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PROPUSTENI MINUT
IZGUBLJEN JE ZAUVEK

PROBLEM:

“adno vreme vasih saradnika je najdragoceniji
=sto 1 najskuplji element vasih proizvodnih
poslovith procesa. Zato ne dozvolile da prisustvo

na peslu i razna odsustvovanja sa radnog mesta

budu bez nadzora | ne gubite vieme na rucno
dakle, dugotrajno, neprecizno 1 subjektivno)
bradunavanje radnog vremena.

Potrebne podatke o prisustvu na poslu moze
redovno da vam prikuplia i obraduje nag sistem
KRONGOS za registraciju prisustva 1 obracun
radnog vremena, na bazi magnetne kartice kao
legitimacye konisnika. KRONOS podrzava
obavljanje jo& nekih slozenih zadataka kao sto je
nadzor nad ulazenjem u éuvane prostorije,
bezgotovinske obracunavanie lidne potrognje

| pracenje proizvodnje

Sistem KRONOS je funkcionalno jadi 1 jevtiniji od
uvoznih. Tokom sedam godina neprekidnog
razvola u njega smo ugradili niz eriginalnih
tehniénih 1 programskih resenia, kaja mu
obezbeduju pouzdano funkcionisanje i sigurnost
prikupljenih podataka. Kod nasih naruéilaca Sirom
Jugoslavije radi veé vise od 70 sistema KRONOS.

Sistem KRONOS je domadi u pravom smislu reéi
domaci po svom koncepty, po razvoju programske
I aparaturne opreme 1 po izradi. Domace si

1 magneine kartice, koje prowzvodi firma *Muflone
1z Radeta. Zato nase sisteme KRONOS lakse
prilagodavamo zahtevima naruénica nego &to je
OMOgUCSVaL uvozn sistemi. Za nade sisteme vz lo
dajemo 1 dufe garantno odrzavanje (24 meseca),

U odseias za racunarstvo | informatiku Instituta »].,
Stefan« nastavljamo sa razvojem trede generacije
apalsiurne | programske opreme sistema
KRONGS, za ratunare, kompatibilne sa DEG

1 IBM, ka0 | sa prenosima aplikativnoag

amskog paketa na druge racunare, Jos ove
dine, sa serijskom proizvodnjom sistema

INOS zapoedinje preduzece sGorenje« 1z
itovog Velenja

1§

univerza e. kardelja

Odsek za racunalnistvo in informatiko

| - priviemeno i bezbedno lokalno

redovno i ekonomi¢no
evidentiranje prisustva
na poslu

RESENIJE: sistem KRONOS

Sistem KRONOS omogucava:

- magnetne kartice, umeslo kartica za figosanje,
mikroprocesorskl reqistarskl uredaj umesto
mehaniékih ¢asovnika,

~ Stalno zahvatanje podataka o prisustiu
1 odsustvu sa posla, slalna dostupnost tih
podataka, umesto uobidajenog ruénog
pregledanja i obracunavanja radnih ¢asova,

- stalan saldo radnog viemena, a za svega
nekoliko minuta | pregledno wredeni ispisi,
umesto povremenih, najéeste meseénih,
pregleda | obra¢una prisustva na posiy,

— Otvaranje vrata ovlaS¢enim pomoéu magnetne
kartice | registrovanja ulazaka, umesto fizickog
nadzora nad ¢uvanim prostorijama.

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:

- Podréka evropskom (dvokratriom) radnom vremenu
- Regstarski uredaj za otvaranje viata i rampl magnetnom, karticom
~ Uredaj za registrovanje prisustva na poslu, za uaradivanje spolia

Moguénosti i osobine:
- prkljuéenje do 28 regisiar stanica po jednoj parici
- sopsiven sat sa kalendarom
paméenje do 6000 registracija
— pouzdano i automalsko funkcionisanje
~ dijagnestikovanje smetnji u mrei

~ procesor 18088, 128 KB SRAM sa baterijskim napajanjem

* — galvanski odvojen interfejs za lokalnu mre®u

- interfejs RS-232 za povezivanje sa nadzomim ratunarom

institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

1111 Ljubljana, Jamova39/p. p. (P 0.8 )53/ Telefon: (061)214-399 Telegrat: JOSTIN LIUBLJANA  Telex 31-296 YU JOSTIN
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ao §to cete u ovom broju proditati u is-
K crpnom izvestaju sa sajma u Minhenu,

odranog pod nazivom Systems ‘89,
sve vise softverskih kuca fradi predstavnike za
jugoslavensko IrZiste (neke su ih, npr. Bor-
land, ve¢ | pronadie). Sta to znadi? Da li ste
u dnevno/ stampi primetili vest da savezna
vlada priprema novi zakon o autorskim pravi-
ma? MoZda je v ovom trenutku kada vi driite
poslednji ovogodidnji broj revije Moj mikro
u rukama, viadin predlog vec na skupstinskim
klupama. Kada ga najvisi zakonodavni organ
u Jugoslaviji bude — sa svim izmenama | do-
punama — usvojio. nasfupice — nadamo se
— kraj (ili bar pocetak kraja) bezviada (citaj:
piratstva) u podrucju softvera u nasaj zemiji.
| preduzeda i pojedinci ce se izioZitl riziku da
kriviéno oedgovaraju budu i se sludili nelegal-

DEZURNI TELEFON! Odgovori,saveti i dalje
svakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite broj
061/315-366 lokal 27-12 ili direkini 061/319-
798.

nim kopijama programa ili ih raspacavali, Raz-
ume se da smo polpuno svesni foga da se
u nasoj sredini stvari ne¢e izmeniti prekonoc
i da ée moZda i novi zakon tipiénim YU magli-
nama i rupama i dalje omogucavali izvitopere-
nfe i kradu strane (i domace) pameti. Ali onog
trenutka kada nova pravila igre budu prihva-
¢ena, Moj mikro prestaje da objavljuje pirat-
ske male oglase (i pocinje fog palijivije motriti
da se ne prokradu u druge rubrike).

Zato smo veé u ovom broju uveli novinu:
posebnu kolonu na kraju rubrike Mimo ekra-
na. U njoj ¢emo sakupljati adrese rakonitih
ponudada onih hardverskih | softvarskih pro-
izvoda i resenja koja opisujemo u tekucem
broju. To nece biti samo informativna pomoc
éitaocima, nego i podrika autorima | prodav-
cima originalnoga, zakonski zasticenog dela.
Redovno éemo vas — razume se — obavesia-
vati i o sprovedenju bududeg zakona, a isto-
vremeno vas pozivamo da o tome | sami napi-
dste (mislfenja s odredenom leZinom c¢emo
i honorisati, a objavicemo ih u rubrici Vas
mikro, dok jedno od takvih razmisijanja moZe-
te da proditate ve¢ u ovom broju).

Skrecemo vam paZnju jo$ na neélo: iz prilo-
ga se upoznajte s nadinom kako se u inostran-
stvu testiraju racéunari. | kod nas ée biti potreb-
no vide paZnje posvetiti zastiti korisnika. Pisite
nam i o tome: o svojim problemima, {nemilim)
iskustvima, prediozima..

Nisam toliko begat,

da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod firme

MANDAT

po solidnoj ceni.

Kad idete na sluZbeni put, posetite mesto
GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-
STRASSE 19.

Fax.: 9944 8641/3021

Tel.: 9949 8641/2785
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DEJAN V. VESELINOVIC

esetog oktobra ove godine,
Uz puno pompe i ceremoni-
je. Euveni svetski proizvodad
extronskih uredaja Hewlett-Pac-
d @ u Grenoblu u Francuskoj

O & &

=]
rikazao svetu svoj najnoviji proiz-
vod. novi sada vise ne samo licni
ratunar

Nemojte odmah poéeti da zevate,
misleCi da se radi o tipiénom proiz-
*0du koga skoro svaki dan obnaro-
duje bar po jedan proizvodad; HP
nije bilo ko, a kada na premijeru
pozovu stolinjak novinara iz cele
Evrope (iz Jugoslavije samo dva: iz-
vestata Trenda i Mog mikra), | to
o svom trodku, moZate se Kladiti da
ce se raditi o nedem zaista poseb-
nom. Utoliko pre 5to se sve to doga-
da pre salona COMDEX u novembru
mesecu, u Las Vegasu.

Ukratko: raéunar je napravljen na
bazi Intel procesora 80486 sa rad-
nim taktom na 25 Mhz, EISA sabirni-
com i jo& dosta veoma lepih stvari
Obratite paZnju na komentar »na-
pravljen«; dok se drugi bave kalem-
ljenjem specijalnih ploéa sa 80486
i posebnom kes memorijom, koje
onda nekako uguraju u postolje za
prvobitno predviden 80386, ova ma-
Sina je od vrha do dna pravijena
upravo za 80486, sem naravno kuti-
je. koja je sasvim ista kao i na ve¢
poznatim modelima «Vectra«. Naj-
zad, ona je vet toliko dobra | masiv-
na da bi bilo veoma tedko izmisliti
nesto novo.

Novo je bilo rezervisano za unu-
trasnjost kutije. Matiéna ploga je,
kako rekosmo, od samog pocéetka
zamisljena i projektovana upravo za
B0486. Ratunari koji su prikazani
nisu bili laboratorijske masine, vec
proizvodni primerci; bilo mi je lako
da u to poverujem, uprkos octigled-
nim implikacijama, jer nigde na plo-
tama nisam video nikakve naknad-
no dodate Zice (tzv. »long distance
jumpers«) ili bilo kakve druge trago-
ve dopunskih izmena na Stampi.
Sve |e veoma uredno i profesi-
onalno

Vecina vec¢ zna da 80486 obuhva-
ta centralni procesor, numeriéki ko-
procesor, veoma razvijen upravljad
memorijom (MMU) i lokalnu ke§ me-
moriju od 8 kilobajta sa kes kontro-
lerom. Poneki znaju da drugi proiz-
vodaci, kao recimo ALR, pokazuju
svoje nezadovolistvo ugradenom
ked memorijom tako $to su napravili
sopstvene sisleme kesiranja glavne
memaorije; cilj je naravno jo& vedéa
brzina. Nije im dovoljno Sto 486 ra-
di, bar teorijski, dva puta brze od
ekvivalenine 386 masine. HP je
umesto posebnih verzija keSa ugra-
dio sopstvenu verziju kontrole me-
morije, ¢ime je omogucio neposre-
dan pristup | kontrolu ravno 64 me-
gabajta memorije na matiénoj plogi.
Sama koligina veé sasvim dovoljno
govori 0 osnovnim namenama ove
masine kako je vidi HP — centraina
masina za poveéu lokalnu mrezu sa
jedne strane, | veoma mocna jedini-
ca za rad sa CAD/CAM/CAE aplika-
cijama. Osnovna svrha posebne
kontrole memorije je pre svega da
omoguéi procesoru Sto -efikasniji
pristup sistemskoj memoriji; prema
tome, ona |e u izvesnom smislu nad-
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PREDSTAVLJAMO VAM: HP VECTRA 486

Hewlett-Packard
obilazi po magistrali EISA

gradnja (a ne prost dodatak) samom
procesoru, logi¢an nastavak projek-
tovanja, a ne opcija. Najzad, kakva
svrha od veoma brzog procesora
koji mora da ¢eka na sistemsku me-
moriju?

Isto tako, jasno je da je masina
namenjena radu sa drugadijim
upravljackim sistemima no Sto |e
DOS, a pre svega radu sa UNIX si-
stemom. Prilikom prezentacije, u vi-
$e navrata je spomenuto da je HP
poceo da distribuira SCO UNIX, ili
drugim reéima, da buduénost vidi
u daleko vecoj zastupljenosti ovog
upravljackog sistema. Naravno, sva
ova kontrola dopunske memorije se
odvija pri punoj brzini procesora.
a ako mislite da je to jednostavan
posao, pokusajte vi da kontrolisete
64 megabajta trenutno raspolozZivih
podataka.

Druga kapitalna novost je da je
koliko je meni poznato ovo prvi Zivi
primarak racunara sa EISA magi-
stralom (ne raéunajuci ¢isto demon-
stracionu plotu koju je nedavno
predstavio Intel, kao dokaz da su
EISA gipovi spremni za isporuku).
Svi o njoj pricaju, svi je najavijuju,
ali je samo HP stvarno i ima sprem-
nu za isporuku, Zasto je to toliko
vazno? Podsetimo se nekih osobina
EISA sabirnice. Prvo, ona je u celo-
sti kompatibilna sa svim prethod-
nim (8- i 16-bitnim sabirnicama na
PC/XT i PCIAT raéunarima, ili tzv.
ISA, »Industry Standard Architectu-
res«); drugim re¢ima, sve bitnije
i skuplje karte koje ste do sada kupi-
li ne morate baciti | kupiti nove, veé
ih mo2ete jednostavno prebaciti
u novi racunar. Ovo je dakle osnov-
ni uslov koji svaki novi standard mo-
ra zadovoljiti.

Drugo, da bi bila prihvatena,
EISA mora nuditi vise od dosadas-
njih standarda. Ona to naravno i &i-
ni, pre svega Sirenjem sa 16 na 32

bita, podizanjem brzine prenosa do
¢ak 33 megabaijta u sekundi, lakim
sistemom podesavanja (konfiguri-
sanja) novih karti, te podrékom za
inteligentne periferale koji ¢e biti
sposobni da rade paralelno sa cen-
tralnim procesorom. Sve zajedno,
to znadi da treba da omoguci razvo|
veoma sloZenih inteligentnih perife-
rala kakvi danas nisu niti moguci
niti poznati na nivou li¢nih ratuna-
ra. Najzad, ova sabirnica mora da
obezbedi | buducéu kompatibilnost
izmedu takvih periferala i ve¢ posto-
jecih (glupih) karti i kartica koje veé
imate.

| tre¢e, da bi se sve to moglo
| ostvariti, mora postojati dobra
elektronska podrska, u vidu VLSI
Cipova ili skupina Cipova koji te
omoguciti ekonomski racionalnu
proizvodnju nove generacije matié-
nih plo¢a i uredaja uopste.

=Banda devetorice« (AST, Com-
pag, Epson, HP, NEC, Olivetti, Tan-
dy, Wyse i Zenith) koja je zamislila
ovaj standard je po mom migljenju
imala racionalniji pristup stvarima
nego IBM, koji je sa uvodenjem mi-
krokanala jednostavno odbacio sve
$to je do tada bilo, &¢ime je bez ikak-
ve sumnje u crno zavio pre svaga
svoju korisniCku bazu. Zbog svoje
kompatibilnosti, EISA nudi oéigled-
ne prednosti, a kao Slag preko torte,
ni najmanje ne kompromituje per-
formanse novih periferala. Najzad.
nije re¢ o tome 4ta je apsolutno bo-
lje, ve¢ sta je primernije stvarnom
Zivotu, a ne zamislima $efova proda-
je velikih firmi.

InZenjeri HP-a tvrde da je kompa-
tibiinost sa prethodnim standardi-
ma postionuta, da su sposobnosti
prijema inteligentnih periferala pot-
vrdene (!!!} i da je Intel poteo da
isporuuje potrebne VLSI tipove za
podriku EISA sabirnice. Za prvo im
moramo verovati, za treée smo si-

gurni jer sam te Eipove video ugrad-
ens, a ono drugo je veoma intere-
santno. Podsetimo se da je bilo po-
trebno skoro godinu dana da se po-
jave dodatne ploéice za MCA sabir-
nicu; sada imamo sluéaj da proizvo-
dat sa drugom sabirnicom veé raz-
vija karte pre nego to e sabirnicu
i pustio na trziSte. Sa disto praktié-
nog aspekia, ovo mora biti plus za
HP; imameo i u vidu | ostale delatno-
sti ove firme (akvizicija podataka,
proizvodnja mernih instrumenata
gde HP ima veoma malo konkurena-
ta, iskustvo sa mini raéunarima, ku-
povina Apolla itd.), mislim da se mo-
*amo nadati dodatnim kartama koje
bi se mogle graniéiti sa nauénom
fantastikom. Recimo, jedna ~Vectra
486« u sredini laboratorije sa veli-
kom brojem mernih instrumenata
tije rezultate onda ratunarski sjedi-
njujemo; ili jadan takav ratunar koji
skoro sasvim sam kontrolife éitav
proizvodni proces, naravno, uz po-
mo¢ inteligentnih EISA periferala.
Akcenat u novoj] magini je bio na
kompatibilnosti, ali to ne znaéi da
se HP u potpunosti odrekao sasvim
liénih redenja (ill tzv. »proprietary
architecturas~). U ovom sluéaju, to
je uradeno sa video kartom, koja na
Zalost nije bila spremna za prezen-
taciju, pa vam samo prenosim ono
&to je re¢eno. Karta ¢e imati sasvim
posebnu utiénicu, sa ciliem da Sto
neposrednije opsti sa procesorom,
¢ime se zbog neposrednosti veze
i radnog takta gubi veoma malo vre-
mena. Ostalo je nejasno da li ée biti
sa 16 ili 32 bita, a po pitanju reima
rada, naglaseno je da ce biti kompa-
tibilna | unazad. Nova karta se po
dokumentaciji zove »HP Intelligent
Graphics Controller 10«, sa maksi-
mainom rezolucijom od 1024 x7 68.
Predvideni monitori ¢e u gradacija-
ma imati rezolucije do 1280 x 1024
Na prezentaciji su koristene Video




7 karte, dobro poznate po svojo)
brzini.

Nov je i tvrdi disk. Radi se o jedi-
nicl koja je prauzeta iz mini rauna-
ra HP. Pored performansi, nudi i je-
dan aspekt do sada nepoznat u sve-
tu PC ratunara, a to je ogromna
pouzdanost. | sami znate da se pro-
izvodaci hvale sa dugackim prosad-
nim vremenima izmedu kvarova
(tzv. MTBF faktorom) i srecni su ka-
da spomenu brojke od 30 i vise hi-
ljada Easova rada pre prvog kvara.
HP navodi vrednost od najmanje
140.000 tasova rada pre prvog kva-
ra za svoj tvrdi disk HP 1661A od
670 megabaijta.

Brz disk je lepa stvar, ali da bi bio
efektan, on mora imati i brzi kontro-
ler, posebno u sluéaju tako moénog
procesora kao Sto je 80486, Tehno-
logija je ESDI, a specifiénost novog
kontrolera u novoj masini je ravno
dvostruko veca brzina od sadasnjih
proseka za ovu tehnologiju, 20 me-
gabita u sekundi umesto 10. Inade,
ovaj kontroler je razvijen u saradnji
sa firmom Adaptec.

Sama prezentacija odriana je
u fabrici u Grenoblu, u kojoj se pro-
izvode svi ratunari za evropsko trZi-
&te. Bilo je tu vise IzloZenih primera-
ka novog rafunara, povezanih na
razne nacine, od mreza sa osam ter-
minala do zaista impresivnin CAD
jedinica. Glavni akcenal je bio ba-
&an na prikazivanje Mandalbrotovih
dijagrama i to tako 5to je isti dija-
gram istovremeno pokrenut na jed-
noj mas$ini »Vectra 25c« (80386
+ 80387 na 25 MHz sa kes memori-
jom) i jednoj =Vectri 48G+. Nije bilo
mogucte precizno meriti vreme ge-
nerisanja slike (ne samo crtanja, jer
se radi o vektorskoj grafici, koju pre
crtanja valja debelo proracunati), ali
j@ golim okom bilo vidijivo da 486 to
radi oko dva puta brZe od konfigu-
racije 386.

Nisam izdrzao | pofeo sam da po-
stavljam neka »nezgodna« pitanja.
Proizvodaé naravno prikazuje naj-
bolje | najjate strane svog proizvo-
da. Po&to BD4B6 sadril numericki
koprocesor, jasno je da ¢e raditi sve
numeriéke zadatke mnogo brie od
kombinacije 80386 sa 80387; to je
bilo poznato jos iz informacionih
podataka samog Intela. HP naglasa-
va da BO486 izvrsava 10-15 VAX
MIPS-ova, 3to je oko tri puta brie od
»starog= BO3BE; sliéno tvrdi i Intel.
Medutim, sve ove brojke se odnose
na lestove koji veoma mnogo Kori-
ste &istu numeriku. Svet i ratunar-
ski programi ipak ne Zive od Ciste
numerike, pa se postavlja pitanje
koliko je efektivno ubrzanje rada sa
programima koji ne koriste vektor-
sku grafiku ill jaku obradu éisto nu-
marickih podataka. Ili, da okrenem
pitanje: koliko |e B0486 brii, pod
istim uslovima, od 80386 u saradnji
sa recimo Weitek numeriékim ko-
procesorom, koji je inherentno oko
tri puta bril od 803877 Za odgovor
sam dobio ljubazne osmehe bez re-
&1. PoSto sam po prirodi bezobrazan
i nezahvalan, insistirao sam na slic-
nim pitanjima i na kraju iscedio od-
govor da ée ubrzanja naravno biti
manja.

Istini za volju, i ja sam bio malo
nefer, jer sam stalno poredio novi
raéunar sa masinama koje koriste
80386 na 33 MHz, dok su demo pri-

Da li je New Wave zaista novi talas?

Hewlett-Packard je na promociji radunara Vectra 486 prikazao | New
Wave ili Novi 1alas. Ovaj novi korisniki program je razvijen u saradnji sa
firmom Microsoft, a kao osnov koristi poznati program Windows.

Bas kao i prethodnik, i New Wave ima osnovnu namenu da pristup
raéunaru u&ini §to lagodnijim za &to Siru bazu korisnika. Windows je ovo
omogudavao veé sam po sebi, a dobro se zna da ¢e | OS/2 kad-tad, ali
izgleda ne skoro, obavljati istu ovu funkciju. Pored toga, od ovakvih
programa se oéekuje i jedna veoma razvijena integrativha funkcija
— olaksavanje uzimanja informacija iz vi5e programa | njihovo sakuplja-
nje | krajnja obrada u jednom od nekoliko paralelnih procesa. | upravo tu
se Windows nije bas proslavio.

Izgleda da su i u HP-u dosli do sliénog zakljucka i seli da dorade celu
stvar, naravno, u saradnji sa Microsoftom (zasto bi izmisljali ono 5to veé
postoji?). Programeri kaZu da su uglavnom uspell u zamisli. |z toga
proizilazi da je ovaj dugo najavijivan program vec trebao da se uveliko
prodaje. Razlog zbog koga se ne prodaje jeste ¢injenica da je Apple
tuzio i Microsoft i HP, jer navodno sve to isuvise li¢l na njegove
programe za macintosh. Naravno, zaboravio je da spomene da je on
dosta toga digac od Xeroxa, kojl se takvim stvarima poceo baviti jos
u praistoriji, potetkom sedamdesstih kad je Apple bio tek perspektivna
jabuka na grani.

Nemoguée je na csnovu kratkog prikaza dati bilo kakav merodavniji
sud, ali i ono malo $to nam je pokazano u kratkom vremenu Koje nam je
bilo na raspolaganiju je zaista impresivno. Prvo je na monitoru ratunara
prikazana slika sa digitalne video ploée (koju lako menja standardan

video rekorder), bilo preko celog ekrana, bilo kao mali prozor u uglu,
Prva prednost: eni kalste da radite, bacite neki samoupravni aki na
ekran, a u uglu gledate koncert grupe Abba. Zatim tu sliku, ne dirajuci
plejer, zamrznete (da biste bolje spekiralno analizirali pavacicu ili neki
poseban deo njene umetnitke litnosti). Potom j& moZete uzet | preba-
citi u neki drugi program, u boji ili bez nje. Niste impresionirani?
Probaijte to isto sa Windowsom.

Zvuk je poticao iz jedne male crne kutije na kojoj je pisalo samo Sony.
Taj zvuk jo5 vise impresionira kada na svom VGA monitoru vidite
britanske pilote kako nemarno pikiraju miaznim avionima pravo na
vas...

Ne volim da prognoziram, a niko u redakciji se, koliko znam, ne bavi
gitanjem buduénosti sa dlanova (sem poslovnog sekretara, punoletnog
F.L., koji po duZnosti mora da bude i vidovit, 8 ne samo na miazni
pogon), ali mi se nekako &ini da sé ovde radi o onome sto je Windows od
potetka trebalo da bude. Ako je tako, onda su nam zapravo prikazali dve
male evolucije (u revolucije ne verujem); ako HP ostane veran obecanju,
nadam se da ¢emo imati prilike da mnoge detaljnije prikatem ovaj,
rekao bih kapitalan program u januarskom broju. Dotle, nadajmo se da
sam bio u pravu.

Opéti utisak je da i HP i njegov zastupnik Hermes imaju veoma
ozbiljne namere da postanu mnogo prisulniji na nasem ratunarskom
tréistu. Sa svoje strane, ja im 2elim srecu iz dva razloga: prvo zato 5to me
je iskustvo naudilo da postujem proizvode sa oznakom Hewlett-Packard
(a prvi 6u kritikovati sve $to ne valja), i drugo zato 5to bi susret sa nekim
od avih proizvoda mogao postati ne samo moje zadovoljstvo, ve¢ i tude
vlasnistyo, koga sada nema jednostavno zato 3to ni tih proizvoda nema
kod nas. Zbog plavog logotipa kazem: =Dobar vatar, plava plico.»

merci radili na 25 MHz, ili u 34
% sporijem taktu. Po mojoj siobod-
noj proceni, stvarna ubrzanja rada
¢e zavisiti ne toliko od brzine ili ar-
hitekture procesora, vec od stepena
integracije sistema kao celine.

| tu dolazimo do onoga 5to je me-
ne li¢no impresioniralo u celoj stva-
ri — stepen integracije. HP nije sve-
mu tome pri$ac na nacin na Koji to
obi¢no &ine drugi proizvodadi, vec
sasvim racionalno | sveobuhvatno,
ako hotete, na jedini nacin dostojan
renomea firme. Jesu upotrebili brz
procesor, ali su ga podrzali kao niko
drugi u industriji, bar koliko (@ meni
poznato. Uklonili su ili uklanjaju sva
uska gria, kao 3to su spore video
karte i relativno spori kontroleri tvr-
dih diskova Nije samo procesor
brz, i sve ostalo ga prati koliko je
god to moguce, pa je konacni rezul-
tat jedna davolski brza masina.

Konzistencije radi, | cena |e
davolska, a poéinje od USD 14.000
za raGunar sa 2 megabajta memaorije
| tvrdim diskom od 150 megabajta.
Opcija imate toliko da jednostavno
nema smisla nabrajati ih, lo su stra-
nice i stranice mogucénosti. od misa
do raznih programskih paketa. HP
standardno isporutuje dva progra-
ma uz svaki ovakav ratunar; prvi
sluZi lakom uklapanju u EISA stan-
dard («Easy Config-EISA«), a drugi
omogutava podrdku za LIM 4.0,
XMS 2.0 i VCPL

Isporuka racunara u koli¢inama
¢e otpoceti prvog januara naredne
godine, pa imate dovoljno vremena
da ga porutite od zastupnika. Ja lo
ozbiljno mislim. Danas biste za
80386 masinu sliénih osobina platili
oko USD 7.700 u dobrom, starom
Minhenu; ovde dobijate EISA, ¢ega
u Minhenu uopsie nema. moguc-
nost liénih inteligentnih periferala
(video karte) koje sem HF-a trenut-
no niko nema, brzinu kakve u Min-
henu nema | naravno bezbednost
velikog imena.

Ko dobija, sem naravno HP-a? Is-
kreno verujem da bi sa ovakvim ra-
¢tunarom dobio svako ko bi ga isko-
ristio kako valja. Naravno, ima i dru-
gih dobrih masina koje su osatno
jeftinije, ali koje su neopozivo zak-
ljutane u standarde juferasnjice
Maravno, bice | drugih EISA raduna-
ra, ali do tada ¢e HP vec imati aku-
mulirano praktié¢no iskustvo (efekat
tehnoloskeg 1 triisnog lidera)
Ukratko, dobijaju kupci. Oni Koji
ovo mogu da plate sa jedne strane,
ali i da pametno iskoriste svu racu-
narsku moc ove masine. To bi mogli
biti svi oni kaji 2ele jednostavnu ali
jaku lokalnu mrezu, om kojima tre-
baju izuzetne numericke perfor-
manse, oni koji rade u laboratorija-
ma u kojima je potrebno na jednom
mestu sabrati | obradili podatke po-
reklom sa vise instrumenata, oni ko-
jima trebaju izuzetne grafiCke spo-
sobnosti ali koji insistiraju na odria-
vanju veze sa svetom DOS aplikaci-
ja, i najzad oni kojima treba zver da
kontrolise proizvodnju. Ulaz (cena)
je veliki, ali bi rezultirajuci izlaz mo-
gao biti mnogo' vedi.

Maoj mikro 5




inz ZORAN CVIJETIC

[ | YSTEMS, jedan od najvedih

S | najboljih sajmova posvece-
nih industriji raéunara i sve-
3a ste ih prati, ove je godine odrZan
od 16. do 20. oktobra. U 25 hala
Minhenskog sajma, na povrdini od
11.1000 kvadratnih metara, predsta-
wic se skoro 1.500 firmi iz 27 ze-
midija

Ovaj sajam je, kao | svaki drugi,
mac svoje zvijezde i na polju hard-
=ra | na polju softvera. Neke od njih
su ved dugo u zenitu, dok su druge
u usponu. Mi smo se trudili da pa2-
nju posvetimo i jednima i drugima,
xako bi nasi &itaoci stekli pravu sli-
ku o smjerovima kretanja radunar-
stva.

IBM je jedna od onih kompanija
koje su |ednostavno nezaobilazne,
pa treba smatrati normalnim &to
0 njima piSe svaki izvjedtaé sa saj-
ma. Planovi IBM-a za idu¢e razdob-
lje su vezani i uz softver i uz hard-
ver. Aduti hardvera su se zvali 4-
megabitski &ipovi | 80486, Isporuka
4- megabitskih &ipova je potela, pa
se na sajmu mogla vidjeti PS/2 RAM
kartica ukupnog kapaciteta do 14
Mb

PS/2 model 70-A21 486 je IBM-ov
model baziran na B0486 | prvi 80486
ratunar ¢ija je isporuka poéela. Gi-
jena mu je nl manje ni vise nego
30.0000 DEM.

Standardne konfiguracije pret-
hodnih modela su promijenjene.
Sada se svi modeli 386 (B0-041 i 80-
071) isporucuju sa 4 Mb RAM:-a, mo-
deli 30 dobivaju brze tvrde diskove
(27 ms), dok tvrdi disk za 30-286
moie biti i od 30 Mb, brzine 19 ms.
Pretpostavljamo da ima &itaoea koji
kazu da sve te informacije nisu za-
nimljive jer im IBM ionako nije do-
stupan zbog cijene, ali u IBM-u tvr-
de da u 90-0| | nadolazeéim godina-
ma spremaju produkte za korisnike
s niskim budzetom. Kada bi se to
ostvarilo. mogla bi se ostvariti i defi-
nitivna prevaga mikrokanala, koji
IBM zeli ustoliditi kao industrijski
standard. Ukoliko je vierovati rijedi-
ma hardvera3a (priznajemo da za to
podrutje nismo struénjaci); EISA ne
moie biti pravi takmac mikrokana-
lu. jer ne daje 32-bitskom procesory

Novosti na podruéiu Stampaca:
Starovi modeli (sleva nadesno): 24-
ighiéru LC 24-10 | LC 24-15, kolor LC
101 LC 10-10, LC 15.

SYSTEMS '89 U MINHENU

Brze,veée,jace...

sve ono Sto mikrokanal moze. Me-
djutim, IBM trazi placanje licence za
upotrebu mikrokanala (jedan od
onih koji su platili je, naprimjer,
Tandy), éto proizvodate kompatibi-
laca bas ne odudevljava. Zbog toga
bitka izmedju EISA | mikrokanala
nije zavrdena i tek treba da vidimo
Sta ¢e se od svega toga ostvariti.
Na softverskoj strani te?i se uni-
formiranju izgleda aplikacija na
svim platformama, po nacelu SAA,
Prvi produkt SAA koji je IBM proiz-

veo za sve poslojece platforme je
OfficeVision/2.

Na polju operativnih sistema »ve-
liki plavi« koketira s Unixom. U de-
monstracijskim prostorima IBM-a
|edan dio raéunara je radio pod Uni-
xom s grafickim interfejsom Open
Look, uz vidljivo istaknuto upozore-
nje da je rijec same o demonstraciji
tehnologije, sto ne znaéi da ée pro-
dukt biti i ponudjen trzistu, time se
IBM ogradio od svih $pekulacija, ali
i natuknuo moguée pravee u kojima

Ce se kratati. Na osnovi nesluZbenih
informacija smo doznali da su u to-
ku vrlo ozbilini pregoveri izmedju
|BM-a i Santa Cruz Operation u vezi
sa SCO Unixom, §to znaéi da bi
Unix mogao postati standardni ope-
rativni sistem za 386 | jate ratunare
u okruZenjima gdje je to potrebno.

Proizvodjada koji najavijuju svoje
ratunare B0486 ima desetak, od ve-
oma poznatih (Hewlett-Packard sa
B04B6 élanom Vectra familije,
Schneider itd.) do malo poznatih,
i svi nastoje svim sredstvima: skre-
nuti paZnju na svaje novo éedo. Me-
djutim, vise takvih matiénih ploéa
su prototipavi, za mnoge se jos ne
zna cijena | datum isporuke, infor-
macije za $lampu su vrlo Sture
i strogo nesluzbene, a neke firme
nisu dozvoljavale ni slikanje. Rang
cijena je astronomski, iako neke ko-
lege iz ameriékih asopisa napomi-
nju da plota B0486 ne bi trebala biti
skuplja od 80386 na istoj brzini
§ matematiCkim koprocesorom
i MMU (sto je sve ukljuteno
u B0486), nego eventualno 2ak i jet-
tinija jer je integriranjem omogude-
na usteda pri izradi pioée. Pravi od-
govor na ovo pitanje ne znamao, ali
je lako moguée da kupci B0486, bar
u pocetku, budu morali platiti visok
danak pracenju ratunarske mode.
Bez obzira na sve, u katalogu jedne
od minhenskih prodavaonica veé se
nalaze i matiéne plote s procesc-
rom 80486, iako njihova proizvodnja
praktiéno jo$ nije poéelal Pa, tko
voli nek izvoli. Prije nego 4to napu-
stimo ovu temu skrecemo vam pa3-
nju na to da su sve plote B0486
(osim IBM-ove) koje smo vidjeli bile
izgradjene oko EISA.

ATARI je svojim modelom STE
pokazao da se i dalje dr?i svoje ST
linije, te ponosno pokazuje mnoge
spominjani Stacy — portable ST, za-
tim 32-bitski TT | ATW transputer
stanicu (koja je jo5 u razvoju), a na
svoju PC ponudu gleda kao na nuz-
no zlo koje mu donosi novac.

STE je uobicajeni ST (to&nije
1040STF) s priliéno mnogo boja
(512 boja iz palete od 4096, rezolu-
cija do 640 X 400, hardversko skroli-
ranje slike), zvuka (sterso-zvuk
ostvaren osmobitskim Yamaha YM-
2149 PCM generatorom) i RAM-a
(od 1do 4 Mb). iz prospekata za STE
se moze zakljuéiti da je on namije-
njen zaljublienicima raéunarskih
igara (reklamni materijal prikazuje
dje¢aka kako nosi hrpu igara, moni-




tor raéunara sa slike za Stampu sa-
drii ekran neke igre itd.) s dubokim
dZepom (cijena s kolor-monitorom
je 1.500 DEM). Za ova| ratunar Atari
kaZe da predstavija sistem za 90-e.
S tim se ne moZemo sloZiti, jer
u njemu kuca 68000, koji je nadma-
%en. Devedesetim bi godinama prije
odgovarao TT, 32-bitski raCunar sa
68030. TT-ova brzina je 16 MHz
i predvidjeno je da ima od 2 do 8 Mb
RAM-a (26 Mb upotrebom 4 mega-
bitska &ipa), a zvuéne karakteristike
su mu iste kao i STE-ove. Na ekranu
se moZe dobiti 320 X 200, 640 X 200,
640 X 400, 320 X 480 locaka u 256
boja, 640 X 480 tofaka u 16 boja
i 1280 X 960 tocaka monohromatski.
Tastatura je, takodjer, istovjetna
STE-ovoj (8to je Steta), a tvrdi disk je
kapaciteta 30 Mb, Iskreno se nada-
mo da ce Atari poboljsati tj. promije-
niti TT-ovu tastaturu, te da on nece
postati igracka za bogataske sinove
| kéerkice (cijena je todno 6.500
DEM).

COMMODORE nije pokazao neke
velike novosti. Kuciste Amige 500 je
redizajnirano | sad je 3areno kao
cirkuski klaun. Ta se Sminka zove
=new art= | dodala je 100 DEM vise
na raniju cijenu, Amiga 2500 se sad
moie nabaviti | bez paketa za stolno
lzdavastvo koji je prije bio ukljucen,
ali cijenu nam nisu znali re¢i. Teku-
ca verzija KickStarta je 1.3, a njome
moiete izvriti boot sa tvrdog diska.
Verzija 1.4 je u razvoju. Najmladji
¢lan Commedore PC familije je PC
50-11 baziran na procesoru 386SX.

STAR MICRONICS |e izbacio ne-
koliko novih modela svojih stampa-
¢a. Pri tome je zadrZao staru filozo-
fiju: solidan kvalitet i mogucnosti,
uz visoku kompatibilnost, po povolj-
noj cijeni. Domace kupce ce izvjes-
no najvise zainteresirati LC-10 11, na-
sljednik starog LC-10 od kojeg je 25
% br2i (150 karaktera u sekundi
u draft modu, ednosne 37 u NLQ
modu). Vierojatno je pojava novog
modela uzrokovala pad cijene LC-
10, koji se& u minhenskim prodava-
onicama za vrijeme sajma mogao
naci za manje od 400 DEM.

Nov je i LC-15 (Siroka verzija LC-
10), te LC24-15, koji je 24- iglicna
verzija LC-15 sa nesto veéom brzi-
nom (167, odnosno 56, karaktera
u sekundi).

SEAGATE je pokazao vige navih
modela tvrdih diskova | upravljaca.
Vecina njih j@ namijenjena za OEM
(Original Equipment Manufacturer

Amiga 500 za bo#iéne kupovine:

u stifu »new art« doterana je
ogranic¢ena kolidina »prijateljicas
Snimak uz naslov: na sajmu je velika
painja posvecena bezbednost
podataka (foto: Z. C.)

— proizvodjad originalne opreme),
a kasnije se, navodno, mogu oteki-
vati | u slobodnoj prodaji. Novitati
pripadaju serijama ST325 (21.4 Mb,
45 ms), ST3096 (od 21.5 do 84 Mb,
20 ms) | ST1144 (od 42.5 do 1258
Mb s manje od 20 ms). Svi novi
diskavi se odlikuju malim dimenzi-
jama, a gotovo svi i velikom brzi-
nom. MNajvise nas |e obradovala po-
java novih upravljaéa i glavnih
(host) adaptera koji 5u vetinom %es-
naestobitski {ST21M, ST21R,

ST22M i ST22R, te STO5X, STO7A,
STO8A). Zbog dobrih iskustava koje

smo imali sa upravlijaéem ST11A

ALL smatramo veoma interesant-
mm ST22R, koji je njegov Sesnae-
stobitski miadi brat, a ukljuéuje
| upravlja¢ za diskete od 3.5 1 525
inéa.

SCHNEIDER je pokazac nove mo-
dele (pozor, Schneider | Amstrad vi-
g8 nisu ista firma) EurcPC I,
EurcoXT, VGA AT System 40 | 70, te
386 5X System 40 | 70. Prva dva
zauzimaju donji dic piramide PC ra-
¢unara, jer su bazirani na 8088 sa
9.54 MHz. Kako |2 o veoma raspro-
stranjena kombinacija ne bi bilo
razloga da se ovdje spominju da
u asnavnoj kanfiguraciji nemaju ne-
ito vise RAM-a nego 5to je uobitale-

no (standardnih 640 K plus 128 K za
RAM disk} i da graficka kartica ne
podrzava | Harcules | CGA. Ostali
modeli nisu nista posebno.

AMSTRAD |e upravo izbacio na
trziste linjju PC kompatibilaca pod
nazivom Profi. Po karakteristikama
je jednako jednolitna kao | Schne-
iderova, ali ée vam zato upasti u oéi
svojim dizajnom koiji, najblae rede-
no, odstupa od uobitajenog.

TOSHIBA, u suradnji s IBM Japan,
napravila je prototip koji je pobudio
najvise interesa od svih prototipova
prikazanih na sajmu. To je LCD
ekran u boji. Rezolucija mu je 720
X 550 todaka u 16 boja., odnosno
1.440 X 1.100 todaka u crno-bijelom
modu. Boje, odtrina i kontrast su
izvanredni. LCD e izvjesno tehnolo-
gija za ekrane buduénosti, jer ce
eliminirati zratenje iz monitora. Na-
Zalost, potanje informacije o ovom
ekranu, kaoi o eventualnim planovi-
ma u vezi sa serijskom proizvod-
njom i cijgnom, nisu nam stavijene
na raspolaganje.

Kada vec¢ govorimo o monitorima,
da kazemo da je skoro svaka firma
koja nije proizvodjaé monilora kori-
stila Nec Multisync na svojim ratu-
narima. Zakljuéak iz ovoga mozete
izvuéi | sami.

CHERRY je firma koja proizvodi
PC tastalure s opremom za é&itanje
bar koda. To je onaj prugasti kod
(»bar code«) kaji se uvodi u sve vise
nasih radnih organizacija. Proizve-
deno je dosta opreme za njegovo
ditanje, a za sredinu prosjeéno
opremljenu PC racunarima je, po

’ Nastavak na strani 13
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aslovna stranica seplembar-
skog broja Mog mikra pobu-
| dila je veliko zanimanje &ita-
aca za nov Epsonov proizvod: ko-
or- skaner (color scanner). Kao
prencsni ratunar PC AX portable,
57-400 |e takode bio prvi put pred-
stavijen na ovogodisnjem CeBitu,
2 wod nas na sajmu Interbiro u Za-
arebu Na tom sajmu je dobio | priz-
=ane kao lehniki novitet na nasem
trdistu

Kako radi skaner?

Digne se pokiopac skanera (po-
negde KaZu | skanera) i na oznace-
nu staklenu povrsinu polo#i se do-
kument koji 2elite skenirati. Pod za-
Stitnim staklom nalaze se tri fluores-
centne sijalice osnovnih boja (crve-
na, zelena i plava) i opti¢ki senzori
koji registruju odbijanje svetla od
dokumenta. Tamnija podruéja ap-
sorbuju vise svetla i manje ga odbi-
jaju nego svetlija. Senzor pretvara
odbijenu svet|ost u digitalnu infor-
maciju. Cela slika podeljena je na
matricu malenih tataka — piksala.
Senzor na glavi skenira niz piksala,
liniju za linijom. Serija take dobije-
nih binarnih podataka obraduje se
ratunarom, Podaci o slici mogu biti
zapisani na razli¢ite natine, zavisno
od toga kakav se korisniéki pro-
gram upotrebi za obradu slike.

Epsonov skaner GT-4000 moZe
da prodita sliku do formata A4,
5 maksimalnom rezolucijom
400x400 taCaka po inéu. Brzina ske-
niranja crno-belog dokumenta for-
mata A4 — pri rezoluciji 200%200
tataka po in¢u — iznosi 15 sekunda.
Pri skeniranju slike u boji to se vre-
me poveca na 45 sekunda.

Skaner je skladnog oblika, a rad
njime je za korisnika krajnje jedno-
stavan. Na prednjoj strani su uz
glavni prekidac jos | tasteri za bira-
npe faktora uvecavanja (od 50% do

200%), a koji se jednostavno oéita |

na LED displeju. Tu 5u jos {asteri za
codedavanje svetlosti | 9 kontrolnih
LED dioda. Ispod poklopca na levoj
strani nalazi se 13 mikroprekidaéa
za podesavanje korekcije boja | po-

Uzorak sa 8-bitnima pikselima.

[MASINSKA OPREMA]

EPSONOV KOLOR SKANER GT-4000

Napredna tehnologija
1 za dinare

Prava upotreba skanera

Skaner se moze direktno prikiju-
Citi na 24-igliecni kolor- Stampaé
i dobija se priliéno kvalitetna kopija
slike. Prava upotreba pokaZe se tek
nakon prikljuéenja na raéunar. Ko-
risnicki program, koji pojednostav-
ljuje rad skanerom, napravijen je
u Epsonu. Program omogucava sof-
tversko podesavanje svih parameta-
ra skeniranja (rezolucija, veli¢ing,
svetlost, faktor uveéania slike), edi-
tiranje skenirane slike (popravijanje
i dodavanje), redukeiju boja, zame-
nu palete boja, proizvoljan izbor iz-
laznih jedinica (matriéni, ink-jet i la-
serski Stampaci), a uz sve to i pre-
tvaranje slike u jedan od formata
koje upotrebljavaju programi ra-
sprostranjeni u DTP (Dr.Hallo, Pa-
intbrush, GEM i dva TIF formata).

U SR Nemackoj cena kolor-ska-
nera epson GT-4000 iznosi oka
4.000 DEM. Za dinare ga moZete
kupiti | u ljubljanskoj Avtotehni (tel.
552-341, fax. 552-563). U svom no-
vom izloZbenom salonu u Celovikoj|
uliei 175 u Ljubljani nalazi se Avto-
tehnina tehni¢ka ekipa, koja je uvek
spremna da vam pomogne | savetu-
je u vezi s proizvodima iz njencg
programa Epson i Roland, koje nudi
kao predstavnik tih firmi.

lutonova, te protokola preko sarij-
skog RS323C interfejsa. Na zadnjoj
strani skanera nalaze se 25-polni

8 “oj mikro

konektori serijskog i paraleinog in-
terfejsa i prostor za ugradnju dodat-
nog interfejsa.

Usorak sa 8-bitni iksali
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TEHNICKI PODAC!

Model Stonl kelor-skaner

Metod podskaniranja Pomaranje glave za Citanje

Velitina dokumenta A4, ameritki format

Najveca ulazna velitina 214 mm x 295 mm

lzvor svetlosti Fluorescentna svetla plemenitog gasa

Rezolucija

Glavng skaniranje B tockimm

Podskaniranje 200 tp!

Podesavajuce 50, 72, 80, 90, 100, 120, 144, 150, 160, 180, 200, 240,
300, 320, 360 | 400 tpi

Efeidivni slikovni element 1712 x 2320 tadaka pri 200 ipi

Slikovni podaci 1 do 8 bitova na tatku, podesio

Separacija bojs Zavisno od izvora svetiosti, prekiapanie in boje
[R. G, B)

Polutoniranje 64 stepeni i vise za svaku boju

Zumiranje 50 do 100 % pri 1 % dodate vrednosti

Osvelljenje 7 stepeni

Sekvencija za éitanje

Monohromatsko Jednostruko skaniranje

Kolor (stranitna sekvencifa) Trostruko skaniranje (G—=R—B-+)

Kolor (linijska sekvencija) Jednostruko skaniranje (G—+R-=E—)

$ izostavijanjem boje Podesivo: B, G, B

Brzina skenicanja (format Ad, 200 tpi, bez vemena za prenos podataka)

Monohromatsko 15 sakunda

Kolor (straniéna sekvencija) 45 sekunda

Kolor (linifska sekvencija) 90 sekunda

Digitaino polutoniranje (podesivo)

Dvostepeni podaci Omoguéava (3 nadinallonsmoguéava

Cetvorostepeni podati Dmoguéava (1 natinfonemogucava

Interfejs

Senjski RS-232C
Dvosmerni paraleini

B coLoR IMAGE Scanver BT-4000

MCBF 100.000 ciklusa

Sijalica Trajnost R{1000H)285%

Korekture tona (korekiure gama)

CRT 2 stepena

Stampat 3 stepena

Korekiure boje
Za matriéni, termitki brizgajuci Stampad | CRT (samo
u nadinu linijske sekvancija)

Direkino &lampanje Epsonov ESG/P-24C

Uslovi rada

Temperatura §dodC

Viainost 1% do 80%

Potrebno napajanje

Napon 120V AC + 10% ali 220/240V AC = 10%

Uéestanost 49.5 Hz do 605 Hz

Potrosnja struje Najuise 40 W

Dimentzije

Sirina 310 mm

Dubina 467 mm

Visina 120 mm

Tezina Cca 10 kg

Opcije

Kabel za interlejs RS-232C #5291

Dvosmema paralelna ploca IF +Be0aon

za seriju IBMWPC

| Epsonovu seriju PC

Interfejs SCSI 2a +#B808021

Appelov macintosh

Kabel za interfejs #B860011

23 direkino Stampane




a nacin sli¢an onome kojim
N je Epson pre nekoliko godi-
na osvojio triiste svojim
Stampadima, danas ga je osvajio
prenasnim racunarima. Njegovi mo-
deli HX-20 i PX-4 bili su masovno
upotrebljavani u prvom redu na po-
drucju merno- regulacione tehnike
a Cesto su se nalazili na stolovima
i u koferima poslovnih ljudi

Popularizacija PC kompatibilnih
rafunara je polako smanjivala | na
kraju sasvim zaustavila upotrebu tih
ratunara, u prvom redu zbog ne-
kompatibilnosti Operacionog siste-
ma i korisnickih programa

Na podru¢ju PC kompatibilnih ra-
Cunara pojavila su se nova imena
| nove vodece firme na trédtu. Ep-
50n se ponovo odiuéio za staru
| isprobanu takliku; pnicekati dok
IrfiSte postane dovolino veliko za
velike serije, posto se samo na takay
nacin moZe svom posloviénom kva-
litetu obezbediti prihvatljiva cena

Tako se vet pretprodle godine
Epson predstavio PC XT kompatibil-
nim prenosnim racéunarom. PC por-
table, koj je | na jugoslovenskom
trziStu nasac mnoge Kupaca. Na
ovogodisniem CeBitu je Epson po-
nudio AT kompatibilni raéunar PC
AX ponable, koji zbog nekih uvoz-
nolizvoznin teskoca (COCOM) dola-
Z| na jugosiovensko triiste tek sada.

I pegled otkriva tipiéne
karakteristike. Raéunar je
ka | oku prijatne boje. Po-
lobodi poklopac, poklopac
ekran se sam otvori i za
je radunara potrebno je sa-
ukljuéih prekidaé& na zadnjoj
actunara. Pored prekidaca ta-
nalaze jos | konektor za prik-
2 ispravijaca | prekidac kojim
e iskljuciti tvrdi disk, &to e
iClpvo ako radéunar koristite
vreme bez prikljuéenja na
&nu mrefu

Vead

EPSONOV PRENOSNI RACUNAR PC AX PORTABLE

Zanimljiva ponuda za nase

poslovno) trziste

Na daonjoj ivici zadnje strane se
ispod poklopca nalaze ostali ulaz-
no-izlazni konektori: 9-polni RS-
232C, 25-polni 2enski Centronics, 9-
poini za monitor. Tu je jo% i 6 mikro-
prekida¢a za podesavanje ulazno-
izlaznih protokola i izbor diskova, te
mesto za karticu za prosirenje.

Kao vodeci proizvodaé LCD ekra-
na, Epson je razume se i u svoj
prenosni raCunar ugradio ekran
§ tekuéim kristalima, koji manje
umara odi nego plazma-skran: ne-
kih konkurentnih proizvodata. Ovaj
put se Epson odlutio za ekran di-
menzija 215x135 mm u NTN (neutra-
lized super twisted nematic) tehno-
logiji. Ekran je crno- beli, s rezoluci-
jom B40x400 tadaka | osam nijansi
sivine, osvetljen od pozadi. Kod tog
modela je Epson bitno popravio

NEK‘._J I Cancal Haxe Cancel
g FC Magezine Laba Senchmark Series 5.0 F Hagas Laba Benchsark Se L]
Resulra Results

A ] <

COMNVENTIONAL HEMORY WRITE
I in seconds

-
LAB§ ——— —

< APSCH PC AX portabl

EFSON PC

0.94 - 75 AX portabl: 3,19 ;. -
d¥hz IBM PC/AT: 1.43 e HHhz IBM PCAAT: 1.21 B =
4. 7THR: IBM PC/XT: 6.37 - 50 4. 77Hhz IRH PCIXT: $.99 [ ]

Farformance index relative re:

BMhx IBM PCO/AT:
§.77Mnz 1
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uobicajene mane LCD ekrana, kao & = 2 |
&to su uzak vidni ugao, osetljivost COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1 986 u
na odbijanje svetla itd.

Kaontrast | svetlost slike na ekranu . TNA 3 e TON g) W B B o |
mozete sami podesiti pomodu dva 11/28/89 BENCHMARK FROGRAM VERSION 1.20 16::2055
klizna potenciometra desno od S i
""?“’ i BENCHMARK PERFORMANCEj| IBM/PC  IBH/AT  COMPAQ ACTUAL

astatura je tipa »klik« i standard- - = s YO 5
ne je veli¢ine. Ima 89 tastera i odvo- RELATIVE TO => 4.7Mhz aMhz 356 MIP
jl'grncu _nuin:ari[-:ku tastaturu kQLakuk- = T o
jutuje | tastere za pomeranje kur- = o 20 -51 0.7 o
sora. Na tastaturi se nalazi | dvana- GENERAL INST"F‘ICTEO‘ES g ‘%g 1 51 G.66 1.63
est funkcijskih tastera. Epson INTEGER INSTRUCTICH o] -2 = =
u svom programu nudi veci broj ta- MEMORY TO MEMORY 4.95 a3 0.85 1.18
statura, a na nadem triistu bice na : L o
raspolaganju samo engleska i ne- REGISTER TO REGISTER 11.48 l.?? j'i‘blB f’?s
macka, koja je prikladnija za prila- REGISTER TO MEMORY 5.07 1.52 D .84 1.36
godavanje jugolovenskom standar-
du. Ispod poklopca iznad tastature = E=N S ¢
nalaze se taster za resel, prekidac OVERALL BPERFORMANCE 6.27 bl 0. 74 1.46
za biranje kioka (8/12 MHz) | cetiri l
mikroprekidaéa za izbor monitora
(LCD/spoljni i normalnalinverzna T P M) !
slika). Na desnoj strani nalazi se L u-

Zesl zalenih LED dioda. pa 68 ms, te Epsonovu 3,5- palaénu EPSON LQ EPSON LQ SQ
disketnu jedinicu k iteta 1,44

Srce mggggéa g? 15'2:":"i ‘.“‘el":::“.’ l‘-';g V:; l.-: delgg:mubr: %aec;:'ﬁiann ra-
procesor . Na maticnoj p D_ 1 spofagaﬂjU'i Vﬂrijafﬂa s tvrdim di- M m
nalazi se 640K RAM koji se 2-Mbajl-  skom 40 Mb. : .

::‘1 E;T“gag;’::rﬁi’:‘nz é‘:gi‘iﬂ;ﬂgg ; 3': svaki ratunar kupac dobije TP STANPACA e 1050 e um

g : i primernu dokumentaciju i operaci- : matridki  matridai ink
mesta 2a kartice a prosirenia (mo:  oni sistem MS-DOS 3.30.te Epsono- ﬁmmﬂ i conolinils L ondind : s

e : nol-  ve dijagnostitke programe. ca U :
skom jedng et “P"tr‘%?'é?“: Preporuéena cena na nemaékom | glavi Slampata 4 <t = H 24 dizs
e ol Loanels oo matsine.  \T2ibtuje R0OGDEM. Neounar mote- - BN
A “  te da kupite za dinare kod Ljubljan- ey 4 WA AD0IB B00/S00
Uicki koprocesor. ske Aviotehne (tel, 552341, fax. | oo Eiepica 'Fgﬂl‘? w 873 1311 180150

Isprobani raéunar je imao ugrad-  552-563). Avtotehna svojim kupcima LQ Elite/Pica

en JVC-ov 3,5-palaéni tvrdi disk ka-  standardno isporuGuje raéunar s ju- | . o M v = P
or R 180 80 16022 2 180212
uliniji
Tetina u kg 7 ] 912 20 121144
Stampanie u boii ; - 5 de S
1BM kompatibilng =
grafika da da da da
Interfejs {‘mﬂmm ] R
 bit paratel 'y ugraden ugraden ugraden  ugraden ug
i opcie  opcla uaden  upaden  opci
Interfes BK - =t £
IEEE458 opcija opcija opcya opeija opciia
Ulazna memorija BKB1KB  BKBAKB 6KB 6KB BKB
W RO opcja  opoja  opcie  opca  opciia
Uvlaenje pojedinagrog 2
fista papira polautom. da da da
Tmhmmp - ugraflen  ugradien  ugraden  ugraden
Traktor-ntenje ugrafen  opola  opoja opoiia opcija
Kazeta sa vipcom = . tmilo
i 7753 T TISMTISE T2 o

: SEL. Kazeia sa vrpcom = x ; E
I’ﬁl Fm 1 ke = 7763 :

#C Hognzine Laba Bonchmark Serlies 5.0
Results

BIOS TELETYFE WITHOUT SCROLLING
Tine in seconds

juans
L Iepson pc Ax portabi:: 2.75
BMhz TEM PC/AT: 7.3%
4.77Hnz IBN PC/XT: 17.2%
Performance index rélative to:
SHhz TOM PC/AT: 2.6
4.77Mhz IBH PC/XT: 6.1

-
&
. -

Celovska 75, Ljubljana; gde moZete da

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugosiavijo:

Q. avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639, telefaks: 061-552-563

Svakog drugog utorka u mesacu Autotehina vas poziva u svoj salon,

ledate opremu iz prodayj

programa. Na raspolaganju su vam i tahnicke informacije. Tel. (061) 552-
341,
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goslovenskim

skupom
lednogodisnjom garancijom | s do-
datkom - Epsonovim prenosnim

znakova, Ratunar smo testirali poznatim
brzinskim testovima, koji su poka-

Zali rezultale sabrane na prilozenim

Stampatem P-80 tabalama.
TPSTAMPACA  Lx400 Lxeso Ploied 000 EXOW oy gogy
Nadin Slampanja matnék  matricki matniéki  matricki  matricki  matriki
Broj iglica ] g 9 9 9 9
Brzina Stampanja :
mak's 160150 180150 264220 240200 300250 5% max.
Dralt Elite/Pica W02 0% 45 40 50 «%m
NLQ Efite/Pica
Format slampanja M M AMA A3 MA3 A
Sﬁiu'i""‘“‘“ W 160 60272 2 dena o
Tetina u kg 51 575 95125 104 w0111 27
Stampanie u boj - - - -  opoljs -
IBM komp. grafika da da da da da da
L"Lf:":fmc:“'m ugraden ugraden ugraden ugraden ugraden ugraden
il opeija  opcija  opeie  opciia  ugraden ugraden

| interfes 1EEE 488 _opcija  opcia  opcla  opcia  opeja  opoa

| Uiazna memorija 3KB 4B BKB BKA 8KB KB
| e potavaE. . oocke o’ OBl (RS ol i

i E#Edeuppqedﬂhng .

| tista papira polavtom. da _da da da
Traktor-potiskivanje - ugraden ugraden - ugraden ugraden
Traktor-vuenje ugrafien opcija  opofja opeja  opcija opeija

| Kazets a vrpcom 8750 v

e o0 S0 gl Es a e
Kareta sa vipcom  *
e e ! - = 8764 =

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugosiavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639, telefaks: 061-552.563

Svakog drugog utorka u mesecu Autotehna vas poziva u svoj salon,
Celovika 75, Ljubljana, gde mozete da adate opremu iz prodajnog

gﬁg rama. Na raspolaganju su vam i tehnicke informacije. Tel. (0681)552-

PC MAGAZINE LABORATORY BENCHMARES
RELEASE 5.0

SERIES

CPU: 80286 12.0 Mhz

Processor performance tests:

___________ -

Description Resulc
Instruction mix - BOBE 6.02
Instruction mix - 80286 5.95
Instruction mix - BO3RE 0.00
128k nop loop 2.80
Do=nothing loop 2.33%
Integer add loop 1.43
Integer multiply loop 0.79
String sort and move 1.92
Prime number sieve 1.98
Floating point mix 11.31
Coprocessor performance tests:
Bescripcion Resulse Type
Math coprocessor 0.00 n/a
Disk performance teésts:
DOS FILE ACCESS (SMALL RECORDS|
512 records 64 records
512 bytes sach 4096 bytes each
File create: 12.80 2.63
Sequential read: 24.22 2.36
Sequential write: 12.36 2.20
Random read: <9.11 1.30
Random wrirte: 19.33 3.24
Total: 97.82 1d.73
111,55 Tocal
POS FILE ACCESS (LARGE RECORDS)
16 records B records
16384 byres each 312763 bytes each
Flle create: 1.59 132
Sequential read: nis o7 D.98
Sequential write: .15 0.94
Random read; 1.48 316
Random write: 1.38 0.93
Total: 6.76 Ei27
12.03 Total
BIOS DISK SEEE
Sequenrial Rander
16.04 71.73
DOS Disk Access
82.75
Video performance tests:
Deseription Resulc
Direct screen access 5.98
Telecype without scrolling 2.75
Teletype with scrolling 6.04
Memory performance tests:
Description Result
Conventional read 0.93
Conventional write 0.94

Expanded read 0.00

Expanded write 0.00
Extended read 0.00
Extended write 0.00
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Nastavak sa strane T

nama, najinteresantnija upravo spo-
menuta, ugradena u PC tastaturu.
Inage Cherry proizvodi | tastature za
gitanje magnetnih kartica, $to znaci
da nabavkom opreme Cherry ubija-
te jednim udarcem dvije muhe: do-
bivate kvalitetnu tastaturu i Zeljenu
opremu, a sve od kvalitetnog proiz-
vodjaéa,

MIGROSOFT i BORLAND pred-
stavijaju u svijetu softvera ono 5to
su |IBM | COMPAQ u svijetu PC
hardvera.

MICROSOFT, kao i sve ostale fir-
me u PC industriji (Lotus, naprim-
jer), poéinje PC korisnike razdvajati
po tome kakve poslove moraju oba-
viti. Zbog toga su njihovi planovi
dugoro&no usmjereni na DOS, od-
nosno Windows kao DOS-ov GUI
{Graphical User Interface — graficki

. korisnicki interfejs), za korisnike ko-
ji ne trebaju OS/2 (takva je vedina
vlasnika PC-a), | OS/2 kao operativni
sistern za korisnike velikih zahtjeva
{uglavnom poduzeda i druge institu-
cijg). =Mali= korisnici ne moraju
zbog toga brinuti da ¢e biti zaborav-
ljeni ukoliko ne predju na 08/2; te
diskusija vise nije da li DOS ili 0S/2,
kako su kolege iz PC Magazine
skrenule pozornost, vec da i 0S/2
ili UNIX.

U bliskoj buduénosti (nesluZbe-
no: u prvom kvartalu iduce godine)
bi se trebale dogoditi vazne promje-
ne u ta dva operativna sistema . koja
bi trebala donijeti OS/2 za 386 | Win-
dows 3.0. Windows 3.0 bi trebao
omogudciti pravi multitasking DOS
aplikacija na raunarima 386,

05/2 | Windows programa je sve
vide | vide | sve su kvalitetniji i kvali-
tetnijl. Aplikacije pisane za njih bi
trebale odgovarati SAA-u Cime bi
prelazak korisnika s jednog na dru-
ai operativni sistem bio olaksan
poznatim okruzenjem, U isto vrije-
me u Microsoftu se sa nestrpljenjem
ofekuju tzv. wkiller= aplikacije za
0S/2 (programi koji izuzetno posp-
jeduju uspjeh, odnosno prodaju, ne-
kog raéunara i operativnog sistema,
kao 5to je to svojedobno bio sludaj
sa Visicalcom), koje bi pridonijele
njegovom definitivnom prodoru.
NMajavljuju se dva vala takvih aplika-
cija: jedan krajem B88-e | drugi po-
&etkom 80-e. Nisu nam mogli reci
nista odredjeno o kakvoj se vrsti
programa radi. Sve ukazuje na to da
bi jedan od njih mogao biti Excel,
jer je u julu zavr3eno testiranje nje-
gove beta verzije za 0S/2, a u augu-
stu je ona isporu¢ena na preko 200
mjesia za testiranje. Predstavijanje
u Njematkoj je obavio Bill Gates
— osebno.

S verzijom OS/2 Excel postaje pr-
vistandardni paket koji se isporutu-
je u identiénim verzijama za Macin-
toshev operativni sistem (verzija 2.2
za njega ¢e izaci u novembru), MS-
DOS (t]. Windows) | OS5/2 (tj. PM),

Dobro je znati da se program ko-
risti virtualnom memaorijom, pa se
njime mogu obradjivati tabele cije
dimenzije prelaze kapacitet memo-
rije. Povedane su mu i moguénosti
(dodano je konsolidiranje podataka,
povecan je broj fontava itd.).

HEIMSOETH, zastupnik Borlanda
u Njemackeoj, promijenio je ime

u Borland radi jednoobraznog iden-
titeta | imagea pred kupcima.

BORLAND se u prvom redu ori-
jentirac na podrzavanje 05/2, im-
plementiranje nove VROOMM teh-
nologije (o kojoj ¢e biti rijedi kasni-
je) u postojecim aplikacijama
i osposobljavanje prevodilaca za
objektno orijentirano  programi-
ranje.

Prvi je Borlandov program za OS/
2 tj. PM bio SideKick (nije poznato
kada treba da se pojavi nova verzija
SideKicka za ). Nakon njega sli-
jede Paradox, Quattro i prevodioci,
da bi na kraju svi produkti imali
i 08/2 verziju. Nemaju namjeru, bar
zasada, podrzavati Unix.

Podrika OOP-a, zapoéeta Turbo
Pascalom 5.5, nastavit ce se Turbo
C-om 3.0 (nesluZbeno, u podetku
90-e).

Na sajmu je dosta interesa pobu-
dio Quattro PRO (iza%ao u septem-
bru), prvi program Koji se koristi no-
vom Borlandovom tehnologijom
zvanom VROOMM. lako ¢udno zvu-
&i, stvar je jako ozbiljna | puno ime
joi je »Virtual Real-Time Object-Ori-
ented Memory Manager« 1j. objekl-
no orijentirani menadZer virtualne
memorije u realnom vremenu. Quat-
tro PRO moze — primjenom ove teh-
nologije — raditi s tabelama bilo ko-
je veliéine, zna&i koristiti se virtual-
nom memorijom, na bilo kojem PC-
u! Ta ¢e tehnologija imati veliki
upliv na izgled aplikacija koje ubu-
dude budu izlazile s Berlandovih
traka, pa konkurencija moze oleki-
vati Zestoku borbu, a korisnici ve-
oma mocne aplikacije koje ce se
izvréavati | na obiénom BOBB radu-
naru.

VAOOMM nije jedini PRO-ov
adut. Konsolidacija se moe vrSiti
na neogranitenom broju celija iz do
64 tabele (bile one ugitane ili ne),
a rad se mozZe odvijati u do 32 pro-
zora istovremeno, Takodjer, za po-
trebe kvalitetnog prezentiranja po-
stignutih rezultata | analiza u PRO je
ugradjen tzv. spreadsheet publis-
hing (u slobodnom prevodu: izdava-
&tvo za unakrsne tabele) koji omo-
gutava predstavijanje podataka di-
namiékim grafikonima (svaka prom-
jena u podacima uzrokuje | prom|e-
nu u grafikonu). 2a dotjerivanje gra-
fikona je prikljuéen program za cr-
tanje, a devet ugradjenih Bitstream
Fontware fontova, uz neogranicen
broj naknadno dodanih, izviesno ce
primjereno pokriti potrebe za obli-
kovanjem teksta.

lzgled stranice se moZe vidjeti pri-
je Stampanja na ekranu, a u trenut-
ku Stampanja program (koji gene-
riéki podrzava HP Laserjet | Apple
Laserwriter), ako se to Zeli, koristi
PostScript. Kada se pribroji podrika
za Novell, 3Com | kompatibilne mre-
Ze, te spremanje izgleda radne oko-
line prilikom prakida rada, onda se
dobiva zackruZena slika o snazi
Quattro PRO-a.

Borland je na sajmu prikazivac
i ostale svoje produkte, kao Para-
dox 3.0 (njegovu prezentaciju u nas
je obavijala Mladinska knjiga na
Sajmu elektronike u Ljubljani), te ja
organizirao prodaju po sniZenim ci-
jenama (izvorni kod biblioteka za
Turbo Pascal li Turbo C mogao se
dobiti za manje od 500 DEM, &to je
izuzetno jeftino) specijaino za sa-

jam. Sve skupa je uzrokovalo nevi-
djenu gu#vu na njihovu $tandu.

U Jugoslaviji Borland nema zva-
niénog distributera (prodaju je do-
sada obavljala Mladinska knjiga,
s kojom su u Borlandu vrlo zado-
voljni, kao i s éinjenicom da je Tur-
bo Pascal odabran kao sluzbeni
prevodilac za nastavu U Skolama
Slovenije), ali ¢e biti odraden u idu-
¢éih godinu dana. Pregovori o tome
¢e se voditi u Ljubljani nakon sajma.
Ukolike dobijema jugoslavenskog
distributera, domaci korisnici Bor-
landovih produkata ¢e izuzetno pro-
fitirati (moci ¢e lako nabavljati nove
verzije programa, ¢ak | ako su regi-
strirani u Njemackoj ill SAD, itd.).

NANTUCKET je za sajam pripre-
mio Clipper 5.0| Clipper Tools |l (bit
¢e na tristu u prvom kvartalu 90-e).

Clipper 5.0 je dobio ubrzanje
i znatajna poboljianja u odnosu na
staru verziju.

Prvo od poboljsanja je pretproce-
sor. On poznaje define i include ko-
mande, uvjetno kompajliranje i ko-
mande definirane od strane korisni-
ka. Zatim su dodani novi tipovi vari-
jabli, kao &to su lokalne varijable,
statiéke varijable, kao | posebne de-
klaracije koje razgrani¢avaju polja
i memorijske varijable istog imena.
Polja su sada visedimenzionalna
{konaéno), velitina im je ograniCe-
na samo raspoloZivam memaorijom
i mogu se koristiti kao parametri pri
pozivanju. Novi operatori su =,
==, 4+ | —— . Startni i zavrini kod
programa se sad mogu napisati u C-
u il asembleru, kao | kod RUN na-
redbe. Takodjer je omoguéena
i kontrola korisnika nad READ na-
redbom | definiranje korisnikovih
komandi. Na kraju prevodjenja se
vréi optimiziranje koda.

Linker je sada RTLink (OEM verzi-
ja), sto je izbor za svaku pohvalu.
Aplikacije povezane s njim nisu di-
nosaurski glomazne | ogranitene
raspoloiivom memorijom. Kako je
ovo poboljfana verzija RTLinka
{problem duplih simbola je elimini-
ran, mogude je inkrementalno pove-
zivanje, vrijeme potrebno za povezi-
vanje je znatajno smanjeno), koja
nete bitl u slobodnoj prodaji, vrio je
vierojatno da ¢e se njegovi buduci
vlasnici njime koristitl | s drugim
prevodiocima, Kao dezert je u paket
ukljuéen | Norton Guide za Clipper.

LOTUS je s novim verzijama (22
i 3), kao | najavijenom OS/2 verzijom
svog popularnog 1-2-3, takoder raz-
dvojio korisnike na grupe, pa je oni-
ma s manjim potrebama | skromni-
jim hardwareom namijenio. verziju
2.2, dok su za »naprednije~ verzija

3 | 08/2. Zbog promjene u (nternoj
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strukturi programa vise nije mogu-
¢e koridtenje starih add-in progra-
ma na verziji 3 (mnogi zbog toga
razmisljaju da predu na verziju 2.2,
ane na 3), pa je Lotus poZurio izdati
razvojna oruda za add-in programe
verzije 3. Ponudeni toolkit sadrii
editor, prevodilac | debager.

Pustanjem novih verzija na trziste
Lotus nije prestao davati besplatne
add-in programe uz svaki kupljeni
1-2-3. Tako se u posljednje vrijeme
svakom kupcu besplatno daje Data-
Lens Entwickler Toolkit.

Freelance Plus 3.01 se Isporucuje
od oktobra (engleska verzija), od-
nosno novembra B89-e (njemacka
verzija), Nova verzija postavija ma-
nje zahtjeva na raspolo&ivu koliginu
RAM-a. Broj tipova grafike je pove-
¢an na 12, a broj simbola na 700,
Organiziranje i strukturiranje pre-
zentacije je znatajno olaksano,

WORDPERFECT je na svom &tan-
du na patasno mjesto stavio verziju
5.0 svog tekst-procesora, koja je vec
prikazana u MM. To nije jedini pro-
gram koji oni nude, pa je, medju
ostalima, bio prikazan WordPerfect
Office.

Office spada medju tzv. "sidekick’
programe, ali uz jednu bitnu razliku,
a ta je da je namijenjem korisnicima
mreza. Od funkcija posjeduje kalku-
lator, kalendar za planiranje termi-
na, notes, elekironsku posiu | pla-
ner kojim se preko elekironske po-
&te na osnovu pojedinaénih kalen-
dara koordiniraju termini (npr. sa-
stanci) korisnika. Kao takav, on je
jedan od prvih programa namijenje-
nih podizanju produktivnosti u kan-
celarijama na globainom nivou, te
ée izvjesno biti biti dotekan s do-
brodoslicom, jer LAN veoma brzo
zauzima svoje mijesto u modernim
kancelarijama.

WardPerfect tekst-procesor verzi-
|a 4.2 je dostupan | za ratunare
unix/xenix. Od kraja oktobra mjese-
ca, a na osnovi ekskluzivnog ugove-
ra s Atarijem, ST-ovci ée moéi kori- |
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Commodore PC 50-I s procesorom
80385,

stiti verziju 4.1, Amiga nece biti pre-
skotana.

MATRIX je firma koja nas je na
sajmu doéekala tako da je to nad-
masilo sva nasa odekivanja, iako
smo inate na svim $tandovima bili
srdacno primijeni | 1o veé potali
shvacati normalnimn.

CASE orude Matrix Layout veé je
bilo prikazano u MM i &im smo izgo-
vorill ime gasopisa za koji pidemo
oni su pokazali da znaju o kojem je
casoplsu rijed i sjetili su se prikaza
koji smo obavili, te su organizirali
posebnu prezentaciju verzije 2.0 sa-
mo za nas.

Prije nego Sto iznesemo novosti
u verziji 2.0, potrebno je da onima
koji ne znaju $ta fe to CASE, ili ne
poznaju Matrix Layout, kaZemo da
je rija¢ o softveru Kojim mozete raz-
viti vrhunske programe kojl se sluze
grafickim korisniékim interfejsom,
uz minimalan utrosak vremena | tru-
da. Projzvodjaé to zove stolno pro-
gramiranje, po analogiji sa stolnim
izdavasivom. Layout programiranje
svodi na crtanje dijagrama toka
| upotrebu odgovarajudih pomoénih
oruda, $to moze sligiti na slaganje
LEGO kocaka. Po zavrSetku dizajni-
ranja kreira se izvréni EXE kod spre-
man za upotrebu ili izvorni kod za
Turbo Pascal, Turbo C, Lattice C,
Microsoft C jli QuickBASIC.

Najvece novosti U verziji 2.0 su
objekino orijentirano programiranje

zv. =crne kutije=. »Crne kutije« su
neka vrsta biblioteka rutina | sluze
20 interfejsi izmedjuy aplikacije
I »vanjskog« svijeta (Matrix veé nudi
~crme kutijew za pristup dBASE da-
tolekama | telekomunikaciju), od-
nosno one su definirane kao objekti
koji se mogu koristiti u kreiranju
aplikacije.

Layout raspolaZe s velikim bro-
jem mogucnosti, pa ¢emo se njego-
vim potanjim prikazom pozabaviti
u nekom drugem broju, a dotle do-
bro razmislite o njegovo] nabavi (bi-
lo direkino iz inozemstva, bilo preko
jugoslavenskog distributera kojeg
uskoro treba da dobiju). Ukoliko se
Davite programiranjem na PC-u, to
& mogao biti-jedan od vasih najbo-

ih poteza.
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ASHTON-TATE nismo mogli pos-
jetiti, jer su otkazali prisustvaovanje
u posljadnjem trenutku. Razloge ni-
su saopcill, ali &ini se da im u po-
sljednje vrijemne ne cvietaju rude i da
dBASE iV nije bio onoliki korak na-
prijed koliki su oni oéekivali (mogu-
¢i uzrok je ostra konkurencija | &i-
njenica da je SQL dio dBASE-a IV
»bagovit«).

Nase je misljenje da na polju PC
hardvera sajam nije pokazao nikak-
ve narocito vrijedne novitete (o pro-
tolipovima ¢emo raspravijati onda
kad prestanu biti prototipovi). Ono
$to je bilo ponudjeno uglavnom se
baziralo na tri rijeci: brze, vece | ja-
Ce (B0486 ratunari sa 64 Mb RAM-a,
tvrdi diskovi od BOO Mb itd.). Svaka
firma je nudila svoju liniju PC kom-
patibilaca koja Je u glavnim crtama
bila istog profila i istih parformansi
kao konkurentska, a takav Isti racu-
nar mozete, ako imate znanja i malo
volje, sklopiti i sami.

Sliedeca godina ¢e nam najvjero-
latnije donijeti daleko vise na polju
softvera nego hardvera. Zahvaljuju-
¢i raznoraznim vezama, vidjeli smo
na djelu nove verzije nekih Borlan-
dovih produkata koji su jo$ u razvo-
Ju i o kojima vam zasada ne smije-
mao nista reci, osim da je stvar dobra
i da se isplati pricekati.

Neke od poznatih firmi (medu ko-
jima su | neke spomenute u ovom
tlanku) treba da dobiju svog pred-
stavnika u nas. Pri tome su inozem-
ni proizvodjati softvera vise nego
svjasni gusarstva koje viada u nas
(pogotovu onog uvedenog u cilju
zarade). Na sajmu je odrzana i po-
sebna rasprava o toj temi, a zbog
gusarstva se petnaest najvecih | naj-
poznatijih softverskih kuéa u SR
Njemackoj udruzilo radi koordinira-
nja akeija. Situacija postaje vrela
kad se zna da firme koje planiraju
dobiti distributera u Jugosiaviji ne-
maju namjeru ostaviti svog distribu-
tera bez zastite od gusara (rije¢ je
o pravnoj | tehni¢koj zastiti).Ukoliko
bi se to ostvarilo, vrio lako bi nasi
gusari, kao i ona poduzeéa Koja na-
bavljaju gusarske kopije i sluze se
njima, (5to najvise | ljuti proizvodja-
e, jer bl poduzeca trebala biti naj-
bolji kupci), mogli dobiti poziv pred
sud na medjunarodnoj osnovi.

Jugoslavena, bar u sluzbenom
spisku izlagaca, nije bilo, ali ih je
zato bilo medju osobljem tako poz-
natih firmi kao $to su Atari ili Word-
Perfect. Ako nas to tjesi, nije bilo ni
izlagada iz Albanije, Bugarske, Ru-
munije i jo& nekih zemalja.

SYSTEMS je ogroman sajam. Iz-
vjestaj s takvoga jednog sajma nika-
da ne moZe biti sveobuhvatan. Sva-
ki izvjesta) moZe samo odrazavati
iedan od hiljada moguéih pogleda.
Trudili smo se da vam &to viernije
prenesemo ono $to se na sajmu de-
Savalo Zeleéi vas o svemu obavije-
stiti, ali i u nadi da éete idugi SY-
STEMS (kojl je za dvije godine) pos-
jetiti s nama, jer je to uistinu vrije-
dan dozivljaj.

U pozadini

hardvera

mr. IVICA MIKEC

e¢ je neko vrijeme oéito da
V je Unix — kao glavni opera-
tivni sistem za ratunare ba-
Zirane na procesoru 386/486 — naj-
veci konkurent za OS/2. Prodaja
operativnih sistema Unix u Njemag-
koj biljeZi staini porast. Uprkos kon-
traverznim vijestima © ~pravom
standardu Unix« korisnici pokazuju
vellko povjerenje u ovaj operacijskl
sistem, Nedavno objavljeni standar-
di X-Windows | OSF/Molif za grafié-
ki interfejs prema korisniku su od-
govor na PM u O5/2. Glavni proizvo-
da¢ operativnog sistema Unix je AT
& T koji je licencno zastitio ime
Unix, pa se zato na tr2istu pojavljuje

pod drugim imenom, npr. Xenix

Firma SCO (Santa Cruz Operati-
ons) je na sajmu ipak predstavila
Unix System V, jer je konaéno za to
dobila licencu od AT & T. SCO je
firma koja je nastala prije osam go-
dina kao kucéa konsultanata Unix,
a danas plasira oko sto hiljada prim-
|eraka Unix godisnje, Njihov Unix za
386 podrzava do 32 korisnika, a za
486 do 128. U razgovoru sa njihovim
evropskim direktorom za marketing
Mikeom Hillom saznali smo da SCO
planira jo§ agresivniji tr2igni pri-
stup. U Evropi sada ima 35 glavnih
distributera, te dva glavna proizvod-
aca OEM (Olivetti | WordPerfect),
a njihove operativne sisteme u Evro-
pi ne kupuje jedino Bull.

Premda je Unix siovio kao jedan
od operativnih sistema kojima nije
lako rukovati, to je sada znaéajno
izmijenjenc. SCO uz svoj operativni
sistam nudi tri korisnicke koljke:
C-shall, Bourne-shell i Corn- shell.
U pripremi je | avropska verzija Port-
folio-shella. Grafiéki okolis je osigu-
ran preko Open Deskiopa, koji se
bazira na standardima X-Windows
| OSF/Motif.

Ma podruéju baze podataka nude
se tri baze: FoxBase (kompatibii-
nost dBASE |li) te Oracle | Ingress
(obje su relacione baze SOL). Za
obradu teksta raspolozivi su MS
Word, te WordPerfect. Sigurnost si-
stema je znacajno unapredena, te
sada SCO Unix System V/386 Rel.
3.2 zadovoljava kriterij C-2 po DoD
(Department of Defence); povecana
je sigurnost pri startu | gagenju si-
stema, protokoliraju se sve izdate
naredbe, biljee se svi programi
s autorizacijom superkorisnika, sve
komande se mogu autorizirati, po-
vecana je kontrola kod logina,

Podrska korisnicima je osigurana
preko distributera, a centrala u Lon-
donu sa svojih 190 ljudi dovoljna je
za Siru podrsku distributerima.

Trend jadanja sistema Unix bio je
vidljiv i kod firme IBM. Njihov udarni
operativni sistem je AIX, koji je sada
raspoloziv za sve strojeveodPS/2 do
3080. AlX takoder podriava X-Win- .

dows | OSF/Motif kao graficko okru-
2enje nalik na PM u 0S/2. Naravno
da IBM nije zaboravio osigurati ko-
munikaciju sa svojim veéim ratuna-
rima domacinima (¢ak | LAN | WAN).
Osigurano je integriranje raéunara
PC- DOS preko AlX Access for DOS,
AlX Dos-Merge, te X-Windows for
DOS.

Na sajmu su predstavili neke od
aplikacija radene bas za AIX: ASES
Il (softver za interaktivni razvoj pro-
grama, sadrZi generalor programa,
programskih maski), A-Handel (sof-
tver za trgovine na velike), OS- '
BRALU (softver za pivovare i proizvo-
date pica) itd.

Drugi raéunar koji pokazuje veliki
trend rasta prodaje je AS/400. Na
sajmu su predstavili AS/Entry/5363
koji je u prodaji od 5. sepiembra ove
godine. Ovaj raéunar je dovoljno
mali da stane ispod stola | predstav-
lja nastavak serije AS/400. Cine ga
tetiri modela 010, A10, A20 te A22
Svi su opremijeni éipovima 1-MB.
Kapacitet diska moZe se prosiriti do
1,2 gigabaijta. Svi ovi modeli se mo-
gu preko adaptera Token-Ring LAN
vezali na brze linijske $tampade. Ta-
koder su objavljena dva nova mode-
la U seriji B35 i B45 &ija se memorija
maoZe povecati do 40 MB, a diskovi
do 9.6 gigabajta. Ovi modeli podria-
vaju lokalni prikljuéak do 240 termi-
nala te 2-32 linija. Na ovaj naéin
dobija se raspon od 1,0 do 7.3 sna-
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ge ratunanja izmedu najslabijeg
i najjateg ratunara. Cijena ovih ra-
tunara je od 19.560 DEM navise. Od
programskih jezika objavijen je C/
400 prevodilac za C kao osiguranje
nastavka podréke za koncept SAA,
tija je isporuka predvidena za 1.
kvartal 1990, godine.

Podrika IBM za uredsko komuni-
ciranje je sada OfficeVision. Objav-
ljen je u maju ove goding, a raspolo-
#iv je od septembra. Radi na svim
raéunarima od PS/2, preko AS/400
do 3080. Takoder ga podrZavaju svi
operativni sistemi (05/2, AIX, VM,
MVS). VaZno je napomenuti da je
ovo prvi softverski produkt koji
u potpunosti slijedi novu Koncepci-
ju IBM SAA.

IBM je takoder objavio i nove ti-
pove ekrana serije 34XX InfoWin-
dow. Ekrani 3471/3472 su iz serije
3270. Velidina ekrana je 14 inca
u monohromatskoji 15inéa u kolor-
verziji. Za grafiéke aplikacije predvi-
den je 3472-G koji jo§ omogucéava
Istovramenu vezu sa pet razlicitin
aplikacija éak | na raznim procesori-
ma | operativnim sistemima; mogu-
¢e je direkino vezati ploter | mis
(preduvjet je spoj na kontrolnu jedi-
nicu 3174). Za AS/400 predvidani su
ekrani 3476/3477 InfoWindow. Na-
ravno nije zaboravijena ni zastita
operatera. Naime ovi ekrani zadovo-
ljavaju stroge propise o koligini zra-
¢enja u Danskoj, Svedskoj i Nje-
mackoj.

Firma Raima Corporation prika-
zala e novu verziju svoje baze po-
dataka db_VISTA 3.1 koja sada po-
drzava | relacioni i mreZni model.
Podrzava MS Windows 2.0, VMS,
UMrix, Unix System V, BDS 4.2, 08/
2, Xenix, MS-DOS te Macintosh. Ci-
ne je tri modula db_Vista, db_Query
(SQL guery | report generator) te
db_Revise koji omoguéava restruk-

turiranje baze. Zbog svog mreZnog
modela ova baza podataka je izvrs-
na kod velikog broja slogova, jer
mrezni model uklanja dupliciranje
koje je inherentno kod relacionog
modela. Druga velika prednost je
u potpuno| prenosivosti aplikacije
izmedu raznih sistema. Osim toga
Raima ne naplacuje nikakve trosko-
ve od korisnika koji je razvio svoje
viastite aplikacije.

Njemacka firma BKS Sofiware iz-
loZila je produkte; BKS-Windows
{izrada korisnitkog interfejsa, pro-
zori), BKS-ISAM (izrada baza poda-
taka), BKS-Lister (Stampanje i doku-
mentiranje programa C), " BKS-
Graph (graficki pakel baziran na
standardu BKS), BKS-Geometrie
(geometrijski interfejs za graficke
aplikacije), PC-Movie (sluzi za ani-
miranje video slika) te BKS-Stop+
(paket koji kombinira BKS- Win-
dows, BKS-ISAM), Svi ovi produkti
su plod petogodisnjeq rada Sest si-
stemskih inZenjera. Sada planiraju
nastup na americkom trZistu, te in-
tegriranje standarda SQL u svoju
bazu BKS-ISAM.

TOSHIBA, najveci i najpoznatiji
proizvodac raéunara laptop, prika-
zala je novi model T32005X. Radu-
nar je opremljen je sa BO3BESX koji
radi na 16 MHz, grafi¢kom kartighm
VGA, brzim tirdim diskom od 40
Mb, a memorija mu se moZe proiri-
ti na 13 Mb. TeZak je 7.9 kilograma.
U unutragnjosti cete naci dva mjesta
za prosirenje. jedno za duge karlice
XT/AT, te drugo samo za kratke kar-
fice XT. Ako vam je potrebno jos
kartica, moZe se prikljuciti vanjsko
prodirenje sa dvije do pet dodatnih
kartica. Modali T1600 i T3100e mo-
gu se dobiti | s tvrdim diskom od 40
Mb Eije je vrijeme pristupa 29 — 25
TV snimanje zvijezde sajma. Toshibin
ekran sa tekudim kristalima.

ms, tako da je oznaka ovih racunara
T1600/40 i T3100e/40. Tezina im je
od 52 do 59 kilograma. Koriste
plazmatski ekran sa rezolucijom
CGA.

Toshiba je objavila i interni mo-
dem MicroLink 2400 koji se moze
ugraditi u sve ratunare laptop kaji
imaju Toshibin siot. Ovaj modem
podriava standarde CCITT V.21,
V.22 bis te V.100. Najvecte iznenade-
nje na Toshibinom Standu bila je
prezentacija velikog ekrana u baijl
LCD. Razvoj ovog ekrana Koji bazira
na tehnologiji TFT zapoceli su Tos-
hiba | IBM 1986. godine u Japanu.
Rezultat ovog razvoja je osnivanje
firme Display Technologies '(30. 8.
1989) &iji je zadatak masovna proiz-
vodnja velikih ekrana s tekugim kri-
stalima. Partneri su uloZili svaki po
polovicu potrebnog novea, a startni
kapital iznosi otprilike 14 milijuna
dolara. Za potetak predvidena je
proizvodnija ekrana LCD od 10 inca,
a kasnije | vecih. Serijska prozvod-
nja predvidena je za mjesec travanj
1991. godine.

PSION, drugi veliki proizvodad
prenosnih racunara, objavio je svoj
pogled na ovu problematiku. Njego-
vi racunari su veoma lagani (1,9 kg).
velicine su lista papira formata A4,
debljine 4,9 cm. Autonomnost im je
oko 60 sati, Psion je predstavio tri
modela: MC 800 s operativnim siste-
mom MS-DOS 3.2 u ROM. Druga
dva modela MC 200 | MC 400 imaju
Psionov multitasking operativni si-
stem. Ekran je naravno LCD. Psion
je jo5 ugradio i tzv. flash memory,
zamjenu za tvrdi disk. Ovdje se radi
o kapaciteti EPROM do 2 Mb, e nije
potrebna baterijska podréka. Brzina
pristupa memaoriji je 150 do 250 ns
Psion je prosirio | poradicu Organi-
ser |l. Ovdje su ponudena dva mo-
dela: LZ 1e LZ64. Ovi modeli imaju
relacionu bazu podataka, terminski
kalendar s alarmom, kKalendar s pre-
gledom dana, kalkulator, vrijeme
u 400 svjetskin gradova, inlernaci-
onalne brojeve za biranje teiefona,
te stopericu. Veza sa svijetom MS-
DOS osigurana je preko interfejsa
RS-242.

APPLE se modelom macintosh
ligi ukijuéio u porodicu prenasivih
ratunara. Za ovaj model posebno je
razvijan novi ekran LCD s poveca-
nim Kontrastom, napajanje iz bateri-
ja je dovoljno za 12 sali autonom-
nog rada. Diskela od 1,44 Mb sada
moZe &itati formate 05/2 | MS-DOS.
TeZina mu je zajedno s loppy di-
skom 6,85 kg, & 7,85 kg s tvrdim
diskom od 40 Mb. Prodaje se od
novembra ove godine.

Apple se takoder olvara | prema
MS-DOS i svijetu Unix. Macintosh
se sada preko AppleTalka moZe po-
vezati i u mrede s drugim rac¢unari-
ma. Sve je ovo dio nove koncepcije
0ASIS (Open Arhitecture System In-
tegration Strategy)

MNa sajmu je bio vidljiv jos jedan
frend: optitki diskovi mijenjaju svi-
jet DP. Uprkos pocetnoj euforiji. op-
ticki diskovi su imali ozbiljnih pro-
blema sve do sada. Sada je tehnolo-
gija razvoja preboljela «djecje bole-
sli=, & | proizvodaci su se dogovorili
o zajednitkim standardima. Zbog
svega toga predvida se deselero-
struki porast prodaje diskova CD

ROM u Evropi u pariodu od 1988. do -

1992. CD ROM odgovara plogéama
audio CD (5 1/2" 120 mm promjera),
le se mogu samo citati. Na njima se
mogu pohraniti 74 minute muzike ili
podataka. Posto se moke adresirali
75 blokova od 2048 bajtova u sekun-
di, 1o daje ukupni kapacitet od 665
Mb. Za ilustraciju o kapacitetu kKazi-
mo da to odgovara priblizne:

— 330,000 DIN stranica A4 = B2 km
papira ako se ove siranice poslazu
jedna do druge. — 600 knjiga od po
500 stranica, — 1800 diskela od 360
K.

Do sada ovakve jedinice nudi vise
od 20 proizvodaca (Nec, Toshiba,
Chinon i drugi). U svijetu je do sada
pusteno u opticaj cko 8000 aplikaci-
ja CD AROM

Drugi oblik koristenja optickih di-
skova je | WORM (write once, read
many). Ti su diskovi naroéito po-
godni za osiguranje velikog broja
podataka. RaspoloZivi su kao juke
box. kapaciteta preko 300 Gb (Sto
odgovara kapacitetu 6 milijuna stra-
nica formata A4d)

Ma podruéju LAN vodeci svjetski
proizvodat softvera za LAN je No-
vell. U swvijetu je instalirano oko
400.000 servera LAN sa oko 4 miliju-
na korisnika koji koriste ovaj opera-
tivni sistem LAN. Vise od 2.000 ne-
zavisnih proizvodaca softvera koji
rade pod Novellom napisalo je vise
od 5.000 aplikacija. Nastavak ovog
razvoja je objava podrske za proce-
sore 386 NetWare 386 V3.0. Podrza-
va do 250 istovremeno prijavljenih
korisnika po serveru, a u budueno-
sti | do 1.000 Server moze otvonti
do 100.000 datoteka, uz 32 diska od
kojih svaki moZe imati 32 logicka
diska, pa maksimalni tearijski kapa-
citet prostora na diskovima iZnosi
32 Tb, a maksimalni teorijski kapa-
citet memorije RAM je 4 Gb. Osim
toga poboljsani su sigurnost i inte-
gritet podataka. Nadalje arhiteklura
Novell Open Systems omoguGava
umrezavanje raznih ratunara. No-
vell je razvio svoju podrsku | za ra-
tunare VAX, te je tako mogute ve-
zati ra¢unare PC u mreiu sa VAX
kao serverom. Naravno Novell nije
zaboravio ni modele PS/2. Adapler
NE/2-32 Ethernet predviden je 2a
model PSi2 70 i vise modele. Zbog
svoje arhitekture (32-bitni adapter)
pruia preko 50 % povecanja brzine
prenosa u odnosu na stariju verziju.
Veza sa svijetom Unix je preko pro-
tokola TCP/IP te NFS. Podrian je
i Apple macintosh.

SCHNEIDER & KOCH su predsta-
vili niz novih kartica za mreZe Ether-
net LAN. To su SK-NET G16 kralka
kartica za ratunare AT. Omogucava
brzine prenosa do cca 1.000 Kis
Podrzava razne protokole u mreéi
(IPX, NetBios, TCP/IP, NFS), te raz-
ne operativne sisteme LAN (Novell
NetWare 286 | 386, LAN Manager
u 05/2). Garancija |e povecana na
24 mjeseca. SK-NET MC2 je kartica
za mikrokanalne modele PS/2. Brzi-
na prenosa je 10 Mb/s. Podriava sve
ostale kartice iz programa SK. Dru-
ge dvije kartice su SK-NET i SK-NET
junior sa slienim performansama
samo za radunare AT,

Firma NETWORK INTERFACE
CORPORATION prikazala j& nekoli-
ko kartica baziranih na specifikaci-
jama Arcnet. Sve kartice isporuduju
se u tri izvedbe: za povezivanje ko-
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2esi@inim kabelom (na daljinama
300 co 600 metara izmedu hubova),
cptidaim kabelom (na daljinama
oo 3.000 metara izmedu hubova) te
kabelom Iwisted pair (na daljinama
oko 100 metara izmedu hubova).
Testirane su na brzinama 33 MHz za
procesor te 12 MHz na sabirnici.
Brzine prenosa su 25 Mb/s. Ove
kartice podriava Novell Netware.
Osmaobitne kartice ostvaruju za 400
% veca performanse nego standard-
ne kartice Arcnet zahvaljujuéi viasti-
tom kontroleru .ASIC. Kartice
PcARC-AT takoder raspolazu viasti-
tim kontrolerom ASIC. Ostvaruju do
200 % vece performanse nego stan-
dardne kartice Arcnet.

Nagli razvo] tehnologija LAN po-
stavio je zahljeve pred proizvodace
tvrdih diskova. Zbog kenfiguracije
mrede, server mora imati veliki ka-
pacitet diskova. Uoéljiv je porast
3.5" s kontrolerima SCSI koji omo-
gucuju velike brzine prenosa.

MAXTOR je prikazao niz diskova
SCSI 3 1/2" kapaciteta od 90 do 630
Mb s vremenima pristupa od oka 16
ms. Ovi diskovi ostvaruju velike br-
zine rada zbog tzv, ipa read-ahead-
ca%‘:ing kojl je ugraden u kontroler
SCSl.

MICROPOLIS je prikazao tvrde
diskove kapaciteta preko 700 Mb
a velidine 3,5". Brzina pristupa je
oko 15 ms.

U podruju kartica za PC, koje
emuliraju ekrane IBM serije 3270,
uotljiv je | pomak ka podrici | za
graficke emulacije S3G.

Firma ATTACHMATE je predsta-
vila svoju karticu | softver: Extral
1.4, Podr2ava do cetiri istovremene
aplikacije s racunarom domacinom,
pri ¢emu jedna od ovih aplikacija
moZe biti i printer. Korisnik moze
birati izmedu tri razna naéina pre-
nosa datoteke PC-Host (send/rece-
ive INDSFILE, DISOSS, PS/CICS
i editor TSO ili CMS). Osim prikijué-
ka koaks takoder podrZzava i mo-
dem, LAN ili Token-Ring. Aplikacije
domacini mogu se neometano odyi-
|atl paralelno s prenosom datoteka,
Extral podriava takofer HLLAPI,
SAPI i 3270-PC-APL

Kao opcija mogu se nabaviti
3270-Gateway, S3G | hyperGraph/
8514.

Opcija 3270-Gateway podriava
do 128 aplikacija domacina | radena
je za LAN mreze.

Graficka opcija 53G omogucava
emulaciju grafiékih ekrana 3179G Ili
3192: Podrzava adaptere CGA, VGA
I EGA. Podriane su cetiri graficke
aplikacije istovremeno. Ove grafic-
ke slike moguée je editirati na ratu-
naru PC, te bb Stampati na Stampa-
€u PC. Uz to podrzano je oko 70
razlicitih Stampaca i plotera.

Opcija hyperGraph/8514 je konci-
pirana za modele PS/2. Podriava
1024 x 768 tataka na monitoru IBM
8514.i graficki adapter 8514/A_ Pro-
gramerima stoji na raspolaganju
APl-Toolkit, tako da mogu u potpu-
nosti iskoristiti sve moguénosti ovo-
ga izvrsnog grafitkog adaptera
IBM.

Atlachmate takoder isporuduje

verziju Extral entry-level koja podr-
zava samo jednu aplikaciju doma-
cing.

Firma CGS RESEARCH INC.
= Tajvana takoder |e predstavila kar-
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ticu CGStation/CUT-S3G koja emu-
lira modele 3278/3279 2, 3, 4 | 5.
§ adapterskim karticama EGA | VGA
podrava grafiku S3G. Koristl samo

K memorije na ratunaru PC. Po-
drzano je vise programa za prenos

datoteka PC-Host (send/receive
INDSFILE ili VM, editor TSO). Ostale
kartice su: CGStation/DFT, CGS5tati-
on-GATE/DFT, te varzije za komuni-
kaciju preko modema. Sve ove kar-
tice bazirane su na &ipu SuperLink
koji je viastite izrade, Cijena ovih
kartica je do 1.000 USD. Osigurana
je kompatibilnost s karticama | sof-
tverom DCA IRMA, IBM | Attach-
mate.

AWARD, poznati proizvodaé BI-
OS kompatibilnog I1BM, prikazao je
svoju dijagnosticku karticu POST-
card. Ova kartica sluzi za testiranje
i dijagnosticiranje kvarova na ragu-
naru, kada nije moguée startanje
operativnog sistema. Buduéi da se
starta prije startanja operativnog si-
stema nije jo] potreban operativni
sistem, te na taj nadin omogucava
testiranje i prototipova. Zbog svega
loga ova kartica je izvrsna u sluéaju
bilo kojeg problema s hardverom,
kada ne pomaZu uobiéajene meto-
de otkrivanja kvarova {dijagnostika
s diskete).

Engleska firma SYSTEMS CON-
STAUCTORS takoder [e prikazala
karticu RAC.ER. koja sluzl za di-
jagnosticiranje kvarova i testiranje
racunara. Opremljena je s vise od 70
dijagnostiékih rutina, te podrzava
raGunare XT/AT. MoZe raditi u racu-
naru iz kojeg su uklonjeni ili nei-
spravni memorija RAM/ROM, 8237
DMA, 8255 Interface Controller
i drugi. Citava dijagnosti¢ka proce-
dura traje 5 minuta.

DATACOM je firma koja isporu-
tuje opremu za testiranje komuni-
kacije izmedu ratunara | terminala
u mreédi. Poznata je po modulima
FELINE koji se ukljuée u raéunar, te
omogucuju kempletnu analizu svih
dogadaja na liniji. Moduli FELINE
mogu analizirati | mreze LAN | WAN
te dijagnosticirati kvarove i proble-
me. Obiéno se isporuéuju zajedno
s racunarima LapTop Toshiba ili
Compaq radi prenosivosti.

TSENGLABS, poznata tajvanska
firma, prikazala je nove kartice
VGA-Sync koje omogutavaju rad
programima EGA, VGA, CGA | Her-
cules na monitorima VGA. Rezoluci-
ja ovih kartica je do 1024 x 768 u 16
boja. Isporuéuje se u Eetiri modela
s konektorom XT i AT.

0d gisto softverskih kuéa treba
izdvojiti CA (Computer Associates)
koji su predstavili svoj novi Super-
Cale 5, koji predstavija konkurenci-
Ju Lotusu 1-2-3 i MS Excelu. Ova
verzija je znatno poboljdana; podr-
Zava sve graficke kartice, mnogo
bolji j& i sistem help. Posjeduje mo-
gucnost 30 grafike kao | interfejsa
prema drugim programima CA PC.
| dalje je zadrzana kompatibilnost
§ Lotusom. Takoder je mogué rad
i u mrezi. Ovim programom CA |e
stvorio veliku konkurenciju na polju
programa Spreadsheet,

U ratunarskoj Industriji se ove godine
zbivalo nesto na $to dosad nismo uopste
bill navikli. Naime, masine se nisu vise
prodavale kao toplo pecivo, nego su pro-
davci morali | te kako da se potrude.
Profiti su se snizili do granice koje vaze
za druge privredne grane. Mnogobrojni
preduzimijivi ljudi kojl su se navrat-na-
nos bili ubacili u posiovanje raéunarima,
morali su da se preorijentidu,

Razlog svemu tome bio je pre svega
drastiéno ujednadenje cena na priliéno
niskom nivou. Maroélito su [stoénjatke
kompanije istaknule cene za koje bi do-
bri pognavaoci prilika pre nekoliko i-
na pomisiili da su neverovaine. Svoje
prolzvode su pojevtinlli Eak | prolzvodadi
vanredno kvalitetnih | zato obiéno skupih
masina, kao 510 su Apple | Compag.
zaostrenih prilika na tr2istu danas vaeéina
vatih firmi primenjuis polpuno aptimizo-
vane proizvodne procese i gradl fabrike
u zamljama § jevtinom radnom snagom.

Toshiba 8200

Korisnici su postall probirljivi. Ko ku-
puje radunar, dobro promozga §ta govori
u prilog konkretnom radunaru, a &ta pro-
tiv njega. Sada malo ko kupuje radunar
da bi bio u pomadnom trendu bilo kod
kuée bilo u kancelariji. Ljudi sa svih
aspekata procenjuju $ia. pruta oprema
koja ih zanima, preradunavaju odnose,
porede brojke sa proizvodima drugih
proizvodada. ..

Uprkos sadasnjem relativnom zastoju
| mraénim prognozama ameriékih ko-
mantatora, u ratunarskim krugovima se
veruje da su granice rasta jod daleko.
Cak bi se | na danadnjem trigtu moglo
povetanjem kvaliteta proizvoda i preori-
jentacijom na ~meke« akiivnosti (tako
npr. u SAN Nematkoj promet softverskih
i servisnih firmi ve¢ premaduje hardver-
ske) moglo jod daleko stiéi.

Na podruéju tehnitkog napretka se
pokazalo da su bilo kakve prognoze jed-
nostavno izjave naslepo. jer ih razvoj do-
gadanja jasno odbacuje. Kada ¢a XT j8-
ceznull sa triifta? Kada ée se potvrditi
4867 Da li ¢e mikrokanal zaista postati
Industrijski standard? lzvesno je najbez-
bednije jednostavno mimo &ekati da vre-
me pokale §ta donosi.

Pa ipak, ima natina kako da se dobije

nesto vide nego &to su nasumce izredens.

izjave o buduéem razvoju. Jedan od tak-
vih metoda je anketa medu struénjacima,
pri éemu svi mogu da komentariSzu | ko-
riguju izjave svojih kolega 2a koje misle
da su u zabludi. Tako | izbor raéunara
goding, u kom uéestvuju novinari iz celo-
Qa sveta koji pldu o ratunarstvu, sa prilié-
nom dozom verovatnode pokazuje da de
izabrane masine biti danas i jo8 dugo
kasnija prvaci | merilo performansi klasa
u koje spadaju. Pre dve godine je npr. firi

8088/86
IBM PS/2-30 - 130 tadaka
Headstart — 100

Hyundal 16 XT - 100
Summit 5T1 8012 - 100
Amstrad 1640 - 70
Commodore PC 20 Il — 40
Acer 1030 - 40

Atari PC-3 = 30

B68000/30

Apple macintosh llcx — 205 tadaka
Mext — 185

Atari mega ST - 100

Sharp X68000 — 100

Bull DPS

Kuénl ratunar

Commodore amiga 500 — 210 tataka
Atari 1040 ST - 175

Panasonic MS X2 - 100

Acorn Archimedes — 50

Philips PC NMS 8100 — 20

Ruéni ratunari

Zenith turbosport — 185 tadaka
Cambridge 288 — 135

Atarl portfolio — 125

Toshiba J3 100585 — 100
Toshiba T1600

Poquet computer — 30

Prenosnl raéunari
Toshiba 5200 - 200 tadaka
Compaq SLT 286 — 140
Compaq portable lll - 115
NEC PC 8801 — 100
Chicony — 50

Hitachi H 2500 - 50
Goupil golf — 25
B0286/386

Dell 325 — 155 tataka
NEC PC 9801 — 100
Tandon 386/33 - 85
IBM PS/2-70 — 80
Compaq deskpro — 85
Everex step 386/25 - 50
Tulip compact — 45
Olivetti M 380 — 35

izabrao amigu 500 od svih kuénih ratu-
nara, a taj se model otada ubedljivo afir-
misao na trii#tu.

Amiga 500 je i ove godine u prvom
planu, Rastojanje od prvog konkursnta,
Atarijevog modela ST, ak |s povecano.
Atari je 1o primatio ves ranije | podao da
prodaje model STE. u nadi da ¢e taj opet
obrnuti situaciju u njegovu korist.

U klasi XT — mafu masinama s proce-
sorima 8088 | B0BE — nije bilo sve tako
jasno. Pobedio ja IBM PS-2/30 (bez mi-
krokanala...); neposredno iza njega do-
lazi gomilica madina veoma razliditih
proizvodaca. Otigiedno je da XT-i i dalje
zauzimaju prilitno veliki deo triista, sa-
mo $to je njihova uloga sada jasnije defi-
nisana: ve¢inom siuZe kao ekvivalent ma-
§ini za pisanje. To bi moglo da se shvati
| kao malo zakasnelo priznanje Amstrady




Dali 323

kol je veé odavno probao da prodaje
masine (dodude nekompatibiine sa PC)
koja bi cbavijale bas tu funkciju.

Znadl da XT jod Zivi, ali u svakom slu-
2aju moZemo (opet) da napisemo da ga
& AT odiuéno pretekao, Ove godine su
se cena masina sa CPU B02B6/386 spusti-
le na nivo koji su jos godinu dana ranije

ale madine manjih performansi.
Tako su mikri iz kiase AT postali vedini
dostupna standardna oprema. Konku-
rencija je ostra. Svaki prolzvodad se trudi
da ostvari nesto potpuno novo. U bazvla-
8u, dok u neformalnom preplitanju pro-
cesora 286, 386 | 3865X Zekamo 486,
pobeduje onaj tije ideje su ujedno i sve-
%o | ostvarive. Zirl je izabrao Dellov mo-
del 325, masinu sa& préuradenom arhitek-
turom koja sa prodaje bez posrednika.

Prenosni mikri su i dalje u punom pro-
cvatu. Gini se da ih se nije dotaklo opite
usporenje ekspanzije. Stopa rasia se na
ovom podrugju — jednako kao | progle
godine — meri dvocifrenim brojkama.
Neosporan |e primat japanskih firmi. Na
prvo masto se plasirao Toshibin model
§200. Medu rutnim mikrima (onima kaji
su jo3 laksi | manjl od prenosnih) pobe-
dio jg Zenithov turbosport. Do uspona su
mu pomogli glasovi s juga Evrope — iz
Italije, Spanije | Jugosiavije (kao | prosie
godine, u izboru je ufestvovala revija
Svel kompjulera). é druge sirane Appe-
lov mac licx mole za svaje lovorike u ka-
tegorijl 68020V30 da zahvali pre-svega
kolegama |z SRN, VB | SAD. (Chip 11/89)

Noviteti ljubljanskog
GRADA

Pre taéno dvadesatl | pat mesaci okupl-
la Se grupa struénjaka rukovodenih Ze-
ljom za uspehom i osnovala danasnje
preduzete GRAD. Za to vrema e njihova
redanost da postignu uspeh stvorila os-
nov sa vise od stotinu softverskih progra-
ma. Ideja | mogudnaosti je bilo i vise, nije
im nedostajalo nl prosiora | tako su pote-
Ii da nitu novi GRADOVI Sirom Jugosiavi-
je, od Pule do Dubrovnika, Splita, Zagre-
ba i Beograda. Razume s& da ¢e se naci
mesta za jos koji uz istovremeni stvara-
laéki rad na novim softverskim programi-
ma ili onginalnim putevima do njihovih
polrodaca.

Medu poslednje bez sumnje spada
i najnovije GRADOVO dostignuce - po-
ruéivanje | prodaja ratunarskih progra-
ma poftom.

— Radni naziv takvog nadina prilaza
nadim partnerima, jer je svaki korisnik
naSeg programa ujedno | naé partner,
glasi ~softmail=. Nasi su strucnjaci uspel|
da doteraju | izrade integralne informa-
tivne sistame koji formiraju raéunarsku
podriku posiovnim i proizvodnim proce-
sima. lzradili smo vida standardizovanih
softverskih programa s podrudia finansij-
skoga, ratunovodstvenog | komercijal-
nog poslovanja | drugin poslovnih funk-
cija. Integralni informativni sistem opsti-
ne samo 5to nije postao standard za ra-
Eunarsku podrku u radu slovenadkih
opétina, dok |e integralni sistem turistic-
kih informacija TINA vec prihvacani stan-
dard Turistitkog saveza Jugosiavije koji
sa upotrebljava u zemlji | u inostranstvu
— kaZe Viljem PSenitny, direktor predu-
zata GRAD u Ljubljani,

Bio je to svakako dobar osnov da
GRAD prvi u Jugoslaviji uvede najsavre-
menlji nadin nufenja vrhunskih sofiver-
skih proizvoda. Porudiocu je ponuden
bogal infornmativni materijal o svakome
ponudenom programu. Kada poruci pro-
gram koji 2eli, ima gilav mesec vremena
da razmilja o adekvatnosti | kvalitetu
dobijenog softverai — razume se — ima
moguénost da se predomisli, vrati pro-
gramd GRADU i da dobije svoj novac

;E

Kada odiuéi da kupi instalacije i uvede
rogram, {o mo2e da obavi samostalna ill
uz pomot GRADA. Novom partneru, ko-

risniku GRADOVIH programa. pomoé
prukaju interdisciplinarne projektantske
grupe, obezbeden je daljl razvoj | obrada
programa. Partner mole svoje kadrove
~koji treba da neposredno rade na tako
nabavljenim | instaliranim programimana
— da posalje na obudavanje u GRADOV
centar za obuku.

Tamo gde sa u obiénom frgovatkom
jancu zavriava odnos prema Kupcu.u
GRADU taj odnos koji je pravi parinarski,
a uspostavijen je nabavkom, instalagijom
i uvodenjem programa te obulavanjem
radnika, tek prelazi u vii stepen kvalite-
ta. Svesni &injenice da j@ vreme NOvac,
a ratunarska pomoé sve nezamenijivija,
GRADOVCI su razvili servisnu mre2u koja
reaguje najbrie &to je moguéna | to naj-
kasnije u 36 ¢asova od prijave kvara

Ma bazi toga, a pre svega na bazi ut-
vrdanih moguénosti, znanja | sposobno-
sti kadrova te istraZivanja trkifta, do kraja
godine bi¢e otvoreni GRADOVI u drugim
gradovima Jugoslavije

To su samostalna preduzeca sa sop-
stvenim programima razvoja | proizvod-
nje, all povezani sa GRADOM LJUBLJA-
NA 5 Kojim saraduju. — Kao suosnivadi
preduzetnitko inovacionih centara PIC
radujemo se prvom PIC-u u Crnoj Gori,
koji je | plod naSeg rada | znanja — kale
Paaniény.

Istorija GRADA e kratka ali pojam vre-
mena u delatnosti Kao 5to je njegova ima
drugu dimenziju, pogotovo ako su svi
sadasnji napor upravijeni u bududnost.

— Poéto |e konkurencija u svelu sve
oftrija, moemo da prekivimo i uspamo
samo budemo |i primenjivali bolje i viso-
korazvijene tehnolodke radne procese
i alate. Ratunarska informatika, uvedena
na &irim podrudjima naseg tivota, pobolj-
$ava uslove rada kvalitativno | kvantitativ-
no. Ali treba da budemo svesni loga da
su zbog siruéne | organizacione ne-
spremnosti na takvu modernu tehnologi-
ju efekti uvek manjl nego 3to bi mogli da
budu | da su distribuisani na dute vre-
menske periode. Uprkos tome moramo
ved danas poteti da razmiSljamo da bi se
krajnjl rezultati mogli da ispolje krajem
ovog milenijuma — kaZe mr Jaro Berce,
direktor programa tehnitka Informatika
u GRAD Ljubljana. (Visdo Zagorac)

Softmail (za prodaju softverskih progra-
ma preko podte)

g mikra. u varijanti 2.0 su
| CASE, nekoliko navih podatkovnih
r;.—_w-.wmg'mqu .
dobija besplaina. Ne zabo

[

Ji
HHE

g
3

m

t _1”:._.- ;

Momenta (CA. SAD), koju vodi
Cirrus - Kahmran Elahian. =Mo-
8 Microsoftu dosudio p i
s

Detajinije informacije o proizvodi-
ma i resenjima, o kojima plsemo
u tom broju: !

HP vectra 486: Hermes, Celovika
cesta 73, 61000 Ljubljana, & (061)
559-441. i

P-CAD: Personal CAD Systems,
Inc., 1290 Parkmoor Avenue,

Jose, CA 95126, USA; P-CAD UK
Ltd. 13-15 Sheet Streel, Windsor,
Barkshire SL41AS, faks 0753841215

PC-Speed za atari ST. Micro Com-
puting, Foéanska 35, 41020 Zagred,
@ (D41) 259-686 ili 511-139, (042)
817-596

Strane knjige u rubrici Recenzije:
Miadinska knjiga, Titova 3. 61001
Ljubljana, ® (061) 211-895

GRAD je ovog puta izabrao osam svojil
programa za vodenje vitainih funkcija
produzeda:

~ kadrovska evidencija

= liénl dohoci

— glavna knjiga sa saldakontima

— glavna knjiga sa odvojenim salda-
kontima

- saldakonti

= osngvna sredsiva

— kamate

— turisti¢ke informacije

Novi zakoni protiv
racunarskog
kriminala u VB

Kako pide britanska stampa, viada Nje-
nog Velitanstva se slate s prediozima za
donoSenje mera protiv hakera. Njihow
gresi e se ubudute kainjavall po trop
nom sistemu kazni, zavisno ad ozblljno-
sti delikta.

Po pradiogu se osnovnim prekriajem
smatra neoviasteni upad u bilo koji radu-
narskl sistem. Za takav prekria) predvid-
ena je najvida kazna tri godine zalvora
Istini za volju reci temo da bi neoviasten
posetilac jedva ostavio koji trag za so-
bom, tako da-bi bilo teiko prikupiti do-
kazni materijal protiv njega. To bi znatilo
da je svrstavanje samog neoviastencg
upada u kriminalne radnje vise zasirase-
juti manevar nego elikasan polez

Slededi na lastvic) je upad 5 kriminal
nom namerom, npr, da se odredena su-
ma ngvca u banci prebaci negde drugde
na svoj ratun, -Provalnika=- | sve one koj
bl odobravall takav prekrdaj i pri loms
bili pomagadi, ¢eka najvise pel godina
zatvora. Policija ima pravo da poslupa po
svojim oviastanjima ¢im osumnjitem
upadne u sistem, a ne lek podio obaw
radnju Koju j& nameravao,

U treéu kategoriju spada neoviasiens
manipulisanje programima ili podacima
s logitkim bombama, crvima il virusima
Kazna je jednaka kao u prethodnom pa
SUsL.

Dobro poznati Steve Gold (da li sa jod
secate alere 5 mretom Prestel) tvrdi da
¢e prediagane mere proterall sve hakere
u ilegalu i tako onemoguciti rad onih kop
iz Ciste ulivancije Isprobavaju radiiine
sisteme | kasnije obavesiavaju sopstven:-
ka o nedostacima. 1
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Zvuk ili slika?

Nicholas Negroponte, direktor odelje-
mia Media Lab u MIT, rekao je posetioci-
ma ovogodiinjega sajma radunarske gra-
fike SIGGRAPH da ¢e vrhunac tehnolo-
s$kog razvoja korisnickih interfejsa formi-
rati govor a ne grafika. Delimitan raziog
za to &to ni dan-danas prete2no jod nema
mikroa § kojima bi se moglo razgovarati
| Sto se »oni koji se bave prepoznava:
njem zvuka uopéte ne zanimaju za komu-
nikaciju... Zato ratunari ostaju senzor-
na deprimirant.«

COkupljenim istrativadima, nauénici-
ma, Inzenjerima, dizajnerima | umetnici-
ma je Negroponte savelovao da se vise
udube u zvuénu komunikaciju éovek-ra-
tunar. Medu ostalim je objasnio | to da
trenutn precviadavajuci sistem =radnog
slola=, kojim se slufe praktiéno svi gra-
ficki intarfejsi, na mode da saviada veliki
broj raznovrsnih podataka. roponte
migli da bi se morali potruditi da rad
radunarima potpuno priblize Hvoinim si-
tuacijama; da npr. siufbenik u birgu ne
mora da trali dokumenie po wradnom
stolu= mikra, nego da moke masini kao
sekretarici jasno | glasno redi koji su mu
podaci potrebni.

Neizvesna buduénost

Nedavno se u San Franciscu odriavao
iedanassti svelski ratunarski kongres na
kom su (medu ostalim posetiocima) Setiri
struénjaka s razliditih krajeva svela di-
skutovala o granicama i pravcima razvoja
ratunarsiva.

Tomaso Totfoli iz instituta MIT je izja-
vio da ¢e s obzirom na sadadnju brzinu
minijaturizacije u roku od desat godina
biti postignuta definitivna gustoda inte-
grisanih kota koja ¢e biti oko sto puta
veia od danasnje. S obzirom na nepre-
stano smanjenje komponenata ponada-
nje elekirona e postati prili¢no nepred-
vidivo tako da &e fizitke greske v CPU
verovatno biti sve Cedce. Pri razvoju kola
koja bl trebalo da prevazifiu te granice.
trabalo bi se vise oslanjati na mikroskop-
sku fiziku dva elektrona nego nego na
kiasidni opis miliona takvin deliéa. «Moz2-
da ¢cemo kroz dvadeset |l tetrdeset godi-
na imati ratunare gde svaki bil predstav-
lia neki kvark (element osnovnih delita-

nap.prav.} | sistem| ¢e opet biti pouz-
aani.=

Teuvo Kohonen sa Helsindkog univer-
zitala za tehnologiju prediagao je da se
postojede daterministitke madine zame-
ne neuralnim mretama, analognim siste-
mima | stalistitkim opisom  podataka.
Svoje misljenje je zatinio dozom skepti-
clzma: «Me bih valeo da moj tekudi radun
vode neuralne mreze. One nisu dovoljno
precizne za tako nedto.=

Japanac Gen Matsumoto jé predstavio
drukdiju alternativu — =bioratunarstvos,
Neuralne mrede samo oponasaju aktiv-
nost mozga, & bioradunari bi trebalo da
stvarno  koncipiraju elektronsku kopiju
niihave strukture. Japanci se vec pet go-
dina bave takvim zamislima. To spada
u projekt masina pete generacije.

Viadimir Cerny sa Univerziteta Come-
nius iz CSSR-a je rekao da su se ratdunari
tokom vekova poo koncepcljl drastiéno
menjali, all je njihova svrha ostala ista.
Neokad se to zvalo ratunovodstvo, kasnije
ratunanje, a danas procesiranje iii obra-
da podataka, mada se koncepcija nije
manjala. On smatra da uopéte nije vazno
$to masina moke da ratuna (u strogom
znatenju reéi) nego to sto mole da obra-
duje Informacije.

I jo§ nesto: neformalnom anketom
sprovedenom medu utesnicima kongre-
54 utvrdenc je da skoro niko ne veruje da
e se za deset godina modi lole dule
iniehigentno razgovarati s radunarom,
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DTP SHOW U LONDONU I IFRA '89 U AMSTERDAMU

Posle revolucije u obradi
teksta, revolucija u obradi

slika

Prof. dr VILKO ZILJAK

je interesantna kompjutera-
Sima najvide zato &to svakim
danom donosi pregrét novosti | na
polju sofivera | hardvera. Preko
DTP-a kompjuter je postao alat jed-
ne prave proizvodnje — proizvodnje
pisane reti, Ta je proizvodnja do-
stupna mnogima, nije nesavladiva
i nije u domenu specijalista, To e
proizvednja kojom se izvesno moze
zaraditi i od nje Ziveti. DTP je prva
ozbiljna primena ra¢unara koja od
korisnika ne iziskuje da uéi (veé izu-
mriu koncepciju) jezike za progra-
miranje, operativne sisteme, i sve
ono §to je kompjutere éinilo tako
misterioznim. Ulaskom u grafigki
ceh, prvo na polju pisanja teksta
a kasnije | obrade slike, stvarani su
pregrami i sklopovska podrika koja
je prihvadena u Stamparijama pa su
kompjuleradi dobili novo trzidte
i posve novi milje u kom se mogu
dokazivati. Za grafiéke radnike tre-
balo je napraviti sve iz poéetka kao
i za amatere. Programi su morali
imati kompletan WYSIWYG
i WIMPS, a periferni uredaji prostiru
se od onih za digitalizaciju slike do
onih za ispis reprodukcije u boiji,
Izmedu ove dve krajnje tacke sto-
nog izdavastva imamo niz stepeni-
ca, prakticki celu stamparsku pri-
premu | Stamparsku tehnologiju
ugradenu uglavnom u softver za
opis stranice (PDL).

. Tekstovi | publikacije koje sam do
sada objavio odnose se na stanje
DTP-a tokom 1988. | prve polovine
ove godine.Sada bih pokusao prika-
zali stanje ove jeseni nakon posete
izloibama DTP Show u Londonu
i IFRA u Amsterdamu. Prvo treba
odmah reci da obrada teksta i mani-
pulacija tekstom nisu nigde prikazi-
vani ni kao moguénost ni kao neéto
novo. Ovo podrudje je usavrieno
|0% prosle godine | sve ono &to bi
neko pokufao opisati kao novost
tek je neki mali dodatak koji se nala-
zi u gotovo svim programima DTP.
Ako je neki program pre nekoliko
meseci | nudio neku slagarsku per-
verziju, ona je sada ugradena u novi
releas svakog softvera predvidenog
da se bori za tréiste,

Jedini pravi napredak se vidi
u otvaranju font-editora. Na sajmo-
vima su se mogli videti programi
PDL koji za vreme aktivnosti (prelo-
ma slranice) omogucavaju skok
u font-editor (Beziérov postupak)
i tamo (privremeno ili trajno) prome-
niti i redizajnirati slovo ili grupu slo-

S tono izdavastvo je tema koja

va. Font-editori su postali programi
i od jednog megabajta a biblioteke
fontova se ne mogu pregledati. Za-
tite su svedene na minimum. Tako
su videni vanredni programi gde je
samo ime programa | ime autora
tesko promeniti.

Drugo podrucje, obrada slike, re-
volucionisalo je grafitku pripremu.
Prosia godina ¢a ostati poznata po
tome &to su stoni | video skaneri
omogucill unos slike u raéunar
a programi za obradu takvog digita-
lizovanog zapisa dali su, na podruc-
Ju erno—bele slike, kvalitel kakav
smo detad dobijali jedino u odelje-
njima reprofotografije. Ova godina
kao da je zavrSila s tim poglavijem
u DTP-u. Programski paketi imaju
ugradena sva znanja crno—bele re-
produkcije, a svako poglavlje je pro-
sireno tako da ni iskusni reprofoto-
graﬁ izvesno nisu imali takve ideje.

im je stvoren programski alat za
transformaciju  8-bitnog  piksela
( s vite nivoaju rasterske podloge
kakve smo vidali u reprofotografiji,
automatski je stvoren novi svet ra-
stera. U jednom trenutku sam ugao
u meni za dizajn rastera i tamo na-
Sao stainu biblioteku 256 razli¢itih
Sara. Odustao sam od namere da
kreiram neku svoju 3aru jer je bilo
tako lepih da ih je trebalo iskoristiti.
Svaki raster moguce je prilagoditi
Stampu i po gustodi, tvrdodi i rotaci-
ji menjajuci parametre na meniju
koji su drugaciji od onih kakve ugi-
mo u strogoj terminologiji nasih
Skola. Na meniju je skala gde do-
slovce pide: tvrdo... meko.. ., svat-
lo... tamno, toplo... hladno i tome
sliéno, 5to je prihvatljivije za korisni-
ka DTP koji nije samo reprofotograf
nego autor, slagar, dizajner . ..

Novost u DTP-u ove godine je
potpuna obrada boje | kolor separa-
cija. Ve¢ potetkom ove godine je
odriano niz seminara o ColorPostS-
criptu. Interpreteru PostScript do-
dato je nekoliko novih komandi
a eksperimenti su se odnosili samo
na separaciju boje slika koje su na-
slale na raéunaru, tj. onih slika u bo-
it koje su informaciju o boji zadrZa-
vale od pocetka kako je slika nasta-
jata. Ispis takvih slika bio je iskljuéi-
VO u svim bojama na nekom od ko-
lor laserskih ili inkjet stampada. Pa-
leta boja koja se mogla simulirati
neverovatna je za nase oéi — nekali-
ko desetaka hiljada. Ovi Stampadi
ipak su ispisivali samo tri (inkjet) ili
cetiri boje. Papir ili boja prolaze ée-
tiri puta kroz uredaj za nanos pig-
menta i svaki put se nanosi jedna od
boja YMCK (2uta, magenta, cijan
i crna). Tek u jesen ove godine mo-

glo se testirali odvajanje boja u smi-
slu shvacanja separacije u profesi-
onalnim digitalnim skanerima. To je
bio glavni hit DTP-a ove godine na
spomenutim sajmovima. Svi su se
trudili da o separaciji kazu barem
nesto ali ih je bilo malo keji su uspe-
li da naprave profesionalnu demon-
straciju s materijalom (kolor-foto-
grafija ili dijapozitiv) iz d2epa budu-
¢eg korisnika.

Oprema DTP kod svih izlagaca je
komiéno jednaka. Sastoji se od ko-
lor- skanera (Sharp, Panasonic, Mi-
croteck...), raéunara (uglavnom je
to bio macintosh ili PC 386) i kelor-
Stampaca (QMS, Mitsubishi). Jedino
Sto je razlitito je softver — viastiti,
dobro zasticeni, patentirani. Sa ce-
nom se najzad desilo ono 3to su
softveradi prognozirali prije petnae-
stak godina. Konkretno: gore nave-
dena tri uredaja vrede oko 50.000
maraka, a programi za separaciju
(koji su lonako jod u razvoju) vrede
100.000 do 300.000 maraka. Premda
se kod svake firme vide isti uredaji
(koje te firme niti ne prodaju), svaka
od njih nudi neku svoju koncepciju
i programski alat za obradu kolor-
separacije. Kolor-skaneri imaju 24-
bitni zapis piksela. Svaka boja RGB
definisana je sa 8 bitova (crvena,
zelena i plava) sto omoguéuje 256
nivoa sive skale. Skaneri su s rezo-
lucijom od 300 taékica po inéu, to
ie(ako se uzme u obzir da svaki pik-
sel ima osam bitova) za nade oéi
previse kvalitetno (na neki naéin
grubo govoredi tu se simulira 2.400
tatkica po infu za svaku boju). Da
se ovde vratim samo malo na crno-
—bele skanere. Novi crno—beli ska-
neri su 8-bitni tj. imaju 256 nivoa
sivog u pikselu. Do prosle godine su
skoro svi crno—beli skaneri (prem-
da su skanirali sa 300 tpi) biliili jed-
nabitni ili najvise 4-bitni (Panasonic
AS505), pa se i moglo prigovarati
loSem kvalitetu stonih skanera. Da-
nas su na trzistu B-bitni skaneri
i vanredni rasteri se dobijaju ako se
snima sa samo 100 taékica po inéu
a osvetijava na fotoslogu sa 1.200
tadkica/pi.

Razvoju DTP-a su ipak najvide pri-
doneli laserski pisad i jezici za opis
stranice (PDL) koji omoguéuju da
se informacija u obliku teksta i slike
prenese od raéunara na ispisni ure-
daj u priliéno standardizovanoj for-
mi. Spremajuci celu stranicu na ko-
joj imamo i tekst | sliku {a moguée
su | manipulacije s bojom), golovo
da ne traba voditi brigu © mestu
i uredaju gde ¢e se ta stranica ispi-
sati. Tekst-fajl (i slika je preradena




| zapamcena kao tekst-fajl) se moZe
odneti u neki centar (Stampariju, bi-
ro DTP), koji ima interpreter za PDL
(u kom se dokument spremio), | ta-
mo realizovati s rezolucijom potreb-
nom za odgovarajucu vrstu publika-
cife. Isti fajl se moze ispisati na vise
naéina: na matricnom |li laserskom
pisatu te na foto-osvetljivatu neza-
visno od proizvodacta opreme i re-
zolucije uredaja. Na taj nain smo
posve nezavisni od nekog specijal-
nog jezika kakve imamo na folo-
slogu | od uredaja na kom radimo
- nezavisni | od hardvera i od sof-
tvera.

Ovo ujedno znati da svako ko ima
neki PC ili raéunar te klase (macin-
tosh) moze proizvesti dokument po-
sve profesionalnoga tipografskog
kvaliteta. Foto-osvetljivatem PostS-
cript upravlja isti sistem kao i laser-
skim pisatem, samo &to prvi moZe
raditi s rezolucijom od 2.000 tpi
a drugl s rezolucijom od 300 tpi.
Prema ilustracijama | prema tekstu
ponasaju se na isti naéin. Popravka
slike ima iste korake kao | popravka
feksta — Izmeniti dec slike jednako
je tedko kao i izmeniti slovo. Pre-
lomljen dokument na ekranu
i spremljen u formatu jezika za opis
stranice (PostScripta,na primer)
moze se poslati u biro — servis izra-
de filmaili papirnog dokumenta ako
taj biro ima uredaj s istim PDL — in-
terpreterom a posve nezavisno od
toga kakav ratunar se u tom uredu
nalazi.

Skoro smo dosli na nivo da uspo-
redimo biroe za umnoiavanje (foto-
kopiranje) s biroima za ispis doku-
menata sredenih u nekom formatu
PDL. U fotokapirnom birou vas niko
ne pita kako je nastao dokument
koji 2zelimo umanjiti | umnoZiti. Tako
vas nece pitati ni u birou za fotoi-
spis na kom ste radunaru kreirali
dokumente za koje traZite profesi-
onalnl ispis ili moZda separaciju bo-
ja. Ideja PDL je zaZivela onda kada
se poverovalo da je napravijen stan-
dard za komunikaciju u svetu tipo-
grafije i reprotipografije.

Sa stampadima u koloru stvari su
posve nedoredene. Prvo, oni su jed-
nobitni tj. ill se boja nanosi ili je
nema. Rasterska tackica simulise se

preko. dithering celije. Nadalje, ne-

postoji (za sada) moguénost poseb-
nog ispisa separiranih boja. Sve bo-

je — kada se pogledaju kroz lupu
= imaju jednak ugao (smer raslera),
pa se moZe reci da programi za se-
paraciju, za &tampace u koloru, nisu
dovrieni. Sasvim |e druga stvar ako
se ispis radi preko foto-osvetljavaju-
&e jedinice kakva je na primer jedna
od: Hell L5210, Linotronic 300P, Va-
rityper 2400bp. Rezultati su savrie-
ni, Rasteri su neverovatni i okorelim
grafiékim reprofotografima, Sepa-
racije koje smo napravili na grafic-
koj izloZbi IFRA u Amsterdamu do-
kazuju da je DTP prihvacéen | od
najvecin grafiékih firmi, da se pro-
grami sa profesionalnih digitalnih
skanera ve¢ nalaze u mikrorauna-
rima, da je kolor-integracija slike
i teksta reSena na raéunarima te da
¢e ova godina biti obeleZena kao
godina odumiranja klasiéne repro-
fotografije.

Pre petnaest godina desilo se 1o
sa olovnim slogom kada je fotoslog

zamenjen raéunarskom opremom. .

Sada smo svedoci promene na po-
druéju obrade slike, a time smo in-
tegrisali celu grafiku pripremu
u jedan naslov. Ratunarska grafika
¢e se izutavati kao jedinstveni pred-
met sa potpoglavljima: obrada tek-
sta, prelom stranice, obrada slike,
kolor- separacija... DTP je veoma
prodoran a posto je usao u podrud-
je koje je bilo vrhunska tabu tema
grafitkog zanala, veruje se da ce do
izmena poslova u reprofotografiji
dodi u kratkom vremenu.

S raéunarskom grafikom se oce-
kuju velike ustede, posve nove mo-
guénosti u dizajnu, a i u onim starim
poslovima koje su grafiéari obavijali
da bi imali kvaliteine reprodukcije
u koloru. DTP ¢e ove godine promo-
visatl, odnosno provesti u Zivot, sta-
ru ideju da se tekst i slika iz kompju-
tera Salju direktno na plotu za Stam-
pu. Naime, laserski pisa¢i formata
A3 postali su, kao | ekrani od 21
inta, standardna oprema DTP.
S montazom, a'i ispisom cele strani-
ce na papir. redeno je u DTP-u 5to
do sada nije uspelo velikim firma-
ma, proizvodaéima graliCke opre-
me. Zavrdena, lektorisana, prelom-
ljena, potpisana, montirana stranica
na papiru i u ratunaru moZe se
usmeriti na osvetljavanje plo¢e za
stampu zaobilazeci niz fototehnika.
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VILLACHER RING 59
9020 KLAGENFURT
TEL.: 9943 463 514549
TEL.: 9943 463 515093
FAX: 9943 463 511965

U ZELJI DA PONUDIMO KORISNICIMA RACUNARSKE

OPREME KVALITETNE RACUNARSKE SISTEME, MODULE
| PERIFERNU OPREMU, DA TAKO ZADOVOLJIMO NJIHOVE

TEHNIGKE ZAHTEVE, U NAS PRODAJNI PROGRAM

UKLJUGILI SMO ISKLJUGIVO PRIZ

NATE SVETSKE

PROIZVOBPACGE RACUNARSKE OPREME. KVALITETOM

| KONKURENTSKIM GENAMA ZELI

MO DOKAZATI DA JE

NASA PONUDA POTPUNA. SVA OPREMA JE TESTIRANA
U NASEM SERVISNOM CENTRU, A PRIZNAJE SE

GARANCIJA OD 6 DO 12 MESECL

POSETITE NAS PRODAJNO-DEMO
| UVERITE SE U NASU PONUDU.
— prodaja raéunarskih sistema AT

NSTRACISKI SALON
286, AT 386 i pojedinin

komponenata svetskih proizvodata

— procesorske plote NEAT
~ tvrdi diskovi NEC | FLUITSU
meki diskovi NEC i| TEAC

I

monitori EIZO, NEC i TTL

prenosni poslovni racunari

graficke kartice HERKULES, EGA, VGA
Stampaci FUJITSU, STAR | EPSON
LAPTOR HITACHI u XT ili AT konfiguraciji

— kontroleri HD/FD Western digital |

ADAPTEC interliv 1 : 1

Do nase prodavnice moZe se sti¢i glavnim prilazom
u Celovec, pored benzinskih pumpi SHELL | ARAL

1 | .

59

‘%?‘f(

2

'

VILLACHER RING

113HS
H3LINIO

HILINIO &

PRE KUPOVINE CBRATITE SE NASIM

DEMONSTRACIJSKIM | SERVISNIM CENTRIMA GDE CETE

DOBITI TACNE INFORMACHKE © KUPOVINI | ISPORUCIL.

MEDVODE-JEROVSEK COMPUTERS, TEL:

(061) 621-066
FAX: (061) 621-523

LJUBLJANA-DIGIT SERVIS: (061) 559-859
SPLIT-ONOFON ELECTRONIC: (058) 45-819

LEEEEEL

ELEKTRONIK GmbH
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———————— AUSTRIJA
KUCISTA MONITORI
XT sa uredajem za napajanje ﬂ?,f%%sx'-‘r‘ WIGER Q9 DEM 14" AMBER monohrom. TTL
150 W 244 DEM /O AT (SER/PAR PORT) 80 DEM 239 DEM
BABY AT sa uredajem za napa- 14" P/W monohromatski TTL
Jz??nrsv 248 DE LAN as0 87 EEM
M EGA 14" 640x 857 DEM
NORMAL AT sa uredajem za napa- gnﬁHNET i ""’cg’a% DEM MULTISYNC 14" 720480
janje 1.080 DEM
200W 300DEM 7t it - R e
TOWER 396 sa uredajem za napa- 1.599 DEM
ekl $RAFIRANE KODE
S 557 DEM BAR kode BW410 497 DEM STAMPASI
PORTABLE BAR kodni sis;amn STAR LC-10 429 DE::
1,256 DEM STAR LC-15 986D
OSNOVNE PLOCE !
XT 4.77/10Mhz HH e st UASER SHARP JX  3.414DEM
AT 286-12MHz 449 DEM 8087-2 MHz 299 DEM :
NEAT 286-16MHz 799 DEM 8087-1 10 MHz 420 DEM -
AT 386-5X 873DEM 80287-10 MHz 490 DEM MIS
AT 386-20MHz 1.621 DEM 80387-16 MHz 750 DEM GENIUS 6 PLUS 110DEM
AT 386-25MHz 1.832 DEM 80387-20 MHz B50 DEM
AT 386-33, 32K CACHE, 1 Mb B0387-25 MHz 1.350 DEM
6.218 DEM DIGITALIZATOR
TASTATURE TABLET GENIUS GT-12124,
84 tipke (XT/AT) 107 DEm 12x12 768 DEM
DISPLAY KARTICE 102 tipke (XT/AT) 112DE
monchromatska grafiéka printer 102 tipke (XT/AT) CLICK 119 DEM SCANNER
kartica BODEM 101 tipka CHERRY 170 DEM GENISCAN GS-2000 HANDY
automode 480 EGA kartica 414DEM
£40x 480 200DEM MEKI DISKOVI Ad 1.680 DEM
600 EGA GENOA Kartica 5,25" 360 Kb 170 DEM
800x600 239 DEM 5,25"1,2Mb 184 DEM
600 VGA kartica 800 x 600239 DEM 3,5"720Kb 199 DEM MODEMI
SUPER VGA kartica 1024 x 768 3,5"1,44 Mb 241 DEM 1200 INT 179 DEM
420 DEM 1200 EXT 219DEM
TVRDI DISKOVI 2400 INT 282DEM
SEAGATE ST 22520Mb 459 DEM 2400 EXT 316DEM
KONTROLERI gEAGATE g; 238R :3% n:;ass DEM
HDD XT MFM 110DEM EAGAT 251-1 R
HDD XT RLL 139 DEM B50 DEM ilg-agkcexpEalt:‘;LFl'gE 35DEM
FDD/HDD AT MEM 198 DEM SEAGATE ST 277R 60 Mb814 DEM
FDD/HDD AT RLL 314DEM SEAGATE ST 4096 80 Mb
DTC-7280 AT MFM 1:1 321 DEM 1.450 DEM RAM
DTC-7287 ATRLL 1:1 357 DEM SEAGATE ST 4144R 120 Mb 41256-10 10DEM
DTC-6280 ESDI 111 550 DEM 1.4743 DEM 411000-10 30DEM

Racunare prodajemo u KIT verzij
u Jugoslaviji. Za savete kot

MLAKAR & CO

i (u delovima). Za sve uredaje nudimo garanciju, montazu i servis
izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od 8 do 13 &asova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEX: 422749 MLCO A

Cene u poenima

XT 10-21
KUCISTE SA UREDAJEM ZA NAPAJANJE,

3489 ﬂmuﬂ_ﬁﬂ_ e S s S e SR e S
‘MIDI TOWER KUCISTE SA UREPAJEM ZA NAPAJANJE.

OSNOVNA PLOCA 386 SX. MEKI DISK 5.25" 1,2 M8,
FDD/HDD KONTROLER AT MFM. TASTATURA 102
1MB RAM. TVRDI DISK 40Mb, 28 MS,
MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTICA,
MONOHROMATSKI MONITOR 14"

OSNOVNA PLOCA XT 4,77/10 MHz, MULTI 1O XT.

MEKI! DISK 5,25 360K, TASTATURA 1071,

640K4 AAM, MONOHROMATSKA GRAFICKA FRINTER KARTICA,
20 Mb TVRDI DISK S KONTROLEROM,

MONGKROMATSKI MONITOR 14"

Alé'g 4999 AT 386-25-81 8949
KUCISTE SA UREBAJEM ZA NAPAJANE, BIG TOWER KUCISTE SA UREBAJEM ZA NAPAJANJE.
OSNOVNA PLOCA AT 28612 MHz, MEK! DISK 5.25° 1,2M8B, OSNOVNA PL 386-25, MEKI DISK 5,25" 1,.2MB,
FDD/HDD KONTROLER AT MFM, TASTATURA 102, FDO/HDD KONTROLER AT MFM 1:1, TASTATURA 102,
1 MB RAM. TVRDI DISK 40Mb, 28 MS, 2MB RAM, TVRDI DISK 80Mb, 28 MS,
MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTICA, MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTICA,
MONCHROMATSKI MONITOR 1a- MONOHROMATSKI MONITOR 14°
_5589

Blﬂll_ﬁf"‘“‘l

MINI TOWER KUCISTE SA UREDAJEM ZA NAPAJANJE,

OSNOVNA PLOCA NEAT AT 286-16 MHz, MEKI DISK 5,25"1,2MB,

FOEHDD KONTHOLER AT MFM. TASTATURA 102,

MONOHROMATSKA QAL A SR A KA

: IKNA PRINTER KARTICA,

MONOHROMATSK) MONITOR 14" - n-l IaCO rl-l
MLACOM doc
Celovika 185
61000 Ljubljana 1

Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485

Cene su poenima
koji predstavijaju srednju vrednost nemacke ’
marke na dan placanja. Garancifa 24 meseca.
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MS-DOS EMULATOR ZA ATARI ST

PC-Speed, jedan od izlaza
iz GEM- DOS

TOMAZ ISKRA

ada &ovek resi da kupi radu-
K nar, opredeljuje se pod uti-

cajem vise faktora. Na prvo
mesto dolazi njegova okolina, jer
prijatelji | poznanici koji su vec dozi-
veli tu sreéu da mogu da bulle
u ekran ratunara brie-bolje poginju
objasnjavati kako boja njihovog ra-
Zunara uopste nije izabrana slucaj-
no. Umeju da navedu koliko hocete
argumenata, tako da ih jo§ nalvni
poéetnik guta naprosto sa svim ko-
stima. Vreme zatim pokaze da |i je
izbor bio pravi ili ne. Drugi faktor
— koji medutim ‘neki ne uzimaju
u obzir dovoljno ili ga uopste ne
uzimaju u obzir — jeste podrutje
upotrebe radunara. Svaki od racu-
nara odnosno operativnih sistema
moZe se s vremenom svrstati na
odredeno podrucje upotrebe na
kom ¢e po nekim svojim svojstvima
nadmasiti druge. To svrstavanje ne
bazira samo na tehniékim svojstvi-
ma nego se uzima u-obzir i trenutak
pojavljivanja opreme te vrsie na Irzi-
&u i stanje na trZistu, $to bi moglo
da donese velike koli¢ine kvaliteine
i raznovrsne programske opreme
ukljugivo sa Sirokim krugom potro-
Saca.

Tako nesto je postigao IBM svo-
jim uspelim Microsaft — Disk Ope-
rating System (MS5-DOS). Vreme
prolazi | pomalo zastarela arhitektu-
ra PC vise nije u stanju da savladava
neka podruéja kajima drugi sistemi
lako | elegantno ovladavaju. Apple
i znatno jevtiniji Atarijev ST sa svo-
jim DTP (Desktop Publishing) pake-
tima znatno nadmasuju slitne po-
kusaje sa PC. Na podrucju grafike
se njima pridru2uje | moderna Com-

modorecva amiga sa svojih 4.096

Slika 1.

boja. Grafiéka animacija u realnom
yvremenu na sve tri masine ne prou-
zrokuje narodite probleme, 5to me-
dutim ne bi moglo da se kaZe za za
MS-DOS, ogranicen sa 640 K. Pa
ipak, na nekim tahnitki jednostavni-
jim podrugjima, MS-DOS - zbog
ogromnoga programskog potenci-
jala i velike popularnosti ima toliku
prednost da mu se pomenuti siste-
mi ne mogu bas mnogo pribliZiti.
A tu ve¢ poginje | nasa prita.
Sreéni sopstvenici Atarijevog ST
su ve¢ odavno opsednuti frustraci-
jama da nije dovoljno &to njihov ra-
¢unar samo u GEM-DOS radi ono
to radi. Krivica za toledi u nekoliko
¢injenica iz proslosti. Naime, u po-
cetku je ona skromna programska
oprema za ST bila relativno loseg
kvaliteta i bilo je upravo tuZno samo

posmatrati neki WordStar ili Lotus .

1-2-3 kako dobro rade na komsiji-
nom tajvancu. Istina je da su se
stvari poboljsale (npr.1stWord
i LDW-power calc), ali Zelja je osta-
la. Nije se isto tako moglo ni zabora-
viti ni neodrzano obecanje korpora-
cije Atari iz 1985. godine da ce
u perspektivi izraditi hardverski
emulator MS-DOS. Kasnlje je Atarl
&ak purekao to abectanije.

Prve emulacije

Atarijevci su najpre svoju fed za
drugim sistemima utaZili softver-
skim emulatorom Appleovog raéu-
nara macintosh, koji radi éak brie
nego original, sluzi se vecim ekra-
nom | ume da &ita na macu formatli-
rane diskete (Spectre GCR). Brzina
emulacije mo2da nije neka da zinete
od tuda, jer sistemi upotrebljavaju
jednaki centralni procesor MC
68000, Zatim se pojavio prvi emula-

AHEHEITE

S
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Benchmark Series

SUMMARY OF RESULTS

TIME IN SPEED INDEX
TEST NAME SECONDS Avs, B A vus. C
INSTRUCTION MIX 190,92 0.0 0.2
128K NOP LOOP 93.37 0.0 T |
DO-NOTHING LOOF 52.57 0.1 0.2
INTEGER ADD LOOP 55.64 0.0 02
INTEGER MULT LOOP 27.84 0.0 0.4
STRING SORT & MOVE 5927 0.0 0.2
FRIME NUMBER SIEVE 78.21 0.1 0.2

Machine A = This V20
Machine B = B Mhz IBM-AT
Machine C = 4.77 Mhz IBM-PC

PROCESSOR SPEED BENCHMARE TESTS ———

tor za MS-DOS pod nazivom PC-
DITTO. Oni koji su ga podrobnije
razgledali, brzo su otkrili njegove
nedostatke. Ko god je pre toga vi-
deo kako radi neki od PC kompati-
bilaca, zamerio je ovome softver-
skom emulatoru pre svega sporost
emuliranja. Poredenja radi vréili
smo merenja sa PC Magazine Labo-
ratory Benchmark Series (slika 1).

Hardverski emulatori

Pokazalo se da se emulacija M5-
DOS softverski nece moci da izvedi
dovoljno brzo za normalan rad. Zato
se nekoliko nezavisnih grupa pote-
lo baviti planiranjem &vrstog rese-
nja. Njihov trud se isplatio. U po-
slednje vreme su na tr2iste pljusnu-
la &ak ri nova hardverska emulato-
ra MS-DOS. To su PC-Speed,
PC._Ditto Il i Supercharger. Ovaj po-
slednjl je najavijivan ve¢ nekoliko
godina, ¢ak |e bio I u prodaji dok jo&
nije bio sazreo za to, zbog cega se
kupcima morao vracati novac.
U meduvremenu je firma Eak jed-
nom bila bankrotirala. Danas na-
vodno dobro radi i veé se (opet)
prodaje. Mi cemo se medutim ovog
puta zadriati s prvim, tj. sa PC-Spe-
edom, koji éemo podrobnije opisati.
lako sva tri uredaja rade isto, oni se
medusobno razlikuju po nacinu
rada.

PC-Speed

PC-Speed smo isprobali na na-
&am atari mega ST2 s tvrdim diskom
Megafile 20, kolor | ¢/b monitarom,
stampacem NEC P6+ i misemn Ge-
nius.

Emulator je sastavljen od plogice
integrisanog kola sa dva podnozja

Any Kev Resume Testing

Esc Exit

| diskete s programom, koja sve za-
jedno stavi u pogon. Da bismo mo-
gli da Isprabamo 1aj neverovatno
mali i jednostavni uredaj morali smo
da otvorimo ratunar mega ST | da
na CPJ zalemimo 64-nozitno pod-
noije na koje smo onda umeatnuli
plogicu. To je ujedno | jedina radnja
koiu je dobro poveriti nekome ko.je
navikao da lemi. Po obavljenom tom
&vrstom zahvatu zatvorili smo radu-
nar | pripremili se na prvi opit. Kad
se raéunar ukljuéi trebalo bida v pr-
vom trenutku ekran bude potpuno
beo, to znati da video shifter (pro-
cesor Koji je zaduzen za prikaz sli-
ke) radi ispravno | da je PC-Speed
pravilno ugraden. Uklju€ili smo ga
i bio je potpuno beo. U sledecim
trenucima ve¢ je pred nama bio do-
bro poznati desktop. Umetnuli smo
disketu s programima koji spadaju
uz to:

PCS_INST.PRG, zaduZen za po-
desavanije boja, izbor grafitke karti-
ca (CGA, hercules, olivetti 640
x 400; sve tri kartice treba emulirati
programski}, pogona disketa (di-
sketna jedinica za 3.5 odnosno 5,25
inga) i tvrdog diska:

PC_SPEED.PRG duZine 60 K,
u kom se krije | 8 K BIOS, pisan
u asembleru Intel B0B6, zaduZen za
prikaz na ekranu, tastaturu | druge
ulaze i izlaze (DMA, R5232, Centro-

nics);
ST_MAUS.EXE, program MS-
DOS za podréku Atarijevog misa;
TIMER EXE, program MS-DOS za
preuzimanje datuma | tasovnika iz
ST,

Zatim smo pokrenuli PCS_INST-
PRG | podesili sve potrebno. Sve e
bilo spremno i pokrenuli smo
PC_SPEED.PRG. Na ekranu se po-
javio podatak da na raspolaganju
ima 704 K brze memorije | trazila se
disketa sa MS-DOS. Otigledno
emulator jo3 na koristi svih 2.048 K,
koliko ih ima na raspolaganju u ME-
GA ST2, ali smo kasnije saznali da
se priblizava dan kada ce biti na
raspolaganju  éitava  memorija
u obliku produtene memorije koj ¢e
mo¢i da se upotrebi za RAM disk,
prihvatnu memoriju (cache) ili nesto
sliéno. Mozda na ovom mastu nije
suvina napomena da ce sve pro-
mene i pobolj$anja (kac upravo po-
menuta) dolaziti na disketama kao
nove verzije BIOS, a hardver se na-
vodno nece menjati. (O svim pobolj-
Zanjima | korekcijama obavestava-
¢emo vas redovno u Mom mikru.)
Umetnuli smo disketu sa sistemom
MS-DOS 3.3. Moram da priznam da
smo bili u blagoj nedoumici kad
smo poéeli da se ovim bavimo, ali
kad smo na ekranu ugledali pozna-
tu poruku Microsoftovog OS, ved
nam |e bilo malo lakse. Sada je do-
lazilo na red prvo i najvaZnije pita-
nje: Koliko dobro radi PC-Speed?

Kompatibilnost i brzina

Poceli smo da testiramo. Prvo
oprezno : dir ... c: ... dir... type
desktop.int ... prompt +E ... Hadi,
pa smo nastavill. Na tvrdi disk smo
preneli popularne PCTools ... Radi!
... Turbo Pascal 50 ... Radil! ...
Sublogic Flight Simulator 3.0 ...
Radi!!! Posle tih testova smo polpu-
no odahnuli. Pred sobom smo imali
pravi IBM PC kompatibilni raunar! '
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Operativni sistem smao instalirali na
tvrdi disk | proverili jos nekoliko
programa. (Spisak programa koji
rade i onih koji ne rade naci tete
u tabeli A))

Sve 1o nam nije bilo dovoljno, pa
smo busili | dalje i isprobavali, Koja
mu je brzina? Poznati Norton faktor
e pokazivao 4.0, a i 10 MHz XT!
Znatilo je da je nad novi XT etiri
puta bril od originalnog IBM XT
4,77 MHz. System Info u PCTools je
bio realniji i iznosio je 2.35. Probni
program Speed pokazuje: 5.7 MHz

stems, nije nam praviino radio, Po-
boljdanja su obedana.

Grafika

Vet smo pomenuli da PC-Speed
podr2ava | emulaciju grafitke karti-
ce hercules. Kome je poznata rezo-
lucija te kartice (720 x 348) i zna da
atari moke da prikazuje samo 640
% 400 tataka, pitate se kako. Pro-
blem je reéen samo delimitno:
u svakom trenutku na ekranu moze-

a ne onako kao druge — masinski.
Uostalom, kome je potrebna brza
grafika, eno mu Atarijev ST,

Za razmisljanje

AKo vam je potreban brzi XT zato
to biste Zeleli da se malo poigrate
Clipperom, SPSS-om, Turbo Pasca-
lom itd., i ako nemate ni$ta protiv
nekakvog Calamusa, CAD-3, Spec-

truma 512 ... a nemate dovoljno
novaca da kupite oba: kompatibilac
i Atarijev ST, ili ako na svome rad-
nom stolu nemate dovoljno mesta
za dve tastature, dva tvrda diska,
dva ekrana, dva misa - onda raz-
maotrite slededi radun:

Atarl ST | IBM-XT kompatibilac
u Isto] kutiji:

PC-Speed (NEC-V30 8 MHz) 800
DEM

PC-AT odnosno 3.4 x PC-XT. Tusu  me da vidimo samo 640 x 348 taka- RADE: Curse of the Azure Bonds
jo$ | testovi PC- Magazinea i test  ka i kursorskim strelicama pomera- Framewortk Il
Mips (slika 2). mo vidno paolje levo adnosno desno DOS 2.1,3.2,33, 4.0 Gold Rush
Ispisivanje na ekran ide vanredno  po 16 tataka odjednom. Taj nadin Harward Graphics King's qu:if v e
brzo, Cak brie nego kod vedine ra- smo isprobali u Flight Simulatoru Word Perfect 4.1 Muiwm;m _Lsunrnryf_
tunara XT. To je moguéno medu 3.0 i ubedili se u pouzdanost rada. Tatris P rancisco
' i r To ograniéenje uz éinjenicu da sa- Pentis .
ostalim i zato jer centraini proceso ogranicen| : Pentix Pool of Radiancs
NEC V30 sam upravija video shifte- ~mo grafitki nagin hercules koristi Ciipper Psion Chess
rom. dok je Motorolin MC8800 od-  prilican broj programa, niti ne sme- Tiink ‘Quick-Basic 3.0
stranjen sa magistrale. Pisanje i ¢i- 1a suvie, Valja pornenyll da je emu- Virus 1701/1704 {okuzil nas je 28 prvi Space Quest I1, il
tanje disketa i tvrdog diska ne zao- lacija grafitkog nadina hercules virus}! Sword of
i ; najbria od sve tri. Emulacija CGA je Microsaft Word 4.0 Turbo Basic
staje za operacijama te yrste pod 1 Y } e XTreePro
GEM-DOS. Za rad s tvrdim diskom  Za20% sporija. Color Graphic Adap- PC Write
moglo bi se ¢ak redi da je br2i. Ot-  ter radi i na monchromatskom mo- Microsoft Char NE RADE:
krili smo | prve mane. Zasad emula-  Nitory SM124 odnosno SM125 i na Turbo Pascal 3.0, 4.0, 5.0
tor podréava samo dve paricije na  kolor-monitoru u dve rezolucije: Sidunké: gm mlalmr
tvrdom disku, ali koje mogu da se ' Turbo C 1.
proizvolino izaberu od svih raspolo- 640 x 200 (u 4 boje) Turbo BASIC "“"""’"3“ s
tivih, ProizvoBat obecava da ceeli-  320.x 200 (u 16 boja). s A et T
minisati 1a ograni¢enja. Ozbiljnu Lotus 1-2-3 MS-Windows
kritiku uputujemo podr§ci Atarije- Jog nismo mogli da isprobamo Sublogic Flight Simulator 3.0 Pirates
vog misa koji radi samo u grafickom  Qlivettijev nacin 640 x 400, jer nam Golf Skweek
nacinu | to polako, dok u tekstual-  yvreme testiranja nije pao u ruke ni Dr. Halo ww
nom nacinu uopste ne radi. Genius jedan pragram koji bi ga podr2avao. MS-Multiplan 3.00 trdaga diska
mouse, koji smo prikljuéill na  Sledeéi put éemo i to udiniti. l‘,‘c‘ﬁ.ﬂ e Tabela A: Programi koji su bili
RS5232 (COM1) u nadinu Mouse sy- Na 2alost, grafika nije narodito br- Nerton Utifities testirani sa emulatorom PC-
Za, a ne moZe ni da bude, jer grafié- Chessmaster 2100 SPEED
: ki prikaz treba emulirati programski
[ghlra 2.

TEHK NOP LR

FROCESSON SPEED FEN MMARK TES TS —

THST SAME
INSTRUCTION MiN
DONATHING Loop

b= INTEGER ADD 1,009
[[HEREIE| e s e
| L STRING SORT & MOVE

FRIME MUMBER 51EVE

SLMMARY 1iF RESLLTS

TIME IN SPEED | INDEX

SEC DS Avs, R AvEL 6
.15 .7 AT
§ .45 .9 a.3
s | T 159
3,90 0.% 2.5
2.6d 0.5 3.8
1,34 0.7 2.4
&2 0.6 2.4

ILLBBS

Aonchmary, Sarlos

Maching A = This vad
Machine B = A Mhz IPM-AT
Machine € = 4.77 Wnhe IBM-PC

Any Koy Hebims Testing

Esc Exir

PC Magnzine Laboratory Bencheark Serles

HENCHUES Varsion 1.02: Floating Point and Math Coproconsor Test

Tha microprocessor |8 tha KEC VD
An BOBT maih coprocassor. (s NOT installed.
An Egulpmant l:hal:h. call saye B coprocessor s NOT {natalled,

The following floating point tests wers uritten in Microsaft

T 8.04y

library and takas about

Tha first test uses the math coprocessor amulation
2.5 minutes on o standard 4.77 Mhz PC,

Thit s#cond test uses the math coprocessor snd will ba parformed

only if ane |s gresent,

Floating point (no 8087):

Spaad [ndox Speed Indax
Time in Relativn to  Aslstive to
Becoris 4.77 Whe PC 8.00 Mhx AT
55.06 2.8 0.6

Frass-any kay to return to menu ...

PC Magnzine Laboratory Benchmark Geries

BENCHRY Verston 1.02: Floating Polnt and Math Coprocessor Tast

COPYRIGHT (C] CWIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 ]

(1471289 | BENCHMARK PROGRAM - VERSION 1.20 | z5:30:5n
BENCHMARK PERFORMANCE| 1BM/PC  ImW/AT comPAg AETUAL
RELATIVE TO =» 4, Tvne BMHz 386 MIPS
GERERAL IMNSTHUCTIONS 1.88 0.55 0.28 6.3
INTEGER INMSTRUCTIONS 3.9 0.59 0.28 0.63
MEMORY TO MEMORY 1.79 0,88 .3 0.42
REGISTER TO REGISTER .95 0. 64 o.97 0.89
REGISTER TO MEMORY 1.48% 0,88 .31 0.57
CVERALL  PEAFORMANCE 2.38 (-1 § o.28 0.5

=as THE LANDMANK CPU SPEED TEST:

SPEED Version 0.99 wes

Copuright 1986 Lendmark Softemrs
1142 Pomegranate Court
Sunnyvale €A 93087
408-723-4035

This syatem (s performing like sn
Mhe 1 2 3 4 L]
L

IBM AT running at:
7 2 1] 11 12 i3 14 1%
i ¥ i :
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atari 1040 STFM (1 Mb RAM, diskete
720 K, DMA, RS5232, Centronics,
monitor SM124, mis — 100 DEM
MEGAFILE 30 (31,2 Mb) — 700 DEM
NETO — 2.300 DEM.

IBM-XT kompatibilac:

kutiste s napajanjem — 270 DEM
matiéna plofa XT 10 MHz - 170
DEM

Hercules — 80 DEM

HD upravijaé — 130 DEM
tastatura — 170 DEM

pogon diskete — 190 DEM

tvrdi disk 30 Mb — 620 DEM
monitor — 270 DEM

mi% — 100 DEM

1 Mb RAM — 350 DEM

NETO: 2.360 DEM

Ako se opredelite za prvu varijan-
u, na nastolu ¢ete odjednom imati
dovoljno mesta, a za pare koje niste
potrosili kupite nesto pametnije ne-
go 5to je XT. Druga mogucnost vam
obezbeduje samo uzanu PC orijen-
laciju | bar jedan korak zaostajanja
Za vremeanom.

Kratko poredenje
emulatora

Supercharger je u sustini samo-
stalan PC-XT bez sopstvenih ulaz-
no-izlaznih jedinica | sa Atarijevim
ST je povezan preko interfejsa DMA.
Tako ST ima samo ulogu posredni-
ka izmedu Citave periferije | emula-
tora. U duguljastom kucistu koje

V30 (B MHz), 512 odnosno “024
K RAM, nesto upravijacke lcgike
i mesto za matematicki koprocesor
Intel 8087. Kanal DMA je priliéno
zauzet, jer preko njega se ¢ak za

MRAK
Handelgesellschaft m.b.H.
9020 CELOVEC,
Sonwendgasse 32

(pored KGM prema centru gra-
da, tre¢a ulica desno),

tel. 9943/463-35110

ili u YU: (061) 264-110,

fax. 9943/463-35114

Ratunari:

AT, AT 286 | 386, sastavijeni

i u delovima - veoma po-
voljna!

Aatunarske diskete — dvo-
strane:

525"2D 0.54 DEM
5,25"2DHD 1,51 DEM
35"2DD 1,69 DEM
3,5"2DDHD 5,00 DEM
Stampadi:

Star LC 24-10 599 DEM

Tvrdi diski Seagate:
ST 251-1 40 MB/28B ms729 DEM
ST 296 N85 M B/28 ms

1.059 DEM
Monitori od 142 DEM dalje.
Radno vreme:
sreda, ¢etvrtak — od 10 do 13
i 16 do 20 ¢asova
utorak, subota — od 10 do 14
tasova.
Javite nam telefonom svoju
adresu, 8 mi éemo vam poslati
cenovnik!

svaku i najmanju promenu na ekra-
nu povede razgovor izmedu ST i Su-
perchargera. Nortonov faktor je 4.0
O PC_Ditto |l ukratko smo wvec
pisali u Mom mikru | samo éemo jos
jednom ponoviti da pri ovom emula-
taru ulogu CPU | dalje preuzima
MCB8000. Nortonov faktor je 3.0.

PC-Speed je mala plocica sa CPU
NEC V30 (8 MHz) | nesto malo logi-
ke prilagodavanja koja obezbeduje
kompatibilnost svih signala sa Mo-
tarolinim CPU. NEC V30 deli magi-
stralu podataka sa MCEB0DO0 i pre-
uzima sav rad sa ekranom; naime,
ima direktan pristup | kontrolu vi-
deo shittera u ST. Posle pocetnih
neprijatnosti pri ugradivanju kasnije
ne prouzrokuje nikakvu zbrku sa
prostorom na stolu onako kao Su-
percharger. Nortonov faktor je 4.0.

Verovaine je Cinjenica &to je za
ugradivanje PC-Speeda potrebno
otvoriti radunar i zalemiti 64-noZig-
no podnozje na MCBB000 jedini vedi
nedostatak ovog emulatora. Kao Sto
smo ved rekli, na njega se brzo za-
boravi kad shvatite da se atari ST
u nekoliko sekunda moze da pratvo-
ri u XT kompatibilni ratunar.

Hvalimo:

- ne zauzima nikakav komunika-
cioni prikljuéak

— ralativno je velika brzina emuli-
ranja (Norton 4.0) _

— radi na svim radunarima serije
ST

— 704 K memorije

~ emulacija CGA, Hercules | Oli-
vetti 640 x 400

~ zvuk preko zvuénika u moni-
toru

— nove verzije s poboljganjima bi-
ce besplatne

Prigovarama:

— slaba podrika Atarijevog misa

— problemi s tvrdim diskom kada
je suvise pun, 5to dovodi ¢ak do
gubljenja podataka. (U novoj verziji
koju do zakljutenja redakcije na 2a-
lost jod nismo dobill, trebalo bi da
ovaj nedostatak bude otklonjen.
0 novo| verziji, koja kako smo rekli
stize na disketi, pisacemo u slede-
éam broju Mog mikra

izija

Racunalnisko
informacijski

ki
RETROVIR

inzeniring
slabodno stoji skriva se CPU NEC

VMEDGS YL s *
Sl-~Sywsram Information, Advanced Edition, 1C) Copr 1987, Pater Noricn
Copyright Notlce 1€} PC-SPEED BIOS V.25 BY SACK ELECTRONIC CMEH 1980 H- & H Feni
-.-.mra-.-.nn.lg System: DOS 3,30 > Dliﬂgn"f-‘?—a: unIStavanleP I(‘CL’"'(‘
Main Procossor REC Va0 farial Ports: |

Co~PFrocassor: Nane
Calor/Graphics
]

Text, 28 calar
BAT = By

Paralial Forts: ©
Retrovir obuhvata:

- potpunu diferencijalnu dijagnostiku, kojoj ne moze

nijedan virus da promakne,

- dijagnostikovanje i uklanjanje programskih virusa:

Tod E-bites of fwsorsy
usgd by DOG and resident prograss
@8 neniinble for applicAtion programs
activa mamory finds

an maln mamnry At

P OO0=AD00 )

&5 display m o A0=CO00 -3 i H
ot riae ey wnlony S Ak e, SUAD: SR @ Bouncing Ball (loptica)
Computing Irdex [G1). relative to TBM/ST: 3.0 648 (razara COM programe}
Disk Tndex (DL), relative to IBM/XT: Noat computed: No drive spacifiad. £
Farformance Index [F1]), ralative to IEM/XT: Mot computad. 1701 ‘pndﬂluca ﬂll]\fa]

€ 1Y MELDS N RL»

1808 (razara EXE i COM programe)
1813 (razara EXE i COM programe)
— arhiva promena na disku

@
®
e 1704 (padajuca slova)
[ ]
®

Adianced PC Tools 5.0
S e — e nystem InfOrMALLON SOV e e

Computar = IBM/PC XT s 1
Dparating system — DOS 3.30 RETROVIR - isterivac programskih virusa
Musbar of logical diek drives - & =

Lofgical drive laettar range - A thru E
Sarial Porta - 2
Parallel Ports = 1

CPU Typa - NEC V3O

POZOVITE NAS!

Relative apesd {(orlg PC=100%) = 235%
Math co-processor present = NO
User programs are loaded at HEX parsgraph = ODTE

Momory used by DOS and resident programa - 55264 bytas
Memory available for user programs - 665632 bytes
Total memory reported by DOS = TO4K
PC Tools has found the total memory to ba — TSEK
Color Graphics Adapter presant

YU 63000 Celje
Skvarceva 4

= (063) 28-116
= (063) 26-843

Fress any key o return
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CAD/CAM

PROGRAMSKI PAKET P-CAD 4.00

Alat ve¢ skoro na stepenu
radnih stanica

DAVOR JAKULIN

ma veoma mnogo programa
I odnosno programskih pake-

la namenjenih projektova-
nju Stampanih kola. To je posledica
tinjenice da su ra¢unar i $tampano
kolo iz wiste brande«. Pretpostavija
sé da ne postoji elektronicar koji
ima PC a da nema veoma popularni
Smartwork. Crtanje Smartworkom
|e jednostavno | brzo. Ali propracée-
no je nizom nedostataka tako da
praktitno ne dolazi u obzir za profe-
sionalni rad. Naime, da bi Smart-
work bio $to jednostavniji i jévtiniji,
ograniCene su neke veoma bilne

PREPACK

]

BRA

PC=L TNt

projektovanje Stampanih kola. Ali
u tom sludaju treba se suofiti sa
novim problemom — cenom. To su
imali u vidu zaduZeni u Personal
Cad Systems Inc. i dali se na posao
da stvore nesto 5to ¢e biti kompro-
mis izmedu cene i kvaliteta. O&i-
gledno su u tome uspeli. Dokaz je
proslogodiénja titula »program go-
dine= na podruéju nauéno-tehnié-
kih programa. A za dokaz se mogu
uzeti i zvuéna imena korisnika toga
programskog paketa. To su: NASA,
ATAT, Intel, Texas Instruments itd.

P-CAD se veoma priblizava pro-
gramima koji rade na radnim stani-
cama. Ograniéenje je masSinska
oprema. Ako imate rac¢unar sa pro-
cesorom 386 ili obiéan AT sa grafi-
kom VGA, dobrim monitorom i so-
lidnim tvrdim diskom, dobiéete rad-
nu stanicu koja cée zadovoljavati
profesionalne zahteve. Uz to treba
‘naglasiti da P-CAD ima svoje drajve-
re. A ako su instalirani neki drugi
drajveri, on ih u svem ckruZenju ne
podnosi, a da i ne govorimo o nekim
rezidentnim programima. Ja radim
Olivettijevim M380 XP1, sa tvrdim
diskom sa 15 ms | Matroxovom gra-

stvari. npr. debljina linija, velitina PE-CARGS fitkom karticom. Radio sam i sa
usice za lemlienje, pomeranje ele- obignim AT (kion, 12 MHz, nulto sta-
menata itd. Ukratko. to je daska za nje éekanja, 2o ms HD i grafika
crianje. Pored toga ogranicene su VGA) | mogac sam da radim dobro,
mogucnosti za rad. samo §to me brzina nije bas zadovo-

Mnogo bolji su programi kao Sto ljavala.
su EE Designer i OrCAD. U njima je Programski paket P-CAD je sa-
vet obezbedeno povezivanje elek- stavljen od viSe zakljuenih jedini-
triéne sheme | stvarne fiziéke pove- ca, o jest programa. Osnov za pro-
zanosti na &tampanom kolu. To zna- e jektovanje Stampanog kola je pro-
¢i da radunar drzi pod kontrolom ) gram PC- CAPS koji nam sluzi za
povezanost svih procesa projekto- unosenje elektritne sheme, ito je
vanja dtampanog kola, a to je jos S == u suétini referencija medu svim pro-
vainije nego usteda vremena (vidi cesima projektovanja. Kad se to ra-
shemu). Usteda vremena i azurnost di, treba-imati na umu onu narodnu:
pri projektovanju Stampanog kola »Kako sijed, onako ées i Zeti.« Crta
bitne su prednosti ratunarski podr- Py sa jednostavno tako $to se misem
2anog projektovanja. Medutim, ide u meni na naredbu ENTR/COMP
i takvi programi imaju ogranicenja. (enter component); tom naredbom
Program koji povezuje (autorouiter) . se pozove Zeljena komponentia iz
u praksi ne dolazi do izraza jer nije : biblioteke i pozicionide se prema
dovoljno efikasan i zato treba sve LN, LT Pr-sia drugim komponentama, pa se zatim
ruéno povezati. RPT <‘; PRLLARDE. Lo poveiu u funkcionalnu celinu. Sva-

Vet smo rekli da je veoma vaZno ' koj komponenti se doda referentna
svojstvo raéunara da dr2i pod kon- Skica sistemske karte P-CAD (izvor oznaka (reference designator) koja
trolom gitav proces. Ostaje jos sa- L Elettronica oggi, 5/1988). se smesti u sloj (layer) REFDES.
mo to da se kupi radna stanica za Radno polie programa P-CAD je

proveravanie o, provecaanie g Foke.
[ | Tan f2n Ao i [
~|rada projeidn; " plgkiritng tzrade plana dokumentacija rads
| priprema podstaks shems : rismesa g kola fimava
{L | ' 2 h projeldiovanje | dokumentacii
| proverranje 0 proveravanjs _'W
J\ PR [ projektovante uz pomot kompivters
7 |
[ = 12n o5n rede 5n
B e )ty B ey (R e ..
| Tr 7% e
sulomalsko proveravanje
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koncipirano tako da obuhvata vise
slojeva. u osnovu osamnaest, a mo-
#ete | sami da ih jo5 dodajete. Na
pojedinom sloju su smesteni odred-
eni podaci. Tako npr. Wires znagi
elektritne veze, Device — simbole
komponenata, REFDES - referent-
nu oznaku ... Zajedno sa program-
skim paketom dobija se | priliéno
opéirna biblioteka komponenata ta-
ko da uglavnom nije potrebno da
definisete svoje komponente. Bibli-
oteka sadr2i vise od 2.000 kompo-
nenata i ukljuéuje kompletne poro-
dice CMOS, TTL, zatim &itave poro-
dice mikroprocesora i njihovih pra-
teéih komponenata, | to proizvod-
aca Intela, Ziloga, Motorole, Nati-
onala, AMD, | mnogo linearnih kom-
ponenata,

U novoj verziji P-CAD (4.00) mno-
go je usavrSenija podrika za projek-
tovanje stampanih kola u tehnologi-
il SMT, zajedno sa prosirenom bibli-
atekom komponenata SMT. Zavrie-
na shema sa PC-NODES i PC-PACK
preformira se za dalju upotrebu
u programu PC-PLACE. Taj nam
program sluZi za rasporedivanje
slemenata po stampanom kolu. Ako
radunar automatski postavlja kom-
ponente, pri tome vodi ratuna da
veze budu Sto kracde | da se 5to ma-
nje prepli¢u. Komponente kaje Zeli-
te da imate na fa¢no utvrdenom me-
stu (npr. kanektore) postavite ruéno
i =fiksirate« naredbom FIX, Raspo-
red komponenata moZete | da opti-
mizujete naredbom IMPR/GATE ili
rutno sa SWAP/GATE odnosno
SWAP/COMP. Pri tome pomaze hi-
stogram na ivici radnog polja | ta-
kozvani faktor »merit« koji vam ka-
zuje za koliko ste raspored pobolj-
&ali.

Kad sve-slemente rasporedite od-
nosno optimizujete raspored, moZe-
te da umetnete izlaznu zbirku u PC-
ROUTE, tj. automatski program za
povezivanje (autorouter).

Momci iz Personal Cad Systems
Inc. dobro znaju da je to bitni deo
programskog paketa, i zato nisu a-
iili truda kad su ga radili. Rad koji
ste ulozili do te faze PC-ROUTE c¢e
vam visestruko vratiti. U najnovijoj
verziji P-CAD 4.00 ili Master Desig-
ner najvise poboljfanja ima ba$
u programu PC-ROUTE. Strategi-
jom da crta na svim slojevima isto-
vremeno (a svih slojeva mole da
bude 32, &o znati da je rel
o 32-slojnom Stampanom kolu),
smanijen je broj tranzitnih (via) rupa
i nezavrienih veza za 30 do 50 odsto
u paredenju sa ranijim verzijama P-
CAD. Ujedno je povecan kvalitet ve-
za, tako da ima mnogo manje onih
¢udnih krivudanja.

Pre nego $to pokrenete autoro-
uter traba da utvrdite strategiju cria-
nja. To znadi da odredite sve po-
trebne parametre koji se odnose na
gtampano kolo, na primer debljinu
pojedinih veza, veligéinu ulica za
lemljenje (pad), gustodu veza, izola-
ciju medu vezama, a zatim to da li
Zelite da zaokruZuje ¢oSkove veza
i tako dalje i tako dalje. Kada detini-
Sete strategiju, pokrenete autoro-
uter. Kolo moZete | vise puta da po-
krenete, propustite ga kroz autoro-
uter, samo 5to menjate strategiju
i zatim upotrebite ono kolo koje ce
dati najbolje rezultate.

Povezivanja koja autorouter ne
bude mogao da uradi, zavrsite rué-
no programom PC-CARDS.. Pro-
gram bazira na interaktivnom plani-

ranju i grubo'uzev mogao bi.da se
poredi sa HIWARE ili Tango PCB.
Novitet nove verzije ovog programa
je crtanje kruZnih veza i niz sitnih
poboljsanja koja su veoma osmislje-
na i koja u praksi znace mnogo.

Sada ostaje samo iscrtavanje pro-
jekata Stampanih kola. Naredbom
SYS/PLOT generidu se =plot filess,
tj. zbirke koje su potrebne za pro-
grame PC-PRINT, PC-PLOTS ili PC-

HOTO. Ta tri programa nam slue
za upravljanje perifernim uredajima,
to jest stampadem (PC-PRINT), plo-
terom (PC-PLOTS) i fotoploterom
(PC-PHOTO). Programi PC-DRILL
i PC-INSERT vet se?u na podrutje
CAM. Prvi nam omogucava izradu
perforisane trake na kojoj su svi po-
daci o pozicijama i dimenzijama ru-
pa. Traka se jednostavno umetne
u busilicu CNC | tako u#tedi vreme
keoje bi trebale inade utrositi za pro-
gramiranje masine. PC-INSERT je
novitet i stize tek s novijom verzi-
jom. Ovim programom se pripreme
podaci za upravlijanje masinom za
insartiranje (automatsko umetanje
elemenata).

Od novih programa PC-COMP,
PC-LIB, PDIF itd. treba pomenuti
PC-ECO (engineering change. or-
der), PC-ECO nam omogudava unc-
genje promena u shemu ili Stampa-
no kolo i to bez ponavijanja titavog
postupka projektovanja. Program
poredi elektriénu shemu i projekat
stampanog kola i dojavljuje nam ne-
jednakosti medu njima.

Inate su se kod nas veé ranije
pojavijivale razbijene prethodne
verzije, ali su imale svojih bubica
| nije bilo nimale éudno ako je npr.
autorouter blokirao kad bi iscrtao
98 odsto stampanog kola. S novom
verzijom (P-CAD 4.00) stize i nova
koncepcija zastite. U ovom sam
&lanku nastojao u grubim linijama
opisati programski paket P-CAD iz
ugla korisnika. Nema svrhe podrob-
nije opisivati program. O P-CAD
(Master Designer) »sve= je napisano
u osam priliéno debelih knjiga. Pa
ipak, tek s ovim prepravijenim mate-
rijalom za nas pocinje pravo uéenije,
sticanje iskustava | rutine. Ako vas
bilo $ta zanima o P-CAD, moZete da
se sa konkretnim pitanjima javite na
telefon (066) 83- 653

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

_ Servisiramo raéunare IBM XT/AT, commodore, QL, spectrum
i atari ST.

— Prodaja radunarskih sistema 286, 386 za radne organizacije
i moguénost povezivanja u mreZne sisteme.

— PruZamo savete u vezi sa izborom PC XT/AT i isporucujemo
pojedinaéne periferne jedinice: kucista sa adapterom, osnovne
plode, tastature, monitore TTL, EGA | VGA, kartice herkules,
floppy diskove, tvrde diskove, ugradnja YU znakova u kartice
hercules i u sve vrste stampaca epson i star.

— Trazite besplatan katalog Jeroviek computersa, dobicete sve
informacije u vezi nabavke raéunarskih sistema AT 286, 386-
i isporuka ra¢unara u Medvodama.

U nasem proizvodnom programu upotrebljavamo tvrde diskove
NEC D 3142 68 Mb i 24 MS i kombi kontroler adaptec interleave
1-1 ill tvrde diskove fijitsu M2227D2 65 MB 35 MS i kontrolere
WD interleave 1:1

— Zastupamo »COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H« iz Austrije,
Villacher Ring 59, 3020 Klagenfurt — Celovec,

Nazovite nas! Poslaéemo vam cenovnike i prospekie | odmah
&emo vas obavijetavati o novitetama. Pre kupovine obralite se
na nad demonstracioni centar. _
— Jedini servis u Jugoslaviji sa potpunim izborom rezervnog
materijala za personalne racunare spectrum i commodore. Na
zalihi imamo 6526, 906116 PLA &ip za spectrum, RAM, folije
(membrane) za sve vrste racunara sinclair, eprom module, origi-
nalne kasetofone, mrezne ispravijade za ZX spectrum | commo-
dore itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250 + Turbo + Turbo Tape || + Turbo Pizza + Spec. + Profi
Ass/B4 + monitor 49152 + podesavanje glave kasetofona.
6. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast. + Turbo 2003 + Turbo
Pizza + podeSavanje glave. 4
7. Simon's Basic
13. Vizawrite + Turbo 250 + Turbo Dos + Fast Copy + Copy 190 + Giga
Lead + podesavanje glave (32 K).
15, File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + podesavanje glave (32 K).
16. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbe 250 + Sistem 250 + podeda-
vanje glave.

Svaki modul je u posebnoj plastiénoj kutijici | ima ugradenu tipku za
resetiranje. Garantni rok je 1 godina. Rok isporuke odmah. Ostale
module moZete naruéiti iz proslih brojeva Mog mikra.

Prodaja eprom modula u Beogradu: GAMA servis, Misarska 11, & (011)
332275.

Predstavnidtvo u Splitu: Onoffon electronic, Tri¢anska 10 (prodaja
ratunara, savetovanje, isporuka ratunara u Splitu), tel. (058) 45-819.

JEROVSEK COMPUTERS
COMPUTER SERVICE, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,
FAX: (061) 621-523.
Radno vrijeme: svaki dan od 10-19 sati,
subotom od 8-13 safi. .
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PROGRAMSKI PAKET STATGRAPHICS 2.7

Moc¢no, prijatno i ilustrativho

mvaOGACNm.diprsiL

et nekoliko godina medu
V korisnicima PC-a kruki pro-
gramski paket Statgraphics,
verzija 1.2. | ja sam ga, iako neke
stvari nisu funkcionisale onako ka-
ko bi morale, koristio s velikim za-
dovoljstvom. Po struci sam psiho-
log i soclolozi ¢e razumeti odusev-
ljenje koje me obuzimalo kada mi se
pruiila prilika da u glavnem meniju
na primer mogu jednostavno da bi-
ram poglavlje Multivarijantne anali-
ze, a u podmeniju redosled poglav-
lja: Matrica podataka, Korelaciona
analiza, Faktorska analiza, a u neko-
liko minuta program izvede faktor-
sku analizu | do 30 varijabli, ukljutu-
ju¢i sa na primer Varimax rotacijom
izdvojenih faktora. Program je bio
podatan za upotrebu | sa vige od
250 statistickih postupaka i dovolj-
no je reprezentativno pokrivao po-
drucje ne samo deskriptivhe stati-
stike.

Zatim smo mi u firmi Sava Kranj
resili da kupujemo originalni soft-
ware | medu ostalim programima
porucili | tada najnoviju verziju pro-
grama Statgraphics. Firma Statisti-
cal Graphics Corporation nam je za
2500 DEM poslala verziju 2.7 koju
smo porucili | nepotpunu verziju 3.0
koju nismo uspeli da startujemo.
Koverte sa po 9 disketa, koje su
nekada bile paZijivo zapedéadene,
pre nas su po svemu sudeéi vec
otvarali neki drugl nemirni prsti, jer
je nedostajala Install disketa, ali ne-
ke druge vece Stete nije bilo. Pored
mase nalepnica, kartonéi¢a, tabela
sa sadrzajem | drugih sitnih znako-
va paZnje, bilo je | ono glavno: tri
vellka priruénika o svemu 3to je ko-
risniku potrebno za rad progra-
mom. Na na8e veliko iznenaflenje iz
jedne od fascikli je na stoispao | lep
modul — program je hardverski za-
Stiden,

Predstavljanje programa

Statgraphics (dalje SG) je pro-
gramski paket koji cbuhvata vide od
250 statistickih postupaka, a za nje-
ga je karakteristidan | snazan nagla-
sak na grafitkom prikazu rezultata.
Posto se program odnosi prijateljski
prema korisniku, ovde ne¢u mnogo
opisivati statistitke postupke. Ako,
naime, ne znate neki postupak, niko
vam ne moZe pomoci. Ostaje da po-
gledate u literaturu, jar pri svakom
SG postupku dobijate samo jedan
ekran formalnih uputstava, a ni pri-
ruénik nije mnoge opsirniji kada tu-
maci statistiéke metode. Citaocima
ce izvesno biti zanimljiviji prikaz
ostalih  moguénosti  programa,
a upravo po toj formainoj strani ver-
zija 2.7 najvie se i razlikuje od ver-
zije 1.2, bogatija je grafika, vece su
mogu¢nosti manipulisanja podaci-
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ma, veca je podrika Stampaca, plo-
tera i ostalih uredaija.

Da biste se mogli koristiti sa SG,
treba da imate PC XT, AT, PS/2 ili
njima kompatibilnu masinu, najma-
nje 512 K RAM-a (za neke postupke
bi bilo poZeljno 640 K), grafi¢ku kar-
ticu, DOS verzije 2.0 ili kasniji, gra-
fieki Stampac (ili uz 1o jos i ploter),
a poZaljni su i tvrdi disk | matematié-
ki koprocesor. Pored ispisivanja re-
Zultate mozete da snimite | kame-
rom i smestite ih u datoteke sa stan-
dardnim grafiékim formatom. U ra-
du sa SG nije poZeljno imati rezi-
dentne programe u RAM- u.

Upotreba tastature je priliéno
standardna. Po menijima se pome-
rate kursorskim tasterima, izbor vr-
Site sa Enter (ili jednostavno upisi-
vanjem imena procedure). Posto iz-
aberete postupak naéi ¢ete sena
ulaznom panelu gde u pojedina ak-
tivna polja unosite varijable (ili po-
datke direktno), u ovom delu vas
taster Enter smesti u novi red. Po
.aktivnim poljima $ecete tasterom
TAB, a kod nekih polja, gde ima
manje unapred utvrdenih moguéno-
sti unosa, s jednog na drugo se pre-
ukljutujete tasterom Space. Osmi-
sljeno su zaposednuti | funkeijski
tasteri, na 4to vas stalno podseca
pretposlednji red na ekranu, Nekoli-
ko funkcijskih tastera (U kombinaci-
il sa Ctrl) je slobodno | moZete da im
prilagedite svoje naredbe. lzvode-
nje statisticke procedure uvek po-
krenete tasterom F6.

Jedno od podruéja u glavnom
meniju namenjeno je sistemskom
okruZenju. Pomotu tih izbora mo-
Zete da definiSete direktorijume
s podacima, da podizete ili spustate
prag memorije, ako programite u je-
ziku APL u kom je SG napisan mo-
Zete da uredite | okruZenje za pro-
gramiranje. Zatim mozete po Zelji
da menjate i boje ekrana, izvodite
DOS-ove naredbe ne napustajuci
5G il priviemeno napustajuéi S5G
I smestajuti se u DOS. U obzir dola-
2e i izmene jo§ nekih drugih pode- .
Senosti.
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M. Sscothing

0. Tine Barlow imalysis

FPROCEDURES
P. Categorical Data Analysis
Q. Multivariate Methods
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5.
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T th_untll Design
MATHEMATICAL AMD USER PROCEDURES

U, Mathematical Punctions
V. Supplesentary Operations

Upravljanje podacima

SG dr#i podatke u varijablama,
a njih — kao | svi drugi programi
— u datotekama. Specifiénost su
prema tome varijable. Kada radite
sa SG moZete da se sluzite varija-
blama iz razligitin datoteka, svaka
ima svoje ime, tip, red i duZinu. Prili-
kom unosenja moZete da navedete
samo ime varijable, a ako vise vari-
jabli ima isto ime, unos treba pisati
u formatu DATOTEKA.varijabla (ina-
¢e program preuzima prvu varijablu
s tim imenom na Koju naide). Pared
standardnih moguénosti (kreiranje,
brisanje, kopiranje, obrada, preime-
novanje) meni operacija sa datote-
kama ima i korisne moguénosti ob-
jedinjavanja (vertikalnog i horizan-
talnog) | deljenja datoteka.

Za obradu podataka SG ima
ekranski editor, jednostavnu tabelu
podataka sa najneophodnijim ope-
racijama (menjanje tipa varijabli,
dodavanje | brisanje kolona, redova
i polja sa podacima, sortiranje, sme-
Stanje itd.). Za unos podataka ja
obitno upotrebljavam Lotus, pre-
tvaranje u format SG ne nailazi ni na
kakve teskote. MoZda mi je ta navi-
ka ostala jo$ iz vremena dok sam
radio sa verzijom 1.2, gde je editor
bio zaista bedan. SG omogucava
pretvaranje sedam formata: formati-
rani ASCII, Lotus, DIF, Dbase IIl, AS-
Cll sa razmacima izmedu podataka,
ASCIl sa zarezima izmedu podataka
i Atlas*Graphics. Moguénost pre-
tvaranja cete koristiti pri unosu po-
dataka, a rezultate dobijene u SG
moZete pretvorene u ASCIl format
uneti na primer u svoj tekst-editor.

Sledeca odlika SG u radu s poda-
cima je upotreba SG operatora. To
su naredbe koje sluZe za pretvara-
nje postojecih varijabli, Dele se na:
matematic¢ke, relacione | logitke
operatore i na selekcione i transfor-
macione operatore. Ako na primer
Zelite da na varijabli »tadke« analizi-
rate samo rezultate mufkih (treba
da imate jos i varijablu »pol« u kojoj

su npr. jedinice za muékarce | dvoj-
ke za 2ene), pri unosu jednostavno
napisete izraz: tatke Select pol EQ
1. Zahvaljujuéi operatorima otvara
vam se zaisla mnogo moguénosti
fleksibilne upotrebe podataka.
Zanimljiva moguénost u radu
§ podacima je i prozor za neposred-
no izvriavanje. Posto pritisnete F8
(komandni naéin rada) | unesete na-
redbu EXEC, otvori se prozor u ko-
me moZete — kao Sto radite sa kal-
kulatorom - direktno radunati,
a moZete | u RAM da smestite novu
varijablu ili na primer formulu koja
le suvite duga da ude u polje na
ulaznom panelu. Sve to moie da se
obavi ne napustajuci standardnu
proceduru usred koje se nalazite.

Opéte operacije programa

Dakle, pripramili ste sve podatke,
u menijima ste odabrali statisticke
postupke | rezultate koje ste Zeleli
dobili bilo u tekstovnom (tabelar-
nom) ili u grafiékom obliku. Sta sa-
da s njima?

Pre nego Sto ispifete na primer
tekstovni ili grafiéki ekran, moZete
jos koliko god hocete da ih preobli-
kujete (u edit nagin ulazite tasterom
F2). SG ima ukljuéen jednostavni
procesor teksta koji vam omoguéa-
va da rezuitatioma dodajete npr.
svo) komentar, da izbrifete Sta je
suvisno u tabelama, itd,, a zatim
tekst ispisete ili ga smestite u dato-
teku koju kasnije moiete da ukljuéi-
te u izvestaj. Isto tako molete da
menjate grafitke ekrane visoke re-
zolugije. Tu su moguénosti i naroéi-
to velike. Na grafiku moZete da uti-

" tete ako vec¢ na ulaznim panelima

definisele neka podesavanja, a kad
vet jednom Imate grafikon na skra-
nu, mozete tasterom F5 da idete
u menije PodeSavanje grafikona
i Opste podesavanje grafike, a taste-
rom F2 moZele da predete u interak-
tivni nac¢in menjanja grafikona.

Jos vise moguénosti vam pruZa
izbor (opcija) Opéte podesavanje
grafike. MoZete po Zelji da menjate
boje, tipove slova, tadaka | $ara za
ispunu, veli€inu tadaka. teksta | oz- .
naka na osima, duine oznaka (crti-
ca) na osima i njihov tip (mogu da
gledaju u dijagram ili iz njega)
i uvlaCenje (od polazista), moZete
dijagram da snabdete mraZom, ok-
virom, a po Zelji moZete da menjate
veli¢inu (prozor) koju dijagram tre-
ba da ima na ekranu ili papiru, kao
i ugao posmatranja pri trodimenzi-
onalnim grafikonima. MoZe da se
menja | brzina plotera.

Pri interaktivnom naéinu menja-
nja grafikona graf moZe da se menja
na tekstovan naéin, ali ne mo2e da
se dodaje npr. grafika visoke rezolu-
clje. Po ekranu Secete kursorom
u obliku krsta, dodajete tekst (pri
femu se program ponekad »ovesis)
u horizontalnom ili vertikalnom
praveu, pomerate tekstovne oznake
po ekranu, tekstu menjate velidinu




| boju, ispisete tekuce vreme ili da-
tum, za tadku koja je na ekranu naj-
blize kursoru ispisete koordinate ili
njen redni broj u datotect il ime
(ako ga Iima). Kod nekih dijagrama
moZele deo da uokvirite, da ga po-
vecate po Zelji i tako ga definiete
kao novi grafiéki ekran.

Spremanje rezultata

Pored toga &to se odStampaju, re-
zultati mogu i da se spreme za kas-

niju upotrabu. | takvih moguénosti
ima mnogo, Neki postupci vam
omogucéavaju da izratunate vredno-
sti priviemeno smestite u datoteku
Workarea, svaku u svoju varijablu.
Kasnije moZete da im izmenite ime-
na | trajno ih spremite na disk. Zatim
moiete tekstovne i graficke ekrane
da spremite u SG datoteke. Svaka
ima svoj redni broj, a mozZete da je
snabdete | kracim komentarom. Na
taj nacin mokete da stvorite bibli-
oteku grafikena, tabela itd., koje
kasnije mozete u bilo koje vreme da

PRILOG 1: NAREDBE STATGRAPHICSA

NAREDBA  Sadria| naredbe NAREDBA  Sadria| naredbe
DATA Display Data Diractary MPLOT Multiple X-Y Plols
FILE Fila Operations XYZPLT X-¥~Z Line and Scatterplots
IMPORT Import Data Files MXYZPLT  Multiple X-Y—Z Plols
EXFORT Expart Data Files BAR Barcharis
PROFILE System Profile PIE Piacharts
SCROPT Screen Options CLCCHART Component Line Charts
pOs Issue Dos Command STATS Summary Statistics
EXIT Tamporary Exit to Dos FTAB Frequancy Tabulation
PERFORM  Parformance Options FHIST Fraquency Histogram
HOLIDAY Weekend/Holiday Schedule  WGTAVG ‘Weighted Averages
REPORTS  Report Writer PTILE Percentiles
SLIDES Replay Text/Graphics Files CODEBK  Codebook Procedure
FOILS Foil Generator HIST3D Three—Dimensional Histo-
ram
OVERLAY  Splitscresn/Overlay Plotling  ONESAM E‘me- Sample Analysis
ROPT Graphics Options Two--Sample Analysis
ORBAR Color Palette Selection PROBPLT  Normal Probability Plot
CHECKOUT  Graphics Checkout HANG Hanging Histobars
PLOT X~ Line and Scatterplot RATES Comparisan of Poisson Rates
DSTFIT Distribution Fitting STEP Stepwise Variable Select
DSTPLT Distribution Plotting RIDGE Ridge Regression
TAILS Tail Area Probabillities NONLIN Nonlinear Regression
CRITVAL Critical Values BROWN Brown's Exponential Smoath
RANDOM Random Number Generation HOLT Holt's Linsar Expo. Smoot
BOX Box—-and—Whisker Plot WINTER Winter's Seasonal Smoothing
MBOX Multiple Boxplot TREND Trend Analysis
NBOX Notehed Boxplot SEASON Seasonal Decomposition
POLISH mli:n PalishTwo—-Way XBAR X-Bar Charts/Sample Avgs.
RSMOOTH  Resistant Nonlinear Smooth  RCHART A Charts for Sample Ranges
SUBROOT  Suspended Rootogram SCHART S Charts/Std. Deviations
STEM Stam—and—Leal Display CCHART € Charts for Poisson Counts
ONEWAY One—Way ANOVA UCHART U Charts/Counts par Unit
ANOVA Muitifactor ANOVA NPCHART - NP Charts/Binomial Counts
NESTED Analysis of Nesied Designs  PCHART P Charts/Binomial Props.
KRUSKAL  Kruskal—Waliis 1-Way Anal. CUSUM Cusum Charta/Sample Avgs.
FRIEDMN  Friedman Two-Way Analysis PARETO  Pareto Charts
REG Simple Regression MVCHART  Multivariate Control Charts
OUTLIER inter. Outlier Rejection MOVAVG  Simpls Moving Average
MREG Multipte Regression WMoV Waighted Moving Averages:
PSMOOTH  Polynomial Smoothing TABLE Contigency Tables
SPLINE Open and Closed Q—Splines  CHISQ Chi-Sq. Goodness-of—Fit
POIFN Poisson Rate Fn. Estimation  LOGLIN Log~ Linsar Analysis
TSPLT Horz. Time Sequence Piot NUMCODE  Numeric Code/Class. Factors
VTSPLT Vertical Time Sequence Pioi RECODE Recoding Variables
SPLT Seasonal Subseries Plot CORR Caorrelation Analysis
AGF Autocorrelation Function cov Covarlance Analysis
PACF Partial Autocorrelation Fn. PCORRA Partial Correlation Anal.
CCF Cross—Correlalion Function PCOMP Principal Components.
DIFF Simple/Seasonal Differencing FACTOR Factor Anslysis
DETREND  Mean or Trend Removal CLUSTER  Cluster Analysis
BOXCOX Box—Cox Transformation DISCRIM Discriminant Analysis
PER Pariodogram CANON Canonical Correlations
INTPER Integraled Periodogram STAR Star Symbol Piot
TAPER Data Tapering SUN Sun Ray Plot
FFPLT Piot vs. Fourier Frequencies  DRAFT Draftsman Plot
ARIMA Box-Jenkina ARIMA Mode-  CASE Casemont Plot
ling
CCPLT Cross=Corr, Matrix Plot BINARY Tasts for Binary Sequences
CTAB Crosstabulation
RUNS Tests for Randomness QUAD Numerical Quadrature
LOCATE Tests for Location ROOTS Root Finding
WILCOX Comparison of Two Samples  SIMULT Solve Simullaneous Equs.
R Rank Correlation Coaffs. EIGEN ues & Eiganvectors
KS1 Kolmogorov-Smirnov FFT Fast Fourier Transform
1-Sample
KS2 Kolmogorov-Smirnoy IFACT Integer Factorization
- 2-Sample
NORSAMP  Samplo Size — Normal Means  PRIMES Prime Numbar Genaration
BISAMP Sample Siza/Binomial Props. LP LP Solution/Simplex Method
POISAMP  Sample Size/Poisson Freqs.  FSLP Full-8craen Simplex Proc.
FOESIGN Full’Fractional Factorials LOAD Load Operators & Funclions
CDESIGN  Central Composita Dasigns
I1AS Alias Structure EXEC Execute window
SURFACE  Response Surface Plotting FORMFD  Printer formfead
DERIV Numerical Differentiation NOCLEAR  Composite plots

pozovete na ekran ili ispidete, Pri-
kaz tih tekstovnih i grafickih ekrana
pruta vam i jo§ neke mogucnosti.
Za razna predavanja i slitno molete
na primer da sastavite seriju ekrana
| prikazete je odredenim redosie-
dom. Narogito je zanimljiva mogué-
nostprikazivanja vise grafikona na
jednom ekranu. Na jednom ekranu
moZate da prikaZete (i kasnije ispi-
$ete) do devet grafikona, a svaki
grafikon mo2e da bude sastavijen
od do &etiri grafikona (ako su rezul-
tati jednako skalirani pa takav pri-
kaz ima smisla) koji se iscriaju je-
dan preko drugoga. Zatim vam sva-
ki put kada u SG dobijete rezultale
na ekran, opcija F4 (Print) omogu-
¢ava ne samo ispisivanje na Stam-
paé nego i smestanje teksta u nefor-
matizovanu ASCIl datoteku i sme-
stanje grafike u meladatoteku zapi-
sanu U CGM formatu koji se upo-
trebljava u brojnim programima za
PC. Prilikom spremanja teksta SG
vam ponudi datoteku STATGSCR-
.PRN, a moZete da izaberete svoje
ime u koje smeétate tekstove, tabele
itd., svaki naredni tekst se dodaje na
kraju prethodnog. a tu datoteku
kasnije modete da formirate svajim
tekst- editorom.

SG ima jod dve mogucnosti koje
su nezavisne od statistiCke obra
rezultata; Obuhvata poseban tekst-
editor koji vam omogudéava pisanje
izvesStaja | poseban tekst-editor koji
omogucava izradu naslovnih strana
(nekih npr. veoma velikih natpisa),

Toliko o formainim karakteristika-
ma programa. U spisku statisti¢kih
procedura moZete da razgledate
bogatsivo sadriaja programa. Raz-
ume se da ni o jo5 nije sve, jer
pojedini postupcl rezultiraju | sa vi-
Se vrsta statistiékih proratuna. Tako
na primer postupak Unakrsno tabe-
liranje ili Kontingentne tabele izra-
¢una hikvadrat test sa stepenima
slobode i nivoom znatajnosti, hik-
vadrat s Yatesovom korekturom za
male uzorke | pored koeficijenta
kontingence jos Sest drugih koefici-
jenata koji pokazuju stepen poveza-
nosti medu varijablama. U veéini
slutajeva slatistitka procedura
omogucéava potpunu analizu pro-
blema, to jest potrebne izradune, ta-
belaran prikaz rezultata, graficka
predstavljanja rezultata | moguc-
nost spremanja novonastalih varija-
bli za eventualnu kasniju obradu.

Tehniénl podaci:

1LSB = 2,44 mV;

CAL, C.

osnovnoj ploéi racunara.

NOVI VISENAMENSKI INTERFEJS ZA PC XT/AT

Novi visenamenski interfejs tip IFT 308 sa digitalnim ulaznofizlaznim
linijama, A/D i D/A pretvaratem | programabiinim tajmerom (8253) nudi
veliku fleksibilnost pri digitalnom | analognom upravijanju odnosno pri
automatizaciji procesa | merenja sa raéunarima tipa PC XT/AT.

a) 30 digitalnih ulazno/iziaznih linija;
b) 12-bitni A/D pretvarat sa 8-Kanalnim analognim multiplekserom
(vreme konverzije 8 usec, ulazni naponi: 0 do + 10V, £ 5Vi £ 10V,

©) 12-bitni D/A pretvaraé (vreme konverzije 3 usec, izlazni naponi: 0 do
+ 10V, £ 5V. £ 10V, 1LSB =244 mV,;

d) moguénost rada sa prekidima (interrupt);

e) programabilni timer/counter (2 kanala dostupna na izlaznom konek-
toru), za podeiavanje frekvence sempliranja od 0,001 Hz do 40 kHz:

f) programska oprema za rad sa programskim jezicima: BASIC, PAS-

Interfejs se postavija u jedan od slobodnih koneklora za prosirenje na

Kupac dobiva sa interfejsom kompletne upute sa primerima za rad
i disketu sa pripadajucim softverom.

=)

IEVT

INSTITUT ZA ELEKTRONIKO
IN VAKUUMSKO TEHNIKO
Teslova 30, 61111 Ljubljana
Tel.: (061) 263-461

Telex: 31629

Telefax: 061263098
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DR NIKLAUS WIRTH ZA MOJ] MIKRO

»U racunarskoj nauci
preovladuje pomodarstvo«

Tekst i foto: Mr ZIGA TURK
a Bledu je od 11. do 13. ok-
N tobra 1989. godine odriana
Prva medunarodna konfe-
rencija © moduli-2. Organizator
konferencije je Institut JoZel Stefan
u saradnji sa British Computer Soci-
ety — SIG (Special Interest Group)
Modula 2. Konferencija je okupila
vise od 120 nauénika, istraZivata
| korisnika toga praogramskog jezika
|z dvanaest zemalja. Jedan od orga-
nizatora je samouvereno ocenioc
znacaj tag susreta recima: »Modu-
1a-2 je praktiéno sve &to se u svetu
programiranja pametno dogada i na
Bledu su bili svi oni koji u moduli-2
nesto znace.« Potasni gost Konfe-
rencije bio je dr Niklaus Wirth, pro-
fesor na ETH u Cirihu, ¢uven pre
svega kao autor pascala, | po mno-
gima siva eminencija algolskog sta-
bla jezika za programiranje. Kad je
vec bilo vreme za veceru, u holu
najboljega bledskog hotela s njim
se vodio kraci razgovor za citaoce

ove revije.

Profesore Wirth, navriava se tri-
deset godina od nastanka algola,
dvadeset od pojave pascala, deset
od uvodenja module-2, a na ovoj
konferenci]l Vi ste veé¢ govorili
o svome novom jeziku, oberonu.
Kako biste prokomentarisali razvoj
ngvojih« jezika u posijednjih tride-
set godina?

Algol je bio jedan od jezika koji-
ma smo se sluzili u Sezdesetim go-
dinama. Zelja mi je bila da nastavim
razvo] U pravcu ideje o strukturira-
nosti. Naime, u svaki proces ili algo-
ritam je veé sama po sebi ugradena
nekakva struktlura, a tekst koji opi-
suje taj algoritam trebaio bi da je
ilustruje. Tada su me zamolili da
udem u odbor koji treba da planira
naslednika jezika algol. KaZzem na-
slednika zato Sto je algel imao ne-
koliko greSaka, a Zelja odbora e
bila da prosiri podrucje koristenja
tog jezika. Tako je nastao Algol-W,
8 zapravo je iz tog projekta ponikao
| pascal, koji sam primenio 1969/70.
Poteli smo da ga koristimo za na-
stavu. Uvek sam Zeleo pri ruci jezik
podesan za utenje. To je bio jedini
motiv nastanka pascala. Drugi je bio
8to smo Zeleli da pidemo velike pro-
grame, velike bar za ono vreme.

Napolju, na terasi hotela, video
sam Vas kako potpisujete svoje
knjige, skoro onako kao &lo popz-
vezde pofpisuju plode. Da li ste
otekivall da ¢e pascal postati toli-
ko popularan, & zajedno s njim | Vi?

Pascal je izvesno najpopularniji
jezik za ucenje. Razume se da nikad
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nisam mislio da bi mogao postati
ovoliko rasprostranjen. U stvari je to
prilitno dugo trajalo, tek pojavom
mikroraéunara je poteo da Zivi pu-
nim Zivotom. All oduvek sam gajio
nadu da ée biti Siroko prihvaten
u podruéju obrazovanija.

Da li oéakujete da bl | modula-2
mogla da uhvati slitan zamah?

Kad znate pascal, modula je logi-
¢an naredni korak. Da se krecem
u poslovnom svelu moZda bih ja
nazvao pascal-80 ili pascal-2, ali ima
dovoljno razlika da zasluzuje novo
ime, bez obzira na to 5to predstavija
gvolucioni korak iz pascala. Sli¢no
|e's oberonom. (Autor je programski
|ezik oberon opisao u dva ¢lanka.
To su élanci »From Modula to Obe-
ron« i »The Programming Langu-
age Oberonw, objavijeni u reviji
Software Practice and Experience,
Vol. 18(7) (1988). »Oberon je modu-
la-2 s mnogo oduzimanja | malo do-
davanja~, kaZe sam autor. Nema va-
rijantne zapise, transparentne tipo-
ve, lipove za nabrajanje, to sve sa-
drZi modula, pokazivaéi pokazuju
jo% samo na zapise ili polja, donji

Indeks u poljima je fiksiran na O,
mehanizmi u vezi s modulima | im-
port/export pravila su osiromaseni
i pojednostavijeni, nema vise rede-
nica with | for ni masinski karakteri-
stiénih sposobnosti iz modula Sy-
stem, a ni moguénosti za kodiranje
istovremenih procesa, Najznacéajniji
novitet su »proSirenja tipova« (type
extensions), pomocu kojih se novl
tip mole da izvede iz staroga. Za
razliku od drugih OO |ezika, u obe-
ronu su s lipom povezani procedu-
ralni tipovi a ne metodi. Povezivanje
metoda s objektima izvriava se tek
u toku izvodenja programa. Mehani-
zam je prostorno neefikasniji od
onoga u C++, ali autor smatra da
ima évricu matematicku podlogu.
Prakti¢no |e veoma korisna i kom-
patibilnost ugradenih numerickih ti-
pova, medu kojima je uspostavijena
hijerarhija. Nova su jos i viSedimen-
zionalna otlvorena polja. Objektne
ideje nisu izvedene do one mere
kao u Object Pascalu, Turbo Pasca-
lu 5 ili C++. Profesor Wirth ima
svoje misljenje o tome 5to ¢ini jedan
jezik. objektno orijentisanim, a obe-
ron zadovoljava te kriterijume. Kada

bude na raspolaganju komercijalna -

implemenlacija, svakako ¢emo ne-
5to vise kazati o ovom jeziku.) Ipak
bi se moglo redi da je u pitanju neka
vrsta preloma, jer je jedan od ciljeva
istraZivanja bio sastaviti jezik koji ¢e
biti mall da manji ne moie biti. (Pre-
vodilac za oberon ima ukupno samo
4.000 redova odnosno 130 K izvor-
nog koda. Posto se prevede, dug je
40 K — na procesoru NS32000.) Tre-
balo je medutim da taj jezik bude
kompletan da bi se njime mogao
napisati kompletan operativni si-
stem, koji sma i napisali. Nadam se
da ¢e ideje na kojima baziraju ovi
jezici biti Siroko prihvacene.

Za oberon ste sami rekll da je to
modula-2 8 mnogo oduzimanja
i malo dodavanja. Da li je to moida
pocetak kraja vellkih, kompleksnih
jezika, kao Sto je npr. ada?

U oberonu je veoma vaino ono
ito je dodato. Oberon je jednosta-
van, ali istovremeno | rafiniraniji je-
zik. Bojim se da su ljudi i dalje obu-
zetl kompleksnodcu kao kvalitetom,
zbog éega se kompleksnost | dobro
prodaje. To je medutim ¢udno jer
upravo kompleksnost stvara ljudi-
ma probleme. Na ovoj konferenciji
imamo izvestaje o projektima kolji
iziskuju mnogo napornog rada.
A autori cene strukturiranost i kon-
zistenciju tipova koje daje modula,
jerim to pomaZe pri razvoju sistema
koji ne samo rade | lreptu nego
u koje kasnije mogu i da se pouz-
daju.

Profesor Wirth nije jedini koji uti-
¢e na razvo| pascala | naslednika.
Neke od firmi koje proizvode pre-
vodioce, mislim pre svega na Bor-
land, zatim Apple | Microsoft, mno-
go su uéinile za razvoj tog jezika.
Funkcionainost npr. Object Pasca-
la umnogome je nalik na oberon,
iako je postignuta drugim putem,
ne onako elegantnim, ali za pro-
gramere verovatno laksim. Kakva
je buduénost mase srodnih jezika?

U stvari meni je potpuno svejedno
da li ¢e se upotrebljavati oberon ili
bilo kaoji prosireni pascal ili nesto
drugo. Od industrije zavisi kako ée
iskoristiti ideje koje smo mi razvili.
Kompatibilnost naniZe je lepa stvar,
ali ima stvari kojih se ¢ovek s vreme-
nom | odrekne, kao $to su npr. vari-
jantni zapisi pomodu kojih se ne
moke izvriti pouzdano ¢iscenje ot-
padaka. Evolucija nije uvek kompa-
tibilna s prodioséu. Povremeno se
treba osloboditi i starih grehova
i greSaka, zadriati ono 310 je dobro.
a odbacitl ono Sto je rdavo.

Jedna od karakteristika vasih je-
zika je da jednu koncepciju ne sa-
mo omogucavate, forsirate, nego
da programeru naprosto ne dozvo-
lite drugi pul. Primer za to su refe-
nice GOTO | stroga kontrola tipova.
S druge strane tu je ameriéka linija
jezika koji su u vezi s tim demokra-
tiéniji, pragmatiéniji.

Sistem za kontroju tipova mora
da bude nepropustan, jer u protiv-
nom ne vredi mnogo. U moduli-2
postoje mehanizmi da se kontrola
tipova nekako zaobide | na svoju
veliku 2alost moram da priznam da
programeri, | ovi ovde, to veoma
mnogo koriste. S druge strane ne-




mam niéta protiv toga da neko pro-
gramira u asembleru ako mu to po-
lazi tako dobro za rukom i da ono
Sto uradi bude pouzdano. Ali po
pravilu se brZe radi s vi§im jezicima
za programiranje, medutim onda se
ne sme varati, Oberon je raden tako
da se ne moZe varati | zato jer e
u jezik ugradeno automatsko sa-
kupljanje otpadaka i u tom sluéaju
ne dolaze u obzir rupe.

U uvodnom vanju na ovoj
konferenci]i rekli ste da ljudi koji se
bave programerstvom kada god se
nadu u Skripcu izlaz trate u podvr-
gavanju nim bubicama.
(Reé |e o reéenicl koju smo stavill
i u nasiov élanka, a kojom je prof.
Wirth zapoéeo svoj bledski referat:
=it is a sad fact that our field of
computer science is overly domi-
nated by fads.«) Onda se nadaju
da ¢e one spasti svet. Tako se jed-
no vreme karakterife zaklinjanjem
na strukturirano programiranje,
drugo na softversko InZenjerstvo,
a sada na predmetno orijentisano
programiranje. Bill ste u prvim re-
dovima boraca za strukturirano
programiranje, all nema Vas medu
borcima za objektno orijentisano
programiranje (00), prema kom se
s rezervom odnosite.

00_;‘! veoma vazno, ali treba znati
&ta njegovom primenom dobijamo
a $la gubimo. Posteje zadaci za koje
su potrebni specijalni alati, alito jos
ne znati da se ti alati mogu upotreb-
ljavati | svugde drugde. Oberon je
pokazao da se objekino orijentisane
koncepcije mogu veoma lepo uklju-
¢iti u dobro poznate tipske koncep-
te i da su za to potrebni veoma mali
dodaci. Mislim da ne bismo smeli
sve vreme padati na =buzzwords«.
OO prilaz treba primeniti tamo gde
moZe nesto donati, a ima nekoliko
takvih podruéja. Inade moZemo se
proci s onim 4to smo veé odranije
znali i nije potrebno da sav progra-
merski svet udimo nesto novo.«

To znati da ste za evolucioni
a ne revolucionarni prilaz novite-
tima.

Razume se da jesam. Ta nl zelaz-
ni¢ki sistem se ne menja svakih de-
sat godina. | dalje se mnogo vozimo
automobilima, iako imamo avione”

Postoji vide definicija o tome po
temu neki jezik postaje objektno
orijentisan. Mnogi tav. objektno ori-
jentisani jezici imaju problema npr.
pri parametrizovanim odnosno ge-
neriékim tipovima podataka.Kako
e to reéeno u oberonu?

To je prirodni mehanizam koji sle-
di iz ideje o apstraktnim tipovima
podataka. Ada je npr.jezik koji pru-
2a uénost generickih tipova
i funkcija. Ali valja znati da bi opéta
implementacija toga bila veoma
skupa. Ja mislim da ima malo pro-
blema za koje bi bili potrebni gene-
ricki tipovi, tako da bi se oni veoma
elegantno mogli da rese | primenom
naseg koncepta o prosirenjima tipo-
va, a taj koncept nije komplikovan.

U svom izvedtaju o jeziku oberon
niapuhn.ll ste da ste prilikom planira-
nja oberona prouéavali mnoge dru-
ge jezike da biste shvatili kako NE
bi trebalo napraviti novi jezik. Ze-
ljeli bismo da znamo Vade misije-
nje o npr. adi, smalitalku | C++.

Ada je poznata pre svega po svom
obimu. S obzirom na svoje specifi-
kacije trebalo bi da se pobrine bas
za sve, & to jednostavno nije moj
naéin, Ne samo zato 5to LICNO ze-
lim da implementiram prevodilac za
neki jazik. To nikad ne bih mogao
da uradim za adu. A ako pri pisanju
prevodioca imate armiju saradnika,
moZete biti ubedeni da ¢ete u kodu
imati | mnogo gresaka.

Smalltalk je veoma zanimljiv eks-
perimentalni jezik koji je patauamiz
ideja u simuli. Inace nisam bas odu-
Sevljen samim jezikom. Smalltalk se
proslavio zapravo vige svojim okru-
Zenjem koje traba odvaijiti od samog
jezika.

C++ je pravljen.od C-a. Mislim da
je to gradevina na pesku. C je apso-
lutno tipski nepouzdan. C+ + bi tre-
balo da ima neki tipski koncept, ali
on je pun rupa | ne bih mogao daga
oznadim tipski pouzdanim jezikom.

Ranije ste rekli da se programeri
ne mogu svakih nekoliko godina iz
temelja precbucavati, a oni se i sa-
mi toga dobro pridriavaju, jer se
vetina programa jod i sada pife
u dva stara, kruta jezika, u fortranu
i cobolu. U ovom sluéaju verovatno
preporuéujete promenu.

Ne treba da Vas iznenaduje 5to se
jos | sada upotrebljavaju ta dva jezi-
ka. U kompjuterastvu smo navikli da
skoro svake godine nailaze nove ge-
neracije bilo ovoga ili onoga. U dru-
gim podrucjima tehnike treba da
prode nekoliko godina da ideje poé-
nu da se primenjuju. Ali s druge
strane ste u pravu. TuZno je pogle-
dati koliko dugo mnoge ustanove
pruZaju otpor obrazovanju. Opsti im
je izgovor da imaju vec toliko mno-
go programa | podataka da ne mo-
gu dozvoliti njihavu zamenu. Pa ako
nemaju problema, ja im ne bih ni
preporucivac da ih zamenjuju. Med-
utim, istovremeno ne bi smeli da se
Zale da sistemi kresiraju, da ne mo-
gu nastaviti, ne bi smeli da pozivaju
savelnike. ..

Dosad smo uglavnom razgova-
rali o programiranim jezicima. All
za pisanje softvera nisu dovoljni
samo jezici. Potrebno je joé mnogo
drugih alata koji jo§ ni izdaleka ni-
su onako standardizovani kao sa-
mi jezici. Zar Vam se ne &ini da bi
na jezike trebalo gledati dire, inte-
grisati ih sa okruenjem po ugledu
na :m;l.lmﬁ. SEE!:“ se da e | kodi-
ranje risanje promen-
ljivih relativno primitivan naéin sa-
opitavanja masini $ta od nje ote-
kujemo.

Moida je take, ali kodiranje se ne
moZe izbedi. Mo2e se govoriti
0 automatizovanju, ali neki delovi
procesa projektovanja jednostavno
se ne mogu automatizovati. Imamo
receple za neke situaclje koje uéi-
mo pri programiranju. Okru2enja se
drastiéno poboljsavaju, svel konver-
gira prema $Sacici operativnih si-
stem, koji — s jedne strane — mogu
| da prikoée razvo]. Cilj projekia
oberon (Sistem oberon je smode-
ran, prilagodljiv i efikasan« opera-
tivni sistem za jednokorisniku rad-
nu stanicu.) je operativni sistem,
okruZenje izgradeno na veoma ma-
lo veoma opstih | jakih ideja. Ali
veoma je teSko afirmisati novi si-

stem. Nema mnogo ljudi spremnih
odreti se svoga najmilijega opera-
tivnog sistema i poceti iznova. Ali
ideje ostaju.

Kakva je buduénost programira-
nja? Mnogo se govori 0 vestacko|
inteligenciji, eksperinim sistemi-
ma, programskim generatorima.
Ponekad se proceduralni jezici &i-
ne stvar prodlosti. Da li ée nam
u buduénosti uopéte biti potrebni?

Apsolutno. Uvek ée biti potrebni
prevodioci, kontrolni sistemi, ine-
njerska resenja. To su stvari koje
svakodnevno upolrebljavaju hilja-
de, milioni ljudi, a za to su potrebni
proceduraini jezici. To ne znati da
drugi jezici nemaju buducnosti, ali
ako se malo razgrnu dimne zavese
od reklamnih slogana, recite mi koji
je to sistem koji se mnogo koristi
a da nije napisan u proceduralinom
jeziku. Isto vaZi za parole:o vestac-
koj inteligenciji, ekspertnim sistemi-
ma. Treba da ozbiljni ljudi vrie istra-
Zivanja, ali ne treba da tvrde da ce
se resenje svih problema naci od-
mah iza toska, samo ako ste sprem-
ni da se prikljutite povorci. Navedi-
te mi koji je to eksperini sistem zai-
sta reSio znatajne probleme. Ne ka-
#em ja da to nije moguéno, ali ja ga
jo3 nisam video. IstraZivanje vestac-
ke inteligencije traje | traje i ved
trideset godina se bogato finansira.
To nije nesto za 5to se zna od jule
i &to bi trebalo podrzavati kao neku
novinu. Probleme, medutim resava-
mo po starim, efikasnim procedu-
ralnim putevima,

Mnogo se bavite obrazovanjem.
Danas programi ufenja racunar-
stva na svim stepenima obuhvata-
ju i programiranje. Da li je to zaisla
potrebno?

Moje misljenje o tome je pomalo
konzervativno. Vecina ljudi mora da
ima nesto malo pojma o radunari-
ma, ali ne i o programiranju. Ako se
sluZite programom za obradu tek-
sla, programom za avionske rezer-
vacije, nije potrebno da znate pro-
gramirati. To je veoma teZak pred-
mel, polrebno je logiéno razmislia-
nje | znanje matematike. Nije razum-
no tvrditi da to moZe svako da radi
bar ne da moZe dobro da radi.

Kako Vam se svida na Bledu
| #ta mislite o konferenciji?

Veoma sam podascen pozivom
i prilikom koja mi je prutena da se
nadem s ljudima koji imaju iskustva
s modulom-2. Prijatno sam iznenad-
an i samom &injenicom 5to se neko
potrudio da organizuje ovakvu kon-
ferenciju, jer to nije mali posao. Na-
dam se da u vezi sa modulom-2 ne
uspostavljamo novi kult. Nije reé
o tome da li verovati u ovaj ili onaj
jezik, nego o ubedenosti da u ruka-
ma imamo dobar alat koji ¢e nam
pomoci da s uspehom gradimo po-
uzdane sisteme. To nije poslednia
rec u Citavom razvoju, ali ako se
ljudima &ini korisna ..

Bite obradene sledece teme:

lzloZba softvera i hardvera.

Pumps, Ici Engineering...
Program putovanja:

u hotelu i nocenje;

Inex PA Maribor
Slomskov trg 3

Maribor

Tel.: (062) 24-579, 24-572
Telex: 33-243

reviva MO L4L{®] | inex Pa MaRIBOR

POZIVAJU NA IZLOZBU | 4. EVROPSKU KONFERENCIJU
O EFIKASNOSTI CAD/CAM

IMECHE - LONDON, 6. i 7,12.1989.

usvajanje i rad njapoznalijih.sistema; uspesni modeli voflenja, razvol
u pravcu integrisanih sistema, reSavanje visih softverskih problema.
uspesnost CAD/CAM, povezanost izmedu poslodavaca | dobavljata
sastavnih delova, odnosno sklopova i potsklopova.

Uéestvovace mnogobrojna preduzeca: Philips, Dowty, Defence, Sulzer

05.12. 1989 - polazak aviona iz Zagreba u 11,25 u London, smestaj
06.12.1989 - dorucak, poseta izloZbe i utesce na kongresu;
07.12.1989 —~ dorucak, poseta izloZbe | uCesce na kongresu;
08.12.1989 — doruéak, slobodno i u 12,30 povratak iz Londona u Za-

greb.
Cena: 1150 DEM (minimum 20 putnika).
Zahtevajte nas program | dodatne informacije: i

Zelimo vam prijatno putovanje!

Moj mikro i Inex PA Maribor
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Pohvala nasim programerima

CRT JAKHEL

Foto: SRDAN ZIVULOVIC
rajem septembra meseca
K |u Liubtjani je boravio The-
mas Maler, 58 poznate za-
padnonemacke programske kude
TommySoftware. LU  razgovoru
s njim smo saznali o njegovim pla-
novima za odli¢an grafiéki program
za PC, a nastojali smo da éujemo
i njegovo misljenje o drugim aktuel-
nim pitanjima u svetu mikra.
Thomas Maier je 1978, godine
kao tinejder (sada ima 27 godina)
sastavio svoju programsku grupu.
U Zapadnom Berlinu se cene inicija-
tive. Uprava Grada mu je pomogla
u poéetku rada. Okupljeni momci su
u potetku opisali specijalne aplika-
cije za modele apple 1l i Il (1), kasni-
je su se bacili na »mac~, a onda
negde oko 1985. godine preorijenti-
sali se na Atarijavu porodicu ST.
Tada su te masine bile netom ispod
tekica i za njih je bilo na raspolaga-
nju veoma malo programske opre-
me. Kasnije su upravo na zapadno-
nematkom 1iriistu pustile duboko
korenje. Maierova grupa bila je jed-
na od prvih koje su pisale za ST,
Zadr?ali su svo| poloaj. Sada su
peta programska kuéa po uspehu
u SRAN. U radu se sluze sa »mega
ST«, a svakog trenutka oéekuju TT,
kancelarijske poslove ureduju PC-
ima, a u potaji sanjaju o «macu llx«.
PO4&to smo ved u razgovoru dosli do
razlititih mikra, nismo odoleli a da

ne upitamo (iako otrcano): Sta mi-
slite o diskusiji ST li amiga«?

— Atarijev ST ée stajati oko 200
DEM vise nego »amiga«. Model sa
1 Mb prodavade se po 1.400 DEM.
Zamislite da je »amiga« virus. On-
da bi znatilo da je STE ublca virusa
(virus-killer).

Nedavno su redili da uzmu u obra-
du PC. lzjavijuju da imaju dovoljno
izvora, znanja | ideja za prodor na
novo triiSte. Dosad su u svojim pro-
gramima uvek imali grafiku | muzi-
ku; tako nameravaju nastaviti | na
PC. Razlog:

— Klasi¢na primena mikra vie
nije zanimijiva. Kucanje raluna
i tabels je dosadno... Nama |e da
kreativnasti, to |e najvaZnije. Sem
toga: Zelimo podiéi mostove izme-
du razlititih ratunara.

Kao sto smo naveli, uprkos takvoj
orijentaciji u njihovaj kancelariji
stoji PC koji obavlja najprizemnije
radnje. U odekivanju vizionarskog
odgovora u stilu Alana Kaya pitamo:
Da |i verujele u =kancelariju bez
hartije«?

— To uvellke zavisi od toga sta
ko 2eli da radi u svojoj kancelariji.
U svakom sluéaju su potrebne ve-
oma brze masine, kapacitetan pro-
cesor i mnogo RAM-a da bi sistem
podneo teret protoka informacija.

Vratimo se graficl. TommySoftov
paradni konj na PC bice grafiGki
(naé sagovernik nam je skrenuo
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Computer Handelsges m. b.H

tel.telefaks 9943-316-9165436

Lagergasse 18. A - B0 Gradec Graz. Austrija

XT - TURBO

8088 CPU 10 MHz, 640 K RAM na plo¢l. FO Cantroller. 360
K FDD, HGAP. Baby XT-kuidte, 150 W napajan|e, 101/102 MF

thstatura, priruénik
Cijena samo: DEM 1198 -
AT = 286 12 MHz SISTEM

B02B6 CPU 12 MMz, 1 MB AAM na plogi, FCDVHDC MFM, 1.2
MB FDD, 25/1P kartica, HGA P. Baby AT-kuéidle, 200 W napa-
janje. 101102 MF fastatura, prirudnik

Cijens samo: DEM 2198,
BO3BE S X 16 MHz SISTEM

BO386 SX.CPU 16 MHz. 1 MB RAM na ploadi, FCDIHDC MFM;
1.2 MB FDD, 25/1P kartica, VGA 256 K RAM, Mini-Tower 220
W napajanje. 101/102 MF tastajura, prirucnik

Cijena samo: DEM 3188,-
Takoder nudimo

AT - 286 16720 MHz SISTEME. 80386 20/25 MHz SISTEME,
BO386 33 MHz CACHE SISTEME, osnovne plote za 286 | 386
ratunare, monitore, hard diskove, Stampace. video kartice,
mideve, skanere, mredne kartice: modeme | fax kartice | pribor

(L

@ konfiguracije pa ¢elji korisnika
® YU-Set ng monitorima | printerima

@ leslirana radunare

& uvorne | oslale usluge | olaksice

® sarvis | rezervii dyelowi: Zagreh, Bana Luka | Beograd
NOVO'! KORISTITE REKLAMNE CIJENE! PROVJERITE NASE
USLUGE! NASE CLIENE UKLJUCUJU MEMORLIU!

30 Moj mikro

=

painju na to da bi reé »criadki~ bila
suvise uzan izraz) program Mega-
Paint koji se u ovom trenutku pre-
nosl (prenosi a ne peonovno pise,
istite Maier) sa ST. Program bi tre-
balo da se pojavi na sledecem CeBi-
tu; vec je u pripremi MegaPaint 2,
ali tvrdi da su vec sa prvom verzijom
daleko ispred konkurenata.

Za MegaPaint bice potreban PC
sa tvrdim diskom i bar Herculeso-
vom grafikom. Bi¢e podrZani i drugi
znadcajniji "graficki standardi. Pro-
gram podrtaya sve uobicajene gra-
iCke operacije, | zalo ¢emo pome-
nuti samo  zanimljivest: njime se
moZe tatku za tatkom uredivati
kompletne slike namenjene laser-
skom ispisu (takve slike zauzimaju
1 Mb}); ako se dogodi da Korisnik
formira svoje umetnitko delo u for-
matu A3 a Stampad je kapaciteta
samo za A4, program ce odStampati
svaku polovinu slike posebno.

Moci te se koristiti praktiéno svi
matriéni Stampadci, laserski, kompa-
tibilni sa HP LaserJetom, PostS-
cripl ... Thomas Maier je vide puta
ponovio da se naroéito trude da
ostvare sto bolji kvalitet ispisa na
Stampadu. TommySoft se nada da
¢e program prokréiti put i u kance-
larije gde bi njime mogli da se prave
formulari koji se ne pridrzavaju spe-
cifiénih propisanih normi.

Programeri su nastojali da Mega-
Paint sto bolie poveiu sa drugim
okruZenjima. Obezbedili su kemple-
tan prenos datoteka sa PC na ST
| obrnuto, zapisivanje bitnih uzora-
ka, prebiranje i pisanje razligitih for-
mata. Tako ¢e korisnik moci npr. na
PC da ACAD-om pravi planove za
vikend-kucicu, ulepsa ih MegaPain-
tom i sve zajedno poéalje na suse-
dov ST.

Posto je TommySoft druZina tako
&vrsto ubedena da se na PC moie
grafikom jo§ mnogo toga da uradi,
pitali smo svoga sagovornika da li
mu je kad palo na um npr. da radi
interaktivni gtrafitki program za
utenje jezika ili projekte sa CD, kao
5to je engleski Domesday. Gdgovo-
rio je veoma kategoritki:

— Ni govora. Na& rad na PC svo-
di se na manje poslove sa podrué-
|a CAD, stonog izdavaétva, poslov-
ne grafike | slitno.

U vezi sa zvukom na PC na$ sago-
vornik priznaje da su njegove ideje
na tom podruéju u ovom trenutku
zaista samo ideje. Razlog tome je
narotito vellki nedostatak hardvera
koji bi omogucio nesto sloZenije ne-
go $to su piskovi | u znoju progra-
merovog lica komponovani zvuéni
efekti u igrama. Prava stvar bi bio
interfejs MIDI, ali on na Zalost jo3 ne
spada u standardnu opremu PC-a.
Maier misli da je tr2istu potrebna
kartica MID| za oko 200 DEM. Te-
oretsko pitanje: da |i biste bili
spremni svoj eventualni program za
rad sa zvukom prodati zajedno sa
MIDI karticom druge firme?

&

— Da, razume se, u principu ne-
mamo nista protiv zajedniéke pro-
daje takvog programa. All to ni
u kom siuéaju ne bismo uradili sa
Mega Paintom. Da to uradimo Ispu-
stili bismo iz ruku zaradu. Znate, mi
zapadnjaci smo vam takvi da misli-
mo na profit!

A mi? Thomas Maier tvrdi da ju-
goslovenski programeri i oni iz
istotnoevropskih zemalja odli®no
znaju logiku i aritmetiku. Ako se to
zZnanje spojl sa transalpskim smi-
slom za propagandu | prodaju,
uspeh je garantovan. To je cudesna
prilika za obe strane. Takva hibridna
programska grupa bi morala da bu-
de mala da bi obezbedila dinamiku

‘koja velikim firmama toliko nedo-

staje. Da ne bismo govorili samo
hipoteticki: u septembarskom broju
MM ste u'razgovoru sa autorom an-
tivirusnog programa Sieep Safe mo-
gl procitati da on (Zoran Cvijetié)
zajedno sa Mateviom Kmetom i Pe-
trom Levartom miadim prencsi
TommySoftov MegaPaint sa ST na
PC. Nai sada&njl sagovornik dakie
dobro zna o Cemu govori.
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Deset AT-jau

atunari koji s malim intervalima rade
R hiljadu ¢asova uzastopno. Monitorski

ekrani u kojima se u hiljadu ¢asova pali
jedna jedina slika. Deset AT-a kupljenih iz sop-
stvene blagajne, a ne pozajmijenih od vecinom
nezgodnih i punih zamerki predstavnika stranih
praduzeca. Ukratko, test kakav Moj mikro ne bi
nikad sam mogao da organizuje, ali koji se po-
drazumeva za jednu jaku organizaciju potrosa-
ta, kao sto je zapadnonemadka ustanova Stif-
tung Warentest. Ko dobro podnese nemilosrdne
meme instrumente u laboratorijama te firme,
bez oklevanja cbjavijuje rezultate u skupo pla-
¢enoj reklami na satelitskoj televiziji. Test smo
dobill zahvaljujuci ljubeznosti Koordinacionog
odbora Saveza potrosata Jugoslavije (vise u ok-
viridu).

Kratke kritike

Atari PC 4 Kompaktan AT sa dobrom hardver-
skom | softverskom opremom: tvrdi disk 60 Mb,
graficka kartica VGA, M&-Windows. Medutim,
s monitorom u ovoj konfiguraciji ne moZemo da
iskoristimo sve grafitke moguénosti. Ratunar
zadovoljava, a moze se poboljsati brzim tvrdim
diskom | VGA ili videfrekventnim monitorom
{multisync). Testirani monitor je imao priliéno
nedostataka 8to se tiCe sigurnosti.

Acer 900-12 F
Jedan od vecih AT, s moguénescu dogradivanja
| zadovoljavajuéim performansama. Kod nmoni-
tora nam je mnogo smetao trag slike. Dokumen-

| tacija je veoma oskudna | preteino na engle-
| skom.

MCI AT 4SLC
Veéi AT, s moguénoséu dogradivanja i zadovo-
ljavajucim performansama. Prekidac za ukljudi-

| vanje je neobiéno postavljen. Dokumentacija je

veoma oskudna: Narodito je dobro bio ocenjen
pri testu grafike. Operacioni sistem MS-DOS se
porutuje posebno.

Peacock AT 80286-10
Stabilan, zanimljivo oblikovan ralunar sa zado-

| voljavajucéim performansama. MNarodito dobar

laboratorijima nezavisnih

pri testu operativnog sistema. Centralna jedini-
ca | monitor su imali znatnih nedostataka u vezi
sa sigurnoséu.

Sanyo MBC 17 plus
Kompaktan AT, moZe da se skiopi i kao tower
(kula). Veoma je podesan i vanredno dobro izra-
den, zadovoljavaju¢ih performansi, s naroéito
dobrim ocenama na testu procesora. Dobra
| stabiina izrada, all nije naroéito podesan za
opravke.

Schneider tower AT 220
Maniji i kompaktan AT, koji se sastavija u tower.
Prekidaé za ukljuéivanje nije podesan. isporuka
ne podrazumeva i disketni pogon od 525 inca.
Postigao je narotito dobre rezultate na testu
korisni¢kih programa. Dobra softverska oprema
sa MS-Works, dobra | obimna dokumentacija.
Graficke performanse (<HIRES«) su s monito-
rom u konfiguraciji neupotrebljive.

Tandon PCA 20 plus
Veliki AT s moguénoscu dogradivanja i zadovo-
liavajutim performansama. Dobra softverska
oprema sa M5-Windows. Briim tvrdim diskom
moie da se poboljsa.

Victor 6206 V 286 C
Mali, kompaktan AT s ograni¢enim mogucnosti-
ma dogradivanja. Raéunar s dobrim performan-
sama | briim tvrdim diskom. Dobra softverska
oprema sa MS-Windows i usluZnim programi-
ma. Veoma podesan za upotrebu.

Vobis/High-Screenov kompakt-AT 286
Kompaktan, stabilan AT s medusobno loSe us-
kladenim sastavnim delovima, ali zadovoljavaju-
¢ih performansi. Marocito dobre ocene na testu
procesora. Centralna jedinica i monitor su imall
znatnih sigurnosnih nedostataka. Opearacioni si-
stem MS-DOS treba posebno poruciti. Doku-
mentacija je na engleskom.

Zenith Z-286
Kompaktan AT s veoma zadovoljavajucim per-
formansama. Jedini AT s operacionim sistemom
MS-DOS 3.2, ali koji je bio razloZno prosiren
i podesen na procesorski takt 8 MHz. Dobra
hardverska i softverska oprema s grafitkom kar-
ticom VGA | MS-Windows. U osnovnu opremu
spada i dobar monohromatski monitor VGA.

Izabrani, testirani, ocenjeni

Testirali smo: 10 personalnih ra¢unara (kom- |
patibilnih sa IBM) iz klase AT, snabdevenih naj- |
manje procesorom 80286, utestano4tu takia 10 |
MHz, radnom memorijom 512 K RAM, 1 x disket- |
nim pogonom od 5,35 in¢a — 1.2 Mb (ako je bilo
moguéno, inate 3,5 inéa — 720 K], 1 x tvrdim
diskom 20 Mb, grafickom karticom visoke rezo-
lucije, monchromatskim ekranom, tastaturom
MF-2, serijskim i paraleinim interfejsom, iz kiase
cena do ukupno 6.000 DEM.

Nabavka uzoraka: januar/februar 1989

ECene
Anketa po prodavnicama Sirom SAN u junu
1889. Prosetna cena je mediana, a kod manje
od 5 trgovaca aritmetitka sredina. Cene po ka-
talozima, stalne cene, cene kod manje od pet
trgovaca | cene po navodima ponudaca navede-
ne su bez proseka

BOcenjivanje
Pos&to se ocenjivana raéunarska oprema moZe
da kupi i sa drukéijim monitorima, ocenjivall
smo centralnu jedinicu (ukljuéujuci i tastaturu)
i monitor odvojeno.

— tehniéki test 30%

- sigurnosni test 10%

- funkcijski test 30%

— upotreba 30%.

Svetska organizacija saveza®
potrosata (IOCU) je nezavisna,
neprofitna i nepolititka ustano-
va. Osnovana je 1960. godine

cida, aditiva, olpadaka... Najs-
rul!rllja or
su u SAD, !

izacije

potrodata nje stran
ikoj Britaniji, Sa-

i Lwtupmllu prava na objavljiva-

h testova. Pri tome
nam je najveti oslonac Stiftung
Warentest iz SRN, Konsument iz

na, u pitanju je bio F-nllcmi_ga'n
(Volkswagen)

Stiftung Warentest je u po-
slednjih godinu | po dana abja-

_;aznnj Republici Nemackoj,

i sada ujedinjuje 166 arganizaci- K0 | U Japanu.

ja potrodaca u 62 zemlje. Finan- Jugoslavija je 1981. godine
sira se prodajom svojib publika- prekinula élanstve u U, jer
clja i prilozima iz nekomercijal- nije mogla da obezbedi 500 USD

nih i nepolitiékih lzvora. 10CU
pomaze svojim €lanovima pre-
nosenjem informacija, organizo-
vanjem medunarodnih seminara
i radnim sastancima. Predstavija
problematiku’ potrosaca u med-
unarodnim organizacijama i po-
mae da se savladaju podatni
problemi pri  organizovanju
u zemljama trec¢eg sveta. Glavni
cil) 10CU je podsticanje socijal-
ne pravde i podtenja na tr2i5tu.
Ima Iri regionalna biroa (u Male-
ziji, Peruu | VarSavi), a centralni
birp je u Haagu. Poslednjih ne-
kolike godina paZnju usmerava
na pitanja zdravog Zivola, raz-
umnog koristenja lekova, pesti-

Clanarine. | inaée je pokret orga-

nizovanja potroSaca kod nas ve¢

nekoliko godina u krizi, koja je
lavnom edica toga §to ga

ugl posl -
strukture vlasti potcenjuju. U po-

slednje vreme se odnos savezne
vlade prema toj problamatici
umnogome izmenio, ali to se jos
ne ispoljava materijainom podr-
gkom. Nekoliko godina se uza-
lud borimo da viast iz budZet-
skih -sr:ads;:jva vratl ba[ir deo
sredstava kojl se sakupliaju iz
lacenih kazni. _]
ako Hpnda da se naivuca
na se
dostavijanju publikaelja I revija

Austrije | 50 millions consomma-

‘teurs iz Francuske.

Najvise testova rafunars
hardvera | sofivera obavio je
Stiftung Warentest, | to po jedin-

stvenoj matoduﬁug.lil grupe g

ispitivanje IOCU. Ona je konci
rana tako :In nastoji c:ilzlfektmnlr:
pokazateljima usmeriti painju
potrosateve Mﬁm modi I’III
one proizvode u najved
kvalitet | sigurnost po najpovolj-
nijoj cenl. Objektivnost ocena je
nski obezbedena time $to
proizyodati imaju pravo da zah-
umju hiperanalize | zbog even-
ne neobjektivnosti mogu i da
rmmjuodmmm. bi mogla da
unisti organizaciju potrosata.

slutaj je poznat bad

qsluw
RN. Dogodio se pre 20 godi-

vio | teslove Stampaca, konfigu-
racija XT i softvera (programa za
obradu teksta, baza podalaka,
programa za izratunavanje ta-
bela itd.)). Adresa raevije: test,

Warentest, Latzowplatz
11-13, ach 41 41 EEI?:SPBM
iin 30, BRAD.

U Koordinacionom odboru
Saveta potrosaca pﬁpmi&ﬁl}u
program uporednog ocenjivanja
proizveda, all koji zasad jos ne-
e padrﬁtj:r i e retpo-

uz p
stavku dn jugoslovenska pode-

ljenost ne dozvoljava prostor za

rad takvih nadnacionainih proje-

kata.
Leopold Mokotar,
generalni sekretar Koordinaci-
onog adbora
Saveza potrodaca Jugoslavije
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Cznaka tipa monitora DM-14+ MM 12 DM- 14+ 2118
| Cena po anketi trista u DEM 4300-5223
| Proseéna cena u DEM 4855 3498 5995 5694 —i..
a -|DOBRO DOBRO DOBRO DOBRO
e 1
| Ocena éasopisa test T
monitor DOBRO DOBRO DOBRO DOBRO |
Test izdr2ljivosti
ceniralna jedinica : )
Sum pri radu sa tvrdim diskom umereno glasno O|glasno ~ | umereno glasno © |umereno glasno o
pri delu sa disk. jedinicom tino + [liho + |glasno — [tiho =fis
Obrada veoma dobro ++ | dabro + | veama dobro ++ | dobro +
Test protiv radio smetnji prestan (test) prestan (test) prestan (test) prestan (test)
A ehae=
TN AT L
Kompatibilnost sa IBM PGFAT veoma dobro ++ | veoma dobro ++ | veoma dobro + + | veoma dobro Es
Obim operacionog sistema zadovoljavajude 0| dobro + | dobro + | dobro +
Faktori kapaciteta celog uredaja’ zadovoljavajuce © | dobro + | zadovoljavajute | dobro -
Oparacioni sistem 1.0 1.0 1.1 1,0
OCbrada feksta 13 16 11 13
Baza podataka 09 1.0 1.0 1.2
Preratunavaje tabela 0.9 14 08 08
Grafika ¥ 1.6 16 1.5 1.6
Kompaijler 1.2 13 1.1 1.4
Faktori kapaciteta komponenti' zadovoljavajuée O | zadovoljavajute O | zadovoljavajute | dobro +
Procesor 16 16 1.3 15
Tvrdi disk 06 05 0.4 1.0
Diskatna jadinica 1.0 08 1,0 1.0
Ekran 08 03 0,6 0.9
Priruénik. dokumentacija dobro + | dobro + |dobra + | dobro +
Grada, prikljutcl, prakida&i veoma dobro ++ | zadovoljavajuée © | dobiro + | veoma dobro +
Tastatura zadovoljavajuée | dobra + | zadovoljavajute © | zadovoljavajute o)
Disketna jedinica zadovoljavajude o veoma dobro ++ | zadovoljavajute O | zadovoljavajuce ()
Test izdriljivosti dobro — | zadovoljavajute © | zadovoljavajuce ©|zadovoljavajute o
Obrada veoma dobro: ++ | veoma dobro ++ | vaoma dobro ++ | dobro =+
Test protiv radio smetnji prestan (1est) prestan (test) prestan (test) prestan (test)
I-
Rezolucija veoma dobro ++4 | veoma dobro ++ | veoma dobro ++ | zadovoljavajuce 0o '
Geometrija slike zadovoljavajuce ©O|veoma dobro ++ | zadovoljavajuée 0| zadovoljavajuée o |
Stabilnost slike ‘zadovoljavajute ©| zadovoljavajuce 0| nezadovoljavajuce — |zadovoljavajute el I
Treperenje slike neznatno 4+ | naznatno + | neznatno + | neznatno + ]
Trag slike umereno ©{ umereno €| umereno ©|umereno =)
Kunlrui = ) : hal o +
Grada, prikijutci, prekidadi zadovoljavajute ©|dobro + | 2adovoljavajute 0| dobro + ;
Ukljutenjefiskijutenje dobro + | zadovoljavajuce O dabra: + | dobro +| |
* Posledica je obezvredanos 4 Pa novom, % Tip tvrdog diska
(vidi tekst). X 0 drunldili trdi ﬁr sa drugadiji manitor. zavisi od trgovea. I
' AT 03 = 1. 3 Po novom, isporuuju se priruénici % Po novom, lsporutuje 7 Po novom, isporutule
Fvl':u—nrﬂ dt.:u:podll 3 | operacioni sistem na nemadkom. se drugatija gralitks karica. drugatije napajanje. |
|
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|Ata |Peacock AT B0286-10
lar- | br. prizv. TAOTT, 20 Mb tvrdi disk,
PR fw-rumr
ID1-2237-BJ MPF-PC/900 PC 4 AT 4 SLC PC-AT B0286 turbo
ZMM-149-EP MM-14 PCM 124 12HPSST PM 1513
5508-5699 36084297
5622 5595 5698 2704 3824 2872
|
DOBRO ZADOVOLJIVO ZADOVOLJIVO ZADOVOLJIVO POMANJKLJIVO POMANJKLJIVO
POMANJKLJIVO POMANJKLJIVO
++ | veoma dobro ++
O | umereno glasno (o]
O} tiho +
O glasno =
++ | dobro +
prestan (test)
| neza !
duhr§ -+ \;‘-sﬁmadobfn 2 ++l
dabro + | zadovoljavajuie | zadovoljavajuce 0| dobro + | dobro + | zadovoljavajute (o]
zadovoljavajute ©| zadovoljavajute O | zadovoljavajute ©| zadovoljavajuce © | zadovoljavajuce C| zadovoljavajuce Q
09 11 09 08 1.2 1.2
08 1.2 13 1.2 10 10
08 1.0 1.0 11 08 1.0
1.0 08 09 08 08 0.9
11 15 16 1.7 1.5 15
1.0 1,2 12 13 11 . 1.2
zadovoljavajute ©| zadovoljavajuce 0| zadovoljavajuée 0| zadovoljavajute O | zadovoljavajuce 0| zadovoljavajuce (o}
1.2 16
05 0.4
1.0 1.0
0,5 05
dobro + | zadovoljavajuce Q
dobro + | dobro +
dobro + | zadovoljavajute Q
zadovoljavajute O | dobro +
mrna-doi'.hrn
dobro
nije prestac (test)
dobro
nezadovoljavajuce ~ | nezadovoljavajute - | nezadovoljavajuce — | zadovoljavajute O | nezadovoljavajuce
dobro + | veoma dobro ++ | veoma dobro ++ | zadovoljavajuce © |dobra + | dobro +
zadaovoljavajute O|dobro + | dobro + [zadovoljavajude O |dabro + | zadovoljavajuce Q
5 po novem, onaki A ¥ Po novom,
20,71 V 286G, 1803, 14", " manitar je promenjen.
Cilibar, tastatura 1702 sa 107 tasterom.
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e el PC4 900-12 F AT4SLC, tvrdi  |ATBO286-10.br. |[MBC 17 plus,  |lower AT 220, |PCA20plus
disk 20 Mb, proizv. 7407,  |tvrdidisk B480, |monitor MM 12
monohromatska | tvrdi disk 20Mb, |video kartica
graf, kartica, 12° | monitor PM 8311, monitor
monitor, serijska | 1513 ADI 8280
kartica, MS-DOS

. ¢ 3.3, nemacki

rmsks tipa PC4 MPF-PC/900 |AT2SLC ;cl:-r:;rm MBC-17Plus  |TowerAT220 |TM;: 7102

Wapon u voltima/frekvenclja uhercima  |220-240050 | 230/50 22050 220150 220/50 220-24050  |115-23050-80

Dimenzije u om: uiuwurmmuwn 15,7/37.5425 | 16,8/63/41,7 16,5/50,5/42,8 [ 17/46,4/39.7 17,2/34/42 152/31,27365 [17/54/422

T'ﬂl‘ll ullt_g____“ P : _?_:-l 7.5 144 78 8.3 T 158

WHIHIIH]'MM o ® - ° o 0 °

Tip mikroprocesara K= 80286 80286 80286 80286 80286 . 80286 80286

_ Taki—trekvencija (frekvencije) U MHz 8/12 (0 WS) 11.5(1WS)  |612(1 WS) 610 (1 WS) 810 (0WS) 5/10 (0 WS) 810(1WS)

“'”'..E_'_.'_'."_’.'i'_""_'!m“‘ uk 512 512 512 1024 1024 512 1024

Pro. RAM-a na plocikarticama do... Mb 816 116 1116 416 — 116 1116 -/16

Puwhuuru.pro:mt e e . L] [ ] ] ® L] )

Utiénica, ukupno 8- 8 8 8 [ 5 ]

Slobodne utiénice BBIVISBI il /4 23 13 12 12 15 )

Videoadapter (graficki naini)’ MDA, MGA, MGA MGA MGA MDA; MGA, CGA |MGA, CGA, EGA, | MGA

B - L ~ |CGA, EGA, VGA HI-RES
serijsk| 2 2 2 1 1 1

Interfe|si paralelni T 2 1 1 1 1

drugi I - - - mid - spoljas. fiopi -
ALk A 4 mid

Resettaster ] ° [ ] e @ (pozadi) L] -

Casovnik realnegs vremena . ° ° ® . * °

Bsterija/akumulator (tip) - Lithium/— Lithium/— ~in —[Varta 4VBOR |2 Lithium/— —le Lithium/—

~ Prévrtenje matiéne plote N Joritisnutona | pritisnutona | zalemijeno zalemijenc prikadeno na postoljima | pritisnuto na
traku sa dat- traku sa det- traku sa detkicos
kicam kicom
tapaﬁtm memorije u m &0 20 20 20 20 20 20
Tvedldiskovl  g1obodna mesta za tvrde diskove |1 x 374 2x 6% 1% 5% 2% 5% 1% 8% = 1% 5%
veliting uintamalkapacitet u Mb |5)w/1,.2 512 5l 2 51,2 5%/1,2 3WT20K 5V1.2

Disketne jedinicq obodna mesta za disk. jedinice |1 % 3 1% 5% = 1% 5% = Tx3% 2% 5%

Tip tonske reprodukeije zvutnik piezo zvudnik plezo vuinik piazo vulnik

Onakatipa nemapodataka | KB 102A DFGK nema podataka |nema podataka |GB1-1157 218603XC tip
5 | AN 102GRAD4 HADID2 B1B2

Dimenzije u cm: visina/didna/dubing 44/484187  |4.7/4B.7/21 4,1/48/21,4 46485208  |4.7/48,2205  |4.5485207  |4,2/46521

Fhlap kg - LN 15 1,5 18 1.9 10 18 14

Duting kabla ucm S 75 = il 85 157 92 154 110

Konstrukcija = MF2 MF2 MF2 MF2 MF2 MF2 MF2

Raspored testera: jezik ~ [nemaéxi nemacki nemacki nemacki nematki engleski nematki

Taster sa Il:llkﬂ_l'l'! e ! = ' L] [ ] = - - -~
Oznaka lips PCM 124 MM-14 12 HP 55T PM 1513 DM-14+ MM 12 DM-14+

Naponu m-illm.ﬂrll!uncﬂl u hercima 220/50 23050 22050 890-260/50-60 |230/50 220/50 23050
Dimenzlje u cm: visinw/dirina/dubina 30.6/31/30 31,7/32/34 31,331,8/325 |34,534/32,5 31,8/33/34 28,532 5/31 3233034
Tetine u kg T BT 75 69 78 8,3 74 8.3

_ Dilagonala ekranaucm 12° 14 12 14 = iz 14
Boja okrana TRy = Gilibar ob &ilibar ob tilibar o tilibar dilibar

Inverzni prekidatiregulaciia [ @/desno L . . . e
Oblikekrana ispupéen pljosnat ispupéen pljosnat ispupéen ispupden ispupéen
Ul:liuunh:fregl.unuijn ®/spreda - e/spreda, dole. | @/spreda ®/spreda, dole | edesno v
Obnavijanje siike u Hz = 47-63 nema podatka | 50-60 50 nemapodatka |nemapodatka  |nema podatks
Duzina mreznog kabla uom 2 170 95 82 160 167 146 157
Potreban je dodatankabl da ne da ne ne da na
Dutina videokabla u cm 95 108 T8 110 135 B4 135

Prikljucak za ulazni signal: 8-polni ® [ L] L ® L .

Vrtljivost u cm: vert/horiz. ' 90-107/neogr. | 91—105/nepgr. |B7—104/108 87-101/180 89-113/180°  |fiksno 95/fiksno |90—114/120

Softver = = MS:D0S330 |[MS:DOS33 MS-D0S 3.3 MS-DOS33 MS-DOS3.30 |MS-DOS33A |MS-DOS33

MS-GW-Basic  |MS-GW-Basic |MS-GW-Basic |MS-GW-Basic' |MS-GW-Basic |MS-GW-Basic | MS-GW-Basic
MS-Windows/ 3.20, lmn'q.ﬂuni MS-Works 1.1 | MS-Windows
286 program First 203

' Po novom 1 Mb. 7 1/1 neupotrebijivo
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* MGEA & Hercules

* Po novom sa MS-DOS 4,010,
MS—GW-Basic 323 | M5 -Windaws.

% Ponovom saMS-DOS 4.010.




i 6206 V 286 C. 147 Z-286, monitor
monitar 6802, kompakt AT-286, | ZMM-148 P
cilibar twrdi disk 20 Mb,

monitor Z 15,
MS-DOS 33,
nematki
2023 Kompakt-AT 286 |IDF-2237-BJ
] 2305060 nema podataka | 115-230/50—60
1 14,3/38/39 15/37,5/43 16/a1,2/43,7
1 96 1.3 12,4
i L L ] -
1 80286 80286 80286
810 (1 WS) 810 (0WS) B(1WS)
9 640 840
1716 1/16
L] L
4 8 (dve neupo-
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BOoezvredenje
Testiranome je revija Test dodelila ocenu wne
radovoljava- ako je takvu ocenu zaradio na
t=stu sigurnosti Mli tehniékom testu, Na tehnié-
«om testu se davala ocena =ne zadovoljavas«
ako testiranl nije prosac na ispitivanju da li
prouzrokuje radio-smelnje.

ETehnicki test
Centraina |edinica
Tes! izdriljivosti: 1.000 ¢asova. Kontrolni cikius:
pisanje datoteke, zatim gitanje/poredenje/brisa-
nje datoteke. Zadatak su dobili uzastopno radna
memorija (RAM disk), tvrdi disk i disketni po-
gon. Posle svakog Casa rada iskljudivali smo
aparat na 5 minuta.

Tastatura: dva miliona udaraca na sve lastere
s gutomatskim daktilegrafom. Zatim smo testi-
rali funkcionalne performanse tastature,

Sum (osnovni dum uredaja, Sum pri radu sa
tvrdim diskom i disketnom jedinicom) utvrdivali
smo po koncepciji DIN 45655, deo 19/8.84,
| komparativno ga ocenili na bazi kontrole
siuhom.

Obradu su komparativne ocenill struénjaci
| kontrolnog instituta. Medu ostalim, merila za
ocenu su bila: krutost kucista, zglobova i $arki,
preciznost pristajanja pojedinih delova, zaoblje-
nost spoijnih | unutradnjih delova, otvaranje ku-
¢ista | dostupnost zamenljivih delova {npr. ured-
aja za napajanje, adapterske kartice, pogona),

Test protiv radio-smetnji: proverill smo da li
su prolzvadi napravijeni u skladu sa zahtevima
postanskog propisa 1046-013, tako da ne prou-
zrokuju radio-smetnje

Monitor
Test izdréljivosti: 1.000 ¢asova. Na ekranima je
citavo vreme bio isti tekst. Zatim smo ocenili
ono $to je bilo upaljeno na ekranu. Obradu smo

isprobali | ocenili sli¢no kao u centralnoj jedi-
nici.

Test protly radio-smetnji: kao za centralnu
jedinicu

Sigurnosni test
Na testu smo uzeli u obzir najvaznije stavke DIN
IEC 380/VDE 0B06/8.81 — Sigurnost elektriéno
napajanih kancelarijskih masina | koncept DIN
IEC 435/11.84 (na snazi) — Sigurnost uredaja za
obradu podataka.

BFunkcijski test
Centralna jedinica
Kompatibilnost: proverali smo kempatibilnost
hardvera (npr. snabdevenost utiénicama, inter-
fejsima, ekran, tastatura, moguénost ugradnje
disketnih jedinica | jedinica tvrdog diska, za-
menljivost disketa) | softvera (npr. skup naredbi
| rad operacionog sistema, prenosivost progra-
ma napisanih u asemblerima | kompajlerima,
rad s programima za obradu teksta, bazu poda-
taka, preratunavanje tabela i grafiku). Kao po-
redbeni ureda| upotrebili smo IBM-ATO3 i ope-
racioni sistem MS-DOS 3.3.

Obim operacionog sistema: ocenili smo skup
znakova, jezik pri lzvedtavanju o greskama. Po-
zitivno se ocenjivalo ako su na raspolaganiju bile
dodatne naredbe ili usluzni pregrami koji pove-
cavaju stepen iskoristenosti uredaja ili olaksa-
vaju upotrebu.

Pod tatkom ~Faktori kapaciteta celog ured-
aja= utvrdivali smo koliko je testirani radunar
brii od poredbenog (IBM PC/AT 03). Faktore
kapaciteta izraéunali smo tako $to smo vreme
koje je poredbeni raéunar utrodio za odredeni
zadatak podelili s vremenom koje je za isti zada-
tak utrosio testirani raéunar.

Testirall smo sledecéim programima:

~ operacioni sistem u konfiguraciji

— obrada teksta: MS Word 4.0

- baza podataka: dBase Il Plus
— preraCunavanje tabela: Lotus 123 2.0
— gratika: Harvard Graphics 2.12 (nemadcki)

— kompajleri; MS C-Compiler 5.0, MS Macro- |

assembler 5.0, Borland Turbo Pascal 4.0.

Na slian nacgin smo utvrdivali faktore kapaci-
teta kemponenti. Testirali smo:

— procesor: mnoZenje, izratunavanje sinusa

— tvrdi disk: proseéno vreme pristupa

— disketnu jedinicu: proseéno vreme pristupa

— ekran/graficka kartica: kapacitet DOS pri
obradi podataka.

Monitor
Slikovni kvalitet monitora je komparativno oce-
njivalo pel struénjaka po merilima: geometrija,
stabilnost, treperenje, trag i kontrast. Oni su
ocenjivali po prabnim slikama kojima su merili
kontrast | obnavljanje.

BUpotreba
Upotrebu je komparativno acenjivalo pet strué-
njaka po slede¢im merilima (navedena su samao
najvaznija):

Centraina Jedinica
Priruénik, dokumentacija: sastav (sadrzaj, kra-
tak pregled, trafenje podataka) i opis (pouzda-
nost podataka, iscrpnost, razumljivost jezika)
pojedinih komponenti uredaja (centraina jedini-

ca s pogonima, tastatura, monitor), ukopavanje |

| regulisanje uredaja, instalacija i naredbe ope-
racionog sistema | drugog softvera koji se dobi-
ja uz raéunar,

Grada, prikljuéci, prekidadi: oznaka. dostup-
nost i priruénost.

Monitor
Testirall smo ga na nagin sli¢an testiranju cen-
tralne jedinice. X

Pod tatkom wUkljutenje/iskljutenje« oeanili
smo dostupnost i priruénost prekidaéa i vrilji-
vost ekrana.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: Stampac razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

- tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 {80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, §tampaé P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563




EVENTUS

CVENTUS CLCKTRONIKA doo. IDRIA

TURBO 12 MHZ

— 80286-12 LM=16MHZ
— RAM I MB

- 1,2 MB GIBKI DISK

= 1,44 MB GIFPKI DISK

— MULTI IO KARTICA

— HERCULES KARTICA
- YU ZNAKOVI

— KOMBI-KONTROLER
— I DISK 40 MB

— BABY KUCISTE

— 200 W UREDAJ ZA NAPA-
JANJE

— PROFI TASTATURA 102
CENA 1.400 POENA

NEAT 16 MHZ

— NEAT 80286-16 LM = 21
MHZ
— RAM 1 MB

— 1,2 MB GIBKI DISK

— 1,44 MB GIPKI DISK

~ MULTI IO KARTICA

— HERCULES KARTICA

— YU ZNAKOVI

— KOMBI-KONTROLER

— TVRDI DISK 65 MB

— MINI TOWER KUCISTE

—~ 200 W UREDAJ ZA NAPA-
JANIE

— PROFI TASTATURA 102
CENA 1.800 POENA

POEN JE DINARSKA PROTIVUVREDNOST ENGLESKE FUNTE PREMA SRED-
NJEM KURSU NARODNE BANKE JUGOSLAVIIE NA DAN PLACANJA. CENOM SU
VEC OBUHVACENE SVE DINARSKE DAZBINE [ TROSKOVI TRANSPORTA.
NUDIMO 10S: SVE SASTAVNE DELOVE, KOPROCESORE, STAMPACE, MREZE,
STREAMPERE, CRTACE, CITACE BAR KODE, SAVREMENE REGISTARSKE BLA-
GAJNE, MISEVE, GRAFICKE TABLICE, LAPTOP RACUNARE, XT RACUNARE, 386
RACUNARE, MODEME...

GARANCHA ZA SVE UREDAIJE TRAJE JEDNU GODINU!

= (065)72-946




ELECTRONIC EQUIPMENT

ELECTRONIC EQUIPMENT
Rosentalerstr. 34 (prilaz iz Ljubljane), Celovec, Austrija
Tel: 9943 463 50578, FAX 50522, radno vreme od 9-12.30 i od
14.30-17.30 éasova

Informacije u Ljubljani na tel: (061) 311-011, od 815 ¢asova

AT RACUNARSKE KOMPONENTE

- SENZACIONALNE CENE

Baby kuéiite sa uredajem za napajanje 200 W 247
CPU ploca 12 MHz, EMS, OkB RAM 410
RAM 512 kB/100 nsg 146
HERKULES/&tampaé kartica 80
FDIDYHDD kontroler, prepletanje 2: 1 197
Gipkidisk 1,2MB 202
Kabl za gipki disk . 8
Tastatura MF-101, US 112
Monitor 147, ravan ekran 238
KOMPLETAN AT RACUNAR DEM 1.640
Twrdi disk Seagate 20 MB 466
Tvrdi disk Seagate 40 MB/28 ms 790

Garancija: 1 godina, oviasteni servisi u svim veéim mestima Jugoslavije.

LJUBAZNA POSLOVNOST, KOJA CE MOZDA
IZNENADITI CAK | VAS,

PREDUZETNIKE, STRUCNJAKE,
STUDENTE... sadasnje i buduée.

Ustede¢emo vam dragoceno vrame brzim i kvalitetnim obavijanjem

POSREDNICKIH USLUGA,

a rado ¢emo vam predstaviti i sledece:

1. PC/XT/AT: osnovne | nadgradene polpune radunarske konfiguracije,
pojedine komponente, sastavne delove. ..

2. ORIGINALNE RACUNARE Amiga, Atari, Commaodore 64, 128, Spac-
trum, Schneider, Stampace, kolor i monohromatske monitore .. .

3. DODATNU OPREMU: postolja za Stampace, zastitne monitorske fil-
tera, prekrivace, EPROM module za CB4 i Atari ST, palice za igranje,
interfejse, prodirenja, igre za C64, Amigu, Atari, Spectrum ..

Sve to i u POVOLJNOJ KOMISIONOJ PRODAJI u skladu sa VASIM

ZELJAMA: uz savetovanje, u prodavnici, postom, preko kataloga,

dostavljeno na kuénu adresu., .

s 1
Privatna ra¢unarska trgovina
Poljedelska 14, Ljubljana
061 320 029
Otvorena od ponedeljka do petka, od 9-12 | do 16—19 £asova.

R — -
By 50 ot SF =k
Lot st
I e

AV

GAMA Servis Beograd

Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon., petak 8-14: 17-19

Za sve informacije moZete se obratiti
nama ili nasim saradnicima:
PNP Electronic Split 058/589-987
GAMA Zagreb /u osnivanju/
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
tel: 99/49/89/577-209,
fax: 99/49/89/570-4379

U éemu je razlika izmedu ova dva kompjutera?

GAMA ne sklapa kompjutere nego ih proizvodi. GAMA je kod najveéih svetskih proizvodaca komponenti stekla status
rezervisan samo za firme koje su se potvrdile vrhunskim kvalitetom. Zahvaljuju¢i ovom statusu GAMA vam moze jo§

povoljnije ponuditi kvalitetne raéunare i prateéu opremu.

GAMAne dopusta sebi luksuz da ugraduje nekvalitetne

komponente, pa vam zato nudi potpunu jednogodisnju garanciju.

Ovog puta vam predlazemo nasu 386-SX konfiguraciju sa ugradenim brzim diskom od 69 MB sa vremenom pristupa
manjim od 26 ms, 2MB radne memorije i monohromatskim monitorom za samo 3690 DEM. Veé standardno vam uz

svaku AT konfiguraciju poklanjamo misa i YU-set.




Sadrzaj godista 1989

RACUNARI

MODELI

Acer, PC kompatibilac sistema 32/
20 4/8 ’
Applova familija macintosha 10/58

Atarijev »maliSa« ¢e biti hit 10/94
NeXt Stevena Jobsa 1/4

Posle gvozdenog i &eliéni repertoar
10/96

PCBit 286sp 5/8

Server PC 9/7

Super AT za gitaoce Mog mikra 10/
12

Amstrad 2086 1/14
Britansko-nemacki AT ISM-286 6/4
Atari PC4 7/8/6
Hewlett-Packardova vectra 486 12/4
Epson PC AX portable 1210

HARDVER

A4 formal na ekranu 10/52

Diskovi, BIOS | DOS 3/31

Eisa, nova sabirnica u svetu AT 1716
Od PC do radne stanice 2/16

Deset AT-ja u laboratorijama neza-
visnih 12/31

Kalkulator HP-28s 11/8
Mjegovo velitanstvo katodna cev
11/32
Koratni motori s interfejsom KRN
112 5/16
Kontroler za prikupljanje podataka
10726 ]
Modemi: mala abeceda velikih mo-
uénosti 7/8/30
d digitalizatora do samplera 6/16
Tastatura T141a na testiranju 7/8/18
Epsonov kolor skaner GT-400 12/8

PERIFERNA OPREMA

Domati upravijacki sistem PC-PLC
10/93

Kolor grafoskop sa tekuéim kristali-
ma 10/98

Prenaponski filteri domace izrade
10/55

PROCESORI

Intelov mikroprocesor BOB60 5/20
Mikroprocesor Intel B04B6 6/14
Nova generacija procesora RISC 3/
13

HARDVER

Laserski Stampaé Mannesman Tally
905 11/22

Mannesmann Tally MT 81 i MT 222
10/20

PLOTERI

Primus, prvi domaci ploter 11/24

DRUGO

Herculesove kartice 5/26

MFM, RLL | sav taj dzez 3/36

Mala abeceda racunarskih prikaza
11/31

FP koprocesori za PC 9/18
Modifikacije standardnih kanfigura-
cija PC XT/AT 11/26

»Cudo od karticas za manje para,
11/35

Memorije RAM 3/6

Predmemorijski upravljaéi za tvrdi
disk 10/22

Uporedni test grafikih kartica 9/16
Kola prema svojim Zeljama 9/31
Cipovi NEAT za novi AT 6/31

SAVETI

Skener za ZX spectrum 10/25
Odriavanje ratunarske opreme 4/16

SOFTVER

AMIGA
Eidersoftov Quantum Paint 1/66

Baze podataka za amigu 2/21
X-CAD Designer za amigu 9/6

AMSTRAD
Cetiri alata za CPC 464 4/25
ATARI 8-BIT

Manipulacije ekranom 1/28
Digitalni éasovnik na borderu 10/73

ATARI ST

Komunikacioni programi  Flash
v1.60 10/54

Uporedni opis kopi programa 6/42
PC-Speed 12/21

STAC za atari ST 3/64
STOS za atari ST 3/65
Program Twentyfour ST 1/18

COMMODORE

Amica Paint za C 64/128 4/22
Deluxe Photolab za amigu 7/8/19
Debager za C 64 2/41

DOMACI SOFTVER

Evidencija posiovnih partnera, Cir-
kularna pisma 9/40

Invest 9/39

Tekuci ratun — rev. 4.4 9/41

Ué&imo engleski 9/39

Video 12/42

PC

Kompjuterski virusi i antivirus pro-

gram Sleep Safe 9/13

AutoCAD 10 5/39

Bitcom v 3.5 #8/37

Borba protiv boot virusa 10/38
Programi za ratunarsko podriani
dizajn (CAD) 2/31

Carbon Copy Plus v 5.0: nesto vise
7/8/38

Evdok, domaci integrisani kancela-
rijski sistem 11/29

Grafiéki poslovni prograpt‘: Harvard
Graphics 1.2.1 9/25 '
Homebase 1/51

HyperACCESS, poznata komunika-
cijska podrika 1/38

Mirror Ill v 1.0: program =kameleon-
ske« prirode 7/8/33

PC Tools de Luxe 5.0 4/18,

Paket Layout 5/22

Ratunar | paket Oracle 7/8/9
Poslovedni informativni sistemi 4/
28

Uporedni test: Lotus 1-2-3, Quattro,
Excel 9/22

Quattro | Lotus 1-2-3 6/28

Priruéni alati za Clipper 1/36
Procomm plus v 2.10 7/8/35

Tekst procesor XYwrite 1|l plus v3.54
6/25

Tornado, elektronski radni sto 1/37
Editor ETP za PC 317

Tekst procesor MS Word 5.0 10/44
Tekst procesor Nota Bene 3.0 10/34
Virus | Superacc Ill V 1.0 6/24
Virusi : domaci paket Retrovir 11/18
Yu virus 1704 6/22

Programski paket P-CAD 12/24
Programski paket Statgraphics 2.7

RAZNO

Jerusalimac i Austrijanac pred vrati-
ma 11/16

BiroLan, mreza plemenitog pedi-
grea 10/6

Dileme jugoslavenskog kupca 2/29
Modemi, komunikacioni programi,
elektronska posta 7/8/29

Testiranje po meri Mog mikra 4/31
PC kao posrednik kod telefonskih
poziva 7/8/25

Crtanje krive kroz zadate tatke 7/8/
45

Sortiranje po JUS-u (2} 1/21

Intervju: dr Niklaus Wirth 12/28
Intervju: Thomas Maier 12/30

PRAKSA

AMIGA

Od startovanja do ubijanja virusa 4/
19

Programiramo amigom (6) 1/29
Programiramo amigom (7) 2/24
Programiramo amigom (8) 3/23
Programiramo amigom (9) 5/42

APPLE 8-BIT
Gralika za apple Il 9/27

ATARI B-BIT

Atari XL/XE kao muziéki instrument
928
Atari XL/XE: program Grafotekst 7/
8/26

Brisanje ekrana za atari XL/XE 2/26
Grafika za atari XL/XE 4/39
g;zu crianje kruga za atari XL/XE 3/

Popunjavanje kontura uzorkom 11/
39

ATARI ST

Ispis slika visoke rezolucije 4/23
Line_a za atari ST (1) 7/8/41

Line_a za atari ST (2) 9/4¢4
Schneider — ST: prenos datoteka 2/
39

COMMODORE

C 128: turbo u pozadini 11/44

C 64 rutine za izradu introa 11/41
C 64: rasterske zone 9/30

C 64: muzika za vaSe programe 6/39
C 64: program Options 6/40
Sortiranje pomocu C 64 3/18

C B64: Tekstovna rutina u Hires 6/41
Cetiri grafike rutine za C 64 7/8/22
c 6425 poboljsanja Profi Assemblera
12/4

SPECTRUM

ZX spectrum; palica za igru bez in-
terfejsa 6/5

Interfejs za spregu ZX spectrum
& Fischer Technik 212

RAZNO

Automatska identifikacija, vise kon-
trole ili vise slobode? 5/36

Firma Miakar & Co u Austriji 7/8/12
Hewlett-Packard wve¢ 25 godina
u Jugoslaviji 10/43

Ljubljansko preduzece ~Grad« 6/6
Predstavijamo vam: preduzece Mi-
kra 5/4

Interfejsi za linijski kod 5/30
Zabavni matematicki zadaci 1/54
Pragnjava razumna masina 10/62
Linijski kod u proizvodnoj organiza-
ciji 5/35

Linijski kod u zdravstvu 5/33

GRAFIKA

Grafika u svetu mikroradunara 10/

30
Lastavice CAD/CAM sistema 7/8/141

SAJMOVI

Beogradski sajam tehnike '89 7/8/4
Londonski Atari User Show 1/9
Muzicki sajam u Frankfurtu 5/48
PC Show ‘89 u Londonu 11/4
Sajam CeBIT ‘89 u Hanoveru 4/4
Sgiam UNIX-GUUG u Wiesbadnu 11/
1

Systems ‘B9 u Minhenu 12/6

DTP Show u Londonu i IFRA ‘89
u Amsterdamu

JEZICI

Aztec C source level debugger za
amigu 4/21

C++: Objektno orijentisani C 1/31
EcoC 4.10, Turbo C 1.5 | Watcom
C 6.5 2119

G-pascal za C 64 7/8/23

GFA basic za amigu 10/68
Kompajler Laser C za atari ST 11/46
Oxford Pascal za C 64 1/22
Programski paket LPA Prolog Pro-
fessional 2.5 7/8/20

Pro Fortran 77 za atari 520 ST 7/8/24
Turbo Pascal 5.0 3/15 =
ZIM, jezik 4. generacije i relacijske
baze podataka 10/47

RECENZIJE

DOMACE KNJIGE

A.B,(C?7) micro prolog 2/54
AutoCAD 10.00 5/54

Clipper — priruénik za programski
jezik 1/53

Personalni raéunar u radu lekara 5/
53

Programski virusi 10/78
Radunarska grafika 1/52

Simulacija tehnickih sistema u bej-
ziku 6/53

Ventura - racunarsko izdavastvo
11/48

WordPerfect 5.0 7/8/53

STRANE KNJIGE

80386 Microprocessor Handbook
11/48

Advanced MS-DOS Expert Techni-
ques for Programmers 6/54
Assembly Language Programming
Under 0S/2 4/54

Computer Viruses 10/79

dBase IV Programmer's Reference
Guide 6/54

Moj mikro 39




DOS: the Complete Reference 6/54
DOS Programmer's Library 12/55
EGA/VGA : A Programmer's Refe-
rence Guide 5/54

Getting the Most from WP 5 4/54
Mastering Ventura 9/52
Mcgraw-Hill PC Programming En-
cyclopedia 5/53

Microsoft Word Power User's Guide
2/55

Modula 2 9/52

0S/2 Presentation Manager 11/48
Peter Norton's Inside OS/2 7/8/54

Peter's Norton's Inside OS/2 6/54
Programmer’'s Guide to the Hercu-
les Graphics Card 10/78
Programming in Clipper 7/8/54
Supercharging Your PC 5/53

The Pocket Reference 4/54

Turbo C Programmer’s Library 12/
55

Understanding Oracle 5/53
Using WP 4.2, VP Planner and dBa-

‘sa lll+ 4/54

Using dBase IV 9/52

Using the Models 50860 4/55
WordPerfect : Secrets, Solutions,
Shortcuts 1/52

WordStar Professional: the Com-
plete Reference 2/55

SAH

Principi Sahovskog programiranja
(3) 2/42

Principi sahovskog programiranja
(4) 3/40

Premijera u Nigu: raéunar protiv na-
8ih &ahista 6/44

Swvetsko sahovsko prvenstvo mikro-
ratumara u PortoroZu 11/20

ZANIMLJIVOSTI

Americko tr2iste | ratunari 2/4
Automatsko zahvatanje podataka 5/

29

BG Elektronik iz Minhena: prodaja
na novi nacin 4/10
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Action Fighter 9/63

Advanced Pinball Simulator 5/64
Afterburner 4/60

Airball 12/65

Arcade Flight Simulator 10/92
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Aspar Grand Prix Master 10/85
Balance of Power: the 1990 Edition
10/85

Ballistix 7/8/65

Batman 4/60
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Beam 11/66
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Bio Challenge 9/64
Blasteroids 7/8/60
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Chomp-Jaws 9/57

Chopper Commander 5/60
Chrono Quest 6/62

Circus Attractions 9/60
Circus Games 5/63

Club House Sports 3/59
Crazy Cars |l 12/63
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W elder computers

cenama sa najboljim uslovima garancije.

|
ATW-“MMMM)-"IM'
~ TVRDI DISK 40 MB
- 1MB RAM
- KARTICA »AUTODUAL« (HERCULES - CGA)
- MONOHROMATSKI MONITOR HI - RES
— FLOPPY DISK 5°1/4 1,2 MB
- MULTI 1/0
- TASTATURA Z 102 TIPKE
- GRAFICK] PRINTER
- OPERATIVNI SISTEM + DOKUMENTACIJA
| UKUPNO It L 1900.000 = DEM 2.650

' 1 JOS NEKE CENE

| = XT komplet It L. 575.000 = DEM 798
| ~ AT komplet L 990.000 = DEM 1375 GARANCLIA 2 GODINE
| e T N - SERVIS U JUGOSLAVUI

SERVIS: volk Drago, Katice 15, 66215 Divaia, tel: (067) 61-561

KUPOVINA: TRST, vlica F.SEVERO 8 (kod suda)
Telefon: (040) 362-205 ili (040) 362-004, Fax: (040) 362-081




POBOLJSANJE PROFI ASEMBLERA ZA C 64

Kako ispisivati labele

MIROSLAV BUTIGAN
jerovatno nema viasnika ra-
v ¢unara C 64 koji nije ¢uo za
Profi asembler, | danas jed-
nu od najmoénijih | najéesée Koris-
cenih alatki pri razvoju programa na
masinskom jeziku. O njegovim ka-
rakleristikama op$irno je pisano
u RaCunarima 15. Ono 5to ovaj dvo-
prolazni asembler nudi zadovoljite
potrebe vecine korisnika, omoguca-
vajuti razvoj pristojnih programa.
Ako bi mu se | mogla uputiti po-
neka zamjerka, onda bl se jedna od
njih mogla odnositi na nemogué-
nost Stampanja labela koje se kori-
ste U programima. Istini za volju,
magude je pti asembliranju progra- |
ma povremenao pritisnuti taster Shitt
ili Commodore pa tako »zamrznuti=
listanje | prepisivati sve adrese sa
pripadajucim labelama. To je, pone-
kad, sasvim dovoljno, ali se stvari
naglo iskomplikuju ako je program
dugaéak npr. nekoliko stotina linija:
ako vet ne odustanete usred posla
onda ¢ete to uéiniti nakon ubaciva-
nja makar i samo jedne nove nared-
be u program, jer su adrese pojedi-
nih labela izmijenjene.

O¢igledno bi jedino zadovoljava-
juce riedenje bilo napisati program
koji bi se brinuo o tome, a radi toga
treba pogledati kako Profi asembler
pakuje labele.

Labele se smjedtaju od adrese
28160 (S6EOD) nanie. Za razliku od
bejsika koji za svaku varijablu odvo-
ji po 7 bajtova memorije, pri temu
se njihovi nazivi pamte samo prema
prva dva znaka, Profi asembler doz-
voljava upotrebu labela duzine do
8 znakova, pravedi razliku izmedu
=korisni« | »korisnik«, Osim toga,
labela »~abecw te zauzeti 5 bajtova
memarije: 2 bajla za adresu i 3 bajta
za opis labele. Ako ste pailjivo pro-
itall posljednju redenicu, vierovat-
no vas je zagolicalo isto &to | mene:
kako Profi asembler zna gdje zavr-
sava opis jedne a podinje opis na-
redne labele, jer nema bajta koji bi
na to ukazivao?

Ucitajmo program iz nekeg moni-
tora | pogledajmo kakvim se to «pr-
ljavim= trikom posluZioc autor Profi
asemblera; napi$ite neki kraéi pro-
gram koji koristi labele, -starlujte
Profi asembler i, nakon asemblira-
nja, udite u monitor-program.

Lokacije 51-52 (§33—$34) sadrze
adresu u low-hi obliku na kojoj je

zapisana posljednja labela u pro-
gramu. Ako sada pogledate hexa-
dump memorije od te adrese navise,
uoticete slededée: prva dva bajta
(low-hi) daju adresu na kojoj se na-
lazi iabela. ASCIl-dump ¢e vam ot-
kriti i nedto izmijenjen naziv labele.
Zasto izmijenjen? Pa jednostavno
— sve je na svom mjeslu, ali je »pob-
jegao« prvi znak naziva labele na
koji ukazuje treti bajt. Ostalo je lo-
gi¢no — iza toga slijedi opet adresa
sljsdece labele, zatim njen opis Itd.

Sumirajmo: nema bajta koji bi
ukazivao na duiinu labele, nema
podatka o adresi od koje poéinje
sljedeca labela, a s druge strane
— ostala je nejasna uloga tredeg
bajta. ;

Ogigledno je da on mora sadriati
podatak o duZini labele, kombino-
van sa ASCil-kodom prvog znaka
u njenom nazivu, a to je (da ne du-
Zim) uradeno na sljededi nagin: po-
Sto labele moraju poéinjati slovom
8-z, | mogu biti dugatke najvise
8 znakova, za duinu labele i prvi
znak u nazivu dovoljno je 26
x 8 = 208 razligitih kombinacija, da-
kie jedan bait.

Slovu »A=~ dodijeljena je vrijed-
nost 0. Ako bismo neku labelu

E -

[KUTAK ZA HEKERE|

u pragramu nazvali »A«, ona bi se
u memoriji tuvala kao 0. Dodava-
njem jednog znaka vrijednost bi se
uvecala za 1, tako da bi labela
=»ABCDEFGH~ imala vrijednost 7.
Na identi¢an nacin bi labele koje
potinju slovom =B« imale vrijedno-
sti od 8 do 15 itd. do labela koje
poginju sa =Z« | mogu da imaju vri-
jednost 200—207. Matematiékim je-
zikom reéeno:

PRVI ZNAK = INT (TRECI BAJT/8)
+ 65
DUZINA = MOD (TREC! BAJT/8)

Da ne bi sve ostalo na teoratskom
nivou, prilaem program koji daje
pregled labela | adrese koje one za-
uzimaju. Mo2e se upisali na proiz-
volinu adresu, tako da se ne pokia-
pa sa vasim programom.

NAPOMENA: bilo kakvim =pre-
uredivanjem programa«, makar to
bile i pritiskanje RETURN dok je
kursor na nekoj programskoj liniji,
vrijednost labela se gubi (identiéno
varijablama u bejsiku). U tom sluéa-
ju potrebno je ponovo izvrditi asem-
bliranje programa. pa nakon toga
startovati priloZeni.

Sve reéeno odnosi se na kasetnu
verziju programa Profi asembler.
Ako vaga verzija zauzima drugatije
adrese pa ne uspijete sami prilago-
diti program da ispravno radi, sto-
jim vam na usluzi. & (675) 651-098,
ﬁ Zeljeznitka stanica 32, 75357
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MICRO
COMPUTING

ATARI ST

- PC-SPEED (MS-DOS

emulator N.F.4)

= Tvrdi diskowvi (20, 30, 40

i 60 Mb)

- Floppy diskowi (3,57,

2 x 525") %

= Monitar u tri rezolucije

{u kitu)

- Progirenje memorije (1
Mb: 2.5 Mb)

- Wideo digitalizatori

= Eprom programator
(2716 = 27011) 1

— Hard Lock (zasdita
autorskih progr.).

- Mrate atari ST sa PC

- Pragradnja SF 354

u dvostrani

— Time:Delay za tvrde di-

skove

- Reduktor buke za tvrde

diskove

- Hardverski sat

~ Eprom bank (128

KiSi2K)

- PC - sharp, casio na

#BTn

- TOS14

- Diskete 3,5"

~ Kablovi {Scart | kompo-

zitni)

~ Brisal enroma

- Sheme rafunara ST

— Softver za RO

AMIGA

~ Tvrdi diskovi (20 Mb, 30

Mi)

—~ Floppy diskovi (34"

5.25")

— Kablovi Scart

— Video digitalizatori

- Modulator

= Eprom programator

~ Prosirenje memarije sa

satom

- PC - sharp, casio na
amigu

PC/XTIAT

- Hard Lock (zaftita

autorskih prog.)
- PC — sharp, casio na
XT, At
~ Prodirenje memorije
Garancija: 6 mjeseci

Naslov: Fodanska 35, kod
=Aoma=-g, 41020 Zagreb,
tel. (041) 259-686, od 8-18
h: (041) 511-138, poslije
16 h: (042) 817-596.

POVOLIJNO
Microwax 3100

S3W

A-2020 KLAGEMNFURT, VIKTRINGER RING 43
— Prodaja ratunara PC XT/AJ, sklopljenih ili po delovima
~ Sistemi | periferija DEC/VAX

~ Radunarske mreie, savetovanja i instaliranje

- Radne stanice CAD/CAM

— POS terminali i bar kodovi

— Ratunari, delovi | periferna oprema su testirani kod nas
- Garancija 6—12 meseci, servis za garanini rok i za odrinvanje u Ljubljani
— Sami se uverite u povoljnost ponude, posefite nadu prodavaonicu: pored
KGM, ispod podvoinjaka, kod Shellove benzinske pumpe (drugi semafor iza
podvoinjaka) desno, posle 200 metars na desnoj strani.

NOVO vrhunski raéunari EVEREX (Made in USA)

EVEREX step 286/12/16/20 MHz
EVEREX step 386/16/20/25/33 MHz (64-256k cache)
Garantni rok 15 meseci.
Muodete nas potrafiti i preko telefona: 9943 463 515201, svakoga radnog dana od
9 do 12 i od 14 do 18 sati. Fax: 9943 515201

- NEW — NEUES - NOVO - NEW

MS-DOS na ATARI ST

sa PC-SPEED-om, hardverskim
emulatorom

PC-SPEED - Radi sa svim ratunarima atari 8T u crno-
bijelom i kolor modu,
- podriava sve trde diskove, diskeine je-
dinice, mis, serljske i paralelna prikijutke,
- amulira IBM monokromatsku, CGA i Her-
cules grafiku,
— NEC V30 8 MHz pracesor, 704 K, Norton
= faktor 4.01

PC-SPEED daje PC kompatibilnost vias-
nicima radunara atari ST!

Karakteristike PC-SPEED-a:

1. PC-SPEED [e veliko olakanje u radu za korisnike ST,

2. PC-SPEED je malih dimenzija (3.5 x 9,5cm).

3. PC-SPEED je brz | kompatibilan.

4. PC-SPEED ne zauzima nijedan prikijuéak, prikijutule se
na CPU.

5. PC-SPEED se mote ugraditi u sve ratunare atari ST,

& PC-SPEED je jednostavan za koridtenje.

7. MS-D0S softver radi besprijgkomo | brzo. PC-SPEED
nadmasuje PC-XT na 4,77 MHz u svim karaktaristikama.

8. PC-SPEED podriava sve tvrde diskove, kojl s normalng
prikljutuju na DMA prikijutke | koriste atari drajvers.

9 PC-SPEED podriava vanjske disketne |edinice 35"
1 5,25",

10. PC-SPEED podriava paraleini | serijski priljutak | mi&a.
1. PC-SPEED potpuno iskoristava zvutne moguénasti,

12. Norton ~ Faktor 4.0 {4 puta brdi od PC XT NA 4,77 MHz)
13. Sa PC-SPEED-om radi se brzo | bez problemal

14. Za pristupatnu cijenu dobijate jedan viio brzi raunar
MS-DOS! Nije vam potrebno kupovati neki drugi PC kompati-
bilni ratunar za rad pod MS-DOS-om sa PC-softvera.
15. PC-SPEED ostavija 704 K slobodne memorije 2a upalire-
bu, odnosno 64 K memoarije vite nego uobitajeni PC
16. PC-SPEED emulira dvije grafitke kartice (CGA | Hes-
cules).

17. Procesot PC-SPEED-a spojen je direkino preko sistem-
skog BUS-a na memoriju atari ST-a, pa mu nije potrebna
viastita, skupa memorija. Time izbjegava veliki gubitak brzine,
& pristup memoriji omoguten js preko prikljutaka.

* PC-SPEED Je zadticeni znak Microsoht Corp.
* IBM [e zadticani Znak firme 1BM.

Zastupnik za HEIM VERLAG u Jugoslaviji:
»MICRO COMPUTING«,
Fodanska 35, 41000 ZAGREB
TEL. (041) 259-686; 511-139,
(042) 817-596.

dlo PQ

I'WARE HAMNDIE LET

A-9162 Strau 72
tel. 9943 4227 38800
fax. 9943 4227 388023

(2)
IZVANREDNA

PRILIKA

Povodom nase desetogodiinjice, nudimo vam izvanredne
cene:

AT 286 sistem UNISTAR 1.656 DEM

Cenom su obuhvaéeni standardni sastavni delovi: meno-
hromatska graficka printer kartica, 2 parallel/1 serial kar-
tica, kontroler, tastatura, monitor, kuéiste, 512 K DRAM
i osnovna ploca.

GIPKI DISKOVI ve¢ od 170 DEM dalje

TVRDI DISKOVI 40 Mb 28 ms 699 DEM
AT osnovna ploéa 12/16 MHz 445 DEM
AT osnovna ploéa NEAT 12/16 MHz 670 DEM
dinamicka memorijska infegrisana kola

411256 100 ns 9.5DEM
stampac STAR LC-10 429 DEM
stampac STAR LC-24-10 680 DEM
Monitori ADI 14" monohrom amber 235DEM

Nudimo tokode opremu za uéionice, ukljuéno sa Data
showom, nudimo AT 386, sve vrste tvrdih diskova do
300MB, mrezne kartice ETHERNET, modeme i ostalu
opremu.

Udalieni smo samo 15km od Ljubeljo, u pravcu prema
Celoveu. Govorimo slovenacki.

Radno vreme: 8 do 12 i od 13 do 17 casova, osim u subotu.
Oéekujemo vas dolazak.
Informacije i ru:%ledun'o takode v Ljubljani,

tel.: 448-241/302, fax: 447-660

mo] milro/ avsarLogonder
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VESELE PRAZNIKE!

H

Koafiguracija 500+E2 1030-222 91582 11008X-012 AT e :
Procesor V-20 8086-1 80286 BO386SX BO38G
Takt 8/4.77MHz 9.6/ MHz 12/8 MHz 16 MHz 16MHz
RAM 640 KB 640 KB 512 KB 1 MB 2MB
82385/32 KB Cache Memory ne ne ne ne ne
MCGA +Hercules Video UF ne da ne ne ne
MDA+MGA+CGA Video IF  da ne ne ne ne
PEGA2 Video IfF né ne da ne ne
PVGA Video UF ne ne ne da ne
Par. ulaz Ix Ix Ix Ix Ix
Ser. ulaz Ix Ix Ix 2x X
ura da da da ne da
Game port da ne ne ne ne
FDI da da da da da
wDC da da ne ne ne |
EHDI ne ne ne da ne
HFI ne ne ne ne ne
FDD (5.25", 360 KB) da da ne ne ne .
FDD (5.25", 1.2 MB) ne ne da da da l
FDD (3.5", 720 KB) ne da ne ne ne
WDD (5.25", 85 ms, 20 MB) da da ne ne ne
podnoja 1xPC 3PC 43AT 4xAT 2PCH4xAT+1x32bit 1'
tastatura B4 tipke 102 tipke 102 tipke 102 tipke 102 tipke
napajaé 55 W 85 W 85 W 145 W 200 W l
operaciiski sistem MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 4,01 '
interpreter GW BASIC 3.22 GW BASIC 3,22 GW BASIC 3.22 GW BASIC 3,22 GW BASIC 3.22 I
Disk Cache ne ne ne da da |
EMM 4.03 e ne ne da da
SYSENV ne ne ne da ne h
PVGA Utility ne ne ne da ne |
PEGAZ2 Utility ne ne da ne ne |
Windows/386 e ne ne da da -
mid 6710 ne ne ne ne da
mit 6720 ne ne ne da ne
[y —y ~ UsD s USD 1287 USD 1322 USD 1.921 USD 2.297
Na razpolaganju su jednobojni, EGA | VGA monitor i tvrdi diskovi 8

— e




VESELE PRAZNIKE'!

STAMPACI STAR
NAZIV FORMAT BRZINA CENA (DEM)
Stampat LC-10 Ad 1200 eps. 450
Stampaé LC-10 C1. Ad 120 595
Stampaé LC-24-10 A4 170 711
Stampat XN 24-10 Ad 240 1059
Stampaé FR-10 Ad 300 K70
Stampat NX-15 A3 120 645
Stampaé LC-15 A3 180 I8
Stampat LC 24-15 A3 200 974
Stampaé NR-15 A3 240 1.030
Stampat XB 24:15 A3 40 1.320
Stampat FR-15 A3 300 1.059
Laserski tampat 8 11 A4 8 ppm 3770
Laserski dtampat § DB A4 g 5,220

Cene vaze CIF spediter INTERCONTINENTALE, Rosenbach, Austrija.

Kod licnog uvoza treba na granici platiti oko 60% dinarskih dazbina, kod uvoza pomocu Speditera oko 70%.

Rok isporuke je odmah, a sebi zadrzavamo pravo meduprodaje.

SPEKTAR KVALITETA, ZASNOVAN NA PRAVIM VREDNOSTIMA

e emona

do emona commerce
tozd globus, ljubljana

Sektor zastopstev
Smartinska 130
61000 Ljubljana
Tel.: (061) 442-164
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Beosoft ? Prvipravi. legalan. krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?
Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijams . Veliki izbor programa: igara. usluZznih, obrazovnih ...
Isporuku na Vastu kucnu adresu najkasnije za © dana od dana kada ste narugili programe.

Na svaka I narucena kompleta treci dobijate besplatno po zelji (samo placate praznu kasetu).

4 Svaka nasa posiljka je brizljivo sapakovana i sadr2i upulsivo za u&itavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 sirana.
- Svaka kaseta sadr2i: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojaéem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.
6. Kada jednom kod nas narutite programe. svaki mesec cete dobijati spisak sa novim programima.

. Garancija za sve nase usluge je 1 godina.

Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo., Beosoft garantuje povracaj noveca.

RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vise para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi

rade, i da ¢e te ih dobili najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (?7?) kod
sumljivih prodavaca lose kasete koje ce te ¢ekali mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti. bez uputstva
spiska i sa programima koje necele moc¢i da uditaie jer su lose snimljeni. ZaSto tek onda da shvatite da ste
odmah trebali naru¢iti programe kod Beosofta.

I.r_i—l-_"Tﬁ: PARK _'jlg:l-]s'-h Ninja. Tiger Ruad, Led Storm, Double Dragen, “ AV&N'I'URIST[EKI ]lHHcem:y. Total’ Eclipse | & I, Posiman Path, Joe

o -]

Run. -Frohbition, Hevinus. Penewator, Rygar, .. Blade T1. Andy Capp. Dynamic Duc, Joe Nebraska, .
[ IL_imases " Rontyei B, e Sl Sty [NAJBOLIE TGRE_CoMlliy Bouttey Dasy Swonieur, Mach Day 11, Wes
L_SVEMIRSKI_Joie e, "Wk N S Solst b [ DUEL_KOMPLET G izcuos:, Lus Dt Deme ot Bk, .
LAVANTURE 5T 000 Wil Komy b tor s drninan [AUTO-MOTO_TRICE e i J1, Sfe gTusky Gran Prin Cocuit, Wee
L_STARTESKT &% hutaien B berimcor. imart s 7 117 [ SIMUALCDE_LETA JF 8. Hone MG 200, Sesis, Mission, ATE.

ren At wer (s Games, Rur fur Gaunil . Pastem Path. New Olimpijada Seu! 88, Zimska Olimpijada 88, Alwernativ
“_lL‘”"””\"l=*|:t:"“"]‘-'r"lll IPC';T:.! I:- redible Sgharr‘ ﬂ‘:\-‘:‘n'ler ;I.-'-:," l’avnr.r. ) _Lﬂ]MPIJADA ||W:nrld”Cam=u Ca!ma:nmalimmc‘s. :l.ll'l'}l'l'll'l Qlympiad

| "_8-'='T_ﬁ.'t kie Egg. Bruce 'Lee, Phuemix, M Pas . Lode 3 Tetris, T & Jeuy, Robocop, Jordan vs Bird, Test
I—PO ETNICKE | =:::1P:- 'ﬂ‘:-'“:‘l“ip 3"?'5’1“ [3;!-;1““ -‘I\':Jsar-ral:?v:‘l'.ru,ﬂ I NAJBOLJE IGRE ‘88 Dri:l l].qﬁlanrsani,lll, "i‘al?mmc. ()';-Eraticn‘ Wolf, ..

RESMR T™T | (Hail, Jackal, G Over, Shadiw Foice. Hard & Hevy, - Robocop, . Superman, Predatar, Simbad, FPlatcon, Red
”— BESMR TNI JHl:;a fd‘-m‘:ndf:n]f F:br’mnn.l.‘iha:r H:fard ?.‘mul,u:u_",l[ FILMSKI HITOVI ”HEHL W'.'.“Hlinum of Jedy, Spitting  Person

[L__RATNI s Mo el 0 fim fenanses Mos [STMISKT KOMPLET | ™300y Bilian S0k, QL Jpdan  vo it
[SEORTSKT o full e bosry Yatems o Datey. Thampaon [ TROTIE TGRE 789 [Nk, O, Buffale Bl Caxg Cun 2. lngrass
[L_BORILAGKT ik 1" Mok Soe Danen, Niopy, Smeet Cie™HTTOVI JULA__Jict, gtk ogaees, Swore Warrion Relly _ Croms,
(LCRTANT FIL M [5i7 % 50t Eiila SatmrnMps: fanic A HITOVI AVGUSTA J|Vitice, SyoRill Asaght, Time | Scaper.  Jaws.
Lo AkGrong [[I8r Roet Tebncin, Danger Freak. Biawe . St [V SEPTEMBRA [|Lodogn, Woud, Rick Drogerols. Thunde:  Birds

'SAH KOMPLET)|| PORNO KOMPLE T -MUZICKI][ KOR

[HITOVI OKTOBRA 1| [HITOVI OKTOBRA 2| [ IGRE ZA DISTK___J‘l KORIS 0G ZA

SHINOBI 1-5 SPITFIRE NEW IRON [ORD 2D CAD 64 z CAD-CAM PROJEKTOVANIE ég
SHINOBI 6-10 BATTILE SHESS 2D AUSSIE GAMES 4D MUPPET SHOW P.K.STRIPOYI SA MAPETIMA
SHINGBI 16-30 AF7ER BURNER Usa » FIGHT SOCCER 1D TURBO PASCAL  WAISOLII PASCAL 1D
SHINOBI 21-25 AFTER BURNER UsA 3 SIRIDER ++ 1D PRINT FOX YU SLOVA 1 CIRILICA J}E
AATMAN-THE MOVIE  CRAZY CARS I SPACE ROGUE 2D EDISON NASTAVAK PRINT FOXA
TInE r;lf‘h:ng CCRR  rOwer a%?r EMPIRE 2D HOME VIDEO PRODgz, gap sa viDEOoM 2D
PASING SHOOT TENNIS SPACE ACADEMY GOILDREGOIN D 1D IPA MICROPROLOG wovi procraMsk: sezix 1D
AMERICAN EXPRESS A ;ﬁﬂ-’;ﬁﬁ ﬂgﬁg 2 VEGAS CASINOII 1D AMICA PAINT AMIGA DELUX paint 4D
RFVENGF OF DEFENDER SPORT TRIANGLE 1 AFTER BURNER D GIGA PAINT GIGA PAINTA- AMICA PAINTEDD
OMNI PIAY NASKET 5 DI SUNE o SPOR] TRIANGLE D STOP THE PRESS sy A iD
o A Sl L 2 MNOGO SLIKA 1 SLOVA
S BEYOND DA castis DYNAMIC DUX 1D THE NEWS ROOM xutxo NOVINARSTYD -‘J;D
THF DOURLF BEYOND DARK cASTLEI BATTLE CHESS 2D GIGA CADE PROJEKTOVANIJE U 3D, ‘fg
REVENGE WAR AFYOND DARK CASTLE4 BEYON D.CAST. 2D SUPER BAS ODLICNA BAZA PODATAKA
CITY ABVES o e R BLACK HOLE 2D GEOS YU Do 135 TU sLovA U Repy 2D
STEEL THUNDER 1 ALTER BEAST 2 BATMAN-MOVIE 1D FAST HACK EM . KOPIRA SVE PROGRAME =
STEEL THUNDER 2°' ALTER BEAST 2 SHINOR] 1D BEASTY BOYS UTIL. xoMPLET POMOCNIH PROGC.
pelit e B S L e S s UNINVITED 2D VIDEQ TITLE 64 TITLUITE SVOJE Fiimove 1D
MISTER MHELL 3 CRICKET MAS TURBO PASCAL IZVRSTAN PASCAL D
siogk BarsiE v bux yy BLAZING PADLES 1, curu i
s 1 E g

SEONE. DrL e TION DYNAMIC DUX 3 GEOS V 2.0 NAINOVIJA VERZIIA GEOS-A 20 D

SPFAL CULLING g;NAMJC‘ DUX : PAKET SADRZ]: GROWRITE (TEXT PROCESOR). GEOPAINT }
COEAN S RING ol s (PROGRAM ZA CRTANIE).GEO PUBLISH (STONO IZDAVASTVO).
PIPELINE BLOCKIN DYNAMIC DUX 6

ILLEGAL WHALING DM FINS PARK TEXT GRABBER, GRAPHIC GRABBER. (UZMITE TEXT I SLIKE
GEMINI WING 3-7 BEYOND DARK CASTLES-~ IZ DRUGIH PROGRAMA), TEXT MANAGFR, LASFRWRITFR _

VECINA PROGRAMA ZA DISK KOJE POSEDUJEMO IMA UPUTSTVO. TRAZITE BESPLATAN KATALOG.

CENA : jedan komplet sa novom C-60 kasetom je 4 DEM u dinarskoj protivrednosti na dan isporuke. Na svak:
dva kompleta narutena kompleta dobijate tre¢i besplatno, samo placate praznu kasetu. Cene su orijentacione i
vaZze na dan isporuke. Telefon 011-421-355 je otvoren za vase pozive od 9-21 svaki dan, sem nedelje.

Beosofi , PosSianski Fah 25, 11050 Bgd. & OI1I1-421-355




[MALI OGLAS]]

SINCLAIR

SPEKTRUMOVC!! Veliki izbor programa.

Cijena kompieta 30,000 dinara; pojedinad-
no 4000 dinara. Za katalog poslati PTT
markicw. Zeliko Prutki, Bosanska 2, 54000

SPECTRUM HARDWARE proizvodi interfejse:
turbodrajy, centronics, programator ep

Osijek, @ (054) 54-355, T-6618

brisad, joystick interfejs, ispravijate. Prodaja

disk jedinica. Josip Mendaf, Lepoglavska 10, No, 1 SOFT — No. 1 SOFT ~- Vaé detvriu
42000 Vara2din, @ (042) 47-510, T-6593 godinu nudimo vam najnavije programe za
2200 PROGRAMA za spectrum U 180 kompleti- vadu . Ne zaboravite = samo kod Mo,
ma ili pojedinaéno. Kvalitet zagarantovan! Bes- 1 softa | do pet &lajfni uputa na slovenaé-
platan katalog! David Sonnenschein, Miingka kom 2a sve programe na kaseli. | tematski
gm 17, 61231 Ljubfjlrll—l:m [ {061} an- kompleti: sport, §ah, karate. .. Svi kompleti
T-6580 na kvalitetnim basf, sory | scotch kaseta-
ma. Katalog je besplatan. No. 1 soft, Rebo-
ljeva 13, 51000 Ljubljana, & {061) 340-072.

mnuEu spectrum 48 K+, §tampad seikosha
GP-508, interfejs za arcade palicu za igru (sa

mikroprekidagima), knjigu | kasete s programi- T-8616

ma. Dusan Spilak, Jakoba 2upanéita 5, 62000

Da Il vam to nedto znadi? Naravno, novitete,
a takode | visok profesionafan odnos do
narutioca. Proverite nas. Zelite i opise igs-
ra ili njihova redenja? Imate problema sa
snabdevanjem disketa? Da | ste potetnik
sa amigom? Pozovite nas, sa zadovolj
stvom éemo vam pomoci.

Programi, koje nudimo, su kyalitetni | bez
dosadnih virusa. Tradite besplatan, siikama
opremijen katalog.

fgor ji¢. Viahoviceva 24, Lmbl}am.
o (061) 445-230.

AMIGA NEWS

Maribor, & (062) 303-176. posle podna. T-6509

SPEXTRUMOVCI! Za novembar/dacembar
najavijujemo siijedece hit igre;

— Dark Fusin

= Butcher Hill

— Subway Viligante

- Street Cred Football

C-64 — SHC vam nudi najbolje | najnovije
igre i uslulna programe na kasetama i di-
sketama. @ (041) 752-970 T-8538

HOTLINE

Postovani Korisnici amige! Za pradsiojece

2 ghammm T Spaktrumovci! Novo otvoreni A‘:l soft nudi
~ The Feal Ghostbusters (+levels| vam stare i nove programe. Jos danas naru-
- ;wm éam"ﬁf, i * ) tite besplatan katalog. Alf soft, Groharjeva

12, 51240 Kamnik. T-6541

= Uridium+

~ Eliminator (Hewson)

-5

PRODAJEM spectrum 48 K (kao nov) za 220
DE-M u dinarima. & (015) 25-888 posle 15 taso-
~ Last Dmlmm T-6504

— Skate Or Die

= The Deep (+levels)

= Licence To Kill

- Power Boat, | jo8 mnogo toga.

COMMODORE

ASTOR-ZAGREB

Dok je nekima potrebna velika reklama.
najboljima je dovoljno samo Ime.
Vrhunska ude programa za commodo-
e B4 i amigu, ostvarena u suradnji sa ino-
stranim grupama, Disketni programi, kazet-
ni programi u kompletima i pojedinatno,
kazetni originall. Modull, prodirenjs, diske-
te oba formata.

Long live the best!

Cedomir Klinar, Maberin prilaz 14, 41020
Zagreb, & (041) 525-469; Miljenko Patrinec,
Trg X korpusa 15, 41020 Zagreb, c- mu
521-355.

Sve navedene programe Sigurno posjedu-
jemo | oni s& nalaze u kompietima 113, 114,

115, 116 | 117. Cijena kompleta je 50.000
+ kaseta (orijentacijono 80.000) + PTT. Ta-
kode predsiavijamo vam nade komplete
U kojima se nalazre nova igre:

K 112: Robocop (3 progr.), Thunderceplor,
Microprose Soccer, Vindicators (2 progr.),
Rock Star (4 progr.), Xybots (2 progr.).

K 111. Jaws, Obliterator, Big Fool, Twin
Turbo V 8, Crazy Cars ||, Sanxion, Utileses,
Human Killing Machine (2 progr.), The Run-
ning Man 13 progr.).

JOY DIVISION

C-64, C-128,
CP/M

Najved! izbor disk usludnih programa i iga-
ra za moduse 54, 128 | CP/M kod nas, koji
su u veoma preglednom i besplatnom kata-
logu razporedeni po tematici. Sve informa-
cije | narudzbe: Bor Greiner, Machova 5.
£2000 Maribor, [li po & (062) 221-863, T-394

ORION SOFTWARE CLUB
Kasetni programi za C-64.
— besplatan katalog

- nagradne igra!
Nedeljko Bofin, Rumenatki put 11, 21000
Novi Sad, @ (021) 323-676: T-4865

novogodidnje praznike Renegade of Hotl-
ne YU vam je pripremio obilatu ponudul Ne
zaboravite da smo jedni od retkih koji sara-
@uju sa stranim piratima | da vam nikako
nedemo prodati software koji biokira ili jed-
nostavno nije kvalitetan! Uz sve to nade
cene su reaina (ne kao kod nekih fopova),
a isporuka je brza! Poklonite vade povere-
nje profesionaicima. Evo &ta smo imali 1
X1.; Predator (2d), Tetris 3, Rally Cross. Bat-
man- Movie... Protext 42, Devpac 214,
Animator Apperiince... Moguénost pret-
plate uz popust od 15%! Nemaojte nam nista
verovatl, vet sve proverita, adresa: Branko
Pingovié, Kapetana Koce 14, 35000 Sveto-
zarevo, & (035) 224-107. P.s. Otvorili smo
najbrdi Intro servis u YUl T-383

K 110: Red Heat (4 progr.), Sorcerer Lord,

Dﬂzy Il, Where Wolves of London, Natto
Ass,, Diamonds, Prool of Destruction, ..
Ki"ﬂill&‘lﬂl'l'lka i igara fe garantovan |uu1]!
profi oprama). Rok isporuke 1 — 2 dana
Popust: Na svaka 2 naruéena kompleta
1 bﬂ?lllﬂ: po 2elji (samo 58 prazna kaseta

Almir Osmanovié, Trg Pere Kosoriéa 8113,
71000 Sarajevo, & (071) 653-896. T-380

FAX SOFT

C-B4: Stari | uvek novi programi za kasetu
i disk. Razlititi programi za novogodidnje
pmmihg | &kolske ferije. 100% garanto-

DazkdmCqunc 1. maja 69, 64000 Kran|,
o (064) 37- 662. T-6627

[ COMMODORE GA/DISK. ==
lar e program btoratiosa
TRADE WTH THE BEST! .

PACKA soft

spectium

veld pet godina donosi radost na pouzdan, prijatan | kvalitetan nadin! Kao svaki mesec | ovaj put
nudimo vam programe pojedinadno | u kompletima: sport, trke, seks, stratedke igra, avtomaoto,
simulacije letenja, arkadne igre, avanture, kerate, 8ah, menadierski programi, stari hitowi iz 83,
B4, 1 85. godine; igre opisane u Mom mikru« 2a svaki mjesec posebno: oktobar 89, septembar
B9, jul.~aug. B9, jun. B9, maj BS... januar BB! Garancija za svaki snimak] Jod danas nazovite
besplatan katalog | videcete da vam nece biti fao!

Packa soft, Db potoku 1, 61110 Ljubljana, & (061) 452-943, T-399

MIGHTY CREW

Po!mwam fupei! Iun uvek vam | au] me-
a sviekih
mrl‘!ﬂtu. koje jod uwkmndu prvima uvozi-
me it Zapadne Evrope! Takode vam pored
syih noviteta nudimo | veliki izbor ostale
programske opreme | Merature! Za katalo-
ge al-ilim-. igre (10.000 din), uslu2ni (10.000
din.)! Informacije | narudibe: Stane Weiss,
Tra revolucije 5, 61420 Trbovije, & (0801)
21-561. T-393

Perfection is the only sccepled stan-
dard

Jedina profesionalna hakerska gru-
pa u Jugostaviji!
lzmedu ostalog nudimo: preko 400 origing-
la za kasatu (koje molete narutiti pojedi-
naéno ili u super komplatima), dobill smo;
Fargotten World, Batman-the movie, Crazy
Cars 2, Weird Dreams, Indiana Jones 3...
Tematski | nafnoviji meseéni hit komplet
(koje motete naruditi pojedinadno il najno-
vije 85, 86, 87, 88), najbolje utilityje na di-
sketama, unikatne intros, demoe, brza
Isporuka, besplatnl katalezl, kvalitetn] sni-
mak, garancija, sve u svemu profesionaina
usluga. Za tematske | najnovije komplete
Zovite (024) 21-557 Markiz. 2 za komptet po
vadem [zboru (najmanje 20 igara) zovite
{024) 44-583 Al ili pidite na adrasu: Stefan
Papdi, Cara Dusana 3, 24000 Subotica. Mo-
Peie slatl i svoje kasete. Javijajle nam koje
biste originale bejeli imati, a mi éamo se
potruditi da vam ih nabavimao! T-381

DUGASOFT SPEKTRLIM 48/12BK
NAJHOVIJI ,MAJSTARIJI PROGRAMI U KOMPLETIWA,POJED
INACNO, TEMATSKI KDMPLETI MA 65 KASETA (SPORT,AKCI
JE ,BORBE ,HOROR , VOZNJE , STMULAC  LETEMJA , HOROR , BNX . }
MEB ILIE 1600 N SAD,STERIJINA 17,021/330-237.
KOMPLET 161 CLEVERTESNART ,DIAMOMDS,SORCER LORD,NATD nss DIZIY 2
KDHPLET 162.READ WEAT BLOB THE EEI-EIP HIPER ACTIVE,IRDN SOLDIERS
KOMPLET 163 HUMAN KILLIIG MCH“E.!UN-!IIHG WAN,CREZY CARS 2,JANS
KOWPLET 164 . RODBOCOOP ,MICROFROSE SOCCER,VINDICARORS,S.D.-1
KOMPLETI U DECEMBRU ! (JEDAN KOMPLET NEDELJNO)

KOMPLETEDRAGOM WIMJA,BMX SIN.2,B BOOBLE 2 ACE 2088,LAST DUEL.
KOMPLET®I.JONS 2,EMILIO H.SOCCER,REAL GHOSTBUSTERS,STREET C BOX
KOMPLET#BATHAN(MOVIE) ,GARRY L HOT SHOT,MIG 29'SOVIET FIGHTER
KOMPLETALICENCE TO KILL,BARBARIAN 2,30 POOL,STREET GANG.BMX FRE
KOMPLET2RUN THE GAUNTLET,NINJA MASSACRE,SKATE OR DIE,TARGET

i redakciju

svog telefona.

& Odbacicemo:

Nova pravila igre za oglasSivace

o Mali oglasi se primaju samo do ukijutive 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog plac¢anja | dru-
gih komplikacija potrebno |e da pored talne adrese napiSete | broj

® Cene se menjaju u skiadu sa kretanjem inflacije i na snazi su od
dana objavljivanja. Za male oglase, koji su du#iod Getvrtine strane,
ubuduce vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise.

# U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavijen (Razmena, Sinclair, Commeodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrzaj | gredke u tekslu odgovoran je oglasivac.

~ male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (necitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadrZaj, itd.);
-~ male oglase neurednih platisa
= male oglase onih oglasivata, o kajima nas €itaoci obaveStavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze | ne odrZavju obecanja.
® Za sve dodatne informacije odnosno dogovore | eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.

GP Delo, Mali oglasi za Moj
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Cs4 12 CPM: Velki izbor najnovijih
pr=ac 7000 star)ib igara | usiudnih pro:
=g na diaky | kesell. Basplatni spiskovi.
Jmaeny Goton
Fosstng ponuda dske-rnlh originala i upu-
= eos V2 0-54, B4 Master Texd Plus, Mur-
| der by the Doren, Red Storm Rising, Mini
| Put, Drifler, Dgre, , The Best of
py Tools, Music Maker 128, Geos V1.0-
128
| Kasetn| original: Red Storm Rising (vedina
wvalikih pirata je kopiju ovog programa
| uputsiva kupila upravo od mene),
miEnji kKasetni | disketni komplel hit igara
- idealno ta poklon
Karfo Sitari¢, Grutka 20, 41000 mmb
(041} 511 299. 5620

COMMODORE 84 ~ Nudim najbolje starije
| najnovije kaselne programe. Velik izbor
usludnih programa. Snimam memorijskl,
pojedinatng i u kompletima, Drago Karaco-
nji. V. B, Kidrida 22, 54000 Osijok.  T-6617

ALF SOFT-C-64-DISK

Velik izbor igara po povolinim cijenama
\ ite na broj (041) 560082 (Da-
vory. .. (041) 560-233 (Damir) T-6405

C-84, PC-128, CP/M — valiki izbor uslutnity
programa | popularnih igara na disku i ka-
sell, Veliki izbor uputstava. Diskete 5.25.
Katalog. & (021) 611-803, T-8547

YU, C. 8. - Jedini praviizvor svih programa
u Yu, nudi vam najnovije hitove za C-64:
Fro Tennis Sim., Garieid Il, Hellraid, Ca-
ball, Freddy & Manhattan, Dragon Spirit,
When Loos- Draw Junior, lron Lord (poput
Pefender of the Crown), Fiaht Socoer, Em-
pire, Strider .

Za amigu: Sculpt 4D uputstva; Pro video +
- Pal verzia (2a 1.5 Mb — proff. prg - 15
DEM), Fontain Paint, Animation Stand, Di-
nam, Drums 3.0, Apprentice V3.0 (anim, na
5 dis.), Digi Tech 2. Fight Soceer, Koyak,
Ind. Jones Wl adv., Master Grand Prix, My-
stery of the Mummy, Carmen San Diego-
new, Pro Tennis Sim.., .,

Besplatan katalog, brza jsporuka, garanciia
hvaliteta.

YU. €. 8. - DUTO & Sonja, Cijiceva 12520,
11000 Beograd, = (011) 767-269.  T-6626

JOY DIVISION ~ DISKETA

COMMODORE 84, 128, CP/M

Podtovani kupcil Jod | ovaj mesec modete
naruéiti besplatan katalog | uvjeriti se o na-
Sem velikom izboru pragrama zs sve Iri
moduse. Kad budste proéilali katalog odiu-
ka nece bili tedka V' njome su programi
| igre za svakl okus. Provierite na =3 igor
Krempl, Kréevinska 23, 62000 Maribor,
= (062) 20-717 T-6715

AMIGA AMIGA AMIGA

Svaki mesac preko 100 novih programa,
najvedi izbor usluinih programa | uputsta-
va. Bojan Bodit, Plednikova 1, Maribor,
= (062} 34-701. T-6658

1
CTE-CBY P Application Sect ion 1
'
BEB-ES ENTG
CEON V3.0 (44}, GEOS V1.0 (138
ABASE [T, Turbo fascal MTv.
UILima ¥ i{E VORI, Pertal, © Compl lar:

Double Dragon. Fortran B, Ned Storm
Riming, Oeas V1.1 !qu'r.ld.ol td

.
Fravedens uputotvs GEOS V1. X, & druga ¥
'

| vAHO: GPOS VIO U SVLNTTAL K0P NENE:

WOVD: Gwesw VI Milpgrade). Hechusters.
HARIMARE - 15 327, Dataimane . Moune €128
VETR | C=04, C=128, (BN, CP/M-2.2,-3.0, - 80
INFIRACIIE . Wikole, tel. D41 875-DE8

Varga Dvonka. Gomboseve 30

ZAGY SOFT

Commodore 84: Zagy Soft vas srdaéno pozdravija i zahvaljuje se na velikom odarivu stanh
i novih kupaca koji nas nisu zaboravilll Zato smo i mjeseca pripremili za vas inenadenje
| nudimo veliki broj najnovijih hit-igara! Zagy Soft prvima u zamlji nabavija najnovije igre
| dok budets &itall ova naslove mi temo ved nuditi bar 30 novijih 2a disk i kazety!
Debili smo: Iron Lord, Stunt Car Racer (vodnja po zidu smrti), qul:t Soccer (puno bolji od Kick
Off-a), Basket Ball Manager, Aussiana Games {zamislite California Games u Azifi), Wickad .. Sve
ove igre mokete nabavitl pojedinaéng ill u kompletu, na kazati | disketi! |

Komplet 12/89: Iron Lord, Stunt Car Racer, Fight Soccer, World Soccer, Wicked, Grand Prix
Master, Aussiana Games 1-6, Basket Ball Manager, Gal Dragons Domail, Champians, Tress and
Zyzzy, Strider 1-5, Conguest of the Crown, Xenophobe 1.4, Sport Triangle 34, Nato BMX 1.2
Komplet 11/88: Omni Play Baskatball 1-3, Shinobi 1-5, F-40 Persuit, Battie Chess, Spitfire, Pocket
Rockst 1-3, Alternative Baast 1-5, Sport Triangle 1-2. Batman the Movis 1-3, Space Academy,
Power Boat 2, Die Slime...itd.
Komplet 10/88: American Express, Passing Shool, Citadel, Aurcra, Gemini Wing 1-3. Postman
Pat, Monster 1-3, Vigilante, Time Scanner 1-3, First Strike, Kendo Warrior, Cosmic Pirate .

2a starijs komplete Mnﬂqla nas oglas MM 11/89! Svaki od navedenih programa u kompietlma
mokete naruiti pojedinatno

Zagy Soft nudi | veliki-broj kmlrrlh originata: Grand Prix Circult the Train, Super Star lce
Hockey, Crazy Cars, Crazy Cars 2, Tai Pan, Defender of Crown, Read Heal, Stormiord, Knight
Rider, Renagade 3, Double Dragon, Knight Rider, Winter Games, Ghostbusters iid!

| ovoga puta 1u je i veliki izbor disketnih igara: iron Lord, Empire, Space Aogues. Fight Soccer,
Aussiana Games, USA After Burner, Xenophobe, Vegas Casine 2, Shinobi, Batman the Movie,
Sport Triangle, Coquesi of the Crown, Gal Dragon Domainbiond Dark Casttie. Destroyer
Escort

Cljene: Uz ovako visoku inflaciju primorani smo da'se u odredivanju cijena ravnamo prema DEM
{njemadka marka), pa te oijene biti izratene u DEM, a igre, diskete | kazete pladate | dinarima. po
dnevnom kursu marke! Za dodatne informacije moZete nam se obratit pismeno il fefefonom

1 komplet + kazeta + + yputstvo = 8 DEM.

Cijena kazetnog originala je 1,5 DEM. cumpqudmuﬁmgpmgrmam kazetu je 0,14 DEM
Cijena snimanja jedne strane diskete jo 0.5 DEM

Naruéite nad najnoviji besplatni katalog za dl:k i kazetu, jer Zagy Soft je jedna 00 nastarijin
grupa u Juwuslwlil i posjedujemo veliki brof Igara za disketu | kazetu! Mokete posiali suqe
diskete | kazete! Za ispravnost | kvalitet nadih snimaka gara | prihvadamo ekl

a nezadovoljnima vréimo povrat noveal Najbolja garancija nase lmmm 5 godmnmg
postojsnja

hdreg}:ﬂrmimu Bebit, Vinkpviteva 13, 41000 Zagreb, & (041) 428497 T-386

RASPRODAJA PROGRAMA ZA AMIGU

0d 1. do 20, decembra velika novogodidnia rasprodala programa. U ovom periodu ga:anwwnq

cena snimanja = 25,000 din. Pored ostalih hitove nudimo vam sigumo najsvedije prog

; mll Fizggﬂng Scna-:noaTt;‘ﬁmgnsnl of gcllm 2T)It:l Pro Court Tennis. Beach 'o‘o1lﬂyha
ar 20, Mega s, Summar P kol ée pristici

iz Hotandije do izlaska ovog broja. o kojima molete dommhﬁuwmmj .\Tmsa

Joker Club, Viada Mibajlovic, Ul Dragice Kongar 43, 11000 Beograd, & (011) 495-984, T-396

B. €. 8. — JOKER vam nudi najnovije programe za commodore 64 kaselu | disk 'sa kojima
svakako treba popuniti hakersku kolekciju. Snimamo memarijski na novim nekoristenim C-60
kasetama tako da je kvalitel usivge zagarantovan, Za razilku od drugih, sve navedene usiove
ispunjavamo, Uz svaku narudibinu aljemo opsiran katalog sa spiskom programa u kampletima
Nowl programi:
K-36: Super novi programi koj) ¢e pristiti do izlaska broja. .
K-35: After Burner Mew, Batlle Chess (fivopisan $ah). Crazy Cars 2, Spitfire New, Altread Beast 1-
3, Space Academy, Spon Triangle (kviz). Crickel Master, Die...
K-34! Passing Shoot (tenis sa amige), Mr. Hell, Shinobi 1-5, Batman 2, Omni Play Bascetball,
Dinamic Dux 1-6. World Gup Soccer, Steel Thunder, Time Runner 3.,
K-33; Buffalo Bill 1-7 {igre Divijeg Zapada), Kendo Warrior, First 3trllw {simulacije leta), USA
Arcanoid, Pocket Rockat {moto trke), King of Beach (odbojka)...
K-32: Indigna Jonas 3, Cobra Force, Moving Target, Forgnlten World, Pick Danger, Soccer
Supremo (fudbal menadier), Oul of Deep, Fire Power, Galaxia, C. Pirate
K-31: Licence to Kill 007, Aaargh, Time Scaner (fiiper), Kick off Fno'lball Gilbert, Dmﬂlmr
Vigitante 1-5, Over Aun Midaest, Night Wing. Deneh, Slembl. .
Super Mega kompleli; svi ovogodin|l hi
Mega 1: Operation Woll, Pacmania, F. Mlnsuaf 2. Rambo 3, After Burner, Joe Blada 2, Thunder
Blade. Barbarian Il 1-4, S. 5. Ragby, Fernandez Must Die. One on One 2, Super Skie E. E_ 1-4,
Pole Pasition 2, Caveman Olimpic 1-5, Seul '88 1-§,
Mega 2. Microprose Soccar, Jack Niklaus Golf, Grand Prix Gircult, Tiger Road 1-3, Crazy Cars,
Aobo Cop, Dragon Ninja, Firsi 2+, F-18 Hornet, Roger Rabbir 1-4, California Games, Tetris 2,
Return of Jedi, War in Middie Earth, Star Trek 3, Technocop, Eliminator, Circus Games, Run
Gauntlet, Team Sport, Ghoustbusters 2.,
Mega 3: Streel Card Box, May Day, Tom &Je-m'. Test Orive 2, 3-0 Pool Bilkar, Super Truxs, Circus
Altraction, Running Man, Tolal Eclipse 30, Adv. Pinibal Sim....

kompleti su sastavijeni na insistiranje ditalaca. Snimamo ih na C-90 kasetama & broj
programa je oko 60, Cena snimanja Megs kompleta je 60.000 + cena nove C-90 kasele + PTT
Cena snimanja novih kompleta je 50000 + nova C-80 kaseta + PTT, Na svakoj kaseli nalazi se
turbo 250, program za $telovanje glave | spisak programa na kasati, Na J narutena kompleta
jedan je besplatan po vado) #ei)l (piadate samo kasetu]. Kada narudite vide kompleta cena je
znantno niZa jer platate samo jednom podlarinu.
Uslulni kasetni: 150 programa na dve kasete; monilon, riperi, leks| procesort, programi za
vodenje stalistike, intro makeri, assembleri, writeri, kompresori, 8 tu je-| odlidan program za
qgovor | jod dosta sitnica Koje pomatu pel ozbiljnom radu. Cena snimanja usiufnog paketa od dve
kasete = B0.000 + kasets C-80 + PTT.
Digketni najnoviji I: Omni Play Bascel, Formula 1 Manager, Bat-Man, Shinobl, Battle
Chess, Sport Triangle, Baypund Dark Castle, Summer Edition '88. Posadujemo takode i veliki
broj utility: Beastle Boys 1+2+3, Hotline, Xandor, Miami Vice, Daryl Utility | mnoge druge koje
modete natl u katalogu.
Nazia adresa je: Viada Mihajiovic, Ul. Dragice Kondar 43, 11000 Beograd, & (011) 495-984. T-395

COMMODORE 18, 116, +4 - Najveti izbor najk-  BAT SOFT — velika novileta
valitetnijih programa, bez auto starta. Copy tur-

bo vam pokianjam. Prevedena literatura. Dra-

nudimo vam

gan Ljubisavijevi¢, 3, oktobar 302/6, 19210 Bor, ~ Zaostale
T-6444 (066)32-6330d 1418, T-5429

PRODAJEM COMMODORE +4 (=84K) + joy- PRODAJEM

stick + kasetofon + 1000 igara + [iteratura,

 ((115) 20264 Srdan. T-6404

drive, kasete, disk, plircuungru x (063) B&1-
228, T-6553

Sa vama ve¢ 4 godine, preko 5000 igara u najboljim tematskim i obiénim kompletima Cena
}gn&%hhﬂkmmmlpmmmﬂdmmnmm‘ besplatni komplet sa kasetama i ptt je
L.000 dinara.

Komplet 86, B7, 88, 89 (najnovije igre 1o Ce sti¢i do iziaska ovog broja).

Komplet 82, 83, 84, 85 (igre novembra) Mister Heli, K. Grand Brix, Ravenge Warrior, Last Fight,

The Double, Windwalker, Dungeon Master Asisten!, American Express, Passing Shoot, Rainbow

Warrior, Batman — The Caped Crusader, Xiss, Omni Plays, Uninvited, Dynamit Dux, Game

Graphic Designer. Molocross, Rev. of Defender, Gemini Wing, Hollo, Funhouse, Raise the

Titanic, Wizzard Duel, Star Across Europe; Blood Money ...

Kompiat sadréi; 30-35 igara, podesavanje azimuta, Wiﬂmlﬂm

Tematski kompleti:

Komplet Karate 1 {starije karate igre).

Komplet Karate 2! Renegade 3, H. Killing Mashine, Dragon Ninfa, Tiger Road, Last Ninja 2,

Double Dragon, Fist+, Shangai Karate, Shinobi Warriar, Samuraj Warrior, Kendo Warrior,

Rainbow Warrior,. .

Komplet Gommcla 1 (starije komandaos Igre),

Komplet Commando 2. Red Heat, Forgotten World, Baal, Rambo 3, Purple Heart,

Operation Wull, Vindicator, Battle lsland. Ninja com. LTK ...

Komplet Univerzaine simulacije 1 (starije simutacije)

Kompiet Univerzaine simulacije 2: Wullpaelf Hignl Deck, Silan Service, Destroyer Escort. Strike

Fleat, Pirates, Power at Sea, Up

Komplet Racing 1 (startje auto-moto tr‘m

Komplet Racing 2: Crazy Cars 1.2, Test Drive 2, Overfander, Rca, Pocket-Aocket, Motocross,

Raly Cross, Run the Gaunllet, Super Trux, Led Storm ..

Kompilet Simulacije leta 1 {starije simulacije leta),

Kompilet Simulacije feta 2: First Strike, F-15 2, Arcade Flight sim.. Snowstrike, Strike Eagle,

Operation Hormuz. Tomeat 1-14, Homnet 1-18. .

Komplet Arkadne avanture 1 | 2 (najbolji tematski kompleti).

Kompiet Arkadne avaniure 3. Batman, Indiana Jones 3. Leonardo, Stormiord, Storm Warrior,

Running Man, Akropolice, Spherical, Hard and Heavy ...

Komplet Avantura (stare, nove i najnovije avanture)

Komplet Svemirac 1 | 2 (najbolje svemirske puuﬁnunﬂ-ﬁﬂ

mmmmm.mmumm stmn& re objavljene u specijalnom broju tasopisa S K.

Kompiet Retrospectiva 1| 2 (najbolje igre za

Tradite besplatne kataloge igara, Gamma ummmtld’nmwelrkwm;wunwlmu

Pozdravi nadim prijateljima sa kojima suradujemo. Paruka za Astor: Neki Zele a neki imaju!
adrese: Branislav Ivkovic, Kumidiceva 28, 24000 Subotica | zovite: (024) 21-

152 Lavabo/Gamma Team. T-400

48 Maj mikro

—



POSTOVANI VLASNICI C-84, 128

Puno novih programa za vad commodore
u job uvek besplatnom katalogu na adresi:
Garazd Novak, Lackova c. 231, 62341 Lim-
bus, & (062) 631-976. T-6622

C-64 igre | usluini na 1541 (5.25)
st | intro service (vise od 300
introa), v2.0 na 1581 (takode 1541) sa
inala + folokopija komplat uputstava
temo dobit | ostale GEOS origina-

f8). lzradujemo sve programe prema na-
rudtbi, Cene programa i diska su niske. Za
katalog &aljite 20.000 din. Mr. Herman, pp.
62351 Kamnica. T-8623

COMMODORE &4 — najnovijl programi na
kasell | disku — garancija Bostjan Coren,
Vrhovei C.XII1, Ljubljana, & (061) 267-632,
T-27

11581 (3,5). Za svaki program imamo upul- -

PRODAQ SAM KOMPJUTER AMIGA 500, ostalo
mi je job 450 snimijenih disketa {3.5), koje po-
wljm prodqnm MoZete ih | izbrisati | upotrebitl

ma. Cena diskete vradi 2.5

m kompjuterima.
DEH.&MIHK!UBDEM I‘{Oﬂ}&ﬁ-ﬂm

Jerne].
C-64 - udut:lpmqmrﬂiigmndlﬂclmml
Besplatan katalog. Sretan Stanifié, Srebriceva
7, 56000 Koper.
PRODAJEM C-84, color monitor, Stampat, disk
drive 1541, eprom programator, module, disk
ild. & (062) 305-554,

T-6713

T-6730

ATARI

AKO VAM JE DOSTA utitavanja po 15 minula,
zovite Turbosoft XL/XE! Besplatan katalog! Bra-
nimir Jefic, B.B.J. 2, 72000 Zenica, & (072) 27-
572. T-6428

POJEDINACNO | U KOMPLETIMA igre i progra-
mi za commodore B4/128, 2a katalog posiati
5.000 din. MSC Boban, Ive Lole Ribara 30, 16000
Leskovac. T-6403
C-64: Curse of Azure Bonds, sa originala sa
uputama prodajem. Prodajem igre i usiufne
programe {samo disk]. Besplatni katalog: Origl
naine upute za Bard's Tale |, 1l | I, Pool of
Radiance | drugo. INFO: Radovan Fijember, Kia-
iGava 44, 41000 . & (041) 572-355. T-6648
ALF-SOFT-COM B4-disk. Mi [mamo
sve najnovije igre po povolinim cljenama. Da-
var. & (041) 568-082, Dmirctm‘l]mz?r&

BD — Zagreb vam nudi sve na jednom mjestu za
vab C-64: eprom moduli, kablovi, programi na
disku | kazeti, uputstva. .. Davor Boroak, Fro-
udam-lﬂ&.ﬂﬂ?ﬂiagmh.tl‘ﬂﬂl%ﬂ@r.
YENOM-ZAGREB! Najnowii programi za C-64
za kazety | disk. Imamo | diskete 5257 Milak
m Predovecka 11, 41000 Zagreb, I‘Eﬂﬂl
4
AMIGA: Frodﬂomigralunlulmprngms Bes-
platni katalog. Originaine uputa za Bomber, De-
but, Red Lightning, Waterloo, F-16 Combal Pi-
lot, F. 0. F. T., Falcon F-1B, Videoscape 3D,
Populous, Bard's Tale 1 1 |l, Carrier Command,
Amiga DOS 1.3, Dpaint Il, Caligrapher. INFO:
Radovan Fijember, Klaiceva 44, 41000 Zagreb,
& (041) 572-355. T-B647
DISKETNI PROGRAMI za C-64/128 | CP/M. Va-
ljeva's Computer Club vam nudi najnovije igre
i usluine programe kao | stare hitove. Cene
povoljne — brza isporuka. Besplalan Katalog,
Dejan Jurie, H. Veljkova 38, 14000 Ulliwo
& (014) 22-162.
COMMODORE 4, 16, 116: Pmdnnmprsko 1200
lgara, te literaturu, Robert Odnikevié, M. Tita 73/
1 Varakdin, (042) 53-745. T-6476
C-64 (modul, kazetofon,

HITNO PRODAJEM
2 joysticka, fiteratura), kino projekior | kameru -

super 8. Qlﬂll-‘ll 528- 141 T-8720
PRODAJEM ZA C-64/128: resat | eprom module,
elekironske | obiéne palice, T-razdjelnik za pres-
nimavan|e, svjetloanu olovku, svietiosnl podedi-
vat glave karetofona, bugat za diskele, naviake-
zadtite od prafine, programe...+ podtarina
Zdenko Simunic, Pantovéak 61, mm Zaurub
@ (041) 227-679. T- 6693
NAJVECI IZBOR PROGRAMA za amigu — 2000
disketa, Nmag&:nil popust i besplatan kata-
Bzug Djarman jor, Rade Kontara 23, 2?;3&3
rmjm n. 1
7000 PROGRAMA ZA C-64! Novogodisnji po-
m Molim 30,000 din. za katalog. Djerman
or, Rade Kondara 23, 23000 Zrenjanin.
T-6732
COMMODORE &4: Najnoviji programi za kasetu
| disk. Brza isporuka. Roman Rupar, Taborska 3/
A, 51210 Ljublj & (061) 51-644.51-75

lT#IlkﬂbuWME | SOFTWARE

~ Veliki izbor rama po poveljnim cije-

nama. Vise od% disketa najnovijib pro-«
grama.

- diskete 3,6 (maxell, nashua), 5,25,

- novi atari 1040 SFTM, 520 STM, SM 124,

Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000 Za-

greb, & (041) 675-228 (od 8-12), 436-002 (00

15-21). T-6663

— Majnovijl programi
iinrazamdsleudm mm?rsh
dodataka. Za katalog: mie(m;m

ATAR| ST — magnetic. Nove igre: Grand
Monster Slam (ZD), Forgotten Warlds ..
Prol.: Spectre 128 v1.9 + novi System/Fin-
der. Page Stream 1.58 (profesionaina verzi-
ja_Publishing Partnara), ... Midi: Avalon
(Stemberg) + SampleDish, C-Lab Creator
2.0, Genware 1.1, Score Writter, DxTx Vo-
jces; GuBase, ... Katalog besplatan. Damir
Pertinié, Barbat 17 a. 51280 Rab.  T-6615

ATARI 1040 STF, star NL10, spectrum + s perile-
n|um prodajem. & (058) 518-836 | {041} 215-

l.‘FlHr ST — programi | lineratura: GFA Basu:
3.07 + Compiler 3.02; STOS Game Maker Basic/
Gampﬂer 2.3, SuperBase Prolessional 2.03, Ma-
isk, Arabesque, itd. Juri] & Marko Gerbec,
Korrllmn 32, 51000 Ljubljana, er{usnm'm
ST-11
ATARI 520 ST prodiren na 1 Mb, SF354 diskovni
pogon, monitor SM 124 s programima, proda-
Jam. & (061) 315-366/27-16 Urog (1| 441-155 e
te. ST-70
ATARI XL/XE: najnovije igre u kompletu ili poje-
dinatno, Katalog besplatan. Dalibor Petridulié,
V;‘nugrsdﬁn 1, 43405 Pitomaca. = (046) g
m
JEDNOSTRANI FLOPPY za atar, prodniem
o (061) 225-547.
ATARI SOFTCLUB: Najéiri izbor IBM pmqﬂma
za atari ST {preko 100 disketa), 4 nadina kupovi-
n# [proverita), pokloni, sezonsko snizenje | bes-
platan katalog. =1 Lastina 65, 22320 Indjije,
@ (022) 52- 861, T-5646
ATARI XL/XE: turbo Interfels + program, liters-
tura i programi. Dejan Bulajié, Spanskih boraca
3, 71000 Sarajevo, & (071) 543-345. T-6506
ATARI 8T, profesionalni pravodi uputstava: Pu-
blishing Partner, Signum, STAD, VIP, dbMAN4,
WordPlus, DEGAS Elita. Ivana Solarov, Banovid-
ka 5, 41040 Zagreb, usluZni & (041) 692-049,
T-6505

PRODAJEM originalne engl. upute za Bomber,
Debut, Red Lightning, Waterioo, F-16 Combat
Pilat, F.O.F.T.,, Falcon F-16. Populous, Bard's
Talel i i, Carrier Command; info na = (041) 572-
355 {Radovan). T-6848

AMSTRAD

AMSTRAD-SCHMEIDER JOYCE PCW: najnovi-
ii programi. Nenad Stolljkovi¢, Pul partizanskih
baza 8, 21000 Novi Sad, & (021) 397-743. T-6629

DR-HOUSE za CPC 464/6128: najvec! lzbor

»AURORA« — Hardver & softver za atan 5T,
Forgotten World, Grand Monster Slam ..
Profi stereo CAD 3D V2.0, Cyber VCR, Take
Note, Notator, Midl Draw . .

Hopw 3.5, hardverski m PC Spead,

Diskm 350525 Kataiog besplatan,
Roman Merhar, Pavia Papa 3, 58000 Spiit,
@ (058) 523-772. T-6621

5 m&%«uﬂ'ﬁ”“‘“ﬁﬂ‘i
osnowna Skola, gre... ]
Marko Dratumeri®, Sarhova 22. 61000
Ljubljana, & (061) 341- 871, T-6550

ATARI ST, najnovije igre | programi. Bes-
piatan og. lgor Albreht, Podrodnidka
pot2, mmLWimcwmamasa

P
, SC RONELRTRE

Kiub sa najdutom tradicijom, M| imamo sve
najbolje 8o postoji za ST. Uslukni programi
i najnovije igre. Programski paketi. Litera-
tura_ IBM programi na 3,571 6,25« Ameritke
diskete, Dozvolite da vam sve o prikaemo
u najboljem ST katalogu, prvom ikada pira-

m katalogu — proverite zadto, Za
katalog podaljite 20.000 din, Milan Vrca,
Zarija Vujodevita 79, 11070 Novi !
& (011) 140-582. -385

POPRAVICEMO VAM ATARI

U v e

telafon (061) 59-785

DEL CIP za amstrad 6128 | !wca! Siroka
ponuda uslufnih programa (CPM | AMS-
DOS) i igara. te domace | strane literature.
Pregiedan katalog cielokupne ponuds s ni-
zom Informacija | opisima (24 sir., posiati
15 DEM u dinarima, naznaditi mndﬂ) 1l
besplatni info traZite! Del Cip, Amruseva 7,
41000 o (041) 276-127, srijedom
I petkom 8- TlJiI'rl?—‘-Qsatl. T-6662

PC

PRODAJA PC/XT KOMPJUTERA (deklaraci|a,
gamnmlnm godina, dostava kudi) po najni-

m cenama. Proviereno u praksi. Pozovite nas
+u\r|snu sel @ (062) 631-271. T-6650

PRODAJEM PLOTER ROLAND DXY-880 novi,
A3, & boja, ¥ [056) 16-895. T-8579
LAPTOP AT 12 MHz 640 K RAM, 1.44 Mb floppy,
40 Mb HD 28 ms, EGA Gas Plasma display, nav,
povoljno prodajem. & (041) 329- 506 | (041) 318~
187 T-6585

XENER AT286 (IBM kompatibilan), turbo
baby, brzina cca 27 MHz po Landmarky,
prodajem u svih moguéim konfiguracijama,
prema Zeljama kupaca? + puno programa
gratis. & (061) 322-800. T6718

Charlie Soft

kompleti
programi i literatura za IBM PC
digkete 525" DS/DD i DS/HD

OTES B-35 U1. 5/7, 71210 1L1DzR
Tel: 071/628-519

NAJVECI IZBOR, NAJNIZE CLIENE softve-
ra za IBM PG, 1500 najnovijih usiuZnih pro-
grama: Word 500, Lolus 3.00. T. Pascal
550, Petoots 5.50, Paradox 3.00, Oracle
5.10, Qbasic 4.50, Agenda, PCAD 3.00, dBa-
se IV, Ventura 2.00, Antivirusi, Yu fontovi za
Venturu, Xenix, 500 igara itd. Snimam na
diskete 5,25 i 3,50 ti 0,36—1.44 Mb. Tiedno
novi programi, tratite nove kalaloge, Zden-
ko Baksa, Ivana Milutinovica 34, £1040 Za-
greb, @ (041) 254-581. T-6618

50,
Najveti izbor softvera za IMB PC u Juge-
slavifi po najnitim cijenama. Go Script+

v2.05, Lotus 123 r3.0, Paradox v3.0 (Net-
work ver); Nantuckel Tools, Chi Writar
v3.12, Ms Word v5.0, Gam Superbase, PC
Tools v5.5. Clipper 8B  Multilingual
Scribe. .

Igre: Block Dut (3D Tetris), Goldrush, Squ-
ash, Mini Put, Lock on .. jos preko 720.000
K vrhunske programske opreme najpozna-
tijih svijetskih proizvodata

Literatural Pokioni! Eﬂ-:stla popusti! Kata-
log. lsporuka v roku 24 satal
l;g ftware, Marticeva 31, TBOMD Bangs
Luka, eu:-mmm

(naibolji =pacman« godine), Xybots

3, 1 disketa, 10 DEM)..

&l
ey 'Fleat Street Editor (naj

na disku, kao lo su

Pagemaker
DEM], Pyradey -+ 112 DEM), Quasar 2 (statistika, 1/2, 8 DEM)..
6128: Magic Brush (7 DEM), Music System (5 DEM, Tasword YU (4 DEM), Mastertile (5 DEM}
Futuresoft, pp 23, 61104 Ljubljana, & {061) 311-831, posle podne.

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 864, 6128, U dosadnom svijety B-bitnih mikso-
ratunara blista jedno samo ime — amsirad. Ne pustite ga da zalula u svijg! magle i lame
- pokionite mu Zivot, Podto samo jod jedan sunéani zrak ga odriava —
svjetlosti u magienom jutny. Probudite se | vil -
kurst DEM (dinarska protivwrednost nematke marke na dan prijema vasde narudibe), Cenovnik.
nada kaseta 3 DEM, strana kaseta 4,5 DEM, komplet na kaseti 7.5 DEM (bex kasete | pit), ptt 1.5
DEM, pojedinatan program na disketi ili kase#t 1,2 DEM, prazna disketa 12 DEM, komplet na
disketi 5.5 DEM. Na programe modate se i pretplatiti, u tom slutaju dobicete svaku novu kasetu
4&% fevtinije (za 3 DEM s ptt | kasetom), a kod specijainih | pojedinadnih programa popust je 20

Sup&llmmphlﬁ{mdmn 71); Savage 1.2, Operation Woll 16, Ikarl Wariors 2, Vindicator 3...
Komplet 74 (super 6): Ace 2, Humphrey, BrFmrMurFuul Savage 3, iznogoud, Dizzy 2.
Komplet 76 (super 7): Robocop, R-Type 1-3, Batman 2, Supersparts 1-5, Spliting Images. ,
Komplet 77 (super 8): Rambo 3 (1-3), Wec La Mans, Nether World, Spesdway, lsaM:ngl a
Komplet 78 (super 9); 4 Soccer Simulator 1--4, Pack Rat. Dinamic Duo, Terrorpods, Fast
Komplet 79 (super 10): Crazy Cars 2, Paclandia, War in the Middie Earth, Tehnocop 1- :3
Komplet B1 (super 11): Navy Moves 1,2, Wanderer (Elite}, Gary
Komplet 82 {supar 12); Emlyn Football, Renegade 3, HAT.E, Street Gang Football ..
Komplet 83 {super 13): Betrayer, Blade Wariors, Ninja Commando, Sootland 1-3. Shanghai
Warlors 1-3, Alpha Jet 1-5, Hunnwﬁmllu 3, Allen 1-4

Komplet 84 {super 14): Dominalor 1-4, Nudge Machine,

Futurasoft - jadini izvor

Cene nadih usluga formiramo prema dnevnom

Lineker’s Hot Shot .

Heat 1-4 {pn filmu), Skweek

Snimamo na vadenade kasete (nade | strane) | diskets, a2 naruditi modele | pojedinalne
programe. Sve navedens programe imamo na disketi | na kaseti, Tematski kompleti na kaseti
| disketl: Aute moto 1,2, Sport 1,2, Letenje, Sah, nogomat.

Elite Supertrux (172, 7 DEM), Forgotten Worlds (12,6 DEM), Chuck Yeager Flight Training (prva
. Nudimo vzn najnovije usluing

Majnaviji programi samo za CPC 6128:

programe samo
diska), 30 DEM), At Last Plus (1/2, 10
. Usludni programi 2a CPC 464 iii
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PC

POVOLINDG PRODAJEM IBM PC AT kompatibi-
&" kompeter  maksimalnoj kontiguracijt (pod
s=rancwom) informacie o [078) 40-840. T-8475
WEGA SOFT - Radnim organizacijama | pofe-
Sncima nudimo polpunu programsku podriku
za radunare IBMWPCIXTIAT/IPS2:

- oparativnl sistemi | korisniéki interfejsi; pro-
gramshl [ezici, CADICAM | elektronika, stono
rdavadivo, planiranje | statistika, baze podata-
g, integrisani pakedl, matomatika, ekspedni ai-
slemi

- specijalizovani programi iz’ maginstva, arhi-
tekiure | rudarstva.

Specijaina ponuda: operalivii sistem Xenix
V 286 | 386 | ONK (automatsko upravijanje) sa
kompletnom literalurom. MoZete narugiti nag
katalog na 40 siranica sa popisom svih progra-
ma | [iterature. Snimamo na diskete 5,25 | 3.5 te
0,36-1,44 Mb. Radnim organizacijama 8aliemo
predratun a prilikom isporuke i originalan ra-
Sun, Javite se svaki dan-od 7- 18 éasova.
Prodaju vré MEGASOFT, 5. Zahirovica 2, 75000
Tuzia, & (075) 223-216. T-391
RADNE ORGANIZACLIE | POJEDINCYH!

Zelita unaprijedili vase posiovanje primjenom
PC-a? Potrebni su vam progrsmi za obradu po-
dataka koji ce u potpunosti uadavali sve speci-
fitnostl vade organizacijel Javite sal

~ lzrada programa po narudibi (kreiranje | po-
vezivanje baza podataka, singleuser ili multi-
user primjena ~ rad u mradi,

— Planiranje informacijskog sistema;
- Software za IBM PCIXTIAT
Clipper ...}

Zarko Katavic, Drage Gervaisa /1, 41080 Za-
grab @ (041)347- 200 poslije 15 h ili (041) 336-
666/2425 0d 7-15h. T-8063
BUDITE ORIGINALNI: za Bo#i¢, Novu godiny,
pokionite. protesionalni program Tekudi radun
5.0. Demo. (054) 24-461, T- 6654
KOMPJUTER 386 SX povoling prodajem,
a (011) 105804 T-6518

|UBase,

RADNIM ORGANIZACWAMA | pojedingi-
ma nudim saradnju na slededim podrué-
jima;

- siratedko planiranje zahteva - planiranje
razvoja rabunarsko podrianog informacij-

skog ]

- planiranje radunarske | programske
opreme;

— savetovanje na podrutju razvola ratu-
narskih projekata i informacijskih podsiste-
ma; — razvoj ratunarskil projekata | infor-
macifskih podsistema (izrads programa po
narudibi);

~ fzrada ratunarskih sistema, udruijivin
54 [BM PC ATIXT (rok isporuke do 30 dana,
garancijski rok 12 meseca, Txdajem regl-
strovani raéuny);

- leasing najam izradenih ralunarskih si-
stema, udrukljivih sa IBM PC AT/XT (18
meseci, zalim |e rafunarskl sistem vas);
- najam ralunanskih sistema, udrudtjivin
5a IBM PC ATIXT;

- servisiranje ratunarskih sistema, udrui-
liivit'sa IBM PC ATIXT.

Gde nije naveden tip raunarskog sistema,
nudimo saradnju | za [afe ratunanske siste-
mae iz porodice IBM, DEC | Delta.

Dufan Pogatar, Projektiranje informacij-
skih sistemov, Alpska 7, B4260 Bled,
T (084) 82:226, T-8174

IBM PC

protiv viruss, ZA CLIPPER: Clipper

Quest 2, Flight Simulator Il

IZRADA PROGRAMA ZA
PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV VIRUSA: Scan 45 (odkrive 45 virusa), mnodtvo ostalin programa za otkrivanje in borbu
Natuckel Tool Box, Clipper Tips & Tricks, Super Tool Box, ..
ZA C: Zorech C ++, Quick C 2.0, M8 C 5.1, Turbo € 2.0, C Tools 5.0, Brisf 2.0,
Turbo Pascal 5.5, Turbo Professional, Turbo bonus, Turbo Analist; POSLOVNI: Symphony 2.0,
AutoGAD 10, AutoFiix, Narton Utility 4.5, PC Tools 5.5, MB Windows 288, Ventura 2.0, Veniura
Prol. Extenson, Framework ill, dBase IV; IGRE: Test Drive 2, Gran Prix, Larzy

E:lilh praznu formatirany diskelu odnosno uplatite dinarsku protivvrijednost 250 DM za

Snimamo na sve PC formate: 571/4: 360K, 1.2M; 31/2: 720K, 1,44M;
UGODNO PRODAM: |BM XT. 30M harddisk, Hercules, 2 serial, 1 paralel port, IBM look.

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

Larry 2, Police

8T 713

RAZNO

SET YU ZNAKOVA ugradujem u $tampats
| u ideg kartice. Sovié, Trebinjska 14, 61000
Ljubljana. T-33
PRODAJEM ratunar compag 286, & (061) 311-
630, posie podna. T-30
DISKETE 5,25 nove, dvostrans, prodajem. Ro-
man Rupar, Taborska 3 A, 61210 Ljubljana
- Santvid, & (061) 51-644. ST-768
STAMPAC star LC 24-10, skoro nov, moguénost
seta YU znakova, povolino prodajem. Primod
Skerl, Jakditeva 2, 61000 Ljubljana. = (061) 320~
445 T-31

SMANJITE pogonske trodkove | manje op-
teratuite okolinu! Regeneracija ET-S kase-
ta za HP lazerske Stampace za radne orga-
nizacije | pojedince. Cena obnove kasete
lznosi dinarsku protivwrednost 230 DEM,
Kasete u originainoj ambaladi zajedno sa
brisatem ks mot‘:‘stim posaljite postom
ili nazavite; mag. Marko Ziviakovit, 2agraj-
Skova 19, 64000 Kranj, o (064) 27-688, (064)
24093, T-8571

POVOLINO PRODAJEM ratunar BBC masier
128, diskovni pogon BOO K | monitor philips,
model MB 7502 @ (D68) 22-210, lokal 280,
YU SLOVA ugradujem u sve vrsie Stampata.
zi!_\rlh Trebinjska 14, Fil.:l'biiad'la. T-26
AMPAC epson FX B0, prodajem. & (064) 66-
088. T-29
SHARP PC1403 (32 K RAM), CE-126P printar
(cassette interface, CE-152 Kasetolon. & (034)
61-168. T-6591
KVALITETNE diskete 525 | 35 DS, prodajem.
Vaéa kolidina — popust! & (061) 267-632.  T-32

SHARP POCKET COMPUTERS — Interna
memorijska prodirenja; 1350736 K, 1401/10
¥, 1403/32 K, 1430/4 K, 1245-1250-1251/
18 K, 1246/8 K, 126010 K, 1280 - 13601475
(kartice) 32 K; 64 K. 1500 {A) 28 K — otkupu-
jem 4 K | 8 K module, 1800/48 K. Prodajem.
32 K kartice za 1360, 1280, 1426, 1475, 64 K,
128 K module za PC—1600. Kasetn| inter-
fejs za PC 13xx, 14xx, 12xx. Centronics
i RS232 inrterfejs 2a 1403 | sve models sa
15-pin SI0 konektorom: 1280, 1350, 1475,
1460, 1600. Viktor Kesier, Fumenacka
IGE—I.HMDNM}SN.I{MHSM-?EM

DISKETE 3,50, dvostrane, jeftino prodajem
i programe za amigu. Miljenko Suflaj, Ko-
lodvarska 10, 41430 Samobor, @ (041) 423
223 (Bruno). T-6664

DISKETE 3,507 1 5,25, nove, dvosirane, po-
volino prodajem. T (041) 253-222.  T-66861

SLOCK — Software Lock [e najjeftiniji i naj-
sigurniji nadin da zaslitite vas IBM-PG sof-
tver-od kopiranjal Slock (& mala plodica za
PC slot - hardver e golovo nemoguce
kopirati a softver ruline su zasticene od
=patch=-ovanja. Trakite katalog! Viktor Ke-
sler, Aumenactka 106-1, 21000 Novi Sad,
& (021) 334-717. T-6734

ORIC — najnovile igre: Nessy, Une aifairs
en or,"‘Morpion 3 D, Monopolic, The Ulira,
Dracula Rev,, Painter, La Protector. .. No-
vogodidnje iznenadanje. Posaljite marku za
katalog. Cveja Vasiljevid, Jevremova B3,
15000 4 T-8575

PROFESIONALNI PREVODI:

Commodore &4: Priruénik (166.000), Program-
mer's Reterence Guide (220.000), Masinsko pro-
gramiranje (160.000), Grafika | zvuk (100.000),
Matematika (90.000), Disk ~1541 (70.000). Uput-
stva za uslulne programe: Simon's Basic, Prak-
tikalk (po 70.000). Multiplan, Vizawrite, Ezsy
Seript, MAE. Help 64+, Paskal, Stat, Graf, Su-
pargrafik (po 40.000). U kompietu 900.000.
Spectrum: Madinac za podetnike (200.000), Na-
predni madinac (175.000), Devpak 3 (70.000).
U kompletu 300.000. AOM Ruting {knjiga,
250.000).

Amtrad/Schneider: Priruénik CPC 484 (knjiga,
250,000), Locomotiv Basic (180.000), Maginsko
programiranje (180.000) Uputstva za usiuline
programe: Masterfile, Devpak, Tasword, Mult-
plan (po 80.000%, Paskal (100.000). U kompilety
700.000. Priruénik CPC 6128 {knjiga; 250.000).
«KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jankovica
78, 32000 Catak. & {032) 30-34, T-6671

| RECYCL ING

REGENERACIA TRAKA ZA STAMPACE

Zamenjulemo | regenensemo trake svih &irina do zakljuéno 16 mm. Ako kaseta sa trakom ima
sputvicu za viazenje, mi temo je oviazili originalnom bojom. Podto trake | boje nabavijamo
u inostranstvy, | cene nasih usluga formiramo prema dnevnom kursu DEM (dinarska protivvred-

jednaka je protivirednosti 8,5 DEM, a 2a svaki dodatni metar trake treba doplatiti protivwrednost
od 0,3 DEM za frake Sirine do zakljuéno 13 mm, Cena

61330 Kotavie, @ (061) B51-188

nost srednjeq kursa na dan prijema vade podiljke), Cena zamene trake do duting 15 melara

obnavljanja trake do duine 15 metara
ednaka e prolivwrednosti 6 DEM, dok za svaki dodaini metar obnove trake treba doplaliti 0.2

EM. Usluge obavljamo | 2a radne arganizacije. Kasetu posiati na 02 Miki Bastar, Pri Unionu 15,
T-384

IBM Pc-mmllmmnmm UNIx:num

ses: AT&T Bell UNIX 386 + Berkley suppl + upute, SCO Xenbx 388 + upute.
206: BCO Nenk 296 v2.50 + upute, $088: Coherent UNIX - za XT 1 Novol

O8/2 vi.1 + Prasentstion Manager + wpuls, Windows Developers Ki 2.0 + upute.

inonatel o11) eoess il 2OIJKO RAKOVIE, vitiarsks 41, 11080 Zemun,

YIrPALLL A

YU - SET
KAPAKTEPA Y CBE
FPAOHYKE KAPTHLILE M
MATPHHHE WHITAMIOAYL

TS

POPRAVICEMO VAM | PC

U e o

Telefon (061) 59-785

SEQ e
EPSON

IHFURMATICNL
INEERIERING
110840 BEQGRAD
VIDOVDANSKA 1c
Tl G111 A8
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ILASERdaia

ROCK &
ROLL
FANOVI!

La Bamba

SMIMA ZA VAS S5A DRIGINALMIN PLDSA
SUFERHITS OF THE SO°S AND &0°'S

Chubly Chacher [ Jorry Lo Lmni / Bee Bas Gharp
Litiin Richard / Roy Brivicon [ Fdin Cachran
Elvis Prosleg | Jol Shaseon | buine Eddy
Fabi Joming § Beanda Len [ Litibe Eva oo

HI-F1 STUBIO ~“La Bamba®
TEL. 41/701-673 od 1B - 22 h

NOV D+ ORICINALNE VIDED KAIETE
SUPERHITE OF THE 50'S AND &0°'S

|
sinapsa

Tw amrgman 1
n,{Jl.-' red
PRIKLJUCIVANJE ratunara ma poledini
TV aparata je vrio neprakliéng, kvar ulikaé
a 1a djecu je-neizvodijivo (osobito ako fe
televizor u regalu),

Montirajle sinapsu. Antenski kabal bite
trajrio ukljuéen, kabei ratunara eleganing
tate ukijutivati na prednoj strani TV apars-
1a. Sinapsa omogudava trenutan praiaz sa
rada na rafunary na gledanje TV programa
bez prekiapanja ukijuenih kablova Omo-
gutava praktiéno ukijuéivanje videsrekor-
dera. Cena: vrednost 7 DEM. Narudibina:
Sinapsa, 63325 Sodtanj, il 2 :mm::‘gg.‘

SERVISI

COMMODORE C +4, C 16 | C 116. Zdravke
Stefic, Tomice Popovica 14, 42000 Varaidin,
& (042) 41-879. T-6503

COMPUTER SERVICE

Vill' Vrbik 3326

41000 Zagreb

@ (041) 539277 od 10do 12 i od 15 da 17
sall

= SPECTRUM, COMMODORE, ATARL AM-
STRAD

= buzi | kvaliteini popravei
- prodaja kompjutera. floppy drajva, infer-
fie}

=]
= kablovi za povezivanje sa printerom, mo-
nitarom, televizorom
~ ZX centronics interfejs; joystick interfess
- C &4 eprom moduli, centronics kabel
= razanvni difelovi za kompjutere.
Tradite besplaini kalalog. T-382




[UPORABNI PROGRAMI|

RUTINE ZA RACUNARE IZ PORODICE APPLE II

Za laksi unos

ROBERT SLAVECKI

vo pel kratkih, veoma koris-
E nih- | edukativnih programa

za ratunalo =apple ll«. Prav-
ljeni su da korisniku olakSaju upis.
Svi su napisani u bejsiku iako je
njihov rad direktno vezan za moni-
tor =applea= ; svi su u potpunosti
kompatibilni sa svim raéunalima se-
rija »apple ll« (+, e, c, GS), osim
programa broj 4 koji nije kompatibi-
lan s ratunalom =apple Il GS«,

m 1

Cim je »apple = bio predstavijen
javnosti, pojavio se velik broj pro-
grama koji su omoguéavali stampa-
nje grafitke stranice Hi-Res na pa-
pir. Tokom se godina broj ovih pro-
grama ubrzano povedavao, zane-
marujuéi pri tome Stampanije grafig-
ke stranice Lo-Res. Kako bi vam
omogucio Stampanje siranice Lo-
Res, ova) kratki program pretvara
sliku iz ekrana Lo-Aes u Hi-Res.
Ovako dobivenu sliku kasnije moZe-
te odstampati bilo kojim progra-
mom za Stampanje grafike Hi-Res
{npr. Print Shap),

Ovaj se program koristi zaista jed-
nostavno. Svoju sliku Lo-Res spre-
mite na adresnu lokaciju AD $400
(npr. slika bload, A$400), zatim star-
tajte novoupisani program da bi
=apple~ pofeo pretvarati (konverti-
ratl). Konvertiranje traje nekoliko

minuta. Nakon konvertiranja dobi-
venu sliku spremite na diskelu sa:

BSAVE HI-SLIKA, A$2000, L$2000

Program 2

Inate je jedna od najvecih mana
»apple DOS-a« da se naredbe DOS
ne mogu pisati malim slovima. Sada
to omogudéava ovaj program. Treba
ga samo upisati | startati naredbom
run, nakon ¢ega moZete sve nared-
be DOS pisati malim slovima.

Mapomena: ovaj program brise
naredbu DOS chain koja se ionako
zaista rijetko koristi.

ram 3

Ukoliko ste ikada sluéajno utipka-
li naredbu new | tako obrisali neki
koristan program AppleSofta iz me-
morije, tada je ovo pravi program za

Vas.

Upisite kratak program Apple-
Soft, startajte ga i zatim ga obrisite
bejsikovom naredbom new ili na-
redbom DOS FP. Pogledajte listing
programa, da li je program zaista
izbrisan. Sada jednostavno nared-
bom call 768 pozovite strojnu rutinu
na adresnoj lokaciji 768. Pogledajte
listing ponovno. Ovu korisnu rutinu
utipkajte < BSAVE SOS, A768, L68

>,

Ako vam se& sada u bilo kojem
trenutku desi neka nezgoda sa na-
redbom new, jednostavno upidite
rutinu SOS (BLOAD SOS) i utipkajte
call 768.

Omorika 11
41040 Zagreb
tel. 267-241
7-14 sati

NEKI IMAJU CIR, NEKI VISOKI TLAK, A VI IMATE GLAVOBOLIU
| ZAMOR U OCIMA. ONI TREBAJU LIJEKOVE, VI TREBATE

YUGOSLAVIA
RACUNARI - FAYYHAPH - RACUNALNIKI

Program 4

Jedna od najveéih moguénosti
koja vam se pruZa pri programiranju
je | moguénost grananja programa
naredbama bejzika GOTO, GOSUB
i RETURN. Nazalost, u AppleSoftu
|e pri upotrebi ovih naredbi moguée
koristenje samo cijelih brojeva (GO-
TO 100), a ne i varijabli (npr. GOTO
X). Ukoliko se pri programiranju bu-
dete morali sluZiti i varijablama,
spoznat ¢ete korisnost ovog pro-
grama.

Ako Zelite instalirati ovu rutinu,
jednostavno upiite i startajte kra-
tak program AppleSofta. Sada mo-
Zate vrlo jednostavno upotrebljavati

ovu rutinu u svojim programima.
Naprimjer:

10 X = 100 : 8GOTO X
20 8GOSUB INT (RND (1) % 9) % 100
30 &RETURN

Napomena: ova rutina ne radi na
radunalu =apple Il GS=.

'am 5
Ukoliko programirate po nekoliko
sati, nakon tega moZe dodi do bio-
kade uma, ovaj ¢e vam program po-
moéi pri opustanju. Rezultat ovog
programa neka za sada bude izne-
nadenje.

ZASTITNE FILTERE »SUNFLEX
ZA SVE VRSTE RACUNARSKIH MONITORA

- Odvode staticki elektricitet.
- Smanjuju niskofrenkventna i visokofrenkvenina zracenjo.

<10 HGR : POKE 34,20: HOME : VTAB
22: PRIRNT "ovo je Hi-Res wver
5 zija Lo—Res ekrana™: FOR A =
@ TO 39: HCOLOR=
(" 05621266552215
SCRE{ B,A) + 1,1))>: FOR
® TO 3: HPLOT B % 7.C +
4 TOB 7 +6,C + A X4
C
1

E, @ TO 39: FOR B =
VAL ¢ MIDS
B, 63",

i

b 4

" >0

NEXT C,B, A

18 FOR 15 = TO 12: READ B: POKE
42223 + I,B: HNEXT : POKE 402
3@, 124: POKE 40231, 162: POKE
41374,32: POKE 41375,240: POKE
41376,164: DATA 142,93,17@,
201,224, 144,2,41,223,96,234,
234

1@ FOR N = @ TO 86: READ P: POKE
768 + N,P: NEXT : DATA 165
,103, 133, 6, 165, 104, 133, 7, 160
,4,177,6,240,3, 200, 208, 249, 2
00, 152,24, 101, 6, 160, 0, 145, 6,

169, 0, 101, 7, 200, 145, 6, 160, 1
,177,6,240,11, 170, 136, 177, 6,
133

20 DATA 6,134,7,24,144,239,230
,6,152,24, 101, 6, 133, 175, 133,
105, 165, 7, 105, @, 133, 107, 133,
109, 133, 176, 133, 106, 133, 108,
133,110, 169, 0, 160, 0, 145, 6, 76
,208,3,3, 160

< 10 HEX$S = "3F5:4C @ 3 N300:C9 AB

" DO C 20 Bl @ 20 67 DD 20 52

] E7 4C 41 DS CO BO D@ 20 20 B

E 1 @ N317<D921.D93DN N334: C9

B

program 2.

program 3

Bl FO@ 3 4C C9 DE A9 FF 85 8

6 4C 71 DO N32F:7 3 ND7D2G"
20 FOR I = 1 TO LEN (HEXS): POKE
ASC ( NIDS (HEXS,I,

- Odstranjuju refleks sa monitora,
- Pojatavoju kontrasnost slike.

Omogucite sebi vdobniji i produktivniji rod sa manje utinjenih gresaka!

511 + I,

CALL
:10 HGRZ : FOR Z

1>> + 128: NEXT :
- 144

POKE 72, @:

1 TO 6: FOR C =

PERIHARD je ekskluzivni jugoslavenski poslovni pariner najpoznalijeg sviet-
skog proizvodata filtera,

Garantni rok 3 GODINE.

Viervjemo da smo Vam ve¢ poznati po programuv pomoéne opreme:

~ ZASTITNIH NAVLAKA .
~ STALAKA ZA STAMPACE
- Kao i samim ratunorima XT/15 MHz i AT 286 i 386.

.

@ TO 191: HCOLOR= <A % Z) +
(3 ¥ ¢ NOT A>)>: HPLOT @,@ TO
279,C:A = NOT A: NEXT : FOR
B = 279 TO @ STEP - 1: HCOLOR-
(A X Z) + 1: HPLOT @,@ TO B,
191:A = NOT A: NEXT : NEXT

program 5
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e C-54/128: Casopis na
dasketi

DOMA

PAMET

® C-16/116/+4; Cetiri
programa

U priprem| jo prvi kompjuterski &aso-
pes na disketi za commodore 64/128. Tek-
stovi Ge biti pisani takvim pisatem da
cale modi da ubrzavate Ili usporavate pa
cak | da dobijete ispis tekuceg teksta na
sdtampadu. Izlazite svakog meseca na
jednoj disketi | pored teksta sadriace
programe | igre. Pozivamo sve zaintere-
sovane da Salju Clanks, svoje programe
| opise igara. Sve Sto bude objavijenc
bice | honorisano. Diskels | kasete na
kojima $aljete programe vracamo. Traki-
ma saradnika sa skenerom.

X Madonna Software Company by
Boban, Ive Lole Ribara 30, 16000 Le-
skovac.

e IBM PC i kompatibilci:
Programska oprema i igra
Mixon

U roku od 45 dana izradujem razne
vrste aplikacija po potrebl | na zahtjev
korisnika. Takode programiram zastitne
logose firmi, organizacija u najkracem
roku od 20 dana. Sve narudibe Saljite
zajedno sa diskatam.

Ako ste uvidjeli da vam e Tetris suvise
jednostavan ili dosadan, probajte igru
Mixon il Mixon 2. Igre su sliéne Tetrisy
all tede i brie. Poturite | poSaljite disketu

=1 Emir Dini¢, ZE Sottware, Kranjte-
viéa 10, 72000 Zenlca, = (072) 418-614
(posie 20 sati).

® ZX spectrum 16/48/81/128:
Cetiri programa

1. Joy Draw: ovaj program vam omo-
guéava crianje raznih slika pomocu pali-
ce 2a igru il tastature.

2. Key Music: program sluZi za sviranje
raznih melodija Il efekata pomocu tasta-
ture.

3. 3D Modelator: program je za crianje
raznih geometrijskin figura pomocu pali-
ce za igru ili tastature.

4. Test inteligencije: ovaj program vam
sluzi za testiranje intaligencije.

X GO Soft, Gorjan Todorovski, Nobe-
lowa 2, 91000 Skopje, = (0891) 251-084.

@ [BM PC: Podrska YU
znakovima u Clipperu

Profesionalno uradene aplikacije trake
potpuna rjedenja, pa tako | indeksiranje
i sortiranje po standardu YUACIH. Uradi

pasao do kraja. Korisnici e cijaniti pr
fesionainost, & programer udtedesno vri-

eme

Modul YUSCILOBJ sadrdi nekoliko
funkeija za podrdku YU znakova: YuOr-
der), YuUpper(), YulLower(), YuCap-
sLock(). Funkcije su napisane u asemble-
ru, pouzdane su | brze (peinaest puta
bre od odgovarajuteg rjesenja u Clippe-
ru), @& pozivaju se iz programa na ist
nadin kao | bilo koja postojeca funkeija
Clipper.

= David Jakeli¢, Obala JNA 1 (kod
Pekic), 58000 Split, = (058) 43-857 (rad-
nim danom od 17 do 21, trakiti Damira
Mrkonjica).

® C-128: Tetris 5, Bioritam

1. Joy Draw 2: owaj program je produ-
*atak programa Joy Draw 1.

2. Supar matematika: ovaj program
vam omogucava resavanje svih matema-
{iékih operacija iz oblasti geometrije | al-

gabra

3. Computer Talking: program sluZi za
pritanje sa ratunarom.

4, Test inteligencije: ovaj program slu-
#i za testiranje inteligencije.

= DE Soft, Dejan Trajkov, Bul. Parti-
zanski odredi 109 2112, 91000 Skopje,
@ (091) 257-318.

Tetris § — standardna igra sa jednom
razlikom: figure su sastavijene od pet
kvadratica. Ima vide ligura, a igra je dosta
teta od uzora. Zs zainteresovane tu je
| kompletan asemblarski listing progra-
ma raden u TOP ASS-u 128,

Bioritam — raden u bejsiku, standard-
ne opcije; crtanje grafika, izratunavanja
vrednosti | izrada izvestaja o kritiénim
danima, min. i max. funkcija; kao i kom-
binacija ovih opcija.

2 Dejan Vesi¢, B. jedinstva L-11,
34300 Arandelovac, & (034) 713-045,

@ C-64: Nordy Magazine

Nordy Magazine je piratska revija koja
tek izlazi sa prvim brojevima, U njoj cete
nadi:

— u svakom broju poglavlje Simon's ba-
sica,

— opise najnovijih Igara

— sopstvene korisnitke programe

ljo§ mnogo druge materije.

=1 Nordmende Soft, Cesta 4. julija 52/
@, 68270 Krdko (i Nikole Tesle 8, 66270
Krbko, & (0608) 31-537 (Tomi).

® Amstrad/schneider serija
CPC: Bilten Amstradek

U’ prvom broju Amstradeka mozeta
proéitati élanak o kontroll zvuka | tastatu-
re bez upotrebe rufina ROM, opéirno ob-
jasnjanje formiranja novih naredbl RSX,
vise recencija jugosiovenskih programa,
riznicu hakerskih frikova, na raspolaga-
nju su besplatni oglasi | jod mnogo toga
zanimijivog. U rubrici za poéetnike pri-
kupljene su adrese revija | servisa CPC
| kraci élanak o jugoslovenskim knjigama
za radunare CPC. Na 16 strana na srpsko-
hrvatskom jeziku svako ¢e naci ponedto
za sebe. Postanite citalac | saradnik Am-
stradeka.

52 Miha Logar, Zupanéideva 37, 64000
Kranj, @ (064) 35-054 (po 17. wri).

® (C-64: Loto sistemi sa 8 br.
i Uslovljeni Loto sistemi v2.0

Program Loto sistemi sa 8 br, sadrdi 35
sistema za 10 do 20 brojeva rasporedenih
u 4 do 21 kombinacije (sisteme) od 8 bro-
jeva.

Program Uslovijeni lolo sistemi v2.0 je
druga prodirena verzija prethodnog pro-
grama Uslovijeni loto sistemi. Program
generite skracene sisteme od 8 do 39
brojeva u kombinacijama od 7 brojeva.

Sisteme molete skraliti prema slede-
¢im usiovima:

— maksimaino parnih | nepamih brojeva,
~ fiksni odnos parnih i neparnih brojeva,
= minimatan razmak izmedu brojeva,

— maksimaino brojeva favorita,

~ liksno brojeva favorita,

= fiksni brojevi,

| ,él

- maksimalno parova susadnih brojeva.
~ fiksno parova susednih brojeva.

-~ maksimalno brojeva iz grupa,

— fiksno brojeva iz grupa, !
- maksimalno brojeva sa istim jadini-

cama, T
— fiksno brojeva sa istim jedinicama,
— garancija-od 7. i

Moguce je skrativanjs sistema po
gvim uslovima koji nisu U suprotnost je-
dan s drugim.

Programima se manipuliS$e pomgcu
menija, tako da su veoma jednosiavni za
upotrebu.

Sava Andelkovit, Ustanitka 174,
11050 Beograd, = (011) 4886-731.

® Amiga/IBM PC: Novi
fontovi za NEC P2200

Nudimo vam nove vrste znakova za
vad NEC P2200 u konfiguraciji s amigom
ili PC. Fontowl (u ovom trenutku su na
raspolaganju Times, Helvetica, Chanse-
ry. Empire, Fat) su na disketi, a na $tam-

-pat se prenose jednostavnom naredbom

copy. Fontove moZete da dobijeta 5 na-
&im znakovima ili bez njih. Po 2eljl izrad-
uiamo font po porudibinilzradujemo
i | programsku opremu za amigu..

= General Computers,
62, 61000 Ljubljana, = (061) 557-768.

& 7ZX spectrum 48:
Izraéunavanje magiénog broja

Sveko ime u svetu numerologije ima
svoj magitan broj. Kratak program pisan
u bejsiku daje magiénl broj unesenog
teksta (imena | prezimena) | adekvatan
numeroskop, Maida ¢e vam pomodi da
uspeino isplanirate svo| 2ivot prikazujuci
prakiitnu primenu okultnih znanja starih
Vavilonaca, Hebreja, Feni¢ana i Grka koji
su poznavali prastaru vestinu lumatenja
brojeva; il ¢a vas raronoditi otkivajuéi
negativne | pozitivne aspekie vaseg ka-
rakiera.

lako program nije komplikovan uz nje-
ga ide.i kratko uputstvo.

Odgovaram samo na talefonske po-

zive,
=1 Clipper Soft Studio, ul. Obilicev Ve-

Sam svoj
novinar

voj pula sa zadovoljstvom ob-
javijujemo dva proizvoda doma-
e pamati, koja su nasi saradnici
acenili pozitivao: Drugi su ili otisii u kor-
pu ifi treba jos da se pregledaju (sve 410
nam je bilo ponudeno vraticemo s odgo-
varajucim objasnjenjem),

Prvo kratak komentar uz faksimil stra-
n@ iz 1. broja Amstradeka, Pozdravijamo
takve pokusaje: Stavise, sve one koji nu-
de slicne proizvode pozivamo da nam
pi§u odnosno telefoniraju - spremni
smo na dogovor s njima o saradnji (mish
s | na finansijsku), Znate ksami: na stra-
nama Mog mikra ne modemo da zadovo-
Ijimo korisnike bas svih kudnih ratunara,
pa neito mislimo zasto ne bismo zajed-
nitkim snagama, a U raznim oblicima,
girom Jugoslavije prenasili takvo komu-
niciranje. Dakle: ako vam je potrébna po-
moé u bilo kom obliku (reklama, distribu-
cifa, finansijski prilog itd.), povesite se
s redakcijomn pa ¢emo se molda dogovo-
riti. Samo jedno upozorenje: ne zaboravi-
te da e veoma brzo sa sirana vasih pu-
blikacija morati da iS¢eznu piratski ogla-
si, jer dete u protivnom imall posia sa
sudom (protitajte uvodnik u ovom
brojul),

Amstradek preporudujemo svima koji
imaju Amstradov/Schneiderov CPC, Mo-
2o da se poruci na adresi: Miha Logar (2a
AMSTRADEK), va 37, 64000
Kranj, tel. (084) 35-054.
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DEJAN V. VESELINOVIC

a0 5to se vet i izimena moze
K nazreti, ovaj program se ba-
vi ukupnim poslovanjem iz-
davanja video kaseta u jednoj vide-
oteci. Posto se radi o profesional-
nom poslovanju, i sam program je
ocenjivan kao profesionalno pisan,

odnosno kao tridni proizvod.

Odmah da napomanem: pod po-
slovanjem misli-se na sve aspekte
registrovanja, osveZavanja informa-
cija, odrzavanja programa (ili siste-
ma) | naravno brisanja svih podala-
ka koji se odnose na video kasete
i &lanove video kluba. Bilo kakvo
merodavnije ocenjivanje ovakvaog
programa zahteva nekakvo pozna-
vanje stvarnih potreba mogucih ku-
paca, pa sam morao da posetim ne-
kollko videoteka (na srecu, njihov
sam ¢&lan) | porazgovaram sa viasni-
cima i pogledam programe Kojima
vec¢ raspolaZu. O tome vise na kraju.

Program sam dobio u arhivira-
nom stanju i sa raspakivanjem nije
bilo nikakvih problema. Jedna od
datoteka je priruénik koji se moze
proéitati sa ekrana ili odstampati na
papir. Slova su ve¢ zamenjena JUS
rasporedom, pa ako vasa hercules
karta odgovara standardu, odmah
dete imati sve na nadem jeziku. Je-
ste detalj, ali dosta govori o osmi-
ljenosti programa, Inaée, sam pri-
ruénik je dovoljno iscrpan i jasan da
ne bi trebalo da bude bilo ikakvih
problema s razumevanjem. To vaZ
i za potpune laike (pod uslovom da
budu pismeni).

Program je napravijen (naravno)
u dBASE-u, a u ovoj svojoj drugoj

* verziji radl sa hercules kartama (pr-
va verezija je radila samo sa EGA -

i VGA kartama). Posto nema poire-
be za grafikom, autor je sasvim raz-
umno program preneo na standard
jugoslovenske danasnjice, odnosno
hercules karte. Program prvo treba
raspakovati, ali na diksetu A, jer se
sa nje pomoéu ~install= programa
sve prebacuje na tvrdi disk. Malo
¢udna procedura, ali ¢e sve Diti
u najboljem redu ukoliko autor bu-
de isporucivao prodajne verzije na
AT format disketi, jer onda nece biti
potrebe da se bilo Sta raspakuje.
U svakem slu€aju, instalacija se
obavlja brzo i lako,

Do glavnog menija se stile izda-
vanjem komande »Video~. Na meni-
ju su u obliku kutija prikazane sve
osnovne operacije koje moZete izvr-
&iti, od kojih ¢e vas vecina odvesti
na podmenije. Osnovne radnje su
recimo »Posudba~ (3 podmenijaj,
»lzmena~ (3 podmenija), dok opcija
»Film= ima ravno 7 podmenija. od
kojih mnogi opet imaju podmenije.
Tako film moZete traZiti po bilo kom
kriterijumu pod kapom nebeskom,
&to je dobro ako ste verzirani
u ovom programu, ali za nekog po-
tetnika to moZe delovati pomalo za-
stradujuce.

No, veé na tom meniju dolazimo
do onoga §lo smatram osnovnom
vrlinom ovog programa kao celine.
Jedna od ponudenih opcija nosi
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nac 78/89, 18000 Nis, T (018) 22-791 (po-
sle 17 sati).

® (C-64/128: MSC casopis na
disketi

Prvi YU dasopis na disketli izlazi de-
cembra na srpskohrvalskom jeziku | sa-
driate:

Rubrike — Minhen na licu mesta (pro-
davnice najbeljih dodataka | opreme po
najnizim cenama), katalog najboljih pro-
grama sa opisom za commodore, opis
i tunkcije najboljeg modula do sada Final
Catridge lll, sve.0 modemima, poveziva-
nju, brojevima itd. Predstavijamo vam
| Vik Mail Box, uputstva za 85TV sporo
analizirajuéa TV, top liste igara, savali,
korisne rutine.

Programi — prijem slika SSTV novin-
skih agencija, Bioritam 2 (izratun biorit-
ma, dana, mesedtevih mena), Intro aditor
(efekal zrvezde + skrol).

igre = 3 najnovije | najbolje igre de-
&embra od YU. C. S5.-a.

pis je raden tako da iz menija
dospete u zaljeni program, a tekstovi mo-
@u biti ispisani $tampadem, imaju muzi-
ku, restart, promenu brzine itd. | to sve
samo na pritisak tastera F.

Casopis moZete dobiti | na Kaseti ali 1o
nije to. Cena ce biti svakog meseca ista
| to protivrednost od 6 DEM. U 10 su
uradunati disketa, ¢asopis | PTT.

=] MSC, lve Lole Ribara 30, 16000
Leskovac, & (016) 47-105 (traZiti Boba-
na) i modemom nedeljom od 20 do
20,30 300/8/n/1.

® C-64: Auto-marker v1.5

Program @ namenjan prodavnicama
auto-delova | viasnicima privatnin auto-
otpada. Slutl da olakia vodenja evidenci-
jeo auto-delovima. Laxo se Koristi zahva-
ljujuci wvelikom broju menija. Mogu ga
koristiti | podetnici. Program mo2e raditi
&8 16 automobila | 99 auto-delova.

Pisan je iskljuéivo za rad sa diskom.
Zauzima oko 10 K. Za rad je pofrebno
9 dvostranih disketa.

Program snimam iskijudivo na vase di-
skete, a prilaem | detaljno uputstvo.

= Stecko Ninoslav, Milosava Zdray-
koviéa 2, 35230 Cuprija,  (035) 465-244,

ZELITE POVEZATI VASE RACUNARSKE

TERMINALE

b

_

® C-84: R&R magazine 1, 2

wTrikovi na C-Bd« — list kojl te ti po-
moé€i da za kratko vreme dopres do de-
beljkovog srca. Sve tajne commadorea
64 na jednom mastu,

U pripremi j@ drugi broj koji ée pomoci
svim ljubiteljima uslu#nih programa fer
sadr2i priliéan broj uputstava (Chip-mo-
nitor C-64, Monitor 49152, Disk Wizzard,
Colossus 2.0, Intro maker v3.C., Amica
Paint, Disk 1541, Priruénik (1), Lebel ma-
ker, Simon's basic (1)...)

Cenu R&A magazina 1 (Trikovi na C-
64) | RER magazina 2 mokes pronaéi
u malim oglasima (razno).

=1 R&R CO., Dejan Ristevski, Jurijs
Gagarina 148/8, 11070 Navi Beograd.

e Atari XI/XE: Tetris 2 v.2
Nakon svima poznatog Tetrisa za atari,

na triistu se pojavljuje nedto novo. To je
Tetris 2, program uraden za dva igracta

pouzdan i kvalitetan prenos na kratka i duga rastojanja
omoguéavaju OPTICKI KABLOVI | OPREMA iz proizvodnog

programa

Iskra center za eiektroop
Yu-61210 Lht:ll\ana‘fgat%?' 7. POB 59, tel. (061) 573 21 5

1575 985

Upotreba: ETHERNET, TOKEN RING, RS 232, RS422, IBM 3X74..,

u isto vrijeme. Program. posjaduje veliki
broj menija kao 810 su: izbor slokenast
toka | brzine, kolor meni, 1 lli 2 igrata,
Fgra sa jednom palicom ili sa dvije pa-
ice. ..

Svim kKupcima prvog dijela (kod mene
evidentiranim) poseban popust. Nudim
i moguénost kupovine u kompletu Tetris
i + Tetris 2 + program na poklon, sa
posabnim popustom.

2 Allen Software, Dejan Bulaji¢,
Spanskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
:ﬂ(.umummsduwluznu

® C-64: Sprite editor i Intro
makeri

Program Sprite editor jo namenjan za
rad sa diskom all ga mo2ete dobiti | na
kasati, Program slu2i za crtanje sprajto-
va. Veoma je jednostavan za upolrebu,
tako da ga svako mole koristiti. Pored

. __

ime =Obnavljanje«; to se ne odnosi
na obnavljanje spiskova u smislu
osveZavanja (za to postoji druga
opcija), vec na ispravijanje spiskova
u sluéaju kvara ili sloma sistema.
Bezbednost u praksi, a toga verujte
nikada nemate dovoljno.

Sliénih finesa ima | drugde. Reci-
mo, na glavnom meniju postoji
opcija nazvana »Rezerva« koja slui
brzom prepisivanju cdnosno obnav-
ljanju podailaka na diskete. Svako
ko zavisi od raéunara zna za vred-
nost rezarvnih primeraka programa
| podataka, pa je lepo videti da se
autor potrudio da jo& vise stimulie
dobru radunarsku praksu pojedno-
stavljivanjemm ove veoma vaZne
funkcije ucinivsi je krajnje jedno-
stavnom &ak | za laika,

Ili, pod opcijom =TraZi«, pretraga
s& moie obaviti po prezimenu &lana
ili po broju tlanske karte; to je stan-
dardno. Medutim, u ovem sluéaju
moZete dobiti i sve ratunaru raspo-
lozive podatke o posudivanju i vra-
canju svakog Clana: ovo u praksi
mozete koristiti za brze preglede
spiska ¢lanova kako biste nagradili
najvernije potrosade. Jedna beo-
gradska videoteka je tako saznala
da je na dan kada sam dosao da
vratim Eetiri kasete bio mo| roden-
dan, pa su odbili da mi bilo §ta na-

plate. Sta mislite, da Il | dalje idem
kod njih?

Jedina moja zamerka ovom pro-
gramu je malo nezgrapan nacin iz-
laska iz menija =Upis«. Naime, ako
pokrenets taj meni, necete lako iz
njega izaci ukoliko nesto ne unese-

" te; drugim reima, ako ste greskom

pokrenuli taj modul, nesto morate
da upisete, a standardan nadin izla-
ska (pritisak na Esc taster) vam ne-
¢e pomoci, Ovo nije bas najsrecnije
rasenje, ali je daleko od fragi¢nog.

U poredenju sa drugim sli¢nim
programima koje sam pogledac po
beogradskim videotekama, &ini mi
se da je ovaj bolji pre svega po svo-
joj strukturi ulaska na pojedine pod-
menije i izlaska iz njih. U svakom
slugaju, mnogo manje vremena i ra-
da je otislo na impresivne izglede
ekrana, a razlika je uloZena u funk-
cionalnost programa i u neke zaista
slatke detalje koji slute olaksavanju
rada, a ne vizuelnom impresioni-
ranju,

Sama &injenica da ovaj program
posmatram kao tr2isni proizvod vec
dovoljnoc govorl o njegovom stepe-
nu zrelosti, a naravno | programera.
Sve — a ponajvise dobro osmisljen
pristup organizaciji — ukazuje na to
da je autor profesionalac; mnogi
ovakvi programi mogu da prime po
6 miliona élanova ili filmova, ali se

ne mogu svi pohvaliti ovako do-
brom strukturom i pristupom poda-
cima, a o finesama da | ne govo-
rimo.

Ne znam da li autor 2eli da od
oveg programa napravi trzisni pro-
izvod; da sam ga ja napisao, svaka-
ko bih ga prodavao. Ne bih za njega
trazio previde, ali bih kupcima po-
nudio stampan priruénik i mogué-
nost dobijanja novih verzija. Ako
ovaj program postane roba, postavi-
te se pitanje da li bih ga ja kupio?
Cenu ne znam, ali ako bude razum-
na, moj odgovor je potvrdan. Takvu
bih cenu bez razmisljanja platio, na-
rotito ako time dobijam | pravo na
novije i poboljdane verzije.

Program: »Video«

Autor: Zvonko Simunié,
Prosenikova 3, 41000 Zagreb
Racunar: PC XT/AT

Adresa: tel. (041) 569-999.

tiko

toga Slo sprajlove mozete snimiti na disk
mioZate ih i uditati

Intro makeri su. programi Koji mogu
uéitati do 195 blokova. Svi rade 100%
| mogu se povezivati sa drugim programi-
ma [imaju ugraden linker). Uz programe
dobijate uputsiva za rad. Intro makere
mofete dobili pojedinatno il u komplati-
ma od po 10 komada.

Sprite aditor moete dobitl na nasaj il
vasoj kaseti ill na (samo vasdoj) diske.
Intro makere snimam samo na Kaselu
(vasu ili nasu), s

[ Tiger Software, Dragan Filipov
Kenedijeva 2, 22320 Indijs, T (022) 51-
T686.

@ [BM PC i kompatibilni:
Programska podrska

Kompletna programska podrika za
IBM PC 1 kompatibilne ratunare:
— fzrada svih vrsta aplikacija,
~ uklanjanje svih wrsla virusa, te zadtita
sistemna od njih,
— programska podrika za radunarske
komunikacije File Transfer,
~ softverska podrika za Desk Top Pu-
biishing (OTP).
~ po %elji korisnika prilagodavamo pro-
grame,
- usluge konsaltinga,
— prevedi programa,
— pomognl:programi, alati (Tools),
- YU slova u svim oblicima za 24-ighéne
Stampade.

EE Software, Marticeva 31, 78000
Banj Luka, ¥ (078) 40- 940.

® Atari ST 1040; Proratun
vratila

Program wrii proratun dimenzija ide-
alnog 1 realnog vratila, dimenzije klina
(klinova) potrebnih za utveiéivanje prije-
nosnika na vratilo, proradun reakcije
u ostoncima, proradun stvarne sigurnosti
krititnih presieka veé postojeceq vratila,
sadr?i kratku uputu za upotrebu materi-
jala po funkciji vratila | popis materijala
s obzirom na lehnologiju izrade (&elici za
cementiranje, za viscke temperature, za
cijevi, talicnl lijev) te datoleku s podaci-
ma o évrstodi za 24 Celika | celitna lijeva.
Navedene operacije mogu se zvriavati
u programsko] cjelini ili nezavisno jedna
od druge odabirom preko ikona.

Opteretenje vratila mole biti zadano
stlama i momenlima ili samo preko snage
koja se prenasi vratilom | pozravanjem
wIsta prij@nosnika koji su smjesteni na
wvratilu (¢elnik 8 ravnim | kosim: zubima,
stoznik s ravnim i kosim zubima, puZ,
puZno kolo, remenica s ravnim, klinastim ’

il zupéastim remenom, tarenica, stodna
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taremca. lantanik) iz cega se proraduna-
vigw wiz | momenti koji djeluju na vratilo
s ressicije U osloncima.

Dijagrami potrebne sigurnosti kritid-
~n presieka koeficilenala zareznog dje-
lovanjs na uvijanje i svijanje na promje-
nama promjera (10 predvidenih natina)
e na mjestu utvrscenja prijenosnika (kii-
rom ili stexnim apojem), kvaliteta obrade
povrsine, utjecaj velitine vratila itd.,
obradeni su meiodom interpolacije tan-
gencijalno nastavijenih segmenata kub-
ne parabole & uzeti su, kao i tok proradu-
na, iz skripte «Proradun vratila= — Fakul-
1el strojarstva i brodogradnje, Zagreb.

Program je pisan u foriranu a pored
verzije s komuniciranjem preko lkona na-
pravijena je | verzija neovisna o funkcija-
ma atari GEM, paje upotrebljiv na svim
kompjutarima.

Program je |dealan za pouzdano di-
menzioniran|e vratila kojima kritiéni broj
obrtaja ill maksimalan progib vratila nisu
od velikog znatenja il kao brz prelimi-
narni praratun za vratila Kojima su nave-
deni parametri bitni,

<] Eugeni] Leaja, Krifka 28, 41000
Zngreb, = (041) 210- 152,

® PC XT/AT/386:
Informacijski inZenjering

Vrlo ‘uspjesnim visegodisnjim radom
na podrutju informatike i koriftenja ra-
tunala steCena su velika iskustva pri pro-
jektiranju, nabavci, koristenju i odriava-
nju ratunala u radnim organizacijama.
Znanje steteno radnim iskustvom | pot-
vrdeno viastitim razvojem obogacdeno je
svjeiskim znanjima i iskustvom na po-
drudju primjene racunala u Sirokom po-
druéju razliitih djslatnosti

Aktivnosti polvrdane na medunarod-
noj razini dozvoljavaju da sa sigurnostu
motemo tvrditi da smo u stanju rjesiti
I najsloenije probleme koji se mogu po-
javiti korisnicima prillkom izgradnje il
odravanja Informacijskog sistema, bilo
pojedinog dijela, bilo njegove cjeline,

Nasa specijalnost je izgradnja inte-
grainog informacijskog sistema podria-
nog ratunalom, a radimo | slijedece:

- usiuge konzaitinga pri odabiru | nabav-
cl ratunarske opremae,

— izrada programa po narud2bi,

= obuka kadrova za rad 5 racunalima,

- Instalacija | odrzavanje hardwarea
| softwarea.

Vasem sistemu pruamo pouzdanu za-
§titu od ratunarskih virusa.

=2 Dragutin Tropéié, 22, 47000
Karlovac, = (047) 35- 088 | 37-607.

® PC XT/AT: Tribun v1.0
i Pro-ces v2.0

Arhitektima, gradevinarima, strojari-
ma, elektri¢arima, urbanistima, projek-
tantima, investitorima, izvodatima i osta-
lima koji izraduju:

- projektantske trodkovnike,
= analize | kalkulacije cijena pojedinih
radova,
- ponudbena troskovnike,
— miesetne situacije izvedenih radova i
- spacifikacije materijala,

program Tribun. Stad| vrijeme
10 do 20 puta u odnosu na klasiénu izra-
du navedenih proizvoda, a obraduje ih
u obliku na koji su korisnici odranije na-
uéani

Program je otvoren za kreiranje novih
opisa | normaliva u bazi podataka. le
raspalake | mnogim drugim opcijama.

1026 Berlin — DDR
Alexanderplatz 6

Tribun odriava cijena materijala, rada
| jediniéne cijene stavaka uvijek svjedi-
ma,jer j& utjecaj inflacije eliminiran us-
kladivanjem vrijednosti dinara sa zele-
nom valutom:. Arhiviranje proizvoda lzra-
denih ovim programom izvriava se auto-
matski, a sav arhiviran materijal vam ja
uvijek pri rugk

Nudim dema verziju na pokusno kori-
étenje, te prezentacije prema dogovoru.

Pro-ces je namijenjen projektantima,
geodatima, izvodadima, nadzoru, a obra-
duje i izratunava slijedede:
= KruZne cestovna krivine,

- prelazne Krivine svih tipova,

— kriving sa parametrom =A«,

— upisivanje nivelmanskog zapisnika,

- gbratunavanje i izjednatavanje nivel-
mana,

- crtanje poprednih profila terena na
plotery i,

— crianje uzduinog profila terena na plo-
teru.
Mijeranje sredidnjeg kuta se inicijalno
postavija u stupnjevima ili gradima. Virdi
se ispis elemenata krivine na ekranu
I opciono na Stampadu. Pri ispisu eleme-
nata na Stampadu ne ispisuju se samo
osnovni elementi krivine nego | apscise
i ordinate detaljnih totaka prelaznice ili
kruzna krivine. .

Nivelmanskl zapisnik ima kapacitet
248 popreénih profila sa po 7 detaljnih
lodaka sa syake strane agsovine. Ovime se
dobije. dvodimenzionalni msatemati¢ki
model terena u pogodnom obliku za dalj-
nju obradu prometnica, feljeznica, mali-
oracionih kanala, plovnih kanala | sl.

Iscriavanje popreénih profila | uzdu2-
nog profila se vrdi na ploteru Roland
u formatu A3,

Zainteresirani mogu dobiti na  uvid
primjerak ispisa elemenata krivine, ispis

visina terena po profilima, te primjerak
crieda za popreéne profile | za uzdudni
profil terena.

2 Vinko Burié, Vatrogasaa 5, 52000
Pula, = (052) 42-922 (od B do 15) Il 20-
422 (od 16 do 20).

® Amstrad/Schneider CPC:
TV majstor

Program obuhvata 20 najéedéin kvaro-
va crno=belih TV prifemnika koje | laik
moe da ukioni. U pst grupa sa pet mon-
tainih crteda su uvrStena 103 tipa TV
prijemnika. Korisnik mode lako nadi gru-
pu kojo] pripada njegov prijemnik | na
muontainom criedu nadi uputstvo kako da
atkloni kvar.

Pana je i detaljna blok shema TV pri-
jemnika Major 67 El Nis. Program sni-
mam na vasim kasetama.

Radnim organizacijama odgoja | os-
novnog obrazovanja besplatno temo
presnimiti obrazovni softver za 4. razred
osnovne 4kole (Mato Lovrak: Zadruga
Ljubanovac, odlomak iz romana Viak
u snijegu).

Program sadr#i glazbenu temu Himna
zadrugara (iz filma Viak u snijegu, autor.
Arsen Dedic), koja se | inade obraduje uz
literarni sadriaj.

Likovna radionica 05 Mste Balota,
51460 Buje, T (053) 71- 138.

ELEKTRONSKI UGRADNI ELEMENTI

IZ NEMACKE DEMOKRATSKE REPUBLIKE

elektronik
export-import

54 Moj mikro

Integraina kola, tranzistori, ispravijaéi, diode, optoelektronski ugradni elementi, otpornici, kondezatori, konektori,
prekidaci, stampane plote, integrisani otpornicki sistemi u siojnoj tehnici, elektronska roba éiroke potroénje, éisti
metali, poluprovodniéki pribor, licence za proizvodnju ugradnih elemenata, know how.

Zastupnik za SFRJ:

BaA=1D

11000 Beograd
Studentski trg 4
Tel.: 180-722
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Terry R Dettmann: DOS
Programmers Relerence (Que
Corporafion, Carmel Indiana,
1988). Obim: oko 800 strana.
Cena (u SAD): 25 USD.

MIRAN ZELJKO

ada uzmem u ruke svoj dnevni
K is, prvo protitam prvu

stranu, zatim poéinjem da ga &i-
tarn od zadnje strane prema prvim stra-
nama. Za ovu knjigu bih takode mogao
da katem da ima vanredno dobar pode-
tak | kraj, dok |e sredina nedto malo ma-
nje impresivna, ali i u njoj ¢e svako nadi
ponesto za sebe.

U potetku autor kale da knjigu posve-
¢ufe prijateljima koji su bill hakeri jod pra
nego $o |e red haker postala maltene
pogrdna, Molda je razlika v prilazu (u
poredenju sa knjigama koje nisu name-
njens hakerima) najprimetnija u poéet-
nim poglavijima (Uved u DOS), jer &ita-
oca ne zamara dosadnim nabrajanjem
podataka nego ilustrativno | razumljivo
obraziade rad racunara, lako da ta stvar
zalsta odivi pred ditaocevim olima.

Zadnji deo knjige sadril podroban
opis funkeija koje su na raspolaganju sa
Bi0S-om, DOS-om, midem | razvuenom
memorijom (LIM EMS). Za one kaji tek
poéinju da plivaju u ovim vodama bilo bi
vaeoma korisno da su se nalli jod koji
llustrativni’ primeri. Ovako ée morati da
ute na greskama ili iz neke druge knjige.
Raduje nas &to se ovde mogu nadi | opisi
prekida koje |1BM | Microsoft aznadavaju
kao rezervisana | u svojim publikacijama
in ne dokumentiraju, iako se njima slule
u svojim programima.

U meduprostoru (posto zavrdi uvod
a pre nego Sto po¢nu opisi prekida) naci
cate skoro sve 5to bi moglo da zanima
|ednog hakera. Mani se najvise dopalo
poglavije o pogonima uredaja (davice
drivers) jer tu temu jos nigde nisam do-
sad nadao tako pregledno obradenu,
Uspeo sam da napiSem prvl pogon ured-
aja (device driver je u slvar potprogram
koji upravija kompletnom ulaznofiziaz-
nom operacijom). Doduse. prilitno je
|ednostavan sa stanovidta programera,
all je konstan za upotrebu. Napravio sam
ga vec iz prvog pokusaja. (Autor kake:
=AKO vam pogon uredaja radi ved otprve
kad ga pokrenete, boljl sie od vedina
programera.« Neverovatnol Nisam uop-
&te ni sanjao da bih moago da budem
toliko dobar!) Na talost (7), to me lisilo
onih uzbudijivih ¢asova koje inate treba
utrositi za debagiranje pogona uredaja,
a §to spada medu najzanimljivije zanima-
cije jednog hakera

Vedina onoga dto ne odobravam
u ovoj knjizi potia iz injenice da je red
0 prvom izdanju, $to bi programeri rekli:
varzijl 1.0, Jasno je 41a 1o za sobom po-
viati: gomilu gredaka, od Stamparskih
(na jednom mestu: prekid =18= umesto
=1B«) preko onih tipa sruka pie brie
nego &lo radl mozak« (tvrdnja da se priti-
skom na taster All | kombinacijom tri
brojke dobija =scan= kod) i &istih besmi-
sienosti {zamenjivanje pojmova PS/2
i 05/2) do =teskih promadaja=. (Na vise
mesta u knjizi pojavijuje se tvrdnja da se
opis PSP nalazi u poglaviju o radu s me-
morijom, ali ma kako pa2ijivo da procita-
te to poglavije od podetka do kraja ili od
kraja do poletka, neéals ga nadi. Necete
ga naci ni u tom ni u bilo kome dru
poglaviju. Nema ni osnovnog opisa PSP,
kao Sto se npr. nalazi u knjizi Petera
Nortana, iake bl s obzirom na kencepeiju
knjige lo da se ofekuje da budu opi-
sana i polja u PSP, koje IBM | Microsoft
oznatavaju kao =rezervisanas.)

Kao zakijutak mogu da napiSam da éa
drugo, kor ano | dopunjeno, izdanje
knjige (verzija 1.1 ili visa) zasluZiveti ve-
oma visoku ocenu.

Kris Jamsa: Turbo

C Programmer's Library. Izdavad:
Borland- Osborne McGraw-Hill,
[zdanje: prvo. Godina zdanja:
1988, Broj strana: 688. Broj
poglaviia; 15 poglavlja, 2 priloga
1indeks Format 185 X 235 cm.
ISBN: 0-07-881394-8.

Inz. ZORAN CVIJETIC
a0 $1o smo ved jednom rekli, ako
K prevodilac za bilo koji radunar-
ski jezik nije opremijen bibliote-
potrebnih rutina, onda e isto Sto
i pas bez zuba: od njega nema korstil
Zalo su programeri zainteresiran| za raz-
voj biblioteka rutina jer je njihovo kori-
Slenje najbolji nadin za povedanje pro-
duktivnosti rada programera. Ponowni
razvoj opdenitih rutina je, u vedini sluta-
jeva, jednako beskoristan kao i ponovno
izmigljanje totka.
Zbog toga na rZistu nisu rijetke knjige
& bibliotekama rutina za najpopularnije
prevodioce. Autine sadrtane u ovde pri-
kazanaj knjizi namijenjene su Turbo C-u
| pokrivaju:

- manipuliranje stringovima,

- pokazivate,

= rekurziju,

— redirakcioniranje ulaza/izlaza | -pipes«,
= razne DOS | BIOS funkcije,

= ANS! podriku,

— manipuliranje datolekama.

~= manipuliranje poljima,

— pretra2ivane i sortiranja,

- ulaznofiziazne rutine,

~ manipuliranje dinami¢kim listama,

~ mapiranje memorije |

~ procesiranje menija (ukljudujuci pop-
up manija).

Kao to vidite, mnoge od obradenih
temma dupliciraju ono Sto veé postoji
u Turbo € run-time bibliolekama, ali ovo
ponavljanje ima svrhu. Ono slui da biste
doznall kako pojedine rutine rade i da
biste dosli do izvornog koda koji moZate
u slutaju potrebe modificirati.

Cljela knjiga bi ss, po nama, mogla
podijeliti u dva dijela; dio za pofelnike
i dio za napredne. :

U prvi dio bi spadala poglavija o strin-
govima, pokazivatima, rekurziji, DOS
i BIOS funkcijama, ANS| podrici, datole-
kama, poljima, pretrativanju, sorliranju,
dinamitkim listama | mapiranju memaori-
je. Tu su obradene vieéne leme, kao &to
su trazenje podsiringa, Quick sort, binar-
na stablo itd., | nema potrebe da ih detal|-
nije opisujemo

Naprednima su namijenjeni tekstovi
o redirekcioniranju ulaza | izlaza, =pi-
peu«, ulaznoliziazne rutine | meniji. te
jedan mali dio poglavija o pokazivadima
koiji govori o parametrima komandne lini-
e | environmentu. v

Uiazno/iziazne ruting su one koje daju
lijep i ugodan korisnitki interfejs. pa je
dio o njima interesantan svakome 1ko j&
ved dobrano zagezio u pisanie aplikacija
C-om. Svjestan toga, autor knjige |& pru-
tio relativno veliki izbor ruting za tu svr-
hu. Od izlaznif rutina razvio je ispis strin-
ga na proizvoljnu poziciju neke stranice
ekrana sa Zleljenim atributom, zatim
istovjetan ispis, ali 8 centriranjem strin-
ga. te jod formatirani ispis clelobrajnih

DA LI VAS RACUNAR NEPRIJATNO

IZNENABUJE?

DA LI SE PONASA NEPREDVIDLJIVO?
DA LI SE SISTEM UCITAVA, UCITAVA...?
DA LI NA EKRANU SKAKUCU LOPTICE, SLOVA
PADAJU, DA LI SE PLASITE PETKA, 13. U MESECU?

MIKRO
ADA

LJUBLJANA
CANKARJEVA 10
TEL: (061) 219-125

ANVIS

ANTI VIRUSNI SISTEM

| reainih vrijedneosti i, na kraju. ispisivanje
pitanja koje prethodi unosu nekog odgo-
vora.

Ulazne rutine kontroliraju unos (uz
omogucano editiranje | default vrijedno-
sti) nekog stringa i cjelobrojnog ili real-
nog broja.

Zavrdno dotjerivanje ulaza/izlaxa se iz-
vriilo integriranjem ulaznih rutina s ruti-
nom za postavijanje pitanja koje prethodi
unosu odgovora. Time se pozivom jedne
rutine istovrameno postavija pitanje | do-
biva odgovor, ’

Meniji su specijalan wid ulaznofiiaz-
nih rufina za interakciju programa | Koris-
nika. Zbog toga 1o |@ kod za prikazivanje
nekog od lipova menija mogute poopdi-
ti, autor je razvio strukiuru podataka koja
opisuje neki meni | rutina koje na osnovu
te strukture kreiraju meni na akranu i vra-
caju korisnikov izbor, Ovo mu je& posiuli-
lo i kao osnova Za ruling za pop-up me-

nije.

Bilo da ste podetnik (u programiraniu
il U C-u) ili vet razvijate prolesionalno
u Turbo C-u, Citanje ove knjige ¢a vam
koristitl. Pri tome ne budite previde kritit-
ni | imajte na umu da svaka od dodirnutin
tema (pa lako | one najosnovnije) nije
mogla biti obradana svecbuhvatno, jer bi
s8, U suprotnom, poglavija pretvorila
u usko specijalizirane Knjiga (naprimjer,
DOS | BIOS lunkcije). Zato ne otekujte
da cete u ovoj knjizi naci riedenje-svako-
ga svog problema, vet materijal na osno-
vu kojeg cete graditi svoje biblioteke ili
kojim éete, mokda, prodinvati ane Koje
vet posiedujete.Ukoliko su vadi zahtjevi
vedi, moral cete nabaviti odgdvarajutu
literaturu | prionuti na posao il nabavili
biblioteke s potrebnim rutinama.
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P.5 Jedini virus koji sam dosad srec bio je na diskeli o lekovima, vakcinama

I viro-difagneos! programima.

PREDUZECA, RACUNSKI CENTRI,
PRIVATNA LICA

Obnova — reparatura (do 100 puta) trake za vas sStampac uradicete
sami za samo 0,2 DM po traci. To moZete postici aparatom INKMA-
STER. INKMASTER uspeino upotrebljava ved 150.000 firme u svelu.

Informacije: »UNICOMs«, Ferjan Slavo, (061) 574-703
e — =

Obraéam vam se povodom leksta
0 igri THE RUNNING MAN, objavije-
nom u vasem cktobarskom broju,
tekuce godine, na stranici 91/92,
u rubrici Igre, a potpisan je Robert
Vianello. Ovaj tekst je, uz male, na-
ivne prepravke, prepisan iz jul/avgu-
stovskog dvobroja Sveta kompjute-
ra. Tekst u Svetu kompjutera sam
polpisao ja, | neprijatno sam se iz-
nenadio kada sam u vasoj reviji za-
tekao svof tekst.

Tekst THE RUNNING MAN je jed-
nostavno prepisan, skracen za tri-
cetirl re¢enice i objavifen, potpisan
drugim imenom, pa éak ni U napo-
meni ne stofi da je za laj tekst posiu-
Zila kao grada osnova iz Svela
kompjutera, Kako se moglo desiti
da ovs| tekst prode u rubrici Igre?
Zar urednik ove rubrike ne prodita
opise igara u ostalim revifama pre
nego Sto objavi tekstove sopstvenih
wgutora«?

Cinjenica je da je za pisanje opisa
igara potrebno imati samo malo lite-
ralnog talenta, i skoro nimalo zna-
nja o kompjuterima, ali lo je posao
kao i svaki drugi, te se stoga mora
postovati. Zar nije podio (i nadasve
NEZAKONITO). prepisivali tekstove
drugih aulora i objavijivati ih pod
svojim imenom, i zasto ne reci, do-
bijati honorar za tud trud?

Jedino §to zahtevam od redakcije
revije Moj mikro je da se obustavi
isplata honorara Vianellu za tekst
THE RUNNING MAN. Ne Zelim da se
taj honorar niti bilo kakva druga
novéana nadoknada isplacuje meni,
zato 3to je revija Svet kompjutera
ved isplatila maj rad, a i prepisivanje
maojih tekstova mi je dovolino priz-
nanje u ova vremena kada svako
mole sebi da dozvoli omalovaZava-
nje tudih autorskih radova. Oni kofi
dobro prate nasu radunarsku $tam-
pu znaju © ¢emu govorim. Sve Sto
Zalim je da niko ne bere plodove
mog rada | da se nasa malobrojna
racéunarska javnost obavesti o sve-
mu &to se zbiva.

Kao dokaz za gore navedeno pla-
giranje poslac sam redakciji Mojega
mikra fotokopiju Vianellovog ¢lanka
u oktobarskom broju Mog mikra
i isedak iz julavgustovskog broja
Sveta kompjutera, u kome se nalazi
maoj tekst o igri THE RUNNING MAN,

Vianello je izbacio prvi pasus (dve
redenice) iz mog leksla, ocigledno
zato $to se u tom pasusus nalaze
neka znadajna obeleZja mog stila,
tako da kopiranje ne bude bas ogi-
gledno, Sledeéi pasus je skoro iden-
tiéan, samo sto je Vianello izbacio
fedan deo kojim tekst gubi imalo
duha.

Sledeéi pasus, | posle njega su
takode istovetni, u razlici od samo
nekollko reci. Iz sledeceg pasusa je
izbadena samo napomena u zagra-
dama: »... {uradite to veoma br-
20).« Nadalje je Vianello skoro Gisti
plagijant, uz samo neznatne izmene
moga teksia.

Ovako neéto revija kao sto je Moj
mikro ne bi smela sebi da dozvoll.
Ovo je bruka — kako za =autora«
Roberta Vianella tako i za reviju Ma/
mikro. Do sada sam mislio da je
pisati opise igara najlaksi posao na
svetu. Neki otigledno u tome vide
poteskoce.

Svi itaoci mi se mogu javiti na
telefon ili adresu, ukolike mi imaju
nesto reci u vezi ovaga.

Goran Milovanovié
Ul, Braza 4/7

11000 Beograd
011/519-612

Pismo objavljujemo sa svim obe-
letlima autorovog stila. Isplatu Wo-
norara Aobertu Vianellu smo obu-
stavili.

Kad sam proéitao uvodnik u po-
slednjem (11/89) broju Mog mikra,
odlucio sam da vam napidem dopis
u vezi sa nesolidnim trgovcima sa
radunarskom opremom u inostran-
stvu.

Firma Metalflex ovog letg nabavi-
la je dva AT racdunara sa dva multi-
sync monitora kod firme Miakar
& Co, Unterbergen, Austrija. Nakon
prijema racunara, odmah smo usta-
novili da smo umesto narudenih
i placenih FD/HD  kontrolera
WD1006, dobill losdije kontrolers
WD1003. Isporudioca smo ¢ tome
admah obavestili. Priznali su da se
radi o njihovoj grescl, a ujedno nam
je obecano da ¢e u roku od olprilike
dve sedmice zameniti kontrolere
posredstvom servisa u Skofjoj Loki.
Bilo je to u septembru ove godine.
Sve do danas nam firma Mlakar
& Co. kontrolere nife zamenila, iako
smo posiali najmanje pet urgencija
felefaksom. a i telefonom smo raz-
govarali sa njima. Svaki put nam je
obecano da ¢e kontrolere zameniti
=naredne sedmice~. | otkad imaju
svoju firmu u Ljubliani, stvari se ni-
su sredile.

Smatramo da kupcima dasopisa
Moj mikro. keji su naravno | poten-
cifalni kupci opreme u inostranstvu,
treba skrenuti paZnju na nesolidne
trgovee.

Tomislav Murovec
Matalflex
65220 Tolmin

U recenziji knjige P. Davidovica
»Ventura — raunarsko izdavastvo=
{Moj mikro 11/89), redenica »na na-
dem ftrZistu sliéne domace knjige
nema«=, trebalo bi da glasi «u nasim
knjitarama sli¢ne domace knjige
nemas. lzvinjavam se za gresku.

Joie Janei
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100 REM
110 REM
120 REM
130 3
140 AD=830

150 A=AD AND 255
180 A(1)=A+13
170 A(2)=A+95
180
190
200
210
220
230
240
250

CK=0
READ BY
CK=CK+BY
POKE J,BY
NEXT

270

280
290

SYS AD: NEW

300

310

320

330

340

350 DATA 24,56,464

NUMERICKA
TASTATURA
U &4 MODU

A(3)=INT(AD/256)
FOR J=AD TO AD+119

IF BY<0O THEN BY=A(-BY)

R=12861 +A(1)+A(2)+A(3)+A(D)
IF CK<>R THEN PRINT
U DATA LINIJAMA!":STOP

DATA 120,169,-1,141,20,3,169,-3,141,
21,3,88,96,169,248,141,47,208,169
DATA 255,141,0,220,205,1,220,208,10,
. 141,47,208,74,141,0,220,76,49,234
DATA 160,0,140,141,2,169,251,141,47,
208,162,8,173,1,220,205,1,220,208
DATA 248,74,144,9,200,202,208,249,
110,47,208,176,234,185,-2,-3,16,7
DATA 162,1,142,141,2,41,127,133,203,
169,255,141 ,47,208,32,72,235,76,126
DATA 234,64,35,44,135,7,130,2,64,64,
40,43,64,1,19,32,8,64,27,16,64,59,11

L

"GRESKA

C 128/mumeri¢ka tastatura
u naéinu 64

Verovatno ste procitali da va#
C 128 u natinu 64 ne podriava od-
vojene kurzorske tastere | numerié-
ku tastaturu (NT). To je samo deli-
miéno taéno — ne podriava softver-
ski, jer je ROM C 128 u nacinu 64
identitéan sa ROM-om originalnog
C 64 koji nema ove dve ekstenzije
tastature. Gornjl program otklanja
ovu greSku. Posle startovanja pre-
tvara kurzorske tastere i NT u sa-
stavni deo tastature C 64.

Program otkucajte u nacinu 64 (i
snimite, jer se po startovanju brige)
pa ispravite eventualne gredke.

Predvideno je da se program sme-
§ta od adrese 830, Ako vam lo ne
odgovara, promenite AD u liniji 140
— sam program je relokatibilan,
U slugaju prekida sa RUN/STOP
+ RESTORE, ponovo otkucajte SYS
AD (=5YS 830).

Jos jedan savet u vezi sa NT, ovog
puta u naginu 128. Posto je ona
veoma korisna za unoSenje masin-
skih rutina u obliku DATA linija, nez-

‘godno je to 8to je zarez na drugom
delu tastature. Resenje se samo na-

mece - preimenovati decimalnu
taéku (posto su sve vrednosti koje
se unose celobrojne) u zarez. Udile
u monitor | otkucajte:

T FFABD FFBOO 01300

>0D033E 00 13

>1352 2C

Kratko objasnjenje: naredbom
T kopiramo tabelu iz ROM-a na
01300, promenimo vektor da poka-
zuje na novu tabelu | na kraju izme-
nimo ASCII kod tastera iz $2E (deci-
malina tacka) u $2C (zarez). Povra-
tak na »staro- stanje yriimo jedno-
stavnim >0033E 80 FA iz monitora.

Dejan Vesi¢
Bratstva jedinstva L-11
34300 Arandelovac

Spectrum/154 boja

Dobra stara »duga~ dostiZe jedva
B, a u najboljem primeru, u naginu
BRIGHT, 16 boja. MeSanjem dobija-
Ju se jos i nijanse, ali moZemo da
radimo samo u onim dvema bojama
koje mesamo. Da pogledamo kako
se dobijaju 154 boje.

Osnovnu boju utitamo u PAPER,
a8 drugu boju u INK. Definisemo
znak Kkoji li¢i na sahovsku tablu, et
voila! Ekran samo jo§ napunimo
znakom koji smo definisali | dobija-
mo dosta kvalitetnu mesavinu boja.

Sliéno radi prvi program:

10 REM by MARKO TKALCIC
- MASTERSOFT

20 REM 23.9.1989

30 DATA 170, 0, 170, 0, 170, O,
170, 0
40 FORn=0TO 7

50 READ a: POKE USR "a" + n,a

60 NEXT n

70 DATA 170, B5, 170, 85, 170,
85, 170, 85

B0 FORn=0TO 7

90 READ b: POKEUSR"b" + n,b

100 NEXT n

110 DATA 255, 85, 255, 85, 255,
85, 255, 85

120 FORn=0TO 7

130 READ c: POKE USR "c” + n.c:
NEXT n

140 INPUT "OSNOVNA BOJA
(0—8):"; z: IF z <0 OR z >B THEN
GOTO 140

150 INPUT "DRUGA BOJA (0—8):";
x:IF x <0 OR x =8 THEN GOTO 150

160 INPUT "BRIGHT (0,1):; v: IF
y <0 OR y >1 THEN GOTO 180

170 INPUT "STEPEN MESANJA
{0—3):"; g: IF g <0 OR g >3 THEN
GOTO 170

180 PAPER z: INK x: BRIGHT y

190 FOR N=0 TO 21

200 IF g=0 THEN PRINT ,,

210 IF g=1 THEN PRINT "32 puta
A u grafickom nacinu”

220 IF g=2 THEN PRINT "32 puta
B u grafickom naginu”

230 IF g=3 THEN PRINT "32 puta
C u grafitkom nadinu”

240 NEXT N

250 GOTO 140

U li-
nijama 30-130 definisana su tri
znaka. U prvom, pikseli su redi, dru-
gi je Eista $3ahovska tabla, a u tre-
tem ima mnogo vise piksela. Prvi
(zapravo nulti) stepen mesanja je
osnovna boja, u drugom stepenu
preoviaduje osnovna boja, u treéem
se boje pomesaju u jednakom sraz-
meru, a u Cetvriom preoviaduje dru-
ga boja. Linije 200-240 napune
ekran Zeljenom medavinom. Progra-
mom mozete da se igrate koliko vas
je volja, Napisan je sasvim jedno-
stavno, kako bl mogao da ga razu-
me svaki po&etnik.

Drugi program prikazuje svu pale-
tu boja; koje su dostupne mesa-
njem. Prvim stepenom me&anja po-
stile se 8, a drugim, trecim i éetrv-
tim po 23 boje. Ako se uzme u obzir
i nagin BRIGHT, sve zajedno moe
da se umnoii | dobijaju se taéno 154
boje.

10 REM by MARKO TKALCIC
— MASTERSOFT

20 REM 23.9.1989

30 DATA 170, 0, 170, 0, 170, 0,
170, 0

40FORN=0TO 7

50 READ a: POKE USR "8" + n.a

60 NEXT n

TOFOR a=0TO 1

80 FOR b=0TO 8

90 FORc=0TO 8

100 FOR n=0 TO 21

110 PRINT AT n0; “32 puta
A u grafitkom naginu”

120 NEXT n

130 PAUSE 0

140 NEXT ¢

150 NEXT b

160 NEXT a

170 IF PEEK USR "a" + 0 = 255
THEN GOTO 230

180 DATA 255, 85, 255, 85, 255,
85, 255, 85

190 FOR n=0TO 7

200 READ a: POKE USR "a" + n.a

210 NEXT n

220 GOTO 70

230 DATA 170, 85, 170, 85, 170,
B5, 170, 85
- 240FORn=0TO 7

250 READ a: POKE USR"a" + n.a

260 NEXT n

270 GOTO 70

U praksi se ispostavilo da se mo-
gu upotrebiti samo 62 boje. To su
one koje su mesane sa Sahovskom
tablom.’

Slitan efekt moZe se postiéi Art
Studiom ili bilo kojim drugim pro-
gramom za crtanje koji obuhvata
opciju FILL. Ova jednostavna =ca-
ka= nudi zaista velike moguénosti
za ulepsavanje vasih slika.

Marko Tkaléié
Bidovleva 7 66310 |zola

HARDVERSKA ZASTITA PROGRAMA

Nema viSe »posudivanja« programa
Nema vise skrivanja bitova

Cijeli posao obavlja mala crna
kutija koja je neumoljiva
Prezentacija rada na sajmu »Interbiro«
Kongresna hala (RK), $tand broj 1

PC kompjutori, periferije, programi za
knjigovodstvo, izvozno poslovanje,
kooperaciju, . . .

KRIZOVLJANSKA 1
41000 ZAGREB
TEL.: 315-794
FAX.: 333-510




Draconus (spectrum)

U poéetku podite udesno (najbo-
Ije da poubijate sve neprijatelje), po-
red stepenica | dvojice grbavaca. Na
sledecem ekranu idite dole, zatim
levo, duZ trnja po stepenicama, dva
puta desno, unistite kare | pokupite
MORPH HELIX. Vratite se na poce-
tak. Podite dole po levoj strani, Na
dnu ekrana je predmet koji vam vra-
¢a svu energiju. Levo, skocite dole.
Na plo¢i koja stoji na vodi, odvezite
se krajnje levo. Sada dole. Prevore-
nl u drakonauta plivajte nalevo. Kao
Draconus idite levo i gore, po EYE
OF HAVEN. Posto imate veoma ma-
lo energije, verovatno cete izgubiti
jedan Zivot. Pokupite &arobni sta-
pi¢, tri boje magije i DEMON SHI-
ELD. Velikog monstruma unistite ta-
ko to cete ga »streljati= magijama.

Basketl Master: kad radunar ima
loptu, potréite prema svom kosu
i stanite taéno ispod njega. Ako ra-
€unar baca za tri boda, drZite FIRE.
Uvek ce da proma$i. Ako krene da
ukucava, napravice prekrSaj. Kada
dobijete loptu, budite uvek ledima
okranuti prema ratunaru. Tako ne-
¢ce mocti da vam oduzme loptu. Na
taj natin prodirite prema njegovom
kosu.

Domen Justin
Cesta revolucije 2
64270 Jesenice

C64

Barbarian (Melbourne House):
kada ubijete Carobnjaka, da biste
dobili poruku o zavréenoj igri mora-
te se vratiti na podetnu lokaciju.

Licence to Kill: da biste presli ni-
vo na skijama, izbegavajuci stene,
drzite pritisnuto RUN/STOP | palicu
gore. Na zadnjem nivou morate
»srediti« 8 dZipova | 4 kamiona.

Mr. Heli: Sifra za 2. nivo: CARECI-
JAAUMJJICAKBU, za 3. nivo: DAR-
FECCAAUJLJJCAKBY.

Ringside: udarcem u pleksus (do-
le + fira) garantovano pobedujemo
i svelskog prvaka.

Sinbad and the Throne of the
Falcon: kod macevanja, da biste po-
bedill sve protivnike (ukljucujudi
i Crnog princa), pomerajte stalno
palicu levo | pritiskajte dugme. Ovo
pali u 80 % slutajeva.

Technocop: vodite ratuna koje
orufje upotrebljavate (sa pogresnim
nema unapredenja). Cinovi koje
mozete zaraditi su: ROOKIE, FLAT-
FOOT, PATROLMAN, COP, OFFI-
CER, SERGEANT, ENFORCER,
COMMANDER, TOP COP, CHIEF ...
Posle svaka dva predena nivoa do-
bijate dodatke: TURBO, NUKE (ni-
sam ustanovio ¢emu sluZe), RAMS
(odbojnici), CANNON (dodatni, po-
boljsani top). Uputstva za prvih 7 od
11 nivoa:

1.0ruije: mreZa ili pistolj. Desno
do lifta Ili moZete propasti kroz ru-
pu, levo do kraja.

2. Mreza ili pistolj. Do drugog lif-
ta, dole pa levo do kraja.

3. Pigtolj. Desno do drugog lifta,
gore na slededi sprat, levo do kraja.

4. Pistolj. Desno da lifta, na najvisi
sprat, levo, propasti na drugoj rupi,
levo do kraja.

5. MreZa. Desno do lifta, gore na
sledeci sprat, desno do lifta, skroz

58 Moj mikro

[POMAGAJTE, DRUGOVIT|

gnlp; levo do lifta, dole, desno do

raja.

6. Pitol]. Desno do lifta, gore na
drugi sprat, desno, preskogitl (ne
sme pasti), littom skroz dole, levo

do kraja.

7. Pistolj. Desno do lita, na najvisi
sprat, levo, preskofiti (ne sme
pasti).

The Three Stooges: igra ima vige
zavrietaka. Ako sakupite oko 6000
dolara, dobitete zahvalnicu viasni-
ce sirotista $to ste spasli »ustano-
VU=, uz luZnu konstataciju da to nije
bilo dovoljno za obnovu. Veé sa
9000 modi cete obnoviti sirotiste (le-

pa slika).
Viadimir Zoric
Il bulevar 41
11070 Novi Beograd
CPC

BMX Freestyle Simulator: ako
umijesto imena upidete RAEHC, pre-
€i cete na slijedeéu disciplinu bez
obzira na rezultat.

Grand Prix Simulator 2: umjesto
imena upisite INTEGRA | uvijek éete
preci na slijedecu pistu, (Pokusajte
umjestc imena upisati COM-
PUTERI)

Jet Bike Simulator: za prelazak
na slijede¢u trku bez obzira na re-
zultat upisite umjesto imena ACA-
DEMY.

Super Stuntman: ako umjesto
imena upisete LIVEWIRE, dobijate
bezbroj Zivota | neograniteno vri-

jeme.
Domago] Marié
45. SUD 147
44103 Sisak
Sidewalk (spectrum)

U verziji za spectrum, tajna igre je
u pitanjima i odgovorima, Progitajte
savete u broju 4/88. Za motor, pred-
nji kotat i dve ulaznice treba postu-
piti malo drugacije.

Potinjate u &or-sokaku, Setajte
malo gradom | pokupite sve pred-
mete koje nadete. Sa pankerima se
nekoliko puta upustite u tuénjavu
tek kada budete imali straznji kotag,
sedalo, viljusku i rezervoar. Ako se
krigla malo isprazni, napunite je
u baru. Tucite se dok ne dobijete
guvernal sa svetlom. Idite do hipija
i pitajte ga: »Where can we get so-
me tickets?« Odgovorite: =At the
record-shop on the corner. « Krenite
u prodavaonicu plo€a | kaZite pro-
davcu: »Two tickets for a Band Aid
concert.« Dace vam ulaznice | uze-
ce 20 funti. Pitajte ga jo3: ~Where
does Germaine live?« Odgovorite:
=Ask the hippie, he knows.«

Vralite se do hipija i pitajte ga:
=What do you know about my stolen
bike?« Recéi ¢e: =Go and see Ger-
maine. She lives here.~ Idite do des-
nih vrata straga i udite. Pitajte 2eni-
cu: »What do you know about sto-
len bike?« Odgovoric¢e: »The engi-
ne is in the dead-end street.« Brzo
krenite u grad jer vam vreme u 19.30
istete. PotraZite pankera Wacka
I kaZite mu; =What can you tell me
~ for a fiver?« Redi ¢e: »Go and see
Snake.« S$to pre potratite pankera
Snaka i kakite mu: »The man with

the fiail sent me.= Prema Wackovim
uputama reci ¢e vam: »The mecha-
nic has some wheels for sale.« Idite
na otpad gde pide CAR-BREAKERS.
Udite negde cko tog mesta. Mehani-
£ara pitajte: »Have you got any mo-
torbike wheels?« Odgovoriée vam:
=Yes, one for 5 pounds, that the
wrestler sold me.« ldite do rusevina
& natpisom ROCK. Udite i pitajte de-
vojku: »What have you got for sa-
le?« Idite samo jo$ u éor-sokak | uz-
mite motor.

Ako motora jo3 nema, prosetajte
malo gradom i dobro izmlatite pan-
kera. Zatim se vratite, uzmite motor
i idite do telefonske govornice. Na-
zovite svoju voljenu: »Be ready, I'm
coming to collect youl Reéi ée:
»See you soon, sweetheart,» Igra je

zZavriena,
, Vasja Lebarit
Vogelna 4
61000 Ljubljana
Navy Moves (C 64)

Sifra za drugi deo je 0171,

Od pocetka idite D(esno), DOLE,
D, sredite drugog oficira i uzmite
njegovu Sifru, L(evo), udite kroz vra-
ta, D, sredite prvog oficira | uzmite
njegovu Sifru, Glore) liftom, udite
kroz vrata, G, D, D, D, DOLE, DOLE,
D, G, udite kroz vrata, DOLE, u ragu-

nar ukucajte ~EMERGE~ | zatim &i-
fru prvog oficira, ukucajte =STOP
MOTOR= i ponove &ifru prvog ofici-
ra, L G, L, L udite kroz vrata sa
desne strane, L, udite kroz vrata, G,
D, D, D, D, DOLE, udite kroz vrata,
D, udite kroz vrata, D, udite kroz
vrata, D, DOLE, DOLE, L, L, L, sredi-
te oficira za vezu | uzmite njegovu
Sifru, L. u radunar ukucajte =OPEN
DOOR-« | Sifru drugog oficira, L, po-
stavite bombu skroz na levu stranu
ekrana, D, D, D, D, D, G, G, D, uku-
cajte u raéunar »TRANSMIT« i Sifru
oficira za vezu, ukucajle »OABER-
BYAMD=, L, L, G, G, G, idite na levu
stranu ekrana.

Uspe&no ste obavili svoju misiju.
Vidimo se u Arctic Moves.

Miha Skoberne
Pavsiteva 32 a
61000 Ljubljana
U skripcu
Na mom atariju 1040 ST pregorje-

la su dva elementa: otpornik od 8.2
oma (2 noZice, izgled bijelog kva-
dra, oznake RGC W3, 8.2 oma K,
NOBLE T79) i pretvornik C 2979 (3
noiice, crni kvadar, oznake C 2828,
> DS5). Provjerio sam sve servise
u Jugi. Ako neko ima ove elemente,
neka se javi na @ 059/22-545.
Damir
Rade Konéara 36
59000 Sibenik

Detaljan  opis

vanja | debagiranja, kao i

dBASE 111 plus.

Uvjerite se u to.

Gordan Cucié

71210 llidza

Computer hit biblioteka Sarajevo

Clipper 8

Uputstvo za koristenje

instaliranja
CLIPPER jezika, prikaz svih naredbi i funkcija
CLIPPERa sa sintaksom, namjenom, opisom ar-
gumenata | primjerima, omogucice | podetnicima i
naprednim korisnicima maksimalno koristenje veli-
kih moguénosti CLIPPERa.

Vijerujemo da ée &itaocima ove knjige biti korisno
detalino objasnjenje postupka kompiliranja, linko-
upotreba i namjena po-
mocnih programa CLIPPERa | opis prosirenja sis-
tema rutinama pisanim u C jeziku | asembleru.

Sve u svemu programiranje u CLIPPERu predstav-
lia logiéan nastavak rada zapoetog sa programom

= 600 strana Cijena 680.000 dinara

Computer hit biblioteka
postanski fah 116
Tel.: 071/621-025

programa, osnove
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Rainbow Warrior
@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ Micro Style @ 10/10

ANDRE] BOHINC

jima nije glavni cilj ubijanje 5to vise van-
zemaljaca i drugih neprijateljskin bica.
Ovog puta se borite protiv zagadivanja okoline
i istrebljivanja najugroZenijih Zivotinjskih vrsta.
Kao ¢tlan organizacije Greenpeace za to éete biti
prinudeni da Zrivujete i Zivol.

Humane akcije obavljate slede¢im redo-
sledom;

1. STOP THE ACID RAIN. Na naftnoj platformi
u Severnom moru morate da sastavite protestni
natpis »ZAUSTAVITE KISELU KISU=. To &inite
tako da iz camtica koji plovi po moru pokupite
slovo | postavite ga na pravo mesto, na vrhu
dimnjaka. Smrtonosni su padovi u vodu, koji su
posledica nepaZljivog puzanja po dimnjacima,
ili blizi kontakti sa oblacima. Kad postavite ne-
kolike slova, potinju da vas progone jos radnici
i policajci. Ako vas dva puta uhvate, odlazi jedan
od deset Zivota. Sve zajedno oteZava jo3 vreme,
ogranienc na svega Sest minuta.

2. OZONE DEPLETION. Morate da spreéite
nastanak ozonskih rupa u atmosferi, tako da
snelnim grudvama oborite &to vise dinamita
u atmosferi. Opet su tu oblaci, kroz koje ne
moiete da uniStavate stetne materije. S vreme-
na na vreme kroz vazduh prolete hamburger ili
kiozetska Skoljka. Ako ih pogodite, zadepicete
sve rupe u atmosferi. Rupe prouzrokuju radio-
aktivni zraci koji vam crpu energiju i do tada
potpuno miroljubive pingvine dovode dotoga da
vas pogaze. Od opasnih mestana | Eskima zasti-
tite se grudvama.

3. SEAL CULLING. Na antarktiku morate da
ofarbate zelenom bojom 230 foka i da ih tako
spasite od krvoloCnih lovaca kaoji ih, inacte, pred
vasim o¢ima kolju. Problem je tesko prolazan
teren (led je negde tako mek da pod uticajem
vade tefine propada) | seoba foka sa jednog
predela na drugi.

4. OCEAN DUMPING. Sada morate sa ¢amca
da se popnete na brod koji zagaduje more sta-
rim gvoidem | da zauzmete sve tri brodske diza-
lice. Preporuéujem vam da najpre zauzmete tre-
cu dizalicu, jer vam potom ne treba ploviti mimo
posade koja ce vas gadati otpacima i terati vo-
denim mlazom. Kad osvojite sve dizalice, orga-
nizacija Greenpeace vam dodeljuje priznanje
u stilu: »Dobro obavijeno, éestitamo. ..«

5. PIPELINE BLOCKING. Upravijate delfina
kojim vodite ronioca do cevi koje ispustaju naf-
tu u more. Ronioca morate da ¢uvate od drugih
stanovnika mora (morski psi, hobotnice, medu-
ze...) | od algi koje vam oduzimaju energiju.
Branite ga otvaranjem Zdrela (kako je zastrasu-
juéel). Opasne su | ribarske mreZe koje vas za
nekoliko sekundi ohrome. Kad roniocu poéne
da nestaje vazduh, izbacite ga na povrsinu, jer
moZe da se ugusi.

s areni borac je jedna od rektih igara u ko-
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6. ILLEGAL WHALING. S kitom kojeg pokre-
cete levo-desno, morate da sastavite sliku orga-
nizacije Zelenih. Sliku unigtvaju stari poznanici
(Pac-Man, ronilac iz Scuba Dive i drugi), a sa-
stavljaju druge Zivotinje koje skadu po ekranu.

Grafika | animacija su perfekine, a posebno
poglavlje je iznad proseka dobra muzika (melo-
dije se smenjuju s obzirom na broj poena, a na
svakom stepenu su drukéije). Obavezno probaj-
te!

Buffalo Bill's Wild West
Rodeo Show

® arkadna igra @ ST, C 64, amiga
@ Tynesoft @ 8/9

IVICA DONGIC

dobru igru. Zauzima dve dvostrane di-
skete, 5to i nije tako mnogo kada se
uzmu u obzir dobra grafika i izuzetna muzika.
Na pocetku odredite broj igrada (1—4) i jedan od
tri nivoa (easy, medium, hard). Razlika izmedu
nivoa je neznatna: Na raspolaganju vam je Sest
igara na Divljem zapadu:

1. KNIFE THROWING (bacanje noza). Treba
da pogodite pomiénu metu na kojoj je vezana
Indijanka. Imate osam noZeva. Ako pogodite
Indijanku, ekran ¢e pocrveneti i to je kraj. igra je
veoma napeta.

2. TRICK SHOOTING (gadanje). U prvom delu
gadajte sli¢ice revolverasa, a izbegavajte one na
kojima su Zene, deca, starci i Serif (negativni
poeni). Bro| metaka je ograni¢en. U drugom
delu gadate flase koje vam baca ortak sa strane.
Flade su male i kre¢u se brzo.

3. BRONCO RIDING (kroéenje divijeg konja).
Sto due treba da ostanete na konju koji se
okrece, skace, propinje | &ini sve kako bi vas
zbacio. Strelice vam pokazuju u kom smeru da
pomerite palicu. Odli€éno za reflekse. Moj rekord
e minut i 4 sekunde.

4. STAGE-COACH RESCUE (spasavanje koci-
je). Na konju morate sti¢i Indijanca na kodiji.
Indijanac baca za sobom nekakve zamke koje
vam oduzimaju dosta energije. Brzinu poveca-
vate palicom levo-desno. Kada stignete koéiju,
pritisnite dugme da biste se popeli. Sa Indijan-
cem se borite pritiskivanjem na dugme. lgra se
zavriava kada vam nestane energija, kada iste-
kne vreme ili kada savladate protivnika. Dosta
zamorno.

5. CALF ROPING (vezivanje teleta). Cilj je da
za Sto krace vreme uhvatite tele lasom. Otvaraju
se vrata i tele izlazi. Dve-tri sekunde nakon toga
otvaraju se | vada vrata. Odmah povucite palicu
udesno i vas konj ¢e podeti da ubrzava. Kada
stignete tele, pritisnite dugme i povucite palicu
ulevo. Ukoliko ne uhvatite tele ili ako mu se
suvie pribliZite, videc¢ete jahaéa kako lezi u pra-
&ini licem okrenutim prema zemilji.

N a svom atariju nisam video skoro ovako

6. STREER WRESTLING (rvanje sa juncem).
Princip je isti kao | u prethodnoj igri. Treba
skociti na junca. Ukoliko uspete, pojavijuje se
slika kauboja koji drZi bika za rogove. Pomerajte
palicu levo-desno i nakon nekog vremena bik ce
pokleknuti.

=Buffalo Bill« je zanimljiva igra koja ¢e vas
dugo drati pored najboljeg prijatelja.

Discovery

@ arkadna igra @ C 64, amiga @ Dominators
eTT

MARIN MARUSIC

irma Dominators ni ovoga puta nije se
F potrudila da dobijemo nesto bolje od

stare ideje, prosjeéne grafike, lose ani-
macije | lodeg zvuka. Vanzemaljci su zauzeli 12
svemirskih stanica | prijete Zemlji. Vi kao pilot
svemirskog broda morate obici sve stanice i iz-
vriiti odredene zadatke, na primjer: na 11. stani-
ci vodite lopticu kroz lavirint koji se polako
ocriava. Na 10. stanici omogucujete loptici da
prode sve jarke podmedudi mostove. Na 4. pro-
vodite Sest loptica kroz minsko polje. Na 3.
bojite stranice &etvorokuta dok vam smetaju
razne loptice. Na 5. pomocu Sest loptica razbija-
te cigle.

Kada izvrSite zadanu akciju, broj odgovaraju-
¢e baze u donjem dijelu ekrana prestane titrati.
Tu bazu vise ne morate posjecivati. Dok budete
putovall kroz svemir, napadatl ¢e vas 12 vrsta
neprijateljskih brodova. Najbolje da ih izbjega-
vate, jer vam svaki dodir s njima oduzima ener-
giju koju mozete jedino obnavljati sle¢uci na
platforme u obliku vaseg broda.

Forgotten Worlds

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, 5T,
amiga ® Capcom/U. S. Gold @ 8/9

VLADIMIR ZORIC

o3 jedna od igara koja je bila hit na
] arkadnim masinama, a potom |e preba-

¢ena na kuéne kompjutere. Posto je ar-
kadna verzija imala veliki broj boja | veliku brzi-
nu, postojale su sumnje da je igru nemoguce
konvertovati. Medutim, programeri Arc Deve-
lopmenta, koji su je uradili za U. S. Gold, na
najbolji naéin su to demantovali. Verzija za C 64
ima dobru grafiku i solidan zvuk, dok je verzija
za amigu manje uverljiva s obzirom na kapacite-
te »prijateljice«. Pri¢a je standardna: u ulozi
visoko energetizovanog ratnika morate se pro-
&atati »Zaboravljenim svetovimas=, ukupno Sest
i unigtiti imperatora Biosa.

Sama igra podseéa na Capcomov hit Side
Arms, samo 35to je grafika mnogo bolja. Pre
svakog nivoa vidite sliku gospodara tog nivoa
(sveta) i njegovu poruku. U gornjem delu ekrana




su bodovi | novac (zenny) kojim u radnjama
kupujete dodatna oruija ili obnavljate energiju.
Dole je energija koja se pri svakom dodiru ili
pogotku smanjuje. lgru mogu igrati dva igrata
istovremeno.

Prvi nivo je relativno lak. Letite iznad napuste-
nog grada. Napadaju vas covekoliki gusteri koji
nekad izbacuju rakete (ubijte ih jer donose no-
vac), krakali stvorovi koji izgube telo kad ih
pogodite, neunistivi predmeti koji se ustremlju-
ju prema vama (stanite u levi gornji ugao). Cu-
vajte se i napada sa leda. Ulaz u pecinu oznada-
va drugi nivo. Ovde ve¢ postaje teZe jer vas

gadaju iz baza na zemlji i parom iz obliZnjih’

instalacija. Na kraju nivoa je éuvar koga morate
pogoditi mnogo puta u centar.

Treéi nivo je nesto laksi. Samo se Cuvajte
neunistive dZinovske $ape koja izranja iz vode.
Sledeti nivo je nekakavy bonus u kome morate
ubiti fantastiGno nacrtanog zmaja, pucajuci
u deo koji pulsira, izbegavajuci Siljke | vatrene
kugle.

Opet uzledete iznad ostataka svemirskog gra-
da gde vas docekuju bunkeri | protivnici sa
boljim oklopom (potrebno je viSe pogodaka). Na
kraju morate unistiti ogromnu statuu boga rata
{pucajte u odi), &uvajuti se mehaniékih ruku
i metaka.

Zadnji nivo se odigrava iznad oblaka na koji-
ma se vide ostaci nekada&nje civilizacije okova-
ne ledom. Ovde su udruZeni svi neprijatelji sa
prethodnih nivoa. Na samom kraju ofekuje vas
| imperator, liéno. Zauvek ga ucutkajte sa neko-
liko pogodaka.

APB (All Points Bulletin)

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, 8T,
amiga, PC ® Domark/Tengen @ 7/8

VLADIMIR ZORIC

ovog puta u pitanju je konverzija igre ne
I tako slavne »proslosti=, a mozemo raci

i »buduénosti= na kuénim raéunarima.
Ideja i izvodenje su vec videni u moru igara
ovakvog tipa (Spy Hunter & Co.). Policajac Bob
patrolira u kolima i gisti grad od kriminalaca koji
nemaju druga posla nego da se vozikaju una-
okolo. Vase vozile ispred ima fiksiran nisan ko-
jim jednostavno pokupite =loSeg momka«, Igra
se odvija na levom delu ekrana, gde vidite svoja
kola iz pti¢je perspektive, dok je na desnoj tabla
sa neophodnim pokazateljima (koja se zbog
=pametnog« piratskog razbijanja ne vidi).

Ne smete gaziti neduZne ljude koji stoje sa
strane puta. Skupljajte novac kojim ¢ete u nekoj
od prodavnica opremiti svoje vozilo (bolje oruZ-
je, ja¢i odbojnik...). Treba se Cuvati drugih
automobila i okolida (drvece, Zbunje, zgrade. ..)
ili ¢ete se pretvoriti u gomilu lima. Kada »saku-
pite« odreden broj kriminalaca, dodite do poli-
cijske stanice | preci cete na sledeci nivo, pa
dokle dZojstik ili vi izdrZite. lgra se »odlikuje-
losdom grafikom | animacijom, a tuZno zavijanje
iz utrobe Sezdesetéetvorke ne mozemo nazvati
zvukom. Najbolie je da APB u Sirokom luku
zaobidete.

The New Zealand Story

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga ® Ocean & 7/8

DOMINIK LENARDO

kivi, novozelandska ptica- trkaCica, ko-
jem Je plavi morz Wally oteo dvadeset
drugova iz zoa. Jasno, krecete da ih oslobodite.

Vise stvari vee igru za Bubble Bobble: pogo-
deni neprijatelji pretvaraju se u voce koje dono-
si bodove, nagradne predmete ili slova. Slova su
vam potrebna da sloZite rije¢ EXTEND i zaradite
nove Zivote. Od predmeta, tu su sat koji zaustav-
lia vrijeme, pucaljke i jo§ neki kojima nisam
otkrio namjenu. Dodato je i puno novosti u od-
nosu na B. B.: ekran skroluje u svim pravecima,
neprijatelji su raznovrsniji i brojniji, a pozadin-
ska grafika je dosta dobra.

U gornjem, manjern dijelu ekrana su podaci
o Zivotima, vremenu, kreditima | radar na kojem
ste vi predogeni tatkicom, a cilj kvadratiGem,
Kad ste u vodi, pojavijuje se skala sa koli¢inom
preostaiog zraka. Na pocéetku imate pet Zivota

G lavni junak ove platformske arkade je

i Getiri kredita. Svaki kredit donosi novih pet
Zivota.

Evo rjesenja za prvi dio. Na potetku napucaj-
te grozdolike Zivuljke | krenite desno, propadni-
te u rupu i nastavite desno. Poubijajte krtice
i nastavite desno do kaveza. Kada ga dodirnete,
iz njega izlazi kivi. Na drugom nivou unistite
grozdove i pokupite predmete. Krenite desno.
Napucajte macku na lete¢oj platformi, ali pazite
da platforma ostane &itava kako biste mogli
skotiti na nju. Odietite gore | onda desno dole
do kaveza. Na podetku treceg nivoa popnite se
po pregradama, zauzmite letecu platformu i od-
letite gore desno. Nastavite desno preko Cistine
sve do kuée. Tu se Euvajte mackica koje lete na
gumenim patkicama. Popnite se i skotite u vo-
du, gdje kivi navlagi gumenu masku. Proronite
ispod pregrada, pa skakuci po kockicama dod-
ite do kaveza. Na tetvrtom nivou si obezbjedite
platformu ili proronite ispod vode. Sada morate
imati letecu platformu (ill gumenu patku), inace
¢ete tedko prodi gore. Dok letite pazite na SiSmi-
4e | na macke koje vas gadaju strelama. Sada
jos malo gore pa lijevo do kaveza. Iznenada na
scenu stupa strasni Izbljuv kojeq morate pogo-
diti puuuno puta. Dalje moZete i sami - princip
je isti, sve su ostalo nijanse

Oxxonian

® arkadna igra @ amiga, C 64, ST, PC
@ Micro Partner @ 8/8

IVAN SKULIBER

irma Time Warp, poznata po hitovima
F Giana Sisters | Hard 'n" Heavy, i ovoga
puta napravila je dobru igru. U ulozi na-

uénika morate proci kroz niz laboratorija | u nji-
ma pokupiti sve sto se da pokupiti.

Kada otvorite piramide (lupite ih sa odredene
strane), pred vama ¢e se npaci neki predmet:
novac (donosi bodove), protan (slabo oruje),
neutron (bolje oruZje, odbija se od zidova), nuke
(obavezno ga uzmite | ne mijenjajte ga), pred-
met koji vam donosi jedno odijelo (Zivot). Ako se
dodimete s neprijateliem, izgubit ¢ete orulje
i dobar dio energije. Sefovi vam donose bonus
bodove kojima izmedu nivoa mozete kupiti: 10
energijskih jedinica, neutron, proton, nuke, su-
per energiju ili dodatno odijelo, dok je sve osta-
lo beskorisno. Ako ste otvorili sve piramide na
nivou, mozete dobiti bonus. lzlaz predstavija
crna rupa na podu okruzena sa cetiri lopte. Na
jednom od vi§ih nivoa na¢i cete samo takve
objekte, od kojih je samo jedan pravi izlaz, dok
su drugi laZni. Na jednom nivou necete moci
preéi prepreke. Pritisnite RESTORE | naci cete
se u meniju u kojem je jedna od opcija da
predete na slijedeci nivo u zamjenu za jedno
odijelo.

Od raznih smetala najopasniji je nekakav &a-
robnjak. Cim vas dodirne, ne mi¢e se od vas dok
ne izqubite Zzivot. Smetala se jednostavno »stvo-
re« u odredenom dijelu laboratorije | tamo stra-
2are krecudi se uvijek u istom smjeru. Kada vas
vide, krenu za vama.

Eenergija ¢e vam poteti da propada za jedan
bod kada otvorite prvu piramidu. Zato se morate
kretati vrio brzo. Ne trosite bonus bodove na
super energiju | slaba oruZja, nego ih tuvajte.
Kada predu preko 5000, kupite si dodatno odije-
lo na medunivou.

Igra je jako zanimljiva i sigurno ¢ée vas driati
za kompjuterom nekoliko tjedana.

Dominator

@ arkadna igra ® C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ System 3 @ 7/5

DAMIR DIZDAREVIC

o ko zna koliko puta preivakana tema sa
P dobro poznatim zadatkom: =Neprijatel]

je okupirac vasu planetu. Svi su zarob-
ljeni, jedino vi moZete da je spasite.«

Za neprijatelje imate svemirske brodove slié-
ne vadem i svakakve oblike brodova koje boles-
na programerska madta moZe da izmisli. Ako
naletite na lebdece slijene, pretvorite se u tuzan L]
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obiadic dima. Neprijatelji odozgo nisu toliko
opasni, all se ¢uvajte onih sleda. Elegantno ¢e
vas pokupiti | ode jedan od tri Zivota. Zato se
uvijek krecite oko sredine ekrana, a ne sasvim
u dnu, Nikad nemojte stajati na jednom mjestu.

Na kraju svakog nivoa pojavijuje se jedan
valiki brod koji ¢e vas osuti pravom kisom meta-
ka Bez TRAINER verzije tesko ¢ete ga savladati.

Ako na vis§im nivoima pogodite skupinu nepri-
jatelja (sjetite sa Nemesisa), dobijate poboljsa-
nja: AUTO (automatska paljba), LASER (unista-
va sve), SPEED UP (ubrzanje), REAR (mogué-
nost pucanja gore i dole).

Xenon II: Megablast

® arkadna.igra ® amiga, ST, PC @ Image
Works @ 9/10

JOSIP GALINEC

Xenona. Kada vise nitko nije pomisljac
na nastavak, Bitmap Brothers su napra-
vill Xenon Il.

Od samog pocetka ¢e vas neprestano pratiti
odliéno digitalizirana muzika. Ako Zelite slu&ati
samo zvuéne efekle (koji su takoder vrio dobri),
muziku mozZete iskljuciti. Zdatak vam je da
upravijajuci malom letjelicom prodete mnoge
nivoe. Letjelica | sva bi¢a koja ¢e vas ometati
u izvrdenju vase misije, se vrlo glatko pomigu
i izvrsno su animirana. Grafika je jedna od naj-
boljih na amigi do sada.

Kao 5to je uobitajeno, na dnu ekrana je sta-
tusna linija, dok sav ostai prostor zauzima rad-
nja. U statusno| liniji je Zutom linijom oznatena
koli¢ina energije i ispisan bro| bodova za oba
igrata, jer igru moZete igrati s prijateljem (ili
prijateljicom) naizmjeniéno. Svakim pogotkom
ili dodirom sa bilo kojim od neprijatelja gubite
dio energije i Zuta linija vam se skraduje. Koliti-
na enargije koju cete izgubiti ovisi o jacini nepri-
|atelja. Kada vam Zuta linija padne do kraja,
gubite jedan od tri Zivota. Ekran se stalno pola-
ko pomice naprijed, ali ga vasa letjelica oprem-
ljena snaZnim pogonom moze =gurati~ unazad.
Svaki nivo je podjeljan na dva dijela i na kraju
svakog Ce vas Cekati ¢uvar — neko ogromno
cudovidte. )

Sa jednim topom slabe snage kojim ste na-
oruzani na potetku ne biste mogli daleko stici,
pa su zato programeri ubacili neka olaksanja.
To su u prvom redu mali kontejneri iz kojih ce,
kada ih pogodite, ispasti neko poboljsanje za
vasu |etjelicu. Druga bitna stvar je novac! Koligi-
na novea je mnogo bitnija od broja bodova, jer
se na polovici i na kraju svakog nivoa zaustavlja-
te kod svemirskog trgovca kajl ée vam nuditi
razna oruzja | druga poboljSanja za letjelicu.
Zato treba sakupiti £to vise novaca (mjehurici sa
slovom C). Trgoveu moZete | prodati nesto od
svoje opreme u pola cijene. MoZete kupiti éak
24 yrste predmeta, ali nisu svi trgovcl jednako
dobro opremljeni i koli¢ina ponudene robe vari-
ra. MoZete i zatrazili trgovéev savjel (i to skupo
platiti). Ako se odlutite o kupovini (ili prodayji),

M nogo je vremena proélo od legendarnog
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odaberite Zeljeni predmet | pritiskom na FIRE
dobijate naziv | cjenu (odnosno kaliginu novca
koju vam trgovac nudi). Drugim pritiskom na
FIRE (ili odabiranjem opcija BUY, odnosno
SELL) sklapate posao.

Predmeti u duéanu se mogu podijeliti na
oruzja i ostalo. U osltalo spadaju povecanje brzi-
ne, automatsko pucanje i jate energetske jedi-
nice (SUPER NASHWAN POWER — gubite manje
energije). Ako vam koli¢ina energije nije maksi-
malna, moZeate je povecati kupovinom HEALTH.
Od oruzja tu su: topovi, laseri, lanseri raketa,
pucanje sa strane (SIDE SHOT) | odostraga (RE-
AR SHOT), dvostruki prednji top (DOUBLE
SHOT). Tu je | jedno 'neobiéno oruZje (FLAMER)
koje izbacuje nekakav prah (na Zalost ima slab

domet, a | nije onako efikasno kako bi éovjek’

2elio). FLAMER ¢ete modi instalirati smo ako
nemate DOUBLE SHOT. Mine ¢e letjeti iza vaseg
broda | unistavati neprijatelje koji ¢e na njih
naletjeti. Tipovi mina se razlikuju po snazi, dok
ie najzanimljiviji ona| pod nazivom DRONE, jer
pucaito na sve strane. Praksa je pokazala da se
ni na koju minu ne moZete previse osloniti.

Pojedina oruja mozete pojacati ponovnom
kupovinom istog oruja i ako kupite POWER
UP, Istovremeno moZete imati pucanje sa strane
| minu ili straZnje pucanje. Takoder ne mozete
prekoraditi nosivost broda. Vrlo je bitna taktika
kupovine: bez nekog tipa oru?ja éete odredeane
nivoe vrio tesko prolaziti.

U igri je jos jedna olaksica. Nakon &to izgubite
sva tri Zivota, dva puta moZete igru nastavljati
$ mjesta pogibije. Time se bodovi | novac vraca-
ju na nulu, ali proirenja za letjelicu ostaju.

Xenon Il nije nemoguce teska igra, i bez tre-
nera moZete daleko dogurali. Evo nekoliko sav-
|eta kojl ée vam jos vise pomoél. Na polovini
drugog nivoa cete Suvara unistiti tako da najpri-
je unistite dva oka na vrhu, a zatim jedno u sre-
dini. U nastavku drugog nivoa dobro ¢e vam
doti pucanje sa strane; pauka gadajte u glavu.
Za treti nivo nabavite straznje pucanje. Pazite
da u drugom dijelu ne zalutate u lavirintu. Na
tatrtom nivou ce va mnogo koristiti pucanje sa
strane. Cudoviste éete srediti ako mu najprije
unistite po dvije glave sa strane, rep i na kraju
veliku glavu. Drugi dio tetvrtog nivoa je vrio
teZak: ptice ¢e vam oduzimati mnogo energije,
a sa rubova ekrana ce izbijati plameni jezici,
koje moiete samo izbjegavalti. Dalje jo5 nisam
uspio proéi.

Xenon |l je sigurno najbolja arkada do sada
napravljena.

NaCl

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
® Gremlin @ 7/7

DARKC RADOQJEVIC

a0 borac buducnosti, probijate se kroz
K neprijateljski kompleks. Na svakom ni-

vou treba da pronadete kljué vrata iza
kojih se nalazi transporter za sledeci nivo.

Neprijateljska stanica |e trospratna, a jedina
mogucnost da predete sa |ednog na drugi sprat
je da udete u teleporte (svetiece pravougaonike)
i povutete palicu gore ili dole. Protivnika ima
nekaliko vrsta: roboti, kiborzi, ljudi sliéni vama
| dr. Kada izgubite svu energiju (u dodiru sa
ostalim bi¢ima, minama i smrtonosnim zona-
ma), ode vam jedan od tri Zivota.

Grafika je dvodimenzionalna i nije nista po-
sebno. Animacija | zvuk su takode slabl. Igra en
donosi nista novo | ne zaslutuje da se nade
u vado| kolekciji. Samo mi nije jasno zbog éega
je dobila ovakvo ime (NaCl — natrij hlorid — ku-
hinjska so). P. 5. Moja verzija za C 64 je izbagira-
na tako da ne mogu da predem tredi nivo — pirat-
ska poslal

Leonardo

® arkadna igra ® amiga, C 64, 5T, PC
@ Starbyte @ 8/9

VLADIMIR KRSTIC

te igre slagalice prikazuje lopova Le-
onarda koji pljiacka luksuznu kucu. Tre-
ba proci kroz deset nivoa i sakupiti sto vise
predmeta. Nivoe prolazite tako $to spajate u lini-
ju tri odredena predmeta. Sakupljajuci bonus,
predmete | sveZnjeve novéanica dobijate dodat-
ne poene. Nai¢i ¢ete | na kljuteve za bonus
nivoe, kamen koji zamrzava duba | ¢uvara koji
u stopu prate Leonarda. | dragulje za jos vise
poena na bonus nivou. Predstavijam prva tri
nivoa.

Na prvom nivou treba da poravnate tri dija-
manta u liniji, a da ne oslobodite duha | Euvara.
Zato morate pomeriti zid u donjem desnom uglu
ekrana. Drugi nivo je malo te2i jer su ¢uvar i duh
slobodni. Na tre¢em nivou poredate tri kompju-
tera, s tim da treba da upolrebite malo vise
strategije. Nagrada za sve ovo je letimi¢an po-
gled na jedno delo iz Leonardove kolekcije koje
je vredno truda ukoliko je sliéno podetno| sek-
venci.

Najbolji deo igre je radar (koji u turbo verziji
za C 64 ne postoji). Na njemu se vide pozicije
Leonarda, tri predmela koja treba spojiti, duha
i ¢uvara. Ovo pravi ovu igricu razligitu od lude
pacmanske jurnjave kroz lavirint. Igra nije nima-
lo jednostavna i ima wrlo malo prostora za
gredku.

K ompjuterska obrada stare, dobro pozna-

Wayne Gretzky Hockey

® sportska simulacija ® amiga, C 64
@ Bethesda Softworks/Mindscape @ 9/9

VLADIMIR KRSTIC

ayne Gretzky Hockey bio je proglasen za
W najbolju sporisku simulaciju za 1988
godinu u Americi, pre svega zbog savr-

%enog sklada arkadnog dela sa strategijom.




Sam Wayne Gretzky je najvece ime u svelu u ho-
keju na ledu, ponos Kanade, koji je u SAD popri-
mio status sportskog boga.

Grafika je ne bas oCaravajuca, a Zvuk je uzet
sa hokejaskog terena (Guje se buka publike,
udarac ploctice o zid, pistaljka sudije itd.). Teren
je Sirok skoro dva ekrana, skroluje se horizon-
talno | veoma je pregledan. Po ugledu na novije
fudbalske simulacije igracte | teren posmatramo
iz pticje perspektive. Kao | druge ameritke si-
mulacije | ova sadri obilje statistike, cele ekra-
ne informacija o igracima | timovima.

Ukoliko izaberete prvi mod igre, kontrolirate

jednog igrata (bilo keg sem golmana). Prepoz-.

naje se po belom Slemu. Ako Zelite preéi na
drugog igraéa, pritisnite FIRE. U drugom modu,
u ulozi trenera odredujete sastav ekipe | vodite
strategiju igre. Imate mogucnost Izbora najbo-
ljeg sastava za dalu situaciju: napad, odbrana,
izvodenje penala itd. Tre¢i mod je daleko teZi od
prva dva: u njemu ste trener i istovremeno igrac.
Imate neverovatan osecaj da mozete da uprav-
ljate rezultatom, ali jedna losa odluka | videcete
u svojoj mreZi nekoliko golova. U &etvrtom mo-
du Wayne Gretzky |e trener, a vama preostaje da
sedite i utivate u igri.

Pre izbora moda mozete odrediti lezinski ni-
vo, od HIGH SCHOOL do PRO. Jedna éetvrtina
traje 5, 10, 15 ili 20 minuta. Brzina je spora
{SLOW) ill normalna. Birate izmedu 4 tima,
a igradi su definirani sa 11 karakteristika koje
mo2ete menjati. Dajte svakom igradu 9 u svakoj
kategoriji | imacetle nepobediv tim. Postoji i re-
peticija nakon gola,

Crazy Cars Il
@ sporteka simulacija ® CPC, spectrum,
C 64, ST, amiga @ Titus @ 5/9

SLAVEN MISTRIC

nista novo po ideji, ali su grafika, zvuk
i animacija stvarno odliéni. Uvodna slika
nosi poruku: startna toéka — Montrose Colora-
do, slijedece odrediste — Denver Colorado.

Pritiskom na dugme palice startuje se igra
U gornjem dijelu ekrana ‘nalazi se komandna
tabla na kojoj su digitalni pokazatelj brzine, vasi
bodovi, precstalo vrijeme | udaljenost od odre-
dista.

Gurnite palicu prema naprijed i vas novi FER-
RARI| F-40 ¢e podici prasdinu. Morate izbjegavati
prepreke | tuvatl se policijskih kola. Ne |zlazite
praviée sa staze | ne dirajte ni bandere ni drvete,
jer ¢e kola eksplodirati. Ake promijenite put,
promjeniée se |jedino pozadina, a odredite je
isto. Postoji jod mnostvo odliéna uradenih deta-
lja. Fosebno je efektan ona| kad nagio zakocite
| kola se okrenu 2a 360 stepeni.

Na cilju dobijate novi zadatak, mjenjaju se
staza | pozadina (dok se vozile prema New Mexi-
cu, pored vas promicu kaktusi), ali princip osta-
je isti. Za jednu stazu imate 12 minuta na raspo-
laganiju,

N astavak slavnog Crazy Carsa ne donosi

Kingdoms of England

48 strateska igra ® amiga, ST @ Incognito
Software/Gainstar @ 10/10

ALES PENCUR
MARKO BUKIC

igre Defender of the Crown. Dosad ne-
poznalo preduzede Incognito Software
napravilo je stvarno remek-delo. Strategija igre
je na zavidnom nivou. Pohvalu zasluZuju takode
besprekorna muzi¢ka pratnja | grafika. Ljubitelji
arkadnih igara bice, verovatno, razocarani, jer je
tu samo jedan arkadni uloZak, ali je sve drugo
odliéno. Igrate misem. U uvodnom meniju birate-
pod kojom éete se zastavom boriti i koliko teri-
torije morate da zauzmele da postanete engle-
ski kral). Mogu da igraju Cetiri igraca, ali je to
suvide dosadno. Najbolje je da igrate sami ili
u duetu. Kad upidele jo3 svoje ime, igra ce
poceti

Naci cete se pred mapom Engleske s kompa-
som u gornjem levom uglu. NiZe je vasa zastava,
a ispod nje su podaci koliko teritorije | srebrnja-
ka imate. Na dnu je umanjena mapa Engleske sa
vasom i neprijatelijskom teritorijom. Levo su go-
dina dogadaja, mesec | sedmica (pocetak: av-
gust 1421).

Svoju teritoriju pozivate na ekran tako da kur-.
sorom kliknete na nju, na donjoj mapi. Oko
tvrdave sa vasom zastavom na jarbolu pritisnete
desno dugme misa. Dobicete opcije: ulaz
u grad, rasceplienje vojske | pokret vojske
u zamku. U gradu, pored ostalog, moZete da
kupujete vojnike | katapulte za svoje Cetiri voj-
ske (ukljuéno sa onom u zamku i da gradite.
adn, popravljate strukturu vojske. Na raspolaga-
nju je pet tipova vojnika: obitni, jahadi, strelica-
ri, vitezi | organizatori borbi. Potrebno vam je
mnogo obiénih vojnika | viteza koji se u borbi
najvise isticu. Organizatori i streliCari nisu vazni.
Kad vam se ucini da ste angaZovali dovoljno
vojnika, pritisnite EXIT | opet ste u prvom meni-
ju. Sliéno Einite | sa drugim vojskama. Kad vam
nesiane novac. vracate se na centralnu mapu.
Tu sada primecujete nekoliko novih ocpcija, npr.
udruiivanje | pomeranje vojske.

Pritisnite opciju za pomeranje vojske. Pored
zamke pojavice se vojnik, a u donjem delu os-
novni podaci o vojsci. U pocetku imate 5 tacaka
pomearanja, a oduzimaju se prilikom svakog pre-
laska sa jedne teritorije na drugu. Pritisnite na
susednu teritoriju, gde Zelite da se Sirite, a vo|-
nik ¢e se pomaknuti. Teritoriju ne moiete da
preskacete. Pametno je da idete strelicom na
teritoriju koja vas interesuje i da pritisnete levo
dugme na misu. Ako je tamo vojska, kod osnov-
nih podataka na levoj strani ¢e se pojaviti vojnik.
Kad pomaknete sve vojnike, idite na ikonu
DOMNE u gernjem desnom delu i pritisnite desno
dugme na misu. Radunar ¢e urediti vade i nepri-
jateljske teritorije (odnos snaga posmatrajte na
desnoj karti). Procenat zauzeie leritorije se po-
vacao.

Sada u matiénom zamku (drugde e to nemo-
guce) opet kupite vojsku | pripremite se za prve

K onatno smo docekall pravi nastavak

borbe. Ako ste vise plasljive prirode, preporudu-
jemo vam da formirate izvidnice po pet vojnika
koje Saljete u vatru samo zato Slo vas interesuje
brojno stanje neprijateljske vojske. Pobedniéku
vojsku ne pokracite sa teritarije Koju je zauzela,
jer ¢e vam vise puta biti potrebna odbrana.
Nedovoljnu vojsku moiete da udruZzite sa dru-
gom, a preveliku vojsku da rascepile. Savetuje-
mo vam da stvarate snanije vojske: testo cese
dogadati da ¢ete imati tako brojnu vojsku kao
neprijatelj, a pobedice on!

Kad dode vreme za borbu sa neprijateljem,
u donjem delu ekrana pojavijuju se dve opcije
bitka | bezanje kuci. Odluéite se za prvu (ako
imate dovoljno vojske) | satekajlie na podatke
o borbi. Jasno ¢ete videli odnos snaga Priti-
skom na levo dugme posmatracete tok borbe.
Sliéno je | kad su u pitanju bitke izmedu samih
neprijatelja.

Jednom godisnje u¢estvovacete na stralicar-
skom turniru. Taj deo je grafitki izvanredno
uraden. Maci cete se pred zidinama zamka,
a u daljini cete ugledati metu. U donjem levom
uglu ekrana je podatak o vetru koji neprestano
menja smer | time omela strelicu. Pod vetrome-
trom su prikazani napon luka i udaljenost od
mete, a na desnoj je podatak o broju podataka.
Levim i desnim dugmetom misa luk zateZete,
a pomeranjem misa usmeravate ga u suprotnom
smeru vetra: Pritisnite razmak i strelica Ce odle-
teti prema meti. Na svakom rastojanju imate na
raspolaganiju tri strelice. Nemojte da budete 2a-
losni ako zavrdite turnir na poslednjem mestu.
Svi vasi neprijatelji su vrhunski nisandzije.

Posle turnira igra se brzo priblizava kraju
Pametnom taktikom, bez suvise nervoze | sa
malo srece, prilikom sveéanog obreda na dvoru
dobicete kraljevu krunu. | tako cete srecno via-
dati do..

e LT A ]
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Ninja Massacre

@ arkadna igra ® C 64, spectrum, CPC
@ Code Masters @ 6/7

MITJA MLADKOVIC

no, dopasti ljubiteljima Gauntleta. U po-
¢etku birate da li cete igrati sami ili sa
prijateljem. Igrate tastaturom ili palicom. MoZe-
e podeli na 5. ili 45. stepenu. U verziji za C 64
(Hotline) kode za njih su: HTLA, HTLL

Vas junak je ninda. Nivoa ima preko 50. U pra-
vougaonicima na dnu ekrana vidite svoju snagu
energiju i oruje (katanu i Suriken). U potetku
imate 4000 jedinica energije, ali je brzo gubite.
Obnavljate je mnogobrojnim predmetima koji
su razbacani po stepenima. Napada vas mnogo
neprijatelja. Sto pre unistite njihov glavni Stab
{obiéno u obliku kruga ili kvadrata). Morate da
skupljate | kljuteve. Njima otvarate vrata | skri-
njice, u kojima su najcesce Carolije za »Cisce-
nje« celog ekrana. Opisacu prva cetiri stepena,
tako da biste veé mogli da stignete daleko.

1. Idite levo | unitite »5tabw. Pokupite kljuc
i srce, pa krenite ka predmetu valjkastog oblika. B

I gra nije nista narodito all ¢e se, veroval-

Moj mikro 63




2 _ewo. pokupite kljué, dole, unistite Stab,
s=smo. pokupite skrinjicu, gore, levo, idite kroz
= icvidirajte sve i unistite §tab, idite ka tele-

3. Levo, gadajte Surikenima, da se probijete
<roz barikade, dole, gadajte u raspucani zid,
cite kroz prolaz | likvidirajte sve neprijatelje,
oole, gadajte u zid, likvidirajte sve neprijatelje
| gadajte u velike kamene blokove, pokupite sve
kljuteve i brzo nazad ka barikadama, dole, levo,
gadajte u raspucane kamene, gadajte, kljudevi-
ma pokupite predmete, ali jedan ostavite za
vrata ka teleportu.

4. Pokupite oba kijuta, dijagonaino dole,
usput ubijajte neprijatelje, levo, kljutem se pro-
bijte ka teleportu i dosli ste na 5. nivo. Dalje se
snadite sami.

Uprkos slabim muziékim efektima | grafici
igra ¢e vas dugo zadrati kraj raéunara.

Grand Prix Simulator 2

@ sporiska simulacija @ spectrum, C 64,
CPC @ Code Masters @ 8/8

JERNE] OMAHEN

samo izgovori za &etirl stepena sloZenosti. Igra-
te samo poslednji, odluéujuéi set, sa izuzetkom
Wimbledona, gde poéinjete u ¢etvrifinalu,

Kot serviranja igratu gledate u leda, a kad
lopta odleti u polje iz pti¢je perspektive. Udara-
ca ima dosta, ali na izbor uti¢e radéunar. Najbolji
servis dobijate ako lopticu usmerite u stranu.
Posle svake dobijene ili izgubljene igre pokazu-
je se lice koje se smeje (ako vam ide dobro) ili
plate (ako gubite).

Ako odaberete igru za dva igraéa, najpre ¢e
igrati izmedu sebe, a onda ¢e pobednik igrati sa
raCunarom. Kad pobedite na svim stepenima,
dobijate testitku | poginjete od po&etka,

Svim ljubiteljima tenisa preporutujem da se
radije drie starog, dobrog Match Pointa koji ¢e
vas sigurno lepse zabavljati.

Prospector i the Mazes

of Xor
@ arkadna igra ® amiga @ Logotron @ 910

BOST]AN BERCIC

rugi gran pri ¢ete tedko osvojiti. Mogu
D da igraju trojica istovremeno — dvojica
tastaturom | jedan palicom. U poéetku
odaberite formulu i potpiSite se. Kraj svog ime-
na videcete Stopericu, broja¢ predenih krugova
i merac ostecenosti (on je glavna novost u pore-
denju sa Grand Prix Simulatorom 1), Prva od
osam slaza je u Velikoj Britaniji. Ovde se takmi:
Cite Sto viSe borbeno, jer je staza najlaksa i ima-
le najvise vremena. Kad predete tri kruga, ispi-
suje se koliko ste vremena utrosili vi i koliko
ratunar. Vreme koje vam je ostalo prenosi se na
sledecu trku. Ona je u Francuskoj, a po mom
misljenju je najte2a. Preporuéujem vam da na
startu saCekate nekoliko sekundi, jer ¢e vas,
inate, protivnik istisnuti sa staze i povrediti.
Suvise povredeni ne moZete brzo da vozite. Sle-
dete trke su u Nemackoj, Americi i Spaniji,
a druge |o$ ne poznajem, jer mi pre nestaje
vrame.
Izbegavajte ulje (crvene mrije) da ne sletite sa
staze. Krivine saviadujte desno. Posle sedam
ostecenja formula otkazuje posludnost.

Passing Shot

@ sporiska simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga @ Be!lilmm Works @ 7/8

ANDRE] BOHINC

poslednje vreme na trZistu se pojavilo

U mnogo sasvim prosefnih simulacija te-

nisa. Na Zalost, Passing Shot nece preki-

nuti ovu tradiciju jer, pored, dobre grafike, ne
nudi nista novo.

Takmicite se na otvorenim turnirima Australi-

je, Francuske, SAD | u Wimbledonu, koji su

64 Moj mikro

or se prvi pul pojavio prosle godine u to-
x ku leta na osmobitnim ra¢unarima. Po-
stigao je prili€an usupeh, pre svega, zato
5to je zahtevao mnogo razmisljanja i 4to je pred-
stavlijao pravi odmor od raznih gluposti kod
kojih su vaZni samo dobri refleksi. Prospector in
the Mazes of Xor (Razgledac¢ u labirintima Xora)
ie sjajna verzija ovog programa za amigu. Dok
ste se kod sprectruma probijali kroz 15 lavirina-
ta, ovde ih ima €ak 30. Ono $to su kod spectru-
ma bile kokoske, sada su cepelini, ribe su potale
kamenje, lutke su buradi, maske su se& promeni-
le u balone, vodoravne i uspravne prolaze ozna-
cavaju nekakve maglice, a eksplozivi su dinamit
i model atoma. Isto tako vise ne vodite dva Stita,
ve¢ letada sa propelerom i 2abu (?!) u trombo-
nu. Svaka dva stepena imaju drukéiju pozadinu,
sa drukcijim bojama | sa jzobiljem lepo obra-
denih detalja. | muzika je izvandredna, ponekad
se tuje Cak | pevanje,

Ekran je podeljen na veliki prozor u kome se
odvija igra | prozor sa kartom na kojoj vidite
preostale balone, broj pokupljenih balona, broj
poteza (oba lika ukupno ih mogu imati 2,000)
i lik koji vodite. Na dnu ekrana su jo detiri

opcije: ponavljanje akcije do poslednjeg poteza,
prekid programa (ako pritisnete dva puta, bitete
na ekranu Workbench), iskljuivanje/ukljuéiva-
nje muzike, iskljuéivanje/ukljuéivanje posebnih
efekata (fx). Vai zadatak je da pokupite sve
balone u labirintu | da se sa njima probijete do
izlaza (drvena vrata). Pri tom vas ometaju razli¢i-
ti stvorovi:

Kamenje: kad unistite polje ispod, kamenije
pada uspravno.

Cepelini: ako ih gurnete, padaju uspravno
dok se ne otvori neki prolaz na levo, a onda na
levo do kraja.

Buradi: kotrljaju se u bilo kom smeru do zida,
gde ih gurnete. Dinamit: dize u vazduh 3 polja
vodoravno.

Model atoma: diZe u vazduh 3 polja uspravno.

Sa municijom rukujte veoma pazljivo, jer se
mote dogoditi da unistite neki balon, a onda
adio — izlaz! Na vi§im stepenima takode morate
da pazite kojim redosledom skupljate balone.
Pre nego 3to pokupite balon koji zamratava
prostor, upamtite raspored zidova! Problem je
| u tome 5to se baloni medusobno uopéte ne
razlikuju, tako da u pocetku necete znati koji
zamracuje, a koji osvetljuje prostor, Jedan od
takvih stepena ima simbaoliéno ime Enlighten-
ment (osvetljavanje). Jos jedan problem je na
visim stepenima: likovi videne mogu da napre-
duju nezavisno jedan od drugog. veé posao
moraju da obavljaju zajedno.

Dakle, kad vam dosade marsovci | druge na-
kaze koje je oblikovala majka priroda (&itaj: bo-
lesna programska masta), uditajte Prospectora
i angaZujte svoje sive mozdane ¢elije.

Task Force ]|

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC ’
@ Players @ 8/9 |

MARIN MARUSIC

ao pilot svemirske letjelice morate uni-
K §titi dvije neprijateljske podzemne baze,
tj. preci dva nivoa. Letjelica je naorutana
§ tri vrste topova, raketama i neranjivoscéu (koja
prekratko traje). OruZja mijenjate pritiskom na
F7 ili SPACE. Vasi neprijatelji su:

RAKETE koje ¢e vam ponekad doletjeti sieda
ili ée skrivene éekati vas dolazak.

POKRETNI TOPOVI: najbolje je sakriti se na
neko mjesto van njihova dometa, u miru odabra-
i oruZje (najbolje top koji puca u tri smjera)
i ispaliti nekoliko rafala.

HELIKOPTERI: vrio brzi, ali gotovo bezopas-
ni. Pucajte 5to brie u smjeru odakle dolaze,

LASERI: obi¢no su postavijeni na kijuénim
mjestima. Najbolje je gadati ih raketama ili u vrh
ili u dno. Za one koje ne moZete unistiti ukljuéite
neranjivost te ih $to brze predite. Nemojte zabo-
raviti iskljugiti neranjivost!

ROBOTI: ima ih nekoliko vrsta, svi su poprilié-
no opasnj. Unistavajte ih raketama




CUDOVISTA: vrlo opasna. Najefikasnije je da
se brzo krecete po prostoru uz ukljuéeno auto-
matsko pucanje raketama.

Poslije zavriene akcije dobit éete pohvalu
i sve krece ispocetka.

Task Force, za razliku od mnogih pucaékih
igara, ima dobru grafiku. Animacija puno pods-
jeca na legendarni Cybernoid.

Vendetta

@ arkadna avantura @ C 64 @ Bratpack @ 9/
8B

DAMIR SOHAR

rogramer Bjorn Nilsson se stvarno po-
P trudio. Odliéna grafika, zanimljiva ideja.

Pravo osvieZenje poslije mnogih menad-
Zerskih igara i kvizova. Qdliénu muziku je napra-
vio Pontus Soderstorm.

U ulozi ste lovca na glave. Na pocetku birate
hocete |i traZiti posao (TAKE JOB), kupiti opre-
mu (BUY EQUIPMENT - ali prvo treba zaraditi
lovu), pogledati stanje na trzitu glava (TRADE
BOOZE) ili se odmoriti tjedan dana (REST A WE-
EK). Kada traZite posao, pojavijuje se meni
s protivnicima. Pomicanjem palice lijevo-desno
izaberite dnevni napad s malim rizikom (1 ili 2).
Ako takav ne postoji, vratite se u pocetni meni
i odmorite se tjedan dana. Krenite na protivnikal
Obratite paZnju na strelicu u donjem lijevom
uglu koja vam pomaie, a pojavljuje se samo na
trenutak. U kom smijeru pokaZe, krenite tamo.
Kad naidete na sivu nakupinu koja podsjeca ne
Zele (a ustvari je kriminalac protiv kojeg se bori-
te), pucajte u nju. Opet pratite strelicu i pogodi-
te tovjeka. To ponovite jos par puta i na ekranu
vam se ispisuje MISSION COMPLETE.

Ne bojte se, niste zavrsili igru! Ponovo potra-
Zite posao | zavrsite misiju. Ponavljajte to dok ne
zaradite 7000 dolara. Onda kupite pusku MACH
85. MoZete preci na posao s rizikom 3 i 4. Kada
zaradite 12.000 dolara, kupite pudku THOMP-
SON M 1 i predite na rizik 5 i1 6. Ako ih nema,
podite na odmor. Odsada ¢ete morati paziti na
svaki metak, jer ih imate malo. Kada zaradite
19.000 dolara, kupite IR DETECTOR. Birajte sa-
mo noéni napad jer vam po noci protivnik svijet-
i zbog DETECTORA. Skupljajte novac za
AUTOSCANNER (28.000 dolara). Ovaj vam stre-
licom stalno pokazuje gdje je kriminalac kojeg
trebate ubiti. Sada birajte posiove koji su najri-
skantniji, jer su | najbolje placeni. Zaradujte
i provodite se. Kada se hotete povuéi i Zivjeti
u miru, pritisnite QUIT. X

Ako vam prema morm opisu igra izgleda prela-
gana, varate se. Morate biti jako brzi i precizni
da biste pronasli i ubili kriminalca koji se skriva
u zgradi, na krovu zgrade ili ispred zgrade.

Kod nasih pirata kruZi verzija s mogucénosti
beskonadnog vremena | municije tako da bez
teikoca mozete zavrsiti igru. Ako bude nejasno-
¢a, nazovite (041) 310-506 (Dady).

Safari Guns

@ arkadna igra @ amiga, ST, PC @ New Deal
Productions @ 9/8

JOSIP GALINEC

rvi je stigao Capone | postao hit. Ubrzo
P zatim slijedili su P.O.W, Operation
Wolf ... Safari Guns nastavlja tu seriju.
Osnovna je razlika $to u ovoj igri ne ubijate
gangstere ili neprijateljske vajnike, nego foto-
aparatom =upucavate« divljaé na safariju
u Africl.
Gotovo citav ekran je rezerviran za radnju.
Odmah moram pohvaliti grafiku i animaciju, dok

bi zvuk mogao biti bolji. Pred vama ce pretréa-
vati zebre, tigrovi, letjeti razne ptice. S vremena
na vrijeme proéi ¢e i autobus sa turistima, dzip.
Sve to djeluje lijepe | bezazleno do trenutka
kada ce se iznenada pojaviti (krivo)lovac i prije
nego kaZele -ptitica~ ostat ¢ete bez jednog
Zivota, Pouceni tim iskustvom évrice cete steza-
ti pusku, jer preZivieti moZete samo ako lovca
pogodite prije nego on pogode vas. Igra ima
mnogo nivoa koji se razlikuju po pejsaZu (sava-
na, moévara, slepa, dungla...) i Zivotinjama,
Da biste zavrsili novo potrebno je ispucati cijel
film i za 24 fotografije dobiti barem 8000 bodo-
va. Za prvu fotografije neke Zivotinje dobijate
800 bodova, za drugu 400, za trec¢u 200, dok se
slijedece ne boduju. Ako fotografirate autobuse,
urodenike, lovce | dr., dobijate isti broj bodova
za svaku fotografiju (ali nikada vise od 200 bo-
dova po fotografiji). Kada ne sakupite dovoljno
bodova, nivo morate prolaziti ponovo i to po-
navljati sve dok ne uspijete ili izgubite svih 5 Zi-
vota koji su predstavljeni srcima u donjem dijelu
ekrana. Odmah do broja Zivota je rola filma sa
jo neispucanim snimcima. Desno su ikone fo-
toaparata | pu5ke kajima birate =~oruzje«.

Zatudo, za ubijanje Zivotinja ne postoje kaz-
neni bodovi, pa vam u interesu vaseg $to duZeg
Zivota preporucujem da stalno u rukama drZite
pusgku, | ako vam savijest dozvoljava, ne razmi-
iljate mnogo kod okidanja. Fotoaparat uhvatite
samo kada protréava neka od Zivotinja koju jos
niste (dovoljno) fotografirali,

Jaws

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga ® Screen7 @ 8/8

SASA EUSANIC
IGOR GOMEZEL]

apetan Brodi i njegov prijatelj Kvint do-
K bili su specijalan zadatak. Velika ajkula

lijudoZder ponovo hara Pacifikom i netko
je mora zaustaviti. Na poéetku igre vidite brod
kaji vas u vasoj maloj podmaornici spusta u dubi-
nu oceana smrti. Tek 5to ste za3li ispod povrsi-
ne, sva morska stvorenja — ribe, meduze, a bo-
gami i ajkule — pokusat ¢e na svaki nagin da vam
zagorgaju zivot, Posto je igra vrio teska, sigurno
je necete moci zavréiti sa 6 zZivola koliko imate
na pocetku.

U donjem dijelu ekrana vidite podatke o va-
sem trenutnom stanju. U lijevom donjem uglu
nalaze se pumpa za zrak i brojéanik koji vam
pokazuje koliko vam je ostalo zraka. Na potetku

imate 250 jedinica kisika koji se smanjuju svake
sekunde. U desnom dijelu ekrana nalazi se slika
ronioca, vaseg prijatelja Kvinta. U odredenom
trenutku zadut cete zastradujuci zvuk, a Covjeka
na slici raskomadat c¢e ajkula. Povremeno ce
ekranom proci velika ajkula, ali nju ne pokusa-
vajle ubit} jer vam je za to potreban specijalan
pistolj. Njega cete sastaviti skupljajuci dijelove
na morskom dnu. Kroz prolaze pod morem ula-
zite u veliki labirint podzemnih hodnika u kojem
viadaju mraéne sile. Neka od morskih stvorenja
moZete unistiti, ali od vedine njih vasi se meci
odbijaju. Ako unistite neke od njih, pojavit ée se
oruZje ili bomba koju moZete uzeti | upotrijebiti
kasnije.

Igru je izdala nepoznata firma «Screen 7w,
a radena je po vrlo popularnom filmu «JAWS«
snimijenom 1975. Mozele igrati joystickom ili
tipkama: F — desno, E - lijevo, K — dolje. O - go-
re, SPACE — pucanje. Za prekid pritisnite RE-
STORE. Pri tom se pojavljuje odliéno uradena
slika ajkule koja vas podmuklo gleda.

Airball

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Microdeale

BOSTJAN BERCIC

T o je ono 8to su dugo &ekali viasnici ami-

ge, narocito oni nostalgicniji koji jo$ ni-
su zaboravili zlatno doba spectruma
i igre tipa Knight Lore. Glavni junak ovog puta
nije sizofreni pustolovac, ve¢ obitan balon koji
u prostranom gradu mora da pronade knjigu
tarolija.

Soba ima zaista mnogo, tako da ¢ete se u nji-
ma brzo izgubiti. Nacrtane su izvandredno lepo,
u sivim nijansama. Opasnost su druge boje,
tako da ih moZete odmah primetiti (na pr. plavo-
zeleni Siljci, zelena bodeca trava, narandzasto--
crvene kugle sa izrastajima na nepravom me-
stu). Naic¢i ¢ete na ogromne kamene klade, ste-
penice, kamene kipove, gigantske narandZaste
ruke koje oznacavaju Cor-sokak itd. igru za sve
vreme prati lepa muzika, a jedina primedba od-
nosi se na pomeranje balona: umesto da se
kotrlja, on klizi na podlozi i za sve vreme jeé malo
deformisan. Igru poéinjete razmakom, jer inate
tete demo. Razmak pritisnete i u pauzi pri ucita-
vanju, jer ¢e se inace program zakaciti.

Igru pocinjete u sobi sa vazduSnom pumpom
koja deluje priliéno srednjevekovno: Eetiri drve-
na krstasta kolca, nabijena u tlo. Kod punjenja
pazite da se suviée ne nadujete, jer ce balon
odleteti preko ekrana, a Zivot je samo jedan. Kad
vam nestane vazduha, isto tako ste bez Zivota.
Zapreminu vazduha prijazuje Zuta linija na do-
njem delu ekrana. Kad se dovoljno nadujete,
moiete da pocénete istrazivanje. Prolaz iz jedne
sobe u drugu uvek oznaéavaju ovalna vrata. Ako
izvesno vreme idete levo (jugozapadno prema
kompasu), doklizacete do mracnih prostorija.
Zato vam preporuéujem da pre obezbedite svet-
lo. Naci ¢ete ga ako krenete iz potetne sobe
gore, tri puta levo, gore, desno. Sa balonom
moZete i da skacete: dovoljno veliki zalet | pu-
canj treba da budu dovoljni za lep skok. Tako
mozele da skoéite i na Siljkove, ali taj manever
ne ponavljate cesce, jer balon vrio rado odleti
ispod plafona.
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ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr. 34 (prilazna ulica iz pravea Ljubljane), Celovee,
Austrija. Telefon: 9943 463 50578, telefax: 50522, radno vreme:
9 do 12,30 i od 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon:
(061) 311-011, od 8 do 15 ¢éasova,

U saradnji s »Avtotehnome iz Ljubljane predstavljamo vam deo nase ponude:

Stampaéi EPSON

LX-800, 9 igala, A4 DEM 462 netto
LX-850, 9 igala, A4 576
FX-850). 9 igala, A4 999
FX-1000, igala, A3 884
FX-1050, 9 igala, A3 1217
EX-800, 9igala, Ad 1273
EX-1000, 9 igala, A3 1570
LQ-550, 24 igals, AS %
LO-850. 24 igala, A4 1375
LG-1050, 24 igala, A3 1590
Ploteri Roland DG

DXY 1100, A3 1485
GRX 400, AD 918

Garancija i servis: Aviotehna, Celovika 175, Ljubljana.
Garancija: godinu dana, servisi u Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubjana).

== = 8020 Graz, Karlauplatz 4
E= = Tel. 9943-316-91 80 53
ComputSr GmbH Fax 9943-316918053

PC XT-AT-386

kompatibilni racunari. pribor i oprema. Prodaja kom-
gic[nih uredaja | komponenti
tampaci formata A3/A4 (STAR. EPSON, OKI)

XT 12MHz/512K/20MB/12 “monitor DM 1.898.-
AT 16MHz/512K/20MB/14 “ monitor DM 2.399.-
386SX/1IMB RAM/40MB/14 “monitor DM 3.499.-

Garancija za kompletnu ponudu 6 do 12 m.
Servis u Jugoslaviji osiguran.

AKO TRAZITE KVALITETU ... ONA JE TU!!!
Posjetite nas ili nazovite. Nalazimo se pored trznog
centra » INTERKAUF« u Grazu.

Sve informacije na Vasem jeziku svaki dan od 8.30 do
17.30 casova.

Informacije u Zagrebu na tel. 041/236-126

SPECIJALISTI ZA KUCNE KOMPJUTERE
POPRAVCI, IZRADA UREDAJA, SAVJETI

Jaratova 12, 58000 Split
{058) 589-987

RADNO VRIJEME: 8-15 i 17-20 subotom 8 -12
PREDSTAVNISTVA

kod kajih molete doblti informacije, pogledati nade proizvode i levriitl narud fbu

BEOGRAD = [011]1 624—070 od 12-20
LITUBILJANA - [061]1 320-029 od 9-12]16-19
ZAGREB - [0O41] 216-870 od 10-20

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !

ISKORISTITE NASE VISEGODISNJE ISKUSTVO,
ZNAMO GDJE SLINAJBOLJI UVIETI NABAVE.
VRHILINSK A KVAILITETA I ZA DINARE.
BESPLATNI KATALOZI SA CIlIJENAMA.
DAJEMO GARANCIJU I SERVIS LI ZEMILJI.
MIS, HORT, BOZHT, HARD DISKOVI FLOPFY HMSKOV], STRIMERI ATAMPACTL BAZNE KARTICE
YU KARAKTERI ZA STA.'-'I_PAﬁ- 1 VIDFO KARTICE: HGA, CGA, FGA, VGA UTF—R4I'“.F‘_.-|

ATARI ST 260/520/1040

SUPER POVOLJNO-PROSIRENJE MEMORIJE
NA KARTICI SA 512 KB NA 1 MB ZA ST 520

HARD DISK 3265 Mb 30mS autoboot
DVOSTRANI DISK DRIVE-—BOL | JEFTINGE 0D ORIGINALNOG
TOS 1 GEM LI EPRONMINMA - ENGLESK], PREVEDENELBLITTER td
TY MODLUULATOR, GEFEA BASIC NA MOIDULLL,
BATERIISKI SAT, PROSIRENIE MEMORLL EPROM PROGRAMA TOR
KABEL ZA STAMPAC. LITEHERATURA . BERVIS BESH ATAN AATALOG !0

COMMODORE  AMIGA

VARNISKI DODATRI DS — BOLJEFTINGD 0D ORIGINALNGG
KOLOR MODULATOR ZATELEVIZIJU. PROSIRENJE MEMORUE NAIMb » SAT, LITERATURA.

PLASTICNA KUTIJICA SA RESET TIPKOM.GARANCUA 1 GODINLL ISPORUKA 7A 24 sate
M1 SMO DIZAJNIRALI | PROGRAMIRALI MODULE, DRUGI SU IH KOPIRALI OD NAS,
ORIGINAL JE IPAK ORIGINAL !

I. TURBO 250LD + TURBO 2002 + PODESAVAN]E GLAVE KASETOFONA

L. &6 NAJBOLJTH TURBO PROGRAMA + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA

3. FINAL CATRIDGE 11 ( VSM II -jod uvijek najbolji odnos cijesa/mogutnosti)

6. PROFI ASS/MON + TURBO 250LD + TURBO 7002+ BDOS « PODES. GLAVE KASETOFONA
10, EPYX (najbolji | najkompletnii modul za rad sa diskom)

[1. 6 NAJBOLJIH TURBO PRG.+COPY 190+ ASSEMBLER+ MONITOR+ POD.GLKASETOFONA.
2. SIMON'S BASIC Il + TURBO 250LD + BDOS + PODESAVAN]E GLAVE KASETORONA
14. DOCTOR 64+ COPY 202+ PROFI A/M+TURBO 2501D+ TURBO 2002+ POD.GLAVE KASET,
16, EASYSCRIPT YU+ TURBO 250LD+ BDOS+CHIP ASS/MON+PODES GLAVE KASETOFONA.
17. DIGICOM + COM-IN 64 (modul za radioxmatere RTTY-SSTV-PACKET radio)
18. OXFORD PASCAL (verzija m kasetofon)
19. SIMON'S [+ EASYSCYU+ PROFI A/M+ TURBO 250D+ 2002+ BDOS+ POD.GLAVE KASET.

Ovo je samo dio modula koje imamo na La geru.
Spisak svih modula u nasem besplatnom ko tan lex gr i
ill starim brojevima Mog Mikra.

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EPROM MODUL! DO 0.5 MB 184 Kb)

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SYUETLOSNA OLOVEA

CENTRONICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDED KABL ZA MONITOR
PALICE ZA IGRLI - JOYSTICI
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Ime koje sve kazuje!
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EAU DE COLOGNE

KRKA KOZMETIKA i&




RODILI SU SE PRIBLIZNO ISTOVREMENO. AlLl...

\‘Nr
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Prilagodimo se. .. da bi opstali!

Borba u konkurenciji je borba za opstanak. Prezive i racunarski name#taj. [, ako se i dogodi da se vam
samo oni kojl se najbolje prilagode. Neprestano radunar pokvari te da vam ga sluéajno ne moZzemo
moraju da se razvijaju i1 napreduju. Zato 1m je potrebno  odmah popraviti, vas posao nede da stoji - pokvarenu
znanje, marljivost 1 promiéljeno organiziran radni opremu ¢emo da vam Zamenimo 2a vreme popravka
proces. Pozovite nas na telefon 065/65-150 ili se javite na
Eurobit je mlado preduzece koje se brzo razvija adresu EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava.

Posedujemo znanje, vredni smo. Kao pele smo koje
preZive sve promene. Zalo vam pored najsavremenije  Dimesaurusi izumiry, péelice éemo preiivefi.
racunarske 1 programske opreme, savetovanja,
Skolovanja kadrova 1 projektovanja racunarske obrade
podataka nudimo jo$ vige — stvarno potpunu opremu
radnog mesta za rad sa radunarom, ukljudujuéi

VIRGO ITD




