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PROPUSTENI MINUT

IZGUBLJEN JE ZAUVEK

P ROBLEM: redovno i1 ekonomicno

evidentiranje prisustva
na poslu

Radno vreme vasih saradnika je najdragoceniji

1 Cesto 1 najskuplji element vasih proizvodnih

| poslovnih procesa. Zato ne dozvolite da prisustvo
na poshu 1 razna odsustvovanja sa radnog mesta
budu bez nadzora 1 ne gubite vreme na ruéno
(dakle, dugotrajno, neprecizno i subjektivno)
obradunavanje radnog viemena

Potrebne podatke o prisustvu na poslu moze
redovno da vam prikuplja i obraduje nas sistem
KRONOS za registraciju prisustva i cbradun
radnog vremena, na bazi magnetne kartice kao
legihimacye korisnika. KRONOS podrZava
obavljanje jo& nekih sloZenih zadataka, kao &to je
nadzor nad ulaZzenjem u Guvane prostorije,
bezgotovinsko obracunavanje li¢ne potroSnje

| prac¢enje proizvodnje.

Sistern KRONOS je funkeionalno jadi 1 jeviinii od
uvoznih. Tokom sedam godina neprekidnog
razvola 1 njega smo ugradili niz originalnih
tehmi¢nih | programskih regenja, koja mu
obezbeduju pouzdane funkcionisanje i sigurnost
prikupljenih podataka. Ked na&ih naruéilaca Sirom
Jugoslavije radi veé vise od 70 sistema KRONOS.

Sistem KRONOS je domadi u pravom smislu redi:
cdomadi po svom konceptu, po razvoju programske
| aparaturne opreme 1 po izradi. Domace su

| magnetne kartice, koje proizvodi firma sMuflon«
iz Radeda. Zato naSe sisteme KRONOS lakSe
prilagodavamo zahtevima naruénica nego 3to je
omoguéavaju uvozni sistemi. Za nade sisteme uz to
dajemo 1 duZe garantno odrZavanje (24 meseca).

U odseku za racunarstvo i informatiku Instituta »].
Stefan« nastavljamo sa razvojem treGe generacije
aparaturne i programske opreme sistema
KRONOS, za radunare, kompatibilne sa DEC

1 IBM, kao 1 sa prenosima aplikativnog
programskog paketa na druge raunare. Jos ove
godine, sa serijskom proizvodnjom sisterna
KRONOS zapoginje preduzeée »Corenjes iz
Titovog Velenja.

RESENIJE: sistem KRONOS

Sistern KRONOS omoguéava:

- magnetne kartice, umesto kartica za Zigosanje,

- mikroprocesorski registarskl ureda) umesto
mehamckih ¢asovnika,

— stalno zahvatanje podataka o prisustvu
i odsustvu sa posla, stalna dostupnost tih
podataka, umesto uobi®ajencg ruénog
pregledanja 1 obratunavanja radnih ¢asova,

— stalan saldo radnog vremena, a za svega
nekoliko minuta i pregledno uredeni ispisi,
umesto povremenih, najceste mesecnih,
pregleda i obraduna prisustva na posly,

- urs.-aranje vrata ovlas¢enim pomo¢u magnetne
kartice i registrovanja ulazaka, umesto fizitkog
nadzora nad ¢uvanim prostorijama.

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:

— Podréka evropskom (dvokratnom) radnom vremenu
~ Registarski uredaj za otvaranje vrata i rampi magnetnom karticom
~ Uredsj za registrovanje prisustva na poslu, za ugradivanje spolja
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akoracili smo u sesto godiste izlaze-
Z nja: 900 puta skuplji nego pri izlasku

prvog broja, 16 strana tanji, na papiru
logijeg kvaliteta. .. 5 obzirom da je pred nama,
kako | pred celom Jugoslavijom, teska, nesi-
gurna buducnost, zaista ne moZemo da vam
polelimo srecnu Novu godinu, vec jedino da
je zajedno sa nama srecno prebrodite.

Sve ipak nije tako crno kao $to izgleda. Pre
pet godina bavili smo se iskljucivo 8-bitnim
mikroprocesorima, danas koketiramo sa 32-
bitnim. Pisali smo o tome, kako prikijuciti du-
gu na televizor, a sada uporedujemo graficke
kartice visoke rezolucije. Sa odudevijenjem
smo secirali Sinklerovo «~fudo tehnike« QL
a prosle godine prisustvovali smo prezentaciji
prvog PC sa sabirnicom EISA.

Jednom recju, raéunarsivo se u ovem peri-
odu i kod nas izuzetno razvilo, napredujuci
moZda vise nego ijedna druga delatnost. Na-
merno smo u rubrici Mimo ekrana nesto vise

DEZURNI TELEFON! Odgovori, saveli i dalje
svakog petka od 8 do 11 ¢asova. Okrenite brof
061/315-366 lokal 27-12 ili direkini 061/319-
798.

prostora odvojili za prikaz decembarskog ra-
dunarskog skupa u Ljubljani. Poredenje sa
prvim priredbama te vrste kod nas, u »dugina
vremena« pokazuje da se ne samo prosirila
i povedala ponuda hardvera, ve¢ da je sasvim
drukéija i ponuda — znanja. | poslednje, moZ-
da najvaZnije: danas u radunarstvu duva sa-
svim drukciji vetar, recimo mu velar preduzel-
nistva.

Nadajmo se da cemo u ovoj godini uspeti da
podignemo racunarstvo na jo$ visi nivo, tako-
Sto ¢emo znanju konacno priznati vrednost
koja mu pripada. Tu misiimo na predlog izme-
na i dopuna Zakona o zastiti autorskih prava,
na dokument koji se veé nalazi na klupama
delegata Savezne skupétine. O tome nam je na
drugom rafunarskom sajmu u decembru,
v Banjolama kod Pule {vidi Mimo ekrana),
detaljnije pri¢ao Janko Puénik, delegat Savez-
nog veca Skupstine SFRJ. O novom zakonu
pisademo opéirnije, a ovo novogodisnje raz-
misljanje zakljuc¢ime Pucnikovim upozZore-
njem: mnogi kompjuterasi nece se snaci u no-
vim uslovima, odzvoniée malim i valikim pira-
tima, uspostavice se red i standardi... Narav-
no, ne preko nodi i ne bez zapleta, ali smemo
da tvrdimo da ¢e 1990. godina u oblasti infor-
matike doneti konacan raskid sa starom prak-
som | znaditi podetak sistematskog razvoja,
veZnog ne samo za radunarstvo, vec i za pri-
vredu u celini,

Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod firme

MANDAT

po solidnoj ceni.

Kad idete na sluZbeni put, posetite mesto
GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-
STRASSE 19.

Tel.: 99498641/2785  Fax.: 9944 B641/3021
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DEJAN V. VESELINOVIC

dana od kada smo se po-
slednji put pozabavili preno-
sivim ratunarima. Posto se od onda
do sada dogodilo dosta toga i posto
verujemo da je ova oblast ratunar-
stva interesantnija za Jugoslovene
no ikada ranije, odlugili smo da se
ponovo bavimo ovim masinama.
Jedna mala napomena: u Beogradu
se ovakvi radunari ve¢ sada iznajm-
ljuju, 5to je najbolja potvrda intere-
sovanja | objektivno postojece po-
trebe.

Dizajn i opsti utisak

lzgled ratunara je tipi¢no a la
Toshiba, crna kutija koja se otvara
tako 5to se prvo podesi Sifra na za-
tvaratu poklopca (da vam neko ne
bi slutajno upao u podatke nepoz-
van) i podigne poklopac, koji se pre-
tvara u ekran i omoguéava pristup
tastaturi. Ovo je zaista tradicionalan
dizajn, ali kao 3to se vidi, jof je
daleko od odumiranja.

Obrada je na najve¢em mogucem
nivou, ¢ak toliko visokom da ne mo-
gu da se setim bilo ¢ega 5to bi joj
konkurisalo. Cak | Compagq SLT, ko-
Ji sam video na beogradskom sajmu
tehnike proletos, deluje nekako
bezbojno pored 5200/100. Kutija je
premazana posebnom bojom koja
se zove »Nextel« (proizvodi je ame-
ricka firma 3M) i koja daje nekako
hrapav osecaj pri dodiru; podseéa
na veoma fini somot, a celu masinu
cini prosto luskuznom. Sve ivice su
zaobljene kako se, ne daj boZe, ne
biste negde ogrebali. Jedina zamer-
ka odmah na pocetku jeste oblik
i veligina ru¢ice za prano3enje, koja
{e em mala, em nekako navrat—na-
nos sklepana, tek da se kale da je
ima. Istini za volju, évrsta je i nikako
ne izgleda kao da ce otpasti, ali je
pomalo primitivna u odnosu na
ostatak radunara.

Tastatura je razli¢ita od svih dru-
gih modela &ak i ovog proizvodada,
sem naravno miadeq brata iz iste
serije, modela 5100, Ima 90 tastera,
12 vise no prosetno | do sada je
druga najbolja koju sam video na
prenosivom raéunaru. To mesto deli
sa NEC »Multispeed« ratunarom,
a ispred svih njih je (driite se za
stolicu) tastatura na ra¢unaru Oli-
vetti M15 (neverovatno, zar ne?).
Istini za volju, nisam probao tastatu-
re sa novijeg IBM portabla.

Osetaj pod prstima je zaista odli-
¢an, pozitivan i évrst, mada tasteri
nisu ni mekani ni tvrdi, bas su kako
treba. Raspored je malo ¢udan, ali
to je sasvim tipiéno za prenosive
ratunare. Ne mogu da se Zalim, ali
nisam ni otaran.

Stigosmo do ekrana, ved tradici-
onalno jake strane svih malo vedéih
I skupljih prenosnika Toshibe. | ovaj
|e naravno gas plazma ekran, ali za
razliku od 3200 | 3100 serije, ovaj je
kompatibilan sa svim standardima
do VGA (1. sa MDA/Hercules/CGA/
EGA/VGA). | to je znak visoke klase,
|er vam ne trebaju bilo kakvi poseb-
ni grafiki veznici i ne morate razmi-
sljati o tamo nekoj kompatibilnosti,
Amerikanci to zovu efektom

6 Moj mikro

P roslo je ve¢ gotovo godinu

PRENOSNI RACUNAR TOSHIBA 5200/100

H-bomba ucrnom neseseru

»Plug'n’play= («Ukljuti i igraj se=).
Razlika u rezoluciji izmedu 5200
i 3100 (=Moj mikro=, septembar
1988, st. 15) i 3200 («Moj mikro=,
novemnbar 1988, st. 6) mole se pri-
metiti golim okom, a ako ba3 hotete
da proverite, samo pustite neki gra-
fitki program u VGA reZimu.

Ovaj ekran je do sada drugi naj-
bolji koji sam ikada video; bolji od
njega je samo onaj na masini GRID
1530, koji koristi superzasicenu
plazma tehnologiju. Osnovna dobit
{e neverovatan kontrast, jer je poza-
dina nesto najcrnje $to sam u Zivotu
video, ra¢unajuci i ugalj. No, iako
tek druga, ova Toshiba predstavija

poseban korak u napretku ove teh-
nologije, jer je bas kontrast vidno
bolji od oba prethodna modela. Ako
| kao takav ne zadovolji, uvek ga
mozete doterati pomocu korisnié-
kih programa; ja sam recimo
u »WordPerfect« 5.0 uspeo da dobi-
jem potpuno crnu pozadinu sa pri-
litno svetlim slovima, i da nije bilo
orani boje karakteristiéne za plaz-
ma prikaze, mogao bih ekran da
prodvercujem kao klasiéan monitor.
Sliéno se dogodilo | u programu
»Harvard Graphics=.

Odmah da vam prenesem jedno
iskustvo. Ako ikako moZete (u gor-
nja dva programa mo#ete), podesite

prikaz kao VGA monohromatski.
| ovo je sasvim oéekivano; najvedi
problem plazma prikaza su nijansa,
kojih ovde ima vise no kod starih
modela, ali su jo$ uvek dosta slabe.
Imate na raspolaganju oko éetiri do
pet stvarnih nijansi, a ostalo su neke
poluvarijante koje ni¢emu praktiéno
ne sluZe. Ako bas insistirate na pra-
voj boji, Toshiba ¢e vas obradovati,
jer imate veznik za spoljni monitor
sa zadnje strane raunara.

To nije sve — taj veznik mozete
koristiti paralelno sa plazma prika-
zom (istovremeno gledati plazma
i VGA ekran). Poredenje je intere-
santno | veoma pouéno, Koliko god




da je plazma tehnologija usavriena,
ipak nema 5ta da traZi sa klasi¢nom
katodnom cevi u kolor reZimu, ali
u crno- belom re2imu ni na koji na-
¢in ne zaostaje za monitorima — &ak
naprotiv. Posto je plazma ekran
100% ravan po svojoj konstrukciji,
o iviénim i ugaonim izoblitenjima
nema ni govora, Krajnji utisak je da
u ovom drugom rezimu VGA moni-
tori nemaju 5ta da trake sa Toshibi-
nim plazma ekranom. Verujte da ne
preterujem, to je najbolji VGA crno-
beli (dobro, crno-oran) prikaz koji
sam video.

Tehnologija

Toshiba nije nikakav stranac ili
zalutall prolaznik u oblasti visoke
tehnologije a, kao | velika vedina
japanskih firmi, boluje od minijatu-
rizacije. Hotete primer? Evo vam
Toshibe 5200/100.

Kutija ima dimenzije 370x99x 395
mm | teska je 8,6 kg. U takvu kutiju
momci spakovase jedan procesor
80386 sa postoljem za odgovarajudi
80387 koprocesor, a oba rade na
taktu od 20 MHz. Da bi 5to bolje
radili, tu je i ke§ memorija koju kon-
trolie Intelov 82325 ked kontroler
sa 32 kilobajta ke§ memorije. Ova
kombinacija kontrolera i memorije
obezbeduje tipicéno rad bez stanja
&ekanja u 90% sludajeva. Prednost
avog redenja je i u tome §to omogu-
tava rad sa sporijom sistemskom
memorijom (100 nS umesto 80 nS
2a jedno stanje cekanja).

Sistemska memorija se sastoji od
serijski ugradenih 2 megabajta, sa
ukupnim kapacitetima do 8 mega-
bajta na matiénoj ploéi. Memorija se
inac¢e sastoji od SIM modula; to su
male plodice sa po 9 memorijskih
tipova zalemljenih na njima sa vez-
nicima kao na karticama za pro8ire-
nja. Memorijska arhitektura koristi
4x 256 kilobitne &ipove u kombina-
clji sa 1x256 kilobitnim ¢ipovima,
tako da procesor zapravo vidi
72x256 kilobitnih ¢ipova spakova-
nih na veoma mali prostor.

Spoljna memorija se sastoji od
jedne flopl disk-jedinice precnika
3.5 inta | kapaciteta od 1,44 mega-
bajta i jednog tvrdog diska kapaci-
teta od 105 megabajtova. Nominal-
na brzina slu¢ajnog pristupa disku
je 28 milisekundi, §to je svakako ve-
oma dobro, ali danas vide ne fasci-
nira. Medutim, fascinira é&injenica
da je neko uspeo da ubaci takav
kapacitet u tako malu kutiju; neka-
ko me tera da razmisljam zasto je
moja »baby~ AT kutija tako velika.

Od veznika, tu je veznik za spoljni
manitor (koji je kako rekoh stalno
aktivan), jedan serijski (RS 232C)
i jedan paralelni (Centronics) vez-
nik. Ovaj poslednji ima dve uloge. lli
je paraleini veznik, ili se pomodu
malog dugmeta sa leve strane radu-
nara moie pretvoriti u poseban vez-
nik za prikljuéenje spoljne disk-jedi-
nice za diskete od 5,25 in¢a. Ovakvu
jedinicu moZete kupiti od Toshibe,
mada ima i drugih prodavaca.
U svakom slugaju, kompatibilnost je
zagarantovana,

Unutar racunara postoji vise utic-
nica. Tu je jedna po Toshibinom
standardu napravljena utiénica,
predvidena za unutrasnji modem,

IEM AT |OLIVETTI |[IBM m.70|Toshiba
B MHe |20MHz/<1|20MHe/<1|5200/100
MABINSKI TESTOVI
PROCESOR 1 WEMORIJA:
1. Brsina procesora (prosek) 4,92 1,62 1,78 1,60
2. Waredbe: BOBS/B08E 9,13 3,85 3,46 3,08
80286 9,06 3,74 3,3 2,98
80386 - 3,68 3,27 2,89
3. Humerika: bex ..B7 17,25 13,32 6,10 5,44
sa ...87 - -— -— -
4. Mesorija: DOS 1,43 0,81 0,81 0,51
AT (preko 1 WB) 11,95 .- 2,28 -
LIN (3.2, 4.0) s - 1,68 -
TYRDI DISK MM ESDT 1BM ARLL
1. Pristup DOS datotekama:
- salim 75,14 56,81 71,36 67,45
- velikim 19,06 5,52 T.T4 7,17
Z. DO8 pristup tvrdom disku 4z,68 17,58 26,03 23,m
3. Disk BIOS pristup {prosek)
- redno 15,71 4,30 12,30 T.12
- slucajno 29,01 17,62 22,47 22,26
VIDEO:
TEM CGA VGA YGA VGA
1, Ekran bex pomeranja 7,25 1,06 0,99 0,88
2. Ekran sa pomeranjem 11,20 1,82 3,73 1,75
3. Heposredan pristup ekranu 9,12 2,14 6,54 2,08
PROGRAMSEI TESTOVI:
OBRADA TEKSTA (WordPerfect 6.0):
Ueltavanje ) 20,78 10,12 18,32 18,91
Brojanje reci 148,56 49,65 42,12 41,30
Brisanje 102,56 13,99 12,41 11,12
Tratenje i samena 53,78 42,31 26,83 24,11
Izgled 45,00 11,12 12,81 12,3
Pisanje na dimk 42,34 35,38 22,21 18,57
GRAFIEA (Harvard Graphics 2.1):
Uaitavanje 4,13 <2 <2 1,44
Mape gradova 32,56 13,62 13,85 10,95
"Moj mikro™ histogras 6,53 3,14 2,99 2,50
IBIR VREMENA PROGRAMSKIH TESTOVA | 456,24 | 181,15 | 152,44 | 141,21
INDEKS8 BRIINE 1,00 2,62 2,99 3,66
CHIPS & TECHROLOGIES MIPS test 0,96 2,587 2,83 2,95

a pored nje postoje | dve standard-
ne IBM kompatibilne utiénice. Jed-
na je 8-bitna, a druga 16-bitna, prva
je poluduZinska, a druga prima AT
kartice pune duZine. U prvu moZete
strpati kartice kao 5to su LAN karte
ili 4.800 b/s faks kartice, a u drugu
— &ta god hodete.

Naravno, ovakva ratunarska sna-
ga praktiéno eliminifée bilo kakvu
moguénost icle racionalno duleg
rada na baterije. Zato se Toshiba
nije dvoumila, ve¢ ratunar napravila
tako da zahteva prikljutak na grad-
sku mreZu. Naravno, postoji i mali
ventilator koji sasvim lepo duva,
mada se kutija zagreje posle odred-
enog vremena. To sam zamerio
i modelu 3200, pa mi je utaliko vise
krivo $to to jo§ uvek nije, bar po
meni, dovoljno dobro refeno. Ne
kaZem da je lode, ali bih voleo da
vidim jo3 bolje resenje.

Merenja

Kao $to se | ocekuje od najboljeg
modela jedne kuce, 5200/100 zaista
radi na svetskom nivou. Ne racuna-
juci kofer modele nekih drugih pro-
izvodata (Compaa, Dolch, itd), koli-

ko je meni poznato, ovo je ubedljivo
najbri prevozivi ra¢unar. Merenja
procesorskih testova sasvim jasno
pokazuju da se radi o masini koja je
ozbiljna konkurencija bilo kome
drugom u klasi do 20 MHz, a osetno
bolje performanse dobijate tek na
ponekom modelu u klasi od 25 MHz.
Pri tom, ni jedna od tih masina nije
prevoziva,

U programskim testovima Toshi-
ba se takode dr2i na nivou imena
i cene. Da je brza, brza je, ali subjek-
tivno, imate osedéaj da je jos brza no
&to brojke to pokazuju. Naravno,
ponekada je moguce i obratno, no
ovde je sve na svom mestu.

Posabno sam impresioniran brzi-
nom rada i kvalitetom prikaza u pro-
gramu »Harvard Graphics«. Reci-
mo, prikaz grafikona »Moj mikro=
na Toshibi izgleda mnogo bolje ne-
go na mom dosta dobrom crno-be-
lom monitoru; liéno smatram da se
stvar svodi na praktiéno nepostoja-
nje video izoblienja na plazma
ekranu.

Reda radi, ponovio sam merenja
video testova i na VGA ekranu | do-
bio potpuno iste ili veoma sli¢ne
rezuitate, Nisam ni ofekivao neku
razliku, ne na ovom nivou proizvo-
da, ali ko zna, treba probati. Pone-
kada je prijatno ne naci razlike.

Zakljucak

Toshiba 5200/100 je proizvod vr-
hunske tehnologije, od veoma ce-
njene firme, za masnu cenu; no upr-
kos ceni, ovaj ratunar ni na koji
naéin ne razotarava, veé u vise slu-
¢tajeva odusevljava. Samim tim i pi-
tanje cene postaje veoma relativno.

Postoji nekoliko zaklju€aka. Prvo,
ovaj ratunar veoma ozbiljno otvara
pitanje razlike izmedu pravih stonih
masina i prevozivih. On zapravo nije
prenosiv jer ne moe da radi na ba-
terije, 2 nije ni dovoljno lagan za
du2e nosenje na ramenu. Sa druge
strane, toliko je ra¢unarski jak da se
ozbiljno postavija pitanje kome bi
pored njega bila potrebna jos jedna
|aka stona masina.

Drugo, cena ovog racunara nije
mala, mada ni sam ne znam taéno
kolika je. Toshiba trenutno konsoli-
duje svoje cene u Evropi, a | cene
memorijskih éipova se jos kolebaju,
na sreéu, nadole. Kao neki opsti
princip, mislim da moZete racunati
da bi vas jedna ovakva masina ko-
itala oko 30-35% vise od slitne
stone masine sa crno-belim VGA
monitorom. To nije mala razlika, po-
sebno u stranoj valuti, ali je to cena
prevozivosti i ginjenice da postoji
kes memorija, ¢ega na vecini stan-
dardnih 386 matiénih ploéa sa Taj-
vana nema.

Treée, prva dva faktora navode na
pitanje kome j@ namenjen ovakav
proizvod. Ocigledno ili onima koji
2ele da poka?u stanje svoga deviz-
nog raguna bez pokazivanja knjizi-
ce, ili onima kojima je potrebna veli-
ka (da ne katem ogromna) ratunar-
ska moc¢ koju nije teSko preneti sa
jednog na drugo mesto. To bi mogli
biti razni konsultanti koji se prihva-
taju posia na terenu, pa im treba
racunarska snaga i u firmi i u kudi
odnosno hotelu; zatim razni grad-
evinski inZenjeri | arhitekte kojima
treba racunar da na licu mesta pro-
vere ili prerade svoje staticke i dru-
ge proracune, ukratko, pravi profe-
sionalci kojima iz nekog razloga tre-
ba prenosiv racunar, a ne mogu se-
bi da dozvole bilo kakve kompromi-
se u smislu raéunarske snage.

Sto se mene tide, ma koliko bih
voleo da imam ovakav raCunar,
znam da nikada ne bih mogao da ga
Iskoristim dokraja. Veoma me radu-
je ovaj lep flert sa Toshiba 5200/100
jer smatram da ¢e naredna masina
koju kupim biti ovakva ili sliéna
— ali sa 80486, ili mozda &ak | 80586
procesorom.

Ako vam treba prenosivost i sna-
ga u malom paketu, uopste ne raz-
misljajte, otréite do Minhena i kupi-
te ga. Pogrediti ne mozete, a izbora
i nemate. Svaka &ast.

Moj mikro T



Bolja vremena za
grafiku na PC-u?

IBM PC je svo] pobedonosni mars za-
poteo kao probni ratunar i to je platio
kompletnim hacsom na podruéju grafié-
kih standarda | pedessetostrukim radom
za programere grafickih aplikacija. Posto
|& |IBM primitivan grafitki procesor ugra-

aro tek na karticu 8514/A, a ne na karticu
VGA, grafika na 16 MHz AT je spors

u poredenju sa amigom 7,14-MHz VGA,
a kamoli sa macintoshem Il Medutim na-

vodno ima nade za PC. Pri animaciji je
doslo do takvog rascepa na konstruisa-
nje objekata i iscrtavanje (rendering) ob-
jekata | animacija kao na podrugju izda-
vastva na teksi-procesore i programe za
stono |zdavastvo, Pixar, jedna od vode-
€ih firmi za ratunarsku animaciju, obja-
vio je RenderMan — standard za definici-
ju 3D objekata zajedno s bojom, lekstu-
rom | algoritmiéki promenljivim povréina-
ma (npr. fraktalima). Autor AutoCAD

Autodesk je brzo reagovac | najavio po
driku RenderMana u svojim proizvodi-
ma. Tako e se sada moéi zgrada s unu-
traénjom opremom pro i Auto-
CAD-om, a fotorealisticka animacija set-
njom kamere po zgradi modi ¢e se izra-
Cunati na radnoj stanici, npr. Sunovoj,
koja je za takav zadatak mnogo primern|-
|a. Na slici vidite nekoliko moguénosti
Iscrtavanja istog objekta u skladu sa gra-
fitkim performansama radunara i defini-

2?’"' u RenderManu koje tome odgova-
u.

Medutim AutoDesk nije zaboravio ni
one koji imaju samo VGA, jer ja za njik
napisao jevtini program Autodesk Ani-
mator za samo 199 GBP. Njime su mo-
gucne animacije ruénim iscriavanjem
Svake slike posebno, sa 3 D transformaci-
jama, zaokruZivanjem boja, interpolaci-
jom izmedu razli¢itih objekata, a nije ne-
moguéno ni titlovanje.

Novo kod
WordPerfecta

WordPertect Corp. je predstavio pro-
gram DrawPerfect koji je predviden pre
svega za poslovne prezentacije, a odliku-
|e se dobrom integracijom bitno prestika-
nih i vektorskih slika. Program sadr2i ba-
zu 500 slika, podriava mi3a i menije i Gita
slike u formatima Lotus PIC, TIFF, Auto-
CAD, DFX, CGM, HPGL, PCX | WPG. Po-
rad toga su predstavili | WordPerfect 5.1,
u koji su ukljugili padajute menije, podr-
§ku miga, poboljdanje tabela i spajanje
poste (mail merge). Program ¢e stajati
495 USD, a dosadadnji korisnici e za
novu verziju placati 85 USD. Nedavno je
korisnike amiga iznenadila odiuka Word-
Parfecta da viée nece praviti nove verzije
svog programa za amigu. Posto su koris-
nici na to burno reagovall (a prodato je
varovatno vise od milion amiga), odiuka
|a izmenjena | napravijena je nova verzija
4.2, u kojoj su uklonjene greske iz ranije
verzije, a brie je | iscrtavanje prozora
| teksta.

I Acer sa spregom
486 i EISA

Visenacionalna organizacija Acer In-
corporated, &ije je sediste na Tajvanu, za
prvi kvartal ove godine najavila je proda-
|u parsonalnog radunara acer 1200, ma-
dine koja ¢e bitl oslonjena na Intelov mi-
kroprocesor (4868 | magistralu EISA. Ace-
rovi PC-i su dosad spadali medu vodeée
u kategoriji 386 (kompanija je na primer
progle godine prva na svetu ponudila ta-
kav PC s radnim taktom 33 MHz), a i ina-
e j@ Acer sa vise od deset hiljada pred-
stavnika u vise od 70 zemalja, 5.000 zapo-
slenih | utrSkom 530 miliona USD (1988)
u samome svetskom vrhu,

8 Moj mikro

Acer 1200 sadrdi originalnu novost,
dvostepenu koncepciju skrivene memo-
rije (cache) sa 128 K (skrivena memorija
na samom 486 ima inade 8 K). Drugi
glavni tehnitki podaci osnovne konfigu-

racije modela 1200- 141; 4 Mb radne me-
marije, disketna jedinica 5,25 inéa i 1,2
Mb, dva serijska priklju¢ka i jedan para-
lelni prikljuéak, tvrdi disk ESDI sa 170
Mb, 230-vatno napajanje, AST tastatura

sa 101 tasterom, operativni sistem MS-
DOS 4.01, okrutenje MS Windows/386.

S tim performansama | uklanjanjem
klasiénih memoarijskih uskih gria radunar
j& na standardnim brzinskim testovima
postigac 11,01 milion MIPS | 38749 K-
whetstoneova, a to znaéi 37 | 67 odsto
vife nego kod sadadnjega Acerovog ko-
nja za trku 1100/33 sa Intelovim (386,
=Zbog takvog kapaciteta acera 1200, tre-
ba nanovo definisati pojam PC-a, jer to
vide nije personaini ratunarski alat nego
se vet nalazimo na stepenu proizvodnje
ratunara za cele proizvodne jedinices,
izjavio je izvréni potpredsadnik kompani-
je. ;

Programi godine

Pored ratunara godine, koje smo
predstavili u pro#iom broju, novinari
svetskih ratunarskih revija su u organi-
zacljl zapadnonemadkog Chipa izabrali
programe godine. Programi su bill pode-
ljeni u Cetiri kategorije, a u tabali ja pored
plasmana naveden broj bodova koje je
program osvojio.

Od igara je ubedijivo pobedio Tetris.
Nema potrebe o njemu gubiti redi, jer je
zajedno sa igrama koje su iz njega izve-
dene (Tetrix, Pentis, Pentix, 30 Block
Out) u Jugoslaviji ve¢ prouzrokovao do-
voljno’veliku privrednu &tatu. Leisure Su-
it Larry Il je vise nego uspeo nastavak
grafitke avanture koja se medutim ne
odlikuje toliko grafikom | zvukom koliko
pre svega duhovitim tekstom i komiénim
situacijama. Ako se 5 lakotom identifiku-
jete s malo ograniéenim narcisoidnim ti-
pom u belom sakou, ovo ée biti prava
igra za vas. Munjevit uspon bele?e i simu-
lacije, jer su na lestvici tak dve: Populo-
us | SimCity. U Populousu ste stavijeni
u ulogu boga koji stvara uslove za pro-



sparitet svog plemena | doziva nedace
(potres. poplave, motvare) na pleme koje
protetira suprotni bog, a sve samo radi
toga da bl se plemena najzad zaratila
i istrebljivala do posiednjeg Soveka. igra
nam j& veoma bliska po mentalitetu.
U igri SimCity moZete da isprobate svojs
sposobnosti za upravijanje, jer kao gra-
donateinik odredujete o urbanisti¢kom
uredenju grada, postavijate policijske
stanice, vatrogasce, nukiearne centrale,
reguliSete saobraca) na putevima | Zelez-
nitki saobracaj | odredujete visinu pore-
za. Na Eaiost. medutim, gradani svake
godine ocenjuju vase zahvate | masovno
se iseljavaju ukoliko s njima nisu zado-
voljni (u igri nema opcije za podizanje
bedema oko grada). Ovom igrom bi se
mogla testirati ost politicara za
razumavanje kompleksnih problema, da
nas ne bi usrecivali onako glupim me-
rama.

Medu poslovnim programima | dalje
caruje WordParfect, iako vet ima proble-
ma zbog zastarele koncepcije. O tome
kako ih proizvodad pokulava da razredi,
mokete da protitate na drugom mestu
u ovo| rubrici.

U kategoriji tehni¢ko-nauénih progra-
ma vodi AutoCAD, kojl u novoj verziji ima
bitno poboljSan korisnicki interfejs, a ra-
di samo s matematiCkim koprocesorom.
Ko je kupio program za 12.000 DEM, iz-
vesno ima | 500 DEM za koprocesor, a ko
nema... Na drugo mesto se iznenaduju-
¢e brzo popela Mathematica, koja vas ne
nadmasuje samo u numeritkoj nego
| u simbolitko] matematici. Od slignih
proizvoda se razlikuje po tome &to moke
da joj se podesi preciznost pd Zelji, po
velikom broju funkcija, brzini | pre avega
odliénoj podrici grafike. Na 2alost med-
utim program radi samo na radnim stani-
cama (sun, appolo), macintoshu Il | PC
386 i nije bas jevtin. Ali uprkos svemu na
dobrom je putu da medu matematicari-
ma postane kult kao Knuthov TyT.

Glasadi otigledno misle da je zadatak
softverskih alata pre odbrana od nelju-
baznih DOS nego pomod pri pisanju pro-
grama. Po svemu sudedi, i dalje ja pobe-
donosna koncepcija Norton Utilities, ko-
ia gomilem malih programa uklanja ne-
dostatak za nedostatkom, za razliku od
PC-Tools koji jednim programom poku-
Sava da resdi sve probleme.

. Igre

Tatris 125
Leisure Suit Larry Il 110
Populous 100
Rack'am 100
Tenka Toitsu 100
F 19 Steaith 75
SimCity 50
Microsoft Flight 40
Posiovnl programi

WordPerfect 160
Lotus 3.0 135
Lotus 2.01 100
Excel 75
Word 5.0 75
Ventura 55
Viewlink 50
Wingz 50
Tehnitke-nauénl programi

AutoCad 10.0 180
Mathematica 150
Microstation 80
Fastcad 2.05 75
OR-Cad 60
Cadkey 50
Pointline 50
PC Animator 50
Softverski alati

Norton Utilities 4.5 140
PC-Tools 5.0 125
LapLink M B8O
DOS-Man 70
Lotus Magellan 70
Turbo Pascal 70
Quick Pascal 30
Microsoft C 30

Prix Ars Electronica

U septembru 1988. je u Lincu u Austriji
odrian ved tredi festival =Prix Ars Elec-
tronica=, na kom s& odriava takmitenje
u kategoriji raéunarskih animacija, slika
i ratunarski komponovane muzike, Prvu
nagradu za animaciju je ovog puta dobila
28—-godidnja Joan Stavely za ~Broken
Hearts=, koju je izradila na raéunarima
Convex C-1, VAX IW/180, amigi i sunu,
Animacija pofinje | zavriava s letenjem
viljusaka preko pejsaa, a u centralnom
delu viljulke spolja | unutra probadaju
hodnik 8 mnogo vrata. Animacija nije na-
rodito inventivna u tehniékom smislu, ali
2iri tvrdi da se ovog puta vide oslanjao na
umetniéki utisak nego na tehnitko savr-
Sanstvo. Molda svima zajedno ne bi bilo
rllaodrlm da se podvrgnu malo psihoana-
lizi.

Predstavijena je | najnovija animacija
ameriéke firme Pixar pod naslovom =Tin
Toy= u kojoj se vidi da dojeniad za koju
svi mislimo da su prostodudna mogu
kroz ofi igratke da izgledaju upravo
monstruozno. Mnogi medutim misle da
je najbolja animacija bila =Eurthmys« (na
slici), &ijl su autori Susan Amkraut | Mic-
hael Girarda. Proraunata ja na Convexu
C-1 i Symbolicsovom 36000 Lisp ratuna-
ru. Za izradu animacije su sami napisali
softver | zato je rad trajao tri godine,
8 kao rezultat mofemo da vidimo kako
dok letimo u jatu ptica posmatramo ala-
sti¢no tréanje =pasa« | divimo sa nevero-
vatno ljudskoj igri tri =igrada«. Pri tome
treba naglasiti da nije reé o spretnom
lepljenju digitalizovanih pokreta igrata,
kac npr. pri grimasama Maxa Headro-
oma, nego o potpuno sintetitkim pokre-
tima. Ko sada 2eli da se upiSe na akade-
miju za glumu ili balet bolje da jo& jed-
nom promisli, jer ¢e ga modda vet pri
kraju Skolovanja ratunari ugroZavati jed-
nako onako kao §to danasnje simfonijske
muzitare ugrolavaju sintetizatori.
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Skaniranje amigom

Stono izdavastvo skoro nije moguéno
bez skanera, a ako bi to neko hteo da radi
u bojama visokog kvaliteta | po ceni koja
tome odgovara, onda neka prodita slede-
¢u vest. Amiga 2000 ili 2500 moZe da se
povede sa kolor-skanerom Sharp JX-300
il JX-450, koji te ga zajedno sa soffve-
rom za obradu slika Professional Scan-
lab firme ASDG stajati oko 13.500 DEM.
Modci cete skanirati uu rezoluciji do 300
dpi (tataka na in¢) sa 16 miliona boja
| brzinom & ms na red za kolor | 45 ms na
red za crno-bele slike. Najveca velicina
slike je 28x34cm, a za to je potrebno bar
5 Mb memorije. Programom Professional
Scanlab moZete da ispravijate kontraste,
radite kolor-separacija, korigujete odnos
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boja | uopéte sve operacije procesiranja
slika koje korisnici amiga ve¢ poznaju iz
programa kao §to su Butcher ili Pix-Ma-
te. Zatim sliku mokete da smestite u IFF
formatu, u 24-bitnom internom formatu
ili kao PostScriptovsku sliku za obradu
u nekom od programa Za stono izdava-
stvo. U punoj rezoluciji mo2ete na moni-
toru da posmatrate samo deo grafike (vi-
di sliku). Informacije: Commodore Buro-
maschinen GmbH, Lyoner Sir. 38, 6000
Frankfurt/M.71, Tel. 0691/6638-0.

Problemi sa 486

Mo2da je istina da Motorola kasni
s proizvodnjom mikroprocesora 68040,
all to je bolje nego po ugledu na Intel
preticati samog sebe. Kolege u decem-

Moj mikro 9
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barskom PCW pisu da je iz Intela u sep-
tembru pustena u eter izjava u kojoj se
priznaje gredka u 80468, jer neki progra-
mi koji rade na 80386 ne rade na novom
mikroprocesoru. Na Zalost, medu njima
ja | O8/2... Korigovana verzija bi trabalo
da bude na raspolaganju u koli¢inama za
probu tek u decembru mesecu. Zatim je
nabrojen dug spisak proizvodaca koji su
se (zvrgli podsmehu istréavajuci sa da
suvise rano predstave svoje varijante ra-
tunara 486. Autor dlanka se i posebno
cinickl izrazio o HP vectri 486, koju nazi-
va =veliki korak napred=-, jer j& re¢ o ra-
tunaru s mikroprocesorom kojeg nema
| karticama za proSirenje koje jod nisu
izradene.

PostScript za sve

Firma Adobe je u protekioj godini mo-
rala da podnese vide teskih udaraca. Sve
dosad je izbijala lepu paru iz PostScripta
— jezika za opis slike (PDL - Page Des-
cription Language), jer je sa svakim
postskriptovskim laserskim &tampatem
zaradivala 500 USD, Po#to su joj svidrugi
placali pravo na koriStenje, mogla je svi-
ma da se ruga ovakvim oglasom: =Nikad
nedamo probati da vam prodamo laser-
ski &tampacé.« Bio j8 dokumentovan sa-
mo deo PostScriptovih naredbi, tako da
jo najbria | najlepsa slova svako mogao
uvek da izradi sam. Zapis slova je bio
Sifrovan | Adobe je Cak izazivao da ih
neko pokusa dedifrovati. Firma Raster
Image Processing Systems iz Bouldera
u Koloradu je to | uéinila | time otvorila
put do postskriptovski kompatibiinih
Stampacta. | Sun Microsystems je osetio
da mu smeta Adobeov monopol, pa je
najavio da ¢e ubuduce u svojim masina-
ma upotrabijavati svoj proizvod Open
Fonts, koji ¢e biti potpuno dokumento-
van | dostupan svima. Uz to je | Apple,
dosad glavni popularizator PostScripta-
,objavio da ¢e proizvesti konkurentni
proizvod. To je najzad ipak ubedilo Ado-
be da objavi sve podatke o PostScriptu.
Uprkos svemu njegova upormost nije
oslala bezr posledica, jer su navodno
sklopljena nova saveznidtva. U svom OS/
2 Presantation Manageru Microsoft ne-
ma redeno pitanje siova, jer podrtava sa-
mo bitno preslikana slova. Zalo se pove-
zao s Appleom da mu obezbedi jezik za
opis slike. Navodno sa IBM sve vide =pali
na UNIX«, narodito u varijanti News, koju
Steve Jobs nudi zajedno sa svojim radu-
narom NeXT. Za prikaz ekranskih slova
| slika News se sluki DisplayPostscrip-
tom. Od te roSade jod ¢emo najvide apro-
fitirati mi korisnicl. Maime, PostScript
kao de facto standard jod nije ozbiljnije
ugroken, a Stampadi koji su u upotrabi te
bitne pojevtiniti i postate brdi, jer vise
nate biti potrebno dedifrovati slova.

PC Magazine testirao
150 stampaca

Ameritka revija PC Magazine je u svo-
me novembarskom broju testirala 105
nopvih dtampaca koji su stigli na tr2iste
prosie godine. Za te svrhe ima vec izrad-
ene standardne testove koji se menjaju
samo u slu€aju velikih tehnologkih na-
predaka, da bi rezultati testiranja mogli
da se porede sa onima iz ranijih godina.
Test sadrdi ispis nijansi sive boje, brzinu
ispisa standardnog teksta | standardne
grafike, ispis slike u nijansama sive
I primjer razliénih tipova | stilova slova
(na slici). Pri tome se nabrajaju | svi tipovi
slova koje Stampac moke da ispise | napi-
o kraci tekst o specifitnostima svakog
stampada. U svakoj kategoriji se podeli
| posebno priznanje =PC Magazine Edi-
for's Choice=, 8o ima veliki efekat na
prodaju, pa se zato nagradeni oglasivadi
nikad ne zaborave pohvaliti tom titulom.
Najbolji kvalitet ispisa postigao je Varity-
per VTG0OP, jer se za 17. USD dobija
PostScriptovski laserski stampad rezolu-
cije 600 dpi i sa tvrdim diskom. QMS
ColorScript za 10.000 USD je najbolji od
kolor PostScriptovskih Stampacéa, a me-
au jevtinim laserskim Stampatima pred-
njaéi HP LaserJet |IP za 1.200 USD | sa
brzinom 4 strane na minutu. Matriéne
Stampade je porazio ink-jet — HP DeskJet
Plus sa razolucijom 300 dpi i cenom od
1.000 USD. A od jevtinih 24-igli¢nih stam-
pata je najvide simpatija urednika pobu-
dio NEC Pinwriter P2200XE, koji mote da
sa dobije za samo 500 USD.

Susret jugoglovensldh
programskih

»virusologa«

Sarajevski Dom miadih u Skenderiji je
20. i 21. 11. 1889, organizovao susret sa
temom Ratunarski virusi. To je ujedno
bio prvi slulbeni pokudaj povezivanja
razbacanih jugosiovenskih ratunarskih
=virusologas.

Cantar za ratunarstvo Doma mladih
i mjihov organizator Viadimir Vidanovic
obratili su se na vie grupa u Jugoslaviji
za koje su saznali da se bave problemati-
kom virusa. Pozivi su razaslati u Celje
(Vizija), Split (Zoran Cvijati¢), Novi Sad
(Cinfo), Sarajevo (CK SK, TV, Fakultet)
i Ljubljanu (Mikro Ada, ali koja nije ute-
stvovala na susretu). Najvise prisutnih je
bilo iz Sarajeva, razume se. Od javnosti j@
navodno bila pozvana televizija Sarajevo,
ali ih na susrelu nismo videli, zatim revije
Raéunari | Moj mikro.

U ponedeljak uvede odrian jo okrugli
sto u Skenderiji, iznenadilo nas je zani-
manje javnosti, jer je sala bila puna. Pri-
sustvovalo je oko 200 ili nedto vise zain-
teresovanih, Razgovor je zapofeo s Kla-
siénim virusnim uvodnim temama; 4ta je
virus, vrste, internet. . . Zatim se govorilo
¢ zakonskoj zadtiti autorizovane pro-
gramske opreme i o kriviénom gonjanju
autora programskih virusa, O tome je vi-
4a govorio Menad Fisar, koji je u vreme
kad j& bio napadnutinternet bio u amarié-
kom Tucsanu, U razgovoru su uéestvova-

Ii | prisutni posmatraci, koji nisu bili
udesnici okruglog stola. | oni su dali vrio
kreativan prilog razgovory,

Teme razgovora su obuhvatale od &i-
sto tehniékih pitanja u vezi s radom pro-
gramskih virusa do razmisljanja o dru-
Stvenim aspeklima virusa i njinovih po-
sledica na ratunarsivo kojim se sluZimo:
da li ja ovek kriv ako ga zaradi ili nije; da
Ii j& moraino leéiti ill nije:... Bilo je ve-
oma zabavno posmatrati predstavnike
Sarajevskog fakulteta za ratunarstvo koji
su odglumili (ili s nama to samo tako
uéinilo) tipitnu scenu korisnika pri upo-
trebl dinamiénih zadtitnih sredstava: je-
dan je bio zaduten za zastitu PC-a, drugi
j@ bio korisnik. Bezbednjak je sisteme
zastitio programom Flu-Shot, kaji je ko-
risnik — zbog toga Sto je Flu-Shot pravio
smetnje — odmah brisao s diska, Zatim
s8 rasprava usmerila na antivirusnu pro-
gramsku opremu: dijagnostiku, zastitu,
letenje i njihove prednosti | nedostatke.
Razgovor je trajao do pola noci.

Slededi dan je bio predviden za testira-
nje domace antivirusne programske
oprema. Organizatori su objavili da ce
pripramiti svoj probni virus koji bi trebalo
da nadmudri testirane antivirusne pro-
grame. Na Zalost je probni virus usled
nedostatka vremana organizatora ostao
nezavrien, a njegov nesudeni autor Dra-
gida Buri¢ je inate veoma kreativno ute-
stvovao u diskusijama o tehniékim pro-
blemima antivirusne programske
opreme.

Prikazana su tri antivirusna programa:
program bez imena autora Ediba Kazita
{Sarajevo), RETROVIR iz Ljubljana i CIAV
iz Novog Sada. Na 2alost, Zoran Cvijetic
iz Splita nije mogao da utestvuje. Steta!

Edib Kazi¢ je prisutnima prikazao zbir
programa za letenje virusa 1701/1704,
648 | 1813/1808. Objasnio je i upotrabu
programa za zastitu tvrdog diska, koji
preusmaerava interaptivni poziv 13H, tako
da zapis na disk nije mogucan. Lepo je
obraziotio tehni¢ku pozadinu svojih pro-
grama.

Demonstracija RETROVIRA je obuhva-

Adin krug: Mikro Ada (za Adin
krog), Cankarjeva 10b, 61000
Ljubljana, tel. (061) 219-125.
Edifact: Interirade tozd OP, Pro-
jekt RIP, Leskovékova 4, pp. 317,
61001 Ljubljana, tel. (061)441-
102, int. 42

Detje novine, Gornji Milanovac,
tel. (032) 711-248, 714-250.
Strane u rubricl Recenazi-
Je: Miadi knjiga, Titova 3,
g;om Ljubljana, tel. {061) 211-

cije i upotrebu lekova za viruse Bouncing
Ball, 1701/1704, 648, 18131808. Prisutnu
publiky je zanimala funkcionaina struk-
tura programa | kako radi diferencijaina
dijagnostika.(Opis Retrovira objavili smo
u proslogodidnjem novembarskom broju
Mog mikra.)

Program CIAV prikazali su predstavni-
ci preduzeta CINFO iz Novog Sada. Pu-
blika j& napeto idtekivala posiednju de-
monstraciju, jer su ljudi iz CIAV-a pret-
hodne vederi najavili =naj= program. Ali
u toku prikazivanja se nedto izjalovilo
s infekcijom Jerusalimskim virusom, si-
stam se Sudno ponasao, | to je pokranulo
talas pitanja iz publike. Autori CIAV-a ka-
2u da on aktivnio &titi sistem od infekcije
i dinamiéno uklanja sve usaljane viruse iz
memaorije. Odgovari na pitanja su bili ne-
jasni i autori nisu hteli pred publikom da
EO\'GFB O primcipima rada,

Zakljuéni razgovor s publikom se vo-
dio u smislu procenjivanja smarnica anti-
virusne programske opreme. Ocigledno
je da korisnike ne zadovoljava sama di-
jagnostika. Midljenja su bila razhicita
u vezi sa dinamiénom zadtitom | lekovi-
ma. Preduzete Vizija iz Celja je razmisija-
o 0 uvodenju ~apoteke=: lekova za poje-
dine tipove virusa, pa &ta kome {reba to
i uzima

Organizatori su zakljugili susret s mi-
$ljenjem da su takvi susreti korisni i po-
trebni | za blisku buduénost su najavili
jo# jedan siiGan susret. (Tom Erjavec) .

iala obraziaganje diferencijaine dijagno-
stike za detektiovanje svake virusne infek-
meritka grupa Worms Against

A Nuciear Killers (Crvi protiv nu-

' | klearnih ubica) — a u znak prole-

iv lansiranja satelita Galilej (s nu-
kiearnim izvorom energije) — poslala je
u NASA-inu mrefu masina DEC crva.
=Crv= jo po definiciji virus koji se prili-
kom naseljavanja reprodukuje
i zauzme svu memoriju. Konkretni prime-
rak s uvukeo u Sezdeset radnih stanica
iz mreZe SPAN odeljenja za visokoener-
getsku fiziku. Na ekranima nagritenih
masina pojavile su se antinukisarne po-
ruke. Crv nije unidtavao podatke nego je
menjao ulazne kodove i zato su madine

Gosub stack

bile praktiéno neupotrebljive. Posle ne-
kolike dana su o slid¢nim dudnim dogada-
njima stizali izvestaji i iz evropskoga cen-
tra za Iatrnh.m:n]a CERNRETURN Gari
Kasparov rajerm oklobra meseca
1989, u Njujordko) akademiji umetnosti
pobedio dosad neprikosnoveni $ahovski
program Deep Thought. Taj program |e
pobedio na prodlogodidnjem sv;t:kaz
prvenstvu programa te vrste, a kalu

ca 1994, ine dobitl nasiednika, DT Il
RETURN Sinclairova kompanija Anamar-
tic najzad zaista masovno proizvodi sili-
cijumske oblande koje smedtaju po 20
Mb podataka. Estetska mana: cena svake
oblande iznosi oko 5.000 GBP (engleskih
funti) RETUR Kao kod 80386, | kod CPU
80488 sa ubrzo posle podelka masovne
upotrabe pojavilo nekoliko ozbiljnih gre-
&aka. Aaniji mikroprocesor je imao pro-

blema sa 32-bitmim rrr:nom:nm l|4135
Zapinje na trigonomatriji. ulinte-
lu tvrde da e svi dosadadnji kupci moci
u mesec dana da zamene neusavrieni
¢ip RETURN Britanska kompanija Care
Electronics (tel. (VB) (0923) 672102) ¢e
vam za 17 {unti prodati kolor-traku za
Starov $tampaé LC-10, kojom moZete da
oditampate koliko god hotete ekscantri-
éan dizajn, polofite ga na belu majicu,
predate gladalom, navucete na sebe i po-
dete da se Sepirite pred susedima. Proda-
ju 58 | obiéne crne trake za Starov NL-10,
Epsonove modale i Citizen 120D RE-
TURN Trenutna lestvica zemalja 3 najve-
tom piratskom populacijom: 1. Brazil, 2.
indija, 3. Meksiko, 4 Kina, 5 Tajland.
lzvor: Amaeriko ministarstvo trgovine
RETURN [z zona sumraka: posto je Brian
Wabber, prodavac u jednoj prodavnici
ratunarsks oprame u Kentu (VB) u pismu
lokalinom &asopisu optulio neke progra-
mare zbog softverskog piratsiva, nepoz-
nati pofinioci su ukrali automobil sop-
stvenika prodavnice, zapalili ga, isto 1o
uradili & veé =pozajmlijanim= automobi-
lom njegove sestre | kroz prozore kuce
u kojoj divi ubacivall upaljene boce ben-
zina A Britanska kompanija Exo-
tic Electronic Components prodaje za 65
it} 135 GBP (zavisno od konfiguracije)
nedavno sluéajno olkrivenu staru zalihu
Sinclairovog mikra QL RETURN U Parla-
mentu Velike Britanije odbijen je prediog
zakona protiv ratunarskog kriminala.
Razlog: =lako j8 ratunarstvo vatno, neke
druge stvari imaju prednost.= RETURN
Amaritke kolega izvestavaju da Silici-
jumska dolina nije pretrpeia znatnijih ste-
ta prilikom nedavnog potresa u Kaliforni-
ji RETURN
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Racunarski
preduzetni¢ki
inkubator

Cankarjev dom je sredinom decambra
bio domacin ekspresne, all interesantne
irodnaevne izloibe ratunarske opreme,
koju su pod nazivom -Radunarski su-
srat« organizovali Savez organizacija za
tehniéku kulturu Slovenije, Privredna ko-
mora opétina ljubljanske regije | Sioveni-
o, Gradska istrativatka zajednica Ljub-
ljana i Zaved SR Slovenije za Skolstvo.

Mada se na =Radunarskom susretu
89« predstavilo preko 30 institucija | ne-
kaliko privatnika, tako da je ponuda ma-
Sinske i programske oprema bila prili¢no
bogata, ipak su nedostajali neki domadi
praduzetnici koji su se na raunarskoj
sceni pojavili nedavno. MoZda je zato
informativnost izlioZbe bila nedto skrom-
nija, mada su sadriinski bili cbuhvadani
sutinski nudioci.

Vec na konferenciji za Stampu — orga-
nizovana je u okviru raéunarskog susreta

organizatori su se pobrinuli za nekoli-
ko iznenadenja, a svakako valja posebno
istaci akcionarsko drustvo Ada compu-
ters, Mikro orbit | Mikro graf. Maginska
| raéunarska oprema su osnovna aktivno-
sti drustva Ada computers, a vodi ga Sa-
£a Sedmak. Servisiranje | odriavanje ra-
tunara (IBM | macintosh) pod vodstvom
direktora Janeza Janse je podrucje Mikro
orbita, dok se Ada graf orientisala na
ratunarsko oblikovanje | izdavatku de-
latnost, a vodi je Igor Bavéar.

Stekli smo utisak da je posebno veliko
interasovanje viadalo za program Ade
graf (na snimcima), jer ratunarsko obli-
kovanje u nasem prostoru predstavija
priliéno novost — ne toliko u informativ-
nom pogledu, koliko u korisnim mogué-
nostima. Naravno, valja reéi da su vrata
u svet ra¢unarskog oblikovanja bila, do-
sad. nedovolino otvorena | da era eks-
presne — i na svoj nagin pojednostavije-
ne — izdavatke delatnosti tek nailazi. Si-
gurno su mnogl koji se bave izdavanjem
fabriékih glasila, ili sliénih sredstava za
informisanje u manjem tirazu, detaljno
pro€itali v tom stilu sastavijeni listié.

Vet zbog moguénosti koje pruZa ratu-
narsko oblikovanje, na podrudju stone
lzdavacke delatnosti, valja predstaviti in-
formacijo Ade graf celovitije. Pomoéu ra-
tunarske masinske opreme izraduju po-
zitivan ili negativni ispis — otpada postu-
pak izrade filmova; Siroke su moguénosti
preloma i oblikovanja, a Ada graf, narav-
no, za korektnu upatrebu navedenih mo-
gucnosti nudi takode kompletno obrazo-
vanje i savetovanje.

Verovaino kod rezvoja svih Ada valja
Istati znatajnu ulogu Centra za investici-
one | organizacione usluge (CIOS) kaji je
svojim sredstavama | razvojnim dinarom
ocsnovao IMP, tako da ga neki nazivaju
preduzetnitki inkubator, Tako su ponikla
navedena druftva | jod jedanajst drugih
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koja se bave radunarskom delgtnodéu sa-

mo posredno. Prema p vet idude
godine ¢e pod okriljem CIOS biti oko 50
preduzeta — vetina, navodno, treba da
satinjavaju akcionarska druftva s meso-
vitem ili privatnom svejinom. | kake sad
izgleda, u njihovem razvoju bi¢e akcen-
tovana uloga ratunarske tehnike.

U okviru raéunarskog susreta poseb-
no je bila primetna uloga Zavoda SR Sle-
venije za Skolstvo koji je svojom strué-
nom slutbom pod vodstvom Tomafa
Skulja | tetiri nezavisna spoljna eksperta
Iz instituta Joef Stefan, TMF, Metalke
i Republitkog ratunarskog centra, ispiti-
vao korisnost ratunara za Skolu. Kako su
Istakli predstavnici Zavoda SR Slovenije
za Skolstvo, medu 40 nudilaca u u#i izbor
doslo je njih deset, a poslednjega dana
izloZbe grupa je odludila da upali zeleno
svetlo za ratunarsko opremo IBM (za-
stupnik Intertrade, Ljubljana), Hewlett-
Packard (zastupnik Hermas, Ljubljana)
Sanyo (zastupnik  Iskra Infenjering,
Kranj), Hyundai (zastupnik Birostroj, Ma-
ribar) | ratunar Mikroteha, Piuj,

Naravno, firme koje tele da prodaju na
interesantnom Skolskom tr2i&tu morate
da zadovolje neke usiove — pored osta-
log, ratunari ¢a morati da imajo dvogo-
disnju garanciju, cena ne sme da pravazi-
lazi cenu na inostranom triidtu, a osim
toga ove ratunare oéekuju jod testovi na
Fakultetu za elektrotehniku u Ljubljani.

Ovogodisnja akclja Zavoda SR Slove-
nije za Skolstvo spada u projeki =Fatek=
( RACunarska EKsplozija), a pokrenuta je
jos prosile godine — struénim prilazom
treba da se $kolama obezbedi kvalitetna
ratunarska |, naravno, programska opre-,
ma za ucenje ratunarskih jezika turbo
pascal, basic | logo, a | da se, na ovaj
nacin, izbegne i crno trtiste. Skole koje
te kupovati radunare | opremu u okviry
projekta Racek, imade povoljnu mogué-
nost za obrazovanje uditelja, jer ¢e Zavod
u saradnji sa odabranim firmama organi-
zovali niz tecajeva.

Ukratko, Racek raste | razvija se u smi-
saonu celinu. Zato mu u buduée, na slié-
nim prezentacijama raéunarske opreme,
treba posvetiti jo8 veéu paknju, jer inova-
tivni srednjeskolci — u to smo sigurni
— moci posatiocima da prikatu visestru-
ku korisnost savremenog pomodénog
sredstva za ufenje. Na izioZbi su se pred-
stavili uéenici Srednje prirodnomatema-
ficke Skole, Srednje Skole za radunar-
stvo, Srednje Skole Franc Leskodek-Lu-
ka, Srednje Skole za elektroniku | Srednje
$kole Stampe i papira.

Na kraju valja pomenuti joé prikaz Edi-
tacta, standarda za razmenu ratunarskih
podataka koji je predstavio Intretrade.
Veliko interesovanje viadalo je | za preda-
vanja o éuvanju podataka i o radunar-
gkim virusima — predavanja je organizo-
vao Savez organizacija za tehnigku kultu-
o Slovenije. (M. 8., foto 8. 2.)

»Neformalni« susret
kompjuteraga

Atari ST na ploéi
VME :

Na inicijativu | u organizaciji Biroa M iz
Ljubljane (Marta Turk, va 1; Ljub-
Hana, 081-310-671), a uz podriku IRIS,
Miadinske knjige i Agors, sredinom de-
cembra proSle godine odrian je veé dru-
gi neformaini susret kompjuterada iz cele
Jugostavije | to u Banjolama kod Pule
(pretprodle godine na Bledu). NajvaZnija
tatka bio je, svakako, referatl Janka Pué-
nika, delegata u Saveznom vecu Skupsé-
tine SFRJ koji je razgrnuo sve teze | defi-
nicije koje su, konaéno, dovele do pred-
loga izmena | dopuna Zakona o zastiti
autorskih prava (vidi uvodnik na 5. strani,
a detaljnije © ovom zakonu pisatemo
u slededem broju). U #ivoj diskusiji ista-
knuti su problemi Skolovanja na svim ni-
voima — sve do obrazovanja vodstvenih
struktura koje se raéunara plase vie ne-
go davo krsta, Drugoe upozorenje: potre-
ba za razmenu informacija je nuzna, jer
& stihija na tr2istu potpuna. Resenje: stu-
panjem na snagu novog zakona treba se
potpuno drukéije organizovati — i u for-
mainom obliku (bilo u obliku zajednica ili
drustava). Naime, utvrdeno je da se unu-
tar veé postojecih grupa nagomilava zna-
nje koje treba razmenjivati, otvarati mo-
guénosti za zajednicke projekte | podiza-
ti kvalitet programa koji bl mogli da budu
konkurentski | na inostranom tr2istu,

Miadinska Hn]lg: je predstavila najbr2i
ratunar ALR FlexCache SX 386Z | sa njim
proverila nekoliko najteZih aplikacija
(AutoCAD, testiranje brzine planiranja
Stampanog kola). Obrada koja se sa obic-
nim XT odvijala ak pet éasova, ovom
masinom obavljena j@ za samo 20 mi-
nuta.

Konfiguracija IRIS za stonu lzdavatku
delatnost ukljuéuje crno-beli monitor
Sigma n, na kome je Venturina stra-
na s fontom velitine osam tadaka &itljiva
bez povedanja, a8 pomodtul Paintbrusha
skenirane slike na tom ekranu je uZivanje
editirati | =retusirati=. U kontiguraciji su
Panasonicov skener | Canonov laserski
Stampaé (300 = 300, naravno). Sve za
dinare, 5to za mnoga preduzeéa znadl
kupovinu sve neophodne opreme za DTP
na jednom mestu.

Ljubljanska Agora, koja je za susret
ponudila dve ratunarske uéionice, uvodi
ratunarstvo na istarskom podrudju i or-
ganizuje redovne teajeve za radne arga
nizacije.

Biro M je nagovestio osnivanje posab-
nog =kluba programa= u kome ¢ée koris-
nici imati moguénost za proveravanje
softvera koji nameravaju da kupe, a bar
jednom sadmiéno imace otvorena vrata,
narotito deca, da otkrivaju tajne raduna-
ra. Klub programa u Birou M treba da
ukljutuje | savetovanje koje ¢e biti intere-
santno narogito za programerske grupe,
kad se usveoji novi zakon o autorskim
pravima.

Predstavnik Emona Commerce ja sve
programare pozvao da za slededi sajam
u Zagrebu pripreme interesantne progra-
me i to u okviru prezentacije masinske
oprema firmi Acer | Star. Nekoliko koris-
niékih programa, koji ¢e biti predstavije-
nl Birou M, va¢ je pripremio zagrebatki
fakultet za elektroniku (DTP e, naime,
uvesti za diplomske radove, zajedno s ro-
kovnikom i rezidentnim kalkulatarom),

Sledet! neformalni ratunarski susret
bite, bar tako se predvida, na prolaénom
sajmu Alpe Adria u Ljubljani.

Nematka firma pro-VME prodaje na
plogi VME ratunar koli je potpunc kom-
patibilan s Atarijevim MEGA ST. Zove sa
VMEST. Ima 68000 u radnom taktu 18
MHz, podnotje za FP koprocesor 68881,
1 do 4 Mb RAM na piogi | sav drugi
hardver, ROM TOS | interfejse kac MEGA
ST, ali je skoro dvaput brzi, Cena tog
ratunara, koji je veoma zanimijiv za indu-
ﬂﬂhltuiupolmbu. iznosi 4.160 DEM.

Drugl proizvod je firme Hypercache-
ST, ubrzivaé za 1040 5T - plodica sa
68000 u takiu 16 MHz | 8 K skrivene
memorije, koja se ubaci umesto samog
68000 iz ST | u proseku za oko 70 odsto
ubrzava rad s aplikacijama pod TOS | 05-
9. Poipuno je kompatibilan sa svim sof-
tverom, Hypercache-ST staje 550 DEM,
komplet MEGA ST 4 s monitorom | mi-
dam i samim che-ST (ukljutujudi
:&mniu] staje 4.560 DEM. Adresa: pro-

E GmbH, Postfach 1236, D-8903 Nec-
WHMI. tel. 08223 72029, faks

T1873. (N.N.)

Split ve¢ poziva na
»najveci softverski
dogadaj godine«

| ove godine de se sada veé tradici-
onalni sajam softvera odr2ati trece nede-
Ije juna meseca u splitskome sportskom
centru na Gripama, u proveraeno| kombi-
naciji izlotba — prezentacije - simpozi-

jum, sa dodelom nagrada najboljim izia-
gatima | najboljem softveru. Ovogodidniji
novitet bi¢e =praktikume=, upoznavanje
korisnika sa zadtitom od virusa, pre sve-
ga sa antivirusnim vakcinama. Pojedinoc-
sti i prijave: Zavod za informatiku | tele-
komunikacije, Sajam SW, 58000 Split, R.
BoSkovita 22, tel. (058) 561-308.

Splitski novitet 8 | JUBAS-BBS: ved
poznata Jugoslovenska banka program-
ske opreme sada je dostupna i preko
modema. U JUBAS-u te korisnici sada
nati nove baze podataka, recimo o po-
lovnoj opremi | informatikoj literaturi.
Svakog dana se unose i ponude i potra2-
nja Svetskoga trgovatkog centra (WTC)
odnosno njegove kmnuninciom_mm.
a pored toga primaju se podaci iz jo§
nekih vecih evropskih informacionih si-
stema, npr. Data-Star, STN — internati-
onal, ESA. Podrobnije informacije: tel
(058) 561-000 ili 561-308.

Broj JUBAS-BBS

Je (058)561-—-043

= IBM PC AT/XT

* slobodna telefonska l1inij=a:
* modem 1200 baudsa ;
* commSW sa parametrima

(kompatibilan) ;
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RASA POPOVIC

rotekla godina je mnogo to-
P ga pojasnila. Recimo, jasno

je da je Intel postao potpuno
neprikosnoven na trZistu liénih ra-
tunara, kao osnovni i praktiéno je-
dini proizvodac procesora za sve ra-
€unarske platforme nite od minira-
&unara.

Kao &to Eitaoci ve¢ znaju iz pro-
Slog broja, Hewleti-Packard (a to je
samo prva firma a ne i jedina) vet je
poteo da ukida i poslednje preosta-
le granice izmedu li¢nih | miniraéu-
nara. To im je omogudéic sam Intel
svojim novim procesorom Sa ozZna-
kom B0486, ali | sada veé opipljiva
EISA sabirnica. Spoj te dve stvari
daje ono 5to ¢e sa tokom naredne
dekade pretvoriti u stvarni standard,
ili bar ima Sanse da postane veliki
i opSteprihvaéen standard; ne zabo-
ravimo da se IBM ni u snu nece lako
predati sa svojom mikrokanalnom
arhitekturom.

Tri su dakle osnovna trenda sa
kojima ¢emo morati nekako da se
safivimo u prvoj polovini naredne
dekade: prelazak na 32-bitne proce-
sore | programsku podriku; porast
snage ratunara koji ¢e polako pre-
rastati iz kiase liénih u klasu mini-
masina; ratove sabirnica, koji ¢e biti
sasvim bespostedni.

Posto ée se kolege u narednim
prilozima baviti &istom tehnikom,
nama ostaju za obradu ratovi sabir-
nica. Podimo od podetka.

Prvo, zadto je sve to uopSte va2-
no. Ni u kem sluéaju radi toga da bi
»Moj mikro= doneo konaénu odlu-
ku, niti da bi propagirao ovaj ili onaj
standard; isto va2i i za autora ovog
&lanka. On samo iznosi svoje midlje-
nje. To smo odmah na poletku ras-
tistili zato &to ¢e pobednik u ovom
ratu pobrati | mnogo para, a onaj ce
drugi ostati kratkih rukava, ¢ak | ov-
de na nasim prostorima. | jedna
i druga zaratena strana su dobro
zastupljene.

VaZnost teme proistice iz injeni-
ce da ¢e jedan od dva standarda
morati da previada. Jednostavno ni-
je moguée da na tristu koje je tako
veliko (oko 30 miliona raéunara
u svetu, a broj raste svakodnevno)
i tako finansijski priviaéno (proce-
njuje se na preko 100 milijardi US-
D,a $iri se svakog dana, &asa i minu-
ta) situacija u vezi sa standardom
ostane nedefinisana. Nije re¢ samo
o proizvodacima ratunara, vet
i o proizvodacéima dodatne opreme
i autorima programske podrike.

Prednosti novih koncepcija sabir-
nica se ne mogu iskoristiti pre nego
&to programeri u svojim proizvodi-
ma podrie opste | posebno specifié-
ne aspekte svakog od dva sistema.
Sa druge strane, tedko je otekivati
od programera da izbacuju po dve
verzije programa, od kojih je svaka
napisana za drugu sabirnicu. Pot-

/

i

I

ouno ista, ali u gorem obliku, je
i situacija sa dodatnim karticama.
Odiuka dakle mora biti doneta.

Mnoge prognoze nezavisnih firmi
(DataQuest, BW, itd) ukazuju na to
da bi naredni standard mogao biti
mikrokanal. Njegova najveca vrlina
je injenica da ga je lansirao IBM,
moéna i finansijski tedka firma. Isti-
ni za volju, IBM je svakako i te kako
kvalifikovan da odreduje takve stva-
ri s obzirom na svoje zaista ogrom-
ne razvojne potencijale | neosporno
dugaéko i bogato iskustvo. Pa ipak,
nismo nimalo ubedeni da ce taj
standard previadati.

Pogledajmo uslove koje bilo koji
proizvod pravijen s teinjom da po-
stane nekakav standard mora da
ispuni da bi kao takav bio prihva-
¢en. Prvo, mora da bude kompatibi-
lan unazad, Sto znati da ne sme
sam po sebi dovoditi u pitanje bu-
duc¢nost ve¢ postojece instalirane
baze dodatnih kartica | uredaja.
Drugo, on mora nuditi jasne pred-
nosti nad prethodnim standardom,
odnosno mora predstavijati korak
dalje | biti prilagoden zahtevima su-
tradnjice. | tre¢e, on mora biti bar
adekvatno, a poZeljno bi bilo | ve-
oma dobro, podrian od industrije
tipova, kako bi njegova primena
mogla zadovoljiti ¢isto ekonomske
(a samim tim | tehnoloske) zahteve
za racionalnom (gitaj: prihvatijivo
jeftinom) proizvodniom.

U tom kontekstu IBM-ov mikroka-
nal zadovoljava ill moZe zadovoljiti
druga dva uslova, ali na prvom total-

no propada. Poznato je da mikroka-
nalne uti¢nice i ne lie na standard-
ne utiénice danasnjice. To znaéi da
ceia vasa investicija u postojeca
proéirenja sadasnje masine postaje
promasena | da sve valja kupovati
od podetka, naravno, po paprenim
cenama. | vi | ja znamo 5ta to znaci,
a bogami znaju | Amerikanci, pa je
zato | izostalo njihovo oduSevijenje
(a onl &ine oko 60% svetskog trZi-
#ta). Kada su kupci nesrecni, ni IBM
ne moZe biti sre¢an, uprkos nesto
boljoj poziciji na tr2idtu no ranijih
godina, jer polovina masina koje su
prodali u okviru serije 2 takode ima
klasi¢nu AT sabirnicu.

EISA opet zadovoljava sva tri kri-
terijuma, pa je rezultat me¢a u nje-
nu korist, sa rezultatom 3:2. Posto
su neke apsolutne performanse obe
sabirnice prili¢no sliéne (bar koliko
se zna, a iznenadenja nisu nemogu-
¢a), reklo bi se da je EISA u &istoj
pradnosti. Reklo bi se, jer nije sa-
svim tako. Mikrokanal je na trZistu
vet preko dve godine, i mada je broj
kartica za njega jo§ uvek relativno
mali (u poradenju sa iskustvom ste-
tenim sa XT i AT raéunarima u nji-
hovo vrema), njih ima, u radnjama
su | modete ih kupiti kada god Zelite.
Kartica za EISA sabirnicu jos nema,
a prebacivanje postojecih kartica
u nove ra¢unare nece rezultirati do-
bijanjem EISA kvaliteta.

| kao da sve nije vet dovoljno
komplikovano, postoji jos jedan fak-
tor koji treba ubaciti u ovaj paprika$
od standarda: to je dakako cena

w
32-bitni svet devedesetih

i pravo ulaska u kiub. IBM kao IBM,
nista ne radi d2abe, a nije rad ni da
mu propadne minuli rad, pa se u ok-
viru licence za mikrokanal mora pla-
titi i upotraba bivsih XT | AT standar-
da. Duboko sam ubeden da je rela-
tivno mali odziv na ovaj poziv rezul-
tat ne toliko ¢injenice da treba plati-
ti, niti postojanja nekakvih proble-
ma u vezi s tehnologijom, vec da je
iskljuivo reé o trajnoj viasti IBM-a
nad ne samo standardom, vec pre-
ko njega nad prakti¢no celom indu-
strijom. Niko ne voli kada mu za vrat
sedne neko tako veliki i moCan kao
Veliki Plavi, pa makar to bilo i jeftino
(a nije).

EISA je sa druge strane camah
proglasena otvorenim standardom,
po sistemu ko voli nek’ izvoli. Od
originalnih zaéetnika ove koncepci-
je, tu su tri veoma velika igrata:
Compagq, Hewlett-Packard i Olivetti,
a ni NEC, Epson, Zenith | Wyse nisu
za bacanje. Do sada je oko 200 pro-
izvodata svega i svatega dalo svoju
javnu podriku ovom potencijalnom
standardu, a verovatno najvaZniji od
njih je Intel, koji je podriku konkre-
tizovao proizvodnjom potrebnih ko-
lekcija ¢ipova (izdanje za jesen
1989). Otvoren pristup je svakako
odli¢na stvar, kao | koncepcija da se
prethodne investicije moraju satu-
vati od propadanja, podrika proiz-
vodada éipova je od kriticéne vaZno-
sti, ali takvih kartica i dalje nema.

| eto nas u jednoj paradoksalnoj
situaciji: ono 5to je svakako praktic-
nije je jo& u razvojnoj fazi, a ono §to
je bezobrazno skupo vec postoji
i radi. Kako, to je vet druga stvar.
Naime, pregledom Stampe pokazalo
sa da ni mikrokanal nije onako savr-
$en kao 3to se reklamira. U jednom
testu se pojavilo dosta problema
u vezi s instalacijom sasvim legalinih
karti; u sadadnjem trenutku, potpu-
no je nebitno da Ii je greska na stra-
ni IBM-a ili proizvodaca kartica, vai-
no je to da takvi slutajevi navode na
sumnju u savrenstvo, dok u sluaju
EISA standarda najgore to mole
da se desi jeste da data kartica radi
kao standardna AT kartica.

Sve ovo valjda i jeste razlog zbog
koga cela industrija zapravo Ceka
da vidi &ta ¢e se desiti. Niko se ne
zalete sa novim proizvodima, mada
se na tristu pojavio veéi broj mikro-
kanalnih klonova (&ik pogodite oda-
kia). Drugim re€ima, stanje na kiadi-
onici je 50:50. Litno smatramo da
¢e rat ipak dobiti EISA i to zato &to
se radi o javnom standardu (5to zna-
&i da nema tantijema autorima) i za-
to Sto je bezuslovno praktiénija
i ekonomski milostivija od mikroka-
nala. Ne bi nas zatudilo da saznamo
da IBM naveliko eksperimentiSe | sa
ovim standardom. Najzad, prvo su
s8 kleli u mikrokanal, a zatim su na
trzidte poslali model 30-286, onaj
¢udni primerak modela 30 ali sa
procesorom B0286 | sasvim klasié-
nom AT sabirnicom.

U ovom svetum u ovo vreme | za
te pare, sve je moguce.
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286, P9, 386, 486

—-kuda seokrenuti?

DEJAN V. VESELINOVIC
akon prikazivanja modela
N =vacira 486«, Hewlett-Pac-
kard je pokazao da je plat-
forma na bazi procesora 80486 ko-
naéno zalivela. To istovremeno
znati da je objavijen rat do istreblje-
nja miniratunarima, ali je | kupce
stavilo pred veliku dilemu — &ta

sad?

Tema ovog broja ima za cilj da
vam skrene painju na neke realne

moguénosti koje imate pred sobom. -

Ne propagiramo nista vise od onoga
u sta sami verujemo; ovo je dakle
nase misljenje, a odluka je samo
vasa

Pogledajmo prvo &ta se danas sve
nudi. Nekakav osnov, uprkos upor-
nom odbijanju platformi na bazi
procesora B086/8088/V20 da se ele-
gantno povuku sa scene Zivota, ipak
ve¢ &ini procesor B0286. Kao $to
znate, mozete da kupite matiéne
plote sa radnim taktovima na 12, 16
i 20 MHz, sa stanjem tekanja ili bez
njega. Jednostavnim poredenjem
¢emo videti da ¢ak i najslabija magi-
na, ona na 12 MHz i sa jednim sta-
njem tekanja, prevazilazi poslednju
generaciju IBM AT masina za punih
50% u performansama. Nekakav
tehnolo&ki prosek danasnijice bi bile
plote NEAT na 16 MHz | bez stanja
tekanja (odnosno sa proseéno 0.6
stanja ¢ekanja), koje su glatko bar
2,3 puta brie od pomenutog AT ra-
tunara. Najzad, za sada najbria ver-
zija na 20 MHz je oko 3 puta br2a od
AT standard masine.

Sve ove verzije koriste CMOS va-
rijante dobro poznatog | sada veé
sadam godina staroga Intelovog
procesora IAPX BO286, najboljeg 16-
bitnika koji je Intel ikada napravio,
i svakako najpopularnijega takvog
procesora u svetu danas. Naizgled,
sve je u najboljem redu, cene masi-
na redovno padaju (na 2alost, ne
tako brzo kao dinar), ponuda raste,
a na pomolu je | 05/2 koji bi konag-
no trebalo da oslobodi svu snagu
ovih procesora.

Tako izgleda. Amerikanci veé go-
dinama ovaj procesor nazivaju »um-
no poremacenim &ipoms, | to iz ne-
koliko razloga. Prvo, ovaj procesor
jo8 nosi bolesti Intelove arhitekture

utvrdene procesorskom porodicom .

8086/8088, a to je segmentirana me-
morija kojoj se pristupa u blokovi-
ma od 64 kilobajta. Ovo osatno
komplikuje Zivot programerima, jer
kod moraju nekako da uguraju u tih
64 kilobajta. Drugo, ovom proceso-
ru nedostaje prava MMU jedinica
(pravi upravljaé memorijom), &ime
s povecava rizik istovremenog ra-
da sa viSe programa, jer ako bilo
koji od njih doZivi slom, ceo sistem
pada. Trece, &itav niz problema se
pojavijuje prilikom prelaska iz tzv.
realnog reZima rada (u kome se
80286 pona3a kao veoma brzi 8086)
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u tzv. zasticeni reim rada (u kome
je omogucéen pristup svih 16 mega-
bajtova fizicke memorije). Radi, nije
da ne radi, ali dosta traljavo.

Sa druge strane, ovaj procesor sa
proizvodi ne samo u Intelu, veé
i u Siemensu, AMD i Harrisu. Po-
slednja dva proizvodada, a posebno
Harris, veé¢ poodavno proizvode
i CMOS verzije Eipa, koje trode ma-
nje siruje pa su pogodne za preno-
sive masine, a poSto se zato i manje
greju, pouzdanije su za rad na viSim
utestanostima. Sam Intal je zastao
na 12,5 MHz (gde li nadoss onu po-
lovinu megaherca?) | po svemu su-
deéi nema namere da dalje razvija
ovaj proizvod kojl smatra tehnologki
zastarelim.

To razume se nije nikakvo ¢udo.
Intel je u meduvremenu uveo u igru
prvo svoj novi 32-bitni procesor
80386, a ubrzo zatim | »obogaljenus«
verziju BO3IBESX, ili P9. Prvi &ip ukla-
nja najveéi deo mana starog 80286
(nema vise sagmentirane memorije,
sadrzi MMU na sebi, pristupa
enormnoj koli¢ini fizitke memorije,
radi na vidim taktovima, itd.), dok
drugi predstavija jednu zaista po-
sabnu pricu.

Procesor B0386 je poCeo livot
kao 32-bitno €udo na 16 MHz; kas-
nijom avolucijom je otiao prvo na
20, zatim na 25 i najzad na 33 MHz;
drugim reéima, za tri godine je ud-
vostrugio radni takt. Svoju popular-
nost duguje pre svega svojoj hard-
verskoj kompatibilnosti sa svim svo-
jim prethodnicima, svojim brzim
radnim taktovima i dobrim sposob-
nostima da emulira veliki broj pro-
cesora 8086 istovremeno pri éemu
se u slu¢aju sloma jedne emulacije
ostalima ama ba3 nista ne dedava.

Ovo poslednje je medutim dovelo
do interesantnog razvoja dogadaja.
Naime, povecanje brzine procesora
dovodi do nekoliko veoma ozbiljnih
problema. Prvo, pitanje brzine me-
marije. Potrebna brzina se lako do-
bija podelom broja 1 sa utestanosti
izrazenom u milionima treptaja
u sekundi, ili hercima. Dok je razvoj
u ovim tehnologijama driac korak
5a procesorima, sve je bilo u najbo-
ljem redu, ali kada su procesori po-
stali veoma brzi, pojavio se jaz izme-
du sposobnosti memorije da drii
korak. Taj jaz se i dalje proSiruje.

Obrada teksta

Obrada dokuménata J

I

Stono 1zdavadtvo (Yentura,

FagaMaker,

itd)

l

Tabala 2.

Tabela 1 prikazuje neke odnose br-
zine procesora i potrebne brzine
memorije.

U osnovi, primenjena su dva rede-
nja. Prvo, skuplje i bolje, jeste da se
izmedu glavne sistemske memorije
i procesora umetne jedan blok ve-
oma brze statiCke memorije, koji
ima ulogu transmisije izmedu brzog
procesora i spore memorije. Ovakva
memorija se naziva ke& (cache) me-
morijom. Najéedce vrednosti su 32,
64, 128 | 256 kilobajtova, &to zavisi
od koli¢ine sistemske memorije | od
konkretnogatehnitkog resenja. Ta-
ko i samo tako postaje moguce po-
veéavati brzinu iznad 25 MHz rad-
nog takta bez prevelikih gubitaka
u brzini izazvanih &ekanjem da se
memorija osvai.

Malo objasnjenje tabele glasi: sve
vrednosti su prikazane prema kate-
gorijama po kojima se nabavijaju na
trzistu, a ne prema apsolutnim vred-
nostima. Tabela ne uzima u obzir
posebne tehnike koje je moguée
primeniti, kao §to je kombinacija
statitke ked memorije i preplitanja
sistemske memorije. Najzad, prepli-
tanje moZe biti dvostruko, ali i ¢e-
tvorostruko; ni ovo nije uzeto u ob-
zir, veé se navedeni brojevi linearno
odnose na dvostruko preplitanje,
koje je kudikamo najzastupljenije
u praksi.

Dakle, kao &to vidimo, maksimum
brzine koji je moguée posti¢i bez
ikakvih stanja &ekanja realno zavr-
Sava na 16 MHz; moguénost nabav-
ke memorije od 45 nS postoji samo
ako vam tata radi u fabrikama firmi
Toshiba i NEC. Istina, IBM je najavio
proizvodnju dinami¢kih memorija

Tabela 1.
P Brzlnam Potrebno vreme pristupa sistemsko] memoriji
Bez itega, sa| Sa pre- Sa keSom Bez st.
1 stanjem &ek| plitanjem tekanja
6 MHz 200 ns 250 ns e 150 ns
8 MHz 150 ns 200 ns - 120 ns
10 MHz 150 ns 150 ns = 100 ns
12 MHz 120 ns 120 ns - 80 ns
16 Mhz 120 ns 100 ns 120 ns 60 ns
20 MHz 85 ns 80 ns 100 ns —
25 MHz 80 ns 60 ns 80 ns -
33 MHz 60 ns 60 ns 70 ns -

Lotus, Excel, Quattro, itd. |
Statisticka 1 skonometrijeka analiza
Baze podataka
cAD. / CAE I
CAM
aoaa Boas Bozas a0388,/5% ap3ss an4ss

sa brzinama pristupa éak i od 20 nS,
8to teorijski omoguéava rad bez sta-
nja cekanja ¢ak i na 50 MHz, ali ovo
je za sada ipak dalja buduénost.

Ovaj problem nas kao kupce na-
vodi na nezgodan izbor: ili éemo
kompromitovati apsolutnu brzinu
| zadovoljiti se jeftinijim redenjem sa
preplitanjem, ili éamo juriti maksi-
mum i ugraditi statitku ked memori-
ju, koja je skupa i &iji kontroler sa-
mo dalje podiZe cenu. Kada dodete
do 33 MHz, ovo ve¢ morate uraditi,
jer je svako drugo resenje opasno
nepouzdano, pa se gornja dilema
odnosi samo na masine koje svoj
80386 teraju na 20 i 25 MHz.

Sliénih dilema izvesno nedste
imati ako razmisljate o nekoj matié-
noj plo¢i koja koristi &ip P9, ili
B0386SX. Radi se o procesoru koji
uveliko ponavlja pritu poznatu iz
vremena nastanka mikroraéunar-
stva, kada je Intel prepolovio sabir-
nicu svom procesoru B086 | nazvao
ga BOBB; ovde je obogaljen proce-
sor 80386, takode prepolovijava-
njem sabirnice, i nazvan =SX«. Po-
red gisto praktiénog aspekta koji se
ogleda u povetanoj ekonomiji pro-
izvodnje, usled upotrebe poznatih
i popularnih periferijskih &ipova,
ovaj pristup zapravo omoguéava In-
telu da se uspesnije bori sa firmama
Harris i AMD, koje su ga gotovo
istisnule u proizvodnji BO286.

Obe pomenute firme se kunu,
a mi to moZemao i potvrditi, da u izvr-
Savanju 8 i 18-bitnih naredbi 80286
posac obavlja 10—-15% brie od ve-
¢ih kolega. Donedavno, CMOS ver-
zije ovih proizvodada su kostale oko
jedne tretine cene procesora P9,
a slican odnos je vaZio | za matiéne
plote koje koriste B0286 i B0386.
Harris je nedavno podeoc masovno
da isporutuje svoje verzije B0286 za
takt od 20 MHz, a ve¢ najavijuje
i verziju za 25 MHz.

Kontraudar Intela je bio da pre
nekoliko sedmica potpuno izjedna-
¢l cene P9 sa konkurentima, ili
B0OC286-16, kao i da najavi sliénu
situaciju za verziju P9 koja bi radila
na 20 MHz (%to se inate kleo da
nikada neée uraditi). Kad je veé za-
bio noi, Intel ga je | okrenuo da vise
boli, i to tako $to je svetu predstavio
svoje najnovije d<edo, procesor
80486. Ovo je zapravo razvijena ver-
zija starijeg procesora 80386, koja
u sebi ve¢ sadr2i svu do tada spolj-




nu periferijsku podrku. Mada za
vactinu nas to nije preterano bitno

cene, ovo jeste veoma vaZno
jer 8iri izbor &isto 32-bitnih masina,
&ime povectava njihovo uéedte na
trzistu.

Kao nji veoma bitan faktor
treba navesti ¢injenicu da iako Mi-
crosoft | IBM gnjave sa razvojem
novoga upravlijatkog sistema, drugi
ne spavaju, pa se na tr2istu pojaviju-
je dosta veliki broj programa koji
imaju za cilj da do maksimuma isko-
rista moguénosti 32-bitne tehnolo-
&I}a, Uzmite kao primer program

uarterdeck Extended Memory Ma-
nager (QEMM); koliko mi znamo,
niko ga do sada nije uhvatio da ne
radi ili da nesto brija. Na 2alost, to
se nikako ne mo2e redi za programe
sliéne namene za masine sa 80286.
U sluéaju paralelnog rada sa visa
programa («multitasking=), svako
poredenije je neumesno kada se zna
da ¢e siom jedne aplikacije srusiti
ceo svet 80286, dok ¢e ista stvar na
80386 ostati samo na slomu te jedne
aplikacije.

| kuda ¢ete sada? Da li da kupite
jedan solidan AT, koji vam je kako-
tako dostupan, ili da ipak uzmete
neku 386/SX matiénu ploéu? i da
ipak prodate Zenu i dete i nabavite
pravu 386 zver? Ako je i kupite, sta
'sa njom da radite?

Podite pre svega (posto prikupite
sradstva) od svojih potreba. Ako ra-
¢unar uzimate za jednostavno kuca-
nje pisama | ni radi éega drugoga,
zadovoljite se obitnom XT klasa
masinom, moda prenosivom ako
ste novinar ili izmuteni intelektu-
alac koji Zeli da Zivi van gradske
vreve. Obrada dokumenata, nedim
kao 8to je recimo WordRerfect 5.0,
ipak za udoban rad traki jedan AT
ratunar, ali ne | naku zver sa 386.
Sliéno se odnosi | na aplikacije sa
umerenom koliginom numeritke
obrade; jedna pristojna AT masina
ta sasvim zadovoljiti svakoga ko ne-
ma suvide velike zahteve.

Medutim, ako ipak bacate pogled
u blizu | dalju budu¢nost, ozbiljno
porazmislite o matiénoj ploti sa
80386/SX; funkcionalno, ona d&e
vam omogucéiti sve 8to i »pravi« pro-
cesor BO3B6, uz istina manje brzine,
ali | za mnogo manje pare. Ako ima-
te visoke zahteve, baz razmisljanja
idite na pravi procesor 80386 podig-
nut na potreban nivo performansi.

Nikada ne zaboravite da ne kupu-
jete samo procesor sa Sakom me-
morije, veé celovit sistemn. Zato se
posvetite integraciji delova u jednu
celinu. Uradite to sami ili poverujte
svom trgovcu. Primera radi, Gama
iz Beograda/Minhena je u jednom
od svojih cenovnika pokazala kako
bi to trebalo raditi. Zaboravite sve
ono $Sto pise u drugim delovima
istog cenovnika i koncentriSite se
na dno prve strane. Tamo ¢ete naci
jednu tabelu koja dovodi u vezu
odredeni nivo raéunara sa nekim
pariteralima, i to po dva osnova, po
apsolutnom smislu (recimo, ko ¢e
na jednu 386/SX plocu povezati tvr-
di disk sa brzinom pristupa od na
primer B5 milisekundi, sem mozda
krajnje neobavestenih?) ali i po
praktiénom, ili relativnom osnovu
(mislimo na ekonomiju; ko ima, pla-
tie vise, ali uvek treba da postoji
izbor). |deja nije nova, ali je uvek

dobra; jedina zamerka bi bila 5to ta
tabela nije — po naSem misljenju
— dovoljno razvijena i nije obuhvati-
la jo& moguénosti. Nadajmo se da
te se | drugi ugledati na ovaj primer,
jer time kupci dobijaju; zasto bi sva-
ko morao da zna sve o neéemu &to
tek treba da kupi?

Ne 2eleéi da zaostanemo iza prak-
se, pokusali smo da napravimo jed-
nu sliénu tabelu, ali sa nesto druga-
&ijim pristupom. Umesto da dovodi-
mo u vezu neke apsolutne konfigu-
racije sa vrstama aplikacija, pokusa-
li smo da dovedemo u vezu aplikaci-
je sa osnovnom vrstom masine. Va-
ma ostaje da se na tabeli nadete po
dva osnova, aplikaciji i dubini dZe-
pa, kao naravno i po pitanju finesa
(Hercules ili VGA, pitanje je sad).
Naravno, tabela bi se mogla i dalje
razvijati, ali da bi ista vredela, to
razvijanje bi moralo i¢i po aplikaci-
jama; ovako, uzmite da donja grani-
ca predstavija minimalno bavljenje
odredenom vrstom posla, a gornja
intenzivnu upotrebu. U sluéaju vide
aplikacija, za donju granicu uzmite
najvisi prag minimuma za bilo koju
razmatranu aplikaciju.

Sve nam se &ini da ¢emo videti
jedno preskakanje 16-bitnog softve-
ra i jedan skok pravo na 32 bita.
Mnoge prognoze u svetu ukazuju
da ée od naredne godine nadalje
broj ratunara sa 80286 poceti da
opada, a onih sa 80386, | sada sa
80486, naglo da raste. Ako kupujete
sada za ubudude, | ako ikako finan-
sijski motete, mi vam savetujemo
da idete na SX resenje. Time zado-
voljavate sve potrebe danalnjice
i otvarate vrata sutradnjici.

MRAK

Handelsgeselischalt m.b.H.
8020 CELOVEC,

Sonwan 32
(pored m:mma centru grada,
treda ulica desno),

tel. 9943/463-35110
il w YU: (061) 264-110,
fax: 9943/463-35114

ratunari:
XT, AT 286 | 386, sastavijeni | u de-
lovima — weoma povoljnol

ratunarske diskete — dvostrane:
525" 20D 0,54 DEM

525" 2DHD 1,51 DEM
35" 2DD 1,69 DEM
35" 2DDHD 5,00 DEM

ﬂgg‘l}paﬂi (Star LC 24-10, LC-10,
tvrdi diskovi Seagate:
ST251-140MB/28ms 679 DEM
ST 296 N B5 MB/28 ms
+ SCSI FDO/HDD kontroler

1.179 DEM

monitori od 142 DEM dalje.
Radno vreme: sreda, éetvriak — od
10. do 13, | 16. do 19, Lasova,
utorak, subota — od 10. do 14. ¢a-
sova

Javite telefonom svoju adresu, a mi
¢temo vam poslati cenovnik!

Performanse
procesora
— mitovi 1 istine

DEJAN V. VESELINOVIC
cosic

NENAD

ao zagriteni kompjuteradi
K koje se bave raznim aspekti-
ma ovog posla, svako na
svoj nacin, stvorili smo jednu nepri-
rodnu alijansu u pokusaju da sazna-
mo kako se razli¢ite madine ponasa-
ju u razligitim uslovima. Osnovno
pitanje na koje smo traZili odgovor,
a koje nas je bogami dosta i ispo-
svadalo, glasilo je: postoje li velike
razlike izmedu izvriavanja raznih
funkcija na razli¢itim procesorima,
i ako postoje, jesu li one rezultat
jednostavno povecanih radnih tak-
tova, ili i unutradnje organizacije

procesora?

Pitanje nije uopste tisto akadem-
sko, u Sta cete se uveriti prvim po-
gledom na bilo koji cenovnik bilo
kog prodavca. Primera radi, odliéna
matiéna ploéa =Morse= (80286 na
12 MHz bez stanja cekanja) kosta
oko 495 DEM, jedna ploéa NEAT
(80286 na 16 MHz, 0,6 stanja teka-
nja) kosta ve¢ 675 DEM, jedna ploca
SX 890 DEM, dok jedna ploga koja
koristi 80386 na 20 MHz kosta celih
1.780 DEM, i to bez ked memorije.
Raspon cena je dakle 1:3,58, &to
nije zanemarivo, ali se pitanje svodi
na slede¢e: u kojoj meri razlika
u ceni odgovara razlici u perfor-
mansama?

Prvi deo odgovora se nazire od-
mah; procesor B0286, kao 16/16 bit-
nik, po definiciji ne moZe da koristi
programe za procesor 80386, koji je
opet ¢isti 32/32 bitnik, Razlika u ce-
ni je ogromna, pa ovo i nije neko
posebno merodavno poredenje.
Medutim, razlika u ceni izmedu jed-
na ploée NEAT i jadne plote SX koja
koristi iste éipove NEAT, ali mole da
karisti sav 32-bitni softver, iznosi sa-
mo 215 DEM, ili 1:1,32; ako ve¢ na-
bavljate nov ratunar, doplata za ovu
razliku bi mogla | te kako da vam se
isplati. Ogigledno, upravo izmedu
ove dve koncepcije se vodi pravi rat.

Takmaci

Kao osnov za merenja upotrabili
smo jednu — po nama odli€nu
— ploéu Morse koja koristi procesor
B0286 na 12 MHz bez stanja teka-
nja. Ovo smo upotrebili za baznu
konfiguraciju, jer iz iskustva znamo
da je ovo ono $to velika vecina ljudi
danas kupuje. Drugi nivo nam je
predstavijala jedna mati¢na plota
DTK NEAT, sa Harris procesorom
80C286 na 16 MHz, koji koristi me-
morijsko preplitanje za rad sa manje
od jednog stanja tekanja (proseéno
oko 0.7 stanja ¢ekanja).

Treci igraé je bila jedna maticéna
plota Addonics (iza kojih stoji firma
Acer) koja koristi intelov procesor
P9, odnosno &ip 803B6SX. Ovo je.
kao &to je poznato, Cip koji je iznu-
tra istovetan kao i =pravi- B0O386,
sem 35to sa spoljnim svetom opsti
pomotu 16-bitne sabirnice. Ovakva
koncepcija je zapravo ponavijanje
stare prite o procesorima B0BE
| 8088, ali Intelu dobro dode da dis-
kretno obori cenu svojoj tehnologiji
i ozbiljno uzdrma trkiéte procesora.
Pored toga, zbog 16-bitne spoljne
sabirnice, ovaj procesor koristi pot-
puno iste &ipove kao i plota NEAT,
pa se sustinska razlika svodi na per-
formanse procesora, iako postoje
i razlike u dizajnu samih ploda.

Najzad, tedka kategorija ove gru-
pe je jedna matiéna plota koja kori-
sti procesor Intel B0386 na 20 MHz,
gli ne i sada ve¢ klasitni Chips
& Technologies 386 paket Eipova
posebno napravijen za ovaj proce-
sor .Ova ploca ide nekim svojim pu-
tem, a koristi sve ostale prednosti
moderne tehnologije, kao Sto su
preplitanje memorije (takode za
proseéno 0.7 stanja ¢ekanja). Ret je
opet o proizvodu firme DTK, a izbor
bas ove plote nije nimalo slutajan.

Odabrana je bas ona a ne neka
druga iz dosla razloga. Prvo, njena
cena je prihvatljiva u poredenju sa
konkurencijom od drugih proizvod-
aéa. Ova prita mole vaditi i za druge
proizvode, pa je paZljivo proditajte.
Ova ploéa koristi sopstvenu tehno-
logiju koju je razvio sam DTK, sto
obuhvata | sopstveni BIOS. Na njoj
se, pored procesora, nalaze samo
dva VLS| kola koje proizvodi firma
VLSI. Zbog toga je puna diskretnin
logiékih ¢ipova, koji onemogucava-
ju postavijanje bilo kakve memarije
na samu plotu, $to znati da memo-
rija mora da ide na posebnu memo-
rijsku kartu (koja se standardno
isporutuje uz plotu). Karta ima pu-
nu dufinu i visinu AT karte, pa posto
ima prostora koliko hoéste, na nju
mozete staviti sasvim standardne
memorijske gipove (1x256 kilobito-
va i 1x1 megabit). Takvi ¢ipovi cd
jednog megabita danas kostaju oko
33 DEM, a za 4 megabajta treba vam
36 komada, 5to kosta 1.188 DEM.
Plote koje primaju memoriju na se-
be u ovoj klasi standardno koriste
SIP module, od kojih vam traba cati-
ri komada, 5to je 4x450 = 1.800
DEM. Po#to obe ploce inicijaino ko-
&taju isto, ispada da vam ova omo-
guéava ustedu od 612 DEM, $to ipak
nije malo.

No, to nije sve. Ova ploéa na sabi
sadr?i i dva serijska veznika (RS
£32C) i jedan paralelni (Centronics)
veznik, ¢ime vam Stedi cenu takve
karte i jednu utiénicu na sabirnici. '
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Takva karta ko5ta oko 70 DEM pa se
ukupna usteda penje na sumu od
682 DEM. To je dobar posao samo
ako ploca i radi kako treba. U pouz-
danost ne bi trebalo sumnjati, jer je
DTK stekao renome upravo na po-
uzdanosti; do sada je prodao oko
200.000 samo plota XT, a to nije
rezultat proizvodada lode robe.
Otekivane razlike u brzinama ra-
da se mogu dobiti isto matematié-
kim putem. Ako 80286 na 12 MHz
i bez stanja cekanja proglasimo
baznim indeksom 1,00, onda bi
plota NEAT trebalo da ima indeks
od oko 1,33, ploga SX bi imala isti
indeks, a ploca sa 80386 bi trebalo
da ima indeks brzine od oko 1,76.
Cak i ovako konvertirani odnosi se
drasti¢no razlikuju od odnosa cena,
posebno od vrha prema dnu; 3.6
puta vise para za 1,76 puta vise per-
formansi. Mada je D. Veselinovié
kao deiurni ekonomista nesto pri-
tao o ppadajuéim prinosima i eko-

nomskim zakonima uopéte, valjda
zbog vrucine (testove smo otpodeli
sredinom avgusta meseca),dve tre-
¢ine tima nisu bile nimalo ubedene.

Metodi testiranja

Osnov testiranja bili su testovi ko-
ji su razvijeni za potrabe »Mog mi-
kra«. Pored njih, upotrebljeni su
i svi ostali testovi kojih smo mogli
da se dokopamo.

Posebno naglasavamo vreme tra-
janja testiranja: ukupno vide od dva
meseca. Za to vreme autori su se
sluZili tim ploéama, isprobavali ih
i maltretirali i uporedivali svoje re-
zultate i zapaZanja. Kad ka*emo da
su se njima sluili, to mislimo i buk-
valno: koristili su ih kao radne plat-
forme za svoj svakodnevni rad, Tri
toveka sa sasvim razli¢itim potreba-
ma predstavijaju dosta solidan pre-
sek korisnicke baze. Jedan gotovo

da i ne izlazi iz WordPerfecta i Har-
vard Graphicsa, drugi koristi profe-
sionaine programe za elektronitare
i upisuje svasta po éipovima ROM,
a tre¢i se sav pretvorio u CAD. Po-
red ovih specifiénih aplikacija, pro-
bane su i razne druge, kao Sto su
Ventura, PageMaker, SPSS, Excel,
Quattro i niz drugih programa.

Ni jednom nam se nije desilo da
neki od programa nije hteo da radi,
ili da je radio éudno; toliko o tzv.
problemu kompatibilnosti, za koji
zaista mislimo da spada u probleme
karakteristitne za davnu proslost.

Razume se da su sve konfiguraci-
je bile potpuno izjednadene u po-
gledu ostalog hardvera, tako da mir-
no moZete porediti sve rezultate jer
su merodavni za date ralunare.

Za kraj, obavljena su i razna &isto
laboratorijska merenja osciloskopi-
ma i digitalnim metrima, radi prove-
re elektriéne kompatibilnosti sabir-
nica, kvaliteta napajanja pre prikiju-

IBM PC IBM AT Morse NEAT Addonics| 388
4 . BMHZ/1|8 Mhz/1 |12MHZ/0 | 16MHZ/0 388/3X |20Mhz/0
MASTHSKI TESTOVI
PROCESOR I MEMORIJA:
1. Brzina procesora 14,08 4,92 2,79 T Th 2.08 1.45
2. Haredbe: BOBB/BOBE 33.1 9,13 5.00 3.72 4,53 Jitd
80286 - 9.08 4.98 3.83 4. 44 3.20
803886 - - - - 4 .48 3.20
3. Mumerika: bez ..87 87.72 17,24 11.58 T.58 B.02 5,59
sa ...A87 - - - -— s =
4, Memorija: DOS 6,37 1,43 0,76 0,80 0,72 0,61
AT (preko 1 NB) e 1,98 11.18 8,98 s T
LIM (3.2, 4.0) - - -- - - -
TVROI DISK
1. Pristup DOS fajlovima:
- mali 127,81 75,14 84,53 76,05 78.59 75,01
- veliki 45,37 18,08 8,79 8,11 9.00 6.98
2. DOS pristup tvrdom disku 90,92 a7, 48 33.61 32,95 35.04 31,35
3. Disk BIOS pristup
= radno 36.21 8,73 9,14 14,88 13.73 13.01
- slutajno 83,43 37,48 27 .24 18,95 20,55 18,21
VIDEOD
Herc.k IBM CGA| HERC.k HERC. + Herc. + Herc. +
1. Ekran bez skrolovanja 29,68 T.25 3,19 1,92 1.48 2,89
2. Ekran sa skrolovanjem 36.96 11.20 5,27 4.01 3,96 4.73
3. Neposredan pristup skranu 16.98 9.12 4 .88 4.83 5.93 4.87
PROGRAMSKI TESTOVI
OBRADA TEKSTA - WordPesrfect 5.0
Ugitavanje 683,48 20.78 14,79 12,07 23,99 9,58
Brojanje reci 372.42 148 .58 85.01 52,15 55.87 44 .83
Brisanje 113.94 | 102,58 16.19 13.28 12,48 8,55
TraZenje i zamena 360.47 53.78 55.57 50.26 54.52 27 .83
Izgled 54.71 45.00 28.21 20 .88 27.80 20.21
Pisanje na disk 146 .64 42,34 43,23 26,08 30,79 20,64
GRAFIKA - Harvard Graphics 2.12
usitavanje 8,02 4,13 3.30 3.68 3,07 2.80
Mape gradgova 138.78 32,56 17.78 15,03 17,08 12,92
"Moj Mikra" 20.34 6.53 3,80 3,28 3.1 2,85
Ukupno vremsena za programske testove 1279.80 456,24 248 .89 196,72 2290 .42 149,99
Indeks 0.35 1.00 1.83 2:32 1.99 3,04
Chips & Technologiss MIPS test 0.29 0,87 1,87 2,22 1.88 2,64
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Cenja plota, podeSenosti brzine
i glava flopi disk-jedinica, itd. Ovo je
prvi put da smo u praksi primenili
neka iskustva koja su nam prenele
kolege iz Casopisa =PC Magazines,
koje je jedan od autora posetio pro-
Slog decembra (<Moj mikro=, fabru-
ar 1989, str. 6—8). Ujedno sa zado-
voljstvom obavestavamo gitaoce da
te ovakva praksa od sada biti uve-
dena kao standard, jer je rezultat
vel lepe zrelosti »Mog mikras= | uve-
renja redakcije da Citaoci zasluuju
mnogo vide od =blic« testova.

Testovi i rezultati

Ovde su primenjeni svi nasi stan-
dardni testovi, od onih koje koristi
i »PC Magazine« (koji je | autor ma-
Sinskih testova) u verziji 5.0, do pro-
gramskih testova sopstvene konce-
pcije. Po obitaju, rezultati su nave-
deni u tabeli.

Iznenadenja je bilo relativho ma-
lo. Plota Morse se pokazala kao je-
dan savremen i sasvim zreo proiz-
vod. Pored za svoju klasu sustinski
besprekornih performansi, nudi
i jednu dopunsku pogodnost, ato je
hardverska podrika za LIM 4.0 stan-
dard prodirene (expanded) memori-
je. Ovo je, po nasem misljenju, | te
kako vaina stvar; zato nam samo
ostaje da se radujemo 5to je prime-
na ovog standarda stigla i do nize
kategorije osnovnih plota AT. Pri-
mera radi, bez ovoga nikako ne bi-
ste mogli da pokrenete profesional-
ni deo Venture 2.0, a posto to sa
ovom plotom mo2ete, proizilazi da
i ona, ovakva kakva je ali sa najma-
nje 2 megabajta memeorije, sasvim
lepo moZe da radi i kao osnovna
platforma za stono izdavadtvo.

O plotama NEAT je veé bilo dosta
re¢i u =Mom mikru= (=Moj mikros,
jun 1989, str. 31--38). Sve ono 3to je
onda receno | dalje vaZi, a kao do-
punu dodali bismo samo sledede:
i ove plote su od onda do sada
tehnoloSki sazrele. Sada se nudi
praktiéno neograniten broj kombi-
nacija memorijskih gipova i progire-
nja, odnosno kombinacija pomoéu
kojih mo2ete na matiénu ploéu str-
pati | do 8 megabajtova memorije
kojoj procesor pristupa punom brzi-
nom. Razume se da su tu i svi ostali
atributi tehnologije NEAT, kao hard-
verska podrska za LIM 4.0, duplikat-
na memorija | programabilnost sa-
birnice. :

Dobijeni rezultati se uglavnom
poklapaju sa onim ito se mola ofe-
Kivali posto se plo¢a dobro podesi.
Ostaje pomalo nejasno zasto proiz-
vodaci ni dan-danas ne daju obeta-
ne datoteke za podedavanje, ali ce
vam =Moj mikro= pomoéi. U jednom
od narednih brojeva priloZicemo
male tabele podesavanja koje valja
uéiniti pomoéu programa =Seat-
net=; ako ga niste dobili uz matiénu
plotu, lako ga moZete dobiti od dru-
gih viasnika sa vise srece i garanto-
vano ce raditi.

Plota Addonics 386/5X je tipidan
primerak ove tehnologije. U praksi
se pokazala kao neka sredina izme-
fdu ploée NEAT sa procesorom
80C286-16 | plote Morse; u osnovi,
ona se ponasa kao ploéa NEAT sa
jednim stanjem Cekanja, uprkos po-
dedavanjima. Ovo zaprave potvrd-

———
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uje tezu firme Harris da P9 u prose-
ku radi 10-15% sporije na istom
taktu od njihovog 80C286. No, upr-
kos tome, ostaje injenica da ova
plo&a omogucava upotrebu progra-
ma pisanih za 80386, to ni jedna od

rathodne dve po definiciji ne mo-

. Dakle, radi se o klasiénom pri-
stupu »dobijes malo, izgubié malo=.
Ina&e, kvalitet izrade plode |e zaista
odlitan, a moramo pohvaliti i pri-
ru&nik: s obzirom na to da je red
o tajvancu, neobiéno je dobro i is-
crpno napisan, tak je | engleski je-
zik dobar | potpuno razumljiv (ne
smejte sa, to nije bad uobitajeno).

Najzad, nada tedka kategorija za
ovaj put, plota DTKsa procesorom
80386 na 20 MHz. Da je brza, brza
je; | na nju moZete smestiti do 8 me-
gabajtova u standardnim memorij-
skim éipovima. Ako vam to nije do-
sta, mozete dokupiti drugi dec me-
morljske ploe koji =jase= (piggy-
back) na prvom; to zna¢i da ne gu-
bite jo& jednu utiénicu i da ¢e proce-
sor | ovo] memoriji pristupati pu-
nom brzinom. Ukupni kapacitet je
16 megabajtova (8+8 megabajtova).
Umesto skupe statiéke kes memori-
je, ova plo¢a koristi preplitanje, i
me se broj stanja ¢ekanja smanjuje
naoko 0,7. U praksi, smatramo da je
ovo sretnije redenje od kes memori-
je. Taéno je da biste sa tom memori-
jom bili jos brki (za oko 10-15%), ali
biste platili oko 33% vise (prema
sada#njim cenama). Dakle, relativno
malo bolje performanse treba platiti
relativno dosta vise; po nama, razli-
ka se ne isplati.

Naé primerak ove plote je sadr-
3a0 4 megabajta memorije, sa de-
kiarisanom brzinom od 70 nanose-
kundi; to je brze no &to je potrebno
(80 nanosekundi), ali visak brzine
ne smata, dok bi manjak mogao biti
fatalan. Svi programi pisani namen-
ski za procesor 80386 radili su be-
sprekorno, ukljuéujuéi i Quarter-
deck QEMM, program koji pomocéu
pobude posebnih funkcija unutar
ovog procesora obezbeduje podr-
§ku za memoriju LIM. Pravo je zado-
voljstvo videti Venturu | WordPer-
fect 5.0 kako prosto lete na ovoj
matiénoj ploéi.

Re¢ upozorenja: plota DTK ne
podrava duplikatnu  memoriju
{shadow RAM) niti za sistemske po-
trebe, niti za video BIOS. Ono prvo
ne treba mnogo da vas brine, jer
ako i ima razlika u performansama
toliko su male da su zanemarljive.
Naime, mi ih nismo konstatovali.
Medutim, prebacivanje EGA | VGA
ROM BIOS-a u brzi RAM je veoma
delotvorno u  smislu . ubrzanja
u tekst-rezimima rada, ¢ak i do 3:1.
Ovaj problem mozZete resiti na dva
nadina. Ili upotrebite priloZene pro-
grame uz video karte (éesto se daju
uz njih), ili pak iskoristite tu opciju
prilikom  instalacije  programa
QEMM, koji ¢e vam lonako trebati
za memoriju LIM. Cak i ako imate
ploéu sa C&T ¢ipovima koja podria-
va LIM u hardveru, ipak koristite
QEMM, najbolji je | praksom doka-
zano najpouzdaniji.

Eomentar

Pred nama se nalaze &etiri u os-
novi dobra proizvoda. Svaki je ve-

oma reprezentativan za svoju kate-
goriju | svaki predstavija nekakav
uslovni vrh svoje kiase, sem ploée
sa 80386; u toj klasi postoji éitav niz
proizvoda koji nude nesto vide per-
formanse ili putem ubacivanja ke
memorije ili putem posebnih arhi-
tektura, u oba sluéaja za vece pare.

Plota Morse je proizvod koji vam
mirne dule moZemo preporuciti
kao osnov za jedan relativno jedno-
stavan | jos relativnije jeftin radunar.
U sprezi sa dobrim tvrdim diskom
| kontrolerom, subjektivni osecaj br-
zine je dosta dobar. Jedino $to bi-
smo vam toplo preporuéili jeste da
ovu ploéu odmah kupite sa 2 mega-
bajta memorije; sve $to vam preo-
stane iznad memorije DOS moiete
koristiti ili kao kes memoriju za tvrdi
disk, ili jo3 bolje, kao memoriju LIM
4.0 (o ¢emu je bilo re¢i u »Mom
mikru=). Verujemo da ¢ete biti pri-
jatno iznenadeni rezultatima, narav-
no u sluéaju programa koji podria-
vaju ovu vrstu memorije. Ukoliko je
imate, efekat brzine je otprilike kao
kada biste radili masinom na 16
MHz ali bez ovakve memorije.

Plote NEAT i 386/SX treba po-
smatrati zajedno, jer spadaju u ma-
nje- vide istu kategoriju cene i na-
menjene su istoj vrsti kupaca. Dosa-
dasnje iskustvo sa ovom vrstom plo-
&a koja koriste procesor 80C286 je
veliko, jer dvojica autora koriste tak-
ve ploe vet godinu dana. Sustin-
sko pitanje ovde je: da li kupiti ne-
&to jeftiniju i briu plodu sa proceso-
rom BOC286, ili nesto skuplju i spo-
riju ploéu sa &ipom P97 Pre nego
$to saopétimo svoj odgovor, malo
¢emo se ograditi: ako ste podioZni
modi i skioni &eséim promenama,
onda se odgovor ne odnosi na vas.
Mi bismo se uvek opredelili sa plotu
SX iz dva razloga. Prvo, uprkos iz-
merenim razlikama u brzini, subjek-
tivni osetaj razlike je mnogo maniji,
drugim re¢ima, u svakodnevnom ra-
du razlika se ne oseca onoliko koli-
ko pokazuju brojke.

Drugi razlog je tehnitke prirode,
i ima dva dela. Ova plota vam omo-
guctava upotrebu softvera pisanog
za 32-bitne procesore, 5to ploca
80C286 NEAT nikako ne moze. Dru-
gl deo se odnosi na numeritke per-
formanse, odnosno rezultate rada
sa brojkama; u ovoj vrsti posla, mo-
2ote olekivati rezultate plote SX
bolje nego od plote NEAT za najma-
nje 60% i za ukupnu razliku u ceni
(plo¢a | numeriéki koprocesor) od
425 DEM, ili za 36,8% vise od ploca
NEAT i odgovarajuteg koprocesc-
ra. Obratite paZnju na inverzni od-
nos u ovom sluéaju: platate manje
nego Sto dobijete u brzini. Dakle,
ako polako posmatrate buduénost,
ill ako radite sa mnogo brojeva, sva-
kako se opredelite za ovaj proizvod
a ne za plodu NEAT.

Ako pak zahtevate svaki mogucni
procenat brzine od svoje matiéne
ploée, | ako ste sasvim sigurni da
nikada neéete pokrenuti vise od jed-
ne aplikacije u jednom trenutku i da
nikada necete poleleti da pokrene-
te neki program namenjen 32-bitnoj
arhitekturi, onda idite na plodu NE-
AT sa procesorom 80C286; to je po-
uzdan | zreo proizvod. Steta je jedi-
no to $to u stvari nema buducnost.

Najzad, tedka kategorija, plota
DTK 386-20. Relativno skup proiz-

vod, ali po nasdem misljenju, vredi
svaku paru koju date za njega. Jedi-
na rezervisanost preporutljiva u od-
nosu na nju jeste da treba dobro
razmisliti da li vam ba$ treba ovakva
racunarska s . Za 2,28 puta ce-
nu plote NEAT (u slutaju plota sa
koprocesorom) dobijate otprilike
3-3,5 puta bolje numeritke perfor-
manse, ali samo oko 1,12 puta razli-
ke u programima koji ne koriste nu-
meriéke koprocesore.

Ukratko, ovo je dobar proizvod za
dve vrste kupaca: za one koji veoma
mnogo rade sa raznim proraéunima
i za one koji Zele da se sigurno
obezbede za buduénost. Ako spa-
date u jednu od ovih grupa ili u obe
ove grupe korisnika, | ako imate pa-
ra razume se, mirne savesti kupite
ovu ploéu.

Zakljuéak

Pravi pobednik ovde je, po nasem
misljenju, kupac. Cena svih ovih
ploéa je relativno prihvatljiva u od-
nosu na ono &to nude, a mi smatra-
mo da najbolju apsolutnu vrednost
nude plota Morse, kao odli¢an pro-
izvod za osrednje intenzivne koris-
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prila 1889. pojavio se novi
A Intelov mikroprocesor B0486
i na tridtu izazvao niz pro-
mena. Znatno je brii, integrisaniji
i jednostavniji za ugradnju, i jos uz
to jevtiniji od ekvivalentnog 386 sa
koprocesorom FP i ke§ memorijom,
, pa je pobudio veliku paZnju javno-
sti. Tehnitki prikaz B0486 dali smo
u junskom broju Mog Mikra. Ovaj
tekst akcentira neke druge promene
koje sa sobom donosi 486 — u da-
ljem tekstu izostavijacemo onih 80
ispred. Pre svega ¢emo ponoviti
njegove tehnitke karakteristike

i razlike u odnosu na 386.

Odlike 486

Intelov 486 je, dakle, potpuno 32-
bitni mikroprocesor 100% kompati-
bilan sa procesorom 386 | starijim
&lanovima B80x86 porodice 286,
186, 8086. Integrisano kolo sa
1.200.000 tranzistora izvedeno u 1-
mikronskoj tehnologiji CHMOS IV
sadri ubrzani CPU 386, segmentnu
i straniénu MMU koja je, ako izuz-
memo par dodataka, identitna onoj
u 386, koprocesor FP koji je ubrza-
na verzija 387, upravijat keda slican
82385 i 8 kilobajta zajednitke kes
memorije za naredbe | podatke, sve
to smeéteno u 168-pinskom kera-
mitkom PGA kuéistu matrice noZi-
ca 17x17 i veliéine oko 4x4 cm. Tu
su jos neki manji, ali ne manje vaZni,
dodaci kao paritet i tzv. logika A20.

CPU u 486 je, kako u Intelu kalu,
oko tri puta brii od onog u 386
mada praktitna merenja na prvim
personalcima 486, kao HP Vectra

nike, i plota Addonics 388/SX za
zrele korisnike koji Zele da odmah
udu v buduénost. lzmedu ova dva
proizvoda, opet, izrazitu prednost
dajemo plodi 386/SX, koje je neki
uslovni optimum izmedu postojece
tehnologije i svega 5to je jos pred
nama.

Jedna mala napomena. Posie
ovako jasno izratenog stava da je
buduénost u 32-bitnoj arhitekturi,
od sada éemo, umasto vet potpuno
zastarelog standarda prema kome
se svi porede, dedice ratunara IBM
AT, nesto malo izmeniti svoje testo-
ve. Bazni model ¢e biti radunar sa
ploéom »Addonics=, kartom Hercu-
les Plus (ne zato $to je najbolja, vet
zato §to je gratika Hercules kod nas
jo# i sada apsolutni standard), jed-
nim tvrdim diskom Seagate ST 251-
0i kontrolerom OMTI 8620, ukratko.
kolona »Addonics 386/SX«. Svesni
smo da je to poprili¢an zalogaj za
naseg kupca, ali isto tako znamo da
je to korak koji ¢e se kad-tad napra-
viti, pa je onda bolje da dogadaje
anticipiramo umesto da se naknad-
no prilagodavamo.

386 vs. 486

486 ili NCR PC486, ne pokazuju bas
takve rezultate. Skup registara je,
osim par novih statusnih bitova ve-
zanih za kes, identitan, kao | adres-
ni nadin, dok novih naredbi ima se-
dam, preteZno vezanih za multipro-
cesorski rad. Sve prostije naredbe
koje se Cesto ponavijaju sada su,
kao na procesorima RISC, hardver-
ski izvedenae | izvrSavaju se u samo
jednom taktnom ciklusu. Gotovo
sve naredbe su ubrzane u odnosu
na 386.

Koprocesor EP u 486 je po regi-
starskom skupu i skupu naredbi
istovetan sa koprocesorom 387,
s tim $to je, zahvaljujuci drastitno
izmenjenoj arhitekturi, u prakti¢-
nom radu 3 do 4 puta bri od 387.
Intel ga deklarise kao 6 puta bri.
Detaljniji opis koprocesora dat je
u septembarskom MM.

Kao | 386, i 486 ima dve MMU.
Jedna, segmentna, jeproSirena ver-
zija MMU 286 i nepromenjena je
preneta sa 386. Druga, stranitna,
u 486 je dobila moguénost hardver-
ske zastite pojedinih stranica, Cega
nije bilo u 386. Ova MMU ima keé za
32 poéetne adrese najéeste koris-
¢enih stranica.

Ked memorija u 486 je organizo-
vana po efikasno ¢&etvorostruko
skupno asocijativnom principu, koji
| sa veliinom ke3a od 8 kilobajtova
daje procenat pogadanja od oko
90% u vedini aplikacija. Kakvi su
stvarni rezultati, videcemo kasnije.

Bitan dodatak u 486 je i skup sig-
nala i logika za paritet, koja je dosa-
da morala da se zasebno realizuje.
Uz to posto su kod ciklusa bus 386
uvek posebno generisani pariteini
bitovi nakon prenosa podataka, od-
nosedéi odredeno vreme, reda oko
pola stanja &ekanja, za sistem 33 §
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MHz, potrebna brzina memorije za
nula stanja ¢ekanja bila je problem.
Tako, 25 MHz i 33 MHz 386 za rad
bez stanja tekanja trae memoriju
sa pristupnim vremenima od 40 ns
i 29 ns respektivho, a 25 MHz i 33
MHz 486 za rad bez stanja &ekanja
traze memoriju od max. 44 nsi 35 ns
respektivno. Sada su kod 486 na
magistrali podataka istovremeno sa
32 bita podataka i 4 bita pariteta.
Drugi dodatak je tzv. logika AT
A20. 486 jos uvek vuce teret evoluci-
je svojih ne bas savrienih predaka,
od 8086 preko 2BE do 386. Poseban
primer je &ta je Intel radio sa adres-
nom linijom A 20. Kod 8086 ni jedna
adresa nije mogla preéi 1 megabaijt,
pa adresne linije A 20 i vise nisu
postojale. lzratunate adrese preko
1 megabajta bi se »vratale natrag«
u potetne adrese. Stvaraoci IBM AT
su pa2ljivo zadrali kompatibilnost

i kod 80286. Oni su adresnu liniju
A20 aktivirali i deaktivirali preko po-
sebnog signala sa procesora 8042
za upravijanje tastaturom. Taj do-
datni nivo logike izazvao je kasnje-
nje ove linije u odnosu na ostale
adresne linije. Rezultat je bio, da
kada se adresa postavlja na adresnu
sabirnicu, u odredenom vremenu se
signal pojavljuje na svim linijama
osim A20. Ona se pojavijivala tek
posle 7 ns, oduzimajuci ih od doz-
voljene brzine memorije za 0 stanja
éekanja. Taj problem je postojao
i u raéunarima 286 i u 386.

U 486, medutim, problem je re-
$en. On ima signal A20M koji, kad je
aktivan, prebacuje liniju A20 u naéin
emulacije linije AT A20. Karakteristi-
¢an primer kako se sa malo logike
moke posti¢i veliko poveéanje per-
formansi.

NOVO! NOVO!

Prodaja za dinare

SISTEMI 388, SISTEMI 286,

NOVO! NOVO!

P R o M A R K E T y bess,d.o.o,Ljubljana

Informacije: Ljubljana, Trg VIl. kongresa ZKJ 1

tel.: 061 311-011
061 218-968

RACUNARSKE KOMPONENTE, itampaéi, ploteri,

RACUNARSKE MREZE, servisiranje.

POSLOVNI PROGRAMI, RACUNOVODSTVENI INZENJERING, RAGU-
NOVODSTVENE OBRADE, TRZISNE KOMUNIKACIJE, REKLAME

lzvod iz cenovnika za ratunarsku MASINSKU OPREMU (hardware):

IR BN o v detesie e e e R e A =50 469E
el A e R A s 0 R T T50E
= Add/hdd KONTROLER ... v e 360E
~ HERCULES/printerkartica ... .............oo0ivn.on. . 146 E
- DISKETNIpogon1,2MTeac........................... B336E
— TASTATURA 102 US, Chicony 213E
— MONITOR 14 inéa, flatscreenP/W ... ............... .. | 447 E
— TVRDIDISK Seagate ST251-140Mb . . ..., ........ .. .. .. 1292E
KOMPLETNI RACUNAR AT-286(512k) ................... 3390E
ISPORUKA: 10 dana od dana poruéivanja

CENA JEDINICE (E): srednja vrednost DEM na dan uplate
GARANCIJA: 1 godina od dana kupovine, 48 servisa

Izvod iz cenovnika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

— LIGNIDOHOC! .. oivnnnnss R e e e 1500E
e U T A e e st i VS venss  2D00E
— SALDAKONTI (kupaca i isporuéitelja) ................... 2000E
~OBNOVNASRHEDETNA . i e 900E
- KREDITI ...... T T O T S P AT ey e ot e Lo 1500 E
= MATERWALNOPOSLOVANJE . ...........covivnnnnnsns 1500 E
— KALKULACIWE-NORMATIVI .........convvveeinnnn.ne., 2500E
= POBLONNIBARTNERL .o o 1007 E
= VIBMANSampanin ... .00 o0 00 o e a 200E
- KAMATE-obradun ............ 4D0E

Programi cbuhvataju paraleino evidenciju u nezsavisnoj jedinicl vred-
nostl (DEM, ECU) | medusobno se mogu povezati.

CENA JEDINICE (E): srednja vrednost DEM na dan uplate.

Vanredna prilika! Vanredna prilika! Vanredna prilika!
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Slican primer je uvodenje signala
BS8 koji suzava radnu &irinu sabir-
nice podataka na 8 bitova za direkt-
nu koemunikaciju sa 8-bitnim perife-
rijama. Na 386 je postojao samo sig-
nal BS16 za 16-bitne periferije kajih
je malo, tako da se komunikacija sa
8-bitnim kolima (serijski | paralelni
interfejsi, modemi, tastatura, FD...)
odvijala uz dosta pomoéne logike,
koja sada vise nije potrebna. Proce-
sor 486 se trenutno proizvodi za
frekvencije od 25 | 33 MHz. Bitno je
da on ne zahteva ulaz CLK sa dvo-
strukom, ve¢ radnom frekvencijom,
Sto eliminide potrebu za skupim kri-
stalima visih frekvencija. U toku ove
godine ¢e se pojaviti i 40 MHZ verzi-
ja 486, kao i verzije u manjim kuci-
Stima surface-mount za direktnu
povriinsku montau. Cena vertije
25 MHz je 950 USD i sasvim sigurno
nec¢e pasti do proleta jer je traZnja
jo$ ogromna.

A u praksi?

Stvarne performanse B0486 u jed-
nom 32-bitnom okruZenju PC bile
su nepoznate sve dok se nisu poja-
vili, ove jeseni, prvi personalci 486,
Prvi je bio, pomalo &udno, britanski
Apricot sa svojom serijom VX FT
visokih performansi i jo& vise cene,
pa ALR sa avojom serijom M u Siro-
kom rasponu cena od 6.000 USD
navise, Hewlett — Packard sa svojim
Vectra 486, prvim personalcem
EISA 486, NCR sa svojim nezasluZe-
no preskupim PC486 koji staje
28.000 DEM u najmanjoj konfigura-
ciji. Posebno treba istadi izvanraedan
potez ameritkog proizvodada ma-
tiénih plota Cheetah, koji prodaje
svoj sistem 25 MHz B0486 sa 4 Mb
RAM, 65 Mb RLL HD i 1:1 kontrole-
rom interleave, monchromnim ekra-
nom VGA i 1,2 Mb FD za samo 5.000
USD. Pojavile su se i prve tajvanske
plote 486 sa kojim jos nisam pobli-
2e upoznat.

Rezultati u praktiénoj upotrebi tih
raéunara B0486 nisu se bas pokiopi-
li sa Intelovim predvidanjima i na-
Sim oéekivanjima. Gde je problem?

Prvo, vectina radunara na kojima
su vrieni testovi imala je prve, da
kazemo prototipne, primerke 486
kod kojih sve stvari jo& nisu u pot-
punosti sredene | optimizovane za
upotrebu. Sadasnje verzije nemaju
tih problema i brie su.

Drugo, i vaZnije, jeste problem ve-
licine keSa. Pokazalo se, naime, da
i pored izvanrednog mehanizma
upravljanja, 8 kilobajtova kesa malo
vrede u aplikacijama tipa dBase IV
ili AutoCAD 10 - znadi procesor
opet mora da se oslanja na viSestru-
ko sporiju memoriju. Danasnji siste-
mi 33 MHz 386 svi po pravilu imaju
64 K ili 128 K, istini za volju sporijeg,
spoljnog keda u koji ipak ponesto
moZe da stane, tako da se ne mora
testo pristupati RAM. Kako se taj
problem resava, prikazatemo.

Treée, u nekakvom ukupnom in-
deksu ubrzanja sistema 486 u odno-
su na sistemn 386, utestvuju takode
i periferije. | one bi morale biti odgo-
varajuce brie, sto cete retko sresti.

Cetvrto, | sam Intel je, naravno,
pomalo preterivac u brojkama.

Problem male kes-memorije na
486 se redava na dva nacina. Prvi je

ugradnja jako brzog éetvorostruko
prepletenog 60 ns ili brieg DRAM
¢ime bi se broj spoljnih stanja &eka-
nja sveo na oko 0,5, a drugi koji se
sasvim lepo mo2e nadovezati na pr-
vi, jeste ugradnja drugog nivoa ke-
§-memorije sa posebnim upravija-
&em, koji bi mogao da bude Intelov
82485 sa 512 K spoljinog kesa, ili
svaka firma razvija poseban uprav-
lja¢ za svoje potrebe, kao ALR ili
Apricot &iji PC 486 imaju po 128
K spoljinog keda drugog nivoa. Inte-
lov upravljac jo3 nije na tr2istu pa se
zato pojavljuju samostalna reenja.
lako se ovom kesu pristupa u dva
takta umesto u jedan kao kod ono-
ga unutrasnjeg, | to je bitno brie od
u najboljem slutaju 4 takta kod
RAM, za koje vam je potrebna pri-
mena 70 ns kola kod 25 MHz 486,
:;Igosno 60 ns kola kod 33 MHz

Tada dobijamo priliéno sloZenu
hijerarhijsku organizaciju radne
memorije: u najbrii unutrasnji kes
od B K se smestaju najéedte koris-
cene naredbe | podaci iz veéeg, ali
i sporijeg spoljnog kesa, koji opet
radi isti proces sa jos sporijim RAM.
Tok stvari tu znatno ubrzava
=burst= nadin popunjavanja unu-
tradnjeg kesa u grupama od po 4 re-
¢i koji, ako se koristi spoljni kes,
glasi 2 takta za prvu re¢ plus po
jedan takt za tri siedede redi, a ako
se koristi prepleteni RAM gore na-
vedene brzine, sve ostaje isto samo
za prvu rec trebaju tri takta.

Treéi, i najelegantniji, nain bi
trebalo da bude najavljeno znatdaj-
no povetanje kapaciteta unutras-
njeg kesa u 80586 na 32 ili 64 K
O tom potom.

Za sisteme 486 je 100 Mb ESDI ili
SCSI 18 ms tvrdi disk sa kontrole-
rom 1:1 donji minimum upotrebe.
Prava stvar je inteligentni kedirajudi
kontroler diska sa posebnim brzim
procesorom i bar par megabajtova-
kesa za disk za EISA ili sabirnicu
Mikrokanal, jer nijedan ozbiljniji PC
486 nece imati sabirnicu AT. Uglav-
nom, periferije za PC 486 bi trebalo
da budu bar dva puta bre od onih
koje se koriste u sistemima 386 da
bi se ubrzanje koje donosi procesor
dopunilo sa ubrzanjem ostalih delo-
va sistema.

Kad vet govorimo o ubrzanju,
razmotricemo koliko je pribliZno
ubrzanje 486 prema 386 na istom
taktu, ne posmatraju¢i brzinu peri-
ferija?

Uzecemo 4 slucaja, sva 4 na istom
taktu:

— 386 bez spoljinog kesa i dva stanja
gekanja RAM

— 386 sa spoljnim kesom 128 K

— 486 bez spolinog kesa i dva stanja
cekanja RAM i

— 486 sa spoljnim keSom 128K.

Uzeéemo da i 386 i 486 bez spolj-
nog keda kod svog RAM koriste
straniéno preplitanje, koje dosta po-
maze. Tada ¢e &ista radunska snaga
386 sa keSom od 386 bez kesa biti
za oko 30% veda u proseku, a ra-
Cunska snaga 486 bez spoljnog ke-
$a za oko 120% vecéa. Opet, ista sna-
ga 486 sa spoljnim kesom bice oko
20% veta od 486 bez njega. Kada
sve ovo zdruZimo, dobijamo slede-
¢u proporcionalnost — 1:1, 3:2,
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2'2.6. Ovi brojevi nisu nikakvi plodo-
vi teorije, nego proseéni indeksi
ubrzanja u aplikacijama, vezani da-
kako za rad procesora | memorije.
To mo2ete | sami vrlo jednostavno
izmeriti ako uzmete npr. ALR Flex-
cache 25386 sa ukljuéenom i isklju-
#enom keé memorijom, i ALR
M 350, brzu madinu 25 MHz 486 sa
128 K ke3a koji bi isto u jednom
sluéaju bic ukljuten, a u drugom
iskljuten,.i izmerite brzine izvrienja
testova i aplikacionih programa.
U numeri&ki orijentisanim primena-
ma tipa AutoCAD ubrzanje u stvar-
noj primeni moze biti i vece — i 3 do
4 puta, a u diskovno orijgntisanim
primenama tipa dBASE jedva 50%
do 2 puta. Razlog za veée ubrzanje
u radunskim primenama sa plivaju-
¢im zarezom je to $to je ugradeni
procesor FP 3 do 4 puta, pa i vide,
brii od B0387.

Brzinski testovi tipa Landmark ili
MIPS pokazuju malo nabijene rezul-
tate kod 486: tako na tajvanskoj plo-
i REX 486/25 AT sa 25 MHz 80486
bez spolinog kesa sa 70 ns na
DRAM Landmark test pokazuje 120
MHz, a test MIPS nesto preko 11
MIPS. Everex Step 386/33, najbrii
PC 386, pokazuje Landmark 58
MHz, | 8,3 MIPS. U stvarnoj primeni
u istom okruZenju prethodni tajva-
nac je svega 30% brii od Everexa,
ali i znatno jevtiniji. U toku proleca
¢e na trZiste sti¢i znatno brki perso-
nalci 33 MHz 486 sa vecim spoljnim
keSom, pa ¢e tada | indeksi brzine
biti vedi.

Cena?

Odmah po pojavi 486 postavilo se
pitanje odnosa cene novih persona-
laca 486 u odnosu na one sa 386
i nize. Da i ée biti malo ili mnogo
skuplji, ili moZda. . .7 Da, jevtiniji od
jednako opremljenih personalaca
386. Kako sad to, pitate vi. Ragun je
jednostavan. Podimo od procesora:
486 na 25 MHz kosta 950 USD,
a komplet 286 sa 387, upravijatem
B2385 i B4 K keda oko 1.000 USD.
U startu dobijamo 50 »zelenih«.
Drugo, skup &ipova za personalce
486 je, zbog mnogo bolje reSenoga
sistemskog interfejsa nego na 386,
ne&to jednostavniji. Trete, 486 je to-
lerantniji od 386 po pitanju memori-
je: za optimalan rad na 25 MHz si-
stem 486 bude za nekih 200 USD
jevtiniji od 25 MHz sistema 386 sa
387 | spoljnim kesom, i pri tom naj-
manje 50%, ako ne dva puta, brii
u svim aplikacijama. To zna¢i da bi
sasvim pristojan sistem 486 sa 8 Mb
RAM, 150 Mb HD SCSI, grafikom
SuperVGA | ekranom u boji Muity-
sonic u trgovinama trebalo da staje
ne vie od 7.000 USD — raspitajte se
kod Cheetah, tajvanca ili, ponajbo-
lie, kod izvanrednog ALR. 128
K spoljinog kesa ¢e dodati jos oko
1,000 USD na cenu.

Medutim, na cenu personalca 486
utidu dva vrlo bitna &inioca. Prvi je
to da se procesori 486 jos ne dobija-
ju ba3 lako, 8to znati da prvenstvo
imaju velike kompanije koje posle
uvek nabiju cenu — primer je NCR
¢iji ratunar, nedto loije konfiguri-
san od prethodnog, staje dvostruko
— oko 28.000 DEM. Time manje fir-
me dobijaju znatno manije koli€ine

486, | same onda usled velike tra2-
nje nabijaju cenu. Drugi je to &to
486 zahteva | znatno brie i snaZnije,
a time i skuplje periferije, pogotovu
diskove i grafiku, da bl se u potpu-
nosti pokazao. Dobar sistem 386 bio
bi zadovoljan sa diskom 150 Mb,
upravijadem sa preplitanjem 1:1
i grafikom SuperVGA, a za sistem
486 potreban je bar disk od 300 Mb,
znatno bri kesirajuéi disk-upravijat
i grafitki koprocesor, barem TMS
34010, sa grafikom 102768, sve to
na sabirnici EISA ili Mikrokanal, Tu
leZi kljué skupoée »odgovarajuces=
opremljenih 486 PC tipa ALR M 650,
HP vectra ili apricot VX FT, kao ijo§
bogih koji stitu,

ta ¢e biti dalje? Onaj prvi faktor
poskupljivanja, nedostatak 486
i ono &to iz toga proisti¢e bi, po
Intelu, trebalo da nestanu do leta.
S druge strane, kvalitetne nove peri-
ferije za personalce 486 EISA, koje
uistinu donose strahovito ubrzanje
na sistemskom nivou, takode te biti
jevtinije | doradenije u toku ove go-
dine nego to su sada. Tako ¢e per-
sonalci 486, zahvaljujuéi sve nikoj
ceni i visim performansama, sa tréi-
#ta Izgurati visu klasu personalaca
386 — 25 i 33 MHz. Na drugom kraju
16 | 20 MHz 386SX potiskuje odgo-
varajuée 386 u istoriju, zahvaljujuci
pribliznim performansama za znat-
no nizu cenu. Usput bi u tom =obra-
&unu sa konzervativnim elementi-
ma« konaéno | 286 trebalo da bude
razreSen duinosti prisustva na tr-
istu.

Ne treba Zuriti sa kupovinom 486,
osim ako vam ba$ nije hitno. Gene-
racija koja je pred nama ¢e, pored
takta 33 MHz, velikogaspoljnog ke-
&a, sabirnice EISA ili Mikrokanal,

noZja za brzi Weitekov 4167, ul-
trabrzih diskova SCSI-2 i grafiékih
procesora imati i potpuno doraden
486 BIOS | sam procesorski &ip bez
bubica uobiéajenih za prve serije
procesora, za cenu. pribliZnu ceni
sadasnjih prvih 486. Uz to, one te
verovatno imati i lakéi nagin za po-
vezivanje jednog ili vise procesora
860 RISC u takav sistem, praveci od
njega stoni Cray. Prve tajvanske
plote 486 i neki ratunari iz asorti-
mana ALR i Cheetah su zacetak dru-
ge klase PC 486, koja ¢e imati peri-
ferije kao sadasnji PC 386, ali ¢e za
iste pare ili manje para nuditi bolje
performanse, priblizavajuci se svo-
jim donjim krajem ¢ak i sferi kuéne
upotrebe.

Kako te se dalje razvijati situaci-
ja? Vet se govori o 80586, ili skrace-
no 586, koji bi na &ipu trebalo da
ima 32 ili 64 K ke3a, jos malo brii
CPU i nekoliko puta brii FPU, ¢ak
moZda | 64-bitnu spoljnu sabirnicu

taka, u &ta ja liéno sumnjam.
Govori se da bi se on mogao pojaviti
veé u toku ove godine. Koliko je to
tatno, imatemo prilike da vidimo.

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

— Servisiramo racéunare IBM XT/AT, commodore, QL, spectrum
i atari ST.

- Prodaja raGunarskih sistema 286, 386 za radne organizacije
i moguénost povezivanja u mrezne sisteme.

— Pru¥amo savete u vezi sa izborom PC XT/AT i isporucujemo
pojedinaéne periferne jedinice: kucista sa adapterom, osnovne
ploce, tastature, monitore TTL, EGA | VGA, kartice herkules,
floppy diskove, tvrde diskove, ugradnja YU znakova u kartice
hercules i u sve vrste dtampaca epson i star.

— Trazite besplatan katalog Jerovsek computersa, dobicete sve
informacije u vezi nabavke ratunarskih sistema AT 286, 386
i isporuka ratunara u Medvodama.

U nasem proizvodnom programu upotrebljavamo tvrde diskove
NEC D 3142 68 Mb i 24 MS i kombi kontroler adaptec interleave
1:1 ili tvrde diskove fijitsu M2227D2 65 MB 35 MS i kontrolere .
WD interleave 1:1

— Zastupamo »COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H« iz Austrije,
Villacher Ring 59, 9020 Kiagenfurt — Celovec.

Nazovite nas! Poslaéemo vam cenovnike i pmspekte i odmah
éemo vas obavijestavati o novitetama. Pre kupovine obratite se
na na% demonstracioni centar.

_ Jedini servis u Jugoslaviji sa potpunim izborom rezervnog
materijala za personalne racunare spectrum i commodore. Na
zalihi imamo 6526, 906116 PLA &ip za spectrum, RAM, folije
(membrane) za sve vrste ratunara sinclair, eprom module, origi-
nalne kasetofone, mrezne ispravljate za ZX spectrum i commo-

dore itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250 + Turbo + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. + Profi
Ass/64 + monitor 49152 + pode3avanje glave kasetofona.
6. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast. + Turbo 2003 + Turbo
Pizza + podesavanje glave.
7. Simon’s Basic
13. Vizawrite + Turbo 250 + Turbo Dos + Fast Copy + Copy 190 + Giga
Load + podedavanje glave (32 K).
15, File Master + Simon’s Basic | + Monitor 48152 + Turbo 250 + Copy
202 + podesavanje glave (32 K).
16. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + podesa-
vanje glave.

Svaki modul je u posebnoj plastiénoj kutijici | ima ugradenu tipku za
resetiranje. Garantni rok je 1 godina. Rok isporuke odmah. Ostale
module moZate naruditi iz proélih brojeva Mog mikra.

Prodaja eprom modula u Beogradu: GAMA servis, MiSarska 11, & (011)
332275,

Predstavnistvo u Splitu: Onoffon electronic, Trséanska 10 (prodaja
ratunara, savetovanije, isporuka radunara u Splitu), tel. (058) 45-819.

JEROVSEK COMPUTERS
COMPUTER SERVICE, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,
FAX: (061) 621-523.
Radno vrijeme: svaki dan od 10-19 sati,
subotom od 8-13 sati.
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VESELE PRAZNIKE !

| Konfiguracija 500+E2 1030-222 91582 915R2
Procesor V-20 8086-1 BO286 BO286
Takt 8/4,77 MHz 9.6/8 MHz 12/8 MHz 12/8 MHz
RAM 640 KB 640 KB 512 KB 2MB
MCGA +Hercules Video I/F ne da ne ne
MDA +MGA+CGA Video I/F da ne ne ne
PEGAZ2 Video IF ne ne da da
Par, ulaz 1% 1% 1x 1x
Ser. ulaz 1x 1% 1 1%
Ura da da da da
Game port da ne ne ne
FDI da da da da
WDC da da ne ne
FDD (5.25", 360 KB) da da ne ne
FDD (5.25", 1.2 MB) ne ne da da
FDD (3.5", 720 KB) ne da ne ne
WDD (5.25", 85 ms, 20 MB) da da ne ne
Podnoja 1xXPC IxPC 4xAT 4xAT
Tastatura 84 tipk 102 tipki 102 tipki 102 tipki
Napajaé - S5 W 85 W 35 W 85W
Operacioni sistem MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3 MS-DOS 3.3
Interpreter : GW BASIC 3.22 GW BASIC 3.22 GW BASIC 3.22 GW BASIC 3.22
PEGA2 Utility ne ne da da
Konsingnacijsks cena USD 945 USD 1.287 USDI32Z  usD1.566
Duty Free cens (cca.) ___USD 1.376 USD 1.865 USD 1.915 UsD 2.270
Na su EGA ) . : ' L S A e ;




VESELE PRAZNIKE'!

STAMPACI STAR

Naziv Format Brzina Cena (DEM) Duty Free — Cena
Stampaé LC-10 Ad 144 cps 450 630
§tampaé LC-10 CL Ad 144 cps 595 833
Stampat LC 24-10 Ad 180 cps 695 973
Stampat XB 24-10 Ad 240 cps 1.059 1.483 ==
Stampaé FR-10 Ad 300 cps 870 1.219
Stampaé NX-15 A3 120 ¢ps 645 903
Stampaé LC-15 Al 180 cps 718 1.005
Stampat¢ LC 24-15 A3 200 cps 979 1.371
Stampaé NR-15 Al 240 cps 1.030 1.442
Stampat XB 24-15 A3 240 cps 1.320 1.848
Stampat FR-15 A3 300 cps 1.059 1.483
Laserski $tampad 8 11 Ad § ppm 3.770 5.278
Laserski §tampat 8 DB Ad 8 ppm 5.003 7.004
Laserski §tampat 8 Ad & ppm 3.589 5.025
Laserski §tampad 8 DX Ad 8 ppm 5.583 7.816

Rok isporuke je odmah, a sebi zadriavamo pravo meduprodaje.

Prodaja DUTY FREE FUTURA, Trg revolucije 1, Ljubljana
 Informacije telefonom (061) 219-107, 219-131.

SPEKTAR KVALITETA, ZASNOVAN NA PRAVIM VREDNOSTIMA

e emona

do emona commerce
tozd globus, ljubljana

Sektor zastopstev
Smartinska 130
§7000 Ljubljana
Tel.: (061) 442-164




NOVI VIRUS 2885

Slovenacki programski

terorista

Ini. TOM ERJAVEC

ovembra prosle godine su
N programeri jednoga ljub-

ljanskog preduzeca primetili
da im nesto produZava programe za
oko 2.800 bajtova. Posto su pretpo-
stavljali da bi mogla bti re¢ o prisu-
stvu virusa, gresnimili su jedan od
izmenjenih programa i posiali nam
ga na analizu.

Pokazalo se da je uistinu reé o vi-
rusu. Neobiénije je medutim bilo to
4to ni jedan od stranih dijagnostié-
kih programa koji su nam bili na
raspolaganju nije prepoznavao vi-
rus. Dijagnostiéki programi vedi-
nom pretratuju sadriaje program-
skih datoteka, tj. u njima traZe even-
tuaini potpis kakvog virusa, Potpis
ovog virusa nisu prepoznali medu
onih vise od 40 potpisa poznatih
virusa.

Fosto nismo mogli da pronadiemo
da je bilo ko i bilo kada dosad bilo
ita napisac o tom virusu, morali
Smo se upoznavati s njim od samog
pocetka. To nam je dalo na znanje
da je virus mozda potekao i s naseg
tla. Ima i kod nas sposobnih hakera
koliko hoéete. ..

Predstavlja se 2885

Telo virusa 2885 dugadko je 2885
bajtova, §to ne znaéi da inficiranje
tim virusom obavezno rezultira po-
vecanjem inficiranog programa za
tu duZinu. Napada programe COM
i EXE. Po nadinu dejstva ubrajamo
ga medu viruse izvrinoga program-
skog koda s posrednim dejstvom.
Po izvodenju inficiranog programa
njegov kod ostaje u memoriji i infici-
ra sve izvrine programe koje posle
toga korisnik pokrene. U stvari i ne
bas sve. Virus 2885 je probirljivac!

Inficiranje datoteka COM
sa 2885

Prvo izbegava sve programe tipa
COM koji su kraci od 32 bajta. Infici-
ra programe dule od 33 bajta.
Uzrok tome lei na samom poéetku
virusnoga izvodljivog koda: pravijen
je tako da prva 32 bajta Zrtve smesta
u sebe i zatim ih u toku izvodenja
restauriSe. Kad bi napadao progra-
me krace od 32 bajta, prilikom dina-
miéne restauracije Zrtve u memoriji
bi pregazio samoga sebe.

22 Moj mikro

zdrav program tipa COM

granica korekcije
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skok telo virusa 2085
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potinje da se lzvodi ovde

Slika 2: Sematski prikaz infekcije pro-
grama tipa EXE.

Specifiénost 2885 pri inficiranju
datoteka tipa COM jeste Sirenje 2r-
tve na granicu pasusa (paragraph
boundary) pre inficiranja. To su do-
sad radili virusi prilikom napadanja
datoteka tipa EXE. Naime, program
EXE ne moe poteti da se izvodi
bilo gde u memoriji, nego taéno na
pocetku pasusa (16 bajtova). To nije

potrebno kod programa tipa COM,
koje obiéno virusi inficiraju na kra-
ju, jer virus zameni potetak progra-
ma skokom na pocetak virusnog ko-
da koji moZe da bude bilo gde u do-
masaju skoka.

2885 izmeni programe COM na
jednak nacin, skokom, ali zakaéi
svoj kod na prvu sledeéu granicu

sa iza kraja napadnute datote-

. To je specifitnost koja dosad
nije primecena kod drugih virusnih
infekcija datoteka COM. Medutim ta

Liéna karta 2885

Naziv: 2885
Drugi nazivi: 7
Poreklo:
Autor:
Kiasa:

gv; 1989, (7) Slovenija
Inficira programe tipa COM | EXE. Obi&no povedava

programe za 28xx znakova. Virusni deo inficiranog
programa ostaje rezidentan. Programi se inficiraju
izvodenjem u inficiranom racunaru,

Rasprostiranje:

lzvodenjem inficiranog programa. lzvodenjem zdra-

vog programa na inficiranim masinama.

Simptomi:

Poveéanje programa za oko 2800 znakova. Smanje-

ni obim memorije. Raéunar ¢esto zablokira,

Stetnost:
Napomene:

Zaustavija procesor. Gubitak otvorenih datoteka
Veoma infektivan.

specifiénost umnogome komplikuje
stvari pri restaurisanju inficiranog
programa. Prilikom inficiranja 2885
ne menja one dodate znakove do
granice pasusa nekim karakteristié-
nim nizom, nego tamo ostavija slu-
€ajne znakove koji su mogli biti veé
odranije na tom mestu na disku.
Zbog te Einjenice se inficirane dato-
teke ne povecavaju uvek za duzinu
virusa, dakle 2885 znakova, nego od
2885 do 2900 znakova. Zato ée biti
veoma tedko pogoditi gde je unutar
poslednjih 15 znakova bio kraj Zr-
tve. To nema nikakvog uticaja na
uspeh le¢enja: letenje moe da bu-
de potpuno uspedno, ali izleCena
Zrtva viSe nete biti potpuno onakva
kakva je bila pre infekcije: ostace joj
manji »odiljaks.

Inficiranje datoteka EXE
sa 2885!

lzbegava i sve programe tipa EXE,
kod kojih je duZina datoteka za vise
od 2885 bajtova duZa od duZine iz-
vodljivog modula, nego $to je zapi-
sano u zaglavlju programa EXE (vidi
DOS Technical Reference »load
module image size=). MoZda ovde
E;?Hku reci o strukturi programa

Datoteke tipa EXE na podetku
imaju zaglavlje u kome je opis sadr-
2aja datoteke. U zaglavlju su podaci
0 duiini programa i jo8 neke infor-
macije koje su potrebne loaderu da
takav izvedljivi modul uéita u me-
moriju | pokrene. To zna&i da je
u zaglavlju zapisana duina izvodlji-
vog modula. Ona se obiéno poklapa
s duZinom programske datoteke,
onakvom kakva je zapisana u direk-
torijumu na disku. Ali to ne mora
uvek biti tako. Neki prevodioci ge-
neridu i dodatne informacije iza kra-
ja izvodijivog modula. Drugi preve-
dioci omoguéavaju dase na kraju
modula za izvodenje zakaée | infor-
macije za programe provere (pro-
grame kao $to je Debug). U takvim
slutajevima datoteka na disku moze
da bude znatno duza nego sam mo-
dul za izvodenje u njoj.

Svi do sada poznati virusi koji in-
ficiraju programe tipa EXE nalepe
se u programsku datoteku odmah
posle kraja izvoedljivog modula. Vi-
rus 1808/1813 mo2e npr. da inficira
datoteku tipa EXE tako da se ona
uopste ne produ?i. To se
ako je izvodljivom modulu dodata
informacija iz prevodioca du?a od
duline tela virusa, dakle vise od
1808 bajtova. Takva infekcija se
spolja gledano ne moZe primetiti,
iako odli¢no radi i inficira druge
programe.

Virus 2885 je =postenije= uraden.
Njegov autor se poneo =kavalirski=
i uradio ga je tako da prilikom aktivi-
ranja =zamrzne= procesor. Na vide
mesta u telu ima naredbu HLT, koja
u asembleru 8086 znati zaustavija-
nje procesora. X

Posto se startuje inficirani pro-
gram virus se naseli u memoriji. Ka-
da se ispuni uslov za zaustavljanje,
izvrsi se naredba HLT i procesor se



ELECTRONIC EQUIPMENT

ZANIMLJIVOSTI I1Z SVETA PROGRAMSKIH VIRUSA

Poé&to svaka medalja ima dve strane, tako treba gledati | problematiku
viruga. MoZda je u javnim medijima, pre svega u dnevnim novinama, bilo
napisano | ponesto ssuvide naduvanih reci, jer su se neki dograbili
virusa kao velike novinarske senzacije.

S druge strane se medutim isuvise malo govorilo o virusima. Naime,
da se govorilo dovoljno ne bi se dogadale onako iznenadujuce stvari,
ponekad éak | smeéne.

U januaru mesecu proéle godine je jedna velika organizacija iz Ljub-
liane kupila ve¢i broj ratunara. Na diskove su uéitali programsku
opremu sa svojih disketa i ve¢ sledeceg dana su kod proizvodata
reklamirali zbog veceg broja monitora koji su navedno »neispravnis.
Naime, sa monitora su »padala slova=. Danas svi znamo da je to bio
virus 170x, ali u ono vreme to se nije znalo. Danas je to sme&no, ali onda
nije bilo.

isto tako nije smesno ako se u jednome slovenatkom preduzecu za
#etrnaest dana iskljute ratunari zato $to ih zafrkava virus a oni ne umeju
da ga se oslobode: bilo ta da preduzmu, slededeg dana virus opet
vaskrsne.

Jednostavan opit na sajmu elektronike u oktobru 1989. godine na

_ sajmistu (Gospodarsko razstavidée) u Ljubljani pokazao je da su dva od
nasumce &etiri izabrana radunara inficirana. To iznosim samo kao
podatak iz koga ne izvla¢im nikakvu statistiku, jer je uzorak suvise mali.
Medutim primer ipak dosta kazuje.

Dokazano je da bar dva preduzeéa u Ljubljani distribuisu ratunare
s virusima na diskovima. Jedno od njih distribui$e virus &ak na original-
noj disketi DOS, koju isporuéuje proizvodad raunara iz inostranstva.
Razume se da ljubljansko preduzece ne moZe nista protiv toga ako se na
oariginalnoj, nedirnutoj disketi stranog proizvodata nade virus, ali koris-
nika to ipak opede.

Neki miadi momci, kompjuteragi, iz Minhena su doneli miseve Genius
s disketom s originalnim programom za upravijanje, a na kojoj je bio
virus 1813.

Mo2da je zaista ve¢ dignuta isuvise velika galama, ali o dejstvu
Jerusalimskog virusa niko nista ne izvestava. Medutim, verovali ili ne,
13. oktobra su mnogi raunari neukljuteni skupljali prasinu na stolo-
vima.

Praduzeée VIZIJA iz Celja, koje se usmerilo na virusnu problematiku,
&itavo vreme je vodilo podrobnu evidenciju i satinilo pregled telefon-
skih poziva u poslednja dva meseca (oktobar i novembar) u vezi s viru-
sima. Evo kratke statistike:

Broj poziva: 180

Predstavljenih sagovornika: 60 (33 %)

Anonimnih poziva: 120 (67 %)

Preduzeda i organizacije: 90 %

Privatni pozivi: 10%

S podrucja Slovenije: 90%, ostala Jugoslavija: 10%.

Od onih koji su pozivali, u pet preduzeca je bilo vise od 200 inficiranih
ratunara, a dva preduzeéa medu njima nisu bila iz Slovenije. Drugi
korisnici su u proseku imali po osam radunara.

Navedeni podaci dakle pokazuju da je re¢ o 2.000 ratunara.

Iz SAD je nedavno stigao podatak o infekcijama. Preneo.ga je Compu-
ter Virus Association. U tri meseca (jul, avgust, septembar) zabeleeno
j& 900 telefonskih poziva koji su prijavili oko 76.000 infekcija. Od toga se
nesto manje od 40.000 infekcija odnosilo na Jerusalimski virus,

U novembru mesecu sam razgovarao sa Johnom McAffeeem, pred-
sednikom pomenutog udruZenja, koji mi je rekac da je zauzet za tri
meseca unapred.

Poredenje moZda nije na mestu i mo2da nista ne kazuje, ali ipak cemo
porediti podatke: 900 poziva u tri meseca u velikoj zemlji, koja je tako
re¢i zasejana ratunarima, | 160 poziva u dva meseca, preteino iz
Slovenije. Neka svako donosi zakljuéke po svom nahodenju.

Na 2alost, ima ih mnogo koji jos nisu primatili nikakav virus, iako bi to
mo2da morali. Ako ved nasu $tampu optuujemo zbog suviSe velike
senzacionalnosti (koju ne poriéem), onda i na8i novinari imaju dobro
opravdanje, bar u §tampi zemaljarazvijenog raunarstva: u Silicijumskoj
dolini, koja je jedan od najveéih svetskih radunarskih bazena, tesko
¢emo naci tasopis koji ne bi bar jednom nedeljno bar jedan Clanak
namenio virusima. Posle 13. oktobra se npr. u dnevnoj Stampi skoro
cltn;u nedelju pisalo o teti koju je u preduzecima prouzrokovao virus
1813.

Zato mislim da o virusima treba i govoriti i pisati, Svakog dana nastaju
novi, i — kao 8to veé znamo — masti hakera nema granica.

Rosentalerstr. 34 ulica iz pravea Ljubljane), Celovec,
Anstrija. Telefon: 9943 463 50578, telefax: 50522, radno vreme:
9-12* i od 14*-17*. Informacije u Ljubljani telefonom: (061)
311-011, od 8* do 15"

U saradnji s »Avtotehnom« iz Ljubljane predstavljamo vam
deo nase ponude:

Stampaéi EPSON

LX-400, 9 igala, Ad DEM 462 ncto
LX-850, 9 igala, A4 576
FX-850, 9 igala, A4 990
FX-1000, 9 igala, A3 940
FX-1050, 9 igala, A3 1180
EX-800, 9igala, Ad 1273
EX-1000, 9 igala, A3 1570
LO-400, 24 igel, A4 770
LQ-550, 24 igala, A4 790
LQ-850, 24 igala, A4 1375
LQ-1050, 24 1gala, A3 1590
Ploteri Roland DG

DXY-1100, A3 1818
GRX-400, A0 12136

Garancija i servis: Avtotehna, Celovika 175, Ljubljana.
Gn-djl): godinu dana, servisi u Sloveniji (Aviotehna, Celovika 175,
Ljubljana).

| =)
IEVT

NOVI VISENAMENSKI INTERFEJS ZA PC XT/AT

Movi vienamenski interfejs tip IFT 308 sa digitainim ulazno/iziaznim
linijama, A/D i D/A pretvaragem | programabilnim tajmerom (8253) nudi
veliku fleksibilnost pri digitalnom i analognom upravljanju odnosno pri
automatizaciji procesa i merenja sa ratunarima tipa PC XT/AT.

Tehniéni podaci:

a) 30 digitalnih ulazno/izlaznih linija;

b) 12-bitni A/D pretvarat sa B-kanalnim analognim multiplekserom
{vreme konverzije B psec, ulazni naponi: Odo + 10V, £5Vix 10V,
1LSB = 244 mV;

c) 12-bitni D/A pretvaraé (vreme konverzije 3 ysec, izlazni naponi: 0 do
+10V, £ 5V, £ 10V, 1LSB = 2,44mV;

d) moguénost rada sa prekidima (interrupt);

e) programabilni timer/counter (2 kanala dostupna na izlaznom konek-
toru), za podesavanije frekvence sempliranja od 0,001 Hz do 40 kHz;

f) programska oprema za rad sa programskim jezicima: BASIC, PAS-
CAL, C.

Interfejs se postavlja u jedan od slobednih koneklora za prosirenje na
osnovnoj plogi radunara.

Kupac dobiva sa interfejsom kompletne upute sa primerima za rad
i disketu sa pripadajucim softverom.

INSTITUT ZA ELEKTRONIKO
IN VAKUUMSKO TEHNIKO
Teslova 30, 61111 Ljubljana

zaustavi bez obzira na to 5to je
upravo tada radio korisnik ratuna-
ra. Jedna od neprijatnih posledica,
pored ometanja rada, mogu da bu-
du i otvorene datoteke. Takve dato-
teke mogu da budu izgubljene, za-
visno od aplikacionog programa k-
ji je tada radio.

Nije iskljuéeno da virus 2885 ne
uéini jo& veéu Stetu, ali usied nedo-
statka vremena joé nije bilo mogué-
no pregledati akcioni deo koda.

Tel.: (061) 263-461
Telex: 31629
Telefax: 061263098
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DOMACI ANTIVIRUSNI PAKET ANVIS

Meseci prakse — prva

iIskustva

Mr IVICA MIKEC
pidemija raéunarskih virusa
E |u Jugosiaviji nije mimoisia
gotovo nikaga. Nekoliko pu-
ta sam (molim &itaoce da mi oproste
sto pisem u prvom licu jednine, ovaj
¢lanak je samo odraz osobnih isku-
stava i razmisljanja) dolazio u dodir
s virusima, bilo na ratunarima svo-
jih prijatelja i kolega, bilo na radu-
narima firmi s kojima imam poslov-
ne kontakte. U svrhu zastite od viru-
sa slutio sam se raznim programi-
ma (kao $to su »Flu_Shot+«, »Sle-
ep Safe« itd.), a ve¢ nekoliko mjese-
ci, sluzeci kao testno mjesto za beta
verziju, koristim ANVIS, najnoviji
antivirus program Z. Cvijetiéa | B.

Mazica,

Kako je epidemija virusa uzroko-
vala | poplavu antivirusnog softvera,
a buduci kupac nema skoro nikak-
vog iskustva s programima ovog ti-
pa, testo se u nedoumici pita kakve
¢e koristi imati od takvog programa
i koji program da odabere t]. esto
ne moze raziuditi Zito od kukolja.
Zato ¢itaocima MM-a iznosim mi-
§ljenje o progtamu ANVIS, bazirano
na njegovome svakodnevnom Kkori-
Stenju u praksi i dugotrajnim razgo-
vorima s autorom o virusima i tehni-
kama primijenjenim u programu,
a ne na osnovu povrinog pregleda-
vanja.

ANVIS je paket programa namije-
njenih zastiti od virusa. Zamisljen je
kao niz modula koji e se tokom
vremena dopunjavati | uklopiti
u cjelinu, pokrivajuci sve vrste viru-
sa i sve akcije u vezi s njima. Time bi
bila ostvarena kompletna detekcija,
lijptenje i zastita. U verziju 1.00 je
vet ukljuéeno 7 modula. Sest ih slu-
i za detektiranje | unidtavanje odre-
denih virusa (lije¢enje), a sedmi za
detektiranje virusa izvrénog koda
i spretavanje izvodenja programa
zaratenih njima.

Prije nego 5to opisem ove modu-
le, napominjem da su zahtjevi pro-
grama na konfiguraciju radunara iz-
uzetno skromni. Utrosak memorije
|e minimalan (posljednji modul zah-
tijeva manje od 10 K memorije dok
je rezidentan). Ovako mali utrosak
memorije mi je veoma bitan. Cesto
se susrecem s velikim uvjetima na
memoriju i svaki ustedeni kilobaijt
mi dobro dode. lako to zvuéi nevje-
rojatno, najavljeno je smanjenje
utroska memorije u buduéim verzi-
jama,

Kao &to sam veé rekao, 6 je modu-
la (u pripremi su jod dva) ovog pro-
grama namijenjeno odstranjivanju
virusa s vaSeg ratunara. Svaki mo-
dul lije¢i po jedan virus. Pokriveni
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ANVIS instalacs jski program & virus killer, Verzija 1.00
Autori: loran Cvijetic & Boris Mazic

INSTAL [RANJE
CISCEMJE 0D VIRUSA
BALA SIGNATURG
DEINSTAL IRANJE
KRAD RADA

i odriavanje bare signatura.
I Disk: CD l
{Labela: HIKRD_ADA
IBMEID Com 16385 |30, 12, 85|12, 00 |aHRS Y | 4
IBMDOS  CoOM 20477 |30, 12.85] 12, 00 | AHRS |-_-ElIF'P'F_H
EMTUE:E[I BaT | 218 10, 11.89(12.53] R § UHNTS
AUTOEXEC I0R 2180 10.11.89)12.53 ROGRAME
COMMAND  COW 23791150, 12,85 12.00]A R BAEE
CONFIG S5 &1 |Z7.09.89)11.10| R 0s
CONFIG IR &1 |27.09.89]11.10 DRTRAN
FRECOVER DAT 61840 1.001.80| D.00(A 200
NC by 1] 481 | 9, 10.B9| 7.44 (R
TREEINFO NCD 1325(14.110.89) 7.29 R
| Direktorigs Cib T
Glavni ekran novog programa za i posljednji sloj. Nemojte misliti da
odr#avanje RTSC signatura. to nije moguée! U jednoj firmi su

su praktitno svi virusi koji se Sire po
Jugoslaviji, a to su:

— 648 (ili Austrian)

= 170X (ili 1701, 1704, Austrian II,
Autumn Leaves, Black Jack, Casca-
de, Falling Tears)

— 1808/1813 (ili Black Hole, Centu-
ry, Friday 13th, Israeli, Jerusalem,
PLO, Russian, Oregon)

— ltalian (ili Bouncing Ball, Ping-
Pong)

Detaljnije podatke o tim virusima
mozete naci u prethodnim brojevi-
ma MM-a, pa ih ja ne bih obradivao.

lim samo skrenuti paZnju to da
tvrdnja T. Erjaveca, objavljena u no-
vembarskom broju MM-a, kako je
dovoljno izbjegavati petak trinaesti,
pa da se virus 1808/1813 ne aktivira,
ne odgovara stvarnostil Imao sam
posla s verzijom tog virusa (ANVIS
ga je uspjesno detektirao) u kojoj se
on aktivirao 11. oktobra 1989, dakle
dva dana prije!

Raéunar se &isti od virusa se vrii
sve dok se ne odstrani i posljednji
virus ili dok korisnik ne zatra2i pre-
kid. Ciséenje u petlji je potrebno, jer
je moguce da se neki program zara-
zi s vise virusa istovremeno (autor
to naziva slojevima virusa), pa po-
sao nije zavrien dok se ne odstrani

imali istovremeno dva virusa na ra-
€unaru u &etiri sloja! Proces odstra-
njivanja svih slojeva na svim disko-
vima ANVIS-om nije trajao vise od
15 minuta.

ANVIS obavlja svoj posao veoma
brzo. Provjeravanje (izvrieno na
obi¢nom XT ratunaru brzine 4,77
MHz, brzine diska 85 ms) 878 dato-
teka ukupne duine 17 Mb, razmje-
Stenih u 65 direktorija, traje samo
3 minute i 45 sekundi! Pri tome disk
NIJE bio prethodno optimiziran (ta-
da bi proces bio jo3 brZi)! Neka vas
podatak da je ANVIS testiran na XT
ratunaru ne zavara, Koristim ga
§ uspjehom i na radunarima AT
i 386, s raznim tipovima tvrdih di-
skova.

Kada ANVIS nade virus, otvori
prozor na ekranu, obavijesti korisni-
ka o tipu virusa koji je naao, o mje-
stu gdje ga je nasao (na kojem di-
sku, u kojem direktoriju i progra-
mu), te trazi od korisnika da se odlu-
¢i za odstranjivanje ili ostavljanje
virusa. Moguénost ostavijanja viru-
sa na radunaru je prulena da bi
korisnik mogao virus naknadno
analizirati ili ga poslati na analizu.

Kako neki od virusa (kao 648)
znaju i unistiti programe, a ne ih
samo zaraziti, ANVIS detektira i uni-
Stene programe, te ih brise na
zahtjey.

Ocistiti se mo2e neki tvrdi disk ili

disketa, ali i svi instalirani tvrdi di-
skovi istovremeno. Prvu opciju kori-.
stim kada dobijem nove programe,
a drugu za povremenu provjeru svih
programa na mem raéunaru. Kako
druga opcija vrai cjelokupni pregled
automatski, njena upotreba je pravi
uZitak, jer samo malo pridekam dok
program pregleda sve programe na
svim diskovima | nakon toga znam
da je sve u redu.

Sedmi modul, onaj koji sluzi za
detektiranje virusa izvrinog koda
I spre€avanje njegova 3irenja, a koji
nosi naziv Run-Time Signature
Check (skra¢eno RTSC), prava je
snaga ANVIS-a, iako se na prvi po-
gled ne stjete takav dojam,

RTSC se za svoj rad koristi bazom
signatura. Baze signatura opéenito
sluZe da bi se moglo usporedivati
trenutno stanje na ratunaru sa
ispravnim stanjem te u sluéaju
eventualnog razlikovanja detektirati
napad virusa. Signatura nekog pro-
grama se sastoji od njegove velidine
i kontrolne sume (checksuma) sadr-
Zaja (ANVIS jo& kontrolira datum
I vrijeme kreiranja, te atribut). Pro-
gram je takvom signaturom unikat-
no odreden i svaka promjena signa-
ture bi znacila da je netko (najvjero-
jatnije virus) manipulirao tim pro-
gramonm.

Tehnologija u vezi s bazom signa-
tura za ATSC, te objasnjenje zasto
je taj program rezidentnog tipa, naj-
bolje su dani u u uputama za ANVIS,
pa slijedecéi tekst prenosim s odo-
brenjem autora:

=Kada bi korisnik stalno upored-
ivao trenutaénu signaturu datoteke
$a onom za koju pouzdano zna da je
ispravna, tada bi odmah uoéio datos
teku koja je zaraZena virusom izvrs-
nog koda. Korisnik je, ipak, éovjek,
pa je bolje ovaj posao povjeriti pro-
gramu. Kako se kontrola mora
obavljati konstantno (kod svake
upotrebe neke izvrine datoteke), jer
bi, u suprotnom, bilo mogute da
izvriite zaraZeni program a da to ne
primijetite, te time prosirite zarazu
dalje, to je besmisleno ovaj posao
dati programu koji nije TSR tipa.
Samo TSR program sa konstantnim
uporedivanjem signatura ée dati ko-
risniku pravi nivo zastite i zbog toga
su svi najbolji anti-virus programi za
detekciju i zastitu od virusa izvrs-
nog koda TSR tipa. Sve ostalo je
zavaravanje, jer ne-TSR programi
nece pruiti zastitu koja se Zeli, niti
¢e je pruZiti pravovremeno, a njiho-
va upotreba ¢e za korisnika biti ne-
komforna (da bi rezultat kontrole
ne-TSR programom bio pouzdan
mora se odednom izvriiti provjera
svih datoteka na svim diskovima,
§to oduzima mnogo vremena). Kraj-
nji rezultat ne—Tga programa je od-
bacivanje zastite od strane korisni-
ka. Osim toga, spre€avanje svih ak-
cija virusa (unitavanja raznog tipa,
pokusaji instaliranja i inficiranja
itd.) moguée je samo TSR progra-
mimal«

Sa svim &to je u citatu navedeno
u potpunosti se slazem i mislim da
treba odbiti svaki program takvog
tipa, jer je otito rije¢ o programu
kratkog daha | osobi koja ne pozna-
je operativni sistem PC-a dovoijno
dobro da bi napisala kvalitetan anti-
virus program! |za raznih zvuénih
naziva i beskrajno mnogo prozora
i menija Zesto se krije najobi&niji



checksum, kakav moZe napisati bilo
tko s osnovnim znanjem bejsika.
Zbog toga su tehnologiju rezident-
ne baze signatura prihvatila pozna-
ta imena medu borcima protiv vi-

rusa.

Dakle, RTSC je rezidentan. Po-
stavlja se pitanje koliko on utjeée na
- ostale rezidentne programe i koliko
opterecuje racunar. Na prvo pitanje
je lako odgovoriti. RTSC ne ometa
normalan-rad ratunara | pouzdano
radi sa svim TSR programima koje
sam isprobao dosada. Medu njima
su SideKick | SideKick Plus, PC
Desktop, PC Cache, Vcache i jo3
nekoliko cache programa, te PC
Qutline. Takoder, usporavanje rau-
nara je skoro neprimjetno, a nakon
uvodenja nove strukture podataka
i natina pretraZivanja baze signatu-
ra, koje je veé u fazi alfa- testiranja,
bit ée praktiéno jednako nuli (ubrza-
nje je u odnosu na prethodnu verzi-
ju ogromno).

Uvodenje novih struktura | tehni-
ka znaci i novi program za kreiranje
i odriavanje baze RTSC-ovih signa-
tura. To sam morao spomenuti, jer
je to jedini dio ANVIS-a koji je bio
ispod prosjeka ostalih programa
u paketu, pa tako i jedini na koji sam
imao primjedbe. Tih primjedbi vide
nemam, jer sam novu verziju tog
dijela ANVIS-a, koja je sada daleko
komfornija za rad (po svom Koris-
ni€kom interfejsu li¢i na popularni
Norton Commander) i ima viSe opci-
ja, imao priliku isprobati i zadovo-
ljan sam njome.

Jednako kao i nova baza signatu-
ra svidjelo mi se to da uvodenjem
nove strukture ne moram ponovo
pro¢i kroz proces kreiranja baze, jer
je izraden program koji prebacuje
bazu iz stare strukture u novu. Dru-
go ¢emu se veselim je da ¢e stari
korisnici novu verziju, navodno, do-
biti ili besplatno ili za neku bezna-
&ajnu nadoknadu (da bi se pokrili
troSkovi diskete, pakovanija i posta-
rine). Sliku jednog od ekrana novog
programa za odrZavanje baze signa-
tura mozete vidjeti u prilogu.

Na kraju, nakon nekoliko mjeseci
rada ANVIS-om mogu da sumiram
svoja iskustva (dobar dio njih sam
dao u prethodnom tekstu) | mislje-
nje o njemu u slijedeéim redeni-
cama:

Ovaj program je ne samo efikasan
i struéno uraden, nego je | jeftin.
Cijena mu je nita od cijene konku-
rentskih proizvoda za dva | vise pu-
ta, a nudi viSe od njih! Na raspolaga-
nju su i razni popusti (popust za
obrazovne ustanove, popust na ko-
liginu, licence itd.). Osim toga, ku-
pac je izuzetno podrian. Omoguden
je upgrade na nove verzije, a na
struéna pitanja odgovara direktno
autor. Sve to predstavlja jedan nivo
poslovnosti u nasim krajevima sko-
ro nepoznat, Kojem uzor potjete iz
softverske industrije Zapada. Zbog
svega toga sam zadovoljan kao ko-
risnik ANVIS-a, a na takvo misljenje
sam nai$ao | u nekoliko renomira-
nih firmi u kojima je on postao stan-
dard.

Zahodnonemdka firma

DATATEC

nudi vam firok izbor IBM XT-AT-386 kompatabilne opreme
i itampaca sa skiadiita u bescarinskoj zoni u Segedinu (Szeged,
Republika Madarska). Sve informacije dobijate u Jugoslaviji,
robu plaéate i preuzimate 20 kilometara od jugosiovenske
granice, a carinu placate prilikom uvoza u Jugoslaviju,

Predlazemo:
IBM XT konfiguracija: IBM AT kompatabilas konfiguracija:
— XT matiéna ploda 4,77/10 MHz ~ baby AT matiéna plofa 6/13 MHz
— 150 W napajanje — 200'W power supply
- 640K RAM - 512 K RAM (do 4Mb)
~ hard disk 20 Mb (ST-225) — hard disk 40 Mb (ST-251)
~ disketna jedinica 360 K - disketna jedinica 360 Kb/1,2 Mb
— AT click tastatura (101/102) — AT click tastatura (101/102)
— hercules grafika — hercules grafika
— monohr. monitor 14" flat screen — monohr. monitor 147 flat screen
SVEGA 1850 DEM SVEGA: 2550 DEM

Stampaé STAR LC-10 ZA 450 DEM

Javite se radnim danom na telefon (021) 871-528 od 8. do 14. sati
ili na (024) 871-850 od 17. do 19, sati, mi faljemo detaljniji
cenovnik, opisujemo uslove i moguénost kupovine, naéin
preuzimanja ratunara i ostale informacije.

Solidna usluga na madarskom i srpskohrvatskom jeziku, pomo€ pri izboru
opreme i instalaciji, jednogodifnja garancija, koja se ostvaruje
u Jugoslaviji, odrZavanje i po isteku garancije. Cene su eksportne!

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalersir. 34
14.30-17.30 éasova

L

prilaz iz Ljubljane),
Tel: 9943 463 50578, FAX 50522, radno vreme od 9-12.30 i od

Informacije u Ljubljani na tel: (061) 311-011, od 8-15 asova

Celovec, Austrijs

AT RACUNARSKE KOMPONENTE

- SENZACIONALNE CENE

Baby kugiste sa uredajem za nlfguj m;:[zm w DEM 247
CPU plo¢a 12 MHz, éMS. OkB RA DEM 395
RAM 512 kB/100 ns DEM 126
HERKULES/&tampat kartica DEM 77
FDD/HDD kontroler, prepletanje 2 : 1 DEM 189
Gipki disk 1,2 MB DEM 176
Kabl za gipki disk DEM &8
Tastatura MF-101, US DEM 112
Monitor 14", ravan ekran DEM 235
KOMPLETAN AT RACUNAR DEM 1565
Twrdi disk Seagate ST 225 (20 Mb) DEM 460
Tvrdi disk Seagate ST 251-1 (40 Mb/28 ms) DEM 680
Kabel za trdi disk DEM 10

Garancija: 1 godina — vefina komponenti, 6 meseci — disk jedinice

LJUBAZNA POSLOVNOST, KOJA CE MOZDA
IZNENADITI CAK | VAS,

PREDUZETNIKE, STRUCNJAKE,
STUDENTE... sadasnje | buduce.

Ustedeéemo vam dragoceno vreme brzim i kvalitetnim obavijanjem

POSREDNICKIH USLUGA,

a rado ¢emo vam predstaviti i sledece:

1. PC/XT/AT: osnovne i nadgradene potpune ratunarske konfiguracije,

jedine komponente, sastavne delove. ..

2. ORIGINALNE RACUNARE Amiga, Atari, Commodore 64, 128, Spec-
trum, Schneider, stampade, kolor | monohromatske monitore....

3. DODATNU OPREMU: postolja za Stampace, zadtitne monitorske fil-
tere, prekrivate, EPROM module za C64 i Atari ST, palice za igranje,
interfejse, prodirenja, igre za C64, Amigu, Atari, Spectrum ...

ve to i u Pg\rouum KOMISIONOJ PRODAJI u skladu sa VASIM
ELJAMA: uz savetovanje, u prodavnici, poStom, preko kataloga,
dostavijenc na kuénu adresu, ..

STRUNA

Privatna ratunarska trgovina
Poljedelska 14, Ljubljana
061 320 029 :
Otvorena od ponedeljka do petka, od 8-12 i do 16-19 fasova.
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EDIFACT, MEDUNARODNI STANDARD ZA RACUNARSKU RAZMENU PODATAKA

Poslovni esperanto (jo§ samo bez
Albanije i Jugoslavije)

Mr BORUT ROBIC

lasiéna razmena podataka
K medu poslovnim partnerima
vréi se tako da se ispisani
dokument podalje poslovnom part-
neru na primer u pismu, teleksom ili
telefaksom. U svakom sluéaju adre-
sant primi papirnati dokument. Za
potrebe svoje slutbe AOP mora po-
novno da zahvata podatke iz tog
dokumenta, iako su oni moZda veé
bili zahvaceni na svom izvoru. Pro-
cenjuje se da se od 60 do 70 odsto
primljenih dokumenata ponovno
zahvata. Pri tom se, razume se, &e-
sto prokradu | gredke. Medutim,
»papirnati posao« jo nije zavrien!
esto je potrebno fotokopiranje,
unutradnja poSta, prepisivanje,
spremanje | tralenje, poredenje
i sve ostalo &ta ved treba da se radi
s dokumentima.

Sve to predstavlja | finansijski te-
ret i oduzima mnogo vremena jed-
nom i drugom poslevnom partneru.
Ocene izvrSene u inostranstvu po-
kazuju da se vrednost »papirnatog
rada= krece izmedu 7 i 15 procenata
vrednosti razmenjenih dobara u me-
dunarodnoj trgovini. Odnos izmedu
vremena i cene pri razli¢itim naéini-
ma kemuniciranja u SAN prikazuje
tabela |,

NACIN VREME CENA
pismo >1 dan 1,0 DEM
teleks 530" 3.3 DEM
telefaks 2’ 0.6 DEM
Tabela 1.

Glavne slabosti klasiéne razmene
podataka mogu da se rezimiraju u:

= dugo prenosno vreme

- viSestruko zahvatanje podataka
— gredke pri zahvatanju podataka
— utrosak vremena usled tratenja
gredaka

— trodkovi i niza produktivnost.

Raéunarska razmena
poslovnih podataka

Dokument koji se preda ili primi
elektronski (na primer na magnet-
nom mediju, preko unajmlijene linije
ili preko ratunarske mre#e), zove se
poruka. Ragunarska razmana poda-
taka — RIP — jeste automatski ko-
munikacioni sistem izmedu dva in-
formaciona sistema preduzeda ili vi-
8e njin, koji podrzava prenos po-
slovnih poruka. U sistemu RIP su
podaci koje donese poruka odmah
zreli za raunarsku obradu; to znadi
da otpada ponovno zahvatanje po-
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dataka, a s tim | »zahvatanje gresa-

kaw. Brzina prenosa je velika, acena  Ratunarska
je niska, kao §to pokazuje nastavak razmena = branéno medubranino
tabele 1 (va%i za SRN). podataka (RIF)

Dr2avno VDA ANSI X.12
NACIN VREME CENA  Medudr2avno ODETTE EDIFACT
RIP 13* 0.2DEM Tabala 2

Nastavak tabele |.

U razvijenom svetu je uvodenje
sistema RIP zapotelo pre vide od 20
godina, jer je najmanje toliko dugo
vet shvadeno kolike on ima predno-
sti. Medu njih spadaju:

- bolji.uslovi za prognoziranje i pla-
niranje

— 24-¢asovna raspoloZivost sistema
za komunikacije

— brii protok informacija

— brza povratna informacija sa trzi-
ita (povecanje prodaje)

= bolja organizacija poslovanja

— blagovremena dostava (smanje-
nje zaliha | troskova)

— lak3e pracenje porudibina (kvar-
talno, meseéno, na as)

— krate vreme poruéivanja i pla-
tanja

— ni2i troskovi s poslovnim transak-
cijama

— pobolj3ani odnosi medu poslov-
nim partnerima

— osvajanje dotad neatraktivnih tr-
Zista.

RIP je prvo razvijen i primenjen za
komuniciranje u istoj brandi unutar
jedne zamije. Takav primer je VDA,
koji je bio razvijen za potrebe za-
padnonemacke automobilske indu-
strije. Zatim je razvoj RIP zahvatio
istu bran&u medu vise zemalja. Tako
je nastao ODETTE, koji povezuje
automobilske industrije vise zema-
lja zapadne Evrope. Sli¢no tome su
u Evropi nastali CEFIC (hemijska in-
dustrija) i DISH (transport). Ubrzo se
pokazala potreba i za komunicira-
njem medu bransama, na primer iz-
medu automobilske i hemijske in-
dustrije. Tim putem se posio u SAD,
pa je pod kontrolom ameriékoga
nacionainog instituta za standarde
(ANSI) razvijen standard za medu-
bran&ni RIP, nazvan X.12. Medutim
ANSI X.12 je ograniten samo na
SAD i Kanadu. Sliéno tome u Japa-
nu je razvijen medubrangni stan-
dard JCA, ali koji takode nije presac
preko granice svog zavidaja.

Poslo su shvadene prednosti RIP-
a, a poéto e postalo jasno | da ko-
municiranje medu kontinentima ni-
je doreteno, na inicijativu OUN je
1986. godine izraden projekt za us-
kladivanje posiovnih poruka, koji se
ubrzo razvio u projekt EDIFACT
(Electronic Data Interchange For
Administration, Commerce and

Transport). Uloga EDIFACTA vidi se
iz tabele 2.

EDIFACT je dakle medubranini
i medunarodni standard za ratunar-
sku razmenu podataka — poslovnih
poruka s podru¢ja uprave, trgovine,
transporta, carine, bankarstva, tu-
rizma, zdravstva, tehni¢kih delatno-
sti, itd. Standardizovane poruke
omogucéavaju formiranje zakljuée-
nih poslovnih ciklusa izmedu po-
slovnih partnera (npr. razmena po-
ruka kao 3to su traZnja, ponuda, po-
rudibina, potvrda porudZbine, po-
ruke u meduvremenu, faktura, ra-
¢un, uplata). Pri tome je praktiéno
svejedno kakvu racunarsku opremu
imaju poslovni partneri. U ovom tre-
nutku je u fazi standardizovanja oko
pedeset razli¢itih tipova poslovnih
poruka, medu kojima ih je oko dva-
deset ve¢ dobilo definitivan, stan-
dardan opis. Standardi EDIFACT
dopunjavaju se dvaput godidnje.

Dosad su standard prihvatile i Za-
padna i Istoéna Evropa (sem Albani-
je i Jugoslavije), Severna Amerika
i Australija, Predstavnistva koja su
nadleZna za njegove uvodenje nala-
Ze se u Briselu, Varsavi | Vasingto-
nu, a ubrzo ¢e se predstavniitvo
otvoriti | u Australiji. Vlade zemalja
potpisnica subvencionifu razvoj
programske opreme za RIP na bazi
EDIFACTA, S uvodenjem EDIFACTA
najdalje je ofifla Velika Britanija.
a Svajcarska, SRN i Austrija name-
ravaju sledete godine da poénu
probni rad.

U Zapadnoj Evropi se razvojem
i uvodenjem programske opreme za
RIP na bazi EDIFACTA bavi firma
GLI (Gesellschaft fur Logik und In-
formation Systeme) iz SRN. Nedav-
no je izmedu GLI i nade firme Inter-
trade potpisan ugovor o predstav-
lianju prilikom uvodenja, irfenja
i odrZavanja programskih proizvoda
firme GLI kod nas. Na taj naéin je
Intertrade uspeo da Jugoslaviju uk-
ljugi u klub zemalja potpisnica stan-
darda EDIFACT, iako Jugoslavija to
nije na drtavnom niovu — Ko zna iz
kojih razloga — jos uéinila. Kod nas
se naime veé javijaju preduzeda ko-
ja su strani poslovni partneri pod-
staknuli na to da poénu razmisljati
o ratunarskoj razmeni poslovnih
godalaka na bazi standarda EDI-

ACT.

Programska i masinska
oprema za izvodenje RIP

Potetni troskovi za izvodenje RIP
su — u poredenju s kasnijim efekti-
ma — niski. Naime, za uvodenje RIP
u preduzete dovoljan je veé perso-
nalni ratunar (IBM PC/XT/AT/386 ili
kompatibilac, MS-DOS 3.2/3.3, 640
K RAM, tvrdi disk od 525 ili 3.5
inta), koji zajedno s potrebnim ko-
munikacijskim i programskim mini-
mumom (modem, Kermit) ne pre-
masuje vrednost dva, tri najjevtinija
personalna ratunara (IBM PC- XT).
Ako preduzecte ima i vedi radunar,
moZe na njega prenositi poruke iz
PC sa FTAM (File Transfer Access
and Management) | po ustaljenim
postupcima ih obradivati velikim ra-
cunarom. A ako poruke na PC pre-
masuju kritiénu masu, komunikaci-
ja moke da se preusmeri neposrad-
no na veliki ratunar. Razume se da
S8 cena srazmernc povecava za ve-
¢e | velike ratunare. Kao &to poka-
Zuju analize obavljena u SRN, tamo
se trodkovi investicije za EDIFACT
vracaju otprilike u jednom mesecu.

Za prenos poruka EDIFACT kod
nas su zasad na raspolaganju slede-
te moguénosti : a) izmedu dva radu-
nara disketom, b)izmedu dva radu-
nara preko unajmijene telefonske li-
nije, ¢) izmedu dva raéunara preko
komutirane telefonske mreie, d) iz-
medu raéunara i postanskog sandu-
¢eta na VAX Mariborskog univerzi-
teta preko JUPAK i f) prenos sa ra-
¢unara preko X.25, ¢ime je omogu-
¢en pristup svetskim mreZama za
prenos podataka (npr. Datex-P).

Standard EDIFACT

Ve¢ smo pomenuli da standard
EDIFACT zahvata vec otprilike pe-
deset razlienih tipova poruka. Navo-
dimo nekoliko za ilustraciju: raéun,
cenovnik, obavestenje o uplacengj
doznaci, platni nalog, obaveétenje
0 zaduZenju, obavestenje o zajmu,
kreditno pismo, medunarodna $pe-
diterska i transportna poruka, tovar-
ni list, carinska deklaracija, carinski
dogovor. Ved je postignut opsti spo-
razum o obliku nekih od njih i oni su
zato prihvaceni kao standard, drugi
su u fazi formalnog testiranja, treéi
imaju status predioga, a &etvrti vale
zasad samo kao radni dokument.
Naglasavamo da je sintaksa svakog
standardizovanog tipa poruke toli-




ko opéta da se svaki konkretan do-
kument moe pratvoriti u oblik koji
sa tradi.

Uopste uzev svaka poruka je sa-
stavijena od tri sekcije podataka
(zagiavije, jezgra i zakljucak). Svaka
sekcija podataka obuhvata nekoliko
sastavljenih elemenata podataka,
koji su usitnjeni u jednostavne ele-

mente podataka. Sintaksa svake od
navedenih kategorija podataka je,
razume se, precizno i nadvoumljivo
opisana, medu ostalim i upotrebom
sintaksnih dijagrama, sli¢nih onima
koji se koriste za opisivanje sintakse
programskih jezika. Svakom tipu
poruke pripada odgovarajuéi sin-
taksni opis. U njemu je na primer
navedeno koji su delovi podataka
obavezni a koji nisu, koliko se puta
moguponoviti, koje su im oznake za
raspoznavanije itd.

Ako Zelimo neki dokument, na
primer raun, opisati u standardu
EDIFACT, moramo upotrebiti opsti
sintaksni opis za poruke tipa =ra-
¢un«. Taj sintaksni opis nas vodi pri
opisivanju konstrukcije nasega kon-
kretnog raduna (npr. koji se podaci
u njemu pojavljuju i koliko puta se
to dogada). Rezultat je takozvana
konverziona tabela u kojoj su sme-
&teni osnovni podaci o strukturi na-
Seg ratuna. Za njeno sastavljanje
pomaZa program nazvan EDITOR.
Naglagavamo da konverzionu tabe-
lu treba sastaviti za svaki dokument

samo jednom (sem ako se kasnije
ne izmeni struktura dokumenta).

Pretpostavimo da su podaci (npr.
stvarni raéun) koje Zelimo da po3a-
ljemo, ve¢ u datoteci. Ona je moida
rezultat neposrednog unosenja pre-
ko terminala ili rezultat neke aplika-
cije. Datoteku s podacima treba pr-
vo pretvoriti u drugu datoteku, u ta-
kozvani interni zapis. On mora od-
govarati nekim veoma opstim uslo-
vima, ali koji nisu teski. Za to je
medutim potrebna odgovarajuta
programska oprema. Internu dato-
teku zatim prima program nazvan
KONVERTER, koji istovremeno pro-
¢ita | pripadajucéu konverzionu tabe-
lu. Na bazi konkretnih podataka koji
8U U internom zapisu | strukture ra-
¢una, koju sadri konverziona tabe-
la, KONVERTER c¢e sastaviti datote-
ku EDIFACT odnosno poruku.

Poruka se na jedan od opisanih
natina prenosi poslovnom partne-
ru, a za to je potrebna odgovarajuéa
komunikaciona programska opre-
ma, Primalac obavi suprotan postu-
pak: prispelu poruku ée odmah jed-
nakom ili sli€énom konverzionom ta-
belom =ponuditi= KONVERTERU
koji vraéa interni zapis. U njemu su
svi bitni podaci raéuna koje prima-
lac odgovarajutom programskom
opremom odvoji | snabde proprat-
nim tekstom po svojoj 2elji (na bilo
kom jeziku) ili ih kao ulazne podat-
ke »ponudis« svojoj aplikaciji. Tok je
Hlustrovan na slici 1.

tabela

tabela

EDITOR — Konverziona
|
Ratun — Interni zapis — KONVERTER
Raéun « Interni zapis «— KONVERTER «——— |

EDITOR — Konverziona

|
Poruka

Slika 1.

Zaklju¢ak

Kao §to smo ved rekli, neka nasa
preduzeéa su veé prisiljena razmi-
§ljati o uvodenju racunarske razme-
ne podataka po standardu EDIFACT
— a to su ona koja imaju mnogo
poslovnih odnosa sa inostranstvom.
Javljaju se ve¢ i ona koja su vec
postala svesna znacaja RiP-a za
svoje budute poslovanje. MoZe se
naime otekivati da ¢e svi koji sutra
predu na RIP, prekosutra na to nate-
rati i druge, sli¢no kao $to nas da-
nas nateruje inostranstvo. Koriste-
nje RIP-a ¢e u podetku omogucavati
preduzeéu vedu ili manju konku-
rentsku prednost, a posle 1992. go-
dine ¢e za mnoga preduzeta postati
neophodnost.

Zato je odluka Intertradea o pred-
stavljanju prilikom uvodaenja, trie-

nja | odr2avanja programa za RIP po
standardu EDIFACT potez koji treba
pozdraviti. Za sve one koji se zani-
maju za ratunarsku razmenu poda-
taka po standardu EDIFACT organi-
zovali su seminare pod naslovima
RIP-0, RIP-A i RIP-B. Na njima te
predstaviti raéunarsku razmenu po-
dataka bilo s naglaskom na proble-
matiku koja ¢e biti zanimljiva pre
svega za nosioce odluéivanja u pre-
duzeéima (seminar RIP-0) ili s ak-
centom na sasvim praktican rad, to
¢e zanimati krajnje korisnike pro-
grama (seminar RIP-B). Svima koje
zanimaju i poslovno organizacioni
i tehniéki vidovi uvodenja RIP na
bazi EDIFACTA. namenjen je med-
usaminar RIP-A.

GAMA Servis Beograd
Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902

PNP Electronic Split 058/589-987
GAMA Zagreb /u osnivanju/

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17-19

Za sve informacije moZete se obratiti

nama ili nadim saradnicima:

lilll

tel: 99/49/89/577-209

fax: 99/49,/89/570-4379

AMA

PREPORUCUJE

386-SK

2 Mb RAM

Trdi disk 68 Mb
Krmilnik WDC
Preplietanje 1:1
Philips Professional

Monitor 14°

DEM 3330

KOMPJUTERSKIM SLADOKUSCIMA

VHVD VHWVD VHWVD
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Mr. IVICA MIKEC
din Krog se | dalje 3iri, nove di-
A skete stalno pristitu. Bududi da
ih ima mnogo, odluéenc je da se
nabavi CD-ROM s programima PD, Ma-
bavka je u loku, & isporuka je predvifena
Za januar 1990. godine, tako da ge jubi-
larna tristota disketa biti u iduéoj godini
s CD-ROM- a. Od ovog broja pofinjemo
objavljivati listu od deset najboljih | naj-
tratenijih programa. Buduéi da se pribli-
Zavaju praznici (Bo2i¢ | Nova godina)
Adin Krog ¢e moZda pripremiti nagradnu
igru za kupce svojih diskata

U ovom broju dajemo pregled disketa
ADK 285 do ADK 299, od kojih smo za
ovaj broj izabrali 8ast.

lgre su motda najéedci programi kaji
s@ vrie na personalnim racunarima. Na
diskeli ADK 287 naci dete nekoliko razli-
Gitih igara. BANZSHAP je igra simulacije,
u kojoj se ratunaju fakiori Banzahmf-u
| Shepley-Shubiku-u. Ovi faktori vam
omogucavaju predvidanje pobjede na iz-
borima. Druga lgra simulacije na owvo)
disketi je RICH, bazirana na modelu utrke
u naorutanju koju je dvadesetih godina
ovog stoljeca koncipirao meteorolog Le-
wis Richardson. U ovoj igri mo2ete mo-
delirati i druge konfiiktne situacije izme-
du dva protivnika | predvidjeti krajnji is-
hod njihovog sukoba. Treca igra simula-
cije je poznata dilema zatvorenika: DI-
LEMMA. Osniva se na knjizi Roberta
Axglroda «The evolution of coopera-
fions=,

Igra je ofprilike ovakva: Vi | va$ partner
uhapseni ste zbog pllatke banke. Drie
vas u odvojenim ¢elijama radi sasluganja.
Ako sviedotite protiv svog partnera, do-
bitete usiovnu kaznu, a vad. partner 10
godina robije. Ako va$ partner bude svje-
docio protlv vas, a vi ne progovorite, vi
dobivate 10 godina robije, a on izlazi
slobodan, Ako obolica propjevate, dobit
Cete po 1 godinu robije. Ako obojica od-
bijete suradnju, dobivale po 5 godina ro-
bije. Sli¢an model se mode proSiriti i na
druge konfliktne situacije.

Uz ove igre simulacije, na ovoj disketi
nati cete jod dvije igre: CHASE (uz igru
se nalazi | kompletan izvorni kod progra-
ma u Pascalu) &iji je cilj izadi iz labirinta,
dok vas progone roboti koji vas 2ele uni-
&titl. WILLY THE WORM je takoder zgod-
na igra. Cll} ove igre je doéi do zvonca,
penjuci se preko ljestava, te pokupiti §to
visa poklona. Ovu igru je mogude prila-
goditi, jer je dan i program koji mijenja
raspored | broj Ijestava, broj nivoa | dr.

Na disketi ADK 288 nalaze se tri igre.
PINBALL je flipper, odiiéno napravijen,
RIBIT je kion poznate igre FROGGER,
u kojoj je cilj sa 2abom praét cestu s gu-
stim prometom. BABY je pomalo nez-
godna igra. U njo] ste vi vatrogasac
§ platnom pokraj zapaljene kuée iz koje
kroz prozor padaju bebe. Va3 cilj je poh-
vatati §1o vise beba, a da ona ne padnu
na zemiju.

Za ljubitelje kartadkih igara preparu-
tujemo diskelu ADK 293, Na njo| se nala-
ze tri verzije pasijansa.

KLONDIKE je najpopularnifa varijanta
pasijansa, a igra se jednim Spilom karata,

CANFIELD je pasijans koji se igra jo3
od 1890. godine.

SPIDER je pasijans za koji nlje toliko
vaina sre¢a koliko strategija i vjestina
igranja sa dva $pila karata. >

Disketa ADK 288 sadrlava tri progra-
ma: Disk Navigator, Lightwave Utilities
| Remambers—IT.
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Disk Navigator je &kollka (shell) slije-
detih karakteristika:

— pomotu Submita ne treba ukucavati
imena datoteka

= makroi skra¢uju kucanje naredbi

— grafitki prikaz strukture direktorija

— pokazuje paraleino datoteke iz vise
direktorija

- kontekstno osjetljiv help

- skanira samo zanimljiv direktorij, &ita-
va strukiura direktorija se uéitava samo
ako korisnik to zahtijeva.

Lightwave UtilitiesREL. 1.0 sadriava
nekoliko korisnitkih programa. Majkoris-
niji su; Where koji tra2i datoteku u svim
direktorijima, LS daje sortiranu listu da-
foteka u direktoriju.

Remembers—IT fe vrlo koristan pro-
gram kojl vas spasava od opasnosti za-
boravljanja vadnih dogadaja: rodendana
Ili godignjica | drugih.Nije rezidentan, veé
se starta preko AUTOEXEC.BAT. Raspo-
la2e 200- godisnjim kalendarom, a mo2e
izradunavati | razliku izmedu dva datuma.
Ovaj program ¢e vam osigurati da ne
zaboravite tako vadne dogadaje kao Sto
su godiSnjica braka, !enin rodendan
| drugo.

Disketa 299 sadri niz rutina za Turbo
Pascal 3.0. To su rutine za grafiéku podr-

Pozicija Maziv Broj J
prodli ova)

ajes  ajes prograsa diskets i

{1 L1 100MRACKS {ADK DB-245, 245, 247, 248) :

{ ) (2 FORD SINULATOR (40K GA-259) _]

L} (3 HDTEST (ADK. UT-250) I'

{1 (.4 ADVBAS V3.4 (DK LA=232) |

{ ) (5 POINTASHODT BACKUF/RESTORE (4DK UT-281) ‘

[ ) (&) ABT - ADVENTURE GAME TODLKIT (ADK UT-255, 256! JI

{ ) (70 RUTINE IA BASIC PROGRANERE (ADK LA=233 ]

{ ) (8} RUTINE 74 BASIC FROGRANERE (ADX, LA-=249) [

{ ) (9  NINDREADER 1ADK WP-253) !

{1 (100  TURBO ENHANCEMEMT TOOLKIT FOR C (ADK L&-258) I

|

§ku te za grafiku turtie, rutine za prozore,
niz rutina za U/ (palica za igru, mis, asin-
hrona komunikacija), rutine za menije, te
niz pomocnih programa za listanje izvor-
nog koda, krosreferenciranje te reziden-
tan help.

Disketa ADK 292 sadrava program za
zadtitu. Program Login kontrolira pristup
ratunaru, biljei vremena | korisnitku
identifikaciju. Na ovaj nadin moZe se pre-

DA LI VAS RACUNAR NEPRIJATNO

IZNENABUJE ?

DA LI SE PONASA NEPREDVIDLJIVO?
DA LI SE SISTEM UCITAVA, UCITAVA...?
DA LI NA EKRANU SKAKUCU LOPTICE, SLOVA
PADAJU, DA LI SE PLASITE PETKA, 13. U MESECU?

MIKRO

R e

ALDA

LJUBLJANA
CANKARJEVA 10
TEL: (061) 219-125

ANVIS

ANTI VIRUSNI SISTEM

ciznije pratiti koridtenje ratunara te spri-
je¢iti neoviasiena upcireba.

Na kraju dajemo listu 10 najbaljih i naj-
tratenijih programa za proéli mjesec:
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POENJE DINARSKA PROTIVU VREDNOST ENGLESKE FUNTE PREM.

SVISASTA VNI DELOVI, KOPROCESORI, STAMPA CI, MREZE, STREAMERI,
SAVREMENE REGISTARSKE BLAGAJNE, MISEVI, GRAFICKE TABLICE, LAPTOP RACUNARI, XT

EVENTUS

CYENTUS ELEXTROMIKA doo. IDRUA

TURBO 12 MHZ
B0286 - 12 LM = 16MHZ
RAM 1 MB
1.2 MB GIBKI DISK
1,44 MB GIBKI DISK
MULTI/ O KARTICA
HERKULES KARTICA
YU ZNAKI
KOMBI - KONTROLER
TRDI DISK 40 MB
BABY OHISIE
200 W NAPAJALNIK
PROFI TIPKOVNICA 102
CENA 1.400 TOCK

NEAT 16 MHZ

NEAT 80286 - 16 LM = 2IMHZ
RAM 1 MB
1,2 Mb GIBKI DISK
1,44 MB GIBKI DISK
MULTL0 KARTICA
HERKULES KARTICA
YU ZNAKI i
KOMBI - KONTROLER 1
TRDI DISK 65 MB :
MINI TOWER OHISIE ]
200 W NAPAJALNIK | ]
PROFI TIPKOVNICA 102 i
CENA 1800 TOCK
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Prilog Mog mikra: Simulacije letenal

Combat Pilot

#® simulacija letenja ® amiga, C 64, CPC,
spectrum, ST, PC @ Digital Integration @ 10/

10 (11/11)

MLADEN VIHER

oMmbat Pilotom (CP) su Sesnaestobitnicl,
C |uz Falcon (F) i Interceptor (I), dobili jo&
jednu vrhunsku simulaciju letenja, koje
na amigl ne zaostaju mnogo za jevtinijim
(150.000 do 250.000 USD!) vizualnim sistemima
{Megatek, Ivex, Tector. ..) koji se koriste u leta¢-
koj obuci | vje.bama — mnoge armije manjih
zemalja imaju &ak | losije simulatore za svoje
pilote! Autor programa je Dave K. Marshall poz-
nat po, za svoje vrijeme, izvrsnom Fighter Pilo-
tu, jo& i sada nenadmasnom Tomahawku | arka-
dama Night Gunner i ATF.

CP je izuzetan program koji, ako ste ljubitelj
simulacija, vrijedi imati, lako su zvuéni efekti
slabiji od onih na F i |, ipak ih jo& moZemo
ocijeniti kao vrio dobre. Nema specijalnih efeka-
ta kao &to su bili kamioni u koloni na F, ali
grafika ne zaostaje — kombinirana poligonska
i vektorska, jedino smeta Sarenilo boja; hangari
nisu trebali biti crveni, tenkovi narancasti (na
zelenom zemljistu!), avioni li¢e na Rithoffenovu
Jastu 11 nazvanu »Leteci cirkus«...

Bitno poboljsanje je raznolikost misija jer isti
tip zadataka izvriavate svaki put protiv razli¢itih
ciljeva, dok su se kod F i | misije izvriavale
uvijek na gotovo isti natin — kad simulaciju
potpuno razvijete mozete | sami zadavati zadat-
ke! U drugoj fazi programa moZete koristiti do
tri saveznitka aviona, a svaki moZe izvriavati
viastitu, nezavisnu misiju!

General Dynamicsov F-16 (Fighting Faleon) je
univerzalni avion i vréi: lovacke, lovatko—bom-
barderske, jurine, izvidatke zadatke i elektron-
sku borbu, CP je pravi puni borbeni simulator
i podriava sve tipove zadataka, za razliku od
| koji je simulirao samo zraénu borbu. U F ste
letjeli na verziji F-16A dok u CP imate noviju
i bolju verziju F-16C.

1987. godine, u Parizu, prisustvovao sam
evropsko| promociji ove verzije i mogu reci da je
pilotska kabina (cockpit) izuzétno vjerno prene-
sena. F-16 je poletio 1974. kao demonstrator
tehnologije da bi — nadmasivii sve zahtjave
USAF (United States Air Force — zraéne snage
Sjedinjenih Dr2ava) i svog konkurenta iz Nort-
hopa YF-17 (Y oznatava prototip npr. YF-16, YF-
17... ) — postao osnovni ameri¢ki univerzalni
avion | osnovni avion mnogih zemalja NATO
i jo devet zemalja izvan Zapadnog saveza (zak-
lju&no s ovim ljetom USAF ima 1.885 F-16 u raz-
nim verzijama). D. K. Marshall se potrudio u si-
muliranju mnogih sofisticiranih sistema na F-
16C, tako da nas sad &eka veliki posao dok ih
sve ne savladamo.

Glavni meni

Za potetak formatirajte jedan disk i nazovite
ga »Pilot Data«, na koji tete spremati status.
lako se piratima moramo zahvaliti za skidanje
zastite, na prvom meniju po uéitavanju pojavila
se poruka: »Imported in aly. ..« Na osnovi poz-
navanja Marshallovih programa moZe se zaklju-
&itl da je to vjerojatno nivo igre (on obiéno daje:
Pilot, Squadron, Ace ili slitno), pa tu piratsku
poruku motemo nekim od monitora diska zami-
jeniti nivoima. Trebali biste je naci na 33. cilin-
dru, 8estom sektoru | glavi 0, disk je nestandard-
nog formata (nema ni checksum u bloku), pa je
malo vjerojatno da je netko kopirao fajlove.

Glavni meni liéi na ured personainog oficira
i pomicanjem pokazivaéa misa mozemo izabrati
sljedece:
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Prvo izaberimo kartoteku u desnom kutu so-
be (Pilot’s Log) i u podmeniju s INIT pripremimo
disk Pilot Data (upi&imo svoje ime i izaberimo
pozivni znak (callsign), pod kojim ¢e nas poziva-
ti kontrola leta, ispod toga slijede podaci o izvr-
fenim letovima.

Kill Ratio je postotak unistenih od ukupnog
broja napadnutih ciljeva, a ME (Mission Effecti-
veness) daje podatak s kolikim postotkom usp-
je8nosti izvrsavamo misiju — 100% znac&i da su
svi zadani ciljevi unisteni, ovisno o tome raste
i va$ Rating: Rookie, Graduate, Aggressor, Haw-
keye, Hotshot | Top Gun — ako ukucate ime vet
spremijenog pilota, automatski ¢ete dobiti nje-
gov callsign i status. U prvoj fazi simulacije, dok
ne zavraite svih pet zadataka, status cete spre-
mati u Mission Page | odatie | pozivati, a Campa-
ign Page éemo objasniti kasnije.

Kliknemo i na ra¢unar na stolu, moci temo
birati broj palica za igru (jednu ili dvije s tim da
¢e druga biti rucica gasa — ako izaberete jednu
palicu nemojte u toku leta pomicati misa po
stolu jer program prima i njegove komandel).

Podatke o nekim vrstama naoruzanja i o pro-
tivnickim avionima moZemo dobiti kliknuvsi na
sliku rakete ili aviona na zidu, niz demonstracija
dobivamo klikom na prozor (razmaknicom pre-
kidamo demo).

Torbom pozivamo igru spremijenu na disku
(tek u drugoj fazi simulacije, za sada se koristite
Pilot's Logom, ova ée opcija biti detaljno opisa-
na na kraju), vrata nas vode u meni za izbor
zadataka dok klikom na pilota dobivamo trenaZ-
ni slobodni let. Program softverski iskljuduje
eksterne diskove.

Zadaci i takti¢ka karta
lzabrav&i vrata (misije) ulazimo u novi grafiki

meni: dva F-16 na slici gore desno pod nazivom
Gladiator koristimo samo ako imamo modem,

a izbor na dvosjednu verziju D (gore lijevo) nas
vodi u viezbu bilo koje od misija (tada na nas
neée biti otvarana vatra) ili u slobodan let — pr-
vo izaberemo ime misije | zatim Begin Training.

lzborom na jedno od pet krila washington-
skog Pentagona dobivamo zadatke pod slijede-
éim tajnim nazivima: Wachtower — nije ime &a-
sopisa Jehovinih svjedoka ved nedto znatno in-
teresantnije; izvidacki let u dubinu neprijatelj-
skog teritorija, Tankbuster — igramo ulogu ju-
risnika u borbi protiv oklopnih ciljeva, Hammer-
blow — napad na vaZan vojni cilj u neprijatelj-
skoj pozadini, Deepstrike (duboki prodor)
— unistenje vaznog ekonomskog cilja i Scram-
ble — presretanje aviona MIG koji upadaja u nas
zraéni prostor. Po zavrSetku misije uz njezino
ime se pojavijuje Pass (prodao) ili Fail (neuspje-
lo), ovisno o ishodu.

USli smo u operativu TAC (Tactical Air Com-
mand). Pred nama je takticka karta, u simbalici
NATO se protivnik uvijek oznatava crveno, sivo
su nadi objekti, a Zuto gradovi. | po karti vriimo
izbor pomakom pokazivata misa. Command do
vide faze simulacije nema efekata. Mission nava-
da clljeve napada ili izvidanja i njihove koordi-
nate koje ne morate pamtiti jer cete ih imati
prikazane | pri planiranju rute. S Targets na karti
ukljubujemo i iskljucujemo prikaz razli¢itih via-
stitih | protivniekih objekata, takoder pokaziva-
#em mia, to su slijeva nadesno: komandni cen-
tri, vojne baze (to nisu aerodromi koji su na karti
stalno prisutni i razlikuju se po broju i smjeru
pruzanja pisti), poloZaji tenkovskih jedinica (pi-
ge bataljon ali ih ima jedva dovoljno za Cetu),
vatreni poloZaji protuavionskih raketa zemlja-
—zrak (SAM — Surface to Air Missile), radarske
stanice za rano upozoravanje (EWR — Early
Warning Radar), rezervoari goriva, elektrane
i tvorni¢ki kompleksi.

Uz locirane ciljeve na karti ima jo$ | neotkrive-

“ nih ciljeva, posebno oklopnih jedinica i samo-

hodnih SAM. Isprobajte sami prikaz raznih obje-
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N: na cilj u zraku raketom AMRAAM. (1) Na
najvec¢em dometu radara (nacin TWS)
identificiramo avion (zeleno su cznadeni nasi
avioni) i izaberemo najopasniji cilj (F10), izabrani
cilj prikate se #uto | ako imamo »IN RGN« na
HUD-u mofemo izvréiti lansiranje. U prvoj fazi leta
(2) raketom upravlja njen inercijalni sistem,

@ u zavrinoj fazi (3) raketa se samonavodi na cilj.

kata da upoznate njihovu simboliku na karti.
Obavezno, uz ciljeve misije, ukljugite: komand-
ne centre, baze, tenkove, SAM | EWR dabiste ih
pri planiranju rute izbjegli jer su esto, uz aero-
drome, branjeni lakom protuavionskom artiljeri-
jom ili se, poput tenkova, sami brane teskim
mitraljezima. Report daje podatak da Ii neki od
ciljeva nasa pjeSadija ~osvjetljava« laserskim
obiljeziva¢ima (vidi kasnije AGM- 65E), jesu i
u blizini neke tocke primijeéeni samohodni SAM
(budué¢i da su pokretni ne oéekujte ih totno na
oznatenoj koordinati ve¢ negdje u blizini i za-
pamtite tu koordinatu) | aktivnost protivniékoga
lovatkog zrakoplovstva (od quiet — stiho«, ne-
ma aklivnosti do high — velika aktivnost).

CP izvrsno simulira sovjetsku PVO (rus. Proti-
voVozdusnaja Oborona); &im radar primijeti cilj,
veliki broj akvizacijskih (osmatratkih) radara
i gusta mre2a manjih aerodroma s uvijek sprem-
nim avionima alarmira najbli?i aerodrom. Tu
taktiku su Nijemci zamislili jo3 krajem drugo-
gasvjetskog rata. Zato kad upadate u neprijatelj-
ski zratni prostor letite na visini nizoj od 500
stopa, jer su toliko visoki brezuljci i tada letite
u njlhovoj radarskoj =sjeni«, da vas ne otkriju
stanice EWR i na vas navedu lovce u pripravno-
sti 1 na pisti ili u zraku. Sva tri tipa MIG" imaju
radare za pracenje niskoleteéih ciljeva i vide
vam ne pomaze vracanje na visinu ispod 500
stopa!

Weather daje doba dana (za razliku od Fi | CP
daje i noéne zadatke!) | meteorolodki izvjestaj:
smjer | ja¢inu vietra, turbulenciju i bazu (sloja)
oblaka. Sa Waypoint (okretna tocka na ruti) pla-
nirate rutu | pokazivatem misa unosite do pet
totaka u inercijaini navigacijski sistem (INS).

- Koordinate svih ciljeva imate ispod karte (jeste li
zapamtili je li koji laserski obilje2en sa zemije
i gdje su samohadni SAM?), polazni asrodrom
je u sjecistu crvenih linija na karti. Pomigite
pokazivat po karti i desnim tasterom na misu
postavljajte tocke rute. izbjegavajte objekte koji
nisu direktni ciljevi jer mogu biti dobro branjeni,
breZuljke takoder, dok su mostovi notu oznate-
ni crvenim svjetlima anti—collision | nisu tako
opasni.

U malom prozoru dolje lijevo (zeleno) je tre-
nutna koordinata kursora, a s Reset All The
Waypoints bridete rutu. Pozor! INS pamti samo
okretne totke i navodi vas na njih; a ne | samu
futu, pa ako promasite jednu tocku najvjerojat-
nije ¢ete do druge sti¢i sasvim drugaé&ijim pu-
tem od planiranog! Zato nakon polijetanja $to
prije okrenite na prvu todku (W1) kao i nakon
izbjegavanja brijega ili branjenog objekta okre-
nite natrag prema slijedecoj toéki. Polazni aero-
drom je ujedno i nulta todka (WO). Povratak
planirajte na neki asrodrom daleko od prednjeg
kraja podrugja borbi (FEBA — Front Edge of
Battle Area) da vas avioni MIG ne napadnu u to-
ku prilaza i slijetanja.

Sad idemo miSem gore lijevo na Weapons.
USli smo u vrlo uspjeli, animirani (pratite pilotal)
grafiEki meni na &ijem vrhu su podaci o teini
aviona, koli¢ini goriva (funte pretvarate u kilo-
grame tako da iznos podijelite sa dva i od rezul-
tata odbijete 10%) i granata za General Electri-
cov 20-milimetarski, brzi, esterocijevni, rotira-
juci top MB1A1 Vulecan i maksimalno pozitivno
opterecenje koje avion s danim naoruZanjem
moie podnijeti.

Kako se oslobadate ubojnog tereta i rastere-
¢ujete avion taka | maksimalno dozvoljeno opte-
recenje konstrukcije raste. 1G je opteretenije
koje svako tijelo trpi na povrini zemlje zbog
gravitacije, F-16 je medu rijetkim avionima kon-
struiranim tako da podnose i do devet puta vece
opterecenje od vlastite teZine (9G). Da bi i pilot
to mogao podnijeti sjedalo je nagnuto unatrag,
a odijelo anti-G pri tome pneumatski pritisée
trbusnu Supljinu | noge | spreéava otok krvi iz
glave.

To nije trajno rjedenje zato dugotrajno jako
opteretenje izaziva gubitak svijesti (G-loc, G-
Induced Loss of Consciousness).

Obratno se dogada pri negativnim opterece-
njima, npr. ledni let, vanjska petlja... kada krv
navire u glavu, poveéava se tlak u otima i izazi-
va privremeno »crveno« sljepilo i jak bol u glavi.
Gubitak vida se javlja prije gubitka svijesti | vrio
je opasan za pilota-lovca, pri pozitivnim optere-
cenjima zove se blackout, a pri negativnim redo-
ut. CP i F simuliraju obje situacije, a | samo
blackout. NaoruZanje postavijamo tako &to po-
kazivatem miga i klikom izaberemo »stranicus«
sa Zeljenim oru2jem i zatim kliknemo pokaziva-
£em mida na neki od pilona (podvjesnih totaka)
na krilima ili ispod trupa.

Hughesov AIM-120A AMRAAM (Advanced Me-
dium Range Air to Air Missile — usavr3ena rake-
ta zrak — zrak srednjeg dometa) novo je oruZje
u arsenalu NATO i znatno povetava vatrenu
maé aviona. Domet joj je 30 do 40 milja. kod
raketa zrak — zrak domat jako ovisi o medusob-
nom polo2aju i brzinama suparnika! Ima bojnu
glavu teZine oko 20 kg i blizinski upaljaé jer je
pri tim brzinama tedko direktno pogoditi cilj pa
raketa moze eksplodirati i blizu njega o3tetivai
ga ili unistivai Srapnelom bojne glave i svojim
dijelavima.

AMRAAM dobiva podatke o cilju s avionskog
radara APG-68 | zahvaéa ga svojom prijemnom
antenom (zahvat uz zvuéni signal pokaze HUD)
i u prvoj fazi leta do cilja njezin radar ne emitira
vet ga ona nastoji presresti vodena inercijalnim
sistemom (Ziroskopi) po pretpostavijenoj puta-
nji cilia koja je ekstrapolirana od parametara
leta cilja prikuplienih prije lansiranja s avion-
skog radara, Tek u zavrinoj fazi AMRAAM pre-
bacuje predajnik svog radara na emitiranje i ak-
tivho samonavodi na cilj (aktivno jer sam emiti-
ra, a samonavodi jer se ne koristi radiokoman-
dama s mjesta lansiranja za let prema cilju).

Time je skra¢eno vrijeme rada predajnika ra-
dara rakete i smanjena moguénost otkrivanja
njegove frekvencije | aktivnog ometanja (kod
elektronskog ometanja, ECM — Electronic Co-

unterMaasure, aktivno znaéi emitiranje smetniji),
ali ga ipak ne stvara imunim na pasivno ometa-
nje (radarski mamci, aluminijski listiéi koje bra-
nilac ispusta i njihov odraz mogu potpuno zbu-
niti samonavodanu raketu).

Ovo je, znati, raketa fire-and-forget (»ispali-i-
zaboravi=) — vas posao je da izaberate najopas-
niji cilj, zahvatite ga, provjerite je Ii u dometu
i ispalite raketu, a tada slobodno moZete zahva-
titi novi cilj ili izvesti proturaketni manevar (do-
bar je svaki onaj koji brzo mijenja visinu, brzinu
i smjer leta s tim da najmanje na podetku i kraju
manevra koristite proturaketne mamce).

AMRAAM moZete nositi na vrhovima krila i po
jedan ili dva na svakom od krilnih pilona, ali ako
su pred vama teske zratne borbe nemojte pre-
opterstiti vanjske krilne pilone da maksimaino
dozvoljeno opterecenje ne padne na 55 G — te-
2e cete manevrirati, a ne zaboravite da trebate
i izbjegavati protivnitke rakete.

Ford Aerospaceov AIM-9M Sidewinder je ra-
keta zrak — zrak kratkog domela, oko 11 milja,
trete generacije. Kre¢e se brzinama do 2.5
M (mahova) $to je na malim visinama dovoljno
za presretanje svakog aviona. Takoder je fire-
and-forget ali je natin samonavodenija drugaéi-
ji: pasivno infracrveno (IR — Infra Red) na topli-
nu motora (pasivno jer napadaé nista ne emitira
vec se raketa navodi na emisiju protivnika). AIM-
9M mo2e zahvatiti i pogoditi cilj i s njegove
=hladne strane« (nosa) ali je vjerojatnost za to
manja. | Sidewinder ima blizinski upaljaé.

AMRAAM i AIM-9M nastoje brisati ciljeve koji
su se nakon zahvata iznenadno pojavili (mam-
ci), to povecava vjerojatnost pogotka ali je jo§
uvijek ne diZe na 100%. To spada u elektronske
protumjere, borbu protiv elektronskog ometa-
nja, ECCM - Eletronic Counter CounterMeasu-
re. Mogu se nositi na vrhovima krila i po jedna ili
dvije na krilnim pilonima. AIM-SM stoji 80.000
dolara komad.

Ostavimo dogfightere i prijedimo u napad na
zemaljske ciljeve. Najjednostavnije su bombe:
Mk-82 Snakeye (»zmijsko oko=) od 250 kg, mo-
2e se bacati i u briSutem letu s 200 stopa/450
mph jer, umjesto stabilizatora, nakon otkvaéiva-
nja otvara metaini =kiSobran= koji je naglo
usporava. Time se dobiva na vremenu dok se
avion ne udalji od mjesta eksplozije, a i vrh im se
okrece prema zemlji da se ne bi jednostavno
odsklizale po tlu. Na krilni pilon stanu i po dvije
Mk- 82. Mk-83 su slobodnopadajuée razorne
(terminologija NATO — =iron bomb=) bombe od
445

kg.

Mk-84 od 910 kg i F-16 su se proslavili 1981.
kada je osam izraelskih aviona unistilo iratki
nuklearni reaktor Ozirak blizu Bagdada, u ko-
jem su Iraéani mogli proizvesti plutonija razorme
snage od 20 kT godidnje. lako Mk-83 | Mk-84
imaju u stvarnosti usporivaée na upaljadu pa se
mogu bacati sa samo 100 stopa, u CP ¢ete
dobiti ostedenja od viastite bombe ako ih bacite
s manje od 300 stopa visine.

Sve bombe se nose na srednjim i unutrasnjim
krilnim pilonima. U bombardiranju je CP slabiji
od F | moZete bacati jednu po jednu bombu,
a pitanje je da li bi letacki radunar mogao pre-
konfigurirati avion s pretegom od skoro jedne
tone na jednom krilu.

Bombe Durandal se koriste protiv poletno
— sletnih staza aerodroma. Tee 230 kg (100 kg
eksploziva) i bacaju se iz brijuéeg leta na 250
stopa. Nakon otkvadivanja bomba otvara pado-
bran, naglo usporava | okre¢s vrh okomito na
tlo. Tada odbacuje padobran, pali raketni motor
| velikom brzinom se zabija u pistu gdje eksplo-
dira na oko 40 cm dubine zahvaljujuéi usporiva-
¢u i upaljatu. Tako stvara duboki krater i probija
sve slojeve od kojih je gradena pista $to se tesko
| dugotrajno popravija. Durandali se nose na
svim krilnim pilonima, po jedan na vanjskim i do
tri na srednjim | unutrasnjim.

Texas Instrumentsov AGM-88A HARM (Air to
Ground Missile — raketa zrak — zemlja, High
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Continuously computed impact point attack

Visually align Radar Vigual
larget provides "}% bombing
target slanl range
Pop-up lot
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_ ik,

Bombardiranje sistemom CCIP: (1) Postavljamo
radar u redim napada na zemaljske ciljeve (E) i (3)
Mﬂm}mﬁqwumm '
(F10) i radarski =osvijetlieni« cilj vidimo na HUD-u
uokviren

ispod pokazivada HUD-a pa linjja koja prolazi iz

Speed Anti Radiation Missile — nas termin; brza
proturadarska raketa) je pasivno samonavod-
ena raketa na izvor radarskog zraCenja — ante-
nu protivniékog radara. Najvisu fazu ECM cCini
kori&tenje proturadarskih raketa, a za obranu od
njih ne pomaze ni iskljuéenje predaje radara jer
je njegov poloZaj memoriran u HARM. AGM-88A
i@ takoder fire-and-forget i ima i blizinski upaljac
koji je konstruirala Motorola! Prednost rakete je
njena velika brzina M2+ (preko dva maha), ali
ima mali domet od samo 11,5 milja. Da bi HARM
zahvatio cilj moramo se izloZiti protivnickom
radaru. U sprezi s AN/ALR-69 (vidi kasnije) brzo
i potpuno automatski otkriva frekvenciju radara.
Najbolje je tek blizu stanice EWR iskociti iznad
500 stopa, brzo zahvatiti | unistiti cilj, a tada nas
teka teZak put kuci jer ¢e svi raspolotivi presre-
taéi krenuti na nas. Stanice EWR Cesto su bra-
njene raketama PVO. U armijama NATO postoji
tak | poseban naziv za avione koji nose protura-
darske rakete; Wild Weasel (»divija lasica«).
HARM u ulozi Weasela moZemo nositi na sred-
njim i unutradnjim krilnim pilonima.

Dodatni rezervoari za gorivo poveéavaju koli-
€inu kerozina za po tonu. Mogu se nositi do tri
rezervoara, a prikljuéci za njih nalaze se ispod
trupa i na unutradnjim krilnim pilonima. Oni,
kao i bilo koje drugo naoruZanje na podvjesnim
todékama, povecavaju i otpor | zato zahtijevaju
let na vetoj snazi motora (i opet veéoj potrosnji)
pa nemoijte pretjerati, iako se kaZe da je jedina
situacija u kojoj avion ima previse goriva — po-
Zar! U CP ih moZemo odbaciti bez nezeljenih
posljiedica — kod F je pri tome otpao i kontejner
za elektronsko ometanje!

ATAR je kontejner koji se montira ispod trupa
i nosi kombiniranu izvidaéku opremu: fotograf-
sku, TV, IR, lasersku | opremu za elektronsko
izvidanje. Na$ je posao samo da ATAR dovede-
mo iznad cilja i ukljuéimo | da ga potom vratimo
u bazu. Nemojte unistiti cilj prije preleta preko
njega, jer necete modi izvriiti izvidacki zadatak!

Hughesove AGM-65 Maverick upoznali smo
u F, ali u TV samonavodenoj verziji A i B (ove
verzije koristi i JRV za avion Orao). AGM-85D je
infracrveno samonavodena raketa brzine 1,2
M | dometa 25 milja. Za razliku od verzija A/B
efikasna |e | nocu | u slaboj vidljivosti. Za zahvat
cilja potrabno ga je dobiti u krug (Aiming Retic-
le) u sredini HUD i pritisnuti FIRE jer su pokret-
ne glave za samonavodenje prije zahvata okre-
nute prema naprijed. Na HUD se pojavijuje sim-
bol zahvata (pritiskom na F10 provierimo je li
u dometu).

Ako imamo uredaj LANTRIN (vidi dalje) moZe-
mo cilj | identificirati na nekom od slobodnih

ekrana u kabini. Sada pritiskom na FIRE lansira-
mo raketu koja se dalje pasivno samonavodi na
izvor topline: motor tenka, elektroagregat SAM.
Odmah nakon lansiranja mozemo se angaZirati
protiv slijedeceg cilja. AGM-E5E je laserski polu-
aktivno navodena verzija. Katemo poluaktivno
jer ima samo prijemnik laserskog zragenja i cil]
je potrebno osvijetliti sa zemlje ili aviona. Vrio je
praktiéna jer je standardna taktika kopnenih
snaga NATO da kad naiflu na jakog protivnika
ne prihva¢aju odmah borbu ve¢ na njega prvo
navedu artiljeriju ili avione (potetkom drugoga
svjetskog rata tuulogu su odigrale »Stuke«).

Vojnici mogu sa zemlje laserskim obiljezivaci-
ma osvijetliti 2eljene ciljeve i vi ih samo redom
zahvatate (automatski, bez pritiska na FIRE)
i lansirate rakete. Vojnici osvjetljavaju vise cilje-
va odjednom i nakon lansiranja jedne rakete
motete odmah gledati slijededi cilj. | AGM-65D/
E su rakete fire-and-forget. Ako ste poriijeli LAN-
TRIN moZete i sami laserski osvjetljavati ciljeve.
Laser na LANTRIN automatski se ukljuéuje ¢im
izaberete mod radara za napad na zemaljske
ciljeve i AGM-65E kao oruije.

U programu postoji i jedan grubi bag; ¢im
ukijugite laser na avionu, vide ne smijete mije-
njati mod radara dok ne potrodite sve AGM-65E
jer se po drugi put vise nece htjeti upaliti! Obje
verzije Mavericka imaju kumulativno—-razorne
bojne glave teZine 135 kg s moguéno&tu uspori-
vata, Vjerojatnost pogotka za verziju D j& 86%,
a za E prelazi 90%, aii ni cijene nisu niske:
75.000 USD za D i 140.000 USD za verziju E.
AGM-65 mozete nositi na svim krilnim pilonima:
po jedan na vanjskim i do tri, na lansirnim traé-
nicama LAU-88A, na srednjim i unutradnjim kril-
nim pilonima.

LANTRIN (svjetiljka) proizvodi Martin Marietta
i kratica je od Low Altitude Navigation and Tar-
geting Infra Red system for Night — infracrveni
sistem za navigaciju i nidanjenje na malim visi-
nama | noéu. Jedna srednjevropska zima ima
prosjeéno 20% vremena za let u idealnim dnev-
nim vizualnim uvjetima, 40% u povoljnim no¢-
nim uvjetima, a 13% otpada na dnevne letove
u smanjenoj vidljivosti, dok sloZeni nocni uvjeti
tine 27% ukupnog vramena. Zato nije ¢udo sto

je USAF stavio LANTRIN na listu prioriteta i obil-
no pomagao njegoyv razvej. S njim je premoste-
no onih 40% vremena kad avioni ne bi mogli
obavljati zadatke zbog smanjene vidljivosti da-
nju i noéu i podignuta vatrena mo¢ skoro kac da
je udvostruéen broj aviona!

LANTRIN se sastoji od dva kontejnera, ispod
trupa lijevo i desno, kliknite pokazivatem misa |
tamo gdje lijevi ili desni glavni kota¢ ulaze
u trup; na lijevoj strani je sirokokutni senzor Flir
{Forward Looking Infra Red sensor — infracrve-
ni senzor usmijeren naprijed) i TFR (Terrain Fol-
lowing Radar — radar za (automatsko) pracenje
konfiguracije terena, CP ovo drugo ne simuliraj,
a s desne strane je infracrveni nisanski uredaj
s automatskim pracenjem cilja | laser za mjere-
nje udaljenosti | obiljeavanje ciljeva.

Slika sa Flir se nocéu projicira na HUD i pokri-
va 20° horizontalno i 15° vertikalno | kada u vid-
nom polju otkrije cilj,prikazuje njegovu toplin-
sku sliku na jednom od slobodnih ekrana u ka-
bini s poveéanjima od tri do deset puta. Ako
imamo AGM-65D, siika se dobiva s glave za
samonavodenje rakete | moemo vidjeti jgsmo |i
zahvatili pravi cil), a ako imamo AGM-65E, LAN-
TRIN automatski laserski osvjetijava cilj — ne-
mojte nositi verziju E Mavericka ako nemate
LANTRIN ili osvjetljavanje sa zemlja! LANTRIN
je strahovito skup, stoji oko &etiri milijuna dola-
ra po instalaciji za &to se moZe kupiti jedan
miazni 3kolsko—borbeni avion! Na nocne letove
nemojte ni i¢i bez LANTRIN (razvija se i LAN-
TRIN Il s hologramskim prikazom na HUD!).

Toliko o nacruanju. Ako nesto nije na raspo-
laganju pisal ¢e Payload unavailable. S Ground-
crew recommendedvam zemaljska posada
prediaZe kohfiguraciju naorufanja na avionu.
S Clean skidate sve s aviona | s Exit izlazite iz
menija. Pilot 1, 2, 3 ostavljamo za malo kasnije.

Opet smo ispred takticke karte. U meteo offi-
ceu moZete, za sada, mijenjati uvjete pod kojima
¢ate letjeti. MoZete imati vietrove (Winds) koji
mogu bitl jaki (Strong) i slabi (Light), a mogu
puhati iz osam strana svijeta. Vietar je isli na
svim mijestima | visinama. Uz to moZete imati
i turbulenciju. S jakim vjetrom i turbulencijom
vise ni dugi preleti nisu dosadni! MoZete letjeti
po danu (Day) i po noéi (Night), a2 s Clouds
dobivate slojaste oblake i ratunar e traiti i da
unesete visinu donje baze oblaka (Height) s tim
da ona ne moZe biti niza od 1.000 stopa — ne
moze simulirati maglu. Niti jednu od ovih mo-
guénosti nemaju ni F niti I.

Pilotska kabina

Take Off vas vodi na polijetanje. Pogledi iz
kabine se skladno dopunjuju, svaki od &etiri
pogleda pokriva 90° u horizontali, jedino nedo-
staje pogled gore koristan u zraénoj borbi. Po-
datke s nekih instrumenata imate | multiplicira- |
ne u kabini, pa krenimo redom |

Ispred vietrobrana je HUD (Head Up Display)

s
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na kojem imate sve vaZnije podatke potrebne
u borbi | ne morate spustati pogled na ploéu
s instrumentima. Gore lijevo pod oznakom »G«
je trenutno optereéenje aviona. F-16 ima dva
konstrukcijska limita: 9 G za lako | 55 G za
tesko natovareni avion, a upravljadki sistem
FBW (Fly By Wire) ne koristi hidrauliku za pre-
nosenje pomaka pilotske palice (engl. flystick,
ali je kod F-16 postavijena sa strane pa je zovu
sidestick).

Sidestick je poput analogne palice za igru
i podaci o njezinim pomacima idu preko ratuna-
ra na aktuatore na komandnim povriinama,
a raéunar ne propusta pilotove komande koje bi
dovele do bilo kojeg od opasnih reima leta
— previacenja na malim i preopteretenja na
velikim brzinama. Kod F ste uprkos tome mogli
preopteretiti avion, Gore, u sredini, je heading
indicator — pokaziva¢ kursa, a desno od njega,
pod oznakom =M« je mahmetar, brzinomjer
u mahovima. Brzina zvuka ovisi o temperaturi,
a time i o visini i program to podrzava. Lijeva
linearna skala na HUD pokazuje brzinu u desaci-
ma milja na sat (zrakoplovstvo koristi nautitke
milje). Linearna skala desno prikazuje visinu
u tisucama stopa (fest).

U donjem lijevom kutu HUD je naziv i kolitina
trenutno aktivnog nacruZanja, a dolje desno je
udaljenost (RNG, range) u miljama i smjer u ko-
jem treba letjeti da biste i4li prema cilju (BRG,
bearing). Ako nema cilja, pojavljuje se X, U sre-
dini je krug (Aiming Reticle) koji pomaze pri
zahvatu cilja s AGM-65D | indikator pitch na
kojem vidimo kut poniranja/propinjanja. U CP je
HUD bogatiji od onog na I, ali slabiji od onog na
F. Indikatori za kotate i napadni kut (AOA — An-
gle Of Attack), lijevo | desno od HUD se u CP ne
koriste. Za razliku od F, u CP moZete normaino
sletjeti | s o4teéenim HUD.

Gore lijevo na plogi s instrumentima imate
Master Alarm, futo svjetlo, postavljeno koso
§ natpisom »Alert= koje oznadava da gori neko
od alarmnih svjetala (vidi kasnije). Ispod njega
je digitalni pokaziva& snage vaseg motora Pratt
Whitney F100 (60 — 100% ML, Military power)
koji je ¢ak tripliciran: pogled lijevo otkriva jedan
digitalni, a i doniji analogni pokazivaé na desnoj
strani ploce s instrumentima slu#i istoj svrsi,
Pravokutnik ispod digitalnog pokazivata snage
popunjava se crveno ako ukljuéite i pojatavate
dodatno izgorijevanje (afterburner), iza turbine
jo$ jednom se ubrizgava gorivo i pali éime se
dobiva dodatni potisak ali i jako povecava po-
tro&nja goriva,zato se uglavnom | koristi u bor-
benim manevrima kada je naglo | kratkotrajno
potrebna povecana snaga motora.

Ispod pokazivata snage na lijevoj strani plote
§ instrumentima su tri svjetla za kotade (under-
—carriage, U/C ili UNC): zeleno oznadava izvu-
¢ene, a crveno uvuéene kotade — vodite ratuna
o njihovim grani&nim brzinamal Ispod kotaéa je
Zuto—crno uokvirano signalno svjetlo koje se
pali ako odbacujete dodatne rezervoare ili pri-
nudno odbacujete naoruZanje s pilona.

Grupa od pet signalnih svjetala, gore lijevo na
plogi s instrumentima, | tzv. Threat Indicator
(=indikator prijetnje«) jesu izlazi vasih uredaja
za elektronsku borbu, Honeywaellov AN/AAR-44
upozorava na iznenadnu pojavu jakoga todka-
stog toplinskog izvora — lansirane rakete | sa
»SA« (Surface to Air) upozorava ako je ona
lansirana za zemlje, a s »AA~ (Air to Air) kad je
lansirana iz aviona. Tada je obrana bacanje ma-
maca i proturaketni manevar. AN/ALR-69 RWR
(Radar Warning Receivar) upozorava da ste ot-
kriveni necijim radarom — svijetli \EWw«, skrate-
no od EWR, a »IF« (Identificatian Friend or Foe)
svijetli ako je, po karakteristici zratenja, radar-
ski signal identificiran kao neprijateljski, u stvar-
nosti je identifikacija neto malo drugaéija.

Sirokokutni Threat Indicator pokazuje iz ko-
jeg smjera, u odnosu na avion, dolazi radarski
signal, svijetle¢i simbol »na 12 sati« ozna&ava
da je izvor ispred vas, na »3 sata« da je desno od

vas itd. To nije radar (!) ve¢ simbol blize centru
pokazivata oznatava intenzivniji (ne nuzno i bli-
2il) izvor. Krugovi oznaéavaju radare na avioni-
ma (crveno su neprijateljski, zeleno su savaznié-
ki avioni, a 2uto neidentificirani), a kvadrati oz-
natavaju radare na zemlji (po istom kljuéu
boja).

Znaci X oznatavaju radare na raketama. Kom-
biniranjem prikaza na Threat Indicatoru i upozo-
ravajuceg svjetla s AN/AAR-44 moZete odrediti
i tip (samo)navodenja rakete: ako se upalilo
crveno svjetlo SA ili AA na AN/AAR-44 | pojavio
X na Threat Indicatoru, rijet je o radarskoj rake-
ti, @ ako imate samo upaljeno upozoravajuce
svjetlo bez prikaza rakete na Threat Indicatoru,
rijec je o infracrveno samonavodenoj raketi. Pri
tome je potrebna | doza opreza jer ako imate,
jednu za drugom, lansirane rakete s oba tipa
(samoj)navodenja,njihova lansiranja ée se na
AN/AAR-44 preklopiti, a tu tehniku sovietski pi-
loti u zbilji desto primjenjuju. Ako avioni MIG
pasivno ometaju vase rakete, to ne moete otkri-
ti instrumentarijem koji vam stoji na raspolaga-
nju u programu, ali ako otvarate vatru s manjih
udaljenosti ostavljate protivniku i manje vreme-
na za obranu.

‘EC’ upozorava da je protivnik poéeo aktivno
ometanje. Gore, u sredini plo¢e s instrumenti-
ma, nalazi se UFCP (Universal Flight and Com-
munication Panel). Njegovih est signalnih svje-
tala oznatavaju (slijeva nadesno i odozgo nado-
lie): 1. ATAR ukljuéen, 2. laserski obiljeZiva&
cilja (zrak — zrak ili zrak — zemlja), 4. ILS (Instru-
mental Landing System — sistem za instrumen-
talno slijetanje) aktivan, 5. ukljuten autopilot za
slijetanje | 8. emitira radio predajnik.

Desno od ovih svjetala je navigacijski pokazi-
vaé, s F5 birate modove: A (Airfield) su aerodro-
mi, T (Target) su ciljevi u zraku, a W (Waypoint)
su okretne toéke. Selektirate ih sa F6. 'RNG’
(Range) oznacava udaljenost od aerodromayci-
lia/okretne totke, 'BRG’ je bearing, a 'ETA’
(Elapsed Time Available) vrijeme potrebno da se
pri trenutnoj udaljenosti i brzini tamo i stigne
pod uvjetom da odmah uskladite BRG i kurs.
Kad Zelite pozvati toranj (radi dobivanja dozvole
za polijetanje i kad najavijujete slijetanje), prvo
izaberite jedan od osam aerodroma (AD — A7)
i pritisnite T, Ako UFCP nije na modu aerodro-
ma,javlja se poruka »Change UFCP modes.

U drugom, uskom prozoru na dnu UFCP po-
javljuju se radio poruke tornja (nema digitaliza-
cije govora). Desno od UFCP je umijetni hori-
zont, zatim slijede indikatori aerodinamickih
ko&nica ‘A’ (Air brakes) i koénica na kotadima
‘W’ (Wheel brakes) — upaljeno svjetlo znaéi
aktivirane koénice. Ni za jedan tip koénica pro-
gram ne simulira graniéne brzine iznad kojih se
ne smiju koristiti. Sasvim desno gore su jod dva
alarmna svjetla postavijena koso: 'UNG’ — oéte-
cenje kotaéa, mozete prinudno sletjeti, program
signalizira crash ali ne znadi da cete pritom

.| poginuti | 'FIRE’ koje upozorava na po2ar na

avionu — imate jod samo malo vremena da do-
vedete avion u povoljan polo2aj za aktiviranje
sjedala ACES |l za prinudno napustanje (tra&ni-
ce za sjedalo vide se pri pogledu otraga).

Opasno je napustati avion pri nagibima veéim

60°, ne moZete se katapultirati u hangaru
i preZivieti, a i padobran moze otkazati. Ispod
njih su dva okrugla signalna svjetla: gornje se
pali kada potrodite sve dodatne rezervoare gori-
va, a donje treperi kada je nivo goriva u internim
rezervoarima nizak. Gornji analogni instrument
(s crvenim podruéjem) je indikator goriva, jedna
kazaljka je za dodatne rezervoare, a druga za
glavni rezervoar.

NajviSe mjesta zauzimaju tri ekrana s katod-
nom cijevi (CRT — Catode Ray Tube ili, popular-
no, HDD — Head Down Display). Imate tri pret-
podesene konfiguracije: W za slijetanje, E za
napad na zemaljske ciljeve | D za borbu u zraku.
5 F1, F2 i F3 mozete birati prikaz na svakom od
njih:

a) Kartu 5x5 milja s oznaenim koordinatama
i pravcem leta (losija je od one na F, ne razlikuje
svoje objekte od neprijateljskih objekata (7)),
simbolika je dosta jasna (samo su baze oznate-
ne pentagonima, a &tabovi s nekoliko '¢’, ‘W'
oznacava okretne tocke).

b) Umjetni horizont, indikator napadnog kuta
{alfa) i vertikalne brzine (V).

c) ILS, gore lijevo je nas kurs, gore desno je
smijer piste, dolje lijevo je ETA, a dolje desno je
RNG.

d) RaspoloZivo naoruzanje: u sredini gore je
broj granata za top (slabo iskoristen u CP) i slije-
di simbol i koligina za svaku podvjesnu todku,
aktivni pilon oznaéen je crveno (prvo se trode
vanjski piloni kako bi se krila to prije rastereti-
la, ovo obavlja raéunar u avionu automatski)
i koli¢ina radarskih (chaff) i IR (flares) mamaca
u dispenseru ALE-40 Chaff/Flare, aktivno ome-
tanje preko ALQ-165 ASPJ (Airborne Self Pro-
tection Jammer) vrii se automatski.

8) Pilotaini podaci su: 'lAS' (Indicated Air
Speed) — brzina bez korekcije na vjetar u milja-
ma na sat, 'ALT”" (Altitude) — visina u stopama,
'VSI' (Vertical Speed Indicator) — pokazivaé ver-
tikalne brzine, crveni brojevi oznaéavaju propa-
danje, Marshall stalno koristi nestandardne sto-
pe/sekundi umjesto stopa u minuti, 'HDG' (He-
ading) — kurs i 'FUEL’ - koligina goriva izraze-
na u funtama teZine.

f) Pokazivat radara APG-68 u modu zraéne
borbe, imate samo pokazivaé vertikalne situaci-
je (VSD — Vertical Situation Display) — vodorav-
ne linije oznaéavaju vasu visinu, ciljevi prikazani
ispod nje lete nize u odnosu na vas, a oni iznad
nje na vecoj visini od va$e. Lijevo dolje na CRT
je RNG, desno gore je visina cilja u tisuéama
stopa, desno dolje je BRG, a lijevo dolje je mod:
'ACS’ (ACquiSition — osmatranje) pretrauje
najvece podruéje, 60° lijevo i desno od uzduZne
osi, ali ima i najmaniji domet, oko 11 milja i mod
"TWS' (Track While Scan) u kojem prati do
osam aviona u duplo uZem podruéju pretraziva-
nja, zato se antena sporije pomiée pa je i domet
veci: 30 nm za niskoleteée | 40 nm za visoke
cilieve. U modu ACS radar automatski predaje
zahvat za rakete dok je u TWS potrebno pritis-
nuti F10 da bi se preslo u ‘SST' (Show Selected
Target) a zahvat se prikae | na HUD - lijevo
dolje pojavljuje se "LOCK’ i 'IN ARNG’' {In RaNge)
ako je cilj u dometu rakete. CP nema iskoristen
doppler efekt za mjerenje relativne brzine kao
I ili prikaz relativnih kurseva kao F, pa je tedko
procijeniti s koje strane se priblizavate protiv-
niku.

g) APG-68 u modu napada na zemaljske cilje-
ve, impulsna frekvencija mu se tada malo snizi.
Vanjski luk je ekvidistanla 6 nm, a unutradniji 2,5
nm. Gore lijevo je BRG, a gore desnb RNG. Mod
'GTR’ prikazuje sve ciljeve i daje RNG | BRG za
onaj oznaéen uto (i u modu zraéne borbe iza-
brani cilj ozna&ava se Zuto), pritiskom na F10
prelazi u 'GTT' (Ground Target Track) i iz akvizi-
cijskog prelazi u nisanski mod dr#eci stalno uski
snop zracenja na izabranom cilju. Mjesto gdje
radarski snop pogada zemilju prikazuje se na
HUD u obliku kvadrata. To kombinirate s CCIP
(Continously Computed Impact Point — staino
proratunavana totka udara) — mjestom na koje
¢e, pri trenutnoj visini, brzini (iznosu | smjeru)
i vietru, pasti bomba - oznaéenom kao krug na
HUD. Trebate dovesti taj krug u kvadrat i otkva-
¢iti bombu! Ono $to se u F zvalo CCIP, ustvari je
CCRP (R — Release) jer je na tom HUD bio
oznacen trenutak otkvaéivanja bombe (CCRP je
bolji od CCIP). Pri bombardiranju u CP pitch
vam ne smije biti ve¢i od +40° — moguce je
samo bombardiranje CCIP iz blagog poniranja.
Da biste lak$e pronasli CCIP, na HUD se pojav-
ljuje linija koja pokazuje na tu toéku, jer ona
ponekad =od3eta« izvan podruéja HUD.
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lzmedu lijevog | srednjeg CRT je pokazivat
napadnog kuta, FBW (za potankosti vidjeti MM
7/8 87) ne dozvoljava napadni kut (AOA — Angle
Of Attack) veci od 25°. AOA i pitch smijeli bi se
razlikovati samo pri propinjanju | poniranju, dok
bi se u horizontalnom letu trebali poklopiti, ali ta
greSka u programu vas ne bi trebala previse
smetati, Kod F je gruba greska napravijena u sli-
jetanju jer je program traZio AOA izmedu 8% 13°,
umjesto pitcha 5to je jako oteZalo uspjesno sli-
jetanje! AOA je trebac samo i¢i u rutinu za
ratunanje brzine. lzmedu srednjeg i desnog
CRT je linearni VSI.

Pogled desno otkriva vam magnetski kompas
i indikatore citecenja: FBW — upravijacki si-
stem (jako neugodno), U/C — kotaci, RAD — ra-
dar, COM - radio oprema, NAV — navigacijski
uredaj, LAN — LANTRIN, HUD — Head Up Dis-
play, ECM — predajnik ASPJ, OXY — instalacija
za kisik — brzo se spustite ispod 8.000 stopa
prije nego $to nastupl hipoksija, RWR — Radar
Warning Receiver, WPN — neki od oruZnih pilo-
na i ILS — sistem za instrumentalno slijetanje.

Polijetanje i slijetanje

Misiju poéinjete iz hangara i na kraju misije se
u jedan od hangara morate i vratiti. Za taksiranje
do piste dovoljno je 65 — 70% ML, ako prebrzo
taksirate,slijedi upozorenje s tornja: »Watch yo-
ur speed«. Iskoristite localizer (vertikalna linija)
ILS i postavite se tono u os piste, smjer pruZa-
nja piste pise na pragu piste (threshold), samo
ga treba pomnoziti s deset. Slijedi mala prijepo-
letna check lista:

1. Kad se zaustavite ili maksimalno usporits
javite se tornju (pritiskom na T).

2. Prebacite UFCP na W1 ili na najbliZi cilj
u zraku.

3. lzaberite borbeni mod radara (D ili E).

4, Dodajte snagu motora na 100% ML, kormi-
lom smjera | palicom moZete popravljati smjer
do brzine 100 mph preko nosnog kotata (NWSS
— Nose Wheel Steering System), V2 — brzina na
kojoj se podiZe nosni kotat je za lako natovaren
avion 115 mph, a VR - brzina podizanja s piste
130 mph (CP podr2ava i zvuk kotrljanja kotaca,
drugaciji je na pisti nego izvan njel).

5. Uvucite kotaée i nastavite se penjati bar do
300° jer nize moZete udariti u dalekovode (malo
su previsoki) | pri¢ekajte brzinu od 200 mph na
kojoj FBW sam mo2e izvriti trim aviona, FBW
automatski pretkrilcima i zakrilcima konfigurira
profilaciju krila najpoveljniju za dani manevar ili
reim leta! CP — ne podriava zakrilca (flaps)
i pretkrilca (slat) kao ni I, dok u F flaps nije bio
dobro simuliran. U dubinu protivniékog teritori-
ja letite u uskom pojasu izmedu 300° (dalekovo-
di) i 500° (radari) — nekad su ljudi govorili o slo-
bodnim nebeskim prostranstvima!

Slijetanje je znatno lakse nego kod F, ali nije
tako lijepo kao kod |. Kada dodete blizu aero-
droma, na oko 10 milja, postavite, ako ve¢ nije,
UFCP na taj aerodrom i s T pozovite toranj. Ako
aerodrom nije pod vatrom, dobit éete »zeleni=
status za slijetanje. Sad moZete trafiti prilaz
pomocu kontrole sa zemlje (GCA — Ground
Control Approach) pritiskom na G i slijedite
upute: dobit ¢ete broj piste, climb — peniji se,
descend — spusti se, set |IAS below — postavi
brzinu ispod.. ., turn left (right) — okreni lijevo
(desno), put wheels down — spusti kotaée, hdg
x vsi y — kurs x vertikalna brzina y, fly towards
runway — okreni prema pisti...

Kad se pojavi indikacija ILS active na UFCP,
najjednostavnije je da pritisnete F7 i ukljucite
autopilot (kotadi moraju biti spusteni) koji ce
vas dovesti na sam threshold. U toku rada auto-
pilota nemojte vide nita dirati osim pogleda, ali
staino pratite 5to se dogada jer u prvo vrijeme
autopilot mo2e &ak | izgubiti snopove ILS.

Nakon touchdowna ostaje samo brzo spustiti
nosni kotad, oduzeti snagu i koéiti koénicama

na kotacima jer Marshall ne bi bio Marshall kad
ne bi dao prekratke piste. Dovoljno je da brzinu
spustite ispod 50 mph jer ta brzina omogucava
i voZnju izvan piste. Ako se Zelite sami spustiti,
localizer vam pokazuje odstupanje od osi piste,
a horizontalna linija (Glide Path) odstupanje od
idealne ravnine prilaza — u oba slutaja idite
PREMA pokazivatu ILS, trebate ih dobiti prekri-
tene u sredidtu CRT za ILS. Za potankosti po-
gledajte MM 4/85. Neke piste uopte nemaju ILS.

Po zavr3etku misije moZete popraviti avion,
izaberite Repair na plogi i Initiate Repairs | Exit
u podmeniju, moZete se vratiti na glavni meni
— Crew Room ili oti¢i na novu misiju, Mission.

Protivni¢ka odbrana

SAM za obranu teritorija su radarski navod-
eni: SA-2 (sovjetska oznaka Volhov), SA-3 (S-
125, Neva), SA-5 (S-200), SA-10 (vrlo opasno
— brzina rakete M6+ !), ali otekujte i infracrve-
no samonavodene Strele lansirane s ramena
vojnika: SA-7 (Strela ll), SA-14 | SA-16 (opasno!).
Dok mobilni SAM mogu biti radarski SA-4
(Krug), SA-6 (Kub M1/2), SA-8 (?), SA-13 (Kub
M3) i SA-12(?) ili infracrveno samonavodeni SA-
9 (Strela 1) | SA-13. Zato za svaki sluéaj bacajte
oba tipa mamaca na pocetku i kraju proturaket-
nog manevra, ne pouzdajte se previSe u svoje
aktivno ometanje jer je najjednostavnija ECCM
metoda promjena radne frekvencije!

Tehnitke podatke o avionima MIG imate
u Crew Room na pocetku programa, usporedite
ih s prilozenima za F-16C. MIG-27 je izvrstan
juridni avion, a u verziji M prilagoden je lovu na
niskoletece avione i krstarece rakete. Promjeniji-
ve je geometrije krila i naoruZan Sesterocijevnim
rotirajuéim topom GS5-23 (23 mm) i raketama
zrak — zrak kratkog dometa K-13A (oznaka NA-
TO AA-2 Atoll) u IR | radarskoj varijanti dometa
samo tri milje. Sovjetski piloti Eesto ispaljuju
radarsku i raketu IR jednu za drugom kako bi
otezali ometanje i izbjegavanje. MIG-27 je po
manevru, brzini, naoruzanju | elektronici losiji
od F-16C i s ovim avionom ne biste trebali imati
vetih problema.

MIG-29 je u rangu F-16C. Vec ih je preko 500
rasporedeno u jedinice sovjetskog zrakoplov-
stva. Nosi top G5-23 | Sest raketa zrak — zrak
tipa R-23 (AA-7 Apex) dometa 18 milja u radarski
poluaktivnoj varijanti i osam milja u pasivnoj IR,
R-60 (AA-8 Aphid) kratkodometna raketa u obje
verzije dometa 8 ili 4 milje, kao i nove rakete AA-
10 Alamo srednjeg i AA-11 Archer kratkog do-
meta.

MIG-31 razvijen je za presretanje niskoletecih
bombardera B-1 iz ranijeg vrlo brzog presretata
MIG-25. Brii je od F-16C i izvrsnih je manavar-
skih sposobnosti. U konstrukciji ima veci posto-
tak titanovih legura nego bilo koji drugi avion.
Uz pilota ima i navigatora koji, medu ostalim,
posluzuje sisteme ECM/ECCM. U naoruzanju je
sovjetske PVO. (Avioni MIG mogu oboriti i jedi-
nice vase protuavionske obrane!)

Visa faza simulacije

Kad zavrsite svih pet misija, u sredini Penta-
gona pojavijuje se slika pilota pod imenom Co-
nquest. U ovoj fazi simulacije vas status se upi-
suje u Campaign Page u Pilot's Log. Na karti
TAC sami planirate zadatke i naredujete njihovo
izvrdavanje pomotu COMMAND; dolje lijevo se
pojavljuje osam prozora koji predstavijaju osam
vasih aerodroma i u njima je prikazan broj ra-
spoloZivih aviona na svakom od njih (na podet-
ku imate 11 aviona i osam eskadrila: Wildcat-
ters, Dawn Raiders, Gladiators, Ghostriders,
Skytighters, Sun Downers, Blue Angels i Falcon
Aces).

Klikom na neki od prozora pozivate aerodro-
me i ako imaju raspoloZivih aviona dovedite
pokazivat misda na Z2eljeni cil] i pritisnite lijevi
taster na njemu. Eskadrila je primila zadatak
kada se pojavi naranéasta linija koja spaja aero-
drom i c¢ilj. MoZete navesti do tri aviona na
potpuno razli€ite cilieve. Waypointom progra-
mirajte viastitu rutu. Znagi da u zraku mogu
s vama biti | do tri savezniéka aviona. Sada
taster Mission nema efekata, a ostali tasteri su
zadrali svoju funkciju.

U visoj fazi ne mozete utjecati na vremenske
uvjete! Pri naoruZavanju aviona kliknite dolje na
Pilot 1 i konfigurirajte naoruZanje prema tipu
zadatka koji ste odredili prvom pilotu i spremite
sa Store. Isto napravite i za drugog i treceg
pilota. Ako Zelite provijeriti naoruZanje na njino-
vim avionima, kliknite na Load za Zeljenog pilo-
ta. Na kraju nacrutajte i viastiti avion i izadite iz
menija.

Ova faza simulacije moZe trajali mjesecima
(), za sada sam uspio unistiti tenkove koji su
kroz Feba duboko prodrli u moj teritorij, napad
na tenkove prepustio sam drugim pilotima dok
sam ih ja &titio od napada protivnickih aviona.
Zatim sam u dvije misije Weasel unistio dva
EWR | bombardirao jedan aerodrom. Namjera
mi je ostvariti previast u zraku i zatim krenuti na
unistavanje objekata po dubini, mada moZda ne
bi bilo lo%e napasti | protivnitki $tab. ..

Uglavnom imate moguénost da simulaciju
razvijete po vlastitoj zamisli, odnosno ne morate
slijediti 3ablonu diktiranu dizajnom programa!
Ako vam se program dopadne nemojte s& pre-
opteretiti — maksimalno dozvoljeno dnevno op-
tere¢enje za borbene pilote je tri do pet letova!
Po zavrSetku leta u ovoj fazi simulacije dobivate
podatke o uspjesnosti, svojoji protivnitkoj preo-
staloj snazi | moralu. Ne zaboravite popraviti
avion ako pod stanjem aviona imate poruku
o ofte¢enjima. S Briefing Room nastavijate igru
i ponovo se vratate pred taktiCku kartu,dok
s RR odlazite na odmor — spremate situaciju na
disk, motete je imenovati (pretpodeseno ime je
Campaign) i kasnije pod tim imenom i pozvati
s Recall Game na glavnom meniju.

F-16C, tehni¢ki podaci

Teiine:

Prazan: 16.795 Ib

Interno gorivo: 6.972 Ib

Max. na polijetanju: 37.500 Ib

Performanse:

Max; brzina (na 40.000%): M2,05
Max. brzina (nivo mora): M1,2
Plafon: 64.500°

Dimenzije:

Duljina: 47° 7"

Raspon: 31°

Povrsina krila: 300 sq ft

Minimaina brzina (prazan): 110 mph

Graniéne brzine za kotate:
U zraku: 300 mph

Na pisti: 200 mph

lzvan piste: 50 mph
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MLADEN VIHER
- redstavljamo vam igru koja je na granici
P arkade | simulacije letenja, ali koja ¢e
izviesno oduseviti i jedan i drugi tip igra-
¢a. Ima 26 trenaZnih misija | 32 borbene misije,
zratne bitke vise aviona na obim stranama, Sest
tipova aviona u vise verzija — ukupno 12 razliéi-
tih aviona realnih performansi i nacruZanja, iz-
vrsna grafika temeljena je na vrio velikom broju
bobova, detaljnija je | u animaciji nimalo logija
od poligonske grafike (kao kod npr. Lancaste-
ra), dok odli¢ni zvuéni efekti doprinose dobrom
optem dojmu ovog programa, Uz dva diska
s programom formatirajte i treéi i nazovite ga
»BHPilots~, za spremanje statusa, kako biste
u misijama mogli preuzeti i ulogu japanskog
pilota.

Nakon utitavanja programa pred vama je
glavni meni iz kojega birate pomakom misa na-
prijed-natrag uz pritisak na misa za izbor. Suz-
driite se bar za trenutak i izaberite Review Ser-
vice Records (po nasoj terminologiji — evidenci-
ja o slukbi) i s Prepare priredite disk BHPilots
(slijedite uputstva u svijetioplavem prozoru). Sa-
da s New Pilot unosite imena svojih pilota | bira-
te stranu na kojoj ce se boriti, sa Select izabere-
te jednog od pilota sa spiska (ne smije mu biti
status KIA, engl. Killed in Action — poginuo na
zadatku). View Record daje evidenciju o izabra-
nom pilotu (ime mu je pod Current Pilot). Rena-
me | Delete mijenjaju ime pilotu ili ga bridu iz
evidencije, a Best Career i Best Mission &uvaju
podatke o najuspjednijim pilotima i najuspjeli-
jim pojedinaénim misijama — na poéetku su tu
imena pravih asova s Pacifika i njihovi stvarni
rezultati postignuti do 26. oktobra 1942,

Lijevi broj pokazuje koliko je bilo zraénih pob-
jeda, a desni broj koliko je bilo potopljenih (ne
| pogodenih!) brodova. Exit vraéa u glavni meni.
Ako lodu misiju ne Zelite snimiti, na zahtjev
programa »insert BHPilots disk« samo dva puta
pritisnite misa ili nesto na tastaturi. Na Review
Planes molete pogledati sve tipove i njihove
verzije aviona na kojima, ili protiv kojih, ¢ete
letjeti. Nije dovoljno samo razlikovati ameriéke
zvijezde od japanskih oznaka hinomaru vet i tip
aviona jer su im karakteristike | naoruZanje real-
ni, a to diktira i razli¢itu taktiku protiv njin. Na
Next Plane | Rotate Plane izbor se vrsi poma-
kcom misa lijevo — desno. Ne bi bilo lo%e podat-
ke o avionima prepisati na poseban papir, po-
sebno one o brzini, penjanju i naoruanju (0,50
in¢a je 12,7 mm, 0,30 inéa je 7,62 mm, a jedna
funta (Ib) je 0,45 kg).

Ako ste spremni za prakti¢ne vjetbe, izaberite
Select Training na glavnom meniju. MoZete bi-
rati lovacke presretatke (intercept) misije ili
pratnju (escort) viastitinh aviona, bombardiranje
iz obruSavanja (dive bombing) ili torpediranje.
Pojedinaénu misiju birate pomakom misa lijevo
— desno (vidi strelicu uz More) i izbor potvrduje-
te pritiskom na miSa. Kratica CAP (Combat Air
Petrol) oznaéava zadatak lovadkih aviona da
u zadanom podrutju, iznad vasih nosaéa, ostva-
re kontrolu zraénog prostora i spreavaju poku-
$aje upada protivni¢kih aviona.

USli smo u Ready Room. Gore, slijeva nades-
no, nalazi se tip aviona na kojem Gete latjeti,
koli¢ina municije i bombiftorpeda (unlimited
— neograni¢ena, stnd — standardna), isto za
gorivo | oklop (stvarni ili neprobojni). Slijedi
potetna visina (nema polijetanja i slijetanja iako
moZete upravljati flapsom | kotagima (7)) i nive
protivniékog pilota. Sve to mozete promijeniti
s Modify Plane ali uz nekoliko ogranicenja: u za-
datak ne moZete krenuti s verzijom aviona koju
nema vasa eskadrila tako da eventualna promje-
na (osim na treningu) nec¢e imati efekta. Ako bilo
4to promijenite prije leta na pravi zadatak misija
nece, bez obzira na ishod, biti zabiljeZena u evi-
denciji o sluzbi — program insistira na realnim
uvjetimal

U dve uniforme iznad
Pacifika

Na ploti dolje su prikazani: broj misije, da-
tum, vrijeme, ime mati¢nog nosaca i broj eska-
drile uz opis zadatka, Amerikanci lovacke eska-
drile oznaéavaju VF (npr. VF-8 je B. lovatka
askadrila), bombarderske VB ili VS, a torpedne
VT. Japanci kaZu chutai za eskadrilu.Na kraju
misije tu dobivate izvjestaj o uspjesnosti, broj
zraénih pobjeda | pogodaka u brodove. =Tot« je
ukupan broj pobjeda/pogodaka, a s »You« je
oznaden vas udio (sunk — potopljen, hit — po-
godan. downed — oboren, damaged — o#tecen),

bratite paZnju | na naéin na koji vam to vas
zapovjednik prezentira, Amerikanac je pritom
znatno slobodniji.

Pojednostavijenje je u tome &to su kabine svih
tipova aviona gotovo iste; crvena okrugla ruica

Py N
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Loginke koje su (bar do izlaska tog broja) cuvale
ulaz u misije. Imena sli¢ica su dana istim
rasporedom kao i slicice:

YAMAMOTO CARRIER INFAMY RABAUL
HELLCAT SPRUANCE CRUISER FLETCHER
FLATTOP CACTUS MIDWAY CATALINA
CORSAIR SENDAI HALSEY

5 oznakama =up= | »dn= (gore i dolje) predstav-
lia kotade, druga crvena rudica pored nje je za
flaps. Dauntlessi imaju jod i asrodinamiéke kog-
nice (plava ru€ica lijevo). Bombarderi i torpedni
avioni imaju i plavu rudicu desno za odbaciva-
nje bombi i torpeda. Napokon, nakon mnogih
HUD, jedan najnormalniji nisan — koncentriéni
krugovi su tu za procjenu pretjecanja pri nisa-
njenju.

Na vrhu ploge s instrumentima je tip | verzija
vaseg aviona, ispod njega je brzinomjer u stoti-
nama milja na sat (minimalna brzina, na kojoj
nastupa slom uzgona, engl. stalling, za sve njih
u programu iznosi 80 mph), desno od njega je
variometar (pokazivat vertikalne brzine) kod ko-
jeg pozitivna skala oznatava penjanje, a nega-
tivna propadanije.

Dalje desno je umjetni horizont koristan pri
strmom propinjanju i poniranju, a desno od
njega je indikator pitch (kut izmedu uzduZne osi
aviona | horizonta) — pozitivna polovica oznata-
va propinjanje, a negativna poniranje. Najveci
instrument je visinomjer gdje brojevi oznatava-
ju tisuée, crvena kazaljka stotine, a plava deseti-
ne stopa. lspod visinomjera je indikator goriva
(F — full, pun | E — empty, prazan). Desno od
indikatora goriva je kompas, a iznad njega je
indikator poZara na avionu.

Instrument s dvijema kazaljkama sasvim des-
no prikazuje stupanj ostecenja: gornja kazaljka
jeza motor, a donja za trup. Kako se priblizavaju
crvenom podrutju, postupno gubite snagu mo-
tora ili upravljivost. Brojaé preostale municije je
dolje desno — kod Zeroa gornji broj se odnosi
na mitraljeze, a donji na topove. Ispod brzinom-
jera je i obrimetar (RPM — Rounds Per Minute,
broj okretaja u minuti) | crveno podruéje ozna-
cava forsirani reZim rada motora, ali bez obzira
na to program ne simulira pregrijevanje. Testira-
na je verzija 1.0 ovog programa i ponekad se,
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eviatenje
kotnica

A700'-3000° bacange
\_,_g‘ bombe

uvlacenje
kacnica

Profili leta i karakteristiéne brzine za napad na
brodove,

bez razloga, iskljuéi zvuk motora, ali se ovaj
bezazleni bag otklanja pritiskom na E.

Kamera ne sluZi za potvrdu pobjeda ve¢ samo
za pracenje vadeg aviona iz poloZaja u kojem je
bio pritisnut taster C. Ako se istovremeno doga-
da vise stvari, maksimalno vrijeme zapisa bit ¢e
krate. Ako ne znate u kojem pravcu treba letjeti
prema neprijateljskom nosacu, pritisnite 9 na
numeritkoj tastaturl i pomacima misa dovedite
plavi (pitch) i 2uti (odstupanje od kursa) broj na
nulu. Na normaini mod vracate se npr. pogle-
dom prema naprijed s 8 na numeritkoj tastaturi.

Japanske lovce predstavljaju dvije verzije Mit-
subishia ABM2 Typ 0 Mod 21/32 Reisen (jap.
nula). Amerikanci su ga zvali Zeke ili Zero (jedan
od vrlo rijetkin preostalih Zeroa imao sam prili-

ke ovog ljeta izbliza pogledati). Zero je domini-
rao nebom Dalekog istoka u poéetkurata, izvan-
redno je pokretljiv i superioran u penjanju tako
da borbu nastojite svesti na meduscbno kruze-
nje s protivnikom — u penjucoj spirali nece vas
mo¢i slijediti niti jedan Wildcat! Ipak, takva po-
kretijivost placena je odsustvom oklopa 5to ga
€ini vrlo ranjivim, zato izbjegavajte napade nos-
u-nos i cuvajte se tedkih mitraljeza strijelaca
u bombarderima i torpednim avionima — nastoj-
te ih napasti bo¢no ili odozdo.

Model 32 ima za metar kraci raspon krila, brie
se penje, bolje su mu karakteristike u obrusava-
nju, ali malo slabije manevrira i ima manji dolet
(posljednje u Battlehawksu ne igra veliku
ulogu).

Grumman F4F-3/3A/4 Wildcat je osnovni lo-
vac ameritkoga mornaritkog zrakoplovstva
u poéetku rata. Nije pokretljiv kao Zero | osjetno
se slabije penje, ali je bri u obrusavanju. Dobro
je oklopljen i moZe izdrZati mnogovide pogoda-
ka od Zeroa. Verzija F4F-4 ima dva mitraljeza
u krilima vise, ali na Stetu prostora za municiju.
Time je dobivena veta gustoca vatre i potrebno
je manje vremena da se uniti protivnik. Mnogi
se ni danas ne slatu kada usporeduju naoruza-
nje Wildcata | Zeroa. Wildcat nadmasuje Zero
po broju cijevi (4 ili 6:2), kalibru (12,7:7,7 mm)
i brzini mitraljeza, ali Zeroovl topovi od 20 mm
unistavaju svaki Wildcat ve¢ nakon dva do tri
pogotka. Program to dobro simulira | vodite
o tome racuna. Jedino zbog oblika Wildcatove
kabine ne bi bio mogué pogled otraga.

Bombardere za obruavanje predstavijaju
Aichi D3A1 Mod 11/22 (americ¢ka oznaka Val)
i Douglas SBD-2/3 Dauntless. Sliéno kao i kod
lovaca vrijedi | ovdje; Dauntless je izdriljiviji
| bolje naoruan i u verziji SBD-3 nosi duplo teZu
bombu, ali se Val mnogo boljepenje i ima mane-
var dovoljan &ak i za dogfight s lovcimal Val ima
fiksni stajni trap | u ovom programu mu nisu dali
ko&nice koje inate ima (7), zato pri obru3avanju
izvucite flaps — u zbilji biste ga tako slomili ali
ovdje ¢ete samo izgubiti malo brzine.

Za sve avione sa strijelcem u drugoj kabini
(pogled otraga) vrijedi isto — drlite se grupe jer
¢ete se tako efikasnije braniti od napada s leda!
Pomaci mitraljeza mogli su biti | bolje rijeSeni,
izgleda kao da se mite cijeli avion, ali nije tako,
o éemu program obavjeStava porukom na dnu
ekrana. Posljednjih godina rata su Valovi ma-
hom stavijani na raspolaganje grupi Toko Tai
admirala Ugake, za zadatke kamikaza, zato na-
stojte na vrijeme promijeniti tip aviona, Nakon
napada na brodove manevrirajte da biste izbje-
gli vatru s njih, udaljite se po moguénosti u gru-
pi | pritekajte poruku na dnu ekrana za kraj
misije.

Torpedni avioni su Nakajima BSN1/2 Mod 11/
12 (ameritka oznaka Kate) i Grumman TBF-1
Avenger. Americki avion je osjetno bolji (iako je
kod Midwaya bio slabe srece) u brzini, penjanju,
izdrljivosti na oStecenja | mitraljeskom naoru-
fanju — pa je torpedne zadatke lakSe zavrsiti
kao Amerikanac. Japanci su imali daleko bolja
torpeda i Kates su potopili dosta americkih bro-
dova,

Pri torpediranju ne Zurite da se spustite na
visinu za gadanje (5to je veta visina manja je

* Na obje tastature
** Zaro: desni taster — top, levi taster — mitraljez

vjerojatnost dobrog lansiranja torpeda) ako ste
pod vatrom lovaca, jer ¢e vas lako pritisnuti uz
povrsinu | oboriti koncentriranom vatrom, safu-
vajte mogucnost bijega poniranjem. Kako ne-
mate torpedni nisan, os aviona odredite mitra-
ljeskim nisanom. Kate je vrlo ranjiva naprijed jer
nema prednje mitraljeze. Avengeru su progra-
meri ispustili donjeg strijelca. U ulozi strijelca
koristite dva nacina gadanja: pratenjem — stal-
no procjenjujte pretjecanje | pomicite nisansku
totku prateéi protivnika — i sadekivanjem — pu-
cajte u totku kroz koju ocekujete da Ce protiv-
nitki avion proéi. U praksi se kombiniraju oba
nacina. Ameritki mitraljezi su veceg kalibra | do-
meta!

Battlehawks simulira Cetiri velike bitke odi-
grane 1942, godine, a do njih dolazimo preko
Select Active Duty iz glavnog menija: bitku u Ko-
raljnom moru, bitku za Midway, bitku kod Istoéd-
nih Salomonskih otoka | bitku kod Vera Cruza
(posljednje dvije vodile su se u okviru Guadalka-
nalske kampanje). U svakoj bici imate &etiri mi-
sije na svakoj strani. To je previse da bismo ih
sve &ak i najkradim crtama opisali, ali su detalj-
no objagnjene u samom programu i vierujem da
tete se lako snaci.

MoZe sa pretpostaviti da ¢e ovako dobro za-
misljen i izveden program imati mnostvo na-
gljednika pa moZemo uskoro ofekivati: Somu
1917, bitku za Britaniju, Koreju... Ako preferira-
te japansku stranu, moram vas upozoriti na jed-
nu finesu iz pravila ponasanja: ako kao poruc-
nik imate vise pobjeda od nekog kapetana iz
svoje eskadrile, znajte da je vrlo nepristojno
njima se hvaliti, a jo5 nepristojnije isticati ih na
svom avionu!

Vodedi asovi: Sakai, Ota i Nishizava letjeli su
bez padobrana kako bi »... imali osjecaj da
s avionima &ine jednu cjelinu.~ Inaé¢e padobran-
¢i su u programu izvrsno izvedeni, a dok visite
na padobranu pogled pomicete misem. Po pilo-
tima koji su padobranom napustill avion se, po
medunarodnom ratnom pravu, ne puca kao ni
po avionu na kojem je izbio vidljivi poZar (tretira
se kao letjelica u nevolji!) — ipak bolje ga do-
krajéite da to ne napravi netko drugi | odnese
zraénu pobjedu.

ini mi se da se na japansko] strani znatno
teze napreduje i dobivaju medalje. Tako je
i u zbilji: Saburo Sakai je tek nakon 11 godina
neprekidne sluZbe, 64 pobjede, dva metka u gla-
vi | izbijenog oka promoviran iz narednika — le-
ta¢a u mladeg poruénika!

Ovo je program o kojem bi se dalo napisati jo3
bar tri puta toliko ali moramo malo mjesta u Mi-
kru ostaviti | za druge ¢lanke, zato, zavrtite svoj
propeler | pogledajte kako bi izgledao rat na
Pacifiku da ste vi bili tamo.

T =
| Battlehawks AMIGA (njemacka tastatura)
prekid | pauza [zvuk | beverz [Snaga motora fiaps | kotati|koén | niSan enim okamera
A [ 0 =l [ e 6] ¢ R
iskakanje | pogledi|komande|navigacia | mitraljezi/topovi | bombe/forpeda
® | mis ] L] nter (R
] 82663 |jyzar L 9 mi5  Enfer CE Enter C
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Fizicke specifikacije WD93028-AD

Broj diskova 1

Povriine podataka 2

Broj glava 2

Tip servera Zatvorena petlja
Tragova na povrdinu 782

Proseéna gustoéa traga 1,013 tpi
Kapacitet traga

(formatirano) 13,824 bajtova
Bajtova na sektor 512

Sektora na pogon 42,228
Sekiora na trag 27

Formatirani kapacitet 21,6 Mb
Interiejs 40-no#itni PC/AT
Natin zspisa 2,7RLL
Gustoéa zapisa 21,278 bpi
Gustoda fluksa 14,252 fai
ECC 56-bitni
Sektorisanje meko
Specifikacije performansi
Prosetno vreme pretrafivanja
Pretrativanje od traga do traga
Maksimalno pretrafivanje

Proseéna latentnost

Brzina obrianja

Kontroler (upravljat)

Brzina prenosa podataka

Bafer - disk

Bafer - domatin
Prototnost podataka
Velidina bafera
Prepletanje
Glasnost
Magnetno polje DC
Gubitak energije

40 dBA maks. na udaljenost 1 m
3 gaussa, mereno na povriini diska

WD93048-AD

2

4

4

Zatvorena petlja
782

1,013 tpi

13,824 bajtova
512

84 456

27

43.2Mb
40-notigni PCAT
27TRLL
21,378 bpi
14,252 foi
56-bitni

meko

69 ms
4.5 ms
100 ms
8,45 ms
3557

0,95 ms (proseéno)

7,75 Mbit/sek
4 Mbisek
200 Kisek

2K
3:1

6.9 W tipitno

Elbatex€S predstavija

WD93028-AD/WD93048-AD
201 40 Mb 3,5”
inteligentnu memorijsku periferiju

Cinjenica je da se proizvodi za upravljanje memorijskim medijima visokog kvaliteta

i performansi povezuju s imenom Western Digital. Nadi AT kompatibilni upravijaéi
(kontroleri) predstavljaju industrijski standard, $to smo dokazah osvajanjem 80 procenata
trista, Sada medutim te kapacitetne proizvode na ploi kombinujemo s naim masivnim
pogonom hard diska i nudimo inteligentne memorijske periferne jedinice nenadmatnog
oblika i funkcionalnosti,

Nale inteligentne memorijske periferne jedinice WD93028-AD i WD93048-AD proizvodi
su jednoga od onih svetskih snabdevaca tvrdim diskovima ¢ija je proizvodnja maksimalno
vertikalno koncipirana, Western Digital sam kontroliSe silicijumsku proizvodnju,
distribuise sopstvene poluprovodnike i sam sastavlja sve svoje proizvode na plod, pri tome
primenjujuci najusavrSenije postupke za povrdinsku montau. Sami sastavljamo i sve
sopstvene disk-pogone i proizvodimo diskove, koji su vitalni deomemorijskih medija.

Rezultat takve integrisane izrade su pouzdane, rentabilne, inteligentne memorijske
periferne jedinice.

WD93028-AD/WD93048-AD su inteligentni disk-pogoni za AT kompatibilne sisteme
formata 3,5". Na raspolaganju su u verzijama 201 40Mb i znae potpuno, kompakino
redenje za smeStanje podataka,

Ti pogoni s proseénim vremenom pretraZivanja 69 ms i prepletanjem 3:1 mogu da
obezbeduju prenose velikih kolitina podataka u obliku vite blokova, i to protofnog
kapaciteta 200K. Efikasnost koju jeméi integracija elektronike i pogona Western Digitala
je tolika da su te periferne jedinice logino reenje za vade potrebe posle smetanja
podataka.

Podriks za dvostruki pogon

Pogoni WD93028-AD/WD93048-AD podriavaju operacije dvostrukog pogona i to
implementacijom tzv. lepezastog lanca.

Prednost prethodnog formatiranjs
WD93028-AD/WDY3048-AD formatiraju se ve¢ u fabrici, zbog cega je instalacija brza
1 laka.

Podrika za prevodenje

Natin prevodenja koji je na raspolaganju za WD93028-AD/WD93048-AD omoguéava
optimalnu upotrebu raspoloZivog kapaciteta diska u sistemima &iji BIOS ne podriava 27
sektora na Irag.

S6-bitni ECC

U pogone WD93028-AD/WD93048-AD ugraden je 56-bitni ECC (Error Correction Code,
1j. kod za korekciju gresaka) i zato su otknvanje i ispravjanje gresaka na poljima

podataka automatski,

Elbatex€

A-1233 Wien
Eitnerg. 6

Pozovite nas!

distributer - WESTERN DIGITAL




RUTINA ZA C-64

[USLUZNI PROGRAMI|

Problemi (1 zabava) sa resetiranjem

ERIK MILETIC

zvjesno je u vasoj praksi vec
I bilo sluéajeva da startate ne-

ke programe, a kada kasnije
odluéite da ih prekinete tasterom
resel (ne mislim na modulski taster
reset), to vam ne polazi za rukom.
Zasto, pitate se! O tome govori ovaj
tlanak.

Vas taster reset poziva na pritisak
rutinu $FCE2 (64738) koja prekida
izvodenje programa i skace u basic.

Ako ste nekada pregledavali
hardversku rutinu $FCE2, primijetili
ste da ona poziva rutinu $FDO2. Na
istoj rutini se provjerava sadriaj lo-
kacije od $8004 — $8009. Ako se na
spomenutim lokacijama nalazi niz
znakova kao (Siftovano + inverzno)
CBM i (po defaultu) 80, to znati da
vas ratunar ima modul za resel, i da
¢e se prilikom pritiska na reset-ta-
ster modula izvesti naredba JMP
($8000) ili — u sluéaju pritiska na
tastera RUN/STOP + RESTORE
— naredba JMP ($8002).

Za one koji me znaju, naredba
JMP ($8000) skace na fokaciju koju
pokazuju vektori na adresama
$8000 i $8001. Primjer: JMP ($0314)
¢e skociti na lokaciju SEA31 jer se
na lokaciji $0314 nalazi niZi bajt $31,
a na lokaciji $0315 visi bajt SEA.

Sada kada ste i to naugili vise nije
problem kako zastititi program od
resetiranja.

Prvo treba simulirati da je prisu-
tan modul za reset kako biste prili-
kom pritiska na taster reset skocili
na lokaciju koju Zelite. To ¢ete po-
sti¢i ako na lokacije od $8004 do
$8009 postavite kodove koji odgo-
varaju onima kada je prisutan mo-
dul za reset (CBMBO).

LDX #S0A
L1 LDA DATAX

STA $T7FFF X

DEX

BNE L1

RTS

DATA .BYTE AA, BB, CC, DD, 185,
194, 2085, 56, 48.

Bajtovi AA BB oznadavaju nize/vi-
4e lokacije bajta na koji ¢cete skoéiti
pritiskom na taster reset, dok bajto-
vi CC,DD oznatavaju ni2i/visi bajt na
kaji ¢ete skoditi pritiskom na tastere
RUN/STOP + RESTORE.

Ove bajtove podesite tako da po-

" kazuju:

1. Ako Zelite da zanemarite priti-
sak na fastere (da se nista ne desi
pri pritisku), podesite bajtove tako
da pokazuju na lokaciju na kojoj se
nalazi naredba ATS.

2. Ako Zelite da se nesto desi (da
se izvrsi neki vas program), podesi-
te bajtove da pokazuju na podetak
vadeg programa.

Sada bih vam prikazao specifiénu
rutinu koja se izvodi nakon pritiska
na tastere.

SEI — zabranjuje IRQ
LDA  #3EA - podeSava vek-
tore IRQ po defa-
ultu
LDX #3531
STX 30314
STA 30315
LDA #3C5 —~ simulira nor-
malno resetiranje
STA $DO16 : Suduje se ekran
LDA #3500 : teka nekollko
sekundi
TAX — startuje sat
u radunaru
TAY
JSR $FFDB - rutina SET-
TIME
L1 JSR SFFDE — rutlina RDTIME
{read time) odita-
va sat
CMP 380 — provijerava vri-
jeme
BNE L1 — ako vrijame od-
govara, program
se nastavija
LDA #3CB 1 prodiruje ekran
STA 3DO16
Al JSR L2 . poziva sljedetu
rutinu
LDA #SEA : SEA kod naredbe
NOP koja se po-
stavlja na lokacije
gdje se nalazi na-
redba JSR L2 od-
nosno bride istu
naredbu kako
sljede¢im  priti-
skom ne biste
pozvali istu rutinu
STA  A1+0
STA  Al+1
STA Al+2
cL : omogudava IRQ
JMP  (SA000) : ispisuje se poru-
ka identiéna onoj
pri ukljuéenju ra-
tunara 1j. skatete
u interpreter basic
L2 LDX #31A
L3 LDA #300
STA $D3FF.X
LDA  SDATA1X
g‘gi‘ $D3FF X
BNE L3
RTS

DATA .BYTE 0.48, 4, 0, 0, 33, 15, 250,
4, 21,0

40,4,0,0, 33, 15, 250, 24, 21

, D, 33,15,

se razne grupe u svojim.introima.
To mozete | vi.

Ako Zelite da se ra¢unar prilikom
pritiska na taster reset zablokira,
odnosno ako Zelite onemoguciti
eventualnog hackera da préka po
vasem programu i ukrade vam omi-
lienu rutinu, moZete | to postici.
Stvar je jednostavna. Umjesto da na
kraju svoje rutine postavite skok
u basic, napigite neku mrivu petlju
ili nedto tome sliéno kao:

L1 INC $DO20
JMP L1

Sada imate zablokiran kompjuter
s lijepim .efektom rasterne linije.
Svaki put kada pritisnete na taster
reset, program ¢e skakati na vasu
mrivu petiju.

Napomenuo bih samo da ovakva
zaitita nema nikakvog efekta protiv
modula za reset jer on sam postav-
lja svoje vektore na koje skaete
pritiskom na taster reset,

Inage meni nije poznata nikakva
100% zastita (softverska) od modula
za reset. Poznajem nekoliko zastita
koje nisu bas pouzdane, ali mogu
poslutiti: kod veoma naivnih pro-
gramera ili onih koji ne budu proci-
tali ovaj ¢lanak:

1. Prilikom pokretanja svog pro-
grama provijerite da li sadrZaj loka-
cija od $8005 — $8009 odgovara ko-
dovima koje inade postavljate (ruti-
na 1 nakon kodova AA,BB,CC,DD).
Ako ti kodovi odgovaraju vasem ni-
zu, znati da je modul za reset prisu-
tan, odnosno da se vas program ne

smije izvoditi. Stoga pomocu petlje
izbrisite svoj program.
Protiv ovakve zastite postoji izlaz.

Svakl put kada pritisnete na taster
reset, program ¢e skakati na vasu
mrivu petlju.

Napomenuo bih samo da ovakva
zastita nema nikakvog efekta protiv
modula za reset jer on sam postav-
lja svoje vektore na koje skacete
pritiskom na taster reset.

Inaée meni nije poznala nikakva
100% zastita (softverska) od modula
za resel. Poznajem nekoliko zastita
koje nisu bas pouzdane, ali mogu
posluZiti: kod veoma naivnih pro-
gramera ili onih koji ne budu progi-
tali ovaj clanak:

1. Prilikom pokretanja svog pro-
grama provijerite da li sadriaj loka-
cija od 38005 — $8009 odgovara ko-
dovima koje inate postavljate (ruti-
na 1 nakon kodova AA BB,.CC.DD).
Ako ti kodovi odgovaraju vasem ni-
Zu, Znaci da je modul za reset prisu-
tan, odnosno da se vas pregram ne
smije izvoditi. Stoga pomocu petije
izbrisite svoj program.

Protiv ovakve zastite postoji izlaz
ako imate naredbu ili nekakav preki-
dat kojim se iskljuéuje modul za
reset, pa na lokacijama $8005
- $8009 nede vise biti poznatog ni-
za znakova.

2. Da vam program ne bi odmah
prilikom utitavanja postavio svoje
vektore na lokacije $8000 — $8009,
podesite da se va8 program moZe
startovati samo pritiskom na taster
raset.

O NOFON ELEKTRONIK Iu——

TRSCANSKA 10
58000 SPLIT
tel. 058 45-819

250, 0, 16, 258, 63, 0.

Na prvi pogled ova rutina ne dje-
luje strasno (obitna petlja koja po-
stavlja odredene kodove na registre
za zvuk i zavriava svoj rad), ali ovdje
ipak ima neteg ¢udnog.

Nakon prvog pozivanja rutine ¢u-
|e se zvuk brujanja avionskog moto-
ra koji se vremenski ponavlja iako
se petlja samo jedanput izvodi. Taj
¢e se zvuk cuti sve dok se rutina
ponovo ne pozove ili prekine priti-
skom na razne tastere. Rutinu mo-
Zete i obrisati nakon prvog poziva-
nja, ali zvuk ¢ete i dalje &uti... Na-
prosto ofaravajuce, zar ne?

Inade ée pritiskom na taster reset
ova rutina u cijelosti simulirati obic-
no resetiranje, ali nakon navodnog
resatiranja &ut ¢e se spomenuti
zvuk. Tako ée biti pri svakom priti-
sku, iako ¢ete moci svojim raéuna-
rom raditi'Sto god Zelite.

Ovom rutinom sa zvukom koriste

BOGATA PONUDA COMPUTERA PO
POVOLJNIM CENAMA

ZASTUPANJE FIRMI:
COMPUTER ELECTRONIK GmbH I1Z AVSTRIJE
JEROVSEK COMPUTERS

\
 STRUNA
Privatna racunarska trgovina
Poljedelska 14, Ljubljana

061 320 029
Otvorena od ponedeljka do petka, od 9-12 i do 16-19 Casova
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ADJUSTER 1 REDUCER ZA AMIGU

Korisna pomagala za pisce
1 programere

IGOR BRE]JC

ajvise onih koji koriste pirat-
N ske kopije programa nemaju
uputstva za njih | tako ne
mogu u potpunosti iskoristiti mo-
guénosti koje im taj program prua.
To posebno dolazi do izraZaja kod
tekstovnih avantura ili nekih progra-
ma utility koji kao ulaz koriste tasta-
turu, a ne mis, Tada u pomo¢ dolaze
disk- monitori, od kojin je najbolji
DiskMonitor-X. Veoma je korisna

njegova funkcija tratenja teksta.

Da objasnimo na kom éarlm;ipu se
zasniva traZenje teksta. Sto zaprm.-o
kompjuter podrazumeva pod poj-
mom »tekst«7 Tekst je grupa od mi-
nimaino 2 koda, ali ne bilo koja dva
koda nego u obzir dolaze svi kodovi
iznad 31 (po standardu ASC). Prva
32 koda su tzv. tipa »White space=
(upravijacki kodovi).

Program Adjuster, ¢iji je listing
dat, zapravo je poboljdana funkcija
za traZenje teksta. Kad izlaznih po-
dataka ima mnogo, problem je 5to
sa podaci ne upisuju na disk. Upra-
vo taj problem reSava Adjuster.

Kao dodatne poslastice tu su jo8
dva parametra: odredivanje mini-
malnog broja znakova u tekstu
i odredivanje kodova koji treba da
produ kroz =filter=,

Ako malo eksperimentiete pro-
gramom videcéete da su ova dva pa-
rametra priliéno korisna kada iz fi-
nalnog rezultata treba izbaciti neke
lazne tekstove.

Da biste odredili novi filter, postu-
picete ovako:

1. uditajte neki editor teksta
2, napidite bilo kakav komentar

i na njegovom kraju stavite znak
o

3. sada oznadite =0« ako Zelite da
karaktar ne prode kroz =sito« odn.
»1« ako 2elite da prode

4. poslednju operaciju ponovite
za svih 256 karaktera

5. snimite novostvoreni file.

Izmedu brojeva mogu se nalaziti
bilo kakvi znaci (zarez, tatka, CR),
ali treba ispisati svih 256 vrednosti.

Sintaksa programa je ova:

Adj mn.nriginalne..datolaka ime-
_adj._datoteke | —Ln| [~Mx].

’II.IIIIl.'ll'l".'ll."-l..- AL LE R L L]
Ajuster lgor Br

([I'I'c.ftﬂnl >
Cfunat lons. h>
{@rrno. h
fmtdlo. hy

extern Int @rFno;
entern char #ays meiclimtl);
Entern int sys_nerrj

bdal lne swer (530

Compiler i & ld

et L A L LI EELEEE LSS LELELE L
sjc zm Moj Mikro .

-IEIEO t
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FILE #0rgF e, sad)Filem;

URYTE langlh, Lect?iag, qutrien, buf ferl256);

WORD aode |

maln (argo, argel

Lt argoy

UBYTE sargull;

UBYTE caunt;
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talowarieiargvicauntisiiy == “=" )

fwrils ll.ml‘r'r 255, 1, Ad JFLIw) g

currlens
I

b
wiae
I

Lf tourrienk= fength

furite (bulffer,currlen, L, AdJFLIelg

pute (10, AdJF1ied;

ourrlan=0;

Aeducer Wi.0 -

]

- Azteo V3.6

- COHPIL E1l 1 oo red -selB0
. LINKER i Im rod le

e R R L

linalude <eweoltypos. hk
Bincloude <functioni:h>
Finatude <errno. Il\l
Binelude catdio

wulern int errnog

eslern cher seys erriiatlly
sEtorn inl sys_nerri s

FILE *0rgFlin, vRedFilng
UBYTE Eosifiag,cutrlon,bulferl 26615
UMORD coade;

main farge.

argel

ULONG |w ’II;,(I'n'L!I[
i

UBYTE mumfl imidl 7]
i fargesd 1§ wiargvilll R Usim
OrgFite peen targel 11 %r® 0

* 1o
EF iflrgF i fe=aNULLY
i

parror (Plresks u originai @atai
wRitelg
]

AedfFile » fopen (argvids, "w i
VE o CRedF il e==NULL 1
i

perror ("Greaks u reduce datotes
ERitidy
]

eureien=0;

AGA TN

CIJI‘I- .u-u sIJr’FLn-I

’.Il.l......--f.ll..l..l-‘l.'l..‘..'.....l..l..'l.‘.'.‘.‘1.“.-.'..'...|-.|'-'
lgor Beaje za Mo) Mikro

P EEE A ARSI SRR E R,

grii

IR I

Iﬂl Lh o= frell Q0
CLE

LIl fknumtieid lJI I'n Ly, D

|.u|nlr

i"buzing ur:;lnnl
rhmy

o ihell (RedFaiaeig

LB
nlon T TR Ly YT R R TR ER

TORSRT ! Ahnumiieldlng, rlmngth, Va0, 61

printt u"hu;pn. roduce (iles

Tmriglh
TaASCH | \Inml IoIDl.lv"ll.l Oa2d, &l
printf (“Reduoi rnlll i
CLTIARE:
i
i
buf f e r||\lr| |....n: Sl
-I LD i CU R P
]

Wl Lk r e
I

L L) uhull-l
TR TV e

1 R n®

Rain®

i, U, Medki lei

shnumtiwidlUny

T E I

-
i
Bt bEadet i U
|Url1.l thut ter, cure len, |, HedFilek:
o lim
I|. |I|.| NedFilwig
cury i g

doto AGATHI
i

Hsage |}

prifue i =wnlivduess V1.0 by Igor Hre jeinivn®);

printi (*Fo
prEIALE

aiw ta ChLi=a ssnwn®)z
PR i, dmloleks cadues dnialmbsinin®.

prinef
P RN

t®igar Areje - Tel.
]

TORUCET w0 (g, ieimBsiie
WHYTE smerinas

RIEAIME il
LLARE |m-|n|.

LTI T ST P

t0aly BEAB-201\m"0

40 Moj mikro



Opcija L odreduje minimalni broj
karaktera u tekstu. Broj se ispisuje
umesto »n« (ako se ne navede, on-
da se podrazumeva vrednost 3).

Opcijom M postavijamo viastiti fil-
ter. Ime datoteke filter upisuje se
umesto =x« (ako se ne navede, pro-
gram ¢e koristiti ve¢ definisanu ma-
tricu).

Za zaboravne: ako ne navedete ni
jedan od é&etiri parametra, program
¢e Ispisati pravilnu sintaksu.

Adjuster se moZe Kkoristiti za raz-
ne svrhe. Na primer, za vadenje ret-
nika u avanturama ili popisa koman-
di u nekim usluinim programima,
uz napomenu da program koji obra-
dujete ne sme biti komprimiran.

Listing programa je u Aztec C-u,
verzija 3.6. Svi oni koji nemaju Aztec
ili ne vole prepisivati listinge mogu
naruciti Adjuster zajedno sa jos ne-
koliko korisnih programcica direkt-
no od autora.

koji pisu mnogo tekstova ili
onima koji pri. programira-
nju koriste tekst-editore ili tekst-

R educer je namenjen onima

procesore. Svrha mu je da pregleda
odredenu datoteku | uklanja iz nje
sve suvisne znakove (TAB-ove ili
SPACE-ove u praznim linijama) i ta-
ko ustedi prostor na disku. Na zavr-
Setku svog rada program ispisuje
dutinu originalne datoteke, duZinu
reducirane datoteke i za koliko je
bajtova reducirana.

Program se poziva iz CLl-a na
ovaj naéin:

Red ime_originalne_datoteke ime-
_reducirane_datoteke.

Reducer je posebno pogodan za
programere u C-u, jer se zbog struk-
turiranog pisanja rutina (svaka pet-
lja je pomerena udesno po nekoliko
znakova) cesto pojavljuju nepotreb-
ni znakovi, Kod proseénog C-pro-
gramera se na pedeset karaktera
pojavijuje jedan suvisan,

=l Igor Brejc, Lastovska 22, 41000
Zagreb, = (041) 538- 201,

I.FIII'I (%]
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1
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| PRILIKA

I tel.: 448-241/302, fax: 061 447-660

A-9162 Strau 72
tel. 9943 4227 38800
fax. 9943 4227 388023

lZ VANREDNA

Povodom nase desetogodisnjice nudimo vam vanredne cene:
AT 285 sistem UNISTAR 1.656 DEM

UNISTAR
U cenu su ukljuéeni standardni sastavni delovi: monohromat-
ska graficka kartica, upravljag, tastatura, monitor, kuciste, 512
KB DRAM i osnovna ploca.

DISKETNE JEDINICE vec od 170 DEM dalje

TVRDI DISKOVI 40 Mb 28 ms 689 DEM
AT osnovna ploéa 12/16 MHz 395 DEM
dinamitka memorijska integrisana kola

411256 100 ns 8, 5DEM
§tampai STARLC-10 425DEM
gtampac STAR LC-24-10 680 DEM
monitori ADI 14" monokrome amber 229 DEM
tvrdi diskovi mitsubishi 40 Mb 790 DEM
mini — Tower case 350 DEM
SVE PO SUPER CENAMA.

Nudimo vam i opremu za ucionice; nudimo AT 386, sve vrste
tvrdih diskova do 300 Mb, [NEC, MIKROPOLIS), mrezne kartice
ETHERNMET, modeme i ostalu opremu.

VAZDUSNI MOST

DALEKI ISTOK

Ako ste odluéili da kupite raéunarsku opremu i spremni sie da
platite 100% unapred, onda nas pozovite!

| DO 20% NIZE CENE

Ali s tim nismo s vama jos zavrsili. Nudimo vam servis u Jugosla-
viji, konkretno u Ljubljani, i 12-meseénu garanciju za swvu
opremu.

Smesteni smo ofprilike 15km od Lljubeljo, u praveu prema
Celoveu (Klagenfurtu).

Govorimo slovenacki.

Radno vreme: 8 do 12 i od 13 do 17 asova, sem subotom.

vt
a1l k
\\“ XN ‘

.h¥‘1 S

Ocekujemo vasu posetu.

Informacije i razgledanije i v Ljubljani,
od 7 do 'll ¢asova, sem subotom,

mﬁ.ﬂﬂurl{'ﬂgomh
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34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem ratunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, §tampadce, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove

NEC, skenere, diskete.. . .

SNIZENJE CENA
| BON ZA POPUST
ZA SLEDECU KUPOVINU

Za sve nase raéunare za vreme 12-mesecne
garancije i kasnije brinu struénjaci:

ARNE computer service

u LUUBLJANI, koji Vam nude i besplatne
savete.

" f"e COMNPUTER SERVICE

Kerzic¢eva 20
61210 LJUBLJANA
tel. (061) 59-785

Kompletna briga o vagem kompjuteru!

Jeretova 12 58000 SPLIT Tel.- (058) 589-987 Fax- (058) 510-774

1.B.M. PC XT/ AT/ 386

COMMODORE 64/128

Visegodisnje iskustvo | rad s PC XT /AT /386 kompjuterima daje nam
moguénos! da vam pomognemo - od savielovanja pri kupovini do
nabavke najbolje konfiguracije za vade polrebe. Posiovne veze u
svijelu konslimo za najpovoliniju nabavku komponentl,

Nudimo vam joé tri veoma vaine pogodnosti:

O placanje u dinarima na dan Isporuke,

O stalan servis u zemijl | kompletnu brigu nakon kupovine

O 12 mjeseénu garanclju,

Prema tome, moZete bill sigumi da ¢e u vas PC XT/AT/386 biti
ugradens samo  najkvaliteinije  komponente  renomiranin
proizvodada

Preko nas molele nabavill | poledine komponenie: miSa, BOBT,
80287, hard diskove, flopl diskove, strimere, Slampacde, video kartice
s ugradenim YU karakterima i sl.

ATARI ST 260 /520 /1040

Nudimo vam:

0O mzetno povolino  prodirene
memoije na kariici,

O hard disk 32/65 Mb 30ms s
autoboolom

O dvostrani flopl disk,, daleko
lvalitelnii | jeftiniji  od

v modulator, joyslick

Gfa basic | ostale programe
na modulima

baterijski sat

eprom programator

kabel 2a Slampad

literaluru

servis

pesplatan katalog.

ooopoo 0o

originainog
O TOS | GEM u epromima -
engleski, YU, blitter iid.

COMMODORE AMIGA

2a Commodore AMIGU nudimo:

O vanjski dodaini disk, kvalitelniji
| jeflinifi od orginainog

O kolor modulator za televiziju

SPECTRUM

prodirenje
Amigu 500 sa 0.5 na 1 Mb
palicu za igru (joyslick)
Ieraturu, servis.

memorije  za

EPROM MODULI i
dokazall su s& svojom A vam

E’:;?Lp'n?emuie”ﬁ ':llrla &‘E‘Eﬁi‘:’ aﬂé’m'u“?.'h ‘ﬁ%“’;..%?ﬁ?.f dugolrajan | ispravan rad. Moduli su smijedten
u simpatiénof plastiéno| kulljici sa reset tipkom

1, TURBO 250LD + TURBO 2002 + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA

2. 6 NAJBOLJIHTURBO PROGRAMA + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA

3. FINAL CATRIDGE Il (VSM i - jos uvijek najbolji odnos cijene | mogucnosti)

6. PROFIASS./MON. + TURBO250LD + TURBO 2002 + BDOS + POD. GL KAZ.

10. EPYX (najboljii najkompletniji modul za rad s diskomn)
11.6NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + COPY 190 + ASS./MON. + POD.GL KAZ
12.SIMONS BASICII + TURBO 250LD + BDOS + PODESAVANJE GL. KAZ

14. DOCTOR 64 + COPY202 + PROFASS, /MON. + TURBO250LD + TURBO2002 + POD.GL KAZ
16.EASYSCRIPT YU TURBO 250LD + BDOS + CHIP ASS./MON. + POD.GL. KAZ.
17.DIGICOM + COM-IN 64 (modul zaradioamatere RTTY - SSTV- PACKET RADIO)

18. OXFORDPASCAL (VERZIJA ZAKAZETOFON)

19, SIMONS BASICH + EASYSCYU + PROA 2./M. + TURBO250LD + 2002 + BDOS + POD.GLKAZ
20. ACTION REPLAY MK 1il (modul sliéan FINAL-u Il ali bolji zarazbijanje zatita)

21.FINAL CARTRIDGE Il (trenutnonajbolji modul koji postoji -ima sve stovam treba),

Ovo je 5amo dio modula koje iImamo. Spisak svih modula moZele nadi u nasem katalogu (i stanm
brojevima Mog Mikra

Za Commodore radunare moZete jo§ dobill niz sitnih dijelova | pogodnosti kao 3o su

O suijeliosna olovka

O audio-video kabl za monitor O 12 mjeseci garancije

O palica za igru (joystick) ftd. O isporuka u roku 24 sata za ROM module!
Nazovite Il traite besplatan katalog!

SERVIS

O kempston joystick interface
O centronics printer interface
O ROM modul

prodirenje memorije
palica za igru (joystick)
lteratura, servis.

Servisiramo PC XT/AT /386, ATARI, SPECTRUM | COMMODORE kompjutere. imamo kompletan izbor
rezervnih dijelova na skaditu (na pr.- folija (membrana) za Spectrum. ULA, 4116, kartice | dijelovi za PC
Itd.) | u moguénosti smo popravak izvriiti odmal.

PNP electronic
Jeretova 12,
58000 SPLIT
Tel-(058) 589-987 Fax - (058) 510-774

na dan isporuke,

Radno vrjeme: 8-151 17-20 subolom
8-12. Cijene su orijentacione | vaie

PTT trodkove snosi kupac.

- = —_

PREDSTAVNISTVA:
BEOGRAD - (011 )624-070 od 16-20
ZAGREB - (041) 216-870 od 16-20

LJUBLJANA (061) 320-029
od 9-12 i 16-19 sati.




RUTINA ZA ATARI XI/XE

USLUZNI PROGRAMI

Uvecana slova na ekranu

MILONJA BJELIC

erovatno ste nekada pozeleli
v da na ekranu ispiete uveca-
na slova u raznim dezenima.
Pokusavali ste to posti¢i mo2da | iz
bejsika ali vam uglavnom nije pola-
zilo za rukom. Kako to posti¢i saz-

nacete u ovom prilogu.

Ovog puta sam pripremio jednu
zanimljivu rutinu. Re¢ je o masin-
skom programu za ispisivanje slova
u proizvoljnoj velitini | sa razli¢itim
uzorcima, ili kako to nas narod kaZe
=paternima=. Rutina je, primeticete,
veoma brza i ne sadrZi klasi¢nu ruti-
nu plot, $to znati da treba opisati
algoritam po kome radi.

Za uvelicavanje znakova po osi
x odvojen je memaorijski prostor od
40 bajtova, u koji se iscrtava mapa
bit za slova, tako da je rastojanje
izmedu susednih pozicija xr (uvecta-
nje po osi x). Zatim se vrii »podeb-
ljanje= xr puta. A onda se taj niz od
40 bajtova prenosi yr (uvecanje po
osi y) puta na ekran, i pri tom maski-
ra uzorkom. lzostanak klasi¢ne ruti-
ne plot omogucava veliku brzinu
ispisa.

A sada ne5to konkretno o instali-
ranju programa. Rutina, u memoriji,
zauzima samo 520 bajtova, sto je
relativno malo zbog teZista progra-
ma na brzini. Upisuje s& na adresi
26800, a krajnja adresa je 27319,
tako da se ona i rutina fill, objavlje-
na ranije, mogu zajedno nalaziti
u memoriji raCunara.

Pozivanje rutine se vrii iz bejsika
| ima slededi oblik:

M=USR(26800,x.y xr yr.adresa-
_stringa.adresa_uzorka).

Kao &to vidite, za poziv programa
je potrebno uneti Sest parametara.
Prva dva, a to su x iy, odreduju
poziciju odakle ¢e se vriiti ispis zna-
kova. Njihove vrednosti su stan-
dardne tj. ne postoji nikakvo ograni-
éenje veli¢ine. Treéi i ¢etvrti para-
metar predstavljaju uveli¢anje zna-
ka po osi x, odnosno po osi y. Oni
takotie mogu imati proizvoline vred-

A

TN

STRUNA
R =%
Privatna raéunarska trgovina
Poljedelska 14, Ljubljana
061 320 029

Otvorena od ponedeljka do
petka, od 8-12 i do 1619 &asova,

nosti. Sesti parametar je adresa na
kojoj se nalazi mapa bit sa uzor-
cima.

Primetili ste da je u opisu izostav-
ljen peti parametar, jer ¢a& o njemu
biti najvise re¢i. Ovaj parametar
predstavija pofetnu adresu stringa
koji ¢e se ispisati na ekranu. String
mora biti u ekranskom kodu, i na
kraju se postavija marker — broj

Odredivanje ekranskog koda ne-
kog znaka nije lak posao. Alj iz bej-
sika se ovaj problem moZe vrio lako
zaobiéi sledecim postupkom.

Obrisite ekran i u najgornjem re-

du ispisite string, a zatim otkucajte
slededi red:
FOR B=0 TO 39:POKE adresa-
_stringa+B,PEEK(4E4-+B+PEE-
K(82)):NEXT B <RETURN>

Ovom naredbom cete na adresi

kod. Taj kod moZete staviti u liniju
data da biste ga tako programski
satuvali.

Ova rutina se, zbog svoje brzine,
mole koristiti | za popunjavanje ce-
log ekrana nekim uzorkom. To se
postiZe sledeéim redom:

GR.24:POKE26799,76:M=U-
SR(26800,0,0,80,48,26799,adresa-
_uzorka).

Na listingu 1. prikazan je program
bejsik &ijim se startovanjem preno-
se podaci iz linija data u memoriju
ratunara, posle ega se moke izvrsi-
ti funkcija USR. Na listingu 2. prika-
zan ja demo program u basicu.

255, adresa_stringa smestiti ekranski

LEISTING 1% 143 DATA 141, 195, 196, 206, 194, 106, 265
144 DATA 241,173,195, 196,141,199, 186
145 DATRA 169,86, 133, 267,169, 129, 133

10 REM ZO0OMED TE®XT 146 DRTA 282, 173,195,106, 248, 18, 165

20 REM BEJEL IC MILOMJIA 147 DATA 207,24, 185,40, 133, 207, 165
148 DATA 206, 165,0, 133,208, 266, 195

= ; 143 DATR 106,208,238, 165,208, 281, 154

e e i 158 DATA 144,93, 165,207, 201,50, 144

166 DATA 164, 1094,141,186, 106, 104, 141 152 DATA 195,106, 163,208,133, 263, 163

161 DATA 185,186,104, 194,141,187, 195 193 DATA 186,133,218,173, 138, 186, 133

182 DATA 104,104, 141,188,105, 104, 104 154 DATA 203,173, 131, 186,133,204, 32

163 DATA 141,129, 106,104,141,193, 196 133 DATA 31,186,165, 287,24, 105,48

184 DATA 184,141,192, 106,104,141,191 156 DATA 133,287, 165,268, 185,8, 133

185 DATA 106, 164,141,190, 106,173, 182 157 DATA 208, 165,208,201,153,144,3

185 DATA 19€,208,1,96, 173, 189, 166 158 DATA 165.207,201,80,144,3, 164

187 DATA 2B8,1,96,159,8, 141, 124 159 DATA 184.96,238,195.186,173,1395

188 DATA 186,32, 156, 185,37, 6, 165 168 DATA 195,235.1894.359238;214:35

183 DRTA 32,163, 165,372,262, 1685, 238 161 DATAH 1?3;199;195)24:133:1351155

119 DATA 184,105,173, 184,165,201, 162 DATA 41,7, 168,177,203.141,138

111 DATA 288,234,496, 169,6,141, 194 162 DATA 186,168,8,177.,289,45,1358

112 DATA 196,173,185, 186, 141,196, 1@c 164 DATA 186, 17,287,145, 267,206, 192

113 DATR 173,186, 186,141, 197,106,172 165 DATA 40,208,242,36, 165,204,281

114 DATA 194, 186,173,192, 186, 133, 2a7 166 DATA 1,144,7, 165,203,201, 64

115 DATA 173,133, 186,133,208, 177,207 167 DATA 144,1.36,165,203.41.7

116 DATR 261,255,208, 1,96, 133, 207 168 DRTA 168,70,204, 102,203, 78, 283

117 DATA 169.8,133,2088.5, 267,38 169 DRATAH 78,283, 169,266, 24,101,283

119 DHTA 38,208, 165,907, 24, 109,164 171 DATA 204,185,176, 106, 133,205, 160

120 DATA 186,133,207, 165, 708, 189, 244 172 DATA 8,177,203,5,205, 145,203,365

121 DATA 2,133,208, 16,0, 177, 287 173 DATA 128.64,32,16.8.4,2,1

122 DATA 141,198,196, 32,86, 185, 238

123 DATA 194, 10E5,76,17, 185, 163,8

124 DATA 141,135,106.14,138, 106,144 LISTING =2.

125 DATA 13,173,196, 106,133, 283, 173

126 DATA 197,106, 133,204,32.123, 186 18 REM $EEXRResiissiariiisis

127 DATA 173,196.186,24,169,182, 166 20 REM X ¥

128 DATA 141,196,106,173.187,106,185 3@ REM ¥ D E MO by MB X

129 DATA ©,141,197,1086, 173,197,186 4@ REM % *

138 DATA 201,1,144,1@,173, 196, 186 56 REM KERREksxeiriiisioiites

131 DATA 201,64, 144,3, 184, 194,96 56 ADP=S500¢

132 DATA 206,195, 106,205, 198,96, 1660 7@ ADS=10@6@

133 DATA 9. 163,08, 153,200, 106, 200 80 GRAPHICS 24

134 DATA 192,40,208,248,96,173,188 9@ COLOR 1

135 DATA 196,201,2,176,1,96,141 100 POKE ADS+1,255

136 DATA 194,106,206, 194, 186, 168.@ 110 FOR COUNT=16 TO 25

137 DATA 162.,49,24.185,200, 106,106 120 POKE ADS,COUNT

138 DATA 25,200, 186, 153, 208, 106, 200 130 MAG=COUNT-15

139 DATH 202,209,242, 206, 194, 106, 208 140 Y=(COUNT-16)X(COUNT-167%1.4

146 DATA 232,96.173, 187, 166, 141,195 150 X=y%2. 1

141 DATH 186,173,189, 105, 141, 194, 166 170 M=USR(268080, X, Y. MAG.MAG, ADS. ADP)

142 DATA 173,135,196,24, 163, 184, 166 18@ NEXT COUNT
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Kod nas mozete nabaviti raznovrsnu najkvalitetniju raéunarsku opremu po najpovoljnijijim
cenama sa najboljim vslovima garancije.

AT 80286 - 16 MHx (bex stanja fekanja) - na slici |
:mID-lADEK“M“ .

- KARTICA »AUTODUAL« (HERCULES - CGA)
- MONOHROMATSKI MONITOR HI - RES
| ~ FLOPPY DISK 571/4 1,2 MB

- MULTI 1/0
- TASTATURA S 102 TIPKAMA |
- GRAFICKI PRINTER j
— OPERATIVNI SISTEM + DOKUMENTACIJA

UKUPNO It. L. 1,900.000 = DEM 2.650
1 JOS NEKE CENE
- XT komplet It L. 575.000 = DEM 798
- ATkomplet L  990.000 — DEM 1.375 GARANCUJA 2 GODINE
B i P i - SERVIS U JUGOSLAVLI ;

KUPOVINA: TrsT, ulica F. SEVERO 8 (kod suda)
Telefon: 9939 (040) 362-205 ili (040) 362-004, Fax: (040) 362-081

SERVIS: volk Darko, Kaéite 15, 66215 Divaia, tel: (067) 61-561




ED|

delovna organizacijo e za razvoj, proizvodnjo in servisironje
racunalnidke in felekomunikacijske opreme
& inzeniring in svetovanie
62390 ravne na korotkem korotka cesta 6, pp. 57, Skoveniia-JLgiooslovfp
telefon: 0&2-862-1ol, telegram: Sledi YU, Ziro ragun: 51830 60l- 20124

NOVO!
PERSTOR PS-180 kontroler:

- povecava kapacitet Vaseg Evrstog diska za 90%, delujuci na principu
ARLL formatiranja

— deluje sa svim MFM i RLL &vrstim diskovima

- pouzdanost ne opada, brzina prenosa raste

Model [ Normalan kapacitet Kapacitet sa PS-180
SEAGATE ST 225 21 MB 39 MB
SEAGATE ST 251 42 MB 78 MB
SEAGATE ST 4096 81 MB 146 MB
MAXTOR 2190 138 MB 243 MB

Cena: maloprodajna 998— DEM u dinarskoj protivvrednosti.

Pored toga nudimo i:

personalne ragunare firme ISM: ISM 88, ISM 286, ISM 386 | ISM 486 sa

moguénoscéu individualnog konfigurisanja

évrste diskove SEAGATE, CONTROL DATA

monitore i graficke kartice EIZO in NEC

mreZe ARCNET (T. Conrad, SAD) | ETHERNET

Stampade STAR, NEC | BROTHER

vise od 40 sopstvenih programskih paketa za sisteme M5-DOS i UNIX

na slovenatkom i srpskohrvatskom jeziku: liéni dohoci, finansijsko

poslovanje, razna knjigovodstva i obratuni, terminiranje proizvodnije,

paketi za komunalna preduzeca, turisticke organizacije | videoteke

— izrada programa po Zelji i pruzanje kompletnog inZenjeringa

— ugradivanje YU-setova u grafi¢ke kartice | Stampace, servisiranje
opreme

= pEogram profesionalnih grafi¢kih radnih stanica CADTRONIC-ISM sa

osnovnim plo&ama SUN serija 3 i 4

Informacije: SLEDI,

radna organizacija

za proizvodnju raéunarske i telekomunikacione opreme,
Koroska cesta 6,

62390 Ravne na Koroskem.

Tel.: (0602) 23-101, Faks: (0602) 23-317

PREDUZECA, RACUNSKI CENTRI,
PRIVATNA LICA

|

FEVLLTT

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59
9020 KLAGENFURT
TEL.: 9943 463 514549
TEL.: 9943 463 515093
FAX: 9943 463 511965

U ZELJI DA PONUDIMO KORISNICIMA RACUNARSKE
OPREME KVALITETNE RACUNARSKE SISTEME, MODULE
| PERIFERNU OPREMU, DA TAKO ZADOVOLJIMO NJIHOVE
TEHNIGKE ZAHTEVE, U NAS PRODAJNI PROGRAM
UKLJUCILI SMO ISKLJUCIVO PRIZNATE SVETSKE
PROIZVOPAGE RACUNARSKE OPREME. KVALITETOM

| KONKURENTSKIM CENAMA ZELIMO DOKAZATI DA JE
NASA PONUDA POTPUNA. SVA OPREMA JE TESTIRANA

U NASEM SERVISNOM CENTRU, A PRIZNAJE SE
GARANCIJA OD 6 DO 12 MESECI.

POSETITE NAS PRODAJNO-DEMONSTRACIJSKI SALON

| UVERITE SE U NASU PONUDU.

— prodaja radunarskih sistema AT 286, AT 386 | pojedinih
komponenata svetskih proizvodaca

— procesarske ploce NEAT

— tvrdi diskovi NEC i FUJITSU

—~ meki diskovi NEC | TEAC

— grafitke kartice HERKULES, EGA, VGA

— monitori EIZO, NEC i TTL

— Stampaci FUJITSU, STAR | EPSON

— prenosni poslovni raéunari

— LAPTOR HITACHI u XT ili AT konfiguraciji

— kontroleri HD/FD Western digital i
ADAPTEC interliv1: 1

Do nase prodavnice moZe se sti¢i glavnim prilazom

u Celovec, pored benzinskih pumpi SHELL i ARAL

Yyt 59

.-f
| |3

Obnova — reparatura (do 100 puta) trake za vas §tampa¢ uradicete
sami za samo 0,2 DM po traci. To moZete posti¢i aparatom INKMA-
STER. INKMASTER uspesno upotrebljava ve¢ 150.000 firme u svetu.

Informacije: »UNICOM«, Ferjan Slavo, (061) 574-703
e e e e

T1I3HS

H3IN3O &~
H3IN3O &

PRE KUPOVINE OBRATITE SE NASIM
DEMONSTRACIJSKIM | SERVISNIM CENTRIMA GDE CETE
DOBITI TACNE INFORMACIJE © KUPOVINI | ISPORUCI.

MEDVODE-JEROVSEK COMPUTERS, TEL:
(061) 621-066

FAX: (061) 621-523

LJUBLJANA-DIGIT SERVIS: (061) 559-859
SPLIT-ONOFON ELECTRONIC: (058) 45-819
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MALI OGLASI

SINCLAIR

COMMODORE

2300 PROGRAMA za spectrum u-200 kompleti-
ma ili pojedinaéno. Kvalitel zagarantovan| Bes-
platan katalog! = David Sonnenschein, Miinska
pot 17, 61231 Crnude. & (061) 371-627. T-6984

PRODAJEM sinclair ZX spectrum 48 K sa inter-
fejsom za palicu za igru i palicu za igru. Cena:
170 DEM. Nazovite od 14 sati dalje na teiefon:
& (0602) 31-829. T-6891

CLIPPER SOFT STUDIO je najbr2l, najjevti-
l'IIjH najbolji nadin da programi stignu do

vadih spectruma. Preko 1000 najrazlicitijih
programa (korisnicki, igre) sa mogucnaddu
da vi sami formirate svo| komplel. Cena
ovakvog kompleta je 85.000 din, + kaseta
+ pit. Tradite! Ni§ & (018) 22-791, CIng-ar

soft studio.

SPECTRUM 16&/48/128. Vide od 2500 hitova
svih vremena bide aktualni | u godini 1990.,
zato su izvanredan novogodisnji poklon za
wvas | vase prijatelje. Programe mokete naru-
titi pojedinacno ili u kompletima po vrio
povoljnim cenama.

Komplet X-35: Red Heat, Dizzy 2...
Kompiet X-34: 3 D Poul, Victory Road. ..
Sve podrobne informacije moleta naci
u besplatnom katalogu. Radujem se Sto
ovom prilikom u svim jim i bu-
duéim mﬂmmpmmm zatelim
sraénu novu godinu. Pet godine sa vama
= gnunolja kvaliteta.

Miran Pedl, Arbajterjeva 8, m Pru].
« (062) T72-926

NO.1 SOFT —NQ.1 SOFT

| ovaj mjesec nudimo vam najnovije progra-
me u kompletima il pojedinadno. Jod uvi-
ek va¥i - samo kod No. 1 softa modete
dabiti upute na slovenatkom za sve igre na
kasali. Svi kompleti snimljeni su na kvalitet-
nim TDK, basf, scotch | maxell kasstama.
Samo u ovom mesecu poseban novogodis-
nji poklon Mo. 1 softa: ako narutite tri kom-
pmo dnblm &atvriog besplatno. Jod da-

te besplatan katalog. No.
nawmw a1113unn|pm¢|nsu£

DELTA SOFT — Majkompletnija, najkvalitetnija
ponuda za C 64/128 po pristupatnim cenama:
hompFa ara, igre najstarije | najnovije, uslud-
i plm: uputstva, disketni programi i sve to
na jednom mestu. Jedan komplet — ukupno
(200,000 din.), 2 kom, — 350.000 din., 3 kom.
~ 500.000 din., 4 kom. — 650.000 din., 5 kom.
~ BO00,000 din, ... Viadimir Krstit, Ul. Tome Ar-
sovski 3076, 91000 Skopje, ® (091) 235-238. Del-
ta Soft - tradicija koja znadi kvalitet!  T-7084

COMMODOROVCI! Povoljna prodaja kasetnih
i disk Igara. & (061) 340-323, sT-83

AMIGA NEWS — vama to nedto znati? Naravno,
novitete, pored toga | visok profesionalan odnos
do narulioca, Uvjerite se o nama. 2elite opise
igara ili njihova redenja? imate probleme sa

nabavkom diska? Da li ste podetnik sa amigom?
Bes problema nas modete pozvali, rado éemo
vam pomodi. Programi, koje nudimo, su kvall-
tetni | bez dosadnih virusa. Tradite besplatan, sa
opramljen katalog. lgor Gaji¢, Via-
hoviceva 24, Ljubljana, = (061) 445-230.  T-T

fotografijama

C 64, Fc-1ill. Cl'fhﬂmrh!ullki izbor Whﬁz
programa | populamih igara na disku

setl, Veliki izbor uputstava. Diskete 5,25,
Katalog. & (021) 611-203, T-6986

NUDIM NAJBOLJE starije | najnovije kaset-
ne programe. Vieliki izbor usiudnih progra-
ma — snimam memorijski, pojedinaéno
| u kompletima. Drago Karatonji, V.B. Kidri-

ASTOR I Y.UCS.
Astor | Y.U.C.S. proglasili su 1890 godinu
za godinu medusobne suradnje, kao jedine
dvije vrhunske grupe za distribuciju najno-
vijih i najboljih programa za vade prijatelje/
prijateljice C 64 i amigu.
Takvom suradnjom demantirati cemo sve
la#ne glasine | demaskirati sve one koji se
predstavijaju kao prvi, jedini | pravi. Osim
toga na taj nadin omoguéiti tema svim po-
kionicima vrhunskog softvera najkvalitetni-
ju | najobimniju ponudu svih noviteta ikad
ostvaranu u J iji, realiziranu uz po-
moé nekoliko inozemndh grupa, Da bi
opravdali gore navedeno, mimo nadih obi-
taja, spomenuti cemo samo neke nasiove
(za C 64) koje smo imali vec 1. 12, 1989, To
su na pr. Rock People, Maan Street, Super
Wonderboy, Tintin on the Moon, Face of,
Ghostbusters Il, The Untouchables...!
Sve ovo dovolfan je raziog da sa punim
j nazovele nade dobro

brojeve (041) 525-468, 521-355 (Astor) ili
{011) 767-269 (Y.U.C.5.).

Na kraju, koristimo priliku da svim éitaoci-
ma, urednigtvu i redakeiji Mog mikra zabeli-
mo sretnu | uspjesnu Novu 1990. godinu,

YU. C. 8. - Jedini pravi izvor svih programa
za C 64 | amigu. Za novogodidnje praznike
pripremill smo vam najveéi izbor hitova za
C 64: Carrier Command, Tennis Game, Dra-
gon War.... Za amigu: Moon Walker, Com-
mander, Magic Jonson Basketball, Prince,
Gladiators, First Person Pinball, Kingdom
Artur, Candia G. Soccer, Super Oswald,
Distant Sung 3.0. Digl View Gold 4.0, Acad,
Pfo Music Artist..

ZX TURBD GAMES ~ neverovaino! 25 naj-
navijih programa na B0 min. kaseti, uéiava-
nje je obitno s LORO™. Kaseta sony + 25
igara + ptt = 7 DEM. & (063) 33-383-To-
mak. T-6853

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor programa.
Cijena kompleta 70,000 din.; pojedinatno
10.000 din. Za katalog puilh ptt markicu.
Zaijko Pmtki Bosanska 2, 54000 Oui}au

PACKA soft

vam vet $estu godinu donosli radost na
pouzdan, prijatan | kvalitetan nain! Kao
niz godina | meseca vam | ovaj put nudimo
programe u pakstima a | pojedinaéno po
izboru: Sport — Trke — Seks — Strateke
igre — Simulacije m&—mm
- Avanture — Karate — - Menadlerski
programi — Stari hitovi iz godine B4, 85 i 86
i igre koje su opisane za svaki mesec po-
sabno: oktobar B9, sept. 88, jul - avg. 89. ..
januar 88! Garancija za svaki snimak! Na-
gradni kuponi koji znate 10 — 20 %

kod narudibe! Sve 1o | jod visa videCete ako
narutite besplatan katalog; videtste da
vam nece biti 2ao!

Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljuuijnnl,
@ (061) 452-843. 122190

katalog, brza isporuka.
YU.C.S. - Duto & Sonja, Cvijiceva 12521,
11000 Beograd, w:umrﬁ?-za{a T-7060

ta 22, 54000 Osijek. T-8872 & momcima iz Subotice da im u Novoj godi-
ni snovi postanu java, T-101/90

ORION SOFTWARE CLUB

Ifam I::'grlmi za C 64 TR P

- pretplata Pharao, Final Estassy Porno, Maniac Man-

- mesedno 40-50 novih sion+ Codes, Danger Castie, Fredy Hardest,

~ snimanje na vasem azimuty Populous Data2. Side Show, Tom and Jerry

- nagradne igre! 2, Romance o/t King., Kenny D. Soccer,

Nedeljko Bozin, Rumenatki put 11, 21000 Hellraiser, Turbo Outrun, Wings of Fury 2,

Novi Sad, & (021) 323- 576. T-4085 Pinball Magic, Outlands... Intromaker!,

Propage 1.3, Pro Net 2.0, za PC Matematika
| Fizika. .. Bojan Bolic, Pletnikova 1, 62000
Maribor & (062) 34-701, T-7025

JOY DIVISION-DISK

| u ovoj godini moZele izabrali medu igra-
ma i programima za C 64, C 128 | CP/M na
disku. Stariji hitovi | sve novitete u novom
katalogu koji e jof uvek besplatan | modete
(ga dobiti na [=I: Igor Krempl, Kréevinska 23,
Maribor, & (062) 28-T17.

C 64, 128, CP/M: Velikl izbor najnovijin
i preko 7000 starijih igara | usluZnih progra-
ma na disku (5,257 1 3,57 i kaseti. Basplatni
spiskovi. Uputstva. Gotovi kompleti. Brza
isporuka. Garancija kvalitete. Novo: Profi
Pascal V5.8 (64) + upulstvo. Posebna po-
nuda disketnih originala | uputa: Geos V2.0
{64), 64 Master Text Plus, The Best of Flop-
py Tools, Red Storm Rising, Wordstar 64 sa
YU slovima, Protext 128 + prevedana uput-
stvo, Geos V1.0 (128), Music Maker 128..

Kmt original: Red Storm Rising + upu

Karlo Sitarié, Grudka 20, 41000 zsqm
@ (041) 511-209.

ROGER RABBIT SOFT

Kod nas moZete dobili igre | uslulne pro-

rame, nallmmaidlstu zacﬂ-IIBM
Besplatan kat, Riobi Krar

Menclnpﬂm:!s 62000 Maribor, tlDﬁ?i

304-802. T-7029

Potmmmsmcu,:mm
Nudim vam vefiki broj usludnih programa
.mwmogn-&w
Lackova c. 231, 62341 Limbus,
e[mln:n 976 | Aled Parthié, Gaénikova
16, 62341 Limbug, & (062) 631- 484. T-7090

AMIGA SYNCHRO EXPRESS omugutuje
davam nudlmoprow:m koje nije pokvari-

uputstva za: Conflict Eu
Hidm Sun, Oil Imperium, Spm mn,
Falcon F-16 V2, Falcon F-16 Mission Disk
vol. 1, Turbo Outrun, Indiana Jones and the
Last Crusads, Dungeon Master L+, Time,
Devpac 2.0, Shoot'em up Construction Set
i jo& mnoge druge! Rudi & (061) 482-285.
T-6957

AMIGA: Pr nﬂwﬁhimn'pag:

i katalog. Ori
Debut, Red
Lightning, Waterloo, F-16 Combat Pilot,
F.OF.T, Falcon F-16, Videoscape 3D, Po-
pumﬂard‘sTmhIICmbenmmtml
Amiga DOS 1.3, Dpaint I, Caligrapher. IN-
FO: Radovan Fijember, Klaiceva 44, 41000
Zagreb, & (041) 572-355, T-7022

COMMODORE 16, 116, +4 — Najvedi izbor najk-

BD — ZAGREB vam nudi sva na jednom mjestu
zavad C 64: Eprom moduli, kablowi, na
dighu | kareti, uputstva. .. Davor Fra-
umas,umz-gm.cqw:szzmr

COMMODORE 64 — Gremiin Soft nudi stare
i move igre na kaseti u mesacnim kompletima
i pojedinatno. Snimamo memorijski | na novim
kasetama. Kvalitat 100%. Cena
povoljna. Katalog 20.000 din. Viadimir Hromis,
Marodiceva 23, 21000 Novi Sad, = (021) 330
889, T-7059

NAJEVTINWI LUDI JOY — C B4, 128, CPM:
Preko 10.000 igara, usiuinih programa demo
| intro programa, kopi program, muzitkih hitova
programa sistemskih podrika za sva tri mode-
ma. Programe Saljem na vasim il mojim diskata-
ma il kasetama uz kratko objasnjenje. Katalog
besplatan. Saban Fazii, ul. Breka S1/a, 71000
Sarajevo. T-8961

COMMODORE 4, 18, 116: Prodajem wrhunskih
1200 igara i usiuinih programa, te mnoge razne
literature. Robert Odnikovié, M. Tita 731, 42000
Varatdin, @ (042) 53-T45. T-6963

PRODAJEM COMMODORE 128, disk jedinicu
15414, joystick, kazetar, literatury, programsa
(kazate, diskete). @ (051) 713-456. T-6901

MIRO-S50FT CLUB — ZAGREB

Uljepsajte novogodidnje praznike najnovi-
jim hitovima za commodore 64 sa vrha
evropskih top lista. Po ustaljgnom obiéaju
nudimo kvalitetan izbor disketnih i kazetnih
hitova. Kazetni hitovi ponovno su svrstan|
u dva kompieta, ali ih moZete naruéiti | po-
jedinatne. Snimamo na vada ili nade kaze-
te/diskete. Imamo sve &io vam | drugi nude
u svojim oglasima, a pored toga nudimo
vam | profi uslugu. Provjerital Besplatni
spiskovi (naznaditi diskikazeta).

Adresa: Mirosiav Posilovié, 41090 Zagreb,
Krvarié br. 106.

I na kraju koristim priliku da svim svojim
prijateljima suradnicima | kupcima zakelim
sratnu | uspjesdnu Novu 1880, Wdlnhm

Nova pravila igre za pglasivace

i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska

novog broja. Saljite ih na adresu

P Delo, Mali oglasi za Moj

mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taine adrese napisete i broj

svog telefona.

® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije | na snazi su od
dana objavijivanja. Za male oglase, koji su duzi od éetvriine strane,
ubuduée vaZe cene komercijalnih oglasa koje su svakako vide.

@ U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen {Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadriaj i greSke u tekstu odgovoran je oglasivact.

® Odbaciéemo:

— male oglase, koji niso pogodni za objavijivanje (necitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadrzaj, itd.);
— male ogiase neurednih platisa
- male oglase onih oglasivaca, o kajima nas Citaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze | ne odravju obecanja.
@ Za sve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.
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No.l1 za C-64 No.1 za C-64 po
anketi enmﬁ?&@ C ommedose SY/PIDB anieti casopisa
Svet Kompjutera Svet Kompjutera

Beosoft P Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?

1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama . Veliki izbor programa: igara, usluznih, obrazovnih ...

2. Isporuku na Vadu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narulili programe.

3. Na svaka 2 narutena kompleta tre¢i dobijate besplatno po Zelji (samo plaéate praznu kasetu).

4. Svaka nada poéiljka je brizljivo zapakovana i sadrzi uputstvo za uditavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 strana.

5. Svaka kaseta sadrzi: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojaéem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.

6. Kada jednom kod nas narulite programe, svaki mesec Gete dobijati spisak sa novim programima.

7. Garancija za sve nade usluge je 1 godina.

8. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispoftujemo, Beosoft garantuje povracaj novca. -
RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vile para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi
rade, i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (792) kod
sumljivih prodavaca lose kasete koje ¢e te Gekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva
spiska i sa programima koje necete mocéi da uditate jer su lode snimljeni. Zadto tek onda da shvatite da ste
odmah trebali narugiti programe kod Beosofta.

KASETNI PROGRAMI

Dragon Ninj4, . Road, Led Storm, Double Dragon, ; Mercenary, Total Eclipse | & 2, Postman Path, Joe
LUNA PARK Out Run, Prohibition, Hevious, Penetrator, Rygar, .., Blade 11, Andy Capp, Dmamic Duo, Joe Nebraska, ..

 foca, Rack “Em, Dame. Risk, Pub Cames. Spiiios [NATROLIE IGRE_C64] bucs, Sower Tone Kision Potms, BUE, %07 Huhier
[SrEMImSKT ]| S, Mosat, DA Warior Ganate of Mury Posction [P"BUET_KOMPLET _|| N Matace. Rins Sue » Seive & Voley, Space Kitkr-
CATARTORE ] ot Wit o, Forms idreone - | AUTO_MOTO _TRKE 1| " sans, 44 off Rowd Naciog. Crazy Cars 1L -
e o Mt Earts Ocessr Compars, Giows CorISTIAUAT CLIE LETA B0 000 Fu Tie he: Tog o, P10
[UNTVERZALNL ]| Gucy* Gumes, Run for Gauner, Pasgman Path, Wew A TBOLIE IGRE 88|t 11 eoesade 1. Watarolo. Operaion. Wall -
[POTE TNIZKI ] ghuckie Ee Buce Lew, Fhoenix, Mis Pacaar, Lote ["FIT MSKIT HITOVY _ticor o07. hevutn o Jats, ping Ferson - -

Ball, Jackal, Game Ower, Shadow Force, Hard & Hery) — Team ort, Kick O, Jodan ws Bird
BESMR TNI Ninja Comando, Jr. Pacman, Skate Board Simulavor,.. TIMSKI KOMPLET ., Kenny Daglish Socces, Emyly Hughea Soccer, ..

|
|

%

ﬁ
;

[
|

Rl sl St 55k [SATBOLTE TGRE 780 112, hunie S oo ik, rioe 3o
SPORTSKI _[| 5" foike; Vamacsin' slimpiia ﬁ'“mﬁ%ﬁ;?ﬂﬂ“fuw Vo Tanie, ‘Phobia, Kiek+t B il 4, Do

[ BORILATKI ]| kenogade JII. Ring Side, Diagon Ninia, Smest Coodl VT~ SEP TEMBRA 1 ]| k1o Bucgwrous. Thunder Bieda; Retiy simutarsts -
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| -7 oot e 0ot e, Trand Mamer - TRAZITE NAS KATALOG DISKETNIH PROGRAMA.
DISKETNI PROGRAMI
FAST HAC'EM kopira 100 ¥ sve programe WORD STAR legendarni tex! procesor
BEASTY BOYS UTILITY pakel razbijaékih programa PLATINE program za $tamane plodice
CAD 64 CAD-CAM projekiovanje MULTIPLANE za crianje $tampanih plodica
MUPPET SHOW PRINT KIT pravljenje stripova s Mapetima SUPERBASE izvrsna, baza i za C-64
TURBQ PASCAL zaista je lurbo GEOS YU GEOS potpuno preveden
OXFORD PASCAL izvrstan pascal FORTRAN programski jezik
PRINT FOX : sa na$im slovima i éirilicom DRUM MAKER program za bubnjare
EDISON nastavak print for-a, izvrsno DATA BASE MANAGER  baza podataka
HOME VIDEQ PRODUCER spice. titlovanje i dr. na videu BLAZZING PADDLES program za crianje , odlican
ILPA MICROPROLOG 64 naudite jof jedan jezik CERTIFICAT MAKER napravite i vi svoju diplomu
AMICA PAINT amiga de lur paint na C-64 MINI OFFICE 2 sve u jednom programu
GEOS 1.3 nova verzija GEOS-a KOALA PAINTER program za crlanje, standard
STOP THE PRESS obilje sli¢ica - 30 fontava ROM MUZAK najnoviji muziéki program
VIDEQ TITLES titlovanje vasim kompjutrom VIZA WRITTER 64 tex! procesor
THE NEWS ROOM kuéno novinarstvo BIONIX TEXT SMASHER jo§ jedan dobar text procesor
GIGA CAD u 3D , 1000 = 640 grafika RENEGADE COPY najbr2i copy ubedljivo

UZ SVAKU POSILIKU DOBIJATE SPECIJALAN NOVOGODISNII POKLON.

Snimamo na novim C-60 kasetama. PTT troskove snosi kupac. Cene su orijentacione i vaze na dan isporuke.
Telefon 011-421-355 je otvoren za Vade pozive od 9-21 ¢asa.

Beosoft, Gospodara Vudica 162, 11050 Bgd. 011-421-355

radno vreme: od 9 do 20 ¢ asova sem nedelje



COMMODORE KOMPLET!

Majroviji hitovi | najbolji tematski kompleti po povolinoj ceni. Cena kompleta sa oko 30
programa, snimljenih na novoj super kvalitetnoj kaseti, je 6 DEM (protivuvrednost u din. po
tedaju, na dan narudibe) + pit. Na tn narutena kompleta jedan je besplatan po vado] Zelji
(placate samo praznu kasetu 2 DEM).

Decembar 89: Aussian Games (bolja od Calif, Games) - 6 pr., Fight Soccer, Champlons, Trel
& Dizzy, G. P. Master, World Trophy Soccer, Basketball Manager, Action Fighter, Gald Regon's
Domain, Underground, Conquest fol the Crown, Nalo Bmx Simul, 2 — 2 pr., BN Poker, Terry's
Big. Die Slime Power Boat, Crickel Master, Crack Up, Space Academy, Jackal-USA.

Novembar 89: Batman the Movie — 3 pr., Passing Shot Tennis, Omni Play Basketball — 2 pr.,
Revenge of Defender, American Express, Xiss, Last Fight, W. C. Soccer, Time Runner, War
Machine, The Double, Stunt Car Racer, Battle Chess 2D, Sporting Triangle - 4 pr., Spitfire New,
F-40 Pursuit (Crazy Cars 2), After Burner-USA — 3 pr., Fight Soccer, Wicked.

Oktobar 89; Indiana Jones 3-5 pr,, New Zeland Story, Motorhead, Soccer Supermo Out of Deep,
Thunderbirds — 4 pr. Xybots, Leonardo, Cobra Force, Rick Dangerous, Captain Fizz, Rater
Flatter, Kendo Warrior, First Strike, USA Arkanoid, Cosmic Pirate, Search fot the Titanic, King of
the Beach, Storm Trooper, Bulfalo Bill, The Muncher.

Septembar 89: Kick Off, Licence ta Kill, Aargh, Night Wing, Time Scanner — 2 pr., Spitfire 40,
Dominator - 4 pr., Deneb, Red Heat, Super Nudge, C, Dalglish Soccer Manager; Hostages, Inner
Space, Rally Cross — 4 pr., Spherical, Gun Fighter, Voitage, Wolf Pac.

Pored ovih, redovnih mese¢nih kompleta, imamo jod tematske komplete: Auto moto, Simulacije
leta, Borilacke, Vojne, Seksi, DruStveno- logitke, Vesoljne, Avanture, Spon, Filmske i komplet
Drago mi je da mogu ovom prilikom zakeljeti svim sadadnjim | budutim poslownim partnerima
sretnu Novu godinu.

Miran Pesl, Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj, & (062) 772-926. T-106/90

NOVAKOV IVAN
A 64, USTANICKA 140,11000 BEOGRAD
APLUS CLUB TEL:{O11)4887656 /svakog dana od7do22/

- poseban katalog na slovenatkom jeziku (naruéite ga, besplatan je)

— na dva kuplj pleta tredi je besplatan (samo se placa kaseta)

- Uz kasetu (novu C-60) dobijate katalog, uputstva za rukovanje | spisak igara
~ dostava 2-3 dana od dana narudibine u vrednostnom paketu

Kompleti od 50 programa po kaseti:

1. auto moto 1rke 9. najbolje igre 1989 17. borilatke igre

2 sporiske igre 10, basmrtne igre 18. simulacije latenja

3. filmski hitovi 11. olimpijske igre 19. komplet za pocatnike

4. strategija 12. svemirske igre 20, ortani filmovi

5 ratne igre 13. drutvene igre 21. duel igre (za dva igraca)
6. avanture 14. seks komplat 22. grafitko muzitki

7. kah 15, matematika 23. hitovi decembra

B. engleski jezik 16. akcione igre 24, hitovi januara

— gvaka kasela ima furbo 250, program za $telovanje glave | spisak igara na omotu

~ cena: nova kasela C-60 | komplet 3.5 DEM, cena je orijentaciona i u dinarima. T-121/9%0

ZAGY SOFT

COMMODORE 84: Upotpunite prazniéno raspolofenje najnovijim igrama za disk | kazetu koje
vam svakog mjeseca nudi Zagy Soft! Provedite ugodne zimske praznike | utivajte u najnovijim
i veoma kvalitetnim igrama koje su tek stigle na nade triiste! Kao i uvijek do sada sve navedene
igre modete naruditi pojedinaéno ili u kempletima, na vadim ili nadim kazetama ili disketamal
Cisim toga nudimo | veliki broj kazetnih originala (90% snimaka je sa originalnih kazeta) a medu
njima je nekoliko hitova koje prvi puta nudimo | koje jedino mi posjedujemo!

Komplet 2/90: Najnovije igre koje ce sti¢i do izlaska ovog brojal

Komplet 1A/80: \l, Orkus, Limbo, Kick Start 3, Eye of Horus, Father Ximass, Thud Ridge,
First Past the Post. . .itd.

Komplet 18/90: Roller Coaster 1-4, Cabal 1-5, Tusker 1-3, Pra Tennis Simulator, Pro Bike
Simulator, Power Drift, Garfield 2 1-3, Dragon Spirit 1-6, Mario Bross 3, D.LS.C., Continental
Circus, Orion 3, Freddy Hardest in S. M., Shark, Zagon, Laser Squad 2 1- 2. ._itd!

Komplet 12/89: Stunt Car Racer, Iron Lord, Fight Soccer, World Soccer, Wicked, Grand Prix
Master, Aussian Games 1-6, Strider 15, Champions, Gal Dragons. Basket Ball Manager,
Xenophobe 1-4, Nalo Bmx 1-2, Tress and Zyzzy...itd.

Za sve ostale kumnmmﬂﬁu MM 11/89 i 12/89! Svaku od navedenih igara u komplstima
modete naruditi i pojed na kazeti i disketil

Od disketnih noviteta Zagy Soft nudi: S Wars, Cabal, Knights of Legend, Roller
Coaster, Tusker, Laser Squad 2, Dragon Spirit, Stunt Car Racer, Conquest of Crown, Win, Loose
or Draw Junior, Winter's Tail Garfield 2, Trivia Quest, lron Lord, Empire, Space Rogue, Aussian
Games, Vegas Casino, Digitizer, Golden Disk 84. .. i jos puno novih!

Nudimo | kazetne originale:

Project Steaith Fighter (5 DEM) — igra koju samo mi imamo, & od drugih modete dobiti samo
nasu kopiju. Uz igru dobijate mape | dekoder za tastaturu!

American lca Hockey, Continental Circus, Firelight, Terorist su kazetni originali koje samo mi

Imamal

Zato razmisiite | odluite se za nade vrhunske kopije umjesto da kod drugih dobijete nadu 2.ili 3.
kopiju istolmena igra!

Nudimo i starije originale: Grand Prix Circult, Pirates, Nemesis, Knight Rider, Stormiord, Def. of
Crown, Super Cycle, Nosferatu (td. Sve igre za kazetu snimamo na originalnom azimutu, na
novim nekaridtenim kazetama i disketama i vrdimo verifikaciju (provieru) snimijenih programa!
Gredke su u radu moguée pa Zagy Soft prihvata reklamacije a nezadovoljnima vrsimo povrat
novcal Gijene: Cijene su odrefene u DEM (njematka marka), a obratunavaju se po dnevnom
tedaju na dan isporuke u dinarimal

1 komplet (33-35 igara) + nova C-60 kazeta = 5 DEM.

Jedan kazetni original = 2,5 DEM, 1 igra za kazetu = 0,14 DEM, Snimanje jedna strane diskete
= 0,5 DEM. Snimanje cijele diskete = 1 DEM, Podtanski trodkovi se placaju posebno! MoZate
poslati svoje (iskljutivo nove) diskete i kazete! Narutite nad najnovii katalog za disk i kazetu!
Nada reklama je velika jer velika imena uvijek idu uz veliku reklamu | obratno!

Tomislay Bebié, Vinkoviteva 13, 41000 Zagreb, & (041) 428- 487, T-108/80

HOTLINE

AMIGOS!! Bez puno prite. za lud novogo-
dignji provod preporutujemo: Top Form
Untouchables, Speed Boat Assasin, Rigk...
Kickstart 1.4, T. Silver 3.1, Pro Net (3 di-
ska).... Isporuka je brza, saradnja sa stra-
nim grupama, visok kvalitel programa | di-
sketa, realne cene, obilje uputstva Cine Re-
negade-al Proverite: Renegade, Kapetana
Koce 14, 35000 Svetozarevo, @ (035) 224-
107, Business with the professionals is fun!
Amiga! Amiga! T-102/90

Perfection Is the only accepted standard

VIETORI

Jedina profesionalna hakerska grupa u Ju-
gosiaviji!

Izmedu ostalog nudimo. preko 400 origina-’
|a za kasetu (koje motete narutiti pojedi-
natno ili u super kompletima). Tematski
| najnoviji meseéni hit kompleti (koje moZe-
te naruiti pojedinagno ili najnovije 89, 90,
91, 92), najbolje utilityje na disketama, uni-
katne introe, demoe, brza isporuka, bes-
platni katalozi, kvalitetni snimak, garancija,
sve U svemu profesionaina usluga. Za te-
matske | najnovije komplete zovite {024) 21-
557 Markiz, & za kompiet po vasem izboru
(najmanje 20 igara) zovite (024) 44-583 Alf
fli pidite na adresu. Stefan Papdi, Cara Du-
4ana 3, 24000 Subotica. MoZete slati | svoje
kasate. Javijajte nam koje biste criginale
Zelsli imati, a mi éemo se potruditi da vam

ih nabavima! T-112/90

JOY DIVISION
- C-64, C-128,
CP/M

Najvedi izbor disk usiulnih programa i iga-
ra za moduse 64, 128 | CP/M kod nas, koji
£u u veoma preglednom i besplatnom kata-
logu razporedeni po tematici. Sve informa-
cije | narudzbe: Bor Greiner, Machova 5,
62000 Maribor, ili po & (062) 221-863.
T-115/90

PAZNJA: BMC nudi stare i nove igre na kaseli
u kompletima | pojedinatno. 40 igara + TDK (C-
B0) = 150.000. Pojedinatno (1.000). Memorijski
snimak. Garantovano bez load erorra. Nezado-
voljnima vratamo novac. Dimitar Mitrov, Nikola
Parapunov 2/16, 91000 Skopje, & (091) 258-803,
219-131. T46083

PRODAJEM: C B4, kazetofon, disk fedinicu,
printer MPS 801, palicu za igru, paddie, 2 modu-
la | programe na disketi | literaturu. Komplet po
povoljnoj cenl. & (064) 620-187. T-6960

MIGHTY GREW

] COMMODORE 64/THSK,
ke programiiteratura
TRADE WITH THE BESTY

Po$tovan kupeil Svim biviim, sadasnjim
| buduéim posiovnim ma i svim &i-
taocima felim sretnu | uspjednu Novu godi-
nu 19901

Kao uvek do sada i u novoj godini cemo
vam preko nadih prijatelja u inozemstvu
pripremiti irok izbor sveleg softveral No-
vo! Pored kompletne programske opreme
za disk vam nudimo od sada | sve kazelne
novitete. Za kazetu se obratite na: lLztok
Iglit, C. zmage 42, Zagorje. Za kataloge
&aljite (disk): igre (20.000 din.), usiuini
(20,000 din.). Za kvalitet garantujemo.
Informacije | narudiba: Stane Weiss, Trg
revolucije 5, 61420 Trbovije, & (0601) 21-
561. T-113/80

C 84: Curse of Azure Bonds, sa originala sa
uputama prodajem. Prodajem igre |
programe {samo disketa). Besplatni
Originalne upule za Bard's Tale |, 11110, of
Radiance | drugo. INFO: Radovan Fijember, Kia-
iteva 44, 41000 Zagreb, & (041) 572-355. T-T021

PRODAJEM DISK DRIVE 1541-1l | C 54 s2 vife
dodataka. T-8956

PRODAJEM C 64, kazetofon, 2 palici za igru,
beeper, Valcom super modul 2, literaturu, pro-
grame. @ (D61) 579-608. T-8988

AMIGU 500 + monitor 1084 prodajem sa doda-
cima: 512 K + disketar 3,5 + modulator 520
+ gigitalizator fotografije + xvuka + palicu za
igru. & (061) 571-188. st-78

C 84 USLUZNI PROGRAMI | igre za disk i kase-
tu. Besplatan katalog. Sretan Stanifié, Srebmi-
&eva 7, 66000 Koper. T-T028

COMMODORE 84: Najnoviji programi za kasety
| disk. Brza isporuka. Roman Rupar, Taborska
3A, 61210 Sentvid, & (061) 51-644, §T-81

ATARI

XL/XE DRAJY atari 1050 5,25 infa za modele XL/
XE, malo koristen prodajem. (= Dragan Jovano-
vit, IX brigade 53/47, Ni§, C{D‘E!}?‘l?-m._[

ATARI ST AGENCY, mesto gde Cete nadi
samo pouzdane | proverene ST programe.
Tralite katalog (10.000). Zvati od 10-19.
Dragan Paji¢, D., Lopandita 147/e. 76300
Biljeljina, ® [076) 448-45. T-6876

DIREKTNO IZ USA — Majnoviji programi
i igre za atari 5T. Prodaja | hardverskih
dodataka. Za katalog: Matej ¥ (068) 42-
116, posle 16 tasova. T-7030

BAHOVEC ink SRECKO, Ljubljana, GFA
Statistik, 5T Statistik 2.6, ST Math 2.3, Adi-
mens ST + Harlekin, Turbo ST 1.6. Pijade-
jeva 31, & (061) 312-046. ST80

ATARI ST, najnovije igre | programi, Kata-

log bespiatan. Igor Albreht, PodroZniSka

pot 2, 61111 Ljubljana, & (061) 223- 858,
5T-18

“AURORA” — HARDWARE & SOFTWARE
za atari ST. Najnoviji programi. Novogodis-
nji popust. Katalog | na disketi, Roman Mer-
har, Pavia Papa 3, 58000 Split, & (058) 523
172, T-7068

ATAR| ST — magnetic. Nove igre: Stunt
Car, Paperboy, Xenon i, Red Storm Rising,
Hilistar, Strider, Bankok Nights, Dynamite
Dux,... Prof.: Quantum Paint 2, Specire
<=2 Aladin Converter, ... MIDI: C-Lab Ex-
plorer, Soundmaster, M 1.1, Sound Desig-
ner 1,31, Soft Synth 2.0, Genvawe 12....

besplatan. Damir Partinié, Barbat
17a, 51280 Rab. TT068

ARI ST
G0 S

Kiub sa najduzom tradicijom. Mi imama sve
1o postoji za ST. Swojim iskustvom pomodci
éemo vam da izaberete ono $to vam treba
Potratite od nas: najbolje usiuine progra-
me i najnovije igre, programske pakete, li-
teraturu, IBM programe na 3,571 5,25". Ame-
ritke diskete. Sve to, sa nizom informacija,
u najboljem ST katalogu u YU, prvom ikada
piratizovanom katalogu — proverite zasto.
Za katalog (36 str) posaljite 30.000 din.
Milan Vrca, Zarija Vujosevita 79, 11070 No-
vi Beograd. & (011) 140-582. T-109/90

48 Mmoj mikro
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S Ol IMPERIUM, RICK DANGEROUS, INDIANA JONES 1Il,

1508 Mb prograna za ST
| LIZ A professienal STATISTICS,
TICS, |

CALAMUS
nevi fontonl | OUTLINE ART, SED,
MULTIDESK, SPECTRE 128 v.19,
PAGE STREAM 1.58, TURBO 11
ARABESOUE, LAWADRAW, i,
MIDI: AVALON, CuBASE, C-LAR
|G Cruator 2.0, Notator, Dx / Te Voice
S e g | Personal Composer, PRO 24v.3.0

E:vll
:I'I'hl’i\- 0 :\ hardsars \

ST 5205 , 1040 ST

IZRADA PROGRAMA ZA
PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

I B M Pc PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV VIRUSA: Scan 45 (odkriva 45 virusa), mnotvo ostalih programa za otkrivanje in borbu
protiv virusa; ZA CLIPPER: Clipper Natucket Tool Box, Clipper Tips & Tricks, Super Tool Box, . ..
ZA C: Zortech C ++, Quick C 2.0, ME C 5.1, Turbo C 2.0, C Tools 5.0, Brief 2.0, ... ZA PASCAL:
Turbo Pascal 5.5, Turbo Professional, Turbo bonus, Turbo Analist; POSLOVNI: 20,
AutoCAD 10, AutoFlix, Nerton Utility 4.5, PC Tools 5.5, MS Windows 286, Vientura 2.0, Venturs
Prof. Extenson, Framework ill, dBase IV; IGRE: Test Drive 2, Gran Prix, Lazzy Larry 2, Polict

Py ST " H
GFA BASIC 3,07, SIGNUM 2.0, STAD 1.3,
DEGAS ELITE, 1 WORD PLUS, VIP 1.0,
DR MAN 5.1, CALAMUS 1.09, PRIALGNIK,

PARTMER,
| jod 200 nasova

i &7
= FLOPPY DISK DRIVE : 3.5 [NEC 1037A) |
= HARD DISK "MEGAFILE® : 30 Mb | B0 M

= STAMPAC! : NEC P7+ , STAR ML 10, STAR SG 15

~ KABELS 24 &AM

2
-

NA 1 Mo, EPROMI (TOS 1.4)

PRO FORTRAN 77,
PRO 24 v3,0, CWlIASE
T (041) 116471

= _oavon UJEVIE mafIfeens o

|_TV (SCART) ind.
IRGRED

ATARI ST, profesionalni prevodi upulstava na
lormatu A4: VIP 20 DEM (147 str.), dbMan IV 20
DEM (180 sir.), Pubiishing Partner 17 DEM (93
sir.), Signum2 17 DEM (84 str.}, STAD 15 DEM
(70 str), DEGAS Elite 14 DEM (66 sir.), Word-
Plus 14 DEM (58). Placanje u dinarsko| protiv-
vrednosti po kursu na dan porudibine, Ivana
Solarov, Banovitka 5, 41040 Zagrab, usluzni tel,
(041) 259-618, posle 16 h, T-6055

STOS - UPUTE na slovenatkom za kompletan
sislem za razvoj, ukljulno s kompajlerom.
o ((084) 621-554, T-7087
ATARI ST, disk | monitor, novo, prodajem,
& (034) 63-011. T- 6959

ATARI 130XE, disk drive 1050, basic, hardver
i 08 Manual i nekoliko disketa s programima,
povolino prodajem. Peter Brindek, Ljubljanska
28 B, 64240 Radovijica, & (064) 75-913 (posie
podnej ili (064) 70- 131, lokal 74 (prepodne).
T-6846

ATARI XL/XE: turbo interfefs, programi | litera-
tura. Dejan Bulajié, h boraca 3, 71000
Sarajavo, T (071) 543-345. T-6985
ATARI XL/XE — Nove igre i pmlgmmi. Kompleti
K-1 do K-38. Turbo programi — 40 igara na
[ednoj kasetl. Isporuka u roku 7 dana. Katalog
40.000; turbo 20.000 din, i€, Trg M. Pija-
de 16, 44000 Sisak, & (044) 21-016. T-T086

NOVI PROGRAMI i najjeviinije diskete. Katalog
30,000 (i na disketi). MB software, 41291 Savskj
Marof, & (041) 366-666/1781. T-7089

BRZO | JEVTINO do saftvera za atari 5T (mogu-
¢a zamena). Prodajem i zeleni monitor. @ (068)
21-821, T-7026

AMSTRAD

PRODAJEM amstrad CPC 6128, monitor GT 65,
TV moduiator, diskete, te fiteraturu. & {070) 47-
666, T-6981

PRODAJEM schnaider CPC 464 sa zelenim mo-
nitorom| & (066) 76- 914, T-6954

POVOLJNO PRODAJEM schneider PG 1640,
Nazovite (068) 23-573. T-T018

AMSTRAD/SCHNEIDER MMDD 1512, PC kom-
patibilan ratunar | §tampat DMP — 3000, proda-
Jem. Kompiet 1700 DEM u dinarima. Petar Hitij,
Glindka ulica 14, Ljubljana, @& (061) 574-554,
lokal 356. ST-36

NAJNOVIJE | starije hitove u kompletima na
kasetama (4 DEM) i na disketama; usluini CP/M
programi za CPC 484/6128, Vrhunski kvalitet,
brza isporuka, besplatan katalog! izy software,
Mode Pijada 46, 62000 Maribor, & (062) 38-540.
T-7032

DEL CIP ZA AMSTRAD 6128 | JOYCE! 8iro-
ka ponuda ustuinih programa (CPM | AMS-
DOS) | igara, te domade i strane (iterature.
Pragledan katalog cjelokupne ponude za
CPC s nizom informacija | opisima (24 str.,
mMIti 1,5 DEM u dinarima. naznatiti mo-
del) ili traite besplatni infol Katalog za
foyce je besplatan. Del Cip, Amruseva 7,
41000 Zagreb, & (041) 276-127, srijedom
i petkom 17— 19sati. 7-6878

DR—HOUSE za CPC 454/6128: Najvedi iz-
bor poslovnih programa, finansije, mate-
matika, fizika, obrazovanje, osnovna Sko-
la... Katalog! Marko Dratumeri¢. Sarhova
22, 61000 Ljubljana, & (061) 341-871.T-6958

GUN SOFT PRESENTS

Amstradischneider CPC 464, 664, 6128,
usludnl | demo i, igre za vas CPC
na naso ill vado kaseti'disketi, brza isporu-
ka, kvaliteta — vrhunska. & (041) 441-808
Alan. T-6964

CPC 6128: Carrier Command (82 K), najbolji p

DEM), At Last Plus (1/2, 10
DEM), Masterfile {5 DEM). ..

FUTURESOFT AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 484,
sa mnodtvom najboljih }ga[s na kaseli kao | na disketi. Donasite sreéu vadim najblizima
;E;'ugrmim - narucite ih jos danas. — Cenu nagih usluga formiramo prema dnevnom kursu
(dinarska protivwrednost nemaéke marke na dan prijema vase narudibe). Cenovnik:
domaca kaseta 3 DEM, strana kaseta 4.5 DEM, komplet na kaseti 7,5 DEM (bez kasete | ptt), pit
1,5 DEM, pajedinaéni program na disketi ili kaseti 1,2 DEM, prazna disketa 13 DEM, kompilet na
diskeli 5.5 DEM. Na programe moZete sa i naruditi, u tom sluéaju
% jevtinije (za 9 DEM s ptt | kasetom), a kod specijalnih | pojedinaénih prog
Super komplet 5 {redovnl 71): Savage 1,2, Operation Wolf 1-8; Ikari Wariros 2, Vindicator 3...
Komplat 74 {super 6): Ace 2, Humphrey, By Fair Means or Foul, Savage 3, iznogoud, Dizzy 2.,
Komplet 76 (super 7): Robocop, R=Type 1-3, Batman 2, !
Komplet 77 (super 8): Rambo 3 {1-3}, Wec Le Mans, Nether World, Speedway, Iss, Atrog 1-3,
Komplet 78 (super 9): 4 Soccer Simulator 1-4, Pack Rat, Dinamic Dug, Terrorpods, Fast Food ...
Komplet 79 (super 10): Crazy Cars 2, Paclandia, War in the Middie Earth, Tehnocop 1-3,...
Komplet 81 (super 11): Navy Moves 1,2, Wanderer (Elite), Gary Lineker's Hot Shot ... -
Komplet B2 (super 12): Emily Football, Renegade 3, H.A.T.E., Street Gang Football ...
Komplet B3 (super 13): Betrayer, Blade Wariors, Ninja Gommando, Sootland 1-13,...
Kompiet 84 (super 14): Dominator 1-4, Nudge Maching, Red Heat 1-4, Skweek, ..,
Komplet 85 (super x): Najbolji komplat godine — specijaino za vas — novogodidnje denje:
Passing Shot (naj tenis), 3D Pool (neverovatno), Total Eclipse 2 (konaéna), After The War 1,2,
Licence To Kill (ime ka2e sve), Mig 29 Fighter, Silkworm, Arcade FI
Snimamo na vadenade kasle (domace | strane) | diskete, & narutiti modete | pojedinaéne
programe, Sve gore navedene programe imamo na disketi | na kaseti. Tematski kompleti na
kasati i na diskeli: Auto molo 1.2, Sport 1.2, Letenje, Sah, Nogomet. Najnoviji programi samo za

DEM), Time Schanner (1/2, 10 DEM - fliper na), New Zeland Story (1 disk., 12 DEM) ..
Nudimo vam najnovije usluine programe samo na disket], kao 4to su: Flest é!mtEuitor. {2 D! 30
! DEM), Pyradev + (12 DEM), Quasar 2 (1/2, 8 DEM).., Usluzni
programi za CPC 464 i 6128: Magic Brush (7 DEM), Music System (5 DEM), Tasword YU (4

Futuresoft, pp 23, 61104 Ljubljana. @ (061) 311-831, popodne,

684, 6128. | za novu godinu pripremili smo se

dobidete svaku novu kasetu 40
rama 20 %

Supersports 1-5, Spiting Images ..

iznena
Simulator. ..

ram godine iz amige (20 DEM) + upute (8

T-119/80

Quest 2, Flight Simulator I

Snimamo na sve PC formata: 5°1/4; 360K,

Saljite praznu formatiranu diskelu odnosno uplatite dinarsku protivwrijednost 250 DM za
kata

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

T.2M; 3112 T20K, 1.44M:

8T B4

PC

PC-AT sa 1 Mb RAM-a, 20 Mb HD | monokromat-
skim monitorom pavoline prodajem. Velimir Ge-
¢, Kréevinska B9, Maribor. & (062) 25- 9521._

PRODAJEM COMMODORE PC-10-1ll RAM 640
K, 2 FD po 360 K, zeleni monitor, IBM kompati-

Stampac Panasonic KX-P 1081
matriéni-NLQ. Sodtarié, Ul. 8. maja 81, 41000

bilni softver |

reb, & (041) 444-830 T-70

NO PRODAJEM IBM PC AT kompatibi-
lan kompjuter u maksimalnoj konfiguracifi (pod

garancijom). Informacije: € WTB}M,T o

POSTIGNITE UNIX KOMPATIBILNOST i rijedite
s8 problema sa hard diskom| Vise vam nece biti
potrebni razni DMDRVR. BIN ili HARDRIVE. Sys.
RLL ili MFM diska upisacemo
u BIOS. & (041) 235-365, Josip ili (041) 439-585
T-T020
PRODAJEM IBM XT kompatibilni kompjuter,
640 K RAM, disk 20 Mb, CGA, mid Posebno
prodajem Hercules karticu. Nenad Telak, Krade-
T-T064

Parametlre

Tomislav.

va 75, 42240 lvanec, & (042) 76-160

KOMPJUTER 388 SX povolino prodajem. skih podsistema {izrada programa po na-
& (011) 105-804. T-6518 rudzbi). ; S
PC-XT kompatibilan kompjuter sa 20 Mb di- — izrada ratunarskih sistema, udrutijivih

skom, printerom Star NL- 10, mig i

u S, :
opremu prodajem. & (065) 71-212. T-7083 garancijski rok 12 meseca, izdajem regi-
SCHNEIDER EURO PC kompjuter sa dodatnom strovani raun); .
opremom prodajem. & (064) 74-356. T-37 — leasing najam izradenih ratunarskih si-

PRODAJEM:

VEOMA POVOLJND
— AT, 1Mb, FOD, HDD, monitor, dokumenti

(2700 DEM) |

— HDD 10 Mb full hight {150},

- FDD/A360 (100),

= HDIFD AT-kontroler (100),

~ 256/120 memorija 0.5 Mb (100).

@ (064) 622-209. n, Podiubnik 1
A ek

kofja Loka.

PRODAJEM potpuno nov Auto Switching Dual
Graphic Display and Printer Adapter (Hercules
+ CGA) | PC XT hard disc controfier ST 11, RLL,
Seagate. Cena Herculesa je 100 DEM, kontroke-
ra B0 DEM. Adresa: Gorazd Antekolovié, Kande-

19 jjava 2, 61000 Ljubijana. T-6987

RADNIM ORGANIZACIJAMA | pojedinci-

17 jrln.! nudim saradnju na sledeéim podrud-
ma:

- stratedko planirane zahteva — mmlnni'n
razvoja ratunarsko podrianog informaci)-
skog sistema/podsistema;

- planiranje raunarske | programske
opreme;

- savetovanje na podrudju razvoia rabu-
narskih projekata | informacijskih podsi-
stama;

~ razvo| ratunarskih projekata i informacj-

sa |IBM PC AT/XT (rok fspnn.ueedqaﬂdant,

stema, udrulljivih sa IBM PC AT/XT (18
meseci, zalim o ratunarski sistem vas),

- ih sistema. udrudijivin
5a |BM PC ATIXT,

- gervisiranje ratunarskih sistema. udruz-
glﬂ: sT IBM PC AT/XT.

nije navedan tip raunarskog sistema,
nudimo saradnju | za jafe ratunarske siste-
me iz porodice IBM, DEC | Deita.
Dusan Pogatar, Projektiranje informacij-
skih sistemov, Alpska 7, 64260 Bled

MEGASOFT - Radnim organizacijama
i pojedincima nudimo potpunu p%mm-
itu podréku za ratunare |BM XTI

— operativni sistemi | korisnitki interfesi,
programski jezici, CADJCAM | elektronika,
stono [zdavasivo, planiranje | statistika, ba-
e podataka, integrisani paketi, matemati-
ka, ekspertni sistemi..

~ spacijalizovani programi iz madinstva,
arhitektura | rudarstva.

Specijalna ponuda operativnl sistem ONX
sa kompletnom literaturom. MoZete narudi-
1l nad kal na 45 strana sa popisom svih
programa | literature. Snimamo na diskete
5,25713,5" te 0,36 — 1,44 Mb, Radnim orga-
nizacijama #allemo predradun a prilikom

o (064) B2-226. T-6350
Charlie Soft
kompleti
programi i literatura za [BM PC

diskete 5.25" DS/DD i DS/HD

OTES B-35 U1. &/7, 71210 ILIDzA
Tel: 071/628-519

ra za IBM PC, 1500 najnovijin uslutnih pro-
grama: Word 5.00, Lotus 3.00, T. Pascal
5.50, Pctools 5.50, Paradox 3.00, Oracle
5.10, OBasic 4,50, Agenda, PCAD 3.00. dBa-
s [V, Ventura 2.00, Antivirusi, YU fontovi za
WVentury, Xenix, 500 igara, itd. Snimam na
diskete 5,25 | 3,50 | 0,36-1,44 Mb. Tjedno
novi , Irakite nove kataloge. Zdan-
ko Baksa, lvana Milutinovica 34, 41040 Za-
greb, & (041) 254-581. T-118/90

mh; i nri!n’inﬂnn ratun. Javite se svaki C SO,

do 19 tasova, NAJVEC! IZBOR softvera 23 IBM PC u Ju-

Prodaju vrdi MEGASOFT, $. Zahiroviéa 2, Wﬂ po najnidim cijenama. Concurent

75000 Tuzla, = (075) 223- 216. T- 386 v2.0, ONX v2.11, Top Speed Mo-
dula Il v1.1, C++ Tutor, Gem Art Adobe
Publisher, Astrotalk (horoskop),

NAJVEC! [ZBOR, NAJNIZE CIJENE softve- Clipper Barcode, dBase IV Deveiop Sprini-

o Gphix.
Igre: Test Il {The Duel), Tehnocop,
tg'nm Ranger, B24... jod preko mou':a

K vrhunske programske opreme mm
tijih svjetskih proizvodada i public
distributera. Literatural Pokloni! Ekstra po-
pusti! Katalog.

Isporuka u roku 24 satal

EE Software, Marti¢eva 31, 78000 Banja
Luka, & (078) 40-840. T- 106/50
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IBM PC . programi 1 upste. Bespistan ketaos. Hovet UNIX za ave:

sss. ATET Bell UNIX 388 + Beriiey suppl + upute, SCO Xenbx 388 + upute.
266: BCO Xonik 288 v2.30 + upute, 6086: Coherent UNIX - za XT | Nowol

08/2 v1.1 + Pressntstion Manager + upute, Windows Developers Kit 20 + upute.

nfo na tel. (011) s10-ess 1t 20IIKO RAKOVIE,  Vrtiarska 41, 11080 Zemun.

@com:aon

NAPREDNA RACUNARSKA TEHNOLOGIJA

e c FPROGRAMI

Veliki i1zbor BC SOFTVERA }
' wayieftiniia ponuca (Katalog) !
IMICRDBRASY 270 Majboljt oraficwi '
‘oesk-ton program, ragl pod MS-!
' WINDDWS-om, Sorega sa VENTUROM' !
! Cvetkovié Stanila Lenjinova 9 !
Y1080 TEmun  Tel!l:011/B13-859 !

RAZNO

PRODAJEM matritni Stampad star NG 10, A4
formata sa dokumentima za 700 DEM. Ivica Peri-
§it, Trinajstica 9, 51440 Pored, o (053) 32-749.
T-6962
ATARI 520 STM (dvostrani disk, modulator za
TV. mid) sa 15 disketa 3.5, platenom carinom,
povolino prodajem. (2 Damir Gudié, Skendera
Kulenovida 15, 78000 B. Luka, & (078) 41-426 ili
40- 546. T-66888

DIOJSTICI DS-5

Senzorski diojstici izvanrednog kvaliteta
i preciznosti, sa automatskim pucanjem.
Praktitno neunistivi. Za commodore, atari,
spectrum, po vrio povoljnoj ceni od 15 DEM
preratunato u dinarima, Dudan Stojkovic,
Trogirski trg 2, 37000 Krusevac, & (037) 29-
550 T-6875

PROFESIONALNI PREVODI:

Commodore 64: Priruénik (230.000), Program-
mer's Reference Guide (310.000), Masinsko pro-
gramiranje (230.000). Grafika i zvuk (140.000),
Matematika (130.000), Disk-1541 (100.000),
Uputstva za uslulne programe: Simon's Basic,
Praktikal Multiplan (po 100.000), Vizawrite, Easy
Script, MAE, Help 64+, Paskal, STAT Graf, Su-
pergrafik (po 60.000). U kompletu 1.250.000.
Spectrum: Masinsko programiranje za pogetni-
ke (280.000), Napredni masinac (250.000), Dev-
pak-3 (100.000). U kompletu 450.000. ROM Ruti-
ne (knjiga, 350.000).

Amstrad'Schneider: Priruénik CPC 464 (knjiga,
350.000), Locomotiv Basic (250.000), Masinsko
programiranje (250.000). Uputstva za usiulne
programe: Mastarfile, Devpak, Tasword, Paskal,
Multiplan (po 120.000). U kompletu 1,000.000.
Priruénik CPC 6128 (knjiga, 350.000).
‘Kompjuter biblioteka®, Bate Jankovica 79,
32000 k, & {032) 30-34. T-6982

Potpuna kolekcija programa CP/M | AMSDOS
Besplatan katalog. &2 Urban Belié, Bognarjeva
pot 17, 61000 Ljubljana, & (061) 52- 706, T

DISKETE 3,5° | 5,25", nove, dvostrana, pro-
dajem. & (D41) 253-222 T-6979

SCANNER — aparal za kopiranje, format A4,
prodajem. Ponude pod Gerdes. _BT-35

YU SLOVA ugradujem u sve dtampate | monito-
re, Star LC — 24 — povoljno! Sovit, Trebinjska
14, Ljubljana. ST-M

DISKETE 5,25, nove, dvostrane | 3.5, povolino
g;udajnm. o (061) 51-644, 5T-82

AMPAC STAR LC 10 sa setom YU znakova,
prodajem za 500 DEM. o (064) B32-779, posle 15
Casova. Senvis | garancija zagarantovani, T-6873

STAMPAC KXP-1081 s carinskom deklaraci-
jom, dvostranu disketnu jedinicu za atari | kom-
plet mamorije 41256-12, prodajem. & (065) 26-
718 = Daniel. 57-38

HERMAN TRANSFORMATORJI, toroidni i za
stampane ploce, od 50 do 750VA odn. od 2.4 do
15VA. Grosistitki popusti za poduzeca | privat-
nike. Herman - elekiromehanika, C. Dolomit-
skega odreda 116, 61000 Ljubljana. & (061) 263-
569. T- 7958

DISKETE 3,5, dvostrane (made in Japan),
prodajem za samo 2,8 DEM u dinarima.
Isporuka 48 h. (= Dario Vidovi¢, Josipa De-
beljaka 20, 41430 Samobor, & (041) T80-
360 - Tomislav. T- 6951

DISKETE 3,5 | 525" kvalitetne ameritke
firme povoljno prodajem. Dajem garanciju.
Molim trakiti Renatu, & (041) 563-828. T-2

SERVISI

COMMODORE C+4, C 16 | € 118 — Zdravko
Stefi¢, Tomice Popovida 14, 42000 Varadin,
= (042) 41-878. T-7087

INZENJERING, PROIZVODNIJA I SERVIS

* IBM-PC XT, AT, 386, 486 kompatibilni racunari
* dodatna oprema, terminali
* racunarske mreze:
— NOVELL (ELS, Advance, SFT)
- TOPWARE
— mreine kartice ETHERNET, ARCNET
— povezanost s velikim sistemima
* UNIX System V, (ture AT&T) univerzalni sistem
* PSION ORGANISER II, citalac Srafirane kode, pove-
zanost na PC
* programski paketi

Za svu nasu opremu dajemo 15-mesecnu garanciju i obez-
bedeni servis posle zavisetka garancije.

MNasa adresa: Slovenska 28, Maribor,
Tel.&Faks. 062/221-303

SERVISIRANJE PC monilora, tastatura
| uredaja za napajanje. Inf. svaki dan posie
15 tasova na & (064) 632-779. T-6974

COMPUTER SERVICE

Vill Vrbik 33a/6, 41000 Zagreb

& (041) 539-277 od 10 do 12 i od 15do 17
sati

~ SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

- brzi | kvalitetni popravci,

~ prodaja kompjutera, lloppy drajva, inter-
feisa, kablova za povezivanje sa printerom,
monitorom, televizorom

~ IX centronics interfejs, joystick interfejs
— C 64 eprom moduli, centronics kabel

~ rezervni dijglovi za kompjutere.

Tradite besplatni katalog. T-7061

— Distributer Avstrija
Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

POZOVITE NAS!

Elbatex€

(M) MOTOROLA

(RECYCLING)

REGENERACIA TRAKA ZA STAMPACE

nost srednjeg kursa na dan prijema vase

61330 Kotevje, & (061) 851-198.

Zamenjujemo | regeneridemo trake svih $irina do zakljuéno 16 mm. Ako kasela sa trakom ima
spubvicu za viakenje, mi ¢éemo e oviaditi originalnom bojom. Posto trake | boje nabavijamo
u inostransivu, | cene nadih usluga formiramo prema dnevnom kursu DEM (dinarska protivred-
iljke). Cena zamene trake do dokine 15 metara
jednaka je protivwrednosti 8,5 DEM, a za svaki dodain| metar trake treba doplatiti protivwrednost
od 0.3 DEM za trake 8irine do zakljuéna 13 mm. Cena obnavijanja trake do dukine 15 metara
jednaka je protivvrednosti 6 DEM, dok za svaki dodatni metar obnove trake treba doplatiti 0,2
DEM. Usluge obavijamo | za radne organizacije. Kasetu posiati na (= Miki Bastar, Pri Unionu 15,

T-110/90
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NAJNOVIJE IZ SAD

ALINK

Kod sloZenijeg rada s Clipperom susreli ste se
sa saopStenjem »OUT fo MEMORY«. Pravila
upotrebe »OVL« ne reSava problema. Specija-
listi za Clipper pripremili su novi LINKER
— ALINK oznaten kao »Dynamic Overlay
Manager«. Pomoéu njega, kod upotrebe stan-
dardnog linkera, otpas¢e opisani problemi. Ne
zaboravite, da CLIPPER 5.0 nece biti dostupan
bar jo§ 6 meseci, a vase vreme je dragoceno.
ALINK vam smanjuje IZVOPACKU KODU
i omogudava brZe izvodenje programa.

Bit ing, d. 0. 0., Trg mladosti 6, p. p. 11, 63320
T. Velenje

telefon: (063) 855-763
telefaks: (063) 853-946




MLAKAR & CO

AUSTRIJA s
KUCISTA LAN MONITORI
XT sa uredajem za ETHERNET kompat. 14" AMBER monohrom.
napajanje 150W 244 DEM plo&a/s 10 Mb 383DEM TTL ~ 239DEM
BABY AT sa uredajem ETHERNET kompat 14" P/W monohromatski
za napajanje 200 W 248 DEM plota/16 10 Mb 487 DEM TTL 239DEM
NORMAL .TT gﬂ -.\-Hraaaiem EGA 149: 640% 350 857 DEM
za napajanje 300DEM SRAFIRAN MULTISYNC 14"
za napajanje 230 W 557 DEM PORTABLE BAR kodni 14" A4 FULL S.
OSNOVNE PLOCE sistem 1.256 DEM VGA&CARD 1.599 DEM
:; ;gg_x:: n?ﬂ“ 150 DEM kit A
z 449 DEM : AMPACI
KOPROCESORI
s | meoeN | Gehuwc | geoes  SRLow ey
AT 386-20MHz 1.621DEM 80287-10 MH2 450 DEM STAR LC-24-10 711 DEM
AT 386-25MHz 1.932DEM 80387-16 MH 750 DEM LASER SHARP JX 3.414DEM
AT 386-33, 32K CACHE ¥ -
; J 80387-20 MHz 850 DEM
15 6.218DEM  g0387.25 MHz 1.350 DEM IS
AT 406-25 MKz 13.106 DEM GENIUS 6 PLUS 110 DEM
DISPLAY KARTICE
TASTATURE
Drintor kartica za Stampat 80DEM  B41iPke (XT/AT) lo7DEM D EENIUS
automode 480 EGA i S 1aDEM  GT-1212A12x12  768DEM
i oy 200 BEM 102 tipke (XT/AT) CLICK 119DEM E i
s 101 tipka CHERRY 170 DEM
600 EGA GENOA kartica g SCANNER
800x600
g?jop\é%a\vkéxikc: 800x600239 DEM MEKI DISKOVI %%“FI;?CAN o HMB;'; DEM
rtica 5,25" 360 Kb 170 DEM
1024 %768 420 DEM 525" 12Mb eI OEN A4 HANDY SCANNER 1.680 DEM
3,5" 720Kb 199 DEM
KONTROLEM! 3,5"1,44 Mb 241DEM MODEMI
HDD XT MFM 110 DEM e O DEM
HDD XT RLL 139 DEM 1500 EXT 219DEM
FDD/HDD AT MFM 198 DEM TVRDI DISKOV! b edned 582 DEM
FDD/HDD AT RLL 314 DEM SEAGATE ST 22520Mb 459 DEM 2400 EXT 316 DEM
g;g;% ﬂ 'F\tﬂfr: 1:1 g_} ggm SEAghTE ST 238R 30 Mb489 DEM
! SEAGATE ST 251-140Mb
DTC-6280 ESDI 1:1 550 DEM 690 DEM IGRACKE PALICE e
SEAGATE ST 277R 60 Mb914 DEM igracke palice PC 35
DODATNE KARTICE SEAGATE ST 4096 80 Mb
MULTI /O XT 99 DEM 1.286 DEM RAM
'O AT (232 PORT) 47DEM SEAGATE ST 4144R 41256-10 8,.8DEM
IO AT (SER/PAR PORT) 66 DEM 120 Mb 1,674 DEM 411000-10 28,6 DEM

Trgovina je otvorena od 8 do 17 &asova, a u sobotu
FAKS: 9943/4227-2091, TELEX: 422749 MLCO A

Racunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kot izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km od L|uba!;a

od 8 do 13 Gasova.

Cene u poenima
]
Kuclﬁre SA UREDAJEM ZA NAPAJANJE, MIDI TOWER KUCISTE SA UREBAJEM ZA NAPAJANJE,
OSNOVNA PLOGA XT 4,77/10MHz, MULT] 11O XT, OSNOVNA 386 SX, MEK| DISK 5,257 1,2MB,
MEKI DISK 5,25" 380K, TASTATURA 101, FDD/HDD KONTROLER AT MFM, TASTATURA 102,
840K4 RAM, MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTICA, 1 MB RAM, TVRDI DISK 40 Mb, 28 MS,
20Mb TVRDI DISK S KONTROLEROM, MONOHROMATSKA amlcm PRINTER KARTICA,
MONOKROMATSKI MONITOR 14 MONOHROMATSKI MONITOR 14"
13-41 4799 AT 386-25-81 _72s
K SA UREDAJEM ZA NAFAJANJE, BIG TOWER KUCIETE SA UREBAJEM ZA NAPAJANJE,
OSNOVNA PLOCA AT 286-12 MHz, MEK!I DISK 5,25" 1,2 MB, OSNOVNA PLOCA 386-25, MEK! DISK 5,257 1,2MB,
FDD/HDD KONTROLER AT MFM, TASTATURA 102, FDD/HDD KONTROLER AT MFM 1:1, TASTATURA 102,
1 MB RAM, TVRDI DISK 40 Mb, 28 MS, 2MB RAM, TVRDI DISK 80 Mb, 28 MS,
MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTIGA, MONOHROMATSKA GRAFICKA PRINTER KARTICA,
MONOHROMATSKI MONITOR 14" MONOHROMATSKI MONITOR 147
MINI TOWER KUCISTE SA UREBAJEM ZA NAPAJANJE, AT 424-25-01 i
OSNOVMA PLOGA NEAT AT 286-16 MHz, MEKI DISK 5,25% 1,2 MB, KU¢I5TE BIG TOWER SA UREDAJEM ZA Nﬂ"*‘-’mf‘
FOD/HDD KONTROLER AT MFM, TASTATURA 102, 486-25, GIPKI DISK 5,257, 1.2 M
1 MB RAM, TVRDI DISK 40Mb, 28 MS, Fom-m KQHTHOLET AT MFM 1:1, TASTATURA 102,
MONOHROMATSKA GRAFIKNA PRINTER KARTICA, 4 MB RAM. TVRDI DISK 80 MB, 28 W*W
MONCHROMATSKI MONITOR 14 mﬂmumml ONITOR 14"
Cane su poenima
rl-l Iacorl-l kolji Pm‘l""'w nemadcke
Celovika 185
61000 Ljubjana 1 Moj mikro 51

Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485



® Amstrad/schneider serija
CPC: Bilten Amstradek

Pripremamo drugi broj Amstradeka,
Izadi ée u vedem obimu i bite josd kvalitet-
nijeg | raznovrsnijeg sadriaja, za $to za-
sluga pripada nasim brojnim saradnici-
ma. u da najavim opis editora Fleat
Street | Brunworda, &lanak o poukovima,
nastavak Cracky Showa | masinca u ma-
lom prstu, testove YU programa i knjiga,
u muzitko] rubrici tete naci zapis o prik-
ljutenju na pojatavat... CPC lafovi e
opet biti puni raznih trikova | kKorisnih
programéita, oglasi su i dalje besplatni,
ljubiteijima bejsika ée bl namenjeno
mnogo vide mesta, a nismo zaboravili ni
na opise najnovijih igara.

Painja: Amstradek broj 2 ée biti skup-
Iji od prvog broja.

Na raspolaganju je | mnogo domadih
programa, rad stalnih saradnika Damira
Petkovica | Klimenta Andresva. Movitet je
baespiatni Amstradek demo.

= Miha Logar, a 37, 64000
Kranj, o (064) 35-054 (posie 17 tasova).

@ C 64: Loto sistemi sa 8 br.,
Uslovljeni Loto sistemi v2.0

i Sportska prognoza

- Program Loto sistemi sa 8 br. sadri 35

sistema za 10 do 20 brojeva rasporedenih
u 4 do 21 kombinacije (sistema) od B bro-

a
Program Uslovljeni loto sistemi v2.0 je

druga prodirena verzija prethodnog pro-

grama Uslovijeni loto sistemi. Program

generide skracene sisteme od 8 do 39

brojeva u kombinacijama od 7 brojeva.
Sisteme molete skratiti prema slede-

&im uslovima:

- maksimaino parnih | neparnih brojeva

— fiksni odnos parnih | nepamih brojeva

~ minimalan razmak izmedu brojeva

— maksimalno brojeva favorita

— fiksno brojeva favorita

= tiksni brojevi

- maksimaino parova susednih brojeva

- fiksno parova susednih brojeva

— maksimaino brojeva iz grupa

— fiksno brojeva iz grupa

— maksimalno brojeva sa istim jedini-

cama
— fiksno brojeva sa istim jedinicama
- garancija od 7.

[DOMACA PAMET]

Program Sporiska prognoza generide
skracene sisteme za sportsku prognozu
o_d 13 ili 10 parova prema sladeéim usio-
Yima:
= fiksavi
- fiksna koli¢ina 0
— fiksna koligina 1
— fliksna koligina 2
— maksimalna koliéina 0
- maksimaina koliina 1
~ maksimalina koli¢ina 2,

Mogute je skrativanje sistema po
svim uslovima kaoji nisu u suprotnosti je-
dan s drugim.

Programima se manipulide pomodéu
menija, tako da su veoma jednostavni za
Ubnlmbu

1 Sava Anfelkovié, Ustanitka 174,
11050 l-ognu @ (011) 4898-731.

® IBM PC i kompatibilni:
Programska podrika

Kompletna programska podrika za
IBM PC | kompatibilne ratunare:
— lzrada svih vrsta aplikacija
= uklanjanje svih vrsta virusa, te zastita
sistama od njih
— programska podrika za ratunarske
komunikacije File Transfer
— softverska podrika za Desk Top Pu-
blishing (DTP)
- po 2elji korisnika prilago@avamo pro-
grame
— usluge konsaltinga
— prevodi programa
- pomocéni programi, alati {Tools)
- YU slova u svim oblicima za 24-igli¢ne

Stampade.
= Marldeva 31, TE000
Banja Luka, & (078) &5 940,

® Atari XI/XE: Tetris v 1.80

Tetris 2 je nastavak poznate igre, ovo-
ga puta za dva igrata istovremeno. Igra
se odlikuje velikim brojem menija kao §to
su; izbor stepena slotenosti, jedan ili dva
igraca, jedna ili dvije palice za igru, bo-
je... Program se mode dobiti | u komple-
tu 8a Tetrisom 1. Svi kod mene registro-
vani viasnici Tetrisa 1 imaju specijalan
popusl.

= Allen soft & hard, Dejan Bulaji¢,

nskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
& (071) 543-345 (od 8 do 20).

® PC XT/AT i kompatibilei:
Biblioteka &ipova
i elektrotehnié¢kih elemenata

Biblioteka gipova | elemenata za cria-
nje elekirotehniékih shema raunarom
PC Je prilagofena za jedan od najraspro-
stranjenijih programskih paketa na tom
podruéju OrCAD. Sadrli elemente za
analogna | digitalna kela, upravijatka re-
lejska kola, instalacije, motorne pogo-
ne... Iscriavanje slika je moguéno na
dtampadu il na ploteru.

Upotreba je jednostavna, a uSteda vre-
mena u poredenju sa ruénim pisanjem
iznosi najmanje 50%. .

Biblioteka obuhvate sledece jedini-
ce:.CMOS.LIB, TTL.LIB, ANALOG.LIB,
ELEMENT LIB, OPTO.LIB, MOTO.LIB, IN-
TEL.LIB, MEMORY.LIB, ZBO.LIB, MA-
SKALIB | RAZNO.LIB.

U biblioteci ima viSe od hiljadu ndvih
tipova | slemenata koje originaina bibii-
oteka ne sadrti odnosno nisu po JUS-u.

= Ljubo Benko, Stare salo 4a, 85222
Kobarid, = (085) 85- 161.

® C 64: Fly high i Formula 1

Sezona Formule 1 je zavrSena, ovo |e
njena menadierska simulacija. Kao me-
nad¥er moméadi, koju | sami mokete da
imenujete, nastojatete da 8to vife uspe-
ha postignete u sezoni. Zaradene pare
moZ2ete da ula2ete (npr. u fabriku motora,
‘probna trkalita...). Molete da ucestvu-
jete u opkladama, podvalama itd.
U skladu s rezultatima ratunar ée oceniti
vadie manadberske sposobnosti. Ako vam
sa &inl da je prvi stepen slolenosti zadat-
ka suvie lak, izaberite neki vi&i. igru mo-
Jate da snimite i drugl put je nastavite.

Igra je zanimlijiviji | usavrSeniji nasta-
vak uspelog programa Formula 1.

= Ivan , Trg svobode 30, 61420

Trbovije, = (0601) 22- 068

® ZX spectrum 16/48/81/128:
Text Editor v1.0 :

Ovaj program slu2i za pisanje raznih
tekslova na vasem ratunaru. Program je
vide nego koristan onima koji piSu knjige.
Sadr#i pet operacija a to su: pisanje tek-
sta, Slampanje teksta na Stampacu, lista-
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ustracijama ovoga puta predstavijamo jos
izdavastva,

ovom delatnogéu da
panudidcmo im zanimljiv oblik saradnje.

Zbog praznika smo bili prinudeni da rano zakljuéimo prvi broj
 godista, tako da nasi recenzenti nisu stigli da pregledaju
programe. Ocene demo objaviti tek u februarskom

mesecni list »C magazin«, koji

‘da narudite na adresu: Zlatimir Stojanovié, P.O. Box 9,
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nje programa na Stampadu, izlazek iz
programa | demo (uputstvo za rad pro-
gramom). Program je izraflen na engle-
skom jeziku. Uz njega dobijate | uputsivo
na ‘srpskohrvatskom jeziku. Programe
snimamo na nadim i vaSim kasatama.
Ukoliko Saljete vade molimo vas da to
budu nove | kvalitetne kasete. Kvalitet
zagaraniovan,

X1 DEsoft, Dejan Trajkov, bul. Parti-
zanski odred] br. 109 2112, 91000 Skopje,
@ (091) 257-318.

® Atari ST: Eonstruisanje
zupéanika

Program je namenjen konstruisanju
valjkastih zupéanika s pravim i kesim zu-
pcima. Deo programa je namenjen kon-
struisanju valjkastog zupéanitkog para
na novoprojektovano] masini, Drugl deo
je namenjen proratunavanju zupéanika
koji su istroSen|, imaju polomlijen zub ili
neko drugo odtecenje. Ukratko, name-
njen je remontu valjkastih zupéanika.

U prvom delu se zupéanicki par mole
da konstruide na dva nadina: s obzirom
na poznato meduosovinsko rastojanje ili
bez unapred zadatoga meduosovinskog
rastojanja. Kada se ubace svi trateni po-
dacl (izaberu se iz priruénika koji je dat
u programu), raéunar obavi ukupan pro-
raGun i kontrolu. Ako podaci nisu osmi-
Sljeni (program je namenjen ljudima koji
bar malo znaju o zupéanicima), radunar
ée podto izvrél kontrolu od vas traditi
nove podatke. Kada proratun bude pra-
vilan, rafunar ¢e vam na monitoru ispisa-
ti 32 geometrijske | merne velifine. U to
su ubrojani i korekcija, obrtnl moment,
snaga...

U drugom delu, koji je namenjen re-
montu zupéanika, ratunar ¢e obaviti
kompletan prorafun oftetenog zupfani-
ka. Podatke ispisuje u tabeli, koja je nacr-
tana na radnom crtedu,

Ovo e bio veoma povrian opis progra-
ma, jer program mnogo vise
konstruisanju nego §to se stite utisak.
Valjkasti zupéanici su samo deo pro-
gramskog paketa koji ¢e sadriati | ko-
nusne zuptanike | one sa ekscentritnim

ima. U pripremi je i verzija programa za

0 Miha Perusek, Gorazdova 18,
61000 Ljubljana, = (061) 559-296.

e C 168/116/+4: GOSOFT
Professional editor v1.0

Program slu2i za obradu teksta na ra-
tunaru. Omoguéava unoSenje teksis,
snimanje, uéitavanje, Stampanje, listanje
datoteke u kodu ASC, uporedivanje dva
teksta i pretrativanje. Mogucno je mode-
lirati tekst uz pomoé menjanja margina.
MoZa sa menjati kursor, boja | osvetlje-
nost ekrana, ivice | teksta. Jedna stranica
je duga B0O znakova (ko su ine
namestane na pofetnu | krajnju ivicue-
krana). Kad popunite jednu stranicu, pre-
lazite u drugi meni. Drugi meni sadrdi
opcije za rad sa datotekama (snimanje,
uéitavanje, $tampanje | dr.). Program je
napisan u bejsiku. Tekst | instrukcije
u programu su na engleskom, 8 moia sa
naruéiti | na hrvatskom jeziku.
Program Saljemo sa opSirnim uputstvom
za rad. Aadi sa kasstofonom ili diskom.

= Gorjan Todorovsid, Ul. Nobelova
br. 2, 91000 Skopje, T (091) 251-084.

® Atari ST: Programi
u gradevinarstvu (II)

Ponovo nudim programe za gradevi-
nare. Pored starih programa, koji su sada
u novom, baljem ruhu, imam joé nekoliko
novih. Programi: PovrSinski ckvir, Brana,
Prostorne reSetke, Povrdinske redetke,
Dinami¢na analiza okvira, Karakteristike

Dimenzionisanje po granitnim
stanjima (vodi ratuna o bezbednosti, ot-
kionu za stubove, iscrta interakcioni dija-
gram, raspukiine, savijanje itd.), Dimenzi-
onisanje &elitnih konstrukcija po JUS-u




(prelaz toplote, stabilnost, difuzija, dato-
teka materijala), Gradevinske i zanatlij-
ske kalkulacije. Svi programi obuhvataju
grafiku | podriani su sa EM (meniji,
mis...). Programi za statiku su takode za
IBM PC | kompatibilce.

= Iztok Zrelec dipl. ing., Sp. Kamend-
Eak 10b, 69240 Ljutomer, T (062) 24-940,

@ C 64 i 128: Batman studio

Otvorili smo nesto novo. Svi koji radite
na commodoreu 64 li128, a niste vjesti
crtanju | radu s grafitkim programima
javite se. Nudimo vam sljedece usluge:
— |zradu slika prema vasim skicama
~ skaniranje slika | obradu skanirane sli-
ka koju posaljete
—digitalizovanje slika sa videa (posaljete
nam kasetu | kadete na kojem je obriaju
slika koju 2elite imati na svom commo-
doreu)

— [zradu naslovnih skrinova za igre

— lzradu skrinova u samaj igri

— skidanje slika, sprajtova, skupova slo-
va iz programa koje nam podaljete

— izradu introa | demoa

— pravijenje Spica i reklama za video
klubove

- | jo§ mnogo toga.

Saljite nam svoje prijedioge, sugestije
| 2elje, a mi temo se potruditi da vam
Wmo?mmo. MNovo: uskoro poéinjemo
raditl | sa muzikom,

(X Boris Zrllié, Rajka Bosnita 19,
78000 Banja luka, & (078) 49-064, sa
naznakom za Batman soft studio.

® IBM PC: Podrika YU
znakovima u Clipperu

Profesionalno uradene aplikacije trate
poipuna rjesenja, pa tako | indeksiranje
i sortiranje po standardu YUSCI, Korisni-
ci &e cijeniti profesionalnost, a progra-
mer ustedeno vrijeme.

‘Modul YUSCI.OBJ sadrii nekoliko
funkcija za podriku YU znakova: YuOr-
der(), YuUpper(), YulLower(), YuCap-
sLock(). Funkecije su napisane u asemble-
ru, pouzdans su i brze (petnaest puta
brie od odgovarajudeg riedenja u Clippe-
ru), a pozivaju se iz programa na isti
natin kao i bilo koja postojeca funkcija
Clipper.

Prema Z2elji korisnika mogu Izraditi
funkcije za bilo koji redoslijed slova. Na
disketi se nalazi i program na poklion
— generator maski za unos i ispis poda-
taka.

<! David Jakeli¢, Obala JNA 1 (kod
Pekit), 58000 Split, « (058) 43-857 (rad-
nim danom od 17 do 21, tratiti Damira
Mrkonjica).

® C-64: U&imo engleski i na
Stampadcu

Paket program U&imo engleski je &ita-
ocima revije MM ved dobro poznat. U re-
vijl je ocijenjen kao vrlo koristan (recen-
zija u MM septembar 89). Sadrii skoro
hiljadu primjera tvorbe 16 glagolskih vre-
mena u engleskoj gramatici | 160 redeni-
ca za testiranje znanja.

Rad je plod 25-godiénjeg iskustva,
a rezultati su izvanredni. Program je traj-
ne vrednosti i podeden je za potetnike
kao i za napredne poznavaoce. Pradnost
programa |e u primjenijivosti uz sve me-
tode ufenja engleskog jezika i uz sve
postojece udibenike.

Korisnicima programa su od sada na
raspolaganju | Cetiri velike datoteke tek-
sta gramatike pisane u procesoru word.
Tako pored integrainog teksta (50 strani-
ca) korisnici sada mogu na ekranu ili na
Stampadu da vide pravila ili rjeSenja svih
12 testova.

Napominjem da je program naroéito
podesan na disketi i to za one koji su
udaljeni od $kola i centara za strane jezi-
ke, a iele da naude engleski dobro
i taéno.

= prof. D. Jelati¢, Lenjinova 2B/VI,
71000 Sarajevo, T (071) 31-546.

® C-64: Easy Scool II

Program je namenjen udenicima os-
novna i srednje Skole | sastoji se od neko-
lika delova: crtanje grafika bilo koje
funkeije (funkciju zadaje korisnik) u ko-
ordinatnom sistemu, opredeljivanje plo-
&tine | volumena svih geometrijskih figu-
ra | tela, NZD | NZ8S, razlomci (skrativa-
nje, mnotenje, deljenje broja N), oprede-
ljivanje prostih brojeva u zadatom inter-
valu, kvadratne jednaéine, kombinatori-
ka (permutacije, varijacije, kombinacije),
brojni sistemi — konverzila [BIN, DEK,
OKT, HEX) i jo8 mnogo toga.

Program je raden u bejsiku, Radim
i programe po elji narudilaca.

= Igor Ustijanoski, Jane Sandanski
115, 96000 Ohrid, o (096) 25-228.

e [BM/XT/AT i kompatibilni:
Koji

Ponekad mo2e da bude veoma napor-

no menjati aktivni direktorijum, pa sam
napisao program koji umnogome skra-
Euje proceduru CD\ Na primer: iz direk-
torijuma  APLIKACIJE'PROGRAMINDA-
TOTEKE 2elite da stignete iz osnovnog
direktorijuma u direktorijum ‘DATOTE-
KE. Dovoljna je sledeta procedura:
C D <R> (C razmak i prvo ili prva dva ili
prva tri ... slova direkterijuma, bez obzi-
ra na to koji direktorijum je trenutno akti-
van) C <R> se vra¢a u osnovni direktori-
jumaktivne particije.

Program radi na particijama tvrdog di-
ska na C: ill na C: i D:. Dobijate ga na
svojim disketama.

] Mirko Zveplan, Titova 2/a, 61433
Radeée, x (D601) 81- 194, <

@ PC: Mixon i Logic Party
2D

Dosadilo vam je igrati Tetris, zato na-
udite Mixon, Raden je u T. P. 4.0 najvedi
nive je brdi od Tetrisa. Program nudim
u dve varijante (lako — tesko).

Logic Party jo igra radena u dve di-
menzije. Logitka zabava se sastojl od tri
igre: Window, Jump i Dollars.

1. Na ekranu je 40 prozora. Igraju dva
igrata koji moraju naéi 20 parova po
2 ista prozora,

2. Ddaberite proizvoljnu plotu {maksi-
maino 10 x 15), Cil| je da 8ahovskim kKo-
njiéem zauzmete Sto veti dio plote.

3. Ovu igru igrate protiv ralunara | po-
ginjete prvi (10 % Sanse za vasu pobedu).
Racunar izbaci tri reda dolara. Porazen|
je onaj koji pokupi posljednje dolare jer
su oni namijenjeni Crvenom krstu.

Saljite disketu 5,25 7.

Uz to radim i sve vrste programa po
narud2bi (za 60 dana), zastitne logone
{za 30 dana).

= Emir Diini¢ (Diina), Kranjéeviéa
10, 72000 Zenica.

® ZX spectrum 48 K: Screen
S

Screen Simulator je program namije-
njen svima, a slui za izmjenu teksta na
uvodnom screenu lgara, odnosno za sni-
manje ili stampanje originalnog ili novog
screena, u koji ste unijeli svoj tekst ili
izbrisali prethodni. Programom se lako
upravlja (preko menija), pa ga mogu Kori-
stiti skoro svi, Detaljne upute dobijate pri
narudbi programa. Snimam na svoje ili
vade diskete.

(% Hrvoje Lasovié, N. junaka 4, 56230
Vukowvar, & (056) 44- 911.

@ Atari ST: YU konverter

Program e namanjen pre svega pre-
tvaranju znakownih (tekstuainih) datote-
ka u kojima su upotrabijeni jugosioven-
ski znakovi. Dolazi u obzir pretvaranje
medu najrasprostranjenijim formatima (8

bit, YUB, IS0, Signum), a moZete da defi-
niseta | svoj format. Na taj nadin molete
da zamenite koje god hotete znakove. To
mogu biti | kontrolni. Program se jedno-
stavno koristi, podriava mis, na disketi
su podrobna uputstva za upotrebu.

£=] Simon Marki¢, ul. M. Strukel] 70/a,
65000 Nova Gorica.

¢ IMB PC XT/AT
i kompatibilni: Lasta (SQC
program)

Programski paket Lasta (LAboratorij-
ska STAtistika) &ini niz programa za statl-
stitku kontrolu kvalitete (SQC — Statisti-
cal Quality Control). Prvenstveno |8 na-
mijenjen proizvodnim radnim organizaci-
jama, koje redovito koniroliraju kvalitetu
svojih proizvoda, ali se isto iako mole
koristiti | v raznim ustanovama, gdje e
potrebno statisticki obradivati laborato-
rijske podatke.

Moguénosti programa su slijedece:

- krairanje datoteke svojstava (izrada
specifikacija kvalitete),

- upis podataka,

— statistitka obrada podataka (za jedno
svojstvo, nekoliko svojstava ili sva svoj-
stva u odabranom razdoblju) te prikaz
dobivenih rezultata

— grafiéki prikaz podataka u obliku kon-
trolne karte (za odredeno svojstvo u oda-
branom razdoblju) ... ,

Rezultati statistidke obrade su: mini-
malna, maksimalna | prosjeéna vrijad-
nost, standardna devijacija, koeficijent
varljacije i drugl. Svi rezultati se mogu
prikazati na ekranu | ispisati na §tampa-
¢u. Program je jednostavan za rukovanje
pa se korisnik, uz detaljna uputstva koja
s njim dobije, vrio brzo moZe nauciti da
ga koristi.

= Miaden Estatiev, Omiadinska 11/1,
41320 Kutina, = (045) 22-886.

@ C 64: Beeper +/2

Od sada u novom ruhu hardverski do-
datak za vadeg debeljka | viasnike Data-
selte. Postalo je dosadno stalno premo-
tavat! traku | tra2iti program =glavodti-
mace«. Zato da se olarasite poruke load
error uzmite beeper veli¢ine kutije Sibica
| samo ga prema shemi{koju dobijete)
lagano stavile u portove audio/video; se-
rial. Ukucajte poke 542086,15 | prema na-
jostrijem zvuku svaki program se uditava
100 %, Pri svakom resatu morate ponovo
ukucati poke 54296,15. Ne zaboravite po-
jaéati ton na TV. Beeper radi u svim pro-
gramima.

[ Discovery Cracking soft, Sead Ibri-
#aglé, Viadimira Nazora 19, 76000 Banjs
Luka, & (078) 23-520 — sip —.

® C 64: Auto-marker V1.5

Program je namenjen prodavnicama
auto-delova Iviasnicima privatnih auto-
otpada. Slu}i da olakia vofienje podata-
ka o auto-delovima.

Lako se njime koristite zahvaljujuéi ve-
likom broju menija. Moguga koristiti | po-
getnici. Program mode raditi sa 16 auto-
mobila | 99 auto- delova. ;

Pisan |e iskljugivo za rad sa diskom,
zauzima 10 K, za rad programa je potreb-
no 9 dvostranih disketa. Program sni-
mam Iskljudive na vase diskete | uz pro-
gram prilaem detaljno uputstvo.

2 Stecko Ninoslav, Milosava Zdrav-
koviéa 2, 35230 Cuprija, & (035) 485-244.

@ IBM PC: Vodenje tekuteg
raéuna

Program je namijenjen vodenju teku-
¢eg ratuna. Cijell je napisan u strojnom
jeziku Omoguduje jednostavno unoSe-
nje podataka pri éemu sam program nudi
najvjerojatniji podatak. Interaktivni help
omoguéuje jednostavno koridtenje pro-
grama | pregled dostupnih opcija u sva-

kom trenutku. Uz program su priloZzene
i opsirne upute.

Posebna prednast programa je podr-
&ka bilo kojem rasporedu YU znakova na
vasem ratunaru,

2 Damir Murajs, Ilica 205 a, 41000
Zagreb, = (041) 570-361 (poslije podne).

e C 128: Cirilica

S pbzirom na veliko interesovanje za
Girllitne fontove, &iji je opis objavijen
u jednom od prethodnih brojeva ove revi-
|e, kreirac sam tri nova. Ovi fontovi se
koriste iz poznalogagrafitkog programa
Starpainter 128 | izvanredni su za pravije-
nje oglasa, plakata i kataloga. Pored po-
stojeta tri fonta (Standard Stampana &iri-
lica, Pisana dirilica | Miroslavlje — crkve-
na slova), sada vam mogu ponuditi | Na-
slovna slova 1 (krupnija slova veoma fi-
nog oblika), Nasiovna slova 2 (vrlo atrak-
tivna slova istog formata) | Mikrocirilicu
(standardna slova malog formata). Ukoli-
ko ne posedujete program Starpainter
128, snimam i njega. U paketu, kao po-
klon, dobijate | ve¢ postojece fontove sa
ugradenim YU-setom karaktera (latinica)
i nekoliko slika Starpainter | Hires for-
mata.

Snimam iskljuéivo na vade diskete,
a nudim | mogucnost razmene programa.

2 Sada Lukié, Novo naselje 3, 37212
Stalec, & (037) 806- 246.

@ Atari 800 XL — 130 XE:
Hacker loto

Program vam omogucava da pravite
skratene sisteme za loto. Napisan je
u actionu, §to znaéi da je dosta brz. Sadr-
#i 16 opcija: brojevi, garancija, par/nepar,
fiksevi, favioriti, zbir, prvi broj, posiedniji
broj, save, load, print, new, run, razmak,
zamena i blizanci. Komunikacija sa pro-
gramom sé vrsi pomocu tastature | ve-
oma |e jednostavna. Program je imun na
sve pogresna unete podatke. Maksimalni
broj kombinacija koje mo2e da generise
je 5100, a 1o je vise negoéto je potrebna.
Radi sa kasetofonom, moguée je snima-
nje | uéitavanje kombinacija. Uz program
dobijate i Hacker Verify kojl ima sledece
opcije: load, izvestaj, kombinacija, pro-
vera. Program Hacker loto vam umnogo-
me skracuje broj kombinacija a garancija

ostaje.

P].r;gmrn snimam na kasetu, dobljata
| odgovarajute uputstvo za ceo paket
Narudiocima, ako ele, dajem i izvornu
verziju programa, naravno uz cdgovara-
jutu doplatu. Sa ovom verzijom progra-
ma Saljem i action, programski jezik.

=1 Sretko Mi RAudjincl 417,
36210 Vrnjatka Banja, o (036) 63-506.

® CPC radunari: CPC vesnik

Grupa amstradovaca ée u okviru med-
usobne saradnje izdati sopstveni bilten,
Tekstovi e biti na srpskohrvatskom i slo-
venatkomjeziku, oglasi besplatni. Pored
toga nudimo | spisak besplatnih progra-
ma kao zamenu Ili poseban poklon. Ako
nam se delite pridruiti ili saradivati u re-
wiji ili ako zatrebate bilo kakav savet, javi-
te nam se.

< Miha Logar, Zupanéi&eva 37, 84000
Kranj, = (064) 35- 054.

® C 16/116/+4: Tri programa

1. Extra Sound: ovaj program vam
omoguéava lako sviranje raznih melodija
sa zvuka pijana Ili sintetizatora.

2. Joy Draw: ovaj program siufi za
crtanje pomocu palice za igru Il tasta-
turom.

* 3. 3D CAD: program omogucava lako
crtanje 2d slika ili 3d figura, zadavanjem
koordinate | perspektive kompjuter vam
cria ono $to Zelite.

< Gorjan Todorovaki, ul. Nobelova
br. 2, 91000 Skopje, = (091) 251-084.
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Prof. dr Vilko 2iljak: Stono
izdavadive (DTP). Irdavad: Dedjée
Novine, G. Milanovac, 1988,

MILAN BURIC
&0 5to je autor istakao u ovoj
K knjizl, stono izdavastvo (DTP ili
ma keko ga ved zvali), uz opera-
cije vezane za rad sa ogromnim bazama
podataka, izvesno je u najulem krugu
oblasti gde je ratunar dodiveo najbriu
afirmaciju. Razlog tome je izvesnoupaore-
denje sa redenjima koja su bila na raspo-
laganju pre pojave ratunara, odnosno
komparativne prednosti nove tehnolo-
gije.

Ljudi koji se bave stonim izdavadtvom
regrutuju se iz dve grupe: iz grupe onih
koji dobro poznaju ratunare i grupe onih
iz grafitke struke koji su se naknadno
upoznali sa ratunarom. Posto je prva
grupa bez sumnje u vecini, ova knjiga im
predstavlja dobru priliku da se upoznaju
sa nekim stvarima za koje su Culi a ne
poznaju ih dobro, kao | sa nekim stvari-
ma za koje nisu ni ¢uli.

Autor je evidentno dobro | svestrano
upoznao grafitku pripremu na radunaru,
i njegovi opisi nisu vezani samo za jedan
program, pa ¢ak ni samo za jedan tip
ratunara. Ako se tome doda da je imao
prilike | da se upozna sa raznim vrstama
fotosloga. kao i sa ranijom &tamparskom
tehnikom, otevidno je reé o autoru koji je
zalsta sposoban da kompetentno napravi
paralely medu raznim postupcima rada.
Pri svemu tome autor se uglavnom uwzdr-
#a0 od toga da =presuduje= koji je postu-
pak za 3ta pogodniji.

Posto je red o stvarima koje su po
svojoj prirodi vizuelne, vecdina od nas je
spremna da zakljutke donosi tek vizuel-
nim uporedenjem. | & te tacke gledista
ova knjiga predstavija odliénu soluciju,
jer je golovo sve &to je u njoj opisano
istovremano llustrovano | primerima. Pri-
meri su tako dobro odabrani | pregledno
dati, da nije preterano reci di oni sami po
sebi predstavijaju najvecu vrednost ove
knjige. lzvesno je za pohvalu §to je u ovoj
knjizi, makar | sasvim saZeto, Sto znaci
| nepotpuno, reéeno ponedto o temama
koje, mada interesantne.obitno bivaju
zaboravijene. U ovoj knjizi su ukratko
opisane moguénosti | problemi matema-
titkog sloga, 4ahovskog sloga kao | mu-
zigkih nota.

Sve u svemu, ako vam grafi¢ki zanat
nije zaista dobro poznat, u ovoj knjizi
tate sa upoznati sa mnogim stvarima,
imati prilike da vidite kako koje resenje
deluje oditampano | da vidite odli¢no
izabrane ilustracije koje ore bar ono-
liko koliko i tekst. To bi bilo sve vredno
hvale u ovoj knjizi, | po svemu sudedi vide
nego dovoljan razlog svima koji su uplo-
wili ill uplovijavaju u vode DTP da potraZe
ovi knjigu na policama knjizara.

Nedostaci ove knjige su zaista ozbiljni.
Na knjizi nema potpisanog lektora, a su-
deéi po njenom tekstu, nije ga ni bilo.
O znatenju teksta ¢ete povremeno mora-
ti da nagadate, jer je ceo tekst Ispisan
nekom otuinom medavinom srpskohr-
vatskog | slovenaékog sa stalnim, desto
pogresnim, mesanjem cirllice i latinice
Sto sve zajedno daje uzasnu kombinaciju
zbog koje & mnogi odbaciti knjigu pre
kraja. U knjizi je pomenut | znataj korek-
ture u pripremi teksta za Stampu, all
u ovoj knjizi broj slovnih gredaka je toliki
da ga ne mode prihvatiti ni najtolerantniji
titalac, pa je jasno da autor »ito kale
inom, ne potvrduje svojim Einom.

Ako uspete da to prenebregnete (nije
lako, verujte), zamerke autoru zaista nisu
azbiljne prirode. Autor sve vreme zastu-
pa tezu da je nedostatak stonog izdava-
tva u tome $to nije reden problem sede-
nja raél u svim evropskim, pa naravno ni
u nadim jezicima. Natin na koji su redi
satene u ovoj knjizi to potkrapljuje, ali je
tu ipak bolje ne poverovati autoru. Imao
sam prilike da vidim programe Koji su
ova] posao obavijall besprekorno za sve
vaknije evropske jezike, a i sam se sluiim
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programom koji to veoma dobro radi za
srpskohrvatski jezik.

Sa druge strane autor tvrdi da je kod
raznih konverzija u stonom izdavastvu
sve basprekorno redeno, ali ga sopstvena
knjiga demantuje. Prelazak iz latinice
u éirilicu ili sliéno, ipak je operacija koja
krije rizike.

Prema tome ako se bavite stonim izda-
vastvom ili imate takvu nameru, nadite
malo mesta na polici za ovu knjigu. Ona
vam nete dati odgovore kako da redite
neki konkretan problem (to joj i nije na-
mera), ali vam moZe dobro doéi da popu-
nite svoje praznine u poznavanju grafic-
kog zanata.

Thom Hogan: The Programmer's
PC Sourcebook. lzdavad:
Microsoft Press. Izdanje: prvo.
Godina izdanja: 1988 Broj strana:
525, Broj poglavla: 9 poglavlja

I indeks. Format: 21 X 28 cm.
ISBN: |-55618- 118-%.

Cijelo je jedno poglavlje (oko 100 stra-
nica teksta) posveceno programiranju za
Windows. Keko je on, najvjerojatnije,
DOS-ov korisnifki interfejs buduénosti,
a literature na tu temu u nas je malo, ove
informacije su dobrodo$le. Oni koje ne
interesira Windows, ali trebaju formate
njegovih datoteka (radi izmjene podata-
ka medju programima, recima), iu mogu
dodi do formata TIFF-a, Painta, fontova,
clipboarda | MetaFilea,

Zadnji dio knjige predstavija pravu po-
slasticu, Tu je opis cjelokupnog hardvera
PC-a. Opisane su sve posto tastatu-
re, video adapteri {od MDA do VGA; Her-
cules je, naZalost, iz nama nepoznatih
razioga preskoden), adapteri za asinhro-
nu komunikaciju, za igru, za Stampaé
| sat realnog vremena. Nije zaboravijen
opis &ipova (B250, 8253 | 6845), te jumpe-
ra, prekidata, upravijata tvrdog diska
| diskete, uz specifitnosti PS/2 serije.
Prufen je i raspored linija na serijskim,
video, disk | ostalim konektorima, kao
i raspored nodica 8088 (B086)/B02B6/
80386 procesora, 8087/80287/80387 ma-
tematitkih koprocesora, memorijskih &i-
pova, periferijskih Cipova (6845,

8237, 8250, B253, 8255, 8259, i
MC146818 | PD765) | VO kanala za kar-
tice.

Ova knjiga je referentni materijal na-
siao integriranjem prethodno objavijenih
informacija (u drugim knjigama, tehnié-
kim uputema ili &asopisima), koji vas ko-
natno spajava mukotrpnog kopanja po
hiljadama stranica. Kako je uz svaku ta-
belu dan podatak odakle su podaci pre-
uzeti, do dodatnih informacija tete lako
doti. All bududi da nista nije savrieno,
nije ni ova knjiga (Hercules kartica nije
obradjena, nije naznafeno da je ARC
uobiéajena ekstenzija arhiva). Medjutim,
podruéje koje ona potanko pokriva je
vrio prostranc i mi se zbog toga od nje ne
udvaLamn. Mislimo da je to najbolja pre-
poruka koju neka knjiga moze zavrediti.

Inz. ZORAN CVIJETIC
oliko puta ste se do sada nadli

K u situaciji da — u potrazi za ne-
kom informacijom o svijetu PC
softvera ili hardvera — gubite sate | sate
kopajuél po hrpama knjiga i starih Caso-
pisa? Da i ste ikada poZeljeli da ta plani-
na informacija bude organiziranija?

Ukoliko razmidljate o moguénostima
jednostavnog dostupaeljenim informa-
cijama, preporudili bismo vam da se zain-
teresirate za knjigu =The Programmer's
PC Sourcebooks=, jar bi ona mogla biti
ono &to ste odavno 2eljell.

Knjiga «PC Sourcebook= je zamisljena
kao referentni materijal softvera i hardve-
ra PC i PS/2 rafunara, dakie kao niz orga-
niziranih informacija s raznih podrudja,
predstavijen tabelama (u cijelej knjizi je
svega nekoliko stranica ¢istog teksta,
a one pripadaju predgovoru i uvodu),
a ne kao stivo iz kojeg treba da uéite.
Zbog toga ¢e i naé Elanak vise podsjecati
na sadrzaj knjige, nego 8to de biti odraz
misli i tehnika iznesenih u njoj.

U prvom poglaviju ¢ete naici na stare
poznanike (tipa ASCIl | EBCDIC tabele),
ali i na nekoliko dosta rijetkih podataka
(uobiéajeni formati cijelin brojeva, natin
internacionalnog sortiranja itd.).

Drugo poglavije obuhvaca sve DOS-
ove komande, DOS-ove pomoéne pro-
grame (DEBUG, EDLIN, LIB i LINK), opis
svih struktura na disku, struktura DOS-
ovih datoteka | nekoliko tabela koje se da
svrstati pod grupu =~Razno«. Medju ovim
tabelama se izdvaja spisak ekstenzija ko-
je koriste svi vainiji komercijalni pro-
grami.

Treéa poglavije je posveteno DOS-
ovim funkcijama, znaéi prekidu 21h. Naj-
vredniji dic ovog poglavija daje tabele
svih struktura | podataka koje DOS poz-
naje (FCB-ovi, liste greSaka, podaci
o uredjajima, MCB-ovi itd.). BIOS je kas-
nije obradjen na isti nacin kao | DOS.

Opis preostalih DOS prekida, podrike
mifu | Lotus/intel/Microsoft prodirene
memorije dan je u petom poglaviju,

Umang Upta, William Gietz: SQL
Programmer's Guide. lzdavac:
QUE Corporation.

Mr IVICA MIEEC
azvoj SOL potinje radom »A Re-
R lational Model of Data for Large
Shared Data Banks=, matemati-
ra E. F. Codda 1870, koji je radio
u IBM. U ovom radu Codd je postavio
principe relacionog modela | opisao rela-
cionu algebru koja sluti za organiziranje
podataka u tabele

Dugo vremena dBase je bila domi-
nantna baza podataka za mala ratunala.
Medutim, SQL se sada pojavijuje kao
drugi standard za izgradnju baza podata-
ka, Narodito od kada je | firma Ashton
— Tate izbacila na triste dBase IV koji
u sebi sadr#i i komponentu SQL. U ovoj
knjizi pokriven je jezik SOL, kaji je stan-
darizirap ANSI. Obradeni su razni primje-
r; koristenja SOL sa programaerskog sta-

Jalista.

Knjiga je podijeljena na tri dijela. Prvi
dio obraduje interaktivnu upotrebu SQL
(naredbe kojima se (zade direktno s ta-
stature). U njemu se objasnjavaju osnov-
ne naredbe SQL, njihove komponente
| razlitite vrste objekata u bazi podataka.
Obradeni su osnovni koncepti relaci-
onog modela, te kako s& podaci smjesia-
ju u tabele. Posebna patnja posvecena je
naredbama za kreiranje baze podataka,
te za jednostavnije upite. Objasnjenc je
| kreiranje indeksa radi poboljéavanja
performansi upita. U pretposijednjem po-
glavlju ovog dijela autori se bave pitanji-
ma nivoa autorizacije | dozvola koristenja
baze podataka. Posljednje poglavije pr-
vog dijela pokriva pitanja osiguranja ba-
ze podataka, te moguénost restauriranja
baze podataka u sluéaju unistenja.

Drugi dio s bavi integracijom naredbi
S0L u raznim programskim jezicima (C,

Cobol, dBass). Ovdje se objasnjava zasto
SAL nije programski jezik i na koji sa
natin mogu u druge programske jezike
uklju&iti naredbe L. Naime, L su
dva jezika u jednom: on je i jezik za
definiciju podataka, a ujedno je | jezik za
obradu podataka. Priloteni su primjeri

tovih rama. Primjeri su radeni za

LBase | dBXL, ali se mogu koristiti | za
druge baze podataka SQL. Pokriven je
tzv. APl za C, prekompajier za Cobol,
a nije zaboravijen ni meduskiop prema
dBase | t!ma drugih proizvodata

: m%_xf_ i Quicksilver

U ovem poglaviju autor pokusava odgo-
voritf na pitanje u kojem pravcu se kreda
daljnji razvoj SQL.
Na kraju je dan kratak historijat na-
stanka relacionog modela baze
te razvoj SQL. U dodatku su dani potpuni
listinzi programa, koji s navode u knjizi.
lzvrsna knjiga za sve programera koji
sa bave razvojem relacionih baza koriste-
‘1 SQL, bile na malom ili velikom radu-

Bill Landreth: Out of the Intser
Circle, Irdavad: Tempus Books/
Microsoft Press. Irdanje: drogo.
Godina izdanja: 1988, ISBN: |-
55615-223-X

Inz. ZORAN CVIJETIC

il Landreth (ili =The Cracker=)
B bivéi je élan neformaline grupe
nazvane =Inner Circle=, sastav-
jene od raunarskih zanesenjaka koji su
svojedobno =provaljiveli= u raéunarske
sisterne Sirom SAD | Kanade. Svoju =kari-
jeru= je zapofeo kao petnaestogodis-
njak, da bi veé¢ godinu dana kasnije
(1983) bio uhapsen od strane FBl-a. Dvije
godine po hapsenju, dok je joé odradji-
va0 svoju kaznu, napisao je knjigu bazi-
ranu na stvarnim liénostima i dogadjaji-
ma, u kojo| detaljno opisuje hakere, ha-
kerstvo | kompjuterski kriminal. Knjiga je
vrio brzo postala kult, kao §to su jod
| sada »Softwar= | =Shockwave Riders.
O njenoj nezaobilaznosti u radunarskoj
kulturi govori i to da ju je Pournelie svo-
jedobno desto spominjao u =BYTE-us.
lako se sav sadr2aj knjige moe opisati
u nekoliko redenica, time ne biste stekdi
pravi utisak o njoj | njenom znafenju.
Naime, o ratunarskom kriminalu se malo
i malo zna. Gubici zbog njega se
procienjuju od 250 miliona do fak 45
milijardi USD! Mi, u Jugoslaviji, jos sme
na pofetku i ne moZemo u potpunosti
razumjeti prirodu | prave dimenzije ove
podasti, koje su virusi samo jedan od
vidova.

Dopustite nam da na trenutak skrena-
mao s glavne teme da bismo usmijerili va-
Su paznju na ginjenicu (ukoliko mislite da
pretjerujemo sa spominjanjem wirusa
u posijednje vrijeme) da, uz preporuku
konstantnog koridtenja antivirus softve-
ra, | sam autor ove knjige istice da je i tu
rije¢ o ralunarskom kriminalu, izvrie-
nom od strane hakera koje autor (po po-
djeli koju je sam izvriio) naziva =destruk-
tiveimas.

Vratamo se temi. Dakle, Bill Landreth
j& u »Out of the Inner Circle= dao izuzet-
no zanimijiv unutrasnji pegled na potkul-
turu raéunarskih zanesenjaka za koje akt
»provaljivanja- u rafunarski sistem, ovis-
no o osobi koja ga je izvriila, predstavija
akt (samo)dokazivanja (najéedcs se radi
o jate izraenoj adolescentskoj polrebi
za tim), izraz 2elje za znanjem itd. Raz-
umjeti hakers, zbog ¢ega se time bave
i trode toliko novca | vremena tako pri-
ljekno, vrio je tedko. Jedan od mogucih

se krije u izjavi jednog od njih
da dozivijava duhovni orgazam kada ra-
tunar pred njim otvori svoja vrata i poka-
s
de). | cdgovor ni u -
&aju ne postoji, veé je u svakom pojedi-
nom sluéaju drugadiji. U ovoj se knjizi




nije o to] temi ni pokugalo raspravijati, ali
ta vjerojatno s tog aspekia ona biti inte-
resantna psiholozima. Vide koristi od psi-
hologa ¢e od nje imati svi zainteresirani
za sigurnost podataka na radunarima, jer
pru2a detaljnu analizu o tome kako =pro-
tivnik= razmisija, koje su viastite slabe
tacke | kako ih zaStititi, te 8to se mora
znati da bi se =pobijedilo« u ovoj =igri«
(jer hakerstvo je, kao i Sah, igra genijal-
nosti, znanja | narava).

Ukratko, knjiga daje detaljan pogled
na historijat hakera | hakerstva, profil ha-
kera, njihove razloge i natine rada, na-
kon kojeg slijedi iscrpna rasprava o tome
koliko bi trebalo voditi raduna o sigumo-
sti nekog sistema | kako se raspoloivim
sredstvima mode postiéi maksimalna si-
gurnost, kol su | kakvi vanjski sigurnosni
uredjaji te, na kraju, kako otkriti hakera
I &ta uraditi u tom slutaju. Pritom ée
domadcim »hakerima« izvjesno bitl intera-
santna historija hakerstva koja ujedno
objadnjava | pravi smisao tog pojma. Ovaj
dio dokraja razotkriva sve one koji, nazi-
vajuci sami sebe hakerima, samozaljub-
ljeno nastoje izgraditi laini image pred
gvojom okolinom.

&tivo nije nezanimijive &ak | za
one koji s& ne zanimaju za raéunare, Sto-
vide, u njemu se uliva kao u dobrom
trileru! 51l je lagan, all se nad porukom
traba zamisliti, jer sadrZaj je istovremeno
fascinantan, upozoravajuci | zastrasuju-
&i, a za pameina ljude | poutan,

Franc Burgar. Fisanje

i uredivanje tekstova programom
Microsoft Word, 193 strane,
samoizdavacka delatnost (F. B,
Kosedka §, 61117 Ljubljana).

ZIGA TURK

vi koji su pohadall kolu znaju
kako je tedko skoncentnisano
pratiti predavanje | biti istovre-
meno sam sebi zaplsnidar tog istog pre-
davanja. Od Gutenberga dalje tehnika
pruia | potpuno drukéije natine za po-
sredovanje pisane redi, pa bi zato morala
biti obaveza svakog koji negde neéto pre-
daje da sam pripremi zabeleske za svoje
sluSaoce. Ako u redovnom Skolstvu to jod
nekako molemo da oprostimo (za malo
novca, malo muzike) ulesnici komerci-
jainih tefajeva ratunarstva morall bl da
zahtevaju solidna skripta. Od skripta do
knjige, kad ja svaki viasnik personainog
ratunara, programa, kao §to je MS Word
| stampaca za 1.000 USD, sam svo| Gu-
tenberg, danas je put zaista kratak. Kad
bi se svi predavadi na raznim raéunar-
skim analfabetskim teajevima ugledali
na autora ove knjige | skripta koncipirali
malo opdirnije, domadéu radunarsku

knjiznu ponudu brzo bl obogalili onim
ito sa | na teajevima najbolje prodaje.

Na taj nain smo na policama dobili
priruénik za program koji je zbog svojih
moguénosti  potrabniji, nego izvikani
WordStar. Poglavije =prve reéi= &itaoca
brzo upoznaje sa najvalnijim naredba-
ma. U sledeéem poglaviju ved piSemao. Tu
su skupljeni svi podaci | detalji o ekranu,
tastaturi, misu, menijima, osnovnim na-
redbama koje su potrebne za pisanje {in-
sert, delate, copy, quit) | © onim nedto
manje asnovnim (opcije, rad sa glosari-
ma, prozori). Sledi poglavije o oblikova-
nju,gde ono ruéno pasiramo na brzinu da
bismo mogli da se posvetimo oblikova-
nju sa stilskim listovima. TraZenju, zame-
njivanju i skakovima po tekstu
no je sledete poglavije. Siedi nekoliko
strana o uredivanju (tu je usput reéeno
i nedto o makroima). Poslednje poglavije
bavi se naredbama koje rade sa spaljnim
svatom (Cuvanje, Stampanje). Na kraju
knjige je kompletan spisak Wordovih po-
‘ruka sa slovenackim objadnjenjem i tabe-
la seta znakova raéunara IBM-PC.

Na manje od 200 relativno vazdusno
postavijenih sirana, naravno, nemogucée
le otekivati da éemo moci da progitamo
sve Sto je, doduBe, napisano na bar tri
puta toliko originalnoj Wordovoj doku-
mentaciji ili, po pravilu, bar jednom deb-
Ijim stranim knjigama o tom programu.
Deset strana =prvih reti= &itaoca optere-
¢uje detaljima kojl su za prve reéi bes
baznatajni (glosar, kucanje znakova ko-
jih nema na tastaturi) | veoma je kratak
kad je, na primer, u pitanju traZenje i za-
menjivanje (svega devet reci). Jasno je da

sobom imamo referenéni priruénik,
dakle knjigu koja je, pre svega, namenje-
na onima koji stvari u globalu poznaju,
a detalje su zaboravill. Uporedivanja sa
Wordovom ariginainom  dokumentaci-
jom pokazala bi da je u knjizi, u skuc¢anim
reéima, refeno skoro sve iz originalnog
=Reference Manual~ | da su pregledno,
ali lakonski skupliene takode skoro sve
druge finjenice o radu s Wordom. Manje
iskusnom korisniku verovaino ée nedo-
stajati objasnjenje, saveti, sitni trikovi
| objasnjenja kod ponekad nepredvidiji-

ponasanja programa i, naravno, udi-
teljski deo koji bi olakfao samostaino
uéenje. Bio bi dobar | indeksni sadriaj.

S obzirom na obim i znaéaj priruénika
| osnovni cilj = kompletnosti, izbor je
verovatno optimalan. Treba takode poh-
valiti jezik. Autor je, naime, u svet =word-
procesora« uneo nekoliko izraza koje
Stampari jod od ranije poznaju, a radu-
nard?ije lome jezik sa engleskim futerima
| hederima.

To je priruénik za sve koji upotrebija-
vaju MS Word, a dosad nisu imali znanja,
volje ili moguénosti da zagrizu u original-
nu dokumentaciju.

U ovom izdanju proSiren je uvodni
deo, a pored toga, su |
nova poglavija: DOS 3.3, DOS 3.31
Compaq i DOS 4.0! Trece izdanje

kompatibilni radunar.
Knjiga 3, 416 str. 1,450.000 din

port-a, poznatog dela N.Wirth-a,
tvorca programskog jezika Pascal,
predstavija osnowni struéni izvor za
uéenje, primenu i svako dalje im-
pbmentimnie programskog jezika

Kn]iga 4,280 str. 850.000 din

Mikro knjiga
P.0. Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

e ]

NARUDZBENICA

Ime
Adresa
Mesto.
Zaokruzite brojeve knjiga koje
narucujete:

1 2 3 4 5
Pla¢anje po prijemu posiljke.

5 naslova u izdanju Mikro knjige

IZASLO JE IZ STAMPE

Drugo prodireno lzdanje
Priruénika dBASE lll PLUS

Priruénik dBASE Il PLUS

Knjiga o najpoznatijem programu
znohrnﬂu.lbnnpuhuknmmm-

programa
dBASE. obrada svih na-
redbi i funkcija &ini ovu knjigu refe-
rentnim priruénikom za dBASE Il
PLUS.
U ovom izdanju je izloden i pro-
gram FoxBASE + , verzija 2.10; sle-
dedi korak u radu sa bazama poda-
taka.
Knjiga 5, 400 str. 1,450.000 din

Najkompletnija knjiga 0 Commodo-
re 64 na nasem, a verovatno i na
svetskom tristu. Sadri: BASIC,
Simons BASIC, masinsko progra-
miran}e ROM rutine sa mapom me-
morije, hardver...

Knpgai 344 str.950.000 din
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Omorika 11,
p-p- 5030,
41040 Zagreb,
tel. 264-364

e L S S
RACUNARI - PAYYHAPH « RACUNALNTII

Zaititiie sebe ' svoiu opremu

»MICRO COMPUTING«
HARDWARE | SOFTWARE
T R A R

ATARI ST

- PC-SPEED

= tvrdi diskovi (20... 60 Mb)

= gipkl diskovi (35", 2% 35", 5,25

— 5M 124 saili bez tri rezolucije (u kitu)
- proSirenje mamorije (1 Mb in 2,5 Mb)

- reduktor buke za SH 205

- hardverski sat

- eprom bank (128 K, 512 K)
= kablovi {scart i kompozitni)
- TOS 1,4 (njem., sh., engl.)

- video digitalizatori - diskete 3.57

— @prom programatori (2716-27011) - brisat aproma

= hard-lock (zatita autorskih - sheme ST radunara
programa) — softver za poduzeda

- mrede za atari ST raunare = kupujemo SF 354

- pregradnja 5F 354 v dvosirani disk = super mié za ST

= lime-delay za tvrde diskove -~ sve #1o vam treba za ST

PC - SPEED
MS-DOS EMULATOR — NORTON 4.0!
— hardverski emulator, ne zauzima portove

— radi na svim ratunarima ST serije
- podriava sve tvrde diskove, gipke diskove, serijske i paralelne portove, mi§, zvuk

| dr.
= podriava Hercules grafiku, CGA, nadin Olivetti, ATT monokrom nagin
— 704 K kod 1 Mb + EMS (2-4 Mb)
- ::LEMS—DOS programi za PC/XT rade normalno 4 puta brie od PC/XT na 4,77

- 2a pristupadénu cijenu dobijate brz PC/XT, a ostaje vam i atari ST
~ kod nas dobijate:

= neograniéenu garanciju

— besplatnu ugradnju

= besplatne nove verzije koje su u izradi

= besplatan veliki prospekt

= prvim kupcima poklanjamo vrijedan pokion - lznenafenje

AMIGA

~ tvrdi diskovi (20... 80 Mb)

— gipki diskovi (35" in 5,257)

- modulator

— eprom programator

~ prodirenje memarije (1 Mb, 2,3 Mb) sa Ili bez sata
- Super mis za amigu

- video digitalizator

= ldrugo po narudibi

Postovani dru?e Turk,

U Vadem komentaru =Mnogo bu-
ke niokosta= (MM 12/89) dali ste
svoje misljenje o racunarskim viru-
sima. Razmi$ljanja iznesena u tom
tekstu mogu nanijeti dtetu korisnici-
ma, jer ih navode na negiranje po-
stojanja racunarskih virusa |
duzimanje mjera zastite pred njima.
Prave posljedice takvog ponasanja
de osjetiti s prvom zarazom, a oni
koji su vec osjetili viruse na svojoj
koZi (itajte: raéunaru) znaju koliko
Jje pogreéno ignorirati tako opasnog
| podmukiog neprijatelja i zasto na-
bavljaju na$ anti-virusni softver.

Ukoliko Vi dosada niste imali kon-
takte s virusima, to ne znadi da Vada
okolina nije (raspitajte se malo kod
svojih znanaca i kolega), da oni ne
postoje | da ih nema u nagoj radnoj
okolini. Analogija situacifi oko racu-
narskih virusa se moZe vidjeti kod
AIDS-a. lako ta bolest kosi ljudske
Zivote, mnogi ne poduzimaju nikak-
ve mjere zastite, kao da su onl imuni
za takve stvari. Medutim, kada net-
ko iz njihove najbliZe okoline obali,
tada shvate koliko su pogrijesili ig-
norirajuéi staru mudrost =Bolje
sprijeciti nego lijeéiti=. Po ovaj po-
slovici bi se trebali ravnati | korisnici
racunara, jer virusi postoje i rasireni
su kod nas u takvoj mjeri io kojoj ni
ne sanjate (poslovna tajna me spri-
jecava da iznesem podatke koji bi
Vas vrio brzo uvjerili).

Sa Zeljom da i dalje nemate nikak-
vih blizih kontakata sa virusima
(svih tipova), srda¢no Vas poz-

dravija
Zoran Cvijeti¢,
autor anti-virusnih programa
ANVIS i Sleep safe

Nedavno sam dobio AMSTRADY
SCHNEIDER CPC 464 sa raznom
periferijom. Javili su se neki pro-
blemi:

1. Amstradov light pen ne radi na
zelenom monitoru. Zasto? Da Ii bi
radio na kolor-televizoru?

2. Moj disk drajv DDI-1 nema ka-
bela (medusklopa) | operativnog si-
stema. Gdje mogu to Mblvm ? Ci-
jena?

3. Imam | AMX mouss, ali kada
Zelim isprintati slike na printeru, jav-
lja se razmak izmedu redova pa je
slika rascjepkana. Kako da ovo ot-
klonim?

4. Da i moZe bilo koji dodatak
tvrtke Amstrad da se prikiju¢i na
Schneiderov kompjuter i obratno?

Sime Mt

Ive Puridi¢a 20
57000 Zadar

8255,
licom, povjerite tu operaciju servi-

fir
il
i
Hif

464 sa modulatorom MP-1 koji daje
veoma lodu sliku na TV aparatu. Ka-
ko sa slika dobija preko modulatora
aztec, dobro poznatog iz racunara
spektrum, pokusao sam da iskori-
stim $emu iz Mog mikra (585, sir.
27, Video izlaz na spektrumu) da bih
dobio video izlaz za svaj TV prijem-
nik i time popravio sliku. Rezultat je
veoma losa slika sa izlaznim napo-

Dalije dobl}nn}u video izlaza mo-

guca na modulatoru MP-17 Sta mo-

ram promeniti da bih dobio dobar
video izlaz sa CPC 464 na TV?

PC/XT/AT

= hard-lock — zastita autorskih programa
- super mif

»MICRO COMPUTING«, Fo¢anska 35, 41000 Zagreb,
tel.: (041) 259-686 (9-21h),

{041) 511-139 (sub., ned.)

(042) 817-596 (7—22, svaki dan).

Electronics

E I ba te xe — Distributer Avstrija

Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg. ﬁ
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141
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" B
A

lo
T
12
13
14
15

sys 2820C:.opt oo,p:®= 10000
lda #{newbcd:sta 776

lda i#)newbcd :sta 777:rts
newbcd d§sr 115

cmp #"&":heq novi

jsr 121:3mp 42983

;jizmijena BCD-vektora da
jukaZe na novu naredbu

;juzmi bait basic-a

;da 1i ie nova naredba (&) ?
;jniie-nazad u basic

16 novi 4sr 115
17
18
19
20
21
22
23
24

isr 65490

jmp 42926
.end:sys le4
rem ==primjer==

isr 44446:4sr 47095
ldy %(:1da (20),y
cmp #128:bes exit
cmp # 32:bcc exit

;ieste-uzmi sledeéi bait
;izradunaj adresu

;adresa 4e na 20~21 (low=hi)
;provierava se da 11 ie
;karakter printabilan
;ispisi karakter

;nazad u basic

25 for t=28200 to 28300: &t :next t:end

C 64/PETASCII

PETASCII kod dobija se ne ba#
kratkom sintaksom: print chr$ (pe-
ek(n)). Gornja rutina omoguéava
zamjenu svih ovih karaktera jednim
znakom &, iza kojega slijedi adresa
koja se navodi brez zagrada.

Nakon Sto pronade PETASCII kod
traZene vrijednosti, program provje-
rava printabilnost karaktera, odnos-
no onemogucéava sve 5to bi moglo
zasmetati traZenju nekog teksta
(promjena boje ispisa, pomjeranje
kursora | sl.). Ako, ipak, Zelite ispis
svih vrijednosti, pri unosu programa
treba preskociti linije 19-20.

roslav Butigan
Zeljezniéka stanica 32
75357 Tinja

C 64/4 ekrana u niskoj
rezoluciji

U jednom starom broju »Mikra«
naidao sam na program jednog &ita-
oca. Program je pamtio sadriaj eti-
ri ekrana u niskoj rezoluciji | vracao
ih po Zelji posle pritiska na funkcij-
ske tastere. Listing sam ukucao i sa
novo dobijenim alatkama poceo
sam planirati menije | razne ekrane.
Ali, program je pamtio samo sadriaj
ekranske memorije, a ne i kolor
RAM-a. Uz to, »pojeo« je nekoliko
kilobajta RAM-a kojih kod ove masi-
ne nema bas puno za bacanje. Zato
sam napisao program koji ima istu
namenu, ali posao obavija efikasni-
je. Pamti i sadraj kolor RAM- a pa
se sadraj ekrana vraca sa original-
nim bojama. Objektni kod zauzima
samo 144 bajta, | to od adrese 53105
(kraj bloka od 4 K RAM-a iza BASIC
ROM-a). Sadraj ekranske | kolor
memorije se smesta u skriveni RAM
ispod BASIC ROM-a. Ovim urede-
njem je utedenc 8 K.

Program u bejsiku upisuje objekt-
ni kod masinca u odgovarajuci seg-
ment memorije. Program nije relo-
katibilan. Posle sva pritiska na
tastere RUN/STOP i RESTORE treba
ga ponovo inicijalizovati sa SYS
53105. Pritiskom na funkcijske ta-
stere zajedno sa Shiftom pamti se
sadriaj ekrana, a pritisak na te iste
tipke bez Shifta reprodukuje pam-
éenu sliku.

1000 L=1020: FOR |=53105 TO

53248: L=L +10: T=0: FOR J=0TO

5. READ A

1005 POKE ILA: T=T + A: I=l+1
1010 NEXT J: READ B: IF T <>
B THEN PRINT "GRESKA U LINIJI"
L: STOP
1020 I=I—1: NEXT: SYS 53105
1030 DATA 120, 173, 20, 3, 141,
202, 659

1040 DATA 207, 173, 21, 3, 141,
203, 748

1050 DATA 207, 169, 138, 141, 20,
3, 678

1060 DATA 169, 207, 141, 21, 3,
88, 629

1070 DATA 96, 165, 197, 201, 7,
176, 842

1080 DATA 57, 201, 3, 144, 53,
233, 691

1090 DATA 3, 10, 10, 168, 24, 105,
320

1100 DATA 160, 133, 2, 152, 24,
105, 576

1110 DATA 176, 141, 19, 3, 169, 0,
508

1120 DATA 133, 251, 133, 253,
173, 141, 1084

1130 DATA 2, 41, 1, 240, 26, 169,
479

1140 DATA 4, 133, 252, 165, 2,
133, 689
1150 DATA 254, 32, 237, 207, 169,
216, 1115

1160 DATA 133, 262, 173, 19, 3,
133, 713

1170 DATA 254, 32, 237, 207, 76,
49, 8556

1180 DATA 234, 169, 54, 133, 1, -

185, 756

1190 DATA 2, 133, 252, 169, 4,
133, 693
1200 DATA 254, 32, 237, 207, 173,
19, 922

1210 DATA 3, 133, 252, 189, 216,

133, 906

1220 DATA 254, 32, 237, 207, 169,
55, 954

;22%0 DATA 133, 1, 208, 220, 162,

4,

1240 DATA 180, 0, 177, 251, 145,
253, 986

1250 DATA 200, 208, 249, 230,
252, 230, 1369

1260 DATA 254, 202, 208, 242, 96,

% 1908 Karvak Ferenc
Kizur 15tvana 33
24000 Subotica

Spectrum + 2/uoéljivi
kursori

Rutina je namjenjena Citateljima-

koji programiraju u IC-u i rjeda-

va poznati problem: pravi razliku iz-
medu Letter, Graphics | Extended
kursora. Sada je L obojen standard-
no, grafiéki ljubi¢asto, a E 2uto. Pro-
gram je veoma jednostavno pisan
i radi u interruptu.

ORG 47000

ENT 47000

LD A, 180

LD LA

LD HL,RUTINA

LD (41215),HL

M 2

RET
RUTINA PUSH AF
PUSH BC

gdudio PQ

A-9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

PUSH DE
PUSH HL
LD A,(236817)
AND A

JR ZKRAJ
LDDA

LD A 207

LD BC,768
LD HL,22528
CPIR

DEC HL

JR NZ,DALJE

JP 56
Poéetnu adresu molZete po voljl
mijenjati u opsegu 33023—-49151.
Interrupt vektor (registar |) smijete
promijeniti, ali samo vrijednostima
od 128 do 191. Tada treba mijenjati
i brej u naredbi LD (41215),HL. Broj
mora biti jednak 2561 + 255, gdje je
sa | oznadena vrijednost istog pro-
cesorsk istra.
- Hrvoje Nikéi¢

Partizanska 1
59000 Sibenik

-~ PRODAJA ratunara PC XT/AT, sastavijenih ili po delovima

— RACUNALNISKE MREZE, savetovanje i instalacija
— RADNE STANICE CAD/CAM
— POS terminali i LINUSKI KOD
— RACUNARI, DELOVI | PERIFERNA OPREMA TESTIRANI su

kod

-GM.”C"AS-I‘Z meseci, garancijski servis i servis odriavanja
u Ljubljani i

- ULI?OVOLI'N ST PONUDE uverile se poseiom nadoj prodavmici:
pored KGM, ispod nadvoimjaka, kod SHELL-ove benzinske pumpe
(drugi semafor posle nadvoinjaka) desno, preko 200 m desne strane

VRHUNSKI RACUNARI EVEREX (made in USA)
EVEREX STEP 286/12/16/20 MHz

EVEREX STEP 386/16/20/25/33 MHz (64-256 k cache)
Garancija 15 meseci.

Sistemi i periferija DEC/VAX
POVOLINO: MICROVAX 3100/3800/3900

POZOVITE NAS i traZite na$ najnoviji cenovnik
U AVSTRIJI: radnim danom od 9-12 éasova i od 14-17 Easova, subotom od
813,
tel. 9943 463 515201, fax: 9943 463 51520111,
U JUGOSLAVIJI: radnim damom od 8-14 éasova.
tel: 061/264 474 u LJUBLJANI i 058/45 819 u SPLITU.
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TVRBAVA (CITADEL): Na podatku
investirajte sav novac u jednu od tri
moguée kompanije — Def Hes, Nas
Div | Bak Pharm. Sa ovom posled-
njom budite veoma oprezni. Pamet-
no investiranje ¢e sigurno bar udvo-
strugiti va8 novac. U prodavnici
oruZja kupite SMG ili jos bolje infer-
no, kojim ljude ubijate jednim hi-
cem, a moZete pobedi | od protivnig-
kih Mechova. Vratite se u tvrdavu
i prijavite se za veibe u kiasama
oruZja SMG | Mech, Sledeéa potreb-
na stvar je 5tit, a najbolji je =flak
suit= (zadtitno odelo).

TRAINING MISSIONS: Njih ne tre-
bate odmah zapoéinjati, ved safe-
kajte da se vase finansijsko stanje

poboljsa.

MISIJA 1: Koristite skakavca (lo-
cust).

MISWE 2, 3 | 4; Najbolji je kamele-
on jer ima ruke.

MISKIA 5: Potinje prava borba.
Kameleona kontrolifite sami. Kao
zastitu najvide koristite 3ume, a do-
bro je stajati i u jezeru, kako se vas
Mech ne bi pregrejao. Kada Mech
biva unisten, ite u bar | razgova-
rajte sa Rickom Atlasom.

MISIJA 6: Isto kao i prethodna,
samo je vadu vatrenu snagu bolje
podeliti na dva Mecha.

MISIJA 7: Nemojte se boriti sa
Jennerima. Imaju deblji &titi m
vide anergije od vaseg Mecha. Cim
misija poéne, belite. Sigurno ¢ete
na¢i prolaz u ogradi, nesto iznad
ulaza na teren za treniranje. U glav-
nom delu tvrdave potraZite prolaz
u zidu na dnu zapadne strane. Zatim
preko Mech parka polurite do Star-
porta gde ¢ete zakrpiti Mecha. (Ako
j@ Mech u dobroj formi, moéi éete
izdrati &ak | borbu sa protivnitkim
Mechom.) U Starportu idite u pro-
davnicu odece i kupite nedto novih
odela. U svetanoj dvorani (Inaugu-
ral Hall) proéitajte zapis. Nekoliko
minuta lutajte gradom i vratite se
u dvoranu. Verovatno éete sresti
grupu ljudi u kojoj je | Rex. On de
vam napolju dati nekoliko stvari.
Odmah zatim beZite u ComStar Sta-
tion i sa ratuna povucite 150 C nov-
tanica,

U Mech parku kupite novog Mac-
ha. Neko vreme se muvajte ckolo
izbegavajuci borbu, a zatim se vrati-
te u ComStar. Sada ¢ete imati puno
novca. Uzmite sve sem hiljadu
C novéanica. Idite u Mechit Lube
i preuzmite popravijenog Mecha.
U Speed-Shopu poveéajte brzinu
robota za 150 jedinica | eventuaino
kupite pomoénika koji ¢e unistene
Mechove sa bojnog polja odviagiti
na popraviku,

Vratite se do tvrdave i kroz rupu
u severnom zidu udite u kasarnu
(Barracks). Iskoristite holodisk koji
vam je dao Rex. Na mapi ¢e se poja-
viti pronalazadeva koliba. Idite
u grad severoistotno od Starporta.
Iz zatvora oslobodite Crescent Haw-
ka, a probajte da povratite i njego-
vog zatvorenog Mecha. Sada bi
u druZini trebala biti tri Mecha. Lu-
tajte po mnogim gradovima i u Mec-
hit Lubeu pitajte pomoénike za no-
vog Crescent Hawka. Uz malo sre-
¢e, nati ¢ete i njega. U bolnicama
ispitujte medicinske zabeledke dok
vas ne sreine novi Hawk. Ova bi
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[POMAGAJTE, DRUGOVI|

dvojica trebali biti tehniCar i doktor.
Njihove osobine morate odr2ati na
dobrom nivou, jer ée vam kasnije
trebati.

Kada ste oformili grupu od pet
¢lanova, budite sigurni da su naoru-
2ani infernima | da nose flak suit.
Ako sumnjate na nekoga od nijih,
izazovite ga na dvoboj. Ako nije
Meach, biée ubijen. Tada morate po-
traiti zamenu.

Krenite do pronalazateve kolibe.
Kada odgovorite na nekoliko pita-
nja, pojaviée se sam pronalazaé.
Popravi¢e holodisk i re¢i vam da je
udruzenje Star League sakriveno ju-
goistoéno, u pecini na ostrvu. Tamo
morate otvoriti sva vrata, naéi skia-
diste sa rezervnim delovima za Mec-
hove i u sobi sa zvezdanom mapom
oznaciti planete Pesht, Benjamin,
Skye, Ryerson, Kathil | Achener. Za-
tim podite do terminala kod ulaznih
merdevina i dobicete beli kod. Upa-
lite generator hyperpulsa i udite
u njega. Zavrsili ste igru.

Sveta Petrovié
Nika Strugara 10 pr. 1

11132 Beograd

The Twilight Zone
(amiga)

Bedroom: GET UP — GET WAL-
LET AND MONEY — TURN ON TV
— GET CLOTHES — WEAR CLOT-
HES - PUT MONEY IN WALLET
— PUT WALLET IN POCKET - GO
EAST — LOOK AT PICTURES (pono-
vi vise puta) — GO DOWN.

Living room: SAVE (ako ne moZes
odmah da napusti® kucu, satekaj
neko vreme) — E,

From front of the house to railro-
ad station: GO NORTH (4 x) - GO
NORTHEAST — GET IN LINE — BUY
TICKET — GO WEST (2 x).

Train: GET ALL (karticu, novine
i privesak) — EXAMINE PENDANT
—EXAMINE NEWSPAPER — READ
PAPER - LOOK AT CARD - PUT
CARD IN PENDANT — WAIT — GET
OFF TRAIN - GO EAST - GO
SOUTH.

Lobby and Houghton Street con-
struction site: WAVE PENDANT AT
REAPER — SAVE BOY — GET LOC-
KET — GO SOUTH (2 x) — GO EAST
- GET BRICK — DROP PAPER
— GO EAST - GO SOUTH - GO
EAST.

Houghton & Herman: THROW
BRICK AT WINDOW — GO EAST (bi-
w:'iunmrlovan na novu loka-

u).

Scene One

Duvall's toy store large bamboo
hut: LOOK AT BULLET — LOOK AT
PICTURE - GET BODY - GO SO-
UTH (2 x) — DROP BODY - GO
NORTH — GO WEST - GET CHAIR
AND SHOVEL - GO EAST - GO
SOUTHWEST — GET ALL (dva ko-
nopa) — GO NORTHEAST - GO
SOUTH.

Crest of hill: BREAK THE CHAIR
- GET WOOD - MAKE A CROSS
WITH WOOD — DIG A GRAVE WITH
SHOVEL - TAKE BODY - BURY
BODY — PUT CROSS ON GRAVE
{I?iidrl transportovan na novu loka-
ciju).

Two

Americana picket fence: GET

HAMMER — GO EAST — GO NORTH

{2 x) = GO UP.

Hayloft & Barn: LOOK AT GIRL
- TIE ROPE TO GIRL — LOWER
GIRL THROUGH DOOR — WAIT (3
% ali 4 %, dok ne otpadne tio) — HIT
WALL — GO SOUTH — GET GIRL
— GET PHOTO - GO SUTH.

Porch: GET IN TRUCK (tek kada ti
Zena preda kljut) — PUT KEYS IN
SLOT — START TRUCK.

Scene Three

Formula 1 in race car: WEAR
GLOVES — STEP ON GAS — TURN
LEFT — STEP ON GAS - TURN
LEFT — STEP ON GAS - SLOW
DOWN — TURN RIGHT — GET OUT
OF CAR — GO UP — TAKE TROPHY.
Scene Four

The sad king theme room: STAND
— TAKE GEM — GO NORTH (2 x).

Natural room: LOOK AT THE DO-
OR — PUT BULLET IN SLOT - GO
NORTHEAST.

Iron door room: READ WRITING
ON IRON DOOR — SAY WAR - GO
NORTH.

Wooden door: READ WRITING
ON WOODEN DOOR - SAY SIC-
KNESS — GO NORTHEAST.

Circular pit room: READ STONE
DOOR = SAY TIME — GO NORTH.

Demon Room: READ PEDESTAL
— SAY DEATH - GET SWORD
- PUT GEM IN SWORD - GO
SOUTH.

Circular pit room: READ WO-
ODEN DOOR — SAY TIME - GO
SOUTHEAST.

Wooden door room: READ IRON
DOOR - SAY HEALTH - GO
SOUTH.

Iron door room: READ BRONZE
DOOR — SAY PEACE — GO SOUTH-
WEST (bi¢e# transportovan na novu
lokaciju).

Theme room: GIVE SWORD TO
KING — TAKE GEM (bic¢es transpor-
tovan na novu tatku) — EXIT.

The C

In front of Duvall's toy store: GO
WEST — GO SOUTH — GO WEST (2
x) — GO SOUTH (3 x).

From the ocean to the island: GO
SOUTH - (ocean) SWIM NORTH
— (obala) GO NORTH (2 x) — RING
DOORBELL — GO NORTH - GO
EAST.

Living room: SAY THANKS (2 x)

O NORTH.

Den & bedroom: READ DIARY
— @O EAST - GET CLOTHES - GO
WEST — GO SOUTH - TAKE ROPE
AND KNIFE (bi¢ed transportovan
u jamu) — GO SOUTH.

Jungle 1: CLIMB TREE - TIE RO-
PE TO BRANCH - GET ROPE
— SWING SOUTH - GO DOWN
— GO SOUTH.

Jungle 2: HIDE — GO SOUTH-
WEST — GO NORTH.

Middle of jungle: KILL RAT WITH
KNIFE — GO NORTH.

QOutside mansion: FEED RAT TO
DOG - GO NORTH — GO EAST
— GO NORTH — GET TRAP AND
KEY — GO SOUTH - GO WEST
~ GO SOUTH (2 x).

Middle of jungle to dock: SET
TRAP — COVERT TRAP WITH LE-
AVES — WAIT — TIE HUNTER WITH
ROPE — DROP CARD — GO NORTH
— GO NORTHWEST - GO WEST
— GET IN BOAT — START BOAT
(bices transportovan na ocean jui-
no od skladista).

Qutside warehouse: GO NORTH

(2 x) — GO EAST - GO SOUTH
— UNLOCK GATE - GO SOUTH
— (odd-looking fence) UNLOCK GA-
TE — GO SOUTH.

Museum porch: REFLECT LA-
SERS WITH GEM — GO SOUTH.

Mirror room to cramped hallway:
LOOK AT LIGHTS — PRESS BUT-
TON TWO — PRESS BUTTON FOUR
- PRESS BUTTON THREE
— PRESS BUTTON ONE — PRESS
BUTTON THREE - GO SOUTH
— (foot of stairs) GO SOUTHWEST
— GO WEST.

Cramped hallway: EXAMINE
LOCKET - PUT PHOTO IN LOCKET
- LOOK AT DOOR — LOOK AT IM-
PRINT — PUT LOCKET IN SLOT

- GO WEST.
Arena: WAIT — GO SOUTH.
Igor Gajie
Viahoviteva 24
61000 Ljubljana
cé4
Tracksuit Manager: najbolja

moméad (Engleska): 1. Spink, 2.
Butcher, 3. Venison, 4. Breacher, 5.
Pearce, 6. Robson, 7. Webb, 8.
Ward, 9. Lineker, 10. Beardsiey, 10

Clough.
Andre] Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana
Leonardo: &ifre su EMMENTA-
LER, ALPHORN, MATTERHORN.
Morphicel: sifre su SCARAB,
HOTTI, WOTAN, PAUL, BUDDY,
KNORRI, SIGGI, DICKY, INVI.
Bombuzal: kod za 32. nivo glasi
DAVE (odmabh i¢i prema gore).
TraZim uputstva za igru War in the

South Pacific.
Albin Mihali¢
Vinodolska 37
43300 Koprivnica
SimCity (amiga)

Ako vam »finta= iz prodiog broja
sa podizanjem poreza ne uspijeva
uvijek, jo8 ima natina kako dodi do
novca. Iz SimCityja snimite status
i u nekom monitoru (ovdje ce biti
upotrebljen C-monitor) upisite:

.L somewhera 40000

. 40C26 (monitor ce ispisati
adresu)

40c26 : ff

40C27 : 1t

40C28 : (za izlaz)

.S somewhere 40000 46A80
Resetirajte amigu, uéitajte SimCity
| status, pa ¢ete imati 65.535 dolara.
Za manje dolara (npr. samo za stadi-
on), umjesto f #f unesite neki drugi
heksadecimalni broj u formatu nii-
vidi baijt.

Ako nemate C-monitor, evo opisa
komandi: L ucitava fajl (somewhe-
re) na adresu (40000), @ mijenja baj-
tove memorije, a S snima fajl nazad
na disketu {sa imenom somewhere
od adrese 40000 do 46A80). Ako se
vas grad ne zove somewhere, pro-
mijenite ime kod komandi L | S.

@ (041) 416-439.

Dobrica Pavilnudié
Vrbaniéava 2
41000 Zagreb




OVO NIJE DESET ZAPOVEDL, NEGO DESET
RAZLOGA ZBOG KOJIH SE ISPLATI KUPITI
RACUNAR EPSON LX 400

1. STAMPAC EPSON LX 400 je 9-igliéni matriéni §tampa¢ formata A-4

2. Maksimalna brzina stampanja je 180 znakova u sekundi

3. Ima ugraden paralelni veznik

4. Ima ugraden traktor za vucenje hartije
5. STAMPAC EPSON LX 400 ima ugraden skup jugoslovenskih znakova

6. Mozete ga kupiti i za dinare

7. Uz dobar kvalitet i cena mu je povoljna — samo 779 DEM, odnosno protivvrednost u dinarima

8. Ima obezbeden kvalitetni servis i tehnicku podrsku
9. STAMPAC EPSON LX 400 mozete kupiti u svim prodavnicama AVTOTEHNE ili na mestima prodaje

10. Jednostavno zato $to je neophodno da uz dobar racunar imate i dobar stampac

EPSON

Pozivamo sve zainteresovane za kupo-
vinu Stampaca ili drugih proizvoda iz
programa EPSON ili ROLAND da nas
posete ili pozovu preko telefona.
Adrese: AVTOTEHNA, Ljubljana, Ce-
lovika 175, tel. 061/552-150
Poslovnice MK Veletrgovine, Birostroj
Maribor, Mladinska kniiga, KIP Ljub-
ljana, ZO TKS Ljubljana

STAMPAC EEON LX 400 - veliko ime, pouzdan kvalitet
Q) avtotehna

Ljubljana OOUR Zastopstva, Celovika 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31638
telefax: 061-552-56




Batman — The Movie

® arkadna Igra @ amiga, spectrum, C 84,
CPC,ST @ Ocean ®

ma vase letjelice pojavit ¢e se vatra i u relativno
kratkom vremenu uzrokovati eksploziju.

5. KATEDRALA, Treba da se popnete do sa-
mog vrha kako biste se obratunali sa Jokerom.
Posto je nivo priliéno dugacak, imate ak 12
minuta. Kao i na 1. nivou napadaju vas Jokerovi
ljudi. Ima i nekih novina: stakori, polja koja
nestaju kada stanete na njih, Siljci na kojima
odmah gubite Zivot itd. Na vrhu Joker pokusava
da pobjegne po ljestvama (najvjerovatnije u he-
likopter). Kada ga pogodite batkukom, Joker
pada i oCigledno ne preZivlijava. Na kraju se
pojavi Batman sa porukom koju ceta morati
sami da protitate.

Dynamite Dux

*g arkadna igra @ C 64, amiga, spectrum,
CPC, ST @ Sega/Activision @ 9/9

DAVID VESELIC

LARI VUEELIC

ve: je potelo jednog dana kad se Lucy
S igrala na dvoristu sa svojim paci¢ima
Binom i Pinom. U tom trenutku je dosao

rafden je po istoimenom filmu koji se
nalazi na samom vrhu popularnosti. Igra
se sastoji iz pet nivoa koji se po mnogo ¢emu
razlikuju. Svaki je graficki odli€éno uraden, ani-
macija je dobra, a cijelo vas vrijeme prate razli-
tite melodije. Muzika se prekida tipkom F2, dok
za pauzu pritisnite F1. Imate tri Zivota, a moZete
ih ponistiti tipkom Esc. Kako gubite energiju,
preko Batmanovog lika se precrtava Jokerov.
Kada se slika dovrsi, gubite jedan Zivot, Dodatni
Zivot se dobiva na kraju svakog nivoa. Kad izgu-
bite sva tri Zivota, pojavijuje se odliéno nacrtani
Joker sa ¢uvenim osmijehom.

1. KEMIJSKA TVORNICA. Okorjelog kriminal-
ca Jacka Napiera bezuspedno traZi policija.
Uskacete vi sa Batmanom. Vrijeme vam je ogra-
niceno na 7 minuta. Batman je opremljen sa
batkukom i bumerangom. Kuka vam uglavnom
slufi za penjanje, a mokete je i izbacivati u tri
smjera i zaljuljavéi se prebacivati s jednog kraja
na drugi. Ometaju vas Jackovi ljudi naoruZani
ruénim bombama i pistoljima, a | brojne druge
prepreke (kapljice kiselina, pare iz ostetenih
cijevi itd.). Kada napokon saviadate Jacka, on
pada u kotao sa kiselinom. Upravo kada ste
pomislili da je vasim mukama kraj, pojavijuje se
poruka da je Jack predivio. Plasti¢na operacija
nije bas uspjela pa mu lice sada izgleda poput
jokera. Njegova jedina Zelja je da se osveti Bat-
manu i da u gradu Gothamu zavlada zlo. .

2. ULICE GOTHAMA, Batmobilom treba da za
5 minuta predete odredenu razdaljinu kako bi-
ste pobjegli od Jokerovih ljudi. Kreéete sa veli-
kom brzinom, no morate pripaziti na otre oku-
ka | nagle uzbrdice (mogute j8 da dode do
odbojke izmedu nebodera sa vadim vozilom).
Kad strelica na vrhu ekrana promijeni smjer,
morate skrenuti: izbacite kuku iz batmaobila i uh-
vatite se za obliZnji semafor. Ukoliko ne uspijete
iz tri pokusaja, zaustavijate se ispred policijskih
kola koja su blokirala ulicu i gubite jedan Zivot.

3. BATMANOVO SKROVISTE. U 60 sekundi
treba da poredate tri od osam predmeta tako da
ie njihov zbroj 3. Ukolike je zbroj manji, jedan
od predmeta je pogresan | treba ga zamijeniti.
Imate sedam pokusaja. Togan redoslijed uzima-
nja predmeta vam necu otkriti zbog toga &to je
ovaj nivo jedina prepreka za zavriavanje igre
— opstatak je priliéno jednostavan.

4. ULICE GOTHAMA. Ovaj put se nalazite
u batletjelici. Joker je iskoristio karneval | posta-
vio posvuda balone sa smrtonosnim plinom ko-
jim namjerava zatrovati cijeli grad. Za tri minute
morate pokidati konopce kojima su priévriceni
baloni. Na ovom nivou postoji jo3 jedna nevolja.
Kada potrosite polovicu svoje energije, na krili-

D rugi Oceanov Batman u jednoj godini

60 Moj mikro

zlobni éarobnjak Achacha i oteo devojgicu. Ver-
zija za C 64 ima odliénu grafiku, a verzija za
amigu moZe da se nosi sa igrom u automatu.

§ racakom poénete da traZite Lucy na ulica-
ma. Carobnjak alje na vas pse, krokodile, mac-
ke na koturaljkama, miSeve, prasice i jelene.
Branite se sa dva udarca: rukom | nogom u vaz-
duhu. Udarac rukom moze biti snazniji ako priti-
skujete tipku za hitac. Skatete razmaknicom.
Ako se due vreme ne pokrenete sa mesta, po-
kazate se mali davo i uzete vam dosta energije.
Usput skupljajte oruZje (mitraljez, ruéne bombe,
bacaé plamena, bazuka, pratete rakete i kame-
nje). Na sredini prvog stepena morate pistoljem
na vodu da ugasite vatru, dok vas neprijatelj
ometa bacanjem plamena. Posle sledece borbe
pokazuje se velika stena, a oko nje krui kame-
nje. PotraZite mesto gde vas kamenje ne dodiru-
je i unitite stenu. Otvaraju se vrata na drugi od
Sest stepeni.

Kod takvih igara u vide delova isplati se imati
original ili bar vernu kopiju.

Interphase

@ arkadna avantura @ amiga, ST, PC
@ Imageworks @ 5/9

TOMAZ THALER

amislite uredaj, slican CD gramofonu
Z kojim ne reprodukujete ploge, veé sno-
ve. Snove u kojima osedate miris, zvuk,

ukus pa ¢ak | dodir. U takvom svetu buduénosti
odvija se najnovija 3D igra programske kuce
Imagewaorks.

Glavni junak Chadd je profesionalni stvaralac
snova (=dream-maker=), Njega i njemu sliéne
preduzecta zatrpavaju poklonima, jer se nadaju

da ¢&e sanjati o njima. Svaki koji ¢e doZivijavati
snimke takvih snova (»dream-tracks«) kupovace
bas kod ovih preduzeca. Stvaranje snova U po-
¢etku nije bilo stetno, a onda je potelo organi-
zovanje kursova na kojima su stvaraoci snova
»uradili i podesili= svest. Chadd je nedavno bio
na takvom teéaju iza kojeg je »sasvim slufajno=
stajala vojska. Stvorio je snove koji su, zapravo,
smrionosno oruZje, tako da bi mogli da uniste
razum svih ljudi u zapadnom svetu, Chadd, sa
kod kuée napravijenim modemom, prodire u od-
brambeni raéunar kompanije Dream Track Cor-
poration, da svoju devojku provede kroz sve
spratove u zgradi i da na samom vrhu pokupi
originalni snimak (master disc) svojih snova.

Interphase se dogadla u dva paraleina sveta:
istinskom u zgradi | apstraktnom u odbrambe-
nom radunaru. Glavne opcije su 2D mapa sva-
kog sprata sa poloZajem devojke i predmeta,
i 3D predstava istinskog sveta unutar odbram-
benog radunara. Apstraktni svet u radunaru sa-
stavijen je od ravnina. Sa jedne na drugu dolazis
tako da proletis kroz obojene plogice kojim su
posejane. Strukture na ravninama znace pred-
mete iz stvarnog sveta — kamere, vrata, droide
itd.

Ako devojka dode do zakljuéanih vrata, Chad-
du $alje poruku, tako da on utvrdi njen polozaj
na karti. Sada treba slediti strelice na ekranu.
Kad pronaded vrata, unistavas ih, a devojka sa-
ma nastavija put. Odbrambeni radunar, narav-
no, poku$ava da unisti nametljivca. Zato ce na
Chadda i devojku poslati droide koji se aktivira-
ju tada kad devojka dode u vidljivo podrutje
neke od kamera. Igra se zavrava kad droidi
uhvate devojku ili kad Chaddu nestane energija.
Ona se nikad lako ne obnavlja. Neprijatelja se
najlak3e oslobadas tako da unistis bazu iz koje
dolaze. Dok leti§ okolo, naoruan si projektilima
| slabim prednjim topom.

3D grafika je u celini odliéna. Sve se pokrece
tako brzo da se gubi dah. To je standard koji, na
kraju krajeva, od amige moZemo odekivati. Igra
je u poletku komplikovana | nezgrapna. Kad je
nekoliko puta odigrate, onda pleni, tako da ne-
ma odvajanja od ratunara — dok se ne stigne do
kraja.

Shufflepuck Cafe

@ sportska simulacija ® amiga, ST
@ Broderbund/infogrames @ 10/10

MARKO DJUKIC

ko udru2e glave takve grupe kao 5to sy
A ameri¢ki Broderbund | francuski Info-
grames, ne moZe nastati nifta drugo,
nego genijaina igra. Shufflepuck Cafe je zaba-
tena kafana, u kojoj se igra stoni hokej. Kad
sedneta za sto, obuhvata vas atmosfera budu-
teg hiljadugodiita. Pred sobom vidite protivni-
ke, a iznad njih trenutnog prvaka. Prostorija je
zadimljena, napetost moZete da opipate. Kurzo-
rom birate protivnika i ugledate igraéko polje,
protivnika i rezultat. Igra je veoma jednostavna.
Palicom odbijate pak i nastojite da postignete
pogodak.

Ako pritisnete razmaknicu, iznad protivnika
se pokazuju opcije:

CHAMPIONS - tebela koja teka samo jos vase
ime.

GAME - nova igra, protivnik ili turnir.

PADDLE - odaberite veli¢inu palice i snagu
udaraca ili se odluéite za normalni turnirski na-
stavak.

BLOCKER - veli¢ina i teZina prepreke Koju
postavljate na sredinu stola. Sami ¢ete uskoro
naviknuti na prepreku, dok ¢e protivniku praviti
velike probleme. >

U pojedinim igrama zabavijacete se mnogo
vise nego na turniru, gde je izbor skromniji
(tabela, prekid | éuvanje polozaja). Na turniru se
takmiti 15 igraca, a posto jo3 nisam video sve,
opisaéu vam samo one koji su u sobi:




ROBOT - s njim trenirajte, jer moZete da mu
podesite veli¢inu palice, brzinu kretanja, tehni-
ku, snagu udaraca | servis.

SKIP — najlak3i protivnik (glavica s naota-
rima).

ENEG = i sa njim ne biste smeli da imate
problame.

LEXAN — marljivo pije $ampanjac iz ¢ase u le-
voj ruci. U potetku se samo branite | gutajte
golova. Posle pet iii deset golova, protivnik ce

iti tako pijan da ¢ete ga s lakotom pobediti.

BEJIN — opasnija igragica. Kod servisa menja
paku smer | »zabija« ga u jedan od uglova.
Udarac moZete da odbranite samo ako stojite
bad tamo. Bejin pobedujete brzim i snaZnim
udarcima u ugao. S njom ¢éete igrati dugo, a pa-
zite da vas ne zavede njena lepota.

WINNIE - igrajte brzo i gadajte u ugao.

VISINE — opasni su samo njegovi servisi, Kad
na njih naviknete, brzo ¢ete ga tudi.

BIFF - protiv njega moe da prode samo brza

igra.

NERVAL - igrajte sporo i na jednoj strani
stola, a onda izvedite snazan udarac po dijago-
nali. Ako vam ne uspe, smirite igru i opet ga-
dajte.

Castle Warrior

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Delphine
Software @ 8/8 !

TOMAZ THALER

davnoj proslosti sukobili su se veliki na-
U |rodi. U borbi su pobedii Edelwuf Veliki

i njegova vojska. Edelwulf je udruzio oba
naroda | duge viadao mudro | pravedno. Njegov
nasladnik Edelwulf Dobri nasledio je sve osobi-
ne oca i nije opterecivaoc ljudstvo suvise visokim
porezima. Medutim, zli ¢arobnjak Zandor, koji je
proteran u svoj zamak na najudaljenijem kraju
kraljevine, odlugio je da prisvoji presto. Uspeo
je da se prokrijumdéari na dvor i otruje Edelwulfa
Dobrog. Kralj je svakog trenutka sve blize smrti,
a protivuotrov poznaje samo Zandor. Zato
Edred Hrabri odiuéuje da pronade tarobnjaka
i da mu uzme lek.

Ako Zelis da dodes do Zandorovog zamka,
mora$ da se probije3 kroz Sest nivoa. Prvi je
hodnik smrti. Napadaju te horde krvoloénih cu-
dovista. Ako saviada$ jo3 nesto veéu Zlatnu zmi-
ju ili giganta, na kraju hodnika kod reke ¢eka te
gigantski zmaj Olisos koji kulja vatru. Kad ga
nauéi na bonton, moZe$ da sednes u ¢amac
i da se odveze$ po reci.

U obraéunu posle 3est nivoa Zandor te gada
&inima. Kad ga posalje$ na drugi svet, samo jo$
pokupi# protivuotrov | odlazi$ da spasi$ oca.

Grafika je solidna, a samo pomeranje pozadi-
ne nije najbolje. Zmajevi su nacrtani izvanredno,
dok je animacija nedto slabija. Zvuk je priliéno
ubedljiv. NaZalost, dobra grafika i zvuk nisu sve.
Igra nema pravi sadriaj, mada moZe da vas na
duZe vreme privuce uz ekran.

[ saiter By
!Eil(‘ L ET ¥ ]

Kult

@ igranje fantazijskih uloga @ ST, amiga,
PC @ Exxos @ 9/9

ALES BRAVNICAR

ovog puta medavinom FRP | arkadne
avanture. Priéa je priliéno sloZena. Zem-
lju je unistila atomska vatra. Ostatak ljudske
rase kontrolidu »uskladivagi= — mutanti sa psi-
hi¢kim sposcbnostima (&itanje misli, pomeranje
predmeta na udaljenosti itd.). Sve zajedno tero-
ri%e van zemaljsko bi¢e zorg sa svojim slugama
protozorgima, ljudima-gusterima. Mladi uskla-
divaé Raven 2eli da spasi svoju devojku iz
ogromnog hrama, gde su je odvukli protozorgi.
Zato kod njih odlazi za Segria.

‘Najpre vam zadaju pokuse Deilosa. Reseva-
njem zagonetki morate da pokupite pet lobanja
i najkasnije za jedan &as treba ih odneti proto-
zorqu. Na desnoj strani ekrana su ikone: vreme,
disketna jedinica (pohrani igru), grom (psihitka
anergija), torba (predmeti koje nosite), atomska
peéurka (8 psihiékih opcija, najupotrebljivije su
EXTEME VIOLENCE, ZONE SCAN | KNOW
MIND), kugla (predmeti u sobi). U gornjem le-
vom uglu vidite nesto $to podseca na dojence,
a u stvari je vasa telepatska veza po imenu
Gauss. Kad ste u nevolji, na izpatenom engle-
skom jeziku upozorava vas 5ta da uradite.

U podetku vam protozorqg daje predmet i po-
kazuje u kojoj sobi moZete da ga upotrebite.
Sobe imaju imena, na pr. THE NOOSE, DE PRO-
FUNDIS, THE CONCOURSE. ... Svaka krije za-
gonetku i za svaku sobu je potreban predmet
koji dobijate na drugom mestu. Tako se sve
preplice.

Kad kliknete na osobu ili predmet, pokazuje
se ¢udna pegava glava. Pege vam omogucavaju
komuniciranje, napad, istraZivanje itd,

Posle proba odlazite na sledeci nivo i prodire-
te dublje u unutradnjost hrama. Kuit ¢e vas
dr2ati ispred radunara najmanje mesec dana.
Grafika je odliéna, zvuk dobar, nisu zaboravili ni
na humor.

E xx0s nas je ponovo prijatno iznenadio,

Personal Nightmare

@ avantura ® amiga, ST, PC ® Horror Soft
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ENDRE] PRESERN

o8 jedna iz ciklusa horor igara koje su se
] u poslednje vreme pojavile na tristu,

Napravljena je sli¢no kao Deja Vu. U veli-
kom gradu ste dobili pismo majke koja vam
saopéitava da je vas otac, po zanimanju pastor,
poteo da se bavi okultizmom, tako da je sve vise
tudah. Uskoro vas | otac poziva pismom da
istraZite neobiéne dogadaje koji se redaju u do-
macéem seocu. U lokainoj krémi vec vam |e re-
zervisao sobu. Na poziv ne reagujete. Medutim,
kad dobijete poruku da je va$ otac umro u &ud-
nim okolnostima, vozom odlazite kuci. Igra po-
Einje u krémi.

Iskusni avnturisti reSavace odliéni =Liéni ko-
&mar= sami, a za pocetnike_tu postoje i neka
uputstva. Vremena imate pet dana, pa zato radi-
te brzo. Uvek imajte kod sebe kofer, jer u ruka-
ma istovremeno mozete da nosite samo ograni-
#eni broj predmeta. U kofer strpajte manje pred-
mete, na pr. knjige, noZeve, olovke itd. U odecu
stavite kljueve i sl. Ki&ni mantil | kravatu moZe-
te da ostavite u sobi. Za vreme istrativanja po-
kupite sve predmete, na koje naidete, jer nikad
ne znate kada ¢e vam biti potrebni. Posle devet
ili deset asova uvede radije se ne zadriavajte
suvi§e vani — jer vam se moZe dogoditi da vam
oko vrata skoéi vampir ili da vas ubije duh iz
Jule, Podto imate samo klju¢ od ulaznih vrata
u gostionicu, u svojoj sobi moZete da spavate
samo prve nod¢i. Drugu no¢ radije provedite
u kKlozetu iza zakljuéanih vrata jer, inate, necete
dogekati jutro. Sto pre se dokopajte do dnevni-
ka koji pise vas sused Tony. Klju¢ dnevnika je
u Tonyjevim pantalonama koje cete drugog da-
na pronadi u ves masini. Jimmyju Blanfordu
koga je razbio auto, uzmite kljud njegove kuce
i film. Film pogaljite servisu za brzo razvijanje
{slike mnogo govore). Od gospodina Robertsa
»pozajmite« kijué | pretraZite njegovu banku.
&to vise puta snimite poziciju, moZe i na drugu
disketu za igru.

Grafika je solidna, zvuka skoro nema, a odu-
Sevljavaju atmosfera i animacija koju u igrama
ovog tipa retko vidamo. Zelim vam laku not
i lepe snove.

Power Boat Simulator

@ arkadna simulacija @ C 84
® Codemasiers @ 8/9

HRVOJE KARALIC

Stuntmana, mada se posvecuje samo
voinji po vodi. Na potetku odaberete
igru za jednog ili dva igrata i gumenjak nalik na

I gra je neka vrst nastavka odli¢nog Super
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vodeni batmaobil ili gliser s raketnim krilcima. Za
odredeno vrijeme treba proci 8 nivoa danju i no-
¢u, uz neprestano izbjegavanje neprijatelja. Slo-
va na kontrolnoj tabli znade:

L (lives) — Zivoti, skupljate ih po povréini vode

M (mines) — plutajuée mine, na pocetku ih
imate samo pet

F (fuel) — gorivo, skupljate ga na vodi.

Bodove nagomilavate tako to skupljate za-
stavice i unistavate neprijatelje. To su plivaci,
kajaci, torpeda, oklopni éamci. .. Ne ubijaju vas
dodirom, vec vas zakace | odvuku na obalu gdje

eksplodirate ako ih ne preduhitrite minom koju”

ostavljate iza sebe. Na minu se moZete | sami
razbiti. Neunistivi su helikopteri koji vas nadlije-
¢u i zasipaju minama. Svi neprijatelji vam dolaze
sleda.

Skakaonice su vrlo znacajan dio igre. Na nake'

od njih morate doskociti spektakularnom najve-
¢om brzinom, kako biste postigli najduzi mogu-
¢i skok na nekim mjestima (tropski otok, Zeljez-
nica). S kracim skokom cete aterirati na kopno.
Najve¢a brzina se razvija ekran-dva od skaka-
onice, a za to vrijeme lako se razbiti, Ako driite
pritisnuto F1 i F7 za usporenu igru, neéete se
razbiti ni pri najvedoj brzini. Kad budete ispalje-
ni uvis sa skakaonice, osjetit ¢ete prave cari ove
igre!

lza svakog nivoa nalazi se bonus nivo. Tamo
nema neprijatelja, kompjuter vam daje brzinu,

a vi morate pramcem presijecati vrpce razapete-

izmedu hridi.

Nivoi su ovakvi:

1. Ovaj nivo morate preti za 50 sekundi. Plovi-
te rijekom koja krivuda pustinjom, obraslom
Ebunjem. Prvi most je veliki podvoZnjak ispod
kojeg motete nasmetano ploviti. Kad zaobidete
pustinjski otoéi¢, bacite se na skakaonicu da
preskodtite mosti¢. Jos jedan podvoZnjak i nivo
je zavrien.

2. 55 sek. Jurite deltom rijeke u dZungli. Zavoji
su priliéno ostri. Tropski otok i otok koji presije-
ca rie¢ica zaobidite s lijeve strane. Dajte gas
i skrenite desno na skakaonicu. Preletite otok
s kasarnom | pistom za helikoptere. Zatim uspo-
rite i skrenite ulijevo, zbog diungle koja nadire
zdesna. Gas do daske, doskotite na skakaonici
na sredini rijeke i preletjet ¢ete golemi otok.

3. 45 sek. Dolazite do manje vojne baze na
vodi. Stalno vas prati helikopter koji baca bom-
be. Kad praskocite 2eljeznicki most, razvijte naj-
veéu brzinu i skotite na bilo koju od tri skaka-
onice.

4. 60 sek. Plovite (sporo!) izmedu hridi na
uskoj | vrlo vijugavoj rijeci u planinama. Kada
prodete kroz tjesnac izmedu dvije kute, dajte se
desno. Stijene i virovi postaju sve brojniji. Veliki
vodopad preskogite skakaonicom iza koje je jod
jedan vodopad. Treba jo8 samo proci kroz
tjesnac.

5. 69 sek. Industrija na vodi, za vama jure
torpeda i gliseri. Na poéetku preskodite most
i platformu. Nakon du2e plovidbe na sigurnom,
punom brzinom doskodite na 4 skakaonice
i preskolite jednim skokom dvije Zeljeznicke
pruge | platformu. Zbbg viSekatnice, odmah se
dajte ulijevo. Otplovite do skakaonice desno
i preskotite autoput. Slijede veliki zavoji.

6. 69 sek. Ponovo industrija. Nakon preskaka-
nja mosta dolazi teSka voZnja izmedu malih blo-
kova. U drugi podvoZnjak udite na lijevu stranu
jer je izlaz na desnoj pregraden.

7. 69 sek. Vojnu bazu na tropima lako je
prijeci. Na potetku preskacete otok sa helikop-
terskim sletistima. Na kraju nivoa nalazi se smr-
tonosna varka: skakaonica je postavijena ispred
podvoinjaka.

B. 69 sek. Na startu preskotite zid i most, Dvije
sporedne skakaonice morate zaobiéi jer ¢e vas
lansirati preko ogromnog industrijskog bloka
pravo u oblitnju zgradu. Pored te zgrade leZi
skakaonica kojom preskacete zid. Ubrzo zavria-
vate nivo | sve se ponavlja u mraku.
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Gemini Wing
@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Virgin/Mastertronic @ 8/8

BOSTIAN BERCIC

emini Wing je prerada Tecmovog auto-
G mata, izradenog 1987. godine. Progra-

meri su se verno drZali originala, pa zato
nema straha da se dobije sasvim druga igra.
Grafika (amiga) je lepSa nego kod automata,
muzika je za svaki stepen drukgija, ali nije nima-
lo inspiratorska za bezgraniéno ubijanje. U po-
redenju sa automatom igra je suvise laka. Upr-
kos svim ovim nespretnostima pruza dovoljno
dobar oseca|, tako da se isplati igru, ipak, odi-
grati,

Igra se odvija na levoj strani, na desnoj su
poeni i Zivoti prvog i drugog igraca (igraju za-
jedno), a dole je prozoréi¢ u kome su preostala
oruzjazai.i2. igrada. Prvatri oruZja su iza repa
aviona kojim upravijate, a putuju iza vas. Aktivi-
rate ih na taj naéin §to duZe vreme dr2ite FIRE.
To je veoma nepraktitno, jér su vama potrebna
vetinom u guivi neprijatelja, a tada nemate do-
volino vremena. U poéetku imate tri puta po tri
vatrena projektila.

Neprijatelja je nekoliko vrsta:

— obiéni remetioci (péele, leptiri, ribe i druga
gamad),

— neprijatelji, prikucani na mestu, koji za sve
vreme gadaju,

— &éudovista na kraju stepeni,

— mali komarci (ake ih pogodite, dobijate
oruZje) i veliki komarci (oni vuku za sobom vise
oru?ja, a ako ste spretni moZete neko da im
oduzmete).

Oruzja:

— 3 vatrena projektila,

— B raketica koje same pronalaze cilj i uniéta-
vaju ga,

- krugovi koji se proteZu preko celog ekrana,

— vatrena linija koja pali sve pred vama,

— vatrena palica koja krivuda ispred vas.

Pared ovih oruja moZete da pokupite crveni
S — brzinu (ako upotrebite dva, brzina je maksi-
maina), plave brojeve 10, 5, 2 (100.000, 50.000,
20.000 bodova) | E — dodatni Zivot.

Pogledajmo jo4 stepene:

1. Letite preko kanjona, dole tefe voda. Gu-
vajte se biljaka (organa) zaraslin u zidovima,
Glavni neprijatel] je veliki morski konj koji bane
iz vodopada i gada vas crvenim projektilima.
Priliéno lak stepen.

2. Letite iznad Sume, mora, visoravni. Cuvaijte
sa otiju kojih je svuda puno. Na kraju se zau-
stavljate ispred gigantske planine u obliku sovje
glave | gadate na dva puzavca koji puze svaki iz
jednog oka. Kad ih unistite, letite na planinu.

3. Unutradnjost planine, vioe se éak neka siva
rebra. Najvedi problem predstavijaju sive mase,
kroz koje morate da se probijete. Na kraju se
surecete sa zelenidem koji prerasdtuje ekran da
bi vam zatvorio jedini izlaz. Relativno lako.

4. uzburkano more, za sve vreme sevaju mu-
nje. Konacni neprijatelj je nekakvo srce koje se

suzava | 3iri. Cuvajte se vatrenih projektila
i obignih metaka.

5. Probijate se kroz oblake i iznad lina,
tamo negde od sredine stepena dalje. Cuvajte
se kupola koje gadaju. Na kraju likvidirajte svih
osam ociju koja vas tuku i poviacite se ispred
mrivacke glave koja ¢e doleteti iz motora.

6. Zeleni§, izbegavajte mesojede biljke koje
se proteZu preko celog ekrana. Na kraju likvidi-
rajte crva koji puzi iz svojih rupa. Vrlo lako (crv).

7. | ujedno poslednji stepen je najtei. Naci
tete se negde medu stenama; ¢uvajte se vatre
koja kulja preko celog ekrana. Poslednji neprija-
telj je gigantski insekt, prava muka u poredenju
sa drugim &udovistima. Ja liéno gadao sam ovo
tudo najmanje 20 minuta, ali mi nije uspelo da
ga uni&tim. Verovatno je u programu neka buba;
ili je uzrok nekompatibilnost novog Kickstarta
(1.3).

Continental Circus

@ sportska simulacija ® amiga, spectrum,
C 64, CPC, ST @ Virgin @ 9/9

IGOR GAJIC

a§ me interesuje 5ta bi ucinio Alain Prost
B kad bi umesto volana u rukama imao

igraéku palicu. Verovatno bi mu neki
petnaestogodidnjaci ve¢ u prvom pokusaju do-
kazali kako malo vaZe njegove titule Sampiona
sveta! Jadnik bi ubrzo utvrdio da u tako opeva-
nom »PIT STONU« nije dovoljno dobar — ni za
pomocnika mehanicaral

Neka Prost s kompanijom i dalje juri svetskim

stezama, a mi ¢emo se posvetiti novej simulaciji
formule. Continental Circus je igra koje cete se
rado prihvatiti, a onda ¢ete je rado napustiti, jer
&ate uspesno sti¢i do cilja. Da kod ocene, ipak,
ne bih bio suvise grub, rec¢i ¢u da su zvuk
i grafika iznenadujuce dobri— éak najbolji u po-
redenju s mnogim formulama koje sam dosad
vozio.
*  Osam trkalista, svako sa svojim specifiénasti-
ma. Divan sunéani dan, gusta magla, viaina
i klizava pista, mnogobrojne druge klopke — sve
to ¢ekace vas na putu osvajanja titule 3ampiona
sveta. Stazama morate voziti po utvrdenom re-
dosledu. Naravno, svaka trka ima vise razlicitih
stepeni. Ako vreme prode, onda ste diskvalifiko-
vani. MoZete da se sudarite | da posle posete
boksa trku nastavite. Medutim, vreme vas nemi-
losrdno progoni.

Lepa plavusa daje znak za pofetak, a ako
uspete da stignete do cilja, opet ¢e vas satekati
svojom zastavicom. Startovacete u nizem stepe-
nu prenosa, a brzim pritiskom dugmeta na
igratkoj palici lako ¢ete prebacivati u visi ili niZi
stepen prenosa. VoZnja je uzbudljiva, grafika
i Zvuk zaista dolaze do izraZaja. Ako pojedine
etape obavite u propisanom vremenu, bicete
nagradeni dodatkom | novim, duZim vremenom
za sledeci stepen. Morate, takode, da pretitete
rivale, da biste poboljsali svoj rang. Ako vam to
ne uspe, gubite jedan od devet kredita.

Sve potrebne podatke nadi dete u gornjem
delu ekrana — od brzine, vremena koje vam je na
raspolaganiju i sloZenih krivina, do stepena koji




ste postigli. | boksovi su posebno oznaceni.
Zato vam savetujem da ih posetite | kod najma-
njeg ostecenja, jer cete u suprotnom ispasti vec
u slede¢em krugu.

Xenophobe

@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Micro Style @ 9/9

IGOR GAJIC

o jedna igra iz automata koja graficki ni
] izdaleka ne iskoris¢ava amigine moguc-
nosti, dok je zvuéno veoma interesantna

i ubedijiva.
Na svom putu po vasioni, vanzemaljski agre-

sori zauzimaju jednu od baza. Dosadljivci se -

osecaju kao kod kudée, jer nose jaja | hrane se
nesrecnim stanovnicima. Kao ¢lan Xenophobo-
ve posade vasionska bi¢a veoma mrzite i najpo-
godniji ste za borbu protiv njih. Na raspolaganju
su vam tri posade, a istovremeno mogu da igra-
ju dvojica = jedan u donjem i drugi u gornjem
delu ekrana.

Kad se odludite za osobu, dobitete uputstva
i naci ¢ete se u zaratenoj bazi. Imate dva zadat-
ka. U prvom morate da odredite predmete | da
bazu bezbedno evakuiete, a u drugom morate
da nadete programski disk | da pobegnete pre
nego &to istekne vreme za podizanje baze u vaz-
duh. Programske diskove i Sifrovane poruke

skupljate na svakom stepenu. Kad ih sakupite,*

morate da pronadete rac¢unar i umetnete disk.
Posle obavljanja zadatka bic¢ete na novoj lokaci-
ji ili ¢ete Eak zavrsiti igru sa priliénim bonusom.
Stvari koje cete pronaci (gorivo, bombe, noZevi,
novac, kljuéevi) vas bonus ce jos podici.

U samoj igri zbirku oruZja ¢ete kontinuirano
dopunjavati. Laser je najefikasniji, a neka oruzja
jedva zadovoljavaju. Naime, napadadi napadaju
brzo i u grupama. Kao pijavice se pripijaju na
vase telo, dok sluzaste pipaljke puze iz poda
i plafona. Svaki takav kontakt oduzima vam
energiju; kontinuirano je dopunjujete hranom
| picem koje pronalazite. U poéetku e taj nepri-

jatni GAME OVER biti priliéno &est, a sa malo’

uveibavanja lakSe cete napredovati. Kosmona-
uli rastu, a ukoliko su veéi,.ufoliko su otporniji.
Put na sledeci stepen vodi kroz vrata, ali budite
veoma oprezni. Ogromno bice a pipkom vreba
i Ceka Zrtvu, ..

na sebe preuzeo poznati danski programer So-
ren Gronbech (setite se igre Sword of Sodan).
Mogu da igraju jedan igrac, dva igrata naizme-
niéno i istovremeno sa jednom ili dve palice.
Ako igrate zajedno, kretanje je reSeno kao u Ga-

untletu (kuda jedan — tu i drugi). Zatim birate .

teZinu igre (od slow do fast), izbaqivania bombi
(dZojstik ili tastatura) i nac¢in igre (Def ili
normal).

Grafika je pojednostavljena i podseca na ne-
kadasnje hitove sa C 64 i spectruma, ali je savr-
$eno uklopljena u samu ideju igre. Takode tu su
ve¢ standardno dobri zvuci eksplozija, lasera
i ostalih uhoparajucih stvari.

Vodite mali (zar opet?) svemirski brod koji
pomate Podsima u njihovom opasnom putu po

povrsini planete, tako §to ih jednostavno pokupi -

| odnese do »vrata« (portal) u obliku visokog
lasera. Potom mora ocistiti atmosferu od sva-

kakvog svemirskog dubreta koje ga ometa.

u njegovoj misiji.

U najvecem delu ekrana odigrava se igra, dok
su dole pokazatelji za broj spasenih Podsa (in,
out), radar, bodovi, broj bombi, stanje zastitnog
polja {aktivira se razmaknicom) i Zivoti. Taste-
rom P aktivirate pauzu, a sa ESC odustajete.
Neprijatelja ima puno: Landere i ostale zombije
moZete da unistite i obiénim laserom, ali ée vam
za UFO-e i ogromnu intergalaktiéku lobanju tre-

bati viSestruka paljba ili nekoliko »pametnih«

bombi (ne zaboravite da su ogranitene).

Landeri se mogu spustiti na povrsinu planete
i ugrabiti vam nekog od Podsa. Ako ih brzo ne
eliminisete, mutira¢e u neki jo3 gori oblik tako
da ¢e vam biti tedko da zavriite nivo. Za svakih
osam spadenih Podsa dobicete jednog Coveka
koji ¢e naseliti planetu; ako ga greskom upuca-
te, pretvori¢e se u zombija. Za svaka éetiri cove-
ka dobicete jedno »W« (warp), koje vas preba-
cuju na slededi nivo.

U toku igre moZete sakupiti mnoge dodatke
u obliku slova (super laser, brzina, polje, autofi-
re...). Na kraju svakog nivoa obnavlja vam se
50% polja, dok na 10.000 bodova dobijate do-
datni brod (Zivot) i bombu,

Fiendish Freddy's Big
Top o’ Fun

@ sportska simulacija ® amiga, 5T, PC
® Mindscape @ 8/8

‘ Datastorm

@ arkadna igra @ amiga, STe VDT @ 8/8

VLADIMIR ZORIC
isionary Design Technologies, VDT, je
V nova firma na softverskom nebu za ami-
gu. Njen internacionalni sastav se ogle-
da i u stvaranju programa. Datastorm su zajed-
nickim snagama uradili Nemci (zvuk), Ameri-

kanci (grafika) dok je posao oko programiranja:

JOSIP GALINEC

reddyjev cirkus je u zadnje vrijeme loSe
F [posiovac i nakupio 10.000 dolara duga.
Na veéeradnjoj predstavi treba sakupiti
dovoljno novaca da se isplati dug... Nije previ-
Se originalno, zar ne?
U verziji za amigu, program se nalazi ¢ak na
3 diskete. MoZe igrati do 5 igraca zajedno | mo-
Zete trenirati neku od ukupno 6 cirkuskih toca-
ka. Ako igrate »ozbiljno«, nakon svake totke ce
vasu izvedbu ocijeniti petorica sudaca. Vet po
njihovim grimasama moéi ¢ete zakljuciti koliko

ste novaca zaradili. Toénu sumu doznat cele
cdmah potom. Kao i u svakom cirkusu i ovdje
postoji klovn, ali on ¢e uciniti sve da vi Zivi ne
dotekate kraj predstave. Odaberite svoju ma-
skotu i predstava moZe poceti

1. SKOKOVI S TORNJA: naravno, ne u bazen,
nego u bure. Atletu vodite pomicuci palicu lije-
vo-desno. Obratite paZnju na uvecano bure gle-
dano iz ptitje perspektive. Na kraju skoka (visi-
nu vidite na desnoj strani) trebate kriZi¢ dovesti
u sredinu bureta, jer svaki je pad sa te visine
koban. Kod leta se nemojte stalno zadrZavati
iznad bureta, nego periodiéno odlazite na obje
strane, jer ako ¢e kKlovn zakljuditi da skok nijo
dovoljno atraktivan, fenom e vas otpuhati dale-
ko izvan domadaja bureta. Poslije uspjesnog
skoka atleta ¢e se popeti na viSu skakaonicu
i izvesti novi skok. Cetvrli skok ¢e biti sa vrha
Satora u ¢asu vode!

2. ZONGLIRANJE: potinjete sa tri predmeta
(lopte i ¢unjevi) i trebate ih odrzavati u zraku 45
sekundi. Za svaki predmet koji vam padne pali
se jedna crvena sijalica. Posiije pada petog
predmeta brutalno ¢e vas povuéi sa scene.
Klovn ée vam baciti bombu (ili raketu). Potrudite
se da bombu uhvatite klovhovom desnom ru-
kom (jer predmete mozete bacati samo lijevom
— tako vam ostaje jedna ruka za Zongliranje).
Bombu nemojte bacati — nakon nekog vremena
ée se vratiti vlasniku i za to cete dobiti dosta
zelembada. Poslije prvih 45 sekundi dobacit ¢e
vam nove predmete: baklje, noZeve i topovsku
dulad (sada Zonglirate sa etiri predmeta) | sat
naviti na 1 minutu.

3. TRAPEZ: pomotu 5 trapeza trebate preci
sa jednog kraja Satora na drugi. Trapezi se njisu
razlititim brzinama i medusobno su neuskla-
deni. Pomicanjem palice lijevo-desno morate se
§to bolje zanjihati i onda u pravom trenutku
pritisnuti FIRE. Kasnije trebate skakati kroz va-
trene obrude, papirnate mete... Pad je vrlo

efektan, a imate samo 2 pokusaja. Nemojte odu-
govlagiti, jer ¢e vam klovn prerezati uZe.

4. GADANJE BALONA: za veliku metu koja se
ckreée je privezana djevojka i oko nje pricvrice-
no 6 balona. U vremenu od 2 minute trebate
probusiti sve balone. Svaki vrisak ¢e vam uma-
njiti koli¢inu novaca koju dobijate. Pazite kako
trodite noZeve. Klovn ¢e vas ometati bacajuci
bombice od kojih ¢ée se sve zatresti. Sto dalje
dodete, bit ¢e sve manje vremena, a sve vide
balona.

5. HODAMJE PO ZICI: to i nije previse kompli-
cirano ako ne tréite. Ako se previse nagnste
u jednu stranu, neutralizirajte to guranjem pali-
ce u suprotnu stranu, Klovn ce se poslije zalije-
tati u vas i bacati diskove (koji ¢e vas doslovce
prepoloviti ako ih ne odbijete na vrijeme — pritis-
nite FIRE).

6. COVJEK-GRANATA: pritiskom na FIRE
moZete prekinuti punjenje topa, zatim pomica-
njem palice lijevo i desno namjestiti metu i na
kraju pritiskom na FIRE prekinuti spustanje to-
pa. Ako niste sve dobro proradunali, ostat ce
vam jos samo jedan pokusaj.
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MTYV - Remote Control

® misaona igra @ C 64 @ Hitech/Softie ® 9/8

FILIP BRAJOVIC
VLADIMIR PEJOVSKI

itaoci koji imaju sre¢e da prate satelitski
C MTV kanal, sigurno su gledali ovaj kviz

koji se priliéno razlikuje od ostalih. Na
pitanja odgovarate upisivanjem odgovora (na
engleskom). Ako pogresite u gramatici, raéunar
ne priznaje odgovor. Za svaki odgovor imate
odredeno vreme koje zavisi od teZine pitanja.
Mogu ucestvovati najvide tri igraca. Njihove li-
kove birate u MTV Yearbooku na potetku.

Prvi deo kviza sastoji se iz pitanja u grupama
(kanalima od 1 do 9 na velikom televizoru).
Kanali su slede¢i: MOVIES — pitanja o filmu,
SOAP OPERA - o velikim serijama (DALLAS,
DYNASTY), BATMAN, RANGER BOB - naplatu-
je vam kaznu od 10 poena (?!), CARTOONS
- o likovima iz crtanih filmova, BEAT THE BIS-
HOP - potrebno je reiti neki jednostavan mate-
matiCki problem dok biskup ne prede sa jedne
na drugu stranu ekrana, STAR TREK - o glumci-
ma i litnostima iz serije.

Kanali sadre vise pitanja (osim Rangera Bo-
ba i sl.) ¢ija se vrednost povedava sa porastom
rednog broja pitanja u grupi.

Pasle ovog dela dolazi SNACK BREAK - pa-
uza za uiinu (posmatrate kako vam sa vrha
ekrana pada gomila hrane). Sledi povratak na
pitanja sa kanala. Ko posle ovog dela bude
najgori ispada iz daljeg toka igre.

Sada na red dolaze pitanja koja se drfe jedne
oblasti (MUZIKA, FILM). Za svaki tatan odgovor
dobijate 25 poena. Ovaj deo je presudan za
konatan ishod. Ukoliko pobedite, dobiéete sa-
mo Cestitke od voditelja i pitanje da li Zslite
ponovo da igrate ili ne.

Ovaj program dosao |e kao osveZenje posle
onih kvizova koji su se igrali palicom i svodili na
pitalice da/ne. Morate se dosta potruditi da biste
pobedili kompjuter koji je toliko »pametan« da
zna 90% odgovora koje vi ne znate. Jedina za-
merka jeste da se na drugoj strani diska (QUE-
STION DISK) nalaze samo tri seta pitanja &ije
cete odgovore veé posle dva-tri igranja znati
hapamet.

Arkadni zverinjak

Shadow of the Beast ® amiga, ST

® Psygnosis @ 9/10

Altered Beast @ C 64, amiga, spectrum, ST
@ Sega/Activision @ 7/7

VLADIMIR ZORIC

rsni programeri Paul Howarth i Martin
'V |Edmondson, tvorci Batlistixa, javili su se
sa novim fantastiénim programom: Sha-
dow of the Beast postavlja nove standarde za
arkadne avanture. U verziji za amigu, dve diske-
té su ispunjene fenomenalnom grafikem i zvu-

kom. Ovim programom Psygnosis se ulvrstio na
prvom mestu firmi za amigu, jer su izgleda samo
njegovi programeri u stanju da iskoriste prave
moguénosti =prijateljice=. Moja jedina (zane-
marljival) zamerka autorima je §to nisu iskoristi-
li ¢itav ekran (tehnika overscanninga).

Kao éovekolika zver, poslednji izdanak svoje
vrste, igru poéinjete pored bunara. U njemu su
vrata koja treba otvoriti, ali gde je klju¢? U vasoj
potrazi na ogromnom prostoru ometaju vas
mnogobrojni neprijatelji: krvave ruke koje izra-
njaju iz zemlje, oéi koje pulsiraju, raznobojne
mutirane spodobe i predmeti, krvavi Siljci koji se
spustaju sa stropa... Svog junaka vodite pali-
com, a za eliminisanje protivnika imate tri udar-
ca. Predeli kroz koje idete su raznovrsni, od
Sume, unutradnjosti zamka i Supljeg drveta do
pecéina duboko u zemiji.

Najveéi deo ekrana zauzima igra, u gornjem
levom uglu vidite svoju energiju (kada nestane,
junak se pretvara u gomilu kostiju), a gornji
desni ugao je rezervisan za predmaete koje nosi-
te. Od pocetne lokacije krenite levo do drveta sa
vratima i udite, Preko mostova | provalija, iz
kojih vrebaju Siljci, i penjuéi se mnogobrojnim
merdevinama krenuéete u potragu za dva klju-
¢a. MoZete koristiti svojevrsne teleporte i cbnav-
ljati enargiju uzimajuéi predmete. Posuda vam
daje jaci udarac. Kada predete ovaj predeo, kre-
nite do zamka. Nemojte ulaziti, ve¢ produZite
desno i pokupite bakiju. Njom éete osvetliti pro-
storije drevne tvorevine u kojima vas ¢ekaju jod
ludi oblici Zivota. Ovde kao prvo morate naéi
neku vrstu francuskog kljuéa (od ulaza krenite
levo do prvih merdevina pa gore) | bazuku, Dod-
ite do lasera, éuénite i upotrebite klju¢, popnite
se i krenite desno do troglavog zmaja koji izba-
cuje vatrene lopte. Ubijte ga (pucajte u crveni
deo) i put vam je otvoren. Sada navladite skafan-
der i letite kroz pecinu do monstruma koga
morate unistiti. Medutim, ispred njega 4eta
ogromni pipak koji vam ne da da obavite zada-
tak. Kada prodete i njega, dolazite do vrata koja
treba otkljutati. Slede¢e avanture popularnog
=zverka= otkrijte sami.

Kako je igru nemoguce preci sa samo jednim
Zivotom, jednostavnim trikom mozete izabrati
neograni¢enu energiju. Kada se pojavi drugi
uvod (Paranocimia), pritisnite istovremeno dug-
ma na palici i levo dugme na misu i driite ih sve
dok racunar ne zatrai drugu disketu.

Susta suprotnost ovom odlitnom programu
je Altared Beast. U Seqi, izgleda, nisu znali da
se |storija u nekim trenucima ponavlja i dozvolili

'su da Activision preradi za ratunare njihovu

igru sa automata. Valjda im Afterburner nije bio
dovoljan! Verzije za amigu (na dve disketa)
i C 64 su veoma jadno uradens. Na C 64 Cak
nema ni traga od nekog zvuka za vreme igre.
Prita je standardna: arobnjak kome su u sta-
rom Rimu oteli ¢erku vas je digao od mrivih da
mu pomognete. U verziji za C &4, sa F1 i F7
birate igru za jednog ili dva igrata, sa levim
shiftom se transformisete iz toveka u zver, a sa
tasterom RESTORE prelazite na sledeéi nivo
(trainer verzija). U donjem delu ekrana se nalaze
vas oblik. broj 2ivota, bodovi i tri pokazivata
energije. Na raspolaganju imate tri udarca: kla-
si¢ni mae geri i dva udarca rukom. Nivoa ima
pet | odigravaju se pored ruevina hrama, u pe-

¢inama, palati... Ni neprijatelji nisu nista naro-
tito: kreature u svestenitkim odorama, prasici
(?), stubovi koji izranjaju | zmije koje iskacu iz
zemlje, momci u plavom (!}, dinosaurusi... Za
sve je dovoljno nekoliko udaraca. Jedina dobra
strana igre je 5to se molete transformisati iz
jednog oblika u drugi, od vuka i zmaja do med-
veda | gudtera. Na kraju svakog nivoa &eka vas
po jedan jaéi neprijatelj kojl vas obasipa palj-
bom. Najlakée éete ga srediti u obliku zveri. Na
kraju petog nivoa napa¢e vas i glavni nega-
tivac.

Alterad Beast predstavlja jo§ jedan promasaj
(nekad) slavnog Activisiona &iji programeri o€i-
to nemaju sveiih ideja.

Citadel

@ arkadno-sirategijska igra @ C 64
@ Electric Dreams @ 8/9

SVETA PETROVIC

osle godinu i po dana odsustva, izvrsni
P programer Martin Walker se vratio sa

Citadelom, nastavkom odli¢nog prvenca
Hunter's Moon. To je istovremeno pucactka i lo-
gicka igra. Grafika, muzika i robotski zvukovi su
odli¢ni. Treba da prodrete u osam napustenih
gradova i otkrijate vradnu tehnolodku zaostav-
stinu unistene prastare civilizacije. Upravijate
malim robotom zvanim Monitor, koji se Sunja
kroz dva sprata svakog nivoa kako bi dopro do
najudaljenije tvrdave gde se kriju tennoloski po-
daci. To nije obiéna 8etnja, jer je gradski od-
brambeni sistem jo3 uvek ukljuten.

Dok se Monitor proviagi kroz ulice, sama nje-
gova prisutnost aktivira mehanizme u podu Kkoji
oslobadaju mnogobrojne robote-&uvare i sliéne
zamke. Unidtavate ih laserom koji puca na svih
osam strana. Po uzoru na Quazatron i Magne-
tron, na raspolaganje vam je | modus za zarob-
ljavanje (capture). U njega udete tako $to dva
puta pritisnete taster FIRE. Kada namestite hva-
tatku sondu na protivni¢kog robota i otpustite
FIRE, nad njim preuzimate kontrolu. On ¢e se
sada kretati uz Monitora kao Stit protiv neprija-
teljskih lasera. S njim moZete gurati druge robo-
te i istovremano pucati kroz njega. Pravovreme-
no postavijene hvatatke sonde neutralisu | dej-
stvo zamki.

Kroz kompleks po razli¢itim Semama patrolira
osam vrsta droida. Najslabiji su oni koji pucaju
samo na jednu stranu (horizontalno, vertikaino
ili dijagonalno). Droide koji pucaju na sve strane
i izbacuju poludirigovane projektile je najbolje
izbegavati. Pridite im tek onda kada ste zarobili
nekog robota. Postavite ga kao zastitu ispred
sabe | zaletite se ka neprijatelju s pritisnutim
tasterom FIRE. -

. Monitor gubi energiju ake ga pogodi rafal
i kada koristite hvatatke sonde. Ali tu je resenje.
Zamke u podu ne kriju samo opasnosti, vec
i energijske pilule ili dodatno naoruZanje (npr.
dvo, tro ili visestrani laser). U nekim zamkama
su | prekidaci za deaktivisanje elektro polja koja




&tite prolaze u dublje delove lavirinta. Sa jednog
na drugi sprat svakog nivoa Monitor se preba-
cuje liftovima.

Vrlo vaZno je da pravite mape, pogotovo po-
sle drugog nivoa, jer su zamke uvek na istom
mestu. Na prvim nivoima akcija se odvija sporo,
a na zavrinim su vam pored mozga potrebne
i hitne reakcije. Nekolike opstih uputa:

Kljué uspeha je poznavanje protivnika. Zato
morate sastaviti listu svih onih koji se pojavijuju
i njihovih karakteristika. Time ¢ete uStedeti vre-
me i Zivote. Ako znate da je neki robot ograni-
&en samo na pucanje u horizontalnom smeru,
odmah éete mu prici dijagonalno. Na savrianije
droide pucaijte sa udaljenosti od tri polja koliko
meci pokrivaju. Dobro je | saviadati taktiku pa2-
ljivog priviadenja protivniku iza leda na dva po-
lja, a zatim se uz brzo poviatenje ispucati
u njega.

Od oruzja verovatno je najbolji videstrani la-
ser koji, medutim, | najvise ko3ta (&etiri jedini-
ce). Tako se trosi najvise energije, ali nju lako
mo2ete nadoknaditi pilulama koje su najCeste
grupisane pored dodatnog oruZja. Na visim ni-
voima morate pamtiti raspored svih kapusla ka-
ko bi ih kasnije pokupili. Posto se visestrani
lasar brzo trodi, morate odrediti da se rafali
ispaljuju jedan po jedan.

Da li unistiti ili zarobiti protivnika zavisi od
vade energije, tipa protivnika i njegove brzine (tj.
da li imate dovoljno vremena da postavite hva-
tatku sondu). Zarobljavanje »posmatraékih« ro-
bota je beskorisno, dok se zarobljavanjem »raz-
arata« gubi suvise energije. Najbolje je hvatati
sporije robote, recimo =blokere«, a »agresore«
samo ako su vam neophodni. Nezgodne »ubi-
ce« hvatajte samo sa distance i uz spremnu
sondu, Statiéne mitraljeze preporucljivo je zaro-
biti samo kada blokiraju jednosmerne hodnike
ili ako su dvostruki.

Postoji dobar nagin kako da ustedite energiju.
Ako su energijska kapsula i dodatno oruzje (vi-
$eg nivoa) jedno do drugog, prvo pokupite kap-
sulu, a zatim u zaokretu i oruZje. U tom ¢e se
trenutku merad energije poceti spustati, da bi
posle nekoliko sekundi po¢eo da raste i kasnije
stalno dopunjuje.

Skweek

® arkadna igra ® amiga, CPC, ST, PC
@ Loriciels ® 9/9

LARI VUKELIC

igre mora obojiti plava | siva polja na
platformi ruzi¢astom bojom. To bi bilo
lako kada jadnoga Skweeka ne bi ometali nepri-
jatelji kojima je plava boja draza. Najopasniji su
stradila koja se zalije¢u na vas velikom brzinom
| hobotnice koje pucaju na vas.

Na potetku imate slabo naorutanje, ali ga
kasnije moZete mijenjati ili dopunjavati, Nemoj-
te sakupljati lasere — razlog ¢ete uvidjeti sami.
Mo2ete koristiti teleporte (prebacuju vas s jed-

]. unak ove neobitne, ali veoma zabavne

nog kraja platforme na drugi), bombe (unitava-
ju okolna polja | neprijatelje), polja sa strelicom
i mnogo drugih stvari.

Vrijeme za bojanje je na svakom nivou razlici-
to, a ovisi uglavnom od broja polja. Pokazivadi
preostalog vremena i broja neobojanih polja
nalaze se na desnoj strani ekrana. lznad njih su
vasi bodovi i preostali Zivoti. Ukoliko sakupite
4 medvjedi¢a, dobit ¢ate nagradnog Skweeka.
On ¢e vam pri gubljenju svih Zivota dati 8 novih.
Takoder, Skweeku mogu mnogo pomoéi na-
gradni simboli: nova orufja, ubrzanje, &tit za
neranjivost, novi Zivot, dodatak vremena, vrata
za preskakanje nivoa, iznenadenja u obliku po-
klona itd.

Firma Loriciels je zbilja dobro obavila posao,
igra je tehnicki vrlo lijepo uradena.

Kings of the Beach

@ sportska simulacija @ C 84, amiga, PC
@ Electronic Arts @ 3/8

MARIN MARUSIC

vo je za sada najbolja odbojka za C 64. Vi
0 i vas prijatel] 2elite pobijediti Chaza i Mi-

guela, stare prvake plaZe. Teren s igraci-
ma gledate iz profila. Grafika je solidna, anima-
cija vrlo dobra, dok se od zvuka Cuje samo
zvizduk suca i udaranje lopte.

Potezi su: fire — s dvije ruke odozdo; fire
+ gore + pravac prema protivniku; udarac
u skoku (najbolje kada ste na mreki); fire + gore
— odbrambeni udarac; fire + fire — servis.

Igra je puna humora. Ako igra¢ pogrijedi kod
sarvisa, podet ¢e sa vuci za kosu i ljutito skakati.
Ako pogrijesi u pucanju u vase polje, nogom ¢e
gutnuti loptu itd. Na kraju vidite broj vracenih
lopti, greéaka u servisu, auta... Evo cake koja
uvek pali: servirajte uvijek sto dalje od mrete.
Ako takvu loptu protivnik i uhvati, vratit e vam
je lagano. Tada mu pucajte ravno ispod nogu.
Fl'roti;nlk ée se otkotrljati unazad, a vi ¢ete dobi-
ti bod.

Populous Data Disc
— Promised Lands

@ arkadna avantura @ ST, amiga
@ Electronic Aris @ 9/10

IVAN STEPOVIC

esko da ima ljubitelja kompjutera, a da
T |nile ¢uo 2a fantastiéni Populous. Po sta-

rom obitaju, takve igre ubrzo dobijaju
nastavak. U Promised Lands, pravila i izvodenje
su isti kao i u prvom delu, tako da ne treba trositi
papir na njihov opis. Jedina razlika je u izgledu
likova, mape i gradevina. A sada nesto vise
o scenarijima:

THE BITS PLAINS. Prvo 5to ¢e vam upasti
u oti je éudan izgled zemljista; sa strane krukici,
a unutra zelene i bele pruge. Tako je, ovaj sce-
nario se odigrava na jednom ogromnom papiru
listinga! Umesto dobro poznatih objekata tu su
veliki opuséci cigareta | ogromne $Soljice kafe
(7)., a borba se vodi izmedu COMMODORE-a
i ATARI-a,

SILLY WORLD nas vodi na neku daleku pla-
netu. Borba se vodi izmedu -malih zelenin«,
zemljiste podseca na Sahovsku tablu, a gradevi-
ne su veoma moderne.

THE WILD WEST nam donosi borbu izmedu
kauboja i Indijanaca u pustinji, a objekti su
tvrdave itd.

Dva poslednja scenarija su francuska revolu-
cija | dobro poznata decja igra sa LEGO kocki-
cama.

Grafika, zvuk i animacija su ostali isti, a sama
igra je jo§ uvek veoma interesantna i zarazna.

| MISNIL)
FAMCNED

First Strike
@ arkadna Igra ® CPC, spectrum, C 64
@ Elite ® 8/8

SLAVEN MISTRIC

te vas ocarati jednostavnost (nema do-
sadnog uzletanja i sletanja) i mnostvo
lijepih grafiékin detalja. U meniju birate misiju,
a potom dobijate njen opis. Prva misija slui za
trening: ovdje je pomijedan sadrlaj svih misija,
a posebna olaksica je to sto neprijatelj uopste
ne puca na vas.

Odabiranjem neke druge misije prelazite na
naoruzavanje. Pred vama se nalazi silueta avi-
ona sa oznatenim mjestima na.koja j@ mogude
staviti oruzje i dodatne uredaje. Svako oruije
ima predvideno mjesto (ne moZate npr. ponijeti
dodatno gorivo | uredaj za ometanje raketa). Na
raspolaganju vam stoje samonavodene rakete
maverick (vazduh—zemija) i sidewinder (vaz-
duh—vazduh) kao | bombe MK-8 (za gadanje
objekata na zemlji).

U toku borbe svoj avion gledate u rep. Nepri-
jatelji vas uvijek napadaju u paru i veoma im je
tedko pobijeéi. Jedan od natina je da proletite
iznad oblaka i naglo se vratite. Opasne su vam
i samonavodene rakete. Prvo unistavate avione,
a zatim tenkove | brodove.

U ovoj arkadnoj simulaciji letenja sigurno
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Eye of Horus

@ arkadna avantura @ ST, amiga, C 64, PC
@ Denton Design/Logotron @ 9/9

SVETA PETROVIC

delo je pomalo zaboravijenog tima Den-
ton Design. Stariji ¢e se sigurno prisetiti
njegovih bisera Shadowfire, Frankie Goes to
Hollywood i Gift from the Gods. Da li ¢e se
Denton vratiti na put stare slave?

Glavni junak je bog Horus, pola éovek, pola
jastreb. Ljiubomorni Set, njegov ujak, ubija svog
brata, dobrog kralja Ozirisa, | rastura njegovo
raskomadano telo po staroj grobnici. U ulozi

I gra sa scenarijem iz egipatske mitologije

Horusa morate pronaéi svih sedam delova tela
i pomoéu magije otiveti oca kako biste zajedno
oslobodili svet od poludelog Seta. Vasa najvai-
nija sposobnost je da se na pritisak dugmeta
transformidete iz ¢oveka u pticu.

Prvo Sto e vas iznenaditi je izuzetno efekino
docarana atmosfera starog Egipta. Zvucni efekti
su uverljivi, a svaka soba u grobnici graficki je
fino prezentirana. Dobra strana je i ta §to pro-
gram sam crta mapu i prodiruje je u skladu
s vasim Kretanjem, po uzoru na neke Infocomo-
ve avanture. Medutim, prvo treba da nadete
jedan od 30 starih zapisa razasutih po svim
sobama, od kojih su neki | sakriveni! Zapisi su
bitni. =Zablji~ vam daje novi Zivot. »Srcem= pri-
zivate svoju majku, boginju lzis. Pojavijuje se uz
bljesak i odnosi pokupljene delove Ozirisovog
tela u zagrobnu odaju. U pravormn avanturistié-
kom stilu Horus odjednom moZe nositi samo
jedan deo tela i samo nekoliko predmeta. Zato
je vrlo vaZno napraviti tabelu predmeta po vred-
nosti. Moguée je prizvati i boga mrivin Anubisa
koji ¢e@ vam pomodéi u zavrdinom obradunu sa
Setom.

Eventualnu monotoniju sprecavaju mnogi ar-
kadni elementi. Horus iz kljuna izbacuje strelice
od papirusa na Setove sluge koje vam pri dodiru
gutaju energiju. Neverovatno je kako su se pro-
grameri setili da u ove, ipak, sporedne delove
ubace | mogucnost da se oruzje pobolja i do
tetiri puta, u stilu R-Typea. Umesto dodatnog
svemirskog broda, koji kruii oko vas, pored
Horusa leti beba-jastreb i izbacuje strelice na
protivnike. Neki zapisi ¢e vas podariti sa bomba-
ma ili luénim vatrenim zidom koji vas spasava iz
beznadeZnih situacija. NaZalost, ovi se dodaci

mogu koristiti samo jedan po jedan. Mo2da e
vam nekada zatrebati i kljucevi.

Odaje grobnice su povezane liftovima kojima
se moete sluZiti kada se Horus spusti na zemlju
i pretvori u doveka. To je i jedina loda strana
programa. Liftovi izgledaju kao moderni eleva-
tori u robnim kucama. to vam se moie desiti
da aktivirate lift nagore, umesto da sa Horusom
u obliku jastreba poletite navise. Jos je gore to
&to ralunar cria sledecu prostoriju dok lift radi,
pa vam to oduzima dragocene sekunde. A ne
zaboravite da se sada morate i vratiti na pravi
put...

No, programeri se nisu polakomili i ubacili po
nekog vanzemaljca samo zbog viska memorije.
Eye of Horus je vrio dobro smisljena, doradena
i pazljivo oblikovana arkadna avantura sa prime-
som pucackih igara.

 STRUNA

zasebna racunalniska irgo;ina
Poljedelska 14, Ljubljana
061 320 029

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: Stampac razli¢itih modela i tipova.

= : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
= je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, §tampaé P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),
Fax 9939/40/360990

BULLENR Skl

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563
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Borba u konkurenciji je borba za opstanak. PreZive
samo oni kojl se najbolje prilagode. Neprestano
moraju da se razvijaju 1 napreduju, Zato umn je potrebno
znanje, marljiivost | promisljeno organiziran radni
proces

Eurobit je mlado preduzece koje se brzo razvija
Posedujemo znanje, vredni smo. Kao péele smo koje
preZzive sve promene. Zalo vam pored najsavremenije
racunarske | programske opreme, savetovanja,
Skolovanja kadrova i projektovanja ra®unarske obrade
podataka nudimo jof vige — stvarno potpunu opremu
radnog mesta za rad sa rafunarom, ukljuéuudi

RODILI SU SE PRIBLIZNO ISTOVREMENO. ALl...

Prilagodimo se. .. da bi opstali!

1 racunarski namestaj. |, ako se 1 dogodi da se vam
racunar pokvari te da vam ga sluéajno ne moZemo
odmah popraviti, va$ posao nece da stoji - pokvarenu
opremu cemo da vam amenuno za vieme popravka
Pozovite nas na telefon 065/65-150 ili se javite na
adresu EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava.

Dinosavrusi izumiru, péelice éemo prezivehi.

-:mne'lnu! prilagodavanja

VIRGO I'TD




