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SASEM-

INDUSTRIA

P.I.CO.: INDUSTRIJSKI MODULARNI
PC RACUNAR

U nameri da moguénost primene PC arhitekture prosiriina
industrijske sredine, ASEM INDUSTRIA S.p.A., izradila je u saradnji sa
ASEM GROUP raéunar P.1.CO., razvijen na CMOS tehnologiji sa
standardnim EURO-CARD formatom.

Obezbeduje potpunu programsku i aparaturnu kompatibilnost sa svim
PC proizvodima na tristu. Sistem dopunjavaju industrijski displeji
i terminali, kao i veliki izbor ulazno-izlaznih | memorijskih jedinica.
Podrzavaju ga 0S MS-DOS (i u ROM-u), UNIX, XENIX, QNX.

ZASTOPSTVO
\ TUJIH FIRM
‘ commerce
61109 ljubljana, einspielerjeva 6
p. 0. box 98
telefon: (061) 322-241

telex: 31283
telefax; (061) 319-594




OVO NIJE DESET ZAPOVEDI, NEGO DESET
RAZLOGA ZBOG KOJIH SE ISPLATI KUPITI
RACUNAR EPSON LX 400

1. STAMPAC EPSON LX 400 je 9-igli¢ni matriéni §tampaé formata A-4

2. Maksimalna brzina Stampanja je 180 znakova u sekundi

3. Ima ugraden paralelni veznik

4. Ima ugraden traktor za vucenje hartije
5. STAMPAC EPSON LX 400 ima ugraden skup jugoslovenskih znakova
6. Moizete ga kupiti i za dinare

7. Uz dobar kvalitet i cena mu je povoljna

8. Ima obezbeden kvalitetni servis i tehni¢ku podrsku
9. STAMPAC EPSON LX 400 mozete kupiti u svim prodavnicama AVTOTEHNE ili na mestima prodaje

10. Jednostavno zato $to je neophodno da uz dobar rac¢unar imate i dobar stampac

EPSON

Pozivamo sve zaintercsovane za kupo-
vinu itampaéa ili drugth proizvoda iz
programa EPSON ili ROLAND da nas
posete ili pozovu preko telefona.
Adrese: AVTOTEHNA, Ljubljana, Ce-
lovika 175, tel. 061/552-150
Poslovnice MK Veletrgovine, Birostroj
Maribor, Mladinska knjiga, KIP Ljub-
ljana, ZO TKS Ljubljana

STAMPAC EPSON LX 400  veliko ime, pouzdan kvalitet
QO avtotehna

Ljubljana OOUR Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639
telefax: 061-552-56




PROPUSTENI MINUT

IZGUBLJEN JE ZAUVEK

PROBLEM: redovno 1 ekonomiéno

evidentiranje prisustva
na poslu

Radno vreme vasih saradnika je najdragoceniji

1 Cesto 1 najskupljl element vasih proizvodnih

I poslovnih procesa. Zato ne dozvolite da prisustvo
na poslu i razna odsustvovanja sa radnog mesta
budu bez nadzora 1 ne gubite vreme na ruéno
(dakle, dugotrajno, neprecizno 1 subjektivno)
obra¢unavanje radnog vremena,

Potrebne podatke o prisustvu na poslu moze
redovno da vam prikuplia 1 obraduje nas sistem
KRONOS za registraciju prisustva i obra®un
radnog vremena, na bazi magnetne kartice kao
legiimacije korisnika. KRONOS podrzava
obavljanje jo§ nekih sloZenih zadataka, kao &to je
nadzor nad ulaZenjem u duvane prostorije,
bezgotovinsko obracunavanje li¢ne potrognje

1 pra¢enje proizvodnje.

Sistemn KRONOS je funkcionalno jaéi 1 jevhniji od
uvoznih. Tokom sedam godina neprekidnog
razvoja u njega smo ugradili niz orniginalnih
tehniénih i programskih reSenja, koja mu
obezbeduju pouzdano funkcionisanje 1 sigurnost
prikuplienih podataka. Kod nasih narudilaca Sirom
Jugoslavije radi ve¢ vide od 70 sistema KRONOS.

Sistem KRONOS je domadi u pravom smuslu red:
domaéi po svom konceptu, po razvoju programske
1 aparaturne opreme 1 po izradi. Domace su

1 magnetne kartice, koje proizvodi firma »Muflone
1z Radeda. Zato nade sisteme KRONOS lakse
prilagodavamo zahlevima naru¢nica nego Sto je
omoguéavaju uvozni sistemni. Za nase sisteme uz to
dajemo 1 duZe garantno odrZavanje (24 meseca).

U odseku za ra¢unarstvo i informatiku Instituta »].
Stefan« nastavliamo sa razvojem treée generacije
aparaturne | programske opreme sistema
KRONOS, za ra¢unare, kompatibilne sa DEC

i IBM, kao 1 sa prenosima aplikativnog
programskog paketa na druge radunare. Jo& ove
godine, sa serijskom proizvodnjom sistema
KRONOS zapotinje preduzede sGorenjes iz
Titoveg Velenja.

----------

univerza e. kardelja

RESENIJE: sistem KRONOS

Sistem KRONOS omogucava:

- magnetne kartice, umesto kartica za Zigosanje,

— mikroprocesorski registarski ureda) umesto
mehani¢kih Gasovnika,

- stalno zahvatanje podataka o prisustvu
1 odsustvu sa posla, stalna dostupnost tih
podataka, umesto uobitajenog runog
pregledanja i obra¢unavanja radnih ¢asova,

— stalan saldo radnog vremena, a za svega
nekoliko minuta 1 pregledno uredeni ispisi,
umesto povremenih, najéeide mesednih,
pregleda 1 obra¢una prisustva na posluy,

— otvaranje vrata ovlaS¢enim pomo¢u magnetne
kartice 1 registrovanja ulazaka, umesto fizickog
nadzora nad ¢uvanim prostorijama.

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:
— Podrika evropskom (dvokratnom) radnom vremenu
- Regial;rskj uredaj za otvaranje vrala i rampi magnetnom karticom
— Uredaj za registrovanje prisustva na poslu, za ugradivanie spolia
Moguénosti i osobine:
— prikljuéenje do 28 registar stanica po jednoj parici

~ sopstveni sat sa kalendarom

§ - priviemeno i bezbedno lokalno paméenje do 6000 registracija

— pouzdano i antomatsko funkcionisanje

- dijagnostikovanje smetnji u mrei

— procesor 18088, 128 KB SRAM sa baterijskim napajanjem
~ galvanski odvojen inlerfejs za lokalnu mrezu

~ interfejs RS-232 za povezivanje sa nadzomim radunarom

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
Odsek za ra¢unalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova39/p.p. (P.0.8)53/Telefon: (061) 214-399/ Telegraf. JOSTIN LIUBLJANA/ Telex: 31-296 YU JOSTIN
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Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

Jjednom od élanaka, u ovom broju, pro-
U éitacete da samo na podruéju Ljublja-

ne nudi | prodaje racunarsku opremu
oko dvesta organizacija... Da, dvesta! Poda-
tak nije zvani¢an, a nije ni proverean, mada
smo posle kraceg savetovanja s raznim pozna-
vaocima i trezvenom razmisljanju spremni da
poverujemo — da je zaista tako. Broj na kraju
krajeva, potvrduje da se trzisna privreda na
nekim podrudjima, ipak, afirmise. Ovo, narav-
no, znadéi i neumaljivu konkurencifu; tako ce
privatnici, kao i drustvena preduzeca. pred-
stavnisitva inostranih firmi | preprodavei sva-
kojake vrste, cvetati | odumirati — zavisno od
njihove snalaZljivosti i kvaliteta ponudene ro-
be. Najzad, od toga ce imati najvise kupac/
korisnik.

»Najzad«~, isticemo. Ovog trenutka je kupac,
naime, priliéno konfuzan, jer se u poplavi po-
nudenog tesko snalazi. Kome verovati? Imid-
Zu robne marke, oglasu, prezentaciji u Mom
mikru? Nije sluéajno, §to bas u ovom broju
pisema o Unitestu, izvornom standardu mere-

SADRZA]

|Hardver

Western Digital PWGA vs. BM |
8514/A 6
Porodica ratunara everex step 12 |
PC-Speed za atari ST 13
Unitest, testovi po men Mog |
mikra 17

[Softver =5

Strana 6: Western Digital vs. IBM 8514/A, Bitka za graficke

. i paket C. 14 standarde. DEZURNI TELEFON! Odgovori saveti | dalje

svakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite broj

HA s Al sty A 061/315-366 lokal 27-12 ili direktni 061/319-
Lotus 1-2-3, verzije 2.2 in 3.0 Lotusa 1-2:3, b

PC Tools 5.5 razocarenje

Adin krug posle dugog nja koji je plod domade pameti, a i nasa redak-
Programski jezik modula-2 ocekivanja? cija je od samog pocetka podriavaia njegovog
C 64: rad sa masinskim autara | samu ideju. Polako na tréistu treba
programom napraviti red 1 izmisliti nekoliko vatlova da bi
Atari XI/XE: Korisnicki svakom nudiocu uzeli njegovu meru.

interfejs Pre nekoliko godina su nam citaoci jos pre-

bacivall sto suvide mesta ustupamo oglasima.
Danas je oglasa jo$ vise. a prema razlicitim
pokazatelfima znamo da su nam gitaoci za to

zahvalni! Naime. oglas je informacija, a infor-
Strana 56: macija je bas na podrudju racdunarstva kljuéni
Na sedam strana element. Nekoliko pravila igre mora, ipak, biti
rubrike lgre i i u oglasavanju. Moj mikro ¢e odbaciti ponude
oglasivaca o kojima c¢e saznali da ne ispunja-

g AL {na snimku}. 7
vaju obecanja. Pri tom morate da nam pomog-

Pimn ek tarn G-E ' nete, naravno, vi — Céitaoci'korisnici. Obave-
Domada painat a6 | Stavanjem o tome §ta ste dobiii loée. . | do-
Recenzije 48 bro. Kada, od koga, prema ¢&ijoj preporuci
Mali oglasi 53 | Firme o kojima znamo da nude dobre praizvo-
:"::m 54 | de, redovno su na nasim s;;anama Porzlel;ad

2 | na oglasnim, ponekad na redakcijskim, Usko-
Pomagajte, drugovi g ro ¢gmo se | u Mom mikru pobrinuti za BBS,
igre elektronski postanski pregradak, u kome cete

moci aturmno da ostavijate svoje poruke i da
ditate misljenja suditalaca.

Do tada nam pismeno ili telefonski saopsta-
vajie, 5ta znate o onima koji vam nude, cbeca-
vaju i prodaju. Ovo va2i za dvesta iz Ljubljane,
aiza sve druge — s obe strane drZavne grani-
ce. Tako ¢ete pomodi Mom mikru, njegovim
éitaocima i, najzad, sebi takode

" Glavni | odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog urednika

ALJOSA VRECAR e Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekrelarica ELICA POTOCNIK @ Grafitka | Nisam toliko bogat,
| tehnicka oprema: ANDREJ MAVSAR @ Staini spoljnl saradnici: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIJETIC, €RT da bk ati
JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO a bih kupovao |eviino, ]
| SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC. , zato kupujem profi AT kod firme

| ledavadki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Cirll BEZLAJ {Gorenje ~ Procesna oprema, Titovo

Vaelenje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteta za elekirotehniko, Ljubljana), prot Aleksander COKAN (Driavna zalodba Siovenije, |
Ljubljana). Borislav HAD2I_BRB_IC. dipl. ing. (Energoprojakt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milod KOBE (iskra, Ljubljana), mag. | |
Iven GEALICG (Zveza organizaci za tehnidko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (Miadinska knjiga, Ljubljanaj, dr Marjan SPEGEL |

(Indtitut Jode! Stefan, Liubljana), Zoran STRBAG (Mikrohit. Ljubljana). |

| MOJ MIKRO izdaje i §tampa CGP DELD, OOUR Fevije, Titova 35, 61001 Ljubljana @ Predsednica Skupdtine CGP Delo: SILVA

| JEREE ® Glavni urednik CGP Delo: BOZ0 KOVAC @ Direkior OOUR Revije: ANDREJ LESJAK @ Nenarudeni materijal ne vracamo 4 2 :
® Na osnovu midlienja Republitkog komiteta za informacije br. 421-1/72, od 25. V 1984, MOJ MIKRO oslobaden jo possbnog po solidnoj ceni.

poreza na promet

Adresa redakeije: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telafaks 320-571 @ Mall

oglasi: STIK. oglasno trienje, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, lokal 26-85 @ Prodaja | pretplata: Titova 35, lelefon k. ¢, | Kad idete na sluibeni put, posetite mesto

(061) 315-386. l GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-
Godidnja pretplats za inostranstvo: 458 ATS. 44.900 ITL, 50 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 35 USD STRASSE 19, |
Uplate ns Hro raéun: CGP Delo, tozd Fevije, za Moj mikro, 50102-603-48914

TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportats — tel.: (D61) 319-700; pratplata - tel.: (061) 319-255, 318-255 | 315-386, lokal . f
| 27-50. Uplatnice za platan|e pmpirau: falju se tri puta g::ll!nila. ¢ : X i iy Tel.: 99438641/2785 F?" i 85{11 _3021




WESTERN DIGITAL PWGA

vs. IBM 8514/A

Vise od prvog kompatibilca

NEBOJSA NOVAKOVIC

prila 1987. godine, paralelno
A sa predstavijanjem PS/2,

IBM je predstavio | 8514/A,
standard za visu klasu grafike na PC
koji je zeleo da uspostavi. 8514/A je
bio novost u mnogim stvarima. Nije
bio kompatibilan sa prethodnim
standardima EGA. CGA a ni sa VGA,
Postojala je samo verzija za mikro-
kanal, ne i za stare AT. Posto svi
personalci sa mikrokanalom imaiju
kolo VGA na osnovnoj ploéi, gubi se
bilo kakva potreba za kompatibil-
noscu VGA kod dodatnih grafickih
kartica. Posle slabo uspelog PGA,
bio je to prvi inteligentni grafiéki
standard IBM sa sopstvenim grafic-
kim procesorom koji, uz pravilno
podrzavanje od strane aplikacija,
Znacajno ubrzava rad. |, na kraju,
bio je to prvi grafiéki standard IBM
bez ikakvih objavijenih hardverskih
specifikacija. Umesto toga, progra-
meri su morali da koriste funkcijske
pozive tzv. aplikacionog interfejsa
(Al). Pogledajmo ukratko arhitektu-
ru B514/A

Arhitektura 8514/A

Srce adaptera IBM B514/A éine
dva kola VLSI: kolo master (pixal
address manager chip) i kolo pixel
(pixel data manager chip). Kolo ma-
ster sadrzi veznik sa sabirnicom mi-
krokanala, ekranski kontroler i gra-
fi€ki procesor. Kolo pixel vrii sve
operacije data na tatkama, od
BITBLT dalje.

Ekranski kontroler generige verti-
kaine | horizontalne signale za

" ekran, vréi transfere preko jednog

porta dvoportnog VRAM (Video
RAM). i osviezava VRAM. Grafiéki
procesor vrii generisanje adresa
ekranskih koordinata., crta limije,
upravlja sa BITBLT i prenosi podat-
ke dobijene od CPU. Kolo pixel ma-
nipulise tatkama na ekranskoj me-
moriji | raspolaZe sa 16 logiékih i 16
aritmetickih operacija na taékama
Omogucuje procesiranje tadaka
u bilo kojoj od 4 ili 8-bitnih ravni,
biranje samo nekih tacaka koje ce
biti obradivane, i »barrel shifter« za
brze operacije kopiranja bloka
i BITBLT. Zato je u tim operacijama

8514/A bri od npr. Texasovog
34010. Rezolucija 8514/A je 1024
% 768 tacaka sa preplitanjem i frek-
vencijom vertikalnog skaniranja 44
Hz. Istovremeno je dostupno 18 ili
256 boja iz palete od 262.144, zavisi
da li imate 512 K ili 1 Mb VRAM.
Posto ekran IBM 8514 ima dugo
perzistentni fosfor, preplitanje ne iz-
aziva neke ozbiljnije smetnje u radu,

Pored dva navedena kola, adap-
ter IBM B514/A sadri 512 K ili 1 Mb
VRAM, kolo za serijalizaciju toka ta-
caka iz memorije koje paralelni B-
bitni prenos iz VRAM prevodi u se-
rijski brzi tok bitova, Inmosovo IMS
G 171 kolor-paletno kolo sa D/A
konvertorima | 16-bitnim mikroka-
nalom prikljuéak sa »VGA passthro-
ugh« za slanje VGA | 8514/A video
signala na isti analogni ekran RGB.

Programiranje 8514/A

Bez obzira na to $to je skup na-
redbi B514/A prostiji nego kod veéi-
ne ostalih grafickih procesora (Te-
xas 34010, 34020, AMD 95 C GO
itd.), on izvrSava znatno sloZenije

poslove nego Sto je u stanju =nein-
teligentni«  kontroler VGA. Ako
8514/A programirate preko Al, kori-
sticete program TSR HDILOAD.EXE
za pristup grafickoj plogi, Registar-
sko programiranje se, opet, obavlja
preko portova I/O gde je svaki regi-
star jedan port 'O na odredeno) me-
morijskoj lokaciji. Najvecdi deo od 56
registara su 16-bitni. Samo registri
kolor-palete su 8-bitni.

Zbog malog skupa komandi, pri
programiranju 8514/A nema mnogo
toga da se pamti, ali se stvari, éak
i sa Al, rade na priliéno niskom ni-
vou programiranja, £Za mnoge sloZe-
nije operacije programer mora i te
kako da misli kako ¢e u rutinama
uklopiti proste naredbe 8514/A da bi
sve radilo kako treba. Programira-
nje se, prema iskustvu struénjaka,
daleko lak$e odvija na npr. Texaso-
vom 34020, pa ¢ak | Inmosovom
transpjuteru T 800

Racunarsko podrfan infeniring (CAE)
sa grafikom IBM: dizajniranje boce,
fena za kosu i voza.

6 Maoj mikro




System Bus Connector
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Manitar Connector

Sistemski dijagram PWGA .

WD PWGCA 1

Western Digitalov klon standarda
8514/A — PWGA 1 ili Personal Work-
station Graphic Array 1 — nastao je
dve godine posle sveg originala, ali
se tekanje ipak isplatilo. Set PWGA
1 se takode sastoji od dva kola VLSI
CMOS, WD 95C00 Pixel Address
Managera | WD 85C01 Pixel Data
Managera. Set WD PWGA 1, pored
potpune registarske kompatibilno-
sti sa 8514/A, nudi mnoge dodatne
pogodnosti: sabirnicu sa direktnom
vezom na AT, mikrokanal, EISA ili
samu sabirnicu 386 ili 486, 30% do
100% vedu brzinu grafickih operaci-
ja od IBM B514/A, 30% veci takt (60
MHz), BITBLT 2 do 4,5 puta brzi od
IBM 8514/A, podréku prikaza sa pre-
plitanjem | bez njega, daieko vecu
rezoluciju (do 1280 x 1024 u 256
boja), dodatne naredbe, podriku do

2 Mb VRAM u brzim 100 ns 1-mega-
bitnim kelima VRAM, podrékom do
70 Hz frekvencije slike . . .

Pored dvostruko bréih memorij-
skih ciklusa koji daju i dva puta brie
obiéni BITBLT i ostale memaorijske
operacije nad tatkama, PWGA
1ima i »Turbo 4-bit BITBLT« u ko-
me se u svakom ciklusu bus preno-
se po dve 4-bitne ekranske tatke.

" Tako, u aplikacijama kojima je do-

voljno 16 boja, ova operacija bice
4.5 puta brza od 8514/A,

Rezolucije PWGA 1 u punoj konfi-
guraciji sa 2 Mb VRAM jesu: 1280
x 1024 u 256 boja od 262.144 boje,
ili dve strane po 1024 x 768 u 256
boja, ili dve strane po 800 x 600
u 256 boja.

Uz PWGA 1 je razvijen | Al kampa-
tibilan WD! Adapter Interface, ali
i posebni optimizovani drajveri za

poznatije programe kao AutoCAD,
Windows i Presentation Manager
05/2. Posebno vredi istadi »display-
list« drajver za AutoCAD, koji dono-
si znaéajno dodatno ubrzanje.

PWGA 1 je vrlo privlacno resenje
gratike za dizajnere 386 i 486 osnov-
nih ploda, pogotovo zbog vrio lake
integracije u sistem, moguénosti
paralelnog ugradivanja 16-bitne Su-
perVGA i PWGA 1 na plocu, kao,
vrlo malo potrosnje ta dva 1,2-mi-
kronska kola CMOS u minijaturnim
132-pinskim kvadrati¢nim kucistima
PQFP.

Pored WD, 8514/A kompatibilna
kola predstavili su i Chips & Tech-
nologies, Meadiand — Video Seven.

Standard B514/A pokusava da za-
uzme podruéje donjeg doma trZista
inteligentnih grafi¢kih kartica za PC
(gornji dom ¢ine daleko komplbeks-
niji i skuplji sistemi tipa SPEA Fire

opisanog u MM 10/89). Najveca kon-
kurencija mu je trenutno TIGA sof-
tverski standard za kartice sa Texa-
sovim procesorima 340x0, koje po-
drzava veliki broj kompanija. Uz to,
standard TIGA je znatna fleksibilniji,
ne zahteva hardversku kompatibil-
nost razli¢itih kartica | primenjuje se
i na visoj klasi inteligentnih grafic-
kih kartica PC sa 34020 GDP, 34082
3- D koprocesorom. Ako posmatra-
mo isti cenovni razred, znaéi 34010
vs B514/A, prvi je sporiji u BITBLT
i crtanju linija, a drugi u svim sloe-
nijim operacijama. Uglavnom su
oba bolja od VGA,

Idealan grafiéki PC krajem ove
godine bice masina sa 40 MHz 486,
512 K spoljnog kesa, 16 Mb brzog
DRAM, 1 Gb tvrdim diskom, PWGA
I SuperVGA na ploéi | 34020 sa ne-
koliko Intelovih brzih 80860 u gra-
fickom delu, rezolucijom 1280
®x 1024 u 256 boja... Ovakve masi-

nice su idealne za arhitekte, grad-
evinare, masinske | elektroni¢ke in-
Zenjere, dizajnere video spotova itd.
Cena je paprena ali se ovakav raéu-
nar u pametnim rukama uvek brzo
isplati.

Moj mikro T



Nagrade revije »Bytec

za 1989. godinu

Proizvodacdi racunarske opreme
u svojim reklamama pored znaka
=PC Magazine Editor's Choice« ée-
sto navode da su dobitnici nagrade
koju dodeljuje revija Byte. U ovogo-
disnjem januarskom broju progla-
Seni su dobitnici za prodlu godinu.
Podeljeni su u dve grupe: »Award of
Excellence« | ~Award of Distincti-
on«, $to bismo mi rekli da su prvi
dobili povelju a drugi plaketu. Posto
dobitnika ima mnogo, nabrojacemo
samo neke proizvode iz prve grupe.

EISA

HP vectra 486 PC je prvi raéunar
koji koristi EISA (Extended Industry
Standard Architecture), a ove godi-
ne ¢e izvesno biti predstavijeni
i mnogi drugi ragunari drugih proiz-
vodaca, koji te biti koncipovani na
toj sabirnici. Standard EISA je bio
odgovor proizvodaca PC kompati-
bilnih ratunara na zatvorenu arhi-
tekturu IBM PS/2. | mikrokanal
| EISA omogucavaju 32-bitne preno-
se podataka i automatski se konfi-
gurisu (na karticama nije potrebno
podesavati bilo kakve prekidade),
ali je samo sabirnica EISA potpuno
sinhrona i ima vecu brzinu pri eks-
plozivnim (burst) prenosima. MCA
(Micro Channel Architecture) karti-
ce su manje | zato se tele izraduju.
A najvainija prednost sabirnice
EISA je da je naniZe kompatibilna sa
arhitekturom ISA, sto znaci da se
mogu upotrebljavati | obicne AT
kartice ako jos nema na raspolaga-
nju odgovarajucih EISA kartica. Pri
tome se ne sme zaboravili da je sa-
birnica EISA potpuno dokumento-
vana, dok |BM pojedinosti rada sa-
birnice MCA otkriva onima koji su
spremni da plate skupu licencu.

Mac lici, Apple Computer
Mac Mci znaéi najveci skok u pro-
cesorskoj snazi od macintosha |l

dalje, jer ima ugradenu verziju od 25
megaherca Motorolinog mikropro-
cesora 68030 s upotrebom eksplo-
zivnih prenosa, 80 nanosekundnih
RAM ¢ipova i poboljdani ROM kod,
koji potpuno podrzava celokupan
32-bitni adresni prostor. Memoriju
moiete upotrebom 4- megabitnih
SIMM modula da na matiénoj ploéi
prosirite na 32 Mb.

Motif, Open Software Founda-
tion

| S il
| =

jednog od proizvoda, nego kombi-
nacija proizvoda Microsofta, Hew-
lett-Packarda i Digital Equipment
Corporation. Motif radi na bazi si-
stema X-Windows i dostupan je sva-
kome samo za 10 USD (verzija run
time). Santa Cruz Operation, koji se
najvide proslavio verzijom sistema
Unix za PC, vet je ukljutio Motif
u svoju ponudu. (Open Software
Foundation, 11 Cambridge Center,
Cambridge, MA 02142, U.S.A.).

By, e sl B O e, P TRAY
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Pre nekoliko godina je OSF
(Open Software Foundation) zamo-
lio vodece softverske kompanije da
mu predstave svoje predloge za GUI
(Graphical User Interface), koji bi
bio standardan na operativnom si-
stemu Unix. Rezultat nije bio izbor

8 Moj mikro

32-bitni QuickDraw, Apple Com-
puter

Uz pomoé 32-bitnoga grafickog
standarda QuickDraw macintosh
— koncipovan na Motorolinom
68020 ili 68030 — moze da obraduje
slike u boji u foto kvalitetu, sto je
ranije bilo moguce samo na vanred-
no skupim grafi¢kim radnim stani-
cama. Nova verzija softvera Quick-
Draw je kompatibilna sa starom, ne-
ke aplikacije ¢ak mogu da se sluZe
novim meguénostima ne menjajuci
izvorni program. lako su na mestu
zamerke da su graficke kartice | mo-
nitori za 32-bitni QuickDraw skupi,
da je za upotrebu potrebno vise Mb
memorije, a i da brzina obrade nije
narotito velika, sve se to kompen-
zuje kvalitetnim standardom. Ti ne-
dostaci ce s vremenom biti otklonje-
ni, dok se medutim greske lose kon-
cipovanog standarda obiéno vuku
i na naredne verzije.

Mikroprocesor 80486, Intel

lako se mikroprocesor BO486 za-
sad jos tesko afirmide, stari Intelov
argument ce izvesno i ovog puta
preovladati. Ta ko bi i mogao da
odoli skoro udvostruéenoj brzini uz
istovremenu kompatibilnost nani-
¢e? Mikroprocesor 80486 moze za
svoju brzinu da zahvali poboljsanoj
cevovodnoj arhitekturi kao | tome
Sto pored jedinice za celobrojnu
aritmetiku, koja je standardna u sva-
kom mikroprocesoru, ima i jedinicu
Za aritmetiku sa pokretnim zarezom
(B0387) i ked kontroler (82385). (In-
tel Corp., 3065 Bowers Ave., Santa
Clara, CA 95054, U.5.A.)

TIGA-340, Texas Instruments

lzgleda da je na podrucju grafic-
kih standarda situacija analogna
onoj na podruéju sabirnica (MCA vs
EISA). | tu se IBM-u osvecuje Sto
nikad nije objavio pojedinosti rada
kartice 8514/A, | zato zasad nema
izgleda da se grafiCki adapter 8514/
A afirmise kao naslednik VGA. Tu
ulogu sve vise preuzimaju graficke
kartice koncipovane na grafickim
procesorima Tl 34010 i 34020. Texas
Instruments je postavio standarde
komunikacije tih grafickih proceso-
ra s Intelovim mikroprocesorima i ti-
me olakdao rad programerima apli-
kacija sa veoma visokom rezoluci-
jom. Paket za razvijate softvera mo-
Ze da se dobije za 1.500 USD. (Te-
xas Instruments, P.O. box 809066,
Dallas, TX 75380, U.S.A.)

Pocket Ethernet Adapter, Xircom

Ovaj dZepni Ethernet adapter za
695 USD znaéi idealno resenje za
sve koji:




— U SVOom prenosnom racunaru ne-
maju vec ugraden Ethernet ko-
nektor

Studio/1 je crno-bela verzija pro-
grama Studio/8 za radunar macin-
tosh. Radi ve¢ s jednim Mb memori-

— Mmaju ve¢ popunjene sve utiénice
za proSirenje

~ hteli bi da se samo privremeno
prikljuée na mreiu. (Xircom Inc.,
22231 Mullholland Hwy., Suite 114,
Woodland Hills, CA 91364, U.S.A.)

|e, a omogucava crtanje slobodnom
rukom, airbrush, upisivanje teksta,
40 3ara za ispunu, crlanje Beziéro-
vim krivama i animaciju. Cena |e za
macintoshova merila priliéno ume-
rena — samo 150 USD. (Electronic
Arts, 1820 Gateway Dr., San Mat-
teo, CA 95131, U.S.A.)

Block out

Igra Block Out, koju su za softversku
kutu California Dreams napisali poljski
programeri, osmisljeno je prodirenje svi-
ma poznate igre Tetris na tri dimenzije.
Programeri su svo| rad obavili odli¢no,
jer nije lako uraditi trodimenzionalnu
igru tako da bude pregledna za igranje.
To je postignuto na taj natin $to je kocki-
ca pri obrtanju i pozicionisanju Iscrtana
u Zicanoj grafici, nivoi ispunjenosti - «ja-
me« u koje se spustaju kocke — obojeni
su razli¢itim bojama. Animacija rotacije
kocaka povezana je neverovatno glatko
i zato po svoj prilici igra nije bila progra-
mirana u programskom jeziku visokog
nivoa nego u asembleru. Program vam
pruza mnogo moguénosti za konfigura-
ciju po vasem ukusu: mokete da podesa-
vate Sirinu. visinu | dubinu jame u Koju
spustate kocke, a | kompleksnost kocaka
i brzinu rotacije. Programeri su se posve-
tili zaista svakoj pojedinosti, jer algori-
tam za demonstraciju programa igra van-
redno dobro. Uprkos tome je zaraznost
igre nesto manja od Tetrisa, jer |e za
igranje neophodna dobra predstava
© prostoru | igranje 5 obe ruke (pusaci
otpadaju). Ali ne ofajavajte, | ovde vah
da se vetbom postaje majstor, pa ako
u naéinu ~0ut of Gontrol= ostvarite vise
od 100340, molete da tvrdite da ste bolji
od mene. Verzija za IBM PC radi u grafié-
kim natinima Hercules, CGA | EGA,
a igra je napisana i za amigu.

(Dusan Petarc)

Faks, modem, skener
1 elektronska
sekretarica na jednoj
kartici

Karticom The Complete Communica-
tor modete jednim jedinim potezom da

resite sve komunikacione prableme svog
PC-a. Za 899 USD na jednoj kartici dobi-
jate prikljutak za skener, modem od
2.400 bauda, elektronsku sekrelaricu
i faks s brzinom prenosa 9.600 bauda
Elektronska sekretarica Ce Za svaki s5&
kund poruke utroditi 3.5 K, | zalo je za
njen normalni rad potrebno bar 3 Mo
prostora na disku. Sekrataridin 10 nie
tako nizak, jer u razliito vreme moke da
sanpsti razhidite brojke na kojima maoke
da vas se nade. U odredeno vreme maoke
tak | sama da pozove jedan broj ili vise
brojeva | odrecituje neku od snimljenih
poruka. Pored obicnih funkcija faks vam
dozvoljava | slanje slike radunarovog
ekrana, razgledanje dobijenog faksa pre
ispisivanja, a i ispis obiénim $tampacima
| sme&tanje u formatu PCX i TIFF. Kartica
ima dva nedostatka: nema ugraden zvut-
nik | TSA program za njen rad potrod) dak
97 K memorije. Evo | adrese za one Koji-
ma se ovaj proizvod uprkos svemu dopa-
da: The Complete PC 521 Cottonwood
Dr., Milpitas, CA 95035, U.5.A.

Konflikti izmedu
Microsofta i IBM

IBM — iz razumljivih razloga nije
zadovoljan brzinom prodiranja 052 u ra-
tunare: zato je redio da taj proces ubrza
novim proizvodima. Jedan od njih bi tre-
balo da bude Presentation Manager Lite,
okljastrena verzija Presentation Manage-
ra, kojoj bi za rad bio potreban samo
1 Mb memaorije | tako bi bila ozbiljan
konkurent Microsoftovom  prozvodu
Windows. Posto bi pozivi PM lite bili sa-
mo podskupovi velikog PM, prelazak ko-
risnika | programera na OS8/2 PM bio bi
mnogo bezbolniji. Bill Gates, faf Micro-
softa, toga se veoma uplasio | zalodio je
sav svo| ugled da spredi takvu odluku. To
mu je i podlo za rukom. Takav rasplet ce
izvesno | dalje oteZavati afirmisanje 0S/2,
jer je najavijena nova verzija Windows
koja ¢e raditi u zasticenom nadinu (pro-

— male dimenzie
dostupno vreme 120 ns
povolna cena

EPROM SIMULATOR

I 3ta mo2e EPSI, inteligentu EPROM SIMULATOR?

— simuliranje EPROM od 2K do 128Kbyte

— moguce verzije: 8 bitne, 8+8 bitne 1 16 bitne

— prikljuéenje na PC preko RS232C (opti¢ki odvojeno)

— automatsko podesavanje brzine od 300 do 38400 bps
— programsko podefavanje svih funkcija

160x80x30 mm, potrofnja 70 mA,

Telefon: (063) 742-181, radmm danom od 14 do 18 ¢asova.

POKLICITE NAS!

Elbatex€

— Distributer Avstrija
Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

(M) moTOROLA

tacled mode) | tako omoguéiti dostup do
16 Mb memorije. Istina je da operativni
sistem Windows 3.0 to postize na prijav
naéin, jer pri svakom pozivu BIOS rutine
skodi iz zaSticenog u realm nadin, ali
korisnike o verovatno nece narodilo za-
nimati, Za njih je vano da mogu da se
sluZe midam, ikonama, prozorima, starim
DOS-om, moguénoséu rada na vide zada-
taka | 16 Mb. Microsaft | IBM sada naslo-
je da ubede korisnike da sa ratunarima
do 2 Mb koriste Windows, oni sa 2 do
4 Mb OS8/2, a oni sa radunarima iznad
4 Mb da koriste Presentation Manager.
IBM je zaista najvedi proizvodaé ratuna-
ra na svetu, all uprkos tome ne uspeva da
me ubedi da uz svaki novi Mb RAM koji
umetnem u ratunar zamerim i oparativni
sistem. Ko zna $ta bi na sve 10 rekao
Niclaus Wirth koji je za svoj novi pro-
gramski jezik oberon razvio | operativni
sistemn za vide korisnika za rad na vife
zadataka, a kojl obuhvata samo 150 K
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0S/2 1.2: Novi sistem
datoteka

U septembru 1989. godine su IBM | Mi-
crosoft predstavill novu verziju operativ-
nog sistema 08/2 1.2, koja sadrii novi
sistern datoteka | novu Skoljku (Shell) za
Presentation Manager. High Performan-
ce File System (HPFS) je sistem datoteka
koji j@ namenjen brzom i efikasnom sme-
Stanju datoteka na velike diskove. Nama
svima dobro poznati FAT (File Allocation
Tabile) je za Microsoftov Disk BASIC dav-
ne godine 1977. koncipovao Bill Gates.
Taj sistem je mozda bio primeren disket-
nim jedinicama, all smo s njegovim ogra-
nitenjima morali da Zivimo sve do dana
danasnjega: particije moraju da budu
manje od 32 Mb, dozvoljena imena dato-
teka su kratka, ako se izgubi tabela FAT
mokete da se oprostite od podataka, itd.
HPFS podriava diskove velitine do 2 te-
rabajta | datoteke veli¢ine do 2 gigabajta.
Ime datoteke moZe da bude duiine do
254 znaka, moe da sadrii vise laiaka,
razmake itd. Pri tome treba uzeti u obzir
da suma duine puta (path) do datoteke
i imena datoteke mora da bude manja od
256 znakova. Progireni su | atributi dato-
teka kojima sada mogu da se dodaju
I tekstualni opisi. HPFS je efikasniji od
FAT za smestanje malih datoteka, brii je
u tratenju praznog prostora na disku

teka. 0S5/2 1.2 | dalje podriava | stari
sistem FAT, tako da svaka particija koristi
jedan od dva sistema datoleka. Programi
starog DOS- a, koji rade kao proces u OS/
2, mogu da rade sa HPFS ako upotreblja-
vaju stare konvencije imenovanja datote-
ka, dok DOS 3.3, 4.0 itd. nede prepoznati
particije HPFS. 05/2 1.2 prilikom starto-
vanja korisnicima daje na izbor da i ¢e
upatrebljavati OS/2 ili starl DOS. Nova
verzija OS/2 trebalo bi da nosi oznaku 2.0
| bi¢e predstavijena 1930. godine. Treba-
o bi da upotrebljava mikroprocesar 386
kaji ¢e omogucavati aplikacijama pristup
do 32-bitnog adresnog prostora. (PC Ma-
gazine, December 1989)

Nevidljivi RAM za
286 1 386 PC

Ako je u vadem radunaru ugradena
osnovna plota NEAT firme Chips and
Technologies, moZete programom Invisi-
ble RAM da povecate koli¢inu siobodne
memorije. Podto su ROM gipovi u veoma
brzim izvedbama AT i 386 sporiji od RAM,
matiéne plote NEAT koriste shadow
RAM, Pri inicijalizacijl ratunara se sadr-
2a] sporih ROM-ova prepise u brii RAM
| rezultat su brii sistemskl pozivi. A pro-
gram Invisible RAM ¢e vam taj RAM do-
dati slobodnoj memoriji | pobrinuti se za
izvodenje poziva BIOS iz ROM-a. Tako
dete na radun brzine dobitl ukupno 736

K RAM za aplikacije DOS. Instalacija je
jednostavna, jer treba dodati samo draj-
var Shadow.SYS u datoteku Config. SYS.
Cena programa je 39,95 USD, a adresa
proizvodaca : Invisible Software Inc.,
1165 Chess Dr., Suite D, Foster City, CA
94404, U.S.A..

O virusima 2772,
2880, 2885 alias
Yankee Doodle

Virus 2880/2885, 0 kom se krajem go-
dine nije znalo otkud se stvario, identifi-
kovan je. Reé je o varijanti virusa Yankee
Doodle , ali prepravijencg sadriaja pa
zato duloj od originala. 2880/2885 nije
prema tome slovenacki proizvod, kao Sto
smo prosli put nagadali. Originalni virus
Yankee Doodle je medutim vec takode
stigao do nas, Preneo se preko jednog
od ljubljanskih fakufiteta, O 2880/2885 pi-
sali smo vet prosli pul, a sada cemo
samo kratko o virusu 2772

Virus 2772, koji se rasprostire po Slo-
veniji, verovatno je originalna verzija vi-
rusa Yankee Doodle, kojl - pretpostavija
se — potiée iz SAD. U svakom slucaju rec
je o relativno novom virusu, jer ga ame-
ri¢ki dijagnostiéki program| od pozne je-
seni 1989, godine, dakle najnovije verzi-
je, jos ne mogu da prepoznaju.

2772 inficira programe tipa COM | EXE
infekcijom jednake duZine: 2772 bajta od
granice posiednjeg pasusa dalje. Zato se
programi razli¢ito produzavaju, od 2772
do 2787 bajtova. Manifesiuje se tako da
u 17 dasova posle podne (kada je vreme
za &aj) zasvira pesmicu Yankee Doodle
("Yankee Doodie went to town riding on
a pony...'). Sem toga njegovo je telo
nalik verziji 2880/2885, koja zaustavija
procesor instrukcijom HLT.

Sada treba jo3 samo pricekall da ga
neko prepravi na »Tiho pojte, sicani sla-
vuji.. Iw
Ako vas PC u 17 £asova pesmicom pozo-
ve na &aj, 1o je TO!{Tom Erjavec)

John C. Dvorak protiv
elektronskih
sekretarica

Elektronske sekretarice su | kod na
pobedonosnom mardu. Takvi uredaji su
potpuno osvojili novopedéene viasnike
preduzeca, dok ~akclonarska drustvas,

| manje sklon fragmentaciji velikih dato-
o pod drugim jamu kopa, sam

K u nju pada; Apple je 1985. godi-
ne tudio Digital Research zato
£to konismicki veznik GEM povreduje nji-
hova prava kopiranja. Godine 1988, Ap-
ple tudi Microsoft | Hewlett- Packard zato
&to su navodno Windows 2.03 | NewWave
suvise nalik na radno okru2enje maca.
A onda Xerox 1988, tuli Apple za 150
miliona USD zato 5to smatra da su mac
| izvikana lisa bez dogovora iskoristili Xe-
raxov graficki sistem Star, Ako spor dobi-
ju, Apple ¢e izgubiti patentna prava na
obe masine. Na taj natin ce medu osta-
lim do¢i pod upitnik onih 100 miliona
USD koje je Apple dosad prikupia na bazi
tin prava RETURN Najnovija revizija
predloga britanskog zakona protiv racu-
narskog kriminala sadrii udvostruéene
kazrne za minimalni prekrdaj (~hakiranje
iz razonode«) — do 2.000 GBF {engleskih
funti) giobe i najvide Sest meseci zalvora.
Drastiéno povecanje je navodno posledi-
ca rorke koju je prouzrokovao virus skri-
ven na «disketi s podacima o sidi=. Virus
j& onesposabio tvrde diskove na mikrima
po preduzecima, univerzitetima, banka-
ma | bolnicama, gde su u nedostatku
baljih resenja pozvali Scotland Yardovo
pdeljenje za prevare. Pokazalo se da je

na licencnom ugovoru koji prati disketu,
sitnim slowvima pdétampana kljuéna poje-
dinost — da korisnici programa ireba da
posalju 378 USD kompaniji PC Cybarg
Corporation, jer ¢e se u protivnom njiho-
?ll' mikri paéeti éudno da ponasaju. Firma
je inace polpuno nepoznala: prema pisa-
nju u kompjutersko) Stampi SAD taj po-
Stanskl pretinac u Panami, kojim bi sa
trebalo posluéiti, uopéte ne postoji RE-
TURM Vesti iz Sinclairovog Staba

Gosub stack

u ovom trenutku jod nema izgleda da se
pojavi masina koja bl zamenila Z-88. Ne-
ma ni prenosnika sa M5-DOS. Nifi mikra
sa ARM. Ali Cambridge Computers ima
novog $efa (Chrisa Wheelara koji je rani-
j® bio kod Marsa, ali to nema veze s radu-
narima). Videcemo da li e se bile $ta
pomeriti RETURN Covek koji e Kreirao
sledece redove ne Zivi u Silicijumskoj
dolini. nije tehnoloski gury u stilu Stevea
Jobsa, | po svemu sudedi ne sluli se

ratunarom, Lue Sala. holandski misticar,
porutuje: «Radunarska | informaciona
tehnologija €iji je alavni simbol rec ‘silici-
jum’, odrednica je dvadeselog veka. To je
neke podstaknulo na istrativanje njanih
sposobnosti koje nemaju samo usluZne
aspekte, nego mnogo vise od 1oga
U umetnosti, psihalogiji, vestatkoj inteli-
genciji, projektima svesti. religiji | krimi-
nalu (sic) niéu nove aplikacije 1 nove inte-
rakeije. Ljudi su se oduvek usredsredivali
na delove stvarnosti da bi ostvarili vecu
il ak potpunu stvarnost u samom sebi,
vecitu mudrost ljudske vrste | Zemlje, sili-
cijumske beginje majke. Ratunar nam
pruza nove, pa ipak vekovima stare mo-
guénosti koncentracije | razvoja, komu-
nikacije | izolacije. otkrivanjia svoga ja
i popustanja - koje su vecinom jas sve
neiskordtene. Oni kojl se danas bave ra=
tunarima jesu. iako nesvesni toga, deo
nove tradicije, Silicijumskog puta. Mi ini-
cijatori, istraZivadi, Guvari | korisnici sili-
cijumske revolucije svesti, duboko smo
svesni njenog potencijala za porast cove-
kove svesti | transcendencije. Danasnjim
hakerima, fudesnd] decii samima sebl
dugujemo to da koraéamo Silicijumskim
putem, da postajemo magovi i misti¢ari
SVOga vremena. »

=medunarodna preduzeca- | =holdinzi=
jos nisu izmenili svoj letargiéni nacin re-
agovanja na novitete. John C. Dvorak,
jedan od kolumnista ameritkogacetrnae-
stodnevnog PC Magazinea, protivise
uvodenju alektronskih sekretarica. Za o
ne navodi neka socijalne argumente
o radnim mestima telefonista | recepci-
onista, nego se zalake za kvalitel usluge
koji moze da obezbedi samo tovek. Nje-
gova iskusiva pokazuju da je u valikim
americkim Korporacijama vec skoro ne-
mogucte dobitina telefon foveka, jer se
odasvud javijaju samo elektronske sekre-
tarice. Ako ostavi poruku retko kada do-
bije cdgovoer, operator na centrall je ne-
prestano zauzet itd. Zato Korisnicima
alektronske po4te savetuje da snime ovu
poruku: =Mislimo da ti koji zove5 nisi
dovoljno vaZan da bismo s lobom razgo-
varall kao sa ljudskim bicem. A nas smu-
Lani recepcioner je suvise glup da bi za-
pisac poruku. U stvari smo toliko aro-

gantni da uopite ne primamo poruke
Ostavite poruku na kraju signala. Da, da.
niko ne pregledava te stvari, a ako bude
suvise poruka necemo te nazvati. Postedi
nas nerviranja zbog toga &to bismo mo-
rali nesto raditi. Olovke nisu jevtine | mi
ne *elimo da uniStavamo hartiju. Pa cak
i kad bi neko | bio ovde, rekao bi ti da je
lice koje tra2is na sastanku. Mi smo uvek
na sastancima. Pravo je ¢udo da uopite
stignemo ponesto i da uradimo. Ma, za-
pravo nista i ne uradimo. | udimo se §to
nas neki blesavko kao &to si ti uopste
| zove., .




PREDSTAVLJAMO VAM: EVEREX STEP

PC koji je prevazi$ao »plavog oca«

PETER MIRKOVIC

- acunari firme Everex su za
R 40 do 60 odsto skuplji od
tajvanaca koji pripadaju kla-
si sliéne snage. Ova ameri€ka firma
|e donedavno svoje proizvode pro-
davala samo na domacem, iako naj-
vecem IrZistu na svetu, a sada svoje
filijale Siri i po Evropi. Razlog je
jednostavan: prodaja ovih racunara,
uprkos visoj ceni, raste i na starom
kontinentu. Zasto se kupci sve vise
opredeljuju za raunare serije ave-
rex step, iako bi po jednakoj ceni
mogli da kupe jedan | po tajvanac?

Listamo ameritke raéunarske re-
vije: »Step je najbrzi 20-MHz PC,
koji smo testirali« (PC Magazine),
*Ovaj raéunar je pobednik zbog do-
brih karakteristika | konkurentne
cenew (Info World), »~Kompatibilan
softver, kompatibilan hardver. .. sve
zasluZuje najvise ocene= (Computer
World). A najcesce se o everexu pi-
Se da e u pitanju pouzdana masina,
u celini izradena u Silicijumskoj do-
lini, Prica o radanju firme Everex
I njegovim racunarima stoprocent-
no kompatibilnim sa IBM potinje
1983. godine kada su vodedi inze-
njeri »Velikoga plavog« u Silicijum-
skoj dolini osnovali sopstvenu firmu
pod geslom Ever excellent (eng.
uvek odlican): EVEREX. Da ne bi
izneverila geslo, firma jos i danas
proizvedi PC radunare iskljugivo
u Americl, bez pomo¢i papirnatih
i bilo kakvih drukgijih tigrova sa Da-
lekog istoka

Medutim uprkos parfemu » Silici-
jumska dolina« kojim je naparfemi-
san, tesko da se moglo odekivati da
ce se | Jugosloveni opredeljivati za
Kupovinu ovakvog racunara. Zbog
cene, jasno. Pa ipak. Alojzije Slak
i Alojz Hiti, tehnicki direktor i sef
prodaje u preduzedu Studio PC ka-
Zu da se dogada upravo to. Everex
step, narocito njegov omiljeni mo-
del 386, kupuju oni Jugosloveni koji
Zele pouzdan i brz ratunar.

Dokaz: u prodavnici Studija PC
u Celovecu (Klagenfurt, Austrija)
kupuju pre svega jugoslovenski ku-
pci. To je preduzece koje je grupa
nasih momaka (svi sa visokom Skol-
skom spremom) osnovala u Austriji
pre jedva 18 meseci. Za to vreme je
postigla takav procvat da ée po sve-
mu sudeci ve¢ u martu mesecu os-
novati sliéno mesovito preduzece
i u Ljubljani. Da li se boje kankuren-
cije (u Ljubljani ima ve¢ vise od 200
prodavaca radunarske opreme)? Ili
taénije: da li uspevaju da prodaju
u skladu sa geslom inZenjera iz Sili-
cijumske doline - =ever excel-
lent«?

Istini na volju treba reéi da proda-
ju ratunare koji spadaju u tri klase
kvaliteta, Medu njima ima i jevtini-
jih. Zbog konkurencije. »Ali nastoji-
mo da prodajemo u prvom redu
najkvalitetniju opremu«, kaZe Alojz
Hiti, »jer za radunarima niZe klase
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kvaliteta usledi suvise reklamacija
a zbog njih vise troskova. Zato izbe-
gavamo da nabavijamo najjevtinije
proizvode sa Tajvana ili iz Singapu-
ra. Svesni smo toga da se odriéemo
kratkoroCnog profita zato sto ponu-
de sa Dalekog istoka odbijamo. Ali
kupci sve vise traZe kvalitetne proiz-
vode | tek onda ih zanima cena
Svoju rac¢unicu nalaze u tome i ku-
pci | mi. Naime, ako ponudite masi-
nu koja je za 60 do 70 odsto bolja od
konkurentne, a pri tome je cena visa
samo za 10 odsto, kupac ée se opre-
deliti za nag proizvod, s kojim se
neée morati da bakce s reklamacija-
ma. Reklamacije su skupa stvar!
| zato smo resili da poénemo s vr-
hunskim kvalitetom klase PC.«

Kakav je prosecni kupac ratunara
firme Everex?

Zanimljivo je da medu kupcima
uopste ne preoviadavaju preduzeca
nego pojedinci, oni koji su upoznati
sa |IBM proizvodima, ali zele jos ne-
ito uz to. Sta? Za pocéetak raéunari
everex step imaju bezmalo za polo-
vinu nizu cenu nego Veliki plavi,
dok po ameri¢kim testovima everexi
redom postizu bolje rezultate nego
ekvivalenti IBM. Da je kompatibil-

nost everexa sa IBM 100-procentna,
to ¢e vam priznati &ak i sam |BM.

U Eemu lezi tajna firme Everex da
njome moZe da potkopava monopol
IBM-a? U sopstvenom nadinu resa-
vanja procesorskih jedinica | stro-
goj kontroli proizvodnje. To je i raz-
log sto Everex za svoje masine nudi
15- do 18-meseénu garanciju (za
druge radunare garancija obiéno iz-
nosi 12 meseci). A da je monopol
Velikoga plavog priliéno dobro na-
tet potvrduje — uostalom — &injeni-
ca da je Everexu ameritko trZiste
suviSe tesno | da evropsko nastoli
da osvoji prvo filijalom Everexa
u SRN, zatim u Svajcarskoj i Velikoj
Britaniji. Eksluzivni prodavac opre-
me za Austriju i Jugoslaviju je firma
STUDIO PC.

Principi firme STUDIO PC su
identiéni principima firme EVEREX,
a to znaéi: Siroka servisna mreza
(serviseri rade po ugovoru u veéini
vecih jugoslovenskih gradova), spe-
cijalizovani su za PC-e, perifernu
opremu, industrijske PC-e, informa-
cione mreze i tzv. POS terminale (to
su =inteligentne- PC blagajne koje.
kao terminal, povezuju u vise sloZe-
ne sisteme, u kojima mogu da se

obuhvate svi podaci o poslovanju,
skladistenju, isporukama i prodaji}.

Na Zapadu — gde se prodaja ne
moZe ni zamisliti ako nije obezbed-
en dobar i rasprostranjen servis

nije umesno pitati: zasto Studio
PC §iri i specijalizuje servisnu mre-
Zu u Jugoslaviji, kad to poveéava
troskove poslovanja?

»Zelimo da garantujemo servisi-
ranje i izvan garantnog roka. Ra-
sprostiremo mrezu servisiranja i ra-
di toga jer treba da zadovoljimo
‘propis’, obavljanje servisa u 48 éa-
sova, 5to je normativ U svetu, a tosu
i nasa merila=, kaZe Alojz Hiti.

Momci oéigledno Zele da u Ljub-
liani na &vrstim temeljima osnuju
predstavnistvo firme Everex, odnos-
no preduzece koje ¢e im investirano
vracati vec¢ prekosutra.

Studio PC prodaje hardver, kao
§to smo veé rekli, pod zastitnim zna-
kom Everex Step. Modeli su slededi
(razlikuju se po procesorskim jedi-
nicama): everax step 286/12, 286/16,
286/20; zatim sledi porodica Everex
Step 386/186, 386/20, 386/25, 386/33.
A Everexovi strutnjaci za razvoj su
vec testirali i model 486. Studio PC
ima na raspolaganju i model NS.



stanicu klase XT u informacionoj
mrei.

Osnovne odlike: modeli mogu da
sadrke memoriju Cache (od 32 do
256 K), imaju originalno resenje me-
morije AMMA (engl. Advanced Me-
mory Management Architecture),
a specijalni nacin pristupa memoriji
masina firme Everex omogucava da
uvek budu — bar maléice — brii od
konkurentnih masina, Verovatno ne
treba posebno pominjati da su eve-
rexi potpuno kompatibilni sa pro-
gramima pisanim za IBM PC-e. Od
programske opreme koju nudi Stu-
dio PC pomenuéemo: Novell, Unix,
Paradox, Publisher, Page Maker,
AutoCAD, dBASE, Microsoft Win-
dows itd. Kod njih moZe da se Kupi
sav komercijalni softver, nekoliko
paketa imaju na zalihi, a jo§ vise
moZe da ih se kupi po porudibini.
STUDIO PC nudi kompletna rese-
nja, hardver i softver ukljucujuci
i instaliranje, a mogu da ponude
kompletno redenje i za korisnicke
programe, jer je Studio PC okupio
dosta ugovornih partnera.

Pravilo broj jedan glasi: raéunari
everex step pogodni su za svaku
upotrebu, to je ta¢no, ali pre svega
tamo gde je neophodna velika po-
uzdanost. Zato je tamo gde se 24
€asa radi praktiéno obavezan kao
ssarver«, dakle kao glavni raéunar
u mrezi, onaj koji ne sme da crkne
ni za minut — po pravilu da je naj-
skuplji onaj serviserov ¢as dok ce-
kate na njega.

__INFO
V-

BESTIN

ITS CLASS

Everexi su za svakoga suviSe sku-
pi, & jeftini su samo za onog kupca
koji radunar dobro poznaje, toliko
dobro da njime moze da ostvaruje
dobit. Ret je o »bastardu« koji je po
pouzdanosti nadmasio Plavog oca,
a po brzini tajvansku bracu.

[MASINSKA OPREMA|

MS-DOS EMULATOR PC-SPEED ZA ATARI ST

Privlacne novosti
nove verzije

TOMAZ ISKRA

a atari ST ratunare sve po-
Z pularniji postaje MS-DOS

emulator, PC-Speed. Do kra-
ja 1989. godine prodato je vec vise
od 10.000 »ulaznica= u fantastiéni
plavi svet. Pored obe¢anja da ce se
softverski deo emulatora i dalje raz-
vijati, verovatno je | zbog uspeha
prodaje relativno brzo na trziste sti-
glo i poboljsanje starog BIOS-a.
A ve¢ oko nove godine pojavila se
i verzija 1.3, koja donosi nekoliko
prijatnih noviteta.

Prvo treba pomenuti atari-ST mis,
¢ija je podrska u ranijim verzijama
bila pomalo sporna, a sada ume da
se pona&a kao Microsoft kompatibi-
lan. Raduju nas | dve dodatne
opcije:

— moguénost prikljuéenja serij-
skog misa na RS232

— emulacija kursorskih tastera
ST-miseam.

Ni to nije sve, jer se serijski mis uz
pomod programa koji je priloZzen na
disketi s novom verzijom moe s la-
kotom da pretvori u ST-kompati-
bilni!

Korigovana je i rutina koja pri
emulaciji grafitke kartice hercules
pomera vidno polje levo odnosno
desno (valja se podsetiti da rezolu-
cija te kartice iznosi 720 x 348 taéa-
ka, a atari-ST moZe odjednom da
prikaze 640 x 400 tataka). Sada su
naime tasteri, pomocéu kaojih je omo-
guéeno pomeranje vidnog polja, za
MS-DOS potpuno transparentni.
Drugim re&ima: nas IBM- kompati-
bilac ne oseca da ste dirnuli njego-
vu tastaturu. To moZe da bude ko-
risno kada vam neki od programa
uz graficki prikaz zapise i; »Press
any key to continue«, a vi biste Zeleli
da razgledate i preostalih 80 x 348
tataka.

Pa kad ve¢ govorimo o grafici,
evo i prvog noviteta. Emulacijama
grafickih naéina IBM-monochom,
CGA 320x200, CGA 640x400, Hercu-
les 720 x 348 | QOlivetti 640 x 400
pridruZio se | ATT400, koji predstav-
lja rezoluciju 640 x 400 na monitoru
atari SM124, koju smo sa uspehom
isprobali u turbo paskalu.

Movitet koji smo podsvesno | oCe-
kivali i nije nas suviSe iznenadio
svakako nas je veoma obradovao.
To je EMS — Extended Memory
Specification. Na ST-raéunarima sa
2 Mb RAM-a odsad se PC-Speed
zahvalno razilazi po éitavoj raspolo-
#ivo] memoriji. MS-DOS mu doduse
ne dozvoljava da sa obiljem memo-

rije &ini bilo 3ta vise nego to njome
mogu da udine giganti tipa 286
i 386, ali nesto veci RAM-disk ili
obilatiji cache dobro dodu.

PriloZeni driver megadisk.SYS
omogucava, zavisno od raspoloZive
memorije, sledece velicine RAM-
diska:

0.9 Mb pri mega ST2, atari ST sa
2 Mb RAM

1.4 Mb pri atari ST sa 2.5 Mb RAM

2.9 Mb pri mega 5T4.

Sistemski PC-cache radi bespre-
korno i sa nesto povecanom koliéi-
nom memorije. Ni na kakve proble-
me nismo naiéli pri upotrebi RAM-
disk drivera VDISK.SWYS iz sistema

Verovatno oni Gitaoci koji po-
drobnije znaju 5ta znaél EMS od-
nosnc XMA sada postavljaju pita-
nje: »Kako mogu da idu zajedno
extended memory (XMA) i XT kom-
patibilac?« Nas odgovor glasi: »Nije
bas uobicajeno, ali nekako ipak mo-
gu.« Inaée PC-Speed nije XT- kom-
patibilac, jer po svemu sudeci po
svopjstvima nadmasuje skoro sve
XT-ratunare i Gak se ugurava medu
AT-e. Medutim, u AT druZinu se ni-
kad neée ugurati sa NEC V30 proce-
sorom, ali verovatno ¢e &initi glupo-
sti na kojima ¢e mu XT-i moCi samo
da zavide.

Extended memory, koju podriava
PC-Speed, nije bas pravi XMA jed-
nostavno zato Sto je takav luksuz
namenjen modelima 286 | jatima.
U sluéaju da neki od programa za
odrasle (¢itaj: modele sa Intel 80286
odnosno 80386), koji iskoristava
XMA, od NEC V30 procesora zatrai
izvodenje neke od specijalnih funk-
cija 286, bilo bi problema. Konkret-

A

nije: NEC V30, koji je srce emulato-
ra, ne zna za zasticene nadine.

1z svega toga siedi da je XMA do-
datak koji moZe da bude veoma ko-
ristan ako se mudro koristi. Obecani
su | drugi sliéni dodaci ubuduce, jer
je arhitektura emulatora tako Siroko
otvorena da realizacija noviteta vise
ili manje zavisi samo od maste pro-
gramera.

U novoj verziji 1.3 primetili smo
i taéniji rad tajmera, koji je dosad
radio ve¢ oko 6% suvise brzo. Gre-
5ka nije jo3 ni sada potpuno isprav-
liena, iako ¢asovnik sada ide napred
jo& samo za 0.4%.

Po objavijivanju testa PC-Speed
u 12. broju Mog mikra dobili smo
neke taénije informacije o tome ka-
ko neki programi rade odnosno ne
rade. |z spiska onih programa koji
ne rade, a koji smo delimiéno pre-
neli iz nemackih revija ST Magazin
i ST Computer, a delimiéno smo ga
dopunili sami, treba na svaki nagin
izuzeti Windows. Navodno lepo ra-
de éak i Windows?286. Isprobali smo
i Lotus 123 2.0, koji radi bez greske
kako u CGA tako i u hercules nagi-
nu. Programéi¢ima koji ne rade do-
dajemo igru Digger. koja je otigled-
no pisana pomalo =priljavo«

Ma kraju ¢emo pomenuti | pored-
anje brzine dva vodeca paskala na
IBM i ST ra¢unarima. Time ne Zefi-
mo pokazati pravu brzinu PC- Spe-
eda u odnosu na atari ST, niti istica-
ti kvalitet jednog prevodioca pred
drugim. Svrha je samo vremenski
prikaz iz kog nema pravog smisia
praviti ozbiljnije zakljutke.

Pod Loop je upisan broj ponavlja-
nja sledecih recenica:

INT = Xi=X+(y X y—y) div y;
REAL = XEXP+(yr % yr—yniyr;
TRIGLOG = xr:=xr+sin{arctan(cos(1n{yr)))):
Loop
ST-CCD Pascal 2.0

4 PC-Turbo Pascal 5.0
INT 30.000 124s 1.59s
REAL 10.000 10.11 s 1065 s
TRIGLOG 1.000 16.14 s 17.53 s
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Racunarski podrzano
konstruisanje u
jedinstvenoj radnoj sredini

BOJAN ZUPAN

irma Ziegler Instruments je
F [1984.  godine predstavila
modularno koncipovan pro-
gramski paket za ratunarski podr-
zano konstruisanje CADdy, kojim su
razliCita tehni¢ka podruéja (arhitek-
tura, masinsko konstruisanje, elek-
irotehnika, elektronika, geodezija,
procesna tehnika) povezani u jedin-
stvenom radnom okruZenju,

Osnovni modul

Osnovni modul sadrzi 2D tunkcije
za crianje i konstruisanje, set draj-
vera za ulazno/izlazne uredaje | DFX
pretvaraé za razmenu podataka.
IGES pretvaraé je opcioni. CADdy

Industrijski biro

Inzeninng za izgradnjo industrije p.o.
YU-61113 Ljublana

Titova 118, pp 68

Telefon: (06]) 340-661

Telex: 31233 YU Inbiro

Telefax: (061) 348158

radi na ratunarima s operativnim
sistemom bar 2.xx. Minimalni neop-
hodni zahtevi za rad s programskim
paketom CADdy su: bar 640 K radne
memorije, koprocesor, grafika kar-
tica (bar hercules ili EGA) s odgova-
rajucim monitorom, tvrdi disk, digi-
tainik odnosno MS-kompatibilan
mis, bar jedan serijski | paralelni
izlaz. Preporutljiva konfiguracija je
bar AT sa VGA grafikom, tvrdi disk
bar 40 Mb sa 3to kracim vremenom
dostupa (<30 ms). Minimalna radna
memorija mora da bude 640
K i1 Mb, a kod veéih modula je
preporuéljivo instalirati i dodatan
1 Mb memorije. Prava snaga siste-
ma CADdy su pre svega dodatni mo-
duli, a praktiéno svi ti programi radi
svojih zadataka treba da imaju svoj
prostor za rad. Problemi s memori-
jom s& u sistemu reSavaju na tri
nagina:

a) rezervacijom prostora na tvr-
dom disku

b) produZenom (extended) i

c) prodirenom (LIM EMS) memo-
fijom.

Instalacioni program CADDYINS
sistem vec pri prvom uéitavanju or-
ganizuje sistem direktorijuma tako
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tanje zidova postavljamo jednostru-
ke | dvostruke zidove standardnih ili
slobodno odredenih debljina, teme-
na se automatski pravilno iscrtava-
ju. Specijalna funkcija obezbeduje
otvaranje zidova za prozore ili vrata,
a pogresno probijen zid se jednom
naredbom apet zatvori. Prethodno
je definisano devet tipova stepeni-
$ta, koji se u nacrtu mogu da kombi-
nuju na koliko hoéete nagina. Si-
stem iskoridtava tehniku povriina
za smeéstanje parametara, sto 3D
povrsinski modelar iskoristi za diza-
nje tlocrta u visinu. U 30 modelaru
moZe da se preduzme i konstrukcija
krova.

aoono

N

t
i

da je svako kasnije dodavanje mo-
dula jednostavno. Obiéno svaki mo-
dul ima svoje sistemsko podruéje,
a nekoliko podruéja je ve¢ unapred
predvideno za korisnika. Sistem di-
rektorijuma se moie slobodno po-
desavati. Svaki brangni modul medu
ostalim sadrZi i znatan set simbola
koje je — zbog ogranitenja opera-
tivnog sistema — potrebno raspore-
diti na vise direktorijuma.

Gde je to moguéno program po-
driava DIN i ANSI, a ako ne moZe
onda pre svega nemacke standarde.
Za nase prilike je ukljuteni DIN
zbog srodnosti sa JUS-om prijat-
nost koju mnoga druga okruZenja
ne nude.

Pomenuli smo da osnovni modul
ima ukljuéeno DXF pretvaranje,
IGES je opcioni, a razliéiti aplikaci-
oni moduli sadrZe i svoje specificne
pretvarace i drajvere za sisteme koji
se u tim brandama najvise upotreb-
ljavaju. Pored toga sistem je otvo-
ren tako da je moguéno sve spisko-
ve koji su zanimljivi za korisnika
ispisati u ASCI datoteke.

Arhitektura

Pored uobitajenih funkcija os-
novnog paketa za crtanje tlocria
upotrebljavaju se dodatne, za bran-
Su podesene funkcije prvoga arhi-
tekturnog modula. Funkcijom za cr-

Masinsko konstruisanje

Osnovni maginski modul medu
ostalim sadr?i prosireno 2D kon-
struisanje, specijalnu funkciju za
generisanje sredinjica, obiéno
i asocijativno kotiranje po DIN | AN-
Sl s razligitim prethodnim podesa-
vanjima | jednostavnim modifikaci-
Jama (npr. tolerancija), prosireno
upravljanje sastavnicama pomocu
specijalne zbirke podataka, lomije-
nje B-krivih na manje jedinice radi
lakSeq Srafiranja, proraéune povréi-
na ili dalje obrade na NC masinama,
konstrukciono parametrijsko pro-
jektovanje slénih  komponenata
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(znanje programiranja nije potreb-
no), upotrebu i generisanje sopstve-
nih programa interpreterom CADdy
PLUS (bazira na ANSI C) i ukljuciva-
nje Sistemskog nadzornika.

Pravi 3D modelar (Solid) obezbé-
duje egzaktan zapis stvarnog ele-
menta u raéunaru. Omogucava kon-
struisanje sa 3D grafi¢kim primitiva-
ma ili generaciju 3D elemenata iz
zakljuéenih 2D kontura. Uvek se
mogu na osnovnim 3D elementima
izvoditi matematicke operacije, mo-
gu se udruZivati u nove, izraunava-
ti teiste | volumen, pregledavati sa
razligitih strana. Dodatnu udobnost
omogucéava funkcija pracenja, koja
bele?i sve izvriene operacije. Tako
se u slucaju greske postupak izvria-
va korak po korak dok ne bude pra-
vilan, a odatle dalje se nastavija ru¢-
no konstruisanje, Pri konstruisanju,
radi postizanja brzine, primenjuje
se manja preciznost (manje povrsi-
na), a za finalnu shemu se u pret-
hodnim podesavanjima poveca broj
povriina | ostavi sistemu da stvar
izvede do kraja.

Modul Hasco sadrZi oko 30.000
standardnih elemenata firme HA-
Senclever & CO | namenjen je pro-
jektovanju kalupa, alata i uredaja
koji odgovaraju Hasco standardima.
Program automatski proverava pra-
vilnost unosa i unosi ith u spisak
materijala.

Modul za optimizaciju osovine
i osi obuhvata tri glavne jedinice:

a) graficki editor za definisanje
i editovanje geometrije osovine od-
nosno osi | postavljanje leZajeva fir-
mi FAG i SKF i opterecenje

b) proracuni — sve krititne vred-
nosti ¢e program — na bazi unetih
parametara — proveriti i ako bude
potrebno predioZiti povoljnije re-
Senje

¢) ulaznofizlazni deo programa
sadrzi funkcije za dokumentovanje
proraéunatin osovina i arhiviranje
za prenos grafike u druge module.

odul za projektovanje nazub-
ljenih kaiga bazira na standardima
firme Mulco, programom se brzo
moZe pripremiti nekoliko varijanti
pre nego 3to se izabere pravo re-
Senje.

Elektrotehnika

Osnovnim elektromodulom pra-
ve se elekiroprojekti koji baziraju ba
IEC preporukama | DIN standardi-
ma. Modul sadrZi biblioteku stan-
dardnih elemenata (simbola) sa
svim potrebnim informacijama za
kasniju automatsku obradu. Ele-
menti mogu da se generisu u grupe,
ito ¢e dodatno ubrzati rad (elektro-
projektanti ¢e se verovatno nasme-
jati pri pomisli na makaze-i selo-
tejp), jednostavno moze da se ge-
nerde proizvoljan broj novih simbo-
la. Elemente medu potencijalima ili
same medu sobom povezujete auto-
matski. Vise funkcija obezbeduje
zapisivanje | pregledavanje eleme-
nata, spona i kontaktora u spiskove.
Ti spiskovi su u ASCII obliku, 5to
omogudéava ekransku obradu proiz-
voljnim editorom zbirki podataka.
Automatika obezbeduje i kontrolu
pri unosu pogresnih elemenata,

Na podruéju profesionalne grafike je za zadovoljstvo i uspeh u radu
potrebna vrhunska programska oprema, a takode i besprekorna, viso-
kokvalitetna masinska oprema. Naime, visoka profesionalnost program-
ske opreme CADdy ne podnosi povrénost pri izboru raéunarske masin-
ske opreme.

Posto je nasa esnovna misao vodilja zadovolstvo Elanova porodice
CADdy korisnika, njima i nasim buduéim partnerima pripremili smo
iznenadenje. februara otvaramo vrata novog CADdy centra za
predstavijanje. Pored saveta, koje smo vec od samog poéetka pruZali
kupcima u vezi sa izborom odgovarajuéih ratunara, sada ¢emo biti
u mogucnosti da ponudimo | kompletno resenje njihovih Zelja na jed-
nom meastu.

U saradnji sa razligitim proizvodaéima ratunarske masinske | peri-
ferne opreme odnosno predstavnicima poznatih ragéunarskih kuca,
svima koje bi to moglo da interesuje, pripremili smo Sest demonstraci-
onih mesta na kojima ¢emo organizovati predstavljanje razli¢itih CADdy
modula i opreme instalirane u centru, i odravati uvadne kurseve za
nase kupce. Uz jo3 niz drugih delatnosti koje planiramo, centar za
predstavijanje CADdy bi¢e ono mesto gde ¢e neposredna konkurencija
firmi kojima kvalitet njihove ponude omogucavazajednitki nastup i nad-
metanje s ostalima, kupcima omoguéiti da se lako, pravilno i brzo
odluce. Tako ¢e ustedeti mnogo vremena i nepotrebnih koraka.

Takav oblik saradnje omogucice kupcu isprobavanje programske
graficke opreme CADdy na radunaru na kom ¢e sutra projektovati,
a nama u Industrijskom birou jemstvo da lo3a svojstva ratunara nece
kv:glli dobra svojstva programske opreme i prouzrokovati nepotrebne
probleme.
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automatski izbor kontakata i ozna-
¢avanje spona, povratno upravlja-
nje kontaktima i prenosenje spiska
spona u specijaini standardni for-
mular. Omoguéeno je umetanje
i brisanje strana u projektu i rad nad
vide uredaja nad jednom stranom.

CADdy PPS predstavlja nadgrad-
nju osnovnoga elektrotehnickog
modula. To je savremeni alat za pra-
cenje elektrotehnickih projekata.
Omogucava automatsku obradu
projektne dokumentacije, podatke
preuzima iz spiskova generisanih
u osnovnome elekirotehnickom
modulu. Uz pomoé CADdy PPS brzo
i jednostavno se izraduju ponude,
proraduni, kalkulacije i upravija
skladitima. Sadrii zbirku od vise
nego 10.000 artikala raziigitih proiz-
vodaca, zbirku isporuéilaca, formati
razligitih spiskova mogu jednostav-
no da se generisu.

Elektronika

CADdy elektronika je kvalitetno
i jevtino resenje za projektante elek-
tronskih Sstampanih kola. Sa dva
modula se projektuje od shemat-
skog dela preko automatskog pove-
zivaéa (autorouter) do iscriavanja
na foto-crtaée tipa Gerber i Glaser
i generisanja koordinata za NC ma-
Sine tipa Sieb/Meyer.

Geodezija

Geodetski moduli omogucavaju
unosenje na terenu merenih poda-
taka iz elektronskih elemenata
u graficki sistem gde se pregledava-
ju, upotrebljavaju za proratune
i grafiéki se prikazuju. Koordinate
se zapisuju u standardan ASCII for-
mular, 5to omogucava prenofenje
na druge sisteme.

Procesna tehnologija (u
pripremi)

Modul je u pripremi, namenjen je
projektovanju pojedinih delova i
celina tehnoloskih postrojenja, pre
svega se isti¢e cevovodno poveziva-
nje sa pripadaju¢im armaturama
i specifikacijama. Modul ce biti
predstavijen na ovogodisnjem saj-
mu CeBit '90 u Hannoveru.

Prate¢im modulom Sistemski
nadzornik se u zbirci podataka or-
ganizuje pracenje rada na sistemu
CADdy. Modul je pre svega podesan
za projekte na kojima radi vise ljudi
istovremeno.

Informacije:

Industrijski biro
Titova 118, pp69
61113 Ljubljana
fax.:)061) 348-158
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MLAK

AR & CO

KUCISTA SA UREDAJEM

ZA NAPAJANJE DEM
XT baby 239
AT baby 245
mini tower 340
tower 460
OSNOVNE PLOCE

XT 47710 MHz 150
AT 286-12MHz 345
NEAT 286-16MHz 658
386-5X-16 873
386-20MHz 1.621
386-25MHz 1.893
386-25MHz, 32 K CACHE 2.2M
386-33, 64 K CACHE, 1 Mb RAM 6.216
486-25 MHz 13.106
DISPLAY KARTICE

Printar/Hercules 60
EGA B00x600 239
VGA BODOx600 329
Super VGA 1024 x 768 420
KONTROLERI

HDD XT MFM 110
HDD XT RLL 139
FDD/HDD AT MFM 172
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshine 230
FDD/HDD AT RLL 314
DTC-7280 AT MFM 1:1 321
DTC-7287 AT RLL 1:1 357
DODATNE KARTICE

MULTI VO XT 99
'O AT (SER. PORT) 47
IO AT (PAR/SER PORT) 66
TASTATURE

102 tipke 20
102 tipke, click chicony 130
101 tipka z misko chicony 186
101 tipka cherry 170

GIPKI DISKOVI DEM COMMODORE DEM
5:25" 360 Kb 170 C 64 home comp. 295
5:25"1.2Mb 180 Amiga 500 1.100
3:5"720Kb 199
3:5"1.44Mb 241
TELEFAKSI
TVRDI DISKOVI Sanfax 200 sanyo 2.790
Seagate 20 Mb/65 ms 449
Seagate 30 Mb/65 ms 499 KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE
Seagate 40 Mb/28 ms 676 - cene u DEM
Seagate 60 Mb/28 ms 914
Seagate 80 Mb/28 ms 1286 yrq0.21 1.800
Seagate 120 Mb/28 ms 1.674 :
v XT 4.77/125 MHz, 640 K RAM,
20 Mb tvrdi disk
MONITORI monohr. monitor 14"
14" monohromatski 224
Multisync 720x 480 1.080 AT 286-12-41 2.239
VGA B00x 600 757 T 286-12 MHz, 640 K
15" Ad full size VGA 1.589 :ﬂ fatl tvrdi di:il O RAM,
monohr. monitor 14"
STAMPACI
T 250 AT 286-NEAT-16-41 2.878
Star LC-15 986 NEAT 286-16 MHz, 1Mb RAM,
Star LC-24-10 710 40 Mb tvrdi disk
Laser Sharp JX 9300 3.414 monohr. monitor 14"
AT 386 SX-41 3.213
MiS AT 386 SX, 1 Mb RAM,
Genius 6-plus 110 40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14”
SCANNER AT 386-25-41 4233
Geniscan GS-4500 414 AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,
A4 & paper feeder 1.680 40 Mb tvrdi dr_sk
menohr. monitor 14"
MODEMI AT 486-25-41 15.446
2400 int. 282 AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
2400 ext. 3N 40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"
PORTABL RACUNARI
Laptop LCD AT chicony 6.571 Na zalihi | ostala oprema.

Racunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celovcu, 60 km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 &asova, a u sobotu od 8 do 13 &asova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI

XT 10-21

cene u dinarima
21.900

AT 386-25-81 60.000

XT 4.77/12 MHz, 640 K RAM, 20 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 286-12-41

26.000

AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr. monitar 14"

AT 286-NEAT-16-41

30.000

AT 286-16 MHz, 1TMb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 386 SX-41

32.000

AT 386 SX, 1 Mb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 886-25 MHz, 2Mb RAM, 80 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 486-25-81 170.000
AT 486-25 MHz, 4Mb RAM, 80 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 286-LAPTOP 91.990

AT 286-12 MHz, prenosni laptop chicony, 1 Mb RAM, 40 Mb tvrdi
disk, LCD VGA display, baterijsko napajanje

MiacolT

MLACOM doo
Celovska 185
61000 Ljubljana 1

Tel. 061/556-484, Fax. 061/556-485




TESTOVI PO MERI MOG MIKRA

A sada...Unitest!

DEJAN V. VESELINOVIC

edna od retkih stvari u vezi
sa kojorn se velika vedina
Jugoslovena slaze jeste da

su nam trZiste i trZisni mehanizmi
vide nego nerazvijeni, Da ne ulazi-
mo u to kako i zasto, to svi isuvise
dobro znamo. SIV je predloZio svoje
mere, a mi prediazemo svoje.

Svako ko je ikada driao u ruci
neki bolji zapadni ¢asopis koji se
bavi racunarstvom imao je prilike da
primeti da je gotovo stvar liénog
samopostovanja svake redakcije da
ima neke svoje | samo svoje testove
performansi, pa kakvi bili da bili.
Pristupa ovome ima taéno koliko
i redakcija; neki koriste samo ma-
ginske testove, drugi samo pro-
gramske, a treci | jedne i druge.

Da li je to dobro ili ne — o tome
mozZe da se diskutuje; u principu,
dobro je kada postoji veéi broj alter-
nativnih pristupa jednostavno zato
Sto po definiciji nema savrSenog
pristupa koji ¢e cbuhvatiti ama bas
sve aspekie rada na ra¢unarima. Sa
druge strane, veliki broj razli¢itin
pristupa drastiéno otezava med-
usobnu uporedivost testova objav-
lienih u razliéitim ¢asopisima. Ovo
naravno ne moZe pogodovati Gita-
ocima, iako je velik deo CitalaCke
publike aktivan u svakom smislu, pa
| tako &to éita vide od jednog taso-
pisa.

«Moj mikro« se trudio da ne zao-
stane u ovom pitanju. U aprilskom
broju («Moj mikro«, april 1989, str.
31-36), pojavio se ¢lanak potpisnika
ovih redova koji je predstavijao
(neskromno tvrdimo) nekakav skro-
man zaéetak uvodenja malo reda
u nas raéunarski haos. To je zapra-
vo bio uved u jedan projekat dug
nekih deset meseci, na kome |e ra-
dilo vide ljudi, pa ¢ak i vise redakci-
ja; malo fali pa da ga proglasimo
pravim jugoslovenskim projektom,
No, podimo od pocetka.

Da ne bismo ponavljali sve 5to je
u navedenom élanku reéeno, ovom
prilikom cemo podvudi samo razlike
izmedu prve varijante ovih testova
i sadasnje verzije. Prvo, o masin-
skim testovima. | dalje koristimo te-
stove renomiranoga ameriékog éa-
sopisa »PC Magazine~, verzija 5, ali
sa dva mala dodatka u grupi testova
tvrdog diska. Oba dodatka se odno-
se na kopiranje datoteke od 1 mega-
bajta. prviput pomoéu COPY ko-
mande, a drugi put pomocéu XCOPY
kemande. Ovo je Cesta operacija na
nivou upravijackog sistema, a razli-
ka gotovo uvek postoji, uz napome-
nu da se naglo povecava kada se
koriste kes programi. Ovo zapravo
nije neka bitna inovacija, jer je ova
vrsta merenja ve¢ obuhvacena dru-

gim testovima; taénije bi bilo reci da
je reé o malom pojasnjenju za lju-
bav éitalaca, odnosno malo drukéi-
jem naéinu prikazivanja ove radnje.

Majvece razlike su nastale na pro-
gramskim testovima. Pored upotre-
be veé poznatih testova (koji su
unekoliko izmenjeni), novo je uvod-
enje potpuno novih testova za neke
druge kategorije korisnika, koje su
do sada bile potpuno zapostavljene.
Uvedeni su testovi za korisnike CAD
programa, kojih nije malo, a koji
¢ine veomna znacajan deo trzista, ne
po obimu, ve¢ po kvalitetu | sprem-
nosti (potrebi) da potrose mnogo
vise od proseka. Sledi naredna gru-
pa testova u vezi sa bazama podata-
ka, koja koristi jedan prakti¢an pro-
gram umesto sterilnog modela (pro-
gram »Video« autora Z. Simunica iz
Zagreba) i najzad, tu je i test sa
jednim programom za unakrsna
proraéunavanja.

CAD testovi koriste kod nas ne
previse popularan program »De-
signCAD« 3D. Sami testovi su prilié-
no jednostavni, mada veoma teski
za racunar; sliku treba generisati
(komanda Generate), rotirati (Rota-
te), senéiti (Shade) i skrivati odnos-
no uklanjati iz vidnog polja jednog
dela linija (Hide). Sve cetiri radnje
su éesto koriséene u radu sa ovak-
vim programima, pa se zalo mogu
smatrati reprezentativnim za ovaj
tip programa.

Zasto basé ovaj, a ne onaj drugi,
mnogoo popularniji program istog
tipa, »AutoCAD«? Ovaj program po-
stoji u dve verzije u istom paketu, za
rad sa koprocesorom i bez njega, ali
sa emulacijom koprocesora. Svi
znamo da se malo koji {ako ijedan)
ratunar standardno isporuéuje sa
numeriékim koprocesorom, starije
verzije »AutoCAD« programa ce ne-
kako i da rade bez ‘87, ali zato 5to su
starije, nisu doveljno reprezentativ-
ne. Najnovija verzija uopste nece ni
da se pokrene bez '87, pa po toj
logici predstavija los izbor kao uni-
verzalan test. Prema tome, »Design-
CAD« je bio daleko razumniji izbor,
posebno za masine bez koproce-
sora.

Testovi za baze podataka koriste
jedan domaci program. Koji je re-
cenziran u =Mom mikru«, a to je
program »Video= zagrebackog
autora Zvonka Simunica. Opredelili
smo se bas za njega iz vise razloga.
prvo, program je po nama veoma
dobar, drugo, podrzava dosta Sirok
izbor masinske opreme, trece, sa-
svim je upotrebljiv praktican pro-
gram a ne neki teorijski model, te-
tvrto, napisan je pomocu »dBase«
programa (garantovano najpopular-
nijegatakvog programa kod nas) pa
ie reprezentativan za svoju kategori-
ju, i peto, autor nas je registrovao
kao korisnike | odobrio nam upotre-

bu programa za testiranje racunara.
Dakle, kupili ga nismo, ali imamo
zadovoljstvo da budemo registrova-
ni korisnici sa rednim brojem 1, .&i-
me sticemo pravo na sve naknadne
novije i usavréenije verzije (razume
se da smo dobili | stampan priruc-
nik). Ukratko, ovaj program je u celi-
ni uzevsi jednako kemercijalno ra-
spoloZiv kao i recimo =WordPer-
fect«; | vi ga mozete kupiti od auto-
ra, registrovati se, i tako dalje, bas
kao i u sluéaju drugih, daleko cuve-
nijih programa, a to je bio osnovni
uslov da ga ukljugimo u paket te-
stova.

Ni u jednom trenu necemo Kriti da
je vaZna g&injenica prilikom izbora
bila i ta &to je re¢ o domacem pro-
gramu. Ne znamo kako vi, ali mi ni

- najmanje ne patimo od sindroma

»strano je, mora biti bolje~. Ovim
smo napravili jedan mali presedan,
ali éemo i dalje insistirati na doma-
¢em poreklu kada god to bude mo-
guée i racionalno; znamo iz isku-
stva da kod nas ima zaista izvanred-
nih programera, pa kad bude mogu-
¢e, rado ¢emo ih podriali na ovaj
skroman nacin. Naime, kolega Si-
munié ée uéestvovati i u dobiti od
celog projekta koja ¢e biti u propor-
ciji sa njegovim doprinosom. Ako
ste ovo shvatili kao poziv, u pravu
ste.

Ovo je inafe jedini modul paketa
koji nece biti odmah aktiviran, iz
jednostavnog razloga $to nam treba
malo vremena da bazu napunimo
podacima. Cim to obavimo, aktivira-
¢emo modul.

Najzad, unakrsna proracunava-
nja. Umesto klasi¢nog Lotus 1-2-3
programa, odluéili smo se za jednu
od dve moguce allernative, »Quat-
tro« poznate Kuce Borland. Lolus
smatramo vec mahom prevazid-
enim programom, ¢ak | u najnovijo|
verziji, a nas prvi izbor, Microsoft
»Excel« je otpao zato 3to koristi
grafiku, ¢ime se u testiranje uvodi
ovaj dopunski, sam po sebi, veoma
varijabilan element. Sem toga, po
nama, »Qauttro« ima dopunsku
prednost 5to se od svih navedenih
programa najlakse moZe prilagoditi
ng_sim jezicima i 5to se dosta lako
uch.

Sami testovi su plod rada kolege
Miodraga Lovrica Veoma smo po-
nosni na bas ove lestove |er su ma-
trice zadataka toliko popunjene da
nije preostao ni jedan jedini slobo-
dan bajt — i to bukvalno! U vezi sa
ovim testovima imali smo jedan do-
sta veliki dopunski problem, a to.je
brzina proraéunavanja, odnosno
vreme potrebno da se izvrée svi za-
daci. Da su zadaci bili jednostavni,
raéunar bez koprocesora bi ih oba-
vio za recimo 60 sekundi, ali bi neka
masina sa procesorom B0486 iste

testove obavila za recimo 2-3 sekun-
de, §1o'je prekratak vremenski inter-
val za pouzdanija merenja. Zalo se
dva proracunska testa izvrsavaju po
61 i BB sekundi na jednom =Zeos«
286 ratunaru (12 MHz, bez stanja
éekanja) sa koprocesorom (80287
na 10 MHz), &ime se vreme izvrSava-
nja na ratunarima bez koprocesora
osetno produzuje, dok bi se po na-
£im procenama na jednoj 80486 ma-
gini ovi testovi izvrsili za oko 10 od-

' nosno 13 sekundi, 5to je ve¢ podno-

Sljivo.

Toliko o samim testovima. A sada,
par reéi o onom ostalom.

Pored paketa ¢isto ratunarske
ocene, bili smo prinudeni da razvija-
mo metodologiju | razne nivoe ran-
giranja i nekih drugih, manje vidlji-
vih i opipljivih, ali jednako vaZnih
elemenata. Na primer, pitanja kom-
patibilnosti; ako se dovoljno dugo
proba, postoji velika verovatnoca da
ée s kad-tad otkriti neki problem,
koji opet moze biti manje ili vise
znatajan, lli, pitanje izrade | obrade
radunara: kako oceniti recimo go-
tov sistem koji uzmete u ruke drzeti
ga sa dva dijagonalna ugla a on
poéne opasno da vam se giba u ru-
kama? Doziveli smo | da se matiéna
ploéa skoro jednostavno polomila
u kutiji. O priruénicima i opstoj do-
kumentaciji da i ne govorimo, vero-
vaino ste | sami do sada vise pulta
proklinjali ovog ili onog proizvod-
aca: nedavno smo imali prilike da
vidimo i jedno uputstvo koje je bilo
u skracenom obliku prevedeno na
nas jezik (1), u aranZmanu jednoga-
minhenskog trgovca

Dakle, razlike ponekad mogu da
budu neverovaino velike, a éesto
odraZavaju stav samog ponudaca:
Neki se ponasaju u stilu bas me
briga, a neki se bogami i trude, | to
ozbiljno. Vreme je da se i takvi. do
sada za nas i nase uslove potpuno
nebulozni faktori,uzmu u obzir. Re-
cimo, smatramo da punu ocenu za
dokumentaciju treba da dobije sva-
ko ko ponudi kompletnu | razumiji-
viu dokumentaciju na bar jednom od
nasih jezika; takvih pokusaja je bilo,
a Zelja nam je da ih ubuduce bude
jos vise. Nece nas impresionirati
sam obim; dobro prevedene | folo-
kopirane tri stranice koje sadrZe su-
stinu vrede mnogo vise nego100 ne-
informativnih stranica, bez obzira
na to kako primamljivo Stampane
bile.

Sliéno se odnosi | na cene. Skoro
nista na ovom svetu nije toliko rela-
tivno kao cene, pre svega zalo 5lo j@
pojam »skupog-~ | »jeftinog=- krajnje
lesko definisati. Recimo, ako treba
da izaberete izmedu jedne masine
koja kosta nekih 100 jedinica a ne
nudi nista vise od osnovne masine-
rije, i sliéne druge masine koja ko-
sta 125 jedinica, ali nudi odliénu
podréku i nakon kupovine (dobar
servis, itd.). za koju biste se vi odlu-
&ili? Koja je od njih zapravo jeftinija
kada se zna da je podrika skup po-
sao, ali da je raéunar bez podrske
rizitna operacija?

Kao Sto vidite, problema koliko
hocete, 5to objasnjava zasto |e po-
trebno toliko vremena za razvoj Si-

Moj mikro 1?

’




stema kao celine. Trebalo je razviti
5lo je cvrice mogudce kriterijume 2a
posteno rangiranje proizvoda kao
celine. dakle racunajuci i cenu, po-
drsku. dokumentaciju i performan-
se, a ne samo na osnovu delica se-
kunde prednosti nad nekim drugim
proizvodom, Odgovornost je utoliko
veca jer aulor ovih redova ima pravo
na javnu rec (odnosno lakse realizu-
|& to-pravo od drugih). éime i njego-
ve obaveze eksponencijalng rastu.
A verujle, ni redakcijama nije nima-
lo svejedno

Najzad. tu ste i vi, | kao Eitaoci
| kao Kupci. neretko na osnovu ono-
ga Sto ste procitali. Kako god da
okrenete, | uprkos svim usputnim
efektima, ipak se sve ovo radi pre
svega radi vas i za vas. Ako vi ne

budete krajnji dobitnici, sve ovo niti
ima bilo kakvog smisla, niti ce modi
da opstane. Ako ovo prihvatimo kao
cinjenicu, ostaje nam jos§ samo jed-
no pitanje na koje treba odgovoriti:
kako naterati ponudace (lepa re¢ za
trgovce, domace i strane) da sve
ovo shvate krajnje ozbiljno?

Ako izuzmemo metode kao $to je
slanje Sok trupa na neku =nadi i uni-
Stiv misiju, | ako odustanemo od
trazenja nekih potpuno liénih origi-
nalnih resenje, onda nam preostaje
da prihvatimo neke dobro poznate
i uhodane metode koje su razvile
nase kolege na Zapadu. Sigurno ste
videli one male znackice ~Editor's
Choice« (Urednikov izbor) ili nesto
sliéno; one predstavijaju najbolje
u recimo nekoj grupi testiranih pro-

NOVO! NOVO!

NOVO! NOVO!

. raéunarske usluge.. . izrada videospotova.

Prodaja za dinare

PR 0 M A R K E T, bess,d.o.0., Ljubljana

Informacije: Ljubljana, Trg Vil. kongresa ZKJ 1 (Pionirski dom), |
tel.: 061 311-011 i 061 218-968, svakog

dana od 9 do 15 ¢asova.

SISTEMI 386, SISTEMI 286,

RACUNARSKE KOMPONENTE, $tampadi, ploteri,

RACUNARSKE MREZE, servisiranje.

POSLOVNI PROGRAMI, RACUNOVODSTVEN! INZENJERING, MAR-

KETING, VIDEOSPOTI

Izvod iz cenovnika za raéunarsku MASINSKU OPREMU (hardware):

- KUCISTE BABY, ..

- CPU ploéa 12MHz .

- fddihdd KONTROLER

~ 'HERCULES/printer kartica
~ FLOPPY DRIVE 1.2m Teac

- TASTATURA 102 US, Chicaony . .
— MONITOR 14 inéa; flat screen P/W |
— HARD DISK Seagate ST 251-1 40 Mb

- RAM 512K o

KOMPLET RACUNARA AT-286 (512 k)

ISPORUKA: 20 dana od dana narudzbine
GARANCIJA: godinu dana od dana kupovine, servis u roku 48 ¢asova

Izvod iz cenovnika POSLOVNIH PROGRAMA za PC:

~ LICNIDOHOC! i
GLAVNA KNJIGA

~ SALDAKONTI! (kupaca i snabdevaca)

— OSNOVNA SREDSTVA
- KREDITI

- MATERIJALNO POSLOVANJE .

- KALKULACIJE-NORMATIVI
- POSLOVNI PARTNERI

- VIRMAN Stampanje

- KAMATE - obraéun . .

Programi uklju¢uju paraleinu evidenciju u nezavisnoj vrednosnoj jedi-
nici (DEM, ECU) i mogu medusobno da se povezuju.

KANCELARIISKA OPREMA

3.112.00din |
4.977.00din
2.382.00din |
945.00 din
2.218.00din |

1.411,00din
2.961,00din
8.568,00din
1.588,00din

27.930,00 din

10.500.00 din
14.000,00din
14,000,00din
6.300,00din
14.000,00 din
14.000,00din |
17.500.00 din
7.000.00din
1.400,00din
2.800,00din

Prodajemo elektronske pisace masine DALSTAR-31 po IBM tehnolo- |
giji, s interfejsom za povezivanje sa personalnim raéunarom ili bez !

njega. Cena 25.200,00 dinara.

Vanredna prilika! Vanredna prilika! Vanredna prilika!
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izvoda. To je dobro reSenje, ali po
nama, nije daveljno dobro,

Znamo bar dve mane ovakvog pri-
stupa. Prva je premali bro| koraka,
jer dozvoljava samo dva nivoa, pro-
sek i odliéno (kao recimo 61 10 na
fakultetu). Druga mana je (najtesce)
obaveznost dodele ~nagrade« ne-
kom proizvodu. Postoje slucajevi
koji prosto vape za srednjim resenji-
ma, primera radi, nedavno smo pro-
ball jednu video kartu, koja je sa-
svim proseéna po performansama,
ali potpuno jedinstvena po obimu
podrike. Nije dovoljno izuzetna da
bi bila preporucena kao tehnicki iz-
vanredan proizvod, ali je natprosec-
na kao paket-aranzman, a kodta ¢ak
I manje od slicnih proizvoda svoje
klase. U drugom sluéaju, moguce je
testirati tri ili pet sliénih proizvoda
kaoji su toliko sliéni i proseéni da
zaista nema osnova lzdvojiti bilo ko-
Ii od njih po bilo kam, sem krajnje
subjektivnom | sumnjivom, kriteriju-
mu recimo estetskog izgleda.

Prema tome, postojace dva nivoa

. Isticanja proizvoda. Prvi nivo ée biti

oznacen znackom lestova i tekstom
»Natproseéno« ispod njega, a drugi
nivo ¢e biti oznaéen kao »Preporu-

. Cujemol« Prvi nivo oznacava proiz-

vode koji jesu iznad proseka ali nisu
I izuzetni i koji su po nasem metodu
testiranja »zaradili« 80-89 poena od
mogucih 100. Ovu oznaku ponudaci
mogu koristiti u svim svojim rekla-
mama, uz obavezu da polpisu ko-
mercijalni ugovor sa redakcijom
(detalji se mogu dobiti od redak-
cije).

Drugi nivo preporuke {~Preporu-
cujemol«) sleduje samo onim proiz-
vodima koji sakupe od 90 poena
navise sto ih, priznacete, ipak dosta
odvaja od proseka. Ova vrsta prepo-
ruke treba da siuzi svim ¢itaocima
| kupcima kao neka vrsia putokaza
ka zaista odliénim proizvodima; ako
se kriterijumi dokaZu u praksi, onda
ce ovakva vrsta preporuke imati ve-
oma jasne i opipljive trzisne posle-
dice. To opet zna¢i da dobavljaci
mogu koristiti | ovu oznaku u svajim
reklamama radi pobolj3anja proda-
|2, ali tek nakon potpisivanja poseb:
nogakomercijalneg ugovora, koji
na zahtev mogu dobiti na uvid. Taj
ugovor ce sadrzati | jednu klauzulu
po kojoj ¢e viasnici prava nad meto-
dom testiranja imati moguénosti da
povuku prave koriséenja u sluéaju
neodrzavanija kvaliteta robe ili opre-
me od strane ponudaéa (ukratko,
reé je o pravu nadzora nad upotre-
bom zasticenog imena kako bi se
izbeqle zloupotrebe).

Ne bismo se ovom prilikom upu-
stali u tehnicke detalje; za éitaoce je
bitno napomenuti dve stvari. Prvo,
ponavljamo da je sve ovo uradeno
pre svega da biste vi dobili potpuni-
ju i merodavniju sliku o testiranim
proizvodima, kako biste stekli bolji
uvid u ponudu i tehniéke osobine
ponudene. robe. Drugo, kriterijumi
ovakvi kakvi su ne dozvoljavaju po-
plavu preporuéenih proizvoda, cak
naprotiv! Nemojte ocekivati da cete
videti mnogo ovakvih preporuka, ali
kada vidite neku, treba da budete
sasvim sigurni da taj proizvod zaista
zasluZuje tu preporuku.

Owvakav nivo zahvata prilikom te-
stiranja nuZno namece | neka druga
pravila igre. Da bi se stekla potpuni-

ja slika o nekom proizvedu, vreme
testiranja je takode veoma oseino
produzeno; nije re€ o nekom nasem
hiru, ve¢ o deklarisanoj obavezi ko-
ja namece potrebu za daleko detalj-
nijim i duzim testiranjem pod raz-
nim uslovima. | ovo je jedna od
(nuZnih) novina. Od sada nadalje.
pojedinacne kartice ¢e se testirati
najmanje po cetiri dana, a celi siste-
mi najmanje po ¢etrnaest dana; do-
sta je bilo blic-testova, pa &ta vidi-
ma, vidimo.

+Unitest« je zamisljen kao potpu-
no nezavisan metod. To znaéi da
bile ko iz bilo kojih razioga i bilo
odakle moZe padneti opremu na te-
stiranje pod potpuno istim uslovima
kao | redakcije £asopisa, $to podra-
zumeva i potpisivanje posebnoga
kKomercijalnog ugovora — ba$ kao
| za redakcije casopisa.

Jedino sSto vi moZete uciniti za
opstu stvar jeste da ham — iznose-
njem svojih pozitivnih i negativnih
iskustava pomognete da nadgleda-
mo standarde. To mozete uiniti na
dva nacina, ili liénom ili javnom po-
rukom koju mozete ostaviti autoru
na Sezamu, javnoj i besplatnoj mre-
Zi (telefon: 011-647-225, 0-24 ¢asa),
ili pismom naslovljenim na redakci-
ju. Nemojte ni probati da od redak-
cije dobijete licni telefon autora: to
ne dolazi u obzir jer bi se u suprot-
nom moglo dogoditi da nemamo ni
tren mira (prosli smo i kroz takvu
situaciju u vezi sa sasvim obiénim
¢lancima). Svaka vasa komunikacija
mora biti propracena imenom, pre-
zimenom, adresom i telefonom, kao
i overenom kopijom raguna ako se
Zalite; i ovo je nuZan polez, jer treba
zastiti sve nas od neZeljenih malver-
zacija i podmetanja od strane nelo-
jalne konkurencije. Da bi bilo koji
podatak bio uzet u obzir, mora biti
proveriv, vas kao | nas.

«Unitest« | druge oznake, kao
i sama metodologija, zasticeni su
Dobijeni su radom nezavisnih auto-
ra i potpuno su nezavisni od bilo
koje redakcije ili druge ustanove bi-
lo kakve vrste. Svi zainteresovani
(redakcije. preduzeca, pojedinci)
mogu sklopiti ugovor o testiranju sa
autorima.

Autor se zahvaljuje, prema redosle-
du dogadaja: redakciji »Mog mikras«
na podrsci tokom svih, a posebno
pocetnih faza rada, redakciji »Racu-
nara« na podrici, Zoranu Zivoticu
na kritickim komentarima koji su
nas vratili na zemlju, Dejanu Rista-
novicu na opstoj podrici, Zvonku
Simuni¢u iz Zagreba na dozvoli za
upotrebu programa «~Video-, Sasi
Tapavickom iz Sremske Kamenice,
Aleksandru Jovanovicu iz Nisa, liji
Maticu iz Beograda i Davorinu Ru-
Sevijaninu iz Zagreba na veoma
konstruktiviim diskusijama | ko-
mentarima na racunarsko] mregi
Sezam. Kao i uvek, Miodrag-Misa
Lovric je bio tu kad je trebalo (grme-
o), Trudiéu se da vas ne razocaram.
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garantne uslove.

AT B0286-16 MHz (bex éekanja) ~ na slici
- tvrdi disk 40 Mb

-~ 1 Mb RAM

~ kartica autedual (Hercules-CGA)

-~ monohromatski monitor HI-RES

— flopi disk 5,25 inéa - 1,2 Mb

— Multi 1/0

— tastatura sa 102 tastera

~ graficki Stampaé

- operativni sistem + dokumentacija

Ukupne: 1.900.000 Lit. = 2.650 DEM

GRAFICKA STANICA 386-20 MHz

- tvrdi disk 40 Mb

— flopi disk 5,25 in¢a - 1,2 Mb

- upravljac interleave 1:1

- 2 Mb RAM

— kolor-monitor od 14 inéa VGA Mulllsync
sa rezolucijom 1024 x 768

= kartica VGA

~ kartica multi 1/0

~ tastatura sa 102 tastera

- mis
— 24-igliéni graficki Stampaé

— operativni sistem + dokumentacija

Ukupno: 4.150.000 Lit. = 5.680 DEM

I joi neke cene:

XT komplet
AT komplet 12 MHz
386 SX 16 MHz komplet

575.000 Lit. = 798 DEM
990.000 Lir. = 1375 DEM
1.743.000 Lit. = 2385 DEM

386-25 MHz komplet 2.617.000 Lit. = 3580 DEM
GARANCILJA | 386-25 MHz cache komplet 3.417.000 Lit. = 4680 DEM | - SERVIS
2 GODINE | 386-33 MHz cache komplet 5.357.000 Lit. = 7330 DEM | U JUGOSLAVYILII
PRODAJA: SERVIS:

TRST, Ulica' F. Severo 8 |
0030 40, 362004, FAX: 0039 40 362081
NACI CETE NAS SVAKOG DANA SEM SUBOTE,

ored suda), telefon 0039 40 362205 ili

Darke VOLK, Katice 15,

66215 DIVACA, tel. (067) 61 561
RAM-G d.o.o. LJUBLIANA,
Kumrovska 7, teuﬂtﬂ] 346 492

od 9do 13 i od 16 do 19 casova.
e ————— e T S




DTP ZA AMIGU

Laserski kvalitet sa 24 iglice

ANDRE] TROHA
stetski oblikovan | $tampan
E dokument imace u buduce
sve vecu vaznost. Prvi kon-
takli medu firmama ili bilo kojim
Institucijama su, svakako. razne po-
nude ili propagandni materijali na
hartiji. Ako je takva ponuda estel-
ska, lako da izrazava estetsku vred-
nost.  sigurno  izaziva poverenje
u kvalitet proizvoda e firme ili usiu-
ga institucije. To vam nudi Desk Top
Publishing!

Sa DTP u buduénost

Za amigu su dosad izradena dva
programa DTP koji zasluzuju da ih
pomenemo. Prvi je City Desk koji za
relativno nisku cenu ukljutuje sve
osnovne funkcipe DTP | dobro podr-
zava matricne Stampace. Ovo, sva-
kako, ne mozemo reci za zaista pro-
lesionaini Professional Page. On je
orijentisan, pre svega, na lako zva-
ne konfiguracije High-end s laser-
skim Stampacima, jer podrZava afir-
misani jezik za opis strapa PostS-
cript. U inostranstvu nude &ak paket
amiga 2500 DTP koji ukljutuje
A2500 (2 Mb, novi &ip Agnus, 40 Mb
tvrdi disk SCSI. turbo karticu sa
68020 i karticu FlickerFixer koja
omogucava nelresuci interlace),
multiscan menitor, laserski Stam-
pac NEC Silentwriter LC 890 i, na-
ravno, Professional Page. Sve za-
jedno. naravno. ima takode profesi-
onalnu cenu oko 27.000 DEM.
Nedavno e firma SofiLogic izdala
veoma kvalitetan program DTP

koji je u Evropi postao veoma
popularan - PageStream!

Tako brzo je program postigao
popularnost, pre svega, zbog izu-
Zetnog kvaliteta proizvoda koji
omogucava ve¢ konfiguracija ami-
ge sa pola mega i 24-igliénim Stam-
pacem. Upotrebom karbonske trake
rezultat moie da se meri s proseé-
nim proizvodom laserskog $tampa-
ca. PageStream je u poredenju
s programom Professional Page ve-
oma jednostavan, $to ne znaéi da ne
ukljutuje sve funkcije DTP. Takav
kvalitet autori su postigli potpuno
drukéijom filozofijom prenosa stra-
na na stampac. Ovde vige nije u pi-
tanju klasi€¢an prenos bitne slike na
stampaé, ve¢ program oblikuje stra-
nu vektorskim fontovima, sliéno kao
Sto to radi laserski tampac s PostS-
criptom. Tako veli¢ina znakova vise
nije tacno odredena. ve¢ potpuno
proizvoljna. Drukéije reéeno, znak
nije sastavljen od mreze tacaka, veé
definisan kao poligon

Program dobijamo na dve diske-
te. Na prvoj su PageStream, drajveri
za dvadeset Stampaéa i datoteka za
pravopis (deljenje reci i speling),
a na drugoj disketi je deset fontova,
Cena programa je 3.800 konvertibil-
nih dinara (540 DEM), a nude se
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i dodatne diskete s fontovima po
580 konvertibilnih dinara (85 DEM).
U Nemackoj se prodaje kod Soyika
Datentechnik, Hattingerstrasse 685,
6430 Bochum 5 (=& 0234/489 25-27),
a u Austrijli ked Intercomp, Helden-
dankstrasse 24, A-6900 Bregenz (®
0 55 74/27-344).

Pocetak rada
s PageStreamom

Uprkos svemu tome $to ne postoji
sustinska razlika, smatram da valja
upozoriti na to da je opisani pro-
gram tekao na konfiguraciji A500
+ 1 Mb sa dve disketne jedinice
i stampac¢em NEC P2200, 810 je ne-
kako optimalna i jevtina konfigura-
cija, oko 3.000 DEM. Viasnici amiga
sa 512 K morace program da pokre-
cu iz CLI, je WorkBench zauzima
suvise memarije. Preporuéljivo je
takode utitavanje programéiéa
Add21k koji oduzima prozoru CLI
dve boje (jednobitnu ravninu) i do-
bija 21 K. Sintaksa za uéitavanje iz
CLI je sledeca:

ROKODELSK
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Add21k
PageStream —i —8.

U tom sluéaju —i odreduje naéin
interlace (—n non-interlace), a —8
Znaci broj boja (ovde 8). MoZete 1a-
kode da dodate parametar —w, a ta-
da ce PageStream teci iz prozora
WE. Iz WorkBencha ove parametre
menjamo opcijom Info:

INTERLACE =Yes (ili: =No)
COLOR=Eight {ili: =Twa, =Four)
SCREEN=Custom (ili: =WorkBench)

Program se moZe instalirati na
tvrdi disk: napravite direktorij PS.
a u tome |03 potdirektorij PageStre-
amFonts. SadrZinu prve diskete pre-
kopirajte u direktorij PS. a sadrzaj
druge (fontovi) u potdirektorij Page-
StreamFonts. U sekvencu startup’
napisite.

ASSIGN PageStream: DHO:PS
ASSIGN PageStreamFonts: PS: Pa-
geStreamFonts
PageStream —i —8.

Veoma je preporuéliivo odmah
napraviti backup obe diskete, jer si-
qurno ne Zelite da vam neki Lamer

labn

PageSiicam |
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Odslasiliso  [memes o
- 2 S DTe ¥ hed.knic :
i frral § o i
I
Prini Driver. Weo P& wi.3 ¥
Copies Froni Densstp X |
- oAl L 2 1495 & A, e
I Fram 1 T d a2
E E Form Fend ¢
W Scale 188 x S Hanual Feesd -
= Thurkn Xi T8 ——
Toling l |
B Ho Teparation = Crop/sRegistrat ion Marks — .:
— A-Calor Srparation
CMechaniost — Transparsnoy i
" HEite Hhits —
i Peini | [Cansel] g

Exterminator (virus) pokvari jedinu
disketu | radost s requestom: Volu-
me DFO: has a read/write error!

Kad se program uspeino udita
nacicemo se pred praznim ekra-
nom. Tu su samo Toolbox i nasiavni
red. Stranu otvaramo opcijom New
u meniju Files. Biramo jedan od je-
danaest definisanih formata strana
ili sami odredujemo dimenzije. Mo-
Zemo da biramo jos izmedu jedno-
strane ili dvostrane i vertikalno ili
horizontalno postavijene strane. Di-
menzije i oblik slova biramo u meni-
ju Style koji ¢u kasnije opisati. Pro-
gram, naravno, radi u nag¢inu WYSI-
WYG, pa zato slova manja od 20
tacaka ne mogu uopste da se éitaju.
Pomalemo si povecanjima koja
pronalazimo u meniju View: opcije
Show 50%, 200% i user set scale
omogucavaju povecanja u procenti-
ma. Show facing pages pokazuje
par strana kao u knjizi, a full page
pokazuje celu stranu. Show actual
size omogucava pregled strana
u razmeru 1:1, kod upotrebe stan-
dardnog commodorovog 14« mani-
tora

Oblikovanje strane

Stranu oblikujemo sa prva éetiri
simbola iz prozoréica toolbox. Veli-
ki A postavlja kurzor kojim mozemo
da oznacimo i deo teksta. Ispisanim
kvadratom kreiramo veliéinu novo-
napravliienog stupca  Strelicom
i precrianim kvadratom odredujemo
u kom stupcu ¢emo pisati, rotirati
ga, menjati veli¢inu, odnosno uop-
Ste koji ¢e stubac biti aktivan. Ostali
simboli u toolboxu namenjeni su
vektorskom crianju, tu su prava
i kosa slova, krugovi i uopste sve
vaino da moZemo nacriati jedno-
stavan crtez. Simbolima na dnu
odredujemo Sta ce biti — na ili sa
strane - vidljivo: merske skale,
mreZa, tabulatori i slicno. Veoma je
dobrodo3la opcija Show pictures,
jer PageStream u prikazivanju slike
nije narocito brz. Sa set greeking
odredujemo donju i gornju granicu
veli¢ine fonta koji jog treba da se
vidi na strani, zavisno od poveéanja
strane. Kad napravimo stranu, mo-
Zemo da pocnemo s pisanjem. Oblik
i stil slova su jos jedna stvar gde
PageStream daleko nadmasuje sve
dosadasnje DTP za amigu. U meniju
Style biramo potencije, indekse ili
obitan zapis, kurzivno desno ili le-
vo, bold, podvuéeno jednom ili dva
puta, precrtano, zrcalno, inverzno ili
outline — sve ukupno, ¢ak dvanaest
stilova slova koje moZemo proizvolj-
no da kombinujemo. U istom meni-
ju, takode, biramo trenutno aktivni
fant.

Na drugoj disketi je deset veé na-
pravijenih fontova, od kojih je neko-
liko potpuno neupotrebljivih (razni
kung-fu i artistitki fontovi), a ovde
su najznacajniji Times i Helvetica
(slika). | meni Layout je namenjen



oblikovanju strane. Tu nalazimo
funkcije za rad sa mreZzom, sa stra-
nama (pomeranije strane, insert, de-
lete), mozemo odrediti kako se na-
stavlja tekst iz stupca u stubac
i sliéno.

Oblikovanje stupca

U radu sa samim stupcem ili sli-
kom (uopsie sa objektom) Page-

stubac koji ¢e imati Zeljeni raster.
Line ‘Style odreduje debljinu, oblik
i takode zakljucak linije. Kako ra-
ster, tako i oblik linije moZemo sami
da kreiramo.

Jedna od najinteresantnijih opci-
ja je sigurno Rotate. Aktivan objekt
mozemo da okrecemo, vertikalno
i horizontalno da menjamo, ili da
kombinujemo ove moguénosti. Efe-
kat stampan na §tampacu je, svaka-
ko, izuzetan. Od velike pomoci je

Medija, d.o., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel. 061 212 358

Stream je izuzetno snaZan. Obliko-  prayougaonik koji se okrece, jer ta- |.|CENCN| SOFTWARE
vanju teksta unutar stupca name- kg yizuelno mozete da odredite naj-
njena su ¢ak dva menija. Prvi, For-  pogodniji oblik. | Text Runaround je
mat, sadr2i vec klasine opcije: ure-  opcija koja zasluzuje sve pohvale. ATUTOCAD 10.0 52300 MS WINDOWS 286 2016
divanje teksta po desnom, levom ili  Naime, u pitanju je odredivanje ka- CLIPPER 5, §7 11460 MS WINDOWS 386 211 ime
oba ruba, pri éemu moZemo da se kg ¢e tekst okruzivati grafiku. To je DBASE IV (DEV.PACK) 13.860 HME-‘ :::
odlutimo za poravnanie reéi ili slo-  |gpo grafi¢ki prikazano, tako da ovo FOXBASE + 21 21420 M5 WOR
va (char/word justify). Opcija UC ST i FRAMEWORK 11l 611 NORTON ADV. UTILIT. 45 LB46
a (char/word justily). Opcija ULase  ngma smisla opisivati. Funkcija Du- DV. NETWARRE 215 54480
q i Heh : : GEM/3 PRESENTATION TEAM 13860 NOVELL ADY.
menja tekst u sama velika slova,  pjjcate je sasvim jasna — u pitanju je GENIFER 2.0 9,450 PARADOX 1.0 11860
a obrnuto ¢ini LoCase — od velikih  igniranje celog objekta. Interesant- HARVARD GRAPHICS £.930 PC TOOLS DE LUXE 5.5 2205
mal a. anﬂal rzle dﬂteusyat koj re¢i ve- g je da mozemo sami da podesimo LOTUS 1-2-322 &m :ﬂmﬂ L 1580
iko pocetno slovo. U istom meniju  proj kopija objekta i takode smer LOTUS 1-2-330 1 MICOBOL Pt
mo2emo da odredimo odmicanje kop]i ran;gil ’ LOTUS SYPHONY 11.582 500 XENIX 286 COMPL. SYS. oA
J LUCID 30 20 1274 50 XENIX 286 DEV. PACK. 15.750
ot ORia o o mowmoee 2
MF COBOLIZ COMP.&TOLSET L1%0 . PA
Helvetlca vH dObIa"' MS BASIC 6.0 S2.020 SCO XENIX OPER. SYS. 786 15750
- M5 C COMPILER 5.1 6.552 SCO XENIX OPER. SYS 386 17,680
: Stvar koja je uéinila da DTP po- M5 COBOL 3.0 8820 ﬂmﬂm :E
g otmec stane tako popularan sigurno je mo- M8 DOS 4.1 18380 SuPER :
& - ia slike i i MS EXCEL 21 2520 SUPERPROJECT EXPERT 1.726
gucnost medanja slike i teksta. To je . 2954
2 ; M5 FORTRAN 5.0 LEM SUPERPROJECT PLUS
u PageStreamu veoma jednostavno MS MACRO ASSEMBLER 5.1 a0 TURBO C 2.0 3150
O m a n I C izvedeno. Jednostavno u meniju Fi- MS MULTIPLAN 40 3,402 TURBO C 2.0 PROFIPACK 5.040
le biramo Import Graphics i sliku M5 PASCAL 4.0 5040 TURBO PASCAL 55 31780
s u formatu IFF. Program nas pita za M35 PROJECT 4.0 6.552 TURBO PASCAL 5.5 PROF 5570
I ,tr_ 1mes ]_ nagin prikazivanija slike. Slika moze MS QUICK BASIC 4.5 1gm Ww E’;ﬂ jlix
biti objekt ili potpuno samostalna MS QUICK € 2.0 s WORDPERFECT 5.0 5530
strana. Ako se odlutimo za objekt. M5 QUICK PASCAL 2268 WORDSTAR 55 £530

Colombia C

sliku moZemo da ubacimo izmedu
teksta i da s njom uopste radimo sve

Sve cene su u novim dinarima. Gornji spisak predstavlja samo izvod

iz nasega prodajnog programa, pa Zzato ako u njemu pronadete
trazeni proiozvod, vi nas pozovite. Mi ¢emo vam pomog!

u crno beli rasterski prikaz, a ofisak

na Stampaéu je sasvim zadovoljava- POSLOVNl 50' TWARE

juéi. SITNI INVENTAR, FINANSIISKO KNJIGOVODSTVO S TROSKOVNIM

Jos jedna prednost PageStreama KNJIGAMA, STEDNA SLUZBA, MATERIJALNO KNJIGOVODSTVO,
pred drugim DTP je opcija Print. OBRACUN LIGNIH DOHODAKA, OPSKRBE DOMOVA PENZIONERA,
Kad je odaberemo, prikazuje se ve- OPSKRBE ZA VRTICE | SKOLE, OSNOVNA SREDSTVA, SALDAKON-
oma bogat meni. MoZemo da me- TOVi, OBRACUN BUBRARINA, KANALNIH TAKSI OBRACUN
njamo gustocu ispisa (7 razliéitih OPSKRBA ZA DOMOVE UCENIKA, OBRACUN STANARINA, POTRO-
gustoca, a najveda je 360x<360, za &ACK| KREDITI |, BIBLIOTEKE |l, KALKULACIA JELA, KALKULA-
CWA PICA, OBRACUN KAMATA, MATERIJALNO ROBNO KNJIGO-
VODSTVO, TRGOVINSKO POSLOVANJE, FAKTURISANJE, POSLO-

ranije opisane stvari. Potom pro-
gram ucitava sliku i pointerom odre-
dujemo gde ¢e biti njen gornji levi
ugao. Slike u boji se konvertiraju

Saturn 91
Tom Hud
ARTISTIC
- 7 i ST g g g%

ili povecéavamo celu stranu (Scale),

Oriental

kod novog stava, razmak izmedu
slova ili redova i nacin zapisa indek-
sima ili potencijama. Ovde Zelim da
pomenem da indeksi/potencije nisu
manji od slova u osnovnom redu,
vet samo za pola reda nize/vise, Sto
je jedan od (retkih) nedostataka
programa.

Drugi meni namenjen oblikovanju
teksta je Text. Deo menija je name-
njen radu sa novim stavovima (od-
micanje prvog reda ili svih ostalih).
Ovde nalazimo i opciju za podesa-
vanje parametra funkcije deljenja
redi i uéitavanja novog drajvera ove
funkcije.

Kod oblikovanja celog objekta na
strani pomaZu opcije menija Object,
Prve dve opcije pokazuju da li ce
aktivni objekt biti ispod ili iznad svih
ostalih. Donji deo menija je prava
poslastica za ljubitelje Desk Top Pu-
blishinga. S Fill Style odredujemo
uzorak punjenja (raster). Tekst mo-
temo da mesamo proizvolinim ra-
sterom, tako da opcijom Color odre-
dimo boju, a potom da kreiramo

o . 24-igli¢nne dtampace), smanjujemo

odredujemo vertikalni i horizontalni
{Tiling). ili inverzni ispis (Write Whi-
te). Programeri su posluzili i one
koji svoj proizvod Zele da Stampaju
na prozirnici (za grafoskop) | da ga
pokazu narodu (Transparency). Na-
ravno, ne nedostaju From Feed
i Manual Feed, za automatsko ili
ruéno pomeranje lista.

Veéina ostalih dobara krije se
u meniju Global, gde mozemo da
uéitamo jedan od dvadeset drajvera
za Stampade. Sugurno cete pronaci
svog! MoZemo ponovo da odredimo
direktorij (Path) iz kojeg se ucitava-
ju tekst ili grafika. Change Color
i Color Palette imaju jasnu funkgciju.
Measuring System bice sigurno do-
brodo&ao svima kojima profesional-
ni tamparski sistemi nisu strani, jer
podriava sve afirmisane veli¢inske
sisteme: Inches, Centimeters, Milli-
meters, Picas, Points, Ciceros, Di-
Iodul points, Matric points i Abso-
ute,

Mozemo da prilagodimo i sve pa-
rametre funkcije deljenja re¢i kao
i da unesemo izuzetke kod deljenja
koje program nece deliti. U istom
‘meniju je i mogucnost uredivanja

VANJE U PEKARAMA.

MASINSKA OPREMA

COMPAQ

COMPAQ DESKPRO 28. 6, COMPAQ DESKPRO 3865,
COMPAQ DESKPRO 386/20e.
COMPAQ DESKPRO 386/25,
COMPAQ DESKPRO 386/33,
TVRDI DISKOVI DO 850 MB,
KOPROCESORI INTEL | WEITEK,

DTP SISTEMI NA KLJUC

Masinska | programska oprema za stolnu izdavacku delatnost. Save-
tujemo. Dobavijamo. Instaliramo. Osposobljavamo korisnika. Odria-

vamo.
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pravopisnog reénika, Sto za nekog
moZe biti zivotno delo, bar za slove-
nacki. Na kraju ovog menija je jos
jedna funkcija iz profesionalnih
Stamparskih uredaja — Set Kerning
Pair koji omoguéava da su, recimo,
slova A i V malo blize, a doniji krak
slova A je malo ispod gornjeg kraka
slova V. Sve za profesionalni izgled
strane!

Valja istaci da program, uprkos
tome $to je americki, podrzava ami-
ge PAL (evropske), tako da moZemo
da iskoristimo potpunu rezoluciju,
$to je za pohvalu potez SoftLogico-
vih programera.

... 1nedostaci
PageStreama

Za nas je najveci nedostatak, na-
ravno, €injenica sto program ne ra-
spolaie nasim, za Amerikance ve-
oma egzoticnim, znakovima. Za sa-
da nismo otkrili jod ni jedan trik
0 lome kako, recimo, slovu C dodati
nesrecnu  kukicu, Naravno, osim
potpuno graficki — da kukicu jedno-
stavno nacrtate! Drugi nedostatak
| sparost ispisivanja na stampadu
Ovo, pre svega, va¥ za sloZenije
strane koje mogu da se Stampaju
petnaest ili ¢ak i vise minuta. Ne&to
vise se programu, naravno, ne moze
prebaciti, jer je koncipiran veomna
kompaktno, tako da mi se dosad

I.RJ‘BIJANA.E‘-@&&.H December 1989 LETO L ST. 1,10 Dimar jv
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nije raspao, bez obzira $to sam dok
je program Stampao stranu, pokre-

nuo Hi-Softov Basic kompajler,
a dole je radio jo§ CLI- mate i kopi-
rao sadrzaj cele diskete u disk RAM!
Dakle, PageStream potpuno podr-
Zava multitasking!

Zaklju¢ak

PageStream je, svakako, najbolj
program Desk Top Publishinga za
amigu s matriénim Stampacem. Po-
drzava masu Stampaca i pruZa pra-
vo zadovoljstvo u radu. Dakle, ako
Zelite da sa 24-igliénim $tampacem
postignete laserski kvalitet ispisa
i sa 8-iglitnim 24-igliéni kvalitet,
a iznad svega Zelite jo% jednostavan
i brzi rad, PageStream je, svakako,
program za vas!

Za sve informacije moZete da se
obratite na @ (061) 557- 768.

NEPOSREDNO I1Z TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

||
l;

el
-
e
—

ANY.
WAY

& seagate
NEC

FUJITSU

4
EPSON

BULLENR seL

- kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
Je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, stampaé P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

: Stampac razli¢itih modela i tipcva.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

Fax 9939/40/360990
VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563
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DIGIPAINT ZA AMIGU

Jednostavan rad kistom

IGOR BREJC
igiPaint je jedan od najboljih
D programa za crtanje na ami-
gi. Spada u grupu HAM
(hold and modify) crtackih progra-
ma. Radi na rezolucijama 320%200
ili 3204400 (interlace). Da biste po-
stigli ovu drugu rezoluciju, prilikom
u¢itavanja u CLI navedite opciju

—400,

Nekoliko osnovnih
pojmova

Ovaj dio mogu preskoéiti oni koji
vet imaju iskustva sa crtactkim pro-
gramima na amigi.

Brush (&etkica) izraz je za graficki
objekt kojim se crta. Osnovna etki-
ca |e jedna tocka, a najsloZenije su
visebojne tetkice »izrezane« s ekra-
na. Cetkice omogucavaju razne ra-
dove: od povlacenja linija ili krugo-
va do rotiranja, prozirnosti i dr.

Skala RGB je trodijelna skala koja
pokazuje intenzitet crvenog (red),
zelenog (green) | plavog (blue) u ne-
koj boji, Taj se intenzitet na skali
mijenja pomicanjem pokazivaia
i moZe biti u rasponu od 0 do 15.

Mod HAM je graficki nacin, speci-
fican za arigu, u kojem se na Sest
bitnin ravni moZe prikazati svih
4096 boja s kojima amiga raspolaze.
Ako se susjedne tocke jako razliku-
ju u kontrastu, boje ¢e se prelijevati
a rezultati nece biti onakvi kakve ste
htjeli. To je, ujedno, i jedini nedosta-
tak ovog nacina.

Meniji i opcije

Displej je podijeljen na tri dijela:
na sliku, komandni dio i dio za rad
bojama

Komandni dio sadrzi ove opcije:

PickColor — biranje boje s ekrana ili
paleta

UnDo - ponistavanje posljednje iz-
vrsene operacije

Again — ponavljanje posljednje izvr-
Sene operacije

CopyColor - kopiranje tekuce boje
u neku boju s palete

Clear — ispunjavanje cijelog ekrana
tekuéom bojom

Fill — da li se pri crtanju sve konture
ispunjavaju ili ne.

Ako pritisnete lijevo dugme na
misu na tekstu DragBar, moZete go-
re ili dolje pomicati komandni dio
i dio za rad bojama.

Simbolom za zatvaranje prozora
moete iskijugiti donja dvadijelai ti-
me pogledati cijelu sliku na kojoj
radite. Desnim dugmetom na misu

vracate komandne dijelove na
ekran.

Na desnom kraju ekrana u ko-
mandnom dijelu ispisan j& nacin cr-
tanja u kojern radite. Na pocetku je
to Solid-mod.

Pritiskom na desno misje oko do-
zovete menije pull-down u pozna-
tom amiginom stilu. Opcije su podi-
jeljene u pet grupa: Picture, Brush,
Effect, Mode i Prefs,

Picture skriva ove opcije:

Load - ucitavanje slike s diska
Save — snimanje slike na disk
Print — ispisivanje slike na Stampac
Quit — napu&tanje programa
Swap — rad sa dvije slike.

Rad sa dvije slike sadrii ove
opcije:

Exchange pictures — slika koja je
na ekranu preci ¢e u buffer, a ona
koja je u bufferu — na ekran

Copy this picture — slika s ekrana
kopirat ce se u buffer

Delete other picture — brisanje slike
u bufferu

Merge picture — prelijevanje slika
jedne u drugu.

Brush ima samo dvije opcije: Lo-
ad | Save za uéitavanje odnosno sni-
manje ¢etkice na disk.

Effect
ekranom;

sluzi za manipulaciju

Double Size — podvostruCuje sliku
po horizontali (horizontal), vertikali
(vertical) ili u oba smjera (both)
Halve Size — obratno od prethod-
nog, prepolovljavanje

Soften — omeksavanje slike po hori-
zontali ili vertikali

Mirror Flip — zrcaljenje slike po ho-
rizontali ili vertikali

Switch Halves — prebacivanje pole-
vice slike.

U meniju Mode postoji izbor od
dvanaest grafickih nacina. MNajza-
nimljiviji je nagin Shade, koji je | naj-
jaca strana DigiPainta. »Shade-
omogucava omeksavanjei granice
izmedu boja. Kada izaberete ovu
opciju, u komandnom dijelu pojavit
¢e se nekoliko novih ikona: prva
slijeva odreduje stupanj pretapanja
boja, druga centar sjencenja, a tre-
¢a i cetvria odreduju da li postoji
harizontalne odnosnc vertikalno
sjencenje.

Meni Prefs sadrZi ove opcije:

Close WorkBench — zatvara WB (za
one koji startaju DigiPaint iz njega)
| time oslobada dic memorije za
program

Open WorkBench - otvara WB

No Transparency — iskljuéuje pro-
zirnost cetkice

Brush Color Mode — sve operacije
bojama odnose se na Cetkicu, a ne
na sliku.

Boje

Samim tim 5to radi u HAM, Digi-
Paintova dobra strana je rad boja-
ma. Dio za rad bojama dijeli se na:

— paletu najéesée koristenih boja
— korisno kada neku boju cesto ko-
ristite, pa je ne trebate stalno tragiti
po skali . I
— paletu kombinacija vrijednosti
RGB — sve moguce kombinacije
u tekuéim vrijednostima RGE cime,
praktiéki, mozete dobiti bilo koju
boju koju zaZelite

— skalu RGB

— ikone za crtanje — podijeljene su
u tri kolone po pet ikona, a sve osim
posljednje tri, koje su namijenjene
poviaéenju linija, krugova i pravo-
kutnika, sluze za odabir Cetkica

- Skare — ikona za izrezivanje dijela
slike u cetkicu

s3udio P

~ povecalo - sluZi za povecavan)e
dijela slike radi lakseg modifici-
ranja.

A sada nekoliko savieta. Treba
napomenuti da program ne radi na
principu direktnog ucrtavanja na
ekran. Kada povucete potez. komp-
juter ¢ce jos jednom preci preko nje-
ga i iscriati ga u nacinu critanja u ko-
jem radite. Kada to obavlja mozete
ga prekinuti desnim dugmelom ako
vam se rezultat ne svida. Potez ce
biti izbrisan (kao kod UnDo)

Zanimljivi rezultati dobivaju se
kada u natinu Shade nacrtate krug
(ukljucite opciju Fill). Dobit cete ve-
oma lijepo sunce.

DigiPaint nema posebne opcije
za rad stampacem. Koristi definicije
na disku. Njih mozete izmijeniti pro-
gramom Preferences.

Ina kraju...

Moc DigiPainta je u jednostavno-
sti i relativno malom broju komandi
Nedostaci su mala brzina iscriava-
nja, ¢esto prelijevanje boja i to Sto
nema komandi za manipulaciju cet-
kicom. Osim toga. slike HAM se ne
mogu koristiti u obiCnim programi-
ma za crianje. Ali, sam DigiPaint
pruza dovoljno da zadovolji pros-
jeénog korisnika

A-9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

PRODAJA racunara PC XT/AT, sastavljenih ili po delovima.
RACUNARSKE MREZE, savelovanje i instalacija.

RADNE STANICE CAD/CAM.,
POS terminali i LINUSKI KOD.

RACUNARI, DELOVI i PERIFERNA OPREMA TESTIRANI kod

mas.

GARANCUA 6-12 meseci, garantni servis i servis za odrzavanje

u Ljubljani, Zagrebu i Splitu.

U POVOLINOST PONUDE uverite se sami — posetite natu prodav-
nmicu! Naéi éete je pored KGM, ispod nadvoinjaka, u blizini benzinske
pumpe SHELL (drugi semafor posle podvoinjaka) desno. 200 metara,

na desnoj strani.

VRHUNSKI RACUNARI EVEREX (Mude in USA)

EVEREX STEP 286/12/16/20 MHz

EVEREX STEP I86/16/20/25/33 MHz (64 — 256k cachc)

Garancija 15 mesed

SISTEMI I PERIFERUA DEC/VAX
POVOLINO: MICROVAX 3100/3800/3900

Pre nego Sto se odlucite za kupovinu, svakako nas pozovite
i zatrafite nas najnoviji cenovnik.

U AUSTRIJI: od ponedeljka do petka od 9 do 12 éasova i od 14 do
17 asovit, subotom od 8 do 13, tasova.
Tel.: 9943463 515200, fuks: Y943 463515201011
U JUGOSLAVII: od ponedeljka do petka od 8 do 14 dasova
Tel.: 0061 264474 1 061 373500 u LIUBLIANL

tel: 041 227004 v ZAGREBLU
u SPLITU.

1 OSHASEIY
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LOTUS 1-2-3, verzije 3.0i 2.2

[USLUZNT PROGRAMI|

e e T

Posle strpljivog ¢ekanja. .. opet
obecanja?

Dr MIODRAG LOVRIC
ise. od godinu dana smo
V strpljivo morali &ekati na
ispunjenje obecanja Lotus
Development korporacije da ée dati
novu verziju svoga najpopularnijeg
programa za PC radunare 1-2-3, Bez
obzira na ¢injenicu da su perfor-
manse BORLANDOVOG »Quattra«
1.0 i MICROSOFTOVOG »Excela«
2.0 superiorne u odnosu na verziju
Lotusa 1-2-3 2.01 iz septembra
1985, veliki deo spreadshest koris-
nika i dalje ga je uporno koristio.
Kad sam najzad dobio novu verziju
3.0 i instalirao je na svom Zeosu
286, nestrpljivo sam usao u pro-
gram i pogledao Zeljene novosti
u grafiCkom prikazivanju oéekujuéi
barem trodimenzionalne histogra-
me. Na Zalost od toga nije bilo nista,
vet samo dve dodatne vrste grafiko-
na koje me ba$ nisu preterano odu-
Sevile. Ne verujuci da je Lotus svoje
korisnike tolike izneverio pretrazio
sam ¢itavo stablo komandi i Help
menije, i na kraju =izneveren« neko-
liko dana nisam pristupio progra-
mu. Medutim, kasnije sam uvideo
da program ipak nudi zna¢ajna po-
boljsanja u odnosu na svoje stare
verzije, pre svega u oblasti trodi-
menzionalnog povezivanja radnih
tabela, novih moguénosti u radu sa
bazama podataka, kreiranja makroa
i istovremenom prikazivanju radne
tabele i grafikona na ekranu (bez
obzira na to $to program ne radi
u grafitkom okruZenju). Ali podimo

redom.

Instalacija
1 »polugrafi¢ko«
okruzenje

Lotus Development korporacija e
ispunila obecanje i izbacila je na
triiste program koji nije zasticen
kao prethodne verzije. Sto je jos za-
nimljivije u paketu se nalazi i pro-
gram ZAP exe za skidanje zastite sa
ranijih verzija, §to dakako nije na-
menjeno Jugoslovenima koji su to
odavno uradili. Prvo Sto korisnik
primeti kada dobije diskete sa verzi-
jom 3.0 je da mora posedovati ba-
rem AT ratunar sa jednim megabaj-
tom RAM-a. Nemojte se duditi ako
vam program ne radi na radunaru
na kome je visak memorije preko
640 K konfigurisan kao expanded
(prosirena) memorija. Tajna je u to-
me da Lotus zahteva bar 384 K (iz-
van 640 pod DOS- om) u vidu exten-
ded (AT ili produZene) memorije.
Dakle, ako imate samo expanded
memariju morate ponovo konfiguri-
sati sistem (hardverski ili softverski)
da biste obezbedili dovoljno exten-
ded memorije, 5to aije bas previde
zgodan zadatak. Takode ako ste ex-
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Podaci o programu

Pragram

Lotus 1-2-3
Verzija

3.0, 19. juni 1989
Namena

mentima baze podataka
Sadrzaj paketa

Potreban hardver

Potreban sofiver

Zauzet prostor na disku
Oka 3.4 megabaita

Proizvodaé
Lotus Development Corp
55 Cambridge Pkwy., Cambridge,
MA 02142, tel. (617) 557-8500
LS A

Cena

595 UsSD

Program za unakrsna izraéunavanja sa poslovnom grafikom | ele-

6 AT disketa, uputstva za instalaciju i koridcenje

IBM AT, ili kompatibilan, ili 386 masina sa 1 megabajtom RAM-a (pod
DOS-om), ili 4 megabajta (pod 0S8/2) i tvrdi disk

DOS 3.0 ili noviji, ili OS/2 1.0l 1.

1

tended memoriju iskoristili za kesi-
ranje pomocu programa »Pc- cac-
he« iz paketa PCTools, ili pomoéu
Microsoftovog »SmartDRV«, dobi-
cete poruku da se ne moZe instalira-
ti printerski drajv i da morate pono-
vo da konfiguridete Lotus. Ukratko
3.0 je »gladan~ memorije i zahteva
bar tih 384 K extended memorije
samo za sebe.

Odmah da utesimo ljubitelje Lo-
tusa koji poseduju XT racunare (ko-
jih jos i sada ima najvi3e kod nas) da
im je Lotus korporacija stavila na
raspolaganje novu verziju programa
2.2 Koja je predvidena za rad na
procesoru 8088. Ali o tome nesto
vide kasnije.

Sam postupak instalacije je malo
duZi jer preko sto datoteka mora da
se raspakuje posto su u komprimi-
ranom stanju. Lotus mole raditi
u dva reZima rada — éisto tekstual-
nom i u kombinaciji teksta | grafike
ako naravno imate odgovarajucu
karticu. Ako ste vlasnik hercules

kartice mozete raditi u normainom
rezimu sa 80 kolona i 25 redova (ali
bez moguénosti da istovremeno vi-
dite grafikone) i u rezimu sa 90 ka-
raktera u redu i 43 reda. Razume se
da i ovaj drugi rezim rada ima svoju
cenu jer cete sve ¢elije kao i brojeve
videti umanjene, skoro nepregledno
za normalan unos podataka. Med-
utim, dobicete moguénost da sa
desne strane svoje tabele (kao na
slici 1) direktno graficki prikaZete
odgovaraju¢e podatke. Sto je jos
lepSe, sa promenom veli¢ine poda-
laka autorratski se alurira izgled
grafikona.,

Kako vam Lotus dozvoljava dva
navedena retima rada, prilikom in-
stalacija vodite ratuna da kao prvu
opciju za rad grafitke kartice nave-
dete standardnih 80 X 25. Nakon
zavrsenog postupka instalacije mo-
Zete — kasnije - iz osnovnog meni-
ja komandi (u kome nema vise
PrintGraph | View kao u verziji 2.01)
ponovo pokrenuti Install | modifiko-

vati tekucu konfiguracionu datote-
ku programa 3.0 koja se sada zove
123.DCF. Odaberite opciju Change
Selected Equipment, zatim Modify
Current DCF | posle Change Selec-
ted Display ako imate hercules kar-
ticu stavite hercules 90 X 43. Nakon
modifikovanja 123.dcf datoteke iz
programa 1-2-3 menjate grafi¢ki re-
Zim rada komandom n/«,«Workshe-
et=, »Windows«, »Display«, nUse se-
condary display drivers,

Nakon instalacije tvrdi disk ¢e
vam biti uskracen za priblizno 3.4
megabajta, od éega samo na izvrini
program 123D0S.exe otpada re-
kordnih B27 K, a na krajnje iscrpni
i senzitivni 123.HLP 454 Kb

Trodimenzionalno
povezivanje tabela

Verzija 3.0 nam najvaZnije novine
donosi u trodimenzionalnom pove-
Zivanju radnih tabela i datoteka
U zavisnosti od raspoloZive memori-
je moete istovremeno otvoriti 256
razli¢itin radnih tabela u jednoj da-
toteci ili u razli¢itim, Na taj naéin se
mogu konstruisati ogromni modeli
koji su veci od raspolozive memaori-
je. MoZete povezivati tekuéu radnu
tabelu sa tabelom na disku pri éemu
ova druga ne mora biti u memaoriji
Zbog moguénosti linkovanja vide ta-
bela morate se navi¢i na nov naéin
oznacavanja koordinata, npr. u ta-
beli A A:A2 ili u tabeli D D:C6.

Na jednostavnom primeru temo
pokazati kako je u Lotusu reden tro-
dimenzionalni nacin rada. Najpre je
potrebno - pored tekuce tabele
= otvoriti novu radnu tabele u me-
moriji sa »/«, »Worksheets, «Insert«,
»Sheet«, »After«, »1«, Time éete na
ekranu dobiti praznu radnu tabelu
sa oznakom B. Na isti nacin pruza
vam se mogucnost da otvorite po-
treban broj tabela koje ¢e biti locira-
ne pre ili posle potetne oznadene
sa A. Ako ste, primera radi, otvorili
tri tabele, tada ih sve mozete zajed-
no videti na ekranu pomodéu WWP.
Nakon toga naizmeniénim priti-
skom Alt-F& dobijate na ekranu sa-
mo jednu tabelu (zumiranje) odnos-
no tri. Izmedu tabela se krecete sa
klasiénim FB8. Naravno pri radu sa
vise tabela (prozora) najéesce cete
raditi u nesinhronizovanom reZimu
(Wwu).

Ako ste otvorili tri tabele i u celiji
BS tabele B uneli 100 a u ¢eliji BS
tabele C uneli 200, tada njihov zbir
u nekoj celiji tabele A moZete dobiti
jednostavno sa +B:B5+C:BS. Stvari
se neznatno komplikuju ako hoéete
da izvrsite neku operaciju sa blo-
kom ili ¢elijom tabele neke druge
datoteke koja nije aktivna u memo-
riji. Tako ako hocete da vam se u ¢e-
liji A:A1 unese vrednost iz celije
A:C9 daloteke »Prodajawk3« koja



je na istom imeniku kao i ostale
datoteke programa 1-2-3 ali nije tre-
nutno u memoriji, tada je dovoljno
upisati +( (Prodaja.wk3) )A:C9.
Stvarno se mora odati priznanje Lo-
tusovim programerima na krajnje
jednostavnom i logiCnom reSenju
trodimenzionalnog linkovanja tabe-
la i datoteka, Doduse ostaje ograni-
tenje da se mogu na ekranu istovre-
mena prikazati samo tri uzastopna
worksheeta. Ostali Lotusovi rivali
ipak tu pruZaju znatno vete moguc-
nosti — Surpass moZe otvoriti 32
prozora, Excel proizvoljan broj sa-
mo &to je raspoloZiva memorija
ogranitenje. Od poznatijih progra-
ma jedino Quattro ne raspolaze mo-
guénostima linkovanja u tri dimen-
zije.

Prilikom rada sa vise tabela po-
stavlja se pitanje kako formatiranje
ili odredivanje irine pojedinih kolo-
na u jednoj tabeli uti¢e na ostale. Tu
nam se u sistemu menija (/GG) nudi
moguénost da ukljucimo ili iskljudi-
mo tzv. Group rezim rada. Ako se
radi u Group reZimu onda odredene
operacije kao sto su zastita, formati-
ranje, Sirina kolone itd. utitu na sve
radne tabele u datoteci.

Graficke moguénosti
i novosti u Stampanju

Vecé smo pomenuli kako se insta-
liraju ekranski drajveri koji omogu-
¢avaju istovremeno prikazivanje
radne tabele | odgovarajuceg grafi-
kona. Pri tome se mora voditi racu-
na da kursor bude izvan podataka
i to udesno, jer te se grafiken tormi-
rati od toga mesta udesno do po-
slednje dostupne kolone. Taj deo
ostaje zamrznut za grafikon, tj. ne
pomera se prilikom skrolovanija ta-
bele.

Lotus nam stavlja na raspolaga-
nje jednu lepu novinu — automat-
sko formiranje grafikona pomodu
funkcijskog tastera F10, ali pod
odredenim uslovima: podaci za
X blok moraju biti u prvom redu (ili
koloni) grupe ¢elija koje hocemo
grafi¢ki da prikazemo, a numericki
podaci moraju se nalaziti odmah iza
reda {(kolone) koji se bude odnosio
na X osu. Da li ¢e podatke na X osi
opredeljivati redovi ili kolone reguli-
Zete sa /WGDG gde vam se medu
ostalim nude podopcije Columnwi-
se | Rowise. Nemojte se iznenaditi
ako pritiskom na F10 dobijete pra-
zan ekran a u tabeli imate podatke.
Tajna je u tome da se kursor mora
nalaziti u bloku ¢elija koji hocete
graficki da predstavite. Ako imate
vise blokova u tabeli, vodite ratuna
da vam budu meduscbno razdvoje-
ni sa najmanje dva reda (kolone).
Ako tako kreirate tabelu, moZete da
sectete od jednog do drugog bloka
¢elija i automatski cete dobijati od-
govarajucu sliku.

Ono Sto je ranije smetalo korisni-
cima Lotusa — poseban program za
Stampanje grafikona PrintGraph
— najzad je preslo u istoriju. Dodate
su i dve nove vrste grafikona HLCO
(High-Low-Close- Open) | Mixed ko-
je nas nisu preteranc odusevile, Od
trodimenzionalne grafike, kao 5to
rekosmo, ni traga. |pak je primetan
trud uloZen u kontrolu grafickog
prikaza. Sada je moguce Stampati

w milijardama dinaora
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horizontalno (Landscape) | vertikal-
no (Portrait), mo2e se koristiti loga-
ritamska X ili Y osa, odabrati dvo-
struka Y osa, dodati dve fusnote po
grafiku, itd.

Vaina je i novina da Lotus obez-
beduje $tampanje u pozadini (5to je
vec omoguctio Excel svojim progra-
mom Spooler.exe). Ukoliko vas ra-
cunar nema doveljno memorije da
izvrsi sve zadalke Stampanja, tada
s& na disku kreiraju privremene da-
toteke . TMP koje se kasnije auto-
matski brisu kada zavréj Stampanije.
Ako se slutajno radunar iskljuéi pre
zavriene Stampe, tada ¢e privreme-
ni fajlovi ostati na disku. Spomeni-
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mo da sada moZete Stampati | okvir
radne tabele (pomocéu komande
IWPPOBF).

Na Zalost, Lotus me je razocarao
jer |e izostavio Preview nacin pri
Stampanju (kao kod Excela), tako
da ne mozete s apsolutnom izves-
noscu znati kako ¢e velika radna
tabela biti stampana. Za korisnike
u nasoj zemlji predstavija nedosta-
tak 5to se ne moze konrolisati velici-
na stampanog grafikona pomocu
centimetra (kao kod Quattra). Ne
moZete na ekranu u naslovu grafika
videti izgled razligitih fontova itd.
(to je takode moguce kod Quattra).
Bez sumnje je da graficke moguc-

Komparacija brzine Lotus-a 2.01
3.0, Quattro-a 1.0 i Excel-a 2.0

u sekundama

140
120 +-
100 +
804

40

20 -

By

) Quattre 1.0
Bl Lotus 3.0

Cela tabela Ucltavanje

Slika broj 2

Upis

B3 Lotus 2.01
Bl Excel 2.0

nosti verzije 3.0 i dalje znatno zao-
staju i za Quattrom i za Lotusom.
bez obzira na moguénost da se slike
iz Lotusa %alju u druge specijalizo-
vane graficke programe na dalju
obradu.

Nove mogucnosti makroa

Nova verzija Lotusa sadr2i velika
pobaoljsanja u pogledu kreiranja,
snimanja, debagovanja | davanja
imena makroima. Imena makroa ni-
su vise ograni¢ena samo na jedno
slovo, vec svakom makrou moZele
pridodati naziv duzine do 15 slova
Ako planirate da koristite makro sa-
mo u jednoj datoteci, najbolje je da
ga unesete u posebno otvorenu rad-
nu tabelu u njoj. Ali ako vam je ma-
kro potreban za vise operacija u raz-
nim datotekama, otvorite poseban
fajl u koji ¢ete unositi samo makroe.
Time cete faktitki formirati makro
biblioteku nezavisnu od tekuce rad-
ne tabele. -

Lotus je najzad dobio | Learn re-
%im za makroe. Posto procedura ni-
je bad najjednostavnija, detaljnije
¢cemo |e opisati. Pritiskom tastera
Alt-F2 dobija se pristup do bafera sa
512 K memorije u kome ce biti ube-
lezeni svi pokreti kursora. Prilikom
snimanja novog makroa najpre |e
opcijom Erase potrebno obrisati
prethodni sadrzaj bafera. Zatim se
pomodéu Alt-F2, Playback, Tab i En-
ter naredni pokreti kursora smesta-
ju u bater. Po zavrsetku Zeljenog
sleda pokreta kursora potrebno je
kopirati sadriaj bafera u labelu. Sa
Alt-F2, Copy pomocu taslera sa
strelicom ulevo markirate Zeljen
deo makroa u odredenu celiju a za-
tim dajete ime makrou na osnovu
prve celije od koje je zapisan (sa
/ANC). PoSsto izvrsite te operacije
mozete najzad pustiti makro da se
reprodukuje sa Alt-F3, odnosno ako
je duZina imena samo jedno slovo
sa tasterom Alt i tim slovom. Prili-
kom debagovanja makroa na raspo-
laganju je | Step rezim rada u kome
se ispravnost makroa proverava ko-
rak po korak

Jo$ neke novosti u odnosu
na verziju 2.01

Uporedne karakteristike verzija
programa 1-2-3 2.01 i 3.0 date su
u tabeli 1. Jedan od zgodnih novite-
ta u odnosu na stare verzije je uklju-
tivanje komande UNDO za ponista-
vanje prethodno izvrsene kemande.
Inicijalno program radi bez Undo
komande, aktivira se sa /WGDOUE
Prethodno izbrisan sadrza] bloka
mozete povratiti iz Ready nacina sa
Alt-F4. Na Zalost, i ovde je program
manjkav, jer pa izvrienoj komandi
Undo ne moiete vratiti nazad pro-
menu koju ste napravili u tabeli!
Ovo je stvarno neotekivano losije
od Excela gde vam na raspoiaganju
stoji | opcija Redo koju moZete da
karistite naizmeniéno sa Undo. Jos
jedno ogranicenje je vézano Za ovu
komandu: ona se ne moie koristiti
u makroima. Na svu srecu ima lu
i nesto pozitivno - nakon Alt-F4
program vas bar pita da li hocele da
izvréite komandu Undo:

Uvedena je | mogucnost Search
Replace. ali opet nezgrapno resena
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Tabela | Sumarne karakteristike LOTUS-a QUATTRO-a 1 EXCEL-a
LOTUS 2.01 LOTUS 3.0 EXCEL 2.0
Opste karakteristike
Potreban RAM u Kb min 256 1.000 G40
Koristi extended memoriju Ne min, 364 Kb Da
Koristi LIM EMS 4.0 Da oa Da
Operativne karakteristike
Broj kolona / redova 256/8192 256/8192 2568/16384
Ima Undo funkciju HNe Da Da
Moguinost skracenih komandi He Ne Da
Maksimalni broj prozora 2 3 Ogranicenc samo
val. memorije
vezivanje vise radnih tabela He Da Da
Baza podataka veca
od raspolozive memorije He - Me
Broj funkcija a5 103 132
Moze sakriti red He He Da
Razlicita viaina reda Ha Ne Da
Visestruka selekcija celija Ne Ne ba
Preview mod kod stampania Na Ne Da
Rad za vreme stampanja Ne Da Da
Rad za vreme rekalkulacije
vradnosti u tabeli Ne Da Da
Ima komandu Find/Replace Ne Da Da
Ima makro biblioteku Ho Da Da
Ima Learn mod za makroe Ne Da Da
Broj razlicitih grafika -3 7 44
{7 osnovnih
tipova)
Ima Tutorial Da (pasivni) - Da {aktivni)
Podr2ava SQZ1 He He Ne
Format datoteke
Import/Export Dbase Da Da Da
Import/Export Symphony Da Da Da
Import/Export Paradox He e Ma

jer ne mozete da nadete | zamenite
neke numeriéke konstantel Moguée
|8 pronaci i zameniti neki tekst,
a u formulama samo slova ali ne
i rezultat formule, Veoma je nesim-
pati€no i 8to u slutaju nepronalaze-
nja nekog stringa dobijate poruku
da ste napravili gresku, Sto moze
neiskusnog korisnika da dovede
u zabludu. .

Znaéajna novina je moguénost
povezivanja eksternih baza podata-
ka u drugim programima pomocu
drajvera DatalLens. Na Zalost, i to je
u 3.0 nepotpuno — za sada se moze
pozivati samo tabela iz dBASE I,
Po nekim najavama iz Lotus korpo-
racije uskoro se ofekuju i drugi
drajveri. Performanse baze podata-
ka u samom Lotusu su znatno po-
boljgane. U duhu trodimenzionalne
arhitekture programa mogucée je vi-
Sestruko povezivanje i pretraZivanje
podataka iz vise datoteka.

Da bismo ispitali brzinu kojom
nova verzija Lotusa preradunava
podatke u radnoj tabeli i uporedili je
sa ostalim najpoznatijim spreadshe-
et programima, formirali smo dato-
teku Bench.wk3 od 56,303 K sa 3900
matematickih formula (koje uklju-
Cuju izra¢unavanje varijanse i stan-
dardne devijacije). Testiranje je
obavljeno na AT radunaru ZEOS 286
koji radi na 12 MHz bez stanja &eka-
nja, sa tvrdim diskom od 32 Mb,
1 megabajtom RAM | matematiékim
koprocesorom INTEL 80827-10. Re-
zultati testa su prikazani u tabeli 2.
Zanimljivo je da je staroj verziji Lo-
tusa 2.01 potrebno samo 3 sekunde
da utita datoteku ali se javlja poru-
ka CALC. Radi objektivnog porede-
nja uzeo sam u obzir i ¢injenicu da
ie vreme potrebno za rekalkulaciju
i normalan nastavak rada iznosilo
tak 98 sekundi. Nova verzija Lotusa
je jo$ =bolja« po tom pitanju | za
preracunavanje trazi éak 109 sekun-
di. Ne magu ni da zamislim koliko bi
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to iznosilo na starom dobrom XT-u
bez koprocesora. Zanimljiv je rezul-
tat testa da Excelu treba dvostruko
manje vremena od Lotusa 3.0 da
preratuna tabelu posto izmeni jed-
nu celiju. Jos je interesantnije da je
386 masini na 20 MHz i bez kopro-
cesora u Quattru bilo potrebno sa-
mo nesto vide od 100 sekundi da
preraéuna tabelu. Ko ima dovoljno
novéanih »resursa«, zna 4ta mu je
poslije svega ¢initi. lako se iz tabele
vidi da je nova verzija Lotusa znatno
sporija od svojih konkurenata, re-
zultati nisu onako lo&i kao u testovi-
ma sprovedenim u septembarskom
PC Magazinu i novembarskom By-
teu. U ovom poslednjem je za testi-
ranje na AT ragunaru na B MHz ko-
risCen gigantski fajl od 926 K i vre-
me za preraCunavanje tabele za ver-
Ziju Lotusa 3.0 iznosilo je 185 se-
kundi, a verziji 2.01 je trebalo samo
39 sekundi.

Zakljutak

Jedno od najvaznijih preimuésta-
va nove verzije Lotusa je svakako
u tome $to Korisnici ranijih verzija
sa relativno malo napora mogu da
se snadu u njoj ( uz odgovarajuéi
hardver, razume se). MoZda ¢e im
najvise problema zadati apsolvira-
nje najvainije novosti 3.0 — rad
u trodimenzionalnom okruzenju
(kretanje, adresiranje i, Kopiranje
blokova éelija iz jedne tabele i dato-
teke u drugu), ali tu je na sretu
izuzetno lepo uraden Help koji za-
uzima €ak Cetiri puta vise prostora
na disku nego datoteka sa Helpom
u prethodnoj verziji.

Ostaje medutim utisak da Lotus
3.0 nije dovraen proizvod, bez obzi-
ra na to 5to se toliko na njga dekalo.
Uostalom sli¢na je situacija bila pre
pet godina sa verzijama 2.0 i 2.01.
Cak i dodaci (Add-ins) nezavisnih
proizvadacta koji su znatno doprino-

Tabcela 2 Poreadenje brzine LOTUS-a, QUATTRO-a i EXCEL-a
(u sac.) 1 iskoriscencst memorije (u Kb)

LOTUS 2.01| LOTUS 3.0|QUATTRO 1 EXCEL 2.0
Praracunavanje
cala tabele 96 108 B1 56
Brzina ucitavan)a
dato. sa diska 101 127 17 a5
Brzina upisa
datoteka na disk 245 4,2 2 18,7
Koliko memorije |
ostaje kada se 421 416 235 193
ude u program
Koliko mamorije
ostaje kada se 365 325 a2 54
utita datoteka |

sili prodaji prethodne varzije pro-
grama, ne mogu raditi u novoj. Tek
treba safekati trenutak kada cée se
oni pojaviti, a konkurentske firme za
iste pare zaista nude nesto vise. Do-
duse Lotus korporacija je obeéala
da ée uskoro ukljuéiti i poznati do-
datak Allways Sto ¢e svakako dopri-
neti kvalitetu programa i kontroli
Stampe.

Na kraju kaZimo i nekoliko reéi
0 verziji za XT radunare 2.2. Potreb-
no joj je bar 320 K memorije, odnos-
no 512 K za pokretanje Undo funkci-
ie i DOS noviji od 2.0 . Povezivanje
vise radnih tabela je naravno najja-
€a strana 3.0, pa ne treba ni oéeki-
vati da e 2.2 imali iste moguénosti,
Medutim, moguce je napisati for-

CRTANJA
MUS, ROLAND, SECONIC;

Nudimo vam:

plottera

plotter starijeg tipa

MAGRAPHICS

cijama nudimo povoljan rabat

PLOTTERI - VASA DESNA RUKA KOD

PROIZVODNJA, SERVIS, PRODAJA PLOTTERA tipa PRI-

SAV POTROSNI MATERIJAL ZA PLOTTERE.

— crtaéa pera tipa STEDTLER,
— specijalni papir i folije za plottere svih dimenzija

— naviake za raéunare, Stampace i plottere svih dimenzija
— izradujemo vam elektrostaticko drzanje papira na vas
— grafike tablice svih dimenzija proizvodaca GENIUS i SU-

— koordinatni stolovi, upravijani kora&nim i servo motorima

Garantujemo vam konkurentske cene. Trgova&kim organiza-

mulu u jednoj tabeli koja ée uzimati
vrednosti iz neke druge tabele. Time
se znatno olak$ava rad na velikim
modelima na XT sistemima bez ex-
panded memorije. Program uklju-
Cuje i komandu Search/Replace, ali
sa istim ogranitenjima kao i kod
3.0. Komanda Undo je takode pri-
sutna ali posto fakticki pravi bekap
titavog vaseg rada, znatno smanju-
ie raspolozivu memoriju. Znatno su
poboljgane i operacije sa makroima
jer je ugraden dodatak Learn. Na-
ravno za korisnike ove verzije vaZna
je tinjenica da dodaci koji su radili
na verziji 2.01 (npr. Personicsov Lo-
ok & Link, Informicsov Datasheet
Add-in, Symantec'sov 4Views) rade
bez problema i ovde.

ROTRING, PILOT za sve vrste

PRIMUS o. d.

Verje 75

61215 MEDVODE
telefon: (061) 621-214
teleks: DUEM YU 32254
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PC TOOLS 5.5

USL

PROGRAMI

Istinski korisne novosti 1 dopune

DAVOR PETRIC

aket programa PC Tools je
P |do sada bio poznat mnogim

korisnicima PC kompjutora.
Svi poznaju, u manjoj ili vecoj mjeri,
njegove moguénosti koje nam olak-
Savaju rad s datotekama. Ukratko,
pri kopiranju, mijenjanju dijelova
programa ili podataka on pomaZe
ukucavanjem hex ili ASCIl koda,
a njegov jednostavni tekst-procesor
(od PCT 4.2) nam je pri ruci kada
trebamo npr. izmijeniti sadriaj
Autoexec ili Config datoteka. Poma-
Ze u vezi s atributima, vraca izbrisa-
ne datoteke, pomocu filtera olakda-
va selekciju datoteka i sl. Takoder
zna formatirati diskete i defragmen-
tirati datoteke na vasem disku, te
snimati backup.

Kao takav, ima kokurenciju u pro-
gramima kao $to su Norton Utilities
ili Mace Gold (ako puno koristite
dBase, svidjet ¢ée vam se moguénost
da vam Mace restaurira smusene
datoteke dBase-a). Do sada su mno-
gi ostajali na staroj verziji 4.3, jer
nisu imali neki dovoljno dobar raz-
log da predu na noviju verziju. Ver-
zija 5.5 sadriava taj razlog. Uz dosa-
dasnje moguénosti dobili smo
| stvarne novine. Najkorisnija od
njih je naznatena promjenom ime-
na modula PC Tools. Postao je PC
Shell (kasnije u tekstu PCS). Kom-
pletan programski paket PC Tools
5.5 (kasnije u tekstu PCT), osim tog
modula sadriava i Compress, Mir-
ror, Rebuild, Secure, Cache i Desk-
top module. Upotrebu PCT 5.5 na
flopijima od 360 K zaboravite, osim
ako vam je sadomazohizam omiljeni
stil. Kompletan paket zauzima 2 Mb,
a samo overlay datoteka PC Shella
ima 230 K. Nije ga nemoguce kori-
stiti 5 disketa, ali tada vam staino
mora biti disketa s overlay datote-
kom u disk-jedinici, a Cesto ¢e biti
potrebno mijenjati je drugom, na
kojoj se nalazi ostatak PC Shella.
Naravno ostali moduli ¢e stvar uéi-
niti vrio kompliciranom. Ukoliko ste
bez tvrdog diska, ostanite na PCT
4.3, opisana poboljsanja uglavnom
vam nista ne znace.

Promjene

Instaliranje PCT je moguce izvesti
automatski (PCSetup) ili »pjesice~,
Mogucée je i reinstaliranje s tvrdog
diska. U odnosu na PCT kakav smo
znali, prva razlika koju opazite je
startanje. Ne pomaze vam traZenje
imena PCT. Razlog je trivijalan: ne
postoji. Otipkajte PCShell.Exe. Jo%
bolje, unesite u Autoexec stazu
(Path) na kojoj se PCT nalazi, | utip-
kajte: PCShell. Nakon toga primje-
tujete drugu razliku: izgled ekrana.
On je bitno drugaciji. Uz novu orga-
nizaciju naredbi na ekranu vidite
dva prozora, a bogami, moguce
i cetiri. Da stvar bude veselija, mo-

Zete ih micati po ekranu i mijenjati
im veli¢inu vrio jednostavno, a sve
to da biste dobili raspored prozora
koji vama najvide odgovara.
Slijedeca razlika je podrika misa,
i to oba njegova tastera, koji nemaju
uvijek iste funkcije. Za ljevoruke ko-
risnike postoji moguénost zamjenji-
vanja funkcija lijevog i desnog ta-
stera na midu. Ukoliko se PSC pozo-
ve sa: PCShell:/LE funkcije tastera
¢e biti zamijenjene. U tekstu ce biti
opisivana upotreba misa jer je to
optimalan naéin koristenja ovim
programskim paketom. | ukoliko ne-
mate misa, svim se funkcijama mo-
Zete u potpunosti koristiti. To ée biti
malo nezgodnije, posebno dok se
ne priviknete na novi izgled progra-
ma. Za privikavanje ce biti dovoljna
2-3 sata rada s misem, bez njega
kaji sat dulje, jer je lako preskoditi
prebacivanje na drugu listu, u drugi
prozor, ili ne odrediti cilj kopiranja
koji onda odredujete korak po ko-
rak. Tek kada shvatite da se u pro-
zoru u koji gledate ne desava nista,
a da kursor juri u nekom od susjed-
nih, sjetite se da ste preskocili neki
taster. Nemojte se uplasiti, nista ni-
ste pokvarili niti izgubili, Vrlo brzo
¢e vam sve i¢i kao podmazano.
Eventualno nesto sporije, jer mis
vam ponekad omogucava da dod-
ete do cilja samo jednim klikom,
a tastatura za isti rezultat moZe zah-
tijevati | 2—3 pritiska. Ukoliko se ne
slutite nekim drugim programima
Koji trebaju misa — npr. novim verzi-
jama Lotusa, Worda Perfecta 5.1
(kada budete ¢itali ovaj ¢lanak, ved
bi trebao biti u prodaji, krajem 89
vidjeli smo samo beta-test verziju),
CAD, Excell — nemate li mida ne
morate ga kupovati, radite preko ta-
stature. Birate pozicioniranjem kur-
sora i pritiskom na enter ili kuca-
njem istaknutog slova u naredbi.

Mogucnosti

Prvo da spomenemo najvazniju
novu funkciju programa. PCT nam
omogucava da se Setamo po direk-
torijima (on nam nacrta stablo)
i startamo programe koje Zelimo,
bez natezanja s CD naredbom DOS-
a. Pri svim operacijama bilo koji od
direktorija moie biti na bilo kojem
od vasih diskova (A.BCDE...).
U prvom redu ekrana nalaze se nazi-
vi grupa naredbi. Tih 6 naziva su:
File, Disk, Options, Applications,
Special i Help. Pod nazivom File na-
laze se standardne funkcije starog
PCT orijentirane na datoteke. Kori-
ste¢i Print File dobivate vrio dobre
moguénosti $tampanja iz PCS. Na-
Zalost, definirate li parametre stra-
ne, necete ih moci unijeti na disk za
kasniju upotrebu. Postoji i Print Di-
rectory za S&tampanje direktorija.
Nemoijte zahtijevati $tampanje ako
nemate spojen Stampac, bit ce po-
treban reset. Ako |e program instali-

ran kao DOS Shell, moZete izadi
u aktivan direktorij DOS-a, s moguc-
noscu povratka ili za stalno.

Disku orijentirane funkcije su pod
imenom Disk. One su takoder poz-
nate iz starijih verzija. Mnogi koji
imaju tvrde diskove podijeljene na
particije, znaju &ta se desi kada po-
kusaju formatirati sistemsku diske-
tu, ne nalazedi se na particiji koja je
DOS (sadrii sistemske datoteke za
dizanje sistema). DOS ne pronalazi
potrebne datoteke i traZi sistemsku
disketu u jedinici A. Morate ili po-
slusati ili se prebaciti na Boot parti-
ciju, pa sve otkucati jos jednom. qu
Takve gnjavaie zaboravite. Upotri-
jebite Make System Disk naredbu
i stavite formatiranu disketu s rezer-
viranim mjestom za sistemske dato-
teke (format data disk) u disk-jedini-
cu. Vasa slijedeca intervencija je va-
#denje sistemske diskete. Na njoj se
nalazi i Command.Com. Pomocu
Locate moguce je pronaci sve dato-
teke koje zadovoljavaju date kriteri-
je, bez obzira na njihovu lokaciju na
disku. Preko tog spiska lociranih
datoteka moguce je startati matiéni
program, ili se vratiti u uobicajeni
prikaz, a da locirane datoteke ostaju
oznacene, Takoder ih mozete kopi-
rati, premjestati i izvoditi uobiéaje-
ne radnje s datotekama.

Slijedec¢a grupa su tzv. Options,
Tu su stare naredbe filtriranja (File
List i Select) ali i mnogoe novog.
Prvo je izbor jedne ili dvije liste.
Jeste li nekad, kopirajuéi datoteke,
pomislili: »Eh, da mi je vidjeti na
ekranu i direktorij iz kojega kopiram
i onaj u koji kopiram, pa da biram.«
Ako jeste, ovo je za vas. lzaberete |i
dvije liste (two list display) na ekra-
nu dobivate Ccetiri prozora, dva
u gornjoj polovici ekrana, a dva
ispod njih. Inicijalno su vam lijevi
prozori uvijek za pokazivanje stabla
direktorija, a desni za sadrzaj ozna-
¢enog direktorija. U gornjem prozo-
ru kliknite misem npr. direktorij iz
kojega Zelite kopirati (ili premjestiti)
datoteke i oznacite ih u desnom
prozoru, a8 u donjem (opet jednim
pritiskom tastera na misu, a preko
tastature na dva) izaberite ciljani di-
rektorij, vratite se u prvu listu i po-
zovite Copy ili Move operaciju. PCS
implicitno uzima drugi direktorij
kao cilj.

Ukoliko vam je | to dug put, poku-
Sajte drugacije. |zaberite datoteke.
Nakon izbora posljednje, pritisnite
lijevi taster misa, | ne pustajuci ga
dodite do ciljnog direktorija, bez
obzira na to u kojem je prozoru.
Pustite taster | programi ¢e biti isko-
pirani. Zbog potencijaine destruk-
tivnosti, upotreba naredbe Move
(prekopiraj, original cbrii) na ova-
kav skraceni nacin nije moguca. Fi-
le Display Options vam omogudava
da, bez obzira na nacin sortiranost
datoteka na disku, na ekranu dobi-
vate poredak kakav tog trena treba-
te. Kao dodatak je moguénost izbo-

ra koli¢ine informacija. PCS inicijal-
no pokazuje samo ime | ekstenziju.
Ukoliko trebate npr. datum ili sat
kreiranja datoteka, moZete dobiti
i takav prikaz konstantno na ekranu.

Pomocu Save Configuration zapi-
sujete na disk vrijednosti svih para-
metera koje inicijalno Zelite svaki
put kada pozovete PC Shell. Da bi
PCT znao stabla svih vasih direkto-
rija, ne gubeci vrijeme njinovim ana-
liziranjem (va2i samo za tvrde disko-
ve), on te podatke zapisuje u datote-
ke PCShellx. TRE (x je oznaka diska
C,D.E...). Iz njih, kada prelazite na
drugi disk, utitava strukturu direk-
torija 2eljenog diska. Sam po sebi,
PCT ne zapisuje promjene u direk-
torijima, pa nakon operacija koje im
mijenjaju sadrzaj (unoSenje novih
programa, podataka, brisanje sta-
rih, sortiranje direktorija s upisom
na disk i sl.), izaberite komandu Re-
Read The Tree, kako bi | podaci na
disku, u datotekama s njihovim sa-
drzajem bili azurirani. Nakon toga,
pokazal ¢e vam se sadriaj aktivnog
direktorija. Prilikom dizanja sistema
PCS automatski azurira te datoteke.

Za one koji nemaju baterijski po-
drzanu memoriju s informacijama
o vremenu, korisna je opcija Date/
Time kojom c¢e jednostavno aZurira-
ti datum i vrijeme. Ukolike je PC
Shell instaliran kao DOS Shell, na
dnu tog menija je naredba Quick
Run koja, ako je aklivna kada starta-
te (Run, Applications) neki pro-
gram, nece osloboditi memoriju, pa
¢e se | poziv novoga programa | po-
vratak u PC Shell izvesti brze. Ukoli-
ko vam je, za neke velike datoteke,
potreban svaki gram memorije, jed-
nostavno tu opciju iskljucite i PC
Shell ¢e tokom rada u drugom pro-
gramu zauzeti samo 10 K memaorije,
all ¢e povratak u njega trajati dulje.
Uobi¢ajeno je da se ta opcija dri
ukljutena. S ukljuéenim Quickom
uéitamo Lotus i 430 K podataka
u osnovnih 640 K RAM-a.

U meniju Options su razlicite vr-
ste mapiranja (i mamorije), sortira-
nje direktorija | datoteka te izbaciva-
nje PC Shell iz memorije. Na kraju
reda je meni Help koji moZete poz-
vati gotovo uvijek. U donja dva reda
nalaze se neke od &esce koristenih
funkcija koje mozete direktno pozi-
vati, jednim klikom. Sve te naredbe
nalaze se | u okviru menija ponud-
enih na vrhu ekrana. Jedna od njih
je Zoom, kojom aktivan prozor po-
vecavate na maksimalnu veli¢inu
kako biste vidjeli 5to vise podataka.
Posebno korisno pri radu sa dvije
liste (Getiri prozora). Tu su i File
Edit, Copy, Move, Undelete | 17
ostalih.

Something completely
different

Ovaj Monty Pythonovski podna-
slov nije pretjeran. Mnogo se koris- ‘
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JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

— Dajemo savete pri izboru raéunara PC AT 286, 386.
Ovlasceni garantni servis austrijske firme Computer
Elektronik GmbH iz Celoveca.

- Pozovite nas! Poslaéemo vam besplatni cenovnik radu-
narskih sistema Jeroviek Computers, sa moguénoséu
preuzimanja u Medvodama. Istovremeno savetova-
¢emo vam sve moguce varijante za kupovinu raéunara
za privatne potrebe,

— Preko naSeg servisa omogudavamo vam i nabavku
pojedinih delova ra¢unara, kao §to su: monitori,
osnovne ploc¢e, Herkules karte, 80287 koprocesori,
misevi, tastature, RAM-ovi itd.

— Prodaja racunarskih sistema AT 286, 386 i za radne
organizacije i moguce povezivanje u sisteme mreza.
U naSem proizvodnom programu koristimo &vrste
diskove NEC 69 i MB i najbrze kontrolore s interlivom
1:1.

— Zastupamo austrijsku raéunarsku firmu Computer
Elektronik GmbH, Villacher Ring 59 9020 Klagenfurt.
Tel.: 9943 463 51 45 49, fax: 9943 463 51 19 65.

— Servisiramo ra¢unare PC XT/AT, Spectrum, Commo-
dore QL i Atari ST.

— Mi smo jedini servis u Jugoslaviji sa potpunim izborom
rezervnih delova za personalne rac¢unare Commodore
i Spectrum. Na lageru imamo sve ¢ipove: ULA, 4116,
folije — membrane, uredaje za napajanje, originalne
kasetofone, Eprom module, ¢ipove 6526, 906114, PLA,
6569, 901225/226/227, palice za igranje, Centroniks
kablove itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi AS5S/64 + podesavanije glave za kasetofon
2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver.) + podesavanje glave
13. Wizawrite + Turbo 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
+ Giga Load + pode3avanje glave (32 K)
15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49512 + Turbo 250 + Copy
202 + podesavanje glave kasetofona (32 K)
16. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + podesa-
vanje glave kasetofona (32 K).

Svaki modul smesten je u posebnoj plastiénoj kutijici sa
ugradenom reset dirkom. To je samo deo nasih modula.
Ostale module moZete da nadete u nasem besplatnom
katalogu ili u ranijim brojevima Mog mikra. Cena jednog
modula iznosi 190 dinara, a od broja 13. nadalje 240
dinara.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS,

Verje 31 A, 61215 Medvode

Telefon: (061) 621-066

Fax: (061) 621-523

Radno vreme: svakog dana od 10 do 19 ¢asova, subotom
od 8 do 13 éasova.

Prodaja EPROM MODULA u Beogradu, Misarska 11, tel.: (011)
332-275.

Predstavnistvo u Splitu: ONOFFON ELEKTRONIC, Triéanska 10,
58000 Split. Tel.: (058) 45-819 (saveti pri kupovini ra¢unara PC
AT, saveti i posredovanije). Pozovite nas!
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nika tvrdih diskova u radu s njima
sluzi DOS-om, To je za mazohiste
idealan nacin, ali za sve ostale je
ubistven. NaZalost, toj temi nismo
dosad u MM pridavali posebnu po-
zornost. To ¢emo sada barem malo
kompenzirati. Svi znate kako je
muéneo doci do npr. PCS koji vam se
nalazi u DAUTILITYWPCTOOLSYWPCT,
a vi ste u C:\\ Poénele sa CD, pa
pogrijesite u kucanju, ili maléice po-
mijesate direktorije, ili bilo to. DOS
vas okrutno kaZnjava ostavijajuéi
vas tamo gdje ste | bili, s praznim
ekranom. Ako u Autoexec.BAT niste
upisali Prompt = $P $G, moZda ne-
tete znati ni gdje vas je DOS iskr-
cao. Vi se primite za F1, pa traZite
gresku, a nje nema, pa nakon pet
pokusaja vidite da vam fali \, pa...

Ovo je samo opis minimuma koji
spada u vadu kompjutorsku svakod-
navicu, htjeli vi to ili ne. O nekak-
vom komforu ili dodatnim moguc-
nostima da ne govorimo. Ali buduéi
da je ipak rije¢ o kompjutoru, lijeka
ima. Nabavite program. Najpoznatiji
su Magellan, ViewLink i Norton
Commander. Nisu potpuno istih
koncepcija ali svi vrlo dobro isprav-
liaju kongenitalne mane DOS- a.
Omogucavaju pretrazivanje direkto-
rija, povezivanje datoteka, pregle-
davanje fajlova u formatu matiénog
programa, startanje programa. Jed-
na od najkorisnijih moguénosti je
automatsko startanje programa koji
je kreirao datoteku, &iji sadraj po-
smatrate na ekranu. Da navedemo
poneku specifiénost. Norton Com-
mander sluZi iskljuéivo manipulira-
nju datotekama | potpuno je odvo-
jen od poznatog Nerton Ultilitiesa
(to su dva razlicita programa). Pamti
posljednjih 15 komandi koje ste za-
dali i omogucava vam njihovo po-
novno izvrienje jednim pritiskom.
U pretrazivanju i organiziranju nije
kao ostali specijalizirani programi,
mada je daleko od slaboga progra-
ma. Njegove ostale manipulativne
mogucnosti su u biti iste kao | mo-
guénosti PCS-a (samo u dijelu veza-
nom za manipuliranje datotekama).

" Slijedeéa dva proizvoda su kom-
pleksniji upravljaéi datotekama (File
Manager). ViewLink organizira da-
toteke, a namijenjen je onima koji
uvijek Zele da znaju gdje im je sto.
Umijesto stabla direktorija, u lijgvom
prozoru vide se teme (Views). Npr.
vidite spisak: recenzije, testovi, pi-
sma, videoteka, raguni. lzborom ne-
kog naslova dobivate spisak svih
datoteka povezanih s tom temom,
bez obzira koji ih je program kre-
irao. Kriteri] povezivanja nije samo
nasiov datoteke. Program ¢ita prvih
120 znakova svake datoteke na di-
sku, kako bi joj odredio mjesto. Mo-
Zete i sami definirati kamo $to pripa-
da. Uz teme imate i prostor za pods-
jetnik ili opis. Nije problem ni raz-
mjena podataka izmedu datoteka
raznih programa.

Magellan istrazuje. Roden je za
one koji nemaju obicaj da svoje tvr-
de diskove uredno organiziraju u di-
rektorije i subdirektorije, pa se ¢e-
sto zadube u misao: » ... ma tu mi je
negdje bila ta datoteka.« Indeksira
datoteke na disku, kako bi mogao
pronaci Zeljeno. Kao i ViewLink,
iake mu to nije uZa specijalnost,

moZe organizirati (Groups) datote-
ke, pokazujuéi pri tome ne kratak
opis, nego sadrzaj. MoZe da prona-
de datoteke sliéne izabranoj! Ne tre-
baju mu tudi moduli (Viewers) da bi
prikazao podatke u originalnom
obliku. Ovo su samo informacije
© osnovnim moguénostima tih pro-
grama, konkretan opis bi zahtijevao
poseban &lanak.

Zasto ovoliki uvod? Zato jer je
PCT ostao solidna zamjena za spo-
menute programe, $to je njegovo
najvaZnije poboljsanje, a ujedno
i glavna prednost nad programima
sliénima PCT-u. Svaki od spomenu-
tih specijaliziranih programa ima
moguénosti koje PCT nema, i oni su
za korisnike koji eksplicitno trebaju
moguénosti nekoga od tih progra-
ma, dobar izbor. Na kraju krajeva, to
su ipak programi namijenjeni isklju-
€ivo upravijanju datotekama. Ipak,
PCT ima nesto $to nema ni jedan od
njih. On ima PC Tools.

Aplikacije

Jedan od nagina startanja progra-
ma je preko Applications menija. To
je meni u kojem se nalaze imena
programa koje esce koristimo i ko-
je Zelimo imati direktno pristupaé-
ne. Kako PCT zna za vase progra-
me? U poéetku i ne zna. Ukoliko ga
instalirate automatski (PCSetup) on
¢e sam potraZiti poznate programe
i ubaciti ih u Applications listu. Uko-
liko sami instalirate program na
disk, aplikacijsku listu jednostavno
modificirate, birajuci u Options me-
niju Modify Application List. Dobi-
vate — jedan po jedan — podatke
o programima instaliranima u meni-
ju. Odredujete podatke, éak | even-
tualne parametre koje treba prenije-
ti programu prilikom startanja. Ta-
koder tu treba upisati nastavke da-
toteka kojima se taj program koristi.
Tako PCT zna koje programe ireba
»lansirati«. Drugi naéin je da u me-
niju File izaberete Run.

Sada su na redu moguc¢nosti koje
¢e — onome tko je koristio iskljugi-
vo DOS u te svrhe —izgledati poput
fantazije. Prva je da dva puta klikne-
te misem ime Zeljenog programa,
nakon &ega se on ucitava. Poput
konkurencije, | PCS moze podatke
iz programa Lotus | dBase prikazati
u izvornom obliku (View — pogle-
daj). Ukoliko odluéite, tokom njiho-
va promatranja, obraditi te podatke,
dovedite kuwrsor na Launch i klikni-
te. Program koji je kreirao te podat-
ke bit ce =lansiran«, a | promatrana
datoteka ce biti uéitana u njega. Lo-
tus instalirajte v aplikacijskoj listi
tako da se ne poziva Lotus.Com,
nego 123.Exe. Tada ¢e se nakon
uéitavanja programa u njega auto-
matski ucitati i izabrana datoteka.
Ukoliko trebate Lotus.Com, startaj-
te ga iz direktorija. Koristan Stos:
ako se koristite Hercules tekst-rezo-
lugijom Lotusa od 90 8 znakova. sni-
mite taj drajver pod imenom razlidi-
tim od 123.SET. U aplikacijsku listu,
kao argument Lotusu prilikom star-
tanja, postavite ime koje ste dali
drajveru za vecu tekst-rezoluciju.
Ukoliko sada startate Lotus s ozna-
cenom datotekom (koju u njega tre-




ba uéitati), rezuitat je normalna
tekst-rezolucija (B0 x 25) | ucitana
datoteka. Startate |i ga preko Appli-
cations menija, dobivate vedu rezo-
luciju, ali datoteku u Lotus morate
unositi na uobiéajeni nacin.

Funkcija View (pogledaj) radi vrio
brzo. Poznata je sporost Lotusa
{ostali spreadsheet programi su jo§
sporiji) u komunikaciji s vanjskim
memorijama. Lotus ¢e datoteku ka-
taloga mastera filmova, duzine 231
K, uc¢itavati | rasporedivati po me-
moriji punth 25 sekundi. PCT potro-
&i nepunu sekundu da bi je utitao
i prikazao na ekranu u pravom for-
matu. Ukoliko vasa datoteka nema
nastavak tipican za matiéni pro-
gram, kliknite je lijevim tasterom mi-
&a da biste je oznadili, pa preko Ap-
plications menija startajte program.
Vama nitko ne brani da izmislite na-
stavke koji ce biti povezani s matié-
nim programom. Nasi tekstovi za
Moj mikro na disku imaju nastavak
MM, Upisali'smo ga u WP aplikacij-
sku listu i time automatski uitava-
mo | WP i nas tekst.

Ukoliko Zelite promijeniti redosli-
jed pojavljivanja programa u meni-
ju, pomocu File Edit (novo ime za
bivsi Word Processor) pozovite fajl
pod imenom PCShell. CFG. Vidjet ¢e
se podaci koje ste ukucavali. Zapog-
nite blok (Select) na prvom znaku
imena fajla koji Zelite premjestiti.
Razvucite blok do posljednjeg mje-
sta prije podetka slijedeceg naslova
i odsjecite ga (Cut). Pomaknite kur-
sor na mjesto gdje Zelite da se u me-
niju nalazi taj program. Postavite ga
na prvi znak slijede¢eg imena (od-
nosno odmah nakon kraja prethod-
neg) | tu ga nalijepite (Paste). Po-
navljajte to dok ne dobijete Zeljeni
poredak u meniju. Za svaki sluéaj

snimite na sigurno  originaini
PCShell.CFG.
Ostali moduli

Kao i ranije, Compress slui de-
fragmentiranju vasih datoteka bilo
na disku, bilo na disketi. Pri tome
sortira imena direktorija | datoteka
na naéin koji izaberate. Tako u PCS
uvijek vidite sortirane direktorije,
a tamo opet imate mogucnost po-
novnog sortiranja po proizvolinom
kljutu. Takoder imate mogucnost
snimanja izabrane konfiguracije na
disk. Ako program potjerate na sor-
tiranom disku, ustanovit ¢e da nema
posla i nece gubiti vrijeme. Usputna
dobra strana primjene tog progra-
ma je sto ¢e vam on otkriti eventual-
nu zbrku na disku, jer neée sortirati
ako ima zauzetih klastera koji ne-
maju =vlasnika« u direktoriju. Pre-
poruéit ée izvodenje CHKDSH/F, po-
sluajte ga. Ostale opcije nude, iz
prethodnih verzija ve¢ poznate, mo-
guénosti pregledavanja povriine di-
ska | datoteka. Nasa preporuka je da
se Gesto koristite tim modulom. Kod
nas je u svakodnevnoj upotrebi. Je-
dan od razloga je Sto datoteke koje
su na disku fragmentirane nece pri
koristenju Cache programa davati
maksimum brzine.

Zelite |i smanijiti na najmanju mo-
guéu mjeru vierojatnost nedodije-
ljenih a zauzetih klastera, zapamtite

ove savjete: nemojte nikada, osim
ako stvarno nemate izbor kao npr.
kod nekih igara, izlaziti iz bilo kojeg
programa, ni na koji nacin osim le-
ga!no. onako kako to program trazi.

ak ni ako upotrijebite Shell funkci-
ju programa da izadete u DOS. Vra-
tite se u program, pa izadite iz nje-
ga. Time se osiguravate da ¢e pro-
gram zatvoriti sve datoteke koje je
otvorio. Posto je Compress radio po
disku, resetirajte kompjutor. Ne
oslanjajte se na to da su to sve dije-
lovi istoga programskog paketa. Ni-
je preporugljivo startati ga ako je
bilo koji program, osim PCT, akti-
van. Mi u svojoj praksi imamo kon-
stantno aktivan Smartdrive cache
program | nikada nam nije stvoric
probleme. To nije garancija da ce
tako biti i kod vas, pa vadite raéuna
o tome prilikom uhodavanja.

Nezgodna sitnica za novog koris-
nika je $to ga program ne upozora-
va da ne mite datoteke koje su si-
stemske | skrivene. Ukoliko opazite
fantome koji uporno ostaju na svo-
jem mijestu, ne diZite paniku da vas
j& napao virus. PotraZite skrivene
datoteke. Primjer je dBase lll+ koji
sadrzava DOS sistemske datoteke
na drugoj sistem-disketi.

PCBackup ¢e vam napraviti sigur-
nosne kopije tvrdog diska. Upotre-
ba je izuzetno jednostavna. MoZete
birati ili minimizaciju potrebnog
vremena ill broja disketa. Vracanje
podataka je, takoder, vrio jedno-
stavno. Prilikom snimanja sigurnos-
nih kopija, svi Archive atributi snim-
ljenih datoteka e biti resetirani. Pri-
likom slijedeceg snimanja, program
¢e uzeti u obzir samo one koji su
u meduvremenu mijenjani, ukoliko
se ne naredi drugacije. Moguce |e
vriti selekeiju i npr. po datumu. Ni-
je potrebno zapisivati 5to se nalazi
na kojo| disketi, dovoljno ih je nu-
merirati redom kojim su snimane.
Program sam vodi raéuna o lokaci-
jama, te pri vracéanju datoteka traZi
sam diskete s onim brojevima na
kojima se nalaze potrebne datoteke.
Propust autora je 5to nisu omoguci-
|i dodavanje datoteka u back up da-
toteku, niti koristenje preostalog
prostora na posljednjoj upotrijeblje-
noj disketi. Back up morate ponav-
ljati za svaki disk posebno i upo-
trebljavati diskete od poctetka, pre-
pisujuci, bilo kakav da bude, pret-
hodni sadriaj. Mirror sluZi stvaranju
fajla sa sadrzajem vaSeq diska, kako
biste, u slu¢aju neZeljenog formati-
ranja ili brisanja, mogli pokusati
— pomoéu Rebuild - wvratiti disk
u Zivot (reanimirati datoteke).

Secure upolrijebite ako imate
mnogo tajnih podataka pa ih Zelite
Sifrirati, kako biste ih zaétitili od
eventualne provale stranih Spijuna.
Doduse, ako zahoravite Sifre, nece-
te do podataka moci ni sami, a ako
Sifre zapisete, i nisu bas neka tajna.
Za vase podatke mozda je jos najsi-
gurnije ne dirati ovaj modul. Ukoli-
ko vas ba$ tjera neki vrag, dopustite
da vam skrenemo pozornost da
imate glavnu Sifru i lokalne. Svaku
datoteku moZete desifrirati glavnim
kljuéem, a lokalnim samo onu na
kojoj je bas taj klju¢ primijenjen.

Program PC Cache je ve¢ dobro
poznat, | u njemu nije nista novo.

Funkcionira na svim kontrolerima.
Posljednji modul je Desktop. Takod-
er se koristi midem, | ima standard-
ne funkcije, poput Sidekicka Plus ili
Metroa. Baza podataka je kompati-
bilna sa dBase. Clippboard omogu-
éava lako prenodenje podataka iz-
medu datoteka kreiranih razli€itim
programima. Nama je Desktop na-
uéio tako dobro blokirati da ga nije
moguée startati. Da se osigurate,
pobrinite se da prvo napravite kopi-
je svojih originala, mada se ta muha
ne mora pojaviti | u vadoj verziji.

Sitni Stosovi

Program radi uglavnom korektno
ali nije slobodan od bagova. Nez-
godno je to na neke od njih nije
uopce teSko nabasati. Jedan smo
spomenuli. Drugi se (bar nama) po-
javijuje kada se zahtijeva verificira-
nje diskete, a program dijagnostici-
ra lo% sektor. Nakon krace kontem-
placije o nastaloj situaciji, dolazimo
do zakljuéka da nam treba pustiti
mida, a primiti se reseta. Slijedeca
stvar nije bag, ali je propust. Kada
birate opcije, u najveéem broju njih
javija vam se | mogutnost izlaza
{(Exit). Ukoliko je i nema, kliknete
kvadrati¢ u gornjem lijevom uglu
prozora, To vam ukida trenutno sta-
nje i vraca vas na prethodno. A $to
kada pozovete neku opciju gre-
Ekom, ali nije ponuden niti izlaz niti
kvadrati¢ u uglu prozora? Nista, pri-
tisnite ESC. Ako ne pusta van mora-
te zavriti zapocéetu komandu. Sre-
¢a je da se to deava samo na neko-
liko mjesta, i to ne na potencijaino
destruktivnim instrukcijama, pa Ste-
ta nije nikakva. Jedino nekoliko uza-
ludnih klikova, mrvica izgubljencg
vremena i jedna doza ljutnje na
autore zbog takvog propusta.

Ostali smo vam duzni objadnjenje
happeninga s prozorima. Dovedite
kursor na naslov prozora. Npr. na
Tree 1. Kliknite misa, | drZite ga Gvr-
sto. Pomaknite miSa u Zeljenom
pravcu, prozor vas slijedi. Kada do-
dete na mjesto gdje Zelite taj prozor
parkirati, pustite misa na miru. Zeli-
te li mu promijeniti i veli¢inu (prozo-
ru, ne misu), kliknite kvadratic u do-
njem, desnom uglu. Tako ga, dredi
taster pritisnut, molete rastezall
i skupljati, Prozori za prikaz stabla
direktorija se mogu redimenzionira-
ti samo po visini, dok oni za prikaz
datoteka mogu | po irini. Kada ste
sve lijepo uredili, klikom na Zeljeni
prozor dobivate ga u punoj definira-
noj veliéini, prepisan preko drugih
prozora. Ako Zelite vratiti normalan
raspored i veli&inu prozora, napad-
nite kursorom ili garnji lijevi kvadra-
tié bilo kojeg prozora (samo ako ga
mozZete naci), ili u meniju Options
kliknite neki od izbora za liste. Ra-
spored prozora mozete — pomocu
Save Configuration — zapisati na
disk, za trajnu upotrebu.

Instalirajuci paket, ukoliko se ne
koristite nekim drugim Shell pro-
gramom koji vam viSe odgovara,
preporuéujemo instalirati kao DOS
Shell. Tada vam daje najvide, a kada
ga ne trabate zauzima samo 10
K memaorije. Aplikacijski meni mo-
rete nagovoriti da se ispisuje od-

mah po startanju PCS. U Modify
APP. ListT upisite ¥ u posljednjem
redu. Ukoliko PCS instalirate rezi-
dentnim (8to preporuéuju autori
PCT), moZete birati koliko ¢ete mu
memorije dodijeliti. Minimum je sa-
mo 7 K, ali ¢e se ostatak dulje uéita-
vati nego ako mu dodijelite vise (po-
stoje ukupno 4 veligine). Instalirate
li Desktop da bude rezidentan, to ¢e
vam pojesti 40 K memorije u komp-
jutoru. Moramo spomenuti i da pro-
gram posjeduje mogucénost rada
u mrei. Pri tome postuje sva ogra-
ni¢enja koja takav rad namece.

| na kraju da li ga preporuéuje-
mo? Oni koji ne trebaju Shell pro-
gram, mogu ostati na PCT 4.3. Ali,
ukoliko imate tvrdi disk, nemate izri-
ite potrebe za nekim od specijalizi-
ranih programa za manipuliranje
datotekama, a ¢esto koristite PC To-
ols, toplo vam preporuéujemo verzi-
ju 5.5. Manipulativne moguénosti su
vrlo dobre, bagovi nisu znacajni,
a sam |e program vrlo fleksibilan.

Handelsgesellschaft m.b.H
9020 CELOVEC,
Sonwendgasse 32

(pored KGM, prema centru gra-
da, treca ulica desno),

tel. 9943/463-35110

ili u YU: (061) 264-110 (za ce-
novnik),

fax: 9943/463-35114

ratunari:

XT, AT 286 | 386. sastavljeni
i u delovima — veoma povoljno!
ratunarske diskete — dvo-
strane:

5,25" 2D 0,51 DEM

5,25" 2D HD 1,30 DEM

3,5" 2DD 1,60 DEM

3,5" 2DD HD 4,50 DEM
stampadci (Star LC 2410,
LC-10, NEC)

tvrdi diskovi Seagate:

ST 251-1 40 MB/28 MS 679 DEM
ST 269 N 85 MB/28 ms

+ SCSI FDD/HDD kontroler
1.179 DEM

monitori

14" &b — amber do barvni multi-
sync

Radno wreme: sreda, Cetvriak
~ pd 10. do 13. i 16. do 19. éaso-
va, utorak, subota — od 10. do
14. Casova.

Javite telefonom svoju adresu,
a mi ¢éemo vam poslati cenovnik!
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Adin krug: Mikro Ada (za Adin
krog), Cankarjeva 10b, 61000
Ljubljana, tel. (061) 219-125.

Mr. IVICA MIKEC

ovom broju nastavijamo prikaz
U disketa Adinog Kroga. Od ove

godine katalog disketa isporu-
tuje se u pakiranom obliku, posto je pre-
%ap opseg jedne diskete. Uz njega dolazi
novi Lister buduéi da brzina slaroga vise
nije zadovoljavala, te program za dekom-
presiju. Trideset novopridoslin disketa
sadr}i razne programe u jeziku C. preted-
no u izvornom kodu. Obradujemo diske-
te 3 brojevima ADK-300, ADK-301. ADK-
303. ADK-305, ADK-306. ADK-307 | ADK-
313. Sve ove diskete sadrie razne pro-
grame pisane u jeziku C.

ADK-300 sadrtava Commbhelp 1 Comm-
fuc. Commhelp je interaktivni program
koji pomate pri problemima s portovima
COM1 | COM2. Uz program je dana i upu-
ia kako napraviti wrap-konektor za testi-
ranje. lzvanredno, a opet vrio jednostav-
no za koristenje, jos je jedan dokaz da ni
programi u javnom viasnistvu nisu onako
Iodi kao 5to to neki pokusavaju dokazati.

Commfuc je skup rutina u izvornom

U stvari AWK predstavija prodireni pro-
gram GREP. PriloZen je izvorni kod.

Ma disketi ADK-305 nalaze se dva pro-
grama.

LHARC slui za komprimiranje datote-
ka. Koristi adaptivno Huffmanovo kodira-
nje znakova. Medutim, posto se ova me-
toda temelji na statistickim svojstvima je-
zika, dana su dva algoritma: jedan za
angleski jezik, a drugi za japanski (autor
e Japanac). Ukljuten je i program za
samokopiranje.

BTSYS je ustvari program BTRIEVE.
To je stablo B, ali se rutine pozivaju pre-
ko interapata koji se instaliraju posabno.
Dan je kompletan izvorni kod. Koristeci
ove ruting, moete izgraditi bazu podata-
ka s proizvoljnim brojem indeksa, koja ce
izviesno raditi brie nego da je pisana
u Clipperu.

Disketa ADK-306 donasi tri programa.
Prvi je VGA Mode koji omogucava mani-
puliranje razli¢itim naginima VGA. Drugi
je Tinywin skup rutina koje omoguéavaju
izgradnju raznih prozora (ukljuden je iz-
varni kod). Tredi je YACC (Yet Another
Compiler-Compiler). Autor YACC progra-
ma je & C. Johnson, a namjena mu je

kodu, koje se bave ulazom/izlazom, te lzgradnja parcelatora za gramatike
I Pozicija
| prosh ova] Naziv Broj
mijesec mjesec programa diskete
D ( 1) HERCULES BIOS (ADK-313)
() (2 CDATA ' (ADK-307)
BT (3) BTRIEVE (ADK-305)
(2) ( 4 FORD-SIMULATOR  (ADK GA-232)
(1) ( 5) ZOOMRAGKS (ADK DB-245, 246, 247, 248)
() (6 COMHELP (ADK-300)
T 03 (7 C-SHELL (ADK-301)
) ( B) AWK (ADK-303)
I {9) YACC (ADK-306)
[ © {10) MINDREADER (ADK WP-253)

raznim konverzijama (datum | dr.). Pogo-
tovu su dobre rutine za menije, te za
ratunanje razlike izmedu dva datuma,
a | za ratunanje dana u sedmici na osng-
vu danog datuma.

ADK-301 sadrzi C-Shell te Cephes. C-
Shell predstavija zamjenu za Command-
COM. Ustvari to je skoljka CSH preuzeta
s Unixa. Posjeduje paméenje naredbi, te
jo& niz drugih komandi s Unixa, kao npr.:

my - kopira datoteku u drugi direktori],
a datoteku u izvornom direktoriju brise
cp - kopira datoteke i citave direktorije
chmod — mijenja atribute datoteke(a)

Is = prosirena direktorijska komanda
fgrep — pretratuje datoteke trateci zada-
mi string

rm — brie datoteku ili direktorij.

Naravno, raspolo?ive su i sve ostale
eksterne komande DOS. PriloZen je cijeli
izvorni kod. Autor ovog programa je Kent
Williams.

Caphes je biblioteka matematiékih ru-
tina. Swe rutine radunaju U dvostrukoj
preciznosti (pogreska je reda velicine
oko 107""). Ukljuéeno je oko sto raznih
funkcija.

Na disketi ADK-303 nalazi se AWK poz-
nati programski jezik s Unixa. AWK slui
za pretrativanje tekstualnih datoteka, te
za manipuliranje njihovim sadriajem.
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LALR. Ovim je znadajno olak3ano pisanje
novih prevodilaca. Naravno i sam YACC
je pisan u jeziku C, te je tako prenosiv,
4to se pokazuje i ovdje,

Disketa ADK-307 sadr#i tri programa.
C-List slu?i za listanje programa C. Mo-
guce ga je prilagoditi za razne $tampade.
Uz to daje i krosreterentnu listu varijabii
te dokumentira podetak i kraj bloka, sto
ie vrio korisno za vede programe.

C-Data je program koji slui za izgrad-
nju baze podataka. No za razliku od
BTSYS, ove rutine se ukljutuju zajedno
s programom, tj. ne postoji modul run-
time. Ustvari su sve ove ruline dane
u knjizi »C DataBase Development« &iji je
autor Al Stevens, Treéi program na ovoj
diskeli je SCPP. SCPP je procesor C.
Ukljutuje sve opcije preprocesora, kao
$to su uvjetno prevodenje, makroi | dr.

Program Hercules Bios omoguéava 49
linija na monokromatskom monitoruy,
Ovaj tete program naci na disketi ADK-
313. Traba izrigito napomenuti da ovo
nije emulator C.GA., ve¢ da poboljiava
grafitke moguénosti kartice Hercules.
Na diskeli je dan komplatan izvorni kod,
te nekolike demo programa kojl demon-
striraju mogucnosti ovog programa. Bu-
duci da kartica Hercules ima oko 12%
bolju rezeluciju od kartice EGA, a uz to je
| znatno jeftinija, jedino opravdanje za
kupovinu kartice EGA moZe bili boja.

ELECTRONIC EQUIPMENT

NOVA PRODAVNICA U CELOVCU NUDI VAM
SENZACIONALNE CENE RACUNARSKE OPREME

AVTOTECHNA Produktions und Handelsgessellschaft mbH

Rosentaler Str. 34

‘t‘ezlel'on: 994346350578, telefaks: 994346350522, teleks:
2129

INFORMACUE V LIUBLJANI 061311011

Racunar u konfiguraciji:

baby AT kuéiste 200 W, 286 CPU - 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-
printer karica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD, tastatura, 14" monitor
paper white

DEM 1.440 -

Racunare prodajemo po komponentama:

- kutiste baby 245 DEM
- 286 CPU - 12/16 MHz 350 DEM
- 512KB RAM (18 x 41256-100) 117 DEM
~ Herkules — printer kartica 60 DEM
- FD HD kontroler 174 DEM
- 1.2MB FDD TEAC 176 DEM
- tastatura 93 DEM
- monitor 14" paper white 225 DEM
~ Cvrsti diskovi

- SEAGATEST 225- 20 MB 450 DEM
- SEAGATEST 251-1-40 MB 680 DEM
— SEAGATE ST 297N - scasi — 80 MB 1195 DEM
Stampaci EPSON:

LX-400 427 DEM
LX-850 576 DEM
FX-850 990 DEM
FX-1000 940 DEM
FX-1050 1.180 DEM
EX-800 1.273 DEM
EX-1000 1.570 DEM
DFX-5000 3.328 DEM
LQ-400 720 DEM
LQ-550 790 DEM
LQ-850 1.375 DEM
LO-1050 1.590 DEM
LO-2550 2.750 DEM
GQ-5000 4.200 DEM
Ploter ROLAND

DXY.1100 11818 DEM

Pozovite nas i zatraZite ponudu i za druge racunarske komponente.
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Prilog Mog mikra: Programski jezik modula-2 |

Prva medunarodna konferencija

o0 moduli-2

POLONA BLAZNIK
SILC

JURY

rogramski jezik modula 2, koji je takode
P razvio profesor Wirth, autor paskala,
osamdesetih se godina probio u visoko-
Skolske i istraZivacke sredine. U nadem institutu
ie ve¢ nekoliko godina modula 2 predmet istra-
Zivanja u okviru istraZivatkog programa »Struk-
ture i arhitekture racunarskih sistema«. U toku
tih godina sakupili smo | mnogo pozitivnih isku-
stava iz primene module-2 u istraZivaéko- raz-
vojnim projektima vezanim pre svega na mikro-
ratunarske aplikacije. lzvestaje o svom radu sa-
opétili smo kao uéesnici na oba pretkonferenci-
jalna neformalna susreta evropskih strucénjaka
s podrucja upotrebe module 2 u Zirichu 1987.
godine | u Augsburgu godinu dana kasnije. Na
tom poslednje pomenutom susretu su svojim
nastupom privukli paznju ostalih uéesnika mr
Andre] Brodnik i Vido Vouk i mi smo prihvatili

organizaciju sledeceg susreta.

Za vreme priprema za susret palo nam je na
um da bi bilo dobro za saradnju pridobiti vise
struénjaka iz visokoskolskih i istrazivackih usta-
nova. Zato smo susret formalizovali kao prvu
medunarodnu konferenciju o moduli 2. Pro-
gram konferencije je sastavio medunarcdni pro-
gramski odbor u sastavu: prof. Bostjan Vilfan sa
Ljubljanskog univerziteta kao predsednik, a &la-
novi: dr Gunter Blaschek sa Univerziteta u Linzu
{Austrija), prof. Christian Collberg sa Univerzite-
ta u Lundu (Svedska), prof. Jim Cooling sa Uni-
verziteta u Loughboroughu (Velika Britanija),
prof. Antonio Corradi sa Univerziteta u Bologni
(ltalija), dr Martin Odersky sa ETH u Zirichu
{Svajcarska), prof. Peter Schulthess sa Univerzi-
teta u Augsburgu (SRN) i dr Marjan Spegel iz
Instituta JoZef Stefan u Ljubljani. Susret je orga-
nizovan pod okriljem organizacionog odbora
u kom su bili: mr Jurij Silc (predsednik), Polona
Blaznik (sekretar), mr Andrej Brodnik, Barbara
Korousié, dr Marjan Spegel, svi iz Instituta Jozef
Stefan, i Steve Collins iz RTA u Croydonu (Veli-
| ka Britanija), Joachim Moreira dos Santos iz
| S0S GmbH u Augsburgu (SRN) i prof. Baldomir
Zajc iz Jugoslovenske sekcije |IEEE.

Za susret je ponudeno 37 referata od kojih je
programski odbor izabrao 25 iz 12 evropskih
zemalja. Pozvani predavaéi su bili: prof. Niklaus
Wirth, prof. Gustav Pomberger, prof. Roger
Henry, John Souter i Albert Meier.

Referati

Zemlja poslati primljeni pozvani'

Austrija 1 1 1
Belgija
CSSRH
Francuska
italija
Jugoslavija
NDR
Norveska
Spanija
Svedska
Svajcarska
Turska

V. Britanija
SRAN

[ SperaErgpraprey LR W T

G S = D =t bt s RO LN RO

W w

[
" |

25 5

Poéasni gost i autor uvodnog predavanja na
konferenciji bio je prof. Niklaus Wirth, koji je od
1968. godine predavaé na ETH u Zarichu (Svaj-

carska) | svima je dobro poznat kac autor pro-
gramskih jezika paskal i modula 2. Njegova poz-
nata dostignuéa su personalni racunar lilith i si-
stem oberon. Sistern oberon ujedinjuje pro-
gramski jezik koji poti¢e iz module 2 i do krajno-
sti racionalan operativni sistem. Implementiran
je na racunaru Ceres, koji bazira na 32-bitnom
mikroprocesoru NS32032. Prof. Wirth je za svo-
ja istraZzivacka dostignuca 1938. godine primio
Prioreovu nagradu koju dodeljuje IEEE, a na-
fgne godine Turingovu nagradu kaju dodeljuje
M.

Modula 2 prodire i na podru&je programskog
inZenjerstva. Zato je programski odbor na kon-
ferenciju pozvao prof. Gustava Pombergera sa

Univerziteta u Linzu (Austrija), autora knjige

Software Engineering i modula 2. S obzirom na
to da se standardizaciji module 2 posvecuje
velika paZnja, programski odbor je u program

uvrstio pozvano predavanje prof. Rogera Hen- |
rya sa Univerziteta u Nottinghamu (Velika Brita- |

nija), priznatog struénjaka s tog podruéja i &élana
radne grupe modula 2 pri Britanskom institutu
za standardizaciju. Iz tog instituta dolazi i John
Souter, koji je na konferenciji govorio o poloZa-
ju module-2 medu znaéajnijim programskim je-
zicima (ada, C, paskal, itd.). Albert Meier je pred-
sednik i vlasnik preduzeda A+L AG iz Grenche-
na (Svajcarska), koje Sirom sveta distribuie
prevodioce, biblioteke i programske alate za
modulu 2. Na konferenciji je u okviru pozvanog
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predavanja izneo istorijski pregled i perspektive
module 2

Konferencija je odrzana 12. | 13. oktobra
1989. na Bledu u organizaciji Instituta JoZef
Stetan iz Ljubljane.

Program dvodnevne konferencije obuhvatao
je desel sekcija, koje su radile pre i posle podne,
pa je tako ucéesnicima konferencije uskracden
dozivljaj Bleda pod jesenjim suncem. U nekoli-
ko narednih redenica nastoja¢emo rezimirati sa-
drzaj konferencije.

U dve sekcije o Objektno orijentisanom pro-
gramiranju podneto je — pored referata prof.
Wirtha — jo3 pet referata. Francesco Tisato, sa
Univerziteta u Calabriji (Italija), govorio je o ob-
lektno koncipiranom programiranju sistema za
rad u realnom vremenu. Profesor sa Sarajev-
skog univerziteta Suad Alagi¢ predstavio je
okruzenja za programiranje objektno orijentisa-
nih baza podataka. Martin Odersky | Beat Heeb
sa ETH u Zurichu (Svajcarska) u dva su priloga
opisali jezik modulu 90, koja potiée iz module
2 1 istice odlike objektno orijentisanog progra-
miranja. MNacin definisanja objekata u moduli
2 je u svom prilogu iznela Letizia Leonardi sa
Univerziteta u Bologni (ltalija).

Prilog naseg instituta bio je predstavijen u ok-
viru sekcije Prosirenja jezika. Referat o poli-
morfnim funkcijama pripremili su Andrej Brod-
| nik i prof. Bostjan Vilfan sa Fakulteta za elekiro-
tehniku i raéunarstvo u Ljubljani. Gabriella Do-
dero sa Univerziteta u Genovi (Italija) govorila je
© mogucnosti prosirenja permanentnim modu-
lima,

Koristenje module 2 u paralelnim sistemima
predstavili su prilozi u sekciji Istovremenost.
Gerard Padiou sa ENSEEHIT-a u Tolouseu
(Francuska) govorio je o koristenju module
2 u distribuisanom okruZenju. Ukljuéivanje Ho-
areve koncepcije CSP (Communicating Sequ-
ential Processes) u modulu 2 predstavio je Juer-
gen Vollmer sa Univerziteta u Karlsruheu (SRN),
koji je tako prosiren jezik nazvao modula P. Na
moduli 2 bazira i programski jezik M2PLUS,
namenjen paralelnom programiranju, koji je
u svom referatu opisala Viera Sipkova sa Institu-
ta za tehnitku kibernetiku u Bratislavi (GSSR).

U vecernjoj sekciji prvoga dana su o perspek-
tivama module 2 govorili ve¢ pomenuti pozvani
predavaci John Souter i Albert Meier.

Prof. Gustav Pomberger bio je uvodnitar
u sekciji Programski inZenjering. Programske
alate za IBM OS/2 operativni sistem, koji su
implementirani JP| modulom 2, predstavio je
Timothy Line iz IBM ASD Nordic laboratorije
u Lidingu (Svedska). O integraciji apstraktnih
tipova podataka u modulu 2 govorio je Herbert
Klaeren sa Univerziteta u Tubingenu {SRN).

U sekciji Programska okruzenja podneti su
sledeci referati: Walter Bischofberger sa Univer-
ziteta u Linzu (Austrija) predstavio je alat za
konstrukciju sistema, nazvan SCT. Referat o ko-
risnickom vezniku u programskim okruzenjima
za modulu 2 podneo je Tomas Felner, predstav-
nik norveskog preduzeca modula 23 CASE Sy-
stems iz Osla. Sekciju je zakljugio Libero Nigro
sa Univerziteta u Calabriji (Italija), koji je pred-
stavio kontrolni mehanizam (treads) pomodu
koga programi pisani u moduli 2 postaju neza-
visni od run-time podrike | operativnog sistema.

U sekciji Programiranje sistema za rad u real-
nom vremenu bilo je ¢ak pet priloga, sto poka-
zuje da modula 2 zauzima znaéajno mesto me-
du programskim |ezicima namenjenim za rad
u realnom vremenu. Samir Al-Khayatt sa Univer-
ziteta u Loughboroughu (Velika Britanija) pred-
stavio je na moduli 2 koncipirana programska
okruZenja za videprocesorske embedded siste-
me. O operativnom sistemu za rad u realnom
vremenu XMOD govorio je Gunter Reinig sa
Univerziteta u Dresdenu (NDR). Primer upotrebe
module 2 za programiranje komunikacione kar-
tice u radnoj stanici povezanoj na digitainu mre-

2u s integrisanim uslugama (ISDN) opisao e
Rolf-Dieter Kiein sa Univerziteta u Augsburgu
(SRN). Brian Kirk iz britanskog preduzeca Ro-
binson Associates predstavio je razvoj obimnog
programskog okruZenja u moduli 2 za upravija-
nje industrijskim masinama za obradu. modula
2 je nasla mesto i u sistemima koji iziskuju
veliku pouzdanost, o éemu svedogi projekat
kontrole pariskim metroom, koji je na konferen-
ciji predstavio Dominique Couturier iz Matra
Transport u Parizu (Francuska).

Modula 2 u obrazovanju zvala se sekcija u ko-
Ioj su izneta iskustva pri upotrebi module
2 u utenju kako osnovnih metoda programira-
nja, programiranja sistema u realnom vremenu
tako i sistemskog i paraleinog programiranja.
U radu sekcije su uéestvovali: Franco Mercalli iz
Centra »A. Volta« u Comu (italija), Juan Jose
Moreno Navarro sa Univerziteta u Madridu (Spa-
nija), John Dyke sa Politehniékog univerziteta
u Walesu (Velika Britanija) i Gerard Padiou sa
ENSEEHIT-a u Toulouseu (Francuska).

U okviru zakljuéne sekcije s naslovom Stan-
dardizacija je prof. Roger Henry izneo =state-of-
the-art« na podruéju standardizacije module 2.

Konferenciju je pratilo 116 uéesnika iz 14 ze-
malja, 60% ih je doslo sa visoko&kolskih | naud-
nih ustanova, dok su ostali bili iz industrije.

Ucesnici

Zemlja univerziteti industrija  svi
Austrija 2 2
Francuska 2 2
Jugosiavija 11 3 14
NDR & 1 3
Norveska 1 1
Svajcarska 3 3
V. Britanija 1 4 5
SAD 1 1
SAN 4 7 11

18 24 42

Svi radovi koji su bili ukljuéeni u program
konferencije, sakupljeni su u zborniku. Nekoliko
primeraka |o5 stoji na raspolaganju u Odseku za
ratunalnidtvo in informatiko Instituta JoZef Ste-
fan u Ljubljani.

Na kraju konferencije je programski odbor
zakljucio da se druga medunarodna konferenci-
ja o moduli 2 odrzi 1991. godine u Velikoj Brita-
niji.

U vreme konferencije bila je organizovana
i izloZba na kojoj su svoje proizvode predstavija-
li Rowley Associates iz Dursleya (Velika Britani-
ja) i Computer System Architects iz Prova, Utah
(SAD). Britanci su predstavili ukupno okruZenje
za razvoj aplikacija koncipiranih na moduli 2,
a Amerikanci su demonstrirali upotrebu module
2 u transputerskim sistemima,

Dana 11. oktobra 1989. godine odrZavala se
jednodnevna radionica nazvana »Razmena |
iskustava steéenih pri koristenju module 2«
Moderator radionice bio je profesor Jim Co- ‘
oling. U radionici je bilo predstavijeno Sest |
evropskih projekata razvoja. Jim Cooling sa Uni-
verziteta u Loughboroughu, Niall Cooling iz Re-
ady Systems, Paul Curtis iz Rowley Associates
i Barry McGibbon iz Robinson Associates pred- |
stavili su britanska iskustva sa tri projekta: ope-
rativni sistem na samostalnim raéunarima za
rad u realnom vremeanu, projektovanje prevodi-
laca za modulu 2 | koristenje module 2 u teleme-
triji. O norveskom projektu razvoja sistema za
programsko inZenjerstvo u moduli 2 govorio je
njegov autor Frode Odegard iz modula 2 CASE
Systems iz Osla. Elmar Henne iz preduzeca p1
GmbH u Miinchenu predstavio je zapadnone-
macki projekat za radunarsko projektovanje.
Slovenacka iskustva s programiranjem u moduli
2 predstavila je saradnica naSeqg instituta Barba-
ra Korousi¢ izvestajem o nasem razvojnom si-
stemu ROMUL 2 za programiranje samostanih
ratunara u moduli 2 i o upotrebi tog okruZenja
pri razvoju upravljaéa lokalnom mrezom.

U radionici su uéestvovala 42 sluSaoca od
kojih je skoro 60% doslo iz industrije.

5 obzirom na to kako su uéesnici konferenci- |
je doZiveli ovaj susret, moZe se rec¢i da je | sa
struéne i sa organizacione strane uspeo. Pored
suorganizatora, Britanskoga kompjuteragkog
drustva, uspehu konferencije doprineli su
i sponsari: Univerzitet u Ljubljani, Jugosloven-
ska sekcija IEEE, slovenatke kompjuterasko
drustvo Informatika, Elektrotehnicki savez Slo- |
venije, Gorenje GA iz T. Velenja, RTA iz Velike |
Britanije, Adria Airways iz Ljubljane, Skupstina
bpétine Radovljica, CGP Delo — revija Moj mi-
kro iz Ljubliane, CSA iz Prova u SAD, Iskra
Kibernetika iz Ljubljane i Slovin iz Ljubljane.

U¢esnici

Zemlja univerziteti industrija  svi
Austrija 4 2 6
CS8SSR 1 1
Francuska 1 2 3
Irska 1 1
Italija 9 9
Jugoslavija 31 4 35
NDR 2 1 3
Morveska 2 2
Spanija 2 2
Svedska 3 3
Svajcarska 3 B 7
V. Britanija S 9 18
SAD 3 3
SAN 7 16 23

70 46 116
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Poloza) module-2 medu
programskim jezicima

JOHN SOUTER
vaj ¢lanak je pisan s namerom da éita-
O ocima ilustrativno pokaZe mesto koje
danas medu jezicima za programiranje
zauzima modula 2. Ujedno treba da posluZi i kao
0snov za prognoziranje njene buducnosti,

Programski jezici

Rivali module 2

Smatram da ovom Elanku najvise odgovara
ako rivale module 2 medu programskim jezici-
ma razvrstam na sledeci nagin:

- Dobri jezici

Spisak dobrih jezika je priliéno kratak | obuh-
vata samo jezike:

ada, C i paskal.

- Losi jezici

Razume se da je ovaj spisak mnogo duZi.
Obuhvata sledece jezike:

APL, bejsik, cobol, Coral 66 (1), fortran, jovial,
PL/ (i PL/M), RTL/Z (2).

— Ruzni jezici

Dva istaknuta rivala u ovoj kategoriji su:

asemblerski jezici

jezici ¢etvrte generacije

Napominjem da je navedena podela autorova,
dakle na bazi subjektivne ocene.

Drugi jezici

Pored navedenih jezika koji mogu da budu
rivali module 2, ne smeju se gubiti iz vida jos dve
kategorije jezika:

— Oni koji bi u buduénosti mogli da joj budu
rivali, & to su:

C++ | smalitalk

podjezici ade | Ada-9x

Extended Pascal. i

Fortran-8X

— Nerivali

Ova kategorija postoji zato sto ima jezika koji
su namenjeni nekim drugim podruéjima upotre-
be | koji iziskuju (za razliku od module 2} ispu-
njenje odredenih preduslova pre nego $to budu

upotrebljeni; "
chill, Minimal-bejsik, RPG
dBASE (I, Ill, IV itd.)
forth
lisp, prolog
i drugi funkcionalni jezici.
Standardizacija jezika

Programski jezici su razlicitog porekla. Njihov
znacajan izvor su tela za standardizaciju i zato
cemo prvo razmoiriti formalnu standardizaci-
onu scenu.

Standardizacija programskih jezika sprovodi
se pre svega pod okriliem ISO, Medunarodne
organizacije za standardizaciju. Njen standardi-
zacioni SC22 ¢ine — medu ostalim — sledece
radne grupe:

G2: paskal (3) i Extended Pascal

WG4: cobol (4) i razni projekti

WG5: fortran (5) | Fortran-8X

WG6: algol (6), ukinuta grupa

WGT7: PL/1 (7, B), status grupe neizvestan

WGE: bejsik | Minimal- BASIC (9)

WG ada (10), Ada-9X | projekti za standardi-
zaciju biblioteka

WG13: modula 2

WG14: C

WG15: posix

WG16: lisp

WG17: prolog

U okviru 1SO bili su predloZeni za cbradu
i sledeci jezici:

C++, forth, mumos, oscrl, smalltalk | VDM

Postoji | CCITT standard za chill (11).

Ocena programskih jezika

Programski jezici ne is¢ezavaju posto osvoje
odredeni stepen popularnosti, i fo bez obzira na
starost | otrcanost izgleda. Klasiéni primeri tak-
vih jezika su cobol i fortran. To znaéi da modula
2 mora da Zivi zajedno sa svojim precima | pored
njih da nade svoje mesto.

ivimo u neracionalnom svetu | zato se sop-
stvena vrednost stvari ne ceni uvek. Uspeh odre-
denih programskih jezika ranijih godina (opet
navodimo cobol i foriran) potvrduje da ne mora-
Ju uvek biti dobri oni jezici koji postignu uspeh.

Izgleda da sve to ukazuje na cinjenicu da
uspeh odnosno neuspeh nekoga programskog
jezika zavisi od mnogo faktora. Mislimo da se
oni mogu podeliti na dve Sirokoobuhvatne
grupe;

a.) Cinioce nezavisne od implementacije

Dobra svojstva nekoga programskog jezika
- Koja ne zavise od implementacije - jesu:

* standardizovana i regularna sintaksa

#* standardizovana | dobro definisana seman-
tika

* odsustvo neizvesnosti

* Siroka upotrebljivost

* mogucnost dobrog izraZzavanja njime

* dobra ¢itljivost

* dobar izbor izvora za utenje

* dobar izbor referentnih izvora

* dobra baza znanja iskusnih programera

#* podrska savremenih programiranih para-
digmi

(npr.:

— apstrakcija

— strukturisano programiranje

— modularnost

— reciklovanje koda)

* potvrdenost u medunarodnim okvirima

* potvrdenost u akademskom svetu

* potvrdenost zbog dobrih svojstava

* moguénost implementacije na svim popu-
larnim raéunarima

#* prenosivost programa

* mogucnost prosirenja i daljeg razvoja.

b.) Cinioce koji zavise od implementacije:

Svojstva koja ¢ine da se neki programski jezik
moZe dobro implementirati jesu:

* mogucnost proveravanja pravilnosti imple-
mentacija na formalan nacin | kod nezavisnih
institucija

* mogucnost vrednovanja implementacija na
formalan naé&in i kod nezavisnih institucija

* Sirok raspon implementacija na svim popu-
larnim racunarskim arhitekiurama

* mogucnost koristenja svih mogucnosti cilj-
nog racunara odnosno ciljnih arhitektura

* dovoljno specijalnih biblioteka na raspola-
ganju

* podrika alata za razvoj

(to su npr.:

— okruzenja za podriku projekata razvoja

- umno uradeni veznici

— aeditori

- debagerni

— upravljanje konfiguracijama

— uyvuteno Stampanje

— staticka analiza

- dinamicka analiza

— programski dokazivaci

- itd.

Ima i nekoliko éinilaca koji se odnose i na
programski jezik i na njegovu implementaciju,
na primer ubedljiv spisak uspelih projekata raz-
voja.

Analiza

Modula 2

Analiza na bazi navedenih €inilaca pozitivho
vrednuje modulu 2. Skoro svi &inioci koji ne
zavise od implementacije dobro su zastupljeni
u moduli 2, a vecina njih istice stvarnu snagu
ovog jezika.

Ta ocena je i narodito impresivna ako uzme-
mo u obzir da je modula 2 (na pnimer u porede-
nju sa »adom«) relativno mali i jednostavan je-
zik. U tom pogledu se dobro potvrdila i u drugim
objavljenim ocenama (12, 13). U ocekivanju sko-
roga medunarodnog standarda za modulu 2,

u prvo) od navedenih publikacija je standard za
modulu 2 ocenjen kao inherentno bezbedniji od
ade, paskala i jezika C.

To nas upucuje na negativnije vidove sadas-
njeg polozaja module 2 medu programskim jezi-
cima. Uprkos osmisljenom | jasnom planu jezi-
ka, koji je profesor Wirth predstavio u svom
izvestaju o jeziku (14), mnogiveruju da je forma-
lan i celovil jezitki standard za modulu 2 potre-
ban preduslov za puno ostvarenje svih potenci-
jala tog jezika. Uprkos velikom napretku Koji je
u tom pogledu postigla standardizaciona grupa
pod vodstvom Komiteta IST/5/13 Britanskog in-
stituta za standardizaciju, to delo jos nije zavr-
Seno. A kada taj standard bude dovrien, imace
niz vanrednih vrlina, pogotovo u poredenju sa
drugim sliénim dokumentima. U te prednosti
spadaju:

* primena formalne specifikacije (VDM-5SL)

* koristan izbor standardnih modula za bibli-
oleke

* taéni zahtevi za procesore prilagodene mo-
duli 2.

Kada standard za modulu 2 bude objavijen,
moZemo da se nadamo mnogim pogodnostima.
Najvaznija od njih bice dramatiéno poboljsanje’
prenosivosti programa u moduli 2, 8lo je zasad
- ato mogu da tvrdim posto sam koautor knjige
s log podrucja (15) nezgodan problem za
modulu 2.

)
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Objavljivanje standarda za modulu 2 omogu-
cice | ispitivanje valjanosti (validation) prevodi-
laca za modulu 2. To se moZe reci s punom
Izvesnoscu, jer e vec poznat postupak koji to
potvrduje (validation suite) (16), a u toku su
| radovi da se taj postupak prilagodi izmenama
u standardu. Krajem ove godine bice na raspo-
laganju nova verzija tog postupka. To je znacéa-
jan razvoj. jer kvalitet prevodilaca za modulu
2 jos nije dovolino dobar,

modula 2 je dobro primljena u akademskom
svelu gde bi mogla da zameni paskal. Raste
i broj knjiga o njoj: kao autor jedne od njin znam
za vise od 50 rivala.

| najzad. modula 2 ima prirodan potencijal
razvoja zbog svoje modularnesti i mehanizma
biblioteka Komitet za standardizaciju vec poéi-
nje da se priprema za rad na tom podrucju posle
objavijivanja glavnog dokumenta.

Dobri jezici

Mnogo od onoga §to je dosad reéeno o mo-
duli 2 vazi | za njene glavne rivale, za adu i pa-
skal. Ta dva jezika su kao oklop oko module
2 kako u pogledu starosti tako i u pogledu
snage, i imaju u skladu s tim svoje prednosti
i mane. Oba postoje u obliku (polu)formalnih
standarda | dobro su podrzana moguénostima
za validaciju i evaluaciju (ispitivanje valjanosti
i'ocenu) (17).

Paskalu se medu vrline ubraja to ito je mali
| razumljiv. Skoro je univerzalan jezik za pse-
udokodiranje u raéunarstvu i to je jezik kojim
vlada najvise onih koji diplomiraju raéunarstve
Za njega postoji bogat izbor visokokvalitetnih
implementacija (vise od 60 ih je formalno pot-
vrdeno) i bogat izbor alata za podrsku. Njegovi
podjezici — na primer Spade Pascal (18) — naro-
Gito imaju izgleda da budu upotrebljeni u siste-
mima koji su kritiéni po pitanju bezbednosti
Zato bi novi »~konzervativizam«, koji se danas
zaqovara pri razvoju programske opreme za
bezbedno krititne sisteme, trébalo da bude
upravljen prema pobudivanju zanimanja za kori-
Stenje paskala.

Medu mane paskala spada to sto je standard-
ni paskal za mnoge suvise mali i suvise ograni-
¢en i 5to u pogledu tipova podataka nema obez-
bedene mogucnosti ade | module 2 za odvojeno

prevodenje. Neobiéno je §to poloZaj paskala
slabi i nedostatak proverenih popreénih prevo-
dilaca. zbog ¢ega nastaju problemi u vezi sa
punim iskoristavanjem ciljnih raéunarskih arhi-
lektura

Uprkos priznatoj snazi izrazavanja ade mnogi
|e smatraju suvise opsirnom i usled toga tesko
razumljivom. Prevodioci za adu jos se ne sma-
traju zrelim orudima i to uprkeos Cinjenici da je
za njih propisan obavezan postupak formalnog
proveravanja pravilnosti njihovog rada. Zbog to-
ga je Ministarstvo odbrane Velike Britanije mom
odeljenju naredilo da vrsi evaluacioni sarvis za
te prevodioce. Tom spisku treba dodati i nedo-
statak iskusnih programera i alala za analizu.
Uprkos tome - | uz snaznu politiéku podriku
- ada je dugoroéno najozbiljniji konkurent mo-
dule 2, narocito zbog upornog rasta broja pre-
vodilaca (i na PC-ima).

Za jezik C se stite utisak da je ili voljen ili
odbacivan. Izgleda da pored mogucnosti za pro-
gramiranje na niskom nivou | pored svoje simbi-
oticke powvezanosti s operativnim sistemom
UNIX ima samo malo originalne snage. Posebna
Sposobnost Koja se pripisuje jeziku G |8 njegova
sposobnost da iskoristi ciljne arhitekture, a i ni-
sku reziju (overhead) koju u umetnute (embede-
«&d) aplikacije unosi izvodenje programa u C-u
Dok ovo pisemo, koncept ANSI standarda za
C (buduci standard 1SO) mnogo kasni zbog poli-
ti¢kih i pravnih zavrzlama. U vezi sa prenosivos-
cu C-ovih programa suodeni smo sa suprotnim
izjavama. ali se masovni prodor jezika C u upo-
trebu ne moze negirali, pa u vezi s tim se stvara
i podrska da bi on mogao da preZivi | uspe
u devedesetim godinama. Podrika u pogledu
programskih alata je dobra | prevodilaca ima
u izobilju. Ali podrska alata za analizu programa
je slaba 1 ima pokusaja da se zakonski zabrani
upotreba jezika C u bezbednosno kriticnim apli-
kacijama,

Losi jezici

Bilo bi lepo kad bismo mogli da izvestavamo
o propasti jezika APL, bejsik, cobol, Coral 66,
fortran, jovial. PL/1 | RTL/2, ali bojim se da
bismo izvestaj o njinovoj smrti shvatili samo kao
preterano halucinisanje.

U odnosu na tehniéka svojstva modula 2 ne
mora da strahuje ni od kojega od tih jezika

Medutim, bar cobol | fortran treba shvatiti ozbilj-
no u poslovnom smislu, jer se jos i sada ogrom-
na vecina ukupnog programiranja vrsi na ta dva
jezika.

Prvo cemo razmotriti cobol zato 510 se najvise
upotrebljava. Njegovi staratelji se trude da mu
standardizacijom obezbede put u devedesete
godine. Nema nikakve sumnje da u cobolu ima
suvise mnogo uzasnog koda u upotrebi. Pod
Zznakom pitanja je | njegova prenosivost, naroci-
to zato Sto slab jeziéki standard obezvreduje
postupke za ispitivanje valjanosti njegovih pre-
vodilaca. Da li buduénost module 2 ima bilo
kakve veze s tim? Moida je suvise rano za
prognozu, ali mozda bi baze podataka, BCD
aritmetika i SQL povezivanja.na modulu 2 mogli
da budu od pomoci. Za prodor module 2 u po-
slovno programiranje (na primer, plate, knjigo-
vodsivo, bankarstvo) neophodno je jos nekoliko
prevodilaca za modulu 2 na srednjim i vecim
racunarskim sistemima.

Foriran je zagonetka. Cuo sam za izjavu da je
fartran vec davno proslavio hiljaditu godinu po-
stojanja. To je taéno Sto se tice upotrebe aritme-
tike s osnovom 3, ali po svemu sudeci to bi se
moglo reci | za bazu 10 (za Sto treba zahwvaliti
Billu Wolfu). Za brda pljesnivin starih programa
u fortranu vaZi ono 5to smo rekll za cobol,
ukljuéujudi | obezvredenje validacije. Kasnije cu
govoriti o jeziku Fortran-8X, a najnovija vest je
da je zaslugom politickog rovarenja Fortranu-77
produzen zivol. Ta sterilnost bi morala da po-
mogne moduli 2 pod uslovom da je snabdemo
bibliotekama za podriku nauénog programira-
nja. Iz programa ove konferencije se vidi i fo da
se pojavljuju prosirenja paralelnih konstrukata
module 2 za podriku paralelnog procesiranja;
to bi moralo da doprinese skracenju buducnosti
jezika fortran.

Od ostalih jezika je verovaino bezbedno od-
mah otpisati bejsik. iako ¢e njegovi standardiza-
tori bez sumnje probati da dodaju module, iz-
dvajaju re¢enice Goto itd. i time otuvaju toplotu
tog lea.

Coral 86, Jovial | RTL/2 izvesno su na putu
nizbrdo, ni u éemu ne mogu da ugroze razvo|
module 2

TeSko mi je medutim da govorim o jezicima
APL | PL/1. Cine mi se kao jezici koji su obeca-
vali sve (odakle im i potitu ovako dramatitna
imena). a-dali su u stvari malo. Standardizacija
PL/1 mi se ¢ini otajnom zbrkom, a APL 150
standard jo§ nemamo. Mislim da ni ova dva
jezika ne mogu da ugroze modulu 2

Ruizni jezici

Asemblerski jezici skoro po definiciji ne mogu
da zadovolje ve¢ opisane Kkrilerijume svojstava
za dobar programski jezik, koja svojstva nece

zavisiti od implementacije. Asembleri mogu da |

se nadmecu sa Modulom-2 samo zato to je
programiranjé na niskom nivou jos i dalje ne-
kakva crna magija. Ali kada ta ymetnost postane
providna i kada se budu vise uzimaii u obzir
dodatni rizici od gresaka u programiranju nad-
zornih sistema koji okruzuju nas svakodnevni
Zivot, tada ce biti neophodno i programskim
inzenjerstvom saviadati programiranje na ni-
skom nivou. modula 2 je spremna na iaj trenu-
tak i mozZda je uprave podruéje specijalistickog
programiranja najperspeklivnije za afirmaciju
ovoq jezika

Jezici Cetvrte generacije — ma koji vec bili
— bili su odgovor na nisku produktivnost kon-
vencionalnih jezika trece generacije kao na pri-
mer cobol. Ako bi trebalo da se modula s njima
nadmece, treba da ima bazu znanja programera
i dokazanu produktivnost na bazi ponovne upo-
trebe biblioteka proverenih programskih modu-
la koji se s lakoc¢om odrzavaju, Za modulu 2 je to
delimiéno | marketinski problem u tom smisiu
da bi priée o uspesnim, na moduli 2 koncipira-
nim projektima razvoja, morali da dobiju veci
publicitet.
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Eventualni rivali u buduénosti -

To je izvesno najzanimljivija kategorija jezika
za nagadanja o buducénosti module 2. Bez sum-
nje je najpomodniji jezik koji dolazi C++, isto-
vremeno sa sve vecim zanimanjem za objektno
orijentisano  programiranje (zato Smalltalk)
a moida i objektno orijentisane varijante paska-
la. C++ je specijalan slu¢aj zbog svoje poveza-
nosti sa jezikom C. Prime¢ujemo da su se poja-
vill prevodioci iz C++ u C, koji omogucavaju
brzo prosirenje tog jezika, a mnoge sistemske
kuce izjavljuju da su ubedene u prednosti razvo-
ja aplikacija primenom objektno orijentisanih
metoda. Uprkos Einjenici da C++ (i Smalltalk)
ne udovoljavaju mnogim u pocetku navedenim
kriterijuma nezavisnim od implementacije, i upr-
kos tome 5to nema veoma mnogo implementa-
cija, alata za podriku | biblioteka, modulu
2 ugrozava wtalas« objektno orijentisanog pro-
gramiranja. Ova konferencija bi morala da bude
dobra prilika da se na taj izazov pojave imple-
mentatori module 2.

Sada ¢emo razmotriti adu, Neko vreme je bilo
zabranjeno suZavati adu, jer je AJPO time Zeleo
da izbegne usitnjeni razvo| paskala i module 2.
Ali jezik je bio toliko naporan za implementaciju
da je opasnost od divergencije adinih dijalekata
morala biti prili¢no ozbiljna. Sada se medutim
radaju dijalekti ade (20), Ako budu prihvaceni
i = &to je jos vaZnije — ako ih dozvoli odnosno
prihvati armija, onda mogu da postanu znaéajan
izazov za modulu 2.

Ada-9X, s druge strane, mnogo je nepredvid-
ljivija. Jos je suvide rano da bi se videlo Sta ce se
iz toga izleci. Ali Einjenica da se o Adi- 9X govori
znaci da je utoliko vaZnije nastaviti razvoj stan-
darda za modulu 2. Oni koji su ukljuéeni u taj
proces ne smeju da dozvole da padnu pod utica)
sloma nastalog pri standardizaciji fortrana, kad
je izmedu dve verzije standarda proslo vise od
11 godina.

| to me lepo dovelo do jezika Fortran-8X. Sta
da radimo s tim najnefortranskijim predvidenim
naslednikom jezika Fortran-777 Cini se da je taj
razvoj prouzrokovao mnogo zle krvi bez ikakve
koristi. Mislim da Fortran-8X ne ugroZzava modu-
lu 2, i bice to dvostruka ironija kada (veoma
verovaino) standard za Mosulu-2 bude objavljen
pre njegovog,

Na kraju imamo i Extended Pascal. Njegov
standard je skoro spreman za $tampu, ali se &ini
da je jo5 veoma daleko od implementacije. U po-
Cetku je bio zamisljen kao dopuna ISO paskalu
sa Cetiri dodatka koji su — po redu znaéajnosti
— odvojeno prevodenije s proveravanjem tipova
podataka, /O operacije sa direktnim pristupom,
sintaksa za adresiranje datoteka | dinamiéki ni-
zovi. Na nesrecu medutim u postupcima usklad-
ivanja i zbog preovliadavajuée uloge Komiteta za
paskal u ANSIIEEE, paskalu je dodato mnogo
viSe ukljuéujuci i sheme («schemata«). Shema
je generalizovani parametricki mehanizam za
utvrdivanje tipova podataka | izgleda kao ozbilj-
na prepreka za implementaciju Extended Pas-
cala na PC-ima. A bez PC verzije ovo prosirenje
paskala nema moguénosti za ugrozavanje mo-
dule 2. Isto tako se ini da je dockan za garanto-
vanje rivala u akademskom svetu gde je modula
2 vec izborila znadajno mesto.

Zakljucak

Da rezimiramo: ada, paskal i C oéigledno te
ostati snaZni rivali module 2 u devedesetim go-
dinama, ali ne sme se gubiti iz vida ni C++
i treba voditi racuna o »talasu« objektno orijen-
tisanih jezika,
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Projekt ROMUL-2

MARKO GROBALNIK

VIDO VOUK
a brzim razvojem ratunarske opreme,
S veoma brzo se Sire | podrucja upotrebe.
Razvo) ratunarskih aplikacija na perso-
nalnim, a i na vecim sistemima, ve¢ je uvelike
racionalizovan jer su na raspolaganju mnogo-
brojni programski alati koji omogucavaju efi-
kasno pisanje programa u izvornom kodu, pre-
vodenje, povezivanje i probno izvodenje. Ali na-
porniji i znatno neefikasniji je rad programera
u razvoju samostainih (stand alone) sistema,
gde se pojavljuju zahtevi za integracijom obim-
ne i obitno veé slozene programske opreme na
sistemu koji praktiéno nema nikakve podrike za
razvoj. Vecina takvih samostainih ratunara na-
ime obi¢no obuhvata samo procesorski sistem
(Cesto samo jednu plocu §tampanog kola) i viso-
kokapacitetan ulazno/iziazni sistem za kontrolu
skupa priklju¢enih senzora i aktuatora. Glavna
podrutja upotrebe takvih racunarskih sistema
sezu od upravljanja manjim uredajima, masina-
ma za obradu,industrijskim terminalima, zahva-

| tanja podataka u industrijskim procesima, bez-

bednosnim sistemima, ratunarskim mrezama,
pa sve do upravljanja uredajima velikin perfor-
mansi i robotima

Posto su takvi sistemi koncipovani za tatno
odredenu svrhu, nemaju opremu koja se obiéno

nalazi kod ratunara namenjenih razvoju ili za
opstu upotrebu (ekran, tastatura, disk ili disket-
ne jedinice). Zato je na tim specijalizovanim
sistemima razvoj programske opreme sloZen,
spor i skup. Obiéno se programska oprema za
lakve sisteme razvija na drugom racunaru koji
nam omogucava obradu, prevodenje i poveziva-
nje razvijenin programa. Takav racunar, na kom
razvijamo aplikaciju ali je na njemu ne testira-
mo, nazivamo racunar ili sistem ugostitel
(host). S druge strane imamo specijalizovani
ratunar koji nazivamo ciljni (target) racunar ili
sistem. Povezan | apsolutizovan kod (prilagod-
en adresnom prostoru ciljnog sistema) preseli-
mo u ciljni raéunar (preko ulazno/izlaznih kana-
la ciljnog racunara ili na neki drugi nacin) gde
ga testiramo. Ako ciljni sistem ne radi onako
kako to iziskuje aplikacija {greske...), ponovno
popravimo program na radunaru-ugostitelju,
prevedemo ga, povetemo, apsolutizujemo i po-
novno izraden kod preselimo na ciljni radunar
gde program ponovno testiramo. Sve te korake
ponavijamo dok program ne bude u skladu sa
zahtevima. | samo testiranje je slozenije nego
pri razvoju obiénih aplikacija, jer za uspesno
testiranje treba da imamo na raspolaganju i svu
opramu koja ce biti priklju¢ena na taj ciljni raéu-
nar na mestu upotrebe (senzori, aktuatori). Ako
u vreme testiranja tu opremu ne molete da
imate u laboratoriji za razvoj, treba sve te ured-
aje da simulirate tako da uslovi rada za ciljni

sistem budu bar priblizno sliéni onima sto ce

biti na mestu njegovog koristenja

Zbog opisane sio2enosti razvoj takvih aplika-
cija je povezan sa visokim troSkovima i Cesto
velikim zakasnjenjima u izradi vecih projekata.
A sa druge strane za razvoj takvih aplikacija
vec¢inom nema dobrih ni efikasnih alata.

Kada ciljni sistemi imaju drukéiji procesor
nego razvojni sistem, a sto se priliéno ¢esto
dogadla, potreban je specijaini prevodilac, vez-
nik i drugi alati za ciljni sistem. Te alate zovemo
unakrsnim alatima (unakrsni prevodilac, una-
krsni veznik. . ), jer ih upotrebljavamo na siste-
mu ugostitelju, a rezultate koristimo na ciljnom

’
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sistemu. Cesto se unakrsni prevodioci za vise
programske jezike tesSko mogu da nadu ili se
uopste ne mogu naci, a ako se vec i nadu, loseg
su kvaliteta. Posledica toga je da se vecina onih
koji rade na razvoju opredeljuje za programira-
nje u asembleru, koje ima odredenih prednosti.
To su brzina izvodenja, direktan pristup svim
kapacitetima materijaine opreme, ali na drugoj
strani ima jo3 i viSe slabosti. Najveci problem je
dugotrajnost | napor testiranja, a uz to i relativ-
no spor razvoj, teSko odriavanje | opravljanje
i slaba prenosivost razvijenih programa. Istina je
da prenosivost u klasiénom smislu nije prepreka
jer su aplikacije za ovakve racunare veoma

cijalizovane i zato i veoma razliéite, ali u vecini
aplikacija zelimo da upotrebimo vec ranije razvi-
jene programe za jezgro sistema (rasporedivac
procesorskog vremena, obrada zahvacenih po-
dataka, upravijanje procesima), jer su koncepci-
|e jednake ili bar veoma slicne. Ali to je pri
upotrebi asemblera znatno teie, narodito ako
smo zbog sve vece sloZzenosti aplikacija prisilje-
ni da procesor zamenimo novim, kapacitetnijim.

U tom slucaju ne moZemo da upotrebimo prak-
tiéno nista $ta smo ranije razvili. Redenje log
problema je u stvari oéigledno - to je koristenje
visih programskih jezika. Vecina korisnika s re-
zervom gleda na to, dvoumeci se zbog brzine
tako razvijenog koda, ali brzina koda koji napra-
ve danasnji optimizujuci prevodioci moZe da se
poredi sa brzinom koda koji napise malo losiji
programer u asembleru. Pored toga otpada ve-
oma skupo obuéavanje velikog broja programe-
ra za nove sisteme. Razume se da asembler
i dalje upotrebljavamo za vremenski narocgito
kriticne delove koda, ali za to nam je potreban
samo jedan ili dva struénjaka koji se specijalizu-
ju za pojedini procesor, dok za vecinu progra-
mera promena uopste nije primetna. Tako se pri
prelasku na drugu opremu moZe upotrebiti veli-
ki deo ranije razvijenih alata i programa, koji su
ve¢ isprobani i provereni. Potrebno vreme za
razvoj se tako skrali, a cena razvoja se snizi, jer
se moie upotrebiti veoma veliki deo minulog
rada.

Opis razvojnog sistema ROMUL-2

U okviru istraZivackog programa latili smo se
problema razvoja uloZenih sistema u projektu
ROMUL-2. Glavni cilj naseg projekta bio je oce-
niti razlicite arhitekturne pristupe i na bazi pore-
denja razli¢itih moguénosti napraviti prototip
modularnog razvejnog sistema koji ¢e omogu-
cavati jednostavan prelazak na razlicite proce-
sore, a ujedno ¢e omogucavati programiranje
aplikacije za uloZene sisteme iskljuéivo u viso-
kome programskom jeziku. Problemu smo prisli
sa dva aspekta. Prvi aspekat se odnosi na apara-
turnu podrsku za razvoj takvih projekata. Kao
prototip razvili smo komercijalnu aparaturnu
opremu koja je koncipovana na ciljnome jedno-
karticnom racunaru s procesorom 8088, nazva-
nu ROMUL-2. © samim tehni¢kim svojstvima
sistema vec je bilo re¢i u Mom mikru (élanak
§ modulom-2 u ROM; MM 10/1988). Za one koji
- taj clanak nisu procitali reci ¢u samo da je
sistem sastavljen od tri podsklopa: ciljnog siste-
ma (jednokartiéni raéunar na iB0B8), emulatora
EPROM-a sa programatorom EPROM-a | utiéne
kartice za IBM PC kompatibilne racunare. Si-
stem je koncipovan tako da se bez teskoca
moZe da zameni ciljni sistem ili sistem- ugostite-
lj.Uovom poslednjem sluéaju treba koncipovati
novu ulaznolizlaznu karticu. Drugi aspekat pro-
jekta obuhvata programsku opremu za razvoj
samostalnih aplikacija. Obuhvata prevodilac,
veznik i razvojno okruenje koje omoguéava
apsolutizaciju koda, uéitavanje koda u ciljni ra-
tunar i testiranje programa na ciljnom ra¢unaru
na nivou visokoga programskog jezika (source
level debugging).

Kao jezik za pisanje aplikacija na ciljnom ra-
tunaru izabrali smo Modulu-2. Za nju smo se
odlucili iz vise razloga, a pomenudéu samo naj-
vaznije: u jezik ugradena podrika za vie proce-
sora, striktna kontrola poklapanja sinhronizova-
nja tipova, moguénost odvojenog razvoja poje-
dinih modula, relativno dobra podrika za rad na
masinskom nivou i relativno malo jezgro jezika.

Isto tako je i Eitavo razvojno okruZenje napi-
sano u Moduli-2. lzuzetak je dakako jezgro jezi-
ka koje na ciljnom radunaru zamenjuje operativ-
ni sistem. Taj deo je napisan u asembleru, ali je
taj posao trebalo obaviti samo jednom (kad je
razvijen ciljni sistem). U nasem slucaju korisnik
taj program dobija u razvojnom paketu, tako da
svoje aplikacije moze u celini da razvija u Modu-
li-2 i asembler ne mora uopste ni da zna. Ali
razume se da mora dobro poznavati problemati-

ku svog projekta i do pojedinosti sve parametre

tehnoloskog procesa koji namerava da snabde
samostalnim sistemom.

Nasa odluka se u praksi pokazala pravilnam,
jer omogucava upotrebu velikog dela minulog
rada u svim narednim projektima, a korisnici se
ne moraju specijalno obucavati za asembler, jer
je potreban rad u asembleru vec¢ deo ukupnog
paketa. | u samom razvoju smo rad s lakocom
podelili na vise potprojekata | pri integraciji de-
lova nismo imali nikakvih problema. Sa tako
koncipovanim sistemom izradili smo i nekoliko
aplikacija i sistem ROMUL-2 se pokazao kao
dobro razvijen alat. Aplikacije smo u celini napi-
sali u Moduli-2. Potrebno vreme za testiranje
i uklanjanje gresaka skratilo se — po nasoj ocenti
— na manje od polovine. Pored tog skracenja se
dakako bitno skratilo | vreme potrebno za dopu-

ne i izmene, jer se retko kada dogada da se
aplikacije kasnije ne prosiruju i dopunjuju.

Sistem ROMUL-2 se veoma dobro pokazao
i pri uéenju koncepcija razvoja uloZenih siste-
ma. Sada se istrazivacki rad odvija na dva po-
druéja — razvijaju se novi ciljni sistemi (apara-
turna oprema) i razvojni alati (unakrsni prevodi-
oci, veznici, loaderi i debageri).

Novi ciljni sistemi ¢e biti koncipovani na pro-
cesorima iz Motoroline porodice 6800 i na poro-
dici Intelovih mikrokontrolera 8031/8051. Za obe
porodice viada i veliko zanimanje u industriji.

Na programskom podrudju razvoja uloZenih
sistema u toku je izrada prevodioca za Modulu-
2, koji treba da bude zavrsen u drugoj polovini
sledede godine. Sistem ¢e komercijalno biti za-
nimljiv na dva naéina: kao samostalno okruze-
nje za programiranje (kac npr. turbo-paskal)
i u okviru sistema ROMUL-2, gde bi trebalo da
omoguci brz i bezbolan prelazak na ciljne siste-
me s drugim procesorima.

lzrada prevodioca i programskog okruZenja
koncipovana jeprilitno Siroko. Cilj projekta je
izrada prenosivog prevodioca koji se u skladu
sa konkretnim oprativnim sistemom ugraduje
u korisnicki predusretljivo programersko okru-
zenje. Na IBM-PC je predvidenc (a i vec izrad-
eno) meni-upravljano okruzenje kao Sto su ko-
risnici turbo-paskala vec navikli. OkruZenje
omogucéava sledece funkcije: obradu (editor),
povezivanje (linker), prevodenje (u izradi) i de-
bager. Od tehnitkih svojstava prevodioca bez
sumnje se istiu sledeca tri svojstva koja cemo
nabrojati po redosledu znaCajnosti:

— podrzavace ISO/BSI standard za Modulu-2,
koji je u zavrénoj fazi izrade — i 5 tim bi nas
prevodilac bio jedan od prvih koji bi podrzavao
standard

— brzina izvodenja prevedenih programa

— prenosivost prevodioca na druge operativ-
ne sisteme s drugim procesorima.

Podrobnije ¢emo opisati kako nameravamo
da ostvarimo nabrojana svojstva.

ISO/BSI Modula-2 standard

Na izradi standarda za Modulu-2 radi se veé
od 1984. godine kada je Britanski biro za stan-
dardizaciju programskih jezika (BSI) osnovao
grupu u tw svrhu. U 1986. godini je ta grupa
podnela predlog za izradu standarda za Modu-
lu-2 Medunarodnoj komisiji za standardizaciju
programskih jezika (IS0). Od 1987. godine para-
lelno se radi u obe komisije. Medunarodna ko-
misija je za to vreme odrZala 4 veca susreta,
a britanska 49. Radi se tako da obe strane sve
odluke usvajaju konsenzusom. Dosad doku-
ment o standardu ima oko 600 strana i veé
veoma precizno specifikuje veéinu konstrukata
jezika. Dokument prve verzije standarda trebalo
bi da bude izraden do kraja 1990, godine,

Standardizacija obuhvata specifikaciju tri vr-
ste konstrukata:

~ izradu zahteva kojima prevodilac treba da
bude podreden

- definiciju jezika

— definiciju standardnih biblioteka (modula).

Pri pisanju definicije jezika prvi put je upo-
trebljen matemati¢ki nacin opisa jezika. Upo-
trebljen je jezik za opis denotacione semantike
drugog jezika VDM (Vienna Development
Method).

Svaki konstrukt jezika opisan je sa éetiri ru-
brike:

1) Konkretna sintaksa — opisana u jeziku
EBNF (Extended BNF). Njome se opisuje tekstu-
alni oblik programa u Moduli-2, ali ne mogu se
opisati nikakva ograniéenja pri pisanju pro-
grama.

2) Apstrakina sintaksa — opisana u jeziku
VDM, a izrazava strukturu jezika. Pojmovi koje
definife apstraktna sintaksa upotrebljeni su pri
definiciji stati¢ke i dinamiéne semantike.

3) Statitka semantika — opisana u prirodnom
jeziku {engleskom) i u VDM-u. Opisi u prirod-
nom jeziku su veoma pojednostavijeni i jedno-
stavno razumljivi. Autori se nisu narocito trudili
da ih urade tako da se mogu shvatiti samo na
jedan naéin i s tim budu necitljivi, jer je svaki
konstrukt opisan na jedan nacin u jeziku VDM.
Statitka semantika odreduje granice koje pre-
vodilac mora da postuje. |

4) Dinamiéna semantika — opisana u prirod-
nom jeziku i u VMD-u. Odreduje ograniéenja
kojih se prevodilac mora da pridrzava u toku
rada. Time su zaokruZena sva ogranifenja je-
zika. )

Definicija standardnih biblioteka (modula)
obuhvata specifikaciju definicionih modula za
vecinu podrucja komunikacije s operativnim si-
stemom, aritmetikom, videprocesno izvodenje
programa itd. Za svaki potprogram u modulu je
data i statitka i dinami¢na semantika.

Brzina izvodenja prevedenih
programa

Predvida se da ¢e izrada prevodioca biti po-
deljena u dve faze:

1) lzrada leksitkoga, sintaksnog i semanti¢-
kog analizatora s jednostavnim kodnim genera-
torom, kojemu ¢ée se dodati peephole optimiza-
tor. Peephole optimizator je program koji se
startuje posto’ se kod vec generiSe | obavlja
invarijantne transformacije nad kodom. Primer
takve optimizacije su sledeca pravila:

Push x & POP x —> ;

Ako se u kodu pojave naredbe Push i POP
jedna za drugom s jednakim argumentima, jed-
nostavno se izluce iz koda jer je efekat takvog
koda jednak, a izvodenje je brie.

MUL x%,2 —>SHL X

Ako se u kodu pojavi naredba mnoZenja sa 2,
zamenimo je naredbom pomeranja bitova za
jedno mesto ulevo ($to je ravnopravno, samo
brie).
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2) lzrada optimizatora koji ¢e ukljutivati sve
vaZnije tehnike optimizovanja koda. Nabrojace-
mo samo neke:

— Jednokratno izracunavanije zajednickih po-
dizraza. Primer:

A=B*(C+D});

F=(C+D)/B;

Prevodilac prevede gornje dve reéenice tako
ito se izraz

(C+D)

izraCuna samo jednom. Na kraju kod izgleda
nekako ovako:

Z:=(C+D});
A=B%Z;
F:=2/B;

— Registarska alokacija — promenljivima koje
se na odredenom delu koda ¢eSée upotrebljava-
ju prilagode se registri za odredeno vreme.

Prenosivost prevodioca

Prenosivost prevodioca postize se pisanjem
samog programa u standardnoj Moduli-2. To
znaci da ¢e u krajnjoj fazi prevodilac moéi da
prevede sam sebe, Sto ¢e znatno olaksati pre-
nos sistema na druge procesore. Kljuéni faktor
koji ce pojednostavniti prenos jeste kodna ge-
neracija. Prevodilac ne generise konkretan kod
koji bi bio vezan na neki specifiéni procesor
nego prevodi program u neke vrste virtuelni kod
koji je potpuno nezavisan od konkretne arhitek-

ture. Virtuelni kod obuhvata nekoliko desetina
naredbi koje za konkretnu implementaciju na
nekom procesoru treba samo zameniti sekven-
cama naredbi u asembleru, funkcionalno ekvi-
valentnima virtuelnim naredbama. Tipi¢na virtu-
elna naredba obuhvata 1 do 5 naredbi u kon-
kretnom asembleru. Primer:

virtuelna naredba: MULTIPLY A, B, C

rezultat naredbe je: C:= A * B

U asembleru radunara VAX (MACRO-11) ta bi
se naredba zamenila jednom naredbom,
a u asembleru za procesor Z80 pozivom potpro-
grama za mnozenje.

Tako éemo izraditi robustan i kvalitetan pre-
vodilac koji ce se moci relativno brzo prilagoditi
drukéijim procesorima.

Namenski ra¢unari za rad

u realnom vremenu

BARBARA KOROUSIC
nacajna prelomnica u razvoju digitalnih
sistema smatra se 1976. godina. Samo

Z nekoliko godina od pojave prvog mikro-
procesora Intel 4004 pokrenuta je prava »mikro-

| procesorska revolucija« (vidi napomenu 1).

Mikroprocesor je zamenio fiksnu oZienu lo-
giku ¢iji rad je bio odreden fiksnim povezivaniji-
ma izmedu vrata | flip-flopija. Ali dok je manja
izmena u radu sistema sa fiksno ozitenom logi-
kom iziskivala fizicko menjanje povezivanja, rad
mikroprocesorskih sistema se jednostavno po-
desava programima smestenim u memorijskim
elementima.

Brz razvoj mogucénosti koje pruZaju mikropro-
cesori i memorijski elementi otvorio je kapije
Sirokoj primeni mikroprocesorskih sistema. Pri
tome znadajnu ulogu ima | relativno niska cena
mikroprocesora i memorijskih elemenata. Mi-
kroprocesarski sistemi se ne smeju izjednaca-
vati sa kempjuterskim sistemima. Oni se naime
sve vise ugraduju | u elektronske uredaje za
Siroku potrosnju, kao na primer u radio-prijem-
nike, mikrotalasne peénice itd.

Namenski ra¢unarski sistemi

Mikroracunari su svojim kapacitetima omo-
gutili FaZij namenskin (embedded) racunar-
skih sisterma. To su kontrolni sistemi, gde racu-
nar predstavlja znacajan deo kontrolne jedinice
sisterna. Namenski (embedded) mikroradunar,

| ili kako se obiéno naziva samostalni (stand-

alone) mikroraéunar, dbavlja taéno odredene
zadatke.

Arhitektura namenskog mikroracunara je
koncipirana na bazi mikroprocesora, ROM (Re-
ad Only Memory) | RAM (Random Access Me-
mory) memorije i ulazno/izlaznog veznika. Obig-
no je realizovan kao jednokartiéni sistem giji
zadaci su odredeni programskom opremom
smestenom u citackoj memoriji ROM. Arhitektu-
ra zavisi od aplikacije koju izvrsava namenski
mikroradunar, Cesto veé manja izmena u aplika-
ciji iziskuje promenu masinske i programske
opreme.

Primeri namenskih mikroraédunara su inteli-
gentni upravljagi (kontroleri) i terminali koji mo-

gu da se koriste kao industrijski terminali,
upravljagi u lokalnim mreZama, za upravljanje
masinama za obradu, u regulacionoj tehnici itd.

Razvoj aplikacije za namenski mikroracunar
je otezan zbog neraspolozivosti operativnog si-
stema i ulazno/izlaznih fiziékih jedinica. Obi¢no
su samostalni mikroraéunari bez diska ili disket-
ne jedinice. To znaci da se aplikacije ne mogu
razvijati na samostalnom mikroraunaru, jer ne-
ma potrebnih alata za razvoj.

Zato se takve samostaine (stand-alone) apli-
kacije razvijaju na glavnim (host) raéunarskim
sistemima koji su u ulozi domacina. To moze da
bude personalni raéunar PC na kom su — pored
operativnog sistema — dostupni i alati za razvoj
kao na primer tekst-editor, asembler, prevodilac
i debager (debugger).

Kada zavrsi razvojna faza aplikacije na glav-
nom (osnovnom) sistemu, dobijeni programski
kod upisuje se u gitatku memoriju svoga ciljnog
(target) namenskog mikroracunara. Prenos pro-
gramskog koda moZe da se izvede slanjem zna-
kova (download, obitno preko serijske linije) ili
upisom programskog koda u ¢itacku memoriju
EPROM, koja se ubacuje u podnozje ciljnog
mikroraGunara.

Pri testiranju programske opreme na ciljnom
mikroraéunaru obiéno se pojave greske koje
treba ukloniti. Zato opisani postupak razvoja
aplikacije na glavnom sistemu , prenosom pro-
gramskog koda u éitadku memoriju | ponovnim
testiranjem na ciljnom ra¢unaru, treba ponoviti.
Visestruko programiranje | brisanje EPROM-a,
koje je potrebno pri svakom ponavljanju opisa-
nog postupka, nije brza radnja.

Mnogo proizvodaca nudi razlicite kombinaci-
je unakrsnih (cross) asemblera i prevodilaca
u kombinaciji sa »in-circuit« emulatorima.

Pomenuti emulatori omogucavaju testiranje
samostaine aplikacije na ratunaru koji ugos-
Guje.

Ako je arhitektura ciljnog mikroraéunara kon-
cipirana na drugom mikroprocesoru nego raéu-
nar-domacin, za razvoj samostalne aplikacije
potreban je unakrsni asembler i prevodilac.
U protivnom se programski kod ne moZe izvesti
na ciljnom mikroprocesoru, Na Zalost su i siste-
mi priliéno skupi, a pojavijuju se na trZistu mno-
go kasnije nego mikroprocesori &iji rad emulisu.

Postupak razvijanja samostaine programske
opreme ciljnoga namenskog mikroraéunara po-
staje sve priznatiji. Bazira se na emulisanju ¢&i-
tatke memorije EPROM. Testiranje aplikacije
izvodi se na ciljnom mikroradunaru. Poéto se
emulise samo ¢itatka memorija ciljnog mikrora-
Cunara, nema problema pri prenc$enju pro-
gramskog koda na ciljni mikroraéunar.

Pri razvoju samostojecih aplikacija vazan je
i izbor programskog jezika.

Asemnbleri s upotrebom makronaredbi posto-
je za vecinu mikroprocesora koji se ugraduju

u namenske mikroratunare. Programska opre-
ma pisana u asembleru je brza, ali na Zalost ne
moie da se prenosi u drugo ckruZenje.

Jezici visokog nivoa, kao na primer modula 2,
pruzaju nam mogucnost debagovanja visokog
nivoa i time olak$avaju programiranje. Debago-
vanje visokog nivoa omogucava uvid u program
i s tim lakse otkrivanje gresaka. Postoje i deba-
geri niskog nivoa, ali oni sui teze razumljivi zbog
ispisa mnemonika u asembleru | vrednosti
u heksadecimalnom sistemu (hex dump). Prevo-
dioci danasnjih programskih jezika visokog ni-
voa su brzi | efikasni. Programski kod je upore-

div sa kodom dobijenim pomocu asemblera.
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Skica 1: Arhitektura namenskog racunara.

Namenski ra¢unarski sistemi
u realnom vremenu

Arhitektura namenskih (embedded) radunar-
skih sistema brzo se razvija. Razvojem tehnolo-
gijs VLS| otvara se moguénost razvoja distribu-
isane arhitekture s vecim paraleinim mikropro-
cesorima. Sve sloZenije aplikacije mogu da se
izvode uz pomoc namenskih sistema. Podruéje
vestacke inteligencije prodire | u samostalne
aplikacije.

Jedno od vainih podrudja koje pokrivaju na-
menski sistemi jesu radunarski sistemi u real-
nam vremenu (napomena br. 2).

Zadaci koje obavlja samostalni mikroradunar
u sistemu u realnom vremenu moraju da se
izvriavaju tako da njihovi rezultati budu logi€éno
pravilni i ujedno dostiZni u traenom vremenu
Tek u tom sluéaju moZe da se govori o pravilno-
sti rada sistema u realnom vremenu. Cesto se
sistemi u realnom vremenu izjednacavaju sa
brzim sistemima. Medutim kod sistema u real-
nom vremenu vaznije je deterministiéko izvria-
vanje radnji koje obuhvata i brzinu i funkcional-
nost sistema.

Namenski mikroracunari u sistemima u real-
nom vremenu obiéno primaju podatke iz siste-
ma, obraduju ih | zatim rezultate ispisuju ili
u obliku izlaznih signala 3alju u sistem. Zato
visokokapacitetan ulaznolizlazni veznik mora
da obezbeduje pravilan i dovoljno brz prenos
podataka izmedu namenskog mikroradunara
i sistema u realnom vremenu.

Distribuisane arhitekture s vie paralelnih mi-
kroprocesora sve vise prodiru medu namenske
| sisteme u realnom vremenu. U distribuisanim

sistemima vise mikroprocesora istovremeno
obavlja zadatke. Pri tom iskrsava problem razvr-
stavanja | sinhronizacije zadataka u realnom
yremenu.

Prilikom kencipiranja arhitekture i razvoja
aplikacija za namenske sisteme u realnom vre-
menu treba uzimati u obzir verovatnodu pojave
greske kako u masinskoj tako i u programskoj
opremi. Namenski mikrora¢unar mora funkcije
masinske i porogramske opreme da izvriava
pravilno | vremenski taéno. Nikakav dogadaj
u sistemu ne sme da narusi rad namenskog
mikroraéunara i celokupnog sistema u realnom
vremenu. Ako se pojavi neka greska u radu
sistema, mora on sam otkriti mesto greske,
ukloniti je ili je izbedi. Sve to mora da izvede
u vremenu koje jo§ garantuje rad sistema u real-
nom vremenu. Pri tom treba uzeti u obzir i tro-
Skove razvoja koji moraju da budu u pravilnem
odnosu sa zahtevima po pitanju rada sistema
u realnom vremenu.

Pri razvoju programske opreme namenskih
mikroraéunara u sistemima u realnom vremenu
sve se vise javlja potreba za operativnim sistemi-
ma namenskih mikroradunara.

Namenski mikroradunari ¢esto moraju isto-
vremeno da izvriavaju vise zadataka. Govorimo
o prividno paralelnom izvodenju zadataka. U si-
stemima u realnom vremenu mogu zahtevi za
izvrsavanje zadataka da dolaze nasumce (asin-
hrono). Primena procedura prehida (interrupt)
omogucava izvriavanje takvih paralelnih | asin-
hronih zadataka. Svaka procedura prekida izvr-
Sava svo] zadatak. Pri razvijanju programske
opreme za namenski mikroracunar u sistemu
u realnom vremenu, koji nema podriku opera-
livnog sistema, programer je odgovoran za pra-
vilno, vremenski taéno i bezbedno izvriavanje
zadataka.

Operativni sistem omoguéava programiranje

pri kom programeru nije potrebno vise znanja
o prekidima, pretvaranju analognih u digitaine
signale i sli¢no. Zajaméeno je bezbedno i efikas-
no programiranje. Pri tom treba naglasiti da je
znacajno svojstvo operativnih sistema u real-
nom vremenu, pored efikasnosti, determinisa-
nost., Operativni sistemi moraju biti dobro kon-
cipovani, tako da ne uspore rad sistema ili zauz-
mu suvise memorije raspolotive za programski
kod aplikacije.

Oseca se potreba za programskim jezikom za
razvijanje namenskih mikroraéunara u realnom
vremenu,

Ada je visi programski jezik namenjen razvija-
nju sloZenijin samaostainih aplikacija u realnom
vremenu. Podriava samo statiCko razvrstavanje
(scheduling) zadataka. To znaci da namenski
mikroraéunar moZe da izvrava zadatke niZeg
prioriteta tek poito izvrsi zadatke viSeg priorite-
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ta. Na taj nacin se ne moZe obezbediti determi-
nisanost rada namenskog mikroraéunara u real-
nom vremenu.

Programski jezik modula 2, jezik visokog ni-
voa, (napomena br. 3) podesniji je za razvijanje
jednostavnijih samostalnih aplikacija u realnom
vremenu. Ima ugradene procedure koje omogu-
cavaju prividno paralelno (quasi-concurrent) iz-
vriavanje zadataka. Zadatak (otac) prepusta
procesor drugom zadatku (sinu) i kada se taj
izvrsi, prepusta procesor nazad prvobitnom za-
datku. Ali postoji mogucnost razvoja algoritma
po Zelji za razvrstavanje (scheduling) procesa.
Modula 2 omogucava razvijanje opstih procedu-
ra za rad u realnom vremenu. Naime, podrZava
programiranje niskog nivoa $ta znaci da registri
i apsolutne lokacije mogu da se adresuju u me-
moriji raéunara, primaju i predaju prekidi ii tipo-
vi podataka po Zelji pretvaraju.

Podruéje primene namenskih sistema u real-
nom vremenu je veoma Siroko i pokriva avion-
ske kontroine sisteme, upravijanje inteligentnim
robotima, autonomnim prevoznim i transport-
nim sredstvima, sloZenijim procesima, kao na
primer u nuklearnim centralama, gde su ugroZe-
ni ljudski Zivoti.
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DATAKEY-B1

ZASTITA PROGRAMOV
ZA PC XT/AT

e man

You can’t
use this
Program

IT"S HARD
PROTECTED

/-

Vas dragoceni program moZete da zastitite samo na dva nadéina:
1. da ga nikome ne dajete
2. da ga zaStitite

Mi vam nudimo jo3 jednu moguénost:

— DATAKEY-01 je modul koji se stavlja u PC XT/AT racunar,

— Temelj nase zastite predstavija kompleksna funkcija, uprogramirana
u integralna kola na modulu DATAKEY-01.

- Stepen zastite moZe dodatno da se poveta sopstvenom spratnoséu.

AHIL

Krizna ul. 1a, 61110 Ljubljana,
tel. (061) 445-526

Kako deluje:

Maodul DATAKEY-01 je kljué sa ugradenom posebnom funkcijom. U svoj
program ugradite funkcionalnu klju¢aonicu, koja odgovora funkciji
kljuta. Samo uz stalno prisustvo modula DATAKEY-01 u racunaru
moguce |e izvodenje programa. Protiv profesionalnih provalnika raspo-
laZzemo nizom odbrambenih mehanizama, koje mozemo da menjamo
i u skladu s vasim potrebama.

Modulom DATAKEY-01 i sopstvenom vestinom moZete stepen zastite da
prilagodite stvarnim potrebama svog programa.

Paket sadr2i:

- Modul DATAKEY-01

— Disketa s demonstracionim programom

— Uputstvo za upotrebu

Podrudéja primene:;

Svi programi za PC TZ/AT raéunar, napisani bilo kojim programskim
jezikom.

Nase ostale delatnosti su sledece:

— Emulatori za razne mikroprocesore

— Univerzaini EPROM emulator velikih kapaciteta

— Industrijska elektronika

I u 1990. godini pripremamo posete sledecim
sajmovima i izlozbama:

ZASTOPSTVD

HEWLETT
(é/’ PACKARD

"[HM[S TEL (011) S44-299 KRALIA TOMISLAVA
I TELEFAN (D81) 558-567 TELEFAK 011) 559-247 TELEX 41634

CELOVEKA 7 TRAMANISHA 10 *ID00 SARASE VO
TEL. (D67} 550-441
TELEX 31383 YU HEWFAK  TELEX 72084 YU MERMES  TEL 1071, 22083 1 A%d

PSM SHOW (Utreht), 4.-7. 4. 1990.
SICOB (Pariz), 23.—28. 4. 1990. - Medunarodni salon AOP.

telematike, komunikacija, kancelarijske organizacije i tehnike

Computer Show (Dortmund), 25.-29. 4. 1990. - izio7ba
ratunarstva, softvera i programske opreme

Industrijski sajam (Hanover), 2.-9. 5. 1990.

EURO Software 90 (Utreht), 29.-31. 5. 1990. - Meduna-
rodna izloZba raéunarskog softvera

CAT (Stutgart), 29. 5.-1. 6. 1990. - Racunarski podrzana
tehnologija

Productique (Pariz), 2.—6. 10. 1990. - Medunarodna izlozba
industrijskih robota, CAD/CAM/CIM, automatizacije i projektovanja
u autcmatizovano] proizvodnji

SYSTEC (Minhen), 11.-26. 10. 1990. - Uvodenje raéunara

u industriju

Electronica (Minhen), 6.-10. 11. 1990. - Medunarodna
struéna izlozba elemenata i sklopova elektranike

Vec sada vas Inex PA Maribor i revija Moj mikro pozivaju na
najveci sajam racunarstva:

CeBIT (Hanover), 21.-28. 3. 1990. - Svetski centar kancela-
rijske, informacione i telekomunikacione tehnike

=B BI™ e

Pripremili smo 3- | 4-dnevne programe, sa polascima iz
Ljubijane, Zagreba i Maribora,

Organizujemo i prikijuéne letove iz drugih krajeva Jugosla-
vife.

Trazite nase programe:

INEX PA Maribor,

Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,

tel. (062) 24-572, 24-579, teleks: 33-243,

Zelimo vam prijatno putovanje

— INEX PA MARIBOR i MOJ MIKRO

Moj mikro 39
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C 64: RAD MASINSKIM PROGRAMOM

Alatke 1 trikovi

VOJO JOVICIC

ko ste nekada smjestali ma-
A [sinski program u linije data,
onda dobro znate Koliko |e
to mukotrpan i spor posao. Za neko-
liko bajtova cemo se nekako i snaci,
ali sta da radimo ako je program
duzi? Prekucajle priloZeni program
i ubuduce ce on umjesto vas obayv-

ljati ovaj zamoran posao.
Prekucani program prvo snimite
na kasetu (disketu) da moZe poslu-
ziti i neki drugi put, a onda otkucaj-
te RUN i posto malo pricekate pro-
gram ce biti spreman za rad. Startu-
e se sa SYS 32455: Podetak, Kraj,
Prva linija, Korak, Duzina linije. Po-
tetak i Kraj predstavijaju memaorije
koje Zelite smijestiti u linije data.
Oba parametra mogu biti u rasponu
0 do 65535, dakle. mozete izabrati
bilo koji dio memarije. Veli¢ina oda-
branog dijela memorije nije ograni-
¢ena programom, ali je ograni¢ena
veliéinom memorije bejsika. U sva-
kom sluéaju bice dovolina da prih-
vatli etiri kilobajta »asinca« Po-
drazumijeva se da Kraj mora biti ve-
¢i od Pocetka, u protivnom ce ratu-
nar prijaviti gresku lllegal Quantity.
Prva linija je broj koji c¢e imati
prva linija Data, a Korak je razmak
izmedu dvije uzastopne linije | moZe
biti 255. Prilikom odredivanja ova
dva parametra treba voditi rauna
da bejsik prihvata brojeve linija od
0 do 63999 DuZina linije odreduje
koliko ce brojeva biti u jednoj liniji
Data. Da ne prekoracite 80 znakova,

koliko moZe stati u jednu logicku

liniju, nemojte za ovaj parametar
postavljati broj veéi od 16. Inade,
program ce prihvatiti broj do 255, ali
necete moci editovati linije tolike
duzine. Na kraju svake linije ¢e biti
postavljen negativan zbir svih broje-
va u toj liniji. Na taj nacin cete lako
prepoznati kraj linije (posljednja li-
nija moze biti i kraca od ostalih)
i omoguciti provjeru gresaka,

Program je napisan 100% u »ma-
Sincu« | zauzima memoriju od
32455 do 32767. Ovaj prostor sluZi
za smjestaj programskog teksta
u bejsiku pa se moze desiti da linije
Data »pregaze« program. Medutim,
4 — 5 kilobajta »masinca« ¢e sasvim
lijepo stati prije nego 5to se to do-
godi. Taénu vrijednost je tesko dati,
jer duzina bejsika zavisi od koliéine
dvocifrenih | trocifrenih brojeva,
kao i od broja podataka u jednoj
liniji data. Ukeliko se u memoriji vec
nalazi neki program u bejsiku, linije
data ce biti postavljene na kraj tog
programa bez obzira na to koje ste
linijske brojeve odabrali.

Medutim, najbolje je, ipak, da pr-
vo obrisete bejsik sa NEW, pa tek
onda generisete linije Data i na kra-
ju napisete DEC-punjaé. Moe vam,
naravno, posluZiti i DEC-punjac iz
ovog programa. Jedino treba promi-
jeniti graniéne vrijednosti petlje u li-
niji 10 tako da pokazuju na prvu
i posljednju liniju Data iz kojih uzi-
mate podatke. Dakako da treba pro-
mijeniti i broj iza naredbe POKE u li-
niji 20 da pokazuje na pocetak vase-
ga masinskog programa.

d:lc=t+lte=c+drrotn

18 l==f:for i=14d to 3P cten 10:c=g
20 resd d:if d>=@ tren noce 42157+,

data
data
data
dota
dota
data
datn
data
dota
data
data
data
data
380 date
398 data
agg/data
41g data
424 data
43@ dato
448 data
45¢ dota
468 data
479 d=ta
488 data
49@ data
5@@ data
51 data
528 deta
53¢ data
544 data
55@ data
56@ date
578 data
58¢ data
59 data
6@@ data
614 data
62@ date
63¢@ data
64d date
65¢ data

256
26¢
274
250
29¢
k)
314
324
33¢
340
350
360
379

164,214,192,24,2¢¥3,133,162,-1149
157,16,179,76,81,193,164,-866
214,192,4,288,178,164,157,-1105
16,1.66,76,23¢,123,131,217,-1@79
16,14,168,8,177,254,261 ,-322
43,144,6,281,53,176,2,-635
24,96,56,96,162,8,134,-563
Eﬂg134121p176,247)23394?¢’8?8
133,7,165,21,133,34,241,-694
25,176,232,165,28,18, 33,-666
34,14,33,34,101,2¢,133,-37¢
2¢,165,34,1¢1,21,133,21,-495
6,28,35,21,165,2¢,191,-371
7,133,2¢,144,2,234,21,-557
2¢d,32,137,192,76,157,192,-936
96,96,96,160,1,132,15,-596
177,95,240,245,20¢,177,95,-1229
17¢,2096,177,95,132,73,32,-479
2¢5,139,169,32,164,73,41,-373
127,32,71,171,201,34,203,-844
6,165,15,73,255,133,15,-662
Eﬁﬁ724g:211!177195:24¢:2ﬁ7i_13?ﬁ
16,234,201,255,244,230#,36,-1212
15,48,226,56,233,127,17¢,-875
132,73,160,255,282,24¢,3,-1878
2¢@,185,158,160,16,258,48,-1417
245,209%,185,158,160,43,197,-1193
32,71,171,288,245,96,173,-996
136,2,162,24,24,165,3,-456

133' 2551169 11923133r254r321“1168
131,192,144,15,165,254,233,-1134
4¢,133,254,176,2,193,255,-1¢58
2¢2,16,233,24,96,76,151,-3¢3
192132,441193|1751511691-311
17,76,38,192,32,19,166,-548
144,246,16@,#,177,95,178,-992
2¢#,177,95,134,95,133,96,-93¢
165,211,201,44,144,2,233,-996
4¢,133,167,32,215,178,32,-739
213,192,165,167,133,211,169,-125@
24,133,214,32,1¢8,229,169,-909"

N

aredba List na »commodo-
reu« je priliéno uradena. Li-
sting skroluje ekranom suvi-

guditi skrolovanie listinga i to u oba
smjera. Jedini uslov je da se na bilo
kojem mjestu na ekranu veé nalazi

4 next

180 dote
114 data
12@ data
13¢@ drte
144 deotn
158 d-~tn
168 dota
179 dota
138 data
19¢ date
20F deota
214 drtn
22¢ data
23@ data
240 data

40 Moj mikro

3¢ if abs(d)<>cthennrint "rresi: u 1inijim;i

06,169,12;141,36,3,159,-606
192,141,37,3,96,165,153,-737
240,3,76,182,241,165,211,-1833
133,262,165,214,1133,201,152, 1940
72,133,72,165,2¢83,248,6,-9@1
76,53, 23¢: 37, P2,231,155,=314
195,133,204,141,140,2,248,-1464
247,128,165, 207,24#,12,165,-1156
2¢6,174,135,2,16¢,4,132,- 3¢9
2ﬂ?!32l199234|32:1dg!2991_?33
291,217,244, 31, 201,145,248, -1475
4@,281,131,2803,16,162,9,-767
12¢4,134,198,139,23¢,236,157,-1264
118,2,202,2%8,247,248,199,-1216
2@1,13,263,192,76,2,23¢,-972

&e brzo da bismo mogli vidjeti 5ta je
na ekranu, Taster CTRL je slaba po-
moc jer je skrol i dalje suviSe brz, pa
listing moZemo pregledati samo ori-
jentaciono. Istina, naredba omogu-
cava i listanje dijela programa, ali
koliko je onih koji zapamte u kojoj
je liniji ono $to im treba? Jedini na-
¢in je da program listamo dio po dio
ili upotrebimo CTRL | Stop kombi-
nacije. Problem je u tome §to su oba
nacina nekomforna.

Svi znamo da ¢e s kursorom u po-
sljednjem redu ekrana | pritisnutim
tasterom CRSR, tekst kliziti gore,
a u posljednji red ekrana ce se uba-
civati linije. Bilo bi vrlo lijepo kada
bi editor umjesto praznih linija ispi-
sivao linije naseg programa. Na taj
nacéin bismo mogli, vrio jednostav-
no, kursorekim tasterima upravljati
listanjem programa. Da sve ovo ne
bi ostala samo lijepa Zelja, ukucajte
prilozeni praogram i on ¢& vam omo-

dio listinga.

Program je napisan u masinskom
jeziku i mijenja veklor rutine CHRIN
na 804 (324 heksadecimalna). Kako
radi izmijenjena rutina CHRIN? Po-
slije poziva rutine LP2 (uzima karak-
ter iz tastaturnog bafera) provjerava
da li je broj u akumulatoru 17 (kur-
sor dolje) ili 145 (kursor gore). | ako
jeste traZi na ekranu linijski broj.
Ako nema broja prelazi na standard-
nu rutinu, a u suprotnom sluéaju
trazi sljedecu liniju u programskom
tekstu | (ako postoji) ispisuje na
ekran. Sve se ovo odvija samo u di-
rekinom naéinu, dok u program-
skom nema nikakvih promjena. Na
kraju jos da kaZzem da je rutina
smjestena od 49153 do 49704 i da se
startuje sa SYS 49153.

Nadam se da c¢e vam ovaj pro-
gram pomoci pri razvoju vasih pro-
grama u bejsiku.




C 64

¥ k=f@:fo
2@ read d

4% next i
19F data
11¢ data
124 data
13¢ data
14F data
15¢ date
168 data
178 data
18¢ dat=
19¢ data
°8d data
21@ data
22¢ data
23@ data
24 data
25¢ dste
26@ dota
27d data
28¢ dato
29d data
3PF data
31 data
328 data
33¢ data
348 data
35¢ data
368 data
37@¢ data
380 data
399 data
ABP@ data
41¢ data
42@ data
43@ data
a4 deta
45¢ data
A68 data
47¢ data
43¢ data
49@ data
5@0¢ data
51@ data
52@ data
53¢ data
668 dota
67@ datea
634 dnte
69¢ dote
88 date
718 dato
728 deta

PREBACIVANJE MASINCA U BESZIK
(LISTING)
r i=108 to 53F sten 1fsc=F
:if d>=@ then poke 32455+k,

d:k=k+l:c=c+d:goto
3¢ ifabs(d)<>c then print"greska uliniji"s;i

76,233,126,32,253,174,32,-926
138,173,32,247,183,166,2%,~959
164,21,96,173,248,127,2@5,-1@34
83,12?,144!8’2ﬁ8161173,_?49
247,127,205,82,127,96,32,-916
115,0,32,285,126,142,32,-782
127,14¢,83,127,32,2¢2,126,-837
142,247,127,140,248,127,32,-10663
2@2,126,142,249,127,148,250,-1236
127, 32,2ﬁ2,126,24ﬂ,3,76,“3ﬁ5
72,178,142,251,127,32,2¢2,-10@4
126,208,245,142,252,127,165,-1265
451 56!233)2r133y311651"637
46,233,0,133,4,32,216,-664
126,144,224,168,8,148,253,-1047
127,148,254,127,208,152,145,-1145
3,2¢¢,173,249,127,145, 3,-90@@
°@@,173,25@,127,145, 3, 2¢¢, -1893
16[9;131 ,145,3,2¢ﬁ,169,32,—849
145,3,174,252,127,173,52,-956
127,238,82,127,2¢8,3,233,-1823
83,127,133,99,24,109,253,-823
127,141,253,127,169,8,133,-95¢
98,1¢9,254,127,141,254,127,-111¢
32,218,127,2¢¢,169,44,145,-935
3,32,216,126,144,45,166,-732
6,Eﬁg,2ﬁ8,2ﬁ8,32,2ﬁ3,127,—986
2¢¢,145,3,2¢8,152,24,101,-825
3,133,3,169,8,1¢1,4,-413
133,4,173,251,127,24,189,-821
249,127,141,249,127,169,8,-1f62
169,258 ,227,141,258,127,76 , 1838
44,127,32,283,127,28¢,145,BY8 -373
3,20¢,145,3,2¢%,145,3,-699
32,51,165,165, 34,24,105,-576
2,133,45,165,35,1¢5,8,-435
133,46,32,96,166,76,134,-683
22?,159,45,2ﬂ¢,l45,3,173,—952
253,127,133,99,173,254,127,-1166
133,98,132,5,134,5,162,~67ﬁ
144,56,32,73,188,32,223,~-748
189,164,5,162,9,189,4,-749
1)24¢1512ﬂﬂ9145’312321'82?
2¢8,245,96,247,-796
#,133,212,76,41,192,165,-819
43,166,44,76,153,193,165,-34¢
67,166,33,24,133,95,134,-727
96,16@,1,177,95,244, 31, -3¢¢
133,43,136,177,95,1.33,87,-849
208,177, 37,246,19,168,3,-336
165,21,269,37,144,11,2@3,-345

73@ date
748 data
758 data
768 data
778 dete
780 data
794 date
8¢@ dete
814 data
32d dntn
83¢ data
340 dote
350 deta
368 dote
874 date
08¢ data

219,165,2#,136,209,87,144,-04¢
2,2¢8,2104,96,162,8,134,-31.2
254:1?31136929133: 255’321_ 135
131,192,144,17,165,254,1¢5,-18¢3
39,133,254,144,2,23¢,255,-1#57
232,224,25,144,236,24,96,-931
76,151,192,162,4,32,1¢5,-721
233,173,136,2,9,123,133,-514
217,165,211,2¢1 ,40,144,2,-53¢
233,40,133,167,32,196,153,-934
176,3,76,21,194,32,142,-644
193;15-4,24d.16'3;¢11331211rm _mgj'
133,214,32,1%8,229,32,213,-361
192,165,167,133,211,169,8,-1437
133,224,32,198,229, 53,15%,-073
#,133,212,76,41,192,8,-654 )

ako

K

startovati
u bejsiku iz »masinca«? Na-
ravno, trik sa tastaturnim ba-
ferom dobro funkcionise, ali postoji
i krace i elegantnije rjesenje. Kod

A kod C 128:
Ida #00

sta FFOO

jsr S5ASB
|mp 4AF6

program

C 64 to ¢e uraditi sijedeci program.

Ida 400
jsr ABT1
imp ATAE

Nije potrebno napominjati da ce
oba programa raditi na bile kojim
adresama osim »ispod« ROM.

kompjuter
biblioteka

CACAK

s

CUm~MUAWN

Kompleti:

. Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranje
Workbench 1.2 i 1.3 Il dopunjeno izdanje

. Amiga DOS principi i programiranje

Amiga/Atari/PC Modula-Il

Atari Gfa programerski vodié

Atari/Amiga Gfa korak po korak (u $tampi)

. C principi i programiranje (u Stampi)

MS-DOS v.3.3 ll izdanje

. Amiga/Atari/PC Word Perfect Korak po korak

. Quck BASIC v.4.5 (u pripremi) :

. Turbo Pascal 3.0 Principi i programiranje

11. CP/M softver u praksi

12. C64 memorijske lokacije

13. C64/128 kurs asemblerskog programiranja

EEEL2T3T283 088

a) knjige1,2.3
b) knjige4.5.6
c) knjige7,8,9
d) knjige 10, 11
e) knjige 12,13

PorudZbine slati na adresu: KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica
41, 32000 Cacak, ili telefonom: 032/43-951: 31-20 ili 30-34.

NAROCILNICA: MOJ MIKRO
Naroéam naslednje knjige — komplete

Osebni podatki:

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovi¢a 41, 32000 Cacak,
tel, (032) 43-951, 31-20, 30-34.

Moj mikro 41
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ATARI XI/XE
. g < 121 DATA 169.1.141.,153.1684,163,56
KOIISIIIC].(I 122 DATA 141,152,104,32,113,181,76
123 DATA 286,935,173, 152,184.,268.3
. . 124 DATH 286,153, 1604,28E, 152,184,322
lnterfels 125 DATA 113,181,76, 206,939,173, 252
126 DATA 2.,201.7.288.,45,32.113
127 DATA 181.,173,152.104,2081,1, 208
MILONJA BJELIC jedno, ne sme premasiti 32. Posled- 128 DATR 21,173,152, 184, 201,56, 288
::3"':‘ep:'ﬁ:;?;-"azts::;sgg‘éi:ae:; 123 DATA 14,169,8,141,153.164, 141
lasnici Kuénii Kompjutera adrq;i 26788 dobijate broj giﬂ’\l‘l"ls 136 DATH 152,164, 32,113.181,7E, 286
V veoma ¢esto prekucavaju gggg;i?}; sl and acrsi o ore) i%fjé ggp’j ?2;2?3" lgg' 1@%. 208,3,238
_L__lmasinske programe ili one Duting svak 2 : H 3,104,32,113,181,76, 286
e romam oarory S o0 raktara uekranskom kod Naadre. | 133 DATA 93,173,163, 164,248, 3, 32
po kasetama, a vremenom se na 3; glazﬁosg}er:;ﬂil:asﬁsﬂfa;s;;‘I:g\?at;;- 134 DATA 132.191,173,15,218.,261,247
giglhf:?f?;rﬁrl.pr’gtgal?laat:sn?i\i'a::gj Bro] podopg:iia se smesta na ladraai 135 GF‘TH 249: 38,.76.11,99, 155 A 255
gram u bejsiku potreban vam je do- E‘E?;rfs(ksi t;iﬁg:?:’-:dla g:’:ﬁf 26517 136 DATH 141.252,2.76,11,99, 32
bar korisnicki interfejs, ili jedno- Naijﬂdmﬂmfj’g ie‘La’ definizete 15¢ DFITFI.EB.' 183,169.1,141.1,211
stavno — meni. = : e
Biston menile kdlilapiiasanine npcljge.ﬂpomocu programa u bejsiku 138 DATA 169.468,141,217.2,189,5
listingu 1 je masinska rutina duzine 12 'S ngu 2. Ratunar vam najpre 139 DATH 141,2158.2,96,173,154, 184
1171 baita, a adresa na koju se ruti-  EOSIAVIa plania za brel podopclia. | 4 40 pATH 201,8, 144, 3, 76,29, 168
na smesta je 25300, Program koristl ' Glaioq meniie) | na krali' | 141 DATA 17 ) 133, 26 2
8 K ispod AOM u bejsiku za Suvanje ot g pgodopcijje ju 3,153,194,133.,204,173., 152
?:g;ﬁ;:me:krana. Pre poziva rutine Spretniji Korisnici mogu podatke 142 DATA 184, 133,2603.70,204, 182,283
M USR(25300) od adrese 26472 do 26773 program- 143 DRTA 7@,2083,70,203,79,203,70
potrebno je preci u osmi grafiéki SH:z:apal-':?;ijﬂ,ualﬂlau?;d:eta'strelllca 144 DATH 283,760,283, 165,283,141, 164
naﬁlar-l:ia se program startuje na ekra- :noci;;l;leqdabirete opcije ne svida, | 145_ DATA 104, 163 :8,141, .1:,55’ 184,163
nu se iscrta glavni meni sa najvise ete je pradefinisati. Bit mapa 145 DATAH 1,141,163,184,76,E64, 199
pet opcija. Strelicom koja se pokre-  §y e le naadresi 26458 idugaje | 147 DHTA 1735 165, 184,240, 17,172, 164
ce kursorskim tasterima odabirete 14 bajtova. 48 " = T RS o
jednu od opcija, a zatim neku njenu 14 DE‘TB 194, 18"'11#4’ 12."‘:' g "?“‘"’ 185, 184
podopciju. Broj svih podopcija, za- 149 DATH 144.,3,76,214,99,76,11
1598 DHTH 539.172, 164,184,185, 144, 143
151 DATA 281,08, 285,. 243, 76,11.,93
LISTIHG 1. 152 DHTH 32;53i153a32114111@2.-2?2
153 DATAH 164,184, 185.,85.1683,141.157
13 REM 154 DATH 184,185,144, 183,18,18, 18

MENU SYSTEM &

28 FEM E.JEL. I MILOR.JTA 155 141,155,184, 185, 144, 183, 283

DATH

46 FOKE H,g;5=5+g:ﬂgx}1ﬂﬁEHD o 157 DATA 214,399,169, 144,24, 1083, 157
186 DATA 104.169,3,141,1,211,32 193 DRTA 150, 288,174, 10, 104,252,160
181 DATA 15,183, 169,6,141, 165, 164 ol UR el e sl 2
182 DATA 141,164,184,141, 163, 164, 163 161 DATA 16w, 1,163.0, 145,207,200
103 DATA 1,141,217,2,141,218,2 162 DR 00D/ 2N 190, 189, D, 170
1@4 DATA 169,18, 133,203, 141, 152, 164 PE8 LR I My Sk R 100 20T 200 20
165 DATA 1698, 133,204, 141,153, 184 164 DATA 24.105,48@, 133,207, 165,208
186 DATA 163,20,133,2@5, 141,154, 184 260 DA 18 Bl BRe abe (ol
167 DATA 32.243,101,32,141, 102,173 hob DATH 159,08, 17,200 3,1 149
188 DATA 252,2,281,14, 208, 28, 32 167 DATH 287,160, 3, 177, 207, 3, 128
q 17T ' Ad . 168 DATA 145,287, 168, 1,163, 255, 145 |
183 DATA 113,101.173,154, 104,268, 11 ATH 1439, 2 58, 1,163, 253, 149
>y - 163 DHTH 287,28@,132,3,288, 249, 163
116 DATH 169,178,141,154, 164,32, 113 - : 5 $64. 164
111 DATA 181,765,206, 93,206, 154, 104 176 DATH @,141,136,104,172,164,184
112 DATA 32,113,101, 76,206,93, 173 171 DATH 185,144,143,141, 158, 184, 183
113 DATA 252.2,201,15, 208,30, 32 172 DATA 83,183,141, 157,184,238, 157
114 DATA 113,181,173,154, 184,201, 178 Lis DRTh 10%.18,8.158.8.141.153
115 DATA 283, 11,169,8, 141, 154, 104 174 DATA 104,141, 168,184,173, 164, 184
116 DATA 32,113, 181,76, 206,33, 238 173 DATA 248,33,172,139,184, 173,168
117 DATA 154,104,32,113, 181,76, 286 176 DATA 184,24,121.144, 183,141, 166
118 DATA 99,173,252,2,281,6, 208 77 DATA 164,233,139,104.173.133. 184
119 DATA 46,32,113, 181,173, 153, 194 178 DATA 263, 164, 164, 288,252,173, 160
128 DATA 285,21,173, 152, 194, 262, 16 173 DATR 184.18,10.18,141, 1668104
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186 DATA 169.8,141.,159, 194,163, 8 233 DATA 155,104,185, 104,103, 133,203
181 DATH 141,153,184,173,159,184,13 248 DATH 32,182,102,238,155,104,173
182 DATH 285,173,155, 184,24, 169, 13? 241 DRTAR 1355,1084,281,48,208, 226,596
153 DATA 184, 133,284,173, 168, 104, 24 242 DATA 32,595,182, 165, 265,24, 161

124 DATH 183,155,184, 168,185, 143, 1683 243 DATA 284,133,285, 165,286, 185,08
183 DATA 133,263,142,161, 184, 146, 162 244 DATH 133,286,165,285,24, 105,84
186 DATA 184,232,138, 205, 165, 184, 288 245 DATRH 133,285,165,206,165,129, 133

187 DATA 5,169,255, 141,156, 184, 32 245 DATA 286,169,0,133,204,6, 203

188 DATA 182,102,169,8,141, 156, 1084 247 DATA 38,204,6,203,33,204,6

189 DATA 174,161,184,172, 162, 194, 233 248 DATA 283,328,204, 165,204,24, 189
199 DATA 155,104,173, 155,124,201, 8 249 DATA 244,2,133,204, 160,08, 162

191 DATA 288,187,173, 159, 184,24, 185 250 DATA ©,177.,203,77.156, 184,145
192 DATH S.141,153,184, 173, 168, 1894 251 DATA 205, 165,205,24,165,498, 133
193 DATA 24,185,8,141, 160, 184, 232 252 DATA 205,165,206, 105,09, 133, 206
194 DATA 236, 158, 194,288, 158,32, 113 25% DATA 230,203,208,2,230, 204,232
195 DATA 161.76,11,99,173,152, 194 254 DATA 224.8,208,225,96, 163,80

196 DATA 133,203,173,153, 194, 133,204 255 DATA 133,283,169,129,133, 204,169
197 DATA 173,154, 104,133,205, 32, 243 256 DATA @, 133,205, 163, 168, 133, 206
198 DATA 181,96,173,154, 104,74, 74 257 DATA 162,38, 160,18, 177,203,145
199 DATA 74,141,149, 184,205, 165, 164 258 DATHA 2@51295,2aa,g49,233,2@4,239
200 DATA 24@,17,32,164,101,173, 149 233 DATA 286,202,208, 242,36, 169, 80
Z81 DATA 104,141.165,104, 104,184 ,32 268 DATA 133,203,169,129,133,204., 1659
282 DATA 113,101,76,189, 189,96, 169 261 DATA 8,133,205,163, 166, 133, 206
283 DATA 8,141, 160,194,172, 164, 104 262 DATH 162,38, 160,08, 177,205, 145
784 DATA 185,85,163,24,165.1.18 283 DATA 283,g9@,zBEJg49,ESB,zB4;23ﬂ
205 DATA 18,1@,141,153, 184, 24, 185 264 DATA 286,202,208,242,36,8,7

206 DATA 64,141,161,104,173, 160, 104 265 DATR 15,23,3@.128,132,224, 246
207 DATA 189,160,104,141,162,184,173 <66 DATA 248,232,234,248,216,152.12
288 DATA 153,104,205, 160, 184, 144,33 267 DATH 12.6.&

209 DATA 248,20,173, 162,104,285, 153
219 DATA 194, 144,23,2408,1,96,173

211 DATH 161,164,205,152,184,144,12
212 DATH 95;1?3;152;164;2@5;159;184

213 DATA 144,3,76,209, 181,104, 164 LISTIHG =.
214 DATA 96,32,95,182, 165,283, 41
215 DATA 7.,141.149,184,70,204, 182 180 FEM kfikifkiriiiistises
216 DATA 203,70.203,70,283, 165,283 28 REM % ¥
217 DATA 24,101,205, 133,283,165, 204 38 REM ¥ MEMI GEMERATOR #*
218 DATAH 181,206,133,2604, 165,203, 24 46 REM * *
Z19 DATA 185,80, 133,283, 165,204, 185 OB BEM ¥3fffdfddsiivsiiiss
220 DATA 129,133,284, 162,68, 189,98 B8 FOKE 22,8
221 DATA 183,141,150, 194, 169,08, 141 78 DIM M#(4B):5=0
222 DATA 151.164.172,143,184,248,49 28 FOE F=8 TO 4
223 DATA 78,158, 104,1168, 151,164,136 98 7 "DUZIMA ";F;". MENIJAR:";
224 DATA 288,247,160,68, 177,283.,77 188 INFUT ¥:S5=5+%
225 DATA 158,184,145, 263. 166,1,177 118 FOKE 2ZES124F, %
226 DATA 2083,77.,151,1084, 145,283,165 120 HEXT F:7 "x"
227 DATA 293,24,165,40, 133,203, 165 1386 7 "GLAYMI MEMWI :":IMPUT #16;M$
228 DATA 204, 105.8,133,204,232,2249 148 FOR F=490868 TO 48119
229 DATA 14.,208,195,396, 169,080,133 158 POKE F-13608,PEEK(F)

. 238 DATA 286.6,205,38,206,6,285 168 MEXT F:RA=2B517 :
231 DATA 38,286,656, 2085, 38, 206, 165 178 FOR F=1 TO S
232 DATA 285,133,287, 165,206, 133, 208 188 7 "{":? "OPCIJR: "
233 DATA 6,285,38,206,6,205, 38 1986 INPUT #15;M$
234 DATAH 286, 165,285,24,101,267, 133 200 FOR D=6 TO 7
235 DATH 285,165,206, 181,203, 133, 206 218 POKE A+D,PEEK(40888+D)
236 DATA 96, 169,0,141, 155,164,169 228 NEXT D
237 DATA 255.141,156,104,169,8, 133 230 A=RA+8

238 DATAH 205,173,155, 194,133,264, 172 2489 HEAT F
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® [BM PC i kompatibilni:
Programska podréka

Komplelna programska podréka za
IBM PC | kompatibilne ratunare:

izrada svih vrsta aplikacija

uklanjanje svih vrsta virusa, te zastita
sistema od njih

softverska podrika za Desk Top Pu-
blishing (DTP)

pa Zelji korisnika prilagodavamo pro-
grame

usluge konsaltinga

prevodi programa

pomocni programi, aiati (Tools)

YU siova u-svim oblicima za 24-igliéne
Stampace.

(=] EE Software, Marticeva 31, 78000
Banja Luka, = (078) 40- 940.

® PC XT/AT i kompatibilci:
Programski paket
Gradevinska fizika

Programski paket Gradevinska fizika
GF.BBB v1.0 omogucava analizu i izradu
projekata za gradevinsku fiziku i obuhva-
fa tn oblasti organizovane u tri program-
ska modula:

Akusliku ABBB ver. 1.0

Termiku TEBBE ver. 3.0

Osvetljenje SVETLO ver. 2.0

Programsk| modul ABBB omogucava
izracunavanja | analize oko trideselak
razlicitih akusti¢nih svoistava | uglavnom
pokriva svu problematiku zvuéne zadtite,
buke, merenja i statisticke analize | arhi-
tektonske akustike. Modul se pojavijuje
prvi put kao izvréna varijanta .EXE. Sva
izratunavanja u akuslici usaglasena su
sa postojecom domacom regulativom,
redakcijom priznatih metoda iz literature
I originalnih radova autora. Sastavni deo
programa su brojne tablice, rezullati-me-
renja i katalodki podaci

TBBB je najnovija verzija ranije pozna-
tog paketa (ETAN 88 | SAS 88). Potpuno
je usaglaSen sa postojecim standardima
JUS. Podriava parcijalni Koncept prora-
tuna transmisionih gubitaka. Moguca je
i efikasna analiza po globaino] metod|
ako za o uopsle postoje potrebe. Pro-
gram omogucava polpuno iZratunavanije
sledecih svojstava: faklora oblika objek-
ta, dozvoljenih gubitaka. koeficijenta
k slojevitih | heterogenih konstrukcija,
difuziju vodene pare, letnju toplotnu sta-

[DOMACA PAMET)

bilnost, linijske gubitke, transmisione gu-
bitke po prostorijama, Kriderovu vred-
nost, ventilacione gubilke, korigovane
ukupne gubitke i dr.

Maodul SVETLO omoguéava proradun
unutrasnjeg osvetljenja metodom stepe-
na iskoriSéenja (autor R. Baéanin), &ini
celinu sa prethodnim modulima. Sastoji
se od dve celine FLUQ i DIMI i omoguéu-
ie projektovanje svetiljki tipa lluo, Zivinih
| inkadescentnih. Program sadrdi brojne
kataloske datoteke pa omoguéava vrio
ugodan rad. Metode proracuna usagla-
Sene su sa ustaljenom projektaniskom
praksom.

(=1 Borislav B. Budisavijevic, dipl. ing.,
29. novembra 122, 11000 Beograd
T (011) 762-161.

e PC XT/AT: Programska
oprema

Nudim:

izradu programa po porud2bini
- osposobljavanje za rad personalnim
ragunarima

savete prilikom kupovine, instaliranje
| lestiranje personainih ratunara | pro-
gramske opreme

osveiavanje traka u kaseltama za ma-
tricne Stampace svih vrata

preporutujemo program za zabavno
utéenje matemalike za decu od male $ko-
le do 4 razreda osnovne &kole. Ovim
programom mole da se veba sabiranje
i oduzimanje do 10, do 20, do 100, tablica
mnoenja. mnotenje. deljenje. mogu da
e biraju razliéiti oblici jednagina . ..

Program radi u grafi¢kom nadinu. na-
pisan je u lurbo paskalu.

! Danilo Lesjak, Gregortiteva 8,
65220 Telmin, = (065) 81- 495 (posle
podne).

® MSX2: Gramatika
1 Kviskoteka

Program Gramatika je namijenjen ute-
nju engleske gramatike. Pisan je u bejsi-
ku. Kompjuter vam postavi neko grama-
ticko vrijeme, npr. Present Continuous
i‘glagol a vi trebate napisati redenicu
u potvrdnom, negativiom i upitnom obli-
ku, Ako je odgovor todan kompjuter ispi-
suje Well done, a ako nije on ée ispisati
pravilnu re¢enicu. Program sadrdi devet
gramatiZkih vremena.

Kviskoteka je program za ljubitelje kvi-
za. Ima sedam rubrika, a u igri je jedan
igrac. Slican je onom na TV. Rubrike su:
pitalice da/ne. mozgalice, pitalice A'BIC,
matematika. $ta nedostaje, knjizevnost
| muzika. Program sadrdi dosta muziékih
efakata, uputstava. prikazuje bodovno
stanje takmiéara.

Isporuka je na disketi.

{1 Boris Nociar, Zagrebatka 131,
41317 Popovata.

® [BM PC: Program Auto vl

Program c¢e smanijiti vag rad na vode-
nju evidencije o utrofku goriva za vad
automaobil. Pored smedtanja podataka
nudi vam i nekoliko statistickin podataka
kao sto su na primer potrodnja na sto
kilometara, mesecna potrodnja, koliko
para trodite meseéno za gorivo i sliéno.

Rad s programom je jednostavan
i udoban, radi s menijima.

Pripremam i nekoliko pobolidanja. Ma-
bavkom programa obezbedujete | znatan
popust pri nabavei novih verzija pro-
grama.

=1 Tomaz Levstek, Clevelandska 29,
61000 Ljubljana, = (061) 723-510 i 40-
506.

@ [BM PC AT: likvidnosni
bilans

Program je namenjen pracenju dnev-
ne likvidnosti pojedinih trogkovnih mesta
| pracenju tih podataka u vremenskom
periodu, ograniden je samo veli¢inom di-
ska (diskete) Omogucava meseéni pre-
gled podataka za pojedino tro$kovno
mesto. dnevni pregled likvidnosti svih
trodkovnih mesta i pregled podataka za
tekuci dan.

Zahvaljujuci tim svojstvima program je
upatrebljiv u svim granama trgovine,
u wvelikim preduzedima itd., ukratko
u svim preduzecima koja imaju samostal-
ne jedinice.

(<] Dusan Omeréevié, Sotedka pot 74,
61231 Crnude, = (061) 375-285.

® (C-64: Evidencija v2.0

Program sluZi kao ku¢na banka poda-
taka. Vodi evidenciju odrefenih korisni-
ka &iji su vam podaci svakodnevno po-
trebini.

Postedite nas

»domace radinosti«

Dr BOGDAN OBLAK

akljutujuci po uputstvima, Zbir-
Z ka programa za |zradunavanje

kamata bi trebaia da omogucava
obratunavanje svih vrsta kamata. Distri-
buisana je na disketi na kojoj je i sistem
| autoexec. bat daloteka, pa se program
poktece direkino sa diskete. Program je
menijevski orijentisan u Zivim bojama.
Medu menijima se pomerate kursorskim
tasterima, a iz pojedinih menija izlazite
na razli¢ite nacine, Program se ne siuZi
standardnim tasterima ni za izlazak | po-
moc, niti za unos podataka, a isto lako je
| veoma nekonzistentan u vezi sa mesti-
ma prikaza | upisa (jedanput su samo
velika slova, a drugi put jedna | druga,
program ne testira pravilnost datuma
itd.). Uprkos utrosku nekoliko éasova za
proutavanje uputstava i programa, ni-
sam uspeo da shvatim kako program
uopéte radi, tako da se u sadrZaj i pravil-
nost ratunanja nisam ni upustao. Pri Ku-
povini programa autor daje i instrukcije,
Sto verovatno ublatava nedostatke, od-
nosno bar udini program upotrabljivim.

Kamatne stope koje su unete u program
samo su probne, a ne prave. Korisnik
mora sam da ih unese.

Program ne preporuéujem|

Autor: Teodor Ortl, Lagko

Svrha: izraéunavanje kamata | &ted-
na sluiba

Jezik: paskal

Racunar: PC XT/AT

TOMAZ ISKRA
rogram koji smo oveg puta dobi-
P li na recenziju, na Zalost ne za-
sluuje da ga podrobnije pred-
stavimo. Ukratko: Kontrolka je program
namenjen obradi rezultata kontroinih za-
dataka. Ovde obrada znaéi samo smesta-
nje sabranih bodova i ocenjivanje na bazi
kriterijuma. Broj daka je ograni¢en na 40
i zato Je pogodan za osnovne i srednje
Skole,
Navedcu razloge za negativnu ocenu.
Negativno:

— pProgram je namenjén Samo zZa usko
podrudje upotrebe :

- funkcionalnost programa je relativ-
no skromna

~ korisnicki weznik je siab

— usled preterane jednostavnosti
sumnjam da bi program u ovakvem obli-
ku kakav sada ima mogaoc da donese
bitnije usitede

—programi koji dolaze na recenziju
trebalo bi da premasuju nivo amaterskog
bavijenja ra¢unarstvom,

Pozitivno:

— }elja programera da svoj rad ponudi
i drugima.

Savet:

—~ nemojte reti da se recenzent pravi
vatan, jer to mu nije namera; Kritiku tre-
ba da shvatite kao njegovu molbu da
prikupite svoje intelektualne sposobno-
sti, ulo?ite vise truda, rada | izradite pro-
gram kojim ¢ete zaista moci da se pono-
site!

Citaocima: Molimo da nam vide ne $a-
ljete »proizvode iz garate- u koje niste ni
sami ubedeni. Pre nego Sto redite da nam
nesto posaljete, raspitajte se malo | ltod.
svojih znanaca &ta misle o vaSem umo-
tvoru,
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Program sadrti &etiri glavne opcije
i oko 30 podopcija kojima se upravija
funkcijskim | pojedinim tasterima 3to
programu daje jednostavnost | brzinu ru-
kovanja. Rad se odvija preko prozora koji
se nadostavijaju jedan na drugi. Podaci
se unose redom: ime, prezime, adresa,
mesto, telefon, komentar. Zatim se takay
podatak smesta u jednu od kategorija
porodica, prijatelj, posiovni partner, in-
stitucije, ostali. Pretra2ivanje podataka
se vrii na osnovu unetih podataka. Dovo-
lian je samo jedan podatak od tralenog
korisnika | dobit cete sve ostale podatke
Mogué je | ispis svih evidentiranih prema
kategorijama ili prema ostalim zahtje-
vima.

Program je pisan u bejsiku a neke ruti-
ne su uradene u masincu. Lepo je dizaj-
niran i jednostavan za upotrebu, éak 1 za
potetnike. Uz program dobijate | opirno
Stampano uputsivo.

Zvonimir Matovina, Prvomajska 2,
56249 Tovarnik, T (056) 732-244,

, ® Atari XI/XE: Tetris v 2.5

i Super katalog

Tetris 2 je nastavak poznate igre, ovo-
ga puta za dva Igraca istovremeno. Igra
se odlikuje velikim brojem menija kao &to
su: izbor stepena sloZenosti. jedan ili dva
Igrada, jedna ili dvije palice za igru, bo-
je... Programse moze dobiti | u komple-
tu sa Tetrisom 1. Svi kod mene registro-
vani viasnici Tefrisa 1 imaju specijalan
popust.

Ujedno nudim i Super katalog u kojem
e preko S00 programa, jedina kompletna
hard usluga (turbo, interfejs, ugradnja.
dvokanalni sistem, motor kontrola.. . ),
veliki izbor literature (sheme radunara,
kasetofona, interfejsa. uputstva za pro-
grame i igre), velik izbor poukova za ra-
cunare atari | jo& mnogo toga.

=1 Alien soft & hard, Dejan Bulajié,
Spanskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
;;memmmsmulouudn

® PC XT/AT: Tribun v1.0

Arhitektima, gradevinarima, strojan-
ma, elektritarima, urbanistima, projek-
tantima, investitorima, lzvodacdima i osta-
lima koji izrafuju:
~ projektantske troSkowvnike
— analize | kalkulacije cijena pojedinih
radova
- ponudbene troskovnike
~ mjeseéne situacije izvedenih radova |
- specifikacije materijala

pomaze program Tribun. Stedi vreme
10 do 20 puta u odnosu na klasiénu izra-
du navedenih proizvoda, a izraduju ih
u obliku na koji su korisnici odranije na-
udeni.

Program je otvoren za kreiranje novih
opisa | normativa u bazi podataka, le
raspolae i mnogim drugim opcijama. Ar-
hiviranje proizvoda izradenih ovim pro-
gramom izvriava se automatski, a sav
arhivirani materijal vam je uvijek pri ruci.

Program Geo-set je namijenjen geode-
tima. projektantima. izvodatima, nadzo-
ru, a obratunava, izratunava | iscriava
slijedeca:

— cestovne krivine svih tipova (kruZne,
prelazne, parametar A)

~nivelmanski zapisnik uzduinog i po-
preénih profila (upisivanje, obratun, iz-
jednatenje visina, ispis) "

- crtanje uzdufnog i popreénih profila
na ekranu ili ploteru

— kartiranje situacije na ploteru.

Za cestovne krivine se mjeren;e sredit-
njeg kuta incijaino postavija u stupnjevi-
ma ili gradima. Ispis elemenata krivine se
vrii na ekranu | opciono na tampacu. Pri
ispisu elemenata na slampacu se ispisu-
ju svi elementi krivine, te apscise i ordi-
nate detal|nih toéaka prelaznice i/ili kruz-
ne krivine. Nivelmanski zapisnik ima ka-
pacitet 249 popreénih profila sa po se-
dam detaljnih totaka sa svake strane
osovine (ukupno 3735 detaljnih todaka).
Njime se dobiva dvodimenzionaini mate-




matitki model terena za daljnju primjenu
u projektiranju prometnica. Iscriavanje
uzduinog odnosno popraénin profila vr-
5 se automatski na ekranu ili ploteru
formata A3.

Kartiranje situacije na ploteru vrii se iz
baza tormiranih drugim programom (broj
toéke, koordinate | visina detaljne todke).
Omoguéeno je kartiranje u mjerilu koje
zadaje korisnik, uzimajudi u obzir usuk
papira po obje osi. Uiz kartiranu todku se
ispisuje broj todke Vill njezina visina, Kar-
tiranje se vrsi na ploteru formata A3,
@ program ovisno o zadanom mjerilu i ve-
ligini podruéja koje se kartira izraduje
situaciju u jednoj ili u vise sekeija. Tokom
kartiranja istovremeno se iscriava i deci-
metarska mreza, a kartiranje se vri s toé-
noséu od 0,025 mm.

Zainteresiranima nudim demao verziju,
te prezentaciju prema dogovoru.

=l Vinko Buri¢, Vatrogasna 5, 52000
Pula, = (052) 42-922 (od 8 do 15) ili 20-
422 (od 16 do 20).

@ PC i UNIX: Programska
podrska

Nudimo izradu poslovnih aplikacija
primjenom metoda softverskog indenje-
ringa (CASE);

- projekliranje | dokumentiranje aplika-
cija koristenjem metode GANE/SARSON
~ logi¢k dizajn i normalizacija datoteka
| baza podataka koridtenjem metode En-
tity — Relationship

~ jednokonsnicki, visekorisnicki sistemi
| mrede racunala. uz moguénost prijeno-
sa aplikacija bez konverzije programa
| podataka

— Cobol, Clipper. Oracle i generatori ko-
da 4. generacije

moguénost kupnje izvornog koda (So-
urce)

- garancija 1 godinu
— mske cijene

< Pro = Soft, 41000 Zagreb, = (041)

677-843.

® PC XT/AT: Epp, Cirp i Arh

Programi Epp | Cirp (opisani u MM br.
689 i br. 9/89) sada su objedinjeni u je-
dan program, sa novim opcijama i nado-
punama.

Program Arh pruza vam osnovne in-
formacije o vasoj arhiviranoj dokumenta-
ciji (8ifra dokumenla, koordinate police,
datum pohrane, broj mape - registra,
partner - izvor dokumenta, u slobodnoj
pisanoj formi). Moguci su posebni poda-
ci za.dokumente: fakture, ponude | ugo-
vori, ekranski prikazi svih faktura, ponu-
da ili ugovora po predmetima sa ukup-
nim zbrojem iznosa te $est razliéith tipo-
va pisanih izviestaja za arhiviranu doku-
mentaciju.

Za sva polja gdje je to potrebno dobi-
vale pomoé sa F1. Programi su jedno-
stavni i laki za upotrebu, estetski, sadrfe
uputstva (dobivate | pisana), pouzdani
| kortsni svim pojedincima koji 2ele voditi
sami korespondenciju sa poslovnim part-
nerima te koji ¢uvaju svoju poslovnu do-
kumnnl&mlm i 2ele sami imati nadzor nad
n:nm {nije ogranicenje).

ko Botic, Rastoéine §-5/13,
51000 Rijeka, = (051) 513-720.

® C-64: Beeper+

Ako vam je dosadilo da staino gledate
poruku load error kupite Beeper+. Prik-
ljutuje se bez lemljenja | bez olvaranja
kompjutera. Pri uklju¢enju na portove
dovoljno je da otkucate POKE 54296,15
| muke vise nema. Prema najéistijem zvu-
ku, programi s& uéitavaju 100%. Uz ovaj
hardverski dodatak dobijate | detaljno
uputstvo.

[=1Sead Ibridagi¢, V. Nazora 19, 78000
Bln]a I.ulnl. = (078) 23-520 | Bojan Para-

bucki, M. fronta 78, 21000 Movi Sad,
 (021) 364-454

® C-64: Original Loader

Ovaj program omogudava pre svega
brie i kvalitetnije ucitavanje originala ili
programa kojise u€itavaju sa load. Sadrzi
meni sa tri opcije:

- upis originala

- Ispis originala

- uéitavanje originala
- kraj.

U njega upisete poziciju originala i ra-
dunar ¢e se sam obrnuti na odredenu
poziciju | obavestiti vas da ga zaustavite.
Ako to ne uradite, zaustavice se sam,

[=] Tomi Software, ul. Nikole Tesla 8,
68270 Kréko, = (0608) 31-537,

® [BM PC XT/AT: Razni
programi 1 igre

Evidencija radnih sati - program je
namijenjen za pojedinaénu i zbirnu evi-
denciju (mjesecnu i godisnju) radnih sati
radnika, | to: norma sati, rezijskih sati,
prekovremenih sati, godisnjih odmora,
slobodnih dana, bolovanja, praznika, pla-
tenih i neplacenih dopusta, itd. Program
takode vrii | mjeseéne | godisnje rekapi-
tulacije za svakog radnika, te za cijelu
firmu po svakoj stavci pojedinaéne i zbir-
no, te obracun sali za obrazac M-4. Tabe-
larni ispis podataka na Stampatu,

Ispis virmana — program vas oslobada
svakodnevnoga rufnog  ispisivanja
uglavnom istih podataka (naziva | sjedi-
$ta nalogodaveca | primaoca odnosno vje-
rovnika i duznika, le brojeva njihovih 2iro
rafuna) u obrasce br. 40, 41 | 43, te ostale
istoga tipa. Jednom upisani podaci biva-
ju pohranjeni u datoteku odakle se pozi-
vaju pomocu Sifre, Program je narocito
efikasan ako je svakodnevno potrebno
Ispisivati veci broj virmana.

Evidencija kredita — program omogu-
cava evidenciju kredita i raznih drugih
obustava iz osobnog dohotka, te mjesed-
ne ispise podataka i rekapitulacija. Omo-
gucuje ispise podatlaka i pripadajucih re-
kapitulacija za svakog radnika, Kreditora
{odnosnu vrsiu obustave) pojedinaéno
sa specifikacijom svake pojedinaéne
obustave te zbirne ispise svih obustava
za svakog radnika ili kreditora pojedinad-
no sa lzradom rekapitulacije obustava za
cijelu firmu za deljeni mesec.

Rulet — program poznate igre sa pre-
gledom dobitnih kombinacija u posljed-
njih pat,kola. ;

[=l Davor Golek, Prvomajska 32, 51550
Mali Losinj, = (051) 861-481 (16 do 20
sati), fax (051) 861-236 (7 do 15 sali, za
ing. Goleka).

@ IBM XT/AT: Virman

Program Virman je nastao iz potrebe
za programom koji ¢e omogucavati jed-
nostavan unos podataka za ispunjavanje
platnih naloga i njihov ispis.

U svakodnevnom radu sa platnim pro-
metom treba obaviti i veliki broj raznih
doznaka, prebacivanje doznaka 1 slicno,
Slo se posebno primecuje u preduzecima
sa vide liro racuna, Ovaj program je na-
menjen i takvim korisnigima,

Program omogucéava sledece;
= unos i odréavanje datoteke uplatilaca
- unos, pregled, korigovanje, brisanje,
ispisivanje | arhiviranje virmanskih na-
loga
— kasmiji 19pis arhiviranih virmana po po-
trebi

Sve opcije u menijima su komentirana,
tako da za upotrebu nisu potrebni speci-
jaini kursevi ili uputstva. Ako posaljiete
formatiranu disketu | marke u vrednosti
200 dinara, dobitete demonstracionu
verziju programa koja ¢e vam olakSati
donosenje odiuke o Kupovini.

(<] Andrej Albreht, p. p. 62, 68001 No-
vo mesto, & (068) 22- 000,

® C-64: R&R Magazine
Prvi broj je posvecen trikovima za C-

64, dok drugl broj sadri uputstva za naj-
popularnije usluine programe. Treci broj

je namenjen vliasnicima disketne jedinice
1541 | svima onima koji nameravaju to da
postanu. List objadnjava sve u vezi sa
koriséenjem disk-drajvera 1541.

=1 R&R Co., Dejan Ristevski, Jurija
Gagarina 148/8, 11070 Movi Beograd.

® ST: SN-Animate i SN-Draw

Ovo su dva programa koji omogudava-
ju crianje slike (SN-Draw) i njeno animi-
ranje (SN-Animate) koje se kasnije moze
snimiti kao lajl LST | pozvali u bejsik
GFA, Mogu se koristiti slike formata De-
gas | screen, Ako ih nemate moZete ih
pretvoriti Snapshotom koji 5 Isporucuje
53 uputama. SN-Draw je prototip progra-
ma za crtanje koji spada u Public Doma-
in. Kasnija verzija ce se normalno proda-
vati, § tim da registrirani vlasnici imaju
popust. Slike nacrtane njime mogu se
koristiti u SN-Animate jer su standardnog
formata screen.

(<] Sead Diubur, Bosanska 5, 41000
Zagreb, = (041) 571- 574,

@ C 64: Kup sistem

Ako ste se ikada bavill organiziranjem
i raalizacijom malonogometnih, ruko-
metnih, kosarkagkih ili njima stiénih tur-
nira po kup-sistemu eliminacije, izvjesno
ste spoznali mukotrpnost takvog pothva-
ta, lskrsavaju razni problami koje morate
rijediti kojekakvim improvizacijama.

Program Kup sistem ce vas osloboditi
improvizacija i omoeguciti profesionalno
obavljanje poslova vezanih uz kup- tur-
nir. Nakon uno$énja ekipa sudionika pro-
gram ¢e vas voditi kroz turnir sve do
zavrsetka finalnog okriaja. Program
odreduje parove u svakom kolu, eliminira
poraZene ekipe, prepoznaje kada prec-
staje neparan broj ekipa | jednoj odred-
uje slobodno kolo.

Program isporudujem na svojim kase-
tama (C-15) sa Simon’s Basicom na koje-
mu je i napisan.

=1 Damir Borlek, Podravska 20, 41260
Sesvete.

® Amiga: Prevodi usluznih
programa

Preveo sam usluZne programe DPaint
2 1 3, Fantavision na hrvatski ili-srpski
jezik.a u pripremi je | WordPerfecl. Pre-
ma potrebi izradujem nove fontove za
DPaint ili bilo koji usluini program (npr.
Vizawrite) ili postojece praradujem u YU-
standard. Sakupio sam | zbirku dodatnih
komandi za AmigaDOS. Svi zainteresira-
nt za suradnju il razmjenu neka se jave.

=] Mladen Redas, B. Njeguéa 6, 59320
Drnig.

® Amstrad, Schneider:
Prijevodi i Pokice

Pokica je ono 4to stalno traZite, a nitko
vam ne ponudi. Ne morate znati masinski
programirati. Od sada svatko od vas mo-
Ze strane rije¢i u nekom masincu zamije-
niti nasim domacim bez imalo muke. Pre-
vedite i vi nesto. Mi ve¢ jesmo. Masterfile
464, Masterfile 6128, Screan Designer
i Tasword 6128 ved su prevedeni. Sve je
lo obradeno pokicom.

Trakite kasetu ili verziju na disku.

=] Marijan Medur, Sela 5, 44000 Si-
sak, T (044) 24-945.

® Amiga: CLIDOS Plus paket

CLIDOS Plus paket predstavija nared-

be za amigin CLI. Paket sadrii pel pro-

rama: SuperCopy. Memus, IFF Master,
gihD'tsplar i PAL.

SuperCopy je specijaliziran program
za kopiranje za sve one kaji nemaju do-
datnu jedinicu na disku ili prosirenje me-
morije. Kopira programe neogranitene
duljine, a prednost u odnosu na obitnu
komandu copy je u tome $to Superﬂow
alocira najvedi segment memarije | u nje-

ga sprema program koji 2elite kopiratl.
Tako nije potretino nekaliko puta preba-
civati diskete.

FileDisplay je hex-gump program. Ima
tri nacina rada: ispisivanje u heksadeci-
malinom obliku, u ASCI | ispisivanje
u formatiranom ASCI obliku

Memus ispisuje koliko je ostalo slo-
bodne memaorije (chip. fast ili public)
i najvece segmente tih memorija.

IFF Master prikazuje sliku u formatu
IFF-ILBM. Ima ugraden efekt lade, pa ga
moZete koristiti | 2za svoje igre. Za razliku
od ostalih programa ove vrste. IFF Ma-
star ima dodatnu opciju kojom se prika-
zuju podact o samaoj slici: duljina. Sirina,
dubina itd.

PAL je jednostavan program Kojim se
prozor CLI sa 200 linija visine povecava
na 256 linijja. To je korisno kod =amiga=
koje rade na sistemu PAL.

Paket mole koristitl | potetnik na
=amigi«, jer je pozivanje naredbi jedno-
stavno. Svi su programi komprimirani, pa
ne Zaurimaju mnogo prostora na disku.
U svakom se programu nalazi kratko ob-
jadnjenje opcija, a detaljne upute se do-
bivaju kao poseban ASCIl file

Pakel snimam na vasoj disketi. Uz pro-
gram dobivate | poklon: virus killer i pro-
gram za skidanje slika iz memaorije | nji-
hovo snimanje u formatu IFF.

=] Igor Brejc, Lastovska 22, 41000 Za-
greb, = (041) 538- 201.

& PC/XT: Evidencija
poslovnih partnera (EPP)
i mali tekst-procesor (CIRP)

To je program opisan u MM br. 689,
uz to | novosti:
— program je dopunjen malim tekst-pro-
CB30rom za ispis cirkularnog pisma A4
- kolor verzija i poboljsama
- manje izmjene | dopune, besplaino.
=] Gojko Bo#i¢, Rastotine 5 — 5/13,
51000 Rijeka, = (051) 513-720, popodne.

e (C 16, 116, +4: Changer
v10

Ovaj program je zanimljiv za sve pre-
prodavce igara. Omogucava menjanje pi-
ratskih poruka unutar neke igre, uslul-
nog programa, introa, demoa . ..

Od ostalih programa iste namene raz-
likuje se jednostavnodcu koriscenja
i adresom na kojoj je smesten. Dosadas-
nji menjaci bili su smesteni na adresama
od $1000 navise tako da bi igra (ili neki
drugi pregram) koja bi najnormalnije bila
smestena od §1000 do $4000 bila citece-
na za oko 1 K jer bi menjat (koji je jos
pisan u bejsiku) svojim uéitavanjem izbri-
sap deo igre. Tako ste umesio Pacma-
nom, Cuthbertom ili Montyem mogli da
se igrate sa nekim nedefinisanim mrija-
ma, ako ste uopdte mogli da se igrate.

Moj program je umesto 1024 bajta du-
gatak svega 600 | ne naseljava se od
adrese $1000 nego 30CCB. Na tim adre-
sama se ne nalazi ni jedna igrica pa pre-
ma tome ne moke ni da je unisti, Nasi
junaci igara ¢e i dalje imati oblike.

Zbog vanredne duline programa sa-
liem vam ga kao listing. Ukucavanje je
veoma jednostavno | svaki poceinik j&

n da ga pusti u rad.

Uz listing saljem vam i veoma vaina
uputstva koja se vrlo lako pamte.

=] Koko Bll Software, Zoran Stojko-
vié, Dudsnova 82, 11000 Beograd,
& (011) 635-057.




Herbert Schuldt Turbo C — The
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prilozi § indeks Format: 185 x 23
cm ISBN' 1-07-881346-8. Prodaje
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vi znamo da implementacija ne-
s koga ratunarskog jezika gotovo
u pravilu odstupa od njegove de-
finicije, kao | da za rad s nekim prevodi-
acem nije dovoljno poznavati jezik kojem
ie namijenjen. Turbo C tu nije izuzetak,
pa s& moglo oéekivati da ¢e Schildt,
autor knjige ~C - The Complete Refaren-
ce«, napisati njenu varijantu okrenutu
Turbu C. Razlog vide za takvo otekivanje
je bila évrsta pozicija koju je Turbo C za-
uzeo u svijetu prevodilaca C (da i zaslu-
teno ili ne, ovo nije mjesto da o tome
raspravijamao). Schildt je ostvario oleki-
vanja | rezultat njegova rada je pred na-
ma. lzdanje koje ovdje prikazujemo je,
natalost, staro, pa obuhvata samo Turbo
C 1.0 1.5 dok biste se o izdanju koje
obuhvata i verziju 2.0 trebali raspitati kod
svojeg dobavijaca
Sadriaj je podijeljen na pet dijelova,
Osam poglavija (od 30 kolike ih ukupno

ima), dakle gotovo cijeli prvi dio, obrad-
uje samo jezik C (varijable, kontrola toka,
pokazivaci itd.). Tek deveto poglavije
skrete u vode Turba C, pocinjudi s njego-
vim preprocesorom, predefiniranim ma-
kroima | direktivama prevodiocu. U neko-
liko posljednjih poglavija slijedi diskusija
o memaorijskim modelima i video funkci-
jama (tekstualnim i grafiékim). Tu se veé
dobro zaslo u Turbo C.

Drugi dioknjige opisuje radno okruke-
nje Turba C, apéenito (izgled ekrana, spi-
sak i osnovna znadenja menija) | u detalje
(opis editora, razne opcije linkera i pre-
vodioca).

Deset poglavija, tj. cijeli tredi dio, po-
svaceno je funkcijama Turba C (krenuvsi
od ulaznodizliaznih pa nadalje, nijedna ni-
je propustena). Sve obiluje primjerima,
a tu je i vrlo dobro objasnjenje poveziva-
nja programa s bibliotekama funkcija, te
uloge datoteka header u svemu tome.

Mislimo da Cetvrti dio nije uopste po-
treban, jer sadrii ekstrakle iz drugih
Schildtovih knjiga o C s raznim lemama
(liste i stabla, umjetna imeligencija i je-
ziéni interpreteri). O razlozima zbog kajih
je autor ovo ucinio necemo nagadati.

Posljadnji bi se dio slobodno mogao
procitati kao prvi po redu, jer raspravija
o stvarima koje odvajaju dobre programe
od lodih. U njemu je sabrano dosta zna-
nja o razvoju softvera sa C, savjeta i teh-
nika kako efikasan program dizajnirati,
razvijati, debagirati, odriavatl i prengsiti
na druge raéunare.To popravija dojam
o knjizi (kojl je bio malo pokoleban pret-
hodnim poglavijem).

Schildt je, o&igledno, autor kaji dobro
poznaje C | Turbo C. lako su u ovoj knjizi

primjetni tragovi njegova autorskog za-
mora (za nas ¢e, izgleda, ostati tajna ka-
ko obit¢an smrinik moie biti toliko pro-
duktivan), to ne znaéi da mu ne bismo
trebali progledati kroz prste, jer je dao
dovoljno kvalitetnog materijala da bi se
opravdala kupovina knjige. Kada biste
jos nasli izdanje koje pokriva i Turbo
C 2.0, na bi bilo nikakvog razloga da je ne
uvrstite u svoju biblioteku.

Umang Upta, Wilham Gietz. SOL_
Programmer's Guide. lzdavac
QUE Corporation.

Mr IVICA MIKEC

azvoj SOL podinje radom =A Fe-
R lational Model of Data for Large

Shared Data Banks) matemati-

tara E. F. Codda, koji je 1970. radio
u 1BM. U ovom radu Codd je postavio
principe relacijskog modela i opisao rela-
cijsku algabru koja slu2i za organiziranje
podataka u tabele.

Dugo vremena dBase je bila domi-
nantna baza podataka za mala raunala.
Medutim, SOL se sada pojavijuje kao
drugi standard za izgradnju baza podata-
ka, pegotovu od kada je i firma Ashton
~ Tate izbacila na triiste dBase IV koji
u sebl sadrZi | komponentu SAL. U ovoj
knjizi pokriven je jezik SQL, koji je stan-

darizirao ANS|. Obradeni su razni primje-
Iri&koriaienia SOL s programerskog staja-
ista.

Knjiga je podijeljena na tri dijela. Prvi
dio obraduje interaktivnu upotrebu SOL
(naredbe kojima se izade direktno s ta-
stature). U njemu se objadnjavaju osnov-
ne naredbe SQL, njihove komponente
i razli¢ite vrste objekata u bazi podataka.
Obradeni su osnovnl koncepti relacij-
skog modela, te kako se podaci smjedta-
ju u tabele. Posebna painja posvedena je
naredbama za kreiranje baze podataka,
te za jednostavnije upite. Objasnjenoc je
i kreiranje indeksa radi poboljSavanja
performansi upita. U pretposljednjem po-
glavlju ovog dijela autori se bave pitanj-
ma nivoa autorizacije | dozvola koridtenja
baze podataks. Posljednje poglavije pr-
vog dijela pokriva pitanja osiguranja ba-
ze podataka, te moguénost restauriranja
baze podataka u slucaju unistenja.

Drugi dio se bavi integracijom naredbi
S0L u raznim programskim jezicima (C.
COBOL, dBase). Ovdje se objadnjava za-
§to SOL nije programski jezik i na koji se
natin mogu u druge programske jezike
ukljuiti naredbe S0L. Naime, SOL su
dva jezika u jednom: on je | jezik za
definiciju podataka, a ujedno je i jezik za
obradu podataka. Priloteni su primjeri
gotovih programa. Primjeri su radeni za
SQLBase | dBXL, ali se mogu koristiti i za
druge baze podataka SQL. Pokriven je
tzv. APl za C, prekompajler za COBOL.,
a nije zaboravljen ni interfejs prema dBa-
se i bazama drugih proizvodaca (dBXL
| Quicksiiver)

Trece poglavije pokriva prodirenja
| neke novine koje su dodane standardu.

GAMA Servis Beograd
Misarska 11
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Za sve informacije moZete se obratiti
nama ili nagim saradnicima:
PNP Electronic Split 058/589-987
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
tel: 99/49/89/577-209,
fax: 99/49/89/570-4379
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Ovo poglavije pokusava odgovoriti na pi-
tanje u kojem pravcu se krece daljnji
razvoj SQL.

Na kraju.je dan kratak historijat na-
stanka relacijskogmodela baze podataka
te razvoj SQL. U dodatku su dani potpuni
listinzi programa, koji se navode u knjizi.

lzvrsna knjiga za sve programere koji
s& bave razvojem relacijskih baza kori-
steci SAL, bilo na malom ili velikom ratu-
natu.

Herbert Schildt: C — Power
User's Guide. [zdavad: Osborne/
MecGraw — Hill lzdanje: prvo.
Godina izdanja: 1988. Broj strana:
382. Broj poglavija: 10 poglavija
1 indeks Format: 185 x 23 cm.
ISBN: 0-07- 881307-7. Prodaje:
Miadinska knjiga, Titova 3,
Ljublana
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ada u saletku neke knjige. na
K zadnjoj strani njena ovitka, pro-
Eitate da vam se tu otkrivaju sve
tehnike i trikovi koje koriste profesional-
ni programeri da bi kreirali softver svjet-

ske klase, a njen autor je vec napisao par
dobrih knjiga, onda je normalno da cete
s tom knjigom poduriti kuci.

U tom sazetku jos pise da su obradeni
meniji pop-up i pull-down, kompletne ru-
tine za prozore, pisanje programa TSR,
direkina kontrola ekrana | zvuénika, in-
terpretiranje jezika, povezivanje s misem,
programiranje video igara u realnom vre-
menu, programiranje serijskog porta uk-
ljuujuéi prenos podataka i rutine LAN,
te da je dan | kompletan grafitki tooclbox
s rutinama za roliranje objekata.

Meniji pop-up | pull-down, kao | prozo-
ri pop-up, najbolji su diou knjizi | od njih
tete izviesno imati koristi. Primjera
u ovom poglaviju ima mnogo (neki od
njih su kompletne aplikacije, kao kalkula-
tor | notes), kao, uostalom, i u cijeloj
knjizi.

Dio o TSR je Stur, pa ukoliko o TSR
Zelite doznati vise od osnovnih informa-

cija, nabavite Schildtovu =Born to Code
in G, gdje se cbraduju daleko bolje, kao
| dvije knjige od Ala Stevensa koje cema
opisati u slijedetim brojevima MM,

Dio o grafici je jednako Stur kao
i o TSR, a na njega se nadovezuje dio
o programiranju igara (sprajlovi i sliéne
stvari, Znate)!

Stvari ponovo postaju zanimljive kada
dode red na serijski port, gdje je, osim
osnova (kao $lo je inicijaliziranje porta,
titanje njegovih vrijednasti itd. ). prikazan
i cjelokupni transter datoteka (sianje
i primanje). Ovo znanje je pretoéenc
I u rutine kojima se moze ostvariti primi-
tivni {siromadni?) LAN.

Za kraj je ostavijeno interpretiranje ra-
Cunarskih jezika (u primjerima |e razvijan
interprater za Small BASIC) i vietna lju-
bav svih biznismena — kreiranje poslov-
mih grafava.

POZOVITE NAS!

Elbatex€

— Distributer Avstrija
Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

(AA) MOTOROLA

MNakon itanja smo ostali malo zatece-
ni, jer to nije bilo ono $10 smo otekivah
odnosno ono ito je najavijivano u saket-
ku na kraju. Zbunila nas je ovolika mjesa
vina tema i ton koji je izgledao namije-
nien pocetnicima. Kako saleci Cesto
predstavijaju reklamu, a u reklamama se
uvijek malo pretjeruje, 1o nas je | navelo
da previse odekujemo. Zato mishimo da
ne grijedimo kad kazemo da je ovo ide-
alan uvodni tekst za bistrije | znatiZeljnije
potetnike u programiranju koji 2ele da se
uhvate ukodstac sa jezikom C i interesi-
raju ih neke tehnike. Ukoliko ispunjavate
taj uvjel. onda cete knjigu ~C  Power
User's Guide« naci intereseninom

Modula-2

Programiranje na jeziku
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Poziv na pretplatu

OVO

U izdanju Mikro knjige

Prevod Zetvrtog izdanja poznatog dela N. Wirtha, Programming
in Modula-2

Knjiga je prirutnik za programski jezik Modula-2 ali i uvod u programi-
ranje uopSte. Namenjena je onima koji su vec ovladali osnovnim zna-
njima programiranja a koji bi feleli da prodube svoje znanje. Modula-2
je potomak programskog jezika Pascal i posebno je pogodna za pro-
gramiranje vecih i kompleksnijih sistema

Programiranje na jeziku Modula-2 moZe se smatrati standardnim
referentnim priruZnikom za programere koji koriste jezik Modula-2.
220 strana, formata 17x 24 em. Pretplatna cena 150 din.

Pretplatna cena vaZi za uplate izvriene do izlaska knjige iz Stampe,
do 01.04 90. Pretplatite se, to je najpovoliniji natin da obezbedite
svoj primerak. Javite se dopisnicom ili telefonom da bismo vam poslali
uplatnicu.

Narutujem knjige:

1. IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC,
2. Prirutnik dBASE Il PLUS, komada
3. Pascal priru&nik, ‘komada
4. Commodore za sva vremena, komada

komada

5. Spektrum prirunik, komada [ %,

z T A ; :
POPL' ST ]_-_') Ai fizitkim licima za narud?bine od izdavaéa!
me

Prezime

Adresa

P. broj 1 mesto

o

Mikro knjiga

P.O Box 75

11090 Rakovica-BEQGRAD
tel. 011/542-516

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, Il izdanje

U ovom izdanju prodiren je uvedni deo, a pored toga. dopisana su |
nova poglavlja DOS 3.3, DOS 3.3] Compaq i DOS 4.0 Trece izdanje
ove knjige potvrdjuje da je ovo neophodna knjiga uz svaki XT, AT ili
kompatibilni racunar

416 strana, formata 17x 24 cm, cena 240 din

Priruénik dBASE 11l PLUS, 1l izdanje

Knjiga o najpoznatijem programu za obradu podataka na PC ratunari-
ma. SadrZi: osnovne pojmove, metode programiranja i napredne tehni-
ke programiranja 1 kondcenja programa dBASE Il PLUS.

U ovom izdanju je izloZen i program FoxBASE PLUS. verzija 2 10
sledeci korak u radu sa bazama podataka

400 strana , formata 17x 24 em, cena 240 din.

Pascal priruénik, 1l izdanje

Prevod Pascal User Manual Report-a, poznatog dela N Wirth-a, tvorca
programskog jezika Pascal, predstavlja osnovni struéni izver za utenje,
primenu | svako dalje implementiranje programskog jezika Pascal

280 strana, formata 17x24 cm, cena 150 din.

Za kuéne radunare:

Commodore za sva vremena, IV izdanje

Najkompletnija knjiga o Commodore 64 na nasem, a verovatno i na
svetskom trZistu. SadrZi BASIC, Simons BASIC, masinsko programi-
ranje, ROM rutine sa mopom memaorije, hardver

344 strana, formata 17x24 cm, cena 180 din.

Spektrum priruénik, IV izdanje

Sadrzi: BASIC, madinsko programiranje, ROM rutine i Spektrumowv
hardver. ledina prava knjiga za ZX Spektrum rafunar

264 strana, formata 14x 21 c¢m, cena 80 din.
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SINCLAIR

AKO STE U DILEMI gde nabavijati programe za
vad spectrum 48 K, obralite se namal Pogoanost
& moguénost formiranja kompleta po vadoj delji
(igre, korisniéki). lzbor programa 2a jedan kom-
plet (12-tak njih) + kasela (agla traka) + PTT
= 7.5 DEM u dinarima. Usluga je profesionalna
- svaki snimak se provarava. Najnoviji komplel:
Time ‘Scaner... Informacije | narudibe na
& (018) 22-791 Clipper soft studio. T-1062/4
SPEKTRUMOVCI! Alf soft nudi vam stare igre
| nove programe za ZX spectrum 48 K. Jos danas
narucite besplalan katalog programa na (<1 All
soft, Groharjeva 12, 61240 Kamnik.  T-1064/4
SPECTRUM HARDWARE proizvodi: disk — in-
terfejs (turbodrajv), joystick interfejs, centro-
nics, programator eproma, brisad, ispravijace.
Prodaja disk jedinica. Josip Mendas, Lepoglav-
ska 10, 42000 Varatdin, & (042) 47-510. T-1071

HOTLINE

Spektrumovei! Veliki izbor programa, Cije-
na kompleta 7 dinara; pojedinatno pro-
gram 1 dinar. Za katelog posiati PTT mark:-
cu. Zeljko Pruiki, Bosanska 2, 54000 Osijek,
o (054) 54-355ili (054) 50-620.  T-1161/4

SPECTAUM 18/48/128 — Velika ponuda

najkvalitetnijag i najnovijeg softwera po vrlo

povoljnim cenama. Besplatni katalog. Brza

isporuka | garantovan kvalitel, Miran Pesl,

Arbajterjeva 8, 62250 Ptu), = (062) ??%Qﬁs
-1

PACKA soft

ZX SPECTRUM

vam ved pel godina donost radost na kvali-
tetan, prijatan | pouzdan natin! Kao vec niz
godina | meseci vam | ovaj pul nudimo
programe u paketima i pojedina¢no po va-
sem izhoru: Sport - Trke ~ Seks — Simula-
cije letenja — Sah - Stratedke igre - Me-
nadierski programi - Arkadne igre
- Avaniure -~ Karate - Stari hitovi iz godi-
ne B4, 85 i igre opisane u Mom mikru za
svaki mesec posebno: oktobar 89, novem-
bar 89, |ul-august 89. .. januar 88! Garan-
clje za svaki snimak! Vierni pretplatnici do-
bijaju | nagradni kupon na osnovu kojeg
dobijate 10 do 20 % jevtiniju kupovinu pro-
gramal Narutite besplatan katalog i videde-
e da vam nece biti zao!

Packasolt, Ob Potoku 1, 81110 Ljubljana,
T (061) 452-943. T-129/90

[MALI OGLASI]

2200 PROGRAMA za spectrum u 180 kompleta
ili pojedinaéno. Kvalitet zagarantovan! Bespla-
tan katalog. David Sonnenschein, Miinska pot
17.61231 Ljubljana - Croute, & (061) 3-7'1}52?
297
ZX TURBO GAMES. Ustedite vreme — narudite
turbo program — bolje nego na commodaru; 20
- 25 programa, kaseta sony, ptt takode 50 din.
& (063) 33-383, 5T
FUTURE ORION ponovo na scemi. Osnovani
smo 1983, — piltajte stariju braéu .. Profesional-
ne snimke, ekskluzivaa ambalaza, vrhunska po-
slovnost! Goran Pavighic, Rubeliceva 7, 41000
Zagreb, @ (041) 417-052. T-299

COMMODORE

LPHQ-SOFT. VC-20, C 64, amiga. Najevtiniji pro-
grami! Isporuka — 24 sata! Denis Isakovi¢, Mu-
hameda Diudde 3311, st. 11, 71000 Sarajevo.
o (071) 212-366. T-1061-4
C &4: CURSE OF AZURE BONDS, sa origi

AMIGA: Prodajem najnovije 1 stanje igre
| usluZne programe. Besplatni kalalog. Mo-
guénost prelplate na nove programe. Origi-
nalne upute za F-29 Retaliator, Red Storm
Rising, Bomber, Debut, Red Lightning, Wa-
terloo, F-16 Combal Pilot, F.O.F.T., Falcon
F-16, Videoscape 30, Populous, Bard's Ta-
ia 1 i Il, Carrier Command, Amiga Dos 1.3,
Dpaint Il, Caligrapher, Info: Radovan Fijem-
ber, Kiaiceva 44, 41000 Zagreb, « {DGT}
572-355. T-1066-4

COMMODORE 684 - Nudim najbolje starije
i najnovije kaseina programe. Velik izbor
usludnih programa. Snimam mamorijski,
pojedinatno i u kompietima. Drago Karato-
nji, V.B Kidriéa 22, 54000 Osijek.  T-1140-4

AMIGA: najnovijl programi, najbolia usiu-

&, a prva dva programa besplatna' = Da-

rio Vidovic, & (041) T80-360 - Tumash_;.
-2

C 64, PC 128, CP/M — veliki izbor usluinih
programa | popularnih igara na disku | ka-
seotl. Veliki fzbor uputstava. Diskete 525,
Katalog. & (021) 611-903, T-432

FAX SOFT

Poljepsajte zimu sa najnovijim programima

na disku | kaseti, koje vam nudimo. Dezider

Cwijin, C.1. maja 69, & (064) 37-662, Kranj.
T-1067-4

$a uputlama prodajem, Prodajem igre i uslulne
programe (samo disk). Besplaini katalog, Origi-
nalne upute za Bard's Tale |, Il i W, Pool of
Radiance i drugo. Info: Radovan Fijember, Kia-
iteva 44, 41000 Zagreb, & (041) 572- 385,
T-1065-4
€ B4 - Prodajemo novije | slarije igre na kazeta-
ma_lgre su u kompletima | pojedinacno. Katalog
besplatan| Matko Reder. Videkovica 19a, Nova-
ki, 41431 Nedjelja. T-741-4
COMMODORE 118, 18, +4! Najveci izbor pro-
gramal & (043) 842-170, Darko T-7224
COMMODORE 64: najnovije i najevtinije igre.
Trazite besplatan katalog. & (055) 223-528 (Go-
ranj T-300
COMMODORE 4, 16, 118: Prodajem vrhunskih
1300 igara | uslunih programa, te raznu litera-
turu. Robert Odnikovic, T Tita 73/1, 42000 Va-
razdin, @ (042) 53-745. T-7254
AMIGA 500 - Prodajemo najnovije igre i utility-
je za vaSu amigu. Besplatan spisak. Ozren
E)uklt 41020 Zagrab Calogoviteva 5, @ (041)
688-004 T-296
BD - Zagreb vam nudi sve na jednom mjesiu za
vad C 64: Eprom moduli, kablowi, programi na
disku | kazetl, upulstva... Davor Borodak, Fro-
udeova 88, 41020 Zagreb, & (041) 522-508
T-1326-4
COMMODORE 16, 116, +4 - Najvedi izbor najk-
valitetnijih programa, katalog besplatan, copy
turbo vam poklanjam. Dragan Ljubisavljevié, 3.
oktobar 302/6, 19210 Bor, & (030) 33-941.
T-1322-4
C B4/128: Reset | eprom moduli, elektronske
| obicne palice, T- razdjelnik za presnimavanie,
svjettosni podedivac glave kazretofona, busaé za
diskete, naviake-zadiite od pradine, programe,
svjetlosna olovka... + podtarina. Zdenko Simu-
ni¢, Pantovtak 61, 41000 Zagreb, & (041) 227-
679. T-1321-4
COMMODORE 84: Povoljno prodajem oko 700
pragrama. Simon Perse, Gradnikove brigade 23,
65000 Nova Gorica T-7257

i redakciju

novog broja.

svog telefona.

® Odbacicemo:

Nova pravila igre za oglasivace

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
aljite ih na adresu
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored tacéne adrese napisete | broj

® 7amale oglase, koji su dui od éetvrtine strane,
ubuduée vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise,

® U dopisu obavezno navedile, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne Korigujemo, za sadrZaj i greSke u tekstu odgovoran je oglasivac.

— male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (necitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadriaj, itd.};
- male oglase neurednih platida
— male oglase onih ogladivaga, o kajima nas &itaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odrzavju obedanja.
® Za sve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.

GP Delo, Mali oglasi za Moj

AMIGA AMIGA AMIGA

Svaki mesec preko 100 majnovijih igara
(Space Ace, Ninja Warrior, Bomber.. )
| ustudnih programa. Brza isporuka i kvaii-
lelno snimanje. Prodajem i Stampad Star
LC 24-10, star 2 meseca sa deklaracijom
Bojan Bodit, Pletnikova 1, 62000 Maribor,
T (032} 34-T01 — v odsutnosti tsekTm;?nn

-1

DORCOL SOFT vam nudi najnovije progra-
me za vas commodore 64 kasetu | disk
Snimanje na novim nekoridtenim C-60 ka-
setama. Uz svaku narudibinu Saljemo bes-
platan opdiran katalog. a za samo katalog
poslali u pismu. 5 din
0Od kasetnih igara imamo; Bobo, Ghost Go-
biins Il, Chase HQ, Caunt Duckula, Carr.
Command. Double Dragon |, Magic J. Ba-
sketball .. Cena 1 komplet: 30 din. + kase-
a +pit
Disketni programi; Bobo, Chase HQ, Moon
Walker, Beverly Hills Cop, Turbo Out Run,
Fighter Bomber. Ghost Goblins il, Waste-
land, Arure Bonds' sa originala, Halsfar.
Diskelni usiuini: Turbo Pascal. Giga CAD,
Amiga Paint, Geos V2.0, Superbase 64, Mu-
sic Shop, Beastie Boys 1+2+3 | mnogo
drugih koje:moZete naci u katal
van Bodié, Dubrovadka 14/2. 11000 Bgd,
t (011) 181-092.

s. Do izlaska ovog broja jos 5 kwiﬁl
ldﬂ!hl disk igara.

cALY soft

Commodore 64: Vrhunska ponuda najnovijih i najpopularmijih igara za disk | kazetu nastavija se
i u 1990. godini!

Iskoristite na najbolji nadin poslednje dane zimskih praznika i narucile neke od najnovijih igara:
Moonwalker, Magic Johnson Basketball, Turbo Out Run, Nihgimare, The Untouchables, Dra-
gons War, Double Dragon 2., .itd.

Uz bogatu ponudu najnovijih igara garantiramo profesionalnu uslugu i brzu isporuku! Ukoliko
se dosad jo4 niste uvjerili u istinitost ovih tvrdnji raspitajte se kod svojih prijatelia, susjeda ili
rodaka zadto naruduju bad kod nas! Sve programe modete naruditi pojedinaéno il u kompletima,
a nudimo i veliki izbor disketnih programa i kazetnih originala.

Kompleti: Svaki komplet snimamo na iskljutivo novim, nekoriStenim kazetama pa ne postoji
mogutnost da osim igara budu snimljeni =novokomponirani hitovi- | festivali. Na Kazety
snimamo-samo 35-37 igara. Zasio? Zato Sto svaki malo ozbiljniji i iskusniji kupac zna da na
kazetu ne mode stati 50-80 igara?, osim ako se ne radi o intro, demo programima i stikama.
Kod nas dobifate 35-37 igara (koje su potpuna ispravne), turbo program, program za podesava-
nje azimuta | kompletan popis igara! Cijena takvog kompleta sa kazetom iznosi 5 DEM ili 35
dinara (konvertibilnihl). Svaki kemplet prije isporuke verificiramo tf. provjeravamo tako da je
moguénost gredke svedena na minimum! | pored toga ako se radi o nasoj gredki Zagy Saoft
priznaje reklamacije ifi nezadovoljnima vrsl povrat novea! Uz sve ove povoline uviete, nada 5
godidnje iskustvo | korektan odnos prema svakom kupcu dovoljan su razlog da nam pokionite
svoje povierenje koje netemo iznevjeriti!

Komplet 2B/9: Najnovije igre koje ée stiéi do izlaska ovog brojs.

Kamplel 24/90: Magic Johnson Baskelball. Moonwalker, Turbo Outrun 1- 2. Mig 29, Tom and
Jerry 2, Final Tennis, Double Oragon 2 1-6, Sound Duckula, Tobin, The Goust 1-3, YHanma
Micro Galf, Rally Cross 2, Greed Iron 2, Sind and Gravesis, The Untouchables 24 ..

Komplet 14/80: Tha Uniouchabiles, Eye of Horus, Kick Start 3. Limbo, Falen Angels Po&:mn Pat
2. Ghostbusters 2 1-3, Neutralizator, Super Wonderboy 1-6. Mean Streets, Orcus, Bushido,
Spooked, Snowball, Foot, of Year 2, Mega Nova, Pictionary 14, Father Ximass, Rugby Boss,
Elven War, Garfield Winters Tail 1-3... itd,

Kompiet 1B8/90: Cabal 1-5, Roller Coaster 1-4, Tusker 1-3. Pro Tennis Sim.. Power Driff, Dragon
Spirit 1-6, Mario Bros 3, D.1.S.C., Orion, Continental Circus, Shark, Zagon, Laser Squad 2 1-2,
Freedy Hardest 3

Za sve ostale komplete pogledajte starije brojeve revije Moj mikro, Svaki od navedenih programa
madete narutiti | pojedinaéng na kazeti | diskeli

Kazetni originali: Project Stealth Fighter (S DEM (1l 35 dinara) - fantastitna simulacija ratnog
aviona F-19 Tomcat. Uz original dobijate dekoder za tastaturu | komplet mapa Kod drugih
prodavata moZete dobili sama kopiju nase igre. Kompletno uputstvo nudimo posebno (36
dinara)

American lce Hockey (2.5 DEM ili 17 dinara) — najbolia simulacija hokeja.

Continental Gircus (2.5 DEM) - najnovija utrka formule 1 opisana u prodiom broju MM!
Nudimo | oslale originale za kazetu: Kung Fu Master. Pirates, Defender of Crown, Grand Prix
Gircuit, Battle Valley, Nosferatu, Scooby Doo, Stormiord, Supercycle itd

Disketni programi: Magic Johnson Baskelball, Knightmare, Turbo Out Run, Moonwalker. Dra-
gons Warr, Retro Grade, Bobo, Fighter Bomber, Chass, The Untouchables, Super Wonderboy,
Jonatan, Mean Ltreets, Thuder Ridge, Pictionarry, Ti Tin Moons, Formula 1 Manager. Cabal,
Roller Coaster .. i jo& pung drugih!

Cijene: Cijene-smo izrazili w DM i u novim dinarima (bez 4 nule)

1 komplel + kazeta + upute 35 din. (5 DEM)

1 kazetni original 17 din. (2.5 DEM)

1 pojedinatna igra za kazetu 0.9 din. (0.14 DEM)

1 strana diskete 3,5 din.

Snimanije cijele diskete 7 din. {1 DEM)

Za kazetni katalog poslati 10 dinara, a za disk katalog 5 dinara. Provjente zadto jo Zagy Soft
paznal Sirom zemilje!

Tomislav Bebic, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb, @ (041) 426- 457 T-12890
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No.l za C-64 po No.I za C-64 po
anke - casopiso @ Commeodore GH4/ 128 oici cooploe
Svet Kompjutera Svet Kompjutera

Beosoft ? Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?
I. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama . Veliki izbor programa: igara, usluZznih, obrazovnih ...

2. Isporuku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narudili programe.

3. Na svaka 2 narudena kompleta tredi dobijate besplatno po Zelji (samo plac¢ate praznu kasetu).

4. Svaka nasa posiljka je brizljivo zapakovana i sadrzi uputstvo za uditavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 strana.
5. Svaka kaseta sadrzi: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojadem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.
- Kada jednom kod nas naru¢ite programe, svaki mesec cete dobijati spisak sa novim programima.

. Garancija za sve nade usluge je | godina.

. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo, Beosoft garantuje povracaj novca.

RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vige para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi
rade, i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod
sumljivih prodavaca loge kasete koje ¢e te éckati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva
spiska i sa programima koje necete moc¢i da uditate jer su loge snimljeni. Zagsto tek onda da shvatite da ste
odmah trebali narué¢iti programe kod Beosofta.
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“—AKCIONI ||N!‘Evr Muoves, Last Nin}’; I, Hostages , Vigialante, . HIT. SEPTEMBRA 1 ick Dangerous, Thunder Birds, Relly simuialor, ..
ﬁ OLIMPIJADA ||UF'=MPiiada Seul 88, Zimska Olimpijada 88, Alternati 171._ SEPTEMBRA 2 ulTalu Bill. Gemin Wings, King of Beach Cosmic

World Games, Caveman Olimpics. Summes Olympiad irates, USA Armcanoid 2, Kendo Warrior, Xips, ..

Ogroman broj najbolibh usludnibh programa za Coad hinobi, Baiman - the movie. Omni play baskethall
|- KORISNICKI writler-i. jezici, monitori, usrn:blel'r. kartoteke, . HITOVI OKTOBRA 1 Passing Shot, Time Runne:. The Double, Xiss .

Puno digitalizovanih slika, igranje pokera u mvlad = rekc 60 programa za ulenje, vefbanje i usawia-
H— PORNO iIe“it- gvedska erotika, seks &ou, Samanta Fox, ., ]! MATEMA. ENGLES,lE;nk nanja iz matematike | engleskog + reénik
Battle Chess, My Chess 11 3D, Chessmaster 2000 M v - Punc programa za crlanje, pisanie, komponovanje

SAH Collosus Chess 4.0, Prafi Chess; Grand Master, GRAFICKO-MUZIC. a efekinim skrinovima .

[HITOVT OKTOBRA 7] [HITOVI NOVEMBRA ] [HITOVINOVEMBRA?] [FITOVI DECEMBRA |

SPITFIRE NEW STRIDER 1-5 POWER DRIFT THE UNTOUCHABLES
BATTLE CHESS 2D BASKET MANAGER FREDDY H. IN §. MANH. ULTIMA DARTS
AFTER BURRNER USA WICKED PRO TENNIS SIMULATOR ELEVEN WARRIORS
CRAZY CARS II TRES & DIZZY HELIRAID CRICKET CAPTAIN
JACKAL USA GRAND PRIX MASTER CABAL I-20 NEUTRAILIZATOR
POWER BOAT WORLD TROPHY SOCCER MOUNTAIN BIKE SIM. SPOOKED
SPACE ACADEMY NATO BMX SIMUIATOR I CONTINENTAL CIRCUS GHOSTBUSTRERS II71-3
BATMAN-THE MOVIE 2 BM POKER SHARK MEGANOVA + 2
BATMAN-THE MOVIE 3 TERRY' S BIG GARFIELD-W, TAIL ~1-3 FALLEN ANGEL
SPORT TRIANGILE | XENOPHORBE 1-4 TUSKER: POSTMAN FAT II
SPORT TRIANGLE 2 ACTION FIGHTER THE DESERT GO KART SIMUILATOR
DIE SLIME GOLDREGQOINS DOMAIN - THE VILLAGE FATHER XMAS
BEYOND DARK CASTLE |-7IRON LORD - THE TEMPLE SHOT T.G.
CRACK UP FIGHT SOCCER BAILLISTIX FIRST PASS THE POST
ALTERED BEAST I-5 SPORT TRIANGILE 3-4 DIGITIZER - IZ S. K. SHARK 7
CRICKED MAS. LUNDERGROUND JUMPING CUBES RUGBBY BOSS
DYNAMIC DUX 1 ALSSIE GAMES | DRAGON SPIRIT I-6 2IGGEN
DYNAMIC DUX 2 AUSSIE GAMES 2 MARIO BROSS IIT MEAN STREETS
DYNAMIC DUX 3 AUSSIE GAMES 3 D.IS.C. LIMBO+
DYNAMIC DUX 4 ALUSSIE GAMES 4 ALUSTRALIAN FOOT. [-2 BUSHIDO ’
DYNAMIC DUX 5 AUSSIE GAMES 5 ZAGON EYE OF HORUS
DYNAMIC DUX &6 AUSSIE GAMES 6 TRIVIAL THE ULT. Q. -2 STUNT EXPERTS
DM. FINS PARK BILACK HOLE ORION SLUPER WONDERBOY 1-6
RINGS & UP ROILLER COASTER 1-4 JONATAN 1-4
STUNT CARS RACE LASER SQUAD II-1-2 FOOTBALER OF THE YEAR

UZ SVAKU POSILIKU DOBIJATE SPECIJALAN POKLON. _
CENA jednog kompleta + C 60 kasete je 35 dinara. Snimamo na Novim C-60 kasetama. PTT trodkove snosi
kupac. Cene su orijentacione i vaze na dan isporuke. Telefon 011-421-355 je otvoren za Vade pozive od 9-22 casa.

Beosoft, Gospodara Vuéida 162, 11050 Bgd. O 11-421-355

radno vreme: od 9 do 20 ¢ asova sem nedelje
Moj mikro 49
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Zatto kupovati kod skupih prodavaca koji uamtajanl kvalitet skupo prodaju? 5ta je vaino: da
komplet bude dobro sortiran, da se programi ucitavaju | da se ima prateca literatura plus brza
Isporuka i moguénost reklamacije! $ta mi nudimo: - isporuka 2-3 dana od dana narud2bine (nas
je pit rosak)

- uz novu C-60 kasetu dobijate katalog (6 strana), uputstvo (4 strane), spisak-omot

~ kompiete (50 programa po kaseti) qrmuﬁ'psld snimijenih | sortiranih 01.01.1990.

commodore TEL:(0| | 887&%6

1. auto moto trke 9. najbolje igre 1989 17. arkadne igre

2 sportske igre 10. besmrtne igre 18, bavitatke vestine

3. filmski hitovi 11. olimpijske igre 19. simulacije letenja

4. strategija (logi¢ki) 12. svemirske igre 20. criani film

5. ratne igre 13. drustvene igre 21. duel igre (dva igrata)
6. avanture 14, seks komplat 22. grafiéko-muziéki

7. 8ah 15. akcione igre 23. korisnitki

8. engleski-malematika 16. univerzaini 24, hitovi januara | februara

- svaka kaseta ima 50 programa, turbo 250, program Stelovanja glave, spisak-omaolini
— katalog na slovenatkom | srpskohrvatskom jeziku (narucite ga, besplatan je)
Cena: 1 kaseta 30 din, 2 kasete 60 din., 3 kasete 80 din., 4 kasete 100 din.

Za sve narudibine. rekiamacije, informacije zvati svakog dana od 7 do 22. T-136 90

JOY DIVISION-DISK

| v ovoj godini moZete izabrati medu igra-
ma i programima za C 64, C 128 | CP/M na
disku. Stari hitovi | sve novilele u novom
katalogu, koji je jo8 uvek besplatan | mode-
te ga dobiti na 5 Igor Krempl, Kréevinska
23, Maribor, & (062) 29-T17. T-1073

C B4, 128, CP/M: Veliki izbor najnovijib
i preko BOD stanjih Igara i usiuinih progra-
ma na disku (525" i 3,5515) | kaseli. Bes-
platni spiskovi. Uputstva. Golovi kompleti
Brza isporuka. Garancija kvalitete. Poseb-
na ponuda disketnih originala | uputa: Ge-
o8 128 V2.0, Geofile 128, Music maker 128,
Protext 128 + prevedeno uputstvo, Geos 64
V2.0, Proli Pascal 64 V5.8, 64 Master Text
Plus, Wordstar 64 sa YU slovima, Driller,
Red Storm Rising..

Kasatni original: Red Storm Rising + upu-
te, Karfo Sitané, Gruska 20, 41000 Z.egrﬁb
& (041) 511-299. T-695-4

AMIGA, C 64 programi po pristupacnim

cijenama. Mirosiav Milak (Venom), Predo-

mé;cs 11, 41000 Zagreb, ® INH 416—439
!

MADONNA SOFTWARE COMPANY
COMMODORE NEWS 1-2

Specijalizovanl disketn &asopis namenjen
vlasnicima commodora 84/128. Prvi u Jugo-

§.0.D. C 64, AMIGA programi po pristupac-
nim cijenama. Mirostav Milak (Venom), Pre-
dovetka 11, 41000 Zagreb, & (041) 416-439
(VIP), T-121

slaviji u éiju realizaciju udestvuju sve repu-

blike. U svakom broju donosi uputstva za

programe. ruline, savete, programe, igre,
testove hardvera, cglase najboljih pirata

?M fﬂ S?O-‘H u YU, kutak razmene, nagradne igre itd....
Cena ¢asopisa vide nego povoljna, a mole
se dobiti | na kaset! Pifite na &< MSC Ive

Lole Ribara br. 30, 16000 Leskovac. = (016)
47-105 Boban. T-491

Vellki izbor programa za commodore B4,
Kvalitetna i brza usluga, novi programi sva-
kih 10 dana za kasetu | disketu. Uverite se.

Naruéite besplatan katalog. Predrag Petro-

nijevic, Nova Skojevska 59, 11090 Bs?rg;gg& POPRAVLJAM kasetnike | palice za igru i pro-

dajem sve vrsie audio | video kaseta pod Sifrom

— jeviino. Jackson, Ob progi 14, 66310 lzola,
T (D66) 62-820. T-1074

ASTOR — ZAGREB

Mastavijajuéi distribuciju najnovijih | najbo-
ljih programa za C 64 | amigu, za sve vas,
poklonike wrhunskog softvera, pripremili
smo obilje noviteta, Nasiovi poput {za C 64)

COMMODORE 64: Najnoviji programi za kasetu
| disk. Takode pojedinaéno. Brza isporuka. Ro-
man Aupar, Taborska 3/a, & (061) 51-644. ST-3

AMIGA! | 1 1990. Renegade vam nudi kvali-
tet, pouzdanost, prijateljsivo, evo par na
slova od 2.1.; Qswald 2, Fire, Ghost'n'Go-
blins 2 (100%), Pinball Magick (100%), ...
brza isporuka, saradnja sa stranim grupa-
fma, programi bez bagova | virusa, umerene
cene, hardver ¢ine Renegade! Re

Kapetana Kote 14, 35000 Svetozarevo,
& (035) 224-107 takode za vas radimo i ra-
sturamo introe, takode | vriimo razmenu
istih! We are the professionals!!  T- 11624

Bobo, Myth, Snare, Beverly Hills Cop, Ope-

ration Meptune, Blue Angel 68, Rock'n ORION SOFTWARE CLUB

Roll... za nas su vec zastarjeli hitowi. Vr- Kasetni programi za C 64:

hunsku ponudu | kvalitetu nudi vam po - besplatan katalog

mnogima najbolja grupa protekle godine. - pretplata

Javite 58 53 punim povjerenjem. - mesetno 40-50 novih

Miljenko Patrinec, d‘rmzagr!b. Trg X kor- - snimanje na vasem azimutu

pusa 15, @ (041) 521- 355; ir Klinar, ~ nagradne igre

41020 Zagreb, Maserin prilaz 14, @ (041) Nedeljko Bokin, Rumenadki put 11, 21000
525-469 T-1138-4 Novi Sad, & (021)323-576. - T-4%65
COMMODORE KOMPLETI

Najnoviji hitovi i najbolji tematski kompleli po povoljng) cenl. Cena kompleta sa oko 30
programa, snimljenih na novej super kvalitetnoj kaseti, iskljucive na uvoznim (basf, agfa, TDK,
sony) je 6 DEM (protivwradnost u din) + pit. Na tri naruéena kompleta jedan dobite besplatno po
2elji (platite samo praznu kasetu), Svaki komplet ima turbo 250+, program za nastavijanje glave,
spisak programa | katalog svih nasih kompleta. Rok isporuke 1 dan.

Februar ‘%0: Magic Johnson Basketball, MIG 29, Time Zone, Carrier Command, Turbo Out Run (2
pr), Pipe Dreams, Scooty & Sweep, Final Tenis, Formula 1 Race, Ghouls'n'Ghosts (3 pr), Moon
‘Walker, Rally Cross 1, Count Duckula, Double Dragon Il (2 pr), Ultimate Darts, Elvin Warrior, Go
Karting, Wonderboy in Monsterland (2 pr), Roller Coaster (2 pr), Jonatan, Eye of Horus.
Januar '80: The Untouchables, Footballer of the Year I, Snowball Il, Kickstart lll, Ghostbusters 1|
(3 pr). Meganova’ll, Power Drift, Continental Gircus, Balistix, Shark, Hellraid, Limbo, Freddy
Hardest in South Manhattan, Pro Tenis Simulator, Cabal (5 pr), Mario Bross Il, Garfield Wintars
Tail 11 (3 pr), Laser Squad Il (2 pr).

Decembar '89: Aussian Games (6 pr), Fight Soccer, Champions, Tres & Dizzy, Grand Prix Master,
World Trophy Soccer, Basket Manager, Action Fighter Ill, Galdregon's Domain, Underground,
NATO BMX Simulator Il (2pr), BN Poker, Terrys Big Adventure, Die Slime, Power Boat I, Crack
Up, Space Academy, Jackal USA, Strider (3 pr).

Novembar '89: Batman the Movie (3 pr), Passing Shot Tennis, Omni Play Basketball (2 pr),
Revenge of Defender, American Express, XISS, Last Fight, World Cup Soccer, Time Runner,
Block Bottle, War Machine, The Double, Stunt Car Racer, Battle Chess 2D, Sporting Triangle (4
pr), Spitfire New, F-40 Pursuit (Crasy Cars I}, After Burner USA (3 pr), Fight Soccer, Wicked,
Oktobar '89: Indiana Jones and the Crusade (5 pr), New Zeland Story, Molorhead, Soccer
Supermo, Oul of the Deep, Thunderbirds (4 pr), Xybots, Leonardo, Cobra Force, Rick Dange-
rous, Captain Fizz, Raltler Flatler, Kendo Warrior, First Strike. USA Arkanoid, Cosmic Pirate,
Search fot the Titanic, King of the Beach, Stoorm Trooper, Buffalo Bill, Muncher.

Seplembar '89: Kick Off, Licence to Kill, AARGH, Nightwing, Time Scaner (2 pr), Man War,
Spitfire 40, Dominator (40 pr), Deneb, Red Heal, Kenny Dalglish Soccer Manager, Hostages,
Inner Space, Rally Cross (4 pr), Spherical, Gun Fighter, Vallage, Wolf Pack.

Pored fih, stalnih meseénih kompleta, imam i tematske komplete: Auto moto, Simulacije letenja,
Emillﬂ&ﬂatm. Seksi, Drudtveno-logicke, Svemirske, Avanture, Sport, Filmska, Dvoboj i kom
plet U ih pi

rograma.
Miran Pedl, Arbajterjeva 8, 62250 Piuj, & (062) 772-926. T-137/90

MIGHTY GREW

= COMMODORE 64,/ THSK
lgr e.or oge-amiferatora
TRADE WITH THE BEST!

Podtovani! Kao uvek vam | ovaj put nudimo
sve disk novitete za vat C 64! Jod uvek
nabavijamo programe u inozemstvu (Hotl-
nel) Za katalog Saljite: igre (2.00 din.),
ustuZni & literatura (2,00 din )| Kvalitet osi-
guran!

Informacije | narudibe: Stane Weiss, Trg
revolucije 5. 61420 Trbovije. @ (0601) 21-
561. T-130/90

P

Ako imale slitne brige pozovile nas!
Podite po kompjuter sa nama. Organizuje-
mo  |ednodnevne  posiovne  izlete
u Minchen.

Svima, kojima je voinja previse napoma,
a vreme dragocienc, omogucujemo prauzt-
manje kompjulera kod nas. Nudimo najevii-
nije [BM PC XT/AT primerijive kompjutere.
Tratite besplatan katalog! & (062) 631-271.
Otvoreno: od panedeljka do petka od 8 do
14, poslepodne prema dogovoru,  T-127/90

ATARI

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE

~ wveliki t:h-nrsallwra veliki izbor hardvera
Specijaina

~ alari 520 STM + SFSH + M 124 = na-
zovite obavezno!

— atari 1040 STFM + SM 124

~ atari 1040 STE + monitor

— nashua DSDD 3.5 i diskete 525"

Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000 Za-
greb, @ (041) 676-228 ili 436-002 (16-21
sati). T-1323/4

ATARI ST — najnoviji programi, najpovolj-
nije cijene, garantirana kvaliteta. Diskete
3,5" (maxell, BASF, fuji... ). Krunosiav Bar-
ta, Varicakova 8, 41020 Zagreb o (041)
674-255. T-1724.

ATARI ST, profesionalmi prevodi uputstava
na formaty Ad: VIP 20 DEM, dbMANS 22
DEM. GFA Vektor 10 DEM, dbMASTER
5 DEM, ST Pascal Compiler 11 DEM, Pu-
blishing Partner 17 DEM, Signum2 17 DEM,
STAD 15 DEM, DEGAS Elite 14 DEM, Word-
Plus 13 DEM. Piatanje u dinarskoj protiv-
wrednosti
Ivana Solarov, Banovitka 5, 41040 Zagreb,
wsludni & (041) 258-618 posie 16 h
T-1325-4

ATARI ST, najnovije igre | programi. Kata-
log n. lgor Albreht. PodroZniska
pol 2, 61111 Ljubljana, & (061) 223-858.

"AURORA" — hardware i software za atan
ST. Floppy 35, sat, diskete 35 | 525
Katalog besplatan.

Romar Merhar, Pavia Papa 3, 58000 Split,
@ (058) 523-772. T-1137/4

ATARI 1040 STF (1 Mh) 52 monitorom SM 124,
programima | literaturom, prodajem. = (071)
B48-949 T-T255

PRODAJEM atari 520 STM, SF 314, mis 20
disketa s programima. « (042) 661-201.  T-285
ATARI XU/XE: Leper Messiah vam nudi najbolje
programe, turbo | normaino. bespiatan.
Radoslav Jandric, Ul. Slavka Rodica 32 D, 70230
Bugojno, & {070} 46-501. T-7256
NOVE IGRE za atari XL'XE. Komplet K-32: Ca-
verns of Eriban, Collapse. Diamond Mine, War-
hawk, |.Q. Dimension X. Novi turbo programi su
stigli. Cvetojevic, Trg M. Pijade 16, 44000 Sisak,
o (044) 21-016. T-1068'4
ATARI ST — programi | literatura, Harlekin, PKS
Write, Spectre 128, GFA Basic Compiler 3.0 20.
Jurij in Marko Gerbec, Korytkova 32. Ljubljana,

& (061) 444-825. 571
ATARI ST sa 1 Mb floppyjem | ¢'b monitorom,
prodajem, o (061) 444-325. 5T-2

ATARI XUXE: wrbo interfejs + program, veliki
izbor programa i literature — za katalog posiati
0.5 din. Dejan Bulajic, Spanskih boraca 3, 71000
Sarajevo, T (071) 543-345. T-1139
ATARI 130 XE, disketar + box 60 disketa, zelen
monitor sanyo, literatura, ispravno, sa carin-
skom deklaracijom, za 4.100 din. Drago Mencin,
Gabrijele 53, 68296 Krmal|. T-1138/4

JOY DIVISION
64,128,CP/M,DISK

Veliki izbor usluinih programa 1 igara (64,
128 | CP/M). Koji su u preglednom | jos uvek
besplatnom katalogu razdeljeni po temati-
e, Za orijenlaciju: ved 31.12.1889 smo imali
igre: Bobo, Fighter Bomber, The Nightma-
re... Provierite zadto se kupci sa povjere-
njem vracaju namal Sve informacije | na-
rud#be: Bor Greiner, Machova 5, 62000 Ma-
ribor ili po & (062) 221-863. T-131/80

TAFII ST
X M/““"PE*H%SE

Kiubaa. nﬂllu!'bm tradicijom. Mi imamo sve
£to postoji za ST, Svojim iskustvom pomodi
&emo vam da izaberete ono $to vam treba
Potratite od nas: najbolje usluine progra-
me i najnovije igre, programske paketa, i-
teraturu. IBM programe na 3,571 525", Ame-
ritke diskele, Sve o, sa nizom korisnih
informacija, modete naci u nasem novom
De Luxe katalogu za 1990 godinu — najbo-
ljer ST katalogu u YU,

Za ovaj vise no samo katalog (40 str) poda-
ljite & din.
Wren Milan Zﬂfl}ﬂ
Tel 140-582 11070 Huw aaogmd

124 |
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FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 684, 6128
Futuresoft je jo§ dalje jedini koji nove programe za va$ raunar nabavlja iz inostransiva | nudi
vam najvedi izbor starih | novih programa, Cene usluga: komplet na kaseli (55 din. + strana
scolch kaseta 24 din. + ptt 11 din.), pojedinaéni program na disketi ili kaseti (9 din.), prazna
disketa {F& din.), kemplet na disketi (40 din. - bez pit i diskete). Na programe molete se
i pretpiatiti. u tom sluéaju dobiéete svaku novu kasetu 40 % jevtinije (za 68 din. sa pit | kasetom),
:;ud speciainih | pojedinagnih programa popust je 20 %. Ako 2elite samo katalog posaljite
nar u pismu
Super komplet 5 {redovni 71): Savage 1,2, Operation Woll 1-6, Ikari Wariors 2, Vindicator 3. .
Komplet 74 (super £): Ace 2, Humphrey, By Fair Means or Foul, Savage 3, lznogoud, Dizzy 23. .
Kompiet 76 (super 7): Robacop, R-Type 1-3, Batman 2, Supersports 1- 5, Spiting Images. .
Komplet 77 (super 8): Rambo 3 (1-3), Wec Le Mans, Nether World, Speedway, iss, Afrog 1-3.
Komplet 78 (super 9}: 4 Soccer Simulator 1-4, Pack Rat, Dinamic Duo, Terrorpods, Fast Food ..
Komplet 79 (super 10): Crazy Cars 2, Paclandia, War in the Middie Earth, Tehnacop 1-3,. .
Kompiet 81 {super 11)... Navy Moves 1.2, Wanderer (Elite), Gary Lineker's Hot Shat, ...
Kompiet 82 (super 12): Emiyn Football, Renegade 3, HAT.E, Street Gang Footbal ...
Komplet 83 (super 13). Betrayer, Blade Wariors, Ninja Commando, Sootland 1-3, ...
Komplet 84 (super 14): Dominator 1-4, Nudge Machine, Red Heal 1-4, Skweek, ..
Komplet 85 (super x): Najbolji komplet godine: Passing Shot, 3D Pool, Total Eclipse 2, Barbarian
2, After The War 1,2, Licence To Kill, Silkworm, Arcade Flight Simulator ...
Komplet 86 (super 15): Jaws The Revenge, Untouchables, Skate Ball, Pro. Skateboard Simulator,
Strider. Storm Warrior, Bestial Warrior. ..
Snimamo na vase/nase kasete (domace i strane) | diskele, a narufiti mozete i pojedinatne
programe. Sve gore navedene programe imamo na diskeli | na kaseti, Tematski kompleti na
kaseti i na disketi: Auto moto 12, Sport 1.2, Latenje, Sah, fudbal, Najnoviji programi samo 2a
CPC §128: Carrier Command (32 K, najbolji program godine sa amige, 200 din., Time Scanner (1/
2. 70 din. - fliper godine), Abadia (100 % grafika, 130 K, 80 din.), Psi 5 Trading Company
(pojedinci su je uporedivali sa Elite. .., 1 disketa, 120 din.), Mr, Hell (igra, bolja od Cybernoid,
G stepeni, neverovatno, 1/2, 90 din.). .. Nudimo vam najnovije usluine programe samo na disketi,
kao §to su: Fleet Street Editor (2D, 210 din.), At Last Plus (172, At Last +, 70 din.), Pyradev + (85
din.), Discology 5 (presnima sve. .., 180 din.), Turbo Pascal 3.0 (50 din.). .. Usludni programi za
CPC 464 ili 6128; Magic Brush (50 din.), Music System (50 din), Tasword YU (30 din.), Masterfile

IZRADA PROGRAMA ZA
PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

IB M Pc PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV VIRUSA: ScanS4 (otkriva B0 virusa), mnostvo ostalih programa za otkrivanje | borbu
protiv virusa, ZA CLIPPER: Clipper Natucke! Tool Box, Clipper Tips & Tricks, Super Tool Box. .
ZA C: Zortech C ++, Quick C 2.0, MS C 5.1, Turbo C 2.0, C Tools 5.0, Brisf 20, . ZA PASCAL:
Turbo Pascal 5.5, Turbo Protessional, Turbo bonus, Turbo Analist. POSLOVNI: Symphony 2.0,
AutoCAD 10, AutoFiix, Norton Utility 4.5, PC Tools 5.5, MS Windows 286, Ventura 2.0, Ventura
Prof. Extenson, Framework [, dBase IV; IGRE: Test Drive 2. Gran Prix, Lazzy Larry 2, Police
Quest 2, Flight Simulator il

Sal|ite praznu formatiranu disketu odnosno uplatite dinarsku protiverijednost 15 din za katalog.
- Snimamo na sve PC formate; 5°1/4: 360K, 1.2M: 3"1/2; T20K, 1.44M

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

516

MEGASOFT

RADNIM ORGAMNIZACIJAMA | pojedincima
nudime potpunu programsku podriky za
ratunare IBMPC/XT/AT/PC2:

- operativni sistemi | korisnicki interfejsi.
programski jezici, CADVCAM | slektronika,
stono izdavastvo, planiranje | statistika, ba-
ze podalaka, inlegrisani paketi, matemati-
ka, ekspertni sistemi.

- specijalizovanl programi iz masinstva,

NAJVECI IZBOR, NAJNIZE CIJENE softve-
ra za IBM PC. 1500 najnovijih usiugnih pro-
grame: Word 500, Lotus 3.00, T. Pascal
550, Pctools 550, Paradox 3.00. Oracle
5.10, OBasic 4.50, Agenda, PCAD 3.00, dBa-
sa IV, Ventura 2.00, Antivirusi, Yu fontovi za
Venturu, Xenix, 500 igara itd. Snimam na
diskete 525 1 3,50 te 0.36-1.44 Mb. Tjedno
novi programi, trafite nove kataloge. Zden-
ko Baksa, vana Milutinovica 34, 41040 Za-

(35 din.)...

Futuresofl, pp 23, 61104 Ljubljana, & (061) 311-831, posle podne.

T-140490

AMSTRAD

PRODAJEM schneider CPC 464, modulator, pa-
licu za igru, B kaseta. literaturu; carinska dekla-
racija @ (063) 35-839, T-697-4
OGROMAN IZBOR (gara | uslunih programa za
amstrad na kaseti ili disketi, Vrhunska kvalitela,
pritvatljive cene: Besplatan katalog! lzy sofiwa-
re, Mosa Pijada 46, 62000 Maribor, & (062) 38-
540, T-1075
AMSTRAD JOYCE najjevtiniji | najbolji CP/M
AMSDOS - besplatan katalog. (< Urban Belié,
Bognarjeva pot 17, 61210 Ljubljana.  T- 16534

YLASNICI CPC 464 koji nemaju disk jedini-
cu najéesde su nepravdeno zapostavijeni.
Pirati im doduse nude obilie softvera, ali
nadalost to su najtedce igre il jsdnostavni
ustudni programi bez prave prakliéne pri-
mane; ozbilini programi sve do sada su bili
Tezervisani za viasnike diska. Verovatno ste
e ved pitali mora i to biti tako, Naravno ne!
DObratite nam se ako Zelite potpuno da isko-
ristite svoj ratunar. Kod nas éete naci naj-
veti izbor ustuinih | poslovnih programa na
kaseli za CPC 464! MoZete ih naruditi u sor-
tiranim kampietima ili pojedinaéno. Mi ima-
ma | sve kompletirane igre koje vam nude
ostali, ali mi smo jedini koji e vadeg soi-
grata usposobiti i za ozbiljnog poslovnog
saradnika! Snimci direkino iz kompjutera
garantuju kvalitet. Niska cena, a hvalitet
visok — | vama | nama sleduje dobitak| Veé
danas frakite nad besplatni katalog! Maca-
soft, Cara Lazara 32, 24000 Subotica, hot
fime: (024) 31- 906, T-123190

DR-HOUSE za CPC 464/6128: najveci iz-
baor posiownih programa, statistika, finansi-
j&, matematika, fizika, radio, osnovna §ko-
la... Katalog! Marko Drazumerié, Sarhova
22, 61000 Livbljana, = (061) 341-871. T-208 |

PRODAJEM IBM XT kompatibilni raéunar, 10
MHz, 512 K, multi I'D, CGA karta sa Yu-setom,
RGB manitor 14 kao i nesto disketa saTsofm-

6884

rom. Anto Dankié. & (055) 230-948

arhitekture i rudarstva. greb. = (041) 254-58 T-13390
Specijalna ponuda. operativni sistem QNX
sa kompletnom literaturom. Moheie narudi-
I na§ katalog sa popisom svih gfaggrninsa
| literature. Snimamo na diskete "i 35"

te 0,36 — 1,44 Mb. Radnim organizacijama RAZNO

saljemo predraéun a prilikom sporike

i originalan ratun. Javile se svaki dan od 7-

19 Easova. KOMPJUTEROM DO ZARADE: Posac u vasem
Prodaju vréi MEGASOFT, §. Zahirovica 2, stanu, za besplatne informacije posaliite adresi-

OVA

GENERACIJA

DIV

Domaci programski pakel za potpunu anti-
wirusnu zastitu PG ratunara

~ preventiva

~ dijagnoza

- lijetenje

Svaki registrovani korisnik dobiva lijek za
Svaki novi virus uz minimalnu naknadu.
Agencija Nova generacija

izrada softvera posebne namjene

R. Jankovi¢ 2a, 71000 Sarajevo

® (071) 462-759; 462-706; 647-B18; 544-288.

LA EELEL

VAO

T-135/90

KONSTRUKTERSKI PROGRAMI za PC, XT
i AT: okviri, resetke, rodtilji, dimenzionira-
nje betonskih elemenata. Jednostavno ko-
ristenje | gralicka podrika. Za podureca
i pojedince, Opéiran katalog, Gino Gracin,
51000 Rijeka, Kozala 17, & (051) 516-405.
T-700-4

75000 Tuzla, ® (075) 223-216.  T-139%0 rani koverat sa markom. Nenad Stoiljkovi¢, Put
partizanskih baza 8, 21000 Nowi Sad® (021)
397-743. T-1136/4
DISKETE 5,25 | 3,5, dvostrane. nove, prodajam,
RADNIM ORGANIZACIJAMA | pojedinci- T(061) 51- 644, 574

ma nudim saradnju na sledecim podrué- PC, AMIGA, ATARI: najbolji program fekuti ra-

iim:msko = o f €un 5.1 Dema. o {054) 24-461, T-263/4

- ir planiranje 2 a - planiranje g

razvoja ratunarsko podrianog informacij- ?;E&ma 5 "W"';:L Software Toais Vol ,}3-

skog sistema/podsistema; . prodajem. & (061) 344-480. ST-5
planiranje radunarske | programske QL 128 K 5 programima i literaturom, te $tam-

opreme; pat schngider DMP 2000, povolino prodajem

- savetovanje na podruéju razvoja ratu- zajedno ili pojedinatn. & (065) 58-621. T- 6994
narskih projekata 1 informacijskih podsi-

stema; PROFESIONALNI PREVODI

— razvoj radunarskih projekata i informacij- COMMOODORE 64 Prirucnik (35) din. Program-
skih podsistema (izrada programa po na- mer's Reference Guide (40), Masinsko progra-
rudibi); miranje (35), Grafika i avuk (21), Matematika
- izrada ratunarskih sistema, udrudljivih (17), Disk~1541 (14). Uputstva za usluine pro-
sa |BM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana, grame: Simon's Basic, Prakiikalk, Muftiplan (po
garancijski rok 12 meseca, izdajem regi- 14), Vizawrite, Easy Script. MAE, Help-64+, Pa-
strovani ratun); ?rglm Stal. Graf, Supergrafik (po 9). U kompietu

- leasing najam izradenih ratunarskih s . . .
stema, udruljivih sa IBM PC ATIXT (18 SPECTRUM: Masinac za pocetnike (40), Na-
meseci, zatim je ratunarski sistem vas); predni masinac (35), Devpak-3 (11). U komple-
- najam ratunarskih sistema, udru2ifivin tu (65). ROM—Rutine (knjiga, 50},

sa |[BM PC AT/XT AMSTRAD/SCHNEIDER. Prirucnik CPC 464
Gde nije naveden tip ratunarskog sistema, {knjiga, _S'ﬂl. Locomotiv Basic (35), Masinsko
nudimo saradnju i za jae ratunarske siste- programiranie (35). Uputstva za usiulne progra-
me iz porodice IBM, DEC | Deita. me: Masterfile, Devpak, Tasword, Multiplan (po
Dusan Pogatar, Projektiranje informacij- 14), Paskal _l_'n"l] U kompletu (140} Prirutnik
skih sistemoy, Alpska 7, 64260 Bled, CPC 128 (knjiga, 50).

@ (064) B2-226 T-6350 "KOMPJUTER BIBLIOTEKA®, Bate Jankovica 79,

32000 Catak, & (032) 30-34. T-138/80

PC

POSTIGNITE UNIX KOMPATIBILNOST i rijedite
se problema s hard diskom! Vide vam nede biti
potrebni razni DMDRVR,BIN ili HARDRIVE 5Y5.
Parametre vadeg RLL, MFM ili ESDI diska upisa-
cemo u BIOS: & (041) 235-365, Josip il (041)
439-585 Tomislav. T-141
POVOLJNO PRODAJEM IBM PC AT kompatibi-
lan kompjuter u maksimalnoj konfiguraciji (pod
garancijom) + 50 disksta besplainog softvera.
Informacije = (078) 40-340, T-1163-4

%‘ﬁc SOFTWARE

NAJVECI IZBOR soltvera 2a IBM PC u Ju-
goslaviji po najnizim cijenama. Sourcer B9,
B0x87 Emulator, MS Fortran v5.0, Lahey
Fortran 89, Orcad PCB v1.1, Adobe llustra-
tor, Dr. Genius, Corel Draw, PC Painthrush
89, Zortech Maxicom, Slimmer v2.0..

Igre: Test Drive Il (The Duel), All, Artic Fox,
Squash ... jo§ preko 758000 K wrhunske
programske opreme najpoznatijih svjetskih
proizvodaca i public domain distributera.
Literatura! Pokloni! Ekstra popusti! Kata-
log. Svi formati: 3,50 i 5,25 inta. lsporuka
u roku 24 satal

EE Software, Mailiceva 31. 78000 ja
Luka, & (078) 40-94D. T-1

ZAMENA TRAKA ZA STAMPACE

Menjama | obnavljamo (preporutijemo zamenu) traka svih Sirina do zakljuéno 16 mm, za 9 24-
iglitne Stampade. Sve korisnike 24- igliénih §tampada obavestavamo da raspolatemo trakom
koja odgovara standardu 24-igliénih $tampata. Sastavijanje trake u beskonaénu oméu obav-
ljamo najsavremenijom opremom, tako da je spoj uzan, elastiéan, bez zadebljanja. $to omogu-
¢ava nesmetan rad Stampada i ne odtecuje mu glavu. Ako kaseta s trakom ima spudvicu za
viaenje, ovlakimo je originainom bojom. Trake | boje nabavijama iz inostranstva, &to garantuje
kvalitet po standardima svetskih proizvodaca.

Cena zamene lrake do duZine 15 metara je 59,5 dinara, za svaki dodatni metar trake treba
doplatiti 2.3 dinara za trake $irine do zakljuéno 13 mm odnosno 2,9 dinara 2a trake koje su 4ire
od 13 mm. Cena obnavijanja irake do duline 15 m je 42 dinara, dok za svaki dodatni metar
obnavijanja trake treba dopiatiti 1.5 dinara. Usluge obavijamo | za radne organizacije. Kasels
slati na & Miki Bastar, Pri Unionu 15, 61330 Kotevie, & (061) 851-198 T-132/%0
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e A connputer FREE
Wl lll! eqmpmentsrl SHOP

34141 TRIESTE - VIAMATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

|IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem raunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, §tampace, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete. ..

Za sve nase ra¢unare za vreme 12-mesecne

SNIZENJE CENA garancije i kasnije brinu struénjaci:
| BON ZA POPUST ARNE computer service

ZA SLEDECU KUPOVINU :al;iLtleﬁLJANl. koji Vam nude i besplatne

" r" e Kerziceva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LJUBLJANA

tel. (061) 59-785

KVALITETMA REGEMERACKIA traka u ka-
selama za swe matritne printere. Obrada

s tintom Koju nabavijamo u inostranstvu
omogucava polpun ispis za trecinu cene

nove kasete. Povoljno za poduzeca i privat-

nike

& (D65) 81-495 posle podne \

 (065) B1-711/9! prepodne

‘;-‘:Dlgf:"ﬂ Lesjak, Gregorticeva 8, 575-2323 DA LI VAS RACUNAR NEPRIJATNO
IZNENABUJE? |
: — | DA LI SE PONASA NEPREDVIDLJIVO? -
natn do Kompumratin sina? Odgovor e | | DA LI SE SISTEM UCITAVA, UCITAVA. ..?
sy et e ook | | DA LI NA EKRANU SKAKUCU LOPTICE, SLOVA |
u format HGC, CGA ili EGA graficke kartice | PADAJU, DA LI SE PLAS!TE PETKA 13. U MESECU’J'

i sprema u memaoriju vaseg IBM/PC kompa-

tibilnog radunara! Sve to vam omogudava M ’KRO
TSV-digitalizator” sa priloZenim softverom
{omogucen prencs shike u IFF format za

DeLuxe paint) | uputstvima! € (055) 63-902 ‘ ‘
il na (= TSH-glactronic, Prvca 126, 55400 N,

Graditka T-126/90

DISKETE 3,5° 1 5,25" nove, dvostrane, prodajem ’ |
@ (04) 253-222 T-1072 |

SERVISI | LJUBLJANA
CANKARJEVA 10
COMMODORE C+4, C 161 C 116. Zdravko Sefic, TEL: (061) 219-125

Tomice Popovica 14, 42000 Varaidin, @ (042)
41-879 T-1069-4
COMPUTER SERVICE
Wil Virbik 33a/6. 41000 Zagreb
& (041) 539-277 0d 10 - 12j0d 15— 17 sati
SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

St p ANTI VIRUSNI SISTEM

ra, interfejsa, kablova za povezivanje sa
printerom, monitorom, televizorom

ZX cenironics interfejs, joystick interfejs
- C 64 eprom moduli, cenlronics kabsl
— rezarvni dijelovi za kompjutere.
Trakite besplatni kalalog T-696
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Procitao sam broj 12/89 pa bih
vam u wezi s nfim rekao tri stvari:

1) Sa cijenom ste stvarno pretje-
rali. 120.000 dinara je ipak VEEELI-
KA suma. .

2) Napisali ste da cete vrlo rado
novéano pomoci projekte radunar-
skih magazina. Mislim da bi bilo naj-
bolje da 100 % objavite dopise koji
se odnose na projekte o casopisi-
ma. Sto se tice novéane pomoci:
nama ce biti potrebna samo prva 3-
4 broja.

3) Trenutno je (vjerovatno) medu
domacim vlasnicima racunara na-
jaktuelinija tema o uvodenju {i spro-
vodenju) zakona o aulorskim pravi-
ma pa bih htio da kaZem nekoliko
stvari o fome, ali krenuo bih iz po-
éetka. Prisjetimo se pojave prvih ra-
¢unara na nasem podneblju. Tada
je jos sve bilo u povoju. Kaskali smo
(i josg vise kaskamo, ali i sve vise
zagstajemo) u trei za racunare. Po-
javill su se ¢asopisi o racunarima,
doneseni su zakoni i limiti, pravili
smo { svoje i tude racunare, sanjalo
se o0 PC-u (za koji se mislilo da nika-
da nece doci na »brdoviti Balkan«),
ali pojavili su se ljudi kaji su poceli
da prodafu vec »razbijene« progra-
me. Neki su nabavljali programe iz
inostranstva (od kolega koji su se
bavili istim posliom, ali | imali vise
ra¢unarskog znanja) ili su ih (oni
malobrojni) sami »razbijali=. Strane
softverske firme nisu imale pajma
sta je Jugoslavijalll I$lo je to tako
u nedogled! Svake godine bilo je
sve vise racunara, ali | pirata (kako
su prozvani). Malo je onih pravih, ali
oni su i skupi pa je skoro svako ko
ima raéunar bio pirat znajuci da ga
niko nece kazniti. Neki domacdi ¢a-
sopisi su objavijivali listinge, ali oni
su bili i idejno 1 programski losi, pa
je i to prestalo. (Neka se aulori ne
uvrijede!) Razleg je jednostavan
fdobrog) softvera ima v izobilju tako
da (vrio) malo ljudi ukucava listinge.

Stigli smo tako do pocéetka 'S0,
godine kada se uvodi zakon o autor-
skim pravima. Prosli smo trnovit
put, ali smo stigli! Medutim, realno
gledajuci moZzemo doci do slfedecih
zakljucaka.

- Koliko fe piratstvo pomoglo da
radunari dedu u dosta domova, toli-
ko je i negativno uticalo na domace
korisnike. U nedostatku (dobrog)
softvera. naslo bi se ljudi koji bi
poceli | sami da programiraju tako
da bi danas bilo mnogo vise (do-
brih) programera. Znadi «maé sa
dvije ostrice«. .

- Softverske kuce ce otvoriti
predstavnistva u kojima ce moci da
se nabavi najsvjeiji softver iz cjele
Evrope. Posijedica ce bili da ce sve
vise ljudi poceti da ucdi programira-
nje. ulazice u svijet masine, a samim
tim naudcice | kako da »provale« za-
Stitu. Tako ce na piralskoj sceni
ostati samo oni najbolji, a na haker-
skoj ¢e biti jos vise kodera | krekera
(«razbijaca=). To ce dobro doci oni-
ma koji budu nabavljali programe
od pirata, jer ¢e dobili samo kvali-
tetne a ne »macka u vreci~ (kab
sada). Programi ce se | dalje aktivho
nabavijati »tajnim kanalima« u dva
siucaja:

VAS MIKRO

a) ukoliko cijena originalnog sof-
tvera bude neprihvatlfiva za dzepao-
ve vecine ljudi;

b) ukolike originalni softver bude
slarilos, pa ¢e ga malo ko kupovati,
sto nece bili isplativo za softverske
kude. | ovo je »mac sa dvije odirice«,

— Istina,
upute, ali., ..

imacemo originalne

- Bice zasticeni autori softvera,
ali i élanaka (procitaj Vas mikro 12/
B9). Zato predlazem da se u zakon
uvede da stavijanjem znaka © ilf
natpisa COPYRIGHT autor stiti svof
rad, a one koji to nezakonito preuz-
mu, zna se Sta ceka!

Namece se | mnogo drugih zak-
ljucaka, ali zbog prostora ne mogu
ih sve pomenuti. Danas strane sof-
tverske firme znaju sta je Jugoslavi-
ja (3to je dobro), | posto su se wispu-
cale« na drugim trzi§tima, dogle su
u nasu zemlju. Inade, u svemu ovo-
me bicu samo posmatrad. radicu re-
viju FUNNY BYTES i zezacu se na
svom komodoru,

Steel/Atomic Group
urednik Funny Bytes
(ime poznato redakciji)
P. O. Box 202

74000 Doboj

Reviju Moj mikro éitam od 1986.
godine | mogu da kazem da ste naj-
bolji u Jugoslaviji. Zato se obracam
vama. Moj problem je sledeci:

Hteo bih da kupim bolji kompju-
ter od CPC-a 464. U razgovoru sa
prijateliem odlucio sam da kupim
amigu 2000, ali cenu | prodavca ne
znam, pa bih vam postavio nekoliko
pitanja:

1. Koju stranu (domacu) firmu mi
preporucujete | kolika je cena
kompjutera?

2. Koji monitor da kupim -
il erno-beli ?

3. Koliko kosta amiga sa opre-
mom (mi3, disk jedinica, hard disk,
ploter, stampac, graficke table i mo-
nitor) ?

Sa nestrpljenjem oéekujem novi
broj revije jer sam vas dugogodisnji
pretplatnik

u boyi

Dorde Jocié
Brace Babin 15
22300 Stara Pazova

U poslednje vreme redakcija
opet dobiva dosta ovakvih pisama.
itaocima savetujemo da se obra-
te stranim i domacim proizvodadéi-
ma, zastupnicima i trgovcima koji
objaviljuju uotljive oglase u nasem
:n drugim YU racunarskim ¢asopi-
ma.

A ATARI

ATARE ST 1040 5TEM 30 12 erno-belim monitorom
i mibem 1,190 DEM
ATARI ABC 786, BOZB6-8, 640 KB, 3.5 144 MB
m.nm-«uum. EGA korta, DOS 1.3,
24 monitor EGA menohromatsk 3.500 DEM
SUCO - COMPUTER, Gmum-m 47, A-8010
GRADEC/GRAL, tel, ¥942/3 44 81, wlefaks
F91/116-83 71 06

Il

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59
A-8020 KLAGENFURT
Tel: (0463) 514549
515093

Fax: (0463) 511965

U ZELJI DA PONUDIMO KORISNICIMA RACUNARSKE
OPREME KVALITETNE RACUNARSKE SISTEME, MODULE
| PERIFERNU OPREMU, DA TAKO ZADOVOLJIMO NJIHOVE
TEHNICKE ZAHTEVE, U NAS PRODAJNI PROGRAM
UKLJUCILI SMO ISKLJUCIVO PRIZNATE SVETSKE
PROIZVODACE RACUNARSKE OPREME. KVALITETOM

| KONKURENTSKIM CENAMA ZELIMO DOKAZATI DA JE
NASA PONUDA POTPUNA. SVA OPREMA JE TESTIRANA

U NASEM SERVISNOM CENTRU, A PRIZNAJE SE
GARANCIJA OD 6 DO 12 MESECI.

POSETITE NAS PRODAJNO-DEMONSTRACIJSKI SALON

| UVERITE SE U NASU PONUDU,

-~ prodaja racunarskih sistema AT 286, AT 386 i pojedinih
komponenata svetskih proizvodaca

- procesorske ploce NEAT

— tvrdi diskovi NEC i FUJITSU

— meki diskovi NEC i TEAC

- grafiéke kartice HERKULES, EGA, VGA

— monitori EIZO, NEC i TTL

— Stampaci FUJITSU, STAR | EPSON'

— prenosni poslovni raunari

LAPTOR HITACHI u XT ili AT konfiguraciji

— kontroleri HD/FD Western digital i
ADAPTEC interliv 1 ;1

Do nase prodavnice moZe se stici glavnim prilazom

u Celovec, pored benzinskih pumpi SHELL i ARAL

1 59

I | | |2

VILLACHER RING

—_—

RRECE

H3IINID &
H3LIN3O &

PRE KUPOVINE OBRATITE SE NASIM
DEMONSTRACIJSKIM | SERVISNIM CENTRIMA GDE CETE
DOBITI TACNE INFORMACIJE O KUPOVINI | ISPORUCI.

MEDVODE-JEROVSEK COMPUTERS, TEL:
(061) 621-066

FAX: (061) 621-523

LJUBLJANA-DIGIT SERVIS: (061) 559-859
SPLIT-ONOFON ELECTRONIC: (058) 45-819




12
13
14
15
16
17
18

| ig
11

sei:lda
sta 788
new lda
= ele
lda

: sec:

H lda
exit

sys 282¢@:.o0pt oco,p:== 49153

#{new:ldx #>new

:8tx 789:cli:rts

653 :cmp #1:bne exit
:ade 197 :cmp #8:bne exit
2¢7:bne exit

isr 6552¢:txa:bne exit
212:bne exit:dsr screll

jmp 59953

;jstart profi ass., program od 49153
fizmiena vektora za IRQ, tako da
;:ukazu+e na novu rutinu

;pritisnuto SHIFT, ako nije-izlaz
;pritisnuto CRSR UP, ako nije-izlaz
ikontrela crsr (ako blinka u 2£7 je 1)
icrsr u prvos liniii, ako niie-izlas
jeditor u modu navednika, jeste-izlagz
;jpovratak u standardnu IRQ rutinu

19 scroll ldy #6
29 £i11 1lda

22 loop lda
23 ¢ lda
24 1

26 ¢
27 : dey:dey:bpl pp

31 rts

tab,y:ata 178,y

2] : dey:bpl fill:ldy #39
(178),y:sta (18¢),y
646:5ta (182),y
dey:bpl loop:ldy #4

25 pp lda 178,y:sbc #4f:sta 178,y
lda 179,y:sbc #£f:sta 179,y

28 1dy #39:dec 184:bne loop
29 ldx #f:isr 599¢3:1dy #75
3¢ wait dex:bne wait:dey:bne wait

32 tab .byt 152,7,192,7,192,219,24

;jufitavanie potrebnih vrijednosti,

;pri Cemu se koriste lokacije za rad
;sa kasetofonom (178-184)

;kopira izgled liniie u liniju naniZe
;kod bose u odgovarajuéu lok kolor mem
;ponovi za svih 4f kolona (£-39)
;jkopiranie se vr&i odozdo n
;pa treba lokaciije koie sadrie adrese

ore,

;low-hi obliku umaniiti za 4§

;postupak se ponavlia za linije 1-24
;brife prvu ekransku linijn
;pauza nakon skrolovania

;povratak iz subrutine

i(178)=1944, (18¢)=1984, (182)=56256

C 64/SCROLL nadole

Kada se kursor nalazi u posljed-
njoj liniji pa pritisnemo CRSR
DOWN ili-RETURN, sadrzaj ekrana
se pomjera navise, oslobadajuci
prostor za novo upisivanje. Obrat-
no, medutim, nije moguce: da ekran
skroluje nadole. oslobadajuci pro-
stor na vrhu. PriloZeni program
omogucava upravo to. Prije skrolo-
vanja vrsi se kontrola nekih parame-
tara, od toga da li je Kursor u prvoj
programskaoj liniji, do provjere da i
e editor u modusu navodnika. Ovo
posljednje omogucava koristenje
znaka CRSR UP pod znacima navo-
da: iako je kursor u prvoj liniji, nece
doci do skrolovanja.

Miroslav Butigan
Zeljeznitka stanica 32
75357 Tinja

Id di(ix +1)
CPC 464 (6128)/SWAP id L{ix+2)

Id h,(ix+3)

Ukoliko Zesto sortirate stringove, Id a.(de)

rutina SWAP ¢e vam mnogo pomo- Id b.(hl)
¢i. Njena namena je zamenjivanje ex dehl
vrednosti dvema znakovnim pro- Id (de).a
menljivama. Ovakav naéin je mnogo Id (hl).b
bolji jer ne moramo uvoditi pomoc- inc hi
nu promenljivu, a 0sim toga je br2i, inc de
Kada Zelite da zamenite dve pro- Id a,(de)

menljive, recimo AS i B3, dovoljno je
da napisete: ISWAP, @AS, @BS$.
Asemblerski listing (DEVPAC 3.1):
org #a500
Id bc.ime
Id hl,ext
ip#bedl
ext: defs 4
ime: defw name
ip start
name: defm "SWA”
defb "P” + #80.,0
start: Id e (ix)

Omorika 11,
p.p. 5030,
41040 Zagreb,
tel. 264-364

Lastitite sebe i svoju opremu

RACUNARI - PATYHAPH - RACUNALNIKI

Id b,(hl)

ex de,hl

Id (de).a

Id {hi),b

inc hl

inc de

Id a,(de)

Id b,(hl)

ex de,hl

Id (de).a

Id (hi).b

ret

Listing u bejsiku:

10 FOR i=8A500 TO &A536

20 READ a$: POKE i, VAL ("&"
+ a$)

30 NEXT: CALL &A500

40 DATA 1, D, A5, 21, 9, A5, C3,
D1,BC, 0,0,0,0, 12, A5

50 DATA C3, 17. Ab, 53, 57,41, DO,
0. DD, 5E, 0, DD, 56, 1

60 DATA DD, 6E, 2, DD, 66, 3, 1A,
46, EB, 12, 70, 23, 13, 1A

70 DATA 46, EB, 12,70, 23, 13, 1A,
46, EB, 12, 70, C9

80 DATA 12, 70, C8 ;

Dragan Obrenovi
Dragana Vranica 14

32000

@comtaon

NAPREDNA RACUNARSKA TEHNOLOGUJA d.o.o.

INZENJERING, PROIZVODNIJA I SERVIS

* IBM-PC XT, AT, 386, 486 kompatibilni racunari
% dodatna oprema, terminali

* racunarske mreze:

— NOVELL (ELS, Advance, SFT)
- TOPWARE
— mreine kartice ETHERNET, ARCNET
— povezanost s velikim sistemima
* UNIX System V. (ture AT&T) univerzalni sistem
* PSION ORGANISER II, citalac srafirane kode, pove-

zanost na PC
* programski paketi

Za svu iasu opremu dajemo 15-mesecnu garanciju i obez-
bedeni servis posle zavrietka garancije.

NasSa adresa: Slovenska 28, Maribor,
Tel.&Faks.

062/221-303




Thunderbirds

MISIJA 1: Alanu trebaju lampa
i kantica sa uljem, a Brainsu baklja
i bilo 5ta drugo. Sa Brainsom idite
nagore liftom, iskljuéite pumpu izvi-
jatem (spanner) i uzmite dinamit.
Nosite dok ne dodete do neprolazne
stene sa eksplozivom. Ostavite de-
tonator (plunger) i pronadite upa-
ljaé (fuse). Vratite se do stene i isto-
vremeno drZeci detonator i upaljaé
pritisnite FIRE. Prodite pored stene
1 tréite do rudara.

Sa Alanom uzmite merdevine
i postavite ih preko provalije pored
koje pise »Upozorenje« (Warning).
Uzmite drugi predmet, lampu ili
kanticu s uljem. S njima produZite
do starih dvokolica i toékove pod-
matite uljem. Kolica gurnite preko
provalije na sledecem ekranu i pre-
dite je. Nadite busilicu (drill) | kom-
presovani vazduh. Drzeéi istovre-
meno obe stvari ukljuéite busilicu
pored kompjutera i s njom probijte
barikadu.

Tako ¢ete naci Brainsa i rudara.
Brainsa odvedite do Moli.

MISIJA 2: Gordonu trebaju roni-
latki pribor i kartica American Ex-
pressa, a Alanu ronilacki pribor i pi-
lule protiv radijacije.

Sa Alanom podite levo i gore od
Thunderbirda 4. Iskoristite pilule ka-
da vidite kapetana koji ¢e vam dati
plavu karticu.

Da bi sa Gordonom dosli do pilu-
la, krenite levo, dole i desno. Od-
mah progutajte pilule i nastavite na-
desno dok ne dodete do prolaza
nadole. Spustite se, pa opet podite
nadesno dok ne ugledate dva
kompjutera sa oznakama B i V., Do-
vedite na istu lokaciju i Alana. Po-
stavite oba lika ispred kompjutera
B. Iskoristite karticu American Ex-
pressa kako bi zaustavili reaktor.
Zatim sa Alanom i Gordonom izba-
cite svu vodu i dovedite podmorni-
Ccu na povrsinu.

MISIJA 3: Penelopi je potreban
sprej za uspavljivanje, a Parkeru mi3
i stetoskop. Da bi otvorili podrum,
morate naci ¢etiri kijuéa.

Prvi je u sobi sa popunjenim or-
mari¢ima. Sa Penelopom i Parke-
rom se krecite kako bi se ormari
otvorili. Zatim Penelopu postavite
ispred njih i pritisnite FIRE. To radi-
te dok ne nadete kljué. Sa Penelo-
pom i Parkerom koji mora da ugura
kolica u lift krenite nanize. Slededi
se kljué nalazi na éetvrtom spratu
ispod stola.

Popnite se na Sesti sprat i miSem
iskljugite mitraljez za komandnom
tablom. Spustite se dvaputa | na
merdevinama sacekajte da Guvar
prode. Nastavite levo tri puta i onda
dva puta gore. Kod sefa iskoristite
stetoskop | uzmite novi kljué. Osta-
vite mia | spustite se u suteren.
Idite levo i uzmite kljué. Podite na-
gore dok ne nadete %est prstenova.
Nijihov redosled morate izmeniti ta-
ko da sleva nadesno izgledaju ova-
ko: N U U UN N. Sa Penelopom
podite desno, tamo gde ste Gekali
da ¢uvar prode. Spustajte se dok ne
dodete do novih Sest prstenova, &iji
rapored mora biti: N U N N U U.
Zatim podite levo dok ne ugledate
sef | ormarice. Dva kljuéa stavite
u jedan isti ormar. Na kraju pokupi-
te dokumenta.

POMAGAJTE, DRUGOVI

MISIJA 4: Evo nekih saveta, Vird-
Zilu so potrebni pugka i suncobran
(shades), a Skotu suncobran i super
lepak (glue). Cuvara nemoijte ubiti,
vec koristite lepak. Pusku koristite
tri puta u sobi sa energetskim po-
ljem. Sa kljuéem i notama spustite
se u Klavir. Proverite fioke noénih

ormarica (bedside drawers).

Sveta Petrovié
Nika Strugara 10 pr. 1
11132 Beograd

hova kombinacija daje slova PQR-
STUVWX pa se igra na svakom slije-
decem startu automatski prebaci
u liestvicu rekorda. Goran Paulin
Rade Supica 1/4

51000 Rijeka

Space Quest II (PC)

Na poéetku, u sobi za dekontami-
naciju, navuci kombinezon (WEAR

|
HACKZER V1.0

Elite: Sretni viasnici »prijateljice«
mogli su u jednom od brojeva Mog
mikra procitati da je Sifra na podet-
ku igre SARA i da se pritiskom na
Help ulazi u programéi¢ Hacker
V1.0. Medutim, mnogima slijed broj-
ki ne¢e mnogo znaéiti, naroéito ako
su apsolutni pocetnici. Stoga, prila-
Zem listing po kojemu treba izmije-
niti originaini listing, odnosno sta-
tus. Moja verzija pruza vam punu
opremu broda, osim &to éete morati
na planetama obnavljati zalihe rake-
ta, energy bomb i hyperdrive. Med-
utim, to ¢e biti maéji kasalj i uzitak,
jer cete raspolagati najvaznijom
stvari u igri — DOCKING COMPUTE-
ROM i jod mnogoéime.

Predlazem vam da status snimite

sa SAVE COMMANDER pa ¢e vam
svaki put biti na raspolaganju oda-
berete li tipkom Y opciju LOAD
NEW COMMANDER.
Robocop: Viasnici piratske trainer
verzije mogu se naci u nedoumici.
Ukoliko u zgradi OCP-a i pogonu za
preradu droge ubijate neprijatelje
redom, nacete dobivati liftove za na-
redne katove i morat cete pritisnuti
reset. Zato unistite samo toliko ne-
prijatelja koliko je potrebno da do-
bijete lift.

Savage: Sifra za 2. nivo nije (kako
je objavljeno u ranijim brojevima
Mog mikra) SABBATA, veé je SA-
BATTA. Za siguran »let« na ovom
:';Ivnu najbolje je da ukljucite auto-

ra,

Vixen: Ukoliko za vrijeme igre pri-
tisnete F1, dolazite na ljestvicu re-
korda. Savjetujem vam da ne pritis-
¢ete redom funkcijske tipke jer nji-

00: 4T747524147005406 : 87800000000135152
10: 1042BD9A009C3IT00 : O019EEBS005D0O046
20: 0004004300018C03 : 8008000100000001
30: 2300030000008004 : 0SF1LO00300BFDLOO
40: 000000C0C000C000 : 00000000COC 00000
50: 0000000001312D00 : 00QCO00OCC000000
60: 0000007 000000600 3 0C00000000000000
1 T0: CO0OCGOCOCT00000 @ COOOOOCTICCOOO000
80: 000C000000000CGO0 =+ 0099000000000000
90: OOFFO000016BOOCO : QOTOOCO0DOOC 10000
AC: 0000003D0O01B0O025 : 00CO000049737262
BO: 6T656F6E00000000 : 00020003007 00000
CO: 00C000000000C000 : 00C00C0000000000
DO: 0O0CO00CCO00CR000 : OCOOCCO0O0C00CO00
EOQ: 0000000000000000 : 00000C000CC000000
FO: 0000000000540000 : 0000000000000000
Amiga SUIT) i pokupi sve iz ormara (OPEN

LOCKER, TAKE ALL). Udi u spejs
Satl | odvezi se na planetu. U Sumi
odveZi (UNTIE} domoroca, posalji
formular (PUT FORM IN SLOT), uz-
mi zvizdaliku (TAKE WHISTLE) i po-
kupi sporu (TAKE SPORE). Na sle-
decoj lokaciji probij se kroz lovke
do jagoda (TAKE BERRIES). Ispred
mocévare namazi se jagodama
(SMEAR SELF WITH BERRIES),
prodi pored krokodila, duboko
udahni (TAKE BREATH) i u podvod-
noj pecini uzmi dragulj (TAKE
GEM). Kada izades iz mocvare, pop-
ni se na drvo (CLIMB TREE) i idi do
druge strane provalije. Tamo de te
u svakom sluéaju uhvatiti. Dvaput
tes pozvati lovca (CALL HUNTER)
i izvu€i ces se iz kaveza ovim putem:
THROW SPORE, TAKE KEY, UN-
LOCK DOOR, OPEN DOOR. Na ovoj
lokaciji pokupi uze (TAKE ROPE)
i priveZi ga za drvo iznad provalije
(CLIMB TREE, TIE ROPE ON LOG),
Spusti se niz uze | zanjisi se
(SWING).

U pecini ¢es sebi osvetliti put dra-
guljem (USE GEM). Posle pada po-
kupi dragulj. Domorocima se obra-
tid re¢ima (SAY WORD). Kroz izlaz
ces se probiti sa draguljem u ustima
(PUT GEM IN MOUTH,) stalno se kre-
cuci desno i dole. Kada dodes do
podzemne reke, nakon drugog od-
vojka udi u vrtlog kako bi ponovo
isplivao na povriinu. Na kopnu za-
sviraj (BLOW WHISTLE), a zatim udi
u vodu da se otarasi$ smetala. Po-
kupi kamen (TAKE ROCK) i njime
Zavaraj straara na platformi
(THROW ROCK). Na platformi udes
u svemirski brod i uzletid (ENTER
SHIP, PUSH POWER BUTTON,

PUSH THRUSTER BUTTON, SET
DIAL TO VAC, PULL THROTTLE).
U vasioni, naredbom SET DIAL TO
HAC, postignes da te Vohaul povu-
¢e u svoj asteroid. Tu sistematski
pretrazujes spratove (2. sprala ne-
mal) | pokupis isisivag, rezat stakla,
papir, upalja¢ i korpu (PLUNGER,
GLASS CUTTER, PAPER, LIGHTER.
BASKET). Vodi raéuna da te ne po-
ljubi kreatura koja sliéi onima iz Ali-
ens. Rezultat je, naime, identiéan
Krenes na prvi ekran (gde se nala-
Zi svemirski brod) | niz stepenice
Kad ti se prelaz zatvori, pridvrstis
isisivaé na zid i otpuZes nanize (PUT
PLUNGER ON WALL, CLIMB
DOWN). Zatim stavis papir u korpu
(PUT PAPER IN BASKET), stavis
korpu na pod (PUT BASKET ON
FLOOR]) i zapali$ papir (LIGHT PA-
PER). Time aktivises protivpoZarni
alarm i roboti uz zidove zardaju.
Sada ide$ u sobu gde te ¢eka Vo-
haul. Zrakom ¢e te smanijiti. Ispod
poklopca tes se spasti ako upotre-
bis rezac stakla, uded u ventilator
(ENTER VENT), pritisnes dugme
(PUSH BUTTON) i izades (ENTER
VENT). Krenes do raéunara i uvecas
se (PULL SWITCH, TYPE ENLAR-
GE). Vohaula pretrazid da bi nasac
| ukucao Sifru (SEARCH VOHAUL,
LOOK SCREEN). Zatim krenes ste-
penicama u stakleni hodnik i poku-
pi5 masku (OPEN BOX, WEAR
MASK). Tako stignes do prostora sa
modulima za spasavanje. Robota
koji tamo ¢uva straZu zavaras povia-
Cenjem u stakleni hodnik i vratis se
do modula za spasavanje. Otvoris
modul, udes i aktivises ga (PUSH
BUTTON, ENTER POD, PUSH LA-
UNCH BUTTON). Otvoris komoru za
spavanje (CHAMBER) | udes. Zaro-
nis u dubok san sve do Space Que-
sta lll.
Damjan Jare
Cesta v Zlebe 4
61215 Medvode
Urban Frelih
Na Cerenu 7
61215 Medvode

Batman — The Movie
(amiga)

Besmrinost se dobiva tako da se
kod uvodnog ekrana (Quartex pre-
sents,..) utipka JAM | stis¢e slovo
M deok se slika ne pojavi naopako.
Sada mozete sa F10 prelaziti na sli-
jededi nivo.

Ako neki od €italaca zna kako da
se printer sa interfejsom za C 64
prikljuéi na amigu, molim da mi se
javi.

& (041) 416-439.

Dobrica Pavlinusié¢
Vrbaniceva 2
41000 Zagreb

U skripcu

Dobio sam laser 310. Molim vlas-
nike tog ratunara da mi se jave sa
bilo kakvim informacijama | isku-
stvom. & (063) 33-383.

Tomaz Pernoviek
Cesta na Dobrovo 39 a
63000 Celje

=
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Star Trek V

@ arkadna avantura ® amiga, ST, PC,
macintosh ® Mindscape @ 10/10

SVETA PETROVIC

tar Trek V je poslednja iz serije igara,
S radenih po istoimenim filmovima i najve-

rovatnije najbolja. Kao kapetan Kirk, mo-
rate tri ambasadora isporuciti na bezbednu pla-
netu. Komunicirajuéi sa svojom posadom
- Scottyjem, Uhurom i Spockom — morate dono-
siti brze i pravilne odluke.

Kljuéni kontrolni sistem je upravijanje orui-
jem - laserima, torpedima i Stitnicima. Svako od
njih ima posebni sistem rukovanja, koji mora
biti u potpunosti saviadan, da bi izasli na kraj sa
svim mogucim neprijateljima, s kojima ¢e se vas
Enterprise susretati. Pre nekih akcija morate

proveriti da |i posedujete dovoljno pokretacke
energije. i to u inZinjerskoj sekciji, u kojoj ¢e se
eventualno pojavijivati Scotty ili Spock i predo-
cavati vam probleme.

Jedan od prvih je manevrisanje kroz prostor
blizu velike barijera, s minimumom energije ko-
ju jos i gubite ako niste dovoljno obazrivi. Medu-
tim, za to postoji lek u obliku dilitijumskih krista-
la koji lebde u svemiru. Kada ih pokupite, ob-
navljaju vam energiju.

Igra nije samo pracenje rada posade | koman-
dovanje iz fotelje. U odredenom trenutku cete
se naci u borbi oéi u o€i sa kapetanom protiv-
nickag broda Klingona. Ne smete ga ubiti, vec
samo zarobiti i dovesti na svoj brod. Taj je
neprijatelj od vas veci nekoliko puta, ima bolje
naoruzanje i vecu dozu lukavstva. Nekada ce
vam se desiti da oko Enterprisea postavi minsko
polje, koje zatim morate unistiti brizljivim mane-
vrisanjem oruzja i navigacionih instrumenata.

Jedna od najboljih osobina igre je izvanredan
osecaj kontrole. Scottyju mozete recimo naredi-
ti da teka nova naredenja, puca po volji. napuni
ili isprazni lasere, podigne ili spusti Stitove, na-
puni torpeda i sliéno. | graficki je Star Trek
V odli¢an pa tako predstavija pravu poslasticu
za sve |jubitelje svemirskih simulacija.

Super Kid

@ arkadna igra @ spectrum @ Atlantis @ 7/7

KLEMEN KODRCA

Grad moZe da spasi samo Super Kid
(super dete) svojim snainim rukama.
Tipke su: Q, A, O, P, H — pauza.

Mozes da letid i da se s lakotom kreces po
ekranu. Moras da spasavas vezanu decu koja ti
donose 90 poena, na taj nacin da ih sa visina
bezbedno doneses na zemlju. Staricama moras
da pomognes da bezbedno dodu u dom odmo-
ra, ali ne smes da ih dotakned (tada nestaju).

56 Moj mikro

G angsteri su preuzeli viast u celom gradu.

Svuda skupljas poene. Ako odleti medu oblaci-
ma, naci ¢es ih | tamo.

Dole vidis poene, Zivote, broj starica i dece
kojima jo& moraé da pomognes. Kad zadatak
obavis, dobijas nagradne poene. Drugi nivo tre-
ba sam da otkrijes.

Curse of the Azure
Bonds

@ igranje fantazijskih uloga ® amiga, ST,
C64,PCe SSle 910

GORAN KRILOV
SANDRO FANELLI

rokletstvo azurnih okova je nova epizo-
P da u FRP serijalu Forgotten Realms i te-

matski se nadovezuje na Pool of Radian-
ce. Kad je zli duh koji je terorizirao grad Phlan
pobjegao iz dvorca pomocu »bazena radijaci-
je=, zli bog Bane mu je dao novi zadatak u napu-
Stenoj elfskoj prijestolnici Myth Drannor, Tu mu
se put opet ukrstio sa smjelim i nezaustavljivim
avanturistima,

Na pocéetku mozes ucitati likove iz Hillstara ili
Poola ili kreirati nove. Neljudski likovi (dwarves,
elves, gnomes, halflings, half-elves) mogu imati
vige klasa odjednom. Time nadoknaduju nemo-
guénost da neograni¢eno napreduju u nivoima
iskustva. Poeni iskustva dijele im se na broj
klasa. Ljudski likovi (humans) mogu u bilo kom
trenutku promijeniti staru klasu u novu. Kad

'u novoj klasi dostignu nive koji su imali u pret-

hodnoj, mogu koristiti obe, ali napreduju samo
u novoj (npr. éarobnjak petog nivoa postane
ratnik, ali magije ¢e opet moci koristiti tek kad
u ratni¢koj dostigne peti nivo, a i tad samo ako
nema ukljuten oklop i oruje).

Od klasa imamo ratnike (fighters) s dve podvr-
ste: paladins (sveti ratnici), nakon osmog nivoa
mogu uéiti svecenicke magije, posebno dobri
u borbi protiv zlih protivnika; Sumari (rangers)
dobijaju na viim nivoima ¢arobnjacke i svece-
ni¢ke (druidske) magije, ali samo prvog nivoa.
Tu su jod Garobnjaci (magic-users), svecenici

Ima$ pet tipova govora, od superiorneg do pri-
jaznog.

Borba je takti¢ki odliéna. Moguénosti su defi-
nirane Sansom pogotka (THACO) i oklopom
(AC) — 5to su maniji, to bolje. Prvi i drugi protiv-
nik napadaju frontalno, a treci sleda, osim kad
su sva tri u istoj liniji. Od &etvrtog nadalje napa-
daju sleda. Ukoliko lopov napada protivnike
ljudske veliéine iz suprotnog smjera od prvog
napadaca, postiZe dvostruku, trostruku ili Cetve-
rostruku Stetu, ovisno o nivou. Komande u borbi
su: move — pokretanje lika, aim — nianiti dale-
kometnim oru2jima (luk i strijele). »Cast« omo-
guéava prizivanje magija. Sa «turn« paladini
i sveéenici mogu otjerati ili unistiti nemriva stvo-
renja (zombie, lich). Jos je vaZna opcija »banda-
ge« (prevezivanje) kojom sprijecis da neki lik
umrija.

A sada nekoliko rije&i o samoj igri. Glavni cilj
ti je da se oslobodi§ prokletstva, tj. azurnih
okova tetoviranih na tvojoj ruci. Zato treba uni-
§titi savez koji ih je stvorio. Njega tvore: 1. orga-
nizacija lopova | ubojica Fire Knives, 2. Dracan-
dros of Thay, crveni ¢arobnjak, 3. Mogion of
‘Yulash,, velika sve¢enica boga Moandera, 4.
Fzoul, Chembryl of Bane, voda Zhentrima
u Zhentyl Keepu, 5. Tyranthraxus the Flamed
One, tvoj stari neprijatelj iz Phlana.

Na poéetku u Tilvertonu svladaj Fire Knives
i tako se oslobodi prvog simbola. Zatim kreni na
jugozapad do sela Hap. Tu sviadaj Dracandrosa.
Sada prema sjeverozapadu do Yulasha gdje te
¢ekaju Mogion | Moander. Iz Yulasha kreni pre-
ma sjeveru do Zhentyl Keepa. Sviadaj Fzoula
i Dexama. Na kraju kreni u Myth Drannor gdje
moras sviadati svog glavnog neprijatelja Tyrant-
hraxusa.

Ukoliko bude kakvih problema, nazovi 041/
573-180 (Goran) ili 041/447-823 (Sandro).

Damocles

@ arkadna avantura ® amiga, ST. PC

@ Novagen @ 10/10

SVETA PETROVIC

amocles je ogromna kometa koja juraci
D kroz svemir, preti da udari u planetu

Eris. Igraé koji je uspio pobeci sa Targa

(clerics) i lopovi (thieves). Karakteristike tek
stvorenog lika mozes poboljgati opcijom »modi-
fy«. Sa »train characters« likove treniras, s tim
da napreduju najvide jedan nivo | da se sve
suvidno iskustvo bride. Neke od likova koje sret-
ne$ mozes i ukljuciti u svoju grupu. U borbi ih
orida vodi kompjuter, a njihove stvari mozes
dobiti samo ukoliko su mrtvi.

. U meniju sa predmetima (item) mozes uklju-
&iti predmete u opremu lika («ready«). Sa »use«
ih upotrebljavas, sa »trade« razmijenjujes, sa
»drop« bacas, a sa »join« skupljas na hrpu iste
predmete. Lijeénicke opcije »heal« | »cures«
posjeduje jedino paladin. Magije ucis u kampu:
izaberes ih opcijom »memorise« | zatim se od-
mara§ »rest« dok ne naucis sve. Sa »fix« lijecis
&lanove svoje grupe (radi samo ako ima$ svece-
nika). Kad se sretnes s nekim, mozes napasti,
cekati, pobjeci ili smanijiti razdaljinu. Razgovor
sa protivnikom zapodginjes komandom =parlay«.

u igri Mercenary, ovoga puta mora spreciti kata-
strofu. Iskustvo iz Mercenaryja je u svakom slu-
caju prednost, jer se Damocles odlilkuje sliénim
sisternom upravljanja, a tu je | mogucnost da se
koriste predmeti sakupljeni u prethodniku. Me-
dutim. resenje nije zasnovano na njima, jer je
Damocles igra za sebe.

Prva stvar koja ce vas oduseviti jeste pocetna
sekvenca u kojoj je koriscena izuzetno uverijiva
3D grafika. U odnosu na Mercenary. ovde se
pojavljuje pobolj$ana, popunjena vektorska gra-
fika, koja daje vecu brzinu kretanja, meko skro-
lovanje | mnostvo detalja: izlazak i zalazak sun-
ca, najrazli¢itije povrsine planeta sa specifiénim
arhitektonskim stilovima i sl.

Kao i Mercenary i Damocles je vecim delom
avantura. Ne postoji jedan utvrden plan kako da
se kometa zaustavi. Za reSavanje zadatka imate
ukupno tri sata realnog vremena.

Sliénost sa Mercenayjem i avanturama se za-
vriava kod upotrebe predmeta. Postoji mnego
objekata koji se mogu naci na devet planeta
i njihovih devetnaest meseceva, | samo se kom-
binacijom vecine njih moZe spreciti unistenje
prelepog | vodom bogatog Erisa!

Kada objekat pokupite, pojavice se na cen-
tralnom panelu komandne table. Tu cete dobiti
i instrukcije kako da ga koristite. Video kamery
recimo postavite na neki mesec kako biste prati-
It priblizavanje komete. AKo vise nemate vreme-
na, posmatrate katastrofalni sudar. Pored toga



mozete ukljuéiti daljinsko upravljanje brodom
i posmatrati ga kako slece. vodi borbu ili jedno-
stavno leti u zalazak sunca.

Veoma vazan deo igre sainjava ispitivanje
objekata. Ima ih mnogo vise nego u Mercenary-
ju, a i kompleksniji su jer se sastoje iz liftova,
hodnika, vrata i prozora. Neke zapaZenije zgra-
de su vetrenjace, parlament, kréme, prodavnice
itd.

Jedna od najzanimljivijih pojedinosti je ta 5to
iz kuée mozete gledati svoj brod koji ste »upar-
kirali« ispred. To je samo jedan od mnostva
detalja koji ovaj imaginarni svet ¢ine neverovat-
no stvarnim. Ako recimo udete u neku zgradu
| iznutra zatvorite prozor, spolja necete videti
unutrasdnjost!

Gradovi pojedine planete su povezani mre-
#om puteva, pa mozete koristiti za kretanje i raz-
ligita vozila, iako je najbolje leteti nisko iznad
druma.

RACUNARSKI

Cena:

Jedini pomagaé u svemu ovome bice vam
verni kompjuter Benson, éudo tehnike s kojim
komunicirate preko glavnog panela. Osim toga
Sto ¢e vam dati dosta vaznih saveta, éesto ce biti
i vrlo zabavan,

Lancaster

® arkadna igra/simulaclja letenja @ amiga,
ST @ Actual Screenshots @ 9/10

IGOR GAJIC

odina je 1944. Saveznitki avioni kao le-
G teci Eilimi lete nad Nemackom i istresaju

svoj smrionosni teret. | vi ste &lan jedne
od posada Vazduhoplovnih snaga Njegovog Ve-
litanstva (Royal Air Force odnosno RAF) i dajete
svoj doprinos ne bi li rat 3to pre zavrSio.

Pre nego Sto poénete da igrate igru, morate
da izaberete bombarder kojim ¢ete krenuti u na-
pad. Napad moze da bude izvrSen noGu, danju
ili u svitanje. $to je manje svetlosti, tezi su uslovi
napada, razume se. Birate medu tri pilota, a sva-
ki od njih ima svoje dobre | rdave strane.
Thompson je za poéetak najpogodniji. jer cete
lakde pogadati neprijateljske avione. Ali zato
tete morati da obavite trideset letova pre nego
&to dobijete naredenje da se vratite u bazu.
Jennings ima za sobom vec petnaest uspesnih
letova, a Pennington je sa dvadeset najbolji. Ali
ako izaberete toga poslednjeg, ti ¢e letovi biti
veoma teski.

Kada izaberete pilota, dobijete uputstva.
U uputstvima su obeletene tatke starta i cilja.
Znati da igra mo2e poceti i bicete iznenadeni

trodimenzionalnom grafikom. Da biste stigh do
tactke oznatene na mapi, kursorom cele uprav-
ljati svojim avionom. Najbolje je da izbegavale
gradove jer tamo neprestano na vas vrebaju
neprijateljski avioni. Ipak ¢ete pre ili posle biti
prisiljeni uhvatiti se uko$tac sa meserSmitovima
i hajnkelima koji napadaju pod svim uglovima
Pilot vas neprestano upozorava na opasnosti
s vremena na vreme bas soéno i opsuje. Jasno
je da vas ne ometaju samo neprijateljski avion
nego i flak i protivtenkovski baloni. Ukratko
neprijatelj je izmislio sve moguéno | nemoguc-
no da vam spreéi izvrSavanje zadatka. Ako
s uspehom izbegnete sve zamke i stignete do
obeleZenog mesta, otvorice se prostor za bom-
be. Broj bombi je ograniéen, zato ih upotreblja-
vajte promisljeno i pravilno. Kad ciljevi budu
unisteni, moZete se vratiti u Britaniju. Jo$ jed-
nom morate da predete preko svih onih opasno-
sti, po moguénosti bez susreta s neprijateijskim
avionima, Kada se najzad spuslite, dotekace
vas majka, 2ena ili devojka (zavisno od toga kog
ste pilota izabrali) sa nekoliko ohrabrujucih reés
u stilu »\mnogo si nam nedostajaos.

Grafika je u nekim delovima zaista vanredna,
a u nekima kao da je delo potetnika. Potetna
muzika veoma dobra, a kasnije se zvuéni efekti
malo razvodne.

Ako ste Lancaster smatrali dobrom avion-
skom simulacijom, u zabludi ste. Igra je vise
arkadno orijentisana, a to u sustini | nije tako
rdavo. Kad sam je prvi put igrao, bio sam veoma
odusevijen, ali onda sam brzo utvrdio da u ign
nema mnogo igre. MoZda je dobra strana to $to
se za sve radnje upotirebljavaju samo mis i
palica za igru, pa prema lome nije polrebno
traziti odgovarajuce tastere.

Zastita racunara kod

nestanka struje

EPS—-400

Cena: =9.900.-

cleliromik

d.o.0. Ljubljana V.Pregarceve 23 tel:.

(061) 453-271

TV F 2
TrkME
-

SRl WA
- =T

EMERGENCY

L L3
a FOWER SOURCE

el

it UNIVERZALNI
AMBit EPEOM

| PROGRAMER

Auto identifikacija
eproma

Cena: =3.330,-

Celicna zastita
Vasega softvera

A: Slot modul =680.-
B: Printer—port =980.-
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the ComputerPrinter

KVALITET | CENA KOJE TRAZITE!

LS-8 LS8 II LS-8 DB LS-8DX |
Printing Method v " LaserBeam
_mg Speed_ f 5 -B_-p_;;m =
__F'rin.ti-nggysiem simplex = simplex - simplex duplex
Paper Cassette Size Standard: A4
L S Option: Letter, Legal. Executive, BS
' P_apﬁée&_ 5 i .Automatic'Pé]:'uer Cassette
_ﬁmﬁerof Bins 5 1 T 1 2 - _1‘2“
Input Paper Cassette 200 Sheets per Cassette |
Pape_r Staclfi Face up: 20 Sheets
¥ i 0 “Face down: 100 Sheets
| “Resolution 300 x 300 dpi
" Fonts i-JEF Page 64 [ 123 123 255 |
Interface Centronics parallel, IBM parallel, RS 232C
: RS 422
Toner Cartridge tor 5000 Pages
| Emulation i " Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter
© HP Laser Jet Plus HP Laser Jet Il i
 PostScript no ~ Option
| Print .Bu}far = Standard: 1 MB
~ Option-1MB Option: up to 5 MB SIS
Fonts [Duntln} E Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige o
Weight  20kg fas 20kg ) 25 kg 30 kg
~ Konsignacijska cena (DEM) 3,589 3,770 5,003 5,583
IZ_l_l.:ng.| Free cena {DEM) . 5025 5,278 7.005 1 ?.§l1 7 |

Informacije i prodaja: emona commerce
61000 Ljubljana, Smartinska 130

telefon: 061 442-164
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ACER MRECSTY] ORNER

Acer was

"...selected by Wall Street Journal
porters and editors for their
potential to bring vision and
innovation to the marketplace AcCer ‘.

of tomorrow.”

The Word for Value

Ime Acer sigurno nije nepoznaio korisnicima PC raéunara. | na jugoslovenskom triistu pojavijuje se vec godinu i po dana. Medutim, festo mozZe
da se fuje da su kompjuleri Acer samo jos jedan proizvod lajvanske racunarske industrije. Acer jeste preduzece koje dolazi sa Tajvana, ali ne
spada medu +klasiéne« lajvanske proizvodade racunara i periferne opreme. Sa svojim firmama prisulno je Sirom sveta. Pored sedista u Taipeu
ima svoje poslovnice u SAD, Kanadi, SR Nemaékoj, Velikoj Britaniji, Francuskoj i u Japanu.

Godine 1988., Acer je profirio mreZu na 100 distributera, koji pokrivaju vise od 70 zemalja po svetu. Triistu je medu prvima predstavio liniju
ratunara sa mikroprocesorima 386: Acer 1116, 1123 i 1130, poZnjevsi mnogo pohvala redakcija strucne stampe, pa i korisnika irom svela.
Svojom filozofijom unapredivanja visokog kvalileta i visoke tehnologije po celom svetu, Acer je 1988. godine uspeo da proda 377.436 personalnih
racunara, a do juna 1989. milion IMB kompatibilnih racunara, postavsi na laj naéin jedan od najveéih isporudilaca PC raéunara u svetu.

U junu 1989. godine, urednici uglednog poslovnog casopisa Wall Street Journal birali su 66 preduzeca koja iriistu sutrasnjice donose poslovni
uspeh i inovativnost. Medu najperspektivnijima pojavilo se i ime Acer. | poznati americki éasopis Datamation svrstao je Acer u junu 1989. medu
prvih stotinu (92.) na lestvici proizvodaéa informacione tehnologije. Odusevijeni uradnici nisu Stedeli pohvale. Izmedu ostalog su napisali da je
Acer azijski Compag.

Pored [BM kompatibilnih personalnih racunara, medu koje ubrajamo i masine sa 32-bitnim srcem, Acer razvija i prodaje i drukéije racunare.
U/ prethodnom broju Mog mikra imali ste prilike da nesto procitate o racunaru Acer 1200, koji je sagraden oko mikroprocesora 486,
Visekorisnicki sistemi s operacionim sistenom UNIX, sagradeni oko motoroline porodice mikroprocesora predstavijaju takozvanu gornju klasu
proizvoda Acer. U trku PS racunara Acer je stupio sasvim tiho, serijom kod kuce razvijenih integralnih kola za racunare PS/2. Pored modela
Acer 1030, kompatibilnog sa PS/2 30, pripremljen je i model 1080 (P8/2 80). Proizvodnja gotovih radunara nije samo luda trka za prestizom, jer
Acer proizvodi osnovne ploce tehnoloski najsloZenijih racunara i za druge svetski poznate marke. Na spisku se pojavljuje i Veliki plavi.

U Zelji da krajnji korisnik dobija za svoj novac $to vise kvaliteta, Acer proizvodi i periferne jedinice, pofevsi od laserskog Stampada, pa sve do
telefonskih modema, kartica za mreze | miseva. Pored sopsivenog razvoja, putem globalne poslovne saradnje nudi i kompleina resenja. Kao svog
parinera pri konfigurisanju mreze Acer je odabrao Novell, dok u viSekorisnickoj sredini s operacionim sistemima Xenix i Unix, programersku
kucu SCO (Santa Cruz Operation).

CAD predstavija zanimljivo tréiste za Acer raéunare, zato se povezuje sa viasnicima popularnog Awtocada, firmom Autodesk. Svi kupci 32-bitnih
racunara i firme Microsofl. Acer pored obaveznog operacionog sistema MS DOS 4.01, prilaZe uz racunar i programski paket MS Windows 386.
Saradnja medu gigantima programske industrije nikako se ne odvija samo na nivou dopunjavanja sopstvenog programa firme Acer, jer se kod
skoro svik partnera pojavljuje kao akcionar.

Visok kvalitet i niska cena obicno ne idu jedno s drugim. Pogotovo ako proizvodnja raéunara zavisi | od drugih proizvodaca. Svakako se secate
poslednjeg smemorijskog ratar. Acerova teZnja za optimalnijim odnosom i strahovit rast doveli su do saradnje sa velikim prozvodacem
integralnih kola Texas Instruments. Maja prosle godine partneri su potpisali ugovor i ubrzo je na Tajvanu polozen kamen temeljac nove fabrike
dinamiénih memoriskih kola.




North and South

® strategijska igra ® amiga, ST PC
o Infogrames @ 9/9

]

JOSIP GALINEC

jedan odlican program s originalnom

idejom. Nije teSko zakljuditi da se radi
o americkom gradanskom ratu izmedu Sjevera
i Juga. Nakon Sto izaberete neki od pet ponude-
nih svjetskih jezika. dolazite u meni. Na slikama

* u gorngemn lijevom (unionisti) | gornjem desnorh
kutu (konfederacija) mozete odrediti kvalitetu
svake vojske mjenjanjem zapovjednika (kaplar,
vodnik ili kapetan). Time ste odredili tezinu ar-
kadnih dijelova igre. Tu izabirate i broj igraca:
zastava znaci da tu stranu vodi ¢ovjek, a komp-
juter u pozadini oznacava kompjutersku kon-
trolu.

F rancuska tvrtka Infogrames izdala je jos§

lkonama u gornjem redu mozete ukljuditi
uigru Indijance, nevrijeme (ako vas zadesi, pro-
pustate potez) i brodove koji ce periodiéno do-
premati nove armije. lkonama u donjem redu
ukjucujete {odnosno iskljuéujete) arkadne dije-
love, odabirete godinu te u igri dva igraéa odlu-
tujete tko ce igrati na tastaturi (kursori i razma-
knica), a tko na palici. O poéetnoj gedini ovise
jacina i raspored armija. Snage su izjednacene
1861. 11863., 1862. je u prednosti konfederacija,
a 1864. godine unionisti.

Rat vodite na karti SAD. Istaknuto je 26 savez-
nih drzava. One bez zastave jos su rslobodnes.
Posebno obratite painju na North Carolinu, jer
se tamo nalazi pristaniste. Ako ste ukljucili opci-
ju u meniu, osvajatu North Caroline ce stizati
pojacanja brodom. Armije ne zadrzavajte previ-
Se u lowi ili Texasu, jer se moZe dogoditi da
Indijanci, odnosno Meksikanci dignu bunu i uni-
Ste vam ih. To takoder mozete regulirati u meniu
prije pocetka igre. Vrlo su bitne i drzave sa
utvrdama (njin 5 —oznacene su kruzicima). Utvr-
de su spojene prugom (crna linija). Ako ste
osvojili svu zemlju na dijelu pruge izmedu dvije
utvrde, omogucili ste prolazak vlaka | time sa-
kupljanje poreza. Vlak prolazi na kraju svakog
poteza (1 potez = 1 mjesec). Koliéina novca
koju cete sakupiti ovisi o broju drzava koje ste
osvojili. Za svakih 5 vreca noveca dobijate novu
armiju. | to samo ako su sve zemlje kojima
prolazi jedan dio pruge vase. Na karti mozete
vidjeti i| konfiguraciju terena (kanjon, rijeka, rav-
nica). Armije su predstavijene plavim (Sjever)
i sivim (Jug) vojnicima. Ako kursor dovedete do
armije, dobit ¢ete naziv savezne drZave u kojoj
se armija nalazi | podatke o snazi armije. Uobi-
cajena armija se sastoji od 6 pjesaka, 3 konjani-
ka i 1 topa. UdruZivanjem snaga mozete dobiti
najvise tri puta jacu armiju. Na dnu karte je
podatak o mjesecu koji je u toku.

Kada dode red na vase armije, sve one koje se
mogu (i moraju) pomicati ée biti istaknute. Oda-
biranjem jedne e biti istaknute sve drzave koje
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ta armija moZe napasti. Ako je arkadni dio isklju-
cen, kompjuter ¢e izratunati rezullat borbe,
a u protivnom sami odluéujete o svojoj sudbini.

Pri sukobu se dvije armije nadu sucelice na
bojnom polju. Broj isturenih pjesaka je ograni-
¢en na 6 i broj konjanika na 3. Ako neka armija
ima vece snage, ostatak ¢eka u rezervi, sve dok
prva garnitura ne izgine. Topovi se mogu kretati
samo gore-dolje; pritiskom na FIRE ispaljuju
granatu na udaljenost ovisno o duzini drzanja
tipke (obratite paznju na skalu na vrhu ekrana).
Broj salvi je ogranicen — poslije toga se topovi
poviace. Kada konjica krene, ne moZete je vise
zaustaviti. Nakon sto protréi cijelo bojno polje,
ponovo ¢e se pojaviti na poéetnoj poziciji. Pje-
sadija se moZe kretati u svim pravcima. Pri priti-
sku na FIRE i pjesadija i konjica se razvijaju
u bojni (siroki) raspored. Pjesadija koristi puske,
a konjica sablje. Upravljanje prebacujete tipkom
SHIFT. Mozete se i povuéi pritiskom na BACK-
SPACE. Drugi igraé koristi drugi SHIFT i ESC.

Ako napadate utvrdu, trebate stici do desnog
zida i zamijeniti zastave prije isteka vremena.
Protivnik vas ometa sa 10 vojnika. MoZete ih
smiriti bacanjem noZa (imate ih 4) ili udarcem.

* Takoder vam smetaju psi i sanduci sa eksplozi-

vom. Ako utvrdu branite, sa GORE ili DOLJE
odredujete da li cete vojnika poslati na zidine ili
u samu utvrdu,

Viak napadate ako svojom armijom presjece-
te dio protivnicke pruge. Popnite se na vagon
| skacuci dodite do lokomotive. Ako uspijele,
protivnikov porez ce otici u vasu blagajnu.

Na kaju evo nekoliko savjeta. Obavezno odr-
zavajte svoju prugu, a protivnikovu presjecite.
Bolje je imati vise malih armija nego jednu veli-
ku. Ako igrate s kompjuterom i sukobili ste se na
terenu sa rijekom ili kanjonom, najprije topom
unistite most. Poslije toga se samo Cuvajte pro-
tivnikovih topova, jer ¢e vecina njegovih ljudi
upasti u provaliju, odnosno rijeku. Preko rijeke
moZete u nuzdi preci | po uskom gazu (na sa-
meom vrhu).

Iron Lord

® arkadno-strategijska igra @ C 64,
spectrum, CPC, ST, amiga @ Ubi Soft/
Electronic Arts @ 8/9

Crown. lron Lord ima lepu grafiku i odliénu
muziku {delo poznatih Maniacs of Noise). U igri
vas uvodi karta vase razjedinjene zemlje. Na njoj
se nalaze gradovi (Chatenay Walabry, Lorando,
Torantek), vetrenja¢a (mlin), vas rodni zamak,
crkva i prorokov grad. Cilj je ponovno ujediniti
zemlju, ste¢i poverenje stanovnika, formirati
vojsku | zbaciti ujaka. Nista lakse.

Dosli ste do rodnog zamka koji izgleda prilié-
no jadno svog junaka gledate iz pticje perspekti-
ve. MozZete otici do kule na severoistoku zamka,
gde ¢e vam se pokazati sledece opcije: ucitati ili
snimiti igru. i¢i u rat (bez vojske ne mozete) ili
odustati. U tom slucaju dodite do svog vernog
konja | naci cete se na mapi. Ako odete do
proroka, mozete doznati sve o situaciji u zemilji,
pregledati svoju imovinu (u poéetku samo bo-
dek), stanje novca ili komunicirati sa prorokom
{odnosno trgovati). Ovo se ponavlja i u gradovi-
ma, mlinu, crkvi gde moZete prodali ili kupiti
neophodne stvari od obucara, mlinara, krémara,
trgovca, svestenika ... Svi su oni u sukobu jedni
sa drugima ili ih more drugi problemi, take da
morate izigravati mirotvorca kako bi ih odobro-
voljili da rade za vas.

Iron Lord kao i njegovi prethodnici obiluje
i arkadnim delovima. MoZete ucestvovati u oba-
ranju ruku, gadanju iz luka i strele ili vas neki od
vitezova moZe izazvati na dvoboj. Prilikom ga-
danja iz luka i strele ekran je podeljen na dva
dela. Gore se vide vas junak i meta. dok se dole
nalaze pokazatelji za jacinu | smer vetra, jacinu
izbaéaja (prikazana rukom) | ugac | smer hica.
Sa zadnjom ikonom odustajete. Prilikom gada-
nja vazno je namestiti smer i ugao, a jadinu
proporcionaino povecavati, jer se gada ukrug.
Ako ste pogodili metu, Cuée se ovacije i videcete
poene koje ste zaradili. Morate pobediti u tri
runde da bi osvojili turnir. Ako niste viéni ovo-
me, moZete se okusati u macevanju sa nekim od
vitezova. ReSeno je kao u Sinbadu. s tim da
ovde morate samo jednom udariti protivnika.
Ako budete uspesni, moZete steci pristalice koje
ée vam omoguciti da povratite mir u zemlju.

lako je Iron Lord lepo uraden, ne moZe ugro-
ziti legendarnog Defendera.

Strider

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC, ® Capcom/U. 5. Gold @ 7/9

VLADIMIR ZORIC

'HRVOJE KARALIC

zemlji, zatekli ste poraznu situaciju u do-

v rativsi se iz krstaskog pohoda u Svetoj
movini. Vaseg oca. kralja, svrgao je sa

prestola zli ujak i preuzeo apsolutnu viast. Ova-
ko pocinje jos jedna igra Ubi Softa koja treba da
ugrozi legendu kao sto je Defender of the

vecini igara igrac posjeduje slabo | nera-
U |z0mo oruzie. U Strideru, medutim, imate

najrazornije oruzje u igri. bacaé plame-
na, a mozete pokupiti i kuglolikog robota koiji
melje ono Sto vatra iz vaseg bacaca plamena
nije spalila. Zaista, prava igra za sadiste! Narav-
no, privu¢i ée i normalnije igrate zbog vrlo
dobre animacije | dobre muzike.

QOsim svih standardnih pokreta, ratnik STRI-
DER pravi salta iz kojih puca bacacem, klizi po
pedu na |ledima i istovremeno puca, moie se
penijati i po ckomitom zidu.

Igra je napravljena u 20 grafici | skroluje se.
Borba se odvija u svemirskim stanicama | lede-
nim prostranstvima. Evo nekoliko nivoa:

1. Raketni zmaj vas ostavlja u svemirskoj
stranici. Ako krenete ulijevo, raznijet ce vas le-
deni metak. S desne strane vas mitraljezom na-
pada okloplieni ratnik. Kada ga pretvorite
u oblak krvi, nastavite desno do kuglolikog rat-
nika. StraZari se nalaze i na uzvisenjima te po-
red provalije koju morate preskogiti. Najbolje je
da ih pobijete klizeci. Na stepenistu obliznjeg
uzvidenja nalaze se pored strazara | mitraljeska
gnijezda, uévraéena u piramidi. Njih ima najvise
kada se sa vrha budete spustali nizbrdo.



Ispod piramide nalazi se mali lebdeé¢i mon-
strum koji mase krilima; lako ga ubijete. Skocite
u veliku provaliju. Tamo se nalazi krupni snaga-
tor koji se kotrlja po podu poput Zivog klupka.

Odmah iznad njega nalazi se platforma kojom
se mozete izvuci iz provalije, ali ¢e vas na njoj
raznijeti ledeni metak. On se dezaktivira samo
ako ubijete snagatora. Slijedi uspon na |o$ jed-
nu piramidu. Nakon strmog spustanja na dnu
druge strane piramide nalazite veliki kompjuter
koji alje bezopasne laserske zrake. Pored nje-
ga je i svijetleci zid | ako mu pridete, ubit ce vas
ledenim metkom. Razorite kuglu koja salje zra;
ke na kompijuter | nivo je zavrsen.

2. Ledena planeta. Na smrznutom tlu oéekuje
vas okrsaj s velikim robotskim éudovistern koje
¢uva ulaz u bazu. Jedini put u nju vas vodi uvis.
Uspinjete se vrlo visckim zaledenim tunelom.
Pri vrhu vas ocekuje mali robot-pauk. Dok se
penjete, led pomalo nestaje i vi izlazite iz tunela
na ¢vrsto tlo baze, gdje vas éekaju straZari. Sada
skacete po metalnim platformama do ledene
pecine po kojoj leti oklopnik s mlaznim rancem
Spustate se vrlo duboko niz ledenu liticu na
kojoj su postavljene mine. Kada dodete u pod-
noZje, iza male jame nalazite na zvijeri razmje-
Stene po proplancima. Pored njih iz zemlje izbi-
jaju bezopasne svjetiosne zrake.

Put se tu zavrdava | morate skakati po velikih
cijevima i platformama. Vode vas uvis do nepo-
miénih helikoptera, koji vas nose u sve vece
visine. Morate paziti da vas ne raznesu projektili
kaoji se spustaju na padobranima. Sa posljed-
njeg helikoptera skogit ¢ete u svemirsku stanicu
vrio debelih zidova. Ona je prazna, tek na dru-
gom katu na vas skate akrobata. Spalite ga.

3. Start je u svemirskoj stanici. Sa stepena-
stih uzvisenja vas gadaju veliki automatski topo-
vi. Pucaju u jednoj liniji i ne nisane, pa im se bez
straha mozZete provuci ispod cijevi. Robotié vam
je i te kako potreban, da unisti lebdedeg robota
koji se spuita na vas dok puzite pod najguscom
paljibom,

Kada prodete topove, stizete do strmog pono-
ra po Cijim se platformama spustate u dubinu
Ubrzo dolazite na ravno i sukobljavate se sa
oklopnicima, krecuci se ulijevo.

Ponovo skadete u dubinu, ali s prstom na
FIRE-u, jer ¢ete se naci toéno pred oklopnikom,
Ubijte ga | krenite desno. Slobodno skodite
u ponor, jer cete doskociti na tanke Zeljezne
Sipke. S njih prelazite na platforme i uspinjete se
kroz tunel. Slijedi spustanje stepenicama na lije-
voj strani.

Nakon monotonog heda dolazite do provalije
u obliku jajeta. U sredini se nalazi reaktor koji
izbacuje svijetlece zrake. Popnite se na platfor-
me i unistite ga. Tek tada se otvara poklopac na
dnu provalije. Ispod poklopca spustate se des-
no, do Sipke na kojoj se nalazi strazar. Unistite
ga.

4. Ovaj nivo se sastoji od mnostva malih plat-
formi koje se ukrstaju i razilaze. Kreéite se onim
povrsinskim i sti¢i cete do odlitno nacrtanog
topovnika sa pomicnim i brzim topom. Kada ga
ubijete, platforme nestaju. Skoéite udesno i do-
dite do zida. Na sipki koja je spojena sa zidom

nalazi se opasni oklopnik koji puca na vas, a vi
ste nemocni dok se uspinjete.

Kada se uspnete, morate se ponovo penjati
Sirokim stepenastim tunelom koji postupno pre-
lazi u ravan tunel. Iznad vas lete oklopnici
s mlaznim rancem.

Ubrzo dolazite do reaktora. Unistite ga kao
i na predhodnom nivou. Upadate u otvor ispod
poklopca i padate kroz uski éeliéni tunel. Na
dnu vas ¢eka jos nekoliko letecih oklopnika.
Slijedi provalija iza koje vas napada automatizi-
rano cudoviste. Kada ga raznesete bacacem
plamena, slijedi velika zahvalnica.

Igra je zanatski dobro napravljena, neprijatelji
su raznolikiji nego 5to mozZete odekivati, mada
¢e u ovoj navali filmskih konverzija nakon ne-
kog vremena pasti u zaborav.

Tusker

@ arkadna avantura ® C 64, spectrum, CPC,
ST, amiga ® System 3 @ 9/9

ANDRE] BOHINC

osle skoro godinu dana odsutnosti sa
P softverskog trZista, System 3 se trijum-
falno vraca. Njegov novi hit je igra Tu-

‘sker, mesavina Indiane Jonesa i Last Ninje:

Autori su se drZali proverenog recepta: dobra
grafika, zvuk i mnogo akcije koja vam ne dozvo-
liava da pomislite na otrcanu ideju. Ubeden sam
da cete igru igrati toliko vremena, dok je ne
zavriite.

Postavijeni ste u ulogu velikog avanturiste
Tuskera koji je krenuo na opasno putovanje do
starog hrama; tamo se jos niko nije probio.
Pocetak putovanja je u pustinji (THE DESERT),
gde cete se nadi nenacruzani, a ve¢ u prvoj
sekundi napa&ce vas Arabljanin. Branite se pes-
nicama (fire+smer) i pokupite pistolj na ekranu

desno od starta. To inite tako da se postavite
iznad predmeta i da pritisnete SPACE. Pored
Arabljana koji su naoruzani sabljama, opasni su
jo$ vetrovi koji vam bez pardona oduzimaju je-
dan od tri Zivota. U gornjem delu ekrana su slike
predmeta i oruzja koje nosite, energija | vreme.
U verziji za C 64 sa F1 menjate vrstu naoruzanja,
a sa F7 predmete koje imate kod sebe.

Kad imate pistolj u rukama, moZete se probiti
mimo Arabljana do ulaska u 3upljinu. MoZete
u¢i samo ako kod sebe imate noZ kojima cete
u podzemnom jezeru zaklati krokodila i opas-
nog pracoveka. Zatim udite u veliku sobu s nat-
pisom MAP na zidu. Okrenite se ka zidu s natpi-
som i razgledajte 5ta vas olekuje u sledecim
sobama. Posle razgledanja pokugajte da se pro-
bijete u sobu kraj ulaza u 3upljinu koju Euvaju
dva jamska coveka. U njoj ¢ete pronaci kovéeg
i tepih. Sutnite kovéeg i dobiéete knjigu. Sada
vam nedostaju samo jo3 informacije koje se
nalaze u petoj sobi levo od starta. Usput pokupi-
te preostala tri predmeta: ¢asovnik, bocu vode
i otrov, Vratite se u Supljinu i jo& jednom predite
|ezero. Pazite na crnu rupu u kojoj mozete da se
udavite. Udite u sobu s mapom i otrovom one-
mogucite neprijateljskog pratoveka. Uzmite

pracku kKojom cete na sledecem stepenu (THE
VILLAGE) ¢uvati svoju glavu. Sada morate da se
vratite na pocetnu poziciju | da pesacite bez
odmora do ulaza u arabljanski Sator. Tamo za-
meniteé knjigu za Arabljaninovu dozvolu za ula-
zak. Naci cete se na poéetku drugog nivoa.

Startujete u mocvari gde se kriju duse umrlih
pa zato brzo beZite udesno. Primeticete da su
domoroci neprijateljski. Branite se madetom
Prvo cete doci do kuce u kojoj domacin obavlja
darivanje svojih bogova. Na svaki nacin ga zau-
stavite, jer time unistavate duse u moévari. Ako
krenete napred, doci cete do ulaza u glavni $tab
sela. Udite | nastavite put do hrama. Pokupite
sekiru i svetiljku, a u sobi gde domorodac plese
ispred mrivaka upotrebite vodu iz boce. Kao
izraz zahvalnosti od sada ¢e vam bili otvoren
ulaz ispod planine. Ako vam je ostalo jos malo
otrova, upotrebite ga tako da s njim unistite
mesojedu biljku u hramu. Time zaustavljate gla-
vu koja na ulazu u hram izbacuje snopove zraka
Pre nego Sto krenete ispod planine, u sobi sa
poskoénim kuglama pokupite kljué i sa njim
otkljuéajte zakljuéana vrata u hramu. U Supljini
ispod planine upalite svetiljku i uskoro dete se
naci na poslednjem, trecem stepenu nase avan-
ture (THE TEMPLE).

Tu je vas glavni zadatak da pokupite sve ka-
mene u pokrajini. Opasnosti vrebaju od praljudi
i lete¢ih €udovista pterancdona do jezerskog
dinozaurusa. Kad kod sebe imate svih Sest ka-
mena, krenite kroz tunel u hram. Ulaz Guva
pratovek. Njega samo premestite u gornji ili
donji deo ekrana, ali nemojte da ga ubijete jer
¢e se pojaviti novi, Statuetu koja se nalazi pred
vratima samo udarite i put u hram bic¢e otvoren
Na Zalost, u verziji za C 64 program ovde bloki-
ra, jer su igru nasi pirati slabo rasturili.

Power Drift

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, 8T, amiga @ Sega/Activision @ 8/8

ANDRE]J BOHINC

a Activision je poznato da u poslednje
Z vreme izdaje igre sa otrcanim idejama,

a mnoge nedostatke nadoknaduje do-
brom grafikom i zZvukom. Tako je, takode, s veli-
kim pompom iza$la konverzija iz Seginog auto-

.mata Power Drift, simulacija trka po najpoznati-

jim ameri¢kim auto-putevima.

Svi ste, verovatno, oéekivali neki brzi automo-
bil, moZda ferari. Medutim, u ovoj igri vozicete
bagi. Na raspolaganju je pet staza, oznaéenih
slovima od A do E, pri éemu svaka staza ima jos
pet stepeni sloZenosti. Odabracdete, dakle, svog
vozata i naci cete se na putu. Uvek startujete sa
petog mesta. Kod 130 mph, pritiskom na hitac
prebacujete u visi stepen prenosa. Vas bagi
moZe da povuce samo 224 mph, mada je i to
dovolijno da kod neopreznog preticanja (narodi-
to na visim nivoima) s lako¢om sletite sa staze
Trenutnu poziciju vidite u gornjem delu ekrana,
gde su takode svi sustinski podaci: vreme, po-
eni, brzina i broj predenih krugova (morate da
predete Cetiri). Nastojte da §to pre preuzmete |




vodstvo, jer vam potom nece bili potrebno da
preticete protivnike. Na start sledece trke bicete
postavljeni ako prethodnu trku zavrsite bar na
trecem mestu.

Power Drift je usavrsena igra sa odliénom
muzikom, grafikom (jurite pored wvelikih, éak
anmimiranih reklamnih tabli, brvnara, mostova
itd.) | animacijom, sa mnogo humora (kad prete-
knete rivala, trijumfalno podizete prst, a on se
naljuti 1 poéne da pla¢e). U poredenju sa auto-
matom autori su izostavili samo kartu staze. Bez
obzira 5to mi se vise dopao Taitov Continental
Circus. Power Drift, ipak. nije mnogo slabiji.

| Stunt Car Racer

| @ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
| CPC, ST, amiga, PC ® MicroStyle @ 9/9

HRVOJE KARALIC

deja |e interesantna: trka bagijem po ski-

I jaskim skakaonicama, mostovima za di-

Zanje. toboganima smrti .. Kad se tome

|05 doda dobra realizacija. rezultat mora hiti
odlican

Voznu promatrate kroz prednje staklo kao

u Test Driveu Od bagija vidite vrio izdr2ljive.

prednje gume | haubu. te ispusne cijevi iz kojih
sukne snop vatre kada dodate gas (fire). Na

srecu. pokazatelja brzine i1 drugih instrumenata,

ima razmjerno malo, a osim brzinomjera, na
staklu vaseg automobila nalaze se cria koja se
lomi kada dode do havarije.

Meni je standardan: igra za jednog 1 vise igra-
¢a. zatim birate izmedu liste najboljih, praklici-
ranja, prave igre | snimanja igre. Opcija CAN-
CEL sluzi za vracanje na taj glavni meni. Staze
po Kojima se vozite rasporedene su u 4 grupe
{po dvije u grupi) | izgradene su visoko na be-
tonskim konstrukcijama kako bi pad bio smrta-

nosan

Kada krenete na neku stazu. ona vam se po-
kazuje citava na karti. Mozete je pomocu dioj-
stika zakretati | gledati iz svih uglova (STEER TO
ROTATE VIEW OR FIRE TO CONTINUE). Ako
Zelite igrati, pritisnite fire | naci cete se u bagiju
vezanom lancima. Lance pokrece helikopter ko-
|i vas diZe na stazu. Uz pritisak firea (DROP TO
START) lanci nestaju, a vi padate na stazu. Brzi-
nu povecavate sa fire + gore.

Staza obiluje zavojima koji na prvi pogled ne
izgledaju opasno, ali u punoj brzini lako zavrsite
izvan staze. Zato je na zavojima jedan dio ruba
visi od drugog, a izmedu njih lezi ulegnuce.
Stice se utisak da se vozite u prepolovijenom
tunelu s nejednako visokim stranicama. Dok je
u zavoju jedna visoka i sigurna. druga je niska
i upravo tu prijeti opasnost. To se najbolje vidi
na »HIGH JUMPU+«, gdje je nagib vrlo ostar
gotovo da vozite po stranici ckaomitog zida

Druga opasnost su provalije. Ako padnete
u njih i ne mozele se izvuci, pritisnite taster
Commodore. Staze imaju vrlo razli¢ite osobine,
5to se odrazava i u nazivima:

LITLE RAMP, dva zavoja | jedna provalija.
Smeda boja,

62 Moj mikro

HUMP BACK. dva uzvisenja | dvije provalije:
Zelena boja

STEPPING STONES, dva uzvisenja i tri uza-
stopne male provalije. Siva boja.

BIG RAMP. Na pocetku vozite preko metar
visokih, neravnih uzvisenja koja vas bacaju
amo-tamo. Na ovom nivou je karakleristicna ve-
lika, vrio dugacka i plitka provalija. Uz gas do
daske moguce ju je preskociti. Tu su | dvije male
provalije,

HIGH JUMP. Kada vas helikopter spusti na
stazu. trudite se da postignete maksimalnu brzi-
nu. Vozite njom &ak i u zavoju, jer iza njega
nailazi velika provalija sa stupom u sradini! Ni-
sta u ovoj igri nije ovako fantastiéno; punom
brzinom ste lansirani sa ruba staze, letite prema

“ogromnom stupu, za dlaku prolazite iznad nje*
govog vrha. .. pikirate prema drugom rubu sta-
Ze, svom snagom ftresnete u njega 1 odskacete
zbog siline udarca. Tu su i uzvisenje u obliku
dvogrbe deve i zavoj bez ulegnuca

ROLLER COASTER. Spust je cgroman, zapre-
pascujuci. Staza zavija u obliku broja 8. Vozite
malom brzinom, jer cete s ve¢om biti ispaljeni
sa vrha tobogana | prizemljit cete se Zestoko, uz
brojna ostecenja.

SKI JUMP. Staza je visoka gotovo kao i ROL-
LER COASTER. Spust pokriva ¢itavu stazu, koja
sa strane ima oblik cipele. Skakaonice se ne
sasloje od provalija. Ma najvisem spustu staza je
presjecena tako da vodi polpuno okomito. Nije
potrebno ni govoriti kakav uZas ¢e vam se desiti
ako vas ispale sa nje u punoj brzini.

DRAW BRIDGE. Nivo ima vrlo teske zavoje.
Najveca opasnost je. medutim, provalija koja
dominira mostom | nalazi se na vrhu vrlo strmog
uzvisenja, Ako odmah ne postignete maksimal-
nu brzinu, tezina auto ce vas vuci unazad za
vrijeme uspona, pa necete moci preskoditi usku,
ali vrlo duboku provaliju. Ake budete imali pre-
velku brzinu, sa vrha cete adietjeti | ostetili se
pri doskoku

. 3.26.

. TYPE .

F=m (puta) a F=+m-a.

. lzaberite opciju OTHER, upisite TO IMPE-
RIUM i dozvola je vasa.

Ako se bavite postenom trgovinom (preko ko-
je se mozete obogatiti), robu kupujte na SPACE
STATION-u, a prodajte na OUTPOST-u gde ima
vecu vrednost. Prevozenje krijumcéarene robe je
isplativ, ali rizican posao. Na OUTPOST-u moze-
te kupiti krivotvaren novac | eksploziv. koji ima-
ju skoro duplo vecu cenu od ostale robe, ali cete
ih na SPACE STATION-u prodati i za triput vece
pare.

Za prelazak iz sistema u sistem postoje kapije
(NALIR GATE), Morate uci u kapiju | ubrzati na
20 i vise jedinica. Tada dolazi deo u kome iduci
krog sredine krugova morate preci odredeno
rastojanje do izlaska u drugi sistem

U drugim sistemima moZete pristupiti pirati-
ma, trgovati robovima itd. Pri ulasku u stanice
pojavijujete se kao coveculjak kojim istraZujete,
pricate sa raznim likovima, obijate sefove i raz-
na vrata.

Jedina zamerka koja bi se mogla uputiti auto-
rima je vrlo te2ak prelazak kroz sisteme

=

Space Rogue
@ strategijska igra @ C 64, ST, amiga, PC
® Origin System @ 9/9

Beach Volley

® sportska simulacija ® spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga ® Ocean ® 7/8

FILIP BRAJOVIC
VLADIMIR PEJOVSKI

DAMIR DIZDAREVIC

poslednje vreme sve je vise igara koje su
U bleda imitacija legendarne Elite. U njima

ste u ulozi trgovca ili pirata koji pokusa-
va da stekne $to vecu koliginu novea. U ovoj igri
to nije slucaj. Mozete biti posteni trgovac,
a u isto vreme i krijumdéar ili pirat. Kroz igru vas
prati odliéna 3D grafika, sasvim suprotno od
Elite.

Kao ¢lan mnogobrojne ekipe trgovatkog bro-
da dobijate zadatak da ispitate svemirski brod
u kome se ne pojavljuju znakovi Zivota, Oblacite
svoje odelo, lebdite kroz svemir | mislite ko bi se
mogao pojaviti u to] maloj letilici. Na pritisak
dugmeta vrata se otvaraju | vi ulazite. Odjednom
tujete alarm, Kroz prozor vidite pobunjenike
kako uniStavaju vas matiéni brod | odlaze ne
obracajuci paznju na vas. Tu podinje vasa avan-
tura,

Kretanje po sistemu se obavlja tako 3lo se
prede u NAVIGACIONI modus sa tasterom N,
zatim se izabere opcija CHAR, kursor se namesti
na Zeljeno mesto i pritisne FIRE. Sada je Kurs
namesten i opcija HELM dovodi vas na Zeljeno
mesto.

Na poéetku igre nalazite se u trgovackom
sistemu sa dve stanice (SPACE STATION, OUT-
POST). Na njima moZete kupovati | prodavati
robu ili traziti posao, dobavljati informacije,
igrati video igre itd. Na SPACE STATION-u mo-
zete kod upravnika dobiti pilotsku dozvelu (Pl-
LOT LICENCE) sa kojom kupujete dodatke za
svpj bred. ZA dobijanje dozvole potrebno je
ovako odgovaoriti na pitanja:

ao §to samo ime kaze, radi se o odbojci
K na plazi. igra je osrednjeg kvaliteta (ba-
rem u verzijl za C 64), sprajtovi su dosta

mali a izbor udaraca uzak.

Oko terena na plazi nalazi se publika, dok se
u pozadini vide more. brodovi | pokoja ptica.
igra se dva protiv dva. Svoju ekipu vodite sa
suigracem |li sami protiv kompjutera, a drugu
ekipu obavezno kontrolise kompjuter. Prvi ser-
vis je vas.

Na raspolaganju imate ove udarce: gore + Fl-
RE - udarac nogom u skoku, dole + lijevo ili
desno + FIRE — bacanje na zemlju | udarac
rukom, FIRE — podizanje ruku

Ako ste blizu mreze i lopta ide prema vama,
izvedite udarac rukom u skoku i efektno cete

.zakucati loptu. Ceki¢ koristite samo kada ste




udaljeni od mreZe, jer je to dosta jak udarac.
Ako ga izvedete blizu mreZe, lopta ¢e otici u aut.

Nakon svakih pet poena mijenjaju se strane.
Na kraju svake igre pokazuje se statistika i jedne
i druge ekipe (izvedeni udarci, greske prilikom
servisa itd.). Kad protivni¢ka ekipa izgubi, igraci
poéinju da sa negodovanjem skacu i udaraju
nogom o zemlju.

Mr. Heli

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,

amiga @ Firebird @ 7/8

STEVAN MARIC

sa zadatkom da oslobodite svijet od tira-
nina Muddyja. Iga se sastoji iz 3 nivoa sa
po 4 etape.

1. U prvoj etapi probijate se kroz povrsinu
planete prema glavno) bazi. Ova etapa je najdu-
Za | najvainija. Na putu unistavajte tvorevine
u obliku kocke. Iza njih se nalazi novac s kojim
cete poboljsati stanje u bombama, energiji i dru-
gim sredstvima. Treba znati da istovremeno sa
laserom ispaljujete samovodece rakete, a bom-
be samo kada ste na tlu,

2, Stigli ste do ulaza u bazu. Kada unistite
naoruzanog éuvara, ulazite u mrak. Pucanjem
cete si osvijetliti put. Kada pronadete vrata, za-
pucajte tako da biste dobili svijetlo i srusili ih.
U bazi vrebaju roboti pa morate biti na oprezu.

U pravljate malim borbenim helikopterom,

Kada izadete iz prostorije, ocekuju vas Muddyje-

vi pomocnici
3. Sukobit cete se sa Muddyjem glavom i bra-
dom. Poslije prvog nivoa napadaju vas neka

priglupa stvorenja keja su tako velika da ih
pogodi svaki vas rafal. Sam Muddy je ogromno
¢udoviste napravljeno od éelika i misica. Kada
ispusta projektile, izmicite se i gadajte ga rake-
tama dok ga ne unistite.

U verziji za C 64, Sifra za drugi nivo je CA-
AFHDBAAUJJJIJPCKCY, a za treci DAAHBGBA-
AUJJIJIDCKCZ

Sporting Triangles
® misaona igra @ C 64, spectrum, amiga
®#CDSe8/8

MARIN MARUSIC

napravljen za C 64. U meniu mozate bira-
tiigru za 1-3 igraca ili protiv kompjutera
te stupanj brzine. znanja i inteligencije protiv-
nika:

PERFECT: takav takmicar je veoma brz i na
pitanja odgovara gotovo uvijek toéno.

GOOD: malo sporiji takmitar, dogada se mu
da uvijek ne odgovori tocno.

AVERAGE igra sa ovakvim protivnicima nije
uopce zanimljiva, jer gotovo nikad ne odgovare
totno na pitanje

0 vo je za sada najpotpuniji i najboljl kviz

Stisnite FIRE | naci cete se pred imenima
dvanaest sportova: bilijar, boks, nogomet, atleti-
ka, jahanje, auto i moto utrke, kriket, tenis.
evropski ragbi, golf, opéenito o sportovima
u SAD-u, razno. Pod razno se podrazumijeva da
iz svakog od navedenih sportova dobijete bar

po jedno pitanje. Nakon izbora sporta odredite

takmicarima vrijeme za razmisljanje.

Kviz se odvija u TV studiju. U gornjem lijevom
kutu vrti se kockica. Ispod nje nalazi se veliki
trokut podjeljen na nekoliko polja. Pritisnite Fl-
RE da se kockica zaustavi. Vas ce se covjeculjak
na trokutu pomaknuti za onaj broj polja koji ste
dobili na kockici. Sada dobijate pitanje od vodi-
telja. Dovedite kursor do ikone ANSWER i po-
novno stisnite FIRE, Dovedite kursor do ikone
YES i stisnite FIRE (ako je odgovor tocan). Tako
radite sve dok ne zavrsi ova igra. U slijedecoj
imate sedam ponudenih odgovora, a samo |e
jedan toéan. Posljednja igra sastoji se | tome da
na pitanje 5to brie stisnete taster V

Ma kraju kviza voditel] uz cestitke proglasava

pobjednika, ali od nagrade ni traga. pa cak ni
kvisko!

Laser Squad 2

@ strategijska igra @ amiga, ST @ Target
Games @ 9/10

IVAN SKULIBER

aser Squad 2 ne razlikuje se jako od
L prvog dijela, ali je mnogo brii. Opet se
krecete pomocu akcionih bodova (acti-
on points, AP), a priliku za pucanje dobijate
kada je broj vasih AP visi od plavog broja ispod
njih, Uz postojecih pet misija dodate su dvije
nove.

1. THE STARDRIVE. Morate poubijati sve inZi-
njere u radnom kompleksu i oteti im dokument
Stardrive. Ako ste pocetnik u strateskim igrama,
velike nevolje e vam zadati tri ratna robota koji
se kreéu po jednoj semi. Cetiri specijalca zastiti-
te oklopima snage 4, dvojici kupite laser cutter
(pogledajte listu oruzja), a ostale naoruzajte pu-
gSkama MK-2. Misiju ¢ete najlakse zavrsiti ako se
podijelite u dvije grupe.

2. LASER PLATOON. U ulozi ste pobunjenika.
Protiv vas poslani su posebni komandosi sa
ratnim droidom koji se ne moze lagano unistiti
jerima vrlo jaki oklop. Ako ga analizirate (INFO),
vidjet éete da mu je oklop najslabiji na zadnjoj
strani. Tu ga morate pogoditi puno puta. Ako
Zelite Sto prije zavriiti misiju (imate 280 pote-
zal), pridrzavajte se slijedece taktike. Odmah
postavite ljude na sredinu kompleksa. Tu stojite
oko 15 poteza i unistavajte sve komandose: Po-
slije svakog poteza pogledajte koje oruzje nose.
Ako je to kastec rifle, postavite jednog od svojih
ljudi da $titi hodnik u gornjem lijevom uglu gdje
dobijate nove ljude. Posto ste strazarili na sredi-
ni, sada slobodno krenite prema donjem des-
nom uglu, do beskrajnog hodnika gdje koman-
dosi dobijaju nove ljude. Svi kemandosi sa lijeve
polovice Zeljet ée priskoditi svojima u pomoc, ali

vi cete ih sacéekati | unistiti. Prije nego sto krene-
te u pohod na desnu polovicu kompleksa, poku-
Savajte da unistite ratnog droida |er bi se situ-
acija mogia okrenuli protiv vas

Svoje nove ljude odvedite do nekog mrivog
pobunjenika ili komandosa | pokupite njegovo
oruzje (ako je dobro)

Lista oruzja:

KASTEC RIFLE — snajperska puska, nema
automatsko pucanje, precizna je {oko B0 %), ali
nije jaka. KASTEC AUTO GUN snajperska
puska s automatskim pucanjem. L-10 LASER
GUN - najsiabija puska. Nije precizna, ali ima
mnogo municije (jedino $to valja). AP GRENA-
DE - vremenska bomba (vrijeme moZete namje-
stiti do 20 poteza). EXPLOSIVE dinamit
PUMP SHOOT GUMN — neprecizna i slaba puska
ali jaca od kasteca. LASER CUTTER - laserski
rezac, sluzi za unistavanje sigurnosnih vrata
MK-2 — najbolja puska, puca automatski | naj-
preciznija je (70 %), MS AUTO CANNON - pu-

%ka jatine rocket launchera, vrlo korisna protiv
ratnog droida, ali je precizna samo 48 % te moze
greskom puknuti pokra) vas u zid 1 ubili vas
ROCKET LAUNCHER — bacac raketa, vrlo jak
ostale osobine jednake kao kod MS auto can-
nona,

U Laser Squadu 2 nema nikakve muzike, jer bi
to samo smetalo u koncentraciji. Siguran sam
da ¢e vas ova fantastiéna igra driati za kompju-
terom nekoliko mjeseci

The Untouchables

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC,
ST, amiga, PC @ 9/9

SEAD KULENOVIC

rohibicija u Cikagu 1931, godine. Sa-
P stavljen je specijalan tim vladinih agena-
ta pod vodstvom miadog | odiuénog Eli-
ota Nesa. Oni se ne mogu kupiti. Oni ¢e rizikova-
ti sve da bi zaustavili Al Kaponeovu viadavinu
terora, kad organizovani kriminal pretvori grad
u ratidte. Oni su... THE UNTOUCHABLES. To je
uvod u Oceanovu igru koja bi se mogla svrstati
u najbolje arkade 1989. godine.

« |J uvednom meniu odabirate igru tastaturom/
dzojstikom ili definisanje tastera te muziku (tri-
desetih godina) ili zvuéne efekte. MoZete | po-
gledati najbolje rezultate. A sada o nivoima.

1. WAREHOUSE (Skladiste). U gornjem djelu
ekrana se nalaze vas rezultat, vrijeme, sakuplje-
ni dokazi (u postocima), energija predstavijena
likom Eliota Nesa, oruZje koje nosite (na pocet-
ku nema nista) | strelica koja pokazuje gde se
nalazi $ef bande. Treba skupiti 100 % dokaznog
materijala. To €inite ubijanjem 10 Sefova bandi
Iza svakog od njih ostaje predmet koji morate
&to pre pokupiti (ake vas pritom pretekne bilo
koji bandit, i on postaje 5ef bande pa ga opet
morate ubijati). Sefa ne smete udariti tjelom, jer
¢e pasti sa kutija | nece ostaviti predmet. Ubiia-.
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njem bandita dolazite do predmeta koji vam
pomaiu. Crvena rua puni energiju, futrola violi-
ne daje vam jace oruZje, a pjescani sat minutu
vremena. Gubljenjem energije nestaje Nesov lik,
a pojavljuje se Kaponeov. Ovo je najteZi nivo, pa
ga necete moci proci iz »par pokusaja«.

2. THE BRIDGE (Most). Gore se nalaze energi-
jesva Cetiri lika koje mozete mjenjati izlaskom iz
ekrana. Desno od energija nalaze se vrijeme,
bejzbol palica, vas rezultat i nisan (u donjem
djelu ga ne vidite). Treba ubijati bandite dok
bejzbol palica ne nestane. |z leeceg poloZaja
prevréete se lijevo | desno (palica dolje
+ smijer).

3. THE ALLEYS (Ulice). Ovo je jedan od bolje
izvedenih nivoa. Gornji dio ekrana je isti kao na
2. nivou, samo umjesto nisana vidite otvorenu
dvocjevku. Nalazite se u donjem desnom uglu
iza zida, dok na lijevoj strani vidite ulicu i svoj
nigan. Treba da ocistite ulice od mafijasa i auto-
mobila iz kojih pucaju na vas. Kada izidete iza
zida, moZete da ispalite dva metka. Potom se
automatski vracate jer morate napuniti pusku.

To ponavljate dok bejzbol palica ne nestane,
a onda prelazite na novu ulicu. Na ovom nivou
moracete raditi veoma brzo | puno mjenjati liko-
ve (iza zida driite palicu nadesno).

4. THE RAILWAY STATION (Zeljeznicka stani-
ca). Nivo je uraden u stilu Into the Eagle's Nest.
Treba da dovedete kolica sa djetetom na sigur-
no. Ako udare u neku prepreku, djete qubi svu
energiju, a vi jedan Zivot, Kolica takode morate
braniti od mafijasa koji pucaju na vas. Pazite da
ne ubijete civila jer onda vi gubite energiju.

5. RESCUING THE ACCOUNTANT (Spasava-
nje knjigovode). Nivo zahtjeva veliku brzinu, si-
gurnu ruku i mnogo srece. Treba da spasite
knjigovodu ubijanjern mafijasa koji ga drzi kao
taoca. Ruka koja drii pistolj vam stalno pada.
Mafijas se izmice samo jedan centimetar, a vi ga
morate pogoditi u glavu. Za pucanj imate samo
Sest sekundi | samo jedan pokusaj.

6. NITTY GETS HIS (Nitty dobija svoje). Posto
imam neispravnu disketnu verziju, nivo nisam
vidjeo, ali sam éuo da je uraden po uzoru na
Operation Wolf.

Spitfire

@ arkadna igra @ C 64 @ Encore @ 8/8

MIODRAG KANDIC

Il. svjetskom ratu treba natjerati neprija-

U telja na kapitulaciju. Kao pilot spitfira,

mitraljezom unistavate njemacke raket-

ne baze na kopnu, brodove u La Mancheu | mes-

serschmitte na nebu. Pogled na vas$ avion je sa

strane, Igrate palicom u portu 2 ili tasterima

A (gore), £ - dolje, < (lijevo}. > (desno) i razmak
(pucanje).

Gotovo cijeli ekran zauzima igra, dok je u dnu

komandna tabla: brzinomjer (mph), gorivo, pro-
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zor za poruke, municija i visinomjer (alt). lznad
prozora je mjerac ostecenja. Kada cijeli red bu-
de ispunjen mrljama, gubite jedan od Sest zivota
i polecete sa podetnog aerodroma. Posto avo
nije simulacija, poletanje | sletanje nisu pro-
blem. Neprijatelje unistavate manevrima. To su
puna rotacija aviona od 360 stepeni (pazite da
ne zavriite na zemlji ili u moru), ravhomjerno
propinjanje pod uglom od 45 stepeni bez nagiba
kljuna (pravac + gore), ravnomjerno poniranje
{(pravac + dolje, avion se obrée i prelazi u brisu-
¢i let tik iznad zemlje) i pikiranje (blizu povrsine
avion se sam uspravi). Ako neko vrijeme letite
navise, vidje¢ete »platon« leta. Iznad njega je
sve crno i nema potrebe da ga prelazite.

Zlokobni prizvuci znace da dolaze Me 109 ili
leteca bomba. Pokusajte da izbjegnete metke
i manevrisuéi unistite messerschmitt. Gim Cuje-
te letecu bombu, popnite se na srednju visinu.
Nadite bombu i unistite je. Ponekad se u prozo-
ru pojavi poruka: sENEMY IN POSSESSION.«
To znaéi da je aerodrom pod neprijateljskom
viascu. Unistite okolne zgrade i slobodno se
spustite. Na aerodromu ¢e vam bili napunjen
rezervoar, popravljen avion | sl.

Pritiskom na F7 dobijate statistiku: koliko ste
oborili lete¢ih bombi i Me 109 te koliko vam je
ostalo aviona (Zivota). Letece bombe su veoma
spore i ne gadaju vas. Ponovnim pritiskom na
F7 vracate se u igru. Ako prestupite zonu koja
vam je povijerena, bi¢ete automatski vraceni
u suprotnom smjeru. Kada zonu ocistite i sletite
na bilo koju pistu, ispisuje se poruka: »WELL
DONE, ENEMY FORCES HAVE CAPITULATED. «
{Dub]ro uradeno, neprijateljske sile su kapituli-
rale.

Spitfire je igra u kojo] se sve izvodi polako
| smireno. Nikad vas netg napasti dva Me 109
odjednom. Raznim manevrima modi éete da vi-
dite svoj avion iz svih uglova, a ukritanjem vise
manevara mozete napraviti i neki pametan po-
tez. Zvuéni efekli su zaista dobro uradeni.

Pro Tennis Tour (Great
Courts)

® sportska simulacija ® amiga, ST, PC
@ Blue Byte/Ubi Soft @ 9/9

ALES PENCUR

osad nepoznato nematko preduzece
D Blue Byte napravilo je igru koja u svim
pogledima nadmasuje legendarni Match
Point! Bolji su grafika (u suprotnosti sa geome~
trijskom figurom u Match Pointu, vas igraé bar
ligi na coveka), zvuk (Euje se digitalizovano od-
bijanje loptice i uzvikivanje linijskog sudije) i si-
stem igranja (turnir — best of five), a asim toga
igra je veoma sloZena. Valja pohvaliti i detalje,
npr. crveno pesceno igraliste u Parizu i travnato
u Wimbledonu, Vas igrac se krece priliéno brzo,
a udarci su vrlo lepo izradeni (narotito smes sa
bekhendom).
Na poéetnom ekranu moZete da odaberete:
TOURNAMENT - igra na turnirima za grand
slam (otvoreno prvensivo Australije. Roland
Garros, Wimbledon | Flushing Meadows). Na
tabeli (TABLE) mbZete da vidite izvuéene pa-
rove,

RANKING — vase masto na racunarskoj tabeli
ATP.

MODE - stepen slozenosti. Biranje vam mno-
go ne pomaie, jer su protivnici veoma snazni.

STORAGE — ¢uvanje pozicije.

PRACTICE - trening. Tu su podopcije TWQO
PLAYERS (7)., MACHINE (udarcima B stepeni
slozenosti odbijate loptice koje vam izbacuje
poseban uredaj), SERVICE (vezbanje se isplati,
jer dobrim servisom mozete da dobijete igru)

U pocetku vam preporuéujem dugotrajan tre-
ning, jer je izbor udaraca zaista Sirok. Potom
odaberite TOURNAMENT i upisite ime. Ugleda-
cete sidnejsku Operu. Ratunar ¢e vam proiz-
voljno odabrati protivnika. U pocetku ste na dnu
tabele ATP, ali vam se rang neprestano poprav-
lja. Kad utvrdite da se igra na servis protivnika
uzasno tesko dobija, preporucujem vam slede-
¢u taktiku. Treba da dobijete sve igre na svoj
servis. Servirajte u ugao. Protivnik ce loptu od-
biti, a onda ée tréati do mreZe. To kaznite lobom
ili dijagonalom. Uvek se postavljajte na poziciju
za forhend, izbegavajte riskantne loptice kraj
bocne linije | Sto vise igrajte sa osnovne linije
Uz dobar servis trazite priliku u tie breaku Koji

protivnik ne odigra najpribranije. U drugom ser-
visu ponekad ¢e vam iznenaditi asom u ugao.

Budite pailjivi na rezuitat koji se kontinuirano
ispisuje u gornjem levom uglu. Vasi poeni su,
bez obzira na to ko servira, uvek na levoj strani
Posle svake igre pokazuje se ukupni rezultat (za
vreme igre mozete da ga pozovete razmakom).
Vreme igranja pokazuje casovnik

Posle poraza raéunar vas automatski preba-
cuje na sledece popridte. Mo} najveci uspeh
dosad bilo je polufinale u Vimbldomu - pravo
Cudo, jer obiéno ispadam ve¢ u prvom Krugu

Svakako e Pro Tennis kao poruéen za one
teniske entuzijaste koji igraju s rekelom u levoj
ruci, igrackom palicom u desnoj | s lopticom
medu zubima.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve Gitaoce.
Molimo vas da se pridrzavate uputstva:

@ Dopisnicom (ne preko telefonal!) nam
javite Sta pripremate. Sacekajte nas odgo-
vor. Rezervacija opisa vaii jedan mesec.

@ Duzina priloga je ogranicena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 64 znaka). Arkad-
na igra: najvise 2, simulacija, arkadna avan-
tura: najvise 3, avantura: najvise 5. Obavez-
no kucati sa dvostrukim proredom i samo na
jednoj strani lista.

® Objavljujemo samo mape nacrtang ma-
stilom.

® Posaljite nam broj vaseg Ziro racuna
(ako ste maloletni: 2iro radun roditelja). Ho-
norar otekujte krajem meseca u kojem je
vas opis objavijen.

@ Honorar za objavljenu kucanu stranu
iznosi 25 do 30 dinara.

Redakcija
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2.188 DEM

3.276 DEM

3.87T DEM

MCH COMPUTER - systeme
Ges. m.b.H. 8472 Siral/Simk . Holgreith 2, Austrija
tel: 8943 34 53 44 50, fax. . 9043 34 53 43 65

7.218 DEM

PEACOCK FLASH I
IBM PC-XT kompatibilan ra¢unar

- osnovna ploéa Intel 8088 — 1, 4,77/7/9, 54
- 640 K memorije na osnovnoj plodi

- 360 K/5,25-inéna disketna jedinica

~ hercules | CGA kompalibilni graficki veznik

— veznik za Bus Mouse (Microsoft komp.)

- jedan serijski veznik

~ jedan paraleini veznik

— prikljuéak za igre

— ugraden ¢asovnik

— tastatura velika Cherry — jugoslovenska

-~ monohromatski monitor od 14 inca

—~ HD kontrolna kartica (XT — gen)

- tvrdi disk Seagate ST 225

- MS-DOS (3.3 ili 4.01) + literatura

PEACOCK 286 — 10/12
IBM PC-AT kompatibilan racunar

— osnovna ploca 10112 MHz

- 1 Mb memorije na osnovnoj ploci
prosirenje mogucéno do 4 Mb na osnowvnoj
plogi

- 1,2 Mb/5,25-inéna disketna jedinica

= HD/FD veznik

— dva serijska veznika

— jedan paraleini veznik

- tvrdi disk Seagate 251-1

— hercules kompatibilna grafika, YU set

- monohromatski monitor od 14 inca

— tastatura velika Cherry — jugoslovenska

- MS-DOS (3.3 ili 4.01) + literatura

PEACOCK

COMPUTER

PEACOCK 286 — 16 N
IBM PC-AT kompatibilan ra¢unar

— osnovna plota 16 MHz Neat Chips Set
- EMS standard 4.0
- 1 Mb memeorije
prosirenje mogu¢no do 4 Mb na osnovnoj
plodi
- 1,2 Mb/5,25-inéna disketna jedinica
—~ HOVFD veznik
- tvrdi disk Seagate 251-1
— dva serijska veznika
- jedan paralelni veznik
= hercules kompatibilna grafika, YU set
— monohromatski monitor od 14 inca
- lastatura velika Cherry - jugoslovenska
- MS-DOS (3.3 ili 4.01) + literatura

PEACOCK 386 - 20
IBM PC-AT 386 komp. racunar

- psnovna ploéa Intel 386 — 20 MHz (0 WS)
- 2 Mb memorije na osnovnoj plogi

— prosirenje moguéno do 16 Mb

- hercules kompatibilna grafika

- tvrdi disk Seagate 251-1

- dva serijska veznika

- jedan paralelni veznik

- 1,2 Mb/5,25-inéna disketna jedinica

— 8 slobodnih mesta za prosirenje (2-8, 4-16,
2-32)

— monohromatski monitor od 14 inca

— uspravno metalno kuciste — Tower

- uredaj za napajanje 200 W

— tastatura velika Cherry — jugoslovenska

- MS-DOS (3.3 i1l 4.01) + literatura

29.000,00 din

43.600,00 din

48.800,00 din

MCH InZeniring d.o.o.
Partizanska 3=-5/1V, 62000 Manbor, Jugosiavija
tel - 062 211 061, fax. 062 27 684

94,180,00 din

Distribucija: SEAGATE. MITSUBISHI. WESTERN DIGITAL. SIGMA DESIGN. TALLGRAS




Maribor, Partizanska 3-51V. tel.: 062 211 061 fax.: 062 27 684
MEGA Maribor. Tomsiceva 19, tel & fax.: 062 28 250

- MCH: NEMCUA AVSETALIA GRCIA TURCIA MADZARSKA JUGOSLAVIIA




RODILI SU SE PRIBLIZNO ISTOVREMENO. ALl...
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Borba u konkurenciji je borba za opstanak. Pregive
samo onl koji se najbolje prilagode. Neprestano
moraju da se razvijaju i napreduju. Zato im je potrebno
znanje, marljivost 1 promisljieno organiziran radni
proces.

Eurobit je mlado preduzece koje se brzo razvija.
Posedujemo znanje, vredn smo. Kao p&ele smo koje
preive sve promene. Zato vam pored najsavremenije
racunarske | programske opreme, savetovanja,
gkolovanja kadrova i projektovanja ra¢unarske obrade
podataka nudimo jo$ vige — stvarno potpunu opremu
radnog mesta za rad sa racunarom, ukljudujuci

NP T-T

Prilagodimo se. .. da bi opstali!

A

VIRGO I'TD

1 radunarski name#ta). I, ako se 1 dogodi da se vam
ra¢unar pokvari te da vam ga sluéajno ne mozemo
odmah popravitl, vas posac nece da sto)l — pokvarenu
opremu ¢emo da vam zamenumo za vreme popravka
Pozovite nas na telefon 085/65-150 ili se javite na
adresu EUROBIT, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava.

Dinosavrvsi izumirv, péelice éemo preziveti.

EURUBTE

umeinost opstanka - umeinost prilagodavanja




