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SEAGATE 3 1/2"

mode] formatiziran (MB) ¢as pristopa ms standard cena (DIN)
ST 125-0 21.4 40 MFM 5.826,-
ST 125-1 21.4 28 MFM 6.426.-
ST 138-0 32.1 40 MFM 1.1 ,-
ST 138-1 32,1 28 MFM 7.711;-
ST 138 R-0 32.7 40 RLL 6.597.-
ST 138 R-1 329 28 RLL 7.197,-
ST 151 42.5 24 MFM 9.054,-
ST 157 R0 - 49.1 40 RLL 7.911,-
ST 157 R-1 49.1 28 RLL 8.511,-
SEAGATE 5 1/4"
ST 225 21.4 65 MFM 5.284.-
ST 250 R 42.3 70 RLL 6.083.-
ST 251-1 42.8 28 MFM 8.625,-
ST 252 42.8 40 MFM 8.025.-
ST278 R 65.5 40 RLL 8,939,-
SEAGATE (IMPRIMIS) 3 1/2"
ST 1100 88 15 MFM 20.677,-
ST 1150R 133 15 RLL 23.990,-
ST 1201E 177 15 ESDI 32.244.-
ST 1162N 142 15 SCSI 25.475,-
ST 120IN 177 15 SCSI 35.671,-
ST 1239NS 210 15 SCSI 38.670,-
SEAGATE (IMPRIMIS) 5 1/4"
ST 253 43 28 MFM 11.538,-
ST 279R 63 28 RLL 11.995,-
ST 2383E 337 16 ESDI 49.038.-
ST 4097 80 28 MFM 16:251,-
ST 4182N 155 16 SCSI 26.675,-
ST 4182E 160 16 ESDI 25.932.-
ST 4385N 337 11 SCSI 48.134,-
ST 4766E 676 16 ESDI 62.975.-
SEAGATE DISK CONTROLER
model namen standard cena (DIN)
STIIR XT RLL 1.114,-
SRI1IM XT MFM 1.085,-
ST Ol XT/AT SCSI 543,-
STO02 XT/AT SCSI 899.-
5 1/4. FRAME KIT 149.-

MCH Inzeniring d.o.o.
Partizanska 3 - 5/1V, 62000 Maribor, tel.; 062 211 061 fax.: 062 2/ 634
ili OZ MEGA, 62000 Maribor, tel. & fax.: 062 28 250




PROPUSTENI MINUT
IZGUBLJEN JE ZAUVEK

PROBLEM: redovno 1 ekonomi¢no

evidentiranje prisustva
na poslu

Radno vreme vasih saradnika je najdragoceniji

1 ¢esto 1 najskuplji element vasih proizvodnih

1 poslovnih procesa. Zate ne dozvolite da prisustvo
na poslu 1 razna odsustvovanja sa radnog mesta
budu bez nadzora i ne gubite vreme na ruéno
(dakle, dugotrajno, neprecizno 1 subjektivno)
obra¢unavanje radnog vremena.

Potrebne podatke o prisustvu na poslu moze
redovno da vam prikuplja 1 obradtuje nas sistem
KRONOS za registraciju prisustva i obraéun
radnog vremena, na bazi magnetne kartice kao
legitimacije korisnika. KRONOS podrzava
obavljanje jo$ nekih sloZenih zadataka, kao Sto je
nadzor nad ulaZenjem u éuvane prostorije,
bezgotovinsko obra¢unavanje li¢ne potrosnje

| pracenje proizvodnje.

Sistem KRONOS je funkcionalno jaéi 1 jevtiniji od
uvoznih. Tokom sedam godina neprekidnog
razvoja u njega smo ugradili niz originalnih & .

tehniénih 1| programskih resenja, koja mu :

obezbeduju pouzdano funkcionisanje i sigurnost RESENIE: Sistem KRONOS
prikuplienih podataka. Kod nasih naruéilaca Sirom

Jugoslavije radi ve¢ vide od 70 sistema KRONOS.

Sistem KRONOS omogucava:

Sistem KRONOS je domaéi u pravom smislu reéi - magnetne kartice, umesto kartica za figosanje,
domaci po svom konceptu, po razvoju programske - mikroprocesorsk: registarski u.reda] umesto
1 aparaturne opreme i po izradi. Domade su mehanickih ¢asovnika,
i magnetne kartice, koje proizvodi firma »Muflone - stalno zahvatanje podataka o pnsuswu
iz Radeta. Zato nase sisteme KRONOS lakse 1 odsustvu sa posla, stalna dostupnost tih
prilagedavamo zahtevima naruénica nego §to je podataka, umesto uobiéajenog ruénog
omogucavaju uvozni sistemi. Za nage sisteme uz to pregledanja 1 cbra¢unavanja radnih &asova,
dajemo i duZe garantno odrZavanje (24 meseca). ~ stalan saldo radnog vremena, a ezd.a svega

nekoliko minuta 1 ledno uredeni ispisi,
U odseku za ra¢unarstvo i informatiku Instituta » »]. umesto mmemﬁeﬁa]@egée me@eefﬁ?
Stefan« nastavljamo sa razvojem tre¢e generacije pregleda i obracuna prisustva na poslu,
dparafurne i programske opreme sistema ~ otvaranje vrata ovlaS¢enim pomoéu magnetne
KRONGS, za ratunare, kompatibilne sa DEC kartice i registrovanja ulazaka, umesto fizitkog

1 IBM, kao i sa prenosima aplikativnog
programskog paketa na druge radunare. Jo$ ove
godine, sa senjskom proizvodnjom sistema
KRONOS zapodinje preduzete sGorenjes iz
Titovog Velenja

nadzora nad ¢uvanim prostorijama.

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:

- PodrSka evropskom (dvokratnom) radnom vremenu
- Registarski uredaj Za otvaranje vrata | rampi magnetnom karticom
- Umda}mmgmmmmammmsmﬁmmw

lindenie dwﬁm stanica po jednoj parici
Wmmkﬂlﬂﬂﬂﬂm-

univerea el kardelja: R
institut "jozet stefan” " ublana, jugos
: ¢unaln
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lzlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

SADRZA]

{Hardver

Dve (brze) graficke kartice
i dva monitora

|Softver

—

Strana 6: Programski paket Point Line: brzina, perfor-
Programski paket Point Line manse | integracija graficke okoline.
Programski paket dBASE [V
Grafiéka programska oprema

CADdy
RTgiamal za Turbo Pascal 5.0
i8.

Upotreba prosirene memorije
Program SuperCopy vl. 0 za
amigu

|Zanimljivosti

Strana 32: Prilog Svet grafike - tri zanimljive kartice | jos
dva zanimljiva monitora,

Virusa Disk Killer i Brain
Predstavijamo vam poduzece
Mlacom

| Rubrike

Mimo ekrana
Domaca pamet
Mali oglasi
Tackanai
Pomagajte, dragovi
Igre

?iﬂfﬁmd's
0 40 SoMel

Strana 60: It Came from the Desert, jedna od igara u naso)
redovito] rubrici.
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dodatku Svet grafike, ovog puta i u slo-
U venackom izdanju, objavijujemo tabele

na srpskom jeziku. iz politickog razlo-
ga? Da bismo pokazali, kako ne marimo za
medunacionalne svade u Jugoslaviji | kako
mislimo, da su racunari »apoliticniv (u stilu
pokojnog kineskog vode. koji je rekao da nije
vazno kakve je boje macka, vec je vazno samo
to da lovi miseve)? Ne, nikako! Originaine
listinge 1 dosad nismo prevodili — prefotografi-
sane objavijufemo na onom jeziku, na kome ih
primame. .. na engleskom. hrvatskom, siove-
nackom (i na srpskom, pre nekoliko godina
citaocima smo objasnili da time zelimo da
tstaknemo svejugosiovensku koncepciju nase
revije | kolorit koji pokazuju nasi amaterski
i profesionaini saradnici (jedni nam salu li-
stinge. mukom otkucane na pisaco] masini
drugi elegantne laserske ispise — sve to bi se
moglo bez problema uniformisati stampar-
skom tehnologijom ali smatramo da. na sa-
dasnjem stepenu razvoja racunarstva kod nas-
Jos treba izbegavali sterilno ciste proizvode

DEZURNI TELEFON! Odgovori saveli i dalje
svakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite broj
061/315-366 lokal 27-12 ili direktni 061/319-
798.

kakve moZemo videti, recimo. u Bytu ili PCW
jer. koenacno. svi jos ucimo. a uporedivanje
i kopiranje su dva kamena temeljca buduceg
znanja). Citaoci su takvu odluku pribvatii
i uopste im ne smeta ako su komentari listinga
objavljeni na jeziku kop nije njihov maternji

Ipak, vratimo se tabelama u dodatku. U iz-
varnom obliku objavili smo ih zalo, jer je u pi-
tanju prvi primer da je neko u Piratosiavifi
gpisac | ocenio hardversku opremu prema
merilima koja nife samo ljubrteljski razvio | pa-
tentirao prema svim propisima, vec ih je | sa
svom liénom odgovornoscu predstavio javno-
sti. O Unitestu. pokusaju «benchmarka a la
YU« pisali smo vec u proslom broju, Sada ga
na nekoliko strana razastiremo u opipliivom
obliku. Ne moZemo tvrditi da su to Mojsijeve
tabele; vreme | praksa ce pokazati, koliko je
koristan i objektivan Unitest. U nesfo smo uve-
reni — fo je prisan, posten pokusaj da | u Pira-
fosfaviji nate¢imo malo éistog vina

Time se nadovezujemo na jos nekoliko éla-
naka u ovom broju. MoZda ce vam se uéiniti
da su neki od njth rekfamni. Medutim, bez
oklevanja treba reci ovo. smatramo da raéu-
narska revija mora biti informativna. Zato po-
navljamo vec vise puia napisani poziv. ako
utvrdite da neko u diaku. koji se zove Moj
mikro, prodaje macku, pisite nam' | to ce biti
deo Unitesta!

— 0

Nisam toliko bogat, '

da bih kupovao jevting,
zato kupujem profi AT kod firme |

MAONDAT

po solidnoj ceni.

Kad idete na sluzbeni put, posetite mesto
GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-
STRASSE 18.

Tel.: 99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021 |

Moj mikro 5




Inz. RAJKO STOSICKY

oslednji broj Chipa donosi

izbor programa prosle godi-

ne. Medu prvih deset, u ka-
tegoriji tehniéko-nauénih progra-
ma, naci éete i Point Line. Sliéni
programski paketi zapljuskuju nas
tako da se moZe govoriti o pravoj
poplavi, a medu svima njima ovaj se
moze smatrati zavidnim uspehom
programera, Posto se sada nalazi
I na nasem trzistu, red je da ga pred-
stavimo | u reviji.

Zamiéljen je kao radni alat u pro-
jektantskim bircima za visoku grad-
nju  (arhitektima, projektantima
elektro | masinskih instalacija), ur-
banistima, industrijskim dizajneri-
ma, aranZerima i uopéte svima koiji-
ma je u radu potrebna dobra vizueli-
zacija objekata i prostora.

Tajna uspeha Point Linea

Od sliénih CADD sistema razliku-
|e se pre svega po vanrednoj brzini,
kapacitetu i integraciji po principu:
sve programske alate koji su mu
potrebni pri radu, projektant ima na
raspolaganju u paketu Point Line.
Njegovi programeri su se narodito
skoncentrisali na korisniéki inter-
fejs koji je veoma predusretljiv pre-
ma korisniku i projektantu koji je
dosad radio ruéno (za crtacom da-
skom) nece biti potrebno mnogo
vremena da prede na radunarsko
konstruisanje.

To je postignuto radnim okruze-
njem Koje imitira dosada&nji manu-
elni rad tako da za prilagodavanje
nije potrebno vide od mesec dana ni
za potpune pocetnike.

Sta Point Line omoguéava?

U prvom redu veéu produktivnost
| preciznost, zato sto projektanta ra-
sterecuje od svih onih rutinskih za-
dataka kao Sto su Srafiranje, prera-

Primer iz 3D SOLIDS
5 obojenim projekcijama

6 Moj mikro

PROGRAMSKI PAKET POINT LINE

Brzina, performanse

Cunavanje kota, izratunavanje povr-
Sina. Pruza moguénost brze korek-
cije i modifikacije koncepcije ne tra-
Zeci pri tom panovo iscrtavanje
kompletnog projekta. Omogucava
stvarno konstruisanje u trodimenazi-
onalnom prostoru i svakog trenutka
vas vizuelno dri u toku svega sto
radite. Svojih ruku delo mozete da
razgledate kao Zi¢ani model sa skri-
venim nevidljivim ivicama ili kao
osenten objekat obojenih povriina,
zavisno od toga kojim cGete se izla-
zom kasnije posluZiti za predstavlja-
nje projekta: da li ¢e to biti igliéni ili
laserski §tampac, ploter ili moZda
video.

1 integracija

Program uZiva glas jednoga od
najbrzih, a to je i te kako vaino za
ozbiljan rad. Ko je ve¢ imao posla sa
slicnim programima, izvesno znd
kako je neprijatno kada se korisniku
prekine nit razmisljanja dok éeka na
regeneraciju slike. To mu se u radu
sa Point Lineom ni u kom sluéaju ne
moze dogoditi jer se slika pomera
meko horizontalno i vertikalno | br-
zo regenerise pri zumiranju.

Programeri Point Linea su odoleli
zavodljivosti pull-down menija koji
odnesu i do 25% prostora na grafic-
kom ekranu, Investiclja u dodatni
monitor nije veliko opteredenje zato

5to se dobije &itav graficki ekran
namenjen samo crianju.

Usluge koje su Cesto potrebne
(statusni prozor i prozor sa simboli-
ma iz biblioteke) stavljaju vam se na
raspolaganje odmah cim pritisnete
taster. | inaée se program mnogo
sluZi i tastaturom, pre svega za
kompleksnije naredbe. Kada se vec
budete potpuno snalazili u progra-
mu to ¢e vam i¢i mnogo brie nego
da se probijate kroz éitavu hijerar-
hijsku strukturu menija, maroéito

Vizuslizacija kompieksnijeg
sklopa instalacija




s projekta i time smanjiti koli€ina
informacija kojima program maora
da manipuliSe. To je narocito koris-
no u timskom radu u projektantskim
bircima. Pojedinim se slojevima
mogu da menjaju atributi. Mogu da
postanu nevidljivi ili da posluZe sa-
mo kao podloga potrebna za una-
pred, | nema straha da bi se gre-
skom mogla pokvariti.

Unutar crteZa moze da se definise
do 99 prozora | memorijskih lokaci-
ja koje mogu da se dozovu bilo kada
u toku izvodenja programa (i unutar
pojedine naredbe).

Organizacija paketa

Profesionalni paket Point Line sa-
stavljen je od tri integrisana modu-
la: 3DSOLIDS, 2D CADD i PAINT i od
titavog niza programskih alata koji-
ma moZete svoje kreacije da prene-
sete u druge programe (DXF | IGES
translatori), moZete da dodajete no-
ve naredbe (TOOLBOX za paskal
I C). Narogito su priviaéne mogué-
nosti setnje kroz 3D prostor (WALK
i FLY- THROUGH), gde pojedine
sekvence moZete da poveZete u ce-
linu, snimite i naknadno prikazuje-
te. Animacije vam mogu docarati di-
namiéno pomeranje ili rotiranje po-
jedinih elemenata ili grupe eleme-
nata. Specijalne graficke kartice po-
drZavaju i video opremu, gde scenu
iz realnog sveta, snimljenu video ka-
merom, mozZete da kombinujete
s modelom kreiranim u Point Lineu
(opcija Videomix). Tako mozete ¢i-
tav projekat porucéiocu da predstavi-
te na video kaseti.

Modul 3DSOLIDS

U njemu obi¢no pocinjete da radi-
te kada je vasa ideja ve¢ na nivou
koncepta. Kada izaberete merilo
i veliéinu hartije (od A4 do AQ) na
ovom ekranu ¢e vam se prikazati
cetiri prozora. Od njih su tri stan-
dardne ortogonalne projekcije: tlo-
crt, nacrt | desni boéni crie, a u &e-
tvrtom moZete da pratite 3D projek-
ciju (po izboru: perspektiva ili akso-
nometrija). Osnovne primitive kao
§to su prizma, valjak, stoZac, pro-
storni likovi ili Beziérove povrsine
definidu se prvo u jednoj ortogonal-
noj projekeiji, a zatim se u jednoj od
ostalih doda treca (prostorna) di-
menzija. Crta se uvek na jednu od te
tri pravougaone projekcije na proiz-
veljno definisanoj dubini, a na pro-
stornim povrsinama tako da se &itav
objekat zarotira u jednu od projek-
cija. To nije nikakav problem jer se
slika brzo regenerie. Pri tome se ne
morate bojati da cete se u prostoru
»izgubiti=, jer program upamti sve
rotacije i moze u trenu da vas vrati
na prvobitni polozaj. Kada crtez po-
stane kompleksniji moZete odred-
eni detalj na kom radite u datom
trenutku da izolujete | sakrijete
okruZenje koje mu smeta.

lako je Point Line u sustini mode-
lar povriina, nema nikakvih proble-
ma da sakrije nevidljive povriine
i geometrijski pravilno odredi pro-
boje vise tela. Razume se da sve
osnovne elemente moZete da preo-
blikujete sve dok vas rezultat ne za-
dovaolji.

Tlocrtni koncept objekia
u modulu 2D CADD

Primeri mekog sencenja
objekta

Za arhitekte | dizajnere postoje
snazne direkine komande kao npr.
zid (WALL), rupe proizvoljnih oblika
u povrsinama (HOLE), koje se mogu
naknadno i ukloniti (REMOVE
HOLE)

Projektanti instalacija ce se sva-
kako radovati naredbama za crianje
cevi i kanala (PIPES i DUCTS). Kom-
pleksniji elementi ili ak &itavi crtezi
mogu se smestiti u biblioteku
i u kasnijim projektima opet dozvati
i upotrebiti

Nabrojacu samo neke od mnogih
opcija koje nude drugi paketi, za
klasu skuplji od ovoga:

— realizam u prikazivanju objeka-
ta koje nudi paleta 256.000 boja
| meko (Gouraudovo) sencenje kri-
vih povrsina

— proizvoljno podeSavanje boje
pozadine, kontrasta i pravca odakle
dolazi svetlo

— mogucnost definisanja transpa-
rentnih i delimiéno transparentnih
povrsina

— sami mozete da definiete Sare
za ispunu povrsina

—takozvani random fill koji imitira
crtanje rukom

- tekst moZete da pisete po obo-
du kruZnih lukova i krivih

Crtanje preseka je jednostavno
— treba samo definisati presetnu ra-
van, a program ce se sam pobrinuti
za odstranjivanje nevidljivin povr-
Sina

Crteze (ili delove crie?a) mozete
iz modula 3dSOLIDS da prenosite
u 2D CADD da biste ih kasnije obra-
dili, ili ée vam program criefe iz
vektorske grafike pretvoriti u bit-
grafiku za prenoSenje u programe
Za stono izdavastvo, ili u modul PA-
INT, gde projektu dodajete i svoj
li€ni (umetniéki) peéat

Modul 2D CADD

Korisnici ne8to manjih prohteva
moci ée svoje potrebe da zadovolje
veé ovim modulom koji se prodaje
| odvojeno | za koji nije potrebna
veoma brza masinska oprema.
U ovom modelu se crtezi obraduju
u dvodimenzionalnom svetu.

Projektu dodajete opise, zaglav-
lja, srafire itd. Na jednom crte2u mo-
Zete da crtate u razlicitim merilima;
ako vam crte izlazi iz okvira, moZe-
te naknadno da povedate format
hartije. Kotiranje je zaista automat-
sko: odredite samo liniju preseka
i poloZaj kote, a sve ostalo obavi
program. Dimenzioniranje je ujedno
i asocijativno. To znaci da se pri
naknadnom menjanju dimenzija ob-
jekta ujedno popravijaju i kote. Pot-
program za Srafiranje je do krajnosti
doteran. Treba samo pokazati taéku
koju Zelite unutra povriine, a traZe-
nje kentura prepustite masini

Kolicine bitne za izradu projek-
tantskog predratuna aZurno pratite
specijalnim programskim alatom
(BILL OF MATERIALS), a po zavrie-
nom radu moZete da ih prenesete
u editore teksta, programe za obra-
du baza podataka ili programe za

Nastavak na strani 11
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Multimedija

Cak ni struénjaci za multimedije nisu
u slanju da drukéije definidu ovaj pojam
nego eklektitno: multimedija je ako vas
radunar svira muziku sa CD, a pri lome
animira grafiku preko snimljenog videa.
Mokda je ovaj termin jedan od poslednijih
trzaja modernizma u nasoj postmodernoj
eri, |er znamo da su razni performance
artisti u svoje predstave iznad svega rado
uplitali razne medije (npr.: 40 lelevizija sa
individualnim programom + modna revi-
ja + titanje politickin pamflata). Uprkos
svim nejasnocama nepobitna je Einjenica
da danas imamo na raspolaganju mnogo
nagina za smeétanje shka, zvukova, mu-
zike i filmova i da nam je potrebna inte-
gracija svih tih medija. Za taj zadatak je
|04 najpogodniji radunar. U izvrsavanju
svag integrativnog zadatka ratunar mora
da bude u stanju ¢éitati informacije sa svih
medija, na odgovarajuci nadin ih repro-
dukovati, a | omoguciti uredenje scenari-
ja = unapred pripremljenih nadina raz-
gledanja multimedijainih baza podataka.
Razume se da scenari] ne mora obavez-
no biti linearan, jer mole da sadrli | ge-
daotevu intervenciju koja prouzrokuje
grananje u scenariju. U ovom trenutku na
tom podrutju preoviadavaju celiri korpo-
racije koje multimediju definidu kao ono
&ta su one same sposobne da ponude
treistu.
Commodore. Jedan od nesumnjivih pi-
onira na ovom podrucju je Commodaore,
koji je svojim radunarom amigom wved
1985. godine zasao u ovo polje. Amiga je
jedan od retkih radunara koji lepo sarad-
uje s televizijom. Svi amigini gratitki na-
&ini su po frekvencijama | rezoluciji kom-
patibilni  sa televizijskim: 320x256,
640x256 | dva prepletena natina:
320x512i640x512. U prepletenom naci-
nu amiga (kae i TV) prvo iscria parne
redove, zatim neparne 4to izazove ne-
Sprijatno treptanje horizontalnih linija na
monitoru. Amigina paleta boja obuhvata
4096 boja. Izbor boja zavisi od grafickog
nadina: 640 tataka horizontaing - 186
boja. a uz horizontalnu rezoluciju 320
izbor je vedi — 32 boje. Moguéna su i dva
specijalna natina: EHB (Extra Half Brite),
u kom imamo na raspolaganju 64 boje
(32 boje u dva intenziteta i HAM (Hold
and Modify) u kom mo2emo najkasnije
u tri tatke da realizujemo bilo koju od
4096 boja. Primenom nadina Owverscan
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mo2emo da prikazujemo sliku i izvan vid-
nag okvira monitora i tako postignemo
rezoluciju 786x600. Svi modeli amige
500, 1000, 2000, 2500) imaju jednake
grafitke performanse, to pozitivno utiée
na razvoj softvera, ali amigine rezolucije
ipak nisu dovaljne za vrhunsku profesi-
onainu upotrebu za koju su testo potreb-
ne sve boje (full color: 24 bita na piksel
= 16777216 boja). Takve grafitke kartice
je najavilo vise proizvedada, medu njima
i sam Commodore. Za amigu je priliéno
jednostavno izraditi genlock — uredaj ko-
ji sinhronizuje amiginu grafiku sa spolj-
nim video ulazom, | kombinuje ju na iz-
lazni snimak na videokaseti. Najjevtiniji
ganlock moie da se dobije za samo 500
DEM, a najkvalitetniji staje Cak desat pu-
ta vide. Neki modeli omogucavaju snima-
nje u 8 mm, VHS, SuperVHS | ED-BETA
tehnici. Amiga ni sa zvuéne strane nije
loge opremljena. Na stereo (zlaz poveza-
na su éeliri osmobitna A/D pretvarata,
a dodatnim adapterom za 100 DEM mole
da se prikljuci | na MIDI. Ako se pokaie
da ugradeni mikroprocesor Motorola
68000 ne mote da zadovol|i napor dode-
lienog mu zadatka, molete da ga pojaca-
te procesorskom karticom 68020/68881
ili tak BBO30/6BBBZ. Ni prodirenje memo-
rije koja mote linearno da se adresuje do
9,5 Mb nije nikakav problem.

Uz pomo¢ amiginoga operativnog si-
sterna moZe da radi viSe programa odjed-
nom. Korisnitki interfejs obezbaduje In-
tuition u koji spada mis, padajuéi meniji
i prozori. Posto je amiga ve¢ dugo na
tr2istu, ima dovoljno programa za multi-
medijalne aktivnosti: Deluxe Paint Il
Photon Paint I, Digi Paint |l (crtanje, ¢ak
animacija), Videscape 3D 2.0 (3D vektor-
ska animacija), Fantavision (2D animaci-
jal, Aegis Video Titler, Pra Video CGI
(titlovanje). Modeler 3D (modeliranje 30
objekata). Silver 2.0, Sculpt 4D (ray tra-
cing animacije). Autio Master Il (semplo-
vanje zvuka i obrada uzoraka - semplo-
va). Deluxe Music, Sonix 2.0, Music-X
(muzitki programi koji se sluke i unutras-
njim sintetizaterom kao MIDI). Deluxe Vi-
deo 11l (integracija teksta, slika, animacija
i muzike). Dodatna prednost amige je Sto
svi programi upotrebljavaju jedinstven
standard za smeStanje podataka (IFF).
a jedini izuzetak su definicije 3D objeka-
ta. Commodore |e najavio svoj paket za
multimedijalnu integraciju, uz &iju po-
modé ¢e korisnik samo nacrtati dijagram
toka od jedne ikone do druge. a za ostva-
rivanje tog cilja posluice se jezikom
Arexx za meduprocesnu komunikaciju
i relacionu bazu podataka koja c¢e biti
kompatibilna sa dBase. Uprkos svemu se
gini da nedostaju veze sa laserskim plo-
tama, tako da je mig i dalje blize stonom
\rildtlau nego multimedijainoj radnoj sta-
nici.

Apple. U svet multimedije Apple ulazi tek
macintoshem |1, jer se ni uz najbolju volju
ratunaru sa crno-belim prikazom ne mo-
2e reci da je multimedijalan. | macintosh
se odlikuje dobrim operativnim siste-
mom koji omoguéava jednostavno pre-
nosenje podataka medu aplikacijama,
a u te svrhe je Apple najavio AMCA (Ap-
ple Media Confrol Language). Po razvoj-
noj filozofiji kojom se upravlja Apple inte-
gracija zvuka, animacija i videa je samo
sledeci logiéni korak posle stonog izda-
vastva. Ali za otuvanje vodete uloge po-
trebna je i odredena doza vizionarstva,
Tako je Apple najavio | Knowledge Navi-
gator, 8to je najverovatnije jedna od prvih
komarcijalnih primena tecrije agenata
Marvina Minskoga, razvijene u njegovoj
knjizi Society of Mind. Vestatkointeli-
gentni agenti ¢e pretraziti multimedijalne
baze podataka na osnovu onoga §ta ko-
risnik bude dosad fratio u bazi. Dosad
smo govorili ve¢inom o tome Sta Apple
najavijuje, pa traba jos da kaZemo i $ta
sada ima. Jadan od najvedih aduta Ap-
plea je kvalitetna grafika, jer macintosh Il
vet u osnovnoj verziji moie da prikate
256 boja iz palete od 16 miliona uz rezo-
luciju 640x480. A ako dokupite graficku
karticu, mo¢i cete da ulivale u luksuzu

«od 24 bita na piksel, i da vam za taj rad ne

budu potrebne specijalne verzije drajve-
ra, kao &to su vam na primer potrebne za
svaku malo egzotiéniju karticu na IBM
PC- u. Za besprekoran rad ¢e se pobrinu-
ti operativni sistem Koji ve¢ predvida tak-
va prodirenja, Genlockovi | digitalizatori
za macintosh su za jednu klasu skuplji od
onih za amigu, jer video signal macintos-
ha nema nitega zajednitkog s televizi-
jom. Mac je snabdeven snaZnim mikro-
procesorom (68020 ili 68030) I najvise
8 Mb memaorije koja se moZe linearno
adresovati. Programa za macintosh moz-
da ima nesto manje nego za druge popu-
larne radunare, ali zato su svojim kvalite-
tom uvek postavljali standarde za druge.
Najjednostavnija multimedijaina aplika-
cija je HyperCard — macintosheva baza
podataka koja ume da &ita sve macove
tipove podataka. Na njoj bazira | Apple-
ova multimedijalna laboratorija kojom se

nosti proSirenja. Prvi korak prema muiti-
medijima su VGA kartice koje pored ana-
lognog RGB iziaza imaju i PAL ili NTSC
video izlaz. Uz primerenu cenu mole se
dobiti | genlock i digitalizator, npr. Dou-
bie Take AV firme Logos Systems Inter-
national. Pravi ulaz u multimediju ce
omoguciti tek DVI (Digital Video Interac-
tive), zajedniéki produkt RCA | General
Electrica. Reé je o shemi komprimovanja
i dekomprimovanja s odnosom 100:1, ta-
ko da se mode na obiéni CD disk smestiti
jedan tas animacije. Pri lome se malo
gubi oétrina | kvalitet boje slike, ali to
i nije bas presudno za pokretnu video
sliku na celoj strani. Osnov DVI kartice su
B2750PA Pixel Processor (12,5 MIPS)
i 82750DA Output Display Processor (s
rezolucijama od 256x200 do 1024x512
sa po 8, 16 ili 32 bita na piksel). intel
prodaje éitav komplet pod imenom Pro
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— povezano sa CD plotom - moZe uredi-
i prikazati do 10 minuta grafike, videa
i muzike. Istina je da 10 minuta nije do-
voling za sve aplikacije, ali kompresijske
sha-:ﬁ za smedtanje tih podataka su si-
metriéne. Sto znati da moZemo da ih
smestamo | reprodukujemo u okviru sa-
mo jednog sistema. )
IBM/Intel. Od dosad predstavijenih arhi-
tektura IBM/Intelova je jos najmanje po-
godna za multimedijaine potrebe. Seg-
mentirana memorija i gomilica medusob-
no nekompatibilnih grafitkih kartica ni
sa kakvom podrikom operativnog siste-
ma nisu bad olaksavajuce okolnosti.
A prednost PC-a je u njegovoj velikoj
rasprosiranjenosti 1 jednostavnoj mogueé-

750 Application Kit za 16.000 USD. koji
ukljutuje 25 MHz 386 PC sa tri AT karti-
ce: video | audio digitalizator, video
i audio signal procesor, interfejs za CD
AOM Sony 6100 | 2 Mb video RAM-a.
Glavni nedostaci te konfiguracije su: vi-
soka cena, pad kvaliteta slike | asimetrié-
na kompresija. Naime. Pro 750 poslite
samo kompresiju 40:1, §to je dovoljno
samo za animaciju sa 10 slika na sekund.
Ko 2eli da postigne kompresiju 2a 30
slika na sekund, mora svoje video kasete
da posalje firmi Intel’s Compression Ser-
vices koja za svaki minut komprimovanja
zaraéunava 250 USD. Reprodukcija u re-
alnom vremenu je mogucna na bilo kom
PC radunaru koji je opremijen DVI karti-




com. Sliéno Appleu i Intel olako deli obe-
¢anja o budu¢im novim verzijama hard-
vera | softvera koje ¢e ukloniti sve te
nedostatke | omoguditi rad ne samo sa
PAL | NTSC sistemima nego | sa HDTV.
Sony/Philips. Nema nikakve sumnje da
su za rad multimedija potrebni jevtini me-
diji za smestanje ogromnih kolitina po-
dataka. U ovom trenutku to je moguéno
jedino CD (Compact Disk) tehnologijom,
Sony i Phillips probaju da na tri nadina
obezbede triiste za svoje proizvode. Prvi
je da saraduju sa firmama koje veé rade
na multimedijima kao npr.:Apple, Intel,
Commodore. Pored toga rade na razvoju
CD-1 (Compact Disk Interactive) standar-
da i nastoje da stvore potpuno nova trii-
§ta, kao $to su npr. telekonferencije. Po-
stojeci standardi su slededi:

- CD - DA (Digital Audio) plo¢e poz-
nate su skoro svima, Proizvodadi na njih
mogu da zapidu do 74 minula visokokva-
litetne muzike.

- CD - ROM ploce imaju jednak for-
mat kao CD — DA, samo §to imaju utisnu-
tih do 550 Mb podataka. Njihov glavni
nedostatak je vreme pristupa koje iznosi
puni sekund, CD-ROM géitaoci su obiéno
povezani s ratunarom preko SCSI inter-
fajsa.
~ CD-ROM XA omoguéava mesovito
smestanje video, audio i obiénih poda-
laka.
- Na WORM (Write Once Read Many)
diskove korisnik mole da zapise podatke
samo jednom. Na diskove sa proizvolj-

nim brojem zapisivanja moie se smestiti
samo 200 Mb.

~ CD-l sistem je nadskup CD-ROM XA
koji ukljucuje i samostalni &itaé, Sistem
za ¢itanje CD-I ploca trebalo bi da bude
sto je moguéno jevtiniji i zato u njega
nisu ukljutene neke sloene sheme kom-
primovanja. Tako AL (Run Length) kodi-
ranje omogucava Citanje 10 slika sa 128
boja u jednom sekundu. Taj sistem je
prema tome pogodniji za igre ili interak-
tivni rad sa dighalizovanim slikama nego
Za kvalitetnu video reprodukciju.

Analiticari tr2ista tvrde da cde triiste
multimedija ve¢ 1994. godine ostvariti
vrednost 17 milijardi USD, ali uza sve to
ima mesta za upozorenje Stevea Jobsa
da multimedija moZe postati -vestaika
inteligencija~ devedesatih, to jest tehno-

logija bez prave komercijalne upotrebe.
!ll;r;gl;emljtm po tasopisu Byte, februar

LaserJet IIP

Svojim najnovijim potezom je Hewlett-
Packard sahranio nade na uspeh 4B-
igliénih Stampaéa, i oduzeo popriliéno
parée tr2idta 24-igliénim Stampadima. La-
serdet |IP ima preporuéenu cenu 1,500
USD, a kod nekih prodavaca mode da se
dobije za samo 1.000 USD. Standardna
verzija je opremljena mikroprocesorom
MC68000 brzine 10 MHz | sa samo 512
K memorije. Za ispisivanje celostrane
grafike u rezoluciji 300300 dpi i softver-

sko utitavanje novih znakova (za upotre-
bu £64824 ili Girilice) potrebno je prodiriti
memoriju, 810 se moZe uéiniti karticama-
po 1 Mb (495 USD) ili 2 Mb (990 USD)
u dve memoriiske utiénice za proSirenje.
Kvalitet ispisa Stampata LaserJet lIP ne
razlikuje se od starijeg brata LaserJet Il
jer koristi kvalitetnu mehaniku Cannon
LBP - LX. 5ta je dakle raziog tako niskoj
ceni? Pre svega &injenica $to LaserJet IIP.
mode da ispise samo &etiri strane na mi-
nutu. Smanjena je | kaseta za hariju, jer
moze da primi samo 50 listova, dok za
kasetu kapaciteta 250 listova treba da
odbrojite jos 200 USD. Time je odredeno
| ciljno trziste ovog Stampacta. Ako se
bavite stonim izdavastvom, bolje je da
kupite nesto brke. Za one koji vole da se
hvalifu kvalitetnim poslovnim pismima
i prigodno moZda treba da (zrade poneku
brosuru ili reklamni letak, LaserJet [P je
najjevtinije redenje koje ne ugroZava kva-
litet krajnjeg proizvoda. Ko bi feleo na
najjevtiniji nacin da isproba i blagodeti
koje omogucava Postscript, moe da do-
kupi Pacific Page/Personal Edition

Postscript emulator za Laserdet IIP po
skromnoj ceni od 500 USD. Dodatne in-
formacije o emulatoru mo2ete da dobije-
te na adresi.

Pacific Data Products

9125 Recho Aoad

San Diego. California 92121
U.S.A

’

donska firma Checkmate
Systems sklopila dodatak
za amigu 500 zahvaljujuéi kome
se la prijateljica pretvara u model
2000. Kutijica se zove A1500 i po-
red drugih odlika trebalo bi da ko-
risniku omogucava sva ona prosi-
renja koja ima A2000, samo $to pri
tome treba zaboraviti na kompati-
bilnost sa PC. Cena: nesto malo
manje od 200 GBP. Potetak pro-
daje: krajem februara RETURN
Novi predlog za prosirenje britan-
skog zakona protiv kriminala u ra-
tunarstvu: ako delatnost hakera
u bilo kojoj zemlji cbuhvati bilo
koji deo nekoga ra¢unarskog si-
stema u VB, tamo mu se moze
i suditi. ako npr. neko ko Zivi u Ma-
dridu prodre u raéunar u Manche-
steru | doznaéi gomilu para sebi
u Tokio, sudski postupak se moze
voditi u VB. Druge ostecene zem-
lig treba da se samo odluée da li
ce | kome ¢e izrugiti prestupnika
RETURN Americki savet za za&titu
prirodnih izvora objavio je da IBM

K rajem januara je mala lon-

spada medu najvece zagadivate
tovekove sredine. Po podacima iz
1887. godine fabrika IBM u San
Joseu (Kalifornija, SAD) ispusta
najvise CFC-a (koji unitavaju
ozonski sloj) na svetu. Najnovije
vesti: Veliki plavi podiZe centar
=zelenih tehnologija= u Cambrid-
geu (VB) RETURN Moida vam je
potreban razvojni sistem za Atari-

Gosub stack

jev mikro lynx za igru? Ne staje
nego 5.000 USD; karlica ima utro-
bu lynx i kolor-ekran od 3 inéa,
umetne se u paraleina vrata...
amige! Gini se da su Atarijevci do-
sta kasno otkupili prava na lynx.
Sefovi firme nisu nimalo odudev-
lieni &injenicom &to je njihovoj od-
litnoj igracki za razvoj potrebna
amiga, a sada bez nje vise ne mo-
gu RETURN Iz Freescapovog sof-
tvera, nekoliko amiga i palica za
igru trebalo bi da nastane novo

plice s videom | rada 3D-svetove
po kojima Seéu odusevijeni koris-
nici. Sve to ¢e pod imenom The
Satellite Game stizati sa ekrana
32-bitnih amiga preko satelita
kompanije Broadsword Televisi-
on, koji ¢e u martu mesecu poceti
da emituje. Scenario igre: visoki
sud neke strane rase odluci da su
Zemiljani — zakljuéujuéi po TV
emisijama sa Zemlje — suvisna ga-
mad. Tako protiv nase planete
krene The Enigma Satellite, brod
s antimaterijskom bombom, koji
preti da ¢e razrusiti Zemlju i jos
pride velik deo suntanog sistema
ako se ne nade neko ko bi umeo
da redi zamke i zagonetke skrive-
ne u brodu. Trojica igraéa pome-
raju droida- istrazivaca po Enigmi
prosirenim palicama za igru koje
je razvio Commodore specijalno
za tu svrhu. Specijaini dodaci:
smuseni vanzemaljac opsednut
televizijom, manijakalno-depresiv-
ni paradajz, paranoidni android
jezgro potpuno nove vrste zabave,
u kojoj se racunarska grafika pre-

| munjeviti ali priglupi superheroj.
Trebalo bi da naprave 30 epizoda
Satelitske igre po 25 minuta sva-
ke, a svaka bi se ponavijala po
$est puta. Predstavnik Broadswor-
ta nije umeo da kaZe kada ce
oprema, potrebna za prijem, stici
u prodavnice ali uverava zaintere-
sovane da ce se prodavati po oko
300 GBP RETURN TRW | Motorola
su za Ministarstvo odbrane SAD
razvili superdip koji na kvadraticu
silicijuma stranice 3 cm nosi
4 M tranzistora i moZe da izvrsi
200 M matematickih operacija
u sekundu. Sliéno kao Sinclairove
silicijumske oblande i novajlija
ume sam da se opravi na taj nacin
ito ¢e eventualne greske zaobici
koristenjem mnogobrojnih alter-
nativnih kola na plogici. Proizvod
j@ nastao zato 5to se Pentagon
zabrinuo zbog vodece uloge Japa-
na u industriji poluprovodnika.
Movi &ip bi trebalo da se prikaZe
kao CPU u novim vasionskim vozi-
lima i oruzjima, ali bice i u civilnoj
upotrebi.
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Potpuna zastita od
virusa

Americki pronalazaé sa pseudonimom
Dr. Disk pronasao je polpunu zastilu od
virusa, Zastita radi na svim radunarima
| na svim formatima disketa — kondom.
Maozda ce neko primetiti da se na disketu
sa kondomom ne mogu zapisali podaci,
ali to j_e cena potpune zastite. Pronalazaé
e na jedan jedini mali oglas sa svojom
ponudom dobio vise od 1.000 porudibi-
na. Zato je napustio studije i osnovao
firmu Tekservices,

Motorola 68040
— mikroprocesor za
devedesete godine

Motorola je predstavila svoj novi mi-
kroprocesor iz porodice 68000. To je do-
sta kasno u odnosu na konkurentni Inte-
low 80486, ali po svemu sudeci tekanje se
isplatilo. Primenom 0.8 mikronske CMOS
tehnologije planirali su broj tranzistora
povedati sa 300.000 (68030) na 1.200.000
{68040). | Intel | Motorola su odlutili da
u svoje nove mikroprocesore integridu
i matematitki koprocesor | da zadrie
kompatibilnost sa prethodnim modelima.
A razlike izmedu konkurenata podinju
vet od ove kompatibiinostl, jer je Intel
nanide kompatibilan do svojih osmaobit-
nih verzija, a Motorcla samo do 68000,
koji je spolja 16-bitni, a unulra (softver-
ski) vet 32-bitni. Posledica loga je da je
ubrzanje programa pisanih za 68000 i po-
kratamih na 68040 bitno vete nego onih

PROGRAMSKI VIRUSI u operacionom sistemu
/ - PC-DOS/MS-DOS

Knjiga o sidi informacione tehnologije

Pﬂ li se vas racunar zaustavlja usred rada? Da li datoteke
/\\istezavaju sa diska? Da li su programi produzeni za neko-
liko stotina do nekoliko hiljada slogova? Da li pristupi do
‘diska traju duZe nego obi¢no? Zasto? MoZda se odgovor
‘nalazi u knjizi »Programski virusi«.

Knjigu koja kosta 150 din. primi¢ete postom, pouzeéem, u roku od
7 dana, Na porudZbenici ne zaboravite dopisati »slovenadka« ili »srp-
skohrvatska«, a8 moZete da je porudite na adresi:

Tom Erjavec, Majaronova 5, 61000 Ljubljana

za B088 pokretanih na 80486. Druga razli-
ka je u tome Sto Motorola kes ugraduje
u mikroprocesor. Tako 68040 ima ugrad-
en 4 K za instrukcije i 4 K za podatke, §to
|e posledica unutradnje Harvard arhitek-
ture {po von Neumannaove] arhitekluri ne-
ma razlike izmedu naredbi | podataka).
Mikraprocesor 68040 ima po istom uzor-
ku ugradene i dve jedinice za upravijanje
prividnom memorijom (MMU). Za posti-
zanje visokih brzina i Intelovi projektanti
se slu2e unutradnjim paralelizmom, sa-
mo Sto se vise oslanjaju na cevovodnu
arhitekturu, Projektanti mikroprocesora
68040 nisu medutim jednostavno =prepi-
sali~ deo za celobrojnu aritmetiku 1z sta-
rog projekta, nego su sve instrukeije op-
timizovali s obzirom na njihovu gustoéu,
Na taj natin su praktiéno srudili granicu
izmedu CISC i RISC mikroprocesora, jer
B8040 proseno izvriava instrukciju u 1,3
ciklusa (RISC mikroprocesori izvrdavaju
jednu naredbu u jednom ciklusu). Pri to-
me se ne sme zaboraviti da su naredbe
CISC bitno kompleksnije nego RISC na-
redbe, tako da jednaki broj MIPS na RISC
I CISC ratunaru znati vecu efektivnu br-
zinu na CISC ratunaru. A sada | posied-
nje iznenadenje - tabela preliminarnih
brzinskih rezultata:

68040 SPARC BO4B6  |edinica
20 18 15 MIPS
35 286 1 MFLOPS

Svi podact vate za verzije od 25 MHz,
a ako su latni onda éemo veé za nekaliko
godina u personalnim raunarima imati
petinu procesorske snage najbrieg su-
perratunara u Jugoslaviji. Za priruénike
se molete obratiti na adresu:

Matoroia, Inc.

6501 William Cannen Dr, W

Austin, TX 78735

USA,
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Microsoft Flight
Simulator 4.0

Simulator letenja, na Kom smo svi po-
dinjali svoju letadku karijeru, ne treba
posebno predstavijati. Program radi na
skoro svim radunarima od applea |l preko
komodora 64, atarija | amige do IBM PC
kompatibilnih ratunara. lzgleda medutim
da su autori programa resili da neguju
jod samo granu PC, jer su 2a njega izradi-
li ve¢ verziju 4.0, a na drugim rad¢unarima
11 jod ni verziju 3.0. Najvisa grafidka
rew. ucija — 640x350 tataka pri 16 boja
- cstala je neizmenjena, ali zato je na
5 hitno vide detalja (svetlucanje mo-
4 = propelera, jedrilice na vodi,
e . w vazduhu, itd). U novoj verziji
tete moéi da letite | vazdunom jedrili-
com i lovcem F16, a ako vas ni sve to ne
bi zadovoljilo, moci cete da oblikujete
avion prema svojim Zeljama (vidi sliku}.
U novoj verziji necete vite modi da letite
kao jedini sopstvenik neba, nego Cete
morati da vodite raduna i o drugim uces-
nicima u saobracaju | primacete poruke
sa kontrolnih tornjeva. Podto je meko
pristajanje za vecinu prigodnih pilota ve-
lik problem, u novoj verziji moiete da
ukljutite elektronski vodic Koji u obliku
kvadrata pokazuje koridor pravilnog spu-
stanja. Ako ovom igrom budete okupirali
radunar s mikroprocesorom 80386, modi
tete da poboljsate prikaz specijalmim
drajverom za ovu hardversku konfigura-
clju. | radno vreme koje budete utrosili za
igru nece biti potpuna neproduklivno
utroseno, jer je FAA (Federal Aviation
Association) priznala Flight Simulator 4.0
za slutbeni simulator za obuku privatnih
pilota.

EXPERINENTAL AIRCEAFT DESIGNER

¢ aspect ratio
0 wingleta
Propulsion
H Shurces JET
1 powar LBS 0000
Exit this menu
Return (o simulator

ESC
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Novosti kod Hewlett-
Packarda

Firma Hewletl-Packard je prva na sve-
tu predstavila nove radne stanice na bazi
novih Motorolinih mikroprocesora HP-
345 | HP-375. Sada veé nudi nadgradnju
postojecih stanica HP | Apollo sa jo§
snainijom generacijom mikroprocesora,
koji ¢e biti na raspolaganju u drugo| pe-
lovini godine.

Snaga procesora HP-345 iznosi 12 mi-
liona instrukcija na sekund. Osnov je mi-
kroprocescr M-68030 sa 50 MHz. | HP-
345 je danas izgraden na bazi tog proce-
sora, ali ve¢ s arhitekturom za M-68040
koji_¢e mo¢i da se ugradi umesio M-
68030 za manje od 2,500 USD. Oéekuje
se da ¢e M- 68040 imalti sposobnosti bar
deset puta vece nego sto ih ima M-68030.
Obe stanice motete ved da porudite.

Moguénost nadgradnje postojecih
stanica Apollo 3500 i 4500 te HP-330, HP-
350, HP-360 | HP-370 daje korisnicima
jasnu perspektivu za bududi rast. Potreb-
no je samo zameniti procesorsku jedini-
cu. a druge komponente ostaju.

»Nude¢i najobuhvatniju ponudu rad-
nih stanica na svetu, HP korisnicima nu-
dimo | najvedi izbor programskih rede-
nja«, izjavio je generaln direktor Hewlet-
~Packardovih fabrika radnih stanica Bill

G. Kay. =Nove stanice HP-345 | HP-375
i nadgradnja na 68040 ne prodiruju samo
postojeca linije stanica nego pre svega
Stite investicije korisnika u programsku
opremu koja ostaje kompatibiina | na no-
vim | buduéim poboljdanjima.«

Korisnicima 345 | 375 dostupna su sva
programska resenja u seriji HP 300 (oko
3.000). Obe stanice mogu biti opremljane
grafitkim ekranima: monohromatskim ili
u boji, razli€éitih rezolucija, s dvodimenzi-
onainim | trodimenzionalnim akcelerato-
rima. Hewlett-Packard je jedini koji sam
proizvodi vrhunske plotere, pisate | dru-
gu masinsku opremu CAD, | zato su kon-
figuracije u celini uskiadene,

Oba modela imaju ugradena kola ASIC
koja objedinjuju vise od 400 integrisanih
kola i pasivnih komponenata. UdruZiva-
nje pet ASIC kola dodatno smanjuje vero-
vainocu da se desi kvar | zavisnost od
temperature.

Radnu memoriju u HP-345 moZete da
birate od 4 do 16 Mb, a u HP-375 od 8 do
128 Mb. HP-375 ima 12 dodatnih ulaza za
razne interfejse | dodatne kartice. Model
345 mole da bude snabdeven unutras-
njim diskom dvesta Mb, 3to je rezultat
zajednitkog razyoja HP | Apolia.

Hewlett-Packard je vodedi proizvodad
radnih stanica sa 30% utesca na triistu.
Prema podacima firme Dataquest koja se
bavi istraZivanjima trZista . taj udeo izno-
si 4.3 milijarde USD.

Hewlett-Packard e internacionalni
proizvodaé ratunarskih | mernih sistema,
priznat zbog vrhunskog kvaliteta | odria-
vanja masinske | programske opreme

Proizvodi HP upotrebljavaju s& u indu-
striji, na poslovnom i tehni¢kom podrué-
ju, u nauci, medicini | $kolstvu u otprilike
sto zemalja.

3 bank
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Henus
I GOLOR DESIGH..,
L ADDITIONAL PARAMETERS...

FLIGHT SIMULATOR vaisa

Hewlett-Packard ima 95.000 zaposie-
nih. Prole godine oni su ostvarili 12 mili-
jardi prometa, od &ega su 11% uiodii
u razvoj novih proizvoda.

Iznenaduje reiativno niska cena njiho-
vih proizvoda, a narotito povoljan odnos
izmedu cene i parformansi. Danas smo
jos vise nego dosad ubedeni da vam mo-
2emo ponuditi resenje koje ée u svim
pogledima biti najkonkurentnije, To se
odnosi | na masinsku i na programsku
opremu. Vige od stotine zadovoljnin ku-
paca u Sloveniji moze to da potvrdi

Novine Koje vam nudimo spadaju
u podrudje stanica RISC, terminala, PC
i perifernih jedinica. Zato nas pozovite.

= Hermes Ljubljana, Zastopstvo
Hewlett-Packard, Celovéka T3, Ljubija-
na, T (061) 552-941 | 559-441.
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ako ste Stedeli pri investiranju u gra-
ficku tabelu.

Originalna je | organizacija dato-
teka. Svaka nova kreacija se u odvo-
jenom poddirektorijumu kreira kao
projekat, Slojevi (layers, kojih moze
biti 80) smestaju se u odvojene da-
toteke. Njih poziva i povezuje mana-
ger file. Takvo resenje je veoma
uspelo jer se slojevi koji nisu u tre-
nutnoj upotrebi mogu odstraniti
izradu tabela (LOTUS, QUATRO...
). Sve elemente criela mozete da
opremite atributima za kasniju
obradu. Opcijski su na raspolaganju
vec izradene biblioteke za razlicite
struke {arhitekturu, masinstvo, elek-
trostruku) u DIN normama. Pojedini
sklopovi srodnih elemenata (npr. zi-
dovi, oprema, kote) uvek se obrad-
uju na odvojenim slojevima koji mo-
gu pojedinaéno da se zamrznu ili se
ucine nevidljivim. To je narogito ko-
risno pri upravljanju projektima ka-
da treba uskladivati rad razli€itih
struka (npr. razlicite tipove instala-
cija), gde se razne prostorne neus-
kladenosti odmah primete.

Ako imate skaner moZete za dalj-
nju obradu ili arhiviranje da snimite
i projekinu dokumentaciju koja je
bila ruéne izradena. Svi criei izrad-
eni u 2D CADD mogu se preneti
i u3DSOLIDS, gde im se doda i tre-
¢a dimenzija, ili u modul PAINT.

Modul PAINT

Rasterski crteZ koji dobijete iz 3D
SOLIDS ili 2D CADD mozete dodat-
no. da obradujete u modulu PAINT.
Tu je na raspolaganju jo5 veca pale-
ta boja kojima moZete da zamenite
postojece boje, kao poruéeno za
studije u boji. Za umetnitku doradu
mozete da upotrebite razne rasprii-
vacke (sprej) efekte, a za skiciranje
odnosno ispunu povrsina mozete
da upotrebite cetkice razli¢itih obli-
ka i veli¢ina. Na pojedinim povriina-
ma moZele da definidete | meke ra-
dijalne ili linijske prelive dve boje iz
palete.

Sve zajedno je koncipirano ve-
oma predusretljivo: komande nepo-
sredno birate preko menija gde do-
bijete i sva obavestenja i pomoc.
Ako vas ne zadovoljava format, cr-
{ei mozete da obreZete ili sastavlja-
te kolaZe od razligitih crieza. Sve te
opcije zajedno s obimnim skupom
slova mogu da posluZe kao alat za
izradu reklamne dokumentacije.

Potrebna oprema

Program radi na raéunarima
s operativnim sistemom DOS verzije
3.00 navise | PS/2. Za rad sa 2d
CADD dovoljan je veé brii AT sa 640
K | koprocesorom. Za 3DSOLIDS
potreban je | procesor 386 | 1 Mb
radne memorije. Megabajt je donja
granica da bi se mogle upotreblja-
vati naredbe koje sami kreiramo,
a performanse se poboljsavaju s Ko-
li¢inom ugradene prosirene (expan-
ded) memorije. Preporucuje se naj-
manje 4 Mb na osnovnoj plogi. Po-
treban je i komandni ekran (moze
da bude potpuno obiéan (crno-beli),
kvalitetan graficki monitor s odgo-

varajucom grafickom karticom
i ulaznom jedinicom (grafickom ta-
blom ili misem). Tvrdi disk bi trebalo
da ima pristup ispod 30 ms. Nede
biti problema ni u vezi s izborom
izlaznih jedinica, jer Point Line po-
drzava sve poznate proizvodace
plotera i stampaca keji emuliraju
Epsonovu FX seriju. Ako su vasi
prohtevi veci i Zelite iscrtavanje ab-
|ekata s obojenim povriinama, onda
te vam biti potreban i Packardov
Paint Jet ili jedan od laserskih stam-
pacda sa postskript formatom (za
hard kopije s nijansama sive boje).

Podvlaéimo liniju

lako dosad kod nas nije bio poz-
nat, Point Line zasluZuje nasu paZ-
nju zbog nabrojanih odlika. Pro-
gram se nepresiano doraduje | po-
boljsava. Svake godine se izdaju bar
dve nove verzije koje su uz relativno
malu doplatu na raspolaganju ku-
peima. Uz to se u matiénu kucu ne-
prestano slivaju informacije s pred-
lozima i izradenim programskim re-
senjima, koja se zatim prenose
obimnoj mreZi kupaca.

Na nadem trZistu je obezbedena
obuka korisnika i sva potrebna po-
drika. | sami éemo se sluziti ovim
programom pri projektovaniju, | zato
¢e svako pitanje kupca dobiti i brz
i struéan odgovor. Uprkos deklara-
tivnom ukljuéivanju u evropske inte-
gracije nasi JUS standardi ce se
= po svemu sudeci - joS neko vreme
zadrzati. Posto su zbog toga bibli-
oteke gradevinskih elemenata kao
5to su vrata, prozori itd. za nase
prilike praktiéno neupotrebljive, vec
smo poceli da ih prepravijamo i sta-
vicemo ih na raspolaganje svima za-
interesovanim korisnicima. Proizvo-
dacima gradevinskih elemenata
i opreme koji to budu Zeleli izradice-
mo biblioteke njihovih proizvoda,
koje ¢e moci da umesto prospekata
ponude projektantima da ih mogu
odmah ukljuciti u svoje projekie.

Informacije: Razvojni ineniring

Ljubljana, 61108 Ljubljana, Dolenj-
ska c. 43, 14 (061) 218-766; 61420
Trbovlje, Cesta oktobrske rev. 30,
14 (0601) 24-250; 91000 Skopje p. .
94, Bulevar AVNOJ-a 74/a, 14 (091)
419-040, 419-041.

UNIL.CO.S.-USA

AKO NISTE NEUPUCENI | AKO POSTUJETE (SVOJ) NOVAC ONDA
SIGURNO ZNATE DA: ZA SVE VASE RACUNARSKE POTREBE POSTOJI
SAMO JEDNA ZEMLJA NA SVETU GDE CETE DOBITI N£ JSAVREMENI-
JU TEHNOLOGIJU | NAJVIS KVALITET PO NAJNIZIM SVETSKIM CENA-
MA - U.S.A.

.DATA WEST WORLD" - BEOGRAD, U SARADNJI SA AMERICKOM

FIRMOM ,UNLCO.S." - PHOENIX, USA (Tel 602-248-8040; Fax #
602-275-3113 ), DOVODI VAN AMERIKU NA VAS PRAG,

MADE IN U.S.A. - 2 GODINE U.S.A. GARANCIJA(*):

1)* 80286 - 12 MHz $1289

- b BO286 - 16/20 MHz $ 1399/1499
3)* 80386SX - 16 /20 MHz § 1599

4) 80386 - 20 MHz $2199

5)*n 80386 - 25 MHz CASH $ 2899

6)** 80386 - 33 MHz CASH $4899 |
I 80486 - 25 MHz $ 5999

8) MULTIUSER - SYSTEMS (DOS.XENIX;UNIX) _ $ call

9} CAD/CAM & DESKTOP PUBLISHING $ cail
Computers with Taiwan Motherboard

10} |80286 - 12 MHz [$1195

11) SUPER XT { CPU 286-10MHz, S| = 12.3) $999

YU GARANCIJA : 15 MESECI (*) NA 1, 2}, i3) MOTHERBCOARD-OVE
12 MESECI NA KOMPLETNE SISTEME | PERIFERIJE -

Proseéna cenatranspona: oko $ 79 Mogude Konfiguracije po £elji.

Svi racunari sadrze:

AMERICKI Motherboard ( osim XT-a}; 1 MB RAM; 1.2 MB FOD; NOVI

Fujitsu ili WDC 42 MB/28 ms HDD (XT=20MB): WDC 1:1 Contraler;

2S/1P; 101 Keyboard; Baby ili Tower** Case + Pow. Supply; MGP;
14" Mone Monitor.

SERVIS | DINARSKA PRODAJA OBEZBEBENI.
UPLATE; U JUGOSLAVIJIILI U LLS.A,

DILERI, OEM FIRME:

ZA SVE VASE RACUMNARSKE POTREBE JAVITE NAM SE SA VASOM
NAJBOLJOM PONUBOM - GARANTUJEMO VAM BOLJU CENU ZA ISTU
ROBU ILI ROBU BOLJEG KVALITETA.

GRABDANI:

Vige nema uvoznih barijera - za vase rafunarske polrebe vise ne morate
da putujete u Nemacku ili da kupujete Tajvansku robu: sve moZete dobiti
iz Amerike -avionom i to jeftinije !

UVERITE SE | VI U ONO STO MI | NASI KOMITENTI ( INSTITUT MIHAJLO
PUPIN, ENERGODATA, EI-RACUNARI, JUGOPAPIR,..) ZNAMO: DA
SMO BOLJI OD DRUGIH !

NASE GESLO JE: )
DAJEMO VAM VISE ZA VAS NOVAC DANAS, JER ZNAMO DA CETE NAM
TO VI | VASI PRIJATELJI VRATITI SUTRA !

ZA VASU INFORMACIJU:

— RACUNARI(*)KOJE VAM Ml NUDIMO NEPRODAJE NIKO U EVROPL|
NIJEDNA AMERICKA FIRMA KOJA PRODAJE U JUGOSLAVIJI 1!

- NIKO VAM NECE PONUDITI NAS ASORTIMAN NAJNOVIJE
TEHNOLOGIJE, PO NASIM CENAMA !

ZA SVE IP:IFGHiwACIJE -
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hardware-software-informatika
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Tel.: 011/622-232 fax: 331-393

——
T —— T e e




PROCESNI RACUNAR KAO MULTIPROCESORSKI SISTEM

Za pregrst teorije

GREGOR KRZIC

ANDRE] OMAN
studenti Falulteta

e hnikn u Liubliani
rocesni radunar sve vise

P prodire na podruéje merne

tehnike | automatizovanih
ndustrijskih procesa. Clanak obra-
duje procesni ratunar u smislu mul-
tiprocesorskog sistema. Naime, sva-
ki industrijski ili merni proces moze
se podeliti na mnogo manjih zada-
taka, ¢iju obradu radije prepustamo
jevtinim paraleino povezanim pro-
cesorima nego jednom visokospo-
sobnom procesory, koji obiéno ne
moZemo ni napraviti. Tako u ovom
¢lanku mozete pronaéi glavne ka-
rakteristike multiprocesorskih siste-
ma: topologiju i stepen medusobne
povezanosti procesora, problem
mrivog hoda, ulazno/izlaznih preno-
sa | prekida, operativne sisteme i or-
ganizaciju multiprocesorskih  si-
stema.

Pojam procesni ratunar u litera-
turi praktiéno nije definisan. U veci-
ni slu¢ajeva se radi o grupi masin-
ske i programske opreme koja
upravlja industrijskim procesom ili
nekim njegovim delom, kao &to je to
npr. prikupljanje i obrada mernih
velitina, upravijanje proizvodnom
linijom, numeriéki kontroleri. ..

Kako svaki industrijski proces ko-
ji neki procesni ratunar nadzire,
obiéno zahteva veliki broj ulaznih
podataka ili se oni veoma brzo me-
njaju, u skiadu s time raste | ukupna
frekvencija prikupljanja podataka.
Gruba ocena ukupne frekvencije
prikupljanja podataka jednostavno
je suma pojedinih frekvencija ogita-
vanja podataka

D

gde je f ugestalost prikupljanja po-
dataka. Obrada prikupljenih poda-
taka sledi posto zavrsi ciklus pri-
kuplianja podataka (off-line). Pri
ukupnoj frekvenciji prikupljanja po-
dataka f. dobi¢emo — u vremenu Tp,
— ukupno m oc&itanih vrednosti

rn=T,..*IZ

Za relativno veliki broj prikuplje-
nih vrednosti m kapacitet uobitaje-
nih radnih memorija nije dovoljan.
Ukupna frekvencija prikupljanja po-
dataka obiéno je mnogo veta od
radne frekvencije obiénog mikro-
pracesora.

Zbog toga je u praksi obiéno pro-
cesni raéunar realizovan kao multi-
procesorski sistem - centrainom
procesoru u radu pomaze vise para-
lelno delujuc¢ih mikroprocesora.

U multiprocesorskim sistemima
rade dva ili vise procesora zajedno,
pa se tako postize veci efekat od
onog koji inate omoguéava samo
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jedan procesor, Pri tome nije vaino
da budu jednaki procesori. Upotre-
ba razli¢itih procesora, od kojih je
svaki specijalizovan za izvrSavanje
odredenog zadatka, cesto je velika
prednost pri konstrukciji multipro-
cesorskog sistema.

Termin procesor obiéno pred-
stavlja bilo kakvu jedinicu s karakte-
ristikama centralnog procesora
(CPU). To znadi da procesor mora
biti sposoban da procita instrukcije
iz memorije | da ih zatim i izvrsi,
iako neki procesori ne &itaju in-
strukcije sami, naego se u tome osla-
njaju na neke druge jedinice koje im
Salju instrukcije. Pravi multiproce-
sorski sistem sadrZi dva ili vise pro-
cesora u istom kucistu. Procesori
su medusobno odvojeni ne vise od
nekoliko desetinki santimetra. Ge-
ometrijska udaljenost medu proce-
sorima multiprocesorskih sistema
veoma je vaZna, jer postoji velika
razlika izmedu multiprocesarskog
sistema i lokalne ratunarske mreze
(local area network).

Pojedini procesori multiprocesor-
skog sistema deluju zajedno na me-
dusobno logi¢ki povezanim zadaci-
ma. To znadi da razliéiti procesori
multiprocesorskog sistema, koji
uestvuju u izvriavanju datog za-
datka, ne obraduju jednostavnu
grupu medusobno nezavisnih zada-
taka, 5to je tipi¢no za lokalnu racu-
narsku mreu. Procesori medusob-
no komuniciraju i éesto dele zajed-
ni¢ku masinsku opremu ili podatke.

Nasuprot multiprocesorskim si-

stemima, pojedine procesore lokal-
ne rafunarske mreie razdvajaju
udaljenosti od nekoliko metara do
vise kilometara, a njihova komuni-
kacija je minimalna. Lokalna radu-
narska mreZa uspostavljena je s na-
menom da korisnicima omoguci de-
lenje razli¢itih geografski odvojenih
jedinica, kao to su na pr. diskovi
i tampadi.

Multiprocesorski sistemi postoje
samo zato jer je neki zadatak mogu-
¢e izvraiti | sa grupom jevtinih, para-
lelno delujucih procesora. Uzmimo
na primer da nas zadatak zahteva
jedan Motoroli 68000 ekvivalentan
procesor s radnom frekvencijom od
60 MHz. Razume se da takav proce-
sor ne postoji niti ga je moguce
nabaviti bilo po kojoj ceni, niti se
moZe napraviti. Ali zato bismo moz-
da mogli nas zadatak da podelimo
na odredene manje delove, tako da
npr. deset procesora 68000 simulta-
no deluje na manjim delovima za-
“datka, a ukupan efekat bio bi jednak
efektu visokokapacitetnog proceso-
ra kakav smo pretpostavili u nasem
primeru.

Cak | kada multiprocesorski si-
stem nije glavni zahtev, muitiproce-
siranje moze predstavljati ekonom-
sku prednost tako da poveca mo-
guénosti raéunara za malu dodatnu
cenu. Ekonomske koristi multipro-
cesiranja rastu zato Sto je cena ra-
¢Gunarske masinske opreme skoro
u celini sastavijena od cene memo-
rije i perifernih jedinica. to sam
multiprocesor predstavija samo
0,01 % ukupne cene sistema. Zato

procesor prema memorjl. dodavanje dodatnih procesora ima
Struktura procesni element prema mali uticaj na ukupnu cenu masin-
procesnom elementi
] 1 e ey
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ske opreme. Na Zalost, dodatni pro-
cesor ne moZemo jednostavno uba-
citi u vec postojeci sistem. Globalne
veze izmedu sistemske masinske
i programske opreme nisu tako jed-
nostavne, po5to svaki pojedini pro-
cesor mora da podeli raspoloZive
moguénosti, kao 5to su memorija
i ulaznolizlazne jedinice. Efikasan
multiprocesorski sistem mora biti
toliko sposoban da raspolodive ka-
pacitete raspodeli medu procesori-
ma koji to zahtevaju, a da delovanje
kompletnog sistema zbog toga ne
bude ugroZeno.

Jos jedan razlog za uvodenje mul-
tiprocesorskih sistema lei i u njiho-
voj potencijainoj pouzdanosti. Mo-
Ze se dokazati da je pri verovatnosti
nastupanja greske u nekom vreme-
nu p, verovatnost istovremene gre-
ske p°. Tako npr. ako je p za 10.000
¢asova rada jednog procesora 1 %,
verovatnost za dvoprocesorski si-
stem je 0,001 % | za troprocesorski
0,0001 % za 1.000 éasova rada.

Svejedno, stvari nisu tako jedno-
stavne. Procesor predsiavija samo
mali deo masinske opreme raduna-
ra i upravo zato nastupa problem
jednostavnog dupliranja te relativho
pouzdane jedinice. Stvarna imple-
mentacija pouzdanog sistema du-
plira memoriju, kontrolne i perifer-
ne jedinice. | viSe od toga, potrebna
je dodatna logika koja otkriva even-
tualnu gresku u procesoru, cbave-
Stava o njoj | izvrava odredenu
operaciju u sluéaju greske u proce-
soru, 8to sve smanjuje pouzdanost
sistema.

Neke multiprocesorske sisteme
nazivamo i sistemi s promenljivom
konfiguracijom (reconfigurable sy-
stems), §to znaci da se struktura
masinske opreme moZe menjati po-
mocéu operacionog sistema. Tako
raspored memorije izmedu pojedi-
nih procesora moZemo delimiéno
menjati pomoctu programske opre-
me. Obradu prekida (interrupt
handling) mo2emo podeliti izmedu
razliéitin procesora i tako postici
najveti moguci efekat.

Arhitektura racunara s programi-
ma spremljenim u njihovoj memoriji
(von Neumann machines) moze biti
definisana veoma precizno. Za mul-
tiprocesorske sisteme definicija
sliéna toj ne postoji. Multiprocesor-
ske sisteme mo2emo pronadi u raz-
ligitim oblicima i konfiguracijama.
Svaka takva konfiguracija je predvi-
@ena za odredenu upotrebu i prak-
titno je neupotrebljiva za bilo koju
drugu svrhu. Jedina zaista univer-
zalna karakteristika svih multipro-
cesorskih sistema je to da imaju vi-
38 od jednog procesora.

Pored svajih prednosti, multipro-
cesorski sistemi imaju i svoje nedo-
statke. Ovde u prvom redu mislimo
na probleme koje konstruktor multi-
procesorskog sistema mora uzeti
u obzir. To su: podela zadataka me-
du procesorima, unutradnja veza
medu procesorima (topologija mul-
tiprocesorskog sistema), upravija-
nje memorijom, izbegavanje mrivog
hoda (dead lock) i kontrola ulazno/
izlaznih kapaciteta sistema.

Podela zadataka izmedu proceso-
ra je pri izboru same arhitekture
multiprocesorskog sistema veoma
vazan faktor. Sama podela je izrazi-
to predodredena prirodem proble-
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ma koji ratunar mora da reava.
Drugim reéima, arhitekturu multi-
procesorskog sistema moZemo op-
timizovati samo za specifiCan tip
problema, sto dalje znaci da mnogi
programi koji dobro rade na jednom
multiprocesorskom sistemu moZda
nece delovati na drugom sistemu.

Kiasican problern, koji testo uk-
ljuéuje multiprocesorski sistem, pri-
pada podruéju kontrole zraénog
prometa. Radarski sistem periodicki
prima odbo| od pracenih objekata.
Svaki odziv je funkcija pona3anja
i udaljenosti objekta. Zbog nedo-
slednosti sistema postoji neka neo-
dredenost povezana s odzivom. Po-
red toga sistem primi novi odboj
svakih nekoliko milisekundi. Raéu-
nar povezan s tim radarskim siste-
mom mora iz tog stalno menjajuteg
ulaznog signala izracunati trenutac-
ne poloZaje objekata i zatim oceniti
daljnji put objekata i javiti sve mo-
guce konfliktne situacije. Takav si-
stem zahteva Sirok opseg radunaro-
ve procesne moci s relativno malo
ulazno/izlaznih aktivnosti ili pose-
ganja za diskom. Oéito je, da resa-
vanje problema multiprocesiranjem
nije besmisleno. Na primer: dok je-
dan procesor odreduje novi polozaj
objekta, drugi procesor moZe vecd
ratunati njegovu buducu poziciju.

Najvainija karakteristika multi-
procesorskog sistema je njegova to-
pologija, koja definise kako su pro-
cesori medusobno uredeni i kako
medu scbom komuniciraju. Druga
vazna karakteristika je stepen po-
vezanosti medu razliéitim proceso-
rima. Najpre ¢emo pogledati prove-
zanost procesora, a onda | multipro-
cesorske topologije.

Za procesore; koji medusobno
mogu razmeniti velike koli¢ine po-
dataka u kratkom vremenu kaZzemo
da su tesno povezani (tightly cou-
pled). Takvi racunari medusobno
dele magistrale podataka (buses)
i memorijske blokove (memory
blocks). Prednost tesno povezanih
sistema je njihova potencijaina brzi-
na, jer procesoru nije potrebno da
dugo ¢eka na podatke iz drugog
procesora. Njihova mana proiziazi
iz kompleksnosti masinske i pro-
gramske opreme za koordinaciju
procesara. Ako medusobno dele
magistrale podataka ili memoriju,
treba im jod i neki arbitar koji odred-
uje koji procesor u nekom trenutku
moZe pristupiti tim jedinicama. To
odluéivanje moze zahtevati veoma
komplikovanu i masinsku | pro-
gramsku podriku.

Slabo povezani (loosely-coupled)
procesori medusobno izmenjuju
podatke preko ulazno/iziaznog ka-
nala, kao to je na pr. paralelni (ili
tak mozda serijski) ulaz/izlaz, koji
omoguéava mnogo sporiju razme-
nu podataka, ali zato pojednostav-
ljuje masinsku strukturu.

ak | ako dati zadatak nije sasvim
u vezi s multiprocesorima, moramo
pri oblikovanju multiprocesorskih
sistema izbegavati mrtav hod (dead
lock). Pojam mriav hod je kod multi-
tasking sistema gesto u upotrebi,
a predstavija situaciju u kojoj dva
zadatka ne mogu da se nastave izvr-
Savati zato Sto svaki od njih posedu-
je nesto &to je onome drugome po-
trrebno za nastavak rada. U sistemi-
ma u realnom vremenu (real-time
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systems) odredene jedinice (memo-
rija, disk-jedinice, ulaznolizlazne je-
dinice...) su potrebne sekvencijal-
nim zadacima (programima), a kod
multiprocesorskih sistema te jedini-
ce su potrebne svakome pojedinom
procesoru.

Pretpostavimo da multiprocesor-
ski sistem ima dva procesora X i Y.
Da bi posao bio zavrien, procesoru
X su potrebne jedinice P i Q. Isto
vaZi i za procesor Y. Ako X zauzme
jedinice P i Q pre Y-a onda nema
konfliktne situacije, jer X nastavija
da izvréava svo| posao, a Y deka na
oslobadanje jedinica. Ako uprkos
svemu X zauzme P, a istovremeno
i ¥ zauzme Q, nastane mrtav hod.
Naime, X &eka na Y da oslobodi Q,
a istovremeno Y necée osloboditi
Q dok ne zauzme P. Sli¢no | Y ceka
na X da oslobodi P. Zato se sistem
zaustavi u zatvorenoj petlji.

Pri oblikovanju multiprocesor-
skog sistema ni u kom sluéaju se ne
sme prevideti problem mrivog ho-
da. izbegavanje takve situacije spa-
da u oblikovanje operativnog siste-
ma, te se zato u to ovde neéemo
upustati. \

Svaki multiprocesorski sistem
ima, jednako kac | jednoprocesor-
ski sistem, moguénost izvrienja
ulaznofizlaznih prenosa. Tako na-
staje problem kako da pri oblikova-
nju multiprocesorskog sistema pri-
stupimo razradi ulazno/izlaznih pre-
nosa. Da li da svaki procesor ima
svoje uredenje ulazno/izlaznih pre-
nosa? lli da ulaznofizlazni procesi
budu zajednicki svim procesorima,
a pri tome da svaki od njih zahteva
pristup ulaznofizlaznim jedinicama
onda kada je to potrebno? Na kraju,
nekoliko procesora moZe biti zadu-
¥eno samo za ulazno/izlazno proce-
siranje.

U sliégnom sluéaju mora projek-
tant multiprocesorskog sistema
konstruisati odgovarajuci sistem za
obradu prekida (interrupt-handling
system). Kada ulazno/izlazna jedini-
ca prekine procesor u jednoproce-
sorkom sistemu, odluke su jasne.
Procesor obradi prekid ili ga odlo2i.
U multiprocesorskom sistemu prili-
kom odluke o obradi prekida se od-

diti taj prekid. Takva odluka odmah
za sobom povlaéi pitanje slicno
onom kod ulaznofiziaznih prenosa:
da li je prekid zajednitki svim pro-
cesorima ili odredene tipove proce-
sa obraduyju odredeni procesori.
Ako su préRidi zajedniéki svim pro-
cesorima, onda i programska podr-
&ka za obradu tih prekida mora biti
zajednitka, jer procesor A mora
prekid iz jedinice X obraditi jednako
kako bi to napravio i procesor B. Na
kraju, dodajmo jo5 i to, da pored
prekida iz ulazno/iziaznih jedinica
mogu nastupiti i prekidi izmedu
procesora.

Kao i svaki drugi racunar, i multi-
procesorski sistem zahteva opera-
tivni sistem. U oblikovanju operativ-
nih sistema za multiprocesorske si-
steme postoje dva osnovna pristu-
pa. Jedan od jednostavnijin je ope-
rativni sistem po principu gospo-
dar- sluga (master-slave operating
system), kod kojeg jedan operativni
sistem radi na procesoru »gospo-
dar=, koji rasporeduje,zadatke svim
ostalim procesorima. Dperativni si-
stem po principu gospodar-siuga je
neito vise od obiénog tipa operativ-
nog sistema kakav poznajemo kod
jednoprocesorskih sistema.

Distribuirani operativni sistemi
omogucavaju svakom procesoru da
ima svoju kopiju-operativnog siste-
ma, ili svaki procesor ima barem
pristup do zajednitkog operativnog
sistema preko deljene memorije
(shared memory). Distribuirani ope-
rativni sistemi su mnogo pouzdaniji
od sistema po principu gospodar-
sluga, jer greéka u jednom od pro-
cesora ne vodi uvek i do ruSenja
kompletnog sistema.

lako je raznolikost multiprocesor-
gkih arhitektura praktiéno beskraj-
na, ipak medu njima moZemo pre-
poznati opéirne grupe s odredenim
zajedniékim karakteristikama. Je-
dan od moguéih pristupa u klasifi-
kaciji multiprocesorskin sistema,
kako to navaedi Flynn, je | obrada
tipova paralelizma (to je arhitektura
odnosno topologija) i nacina qul
usobne procesorske komunikacije.
Flynnove tetiri osnovne multiproce-
sorske arhitekture navodimo u skra-
éenicama: JIJP, EIVP, VIEP i VIVP,
a obradi¢emo ih kasnije. Razume se

multiprocesorskih sistema ni u ko-
jem sluéaju nije jedina moguca, jer
multiprocesorske sisteme moZemo
deliti na razlicite nadine. Jedna od
radirenin klasifikacija multiproce-
sorskih sistema ih deli s obzirom na
odnos procesora prema memoriji
i drugim procesnim elementima.
Multiprocesorski sistemm moZemo
opredeliti kao strukturu procesor
prema memoriji (processor to me-
mory structure) ili kao strukturu
procesni element prema proces-
nom elementu (processing-element
to processing-element structure).
Slika 1 objasnjava te dve strukture.
Arhitektura procesor prema memo-
riji ima N procesora, unutradnju
mreiu veza (interconnection net-
work) i N memorijskih slemenata.
Unutradnja mreia veza dodeli pro-
cesor X k memoriji Y. Opsta arhitek-
tura procesni element prema pro-
cesnom elementu koristi N proceso-
ra, svaki sa svojom memorijom
i dozvoljava procesnom elementu
X da komunicira s procesnim ele-
mentom Y preko unutrasnje mreze
veza.

Racéunar JIJP — jednostruki tok
instrukcija/jednostruki tok podata-
ka (SISD — Single Instruction/Sin-
gle-Data-Stream) nije nista vise od
jednoprocesorskog sistema. Nazi-
vamo ga i jednoinstrukcijskim, jer
se u jednom trenutku moZe izvria-
vati samo jedna instrukcija. Jedno-
struki tok podataka zato jer se u da-
tom momentu izvrSava samo jedan
zadatak.

Racunar JIVP — jednostruki tok
instrukcija/visestruki tok podataka
{SISD - Single Instruction/Multiple-
Data-Stream) oblikovan je za sek-
vencijalno izvriavanje instrukcija,
ali s paralelnim podacima. ldeja jed-
ne instrukcije koja se vrsi nad para-
leinim podacima nije tako ¢udna ka-
ko to moZda izgleda prvog trenutka.
Zamislite matematicki vektor i u da-
tom momentu zahtevanu operaciju
skalarnog produkta dvaju vektora
A i B. Oba vektora imaju po n kom-
ponenti. Skalarni produkt A i B defi-
nisan je izrazom

=
s=AB= ;f‘;u‘ b

’

Moj mikro 13



Skalarni produkt je kao izraz jed-
nostruka operacija s = AB, ali sadrZi
viSestruke podatke (vrednosti) a,.
Jedan od mogucih naéina ubrzava-
nja raéunanja skalarnog produkta je
da procesor prilagodio generaciji
svih pojedinih elemenata a,,. Simul-
tano racunanje produkta a, za i od
0 do n=1 zahteva n procesora, po
jednog za jednu komponentu vekto-
ra. Takva organicacija zahteva u op-
Stem sluéaju samo jednu kontrolnu
jedinicu, koja prati programske ko-
rake, To predstavlja jednostruki tok
instrukeija | vektor (polje) procesnih
elemenata koji deluju nad kompo-
nentama vektora podataka, koji je
paralelni visestruki tok podataka.
Cesto su takvi procesni elementi
u stvari samo elementi za obradu
numerickih podataka ili brze aritme-
ticke i logitke jedinice i ne mikro-
procesori opste namene.

Arhitektura JIVP ili procesor po-
lja, kako se ¢esto naziva, ima veoma
veliki odnos moguénost/cena (per-
fomance/cost ratio) | veliku efikas-
nost, sve dok zadani zadatak moZe-
mo na Siroko podeliti na vektorske
operacije. Tako je procesor polja
najprikladniji za problem kontrole
zracnog prometa (kojeg smo vec
spomenuli) i za tomografiju (Irent-
gensko dubinsko snimanje pluca)
gde je izlaz naprave koja istraiuje
telo obraden prakticki u potpunosti
u vektorskoj aritmetici. Arhitektura
JIVP je opéenito uzevsi napravijena
oko centralnog procesora, koji kon-
troli$e polje specijalizovanih proce-
sora.

Arhitektura VIUP - jednostruki
tok instrukcija/ jednostruki tok po-
dataka (MISD = Multiple-instructi-
on/Single-Data-Stream) omoguéava
visestruke istovremene operacije
nad jednostrukim tokom podataka
i udruzena je s cevnim procesorom
(pipeline processor). Pojam cevni
procesor ¢emo najlakSe objasniti
analogijom s teku¢om trakom za sa-
stavljanje automobila, gde se nad
jednostrukim tokom automobilskih
delova vrdi mnogo uzastopnih pro-
cesa, dok na kraju ne dobijemo sa-
stavijen automobil.

Na primer, u =cevovodu= mogu
u bilo kojem trenutku biti &etiri
automobila | nad njima se vre razli-
tite operacije. Automobil ¢e biti sa-

stavijen tek kada prode kroz sve fa-
Ze »cevovoda«, gde se je u svakoj
fazi nad njim vrsila datoj fazi odgo-
varajuca operacija.

Po multiprocesorskoj terminolo-
giji bi mogli kazati da su procesori
uredeni u red i sinhronizovani tako
da svaki procesor svakih t sekundi
primi nove ulazne podatke. Ako
imamo n procesora, Ukupno vreme
izvriavanja (execution time) zadat-
ka je nst sekundi. U svakom vre-
menskom trenutku preuzme proce-
sor delomiéno zavrSen zadatak od
svojeg prethodnika u nizu, napravi
svoj deo zadatka i zadatak preda
svom nasledniku u nizu. Ako cevni
procesor ima n u niz vezanih proce-
sora, a zadatak moze biti u jednom
od n stanja, za izvréavanje K zadat-
ka trebamo ukupno nt+(K-1)t vre-
menskih jedinica.

Uz cevni princip, mikroprocesori
koriste jos i reducirani set instrukci-
ja (Reduced Instruction Set), te je
tako konacni efekat jos vedi. U sva-
kom klok-ciklusu jedan stepen =ce-
vovoda« potraZi instrukeiju, drugi
ga dekodira, iduci spremi operand
iz prethodnog stepena Izvriavanja
zadatka itd. Sistemi viSestruki tok
instrukcija/ jednostruki tok podata-
ka visoko su specijalizovani | zahte-
vaju i arhitekture poseliine namene,
te zbog toga nisu razvijeni do jedna-
kihh razmera kao | sistemi JIVP
| VIVP.

Arhitektura VIVP — videstruki tok
instrukeija/ visestruki tok podataka
(MIMD — Multiple-Instruction/Multi-
ple-Data-Stream) je oblik multipro-
cesorskog sistema koji ima najsire
moguénosti primene. Predstavlja ga
sistem, u kojem ima svaki procesor
svoj vlastiti set instrukcija koje vrsi
nad svojim vlastitim strukturama
podataka. Drugim regéima kazano,
procesori deluju s velikom merom
autonomije. Svaki od procesora
moZe raditi nad svojim delom os-
novnog zadatka, a da pri tom nije
obavezno da dode u kontakt sa svo-
jim susedima sve dok nije zavriio
svoj zadatak (slika 1.).

Zbog univerzalnosti strukture
VIVP dodata e jos | slika 2, koja
predstavlja ilustraciju klasifikacije
multiprocesorskih sistema akvu su
postavili Fathi i Krieger i jasnije
odreduje mesto sistema VIVP medu
multiprocesorskim sistemima.

Omorika 11,
p.p. 5030,
41040 Zagreb,
tel. 264-364
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Vukodlak se
probio na suncanu

stranu Alpi

dipl. inz. TOM ERJAVEC

emija na sunc¢anoj strani Al-
Z pa postaje odliéno uzgajali-

Ste virusne gamadi. lako
smo na virus Brain éekali vise od tri
godine da nas inficira, s ovim novi-
jim virusima to ide munjevito. Virus
2772, verzija virusa Yankee Doodle
(februarski broj Mog mikra), doski-
tao je do nas samo mesec ili dva
posle nastanka, jo§ mnogo pre ne-
go Sto je postao poznat u SAD. Sli¢-
no je i sa »ubicom diskovas, viru-
som koji ima manje od godine dana.
Nastao je u prolece 1989. godine, ali
ozbiljno se poéeo rasrostirati po
SAD tek u jesen, kada je vecim kom-
panijama naneo neprocenjivu Stetu
jer je s mnogih diskova izbrisao vaZ-
ne podatke.

Disk Killer je bez sumnje najopas-
niji virus u nasoj zemlji do sada.
Steta koju Jerusalimski virus nanosi
prilikom napada zanemarljiva je
u poredenju sa Stetom koju naéini
ovaj Vukodlak. Potencijalno zbog
pogrednog Sirenja veé pre aktivira-
nja unistava podatke na disketama,
a kad napadne izgubi se ceo disk.
To se dogada 48 ¢asova posle dej-
stva virusa.

Reé je o brutalno napravljenom
virusu. »intelektualnih« virusa, kao

Slika 3: Prikrivanje virusa Brain
IHH(dmmpdodeansvohmjkb
zahtevale Gitanje starinog zapisa,
méamhmad:wumrmgﬂa
yeam:mbumnu . Tako
mﬁummnamnimda
ndlfeghwm

§to su bili 1701, 1704 ili Bouncing
Ball sve je manje. Ali sve je vide
virusa koji na jedan ili drugi nadin
unidtavaju podatke na diskovima.
Disk Killer je jedan od njih. Severoi-
stocna Slovenija ga je potela dodiv-
ljavati, jer je vec formatirao nekoliko
diskova.

Li¢éna karta

Naziv: Disk Killer
Drugi nazivi: OGRE (vukodiak)
Poreklo: ? SAD
Autor: ? Computer OGRE
Klasa: Virus startnog zapisa
Rasprostiranje: start sistema sa infi-
cirane diskete, upotreba zdrave di-
skete u inficiranom sistemu
Simptmi: pristup do zdravih disketa
usporen
Steta: formatira disk posle 48 &aso-
va dejstva, pri inficiranju Cesto deli-
micéno unisti podatke na disketi

Opis inficiranja

Disk Killer se rasprostire sliéno
kao drugi virusi startnog zapisa. Ra-
€unar se inficira startovanjem siste-
ma sa inficirane diskete. lako diske-
ta nije starina (nema programa za
startovanje operativnog sistema),
a virus ju je inficirao, on ¢e se pri
pokusaju startovanja naseliti u me-
moriju raéunara. Neuspeo pokusaj
ugitavanja operativnog sistema za-
vriice se obavedtenjem =non-sy-
stem disk«. Ako se sada ucita ope-
rativni sistem sa drugog diska, virus
¢e ga vecd inficirati. Isto tako Ce infi-
cirati svaki disk do koga bude imao
pristup. Dovoljno je veé¢ umetnuti

> 130

0,00

(1,35,3)
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Slika 1: Disk Killerom pogresno
inficiran disk.

Disk Killer je svoje telo i originaini
startni zapis zapisao u iri alokacione
'I"jojesnmé jo pripadal

praznu disketu u disketnu jedinicu
i napraviti DIR. Naredba DIR ce tra-
jati malo duZe nego obicno, ali zato
¢e disketa biti bas solidno infici-
rana.

Ne samo da je Disk Killer povrSan
po dejstvu, nego je i lode napisan
(sem ako je moida namerno ta-
kav?). Svojim dejstvom, pretpostav-
ljamo pogrednim, prilikom inficira-
nja disketa testo delimi¢no ili pot-
puno unisti podatke na njima.

Normalna infekcija nastaje kada
je disketa sa 360 K srednje popunje-
na datotekama. U tom slucaju je
Disk Killer inficira tako Sto potraZi
prve tri slobodne jedinice za aloka-
ciju na disku (pet sektora). U prva
cetiri sektora zapise telo virusa.
U peti sektor prenese kopiju origi-
nalnoga startnog zapisa koji proéita

- sa pocetka diskete. U startni zapis
zapiSe pocetni kod virusa koji prili-
kom izvrsavanja (uz prividno uéita-
vanje sistema) instalira virus u me-
moriju i pokusa izvesti start sa pre-
nesenoga startnog zapisa. U aloka-
cionoj tabeli (FAT) oznati zauzete
tri alokacione jedinice kao neisprav-
ne, da ih DOS ubuduée izbegava.
U inficiranome startnom zapisu vi-
rus odriava pokazatel] na pravi
startni zapis koji je pomerio viSe na
disk.

Tu je sve bilo lepo i u redu. Virus
radi | zadovoljno se umnoZava. Ali
da vidimo njegove neobiéno dej-
stvo.

Ako je disketa sa 360 K skoro
prazna, inficirate je kako smo opi-
sali samo $to nece izabrati prve ftri
slobodne alokacione jedinice nego
one alokacione jedinice koje su ne-
gde pri dnu praznog prostora (oko
alokacione jedinice 30). A u alokaci-
onoj tabeli ¢e kao neispravne ozna-
¢iti alokacione jedinice s vrha praz-
nog prostora. Posledica toga je da
se virus od poéetka inaée normalno
&iri, ali posdto su u alokacionoj tabeli
kao neispravne oznatene pogresne
alokacione jedinice, DOS ce pre ili
posle s datotekama prepisati sadr-
2aj tela virusa i izmeniti ponasanje
diskete pri startovanju operativnog
sistema. Posledica ¢e veoma vero-
vatno biti to da ¢e sistem »izvisiti«.

Jos je gore 5to ponekad telo viru-
sa zapiSe &ak preko tri alokacione
jedinice gde je vec¢ ranije bila neka
datoteka, a u alokacionoj tabeli kao
neispravne oznaél tri prazne aloka-
cione jedinice. Podaci u datoteci

(datotekama) koje je virus prepisao,
izgubljeni su zauvek.

Sli¢na svojstva vaZe za diskete sa
1,2 Mb.

Ali najgore se ponasa pri inficira-
nju malih disketa, onih od 3,5 inta.
Bez obzira na format (720 K ili .44
Mb) virus pri inficiranju napravi zbr-
ku u podacima u alokacionoj tabeli
i sadraj ¢itave diskete propada. Pri
tome je startni zapis pravilno infi-
ciran.

Napad

Mnogi americki hakeri koji su po-
vratnim inZenjeringom analizirali
dejstvo virusa misle da Disk Killer
prilikom infekcije ragdunara pocéinje
beleZiti vreme kada je aktivno harao
u memoriji. Posle 48 ¢asova rada
inficiranog raéunara aktivira se ak-
cioni deo virusa, napad na sistem.

" Disk Killer iznenadi Zrtvu ovakvim

natpisom:
Disk Killer —— Version 1.00
By COMPUTER OGRE

Warning! Don't turn off the power
or remove the diskette while Disk
Killer is processing.
PROCESSING.

Tada korisnik ima nekoliko trenu-
taka da munjevitim zahvatom spase
svoj disk. Mora da iskljuéi napajanje
raéunara elektriénom strujom. Ali
§ta kad svaki napadnuti gita natpise
na ekranu. A u meduvremenu virus
vec formatira disk, potevsi od po-
&etka: prvo ide startni zapis, zatim
alokaciona tabela i onda svi podaci.
Zbog upozorenja na ekranu neki ko-,
risnici se ne usude da iskljute raéu-
nar, dok sijalica na disketnom po-
gonu priljezno gori za vreme forma-
tiranja. Najstrpljivijima, koji pri¢eka-
ju kraj formatiranja, virus u znak
pozdrava ispisuje:

Now you can turn off the power
| wish you good luck.
Inficiranost

Takvi neprijatni ispisi ve¢ su se
pojavili u Mariboru, Veleniju i okolini
i diskovi su bili posteno opeljesani:
na njima nije bilo nista vise, ni viru-
sa! Dobro je to 3to se virus sam
izbride, ali ne valja 3to je nastradali-
ma ostavio na gomile disketa koje
su upotrebljavali u inficiranoj masi-
ni i sve su inficirane. lluzija je oéeki-
vati da te diskete nisu nasle put
u druge ra¢unare. Zato se ubrzo
moZe oéekivati epidemija i drugde
po Sloveniji.

Painja: Dobili smo neproverenu
informaciju da se Disk Killer nalazi
na disketama koje su u distribuciji
s misem ARTEC mouse! Putnici
u Miinchen, paZnjalll

Virus BRAIN: Pakistanski
virus

Najzad nas je pronasao! Sa tri go-
dine zakasnjenja stigao je i virus

U susednoj nam Bugarskoj po-
éeo je pravi virusni rat. Viruso-
log Veselin Bonéev je pao u ne-
milost autora virusa i oni su se
Zestoko nasalili 5 njim. Bonfev
j& u svojim antivirusnim progra-
mima kojima lefi bugarske lo-
kalne viruse uvek upisivao svoje
autorstve nizom:«Copyright (C)
1989 by Vesselin Bonchev«. Bu-
garski virusopisci su sada na-
pravili posredni virus izvrinog
koda duZine 2000 slogova koji
napada direktno COMMAND-
.COM i k tome sve izvodene pro-
grame COM i EXE, a sadrii niz
»Copyright (C) 1989 by Vesselin
Bonchev«, iako Bonéev nije nje-
gov autor. Posto se naseli u me-
moriju pregleda svaki izvodeni
program i u njemu potrazi »Co-
pyright (C) 1989 by Vesselin
Bonchev«. Ako ga nade, zau-
stavija procesor. Na taj nacin
programi izvise | potreban je re-
set. Ne treba ni pominjati da svi
programi Veselina Bonteva sa-
drie taj niz.

To je navodno samo jedan od

plejade bugarskih virusa.

BRAIN. To je jedan od prvih virusa
(verovatno bas prvi) za PC. Od 1986.
godine kada je nastao rasprostro se
Sirom sveta | pravo je ¢udo da je
k nama do3ao ovako kasno.

Brain koji se rasprostire kod nas
priliéno je nevin »nazeb«, jer ne iza-
ziva nikakvu Stetu. Istina je medutim
da postoji bar sedam verzija tog vi-
rusa, verovatno i koja vise. Neke od
njih nisu bezazlene: verzija »Clone-
B= npr. izbrie alokacionu tabelu
i & tim prilaz svim podacima na
disku.

Verzija koja se Siri kod nas zove
se »Shoe-B«. Za nju je karakteristi-
€an niz »VIRUS_SHOE RECORD«
u startnom zapisu. lzvedene verzije
su prepravljali razni hakeri Sirom
sveta, njihov sadriaj i literarnu
obradu, jer su braca Basit | Amjad iz
Laharea bili pravi pesnici kada su
kreirali sadrZaj startnog zapisa Bra-
in. U verziji Shoe-B tekst glasi (pre-
nosimo ga zajedno sa gramati¢kim
gredakam):

Welcome to the Dungeon.

(c) 1986 Brain & Amjads (pvt) Ltd
VIRUS_SHOE RECORD v9.0
Dedicated to the dynamic memori-
es odf millions of virus

who are no longer with us today
— Thanks GOODNESS!!

BEWARE OF THE ER..VIRUS: BT-
his program is catching.

program follows after these mes-
seges

Da upozorimo na igru reci. Na en-
gleskom se za startni zapis kaZe
»boot record«. Izraz poti¢e iz ratu-
narskog Zargona od pre mnogo go-
dina kada se govorilo da se opera-
tivni sistem pri startovanju (boot-
strap loading) »sam odigne od zem-
lje vugen pertlama svojih €izama«.
Re¢ »shoe= (cipela) blizu je reéi
»boot= (&izma, teZa cipela), zato »vi-
rus_shoe records.

Liéna karta

Naziv: Brain
Drugi nazivi: Pakistanski virus, La-
hore, Basit, Clone, Shoe
Poreklo: Lahore, Pakistan, 1986
Autor: Brada Basit | Amjad
Klasa: Virus startnog zapisa
Rasprostiranje: start sistema sa infi-

cirane diskete, upotreba zdrave di-
skete u inficiranom sistemu
Simptomi: prilaz zdravim disketama
usporen, oznaka diska (volume la-
gel): »(c) Brain«

teta: izgubljeni sektori na inficira-
noj disketi, verzija Clone-B izbrise
alokacionu tabelu

Inficiranje diskete

Brain napada diskove slicno kao
$to drugi virusi napadaju startni za-
pis. Prvo na disku potraZi 3 prazne
alokacione jedinice. Originalni
startni zapis prekopira u prvu od
tako dobijenih alokacionih jedinica.
U druge sektore prisvojenih alokaci-
onih jedinica zapise telo virusa.
U startni zapis diska zapise virusni
kod koji virus instalira u memoriju
prilikom startanja radunara sa tog
diska. U tom delu virusnog koda se
nalazi pokazivaé na sektore na di-
sku koji sadrie ostatak tela virusa.
Prilikom inficiranja virus jo8 korigu-
je unose u alokacionoj tabeli tako
da se alokacione jedinice, gde je
telo virusa, deklaridu za neispravne,
da bi ih DOS u daljem radu izbe-
gavao.

Verzija Shoe-B ne ume da inficira
diskete od 3,5 inéa: niti format 720
K niti 1,44 Mb. Isto tako se ne snala-
zi na disketama od 5,25 inta visoke
gustoée, HD (1,2 Mb). Tako virusu
za rasprostiranje ostaje samo kla-
siéna disketa sa 360 K. To dakako
ne vaZi ni za jednu drugu verziju
virusa-Brain.

Dejstvo

Kada je nastao, virus Brain je sva-
kako bio veliki osobenjak. To je
uopste prvi virus koji je uveo bilo
koji naéin maskiranja. Kada se virus
udita u memoriju raéunara, izmeni
proceduru za prekid 13H (pristup do
diska) tako da umesto u BIOS, gde
originalno jeste, pokazuje u telo vi-
rusa. Dejstvo prekidnog poziva 13H
je minimalno izmenjeno: ako Zelimo
sa diska da proc¢itamo prvi sekior,
izmenjena procedura ¢e nam vratiti
sektor na disku u koji je virus prepi-
sao njegov prvi sadrZaj: starini za-
pis. U inficiranom ratunaru dakle
nije mogucno procitati virusni kod
iz startnog zapisa. Na taj nagin virus
prevari sve programe koji bi hteli
nesto da urade s nnjegovim start-
nim kodom.

To je danas moZda jednostavno
lukavstvo koje bi kod pisaca savre-
menih virusa izazvalo samo izvijanje
obrva. Cuje se o novim virusima koji
tako snaZno menjaju rad operativ-
nog sistema da ih je skoro nemo-
guéno raspoznati u inficiranom ra-
cunaru. Ali za 1986. godinu kada je
nastao, opisani trik je bio dosta
dobar.

Prilikom inficiranja diska Brain ¢e
iza oznake diska (volume label) na
inficiranu disketu zapisati ime »(c)
Brain«. To je pouzdana indikacija
da je disketa inficirana.
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PROGRAMSKI PAKET dBASE IV

Nedovrsena lambada

Inz. MIODRAG LOVRIC

ako se dBASE IV, program-
I ski paket za operacije sa ba-
zama podataka, proizvod
korporacije Ashton Tate, pojavio jo3
krajem 1988, u nasim raéunarskim
casopisima nije o njemu napisan
ozbil|niji prikaz. Sa jedne strane to
mozZe izgledati udno kada se zna
da je prethodna verzija programa
dBASE |l + dozivela izuzetno veliku
popularnost kod nas: veliki broj pri-
kaza, umetaka kao i barem dve knji-
ge posvecene njoj. Medutim, odgo-
vor se lako moze naslutiti kada se
uzme u obzir situacija sa softverom
kod nas, zatim €injenica da je pret-
hodna verzija u komprimiranom sta-
nju mogla stati na samo jednu di-
sketu od 360 K, a da se nova verzija
nalazi na 15 disketa i da je faktiéno
dosta tesko upotrebljiva bez odgo-
varajuce pratece dokumentacije.

Koliko je piratstvo u sadasnjem
trenutku razvoja sloZenih softver-
skih proizvoda besmislena rabota
moZe se lako shvaliti kada se primi
neraspakovani paket dBASE IV De-
veloper's edition. Program je spako-
van u luksuzno opremljenoj kutiji
tezine 7 kg! Pratec¢a dokumentacija
sadr?i ¢ak 2.334 stranice, pri éemu
za programere enciklopedijski zna-
¢a] ima priruénik Language Refe-
rence uvezan u plasticne korice sa
tri prstena. Priruénici su napisani
neobiéno pregledno i jasno, tako da
bilo kakva dodatna literatura nije
potrebna. Medutim, bez tih prirucni-
ka bilo bi skoro nemoguéno napisa-
ti iole ozbiljniju aplikaciju jer ovo
izdanje sadrzi niz specifiénosti i po-
boljsanja programskog jezika u od-
nosu na dBASE Ill+.

Za razliku od standardne verzije
dBASE IV, u paketu Developer's
Edition se nalazi ¢ak 20 XT disketa.
Program je namenjen pre svega oni-
ma koji Zele da razvijaju ozbiljnije
poslovne (ali i liene) aplikacije | da
ih ustupe krajnjem korisniku bez iz-
vornog (source) koda i bez éitavog
paketa dBASE IV. Ovo je i razumlji-
vo kada se zna da Citav paket na
disku zauzima rekordnih 5,4 mega-
bajta. Na Zalost, sliéno resenju kod
prethodne verzije dBASE Ill+ gde je
bio prilozen program. Runtime+
(koji se sastojao od prevodioca
dBCODE i linkera dBLINKER), | ov-
de je ukljuéen pseudoprevodilac
BUILD koji u kombinaciji sa linke-
rom dBLINK ne kreira ¢ist masinski
kod vec tzv. pseudokod. To znadi da
je za razliku od Clippera i Quicksil-
vera, koji su u stanju da kreiraju
datoteku tipa .EXE koja se moze
samostalno distribuirati krajnjem
korisniku, u DBASE IV jos potreban
tzv.rantajm (Runtime) modul, koji se
iz DOS-a poziva sa Runtime ime
programa — dakle kompilovani i lin-
kovani program se obavezno navodi
kao parametar. lako se ovo moie
shvatiti kao nedostatak celovite
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koncepcije, ipak se postizu znacaj-
ne uitede u prostoru na disku kraj-
njeg Korisnika, jer umesto § mega-
bajtova koje biste mu morali uskra-
titi kada biste mu isporuéili &itav
paket, aplikaciji je potrebno najces-
ce oko 1,5 megabajtova.

Instalacija
1 prilagodavanje programa

Svih 20 disketa moieteinstalirati-
odjednom ili najpre prvih deset si-
stemskih disketa a kasnije ukljuciti
diskete sa primerima (3), sa rantajm
modulima (5) | programima sa tzv.
Template jezikom (2). Interesantno
je da se za razliku od standardne
verzije dBASE IV, u okviru Develo-
per's Edition paketa ne isporuéuje
Tutorial. Naravno, ovo je u duhu
koncepcije da paket kao celina nije
namenjenpodetnicima, veé korisni-
cima koji su vec radili sa nekim pro-
gramima za obradu baza podataka.
Kao i najveci broj savremenih pro-
grama i dBASE IV nije zastiéen. Me-
dutim, prilikom instalacije je neop-
hodno da se sa prve sistemske di-
skete skine zastitna nalepnica kako
bi se na nju upisali registracioni po-
daci kao 3to su serijski broj i podaci
o vlasniku programa. Ovi podaci ¢e
se kasnije uvek pojavljivati na ekra-
nu prilikom ulaska u program (tzv.
Sign-on banner). Instalaciju necete
moci nastaviti dok ne upisete ta¢an
serijski broj (isto kao kod Frame-
work lll, proizvoda korporacije Ash-
ton Tate). Malo eksperimentiSuci
ustanovili smo da se neograni¢eno
puta moZe instalirati program bez
bekapovanja sistemske diskete br.
1. ¢ak smo setovali i razli¢ite datu-
me na racunaru. Dakle program, za
razliku od svog prethodnika, stvar-
no nije zasticen. U toku instalacije
se medu ostalim pruza mogucnost
modifikovanja sistemske datoteke
Autoexec.bat (kako bi se u Path do-
dao i dBASE) | Connfig.sys (da bi se
upisalo Buffers = 15 i Files = 40),

Slika 1.

Catalog Toole Ewit

i izbara &etiri od 106 razli&itih Stam-
paca. Opcije birate, kao i u &itavom
programu, tasterima Shift-F1, a pot-
vrdujete sa Ctrl-End.

Ukoliko vam je dostupan i Tutori-
al (iz standardnog programa dBASE
V), tada ée kompletan broj instalira-
nih datoteka iznositi fantastiénih
345/

Po instaliranju moZete parametre
upisane u konfiguracionu datoteku
CONFIG.db menjati pomocu nekog
editora teksta ili programa dBSE-
TUP. Ovaj program vam nudi &ak 76
opcija za podesavanje okruZenja
u kome radite. Posebno je intere-
santna mogucnost da na krajnje
jednostavan nacin pojedinim taste-
rima ili kombinaciji tastera pridruzi-
te odredjene komande ili vise ko-
mandi odjednom. Jedino ne mozete

promeniti namenu funkcijskog ta-

stera F1 koji je rezervisan za Help
i Shift-F10 koji inicira i kontrolise
snimanje makroa. Ne bismo vam sa-
vetovali da se puno igrate razli¢itim
bojama prilikom instalacije. Prepu-
stite programu da to sam uradi
opcijem Optimize Color Display, pri
temu ce se traZiti da ubacite prvu
sistemsku disketu. Inade u direkt-
nom nacinu rada dBASE IV i dalje
ne koristi funkcijske tastere F11
i F12, a kompatibilnost je zadrzana
sa dBASE |li+ , i tasterima F1 do
F10 su pridruzene iste komande.
Pomocu programa dBSETUP moZe-
te testirati | performanse svoga tvr-
dog diska, to je verovatno suvisng
kod ovakve vrste programa.

lako smo naveli da postoji mo-
guénost da konfiguracione parame-
tre menjate nekim editorom teksta,
ne bismo vam to preporuéili. Naime,
pokusali smo da ugradimo moguc-
nost koristenja expanded (prosire-
ne) memorije ubacivanjem koman-
de EEMS = ON, kao §to je navedeno
u dokumentaciji. Medutim, nakon
pozivanja programa stalno se javlja-
la poruka da ovu komandu iz konfi-
guracione datoteke ne prepoznaje.
Dakle, iako smo sa nevericom prih-
vatili izjavu u septembarskom PC
Magazinu da dBASE IV ne koristi
Extended i Expanded memoriju, po-

dBASE 1V CONTROL CENTER
CATALOG: C:\DBASENSAMPLES\SAMELES .CAT

Description: rITERl ETRETEN!
Help:F1 Use:d— Data:F2 Design:Shift-

kazalo se da su govonil istinu, &to je
bez sumnje nedopustivo za ovakvu
vrstu programa. Direktna posledica
toga je da iz programa za kompilo-
vanje Build mne mozete istovremeno
i da linkujete program, mada vam se
takva opcija nudi. Zbog toga smo
morali da izbrisemo red u datoteci
Config.db koji je = omogucavao=
koridtenje dodatne memorije. Ipak
i nakon toga je svaki ulazak u pro-
gram bio propracen porukom da ne
prepoznaje fantomsku komandu
EEMS = ON. Pokazalo se da se ovo
mo2e resiti jedino ponovnim Kreira-
njem konfiguracione datoleke iz
programa dBSETUP. Oéekujemo da
nova verzija dBASE IV 1.1 bude bez
ovog baga.

Kontrolni centar

Po ulasku u program naci cete se
u potpuno drukéijem okruZenju
u odnosu na dBASE lll+, kao 5to je
prikazano na slici 1. Ubrzo cete
shvatiti da je re¢ o potpuno drukgi-
jem programu koji je uz punu kom-
patibilnost samo zadriao stari na-
ziv. Retko koji softverski proizvod je
doZiveo takav kvalitativan skok. Ov-
de izuzimamo razliku izmedu koris-
nickog paketa PC-Tools 5.0 | verzije
De Luxe 4.3, koja je totalno izmenila
izgled ali i istovremeno naterala
mnoge Korisnike da je ubrzo izbrisu
sa diska i vrate se ranijoj verziji.

Kontrolni centar koji radi sa opa-
dajucim (pull down) menijima pruza
neuporedive veée mogucénosti od
siromasnog sistema menija — Assi-
stenta u ranijoj verziji. Kao u veli-
kom broju drugih programa, menije
koji se nalaze na vrhu ekrana moZe-
te otvoriti tasterom F10 ili kombina-
cijom tastera Alt | prvog slova u na-
zivu menija. Korisniku je omoguce-
no da bez imalo znanja programira-
nja kreira i relativno slozenije apli-
kacije, i da pri tome ne ulazi u di-
rektni nacin rada (dot prompt). Za
kompleksne poslovne primene sa
nizom specifiénih zahteva neop-
hodno je i dalje poznavanje dBASE
IV programskog jezika.

Sistem menija u dBASE IV sastoji
se od kontrolnog centra i ekrana sa
menijima do kojih se dolazi iz kon-
trolnog centra. Razlitite srodne da-
toteke koje planirate da koristite za-
jedno organizovane su u vidu kata-
loga sa odgovarajuéim nazivom
ime.cat. Ukoliko na imeniku sa koga
pozivate dBASE ne postoji katalog,
on se automatski stvara i kasnije
poravna pod nazivom Untitled.cat
Za potetnike je najbolje da se pozi-
cioniraju na podimeniku Samples
i da tamo udu u program, pri cemu
ce se otvoriti katalog Samples.cat
sa primerima datoteka koje su ispo-
ruéene uz paket. U kontrolnom cen-
tru su sve datoteke grupisane
u 6 grupa s obzirom na pripadnost:
Data - datoteke baze podataka,
Queries — datoteke biranja (upita),
Forms — maske za ekran, Reporis
- izvestaji, Labels — kreirane nalep-
nice i Applications — datoteke koje
predstavljaju programske celine za
sebe i ukljutuju sve ostale navede-
ne. Kada prvi put udete u program
kursor se pozicionira na opciju Cre-
ate unutar datoteka baza podataka,
5to je | sasvim logic¢no, jer cete naj-




pre i kreirati datoteku baze podata-
ka koja ¢e sadr?avati informacije
o karakteristikama obeleija (fields).
Ako ste veé ranije formirali osnovna
obeleZja neke baze podataka, opet
éete se morati pozicionirati u ovom
delu kontrolnog centra kaka biste je
prethodno otvorili.

Kreiranje odgovarajuce datoteke
se inicira jednostavnim pritiskom na
taster Enter. Zatim se iz glavnog
menija kontrolnog centra za svaki
navedeni tip datoteka otvara speci-
jalni sistem podmenija, koji opet
imaju svoj razgranati sistem pod-
podmenija. Najjednostavniji sistem
menija je predviden za kreiranje da-
toteka baza podataka, dok je naj-
kompleksniji sistem za generisanje
aplikacija. On sadrzi stotinjak podo-
pcija | skoro ga je nemogucno do-
kraja razumeti bez prirutnika
«Using the dBASE IV Applications
Generator~. Poredenjem sa genera-
torom aplikacija kod dBASE i+,
koji je mogao da kreira samo Krajnje
jednostavne aplikacije, moie se
zakljuéiti da su programeri firme
Ashton Tate upravo ovde uloZili izu-
zetan napor. To je, po nasem mislje-
nju, i kljuéno preimucstvo u odnosu
na ranije verzije, ali o tome vide kas-
nije.

Jedan zgodan mali novitet u od-
nosu na dBASE lll+ je da sludajnim
pritiskom na taster Esc iz kontrol-
nog centra ne prelazite odmah na
direktni nacin rada ve¢ vam se po-
stavlja pitanje da li stvarno Zelite da
napustite kontrolni centar (osim
ukoliko niste program konfigurisali
sa SET INSTRUCT OFF).

Nove mogucénosti
indeksiranja

Prilikom kreiranja strukture baze
podataka moZete odmah — kao ka-
rakteristiku obeleja — da pridruZite
| odgovarajuci indeks. Dbase |V po-
drZava dve vrste indeksa: stari tip sa
oznakom NDX, koji se koristio u ra-
nijim verzijama, i novi, multipli, tip
sa oznakom MDX. Da bi se u ranijim
verzijama dBASE-a originalni poda-

~ cluredili | prilagodili po nekom klju-

&u, morao se najpre kreirati a zatim
otvoriti (komandom SET INDEX TO)
u jednom trenutku samo jedan in-
deksni fajl po odredenom kljuénom
obelezju, a koji se nazivaoc glavni
indeks (master index). Sada je, me-
dutim, na raspolaganju potpuno no-
vi multipli indeksni fajl. Naime, prili-
kom kreiranja strukture baze poda-

Podaci o programu

Program
Verzija

1.0 21. oktobar 1988
Namena

poslovnih aplikacija
Sadrzaj paketa

Potreban hardver

Potreban softwer

Zauzel prosior na disku

dBASE IV Change Summary
Network Installation

Using dBASE IV SQL

Using the Menu System
Networking with dBASE IV

Quick Reference

Sample Programming Code
Template Language
Language Reference

Proizvodac
Ashton-Tate, 20101
Hamilton Ave., Torrance
USA

Cena (zvanicna)

dBASE IV Developer's Edition

Program za rad sa bazama podataka i kreiranje sloZenih

20 XT disketa, uputstva za instalaciju i koriscenje

IBM XT/AT, ili kompatibilan, IBM Personal System:2 modeli 30,
50, 60 i 80 | Compag Deskpro 286/386, tvrdi disk sa najmanje
6 Mb slobodnog prostora | 640 Kb RAM-a

PC DOS 2.0 ili noviji, ili Compag DOS 3.31
Oko 5.4 megabajta, sa 260 programskih datoteka

Dokumentacija — 11 prirucnika sa ukupno 2334 strana
Getting started with dBASE IV Developer's edition

Using the dBASE IV Application Generator

Programming with dBASE IV

CA 90502, tel, (213) 329-8000

1285 USD (samo dBASE IV 795 USD)

26 str.
51 str.
91str.
305 str.
2758t
154 str.
153 str.
87 str.
277 str.
95 str.
122 str.
698 sir.
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{aka moZete éak 47 polja da progla-
site za kljuéna (tzv. TAG). Time se
formira indeksni fajl pod istim nazi-
vom kao i datoteka podataka ali sa
ekstenzijom .MDX. Svaki sledeci put
kada otvorite datoteku baze podata-
ka automatski ¢e se otvoriti | ovaj
indeksni fajl i prilagoditi odgovara-
juée promene po svim navedenim
kljuéevima. Cim u bazu unesele no-
vi slog, dBASE IV automatski vodi
ratuna o njemu s obzirom na sva
navedena kljuéna polja.

Velike moguénosti nove vrsie in-
deksa mogu uneti i pravu pometnju
kod neiskusnog korisnika koji ce
sebi odmah postaviti pitanje — kako
se to vrsi indeksiranje ako je nave-
deno npr. 40 kljuénih polja? Odgo-
vor je u tome da se poslednji kreira-
ni kljué (tag) proglasava za glavni
indeks i po njemu vrii indeksiranje.
Za glavni indeks mozZete proglasiti
bile koji od navedenih Kkijuceva
opcijom »ORDER RECORDS BY IN-
DEX~» sa organizacionog menija, ili
komandom Set Order To Tag naziv
kljuéa u direktnom rezimu rada
i kasnije ga po potrebi menjati. Zato
je preporucljivo iz direktnog nacina
rada komandom DISPLAY STATUS
(odnosno tasterom FB) pregledati
koji je indeks glavni. Dakle, iako
vam se pruZa moguénost da odabe-
rete 47 obelezja po kojima moZete
vriiti indeksiranje, savetujemo vam

da u tome ne preterujete, jer to mo-
Ze znatno usporitli unos podataka
Spomenimo da se sa organizaci-
onog menija mogu konadno otklo-
niti podaci koji:su markirani za bri-
sanje

Indeksi tipa NDX su uglavnom za-
drzanizbog kompatibilnosti sa rani-
jim verzijama programa. pa se i ne
mogu kreirati iz kontroinog centra
vec samo iz direktnog natina rada.
Razume se da se i ovajindeks mole
klasicnom komandom SET ORDE-
Ra TO ime datoteke tipa NDX posta-
viti za glavni.

Mogucnosti kreiranja
maski za unos podataka

Dabiste kreiralimasku (uredenue
formu) za unos morateprvo otvoriti
datoteku baze podataka. Zatim iz
kontrolnog centra — pritiskom taste-
ra Enter na opciji Formas — ulazite
u radnu povrdinu (editor) za formi-
ranje maske sa bogalim sistemom
menija. Za razliku od prethodnih
verzija programa, odabiranjem
opcije Quick layoul sva polja koja
ste strukturirali u datoteci baze po-
dataka prelaze na radnu povrsinu
To je dakako samo potetna gruba
faza u procesu dizajniranja budu-
éeg izgleda ekrana. Nakon toga.
sliéno kao u dBASE lli+, ali neupo-
redivo lakse, vrsite fino podesava-
nje maske. Ako ste ranije u nekoj
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drugoj bazi podataka kreirall sliénu
masku, pruZa vam se moguénost da
|e ovde preuzmete opcijom Use Dif-
ferent Database File, da izvrsite od-
govarajuéu modifikaciju | koristite
kao masku za unos Zaljene baze po-
dataka.

Pozicioniranjem kursora na od-
govarajuce polje | pritiskom na
funkcijski taster F5 moZete da na
tom mestu ubacite neko obelezje iz
baze podataka ili da kreirate tzv.
izratunato polje (Calculated field).
Pomocu Ctrl-End potvrdujete ovu
opciju, a kasnije po volji to polje
moZele kombinacijom tastera F6,
F7 i F8 da pomerate ili kopirate na
neko drugo mesto, lzuzetno Sirok
izbor postoji za oznaéavanje karak-
teristika polja u zavisnosti od toga
da li su znakovna, numeriéka ili tipa
memo. Kod znakovnih obelefja po-
sebno je lepa novina da mozate
odabrati opciju Picture Functions/
Muitiple Choice. Primera radi, ako
je neko znakovno polje predvideno
za unos kvalifikacija radnika u nekoj
firmi, tada se razli¢ite kvalifikacije
mogu uneti ovde. Kasnije kada po-
tencijalni korisnik bude unosio po-
datke u ovo polje, on ¢e biti ograni-
ten samo na izbor koji ste vi posta-
vili. Medutim, on ce imati mogué-
nost da uzastopnim pritiskom na ta-
ster Space dobije u tom polju razli-
tite opeije koje ste mu u toku kreira-
nja maske ponudili i da pritiskom na
Enter potvrdi izbor. Kao znacajno
ogranicenje pri kreiranju ovakvog
«multiplog izbora» ostaje to da je
ukupan broj dozvoljenih znakova
254, pa se sloZenije kontrole ovak-
voga tipa moraju reSavati program-
ski. Posto se prilikom kreiranja
ovakvoga i sliénih polja na ekranu
vidi samo oke 15 slobodnih mesta,
kaoc zgodno redenje ponudeno je
Zumiranje tasterom F9 pri ¢emu se
tekst iz polja prebacuje celom Siri-
nom na dno ekrana. Radna povrsina
na kojoj se kreira dizajn maske i ko-
ris¢enje zumiranja prikazani su na
slici br. 2.

Qd sirckog Izbora podopcija
u naéinu dozvoljenog editovanja
nekog polja spomenimo moguénost
da se sadrZaj datog polja prebacuje
automatski u sledeéi slog (Carry
Forward On), zatim poruku korisni-
Ku o zahtevima pri unosu tog polja
i postavljanja naraznovrsnijih ogra-
niéenja pri éemu mozete koristiti
sva definisana polja u strukturi baze
podataka | sve raspoloZive funkcije
programa.

Moramo pohvaliti | jednostavan
naéin na koji su regulisani izgled
| boja odredenog polja i njemu pri-
druzenog obavestenja. Na mono-
hromatskom monitoru moZete da
pojacate intenzitet osvetljenja na
nekom polju, da ga podvucete, da
ga modifikujete tako da bude in-
verzno obojeno i da postignete efe-
kat da bilo koja rec¢ trepée. Na kolor-
monitoru kontrola je jo§ znatno
veca.

Pared navedenih izrazitih pobolj-
§anja u odnosu na dBASE lll+, ima-
mo | nekih primedbi. Naime, misli-
mo da bi postupak dizajniranja ma-
ske trebalo da objedinjuje i sledece
karakteristike. 1. Taéno je da je iz-
bor za formulisanje izratunatih po-
lia velik | da mozZete koristiti sve
dozvoljena definisane operacije
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I tunkcije. Medutim, za sloZene po-
slovne aplikacije nuZno je da takva
polja kasnije moZete koristiti i pri
definisanju nekoga sledeceq izraéu-
natog polja, tj, da se pozovete na
njega i da izvedete neke sumarne
operacije na njemu. Na zalost, ovde
to nije moguce jer se takva polja ne
Zapisuju na disk. Ako bi nam slede-
¢a verzija dBASE-a to ponudila, to
bi znacilo potpuno novu dimenziju
u kreiranju aplikacija. 2. Druga
manjkavost izraéunatih polja se vidi
prilikem unosa podataka. Naime,
kada u masku za unos ubacite po-
cetne podatke | otekujete da ih pro-
gram obradi u polju za izraéunava-
nje, kursor ih jednostavno preskoci
bez adjustiranja (prilagodavanja).
Da bi se u takvom polju izvrila
predvidena operacija potrebno je
pritisnuti Page Up i zatim se vratiti
sa Page Down kako bi se uéitali
i abradili ubaéeni podaci. Ukratko,
nedostaje stari dobri taster F9 za
preratunavanje kao kod Lotusa
i Quattra. Ovo je priliéno nezgedno
ako neiskusni krajnji korisnik vrai
izmenu (editovanje) nekag postoje-
¢eg sloga, jer mo2e biti ubeden da
mu je to polje korektno obradeno
i jednostavno preci preko njega. Da-
kle i ovde se kao jedina ispravna
mogucnost za dobro uradenu apli-
kaciju namecu operacije sa memo-
rijskim varijablama uz programira-
nje. 3. Prilikom kreiranja maske mo-
Zete da na odredenc mesio ubacite
memorijsku varijablu biranjem opci-
ie Fields/Insert Memory Variable. Na
Zalost, ta memorijska varijabla mora
prethodna biti definisana u direkt-
nem naéinu rada, jer inaée nede biti
prihvaéena. Ovo se svakako ne mo-
ze shvatiti kao konaéno redenje i od
pragramera Ashton Tate oéekujemo
vise za korisnike koji nemaju dovolj-
no znanja da programiraju. 4. U ok-
viru sistema menija za kreiranje ma-
ske izuzetno je funkcionalno reseno
pitanje ubacivanja obelezja tipa me-
mo. Za njih moZete otvoriti poseban
prozor koji ¢e korisniku biti dostu-
pan za obradu kombinacijom taste-
ra Ctrl-Home za unos i Ctri-End za
izlazak iz tekst-editora koji se nudi.
Prozor se moZe zumirati | gitav
ekran uéiniti dostupnim za tekst.
Medutim, pored svih priruénika koji
se nalaze u paketu stigla nam je
i poruka &tampana na posebnom li-
stu hartije koja je dosta ohladila na-
$e uverenje o jednostavnosti Koris-
¢enja memo polja. Naime, savetuje
nam da kada iz baze podataka bri-
Semo zapise koji sadrie mema po-
lia, ne karistimo uobiéajenu koman-

PRIKAT
APLIKACIJE U JBASE TV

vo je aplikacioni objekat sa jednin
orizontalnin i jednin pop up

du Pack, ve¢ da prvo bazu podataka
prekopiramou drugu koja nece sa-
drzavati memo polja oznacdena za
brisanje. Zatim je potrebno staru
bazu podataka izbrisatia novu pre-
imenovati dajuci joj ime pocetne ba-
ze i zatim jod izvréiti reindeksiranje.
Nimalo jednostavna procedura, mo-
ra se priznati. Opet je potrebno pro-
gramiranje radi kvaliteta bududée
aplikacije. Dodajmo jo& jednu sitnu
primedbu. Posto definidete karakte-
ristiku pojedinih polja, svoje opcije
potvrdujete sa Ctrl-End. Medutim,
nama se vise puta dogaodilo pri kre-
iranju dugackih formi da nehotice
tri puta uzastopno (umesto dva) pri-
tisnemo navedenu kombinaciju.
Program tada automatski poziva ge-
nerator maski FORM.gen i pocinje
da upisuje dBASE kodove i zatim da
kompilira. To moZe da iritira, jer zna
dosta da potraje. Zgodno bi bilo da
vas program ovde pita da i stvarno
#elite da potne proces generisanja.

Odmah napomenimo da se veci-
na navedenih nedostataka na kraj-
nje jednostavan nacin moZe resiti
programiranjem, koriséenjem po-
sebnog Template jezika i generato-
ra maski koje su isporucene na di-
sketama br. 19 i 20.

Znacajna pobolj$anja
izvestaja, nalepnica
i datoteka upita (Query)

Jedno od velikih poboljganja
u odnosu na prethodne verzije je
izuzetno jednostavan i funkcionalan
naéin formiranja nalepnica i izvesta-
ja iz baze podataka (bilo za Stampa-
nje ili za ekran). Prilikom kreiranja
dobijate radnu povrsinu sliénu onoj
kod maski za unos, kao na slici 3.

U izvesta] mozete ukljuéiti tekst,
polja iz baze podataka, izracunata
polja, 7 vrsta sumarnih statistika
(brojenje, sumu, prosek, standard-
nu devijaciju, varijansu, maksimum
| minimum), kao i 4 specijalna pre-
definisana polja (datum, vreme, broj
polia i broj stranice). Moguée je
uneti i naslov stranice, fusnote, po-
sebno mesto za uvod | zakljuéak. Po
volji se odredena polja mogu pro-
glasiti za sakrivena, a sumarne ka-
rakteristike mozZete izvesti i na os-
novu izracunatih polia. Korisniku ie
ostavljeno da izabere da li ¢e se
kalkulacija sumarnih statistika rese-
tovati posle svake stranice ili nakon
citavog  izvestaja. Odabiranjem
opcije Layout/Quick Layout osnovni
nacrt izvestaja se moie jednim po-
tezom preneti na radnu povrsinu po
kolonama {zgodno za najraznovrs-

4 : : A L _
'

nije ratunovodstvene izvestaje).
u obliku uredene forme (sliéno kao
u editoru za maske unosa) | u vidu
pisma.

Editor izvestaja obezbeduije i kre-
iranje forme po pojedinim radnim
grupacijama, periodima ili odabra-
nim karakteristikama u zavisnosti
od obelezja formulisanih u strukturi
baze podataka, 5to je neophodno za
pregled poslovanja. Takode se bilo
kojl tekst moze stilizovati ja&im isti-
canjem, korid¢enjem podvugenih
, italics slova, kao i razli¢itim fonto-
vima, zavisno od mogucnosti stam-
pata. Zbog izuzetno velike kontrole
nad stampacem konaéno je ispu-
njen i *WYSIWYG= zahtev, tj. da se
graficki izgled ekrana u editoru za
izvestaje | nalepnice na identican
nacin reprodukuje na stampacu.

Editor nalepnica vam pruZa skoro
identitne mogucnosti kao | editor
izvestaja. Vise ne morate da formi-
rate nalepnicu red po red kao
u dBASE lli+, a dostupno j& 9 una-
pred definisanih velitina nalepnica.

Velike izmene su utinjene | na
datotekama odabiranja (query), od-
nosno selekcije i reorganizovanja
odgovarajuéih informacija iz origi-
nalne baze podataka, sto je poseb-
no znaéajno kada se u bazi nalazi
veliki broj podataka. Iz kontrolnog
centra se odiazi u poseban editor za
kreiranje fajla odabiranja koji se na-
ziva Query—by—Example (zato 5to
se kriterijum selekcije cesto postav-
lia jednostavnim unogenjem prime-
ra podataka koji se Zele odabrati).
Postoje dva tipa ovih datoteka: View
koje se koriste radi selekcije polja
i slogova jedne ili vise baza podata-
ka, i Update koje ukazuju na po-
stupke izmene | brisanja slogova iz
jedne baze podataka. Tako, primera
radi, moZete koristiti datoteku tipa
Update da biste iz baze izbrisali sve
studente koji su diplomirali pre tri
godine. Ove datoteke u stvari ne
sadrie podatke iz baze podataka,
vet samo opisuju procedure izvia-
¢enja informacije i postupak njome.
Datoteke odabiranja omogucavaju
razne sloZene postupke prerade in-
formacije iz najvise osam povezanih
baza podataka odjednom i korisée-
nje do 20 izra¢unatih polja. Ipak mo-
ra se rec¢i da je editor Query by
Example pre dBASE IV postojac
u Borlandovom Paradoxu.

Izuzetne moguénosti
kreiranja

Bez sumnje je revolucionaran po-
mak Kkojl je u odnosu na BASE Ill+
napravljen u generisanju aplikacija.
Za razliku od ranijeg, krajnje primi-
tivnog, generatora sada se profesi-
onalne aplikacija mogu formirati sa
moguénoscu kombinacije horizon-
talnih (bar), vertikalnih (pop up)
I pull down menija (poput menija
u asistentu dBASE lll+, ili menija
u novom Word Perfectu 5.1). Po na-
Sem misljenju samo je ovo svojstvo
dBASE IV dovoljno da zauvek zabo-
ravite dBASE lll +. Objasni¢éemo ma-
le podrobnije ovaj svo| stav.

U programu su vam na raspolaga-
nju tri apiikaciona generatora: ME-
NU.GEN (glavni generator aplikacija
koji najpre generide dBASE kodove
a zatim ih kompilira), DOCUMENT-
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.GEN (koji formira pratecu doku-
mentaciju | zgodan je za pregled
sistema unesenih menija) i QUIC-
KAPP.GEN (generator brzih aplika-
cija). Najpre nekoliko reci o ovom
poslednjem. Quickapp generator
formira aplikaciju sa jednim verti-
kalnim menijem | sa sledec¢im opci-
jama: da dodate, izmenite i pregle-
date zajedno (Browse) informacije
samo u jednoj bazi podataka, da
odbacite markirane slogove, da
Stampate izvestaj | nalepnicu i da
reindeksirate bazu podataka. Tako-
de je moguce otvoriti jos dva verti-
kalna menija; jedan za pretraZivanje
baze podataka i drugi za izbor da li
¢e se izvestaj Stampati na Stampadu
ili ekranu. Za razliku od aplikacija
u dBASE lil+ ovakav pop up meni
dozvoljava korisniku da se kurso-
rom »Seta» gore-dole po opcijama
i da ih potvrduje sa Enter. Ovo je
postignuto programski kombinaci-
jom tri nove komande DEFINE PO-
PUP, DEFINE BAR... i ON SELEC-
TION POPUP <naziv menija> DO
<naziv procedure> WITH BAR(). Da
biste dobili menije sa porukama
i helpovima na nasem jeziku morate
posle generisanja uci u program
i detaljno ga proc¢esijati, a to — mo-
ramo priznati — nikoga nece oduse-
viti. Uostalom, Quickapp.gen sluZi
samo za neke jednostavnije potrebe
a ne za finalnu uslugu krajnjem ko-
risniku.

Kada pofnete da kreirate novu
aplikaciju morate prvo definisati tzv.
aplikacioni objekat koji ¢e sadria-
vati osnovne informacije o aplikaci-
ji. Najpre je potrebno odgovoriti na
pitanja poput onih da definiSete na-
ziv poéetne baze podataka, tip glav-
nog menija i naziv glavnog indeksa
(NDX tipa Ili Taga kod MDX indeks-
ne datoteke). Program vam omogu-
éava da u odredenim poljima pomo-
€u Shift-F1 dobijete listu alternativ-
nih opcija, npr. da odaberete jednu
od postojeéih baza podataka, Zatim
ulazite u kompleksno radno po-
druéje za formiranje aplikacije.

dBASE IV vam omoguéava da for-
mirate 6 tipova objekata, tj. kompo-
nenti aplikacije (pored osnovnog).
To su horizontalni meni, vertikalni
meni {uz opciju da bude pull down
tipa), lista datoteka; strukture | vred-
nosti | batch proces. Navedene tri
liste emogudéavaju buducem koris-
niku da sam izabere jednu od dato-
teka, polja u aktivnoj bazi podataka
i vrednosti u nekom odredenom po-
lju. Pomocu batch procesa obezbe-
deno je da se iza jedne stavke (item)
na meniju izvri éitav niz operacija
koje se nece videti na ekranu. Pri-
mera radi, jednu stavku .na meniju
mozete nazvati bekapovanje | kon-
struisati proceduru koja Ce se izvr-
Savati kada buduéi korisnik odabere
ovu opciju — poput kopiranja aktiv-
ne baze u drugu, ponistavanja mar-
kiranih podataka, preimenovanja
nove baze i kopiranja na disketu itd.

Prilikom dizajniranja menija mo-
#ete ih slobodno premestati po gita-
vom ekranu ili povecavati | smanji-
vati njihov okvir. Ako hocCete moZete
prvi aplikacioni objekat proglasiti za
Sign-on banner i njime pozdravijati
buduée korisnike i ostavljati im po-
ruke. Kako moze izgledati pocetak
kreiranja aplikacije, mozete videti
na slici 4.

Specifiéno pri dizajniranju menija
jeste da imate skoro savrienu kon-
trolu nad akcijom koju treba da izvr-
5i neka stavka u meniju. MoZete je
proglasiti za &isto tekstualni tip pa
ce je kursor preskakati, moZe da
otvara neki drugi meni, da izvrsava
odredenu dBASE IV komandu ili ko-
mandu iz DOS-a (npr. da se ude
u Nortonov Commander), da pozo-
ve neki program napisan u dBASE
IV, da vrsi neku operaciju u drugoj
bazi podataka po nekom drugom
glavnom indeksu (egrani¢enje je na
Zalost do 10 baza kao i u prethodnoj
verziji), da Stampa izvesta| ili nalep-
nicu, omogucava korisniku da pre-
de u EDIT ili BROWSE reiim rada,
otvara specijalni meni za pozicioni-
ranje kursora, itd. lzuzetna je i kon-
trola nad moguénostima koje Zelite
korisniku pruZiti tokom izmene slo-
gova, putem postavijanja filtera,
dozvoljavanja unistavanja podata-
ka, zakljuéavanja ili zamrzavanja
pojedinih polja, u Browse rezimu
omogucavanja komprimovanog pri-
kazivanje ili dodelom maksimalne
Sirine kolona za prikazivanje, doz-
voljavanja postavijanja uslova po-
put SCOPE, FOR i WHILE itd. Iskus-
ni korisnik ovog generatora moze,
primera radi, da postavi poseban
meni samo za izvestaje | da raznim
stavkama u meniju daje mogucénost
da se Stampa obavi na ekranu ili
Stampacu, da se izveStaj Stampa
u celini ili samo neka sumarna po-
lja, da uvede | ovde filtere i uslovna
stampanja pojedinih polja.

Ono &to je najlepse ostavili smo
za kraj. Ako programeru u dBASE IV
sve ovo nije dovoljno, ima posebnu
mogucénost da iza neke stavke na
licu mesta u full-screen editoru na-
pige program do 20 linija, 5ta bi ona
trebalo da radi i jos da dodeli Zelje-
ne parametre. MoZe takode nekoj
stavei da kaZe da izvrSi neki una-
pred pripremljen makro. Razume se
da | ovaj generator dozvoljava bu-
ducem korisniku da ima i kontekst-
osetljivi {case-sensitive) Help! | to
do 20 redova za svaku stavku u bilo
kom meniju. Dozvoljava | otvaranje
prozora i okvira za obavljanje poje-
dinih operacija. Da ll smo vas posle
svega ovoga ubedili u svoj stav izre-
&en na pocetku?

lako su pull-down meniji svaka-
ko najlep&i za korisnika, prilikom
kreiranja aplikacije strogo vodite ra-
¢tuna o tzv. postupku nasledivanja,
pogotovo kada su u razli¢itim meni-
jima razne baze podataka.

Sve navedene mogucnosti su izu-
zetno lepe, ali nisu bas najjedno-
stavnije za podetnike. Ako céitaoci
Mog Mikra budu zahtevali, moZzemo
na jednom primeru iz prakse detalj-
no prikazati ¢itav postupak dizajni-
ranja aplikacije sa svim navedenim
specifiénostima.

Igre bez granica sa
Siframa

Prilikom rada u mreZi, a i kada
vide korisnika radi na jednom racu-
naru, dBASE IV omogucéava uvode-
nje trostruke Sifre za ulazak u pro-
gram, pri éemu se kucanje lozinke
ne vidi na ekranu. MoZete raznim
korisnicima dozvoljavati ulazak po
grupama | davati im pristup samo

do odredenih datoteka ili do samo
odredenih polja. Program upisuje
Sifru u datoteku dBSYSTEM.db tako
da se ona ne moZe kasnije otkriti
ako je sluéajno zaboravite. Zato
vam savetujemo da se ne jgrate pu-
no sa lozinkama, pogotovo sa Sifri-
ranim datotekama jer se lako moZe
desiti da zauvek izgubite njihov sa-
drzaj, jednostavno zato Sto je kodi-
ran na specijalan nagin. Narogito
vodite rauna kada nediju Sifru izba-
cujete. Ako pogresite | eliminisete
sve Sifre, nadajuci se da vam se vise
nece pojavljivati okvir za log-in sva-
ki put kada ulazite u dBASE, tek ste
onda na mukama. Okvir za unos $i-
fre ¢e se pojaviti i traziti da upiSete
fantomsku lozinku koja vise ne po-
stojil Prilicno besmislena situacija,
nema §ta! Preostaje vam da izbrise-
te sve sistemske dBASE fajlove | da
ga ponovo konfigurisete ili... Pot-
pisnik ovih redova je i sam na pocet-
ku rada sa dBASE IV, radeci u brzini
na posiu, doSao u ovaj neveseli po-
loZaj, bez sistemskih disketa. Pri-
ruénici nista ne predvidaju za ovu
situaciju, ali je reSenje ipak krajnje
trivijalno. Naime, kad god promeni-
te neku informaciju o siframa, pro-
meni se | datoteka dBSYSTEM.db
ali na sre¢u ostavi staru, spasonos-
nu, sa ekstenzijom bak, koja sadrZi
Sifru, a dalje je sve poznato.

Ako ste veé odluéili da krenete na
operacije sa Siframa, savetujemo
vam da obavezno pre toga na bez-
bedno mesto prekopirate datoteku
dBASEZ2.res (kao | Catalog.cat)
u koju se upisuje informacija da 3i-
fra uopste postoji, Kada vam dojadi
da stalno unosite tri Sifre prilikom
ulaska u dBASE, tada izbriSite dato-
teku dBSYSTEM.db i prekopirajte
staru dBASEZ2.res preko one koja
sadrzi informacije o Siframa.

Jo$ neke novosti u odnosu
na dBASE Il +

U jednom élanku nije moguéno
navesti koja nam |o3 poboljsanja
donosi Developer's Edition u odno-
su na dBASE lll+. Takvih poboljsa-
nja, ukljuéujuéi novine u komanda-
ma i funkcijama, bukvaino ima na
stotine. Zato cemo spomenuti samo
ona najvaZnija.

Za pocéetnika je vaZno prisustvo
krajnje iscrpnog i dobro organizo-
vanog kontekst-osetljivog (case-
sensitive) Helpa u svim sistemima
menija, za razliku od veoma upros-
¢enog u prethodnim verzijama. Cak
i u direktnom radu mozete napisati,
primera radi, SET ALTERNATE TO

i pritiskom na F1 dobicete namenu
navedene komande.

Rezimi rada EDIT i BROWSE
mnogo su tednje povezani nego
u ranijoj verziji. Dovoljno je samo
pritisnuti taster F2 | iz jednog rei-
ma prelazite u drugi. PretraZivanje
podataka sada ukljuéuje opciju da
se razlikuju mala i velika slova. Broj
obeleja (polja) u bazi podataka mo-
#e sada biti do 255, a ranije je moglo
128. Ovo je ipak jos daleko od Clip-
pera ‘87 koji tolerise do 1.024 polja.
Takode se broj mogucih memorij-
skih varijabli sa 254 iz prethodne
verzije povecao na 15.000 (uobita-
jena, tj. default vrednost je 500). Po-
red toga programerima je dostupno
kreiranje jednodimenzionalnin
i dvodimenzionalnih matrica memo-
rijskih varijabli sredenih po redovi-
ma i kolonama (FoxBASE |e jos ra-
nije to omogudio). Na Zalost, broj
otvorenih datoteka sa bazama po-
dataka i dalje je samo 10, iako je
povecan broj otvorenih datoteka bi-
lo kog tipa sa 15 na 99. Medutim,
daleko je vainije da sada jednu da-
toteku — pomocu komande SET RE-
LATION — moZete istovremeno po-
vezati sa vie datoteka otvorenih
u drugim radnim prostorima (tzv.
riaiacije tipa multiple-child, multiple-
fite).

Posebno je poboljdan editor pro-
grama koji je na srecu odstupio od
Word Star tipa komandi i radi sa
uobiéajenim opadaju¢im menijima.
Sada je omoguceno da Kopirate
i pomerate pojedine delove teksta
u okviru editora. Jos i sada je obez-
bedeno da u Config.db ubacite red
TEDIT = <ime nekoga drugog edi-
tora>. Editor u dBASE Illl+ bio je
u stanju da obraduje samo progra-
me manje od 5.000 bajtova. Sada je
samo veli¢ina diska ograni¢avajuci
faktor uz uslov da nema vide od
32.000 linija koda od kojih svaki mo-
%e biti duZine do 1.024 karaktera.
Posebno su uvedena dva velika
olaksanja za programere. Prvo, pro-
cedure sada mozete pisati u samom
glavnom programu | ¢ak moZete
u istoj datoteci imati do 963 proce-
dure uz ograni¢enje da svaka pro-
cedura ne moe imati vise od 65,5
K generisanog koda. Najvainije je
medutim da iz editora ili iz direki-
nog rada moZete pokrenuti vanserij-
ski debbuger za testiranje svoje
aplikacije. Ukoliko ste uneli u di-
rektnom radu komandu SET TRAP
ON, dabugger se automatski pokre-
¢e kada naide na gresku u progra-
mu. Debbuger sadrZi 4 fiksna prozo-
ra: za odredivanje akcije i informa-
cije o programu, za odredivanje sta- |

PC raéunala

GG )

electron

HARDLOCK E-Y-E; zastita programa
programi za knjigovodstvo
programi za izvozno poslovanje
programi za kooperaciju

41000 Zagreb
Krizovlijanska 1
tel. 041/315-794
fax. 041/333-510
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tusa u kome se neka varijabla nala-
zi, za unodenje do 10 tadaka prekida
| prozor za prikazivanje i editovanje
programa. U debbugeru nas je na-
rotite odudevila moguénost da ispi-
tujete svaku programsku liniju uza-
stopno sa S | zatim pomodu F9 da
vidite kakav ¢e stvaran efekat biti
kada program bude radio.

dBASE IV sada podrzava pro-
gramski jezik SQL (Structurated
Query Language) koji je razvio IBM
sredinom sedamdesetih godina na
main frame sistemima. Za razliku od
dBASE jezika koji je okrenut ka slo-
govima, SAL je zaista jezik za kre-
iranje pravih relacionih baza poda-
taka. Predstavljanjem podataka u vi-
du jedne tabale ili niza tabela, SQL
na mnogo jednostavniji naéin dolazi
do Zeljenih informacija. Kod SQL-a
polja su kolone, slogovi su redovi,
a Citav jezik se sastoji samo od 30
komandi. Medutim, logika jezika je
toliko jednostavna da jedan red ko-
mande ovde moze zameniti desetak
redova komandi u drugim jezicima
kod baza podataka. Uz odredena
ogranifenja prilikom programira-
nja, u dBASE |V moZete istovreme-
no koristiti oba jezika. Ukoliko Zelite
da odmah prilikom ulaska u dBASE
IV poénete da radite u SQL—u, uba-
cite u Config.db red COMMAND

Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.-058/526620 Fax-

= SET SQL ON. U ovakvom rezimu
rada necete imati kontrolni centar,
ali ¢e vam biti dostupan posebno
dizajniran Help za rad u SQL—u.

Neke dopunske
karakteristike

Odmah navedimo jedno razota-
renje u vezi sa integrisanosti SQL sa
dBASE |V u paketu Developer's Edi-
tion. Naime, nije moguée koristiti
Runtime modul sa SQL—-om, jer ne
moze da kompilira njegove datote-
ke tipa .DBO i .PRS. Stoga je onima
koji planiraju kreiranje vlastitoga
poslovnog softvera za druge koris-
nike, a Zele da zastite izvorni kod,
bolje da zabarave na SQL. Ipak i ovo
to je dato bolje je nego uopéte ne-
mati SQL, kao npr. kod paketa Para-
dox 3.0, dBXL, DataEase, Clarion
Professional Developer itd.

Paket Developer’s Edition progra-
merima nudi specijalni jezik $ablo-
na (Template language) pomoéu
koga na relativno lak naéin mogu
ustedeti sate programiranja. Naime
nude se izvorni kodovi generatora
maske (FORM.cod), izvestaja (RE-
PORT.cod), nalepnica (LABEL.cod),
brze aplikacije (QUICKAPP.cod)
i niz drugih kodova koje mozZete mo-
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difikovati i imati kontrolu nad dizaj-
nom buduce aplikacije. Posle modi-
fikovanja nekoga postojeteg Sablo-
na ili kreiranja vlastitog, potrebno
ga je kompilirati pomocu programa
DTC.exe a zatim testirati | eventual-
no debagovati pomoéu interpreta-
tora DGEN.exe.

Ve¢ smo spomenuli da ukolike
krajnji korisnik nema dBASE IV ili vi
Zelite da zastitite izvorni kod svoje
aplikacije, moZete isporuéiti RunTi-
me. Ovaj program moZe da radi sa-
mo sa datotekama koje su kompili-
rane u dBASE IV ili linkovane sa
dBLINK. Linker formira datoteku sa
nastavkom .dbo, a prvobitnoj prido-
daje ekstenziju bak.

Na Zalost, RunTime modul nije
u stanju da razume sve komande
koje su dostupne u dBASE IV (npr.
SET INSTRUCT, SET ECHO, SET Hi-
STORY, CREATE/MODIFY FILE
(QUERY, SCREEN,), COMPILE, SU-
SPEND itd.).

Na kraju da kazemo da se u pake-
tu nalazi program koji predstavija
most izmedu dBASE IV i programa
za grafiku Ashton Tate CHART MA-
STER, ali posto nije prilozen sam
CHART MASTER (&to je u najmanju
ruku &udno), nismo mogli da ga
ispitamo.

Zakljucak

Na osnovu svega reéenog jasno
je da paket Developer’s Edition nudi
neuporedivo vise nego dBASE Ili+,
tako da bi svako ko ima zahteva za
sloZenijim aplikacijama, a ladio je
u prethodnoj verziji, bez razmislja-
nja trebalo da se prebaci na novu
verziju. Za ostale korisnike najvedi
problem moZe predstavijati to Sto
dBASE IV ne podrZava memaoriju iz-
nad 640 K. Medutim, kada ovaj tekst
bude ugledao svetlost dana pojavi-
Ce se nova verzija dBASE IV 1.1 koja
¢e izvesno podriavati expanded
memoriju | moéi ée raditi sa migem.

I.LB.M. PC XT/ AT/ 388 COMMODORE 64/128

mmlmammjm Kompjuterima pruta

moguénost pomognema - pri kupovini do EPROM MODULI

g mm“""m YOV 928 U Ovi eprom modull, koje smo dizajnirall s puno painje, dokazall su se svojom kvalitelom. Zato vam
NUdimO vam T veoma veine f preporutujemo da nabavite original kol vam garantira dugotrajan | ispravan rad. Moduil su smijedteni
0] staian servis u zemill | kompietnu brigu nakon kupovine u simpaticnol plasticno) kutiici sa reset tipkom.

1. TURBO 250LD + TURBO 2002 + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA

2. 6NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA

3. FINAL CATRIDGE I (VSM i - jof uvijek najbolji odnos cijene i moguénosti)

8. PROFIASS./MON. + TURBO250LD + TURBO 2002 + BDOS +POD. GL KAZ,

10. EPYX (najbolji i najkompletnijimodul zarad s diskom)

11.6NAJBOLJIH TURBOPROGRAMA + COPY 190 + ASS./MON. + POD. GL KAZ.

12. SIMON S BASIC I + TURBO 250LD + BDOS + PODESAVANJE GL. KAZ.

14. DOCTORS4 + COPY202 + PROFASS, /MON. + TURBO250LD + TURBO2002 + POD.GL KAZ
16.EASYSCRIPT YU TURBO250LD + BDOS + CHIPASS./MON. + POD. GL. KAZ.

20 Moj mikro

Tel: 08B/52 66 20 Fax: 058/ 51 07 74

MNudimo : modulator
D tnizewo povolno probirene | B i o el K ome  17.DIGICOM + COM-IN 64 (modul zaradioamatere RTTY - SSTV- PACKET RADIO)
& m%gﬁmm:us 5 umn.r:‘u 18.OXFORD PASCAL (VERZIJA ZA KAZETOFON)
oyl s B a w"‘"""‘ 19.SIMONS BASICH + EASYSCYU+ PROA A/M. + TURBOZSOLD + 2002 + BOOS + POD.GLKAZ.
O avostmni fopl disk, daleko | 1 Kabe! 1a Sampad 20.ACTION REPLAY MKII (modul slian FINAL-u Il i bolji za razbijanje zaStita)
Kalietnll | jeinl  od o S 21.FINAL CARTRIDGE il {trenutno najbolji modul koji postoji -ima sve &tovam traba).
: Ovo dio modula 2 svih moZele nadi
COMMODG Za Commodore rafunare mofete jod dobitl niz siinih dijelova | pogodnost! kao 8o su
S ARNOA E audio-video kabl za monitor O 12 mjessci garancije
: Ia
gm%UMM- o m"mno_ﬁmmn“ O palica za igru (joystick) itd. O sporuka u roku 24 sata za ROM module!
mu‘w palicu za Nazovite lll traZite besplatan katalog!
O kolor modulaior za televiziju SERVIS
ee e Servisiramo PC XT/AT ATARI, SPECTRUM | COMMODORE kompjuters. imamo kompletan [Zhor
O kempston joystick Interface O ROM modul ' 1
g - a8 . anm Etu (na pr.- follla (membrana) za Spectrum, ULA, 4116, kartice | dijelovi za PC
JPNPchﬁmic Dadno vrjleme: 8151 17-20subolom | PREDSTAVNISTVA: LJUBLJANA - 061/320029
SRtV na dan isporuke, piacanje BEOGRAD - 011/62 40 70 od 16-20 0d 8-12 | 16-19 sati,
58000 SPLIT trodkove snosl kupac. ZAGREB - 041/216870 od 16-20




AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H.

St. VEITER str. 41 - AUSTRIA

telefon: 9943 463 50578, telefaks: 9943 463 50522, teleks:
422129

INFORMACUE U LIUBLJANI 061 329-067 i 323-755

NOVA PRODAVNICA U CELOVCU NUDI YAM
SENZACIONALNE CENE RACUNARSKE OPREME

Racunar v konfiguraciji:

baby AT kuéiste 200 W, 286 CPU - 12/16 MHz, 512 KB RAM, Herkules-
printer karica, FD HD kontroler, 1.2 MB FDD, tastatura, 14" monitor
paper white

DEM 1.440 -

Racunare prodajemo po komponentama:

— kuéitte baby 245 DEM
- 286 CPU-12/16 MHz 350 DEM
— 512KBRAM (18 x 41256-100) 117 DEM
— Herkules — printer kartica 60 DEM
— FD HD kontroler 174 DEM
- 1.2MB FDD TEAC 176 DEM
— tastatura 93 DEM
— monitor 14" paper white 225 DEM
— Evrsti diskovi

- SEAGATE ST 225 -20 MB 450 DEM
- SEAGATE 5T 251-1 - 40 MB 680 DEM
— SEAGATE ST 297N — scasi — 80 MB 1195 DEM
Stampaéi EPSON:

LX-400 427 DEM
LX-850 576 DEM
FX-850 990 DEM
FX-1000 940 DEM
FX-1050 1.180 DEM
EX-800 1.273 DEM
EX-1000 1.570 DEM
DFX-5000 3.328 DEM
LQ-400 720 DEM
LO-550 790 DEM
LO-850 1.375 DEM
LO-1050 1.590 DEM
LQ-2550 2.750 DEM
GQ-5000 4.200 DEM
Ploter ROLAND

DXY.1100 11818 DEM

Pozovite nas i zatragite ponudu i za druge racunarske komponente.

I/O kartica za prosirenje za IBM PC:

— 12 bitni A/D pretvarac (Intersil 7109)

— 12 bitni D/A pretvaraé (PM 7548)

— 8 muitipleksiranih analognih ulaza

— 32 /O linije (8255)

— programabilni tajmer (8253)

— moguénost priklju¢enja spoljnog MUX za D/A
— mogucénost dvostrukog poveéanja svih performansi
A/D pretvaranje:

12 Bit (plus bit za polaritet i prekoracenje)
podrucje analognih ulaznih napona: + 4.096 V
30 pretvaranja u sekundi

D/A pretvaranje:

12 Bit

podruéje analognih izlaznih napona: + 4.096 V
greska pojacanja; + 2 LSB

nelinearnost: = 0.5 LSB

IC tester & EPROM writer & SRAM tester & DRAM tester
— IC tester: TTL, CMOS

— EPROM: 2716, 2732, 2764, 27128, 27256, 27512

DRAM: 4416, 4464, 4164, 41256

SRAM: 2K x8, 4K x8, 8K x8, 16K xB8, 32K x8
istovremeno Gitanje i pisanje 4 EPROM-a

istovremeno testiranje 4 SRAM-a

istovremeno testiranje 2 DRAM-a

ELECTRONIC PRINTER
SWITCH

2 racunara IBM PC po Stam-
padu

elektronski preklopni pre-
kida¢

SIGMA ...

Funtkova 36

- raéunarska oprema
— programska oprema

61000 Ljubljana - ratunarske mreze

tel. 344-747 — servis
- ugradivanje jugoslovenskih znakova.l
- savetovanje

- elektronske komponente



CAD/CAM

GRAFICKA PROGRAMSKA OPREMA CADDY

Provereni projektantski alat

EDO STERNAD, dipl. ing. el.

CAE je oblik korisni&ki orijentisa-
ne tehnologije potpuno podriane
ragunarima. Stedi vreme pri pripre-
mi | izradi elektroprojekata i/odnos-
no dokumentacije i prilikom upray-
ljanja njima. Moguénosti i efikas-
nost bilo kog CAE sistema ne zavise
samo od stepena ukljuéenosti pra-
vih tehniékih aspekata nego — i pre
svega — od odgovarajuce koncepci-
je. Ona je u programskoj grafitkoj
opremi CADdy predstavijena kao in-
tegrisanost modula za elektrotehni-
ku u ukupno CADdy okruZenje,a za
koje smo vet u proslom broju rekii
da je preko pretvaraca (DXF, IGES)
otvoreno | prema drugoj grafiékoj
opremi. Nimalo nas ne iznenaduje
da je upravo firma Ziegler Instru-
ments razvila tako us n projek-
tantski alat na podruéju elektroteh-
nike, zato $to su njena dugogodis-
nja iskustva u elektrotehniékoj stru-
ci, pre svega na podruéju sloZene
merne tehnike i pri razvijanju pro-
gramske opreme CAE, dobro jem-
stvo za uspeh.

Mnogobrojne promisljeno izabra-
ne logitke funkcije | podréka osnov-
nog modula {upotreba svih funkcija
racunarski podrianog planiranja)
omogucavaju brz, prijatan i efekti-
van rad, a rutine za proveravanje
| razne automatske obrade smanju-

Industrijski biro

Indeniring za izgradnjo industrije p.o,
TU-61113 Liublana
Titova 118, p.p. 69

Telefon: (D61) 340-661
Telex: 31233 YU Inbiro

Telefax: (061) 348-158

LLT
I
L

-

|u broj gresaka na minimum. Prosi-
renje sistemom sa dva nivoa, otvo-
renim za korisnika, za upravijanje
projektima — PPS | postivanje DIN
propisa | |IEC preporuka | dodatno
potvrduju svestranu upotrebljivost
pri reSavanju zahteva elektro pro-
jektanata.

Projektna organizovanost
— efikasnost na svakom
koraku

Na isti nacin kao sto u osnovnom
modulu moZe da prethodno podesi
radno okruzenje kako mu odgovara
|podesavanje formata, naéina rada,
direktorijuma, povriina, boja ...),
elektroprojektant moe | u modulu
ET 1 da podesi potrebne parametre
pre nego to poéne da radi na no-
vom projektu. MoZe da izabere za-
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glavlje projekta, obrazac za Ispisiva-
nje liste pinova (moZe se generisati
nova glava | obrasci), moze da odlu-
¢i da li ¢e voditi rezervne pinove, na
kakav naéin ¢e obeleZavati elemen-
te (npr. list projekta’kod/strujni
put.. 4K7 je kontaktor na éetvrtom
listu i sedmom strujnom putu pro-
jekta), kakvog oblika ¢e biti linije
razli¢itih potencijala, radi brZeg ra-
da definise koliko elemenata oéeku-
je u projektu (ogranitenje moZe
kasnije da izmeni), odredi nadin iz-
bora elementa (slobodno ili iz baze
artikala (PPS — ET 2) i adresnog
reda automatski generisanih spi-
skova, oblik teksta, izabere datote-
ku kontaktora i releja (do 500 ih
moZe biti u jednoj datoteci), moe
da aktivira automatski projektni di-
rektorijum koji vodi spisak svih li-
stova projekta sa najvaZnijim opisi-
ma, moie da ukljugi funkciju koja
na istom projektnom listu omogu-
tava obradu elemenata koji pripa-
daju razli¢itim uredajima i nalaze se
na razligitim lokacijama, moZe da
izabere kako ¢e se automatski ispi-
sivati informacija o upotrebljenim
kontaktima razli¢itih kontaktora od-
nosno releja. ..

CAE funkcije

— automatika koja
obavlja najnezahvalniji
posao i uklanja greske

Automatika nad ukupnim projek-
tom omogucéava da se na bilo kojoj

taéki projekta automatski prenume-
ridu pinovi (samo odabrane pinske
letve ili sve, tako da markirni pinovi
ostaju neizmenjeni), automatski nu-

merisu — izaberu radni, mirovni od-
nosno menjaéki kontakti. Na slici
projekta se uz svaki kontakt auto-
matski ispide kom kontaktoru pripa-
da i na kom listu i strujnom putu
projekia se kontaktor nalazi, a ispod
donje potencijalne linije se iscria
slika kontaktora s oznakom upo-
trebljenih kontakata i njihovog me-
sta u projektu.

Mogu da se umedu prazne pro-
jektne liste | obratno, mogu da se
izuzimaju suvisne. Citavi projektni
listovi mogu da se kopiraju, prenose
izmedu razli¢itih projekata, automa-
tika se pobrine da posle prethodnih
manjih korekcija, ako su potrebne,
jednim pritiskom na misa one po-
stanu deo nadega novog projekia.
Mogu da se izmene oznake eleme-
nata u &itavom projektu ili da se
pravilno oznade i oni elementi koji
nisu oznaceni u skladu sa izabranim
nacinom. Spisak upotrebljenih sle-
menata, kontaktna lista i spisak pi-
nova za pojedine sklopne letve ta-
kode se automatski generidu i auri-
raju pri svakom novom zapisu. Sve
liste. su ASCIl datoteke koje se
ekranski mogu editovati CADdy edi-
torom ili bilo kojim drugim editorom
baza podataka, ekranski je dostup-
na | kontrola gresaka. Promene koje
se realizuju u listama — spiskovima
na adekvatan nacin se izvode i u sli-
kama. U listu pinova mogu.da se
unesu | oznake, tipovi i brojke Zila
za pojedine kablove, mostice, pino-
vi se mogu markirati i ciljevi menja-
ti. U spiskovima mo2e da bude do-

FILE CADDY.KLP CcADdy 4.1
Kabel 8t. A cilj

Sponéna letev: =Al1+P1-X1
Wi 81 L1
82 L2
#3 L3
84 N
85 PE
W2 21 =Al1+P1-1H1/1
02 L+
93 L-
W3 81 =A1+P1-1M1/U1

92 =A1+P1-1M1/V1
83 =A1+P1-1M1/W1
@4 =A1+P1-1M1/PE
W2 96 =A1+P1-152/3
07 =Al+P1-X1:15
08 =Al1+P1-X1:14
09 =Al+P1-1K2/31
10 =A1+4P1-184/3
11 =A1+P1-X1:19
12 =A1+P1-X1:18
=Al1+P1-1K1/31
14 =A1+P1-2H1/1
15 =A1+P1-2H1/2
16 =Al1+P1-2H2/1
17 =A1+P1-2H2/2

W4 01 =A1+P2-X1:1
LF] 18 =A1+P1-281/3
LL 82 =Al+P2-X1:2

]
8t. B cilj

1 -1s1/2

2 -181/4

3 -151/6

4 Pot./N

5 Pot. /PE

& -1F1/2
*7 -1G1/+

B -1G1/-

9 ~1K1/2
10, -1K1/4
11 -1K1/6
12 Pot./PE
13 Pot. /LS
14 X -1s82/4
15 X -1583/1
16 -183/2
17 Pot. /LS
18 X -1354/4
19 X -185/1
20 -185/2
21 -1K1/14
22 Pot./N
23 -1K2/14
24 X Pot./N
25 X Pot./N
26 Pot. /LS
27 ~-281/4




data informacija o uredaju, lokaciji m
(povezivanje izmedurazliitih ured- | = _ ' 2
aja i lokacija), listu projekta i struj- olrle|x
Irj‘om E:t: na kom Ijakp".l upotreb- *win) == Sporiena letev g— :
en. raju se spiskovi (svih pin- 4 H
sk letava Bl I o : . RACUNALNISKO PODPRTD PROJEKTIRANJE
automatski ispi -
SR o wyhRprec edd =A1+P1-X1 pac i‘r!‘ veoma mnogo dobije ve pri
Specijalne funkeije omoguéavaj = PrVOL S,
&ulnmat]am pnmlvjan}a p‘g b ncljall: g = U bliskoj buduénosti mozemo da
medusobno (samo preko elemenata 3 g otekujemo da ¢e projektant dobiti
— kratki spojevi nisu moguéni), po- i i niz_gabarita pojedinih elemenata
tencijala sa simbolima | povezivanje = = razli¢itih proizvodaca na disketi, jer
izmedu pojedinih simbola. ® Gl 84 CiLy o nas je iskustvo nautilo da su ubrzo
Mnoge rutine za proveravanje po prelasku projektantskih firmi na
sprecavaju udvostruéavanje eleme- FSRIRORY potseinn Projkio:siie
nata, skre¢u nam paznju kada upo- = ,svoje proizvode mogli da plasiraju
trebimo sve raspolozive kontakte ] L1 a | -151/2 samo oni proizvodacéi koji su ponu-
odredenog tipa kod nekog kontak- H L2 5] 2 | -151/4 dili prospekte na ratunarskom me-
tora, upozoravaju nas na greske pri % = = el e o= ket
povezivanjima (moZemo raditi u bilo =L 2 4_LPws /N  Druga vrsta su logiCki simboli, B-
kojoj mrezi, povezivanja su mogué- 5T £E 2 =R AL T UYH BIVBON, Whj| SRS § ovw pesiiny
na i pad proizvoljnim uglom). .. = SR AL B T B B £ 1-iF1/2 nu infomaciju za daljnju_obradu
B e ( Samakes prkinscaiey 1 5o simbon
. . rrd = [+ [] =161 L se sim
Tehmkaslmhola o =A1+PI—1NI/Ul | © g | -iRi/2 maguuz:omocugr genera-
_,tehnlkah.eaum § =AI+PI-1MI/V]) | O 10 | =iK1/4 Ic:tmsimbaiajednnstavmganedm
; i 7 & =A1.PI=1MI/HI | © i1 | ~1KI/B ako nam je potreban neki simbol
produktivnosti i tednje ¢ SAIFI=IM/PE | 0 | 12 |For /PE koji u hogatmpgibliolmi simbola ne
vr §4_ S I & 5 | Pac /08 mozemo da ni . Ponovno na-
3 =A1.Pi=X1 IS o | 14 | 15274 glmm dslﬁu i !?gttkiozimboll
R =A1+PI-%1 14 T IS | =158/1 u u sa ropisima odnosno
gt u cem e |HRE RS e e
tip simbola su slike elemenata ioje = '2 : ::_ : S”g g ] L Cyyre :::-.Ta? :Icgﬁr:pa:mi!ijwamo ot
b =l eI =K1 0 L) =154/ 4% S
ey [TTER) [nsiis to s i AT
strojima, rasporeda elemenata = e 2 R T .
ROl Saligyiesidrioy gl R =AlaP1—2H1 71 o 20 | —1R1/14 grupa simbola — nekakvih makroa
manazdnuiomd tablama, pri ﬁrikazirna i =Al+P1-2HI /2 ] 22 | Pat /N — jednim pozivom pozovemo stan-
SR mahRatEke, 'demlja ey a =A1sP1-2HZ/1 o 23 | —1K2/14 dardne sheme dovodnih polja, mo-
onalnih shema, idejnih resenja, da- =T =Atsfrochers | O L1 g4 LEor. /N bt BB Wi g
Khi scla Lo U J6 BovoHinG rte. -4 [ 8 “A1 P21 1 o 25 | Pat /N pri projektovanju fesce upotreblja-
nje bez daljnjih obrada. Razume se =12 =AtoFi-2s1/d 1O 28 1 fer s ) T e
e bt ok 8 =AlsP2-X1 2 ) 27 | -25)/4 du prethodno definisane (unapred
va | vanredno bogat skup funkcija 2 ol o it g b
klasi€noga ra¢unarom podrZanog & ot &?oﬁil IO
projektovanja. Simboli mogu da se = s:m i at},m POl sl Eeet
generiSu brzo i jednostavno, a ku- 9 unu:um Lo Rl .
Spontna letev: =Al+P2-X1 d02 2 =aAl +P1 -2H2 L34
002 4 =Al +P1 -2K1 z20
- :; :::i':: : z_f; ; -::112 902 6 =Al +P1 -251 3711
=.\1+pz—zfin : _2"1:; 802 6  =Al +P2 -2N1 4545
eyt : i #02 6 =Al +P2 -2F1 ES34
3 - 082 6  =Al +P2 -2F2 E534
=A1+P23-23F2/1 5 -2N1/6 02 7 =il +P2 -2¥1 VI
=A1+P2-2N1/7 6 -2F2/2
FILE CADDY.KTL
FILE CADDY.STL
§t. Pot Naprava Mesto Komponenta Funkcija Tip Str. Pot Naprava Mesto  Element Vrsta &t. kont. Tip
ee1 1 =Al +PJ -181 53 @01 6 =Al +P1 =1K1 . iTB4R22
et T +P1 -1F1 AE1 901 5  =Al +P1 -1K1 H p1 02 80
01 2° =Al +P1 ~1H1 VKL/TZK  LA3d og2 4  =Al +P1 -1K1 0 21 22 00
ea1 3 =Al +p1 -1F2 sEZ 801 7 =Al +P1 -1K1 o 31 32 08
@01 3 =Al +P1 -171 T56 g2 1 =Al +P1 -1K1 s 13 14 o@
#e1 3 =Al +P1 -161 Gh5opa ee1 7 =Al +P1 -1K1 ] 43 44 00
#01 5 =Al +p1 -1M1 Mie 991 7 =M1 +P1 -1K2 : ITB4922
201 5 =Al +P1 ~1F3 AET 01 5 =Al +P1 -1K2 H 01 02 o
001 & =A1 +P1 -1K1 ITB4022 @02 4 =Al +P1 -1K2 o 21 22 00
001 6 =Al +P1 -183 TP1 o1 & =Al +P1 -1K2 0 31 32 ee
001 6 =A1 +P1 -152 TP eez 2 =Al +P1 -1K2 ] 13 14 00
001 7 =Al +£1 -1K2 3TB4022 1 8 =Al +P1 -1K2 8 . 43 44 9@
901 7 =A1 +P1 -185 TP1 ge2 4  =Al +P1 -2K1 . an 220
w1 7 =Al +P1 -154 TP p81 6 =Al +P1 -2K1 S an 13 14 ¢¢
0z 1 =Al +P1 -2K1 L34 001 7 =Al +P1 -2K1 5 an 23 24 0@
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PPS — ET 2 — projektno
upravljanje

Kao sto u prvome elektrotehnié-
kom modulu moZemo iz baze kon-
taktora da biramo proizvoljne kon-
taktore ili releje, tako moZemo »on-
line« usred rada na projektu da pre-
gledamo bazu svih artikala, izabere-
mo one koji nam odgovaraju | upo-
trebimo ih u projektu. Artikie moZe-
mo ruéno da unosimo u bazu, Opisi
su na tri razlicita jezika, tako da
mozZemo da pripremimo ponude,
predradune, izvestaje | ostalu po-
trebnu dokumentaciju u proizvolj-
nom jeziku za proizvoljno triiste.
Razume se da bi to punjenje baze za
svakog korisnika islo veoma sporo,
i zato ¢e Industrijski biro — pored
10,000 artikala najznacajnijih ne-
mackih proizvodata — ponuditi ko-
risniku | zbirke artikala jugosloven-
skih proizvodaca. Jasno je da ce
odgovarajuca distribucija podataka
proizvodacéa u tu i sliéne baze ubrzo
biti jedan od uslova za njihov uspeh
u prodaji, Tako ¢e korisnik CADdy
PPS-a jednostavno umetnuti diske-
tu u ra¢upnar i prepisati odgovaraju-
¢e podatke u svoju bazu.

Svaki artikal je opisan sa oko 20
polja (kod, naziv, tehni¢ki opis, pro-
izvodac, teZina, dimenzije, nabavna
cena, prodajna cena, proizvoljni
opisi...), polja se mogu proizvoljino
definisati, izborom odgovarajuceg
formata za ispis ispisu vam se samo
ona koja Zelite, u Zeljenom obliku.
Formate razliéitih spiskova moZete
jednostavno da generiSete. U okviru
baze artikala moZete da izvodite
razliéite kalkulacije, listate razlitite
proizvodace za iste proizvode i tako
izaberete najpavoljnije.

Moguénosti CADdy-a PPS ubedi-
ce vas da |e to savremeni alat za
pratenje projekata. U ET 2 moZete
da pozovete spisak elemenata odre-
denog projekta generisan u ET
1i da ga tu po volji obradite. Artikie
upotrebljene u projektu mozete ka-
ko hocete da sortirate, grupisete po
razli¢itim proizvodacima, a jasno je
da spiskove moZete | da editirate.
Uz pomoé¢ CADdy ET 2 imate prak-
tiéno u istom trenutku kad i spisak
artikala na raspolaganju i sve po-
trebne kalkulacije koje cesto dikti-
raju i projektne odluke. Zato moZete
vanredno brzo da pripremite | neko-
liko razli¢itih varijanti koje su uslov
za uspeh projekta, ali u klasicnom
nacinu projektovanja za njih isuvige
¢esto nema vremena odnosno para.

U projektu obradene elemente
koje predstavljate jednim simbclom
jednostavno razbijete na sastavne
delove (npr. osigurac je sastavljen
od podnoija, rastvorivog ulo-
§ka...), cene moZete da kalkulisete
po sastavnim delovima ili na bazi
veéih odnosno manjih makroa.

Na jednak nacin kao §to se vode
artikli, vodi se | spisak snabdevaca.
| pojedini snabdevac je opisan ve-
¢im brojem podataka (firma, adresa,
telefon, teletaks, kontaktno lice...),
one koji su vam potrebni mozete da
iskoristite za savetovanje s njima,
porudzbinu i sliéno.

Sistemski parametri omogucéava-
ju prilagodavanje programa radu-
narskoj masinskoj i perifernoj opre-
mi i izboru jezika, a upravijanje po-
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BILL OF MATERIAL
Date : 99.03.99 Page : 1

Article number Bupplier Sales price Total 8F Quant.
T Hlemenas 87.39 57.39 1
ITH40z2 Siemens 67.96 115.92 a
4545 Electronic Schuall 562,26 563.36 1
Bl Giemens 6B, 40 GE. 4 1
El ZIEOLER-Inatruments Cabi 5.60 16.80 3
E3 ZIEGLER-Inetruments CmbH 6.89 5.09 1
Ed ZIEGLER-Inntruments GabH 1.68 g.68 &
ES ZIEGLER-Instruments CGmbH 408 25.80 E
E& CIECLER-Instruments CabH ¥ 15 46. 58 6
ES34 Simmans 323.70 647.40 a
Fl Blenens 2184 21.84 ¥
a50ae Biemenn fd.43 fd.43 1
L34 Siemens 13.36 24.72 2
LAl Blesehs 12:36 12. 36 1
H19 EBK 267.30 267.30 1
81 Eiemonn 73.%93 13,93 1
BILL OF MATERIAL FROM 09.02.98 PAGE 3
Article number Bupplier Sales price Total 5F Quant.
TS6 Giemenn 106.00 106.29 1
™ Siemens L. 30 an. 48 a
TP1 Fliowmend 18.20 208. 40 2
TPS Biomens 14.348 14.38 1
Vi EBK 209,38 209 .39 L
zan Siomens 128.75 1328.75 1
202658 2522.95 41
| AMSBIGNED SUPPLIERS
{ ARTICLE DATA }

Article number: 3711

Bpew languagel: KEY OWITCH 0-1 CES 22mm Unit languagel: PFIECE

Spec languaged: BCHLUSSELSCHALTER €-1 CEE Iimm Unit languaged: STOCK

Spec languaged: STIKALD NA KLJUD @-1 fi 22mm Unit langusged: KOS

Manufacturer..: RADE KONCAR TERE... o eirgine sk 20

Norm specific.: 8 BPACE. . vernnand 28,00

Gooda group...: 8 Welght..i.....2 [N 1]
——-—! BUPPLIER | { PRICE/ORDER NUMBER ]..—_

Supplier.: Slemens * ;

Aren code: D-4000 Order number

City.....1 Dioweldorf 1 ISB1008-4LBDL

! Lahnkeg 10

Purch price 49.98

stvu (BBC, CONTINENTAL, DESY,
DEUTSCHE VYNCKIER, ENKA AG,
EC ERDOL CHEMIE, HERAEUS,
KRUPP, ROBERT BOSCH, SAARA-
TAHL, SIEMPELKAMP, WAK i mno-
gi drugi), niz referenci vet | u Slove-
niji, iako smo programsku opremu
tek prosle godine poceli intenzivno
da prodajemo (ISKRA ZUZEMBERK,
ENERGOINZENIRING,  PETROL,
IUV, tga, ibe ...), zadovoljstvo kupa-
ca, mreza kupaca i izmena novih
simbaola i aplikacija u njoj, saradnja
s Fakultetom za -elektrotehniku,
kompletan inZenjering programske
opreme (ukljuéujuéi | obuku u no-
vom CADdy centru za predstavljanje
na najsavremenijim grafi¢kim ragu-

narskim madinama | perifernogj
opremi, odriavanje, savetovanje,
azuriranje), brz dalji razvoj pro-

gramske opreme, nemacke, engle-
ske i slovenacke verzije, programi-
ranje specijainih aplikacija pro-
gramskim jezikom CADdy PLUS
i s tim prilagodavanje programske
opreme potrebama korisnika, vide-
godisnja iskustva | nekonkurent-
nost firmi na domacéem i stranom
trZistu bez upotrebe ra¢unarski po-
driancg projektovanja — sve su 1o
temelji na kojima gradimo novi
standard na podruéju racunarski
podrianog projektovanja u Sloveni-
ji i Jugoslaviji u elektrotehnitkoj
struci — CADdy Elektrotehnika.

Telephone: -——49/211/399-0 fales price 57,39
Departm..: Fupplement...: 15.90

NEXT PREV. ERASE NEW ASBIONM. CALCULATION END
Version 5.00 Date : 99.902.99
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dacima obezbeduje unosenje i bri-
sanje podataka, reorganizaciju ba-
ze, brisanje | konvertiranje projeka-
ta u bazi i za statistiku.

CADdy Elektrotehnika
— izazov, $ansa i najbolji
izbor

U Industrijskom birou se ve¢ niz
godina koristi pomenuta program-
ska oprema. MoZemo redi da je vise
nego ispunila nada oéekivanja. Zato
smo organizovali predstavijanje
u saradnji s Elektrotehni¢kim save-
zom Slovenije u Sest slovenadkih
gradova (Ljubliana, Maribor, Novo
Mesto, Nova Gorica, Jesenice, Tr-
bovlje), na tri jugoslovenska sajma,
na susretu CIGRE '89 na Bledu
i u prostorijama nasega poslovnog
centra. Predstavljanju performansi

SPISAK POSLOVNIH PARTNERA KOJI
PORED IB-RACUNARSKOG INZENJE-
RINGA UCESTVUJU PRI OPREMANJU
CADdy CENTRA ZA PREDSTAVLJANJE

COMMERCE LJUBLJANA, 61000 LJUB-
LJANA, EINSPIELERJEVA 6 ZASTUPA
ASEM-ITALIJA *

ELMOT SEZANA, 66210 SEZANA. ORE-
SKA 14

GAMBIT, p.o. LJUBLJANA, 61113 LJUB-
LJANA, TITOVA 118

HIMA-PAUL HILDEBRANDT GmbH MAN-
HEIM, 6835 BRUHL BEI MANHEIM
MINERVA VARAZDIN, 42000 VARAZDIN,
BRACE RADICA 18, ZASTUPA NOWA-
TRON AVSTRLJA

MLACOM d.0.0. LJUBLJANA, 61000
LJUBLJANA, CELOVSKA 185

SYS ZAGREB, 41000 ZAGREB, LENJIN-
GRADSKA 1

prisustvovali su struénjaci iz vise od Informacije:

tri stotine slovenaékih i jugosloven-

skih firmi. Performanse su ih oduse- Industrijski biro

vile. Veliko zanimanje, pristupacna Titova 118, pp69

cena, vise hiljada instaliranih pake- 61113 Ljubljana

ta i izuzetne reference u inostran- fax.:)061) 348-158

_ Em&-&lﬁ-&‘}m,t nkiu u CADdy centru
gmﬂn lzum u saradn an. firmom

io PC iz nlﬁammmammewmxummni

raznih tehniékin nh
%omm

smi stunrne Evsﬂek H%&T?PM& hma

00 tasova, a zavrSetak u 15.00. Poréd osnovnih podataka o ram-
shoi mmmi EVEREX STEP sistema u calini, mp:wm
eriferne opreme, posetiocima ée struénjaci iz
o e it
jje, | to: u 10.00 Easova konstruisanje (zakljuéno sa
mmtalm;.‘uﬁ w'mikmnmnﬂ hniku J‘mhwﬁkmu iu um-
m vamo prezen-
taciji u Inﬁuhimnm birou L]oui'hdnna, 'R‘lm ¢ j“




[USLUZNI PROGRAMI|

RTKERNEL ZA TURBO PASCAL 5.0 I 5.5

Multitasking u realnom vremenu

Inz. JOZE KAKER

ekada je personalni ratunar
N bio manje-vise skupa luk-
suzna igracka, a retko kada
je bio alat u rukama zanesenjaka.
Danas je medutim nesto uobi¢ajeno
u nasem svakodnevnom Zivotu. Na-
lazimo ga u sve vise preduzeca, bez
obzira na njihov karakter, odnosno
da li su drustvena, drzavna ili privat-
na. Svi ga osecaju kao korisno po-
magalo u poslovanju, a mnogi ga
uvode da pomocu njega prate pro-

ces proizvodnije | njime upravijaju.

Medutim, ozbiljan korisnik ubrzo
oseti da mu je tesno okruZenje koje
mu stavlja na raspolaganje uobiéa-
jena konfiguracija radunara (najra-
sprostranjeniji raéunar IBM PC/XT/
AT ili kompatibilac). To naroéito
oseca kod industrijskih aplikacija
kada Zeli da prati | kontrolise proiz-
vodni proces i ubrzo se sretne s pro-
blemima. Dok na tristu nije bilo
jezika viseg nivoa, kao 3to su na
primer C i turbo paskal, trebalo je
vecinu industrijskih aplikacija napi-
sati u asembleru, &to je medutim
dugo trajalo | bilo mukotrpno.

Ja se inace sluzim turbo paska-
lom. Dok se u projektu nije traZila
istovremena obrada vecih paralel-
nih procesa, svaka aplikacija se mo-
gla resiti veoma brzo i elegantno. Ali-
pri projektima s paralelnim procesi-
ma poceli su problemi (primena
prekida, stekova...).

Za turbo paskal verzija 50 i 5.5
redenje se ukazalo u obliku softvera
nazvanog RTKernel, koji omoguéa-
va rad na vise zadataka u realnom
vremenu (real time multitasking).
Dodatno se odlikuje | relativno jed-
nostavnim koristenjem (potpuni po-
&etnici bi verovatno imali nekih pro-
blema). Sustina je sadrZana u jedini-
ci (unit) ATKernel. TPU.

RATKernel je namenjen svima koji
se bave razvojem softvera i 2ele pro-
fesionalno obradivati procese (zah-
vatanje podataka, obrada podataka,
upravljanje procesima) na racunari-
ma s operativnim sistemom MS
DOS u turbo paskalu. Programeru
stavlja na raspolaganje elemente za
razvijanje softvera u realnom vre-
menu.

RTKernel omogucava:

a) prakti¢no neograniéeni broj za-
dataka — odnosno ogranitenje na-
medée samo velicina RAM-a, zato sto
je za jedan zadatak (task) potreban
oko 1 K memarije;

b) vise od 10.000 (deset hiljada)
preklapanja zadataka na sekund (16
MHz AT),

¢) vreme preklapanja zadataka je
konstantno bez obzira na broj zada-
taka, sto je inace kod drugih siste-
ma za rad na vise zadataka (multita-
sking) velika mana jer se moZe do-
goditi da se u slutaju veceg broja
zadataka sistem poctne baviti sam
sa sobom,

d) B4 prioriteta omogucéavaju ve-
oma precizno vodenje programa,

e) pre-emptive scheduling, sto
znati da se preklapanje zadatka
moZe izvrsitl u svakom trenutku. Za-
datak se moze aktivirati direktno iz
interrupt handlera,

f} koprocesorsku podriku — ako
je instaliran koprocesor, moZe po-
sluziti za neograniten broj zada-
taka,

g) interrupt podréku — odnosno
da se podaci mogu razmenjivati za
rad na zadacima, | da se zadaci mo-
gu aktivirati i suspendirati, 3to je
naro¢ito pogodno za zahvatanje po-
dataka iz procesa, prenosenje po-
dataka i upravljanje procesima,

h} time slicing — 5to znadi da se
RTKernel moZe koristiti kao time
sharing sistem koji CPU vreme rav-
nomerno rasporeduje medu zadat-
ke s jednakim prioritetom,

i) semafore — tako da se izmedu
zadataka odnosno paralelnih proce-
sa moZe komunicirati, tj. razmeniji-
vati signale; semaforima se mogu
sluZiti | interrupt handleri (interrupt
handling = obrada prekida),

|} postanske sanduciée (mail bo-
xes) — koji sluZze za razmenu poda-
taka izmedu zadataka i za sme3ta-
nje podataka u meduvremenu; nji-
ma mogu da se sluZe | interrupt
handleri,

k) DOS reentrance — DOS inate
sam po sebi nije »reentrants,
a RTKernel moZe da pozove DOS iz
razligitih zadataka, postavlja ih u re-
dosled; zadaci mogu proizvoljno da
operidu sa DOS 1/O;

1) pre-emptive disc I/O na AT ratu-
narima — vreme ¢ekanja pri ¢itanju
ili pisanju na disketu ili na tvrdi disk
(pozicionisanje glave...) stoje na
raspolaganju drugim zadacima;
propusnost (efikasnost) programa
koji koristi mnogo file 'O znaéajno
se poboljsava upotrebom RTKer-
nela,

m) potpunu integraciju s jezikom
turbo paskal verzija 5.0 i 5.5.

RTKernel zadaci (lasks, odnosno
procesi) realizovani su kao proce-
dure bez parametara koje mogu da
rade paralelno, ali DOS ne zna nista
o tome. Za sinhronizaciju izmedu
zadataka sluze semafori, a za isto
tako medusobnu komunikaciju slu-
Ze postanski sanduéi¢i. RTKernel
direktno podrzava: — CPU

— koprocesor

— MS DOS

— turbo pascal heap.

U turbo paskal programu, u rece-
nicl »uses«, prvo treba da bude de-
klarisana jedinica CRT | tek onda
jedinica RTKernel.

Inicijalizacioni
RTKernel izvriava:

— inicijalizaciju internih struktura
podataka

— ¢itanje prekidnih vektora

— RTKernel se okaci na BIOS za
realizaciju pre-emptive disc I/O; za
to se posluZi prekidnim vektorom
$62 (za ratunare AT | 385)

— glavni program se u ATKernelu
pretvara u =glavni zadatak«

kod jedinice

— realizuje se zadatak u praznom
hodu (idle task)

— interni ¢asovnik RTKernela se
postavi na nulu

— nanovo se postavlja timer inter-
rupt $08

— izvrSava se »protectdos (true)«

— inicijalizaciju procedure izlaz

— proverava da li su slobodni pre-
kidni vektori $61 i $62.

Prilikom prekida programa svi
upotrebljeni prekidni vektori se pre-
ko procedure izlaz postave u izvor-
no stanje.

Zadatak je FAR porocedura bez

rametara (prevedena opcijom

$F+ } ili deklarisana u interfejs po-
drutju jedinice). Zadatak ima sop-
stveni stek, prioritet, ime. .. Na stek
zadatka uéitaju se sve lokalne struk-
ture podataka. Svaki zadatak mozZe
koristiti globalne strukture podata-
ka. Zadatak se uvek nalazi u jednom
od stanja:

— current — u odredenom trenut-
ku moe da bude aktivan samo je-
dan zadatak, to jest onaj koji se tog
trenutka izvrSava

— ready — to su svi zadaci koji bi
se mogli izvriavati

— blocked — zadaci koji ne mogu
da se izvrSavaju jer ¢ekaju na odgo-
varajucl dogadaj (postanski sandu-
¢ici, sematfori); mogu da se aktivira-
ju preko interrupt handlera ili preko
nekoga drugog zadatka

— delayed — zadaci koji se na
odredeno vreme postavijaju v sta-
nje éekanja; kada istekne delay, oni
se preko interrupt handlera auto-
matski postavljaju u stanje ready

= timed — zadaci koji su stempi-
rani« na neki dogadaj, ali s vremen-
skim ograni¢enjem; kad se pojavi
dogadaj ili prekoraéi vremensko
ograniéenje, prelaze u stanje ready.

Zadaci koji trenutno nisu u radu
nalaze se u razlic¢itim redovima ce-
kanja, zavisno od statusa zadatka.
Kada ¢e se koji od zadataka izvria-
vati zavisi koliko od njegovog statu-
sa toliko | od rasporeda. Varijable
tipa semafor mogu u aplikaciji biti
proizvoljno deklarisane, ali se njima
moie manipulisati i samo RTKernel
procedurama.

Ovde se misli na problem koji na-
staje ako viSe zadataka istovremeno
izvodi jedan kod. To bi znacilo da
neki zadatak uvek nanovo eulazi-
u kod jo3 pre nego 5to ga napusti
neki drugi zadatak. Kada je re€ o ra-
du na vige zadataka (multitaskingu)
vodi se ratuna o tome da §to vise
koda bude »reentrant«, tako da nji-
me moZe da se sludi sto vise zada-
taka.

Run-time sistem turbo paskala je
veoma obiman (unit system, CRT,
DOS...), &to uslovijava reentrant
probleme. Unit system je reentrant,
sem operacija na heapu. RTKernel
ima odredeni mehanizam i za kon-
trolu heapa. Za druge delove run-
time sistema aplikacija mora da ima
odgovarajucée sinhronizacione me-
hanizme. Bitan razlog zbog cega

DOS nije reentrant je u tome &to se
sluZi sopstvenim stekom, ali koji je
veoma oskudan. Ako zadatak izvrsi
DOS poziv, iako u tom trenutku jod
nije zavrsen neki drugi DOS poziv,
DOS ce nanovo inicijalizovati svoj
stek i tako unistiti return adresu pr-
vog zadatka. A prilikom narednog
aktiviranja zadatka, sistem bi kre-
Sirao.

Preko procedure wprotectdose
moZe se DOS zastititi da ga istovre-
meno ne koriste vide zadataka. Time
se medutim izvrsavanje DOS poziva
delimiéno uspori.

Koristenje heapa nije reentrant.
To se manifestuje pri upotrebi pro-
cedura »new, mark, release, dispo=
se, getmem, freemem, memavail,
maxavail=. Zadatak koji se koristi
heapom mora prvo da izvrdi proce-
duru =wait(heapsemaphore)« a od-
mah posle akcije na heapu da oslo-
bodi heap procedurom =signal(he-
apsemaphore)=. Zato je u RTKernel
predvidena varijabla tipa semafor
pod imenom »heapsemaphores.

1) Scheduler — prekiopnik zada-
taka koji vodi rag¢una o tome da za-
datak u stanju ready i najviseg pri-
oriteta odmah proradi i da broj pre-
klapanja zadataka bude minimalan.
Moze i da se iskljuéi ili da se aktivira
time slicing.

Pod time slicing misli se na pri-
nudno prekiapanje zadataka jedna-
kog prioriteta u stanju ready posle
odredenog vremena. Scheduler je
zaduZen za raspored po kom cée svi
zadaci dodi na red.

2) Semaphore — mehanizam za
sinhronizaciju zadataka. Semafor
moZe da se zamisli kao brojilo do-
gadaja. Deklarie se kao uobi¢ajena
promenljiva i njime moZe da se sluzi

_proizvoljan broj zadataka. Procedu-

ra »initsema= inicijalizuje semafor
odredenim brojem dogadaja. Pro-
cedura =signal« smesta dogadaj
u semafor, a »wail= ga uzima iz se-
mafora, ako je na raspolaganju. Se-
mafor moZe da smesti do 65535 do-
gadaja. Tipitna upotreba semafora
je prenos programske kontrole na
drugi zadatak. Drugi primer koriste-
nja je unakrsno iskljugivanje. To
znati da se — u sluéaju kada vise
zadataka upotrebljava iste globalne
podatke — konzistentnost podataka
obezbeduje na taj nacin Sto se isk-
ljuuju svi ostali korisnici za vreme
dok jedan zadatak manipulide poda-
cima. U tom sluéaju upotrebljava se
jedan semafor kao koordinator.

3) Mailbox — poStansko sanduce
koje slui za komunikaciju izmedu
zadataka, zato Sto komunikacija
preko globalnih struktura moZe da
bude opasna.

Mailbox &ine varijable koje mogu
da sadrie odredeni broj poruka
i mogu da budu bile kog tipa poda-
taka (array, record...). Zadaci mogu
da ostavljaju poruke u postanskim
sanduéi¢ima i da ih uzimaju iz njih.
Ako je sanduée puno, onda se zada-
tak koji predaje poruke suspenduje
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sve dok u sanducéetu opet ne bude
mesta. A ako je sanduce prazno,
suspenduje se — dok poruka ne bu-
de primljena — zadatak koji treba da
primi poruku.

Vide zadataka moie da se sluli
istim postanskim sanduéetom.

Postanski sandudici su organizo~
vani kao FIFQ stekovi. Osnovna pra-
vila za organizaciju postanskih san-
ducica glase:

a) U use recenici mora da bude
deklarisana jedinica RTKernel.

b) Treba deklarisati konstantu
maxmailboxsize koja definise mak-
simalnl broj poruka u postanskom
sanducetu,

c) Treba deklarisati tip podataka

5 imenima tipova poruka, koji se
bira proizvoljno.

d) U source kod treba ukljugiti
include file mailbox.def, koji sadrzi
-gﬂe:claraciju tipa postanskog sandu-

a.

e) Ako Zelimo da poétansko san-
dute bude upotrebljivo i za druge
programe unita, treba deklarisati
include file mailbox.int u interface
podrudju unita.

f) Na kraju se doda include file
mailbox.imp, koji sadrZi kod ranije
definisanih procedura. To se dekla-
rise u implementarnom delu unita.

U aplikaciji se postanski sanduéi-
€i deklari$u onako kao i druge vari-
jable. Postanskim sanduéetom ne
moZe se u aplikaciji direktno mani-
pulisati. Pre nego 5to moZete da

upotrebite postansko sanduce, tre-
ba da ga preko procedure »initmb«
inicijalizujete.

Razlikujemo normalne | uslovne
mailbox operacije. Normalne opera-
cije su put i get Ako se Zeljena
operacija ne mo?e odmah izvrsiti,
task se suspenduje za neodredeno
vreme. Pod uslovnom operacijom
podrazumevamo operaciju koja se
izvodi samo ako moZe odmah. Task
se suspenduje samo ako se izvodi
operacija taska viseg prioriteta.

4) Interrupt handler — Centralni
zadatak softvera u realnom vreme-
nu je obrada prekida (interrupata).
Cim u nekom programu radi vise
zadataka, teSko je =poolingom«
(stalno  proveravanje zbivanjaj
ostvariti dobra vremena reagovanja.

Prekidanje =poolinga~ moZe prou-
zrokovati da zadaci nizeg prioriteta
uopste vise ne dodu na red i tako s2
traci dragoceno vreme CPU. Zato
poaling treba zameniti interruptima.
Time se postiZu bolja vremena re-
agovanja i optimalnije iskoristava-
nje postojeceg hardvera. Interrupt
handler se moze predstaviti kao za-
datak koji radi s vi$im prioritetom
nego svi ostali zadaci. Preporucuje
se voditi raéuna o sledecem;

— Interrupt handler nema svog
steka. Upotrebljava stek zadatka ko-
ji prekinete. Ako se neki zadatak
prekine u DOS-u7, onda se koristi
stek DOS-a.

— Svaki zadatak mora sebi razer-
visati bar 512 bajtova za interrupte.

program multid;

uses
dos .,
EPEy
rtkernel ,
rttextio,
rtcoms

consi

dafail tstack=2000;
baudrate=1200;
cra#l3;

FF=H12;

L¥=H103

tab=H0%3

var
irinteger;
portnumberslongint;
portirtcom.portranges;

[T T TSI

{FF+2

procedure receiver;

Var
recin,recoutstexts
chichar;

begin

while true do
begin

write(recout,chls
ends
endjy {

procedure stetie;
B
kydrlongints
stin,stoutstexts

begin

rttextio.frame (stout , '
Ji=13

za taskmanagment 3
za vec oken na skranu 3
za komunikacijo 3

e

recaiverprio=rtkernel . mainpriority+l;

receiverhandle,stringhandle:rtkernel .. taskhandle;

TABK 1 ———————imin }

rttexkio. openteitwindgow (recin,recout y2,20,77,23) 3
rittextio. frameirecout;”
rtcom. enablereceiveinterrupt (port);

i

Data in

rteom. get (recei vebuf ferfportl,ch);

konsc procedure receiver J

TASK 2 =wmmmmmmin}

rttextio.opentextwindowi{stin,stout ;42,1,77,135);

Btetie ")

end;
{¥F-}

e e ———

procedure userdialog;
War
strl,str2:string;
itinteger;

begin

rttestio.opentextwindow(input ,output,2,1,35,15);

rttextio. frame(output,

writeln! 'Vpisite pol jubno besedilo. ")y

repeat
write(‘Vpisp °)j
readlini{stirl)s

for i1p=1 to lengthistrl)

begin

strilfils=upcasetstrifilly

writelily
ends;
writelcr);
write(lf);
writelnistril);
antil stri="KONEC " §
entd;

{ KHEERRRERERERARRRRRERER MR ER R ERAR Main ssrsdbsss

begin

rthkernel..protectdositrue);

rtkernel.timeslice(2)
repaat

writeln(output, 'S katerim serijskim portom boste

komunicirali 7 “)3
writelnfoutput,’ 1

writeloutput, "Fort:
(FI-3

readln (input ;portnumber’;
(portnumber=11

iportnumberd<=2); writel(ff);

until

and

case portnumber of
1: port:=COMi;
2: porti=COM2;

{iopresult=0) and

endj

rtcom.initport (port,baudrate,none,1,8);

i konec procedure stetis 7

{ konec procedure userdialog 2

= COM1‘)sg
writelnioutput,’ Z = COM2')3
g

——— TABK '3 —=——mm . 3

String reverse ')j

do

3

for k:=1 to 60000 do rtkernel ..createtask {recei ver ,receiverprio,
begin s defaultstack,
=
lfb;gféo 4, then "Data in',receiverhandle):
z tstet j i io-
writEln(stout k) s rtkernel .createtaskistet je,receiverprio—2,
jr=3+1s defaultstack,
and; i sStetje’ (stringhandle);
rtikernel .delay{C); gnzaur ialogs
end; 3
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— Dok je intrerrupt handler akti-
van, ne moZe se obraditi neki drugi
interrupt. Zato vreme izvodenja in-
terrupt handiera treba da bude &to
krace.

— Interrupt handler izbegava ope-
racije koje u ovom trenutku nisu
necphodne | preusmerava ih na
drugi zadatak.

— Interrupt handler moZe kao
svaki zadatak da aktivira druge za-
datke. Bad zbog toga se moze reci
da se sa RTKernel moZe raditi u re-
alnom vremenu.

— Hardver mora u potpunosti da
podrZava ovu koncepciju.

Procesor nareduje preko inter-
rupt enable bita status registra, Ako
j& bit postavljen interrupt se odmah
obradi, u protivnom se obrada od-
gada do postavijanja bita. Pri inter-
ruptu se aktuelni sadriaj status re-
gistra ucita na stek | interrupt ena-
ble bit se postavija na nulu, Sada
interrupt handler ne pnms ni jedan
interrupt.

Instrukcija IRET (interrupt return)
na kraju handlera postavlja staro
stanje status registra i interrupt ena-
ble bit na jedan.

Ako bi medutim handleru sluéaj-
no trebalo suvise vremena, moie se
interrupt enable bit postaviti i pro-
cedurom »enable interrupt«. Treba
voditi raéuna o tome da u svakom
trenutku moZe nastupiti preklapa-
nje zadatka ukoliko je interrupt doz-
voljen. ~

U turbo paskalu interrupt handler
treba da bude deklarisan kao inter-
rupt procedure. Prillkom prevode-
nja treba da bude postavljena opcija
{$—} da bi se interrupt mogao da
izvodi i kad je aktivan stek DOS-a ili
je samo jos 512 bajtova na steku
zadatka. Interrupt handler se moze
pisati na nivou viseg stepena (nije
obavezan asembler).Ako se pise
u asembleru treba da se smeste svi
registri na stek, a DS registar treba
da se ucita sa turbo pascalovim da-
ta. segmentom za slucaj intertask
sinhronizacije ili komunikacije
u jednom interrupt handleru.

Radi efikasnosti u radu postoje
i turbo paskal jedinice koje direktno
podrzavaju i koriste vecinu opcija
RTKernela.

1) Unit Timer:

— Nezavisan je od RTKernela
i moZe da se upotrebi za sekvenci-
jalne programe.

— Pruza moguénost merenja pro-
izvoljnog broja nezavisnih vremen-
skih intervala.

— Vremenska rasprienost (rezo-
lucija) je 0,838 mikrosekundi (to je
red veli¢ina izvodenja jedne proce-
sorske instrukcije).

— Hardverski zavisna jedinica za-
to 5to ima direktan dostup do timer
integrisanog kola.

2) Unit Rtkeybrd:

— Ima svoje rutine za readkey
i keypressed.

— Znakove sa tastature smesta
u specijalni bafer.

— Za razliku od CRT jedinice pro-
cesor je slobodan dok ¢eka na upis
sa tastature.

~ Interrupt sa tastature vodi na
sopsiveni interrupt handler.

= Qvaj handler prilikem interrup-
ta poziva BIOS handler, koji zatim
ispunjava zahtev sa poria tastature

i resetuje interrupt kontroler. Hand-
ler unita prodcita znak iz BIOS bafera
tastature | odlozi ga u mailbox. Za-
datak koji ¢eka na taj znak uzme ga
iz mailboxa preko rtkeybrd.readkey.

— Ima direktan pristup do BIOS
varijabla.

— Primer je jednostavnoga, efi-
kasnog | veoma korisnog interrupt
handlera.

3} Unit Rttextio:

— PruZa moguénost podele ekra-
na na vise zadataka (svaki zadatak
ima svoj prozor).

— Svakom prozoru pripada jedan
par datoteka (input, output) koje se
otvaraju procedurom w»opentext-
window.,

— Da bi se u oknu &italo ili pisalo
treba primeniti formulaciju writein
(taskout,...).

— Treba voditi raéuna o tome da
dva zadatka ne &ekaju na upis sa
tastature. N

— Hardverski je zavisan unit jer
ima direktan pristup do video rama.

4) Unit Spooler:

— Moie da startuje zadatak koji
stampa text file na paralelnom
portu.

— U mailbox upisuje ime datoteke
koju Zelite da odstampate.

— Zadatak za svaki znak iz datote-
ke proveri da li je printer spreman,
ako nije suspenduje se za odredeno
vreme. Na svakih 50 znakova simuli-
ra se »printer not ready«.

— To je tipiéan primer programa
koji radi u pozadini.

5) Unit Cpumoni:

— Moze da meri opterecenje CPU
za vreme izvodenja programa na vi-
&e zadataka (multitasking). Meri se
U %. To se postize zadatkom priori-
teta jedan, koji u beskrajnoj petiji
inkrementuje brojaé. Pri startu se
proverava kojom brzinom moZe da
broji ako radi kao jedini zadatak
u programu. Prilikom izvodenja pro-
grama poredi se maksimalna brzina
brojenja sa stvarnom. Treba pozvati
proceduru  »percentcpuneeded«,
Meri se s lakocom ukoliko zadaci
koji se mere imaju prioritet visi od
jedan (sem idle zadatka).

6) Unit Rtcom:

— SluZi za prijem i predaju poda-
taka preko serijskih kanala. Prijem
i predaja idu preko mailboxa. Hard-
verski je zavisan, jer ima direktan
pristup do registra na uartu.

Prakti¢an primer

Da bi bilo jasnije kako se sve opi-
sano Koristi predstavicemo jedno-
stavan program rada na vide zadata-
ka. Jedan zadatak ¢e &itati bilo koji
string sa tastature i obraditi ga. Dru-
gi zadatak ¢e i¢i do nekog broja
i Ispisati svaki stoti broj. Tredi zada-
tak ¢e preko serijskog kanala prima-
ti podatke | ispisivati ih.

Zakljucak

Ovaj softver se u praksi dokazuje
kao veoma koristan alat. Upotreblja-
va se u sklopu optimizacije upravlja-
nja zagrevanjem peéi u Zelezari
Ravne u SR Sloveniji. RtKernel mo-
#e da se kupi od autora Petera Pe-
tersena, Krohnskamp 5, D — 2000
Hamburg 60 (telefon: 9949/
402700421).

=E. HM™ ¢ I

POZIVAJU NA IZLOZBU:

CeBIT HANNOVER
1. 3.-28. 3. 1990 — Svetska izlozba kancelarijske, informacione
1elekumun|kacmne tehnike

Programi putovanja sa polaskom iz:
cena: 4.900,00 din.

cena: 4.984,00 din.
cena: 5.614,00 din.

LJUBLJANE: 21.-23. 3. 1990 | 23.-26. 3. 1930
MARIBORA: 22.-24. 3. 1990
ZAGREBA: 21.-24. 3. 1990

Organizujemo i prikljuéne letove iz drugih krajeva Jugosiavije.

SICOB - PARIZ

23.-28. 4. 1990

Medunarodni salon informatike, telematike, komunikacija,
kancelarijske organizacije i tehnike.

Datum putovanja sa polaskom

iz Ljubljane: 23.-25. 4. 1990 cena: 5.460,00 din.

Mogucnost polaska i iz drugih krajeva Jugoslavije.

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
HONG KONG

1. COMPUTER - izloZba raunara

2. FURNEX - izlozba kancelarijske | racunarske opreme

3. BEE/OFEX - izlozba kancelarijskog poslovanja, kancelarijske
automatizacije | poslovne komunikacije

DATUM POLASKA: 6.~15.5. 1990
Mesto polaska: BEOGRAD (prikljucni letovi

iz Maribora, Ljubljane i Zagreba) cena: 15.000,00 din.

TraZite nase programe.

INEX PA Maribor,

Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,
Tel.: (062) 24-572, 24-571, telex: 33-243

Zelimo vam prijatno putovanje
— INEX PA MARIBOR i MOJ MIKRO
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UPOTREBA PROSIRENE MEMORIJE

[TEHNOLOGIJA]

nom nacinu rada procesora 80 x 86
(x=2345... ). Medutim DOS i BI-

Skok na 16 Mb

0S rade samo u realnom nacinu
rada, a u tom nacinu memorija pre-
ko 1 Mb jednostavno is an. nesta-
ne, ne moe se do nja. sad?
Sre¢om su IBM-ovci m:slch na taj
problem kad su pisali BIOS za raCu-

gucavaju kontrolu n
memaorijom.

SAVIN GORUP

ada su 1981, godine iz fabri-
K ka »velikoga plavog» (IBM)
stigli prvi PC-i, memorijski
Eipovi su bili veoma skupi, a memo-
rijski kapaciteti racunara mali. Ra-
Eunari sa 64 K memorije smatrali su
se w»prostranimas=, a vise od 256
K vec je spadalo u cistu perverziju,
IBM je za prvu porodicu svojih PC-a
izabrao Intelov procesor IAPX 8086
(8088), koji je bio u stanju adresova-
ti ¢itav megabajt. U vreme dok se
smatralo »Dobar program se moZe
sabiti u 64 K=, to je svakako bilo
dovoljno, ali s pohodom Sesnaesto-
bitne tehnologije | padom cena di-
namiékih memorijskih éipova jedan
megabajt je postao ve¢ pomalo
ograniéavajuca marka.

Kako preko 1 Mb ?

IBM PC/XT je preko noti postao

svetski hit | programska oprema za
njega se mnoZila kao peturke posle
kise. Programi su postajali sve veci
i bili su u stanju obradivati sve vece
koli€ine podataka. Ali hardverska
barijera se ne moZe oboriti i zato su
se prilagodavali programeri. Pro-
grami su se sluzili prekrivacima
(overlays), komprimiranjem podata-
ka, optimizacijom koda ...ali grani-
ca je ostala i postajala je sve bolnija.
Kada je Intel lansirac procesor iAPX
80286 i IBM je podeo da ga ugraduje
u svoje AT, radunarska javnost je
otekivala i nov operativni sistem ko-
ji ée podrzavati prosirenje adresnog
prostora na 16 megabaijta. Medutim,
kao &to vidimo, DOS je ostao | 08/2
jos ni sada nije ocis¢en od svih bu-
ba... Kako dakle preko 1 mega?

Struénjaci iz Intela, Microsofta
i Lotusa su se potrudili i »pronasii»
protokol koji je omogucavao najpre
B, a u najnovijoj verziji punih 16
megabajtova memorije &ak obiéno-
me PC-u. Tajna LIM EMS (Lotus-
Intel-Microsoft Expanded Memory
'Specitication), kako je taj protokol
nazvan, bila je prekrivanje memorij-
skih strana (memory- paging). .Te se
strane nalaze u memaorijskom pro-
storu dostupnom 8086, a specijalni
drajver (driver) uéita onu stranu ko-
ja je programu potrebna. Zato se
u EMS memoriji mogu da nalaze
samo oni podaci koji su formatirani
u blokovima po 64 K.

Prodirena memorija
(Extended memory)

memaorije, na posao!

Druga moguénost za prodor u 16
Mb bila je ma8inski podrZana, ali
samo od procesora B0286 dalje. Re¢
je o potpuno jednostavnom linear-
nom prodirenju memorijskog pro-
stora sa 24-bitnom adresom. Inaée
je lepo £uti da ¢ovek moze da pozo-
ve nesto iz lokacije 2345678, ali dej-
stvuje samo u toliko opevanom (ali
tako retko primenjivanom) zatit-
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/% EXTMEM testira dostop do extended spomina,
V1.0 Savin Gaorup 1989, 1990
Turbo C 2.0
FreesWares

*/

finclude <dos.h>
£include <stdio.h>

/% deklaracija tipov */
struct descriptor

{ unsigned limit: /* max. dolzina bloka, najmanj 2*CX+l pri klicu */
unsigned phislo; /* spodnii... %/
unsigned char phishi; I* . in zgornji del 24-bitne adrese */
unsigned char access; /* dostop do blaoka; 91H samo branje, */
* /* 93H branje+pisanije */
unsigned res3B6; /* rezervirano za BO3B& */

¥;

struct descr§ptnr GODT[&]; /* Global Descriptor Tabla */
union REGS rin,rout; /* "navadni’ registri za klice BIOS-a */
struct SREGS rseg: /* in segmentni... %/

int ext_mem ()
{ /* inicializira extended spomin */
/* vrne kolicino spomina v KB */
/* ce sistem ne ustreza ali ce spomina ni, vrne O */
unsigned dver,xmem,n: -
long tmp;

dver=bdos(0x30,0,0); /* DOS verzijaz? */
/* dos niziji od-Z.x ne podpira extended spomina */
if ((int){(char)({dver))<3) return(o):

/* tip racunalnika se nahaja na adresi FOOO:FFFE */
(* ce ni AT (FCh), ne podpira extended spomina */
if (peekb(OxFOO0,0%FFFE)!Z0%FC) return(0):

/* to je AT' z DOS verzijo »= 3 o *x/
/* koliko je spomina? Klicemo funkcijo B8H */
rin.h.ah=0x88:
intB&(OxlS,&rin.&rout);
AMEM= rOULt . % . ax;
/* tu lahko vnseses kodo za testiranje statusa »/
/* ce je kaj spomina, ipiciasliziraj GDT =/
if (=xmem>0)
{ /* najprej popelni GDT z O */
memset({GOT,0,sizecf (GDT)) -
/* vei deskriptorji imajo limit segmenta &4K *x/
/* ter pravico do branja in pisanja */
for {n=1; n<=5; nt+)
{ GOT[n].limit=0xFFFF:
GOTINn] .access=0x93;
3
/¥ deskriptor GDT tabaele moramo inicializirati tako, =/
/* da bo 24-bitna adresa kazala nanjo */
W tmD=fang)FP_SEG(GDT)*lbf(lang}FP_DFF(GDT};
GDT[1].phislo=(unsignad)(tmp);
GDT[1}.phishi=(unsigned char){tmp>>16); /* npr.

return(xmem) ; /* vrni kelicino spomina */

void ext_transf (long psour, long pdest, int length)
{ /* prenos bloka iz/v extended spomin */
/* rutina sluzi le kot interna procedura za funkeciji
ext_in() in ext_out() %/

nare serije AT. Napisali su dve ve-
oma korisne rutine koje nam omo-

Ako, dakle, imate AT (kompatibi-
lac, razume se) | koji K extended

/* slo bi tudi s kaksnim trikom =/
direktno kopiranje %/



Tajne u BIOS-u
Rutine su skrivene u prekidu broj
18H (interrupt 15H), nazvanom

»Cassete and Extended Services«
(rutine za upravljanje kasetama
| prosirene rutine, u siobodnom pre-

vodu). Tu je doduse niz Kkorisnih
funkcija koje zasluzuju objasnjenje,
ali nas zanimaju samo dve: funkcija
87H i 88H

Funkcija 87H (Move block) pome-
ri nam blok memeorije iz jedne fizié-
ke lokacije na drugu u ukupnom

memorijskom prostoru (svih 16 Mb),
lzvodi se u zastitnom nacinu rada
procesora | zato su svi prekidl isk-
ljuéeni. U aplikacijama koje rade
u realnom vremenu mogu prilikom
prenosenja dugih blokova nastupiti
problemi usled ignorisanja prekida,
ali u principu to nikome ne smeta.

/* adresi blokov sta 24-bitni (long),
length je dolzina bloka v besedah */

/* napolnimo GDT */

/* izvorni (source) blok %/

GDT[2].1limit=0xFFFF;
GDT[2] .access=0x93;

GDT[2].phislo=(unsigned int) psour;
GDT[2] .phishi=(unsigned char) {(psour>>1&);

GDT[2].res386=0;

/*® eiljni oz. tarcni
GDT[3).1imit=OxXFFFF;
GDT[3] .access=0x93;

(destinatien) blok */

GDT[3Z] .phislo=(unsignad int) pdast:
GDTL3] .phishi=(unsigned char) (pdest:>>15);

GDT[3Z].res3B&=0;

/* klicemo funkcijo 87H iz BIOS-a */

rin.h.ah=0x87:
rin.x.cx=length;
reeg.es=FP_SEG(GDT);

rin.x.si=FP_DFF{GDT);

intBé&x(0x15,&rin,&rout ,&rseg) ;

}

void ext_in (void far *scurce, long destination, unsigned len)
ki prenese blok len bytov iz mesta,
na 24-bitne adreso destination */

{ /* to je rutina,

na katerega kaze kazalec source,

long tmp=0L ;

tmp={long JFP_SEG({source)*l&+(long)FP_OFF(source);

ext_transf(tmp,destination,(len+1)/2);

3

void ext _out (long source, void far *destination, unsigned len)
{ /* to je obratna operacija -
na katerega kaze 24-bitna adresa na mesto,

daestination */

long tmp=0L;

tmp=(long)FP_SEG(destination)*16+(long)FP_OFF(destination);

ext_transf{source,tmp,(lentl)/2);

void main ()

/* testiramo delovanje funkeij *=/
{ char dummy[4096] ,dummy2[40%&] ;

/* POZOR!

polja za prenos morajo imeti sodo stevilo bytowv,

ker se prenos vrsi v besedah (2 byta) =/

elrscr{):

printf("v sistemu je %d KB extended spomina.\n".,ext_mem());
/* potrebujemo vsaj 4K */

S prenesemo 4076 bytov 1z polija dummy v sSpomin nad 1M */

if (ext_mem()<4) exit();

ext_in(dummy,0x100000L ,4096);
/% 1in 1z tam nazaj v dummy2 */
ext_out(0x100000L , dummy2,4096) ;

/% sedaj primerjameo polji:

to je test */

if (memcmp({dummy ,dummy2, 4096 )==0)

printf( 'Deluje!l!i\n");

else

printf({“"Napaka.\n");

/* apaki sta,

% nista

prenase blok len bytov iz mesta,
kamor

torej deluje! =/

enaki??? NaPaka! =/

kaze kazalec

Ukratko se ta funkcija mo2e ovako
opisati:
Ulazni parametri:

AH=BTH

CX=duZina bloka koji treba da se
pomeri u RECIMA (2 bajta)
ES:Si=pokazivat na GDT tabelu
(opis vidi dole!)

Izlazne vrednosti:

Carry=postavljen (1), ako je nastala
greska

Zero=postavijen (1), ako operacija
protekne u redu

AH=status operacije

Status moZe biti:
2=greska pri prekidima
3=greska u adresnoj liniji 20H

Druga znaéajna funkcija ima broj-
ku BBH (Get extended memory size)
i kazuje nam koliko u sistemu ima-
mo prodirene memorije u K
Ukratko:

Ulazni parametri:

AH=88H
Izlazne vrednosti:

Carry=postavijen, ako je nastala
greska

AX=broj blokova po 1 K iznad gra-
nice 1024 K

Global Descriptor Table
(GDT)

Pri funkgiji 87H jedan od pozivnih
parametara je i pokazivac na tabelu
GDT. Za 3to nam slui?

Ovom tabelom kaZemo sve 3ta
procesor mora da zna da bi u zaSti-
¢enom nacinu mogao da pomera
blokove tamo-amo po  memariji.
GDT je u sudtini sastavijen od Sest
polia (koja se zovu deskriptori) po
osam bajtova.4d) memoriji se nalaze
ovim redom:

1. deskriptor koji (trenutno) nice-
mu ne sluZi (dummy)

2. deskriptor trenutne GDT tabele

3. deskriptor izvornog bloka me-
morije

4. deskriptor ciljnog bloka memo-
rije

5. deskriptor programskog koda
(code} segmenta u zadticenom naéi-
nu rada

6. deskriptor stek segmenta u za-
Sticenom nadinu rada.

Vredposti u deskriptorima broj 2,
5 i 6 menja. (odnosno postavija)
BIOS!

Struktura deskriptora izgleda
ovako:

— maksimalna duZina segmenta (2
bajta) '

— fiziéka adresa bloka (3 bajta)

— pravo na éitanje/pisanje (1 bajt)

— rezervisano za 80386 (2 bajta)

Ukupna duZina deskriptora je da-
kle 8 bajtova, a duZina GDT 46 baj-
tova.

Glavno pitanje je Sta postaviti
u GDT. Najveti deo GDT moie se
ostaviti prazan {odnosno napuni se
sa 0), sem deskriptora izvornog blo-
ka, cilinog bloka | trenutne GDT.
Njih treba kompletno popuniti. Po-
stavljaju se:
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- maksimalna duZina segmenta
obiéno na 64 K (FFFFh)

— pravo na &itanje/pisanje na 83h
(dozvoljava se jedno i drugo)

— fizicke adrese

Fizitke adrese prosirene memori-
je podinju od 1 megabaijta dalje, sto
znadéi da je prva 1048576 decimalno
ili 100000 heksadecimalno. Krajnja
adresa moZe se izratunati iz vrijed-
nosti registra AX posle poziva funk-
cije BBH, tako da imamo:

addr_start = 100000H

addrend = AX * 400H
+ 100000H

!
Pretvaranje pokazivac¢a
u fizicke adrese

Neki blok podataka u memoriji je
obi¢no oznacen pokazivacem kaji
pokazuje na prvu adresu bloka.
U sluéaju PC-a taj pokazivaé ima
poznati oblik Segment:Offset. Seg-
ment | offset su Sesnaestobitne
vrednosti koje zajedno &ine fizicku
adresu u memaoriji, a ona je potreb-
na da bi se pravilno popunila GDT
tabela. Formula za izradunavanje
adrese je jednostavna:

fiz.addr = Segment * 18
+ Offset

Odnosno ako imamo konkretan
pokazivat p u C-u, napisemo:

fizaddr = FP_SEG (p) * 16
+ FP_OFF (p):

a oni koji rade u turbo pascalu:

fiz_addr = Seg (p) * 16 + Ofs (p);

Razume se da je pri tome fiz_addr
24-bitna promenljiva, dakle tipa
long (C) odnosno longint Turbo
Pascal 4.0 ili vida verzija).

Praksa

Strukture su dakle definisane | te-
orija postavijena. A kako to izgleda
u praksi? Da ne bi sve ostalo samo
na reéima, uz ovaj tekst je priloZen
dobro komentarisan program u C-u
(koriten je Turbo C 2.0). Madam se
da prevod u neki drugi jezik nece
biti suvise tezak (bar za one Koji su
se probili do kraja ovog ¢lanka).

Jasno je da se program moie pro-
Siriti: dodate poneke testove pravil-
nosti parametara, zapiSete blok
u memoriju i u€inite ga bezbednim
od pisanja (zastital), od tih funkcija
napravite include datoteku ili éak
biblioteku, neko ¢e moZda napisati
tak kompletan memory manager za
prodirenu  memoriju... Ukratko,
program je samo osnovna (i kratka)
verzija neke vece biblioteke, proce-
dura za koristenje prodirene memo-
fije. | ja sam razvio opsirniju verziju,
ali ona bazira na istim rutinama,
a uz to je | prekucavanje dugotraj-
nije.

i moZda pisete rezidentan pro-
gram i upravo ste otkrili da svoje
podatke moZete da smestite u prosi-
renu memoriju. Onda utvrdite da ni-
gde nema opisa kako da zastitite
svoje parce memorije da ne bi neki
drugi program brijao po njemu, kao
$to moZe da se desi u DOS-u, Ali
ovde ne umeju da pomognu ni DOS
ni BIOS | zato se treba snaci sam.
U sledecem broju: Domognite se
prosirene memorije!

N
G

D,
A

Mr. IVICA MIEEC
astavijamo prikaz disketa
N Adinog kroga. Diskete | no-
vosti pristizu takvim tem-
pom da ih gotovo nije moguée prati-
ti. Adin krug je promijenio adresu.
Nova adresa je:
Mikro Ada (za Adin krog)
Parmova 41
61000 Ljubljana
x (061) 329-353.
U ovom prikazu obradene su di-
g;gta s brojevima ADK-315 do ADK-

GNU MAKE je program za odria-
vanje skupa programa. Naime, ako
bilo 5ta promijenite u nekom od
programa, program MAKE prevodi
samo promijenjene programe i one
koji ovise o njima. Na raspolaganju
je kompletan izvorni kod | doku-
mentacija. Dokumentacija je pisana
karistenjem TEX. GNU MAKE je pro-
gram raden za okruZenje UNIX, te
zahtijeva manje izmjene da bi mo-
gao raditi pod MS/PC-DOS. Upo-
trebljiv je za sve one koji programi-
raju modularno, a koriste se veéim
brojem medula. MAKE nije ograni-
¢en programskim jezikom, a moZe
posluZiti | u druge svrhe.

GNU BISSON je nagore kompati-
bilan s prevodiocem YACC. Raden
je takoder za okruZenje UNIX pa
zahtijeva manje izmjene, Dan je pot-
puni izvorni kod. GNU BISSON se
koristi kontekstno-slobodnom gra-
matikom za opis nekog jezika. lzraz
je izvorni kod parsera za danu gra-
matiku, ¢ime se znatajno ubrzava
izrada prevodilaca. Vrlo koristan
program za sve koji se bave razvo-
jem programskih jezika.

Pretpostavijamo da ste éesto po-
Zeljeli imati vise od 640 K memarije
u DOS. Ako imate EEMS 4.0, karticu
EGA/VGA i program ADDRAM ili
EERAM, to postaje moguce. Uz oba
programa dan je izvorni kod.

Program FATAL je rezidentan. |z-
bjegava ¢uvenu poruku DOS 'Abort,
Retry, Ignore’, te korisniku omogu-
tava jednostavnije snalaZenje. Osim
toga ako korisnik u roku od 30 se-
kundi ne poduzme nista, FATAL to
radi umjesto njega. Raspoloiiv je

izvorni kod | dokumentacija.

Ako se sluzite programima multi-
tasking kao 3to su DESQview, WIN-
DOWS | drugi vjerojatno ste zapazili
da neki programi znatno usporavaju
rad. Ta je pojava vezana za kon-
stantno ispitivanje statusa tastature.
U tim sluéajevima pomaie TAME.
Testiran je u radu s programima
multitasking: DESQview, WIN-
DOWS/386, VM/386 i Double Dos,
koje automatski detektira.

XDIR i XDEL su dva programa koji

Pozicija Erai

srodll ova) :
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(b 1) HERCULES PIOS \ TRREER oo v _i
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prosiruju naredbe DOS DIR | DEL,
XDIR omogucava listanje poddirek-
torija, te sortiranje ispisa datoteka
po raznim kriterijima. XDEL brise
datoteke | omogucava brisanje
i poddirektorija koji nisu prazni
(OPREZN.

MISIXBOX MODULAR SEQUEN-
CER je san svih muzitara koji se
koriste sintetizatorima MIDI. Ostva-
ruje potpunu kontrolu nad interfej-
som MIDI, te omogucava komponi-
ranje. Radi s karticama CGA i EGA.

Programi CYPHER/DECYPHER
i DECODE/ENCODE omogucavaju
zastitu dokumenata i njihovo slanje
preko elektronske poste.

Program BITFONT omogucava
pravljenje i mijenjanje svih bit- ma-
piranih znakova za razne programe
i stampace. Olaksat ¢e vam stvara-
nje novih znakova za stampac (ma-
triéni ili laserski).

READYREF je program nalik na
NORTON GUIDES. Sadriava 14
opcija. MoZe se raditi | kao reziden-
tan i kao tranzijentan program. Od
14 opcija 3 su fiksne:

— tabela znakova ASCII

— Kalendar

— Kalkulator za radunanje razlike
izmedu dva datuma, i druge opera-
cije s datumima.

Korisnik moZe sam odabrati osta-
le opcije. Takoder moze pretraZivati
i datoteke teksta.

HYPEIT je program koji omogu-
¢ava integriranje Hyperteksta u via-
stite programe. Nabavkom odgova-
rajucih biblioteka moguce je stvara-
nje aplikacija baziranih na ovom
principu (kao Norton Guides).

Diskete ADK-327 i ADK-328 sadr-

‘2avaju kompletnu dokumentaciju za

drajver LIM EEMS 4.0. Dokumenta-
cija je obilna (preko 150 stranica
teksta).

Na disketi ADK-329 nalazi se skup
programa za gledanje te konverziju
slika u razli¢itim formatima (.PIC
— PC PAINT, .PCX — PC PAINT-
BRUSH, te za .GIF za razmjenu na
Compuservu). Podr2zava kartice
EGA | VGA,

NEAT 8028612 MHz
O-WAITSTATE

640 Kb RAM

izgradnja do 8.Mb na osnovnoj
plodi

LIM-EMS

6x1612x8 BIT prikljuéci

1.2 Mb pogon 5,25

20 Mb osncvna plota
DESKTOP kutiste sa LED
SPEED skalom

2ser./1 par., HERKULES
grafitka kartica

MF 2 tastatura sa 102 tipke

14.990 ATS neto
CS-Computer
je=-_ -

Elisabethinergasse 24, 8020
Gradec,
tel; 9943/316-915611 ili 918504

T s A e e — i




Prilog Mog mikra: Svet grafike |

DEJAN V. VESELINOVIC :

vaj Clanak je napisan | posveéen svima
0 koji se intenzivno bave CAD programi-

ma, a posebno onim najpoznatijim,
=AutoCAD=-om. Veéina drugih moze samo da
se divi stanju danasnje ratunarske tehnike.

Svi mi znamo, pa makar i ne radili sa CAD
programima, da su oni jedan od najteih ispita
za svaki racunar, ma koliko brz on bio. Za ovo
postoji Citav niz razloga, kao €injenica da pro-
jektantima i dizajnerima zaista nikada nije dosta
mogucénasti | brzine (8to je i normalno za jedan
izrazito profesionalan segment korisnika), zatim
ginjenica da vektorska grafika u ovakvim paketi-
ma zahteva veoma, veoma mnoge proracuna,
tinjenica da ¢ak i najbolje VGA karte danasnii-
ce, koje koriste 16-bitnu sabirnicu i novije video
procesore, jos uvek uglavnom koriste standard-
nu memoriju umesto posebne | mnogo brze (ali
I mnogo skuplje) video memorije (tzv. VRAM),
| tako dalje. Sve zajedno, to znaci veoma uspo-
ren rad sa iole ozbiljnijim crte2ima; &ak | relativ-
no jednostavni zahtevi traju na izgled veénost.

Suvise ¢esto se sasvim pogresno misli da se
teo problem svodi na Eistu rezoluciju; 3to je
veca rezolucija, slika je bolja, ali je i rad duZi.
Mada ovo u osnovi jeste tatno, veza nije nimalo
linearna; na primer, jedna tipiéna moderna VGA
karta ¢e u tzv. EVGA rezimu rada (rezolucija
800x560) zaista raditi osetno duze no u Gistom
VGA rezimu, ali ¢e zato u rezimu sa 1024x768,
Istina isprepletenom, raditi svega nekoliko pro-
cenata vremena duZe od prethodnog rezima.

Drugo 3to se esto gubi iz vida su sistemske
potrebe za crtanje neke zaista sloZene slike
i manipulaciju njom. Cak i »kuéni« paketi kao
recimo »DesignCAD« 3D odmah po uéitavanju
zauzmu svu DOS memoriju i ¢itav megabaijt AT
ili LIM memorije; kasnije, ako im to zatreba,
zauzece i daleko vise, a taéno koliko zavisi od
zahteva. Ovo vuée na logi¢an zakljutak da ozbi-
ljan rad sa CAD programima podrazumeva ve-
oma jaku masinsku podréku, odnosno prosire-
nja postojece raéunarske platforme ili jos gore,
nabavku novog raéunara.

Unit est

Najzad, trece | najvaZnije, nema savrienog
CAD paketa, ma koliko dobar bio. Uvek nesto
nedostaje ili nije dobro reSeno i uvek poZelite
jos nesto cega po definiciji nema.

Iz svega navedenog, proizilazi da bi idealno
redenje bilo imati proizvod koji je nezavisan od
raéunarske platforme, brz kao davo, sa sopstve-
nim okruZenjem | novim mogucénostima i koji,
pride, nije skup. O takvom proizvodu je ovde
i re€, uz malu ogradu u vezi sa cenom.

Ameriéka firma »N™ Graphics« je specijalizo-
vana za vie video karti namenjenih onima koji-
ma treba brz i dobar CAD. Za sluéaj da sliku ne
vidite najbolje, evo kratkog opisa karte.

Karta je pune dugine, sa ratunarom komuni-
cira putem B-bitne sabirnice. Time je zadovoljen
uslov nezavisnosti od samog racéunara; bitno je
jedino da bude IBM kompatibilan, a moZe biti
i prastari PC, Karta na sebi sadrZi dva Inmos
transpjutera. To su oni mali »crnci« koji rade
sav misaoni posao, tako da je brzina rada odred-
ena njima, a ne raéunarom. Oni rade na 20 i 15
MHz, a imaju | sopstveni VRAM, podeljen u dve
grupe - medumemorijski (buffer) i osnovni
VRAM, koga moZe biti od 1 Mb do 2 Mb. Nemaj-
te se zavarati, ove brojke zavode — za isti posao,
trebalo bi vam oko 2,5 puta vise memorije u sa-

Crafika visokog stepena

mom ra¢unaru. Pored toga, postoji i tzv. »dis-
play list RAM«, (2-8 Mb), odnosno programski
RAM, u kome se nalazi ceo grafiéki model: opet
vas karta 3titi od potencijalno spore masine.

Jedan od dva transpjutera, T800, obavija po-
slove transformacije, jednostavnog sencéenia,
proratunava skrivene povriine i interakciju, se-
¢e nezeljene (nevidlijive) povriine i pristupactan
je programeru. Serijski je povezan sa drugim
transpjuterom, jednim T414, koji se obra¢a
ekranu poéto posvriava razne poslove u vezi sa
upravljanjem programskom memorijom, rasteri-
zacijom, radom sa VRAM bit mapom | tome
sli¢no. Pored njih, tu je | jedan specifiéni »N™.«
¢ip (custom VLSI), koji sluZi iskljuéivo umnoza-
vanju matrica, odnosno resava jedan od pozna-
tih problema u vezi sa brzinom osvezavanja
prikaza. Rad na samoj plo¢i je na zaista vrhun-
skom nivou kakav se | odekuje od ovakvih proiz-
voda.

Ova video karta nema nikakvih rezima rada
koji bi je povezali sa svetom danasnjice, éak ni
MDA reZim rada. Maime, pretpostavija se da
svoju staru kartu i monitor necete baciti, a proiz-
vodaé se postarao da i ne morate, pa je karti
omogucio da koegzistira u istom sistemu sa
nekom drugom kartom. Dakle, ako Zelite moZe-
te imati dva monitora, od kojih jedan mora da
bude zaista papren da bi ovu kartu zadovoljio.
Ukoliko je vas osnovni monitor namenjen VGA
grafici, ne morate ga menijati ni dopunjavati ako
to ne Zelite.

Mozda ce vas zatuditi, ali rezolucije nisu nista
nevideno. Osnovni model karte radi u praktiéno
VGA rezimu, sa rezolucijom od 640x480 | 16
boja. Srednji brat radi sa 752xx564, a najstariji
sa 1280x1024. Naravno, ni jedna rezolucija ne
sadrzi preplitanje. Za prva dva modela mozete
imati neki poznatiji »multisync« monitor, dok ¢e
vam za najvecu rezoluciju ipak trebati dosta
natprosecan monitor.

Impresivno jeste, ali to je ipak samo hardver.
Ni$ta manje impresivni nisu ni prateci program-

ski veznici koji omogucéavaju rad sa sAutoCAD«
i »VersaCAD« programima, ali na jedan pose-
ban nacin. Naime, oni ne samo da povezuju
programe sa kartom, ve¢ Sire mogucénosti sa
kojima se sre¢ete unutar programa.

éto se performansi tice, one su i vise nego
Impresivne. O tome govori | tabela:

Vet smo rekli da brzina procesora i koproce-
s0ra nisu u linearnoj vezi sa brzinom osvezava-
nja ekrana; neki nasi testovi pokazuju da Eetiri
puta brZi racunar (IBM AT sa '87 prema NEAT sa
'87) daje manje od dva puta brZe osveZavanje
ekrana. Diskusije radi, dozvolimo da je jedan
pojaci ratunar sa procesorom 80386 | koproce-
sorom na 25 MHz sa ke memorijom opet pet do
Sest puta brii od pomenutog NEAT ratunara;
uzmimo da je ukupno ubrzanje na osnovu raéu-
nara 24:1 u odnosu na originalni AT. Brzina
osveiavanja ekrana €e u najboljem sluéaju biti
u odnosu 5:1. Ako gore navedenih 150 sekundi
podelimo sa 5, opet ispada da je =N"= karta 17
puta bria od ovakve kombinacije i to radeci na
onom starom racunaru. Zakljuéak: ako vam tre-
ba brzina u CAD-u, satuvajte svoj stari PC/XT
i ubacite ovu kartu, platicete isto, ali éete dobiti
bar 12 puta vecu brzinu rada,

Jedno vreme smo se zanosili testiranjem brzi- |
ne karte; posle prve ozbiljne demonstracije,
shvatili smo apsurd svojih Zelja. Proizlazi da éak
| kada bismo aktivirali ovu kartu standardnim
test programima, sva vremena bi bila daleko
igpod jedne sekunde. Ako samo trepnete u po-
gresnom trenutku, moze vam se desiti da propu-
stite rad karte — i to bukvaino.

Zlurado se smeskajuci, karta nam je zatim
ponudila HYDRA, program napravijen pomodu
HOOPS-a. Za ovaj program smo &uli, ali ovo
nam je bio prvi put da smo ga videli u praksi.
Re¢ je o nizu akcija koje se tiéu liste prikaza
namenjenih interakeiji sa korisnikom. Ovo je
dosta sloZzen proizvod sam za sebe, pa umesto
detaljnog opisa, pozabaviéemo se samo njego-
vim najinteresantnijim osobinama. |

’
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CONIRUTER

ELEKTRONIK GmbH
OSNOVNE PLOCE DEM MONITORI DEM RAM DEM 3
- AT 286-12 MHz 360 - 14" Pascal, paper white 225 - 4164-10ns 5
— AT 286-12 MHz, CPU 12 MHz 440 - 14" Pascal, amber 225 - 41256-10ns 7
— AT 2B6-16 MHz, NEAT, — 14" EIZO VGA, paper white - 580 - 41256-08 ns 8
{Harris CPU) 580 - 14" EGA color 690 - 511000-10ns 24
-~ 3BESX-16 MHz 810 - 14" Multisync 800 x 600 1.100 — 511000-08 ns 29
- 386-25 MHz 1.790 - 16" EIZO Multisync 1024 x 768 2.220 - 414256-10ns 25
DISPLAY KARTICE DEM KUCISTAZANAPAJACE DEM DODATNE KARTICE DEM
— Herkules 60 - AT baby, 200 W 250 - /O AT, ser. port 40
— Super EGA, level 5, 800 x 600 210 — AT baby z displejem, 200 W 290 - IfO AT, ser/par/game 65
— VGA, 16 Bit, 256 kB, B0O x 600 290 - Mini tower, 200 W 320 - I/O AT 2 ser/par/igame 80
— VGA, 16 Bit, 256 kB, 1024 x 768 470 - Big tower z displejem, 220 W 540 - /O AT, 4 ser. port 240
FLOPI DISKOVI DEM HDD/FDD KONTROLERI  DEM MAT. KOPROCESORI DEM
- 525", 1.2 MB, TEAC/NEC 185 - AT MFM 2FDD/2HDD, inter. 1:1 210 — 80287-8 MHz 450
- 5,25", 360 kB, TEAC 165 — AT RLL 2FDD/2HDD, inter. 1:1 260 - 80287-10 MHz 480
- 3.5",1.44 MB, TEAC/NEC 190 - AT RLL Adaptec tip 23228, - B803875X-16 MHz 740
— okvirza 3.5" 20 10 MB/s, inter. 1:1 390 - BO387-20 MHz 840
TVRDI DISKOVI DEM TASTATURE DEM MISEVI, DIGITALIZATORJI DEM
~ Kyocera20MB, 3,5", 60 ms 465 - 102 tastera 100 - AgilemiS200E 80
- NECD314244/69 MB, 3.5", 24 ms 795 — 102 tastera, Chicony, click 110 — Agile mi§ 510 (z Dr. Hallo) 110
- Fujitsu M227D2 65 MB, 3.5", = 101 tastera, Cherry 170 - Geniustableta GT1212 A3 format 680
35ms 860 — Agila handy scanner GS400 410
SPECIJALNA PONUDA OVOG MESECA: tvrdi disk NEC D3142: povoljna cena 795 DEM
kapacitetan — 44/69 MB, brz — 24 ms, pouzdan — 1 godina garancije

RacCunare prodajemo sastavljene ili po delovima. Kupcima savetujemo pri izboru
najpogodnije konfiguracije racunara i pomaZzemo pri kupovini programske
opreme u nasoj prodavnici na

VILLACHER RING 59

A-9020 CELOVEC (KLAGENFURT)

tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, fax: (0463) 51 19 65
Do naSe prodavnice stizete iz Ljubelja preko glavnog prilaza Celovcu, pored-
benzinskih pumpi Shell i Aral, ispod nadvoznjaka, do poslovne zgrade na levoj
strani Villacher Ringa.

Trgovina je otvorena od 8.-17. éasova, a subotom od 8.-13.

Sve informacije, struéne savete i cenovnike i testiranje ra¢unara mozZete dobiti
i u nasim servisnim centrima u Jugoslaviji:

MEDVODE: JEROVSEK COMPUTERS, tel. 061 621-066;

LJUBLJANA: DIGIT SERVIS, tel. 061 559-859
SPLIT: ONOFON ELECTRONIC, tel. 058 45-819

Nazovite nas ili nas posetite i uverite se u nasu stru¢nu i povoljnu ponudu.
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Osnovna platforma: IBM AT na 6 MHz, sa koprocesorom 80287, 640 Kb

DOS memorije i tvrdim diskom

EGA NP Engine
Zumiranje do kraijnjih
granica slike 150 1,76
Zumiranje ka centru
- minimalno vreme 17 s 0,60 s
- maksimalno vreme 24 s 0,83 s

Izvor:

Prvo, HOOPS je dosta lako prenosiv izmedu
razli¢itih »C« okruzenja. Lako ga moZete preneti
sa recimo SUN i APOLLO radnih stanica koje
rade pod UNIX-om na vas skromni PC/XT i to
bez izmene bilo kog HOOPS poziva. Svaki pro-
gramer ¢e vam reci da je ovo dosta retka osobi-
na. Medutim, glavne vrline ovog paketa se ticu
veoma brzog uklanjanja skrivenih povriina, po-
navljanja senéenja sa osvetljenjem Iz drugog
ugla, a tu je | interaktivno pravljenje menija sa
moguénostima prozora na ekranu. Tako recimo
mozZete kao osnovnu sliku imatu senten model
sada vec ¢uvenog ¢ajnika, a u uglu istovremeno
videti istu smanjenu sliku u nesenéenom obliku
{=wire form«).

Druga vaZna osobina ovog programa je omo-
gucavanje korisniku da na ekranu vidi sve dvo-
dimenzionalne poligone, da odabere bilo koji
od njih ili grupu od vise projekcija i da ih preba-
ci na osnovni ekran. Do sada se ovo postizalo
raznim programskim resenjima koje je izvrSavao
racunar, pa ste zavisili od njegove brzine;
u ovom sluéaju karta to radi za vas, bez obzira
na racunar (dakle, veoma, veoma brzo, dok vas
XT Strika dzemper).

U praksi, zaista je impresivno videti brzinu
sencéenja. U zavisnosti od stepena sloZenosti ta
brzina — u poredenju sa nasom 16-bitnom VGA
kartorn —kreée se od gotovo trenutatne do
davolski brze. Prema ovoj karti nasa inace dosta
brza VGA karta deluje kao invalid. Da | ne spo-
minjemo kvalitet slike. Najzad, deklarisana brzi-
na sortiranja je 10 MIPS, a brzina proratuna
preseka linija 3 MIPS. Ceo nas radunar (386 na
20 MHz) s mukom izgura 2,62 MIPS.

Iz korisniéke perspektive ova karia deluje kao
veliki raéunar koji ste nekako ubacili u kutiju
svog PC-a. Njena rezolucija je dobra, ali ne
i sjajna. Na nivou je osnovne CAD radne stanice,
ali je daleko od vrhunca u toj oblasti. Sa druge
strane, sama ideja da tako ne3to kupite kao
dopunsku kartu | zadrzite ratunar za sve ostale
namene je zaista veliki izazov. Vredi li on tih
para?

Prvo o parama. Karta kosta 2.500-8.500 USD
plus oko 60 % dinarskih davanja, a moZe se
kupiti i samo za dinare, Gde? Kod zastupnika,
beogradske firme =ABV«, koja trenutno traZi
poslovne prostorije (u meduvremenu, moZete se
javiti beogradskoj firmi »ABV Graphics«, Jovan-
ke Radakovi¢ 7, 11000 Beograd, na telefon (011)
413-248 u vremenu od 8 do 15 Casova). Ista
firma obezbeduje i demonstracije, instalaciju,
servis |, veoma neobiéno, stvarnu podrsku. Ta
se podrika ogleda ne samo u navedenom, vec
i u moguénosti da se za vase potrebe naprave
odgovarajuci veznici ukoliko je to moguce.
Ovakva podrska ne moZe da ne kosta, a po
nasem misljenju, vredi svaki dinar koji na nju
ode.

Diskusije radi, pretpostavimo da se slaZete da
cena nije neopravdana u odnosu na uslugu koju
dobijate. Ostaje drugi aspekt cene, Koji se svadi
na pitanje koliko je ekonomiéno uopste razmi-
sljati o takvom proizvodu? Nama se ¢ini da je
jednagina sasvim prosta: preraunato u dinare,
cena najskuplje verzije je oko 84.000 dinara.

IEEE Computer Graphics & Applications, October 1987, st. 15

Uzmite da arhitekta koji je koristi ima mesecnu
platu ed recimo 5.000 dinara; no, on radi na
standardnoj tehnici. Ova karta omogucava ubr-
zanja od najmanje 20:1 (5to obuhvata | operacije
utgitavanja | svega ostalog na §ta karta ne utiée),
ali diskusije radi, pretpostavimo da je to samo
10:1. Cak i sa tako malim odnosom, isti arhitekta
¢e za istu platu da uradi deset ili vise puta vise
posla za isto vreme, pa ispada da se sa ovim
sumama karta isplati za /84.000 : (5.000 x 10)/
1,68 meseci,

Ovo je naravno veoma pojednostavljena racu-

Dve (brze) graﬁc":ke
karte 1 dva monitora

Freparuéena

nica, ali neka je netaéna i za faktor 5, ipak se
karta isplati za 8,5 meseci u najgorem sluéaju;
jedina pretpostavka sine qua non je da je Koris-
nik staino opsednut poslom, a verujemo da tak-
vih ljudi ima — | to dosta. Poredenjem cena
grafickih stanica | ove karte dobijate onaj drugi
aspekt, koji treba da sami izraunate.

Stvarni efekat je daleko veéi. Naime, poznata
je kriva opadanja koncentracije korisnika dok
¢eka izvrienje zadatih komandi. Sto je korisnik
na visem stepenu upotrebe rac¢unara, do gubit-
ka koncentracije dolazi za sve krac¢e vreme. Da-
kle, ukoliko takav korisnik malo éeka, njegov
rad je ne samo produktivniji nego i kreativniji.
Ako je éovek naSe najvece blago. onda je kre-
ativnost najvece blago u éoveku.

Kao Sto rekosmo, nista &to mi moZemo da
napisemo ne moZe da adekvatno prikaZe ovaj
proizved; njega stvarno morate videti da biste
verovali. Pa, potrudite se.

DEJAN V., VESELINOVIC
vog puta éemo pogledati dve na izgled
o sasvim obiéne video karte. Ono »obié-
ne« zapravo podviagi njihovo odskaka-
nje od standarda, svake na svoj na€in. Prvo da
ih predstavimo.

Chicony CH-100V-16 VGA

O ovom proizvedaéu smo veé jednom govorili
u prethodnim brojevima. Sada mu se vracamo,
ali na nizem nivou. Ovaj model se trenutno mo-
Ze nabaviti u SR Nemadkoj po veoma atraktiv-
nim cenama od oko DEM 530 (3.710 dinara),
a reé je o pravoj 16-bitnoj VGA karti. Relativno
niska cena se objasnjava prisustvom svega 256
kilobajta memorije (bez moguénosti prosirenja).
Drugi interesantan faktor kod ove karte je éinje-
nica da umesto ve¢ klasi¢nih »Tseng« ili »Para-
dise« ¢ipova, koristi daleko manje poznat proiz-
vod éuvene firme »Chips & Technologies«, sa
oznakom F82C451A. Prema podacima proizvod-
aca, ovaj ¢ip je gotovo sva VGA elektronika
spakovana u jedno VLSI kolo, koje je povrsinski
zalemljeno na ploéicu.

Dimenzija karte je 200 (3) x 100 (v) mm. Na
sebi sadrZi jedno VLS| kolo, dva ROM BIOS-a,
jedno ADC kolo (ADV476KN50), 12 TTL Gipova,
jedno PAL kolo, 8 RAM é&ipova | tri kristalna
oscilatora (25, 28 i 40 MHz). Kvalitet izrade je
dobar, mada ni po éemu izuzetan. Na karti po-
stoji samo jedan preklopnik, kojim se odreduje
da li ¢e karta prihvatiti neku drugu kartu preko
gornjeg veznika (spojene iglice 11 2), ili ée moci
da koristi | reZim od 800x600 ali ne i gornji
veznik (spojene iglice 2 | 3). Mi smo je probali
isklju€ivo u ovom drugom reZimu. Na karti se
nalaze dva prikljucka, jedan DBS za TTL (digital-
ne) monitore, a drugi namenjen »multisynce
analognim monitorima. Memorijski &ipovi su
tak i brzi od potrebnog (100 nano sekundi),

a pripadaju grupi 41464 Cipova, odnosno klasic-
nih memorijskih ¢ipova koji se koriste na video
kartama.

Priru¢nik se sastoji od jedne male knjiZice (11
stranica), koja je dovoljno informativna, ali ni-
malo impresivna. Od ostale podrike, tu su | dve
diskete sa nekoliko pomoénih programa za po-
desavanje reZima rada i za postizanje visokih
rezolucija sa ve¢ nekako standardnim paketom
programa (AutoCAD, Ventura, GEM, Lotus 1-2-3
i ME Windows). Solidno, ali opet, nije impre-
sivno.

Kartu smo instalirali bez ikakvinh problema
i odmabh je radila u Zeljenom VGA rezimu; ovo je
standardan reZim, a za sve ostalo morate upo-
trebiti posebne komande. Teorijski, karta bi tre-
balo da se automatski prebaci na niZe zvanitne
re¥ime rada {tj. na MDA, CGA i EGA), a navodno
¢e to uraditi i sa Hercules reZimom. »Chicony«
tvrdi u dokumentaciji da je karta kompatibilna
sa svim pomenutim reZzimima do nivoa regi-
stara.

Na Zalost, testovi opovrgavaju ovu tvrdnju.
Naime, ova karta nije mogla da aktivira VGA
radne reZime 7 (80x25 monohrom tekst) i 15
(640 350EGA monohrom grafika). Time ujedno
i pada u vodu teza o kompatibilnosti do nivoa
registara. Ovo ukazuje na eventuaine probleme
u radu sa &istim EGA pobudama u programima,
koje su istina retke, ali ih ima €ak | u visoko
profesionalnim programima. U principu, svaka
karta »pada« na testiranju éim ne obavi bilo koji |
test; ipak, &injenica je da u VGA reiimu ova
karta odliéno radi, kao | u CGA reZimu, pa nema
smisla u potpunosti je eliminisati.

Performanse u tekstualnom reZimu su jo| sa-
svim osrednje, ¢ak nimalo uzbudijive. Proizvod-
aé ne nudi bilo kakav program za prebacivanje
sadriaja video BIOS-a u RAM, pa nismo mogli
da ubrzamo ovu kartu bar u tekstualnom reZi-
mu. Interesantno je primetiti da ¢ak i kada smo
upotrebili QEMM medu ostalim i za prepisivanje
ROM-a u RAM (duplikatna memorija). dobici su
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QuadVGA SPECTRA u raznim redimima

Refimi rada VGA EVGA Hi-res VGA
16 boja 16 boja 16 boja
Tastovi B40x480 BOOwS60 1024x760
Windows slika, boje/nijanse (g) 3,84 16,49 28,02
Windows pravougaonici (g) 0,60 1,48 2,86
Windows elipse (g) 3,63 9,39 13,13
Windows Stretch Bimer (g) 11.97 48,55 85,90
Windows pomeranje po ekranu (g) 2,40 15,21 30,01
Windows ispunjavanje ekrana (g) 11,00 34,30 85,24
| WordPerfect izgled 2224 26,28 2719
Ukupno vreme 5568 151,80 272,35
Indeks brzine 1.00 0,37 0,20
Unitest - Moj mikro Hercules Quad VGA  QuadVGA Chicony
Plus kao Specira VGA
Masinskl testovi 720%350 Hercules 540x480 640x480
Video testovi (t=tekst, g=grafika):
- Tekst bez pomeranja (1) 2,80 0.66 0.77 3,24
- Tekst sa pomaranjem (1) 477 2,63 1,98 1,54
- Meposredan pristup ekranu (t) 4,68 4,78 297 308
UKUPNC VREME 12,25 BO7 572 7.86
Indeks brzine (1) 1,00 152 2,14 1,56
- Windows slika, boje/nijanse (g) 501 4,28 3.84 4,07
- Windows pravougaonici (g) 0.66 0,88 0,60 0.66
- Windows elipsa (g) 3,57 3,85 3.63 3.74
- Windows Stretch blinter (g) 2, 3,08 11,97 13,84
- Windows pomeranje po ekranu (g) 1,64 1.74 2,40 2,36
- Windows ispunjavanje ekrana (g) 11,00 17,82 11,00 12,59
UKUPNO VREME 24,79 31,75 33,44 a7z
Indeks brzine (g) 1,00 0.78 0.74 0,66
Uni¢est - Moj mikro Hercules Quad VGA QuadViGA Chicony
Plus kao SPECTRA VGA
PROGRAMSKI TESTOWVI 720350 Hearculas B40x480 E40x480
Obrada teksta (WordPerfect 5.0):
- lzgled stranice sa grafikom 2252 19,40 22,42 20,37
Grafika (Harvard Graphics 2.1.2):
- Mape zemalja sveta 9.08 9,49 10,24 L1051
- Ucitavanje simbola saobraéaja 4,54 4.68 5,35 5,69
- Generlsanje poslovnog histograma 429 461 582 6,05
UKUPNG VREME 178 18,78 21.41 22,25
| CAD (DesignCAD 3-D)
| - Generisanje slike (Generate) 49,20 18,11 1825 18,52
- Rotiranje slike  (Rotate) 9,53 8,96 9,30 9,66
- Sencenje slike (Shading) 68,50 B67.47 101,30 101,80
| - Skrivanje linfja  (Hide) 119,55 116,85 17,72 118,67
|
| UKUPNO VREME 248,78 211,39 24657 248,65
PROGRAMSK! TESTOVI, UKUPNO 287.21 24957 280,40 291,27
Indeks brzine 1,00 1,15 0,99 098

bili na drugom mestu iza decimale. Takve rezul-
tate, ili bolje reéeno odsustvo rezultata, do sada
nismo yideli; jedino 5to je ovo] karti jedinstveno
u nasoj praksi je pomenuti Chips & Technologi-
es video Cip. Ne znamo da li je to uzrok (na
osnovu jednag primerka nije dobro donositi op-
Ste zakljuéke), ali ipak tera ¢oveka na razmi-
Sljanje.

Sve u svemu, Chicony CH-100V-16 je jedna
sasvim osrednja karta, koja ima problema sa
nekim VGA rezimima. Sem toga, nije mogude

prosiriti joj memoriju, cime veéi broj boja i reZim
od 1024x768 postaju nedostupni. Uprkos po-
volinoj ceni, mi vam je ne bismo savetovali.

Interquadram »QuadVGA
SPECTRA«
Firme QUADRAM se moZda secate jog od

vremena kada ste imali svoj prvi IBM PC (tada
klonova, sem Compaga i Olivettija, nije ni bilo);

tada je glavni stos bio nekako nagurati preosta-
lih 384 kilobajta, Gasovnik stvarnog vremena,
jedan serijski | jedan paralelni veznik u tu Sudes-
nu kutiju. Onda su se pojavile dve firme, AST
i QUAD; hvala na pitanju, prva je i danas dobro,
a za drugu éemo da vidimo.

Na prvi pogled, karta izgleda kao i velika veci-
na drugih; ima ih bar jo$ nekoliko koje toliko
lite jedna na drugu da biste se zakleli da su
doéle iz iste fabrike. Na drugi pogled, primetite
nekoliko stvari koje odskatu od proseka. Najo-
¢iglednija je solidna zbirka kristalnih oscilatora,
njih ravno pet (25/28/32/36/45 MHz); ovo je uvek
dobar znak, jer ukazuje na ¢injenicu da se proiz-
vodac odlugio na skuplje i komplikovanije rese-
nje; da su hteli da tede, stavili bi tri | onda delili
njihove uéestanosti za potrebe sinhronizacije.
Na treéii poslednji pogled, primetite jod dve
stvari: zaista necbiénu urednost i kvalitet same
izvedbe karte, koja je takva da je jednostavno
morate primetiti, a druga se odnosi na bojom
nanesenu malu poruku »Made in U.5.A.«. Vero-
vali ili ne, | toga jos ima, ipak jos sve ne dolazisa
Tajvana.

Naravno, kao i svaka iole bolja VGA karta
danasnjice, i ova na sebi sadrzi do 512 kilobajta
video memorije, | koristi ve¢ standardne 4x64
kilobitne éipove, nominaine brzine od 100 nano-
sekundi. Sva memorija se koristi na sasvim stan-
dardan naéin, bez ikakvih specifiénosti. Brzina
je | vise nego dovoljna za normalan rad (potre-
ban minimum je /1:8.000.000/,33 = 166 nS; re-
zerva je dakle ravno 66 nS, ili 66%), a razlika se
moZe opisati kao zaista velikodusna. No, malo
brie ne smeta, a mnogo brZe — jo3 manje.

Prema uputstvu, karta je kompatibilna | po
BIOS-u, i do nivoa registara sa.svim prethodnim
standardima (MDA, CGA. Hercules, EGA i VGA),
a podriava i dve rezolucije vece od standardnog
VGA rezima — 800x600 | 1024x768. Cak i u naj-
viso| rezoluciji karta moZe (uz doplatu, sa krista-
lom.od 66 MHz) da radi bez preplitanja; to je
dobro sa aspekta brzine rada i kvaliteta prikaza,
all na Zalost zahteva i veoma skupe monitore
koji mogu da podrZe takvu rezoluciju. Inage,
lepo ¢e raditi u rezoluciji od 1024 x 768 sa prepli-
tanjem. U svim rezimima (sem najveceg) sa 256
kilobajta memorije raspolaZete sa 16 boja; isto
vaZi | za najvidu rezoluciju, ali vam tad treba vec
svih 512 kilobajta. Alternativno, moZete se zado-
voljiti nizom rezolucijom od B00x600, ali cete
zato imati na raspolaganju 256 boja odjednom.
Impresivno, nema &ta, posebno kada imate u vi-
du da je rezim od 800x600 (zapravo BO0x560)
rezolucija za 45,8% veca od standardnog VGA
rezima (i za 78% veca od Hercules rezima) i to sa
ravno 16 puta vide boja.

Priruénik ima ukupno 83 stranice teksta
i 7 stranica indeksa. Napisan je veoma jasno | uz
veliki trud da se sve lepo objasni; podjednako je
koristan | potpunim poéetnicima i programeri-
ma, za koje postoji poseban odeljak. Posebno
hvalimo indeks — najéesce gal nema, a kada ga
ima, veoma &esto je isuvise neinformativan, Uz
priruénik se dobijaju i dve diskete. Na prvoj su
razni pomocni programi, a na drugoj su pobud-
ni veznici za veoma visoke rezolycije. Od po-
moénih programa tu je éitav niz raznih tekst-
rezima, od 40 znakova puta 25 redova, do 132
znaka puta 44 reda. Ovo je dosta standardno;
medutirh, nestandardni su programi koji se kori-
ste u saradnji sa prethodnim, a koji se odnose
na odredivanje reZima skeniranja. Mogucde je
birati izmedu 200, 350 i 400 skeniranih linija
(pored standardom definisanih), pa se kombina-
cijama ovih | programa za redove mogu dobiti
izvanredni rezultati. Veoma korisno.

Inate, ponuda programa za podriku visokih
rezolucija je sasvim standardna, pa ¢ak | poma-
lo zaostaje za drugima. Tu su veznici za GEM,
Venturu, AutoCAD, Lotus i Microsoft Windows.
Dosta mriavo, a utisak popravija jedino ginjeni-
ca da je priloZzeno i 6 ekranskih fontova, kao
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w Ccena
Unigest i
=1 m
QuadVGa Chicony Philips Addonics
Spectra VGA 3CM9809 MON-7D5
Performanse (1-20) 13 11,5 - -—
Izrada, obrada (1-10) g 9 9 9
Konstrukcija, komponente (1-10) 9 8 8 8
Dokumentacija, veznici (1-10) 9 8 5 9
Kompatibilnost (1-10) 10 6 9 10
Cena (1-10) 9 9 5 10
UEUPNA OCENA (poenaxl,428), % B4 73 72 92

| genericki font-editor, tako da mozZete i sami
napraviti nasa slova.

Posebno iznenadenje za nas bili su broj i vrsta
monitora sa kojima bi ova karta trebalo da radi.
Pored océekivanih, odnosno od EGA navige,
u priruéniku eksplicitno pise da ¢e karta raditi
(naravno, samo u Hercules reZimu) | sa stan-
dardnim IBM 5151 tekst-monitorom! Sve VGA
karte koje smo do sada videli su zapravo emuli-
rale Hercules reZime na viSim u€estanostima, pa
je i nama ovo bilo iznenadenje. Naravno, odmah
smo probali, ali sadisticki: podmetnuli smo karti
jedan od onih cudnih monitora koji se nalaze
izmedu 16 kHz (IBM 5151) | EGA monitora (21,5
kHz, IBM 5154). | gle &uda, radila je! Bilo je
manjih problema tu i tamo, | to zatudo iskljuéi-
vo u tekst-rezimima (recimo, dno slova se pre-
krije debelom svetiom linijom, §to se gubi nakon
pola sata rada), dok je u grafitkim rezimima
karta radila besprekorno.

Skre¢emo éitaocima paZnju na posebnu ma-
nju tabelu sa prikazom rezultata testova u po-
sebnim rezimima rada. Referenca u ovom sluéa-
ju je VGA reZim. Interesantno je primetiti da
u radu sa Windows testovima rezultati izgledaju
mnogo gore no u radu sa WordPerfectom. Do-
punsko vreme potrebno za rad u visokim rezolu-
cijama je u najgorem slucaju 22,2% dule, za
2,56 puta vecu rezoluciju, no u standardnom
VGA rezimu. Ovo je u potpunoj suprotnosti sa
rezultatima dobijenim u radu sa programom
Windows; recimo, test ispunjavanja ekrana
u najvisem rezimu traje ravno 8,5 puta duie.
Zakljuéak: sve treba probati na vise naéina, jer
samo jedan rezultat moZe veoma lako da za-
veda.

Drugo iznenadenje je &injenica da smo uz
kartu u istom paketu dobili i primerak programa
za stono izdavastvo »Ami«, firme SAMNA. Ovaj
program je bio veoma hvaljen posebno u ame-
rickoj stampi kao istina jednostavan | namenjen
pocetnicima (Venturisti, ne brinite!), ali veoma
dobar za te pare. Ceo program je tu, sa svim
disketama | potrebnom minimalnom (=run-ti-
me«) verzijom programa »Windows« koji koristi
kao okruZenje i naravno sa priruénicima i regi-
stracionim kartonom. Me znamo da li vam treba,
ali verujte da je program sladak, u svakom slu-
éaju vam nece biti naodmet, posebno sa viso-
kim rezolucijama. Pametan marketinki gest.

lzuzetno ovog puta, zbog neocekivane spo-
sobnosti karte da radi u praktiéno svakom okru-
Zenju, pojavio se problem merenja performansi.
Neplanirano smo morali da ubacimo jednu do-
punsku tabelu sa prikazom vremena rada u ne-
standardnim visokim rezolucijama, | jednu kolo-
nu u glavnoj tabeli koja prikazuje merenja dobi-

jena u radu sa ovom kartom kao sa Hercules
kartom. Razlog je jednostavan; ako ona to moie
(a moze), onda i vi mozete podeliti svoj razvojni
put ka boljoj grafici na dva koraka: prvo video
karta (u sprezi sa vadim postojeéim monitorom),
a monitor kasnije, kada sakupite para.

Prilikom merenja nismo koristili ni jednu ver-
ziju programa za prebacivanje sadrzaja video
ROM-a u RAM sem one koja se dobija uz kartu;
smatramo da ovo nije nefer, jer svako ko kupi
kartu to ne samo da moZe, veé i treba da uradi.
Dobijeni rezultati govore sami za sebe; rec je
o jednom zaista solidnom proizvodu.

Kvalitet boja je odliéan, pa Philips »Pro
3CM9809« i ova karta &ine solidnu celinu. Mi
inage ne volimo monitore u boji, ali ovu spregu
smo bez problema gledali dve sedmice. Kompa-
tibilnost karte je izvanredna; poloZila je sve te-
stove, samo uz malu primedbu u vezi sa testom
sa dijagonalnim pomeranjem teksta po ekranu,
u kome se sve odvijalo kako treba, ali sa podrh-

tavanjem. Dakle, bez brige, radice, ali moglo je
i bolje, sa manje podrhtavanja. Rezultati poka-
zuju da je re¢ o zaista dobrom proizvodu, po-
sebno u tekstualnim rezimima rada. Indeks brzi-
ne od 2,14 nije Sala, posebno kada je postignut
sa pobudom koju prilaze sam proizvodaé. Po-
navljanje tih testova sa QEMM programom je
dalo nesto gore rezultate, pa je i to razlog vise
da Koristite genericku pobudu.

Dakle, veoma dobar proizvod. Sa zadovolj-
stvom konstatujemo da je ovo prvi proizvod koji
po&teno zavreduje prvi nivo preporuke koji daje-
mo — »Natproseéno«. KaZemo »postenox, jer za
ovu preporuku treba sakupiti 80-89 bodova,
a »Spectra« ima 83 bod, solidno iznad minimu-
ma, ali ni blizu prelasku u najvidu kategoriju.

Najzad, ovo je zapravo jedna od varijanti dru-
gog generitkog proizvoda u aranZmanu firme
Tseng Labs. Ako nadete negde njihov model
»3MaxD«, plati¢ete ga oko DEM 120 manje a do-
biéete identi¢an proizvod. Imajte | to u vidu
prilikom kupovine.

Philips PRO 3CM9809 monitor

O proizvodaéu najverovatnije nema potrebe
mnogo da se govori, Philips je ime koje je sa
nama ve¢ dugi niz godina. Njihova ponuda mo-

nitora je poznata | odranije, ali ih dugo vremena
nije bilo u koli¢inama na trzistu. Odnedavno ih
ima u potrebnim koli¢éinama, pa je pogodan
momenat da malo pazljivije pogledamo te mo-
dele.

PRO 3CM9B09 je tisti VGA monitor u boji;
»&isti= jer radi to | samo to, odnosno nije reé
o nekom =multisynce modeiu. Jedini priklju¢ak
na pozadini monitora je analogni (DB21), a duzi-
na veznog kabla je zaista velikodusna (1,5 m).
Broj raspolozivih komandi je sasvim zadovolja-
vajuci. Na poledini se nalaze komande za pode-
savanje visine i &irine slike, a napred, ispod
zaStitno-dekorativnog poklopca, nalaze se ko-
mande za horizontalno i vertikalno podesavanije
sadrZaja ekrana i za osvetljenost i kontrast. Ove
posiednje dve komande imaju i centralni polo-
?aj, &to je veoma prakticno. Sve komande su
rotacioni potenciometri gije dejstvo je i vise
nego dovoljno.

Ekran po dijagonali nominalno ima 14 inga, ili
36 cm; mi smoizmerili nepunih 33 em, ili 30 cm
efektivno Iskoriséene povriine. Dosta je tipiéno
da postoje razlike izmedu nominalnih | ‘stvarno
iskorid¢enih dimenzija ekrana; Philips tu nije
nikakav izuzetak, éak ni po odstupanjima.

Najzad, sama slika. Nas je utisak da monitor
ima nedoveljno ostru (fokusiranu) sliku; to ne
znadi da slika nije ostra, ve¢ jednostavno da bi
mogla biti i ostrija. Tada bi naravno | monitor
bio skuplji. Zauzvrat, boje su zaista odline,
Ciste su i sa jasnim nijansama. Od nominalnin
256 boja moZe se zaista mnogo njih sasvim
jasno razlikovati, 5to je, rekli bismo, ipak iznad
proseka, bar donekle.

Ovo je monitor koji bi se najbolje mogao
opisati konstatacijom da vredi para koje za nje-
ga date; sa cenom od oko DEM 860 (6.020
dinara) neto u Minhenu, ne moZe se reci da je
skup za svoju klasu. Ima dobre boje, solidan
kontrast i odliéne kontrole. Ako insistirate na
VGA monitoru u boji, pogledajte ovaj, a poseb-
no u kombinaciji sa kartom Quad »Spectras.

Addonics MON-7D5

Za razliku od prvog monitora, ovo je crno-beli
monitor koji ima niz neobiénih osobina. Po dija-
gonali, ekran ima 14 inéa odnosno 36 cm. Proiz-
vodad u reklamama navodi da je izmedu stakia
ekrana i fosfornog premaza na katodnoj cevi
umetnuta neka vrsta veoma tamne mreZice, koja
u kombinaciji sa do sada najravnijim ekranom
(sa izuzetkom samo portabla) od svih koje smo
videli idealno treba da obezbedi veoma veliki
kontrast sa minimainom refleksijom. Po svemu
sudeci, taj efekat je zaista | postignut.

| vise od toga. Ova] monitor pripada kiasi
samosinhronizujucih monitora u dosta velikom

opsegu udestanosti (tzv. multisync monitori), |

i prama specifikaciji, moZe da prikae rezolucije

do B00x560bez preplitanja, pa éak i 1024x768 |

sa preplitanjem. Neka vas ovo poslednje ne za-

&udi; malo koja super VGA karta moZe da prika- |

Ze 1024x768 BEZ preplitanja; da bi to mogla,
morala bi da ima na sebi kristal od oko 66 MHz,
§to ni jedna koju smo do sada videli nije imala.
Kristaini oscilator od 44,9 MHz, koji je neki stan-
dard, omogudava 1024x768 SA preplitanjem,
pa je jedino pitanje koliko dobro video karta to
radi. Istina, gore pomenuta QuadVGA karta se
moZe poruditi sa kristalom od 66 MHz, ali to je
veé nesto posebno.

»Addonics« MON-7D5 ima veoma dobar kom-
plament kontrola. Sa prednje strane, ispod ekra-
na u donjem desnom uglu se nalazi mekano
dugme za prelazak iz standardnog reZima u in-
verzni, kada crna postaje bela i obratno. Sa leve
strane su potenciometri za osvetljenje i kon-
trast, a sa desne strane prekidac za ukljuéivanie.
Pozadi, a to mu je po nama mala mana (nije bas
pristupaéno), nalaze se kontrole za vertikalnu
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Medija d.o.o., Cankarjeva 4, Ljubljana
tel. (061) 212-358

LICENCNA PROGRAMSKA OPREMA

Adobe lllustrator 1033200 MS Basic 6.0 5.266,00
Aldus Pagemaker 3.0 11.889,00 MS C Compiler 5.1 8.202,00
Analyser (Quid) 449800 MS Cobol 3.0 14.729.00
Antidote 1,398,00 MS Dos 4.01 1.902.00
AutoCad Animator 694200 MS Excal 2.1 7.270,00
AutoCad Autofont 5.556,00 MS Fortran 5.0 6.983.00
AutoCad 10.0 56.000,00 MS Macro Assembl, 5.1 2.507.00
AutoSolid 1331800 MS Multiplen 3.402,00
Checkit (hardware diagnestich  2.091,00 MS Pascal 4.0 5.229.00
Clipper 5. 87 10.508.00 MS Project 4.0 8,568,00
DBase |V 1266300 MS Quick Basic 45 1.562,00
DBase IV (Dav. Pack) 20.034,00 MS Quick C 20 1.537,00
Designer 2.0 (Micrografx) 11.151,00 MS Quick Pascal 2.028,00
Foxbase +2.1 5.056,00 MS Windows 286 1.738,00
Foxbase Professional 11.201,00 MS Windows 386 3.200,00
Framework il 11.856.00 MS Word 5.0 5.581,00
GEM/3 Artline 791200 MS Warks 2.683,00
GEM/3 Desktop Publisher 4.233.00 Norton Adv. Utilities 4.5 1.788,00
GEM/3 Presantation Team 7.560,00 Norton Commander 2.0 1.953,00
Ganifer 2.0 456100 Novell Adv. NetWare 2.15 45.801,00
Harvard Graphics 6.652.00 Movell ELS 4-User 10.621,00
Lotus 1-2-322 8.139.00 Nowell ELS 8-User 21.936.00
Lotus 1-2-333 8.479.00 Paradox 3.0 10.684,00
Lotus Symphony 10.773,00 PC tools 5.5 1.789.00
Lucid 3D 2.0 1675.00 Quattro Profesional 6.564.00
MathCad 2.5 730800 Realia Cobol with Real Menu  31.890,00
Turbo C 20 2.784,00 Realia Screen 'O B8.517.00
Turbo C 2.0 Prof. 4372,00 RM Fortran 6.778.00
Turbo Pascal 5:5 289800 RM Cobol 22.188,00
Turbo Pascal 5.5 Prof. 441000 Show Partner 1.386,00
Wordperfect 5.0 6.224.00 Show Partner FX 5.556,00
Wordstar 5.5 5216,00 Bhow Partner Picture Pack 223000
SCO Xenix 286 Comp. Sys 3132300 Sidekick Plus 3.288,00
SCO Xenix 286 Dav. Pack. 14.484,00 Speedstore 6,03 705,00
SCO Xenix 386 Comp. Sys 3623700 SuperCalc 5.0 8.101,00
SCO Xenix 386 Dev. Pack. 1844600 SuperProject Plus 6.526,00
SC0 Xenix Oper. Sys. 286 1448400 Ventura 2.0 Prof. Extension 042400
SCO Xenix Oper Sys. 386 16.581,00 Ventura Publishar 2.0 13.431,00

Gornji spisak predstavlja samo izvod iz naeg prodajnog programa, pa zato
ako u njemu ne pronadete traZeni proizvod, vi nas pozovite. Mi cemo vam
pamodil

POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA

Pozovite nas za katalog i referencijsku listu.

MASINSKA OPREMA

Racunar AT NEAT 286 34.190.00
16 MHz, 1 Mb RAM, 40 Mb Conner tvrdi disk (28 ms), IDE, controller,
monohromatski monitor 147

Racunar 386 SX 42.910.00

e
18 MHz, 1 Mb RAM. B0 Mb Conner tvrdi disk (28 ms), IDE, controller,
monohromatskl monitor 14"

Racunar 386/33
2, b B onner i
grafika (1024 x 768), Multisync kolor monitor

Konfiguracije moZemo da prilagodimo vasim Zaljama. Pozovite za potpuni
katalog |1BM kempatibiine oprame.

100.771,00

ms), . controlier,

MASINSKA OPREMA REFERENCIJISKE

KLASE
LomrAa

DTP SISTEMI NA KLJUC

Masinska i programska oprema za stonu izdavaéku delat-
nost. Savetujemo. Isporuéujemo. Instaliramo. Osposoblja-
vamo. Odrzavamo.
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JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

Dajemo savete pri izboru raéunara PC AT 286, 386.
Ovlaséeni garantni servis austrijske firme Computer
Elektronik GmbH iz Celovca.

— Pozovite nas! Poslacemo vam besplatni cenovnik racu-
narskih sistema Jeroviek Computers, sa mogucénoséu
preuzimanja u Medvodama. Istovremeno savetova-
¢emo vam sve moguce varijante za kupovinu raéunara
za privatne potrebe,

— Preko naSeg servisa omoguéavamo vam i nabavku
pojedinih delova radunara, kao Sto su: monitori,
osnovne ploée, Herkules karte, 80287 koprocesori,
misevi, tastature, RAM-ovi itd.

— Prodaja ra¢unarskih sistema AT 286, 386 i za radne
organizacije i moguce povezivanje u sisteme mreza.
U naSem proizvodnom programu koristimo c¢vrste
diskove NEC 69 i MB i najbrze kontrolore s interlivom
i ]

— Zastupamo austrijsku raéunarsku firmu Computer

Elektronik GmbH, Villacher Ring 59 9020 Klagenfurt.

Tel.: 9943 463 51 45 49, fax: 9943 463 51 19 65.

— Servisiramo ratunare PC XT/AT, Spectrum, Commo-
dore QL i Atari ST.

— Mi smo jedini servis u Jugoslaviji sa potpunim izborom
rezervnih delova za personalne racunare Commodore
i Spectrum. Na lageru imamo sve Cipove: ULA, 4116,
folije — membrane, uredaje za napajanje, originalne
kasetofone, Eprom module, Eipove 6526, 906114, PLA,
6569, 901225/226/227, palice za igranje, Centroniks
kablove itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape |l + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi ASSS5/64 + podesavanje glave za kasetofon

2, Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver.) + podeSavanje glave

13. Wizawrite + Turbo 250 + Turbo DOS + Fast Copy + Copy 190
+ Giga Load + podesavanje glave (32 K}

15. File Master + Simon's Basic | + Monitor 49512 + Turbo 250 + Copy
202 + pode$avanje glave kasetofona (32 K)

16. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + podesa-
vanje glave kasetofona (32 K).

Svaki modul smesten je u posebnoj plastiénoj kutijici sa
ugradenom reset dirkom. To je samo deo*nasih modula.
Ostale module moZete da nadete u nasem besplatnom
katalogu ili u ranijim brojevima Mog mikra. Cena jednog
modula iznosi 190 dinara, a od broja 13. .nadalje 240
dinara.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS,

Verje 31 A, 61215 Medvode

Telefon: (361) 621-066

Fax: (061) 621-523

Radno vreme: svakog dana od 10 do 19 éasova, subotom
od 8 do 13 ¢asova.

Prodaja EPROM MODULA u Beogradu, Misarska 11, tel.: (011)
332-275.

: Predstavnistvo u Splitu: ONOFFON ELEKTRONIC, Triéanska 10,
58000 Split. Tel.: (058) 45-819 (saveti pri kupovini ratunara PC

AT, saveti i posredovanje). Pozovite nas!




Li¢na karta oprame

Video karia:

- [proizvodad

- model

- serijski broj/verzija

- dimenzije

- sabirnica

- video procesor

- mamaorija

- standardl kompatibilinosti
- nivo kompatibilnosti

- najveéa rezolucia, std.

Supar VGA

Quadram Corp., S.AD.

QuadVGA SPECTRA

19580108 / 17-9114-00

240 mm (d) x 99 mm (v)

8- i 16-bitna

Tseng ET 3000 AX

512 kilobajta (16 % 41464-10 DRAM)
MDA, Hercules, CGA, EGA, VGA

1024x768 sa preplitanjem

- dokumentacija
- cana na malo

opciono 1024x768 bez preplianja

- dokumentacija < Operations manual

- cena na malo cca DEM
Monitor: Multisync . crmo-bell

| - proizvodad Addonics, RO.C.
| =1tip MON-7D5
- dimenzije, SxVxD 335x293x392 mm, 10,1 kg

- standardl kompatibiinasti MDA, CGA Hercules EGANVGA EVGA

- prikaz cmo-bell, B/16/64 nijansa

- dijagonala ekrana: - nazivna 14 infa

- efektivna 12,5 inéa

- kontrole 5.K.VHold, Vsize Vcent. Hsize,Hcent

- prikijutci analognl il digitalni

User's manual, 21 sir.
cca DEM 550, fco Minhen

Primedbe, napomena:

uredna

Cena |e povolina u odnosu na

Veoma ozbifan proizved namenjen ozbiljnim korisnicima. Sama izrada je na lzuzetno visokom
nivou, bez ikakvih naknadno dodatih izmena, dopuna Il %ca. Pored uobifajenih tipova, na kari se
nalazl ravno pet oscilatora (28,322 [ 25175 ] 32,514 | 36 | 44.8 MHz), Sto e Indikativno za ozbiljnost
pristupa. Umesto naknadnih podela, proizvodad se odiutio za fzvorni pristup. lzvedba je neobitno

. Posebno je korisno to #to karta mo2e da radi
| kao obiéna Hercules karta sa obiénim crne-belfim monltorima (kao IBM 5151); ovim se odnos cene
popravija utoliko §to dozvoljava kupovinu VGA grafike u dve faze.

Ligna karta opreme

Video kara:

- proizvodad

- model

- gerjskl brojverzija
- dimenzije

- sabirmica

- Wideo procesor

= memoria

- standardl kompatibnosti
- nivo kompatibiinasti
- najveca rezoluciia

VGA Video karta

Chicony, RO.C

CH-100V-16 VGA

Chicony 9100121

200 mm {(d} x 100 mm {v)

8- i 15-bitna

Chips & Technologles FB2C451A
256 kilobajta (8 x 41464-10 DRAM)
MDA, Hercules, CGA, EGA, VGA
pala na testovima 7 1 15
BO0x600 bez preplitania

- cana na malo

- dokumentaciia User's manual
- cana na malo cca DEM 430
Monitor: VGA u bajl
- profzvodad Philips:
- lip PRO aCM803
- dimenzije, SxVxD 350 % 425 x 400 mm
- standardi kompatlbiinosti CGAEGANGA
= prikaz 720 x 480 nominalng
- dijagonala ekrana: - nazivna 14" (36 om)

- elekivna 12" (31 em)
- kontrole H.shif, V.shih, Br, Con, H width, V. width
- prikdjuéci DB15 analogni
- dokumentaciia

cca. DEM 830 fco Minhan

Primadbe, napomene:

28 1 40 MHz), Stedljiv pristup. lrvedba je wredna

Cena | korekina u odnosu na performanse

Proizvod namenjen Stedljivima i onima sa manjim zahlevima. Cena je razumna, ali pomalo
zabrinjava nemoguénost karte da izwel testove 7 (B0x2S monchrom tekst | 640x350 monohrom EGA
grafika) na VGA monitoru, mada bl po dokumentaciji trebalo da to mo2e Tri kristalna oscilatora (25,

Unij est

Freparutena!

veliéinu, vertikalnu sinhronizaciju, vertikalno
centriranje, horizontalnu sinhronizaciju | hori-
zontalnu veli¢inu., Sa tih pet komandi zaista
moZete podesiti sliku u gotovo svim uslovima.
Iznad njih se nalazl preklopnik za analogni ili
digitaini rad i éetiri DIP prekiopnika za rad sa
PS/2 ili drugim radunarima i podesavanje broja
nijansi (8/16/64 nijanse). Kao 5to rekosmo, bo-
gato je opremljen kontrolama.

Slika je zaista i vi3e nego o35tra, sa prvoklas-
nim kontrastom; izgleda da ona mreZica zaista
postoji | deluje. Probali smo ga u svim raspoloZi-
vim reZimima koje smo mogli da isteramo | svaki
put je radio bez problema. Naravno, uprkos
autosinhronizaciji, dosta éesto ste primorani da
se malp igrate sa kontrolama kada prelazite
u retime sa visokom rezolucijom, ali na kraju
nadete neku podedenost koja zadovoljava sve;
nakon toga ostaje vam samo da uZivate. Istina,
moracete dosta VGA rezima da podesite u smi-
slu rasporeda nijansi, jer iako monitor zaista
prikazuje 64 nijanse, neke od njih su dosta loSe
u crno-belom reZimu. Naravno, ovo je problem
sa svim crno-belim monitorima koji pokusavaju
da prevedu boje u nijanse; najgore je sa zele-
nom | braon bojom.

Instalirali smo veznike za visoku rezoluciju za
»WordPerfect« 5.0 i Microsoft »Windows« 2.3,
U sluéaju »WordPerfecta« rezultati sa rezimom
od B00x560 su zaista impresivni, dok sa
1024 <768 nikako nismo mogli da stabilizujemo
sliku bez dosta petljanja sa komandama; narav-
no, na kraju je proradilo. Raznim probama smo
dosli do zakljuéka da je greska do veznika a ne
do karte ili monitora. Podsecamo Citaoce da je
ova rezolucija 7 puta veéa od CGA rezolucije,
1,78 puta veca of Hercules rezolucije, 2 puta
veca od EGA rezolucije i 1,46 puta veéa od VGA
rezolucije — | verujte, nisu potrebne nikakve
brojke da biste to i sami videli.

Mala napomena: ako koristite »PC Paint-
brush«, moéi ¢ete neposredno u programskom
podedavanju da dobijete B00x560rezoluciju de-
klarisuci svoju video kartu kao jednu od Tseng
karti. Mi smo to uradili i sveje sasvim lepo radilo.

Uz monitor dobijate | tri kabla, za struju, za
analognu vezu i za digitalnu vezu. Priruénik je
kratak ali jasan, sa odliénim ilustracijama, i za-
¢udo, iako ima samo 21 stranicu, u njemu je sve
&to vam ikada kao laiku | korisniku moZe zatre-
bati.

Ovaj monitor se na Zalost ne moZe lako naci
u na%em trgovatkom centru, Minhenu; kada ga
i pronadete, ima i viSe nego razumnu cenu,
kodta oko DEM 550. U poredenju sa Philips
monitorom, jeftiniji je za oke DEM 310, ili oko
56% sopstvene cene — a to nije malo. lzmedu
njega i Philips monitora mi bismo se uvek pre
opredelili za »Addonics«, pre svega zbog rezo-
lucije. Setite se da biste slitan monitor u boji
platili oko DEM 1.650, ili tano tri puta viée.

Dobar proizvod za sve one koji koriste Ventu-
ru (do 1024x768, postoje veznici) i programe
koji omoguéavaju visoke rezolucije.
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34141 TRIESTE — VIAMATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem raéunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, $tampaée, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete...

Za sve nase racunare za vreme 12-mesecne

SNIZENJE CENA garancije i kasnije brinu struénjaci:
I BON 24 POPUST o ke

. , koji Vam nude i besplatne
ZA SLEDECU KUPOVINU Sinos ’ 5

" r " e Kerzi¢eva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LIUBLJANA

tel. (061) 59-785

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

2=S== : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
= T=  je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

\«[ \‘( : PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
I je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

& Sea ate : tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

NE“ : flopi pogon, 1.2mb, stampac¢ P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

FUJITSU

: laser stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

EPSON : Stampaé razli¢itih- modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION,

international import — export
Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

NULLEFIKR SRL  Fax9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563
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HARD und SOFTWARE HANDELS Ges.m.b.H.

A 9020 KLAGENFURT VIKTRINGER RING 43

PRODAJA reéuners PC XT, 286, 386, 486 sastavijenih ili po djelovima.

UMARSKE

MREZE, savietovanje i instalacijs.

RADME STANICE CAD/CAM.
POS werminall | BAR KODA.
GARANCHJA 12 miesed, garancijski servis i servis za odriavanje

u Ljubljani, Zagrebu i u Splitu.

STUDIO PC zastupa poznatu ameriéku firmu EVEREX
EVEREX STEP 286/12/16/20 Mhz

EVEREX STEP 386/16/20/25/33 Mhz (64 - 256k cache)
EVEREX STEP 486/25 Mhz (64 - 256k cache)
EVEREX STEP 8800/20/25 (88000 Motorola RISC)

Garancije 15 mjeseci.

{performance rating za STEP 286/20 je 4.2 MIPS)
(performance rating za STEP 386/25 je 6.1 MIPS)
(po Dhrystones 2.0 postite 25k)

(po Dhrystones 2.0 postizu 27k odnosno 50K)

STALNA PREZENTACHIA grafitke stanice EVEREX STEP 386/20
e na CADDY SHOWu u INDUSTRI/SKOM BIROJU, Titova 118.

PRIJE ODLUKE ZA NABAVKU
NAS POZOVITE | zahtevajte nag najnoviji cjenovnik

UAVSTRUI:

u loku sedmice od 9-12 i od 14-17, u subolu od 8-12
lel: 8943 463 515201 lax: 9943 463 51520111

U JUGOSLAVIJI: u toku sedmice od 8-14

tel: 061 264474 PC servis, Jamova 15, Ljubljana
u toku sedmice od 15 sati dalje tel: 061 373500
tel: 041 227004 u ZAGREBU, 058 45819 u SPLITU.

digitalna elekironika
ssﬂum nova gorica,
industrijska 5
0 / jugoslavija
popoan
telefon; 065/26 566, 26 511
“ m telex: 34 316 meblo yu

telegram: meblo nova gonca

POZIV NA SARADNJU

Da li ste spremni da svoje znanje sa podrudja raéunarstva
i informatike, mikroelektronike i komplementarih podrudja,
za primernu nagradu, u obliku seminara, teéajeva, program-
ske opreme ili savetovanja, prenesete dalje?

Predstavite nam svoje predloge (posebno podrucje personal-
nih raéunara — PC) pismeno, na adresu: Zavod za tehniéno
izobrazevanje Ljubljana, Langusova 21, ili na telefon: (061)
225-001 ili 213-467.

Posebno su poZeljni saradnici koji poznaju obrazovne
potrebe u preduzeéima!

Oéekujemo vasl!

DATAKEY-B1

ZASTITA PROGRAMOV
PC XT/AT

You can’ t
use this
Program

1T’ S HARD
PROTECTED

Va3 dragoceni program mozete da zastitite samo na dva nagina:
1. da ga nikome ne dajete
2. da ga zastitite

Mi vam nudimo jos jednu mogucnost:

— DATAKEY-01 je modul koji se stavlja u PC XT/AT racunar. y

— Temelj nase zastite predstavija kompleksna funkcija, uprogramirana
u integraina kola na modulu DATAKEY-01. 5

- Stepen zaStite moze dodatno da se poveca sopstvenom spretnoscu.

AHIL

Krizna ul. 1a, 61110 Ljubljana,
tel. (061) 445-526

Kako deluje;

Modul DATAKEY-01 je klju¢ sa ugradenom posebnom funkcijom. U svoj
program ugradite funkcionalnu klju¢aonicu, koja odgovora funkciji
kljuéa. Samo uz stalno prisusivo modula DATAKEY-01 u radunaru
moguce je izvodenje programa. Protiv profesionalnih provalnika raspo-
latemo nizom odbrambenih mehanizama, koje moZemo da menjamo
i u skladu s vasim potrebama.

Modulom DATAKEY-01 i sopstvenom vestinom mozete stepen zastite da
prilagodite stvarnim potrebama svog programa.

Paket sadrZi: -

—- Modul DATAKEY-01

— Disketa s demonstracionim programom

— Uputstvo za upotrebu

Podrudja primene:

Svi programi za PC ‘TZ/AT radunar, napisani bilo kojim programskim
jezikom.

Nase ostale delatnosti su sledece:

— Emulatori za razne mikroprocesore

— Univerzalni EPROM emulator velikih kapaciteta

— Industrijska elektronika

HEWLETT
PACKARD

D

-
lH_l_[IHM[!i
LJ

ZASTOPSTVO

HEWLETT-PACYARD

B1000 LIUBLIANA 11000 BECGRAD

CELOVERA 73 TRMANISEA 10 TH000 SARASEVD

TEL (061) 855481 TEL [011) S44-208 MRALIL TOMISLAYA 1

TEL 1071) 23-082 3-A40
TELEX 41&M

TELEX 31583 YU HEWPAX
TELEFAX ({&1) S58-507

TELEX T2084 YU HERMES
TELEFAX (01 1) $58-247

Moj mikro 39



DOMACE TRZISTE RACUNARSKE OPREME: PREDUZECE MLACOM

Slogan: dinar umesto dva

PETER MIRKOVIC

a mnoge ratunarske firme,
Z koje uz privatne trgovine

i konsultaniska preduzeca
rastu po Jugoslaviji kao korov na
dobro nadubrenoj njivi, vaze dva
pravila. Prvo je da racunarsku opre-
mu prodaju skuplje nego verovatno
iko drugi u svetu, a drugo kake da
na toj njivi, gladnoj informatike sva-
ke vrste — neée jos dugo. U relativno
miadoj ljubljanskoj firmi =Mlacoms,
zaposleni su se oslobodili oba, ti-
pi¢na jugoslovenska pravila, jos pre
nego $to su preduzece uopste os-
novali. Jugoslovensko trziste racu-
narske opreme to tek postaje, pa
zato firma »Mlacom« na njemu de-
luje kao paradoks: kompatibilce AT
prodaje skoro upola jevtinije nego
konkurencija, nudeci uz to garanci-
ju na 24 meseca, dva puta vise od
vetine konkurenata.

Poznavaocl ratunarskog trZista
verovatno bi na te ¢injenice rekli da
¢e preduzete »Mlacom« da zatvori
vrata onog trenutka kad kupci od-
nesu i posledniji radunar iz njihovag
skladista. Pogresili bi. U preduzecu
»Mlacom« se ne razmislja na jugo-
slovanski nadin (kupcu oderi koZu
dok jos mo2es), ve¢ triidno. To
omogucava pretpostavku da ¢e nje-
govi racunari sa oznakom »M« da
se pojavlijuju na nasem trzistu ne
samo sutra, vec | prekosutra. U to-
me je sustina, po kojoj se Mlacom«
razlikuje od mnogih drugih firmi
U ovoj grani.

Kako je wvodstvo »Mlacomas
uspelo da iskombinuje prepolovije-
nu cenu i dva puta duzi garantni rok
- jer produZena garancija povecava
troskove i poslovni rizik, ako proiz-
vod nije dovoljno kvalitetan — a da
uz to moze priliéno bogat izbor ra-
tunara odmah da ponudi kupcu?
Odgovor je vredelo potraiti u sa-
mom =Mlacomus,

»Mlacom« je sestrinsko preduze-
¢e firme Mlakar & Co. u Austriji, koja
poseduje dugogodisnje iskustvo. Ta
firma, koja je u austrijskoj Koruskoj
raéunare prodavala narogito jugo-
slovenskim Kkupcima, pre godinu
dana osnovala je sopstveno predu-
zete | na Tajvanu, a zatim, &im su
braca Miakar uvidela da se monopol
velikih jugoslovenskih preduzeca
rusi, donela odluku o osnivanju fir-
me | u Jugoslaviji. Tako je »Mia-
com=, akcionarsko preduzede, os-
novano u Ljubljani oktobra prosle
godine, a njegov |e uspon triiste
brzo osetilo. To dokazuju mnogo-
brojni kupci iz raznih grana, od Sko-
la, instituta i univerziteta do radio
i televizijskih kuca, bolnica, opstin-
skih uprava, sudova i specijalnih ko-
risnika: dugacak garantni rok ogi-
gledno ih je oslobodio eventualnih
sumnji zbog upola nize cene. Dacje

40 Moj mikro
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bolesti, tako karakteristitne za
mnoga preduzeca u oblasti raéuna-
ra, »Mlacom« | zahvaljujuéi sestrin-
skom krugu tri firme, nije morao da
preleZi. Razlog tome pokazacde po-
redenje »Mlacoma-~ sa srodnim pre-
duzetima.

U celini vaZi da je ratunarstvo
unosna delatnost u Jugoslaviji | da
donosi profit, pri éemu je nas zakon
0 preduzecima, kako mnogi strué-
njaci tvrde, ¢ak liberalniji od, reci-
mo, austrijskog. Podatak da medu
novim preduzeéima u informatici
najvise njih nudi softver, ne sme da
¢udi, jer za osnivanje takvog predu-
zeta ne treba imati dubok dzep.
Drukgije stoji stvar u preduzecima
koja nude gotov hardverski proiz-
vod, bilo preko stranog partnera, bi-
lo iz sopstvene radionice (ili sastav-
liaénice). Preduzeca te vrste

— i u takva spada »Mlacom« — jo$ su
u prednosti u odnosu na velika: ela-
stiénija su i imaju niZe troskove ra-
da. Medutim, vecinu njih muéi ne-
dostatak iskustva, struénog znanja
i u prvom redu, kapitala: Upravo
zbog praznog diepa, koji nastoje
brzo da napune visokim cenama
prodate opreme, mnoga takva pre-
duzeca imaju na lageru najvise dva
ratunara, a jos &esée nijedan. To su
preduzeca sa neodgovarajucim pro-
storijama, nedovoljno opremljena,
sa malim zalihama, malom proda-
jom i = kratkotrajnog veka.
»Mlacom«, medutim, poseduje
snainu zaledinu u sestrinskim fir-
mama, koje zajedno imaju 20 zapo-
slenih, od kojih pojedinci imaju pro-
izvodne »hale« u sopstvenoj kudéi,
dok u prodavnici na Celovskoj cesti
u Ljubljani, kupac moZe bez uobiéa-
jenog cekanja, da bira iz palete ra-

lacol T}

MLACOM do.o.
Celovska 185
61000 Ljubliana 1

¢unara, od obi¢nog XT kompatibil-
ca do najnovijeg 486 i informaci-
onih mreZa. Samo usput: firma
»Mlacom« je prva u Jugosiaviji
predstavila raCunar 486, krajem pro-
$le godine u Cankarjevom domu.

S obzirom na to da -Miacom«
prodaje prilican broj racéunara, na
njegovom uzorku kupaca moZe pri-
liéno precizno da se prati kako se
menja ukus prosenog jugosioven-
skog kupca. Prema podacima o pro-
daji u ovoj firmi moZemo da zaklju-
¢imo da se Jugosloveni oslobadaju
XT-a. »Mlacom= medu kompatibilci-
ma prodaje ¢ak devet desetina AT-a.
Za seriju ratunara 386 raspituju se
najvide preduzeéa, dok je o prodaji
modela 486 jod preranc donositi
sud, jer su tek poceli da ga prodaju.

Ne izdavajuéi poslovnu tajnu
»Mlacoma« moZemo da katemo
u éemu se krije njihova poslovna
racunica uz niske cene, dugacke
garantne rokove i troSkove servisi-
ranja. Tajne zapravo nema, jer se
pre ugradivanja detaljno testira sva-
ki sastavni deo, a zatim jo$ ceo ra-
&unar. Na Zapadu se zna da firma
mora da bude veoma uverena u kva-
litet svojih proizvoda, da bi sebi
dozvolila dvogodisnju garanciju.
»Mlacom«, medutim, poverenje
u sopstvene proizvode zasniva na
$estorici inZenjera racunarstva, nji-
hovoj proverenoj struénasti | sa tim
povezanoj tradiciji u poslovanju se-
strinskih preduzeca u inostranstvu.
Zato moZe sebi da dozvoli velikose-
rijsku proizvodnju, a rezultat svega
toga je primamijiva cena. Ako para-
fraziramo definiciju posiovanja u tr-
Zisnoj ekonomiji, moZiemo da kaZe-
mo: bolje dinar od svakog prodatog
raéunara nego dva dinara od jed-
nog jedinog.

Razgledali smo i neke »Mlacomao-
ve« proizvode, medu njima hit, os-
novni model M-AT 286. Ima sve oso-
bine »Velikog plavog«, jer je sa IBM-
om stoprocentno kompatibilan
i u mre2ama; pokreée ga procesor
80286-12, sa uobicajenim masin-
skim taktom od 12 MHz ili Land-
mark sa 16-MHz, bez slanja teka-
nja; RAM: 640 kB, brzina 100 nano-
sekundi, moguénost prosirenja do
4 MB na osnovnoj ploéi LIM 4.0
EMS; disketni pogon iznosi 1,2 MB
i évrsti disk 40 MB/28 MB; tastatura
ASCII sa 101 dirkom, a na Zelju ku-
pca i sa YU-znacima; Hercules kom-
patibilna kartica; monitor od 14 in-
¢a, velike rezolucije i ravnog ekra-
na; bebi kuciste sa uredajem za na-
pajanje od 200 W; operacioni sistem
je MS-DOS 3.3 ili 4.01.

Zeleli bismo da medu onima koji
prodaju racunare bude 3to vise
ovakvih, koji opremu nude za dinar,
umesto za dva. ..




MLAKAR & CO

KUCISTA SA UREDAJEM

ZA NAPAJANJE DEM
XT baby 225
AT baby 235
mini tower 340
tower 460
OSNOVNE PLOCE

XT 4,77/10MHz 155
AT 286-12MHz 325
NEAT 286-16MHz 658
386-SX-186 873
386-20MHz 1.550
386-25MHz 1.883
386-25MHz, 32 K CACHE 2:27
386-33, 64 K CACHE, 1 Mb RAM 6.216
486-25 MHz 13.106
DISPLAY KARTICE

Printer/Hercules 60
EGA 800x600 239
VGA 800 <600 329
Super VGA 1024 <768 420
KONTROLERI

HDD XT MFM 110
HDD XT RLL 139
FDD/HDD AT MFM 165
FDD/HDD AT MFM 1:1 Longshine 225
FDD/HDD AT RLL 314
DTC-7280 AT MFM 1:1 321
DTC-7287 AT RLL 1:1 345
DODATNE KARTICE

MULTI VO XT 99
IO AT (SER. PORT) 47
I'O AT (PAR/SER PORT) 66
TASTATURE

102 tipke 88
102 tipke, click chicony 130
101 tipka z misko chicony 186
101 tipka cherry 155

AUSTRIJA = =

GIPKI DISKOVI DEM TELEFAKSI
5:25" 360 Kb 170 Sanfax 200 sanyo 2.790
5:25"1.2Mb 180
3:5" 720 Kb 199
3:5"1.44Mb 241 KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE
- cene u DEM
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/65 ms 449 XT10-21 1.878
Sugute A RAVES g 499 XT 4.77/125 MHz, 640 K RAM,
Seagate 40 Mb/28 ms 876 ot
20 Mb tvrdi disk
Seagate 60 Mb/28 ms 914 monohr. monitor 14"
Seagate 80 Mb/28 ms 1.286 QEI,
Seagate 120 Mb/28 ms 1,674 AT 286-12-41 2.166
AT 286-12 MHz, 640 K RAM,
MONITORI 40 Mb tvrdi disk
14" monohromatski 224 monohr. monitor 14"
Multisync 720x 480 1.080
VGA 800x600 757 AT 2B6-NEAT-16-41 2.87M
15" A4 tull size ‘-"Gﬁl 1,599 NEAT 235_15 MHz. 1Mb RAM.
40 Mb tvrdi disk .
STAMPACI monohr. monitor 14
Star LC-10 450 AT 386 SX-41 3.206
Star LC-15 986 AT 386 SX, 1 Mb RAM,
StarLC-2610 710 40 Mb tvrdi disk
Laser Sharp JX 9300 3.414 aROR P ORROTA®
Mis AT 386-25-41 4233
Genius 6-plus 110 AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"
SCANNER
Geniscan GS-4500 414 AT 486-25-41 15.446
A4 & paper feeder 1.680 AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"
MODEMI
2400 int. 282
2400 ext. an
PORTABL RACUNARI
Laptop LCD AT chicony 8.571 Na zalihi i ostala oprema.

Raéunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333. Nada trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od 8 do 13 ¢asova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422743 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI

cene u dinarima

AT 386-25-81 60.000

XT10-21 21.900
AT 47712 MHz, 640 K RAM, 20 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"
AT 286-12-41 26.000
AT 286-12 MHz, 640 K RAM, 40 Mb tvrdi disk. monohr. monitor 14"
AT 286-NEAT-16-41 30.000
AT 286-16 MHz, 1Mb HAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 386 SX-41 32.000

AT 386 SX, 1 Mb RAM, 40 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 886-25 MHz, 2Mb RAM, B0 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14"

AT 486-25-81 170.000
AT 486-25 MHz, 4Mb RAM, 80 Mb tvrdi disk, monohr. monitor 14-

AT 286-LAPTOP 91.890

AT 286-12 MHz, prenosni laptop chicony, 1 Mb RAM, 40 Mb tvrdi
disk, LCD VGA display, baterijsko napajanje

MilacolT

MLACOM doo
Celovéka 185 -
61000 Ljubllana 1

Tel. 061/556-484



SUPERCOPY ZA AMIGU

Stedite
disketama

IGOR BREJC

a bl ustedjeli diskete (a sa-
D mim tim i novac), mnogi ko-

risnici amige spajaju dva ili
vise programa na jednu disketu.
Kod spajanja éesto kopiraju velike
programe (iznad 100000 bajtova).
Za kopiranje takvih velikih progra-
ma postoje mnoge alatke, ali za sve
one koji koriste obiénu AmigaDOS
naredbu Copy sa samo jednim di-
skom i bez prosirenja memorije pro-
gram SuperCopy ¢e doci kao na-
rucen.

Da bi ste sa naredbom Copy kopi-
rali velike: programe, prvo trebate
naredbom AddBuffers povecati buf-
fer za disketne operacije da bi sma-
njili broj prebacivanja disketa. Veé
tu postoje dva nedostatka: prvi je
u tome Sto se nakon kopiranja za-
uzeti buffer vise ne moze vratiti, pa
vam ostaje veoma malo memorije,
Drugi problem nastaje u odrediva-
nju optimalne veligine buffera za
svaki program.

Ove probleme rijedava program

SuperCopy. Na podetku rada on
ispisuje koji je najveci memorijski
segment | pita korisnika da li Zeli
vriiti kopiranje. Ako je odgovor po-
tvrdan, on taj segment memorije
alocira (uzima za sebe). Zatim udita
onoliko bajtova datoteke koliko ima
slobodne memorije i snimi taj dio na
drugu disketu. To ponavlja sve dok
ne kopira cijeli program. Na kraju
oslobada alociranu memaoriju, napi-
5e koliko je bajtova kopirao i zavria-
va rad.
" Broj prebacivanja disketa je mak-
simalno smanjen i u prosjeku treba
jedan ili dva cikliusa da bi se kopirao
cijeli program.

Sintaksa SuperCopy-a je ova:

SCopy ime_source_datoteke
[ime_ destination_datoteke]

Ako se ne navede ime destination
datoteke, program ¢e pretpostaviti
da je ono isto kao ime source dato-
teke. Sto se tite samih imena, vazno
je napomenuti da se u njima ne smi-
je stavljati ime diskete ili uredaja. To
je jos jedna dobra strana SuperCo-
py-a, jer su imena disketa éesto veli-
kai tesko pamtiva. Na potetku kopi-
ranja program ce vas obavijestiti ka-
da da stavite source odn. destinati-
on disketu i sam ce procitati njihova
prava imena.

Oni koji nemaju Aztec C (verzija
3.6), ili ne zele prepisivati listing,
SuperCopy zajedno sa jos nekoliko
korisnih programa mogu narugiti
direktno od autora (tel. (041) 538-
201).
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SuperCopy V1.0 - lIgor Brejc za Moj Hikro

COMFILER : cc scopy -selB0
KER : In scopy -le

Li
LA L LR R R R e R R A R R A R R R R R R R R R R R R R R R R R T R R T

clude <{exec/types.h>
clude <exec/memory.h>
clude <functlons.
clude <stdio.h}
nclude <errno.h>

extern int errnoj;
extern char ssys _errlist(];
extern int sys nerr;

FILE sarcfile,sdstfile;
ULONG largest;

UBYTE drivenamei6] = "DFO:";
UBYTE sptr;

main (arge,argv)

int argc;
UBYTE #argv(l;

i

UBYTE code,sourceflag,destiflag, "rptr;
UBYTE numstringl6];

UBYTE srcname(50];

UBYTE destnamel50];

ULONG eurrlarg,count, total;

Eourunrllgrdustitla§=tntal=_'
if (#(argvll]) == 63 {! argc>3
largest = currlarg = AvailMem (MEMF_CHIPiMEMF_LARGEST);
ToASCIl (Enumstring(0], largest,0x20,6);

primtf ("SuperCopy Ul.b

printf ("Da I{ zelite kopirati? (d/n

it arge<2) Usage();

AGAINL:;

code = getchar();

if (code == "n") exiti);

if (cade != *d') goto AGAINL;
getchari); .
printt ("\n");

for (count=0;count<a;count++)
srecnamelcount] = destnamelcount] = drivenamelcount];

Enr (count=0; ;count++)

code = s{argvil]+eaunt);
srcname(count+4)] = code;

if {arge==2) destnamelcountt+4] = code;
it teco == ) break;

for (count=0;argc!=2;counts+)

code = #largvi2]l+count});
destnamelcount+4] = code;
if ({code == D) break;

]
'?tr = Al locga- (largest, MEMF_CHIP | MEMF_LARGEST) ;
f (ptr == 0)

Quit ("Ne mogu alocirati potrebnu memoriju\n™);

SDURCE: ;

SESCAPE: ;

if (sourceflag==1) goto SESCAPE;

printf ("Stavite SOURCE disketu u drive df0: i pretisnite RETURN"™);

getechari);
%f (sourcef lag==0)

sourcef lag=1;
srcfile = fopen (LsrcnamelO1,"r");
t! (sreflle == NULL)

a-rmr {("Greska u citanju SOURCE datoteke™);
uit ("Kopiranje prekinuto!!™);

]

s

prinEf ("Citanje...\n");
count=0;
rptr = ptr;

?hlte (count++<largest)

code = getc (srefile);
%t (code == 255)

{f (feof (srcfile) != 0)

fclose (srcfile);
currlnr*zcountulg
sourcellag=2;
break;
}
¥
) spptr++ = gode;

If (destiflag==1) goto DESCAPE;

printf ("Stavite DESTINATION disketu u drive df0: i pretisnite RETURN™);

getchar(};

- .

= najveci nnfl:nt memorije : XNs\n",Eknumstringl0l);
)




i idesLirlag =00 UBYTE Jokker;
i UBYTE places;

dosbiflag=l]
dntfile Topen {kdrs inamel G, "w®i;
:I idatfile WULL T UEYTE diglicounter,digit, socandent, jakf lagi
werror {®Greske o citenju DESTINATION datoteke®); UEYTE reunrieidl101;

i i.u.ul ("Eopiranje presinuto! '515 sigtring*places) 0g
] ﬂl?’l’.ﬂullll‘l:u:

while idigicounieriplaces)

BESCAPE: @ i f <

printl (TUpisivanje...vn%1g digitsaumberRio;

cauni sl nuster =10

by pLr g realieldlidigicounterl=digit0xdi;

|
while 1esontericurrinrg) At i caunLers s
i

pute tsrplrve, detilie;
toLal »+ gurrlarg; Jokf leag=1;

s@condant <Ug

it tnouresfluges2) oAt ar iy
TokSCIl (knumitringlOl, total, Oxid, 60 S e T 2l riin e g ARy
E:-...u {"Koplranc ukupne %a ba jtovesn®, knusstringl03); 1 L bt .
L e S ET REL ATARTSRETE ERn e I B temad deldldiglcoun e )08 300 Jokflagn0;

ool B If tresfigididigicountar l==0x300 kb jokflag =) bk d)gicownter 00|
i govo SOURCE: sstrings jokker:
o line

Uult tmesuage) spiring=resi ieigidiglcounteri;
UBYTE messagelS01] digleounter=--7
; IF d jokker!=0 1! jokfiage 0
1
printl ("Sa\nT,evssage! AFcondonls s |
L {pir 2 MULL} FreeMom iplr; largesil; .|,|n;‘..l. i
If iseafile 's NULL) close learcfile): ) e
i tastiile Ve NMULL) close (srclfiied; i
TR
; Lf § jokker! D) returni);
II-Hianu ' while isercondentoe=places)
s - R l
printf t=\n SuperCopy V1.0 by lgor Brejec for ARES Software in 1888, \n\n")j SALFIngES =0
printt (= Poziv |z I..":| & hAAVR" G qngnrm:‘-..l--‘-
primed i Y jme fbjenl Cime fileaZ2livnini; i #
prinLt L= ree_liTe - ime programa ko)l se koplrain®ig
= prisug i wamtian _f{ile ime datoteke w koju ce bBiti spresljena kopl javn ralurn €1
printi i® Ako ss ne naveds ime koplje, ono ee biti igto kao | (me souree dal
otekevnhn™ )|
printi (7 Tel. (0&1F S3H-200 AL gorkan™
i
TahASCIT (siving, number., jokker, places |
UBYTE: ®u
ULONG o

GAMA Servis Beograd 2, Za sve informacije moZete se obratiti
‘—'-aﬁ\‘ nama ili nagim saradnicima:

Misarska 11
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902 /’ PNP Electronic Split 058/589-987
GAMA Electronics Trade Handels GmbH

Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17-19
\\ tel: 99/49/89/577-209,
fax: 99/49/89/570-4379

= |
s

R

Potreban Vam je kompjuter? Drugi bi Vam rekli: "Prepustite sve nama".
Mi u GAMI kazemo: "Dodite da zajedno odluc¢imo".
Mi - postujuci Vase Zelje i potrebe, a Vi - koristeci nasu
potpunu obavestenost i dugogodisnje iskustvo.
Obracajuci se GAMI Vi ne kupujete kompjuter, Vi sticete prijatelja.

ZA PORTRET NASEG KLIJENTA
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® Amstrad/schneider: CPC

Nudim dva programa namenjena infe-
njerima | studentima tehnitkih fakulteta
i svima onima koji se zanimaju za televizi-
ju u boji. Programi su bogati grafikom.

Program Kolor TV:

— kamera

~ TV sistem

— trikolor cev sa maskom

- dobivanje luminantnog signala y

- dobivanje kolor-signala

— kompatibilni TV prijemnik u boji

- kompozit video ﬂ'gnﬂl

= dobivanje s?mla UiV (sistem PAL)
— kvadratura signala sabkerier

- hrominantni signal F
~ krug boja F vektori boja
- psetljivost oka na boje

[DOMACA PAMET

— koder PAL.
Program Kolor TV Ii:
— slika testa
— frekventna karakleristika prencsa
— blok shema televizora PAL
— pobuda cevi trikolor
- blok shema dekodera PAL
— hromizacioni deg SFN.
Oba programa mozete dobiti na jednoj
kasati. Snimam na vasim kasetama.
1 Adnan Kerimovski, Koéanska 2/9,
97000 Bitola, = (097) 22-845.

® Amiga: Usluzni programi

Nudimo:
— redenja ako vam engleski jezik u pro-
gramima predstavija problem; kod nas
mozete dobiti domade verzije popularnih

NOVO! NOVO!

Prodaja za dinare

SISTEMI 386, SISTEMI 286,

"NOVO!

P R O M A R K E T, hus.d.o.o.,i..iubl{a;m

Informacije: Ljubljana, Trg VII. kongresa ZKJ 1
tel.: 061 311-011 i 061 218-968

RACUNARSKE KOMPONENTE, Stampadéi,
RACUNARSKE MREZE, ssnws:mmz ODRZAVANJE,
POSLOVNI PROGRAMI, RACUNOVODSTVENI INZENJERING,
KANCELARIJSKA OPREMA — LEASING

Izvod iz cenovnika za raéunarsku masinsku OPREMU (hardware):

- KUGISTEBABY,.. ..o v
- CPUploca12MHz ... .........
— FIANAGRONTROLER .. i cviaiesie v o wae dmimsaes
— HERCULES/printer kartica . . ...
— FLOPPYdraw1,2MTeac.......
— TASTATURA 102 US, Chicony . . .
— MONITOR 14inc, flatsc. P/W. . . .
- HARDDISK Seagate ST251-140Mb ... .............

KOMPLET RACUNAR AT-286(512k)

..................

ISPORUKA: 10 dana od dana narudZbe
GARANCIJA: 1 godina od dana kupovine, servis u 48 Gasova

lzvod iz cenovnika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

= EIENIDOHDCE . . Jot i dih v i s sy v o - 10.508,00 din
= AN IR 4 orms i i oo o ia s o s Tl 14,000,00din
— SALDAKONTI (kupacaisnabdevada) ............... 14.000,00 din
— OSNOVNASREDSTVA ........cciewivrnevsinenns 6.300,00din
- KREDITI . e e 100000
- MATERIJ.&LNU POSLOV&NJE .................... 10.500,00 din
- KALKULACIE-NORMATIVI . ......iiiiiiieincnnn. 17.500,00din
- POSLOVNIPARTNERL. ....covvnvninnennesnans 7.500,00din
- VIRMAN $tampanije . ST e 1.400,00din
- KAMATE-obracéun . 2.800,00din
~ KREDITNO-STEDNASLUZBA - .. ......ocovennnn.. 17.500,00 din
— UPRAVLJANJEPROCESIMA ..........c000nviinnn po dogovoru

Vanredna prilika! Vanredna prilika!

NOVO!

loteri,

3.282,00din
5.250,00din
2.520,00din
1022,00 din
2.345,00din
1.491,00din
3.129,00 din
9.044,00din

27.510,00 din

Vanredna prilika!
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usluznih programa (svi meniji | poruke su
prevedeni): DeluxePaint Ill, Fantavision
PAL, Vizawrite, Pixmote, a stizu i Sculpt
3D & 4D, Modeller 3D, WordPerfect. ..
a uz svaki moZete dobiti i kratke upute
— dizajniramo fontove (kao standardni
format font ili kao sliku IFF za koriStenje
u vasim introima)
— font-disk-disketa sa gotovim fontovima
formata font
— radimo screenove za vaSe programe
i introe
—.za one koji 2ele koristiti modulu-2 a ne-
maju +512 K ili floppy, modula-2 instali-
rana na jedan disk, spremna za rad, uz to
opis opcija kompajlera i linkera
- nove komande za amigaDOS
— turboWB 1.31 je paket baziran na WB
1.3 g¢a dodatnim gesto koritenim usiu-
nim programima (copy, killeri... ).
Pozeljno je da se javite pismeno sa
svojim Zeljama | problemima i da posalje-
te spisak svojih programa i literature radi
razmjene.
=] Gang of Tour, B. Njegusa 6, 59320
Drnis, & (059) B6- 266.

@ Atari XI/XE: Warehouse,
Tetris 1i 2 i Super katalog

To je program za malu privredu. Ukoli-
ko imate prodavaonicu ill imate potrabu
za vodenjem evidencije vrijednosti robe
koja se nalazi u skladi$tu, broja razli¢itih
artikala, protuvrijednosti u devizama koja
se automatskl izratunava po zadatom
kursu | drugog, koristiée vam ovaj pro-
gram. Moguce je snimanje i_utitauan}a
krajnje liste sa kasete ili ispis Stam-
patam. 4

Do tratenih opcija se vrio lako dolazi
jednostavnim pritiskom na taster za po-
ziv opcije. Program se vrlo lako koristi pa
ga mogu koristiti | apsolutni poéetnici.

U sluéaju da imate jos nekih potreba
koje bi trebalo uvrstitl u program a po-
trebni su za vas obrt | nema ih u original-
noj verziji programa, rado éu vam izaci
u susret | uvrstiti u ovaj program ako to
bude ikako moguca.

Uz program ide i detaljno upuistvo
a program je raden iskijucivo kao kaset-
na verzija.

Tetris je poznata igra za druge racuna-
re tako i za atari. Moguce je birati izmedu
Tetrisa za jednog ili dva igrata,

Slijede¢l novitet je Superkatalog za
atari sa kompletnom hardverskom i sol-
tverskom ponudom. U njemu je vise od
500 programa, najkompletnija hardver-
ska usluga (turbo interfejs, dvokanaini
sistem, motor kontrol... ), veliki izbor
literature (sheme interfejsa | raCunara,
uputstva za programe | igre, clanci iz
stranih ¢asopisa) i nesto &to niko nema
— poukovi za atari.

= Alien Soft & Hard, Dejan Bulaji¢,
Spanskih boraca 3, 71000 Sarajevo,
 (071) 543-345.

® [BM XT/AT: Virman v2.0

Program Virman omogucava jedno-
stavan unos pndataka za popunjavanje
platnih naloga | njihovo ispisivanje.
U svakodnevnom radu s platnim prome-
tom treba preko ruku prebaciti mnogo
doznaka | sliénog &to nije vezano za
odredene aplikacije, 5to se narodito pri-
mecuje u slofenim preduzeéima sa vise
ziro ratuna. Program dolazi u obzir | za
manija preduzeda | ustanove koji nemaju
posebnih programa, jer omogucéava:
~ unos, pregled, popravljanje, brisanje,
Ispisivanje i arhiviranje virmanskih na-

oga
- unos | vodenje datoteke uplatilaca
- unos | vodenje datoteke primalaca
uplata )
~ koritenje trajnih naloga s automatskim
azuriranjem datuma
— kasniji ispid arhivisanih virmana, ako je
to potrebno
- pregled naloga sredenih | sabranih po
%iru ratunu uplatifaca li primalaca
uplata.

Sve opcije u menijima su komentarisa-

ne tako da za rad nije potrebno zavrditi
specijalni kurs, a uputstva s opisom mo-
guénosti koristenja dobija kupac zajedno
s programom,

Ako posaljete formatiranu  disketu
| marke u vrednosti 2,00 dinara, dobiteta
demonstracionu verziju programa koja
&a vam olak3ati odiuéivanje o kupovini.

=] Andrej Albreht, p. p. 62, 58001 No-
vo mesto, T (068) 22-000.

® ZX spectrum 16/48/81/128:
Text Editor va.0

Ovaj program je namenjen obradi tek-
sta, poseduje bolju grafiku nego prva
varzija, a pobolj$an je i naéin pisanja
Moiete menjati boje ramke, ekrana | tek-
sta, podesiti osvetljenje kursora. Kad za-
vriite pisanje Zeljenog teksta on ¢e se
odstampati Stampacéem, a ako to ne felite
vratate se u meni. Za pisanje molete
koristiti 700 znakova, tekst modete brisati
pomocu kursora, dodavati slova i znako-
ve gde Zelite | oddtampati program &tam-
pacam.

Program snimamo na nasim | vasim
kasetama. Ukoliko Saljete svoje kasete,
melimo da budu nove | =zdrave=. Pravi-
mo i programe po 2aljl.

= DE Soft, Dejan Trajkov, Bul. Partl-
zanski odredi br, 109 2/12, 91000 Skopje,
o (091) 257-318.

® Atari ST: Wordbase

To je rjeénik pogodan za sve koji
u svome radu koriste englesko-hrvatski
ili hrvatsko-engleski rjeénik. Program
omoguéava brz i jednostavan pristup
svim rije¢ima | upis novih rijeéi te korek-
cije veé upisanih. Program je posebno
pogodan za uéenike svih uzrasta koji en-
gleski jezik imaju kao predmet, jer se
jednom prevedene rijeéi iz odredene lek-
cije kasnije mogu vrlo lake | brzo koristiti
bez dugotrajnog trakenja.

Program je napisan u programskom
jeziku bejsiku GFA v3.0 | veC sadrii o8-
nowni fond od oko 2.000 rijeéi. Wordbase
se moe koristiti i kao rjeénik bilo kojega
drugog stranog jezika. Uz program dobi-
vate sva potrebna uputsiva za upotrebu.

(<] Draten Hadiina, Brate Vukelica
19, 41312 Klo&tar Ivanié, @ (041) 253-
542.

® Sinclair QL: Castor Copy

Ako imate problema sa kopiranjam
programa i ostalih datoteka, koje se obic-
no svedi na tipkanje drugih naredbi, po-
sluzite se ovim programom. Castor Copy
omoguéava ednostavno kopiranje, pre-
imenovanje | brisanje datoteka. Rad
mogué | na najjednostavnijoj konfigura-
ciji sa dva mikrodrajva, a moZe se raditi
i sa dva diska floppy | diskom RAM. Napi-
san je u super bejsiku | kompajliran kom-
pajlerom Turbo.

Rad sa programom je jednostavan jer
koristi propadajute menije karakieristié-
ne za ratunare kao $to su atari ST | ami-
ga. Program se dobija na mikrokaseti ili

na 3,5-inénoj disketi, uz g.
= Zeljko Cerinski, Stajnerova 11,
41010 Zagreb, & (041) 253-542.

¢ IBM PC i kompatibilni:
Programska podréka

Nudima:
~ lzradu svih aplikacija
— uklanjanje svih vrsta virusa te zastitu
od njih
— softversku podrsku za Desk Top Pu-
blishing (DTP)
— po kelji korisnika prilagodavamo pro-
grame
— usluge konsaltinga
— prevode programa |
— YU slova u svim oblicima za 24-igli¢ne
Stampade.
lzrada aplikacija u ekspresnom roku
specl}alno prema vasim potrebama.

[ EE Softver, Marticeva 31, 78000
Banja Luka, T {078) 40-940.




® (C-16/116/+4: Profesionalna
orijentacija :

Program sluti za profesionaino orijen-
tiranje daka iz osmog razreda osnovne
Skole. Radi na principu testa koji sadr2i
50 pitanja. Odgovara se sa da ili ne. Na
pitanja moZete odgovarati na dva nacina:
— racéunar vam postavija pitanja i vi od-
govarate i
- pitanja dobijate na papiru a odgovore
unosite u ratunar, 5to je pogodno kod
masovnijeg koridéenja programa.

Program se mo#e koristiti u $kolama ili
kod kuce. Kad odgovorite na sva pitanja,
radunar vam ispisuje rezultat testa tj. ko-
jom profesijom se moZete baviti. Pro-
gram je napisan na srpskohrvatskom je-
ziku | dobijate ga sa opSirnim uputstvom
za rad.

(=l Gorjan Todorovski, Nobelova 2,
81000 Skopje, = (091) 251-084.

@ C 64: Program za
ispitivanje refleksa

Ako Zelite da ispitate brzinu | spretnost
svojih refleksa upotrebite ovaj program.
Program je radlen u sajmons bejsiku i nji-
me sa lako radi. Ima hiljadu brzina na
osnovu kojih se menjaju komande, Pre-
ma komandama treba da pomerate pali-
Cu za igru u raznim pravcima i na osnovu
brzine koju ste saviadate taéno ¢ete znati
kakvi su vam refleksi. Program je obilato
komentarisan, a uz njega dobijate i uput-
stvo. Prvih deset narucilace dobijaju
i besplatno pet najboljih korisnikih pro-
grama il pet najboljih igara po izboru,

Snimam na vasim ili svojim kasetama.

= Ivan Jovanovié, Voislava llica b.b.,
18000 Zajetar, = (019) 33-987.

® C 64: Karakteri 64
i Lavirint

Karakteri 64 je program koji omoguta-
va kreiranje novih karaktera — slova
umesto standardnih. Novo kreirana slova
s& mogu snimiti | kasnije koristiti u svo-
Lim programima ili u neku drugu svrhu.
Upravijanje programom Je krajnje jedno-
stavno (palica za igru ili tastatura),

Lavirint je igra sa tri nivoa u kojoj je cilj
Izaél iz tri lavirinta i minirati zgradu u ko-
Joj se ona nalaze. Ali to nije nimalo lako.
Prvo treba pronadi disk sa §ifrom bombe,
zatim kljué od lifta, detonirati bombu
| pobedi littom. U lavirintu vas na pojedi-
nim mestima éekaju pitanja na koja od-
govarate. Svaki igrat koji prede sva tri
nivoa (sprata) i odgovori najmanje na
80% pitanja dobija na poklon 15 igara,

Oba programa su pisana u Simon's
Basicu 2. Komplet sadrdi: Turbo 250+,
program za Stelovanje glave, demo sa
uputstvima, Simon's Basic 2 | ova dva
programa.

= Aleksandar Orlié, Zahumska 27,
11000 Beograd, « (011) 424-617.

® C64iIBM PC: Loto
sistemi sa br. 8, Uslovljeni loto
sistemi v2.0 i Sportska
prognoza

Prvi program sadr2i 35 sistema za 10
do 20 brojeva rasporedenih u 4 do 21
kombinacije od 8 brojeva. Na kraju pro-
gram daje broj pogodaka po sistemu.

Program Uslovljeni loto sistemi v2.0 je
prodirena verzija prethodnog programa
| generide skratene sisteme od 8 do 39
brojeva u kombinacijama od 7 brojeva.
Sisteme molete skratiti prema sledaéim
uslovima:
~ maksimalno parnih | neparnih brojeva
— fiksni odnos parnih | neparnih brojeva
~ minimaini | maksimalni razmak izmedu
brojeva
— maksimalno | fiksno brojeva favorita
~ fiksni brojevi
— maksimaine | fiksno parova susednih
brojeva

— maksimalno | fiksno brojeva iz grupe
- maksimaino | fiksno brojeva sa istim
jedinicama

— garancija od 7.

Treéi program generide skratene si-
steme za sporisku prognozu od 13 ili 10
parova prema sledecim uslovima:
~ fiksevi
— fiksna koli¢ina 0, 1 11l 2
— maksimalna kali¢ina 0, 1 ili 2.

Skrativanje sistema je mogucée po
svim uslovima koji nisu u suprotnosti je-
dan s drugim.

Programima se manipulife pomodéu
menija, tako da se veoma jednostavno
upotrebljavaju.

1 Sava Andelkovié, Ustanitka 174,
11050 Beograd, & (011) 4896-731.

® PC XT/AT: Tribun, Geo set
i Geokart

Arhitektima, gradevinarima, strojari-
ma, elektricarima, urbanistima; projek-
tantima, investitorima, izvodacima | osta-
lima koji izraduju:

— projektantske troskovnike

- analize | kalkulacije cijena pojedinih
radova

= ponudbene troSkovnike

— mjesedne situacije izvedenih radova |
— specifikacije materijala

Program Tribun Koristide pri svakod-
nevnom radu. Stedi vrijeme 10 do 20 puta
u odnosu na klasiénu izradu navedenih
proizvoda, a obraduje ih u obliku na koji
su korisnici odranije nauéeni. Program je
otvoren za kreiranje novih opisa | norma-
tiva u bazi podataka, te raspolaie | mno-
gim drugim opcijama, Arhiviranje proiz-
voda izradenih ovim programom izvriava
se automatski, a sav arhivirani materijal
vam |e uvijek pri ruci,

Geo sel je namijenjen geodetima, pro-
jektantima, izvofdadima, nadzoru, a obra-
¢unava, izradunava | iscriava slijedece:
— cestovne krivine svih tipova (kruZne
prelazne, parametar A)

— nivelmanski zapisnik uzdulnog | po-
preénih profila (upisivanje, obraéun, iz-
jednadenje visina, ispis)

— critanje uzduZnog i popreénih profila
na ekranu il ploteru,

Za cestovne krivine se mjerenije sredis-
njeg kuta inicijaino postavija u stupnjevi-
ma ili gradima. Ispis elemenata krivine se

wrsi na ekranu | opciono sa Stampadem.
Pri ispisu elemenata Slampadem se ispi-
suju svi elementi krivine, le apscise i or-
dinate detaljnih totaka prelaznice ¥ili
kruzne krivine. Nivalmanski zapisnik ima
kapacitet 249 poprecnih profila sa po
7 detaljnin totaka. Njime se dobija dvodi-
menzionalni matematiéki model terena
za daljnju primjenu u projektiranju pro-
metnica, 2eljeznica, melioracijskih | plov-
nih kanala i slié¢no. Iscrtavanje uzduznog
odnosno. popreénih profila vrsi se auto-
matski na ekranu ili ploteru formata A3.

Geokart vrii automatsko kartiranje si-
tuacija na ploteru. Kartiranje se vri iz
baza formiranih programom GEOx (broj
toéke, koordinate i visina totke). Mjerilo
zadaje korisnik, uzimajuci u obzir usuk
papira po cbje ose. Uz kartiranu todku se
ispisuje broj toéke Vili njezina visina, Kar-
tiranje se vr§i na ploteru formata A3
a program — ovisnc o zadanom mijeriiu
i veligini podrucja koje se kartira — izrad-
uje situaciju u jednoj ili vise sekcija. To-
kom kartiranja, Iscriava se istovremeno
i decimetarska mreZa, a kKartiranje se vrii
s toénodéu od 0,025 mm.

Zainteresiranima nudim demo verzije
na pokusno koristenje te prezentaciju
prema dogovoru.

Vinko Buri¢, Vatrogasna 5, 52000
Pula, ¥ (052) 42- 822 (od 8 do 15) il 20-
422 (od 16 do 20).

® Amstrad/schneider CPC:
Bilten Amstradek

Pored prvog broja koji je jo8 na raspo-
laganju, ubrzo ¢e izatl | drugi, Skrecemo
vam painju na élanke iz drugog broja:
- CPC lafovi: kratki | korisni programéici,
izrada razvodnika za palicu za igru, simu-
lacija palice za igru s tastarima, izdvaja-
nje slika iz Futuresoftovih programa
— Masinac u malom prsiu: povecavanje
8x8, brisanje ekrana
— Cracky show: Nolimites, upravljanje di-
sketnom jedinicom
— listinzi: uéitavanje prozora iz studija
Art, Kalkulator (grafiéki dovriena simula-
cija d2epnog radunara u bejsiku), Circle

X (naredba za krug u bejsiku), Intro-
maker, Fraktali...

— korisni programi: Fleet Street Editor
— muzika: CPC za pojatavaé, koristenje
muzike iz EMU u bejsiku

- YU soft: opet testiramo odliéne progra-
me nagih autora

~ igre: opisi, ocene, novosti

~ poukovi: uputstva za umetanje vise od
30 poukova

— podetnici: kratak pregled knjiga, uput-
stava za podesavanje glave kasetofona
i za upls programa u asembleru.

Bitten izlazi na srpskohrvatskom. Pre-
poruéili su ga Moj Mikro i Svet kompjute-
ra. 3 Miha Logar, Zupanéiteva 37,
64000 Kranj, = (064) 35- 054 (po 17 satl).

@ C 64: Nordy magazine 2

Ni ovog puta vas ne¢emo razocarali.
Posie uspeha prvog dela sada je vet iza-
8ao | drugi deo istoimene revije. U dru-
gom delu objavijujemo razne nove i stare
korisniéke programe, mnogo novih igara
za potetnike i jo§ mnogo toga

&3 Bodtjan Planinc, Cesta 4. julija 52/
&, 68270 Kriko, T (0608) 31-293.

@ Atari ST: LX 800 Aid

Program ¢e vam pomodci u svakodnav-
nom radu Stampadem Epson LX 800. In-
slalira se kao ACC pa vam [e uvijek pri
ruci, a moZele ga upotrebljavati za pode-
Savanje Stampata | dok radite 5 nekim
drugim programom. Pored potpune kon-
trole fontova, stilova i brzine Stampaca
nudi se jo4 | niz drugih moguénosti:

— postavljanje i ukljanjanje spoolera u bi-
lo kojem trenutku

- slanje kodova Stampadu (moZete slati
slova ili kontrolne kodove)

— hardcopy i spremanije slike na disk
(birate rezoluciju Stampadta | broj prelaza
glave, Stampa se u forfnatu A4, a ukoliko
e postavijen spooler slika se Stampa iz
njega tako da se za vrijeme ispisa moZe
nastaviti rad na ratunaru)

— postavijanje liste za &tampanije (birate
do 6 fajlova koji ¢e se Stampali, ispis se
vr§i u pozadini pa tako molete za to
vrijeme ratunar upotrebljavati za drugi

posag). ’

Svaki kupac dobiva besplatno slijede-
&u verziju (formatiranje strane, uéitava-
nje fajlova 18" Word itd.).

&2 Kristian Morovié, V. Viahoviée 3,
51460 Buje, = (053) 71-720.

7

Ime NOVA znaci:

leee] e

IBM® PC kompatibilna raéunala EVEREX®, Made in USA.
Najekonomiénija PC ratunala s Dalekog Istoka.

Prosirenja ratunala i sistema sa testiranim komponentama.
Barkod ¢&itadi | tampadi, POS terminali.

Mreze racunala ARCNET ® Ethernet®

Razvoj hardvera i softvera po narudzbi.

Instalacija kompleksnih CAD/CAM programa kao

Ventura Publisher™ AutoCAD®.
' Instalacija visekorisnickih sistema UNIX®, Novell NetWare®.
Distribuirane baze podataka.

YU set znakova za tastature, grafike karte, Stampace.
Servis, odrzavanje, skolovanje kadrova, besplatni savjeti.

® INOVA - ime na koje se moZete osloniti.

U suradnji sa STUDIO PC iz AUSTRIJE.
41000 Zagreb, Karasova 6
Radnim danom od 9 do 17h

041/227004

y
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® ZX spectrum 48/K: ZX
revija

Posle prvog broja ovog kasetnog ta-
sopisa izlazi drugi broj, koji donosi sle-

dece:
— hardver {Cuvar programa i Pojatavad
zvuka iz radija)
— softver/tekst procesori (Word-Pro)
-~ utionica (nastavak iz prvog broja
0 bejsiku)
— zanimijivosti (uvecani print iz bejsika,
digitalno snimanje zvuka)
~ ideje (stavijanje poruka u loader, rutina
iz bejzika i renumber)
— intarvju (Sir Clive Sinclair)
~ palica za igru (opis 15 igara, poke-cake
i nagradna igra).

Poklon uz drugi broj Renegade 3 (sa
poukom).

X Stevan Bogdanovié, Bodka Nova-
koviéa b.b., stan 3, 22417 Obret — Srem.

® Atari XI/XE: The Duel

Dwvoboj (The Duel) je igra za dva igrata
&iji je cilj pronaci ugao protivnika da bi
bio pogoden. Prije nego Sto potnete igru
ratunar od vas zahtijeva da izaberete
promjenijiv ili stalan vietar. Ukcliko iza-
berete promjenijiv, od vas se oCekuje i da
unesete nivo promjenijivosti. Svaki igrat
posjeduje sto metaka, koji se pri svakom
pogotku smanjuju za broj koji je veci 5to
je pogodak bolji. Pogodak nije lako
ostvariti jer se izmedu igrata nalazi pre-
preka, mall bretuljak. Prilikom promasa-
{a formira se udubljenje, na osnovu ¢ega
zakljutujete da treba promijeniti !CIDOFdI-
nate koje ste prije unijeli, a koje vam
ratunar uvijek prikazuje prilikom novog
biranja koordinata. Pobjednik je onaj koji
prije pronade koordinate protivnika i uni-
ili ga sa $to manje iskoridtenih metaka.
Da napomenemo, za svaku novu igru mo-

rate pronalaziti nove koordinate jer se
prepreka izmedu igrada nalazi na razlidi-
torn mjestu i uvijek drugadije izgleda.
Program snimamo na vasim ili nasim
kasetama,
(=] Edin Husakovit, L. Zahirovica 11/,
72000 Zenica, T (072) 35-119.

® C 64/128: Saradnja

Disketni tasopis za C 64/128 poziva
sve zainteresovane da u njemu oglasava-
ju, pisu, objavijuju svoje programe i igre
itd. Oglasavanje |e besplatno. Ujedno po-
zivamo sve koji 2ele dodi do programa
razmanom da posalju adrese, koje ¢emo
abjaviti. Casopis izlazi svakog meseca
| sadrzi uputstva za programe, programe
igara, $kolu skidanja introa. .. Pozivamo
sve da nam pidu o svojim iskustvima sa
piratima a mi cemo objaviti listu slabih

| boljih pirata, pa ¢ete znati kod koga da
kupujete. Ukoliko objavimo vas program,
sledeti broj ¢ete dobiti besplatno ili sa-
mo platiti disketu i rinu.

[=] MSC, Ive Ribara 30, 16000
Leskovac, T (016) 47- 105 (Boban).

e [BM PC XT/AT
i kompatibilni: Lasta

Programski paket Lasta (LAboratorij-
ska STAtistika) ustvari je niz programa za
statistiéku kontrolu kvalitete. Prvenstve-
no je namijenjen proizvodnim radnim or-
ganizacijama,. koje redovito kontroliraju
kvalitetu svojih proizvoda, ali se isto tako
mode koristiti | u raznim ustanovama
gdje se statisti¢ki obraduju laboratorijski
podaci ili drugl rezultati mjerenja.

Moguénosti programa su slijedece:

— kreiranje datoteke svojstava (izrada
specifikacije kvalitets)

- upis podataka

— statisticka obrada podataka (za jedno
svojstvo, za nekoliko njih ili za sva svoj-
stva u odabranom razdoblju) te prikaz
dobivanih rezulata

- grafitki prikaz podataka u obliku kon-
trolne karte (za odredeno svojstvo u oda-
branom razdobiju itd.

Rezultati statistitke obrade su: mini-
malna, maksimaina i prosjeéna vrijed-
nost, standardna devijacija, keoficijent
varijacije | drugi. Svi rezultali se mogu
prikazati na ekranu i ispisati Stampacem.
Programom se jednostavno rukuje $to
korisnik, uz detaljna upulstva koja s njim
dobije, vrio brzo moZe nauditi.

<] Miaden Estatiev, Omiadinska 11/1,
41320 Kutina, o (045) 22-886.

vojeno)
38400 bps

— povoljna cena

Telefor: (063) 742-181,

ra&mm danom od 14 do 18 éasova.

EPROM SIMULATOR

[ 5ta moze EPS], inteligentni EPROM SIMULATOR?
— gimuliranje EPROM od 2K do 128Kbyte

— moguce verzije: 8 bitne, 8+8 bitne t 16 bitne
— prikljuéenje na PC preko RS232C (opticki od-

— automatsko podesavanje brzine od 300 do
— programsko podesavanje svih funkcija

— male dimenzije 160x80x30 mm, potrognja 70
mA, dostupno vreme 120 ns

HARDLOCK E-Y-E

G & G electronic
41000 Zagreb
Krizovljanska 1
tel. (041) 315-794
fax. (041) 333-510

5 od 5-ih Hackera radije bira neku drugu zastitu programa za razbijanje.
— zastita programa protiv ilegalnog koristenja

— kriptografska zastita podataka
- automatska i ruéna implementacija zastite
— rutine za ruénu implementaciju za vise programskih jezika i operacionih sistema
Detaljnije inofrmacije s cijenikom moZete dobiti od »G&G electronic«

WFRST

Fast Electronic GmbH
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tha Mazani

PPER

Miha Mazzini; Clipper, autorsko
izdanje, 1989,

MATEVZ KMET
a bi tovek nasao kempjutersku
D knjigu koja bi sadriavala sve &ta
ga o odredenoj temi zanima, mo-
ra se potruditi. Naime, ima veoma malo
knjiga u kojima su radunarske teme obra-
dene na opusten | popularan nadin. Skup
onih koje bi mogao citalli prosedan
kompjuterad, na lalost je veoma mali.
Medu njima svakako prvo mesto dréi Mi-
ha Mazzini. Na ovom mestu smo ved prvu
njegovu knjigu iz ratunarstva pohvalili,
a sada posle godine dana on nas je opel
obradovao drugim delom svoje epopeje
o clipperu.

Na pocetku knjige autor obraduje ono
najneprijatnije — osnove. Korisniku kazu-
je 5ta sve mora da ima na diskelama
clippera koje (sasvim slu€ajno) nije do-
bio kod Nantucketa nego kod ko zna kog
softa. Opisuje | osnove programskog je-
zika clipper | radi pomocu njega (prevo-
di, povezuje itd.).

Veéi deo knjige (350 do 540 strana)
namenjen je problemima i njihovim rede-
njima. Koncepcija ovog rada je original-
na i kompletna, pa éitaoca | programera
vodi kroz ¢udesnu zemlju clippera,

Putovanje poéinje opisom rada s ekra-
nom i menijima. | ovde je - kao | u nastay-
ku knjige — painja posveéena obiénim
greSkama i zabludama programera
u clipperu. Rezultat tih gredaka su neki
dostovno odvratni i spor programi koji
(za debele pare, jasno) popunjavaju tvrde
diskove nasih preduzeta i povedavaju
broj korisnika sa razorenim nervima.

Sledeca stanica su unosi. | ovde su
objasnjene sve naredbe koje se koriste
za ovo podruéje rada. Autor ne objasnja-
va naredbe navodenjem sintakse i krat-
kim opisom {io zadovoljstvo nam je satu-
vao za kraj), kao 5to smo na to navikli,
nego je ditavo udenje prodarao kradim il
duZim primerima. Dui primeri imaju to
zanimljivo svojsivo da su zajedno sa jos
nekoliko sliénih na disketi koju vam
autor, kako bi rekli nasi vrli pirati, »pokila-
nia za 12 DEM~, Za one koji se misle
ozbiljnije baviti clipperom takva robna
razmena je preporutljiva, jer ée im uste-
deti mnogo vremena | napora.

Clipper se upotrebljava za rad sa baza-
ma podataka. Ako vam dosad jos nije bilo
jasno §ta su to indeksne datoteke, ili ako
biste Zeleli da ih efikasnije koristite, ovo
je poglavlje za vas. Pored svega ostaloga
knjiga vam nudi i funkcije za sortiranje
(il indeksiranje) po jugosiavensko| abe-
cedi | temeljno vas poudi kako da ubrzate
svoje programe. S obzirom na uase koji
mogu da se vide kod nas (ve¢ sam video
program koji je za brisanje sto od petsto
zapisa iz datoteke utrodio celo prepod-
ne), odgovorni u nadim preduzecima bi
od svojih spoljnih saradnika morali napi-
smeno da zatrale garantiju da su ovo
poglavije proéitali bar dvaput.

[RECENZIE]

I

Swve §lo se programom namerava udi-
niti, treba nekako prikazati. Najtedée mo-
ramo jasno ispisivati spiskove, uplatnice,
virmane ... Ispisivanje na $tampat je ve-
oma jednostavno, all to poglavlje svaka-
ko treba procitati, naroéito ako vas zani-
ma ispisivanje na laserske $tampaée. Cir-
kularna pisma (pre nekoliko meseci smo
u MM abjavili recenziju sli¢nog ali mno-
go lodijeg umotvora) samo su jedan od
primera koji ¢e &itaoca ~ medu ostalim
= nautiti i da cisto | pametno pige u clip-
peru. Za one kKoji jos 2ive u paleczoiku ili
Su prisiljeni da komuniciraju s njegovim

~ stanownicima, od$tampan je i program-

€i¢ za prenos iz dBase u cobol. Jod jedan
modul vise koji ¢ete moci da nalepite na
svaki svoj program | »svojes znanje adek-
vatno zaracunate.

Ostalo nam je jof samo =Ostalos. Tu je
sakuplieno sve 5to je drugde nedostaja-
lo. Zanimljiv je pre svega opis konstrukci-
je datoteka DBF i opisi rada u mred|,
Autor se pobrinuo da knjiga bude ukorak
s pomodnim trendom i opisuje virus dBa-
se | odbranu od njega.

Na kraju j@ ono §to je obavezno za
svaku ovakvu knjigu - spisak naredbi
i funkeija, njihova sintaksa i sliéne nepri-
jatne, ali ponekad veoma korisne, stvari.

Kao 5o smo ved na podatku pomenuli,
knjiga je napisana bogatim | priviagénim
jezikom koji ¢e pomoci da se ma kako
neprijatne ili dosadne stvari brie smeste
u vasu unutradnju memoriju. To se moZe
primetiti | u primerno uradenom indeks-
nom kazalu gde pored gesla PLINKBE,
LUPDATE () 1 sli¢nih nalazite i Jamesa
Bonda i slitne junake.

Knjiga Clipper autora Mihe Mazzinija
zasluZuje pohvalu. U prolece otekujemo
da se na tr¥istu pojavi | Clipper 5.0. Posdto
autora kao &to je Miha Mazzini nemamo
bas mnogo. moetemo samo da poZelimo
da posle ~Rata kliperada- | ~Mantucket
vrada udarac- ne usledi | «Povralak Maz-
zinija». Kad bi Miha Mazzini ljubav koju
oseta prema clipperu bar za neko vreme
precrijentisac na wordstar, lotus | dBase
i o njima napisac knjige nalik na ove
o clipperu, on bi ne samo obogaltio poli-
ce nadih biblioteka | svoj bankovni raéun,
nego bi postao | neosporni idol | spasilac
kancelarijskih radnika $irom zemlje. Toli-
ko u vezi sa dobronamernim savetima za
hjega. A za vas imam samo jedan savel:
poturite, kupite, razgrabite!!!

Autori: Z Savie, R Todorovic
Naslov. Masinski jezik za 6502
Autorsko izdanje Stampa: Biro
storitve, Maribor Godina izdanja:
nema podatka. Broj strana: 224
Velitina: format A5

FRANC RANT

njigu sam poredio sa 6502 Mac-
K hine Code for Humans i utvrdio
da je u mnogo ¢emu bolja. lako
se kutni radunari (kojl upotrebljavaju taj
mikroprocesor) vide ili manje oprastaju,
narotito kod nas ima jos mnogo tih masi-
na. Taj mikroprocesor na primer upo-
trebljavaju commodore 64, BBC Elec-
tron, nas orao, apple Il... Primen su
isprobani na apple 11, | zato &e na drugi-
ma mozda bili potrebne neke manje ko-
rekcije (zbog hardverskih specifi¢nosti)

Knjiga je metoditki veoma dobro kon-
cipovana. jer je podeljena na poglavija
koja slede logitno jedno za drugim. Zato
=8 njome mode koristiti | potetnik a ne
samo iskusni progranmer. U njoj se nala-
ze potetni pojmovi kao nijanse masin-
skog programiranja. Na kraju svakog po-
glavija ¢ete nacl i rezime i pitanja (zadat-
ke). Tekst je razumljiv, a snabdeven je
i skicama, shemama... Kad se sve to
uzme u obzir, ispada da bi knjiga mogla
da se koristi | kao udibenik.

Ima 224 sirane i podeliena je na po-
glavlja, potpoglavija... Teme se niZu ol-
prilike ovako: Uvod, Mikroradunarski si-
stemi, Organizacija memorije, Struktura
i rad mikroprocesora, Masdinski jezik,

Programiranje u masinskom jeziku, Pre-
kidi, povezivanje bejsika sa masinskim
jezikom, Zadaci | Dodaci.

Podinje sa osnaovama algoritama i nji-
hovih dijagrama. | numeriéki sistemi su
podrobno obradeni. Obrazicene su ope-
racije u drugim sistemima i pretvaranje iz
dekadnog sistema | u dekadni sistem.
Podrobno su objasnjeni osnovni pojmovi
(mikroprocsor, jedinice 'O, RAM, ROM,
periterne jedinice.. ). Autori se samo do-
titu operacionih sistema, $to moZda nije
dobro. L

Priliéno dobro je opisana organizacija
memorije. Priloken je podroban plan za
apple Il. Opis mikroprocesora i rada je na
solidnom nivou, ali poéetnicima bih ipak
preporudio jos neku podrobniju litera-
turu.

Narotito je dobro napisano poglavije
0 samim instrukcijama masinskog jezika.
Zaista su razumljiva objasnjene osnove,
sistemi naredbi, njihov put kroz mikro-
procesor, nacini adresovanija, uloga regi-
stara. .. Priloteno je tak i nekoliko prak-
tiénih uputa za rad sa asemblerima. | rad
steka je priliéno dobro opisan. Ali u knji-
zimi 5@ najvide dopala podrabna obrada
pojedinih naredbi uz mnogo primera.

Obrada prekida (interapata) je moZda
najsiabija tatka knjige. jer oni su od
kljuénog znataja za skoro svaki kvalitetni
program. lzvesno ne bi bilo nacdmet ne-
koliko primera | u ovom poglaviju.

Posle teorije dolazi mnogo zanimijivih
primera sa redenjima: Sportska progno-
za, Stampanje abecede, Sabiranje eleme-
nata vrste, TraZenje najvece vrednosti re-
dosleda, Pisaca masina, Kodiranje | de-
kodiranje niza. MnoZenje i deljenje, Vred-
nost funkclje, Sortiranje i jod mnogo dru-
gih {ukupno 27). Medu njima je i primer
rekurzije. Svi problemi su prvo razumlji-
vo iznet, posle tega je redenje opisano,
dato s algoritmom | napisano | u asem-
bleru | miniasembleru za apple |l. Pone-
gde su dodati &ak | zadaci (varijacije za-
datih i redenih problema).

U dodacima su kodovi ASCI (kao
u svim takvim knjigama), rad s monito-
rom, asemblerom, miniasemblerom i na-
redbe za disk. Uz to su jod neke rutine iz
ROM i nekoliko korisnih adresa za apple
Il te grafika | zvuk na istom ratunaru.
Poslednje adrese su polkrepliene jo% i sa
wite opsirnih primera, koji medutim na
drugim radunarima verovatno neée jed-
nako delovati, ili ce.biti potrabno malo ih
izmeniti.

Knjiga zavrsava resenjima zadatih za-
dataka | labelama insfrukcija masinskog
jezika.

Mislim da je knjiga solidnc napisana
I da bas zato mode da se mern sa slicnim
knjigama iz stranih lzdavaékih kuéa, Naj-
vise Ce jo| se svakako radovali viasnici
applea. MoZe se zameriti samo vrio slaba
Stampa, koja je ponegde jedva Gitljiva (u
stvarl je kopija ratunarskog ispisa). Na-
vodno ¢e | cena biti konkurentna (7).

Al Stevens: Turbo C Memory-
Resident Utilities, Screen /O and
Programming Techniques.
Izadavad: MIS Press lzdanje.
prvo, Godina izdanja. 1987, Broj
strana. 315 Broj poglavia. 12
poglaviia | indeks. Format: 18,5
x 23 em ISBM: 0-943518-35-0
Prodaje: Miadinska knjiga, Titova
3 Ljublana,

ZORAN CVIJETIC
P rogrami TSR, ili memorijski rezi-

dentni programi, sigurno sadrie
u sebi neku magiénu moc¢ kada
njihovo spominjanje odmah privute sve
programere PC kao péeia na med. Vijero-
jaino iz istog razioga ruka autora ovog

Elanka poseie za svakom knjigom na-

prodavacevoj polici koja nagoviestava da
bi mogla u sebl sadriavati neku od tajni
TSA. Kada smo, vidjevsi ih jednu do dru-
ge. posegnull za dviema knjigama Ala

Stevensa. nismo ni slutili da ¢emo njiho-
vim éitanjem razrijesiti dobar bro| tajm
DOS koje su nam, iako smo davno preva-
zisli stalus programera-poletnika TSR,
jo% uwijek bile nepoznate.

Krenuvsi sa Citanjem prve (drugu ce-
mo takoder prikazati u MM), nismo se od
nje odvajali dok je nismo proéitali do
kraja.

Potetak joj po sadriaju ne odgovara
$abloni. U njemu je predstavijen C kao
jezik i Turbo C kao njegova implementa-
cija (pretpostavija se da poznajete | jedno
| drugo), ali historijatski, sa podacima
koje vecina nas vjerojatno ne zna (da I
ste znali da Borfand nije napravio Turbo
C. nego ga je otkupio?).

Nakon ovako neuobifajenog uvoda
{koji je ujedno i jedan od najkracih koje
smo ikada vidjell). autor odmah prelazi
na posao, polako vas uvladedi u konkrel-
no programiranje. Za podetak su odabra-
ne opéenite funkcije koje ¢e vam kasnije
trebati u posiu. Prva kompleksnija tema
u knjizi je rad s prozorima (osnovne funk-
cij@, pomicanje prozora, promoviranje,
davanje naslova, mijenjanje boja i inten-
zitela, skrivanje - sve je tu). lako dosta
knjiga nudi tekstove iste tematike, ovdje
sadriano izlaganje nije suvisno. Naime,
svaki kvalitetan program komunicira sa
korisnikom prekoc (da navedemo samo
najosnovnije metode) prozora, polja za
unos podataka | menija. TSR tu ne bi
trebali biti lzuzetak, pa je autoru bio po-
treban set odgovaraju¢ih rutina (koje
kasnije koristi u primjerima). Za vrijeme
njihova razvoja je tako ilustrativno, jed-
nostavnim jezikom, objasnio sve upolri-
jebljene tehnike. da tetko da ¢e nekome,
nakon Citanja ovog dijela ($to predstavija
pravi uitak), biti nejasno kako se radi sa
vide preklapajucih prozara ili kako se pi-
$e na prozor koji je trenutadno prekriven

Unos podataka (u stilu na kakav smo
navikli gledajuéi svaki dan dBASE il
Clipper) je. takoder. cbraden kompletno._
kao i meniji pull-down. Svakom od deta-
lja (pozicioniranju, atributima podataka,
baferiranju, provieravanju tatnosti potia-
taka, kontest-senzitivnom heipu, maska-
ma, upitima itd.) je posvetena duina

painja.

Zavriivai sa struénim potkivanjem na
temu korisnitkog interfejsa, molemo
predi na dio o TSR, radi dega smo i uzel
ovu knjigu. On je nastag kao koncentrat
znanja koje je autor prikupio a3 inlorma-
cijskih sistema | BBS Sirom Amerike
Svaki dio optenilog programa TSR e
sveobuhvalno obraden. Ukoliko vas zani-
ma kako program postaje rezidentan, ka-
ko redirekcionarati interapte, kako odre-
diti veli¢inu dijela programa koji treba da
ostane rezidentan (vrio bitna!), 4ta sa ste-
kom, kako prevazici moguénosti | ograni-
tenja DOS, $ia sadrie nedokumentirani
dijelovi PSP i jo& mnogo toga (kada bi-
smo krenull u nabrajanje | objasnjavanje
trebali bismo prepisati dobar dio knjige),
onda protitajte svaku rijed iz ovog dijela,
jer izgleda da on nudi odgovore na skoro
sva pitanja s kojima se modele susresti
kod programiranja TSR. Kraj knjige, kao
410 je | red, objedinjava sve izneseno
Znanje u dva konkrelna primjera, popra-
¢ena iscrpnim  objagnjenjima. Drugi
primjer je uraden kao generitka Skoljka
za aplikacije TSR, pa njegovom kodu mo-
Zele prikljuciti svoje aplikacije, koje ste
razvijali | testirali kao obiéne programe.

«Turbo C Memory-Resident Utilities . .
= j@ izuzetno vrijedna knjiga (o tome go-
vori | éinjenica da je éeliri puta nedo-
stampavana), iako je relativno davno iz-
dana (1987.), a kod je raden sa prvom
verzijom TC (steteno znanje modete pni-
mijeniti | u bilo kojem drugom jeziku)
Medutim, izlozene informacije i tehnike
su jo& uvijek sviede. Stevens je u medu-
vremenu izdao | noviju knjigu (=Exten-
ding Turbo C Professional«) koja, medu
ostalim stvarima, opet obraduje TSR, ali
na drukéiji naéin, Mi vam preporudujemo
da ne kalkulirate, nego, ukoliko ste o2-
biljni sistemski programer za PC. nabaw-
e obje kako bi zaokrulili cjelinu
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Odludili smo da ovorimo vrata novim saradnicima!
TraZimo :
narodito snalagljive. marljive, uspesne, radne i angazovane saradnike iz cele.
' Jugoslavije. '
Pruzamo vam mogucnost da se ukljucite u nas YU sistem marketinga
Kag
trgovei, posrednict, serviseri, organizaier, trgovacki putnici . ..
Provericemo vasu uspesnost i dogovericemo se za saradnju.
Imenovacemo vas

ZASTUPNIK

drustva Eventus.
Naudicete nase nacine marketinga
i
pomodcicemo vam da pratite najsavrenienijé tokove u nasoj striel.
Dobro obavijen posao bice nam zajednicka osnova za dalju saradnji!

Drusivo Eventus siri svoju ponudu!
Svojim starim i novim kupcima nudimo, pored vec afirmisanog prograni

* racunar,
takode

SOFTWARE

sa struénim uvodenjem.
Pored toga svim kupcima nasih racunara nudinme

3-DNEVNO BESPLATNO

struéno osposobljavanje!

Pozovite nas i zaktjevajie nasu ponudu!

KRUNISIMO NASU SARADNJU USPEHOM!

i
H

T

[
L
i
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SINCLAIR

SPECTRUM HARDWARE proizvodi interfejse:
disk - interfejs, kempston, cenlronics. progra-
mator eproma, ispravijace. Prodajem disk jedi-
nice. Josip Mendad, Lepoglavska 10, 42000 Va-
raddin, T (042) 47-510. T-7125-4
SPEKTRUMOVCI! Alf soft vam nudi stare | nove
programe za ZX spectrum 48 K. Jos danas naru-
¢ite besplatan katalog programa na 0= Alf soft,
Groharjeva 12, 61240 Kamnik. T-T121-4
2300 PROGRAMA za spectrum u 200 kompleta
ili pojedinacno. Kvalitet zagarantovan! Bespla-
tan kataleg! David Sonnenschein, Miinska pot
1761231 Ljubljana — Crnute, & (061) 371- 627,
T-T488-4

No, 1 SOFT No. 1 SOFT

| ovaj mesec pripremill smo vam iznenade-
nje. Najnovije igre molete narutiti pojedi-
naéno il u kompletima. Uz svaki komplet
uputsiva na siovenatkom za sve igre. Te:
malski kampleti: uslu2ni, sport, Sah, trke.
simulacije leta. .. Svi kompleti snimijeni su
na BASF | sony kasetama. Jo danas nary-
tile besplatan katalog - nece vam biti 2a0.
No. 1 Soft, Reboljeva 13, 61113 Ljubljana.
a (061) 340-8972 T-114590

COBRA SOFTWARE STUDIO - Fosle godi-
nis dana odsustva ponovo sa vama. Spec-
trum 16, 48, 128: najnoviji | najstariji pro-
grami! Snimanje iz radunara je garancija
kvaliteta. Originaini programi, originaina
upultstva, pojedinadno | u kompletima. 2500
nasiova vam govori da pokusate kod nas.
Katalog besplatan. Nazovite: Zoran Uzelac.
Dragide Bragovana 14/5, 21000 Nowi Sad,
& (021) 54- 271 na ushuzi! T-3464

SPEKTRUMOVCI! Najpovoliniji uslovi na
YU trzitu! Cijena kompleta je 17.50 dinara
[kaseta domaca 19 dinara. strana 28 dinara)
4+ PTT. Program pojedinacno 3,50 dinara
bez obzira na duiinu programa. 5io pred-
stavlja posebnu pogodnost kod kupovine
igara sa nivoima, Za mart najavijujemao sije-
dede hit igre. Shark, Turbo Out Run, Opera-
tion Thunderbolt {Oper. Waolf 2), The Unto-
uchables, Batman The Movie... a moida
Cak | Defender of the Crown, Sve navedene
igre se nalaze u kompletima K 124. K 125
I K 126.

K 123: Time Scaner, Michasl Football 1-2,
Plama Ball, Rugby Bos ..

K 122: After the War 1-2. Lee Enfiald Space
Ace, Tracer Commando. Boggit 13

K 121. Postman Pat. Arcade Flighl Sim.,
Blip, Las Vegas Casino, SAS Mission...

K 120 Mig 29. Superman, Question of
Sport, Bmx 2, Shangai Warrior. Targel. .
K 119 Indiana Jones Ill; Emiyn H. Soccer,
H.a.t.e, Dominator, Street Gang, Ninja..

K 118: Dragon Ninja, 3D Pool, Operation
Hormuz, Garry L Hot Shot. Final Assualt. ..
K 117: Run the Gauntiet, Thunderblade,
Grand Prix Il Rescate Aflantida 1-2_.

K 116: Aargh, Supertrux, Ghostbusters Il,
Scrambble Simulator, Dragon Slayer ..

K 115: Butcher Hill, Dark Fusion, Skate ar
Die. The Deep. A Whole New Bail ..

K 114; Silkworm, Bubble Bobble I, Space
Racer, S. Vigilante, Thunderbirds 1-4. ..

K 113: Licence to Kill, Power Bbat Simula-
tor, Eliminator, Street Cred F.

SPECTRUM 16/48/128 - Velika ponuda
najkvalitetnijeq | najnovijeg softvera po vrlo
povoljnim cijgnama, najnize cene u YU,
Besplatan katalog. Pet let sa vama - garan-
cija kvalitete

Miran Pedl, Arbajterjeva B. 62250 Piuj,
x (062) 772926 T-8000

AMIGA + C B4 (disk): Prodajem najnovije
| starije igre | usiuine programe. Besplatni
katalozi. Moguénost pretplate na nove pro-
grame. Originalna upulstva. Nabavka origi-
nalnih programa. INFO: Radovan Fijember,
Klalceva 44, 41000 Zagreb, & (041) 572-355.

T-81254

Z 4 C SOFT - veliki izbor novih igara na
kaselama. Bespiatan katalog!

£ 2 J C SOFT, Predosije 142. 64000 Kranj.
T (064) 36- 344 T-6044-4

PACKA soft

ZX SPECTRUM

vam vec Sest godina donosi radost na kvali-
tetan. prijatan i pouzdan natin! Kao ved niz
godina | meseci vam | ova) pul nudime
programe u paketima i pojedinaténo po va-
4em izboru: Sport - Trke — Seks - Simula-
cije leta — Sah - Strateske igra - Menad-
Zerskiprogrami - Arkadne igre - Avanture
~ Karate - Stari hitovi iz godine B4, 85
| igre opisane u Mom mikru za svaki mesac
posebno: oktobar 89, nowembar 88, jul
- august B9. .. januar 88! Garancija za sva-
ki shimak! Viem| prefplatnici dobijaju i na-
gradni kupon na osnovu kojeg dobijate 10
do 20 % jevtiniju kupavinu programal Naru-
¢ite besplatan katalog i videcete da vam
nede biti zao!

Packasofl, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana.
o (061) 452- 943, T-161/90

C 64, PC-128, CP/M - veliki izbor usiugnih
programa i pepulamih igara na disku | ka-
seti. Veliki izbor uputstava. Diskete 525,

ROGER RABBIT SOFT

Kod nas moZete dobili najnovije igre
I usluine programe na disky | kasetama
(kompleti), za C 64 | IBM PC. Bespiatan
katalog. Robi Kramberger. Mencingeneva
38, 62000 Maribor. ¥ (062) 304- 802

Katalog. & (021} 611-903 T-7483-4 T-7794-4

2 G

Vrhunska ponuda najnovijih igara za disk | kazetu! | ovog mjeseca nudimo vam veliki izbor
najnovijih igara; Wild Street. Targel. Monte Carlo Casino. The Champ. Lines and Napoleon
Duotris, Grand Prix Final ... itd,

Uz bogatu ponudu najnoviph igara garantiramo profesionalnu uslugu | brau sporuku. Sve
programe moZete narugili pojedinaéng ill u kompletima. a nudimo | veliki izbor disketnin
programa:i kazetnih originala!

Kompleti; Svaki kompiet snimamo na novim. nekorislenim kazetama Scotch BX pa ne postoji
moguénost da osim igara budu snimljeni ‘novokompoenirani hitovi il festivall Ma kazetu
snimamo 35-37 igaraa ne 50-80 kao neki drugi klubow: jer svaki ozbiljniji | malo iskusniji kupac
;'_r: da Ll"l’a kazetu ne mode stali B0 igara osim ako se ne radl o infro. demo programirma il

ikama!?

Keod nas dobijate novu Scotch kazetu. 35-37 igara. turbo program. program 23 podedavanjs
azimuta | kompletan popis igara! Cijena takvog kompleta iznosi 35 dinara. Svaki komplet prije

COMMODORE

AMIGA AMIGA AMIGA

Footbalers of Year Il Teenage Mutant Ni-
nja, Cabal... Ultra Design. Page Stream
1.3, Dr. T, KCS 3.0, Videoscape 1.5, Deluxe
Help Dpaint 3... Bojan Bo#ié, Pletnikova
1. 62000 Maribor, = (062) 34-701 T-8457

THE MOBY DICK SOFTWARE
MDS INC.

AMIGAMIGAMIGA!

4000 prog., do 200 novih mesecno. cena
1 prog 10 din, dobava za samo 24 h. popust|
da 20F4!

Usluzni prog.: Anim: Deluxe Video lll. 4D,
Spritz, Ty text Prof. Sound: Dr'Ps Keyboard
Sequencer (radi samo sa midi!). Oynamic
Studio V3.0, Dragon's Music System: DTP:
Page Setter Il. 1Mb 2D, Page Stream V1.6
1 Mb 2D: Tex!: Pro Text V4.20:2D. Pro Write
V201 2D: Data Base; Platinium Works 4D,
Analyzer V2.11; Gral. Digi Paint ill, Digi
View Gold V3.0. Turbo Silver V3.0, CAD.
Pro Net {lest verzil), Pro Board (projekt
verzijl: Emul. Mackintosh Emulator, Mac
Write. Mac Pascal. Mac System, PC Emula-
tor V3.3 Extra: Astra (Horoskop), Logo GFA
Basic V3.0. Igre: Snoopy, Footbaler of the
Year Il Drakken 20, Demon’s Tomb, Nur-
sery 2D. Side Winder ||, Treasure Isiand,
Bomber 20, Eskimo Games. Choron 5,
Zoom ...

Info. Narugite MD-katalog na disku za cenu
5 din (u cenu nije uracunan disk).
Pismene narudibe | info: Dejan Macura,
Maistrova 6. 62000 Maribor, ® info. i na-
rudzbe na & (062) 23-148 (lgor).  T-158:90

poruke verificirama 1, provieravamo, tako da mogucnost greske svodimo nia minimum. | pored
foga ukoliko se radi o naso| greski Zagy Soft priznaje rekiamacije il nezadovoljnima vl povral
novca! Uz sve ove povoljme uyjete. B-godisnje iskustvo | korektan odnos prema kupcima
dovoljan su razlpg da nam poklonite svoje povierenie koje necema iznevjenti!
Komplet 3B/80: Najnovije igre koje ce stici do izlaska ovog brojal
Komplet 3A/90: Wild Streat. World Champ, Box. Steigar. Goicha. Acia Monte Carle Casino
Avorid Noid, Target 1.4, The Champ 1- 4, Lines and Napoleon. Tron, Retrograde 1-3. Mot
Captured 2, Grand Prix Final. Duolris, Biue Ange! 1-2. Monday Night Football 1-2 itd
Komplel 2B:90: Ringwars. Bionic Minja. Myth 1-2. Operation Neptun 1-3. Bevetly Hills Cop 1-5
Rock'n Roll, Snare. Ninja Warrior 1-6, Wasielands, Blue Angel 69, TX the Game. Panzer Battles 1-
3. Decton, No Mercy 1-3, Fighter Bomber, Jungle Patrol, Double Dragon 2. g
Komplet 2A/90: Magic Johnson Basketball. Moonwalker. Turbo Oul Hun 1-2. Mig 29 Finail
Tennis, Caunt Duckula, Tobin, The Ghousts 1-3, Time Zone. Micte Go. Rally Cross 2. Greed Iron
2. Sind and Gravasie 1-2, The Untouchables 2-4 itd.
Za osfale komplete pogledajte MM 190, 1289, 11 89!
Kazetni originali; Project Stealth Fighter (35 din.) - fantastitna simulacija ratnog aviona F-13
Tomcat. Uz original dobijate dekoder za lastaturu | komplet mapa Kod drugih mozete naruéiti
samo nasu kopiju ‘ove igre. Amencan lce Hockey (17 din) - najbolja simulacija hokeja.
Continental Circus (17 din.) — najnovija utrka Formula 1. Ostal onginali. Pirates. Defender of
Crown, Batlle Valley. Nosteratu, Supercycle ~ svi po 17 din !
Disk programi; Blue Angel. Avoid Noid. Monday Night Foolball. Mot. Target. Lines and Mapo-
lean. Operation Meptune (1D), No Mercy (1), Myth (1D}, Ninja Warriar (1D), Blue Angel 63 (1D}
Rock'n Roll (2D). Pancer Battles (10). Wallstraet {1D). Waslelands (1D). Sentinel Worids (4D).
Omni Play Horse Racing {2D). Gal Dragon (1D). lkary Master Utility (40), F-14 Tomecat (5D).
Dragon Wars (50). Pipe Dreams (10). Bobo (1D). Chase HQ (10). Turbo Out Run (20). Beverly
Hills Cop (1D). Nightmare (20}, Retrograde (20). Ghoust'n Gouls (1D), Gighter Bomber (10) itd
Cijene: 1 komplet + kazeta - 35 din. 1 Igra pojedinagno — 1 din. 1 strana diskete -~ 3.5 din
Snimanie cijele diskete 7 din. Cijena prazne diskete 10 din

Tomislav Bebié
Vinkovi¢eva 13
41000 Zagreb

& 041/ 428-497

Popust: na svaka 2 narutena komp

1 besplatan po 2elji (samo se prazna kaseta
plaga). Sve informaciie | narudibine na
[ Almir Osmanovic, Trg P. Kosarica 8113,
71000 Sarajevo. ® (071) 653-896. T-151/90

ZX TURBO GAMES. Za samo 60 din dabija-
te 20-25 programa ukljuéivo s kasetom
agfa LNX 80. Turbo sistem C bolji kao na
commodoru! 2 (063) 33-383. T-7796-4

SPEKTRUMOVCI! Komplet 7 dinara, pro-
gram 1 dinar. Za katalog poslati PTT marki-
cu. Zeljka Prutki. Bosanska 2, 54000 Osijek,
T (054) 54-355 01 (054) 50-620.  T-7793-4

HOTLINE

AMIGA! Postovani prijatell, Renegade vam
se preporutufe svojim kvaiitetom, pouzda-
noscu | brzinom. Kao i obiéno par naslova
od 31 1.: X-0ut. Stryx. Shadov of the Beast
2 {2d.)... gomila DTP, video, audio kao
i-ostalih korisnickin programa. vise od 700
programa za zabavu, saradnja sa siranim
grupama, nov nacin preiplate, hardware,
prazne diskele! Renegade, Branko Pingo-
vi¢, Kapetana Kode 14. 35000 Svetozarevo,
& (035} 224-107, We are the professionals!
T-146:90

Nova pravila igre za oglaSivace
i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog plaéanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taéne adrese napisete i broj
svoq telefona.

® 7a male oglase, koji su du#i od &etvriine strane,

ubuducée vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise.

® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrza| i greSke u tekstu odgoveran je oglasivac.

® Odbacicemo:
— male oglase, koji niso pogodni za objavijivanje (necitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadrzaj, itd.);
— male oglase neurednih platisa :
— male oglase onih oglasiva¢a, o kajima nas ¢itaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odr2avju obecanja.
® 7a sve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.
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emp.-i":Bg’@ CoOMMOPPLE S T2B i casople

Svet Kompjutera Svet Kompjutera

Beosoft 7 Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. Stanudimo?

. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama . Veliki izbor programa: igara, usluZznih, obrazovnih ...

. Isporuku na Vasu ku¢nu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narugili programe.

. Na svaka 2 naruéena kompleta tre¢i dobijate besplatno po 2zelji (samo placate praznu kasetu).

. Svaka naBa posiljka je brizljivo zapakovana i sadrzi uputstvo za uditavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 strana.

. Svaka kaseta sadr2i: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojatem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.

. Kada jednom kod nas naruéite programe, svaki mesec cete dobijati spisak sa novim programima.

. Garancija za sve nafe usluge je 1 godina.

. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo, Beosoft garantuje povracdaj novca.

RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vife para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi

rade, i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod

sumljivih prodavaca lode kasete koje ¢e te &ekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva

spiska i sa programima koje necete moci da uditate jer su lofe snimljeni. Zasto tek onda da shvatite da ste

odmah trebali naruéiti programe kod Beosofta.

[LLUNA PARK | 0¥ %.0. Vionintion, Herioun, Possuasor. Rrmas, - ILAVAN TURIS TICKT_Jatuie 1. Andy Carp Drossic Duo, Jou Webrasa, o
DROSTVENT ] o, i, D3 A% f2 Semit oo [SATROLTS TomE Coallty Joue, 2o, S, Yt Do, oo

[SEVERTIR ST ] (et Woorkt; DRA Wasior Cauaais oF Moy Pigck:ge e S e & Vokey, St Kille”
[ESVanORE " ik e S alvals, Tongh of Tamat, Woltnas |y o -MOTO T e oot 1L Sepu Tocky, Guan Aix Ciesi
Sote B, T P, N 1o G B 5 P M e S
[UNIVERZALNI [ Gotv® Gomes, Roo foc Qauodet, Pameman Lotk Now e 11 Becsants TIE, Mot Cosiation. Wolf
[EOTETNIEKT ] Chuskie Eax. Besco Lus. Phoealx, Miss Pacsman, Lod f™FITMSKT HITOVI i Fesormin. Faduiar, Simhad, Piatoco, Ead
[_BESMRTNI || N5 'St Funan. Suuie Bosrd Smvistor, JLIMSKI KOMPLET _||"%., Bgiisn Soccer, Eroply ‘Hughes Soccer, o
(_RATNI o e e i Temunds M INATROLIE IGRE 89 B, o e o Tt
L SPORTSRI || o e e e Weaichar bt |L__HITOVI JUNA e e, O b e Commando, Pormo.
[ somuadue. Jamge 1k s 5, Doges Wi, Sos Seq™ HITOVT JULA et Bt Hofews Bom B,
[CERTART FILM |55 §owi it Gurteis hotman. pass. porat. ~[_BLTOVI AVGUSTA JVisitence, Fronis. Kice O ‘Soifie 40, Desinatone

ARCIONT 2% o L Vi 1 Wouagr  Vgaiane. . | LT SEFTEMBRA 1 il Bunguovs Tunie Brie iy siisi. -
[_OLIMPIIADA ]| Verk Eioe Carenan Oiaice summner 0ipmpiad | LT SEF TEMBRA 2 Jpiaier, USh veanois 2 Kenss Waror, Tin
[_KORISNICKI _[[0850s" o) o bl vembiers canoute, -+ | LITOVI OK TOBRA 1 [Fasuieg’ shor, Time Rusnct, The Dovble, Xise -

(]

00 ~) O LN s L B =
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Puno flalizovanih slika, igran okera u svlal [Preko 60 programa za ufenje, vefbanje i usawmia-
I FORNO Il enje, id\'lgdﬂa erotika, seks gu. }!Eafnami Fu:l.i.. | MATEMA.-ENGLES. l anje nanja iz matematike i engleskog + rednik

Battle Chess, My Chess Il 3D, Chessmaster 2000 [f z > Puno programa za crianje, pisanje, komponovanje
wcﬂ[lmm Chess ’4-0. Profi Chess, Grand Master, . GRA.'F! KO-MUZIC. 2 efe lwiu skrinovima

THE UNTOUCHABLES GHOST "N* GOBLIN 2-/1 NINJA WARRIOR 1

ULTIMA DARTS GHOST 'N° GOBLIN 272 NINJA WARRIOR 2

ELEVEN WARRIORS GHOST "N GOBLIN 273 NINJA WARRIOR 3

CRICKET CAPTAIN GRID IRON 2 NINJA WARRIOR 4

NEUTRALIZATOR MIG 29 NINJA WARRIOR 5

SPOOKED TIME ZONE NINJA WARRIOR &

GHOSTBUSTRERS II-1-3 FORMUILA I RACE SNARE

MEGANOVA + 2 RALLY CROSS 2 RING WARS

FALILEN ANGEL UNTOUCHIBLE 1 -4 NO MERCY 1-5 F.L.I. DESIGNER
POSTMAN PAT II CARRIER COMMAND BIONIC NINJA DUOTRIS

GO KART SIMULATOR CHASE HQ-1 ROCK 'N ROLL FROG IN SPACE
FATHER XMAS CHASE HQ-/2 TX THE GAME MONDAY N. FOOTBAL
SHOT T.G. CHASE HQ-3 MYTH I-2 AVOID NOID
FIRST PASS THE POST CHASE HQ- 4 MYTH 3 THE CHAMP I PL. -2PL.
SHARK 7 ; CHASE /5 PANZER B. 1-3 WILD STREET
RUGBBY BOSS SO0TY & EEP OPERTAION NEPTUN 1-3 ACIA

GG EN PIPE DREAM DECTON LIMES & NAPO.
MEAN STREETS TURBO OUT RUN FIGHT BOMBER I-3 SENTINEL W.
LIMBO+ TURBO OUT RUN 2 BEVERLY HILL'S COP 1 CAPIURED 2
BUSHIDO MAGIC J. BASKET BEVERLY HILL'S COP 2 TRON

EYE OF HORL'S CAUNT DRACULA BEVERLY HILL'S COP 3 W.C.B.M.

STUNT EXPERTS FINAL TENNIS BEVERLY HILLS COP 4 SOUND MASTER
SUPER WONDERBOY I1-6 SAINT & GREAVES 1 BEVERLY HILL'S COP 5 GOTCHA
JONATAN 1-4 SAINT & GREAVES 2 BIUE ANGEL ‘69 STUNT CAR 100 X
FOOTBALER OF THE YEARDOUBLE DRAGON 1I/1 WALIL STREET STEIGAR

UZ SVAKU POSILIKU DOBIJATE SPECIJALAN POKLON. :
CENA jednog kompleta + C 60 kasete je 42 dinara. Snimamo na Novim C-60 kasetama. PTT tro&kove snosi
kupac. Telefon 011-421-355 je otvoren za Vade pozive od 9-22 &asa.

Beosoft, Gospodara Vué&ica 162, 11050 Bgd. 011-421-355

radno vreme: od 9 do 20 ¢ asova sem nedelje
50 Moj mikro




COMMODORE NEWS

MADONNA SOFTWARE COMPANY
Specijalizovani disketni éasopis 2a commo-
dore 64/ 128 | dalje sa vama. Pored uputsta-
YA, programa; igara u svakom broju | na-
gradna igra. Pored Casopisa prodajemo
I najbolje igre | programe, & pravimo | uni-
katne infroe | demoe. Pisite na MSG lve
Lole Ribara br. 30. 16000 Leskovac. @ (016)
47-105 Boban T-7922-4

JOY DIVISION-DISK

Jos uvek vam nudimo kompletni izbor pro-
grama za C 64, C128 1 CP/M. Postanite | vi
nas stalni kupac, jer Joy Division radi jos
samo nekoliko meseci. g kasnije jos samo
5a stalnim narutiocima Katalog koji je jod
uvek bespiatan, mogete dobili na & lgor

AMIGA BOOKS & PROGRAMS
Protesionaini prevodi.
1-3Miga uputstvo, bejzik, DOS 1.2. DOS
- Videoscape 30. Epson LO-500. Director
- WordPerfect. Dev Pac. Seka asembler.
- uputstvo za A-MAX. macintash emu-
fator. .
Na engleskom:
Hardware Raference Manual. Aztec €
Programmer’s: Guide 1o the Amiga. Amiga
Machine Language. Silver, De Luxe Video,
Starglider. ROM Kernal. Amiga C for begin-
ners. ..
Veliki izbor programa (komplet programa
2a radio-amalere, Bd), katalog besplatan.
Milorad Radosavijevic. 6. lidka 4A, 11307
Beograd, usl & (011} 491-048. 18-20 h
T-150:90

Krempl  Kréevinska 62000 Manibor.

T (062) 29-717 T-6456-4

MAGIC SOFTWARE CLUB - DISK

Veliki izbor starijih 1 najnovijih igara 1 pro-
grama za vas commodore. Uvjerite se i na-
rutite besplatan katalog na 02 Gorazd No-
vak, Lackova c. 231, 62341 Limbu$. = (062)
631-976  ili Ales Parilic. Gaénikova 16
62341 Limbus. = (062)631- 494, T-7800-4

DISK JEDINICU 1541Cprodajem. Simon Hriber-
nik, Horjul 166, 51354 Horjul, & {061) 749-042.
T-8126-4
AMIGA NEWS - da i vam to nesto znaci? Na-
ravno. novitele, a | visoki profesionalan odnos
do narudioca. Proverite nas. Zelite opise igara ili

njihova rjedenja? Imate poteskode sa nabavkom
diska? Ste pocelnik 5a amigom? Bez poteskoca
nas mojete nazvati, rado Cemo vam pomoc.
Programi koje nudimo su kvalitetn| | bez dosad-
nih virusa. TraZite besplatan katalog.

Igar Gajic. Viahoviceva 24, Ljubljana. 2 [061)
445-230 T-81284

1400 igara, usiuznih programa i raznu |ileraturu
Robert Odnikowic, M. Tita 73:1. 42000 Varazdin
T (042) 53-745,
PRODAJEM DISKETNIKza C 64, disk. printer,
lightpen, uputstva. . .. & (067) 65-165.  T-B452-4

COMMODORE 4, 16, 116:Prodajem vrhunskib

T-6225

COMODORE KOMPLETI

Najnoviji hitovi i najbolji tematski kompleti po povolinim cenama. Cena kompleta sa‘oko 30
pragrama. snimanim na novi super kvaliteini kasel, iskljutive na uvozmim (Agfa. Basf, TOK.
Sony) je 6 DEM (protivuvrednost u dinj + pil. Na lri narucena kompleta dobite jedan besplatng
PO 2elji (piatite samo praznu kaselu), Svaki komplet ima turbo 250~ program za Slelgvanje glave
kasetofona, spisak programa i katalog svih nasin kompleta. Rok isporuke e 1 dan
Mart "30: Ring Wars {kao Elite). Bionic Ninja -3, Beverly Hills Cup). Operation Neplun (2 pr)
Ninja Warriors {3 pr). Fighter Bomber (3 pr), Wild Streets, No Mercy (kao Oper Woll) 5 pr. Wall
Street. Gazza Soccer, Steigar. Monte Carlo Casino. Duatris (Tetris za dva igracal Monday Nights
Football (2pel. G P Simulator 2. Moon Walker 2 Captured 2. Stunt Car Racer (100%: 0K} Snare
Blue Angel 69.
Februar 90: Magic Johnsan Basketball. Mig 29. Time Zone. Carner Command Turbo Qut Run (2
pri, Pipe Dreams, Scooty & Sweep. Final Tennis. Formula | Race. Ghouls n Ghosts {3 pr). Moon
Walker, Rally Cross Il Count Duckula: Double Dragon 11 {2 pr). Ultimate Darts: Elvin Warnor, Go
Karting. Tusker (3 pr}. Super Wonderboy (2 prj. Roller Coaster, Johathan Eve of Horus.
Mountain Bike Simulator. Australian Football (2pn). D 1S C
Januar '90/ The Untouchables (5 pr). Fodtballer of the Year |l Snowball 2 Kikstart Il Ghostbu
stars |l (3 pr). Meganova Il. Power Dnifl. Continental Circus. Baiistix. Shark. Hellrasd. Limbo.
Fredy Hardest in South Manhattan, Pro Tennis Simulator, Cabal (5 pr) Mapo Bros il Garfield
Winter's Tail Il (3 pr). Lasar Squad (2 pr) Bushido. Stunt Experts, Fallen Angel, Neutralizor
Decembar 89: Aussian Games (6 pr) Fight Soccer. Champions. Tres & Dizzy, Grand Prix Master
World Trophy Soccer. Basket Manager, Action Fighter IIl. Galdregon s Domain. Underground
Nato BMX Simulator If (2 prf. BN Poker. Terrys Big Adventure. Die Slime, Power Boal [l Grack
Up. Space Academy, Jackal USA, Strider (3 pr)’
Novembar ‘88. Batman the Movie (3 pr). Passing Shol Tennis, Omni Play Basketball (2 pr).
* Revenge of Defender. American Express: Xiss. Last Fight; Warld Cup Soceer. Time Runnar
Block Bottie. War Machine. The Double, Stunt Car Racer, Batlle Chess 2D. Sparfing Trianple (4
pr}. Spittire New, F-40 Pursuit (Crazy cars 2). After Burner USA (3 pr), Fight Soccer, Wicked
Pared ovih. stalnih mesetnih komplata. imamo jod tematske komplate. Aulo molo. Simulacije
Istenja. Borilatke. Vojne. Sekst, Drustvenc-logicke. Svemirske. Sport Avanture. Filmske. Dvo-
boje | kemphet Usiudnil programa.

Miran Pe$l, Arbajlerjeva B 62250 Ptuj, ¥ (062) 772- 926 T-160 90

commodore  TEL011)4837656
A PLUS CLUB

Zasto kupovali kod skuplh prodavaca koji uobiéajeni kvalitet skupo prodaju? Sta je vazno: da
komplet bude dabro sortiran, da se programi uéitavaju | da se ima prateca literatura plus brza
mu&r:;}gutnw reklamacije! $ta mi nudimo: — isporuka 2-3 dana od dana narudzbine (nas
e p

~ uz novu C-60 kasetu dobijate katalog (6 strana), uputsivo (4 strane), spisak-omol

- Komplete (50 programa po kaseti) memarijski snimijenih i sortiranih 01.01.1990.

1. auta moto trke 9. najbolje igre 1989 17. arkadne igre

2. sportska igre 10. besmrine igre 18. borilatke vedtine

3. fiimski hitowi 11. olimpijske igre 19. simulacije letenja

4. strategija (logicki) 12 svemirske igre 20. ortani film

§. ratne igre 13. drudtvene igre 21, duel igre (dva igraca)
6. avanture 14, seks komplet 22, graficko-muzitki

7. ah 15, akcione igre 23, korisnicki

& engleski-matematika 16. univerzaini 24_ hitovi januara i februara

~ gvaka kaseta ima 50 programa. lurbo 250, program stelovanija glave. spisak-omaln|
~ katalog na sicvenatkom i srpskohrvatskom jeziku (narudite pa, besplatan j&)
Cana: 1 kasala 38.din. 2 kasets 76 din. 3 kasele 102 din, 4 kasete 130 din

Zasve narudibine. reklamacije. informacije zvali svakog dana od 7 do 22 T-136:90

C 64, AMIGA - Programi po pristupacmim cije-
nama. T (041} 416-439, Mirosiay Mitak. Prado-
veéka 11, Zagreb (C 64) Il Dobrica Paviinusic,

Vrbaniceva 2, Zagreb {Amiga) T-8968-4
KOD ZANNY SOFTAI u ovom mjesecu povoljne
cene, katalozi® o (061) 340-323. 57-14
AMIGA - Jevtino programi i disk Brza | kvalitae:-
na usiuga. Jure Vrhovnik. Langusova 13, 61111
Ljubjana, & (061) 213- 679, T-7522-4
DISK 3.5novo. prodajem. & (061) 455-550
T-M24-4
RAM EXPANSION MODUL 1750za commodore
128 (prosirenje memorije 2a 512 K. omoguca
CP/M) prodajem & (061) 315-937 ST8
COMMODORE 64:Majnovi|i programi za kasetu
| disk, takoder pojedinacno. Brza isporuka Ro-
man Rupar. Taborska 3A 61210 Sentvid
T (061)51-644. ST-12
SMNOOPY SOFTprodaje sve viste programa
u kompletima | pojedinatno. Besplatan katalog.
Popusti itd Dusan | lgor HoleSek, Trg revolucije
8, 61420 Trbovije. & (0801) 21- 518, T-7850-4
SAKUPLJAM IGREza commedore 64, lzmjenji-
vatu snimam na kaselu igre koje mu nedostaja-
ju.E (062) 25-T68 T-T1234
PRODAJEM C-128_Kkasetofon, mis (novu), moni-
tor, eprom modul (B prl. razdjelnik za snimanje
sa dva kasetofona. | literaturu prodajem za ko
3.500 din. Peter Carit. Jenkova 16. 61000 Ljub-
ljana; = (061) 318-531 T-7480-4
AMIGA 500 - Prodajema najnovije igre | ulitity-
je 2a vaSu amigu Besplatan spisak Ozren
Bukid, 41020 Zagreb, Calogoviéava 5. F (041}
B88-004. T-6266
SPLITWARE AMIGA!Na kvaliteiniji programi za
amigamane uz bezobrazno brzu usiugu' Tealdite
katalog — 1o je vase pravo! Splilware express:
Aleksa Bralic, Setaliste 1. maja br 4, 58000 Split
o (058) 41-868. T-6223-4

COMMODORE MASTER SOFT

vam nudi sve najnovije | najevtinije igre
i usluine za C 64 na disku. Kvalitetna usiu-
ga. fer odnos premamusteriama i isporuka
istog dana su dovoljan raziog. da nam se
obralile ve¢ danas. Prodajema | pojedinas-
no igre na kaseti, 2 (059) 72-392 Nik {disk
i kaseta), (059) 23-815 {samo. disk) il na
adresu’ Migel Pirija, Resacka 2450207 Si-
benik. T-6226-4

VIETORY

meseca iz svoje bogate ponude iz-
dvajamo kasetne originale: Test Drive 2
Myth. Batman The Movie. Cabal. indiana
Jones 3, Shinobi, Tusker. Beverly Hills Cop
Power at Sea. Gircus Atraction, Heroes of
the Lance  Asgard The Uniguthables.
Ghouls'n Ghosts. .. i jod oko 250 kasetnih
originala sto samo mi posedujemo! (Mozda
¢e neki pirafi nuditi nedto od kasetnih-origi-
nala. znajte da su to nase kopije | da cete
od njih dobit 3, 4 kopiju &to $0% ne radif)
Najnovije kasetne | temaiske komplete.
oslale originale | komplete orginaia. utility
diskete. pojedinacne igre moZete videt!
u nasem novom mega kataiogu sa ilustraci-
jama. slikama itd. na 20 stranica | to Za
svega 10 dinara (novac viacamo preom:po-
rudibom).
Za amigu imamo samo najbolje. Cena kom-
pieta sa kasetom je 50 din.. dva su 80 din
atri + besplatni su 130 din. {isto | ogirinali)
Zovite. ¥ (024) 21-557 Markiz od 12-18.
(024) 21-152 Vowved ad 10-18 a za pojedi-
natne igre (024) 434-583 A.LF. od 09-21 ili
pisite na vec poznatu adresu: Stefan Papdi.
Cara Dusana 3, 24000 Subotica Poruke za
ASS-TOR I YU.WC. nema! T-159.90

CE4. 128, CP/M: Veliks izbor najnawi)ih | pré-
ko BODO starijih igara | usiuznih programa
na- digku (5.25 | 357 | kaseti Besplatni
spiskovi, Uputstva Gotovl kompleti Brza
isporuka. Garancija kvalitete. Posebna po-
nuda disketnih anginala i uputa: Geos 128
V20, Geofile 128 Music maker 128. Protext
128 + prevedeno uputstvo, Geos 64 V20
Profi Pascal 64 V5.8, B4 Master Text Plus
Wordstar 64 sa YU slowima. Driller. Red
Storm Rising ..

Kasetni original: Red Storm Rising + upu-
te. Karlo Sitaric. Gruska 20, 41000 Zagret
X (041} 511-299. T-695-4

JOY DIVISION
64,128,CP /M,DISK

Najveci izbor igara | usiuznih programa (64,
128.| CPM). kojl su u veoma preglednom
| bespiatnom katalogu razdeljeni po temati-
ci. Pomademp vim | sa savjetima! Provjar:
te zadio se KUpCi 5a povisrenjem vracaju
nama! Sve informache | narudzbe. Bor Gre-
iner, Machova 5 62000 Marbor. Il po
T (D62} 221-863 1-153 90

HAMER ELECTRONICNICNIC

Vrhunski razdelnici - najboifi u YU, za po.
vezivanje 2 kasetofona na C 64. - detaljno
upulstva sa garanciom

Automatski prekiopnik - (TV.aniena i ratu:
nar {videoj spojeni na TV prijem)

Reset- Taster—resgluj@  Sve  programe
a jednostaunc s& utakne pozadi-C 64 23
sve proizvode — rok isporuke 24 hoF (011]
448-00- 85 Baban T-3456

PRODAJEM COMMODORE +4, disk 1541
T (055) 232- 475, T-3465
C 64 - Prodajemo novlje i stanje igre na kazeta-
ma. Snimamo memorijski, Katalog besplatan.
Filip Tomisic: Radniéka 12. Rakite, 41431 Ne-
djelja T-4282:4
PRODAJEM COMMODORE 128 D sa zelenim
monitorom Sanyo. printer commadore mps 801
Hiteratury, & {042) 40-100 T-5018-4
PRODAJEM PLOTER VIC 1520 | lfteraiuru
(engl) za C B4. Zeijko Andreic. Kolareva 79
41410V, Gorica.

COMMODORE 16, 116, =4~ Najvec: i2bor najk-
valitetnijih programa. Kataiog bespiatan. Copy
turbo vam poklanjam. Dragan Ljubisavijevic. 3

- okiobar 3026, 19210 Bor & (030) 33- 841

T-T457-4
COMMODORE 6&4!Najnovifi programi za disk
I 'kasety pojedinatno | U Kompletima: Kompleti
su sortirani po mesecima. lsporuka (e 2a 24h Na
it kompleta — Getvrij je besplatan. M&S SOFT
Il Bulevar 130'193. 11070 N. Beograd. & (011
14B-744 T- 78054

ATARI

EPROM PROGRAMER 2a alari | Sve vrste epro-
ma, prodaiem pe nabauni ceni ¥ {061) 627151
- popodne ¥ 573

ATARI ST, najnovije igre i plu-gramr. Kata-
log besplatan lgor Albreht. Podioiniska
pot2.61111 Liuhliw.wlu&nza}aS%T 5

5]

AURORA — SOFTWARE & HARDWARE za
atarl ST. Katalog besplatan. = Aoman Mer-
har, Pavia Papa 3. 58000 Spiit. ¥ (058 523-
7z T-7486-4

ATARI ST - HARDWARE | SOFTWARE

= veliki-izbor softvera, velikl izbor hardvera
Specijalna ponuda!

~ atari 520 STM - SF 314 - SM 124
—alari 1040 STFM + SM 124

- atari 1040 STE - monilor .

— verbatim DSDD 3571 5.25" diskete
Boris Gruden. Paimaticeva 57. 41000 Za-
greb, @ {041} 676-228 Il 436:002 (16 - 2
hi. T-B470

ATARI ST= profesionain: prevod: upuista-
va: K- Spread 3.0 (tabelarni kalkulator bolji
od VIP-al) 150 din.. Superbase 3 - najbo-
/{8 baza podataka u pripremi. VIP 160
dbMANY 155 GFA Vektor 70, DBMastar 35,
8T Pascal Compiler 75, Publishing Partner
120. Signum 120. Stad 110, Dagas Elite 88.
Wordpius 80
Ivana Solarov. Banovicka 5. 41040 Zagret,
usluzni € (041) 259-618 posle 16 h
T-7847-4
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RONERTRR

Klub sa najduom tradicijom. Mi imamo sve
$1o postoji za ST. Svojim iskustvom pomodi
¢emo vam da izaberete ono &to vam treba.
Polradite od nas: najbolje usluine progra-
me i najnovije igre, programske pakete, li-
teraturu, IBM programe na 3,5" 5.25°. Ame-
ritke diskete. Sve to, sa nizom korisnih
informacija. mozete nati u nasem novom
De Luxe katalogu za 1990. godinu - najbo-
ligm ST katalogu u YU.

Za ovaj vise no samo katalog (40 sir.) poda-
ljite 10 din

Wres Milan Zarija Vujoavica 79
Tel. 140-682 !10% wagiaBaograd

T-124/80

J\ ATARI

D | - NAIVECA PONUDA
AT ok eomuxe 24n
- 2 BESPLATNA PROGRAMA PRI [
SVAKOI NARUDSRINI 1 :
MPSOFT Pun Gralia 4, LM Becgad
BAVET | UNLUGE of 13-19h 011/4%4-351

B o S 7 gy S, W Sy gy

ATARI 8T - prodajem ratunar 1 Mb RAM, ROM
TOS 14, monitor SM 124, diskeine jedinice
2 x 35 | 525", PC Speed i scanner Handy
[ u komplefu il pojedinacno). Robert Mihali¢.
Poljanska 52, 64220 Skofja Loka T-7921-4

/N ATARI

ATARI ST 1040 5TFM
sa 12 crno-belim monitorom,
misam | TV-modulatorom
1.190.- DEM
ATAR| ABC 286, B0286-8, RAM
B40 KB, meki disk 3,5 1,44 MB,
30 MB terdl disk, EGA-kartica
DOS 3.3, PCM 124 MONITOR
EGA MONOHROMATSKI
2.535,- DEM
Cene su be:r poreza na

CO — COMPUTER
GRAZBACHGASSE 47, B0O
GRADEC
TEL.: 9943/316/82:64-61,
FAKS: 9843/316/83-72-06

BRZO i jevtino do kvalitetnih programa, igara za
ST! Moguca zamena! Za 15 programa besplatna
postaring, Andre| Bajec, Jurticeva 2, 63000 No-
vo mesto, ® (068) 21-921 T-7738-4
ATARI 1040 STFM, monitor SM 124, diskete.
literatura, $tampat DMP 2000, s carinskom de-
klaracijom, povoljno prodajem, & (062) 631-986
T-TT82-4.
POVOLJNO PRODAJEM malo upotrebljavani
dlampac atari 1029, ® (052) 32782,  T-7481-4
ATARI ST AGENCY - mesto cete naci
samo proverans programe. Tralite katalog (2
din); Dragan Paji¢. D. Lopandica 147 a, 76300
Biljeljina, & (076) 44-845 od 10- 19 sati,
T-7489-4
ATARI ST, disk | monitor, novo, prodajem.
& (034) 63- 011, T-B045-4
XLIXE — komplet usluznih programal & (072)
35-119; turbo inferfejs 2 (072) 27-572. Branimir
Jefic, BBJ 2, 72000 Zenica T-5075~4
ATARI XL/XE: veliki izbor programa i literature,
turbo interfels. Super katalog 5 din. Dejan Bula-
ji€, Spanskih baraca 3, 71000 Sarajevo, & (071)
543-345. T-4463-4
ATARIST: programi, diskete 3.5 (18 din ). video
g;giunzamr {1300 din), disk jedinica 3.5715.25".
software, @ (041) 366-666/1781, (041) 566-
E02. T-BB632-4
ATARIJEVCI! Prodajem igre za atari 800 XL.
Pidite ili zovite! (= Dubravko Papa, Moslavacka
1.&, 54000 Osijek, & (054) 125-713. T-T190-4

AMSTRAD

PRODAJEM amstrad CPC 6128 (128 K. ugrad-
ena diskelna jedinica) s TV mreznim ispravija-
¢em, kolor monitor orion 1280, drugu disketnu
jedinicu (5.25), dtampat STAR NL 10. 2 palice za
igru kempston competition-pro. ca 150 disketa
sa vise od 800 programa, deman interfejs, knji-
gu Amstrad 6128 firmware. u kompietu ili poje-
dinaéno. Sve informacije na® (081) 331- 022.
T-7189-4
PRODAJEM schneider CRC ~ 6128, CTM - B4,
palicu za igru, 22 Mb {70 disketa), CP/M | AMS-
DOS programa | 20 kg original literature.
(011) 134-299 ili 587-855(Zoran).  T-7903- 4
NAJNOVIJE IGRE, tematski kompleti | vise od
110 izabranih usiudnib | CP/M programa na ka-
setama il disketama za CPC 4646646128 Za
sve one koji kupujete igre | usluZne programe
drugde: probajle s kupovinom kod nas! Kod nas
dobijate jednake redovne komplete kao kod Fu-
ture softa ali puno jevtinije (komplet 28 din)
i kvalitetruje. Obezbedujemo vrhunski kvalitet
i profesionainu uslugu. Besplalan katalog. lzy
software, Mode Pijada 46, 62000 Maribor.
®(062) 38-540. T~6042-4
TV MODULATOR za amstrad/schneider, proda-
jem. & (070) 47- 666, T-7841-4

BAHOVEC ING. SRECKO, Ljubljana. Novo:
Script, WordPerfect 4.1 itd. Nov § 174 1 3172
drajv | s prodajem. Pijadejeva 31
o (061)312-045. 5710

DR-HOUSE za CPC 464/6128: Najveci izbor
posiovnih programa. finansije, statistika,
matematika. fizika, radio, osnoyna skola...
Katalog. Marko Drazumeric, Sarhova 22,
61000 Ljubljana. & (061) 341-871. T-6477-4

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128

BOGY SOFT — programi za amstrad:schneider
CPC 612B. Na nasim ili vadim disketama. Cena
jedne 3" CF 2 diskete samo 10 DEM (vidile cane
u drugim oglasima). & (021) 323-974, Bogy
soft, Oblatica Rada 11/8. 21000 Novi Sad. Naru-
Zite katalog sadal T-5919-4

RAZNO

STAMPAC epson LX BOO. prodajem. & (081)
315-937 . /518
PAPIR ZA KOMPJUTER, (uvozni), 23 kutije, pro-
dajem. <2 Mira Krizan. Ul kozjanskega odreda
13, 63250 Rogadka Slatina. T-4462-4
PC. AMIGA, ATARI; profesionalni program le-
kuti ratun 5.1. Demo. & (054) 24-461. T-6222-4
POINT OF SALE — P.0.S.Pretvorite vas XTAT
istem u kasu (trgovacku ili ugosliteljsku). Po-
red sistema potreban je dodatni H'W: ladica za
novac sa PC interfejsom {1.990 din.), Stampad
raéuna i kontrolne trake (2 x 17 karakiera, 8,900
din.), tampag racuna (40 karaktera, 9.900 din.),
titat magnetske kartice sa PC interlgjsom
(4.000 din,), pisad/criaé magnetske karince sa
PC interfejsom (9.900 din ), display za kupca,
¢itaé bar koda, monitori 67, 77, 97, baterljski
CMOS RAM disk 256 K. HW Servica, pp. 96,
42300 Cakovec, ¥ (042} 54-795. T-6475-4
KOMPJUTEROM DO ZARADE:Posao u vasem
stanu, za besplatne informacije posaljite adresi-
rani koveral sa markom. Nenad Stoifjkovic. Pul
partizanskih baza 8, 21000 Novi Sad. = (021)
397-743. T-8967-4
PROFESIONALNI PREVODI:

COMMODORE 64, Priruénik (35 din ). Program-
mer's Reference Guide (40), Masinsko progra-
miranje (35), Grafika | 2vuk (21). Matemalika
(17), Disk-1541 (14). Upulstva 2a usiuzne progra-
me: Simon's Basic, Prakiikalk, Multiplan (po
14), Vizawrite, Easy Script, MAE, Heip-B4+. Pa-
skal. Stat, Graf, Supergrafik (po 91. U komplety

160.

SPECTRUM: Masinag za pocetnike (40), Na-
predni masinac (35), Devpak-3 (11). U'kompletu
£5. ROM- rutine (knjiga. 50} :
AMSTRAD/SCHNEIDER: Prirugnik CPC 464
(knjiga; 50), Locomotiv Basic (35), Masinsko
programiranje (35). Uputsiva za usluine progra-
me: Masterfile, Devpak, Tasword, Multipian (po
14}, Paskal (21). U kompletu 140. Priruénik GPC
6128 (knjiga, 50).

~KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jovanovica
79, 32000 Cacak, ¥ (032) 30-34 T-149/90

DISKETE nove, dvostrane (made in Japan),
prodajem za samo 20 din. (3.57) te 10 din.
(65.25%). Garancija, lsporuka 48 h. = (041)
TA0-360, Tomislav. T-6221-4

YU = ZNACI
STAR-NEC-SEIKOSHA-COMMODORE
Ugradnja seta YU znakova u Slampade | vi-
deo kartice. | za radne organizacije. Povalf-
na ponudal Hercules 250,00, star LC 10/15
250,00, FR 10615 1.000.00, LC 24 1015
1.000,00, NB-24 10715 1.000.00, NEC P&/PT/
PS 1.00000. Pismene informacije na X
Stradigar, [ztokova 80, 65000 Neva Gorica,
ili G Sovit, Trebinjska 14, 61000 Lj-..utlll'as,zjl.?..i

SHARPERI Madinske ruting za PC-1403
i PC~ 1475, Pavie Pejak. S. Aliendea 18 a. 21000
Novi Sad, & (021] 335-367. T-4283-4
DISKETES.25 | 3.5, nove, dvostrane, niska cena.
F (061) 51-644. ST-11
PRODAJEMcetverokrake 2vijgzde za palice
quick shol | i Il te membranske tastere 2a palice.
Za spectrum interfejs za palicu. lvan BlaZinic,
Zagretatka 109 A, 44272 Lekenik. ¥ (044) T2-
034 T-7757-4

SERVISI

VELIKI IZBOR MEMORIJSKIH CIPOVA ~ Dina-
mitki RAM: 4116 (50 d.}; 4164 (60.d.); 4125612
{70 d.); 41256~8 (90 d.). 4464 (100 d.). 44256
{250 d.); 511000 (240 d.). Statisticki RAM: 6116
(40 d.); B264 (55 d.). 62256/43256 (280 d..
EPROM: 2716 (40 d.); 2732, 2764 (60 d ): 27128
(70d.). 27256 (95 d.); 27512 (140 d.); 27011 (450
d.). Mogucnost isporuke pojedincima i radnim

rganizacijama HW SERVICE. PP. 96, 42300,
Eakam,ﬂw:uns T8123
SPECTRUM HARDWARE: Turbodray interies
za disketu, centronics i joystick (1.400 d.), kom-
plet dijelova (1.000 4.). fioppy 360 K 5.25° (1.900
d.). 3.5 (2.100 d.). étampana pioéica (280 d.).
WD 177011772 (400 d.), programator EPROMA
sa DC/DC konverterom (1.100 d.), joystick: cen-
tronics interfeis (400 d.), rubni konektor, dijelo-
viz ULA (500 d.). folija (300 d.). folija za pius {500
d.), RF moduiator, LM 1888 (150 d.), 411635 d.),
4164 (60 d), komplet ¢ipova 2a prosirenja RAM-
253 16 K na48/80 K (400 d.). HW service, p.p96.

42300 Cakovec, & (042) 54-795 T-6474
SHARP POCKET COMPUTERS
INTERNA MEMORIISKA PAOSIRENJA
1N ne 10K . e 420 din
1403 na 32K i 0N
124512501251 ma 18K ... TT0din
1280 na 32N 770 din
12465 na 8 K 350 din
L T T G e TN 140 din
1500(A)na 28K ..., — 1120 din
1600 nadB K i 1,280 din
1350na 20K ... oo . B40din
CE212M (8 K kartica za 1360
14751 1280) na 32K 770 din
PRODAJA
~ 32 K kartica za 1360. 1475,
1280 ........ PRSI WU RO - : .
~ 128 K modul za 1600 . ... 2.600 din
- Kasetni interfejs ... ... 210din
- R5232 interfejs {BI0 15-pin) ... 850din
= Centronics intertejs (S0} ... 850 din

Garancifa 2a sva prodirenia | artikle: 6 mes.
SILIKONSKA LIVADA

Viktor Kester, dip!, ing., Rumenadka 1061,
21000 Novi Sad, = (021} 334-717.  T-14890

COMPUTER SERVICE
VIl Vrbik 33a/6, 41000 Zagreb
& (041) 538-277 od 10 - 12100 15 - 17 sati
- SPECTRUM. COMMODORE.
ATARI, AMSTRAD
— bezi i kvalitetni popravcl
- prodaja kompjutera, floppy drajva. prin-
tera. interfejsa, kablova za poverivanje sa

Futuresoft & jos dalje jedini keji nove programe Za vas racunar nabavlia iz inostranstva | nudi
vam najveci izbor starth | novih programa Cene usluga: Komplet na uvezeni kaseti (100 din
+ pit) pojedinacan progam na disketi ili kaseti (15 din.), prazna disketa (100 'din ). kompiet na
disketi (50 din. — bez pit i diskete). pit (10 din.). Na programe molete se | pretplatit. u tom
slucaju dobicete svaku novu kasetu 30'% jevtinije (za 90 din. § ptt | kasetom). a kod speciainih
| pojedinaénih programa popust je 20 %. Ako Zelite samo kataleg posaljite 2 dinara u pismu.
Super komplet 5 (redovni 71); Savage 1.2, Operation Woll 1-6_ lkari Wariors 2. Vindicator 3
Komplet 76 (super 7): Robotop. R-Type 1-3. Batman 2. Supersports 1-5, Spiting Images
Komplet 77 (super 8); Rambo 3 (1-3), Wec Le Mans, Nether World, Speedway, Iss. Atrog 1-3.
Komplet 78 {super 9); 4 Soccer Simulator 1-4, Pack Rat. Dinamic Duo, Terrorpods, Fast Food
Komplete 79 (super 10). Crazy Cars 2. Paclandia, War in the Middle Earth, Tehnocop 1-3
Komplet B1 (super 11): Navy Moves 1,2, Wanderer (Elite), Gary Lineker's Hot Shot

Komplet 82 (super 12). Emlyn Football. Renegade 3. HAT.E. Street Gang Football
Kompile! 85 (super X). Najbolji komplet goding: Passing Shot, 30 Pool. Total Eclipse 2. Barbarian
2, After The War 1.2, Licence to Kill, Silkworm, Arcade Flight Simulator

Komplet 86 (super 15). Jaws Tha Revenge. Untouchables. Skate Ball, Pro Skateboard Simulator,
Strider, Storm Warrior, Bestial Warrior .,

Komplet B7 (super 16); Toohin, Hard Driving. Stormiord (38 % grafika), High Steel, Michel
Football Master & Super Skills, Casanova. .

Snimamo na vade'nate diskete, 2 moZele se narudili | na pojedinatne programe. Sve gore
navedne programe imamo na diskeli | na kaseti. Tematski kompleti na kaseti | na disketi; Auto
moto 1.2, Sport 1.2 Letenje, Sah. Fudbal. Najnowiji programi samo za CPC 6128. Carrier
Command {82 K, najbolji program goding sa amige. 200 din.). Batman the Movie (1 2 disketa. 100
dir.) ... Nudimo vam najnovije usiune programe samo na disketl, kao su: Fleet Streat Editor
(20, 210 din:), Turbo Pascal 3.0 (50 din.)... Uslu2ni programi za CPC 464 (Il 6128 Magic Brush
(50 din.), Music System (50 din.). Tasword YU (30 din.). Masterfile (35 din ),

Futuresoft, pp 23. 61104 Ljubljana. & (061) 311-831, posle podne T-15860

printamm, monitorom, televizorom

- ZX centronics interfejs. joystick interlejs
~ C 64 eprom moduli, centronics kabel

- rezervni dijelovi za kompjuters
TraZile besplatni katalog

DISKETE, nove, prodajem 3.5 | 5.25 dvo-
strane; §aljem isti dan. & (041) 253-222 Pe-
tar Gerendir, Matoseva ulica br. 2. Sesvete.

T-7525-4 T-152'90

(RECYCLING

ZAMENA TRAKA ZA STAMPACE :
Menjamo | obnavljamo (preporutujemo zamenu) fraka svih $irina do zakljuéno 16mm za 9124
igli¢ne 4tampace. Sve konisnike 24- igliénih Stampaca obavestavamo da raspolazema frakom
koja odgovara standardu 24-igliénih Stampaca. Sastavijanje irake u beskonatnu omiu cbav.
ljama najsavremenijom opremom. tako da j& spoj uzan, elastiCan. bez zadebeljanja. Slo omogu-
Cava nesmetan rad Slampaca | ne oftecuje mu giavu. Ako kasela s trakom (ma spulvicu Za
viaZenje, oviaZimo je originalnom bojom. Trake | boje nabavijamo iz inostranstva 3o garantu@
kvalitat po standardima svetskih proizvodaca.

Cena zamene trake do dufine 15 metara je 59.5 dinara. za svaki dodatn| melar trake ireba
doplatiti 23 dinara za trake Sirine do zakljutno 13 mm odnasno 2.9 dinara za trake koje su Sire
od 13 mm. Cena obnavljanja trake do duzing 15 m je 42 dinara. dok za svaki dodaini metar
obnavijanja trake treba doplatiti 1.5 dinara. Usluge obavijamo | 2a radne orgamizaci2 Kasete
slati na 5 Miki Bastar, Pri Unionu 15. 61330 Kodevje. & (081} B51- 138 T-156 90
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0 IZRADA PROGRAMA ZA

PRIVATNE OSOBE | RO
IBM PC

PO NARUDZBI
PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV VIRUSA: Scan54 (otkriva B0 virusa), m ostalih prog za otkrivanje | barbu
protiv virusa; ZA CLIPPER: Clipper Natucket Tool Box, Clipper Tips & Tricks, Supar Tool Box, .
ZA C: Zortech © ++, Quick € 2.0, MS € 5.1, Turbo C 2.0, C Tools 5.0, Briel 2.0, ... ZA PASCAL:
Turbo Pascal 5.5, Turbo Profeasional, Turbo bonus, Turbo Analist; POSLOVNI: Symphony 2.0,
AutoCAD 10, AutoFlix, Norton Utility 4.5, PC Tools 5.5, MS Windows 288, Ventura 2.0, Venlura
Prof. Extenson, Framework lil, dBasa 1V; IGRE: Test Drive 2, Gran Prix, Lazzy Larry 2, Police
Quest 2, Flight Simulator H

Saljite praznu Tormatiranu disketu odnosno uplatite dinarsku protiverijednost 15 din 2a katalog.
~ Snimamo na sve PG formate: 571/4: 360K, 1.2M; 371/2: T20K, 1,44M

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292
5T-6

POVOLJINO PRODAJEM IBM PC AT kompatibi-
lan kompjuter u maksimainoj konfiguraci|l {pod
garancijom) + 50 disketa besplatnog softvera.
Informacije; & (078) 40-940. T-6476-4
SPLITWARE PC! Od sada | za PC! Tratite kata-
log. Dakle; Aleksa Bralic, = (058) 41-868, Setali-
&te prvog maja br. 4, 58000 Split. T-6224-4
POVOLJNO PRODAJEM: Logic analajzer 50
MHz24 kanala za PC XT/AT; A/D, D/A karte za
PC: univerzalni programator alemenata (Eprom,  ABM STUDIO, RACUNARSKI INZINIRING, 2
Eeprom, Pal, IC tester...). Boban, Jr[musm- herlova 43, Ljubljana, & (061) 324-048. Nudimo
834, -TB48-4  programe | pomagala: Obratun trgovackih put-
PRODAJEM PC XT ~ 10 MHz, 32 Mb HDD -pun nika, Kadrovska evidencija. Vodenje lrgovine
programa, 14" monitor. .. Komplet carinjen. Ce-  y mrezi, Menijski DOS Shell, Clipper sa YU zna-
na prema dogovoru (2700 DEM). Brane Bajlell,  cima, bez novih funkcija, Editor za font-datote-

PRODAJEM IBM PS/2 konfiguraciju za obradu
teksta, & (061) 311-265 navece, 8T-7
GM-S0FTWARE

Nudimo velik broj najnovijib jevtinih programa,
literatury i disk. Programe vam po Zelji i instali-
ramo. Uvafavamo reklamacije na viastite tro-
Skove, lzradujemo programe prema narudzbi,
Tratite katalog. Zovile: @ (061) 486-B07 ili (061)
375-141 (popodne) T-8460-4

Sp. Duplje 53, 64203 Duplje. T-74854 ke, Komunikacije itd ST-40
Charlie Soft
TECHNODADA
kompleti Radnim organizacijama i pojedincima nu-

dimo veliki izbor programa | literature za
IBM/PC/XT/AT.

R.0. &aljemo predradun, a po isporuci i ori-
ginalan ratun. Sve informacije kao | opsi-
ran katalog molete dobiti svakim radnim
danom od 7-17 tasova na @ (075) 235-666,
Prodaju wi Technoada, Ismeta Mulezino-
vica 16, 75000 Tuzia. T-3469

programi i literatura za IBM PC
diskete 5.25" DS/DD i DS/HD

OTES B-35 U1. 5/7, 71210 ILIDzA
Tel: 071/628-519

RADNIM ORGANIZACKAMA | pojedinci-
ma nudim saradnju na siededim podrué-
jima:

REVIJA IOV ULALL®] | inex PA mARIBOR

I u 1990. godini pripremamo posete sledecim
sajmovima i izloZbama:

el

~ strafedko planiranje zahteva — planiranje

razvoja ratunarsko podrianog informacij-
skog sistema’podsistema;

- planiranje radunarske | programske
oprema;

- -savetovanje na podruéju razvoja radu-
narskih projekata | informacijskih podsi-
slema;

— razvoj raéunarskih projekata i informacij-
skih podsistema (izrada programa po na-
rudihi);

- jzrada radunarskih sistema, udruijivih
sa IBM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana,
garancijski rok 12 meseca, izdajem regi-
sirovani radun);

~ leasing najam izrafenih ratunarskih si-
stema, udm!luwh sa IBM PC ATXT {18
meseci, zatim je ratunarski sistem vas);

- najam ratunarskih sistema, udrudijivin
sa |BM PC AT/XT.

- sarvisiranje ratunarskih sistema. udrul-
ljivib sa IBM PC AT/XT. Gde nije naveden
lip ratunarskog sistema, nudimo saradnju
| za jate raunarske sisteme iz porodice
IBM, DEC i Delta.

Dufan Pogatar, Projekliranje’ informacij-
skih sistemov. Alpska 7, 64260 Bied,
T (064) 82-226 T-6950

EPC S0,
Najvedi izbor softvera za IBM PC u Jugosia-
viji po najnitim cijenama, Xenix 386, Re-
cognita, Smarl Start, D-Link v4.1, Holland
BBS, Informix, Sycero, Gemm 386, Spinri-
te, Unix Shell, MSFortran v5.0, Lahey For-
tran 77 vd.0,

Igre: Robocop, Savaga!, Paperboy, Gryzor,
D. T. Olympic Challinga, Goody ... jod pre-
ko 767.000 K vrhunske programske opreme
najpoznatijih svjetskih preizvodaca | public
domain distributera. Literatura! Pokionil
Ekstra popusti! Katalog. Svi formati: 3.50
i 525 inca. Isporuka u roku 24 satal

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja
Luka, o (078) 40- 540, T-142/80

NAJVECH IZBOR, NAJNIZE CIJENE softve-
ra za IBM PC, 1500 najnovijih usiuinih pro-
grama: Word 5.00, Lotus 3.00, T. Pascal
5.50, Pc Tools 5.50, Paradox 3.00, Oracle
5.10, OBasic 4.50, Agenda, PCAD 3.00, dBa-
se IV, Ventura 2.00, Antivirusi, Yu fontovi za
Venturu, Xenix, 500 igara itd. Snimam na
diskete 525 i 3,50 te 0.36-1,44 Mb. Tjedno
novi programi, traZite nove kataloge, Zden-
ko Baksa, lvana Milutinovica 34, 41040 Za-
greb, @ (041) 254-581. T-143/80

AURORA TEAM

IBM PC XT/AT software & hardwara. Veliki
[zbor softvera. lzrada programa po narudi-
bi. Snimamo na svim formatima. Mogué-
nost isporuke hardvera po najpovoljnijim

cenama. Besplatan katalog.

Zeljko Toussaint, B. Santini 13, 58000 Split,
& (058) 516- 168, Roman Merhar, P. Papa 3,
58000 Split, = (058) 523- 772. T-7798

NOVA

GENERACIJA

Domadi programski paket za potpunu anti-
virusnu zastitu PC radunara

~ praventiva

- dijagnoza

- lijgéenje

Svakl registrovani korisnik dobiva lijek za
swaki novi virus vz minimalnu naknadu.
Agenclia Nova generacifa

izrada softvera posebne namjene

R. Jankovi¢ 2a, 71000 Sarajevo

o (071) 462-758; 462-706; 647-818; 644-288

VPIDVHINID

VAON

T-135/80

o= B

PSM SHOW (Utreht), 4.-7. 4. 1990.
SICOB (Pariz), 23.-28. 4. 1990. - Medunarodni salon AOP,
telematike, komunikacija. kancelarijske organizacije i tehnike

Computer Show (Dortmund), 25.-29. 4. 1990. - izlozba
ratunarstva, softvera | programske opreme

Industrijski sajam (Hanover), 2.-9. 5. 1990.

EURO Software 90 (Utreht), 29.-31. 5. 1990. - Meduna-
rodna izloZba ratunarskog softvera

CAT (Stutgart), 29. 5.-1. 6. 1990. - Ratunarski podr2ana
tehnologija

Productique (Pariz), 2.—6. 10. 1990. - Medunarodna izlozba
industrijskih robota, CAD/CAMICIM, automatizacije | projektovanja
u autcmatizovanoj proizvodnji

SYSTEC (Minhen), 11.-26. 10. 1990. - Uvodenje ratunara
u industriju

Electronica (Minhen), 6.-10. 11. 1990. - Medunarodna
struéna izlozba elemenata i sklopova elektronike

Veé sada vas Inex PA Maribor i revija Maj mikro pozivaju na
najveci sajam racunarstva:

CeBIT (Hanover), 21.—28. 3. 1990. - Svetski centar kancela-
rijske, informacione i telekomunikacione tehnike

Pripremili smo 3- i 4-dnevne programe, sa polascima iz
Ljubljane, Zagreba i Maribora.

Organizujemo i prikljuéne letove iz drugih krajeva Jugosla-
vije.

TraZite nase programe:

INEX PA Maribor,

Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,

tel. (062) 24-572, 24-579, teleks: 33-243.

Zelimo vam prijatno putovanje
— INEX PA MARIBOR i MOJ MIKRO
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TEMPERATURA AUTOMATIZACIJA PROCESA PRITISAK AUTOMATIZACIJA PROCESA VLAGA AUTOMATIZACIJA PROCESA

NIVO AUTOMATIZACIJA PROCESA

Sadasnje prilike nisu povoline za velike
investicije.

Sa manjim poboljfanjima &esto moZemo ! .

dosta da ustedimo, da poveéamo

produktivnost i da poboljsamo kvalitet. _

METALFLEX INZENIRING proucava ! I

potrebe industrije, prihvata iskustva ; m _l m x

partnera 1 ostvaruje projekte najuZim

saradnicima sa korisnicima. |
inzZeniring

POTRAZITE NAS! SIGURNO VAM MOZEMO POMOCI!

PROTOK AUTOMATIZACIJA PROCESA

PODJETJE
ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
Telefon: (D65) B81-711,

lelex: 34-373 YU MEFLEX
telefax: (065) B1-161

NIVO AUTOMATIZACIJA PROCESA

PROTOK AUTOMATIZACIJA PROCESA

VLAGA AUTOMATIZACIJA PROCESA TEMPERATURA AUTOMATIZACIJA PROCESA PRITISAK AUTOMATIZACIJA PROCESA



1 AD=B30:I5=32763

'-"F! read d:if A»=@ than.nn'te

78 note ad+12,int(=d/256)
B no'ce ad+31,nd+1@5-

1 dato

11¢ dnta

141.,21,3,340,-1627
144,
055,141"g|j?ﬂ.
128 data

13¢ dnta

148 dnta

y192,16,1,-1835
158 date
16¢ data 76,72
1,19,-1895

17¢ data

18 K=ff:for i=10¢ to 178 sten 1d:1e=¢
af+le,de'e=ltelc=c+dteoto 24
rhal(d)e»e then nrint "erer'to 1 Linidiitii

W if

4F next

5@ =oke nd+?,nd+2)l-ig :nd 955
O moze =A+7,ad+20=is nd

955

1r and 256
of noke =2d4+32,mt int(ad/256)
124,169,22,141,24, 3,167, 3,141,143,2,1672,192,

2,88,96,169,4,141,47,784,76,49,234,167,
=2@39

169,253,141, 47,28d,160,8,162,8,173,1,22¢, 245,
1,220,708,248,-2422

T4,144,24, 298¢, 242 ,2¢8, 243,118, 47, 288,176,234,
16%,255,141,47,288, -2696

162,%,142,8, 220, 265,1,22¢, 2¢8,15,162,6,185, 146

232,142,141,2,41,127,133,°#3,162,755,141, 47,
208,74,141,8,228,~ 2276
»235,64,35,44,135,7,13%,2,64,64,49,43,64,

32,8,64,27,16,64,59,11,24,56,64,-475

C 128/mumericka
tastatura [I

Dejan Vesié nam u MM 12/89
predstavija program koji omoguca-
va koristenje izdvojenih numerickih
i kurzorskih tastera i u nacinu 64.
Sve dobro radi osim — kurzora. Pri-
tiskom na neki od dodatnih tastera
kurzor se gubi, 5to je posebno nez-
godno kod upotrebe kurzorskih ta-
stera. PriloZzeni program otklanja

ovu gresku | omogucava normalnu
upotrebu dodatnih tastera. Med-
utim, ni on nije bez mane. Ne prepo-
rutuje se (a nema ni potrebe) priti-
sak na tastere glavne | izdvojene
tastature istovremeno. | ova greska
se mogla izbjeci, ali bi program bio
znatno duzi (nadam se da ¢e me
neko demantovati).
Sve Sto vaZi za Dejanov program
vazi i za ovaj.
Vojo Jovitic
Centar 41
753577 Tinja

16
20
30
40 save
data
60 data
7C" data
80 data
9C data
100 data
110 data
12C data
13C data
140 data
15C data

for i=4bfC0 to £bF56

read ad:poke i,val("g"+a$)

next:speed write 1

"compactsaver",b, {bfC0C, £57

3e,c3,21,0c,bl, 32 98, bc

52199.bc.¢9,£3,d9,08,11

17,bf,3e,a4,c3,8e b9 e5

c5 4812147 b8,06,03,cd

8e, 24 79,¢cl,el,c0,32,5¢e _
b8 ed 55 64 b8,ed 45, 65 !
b8, cd 4L bf 21, 2F,£7,19 |
3£,d8,21,00,08,22,5¢,b8 |
eb, ed 52, e5, 28, 48 b8,19
e5.cd. 14,26, e1,dl,d0,22
48,b8,ed,53%,5f,b8,c9

CPC46UCumpmn§wer

10 MODE Z:SYMBOL AFTER 32

20 FOR 1=48000 TO kB0BY

30 READ a®:POKE 1 VAL ("L"+a®) INEXT
40 CALL %8000

80 1SCROLL, 25, Bat

40 INPUT "Do you have disc drive (Y/N)";dde
50 IF UPPER® (dd$)="N" THEN POKE kB0SA,L01POKE LBOTT.LAS

70 a$="{5SCROLL command by Oragan Obrenovic' Press <SPACE> o stop... .

% »

100 DATA 01,00, 80, 21,07, 80, C3, D1, BC, 00,00, 00,00, 12, 80,C3, 19, 80, 53, 43, 32, 4F , 4C

Ako vam je tokom rada sa ratuna-
rom zatrebalo da iz memorije snimi-
te neki du program (npr. izvrani
kod asemblera GENA, neki ekran
i sl.), vjerojatno biste ga najprije sni-
mili normalno, a zatim zbog dugog
trajanja (rascjepkanost na blokove
od po 2 K) uéitali neki copy program
sa opcijom =compact= (npr. SOFT-
COPY 5.0), iz copy programa uditali
svoj upravo snimljeni program i po-
novno ga snimili, ali ovoga puta
u kompaktnom formatu (u dva blo-
ka: prvi 2048 bajta | drugi ostatak
programa)

Pomotu mog kratkog programa
citava ta komplikacija otpada jer
moiete odmah snimiti svoj program
u kompaktnom obliku.

Prekucajte Compactsaver, star-
tujte ga i snimite izvr3ni kod. Kada
vam to bude bilo potrebno, ucitajte
program sa load™ | inicijalizujte sa
call &b100. Od tog trenutka pa nada-
lje. svi programi koje budete snimali
bit ée snimljeni u kompaktnom obli-
ku. Ukolike potelite snimati opet
u blokovima, otkucajte call &bd37
(jump restore).

Jasmin Halilovic
I.C. Belog 8 A
51000 Rijeka

VISIT US

AT CEBIT '90

HANNOVER 21 -28 3.

HALL 7

STAND IBM

IBM AS/400

110 DATA CC.00,FE,02,C0, D0, 8E, 00, 00, 6,01, TE, 32, BA, 80, 23, 5E+ 23,56, ED, 53, BB, 80
120 DATA 21,B0,BF: 11,50, 00,00, 46:02: 19, 10+ FD: 11, 4,00, 19, 22, BD- B0, 34, BA: 80, 47
130 DATR 2A.BB, 80,22, BF - 80, 20, BF 1 80, TE. 06, 20, C5: bF » 26,00, 11, FC, 9, 29, 29,29, 19
180 DATA 11,C1.80,ED,AQ, ED,AD,ED: AO, ED,AQ, ED»AD, ED; AQ, ED, AD, ED- AD: 06,08, C3, 21
150 DATA C1,80,22,C9,80, 2R, BD» 80, 22,CB, 80,06, 08, CD, 19, B0, 24 09,80, (B, 16,05, 06
160 DATA 0.2, CB, 80,CH, 14,28, 10,FB, 11,50, 08, 19, 22, CB, B0, 28, C9. 80, 23, 22, 09,80
170 DATA C1.10.0F,C1, 10,CA, 3E, 2F, CO, LE, BB, C1, CO, 24, BF . 80, 23, 22, BF . 80, 10,94, C3

180 DATA 41,80

CPC 4641 6128/SCROLL

Ukoliko 2elite da neki svoj pro-
gram obogatite EPP porukom ili da-
te opis programa, najbolji natin je
SCROLL. Moj program vam omogu-
tava da iz bejsika skrolujete neki
string u ma kom redu na ekranu
jednostavnim pozivanjem RSX ko-
mande |ISCROLL. Obavezno ukucaj-
te demo program i startujte ga jer
on vrsi konfigurisanje programa
zbog nekih razlika u smestanju ka-
rakter seta kod CPC 464 | 6128. Po-
sle starta prekinite program priti-
skom na SPACE. Snimite ga kao

masinsku rutinu koju cete koristiti
u svajim programima:

SAVE “SCROLL", b, &B8000, &b9%

Rutinu moiete ukljuciti u svoj
program u bejsiku tako Sto tete na
potetku programa otkucati:

MODE 2: SYMBOL AFTER' 32:
MEMORY 32767: LOAD "SCROLL",
32768: CALL 327688

Sada definisite neki sirlng reci-
mo AS = "Moj mikro *;. Otkucajte
ISCROLL. broj reda (1 25), @AS.
Tekst ¢e se skrolovati u redu koji ste
odrediii sve dok ne pritisnete taster

SPACE. Dr.g'n Obrenovié
Dragana Vranica 14
32000 Catak

IBM /370
IBM PS/2

new models:

Mittelstands | 3816 duplex laserprinter
 Center | 8570-R21 with 486-CPU
KARL-GEORG MARTENS
/7 Oehleckerring 9 A
D-2000 Hamburg 62

Phone 49-40-5310980
Telefax 49-40-53109888

I'HORTenS Telex 41-17-403059
*

and ask for your special fair-bonus,
or send your enquiry to our export dept.
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Galdregon's Domain

Prvi dijamant po koji morate poci
jeste onaj u viasnistvu kamenog ¢u-
dovista (rock monster) koje se krije
u pecinama propasti (Caves of Do-
om). Ulaz u pecine je severozapad-
no od prostora po kojem se krecete.
Pre nego §to podete na taj put, po-
setite neke od krémi s jednim vrati-
ma na samom jugu. Tamo €e vam
Viking dati kljuc, a carobnjak knjigu
¢arolija. Carolije koristite mudro!
Osvojite tri kule, nadite gospodara
patuljaka (Lord of the Dwarves)
i ubijte ga. Pokupite sve 5to nadete
i onda smaknite kameno cudoviste.

Posto ste pokupili dijamant, dru-
go oruzje i tit, podite u vilenjatku
sumu (Forest of Elves). Tu su ljudi
prijateljski raspoloZeni, ali posto
nose-dobro oruzje, napitke | magije,
najbolje ih je ubiti i preuzeti potrep-
§tine. Tu je i sam gospodar koji nosi
tarobno odelo i novac.

Sada e najbolje krenuti u zamak
zalaska (Temple of Set). Ako je vasa
energija mala, posetite neku od kré-
mi s dvoje vrata i popijte koji ¢arob-
ni napitak. Da biste osvojili zamak
i ubili svecenike, morate imati dosta
magija. Vrlo je korisna ona za prav-
ljenje vatrenih lopti. Pre nego 5to se
spustite niz stepenice, proSetajte
prostranim predelima na istoku
i pokupite lanéic (necklace). Kada
se uputite u dvorac, proverite dali je
kod vas krst (cross). Unutra krenite
dugaékim hodnikom. Blizu Licha vi-
decete tri duha kako stoje u sobi
Ubijte ‘ih, uzmite opremu i podite
dalje. Otkljucajte vrata | udite. Ubijte
i Licha koji liéi na prethodnu trojicu,
uzmite njegove stvari i teleportujte
se napolje.

Posto ste sakupili | ostala cetiri
dijamanta, podite u lavirint. Carob-
nim tapicem ubijte Minotaura i uz-
mite mu klju¢ i ogledalo. Ako nema-
te ogledalo, meduza ce vas pretvori-
ti u kamen. Kada ubijete meduzu
| uzmete dijamant, teleportujte se
napolje. Posetite kralja i... igra je
gotova.

Sveta Petrovié
Nika Strugara 10 pr. 1
11132 Beograd

CPC

Alpha-Jet

U basic loader. u liniju 50, izmedu
load "lalpha.bin” i call &564f ubacite
poke &6383.&c9 za neogranitenu
koli¢éinu goriva | 'bombi, poke
&6c09,&3a za neranjivost | poke
&6eda.&bb za bezbroj Zivota. Da se
izgled ekrana prilikom ucitavanja
novih nivoa ne bi kvario, ubacite
poke &9731.850.
Betrayer

10 memory &299d: load "betrayer”

20 poke &9b37.&c9: 'djelomiéna
neranjivost

30 poke &9b7a,0: "Zivoti

40 poke &9da9,0: 'vrijeme

50 call &299%e
Blade Warrior

10 for i=&be7a to &bedb
20 read a$: poke i, val ("&" + a%)
30 next: load "blade”

40 data 21, 30, 20, 36, 01, 21, 19,
21, 36, 35, 21, 2b, 7c, 36, 0, ¢3. 7a,

bc
56 Moj mikro

[POMAGA]TE, DRUGOVI]

run
poke &be7e,0: ‘neranjivost
poke &beB3.0: Zivoti
poke &beBB.&c9: vrijeme
poke &379 &be: run
Ninja Commando
10 openout “c”: memory &1f3
20 load "ninja”
30 poke &520a,&c9: 'neranjivost
40 poke &6¢7f,0: "Zivoti
50 call &6d8b
Sootland 1 -3
10 memory &562e: load “sootlanA
20 poke BXXXX, &b7: 'Zivoli
30 call YYYY

A XXXX YYYY
1 5df0 5621
2 6531 5d70
3 642e 5cbd
Sve pokice odnose se na Future-
softove verzije programa.
Jasmin Halilovic
1. C. Belog 8 A
51000 Rijeka

Space Quest ITI (PC)

Posle izlaska iz modula kreni na
tekudu traku, Ustani i skoci (STAND
UP, JUMP). Nades se na vodilici ko-
ja ¢e te dovesti do brodske viliéne
dizalice. Udi (CLIMB DOWN) i dvoj-
nim pritiskom na dugme pokupi sti-
mulator. koji lei tamo gde vodilica
prelazi u zavoj. lzadi iz dizalice te
u istom prostoru skodéi u nekakav
otvor. U sobi kreni na levu stranu
ekrana kako bi pokupio reaktor (TA-
KE REACTOR). Popni se uz merde-
vine — iza¢i ces pored razbijenog
lovca iz Rata zvezda. Uzmi merdevi-
ne (TAKE LADDER) i kreni u tunel.
Napadne te pacov | oduzme ti reak-
tor. Moras da se vrati$ i ponovo uz-
mes reakior, a u tunelu pokupi Zicu
(USE LADDER, TAKE REACTOR,
CLIMB, TAKE LADDER, TAKE

"WIRE).

Tunelom se popni uz velikog ro-
bota kroz razbijeno oko (CLIMB).
a zatim upotrebi merdevine i udi
u svemirski brod (USE LADDER,
ENTER SHIP). U unutrasnjosti insta-
liraj Zicu i reaktor (USE WIRE, USE
REACTOR). Misem pritisni na dug-
me pored monitora da sednes u ka-
binu. Pozovi brodski raéunar (CALL
COMPUTER), uklju¢i radar | motore
i uzleti (RADAR, ENGINES, TAKE

OFF). Posle uzietanja ukljuci stitove

(SHIELDS). U vasioni upotrebi navi-
gacionu Kartu (NAVIGATION), oda-
beri planetu PHLEEBHUT i brzinom
svetiosti kreni prema njoj. Zbog ne-
kih starih rac¢una, proganjace te lo-
vac na glave. .,

Posle sletanja na Phleebhut idi
u trgovinu WORLD O' WONDERS
i prodaj dragulj (SELL GEM) kad ti
trgovac za njega ponudi 425 bucka-
zoida. Sada moZes da kupis poseb-
no rublje (BUY UNDERWEAR). Kad
izades iz trgovine (GO OUT). lovac
na glave se daje u poteru za tobom.
Treba da udes u desnu nogu kipa
i odvezes se liftom (PUSH BUT-
TON). U gornjem spratu stani pored
kvake. Kad lovac na glave dode do
motora, gurni kvaku (PUSH HOOK).
|z ostataka lovca pokupi pojas za
nevidljivost (TAKE BELT) i vraati se
na brod. Ponovo pozovi ratunar
i odleti na MONOLITH BURGER.

" DROP

Tu poruéi sedmo jelo, plati ga
i pojedi (ORDER, 7, PAY, EAT). U je-
lu dobivas prsten za desifrovanje
(DECODER RING). Stani pored
automata za igre | i%raj igru (PLAY
GAME, INSERT BUCKAZOID). Ako
si dovolino dobar, dobivas poruku
da su oba autora igre zatoeni na
Pestulonu. Udi u brod (ENTER
SHIP) i odleti na ORTEGU. Pre nego
sto izadles, navuci rublje (WEAR UN-
DERWEAR) i kreni preko nemirne
lave do dvojice posmatrata sa Pe-
stulona. Posle njihovog odlaska po-
gledaj kroz teleskop | uzmi detona-
tor i motku meraga vetra (LOOK
THROUGH TELESCOPE, TAKE DE-
TONATOR, TAKE POLE]). Idi do ge-
neratora i U njemu se popni uz mer-
devine. Onde gde je bila lava sada je
provalija. Preskoci je motkom (USE
POLE). Zatim odleti na Pestulon,
Kada ugledas bazu, stavi pojas
i upotrebi ga da bi zavarao strazara
i usao u zgradu (WEAR BELT, USE
BELT, PUSH BUTTONY). Prvo kreni
do zahoda, razgledaj ga | obuci
kombinezon (LOOK CLOSET, TAKE
OVERALLS). U slede¢em odeljenju,
isparivatem sistematski Cisli korpe
za otpadke programera (USE VAPO-
RIZER). Tako se probijes do Elmo-
vog ureda. Pokupi magnetnu karti-
cu (TAKE CARD). U ostalim sobama
potraZi jod Elmovu sliku | napravi
fotokopiju (TAKE PICTURE, COPY
PICTURE, PUT PICTURE ON
WALL). Nasred jedne prostorije na-
|laze se paralisovani programeri koje
si upoznao na Monolith Burgeru.
Stisni dugme i spasi ih isparivadem
(PRESS BUTTON, USE VAPORI-
ZER). Eimo te ukeba na delu i izazi-
va te na duel sa velikim robotima.
Sa malo taktike, pobedices u borbi.
Sa programerima pobegni u svoj
svemirski brod i uzleti. Uskoro ce
poteti da te progone Elmovi svemir-
ski lovei. Otarasi se i njih i sa spaSe-
nim programerima sleti na Zemlju.
To je ujedno kraj tvoje trilogije.
Damjan Jarc
Cesta v Zlebe 4
61215 Medvode

Urban Frelih
Na Cerenu 7
61215 Medvode

Mutant (C 64)
DROP KEYS - N = N - N - EX-
AMINE REEDS - GET EGG

-W-W-W-DROPEGG-U-GET
VINE — GET NEST - D - W — DROP
NEST-E-E-E-E-E-E-EX-
AMINE POOL - GET SNAILS
-W-W-§5-S-S-E-E-N-IN
- GET BOOK - ouT
~N-N-U-N-N-D-N-N-
JUMP - NE - JUMP - NW
—E-N-N-N=-N-N-U-TIE
VINE — IN — GET BOOTS - GET
SNOWSHOES - OPEN DRAWER
- GET CATGUT - EXAMINE
MESSAGE - U - JUMP - WEAR
SNOWSHOES - GET BATH
-5-5§-5-W-5-DROP BATH
-W-5-W-W-W-GET SHOVEL
-E-E-E=E=N-ROW- READ
BOOK - GIVE SNAILS TO BIRD
BOOK - ROW
- W - N-N-IN - DG
-W-W-W-D-E-N-N-GET
BONE -S-S5-E-E-DIG-GET
WORM - W - 5 — W — PUT WORM

ON BONE - TIE BONE TO CATGUT
- FISH - GET FISH-S5-5-5-RE-
MOVE SNOWSHOES - WEAR
BOOTS - IN — GET JACK - OUT
=N=N=N-=N-N (WAIT dok vam
se odeca ne osusi)
=N-N-W-W-W-U-E-E-D-
ROP FISH - JACK BOULDER
-W-W-D-E-E-E-IN-GET
DIARY — EXAMINE DIARY — QUT
-5-S5-E-S-E-W-W-W-W-
W-W-N-NW-N-N-N-D.
Andrej Pohar
Zelena pot 5
61000 Ljubljana

Sherlock Holmes

DIE SPIONAGEAFFARE: 347 a, J.
Talkin, B. York, UdSSR, S. Banks.

UNTER FALSCHEM VERDACHT:
R. Barrett, People Place, 5, Carley

& Son,
MORD IN HYDE PARK: H. Norville,
§. Turner, A Jones, n, H. Haurence.

DIE SCHWARZE KRALLE: H. Ri-
ce, 70000, P. Trevelyan, W. Ratcliff,
Cimber Statue.

GELDFALSCHER IN LONDON: J.
Gibbons, Teest & Shout, F. Carroll,
Cafe Royal, McHarlock, Partugal.

TREFFPUNKT EAST-INDIA
DOCKS: n, Lord Cantle, Belgien, J.
Wilson, Benson & Hedges, T. Dun-
hamm, T. Dunhamm.

GRUB VON SHERLOCK HOL-
MES: Lord Derby, Lord Derby, L.
Laudham, S. Gift, F. Hamlet.

DER UNBEKANNTE: Dutch, An-
walt, W. Cortey. C. Allen.

KARTENSPIEL BEI SIR GIN'S: H.
Emton, M. Waite, Deutschland, Car-
leton.

Albin Mihali¢
Vinodolska 37
43300 Koprivnica

SimCity (amiga)

Ako vam ni 65 tisuca dolara nije
dovoline (MM 1/90), umjesto .e
40C26 upisite .e40C25 i tri puta FF.
Imat cete vise novaca nego $to ga
mozete potrositi.

Ako drzite Q i kliknete na neko
mjesto na mapi, pojavit ce se podaci
o zagadenosti, naseljenosti, brzini
razvitka itd.

& (041) 416-439,
Dobrica Pavlinugié
Vrbaniceva 2
41000 Zagreb

NOVA

GENERACIJA

Domaci programski pake! za potpunu anti-
virusnu zaftitu PC ratunara

- preventiva

- dijagnoza

- lijetenie

Svaki registrovani korisnik dobiva lijek za
svaki novi virus uz minimalnu naknadu
Agencija Nova gengracija

Izrada softvera posebne namijens

R. dankovic 2a, 71000 Sarajevo

& (071) 462-758; 462-T06; 647-818; f44-285

VriavYHIN3D

VAON

T-135/80




Denivit

&"’%";'1'
s .u?{\‘:\u 2o

Ostar za naslage — njeZan za

PASTA ZA POLIRANJE ZUBA

L L N ]
Pasta za poliranje zubi DENIVIT njeZno Demwt

odstranjuje naslage i obojenost zubi. Nakon PASTA ZA POLIRANJE ZOB
. # P . - .

samo nekoliko dana primijetit cete razliku, ANENO ETRAGUI

a nakon nekoliko tjedana nestat ¢e naslage 7 VAN Z0B

1 obojenost zuba od Caja, kave, vina i nikotina.
DENIVIT je podjednako njeZan kao i obi¢na
pasta za zube pa ih njime moZete Getkati svaki-
dan. Najefikasniji je ako ga nanosite na suhu
cetkicu.

Ispitivanja provedena u Svedskoj i Americi pokazala su da
DENIVIT zbog specijalnog sastava izuzetno djelotvorno
odstranjuje tvrdokorne naslage i obojenost zubd. Testiranja
u Svedskoj, Velikoj Britaniji i drugim zemljama takoder
pokazuju da je DENIVIT blag prema zubima,

Uz normalno koristenje jedna tuba DENIVITA dovoljna je
za 100 &iséenja.

DENIVIT sadr#i 0,8% Na-monofluorofosfata.

DENIVIT je zastitni znak registriran u Nobel
Consumer Goods, Svedska.

(T KRKN,.. kozMETIKA

NOVO MESTO
Yugoslavia

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods

moj mikro/ MavsarFogonder Svedska
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the ComputerPrinter

........... e -(jph'on. Letter, Legal. Executive. BS ..

LS-8 LS8l LS-8 DB LS-8 DX
:___Prinling Method = T LR e Laser Be'a‘r'n _ e e R e |
Printing Speed =~ = ... ... S e e cvv.. B ppm s =
“Printing System  simplex simplex : simplex "~ duplex “!
" Paper Cassette Size Bt e ... Standard: A4 __. TR

Paper Feed e et Automatic Paper Cassette ; !
| Number of Bins e a1 e e 2 Ty e )
Input Paper Cassette ST Gudleediclinason o 1200 Sheets per:Cassette ;
Paper Stacker Face up: 20 Sheets s _‘r
Face down: 100 Sheets
[Resolmtion  ~ - . = ¢ 300 x 300 dpi : __1;
e e 123 255 |
Interface A Centronics parallel, JBM_pa_ralléL HS_E‘_SEC_ i
RS 422 ;
TARCANR S =0 - - ' ~ for 5000 Pages = e ey
Emulation = . = Epson EX-800, Diablo 630 ECS, IBM ProPrinter e )
HP Laser Jet Plus HP Laser Jet 1l |
PostScript noe =y e E')E'f:on =T '
R L e e R R S Standard: 1MB ~ 3 = el
Option: 1 MB Option: up to'5 MB |
Fonts (builtin) ' Courier, Line Printer, TMS Roman, Prestige T
WOl L B s ik - UL T PO o A 25 kg s 30 kg
| Konsignacijska cena (DEM) 3,589 R R . = 5,003 5,583
"Duty Free cena (DEM) 5025 . 52708 7008 7817 |

INFORMACIJE
%@ emona commerce
proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana

61000 ljubljana, Smartinska 130
tel.: 061/442-164

PRODAJA: pcP FUTURA, Trg Revolucije 1, Ljubljana
PCP FUTURA. Teslina 7. Zagreb




AceR ‘. Acer 1100/16

80386-Based 16MHz Personal Computer

Up to 680MB of Disk Storage

Supports Intel 80387 and Weltek 1167 Coprocessor
Bundled with Free Acer Mouse, Disk Cache Utility, and
MS*-Windows/386

High-Performance LAN Fileserver or Multiuser Host

Prodlog meseca smo na ovom mestu pisali o internacionalnom preduzecu Acer. Mnogi Citaoci 5u posle predstavijanja Acera okrenuli brojeve telefona jugosiovenskag
distributera i trazili $to vise informacija o raéunarima i perifernoj opremi. lako je grupa ljudi koja u Jugoslaviji predstavija Acer mala, svi zahtevi i pitanja su vise nego dobrodosii.
Posto verujemo u kvalitet i odnose cena naseg principala, ubedeni smo da ce svaka musterija postati nas dugoroéni pariner.

U reviji Moj mikro éemo objavljivati Acerove vesti iz celog sveta, i uz to itaoce obavedtavali o novim proizvodima, a pre svega o opremi koja moZe dg se isporuci | na
jugoslovenskom triistu. Ovog pula temo vam predstaviti ACER 1116 koji je bio proglasen za »Best Buy« raéunar u proslogadisnjem aprilskom broju revije PC World,

ACER SARADNJOM OSVAJA PC TRZISTE

Ova godina je pocela veoma uspesno, Acer je 11. januara potpisao ugovor o tehnoloskoj saradnji sa firmom National Semiconductor. Prvi iz serije ugovora odnosi se na razvoj
i proizvodnju VLS integrisanih kola za PC standard racunara. Mili moji, cene raéunara ce i dalje padati!

Jod ove godine ce na IrZiste stici prvo cedo braka ACER-NS. Kolo se zasad zove Super IO Chip ili M5105. Namenjeno je kompletnom snabdevanju perifernih jedinica ratunara.
Kolo je izradeno u EMOS tehnologiji | zamenjuje osam ili vise kenvencionalnih jedinica koje se sada ugraduju u PC raéunare. Jasno je da ce Acer prvi upotrebiti novo kolo jer za
drugu polovinu ove godine planira proizvodnju po swoj prilici jevtinijih raéunara. MoZemo da vas upoznamo | sa drugim zajednickim proizvodom ia dva partnera. To e biti 16-bitni
Video Graphic Adapior (VGA) u takozvanoj EIAJ flat pack kuci$tu sa 160 nodica.

ACER 1116 - NEOSPORNA INVESTICIJA

U americkom racunarskom ¢asopisu je nezavisni novinar zapisao: »Zaéto da placate struénjaka da vam on izradi raéunarsku opremu? Njegovi asovi su skupi, a u svakom
sluéaju ce - vec zbog svog renomea - izabrafi Acerov ra¢unar. Serija ratunara 386 nije najbria, ali je zato vanredno kvalitetna, s garancijom, dobrom servisnom podrskom
i relativno niskom cenom za kvalitet koji pruZa. Ukratko, Acer je pouzdana investicija.«

Sve Acerovi ratunari iz porodice 386 (Acer 1116, 1120, 1125, 1133) spadaju u stone modele. U velikom kuciétu ima mesta za pet memorijskih medija polurastera. Radunari imaju
ugradena najmanje 2 Mb memorije, dva serijska interfejsa | jedan paralelni, te disketnu jedinicu 1,2 Mb Sirine 5.25 inéa s kontrolerom. Osnovna programska oprema (BIOS)
potpisana je Awardovim perom, a uredaj za napajanje sa pet prikljucaka je do modela 1120 Astecov, snaga mu je 200 W. U vise modela se ugraduje uredaj za napajanje od 230 W,
proizvod Delte.

Posebno pogiavije je vanredno lepo dizajnirano kuciste, kvalitetna tastatura i sve §to uz to ide, 5to je vec ukljuceno u cenu. Dizajneri Acerovih ratunara redovno osvajaju
nagrade na ratunarskim sajmovima, $to je svakako potvrda recenome o dizajnu. Tastaturu je najbolje isprabati, jer su ocene veoma subjektivne. Hvale je i korisnici | ocenjivaci
u s!;anoj struénoj Stampi. Dodatni proizvodi su: DOS 4.01, GW Basic, MS Windows 386, EMM 4.03 (Extended Memory Manager) i Acerov mis, koji se prikljuéuje na serijski
interfejs.

Acer 1116 je ratunar sa 16 MHz sistemskim ¢asovnikom koji se moZe preklapati na 8, 6 ili 4,77 MHz preko tastature. Standardna 2 Mb memorije mogu se na osnovnoj plogi
prodiriti na 4 Mb, a upotrebom jedne od Acerovih kartica za prosirenje do 16 Mb. Da bi se ubrzao rad sistema moe se upotrebiti deo memaorije za takozvani Shadow RAM, pri
cemu se BIOS prepide u RAM, gde se brie izvodi. Na osnovnoj plodi su jedna 32-bitna, pet 16-bitnih i dvoja 8-bitna vrata za prodirenje. Specifiénost Acerovih 32-bitnih racunara je
i podnoZje za matemalicki koprocesor. Umesio siandardnoga Intelovog 80387 moZe se u podnoZje, koje je Sire za jedan okvir rupa, umetnuti | Weitekov 1167, Merenja pokazuju da
je lo za operacije s plivajucim zarezom vanredno znatajna prednost, jer je Weitekov koprocesor triput bréi od B0387-16.

Acer 1116 je zapravo ulazni ra¢unar u svet brzih | kapacitetnih 32 bitnika. Kod njega je posebno zanimljiv visok kvalitet | niska cena. Za 2.297 americkih dolara mozete da kupite
racunar bez tvrdog diska i graficke kartice i kod jugoslovenskog distributera Emona Commerce, Smartinska 130, Ljubliana. Pored brzog rafunara keji je naroéito pogodan da
bude mredni server ili sposobna graficka stanica za CAD, Acer 1116 je odgovarajuéi raunar za viéekorisnicke operativne sisteme. SCO XENIX ili noviji UNIX 386 su provereni | na
Aceru 1116,
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It Came from the Desert

@ avantura @ amiga @ Cinemaware @ 10/10

JOSIP GALINEC

izard Breath je gradi¢ u pustinji, SAD.
L Greg, popularno zvani Doc, je geolog
koji je tamo stigao prije mjesec dana da
prouéava minerale. Nedugo nakon njegova do-
laska, pokraj gradica je pao veliki meteor Stohi-
heinz A221357 i uskoro su se potele desavati
¢udne stvari. ..
+ lgru, u ulozi Doca, pocinjete ujutro 1. juna’
1851, Kompletnu komunikaciju s kompjuterom
obavljate palicom za igru. Odluke donosite cda-
biranjem neke od ponudenih opcija u meniima.
Najéesce koristene opcije su MAKE A CALL | GO
TO MAP. Prvom telefonirate u neku od nabroja-
nih ustanova u slijedecem meniu ili zovete kuéi,
dok drugom dolazite na mapu gradi¢a i okolice.
Pomicanjem kursora na neki od objekata na

Gome Foused. Press lefl Mouse bulton to continue,

mapi dobivate u novom prozoru naziv izabranog
mjesta, ispod naziva pise datum | vrijeme (vrije-
me u igri stalno prolazi, a i svaka akcija traje
odredeno vrijeme — pritiskom na lijevu tipku
misa dobivate pauzu) te na dnu vrijeme (ETA:)
koje vam je potrebno da od sadasnje lokacije
dodete do odabrane. lgru mozete snimiti na
prethodno inicijaliziranu disketu (nazovite je
DSAVE) ako odaberete opciju SAVE GAME koja
je sasvim lijevo gore na mapi Lizard Breatha.
Cesto Gete koristiti i opciju SLEEP kojom odred-
ujete koliko cete vremena spavati. Nemojte za-
nemarivati spavanje, Doc nece izdrzati cijelu
noc na nogama.

MNece proci mnogo vremena do prvag susreta
za uzrokom svih neprilika u gradi¢u. To su mravi
koji su mutirali nakon pada meteora | sada su
veliki kao zgrada! Mrava moZete unistiti odrub-
liivanjem obje antene na njegovoj glavi, ¢ime
gubi kontakt sa kolonijom i ugiba. a i precizno
bacéenom bombom. Ali to moZe mrave samo
zaustaviti na trenutak: Gregov |e zadatak da
unisti koloniju prije nego se mravi dovoljno
namnoze i pofnu osvajati svijet (to ce biti 15.
juna). Dakle, treba unistiti njihovo gnijezdo
u zemlji koje je dobro sakriveno i otvara se samo
kada neki mrav ulazi ili izlazi. Ono se nalazi
juzno od rudarskog okna 1 (Mine 1). Mravima
odgovaraju samo srednje temperature, po vruci-
ni ili hladnom vremenu nece se kretati, zato
provjeravajte vremensku prognozu. | na kraju,
mravi se uvijek pojavljuju sjevernije od posljed-
njeg mjesta pojavljivanja.

Arkadni dijelovi u igri su:

SUSRET SA MRAVOM — pomidete ruku sa
pistoljem, ali pazite, broj metaka nije neograni-
¢en. Oni koji su igrall King of Chicago nece
imati problema. Ako uspijete ubiti jednog mra-
va, na vas ¢e navaliti prava gomila (pogled je iz
pti¢je perspektive). Duzim pritiskom na FIRE
dobijate na dnu ekrana pregled oruzja. AVIONE
mozete pozvatli tek posto gradonacelnik objavi

60 Moj mikro

uzbunu; potrebrno je kursorom odrediti smjer
preleta i zatim pritisnuti FIRE na mjestima na
kojima zelite bombardirati. Ovo je vrlo efikasno.
ako pazite da i sami ne nastradate. TENKOVI ¢e
biti na onim lokacijama gdje je i vojska | oni se
sami brane, a ako Zelite upravijati nekim od njih,
jednostavno udite u njega. Sa FIRE + lijevo/
desno pomicete kupolu topa. Ako 2iv mrav stig-
ne do tenka, ne nadajte se nicem dobrom. BOM-
BE | DINAMIT mozete koristiti od samog pocet-
ka, samo pazite da ih troSite racionalno.

BJEZANJE IZ BOLNICE - u ovoj igri ne mozZe-
te poginuti, nego zavriiti u bolnici, ako vas
pregazi mrav, zalutate u pustinji, padnete s no-
gu od umora, ako vas pogodi krhotina neke
eksplozije, ako izvuéete deblji kraj u dvoboju. ..
Svaka minuta je dragocjena pa vam preporucu-
jem da pokusate izbjeci lijeénicki tretman koji
traje dan ili vise. Malazite se u sobi na prvem
katu bolnice gledane iz pti¢je perspektive, izlaz
je u prizemiju. Pricekajte trenutek kad u blizini
nema ni jedne bolni¢arke i pritiskom na FIRE
iskotite iz kreveta; ponovnim pritiskom lijeZete.
Nakon Sto (zadete iz sobe, pokusajte 5to duze
ostati neopazeni — ¢im vas netko opazi, svl ce
poceti juriti za vama. Jednoj balnigarki cete jos
moci pobjedi, a ako vam stignu lijeénik ili Euvar,
morat Gete prihvatiti lijegenje. Predlazem da naj-
prije potrazite bolesnitka kolica u kojima ste
mnogo brzi. Za prelazak izmedu katova koristite
flift ili stepenice.

LETENJE AVIONOM koga moZete iznajmiti
u Herberts Fieldu nije nimalo tesko. Pomica-
njem palice lijevo | desno okrecete avion gledan
iz ptije perspektive. Povlaéenjem palice una-
zad povecavate brzinu, visinu i potrosnju goriva,
dok iste smanjujete guranjem palice od sebe.
Pritiskom na FIRE zaprasujete mrave. Sletjeli
moZete na svaku ravnu povrsinu (prije svega na
ceste), ali pazite da se vratite do aerodroma
prije nego vam nestane goriva.

DVOBOJ NOZEVIMA — takoder iz plicje per-
spektive. MoZete se pomicali samo naprijed-
nazad. Obratite paZnju na koliéinu energije (va-
$e i protivnikove) koja de se nakon par pogoda-
ka pogeti vrlo brzo smanjivati.

GASENJE POZARA — jedina razlika od puca-
nja pistoljem je u tome ito ovdje driite aparat za
gasenje pozara. Vrlo tesko.

|IZBJEGAVANJE SUDARA sa Iceom i njego-
vom bandom koja juri prema vama. Sudar ne
mozZete izbjeci, pa zakocite (FIRE) i ostat cete
ismijani, ali &itavi.

Nakon &to gradonaéelnik objavi uzbunu, do-
laskom u zgradu policije dobijate novu opciju:
SITUATION MAP. Time na karti gradica dobijate
oznacena mjesta na kojima su mravi. Tamo ili na
lokacije gdje mislite da ce se mravi pojaviti
mozete poslati ljude. Imate 99 vojnika (sa tenko-
vima), 40 policajaca, 60 radnika | 80 gradana.
Jedino s vaojnicima mozete ozbiljno rafunati,
policajci su solidni, dok su radnici i gradani
gotovo beskorisni. Male grupe nemoijte slati jer
¢e biti lak plijen mravima. Ljudi nemate ni pri-
blizno dovoljno da zaustavite mrave, pa u nerav-
nopravnoj borbi pokusajte postici sto bolji re-
zultat. Pri dadjeljivanju ljudi uz pomicanje pali-
ce potrebno je staino drzati FIRE. Unisteni ob-
jekti (njin vise ne mozete koristiti) ¢e na karti biti
oznateni crvenim X.

Da bi uvjerili gradonacelnika u opasnost koja
prijeti svijetu, potrebno mu je donijeti analize
prikupljenih dokaza. Sve dokaze najprije odne-
site u laboratoriju gdje ce ih obraditi dr. Wells.
Od njega mozete saznati i pojedinosti o mravi-
ma. Da bi uvjerili gradonacelnika, potrebni su
vam: dio tijela nekog mrava (pokupit cete ga
nakon 5to ga ubijete), uzorci 5to vam ih je na
pocetku igre donio Geez | analiza tih uzoraka
u vladinoj laboratoriji, uzorak kiseline koju mra-
vi ostavljaju (moZete je naéi na vise lokacija),
kazeta sa snimljenim zvukom mrava (podignite
e 4. juna na policiji ili kasnije mrave snimite iz
aviona) te odljevak traga mrava (mozete ga na-
praviti npr. kod jugozapadnog vulkana). Potreb-

no je patljivo planirati dnevni raspored jer cete
neke stvari moci obaviti samo ake pogodite
pravo vrijeme.

U igru je upletena i Jackie Monroe. koja ce
vam se obratiti za pomoc. Na vama je odluka da
licete pokloniti vise paznje vaso| djevojci Dusty
ili Jackie, ili ¢ete moZda pokudati zadovoljiti
obje? Jackie ¢e vam kasnije otkriti da je Billy
Bob iz Neptunovog drustva prvi primjetio mrave
| pomocu njih pokuSao ovladati gradiéem, no
kontrola mu je brzo izmakla iz ruku

Posjecivanjem radio stanice (Dusty), O'Rior-
danovog puba, policijske stanice ili Elmerove
benzinske stanice moZete do¢i do informacija
o dogadajima u gradu. Posjecivanjem ostalih
lokacija mozete sakupljati dokaze | izvjestaje
o mravima. Sto se Icea i njegove bande tice,
savjetujem vam: nakon $to vas prvi puta presret-
nu, idite u Beverly's Drive-In {u kojem se. usput
receno, prikazuje Rocket Ranger) | obraéunaijte
se s njim. Na svjetla oko plinovoda ne obracajte
painju, time vam Neptunovo drustvo Zeli skre-
nuti paznju sa mrava. Obratite paznju i na novi-
nara Berta, ni on nije ¢ist. Od vracare mozete
saznati neke korisne stvari, u pravilu (ima i 1izu-
zetaka) cete je naci svaki drugi dan. Ne motajte
se previse oko skladista oruZja, jer bi mogli
zavrsiti u bolnici... Ja jo$ nisam uspio unistiti
gnijezdo, ali sam vec 7. juna uspio uvjeriti gra-
donacelnika u opasnost (mravi pocinju invaziju
9. juna) i otkrio sam lokaciju gnijezda.

Igra je na tri diskete | zadovoljstvo da se igraju
imat ce samo viasnici prodirenja memorije.

Weird Dreams

@ avantura @ ST, C 64, amiga, PC
@ Rainbird @ 9/8

ALES BRAVNICAR

osle teskog udesa nalazite se u operaci-
P onoj dvorani. Vidite hirurge koji vam da-
ju narkozu. Medutim, u pitanju je neka
nova materija koja u potsvesti budi nocm ko-
&mar | reprodukuje ga. Pre nego ovo shvatite,
bice kasno. Odletecete u prazno ... Probudicete
se U ¢udnoj zemlji nocnih koSmara.
Cilj ove originalne igre sastoji se u tome da
likvidirate sva ¢udovista koja vam zagorcéavaju
san. Cudovista su nacrtana fantastiéno, lokacije

su takode lepe. Na svakoj svira drukcija muzika,
cuju se sumovi... U gornjem delu ekrana su
Zivoli (u poetku samo pet, sto je zaista nedo-
voljno), vreme, poeni i puls srca. Sve ovo se za
vreme igre menja.

Na uvednom ekranu ugledacete generator
koji izraduje orahe. Pobrinite se da se na vas
prilepe samo tri. Zatim se popnite uz palicu koja
kruzi. Ako vas pogodi, razbice vam glavu. (To ce
se dogoditi | kod dodira sa drugim cudovistima.)
Palica ¢e vas odneti u zabavni park. Tamo osta-
vite prvi orah na tlo, krenite korak ili dva levo,
ostavite drugi | zatim tre¢i orah. Pojavice se



Digantska pcela i pocece da jede orahe. Ne
oklevajte, vec tréite levo. Naci cete se pred kuci-
com, gde moZete za 30 penija da gadate. Péela
ce krenuti za vama. Ubijte je muvolovkom. Na
raspolaganju imate Cetiri udarca: zamah iznad
glave, zamah preko glave, zamah napred i for-
hend.

Krenite levo | naci éete se u kuéi smesnih
ogledala. To je kljuéna lokacija u igri. Sa nje
polaze tri puta:

LEVO: Pustinja. Po vazduhu lete ribe i éuje se
Sum vodopada, Skocite i pokupite jednu ribu.
Doéi ce kip sa Uskr3njeg otoka (onaj sa uvodne
slike). Udarite ga ribom, a on ¢e se pretvoriti,
u nista. Doci ce ih jos vise, Ubijajte ih i napreduj-
te levo. Posle dva ili tri ekrana ugledacete njiho-
vog »Sefa~. Njega treba pogoditi vise puta.

DESNO: Amfiteatar. Ovde rastu divne lale.
Nemojte dozvoliti da vas to zavede! Lale su,
naime, ubilatke biljke — to éete utvrditi ako im
se priblizite. Pokupite palicu sa gomile drva na
tlu i busite lale dok se ne osuse. Ako budete
oklevali, pojavice se ogromna kosacica | sve e
pretvoriti u kup mesa i krvi. Ako uspete da na
vreme unistite biljke, krenite levo. Tu se devojéi-
ca bezazlenog izgleda igra s loptom i smeje se.
Lopta ce se otkotrljati prema vama. Kad skokne-
te da je pokupite, lopta skace na vas, proguta
vas | za dodatak podrigne, a devojiéica aplaudi-
ra. Kako unistiti loptu? To jo§ nisam otkrio,

GORE: Uvodni ekran (onaj sa orasima). To je
korisno ako niste mogli da ubijete péelu.

Tu su jo3 lokacije u hotelu, gde zeli da vas
proguta pec¢ena kokoska, lokacija gde koratate
po gigantskim klavirskim tipkama i druge. Verzi-
ja za ST je razbijena tako da se uopite ne
pokrene ako pose uvodne slike suvise kasno
pritisnete fire.

& (061) 223-827, Ales,

Toobin’

® arkadna igra @ amiga, C 64, CPC, ST
@ Tengen @ 8/9

VLADIMIR MANJKO

osle mora vec sto puta obradenih tema
P i nastavaka starih uspeha, evo pravog

‘hoviteta na svetskoj sceni. U ovoj igri
nije cilj spasiti svet i ubijati stotine na svom
putu. Naprotiv, va$ zadatak je sasvim bezazlen.
Stavljate se u ulogu Jeta ili Bifa i pokusavate uz
pomoc obiénog Slaufa da se spustate niz reke
i brzake. Svaki nivo prati prigodna muzika koja
potpuno iskoristava amigine mogucénosti, a na
kraju je jos jedna muzitko-scenska tacka.

Na pocetku imate &etiri kredita, dovoljno da
uz malo srece i vestine predete igru. Mogu igrati
i dvaigraca. Radnja se odvija u lepo uokvirenom
delu ekrana, s tim $to se u gornjem levom i des-
nom uglu nalaze karakteristike Jeta i Bifa (po-
eni, broj Zivota, broj konzervi kole).

Prva nevolja bice ¢udno regulisano kretanje:
palicom nalevo va$ junak se obrée suprotno
kazaljci na sati (za palicu nadesno vaZi obratno),
nagore ubrzava u smeru svojih nogu, nadole
ubrzava (krece se) u smeru glave. Moida je
pravo resenje kretanje glavom napred (unatra-
ske), medutim, tada niste u moguénosti da upo-
trebite svoje jedino oruZje: pravovremenim.izba-
civanjem konzervi kole eliminidete neké pre-
preke.

Svaka kapija na koju nailazite donosi
100-1000 poena u zavisnosti od irine. Ako je
zakacite | prosirite je, broj poena opada. Direk-
tan sudar sa svetlucavim grmljem vam unistava
dalju karijeru. Pucanjem u grmlje mogu da vam
se otkriju dodatna konzerva kole, Sipka dinami-
ta ili jedno slovo iz re¢i TOOBIN. Hvatanje slova
donosi bonus poene. S vremena na vreme Zivot

¢e vam zagorcavati krokodil (beZite kroz najbii-
Zu kapiju). Rede cete nailaziti na pomagala:
dodatne $laufe (Zivote) u vidu drvenih krsti¢a,
konzerve kole, Sipke dinamita, sanducice sa
hranom i gumene lopte za plazu. Na kraju sva-
kog nivoa reka se raéva u dva rukavca, tako da
je na vama kojim éete nastaviti. Nije vaZno,
posle cca desetog nivoa dolazile do cilja.

Evo brzi pregled nivoa (ako se ide uvek levim
rukavcem na sledeci nivo);

Prva dva nivoa su najlak$a. Sa jedne sirane
obale je pustinja, sa druge su palme. Na svakom
nivou naci ¢e se | jedan vodopad. Pecarosi svaki

. €as nervozno zabacuju udicu pravo na vas. Mo-

Zete | da se nasutete na kamenje, a da i ne
govorim o svetleéem grmlju i krokodilima.

Na trecem nivou vas gada éitava menazerija
nekim belim metki¢ima, iznad vase glave krstare
komarci, u reci vrebaju zmije, a jos se i poneko
drvo obruéi sa obale pravo na vas.

Na éetvrtom nivou (uz stalno spustanje levim
brzakom) sve se zatamnjuje, voda crveni, a mu-
zika postaje turobna. Imate utisak da putujete
podzemnom rekom Stiks. Mrtvacke glave Spar-
taju terenom, obala je sve razudenija i povrh
toga tu su krokedili, zmije | ostale smetnje. Kada
na kraju izmaknete krokodilu, dolazite na peti
nivo. Reka tete kroz neku metropolu, Ugrozava:
Ju vas podmarnice (od kojih vidite samo peri-
skope), otpadne vode, federi i ostala Euda civill-
zacije, dok vas sa betonskog keja gadaju piv-
skim bocama.

Sledeci nivo vodi vas kroz Egipat. Ako ste
dosad mislili da je Nil Siroka reka, ubrzo Gete se
uveritl u suprotno. UZivajte u krajoliku piramida
i sfingi ako mozete, jer pored malog prostora za
manevrisanje nalazite se u unakrsnoj paljbi sa
obala.

Uz malo srece beiite iz Egipta i dolazite na
jedan kombinovani nive sa svom Zivom menaze-
rijom koju su autori mogli da smisle. Konaéno
dolazite na osmi nivo (ako sam dobro sabrao),
koji vas vodi u polarni krug. Medutim, i na An-
tarktiku nemilice vas resetaju, a jata pingvina se
takmiée u skokovima u vodu (ili na vasa leda).
Uz =malo« vedtine preéi cete jos jedan kombino-
vani nivo i ugledacete dve simetriéne kapije od
po 1000 poena. Opustite se — iza njih je natpis
FINISH. U vadu éast, na obali podinje prava
festa. Naravno, tu je jo$ upis na prvo mesto
(maherske) liste TOOB DUDES.

Kikstart III

® sportska simulacija @ C 64 @ Firebird @ 8/
B

MARIN MARUSIC

ko ste od trec¢eg dijela Kikstarta ocekiva-
A Il nesto posebno, od toga nista. Progra-

meri su nam podarili potpuno nove pre-
preke, dok su motociklista, pozadina, biranje
u meniu | bogatstvo menia identiéni prethod-

-nomdijelu. Opet mozete birati hocete li voziti po

danu, nodi, po ledu, napraviti viastitu stazu,
igrati protiv kompjutera ili sa prijateljem, pogle-
dati najbolja vremena staze. .

Evo kako prijeci prepreke:

BODEZ: nalazit ¢ete ih u nekoliko veli¢ina,
Obavezno ih preskoéite.

OGRADE: vozite sporo tako da vam kazaljka
pokazuje drugu kocku na brzinomjeru.

MOSTOVI: polako preko. Kazaljka na trecoj
kocki.

STALAGMITI: podsjeéaju na bodeze, ali preko
njih vozite bilo kojom brzinom i skacite im s vr-
ha na vrh.

STOLICE | STOLOVI: preko njih vozite bilo
kojom brzinom. :

ODSKOCNE PLATFORME: kada stanete na
njih, stisnite FIRE.

Igra nije tako losa, ali ne vierujem da ce vas
vezati uz kompjuter,

Fighting Soccer

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga @ Activision @ 7/6

DAMIR DIZDAREVIC

pokuSajemn da se pribliZi Kick Offu. Igra
ne nudi nista novo. Grafika i zvuk su
ispod prosjeka. Meni je siromasan: igraé protiv
racunara, igra¢ protiv igraéa, dva igraéa protiv
ra¢unara, igra palicom ili tastaturom, muzika ilj
zvudni efekti.

]. 0% jedna simulacija fudbala sa bijednim

Kada izaberete neku od opcija. pojavijuje se
sudija sa uzvikom: »Kick off!« U vecem dijelu
ekranu odvija se igra dok su u manjem podaci
o vremenu i rezultatu te mapa terena. Na stadi-
on gledate iz pti¢je perspektive. Kada neko od
igraca Sutne loptu visoko u vazduh, mozete da
skocite i udarite je glavom (gore + FIRE). Sudija
se pojavljuje prilikom gola ili kornera. Raéunar
cete lako pobijediti iz prve.

Moonwalker

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ U. S. Goid @ 8/8

MITJA MLADEOVIC

gra je napravijena prema istoimenom fil-
I mu s Majklom DZeksonom. Film nije bio
nesto naro€ilo, ali je zato igra lepo izrad-
ena i priliéno sloZena. U njoj su obradene etiri
scene iz filma:
1. U Holivudu trazite zeciji kostim kako biste
se sklonili od mase obozavalaca koji vas nepre-
stano jure. Nivo je napravljen u stilu Gauntieta. B
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MO ONWA LKER

Kao pomo¢ vam slu2i karta koja pokazuje delo-
ve kostima | vase verne obozavaoce.

2. nivo je veoma sli€an prvom, samo $to ovde-
treba sakupiti deset kristala, Za nagradu dobija-
te motor koji ¢e vas odvesti na slededi nivo.

3. Ocekuje vas veliko iznenadenje: nivo je
izraden u stilu Operation Wolfa. U baru vas sa
svih strana napada vojska Mr. Biga. Treba gad-
ati sve Sto se pokrece. Taj nivo je, po meni,
najbolji.

4, stepen je veoma sliéan ranijem. To je final-
na scena filma, gde je Michael opkoljen vojnici-
ma. Pretvorite se u robota i kasnije u vasionski
brod (animacija pri tom je odlicna). Kad likvidi-
rate sve neprijatelje | na kraju unistite glavni

laser, oéekuje vas prijatno iznenadenije, do ko-

jeq stignite sami.

The Cycles

#® sportska simulacija @ C 64, ST, amiga, PC
® Accolade @ 7/7

KEMAL KREMIC
DAVOR GRACAN

gra je gotovo jednaka svom prethodni-
I ku, Grand Prix Circuitu istog izdavaca,

ali ovog puta vozite motor. U uvednom
meniju moZete da izaberete broj krugova, cijelu
sezonu, trening, pojedinacnu trku i nivo. Na
nizim nivoima mjenja¢ je automatski, dok na
vid&im sami mijenjate brzine.

Mozete voziti u tri klase: 125, 250 ili 500 ccm.
Birate izmedu 15 staza: Japan, Australija, Ameri-
ka, Spanjolska, Italija, Njemacka, Austrija, JU-
GOSLAVIJA, Nizozemska, Belgija, Francuska.
Engleska, Svedska, Cehoslovacka, Brazil. Neke
imaju tunele, ali i izbocine. Ova novost daje
voZnji bolji osjecaj.

Kada izaberete stazu, krecete na kvalifikaciju.
U gornjem dijelu ekrana se nalaze brzinomjer,
mjenjac, Stoperica, trenutna pozicija, broj kruga
| mapa, a u donjem dijeiu se odvija igra. Vidite
prednji dio motora i broj okretaja. Treba se
kvalificirati na jedno od deset mjesta. Uz staze
su boksovi za otklanjanje ostec¢enja, koja dobi-
vate prilikom sudara sa suparnicima.

HEY TO RESUME

PALUSE FPRESS ANy

-
-
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Ako vas zanimaju sportske simulacije, prepo-,
ruéujemo vam da umjesto The Cycles uzmets
Grand Prix Circuit.

Chase HQ

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, ST, amiga

@ Taito/Ocean @ 7/8

HRVOIJE KARALIC

klopljeni policijski auto tutnji brzinom
0 od 256 km/h razorenom cestom, jureci

¢itavu galeriju opasnih kriminalaca. Svo-,

jim kolima vidite straznji dio, mada je kontrolna
tabla u obliku kokpita. Vi ste grubi, plavokosi
policajac Hancy, a u oklopnim kolima su uz vas
i simpatiéni crnac Roger | djevojka,

Konverzija sa Taitovog automata iz '88, na
C 64 ima veliki nedostatak: boje. Nebo je plavo,
a éitava okolina je svedena na zelenu i crnu
boju. Menija | uvoda nema. lpak. grafika je do-
bra, a ekran je bogat opcijama:

— DISTANCE (razdaljina), Brojéano pokazuje
udaljenost kriminaléevog auta koga jurite.
U desnom kutu kontroine table je skener za
slikovnu udaljenost sa dva kvadrati¢a (crveni ste
vi, a bijeli je progonjeni). Na startu je razdaljina
800 (metara?).

—~ GEAR (mjenjat brzina). Kada je usmjeren
gore, usporavate, a na dole dobivate brzinu. Iz
jednog u drugi poloZaj prebacujete ga s FIRE,

— Mali ekran u kome se pojavljuje Hancyjevo,
Rogerovo ili djevojéino lice kada izgovaraju ra-

DISTANCE

LM
2141590
17290

port ili komentar koji se upisuje u redu pored
malog ekrana.

— TIME (60), SPEED (maks. 265) i SCORE
poznate su vam opcije.

Neprijatelji su vam raznoliki automobili, koje
unistavate jednim udarcem, kao i prepreke na
putu. Kad se nadete u oStrom zavoju, nemojte
skretati u skladu kako cesta zavija, jer ce vam se
pojaviti dim pod gumama, pa ¢ete otklizati una-
zad, skrenuti i razbiti se.

Prije nego upalite motor, Hancy daje raport
stanici; predstavlja se, govori o hitnom slucaju,
te navodi podatke o po¢injenom zletinu, polo-
taj, boju i tip auta, Podetak jurnjave djevojka
komentira sa »Krenimo, vozacu« ili »DrZi se,
tovjece«, U daljini su svjetla velegrada, a ubrzo
vas napadaju automobili, ¢ije ¢e udarce Roger
popratiti sa uzvicima. Ubrzo dolazite do raskrs-
nice na kojoj se put grana na dvije ceste, a veli-
ka bijela strelica pokazuje vam ispravni put. Ako
uletite na pogresni ogranak, ipak cete stici kri-
minalca. Na ogranku je cesta veoma uska i viju-
gava, pa morate paziti da se ne razbijete o stu-
pove. Kada se cesta prosiri, ulazite u Siroki pod-
voZnjak osvjetlien bljestavim svjetlima. Nakon
izlaska ispod podvoinjaka, okolina se znacajno
mijenja: ostavljate grad iza sebe i vozite prema
planinama i sumama. Na 018 razdaljine djevojka
kaze: »Hancy, vidim osumnji¢ene,« Rotirajuca
svijetla na krovu ¢e zasvjetleti uz poruku: »Opa-
famp progonjenc vozilo.« Automobil kriminalca

¢e se oznaciti crvenom strelicom uz natpis HE-.
RE. a u lijevom kutu ekrana stvorit ¢e se novi

pokazatel] u obliku stupca kojim se mjeri oste-

cenje progonjenog. Kriminaicev auto zaustav-

ljate tako sto ga slupate svojim teske okloplje-

nim vozilom. |z progonjenog auta ¢e ubrzo bu-

knuti plamen. Kada se stupac ispuni do vrha,

ispisat ¢e se: »OK! Sada prebaci na sporu voi-

nju«, uz zaustavljanje oba auta. Kraj oznaéavaju

rije€i: »Uhapsen si zbog sumnje da. ..~

1. Hancyjev izvjestaj: ~Ralf... kolja¢ iz Idahoa
bjezi iz grada prema predgradu. Progonjeno
vozilo je bijeli britanski sportski automobil.« Po-
red puta promicu vitke palme i niski zbunowi, Iza
raskrsnice (desno) je razrovana cesta prekrive-
na Sljunkom | kamenjem, a okolo bukte kotlovi
sa vatrom. lza nadvoinjaka vozite prema Sumo-
vitim brdima. '
* 2. »Carlos, New York... Oruzani pljackas,
primjecen je u tutim sportskim kolima na auto-
putu.« Sve do izlaska iz prvog tunela okolina je
pokrivena egzotiénim zbunovima. Zatim primje-
tujete brdo u daljini, a pored puta su niske
stijene.

3. »Banda prodavaca droge iz Chicaga.~ Juri-
te bandu u samom gradu izmedu uliénih svije-
tiljki i lijepih viSekatnica. lza lijevog ogranka
raskrsnice razbacujete kotlove sa vatrom | pre-
preke na razrovani pul. Ubrzo uranjate u svietla
podvoznjaka iza kojih se ponoveo nalazi grad.

4. »Otmicar iz Los Angelesa juri u smjeru
izlaza iz grada u plavom dvosjedu.« Promicete
pored svjetiljki, tabli i skupina zaobljenih stijena
razbacujuci po cesti kante za smece. Kad na’
raskricu proletite desno | izadele ispod podvez-
njaka, naci cete se pred crnim planinama. Pored
puta su podignuti i lijepi tornjevi naginjeni od
opeke.

5, »Spijun iz istoénog bloka juri iz Washingto-
na prema izlazu iz grada. Boja vozila je nepoz-
nata.« Nakon izlaska iz grada vozite se pusli-
njom, a pored vas promicu kaktusi | ogromne
crne stijene,

Igra je imala nesrecu da izade u isto vrijeme
kad i izvanredni »Turbo Out Run=, pa ce se
njihovom usporedbom u sekvencama voZnje
sChase HQ« uginiti puno slabijom nego $to za-~
pravo je.

Ghostbusters II

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC,
ST, amiga @ Activision @ 9/9

SEAD KULENOVIC

apokon je stigag pravi nastavak legen-
N darne igre Ghostbusters. Programeri su
se strogo pridrzavali filma pa je igra na-
pravijena sa samo tri nivoa. Prije svakog, na
ekranu ¢e se pojaviti slika iz filma i uputstvo.

1. U ulozi jednog od isterivata duhova treba
da se spustite na dno bunara | uzmete uzorak
ljubiaste sline. Dok se spustate. morate da sa-
stavite hvataljku koja se sastoji iz tri dijela. Dije-
love | druge stvari nalazite na izbocinama zida.
Ometaju vas razna ¢udovista. Najgore je malo
Cudoviéte koje vam se zakaci za konopac i poc-
ne da ga gricka. Ako ga se brzo ne oslobodite,
pascete u ambis | moracete sve ispocetka. Od
oruZja imate pusku sa zracima, bombe (kad ih
bacite, stvaraju laserski zrak od jednog do dru-
gog zida) i neranjivost na neko vrijeme. Dijelove
hvataljke i druge stvari kupite tako Sto se okre-
nete prema njima | naglo se zanjisete.

2. Nivo je tipa »upucaj sve 5to se krece«. Mala
zvjezda treba da brani Kip slobode koji hoda niz
Brodvej. U donjem ljevom uglu je energija kipa
prikazana koli¢inom ljubicaste sline u tegli. Des-
no od energije imate pokazivaé municije i uda-
lienost od Muzeja umjetnosti do kog treba da
dodete. Zvjezdu mozete pokretati svuda po
ekranu | napucavati horde duhova koje idu na




Kip slobode. Zvjezda ima beskonaéno Zivota, ali
kad vam nestane municije, pojavijujete se na
pocetnom mjestu. Ispod Kipa slobode hodaju tri
isterivaéa duhova i skupljaju slinu koja ostaje
iza ubijenih duhova (isterivate aljete | vracate
pritiskom na razmaknicu). Skupljanjem sline ra-
ste energija Kipu slobode, Na putu do muzeja
moracete da ubijete tri velika duha kojl pucaju
na kip.

3. Na ovom nivou morate da se obradunate sa
momkom koji je sve ovo zakuhao, sa Mr. Bigom.
FPolako spustite dva élana ekipe u muzej. Sa
onim kaji je naoruzan bacaéem sline ubijte &u-
vara. To morate da uradite brzo, inace ée Big da
ude u tjelo djeteta i igra se zavriava. Kad ubijete
Cuvara, iz slike izlazi Big. Sa drugim élanom
moZete da uzmete djete | da ga driite neko
vrijeme kod sebe. Poslije nekoliko minuta ono
se vraca na oltar. Kad pritisnete RETURN, na
ekranu se pojavljuju slike | oruzja sva éetiri lika.
Njihova oruzja moZete da mjenjate strelicom.

- Pokusao sam svim oruZjima, ali Mr. Biga joé
nisam uspio da ubijem.

E

Dragon Spirit
@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Tengen/Domark @ 8/9

SINISA ZLATANOVIC

osle izvanredno uradene igre Licence to
P Kill programeri Domarka su se na trzistu
pojavili sa jos jednim vrlo dobrim radom
Dragon Spirit obiluje dobrom grafikom, detalji-
ma i praistorijskim pejzazima koji ¢e vas zadiviti.
Vas junak se pretvorio u zmaja i krenuo u spa-
savanje princeze Alicie koju je oteo zmijski de-
mon Zawell. Zmaj bljuje vatru | unidtava sve
pred sobom. Na 1. nivou naci éete se nad kanjo-
nom reke, a obala je obrasla drvecem. Prvi pro-
tivnici nisu bas jaki: ploveci objekti koji vide lice
na kaktuse i koji vam bombicama oduzimaju
energiju, ribe koje vas napadaju iz vode i nekak-
vi krokodili na kopnu. Najopasnije su ptice koje
se spajaju | time udruZuju snage. Priblizite im se
Sto pre i osujte paljbu po njima. Time ste presli
prvu znacajnu poteskocu. U drugom delu ovog
nivoa nalazite se iznad jezera. Protivnici ¢e vam
biti ribe, a kasnije i vrio'nezgodne ptice. Kad ih

pogodite, izbacuju pera koja vam oduzimaju
dosta energije a time i jedan od éetiri Zivota, ~

Sledeci protivnici ¢e vam biti razne biljke.
Drvece vam bombama oduzima energiju. Naj-
lak$e cete ga unistiti ako mu pridete tako da vas
ne pogodi. Posle loga prelazite na visi nivo sa
novim pejzazima.

Veliki minus je to sto ima vrlo male zvuénih
efekata. Prednosti su dobra grafika, glatko skro-
lovanje itd. Jedan savel za kraj; ako Zelite da
igrate Dragon Spirit, obavezno nabavite joystick
sa auto- fireom.

Super Wonderboy in
Monsterland

® arkadna avantura @ C 64, CPC, ST, amiga
@ Sega/Activision @ 8/8

MARIN MARUSIC

ti mir u Monsterland. lako grafika ne
daje nista novo, a i likovi su maleni, igra
je interesantna i simpatiéna.

Djecakom upravijate palicom u portu 2, dok
sa razmaknicom kucate i ulazite. Na putu naila-
zit cete na neprijatelje, koje cete lakse ili teze
unistavati, na trgovine, bolnice, pivnice itd.

S uper djecak mora ubiti zlog zmaja i vrati-

Na pocetku otidite do vratiju u panj i udite.
Osoba ¢e vam podariti maé | zazeliti mnogo
srece na putu.

2. nivo. U gradu ste gdje vrvi od trgovina, ali
polako jer se sve placa, Od neprijatelja tu su
nekakve simpati¢ne buhe i vitez sa strelicama,

3. nivo. Sada ste u podzemlju. Pronadite skri-
vena vrata iza zida i udite. Osoba ¢e vam dati
pismo. Pri kraju ovog nivoa oéekuje vas zvijezda
koja iz krakova puca. Likvidirajte je.

4. nivo. Skadite s platforme na platfarmu | na-
posljetku udite na vrata pri vrhu. Tu vas oéekuje
dvoboj s dZzinovskom buhom.

5. nivo. Krecite se hodnikom | likvidirajte sve
vatrice.

Dalje vam opisati necu, jer tek sada poéinje
prava igra. Zmaja ne moZete ubiti sami.

Wicked

® arkadna igra @ amiga, C 64, ST @ Electric
Dreams @ 10/8

MIODRAG KANDIC

na C 64. Ali ne bojte se! Pored sasvim
nove ideje, Wicked obiluje dobrom grafi-
kom | animacijom, a tokom cijele igre se smje-
njuju prosjecni efekti i lijepa muzika. Sa taste-

]. o4 jedna igra koja je preradena sa amige

rom P pauzirate igru, a ponovo je startujete sa

-—

Sazvijezda koja predstavijaju horoskopski
znaci pala su pod uticaj mraénih sila, Vas zada-
tak je da ih oslobodite, kako se loge djelovanje
ne bi odrazilo na zemljane. Na poéetku se pojavi
krug znaKkova zodijaka. Palicom u portu 2 dove-
dite noZ na prvi znak na desnoj strani, pritisnite
fire i iscrtace se mapa sazvijeZda skorpije. Treba
osloboditi tri zvijezde koje se necbiéno sjaje
Dovedite noz na bilo koju od njih i pritisnite fire
Na ekranu ¢e se pojavljivati bijeli i smedi kruZici
Osmokrakom zvijezdom treba izredetati sve
smede | postaviti svoje bijele kruZice. Ometa vas
neki leteci davoljak, ali nemgjte puno da se
trudite oko njega, vazniji su krugovi. U sredini
€e se mijenjati lice sa ljubaznim i lice sa davol-
skim osmijehom. Slika koja se pojavi prije izmje-
ne donosi vam poboljanje (Zivot, bolju munici-
ju itd.). Kada se pojavi neki flesujuci kvadratic
pokupite ga, dodite na mjesto gdje Zelite da
budu vasi krugovi i pritisnite fire. Najbolje je da
ih postavljate na granicu izmedu bijelih i smedin

* krugova. Tako ¢e postepeno vecina ekrana biti

pod vasim bijelim krugovima.

U svakom uglu se nalazi bijela ill smeda zvi-
|ezda. Bijele predstavljaju vase Zivote. U kraj-
njem lijevom dijelu ekrana su vasi bodovi i me-
ra¢ vremena. Smeda linija na meraéu vremena
pokazuje energiju mracénih sila i lagano se krece
nadole. Ako stigne do dna, pokazuje se davol-
sko lice, a okolo se razlete takva lica. Gubite
Zivot | vracate se na mapu tog sazvijeida. Ako
istrijebite smede krugove, prikazace se prijatelj-
sko lice. Vracate se na mapu, ali zvijezda koju
ste osiobodili vise ne svijetli. Sada odaberite
neku od druge dvije sjajne zvijezde Kada oslo-
bodite sve zvijezde iz sazvijeida, ponovo se
pojavi nasmjeseni lik i namiguje vam. Vracate se
u glavni meni | odabirate novi znak zodijaka
Kada izgubite sve Zivote, pojavi se davolsko lice
koje se cini¢ki smije.

& 088/411-881, Mili, poslije 19 sati.

Terry’s Big Adventure

@ arkadna avantura @ C 64, ST, amiga
® Shades @ 8/8

MIODRAG KANDIC
ko mislite da se radi 0 jos jednoj velikog)
A i zamornoj avanturi, prevarili ste se. Ne-
kima ée igra izgledati kao jos jedan na-
stavak Giana Sisters. Na ekranu se pojavi simpa-
tican ¢ovje€uljak koji gura reklamu s natpisom
SCENE 01. Na prvi pogled igra ¢e vam se uéiniti
djecja, ali uskoro cete se uvjeriti da nije tako
lako ima puno nivoa, uéitava se iz jednog dijela
U gornjem lijevom dijelu ekrana su vasi bodo-
vi, Zivoti i preostalo vrijeme. Krecuci se slijeva
nadesno treba da stignete do kraja nivoa. Nas
junak skale (gore, gore + pravac) i gada protiv-
nike (fire) kuglicom kaoja mu se uskoro vraca
u ruke. Kada tréite | naglo promijenite pravac
patuljak nece odmah stati, nego ¢e se po zako-
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nu inercije malo »otklizati=, Kada pogodite ne-
kog protivnika, kuglica vas pri povratku malo
odbaci nazad. Ovo treba imati u vidu kad su iza
vas voda. provalija i sl., jer lako mozete tu da
zavrsite. F

Iz unistenog protivnika ponekad izleti balon-
Cig, iz Kog uskoro pada jedno slovo zakaceno na
padobran. Kad ga pokupite, ono se ispisuje
u gornjem lijevom uglu ekrana. Tako treba sa-
stavili rije¢ TERRY. Slijedecih desetak sekundi
imate super brzinu | mo¢ da ubijate dodirom.
Ponekad ce iza protivnika ostati neki predmet
koji ¢e vam donijeti dodatni Zzivotl. Na kraju nivoa
pokupite kljué i udite u zamak. Sada birate da |i
cete nastaviti od pocetka ili od nivoa do kog ste
stigli.

Poslije svakog nivoa ¢eka vas bonus nivo. Za
odredenoc vrijeme treba na platformama pokupi-
ti to vise pecurki. Ovi nivoi sluze samo za &to
veci broj bodova, a na njima nema neprijatelja.

A sada nesto vise o samim nivoima:

1. Kupite pecurke i €uvajte se protivnika. Pri-
ligno lako. =

2. Tu su grmovi koji hodaju. Kada miruju, ne
mozete im nista, Velike bazene prelazite na das-
ci koja plovi. Otrovne gljive imaju drukéiju boju,

3. lgra se u podzemlju, novi protivnici su Siljci
sa kojih kaplje smrtonosna tekucina itd.

4. Priliéno tezak nivo. Na platfermama, koje
zakatene na balonima vise nad provalijom,
ometaju vas skakutajuce zvijezde, oblaci koji
§alju munje, baloni . ..

5. Nivo je po okolini slican prvom, ali je mno-
go teii.

6. Prolazite kroz zamkove. Vrata se diu i spu-
&taju, novi protivnici su jos opasniji.

Nivoa ima previse da bi se o svakom ponesto_

reklo. Mada je ideja trula, igra je dobro izradena.
Ima simpaticnu grafiku i solidnu animaciju,
a sve vrijeme prati je lijepa muzika.

Space Academy

® arkadna simulacija @ C 64 @ Elite ® 8/8

HRVOJE KARALIC

gra cbraduje nemilosrdan trening regru-
I ta na poligonima za odlazak u svemir.

Discipline su podijeljene na kondicijski
trening (fitness training) i trening oruzjem (we-
apon training). F. t. morate proci za 10 minuta,
jer cete u protivnom biti razneseni topovima.
Animacija i 2vuk su odliéni.

Na komandnoj ploéi nalaze se ekranéic s vre-
menom, vasi bodovi i ljestvica rekorda, ime,
plotica sa simbolom discipline i raznobojna
skala za razlicite namjene. Pogledajmo neke od
disciplina kondicijskog treninga:

TRCANJE. Pomicanjem palice lijevo-desno tr-
cite pustom stazom pored mora, a u daljini se
uzdiZzu kontrolni tarnjevi | osmatraénice. Sa br-
zinom vam raste | boja na mjernoj skali. Staza je
kratka i laka, pa ubrzo dolazite do resetkastog
kruga. Tamo vam kompjuter raznosi molekule

64 Moj mikro

u stilu Star Treka | prenosi vas na slijedecu
disciplinu.

HODANJE PO UZETU. Krecete se po uzetu
razapetom (znad naelektriziranog poda i morate
odrzavati ravnotezu. Na sredini mjerne skale
nalazi se pokretijivo obojeno polje koje se njise
i pokazuje vas nagib. Kada polje dode do kraja
lijeve ili desne strane, izgubite ravnotezu i odle-
tite uvis pod naponom od 220 volti. Ako imate
osjetljivu palicu za igru, nivo moZete prijeci ved
u prvoj igri.

TRKA S PREPREKAMA. Kompjuter vas ubrza-
va do maksimuma, a na vama je da brzim pritis-
cima na FIRE preskaéete prepreke. One se nizu

.ovako: provalija, ploéa s rupama, Zivo blato, pet

bombi, plota s procjepom, naelektrizirana prec-
ka, plota s procjepom, dve provalije, kruZna
pila, dve kruZne pile, odskotna daska. Osim
kruznih pila koje lete, sve ostale prepreke su
statiéne. Jedine prepreke koje vas ne ubijaju,
vet samo usporavaju, su bombe i kruZne pile.
Kada naletite na njih, eksplodiraju.

HODANJE PO UZETU 2. Samo uZe nije nista
duZe, niti je polje pokretljivije. OteZavajuca
okolnost su KruZne pile koje vam lete u noge
i teledirigirani roboti ¢iji je cilj va3a glava. Ipak,
velika je olaksica 3to ne gubite ravnoteZu (polje
se »zamrzava«) dok se saginjete ili skacete. Da-
leko se je lakse sagnuti od teledirigiranog robo-
ta, nego preskakivati kruzne pile. Uz dosta vjez-
be, ni ovaj nivo nece biti pretvrd orah. 1duéi je,
medutim, pravi pakao.

VOZNJA ZICAROM. Teleportirani ste pored
stupa oko kojega vijuga elektricna Zica. Auto-
matski se kagite rukavicama za Zicu koja se dize
iz stupa. lza rukavice frcaju elektriéne iskre,
Objeseni samo na rukama, uzdiZete se nad tera-
sastom éeliGnom piramidom. Piramida je na vr-
hu zaobljena, a uZze se spusta, tako da su vam
noge blizu tla. Odjednom, kameni blok! On ce
vam polomiti noge, pa ih pritiskom na FIRE
dizete. Ubrzo se pojavljuju i skakutave, eksplo-
zivne lopte, koje vas usporavaju. Vasa brzina se
povecava, | dolazite do jos dva kamena bloka.
Izbjegavajte ih uzastopnim pritiskivanjem na
FIRE.

Do ovog nivoa sam uspio doci u trenutku
kada Saljemn ovaj opis. Ako netko dode do tre-
ninga oruzjem, molim ga neka javi Mom mikru.

Tintin on the Moon

® arkadna igra @ amiga, C 64, spectrum,
CPC, ST, PC @ Infogrames @ 9/9

VLADIMIR ZORIC

intin je zvezda belgijskog stripa i tema
T nove igre poznate francuske softverske
kuée. Nakon mnogobrojnih eksperime-

nata nauénika, u Svaicarskm |e konstruisana
prva raketa koja treba da odnese ljude do Mese-
ca. Prvi putnici su Tintin, njegov verni pas Sno-
wy, kapetan Haddock i profesor. Ali tu je i zli
pukovnik Boris koji ne Zeli da ova vaZna misija
uspe,

Nakon odliénog uvoda (prekida se sa ESC)
kre¢e igra koja se moZe podeliti u dva dela:
u prvom vidite raketu otpozadi | morate je spret-
no voditi izmedu meteora i sakupljati crvene
i Zute energetske lopte. Dole su mapa puta (po-
deljena na pet etapa), stanje energije vaseg bro-
da (pocinjete sa 10.000) i bodovi. Da biste dosli
do stanice potrebno je sakupiti esam crvenih
lopti koje ¢e vasem brodu dati ubrzanje. Nakon
prolaska kroz neku stanicu, broj i brzina mete-
ora se povecavaju, a postotak vase energije se
brie smanjuje.

Drugi deo se odigrava u unutrasnjosti broda,
na nekoj od pet stanica (posiednja je sama povr-
Sina Meseca). Sada svog junaka vodilte kroz
brod kako biste spreéili zle zamisli pukovnika
Borisa.

U vecem delu ekrana odigrava se igra, dok se
dole nalaze pokazatelji za bodove, eksploziv
(koliko maorate demontirati) | energija broda
(smanjuje se sa svakom aktivnom vatrom i eks-
plozivom). Levo su pokazatelji za vatru, stanje
vaseg aparala za gasenje pozara i broj eksplozi-
va koje ste onesposobili. Tu je i lik nekog od
vasih prijatelja koje je pukovnik Boris uspeo da
zarobi. Boris je naoruzan laserskim pistoljem
kojim slobodno vrélja po brodu. Najlakse ga je
onesposobiti sa aparatom za gasenje pozara ili
tako da dovedete kapetana Haddocka. Da biste
lakse prosli ovaj deo, prvo nadite aparatl za
gasenje pozara i onesposobite sve postavijene
eksplozive, zatim ugasite sve vatre | saviadajte
Borisa. Nakon svake stanice broj prostorija se
povecava

Tintin on the Moon ima lepu grafiku i dobre
zvuéne efekte, 3to je karakteristika svih Infogra-
mesovih igara. Uz malo veZbe brzo Cete ga zavr-
Sitl.

Fast Lane

@ sportska simulacija ® amiga ® Accolade
@ B/8

JOSIP GALINEC

imulacija voZnje automobila ima u 2ad-
S nje vrijeme mnogo — i Fast Lane je jedna

od njih. Cilj je zavrsiti sezonu kao najbo-
lji vozat sportskih automobila. Dakako, moZete
i trenirati na bilo kojoj od 9 staza. Vozite u ekpi
Spice Engineering u ulozi jednog od cetiri po-
nudena vozaca.

Prije pocetka utrke pogledajte podatke o sta-
zi: izgled, duinu jednog kruga te broj krugova
koje treba proci. Broj krugova je u pravilu velik
i ne moze se mijenjati, Najkraca trka traje pola
sala, dok cete npr. stazu u Nirburgringu voziti
preko sat vremena! Osim podataka o stazi, tu su
vasi prijasnji rezultati, podaci o vozilu i trenutni
poredak u prvenstvu. Prije svake trke odlazite
u boks i pripremate svoj bolid za uvjete na stazi.

U donjem dijelu ekrana se nalazi 6 ikona koje
oznacavaju bitne dijelove vozila. Odabiranjem
ikone na slici bolida ¢e odabrani dio poéeti
treptati. Ikone omoguéuju promjenu guma. po-
pravak mjenjaca, podesavanje upravijackog si-
stema, kodénica, namjestan)e | zamjenu karoseri-
je te popravak motora. Kod izbora tipa guma
obratite paznju na vremensku prognozu. ako je
suho, uzmite gume za suho vrijeme (slick].
a u protivnom gume za viazni asfalt (wet). Za
toplo vrijeme odgovaraju gume velike gustoce
{high density), dok su gume manje gustoce (low
density) bolje ako zahladi. U slu¢aju da Zelite
odustati od neke operacije i vratiti se u glavni
meni, pritisnite ESC, a pritiskom na ESC u glav-
nom meniju moZete jos provjeriti kolhicinu goriva
u glavnom i rezervnom rezervoaru | ponovnim
pritiskom na ESC poceti kvalifikacije za trku.
Tokom pripremanja bolida od velike ce vam
pomoci biti tipka SPACE koja ce prikazati tre-
nutnu konfiguraciju vozila




U kvalifikacijama upoznajte stazu | pokusajte
ostvariti 5to bolje vrijeme i time dobiti dobru
startnu poziciju za utrku. Kvalitikacije zavriava-
te pritiskom na ESC. Prije pocetka trke cete
dobiti podatke o osmorici najboljih vozada
u kvalifikacijama i njihovim vremenima (ako od-
mah prekinete kvalifikacije, bit cete osmi, iako
ima vise bolida).

0O realizaciji voZnje najvise ovisi uspjeh auto-
moto simulacija. Na to kreatori Fast Lane-a nisu
obratili paznju. Ne vjerujem da ce oni koji su
igrali neku od Accolade-ovih simulacija (The
Duel. Grand Prix Circuit...) drugi puta ucitati
Fast Lane. Grafika je na nivou osmobitnika, ani-
macija grozna, slaze se najvise razlikuju po boji
okoline. Tokom voinje ¢ete slusati zvuk motora
koji je solidan.

Stazu vidite iz vozaceve perspektive. Na dnu
ekrana su volan | instrumenti, dok su na vrhu
ispisani brzina (u miljama na sat), broj kruga
kojeg vozite (vrijeme kod kvalifikacija) i trenutna
pozicija. Od instrumenata su bitni pokazivaé
broja okretaja motora i ¢eliri indikatora ostece-
nja kotaca {za svaki kota¢ po jedan) u lijevom
donjem kutu ekrana. Sto je broj manji, to su
kotaci u boljem stanju.

Osim standardnog upravljanja pomocu palice
za igru, Fast Lane ima | mnogo drugih (vise
manje nepotrebnih opcija) koje mozZete pozvati
sa tastature. Tipkom S pokrecete i zaustavljate
molor, a sa P ukljucujete i iskljuujete dovod
energije do svih dijelova vozila. Svijetla mozete
ukljuciti tipkom L, dok tipkom G mijenjate nacin
promjene brzina (kompjuter automatski mijenja
brzine ili ih mijenja sam vozaé pomocu palice).
MoZete birati | dotok goriva iz glavnog ili rezerv-
nog rezervoara — tipkom Q ukljuéujete/isklijudu-
jete glavni, a sa A rezervni rezervoar. Tipkom
| upravljate uredajem za paljenje. Pritiskom na
SPACE dobijate trenutan pregled prvih 8 voza-
¢a. Autor programa je »zaboravio«~ navesti i vre-
mena kasnjenja za vodecim, fako da necete
moci taktizirati jer ne moZete odrediti razliku
izmedu dva vozila. Sa ESC napustate trku, dok
tipkom R dobijate izvjesta] o ostecenjima i koli-
Gini goriva. Ostecenja cete skupljati udarajuci
u druge bolide ili u stabla, znakove i druge
rekvizite pored staze, a | voZnjom izvan staze.
Sto je bolid vise odleden, to e |osije reagirati na
vase komande Ako se postotak ostecenja ne-
kog dijela opasno popne, svratite u boks, ugasi-
te motor i popravite osteceni dio. Sve je isto kao
i kod podesavanja vozila prije trke, samo Sto
sada pise koliko je koji dio $tecen i vrijeme koje
je potrebno za njegovo popravijanje. Popravljaj-
te samo ono Ste je neophodno. Prije povratka
na stazu dobijate podatak ¢ vremenu provede-
nom u bosku.

Poslije trke prva osmorica dobivaju bodove
{pobjednik dobiva 20, a esmoplasirani 3 boda).
Ako izdrzite svih 9 trka, dobit cete ukupnog
pobjednika. a moZete se prisjetiti i prvopiasira-
nih za svaku trku, Nakon toga sve krece ispocet-
ka. lgra nije teska | siguran sam da cete uspjeti
vec prvi puta. Stjece se dojam da su programeri
na brzinu zavr3avali pojedine dijelove progra-
ma, 5to ostavlja los ukupan dojam - predlazem
vam da igru zaobidete

Turbo Out Run

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga @ Sega/U. S. Gold @ 9/3

SANJIN DRAGOZETIC

urbo Out Run je konverzija sa Seginog
T automata. Cilj je preci Ameriku od istoc-

ne (New York) do zapadne obale (Los
Angeles). Igra se sastoji iz 16 etapa, koje se
(srecom) razlikuju. Nakon §to izaberete ruéno il
automatsko mijenjanje brzina, dodajte gas i kre-

nite u bitku do prvog cilja — CHICAGA. Nailazit
cete na niz prepreka (auti, daske, ulje...).

U Chicagu moZete dobiti jedno od tri pobolj-
5anja: HI-POWER ENGINE, HI-GRIP TYRE i SPE-
CIAL TURBO. Kada ste odabrali poboljsanje.

dobivate bonus | krecete do novog grada, MI-

AMIA. Slijedi OKLAHOMA, a nakon nje cilj igre
— LOS ANGELES. Ako ste dosli do kraja Zivi
i zdravi (vjerovatno niste), pokazuju se mapa
i vas utinak. Poslije dete vidjeti jednu divnu
scenu koju prepustam vama (i vaso] djevojci).

Turbo brzinu dobivate pritiskom na BREAK
SPACE (pri ruénom mijenjanju) ili FIRE (pri
automatskom mijenjanju). Ukoliko nesto nije
jasno: & (051) 513-688, Sanjin.

Drakkhen

® arkadna avantura ® amiga, ST, PC
@ Infogrames @ 9/8

VLADIMIR ZORIC

rakkhen je jos jedna u nizu igara FRP

D (fantasy role playing), kojima smo u zad-

nje vreme prosto zatrpani. | ovde se radi

o nekom nevaljalcu koji je uradio nesto gadno

i uz put se obezbedio mnogobrojnim pristalica-

ma, zamkama i ¢arolijama. Jos ako je u pitanju
zmaj imamo sve uslove za savremenu bajku.

Medutim, metod igranja je donekle izmenjen.

U pocetku nema lutanja po beskrajnim prostori-

ma, vec morate na svakoj od lokacija resiti pro-

blem, da biste kasnije mogli srediti i samog

zmaja. Lokacije su razli¢ite: polja, pecine, za-

mak ... Ekran je podeljen na vise delova u koji-

ma se nalaze igra, vasi likovi sa pokazateljima za
energiju, otpornost, snagu, oruzje i éarolije koje
uputrebljavate, prozor sa porukama (o pogoci-
ma | oStecenjima, predmetima i neprijateljima)
i ikone sa kojima uzimate, stavljate ili menjate
predmete izmedu likova, upotrebljavate oruzje
ili snimite status i krenete sa igrom od mesta
gde ste zadnji put stali. Sve funkcije se odvijaju
preko misa ili tastature (funkcijski, numericki,
kursorski i tasteri od 1 do 9).

Kao i u svakoj igri FRP, i ovde moZete uz
ponudene likove razviti svoje sa svim specifié-
nostima koje mogu varirati od ratnika do éarob-
njaka, otpornosti na carolije (spelis) | oruzje. ..
Posto igra ima veliki broj podvarijanti (neki ne-
prijatelji nisu na istom mestu | ne pojavljuju se

u isto vreme), sigurnog recepta za njeno zavria-
vanje nema. Najbolje je da manje i slabije nepri-
jatelje sredujete klasiénim oruzjem, dok za jace
satuvate kombinacije ¢arolija. Sve predmete na
kKoje budete naisli pailjive pregledajte jer su
testo kljué resenja.

Drakkhen ima lepu grafiku, dobar zaplet i do-
nekle manjkav raspon zvuénih efekata

Hard Drivin’
@ sportska simulacija ® amiga, C 64, ST
® Tengen/Domark @ 9/10

DOBRICA PAVLINUSIC

zgledalo je da se pravljenje simulacija
I |voznii automobilom iscrplo sa Test bri-

veom |, ali se pojavila igra koja ce zasje-
niti sve dosadadnje. Na poéetnom ekranu birate
da li cete upotrijebiti automatski mjenjaé ili cete
brzine mijenjati sami. Prije nego sto stisnete
pucanje i resetirate kompjuter (jer igra »ne ra-
di«), zastanite na trenutak i pritisnite O. Pojavit

¢e se ekran na kojemu ¢ete moci odrediti, kur-
zorskim tipkama i returnom, da li cete igrati
palicom ili misem te da i ¢ete brzine mijenjati
palicom ili tastaturom. Kada odaberete misa za
igru i palicu za mijenjanje brzina, imat cete
utisak da ste u pravom automobilu. Ipak, za
pocetak izaberite automatsko mijenjanje brzina,

Da biste ubrzali (i pokrenuli} automobil pritis-
nite lijevo dugme na misu ili stisnite dugme na
palici i gurnite je naprijed. Obrnuta kombinacija
(desni mis ili nazad i pucanje) sluZi za kocenje.
Plava traka (u sredini ekrana, dolje) vam poka-
zZuje koliko ste okrenuli »volan«. Crvena cria
sluZi za mijenjanje brzina. Kada je toéka na
crvenoj crti gore, treba prebaciti u vitu, a kada
je dolje, u niZzu brzinu (barem ne treba stiskati
kvaéilo). Na ekranu su jos vaZni pokazivaci za
broj okretaja motora (lijevo) i brzinu (desno)

Za samu voZnju su vazne dvije stvari: 1. vozi
se po LIEVOJ strani (kao u Engleskoj) i 2.
pozZeljno j& voziti po znakovima, jer samo na taj
nacin mozete proci neke dijelove kaskaderske
dionice, a nece dolaziti ni do, priliéno dosad-
nog, proklizavanja kotaéa po cesti.

Kada poénete voziti. uocit cete jos jednu
prednost ove simulacije: raskrica. Ako produii-
te ravno, vozit cete brzinski dio, a ako skrenete
desno, i¢i cete na kaskaderski dio. Obratite pa2-
nju i1 na vozila koja vas preti¢u ili koja vam
dolaze u susret, jer cete u protivmom zavrsiti
nekoliko metara unazad sa razbijenim staklom.
Ako vam se to dogodi, moéi cete vidjetl iz polu-
pti¢je perspektive u ¢emu ste pogrijesili. Na
srecu, ograniéeno e samo vrijeme u kojemu
morate stici do slijedece mjerne tocke ili cilja.

Ako vam se dogodi da za vrijeme igre vidite
automobil (ili kamion) koji bi trebao biti |ZA
brda, da kod =replay« nestane most ili sliéno, to
su sve greske koje se pojavljuju u svim verzija-
ma ove igre koje kruZe Jugoslavijom.

Idavac obecava za proljece diskelu sa novim
stazama.
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elder computers

" AR A TS VT AT

od nas cete dobiti najkvalitetniju racunarsku opremu po na|p0vol|m|lm cenamauznajbolje
garantne uslove.

AT 80286-16 MHzx (bex éekanja) - na slici GRAFICKA STANICA 386-20 MHx
— tvrdi disk 40 Mb - tvrdi disk 40 Mb
- 1 Mb RAM - flopi disk 5,25 in¢a - 1,2 Mb
kartica autodual (Hercules-CGA) — upravljac interleave 1:1
monchromatski monitor HI-RES - 2 Mb IgAM
flopi disk 5,25 inéa = 1,2 Mb — kolor-monitor od 14 inéa VGA Multisync
Multi 1/0 sa rezolucijom 1024 x 768

kartica VGA

kartica multi 1/0

tastatura sa 102 tastera

mis

24-iglieni graficki stumr

- operativni sistem + dokumentacija

Ukupno: 4.150.000 Lit. = 5.680 DEM

tastatura sa 102 tastera
graficki stampaé
operativni sistem + dokumentacija

Ukupno: 1.900.000 Lit. = 2.650 DEM

I e e L
| 1S O |

I joi neke cene: SVE CENE S
XT komplet 575.000 Lit. = 798 DEM | NETO
AT komplet 12 MHz 990.000 Lit. = 1375 DEM
386 SX 16 MHz komplet 1.743.000 Lit. = 2385 DEM
386-25 MHz komplet 2.617.000 Lit. = 3580 DEM
GARANCIJA | 386-25 MHz cache komplet 3.417.000 Lit. = 4680 DEM | - SERVIS
2 GODINE | 386-33 MHz cache komplet 5.357.000 Lit. = 7330 DEM | U JUGOSLAVLI
PRODAJA: SERVIS:
TRST, Ulica F. Severo 8 (pored suda), telefon 9939 40 362205 Darko VOLK, Katice 15,
ili 9939 40 362004, FAX: 0039 40 362081 66215 DIVACA,
NACI CETE NAS SVAKOG DANA SEM SUBOTE, RAM-G d.c.o. LJUBLJANA,

od 9do 13 in od 16 do 19 éasova. Kumrovska 7, tel. (061) 346 492







TOP PRINIS

e

LOW COSTS

OVO NIJE DESET ZAPOVEDI, NEGO DESET
RAZLOGA ZBOG KOJIH SE [SPLATI KUPITI
STAMPAC EPSON LX 400

1L $TAMPAC EPSON LX 400 je 9-iglicni matri¢ni stampac formata A-4

2. Maksimalna brzina §tampanja je 180 znakova u sekundi

3. Ima ugraden paralelni veznik

4. Ima ugraden traktor za vucenje hartije

5. STAMPAC EPSON LX 400 ima ugraden skup jugoslovenskih znakova
6. Mozete ga kupiti i za dinare

7. Uz dobar kvalitet i cena mu je povoljna — samo 5.453,00 din

8. Ima obezbeden kvalitetni servis i tehnicku podriku

9. STAMPAC EPSON LX 400 mozete kupiti u svim prodavnicama AVTOTEHNE ili na mestima pror.i_aie
vecih partnera Avtotehne

10. Jednostavno zato $to je neophodno da uz dobar racunar imate i dobar stampaé

EPSON

Pozivamo sve zainteresovane za kupo-
vinu itampaca ili drugih proizvoda iz
programa EPSON ili ROLAND da nas
posete ili pozovu preko telefona.
Adrese: AVTOTEHNA, Ljubljana, Ce-
lovika 175, tel. 061/552-150
Poslovnice MK Veletrgovine, Birostroj
Maribor, Mladinska knjiga, KIP Ljub-
ljana, ZO TKS Ljubljana

STAMPAC EPSON LX 400 - veliko ime, pouzdan kvalitet
Q) avtotehna

Ljubljana OOUR Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31639
telefax: 061-552-563



