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&P seagate

SEAGATE 3 1/2"

OSNOVNE VARIANTE

MCH 286 - 12
IBM PC-AT kompatibilan raéunar

— psnovna ploca 10012 MHz, OWS

1 Mb memorije na oknovna) plogi

prodirenje moguéno do 4 Mb na osnovrioj ploc
1.2 Mbv'G,25-incna disketna jedinica

HOVFD veznik (3:1)

dva serijska veznika

jedan paralelni veznik

tastatura, velika, CHERRY — jugosiovenska
hercules graf, karta sa setom YU znakova
tvrdi disk SEAGATE ST 2511, 40 MB/28 ms
manitor 14 inta (monohiom)

M5 - DOS (3.3 ili 4.01) + literatura

T JAF FEA G |

31.423,00 DIN

T R e S T N e T ey
MCH 386 SX - 16

IBM PC-AT 386 kompatibilan ratunar

- 32'= BIT CPU 80386 5X 16 MHz

1 Mb mamarije na osnovng) plod
progirenje mogucno do 4 Mb na osnovno| plodi
1.2 Mbi5,25-incna disketna jedinica

HEVFD veznik RLL {111)

dva serljska veznika

jgddan paralainl veznik

ureda| za napajanje 200 W

— tastatura velika, CHERAY - Jugoslovenska
~ haeroules gral. karta sa setom YU znakova
= manitor od 14 inca {monohranm)

= tyrdi disk MITSUBISHI 50 Mb/28 ms

= MS -« DOS (3.3 li 4.01) 4 literatura

) alt e T R

38.673.00 DIN

MCH 386 — 20
IBM PC-AT kompatibilan radunar

~ psnovna ploéa INTEL 286

= 2 Mb memorija na asnovng ploél

= 1,2 Mb'5,25-inéna disketna jedinica

= brzina 20 MHz — 0 WAIT STATS

— HIV¥FO veznik ALL {1:1)

— dva serijska veznika

— |edan paralaini veznik

8@ slobodnih mesta za prosirenje (2-8, 4216, 2-32)
prosirenje mogucno do 16 Mb

uspravno metalno kudiste — Tower
tastatura, velika, CHEARY — jugosiovanska
harcules gral, karta sa setom Y1 znakova
manitor od 14 inta (mofohrom)

tyrdi disk MITSLIBISH! B0 MB/28 ms

MS = DOS (3.3 ali 4.01) 4 literatura

= sl T S )

50.400,00 DIN

MCH 386 - 25
IBM PC-AT 386 kompatibilan ratunar

osnovna ploda INTEL 386 - 25 MHz

INTEL BO386 CPU 25 MHz. D WS

2 Mb memorija na ostavno) plodi

32 Kb Cache memaorija

mogucnoest prosiren|a memorife do 18 Mb RAM
1.2 M5, 25-indna disketna jedinica

HO/FD veznlk ESDI

dva serijska veznika, jedan paralelni veznik
uspravno metalno kuciste - Towear
tastatura, velika, CHERRY - |ugosiovenska
hercules gral. karta sa satom YU znakova
monitor od 14 inca (monah rom)

tvrdi disk ST A182E 155/18 ms

MS — DOS (3.3 all 4.01) + literatura

I e PO M SE0 R FO G ey T (AR (Y G

78.499,00 DIN

MCH 486 — 25
IBM PC-AT 386 kompatibilan raéunar

= @snovna ploda INTEL 486 - 25 MHz
— INTEL 80486 CPU 256 MHz, O WS

= 8 Kb Gache memorije u procesory
= ugradan matematitkl koprocesor
ostalo sto kao kod 388 - 25 MHz

160.819,00 DIN

MCH Inzeniring d.0.0.

Parlizanska 3 — 51V, 62000 Maribor, tel, (062} 211-061.
fax; (D62) 27-684
OZ MEGA Maribor, Tom&iteva 19,
tal. & fax; {062) 28-250
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Strana 57: Myth | druge bajke u redovite| rubricl lgre,
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PO M promet,
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lanel se u avom broju telurafu fzmedy
é oglasa; dok su sve redowvne rubrike

skudene. Zasto casopls (fos) nismo
progirili za 16 strana? lskusive sa prodlogodis:
njim ektobarskim brojem od punih stofing
strana, ispunienih [ oglasima, jof nam je previ-
fe Zivo U secanju: kad su svoje Ldele adnale
Stampariia, prodaia | druge sluzbe, Mom mi-
krl, kao krajrjer profzvodall, ostalo je neko-
liko stotina hiliads (konvertibiinih)  dinara
- Qubitka.

Koga fe reklama ulela, taj se pladl | klupka
redi: wNije potrabno isticall da ova kembinac-
{8 provereno savrsena radl, . To svedod] o oz-
bifjnosti kojom ... prifaze posil | prvi je plus
£8 njif. . Znamo da je jedan ad predusiova za
dugotrajnost nabavijenog radunara ispunjen.
o &inf fos jedan plus [sastavijadima, prim
red ).« U autorskim élancima na lakvim mesti-
ma pritiskame dirki Osfete. Preduzeda mogu
sabi da priuste (| plate) ode na mestima, gae je
citalac upozoren na EPP. Ponavijamo: privatni
aranmani koje nadi spolinl saradnici skiapaju

DEZURN! TELEFON! Odgovorl saveli | dalje
svakog petka od 8 do 11 Easova. Okrenite braj
061:315-366 lokal 27-12 il direktnl 061:318-
a8,

sraznim firmama, nl U kom pogledu ne ohave-
Zuiu redakeoiii,

Rubrika Demacda pamel, =rodera« U junu
1887., ovogs meseca nije krady zbog pritiska
oglasd, Fainju nam fe skrenue post skriptum
u jednom pisma. »Molfo bih ako opisi progra-
ma mog lzlazitl kontintirano nekoliko mjsse-
¢i u vasem listu. « Za urorak smo poglodall dve
ponude koje su mam bile sumnjivo poznate
I pratill it unazad. jedan Stedliivi pirat e medu
malim oglasima objavijivac 1| centimetar velik
placen oglas, a u Domadef pamati punih godi-
nu | po dapa do desel pufa dufi besplaian
oglas. Drugi je sa vedilo istem penudom go-
stovao kojl mesec manje, Pojedinet nude | ta-
ko originalna dostignuca domade pamet!, kao
$to Je obnavijanfe traka za Stampade. Jedan je
pamisiio da se rubrika, zapravo, rove Domaca
podiost, pa je hteo u njol da ponud #emu ra
prislugkivad — sbubu«~, Little brother is walc-
hing you! Oslugaull smo glasu pamet| | zao-
sirili Kritarljuma za objavifivanie, Malo su nam
daziogrdile vizije u siiu:

Evropa ‘82, Evropa sada, Evropa ove nang-
sekundel Ostavijajuci za sobom ruseving Go-
ranje-Kdriings, Yugo Americe | Iskra Delte
(Computers), uz mardeve Laibacha [ prdenje
supersonika leglicemo kompatibilee iz Hong
Konga | ukradene programe sa nadim «intro-
ftna= po difombastim putevima bratstva | je-
dinstva, preke makadama na graniénim prafa-
Zima sa... Rumunijom | Albanijom

MNisam toliko bogat, ‘
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profl AT kod firme

MONDAT

po solidnoj eeni.

Kad |dete na slutben! put, poselite mesto
GRASSAL (100km pre Minhana), AICH-
STRASSE 19, |

Tol.: 9949 8641/2785  Fax.: 9044 8547/3021 |
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HI TECH-386/25A

Cudoviste
kraj vaseg

stola

In. ZORAN CVIETIC
0 prije. nekoliko  mjesecl
D 80286 baziranl radunar je
bio' za mase {pa.smo | mi
savjetovall njegovu kupnju), a BO3BE
samo za klase. Prije e potencijalni
kupac 386-ice sebl postavljac pita-
nje: »Potreban mi je BO3BE, all da li
mi j& dostifan?s Ulaskom B03BESXY
u amrenu, popradenim sa smanje-
njem cljena zbog Intelove namjere
da sublje« BO286 (EHal: unidt Kon-
kurenciju), pitanje se promijenilo:
wMeni je dostizan 80386, aki da i mi
j& potreban?+ OQdgovor glasi;
wlestle, pogotovy ako je potencijal:

nl Kupac firma,

Razlog |e |ednostavan, Dok |e
80286 samo snaga, dotle ja BO386
i snaga | Inteligencija. Vanost sna-
ga |e jasna svakome (zato mnogl
korigte BO3BE radunare ré sarvere
U mratama, CAD, intenzivne numa-
rfitke proratune, stono lzdavaStvo
| slitne, za prosjetan raéunar na-
porne, poslove), dok u svijesti mno-
aih pojam Intaligencija jo& nija za-
Uzeo prava mjesto,

80386 procesor je sposoban za
konkurentne procese, hardverski
multitasking, B0BG virtualne matine
i supariornu podriku axtended me-
marlje. Viftualne masine znate kre-
franje diskretnih operativaih okru-
Henja kojl ne smetaju jadan drugom.
Prevedano na obidan jezik to znadi
din se svaka aplikacija mo2e ponasa-
tl kmo da s lzvréava na nezavisnom
ratunary, Te moguénosti najvise
dolaze do izrakaja na polju operativ-
nih sistema, pa nijp Sudno Bto e
pocela rastl popularnost Unixa mea-
du viasnicima PC-a (tome je pride-
nijela | njegova lzvanredna imple-
mantacija Koju ja lzvréila firma San-
ta Cruz Oparation), Najboljl koman-
tar za takay razvo| dogadaja objav-
llen |& u PC Magazineu, gdje e sve
retano U ndnull edino) ratenici:
uNije pitanjo da || DOS ||| 052, ved
da li OS2 ili Unix!« Mi dodajemo da
ni 1o drugo nije pitanje, ved da se
edgovor zna: Unix! Unix je na ra-
spelaganju edmah, 0O5/2 nije. Unix
Ima vellko zalods dkolovanih | Iskus-
nih programera, 05:2 1o jod nema.
Unlx ima standardnl grafitki koris-
ni&k! Interfes na nizu platformi, OS!
2 nema, Unix je na raspolaganju za
razne platforma (od PC-a | minija
nadalje), §to znadi da su vam svug-
dj# na raspolaganju vafe aplikacije
| podacl, dto se za O5/2 ne mode

6 Maoj mikro

redl. Ukratko, OS2 | Unix: nisu
u Isto) kiasl,

lzvjgano Ce nam  nekl  Gitatal]l
zam|eriti da govorimo o stvarima
koje zanima mall braj Hudl (uglay-
nom poduzeds), ta da tako trodimo
dragocienl prostor |lsta za koji ani
odvajaju tedko zaradeni dinar, Mi
smatramo da ne bl bllo lode da i dru-
gl proditaju ova) &lanak, da bi vidjali
u kom se sm|eru ratunarstve kreda.
Kupovina ratunara je investicija ko-
ju nece, najvjercjatnije. ponavijatl
najmanja 4 goding

Cdabrani racunar bi trabao da
bude brz, kvalitetan, [aftin | da zado-
voljava sve uviele kompatibiinost
% operativaim sistemom kaoll hamje-
ravate Installrati na njega (bile sad,
bilo jednog dana u buduénostl). To
poaljednje |8 vaoma znatajno, er ja
Unix probirljiv | nede raditl na sva-
ko) 386-lc| Koju mu ponudite.

Zato amo &a | pribvatlll testiranja
radunara «HiTech 386/25A« (nasta-
log usuradn|i firmi «Tehnicars | «El-

raf« Iz Splita), jer on, osim &fo
spunjava navadena uvjete, moke bi-
il isporucen | s instaliranim Unixom,
Pri tome se dobiva ariginalni paket
s operallvnim sistemom (sve diskete
| kempletna dokumentacija)

Mati¢na ploca

Prolzvotdat matiéne plote |e |ad-
na od najrenamiranijih firml uavam

posiu. Plota je pune velicing (12
% 13 inta), Radunar tako mode pri-
mitl sav sistemski RAM direktno na
Eluéu. a ne preko posebne kartioe,

ime se dobivaju bal‘le parforman-

g8, Plota ja rafena u 6 slojeva sa 40
Intagriraca, od Eaga 8 specijalnih
[Neat Chipa & Technalogies). Pro-
cesor e BO nd taktu od 25
MHz (nakalost, plofa s BO386-25
procasorom nije stigla na vrijame 2a
tastiranje u ovom broju), revizija B1
provierena na 32-bitne operacije,
Naims, procesorl, kao | programi,
posjeduju bagove (najsvjed|]l prim-
jor za to ja BO48E), Te bagove proiz-
vodaé procesora nastoji odatranitl.
Svaks nova verzija procesora 8 ma-
nje bagova nosi oznaku revizlje tj.
varzije. Revizija BO3BE procesora
kol ja garantirans |spravan (8to
nadi da e se syi program| pisani
za BO3BE na njemu lzvrSavati 100
% Ispravno, baz one grozne poruke
sLinsupportad BO3RE veraions) jo B
& oznakom LE na élpu. Ova oznaka
nadl da |e procasor Uspledno pro-
dac | posljedn|l test lapravnostl (na
todnost 32-bitnih operaci|a) prije
nego Sto e ugraden u plodu,

Kao matematidkl koprocesor mo-
2m se staviti Intel BO287-10, BO387-25
Il Weitek 1187/3167-25,

Slotova na plodl Ima 8 (jedan 32-
bitni za dodatnu mamaoriju, jedan B-

bitni, precstalih & su 16-bitni), a tri
su ved popunjena VGA karticom,
kontrolerom za tvrdi diak | floplje, te
I8 kartlcom,

BIOS j& AMI 386-BI0S |proizvod-
at American Megatrands Inc.} | dati-
ra od 1988, SETUP u BIOS-u (dobiva
5@ pritiskom na tipku Del za vrijame
boota) kombinira najbolje strane
Phoen|xovog | Awardovog SETUP-a
(od prvog je preuzeo jednostavhost
rada, 8 od drugog kempletni kon-
trolu nad &lpovima)

Shadow RAM | LIM EMS 4.0 dosta
su efikasnl (pogledajte rezultate ra-
da s ekranom u tabell 1).

Za popunjavanje plode s RAM-om
mode so upaliijebitl jedan od tr tipa
Clpova (41268, 41000 | 44256), pa
tako dobitl maksimalno 8 Mb RAM-a
na pladl, Il kombinacija 41000
i 44256 u dvije grupe, #o daje ukup:-
no 10 Mb (mogudée je adresirati do
16 Mb RAM-a), Koma to nije doata
na raspolaganju mu je | opelonl 15
megabajtini modul SIMM 1li SIP
FAM,

Ploda koju smo testirall imala |e
2 Mb u 44256 &lpavima brzine 80 ns
5 nula stanja Gekanja U nonintarlae-
aved natinu. Testiran)e je obavijanc
s programima PC Magazine Bench-
mark, verzlja 5.0, | MIPS verzija 1.2
Sve ghadow opcije su bile ukljuens
kako bi podac! odraavall stanje ko-




Tabeja |: Testovi brene prama PC
MAGAZINE BENCHM/ARK 500

je 88 mode olekivatl u svakodnaev-
nam' radu. Kompletne rezultate tih
mjerenja mokete nadl u tabelama
112, Ukolike ne moZete na osnovu
njit stvoritl sliku o brzinl radunara,
onda pokuajle s rezultalima testa
Landmark, Njsgova verzija 0.99 daje
podatak o brzinl od 35.86 MHz, a ver-
zlja 2,00 od 33.4 MHz!

Po zayriathku testova usporedivall
Smo oval radunar s IBM PS/2-T0 jod
nekoliko BO38E baziranih radunara,
ne 20 | 25 MHz, &je su testove obja-
will Moj mikro il PC Magazine. Fe-
zultath po PC Magazine Benchmark
su U rangu od oko 90 % vrijednosti
koje postite IBM PS/2-70, Moke se
reci da |8 to [zvanredno, jer PS/2-70
ima napredniju arhitektury sabirmis
oo kol ssvakako utjede na neke od
razultata, all mu je zato ol j@na vide-
struko veca. U usporedbi s ostallm
racunarima iz testova PC Magazi-
naa (a svi onl su dobill laskave kritl-
ke Il PG Magazine Editor's Cholce)
bic j& ili rame uz rame & njima il tak
bréi, a uvijek medu prva trl. To |8
vrio impreslvan rezultat jer «HiTech
J86/25A« ne posjaduje memor|ski
kil Il] ¢isth 25 MHz-nl CPU (8to pos-
|eduju nekl od raunara 8 kojima
8mMo ga usporadivali). Kada se razli-
ka u brzini [zmedu dvije plote mjerl
postoclma, onda je presudan kvali-
tat matitne plote, Bez pretjerivanja

HITECH 1EM P&/ 1EM AT
WRIJEME 1 BEXLINDAMA I86/250 | Mod. 70 B MHz
INSTRUMCIIE
178K WO PETLIA 1030 1.74 417
FRAYNA FETLJA 1.14 1,02 J.a4
COELUBROUNG BRI ANIE (R 0.ag 2.14
| CIELGERGIND MNUREMNIE ooag 0,34 12
PREMJIESATANJE MEMORLIE £, 9o o, 2.93
BIEVE THsY £, B (et .0z
| maEsaving INSTRUKCIIA
HBa EOBE NS TRUMETJE 2,75 LT 9,14
HRZEs IMSTRUKETIE 2ot .23 %08
Biss INSTHUFCIJE e i 2 P —
MimERIMA B
BET KOPROLESORA o 451 Lo
E_Eﬂ l"l'lF‘R‘l]ISESU‘?lJH ——— —— ——
MEMIH] 3 o gk
SLTARIE rUNWENCIENALNAY | ougal 1 ew3n | nags ]
FLUBBNJE |5 ONYENC LONALNSY fa T | s 2 183 |
ETTANIE (EXTENDEDS T 1.6 1157 |
FIGANE (EYTEMDED 5. b It s 0] ]
RN W e e s
FIEANIE U MEMORIJL B T e e R
FITE FELERNE o oA e
FICH R iSANOE L SR B el e e

Tabela & Testovi brzine prema
CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS 1.20

LHM AT

A IFlr"I. P"_' I;'._I-I"'IF'IEI..I IrF:EqI._Nﬁ-

BEYNA L Obnogy e & 4P R bE M e Al
GENERAMLNE  INBYSUKCIJE | 10,499 | Tool | 158 | 1.1
CIELOBRITINE LRSTRUGE LIS | 29,08 R ) 1. 3, 5
RMEMORIIA =@ MEMUELDA o, 410 e Lk e
REGISTAR =@ REG[4TAk TH, 58 e et 1Sk -
REGLETAR -+ MEMOR[IA b e 2.99 VS .08
PRISE BND L3, 44 320 Vs | 3.mE :

e o (ISR [ =) s

molemo. recl da e ovdje rijeé
o najkvalltetnije lzradeno] matiénoj
plo¢i od svih koje smo |kada driali
U rukarma.

TVRDI DISK

Twrdi disk | SEAGATE 5T 4086
(MFM) sa 9 glava, 1024 cilindra | 17
sektora po tracl, ukupnog Kapagite-
ta BO Mb | deklarirane brzine pristu-
pa 28 ms.

Kontrolar je 16-bitni Western Di-
gltaloy WD1006V-MM2 Koji, pored
tvrdog diska, nadzire | floplle. Iste-
vremeno maoke kontrollratl do 2 tvr-
da diska | 2 flggljl. a flopljl mogu
bitl bllo kojag PC tipa (360 K525 ",
TROK 35", 1,2Mb 525" ill 1,44 Mb
3.5 ") WD1008V-MM2 |0 veoma brz
| kvaltetan kontroler. Omogutuje
interleave 1:1, te posjeduje internl
kek, 8to ubrzava rad s diskom (efe-
kat kol svatko od nas voll) Gak i ako
nema dovoljne RAM-a na ploti za
ke programe.

Tvrd| disk ja prije testiranja podi-
jellen u dvije particlle s tri logltka
diska (C, D [ E} pod DOS-om 3.3.
Prvl | drugl logickl disk su imali
maksimalnu megueu velidinu, a tnl-.

BRZINA DIEK OPERACIJA | «es oo
LU BERUNDANA) BEZ KESA 1024Kk

KREIRANJE SEKVENCIJALNE DATOTEKE

UKUPNO ZA MALE SLOGOVE | 10.97 10: %1
UKUFND ZA VELIKE SLOBOVE 1.84 1.83
SEKVENCIJALND P1SANJE

UKUPNO 2A MALE  SLOGOVE 19.32 10.78
UKUPND ZA VELIKE SLOGOVE 1.45 1,63
SEKVENCIJALND &1TANJE _

LKUPNDG 24 MALE  SLOGOVE 10. 70 0.58
LKUPND 28 VELIKE BLOGOVE o5k 017
ELUSAIND PISANJIE
UKUPNO ZA MALE  SLOGOVE 18.55 8.83
UKUPNG ZA VELIKE SLOGOVE 1.65 1.84
BLUSAINDG &ITANJE

UKUPND A MALE  SLOGOVE L 77 1.1%
UKUPND Z2A VELIKE SLOGOVE L& 0,20

Tabaela 5 Testovi braine diska prema

i it Tabela 4 Testowi braine diska prema
PC MAGAZINE BENCHMARK 5.0
PRIGTUPMA UREMENA D) SK1 ke D
(L MILLSERURNDAMA) BEL KESA 1924KE
BlOS SERVENC]IALNGD FoES 59
BIOE BLUSAINL : S0 e
pos 30,95 4 2

&em ja bio pridijeljen preostall pro-
stor,

Tabele 3 | 4 daju podatke o per-
formansama diska. Testirali amo
& Ukljuenim kesom | bez njega. Po-
slutio nam j& FPC-Cacha iz paketa
PC Tools 5.1, veliine 1024 K u ax-
tended. memorijl, Realnom Xvotu
najvise odgovaraju rezultatl dobje-
nl & ukljudenim kesom, jer tada |e
redunar dokrala iskoridten. Dobive-
ne rezultate nemamo namjeru uspo-
redivati s drugima jer ne ovise samo
o disky nego | o kantroleru | sabirni-
¢l Postignuta brzina je odliéna za

ugradene komponente (MFM disk
| kontrolar, AT sablrnica). «Tebni-
car« | »Elpros= takoder nude brie
| vete modale diskova (do 380 Mb)
il kontrolera (SCSI, ESDI).

Ako vam navedeni podaci nisu re-
farantni, znajte da CORETEST 2.7
“I!: brzinu transfera od 31707 K/
sak, prosjedno vrljeme tratenja od
32,7 ms, trakenje s trake na traku od
7.0 ms | Indeks performansl 20 554
kada [0 ked ukijuten, Bez keda tl su
rezultatl 487,56 K'sak, 330 ms, 7.1
ms | 4.670,

Video

Video kartica (Ultra VGA) e prim-
jerena radunaru. Ima 512 K RAM-a
| maksimalnu rezoluciju (u graflé-
kom modusu) 1024 x 788 tataka, Za
rad s grafi¢kl orljentiranim aplikaci-
jama 1o je, W vedini situacija, vie

nego dovaljno. Kartica moke raditi
na gamo po VGA, nego i po svim
ostalim  grafitkim  standardima
(EGA, CGA, pa tak | Hercules). Tada
j& dovoljan TTL monltor, jer posje-
duje oba moguta prikljutka (digital-
ni | analogni). Ponuden| broj tekstu-
alnih natina je valik, pa se mole
Birati lzmedu standardnin 80 kolona
u 25, 50 Wi 60 redova, 132 kolone
W 25, 28 il 44 reda | 100 Kolona u 40
redova, Naéin u kojem se kartica
sbudi= bira sa switchevima locira-
nim izmedu konektora tj. anima kojl
su dostupnl sa strainje strane, pa
nije potrebno otvarati raunar da bi
g8 pramijenila kenfiguracija. Za pre-
bacivanje izmedu natina u toku ra-
da sluli poseban program,

Uz video karticu (radunar) prilo-
ena |8 disketa s nizom drajvera za
popularne  programe  [(AutoCAD,
Windows/386 itd.) | pomoénih pro=
gmma. Majimteresantniji ad nji Lu

SH tipa, | on aktivira hardverskl
zoom sadriaja ekrana po 2el|l,

Monltar ja TVM, model MD-11A,
dijagonala 14 Inta. Prinvaca | digi-
talni | analogni signal, Tipa ja Muitl-
synec i respon rada mu jeod 16 do 38
KHz, a vell&ina tatke 0.31 mm. Time
pokriva rezolucije sve do 1024
x T68 tataka u noninterlaced nagi-
nu, Nabavkom dodatka TV-Mouse
mole 88 koristiti kao [zuzetno kvall-
telan monitor 2a sve vrate video ure-
daja {videc-rakorder, kamera ftd.) il
kao TV,

Nastavak na sir, 12
Mauj mikro [ 3
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S transpjuterima do
super racunara

Transpluter vec nekolikp goading
predstaviiaju najjednostavnijl (| najgjettini
[1} utaz u parateino procesiran]e, a ako su
na pravl netin povezani mogu predstay-
I‘n:i opRsny Kenkurena|u super rafuna-
fima. Firma Mark Ware ja lzdala modul
TMAxRD02 na slicl). na kame su Cetirn 25-
smagaherani TBO0 32-bitn transputer sa
ukupnim knpacitetom 50 MIPS | 7.8
MFLOPS, Podto su veoma mall, samo na
Jedau Kardicu IBM PC AT mokemo da ik
stipame pet | lako postignema znena:
dufueih 260 MIPS u samo jednom ulika-
&u, Bvakl iransparter imn 4 K unutragneg
stahokog RAM-& koji Jo dostupan gamo
u [ecdnom cikluau | osam dvosmarnih po-
varlvanja s kapacitetom 2 Mbps. Za mo-
dute |8 naplsanc cak nekolike program:
ikl Ilulul ria primer: 3L Paraliol C, Pas-
cal, FORTRAN, | Mark Ware Turbo As-
samblur, Cang 20-megahercnog medula
{m 1695 GBF, & za ostale informacijs pil-
e na mdresul
Mark Ware Associales

86 Queens B,
Bristal B5E
United Kingdoem

Prve CDI igre

U prodlem braju pisall smo o mulll-
madijning tehnologll, & u ovem broju
modeme vad da piiemao o preim COI gra-
ma, Softversks kuda Titus |o préradiia
svo| program That {koji sigurne poznaje:
e &8 atar o, amige | mekiniodal na nov
madil. U 1) verri|l |e nn raspolagan|u
mnaga-vlée | rmekodnijib nivoa, a u podel-
KU igre moete de birate Emedu ok,
Klnsitng il rake druge mueike, kolb po
kvalitaly mole da se merd a4 onem |z
muziékih 0. Uprion tome uspell su da
napuna samo 200 Mb od ukupnog kapa-
clieta B50 Mb, U pripram| sl takode igre
sn ranlistiCkljim sconarijima, na primar
igranje golla (na slel), Prama konceplu
ova| Hp Igre an ne razlikuje od simulacja
v Wrsle Koje vel poznafomo, & u kvalite-
i grafike | vukn Je dazilks prifiéng
L Amarial jinnn ovom podrudju najakti-
nijn kerporagija Cinsmaware ko)l ima ved
nkoro kanndnu GO verziju bgre 11 Came
fram the Desord, Na jsruarkom sajmu
CES u Las Vegasu posetios! su mogll da
vide prothodne varzije avi igre.

8 Moj mikro

Nova verzija
digitalizatora Digi
View

MNeaw Tak ing, je prvi podeo da projz-
vod| digltalizatore slike za amigu. Sa di-
gitalizatorom Digl View Gold 4.0 svajs
nesumnjive tehnolegko  preenstvo jos
jednom |e potvrdio. Digl View spada me-
Ou tako rvane =slow scans< digitalizalore
Walji, #a razliky od digitalizator u raal
FAOM Yrsmenu, Uamu 5wy putrebna VrEme
da Bl svo] posaa obavill kvalitetne, Ako
obavijamo dightalizaciju u boli, enda cr-
no-aelom kamarom tri puta digilalizuje-
mia Sllk, 8 thm da svakl put upotrebima
drukeiji kolar filter. Druga varijanta ovog
postupka sastofi se U tome da uspravnu
video sliku (na pr. {2 digalnog video
rekardera (1 talevizijel podaljema prako
AGHE splitera (koll nam daje samo crvenu,
zelenu il plavu kemponentuy signala) | z2a-
thm sliku bl puta digltabizajems, Samo po
sebl o razumljivo da program omoguca-
v digitaliznelu v svim amiginim grafid-
kim nacinima od HIRES preko HAM do
HALFBRIGHT, a lznanaduje At su lzmi-
allli dak | nove nadine. L amigino] najyl-
fio| grafitke] rezoluchi G40 = 512 dosad j»

bili mogude prikazat) samo 168 boja bsto-
viemenao, a New Tok je izmisllo grafick
natin DynamlcHiRas koji omoguéavs pel-
kaz gvih 4096 bojs Isfovremeno, lake da
billter {amigin ‘grafiéki koproceser) kod
svakog reda pofpuno zamenjuie palatu
baja, Na |ednak nadin deluje i nagin Dy-
namicHAM kajim postitema lepte HAM
slike. Digitalizacija se obléne odvija sa
toénoddu 21 bita (2,1 milisna boja) ke i se
potom optimalng prilapodavaju odabina-
nom grafitkom nadinu. Ako nam i avi
trikovi za prikazivanje vide boje nisu do-
valjni. mozemo da upotreblme prikaz vi-
&8 beja Srafirarijem i na ta) nadin postig:
nemo (huziju prikaza preko 100.000 boja
na ekranu, Softver omoguéava | kemuni-
kaci|u sa drugim programima prema pro-
toholu ARexx, delovanis na 68020 mikra-
procescry | Cuvanje slika u 24-bitnom
farmalu IFE za upotrebu sa arafickim
kartleama. Ceng programa 78 kKonsnike
varzije 3.0 |& 60 DEM, a za novajlije 300
DEM (ukljucno sa digitaiizatorom, filter-
ma u baji- | bez kamara],

IBM najavljuje novi
Mikrokanal

IBM-ow Mikrokanhal |8, kads ja pred-
stavljen, bic prilitan napredek u odnosu
na staru AT sabirfiou. Ibrzano &menje
konkurentske sahirnlce EISA, koja ja po
mnogo cemu bolla od sadadnjeg MCA,
nagnalo je |BM da malo ranije objavl spe-
cifikacije nove, poboljgane yerzje Mikro-
kanala; &ija s prvo praktiéno ostearanja
piéekuje potetkom (dute goding.

Glavna unapredenia U novo) verziji
MEA su:

= ubrzanje radnog tekts sa 10 na 20
MHE (50 ns umasta 100 na alkiusy

= mhurst« nadinl prencsa

dvoammema adreana sabimica

= 32-bitn| OMA (4 Gb adresni postor)

= voadovi ka proveru parmost

= waibayatem control blocks arhitak-
tura, |

= ginhrona provera sabirnice,

Kod sadagnjeg Mikrokanala bus clkius
traje dva takta sabirnice, znadi 200 ns.
UvoBenjem «burst« prenasa, kojl IBM na-
Zivi -alreaming data proceduress |||
S0P, samo prenos prve redi uzede dva
takia jer se tada prenose | adrasa | pocda-
tak, Pobto se sburste nadin korisfl za
prancs podataka U blokovima, podrazu-
meva 88 da redi slede jedna 2o drugom
na Uzastopnim adresama, pa oe adrese
vide | ne Salju preko sabirnice. To oma-
fQuéava da se za prenos svake slededs
redi utrodl samo pa jedan takl Oruge

prednost novog MCA e dvosmerna
adreana sabirnica kojaau U =burste nade
nuU posle prenosa pocetna sdrese Korist
| za prenos dodatna 32 bitna podataks,
na taj nadin formiFajue] B4-bitnu sabimi-
cu -podataks provodncsti 80 Kb !

u sekund| na 10 MHz, odnosng 180/ s
Tavais na 20 MHL To je osmostruks bzl
na sadednjega MGA, 'F:} | brzing provog-'
noeti reda bizine 40 MMz 1488 | W60 pro-

CEs0ra,

“Bubsystem control blocks arhitakeu
ra omogucava da Mikrokangl funkoione
e kao lokalna mreda |zmedu kartica lake
omaguBujuel komunfkackiu zmedu’ mik
kao komunikaciu radunars U rafinas
skoj mred|. Sinhrona provera sabimisy
omogucava rolovan|e kvara nag e
denof karticl | |skijucivanie te karios
sisfama ne prakidajuéi rad celokupnog
slstema. Ona, kao & uvodenfe paritatns
provere, znatno pobolifava pouzdangs!
MCA sisterna.

Kake bl #o vide ubrzao nastanak nos
vih-gisteme. [BM je zakl|udlo ugevor g
Chips&Technologles o razvoju porodice
#bus master= kola za kartice | kola e
oanovaE plode za novu sabirmiou,

Po ovim spectlikacljama, novi MGA |
gleda jzvanredng ra slededu gensraci)
personalaca i radnih stanica sa inielovim
procesarima. Yidedema, medutim, kol
Gavremana stvamo proci dok se ne pojs:
v prel radunard sa novim Enchancal
MCA & tek dok sa sw njegove mog
nostl ne iskoriste, . M.M.

Novi brzi koprocesor
za PC - kompatibilan
sa 387, do 10 puta
brzi

Mala kempanja IIT koja je prea uvels
ubrzane | poboljiane klonove Intelavk
EF koprocesora, lzgleda da (e bila samo
uvad u vedu predstava, IT 2087 | ACET
i, pored rnatno manp potrodnie | 2 do
3 puta vede braine od svojih primaera 2
ugled — BO2ET | 30287, imall | bogat skip
dodatnin  transcendentalnih  funki)
I matrignih oparmelja, sve za oanu niku od
originala. A sada se U prodajl pojavio
novi FP koprocesor, potpuno pin | sl
tvatakl kompatiblinn sa BOGSY, ta kajl s
terd| da jo 8 do 10 puta bri od njags | da
Jod pri 1om daje precizni]e resultats GX-
83087 FasMath, koko g naziva nju?nu [
praizvodad Cyrix, obavija prosthn sablra-
njm u E-u-ltralﬂnm zarezu jadnakom begl
nam kao BO3SE celobrojno sabiranjs
=& cikiusa, a trodl tri puts manie od 387
U radu | 20 pula manje U pasivaom
vstandby« stanju

Da bl gve 10 postigls, tekestka firmi
Cyrix Corp, rizvila |8 potpuno novi ulfn'-
fitme za sve transcendentalns furkcls,
doljenje | koren. Umesto Cordla matoda
algariimi koriste Homerovo pravile kejs

i put amoguoiva da se palinamskl
2rar pradstavi tako da ss mode revitl
iterativiim radunom, Polom se izvrkava
minimizacija grasdke kojom se mistivna
grodka svodi na manje od 2 niminus 65
stapan, Tl algeritmi Wode Fﬂiﬂdl sillkona
od Cordie kall a8 primenjuju kod Intels,
po o to, uz primenu T-mikmnoke CMOS
tehnatoglje, omogudilo ugrdnju brélk
sabiratan | mnotade, Krajnjl rezultel |
O do 10 pute veen brzina od 80387 ng
Istam takiu = 20, 25 jli 33 MHz,

Cyrinoy CX-H3087 se sasio)l od trl
grnvnn jodinice; |edinioa za vara am

D386, Lrvrdng edinios | Upraviiatke ledi-
nlea. Uz mjih, tu su | brzl moodad slltan
onima sa vektorskih FP koprocsesors, po-
sebna mantisna ALU | bres logika za de-
ljnje | kofanovanje, Pored osam BO-ki
Aih radnih registara, Konbreinog | stalus:
nog registrn ko na BO3BT, Cyrixov &p
ima | possban registar U komae jo papie-




R —

kidno Zabelsden atalus zawratosti svakog
pd radnih reglstara,

Cyrixoy Gip U FP cperacijlama postliie
ke oko i puts vedu breiou od 01T
08T | dva puta vedu brrinu od Waiteko
vog 3167 | FPU ugradenog u 80486, nae-
ravno uz potpunu kompatibilnost,

. Meko bi sada postavio phanje da il je
za brz rad sa proragunima bolja b lsplati-
vije uzetl najbril BO3BEE sa Cyrix koproce-

Soram |1 pak 80485 U isto] kanfiguraclj

3 priblizno sty conu, Ddgovar j& modda
ipak - ova. druge optimalnijl izbar, jer
E0M86 ima | niz drugih prednosti, kao
direktne vezivanje |of briih Koprocesora
[Waitek 4167 | Intel BOBS0) a | jod nedto
Najavljeni 80586 ce po avo| prilici, kako
38 sRzmaje, biti  pin-kompatibiian sa
86 | pored 30% brieg CPU, 32K keda
Imace | jod iri do 4 puta brdi FPU kopro-
casor u sabi.N. N.

pregledne | ponavl|aluée Kode programae-
ri mogu da izbegnu upoirebam generaio-
8 kode. Marayna, ne radi 58 o tome da bi
radunari potpuno samostalno pisall pro-
grame, take da do 2000, gadina sv| pro-
gramen budu bespostant| Programer po-
mocy misa | menija pravi mean plan ko-
risnitkog Imerfeisa, testira ga | kad |o
a njim zadoveljan naredule generisanje
kode {na sfici) Pritom s radl samo.o pre-
vaden|u iz podataka o prozorima; meniji-
ma, podruciima za kiikanje midgem i sl
u programskom kodu koja ce sve bo ge-
narizat, Tako programar mofe da s
skoncentrira na samu aplikaciju | bez
mnogo trode da napiie program koji je
priviatan | jednostavan za upatrebu, Na
IBM PC je jedan od najpopularmijin pra-
gramekit pakela ove vrate Matrx Layoul
20, & viada sladedim Jezicima: Turbe
Pascal, Mlcrosaft ©, Lattice G, Turba ©

Leisure Suit Larry IlI

Legendarm| Al Lows (@ naplsao ved
iragl deo Slernne igie Leisure gu-t Larry
§ podnaglovons Passionate Pattl in Pur-
ault of the Pulsating Pectorals, Igra e
napriavijana 2o IBM PO sa bar EGA grafié-
kom karticam. amigu | atarl, & zadzima
catirl 3 Bntne digkoto. Detalje price ne-
Gand ldatl. sl modemo redi da de ni avo|
radun dodi | en. Priblizne na polovin
igre nofeg glavieg |unaka zarobljuju
Amazonke, takp da sgrad {Igragica) mora
da prevzme Ukogu Pattl, Larryjeve prijate-
Ifiza 1 sventualng tplslwliku Nesludan
uspeh ove serie igara nikako ne smamo
dn pripiiemo same strabu od zaraze sl-
dom, vec u pream redu poznavan|u bar-
kb skitnicn | iskustvu kaje jo ktekao
u svolol Abgodidniol karjen diez muzl-
tar Al Lowe

Matrix Layout

Modern| oparacioni slatami su sn
popularnodou GUI (Graphical Lsor |nir-
Ince) pastall tako komplekani, da jo vide
il manje svajedno u kom programskam
joziky pigate program, Ovako i) onako,
yadinu vramana | kode potrodite z2n pozi-
vanje rutina eperaclonag slatama. Pra-
grnrrllrnrlln U akruXenju X-Windows, 50/2

reagntation Manpger |1l AmigaDOs od
rrngrnmnm cahteva pamdan|e na atoting

unkelja,  Inlclinliziclia kampleksnin
steuktura, atvaran|a biblloteka itd,, & svo
pamo za to di bismo otvorill jednostavnil
prazarnn skeanu kol S imatl 11 paclaju-
te mente. Buhomomo plsanje ove ne-

Microsolt Quick Basle, Engleska adresa

firma ja:

Malrlx Software Teghnology Lid
Matrix Houge, Derrllord Businesa Park
Darritord Plymouth; Devan PLE 50E
England,

WinWord

Madern| programi za obradu teksto.
win {na gt Word 5,0, WordPerleol 5.0) sve
vie kokotiraju s programima za dtonu
ledavatku delatnost. jar amogucavalu
postavijania takstove o stupaima, ukljugi-
vanjn alika U ekal pa &ak | gratickl pro-
gled strana pra isplaivanis, Na PC rad sa
programima ave vrate nije uvik najudab-
nlfl, jer treba neprastano skaketl iz bak
stualnag o grafitkl nadin, pa opal u =pr-
Wiwe nadin, da bigte ml:aull da vidite (2
ghad slika te np | oblik slove, Zato |e
Microsoft odiuglo din preradl svo| pro
gram za obradu teksiova Word za rad
U Windowa okruten|u, Koreniol progea:
ma Word 5.0 znaju da, zapravo, u Win-
dows okrutenje dolujo ved sadn, samo
#to namn nikakvih razlika 8 obzlirom na
DOS varljantu, osim Aeite mameris mo-
nije. Sacla nu razlike koranite, jor ou prak-
fléno wdrudoni nadinl za pregled pre
Sampanin | normalng unodenio tokats
Naravna, swe s odvlja o grafldkam nadl-
nu, po Ay hendverskl zabtevi veliki (B
PCOAT sa 2 Mb memarije |3 Mb prostora
na tvrdam disku, WinWard, kao | Word-
Parfact 51, podrdavi padaluéa manije
o medemo da ga upravijamao | tastaturom
No dalost, zraca) funkeljskin tpkl e k-
menjen, 1ako dn o8 dosadadnfl korlsnick
oviag programi maratl da (B naute ponc-
vo. Majyeds promena udinjane b O po-

drici tipova | stilova slova, a i tezaurus je
dopunjen definicljama, WinWaord gita sli-
ke- | formatima TIFF, PIC, CGM, HPGL,
Autacad | EPS, a tekst moze da napise ili
pradita u formatima DOAATE, ASCH, Lo-
tus, Display-Write, MS-Woard (DOS | Ma-
cintosh verzija), WerdPerfect | WordStar,
Cena programskon pakela bice, prama
pieklivan|u, jednaka anoj za Word 50, te
jest oko 1,000 DEM,

Hardverski PC
emulatot i za amigu
500

Hardverskn emulacila PG bl je do-
sad privilegijn amige 2000, jer je za ami:
gu 500 posiojala samo soflverskn amula:
clja Ako amigu 500 opramite karticom
PO Powsr Board= (na shgi), novim pro-
duktom holandoka firme KOS, molels
pasticl Sak povol|niju emulaciu od one
na amigl 2000, Kartica e opramijana A-

megahercnim mikroprocesorom MNEC
Vg IBM memorije u 1 megabltnim Sipo-
vima, Ako karllce ne  upotrebljavamo
u PC naginu, moZe da deluje | kao prodl
renje mamaorije, lako da je na raspolaga-
nju-(zajedno sa 0.5 MB memaorije & 500
1Mb, & preasiali 0.5 Mb mofemao da upo-
trebimo kao AAM disk: Posto je na karticl
lakode balerijskl Eascvnlk, ove vista pro-
Sirenja mamarije u nidamu ne raostaje
u-ndnosu na originalng Commodora,
MNa karticl jo ugraden Phoenixov BIOS
a U ME-DOS neginu |e na raspoiagan)u
Gak 704 K oblére memorlje | 64 K EMS
mamoripe. Lz kartiou koju stavijate u vra-
ta mamarijsko pro&irenje amige 500, do-
Bljate | MS-D0OS5 4.01 & programima MS-
DOE Shell | GW BASIC, Upotraba amigl-
nih kapacitetn za vrom rada u PE nadinu
j& uprivo zavidna, jer emulacija radl sg
unutragnjim 3.5-nénim. diskom, kao | sa
evantualnim spoljnim 3.5 il 5,28<inénim
diskom. pa dak i tvrdim diskom. Nikakyin
problama nema fl sn upotrebom misa,
Igradke pallce il serljtkog paraleinog in-
leriajsa, PC Power Board podrkava mo-
nahromatakl, CQA | Haroules gralidkes
nading, a oenh (o oko 800 DEM,

A L T RO |..utu.nm.
THL P Gy w0, WA T sl
Fax .mtr [TERTN] 'n.nunn u-nm
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33 MHz BO386-Based Personal Computer with Cache Memory and Disk Cache
8.02 MIPS CPU/Memory Perlermance

1MB Hard Disk Dala Transter Rate

Up le 630MB Storage Capacity

Poweriul Multiuser Host or LAN Fileserver

Bundied with Free Acer Mouse and M3*-Windows/ 366

ACER CORNER

Pre masec dann izabrall smo 2 vas vast o saradnj| Aseta & déinova rabunarske Industrije. Pohwallli sma se | priznanjam koje su urednicl ameridkog lista PC World dodelll] rafunary Acee 1118, (Ovaga
pul vadirmg vas w sval visekorisnithih sistema | PC mrada, Moramo da se pahvalima [0 jednim priznanjem U prvaem fabiruarskam broju ameriékeg cetrnaestadnaunag lista PG Magazine, lzmedu 22
festirafi rabunara sa sistemskim satom 33 MHz, titulu «Editor's Cholcee [urednitii zbor) dobio je Acer 1133

ACER ¥ EVETU UNIX-n

Jod 1980, godine Acer | SCO polpisali su ugovor o stratedkoj saradnjl. Plod 1 saridije si | naki nas Kupci csetill kie znaing nlZu cenu pr kupoyving racunara :uhadnu 5@ opéracionim sistemom 500
XENIX, Tt bl bila rmobi¢na stratedka saradnjs, Kad bl Acer samo zbog kolitinskog popusta snizavac cene. Danag korlenicl operacianag sistema SCO KRENIX U % ved zmaju kikva je pravasaradnja
madu partnerimi. Na trzisty se pojavio SCO UNIX Syater Yi386 Version 3.2, kofl sadrl | Atar Fes File System.

Pamotu Acsrovog licencnag produkta, SCO o dobao o novog oparacionog sistema, kojt je kompatibilan sa ATAT UINIX Systemaem V | u radu sa tvrstim diskom daleko brd| od slandardnag sstema
V. 2 hrainjeq korisnika vadno [o | to da investiciia U programeku opremu pod XENIX-om nije propala. Sistem brzag pristupa diotekama jo po testovima brzine | 0 S00% brdi e u starom slstemu
V. Dbarbedeni sy | s ugkovl koje postavlja SVID (System W Interface Definition) standard, dio u praks: znadi mogutnost prenodenja apfikatlvme programske ppreme,

ACER RACUNARI | PO MERI PREDSEDNIKA

Pradsednik 208, Georg Harbert Walker Bush, odiutio se za radunar Aces,

Me, i Sala, ved jo 10 vest kejom se ponosima svi mi keji radimo Acerom, Gospodin predsadnik odlutio se 2 Acer 810, kojl ta koristit] 2a svoje litne potsbe. Aadunar su mu sporuéile kalega it
ameriEkog Acera, 4. januara ove godine, na zalata peznatu vadinglonski adresu. Nadama se da £e predsednik Bud bl zadewoljan radunaram bar koliko su zedovolin mrogi nasi kupal,

AGER KARTICA MRELE 52204 DOBILA ZNACAJNU POTYRDU
Nowell Inc. obavestio |a potetkom januara Aoar di j& Acer SZ20A pryi interfejs mrede kojl daluje pod NetWare 385 bez ogranitena. Patvrda koju je ledat Novell, svakika 2nati kupcima | Acaravom
ravo|u, Emarnet kartica Acer 52204 tako Je preporutani interfejs 2a nowi prolzved proizvodata najkvaitelnije | najbole prodivang programske: opteme 2a PC mrede.

ACER 1133 IZABRALI 51U} UREDNICI PC MAGAZINA

Amerit tetmaestodnesmi lis) PC Magazing | kad nas @ veoma pomala | cenjan ragunarska publikacija. U prvam februarskom broju, urednicl | saradnicl estirali su 22 ratundra sa d2iinim
mikroprocssarom | siatemskim satom 33 MHz. U &lanky pod nasiovam «Spaed 1o Burm, 22 of the Fastest 3865« preporuten | Acar 1133, podiednake u pogledu kvallbeta | cene. Dodeljna mu e
| zrintka Edar's Ghoica, Prillkom predstavijania ovog rafunara upotrebitems | nakellko citata iz navadens revije.

Modete da pretpostaite da sa viée od milion prodath ratunara Acer ne prav gredke. | prvl pogled na Acercy najbrtt 366 radunar patvrdita odekivan]a, Acer 1133 zalsta spada u skuplje rabunare, 8
dobas mevel, tzbor najboljih kompanant| | pouzdana prolovedn]a otsesbaduju ona| sagment tribt kol tra2i dabar | siguran ratunar.

Aer 1121 imn na asnovnoj pladl wgradena 32 KB disk pradmemore {Dlsc Cashe). Strubnjact za PC ratunara odmah de primetit] da je to samo polovina onoga Sto nudi konkurencha Lpamsdnim
gecwermvanem brnine rda UverlGe s da At 1133 postibe iite il bol|a rezultata kno oni reéunari sa 64 KB pradmamarije, L osnawna] verzl|i, na ploci irma 2 ME mamaorije, koja moke SIMM madulima
da 9p profinnad, 6 1l & MB. Dodatnom karticom za prodisenja mamorija mode da se radir do 24 MB. Za bril rad mode siatemskl | video BIOS da e proness iz AOM podruia u RAM. Ratunar mode da
il 58 Twktoem 3 Mz, & MMz [l spametnimes nadinom, kojt zbog kompadibilnosti usperava slstem sama pri plaan|u niv diskate

Kuelite je. kao kod 1116, bepo oblikovano, Ovoga puti ja fia prednjof plodi dodat preidat za ukijutivanje taéunara, dok jo na poledini omaguéen pristup dugmicima za podesavanje,

Keer 1133 ima fabriéki ugradena dvi seerjika | jedan paraleini interlejs, & uz kvaliteiny tastaturu prilodant su joi: md, MG DOS 3.3, Micrcsoft Windows'386, Setup program, EMM pokratat,
pragramska podrika 2a Disc Cashe | System Environment Manager, Koji omoqutave kontralu braine procesora, podedavanje disk predmemonje | presiikavanje oia BIOS-a u podrucie RAM.
Standardria konfiguraci|a jugasiovenskag diatribufara sadréi samo & 25-colwku diskeinu jedinicu kapaciteta 1,2 M [ taka kupcl dazvoljava slobadan (thor graficke kirtice | &vrslog digka, Devizns
cana svagn navedenog enosl 4211 USD. Mokda to zaista nije malo. all mnogl su o, odludujudi o za radunar ovikyih praforman, sellll poznate |zreke: «Nisam tiko bogat da bib ., .«
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Mastavak sa str. 7

Kvaliteta je video kartice | monito-
ra (njega narogito) visoko iznad
prosjeka kojl smo navikli vidati. Br-
zina |e kartice (koja je 16+ bitna)
velika (pogledajte rezultate iz tabele
1). kaoi stupanj VGA kompatibilno-
sti. Slika na monitoru je oftra | &ista,
boje su wugodne, & osvietljenje
dobro.

Ostala periferija

Ostala periferija je izdasna. Dva
fiopija (5,25 " kapacitata 1,2 Mb | 3.5

" kapaciteta 1,44 Mb) su Teaocova.
Tastatura (AT enhanced tip s kli-
kom, 101 taster) je Datacompova.
Pod rukom je dosta ugodna | mede
riajbroliima na kojima smo tipkall, I
O kartica sadr2i svaki mogudl tip
lconeklora koji srce podeli: paralein
{dva komada), serijski {takoder dva
komada, ali je jedan XT, a drugl AT
tipa) | game. Mis e Genius Mouss
GM-6 Plus & podlogom, driatam,
konektorom za prilagodavanja ca
KT prikljuéka na AT | disketama
& drajyerima i programima 2a prav-
ljenje menija (Genius Menu Maker)
i-crianje (Dr. Genius, koji je, ustvari,
preimencvani Dr. Hallo),

Mapaja se preko Seasonicovog
ispravijaca snage 220 W, a sve sku-
pa jasmieiteno u kudiste tower veli-
gine 18y 41 y 62 cm (24 » 47 x 65,5
cm keda se uratuna | postolje).
U kudistu ima éak 6 miesta (odjelja-
ka} za flopije, tvrde diskove Ill stre-
amere. Tri su ved zauzeta flopijima
| terdim diskom. Uredaji se u odjelj-
ke polafu horizontalno, &to je jedi-
no lspravno kad se deli da onl budu
dugovjetni, lako proizvodati flopija
i turdih diskova preporutuju da. njl-
hovl uredaji rade o horizonialnom
polodaju, okrenuti pravam stranom
prema gore (Btovise, Seagate samo
u tom slucaju priznaje garanclju za

e
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NOVU GENERACIJU

PERSONALNIH RACUNARA
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svoje tvrde diskove), mnogi trgovel
88 prave pametni | smijestaju h
u vertikalan poloZaj.

Na prednjoj stranl kudists, medy
svim  ucbitajenim  prekidaima
| LED- ovima, nalazi se | LED panel
koji pokazuje brzinu rada ratunara
prama testu Landmark (24 MHz
:}nurmalnum i 36 MHz u turbo na-

nug. ;

Zakljucak

Podto smo ga testirali, zakljudill
smo da je vHiTech 386/258+« izuzate
no kvalitetan radunar sastavljen od
vrhunskih  komponenti  koje su
skladno ukemponirane u cjsling,
Podrika korisnlku je edligna, & mo-
guénost utjecanja na izgled konaé-
ne Imnfi%uruclja velika, Sve u sve-
mu. odlican lzbor za sve koji od
radunara trafe mnogo (mree, CAD
itd.) | koji misle na buduénost.

MRAK

Handalsgesellschalt m.b.H.

8020 CELOVEG

Sonwendgasse 32

(pored KGM, prema centru grady,
treda ullca duunn').

tel, B943463-35110

il U YU {061) 264-110 [za canovnik),
faks SO41463-36114

ragunar;
XT, AT 286 | 386, sastavijeni | u de-
lovima — veoma povaljno!

ratunarshe diskets — dvostrans:

B25"20 0,50 DEM
52520 HD 1,30 DEM
3.5 2 DD 1,40 DEM
3.68"2 D0 HD 4.00 DEM

Popust kod nabave vedlh kollting
ttampati STAR, NEC
turd| diskovi SEAGATE:

ST 225 20 MB'6S ms 435 DEM
ST 26141 40 MB2A ms A58 DEM
ST 206 N &5 MB/28 ms  1.029 DEM
ST 167 N 48 MB/40 s 720 DEM
monHar|

14" ¢/b - amber do kelor multlsyna

Redno vreme: sreda, dotyniak, pe-
tak = od 10, do 13§ 15, do 18
Gagova, utorak, subota — od 100 do
14, Eamova.

Javite telefonom svo|u adreay, & mi
cemo vam posiatl cenovnik)

T O e

TEHNOLOGITA LINIJSKOG
KODA e
0 CITACT LINITSKEOG KODA
0 STAMPACI LINISKOG KODA
O RUCNI PRENOSNI TER-
P MIMALL
O REGISTRACIA RADNOG
. VREMENA
0 PRACEN]E PROIZVODN]E
0 SEMINARI & INZIN]ERING
DODATNE INFORMACIJE;:
tel (061) 318 - 649 ili podaljite ovaj
kupon i svoju vizit kartu na
 Iax061)215-110 .
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MANNESMANN-TALLY MT330

Radnik za teske

DEJAN V, VESELINOVIC
glativno nedavno smo pisall
R o Mannesmann-Tallyjavim
stampacima MT 81 | MT 222;
ovaj put e na redu jedna polpung
drukéija: masina, Oba pomenuta
modela su zapravo kuéni Stampadi,
mada se MT 222 moZe mirne dufe
koristiti | za umereno Stampanjei po
radnim organizacijama. Madutim,
sta da se radl ako vam treba, kako
kafu Amerikanci, jedan =heavy du-
ty= &tampac. namenjen recimo za-
Jﬂm?'r&vanju potreba nekolike racu-
mara? | &ta ako stvar dalje iskompli-
kiijete zahtevom da takav Stampac
mora imati | veoma kvalitetan ispis?
A ne sme biti laser, zbog troskova
{ komplikacija, pa mora biti pravijen

kao tank?

L tom slucaju moracets da se po-
zabavite jednom posabnom grupom
matriénih Stampadéa pravljenih taka
da imaju veoma dug vek ltrajanja
pod izuzetnim opteracenfima, kako
U smislu nimalo neknih ambijanata
kancelarija, tako | u smislu meha-
nitke robustnostl kakobi zdriall vi-
#e korisnika, | tako danima. sedmi-
cama | godinama, Ovaj mode| je na-
menjen upravo takvim, tedkim, okol-
riostima rada.

Izrada, obrada

Cala stvar bl se mogla opisat jed-
nom jedinem vitalnem statistikom
tvog Stampaca — telak je 25 kilo-
grama. Poradenjo radl, epson LO
850 jo teZak jedva 10 kilograma, kao
| Hewletl-Packard Laserdet IIP. Cd-
mah @ [asno da je ovo proizvod
namenjen veoma vellkom stepenu
iskoriscavanja u amislu gotovo ne-
prekidnog rada. Kuda god | ma &la
pogledali. sve j@ daleko robustnije
(salidnije!) napravljens nego ono na
&ta amo se navikll u standardnim
Stampagima, Metala koliko hoteta,
i plastika sludl uglavnom za spaljni
amotag.

Glavu sa 24 iglice, odnosno njenu
puku veliéinu, jednostavno ne mo-
date da ne primetite (bar po toploti
nakon nekoliko minuta rada); tako-
de morate primetitl sajlu od pletene
dice koja pokrede glavy, Kakva razli-
ki od uobitajenoga gumenog na-
zubljnog kaidal

MNegde duboko unutra se nalaz|
| jedan ventilator, kojl se jedva | Gu-
|, all s& zato dobro cseca kada po-
stavite ruku na zadn|l desnl ugao
ftampata, Fokretan/e papira vas
u prvl mah mede fak | uplasiti (nas
jesta), er o veoma brzo | silovito,
tallko silovilo da se slo na kome s
nalazlo dtampad, sasvim normalan
kancalarijski sto. namanjen radu 84
racunarima, veoma ozbilino zatre-
a0, & o monitary na njemi da i ne

rezulati dobija/u emulacijom Epson
2500, pa smo 7a sve probe koristili
oVl emulaciju.

Emulacija kao emulacija, ima od-
litno uradenih stvar, all | (oGekiva-
nih} propusia. Majvecl propust ge

govorimo. Savet prvi: ovu zvar stavi-
la na neku veama &vrstu podlogu,
recimo betonsku plogu.

Silovitost se zapravo svodi na ve-
oma brz, all isasvim pouzdan | bez-
bedan,rad sa papirom po vasem |z-
boru, secenl Ad format ili pak har-
monika papir. Proball smo i jednu
i drugu mogucnost, u oba slucaja
bez ikakyih 8tetnih postedica. Na Za-
lost, nismo imali prilike da |sproba-
mo | automatsk| doturaé papira, ali
ako ja makar onakav kao na modelu
MT 222 {a najvarovatnije ja | bol|i),
vorujamao da je | to opoija o kKojoj
traba razmislit, uprkos vec poslo-
vigno visokim cenama. Najzad, bez
te stlovitost, kake bl Stampad mo-
gao biti tako bre?

uUnigest —

Dokumentacija, podrska,
emulacije

Fosto je sasvim |asno da |e Slam-
pa& namenjen zaposlenim po biro-
ima | kancelarljama, logicki sled| da
miora biti dosta paranoican, odnos-
no emuliratl neke priznate standar-
de u'ioj obilast. lzbor emulacija |8
ne samo dosta vellki (ukupno 6 mo-
guénostl), veé |e | edliéno odabran,
Tu su emulacije svih vaZnijih konku-
renata, kojih ima tatno dva: IBM
(Graphics Printer | ProPrinter) | Ep-
son (LG 2500). Za one ko|l posle
svih ovih godina Koriste &tampada
diablo, postoll | ta opecija, Nakon
dosta lgranja | potrofencg papira,
zakljudili smo da se u celini najbolji

Mol mikro

April 19680, godine

T Lo eso MT 330
Nominalna brzina, draft, 10 cpl 220 oim 300 z/m
Stvarna brzina, draft, 10 cpl 1068 z's 187 2'm
Mominalna brzina, LG, 10 opl . 73 78 2'm
Stvarna brzina, LG, 10 ¢pl a6 zs 5_9 zm
Graficka stranica, drafl 449 s 30.8 8
Grafika stranica, LG n".Té“é'_ - B22s
Draft = najbrdi moguél redim rada
LG = najkvalitetniji moguéi raim rada 5 M,
LG 850 MT 330
Performanse {_i_-i-"b:l_ S 1 ==
lzrada, obrada (1-10) o = g 1_?
chﬂrukcljx. komponenta (1- 10:‘ oy : 10
Priruénicl. podréka (1-10) % 'EI' 10
Kompatiblinest {1 -10) 10 4
Cena (1-10) VT T
UKUPNO (poena x 1.428), % 0 P 87

odnesl na obilje lontova sa kojima
Epson LG 2500 serijski raspolaze.
a MT 330, bag kao | MT 222 pre
njega. zapravo ima samo jedan lonl,
T|rnes Aaman. Ovo je dosta tipiéna,
pa mu to ne treba zameriti| uosta-
lom, za potrebe preduzeca, ovo je
verovatng | najbol|l font.

Podrika je wvec standardna za
=Ekonomskl biros, koji 58 sada re-
organizovao, pa se obracate |BIS
SYS grupi na staro] adresi. Dalako
vaznije je to dto je lzgleda ostala
stara ekipa sa starim nacelima, pa
gtampad odmah dobijate sa ugrad-
enim YU slovima; kao i ranije, kvall-
tel slova jo besprekoran, ¢ak | nat-
prosecan.

Uz stampat dobljate | dve knjldi-
ca, »Oparator's Manual« (40 strani-
ca) | =Applications Marnual« (oko
200 stranica). Obe imaju | indekse,
mada onl nisu bogzna Kakvi,

Elektrika, elektronika,
mehanika

Stampatt nismo otvarali jedno-
stavno rato $to je lsuvise noy, Med-
utim, Imall smo prilike da ga dobro
pogledamo iznutra prilikom pode-
davan|a trakiora za vudu beakrajnog
papira. Sta da kaemo, »Mada in
Western Germany« o najbaljam
smislu te radi, Sva jo masivng i oéi-
gledno pravijeno da traje, korpora-
clja Selko-Epson bi trebalo malo da
ga pogleda.

Posebne Iimpresionira  kalidina
sundera (dosad nevidana unutar bl-
lo kog stampata) koja sludi uplfanju
{apaorbovanju) zvuka To |stina ima
i nag Epson LQ 850, all u manjoj
kolidinl | sa ocsetno man|im sfekil-
mia. Za 24-ighéni matriéni Mampad
A3 formata, MT 330 |e neabiéno, da
bas ne kalemo nevarovatng, tih,
Cujete ga v, all daleke manje no
recimo nakl boljl stampaé (x kuca
Epson, NEG, Toshiba |l Fujitsu. Cvo

Moj mikeo 13




oOvo
‘ ROMAN ,

Ovo je Mannesmann—-Kienzle u TIMES ROMAN,

5 e s M e

bold,

je Mannesmann—-Kienzle u TIMES
underl ined,

6 cpl., bold, underlined, bold and
underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 7 cpi,
bold, underlined, bold i u rli . L halic, ittalle
bold, 1talic underlined, italic bold and underlined
Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 10 c¢pi, bold, underlined,
bold and underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 12 cpi, bold, underlined, bold and

underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 15 cpi, bold, underlined, bold and underlined

| Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES RCMAN, 17 cpi, bold, underiined, bold and underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES ROMAN, 20 tpi, bold, snderlined, bold and underlined

Ovo je Mannesmann-Kienzle u TIMES PS5, bold, underlined, bold i underlined, italic,

I italic bold, Italic underlined, italic bold and underlined

WA

smatramo veoma vadnim za ambl-
jente U kojima &e se naci ovaj stam-
paé; pored ucbltajene buke u kan-
celarijama. poslednje Sto Zelite jo
dodatna buka od Stampada, a kad j@
vt morale imatl, onda baram neka
bude mala dopuna najnovijem ogo-
yaranju za susednim stolom (pa da
s¢ lepo Informifete o lome ko |
kome 4ta rekao),

Kao | kod MT 220, | ovde se sva
podedavania vrée - gisto  elektron-
skim putem, odnosno kombinacl-
jom pat tastera na komandno tabli,
Kao | onda, nl sada nismo odaran|
ovim redenjem, all jo odlgledno da
Mannesmann-Tally insistira na bas
ovakvom redenju umesto. bode moj,
zastarelih  DIP  preklopnika, Na
#lampatu postoje po jedan paralal-
nl (Centronics) | jedan serljskl (RS
232C) veznik, Unutra postoje masta
£a prodirenja memorije (za dalih 32
Kb} | za dodatne font kartice (jedno
masto).

Performanse

Kao S1o se iz prilodens tabela vidi,
do sada najbrdi Epson LG 850 je
morac u svim testovima da ustupl
tron osetno brieam. ali zato nimalo
lodijem, MT 330, Istina, nisu name-
njen| [stim korisnicima, a | cena su
im | to kako raziiéite, ali bolje |e
bolje, pa kako god gledali,

Imeresantan j@ jod jedan elekat,
i to |0 stepen korelaclje izmedu no-
minalne | stvarne brzine rada, Ma-
ravno, laku | jedni | drugi, ali ova)
put enl drugk latu mnogo manje. MT
A30 o oko 60% brii od epsona, pa
ako znamo da je Epson LQ 850 ne-
obléno brz Stampad, onda MT 330
postaje narogito brz Stampad. Tek
tako shvatite koliko mnogo znati ta
razlika u brainl,
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Zivot sa MT 330

Stampaé |e bio sa nama desetak
dana. Sav posac smo Stampall po-
modu MT 330 |, jednostavno reéeno,
ramaramo mu samo jedno: postoja-
nje jednoga jedinog fonta. Jeste da
(& dobar, ali nekako ‘|e usamljan,

Zauzvral, graflka e zaista odlic-
na, a vertikalne linije, posabno pro-
blematiéne kod matricnih Stampa-
ga, najbolje su od svih koje smo
dosad vidali, bolje dak i od MT 222,
Sliéno se odnosl | nasposabnoest ni-
jansiranja lzmedu crnog | belog
~ ppet svakako matiu najboljima.

Posehno skrademo patnju na do
sada ubadljivo najbolji  kvalltet
Gtampe na matricnim Atampadima
u majjednostavnijem (draft) rekimu
rada. Slova izgledaju daleko lepss

i Page Edit Style feljmt Bick Wi

no kod naseg epsona, a | dalje ve-
oma osetno bolje od svih 8-iglicnih
dtampada Koje smo videll {naravno,
u draft refimu). Odusevlijavai brzina
rada; tu ovaj model jednostavno ne-

ma konkurencije, Ponavijamo,
u ﬂluﬂﬂlﬂ vide korisnika, ovo |e ve-
oma vaian faktor.

Pogled na tabelu ce jasno poka-
zatl da je, prema nadem slstemu me-
renja, MT 330 zaslulic da bude
«MNatprosetan« | da mu samo malo
nedostajepa da bude | sPreporu-
fanls, Ovde smo dufni jadno malo

‘abjasnjenje. Naime, ova] proizvod

gm nalazi negde na tesko uhvatljivo)
granlcl lzmedu «kuéne« | »profasi-
onalne= oprame, odnosno opremea
namenjens korisniku-pojediney
| preduzedima odnosno vecem bro-
ju korisnika. Do sada se nismo mno-
go bavili ovom kategorijom oprema

jednostavno zato sto u Jugosiavij
ona nije bila mnogo rastupljena
Madutim, prili¢no je jasno da fe | na-
e triigte postalo zrelije | probir)ivie
|e, pa cemo se | mi tame prilagad-
avati.

Sa oocenom Stampada MT 330

i dalje imamo problema. Dole prika-

Zare ocene se ipak odnose na nekl
»kugnis nivo. Bez obzira na to to nl
Epson LGQ B850 nije mnogo jeffin
loko dva puta skupl|l od recimao LQ
400, koji @ «kuénl+ model), migane
bismo nazvali kancelarijskim &tam-

pacem; dobar jeste, all nije tolika

dobar, Ba druge strans, MT 330
En syemu suded| upravo toliko do-

ar, pa se postavija Sltnnja ocane
& obzirom na cenu. Gim je name-
njen vacem broju korlsnika, nl cena
mu se ne mode posmatratl kroz priz-
mu cene za Nizu kategoriju ured-
aja.U kancelaris|kim vodama dall bi-
emo mu glatko ccenu 9, a 1o bl ga
bacilo iznad 90%, prave u Kalegorl
ju »Preporutujemols. Podlo apse-
lutnog zaprave nema, prediadema
sledede; ako ste pojedinac, vadl do-
le navedena ocena, a ako ste predus
zade,  vall ocena «Preporufue
jamole.

Qdlican profzvod, obaveeng pa-
gledajte za potrabe firme
Unitest = Mo| mikro
April 1980, godine

Uni est

s A .
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PROMENE I NOVITETI AMIGADOS U 1880. GODINI

Prijateljica ¢e pospremiti sto

ALEKSA SUSULIC 3

K orlsnlel ratunara su éudna

bida, Mogu se podeliti

— grubo Uzev — U dva kata-
gorije: jedni bi bili — recimo - ne-
kakyi racunarski nojevl, tf, oni koji
zabijaju glavu u pesak i o raunar
ne el da znaju bilo §ta sem za
rezultate svoga ulozenng rada. Dru-
gi su opet mabtarl koji Imaju vizije
o Gudesnim masinama svestrans
upotrebe | nenadmasne brzine, Gi-
taocikoji spadaju u one prve neka
mi ne zamere, all neka mimoa pre-
skofe oval tlanak. A mastarl, letadl
na krilima svoje fantazije, neka raz-
matre zajedno sa mnom &ta bl 1980
godina mogla doneti nova 28 nasu
prijatafjicu, tj. amigu.

Majprijatnija novost: ARexx Ge

astati deo operativiog sistema.

gl.a |8 to ARexx, protitaceta nesto
nite. Nadamo se samo da e mu
sudbina bitl lepsa od sudbine IFF
koji je takode trebalo da postana
unlvarzalnl ‘standard za razmanu
podataka na amigi, alk s8 — sam
grafike | zvutnih datoteka — nikad
nije uspaoc da ukoren|,

Druga novost ée bitl slova u meri-
lu po zelji (scalabie fonts). Korianici
DTP-a ve¢ dugo Znaju taj pojam.
Res (& o u bitl potpuno drukdijem
prilazu akranskom prikazu zna kova:
umesto bitmapiranom matricom ta-
taka sloveo |e zadato svektorskis,
s matematidkim oplsom sagmenats
krive od kajth js sastavljeno. Upravo
zahvaljujuél tome sada ce bitl mo-
guénl ekranskl prikazi u bllo kom
slovnom stepenu, & uledno te bitl
omoguden ispis na dtampatu kol
ée bitl bolll od Ispisa na ekranu, To
ta dakako otvaritl put | U vecu mad-
usobnu usaglagenost DTP progra-
ma 28 amigy, kojl de rutine za cria:
nje slova moci da preuzimaju od
pperativnog sistema

Ikone e se poboligati | podneda
| proporeionaine natpise (sistemski
gditor [kona leonEd je dosad dopu-
Stao samo dva slovna slogn, topaz
819, koji su u ROM-u masine | vazlll
8U | za natpise na radnom stolu),
Konzola fa ubudude Imati neposre-
dan dostup do rasporeda znakova,
#1o u [edrostaynom jeziku znacl da
ce upnu:lﬂu setonja | lepljenja iz-
medu raziigitih aplikacija najzad
mocl da promde, Mokda demo sle-
dotl put modél da upotreblisvamo
podapisak Clipboards u dirgktoriju-
mu Devs. ko|l @ dosad po pravilu
ziaplo prazan | nelskoriStan?

Manje vaZna novost — za krajnjeg
karignika all ne i Za sistemake pro-
ramare pri CBM = biée delinitivno
rdvajanje svih preostalih BOPL
u DOS naredbama, Ko|l o bitl pre-
vedonl u C (BCPL j@ u bitl »predakes
jezika C)

Kao &to se ved dugo najavijuje,
diskete éo najzad korlstitl FFS (brai
datoteénl sistem), kojl viasnici twr-
dih diskova na amigl ved poznaju.

Bice poboljfane i neke druge funk-
cije zapisivanja na disk {record loc-
king [notifikacija da bi program mo-
gao znati da i ja datoteka izmenje-
na il nije). Svaka datoteka ¢e ubu-
dudce mocida ima dva imena (!} tako
da ¢ée se npr. tabela moéi da sprami
kao tabela | lekstualna datoteka
istovremana, &to je priliéno velika
uiteda prostora na ved lonako tas-
nim disketama.

Workbench d¢e bria prikazivati
Ikone | otvarati fioke. Zahvaljujuci
stvamom multitaskingu navodno vi-
&a nace biti potrebno gledati oblagi-
tm Z-7-Z- umests pokazatelja misa
- moci te se izabratl lkona pra ne-
go 5to se obnovl ciava fioka, Bice
sve vide standardizacije. Movi Work-
bench ée, na primer, staviti korisni-
ku naraspolaganje standardni pro-
zor za izbor (requester) za font il
datoteku. Poboljgani su | nadini iz-
biora i pomeranja ikona | poziv za
tistadicu (Cleanup) koja sreduja
lkone u flogl, Lenétinama <a biti
olaksano prekrajanje Startup-Sequ-
ence; ito budate htall da ucitate pri-
likom pokratanja jednostavno cate
uvusi u fioku Startup, & za ostalo ca
sa pobrinuti OS5, Uprkos tome bice
najzad na raspolaganju celoakran-
skl ASCIl editor, verovatno kom-
paktnl|l od MicreEmacsa, komplel-
nlji od Eda, priruéniji od NotePada
| pregledniji od Edita, Treba napo-
menuti da to na kalost nije bogzna
kakav napredak, jer bl nam bio po-
trabniji jadan — najvite dva - dobra
tekst-procesora nego pola tuceta
raznih. Upravo zbog toga se velikd
veting kKorlanika zadriala na uve-
nom TxEdu. On ne zauzima nl punih
30 K, brz je, kapacitetan, prilagodljiv
(PAL rezoluciji se npr. prilagod|
automatski), jevtin | podnosi stotine
I stotine K teksta.

Ma dolaze vite u obzir guruove
Sifre: urmaesto kriptograma koje niko
nije umoo da dedifruje ako sa ne
posludi gomilom priruénika, sada
t# gurd meditirat] na engleskom,

|ﬂ| Mgkl
sor e

'LL|T|1'||‘|
ain Yiew Pres
from Fintasia 5
I oyou v k.,
M tAEn View Pregs,

Mema novosti o eventualnoj amigi
3000, | dalje su na snazi stare prog-
noze — MEA030, kormpalibilnost sa
dosadagnjim modalima, otvoranost
za prodirenja; Niko ne pominje ni
kada bismo mogli da je ofekujemo,

Mi u veri 3a bilo kojim od nabroja-
nih noviteta nema jemstva da se
mogy oéekivatl ved sa verzijom
Workbencha 1.4, All u svakem slu-
faju su na putu i ukazuju pribliEno
na pravac kojim je amiga krenula:
pravac swe profesionalnijeg, sve
standardizovanijeg | sva intuitivni-
jeg radunara, Koji ima doveljno am-
bicioznu  koncepciju da ostavija
otvorang  bezmalo nepredvidljive
moguénosti poboljgan)a, prodirenja
I obnavijania.

AHexx jo sistemski programski
jzik (interprater), preuzet premajezi-
ku Raxx sa IBM mainframe ratuna-
ra. Fexx j& akronim za Restructured
Extended Executor, koji je razvio
Mike Collshaw u angleskim labora-
torijama |IBM. ARexx j& varna imple-
mentacl|a tog jezika za amigu. Njen
autor ja William Hawes

Rexx ima izuzetan korisnicki In-
tarfajs; nema valikin prohteva u od-
nosu na korienika; moguénest de-
bagiranja mu e usavriena; mole da
potera spoljne aplikacije | da komu-
nlglra s njima, $to emoguéava inte-
graciju softverskih paketa kakvi do-
sad nisu bili poznati U svelu perso-
nalnih raéunara,

Program u ARexx-u veoms |e na-
Iik script datoteci na amigl il batch
datotekama poznatim |z okrulen|a
MS-D0S. Ukratko, red je o ASCII,
dakla &listo tekstualno] datoleci, od
redova koji mogu da sadrie razma-
knice, naradbe odnosno kljuéne re-
¢l ARexx, simbole | specijalne zna-
kove. All pravo blago, ono koja nam
je dosad nedostajalo ked naredbi
Amigal0s, to su promen|iva, ma-
trice, brojke, petlje. bogatlji spisak

Novi Microfiche Filer
& interfafsom ARexy

I mETL TS BT P E ’L
— L R TV T
=

Forth, version L.BB.RIN. K Sharewee vercion of Tanih
Runable fron the warkbench, comes uith il

=

pperatora | opcija trace koja nam j&
poznata iz raznih interpreta, a uo-
stalom | |z AmigaBasica, | koja ve-
oma olak&ava debagiranje naredbo-
davnih sekvanca,

Kao kljuénu pradnost valja pome-
nutl da ¢e najzad multitasking ami-
ge motél da dode do izraZaja. Lepo
ja da tovek moZe da formatira di-
sketu a da pri tome ne mora da
izlazi Iz WordPerfecta, all 1o nije
ono 5te bi mogio da se nazove mul-
tilasking, Kako se vec sam sistem
(Kernel] obilato sluZi moguénoséu
slanja poruka medu procesima,
skoronema korisnickog programa
koji bi iskoritavan mogucnosti ko-
munlciranja s drugim programima.
Sada te se komercijalni programi
sva wvise slukiti ARexx interfejsom
i to te omogudavati stvarnu komu-
nikaciju | interakeiju medu njima,
a sav softver te vrate moci de koris-
nik prilagoditi svajim potrebama, Za
korisnika ce to znaditl novi skap na-
redbl, & naredbe koje su ugradene
u neki program sada postaju do-
stupne i iz ARaxx-a.

Softverski paketi ce se modi pisati
tak bez korisnitkog interfejsa kojl
&e kra/njl korlsnik zatim formirat] po
svojlm dellama. Takav te na primer
biti PageRexx 30, varijanta Page-
Randera 30 bez bilo Kakvoga koris-
nickog interfejsa = puki »domadine
z& ARexx makro naradbe. Pojavijuju
ga ved prvl pokugajl madularnih ale-
menata koji bl uz pomod ARexx-a
pruzill jog jednostavniji | unitormniji
korisnicki interfejs. Tako sistem
TASS (nema veze s5a sovietskom
agencijom za Stampu, cdnosi 58 na
projakat amaricka firme Mindware)
omoguéava pozivane razlicitih mo-
dula = npr, izbornog prozora 2a spl-
sak datoteka (i displeja tekstualnih
zapisa ||l knmandne table za za po-
desavanje palete - jednostavnim
pritiskom na prethodno definisana
kombinacije tasiera, Ukratko, prad-
nostl ARexx-a ée biti dostupne
I =nojevimas= koje ranima pre svega
da &to bolje iskoriste radno vreme,
a ne zanimaju |h | pojedinostl opera-
tivnog sistema na kom rade. Na iaj
nasin ime ratunara dobija sve vrd-
éu podlogu: polako amiga postaje
zalsta jedan od rrniprﬂdunralljlvllrh
ratunara na tréistu, postaje prijate-
ljica bar u prenesencom smislu redi
(#na sa da 88 na ovom svelu neke
stvarl rade iskljugive s pravem prija-
taljicom). Ako se spoljni proizvodadi
softvera vise potrude da lzbegnu
bagove (pogotove one smrionosne
kojl zamrznu madinu), ARexx bl mo-
gao postatl dosad najoodiuén|l ke-
rak U razvolu AmigaDOS-a,

U skladu 8 najavama su neke sof-
tverska kuce | privatnicl vec izdali
programe s Interfejsom za ARexx.
Takve su na primer nove varijante
softvarskih alata DigiPalnt I, Delu-
xe Video |, MicroFiche Fller Plus,
PageRender 3 D, SuperBase Profes-
sional, CygnusEd Professional,
LEdit, DME, PCLO | HandShake;
a | TeEd Plus se tsporufuje sa, do-
dufe okljastrenom, verzijom ARexx
| 8 naredbama ARP (AmigaDOS Re-
EJacamnnt Project = all o tome ne-

om drugom zgadom),

Oval &lanak je napisan na bazi
materijala protitanog u revijama
Amiga Transactor, Amiga Plus,
Enigma | Amiga Magazine,
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Mis je pripitomio slona

DEJAN V. VESELINOVIC
& verujemo da treba § mno-
N go redi predstavijati pro-
gram Za obradu teksta
WaordParfect; o verziji 5.0 smo ved
?isali u Mom mikru (septembar

888, str, 35—-37). U meduvremenu
sa pojavilo ni manje ni vise nega 11
meduizdanja, s ciljem da ispravijaju
manje ili vace gredke potetne verzi-
i@} ena su bila dovaljng mala da ik
autorl nisu cak ni =krstili«.

Verzija 5.0 je uvela grafiku u ovaj
program, | to na nagin koji su od
onda veoma festo imitirale druge
kute sa sliénim programima {recl-
mo, WordStar): misll se pre svega
na prikaz =Previews. Nije zahvalno
upustati se u diskusiju u kojoj meri
su kopije dostigle Ii prestigle uzar,
all pstaje injenica da je ovaj pro-
gram bio dosta hvaljen upravo zbog
lzuzeinih  sposobnosti  unofenja
E;aﬂka u tekst, kao | zbog odligénog

ratanja samim slovima. Kako
u smislu sadriaja, tako i U smisly
lorme (razni tontovl, meSanje fonto-
va, Itd:).

Uprkos svemu tome, joi onda
smo ukazall | ne neke dosta nera-
zumljive mane ili propuste, recimo,
nedostatak podrikes za mi%a Il te-
fkace u vezt 8 plsanjem lole sloZani-
jif farrmula. stina, nl sama firma nl-
kada nije tyrdila da je program na-
menjen stonom izdavadtvu (dak je
te jasne negirala), ved obradl doku-
maenata, all ipak, mana |e bile.

Varzija 5.0 se pojavila na tréldtu
U maju 1988, godine; od sredine |a-
nuRra 1990, godine jo WordParfec
Corp. na tréiite poslac novu verziju
51 Odigledno je ulokenc veoma
mnigo rada, all ovaj put. sa veoma
osatnim razlikama u pristupu u od-
nosu fna prosla vremena.

Raste li, raste...

Najveda prednost (Il mana verzije
51 o u joi vecem obimu svega;
cena, moguénostl, prednosti, diske-
ta | prirugnika; ledino $to se smanjl-
lo & zamerke | nedostacl, Verzija
5.0 |a imala prirutnik od oko 500
stranica, a verzila 5.1 Ima priruénik
od 1.100 stranica; 5.0 se dobijao na
12 diskata, a 5,1 dolazl na 11, all su
neke od njih u arklviranom (komprl-
mavanam} stanju, pa lo (zade kao
da in e 1415, |sto vadl | za broj
opcija | moguenostl, Kojih e sada
ceelne vide, all akcenat o drukd)l
na ranije, Posveticemo se samo no-
ungmn.u ova) verzlfl,

k | latimican pogled na novu
virzl|u uknzuje na to da je firma i te
kako sludaln zamerke | zahleve ko-
rispika; ubadeno j@ mnogo onoga
ito jo nedostajalo | dosta onoga dto
16 veoma korsno, O tlome temo vise
male kasnlle, all odmah valja primea-
1tk pe nama najva2ni|l efekat u izra-
zitu korist korlsnika.
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U svaki program modete unedo-
gled dodavati raznih mogucnosti,
all kad- tad morate platill | raéun: to
ja sve teie | teie snalaienje u pro-
gramu. Ved [e u prethodnoj verziji
postalo dosta tedko snaci se u obilju

opcija, u ovo] bl verzijl sve bilo joi

tete da autor| nisu stali zauzell stay
da je dostignuta kriticna masga za-
petljanosti u &vor, koji sada mora
biti razresen ili »oda mast u pro-
past«. Ako znate da skoro svaki me-
ni koji se poziva nekom kombinacl-
jom funkcijskilh tastera e tastera
Alt, Shift | Ctrl ima bar po jednu
opclju vise, od kojih mnoge opet
imaju svoje podopcije, izvesno se
pitate kako olakiati pristup do tog
obilja? Odgovor 58 zna: pomodu
misa | padajuéih menlja (cdnosno
PULL DOWN MEMUS).

Mis i padajuci meniji

Najzad, posle onoliko kukanja
| moljakanja, autor su unali podr-
‘Bku za misa; na svu sredu, to su
uradill dobre. Podimo od menija.
Nije lako pamtiti gde se $ta nalazi
kada Imate ravno 40 (1) osnovnih

odopcija, koje k tome | nisu bas

ogzna logitno sradens. Jeste, mo-
iete skratitl put pomodu makro ko-
mandi, all onda morate njih da pam-
tite. Povrh svaga, stalno nedto do-
dajete, uvek iskresne neslo novo za
korisnika da pamtl ili da se obrada
ggromnem prirugniku, Vreme je za
renije,

Njih trria @, nalaze sa na vrhu ekra-
na, modete ih videt! stalno ili sama
po pozivu, A pozivaju ss miserm i
pritiskom na taster Alt, ukoliko ste
prilikom instalac|je rekll da tako tra-
ba da bude (Shift+F1, 2 4, 4
#¥as«). Imaju sasvim logiéna Imena,
koja navedimo sa brojem opeija iz
menija U zagradi: File — Datoteka
(11), Edit -~ Obrada (14}, Search
~ Tratenje ﬁ%. Layout - Raspored
{12), Mark - Oznadavanja (10), To-
ols — Alat (13}, Font — Tip slova
{12}, Graphics - Grafika (6] | Help
~ Pomod (3). Ne radunajudl posiad-
njl ekran, Imate neposredan pristup
da tadnao B85 opcija, Sto je vise nego
duplo U sdnosu na proste Kemblna-
€lje funkeilskih | druglh tastera.

Sam broj ved¢ ukazule na preky
potrabu ove novine. Skrenull bismo
pa&njuna poslednji meni za pomog,
huﬂ odmah nudi tri podopeije: Hel
= Pomod, koja (o za raziiku od ranl-
le osatljiva na kontekst [Context
sonsitive), odnosng odmah vam se

nade pri ruci Upravo za onu operac-
ju koju ste prekinuli da biste zatrazi-
li pomat, Index — Indeksno poplsa-
ne meguenosti | Template — raspo-
red funkcija po tastarima na vige
vrata tastatura, Cdliéno resenje, na-
rodito za potetnike, mada uz ogra-
du da ekranska pomod nije bad
uvek u kenteksiu operacifs.

U gotovo svakom menlju éete od-
mah primetiti trl vrate oznaka opci-
ja: Ukoliko jo opcija napisana jedno-
stavno, mofe se upotrabill admah
i nema podopeija, Ako je uckvirena
srednjim zagradama, zahteva neku
predradnju, najéesce odradivanje ili
daefinisanje bloka, a ako iza opisa
postoji strelica udesno, ima podme-
ni ili podmenija koji ¢a s& na poziv
pojaviti desno dole. Ovakay struktu-
ran raspored veoma pogodije svi-
ma, starim | (posebno) novim korls-
nicima, jer vas lepo logiéki vadi kroz
program.

Podrika za misa je isto tako do-
bro osmiéljena | obavijena. Za ovo
postoji jedan |ednostavan test. Oz-
nadill smo jadan blok teksta. Zatim
smo misa dovell na sredinu pasusa
I pritisnull levo dugme, Ako se geo
blok oslobodi oznake, onda imate
posla sa krpedem: na sredu, desilo
sg ono sto je | trebalo da se desi:
samo teks! od podatka oznake do
masta na koje smo dovell kursor
oslobodio se aznake, a sve iza kur-
gora |e ostalo oznadenc. Naravno.
Erlzlvanje manija, skrolovanja | po-

retanje opcija teklo je bez greske.:

Razmena podataka

Sve veca sloZenosl ovog progra-
ma sve vide kompliku|e razmenu po-
dataka, all | [siskuje sve bolju raz-
menu podataka sa drugim progra-
mima, od grafiékih do onih za una-
krana proratunavanja. Autorl su se
na vioge nadinaveoma potrudili
u vazi s lim,

Frva, unos graflke. Program za
konverziju j& ranlje podriavao tride-
satak drugih programa, a sada ih
podriava oko BO. Katemo »okos jer
ta] broj obuhvata | po dve verzije
Istog programa, verovatno u sluts-
evima kada j& u njima doslo do

itnljih [zmena u grafidkim rezimi-
ma racla. Podrian! su avl lole pozna-
tijl formati [(CGM, .GEM, .PCX,
TIFF, HPGL, DXF, itd} na jedan od
vite natina: neposredno, putem
programa GRAPHENY {Graph Can-
vert) [l pomotu programa GRAB
u samom WordPerfectu, Oval po-

Evo nasih slova:

&.&,6,6, ¥,8, 3,
2.8, 8, 2

wrdery fned, Line printer 16,56

€,8,6,¢ ¥,8 8, ¥ bold &&6&,68, ¥,8, & ¥
BiA 6 0. 5%, ota & inderiiied, Oouias 1o

undor(fmed £.8.¢.¢, 3.8 &, 1, Lhe6 18 8 3 bold |

Lhmd,Le.;.!.hndchj,:d,l,t

%, bold E,E:e,é. ¥,8, & 5,

bold i underlined, Courier 10

underlined

slednjl doslovnio zgrabi sliku ekrang
| saguva Je u matiGnom formatu, ni
&to kao ~Pizazza. '

Grafitka podraka obuhvata zs
mNogo programa, pa cemd pom
nutl samo one najpoznatije’ Laty
1-2-3 ¥, 20-3.0, Borland Quai
AutoCAD, Hamvard Graphics, Boe
ing Graph, Chemtext, Framew
Freelance, porodicu  prog
GEM, MathCAD, M5 Chart, PC Pa
Plus i Paintbrush, Reflex,
Graph, SuperCalc 4, Symph
Versacad, Windows, itd.

Za koriznike programa za ung
ne proracune (spreadshest) pos
cak dve bitne opcije. koje se od
samo na sledece programea: P
Perfect V. 3.0-5.0, Lotus 1-2-3
1.0-2.2 | Microsoft Excel ¥,
WordParfect razlikuje dve vrste
Za 53 ovim programima.

Prva vera se odnosi na. «tlish
unos podataka; dakle, vi nesto pro
radunate, unesete tu tabelu u WE
I to je to. Ovu standardnu opsraciil
moZete izvesti sa mnogo vedim bie
fem programa od onoga k|l sma
malopre navell, Sto ste unall, tadn
biti sredenag kako hocete | tako od
Stamipanc. To sg i zove sUnoss,

Madutim, £1a ako dode do znadaj-:
nih promena u tabelama za profme
cunavanje dok vi kucate tekst ili ngs
kon kucanja? Do sada, jednostavno
biste morall sve ponovo da unesets,
a sada za to vife nema nikakve pg-
trabe; jer postoji | druga opelja, nas
vana wpovezivanje- [LINK). Ove e
dinami&ka veza koja registruje | go-
tove potpuno automatskl unos! sve
lzmene u proradunima | U varzlji
Ista tabele u WordPerfectu. Kads
iednom dafiniéete mesto tabele, sve
naknadne zmene ce biti automatskl
unete u njene obeverzije Briljantan
potez,

Editor formula

U svim prethodnim verzijama pros
grama, kucanje iole sloZenijifi for
mula |e bilo, blago redens, musan
proces. Mnogl, pa cak i mi kofl ne
kucamao farmule Sesto, alill smo e
na to, a onl kojl su hteli mnogo:
formula morall su da korsta 0l
ChiWriter {lak | brz, all slabafan), il
Tex (glomazan, modan, ali U nakim
stvarima veoma ograniéen | skup),

Opclja kojn se ovim bavl nalazl
seu manlju za grafiku (AlR-+FB, 6]
Deluja nalvno | bezopasno, all nije.
Baca vas 0 potpuno grafiéki redim
rada, uz prethodno  definisanie
opclia kao da |8 ret o slich Zatim
vidite poseban akran, U donjem de
lu unpsite sadrial formule | raeoe
komands za oznacavanje matema-
ticke simbolike, a isfbvremanao dobl-
jate prikez rada na garnjem akranu,
Skakatl iz jednog u drugl molete
standardnom komandam «Switchs
(Praklop) (Shift+Fay.

Ovo je proba novih fontova u WordPerfect 5.1 programu. __T !

underlined

S.L.0.8 3.8 8, ¥
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Automatizaci|a ¢ dosta dobra, re-

~gimo, vi unesete formiulu koja ima

ru tri nivoa lznad razlomacke crie
ispod nje. Zatim kursor vratite na
potetak | izdale komandu da s
unese kvadratni koren. Oznatite po-
lje koje treba da bude potkorena
velicina | -program sam proratuna
pstalo — vi jednostavno dobijete lep
karan tamo gde ste htell da ga ima-
te. MoZda rvuii Komplikovano, ali
yarujte da nije, lako |2 i brio, cak
toliko da =e stvarng pitamo ko Ce
nakon |edne demonstracije da se
yratl na ChiWriter, a bogami i na
Tex, i to upravo zbog veama sloie-
nik formuta. Ne zaboravite da povrh
gvega imate i misa,

Steorenu formulu moete poye-
£avati, smanjivatl, premesiati sa led-
nog kraja ekrana (reda u Stampi) na
drugi | uopste, igrati se njome do
basvesti. Impresivoa. Jedino ograni-
penje ovde jeste da vas Sampad
mora bili sposcban da radi u grafié-
kom rezimu; drugim reéima, jedino
sa ne sme koristill lepeza (deaisyw-
heal), & Stampad moZe mirne duse
biti bilo kakav matrién| ill lasarski,

Jesta da smo dugo Sekall (od ver-
zijp 4.0, 1986, godina) da nam ovako
nedto daju, ali smo | dodekall, Vre-
delo jal

Generisanje tabela

8yl kajl mnogo rade sa tabelama,
a ml spadamo W tu grupu, znaju
Kako [@ uprkos svemu tesko spako-
vatl neku veliku tabelu na ponekad
suvise mall list formata A4, Uopste,
rad sa tabelama je blo muka Eva,
Bar do sada. Od sada, na raspolaga-
nju vam je generator tabela (Alt4 FT,
2), Bitata prebaceni u meni za stva-
ranje tabela. Najved| dozvoljen bra)
kolona je 32, a redova 32 765, valjda
vam je 1o dosta. Na ekranu ceta vi-
detl praznu matricu u keju lzvolite
unetl 8ta god vam dusa 2ell. U okvl-
ru opcija, odredite osnovni font,
spacijaine isplse gde hotels, stam-
rarsku efakte, atrnbute | tako dalja,
jednostavne kucajte. Meduproradi,
uokvirenje tabels, podela |zmedu
stubaca | redova, uklapanje U mar-
gine — sve to spada u obaveze pro-
grama a ne vase.

&te | jo8 | najlopSe, say uUnos
podataka u tabelu se odvija na
anom mestu u tekstu na kome ta
tabela treba da se nade, tako da
admah vidite sve afekte unosa; dru-
gim reéima, okvir tabele se supar-
ponira na od vas odreden prostor
ni stranici, Sve je priliéno automati-
zovano: ako recime u prostor kojl
st prvabitno predvidali za naslove
redova deljeni tekst e moie da sta-
ne u jednem redu, cela tabels do na
tom mastu blll prodidena za jof |e-
dan red, Naravno, vl molete smanjl-
t tip slova Uil prodict 1a] stubac,
Kao | jof mnogo toga, all poenta e
dan jo vas rad u vez| an formatiranjem
avaden na racionalne moguc mi
nimum,

Jadnostayno nije moguino oplss-
1| &ta sve moke; najzad, o toma ima
24 stranica prirutnika, Zato naved|-
ma aleded rcdmh. Pre godinu da-
na, napravill smo jednu tabalu na
koju smo utro8lll puna tri sata rada;
fzvukli smo e iz arhive | koristedl
ovy funkclju, ponovo uneli celu {a-

This prints all charactars
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baly, naravno uz Stopariou. U prvom
pokusaju, kada smo se ek upozna-
vall sa ovom opéljom, izmerlli smo
26 minuta, ili 14,4 % od prathodno
potrabnog vremena — uitada od
§5.6 %. U drugom pokugaju zavrsili
smo za 18 minuta, [li za samo 10
% wremena, pri temu |8 glavno
ogranidanje brzina kucanja,

Me zZramo £a vas, all 2a nas jg ovo
pravo otkrovenjs. i

Nacionalni znaci

| ranije je postojala mogucnost
§tampanja nacionaln/k znakova, ali
jg bila u najvecel mari cisto. aka-
damska; 1 vam je bic potreban [a-
ser, ta fontovl uraden| spolja, te ove,
te ono; ukratko, pisi propalo,

Sada vam treba samo Stampat
koji moe da radi u grafickom redi-
mu (bilo kakay matriénl ili laserskl),
Uiz male truda | bez apsolutng bilo
kakve spoljne pomocdi, molets defi-
nisati sopstvenu YU tastaturu | bez
muke dobitl direking na stampadu
sve. all bas sye nase znake svih
naroda | narodnosti, da ne pominje-
mo agzoticne grupe |jubitelja kata-
kana i hiragane. Nirvana!

Kada karemo sve nase znaka, mi-
slimo naravno na sve znake u latl-
nitnom pismu, all | na srpskaj, ma-
kedonskoj, bugarskoj | ruskej cirill-
cl, kao | opste na svim jezicima
avropskih naroda, 8 bogami i na ha-
brejskom. Mogucnostl zastepljuju
um: recimo, molete otkucatl nek
lekst na latinicl, & zatim ga makro
komandom pretvoritl o Ciriticu il
obrauto.

Ne zname z& bilo kojl jezik manji-
na kojl 52 u Jugoslavijl danas govori
{ukljutiu|us! ruskd, bugarskl, slovad-
ki, rusinski, albanskl, itd) kejl nije
cbuhvaden moguénostima nepo-
sredne tampe. Podvlagimo da od
ponudenih lastaturnih rasporeda
mokete lake dobitl raspored pone-
kome svom standardu, Gime sa
praktidno eliminise bilo kakva te-
dkota za uspostavijanje vere jezi-
k- raspored,

To je ono 8to se stampada tice:
ostaje usaglasavanje onoga 5to co
hiti &tampano sa onim &0 vidite na
ekranu, Ukolike imate karlu Hercu-
lag (Il CGA, problem (i dalje) ostaje
vad, lzvollte, snadite se.All ako ima-
to kartu EGA ili VGA, onda namate
problema, snadll su &8 onl za vas.
Sama probacite svoju video kartu
u jedan od dopunskih regima {una{
sa 512 karaktera: Shit+F1, 2,1, 5
| eto vam nadlih slova na ekranu,
Jadino Sto vam ostaje da uradite
|este da odgovarajucim tasterima
dodalite pojedinadna slova i tako
rapravite odgovarajuci raspored na
tastaturi,

Postoje | alternative, a to o da
upotreblte nekl spolinl program za
unos nasih znaka u memoriju karte
EGA i MGA; no pazite, prvl pul ka-
da Iz tekstuninog pradete u grafidkl
redim rada, najverovatnije Gete
usput lzgubitl | nasa slova. Katemao
epajvarovatnijes  Jer  jednostavno
pemano vramena da isprobamo sve
takve programe, a to se nama dogo-

Mema nikakve sumnje da je Word-
dilo sa svim programima koje smo
probali.

Parfect 5.1 na putu do savréenstva
udinic vellki korak, ali put j8 jos
dug. Ima | grasaka u tim koracima.
Neke su sitne, neke irltirajuce, a ne-
ke ne bag naivne.

Ako zatraZile da vam se prikaiu
skrivan| kodovi kako biste ib cbrisa-
Ii, varujemo da cete se zafuditi kada
poénete da pokredele kursor po
ekranu. | mismo ! Slika sa kodovi-
ma te podeti- nimalo elegantno
- da titra, 8to se nikada ranije nije
dogadalo. Ovo zalsta ne umemo da
objasnimo a, bezbednosti radl, pro-
verlll smo na viSe ratunara §a raz-
nim video kartama. Nije straino ali
|e neshvall|ivo, jer je potpuno ne-
otekivano i nepotrebno,

Veoma nas |8 iritirale to da su
autori lzmenili  graficku fbdu,
Razume se da su svi prihvaceni
standardi (MDA, Hercules, CGA.
EGA | VGEA) jostu, ali grafidka pobu-
da je izmenjena, pa veznici kojl su
pam ranije omogucavali veoma vi-
goke rezolucije od 1024 x 768 sa
nasom VGEA kartom | mullisync mo-
nitorom sada ne rade, Degradiran|
smo na obitan VGA redim, kajl po-
ste onih boljih redima deluje bezvez-
no, Slaba nam |e uteha to §to nas
autori u priruéniku abavestavaju da
stalne razvijaju nove wvezne pro-
grame,

Viasnicl kKombinacije Wyse 700,
platite, vas su potpung kzbacill iz
igre. | mnogl drugl bi mogli da pla-
fu jer ¢o prilikom |nstalacije Stam-
pata primetili da mozda postoje
| dopunske meguénosti rada njiho-
vog Stampata, kao recimo prelazak
iz rezima rporiraile U »landscape:
— all uz pozeban disk koji se dobija
od autora za daljih 10 USD.Mada-
ovou sustini nije nelogiéne (jer kada
bl ama bad sve strpall u potatnl
paket, verovatno bi imao 20-30 di-
skata), ipak nekako ne mokemo da
ga ntrgname utisku da nas pomalo

aru.

|ating ja da Gete modi iz programa
pdmah da Stampate. sve moguce
znakove, all njihov izgled ce se kre-
tati od salidnog u najboljem slucaju
do tragitnog u ponekim sludajevi-
ma. Aazlog e otekivan; svi znaci
fzvan skupa ASCII generléu se vek
torskom grafikom, 8l j8 divno, all
s@ suvide prapusta sposobnostima
samih Btampada. Na laseru je sve
sasvim lepo, all su élrilicna slova
tanka da tanja ng mogu biti, Na Ep-
gonovom Atampacu LO 880, u ne-
kim fontovima i nekim valitinama
slova, nadl znaci lzgledaju sasvim
pristojno (zatudo, | u proporclonal:
noj Stampl, & otekivall bismo upra-
v obrnute), dok su u drugim veliél-
nama potpune besmislenl, Da sve
bude vessl|e, dirlllca na ovom Stam-

aéu {bar nama) lzgleda mnogo bo-
e nego na laseru, Sve u svamu,
ipak vi unesite nasa latinléna slova
u ROM &tampata, a dirlicu prapu-
stite programu. on 1o sam sasvim
lepo radi,

Skredemo pafnju citaccima da
mnogo toga zavisl od Stampaca, ito

zrati da cete vi na svom Stampaty
dobiti mozda sasvim razlidite rezul-
tate. Mi smo sve ovo proball na Ep-
sonovom LO B850, Hewlett-Packar-
dovom Laserdetu P | Manne-
smann-Tallyjevorn MT 340, a pro-
gram ima definisanih vide od 100
drugih Stampata. Kada od stampa-
&a trafite da vam generise nasa slo-
va, to veoma cselno uspaorl Stampa-
nje bar prve stranice, posebno
u slutaju lasera, Kollko, to j& poseb-
na prica. Ma |aseru se stranica gene-
riga oko minut vremana, a na Epso-
novom Stampacu LG 850, test-stra-
nica sa pat pisama u graficl se gane-
riga, varovall ili ne, nekih 6—7 minu-
ta. Doduge, siranica sa jednim pi-
smom sg generite em mnogo krace,
em samo jednom za celi dokumant,
pa ne traba svaku od svih 100li vise
strana Gekati tolike dugo. Opet, ako
vam s& url, ROM u ruke pa unosite
naéa_xggka. 43

Najzad, uspostavljen |e prilitno
neobitan odnos u brzinama rada
izmedu prethodne | najnovije verzi-
& Neke operacije, mahom one koje
su pod uticajem video prikaza, po-
stale su nesto dule, U proseku za
oko 156 %, dok su druge, possbno
one vazane za disk, postale krade,
u proseku za 42 %. Najvete ubrza-
nje je doiivela naredba za skok sa
potetka na kraj dokumenta i obrnu-
to, koja e postala veoma brza. Sve
ovo ukizuje na suslinske zahvate
unutar samog programa, sto opet
oteiava donosenje bilo kakvih Eﬂ
nacénih zakljudaka u smisiu brzine,
Zalo ne bismo rekli ni da @ Word-
Parfect postas bréi, ali ni da je sada
sporljl zbog vedeq broja opeija; ve-
rovatno bl najtadnije bilo redi da |e
ostao istl 1l postao neznatno brdl,

WordPerfect 5.1 donosi Citav nlz
veoma korisnih moguénosti, kao
| poboli$anja u mnogim oblastima
rada (Mail Merge, rad sa gratikom,
[td.) koje ga gine veoma inferesant-
nim |od vedem broju korlsnika, Toli-
ko ima manfih | va¢ih novima da ih
|ednostavno nije mogude prikazati
u jednom novinskem &lanku. Najza-
interasovani|l ée bitl profesionalci
koji Sesto koriste formule, tabela
i programe za unakrana proracuna-
vanja, all | ona — za autore [zvesna
najinteresantnija —grupa, novi ko-
risnicl. Njima e pocetak rada dra-
sliéno olakéan uvodanjem pacdaju-
&ih menija, time se zapravo osloba-
daju paméenja komandi; ovo | do-
brodogla novost | za nas, stare
| Iskusne korisnike sa dugim stazem
minulog rada,

Za nas postaja jof interesantnijl
zbog moguénosti rada sa svim pl-
srmima koja sa u nasal zeml|l danas
koriste, mada lzvorne moguinosti
treba dobro isprobati | ako treba,
a verovatno o trebatl, zamenitl od-
govarajuéim lzmeanama u ROM-u
Starmpada,

Rezime glasi: jedan veoma Znata-
|an korak napred utinio je ved Inace
neprikosnovent svatskl lider medu
programima za abradu dokumena-
te, kojim |e samo |of vide pojatan
viast nad tréistem, Valltina ovog ko-
raka moke da sa merl sa vellEinam
onoga posledn|eg koraka koli ga job
oteku)e a kojl e rezervisan ra verzi-
|u 6.0, prelazak U potpuno grafiéki
radim rada. Ako vam treba tefka ar-
tiljerija, obavezno pogledajie Ward-
Parfect 5.1,
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& kompjuter
W] biblioteka

CACAK

Freporudufema vam svols majnovia | ponovljans irdanja;

1. Amiga Prirufnik sa BASIC pragramiranjem 100,00
IFdopunjena izdanje, objainjava rad sa Amigam, Workbench 1.2 1.3, kao | Amiga-
BASIC, uz obllje primera

2. Amiga DOS v, 1.211.3 principl I programiranje 100,00
I izedanje, kompletan sadréaj prethodnog izdanja sa novim naredbama, koncept
rezideninosti, Uz poseban dodatak o kamandama kojih nema u v, 1.3 i usluZnim
programima.

1. Amiga'AtarlPC Modula-2 120,00
Frva knjiga na nasern tréidtu, na 290 strana ohijsinjava oenovne principa programi-
ranja, ur obilje dekumeniovanih moduta

4. Atarl ST Priruénik | korok dalje 1000
Knliga neophodra svakam viasniku Atarija. Od prvih koraka, uz obilje ilustracifa,
o uputstava za 150 Word, OB Master One | PACK-ET-TERM,

5 AtarliAmiga GFA Baslc korak po korak 100,00
Knijiga koja vas korak po korak upoznaje sa naredbama, | uvedi ¥OS U OBNOVE
programiranja sa veoma popularnim jezikom

B. Atarl 8T GFA programerski vadia 100,00

Svl oni Kol su usinill pryl korak, tradiéde ovu knjlgu kojs na svako] straniel retavs
jedan od vagih problema,

7. M8-DOS v, 3.3 il izdanje 120,00
Lusershi slog standardnog prirsénika, Kojl, pored viasnika PC ratunara, pribvataju
Lwlasnici Amige | Atarija.

B. Word Parfect Korak po korak 100,00

Od psnova editovania, formatizovanin, rukovan|a datotekama, do spacijalnib r'u'r.
mata teketa, stampanja, makroa | jod toga, *

# Turbo Pascal 3.0 Principi | programiranjs 100,00
V izdanje knjige |e dokaz pribvadenost od strane programera,

10. CP/M softver u praksl (WordSter, dBase, | Supsrealc 100,00
11. Commodaore 64 Memorijake lokacije 90,00
12. Commodors 64/128 kurs ssembierskog programiranja 90,00

Ohaveitavamo sve protplatnike dn knjige +C principi | programiran]es | <Oulek
BASIC« knsne aa izlaskom iz #tampe, i da e (m bitl ieporuend odmah po izlasku
b2 doplata, Hvala na strpljenju’

Du ne bisle oditedivali MOJ MIKRO, parudbinu. bevesite oblénim pismem il
gu shicom na adresy «KOMPJUTER BIBLIOTEKA« Fllipa Filipovién 41, 32000
acak, ili na telofone: 052/43.-851 i 31-20,

AT LI TESROGCA SA
SOM VERZWOM WS?

:U c;m

ekskluzivni distributor
o .

[V
WA

Korisnici WS proizvoda koji
ne poseduju lﬂ-.encu mogu u
amnestijskom periodu kupiti
proizvode WS po promocijskim
cenama.

WS professional 5.5
WS 2000 release 3.01

Informacije: SRC Kemija, Trzaska 36
tel: 061/273-373, 271-280, 271-391
fax.: 061/271-393
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PRAKS

INDEKSIRAN]E 1 SORTIRANIE PO YUGO ZNACIMA

Kako ustedeti
200 DEM

MIHA MAZZINI

C lipper j& ameriékl program U pravom smislu reél, N sludajno. ng
sea kol omogucavaju jednostavnu definiciju svoje abecade

Zakljutujuci po oglasima u racunarskim éasopisima kod nas previgdi

vaju dva mogucna resenja problema, Mozete da Kupite u asembleru napi-

sane rutine li da vam lekar| neke druge vrste postom prodaju podeseni’

biblioteku CLIPPER LIB.

Sto se prve varijante tide podsetio bih vas na redovnu rubriku Jerrya
Pourrella u Byteu gde rasprada o svojim problemima | problemiicima
s ratunarima i obléno krelra vaoma zanimijivo &tive, Tako |e pre nekih pofa |

godine plsao o programu koji e pisac u bejsiko; u Gasopisu je pronassn

citav niz dodatnih funkalja pisanih u asemblaru, Funkeije je porutio, pove: |
a0 sa svojim programom | pokrenuo ga. Nigta se nije dogodilo. Ratundrjs

o5tad mrtav-hiadan, On je onda pritisnuo tudesnu kombinaciju Ctel Alt Del

Opet nista. Pritisnuo je taster Resel, Nidta. Iskl|ucio ja radunar | onda gaje

opet ukljucio. Nidta, sem prvif trageva panike. Pokrenua |@ ratdunar sa DOS
diskate. Nista. Nikakvog traga o deset tvrdih diskova za koje bi ratunas
morao da zna, Pozvao je sina kaji je serviser masinske oprama, {«Ta cemy
| sluze sinovi nego da ih zovele U Iri Easa ujutro?=) On mu e predioto
pritisak na tastere Cirl All Esc, koji pri pokratanju ratunars crmnguut.auiu
uvid u podesenosti BIOS-a. Nista: Da se ovo ponavijanja ne bi ateglo
unedogled, samo [o4 ovo. Posle jpdne nadelje napornog rada gospodin
Pournall je iskljutio sve | obreo s na potetku, U svom programu, kama g
| dalje bila neophodna ona rutina, | moralka price: «Onda sam seo | za pola
asa sam ja naplsacls To |e ol To |o ono pravo, Prevedena datoteks na
motete sami da kantrolidete | prepugten| ste na milost | nemitost tudim
promasajima. Cak | ako dobijate izvorni kod u asembleru da || ste sposobini
da ga sami tekuce titate i otkrijete sve bagove u njemu?

Druga mogucenost, preuredena biblioteka ja
loga— neprijatna | zato jer deluje kao droga. Postanete zavisnik. Sa svakem
sledecom verzijom Clippara morate da kupite novu doey prauredana bibl-
oleke.

Oba pomenuta refenja problema pre svega svedode da su ljudi da
iznemoglosti skioni kemplikovanju. Treba dakle da sami redimo problam
sortiranja i Indeksiranja unutar Clippara, nezavisne od njegove verzlje
| usamo pat minuta rada, | 1o besplatno.

Nasi znakovi

Da vidimo na primer sadrda| sledece datoteks kaja j& Bila indeksirana baz
nagih zabvata:

2van Joza Skrl| fvan
Alja Miha Susmuc susnlk
Joka Susnik Bamastagic

Veliko £ ja pryvo, Jer [e umetnute umests znaka 0 koji ima ASCIH kod 64
Sve polodaje Yugo znakova motete da pogledate u ove| tabali;

ASCI ASCIH #nnk YU inak
o [ g
123 { |
o - C
126 5 &
] ] 2
Ofy i :
LoF) \ D
124 | d
% 1 .l.".
125 b ¢

Veliko Z ima kod 90, zato ¢e bitl svrstano dvadesat | $est mesta iza vellkog
£ (kod 64), Problam |& kako smestitl veliko # za velikog Z, a pri tome ni
ledan kod nije slobodan, A &ta ako velike 2 zamenimo nekim drugim
znakom odnosno sa dva zhaka, Prvi svakake mora da bude vellke Z adrugl
neki veoma visok znak koji ni u kom prezimendy il uopilau redi ne pastuﬁ,
racimo znak s kodom 250. Formula |o dakle: 2 « Z+CHRI250), Sligho vati
zal EvE dcruga Yugo znake, troba voditi raduna same kod G i ¢ kojisuiza G i ¢,
alizaCie

uzima U obzlr evropske specifitnosti, za razliku od Cobola | FoxBe:

pored prathodnog raz

:

mﬂ-. .i‘!-.ﬂ:'"




f=  ztcHR(25D) ¢ = crcHR(251) £ = S4CHR{250)
If = cloHR(250) ¢ = CHCHR{251) D =  DecHR{250)
D= e+cHR(250) § = s+CHR(250) d = d+cur(250)

Ako dakle naplfemo viastitu funkciju koja ce zamenjivati znaks, onl ce
iti pretvoren| samo u indeksu, a polja u bazi pedataka de ostall nelzme-
njena, Svako indeksiran|e preke viastite funkcije usporava postupak. Zato
mate na raspolaganju Il moguénesti za indeksiranje po nasim znacima,
" pavisno od vremena koje ste spremni da Ertvujete | preciznosti koju ispisi
| lziskujus

Y F"rat-.r_aran]a samo prvog Znaka u nizu

2. Pretvaranje svin znakova u nizu

3, Pretvaranje svih znakova s izjednacavaniem duZine,

Yramansko odstupanje pri prvoj mogucénosti j@ oko 30 %, &to ne biste ni
primetili jer prvo indeks otvarate kad |e prazna datoteka, a svi zapisi se
dodaju jedan po jedan pri azuriranju | zato usporenje nije primetno.

' Pretvaranje samo prvog znaka u nizu

Vlastita funkelja se zove Nasi-not1 () | pratvara samo prii znak u nizu, a pre
toga proverl da li ja njeno lzvedenje uopste potrelng.

CLOSE DATABAZEE
FPUNCTION Wasi notl
Famwhkw ok w Aok Ak
PARAMETERS kaj
PRIVATE kaj

it .not. (susstrikai,1,1) & *Z3CCDRA")
RETURN kad

endif

da cass

case EUBSTR{kaj.l.lH o

RETURN “&"+CHR({250)+SURETR{kaj, 2}
case SUBSTR({kal, 1,1} = =&

RETURN “B"+C0HR|250)+SUASTR(kaj,2)
case BUBETR(kai,l, k) =

RETURKE “CH+CHR(250) +8UBSTRka], 2}
case SUBSTR{Kaj,1,1) = ~Cr

RETURN "CH4CHR{251)+SUBSTR(Kad, 2}
case SUBSTR(xaj, 1,1y = *“Bb

RETURN “B*+CHR(250)-EUSSTR|kaj, 2)
cage BUBATR(kal, 1,1) = 3¢

AETURN “E4+CHR(350)+BUBSTR (kaj, 2)
cage BUBSTR(kaj, 1,1) = &

RETURN “a"+CHR{250)1+BUBSTR ka2
case SUBSTR(kaj,l,l)y = ~{*

RETURN “cr+CHR(250)<BUBBTR(ka] 2}
cape SUBSTR{kay, i,1) = adr

AETURN “cf+CHMA 251 -BUBSTR(Kal,2)
eaga SUDSTR(kay, 1,1y = “d=

RETURN ~d"+CHR{250)+BUBSTR{Ka],2)

endease
RETURN kad
Rezultat Indeksiranja datoteke s gornjom funkeljom:
Alja , Joza Sl
Bamastagic Miha g AR gmlh
Joka Susnik i
Pretvaravanje svih znakova u nizu

Zazameny enakova u nizu napravijena je funkelja STRTRAN( koja funkel-
anlfe tatno onako kao naredba Nadl | 2amenl u vedini editora, Nadi zpaci e
Bbiti zamanjanl po celom nizu

FUNCTIONR Hal;_putz

WA RR AR IR AN T RN
PARAMETENS Kai
FRIVATE kal

kadmif("Z" & kay, ETATRAN(kaj, " 24 vEeeche| 2800 ), kad)
kaj=lf("§* § kaj,STRTRANIka]; "§*,“6"+chz (250) ), kai)
kadmif (*C* & kad, STRIRAN (kad, Cr, crsehr(250) ). kad)

kaj=if (*Cv § kaj,STRIRAN(kaj,"Cr,g+chr(251)) kaj)
kaj=1f("D* 8 kaj,STRTR.thkaj,"D“,"E:n_"+c'.=1r{2-5ﬂjp,fﬂ:aj}
kaj=if("#" § kaj, STRIRAN|kaj,"?","z"+chr(250)) Jaj)
kaj=if (i § kad, STRIRAN(kaq, "6, 'a"+ehr{250)) Kaj}

kajsifj & & kaj;STRTRAN(ka],"é*, "o+ohr (250) ) ked)
fead=iA ] e h kad, STRTRAN (kai,rd",na*+che(251}) Jkad)

kaj=if("d* § kai,STRTRAN(kaj,"~d*,*d"+chr(250)] Jai)
Bamastagié Miha Sudmuc sugnik
Joza Susnik Zvan Evan
Jota Skl

Pretvaranje s izjednac¢avanjem duzine

Obe gornje funkcije rade bez greske, a na bi smele, Clipper naime iziskuje
da duzina indeksnag kljuta bude jednaka za Gitavu datoteku, A pri pratvara-
nju Yugeo znakova nije. Ako u nizu nema n| jednoga takvog znaka, duZina ja
jednaka dufini pelja u datotect. Ako je jedan znak, indeks ima jedno mesto
viga nego polje i tako dalje. Obe varijante viastitih funkeija sam podelia
poznanicima | kursistima u MikroAdl, a jos me niko nije pozvao da se poZall,
Za svaki sluda) na ovom mesiu imats jgpisanu | trecu varijanty viastite
funkcije, kofa produzava indeks za pet mesta. Brojka je lzabrana sasvim
sluajna, morate je prilagoditi sami-prema podacima koje obradujete. Ako
je indeks kradi od navedene duzine, funkcija ga prodituje razmacima,
a ako & dudi, odsada ga.

FUNCTION Wami notd
EEEEARRRAGAEEATAN TN

PARAMETERS kaj

FRIVATE kaj,doleina

dolzina = LENW(kaj)

kaj=if("24 § kaj, STRTRAN{kaj, ~Z*, "z"+chr(250)), kaj}
kaj=if(*8" § kaj,8TRTRAN(kaj,"8", *S"+chr(250)) kaj)

kaf=if (" § kaj,STRTRAN(kai, Cr, entoche250) 0, kad)
kad=if("C* § kaj,STRTRAN(kaj,"C¥, "c¥+chr(251) ) ka])
kaj=if("D" § kaj,STRTRAN{kaj,~D",*DA+chr(250)) kaj}
kaje=if ("E" 5 kaj,STRTRAN(kai, &, "s*+che (250}, kaf)

kaj=if(“E* & kaj,STRTRAN(kaj, 8", *s*+che{250)),kad)

kad=if("di 5 Jead, STRTRAN(kafj, *&" #cr+che(250)), kal)

kaimif ("¢ § kad,BTRTRAN{ka],*¢", “e +chri{281)) kaj}

kaj=if (*d* B kad,STRTRAN(kaj,"d*,"d"+chr(250}),kal)

DO CABE
CABED LEW(kai) (delzina + 5)
kaj = SUBSTR(kaj,l,dolzina+S)
CABE LEN({kai) (dolzlinom + &)
kaj = kaj + SPACE(dolzina + 5 = LEN{knj))

ENDCASE
RELEASE dolzina
HETURN kai

Sortiranje po Yugo znacima

Indeksiranje razvrstava zaplse u odredani redosled, a pri tome sami zapis|
i datoteci ostaju na svom mestu | zoprava se nimalo ne ﬁomarllu. Ake
#elite da ih pometite | razvrstata po svojim znacima, onda (h sortirate

Maredbl SORT ne moketa da ubacile viastitu funkeiju, To moram e
katem za one koji bl htell da stvar iskompllkuju, A ona |e potpuro jedno-
stavna, Otvorite datoteky s vodedim Iindeksom koji prouzroku|e rasporad po
Yugo znacima. Zatim ditavu datoteku kopirate u drugu | take dobijate YU
sortirgnu datoteku. Postupak |0 uz to jof znatno brki od praveg sortiran/a,
jer vad program samo prepisuje | ne mora tako reci bad nita da razmislja:

Prilagodenc sg!ivl @ Iz knjige Clipper, koju moZete da porutite preko
telefona {ﬂﬂr 856, pre podne.
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AIM — DIGITALNO PROCESIRANJE SLIKA NA ATARIJU ST

—— e

[USLUZNI PROGRAMI|

Nista nije toliko skriveno. ..

BENJAMIN TOME

utomatski  lunarnl  modul
A aterira u moru tigine na Ma-
secy, Qdmah potom uklju-
Cuje se kamera pri¢vriéena pod nje-
govim trupom. U kentrolnej sobi na
Zemlji posie jednog sekunda ved se
dobija prva slika koju 2alje lunarni
modul, Slika prikazuje jednu od no-
B‘u lunarnog modula | deo povigine
eseca, Podto j@ elike mutna i vizu-
alno praktidne neditljiva, uspeh &
tave misije na Meseac vigi o niti, Kada
58 U kentrolno| sobl upotrebi AlM
i slika obradi operacijom equalize,
fel misije odahne. Na slici se jasno

prikaze lekstura povriine Meseca,

Daliste nekada razmisijali o tome
sta se deSava sa fotografijama koje
na Zemlju 2alju sateliti | vasionske
sonde? Te folografije obi¢no sadrie
vide informaciia nego &to Ih na nji-
ma mode da raspozna obitne ljud-
-sko oko | zatlm shvati judskl mo-
zak. Zalo se snimel u digitalnom
obliky cbraduju ratunarskim pro-
gramima koji su u stanju da Iz folo-
grafija lzoluju ili istaknu pojedine
detalje; uklone smetnje odnosno
Bumove. Tako obradene fotografije
prudaju vise informacija i ljudskaom
oku | radunskim algoritmima koji
prﬁpaznnvaﬁu sadriaj fotograllja.

Kako inteligentnl robot vidi | pre-
paznaje sastavne delove koje mara
da ugraduje u prolzvod?

Kako protivavionske rakete utvr-
de da je cll] prema kom su langirane
putnicki il viastitl vejnt avion | od-
vrintaju s od njega?

Dakln ne treba uopdte sumnjati
i karisnost digitalnog proces|ranja
i prépoznavan;a slike. Porad vojske
i organizacija koje primenom tih po-
stupaka povedavaju profit, proble-
mistika @ zanimljiva | za univerzitet-
ske laboratorlje, Jedna od takvih je
wGirupa za prepoznavanie uzoraka
Odeljenja za primen|enu fiziku Teh-
noloskog  fakulteta  Univerziteta
u Deifius u Holandiji, Nekollko &la-
nova te grupe, zajodns sa jof neko-
lko Elancva shine grupe sa Univer-
zitata u Amstardamu, | nade gore list
lgor Waber |2 Zagreba objediniii su
nanje | rezultaleé svog rada | prila-

odill ih perfermansama atarija ST,
azultal je AIM (Atar Image Mana-
ger), program kel atariatima omo-
gutava da shvate digitalno proces)-
ranfe, ali | ne gamo to,
ojska, NASA | proizvodad| robo-
A ne slude se atarifima | programi-
ma AlM nego kapacitetnijim speci-
jallzovanim radunarima sa mnogo
usavrienljom programskom opre-
marm, All prineipl su lstl,

Program e javno viasnidtve (pu-
lie dnmuin;. To znaél da ga mirne
vastl mokate da prekopirate | po-
‘dalite prijatel|ima. U zamenu autori

kUL povratne informacije | su-
lije korisnika. Zato cete u uput-
sivima za kKoridtenje nadl | mjihowu
sy | uputstvo Kako |h mokeie

| Moj mikro

waf ling= dobitl preke svihévoridta
racunarske mree na njihovem uni-
verzilelskom ratunaru VAX Sama
Uputstva (kojih ima 130 K u datotec
na disketi} sadrée tatan opis osam-
deset naredbi, operacija | filtara po-
mocu Kojih mogu da se obraduju
slike. Kod svih operacijai liitars jo
objadnjen algoritem po kom deluju
| podrobna sintaksa parametara.

Specifiénosti
implementacije programa
na atariju ST

Digitalna slika se smaestl u radu-
nar Uz pomoc video kamere | spec|-
fitnoga elektronskog kola nazva-
nog =frame grabbers, kojl se prik-
ljutuje na DMA ulaz. Kreatori pro-
@rama su imall na raspolagan|u vise
razlicitih modela «frame grabbera«
koje su razvili na svom univerzitety
| koji ¢e moZda jednog dana bitl
| komercljalno dostiznl, Na zapad-
nom tréistu Ima na raspolaganju vi-
S0 razlicitihmodela tih uredaja, po-
mocu kojih se mogu digitalizovati
slike | Léitati u AIM. All vadina kors-
nika morage najverovatnlje da se
zadovel)i &likama digitalizovanim na
|adno| od dve diskets (ima |h oko
16) na kojima se dobija program

Program podriava dva formata
digitainin slika. Prvl je crno-beli,
s rezolucilom 256 = 256 tacaka (plk-
sela), svakl plkeel mode da Ima [ed-

nu od 286 nijansi sivoga (5to znadi
da svaki plksel zauzme B bltova ma-
marlje odnosne ditava slika zauzi-
ma &4 K memorija). Svi oami bitoy]
pikaela alike dine osmu bithu ravan,
sedm| bitovi sedmu bitnu ravan, itd,
Sve operacijo | filtrl deluju na tak-
vom formatu slike. Podto crno-bel|
manitor atarija prikazije piksale sa-
mo u dve nijanse (crnel i belal),
sliku traba na odgovarajucl nadin
obraditi za prikaz na ekranu. AlM sa
sluzl tzv, sigma-delta algoritmom
kol nijanse slvoga {lustruje na ekra-
nu atarfja vecom (I manjom gusti-
riom crnih plkeeln, Zato prikaz na
ekranu sadrél manje informaci|a ne-
go originalna slika u memeorl|l, ali ja
rezultat | dalje lznenaduuce dobiar,
Slike u erno- belom formatu sme-
Stane su u datotekama ea suflkaom
M

Drrugl fomat slike Je o koloru, s re-
rolugijom 128 = 128 pikseln. Svakl
plksel zauzima 4 bajta. memorlje, od
toge 8 bitova za informaciju o svet-
logtl (luminiscanc||l) piksela, a po
osam bitova zauzima Informacija
o Intenzitetu svake od trl osnovne
bole kole sastavijaju boju piksela,
Za kolor-prikaz na ekranu program
a8 slud niskem rezolucllom, 1z po-
datakn o Intenzitetu pojedinih boja
bira najprimererijs vradnosti iz pa-
lote boja | pall cdgovaraude plkasle
na ekranu, Informacija o svollost|
{luminlscencl)l) piksela se na korl-
sti, Slike u kolor-formatu smagtena
su U datotekama sa suflksom COL,

ali ih nema nl na jedno| od disketa,
Vecina operacija i filtara programa
ume da obradiuje programa ume
da obraduje i slike u koloru | ong
crne -hela,

L uputstvima 5w opisani | natin
prikaza crmo-balih slika na kolos
monitaory | kolor-slika na orno-pe
lom moanitory, kojima se slu® pro-
gram,’ 1

Ako na disku postaji | header da-
Ioteka s istim imanom kao datoleka
sa slikom, u njoj se moe odreditl
prolzvoljna rezolucija slike | izabratl|
jedan od pet formata zapisa. Ukrat
ko, mogu ge obraditi i slike u druga:
cijim formatima | s vedom reaolu-
cijam,

AlM mode da ucita i slike u DE-
GAS formatu (sufiks PI3) | prepravi
it U opisani format crno-bele slike,
| upatrebl samo pet nijansi sivoga.

Kad program startuje, na okranud
S8 0lvori pel prozora,

Prvi je namanjen naredbama kKoje
ukucavamo Zajedno s parametrima,
Ako ne navedemo parametra, Uzl
maju se u obzir preuzete (default)
vradnosti, Ved ukucane naredba
modu seu prozord obradivatl il zas
pisivati u datoteku za kasnlje pakel-
no procesiran)e slika (makro datotes
ka). Datoteke s naredbama imaju
sufika AIM. Znadajnijl filtri | opera-
clje dostupni au i u =drop downs
merifima, all tamo nema mesta za
sve,

Ostala Cetlrl prozora (a b o | d)
namanjena su prikazy shka koje
ugitame Il generisermo  flltrima
i operacijama. Prozora motemo na
uobléajeni nacin uvecavati i smanjl-
vatl, & prl svakoj promeni velidine
AlM nanovo preradunava sliku iz in-
ternog formata u ekranski format,
Ho traje nekako dva do tri sakunda,

Maradbom printpic slike se mogu
slatl direktng na Stampat. Za ovaj
clanak su odStampans iz programa
SIGHNLM,

Pofito su na disketama samoslike
u crno-balom formatu | posto sam
iMao na raspolaganju samo orpg:
beli monitor, daljnl teksl se odnosl
na rad sa crno-balim slikama, gde ja
piksel definisan sa osam bilova, ali
U pringlpu isto vazi | 24 slike u bojl (s
manjim. razlikam rbog drugadijeg

formala datotaka | ekranska allka)

Principi i mogucénosti
procesiranja slika
programoin

Grubo uzev, proces|ranje slika
obuhvata trl grupe oparacija na sl
kama,

Operacije s tatkama; Vrednost
(nijanza sivoga) pojedinog piksela
u izlaznoj slici zavisi samo od yrad-
nost| odgovarajuceg piksela u ulaz-
noj slick

Lokalne operacije:Viednost po-
jedinog piksela u lzlazno sliol zavisl
od vrednostl wecih piksela ulazng
sliki.

Globalne operacije; Vrednog! po-
jadinog plkanla u izlazna] sllal 2avisi
od vradnosti svih plksela U ulazno|
slicl, Primar ja npr. Fourriar trans-
formacija pomoou kojé se mogu of-
krivatl slamantl periodidnosti u sli-
karma, AIM ne podrdava operacijs |2
ove trece grupe varovalng zoto jer




sk

Slika

Slikka 3

r.-:. J}r.llrl:.'l.'y:\..?.! Zas i"*“lﬂ

& atari suvide spor Za tako intenziv-
ne radunan|e,

Osnovnim oblikem naredbe copy
a8 b prekopira se slika iz prozora
a u prozor b, Maredba mole da pri-
mi ne samo wiazni i Zlazni prozor
nego |of sest dodatnih parametara
kafi — osmigljenc iskaristani — mo-
gu u prozorima da pokazuju ogle-
dalnu sliku, mogu da je obrou 23
ugao koji podelite i da je Isteku u bl
o ke praved, Slikd u prozory mos
jate | da umnodite, transponujete.
Mofete da umnolite jedan jedini
red |l kelonu laéaka | njima prama-
fote ditavu sliky, Tu su |of | mnoge
druge mogucnost|,

Efekte monadickin aritmetickih
operacija na slikama najlakse e po-
reditl 5 fotografskim postupcima
u tamno| komori,

Operacijom cadd mole se vred-
nastl svakog piksela u slicl pribrojiti
konstanta navedeana kao parametar,
Vrednost! konstante mogu bitl od
~ P55 do 255, a efekat operaclje jad-
nak jo produienom (Il ‘skracenom
razvijanju fotografije u razvijacéu.
Ukratko, sllka moZe da se utini tam-
nljem il svatlijomn.

Dperacije emul | cdiv mnoze od-
nosno dele vrednost svakog piksela
53 konstantom, a krajnjl efekat je
povecanje ili smanjenje Kontrasta
alllca,

Operacija ginv slu}l da se vrad-
nost svakog plksela oduzmeocd 255,
time se dobija negativ slike

Slika 2 koju vidite na ovim strana-
ma ja menaditkom operacijom
cabs n 130 generisana |z slika 1,
Operaciia je izlaznu sliku ganerisala
lakn 4to ja svakom pikselu ulazne
slike a oduzelaldd | rezultal uzela
kio apsclutnu vrednost,

Dijaditke operacije add, sub, mul
div izvode cdgovarajuce aritmetic-
ke operacije madu komplameantar-
fim pikselima dve slike. Hezultat je
suma, razlike, produkt odnosna ko-
liénik dve ulazme stike, Operacijom
abs generidée se nova slika § prora-
funom apsolutpe razlike izmedu
odgovarajudeg para pikeela dve
plpzne slike. Operacijama minimum
| maximum porede se piksell dve
ulazne slike | od dve ulazne slike
sastavija se nova slika | pri tome od
svakog parn piksela uvek se upo-
trabljava anal 8 nizam odnosne vi-
fiom vrednosti.

Pored joé nakih drugih operacija,
sve navedens operacijs postoje | sa
prefiksom s (npr. sadd, ssub) koje
pri lzradunavanjima uzimaju u obaelr
vradnosti plksela kao predznatanas
vrednoatl U intervaly =127 do 128,
Toznatl da piksell mogu imat| | ne-
gativne vrednost,

Kompleksniji 1 zanimljiviji su ling-
arni | nelinearnl filtri koji obraduju
sive nijansa slike. Red je o deset
filtara Gija sintaksa | algoritmi su
opisani u uputstvima.

Pri linearnim filtrima =a fiksho ut-
vrdenom okolinom uticaja (3
% 3 piksela) na vrednost piksela
U izlazngj slici utice vrednost aekvi-
valentnog piksela u ulaznoj slici
i vrednost osam susednih piksela,
Pomodu parametara u  nekollko
funkeija s& moée susednim pikseli-
ma odredit] »tedina« odnosno vred-
nost koju treba uzetl v obzir,

Primer je slika 3 koja je generisa-
na iz slike 1 filtrom gradx a b 1800
B0 kol ja horizontalnl flltar {u prav-
cu | sa sledecim Korngtantama tezi-
me odnosno vrednostl koje se uzl-
maju u obzir za susedne piksele

=101

-20 -2

if==1

Rezultal su naglageni gradientl
{prelazi od tamnljih piksela prema
svetlijim plksalima i {:hrnulﬂ? na iz-
lazno| slicl. Filtar gradx posie filtri-
ranja jo& mnodi vrednostl piksela sa
konstantom (U ovom sluéaju 1800),
gime se adekvatno povecava kon-
trast, a na kraju se | pribrojl kon-
stanta (u ovom slu€aju 80) kojom s8
slika uéini tamnljom ednosno svetli-
[am. Postoji | ekvivalantni filtar gra-
dy ko|l deluje u vertikalnom praveu,

Zanimljivl rezultati mogu da sa
postignu pri obradi slike sa vise fil-
tara uzastopng, Potrabno je samo
nekaliko pute probati raziiitim pa-
rametrima Hitara.

Filtar gauss ima konstante te2ine
odnosno vradnostl koje se uzimaju
u obzlr za susedne piksele

121

242

1.21

& |zlazni rezultat e slika smanjane
pétrine. Sto |e vise uzastopnih flitr-
ranja slike, manja j@ ostring,

Filtar enhance Ima konstantu te-
Zine odnosno vrednosti koje se uzi-
maju u obzir za susedne piksele

0=1"0

-1 B-=1

g=1 0

Aezultat takvog filtriranja je slika
s nagladanim sitnim pojedinostima,
a nakontrasine povriine su na lzlaz-
nof slicl prigusana,

Pored filtara sa fikano utvrdenom
okolinom uticaja ugradenc e desat
linearnih filtara gde obim ulicaja
okoline na vradnost plksala u izlaz.
no| slicl mole da 88 prolzvoling de-
finide, Pamodu njih mogu se gladit|
Il Isticati gradientl, naglagavatl po-
|edinost itd. Gitay skup nalinearnih
filtara (sa fiksno utvrdenom ili prolz-

voljnam ckolinom uticala) pri gane-
risanju izlazne slike izratunava me-
dijanu, maksimum, minimum (okal-
ne okoling 1 upotrebi |h kao vred-
nost piksela U izlaznoj slicl,

Korisna operacija |2 | equalize
koja slike koje ne obuhyataju Citav
interval nijansi sivoga normira pre-
ko ditavog intervala od O do 255,

Operacija thrash pretvara sliku sa
sivim nijansama u binarnu sliku (cr-
no-beiu), Paramstar aparacije j@
yrednost praga lzmedu 01 255, Svi
piksell koji imaju vradnost vecu od
vradnogti praga dobijaju binarmu
yrednost 1, 8 svi koji imaju manju
vrednos! dobijaju binarnu yvrednost
0. Rezultat (binarna slika} moie da
se upie u bilo koju bitnu ravan iz-
lazne slike.

Operacija erosion deluje na poja-
dinim bitnim ravnama. Svima belim
objektima na slici (ugaden| bitovi)
erodira spoljni SI% plksela koji daju
kontury obiekta, Obrnuta oparacija
je dilation. Operacija skelet erodira
bele objekie u bitnej ravni dok ne
pstane samo jadan piksel debela li-
nlja ednosno linije koje su skeleini
ostatak prathodnih bellh objekata
Operaclja contour napravi konturu
objekata u bitngj ravni,

lika 4 ja generisana primenom
operacija thrash s razligitim vredno-
stima praga (U ovom slucaju sa
mnogokratnicima broja 30), a rezul-
tatl su smestent avakl u svoju bitnu
ravan, Zalim |@ nad svakom bitno-
mravnl lzvedena operacija contaur,
i na kraju su sve bltne ravni objadi-
njene u jednu ravan i job jednom
obradena operacijom conlour,

Life e poznata igra keja lzvad
logltke operaci|e nad binarnim po-
dacima. U ovom programu mote da
e lzvade nad jedrom binarnom ray-
nl & proizvoljnim brojem (teracija

o lzmedu pojedinih bitnih polja
slika mogu e istalmen|m oparaclja-
ma lzvoditi | logitke operacije or,
and | xor. Ima jod titav niz drugih
pperacija koje U ovom Glanku ne
pominjama, :

Operacija histogram razlikuje se
od koncepcije ostallh cperaciia, Na

ekrar iscrta histogram ubestanosti
poiedinin nijansisiike i lspise nekeo-
like osnovnin =tatistickin podataka
o nijansama piksela od kojih je sa-
stavijena slika, Ovom operacijom
mogu se razgledati posiedice fiitn-
ranja slike,

Grupe koje se bave progesira-
njem slika smatraju fotografiju 1 ko-
Ju widite na ovim stranama nekak-
vim: neformalnim standardom na
kom se isprobavalu novi-algoritmi.
Siike 2. 3 | 4 ~ koje su rezultat
filtriranja odrosno operdclja nad
alikom 1 — izabrane su za objavljiva-
nje kao demonstracija grafickin ka-
paciteta programa | za prikaz efeka-
ta filtriranja slika. [Zabrane su po
estetskom Kriterijumu,

Autori su - kao primer 5&ta se
u stvari sve mede uginiti progra-
mom odnoano dta se danas moZe
postiéi  digitalnim  procesiranjem

pripremili nekoliko makro datote-
ka sa zapisanim narsdbama, koje
mogu da se starluju (tzv, paketna
odnosno =batch- obrada).

Kad pokrenemeo makro datoleku
PRAKEZ.AIM, ona udita sa diska sliku
plana nekoga elektritnog kola sa
gsimbolima za operativhe pojacava-
te, otpornike, kondanzatore. Slika
jg u sivari veoma lo%a, u donjem
delu zamagljena | mrijasta. Kad se
jzvode naredbe makro datoteke
program ¢e sliku postepanc odistit)
od svih mrlja, kontrastirace je | na
lraju sa slike [rolovatl | na odvojene
slike zapisatl pojedina simbole. Na
jednu sliku olpornike; posebno ken-
denzatore, na svajim odvajenim sli-
kama su  operativni pojatavaci,
alekiritna povezivanja, spojne tad-
ke na povezivanjima | alament!. ...

Medutim posto potrebna masin-
ska oprama koja spada u program
nede bitl pristupatna vecéini Korlsni-
ka, | podto su moguénost prikaza
na Atarjevom ekranu  refativno
skromne, a procesirana slike ne mo-
gu da se poSalju nazad U video
opramu (na televlzer, vidaorikor-
der), prosedni korisnik modi ¢e da
g8 sludi programem samo u svrhe
litnog obrazovanja.

Investiranjam U odgovarajucu
makinsku opramu bilo bl mogude
pragram upotrebljavati za izvadenje
ne suvite slokenih projekata, npr.
izradu lotastripova Itd. Zanimijive bi
bilo program upotrebitl o analitiéar-
ska svrha, npr, u stereslofke) anali-
#i slika, za digitallzaciju razvijenih
hramatografskin ploca itd,, iako e
program za te svrhe verovatno ne-
dovoljno specijallzovan,

Fostoji moguenost da program
avantualng za neko vreme zapos|
ljubitelje videa. lako se onl cbitng
vise bave amigama koje su prilage-
danije za Wkvu rabotu,

INFORMACIE - PREDR

oh S EIEIPROMa | mikrokoniraletn

SUNI - PROSPEKTNI MATERIAL
ROSKAR ALOJZ dipl. ing., Moskan|gl 274, 62272 Goranica, tal. 06 1/868-238

IZRADA OPREME ZA PROGRAMIRA-
MJE ELEMENATA MEMORIJE

" | PELUNE - E(EPROM progmator
PELUX/M = programalor

i)

PELUXUY - UV brisag (12V)
Programiranie slemenata pa el

ISPORUKA OOMAH
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GRAFICKA PROGRAMSKA OPREMA CADDY

Varijjantno konstruisanje bez muke

BOJAN ZUPAN

odrutje CADdy konstrulsa-
P nja sastoji se od vise modula
koji svojim crtadim, kon-
struktorskim | logigkim funkcijama
omoguéavaju  efikasno  relavanja
masinskih | mehanitko-konstrul-
torskiti problema. Sada éamo raz-

moteitl prvi modul CADdy K1,

Dvodimenzionalno
konstruisanje

Shup funkeila za konstruisanje e
modulem CADdy K1 priliéno progi-
ren. Na primer, krug mode da se

Industrijski biro

Indaniring sa izgradnjo industrije poo.
YIMEE113 Ljublana

Titova 116, pp. 68

Telnfon; (061) 340661

Talax: 31233 YU Inbiro

Talafax: (D) 340 150

Hisen AmAY

|

konstruiSe na 24 razliéita nadina.
Vest korisnik moZe po shami brzo
da izvodi crtace | konstruktorsks
operacije. U stutaju gresaka odnos-
no promena pomafe meni bogat
razlicitim funkcijama, koji omogu-
cava da ispravijanje bude brie nego
novo crianje. Omoguceno je | nepo-
sredne trafenje ﬁu element|ma slike
I ispravijanje njihovih vrednosti,

Akt F potrebno, sistem ée osnov-
ne grafike elemente povezati med-
uscbno u lance {clustars), na primer
kada specijalnom naredbom kon-
strutdete n-kotnlk (3<=n<=8), po-
ledina uzastopna slova se med-
usobno logiéne povezu|u u kontu-
ru. Tako povezanu strukiury moZete
npr. jednom naredbom da fzbrisata,
pomarate, prestikate ili iscriate pa-
ralelnu konturu, Jednom naredbom
moZete takve konture da Srafirates
isto tako molete da Lrafirate koja
god hotete zatvoreno podrudje.

Kotira se po DIN | ANSI pojedinad-
no, Uzastopno | od nulte tacks (mo-
2m | asocilativno). | kotirne linija
| tekstovl su meduscbno povezani
u lanac.

U sistermu E&Dﬂylja format slike
prethodno podesan (kao | svl ostali
konstruktorskl parametri), ednosno
podesite ga saml pre nego &to pod-
nate da radite il v taku rada, Obid-

mo crigte U merilu 1:1, a pri iscriava-
nju slike na ploter treba format orte-
2a adekvatno podssit), Taka nije po-
trebno podegavati faktore povaeda-
vanja prl kollranju i iseriavanju po-
jedinosti.

Menli za voden|e spiska sastavnih
delova omoguéava progirann vode-
nje spiska u specijaing podeSena
zbirci podataka: Take se projekiu
dodaje znaden|e | moZe s upotrabi-
ti za dalji rad. U zhitku podataka
moZate da dodajete ne samo Korm-
ponente (simbole | varijanie), nego
I U projektu definisane delove. Zbir-
ki podataka moZete da obradujets
po razligitim kijutevima | tu uza-
stopnost automatski zapidets na sli-
ku u splsak sastavnih delova proiz-
volinog formata. U toku rada format
s& mole menjati. Komponente sa
mogu automatskl ill rutno pozici-
onisati,

Varijantno
(parametrijsko)
konstruisanje i CADdy
PLUS

Poradlce elemenata koji su para:
metricki medusobno zavisni na mo-

gu se adekvatno predstaviti simbol-
nom tehnikom. Sa simbolima {blo-
kKovima) radi s= |ednostavno, a ako
telite Izradene simbole da menjats,
moZete se'srastl s velikim problem-
ma. Uzmimo na primer porodicu za-
vrtanja po standardu DIN 933, Vail-
fina glava zavrianja je od M4 do
M24, a stabla su po dullinl nadals
| negore ogranitena. To ja tipian
primer za varljantne konatruisan|e,
Kada pozovele varijantu | odradite

CADdV

RAGUNALNISKD PDDPRTO PROJEXTIRANJE

mesto | veklar postavijanja, dovoll-
no je da saopétite velltinu zavrinja
| duljinu stabla. Zavrian| se iscrta
u merllu,
Varijante su programi ka|l opisuju
rafiku. Korisnik ih moZe da generi-
na dva natina;
a} konstruktorski |

Slikea 1
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Gltkea 2

4 CADDY PLUS

¥ Datoteka podataks: DIN93S.DAT

" Podaci 2a program DING33 YAC
Y (zavetndi po standardu DING3Y od M o N24)

L]

- CADdy PLUS

" SIRAmRNE

L1 ]

H Prosran:  DIND33, VAL

L £ 1]

H Program 0 konstruisande zaveianta

L po standardy BINOT3.

" Progras se sluzi podacime |2 datolete DING33.DAT
= Forisnik odredd tackl, vektor igcrts i
s duzinu-stabls

"

Y

int Tzradi 1
int perametar 11
it inia3a A0y

wold dindsd [}

[

foali1e §8:

diubie refr refyul;

double 11515 16,15, 601

iF UninGss (810, Seet, drety, bel 115,815, 006, M5 816,07 41100 retyrn:

Verad s 1R ek, reby ol 015,03 18,18, 16,07, 1015

It 0 ibBES 10E retr petr ) 18 EL 0005, 16,02, 10
douhie *10;

anible *refs, frefy, i

doube ™15, %73, %4, 015, V15, 117 6

{

int red;

red «oper weau |"PRECHIE", !
”| . -:' i

i ﬂ 1I ¥ '-E ¥

S Y A L B

: bty el ¥
S,

{iasi iy i s [ TP
WL

it el rebuen 113
1 Tret_nodnt ("Ref tacka®,cefe.refyd] retusn 1))

11}

|

8.0 5.0 70.0 210 274 .00 2.80 0.50 1.10

5.0 6.0 80.0 240 8,67 8.00 3.50 0.50 1.10

B0 6.0 80.0 3.00 11.50 10.00 4.80 0.0 1.10

f.0 8.0 110.0 3.80 A 38 13.00 5.30 0.60 .10

10.0 B.D 150.0 4.50 18.90 17.00 6.40 0.60 1.10

1.0 10,0 150.0 5.30 .00 19.00 7.5 0.60 1.10

16.0 12,0 150,0 &.00 6.7% 24.00 10.00 0.60 1.10

0.0 16.0 200.0 2.5 3553 30.00 12.50 0.60 1.10

4.0 16.0 200.0 9.00 38,98 36.00 15.00 0.60 1.10 ,
Slikea 3 fiékim ekranom, menijima, pretragi-
b) programarskl r:vr; :ﬂi‘;frﬁ’“”r:liﬁ““'{”?'” l dl‘:c;
Prikonstruktorskom naginu uk- uluznn-lzmniﬁupmu'l]i Kemaniet

ljutimo automatskl zapls konstruk-
tarskog postupka u program, a pro-
gramerskl nacin je neposredno pl-
l_lraiI:u rograma. Programska kon-
slru iﬂ bazira na ANS| standardu
juzika C, tako da | filosolija jezika
svima kol s bave sistemakim pro-
ami m poznata, Program ko-
Iz kn C poznate funkclje
| 8 ne graficke funkclje Iz
CA :Ig-l..

Madutim, ovde ved varljantno
programiranje prerasta u programi-
ranje ¢itavog CADdy okrulenja, Sto
{s obuhvaéeno Imenom programer-
skog alatn CADdy PLUS [Prugrlm-
ming Language User Standard).

Tim se alatom mode potpuno uprav-
Ijatl CADdy okruenjem (alfa | gra-

ramo s ostallm svetom.

Programl u CADdyju PLUS pisu
S0 U programu za obradu teksta kojl
jo slidan WordStaru, Pritiskom na
taster motete dozvatl ekransko tu-
matanje il proveravanje praviinost
sintakse. Na kraju program preve-
dete u binarn| format, &ime cbazbe-
dite brzo zvoden|e programa i za-

it Teet_real |"Unao » " w1.0.0, <380, 0.360.00) rebuen 111
if Inarameter Ieed=-1, 10503, 10 15 16,00, 10, 9810 retum 1104
reEturn (01

!

int marasetar (vrska, 105,15, 180,15, 98,17,11, 10)
int red;

doulle 115 %15, V16, 005, 216,17, 011, ms:

I

double  Inin, leax;

char  pare_red( 1001, fnanal1001;
int 1reb;

FILE  ®fn;

gorinkf [inane, T\ \DINGRY.0AT® BIR_YARI
{1 feefopen SEname, *ri®110 return (11

ret o= |y

for Ldel; pe=rpd; 144)
\f ifpate (parn_vreta, 87, fal o= NULLY goto krak:

IF gscant toara_vesta, ™ T10 300 R0F 800 006 200 M0E 200 106,
188 1nin, bliman, 105,15, 10,15, 16, 17 == §1(
IF lomt_read [*Duzing 11 = *, 00, 1ehm, lmin, ngx) |

§titu svoga autorskog rada. foto ke,
ret = 0;
]

::;:“‘"“':N - krad: f::uu el

I rekirn lreth;

m. ".., e ehurn Iret

61113 Lll.l:{;l‘ll S §
fax.:)061) 348-150
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SKOK NA 16 MB

TEHNO

LOGIA|

Domognite se proSirene memorije

SAVIN GORUP

progiom broju Mog mikra
U govorlli smo o adresovanju
i korigtenju prosirens {ex-
tended] memcrije, a U ovomn broju
temo podrobnije razmotriti zapose-
danje | oslobadanje ta memorije
I njgno korigten)e u pritajentm (rezl-
dentnim) programima.

Dok pigemo pritajenl program de-
£to nam se nakupi mroge podataka
koji cduzimaju memorijaki prostor
U onih (suviteluzanin 640 kilobajto-
vit. Bilo bi lepo kada hismo te podat-
ke mogli da smestimo u progirenu
memariju odakle bismo ih onda sa-
kupliall nazad u nekakvu medume-
moriju U centralnoj memorijl. Ta
madumamarija bl bila mala, recimo
2 K | tako bismo mogli priliéno da
‘amanjimo  kolidinu memaorija koju
‘program pojede u prvih (DOS-ovih)
B40 K. Uopéte uzev takav |e zahvat
potreban kod programa tipa disk-
cache, gdes za medumemaoriju izme-
du diska | radunara mora da bude
na raspolaganju 3o visa manja po-
trebne memorije. | o8 nesto: mnag|
bi jos | danas koristili prvobitni Si-
deKick kada bl on podriavan prosi-
renu memoriju. Take bismo moglhi
da napisemo dokument od 300 K
i da program zaposedne samo 20
K glavne mamarijel

Uzmimo memoriju samo
zasebe. ..

Kad smo utvrdill kako bi nam bilo
zgodno da Imamo prodirenu mamao-
fiju za svoje pruig’lramaka umatvori-
ne moramo (bar kod pritajenih pro-
grama} tu mamoriju | da zaposedne-
. Z.ulfnse-dama u pryvit G40 K tre-
ba uvek prepustitl DOS-u, all &ta sa
uﬂus&danjam preko 1 Mb7

| u DOS-u nl u BIOS-u nema
nikakve rutine kojom bismo mogll
da zadtitimo wsvojus memoriju da
ne bi drugl programi brljali po njoj.
Zato treba pribedl trikovima, Vide-
tate kollka ih ima. Cistuncima osta-
j& da akrenu glavi | ne proditau ih.

Praktiéno svi programi za koje e
fall upotrebitl pritajena memorija
prvo pozovd prekid 18H, funkciju
BAH, da bl saznall koliko te mamorl-
;n Ima u ratunaru, Kada dobiju tra-

en| podatak pretpestave da im jo
&va 1 memorlja e raspolaganju
| njome rade ono $to 2ale. Feden|e
ta 50 pokazall posle Kradeq razmi-
dlianja. Programu treba radi da na
ragpolagan|u ima manje profirane
memorlje nago Ste ‘u rapravo ima
| pstatak ce vam bitl na raspolaga-
nju za val program, Time se sluke
praktiéno svi pritajani programi Kojl
podriavaju profirenu memaorl|u, na
primar PC-CACHE, DISKCACHE itd,
Samo retke crme ovee, na primar
VDISK, dopultaju da im drugl pisu
po nqjihwnm memarijskom prosta-
fu, Ato dakako [zaziva potpunu zbr-
ku, Dakle, na posao|
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Treba napisati pogram  koji e
presrest] prekid 16H, zatim proveriti
da || je zeljgna funkcija 88H pa
— ako |este — vratice koligéinu me-
morija koja ée bitl anolike manja od
prave koliko memorije &elimo céu-
vali za sebe. Onima kojl pigu pritaje-
ne programe jasan je sistem prekida
| zato cemo ga samo ukratko oplsa-
fi. Kada se desi prekid x (bile pro-
gramskom naredbom INT il masin-
skom prako IRG | NMI linfja), u pro-
gramski se brojad (IP) | segment ko-
da (G5} postavi cetvarabajtna vrad-
nost iz adress 4%x U sagmentu Q.
U tom segmentu nalaze se tzv, pre-
kidni vektorl, pune adrese (sagmen-
tioffset) rutina u memerijl kuda pro-
gram skodl kada se pojavi prokid.
Mi mordmo postaviti vekior za pre-
kid 15H na svoju rutinu, & pre toga
treba da upamtimo adresu stare da
blsmo je mogli pozvati, Nova ruting
mora da levisava sve na potatiu
pasusa nabrojane funkcije, 8 mora
| da pozove staru U slufaju da pozi-
va neku funkelju koja se nas ne tice.
Sve o obavija program  napisan
u asembleru, a zove e EXTSA-
VE.ASM,

... 1oslobodimo je za
druge

Kad tako zaposednemo mamori-
ju. ona postane nevidljiva za druge,
To ja inade ispravhe dok ja nama
potrebng, all kad nam vide nije po-
trebna treba da j@ uinimo apet vid-
llivam, Postupak je obrnut od pret-
hodnog. Prvo proverimo da li je na-
£a pritajena rutina uopsta U memo-
rijl; ako ja nema, znadi da nlamo
zaposell nikakvy memaoriju | ne mo-
£amo nl da je oslobodimo. Ako ja
ima, enda prekidne vekiors 15H po-
stavimo opet onake kake su bill po-
stavijen| pre nego Bto smo preuzell
La| prekid svojom rutinom. To je do-
voljno, & ako vam se Uéinl da | Steta
anih 500 bajtova kojl ostalu neaktiv-
i u glavne] memart|l (pritajona rutl-
na i dalje ostaje tama), 2ellm vem da
udivate u pisanju rutine za oslobad-
anje log deli¢a mamorlje, Program
(I dalje u asembloru) ko|l Ge abavit
oplsanl zadatak zove se EXTFRE-
E.ASM,

Povezivanje s drugim
programima

Sada modamo memoriju da zapo-
sadnemo | oslobodime, ali pokate
58 da to nlje dovaljno. Kada su po-
dacl smesten| u zaposednuto] progl-
renc| memarljl podelimo da do njlh
stigna | nekl spoljni program. To
mode ucinitl samo ako zna za duli-
nu bloka zaposednutog bloka | nje-
govu prvu fiziéku adresu. Na raspo-
laganju |e vige moguénost gde bl se
mogll ti podac| stavitl:

= W pritajenom maodulu

— u prodlranc] memaorlji

— u samaoj prekidna] rutinl,

S prvim naéinom ima problema
ako se iza vaseg modula udita jos
neki drugl koji takode preusmerava
prakidni vektor 16H, U tom slugaju
spolin| program ne bi nasao potpis
(nekoliko spacifiénih bajtoval vasey
module i mislio bl da ga nema u me-
morijl, lake on jest tame... Drugl
nadin ja potpis po Eitavo] prodiranco]
mamaorljl & zamislite koliko bi to vre-
mena cduzelo pri punih 16 mega-
bajtoval

Treci natin je najbrzi, najelegant-
nijl 1 najozloglaeniji. On =0 madu
Inim sluZi i virusom 1813 da bi znao
kadd je prisutan u memoriji (da se
ne bi dvapul uitan).. Sustina jB
u tome da se u pritajenom modulu
upotrabljava  neka nepostojeca
funkeija (u nasem sludaju DFh) koja
nam vraca podatke o zaphsadni-
tom bloku. Tu funkeiju poziva spelj-
ni program | tako saznaje sve Ato
mu je potrebng za prencse U zapo-
sednulu progirenu memariju i 1z nje.
Dodatak pritajenom delu je ved unet
U program EXTSAVE.ASM, a pove-
zivanje 8 vigim programskim |ezl-
kom [opet Turbo ¢ 2.0) moZete da
vidite u programu EXTTST.C Ukrat-
ko cu oplsati novu funkeiju DFh:

Ulazni parametri;

AH=DFh

Izlazne vradnost) registara:
DL=gornji bajt fizitke adrese zapo-
sednute memorije
M:-don'ia ret fiziche adrese
{DL*FFFF{hex) +AX nam daje adre-
su 24-bitne fizltke adrese
BX=koll¢ina zaposednute mamor|-
je u kilobajtovima {1024) bajtova)

Kako je zaposednuta
prosirena memorija?

Chvde cu datl potpuno konkratan
opls zhivanja prillkom pozivanja
Era rama EXTSAVE, EXTTST IEXT-

REE. Stralica to oznadavatl koja e
najvisa dobvatijiva adrass u progire-
rnol memarl)i koju nam posradno
[preko registra AX) vroda prekid
16, funkelja 8BH, | izradunamo |
po tormull;

i end_addr = AX » 1024 4+ 1 maga-

Pra poziva EXTSAVE prodirena
mamorija ¢ bitl prazne, sama ce se
na vrhu verovatne seplriti PC-CAC-
HE ili neki drugi program te vrste
(slika 1). Krajnja adresh dohvat!|lve
memorije bice neposredno lspod
tog programa. Zatim pokrenemo
pritajani program EXTSAVE i rutina
za prauzimanje prekida é¢e lzmenitl
funkciju 88H, tako da ée8 krajnja
adresa pokazivati onoliko nie (zna-
£l da programi prisvajaju progirenu
memoriju odozgo nanizel) kollko
nam |& potrebno memorije (slika 2).
Ako fiada pokrenemo nekl program
tipa S| Ill PC Toole (opcija Info),
pokazate nam da Imamo manje
progirane memaorlje nago $to je za-
prava Ima. | EXTMEM.C 12 prodlog

| Ext mertop -
| FL-CACHE
_':"-.. e
st 1 100000H —
Ext

remton !
| PC-CACHE

Fezervirung

Blika 2 J._[E:-’ B |:.| {

Eretl Mentop ————
|_PE"E-'-‘|E"‘E
=

—y, o _‘_4_4%’
|
ke 1000COH

Ext, memtop

PL-CACHE
Sprosten spomn (0077
|
|

La0O0RH

broja lzvestiée o manje memorie,
Zatlm lzvréimo EXTTST. On poziva
prakid 15 8 funkeijom Fh, koji mu
kazuje (preko reglstara) sve potrob-
ne podatke o zaposednutom bloku
Sada u tu memorlju mokete normal-
no da pliete blokove (odnosno |z
nje da citate blokove) s funkeijama
oplsanim u proglom broju Mog mi:
kra, Recimo da smo sada memorlju
napunill (slika 3) nekim podacima
Zatim th obradu|ma, muutmu. aorti-
ramo, brifemo; Ginimo &ta god he-
cemo & njima. Kada zavrdimo, me-
morlju oslobodimo sa EXTFREE,
Poslednja adresa se prabacl na po-
Getnl poloka), a prakidni vaktor za
prekid 154 opet pokazuju na staru
rutinu za ebradu tog prekida (slika




4}, Funkeija DFh nije vise dostupna,

"zt 58 ponovno izvriavan)e progra-
ma EXTTST zavrsi tako da nam javi
0 K rezervisana memorije.

Na kraju

Mrogo toga smo rekli o prodire-
% noj memorijl. Kako te je pojedini
medu nama kotistiti, 1o je drugo pi-
fanje. Mole da poslui kad gEmena

obitne memorije, mote kao korpa
za otpatke, kao neka medumemaori-
ja, kao prostor za prekrivan|a {over-
lays) itd. Kod pritajenih programa
mode se korisno upotrebitl umesto
glavne memorije. razume se zapo-
sedanjem i oslobadanjam. Ucsia-
lom, ake =8 ved ne mozets dosetiti
nicem boliem, upotrebite |e bar kao
cache za tyrdl disk (u AUTOEXEC-
.BAT unesite na primer red PC-CAC-
HE/sizex1=384 ). Pranos podataka
¢a se primetno ubrzatit
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U pro&lom broju, u listingu |e pro-
maklo nekoliko grefaka. Umesto
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| no obecavaju bolje zadovoljen|e sy

dzep

~ PRILOG MOG MIKRA OPTICK] DISKOVI |

Enciklopedija koja staje u svaki

Mr. DARKO GRUNDLER, dipl. inZ. el
ako 50 8e razvijala elektronidka rafuna-
K la, rasla je | patreba za pohranom sve
vace kolidine podataka. Dio se podataka
mogao pohraniti u brzu, radunalu lako pristu-
paégnu M mamoriju, ali jg bile znatno vise
podataka koji tamo jednostavno nisu mogli sta-
{l. Bazlozl ekonomitnost | tehnicke [zvedivosti
ogranicill su tu RAM memariju na nekoliko me-
gah&{lova mamorije kod mallh ratunala, pa do
nekollko stotina megabajlova kod velikih radu-
nala. Sve podatke kojl nisu mogli stati u tu
memaoriju, trebalo je pohranitl u nekakav drugl,
jettiniji i prikiadnijl medij.

Pokazala se | potreba za moguénodéu jedno-
stavnog | jeftinog prijenosa podataka s jednog
mjesta na drugo. Podatke je trabale pohraniti na
odgovarajuc| medij, te Ih potom transparticati
na udaljenost.

Tredl problem Koji je trebalo djelotvorno rlje-
8ill | arhiviranje podalaka, odnosno pohrana
onih podataka koji sa rijetko korlste | kojl se
adlatu na sigurno mjesto za kasnlju upotrabu.
U alektroniékim ratunalima s& obraduje mnogo
podataka | potreban e prikiadan medij za njiho-
vo arhiviranje. Tako arhiviranl podaci trebaju
biti osigurani od eventualnog oftecen|a uslijed
nestanka energije 1| kvara ra¢unala. Medij kojl
bi rijedio navedens probleme, a koji smo nazvall
medi] za pahranu velike koliéine podataka, ma-
ra osiguravatl slijedate;

Postojanosl podaiaka

Pohranjeni podacl trebaju 5to dule ostati ne-

| promlijenjen| | necfteceni. £Za odriavan|e ponra-

nianlhjpodntnka nije potrébno dovaditi nikakvu
enargiju.
Jednostavno rukovanje | male dimenzije

Medij za pehranu mora biti jednostavan za
rukovanje | mora bitl 4te manjih dimenzija. Mara
asiguravati $to brdl upls | &itanje podataka | $to
jecnostavaijl prikljutak na ratunalo.

Niska cijenn

Cilena ukupnog sustava za pohranu velike
lolitine podataka, koji se sasto|l od pogonskog
mehanizma | samop medja za pohranu. treba
hitl §to nika. Cijena pohrana se obitno izrakaya
u eljeni po bitu Euhun]ann infermaci|e.

U nedostatiku boljih tehnologlja 2a ovu nam|je-
i e isprva koristio papir u obiiku listove, traka
| kartica, Papir je navedens zahtjeve zadovalja-
yae vrio skromno, pa |@ ubrzo razvojam novih
iahnologija istlsnut iz upotrabe.

MNavedens zahtjeve danas s uspjehom zadove-
ljavaju dvije tehnologlje : magnetska | oplitka,
Magnetskl madijl, ko|l za pohranu podataka ko-
riste svojstva elektromagnatskog polja, stariji su
| danas ved potpuno razvijenl medill. U njih
ubrajamo magnetske trake, diskove, bubnjeve
| kartice, Dpticka tehnologl|e. koja za pohranu
podataka koristl fizikalna svojstva svjetlost],
znatno |6 mladeg datuma | job s amatra U po-
fatno| razvojno| fazl Optickl modllu potenclal-

h navadenih
hrl-'lurlll od magnetskin medija, pa su danas
iehncloglja 8 najvecom parspekiivom,

. Opticki diskovi

Dsnoyno (@ svojstvo optickih diskova koridto-
nje fizikalnih svajstva svjatiosti za upls | Sltanje
podataka.

Kao fzvor svietlosti Koristi se laser, koji ima
moguénost stvaranja relativno velike energije
na malop povrEink upis podataka se koristi
velika mnergija laserske zrake na mikroskopski
malo] povréini, koja projzvodedi toplinu mijenja
svojstva materijala na koji dieluje. Za ditan|e sa
koristi svojstvo odbijanja ili refleksije |lasarske
zrake od povréine optickog diska, Razligiti fak-
tori odbijanja svietla se tumade kao razlicite
informacije logidkih =0« »1u |

Svajslva koja bltno razlikuju opticke diskove
od ostalih vrsta diskova jesu;

Gustoda pohrane podataka

Optitki diskovi imalju svojstvo najvece gusto-
te pohrane podataka. Gustota pohrane podata-
ka je broj kojl govorl o tome koliko bitova [nfor-
magije motemo pohraniti po |edinic| povrSine.
Zbog mogutnosti doblvanja svjetlosne zrake vr-
lo uskog snopa, Mogute |e postidi gustocu po-
dataka od 100 Mbita po kvadratnom cantimetru
povriine. Za Istu fizitku dimenziju, u odnosu na
druge viste pohrane, optitki disk moie pohrani-
ti dalekao najvise podataka. Npr. gusioca godata-
ka optickih diskova mode biti za oko 20 puta
veta od gustode podataka magnetskih diskova,
Sasyim je uobicajen opticki disk kapaciteta od
1 Gb, &to odgovara kolléini od 500.000 stranica
teksta Ad formatal Ukoliko bismo stavili te listo-
ve papira jedan na drugl, dobili bismo stupac
visok 5 metara,

% Trajnost zapisa podataka na opli¢kim disko-
ma

Glava za upls i ¢ltanje je kod optitkih diskova
udaljena od povréine diska oko 1 mm, pa se disk
ne trodl i ne osteduje Zbog take velike udalleno-
sti glave izblegnuta je | pojava pada glave na
disk (angl. Head Crash), koja je kod magnetskih
diskova Gest uzrok katastrofainih oStesenja di-
ska, Trajnost uplsanih podataka kod optidkih

diskova ja valika | prncganiuia 5@ na razdobljaod |

i do 20 godina. Netlstoca, kao npr. destice
pragine, dima | sli¢no, predstavija mnogo man|u
opasnost nego kod magnetsklh diskove, jur ja
povriina diska prevudena zastitnim slojem pro-
zirmne plastike, & glava za titanje dovoljno daleko
od diska da propusti prolaz takvim éesticama.
Fadtiinl slof ne dozvolava destlcama nedistode
[2ravni dodir sa slojem u kojem su upisani poda-
cl | |zdize Ih znatno iznad todke fokusa laserske
rrake, To joé visa sman|uje utjecaj tih €estica na
Ispravnost Gitanja podataka | trajnost zapisa,

izmjenjivoat optickih diskova

Optitke diskovi se mogu bez poteskoda i po-
gzdano izmjen|ivati iz jednoga pegonskog ma-
hanizma u drugi. To |& svojsive koje znatno
profiruje moguenost primjena diskova za raz-
mjenu | prijenos podataka. Zahijev za ravnom
povréinom diska j@ mnogo manjl nego kod mag- |
nitskih diskova, Sto pojednostavnjule | pojefti-
njuje proizvodn|u | omoguéule razmjenu disko-
va, Neravnine povrdine optitkoyg diska kompen-
zira servomehanizam, kojl neprestanc fokusira
zraku na samu povedinu diska, bez obzira ne
fijenuy nerayming,

Osnovno natelo dislovanja optitkih diskova
| prikazano na sliei 1 0 slich 2. Na slicl 1 je
prikazano odbijanje laserske zrake od povriine
optitkog diska. Ravna povrdina, na kojoj nisu
upigivanl podaci, odbija upadnu lasersku zraku
u paralelnom snopu. Povraing na koo su nerav-
nine uzrokovane upisom podataka raspriuje
upadny lasersku zraky. Mjerenjem koligine od-
bijenog svjetla mogude |e razluditi od kakve se
je povraine zraka odbila, te take oéitavatl logit-
e u0w i w7« Slika 2 prikazuje osnoviu gradu
pogonskog mehanizma optitkog diska,

Izvor svietla je laserska dioda. To |e peluvo-
ditki elemant, dimenzlja 0,2 mm x 0.2 mm x 0,2
mim, Ta dioda prl protiecanju elektriéne strujs
prolzvod| svietlo valna duljing B30 Am (Il kod |
mekin dioda 780 nm) i tipiéne enargije izmedu
1 miW | 40 mW, Sustavom laca | polarizatora
avjetiost lasera se polarizira i fokuaira na 2eljeno
mjesto na povrdin| optitkog diska. Lasarsku zra-
ku j@ mogute fokusirati na krug promjera pri-
blitno jednakog vaino| dul|ini, §ta lznosi [spod
1 mikromatra,

Pr| €itanju podataka zapisanih na povrsinl
optitkog diska povriina diska se oavjetljava la-
sarskom zrakom relativine male snage, fokusira-
nom na povréinu diska, Lassrska zraka se odbl-
ja od povrding opllékog diska | istim sustavom
leta usmjerava na. senzor osjetlllv na svietio,
Sunzor oditava podatke na temalju primijens
anargije odbijene zrake, Energlia odbijene zra-
ke avisi o svojstvima povrsine od Koje se odbija,
Disk sa okrate, te se na mjestu fokusa Zrake
izmjenjuju mjesta raziicite sposobnost odbija-
nja zrake. Ta mjesta predstavijaju podatke. Mje-
sto koje dobro odbija zraku predstaviia logitku
0w, 8 miesto koje slabo odbija zraku pradstay-
lja logléku =1+,

|
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Pri upisy podataka povrdina optitkog diska ﬁrwi]lnjﬂll regeneraciju izvornih podataka | o1-
s osvijetlava uskim m&:g:-nm laserske zrake re- lanjanje nastalih gredaka,
lativno vallke energlje, Eime se mijanjaju svoj- Optitke diskove malemeo podijeliti u nekolike
stva mltlrh{’:I'a na osvijetljenom mLﬂtu. grupa s obzirom na moguénost upisa, brisanja
Skiop uI ji-lu.ul ugradeni laserska dl:n::n. su- i promjena podataka,
atav arlzalora, te senzor, naziva se
oty CD-ROM

glava za upls | 2ltanje. Osim glave za upis | &ita-
CO-AROM su pofetna slova engleskog naziva

fije, mehanizam za pogon optitkog diska ima
ugradenu elaktroniku za nkrlt.ln{t iska, pomi-

Compact Disc Read Only Memory, 8to bi se
mogle prevestl kao: memorija za |&¢itavan|e

canje glave, upls | &itanje, fokusiranje laserske

zrake, nﬂlunLt podataka, ispravijanje mogucih

gredaka prillkom Eitanja, te za ostale radnje U obliku kompakinog diska.
nudne za ispravan rad optickog diska,

CD-ACM diskovi su svakskeo najrasprostranja.
nlja vrata optickih diskova. Isporutuju se s upl |
sanim podacima koje Korisnlk ne moke ni mijs: [
rijafl niti_brisati. Podaci se upisuju it snimajy
kod proizvodaca diska i korisnik moZe samo |
Litatl te podatke, sliéno kao ked gramofonskih |
plota. To je osnovine svojstvo CO-ROM diskov, ]
Zato e njihova primjana ogranidena na distribu- |
ciju podateka, pa se testo nazivaju i biblioteks.
Tako se npr. mogu nabavitl CO-ROM diskovl fa
kojima je usnimljana ancliklopedija. retnik il
neki skup knjiga odradenog podrutia. CO-ROM
diskovi sa proizvode postupkom |ljevanja plastl-
ke U alatima u vellkim serijama, Sto znatne pé- |
|eftinjuje cljenu pojedinog diska

. Kapacitet CO-ROM diska e 552 Mb, a prome
|er 12 cm. Dimenzije | format zapisa CD-ROM

lzmjenjivati izmedu pogonskih mehanizama raz-
[l&itih prolzvodata; CO- BOM diskovl su profza-
2li |z komercijalnih audio CD diskova, te | daljs
prate njihov tehnologki razvoj. 3

Prednostl CO-ROM diskova su niska cljena,
veliki kapacitet, standardni Tormat zapisa, te du-
golrajnost upisanih podataka,

Nadostacl su nemoguénost promjene tvomig
ki upisanih podataka i nemoguénost upisa no-
vih podataka,

CD-ROM disk =e sastoji od podloge i suf»:_
strata, na kojo| se nalazi kod proizvodata odll
vana povrsina 5 Wplsanim podacima. Podaci s
upisani kao mikroskopske [zbogine na povrdini |
diska, na koju j@ nanesen tanki raflaktirajuci 5In|
aluminija, Prako te povrding je odliven prozim| |
zadtiini sloj kol &titl disk od odtedenia | atmos-
ferskin utiecals, MNa slicl 3 |& prikazan izgled
povrdina CO-ROM diska, |
Pogonski mehanizam za éitanje CO-ROM di [
ska okrete disk prosjefnom brzinom od 300,
okretaja u minutl. iznad povréineg CO-ROM diska
nalazi 56 glava za gitanje, U n,u |e lazer male |
snage Kao lzvar svjetla, sustay leca | polarizalo-
ra za usmjeravanja | fokusiranje upadne | odbl
ena zrake, te senzor koli oditava kalidinu odbls
{nnng syjetla, Pogonska alekironika se brine f
o Tnhuairangu laserske zrake, o brzinl okretanja
disks, o Eitanju | tumadenju podataka,
a Ispravijan|u pogresaka, 1
Nekl prolzvodati smjestaju vike diskova U fe-
dan zatveren| pogonski mahanizam, gdje se on-
da CO-ROM diskowl [zmjanjuju poput gramolen:
skih ploda v muzitkom automatu. Takyi ur
sa popularno zovu smuzitkl automati= (engl
jukebox), B imaju ukurnl kapaciet od 1 Tbl |
Kada blsma naslagall tollku koll&ing teksta, otis
nutog nn papiru tormata A4, jedan liat na drugl
dobill blsmo gomilu visoku & km! Bllo ko)l po
tak |z takvog uredajo. bez obzira na o dali j@ |
rijed o tekstu, slicl, muzicl ||| programu za radu-
nalo, mode 8o dﬂbiEI za manje od 10 sekundl

Za ispravno dielovanje optitkih diskova pra- - —
sudna su dva sklopa, : i

Prvi od njin je ssrvomehanizam koji vrio pre- A cieree
tizno vodi glave za titan|e | fokusirane lasarske
zrake. Dozvoljena odstuponja glave za citanje i
| upls od zadanog polotaja kod optickin diskova W
znose nekoliko mikrometarn aksijalno i nekoli- | Tt
ko dijelova mikrometra radijalno. Tatoénostse | | -
mora odrdavatl na ulhtul povrdini diska, koji se |
okrece prosjeénom brzinom od 300 okretaja | .
:qp:ir;utu. Zato Jo ta] mehanizam vrio zahtjevan ey

vatan. e,

Drugl presudan skiop je skiop za lapravijanje
E;Ollltl: On omoguéujs lspravijanje gresaka S
Kod podataka, koje gredke nastaju plidprnizqu- o
i | rukevanju optigkim diskovima. K Ef!lﬁhlh L T
dataka zauzima povedinu od i

WEATEIR]
FODATARA

okt |ednoga nog kvadratneg mikromatra,
pa | najmanja nedlstoda |l nn:lﬂfluk pri profz-

LASRIEN Tieaka

»dni_ | unose opaznu gredku, Razvijenl su po-
 sebni postupel | sklopovi za obnavijanje, po-
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Ma slici 4 su prikazan| tipléan pogonskl meha-
nizam CD-AOM diska | sam CD-ROM disk. Slika
5 prikazuje racunalo Commodore 64, prvi osmo-
bitnik kojl je (preko kasetnog porta) povezan na
CD-ROM disk, Odgovarajudi meduskiop razvi-
jen ja prodie godine u disseldorfsko] kudi Ramn-
bow Arts, koja [e | zdala prvu kompllsciju starih
igrica na CD-ROM disku. Vet u potetku ove
godine, anglesk| izdavad CodeMasters Je pustlo
u prodaju prve igrice na CD-ROM disku i za
ratunala Spectrum | Amstrad CPC.

CD-ROM materijali, tehnologija

Pryi komercljalnl TV optitki diskovi su se po-
javili 1978. godine, a bili sU namijenjen| repro-
dukeiji TV programa. Ti diskovi su bili snimljeni
po LASERVISION standardu, na diskovima
promijera 12 inta, a sadriavali su 1 sal programa
na svakoj strani diska,

CD audio diskovi au se polavili 1983, godine,
a neobi¢no valina Cinjenica je blla da e prije
njihove masovne pojave na trdistu dogovoran
standard dimanzija | formata zapisa CO diskova.
Diskovl su bili namijenjeni reprodukeiji HiF mu-
tike, & sadriavali au 74 minute muzike na disku
promjera 12 em, Ubrzo su poinjeli komercijalni
uspjeh | gucula | njihova masovna prolzvadnja.

CO-ROM diskovl se pojavijulu 1985, godine
i izravna su posljedica pojave audio CO diskova.
Koristedi istu dimenziju diska i isti format zaplsa
kao | CD diskovl, CO-ROM diskovl su maogli
izravno  koristitlt sva tehnolodka puh-uicj;ﬂir:ju
| prednosti masovne proizvodnje audio CD di-
skova, Mogli su se koristiti isti pogonski meha-
niznl, Iste glave za citanja | isth materijall | postu-
pel za izradu samih CO-ROM diskova. Razlika
izmadu CD diskova | CO-ROM diskova se sastoji
samo u tumaden|u proéitanih podataka,

Podacl kod CD-ROM diska su zapisan! kao
izboten|a reflektirajudeg sloja. FMeflektirajudl
gloj ja slo| aluminija debljline S00 angstrama,
zasticen od vanjskih utjecaja slojem plastike.
Izbodenia, odnosno podaci, odliven| su u alatu
u Wornici koja proizvodi diskove. Svi CD-ROM
diskovi iz jednog alata i1l jedne serije su jadnaki,

Podioga || supstrat diska je polikarbanat, ko|l
g8 odlikuje potrebnom &vratodom | izdrdji-
vodidu.

Podaci su kod CD-ROM disks snimljeni samo
8 |adne strane. Druga sirana diska ne sadrii
podatke. Podac! susnlmljeni u neprekinutoj spl-
rall od sredidta prema rubu diska. Razmak od
jadne do druge staze spirale na disku je 1.6
mikrometara, a Sirina izbodine j@ oko 0.8 mikro-
matara,

Podaci se ofitavaju u bajtovima | 1o lako da su
24 bajta grupirana u jedan okvir (engl, Frama).
Svaki okvir ima jod jedan bajt pomoénih podata-
ka (engl. Subcode) | 8 bajtova Koji sluke isprav-
ljanju grodaka pri &itanju rn-daiakn {angl. Data

rraction). Blok se sasto|l od 98 okvira, a svaki
CD-ROM disk sadril 270.000 blokova. 288 bajto-
va svakog bloka jé namijenjenc ispravljan|u pa-
gredaka pri &ltanju, 12 bajtova Jo za sinhroniza-
clju, & 4 bajta su za apsolulnu adrasu, Bitna
razlikn izmedu OD-ROM diska | CD diska jeat
znatno veé| broj bajiovae za ispravak pogredaka.
GO disk ima ukupne 2.352 bajta po bloku za
podatke. Za razliku od njega CO-ROM disk Ima
svega 2.048 bajtova po bloku za podatke. Prao-
atall bajtovi su namijenjenl korekcl|l pogredaka,
Kapacitat CO-ROM diska iznosi 270,000 blokova
X bajtova po bloku = 552.960.000 bajtova
korienih podataka, Brzina prijencosa podataka
kod CD-ROM diska Iznoal 153,60 Kb u sekundl,

Pri udltlnlp.l e prlmg!n en postupak stalne
linearne brzine (engl. CLY - Constant Linear
Velocity). Tim se postupkom postize da u jedin(-
ol wramena [spred ?II'M za Gitan|e uvljek prolazl
Istl bra| podataka | postile se jadnaka gustoda
poida po cljelo] povresinl diska, Van|ski, vedi,
fragovl spiralnog zapisa podataka sadrie zato

yide podataka od unutarnjih, manjih, tragova.
Kutna brzina diska je razlicita, ovisno o tome
gdje se nalazi glava za Citanje; od 200 okretaja
u minuti za vanjski, najvec, trag do 530 okretaja
U minuti za unutarn|l, najmanji, trag.

Velika gustoda podataka zahtijeva visoku kva-
litetu izrade diskova. Vel | najmanja pogreska
na povriini diska izaziva pogresku od vise bito-
va, jar svaki bit zauzima oko 1 kvadratni mikro-
metar povréing. Vellkosarljska izrada CD disko-
va ng omogudava lzradu diskova ber pogreske,
a | kasnija reprodukeija unosi odredene pogre-
fke u niz oditanit podataka. Zbog toga su razvl-
jeni posebni postupel ispravijanja pogredaka,
a kod CO-AOM diskova je primijenjena tzv, Ae-
ed-Sclomen ECC metoda, posebno pogodna za
Ispravku niza uzastopno pogresnih bitova, |z
korisnin podataka izratunava se sadriaj bajiova
za ispravijanje pogresaks, koje se pohranjuju
u svaki blok, Maveden| postupak ispravke po-
grefaka omogucuje |spravak pogredke koja je
duga 450 bitova u nizu! Takva bl pogregka za-
uzimala 2 mm na povriini diska, pa je izvanred-
no rijetka. Sve ostale gradka elaktronika za ogi-
tavanje maode ispraviti i obnoviti pocetni Ispravni
podatak, Praktiena mjerenja su pokazala da sa
nepopravljiva pogreska jednog bita pojavijuje
U iznosu 0.0000000000001, &to je ispod razine
pogresaka kod magnetskih diskova, Upravo |e
dobar postupak za ispravljanje pogresaka omo-

ugio korigtenje CO-ROM diskova za pouzdanu
i upotrebljivu pohranu digitainih podataka.

Kao primjer moie posiuZiti pagonskl mehani-
zam CD-ROM diska japanske tvrtka NEC koji sa
Eulavlu na trzistu 1989, godine pod oznakom

DA- 75, Mehanizam mode reproducinati | audio
GO diskove | 'CD-ROM diskove, a cijena mu je
bila 1.800 DEM (podatak iz 1988 goding}. Primi-
lenjena je CLY metoda otitan|a, a razina pogre-
Saka je ispod 0,000000000003. Mehanizam |8
smjesten u Kutlju dimenzija cke 15 cm x 7 em
* 20 cm, a na radunalo se prikljudujs pomocu
kartice za ugradnju u ratunale i prikljutnog
kabels, CO-AOM diskovi koje moke reproducira-
ti oval mehanizam su standardni 120 mm GD-
AOM diskovi,

Cijene samog CD-AROM diska 5 usnimljenim
podacima su razll€ite, ovisno o snimljenom sa-
driaju, Npr. disk kojl sadrii tekst 48 knjiga iz
podruéla programiranja | oko 1,000 Pprimjlrn
programa pod nazivom «Mlcrosolt Program-
mer's Library«, prodaje se po cijeni od 775 DEM
(podatak iz 1989. godina),

WORM

WORM su potetna slova engleskog naziva
Write-Once Read-Many-Times &lo se moke pra-
yestl kao: upidl jednom - Zitaj vide puta. Ova
vrsta optickih diskova se naziva Jod | OPROM,
ito dolazi od engleskog naziva Optical Pro-
grammable Read Only Mamory, il U prijevodu;
optiéki programabline mamorije za iggitavan|e.

Kod ove vrsle diskova za pohranu podataka
Fudum S0 mogu upisall samo jednom, Diak na
riidte dolazi prazan, o korisnik make na njegea
samo jsdnom upleati 2eljene podatke. Tako upi-
sanl podac| ostaju trajno zapisani na disku | ne
mogu se vise mijenjati ill brisatl. To jo | osnovno
ogranitenjs ove vrsta pohrane podatakn, pa se
ova] nadin pohrane koristl najéedde za arhivira-
nje podataka.

Kapacitet WORM diskova se krecée od 0,1 Gb
do 8 Gb, a najéedtl promjer diska | 528 inta,
Prolzvode se jo& | diskovi promjera 8, 12 1 14
inta. Brzina otltanja podatakn Kod optickih di-
skova e oko 0,2 Mb u sekundi,

Pradnostt WORM diskova su vallkl kapacitet,
dobra stabilnost uplsanih podataka tokom vre-
mana, te moguénest pranosa diskova iz jednog
F?HDT‘ITW mahanlzma u drugl (diskovl su |2-
mjen]lvi). f

Medostac) su nemoguénost promjana | brisa-

nja podataka, te visoka cijgna diskove | odgova-
rajutih pegonskih mehanizama. Vallka mana ja
nadostatak standarda za format zapisa WORM
diskova. Posljedica toga je nemoguinost dita-
nja WORM diska jednog prolzvodada na pogon-
skom mehanizmu drugog prolzvodada.

WORM disk se sastoji od osnovne podlogsa (i
supstrata, na kojem se nalazi slo] za snimanja,
Prije upisa podataka sloj za snimanije ja jednolik
| ima |ednoliku sposcbnost odbijanja svjetlosne
zraka. Svi bltovl na povrsinl sloja odgovaraju |
logitka] »0«,

Upis logléka <1« sa obavila usmjeravanjsim
lasarske zrake velike snergije na povréinu sni-
majugeq sloja, Usljed velike energije, na povrii
ni snimajucey sloja nastaje izobliten|e, najtes
¢e kao mall krater ili udubljenje. To udubljenje
predstavija logicku =1« Ponavljanjem tog po-
slupka na povriinl WORM diska se upisuja niz
udkubljan]n | tako se stvara zapis *aijenih poda-
taka.

Prilikom &itanja podataka povriinu WORM di-
ska pgvjetljava laserska zraka male anergi|e, ka-
ko na bi obtetila povrdinu disks, Senzor osjetljv
na svjetio ofitava odbijeno svjstic | na taj nadin
otitava podatke. Thog razliéite sposobnastl od-
bijanja svietla ravne povriine snimajuteg slaja
{logitke «0«) | udubljenja na ta} povrdinl (loglé-
ka »1«); sanzor | pripadna slekironika mogu
razlugitl logléku w0« | »1« zapisanu na povrsini
diska.

Digledno | da e postupak upisa podataka
moie provestl samo jednom, jer je oftecen|e
sloja za sniman|e trajne | neprom|jani]ivo.

Prol WORM diskovi Su se pojavill 1883, godi-
na, bili su promjera 12 Inda | Imall su kapacit
od 1 Gb, lako su isprva dotekan| s puna odubey-
ljenja | predskazivalo se da ce [stisnutl magnat-
ske diskove u nizu primjena, WORM diskovi se
razvijaju | primjenjuju paralelno & magnetskim
diskovima, Za raziiku od magnetskih | CD-ROM | §
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‘diskova, kod WORM diskove nije pribvacen je-
dan opdi standard, pa je na frEiftu prisutan velik
brof neudruljivin (nekompatibilnik) formata

Razva] WORM diskova se odvija u nekoliko
amjerova, U toku je razvo) materijala za snima-
nje, fatim supstrata samih diskova | nagina (zo-
bligenja tih materljala, u toku su radovi na raz-
vaju lasera | pripadne optike, razvojul pogona
diskova i glava. te razvoju pogonske alekironike
i na korekeiji pogredaks.

lzoblicen|e povréine snimajuceg sloja moke
bitl izvedenn kao : topllenje materijala, bubrenje
U vidy mjehurica, deformacija i udubljenje od-
nodenjem materijala. Najéesée koristena meto-
da |& tzv. ablativna metoda, To je postupak od-
i ja materijela lzazvanog kKoncetracijom ves:
[lke enargije lasarske zrake na malu povrsinu,
pri femu kao rezuliat ostaje udubljenje i krater.

Kao podlega ili supstrat WORM diskova se
koristi staklo ili polikarborat. Polikarbonat je
mnogo dedce u upotrebi. Odiikuje se niskom
cijenom, dobrom évrstocom | izdrzljivosiu.

Kao sloj ra snimanje magu sa upotrebliavatl

metal | njihove legure Il nemetali | njihovi spa-
ey,
J'F"rl upatrebl metala | njihovik tegura {npr.
legure ziata ii platine), nanosi setankl sloj me-
tala na:supstrat postupkom talozenja u vaku-
umu. Medostac| metalnog sloja su potreba za
Jaserom vade snage za upls podataka, skionost
metale oksidagi|l, ta problam oftrih rubova kra-
tera ko|i je uzrokovan dobrom vedijivast topline
metalnog sloja. Problem oksidacije | korozije
metalnog sloja se r'&u&avu ugradnjom vige specl-
lalnih glojeva | koristenjem posebnih legura, dto
‘Znatno poskupljuje postupak lzrade

Prednost metalnog sloja je visoka stablinost
tokem wemena | debro edvodenie topline prili-
kom ditanja zapisa. Promjer kratera nastalog
upisom logiéke =1+ J@ manjl od 1 mikrometra,
A oéekivana trajnost zapisd j@ oko 20 godina,

Cesce se koriste-slojavi za snimanje od name-
tala kao npr. spojevl alementa telura Il obojani
_ polimer|, Spojevl lelura su mnogo dedéa U upo-
| trebi | tehnologija j@ jednostavnija.

£a upis podataka na slojeve za snimanje od
nemeatala potrebnl su laserl manje snage, a ru-
bovl Kratera su vrlo odtrl Nedostatak |e problem
advaden|a topline prillkom Sitanjn zapiza, a ti-
ma | stabiinost zapisa nakon dugotrajnijih ofita-
| vanja. Oéokivana trajnost zapisa [eod 10 do 15
godina.

Folimari se sasteje od organskog filma koji
| sadriava boju za apsorpolju, & nose naziv digi-
| lalnl papir (angl, Digital Paper). Digitalni paplr
' g0 gmatra materijalom buducnostl. Aazvijen e
. | pod okriljem angleske kemijske turtke ICI, koja
&a bavi razvalem pollmernih malerijala | boja za
18 malerijale. Sam materijal so profzvod| kao
savitl|lva folija, koja se sasto]l od 4 sloja, & njo-
me sa moke rukovat] kao | bilo kakvom drugom
plastiénom falljom; moke se savijatl, namatati
fezati U razne oblike itd, Odatle |8 | potokao
naziv digitalni papir. Podloga je pasebna vrata
poliestara, dabljine od 25 do 75 mikromeatara, na
' kojl jo nanesen tankl slo) metala. Na to e opet
nanesan sla| polimars u koji jo ubatana boja
leoja apaorbira svjetlo valiva duljine 830 nm, Pre-
ko avega & zadtitni sloj i kenadno sio] malog
koaficijenta trenja, ko|l omogucu|e jadnostavno
namatanje materijala i $tit unutragnjost od at-
| mosfarskih utjecaja. Mater(jal lzgleda kao mate-
rijial za lzradu djeéjih ukrasnih balona, Mataini
slo] ne slul koo alo] o snimanje, ved samo kao
reflektivnl slo). Pri uplsu podataka laserska zra-
ko delermira cbojeni slo) polimera stvarajuéi
krater. Pri oditanju lasarska zraka, kofa se odbi-
|a od neodtecanog dijela povrdine digitalnog
papira, dolazl u Interferancijiu sa zrakom odbije-
nom-pd metainog sloja | time se pojadava, La-
mrska zraka koja se cdblja od oftedenog dijela
pavrdine dolazi U nepovelinu Intarfarenciju sa
rakom odbijenom od metalnog sloja | time e
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slabi. Razllka u intenzitetu te dvije zrake pred-
stavlja razliku izmedu logitke » O | =1, Debljina
sloja polimera |e upravo takva {(cijeli broj valnih
poludoljing) da podriava opisano djelovanje. Za
uplsi titanje se koristl (sti laser, samo 5to se pri
citanju trofi znatno manja-snaga. Proizvodad
tvrdi da je postojanost tako upisanib podataka
preko 10 godina, te da je za upls podataka
dovoljan laser male snage od svega 10 mW. To
omoguéule gradnju manjib | laksih glava za
Eitanje i upis, i lime ugradnju dviju glava u jedan
pogonski mehanizam.

Csnovna prednost digitalnog papira je mo-
gucnast masovne prolzvednje u velikim rolama
malerijala, koje se naknadno mogu oblikovati
po Zeljl korsnika, Time s postiZe relativio ni-
ska proizvodna cijena digitalnog papira, Pred-
nost je | moguénost upotrebe digitalnog paplira
u-obliku savitljivii diskova, traka, kreditnib kar-
tica | sl., §to dosadagnje WORM tehnalogije nisu
omogusavale.

Opce karakteristike svih vrsta
WORM diskova

Gilava za upis pedataka je vrio sloZena | sku-
pa, pa pogonski mehanizmi za WORM diskove
redovite Imaju samo jednu glavue. Za upis poda-
taka na drugu stranu diska potrebino je disk
izvadit iz mehanizma | potom ga okrenuti na
drigu stranu. Teina glave jo oke’100 grama,
&io rnalro ograniéava brzinu kolom se glava
moZe kretati po disku, a fime | brzinu pristupa
podacima.

Brzina okretanja diska ovisi o primijenjenu
postupky upisa. Primjenjuju s dva osnovna
postupka,

Postupak stalne linijske brzine (engl. GLV
— Constant Linear Velocity) tesde je u upotrabi,
Karakterizira ga adriavanjs stalne linearme brei-
ne, Krugowl s podacima na disku su prama sn-
distu diska sve manjeg opsega, pa se pri ovom
postupku mora mijenjatl bBrzina ckretanja diska,
avisno © tome gdje se nalazi glava za ditanje
i upis. Brzina s& mijenja od male brzine za
van|ske krigove (200 okreta u minuti) do velike
brzine za na|man|e Krugove (530 okreta u minu-
tiy. Dobra posijedica toga |e moguénost snima-
nja podataka jadnakom gustogom bez obzira na
o na kojerm dijelu diska e uplsuju podaci, Losa
posljedica |8 refativho sloena elekironika za
pogon diska,

cetupkom stalne kutne brzine {engl. CAV
- Constant Angular Velocity) adriava se stalna
kutma brzing, $to znatl da se disk vrtl konstan)-
nom brzinom, bez obzira na to gdie se glava

nalazl, Bududi da se mora odriatl lsta koliding

podataka u jedinlcl vremena, maksimalnl lznos
podataka agraniten |8 najmanjim krugem 6a
disku, Posljedica toga |8 nepotpuno iskaristan
disk. [ar su vaniski, vadi Krugovi, zapisani istom
gustocom Kao | najmanjl krug na disku, Povol)
nia postjedica je relativno jednoatavna pogonska
elekironika za ckretan)e diska.

Fri CLV postupku podaci se upisuju u splral-
nim, neprakidnim, tragoyima koo kod gramo-
fonakih plode. dte ubrzava titanje dugih nizova
naprakinutih podataka. Pri CAV postupku poda-
el Be uplsuju U koncentriénlm krugovima, dlo
ubrzava pristup podetku podataka, all usporava
aeitanje dugih, nepraekinutih nizova podataka.

Rarmak lzmedu fragova s podacima na povr-
&inl diska je nefto vecl od 1 mikrometra, a raz-
mak lsmedu pojedinih bitova na tragu j@ oko
1 mikrometar,

Navedime kao primjer podatke 2a pogoenskl
mehanizam WC 526 i pripadne WORM diskove
amoriéke tyrtka Information Storage Ing., kojl su
58 pojavill na tréistu 1887, godine. WORM diak
jo promlera 5,25 inta, a smesten [0 u zastitno
plastiéne kudkite, Kapacitet 'diska | 115 Mb
strani, n cljena dvostranog diska e 125 USD.

— - x &

Osriova sioja za snimanje j& telur, a garantira se: '
postojancs! podataka od 20 goding, Testov) au.
pokazall da |& brzina prijenosa podataka lzmedu
ratunala | diska usporediva:s brzinom prijanosa;
kod magnetskih diskova, Poegonski mehanizam
je smjedten u kutiju dimenzija 31.7 cm x 266
cm ® 138 em, 8 prikllutuje e na IBM PG |
radunalo pomodcu kartice za vgradnju | kabela
Cijena pogonskeg mehanizma je 2.795 USD (pe-
datak iz 1987, godine). i

Drugi primjer j& prolzvod ameriéke tvrtke Co- |
rel Systams Corp. pod nazivom Corel 940, Kapa- |
citat WORM diska je 470 Mb po strani, & cljsna
dvostranog diska |e 160 USD, gzgnnskl mehanis |
zam stoji 3.685 LISD (podatak iz 1989, goding].
Izbrisivi opticki diskovi

[zbrisivl opticki diskovi (angl. Rewritable, e
ad-Write) 2ovu 52 ani diskovi na koje |@ moguée |
upisivati, s njih brisati | na njima mijenjatl podat-
ke. laho (@ to vrsta diskova s potencljalno najve-
Gim tréistemn, pojavila se ra (rEStU najkasnije,
Razleg je vrio slozena tehnologija, koja je od
u stadiju intenzivnog razvoja. ]

Djslovanie lzbfisivin optitkih diskova temelji
se na dvije fizikalne pojave. |

Prva od njif je svojstva nekih metala i njinovil |
legurs da mogu zauzall dva stanja. Kristalno |
tamorfno (engl. Phase Change Media), Prelaziz |
|ednog w druge stanje se ostvaruje grijanjem
| taljenjem materijala uz pomod laserske zrake, |
Svajstvo kristalnog stanja je dobro odbijane-
svletlostl, a svolstve amorfnog stanja e Ioiu_ |
adbljanje zrake sviellost, Podacl se uplsulu ta
ko da laserska zraka rélativao velike snage osv-
jalljava pnéaﬁtna totke na povrdini izbrisivogs |
oplickog diska, Na osvijetljenim mjestima ss
metal topl | prelazl iz [ednog stanja u drago
starije, e sa lako upisuju logicke =D« | w1, '

Pri &itan|u osvjetljava se povrsing diska laser
shom zrakom male snage | mjer se koliting
odbijerog svietls. Na temelju intenziteta odbije-
ne zrake ofitavaju se podacl. Upis | brisanjs |
podataka obavijaju se laserskom zrakom vallke
snage, koja zagrijava materijal do totke taljsnja,
Oéltavanie podataka se obaviia laserskom zra- |
kom male anage, koja ne moze zagrijati metal [
do temparatura na kojo| bi on mijenjao stanje,

Drugo se fizikalno svoystve korsll mnogo Gale |
ce, To je pojava zakreta ravnine polarfzadije |
zrake svletlostl pod djelovanjem magnetskog |
polfa. Polava 58 zove Kerova || Faradejove poja:
v (engl Kerr, Faraday Effect). Kod ovih diskova
ne koristl se samo [aser nego | magnetsko palje,
pa s onl | nazivaju maFnut&hu-nptlﬁhi i
tengl. Magneto Optic). Sloj za snimanje, kall j@
amjestan o sendvitu od prozirne plastike, sasts. |
ji 5a od materijala koll |@ moguce magnatiziat].
Njegova j& kosrcitiviost takva da magnetsko
polle glave za snimanje ne, moke promianii
magneliziranost sloja na sobno| temperaturl,
Prija poCetka uplsa podataka, sve magnetske
tostice stoja za snimanje orijentirane su U jed-
nom smjery. Postupak upisa se sasto)l od prim=
jene magnaetskog Enija SUProtiog smijerd na pos
vréinu diska. S obziram na relativne vellku di-
maenziju zavepnioe, to magnetsko polje zahvatia
vadu povrdinu diski, all joj ne mode prom|jenii
magnatska orijentaci|s na sobnoj tempernatur,
Laserska zraka osvijatljava pojedina mikroskop-
ahi mala mjesta na povrdind MO diska | zagri|ive
slo| za snimanje do temperature koja go zove
Kiri temperatura ﬁ“gl' Gurie), To aa femperaturs
pri kojo} koercitlvnost magnelskog materjala
puda na nulu | matarijal ja vrio podioan djele- (@
vinu magnatikog polja. Magnetske polle zaver |4
rico | sada doveljng [ake da pramijen usmje
ranje magnaetakih Castica diska, koje su zagrija- (a
ne laserskom zrakom. Nakon hladenja te testice 5
ostaju o tef novo| orijentacl|l Promijenit te se @
orijentacijs samo anth mikroskopskl malih mje- | §
sta i MO disku, koje je zagrijala lasarska zeaka, |$
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MLAKAR & CO

AUSTRIJA

POVOLJNO! Pri kupovini iznad 2.000 DEM dajemo 5% popusta, a iznad 3.000 DEM 7% popusta!

KUCGISTA SA UREDAJEM

LA NAPAJANJE Elglll
XT baby 225
AT baby 235
miint tower 340
fowar 460
OSNOVNE PLOCE =
XT 4,77 10 MHz 155
AT 2BE-12MHz 325
WEAT 286-16MHz a58
FE-SX-16 ara
SB6-20MHz 1.550
386-25MHz 1.883
ABE-P5MHz, 32 K CACHE 2271
386-33, 64K CACHE, 1 Mb BAM B.216
48625 MHz 13106
DISPLAY KARTICE £ e -
Printer/Heroules 60
EGA BOO =800 238
VGEA BOO X500 324
Supear VEA 1024x 768 420
KONTROLERI

HDO XT MFM 110
HDD AT ALL 139
FOODHDD AT MFM 165
FODYHOD AT MFM 141 Langshine 225
FDOYHDD AT ALL 314
DTC-7280 AT MEM 119 321
DTC-7287 AT RLL 149 345
DODATNE KARTIEE

MULTI /O XT 99
VOAT (SER. PORT) 47
I3 AT (PARISER PQRT) 66
TASTATURE 3

102 tipko a8
102 tipke, click chicony 130
107 tipka £ migko chicony 186
109 tiphka cherry 155

GIPKI DIS KO\!_I EEH TELEFAKSI Ly
5:25' 360 Kb 170 Santax 200 sanyo 2,780
525" 1.2Mb 180 ;
3:8" T20 Kb 188 -
35" 144 Mb 241 KOMPLETNE KIT KONFIGURACIJE
= cene u DEM
TVRDI DISKOVI RN
Seagate 20 Mb/BS ms 445  XT10-2 A 1.878
Seagate 30 MbiB5 ms 4459 XT 4.77/125 MHz, 840 K FAM, !
Seagate 40 Mbi28 ma BTG 20 Mb tvrdi disk
Seagate 60 MB/28 ms 814 monohr. manitar 14"
Seagate 80 Mb/28 ms 1.286
Seagate 120 Mb/28 ms 1.674 AT 286-12-41 2168
AT 286-12 MHz, 640 K FAM,
MONITORI S 40 Mb tvrdi dizk
14" monohromatski 224 monahr. monitar 14"
Multisyrc 720 <480 1.080
VA BO0 % B0 FET .ﬁT 2BE-NEAT-16-41 287
15" A4 full size VGA 1.599 MEAT 2BB-16 MHz, 1Mb BAM,
40 hl'lt:lhmdi dllsk "
H noht, "
Ty mananr, moniaor 1
Star LC-10 450 AT 386 SX-41 3.208
Star LC-15 A86 AT 386 SX, 1 Mb Ran,
Star LC-24-10 710 40 Mb tvrdi disk
Laser Sharp JX 9300 -~ 3414 manohr. monitar 14"
g 2 ST AT386-25-41 4233
Geniug G-plus 110 AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb turdi disk
=5 e ——— a2y manahr monitar 14"
SCANNER
Geniscan G5-4500 414 AT 486-25-41 10.448
Ad & papar faadar 1.680 AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
- 40 Mb tvrdl disk
MODEMI 2 = manahr, monitor 14*
2400 (nt. 282
2400 axt, 371
PORTABL RACUNARI .
Laptop LCD AT chicony 6.571 Na zallhi | ostala oprema,

Ractunare prodajemo U KIT verzili {u delovima), Za sve uredale nudimo garanciju, montazu | servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333, Nada trgovina je v Austriji,
u Podgor (Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celoveu, 60km od Ljubljane | 12km od Ljubelja.

Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobolu od B do 13 tasova
FAKS; 9943/4227-2091, TELEKS: 422748 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI RACUNAm

AT 10-21

|eane u dinarima
21800 AT am‘l

XT 477112 MHz, 640 K RAM, 20° Mh1wdl dink. monohr, manior 14"

AT 206-12-41

Wﬂﬂﬂ

28000

AT 286-12 MHz, 540 K RAM, 40 Mﬁ h'rdl disk, mnnahr monitor 147 AT 46-25-81

AT 286-NEAT-16-41

PLT BEE-EE MHE, 2Mb RAM, 80 Mb terdi disk, monchr, hanltnr 14°

1

30,000

AT 206-16 MHZ, 1Mb RAM, 40 Mb tde dhh., munnhr munltar 1

AT 386 8X-41

AT 206-LAPTOP

AT 48625 MHz, 4Mb RAM B0 Mb tvrdi disk, monohe. monitor 147

75.900

AT 386 X, 1 Mb RAM, 40 Mb wr:n digk, monohr, mnnl'tT:-r 14"

MliacolTl

MLACOM doo
Celovika 185

32000 AT 2H6-12 MHz, prerosnl lnpiop nhluuny 1 Mb RAM, 40 b tvrdi
digk, LGDVEA d :ja}lr. l:l'tlﬂiﬂm nlpﬂun]a

Garanclja 24 meseca.

61000 Ljublana 1

Tel, 061/556-484
Fax: 061/556-485
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alitetniju racunarsku opremu po nmpnvo jnijimcenama vz najbolje
garantne uslove,

Kod nas cete dobitina

AT 80286-16 MHx (bex éokunja) ~ nu slid GRAFICKA STANICA 386-25 Mix
= twrdi disk 40 Mb ~ tvrdi disk 40 Mb
= 1 Mb RAM = flopi :luki 25 inéa = 1,2 Mb
~ kartica autodual (Hercules-CGA) = um‘nv ai interleave 1:1
= monchromalski monitor HI-RES -
- flopi disk 5,25 inéa - 1,2 Mb - kul#r-—mamhr od 14'intd VGA Mulhwnu
~ Multi 1/0 sa rezolucijom 1024 x 768
- fastatura sa 102 tastera -~ kartica VG
- graficki Slampat - kartica multi 110
- Iu:ifuturu sa 102 rastara
-m
Ukvpno: Lit. 1,900.000 = DEM 2.500 ~ 24-iglieéni groficki ftampot
"hm' “' 4;“»“ = DEM 5.615

I joi neke cene: SVE CENE SU
XT komplet Lit,  590.000 820 DEM | NETC
AT Il:nm lat 12 MHx Lit. 990.000 1355 DEM
386 5X 16 MHz komplet Lir. 1,600.000 2190 DEM
ARA 386,25 MH corks romples L 2000000 4110 DEM SERVIS
- omple , 3,000, =
2 2 J&}ﬁ 386-33 MHz cache komplet Lit. 5,000.000 6850 DEM | U JUGOSLAVILII
NAKUP: SERVIS:
TRST, Ulica F.Severo 8 (pri sodiséu), Telefon: 9939 40 362205 Darko VOLK, Katice 15,
ali 9939 40 362004, F.MKE 9939 40 36%03] 66215 DIVACA,
DOBILI NAS BOSTE VSAK DAN, RAZEN V SOBOTO, RAM-G d.o.0. LIUBLIANA,
od 9. do 12. in od 15. do 19. vre. Kumrovska 7, tel. {Eﬁ-ﬂ 346 492




Verje3la

J E RU v E K 61215 MEDVODE
Ly e
fax: D61 621-523

Pogtavan:
; I.Ikmf;qmm Vam 5@ dio gt 38 00 Rugewinl racinarske oprame chvalill yprai name. ﬁhﬂw&c&mda I.r’amm!admaummr Jer wispesnios! naseg pﬁdmcagran‘fmu 3 POSIS¥IA A0Sy SEa Kudoma
i I pigdkom kvalitety miunsmke maginste opreme ) e
JEROVSER COMPUTERS je ativming predizece 23 proivedniil | prodayl meunarke masnake ooreme za pmm-r’,ﬂmn‘ﬂaﬂt}t & frardditn 'ﬁ:.!;n‘_kr fleg, Nady pstdvnu teiainest Sinl Drodaia § .m-mmrq’: :
personalnih radunaa .Arjgﬁ | AT 386 | nfiliovn povezivanie if lo%alng mrads,
Pored foga, nudimo vam i kompietan servis kucnif radunara SPECTAUM, COMMODORE, ATARY SINCLAIA QL, sa svim potrebim rizeninim oiowims.
Py fome nastopmo da u méunane pgradujemo nakvalieiniie slements | 2 obairam na fo da Sue satunam felinamo | pod dplerecenieh, modemn da gamntiemo da nemajy grasekg,
7 el savits i izoor najadekvatie Rontiguracile mEUNar § Somatemo U nabaici programsks oprems: Pra kupoiing.o A vam tesfinns fafumw  lena precsimanis o .'.Hp'mlm g
il o nagih zastipnets b Spltu 1 Beograd. Takode Vam prt kupovini — na Vase Zsju - besplatn ugradijeme YU znake o HERCLLES kartiey il Srampad
- Imlormagge | Sirocne savale daiamo falefanom il plmane, 8 na sl nadin primame nanidibine Rezarne delove | potrosnd materisl m’;um paﬂ'm ¥ag vradnagng pisme, Mifiad Jorciiet
Seramni amp da & svako doba sasludamo Vade Jafia, samo nam st she Jallte Srdadng Vas pozdravls ] T :
Radno vreme: ponedeliek - petak, 10-19 ¢asova, subotom 8-12 éasova
JEROVSEK COMPUTE RS, VERJE 31 A, 61215 MEDVODE, Tel: D61 621-066, Fax: 061 621-523
. Predstavnistva:
SPLIT ONOFON ELECTRONIC, TRSCANSKA 10, 58000 SPLIT, tel; 058 45-819
BEOGRAD Misarska 11, 11000 BEOGRAD, tel: 011 332-275
PAZNJA: 4
Servisiramo, posredujemo pri kupovini, dajemo: savete | omoguéavamo testiranje raunara austrijske firme
COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H, VILLACHER RING 5%, 9020 KLAGENFURT.

Tel: 9843 463/51 45 49 ali 9943 463/51 50 93 Fax 99 43 463/51 18 65

[ PCXT B0BS 2,600 DEM | [ PC AT 388 5X 4,200 DEM | [ PC AT 386 5,500 DEM ur:ﬁé&:;l DODACT all
|+ MOTHERBOARD 477110 MHz + 386 5X MOTHERBOARD INTEL + 386 GAGHE MOTHERBOARD Al Y100 pesi
L mE T Mb RAM kutigte 18 MHz 20 MHz max CENTHONICS kabel za dtampaé  30DEM.
. = AAM B} K * FAM 1 Mb * 2 Mb RAM YU znagl za STAR LC 0 60 DEM |
r ¢ Harcules grafléka kartica * HERCULES graficka kartica * AAM 2 Mb BB ns YUl zhmel 28 STAR LG 2410 0 CEM
' o mult 10 kartica * serijskil | paralaing V0 kartica + -auper EGA grafitks kartica YU znasl 2 EFSON L% 800 s0DEM |
' « MEM HD kontroler » ALL kontrodar ADAPTECS, inter, BOGABO0 el 5 Ugrndnja YU znikova
« 20 Mb 9T 225 hard disk 11 » serljska b paralelna 'O Kartlca Hesamlay. a0 HEM
' » 525" 360 K flopl disk I'| = 66 Mb hard disk NEC 24 ms * RLL kontroler ADARPTEC, intar. MIE GAA 100 DEM
¢ tastaturn 101/102. enghaska * 525" 1,2 Mb flopl disk (TEAG,NEC) 1:1 | WA G+ 150 DEM
o Wuciste sa uredajem 2o napajanie = tpstalura 101102, ﬂl'l-ﬂh“ﬂ 5l . 352;:“1 rzlﬂl;'f ﬂﬁrﬂ. Fug?%i%mﬁ I
od 200 W klikam + 525" 1,2 Mb-flopi di : f
« ambra (1 et montor ad 14 inta » mini TOWER Kucisle 88 ured!mrn HEG)H EmiaEm; MEMORIVE (RAM) GDEM |
o napajania ﬁdmﬂﬂlﬂ & . i"lﬂf“'”" 1011102, englaska ea. 41256 100 ms 12 DEM
| = rayil ambem | pirng eli m
HC KT 206 3.800 DEM manitor od 14 inéa b min| TOWER kucidte sa ursdajem ¥ Mb g5 me J9DEM
: + Baby MAINBOARD 612 MHZ 0 we | |- —— | za napajanje od 200 W ZX SPECTRUM ;
nH.Tﬂ.‘:ll 1: I'-vtdll:lh_st pl; AT 206 3.100 DEM | = monitar EGA kolor od 14 inta ULA 70DEM
udlste =S==muibes
« AAM T MB « Baby MAINBOARD 612 MHz 0 wa ; Y HOORRS e
R e e i PG AT 258 3.700 DEM | | 4164 nad 15 DEM
i 1 Arfiica A F }
« MEM kambi kantroler WD 1003, . E?ﬁ'c}.ltﬂgs fikd e . :ﬁy‘h&'ﬂnamnn B12 MHz 0 wa gﬁgg S fg Eﬂ
Inter, 102 . ra Lt}
e * i
« 525" 1.2 Mb flopl diak « 20.0b hard disk SEAGATE 85 ma . HEHmTrLEs grafiéka kartica A
* lastatura 1u1.'1n5. engleska sa « B287 1.2 Mb flapi disk « multl FO kartica ﬁ-lmliiﬂlﬁ TEQLEE:TTERHCE! sioed
kom + tastatura 101102, englaska ] Eblﬁrﬂntquhq‘ .:.]DAF’TEC (@M, ROM SGH 928 50 DEM
. & cnter, 1: . 2 s
M an usdaiemzn acelnie L { > Kudie sk dredu o napsanle [ D R e ok ULA 2 G007 (MICAG DAIVE] 50 DEM
* ambra moniier od 14 inéa = ambra monitar od 14 inta i 5|2}5" 1.2 Mb flopi disk (TEAC, | PRIBOR 1a SPECTRUM
Conovnls tr 1889 vado pd 10, 12 1698 nadale - a-adtlnl n}nnrl'mﬂ prastaja dll'ﬂltl Tﬂﬂﬂ’mlh o | . tastatura 1011102, engleska sa | ::[mimg: interfofs 30 DEN
1708 Geae U prilgdanom cenovniku su 2bog prugla nostl date u strana; valull. all uplate fkom
piimama  dinarima. U cenu su Uratunate carinsce dabine | porez na promes. Posle * BAGY foucitie s skianem, uredj | | MSTRRIMEOUN IR i
pladan(s &% avansi, apramuy (sparutujeme u roki od T dana, 5 obiiiom ne 10 da g cane : i:-. Eff'?:ﬂ';.".' EM iy | et Emw o L
radunarskih kempanent| Gesto manjaju. molimo da pra kipovine tefefongm proverite canu (i maHiar ad h i Urattaj za napajanis za £X 6] CEM
prethogna narugite nad posletnjl cencvalk | Metalma maska za tastatun 20 DEM
| Ugradnja RESET dirke a0 EM
EPROM MODULI ZA COMMODRORE : | COMMOBORE
o ; ; | &8l vic Bl DEM
01 TURBO 250 + TURBO 2002 + TURBO TAPE I + TURBO PIZZA + SPEC, FAST + PROFI, ASSH4 + MONITOR BEDE CIA ail MM
 PODESAVANJE GLAVE KASE TOFUNA A510 CPU 50 DEM
12 DUPLIKATOR < SISTEM 250 4 TUABD 260 - FART DISK LOAD + TOP MONITOR + TORNADC DOS (RAM. VER) ! 5681 SI0 muziéki &p 100 DEM
b PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA, | 06114 PLA 70 0EM
03, INTRD KOMPRESOR TARE bF‘rc]uNHac} ROS « TUABGC 26074 TURBD 2003 1 TOP MOMITOR = SPEC. FAST | mOM 801208 026 207
& PODESAVANIE GLAVE KABET A GHA-BASIC-KER DEM
04, DUPLIKATGR - FAST GORY + COPY 2002 + TURBD 250 - P-AE;T (B1[=TS L.ngn rmuesagame GLAVE KASETOFONA. | Eam umma“m‘,‘ ﬁnm
0f: FHL‘:Fl ASEEA | DUPLIKATOR 4 INTROKOMPRESORDISK + FAST DISK LOAD + TUAB 261715 PLA mm 0 DEM
06 TURBLD TAPE Il = TURBD 260 | SPEC, FAST 1 TURBQ 2003 « TURBD PIZZA +PODESAVANJIE GLAVE KASETOEONA, | 51019 AOM 70 DEM
07, BIMON'S BASIC, 2114 kolor FAM 30 DEM
0B, EASY m.ﬁuvr SA LIPUTAMA,
OB NTAOKOMPRESOR  TORNADD DOS 1 PAOF ASSMEd » MONITOR 491582 4 TURBD 250, PRIBOR ZA COMMODORE
10, " MISE PACKAN, Urednj za napajanje 20 G 64 100 DEM
11, PHONIX, Origlnal kazetofon Lo C 84/128 100 DEM
12 PORA [IGRICE U MODULLY, Kubel zn knzetolon sa kansktoram 20 DEM
13 WIZAWRITE ' TURBG 200 ' TORNADD Dos ' FABT oo CPM modul + sintamska dlsketa 30 DEM
#Y 1 COPY 100 GIGA LOAD = PORERAVANJIE GLAVE MASETOFGNA (32 K). Lpitstvis za CPM moedul 20 DEM
14, REK WIZARD + OUPLIKATOR ¢ FAST COPY « AUTO NIBLER « TURBG 260 4+ MONITOR 48152 4 PODESAVANIE Kabel za kazptafonaa 4 Wikada 20 GEM
GLAVE RASETOFONA (32 K) Lireda| za napajanje 2a JOYSTIOK
5. FILE MASTER + BIMON'S BABIC |« MONITOR #8162 + TURBO 260 CORY 2002 + PODESAVAMNIE GLAVE za G118, +d 20 DEM
KABETOFONA (12 K) TV kabal za antanu 25 DEM
1&- HIMON'S BASIC | | DUPLIKATOR | TURBC 250 + SISTEM 250 =« PODESAVANIE GLAVE KASETORGNA (32 K) EPRCM madull 2o G641 28 10 K 25 DEM
EPAOM modull za C B4/ 12032 K 30 DEM
SVAKI MODUL SMESTEM d'E l.l POSEBNOJ PLASTICNDJ KUTIHICI SA UGRADENOM RESET DIAKOM. GARANCIJA 12 Prufnlnnnln.n p|||u| 20 lgiu 40 DER
MESEC!, |SPORUKA DDMA e et |




Mene u to nedete uveriti.
AT komplet za sameo 2247
b

Znadl Istina je!
AT-286 12 MHz, 0 WS,
I MR RaM, FD 1,2 MR,
HID 44 MH, moniter 147,
m samn 2577 DEMN!

¥ Da. Dogovorens, Od
sada kupujern samo
kod vas!

P00, 2B6 16 MHZ, 0 ws,
1 MB RAM, FD 1.2, HD
a4 MB {24 ms), 14" moni-
tor | tastatura za samo
847 DEM?

MI ZAISTA UMEMO DA
. MOTIVISEMO KUPCA

1) Izborom konfiguracije, kvalitetom komponenti i cenama
? 2) Uslugom: ‘Saveti pri izboru konfiguracije i pomoé pri kupovini softvera
3) Garancijom do 18 meseci
4) Odlicnim servisom:  Ljubljana DIGIT SERVIS (tel: 061/559-859),
Split ONOFON ELEKTRONIK (tel: 058/45-819)

I

SERVIS 1 b o~ /M| | \I“I”
gty CONFUIER
s OMEUTERS ELEKTRONIK GmbH
Hedvode (TEh A-B020 KLAGENFURT VILLAGHER RING 5 |'||I||'W |||
|

/Jﬂ I

061/621-066) Tel: (0463) 514540 518003  Fax. (0463) 511966 |/||

//.l




L B0 e

NIJE VISE SAMO
DUTY FREE SHOP
VEC SADA |

CASH AND CARRY

STA TO ZNACI?
Jadnostavno: uopste vise ne treba gubiti tolike vremeana o Trstu. Ne traba vige narudivatl raéunar sa obaveznom akontacijom, Na

Ireba vige gubiti viemena na graniel sa problemima zakonskih propisa i jezika. | uopdte vide nije potrabne vratanie u Trst po novac
koji vam se vrada od poreza.

SVEMU TOME REKLI SMO: DOSTA! i
| raduje nas 8to svim nagim odanim kupeima iz Jugostavije mozemo da sacpétime da smo, zahvallu|ug| velikom obimu prodaje,
postigll sporazum kol e nam omoguéiti da obavimo sve pograniéne administrativre formalnostl u najkragam veameanu | bez bilo
kakvih obaveza u vezi sa kolitinom uz minimalne trogkove. Svaki kupac ko)l je zainteresovan 2a kupovinu nadih proizvoda, moze
docl u sediste nage firme baz ranijeg obavestena | to svako prepodne, od ponedaljka do subote, od 8.30 do 12.30 Lasova, gde moze
da kupl prolzvode 12 nada Siroke ponude | to po dosledno interesantnim | konkurentskim cenama. Medutim, od sada nede bit
.Brmuﬂan da se vraca u Trst za naknadu novea kel je platio za porez, jer e mu novac biti vraden neposredno prilikom kupovine
reporucujeima vam sameo da nas posetite prepodne: to e veoma vatno, Tako ¢ete modi da kupite prolzvade koje cate sami di
odabareta | koje ¢amo vam predati u odvojenim paketima, tako da potom modete saml do (b bdrudite. Ake vam & pogodnije,

moZete da s obratite | neposredno nagem sarvisnom centru u Ljubljani (ARNE COMPLITER, tel’ {061/59-785), Pogledajmo dta sva
ovo U nakollke redl znadh za vas;

¥rlo malo gubljenje vréemena u Traiu,

nikeakve neprijatnost na granicl, jer ¢e umesto vas formalnosti obaviti drugi za nekaliko minuta,

odmah vradinje novea kol ste platill za poreze,

stalna tohnitka pomoc u Ljubljani za sastavne delova, ake 1o 2elite,

12-mesetna garancija. va2eda u Ljubljani,

= #vé povolinlje cene uz nepromenjen kvalltel prolzvoda,

A poavrh toga jod | ovo:

ako nas posetite sa isedkom ko|l jo dtampan dole, priznacems vam dodatn| popust kod cena kupljenih proizvoda, Dakle, ne
precataje nam drugo, osim da vam kakerma DO VIBENJA, u uveren|u da éete nas &to pra posatit

F 0

rﬁ._ T — —— S— — TE— — S — — — i —

ﬂt m ﬁ: i Mo} mikro |
Eg”ﬁ“ e IBC DUTY FREE / CASH AND CARRY
ki | Kupon, vazeci za reklamni popust, nije udruzljiv |
UL Matteotti 52/A — TAST, | sadrugim popustima! |
el 9939/40-7333G5, !
faks: 9939/40-733398 [T = S R = e A )
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SI'Ca
Doline

silicija.

QAR

Racunarska grafika i komunikacije

ATR, rufunalnidki inkeniring, o o, 0.V Murglah 81, 61000 Ljubljuna
Tel.: (0617 331006, 3T2-113; fux: (Oa1) 2 16205

Distribuciju i prodaja: Iskra Commerce, Ljubljana, tel. 061/222-328, 213-213
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SISTEMI ITALIA

IBM KOMPATIBILNI cena

PERSONALNI RACUNARI u DEM
XT 10 MHz, 640 kb RAM ., hard disk 20
Mb, monitor monohrom. 147 * 1.786
AT 286 12 MHz, 1 Mb RAM. hard disk
200 Mb. monitor monohrom. 14 2.293
AT 286 16 MHz, 1 Mb RAM, hard disk
20 Mb, monitor monchrom. 14 2.813

AT 386 SX 16 MHz, 1 Mb RAM, hard
disk 20 Mb. monitor monohrom. 14" 3.040
PERSONALNI RACUNARI

OLIVETTI

PCS 86 MHz, 640 Kb RAM., floppy 720

Kb, monitor monohrom. VGA 1.677
verzija kolor monitor VGA 2.132

PCS 86 10 MHz, 640 Kb RAM, hard
disk 20 Mb, floppy 720 Kb, monitor
monohrom. VGA 2.472
verzija kolor monitor VGA 2.926
PCS 286 12 MHz, | Mb RAM, hard
disk 20 Mb, floppy 1.44 Mb, monitor

monohrom. VGA 3.210
verzija kolor monitor VGA 3.664
MONITORI

NEC Multisyne 2 A 1.326
NEC Multisync 3 D 1.800
STAMPACI

CITIZEN 180 E — 180 CPS

~ 80 stubaca 484
CITIZEN SWIFT 24 — 24 igle — emul.

plotter 804
CITIZEN MSP 15 E — 132 stupca 647
CITIZEN PRODOT 9 — 132

stupca 1.058
CITIZEN LASER 12 strana/minut 3.340

NEC P2 PLUS — 24 igle — 80 stubaca 865
NEC P6 PLUS — 24 igle - B0 stubaca  1.435
NEC P7 PLUS — 24 igle — 132 stupea 2,000
TELEFAX

CANON 80 1.4440
CANON 120 2.000
CANON 250 2.560

PRENOSNI PC

ZENITH = TOSHIBA — COMPAQ - OLI-
VETTI telefonirati za cenu

NUDIMO TAKODE:

Softwar MICROSOFT — ASHTON TATE
= LOTUS — ALDUS —= VENTURA XEROX
— MICROPRO — AUTOCAD — ANTIVIRUS
Pisa¢e masine — namestaj za kancelarije — apa-
rate za fotokopiranje

ADRESA:

SISTEMI ITALIA — Via Raffineria 7/c — TRST
(kod drvoreda D'Annunzio) — tel. 993940/
731493-722270, faks 722277

RADNO VREME TRGOVINE: ponedeljuk—
petak 8.30-12.3010d 15.-19. ¢asova, subotom
9.—12. tasova

TRAZIMO AGENTE | ZASTUPNIKE ZA
SLOVENLIU | HRVATSKU!

Pa hi razmidtjate o nabavel CAD. odnosng DTP-stanice? Zaboravi
razne «konfiguracijes na bazi 386 | 486, jar su ta masine daleko prespofs)
za ozbiljan rad| Pravo redenje Krije se u visckoprotesianalngj graficke
radnoj stanicl SIGMA g8 osnovnim platama SUN serija 3 4! i

Kao ekskluzivni zastupnik firme CADTRONIC GmbH. SBN, nudime Van
slededs;

_ SIGMAZLO06)  SIGNA-0320  SIGHATOAI00  SIGHATIAE

Gy SUN 350 SN 360 SN 4100 SLN 4100
MCBEAZ0CE0 MHz  MCBEDZ025 MM MEBEIOD SPARC MBAESID SPARE

Bezina 5 WIPS 4 MIPS 7 MIPS 10 Mi#§
Koprogesor MCABAE MCRESUWEITER WEITEK 11685 WEITEK 1168
AAM (ME) -2 40 830 b~128

LS YME YME YME VME
Elriarmat 10 MBS 10 MEBs 10 bBs 10 MBS

onitor: u hn&l. 197, 1280 %1024, 60 Hz NI, 256 boja iz palete 16,7 millang

vrsti disk: 327 MB - 8 GB, tratna jedinica 60 MB, 1/4 '
Interfe|al: 4-8 » AS-232, Cantronics, 2 x Audio
Mreze: Ethernat, TCP/IP, Netwark File System NES
Tastatura, mis; graficka tablica; Valuatar Box g4 B dugmadi. palics o)
Igru, frackball

rzine: 2 Mil. 20 Vekt /s, 1.3 Mil, 3D Vekt.s
Oparac. sistem: SunlS 4.0 (UNIX 4.2 BED & ATAT System V)
Frog. jezici: €, Fortran, ADA. Pascal | ostall !
Ostall paketi: CAD, CAM, editori, graf. programi, OTP itd. Vise od 510§
pakela sa heancom! -
Gral. biblioteke: Access, GKS. Phigs. SunPro, SunView, SunCon|
SunCGl Plxrect, X-Windows Systam

Infarmacije:
SLEDI, d.o.0., Korogka c. §,

62390 Ravne na Korodkem
Tel. {0602) 23-101, Fax. (0602) 23-317, 22-328

I
SHLEARA 1E ¥ BIAGE LR N

TELEFON Gl SBar el SRS A0, SRs s
PAR 1 BRG] Tk B o plleca

REPRO i MOJ MIKRO pripremaju
u mesecy maju nagradnu fgru, gijf je
glavni sponzor ROLAND DG.
Nagrada: najnovifi termicki ploter
ROLAND LTX-100.




podataka povréing MO diska se osy-
serom male snage kako ne bl doslo do

‘matala blizi Kiri todke, Odbijenoj
et ravnina polarizacije ovisno
skog polja kKroz koje prolazi,
3 5 Upisanim podacima imaju
‘abrnutog smjera od mjesta bez
afi raviine polarizacije su razli-

2a Eitanje ima mogucnost raziudiva-
ivije zrake | na taj nacin ogitanja logickin

B podataka se lzvodi u dva prolaza.
A mjesta na MO diskl vrate u-sta-
grigtske orijentacije, 1j. disk se
tim sa uplsuju novl podaci.
izbristvih magnetskin diskova su
a podataka, te moguenost uplsa,
|erig podataka.
&u ralativno nepouzdana tehnolo-
gjanje zajednitkog standarda. Di-
pralzvofata se mogu koristith sa-
nskom mehanizmu tog |stog proiz:
W lzmjanivi izmedu razligitih pogon-

sivi opticki diskovi
erijali, tehnologija

Lotk izbrisivi diskovi prikazani su Siroj
883, godine, To su bili diskovi s prom-
stalniog stanja, & sioj za snimanje je blo
ra. germanija, indija i olova, Upis
it se obavijao lazerom valne duljine B30
nage 8 mW u trajanju manjem od 100 ns po

Infarmacije, & éitanje podataka se obavljalo
i lasarom uz snagy od 1 mW, Brisanje poda-
obayljalo faserom valne duljine 780 nm
g od 10 mW i u trajanju od oko 3 mikro-

.

sekunde pa bitu informacije. Za upis podataka,
odnosno prelaz metala uamorfno stanje, potre-
ban je kratak impuls velike snage; dok |& za
brisanje, odnosno povratak metala u Kristaino
stanje, potrebno dulje zagrijavanje na nesto ma-
njoj temperaturl,

Vacina novijin optickin diskova drugadijim
postupkem upisuje i brise podatke, To sy MO
diskovl, kaji kao sloj za snimanje koriste tarbi] ill
Jaljezo uz dodatak birmuta Koristi se pojava
zakreta raviing polarizaclie pod dislovanjem
magnetskog polja. Ovisno o jagini magnetskog
polis, taj zakeat iznosai od 0.3 stupnja do 9 stup-
njeva, Magnetsko polje, kojim se vri magneti-
zacija sloja za snimanje, reda je valiéine
100~600 ‘oersteda, & smier mu |8 okomil na
povrginug sloja za snimanje. Jedan od svakeko
najvecih problema kod MO diskova je materijal
za snimanje i to prvenstvenc zbog brze oksida-
clie | time nepostojanostl. U novije vrijeme se
korista materijali kojlk ima vrlo malo u prirodi
{engl. RE-TM Rare Earth Transition Metal). Po-
dazl o njima éuvaju se Kao stroga poslovna
tajna i predstavijaju osnovu kvalitete MO diska.
Uoten je problem zamora materijala nakon
100.000 upisa | brisanja podataka, kada nastu-
paju problemi | upls postaje nepolzdan. Sup-
strat MO diskova je staklo ill plastika. Staklo je
kvalitetnije, ali | skuplie, | zahtjevnije za proiz-
vodnju. Proizvode se diskovl raznih dimenzija
kao npr. 3,5 Inéa, 2 Inda, ali [e najtedde u Upo-
trebi disk promjera 5,25 inta.

U toku su napari | u smjerd standardizacije
diskova, pa sa take ocekuje denodenje IS0
{engl. International Standards Organization)
standarda za MO diskove.

Kao primjer navedimo MO pogonskl mehani-
zam ameritke tvrike Advanced Graphic Applica-
tion Ing, koli se pod nazivom AGA Digcus Rewri-

table DA 650 pojavio na trkléiu 1989, godine. To
|e blo pogonsk] mahanizam 2a [zbrisive MO di-
gkove kapacitela 325 Mb. Disk se okretao stal-
nom kutnom brzinom {CAV), 8 bio je namijenjen
za prikljuéai na racunalo IBM AT, P52 | Macin-
tosh. Prosjedno vrijeme pristupa bilo kojem po-
datku iznosilo je 61 ms-a cljena mehanizma ja
bila 6495 USD.

Lieratura:
(1) Richard & Shuford
SCO-ROMs and Their Kin<
BYTE, Yolume 10, Number 12, Novermber 18985
(2) Lecanard Laub
#The Evolution of Mass Storage=
BYTE, Volume 11, Number 5, May 1986
(3} Solomon W. Golomb
«Optical Disk Error Carrections-
BYTE, Valume 17, Mumber 5, May 1888

{4) Rich Maiio
& Tho 18 WE 535 Optical Disk Diives
. BYTE, Volume 12, Numbar 8, July 1987
(5] Steve Apiki, Howard Eglowstain
wTne Opllcal Opthon s
BYTE, Valume 14, Number 10, Delobar 19589
[B} James J. Burke, Bob Ryen
»Gigabytes On-Linay
BYTE, Valume 14, Mumber10, Octobar 1988
{7} Dick Pountaln
wDgital Papears
BYTE. Valume 14, Numbear 2. February 19838
(B} Uwa Burghaus
sMassanspelcher dar Zukunfts
MO, 8/88, August 1988
{8} Gunier Stemberg
sMusikalischer Massenspeaichar«
MC, 1288, Derember 1589
(10 «Dptlesl Disk Drivess
Astan Sources, Computar Products,
Violume 7, Nurmber 2, Nowember 1283
(11} uOptical Diskss
Aslan Bources, Computer Products,
Volume 7, Number 2. Novembar 1983

nari, komplet | u delovima

— racunarske mreie:

* TopWare

| = SCO UNIX System V.:

# visekorisnicki sistem

* podrava 386 in 486 procesore
- % RAM 4 do 16 Mb

| % tyrdi diski 80 Mb do 2 Gb

| % do 32 terminala

okruzenjem velikih sistema

!|: aplikacije

Lalcomtzon

luprldn: raéunarska tehnologija d. o. o.
. - IBMPC XT, AT, 386, 486 kompatibilni raéu- -

= kompletna dodatna oprema (tvrdi diskovi,
kartice, monitori, stampaci, crtacdi, skeneri,
modemi, industrijske kartice, ...) *

* NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386)
* Bﬁﬂ:nnust sa Host (mini) sistemima (IBM, VAX,
N

% kompletan inZenjering, instalacija i odrzavanje

% potpuna kompatibilnost (source level) sa UNIX

Slovenska 28
62000 Maribor
Tel: 062/221-303
Fax: 062/222-055

tima
kamate

glavna knljiga
fakturisanje

liéni dohacl

XA XXX XXX *

Ea svu masinsku opremu dajemo 15-mesecnu garan-
ciju, obezbeden servis, snabdevanje rezervnim delo-
vima i potro&nim materijalom, takode kad prode garan-

cijski rok.

. % kompatibiini UNIX software, koji se dobija na trZistu,

Nasa oprema — vasl uspesl

PSION ORGANIZER
masinskom | programskom opremom

— aplikativna programska oprema za rad
pod operacionim sistemom MS DOS

-aplikacije su prilagodene za rad u lokalnim radunar-
skim mrezama (LAN)
podaci su prencsljivi medu programskim produk-

saldakonti dobavijaca | kupaca

skladisno-materijalno poslovan|e
vodenje proizvodnje

izrada namenskih aplikacija

I s kompletnom
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Papir nestaje iz kancelarija

PRILOG MOG MIKRA. OPTICK] DISKONE

I, VLADIMIR SOEOLOV
anas se | najautomatizovanije | najracl
D onalnijg opremljene kancelarlje bore
& problemom kol dosad jod skoro nigde
nija refen: doslovno su zatrpane lavinarma hartl-
j&. Slitno je | 5 pajedincima, nagim savremen|-
cima;

‘Kod nas taj problem jod ne izgleda tako bolan.
All u SAD se navod| da je prodle godine kod njik
stvareno 1,3 triliona novih dokumenata. Ta broj-
ka te se do 2001, godine svake detvrie godine
udvastrudavatl, lzratunato e da bl takvom kall-
ginom hartije mogll da dak 107 puta zatrpaju
Vellki kanjon u drzavi Koloradol U Jugosiaviji
lakvih podataka nema, all izvesno ja | kod nas
situacija i te kako aktuelna | iziskuje reden|e, bar
& aspakia ofuvanja Covekove sredine, ako ved
re vodime raéuna o ekonomsko] strani (1),

Posto su savremena obrada podataka, alak-
tronska pofta, ratunarske mreta | pre svega
medi|l za smedtanje podataka u poslednja vre-
e ¥eoma napradovali — kako U vezi s unosom,
iznogom, obradom, Suvanjem i prenosom poda-
taka — daélo je vreme da se kancelarijsko poslo-
vanje mole da organizuje na potpung novim
tamel|ima.

latorija hartlje kao nosioca Informacije je du-

& Njenu masovnu upotrebu omogudila |o
Fu danadnje stanje uvela Gutenbergova Stampa-
na ret. Danas j@ hartija nosilac otprilike 97 od-
sto svih Informacija covedanstva, a samo neks
tri procenta podataka savremene civilizac|e su
smedtena na drugim medijima. A u novo| dece-
nifl s tekinigkt uslovi razvola informatike ved fa
takvom stepenu da bl a8 do Hwijn milenljuma
~ kitke prognoziraju nekl oxbilind futurclozl (2}
= 1a] odnos mogno da obrna

Na &emu se zasniva takva tvrdnja? Vaed |e
Shannon posie 2. svedskog rata postavio jedin-
stven teorijakl osnoyv informatike za sve njene
pojavna oblike [red, slika, zvuk, AD | YA pre-
tvaranje (1d.}, a sada su potpuns sazrall | lehnid-
ki uslovl za opStu primenu na bazi te teorlje
(raunari, mrao, borbadan pranos | bezbadno
#pramanje podataks, pretvaranje podataka
U razno oblike [ aliéno). Bilo da to primedujemo
i ne, Citavo ckru2enis U vezl 5 podacima se
polake difimlzuji. pretvara se dokle u nekakay
zajednltkl nazlvnik za podatke. Zbog toga po-
menuta prognoza postaje svakog dana s vero-

vatnija.

g

Danasnja cbrada podataka
u kancelarijama

Tipitna slika danasnje obrade podataka
u kancelarijama bode odi:

— Pra svega |e zastarela. Vise ne dolazi u obzir
neki bitnijl napredak, |er |p razvoj stigao do
prirodnih granica (potrognja drveta, energlje,
NIeMmerna),
~Primetna su neprestana kadnjenja pri nastan-
ku | pranosu podataka,
- Viga s ne moda znall da Il j@ nekl dokumenat
kompletan | punovatan.
— Mastajanje | prenos dokumenata su nekreati-
var, dosadan, sitvaralatkog duha nedostojan
osnovnl posao, all kojl je na alest sudbina
mnoglh |judi

- | na kraju, savramena clvilizacija vite ne
moke sabi da dozvell rad na takav nagin. Razloz)
sU ofuvanje prirode, potroénja enargelika, utro-
4eno vrame. Zato niko vise ne mode izbech uvod-
anje alekironakog dokumantovanja slika.

Dokumenti kejl sty u kancelarlju nallaze na
sredeny, savremenu, do krajnosti racionalnu n-
formatiéku organizaciju  poslovanja.Treba |h
alaktronskl proéitati, rasporediti, obraditi,
u ovem il enom obliku ponovno odétampat]
| dakako bezbedno | ekonomitno spremitl Os-
rovne obrade su »slikes a ne tekst, jer su slike
obilik Infarmacije koji obezbadu|e prisnost do-
kumenta, Elektronske dokumentovan|e slika jo
otprilike ovakay lanac:

- Dokumenat sa ukljuél u slstam organizacije
odnosno praduzeda prako skaners, t). uredaja
nalik na mafinu za fotokoplranje; skanar auto-
matizuja unosg | brzo | autentiéno pretvara po-
datka u digitalni oblik pogodan za dalju radu-
narsku obradu | unos:

~ Svakl dokumenat (slika) dobija redni broj
| smadta sa u ulszno podrudfe informacionog
slastama preduzeca (uslanove, organizacije,
itd. ).

~ Sistem za obrady dokumentovanih slika, rna-
lik nm sistem baza podataka, proverava kvalitet
alike, njen sastav | njenu obnovi|ivost. Taj si-
stem mora | obezbeditl da sa dokument ne ofte-
1§ | da 8o ofuva njegeva autentiénost. Pobrine se

i za to da samo oviastena lica imaju pristup o
originalnih dokumenata. h
- Vazan deo sistema je optiéki disk-poga
skom precnika 5,25 inda | debljinem
diska oko 5 mm; radi o nadinu WORM
Once Aead Many). Na lakav disk se sme
15.000 dokumanata formata A4 (voluman
e otpriliim 5 x 135 % 135 mm). Podaci za
na disku, vrate WOHRM, nelzbrisivi su.

~ Kopije obnovijenih podataka posmatramo i
Jednoj radna] stanict il na vige njih, Njimase
moZe manipulisat, mogu se dopunjavatl,
stavijati i rastavijatl biokovl il samo dal
ukratko mogu se dovestl do »interakcije« s d
gim dokumentima |li podacima, Pri tame & ol
ginal na disku WORM zaista originalan | o8
mode da se menja, 1

— Manipulisani dokumenti 5e smestaju na migs.
netna ili optitke disk- pogone vrste rewritats
{omogudéavaju pisanje | brisanje podataka, nuds
vellk memorijski prostor | brz dasiup do podes
taka). X
~ Na kraju se lasarskim il nekim drugim Stam-
patarm (zradi dokument | to bilo u vrhunskom
qrafickom obliku odnosno po potrebl sama
u tekstualnom.lzlazni dokument nastaje na pe
pirnatom llinekom drugom nosadu (karbonskl
folija itd.).

Listeda hartije je lznenadujuca, jer papitnall
dokumeant hastaje samo onda Kada drugl po-
slovnl sistemn ne zna za savremeno arhivicanios
dokumenata odnosno kada to vise odga
ramenl dokumenta. Uz to je svaki dok
dostifan preko radna stanice, a da nema
be da se oditampd. Radna stanice mo
bude veoma udaljena od izvora dokumenta:
%o da bude bila gde na kugll zemal|skoj, k:
| u vasloni, & dostup do dokumenta uvek te
trajati samo dellé sekunda ili u najgorem siudaju)
nekoliko sekunda. Sistem alekironskog arhiys
ranja |e danas jof u povojima, a kad se bde
apite prodirio kao na primer falefonija, naina
¢a pasti potraba 2a Stampanjem na hartjl, T
¢e e |08 Stampatl samo dokument! yrhung
grafitkog kvaliteta odnosno zato Sto su |judi
sentimentalno vezan! na hartlju. Nosilag
maclje od hartlje bide luksuz kojl e se
povremeano dozvoliti. !

Dokumenti su odmah dostupni. Papirnate il
mikrofilmeka nosioce damo Uvek nanovo polr:
2itl kad nam zatrebaju. Trakenje traje minobe
tasove, ponakad dana. Stare dokumente uopshl
viga | ne motemo da nademo u arhivima

ako nas bad pratl luda sreda,

Visestrukl istovremeni dastup do dokumame
ta bez obzira na mesto | vreme, Ta prednost ji
vanredno vellka, a jasno jo dalziskuje ratunar
ske mrede koje su ved ionako znatno razyvijens,
A u bududnost de sav svat bitl jedna |ading
vellka ratunaraka mraza. Po farmull CAN, LAN
GAW! 1

PRENOS DATAKA UNUTAR F :
USTANOVE VARSI SE ODMAH. Duhamo£ ?
u sadadn|em sistemu nastajan|a | prancsa dokus
menats do B0 odsto vremana utrosimo 2a pres
nos. Veé lokalne mreze CAN | LAN dramatiéng’|
skraduju to vreme. Probleml s prencsom
potpuna |Séaznull kada ratunarske mrade b
ispletene do kraja | kada radunarl u firmam
adnosno ustanovama  budu  povezan
usobno,

Jedinatvena (nfermaclona kunnnﬁ:ﬂn diglta
zacie omogudava prenosivost sllka {dokum
nota) telafaksima; u sredenc| Infor |
miredi firmi cdnosne ustanova teletaks s rhtln'rﬁ



a0 radunarima CAN, LAN, GAW. Zahval|ujudi
takve] koncepsljl Zemlja | susadne planete po-
flaju jedno jedino salo.

Arhlviranje dokumenata iziskuje manje me-
g, lakge Je | dokumenti su bezbednije smeste-
|ﬂl. Posezanje u fondove podataka, starih dece-
nijgma | vekovima, nede predstavijatl nikakay
prablam,

Cena dokumenata se dramatiéno sniiava.
Prema podacima iz SAD, rekonstrukeija izgub-
Eﬂnn\g dokumenta stajs éak 250 USD. Cuvanje
‘dokumenta na magnetnom disku staje 1,00
P US0, na hartlji 0,20 USD, a na optiCkom disku
saemo 0,03 USD. Ta) podatak dakle kazuje da e
ek optitkl disk omoguditi savremeno arhivira-
| fijezahvaljujuci pouzdanesti tuvanja | povoljngj
| prifvatljivoj ceni. Razume se medutim da je
uslay istovremen| razvej druglh podrugia infor-
| matike. Valja jof znatl da je opticki medi] jo&
U povio|ima | da ¢e zbog toga cena jod veoma
pastl (1),

. Moguénost gubljenja dokumenata se veoma
smanjuje. Kada je dokument evidentiran na
WORM, mode se izgubitl sama njegova kopija,
@ ona se mode rekonstrulsati svakog trena,
Mogucénost nastajanja gredaka u dokumenti-
ma veoma se smanjuje. Svi postupci su aulo
‘matizovanl, unosl | iznos| podataka takoda, od-
nesno podvrgnutl su specijalnim postupcima
fravara.

Ustedete se mnogo na poslovnim uredajima
i prostorijama. £a rukovanje informatikom i-ar-
hiviranje bide potrebno manje prostorlja, stolo-
48, slolica | druge kabaste kancelarl|ske opra-
- me, Ormarl za optidke diskove ¢ biti mall, jar se
| edan jedinl kancelarijski ormar moZe da sme-

sti nekoliko hiljada optiékin diskova, od kojih
svakl moze nositl do 15,000 dokumaenata forma-
ta A4, Takav 58 ormar mote osigurati od prova-
le, pokara, poplava, potresa | drugih opasnosti
koje prete da unidte baze podataka.

Ugstalom, takav savremenl nadin arhiviranja
j& najvetl poklon prirodi, zalo &to se Stedi dra-
gocano drvo, energija | druge osnovne sirovine.

Elaktronsko dokumentovanie slika ja - kao
£to smo ved vise puta ponovili — tek u povojima,
Zato se sv| moramo truditi da posiana ono sto
moie da bude — druga Gutenbargova revalu-
cija.

j‘ufaé na prodlogodisnjemn sajmu Savremana
elektronika 89 u Ljubljani primeceni su nekl
znalkovi da ee | kod nas shvacaju magatrendov|
razvoja, & narocito elektronskog dokumeniova-
nja slika, Primetill smo na primer da je ekipa
Metaike ponudila opremu specijalno za tu delat-
nost, Al to sU pojedinadne pojave | ni fzdaleka
jos nisu dovoline s obzirom na ano koliko |08
maorameo da uéinimo na tom pedruciy, Traba da
se oslobodimo teze da su Sredsiva za proizvod-
nju osnov trzenja; |er |e jasnc da je osnov zna-
nje, a znanje su podatak, informacija, koja treba
da bude U pravo vrame na pravom mastu.

| Aazvojni inzeniring Ljubljgna se neposredno
ukljuduje u uvodenje DIP, Prvo, u svim projekti-
ma podriava | pospeSava uvodenje svih vrata
mreza — susednih, lokalnih | daljinskin. Drugo,
uvodi sfikasne grafitke radne stanice: visokih
parlormansl. Trade, inicira projekte za oslgura-
nje mrela od uticaja groma, lutajucih struja
| perturbacija tehnigkit struja. | na kraju, budno
pratl razva| tog segmenta telainformatike u sve-

tu, pre svega SAD. U Raivolnom InEeniringu
Ljubljgna razmisia se i o ratunarskom okruze- |
nju koje bl ojacalo veru tovek — madina; na-
ime, masina mnogo toga moZe da izdr2i, a ne bi
trebalo da bude Stetmih posledica po doveka.

Rezultat svega toga je da su rajedno sa fir-
mam Newport Intertrade 2 Newporl Beacha
{Kalifornija) i firmom Universal Computer iz Tr-
sta sastavill sva najreophodnije slemente hard-
vera i softvera, koji vel omogucavaju realizaciju
savremenoga elekironskog arhiviranja dokume-
nata, Oprema je pri tome kancipovana u glay-
nim pravcima razvoja teleinformatike: PG 1 PS
kompatibilnost, mogucnost  povezivanja sa
CAN, LAN | GAW, graficke performanse svih
radnih stanica i gigantski memorijski kapacitetl,
Softver mora da podriava okruZenje CPIM,
DOSs, C-DOS, YM-DOS, UNIK, NOVELL LAN itd.
Potraban je i specijalni softver za patrebe arhivi-
ranja: drajveri za skaniran e, prepoznavania fon-
tova, digitalizaciju slika, komprimovanje i prosi-
renje datoteka id. Svi ti zahtey su u praksi ved
operacionalizovan| | proverani dao tog stepena
da Rarvajn| Imfeniring Ljubljana mode da uveds
sigteme za arhiviranje odnosno de njihove paras
metre uzme u obzir pri drugim vellkim telainior-
macionim projektima (&to je ved | uradic). Veca |
pouzdanost je samo dodatni elemenat novih
resenja.

Podrobnlje informacije: Razvojni inZeniring
Ljubljana, 61108 Ljubljana, Dolenjska c. 43, |
% (061) 218-766; 61420 Trbovije, Costa oktobr- |
sko revolucije 30, @ (0601) 24-250; 91000 Skop-
|e,p. 1. 94, Bulevar AVNOJ-a T4/a, = (091} 419-
040, 419-041.

FUJITSU

EPSON

NULLEFIK S|l

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CGPU 8088, AT CPU B0286, NEW CFU 80386
|e zastitnl znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

. PC XT CPU BOBB, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANG.

Ctvrdl disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4086 (BOmb)
je za#titni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, Stampag F2200 new 24 inc,
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac | 24 iglice sa izvanradnom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

| Stampad razliéitih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export

Trat, Ul. dei Porta B, tel: 8939/40/729201 (3 linije R/A},

Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563
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:' St. VEITER str. 41 - AUSTRIA
lelefon: 9943 463 50578, tclefaks: 9943 463 50522, teleks:

422129

paper while

- kutitte baby
286 CPL - 1 216 MH2

L

Herkules — printer karticn
FIO HD kontraler

~ LZMB FDD TEAC

= lastatura

= monitor 14" paper white
= eyt dikkin

Stampaéi EPSON:
LX-a00

LX-E50

FX-850

FX- 1000

EX- 1050

EX-8H)

EX- 110K

_ DEX-5000

| e T

,' LO-550

: LO-R50

' LO- 1050
1.0-2550
G500

E Ploter ROLAND
| DXY.1100
I

Racupar u konfiguraciji:
beby AT kudiste 200 W, 286 (L
printer karica, FIY HD kontroler.

DEM 1370 -

Ratunare prodajemo po komponentama:

S12 KR RAM (18 = 41256-100)

~ SEACGATEST 22520 MB
= BEAGATE ST 2511 = anh MB
SEAGATE 5T 297N ~ sciusi -

|AVTOTECHNA

! Produktions- und Warenhandeisges. m. b. H.

INFORMACHE U LIUBLJANI 061 329-067 i 323-755

NOVA PRODAVYNICA U CELOYCU NUDI VAM
SENZACIONALNE CENE RACUNARSKE OPREME

12016 MHz, 512 KB RAM, Herkules:
1.2 MB FDL, tastwtura, 14" monitor

223 10 EM
243 DEM
102 BEM
S DEM
162 DEM
176 M
YYDEM
2 DEM

448 [DEM
a8 DEM
1185 DEM

427 DEN
476 DEM
a0 [YEM
Y40 DEM
AED DEM
213 DEM
STNDEM
32 DEM
720 DEM
790 DEM
375 DEM
90 DEM
2,750 DEM
4,200 DEM

i ——

[1818 DEM

Pozovite nas i zatragite ponudu i za druge racunarske komponente.

Medija d.0.0,, Cankarjeva 4, Ljubljana
tel. (061) 212-358

LICENCNA PROGRAMSKA OPREMA

Adobe llustrator 1033200 M5 Basic 6.0 52RE0
, Mdus Fagamaker 3.0 11RE9,00 M5 G Compiler 5.1 82000
Anpyser Qi) 449800 MS Cobol 3.0 14.728.00°
Ant/dota 148800 M5 Dog4.01 R HER ]
ButaCad Ansmatar B2 MS Excel 21 1285
AitaCad Autofont 56600 M5 Forlran 5.0 =k
#iltoCad 10,0 SRO0LI0 M3 Macro Assempl 51 2807
AutaSolid AE8A0 M5 Mulliplan 30200
Checkit (hardware diagnostic]. 208100 M5 Passal 4.2 724,00
Clipper 5 87 10508 00 M5 Project 4.0 A558.00
[Base 1V TRBEION M5 Gk Basle 45 L5200,
CBase IV (Dev, Pack) 2003400 MS Ouich © 20 15300
" Deslgner 2.0 (Micrograte) 1115108 M5 Ouick Paacal 2.078.00
Foxbase -2 5,056, 00  MEWindows 286 171800
Faxbase Frofessionsl 1.0 M& Windows 386 220000
Framawark [ 1185600 M5 Word 50 B0
CTEM:D Artilr TH200 MEWorks 266500
GEM'3 Deskiog Publiskar 23300 Morfon Adv. Ullitas 4.5 1aeam
GEME Prasentation Team 15800 Norton Comrmandar 2.0 148400
Genifer 2.0 4EG100  Mavell Adv. NetWare 215 45 891,00
Harvard Graghics BA52.00  Movell ELS d-Lzer 1082150
Leliis 1258 2.2 B 13800 Novall ELS B-Llzar 28
Lefus 1-2-3°33 BATR00  Paradox 3.0 188 00
Ledus Symphomy ITT300 ' PC tople B.E 178500
Litgid 30 2.4 167590  Quabirs Profesional A.504,00
MathCad 2.5 ' 730800 - Realia Gobol with Heal Mapy  31880,00
Turba € 20 276400 Hoalia Screen K0 BE1T00
Turbo & 240 Presl, 437300 AWM Fortran R 778
Turbo Pascal 5.5 A 00 AWM Cobol 2410808
Turbo Pastal 5.5 Prod, 443000 ' Show Partnar 1,386 00
Wordpariecs 5.0 H.22400 Show Partnar FX 5556,00
Wordsyar 5.5 521600  Show Prrinar Piciure Pacs LN
B0 Xanix 286 Comp, Sys 32300 Sidekick Pius 3.288.00
SC0 Kirilx 286 Dav, Pagk 1446400 Speadstare £03 i 0y
SC0 Kenlx 388 Comp, Sya IG2I7.00° SuperCale 5.0 240,00
SC0 Xenlx 3gE Dev, Pack 1B M0N0 SuperProlect Plus £ 520,00
SC0 Xenlx Oper, Sys. 76 14464 00 Vaentura 20 Prol Exlension fl.42¢,00
500 Xenbt Oper Sy 166 1658100 Vantura Publsbar 30 12481 byl

Gorn|i spisak predstaviin samo lzvod (2 nateg progainog orograma, b il
ako u npemu ne pronadete trakeni proizvod, v nas pazadite, Wi damic, vim
pamati!

POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA

Pozovile nas za kKatalog | referenclfsku listu,

MASINSKA OPREMA

Ratunar AT NEAT 286 34.1

T6 MHz, 1 Mb FAM, 40 Mb Conner trdl disk (28 mn); IDE, ool
monahiomatskl moniter 14

Ratunar 386 SX 42.81

18 Mz, 1 Mb FAM, 80 Mb Connar tedl disk (28 ma) [DE. gonteiarg
manakramataki moniar 14

100.771
controlier

Ratunar 386:33
. 2 Mo RAM, 100 wrnar tvrd diak (28 ), |
pr.nnha (1024 = T68), Multisyne kalor moniton
Kortiguraciie moleme da prilagedime vasim Seljame, Posoyte g2 potsun
katatog 1BM kompatibilne sprima.

MASINSKA OPREMA REFERENCIISKE
KLASE

comeaa

DTP SISTEMI NA KLJUC

Madinska | programska oprama za stonu izdavadku delat-
nost, Savetujemo. Isparuéulemo, Instalirame, Osposablja-
vamo, Odriavama,
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HARDLOCK E-Y-E

5 od 5-ih Hackera radije bira neku drugu zastitu programa za razbijanje.

zaslita programa protiv [legalnog koristenja
kriptografska zastita podataka
automatska i ruéna implementacija zastite

o K 1 |

i G & G electronic
41000 Zagreb
Kritovljanska 1
tel. (041) 315-794
fax. (041) 333-510

GIQG

elecironic

rutine za ruénu implementaciju za vise programskih jezika i operacionih sistema
etaljnije inofrmacije s cijenikom moZete dobiti od »G&G slectronics

WFRST

Fast Electronic GmbH

KORISNICI PC RACUNALA!

Upaznajte EDITOR program za obradu teksta na PC ratunalu,

lzraden u hrvatskof i engleskoj verziji, a njemacka, ruska, srpska, slovenska |

makedonska su u pripremi. Namijenjen je svima koji rade s vedom kolidinom

podataka: pisanfe izvomih programa, izradu trofkowvnika, pisanje pisama |

izvjedtaja, pripremu baze podataka, Rd.

EDITOR je program moderne koncepcije. Omoguéava rad s vide datoteka odje-

dnom unutar mnogobrojnih prozora na ekranu. Menii su ugradeni na svim nivoima

| omoguéavaju da se brzo izabere Zeljena naredba. Datoteka s kratkim uputama |

priruénik mogu se pregledati direkino iz programa. POCETNICI: EDITOR je veoma

jednostavan za upotrebu. Omoguéava Vam da brzo nautite pisati | mijenjati tekst,

To je program koji ¢e Vam pribliZiti rad s PC ratunalom. Olak&ava rad s imenicima
i datotekama (kopiranje | brisanje datoteka, informacije o datoteci itd.)

|

M D S, Franza Mehringa 5, 41000 Zagreb tel.041 538-051
Narudujem:

EDITOR ver. 1.0 kom .... cljena po kom ...... UKUPNO .. .ciivinesins
DEMO Editor kom ... cllena po kem 70 d.. ukupno ..............
UKUPND: coaevcueinns

Jezlk O Hrvaiski O Engleskl Ruskl, Njemadki
Plathh éu O Pouzedem o Cekem O  Narudbsnicom
e PR R ST e e L W L s e
B v w0 TR S e e AT &1t e v e
Cijena za EDITOR ver. 1.0: narudena kol, cljana pa kom, popust

1 kam. 699 d.

2 kam, 628 d. 10 %

3-5 kom. 585 d. 156 %

B-9 kam. 524 o, 25 %

10 1 vide 348 d, 50 %

PROGRAMERI: EDITOR ima
niz naredbi koje olak3avaju pi-
sanje izvornih programa -
automatsko uviadenje retka,
provieravanje uskladenost|
zagrada, tradenje | zamijeniji-
vanje teksta na grupi datoteka
odjednom itd. | SVI DRUGI ko-
risnici PC-a: Pisanje izvieStaja,
skica i dijagrama s EDITORom
postaje mnogo ugodniji po-
sao. Okviri | pregrade se je-
dnostavno crtaju. Naredbe za
rad s biokovima omoguéavaiju
brzu pripremu tablica, a mogu
se izvoditi | matematitke ope-
racije (+,-,*./ i aritmati¢ka sre-
dina). Makrol se definiraju
jednostavno - meni definiranin
makroa se automatski kreira.

EDITOR se isporuéuje na je-
dnoj disketi uz tiskani priruénik
za rad, Svakog kupca registri-
ramo i kasnije mu Saljemo sve
nove verzije EDITORa bespla-
tno, Narucite odmah DEMQ s
prikazom svih EDITORovih
moguénosti za samo 70d (je-
dna disketa). Kod narudbe
EDITORa upladeni iznos za
DEMO éemo odbiti od ukupne

cijene,
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USLUZNI PROGRAMI|

ROTACIJA SLIKA ZA BILO KOJI UGAO

Glavni deo programa

C 128 bezmalo pa amiga

BOZIDAR PERGAR

ragram rotira pravougaoni
P deo slike {celu sliku} za bilo

kojl ugao, Zasto bi viasnic
osmaobitata samo satugom u odima
gledali kako ova stvari izvods ami-
ga, ST itd.? Princip rada ée bitl inte-
resantan za sve one koll se bave
problemima grafike na ratunaru. Za
razumevanje rada potrebno je odre-
deno znanje matematike, Program
|e pisan u Basicu 7.0. Uz male izme-
re, ‘moie se odmah primeniti na
svakom radunaru,

Kako radi program

Prvo unasemo koordinatu gor-
nleg leveq, a zatim donjeg desnog
temena praugacnog dela slike kajl
2allmo da rotirame, Tada se ograni-
tanl deo slike ispituje | prenosi
U matricu koja ima dimenzije datog

|
l‘-‘( a1, 14)

sikika 1 |

predstavijena sa 0 1l 1 (ugasena ili
upaljena). Upravo se ove vradnosti
upisuju u matricy. Ovim smo prak-
titno memaorisall datl deo slike.
NAPOMEMA: ispitivanje e vriano
po formull koja se mole nadl u sva-
kam boljem priruéniku za odradeni
radunar. Yrednost OSNOVA jo po-

@ (v2,%2)

G128 lznosi 8182 (2000 hex), Chvaj
deo programa nije bilan i savako ga
mode reiiti na svol nadin, npr. dag
slike moe da se premasti u slobod-
ni dio memorije, pa se ispituje to-
kom iscriavanja {ova nacin treba
koristiti samo kad ne molete da di-
menziorigete veliku matricu, u pro-
tivnom se bez potrebe gubl vreme),

Sustina ovde primen|enog mato-
da je.da se pravaugacnik posmalra
kao skup paralelnih dudi koje se na-
laze jedna uz drugu i od kojih ja
Svaka matematiéki definisana jed-
nom tatkom | koeficijentom pravoa,
Svaka linija (duZ) je pradstavijena
jednadinom Y-Yi1=ks{X-X1}. Xi
i Y1 su koordinate tatke kioz koju
prolazi data prava (u programu su
ovo koordingte podetka dudi), K jo
koaficijent pravca. = k={¥2-¥1)/
{(X2=X1): to j& u stvarl tangens ugla
koji zaklapa prava sa pozitivnim de-
lom X ose. X i Y su koordinate bilo
koje tadke koja pripada datoj
pravaj,

Teme A, ograniéenog pravouga-
onika, uzeto e za tadku oko koje sa
vrii rotacija. Unese se ugao od 0 do
360 stepani. To e ugao koji zaklapa
X osa | du? AD zarotirana za datl
ugac oko tadke A (slika 1.).

Ako sa K1 oznadimo koeficijpnt
pravca nezarotirane duzi AD, onda
i® prema gore pomenttol formull
k1=0 {jar ja Y="1). Sa k2 oznatimo
koeficijent pravca prave kolo| pripa-
da rarotirana dui AD. k2 sa moke
lzradunati iz formule 28 tangens
ugla koji grade dve prave koje se
saku, tan{ugao)=k2—k1){1+k2=k2)

Iz ove formule |& k2=(tan(ugao)+
k1){1-tan(ugao)-k1). Prave s u na-

275
280
285
280
295

k3=-1/k2
ifd$="d"thendio
ifd2="r"thend?0

Tem RO R Rk
rem ** proracun i iscrtavanje *%

pravougaonika. Svaka tacka e  getna adresa video memorije | za
100 rem ®RFFfkEibbrkilrkiEees
105 rem ¥ pergar bozidar *
110 rem * milosa markovica 1/50%
115 rem * 31000 titovo uzice *
120 rem * tel:{(031) 26-623 *
125 rem RREERRREREEERRRRRRRRRERk
130 input"xl,»1";xl,¥1
1 1356 input'x2,v2";x2,v2
140 rem FEEFEFEEEEORERRREERERERRRERERRR
145 rem ¥ pretvar=nje slike u matricu *
150 rem FEFEXSERRR PR bRk ERR iRtk
155 q=abs(x2-x1)+1:w=abg{y2-y1)+]
160 dima(q,w)
165 graphicl
170 osnova=8192:aqq=0:ww=0
175 foryvy=yltoy2 :ww=ww+l (q=0
180 forxx=xltox?
185 bajt=osnovas{int y/B)*320)+(B%int
(3xx/8) )+ (yyand” .
190 bit=7-(xxand7)
195 tes=peek(bajt)and{2Tbit)
200 iftes>Othentest ]
206 iftes-Othentest-0
210 alqq, ww) -test
215 qazqq+t)
220 nextxx
225 nextyy
D0 e Aok RO e K kR Rk kK K K
235 rem * izracunavanje keoeficijenata *
TAD rem FEEEE R Ok ko Rk b kR
245 graphicO, 1: input“deformaci ja/rotaci ja,
| udao deformacije” d3$, s:graphicl,
| 250 ugno=tan((3.1415026%%g) /180)
| 255 dx=abs(x]1-x2)
280 dy=abs(y1-y2)
265 ki1=0
270

k2=(ugao+kl) /{1-ugao*kl)
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300
305
310
A16
Az20
A25
30
335
340
345
aho
355
J60
3856
370
31h
380
JHhH
390
394
400
405
410
415
420
425
430
435
440
445
450

455

rem ** vertikalne deformacije  ®%
rem EXFRddrbkirkkketihiokk ek Eike
graphicd: input h/v"  hE:graphicil
ifh%$="h"then3d5

ifh%: "v"then3zs

ww=0):gqq=0

foryy-yltoy? step koy
forxx=xltox? step kox
ynoaba (k2% {xx-x1)4v1)
drawa({qq, ww), 2, yotww

qa=aq+l
next

W ww ]
next
goto’ah
v R A R A R
rem *¥ proracun i iscrtavanje %
rem ¥*horizontalne deformaci je %
rem FREEEERERRRER AR RN AR RRR AR
ww=0:qn=0

foryyeyltoy?d

xn=(yy ¥1)/k3+x1

forxx=x1ltox2
yn=pbs{k2k{xx-x1)+y1)
drawa(qq, ww), xx-(x1-xn), ¥¥
qq-aq+l

tireed

wwowwd gl

next

gotalih

Toermm R A b ok o R
rem ¥¥ proracun 1 iscrtavanje &%

4q=0




sem slucaju seku u tackl A, Dui AR
#narmaing na duz AD i njen koafi-
cienl pravea oznacimo sa k3. Tada
[Ex3==1/k2 (ovo ja uslov normalng-
gve prave). Svaka duf (prava).
koji |2 paraleina sa duzi AD, ima
iesficlent k2 (uslov da su dve prave
alélne jeste da imaju iste koefici-
ravca). Fofetak svake du2i
paraleine sa AD leii na pravo] kojoj
pripada dud AB. Iz unetih koordina-
ot naspramnih temena. pravouga-
mnika izracunaju se dutine njggovih
L slranica (dx | dy). Foznavanjem ovih
| peoblna mode se lzvrsiti rolacija.

Fragram préo proverl vradnost
| kpeficijenta k2. Na osnovu toga »ra-
gpozng« da li se rotira +—45 stepani
cad X il +—45 stepent od Y ose; Ovo
g8 radi zbog problama sa raster-
gkom grafikom. Da bih lakée objas-
Lnin o Gamu je red karisticu primer,
(Mor. uzmeme duZ velidine 10 tadaka
' zratiramo j@ sa O na 30 stepenl.
,Hltamaﬁtkl g8 njena projakcija na
-k osl smanjila, all U sluéaju raster-
| khe gralike nije, nega i njena projek-
(Gl na X osi ima 10 tadaka. Ovo je
iz bitno jer ukolike 2elimo da pro-
: redimo ¢isto matematickim
putem nece dati dobre rezultate {u
lom sludaju imamo manje tataka),
| Ovi osobina vadl sve dok se rotira
" do +—45 stepeni. Tada je potrabno
| promeniti smer skaniranja duki (za
+=45 od X ose skanira se dud X ose,

Moy Mikro
e,
R, g i
/ Aoy | aractinan se
Tk 4’4"5;-“ A . PR

rotacija ra 30
511.Tm e
howrisoenie urikea
fdvontrubko o bansk

Plcrs Mk

T~ i‘{x“‘-
A

e e Eormae ja

- deformai ja

horisonialine
m 30 stTepeni

wvertikalna
o 38 stepeni

8 za slutajeve +—45 stepen| od
¥ ose skaniranje s& vrdl duz Y ose).

Du? se cria tatka po tadka | to se
craju samo one tackea dull koje
u matrici imaju vrednaost 1 {upalje-
ne). Prl svakom Iseravanju prvo sa

A60
dﬁﬁ
470

rem ¥

rotaci je
rem ¥¥EkkkkbhkbbbkbbbeEetd b yrrken
1ifk2<ilandk2>-1 then goto 495

izratuna podetak date duzi. @ onda
se cria dui Sam program |@ vrio
kratak, ali s& zbog rolaclje u sva
catiri kvadranta moraju uvesti kon-
trelne strukture | potprogrami kol
vrie podesavanie parametara zavis-

——_——  — ~~~ ~~~
Moj Mikro

no od kvadranta u kome se vrai rota-
cija, Ovim je program nesto du?l, ali
| dalje krati nego da je za svaki
kvadrant pisan poseban program.
Pri rotaciji mode docl do nefaljenih
pojava kao Sto su Supljine. Ovo |e
narodite lzrakeno prirolaclji za 45
stepeni, Tada dve paralelne dugi ko-
je su jedna do druge Imaju izmedu
sebe jednu dud razmaka Ovo sam
radio koristedl trik. Kada se prava
skanira duf X ose ¢ra se normalno
du koju program izratuna | jof jed-
na duf koja Ima ¥ koordinaty uve-
canu za 1, Analogno vadi | za ¥ osu
(X koordinata se uveda za 1},

Rezultali koji se dohbijaju ovim
metodom su vide nego dobri. Rade-
¢i na programu za rotaciju dosaco
sam na ideju da odmah uradim | efa-
kat pri kome se dali pravougaon|
deo slike delormide kao kada ubva-
timo dva naspramna lemena pravo-
ugaonika i rastagnamao th {naspram-
ne sustranice paraielne, ali ja jadan
par stranica pod odredenim uglom).
Cvo se moZe raditi po X i Y osi
Rutine a ovu deformaciju su slitne
rotaciji samo Sto ima manje raguna.

Uz listing i objagnjenje &aljem
vam | nekoliko primera kojl su dobl-
eni koriftenjem ovog programa.

koliko neke ima nekih pltanja |i je
pronasao neka bolja redenjs, autor
ovog priloga rado stoji na raspola-
ganju.

*¥

630
634
5640
G645
B850
655
B8O
665
B87C

return
rem K¥K b

e
rx=0:ry=0

yn=k3*¥{xx-x1)+y1l

rem RO R RO R Rk
45 od ¥ ose ¥EE
AR KRR ERERER TR RN bk

ifs>=45ands<=135 then gosub730
ifs>=225ands<=315 then gosub740
forxx=xltoxl+dy step rx

476 ifkZ2<-1orkZ>1 then goto B50
CABO rem EEFEERERFREREE SRR R

485 rem *%% +- 45 od % ose $¥¢

490 rem *Eedbdkkd ik krk

435 rx=0:ry=0

H00 ife>=183hands<=225h Lthen pgosubshB0
505 1fa>=316then gosubhbio

810 ife<dbthen gosubb90

518 foryy=yl to vltdy step ry

H20 wn=(yy »1)/R34x}
25 rz=xl-xn

530 gogub 610

B35 forxx=xl to xltxlx step rx

840 yno (k2% {xx-x1)+yl)

545 draw al{qaq,ww), xxicz, ynihr

W50 draw afqq,ww), xx+rz, yn+bhrtl: rem

*H¥ trik za pobol jsanje %x%

555 qq=qq+l ;

G0 next

W6h on v gosub G800, 605

510 next

Wih goto THY

i BRC rxs o dirys lidxs-absi{dx)dy- abs(dy)
{ vww abis{dyYy g0 br=0:r=1
585 return
590 re=1:ry=l:dx-aba{dx) dy abs(dy)
twwi0iga-0 br=0.7:2

585 raturn

GO0 ww oww 1:ga=0:br bral: retaarn

AOS wwiwwtl qq=0'br-brel: return

610 ifur»:Candus<-45 then re o abs{re)
815 ifar=31%then rz-abs(ra)

B0 ifs>»1B0ands<=225 then ra=-abs{ra)
825 ifs>=13%ands<=180 then rz=abs{rza)

675
680
685
690
696
700

7085
705
710
716
120
725
730

735
140

745
760
755
T60
765
70
7758
180
785

rz=yn-vi

goaub T80

foryy=yltoyl+dx step ry
m=(yy-¥1)/k2+xl

draw a{qq,ww),xn-br,yytrs

draw af{qa,ww), xn-br+l, yyérg:rem
%% trik za pobol isanje *%%
qq=qq#+l

qq=qq+1

next vy

on r gosubihH0, Thh

next xx

goto7RS
rax=-1:ry-1:dx=abs(dx):dy--abal{dy)
tww=0i g0 hr=0: r=1

return

rx=liry=-1:dx=-aba(dx) fdy-abs{dy)
ww=00: gqg=0:br=0:r=2

return
ww=wwtl:qq=0:br=br+1:roturn
ww=wwtl:q9q=0:br=br 1l :return
ifs»=q4hands<=90 then re-ahg{re)
1f5>=180ands<=135 then rz=-abs(rz)
ife>=226ands<=270 then ra= aba(ra)
if2>=270ands<=315% then rz-absirs)
return

end
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SREDIVANJE HAOSA

Spectrum kao celularni automat

Ind. BOZO DESPOT

Prof, dr. BRANEO OSTOJIC
elulam automati sastoje se
(C |od mnottva éelija raziicitoga
informativnog sadriaja. Pri-
tom se sadra] informacije u bitima
oznatava odgovarajuéim brojem,
kojemu e za potrebe simulacije pri-
drutuje cdredena boja. Svaka éelija
mode komuniclrati samo sa njoj
susjednim éalljama | tom prillkom
susjedno] daliji predaje svoju infor-
maciju samo onda ako susjedna Ca-
lija ima sadriaj informacije manj| za

jadan.

Celulamni automat i kaos

Potetni razmjestaj celija na ekra-
nu monitora jo pseudo sludajan, te
88 na monitoru u potatku vidl kaos
boja, kol se postupno sreduje uz
pomod jednostavnog zakona komu-
nikacije medu éalijama (tzv. atrakto-
rom), kojl j@ prathodno naveden. Sl-
mulacija ovakvog automata na PC
ratunalu fzvedena je na MTI u SAD
uz pomod dodatnih vrio skupih kar-
tica. Ta se simulacija mode medutim
lzvrditi | na skromnom spectrumu,
pri amu Je, naravyno, proces znatno
sporifi. all su njegov tok | krajn|i
rezullal jednako inlerasantn|,

Kaos boja kojl se na podetku po-
|avijuje na skranu monitora pred-
stavlja zapravo u malenom kaos
u nekom dijelu svemira, biolagkoj
populachl 2vih biéa ili materiji koja
&8 nalazi u amorfnom stnnllu.

Program zomo pokazuje da se
takyl vrio kompliciran! nesredenl si-
stemi mogu urediti uz pomod vrio
jednostavnih atraktors, Tekav pri-
stup Ima svoje dalekosaZne implika-
clle pri obradl slodenih sistema,
automatske umranlél veza u slode-
nim automatima i slicnim problemi-
ma, kojl 8o ne mogu precizno mate-
matski obuhvatiti, all sa mogu rijedi-
1i =grubom silom ratunalas,

talag koji se potrudi u daljnjem
takatu &e pronadi detaljan opis |zra-
de ovoga interesantnog dpruqmm:.
Za one manje atrpljive, dovaljno je
samo okucatl program &ijl sa liating
rilae | promatrati slikovitl tok ove
nterasantne HmquILa. Pritom se
garantirn | estotski ulitak jer pro-
gram generira niz uvijak drugagijin
;1::;1! koje Imaju | estetsku vrijed-

Opis programa

Kaos o predatavijen skupom
elementamih kvadratica, koll pol-
puno  prekrivaju ekran monitom,
a od kojih je svakl ohojen (peeudo)
alubumré: bojom. (Jedan slemen-
trnl ratlt predstavlja dio ekra-
na od po B %8 piksela, dakle polje
Futrlhnu Za upisivanje [ednog slova
i znaka, Ciell ekran ima

46 Moj mikro

22 % 32 = 704 elementarma kKvadrati-
ca.] Ratunalo Sinclair ZX-Spectrum
raspolake & ukupno 8 boja, koje su

vradnovane brojavima;

0 BLACK = cma
1 BLUE = tammnoplava

2 RED = creena

3 MAGENTA = fjubitasta
4 GREEMN = zelena

5 CYAN = swijetioplava

6 YELLOW - futa

T WHITE = bigels

T

Stika 1

Ovaj dio zadatka obavlja segmant
programa naveden u redovima 20
do 24.

Sredivanje kaosa obavlja se uz
slljededa propozicije:

i 1) m u:;rnantlmu ::-ﬁngi

@, i od p rat -
i prvog stupca :k:g:?gn do posijed-
njag retka i stupca (i k=21.31)}, ispi-
tujemo okcli® usporedujudi boju
svakoq kvadraticéa (I.k) s bojom nje-
govih susjeda. Pod susjadima sma-
tramo 4 kvadratiéa koji se dodiruju
& kvadraticem (k) uzdul jedne nje-
gove stranice,

Ako je rednl broj baio susjednog
kvadrati¢a za 1 manji od rednog
broja boje osnovnog kKvadratica
{i,k), tada se boja takvog kvadratiéa
pratvara u boju ognovnog kvadrati-
ca (i k). (sh.2)

e
L} cle=%

I [

ey

52

2) Niz boja maora bit| zatvoren, t).
lspred bijele boje, koja ima vriﬁn
nost 7, nalazl se u zatvorenom kru-
gu crma boja koja ima vrijednost ©,
odnoano @+8 (sl. 1)

3) Clelokupno polje ekrana na
kojem |e prikazan mozalk kaosa tre-
ba takoder smatrati zatvoranim, ).
prvl radak [I-ﬂ{ s gornje strane Ima
2a susjeda posljedn|l redak ekrana
(I=21} | obratno, susjed posljadnjeg
rétka je redak i=@. Analogno prva
(ljeva) kolona ekrana (k=) imat &
lijevog susjeda krajnju desnu kolo-
nu (k=31) | obratno,

Sestavijena su dvije verzije komp-
jutorskih programa varijanta 1 | vark

mnta 2,
: Prvi dio listinga u obje varijante

! =21 !
— e 518
N TERE i =8 3 !
U T e T T T
| e —
L |? I
= s |=!
I!I Wi ; ;l
| i |
i 1 i 8 |
iL_ 21 1z ‘2‘]_| 3y

J_ _______ Jj_'ﬂ, ________ _j II.'H

slu2i za formiranje slike kaosa, kojl
je predstavijen sa, 704 kvadratica
{pseudo) slugajnih boja. Ta] dio isti
e uobje varijante | navedan ja u ret-
cima 20 do 24.

1 Varijanta

Drugl dio programa kajl sludi za
wgredivanje kaosa« ispituje | trans-

- formira okolicu sukcesivne u &etir

uzastopne faze,

U 1, fazl {redak programa 30 do
38) izvod! =8 ta operacija za svaki
kvadratié (i,k) ispitivanjem i trans-
tormacijom boje kvadratiés (spred
njega, dakla (i, k+1) | to za sva =0,

1I. i"‘ <2 isve k= 0,1,2..,31Vid
al. 4.

Transformacija se sastojl u lzmje-
ni boje ispitivanog kvadratica (ik"1)
u boju osnovnog kvadratica (k)
ako je bro| boje (i, k+ 1] za | man|l od
boje (i.k).

Ako je boja (i k1= huLa (I le+1)

tada je: boja (1,k+1)= boja {|.k)

i i,h-ﬂﬁ
A

k ket

2 REM
4 REM
& REM
B REM
REM
REM
FOR
PRINT
1 CHR$ 143
24 NEXT s
26 LET b=0
28 REM
30 LET
32 LET
x4 LET
Sb LET

* "

L

i=012
1=2112
L =02
L]y

=8 LET
e REM
40 LET
438 LET
44 LET
44 LET
48 LET
NEXT K
45 REM
= LET

| e L

1=z

i=0s
1m=2ls
1=0s
1= 4

=0y

1msCig
1=21¢

e e e e e e e e o o B
aos5TOJ1C,
## SREDJIVANIE KAOSAH =+
Varijanta 2 '
#% Rijeka,12.11.1989. %
B B A
i=0 TD 211 : _
INK CINT C(RND*B) AT 4,k

DESFOT ==

L

FOR k=0 TO 31

MEXT i

F WO Wb
LET k=0

LET
LET ms=12
LET m=0Ca2
LET
e e e
FOF =1 T 20

LET
LET m=k+1i
LLET
LET

G0 SUB 200
G0 SuUB 200
GO SUB 200
G0 BUB 200

m=1{ls

me=lle

GO SUR 200
GO SUB 200
m=hy GO SUB 200
mek=11 G0 SUE 200z

m=ic 8

o B e
LET hassl
LET

m=Ri e GO BUE 200




U 2 fazi (redak programa 40 do’
48} obavl|a se ova operacija za sve
kvadratie ko]l se nalaze neposred-
no [znad (ik)

Ako je boja (|.ki-1= boja (i-1,k)

tada fe: boja (i-1 k= boja (i k)

i |
i+ :[i-tk]ll

?'

|

a8 k

U 3 fazi {radak 50 do 58) lzvod| se
sliGna operacija za sve kvadratide
kajl se malaze ispod (i k). (vidi sl. )

Ako je boja (imkj—1= boja {i+1 k)

tada je: boja (i+1,k)= boja (I, l‘-:]

k

I (i

3

:{h"l,iﬂE i+1

| MR |

L]

U 4 fazi (redak 60 do B8) uspore-
duje se kvadratic (| k=1) kaji lekl jza
{i.k}, 5 bojom kvadratida (i, L':— T{

Ako je: boja (LK1= boja {I k=1

tada je; boja (i, k=1) = boja (i.k)

T
L Ly 4

oW

ED@
G

&

st 8

k=tda 30

TOEw

Pritom sa uvijek vodl ratuna da
slijed boja bude zatvoren, a isto ta-
ko i raster ekrana.

Makon cjelokupnog ciklusa (od
4 faze) ponavija se automatskl na-
redni ciklus kojl podéinje u gornjem
lijevem uglu (Lk=8.@). To je obnav-
lianje besprekidng, a mode se zau-
staviti tipkom BREAK, cdnosno po-
novno nastaviti tipkom.

Jedan ciklus (4 faze) iraje oko BO
sek,

Promjene na ekranu u oblicima
| bojama nizat ¢e sa sva dotle dok se
ne dostigne stanje U kojem de razli-
ke u brojevima boja neposrednih
susjeda bitl barem 2. Makon toga
nema vise nikakve |zmjene na akra-
nu, premda radunalo | dalje obavija
svo| proces usporedivanja boja.

2 Varijanta

Za svakl kvadratlé (I.k) se kompa-

nalaz| |znad (i.k), obilazesi oko nje-
g;a u smjery kazaljke na satu (vidi s|,

k+1

Ragunski postupak usporediva-
nja boja svih susjednih kvadratiéa
& njihovom sbazom« (| k), ta svantu-

alna izmjena boje, an je u pot-
programu u 200 do 2
Glavni program p-udllﬂjun |o

u 8 segmanata kojima su obuhvace-
ne sve rubne situacije (s obzirom na

Brojke navedana u krudnicama
oznatavaju segme programa
u listingu varijante 2. Stn»\ru wlwimma
u tim segmentima su koordinate
ispitivanih kvadratica, a slova »is
i »ke su kpordinate =baznih= kva-
dratica.

Jedan ciklus u ovem ?mnrumu
traje oko 2 min. Nakon izvrienog
clklusa rad se automatski nastavlja,
a prekid rada mo2e se izvesti pomo-
éu lipka BREAK, te ponovno nasta-
viti sa GDHT

U ovaj p !B en ja | bro-
jad niluun {rndlk 120 | 122).
Makon svakog zavrdenog cikiusa

Ilpl!l..li]! 88 njegov rednl broj u gor-
njem lijevom uglu | 1o U baji koju je
r.n.ni}- malo tt} polje, kako se ne bi

boje utjscalo na konad-

nl I:gild mozaika ekrana. Nedosta-

tak ovog principa je: da se u slu
bijalih polja brojeyl clklusa ne vidi.

riré njegova boja s bojama njegovin  zahtjev povezanosti: gore-dolje | li-
827 k-1 k neposredno  susjednih  kvadratica  |evo-desno), te centralni dio ekrana,
podevil od kvadratica (i-1,k) kojl se  kako e to predodenc na al. 8.

S LET le=d: LET m=G: GO SUB 200 4 LET 1=0: LET m=0: G0 SUB 200
SEOLET l=1: LET m=31: GO BUB 200 78 LET 1=21: LET m=313: 80 SUp 200
GE LET l=0: LET m=30: G0 SUR 200 b S i B R s
bRl = R A R R 100 LET i=tt: FOR =i TO 20
0 FOR imil TO 20: LEYT k=0 G2 LET 1=20: LET m=hk: GO S8UB 200
&2 LET I=i-1: LET m=0: 60O SUB 200 104 LET l=21:; LET muk+i: GO SUE 200
t4 LET l=i: LET ms=l: B0 SUE 200 106 LET l=0: LET m=k: G0 SUB 200
dé& LET l=i+lz LET m=0p BEE SUB 200 108 LET 1=21:1 LET m=k-1: B SUB 200
&8 LET 1si: LET m=81: 60 SUB 200 : NEXT e
BT FREEID o0 e e e B 0 LR L ] o B T R T T
FOUFORE k=) TO BO L10OLET d=331a LET k=3l
72 LET I=i-=Ip LET m=ks B0 SUB 200 112 LET 1=20: LET m=3i: G0 SUB 200
74 LET l=i3 LET mmk+i: BO SUB 200 114 LET 1=21: LET me=0: G0 SUH 200
o LET l=i+ly LET mmke GO 8B 200 11e LEYT 1=0: LET m=31: B0 SUB 200
78 LET 1=i1¢ LET mek-1: HO SLUE 200: 2183 LET l=21: LET m=3X0p GO 8UB 200

NEXT Kk 120 LET b=b+]
TG RT3 122 PRINT  INK (ATTR (0,00 ~B&) 3AT O
BY CLET b= PR ]
B2 LET 1smi-1: LET m=31y GO SUB %00 130 GO TO 30
B4 LET l=i: LET m=: GO SUE 200 GEUNCE RN b 0 00 0 O
Bé& LET l1=iwly LET mm3Ziz 30 SUB 200 202 LET n=ATTR (i,k)
BE LET l=iz LET m=i0: GO SUB 200 204 IF ATTR (1 ,myen=1 OR ATTRE (1ym)

NEXT "1 =n+/ THEM PRINT INK (n=56&)3AT Ligmi
EEP TR 0 b0 e e o e e CHRE 143 '
S0 LET tm2l: LET k=0 206 RETURMN
92 LET 1=202 LET m=0r GO S8UB Z00
94 LET 1=21: LET m=l: B0 SUB 200
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10 RE P e b b e e e e e e e e e
12 REM %  G5T0O3IC, DESPLER ke
14 REM %= Rijeka S8.11.198%. =%
1& REM ## SHELDL IVANJE REALSH . xx
17 REM %% Maradanta s b
L CRED i g B BRSO
SOOROR =0 T 21s FOR k=0 T0O 31
2 SRR IME, CENT (RMND=ED) J AT 14K
RS L%
Al ONEXT ks MEXT L
Tl FRIEIT A M b B S e e i e e o
IO LEEOR d=0 0 21y PR k=G TH 30
FECTH ATTH CLgki=1=ATTR i,k BR
BETR CLyl) #228TTR: ( gktld THEN  FRE
M ERE ATTH G k) =SHhe AT 1, kel CHRE
1435
S NEXT b
BELE ATTE ¢ie31)=1=ATTR i a3 OR
ATTR (1,01 +7=ATTR (150} THEN FRINT
IMEC BTTR 1, 3 =S&naT 4 oy CHRE 143
SR NMEXT
T FRET] e e e 0B e e
A0V FOR =0 T 2037 FOR k=0 JT0O 31
42 IF ATTR (i k)-1=ATTR (i+l;k3 OR
ATTR (1, k)+7=8TTR (3+i,kY THEN PRI
[T [RE ATTR. (L yki=S&yAT il EHRE
143
49 MNEXT Ky NEXT i1: FOR RO TO FL
d& IF ATTH (21 k) =1=a4TTR (O,k) [OR
ATTR (2l o k) =B TTR (G, k) THEN PFPEINT
INE &TTR (21,K)Y=-5618T O, kjCHRE 147
45 NEXT k
G RE ] H e e e
S0FDOR by LY R
B LR ATTR (o Ky =Lt R (00 clek Bl
ATTR (0, k) +7=ATTR 121,k THEN FRINT
MK ATTR (O,k)~GhyaT 21 k3 CHRE L&4S5
54 MNEXT e FOR f=1 T 21: FOR k=0
[ 2 s ;
Bl IF ATTR {1.k)=1=a4TTR (i=4, k) GOR
ATTR (1 k)= FeATTR (1-=1,k) THEN PRI
W TR ATTR (i k=88 pR7 1=d,k30HRE
145
BB MEXT ki MEXT 4
oL =3 el R A R T S e
A EOR: §=0 T 2
G2 IF ATTRE ti,00=1=ATTH (1,510 OR
ATTR L0y eT=aTTR (1,51) THEN FRINT
INK ATTR (4 ,0)-S&:AT 4 ,313CHRS 1432
&4 FOR kel T M1
b4 IF ATTR 13, ki=1=ATTR (i,k-1) OR
ATTR {1 k) == T TR Clabke=1) THEN PRI
BT CINE ATTHR b gk =S6pAT 1, k=1]CHRS
147
a8 NEXT ki NEXT 1
P I e A e R RS
060 TD 30

|
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REVIJA |\i¢ MI RO | INEX PA MARIBOR

POZIVAJU NA 1ZLOZBU:

SICOB - PARIZ

23.-28. 4. 1990

Medunaradnl salon informatike, telematike, komunikacija, kancelarljske
organizacija | tehnlke.

Datumn putovanja sa polaskom iz Ljubljane: 23..4.-25. 4. 1990

Cena: 5.480,00 din

Moguénaost polaska | [z druglh krajeva Jugosiavije.

lndusmski sajam HANNOVER
2-8 51

FProgrami pulovanja sa polaskom iz

LJUBLJANE: 7.-9, &, 1990, cena: 4.900,00 din

MARIBORA: 6.8, 5 1990, cana: 4,584 00 din

Organizirame | prikljugne letove iz drugih krdjeva dugoslavije.

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
HONG KONG

1. COMPUTER = [zlofba ragdunara

2. FURMEX = izlotba kancelarijske | radunarske opreme

3, BEE/OFEX - izlo2ba kancelarijskog poslovnja, kancelarijske automa-
tizacije | posiovne komunikaci|e

Datumi odhoda; 515, 5. 1990

Mauéto polasks: BEOGRAD {prikljuéni letovl 2 Maribora, Liubljane | Za-
greba) i

cena: 15.000,00 din

= ™ e - iR2

Tradite nase programe;

INEX PA Maribor,

Slovenska ulica 20, 62000 Maribor,
Tel: (0B2) 24-572 24-571, telex: 33-243

Zelimo vam prijatno putovanje
- INEX PA MARIBOR i MOJ MIKRO




® C 64 Vozni red viakova

Program |& namijgnjen pragiedu dola-
sha i odlaska viakova sa glavnog kolod-
vira U Zagrebu, Ma poéetky odabirate za
kojl pravac i iz kojeg pravea iefite da
imate: podatke 2@ viakove, Od podataka
dobivate: vrijema polaska I dolaska, vr-
stu wiaka [posiovni. ekspresnl, putmié-
kl...), peron | kolosijek sa kojeg polazi i
na kol dolazl, podatke o potrebno| rezer-
vaoijl, wijeme dotaska na profeznim sia-
nicarma . .

Program vall za 1990, godinu, a posli-
je toga vam na vai zahtjey prapravijam
podatke se promijena u redu vqi‘n .

Program jB napisan u Simon's ulcul
koji dobijate zajedno na kaseti.

= Zwonimir Matovine, Prvomajsia 2,
56248 Tovarnlk, & (058) T32-244.

® C 64/128/IBM AT/amstrad
CPC: Casopis PC,

Prvog moafa ove godine izadl e pryl
braj Gasopisa PCy namenjencg mnogi-
ma. U preom broju smo vam prigremiil
— intarvju Victory | P.N.P electronic
- GPC mastars
— intro maker {3 rutine} | intro mahanidar
z2a C 64
— zadtite CPG
~ uputstva za Simon's Basic | AutaCAL.

Casopls de bl na 35 strana formata
B84 i nats nestall podto imamao viaatiti
fotokapirni strog.

(=] Miaden Vasit, 6 korpusa 1, 545158
Orahovica, & (0560) 701-382 (od 13 do
23) i Goran Fofonjka, 25. maja bb,
54515 Orahovica,

e C 64 Demo mejker v5.0

MNudima vam deset uradanih | linkova-
nih demo mejkera. Troba sama da udilate
program ad 130 blokova u intro cracker
1 | promijenite skrolujuci tekst dudine
2 K. Ak Falite modete promijendtl | sliku
Il mugiku, & ako 2elite dalju distribuciju
madeta ga cadlitit nekim od kasetnih il
disketnih kompresora, Uz komplet dabl-
dub kasetu, 11 demoa, uputstva, crac:
ker, kompresor | specialno iznenaden|e.

[ Hncovary Crlﬂhlﬁ Saft, Bead tbri-
kaghé, V, Nazora 18, 7 Banja Lukn,
o (078} 23-520.

DOMA:

PAMET

® C 64: Sound modul
{Beeper 3)

Hardverskl dodatak za C B84 | kasato-
fon, Pomoéu, njega modele nadi ugeo
glave za svaki program, Posebna pogod-
nost |@ la &to modete ugao glave irakit
ako | niste napisalt load ili +L, Dovoljno
jo pritisnuti tipku play | prema fvuko
odrediti azimut. Jaginu avog 2vuks pode-
savate na TV, Keraktenstike Sound mo-
dula su lste kao kod Beepera 2 5 lim &to
ovide ne morate pre rada njime Kocati
poukove, §to znatno olaksava rad,

=1 Dudko Nid, Beogradska 32, 11154
Auieni. ¥ (011) 502-252 (trakiti Zeljka).

® C +4; Prijemna knjiga

Programom se pratl prijgmna knjlga
— trodkovhik poslovania i izradunava ne-
to ostvaranl iznos U toku jednog miess-
ce Program radi iskljutivo na disketnim
jedinicama 1541 1 1551, Ma disket s
dabiva | detaljne uputstvo, Pri kraju je
| nowl program koji prati skladigau kartl-
cu — ulazfizing fid,

=l Roberl Odnikovie, M. Tita 734,
42000 Varatdin, = (042) 53-T45.

e [EM PC XT: Sound Master
1.1, IPP Loge, Demo grafik,
Punjenje kondenzatora

Sva tetirl programa su napisana u GW
Basiou | opremijena sa uputstvom

Pryl nudi 24 2vutna-efekis | dema mu-
riku. Melodije se lzvode 1astarima. Ma-
njamao brzinu, oktava, bagove ., . Sviramo
dvokanalno ii jednokanalna;

Drugl e napisan za CGAHercules’
EGA. Njime se crta | bojl. Prilodens su
diamonstracions slike.

Tredi prikazuje grafitkes mogudnost
3W Basica, U njemu je 16 slika koje 5o
maogu da pogledaju |1l sastavijaju swoje.

etvrti (za COAHercllas’EGA) 1scria-
Vil krive | [spisuje vreme punjenja Kon-
denzatora.

= Peter Valengle, Prisojna pot 7,
88310 Izola, = 61-337 od 19 do 22 h.

o [BM PC: Kalkulacija cena

Progrm ji namanjen 2a automatizo-
vanje kalkulacipe cana, vodenia Kartica

OD3DO§5

Program: DIGLY Auter: Borut
Robid, 2 Rute 89 Gosd Marlu-
ljeks Radunar: atar] ST, Jdeja 3 [z
vrdenje: 34 (samo srednja resolu-
cifal) Predusretlivost 3

TOMAZ ISERA
ri;iinnimm programima Koje mam
0 faljete po novom dodeljujema
ocone ad 3 do 5 Za programe
kojima ne damo ocenu mistimo da (b
frabd manje-viée temaline dorfaditl,
DIGI.V o namanjen analizi, konstrk-
ci)l | testiranju digitalnih kola, Na disketi
i 0 kratkn bibliotela nekih &lpava, Majws-
G bro| Clpova u bibliatec| moke dn buds
10, slemenata u kalima | povezivan|a 40,
A ulnza | lzinza 20, Za kralranje logitkog
kola na raspolaganju su avi standardnl
mantl: AND, NAND, DR, NOR, NOT,
NFUT, OPUTPUT, XOR. Biblioleka tipo-
im0 moka prolevoline dopunfavatl sop-
avenim kreaciama take da Kolo kaje sa-
stavite Tunkaljom COMPRESS praslikate
wemu kutlfiou = gip, DECOMPRESS te
‘rastanvitl Elp | pretvorill go opet u kolo.
 Korisnickl interfejs inadoe 2adovoljava,
M ipak bl mu trebalo posvetitl jod malo
;B:nﬂ‘l. da postang Jof  predusretljivijl.
Najvige smatn 1o &to program radl same
U arednjo] rerclucljl (640 * 200). Drugl

elamantl programa su obraden! korakt-
no. ko da je opdtl utisak poeilivan.

Program; KODI w300 Radunarn
PC Autor. Boris Arkp, Lipovdica
161 Sodratica,

Canovnl zadatak kratkog | (ednostay:
nog programa KOD! v3,00 trebalo bl da
bude kodiranje /dekodiranje datoteka.
Kodiran|e se vrdl pralzveljine odabranam
ifrom koju bi trabalo upamtiti, jer se
pamo nlome molé s uspehom da ksl
I dekodiranie, All uspah jo uvek relativan
pojam, pa i u ovom sludaju. Nalms:

1. Uspell sma da dekedirame samo
dutotaku ASCIH,

2. Pri kodiranju datoteke dudine 5042
bojin, u rndunary amo Nortonowim fakio-
rem 4.0 po 45 sekunda (1) dobill vife
n?q tri pute dulju kodiranu datotaku
{16,266 bajtova)l

3. Dekodiran|e iste daloteke je vralllo
5.041 bajt. na kzgled jednakih onima u pr-
vobitna| datotecl. Gde jo ostno onaj |e
dan bajt | kol ja to zaprave ble, nije nas
nl Interemovalo,

Pa syemu sudied] KODI v3.00 traba jod
korigovatl da bl postac ono fto bi morao
dn bude |of pra nogo 1o e ubadan U ko-
varal T poslal ha adresu Mo| mikre, Lz
grndé fta bl & verzijmma KODI 1.00 | KODI

o0

artiknla: | \zrade: specifivacija poreza po
tekudim propisima - za samaostalnu irgo-
vadku radnju | za vide prodavnica. Mapl-
gan j& u FOXBASE-u, datoleke su indek-
sirane, izlpzni izvedtali su standardizowva:
i, karliten e jBdnostano.

= Boban Adimovié, Ljermontova 3
32, 11000 Beograd, & [011) 488-66-32 il
Ratarska 51, 12000 revac, o (012}
211- 428.

e 128 CP'M Plus YU-
Character Set V1.0, Kuéni
saviet V2.0, Expert Sorter V1.0

S prvim programom profesionalng se
mode koristiti  komercijainl  softward
{dBasa ||, WordStar, Multipian itd,) ea
standardnim YU- karakler setom, Pro-
gram ja rezidentan | izraden ni oenovl
standarnog ASCI karakter seta taks da
ge tekat mode bez modificirana prebacitl
ni radunare tipa 1BM, VX il 5l Posebng
e dafiniran printer driver za bilo koji
flampad kKompatitsilan sa Commodors:
avlim.

Drugi program (U nadinu G 128 omo-
gudava pracenje | knjienje trodkova radi-
je za stambenu egradu il kompleks zgra-
da, Definiran j& interaktivan unos | poda-
¢l sa mogu trajng duvatl

Teeéi program (U nadinu © 128) omo-
guéava editiranje, pretrativanje, sorlira-
nje | druge funkelje. Svrha programa ja
jzrada kataloga za odredend’ kategorlju
programa [kazatni, digketni. CPYM 1 8L},
Koristl g8 brei algoritam sorticanga (3000
podataka sorfire 28 coa, 2 sokunde), Fl-
nalnl produkt programa je jspis kataloga
na Gtampatu.

&) Mikolm Simigic, Skokov pr. 13,
41020 Zagreb, o (041) 671- DB,

® Oric nova 64: Adresar-tel.,
New pictures, Orbit

Oric club Vinkovel ponove S8 vama,
Svi-su programi- iz =domade radionices=
| dobljate ih sa originainim patpisom
autora. Prvi progran siukl kao kuéna ba-
za podataka. Menl ima sedam opcija. Do-
valjan je samo jedan podatak od tragenih
| dobil tete sve ostale, Drugi program je
eriadkl, Boljl od programa =Crtanjas, Or-
bit jo prastara igra rugen)a ciglica. Kata-
log svin radih usluga vam poklanjamo,
Imamo resta | iterature, Saljite nam svo-
e programe!

Franje Kolar, M. Gupea &2, 56000
Vinkovct, & (058) 15- 333,

® 5T: Atari 5T Prouser

Disketnl tasopis jB namenjen kako po-
tatnlcima tako | Iskusnim korlgnicima
| programarima. Svaki broj donosi obilje
programa U scurced. hardverskl proje-
kat, pragied programa domagin autora,
upute #a koridtenje komarcijalnih pro-
grama, skolu GFA BABIC-a 30, C-a,
asemblera | jod mnogo foga. Ako imate
[doje, postanite nasd suradnik,

[<1 NB software, 412971 Savekl Maral,
 (041) 336-666/2107, Nagy Srecko.

® ATARI ST: Obradun liénih
dohodalka

Program je raden u dE&Manu, all |e
lake prilagodijiv za sve programske jez-
ki za obiadu podalaka lipa dBase. Rad-
en je 2a upatrebu u manjim | sredn|im
preduzadima, mada, taoratski, broj radri-

MUS, ROLAND, SECONIC;

GENIUS | SUMAGRAPHICS

| SERVO MOTORIMA

Verje 75,

61215 MEDVODE
telefon (061) 621-214,
teleks DUEM YU 32254

— PROIZVODNJA, SERVIS, PRODAJA PLOTERA tipa PRI-

— SAV POTROSNI MATERIAL ZA PLOTERE: criaca pera,
specijalni papir | folije svih dimenzija;

~ IZRADUJEMO ELEKTROSTATICKO DRZANJE PAPIRA
NA VAS PLOTER STARIJEG TIPA

— GRAFICKE TABLICE SVIH DIMENZIA PROIZVOBAGA

~ KOORDINATNE STOLOVE, PODESAVANE KORACNIM

SPECIALNA PONUDA: — criad HBS 101

vali¢ina criada A1, kompatiblinost HP GL, broj pera B,
buffer 256 Kb, cena 58.000,00 din,

— crtat HS A3 cena 6.950,00 din
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k& nije ograniéen. Rad je olakan me-
AL Bm,

Program o sadinjen |z trl programa
{MAIN koordinire rad sa menujem, PRO-
CALC |m za radlinsku obradu podataka,
CATMOUSE so stariujo u Slucaju greske)
|l datateke (I'HGHKEFIE agnovni po-
daci o ragnicima. ABSENCE - podaci
o pdEustiy | prekovremenam | nodnom
radu]r;dnlha_. CRERITS — podeci o kradi-
litra).

Uz programeide | sputstve 2a upoetrobu
ta uradenim primjerom | pojedinacnim
opisom svih opcija

i NEW WORK software, ing. Aldo
Pervanic, Dr. Sime Milodeviéa 22, TT000
Biheeé, = (077) 226-711 (od 16.30 do
18,305

;ﬂ Atari §T! Videoteka ver.

Program [o  namenjen  kompletnoj
obradi podataka u videotecl, Njime &a
miode avidantisati do 5000 tlanova, Tiimo-
va | video spotova. Onl 58 mogu Upisivatl,
traditl prema prezimenu | adresi odnoeno
Inwentarakom Broju. brisati. Tu jei tablica
val uplsanih élanova, filmova, spotova,
pazajmljenih kaseta | orih kol kasne,,

Program jg u celini napisan o magin-
skom [eziku, 8 rad s njim e Ednostavan
{padajudl menijiy

Minimatng kanfiguracia j2 5T sa 1 Mb

i deostrtanom  disketnom  Jedinicam,
Uputstvo & ukljuéeno u program. Sni
mam samo na vase 3 diskets.

[<1 Dejan Clrar, Polje 28, 61410 Zagar-
le ob Savi.

® C 64: Programiranje
u BASIC-u

Svima onima &l C 64 jo& uvek siud
sama - za igru, nudim program koji e ih
pokeenutl da na lak nadin i sami faute
programirania, Frogram je o dest delova:
1, uvod W programiranis, 2. komanda za
rad sa programima, 3. funkaije sa prime-
rima, 4. programska kolekeija podataka
i'nizovl se primarima, 5. polprogrami sa
primerima. B kombinovani zadacl & ob-
[CERTELEN

Pragram jo plzan u BASIC-u | snlmijan
na kaseti, Kvalitet garantuje aulor Borde
Cukalevié, profesor informatike, Bule-
var Skenderbega 84/B-100 38400 Pri-
zren, T (028) 25-895,

P
STUDIOP(

-
-

HARD und SOFTWARE HANDELS Ges.m.bH.

A 8020 KLAGENFURT VIKTRINGER RING 43

PRODAJNI PROGRAM

= RACUNARIPC XT, 286, 386, 486
sastavijeni Il u djelovima.
+ RACUNARSKE MREZE, savjetovan|e i instalacija.
+ RADNE STANICE CAD/CAM.
= POSterminall i BAR KODA,

GARANCIJA

12 mjpsec, garanciskl sorvis | sarvis 2a odritavanio
U Ljubljan, Zogrobu i u Splilu

Gaoranci|o 15 mjesec!,

STUDIO PC zastupa poznatu ameriéky firmu EVEREX

EYEREX STEP 288/1216/20 Mhz
(perfermance rating za STEP 286/20 ju 4.2 MIPS)
EVEREX STEP 386/ 16/20v25/33 Mz (64 - 256k sacha)
(pedarmance rating za STEP 3068/25 o 6.1 MIPS)
EVEREX STEP 485/25 Mhz (64 - 256k easha)
(pe Dhrystones 2 0 posiike 25k)
EVEREX STEP BA00/20/35 (BRO00 Matorala RISC)
{po Dhrystonos 2.0 pastiiu 27k adrosno 50K}

STALNA PREZENTACIJA graficke stanice EVEREX STEP 30620
J& na CADDY SHOWU u INDUSTRIJSKOM BIROJU, Titave 118,

L AYSTRL
U JUGDSLAVII

PRIJE ODLUKE ZA NABAVKU
NAS POZOVITE | zahlevajte nad najnoviji cjenovnik

U teku sodmice ad B12 1 od 1477, 0 subatuod 812

jol, G643 463 515201 lax_ D643 463 51620111,

U toku sedmice od B-14

ol D81 264474 PC sarvis, Jamova 15, Ljubljana

U toku sedmice od 15 sai dale ol 061 373500

tel 041 227004 0 ZAGHEBL), 058 45818 u SPLITU

50 Moj mikro

® AMSTRAD CPC B8128/664:
Teluei raéun, Utenje stranih
jezika, Asocijacije
~ Prvl program es sastoli iz glavnog
i 8 gopunskih programa, lEadunads e
nulne stanje, dnewno stanpe na ratunu
u banc po datumu realizacije teka, oba-
vedtava o firmema koje digo me reaiizaju
Cukove, sortita Sskove pa firmama gde
EL Izdatl, Imi (zla2 na Stampaditd, (31K)

Beugl program omoguiava oshovaims
| srednjetkoleima da unesu strane reél
u ratundr, Swe se mode prebacitl na
Stampad, Program bira slugajne brojeve
i izhacuje red na padem Bk na koju vl
Trabate odgovaritl, Upisuju vam se posni.
Dodat je rednik. (26 K.)

Tredl program je st kao u Kviskotieel
15K

= Jovan Pavlov, Dr. 5. Allendea 23,
21000 Novl Sad, T (021) 337-270.

® PC XT/AT: Yu-fontovi za
Quattro i Paradox

Za aba Borlandova programska pake-
ta natinjeni su' fontovi aa ¥i- slovima
{Triplex, Triptex-script, Eurcestyle. )
Raspored sldva odgovara JUS-U, alh su
moda promijenil, Moguée | zadavoljenje
specifiénih zahtjova (npr. ugradivanje
slova grikog aifabeia).

=] Zeljka Kuditer, C. Zugorié 25, 41000
Zagreb, ® (041) 537-'630, 1710 sati,

® [BM PC XT/AT: Softverski
paketi

ATV servis -
nervigne radionice
Videoioka — vodenjs posiovanja vide-
otaka
= Trgovina — voden|e poslovan|a trgo-

vodenie poslovania

vine
~ Tekugh reéun - pracenje stanja teku-
G FAELNG

Pravadilac ~ [u razvoju) program za
pravadenje stranih jezika
~ Farmat — pragram za formatiranje di-
sketa 2520 ma B00 K
= Obratun osobnlh dohodaka
Sun OO radniko

Za sve programe postajl mngucnul:
kupnie izvarnog koda (source), Garantn
rok neograniéen! Nudima rradu pasiov-
nib aplikici|s po zahtjevu korsnika.

= Elekironik studio, I“n?é Slavko So-
modi, Radnicka 3, 854208 Petrijevel.
& (054) B85-104.

8 C 64: Zvucno namjestanje
azimuta

Wudim uputstve 2a u;frm:lnpu 2vudnikn
1 vad karetofon (e par slika bitnib dijalo-
Vi kagotafona na hclljlrna bl trebalo lemil

Uz pamad mviudnikn (veldine enogs ke
dig. sata) nomjpedtanie glave S vam po-
slatl prava lakots, Uz to, lahko date pro-
naci podetak ili Kra| Bilo Kojeg programa,
0 o v b Gite raz ikavadl prograrme sil-
mang o turko 1 joad sletemu, Modl Gals
karlstitl | naradbu LOAD " 7

Uz progrom i slike nudim | printang
uputstve radi lakde konsirukcije, Paklon
svim narugiogima; kKaalpg avih progra-
min kaje sarm da sadn objavio o Bomnada|
pamati. lurbo 260, azimut.

Pragram aa slikama animam ne vade (|
avo|e kazate )| diskete, lnporka 24 sata,

(<. Anton Skorjane, Vukovarska 72,
540040 Onljek,

obra-

Al Steveng: Extending Turbo

© Professional fedavad: MIS
FPress Iidane: prvo, Godina
tedamga; 1989 Brop strana. 419
Braj peglaviia. 18 poglavija,

3 prilbga § indeks Format

18 8x83 cm [SEM: |- 55828-013-
8 Prodaje: Miadinska knjiga,
Titova 3 Ljubliang

ZORAN CVIJETIC

niga knlige Ala Stevensa Gijl
smo prikaz ved najavili, nosi na-
slov vExtending Turba G Profes-
Forar. Od pree-se («Turbo G Memory-
Aesidant Utilities. . «) razlikuje po tame
510 je niezin velik dio, naizgled baz rario.
[0, posvaden raznim podrutjima koja ne
maju dirgktne veze B programirznjem
TSR (iako mogu koristiti, | korisle g8
u TSR
Owvaj kaos padruéja potinje s overlsj-
ma, ali na nestandardan madin, Umpeso
da koristite linkar sposoban da napravi
averle] module, 8 uz njega | possbnl
overle) meanadier, saml cete razvitl jed
nastavm ovarle] menadder, Zatim su do-
dane rutine gz prozore (obogacens spen:
kama) | na njit naslonjan manl,l i polja
Ia unos podataka. Niz trikova prl radu 53
tastaturom, ekranom, zvukom | DOG-om
{tl posijedn}l su oplsanl | u prethedne|

knjiziy takoder ja. povréno gledajuci, na--J

bacan.

Poglavije posvedeno sen|sko) komunis
kacijl | modemima je prvl dio u knjizi kol
vas mode privudi na malo duks vrljeme |
Znanje 12 njega o nedovaling za neko
arbiljnije bavijenje tom tematikom, all za-
10 sadrdl aekollko korsnih primjera, od -
kalih jo najinteresantnijl protokol XMO=
DEM za transfer Binernih datateka

Samao poglavije o tehnikama TSH ne
donosl novine U odnosu rn prethodny)
knjigu [valik dio je i prepiaan iz nje), al
Zato natin nin kojl autor gradi aplkacijs
TSR unosl znata]lﬂu promjens, | to nabe-
lje, Jar su U igru uvedeni proSirena me-
monja (pestandardu LIM EMS) | overlali,
Svie 1 rezultirs manadberomu TER kajl
made posiuditi za okosnicu programa
sliEnih Sidakick Pluaw, Il PG DeskTapu,
kojl svo| wadl dio éuvaju na disku fill
u proslreng) memonfl) | uéltavalu (h g
lzvriavanje samo kada se skake potrabs
(cintl ovededi, zar ne?). Tek tu s shvita
zafta prvl dlo knjige lzgleds kaotidng,
Trabalo jo prathedno obuhvatith cijall niz
prividne  medusobne nepovezaniy pos
druéim da Bl se na samom kraju sakuplll
u smislanu, svralshodnu | potpuno funk-
cionalnu clelinu na sjagan nadin,

Tradizlanalng izraka =Siag dole na
kraju= oval put @ rezervirana za raspravi
kojn otkriva potencijnle Turbo Debugge:
ra {zbog njaga o ono ‘Professional u ni
slovu) u situsciama ze koje nijs precyids
o ltJ u situaciama kao 810 e debagltanis
TSR, Tediko da varn tada softverski deba:
Fur moda biti od velike pomodi, all ove
pak protitajie. Ako budéte zadovelinl.
onda jof pokufajie, po iznessnim uputs
ma, napravit) breakout switoh NMI (8o [0
oparaclja samo ea hrabre | one ko)l znepu
ita rade),

Ko dlo plie u prédgoverd, ove 6 knjl
an wikove, Prolazeci ih, vrio jo vierojaino
da dele Imall dojam da o posao Kefl
raclite basmiglen (Mnogo razbacanog ko-
din, 0 konkeatnih stvarl nlotkoda). M-
e g pradatl prije krl]au'ir oho &g vas
tame dekn vrijedno j@ trude. Ukaliko mo-
fole, raspitajte se kod dobavijaés da ||
wam mode nobavitl diskity s evomim
kodom primjera @ knjige (kao Mo o obi-
tnj o informatiékl aEvjenam, “PHrtu}.
S njom co vam bl miogo lakie, M| amo
lzgublll dosta vrermons  prekucevojuci
primjute, ofl sa ne talime, jor =Exlending
Turbe G Professionals. sajadna s « Turbo
C Mamory- Rasldent Utilities. .. « vrijeds
zlata kolika tefi,




PACKA soft |

EXTAUMOVCI Alf sott vam nudi stars 1 nove
jrame ra 2 spactrum 48 K Jos danas naru-
baspiatni katalog programia na &= AT sof
farjava 12, 61240 Kamnlk, T-14080

ZX SPECTRAUM

vam vesd fast godina donoss rasost ma kvl
hetar, prijatin | pouzdan nadin Ko ves niz:
geding | mesecl vam | avaj put nudime
programa u pakefaima | pojedinadno po

MO0 PROGRAMA, o spectrum u 200 kompigta
U pojedinaéno, Kvalitat zagarantovan) Bespla

b katalag! Devid Bonnenschein, Mlinska pol vasem izboru: Sport — Trke - Seks - Si-
LT E123T Liublona —Croude, @ (081} 371- E??_. mutagija lats — Sah — Biraledie igre-— Me-
T-14663 nadderskl programi - Arkadng igre

Gl PRODAJEM, prodiren na 640 K sa IGE -am,
literfejsom za Slampad | menitatom phillpaam-
bar. M. Fiajadic, %ef M. Pijade 4L, 29000 Moy

B o (021 57960, T-14853
PLE DOS na kasell, tradim. Criena po do-

jovar, fieza Didab, Sarajavaka B 54000 Osi
0, 7 {054) 54671, T-14384

- Avanture — Rarale — Starl hitovi iz godi-
ne B4 B | fgre apisane U Mom mikie za
svakl mesac posebno oklobar 89, novam-
bar B8 jul —august 89, . januar 88| Gaman-
cija za svakl snimas! Vierni pretolana do-
bijaju | nagradnic xupon na asnovl kojeg
dibijate 10°do 20 % evhniju Kupowvinu pro:
gramal Karuéhe besplatan kaialog | videte-

& da vam neca biti fan!
Packascfl, Ob Pofoku 1, 61110 Ljubljana,
& (06]] 452 943, T80

Ne. 1 SOFT Mo. 1 SOFT
4 ova) MEses nudime vam najnowije pragra-

me o kompietima |l pojedinatng, Cana
| womiphela (kasete 4 programl ¢ upute na
dlewEnackam + podtaring] same 70 din
Cens pojedinatnog kompleta B ain. Sl
komplati animani su na BASF, sony i TOK
kasatama. Kntalog besplatan. Mo, 1 sofi,
Roboljeni 13, 61113 Ljubljnna, £ (061) 340
02, T-1 78050

COMMODORE

Cefd - Prodajermo novige | starje igre na kazers-

ma, snimamo mamorlske. Kataiog besplalan,

Matka Reder, Videkovica 186 MNovaki, 41431
Madpuun T-14839
COMMODORE 4, 16, 116: Prodajam vrhunaki
1600 igara. uslunih programa, séu |tersr,
| ligting progearma, Nove prazne diskete (20,

SPEKTRUMOVCH Komplet 7 dinara, pro-
gram 1 dinat, Za hatalog poslat ph mark
el Pellko Prutkl, Bidevska %5, 54000 Ou.
ik, o [154) 50-620 T-14834

kutije za digkate: grickalics | ostalo, Robert Od-

Z G S

SOF ' TWAIRIE
eommedere B

| ovag mesaca nudimo vam naeovije igre | wsluing programe To commodore 840 Cursa of
Babglon, LSA Cabal, Pub Trivie, Chamber of Shaotin samo su nakl od nanoviph naso)

Sve programe modete. naruéiti pojedinadng (1 U komgistima, & nudires. | velk brop diskenin
inars + kazeinih originala,

Komplet: Syaki kompiet spimamo na nowm, Kealtetnim, uvosim kdzatama, Ne kazety i
mamo o 35:37 gara. ko program, progeam g podesavaniis ammutn, o ug kemplel dobijate
| popis igara, Gijena takvag kampleta iznost 42 din. Syaki komplel prig sporuke verdisirima
faka da W moguénost gregke svedens: na.minimuim. | goted toge LvEZavamo (nprosdans|
relamacije i wriima povrat novea, )

Kompied 3RB0; Curse of Badylon 1-2. After the War 1-1, World Soccer Manager, Maze Manis,
Chamoar of Sheoling Mataples; Super Lign Manager, Quad 2, Pub Trivia 1-3, Super Oswald,
Trivia, Mega Para Trooper, Caleidocubus 142, USA Cabel 1-8. Space Harfier 2 1-8,

Kompiet 3890 Wild Strdel. Word Thamp, Steigar, Goleha, Acla. Maale Carlg’ Casina, Avpld
Maid, Targat 1-4, Tha Champ 1-2, Lines and Mapolesn; Tron, Retrograde 27 Mot 1-3 Caplured
2, Grand Prix Fingl, Duotris. Biue Angel 1-2, Monday Nights Football, Gazia Sacear . ik,
Komplet 268090 Ringwars, Blonic Minjg, Myth 1-2, Operaticn Nigiane 1-1; Beverly Hills Cog 15,
Rack'n Aoll, Minja Warricer 1-6 Snare, Wasserland, Panzer Batthes 13, Mo Mercy 13, 1d
komplat 2490 Moonwalker, Magic Johnsen Sasketball, Torbe Qut Run 12, Mig 23 Final
Tennis. Caunt Duckule, Tolen, The Ghousts -3, Time Zane; Micro Go. Aally Grogs 2, The
Untoachables 2 4. jid.

Laoslale komplete pogledajie stare brojave MM|

Kazetni ariginali: Procact Stealth Fighter 135 din |, lee Hockey (20 din, Motor Bike Madness (20
dir.|, Pirates (20 din |, Datencer of Crown {20 din.), Suparcyclis (20 din ), itd

Swany o navedenih [para 24 kazely mokele narect | poisdinadna |

Dilgk: USA Cabal, Chambar of Shaolin, Mega Parn Trooper, Mystery of Mummy. Blua Angel, The
Chump | sve starija!

Za disk katnlog posfal! § dinara, 8 za kazetni katsiog 10 ginara

1 kemplat + hazata 42 din
1 igra pojedinatns 2 din.
1 strana digketa & din

Tomislav Bebié

Snirmanja cilele diskate 10 din
Redno vripsme: od 520 satf.
Vinkovidava 13

41000 Zagreb @ 041 / 428"49?

T-17asd

| SPECTRUM 1840120 - Villka porilida

ragkviliatnljed | pajnovijeg sattver po vila

Eou'«:-']nirrl tHenama, neaide cene u YA
Biplatan kataiog, Pet lal sa vama - garan-

tiii kvalitete.

Miran Pedl, Arbmjlerievn 8, BI280 P

T (062 772 96 T-5000

nillevld, M. Tita 7301, 42000 Varaddin, & {042)
53745 T-138245

COMMODORE 64, Najnovige | najitinile igie
Tradlin basplatin katalog. & (0651 223528 [Go-
TR} F14035
COMMODORE 18, 116, +4 - Najveti izbor najx-
villitelrijin progremin. copy lurco vam poklas
njam, Dragan Lijubisavijevic, 3 oklobar 302E
18210 Bor, o(030) 5841, T-i4882

Dugasoft

Spektrum 48/128k
Najnovi ji progrand o kompletia,pojedinacno, cang tyl
besplatan katalog nowih prograsa,Skoc kasete ! ESUPERM
Vomplel 179 Games suswer edition (Bpr),Corcarios 1,2,
Hight steel Pun.full of droge,Sim Kinds
bomoled 180 .Genini wing (4pr) Spooked, Undergraund, Thives 1ike
us,Fast food Bob’c full house |
Kompled 181 Drazen Petrovic basket (2prd Fredi Hardest 2,Dynamic
duo, Trable champion Last duel (4pr), Rakattak,Sc Mancan

t).Times of Lote (dpT)

M SOFT — commodore B4 -~ Ako Zalile upotou-
niti svelu zhirky kasein:b programa | igar z2a S
64, nam pldite za besplatan kataltg: Hopart Ma-
wri, Aazgiadna pot 6, B4270 Jesanige.  T- 14856
POZOA: Prodajem Mampat GPA-H0, kormpatib

lan sa C-64 | G- 128 potpuno nov! Pazowite od
15 Eavovadalie na® [0602) 35170 T-15164
AMIG gee-prageami, 1 beavirugan disk
= 2B din. (+ pi), besphatan satalog  ((61) 372«
ATl BT-16
PC-KARTICU | 3.8 infernl drive za drmigu 2003
palicy | lh.fruummu | apaciruma 4BK, pia

dajarn. & (061) 317740 (Blady, T8
COMMORORE 64: heajnewili programi za kasetu
| dink, takodar | pojedinadne. Beea lsporuba,
Aoman Aupar, Taborska 34, B1210 Sentvid.
(061 B1-b4d ET-18
POZOR! - [adan najbaliih pragrama ra pasn]e
izt 88 uputstyima | diskotssom, sirma 28 din,
T [0EE) 631-aT T-15608

STOP, Nadll sto praveg. Igre i pokevl za G684
1 -lara 07 din Pokloni, zhenadenia. Marutiie
besplatan kafaleg Nadim Mujbegovid, Borisa
Kidritit 41a, 72000 Zenion o (0727 35 520
T414376
BLACK ADDER BOFT - Biuck Adder vam nudi
sledede tamatske Kompiete:  Borllagh, Luna
park, Aatnl, Drukhan, Crtan!, Sporl 1, Sport 2,
Ercisxl Aufa-mato tree. Byakl kompiat sadrdi
oko 25 igara Obratie sene adresy Lubamir
Papugs, Pul partizanskih bara 8, 21000 Movi
Sad, ® J021) 395048 1] Matio Hegedid, Put
pariizanskih Baza B, 21000 Novi Sad, & (021
354-382. Cann jednog komplata e d0 din., o sva-
ki celyrh dobijate besplatne, Pozovite nesi
T-1a574
B0 ~ Zagreb - Vam nudi sve A jidngm miest
24 vk C-84.) aprom medull, kablavl, programi ne
disky | katzatl, upitstva., . Davor Borosak, Fro-
udatya A6, 41080 Tngrab, o0 (0d1) 522- 508 19183

Kosplet 162.The footbaler Mybats,Reveal, Altersd beast, Mindtrap
Dinamite duxt, A. P. B. , Titan, Internacional foolbal
Yomplet 1B3.A.F.B. Titan Mike pop quiz,Pogotron,Pizra biar, Bogeit

After mach,Meil android
Tusker ,Bepton Via je Defender of 1. crown
i .H+ER ! LA nUMELETL Dh &

ud

=B ‘ ES FOOTBALL EXPERT +
STAMDVAD, STARGLYDER 2, A.M.C.142, TIN TIN ON THE MOON
KOWPLET 186 LIVIMBSTON 2,HYPGYS 1,2, FROF . T.MORLD CUF MENANGERERITT
KICK OFF ,COSMIC SHENIF MR HELL, SUPER SAPIENS
KOWPLET 1G7.STUNT CAR RACER,TOH & JERRY 2,FOOTBALER OF THE YEAR g
w HI;M MJ mam FUSIEH. LPE-T PI;HICM.
IWI.ET ’H|F'1,'l m ﬂEﬂ.TI'I Flmer M.E‘E 1 IE!
FIGHTIMG SOCCER, REPTON MANTA 1,2, IRON MAIDEN, GREATSHIT
KONPLET 189 THE GHOSTBUSTERS 2,5TAR STRIKES MR BUSM,RALLY SIMULAT.
SCORE 3120, DROTDZ, TWTERMACTOMAL SPIDWAY, KIX 48K
KOWPLET 190.TOI ACID GAME,STREET GAMG FDOTBAL,SEX-BAME VELIKI MIT
OPERATION THUNDERBOLD, (KON IGRA 3%, PERICO DELLGADG
FOWPLET 191 80C NINJA, HARD DRTVING LA (CA, SHIP PILOT,KENNY DAGLISH
BUCCER & MEMAMGER, AGLIASOUED, CHASE H.0., WIZARD WILLY
KOWPLET 152 TEST DRIVE 2, KEMDD WARRIOR, TRACXFIELD , BLASTERWDIDS,
SUPER MUDGE 3020, RELLY CROSS,FRANKES . JUNTOR,RI0 BLANCO
KOWPLET 193.0LLY & LIBSA 3,PONER DRIFT,S00TY & SWEEP,POSTMGN FAT 2,
(OONTINENTAL CIRCUSAHASETA 54 HANISE HITOMM

KONPLET 194 TURBO OUT RUN, ( U PRIPRENT |1)
. . TENATSKIH KDWPLETA - S0 BO RAZNIH, A SVAKDG PO MESTD
0 | |-' |T 1 .:| i T
TELITE WLATE TGRE 17 PAVOG T7VORA, SAMD IZVOLITE, TU S 11
17.., TEL.01/° 330+

COMODORE KOMPLETI

Kajneaili hitavi © najeai tematakl komplatl po sovulinim cename. Cenn komplols 4a aao 30
programe, soimanim ne novi sucer keallletnl kasatl, seliutive na woenin (Agta, Banl TOK
Sany) o 6 DEM (grobiviveadnast u gin) © pi. Natrl narctans kemplata gobite gdan besplalng
£ 2al)l {platila sarma prazn cesein). Svasi Komplet ima turba 2500 program 2a Alolevine glave
KiEsptofona, spisak proprama | katales svil nasin kemplela, Aok sporeke i 1 dan

Mart 90 Bing Wars (ko Eilie). Bionle Ninja +3, Bavarly bilie Gupl, Gpastion Neptun (2 pe;
Mirn Warrlors £3 pr), Fightar Bomear (3 pri, Wil Streets. Mo Merey daia Qear, Walth s pe, Wall
Stranl, Gazza Saocer, Stelgr, Marle Chila Casing. Diotos (Tins 2a dva igrata), Manday Nigis
Faathall (2P, G P Simulidar 2 Moan Wallas 2 Caplurad 2, Stunt Car Facer (400% OK Stam;
Blue Angel &

Fbriang B0 Magic donnson Baskaliball, Mig 29, Teme Zane. Carsds Gammand, Tusbo Out Bun (2
prh, Plpe Draama. Scooty & Swaap, Final Tennis. Foreuls 1 Race, Gaaulsn Ghosts 13 pri; Maon
Walker, Rally Croes i, Count Duckula, Doubie Bragon 11 02 pri, Ullimats Dares, Elvin Waerior. Ga
Karting, Tusker (0 pr), Supet Wendaescy 42 pr, Rollar Coaslar, Jahathar, Eva gl Hasus
Mokintain Rlke Bimutatar. Aussralian Foothall (2 pri 0, | 8 G,

danuar '9%: The Urteuchablas (5 pr), Footballer of the Yaar 1 Seowball 2 % katard 11, Ghastbus
wlorn IF (3 prl, Maganova Il Power Drift, Continental Glreus, Balistix] Shark, Hailald, Limoa
Feady Hirdas! I South Manhatan, Pra Tennis Simclitor, Casul o5 pr) Maro Bres 01 Garles
Wintars Tait Il |2 pr||. Lo Squad (2 pri Bushide, Stusl Exparts. Falian Anpn, Noutralizor.
Dwcarnbar 88, Aussian Garmgs 16 pri Fight Soecor, Chamaionn Tres & Gozzy. Srand Prix Mistar,
Warlst Trophy Socoer, Baakel Munager, Acion £hter i, Guldregon's Damain, Lindorground,
Matc BMX Simulator | (2 or), BN Pokar, Tereys B Adventire D Shme Power Boad || Crack
Lp, Space Academy. Jaokal USA Stridor (3 pr).

Novembar ‘B Balman he Mavie (3 o0, Passing Shot Tenns, Dmni Py Saskacball (2 pr
Fawango of Ditender, Amerionn Exprase. Kiss Las! Fight World Cup Soceer. Time Funnss
Block Betie, War Mashing, The Double, Stunt Car Aace:. Ballie Chess 20 Sparting Trangln 4
prh Spitfire Nk, P40 Pursuil (Crazy cars 25, Alter Huerar USA (2 pri, Fight Socomr, Wickes
Parad awh, stalnih mesednih kompiets, imares (o8 emolsee somoiste Sulo mobo, Simuacs
inten|m, Borilntke, Voine, Seksl Drustvens-logicke, Svermirske, Sport, Avaaturs, Filmske Deoe
B | Komedi Lisluknlh pragrama

Iiran Ped|, Arbalterjevs 8, 82250 Plyj, & (082) 772 426

T- 1R

Moj mikro 51



No.l za C-64 -r
ey fn,ap.ﬁiBg@ Commedore 41128
Svet Kompjutera Svi

Beosoft 7 Prvi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih programa. il
1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema mudterijama . Veliki izbor programa: igara, usluZnih, obrazovnih ...

2. Isporuku na Vadu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narugili programe.

. Na svaka 2 narudena komplela tre¢i dobijate besplaino po Zelji (samo pla¢ate praznu kasetu),

. Svaka nafa pogiljka je brizljivo zapakovana i sadrZi uputstvo za ulitavanje i rukovanje, kao i katalog na 8 strana.
- Svaka kaseta sadrzi: Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa brojadem. Broj programa na kaseti je od 30 - 80.
. Kada jednom kod nas narugile programe, svaki mesec cele dobijati spisak sa novim programima,

. Garencija za sve nafe usluge je 1 godina.

. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispofitujemo, Beosoft garaniuje povradaj novca.

RAZMISLITE : Zar se ne isplati dati malo vide para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi |
rade, i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije i'!'!?% kod
sumljivih prodavaca lode kasete koje ¢e te fekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputatva
spicka i sa programima koje nec¢ete moci da uditate jer su loie snimljeni. Zafto tek onda da shvatite da ste
odmah trebali naru¢ili programe kod Beosofta.

DA TR B e e e oty [ AV AN TURIS TIEKT_Jhi " vy o Byt Dot o Wi
DRUSTVENT | Foiot, 5o, S ion Pt St iy [NATBOLIE_TGRE _COllsiry. Soaes ron i Foin, BHE: toy Moo
SVEMIRSKT ] e "atic "0k Vo, S " Rors: om. - [_DUEL KOMPLET TS\ Wi i Sarm & Vot Soace il

] o S el Toms! of Tetor, Woltman AU TO-MOTO TRICE ", oty M4 T oae £, Gt ¥

Eery || War in Midle Earth, Ocean Co y, Crown: Co T ~a |F-18 Horoet, A.CE. 1088, Sizalth Misaion, AT,
R e Basbasion: Uy Perincns, Biomerk 4 - Mo 1 LSIMUALCLIE LETA I . Tineith Fightes, The Job Top Gus, F-1#

Cirnous Games, Bun for Gauotlel, Pasteman Path, Hetlﬁa [!':'ull. Tom & Jerry, Robocop, Jordan vs Bird,  Tost

UNIVERZALNI Cars, Incredible  Sphere, Wonder Boy. Xenon . NAJBOLJE IGRE 88 ire [1, Henegade [1I, Waterpolo, Operation Woll, .
E Chuckle Egg Bruce Lee, Phosniz, Miss Pacman, Lod 4 _ Robocop, Supstman, Predator, Simbad Platoon, Bl

| Konnar, Cobandn Badder Das 11, Space tavaders, - L FILMSKI HITOVI R0, Btoepmt, Bt N tting  Parton

o -] O LA e Lo

T
é‘

i’

Ball, Jackasl, Game Ower, Shadow Fosce, Hard & Havy — Team egrt, Kick Of, Jodan W Bird

BESMR THI i Ninja Comando, Jr, Pacman, Skate Board Simulator, TIMSKI KOMPLET Eanny Daglish Soccer, Emyly Hughes Socoer, o
Operation Walf, Arcade Flight 5im., Feroandez Muos [I5 - # Kick ©iT, Baffalo Bill, Ce Cars 2, Lawdyani

RA TNI Die, Typhoon, Sialingrad Wur Brloger, Sky Shark | NAJBOLJE IGRE "89 onen 3, Passing Shoot Tannis, Shinobi, Time Scane.
Mini Goll, Serve & Vdley, Waterpolo, Daley Thompeo d [asein Man, 3 D Pool, Total Eclipse [1, Bops

SPORTSKI 0., Hockey, Vararska g“mpih . Whoelchair llrﬁr. HITOVI JUNA | mck.i:a Chrews - Atraction, Nisja Commando, Pomo.

[

Renegade 111, Ring $ide, Dwagon Winja, Smest Cre d _ Red Heat, Hoatages, Store Warrior, Relly Ceon
BORILATICT |3egade 1. Rt bile, Dragon, Mol e i HITOVI JULA umg Ridina, Skate Ball, Keny Daglish Soccss,.
Tom & Jery, Rodger Rabbit, Mickey M Stanio & w- e to Kill, Aamghl, Time Scane, Jaws
CRTANI FILM ||of% 5o Ruoner Garfield, Bacman, Paja Famk, ..E;I.Tl’l.nu.. Phobia. Kick OFF, Spitfite 40, Dominaiot.
Ti Road, Tehnocog, D Frenk, B Star ana Jones 111, Wew Zeland Story, Cambogis,
|EIEEEIE_] Nﬁ; Movei, La:Lanﬁn;; I, urniua:'hn. '.fil‘::rlntu. ! HIT, SEFTEMERA 1 ll'ﬁ Dangero us, Thunder Bicds, Relly simualatar, ..

Olimpljada Seul B8, Zimska Olimpljada 88 AL L falo  Bill. Gemi Wings, Ki of Beach Cosmi
[ OLIMPIJADA anjﬂnmul.u(!num::‘atilml;? fiEet T ﬂ-laﬂt;?:f HIT. SEPTEMBRA 2 E!l.:l: USA .;.T:m“niﬂ ?Ihnﬂn:'! "'l'lr:h:::fI Ilpul....

|

hi LEL S lulnih C-64 § WShinobl., Batman - the movie, Omnil play baskeball

[_KORISNICKI || JFiR" i, "moaitors, amsemblots, canouks, . . (HLIOVI OKTOBRA 1 [y ing shot, Time Runner, The Doubls, st v
P digitaliz I nlikn, i et TR [Preko &0 a = ufenj, vefbanie | deawla-
mJl#;? I‘!‘E';l:n ﬂl::::il‘-i.l III.:II u:rlks-lrn?lnu‘. :‘Ln:.r . MATEMA -ENGLES. } lnl‘: mm'i;qll:mmlu:nlih! i engleskag - ieinik

i Baitle C : 1] . 3 b . pi , k
[ BAH  euiious e s, Fron Chers, Giang Mastmr  |-GRAFICKO- MUZIC. o2 Shbinf “deimovima 1+ "o -
s J m 1 e e

THE UNTOUCHABILES GHOST "N° GOBLIN 271 NINJA WARRIOR 1 BILVE ANGEL I -2

ULTIMA DARTS GHOST "N° GOBLIN 272 ININFA WARRIOR 2 MO.T. I-3

ELEVEN WARRIORS GHOST 'N* GOBLIN 273  NINJA WARRIOR 3 TARGET I -4
CRICKET CAPTAIN GRID TRON 2 NINJA WARRIOR 4 AFE
NEUTRALIZATOR MIG 29 NINIA WARRIOR 5 RADE 2-7
SPOOKED TIME ZONE NINJA WARRIOR & MOON, CASING
GHOSTBUSTRERS II-1-3 FORMULA I RACE SNARE GRAND PRIX 2
MEGANOVA + 2 RALLY CROSS 2 RING WARS MOON WALKER I
FALLEN ANGEL UNTOUCHIBLE | -4 NGO MERCY 1-5 F.LI DESIGNER
POSTMAN PAT II CARRIER COMMAND BIONIC NINJA DUOTRIS

GO KART SIMULATOR CHASE HQ."1 ROCK "N ROLL FROG IN SPACE
FATHER XMAS CHASE 2 T THE GAME AY N. FOOTBAL
SHOT T.G. CHASE 3 MYTH I-2 AVOID NOID

FIRST PASS THE POST CHASE o MYTH 3 THE CHAMP I PL. -2PL.
SHARK 7 CHASE a3 PANZER B. I-3 WILD STREET
RLUGBBY BOSS SO0TY & EEP OPERTAION NEPTUN 1-3 ACIA

2IGGEN PIPE DREAM DECTON LIMES & NAPOLEON
MEAN STREETS TURBO OUT RUN FIGHT BOMBER I-2 SENTINEL W,
LIMBO- TURBO OUT RUN 2 BEVERLY HILL'S COP I CAPIURED 2
BUSHIDO MAGIC J. BASKET BEVERLY HILL'S cOoP 2 TRON

EYE OF HORLUS CALINT DRACULA BEVERLY HILL'S COP 3 W.C.8.M.

STUNT EXPERTS FINAL TENNIS BEVERLY HILL'S COP 4 SOLND MASTER
SUPER WONDERBOY 1-6 SAINT & GREAVES I BEVERLY HILL'S OOF 5 GOTCHA

JONATAN I-4 SAINT & GREAVES 2 BILE ANGEL "69 STUNT CAR 100 X
FOOTBALER OF THE YEARDOUBLE DRAGON IT/1 WALL STREET STEIG AR

CENA jednog kompleta + C 60 kasete je 42 dinars. Snimamo na Novim C-60 kasetama. PTT trotkove snosi
kupac. Telefon 011-421-355 je otvoren za Vade pozive od 9-22 fasa.

Beosoft, Gospodara Vudida 162, 11050 Bgd. 011-421-355

radno vreme: od 9 do 20 ¢ asova sem nedelje
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Tafito kupovati kod skupih prodavaca koli dobidajeni kvalilet skupo prodaju? Sta je vadng da
Kpmplet Bude dobro sorican, da 58 progremi uéitavalu | da se ima prateda | ieratura plus brea
lq:noruk,a | meguénast rakiamacije! Sta mi nudimeo: - isporuka 2-3 dana od dana narud2iine {nag

2 pit trogak)

— ug novy C-B0 kasatu dobijate katulog |6 strana), uputstve (4 strand], Solsak-omol
- womplate (50 programa po kasetil memarijski snimijenih | sortiranih 071.00.19%0,

4. nalbatjs gre 1889 17, arkadnd igre

18, borindke vesting

11, alimpigké igra 18, simulacije letenja

. ertani film
o duel Igr (dva igrata)

AMIGA: Prodajem najnovije | stardje lgra‘]
| uglkne programe. Basplaini katafozi-Mo-
gutngst prefplate ng nove programe. Origi-
nalne upute Nabavka onginalnih progra-
mi. lalo: Aadovan Filember, Klaiceva 44,
41000 Zagreb. & [47) 572- 355, T-14005

1. auto moto trke

2. spartshe igra 10, besmring igra
3. imaki hitaw

4. strategija (loglikl) 12, sbemirska igre
5. retne igre 18. drudtvene igra
. avanture 14, seks komplat

7. &ah 18 akclone Kjre

8, engleskl-matematika 16 univerzaln|

0
g}
22, graficho-muzidki
23 korisnitki

24. hibowl januard | lebruars

svilkA kasatp rme B0 programa, erbo 250, program Stelovan:a glave, spisak-amotni
- ketalog na-slovenatkom | sroskanvitskom jeziky parélie ga, besplatan )
Cena: 1 kaseta 38 din. 2 kasate 78 din. 3 kasete 102 din, 4 kasate 130 din.

Zagva narudibing, raklamicije, infarmacija zvati svakog danand Tdg 22

T-13080

MIRD-50FT CLUB — ZAGREB
ded uviek vas najpoizdenij: dobavijad pro-
grama 2a commadors B4 [disk-kasela) Ya-
fiki izbior najnovijh programe. Snirmame
pajedingéna | U kompletrma. Besslain: spi-
Sheoyl. Oval mjesss specijaing ponuda ka-
satnih onginala: Fighter Bomber, Turta
Out Run. Ghostbusters |, Chambers: of
Shaalin . . Provierite tadic se Kupcisa-pov-
jerenjam obradaju namal Adresa: Miroglay
Pesilovic, 41090 Zagrab, Kedaric b 106,
T-14881

AMIGA AMIGA AMIGA

Nowe igre: Pass Dakar 1990 {super voinjay, TV Sports Bagsetball (najbolia kedarka sosnda (3
Super Cars! |2}, Real Space Harmer || (arkada s& aviomatal), Carlander faulo buducnostil),
Persian Gull Inferna (kao Hostages®), Putly s Sagal Zzzepl. Diter (211 Hunter Killer [nainovia

pedmornical, taly 90 [super nogomal). Amlaa Tetns (igra po stepanimall, WWE (Hulk
Man + [Wbbiase (21 Space Rougue [kao Elila)

ache

Mot wsiudng: Artee C 5.0 (najnovii + dalexo najbal)l G jezik (4] Page Straam Art (novi data diskl
za yerzijy 18 {5), DB Man 5.0 (prenesanc iz Dbase 6 {2), Seka 3 2 {uputstal), X Copy 2.1, Prot
Preferences, MagaWe, .. Magveda ponuda ushieinib programa u YUl

Fﬁmﬁlmma

Buper ponuda.

1B Mb za ASDO B2 satom za 00 DEM!

Gane; Programl dirddssk dgre 7, usludnl 10), disk (NN 25 din, Precisian 28 din), ptt 10 din.

Meguicnast pretplatel

Bojan Bokle, Pletnikevs 1, 62000 Maribor, ® (062) 30-T01, u cdsustve catawta poruke telefon-
-1

sko| neknataricl,

i

G4, PC-128, CPM - valiki rzbor ualufnib
programa i popularnih igara na disku | ka-
ael. Veliki izbor uputstova Diskets 525
Katalog. o (021) 6171-903, T-14A53

aL-HARD

PONOVO SA VAMAI

Bfudia SC-HARD ponowo radl nalpoznal je
Egrom radunarke module. Uginite s G-
B 128 briim | modnijim koratad nate de-
gtogodignie iskustva. L whungkl Kyaliiet
nadih proizepds uwerilo se viga od SO0D
vlganlka commodars ratunatl. Pa najoo-
volindjof cend ad 180 din. nudime:

Eprom maodul Trakamix 3; Turbo 25009,
Turbo 2002, Turbe Tape I, Turbe Pizza,
Spec Fast, Pod. G, Hasatofona, Monlior
49152 Prafiase. 64

Pracreode isporudujemo. s |ednogodis-
nJ:Iurn garancijom | Narudibing makete Jzvr-
filtl na;

Dajan Roca. Narodnog Froeda 75, 21000
Nowl Bad, ® (021) 368-482: Darko Kavad,
Bate Brkita 12 21000 Nowvi Sad, & [021)
383-1e7 T1718d

VIETORY

Cwig mesaci (2 vdfe bogile poneds iz
dvajamp kaseng originale Test Driva 2,
Myih, Batman, The Movla, Cabal. Indiana
Jenas 3 Shinobl, Tuskar, Basorly Hills Cop
Powar al San. Circus Atraction, Beroes ol
the Lance Asgard,  The Unlsuchables
Ghouls n Ghoats,.. . | jod oko 250 xaseinib
arlginala gto samo me podedufemae! (Modda
denakl piratl nudil nedto od Kasenih argl:
il 2naito da suto nnda soplie [ da cole
ad njih dobltl 3, 4 kooju Sto 30% na e
Najrowije kasatpe | ternaishs  komplote
ostale ofiginale | kamplets ariginala, utlifty
giskolg, poledinadnn gie models videl
U naim novom maga katnipgu o ustrael
jara, alikama dg na 20 stranics | 1o e
wogm oA (Novac yracamo pream po-
tom)

T wmigu imama sarna najbols Sena kom:
plotn =8 kagatom (p50 din, dva su 80 din

il + besplatnl su 130 din. (1o 0 ogirnoall)
Zowite! & (004 23587 Markiz og 1218,
[024) 21-152 Woivad od 10-18 a 20 pojed
nEsne fgoa ([G24] 434503 ALLF ad DBR21 0
pife ni ved poznat asmse: Stedan Papd:,
Carn Dunana 3, 24000 Subotice Paruse ea
ASSTOR L YULWE. narma! T-15R'00

MAGIC SOFTWARE C-84 disk - | ovaj mije-
sec mokate (zableatl fzmedu  nejnowim
lgrama i programime za CBL Jod danis
nirucibe: bespiatan katalog na 51 Gorasd
Novak, Lockova o 23, 8231 Limbug
(D62} BI1AT Il Alas Parlfic, Gacnikova
16, G341 Limbus, & {062) 63184 T-16610

ROGER RABBIT SOFT - Koo nas modele
dobitl nagnovife. gra  usluine progrume na
dishu 1 kasatama (kompleb) 28 C-64 0 1BM

PC, Besplatan katalog. Robi Kramberger,
Mencngerjeva 38, 62000 Marbor, & (082
30d-a0d T-16823

JOY DIVISION-DISK

Kemplotia ponuda programa | igam 2a
disk, Impmo sve za G684, C-128 1 CPOW,
Nirutibe nad besplatan kathlog | uyjenta sa
o walikom izboru. Zainleresovan sam @ za
menjanje programa a PC- AT kempluter,
lger Krempl. Krdavinska 25, 82000 Mantor,
o (D62 28-717 T-15641

MIGHTY GREW -

GUHRDIEE 4T
g i am e ahira
TR, WA THE TR AT

Informactje | narudibe: Stang Welss, Trg
ravolucije 5, 61420 Trbovije. & (0631) 21-
BB1. T-AT780

COMMODORE 64 I, xazimolon, [oystiok nov a
550 DEM i spekirumoy kezetofon 2a 100 DEM
prodajem. & {051) 57 074 T-14m99
EB-BOFT - Majwadi izbor novik | starih kasenih
| disketnih igara za G-, Povoline cene. Katalog
besgiatan, Branko Stanié, Bulkivar Aunaja 3649,
11070 Kovi Beograd, o (011} 130- 684 T-13101
COMMODORE 115, 18, +4! Valikl [zbor progra
ik, A (3] B42- 170, Daska T<1 1804
COMMODORE 128, disk driva 1541 1, nolar mo-
nitor, kezetaton, IHeratire, Povolino prodag: B
dorie, Tagreb, & 1047) 576 012 T-11865

C-84, 128, CPIM: Vellkl lzbor najnovijih
i prakio BOOD-starijib igara s usloinib progra-
e pa disgki (5257138 T Kasel Basplatnl
spiskoyl, Uputstva, Golovl samglel, Brza
Isporuka. Garancifa kvnditete,

Posedna ponuda diskednih orlginala | dgpw-
ta; Gens 128 V2.0, Geofila 128. Gaos B4
Vi, Geoprogrammer, Profl Pascal B4
VA, B4 Mastar Taxt Plus, Wordstar 64 sa
1 alowima, Ogre, Aed Storm Rlsing, Curie
of the Azure Bonds. .

Kasatnl originall: Rad Storm Hislng < upw-
te, Ghostbustars |, Wicked .

Karlo Sdfanid, Grudka 2008V, 43000 Zagrah,
w{041) 511 299 T-9ta90

G401 28 (dink): Prodajem najnowie i atirije
Igea ¢ usluine progrvme. Besplatni kataloz,
Moguénas! pratplate na. nove programe
Nebavka ariginalnih programa. Info. Rado-
viin Fliembar Kinigeve 44, 41000 Zagreb,
T ([41) &72-355. TelaBEd

PRODAJEM ZA C-6411286: ragel | pprom module,
olokirenske | abiéng pallca, seieiosnu olovku,
bgad za diskate, T-razdjelinlk 2a presnimavan|e,
weietboani padadivad glave kaztolona, Evijet 2o
podedavanie; naviske-zastite od praging, poo-
grama <+ .. podtaring, Zdenke Simunic, Pan-
Towéak 61, 41000 Zagrab, o (041] EELB‘.rgr il
+1E

ORION SOFTWARE CLUB |

Kasetn| program: za C-64
- pasplatan katalog
prefplata
= rmissdno 40-80 novib
« sRimania ni vasem agimuty
nagradne igra’
Necalike Bofin, Rumesnodkl pel 11, 21000
Novl B, o (021] 323676 T-4885

AMIGA TURBO-SOFT

Drugl u Eurapl, prvd U Jugeslmvi|l, program
Ta imigu 500 u kempheu 1 popdinaing
Cona programa 10 din, &% popusta ni
il komada, ® 4001 558-154 1 1011) 452
B28. Adresa; Snelana Samard®je, Kneza
Wikanlava 42, 11030 Beograd. T-15366

THE MOBY DICK BOFTWARE INC,
M5 (N5

AMIGAMIGAMIGA!

4200 prog. do 200 novih masecno, cend
1 rrng 10 din, ispanska fa 24 daova, papi-
il do 2%

Uslidnl programi; Gral Daluxe Waw 40,
Foarmula graph 30, Light per; Musio. Sid
Men, TEMX Work Station 1.5 DB Maxi
Plan 11 Super Plin 200 Text; The Copysl
{zn tisk glasbanih nofa), Exira. Aziec C 50
AL, Star Chary (Agtro), Ami aligment Sy
ntom Contraks |prover| rad vadeg d ket
ra), SELCK (za lzrau arc. igara), Sedk
& Dwotray (Unich 10 wratl viruea) .

Garnas; 41l Dogs Go to Hnavn 30, lslied of
thie Lost Hope 10, Weird Dramma, Chinese
Chags, Alsding Magle Lamp, Indiana Jenas
and the Lagt Crulsade 30, Hard Drving ...
Imviy; Marudite MO-kntalog 2o cenu & din ju
oo ndfe uraéunan disk)

Adresa; Dojan Macura, Malstrova 8, G000
Maribor, & (2 23148 (igor Pratevnlk od
1618 Smiscvn) T-168:80

= =——

PRODAJEM |0f nekorigten Kompjuter Sinyu
[Podarim-dobijem) 1980, & (061} BET-151,

ATARI

ATARI XL/XE - Turbo Interfejs (90 gin.). Brani-
riir Jefic BB 2. 72000 Zenics, & (072) 2767
Komplet usiuinin programa. Edin, & (072) 35
114, T-137T0

ATARI 5T - HARDWARE | SOFTWARE
— weiiki izbor saftvera, valikl izbor kardvora
~ tarl 530 STEM (1Mb), 1043 STFM
atan 1040 STE, manitor 54 124
— printer LG 1, NEC dvostrani disk
— yarbatim DSGD 3.5 | 525" diskete
~ Baotis Gruden, Palmaticeva 57, #1000 Za-

grah,
& (D411 676-228 il 436-002 [16-21-5at)
T-#

vrhunska ponuda!

najnoviji programi!
MP-soft PETRA GVOJICA 4
11000 Beograd 011/ 496-351
SAVETI | USLUGE OD 13-18h

ATARL 8T, fajnovipe igre | pragram. Kaki
log besplatan.

Igar Albreht, Podrodnidka pot 2 81111
Liubljana, & (081) 223-858 ETAT

ATARI BT - profesionalnl pravod: uputats-
it K- SPREAD 3 {gljs pd ViP=a) 170 dina-
rn, SUPERBASE 2 |nnjbolja baza podataka
£ bl i amigu) 160, VIE 170, dbMAkd 170,
Signum2 130, STAD 130, Pullishing Part-
nor 130, BT Pascal Compeler 90, WoardPlus
¥3.10 B, DEGAS Elife 100, GFA Vektor Th
DBMastar One 50

Ivana Solarow, BanaviEks 5 41040 Zagrab,
teshun| @ (041] 259 618 T-15385

{ f.;'T';? Br)“

N ATARI

ATARI BT 1040 BTFM
am 12 grng-balim monitoram,
miderm | TVemodulatarom
1180, DEM
ATAR| ABC 208, 80286-0, AAM
640 KB, mak| disk 3,5 1,44 MB,
30 MB tvrdl disk, EGA-karticn
D05 3.3, PCM 134 MONITOR
EGA MONOHROMATSK]
2.538,- DEM
Cens wsu ber porern na
pramal
SUCQO - COMPUTER
GRAAZBACHGARSE a7 @010
GRAADEC
TEL 984031 A82-84-81,
FAXS: B0/ 1683-72-08

ongduTRs

Kb ai nnjdiifom tragiclam, M Imama g
fito posiapl g 8T, Svojim [skustvom pomodi
g vium da [zabarate ona Ao vam traba
Patrikibe oo nos: fnjbolje usluboe progra-
ma | najnovie igre, programake pakate, -
tiraiury., [EM programa ra 3.5° |5 25°, Ama-
nike disketn, Sve to. sa nlzom kormnik
Informacin, makate nadl u nekem naven
Do Luxe katalogi za 1690, godinu = nds
Hem ST katalogu u YU

in ovia vida no aemo kntalog (40 s ) poks-

£

Ijite 10 din
Wroe il
ROTR AT T

T-1 2480

Moj mikro 53




ATARI BT — najnovi|l program: po najpo-
]’Qﬂﬂil;m cijgnama, brza i kvalitatng usliuga.
Spsak tesplatan, Mirgssay Mikic, Bure Sa-
laja 41, 42000 Viraddmn, 3 (42) 53077

ATAR| XL/XE; veliki izhor pragrama | literature,

tarke Interfajs. Super katulog & din. Dejan Buls-
Jltfﬁm\mn boraca 3, T1000 Serfafave, & (071)
A43-345 T-12973

ATARI XLIXE = Programi na kasedi- Moy natin
Jompletizanja. Bespistan katalog. 10 prograima
4 CAlA « @ din, Obavezno hasovite.
w3 26T T-12780
BRIO, [evting de novih-programa | igara ze 5T!
Iskoristite maguenast razmana. Za 15 programa
baspiaina postaring. ¥ [068) 21-921 1And{ai£

-146a5
PROGRAMI, diskete (16 din ). atari 1040 + 5M
124 diskcd 51 5.25% @ (M1] 336-B66/2107. Sred-
ko T-15383

ATARI XE & XL — Nalbolji programl za vad
ratungr nudh wNuclear kb BMO Va5
043 BET 410, T-13188

1BM PC XTIAT

Radnlm organizacijsms

i pojedincima mudim saradnju na polju raz-
wojin  InformatiGkin  sistama.  Komplalna
irsluga, hardvar 5a softvarom koji ca zado-
woljiti spacifitne potrebe vade organizacije.
Za detaljnije informacije nazovite: Elekirg:

ik studio, (D54} 865 104 T-12374

ZASTITA PROGRAMA pre prencsa na drugl PG
{1, toriran’. Progremski modul, koji genarirs W
| HW ovlaan kljut a8 opissm modusa upotrabe.
Cana 190 din, Inovator, Gregortibeva 52, 52000
Maribor, o (D62} 28-563. T-12075

VEOMA POYOLJIND PRODWJEM:

- AT, |Mb, FOD, HOD, monitor. dokumenti
(2700 DEM) i

~ HDG 10Mb =fyll height= {150),

~ HD'FD AT-knntraber {100).

(D64 §22-204. T-14881

POVOLJND PRODAJEM personalni kompjuter

7.83230 Santjur, & (063 T42-126

AMSTRAD

POYOLINGD procajem schnesder CPCOB128 sa
Zeleaim monidorom | disketama, Informacia na
1 (057 435563, T-12786
AMSTRAD-BCHNEIDER JOYCE PCW: najnovi
{i programi, Nenad Stoiljkovié, Put partizanskih
baza B, 21000 Nowi Sad, {0121} 397- 743, T-15821
CPC 464 rajvtiniil progeami | igre, pojedinad:
na 2 din., U kamplgty 15 din, % (010) 23207

NOVA

GENERACIJA

Domaci programik pakm 2a pofpunu anti-
virusnu zadtiy PG radunars

Zaran. T-15822 - prevantiva
= dijegnocn
MASTERBOFT 2a ditk | kasety. prako 1200 — |ijetanje

Svaki registrovani konsnlk dodiva lijek za
evakl novl virud e minimainu naknady,
Agenclja Nova generacija

Izrada softvera posebne namjane

R Japkewid 20 71000 Sarajeva

o (0F1) 462.T50; 4B2-TOB; B4T-018; A4a. 288,

iphra U kompletima | poedinadnog te 100
uinih Kalalog. (£ Davor Fecandié, |
najtra 25, 42000 Varaddin, ® ((42) 47
254, T-148ap

DR=HOUSE za CPC 464/6128: MNajvati Iz-
bor pesdawn(h | obrazevanih programa, fi-
nangle. motermatikn, grafitsl pokel. ¥ala-
gt Masion Drafumeric, Sarhova 22, 61000
Lubliang, & (061) 341-671, T-13822

YPIOvHANED

VAON

T-13580

PC-schnaldar 8256, monitor [relani skran), flop-
py, Sampad, tastatury, Bogdan Gobac, Sitsnik
T-15382

FUTURESOFT AMBTRAD SCHNEIDER CPC 464, 864, 5120
Fulursdalt [e |of difje jedinl koji nove programe 2a vad radunas nabaviia iz incstrangtva | nudi
s nigwedl abar starlh | novih programa; Cene usluga: Kompsd na uvezent Kaseh (100 din.
+ pif) pagdinacan program na disket) (1 kasedi (15 din, prazna disketa (100 din.), komplet na
dlskotl {E0 din, - Bez pit | dlskate), prt (10 din;). Na programae mozeta se i pratplatiti, u tom
Alunjy Boticets sk novy kaaetu 30°% jvtinije (za 90 din. s pif | kasetom), a kod spacialnik
| pajidinatnih pragrama popust e 20 %, Ako 2elte samo Kntalog podalite 2 dinara u pismo,
Buper kemplet & (radoenl 71} Savage 1.2, Operation 'Woll 1-6, lkar Warlors 2, Vindicator 3,
Kormglat TH (supar 1) Aabocop, F-Type 1-3, Batman 2, Supersports 15, Spiting Images .,
Komalal I {super B} Rambo 3 (13}, Wt Le Mans. Nather Warld, Speedway, lss, Atrog 1-3,
Komplst 78 [super B): 4 Saccer Simulator 1-4, Pack Aal, Dinamic Duo, Terrorpods, Fast Food |
Komplate 78 {super 10). Crazy Cars 2, Paclandin, War In the Middia Earth, Teknoeop 1-3.
Komplat 81 (stipar 11): Navy Mavas 1.2, Wandener (Elitg), Gary Linakar's Hat Bhat .,
Komplel B2 (aupar 12)! Emiyn Football, Renegade 3, WA T E. Streat Gang Football,
Komple 08 {super XJ. Majoodjl komplet goding: Passing Shot. 30 Pool, Tom Eclipss 2, Barbarian
2, Aftar The War 1.2, Licence to Kill, Silkwarm, Arcace Flight Simulatar, .,
Kurglfﬂ Sﬂqlumr 15): Jawn The Révenga, Untouchakdes, Skate Ball, Pro. Skatebosrd Simulator,
E:rl mﬂ;?lrrf{h trr|1a£. B_T_m-lhl Wl}:;lnr I

omp Bupes 181 Toahin, Hard Driving, Btormiord (88 % gratika), High Biesd, Michel
Faathall Master & Sugar Skills, Gasanova,,, ; ‘ iy
Kimplat B8 (supar 17} 2o prodiju oke 10 u meseou - ako &é bitl doveljnl bra] narudzbina,
animame i vabanade diskets, 8 mofete 5o rarudill | na pajedinatne programe, Swe gone
navncng programe imama nn digketl | na kassli, Termataki kamnpled na Kaseti | na diket: Auto
madn 1.2 Bport 12, Latenje, Sah, fudbnl. Majnowl]i pregraml samo za CPC B12E: Corrler
Gommand (92#, najbaljl prnI:rlm godine agamige. 2 dm Bitrran the Movie | 1:2 diskela, 100
den | Nudimo vam najnayije welune pragrame sama na disketi, kao $10 su! Flaat Stroed Editor
{200 210 dir), Turbo Paseal 3.0 (80 gin.), - Ushudnl programi za CPC 484 11} B128; Magle Brush
(5 din 1. Ml Syatam Eﬁ[ﬁ din., Tanwerd ¥U (30 din.), Masteefile (34 din ),
Futuresalt, pp 23 61104 Ljubljan, & [061) 311631, posie padne T-1858490

PC

MAJYEC) IZBOR, NAINIZE CHENE softve:
ra zn [BM PC, 1500 najnovilb uslubnih pro-
-gru.ml.: Word 500, Lotus 3.00, T, Pascal
50, Petoals 550, Paradox 300, Oracle
510, CrBanic 4 50, Aganda, PCAD 300, dBa-
se 1V, Vantura 200, Antivirusl, Yu foniovize
Varitury, Keno, 500 igara [kd, Saimam Ao
dlisketa 5,25 i 3,50 te 036144 Mb. T
nal programi, fradite nave k dan-
ke Bk, lvans Milutingvida 34, 41040 2a-
ok, w041 ) 254-681, T-18a90

KOWSTRUKTERSKI FROGRAMI ta PC. KT
I AT kv, redathe, ratll)l, dimenzionina-
e Delgnakil tlamenata, Jednostong ko
rifibanje | grafidke podrike. Za poduzeta

i ince. Opdiren Katatog. Ging Gracin,
!fﬁaﬂﬂmﬂ. Kazaln 17, :?BEEI 519?11&.
14088

IBM PC

Cujmat- 2. Flight Sbmulator 11,

IZRADA ZA
PRIVATNE i
A

PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV VIRUSA: Scant4 (ofkriva 60 viresa), mhokive sty T 2 bathu
Erlullwniruan: ZA :lIFPﬁﬂtliﬁllpnifﬂlwcm ITwl B, Glip hw ! ) =i
C: Zortech C ++, Quick G 2.0, MS S 51, Turba c-tu..cp’r’mu L oo A PR 3-'0-
Mpntura

Turbo Pascal 5.5, Turbio Professional, Turbo bonus, Tusbo Anallet; |
AutoCAD 10, AutaFli Narton Utilidy 4.5, PG Tools 55, WS Windtws 266, :
Praf. Extnnison, Framework |1, dBase 0 1GAE: Tast Drive & Grkn Prix, Laazy Larry 2. Prlice

E-l.lilba praznu formalirany disketu odnosno Gpbatibes Sinarek ﬁmm i %
=~ fnimamo na sve PC formels: 5514 360K 190 512 ?ﬁfﬁuu 1 bt

Knavs Herberl, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (081) 445-202

£s

e

oy ps

T2

HEW TIME| DAGIT TIME! - 1. TSv2-digit j&
digitalizator vidao siike, loveden na PC-Karlics,
Spojen na v kameru il rekordes pranosi sliku
umemonju IBMPC kompat. rstunala. Softwars
podviava rivd sa HGE, CGA il EGA gral karlos-
ma, epsan printerom u B nivoa slvog (51256}
2. Gound digit, ja dighalizator paika leveden ne
PC-wartiel, an 53 mikrefonom il kazetofo-
nom pranas #vuk u memeriju IBMPEC radunala
| reproducira na vanjskam swudniku, Primjans:
protéarangs ASCH leksia v fonema-govor, pre-
pmnﬂunjah?mra. Tunkelja diktatona (do 170
mir. na X Mb}

3. Alarm systam za fizicku @ tebnidku 2astiy
objeksta. Strafarakas TV kamefa + TSVEDiglt
+ [BM/PC + alarm softwars = komipjutorska
kontrafa nadziranog prostora, KoMgparacis -
ke- wrorkd a8 realnom yramanskom slikom
| mutometske javijanje alarma, & (055) §3.002
(=] T8Helactranis, Prvta 126, BA400 Hova Gradi-
i, T\ 7R

PROGRAMI | KNJIGE za |BM standard per-
sanalnn kompjutare. Snimamea i gyim for-
matima: D05 | Unix, QNX, itd. Kafalog na
pagiru Il na disketi, Paklon programi | naj-
nife cone — sve igre 1 DEM [slovima padnu
mnrlwzj. Za wa nformacipe 2 (011) B10-
653, Zellkn Rakowle, Vrilaraka 41, 11060
Zemun, T15381

BRZA | JEVTINA ISPORUKA MSDOS pro-
tmmi, Words, Lotus 1233.0, Acad 10 (bd,
spladan katalog, Bornord Bebtit, o XIVE,
61260 Ljubliana-Polje, & {061) 487-371, T-7

—COMPUTE
BUSINE$
AT HOM

Dands vide od 26% Amerikanaca radl kod
burn, eahvaljujudi svajim POIATIET komp-
Juberima. Da I ste |yl cazmidljngl o ek
mogudnasti?

Nudimg vam dvle knjlge koje éa vas upoz-
mati #a svim prednosiime | nedostacima
rivcin kod kude | uptiti ves kako da najbole
prodate svo| rad | nanje. Knjlge su u origl-
nalnom amariékom |adanju.

Cllona [sdre knjige ja B dinara, obje raped-
no 150 dinarn

Infarmaclje | narudihe na £ ((41) 674-404
il {0 44-533, T-16350

. ARE
Najwad izbor sofivare za [BM PC u Jugosia-
il po naynldim ellanama, Vectoria 30, Print
Magic, Colling v2.0, Byskit, Elactric Alma-
nng, Prosotvisr, Gopywrlie 283, PC Grag:
kar, Merilin Math, Yos You Canv2. 10, Font-

LLE- Y

Fgu: Tha Cyeles, Outrun, Flight Simulaior
4, Crazy Cars 1, LS Larry 0l jod preko
TTENO0 K vrhunskm programeke oprama
najpoznat]ih sapntakih prolesodnds | publlis
damaln distributern.

Liberatura! Poklonil Ekstra I:\unpullll Katn-
log. Sv formatl; 3.50 | 5,26 nda. leporuka
i roku 24 natal

EE Software, Martloawa 32, TE000 B':#
Lk, o (78] 40- B40, - T1i440

PRODAJEM PG CT 640 Intarme mamorijs, FOD
JBOK. HOD 20, monabircm menttar, mid | prine
bar, (21} 452068, T-14800
LAPTOR AT, 125Mne 40Mb 28ms HO, 144
Flupnl‘r'. £G4 Gas-Fianisa, S40ND 8 60,000 din,
(4131807, (041§ 320-508, T-14087

RAZNO

PRODAJEM oges naredbl WS 008, Cilens 19.90
din. Temislay Simrak, Subliney brijag A8, 41080
Zagred. 114768
PRODAJEM  graphic  primter  salkosha
GP—{00VC neupotreblien, povaling, T (061)
211654 [IHE Karina Kesade, D Diawovice 20/
126, 51000 Rijeka, T-1emr
DISKETE 3.B0°, dvostrane, powvaijne prodajam
| printar schnalder D3P 2000, now, @ [041) 342
458, T-134%4

DISKETE 3.5 5.25° DE'DD kvalitatne ame-
rigke firme povoline prodajern. Dajem ga-
ranciju, Mallm ekl Rendu. o (041) 563-
828, T-15102

ZARADITE UZ KOMPJUTER - priruénik
koll vam nudi savpte, primjers | prijediogs
da zofadile uz kompduber. Uputlt ta vas
u svijet businessa, Narugite ga i ne gubite
yrijpme. 5en ra uspleinog businessmana
(vl to Eelile da budete zar ve ), Vrijeme &
novac. Cijenm 80 din. + pofiarina, inf. Nike-
le Vriduka, Brezanska ¢ 2, 41245 G, Slubi-
ta T-14486

POYOLJNO PRODAJEM dvostrane diskete avik
fosmata HO | D0, kutlje za diskete. Cijonn kon-
kurantne. Informacije petkam &d 16~ 17,
& (061] 44374, Naruddbine (skljutivo plamens
nia [ Bada Pavliie, Camik 11001, 51219 $l1'rlun.

biti
Pod|etje za rlﬂunalnllhlg
In kemijaki Inkeniring, d.0.0.

63220 Tiovo Velang, Trg miadost| 8
tol: B3 [ BES T3, fm: 063 [ B53 @48

ALINK ~ najbol|l linkor za CLIPPER
primamo n e
Ia CLIPPER 5.8

Zalila da dva odn. £ parsonalne

raunans Wrs pdan dnmpat P Nudi-

e g
mrEWIMni'h.mu indListr |-

OB S 958 o (081 294208, i
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YU ZMACI NEC - STAR - SEIKDSHA
- GOMMODORE, ugradnja seta YU tnake-
va u sve flampade | video kartice Powgijne
ponudsl Hercules -200, Star LG 015

200; LG 24 116 — B50, NEC PaiF7PS
-800, Pismene Informacije kod: Stradigar,
Iztokova B0, BS000 Nova Gorica, Sovit, Tre:
binjske 14, 61000 Ljubljana. 5T1-6

DMISKETE 3.8° i 525", nove, dvostring 1s
plasticng kutile za 10 disketa, prudajarn
T (041 253222, T-14833

DISKETE nowe, dvostrang 5.25 | 3.5 povoljng
prodagem. 2 (0BT 51-584, 5T-18
PROFESIONALNI PREVODI:

COMMODORE 84: Prirudnik [40 din.), Program-

mes's Referance Guice (55, Madinsko progr-

rrurana (401, Grafika | zvuk (300, Maternatlky
isk—1541 [20). Uputstva za usluine pro-
grsmu Bimon's Bagic, Prakiikslk, (po 20, Mult-

PRODAJEMO PROGRAMSK| PAKET za or-
tanje glakirifkih $ema i projektiranie slam-

plan, Vizawrite, Ersy Seript, MAE, Halp 644 panih kola:
Paskal, Stat, Graf, Bupergralik (po 10), U kom- HIWIRE-Plug & dodacima:
Pl (195]. = Autorcutar
SPECTRLIM. Madinac za potetnike (50), Ma- —Berbar Photaplatier Driver
o (061) 340536 | (D61) 266-543. 1430

pradnl maginac (40), Devpak -3 (15). U Kample
fis 80, AOM - Rutina (knjiga, 70).

AMSTRALVSCHMEIDER: Prirutnik CPC 464

{knjiga, 70). Locomotie Basic (40), Makingko ~~ PRODAJEM APPLE Il C128 K, « ugraden disk
programiranje (0], Uputstea za usludne progra- 5 14" + Btampac apple scribe 4+ mandor I C,
me. Masterfile, Devpak, Tasword, Mulliplan (po ' (037) 28-063, T14390

15}, Paskal (25), U kaempletu (1605 Prirutnik

CPC 6128 [knjlga, 70).
KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jankovica

SERVISI

79, 22000 Cattak, o (032) 30-34, T-1A2B0

COMPUTER SERVICE
VIl Vibik 3328, 41000 Zagreb

H ]

o 041) 538277 § (0d1) T19-802 od 10- 18

sall, Stranka primamo od 10-12 sall’

N T e

Podjetje za radunalni&ki et :

in kemijski inkeniring, d.o.o. e tyoai sl ORI

£3320 Titova Velenja, Trg miaclost| & ra, interfejsa. kablovi 23 povasvanie sa

1ol 063 fA55 TED, lax,; DES [/ BS3 D46 mhgimnm. mnn“ml Ll aarm >

SERVISIRAMD Lﬁ RACUNARA 8 Bu:mwnlns interfajs, jeystick interhajs
- eprom modull, cantronics kabel

u lhi““llll Zh HEBISMO = pazarve dijalovl za kempjuters

| WASE? Teakite basplatni katalog,

T-180:9

Postovani poslovni parineri!

AVTOTEHNA Ljublfiana, dugogodisnji zastupnik firmi
EPSON i ROLAND

osnovala |e proizvodno i prodajno preduzede

ik E.? ® ©

Ljubljana d.o.o,
mesovitu firmu sa domadim | stranim kapitalom.
REPRO Ljubljana d.0.0. bavi¢e se proizvodnjom
i prodajom racGunarske, periferne | programske opreme,
zakljuéno sa odriavanjem, servisiranjem | tehnickom
podrskom proizvoda firmi EFSON, ROLAND, CHERRY
i AUTODESK.
REPRO Ljubljana, d.o.o., od 1. 3. 1990. preuzima
u saradnji sa AVTOTEHNOM sve delatnosti koje e ova
do sada obavljala u pomenutim ablastima.

Adresa i telefonski brojevi ostaju isti.

" ASIC DESIEN CENTER

DIZa i, FROGREANIEAN JE, KONEALTING
HOUE PLD I PGA TEHNOLOGIJE

PAL - GAL - PLD - PGA

Desk top custom desien IC %

Elalttronika bez £tampanse B
ploce = sue u jadnon cipu ! ,b R

Foli. B. HanZelkovicda 45, 41000 ZAGRER
tel: D41 33 07 55

IBM XT/AT, ATARI ST
=

Kompletan vodic kroz programski jezik C

Program z interaklivno uienje programskog jexika C

Na jednostavan i lak natin vodl korisnika krox joexik,
“mnhuilnlhm:mmh.UMunt =

na u oa-line Per | editor. Kom n
Elht ekrana) j:. in;u . Eﬂ.ﬂtm j“i::“. s
= “w a lhn n. formacipe na

PC XTIAT prog.+1 disketa 5 104~ + wdbenici ... 69.-DEML
ATARI ST prog.+3 diskete 3 UZ* + udstbendch . 79,-DEM.

{.:'rnruh uzecem. Placanje o dimarskoj protiverednosti.
_rudn:i: navesti tip ratunsra.

M. Karabasevic, NGe N1as, 19210-BoR, Tel (030) 38-563.

NOVO i POVOLJNO! NOVO
P R 0 M A R K E T, bess,d.o.0., Ljubljana

Prodaja za dinare Informacije: tel,; 061 218-968
tfax: 061 329-067

POVOLJNO!

SISTEMI 386, SISTEMI 286,
RACUNARSKE KOMPONENTE, &tampadi, ploteri,

RACUNARSKE MREZE, SERVISIRANJE,

POSLOVNI PROGRAMI, RACUNOVODSTVENI INZENJERING,
KANCELARIJSKA OPREMA - LEASING

REKLAMA | PROPAGANDA

lzvod Iz cenovnika za ratunarsku maginsku OPREMU {hardware):

- KUGISTE BABY, sa prawaratarn napnnn ........... 2.595,00din
= e e R W i e b sy 4.560,00din
- fdd/hod KONTROLER ., ....... (TR e o LS Ao 1.8900,00din
- HERCULES/printarkartica ... .. ..... A90.00dIn
= FLOPEY v L 2M YR | .. o ui e 2y v e e s 2.100,00 din
= TASTATURA IR UGS I YL voas vt o . R 1.240,00din
- MONITOR 14 ing, flatse, P/W ., .. .. Vit s st T IR LA
= HARD DISK Seagate ST251-140Mb .. ..., ..., . 1,B00,00din
e L e A R e e 8- e S e e e e E A
KOMPLET RACUNARAT-286 .........coiiiveenenn, 26.000,00 din

ISPORUKA: ODMAM
GARANCIJA: 1 godina od dana kupoving, sarvis o 48 Casova

Izvod iz cenovnika za POSLOVNE PROGRAME za PC:

o 0o, o T N e T N A e 10.500,00 din
= GLAVNA KNJIGA | o . R 14.000,00 din
~ BALDAKONTI (ku aca-snnbdﬁuaf&n] ........ : 14.000,00din
= DENOVNA SFIEDgT‘M ‘ S a1 L 6.300,00 din
i d 2t e e R TV ey L T R 14.000,00 din
= MATERIJALNG POSLOVANJE . . . e B i 14.000,00 din
= KALKULACIJE=NOCRMATIVE .. o e 17.500,00 din
= POSLOVNIPARTNERI .. ...o.ivvvnnnivnns 7.000,00 din
= VIRAMAN stampanje . . ; et 1.400,00 din
~ KAMATE -obratun ........... 2.800,00 din
- KREDITNG - STEDMA SLUZBA 14.000.00 din
- UPRAVLJANJE PROCESIMA | po dogovaru

Pragrami ukéutuju paraleine avidenciju u nezavisno| vrednosno] jedi-
nigl (DEM, ECL) | medusobno su kampatibiinl,

TEKUCI ELEKTRONSKI NATPIS [dl.'.play'] 1024 slova

crvane, 2ute |l narandzaste boje | i 14.000.00dIn

Vanredna prilika! Vanredna prilika! Vanredna prilika!
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Ports of Call (amiga)

Verzija koja sadrii Intro & bagom
{zbrka na ekranu) ne radi na amigi
500 5 prosirenjem na 1 Mb. Evo ka-
ko da rijegite 1aj problem, Ne poku-
favajle nidta s programom MNoFast-
Mam s diskete Workhench. Lizmite
nekl aeditor teksta (TxEd+. recimo)
| uditajte startnu sekvencu (startup-
sequence) s diskete Ports of Call (za
one kojl u tome bas nisy viesti. sek-
vanca ja o direktorijumu s). U arigi-
nalu, ona izgleda ovako:

binddrivers

stack 10200

écho ., ."

Znadi, autori ofekuju da se igra
starta [z WB-a. Skratite startnu sek-
vanco lako da sadrzi samo dvije na-
redba:

stack 30000

run Ports of Call

Sada bl sve trebalo raditi. Ukolike
g8 fo ne desi, mozete eksperimenti-
rali. sa vrijednoféu uz naredbu
stack, all mislim da to nije potrebno,
jer je tak | 20000 dosta. Na kraju
mazete s diskete obrisatl datoteke
e'echo, clloadwhb, clendll, o'binddri-
vers | sam Intro.

N Came from the Desert: Gnijez-
do Gete najlakie nadi pratite || ne-
kog mrava avionom, Kod volnje
autom koristite »flre« za koten|e
~ {zbjedl tete sudar, Kod bje2anja iz
bolnice koristite stolicu 3 kotadici-
ma {prodvrijajta malo okolo kako bi-
gl o nadll), Spavajte uvijek 7 satl
(SLEEP 7 HOURS), inate cete se
dude zadriatl u bolnici. Kod pregle-
davanja uzorka na samom poiatku
lgra nikako nemojte ovoritl
»HAND ME RED ONEI|=, [or dete |z-
azvat| podar kojl je gotovo nemogu-
te ugasith

loadwb
endcli

Dario Susan|
Crvanog kriza 14

Populous {amiga)

Sifra za neke svijetove:
SCOQUEMET, TIMUSLUG, SWA-
VER, KILLPEING, EAOZORD, BUR-
WILCON, NIMIHILL, WAAVHIPHAM,
BADACOMN, HOBDEITORY, SHAD-
TED, QAZITORY. FUTOUTBOY, DO-
UUSICK, TIMPEOLD, MINMPME,
CALDIEHILL, BILCEMET, IMMU-
SILL, BUGQUEEND, CORPEHAM,
VERYMEEND, SUZALOW, SHIDI-

EHOLE, MORINGILL.

Dubravko Fistric
Maseljska 15
41000 Zagreb

Bonecruncher (C 64)

GOLEMSTENCH, MORPHICLE,
GOLEMEKILLER, SCARAB, WEB OF
DEATH, MONSTERFARTY, CAVE
OF DOOM, UNDERGROUND, DE-
ATH CHAMBER, GOLEMS CAVE,
HURNSCUT, SLIMEHOLE, BLOOD-
SMELL, BONEPOWDER, NIGHTMA-
RE, MOMSTERBREAD, THUNDER-
STOAM, CREEPY CAVE, LIQUIDA-
TION, MEGAMAZE. STRATAGEM.
STRATOSPHERE.,  Albin Mihali¢

Vinodolska 37
43300 Koprivnica

Beach Volley

Dopunjavam | lspravijam opis iz
Mog mikra 21990 Vas zadatak je da
zaradite 250,000 dolarja take da pu-
tujuéi svetomn pobedujute u odbojoi.
Putujete ovim mestima: London,
Mow York, Nassau (Bahamski oto-
ci), Luksor (Eglpat), Sydney, Toklo,
Moskva, Pariz, Posle svake lzgublje-
ne utakmice vracate se u London,

lgra se na 7 dobijenih poena. Do-
bar recept za pobedu |@ sledeth: ka-
da dobijete loptu, udarite e | brzo

mu- mreiw. Salgrad e vam dodati
loptu, a vl skodite | zakucajte je
{DESNC + FIRE). Racunar ¢e vam
postaviti blokadu. Zato udarite, do-
tréajte do donjeq ugha uz samu mre-
Zu | hgrajte kap pre. To ponavijajte
dok ne dobijete poen. Obiéno to
=pall« pri prvom ili trecem zakuca-
vanju. Ako u vazduhu ne budete pri-
tiskivali taster za desno, zakucava-
nje Ge bitl slaba i radunar ce ga
braniti,
Robert Hlep
Plintovec 46/a
62201 Zgornja Kungota

Amiga

Rick Dangerous: Na listi rekorda
otkucajte OKY. Dobicete opelju
da poénete na onom nivou kojl mo-
rete da dostignete,

Thunderbirds: Sifra za drugl deo
je RECOVERY, za treci ALOYSIUS
a za detyrtl ANDERSON,

Navy Moves: Sifra za drugi deo je

THE169.
Chase HQ: Tu ¢e vam trebatl prija-
talj. |stovremeno stiftudl dugme na
palici | levo dugme na midu napisite
GROWLER. Kada poénete da igrate,
atisnite taster T da se vreme vrati
u podetno stanje.

The New Zesland Story: Tokom
igre stisnite taster DEL i igra ce se
resetovatl na uvodni ekran. Stisnite
M | fudete zvuk lasera. MWapisite
MOTHERFUCKENKIWIBASTARD
| dudeta melodiju. Kada poénata po-
novo da igrate, u donjem uglu (gde
s@ pokazuje bro| fivota) cete ugle-
dati malog kivija | znak 8+, Sada
imate bezbroj iivota. Tasterom
HELF skatete kroz nivoe.

Outrun: Tokom igre otkucajte
RED BARCHETTA. Zatim stianite
5 za sleded| nive, T za 10 sekundi
dulje vremea, B za novu igru na po-

41000 Zagreb 88 postavite U gornjem uglu Uz sa-  Eatky nivoa.
E—— ——
Ime NNOVA znad&i: (& 1BM®PC kompatibiina ra¢unala EVEREX®, Made In USA.

i
i
o
C4
4
™
C4
Ci
C

L

Najekonomiénija PC racunala s Dalekog Istoka.

Proéiranja ratunala | sistema sa testiranim komponentama.
Barkod itacl | Stampadi, POS terminall,

Mreze ratunala ARCNET® Ethernet®.

Razvoj hardvera | softvera po narudzbi.

Instalacija kompleksnih CAD/CAM programa kao

Ventura Publisher™ AutoCADY.
Instalacija videkorlsni&kih sistema UNI X® Novell Netware®.

Distribuirane baze podataka.

YU set znakova za tastature, grafitke karte, Stampade.
Servis, odrzavanje, skolovanje kadrova, besplatni savjeti.

® NOVA - ime nakoje se moZete osloniti.

U suradnji sa STUDIO PC iz AUSTRIJE.
41000 Zagreb, Karasova 6
Radnim danom od 9 do 17h

041/227004
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Road Blasters: Tokom igre otku-
cajte LAVILLASTRANGIATO. Zalim
stisnite 1 —4 za razlitita orudja, 5 za
sledesi niva i F za barain.

Miha Skobeme
Paviléeva 3128
61000 Liubljana
Luka Omahen
Celovika B3
61000 Ljubljana

CPC

After the War 1

10 for i=&af7a 1o LalBb

20 read a% poke i, val ["&" + af)

20 next: load "after?”

40 data 21, 92, 88, 96, cd, 21, £8,
88, 36, 35, 21, 1c, 96, 38, 3d, £3, Ta,
he

Fun

pokse &affe da: vrijame

poke &afgd,0: "Fvoll

poke &af8B &b7: 'energija

poke &379 &af: run
After the War 2

10 memory &168b: load "after2®

20 poke &E72a,0: "Hvoli

a0 poke &87HF0; vrijeme

40 poke &a366.0; 'enérgij

50 call &168c
Barbarian 2

U basic |oader, u liniji 60, izmeduy
load "Iharbar2e” i call &8¢ ubacie
pokes &4345 haa: poke S5d8A4aa
{energija) | poke E486c, &aa [EHvot).
Cobra Force

U basic loader, u linijl 50, izmeduy
load "leobra2” | call 112b ubacite
poke S4e58,0: poka &5018,0 lenengi-
|a), poke &5bee 0 (let bez neprijate-
lja) i poke &7a0a,0 (Hvotl), i

Ako tokom igre pritisnate ESC,
ofkucate rijed OPTIMLIS | pritisnete
Kurrorskl taster »nadesnos, doblva-
te bazbroj tivota i prelazak na alije-
ded| nivo,

Commando Tracer

U basie loader, u liniji 50, zmedu
load “itracer2’ | call 82622 ubacia
poke E739683a (enargija) | poke
A755¢ &cB (vrijama).

Licence 1o Kill

10 for |=8af7a to Lafdb

20 road a$: poke i, val ['&" + af)

30 next: load “licance”

40 data 3e, 3d, 32, 81, 48, 32, 29,
50, 32, b, 50, 32, Ba, 51, 32, da, &1,
30, 34, 32, 0B, 28, 32, 10, 2d, 32, 17,
51, 32, eb, &b, ¢d, Ta, bo

run )

poke &at7h bl 'Hvoll

poke &afde,0: "oftadenia

poke £379 &al: run
SAS Combat Simulator

10 for |=8al7a 1o LatBl

20 read a$: poke |, val ("&" + o8}

30 next: losd "gombat”

40 data 21, 71, 42, 36, 01, 21, 18,
45, 38, 01, ¢3, 7a, be

run

poke &affe,0: ‘ot

poke &alBd,0; ‘granate

poke &379 &af; run
Sllkworm
10 memory &1b01: load "slikwerm®

20 poke &5cch AbB: 'Hvoll

30 call &1b10

Sve so pokice odnose na Future-
softove varzije pmgmml.

namin Halllovic
[ C. Bolog 8 A
C B1000 Rijaka
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# arkadna avantura @ C 64, spectrum, CPC,
ST, amiga @ System 3 @ 9/9

HRVOIE KARALIC

daleko] proslostl, krveloénl demon Da-
U mercn probudio je éudovidta z legandi,

Vrio lijepa vilinska kraljica odabire vas
za borbu protiv demonskih legija zla.

Slavnl System 3 napravio j& dobar posao
& Mythom, iuuk je lzvrstan (Maniacs of Sound),
a animacija detaljna i vrio glatkna. Cuje se | digl-
{alni gover, kada vam uz odlitnu sliku vilinska
kraljica kate: »WELCOME TO MYTH!«

Ta dobrodoslica je sastavijena od stvorenja za
kola su potrebna najrazlicitija oruzja, koja skup-
ljate sa FIRE + dole. Orufja su mac | buzdovan,
te nodavi | munje koji su ogranicent, ali Ih mode-
te bacitl. Rjeda oruija su Meduzina glava, sve-
mirska rakets | faraonska maska. Orudje su pri-
kazana u iri kyadrati¢a U gornjem dijelu akrana.
Orutje koje Zelite koristiti prebacite tipkama
< i = u uokvireni kvadratié u sredini i pritisnete
SPACE, Sa SPACE se ispustaju | predmeti koji
se blljee gdje | orulje. Desno Ta- pokazatel]
tatiri anergijske jedinice od vafa dva Xivota
One promjencm boje pokazuju opadanja ener-
gije, a obnavijate ih skupljanjem zvjezdica. Po-
druéja borbe su rasporedana U gréku, norvesku
| agipatsku legendu. Na kraju U svemiru se su-
kobijavate sa samim demanom.

1, GREEK LEGENDOS: Himarina pacina. Na-
lazite 58 U prostranc| spil|l ¢ije dno bukti od
" jazera lave, a [z stijana lzranjaju kosturi-madeva-

oci. Ubljen kostur éesto ostavija mae, Po pedini
lpbde | andell kojl vam ostavijaju kugiolike mu-
nje | zvjezdice,

Madem mo2ets prasjedi i lanac kojim |e jedan
kostur vezan za svod pedine. Skatudi po slije-
nju, popnite se od Himere, bica sa tijelom lava,
koji ima glavu koze na ledima, a umjesto repa
otrovnu zmiju. Zbog vatrl | munja koje Himera
tipa, vade munje te tedko pronadél put do |edi-
nog ranjlvog mjesta, lavije glave, Kada je vige
puta udarite madem po glavi, ditavo dudoviste
] uicu?lodlratl. Daljnji put kroz pecinu vod| vas
U pustinju, koja |@ prepuna razruenih grekih
hramova | statua grékin ratnika, Kopljima vas
napadalu starogrékl borei, U puutlnlji 88 nalazi
I djevojka, koju morate unistiti kuglolikim mu-
njama, jer se pretvara u golemu zmiju koja se
omotava oko vas. Kraj nivea je ulazak medu
stupove tarog hrama.

Sada u mraku skatete visokim zelenim
stupovima. Pratl vas necbitan zvuk, nalik na
lppot oiromnlh. dudovidnih krila. Na jednom
slupu ukazat éa se, uz Si&tanje zmija, Meduza.
Nakaza sa zmijama umjesto kosa. Sto brie do-
skotile do nje, da ne ispall [z odlju plavitast|
zrak, kojl vas pretvara u Kamen, Zamahom maéa

joj odsjecite glavu, koja nakon raspadanja tru-
Ela postaje orudje. Sa Meduzinom glavem u ru-

ama dodite do ogromnog zmaja, iz gijeg tijela
vijugaju tri zmijolike glave sa vratom nalik na
gkorplonov rep. Zracl iz Meduzine glave za krat-
ko ¢e vrijeme raznijeti sve tri glave i ostaviti
obezglavijen zmajey les.

2, NORSE LEGENDS: Veliki vikingkl brod se
ljulja ped snainim naletima vjetra i valova. Ekra-
nom zaviada potpuna tama da bi zatim bljesauo
obasjan munjama. Ispod palube izlaze, iz mrivih
uskrsti, Vikinzi, vitlajugi sjekirama sa dvije ostrj-
ce. Kada ih pobjedite, sa pramca de uzletjeti
valika crma ptica. Zamahnite odtricom kad je
najblife zemljl. Ptica te se pretvoriti u zlatan
meadaljon. Kada ga pokupite, dolazite u zlokob-
nu Sumu,

Doskakutat ¢e mali patuljak koji vam ostavlja
nofeve, Priblitit ¢e vam se i diinovski trolovi,
Cudna sila guta vam maé u Supljinu drveta, pa
zato izvadite dalekomatne noZeve, Njima prokr-
£ite put naprijed, dok Supljina ne nestane, a za-
tim se vratite do nja | maé ¢e se pojaviti.

Na proplanku usred Sume, ugledat dete vilu
privezanu na lomaci u obliku zapaljenog kriZa,
oko kojeg lete krvoloéni rlodusl, Pored vatre
pokupite buzdovane i pobijte zlobuhe — u protiv-
nom vas odnose u vie, lofudl vam energliju.
Kada vad buzdovan razbije | zadnjeg zloduha,
vila ée podiéi ruke | pretvoriti se u roj zvjezdica,
ekran ¢e zasvietliti, a lomata 56 ugasiti.

Sa obnovljanom anargijom i buzdovanom na-
valita na tmlju-m koji nailaze. Zatim cete dodi do
krupnog zmaja sa krillma | odtrim kandtama.
Zmaj bljuje vatru, 8to je manje opasno nego
munje koje mu sjevaju iz kandil. Mafem ga
udarajte po vratu dok se ne pojavi krvavi okitjak,
Sada ispalite nekoliko nokeva u ranjano mjasto
i zmaj ¢e sa umiriti. Kada ga praskodite, iz tla ¢e
se izdvojiti komad zemlje nosedi vas uvia,

Iz plavetnila neba padate na otoke sa ¢udnom
vegetacijom koji nepomiéno lebde u zraku. |z
njikh ity velike biljke mesodderke, a izmedu njib
lebde mali krilall zmajevi kojl donose nozeve
i zvjszdice. Tu su | bradatl Vikinzi kol bacaju
gromove iz rukuy. Mjestimiéna nalazite na male
zemljane kolibe. Na desno| se stran| uzdile
ogroman dvorac smrti, sa bademima naéitka-
nim Siljoima | probodenim lubanjama. Skakad|
po otocima uvis doéi éete do otvora ha zidina-
ma. u obliku ogromne lubanje iz &ijih oénih
duplji sjevaju mun‘n. Celjust lubanje su ulaz
u dvorac, a donja vilica pokratnl most, Kada se
Geljust otvori, zajedno sa mostom spufta se
I vikingki ratnik ko|l baca sjekiru na vas, Kada ga
probodete matem, don|a vilica te ostati spuste-
na (ako jo to drugl ulaz, navrhu dvorea). Uranite
u mrak mrivatkih ralja | naéi éete se na vrhu
zamka. Sa balkona na kull (znad vas, visoki,
Isketan| diin puca na vas. Isjeclie Vikinga na
slupovima koji vode do balkena | na njemu
probodite diina,

d. EGYPTIAN LEGENDS: Sto|lte na oball Mila.
U daljini su palme | stinge. [znad kobre skiupéa-
na u pijesku uzdite se velitanstvana plramida,
vierno docarana rupama, okrnjenim blokovima
b ernim usjeklinama, Nekl od blokova su pokret-
nl | vode vas u mradne prolaze, prepune smrio-
nosnlh zamki. Pen|ul se na vide djelove plrami-
de udite u kratkl prolaz lspod velike sjekire,
Kada dodete u krajnju |ljevu poziciju, preskodite
#iljak kojl se di2e | spusta, te se spustite. Pazite,
teina tijela ce pokrenutl kriz sa oftricama ma-
€a, kojl ¢e vam se zariti u glavu ako ga ne
preskodite. Odjednom se sa vrha prolaza spulia
visecl buzdovan, vrtedi se ogromnom brzinom.
Otklonite ga promjenom ravnotede | on ée se
povudi, omoguéavajuél uspan na uzviienje. lz-
mite plaveg skarabeja,

Vratite 58 na vlaz | ponovo Ce vas obasfati
svjetlost dana. Pronadite novi prolaz smrti, koji
zapodinje spustanjem stepenistem pred visedi
buzdovan | sjekiru koja se uzdite s& svakim
vasim pokretom ulljevo. Prodite ispod nje kada
bude na vrhu prolaza. Na kraju prolaza se dike
ploda koja vas vodi u novl prolaz, Ofakuju vas
preskakanje provalija | borba sa kobrom koja.
&trca otrov, Mova ploda vodi vas u samo srca
piramida. To su hijeroglifima oslikane odaje, sa
zZidovima u kojima lefe sveth predmeti i kipovi.
Po izbodinama ckomitih prolaza penjete se
u nove odaje. Matem naradmh Egiptans | od
nijih pnkurlila ank, simbol vjiednog Zivota u obli-
ku kriza. Mrtvi Egipéani ostavijaju | kacige koje
s8 stavijaju na glavu, a slule kao dalekometno
oruje jer ispaljuju munje. Po odajama su razba-
cane kanope ukradene Iz faraonove grobnice.
Nalaze s u vazama sa pokiopcima u obliku
Zivotinjskih glava, a u njima su pohranjeni srce,
mozak, jetra i utroba faraona. Vaze razbijajie da
ih otvorite. U potrazi za njima spustat cete se
| u nize hodnike piramide, gdje vrebalu krvoded-
ne mumije, Kada sakupite sve 4 konope, dodite
do anubisa {(boga duvara mrivih), predstavije-
nog u liku sakala, kojl na vas baca gromove iz
o&iju. Porad njega se nalazi otvor, Umetnite ank
u otvor | on ¢e zasvjetliti jarkim syjetlom. lzvadi-
te plavog skarabeja, koji ima modé samo dok ank
svijetli, Na pritisak FIRE-a, izmedu vasih i anubi-
sovih otiju bljesnut e plavitasta zraka | sprEiti
Anubisa. Dn ¢o vam ostaviti plavu vazu koja vam
omogudéava superskok, 1ako da mokele skociti
u prolaz na vrho te odaje.

Sada se nalazite u mraéno| grobnicl taraona,
na &ljam sarkofagu se vide 4 udubljenja. Lijevo
od sarkofaga su 4 platforme | 4 olvora. Kada
stanete na plattormu | sa SPACE ispustite kano-
pu, ona &e se pojaviti u udubljenju na sarkofa-
gu, zatim nestati | iskranuti u olvoru uz zapalje-
nu svetu vatru. Neuspjedian postupak (zazvat e
bijes dudne glave izmedu otvora, Koja ée vas

afati kuglicama. Postupak ponovite za svaku
nopu. Kad sve budu u otvorima | faraonova
grobnica uspokojena, otvorlt ée se put udesno,
Tamo ceta ugledati dinovsku posmrinu masku,
Protvorit date se u sjajnu kuglicu, a lzmedu
maska i sarkofaga bljesniut te plaviéasti zrak. Vi
a8 pojavijujete u sjededem polodaju; mokste
lebdjeti po grobnilch | gromovima iz oéiju odvra-
cati paljbu gromova |z posmrine maske. Uiz vrig
efeklan rvuk, maska se raspada na svijetlece
komada.

THE FINAL CONFRONTATION: Jurite kroz
svemir. Zvijezde zbog ubrzanja lide na svjetiede,
rastegnute nitl. Lebdite v sjededem polofaju
| razarate askadrile latjalica i zloduhe. Neprijate-
Iji vam ostavijaju zvjezdice od kojih uaﬂrl ata
svemirsku raketu (i ispaljujete je sa SPACE).
Brzina se odjednom smuniulju | spustate se nad
kupole, tarnjeve | radioaktivia jezera stranog
planeta, Ukljutuju se obrambeni mehanlzmi,
8 po zraku lebde oblaci mjehuriéa. Iz dva radio-
aktivna |ezera izronit ée dva mididava minota-
ura, kojl vas gadaju zvjerdicama.

Raznesite te |jude-bikove sa raketama | nadi
Gote se U pustom svemiry. Galaktiékim vijetrovi-
ma te doploviti gospodar ulasa, Dameron. To
ogromne toviekollko bite &as uranja u tamu
svemira, da bl se pojavilo bacajuéi gromove |z
plamtecih oénih duplji. Damon ima [zgled dil-
novikog 2ombilja, siljastih vampirskih ofiju, mr-
tvacko plave boje; stalno kezl ostre zube otvara-
judi ralje, a na glavl se komesaju izrasline u obil-
ku ljudskih glava. Kada |h pogodite munjama,
na nj/hovom mjestu ¢o ostatl rupe iz kojlh suk-
liaju plameni gejzirl. Kada raskomadate sve ?Ia-
v, Dameron postaje ran|lv, pa ¢e zasvietliti na
svakl vad metak. Ogromna kreatura uz bljesak
svemnira eksplodira | pojavijuje se vila s poru-
kom: «YOU DEFEATED DAMERON AND HIS
EVIL LEGIONS. WELL DONE, HERO, | BID THEE
FAREWELL TILL NEXT WE MEET .«
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Sapiens
@ arkadna avantura @ ST, CPC, PC
# Loriciel @ 10/9

SASA KONJEVIC

rancuzi su i odiiéni programeri |l do
F nas stiu samo njinove najbolja kreacije

(Machdam Bumper, Prohibition, Capta-
in Blood itd.}, Sapiens vas stavlja u ulogu nean-
dertalca, & od vas se ne traki da nadate magicn
.praten, pa tak ni da ubljete zlog darobnjaka (I
maja kojl seje smrl, vaé jednostavno da 2ivite,
Gilj zavisl od karakiera igrada: neko ce tedit| da
nakupi $to vide skalpova, neko da napravi ha-
ram, & neko da pripitomi &to vide Zivotinja | usa-
wréi 5o u vastini pravijenja oruda.

Komunikacija sa llkovima koje sracete |@ naj-
vainijl dio Igre. U pocetku ée vam se onih 30-ak
recenica koliko vam j& na raspolaganu Siniti
nedovoline, all ubrzo éete otkritl kako da njima
ostvarite sve svoje zxamisll, bilo da vam treba
devajka, saborac ili samo malo hrane. Likavi
edgovarajd na vada pltanja priliéno logiéno; da-
Kle, nema vise besomuiinog ponavljan|a jednog
to Istog bez obzira na vatu reakciju. Aka nako,
usprikos vasdim govorima, | dalje izratava Zelju
da vas sravni sa 2emljom, [ednostavno mu pole-
lite dobar lov (GODD HUNTING) | on ée, ma
koliko ljut bio, oficl. P

£ uspedno igranje veoma je vaina i opcija
MAKE kojom mofete od razlicitin materijala | uz
nefito spratnostl napravitl orude | alatke (npr. od
kreémena, FLINT, kamenu sekiru Il 511jak za kﬂg-
Ije). Dosta likova ce wam trakitl mast (OINT-
MENT), ali jo nemojte davatl, ma Sta vam u za-
manu nudill, Jeding mascu mozete zalediti rane
radobijena u okréaju.

Veliki plus za Sapiens j@ | fleksibilnost — sve
karakteristike |kn (pol, odeda, boja kose. vital-
nost, sposobnost kamunlcirana (td,) odredujete
saml, muziky modete iskijuditi |l slugatl preko
svUtnika na vagem monitora [l na jedno| od
desotak vrsta sintisajzera (DXY, casio CZ . . ) ko-
liko ih o podriano.

Saplens ¢e vas sigurno dugo driati vz radu-
nar. | modda cete zahvaljujuél njemu zazallt 4to
se niste rodill par desstina milenlja ranije,

.

ka, lalija, Francuska ili Spanjolska — Francuska
je najbolja). lgraju ekipe od po pet igraéa | gal-
man [kao u malem nogametu), uvilek crni protiv
bijelih. Igralldte (oko osminu odjednom) gledate
iz ptitje parspakiive. U gornjem lijavom uglu se
nalaze zastave ekipa, rezultat i cre za vrijeme (5
minuta efektivne igre). Tipke za © 64 su: CON-
TROL - lijeve, 2 — desno, strelica lijgvo — doljs,
1 — gore, razmaknica — pucéan|e. Igru U svakom
trenutky moZete vratiti u podetni meni pritiskom
na RESTORE.

Vodite igrada nad kojim sa nalazi strelica (),
a ako protivaik ima loptu, pritiskem na FIRE
prebacujeta kontrold na igrada kol je naLintl
loptl. Golmanom upravijate samo onda kada
lopta ufle u vai Sesnaesterac. Ako sami napada-
te u Sesnaestercu, dobijate uvecanu sliku stada
{tacta se vidi i lode izradena publika). Stanite uz
jedan ugao | minimalno pritisnite FIRE — u 40
% situacija postici Gata gol. Najlakse |e datl gol
aa nesto veda udaljanosti od Sesnaesterca, 1o
solo prodorem sa strane. Vierojalno cete uzro-
kovatl penal. Za vrijeme branjenja drilte pritis-
nuta FIRE, golman ¢e sigurno cdbraniti

Igrat ¢ete prativ 8est protivnika: SAD, Japan,
Meﬂni’m. Argentina, 5558 | Madiarska, Prva
dva mogu pobijediti apsolutni podatnicl, prativ
Meksika | Madzarske j& potrebno | malo znanja,
a proliv Argeritine In S85R je potrebno dosta
viestine | srade,

Makon svake utakmice se prikazuje uspjed-
nost vase ekipe na tablici, NAME [(ime vase
ekipa), WON (vase pobjeds), FOR {izjednacen|
susreti}, AGSAT (porazi), AATE (klasa) | LEVEL
inive — ekipa protlv koje ste igrall}, Nakon odl-
granih svih Sest utakmica ponavijate one koje
sta izgubili dok ne pobjedite sve protivaika,

Space Ace

@ arkadnn igra @ amiga o Ready Soft
Empire o ‘HJFII.‘.* § ?

BORDIJE ZVICER
MAKER JOZEF

gru Space Ace Imac sam sredu upoznati
I pre otprilike Setirl (1) gadine. Naravno,
radilo se o tudesnom automatu kojl do-

World Trophy Soccer

® sporiska simulacija @ C 64, ST, amiga
.\‘rrngln-?'.l‘? i .

ERISTIIAN KOZIC
A ko ste igrall lsgendarnl Kick Off, za vas

& World Traphy Soccer bitl jod jedna
proajedna simulaciia fudbala,

raflkm @

katastrofalng, od zvuka se Suje samo zvidduk
suca, publika se jedva 'zamjeduje, samo je ani-
macija suca odligna.

U prvam meniu birate igru protly kemp|utors
ili prijatetje | jadnu od Setlrl ekipe (SR Njemad-
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veka najpre zbunk, a zatim prikuje za sebe. Ne-
moguca j& retima (skazati ono Sto sa vidi | Guje
dok igrate ovu Igru, all pokusajte zamisiiti; navi-
dena grafika, parfekina animacija (bolja od sva-
kog crianog fiima), stalne promens kadrowva,
|asan | glasan govor uz bezbrol zvuchih efekata,
Dugo ja Space Ace tekao da se pojavl komp-
uter dovelino mocan, kKojl ¢e mu omoguciti
fvot van konzole, Najzad je dodla amiga | san
je ostvaren. Praradu, all ne potpunu {otprilike 70
% scenarija), |a izvrdio Ready Solt, Za razliky od
svog pobratima Oragon's Laira, Space Ace radi
I na 512 K, a zauzima »samo= & disketa (startna
I 1=4), Varzija koju prodaju nadl pirati o takva
da morats uzell neograni¢en bre| Zivota ako
felite da sman|ite moguénost szamrzavan|as
igre. Ipak igra time ne gubl na uzbudl|/vostl.

Osnhovri princip 2a igranje je slededi: pri sva-
kom kadru, dok tede animirana scena, morata
u taéno odredenom tranutku iskoristitl neku od
§ funkeije palice za igru, Ako ste sve pravilng
uradili, prelazite na slede¢u sakvencu, U protiv-
nom, ekran na kome ste poginull se ponavije,

Ubacite STARTNU DISKETU | kad kompjuter
zatra}, disketu No. 1;

Zaplet ja |asan. Dvoje miadih, JENNY | DEX-
TER, lutaju svemirom kad odjednom devojka
pada u Sake ulasnog kapetana. Kome ni ime ne
Znaju. Na vama je da kao Dexter spasete Jenny.
Mapomena: criica oznadava novi kadar,

~ Kapetan izlede iz svemirskog broda | nasu-
mice puca laserom, Pomerite palicu DESNG da
bi 58 Dexter sakric za stenu. Kada kapetan kre-
ne ka steni, LEVO i cdmah DOLE. — Dexter s
nasao na stazi koja vodi do njegove lstilice:
Napada ga triling satelita. Cim poénu da gadaju,
DOLE. Dexter e ponovo statl kra staze, a vl mu
sa GORE pokaZite put. — Latll|lcom e spustate
na nepoznatu stanicu, Kada se priblizite kupol|,
GORE da biste uspedno atarirali,

STARTNA DISKETA:

- Tek &to ste stali na most, ogromna aidaja
58 baca na vas, Kad razjapi celjustl, pritisnite
PUCANJE da biste je laserom <smirllis, = DES-
NO, pa odmaH GORE kako biste presiogili na
drugu stranu.

No. 2:

— Satekajte da g8 Blnh‘nrma podigne po tradi
pul pa brzo DESNOD, DESNG, -~ Zmaja koji ¢a se
pojavili na stazi [zbegavate sa DOLE, a zatim
DESNG. — Ponove mu pobegnite sa DOLE pa
LEVO. — Kada vas &=pa za noge, upulmbﬁa
pistolj (PUCANJE) - Nacl tete se pred ulazom
u bazu. Sadekajle da se pojave ogromne mactke
| pobegnite sa GORE. — Psa [zbegavate sa GO-
RE, - DESNO. - Odlugna GORE | pee de spriitl
laser.

STARTHA DISKETA:

- Od robota pobegnite sa DESND. - LEVO,
- LEVO,

M, 3:

- DESNO, — 5a GORE sa popnite uz stepani-
ce, Sledi obradun 4a kapatinom. - PLICANJE
(odbrana od udarca), = PUCANJE, = PUCANJE.

a kada padnate na zemiju, DESNO, - Odmah
UCANJE, pa se povucite sa DOLE. -~ Na lvici

mosta pritisnite PUCANJE,
{zbegnate njegove zamahe, — DESNG | DOLE,
STARTNA DISKETA:
— Na drugom kadrd LEVO da uhvatite uls,

GBORE pa DOLE da

Mo, 4,

— 5a DESND sa spadavite iz lave. Kapatan sa
dodepao lasera | cilja u vas. — Préom Zraku
umaknite sa DESNQ, ~ Drugom sa LEVO, = Ma-
lo 80 povucite sa DESND. - Ogledalo podmatnl-
to sa LEVO | brzo se sklon/te sa DESNO. Zrak éa
sa odbltl | pogoditl kapetana. Sledi zanimljiv
kral,

}éru preporudujeme svim viasnicima amige,
jor posatvla| nove granice zabavnog softvera,
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Fighter Bomber
# simulacija letenja @ C 64, spectrum, CPC,
| i'l;.ul‘rl;llnl, PC @ Activision/Vector Grafix,

ANDRE] BOHINC

va; duge nagoveslavana, simulacija naj-
O bolja & dosad, a u poredenju sa svim
ranijim prava je poslastica. U njo] je do-

volino akecije za one koji su uzivali u Afterburpa-

ru | bas toliko strategije kao u Faleonu.
Posle uvednog ekrana sa edlicnom =razbijad-
kom= muzikom morate da odabarate tip aviona

kojim cets ugestvovati u vazdusnim borbama.
Ma raspolaganju su vam:

F-111-F, ameritki lovac sa uspesno reSanim
problemom geometrijske konstrukeije krila. Vr-
lo dobar za akrobaclje u vazduhu | ateriranje.
Njegov nedostatak je mall kapacitet nacruZanja.

F-15 EAGLE, standardno razvijeni lovac gme-
riéke flote. Preparudujen,

TORANADO, produkt Nematke, Vellke Britanl-
j& | ltalije. Verovatne |@ najbri lako naoruani
. -avion na svetu. Sa svojim radarom mode da lati
brzinom 1.2 macha $est metara lznad zemlje!

F-4 PHANTOM, kiasitan lovac za bombardo-
vanje. Pogodan za duge misije. Maksimalna br-
zina; 2,27 macha.

AJ-37 VICCEN, gvadska verzija lovea, Dobro
upatrebljiv u barbama na nenaseljenim tareni-
ma, Maksimalna brzina: 2+ macha,

MIG-27 FLOOGER, agresivna verzija MIG-23.
Veoma pouzdan avien, po mom misijenju malo
apor.

Da biste lakie odabrall pravl avion, sa lkanom
INFO pogledajte detaljnije podatke o njemu.
Sledi lzbor tipa neprijateljskih aviona. Najopas-
nijl st F-14 (vrlo brz) | MIG-31 FOXHOUND (iz-
vanredno naorutan), Za veibu | potetnike nal-
pogodnlji ja MIRAGE 2000,

U glavnem meniju j@ vige opclla, mades su
nake grlatupacna tek kasnije [TACTICAL, STRA-
TEGIC, | QFFENGIVE), Svakako, najpre upotro-
bite ikonu FREEFLIGHT. Tako proveravate mao-
guenosti svog aviona u vazduhu, Podetnih pozi-
cga ima vide, a najinteresantnije su lznad grada
[OVER CITY) | u okolinl grada (ABOVE BRID-
GE). Pra nage &to podnete sa vazdusnim mane-
vrima, naudite da aterirate sa opeijom LINED UP
| da dolivate gorivo iz vazdudnog tankera (BE-
HIND TANKER). Patnjal Morate znatl da u FRE-
EFLIGHTU letite bez orudja, tako da ja avion
laksl, pa mofela da izvod|te razne akrobaclje.
U prvoj misl)i za to ¢ete bitl, naravno, uskraden|,

Sledeca interesantna opcija (o DESIGNER ko-
|a vam nudi da sami ostvarite misiju. Najpre
odredite domatl asrodram, zatim cil] koji tete
moratl da unlétite | tatku sa dodatnim gorivom
(REFUEL POINT). Ako vam se udinl potrabrim,
provarite sa TEST MISSION. Opeija RECON po-
Kazuje vam metu, njena okruden|e | govori vam
Kakva vrsta mete |e u pitanju (konvo, radarska
baza, farma...). Kad ste ostvarenom misijom
zadovol|nl, satuvajto e opollom DISK MENL,
Svo| Imenik misija pragledajte lkenom USER
MISSIONS. Kempleksnost | stepan realnosti kod
letenja manjajte lkonom COMPLEXTY,

Ostaje nam samo jod [kona COVERT. S njom
odlazita na ratno polje, u pravu akciju. Pre pole-
tanja avion adekvatno nacrukajte ili to prepustl-
te ratunaruy (AUTO-ARM). Tadnije Informacije
o oruljima dobijate sa opcijom INFO. Gada pre-
lazite na glavni dec programa:

KABINA j& kod svakog aviona drukéifa, ali
éote sa brzo snadl, jer su komponante kod svih
jednaka.

KOMAMDE su za vreme letenja siedece:

W — kocnice totkova

U - promena navigacija/nacrutane

G = tofkovi infout

B - vazduine kodénice

1,2, 3.4, 56 7 8 8, 0-3snaga motora

<RETURN> — promena orujs

C - CHAFF [ometanje radarskl vodenih ra-

ata)
F - FLARES {ometanje toplotno vodenih ra-

]
POGLEDI su veoma korisni, a svaki jo na svo|
nadin nuino potrepan:

F1 - normalni pogled a4 komandnom plodom,:

kao &to smo navikli kod svih starijib simulatora
letenja,

F2 — pogled bez komandna ploée (LOOK
ARCUND VIEW).

F3 - pogled na nacruanje aviona.

F4 — pogled iz ugla, iz kojeg vas posmatra
neprijateljaki avion (ENEMY VIEW).

. F5- pogled unazad (REAR VIEW),

F& = pogled nadesno.

F7 — pogled nalevo.

F8 - gatelitskl pogled.

F8 - pogled od pozadi (vrio lepo, all nije
karisng).

F10 - pogled iz lzmigljanog aviena koji letl
pored vas (AIRCHRAFT VIEW).

SUKOB 5 NEPRLATELJSKIM JEDINICAMA,
Za unistavan|e ciljeva na zemljl upctrabljavate
top, rakete maverick (vazduh-pemlja) | druge
bombe. Neprijateljske avione obarajte raketama
sidewinder. Miganjenje maverickom u ¢ll| je sla-
dede: radarom potrakite cll| | pritisnite BACK-
SPACE. Na ekrantiéu za navigaciju pokazace se
uvetana slika cilja. Pritisnite SPACE i raketa ce
unigtiti cll|, Gadanje raketama sidewlinder |e
mnogo jadnostavnije; premestite sa na naorula-
nje sidewinder | kad cilj dode na HUD (Head Up
Display iznad komandne plote), pritisnite tipku
&

Pazite da suvige neraclonalno ne upotrablja-
vate orufje, jor 58 taktika neprijatel|skih aviona
zasniva na zastradivan|u. Vrebajte iza svajih e
da: ako vam se neprijatel] prilap| na leda, vise
vam nama spasal Neutralna masta radije nemo|j-
te da napadate, jar éo vam poslati ditave eska-
drile svolih aviona. Nemojte da letite suvide viso-
ko jer cete, inade, izgubitl kontroly nad avi-
onom. Kad se posie cbavljena mislje vradate na
perodrom, vodite raduna o brzini prililkom ateri-
ranja jer cete, inade, morati da potnete sve iz
potetka,

Double Dragon II: The

Revenge

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC,
amiga, ST @ Masterironic @ 7/8

DAMIR DIZDAREVIC

ek #to ste osiobodill djevojku Marion,
T jedina prediviela iz bande Crnl ratnicl
usplela ja da sve ostale sva|am magijom
ofivl. Banda ja ponovo otela Maripn i odmal |e
iublla. Brata moraju da polure kKako bi olivell
Marion magijom pre nego &to istrune, Likovl su
vellki | lljepe nacrtani. Muzike se mijen|a na
svakom nivou, Mogu da igraju dva igrada (prije
pototka pritlsnite bro| 2).
Fodinjete u vajno| bzl sa hellkopterima, skla-
difitima itd, Svaki nivo j@ u canovi istl, samo so

W ITTE T ] v

LT

| %5

mijenjajy pozadina i teZina. U donjern dijelu
ekrana se nalaze bodovi, vasa | protivnlkova
energija | vrijems koje vam [e ostalo (na podetku
s*-'aka? nivoa imate 25 jadinica od po 4 sek.). Na
raspolaganju imate udarce: pucanje - Sakom
U zube, desno ili lijlevo + pucanje — nogem
u stomak, gore — skok, gore + pucanje — ng-
gom u skoku, gore + ljjeve (il desno + pucanje
— nogom o skoku iz okreta. Neprljatel|l vas
napadaju uvijek po dvojica i treba ih nekolike
Futa oboriti da bl nestali. Od orugja imate no?
upotrabiljlv samo jednom), kuglu na lancu (naj-
bolje oruje), palice | sanduk, %nnduk pokupite
sa dolje 4 pucanje, podignete ga iznad glave
i bacite na protivnika sa gore + pucanje. Oruije
mozete da uzimate | od protivalka.

Na kraju svakog nivoa teka vas dudovite,
Na|lakie cete ga sreditl tako &to cete ga udariti
lednom | odmah se odmaknuti (postupak po-
navljati do kraja).

Footballer of the Year 2

@ sportska simulacija ® amiga, spectrum,
C,CPC, 5T, PC @ Gremlin &

VLADIMIR ZORIC

svaka uspesna igra treba da dodivi | na-
stavak, Grelin lzbacuje novu verziju sta-
rog menadiera. Nakon lepog uvodnog ekrana
i uobi#ajene procedure uplsivan|a imena, |zabj-
ranja teding (1-8) i ekipe kole vodite dodato je
biranje reprezentacije koju modete trenirati.
Spisak ekipa je dosta veliki | predsiavija najveca
englaske klubove, nad &ljim sastavom Imate
potpuni uvid, jer mozete menatl Imena | tako
ubaciti nase igrade. Osim utestvovanja u angle-
sko| llgl, sada modete I?rntr | u pekem evrop-
skom kupu, superkupu il prvenstvu sveta (nor-
malno, sa raprazantacijom).

Igra s odvija preko uonlrulnaF panala, Na
nemu se nalaze znak pitanja, slika lgraca, diske-
ta, diploma, Zeml|a (n kopatka,

Znak pltanja vas vodl na kviz gde mplele
zaraditl dodatni novac odgovarajuci na pitanja
@ najvaknijo) sporedno| stvarl na svetu, Ulog se
krece od 10 do 509 funti. Svaki pogregan |l
tacan odgovor se llustruje pogatkom il proma-

S ledadi dobro poznato triigno pravilo da

e e
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Sajem vase eklpe na tersnu. Nakon pogotka
mokete pokupiti novac ili se oku#ati jod jedan

krug.

lﬂco kliknate na igrate, moiete odustati i
pogledati statistiku o svojim | klupskim uspasi-
ma | neuspesima.

Diploma vam omogutava da kupite transter
karticu kojom moZete i¢ [z kluba u klub, s tim
da morate obavitl pregovore sa vodstvom dotié-
ne ekipa.

Globus je za podatke o samoj ekipl, moralu
i udestvovan|u na turnirima, dok kopacka startu-
je utakmicu. a disk vam omoguéava utitavanie
i sniman|e pozicije | partije. 3

Moete se baviti | drugim delatnostima (otva-
renje sportskih prodavnica, lanaca trgoving ...
kako biste pobol|ali materijalng stanje kKiuba.
Igra vam daje | veci uticaj na sam tok utakmics,
tako da mofete razvijatl taktiku kKoju kasnije
moiete primeniti na terenu (pokazace vam se
mapa sa rasporedom Igrada i pozicija lopta),
Pogled na igru je iz ptitje perspektive, s tim da
je daleko losl|| od Kick Offa. _

Podlo se igra po sengleskoms sistemu bodo-
yanja, veoma je vaino da na svakoj utakmic
postignate sto ved| broj golova, jer je nekad gol
razlika od presudnog znataja. Trudite se da
abdriite kontinuitet dobrih igara, |er ¢e se 10
odraziti i na moral igraga i na gledaocce i spon-
zore, o znatl vedi prihod za vas klub. Uvek
kupujte najbolje igrace, jer su | najisplativiji, bilo
utinkom na terenu i1l {prejprodajom nekom dru-
gom klubu,

Take 'em Out

@ arkadna igra ® amiga @ Artronic @ 8/9

ALEESANDAR VARGA
ALAN DIZDAREVIC

tavijate s u ulogu pripadnika specijal-
nih jedinica, Prvi korak je da se keallfici-

et puu}iuﬁl u mate u streljani. Ne trosl-
te previse municije (2-3 metka na jednu matu),
Digitaliziran| glas vas obavjestava o podetku
| kkraju serija pucan]a. |z ir serljs traba da saku-
pite 12,000 bodava, [znad 14.000 bodova doblja-
te priznanje. j

Kada ste uspjell predi streljanu, birate orukje:
pusky, mitraljez, bazuku |l bombu. Za nekoliko
sekurdl saznajete gdje se nalazite. Misom po-
krecate nidan | gadate teroriste koji se pojavijuju
na prozorima | vratima, ponekad | |2 kante za
smada | krosnje drveda, Ako pogodite tacce kall
s pavremano pojavijulu, SMAN|Uje vam se enar-
gljn. Kada potrolte municlju, lara nakratko pra-
staje | vidite kako vad junak puni oruje.

Sl|jedeca disciplina | gadanje glinenlh galu-
bova, Potreban vam j@ rezultat preko 5.600.

Na drugom nivou nalazite s8 na napuslanom
nattnom polju. Pojavijuju se helikopter! | ljudi sa
raketnim rancima. Teroristi se nalaze lza batava
| wreta sa plleskom. Tu ée bitl potrebne malo
vida truda, Predstoji vam jof jedno gadanja go-
lubova,

T

BEVELOI
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Na tredem (najtezem) nivou nalazite se u na-
pustenc] zgradi ispred koje |a parkiran tenk.
Najbolje da s/ lzaberete mitraljez | bazuku. Bom-
b je opasno Upotrebliavati zhog batve sa TNT-
om. Na kraju vas teka medalja | sve opet ispo-
catka

Steel Thunder

@ ratna simulacijs @ C 64, 5T, amiga
@ Accolade @ 9/9

Fallen Angel

@ arkedna igra @ C 64, amiga @ 7 Screen
LR

. HRVOJE EARALIC

ajved| je nedostatak ove prosjeéne |gre
N | kojoj ste u ulozi pripadnika crvenin
beretkl, kojl traba =ocistiti= nakoliko
ﬁodzarnnlh teljeznica) jednolikost protivnika.
apadaju vas propalice, momci u ernim kKo#nim
jaknama s palicama, robijasi sa Stapovima, 2a-
pusteni rokerl koji vijeSto barataju nofevima
1 mladich u futim majicama kojl odiiéno tuku
nogama,

Vi im odvratate Istom mjerom, pa uz skok,
fudan| | ostale standardne pokrete moZete slije-
daée: FIHE 4+ gore = udarac nogom iz skoka,
FIRE + gore + smijer = udarac nogom u lice iz
stojeceg stava, FIRE + smjer = udarac Sakom,
FIRE.+ dole + smjer = podmetanja noge. Moze-
te pokupitl i noZ, koji nestane &im vas udari
neprijatal]

1, LONDON: Posmatrate nodénu panoramu
parlamenta | Blg Bana nad svietlucavom Tem-

zom dok se spustate avionom na aerodrom He-
athrow. Druga scena prikazuje viak podzamne
feljeznice, isaran grafitima i reklamama, kako
58 zaustavija no stanicl Woodside, |zlazite na
peron i stupate u okrial sa propallcama. Kad
dodate do Kraja stanice, vratite se pred viak
I nadl éote s u vagonu sa lcjepanim sjadistima
| aranim vratima. Kad stignete na kra] viaka,
modete biratl slijedacy stanicu na kojo| ce vas
vozad Iskrcatl (sve su izgledom iste). Treba po-
goditi u kojoj se nalazi zastava koju treba poku-
pitl (to j& najéedce Kentish Town). Sa zastavom
se vratite o viak | izaberite Euston, Tamo vas
etakuje naizgled bezazlen| hipl sa okruglim na-
odalima kofi svira gltaru. Ako mu sa suvide pri-
blizite, premlatit e vas gitarom, Pretucite ga
nogama sa bllske udaljanosti | on e se skijokati

na pod.

2. PARIZ: Sada promatrate blistavu konstrik-
clju Elfelovog tornja, dok vad avion slijade na
aerodrom Charles de Gaulle. Stanica je u Zivim,
plavim | crvenim tonovima, a novost 5u robijasi
sa dtapovima, Stanica ima osam, U stanicl Nati-
on obeku|e vas plavuda koja baca noleve.

Igrl pesebno zam|eram, 8o su stanice unatod
povijesnim imenima u svakom gradu |ednake,
Oisim toga, fzgubite I 2ivat na 2. niveu vratit ¢o
vas na 1. lgra Inade Ima 3 nivoa (predpostavjam
da Je tre¢l nivo New York),

DOMINIE LENARDO
aé |e zadatak da kao kapetan tenka raz-
v bijete glavnl Stab neprijateljskog wpori-
&ta. U svakom trenutku mo2ete da preuz-
mete ulogu nekog drugog clana posade (mitra-
liezac, vozat i topdfija),

— e g
o v B R R

Ma donjem dijelu ekrana vidite kantralnu ta-
blu (ona se mijenja kada preuzmete ulogu ne--
kog drugog ¢lana posade), a u gornjem dijelu je

otvor kroz kojl pratita rad'r;Ja. itraljezac i lop
d¥ija Imaju uz otvar | nisansku spravu koja
podsjeca na paeriskop, Naorutanje tenka se sa-
stoji iz topa uz kol imate na [zbor 5 vrsta grana-
ta (svaka granals [ma svolu snagu | domet),
zatim iz mitraljeza | tedkog mitraljeza 30 mm (|8
ga prolesionalng zovem «otvarad za konzerves),
Kada upadnete u unakranu paljbu, modete |spa-
lit dimne granate | priviemano sa zakloniti od
neptijatelja. Za Igra.n]u |8 néophadno poznavat|
sve komande, a nlnh @ puno, pa podimo redom.
' Pritiskom na lipku »4= nasll ste se u ulozi’
vozata. Na ovom ekranu maeta koristit! slijede-
¢e tipke: «strelica u ljjevos« - startanje tenka, =1«
~ startanje motora, »2« infra-creent filter, =clr/
homeas = pripremanje gasnih granata, «inst/'del«
- postavljanie metalnih kapaka na otvora tenka.

Tipkom «5« nalazite se na miestu topdiije
| koristite tipke: V-stabllizator cijevi topa, H-
-hidrauliéne okretanje kupola (brie je o Fld=
no). M-komp|uterska kontrola gadan|a, N-filler
periskopa (da moZete vidjetl kroz dimnu zay
au), n==-infracrven| nidan, » >«-uvetavanje cllja
na nisenskom sistemu, F1-gasne granate (samo
ako stojite | ako ste ih prethodno pripremili), F3-
prabaclvanie sa mg_? na mitraljez, F5- -mjaranje
udaljencsti mate, F7-biranje topovekih granata,
tipka Commodore-ukljuclvanje ill Iskijutivanje
ostale posade,

Tipkom »B+ pralazite u ulogu mitraljesca. Ov-
die molete tipkom «Z« lspaliti dimne granate;
tipka «C« jo hidraulléno nkrmngn upole,
=CASR gora/dole«-pogled topdje I mitraljes-
ca, »CASA |ijevo/desno--orudje kaje koristite;
top ili 30mm mitraljez (na ovaj sistem motets
niganiti | gadatl topom kada ste u ulozi mitra-
ljesca),

; r:J-utLln komande su; T-nanasena Steta, B-koli-
&ina municije | broj unistenih neprijatelja, 8-
-karia na kojo| se nalaze vada | neprijatel/ska
uporidta,

Glgjn-dreduinta take da na njega postavite

feriZl ritisnate pucan|s (sada ridlé potatl
1rnparlt§. Kada se nalazite na mjasiu mitraljesca
il topd

O-vozl ravno, 2x0-vozl prema ctl'lu mjesto na
kartl odredenc kriicem), =+=-priclizl se meti,
n—mshrUl, oE «-vozl unatrag. Kada na nisanu mi-
traliesca ulovite naki objekt, lipkom RETURN
modete pitatl topdiju o kojem |@ objekiu rijet,

Ometat ¢e vas neprijateljski tenkovi, oklopnl

Ije, moZete zadavati nmﬂnnﬁl vozatu:



transporteri, bacadl raketa, pjedadija, bunkeri
itd, Tenkovl su najopasniji | traba ih gadatl to-
pom kao | bunkera. Ostale neprijatelje moiete
unlétiti sa obiénim (1| 30 mm mitraljezom. Kada
pogodite cilj u pravu todku, topdiija te vas
ponvaliti sa »GOOD SHOOT=, Nastavite gadati
i fu Istu todku dok ne unigtite cilj. Igra je origi-
nalna | realna, a prati j@ fenomenalan zvulk (svo
vrijerna se u daljini uju potmule eksplozije
izvuci borba), Kada pogodite neprijateljski tenk,
on ¢e se zaustaviti, kada ga drugl put pogadite,
iz njega ¢e pokuljati vatra | dim,. Sadisti mu
mogu uputiti jos jedan dobro plasiranl udarac
| rasturitl ga do kraja. Igra je ukriena s punoc
detalja: tenk se trucka kada brzo prelazi preko’
naravnina, mitraljez se trza dok puca, a ostala
posada vam Salje dubovite poruke. Zalsta sjajna
simulacija, do sada pevidena na Commodore-u
84, Ako budete Imall potedkoda, pldita: F. Supila
21, 54515 Orahovica.

Chambers of Shaolin

@ borilatka igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, 5T, PC @ Thalion/Grandslam & 8/9

VLADIMIR ZORIC

a legendu o drevnom manastiru Saolin
Z u Kini mnogi su se greball u svojim istod-

njackim igrama. Grandslam je odiutig
da izda svoju prvu borilacku igru na 16-bitnici-
ma | nije pogredio, Za razliku od ostalih igara
kole su se svodile na golu tudnjavu, ovde valja
pokazati | malo spratnosti, jer prvo morate proci
trening i izgraditi lik kojl cete voditi. U praksi to
Znaci da ¢ete morati napraviti karakter disk (kao
u FAP lgrama) | sa tim osobinama se upustiti
:1 ih-nrbu 8a najvedim majstorima borilatkih ve-

na,

Traning se sastoji iz B vekbi, odnosno proste-
tija Saclina. Pre same vezbe bice vam prikazani
podaci o nastanku svake od njih | njihove le-
gende.

Prva se zove 51 ZHI BAN, Nalazite sa na teras|

858 avojim utitellem koji dréi motku, Dols se

nalaze pokazateli za napad | vadu odbranu. Cil)
Jo da lzdriite Sto vide napada svog uditelja, a da
na dorvollte da vas pogodi 10 puta, Koristite
skok (palica gore) | éuéan| (palica dole). Pul vas
vodl u drugu prostoriju | vetbu 81 ZHI ROU
LUANG. Sa svih strana vas napadaju vatrene
kugle | sekire kole morate izbegavati, Imate
| moguénost salta. Traéa vetba nosi naslov S|
ZHIJUN 5| i vod] vas prad Kineski zid. Ova velba
ima za cll| da prover| vas osedaj za ravnotedu,
|Jer morate lzdriati to dulje na balvanima kaje
radu vase kolege.
vria vedba @ najzanimljivija, Nalazile se na
|attarmi rrama kojoj nadire voda, Jedini spag
@ da kuglom trl puta pogodite sekiru koja de
pokrenuti paklopac. Kugll udarate nogom. Mo-
rate paziti da vas u povratku ne udarl u glavu,
Koristite dugme i palicu gore.
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Predzadnja | zadnja vedba su Iz tipa Igara
»chéja vue. U prvoj morate razbiti §to vedl bro)
daski ludadkim pomeranjem palice levo-desno,
dok =e u zadnjoj nalazite na mostu koga morate
odistiti od vatrenih cupova. Ipak, graficki deo je
belji od vegine ostalih igara ove vrste,

Nakan zavrenog treninga snimite karakter
disk (verzila za amigu, dok viasnicl C 64 ne
moraju) i pripremite se za konaéna iskugenja,
Borbe se odvijaju u gradu, trénici, Ispred zidina
grada. .. Ako Zalite da brzo zavrdite igru, najvide
koristite noZnl udarac iz kiefedeg stava (dole
+ dugme}.

Ghouls 'n’' Ghosts

® arkadna Igra @ C 64, specirum, CPC, ST,
amlgl,, PC @ U. 5. Gold/Capcom @ 8/9

FEDOR LEHOCE1

| raznih kreatura. Da, to je zvaniéni na-
stavak igre GHOSTS "N’ GOBLINS. Urad-
an ja dobro | lepo, a grafika H‘u Jo& bolja od ona
pre tri godine. lgra se sastoji iz tri dela, koja se
utitavaju zasebno. Vedinu ekrana zauzima sa-
ma radnja, & u donjem delu se nalaze Zivoti (u
otatku cetiri), bodovi, orutje koje trenutno
mate (iznose ga kosturi), vreme tri minuta,

E vo nas opet u zeml|l kostura, lobanja

e b e oo e
T I T T
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PRY| DEO: groblje. Idite desno (D) uspul pre-
skatuci nadgrobne spomen ke Kada dodets do
ptice, poprite se na merdevine, malo satekajte
i ptica ée odletet]. Sidite pa O, Nalgi éate na dve
ptice, Sagnite se, satekajta | ptice ce odietetl
Samo hrabro D, preskotite spomenik, all pazite
na biljku koja baca kugle. D pa Ispod sediva
{predite ga kad se dife), Nastavite u tom smaru
i nalci cete na ptice, Izbegnite Ih saginjanjarm.
D prodite ispod setiva skotite pa opet ispod
sativa, Dosli ste do mosta, predite ga | D dok na
dodeta do kise. Predite je usput se éuvajudi
malih tornada {Inzhuglvaju: Ih preskakanjem il
saginjanjem). Sad O, ali se Cuvajte nekakvih
bida koja bacaju kugle. D | dosli ste do merdavi-
na. Popnite sa, D, opet se popnite. Ugledadets
fanu. Sidite | opet se popnite - 2ena G nestati.
Levo, popnite se Uz mardavine, D, ubijte kenu,
D, padajte dok ne dodete do drveta, D, ubljte
viteza,

DRUGI DEQ; proplanak. Kao | u prvom delu
sama D, do mostova (Euvajte se lobanja). Pre-
dite preko njih pazedi na rupe, O tu vas Geka
ptica (ublfte |a jer vam mode posle stvaratl
ogromne probleme). Opet D. Sada ste kod rupa
U padu ko{a sa na vide. Kad budete padall u ru-
pu, pritisnite taster za pauzu (C-64), namastite
palicu za skok, onda |e opet pritisnite | sto vas
napolju. Kada preskoéite | poslednju rupu, na-
[lazite na stubove koll se difu 1z zemlje (ne
brinite, ima ih samo dva). Stanite uz sam Kra)
#tuba | skodite: Sada samo D | tu g.hilika kaja
bljuje kugle. UniStite jo i idite D. Delove poda

preskadite kao stubove, To radie dok ne dodete
do biljke. Podto je malo vide, skoéite | pri padu
pucajte. To ponovite dva £u‘tﬂ Skotite na njeno
mesto | idite samo D. Dosli ste do zmaja. Ubijte
ga, all se parite kugll koje baca (mozete Ih
upucatil,

TRECI DEO: pokretna platforma. Guvaite se
dlinovskih kreatura koje dolaze sa razlititih
strana. Kredudi se gore, pri vrhu Izbegrite jednu
takvu kreatury | idite D, Tu vas napa aju nekak-
ve |opte. Unistite ih. Dalje uz sav trud nisam
uspeo da stignem,

Osim spomenutih, na ovim nivoima ima i dru-
gih smetala;

KOSTURI - unistavajte ih, jer kad vas dva puta
dolaknu eduzimaju vam 2ivot {Fivote gubite kao
i u prvom delu - prvi put izgubite samo oklop,
a drugl put umirete). Kosturi lznose éupove
U kojima-su oruzie ili patuljak. OruZje nikako ne
men|ajte, a patuljke skupljajte,

Nekakvi kruficl sa krilima - isti sluéaj kap
| kosturi,

_ Kovtezi - nipodto h ne otvarajte, jer iz njih
izlaze tarobnjaci | bacaju kugle na vas,

| Beverly Hills Cop

@ arkadna lgra @ amiga, specirum, C 64,
CPC,5T,PCe Trnn‘:ﬂ [ g?r

DARIO SUSAN]

elasna ml ja politika softverske kude ko-

N {a |e lzdala owu Igru, Naime, prihod od

prodaje bl sigurno bio bar 30-ak posto

ved| da se igra pojavila Istovremeno s nekim ad

Himova Iz serije BHC, Ovako, poznavajuti stru-

li= Zapad, onl kupce vieralatne priviade slikica-
ma Eddlea Murphyja. ..

Prvi nivo nije nista posebno. Nalazite se u ne-
kakvom skiadiftu te se trebate sprobiti= do Izla-
Za. Ometat ¢e vas mali millon pripadnika neke
bande. Upotrebljavajte magnumdic $to tedce,
l@r vam municlja ionake nije ogranicena. Tu
i tamo nalazit date na neke tanatike kol ée vam
lazerno bacatl TNT pod nege. TNT uklonits take
da ga upucate (I}, all pazite da se ne nadates
u blizini kad ekspodira. Ovaj niva e bez proble-
ma preci svatko tko |er bar [ednom igrao Rene-
gada {ll nesto slidno,

Na drugom nivou sjedate u mercedes | poku-
favate ukloniti izvjesni kamion, za &to imate
1 min 58 sekundi vremena. Ovaj nivo je pojedno-
stavljena simulacija vo¥nje. Nema prebacivanja
brzina | sliénog, ali nece vam trebati mnogo da
shvatite da je upravijanje mercedesom katastro-
falno, Kamion déete uklonitl tako da pucate tod-
no kad se nade (spred vas, Da stvar bude jod
gora, ostall vozadi su prilléno bezobrazni preti-
Cu u zavoju, zaobilaze vas s desne strane | sl,
= o || moguca da se ovaj nive odvija u Jugl?).
Kada Izletite van ceste - to de vam se priliéno
casto dogadat! — Imate samo 9 sekundl da se
vratite.

Iduca nivos ne bih oplsivao, jer vam onda igra
nace bitl zanimljiva, Animacija |a osrednja, Od-
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litnu grafiku gledat cete samo na slikama u pa-
uzi lzmedu dvije postave... U igru vas uvodi
cdlitna melodija AXEL F (napisana Soundtra-
ckerom), koja se z Lista mira prekida negdje na
sredinil Vierovatno maslo pirata.

Day of the Viper

#® arkadna aventura @ ST, amiga, PC
@ Accolade @ 778

SVETA PETROVIC

koja s po mnogo éemu raziikuje od
svega ostalog $to ova ameritka firma
prezentira U postedn)e vreme, @ nlita drugo do,
pdkusaja Ha se révitalizira 2anr lavirintskih igra
|08 Iz yremena ZX B1. Sem toga Sto ovd verzija,
normalno, ima pobolisano grafitko lzvodenie,
bria je | mnogo kompleksnija. ipak pati | od
nedostataka svojih prethodnika.

Pri¢a se vrti cko ne mnogo vadnog tipa po
imenu GAR {Genetic Androld Raca). Oh @ stve-
ren kao prototip vedtadkog doveka koji ce obav-
liati sve one dosadne dufnosti keje niko drugl
ne bi, a pritom se nece ni 2aliti. ispotetka ja ovaj
nauéni poduhvat blo vrlo uspedan, ali je GAR
poteo da patl od »robotske migrene« kaja ga je
natisto izludela, Uspeo je da osnuje Sitavu an-
droldsku armiju i odiutio da digne ruku na svaje
tvorce | Gitavu ljudsku rasu. Iz ovoga bi se daio
zakljuciti da je GAR nekl daleki Frankensteinoy
robdak?! d

Posle nekog vremena, an i njegovi drugovi sur
asvo)lll kompleks odbrambenih baza udruinnLa
Sundeve lige. Nesto se morala predUzet| da bi
gg spredilo divljanje monstruma, Rédenje je pro-

]. edna od najnovijih Accoladeovih igara

(]

nadeno u projektu Nexus, Zasnovan |e na Ceta-
ma moatnih napadadkin androlda, zvanih Vipar,
kojima preko daljinske kontrole upravijaju istre-
niran| operatori.

Verovatno naslutujate da ste bad VI izabran|
da budete jedan od njih, sa zaddtkom da Vipere
ubacite u bazu | reaktivirate cdbramben| komp-
juter. Na Viparovom displeju se nalaze dva mo-
mitora | vjde Ikona. Majvakniji su desnl monitor
kojl prikazuje U 3 O prostor u lavirintu isprad
vits, zatlm Kurzor kojim manipulifete s predme-
tima | nisan kojl @ prisutan samo kada e uklju-
ten laser. Sledot| vakan disple] @ ona| kol
automatski arta mapu lavirinta kako se vi kre-
Gate,

Tu su job neka pomagala za lakde snalatenja:
koordinate spratova | usmerivadl koji mnogo
pomadu zbog toga &to su lavirintl na svim spra-
tovima potpuna istl, Na raspolaganju j& | mroga
druga oprama ko|a se sasto|l iz vitalnih kompo-
nentl, Mezgodno |e to #to pri obratunu neka
komponenta sistema mole da strada. Time gu-
bite odredeny opremu pa morate trakitl rezary-
na delove.

Energlju gubite ako nagazite na minu Il ako
nalatite na neprijateljske androtde. Cesto vas

64 moj mikeo

napadaju sleda Ispucavajudi cele sariare dok ad
vi okrecete na njima. suprotno ratno| etici ako je
uopste imal Njih nije lako ni pretyoriti u gomilu
metala, jer su samo odredlene tatke na njihovim
»telima« neotporne na vade hice.

Pre nego $to moZete pronjuskati po malcbroj-
nim gobama, marate nadi propusnice koje otva-
raju vrata | kodirane su razlid¢itim bojama, Mno-
ge prostorije su nevaine, ali ima i onih u kojima
suU cehtrl za popravke, komunikacije, energiju i/l
osiguranje. Da biste iskoristili sve sto vam takve
sobe prulaju, morate posedovati module kojima
aktivirate sistem, TI su moduli razasufi po hod-
nicima sa ostalim korisnim stvarima kao ener-
getskim dodacima |i novim Stitnicama,

Jedno od najpametnijin reenja u igri je koris-
tenje desrog dugmeta na misu. Kada strelicu
dovedets na bllo kojl predmet | pritisnate dug-
me, na displaju za obavestenja da sa polavitl sve
vaZna informacije u vezi sa njim. To e izuzetno
korisno kada $e fadete U sobi prepuno) razlici-
tih aparata, koji su u stvarl potpuno beskarisnl,

Cela se gra zasnlva na ispitivanju spratova.
Tao nija najzabavnije, & ni bas lako Kada sa ima
u vidu da svaka od pet zgrada ima isto toliko
spratova, Kretanje sa sprata na sprat se vrii
fittovima kojl su pritiéno pamétno sakriveni, ta-
ko da ¢e vam trebati dosta vremena da uznapre-
dujets, lsto vakl | za kretanje sa zgrade za zgra-
du pomotu kapsula, takode zabatanih, Sve
u svemu, ovo je vrlo rizitan pokusaj povratka na
starc, u ovo doba kada su igre toliko dobre.
Dosadi¢e vam krelanje kroz jednoligne hodnike
i skuplianje malobrajnin predmeta, pa de ova
prosetna zamisao ubrzo biti zaboravijena.

Swords of Twilight

® igranje uloga @ ST, amiga @ Free Fall/
Electranic Aris @ B/8

SVETA PETROVIC

rl prvem kontaktu sa ovom Igrom, zapa-
P zidate slitrostl sa dva kissika. Prva shié-

nost |& 54 serljom programa Ultima pro-
grama po tome §to prostor po kome se kradate
gledate iz ptiéje perspaktive | &to jo konverzaclja
sa drugim likovima dobro razradena. Druga shié-
nost e sa Gauntletom zbog moguénost] neza-
visnog kretanja nekollko karakiera po igradko)
20oni.

Glavni cllj Igre je osvajanje madeva Shambale
bez ikakvih naroéitih dodataka | zapetijavan)a.
Nadin na kojl tete to ostvariti jo novost. Do sada
jo jedan Igra¢ kontrollsao vide karaktera u lgri,
a sada vam se prufa priliks da recime trl igrada
upravljaju sa tr karaktera, To lzuzetno povedava
interakei|u.

Ako izaberste ovakav sistem, modl tote se
udrudivati il medusobng unistavall, a ako izabe-
rete samo [edno |ice, sa ostala dva ce upravljati
kompjutar.

Oko dve tre¢ing ekrana je podeljens na Getir
dela, Od njlih tri predstavijaju svakog od dktera
aa slikom, imenom | obavastenjem o raspolole-!
riju. Ostatak tih prozora o najéedce prazan, sem
kaca dobljate Eomku fizi¢kom stan|u likova, Ce-
turtl je deo takoder prazan, sem kada sretnete
nekli NPC (kompjuterskl) [k &ijl ¢e sa opis poja-
with.

Sve ovo dopufta prikazivanje igratkog pro-
gtora samo na centralno| trecinl ekrana, Pogled
na zemiju | unutradnjost prostorja je standardn|
wodozgo«. Svakl lik hoda nackoll nezavisno
| kretanje |e jednostavoo animirano, s tim &to

ovreden ¢lan drukine (de sporija. Igra |e sme-
glerm nn nekaliko razllgitih svetova, slidne priro-
do, ali razliétin stanovnika | maglle. Drugim
svatovima ge prilaz| preko kopija koje vode na
Dugin put. Kada se tamo nadete, birate svat.

{kapiju) u kojl éste udl, Kapije su razli€itih boja
I &uvane od strane zme;;m. e .
Borba se vrél tako &to svof lik usmarite ka
neprijatel|u, driedi dugme pritisnuto. Vainija ja
koordinacija nego brzing, Magi|a s i ovile dosta
korlstl, pa tako o drudinu moZete uyrstiti vestice,
f?r;brﬂak%é;l.pﬂ kojin u-::aka? ima nﬁiua specija-
itate. Koridtenje magija trosi anergiju, po prin-
cipu kompleksnija magija— vise energije. Prako

tastature unosite imena | sastojke magije koju bi
Zelell da upotrebite,

Za igru utfoje potrebne su dve palice, a jadan
od igrada komanduje preko tastature, lako sva-
ko svoj lik vodi nezavisno, grupa Se ne mois
mnogo razbiti i sva tri lika moraju biti u vidokru-
gu. Onaj ko [zade |z tog prostora, nece modél da
se krede dok ga ostala dvojica ne stignu. Svaki
lik prako menija bira razne opcije, npr. razgova-
ranje, uzimanje, ostavljanje objekata, kao | me-
njanje raspolodenja. Ono je veoma vaino prl
razgovorl 5a nezavisnim likovima, Neprijatel|ski
88 pdnosite prema prijateljskom liku moze samo
umanjitl anse za dobijanje informacija, dok ja
| druga krajnost, bitl prijatel|ski raspoloden pre-
ma neprijatelju, vrio opasna.

Kada igrate samo s Jednim |lkam, drugl &lano-
vi drugine kojima upravija kompjuter najéesce
do sleditl vade raspolotenie, all ne i uvek! Kreta-
nja vasih saputhika kojima kompjuter upravlja je
{ukode nezgodno, er Ge U nekim shuacljama
oni lupati glavem u zid pored vrata kroz koja ste
upravo prodil, Il éa napastl Sudovidte od koga
ste odlutili pobeé! Prema tome morate imat|
bar malu dozu csobine vode =krdas-.

Na kraju treba redl da vas igra nede odusaylt)
odmah na pofetky, a od dosade ée vas spasiti
susreti sa mnoglm kreaturama, s ovog | onog
sveta

Pravila igre

Owa rubrika |e otvorena 2a sve Gltapde,
Molimo vas da se pridrtavate uputaiva;

® Dopisnicom (ne prake lalafanall nam
javite dta pripremate, Sadekajte nas odgo-
vor Rezervacija oplsa va2l jedan mesec.

@ Dufina priloga ja ograhiéena (bro| kuca-
nih strana, sa 30 redova po 64 znaka), Arkad-
na igra; najvide 2, simulacije. arkodna avan-
fura: najvide 3, avantura. najvise 5 Obaver-
no kycatl s dvostrukim profedom | samo na
Judn% stran| lista.

& Objav|jujemo samo Mapa nacrians ma-
stilom,

# Poballite nam bro] vadeg firo ratuna
{ako ste maloletnl: 2iro radun roditelja). Ho-
norar ofaku/le Krajem mesaca u Kojam je
vad opls objavijen,

# Honorar za objavijeru kucanu stranu

{znos| 30 do 50 dinara.
Redakcija




Mr. [VICA MIKEC
aderno uredsko poslovanje
M namace nove standarde
i zahtigve pred raposiene,
a time | pred programe kofima se
koriste. Cil| je, naravno, napraviti’
4lo vide posla uz Sto manje napora.
Vige nije dovolino imati neki pro-
gram za obradu teksta il neku bazu
ataka  Sada se trade programi

ii 6& Korisniku omoguiit o |akal
rad | protok informacija i ideja lzme-
u korisnika koji rade na istom pro-
|ektu, kao i izmedu programs med-
usobno,

Euro "92 j@ prvi domaél program
kojl pomale postizanju tog cilla
(ELIRD je skratenica za Elagantna
Upotreba RAadunarskin Oruda), Sto-
vike, jedan je od preih u svijetu kojl
o radi na naéin razliéit od prethod-
nika. Maime, to nije ni Integrirani
program, ni DOS skollka, a opet,
posjedule osobine | |ednog | dru-
gog. To |e Integrirano radno okruZe-
nje. Mjegova integrirana baza poda-
taka omogucava cak | poéetniku
kreiran|e baze. Korlstl 2 lakée naga
Clipperoy DBU 1li dBasecy Assist,
Mjegov Heport dio omogutava lako

-shvaranje cirkularnih pisama | Stam-
panje naljspnica. Svi podaci iz baze
& bex problema prapisuju u ASCI
oblik, radi dalje obrade drugim pro-

ramima. Foruke suradnicima se vi-
88 e moraju ostavijatl lijepljenjem
papiri¢a, nego elektronskl, Kalenda-
rom 58 mogu planirati rokovl, o
posloynir ljudima {a i ostalima)
omogucava da ne zaborave vaine
termine. Ako morata nesto ratunatl
na brzinu, W je | kalkulator. Dakle,
pgroman | raznovrstan potencijal
kioji camo vam pokusati pribiizitl,

Euro '82 se isporucuje na 3 diske-
1e formata 525" | kapaciteta 360 K.
Proo dvlje diskets slude za instalack-
Ju, @ treca za delnstalaciju. Upute su
kratke | satete (program vas sam
vodi tokom rada | jednostavan je ta
wpotrebu), U ddudol verzljl {autor
(Zlatka Tratar vrijedno radi | svako
malo lzbacuje novw verziju) bit ce
upute, & dotle vam je na raspolaga-
nju help kol e u iduco| verzijl po-
stall kentekst-osjetl|iv.

Potmmbna oprema za rad sa
Euram je: |BM PCXTIAT, PS/2 1
kompatibiinl radunar sa tvrdim dl-
skom, 540 K RAM-a, DOS-om 3.3 11i
vikim. Podriana | Novell Netware
meaia.

%griﬁtanja programa Euro

Installranie jo jednostavno | traje
wrlo kratko. Na vama |& samo da
odiutie na kol disk tete installratl
pragram (mogude | | instaliranje za
mitel, thda e clljnl disk F} | b kojem
drajvu-ae nalazi Instalacijska diske-
ta, a kroz sve ostalo vas vod| instala-
cljska ruting. Jeding 8ta morate ura-
diti rudno jo lzvrditl  promjene
U AUTOEXEC BAT-u (nadapunitl
Eu:h i poataviti eanvironment varija-

lg) | CONFIG.SYS-u koje de omo-
gueith programia komforno lzvriava-
nje. Zn rad Eura ‘92 u Novell mre|
instaliranje |@ malo drugadije, a po-
tanko jo cbjadnjenc U upulama za

PREDSTAVLJAMO VAM EURQO '92

Program

koji ¢e

ozivjeti vas PC

Instaliranje. Kada Instalaciju zavréi-
te, pro?rnm Ispife abavijest o usp-
[egnosti instaliranja | upozorl vas na
pradradnje koje jos traba zvrsitl,
Deinstaliranje je takoder jedno-

I = CONEHRTY Pelat i

stavno, 8 opet [ sve oplsano U upu-
tama,

Rad Eurom polinjete tako da se
prijavite pod nekim Imenom. Uz Ime
jo potrebno prijavitl | lezinku pod

Pl = Pesses

F1 = weat | T

ra = Eallalator

F! = Ura p— |

PR = D) deaks
F9 = ilwdar

| (RN
Arhiv

e !

Frdar-iebicn  Howeeprvi End-vsindi Del-brasande  Pwv-saman  PyCpapis 1 -lapis

kojom éete raditl {u sludaju da zabo-
ravite svoju lozinku, prijavite se pod
Korisnitkim imenom GLAVNI, koje
mode promijeniti lozinku bilo kojem
korisniku). Na @) nacin odvajate po-
datke po podrugjima da se datoteka
& kojima barata korisnik A ne bi mi-
jesale s datotekama korisnika B. To
je prvi od koraka k uvoden|u reds na
ratunaru. Nakon toga se nalazite
u programu Euro "92,

Citav rad u ovom programu bazi-
ran je na radu u uredu, Ako svaki
posaoc koji netko obavlja (datoleke
s podacima kol se obraduju | pro-
qgrame Kojima s 1o radi) zamisiimo
kao jadan kup papira, onda biste,
u masti, mogll te papire odlagat|
u fascikla, Svaka fascikla pradatay-
lja jedno podruéje rada. U Euru ‘92
korisnik sam definira $to mu svaka
fascikla predstavija tj. koje podrudje
rada cbuhvaca. Time ja nadinjen
i drugi korak prema lakoci korista-
nja ratunara, ler su razgranicena
podrudja rada pojedinog Korisnilka:

Posto udete u neku od fascikli,
moZete se podeti sluziti nekim od
esnovnih dijelova ovog programa
{radom . sa podatkovnim struktura-
ma, unutragnjim programima, cirku-
larnim pismima | arhivom), Takader
5u vam, u svakom trenutku, na ra-
spolaganiu dedatni (madateih nag-
vati | pomocnl) dijelovl Eura ‘92, ato
£u help funkeija, oglasna ploga, (z-
radunavanje kamata, kalendar, ka-
kulatcr i sat.

Podatkovne strukture

Podatkovne strukture su. ustvari,
sirukture baza podataka kKakve smo
navikli gledati pri radu dBassom (1|
Clipparom. Euro '92 je ovdje dalaka
vide od standardnog CREATE | MO-
DIFY STRUCTURE {ll DBU {lako vam
se to mokda éini, jer se strukture
lako lzraduju I mijenjaju po viast-
tim faljamal, a ne sludi ni za puko
uncdanje, mijenjanje Il brisanje po-
dataka (lako | lo radl). Naime, upisa-
ni podaci se mogu lako.uredivati po
eljgnom Kriteriju (sortiratl), ispisi-
vatl na #tampad, kopiratl (u cijelostl
il djelomitne), pragledavati, trakiti,
sumiratl (numeariéki podacl, narmal-
noj itd, Strukturs podataka se lako

rapide u ASCH oblik i ukljug u bile *

ojt tekst-procescr. Ovdje |e zapra-
vo rijed o malol bazi podataka koja
vam moke sluditi za bilo koju svrhid
ta koju slube baze podataka (od
adresara poslovnih partnera nada-
lja), a sve to bez polrabe da razvijate
posebnu aplikaciju,

Maravno, sama baza podataka ni-
je doval|na, Da biste (o mogll iskeri-
stiti mora biti povezand B vanjakim
svijetom, Svi podaci Iz baze mogu
se pranijeti za dalnju obradu. Tekst
napisan bilo kojim aditorom lako se
povede & podacima iz baze Osim
toga, lake se lzrade | clrkularna pl-
ama ﬁokrutnlca}. Bududi da sa njl-
hov format odreduje po vol)l {od
1 da 72 reda), niste ogranitan) samo
na standardne doplse, vt molete
adresiratl koverte | pozive, IBpUnja-
vatl virmane { sliéne lormulare itd,,
8t su uobitajen| posiovl u ured-
akom poslavan|u, Zahvallujugl Eure
‘82 sada mokete zaboraviti nadugo-

-

trajne procedure pranofenia poda- B
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taka u Waordstar MailMerge ili neki
slican program.

Unutrasnji programi

iz Eura'92 se lako moie pozvati
bilo koji program, procedura ili DOS
naredba u okviru ratunaraili mrede.
Tu se Euro'82 ponasa kao DOS
Skoljka | radl prakiléno sve: poziva
aplikacije [(cd wvadih vlastitih do
WordStara, Lotusa ili dBasea) koje
koristite, izvrsava COPY datoteka
i druge komande. Svakom od tih
zadataks se mole dodijelitl kratak
opis, pa se ne moraju pamtiti imena
programa — prepoznavan)e je lako,
Mije potrebno voditi raduna nl o di-
rektorijima (tf. gdje su programi
smjedtent), ni o sintaksi eventualno
unaprijed pripremijenih komandi,

Eurc ‘92 se pri izvrdavanju vanj-
skih aplikacija ponasa intaligentno,
pa vam |[& na raspolaganju gotovo
sva memorija koju posjeduje vas ra-
tunar! £a one tehnicki nastrojens
reci cemo da je to ostvareno swap
tehnikom (kada program prebacuje
syoje dijelove 1z mamorije na disk
i natrag), koja je odnedavno postala
veoma popularna na Zapadu.

Arhiviranje podataka

Jedan od najvaknijih posiova u ra-
tunarsivu e osiqurati Informacije
od diglomiénog |li potpunog uniste-
nja. Zato je u Euro 82 ugradena
funkcija Arhiy, kKoja omogudava
spremanje svih feljenih podataka
na diskate. Stovide, modete Sak pra-
nositl podatke 1z raznih okruienja
(dBaze, WordStar td.) u Eurp "892.
Aedovnim koritenjem ova funkcije
osigurat dete se od gubitaka dra-
gocjenth podataka, a sve to bez
ikakveg znanja o BACKUP progra-
mu i npegovu koridtenju.

Help funkcija

U svakom trenutku, pritiskom na
uebltajenu Upku F1, doblvate po-
moé. Posabna podrudfa koja se
U okviry pomodl mogu odabrati bi-
rate pritiskom na  odgovarajuce
slavo.

Oglasna plo¢a

Oglasna ploda je tunkelja & kajom
s malo tko od nas prethodno sreo
U nekom programu, jer su rjedenja
za tzv. workgroup ralativne nova
I na Zapadu (jedini program te vrste
lkoji smo vidjell na djelu js WordPar-
fact Office). dednostavan opis

Informacije:

MIKRO ADA
Parmova 41,Ljubljana
tel: (061) 329-353
fax: (061)328-887
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oglasne ploce bi glasio: U mozete
ostavijati | primatl javne Il privatne
poruke. Ako se ta funkcija koristi
kada Euro 92 radi u mre#i, onda to
predstavija znacajan korak prama
modarno] kancelarl]l | povedanju
protoka informacija, a tako | pro-
duktivnosti, Istina, poruke moZete
ostavijati | kada nemate mreiu a vi-
Sa korisnika karisti tsti racunar, ali
tada prednostl plofe nisu tako evi-
dentne (razlog vise da u svojoj firm|
razmislite o nabavci Novelia).

Ako je netko ostavio poruku za
vas (osigurana je tajnost za privatne
poruka), prijavom za rad dobit Cale
j& né ekranu. Tada moZete odiuéiti
da|l ¢ete je obrisatiill ne. Maksimal-
no vrijeme trajanja pojedine poruke
je 30 dana.

Kamate

Vijerujemo da su ovu funkeljo (u
kojoj se obratunavaju revalorizacij-
ske i reaine kamate z& bilo koji in-
terval vremena) najvide koristile sve
strukture ki‘orisnika u prasio) godi-
ni. Onima kojima je ekonomija stru-
ka, bit €& inleresantna i dalje

Kalendar

Kalendar je viedni | omogucava
lako pregiedavan|e po danima, mje-
sacima ill godinama. Ma odradeni
datum sa lako «prikagi- zablljsika
&¢ime se dobiva rokovnlk i pods-
jatnik.

Kallkulator

Ugraden| kalkulator j@ vrio jedno-
stavan, Ima samo Cetirl radunske
operacije | memoriju, ali je zato uvi-
jak na dohval ruke, Vrlo koristan za
radunanja u ekonomskim aplikacl-
jama,

Sat

Euro ‘82 posjeduje | sat, da ne
biste staino pogledavali na svoj.

Kao $to smo ved rekli, Euro "92 je
po svom konceptu ariginalan pro-
gram. Namijanjane posiove ostvaru-
|2 5 lakodom | zato j@ mocno oruda
U rukama iskusnlh korisnika, Budu-
¢l da | izraden 8 naglaskom na |ed-
nostavnost | predusret]|lvost, te bez
struénih Izraza | ostalih zavrziama,
za njegovo koristenje nije potrebno
nikakvo predznan)e, pa ¢e ga podet-
nici zavalleti (za njih e upravo Ide-
alan). Pritom ne smeta korlsnlki,
nitl ga egranicava, nego mu dopu-
ita da eksparimentira | tako poveda-
va svoje znanje | moé. Pratedi mo-
derne trandove, Eurc '82 ne prad-
atavlja korak naprijed prema Evropl
1882, nego korak [spred nje! Autor
Eura mode biti ponosan na svoje
todo, kojo jo u polpunostl, kao &to
mu reklamni slogan kate, radost za
korlanike,

CRTACI
REZALICE
GRAFICKE

TABLICE
SKANERI
CAD SISTEMI
SERVIS

30 GODINA
ISKUSTVA

HOUSTON

INSTRUMENT

A DivisioN oF AMIETEK

NAJVECE
BRZINE
VRHUNSKI
KVALITET
VISOKA
REZOLUCHJA
VELIKA
PRECIZNOST
UGRADENI
OPTIMIZERI
SVI FORMATI

OVLASCENI ZASTUPNIK
ZA JUGOSLAVIJU
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CSI D.0.0.

Vodnikova 8
61000 LYUBLJANA

tel: (061) 552-140
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. Za preduzeéa koja
i B cvoje vrijeme Zele
,,,,, L e iR korisnije upotrebiti
i : smo razvill sistem za
rafunarsko eviden-
L liranje radnog
yremena CHECKD9,
Paket je namjenjen
cjelovitom, nfurnom i
gistematicnom informimn-
ju o radnom vremenu na savremen, automatizirdn nadin,
Omoguéava sve oblike radnog vremena (klizno, fiksno, turnusno}
i projzvoljne kategorije prisutnosti 1. odsutnosti (slukbeni put,
vojne vietbe, privatni izlaz, placend prekovremeni rad, redovni
dopust itd.). Preduzeée mode izabrati raspared za svikog rudnika
ponaosob, a sa time i odgovarnjudi refim prisutmostl, Eto je sa
karticama zu Zigosanje praktiéno nemoguée, CHECKO9 nudi
moguénost optimalnog izbora radnog vremena i tekudi uvid vy
saldo satl. U slufaju kliznog rdnog vremena pruta vie slo- ‘

.......

ite Pametnije

Mekoliko karakteristika CHECKO9:

= mreta terminala 24 registraciju

* broj evidentiranih osoba ograni¢ava samo sposobnost rafunara
* prikazivanje tekudeg salda i osobne poruke prilikom registracije

sdo sto razlititih (sedminih) rasporeda i neogranifen broj
razlititih turnusa (kombinacija rasporeda). Praznici,

* klizno 1 fiksno radno vrijeme

» sumarni izvjetaj o radnom vremenu pripremljen za raCunarsku
obradu (obratun plata)

» lekuéi uvid usve podatke | potpuno interaktivan rad sa sistemom
menija, okana i rzli¢itih specijaliziranih uredivaca podataka;
on-line help sa konieksmo ovisnim uputama za brzo ulenje |
efikasnu upotrebu

* monitor regisiracija
» vodenje nsobnih podataka za potrebe recepeije
& zadtita svih podataka od neautoriziranih poscga | zloupotrebe
\pomocu sistema Bifri § ovlafienja
“*w zaftita i Cuvanje integrilet registriranih podataka

bode prilikom planiranja rada, bez Klasiénog rafunanja sgii. M g}é}f)ﬁ ;',r,,- detaljna korisnitka dokumentacija sa primjerima upotrebe
r bl ¥ ooy

Zahtevajte dodatne informacije | demo disketu:

Titova 6, 61000 Ljubljana, telefon (061) 318-649, telex 31360 bit yu, telefax 215-110




OVO NIJE DESET ZAPOVEDI, NEGO DESET - -
RAZLOGA ZBOG KOJIH SE ISPLATI KUPITI

STAMPAC EPSON LX 400
5 1. STAMPAC EPSON LX 400 je 9-iglicni matricni 5 Stampa formata A-4 2
3 I Maknmlﬂn brzina itampan]a ie ISIJ mku?a u sckund: = -

3. Ima ugradcu paralr.lm veznik

4. Ima ugraden traktor za vucenje hnrnp:
5. STAMPAC EPSON LX 400 ima ugraden skup jugoslovenskih znakova
6. Moiete 2a Icupm iza :Imm

7. Uz dobar kv alitet i ceha mu je Povo lina = samo 5.453,00 din
8 Ima obezbeden kval:tctm servis i tehnicku pod:riku

9. STAMPAC EPSON LX 400 mozete kupiti u svim prodavnicama AVTOTEHNE ili na mestima pmda]:
vecih partnera Aviotehne

— _ —e e

10. _]'cdnmtavnu zato $to ]I.':

nphndn_u da uz dobar racunar imate i dphar i;:a-mpuﬁ

EPSON

Pozivamo sve zaintercsovane 2a kupo-

vinu i ili drugi izvoda ix
""'ﬁﬁo OLAND da nas
telefona.

A A, Ljubljana, Ce-
h%lmlﬂh‘%gﬂ”ﬂ l.‘a’lrilncl
Poslovnice eletrgovine, Birostroj
Maribor, ka knjiga, KIP Ljub-
Hana, 70 TKS Ljubljana

STAMPAC EPSON LX 400 - veliko ime, pouzdan kvalitet
Q avtotehna

Ljubljana OOUR Zastopstva, Celuvika 175, 61000 Ljubljana
teleton: (061) 552-341, 552-150, teleks: 31
telefax: 061-552-563



