._. . -_-'_ n r_')

FORCE, ja¢i od Clippera, i drugi najnoviji programi za PC

Standardi:

SCSI, interfejs buduc¢nosti

VESA, ujednacenje video kartica
Predstavljamo vam:
PC XT/286 — XT za mase

'1‘|U 1-?5!4 0352-6054
i
9 7703521605000

proizvodni program
MCH Inzeniring d.o.o.




MLAKAR & CO

AUSTRIJA

M-AT 386-25

CPU - 80386-20125 MHz
RAM - | MB (8 MB)
TVRDI DISK - 40 MB

m——— T T T
T S O MAT 48625
b el . CPU - 80486825 MHz
. —— RAM-1MB(MB)

—— =) TVRDI DISK 40 MB

M-AT 286-12
CPU - 80266 8/12 MHz
RAM - | MB (4 MB)
TVRDI DISK 40 MB

rEETT

UPS - NEPREKIDNO

rl-l laco NAPAJANJE

LUS - 300 VA
MLACOM doo LUS - 1000 VA
Celovska 185 BACE UP TIME - 10-30 minuta

61000 Ljublana 1

Tel, 061/556-484
Fax: 061/556-485




MLAKAR & CO

== AUSTRIJA=
Racunare prodajemo u KIT verziji (u delovima), Za sve
ﬁﬁif;:di%‘.ljlgEﬂldEM DEM DIN uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na
AT baby 148 1.456 telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
mini tower 251 2.464 u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
tower an 3.046 Celovecu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 &asova, a u sobotu od
B do 13 éasova.
OSNOVNE PLOCE
XT 4,77/10 MHz 115 1129 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422748 MLCO A
AT 286-12MHz 305 2715 E
NEAT 286-16MHz 453 4.435
386-SX-16 699 6.850
386-20MHz 1.560 15.190
386-25MHz 1.879 18413
386-25MHz, 32 K CACHE 2229 21.840
386-25MHz, 64 K CACHE 2.304 22579
386-33, 64 K CACHE 2907 28.493
486-25 MHz 6.583 64.512
DISPLAY KARTICE
Printer/Hercules 44 430
EGA 800x600 156 1.532
VGA 800X 600 214 2.097
Super VGA 1024 x768 302 2,957
KONTROLERI IBM KOM PATIBILNI
HDD XT MFM 96 941 =
DT AL 1o 1365 RACUNARI
FDD/HDD AT MFM 140 1.372
FDD/HDD AT MFM 1:1 DIN
Longshine 160 1.568
DIC-7280 AT MFM . 244 2392 g 1"7',";:1 ST I 1.545 Nl 2800
TC-7287 AT RLL 1:1 1 2.849 g s
oTe RAM, 20 Mb twrdi disk,
DODATNE KARTICE 14" monohr. monitor
MULTI O XT 69 672 ;
/0 AT (SER. PORT) 28 273 ARG 4TS 1l 19.9%
I/O AT (PAR/SER PORT) 37 363 AT 286-12 MHz, 640 K
RAMCARD EMS2MBAT 170  1.867 RAM, 20 Mb tvrdi disk
14" monohr. monitor
STATURE AT 286-12-41 928 23.685
oot e W AT 286-12 MHz, 640 K RAM,
lo2tipki 4in W 40 Mb tvrdi disk
102 tipki, click chicony 102 1.243 monohr. monitor 14"
101 tipka z misko chicony. 167 2.050 :
A s o s AT 286-NEAT-16-41  2.242  23.685
NEAT 286-16 MHz, 1TMb
GIPKI DISKOVI RA“M. 40 Mb tvrdi disk
525" EBOMKD }53 1552 14" monohr. monitor
5:25"1.2Mb 70 1.666 -
3.6" 790 Kb 158 1548 AT 386 SX-41 2.488 25.990
3:5"1.44 Mb 190 1.862 AT 386 SX, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/65 ms 448 4.400 o, 4004 29.999
Seagate 30 Mb/65 ms 499  4.886 AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,
Seagate 40 Mb/28 ms 676  6.625 40 Mb tvrdi disk |
Seagate 60 Mb/28 ms 873 8.557 monohr. monitor 14
Seagate 80 Mb/28 ms 1.286 12.600
Saagate 120 Mb/28 ms 1674 16.408 AT 486-25-41 B.432 85.000
NEC 3142, 3.5", 40 Mb/28 ms 780 6.850 AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"
MONITORI
14" monohromatski 214 2621 Garancija 24 meseca.
Multisync 720480 1.014 12432
VGA 800x600 823 10.080
15" A4 full size VGA 1.326 16.240

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljubliana

Milacol Tl

1

STAMPACI DEM DIN
Star LC-10 450 5.355
Star LC-15 986 11.730
Star LC-24-10 710  B.451
Laser HP JET Il.P 2900 34510
MODEMI

2400 int. 233 2.285
2400 ext. 274 2888
UPS

UPS 300 VA 480  4.704
UPS 1000 VA 1.087 10.752
PORTABL RACUNARI

Laptop LCD NEAT 20 MHz

Chicony 63.732
RAM

4184-10 5 48
4164-08 5 53
41484-10, 6 58
41464-08 6 58
‘41256-10 5 52
41256-08 5 54
44256-10 20 199
44256-08 21 204
411000-10 20 199
411000-08 21 204
MODULE 256K x9/80NS 70 683
MODULE 1MBx9/80NS  * 24§ 2408
COPROCESSOR

B087-1 (10MHZ) 420 4.116
80287-10MHZ 583 5.712
80387SX-16MHZ 730 7.154
B0387-16MHZ 841  B.246
80387-20MHZ 983  9.632
80387-25MHZ 1280 12.544
EPROM i

2732A-25 10 94
2764-25 7 74
27C128-20 8 81
27C256-15 8 81
27C512-20 14 141
27C1000-15 35 343
UV ERASER 260 2548
WRITER CARD, 4% 393 3850
STREAMER

IRWIN 2080 80MB INT. 14000  13.720
CALIPER 60MB INT. 1500  14.700
CALIPER 60MB EXT. 1850  19.110

DEM su cene bez pdreza
na promet kod
Miakar & CO, Austrija

DIN su cene bez poreza na promet kod

Mlacom, Ljubljana

Na zalihi | ostala oprema.

Tel. D61/556-484

Fax: 061/556-485




Da li vam svakodnevni vise¢asovni rad pred
raunarskim moniforom izaziva poteskoce
u obliku bolova u oéima, giovobo[i]e, slabije
koncentracije i opéteg umora?

HOYA zastitni stakleni filteri ¢uvaju vas vid na
osnovu najnovijih istrazivanja optoelekironske
tehnologije i omoguéavaju da vas rad pred
videoterminalom bude manje zamoran i prijat-
niji

Light

Zastitni filteri japanske firme HOYA su jedini stakleni filteri na nasem trzistu koji su sastavijeni

od cefiri sloja (lepliena sendvic tehnologija) i dodatnih oksidnih nanosa.

Ekskluzivni dobavitelj za Jugoslavijo

WLB, d.o.0.
Germova 3

68000 Novo mesto
tel.: (068) 25-627
fax: (068) 22-459

LIUBLJANA
tel.: (061) 321-437
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cena 25 dinara

lzlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

vog meseca ste ocekivall novi prifog
O Svet PC, najavijen u uvodniku majskog

broja, koji smo hteli da izdajemo u sa-
radnji sa »najvecom mreZom racunarskih pu-
blikacija u svetu, ameriCkom korporacijom
IDG«, Od toga za sada nema nista. PaZljivo
Citajuci sitno stampane fusnote utvrdili smo
da bi ugovor u postojecem obliku za nas bio
stetan. Necemo vam dosadivati poglavijem
o placanjima, bice dovolina mala ilustracija:
nasa redakcija bi trebalo da kao Zandarm pre-
gleda jugoslovensku racéunarsku Stampu i na
svaki ¢lanak, prenet iz materijala IDG, na svoj
trosak da »preduzima odgovarajuce mera-

Strana 12: Kase
i skladista ste
opremili pruga-
stim kodom. Ka-
ko da ga Stam-
pate?

Testirali smo PC XT/286 [ BAR CODE LABEL PRINTI
Prugasti kod i tampaéi 12 MITH 170 COLORS

Karika koja nedostaje: victor B ‘I.Il.l'il {vuée kolege po sudovima?). Za pocetak
V28EP 15 »ng!asn:.; saradgjen érs-bbaro ?: da M?,: mrgg
— interfejs buduénosti 1o o T Wi u ovorn broju objavi dva bespilatna oglasa ||
%Pﬂ-ﬂmjﬁ BIOS ig """" il i time sebi uskrali otprilike 5000 DEM prihoda.

s Strana 23: Prilog Ugovor sada pregledaju nasi pravnici
iy fas b T T T ar — dva crlacka Umesto obecanog priloga. donosimo ¢lan-
i drugi najnoviji ke o najnovijim programima za PC. Nemojte
B, ‘ programi za PC., misliti da Amerikanci bar tu spavaju. Prosla su

vremena kada ste bilo kaji WordStar ili Clipper
dobijali naturalnom razmenom, recimo, za
malo pivo. Imperija uzvraca udarac! Od cena
koje ¢e da odrede neki domacdi zastupnici stra-
nih softverskih firmi, podici ¢e vam se kosa na
glavi. Tako bi WordPerfect 5.1 trebalo da ko-
Sta skoro 10.000 dinara. Uporedite to sa cena-
ma americke verzije u SAD (265 dolara), Veli-
koj Britaniji {300 funti) | Nemackoj (684 do 818
DEM). Sada cete morati da se odiuéite da li
cete kupiti dva programa ili novi PC?

PC-i jos nikada nisu bili tako fevtini. Na
tr#istu se oseca panika. Tek $to u nasoj §tam-
pariji cene neke firme koriguju nadole, vec
u redakciju dojuri oglasivac licno i snizi ih za
jos nekoliko stotina DEM. Prosle godine jedva
ste uspevali da napabircite za XT, danas mo-
Zete za taj novac da dobifjate AT sa 12 MHz,
a sutra vec sa 16 MHz. Moj mikro iz opreznosti
ne preporucuje kod koga kupiti. Ali, donosimo
odlomak iz pisma @»prevarene musterije«
(adresa u redakciji): »Pre planskog raspada
austrijske firme Studio PC pojavile su se u Au-
striji nove firme, takozvane naslednice Studija
PC. dok je Studio PC otisao u steéaj. Planskim
stedajem ljudi Studija PC ostavili su za sobom
nepodmirene obaveze od poreza na promet,
koji svojim kiijentima — kupcima nisu isplatili
— vratili. Sada ni garanini rok vise ne vaZi...»

U julu necemo moci da vam pomaZemo
savelima. Iskljuc¢icemo deZurni telefon i otici
na kolektivni odmor, Dovoljno dugo smo =si-
sali vesla~, kako se na nasem jeziku lepo kaze
kad je neko mnogo naivan. Vesla cemo uzeti
u ruke. U avgustu mozZete opet da nas dobijete
svakog petka, od 8 do 11 ¢asova, na deZurnim
brojevima: (061) 315-366, lokal 27-12, i (061)
318-798.

u DATA linije
C 128 (skoro) kao amiga (2)

virusom 1451/1411
Virusi na amigi
Esej o rafunarslkdim igrama

|PRILOG

rana 5¢: |t Came from the I drugi opisi u nasoj
redovnoj rubrici Igre.

8
82
86
87

[ ‘Giavni | odgovornl urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zsmenik c | odgovornog urednika

ALJOSA VRECAR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER e s-mnmf‘e'ﬂa Poméfam ® 'g::;;:

:l };'.E’.'.‘é“i‘.ﬂ“"’“'k ::gn% MAVSAR @ Stainl spoljni saradnici: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIETIC, CRT
TEVZ , dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, N PETRIC, DL

SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC. B MEBQSTA OVAKOVIC, SR K, DUSko

lzdavacki savel: Alenka MISIC (Gospodarska zbomica Slovenije), predsednica, Giril BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Titovo

Velanje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteta za elekirotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Driavna zaloba i
%J:E%'Ea’ug‘ﬁ'f‘.‘:. mﬁwC dt'ﬁa" '.'QE' tEn!Lrgapinlnm. Er-arg-n»-l:mJ Beograd), dipl. ing. Milo# rrtoaz 1I|Icrr ﬁ‘m.i‘.';’f.?ﬁﬂg‘:
izacij za tehnifko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (M i
(In&titut JoZe! Stefan, Ljiubljana). Zoran STRBAC {Mlkf-ohllg, lebljunap_ PRRORISER it uoimeiey: df Marii SPEQEL
|

MOJ MIKRO lzdaje i #tampa CGP DELO, OOUR Ravije, Titova 35, 61001 Ljubljana ® Predsadnica § i
J-Engs:’;l mlg:n:n;knﬁﬂpﬁglf: BOZO KOVAC @ Direktor OOUR Hwiia:ll.Nt]IREJ LESJAK @ umm“ﬁ'i'"migﬁﬂunnﬂfm%ﬁﬁ 3 : é ‘
S 40 ownons il jenia Republitkog komiteta za informacije br. 421-1/72, od 25V 1884, MOJ MIKRO osloboden e posebnog po solid noj ceni, |

Adresa redakclje: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, 319-798, taleks 31-255 YU DELD, telefaks 320-571 & Mall

‘ Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod firme

. H H l

m}-&snm ?-uluna trtenje, Ljubljana, Titova 35, telefon: (D61} 315-366, lokal 26-85 @ Prodaja | pretpiata: Titova 35, telsfon k, c. Kad idete na sluzbeni put, posetite mesto |

‘ Godidnja pretpiats za inostranstvo: 458 ATS, 44,900 ITL, 60 DEM, 50 CHF, 204 FAF, 35 USD, E%?SSQE” 155700 A AR Miahane), Ak ‘

Uplate na tro radun: CGP Delo, tozd Ravije, za Moj mikro. 50102-603-48914, ' '
TOZD Prodaje: Titova 35, 51001 Ljubljana. - tal.: : ~ tal.: -285 i

|| 27.50. Upiainice za piscanie protpiams Ealu oo u e pemistg!) 319-700; pretptata - lsl.: (061) 319-255, 316255 315-66, okal Tel.: 99498641/2785  Fax. 99448641/3021 |
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ZVONIMIR MATKO

ad sam pre nesto vise od
K godinu dana prvi put ¢uo za

raéunar PC XT/286, postavio
sam sebi pitanje: kakav je to XT, ako
se u imenu spominje 286, sto jako
mirie na AT?

Tada jos nisam znao da ¢u se
I sam uskoro sresti s takvim raéuna-
ram. Kad smo se prodle godine od-
luéivali za kupovinu XT raGunara,
malo smo se raspitali 5o moZe da
se dobije na onoj strani jugosioven-
sko—— austrijske granice.

Racunar smo birali prema zadaci-
ma koje smo mu predodredili. Tre-
balo je da vrsi ulogu kuénog racu-
nara na kom bi se mogle raditi | oz-
biljne stvari. Zbog toga je morao da
ima kompletnu konfiguraciju kakvu
inace imaju XT racunari. Trebalo je
da ima tvrdi disk, beli monitor od 14
in¢a, moguénost CGA | Hercules
grafike, Iskustva su pokazala da ra-
cunar mora sluziti mladoj generaciji
i za igru, pri éemu je obiéno potreb-
na CGA grafika. Pored toga, CGA je
i dalje nagin koji je pod blagoslo-
vom IBM-a, a Hercules nije. Zato
neki programi tesko rade s Hercules
karticom. Raznorazni CGA simula-
cioni programi ne pokaZu se uvek
jednako uspesni. Poslednji, ali pri
izboru raéunara ne najmanje vazan
faktor, svakakeo je i cena.

Zbog atributa wkuéni«, odmah
smo se odrekli AT | drugih uvis lete-
¢ih wozbiljnih« radunara, s name-
rom da tako ustedenim novcem lak-
Se nabavimo stampac. Obilje oglasa
u nasim éasopisima ponudilo nam
je prve informacije, a pri tome ni-
sma zaboravili na sve one karakteri-
stike koje mogu da stave na uvid oni
koji ve¢ imaju radunar kod kuce,
Medu informacijama koje smo sa-
kupljali pa#ljivo smo opratili odnos
cene | kvaliteta usluga odnosno
evantualnog servisiranja, Tako smo
otkrili malu firmu »Mega« u Borov-
liama (Verlach) u Austriji, Oni su
nudili najjevtiniji XT raéunar od svih
ostalih ponudaca. Opredelili smo se
za sledecu konfiguraciju racunara:

— baby AT kuciste s 200 W isprav-
ljaéem,

— TD—30 matiéna ploca,

- jedna disketna jedinica 360 K,

- 1tvrdi disk kapaciteta 21M
s MFM kontrolerom,

— multi YO kartica,

— CGA/Hercules video kartica,

PC XT/286

XT za mase

eventualne buduce aplikacije. Po-
klopac kucista se, posto pritisnete
dva dugmeta sa strane, s lakocom
otvori prema gore. Tako se lako i br-
Zo omogucéava pristup u unutras-
njost radunara. Na prednjoj strani
ratunara nalaze se uobic¢ajeni pre-
kidaéi za reset i turbo, tri signalne
svetlece diode (turbo, tvrdi disk, uk-
lju¢en raCunar) | brava za zakljucéa-
vanje lastature.

Disketna jedinica

F

Izbrali smo konfiguraciju s jed-
nom 360 K disketnom jedinicom od
5,25 inca. Uz doplatu se umesto te
moZe uzeti 1.2 M disketna jedinica
odnosno takva se jedinica moze do-
dati u celokupnu konfiguraciju. Mi
smo ocenili da je za nase potrebe
dovoljno dobra | XT disketna jedi-
nica.

Mati¢na plo¢a

Maticna plota nosi  oznaku
TD-30. lznenadila nas je njena veli-
éina od samo 213 x 217 mm. Ima
8 mesta za kartice za prosirenja, ko-
ja zauzimaju skoro polovinu povrsi-
ne matiéne ploge. Glavna karakteri-
stika te matiéne ploce je da na sebi
nosi procesor B0286. Uprkos tome
to je XT matiéna ploca, sto ocdmah
potvrduje pogled na konektore za
ekspanzione kartice, koji su svi XT
tipa. Na matiénoj plogi smo uzalud
trazili prazan konektor za matema-
ticki koprocesor, sto joi dodatno
potvrduje da se s ovom matiénom

loéom ne moze napraviti AT. U tur-

o nacinu klok radi na 12 MHz. Ma-
ti€na ploca na sebi ima 640 K RAM-
a. Mogucne je | prodirenje na 1 M,
ali to mora svake napraviti sam. Pri
tome ¢e nekoliko memorijskih kola
iz te mati¢ne ploce =ostati za rezer-
vu«. Memorija moze da radi bez sta-
nja éekanja.

Uz maticnu plocu je prilozena di-
skela na kojoj se nalazi nekoliko
usluznih programa koji omogucava-
|u korisnu upotrebu memorije izme-
du 640 K i 1 M (ukoliko je ima, razu-
me se). Taj deo memorije moZe da
bude upotreblien za RAM disk, print
spooler, cache za disk, za shadow
RAM itd.

Ako kupite takvu matiénu plodu,
zauvek se morate odreci matematié-
kog koprocesora, Sto u buducnosti
moZe malo da uspori rad prilikkom

obimnijeg raéunanja na tom racu-

naru. Istovremeno ce se u svakod-

Brzing U poredend revnom radu e taj raéunar ponasati

=a 8 Hz AT racunaron kao brzi XT, jer je procesor 80286
»bolji radifa~ nego 8086. Srce tog

~ beli monitor od 14 inéa i Uporedni pregled izvrienih testova.

— tastatura.
Za opisanu konfiguraciju je pro-
Sle jeseni bilo potrebno sakupiti

brzina | Poredendy
sa 4,77 Mz KT ralurarom

1 850 DEM, &to je u tom tren b T PR Ty s T I T EHE 13 ; i
bila najniza cer?ajf:azu;e ;ee uu{l::iLf :’Tr ﬁa?* IT:#‘ lm{’h T‘F_ a:;u fmaa 21:; _raﬁunara je u stvari onakvo kakvo
zem delu Austrije) za XT konfigura- N TIEIT ima AT, a periferija onakva kakvu
Ciju uopste. Krajem svibnja 1990. je  cetlia 178 v NP | il 5.2 i ima XT. Racunar AT je u startu
ista konfiguracija stajala 1 735 DEM, prama cetlda ! 1.5 |20 5.2 1.6 skuplji pri ostaloj konfiguraciji,
a sa tvrdim diskom 40 Mb (28 ms) [ chrodo =0 ree ! il B 32 1B a cena koprocesora moze da se po-
bila je za 230 DEM skuplja. Svaki od  rrecestaie u memoriii 1 v |2 3.2 1.6 redi s cenom Stampaca, koji je sva-
nabrojenih sastavnih delova zaslu- wrerac s prinbroieva | 1.4 | 2.4 3.2 1.6 kako potrebniji za kucni racunar.
Zuje nekoliko reéi. SET INSTRKCLY _ Postavlja se pitanje zasto su pro-
nstrukc | je B086/B088 i ta |zt ] 5u | 5.8 1| s | 18 jektanti napravili XT s procesorom
=] frstrukei e B07686 1.5 1.6 80286, Verovatno su dva uzroka to-
Kuciste - : me. Prvi je da je takva matiéna plo¢a
bl’:’fit%ﬂf;"’“ 1 ve |l = 6.6 3.5 i 1.8 1.7 bez svake sumnje bolja od maticne
Kuéiste raéunara je klasicne »ba- = koerocesorom | ik || 2= | g | sl s ee ploge obi¢nog XT ratunara bez ko-
by AT- veli¢ine. U njemu je 200 —————0up— P’%CBSOL& P”Jg' le,f",'sm"’f.“”u a)
W ispravljac, ¢ija je snaga viSe nego by 7 5 7.2 y 13 — da zahvaljujuci unifikaciji proce-
Jinaz 2 y . ot g l a2 5 7.8 ) 1.7 ? sora pri XT | AT raéunarima — proiz-

dovoljna za sadasnju aplikaciju i sve konvercioralno pleance 1 1.4
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wvodaé moZe da dobije pracesore po
niZoj ceni zato 3to ih kupuje u vecim
kolicinama. Istovremeno je, s obazi-
rom na to da na matiénoj ploéi ne-
ma podnoZja za koprocesor i da su
konektori za prosirenja samo XT ti-
pa, zagarantovano da kupac nece
od tog raéunara napraviti AT radu-
nar i tako proizvodadima mrsiti AT
konce.,

Multi I/O kartica

Multi 110 kartica nudi jedan prik-
ljuéek za stampa¢, jedan RS232C
prikljuéak (s kupovinom jednoga in-
tegrisanog kola i jednog konektora
moze se dobiti jos jedan RS232C
prikljuéak), te prikljuéak za palicu
za igru. Na kartici je i baterijski na-
pajan ¢asovnik s kalendarom. Paz-
njal Ako €asovnik slucéajno ne radi
normalno, proverite napon na bate-
riji. Kartica je istovremeno i kontro-
ler za disketnu jedinicu (mogu da
budu i dve),

CGA/Hercules video
kartica

Kartica je jedan od bisera ovog
ra¢unara. Samo nekoliko maraka je
skuplja od Hercules kartice, a nudi
daleko vise. Kratkospojnicima moie
da se odredi da |i radi kao CGA ili
Hercules, ili da nagin rada birate
programskim putem, Poslednja mo-
guénost svakako je najbolja. |z
DOS-a se jednostavno naredbama
MODE MONO | MODE COB0 kartica
postavi u Hercules ili CGA rezim ra-
da. Pri CGA rezimu rada su na crno-
—~belom monitoru boje pokazane
kao nijanse sivih boja. Tako se mo-
gu napraviti kratki paketni progra-
mi, koji npr. karticu postave u Her-
cules i zatim pokrenu program za
koji je potrebna fina grafika (npr.
AutoCAD ili DrHallo). Zanimljivo je
da neki programi sami promene re-
Zim rada kartice u onaj za koji su
instalirani. Neki (npr. WordStar 4.0
ili SideKick), koji rade u oba nacina,
na ekranu izgledaju drukcije ako se
pokrenu iz CGA ill Hercules nagina.
U oba naéina rade jednakeo dobro,
samo $to u Hercules nadinu na
ekranu nema sivih nijansi.

Znaci u CGA | Hercules naginu se
medu sobom razlikuju: pri CGA su
tatke vece | znaci izgledaju veci
i grublji nego pri Hercules nainu.
Da bismo rad programom za obradu
tekstova ucinili 3to laksim, na karti-
cu smo preko originalnog EPROM-a
postavili jos jedan u koji smo upisali
YU znake. Tako prekidatem moie-
mo izabrati da i ¢emo na ekranu
videti §S¢CECZZAP ili §56CaC2ZaD.
Razume se da je na Kartici i Centro-
nics prikljuéak za stampac.

Monitor

Monitor ima beli (paper—white)
ekran dijagonale 14 inca. Nalazi se
na kuglastom postolju, pa se zato
moie po Zelji naginjati | obrtati. Ta-
ko se za vreme rada na raéunaru
monitor moZe uvek s lakoéom po-
staviti u odgovarajuci poloZaj.

Na zadnjoj strani monitora nalazi
se prekidac koji omogucava da se

na ekranu dobije inverzna slika (cr-
na slova na beloj pozadini).

Vaino je da monitor podriava
obe frekvencije rada: CGA i Hercu-
les. U protivnom ¢e pri naredbi MO-
DE CO80 ekran monitora biti zatam-
njen i na ekranu se nece videti nista.

Tvrdi disk

Tvrdi disk je klasican Seagateov
ST251, koji ima kapacitel 21 M.
O tom disku ne moZemo da kazemo
nista novo. Takav je disk bez sum-
nje najslabiji dec ovog inace divnog
racunara. Medutim, po3to je racu-
nar predviden za kuc¢nu upotrebu,
taj disk je jos dovoline dobar. Za
bolje karakteristike celog racunara
bio bi svakako potreban bolji, u pr-
vom redu brzi disk. To bi poskupelo
ukupnu konfiguraciju, na sto nismo
pristali

. 2417

dardni KEYBYU nam se nije dopao,
jer preterano pomesa gornji red ta-
stera.

Testovi

Zanimalo nas je gde ¢e se po te-
stovima taj raéunar uvrstiti: da li je
to XT, AT ili nesto izmedu. PosluZili
smo se vecinom testovima Bench-
mark Il po reviji PC magazine. Naj-
jednostavniji test, Nortonov S, po-
kazuje da je to XT 10.9 puta brii od
klasicnog XT racunaral Isti test po-
kazuje da tvrdi disk u stvari uspori
raéunar (perfomanse index=7.4).
Landmark test pokazuje da se taj
raéunar ponasa kao XT s frekvenci-
jom rada od 31 MHz, odnosno kao
AT s frekvencijom 12.3 MHz.

Pri Benchmark testovima smo taj
raéunar poredili s nekoliko raéuna-
ra razli¢itih isporu€ilaca: XT (radne
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Matiéna ploca racunara PC XT/286.
Kontroler za tvrdi disk ucestanosti 4.77, 81 10 MHz) i AT (8

Kontroler je napravijen oko We-
stern Digitalovih kola. To je MFM
kontroler standardnih perfomansi
i u potpunosti odgovara tvrdom di-
sku koji je u ragunaru. Kontroler
moZe da nadzire rad jos jednoga
tvrdog diska.

Tastatura

Tastatura ima klasican oblik i AT
veli¢inu (101 taster). Ima odvojeno
kursorsko i numericko polje i zbog
toga je mnogo praktiénija za upo-
trebu nego one koje to nemaju. Ta-
steri imaju tzv. »audiotaktilni feed-
back« koji mnogi toliko hvale, a dru-
gima opet Skljocanje tastature sme-
ta. Nizak profil tastature je prijatan
za ruke. Raspored slova je QWER-
TY. Za potrebe obrade teksta prera-
dili smo jedan od mnogih KEYBxx-
.COM programa i raspored slova
prilagodili svojim potrebama. Stan-

i 12 MHz). Rezultati su prikazani
u prilozenoj tabeli, Deo tabele, koji
prikazuje rezultate za XT racunare,
daje zanimljive rezultate. Radna
frekvencija tog raéunara je 12 MHz,
zbog ¢ega bi se svuda mogao oceki-
vati indeks 2,5, ali istina je sasvim
drukéija: dobijeni rezultati pokazuju
efektivno daleko vecu brzinu, 5to je
u skladu s rezultatom Landmark te-
sta. Prosek iznosi 6, odnosno »rad-
nu frekvenciju« od 28,5 MHz! U delu
tabele koji je namenjen AT raéunari-
ma mozemo videti da se taj racunar
po svojoj brzini ponasa kao pribliz-
no 10 MHz AT racunar.

Iz tabele se moZe zakljuciti da je
taj racunar po svojim karakteristika-
ma sliéniji 12 MHz AT nego 12 MHz
XT ratunaru!

Karakteristike matiéne ploce, ko-
je prikazuju brojke u tabeli, u sva-
kom slucaju samo delimiéno pred-
stavljaju karakteristike celokupnog
raéunara. Od ostale periferije na ka-
rakteristike celokupnog racunara

u svakom sluéaju utic¢e jos | tvrdi
disk.

Vec je S| test pokazao da tvrdi
disk nije ba$ trkacki konj. Uz »com-
puting index=10.9= daje jo§ ~per-
tarmance index=7. 4+, §to pokazuje
da ovde ugraden disk u stvari prisi-
ljava ratunar da =vozi s dignutom
ruénom koénicome.

Za disk u testiranom radunaru
BENCHMARK test pokazuje da ima
prosecno vreme pristupa B8 ms,
a CORE test daje rezultat 76,9 ms.
Ni jedno ni drugo nije dobro. To
pokazuje da je u ovo] konfiguraciji
raéunara tvrdi disk najslabija tacka.
To je i razumljive. jer je ugradeni
disk jedan od najjevtinijin, a u vezi
sa diskovima bez svake sumnje vaZi
staro pravilo: koliko para..

Napravili smo jo$ nekoliko testo-
va koji bolje pokazuju kako ce se
raéunar ponasali u svakodnevnoj
upotrebi. Prvi je bio s tabelom veli-
kom oko 70 = 35, napravijenom
s Lotusovim 1-2-3. |z te tabele je bilo
potrebno ispisivati uplatnice za
SDK. Pokazalo se da je na takvom
poslu taj racunar brzi ed 10 MHz XT
ratunara s Kkoprocesorom. Drugi
test je bio AutoSketchom, Pratili
smo koliko je vrerena potrebno da
zarotira nacrtanu sliku za 90 stepe-
ni. Ustanovili smo da je u tom sluca-
ju ovaj racunar sporiji od 4,77 MHz
ratunara s koprocesorom! Ta dva
testa pokazuju da ¢e pri mukotrp-
nom racunskom poslu tom racuna-
ru nedostajati koprocesor, a za sve
druge poslove, pri kojima ima mno-
go prebacivanja blokova memorije
itd., ovaj racunar je izuzetno brz.

Summa summarum

Misljenja smo da je u trenutku
kad je bio kupljen, sa svojom cenom
i karakteristikama, a s obzirom na
postavljene zahteve, racunar u sva-
kom sluéaju predstavijao ~best
buy«, Sto je u velikoj meri jos
i danas.

Moj mikro 7
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Nova verzija
Windows

Cena operacionog sistema Windows
3.0 iznosi 99 GBP za novajlije | 45 GBP za
stare korisnike, lako se koristi samo ver-
zija sa bibliotekom potprograma (run-ti-
me), npr. za rad PageMakerom. Program
Windows mole da radi u ratunaru 286 sa
bar 1 Mb memorije, a ako imate 386 onda
sa bar 2 Mb memoarije, | moZe da koristi
tvrdi disk za prividnu memoriju. Tako
moée da bude dostupno ¢ak 32 Mb. Od
noviteta treba da pomenemo ikone u bo-
ji, podréku za mrefe i CD-ROM, diskete

su predstavljene ikonama. Pozadine pro-
Zora mogu da sé zamene bitnom grafi-
kom i da se tako zameni ono dosadno
sivilo, Nova igra Solitaire (Pasjans), uk-
ljutena u program, pokazuje 256 boja
koje se upotrebljavaju u Windows. Poza-
dina karata je animirana nasmejanim
suncima i letecim SiSmigima. Najvede te-
kovine su 20-procentno ubrzanje u odno-
su na prethednu verziju | ukidanje ogra-
niéenja na 640 K memorije. Sada moZe
da se pokrece vise aplikacija DOS isto-
vremeno i da se medu njima razmenjuju
podaci. Za novu verziju veé su podeseni
Corel Draw 1.2 | Micro Planner 6.2, Anali-
licari tr2idta prognoziraju lepu budué-
nost za Windows i uéesée na triistu od
tak 45 odsto, dok za 0S/2 predvidaju
sama bednih 5 odsto.

TurboRes za
tipografiju visoke
preciznosti

LaserMaster Corporation priliéno be-
zobraznim oglasom najavijuje kraj masi-
na za slaganje teksta preduzeca Linotro-

nic. Za 3 000 USD moZete da kupite karti-
cu za Stampat HP Laserdet lll, kojom
ispisujete sa preciznoséu B00 x 800 tada-
ka po inéu dpi} | imate pristup do 135
tipova slova, a ispis kompleksnih strana
traje samo 20 sekunda. Ako vam 1o nije
dovoljno, kupicete njihov laserski Stam-
pac LaserMaster 1000, kojim se moZe
ispisivati sa precizno$éu 1 000 x 1 000
tataka po incu, dakle najvisi domet koji
jo§ ima smisla za $tampanje na obiénu
hartiju. U $tampac je ugradeno 6 Mb me-
marije. Emulator jezika PostScript je
ugraden i u laserski Stampaé | u karticu
za prodirenje za Laserdet |l Softvarska
kompatibilnost je na zavidnoj visini, jer
s& dobija drajver za M5 Word 5.0, Word
Perfect 5.1, AutoCAD, AutoSketch itd.
Najavljuju se i novi tipovi slova i kompati-
bilnost sa Bitstreamom, PostScriptom tip
1 i buduéim slovima Apple/Microsoft.
Ako mislite da je lo sve zajedno zanimiji-
vo za vas, modete da im pidete na adresu:

LaserMaster Corporation,

7156 Shady Oak Road,

Eden Prairne,

MN 55344 U. 5. A

Nepotpuni PreScript

PreScript je jedan od mnostva softver-
skih emulatora jezika PostScript {medu
ostalim pomenuéemo GoScript | Fre-
edom of Press). Njegova prednost je do-
bra integracija u okrufenje Windows.
Program radi potpuno transparentno
s obzirom na paket za stono izdavastvo,
Po Zelji moZete | da prekinete interpreta-
ciju podataka | upotrebite funkciju previ-
ew (pregled pre Stampanja) u jednom od
prozora (windows). lako pregled - usled
razlike u preciznosti monitora i laserskog
StampaCa — ne moZe da bude potpun,
ipak je dobrodoslo pobolj$anje u okruze-
nju MS-DOS, koje je po procesorskoj
snazi obiéno nedavolino sna2no za upo-
trebu Display PostScripta. lzvan okruze-
nja Windows upotreba programa je su-
Stinski nespratnija, jer treba prvo doku-
ment ispisati na disk, a zatim ga PreS-
criptom nanovo proditati i ispisati laser-
skim Stampagem. PreScriptu je za rad
polreban racunar 286 ili 386 sa 2 Mb
proSirene memorije, 25 Mb siobodnog
diska za instalaciju i $to bolja graficka
kartica. Laserski Stampat moie da bude
iz bilo koje porodice HP LaserJet ili kom-
patibilnih, pod uslovom da ima dovaljno
memarije za ispisivanje celostrane grafi-
ke. Iznenadujuce je da je PreScript - za-
visno od slike — otprilike dva puta brzi
nego Stampac apple laserwriter IINTX,
Budnim otima novinara PC-Magazinea
nije promakla ni greska pri crianju Bezi-
eravih krivih, koju vidite na slici. Razume
se da su proizvodaéi tvrdili da su gresku
ispravill jos pre nego Sto je revija izasla iz
Stampe. Cena programa je 195 USD za
verziju sa 15 tipova slova | 395 USD za
verziju sa 35 tipova slova. Proizvodaé:

Pan Overseas Computer,

333 W. El Caming Real, ERRCC 51/20,

Sunnyvale, CA 94087
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Object Professional

Proizvodaéi éuvenog paketa Turbo
Professional prate napredak Turbo Pas-
cala i za verziju 5.5 polpuno su prepravili
svoj proizvod za rad u objekino orijenti-
sanome programskom jeziku. Object
Professional je biblioteka objekatla koja
obuhvata osam diskova komprimovano-
ga izvornog koda | tri velika priruénika.
U prvoj knjizi pod naslovom Screen Ma-
nagement saznacete sve o upolirebi obje-
kata za kreiranje prozora, menija, kon-
tekstno osetljive pomodi i lista 2a izbor.
Pomocu tih objekata éete s lakotom na-
praviti privia¢an korisnigki interfejs. Dru-
ga knjiga, Data Input/Qutput, instruisace
vas o upotrebi objekata za pretraZivanje
datoteka, objekata za obradu teksta | &ak
objekata za ispisivanje razli¢itim modeli-
ma Stampaca. Pored ostaloga, TSR i Mo-
re obraduje povezane listove, redove
I reénik podataka svih objekata. Posto
priruénici obuhvataju skoro 1 600 strana,
programerima bi bilo potrebno vise vre-
mena za ¢itanje nego za programiranje
da nema programa POPHELP. To je pri-
tajeni (TSR} program za konteksino oset-
ljivu pomodé, koja je nalik onoj u Turbo
Pascalu, samo $lo se ovde moze razgle-
dati i primer upotrebe pojedinog objekta,
taj kod iseci i ukljuéiti u svoj program.
Demonstracioni programi koje nude MA-
KEMENU i MAKEHELP brzo ce vas uveriti
o korisnosti objekata, jer ¢e se programi-
ranje najubitanije dosadnih stvari sma-
njiti na najmanju moguénu meru. DESK-
POP je pritajeni program, nalik na Side-
kick, ali koji zauzima samo 8 K obitne
memorije; sve drugo smesta u EMS, a na
raspolaganiju je | izvorni kod. Opéte pra-
vilo pri programiranju je da je za svaku
stvar bolje pogledati da nije moida v e¢
programirana u paketu Object Professi-
onal. Citav paket ¢ée zauzeti 11 Mb pro-
stora na disku, a ako budete prebrisali
Eitav izvorni kod, jod ¢e iznositi 1 Mb. Na
slici vidite rad programa DESKPOP,
a u jednom od prozora radi | POPHELP,

‘Uprkos velikom obimu pakela cena je

priliéno umerena — samo 150 USD. Ob-
ject Professional moZete da porudite na
adresi: :

Turbo Power Software,

P.O. Box 66747,

Scotts Valley,

CA 95066

U. S A

Nova verzija Corel
Drawa

Corel Systemns Corporation je pustila
u prodaju najnoviju verziju svoga Guve-
nog i cenjenog programa »CorelDRAWs,
CAD paketa namenjenog grafiékim | Ii-
kovnim dizajnerima. Nova verzija nosi oz-
naku 1.2 | kompatibilna je sa MS Win-
dows verzijama 2.x 1 3.0. Novosti su uklju-
tivanje potprograma =CorelTRACE«, ko-
jim se moZe trasirati ili dodati nova di-
menzija svemu od linija do sadraja celih
ekrana, Unesen je i Gitav niz novih filtera,

7
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pa se sada slike napravijena u ovom pro-
gramu veoma lako mogu prebaciti
u WordPerfect 5.x u 'WPG formatu, GEM,
AutoCAD, u DXF formatu i posiati na sve
plotere u poznatom HPGL formatu. Po-
slednji pomenuti format omoguéava i po-
vecanje slika i do 10 puta njihove normai-
ne velicine, a povréine slika koje se mogu
crtati dostizu ¢ak 19 kvadratnin metara.
Nova verzija potprograma WFNBOS, koji
sludi za pristupanje fontovima napravije-
nim u drugim programima, omoguéava
pristup do preko 4.300 fontova iz takvih
izvora kao Sto su Adobe, Bitstream | Agfa
Compugraphic. Najzad, znatno e olak-
San prenos daobijenih slika u dobro poz-
nate Videoshow proizvode za projekeiju
slika | stvaranje prezentacionih progra-
ma. (D, V.)

Beogradski sajam
tehnike — novo
u starom ruhu

Ovogodisnji sajam tehnike, odrian
u Beogradu od 14-o0g do 19-09 maja. nije
doneo mnogo tehniékih i tehnologkih no-
vosti, ali je zato doneo niz novosti opsti-
jeq tipa.

WordPerfect
1 u Jugoslaviji
— konacno!

Sa pozivnicom u rucl, otputovali smo
u Zagreb. Pozivnicu nam je posiala mala,
ali po svemu sudeéi propulzivna firma
Perpetuum, Povod |e bio zaista vredan
paZnje: promocija preuzimanja zastupni-
Stva dve svelske softverske kuce, Word-
Perfect Corporation 1 Nantucket Corpo-
ration. Promociju su svojim prisustvom
uveli¢ale | dve dame, predstavnice te dve
softverske kuce. Iskoristili smo priliku
i razgovarali sa gospodom Ellen de
Jong, direktorom prodaje za Istoénu
Evropu, koja je dodla u Zagreb iz Roter-
dama, gde se nalazi sediste WordPerfect
Corp. za Evropu

Moj mikro: Primetili smo da s& u novoj
verziji programa WordPerfect nalaze raz-
na pisma (hebrejski, katakana, hiragana,
itd.), kao | praktiéno svi evropski jezici
Sem loga, primetili smo ukljucivanje fe-
hoslovackog jezika kao jednog od stan-
dardnih jezika: da Il to ukazuje na dalje
trendove Sirenja WP Corp. 1 da li to znadi
da ste zastupljeni u Cehoslovatko]?

Ellen de Jong: Mi smo zastupljeni na
poseban nacin | u Gehoslovackoj, ali
| u drugim istoénoevropskim zemljama
Ja, na primer, iz Jugoslavije idem u Mad-
arsku, & posle dalje

Da, mi se §irimo, ali to radimo na pose-
ban nadin. Svakako da nam je Evropa
uopste interesantno tr2iste, posebno uk-
ljugivsi Istoénu Evropu. Zato je pre neko-
liko meseci osnovana firma WardPerfect




FIvo | 0SnoVNO, Na Sajmu suU se pojavi-
le | neke firme koje veé podule kasne da
se pojave. Tu pre svega mislimo na dve,
u svetu cuvene firme: firmu Compaqg
| manje ¢uvenu ali cenjenu firmu Altos.
Compaq se pojavio u nasoj zemljl kod
&ak éetiri prodavea: dva u Ljubljani | dva
u Zagrebu. 510 se izloZene opreme tice,
bezuslovno je vodila zagrebacka firma
Microlab. Ona je — koliko smo videli
— prikazala praktiéno celu gamu proizvo-
da Compaqga, sa izuzetkom najnovijih
prenosnika, modela SLT u raznim verzi-
jama. Njih nije bilo (proizvodnja jedno-
stavno ne dostize prodaju). ali se kao
zvezda Standa Sepurio jedan Systempro
model.

Inace, ista firma Microlab je imala je-
dan od malog broja impresivnih sistema
2a animaciju u stvarnom vremenu. Zaista
je bilo zadovoljstvo gledati kako to moze;
samo Ko ée to da plati? Drugi impresivan
sistem je bio na Standu Gama Electro-
nics, sve manje iz Minhena a sve vide iz
Beograda, Sistem ja koristio veliki IDEK
monitor u saradnji sa ogromnim Panaso-
nic televizorom; éovek iza svega toga bio
je vac¢ pomalo legendarni Zeka, koji je
demonstrirac moguénosti sistema.

Beogradska firma KMA je preuzela za-
stupnistvo dve americke firme. Prva je
Houston Instruments, u svetu éuveni pro-
izvodad plotera, jedan od dva zaista oz-
biljna konkurenta Hewlett-Packardu; oni-
ma koje interesuje ovakva oprema nema
potrebe dalje objadnjavati. Druga zastup-
ljena firma je Altos, veoma interesantan
proizvodat dosta neobiénog (na Zalost!)
pristupa stvarima. Altos je specijalizovan
za UNIX i XENIX sistame, a DOS tera
samo kad mora. Altos takode proizvodi
videprocesorske ratunare, o kojima ce-
mo - nadamo se — imati prilike malo
vide da kafemo u skoroj buduénosti, jer
je krajnje vreme da shvatimo da UNIX nije
nikakva $ala, ve¢ veoma ozbiljno resenje,
Sustina ovih masina svodi se na vertikal-
no i horizontalno povezivanje odnosno
upotrebu vise procesora; na 2alost, zbog
poslovnih obaveza tehnitkog tima, za de-
talje éemo malo satekati. Ipak, Einjenica
da se ova| proizvodad po svemu sudeci

ozbiljno zainteresovao za Jugoslaviju,
kao i éinjenica da se KMA prihvatic za-
stupanja, govore mnogo o SaZrevanju na-
é?g triista, a naravno i naSeg radunar-
stva,

Tu su bile i raznorazne masine od IBM-
a, kojl se po svemu sudeci najzad opre-
delio da nesto ozbilinije uradi u pravecu
doterivanja svoga vec dosta okrnjeno
ugleda. Stand Intertradea je bio poslovié-
no velik, uredan i dobro osmisljen. Sve
ste mogli da dirate, ponedim ste mogli
| da se igrate, ali ne | novim RISC masi-
nama.

Poslovne odnosno kancelarijske opre-
me bilo je mnogo, ali pomenudemo samo
dva Standa. Prvi je onaj keji pripada TERI
iz Zagreba, na kome je bilo dosta Zivo
¢ini nam se pre svega zbog raznih po-
slovnih reSenja koje je ova firma nudila;
ta resenja se odnose pre svega na pro-
gramsku podriku, ali | na izlozenu opre-
mu. Na Zalost, 2bog zastoja na carini, ova
firma —koja je jedna od zvaniénih proda-
vaca opreme Compaga — nije stigla da
donese i te rafunare na sajam.

Stand I1BIS SYS-a je — kao | obi¢no
- obilovao kancelarijskoem opremom,
pre svega poreklom od firme Manne-
smann-Kienzle. Bilo je tu svega, od ma-
log i jeftinog do dozlaboga wvelikoga
i skupog linijskog $tampaga MT 660, sa
njegovih impozantnin 160 kg i 600 linija
u minuti. Prvi put je kod nas prikazan
model MT 13001131 (isti Stampad u dve
verzije, prva sa 9 a druga sa 24 iglice),
u koji | proizvodaé | zastupnik polaiu
velike nade; on naime zatvara prazan
prostor izmedu modela MTB1 i MT222 (o
kojima smao pisali u »Mom mikru«). Nada-
mo se da cemo uskoro biti u moguénosti
da prikatemo i ovaj, po nama veoma do-
bar tampadc. Naravno, bilo je tu i raéuna-
ra po Zelji, a glavni igrac¢ je bila jedna
datiri- osam-Sestica.

Olivetti je ove godine zaigraoc na jed-
noga veceg pulena, Energodatu iz Beo-
grada, sa kojom je osnovac zajedni¢ko
preduzeée. Stand Energodate je bio | ve-
lik | dobro opremljen, sa skoro celom
gamom PC produkcije Suvene italijanske
kudée.

|Exciting Effects.

e . —
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Titlovanje amigom

U ovom trenutku je za fitlovanje ami-
gom najjaéi paket TV-TEXT Professional,
koji je proizvela Zuma Group. Ta firma je
ve¢ dobro poznata ljubiteljima amige, jer
je proizvela vise serija slova u koloru za
amigu. | TV-TEXT Professional je samo
poboljSana verzija programa TV-TEXT
koji je u prodaji vet vise godina. Program
omogudéava lekstualni prikaz u kembina-
cijama svih grafiékih nagina amige (Lo-
Res, HiRes, Interlace, Overscan, Halfbri-
fe}. Uz program se dobiju i trl diskete sa
slovima. Uz to spada i velik izbor stilova
ispisa, od kojih nekoliko primera mo2ete
da vidite rma slici. U program je ukljugen
i program za obradu stilova. On omogu-
¢ava proizvoljno kombinovanje stilova
ispisa i eventualno kreiranje viastitin. Ra-
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di Sto boljeg umetnickog efekta napisa
mogu se na bilo kom mestu na kom to
Zelite na ekranu dodati krugovi, elipse
i kvadrati, a | slike |FF (npr. za logotip
nase TV stanice, koja treba da prekrije
logotip TV stanice sa koje je video klip
ukraden). Narogito zanimljivi efekti posti-
iu se koristenjern PolyFontsa, vekiorskih
slova koje je uveo Aegis Video Titler:
tekstom se popunjavaju oblici po Zelji ili
s& ispisuje tekst u obliku spirale. Rad
ovim program nije tedko saviadat, a ako
kupite TV-TEXT Professional ($to je za
profesionalnu upolrebu svakako neop-
hodno), dobiéete i priruénik na 218 stra-
gsé. h;’.a sve zajedno platicete samo 298

Europa, &iji je zadalak da razvija evrop-
sko triiste.

ehoslovacka jeste posebno definisa-
na, ali je nag princip i Zelja da imamo
lokalne verzije za sve zemlje (ako postoji
tr¥iste — prim, aut.).

Moj mikro: MoZemo |i se nadati da
temo u verziji 5.2 ili 6.0 videti i Jugoslavi-
ju kao jedan od standarda?

Ellen de Jong: Zaista nije mogucno
u ovom trenutku reci kada ce do toga
dodi, ali mi ¢emo se truditi, u saradnji sa
Perpetuumom, da se izradi | jedna jugo-
slovenska verzija programa.

Moj mikro: Kako stoji stvar sa jugoslo-
venskim znacima? Poznato je da Word-
Perfect razvija rusku verziju programa,
koja prema tome mora da bude na Eirili-
ci. Ako se to resi, ima li osnova za proble-
me u vezi sa nasim znacima?

Ellen de Jong: Jugosiovenski znaci su
ve¢ sada mogucéni | na ekranu, ukolika
raspolaZete EGA ili VGA kartom, Ruska
se verzija razvija. Pri tome se razume se
primenjuju neka posebna refenja, koja
se oslanjaju na ruske raunare.

Moj mikre: Vi svakako znate da je pira-
tiranje u Jugoslaviji donedavno bilo za-
konom dopusteno jednostavno zato Sto
nije bilo zabranjeno. Kakav stav o tome
ima WordPerfect?

Ellen de Jong: lzvesno vam je poznato
da nadi preizvoedi nikada nisu bili zasti¢e-
ni od kopiranja. | dalje smatramo da je to
pravi naéin, iako znamo da se prave ile-
galne kopije. Zar mislite da se i u Holan-
dijl ili SAD ne prave ilegalne kopije?

I vi i mi znamo da je doneli zakon
jedno, a primeniti ga nesto sasvim drugo,
WordPerfect tu ima jasan stav — nas cilj
je da ubedimo ljude da je bolji posao

kupiti program nego ilegalno ga kopirati.
To je osnovni razlog zbog koga je sistem
podréke korisnika toliko razvijen u firmi
i upravo zato toliko i oslugkujemo 3ta
korisnici Zele i trale; ako se sve posiavi
kako treba, uspostavlja se interakcija iz-
medu nas i korisnika, a to je dobro za obe
strane,

Naravno, imali smo i imacemo slucaje-
va da nekoga tuimo. Uglavnom je rec
o firmama, jer se u takvim sluc¢ajevima
lake dokazuje piratstvo, a i Stela je veta.
Mi izbegavamo da tako postupamo, all
ponekada je to potrebno. Obiéno nastoji-
mo da prvo razgovaramo sa ljudima.

Moj mikro: Kakva je u vezi s tim situ-
acija u Istoénoj Evropi?

Ellen de Jong: Jo§ gora. Svi koji su
nam se javili da nas zastupaju dobro su
poznavali nade programe, neki ¢ak odlig-
no, a videli smo i da Korisnici znaju ko
smo i kakvi smo. Kada se tako nesto
dogodi, onda je vreme da idemo na takva
mesta, iako znamo da ¢e biti dosta ilegal-
nog kopiranja. To je nedto kao obavezna
faza kroz koju manje-vise svi prolaze.

Moj mikro: Nisu li vase cene suvise
visoke za ta tr2ista? | ko uopste odreduje
cene?

Elien de Jong: Da. cene ée izvesno biti
problem, bar u prvo vreme. Kolike ce
taéno biti zavisi od lokalnih distributera
i raznih drugih faktora, u veliko] meri
I onih na koje mi nemamo uticaja (carine,
daZbine, itd. — prim. aul.). Odredivanje
cane je dakle umnogome prepustena lo-
kalnom distributeru.

Mo| mikro: Dokle? Sta &ini WordPer-
fect korporacija da pomogne svojim lo-
kalnim distributerima?

Ellen de Jong: Mi ne poslujemo na

principu ekskluzivnog distributera. Nas
princip je da imame glavnog distributera
(master distributor) u nekoj zemlji, a nje-
gova je stvar kako ¢e se dalje organizira-
ti. Mi smo spremni da mu pomognemo
koliko mofemo u smislu obezbedivanja
novosti, vesti, obavestenja o daljem raz-
voju i novim verzijama i uopste da sarad-
ujemo koliko god moZemo vise, U vezi sa
cenama nema smisla postavijati pravila,
jer je skoro svaki sluéaj specifican,

. Moj mikro: Poznato je da mnoge sof-
tverske firme na Zapadu praktikuju tzv.
»period amnestije«, tokom koga se ile-
galni viasnici programa mogu registrova-
ti i dobiti program po povaljnim cenama,
Kake vi gledate na to? |ma li nekih plano-
va u tom smislu?

Ellen de Jong: Nama je to poznalo,
razume se, ali za sada mogu da kalem
samo to da razmatramo i I moguénost

MNa 2alost, na ovom mestu nas je izdao
na% memocord K70, pa ostatak razgovo-
ra moramo slobodno da interpretiramo.
Najjednostavnije re¢eno, WP Corp. ima
nameru da razvija lokalne verzije progra-
ma. Posebnosmo naglasili pitanje prove-
re pravopisa (Spell Check) | re¢nika sino-
nima i antinoma (Thesaurus), a odgovor
j& bio da ukoliko se trziSte pokaie per-
spektivnim, potrudice se | u tom pravcu,

Mekoliko puta smo se vracali na pita-
nje »perioda amnestije«. Na falost, upr-
kos svim naporima, nismo uspeli da izvu-
cemo vise od neodredenog odgovora
u stilu »moZe biti, ali ne mora da znadi-,
Iskreno se nadamo da ¢e se ta praksa
ipak | kod nas uvesti,

U vezi sa podrikom bilo je redi o tome
emu se sve mogu nadati jugosiovenski

kupci programa, ali | lokalni prodave
Postoje veoma ozbiljni planovi da se ce-
lokupan priruénik prevede na hrvatski ili
srpski, a za sada nije poznato gde bi se
Stampao, kod nas i napolju; verovaino
¢e presuditi cene, mada bismo mi bili
srecniji da takav prirutnik bude istog
kvaliteta kao i original (to je na Zalost
| dosta skupo, tak | za Amerikance)

Tema cene se proviatila kroz ceo raz-
govor, ali bez veéih rezultata. Proizilazi
da je to prepusteno lokalnim zastupnici-
ma, ali nismo saznali u kojoj taéno meri
Preliminarna cena za verziju 5.1 progra-
ma za obradu teksta je mepunih 10.000
dina:a, 5to nam se &ini prilitna mnogo,
mada odmah podiZemo | ogradu, jer su
stepen | vrsla podrike nepoznati, a zna
s da je podrika objektivne skupa

Bilo kako bilo, osmog maja 1990. godi-
ne je u dvorani Kulugié odrzana zvaniéna
promocija osnivanja zastupnidiva firme
WordPerfect Corporation u Jugosiaviji.
Zastupmidtvo je preuzela zagrebacka fir-
ma Perpetuum. Ona je tom prilikom bila
trostruki slavijenik: preuzela e zastup-
stvo WordPerfecta, preuzela je zastup-
stvo Maniucket Clippera i proslavila je
svoj prvi rodendan u ovom sastavu. Sve
je bilo svecano ali | umereno, s dostojan-
stvom i uz prisusivo velikog broja gostiju.
Pozvan je bio | gospodin Ante Markovig,
ali je iz sluzbenih razioga bio odsutan,
Ugledni ekonomista | profesor dr Branko
Horvat odazvao se pozivu | nama je bilo
drago da ga vidimo na takvoj prosiavi.
(Dejan V. Veselinovié¢
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M 12 MHz 286-Based Personal
Computer supporting 3.5- and
5.25-Inch Drives

Acer ¢
B Runs MS-DOS® or 0S/2®

915V & W Functions Fully Integrated on
v Moftherboard
Bl Small Footprint and User-Friendly
Design
M Integrated VGA Graphics

ACER 915V

Do nedavno je bio u Evropi, sasvim sigurno, najpopularniji Acerov AT racunar ACER 915 — klasi¢an, veoma pouzdan ratunar. sa ugradenom EGA karticom
| kontrolerom za gipki disk na osnovnoj ploci. S novom generacijom racunara ta) model je takode dobio novi izgled. U stvari, u pitanju su dva modela: ACER 915P
I ACER 915V. Razlikuju se, uglavnom, samo prema ugradenom grafiékom interfejsu (prvi je EGA, a drugi VGA), obliku, pouzdanosti i, narvno, ceni.

Acer 915V je 16-bitni raéunar koji je potpuno udruljiv sa IBM AT. Srce rafunara je Intelov 80286-12 mikroprocesor koji deluje sa frekvencijom 12MHz. U prodajnom
pregramu su dve verzije racunara koje se razlikuju samo prema ugradenoj memoriji. Ako je u osnovnoj verziji 1 Mb memorije, onda se moZe prosinti do SMb: ako
osnovna verzija ima 2 Mb, onda se prosirenjem moze postici 8 Mb. To su kapaciteti koji obezbeduju nesmetani rad i sa operacionim sistemom 03 2 il NetWare LAN. Na
osnovnoj plodi se nalaze i kontroler za gipki disk i embedded kontroler za dva tvrda diska Sasvim je obiéno takode podnoZje za matematicki koprocesor

Graficki interfejs ne zauzima vrata za proSirenja, jer je na osnovngj plodi. Polpuno je udruZljiv sa IBM VGA standardom koji obezbeduje prikaz teksta u 132 kolone
i grafike u 256 boja iz palete 256 K, uz rezoluciju 320 x 480 tacaka.

Tehnicki podaci ne govore o sustini raéunara, jer je danas svaki prodavac prinuden da sa njima raspolaze. ACER 915V karakteridu specifiénosti na koje smo kod ove
firme vec navikli. Ra¢unar je ugraden u malo, lepo oblikovano kuciste, u kome su slobodna sva etiri vrata za prosirenja. Na prednjo] ploéi ima mesta za éetiri 3.5-inéne
jedinice ili za dve 3.5i jednu 525-inénu. Sa strane su dva prikljucka prema PS/2 standardu | to za veoma kvalitetnu tastaturu | misa. Racunar ACER 915V dakie.
ormogucava istovremeno priklju€ivanje dve sporedne (centronics) jedinice, jedne serijske (RS 232) | PS/2 misa. Kod ra¢unara je vazna | pouzdanost. Acer je 2a vreme
svog razvoja izradio takode kompletnu seriju kola ASIC. Ova kola zamenjuju klasiéne elemente koje moZemo pronaci na osnovmim plo¢ama drugih proizvadaca, Bas
zbog loga je nova serija Acerovih raéunara pouzdanija od konkurencije, a asnovne ploée su manje - razlika postoji, Sto je veoma vaino, takode u ceni.

Acer 915V je interesantan AT racunar koji zauzima samo 360 % 410mm povréine na vagem stolu. Kupei na sto mogu da stave, 1akode, misa, M3-DOS 3.3, GW-BASIC
3.22, Display Utility, Acer Disk Cache Utility | EMS 4.0 Utility. Sve zajedno ¢e vas u kansignaciji jugoslovenskog zastupnika stajati 1.282 USD - za racunar s 1 Mb osnovne
memorije i jednom 5,25-inénom disketnom jedinicom
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PRUGASTI KOD 1 STAMPACI

Ispis za svaki ukus i dzep

dipl. in2. SONJA KLOPCIC
borbi za trZiste, za skrace-
U nje vremena proizvodnje, za
povecanje produktivnosti,
poboljsanje servisnih delatnosti, za
postizanje veceg kvaliteta proizvo-
da i usluga, i najzad i profita, predu-
zecCa se moraju opredeljivati za nove
tehnologije. Medu njima je i auto-
matska identifikacija — Al (automa-
tic -identification), koja omoguéava
da se podaci tekuce, pouzdano
i automatski zahvataju. Re¢ je o po-
dacima koji se odnose na sve: pred-
mete, Zivotinje, ljude. Ima vise meto-
da automatske identifikacije: optié-
ko prepoznavanje znakova — OCR
(optical character recognition)
, magnetne trake, vestacki vid (mac-
hine vision), RF — frekvencijska
identifikacija (radio frequency), pru-

gasti kod (bar code).,.

Tehnologija prugastog koda
omogucava brzo, taéno, jednostav- =
no i pouzdano zahvatanje podataka.
Generisanje koda je jednostavno
i nije povezano s visokim investicija-
ma u opremu.

U vreme velikih kupovina u ino-
stranstvu veé skoro svaki Jugoslo-
ven zna — bar po izgledu — predno-
sti prugastog koda. Naime, blagaj-
nik jednostavno otéita kod proizvo-
da. Na taj nadin je isklju¢ena greska
pri unodenju koda (ili cene) preko
tastature, unos je brZi | zato nema
redova pred blagajnom, a na racunu
se pored cene pojavi i poimence
spisak kupljenih artikala. Kupci su
zadovoljni, trgovci jos vise, jer &im
blagajnik procita kod artikla, menja
se stanje zaliha tih artikala. To um-
nogome pomaze prilikom poruciva-
nja robe, jer je u svakom trenutku
pri ruci spisak pravog stanja u skla-
distu, spisak artikala koji se najvide
odnosno najmanje traZe. Otpadaju
problemi s inventurom, a i izmena
cena se obavlja veomna jednostavno,
jer se kod proizvoda pri tome ne
menja.

Upotrebljivost prugastog koda
medutim nije ogranitena samo na
trgovinu. Koristan je i na drugim
podruéjima. Uz pomo¢ prugastog
koda u fabrikama se mogu identifi-
kovati | sortirati proizvodi, mole se

* uspedno voditi evidencija skladista,

Slika 3

inventara. U hemijskoj i farmaceut-
skoj industriji prikupljaju se podaci
u laboratoriji, identifikuju uzorci,
proverava da |li ambalaZa odgovara
sadrZaju. U servisima se identifikuju
uredaji i rezervni delovi. Prugasti
kod sluZi i za identifikaciju lica, pa
se na taj natin moZe kontrolisati
prilaz lica objektima ili voditi evi-
dencija radnog vremena. Moglo bi

L L L
i
o

12 Moj mikro

885203¢ = (SRS
PG MX Motra == fnalog Techology Corporation
l 2 P8 I 140 ‘Bl 11 DEC B% ] - ; H ::::::T’C:.:::TUBFL"E
= 2 {818) 3IST-0098
MENAMINENE = = (NWERNNE
BRE20IGATC b WCBRSLOGD

é
a
e s T AT, SRR T T s =
2 ..“::'.::::;"..:*....'-..':. o e =
uszu:‘r = J
-
=g
==
L!SEIJET I - I!i
=
ST Codadet =
PLUG-IN PRINTER CONTROLLER FOR THE LASERJET II !
LASERJET II H_

jos da se nabraja gde sve moie da
se korisno upotrebi prugasti kod.

Najéesce nalazimo prugasti kod
na proizvodima Siroke potronje. To
su one éudne uzduZne pruge | med-
uprostori razli¢itin debljina. Taj kod
zovemo EAN kod (European Article
Number). On predstavlja binarnu
vrednost kodiranih brojki i zato je
numericki kod. Poznati su nam i al-
fanumericki prugasti kodovi (pored
brojki mogu da se kodiraju i znaci).
Kao uzorak nave$cemo samo neka
imena kodova: EAN-13, EAN-8,
UPC-A, UPC-E, CODE 39, CODA-
BAR, INTERLEAVED.

Prugasti kod se pise priliéno jed-
nostavno. MoZe da se ispisuje svim
vrstama Stampaca ili svim naéinima
Stampanja u Stamparijama. Ali pret-
hodno je uvek potrebno opredeliti
se za tip koda i njegovu poziciju.
Kada je re¢ o velikim serijama proiz-
voda, najéesce se opredeljujemo za
stampanje koda na ambalaZu, a kod
manjih serija dolazi u obzir stampa-
nje prugastog koda na nalepnicu
odnosno na pratec¢i dokument. Pri
izboru natina $tampanja prugastog
koda treba voditi ratuna o sledeéim
faktorima:

— koja se rezolucija | kontrast koda
traZe (pre svega zavise od upotrebe
citata koda)

— koji ¢e spoljni faktori uticati na
prugasti kod

— ekonomiénot tampanja

— tiraz.

Matri¢ni Stampaci

Upotreba matriénih Stampaca do-
lazi u obzir pre svega onda kada se
prugasti kod $tampa istovremeno
s dokumentom — npr. katalog arti-
kala, radni nalozi... Posto je kod
vezan na dokument, zabune su isk-
ljuéene. Dobra strana upotrebe ma-

triénih Stampaca je i to 5to su uvek
npﬂ ruci« i mogu da se upotral:llja

M
vaju i u druge svrhe. Razume se da x
se tako Stampan kod ne moZe bas o

da Sepuri najboljim kvalitetom, jer
se moie posti¢i mala i srednja rezo-
lucija. Za dobar kontrast treba upo-
trebiti novu traku, ali to moze da
nam se osveti pri €itanju koda pe-
rom, jer se moZe lako dogoditi da
kod ispackamo i da vie ne bude
upotrebljiv za dalje gitanje.

Za oblikovanje koda i pratedeg
teksta (a mogu da budu i jednostav-
ni bitno orijentisani crteZi) na raspo-
laganju su razliciti programi koji ra-
de na personalnim ra¢unarima. Pro-
grami omogucavaju oblikovanje
ispisa na ekranu, kori§tenje znako-
va razli¢itih veli¢ina, normalni i re-
verzni ispis, ispis znakova u &etiri
orijentacije, a kodove horizontalno
i vertikalno (firma ATC - Analog
Technology Corporation, Califor-
nia). Ako imamo vise poverenja
u masinsku opremu, moZemo da se
odluéimo za kontroler (karticu za
prosirenje za PC) koji podrzava 30
razli¢itih Stampacda i ume da kreira
33 razli¢ita prugasta koda. Kentro-
ler je kompatibilan sa svakim pro-
gramom koji 3alje podatke na &tam-
pac. Ima i ugraden bafer (buffer)
tako da dok stampac radi vi moZete
da radite nesto na kempjuteru. Ista
firma nudi i podeSene matricne
Stampade sa nekoliko puta duzom
trakom, koju nije potrebno suvise
testo menjati. Primer ispisa poka-
zuje slika 1.

Postoji | moguénost drukéijeg
pristupa — veznik izmedu PC radu-

nara | stampaca, koji je za obiéni
tekst i grafiku transparentan, odred-
ene znakove pretvara u prugasti
kod. Takav veznik — pod imenom
PRT08 — nudi i slovenatka firma
Mikrohit, Prugasti kod moze da se
Stampa iz razliéitih programa
— dBase; Lotusa 1-2-3, Wordstara,
Turbo Pascala., Veznik PRT08 mo-
Ze da Stampa sledece tipove koda:
UPG, EAN-13, EAN-8, INTERLE-
AVED, CODE 39 | CODABAR.
Laserski stampaci

Veznik za $tampanie linijskog ko-
da upotrebljava se i kod laserskih
Stampaca (npr. veznik firme MIKRO
DATA), a firma ATC nudi kontroler
Za Stampanje prugastog koda po-
sebno za Packardov HP Laserjet Il.
Kontroler se umetne u tampadev I/
O slot. To »prosirenje« radi sa sva-
kim editorom i time ustedi troak za
kupovinu programa za oblikovanje
prugastog koda. Kontroler se slui
Stampacevim HP PCL jezikom. Po-
5to ima ugradene i sopstvene gra-
ficke rutine, omogucava veoma br-
zo skaliranje, rotiranje kodova i zna-
Kova (na raspolaganju je 14 razlici-
tih skupova znakova i 40 prugastih
kodova), normaino, ogledaino, re-
verzno Stampanje... Verovatno ne
treba ni posebno naglasavatl da ko-
dovi mogu da slede jedan drugi re-
dosledom koji vi Zelite. Primer ispi-
sa je na slici 2.

Izrada etiketa po
porudzbini

Kada za stampu prugastog koda
postavljamo zahteve za veoma viso-
kim kvalitetom, izdrzljivoscu etiketa
i lepka u razli¢itim agresivnim okru-
Zenjima, odluéujemo se za izradu
etiketa po porudZzbini. Firma Com-
putype izraduje veoma visokokvali-
etne etikete. Od materijala za etike-
te moZe da se bira izmedu fotoharti-
je zasticene transparentnim polie-
ster-laminatima, plastikom, meta-
lom, staklom, keramikom, tekstilom
i reflekcionim materijalima. Lepkovi
mogu da budu vodootporni, neosat-
liivi na visoke temperature, agresiv-
ne hemikalije, ultrazvuk, mogu da
budu dvostrani ili oni koji se mogu
jednostavno odlepiti. Etikete moze-
te da birate u veli¢ini koju Zelite (od
1,59 mm x 12,7 mm do 30 cm x 30
cm) i obliku koji Zelite, a isporuéuju
se u svicima, blokovima, trakama,
veé nasetene... Computype Stam-
pa etikete uz pomo¢ raéunarski po-
drZzanog fotosloga, koji obezbeduje
veoma visok kontrast belo/crno,
pruge | meduprostori su isti, ostrih
ivica i obezbeduju 100 % pouzdano
éitanje koda u prvom pokusaju. To-
lerancija Sirine pruga je +-0,0127
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mm. MoZete da birate vrstu Koda,
girinu elemenata, gustotu, visinu
i orijentaciju koda, kontrolni broj,
redosled | ponavljanje brojeva (npr.
po 3 etikete s istim kodom). Razume
se da takve etikete nisu jevtine, ali
treba uzeti u obzir da porucivanjem
etiketa olpadaju troskovi investicije
u opremu za Stampanje prugastog
koda, investicije u kadrove i njihovo
obutavanje, odrZzavanje opreme,
nema problema s bukom pri tam-
panju, a etikete porudujete uistinu
u skladu sa svojim potrebama i zah-
tevima, bez potrebe da se upustate
u problematiéne Is)mpmmisa koje
donosi ‘sopstvenc” Stampanje. Na-
brojaéemo i podruéja upotrebe tak-
vih etiketa: identifikacija Stampanih
kola (primer na slici 3), banke dona-
tora krvi, biblioteke, farmaceutska,
hemijska | automobilska industrija
— svugde gde se objekti broje, pore-
de ili identifikuju.

Termic¢ki Stampaci

Veoma &esto se desi da Zelimo
Stampati prugasti kod i (ili) tekst na
manje listice i samolepive etikete
(oznagavanje artikala za prodaju na
malo, ispisi ulaznica za razne pri-
redbe, ispisi raéuna...). Kada trazi-
mo kvalitetniji ispis nego §to je na
matriénom stampadcu, veliku brzinu
stampanija | Zelimo da se oslobodi-
mo neprijatne buke matriénih Stam-
pacta, opredeliéemo se za termicki
Stampacé. Postojanost tako odStam-
panog koda je bolja nego kod ma-
triénih tampaca, a za Stampanje je
potreban specijalni termigki papir.

Poznati su | kombinovani termicki
Stampaci koji omoguéavaju dva na-
¢ina rada: direktni termicki i sa ter-
mickim prenosom, koji ne iziskuje
specijalni papir nego poliesterski
film (traku). Takav tampa¢ nudi fir-
ma ATS i u kolor-varijanti (170 boja).
Stampaé ume da kreira 35 razligitih
kodova, a moze da stampa i OCR
znakove. Omoguéava normalno,
ogledalno | reverzno Stampanje
u ¢etiri orijentacije, koridtenje linija
i okvira, promenljivu veli&inu znako-
va po 0.1 inéa do 10 in¢a, Stampanje
grafike...Njime se upravija racuna-
rom preko veznika RS 232. Primer
ispisa prikazuje slika 4.

Koliko je firma ATS ozbiljno prisla
termickim stampacima svedo€i i po-
datak da je na trziste vec poslat novi
stampaé u koji su ugradena tri mi-
kroprocesora, medu kojima i 32-bit-
ni 29000 RISC procesor, koji generi-
Se grafiku.

Posto se termicki tampadi u veli-
koj meri koriste za Stampanje samo-
lepivih etiketa, ATS kao dodatak nu-
di i masinu za zatitu i secenje na-
lepnica.

Kada vam je potrebna veca koligi-
na jednakih etiketa (npr. za oznada-
vanje artikala u prodavnicama), raz-
ume se da nema smisla prikljucivati
&tampaé na radunar. Zato mnoge
firme nude samostalne termicke
stampade sa tastaturom. Stampaé
Antonson — Codeprinter 423 ima
npr. 10 numerigkih i 12 funkeijskinh
tastera i LCD alfanumericki prikaz.
Kod koji Zelite da stampate moiZete
da unesete i preko priklju¢enog Gi-
tata prugastog koda. Tim Stampa-
¢em mozZete da $tampate 6 tipova

prugastin kodova (EAN-13, EAN-B,
UPC, INTERLEAVED, CODE 39
i CODABAR), 12 veli¢ina znakova,
simbole i logotipe. Brzina Stampaca
je 60 mm/s, maksimalna Sirina stam-
panja 45 mm, a rezolucija 4 tatke/
mm. Na §tampac moze da se priklju-
¢i | ¢itaé prugastog koda. Evo i po-
dacio ceni u Austriji: 48.000 ATS
(bez éitata). Isti ¢itac za povezivanje
na radunar (bez tastature i prikaza)
staje 41.250 ATS (20 mA petlja) od-
nosno 45.250 ATS (RS 232).

Astra — spoljna trgovina (Ljublja-
na) zastupa firmu Avery koja nudi
termicke Stampace TTX 600 sa oba
nacina Stampanja (direktni i pre-
nos), rezolucijom 8 taéaka/mm, br-
zinom 101,6 mm/s i Sirinom $tampa-
nja 104 mm. Stampaé Stampa 14
skupova znakova (OCR takode), 13
prugastih kodova u &etiri orijentaci-
je. Na radunar se mole prikljugiti
preko RS 232 ili Centronics veznika.
Zanimljivost tih Stampaéa je da
omogucavaju prosirenje memaorije
memorijskim karticama 32-128 K.
Na tim karticama su specijaini sim-
boli ili logotipi firmi — npr. simboli
za negu tekstila | elektrotehnicki
simboli. tampaci su ve-
oma kvalitetni i cena im je primere-
na tome: 10 000 DEM za Stampacd
i 3 000 DEM za softver (bez carine).

Na nasem trZistu pojavio se jos
jedan proizvedaé termiékih Stampa-
¢a — japanska firma RICOH. Nudi
dva tipa Stampada: samostalan
i u povezanosti s raéunarom. Prvi
(model B-2EX omogucava jedno-
stavno Stampanje prugastog koda
uz veoma niske troSkove, jer radi
bez ratunara. Omogucava ispis dve
veli¢ine znakova (24 i 48 mm)
i 6 prugastih kodova (UPC, EAN-13,
EAN-8, CODABAR, CODE 39, IN-
TERLEAVED) u 8 veli¢ina. Papir mo-
Ze da bude &irine od 30 do 62 mm,
a maksimalna Sirina Stampe je 48
mm. Brzina stampaca je 26 mm/s,
a rezolucija 8 taaka/mm (203 dpi).
Podatke (i naredbe) mozete da uno-
site preko tastature sa 60 mesta.

Stampaé moZe i da nasede etike-
te. Cena Stampaca: 4 950 DEM.

Ako Zelite da Stampacem uprav-
ljate ratunarom, onda ¢e biti prime-
reniji model B 2300, koji je s racuna-
rom povezan preko RS 232 veznika,
a posto primi podatke moZe da radi
nezavisno od radunara. Etikete se
formiraju uz pomo¢ programa na
PC. On omogutava 4 velitine tek-
sta, 6 tipova prugastog koda (visine
od 0,13 do 33 mm) koraka 0.13 mm
in bitno orijentisanu grafiku (ima-
ge). | ovaj stampaé ima tastaturu
i moguénost prikljutenja ¢itaca pru-
gastog koda. Podatke o formatu
i sadrZaju etiketa smesta u internu
memoriju od 32 K (moguénost pro-
Sirenja na 64 K. Cena Stampaca:
6 450 DEM.

Japanske firme RICOH | DENSEI
osnovale su firmu KANEMATSU, ko-
ja je njihov zastupnik u SR Nemag-
koj, a distributer za Jugoslaviju je
firma ORIA. U programu prodaje
imaju — pored Stampaca — i velik
izbor ¢ita¢a prugastog koda koji su
proizvodi te dve firme. Etikete sa
prugastim kodom mogu da vam iz-
rade | po porudZbini.
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Razmisljanja
0 1zboru plotera

Mag. JOZE OVEN

anas skoro da vise nema in-
D dustrijske grane ili delatno-
sti koja ne koristi raunar-
sku podréku pri konstruisanju i crta-
nju. Zahvaljujuéi snaznom padu ce-
na u svetu PC-a, danas moZemo se-
bi da dozvolimo CAD sisteme na
bazi PC veé za manje od 15.000
USD. Kad dode vreme izbora grafig-
ke izlazne jedinice treba odmeriti
sve potrebne momente, kako bi sle-
deéih nekoliko godina rad mogao
da se odvija bez greske, onako kako
je zamisljen.

Izbor plotera uslovijavaju razni
faktori. U ovom é&lanku bice reci
o ploterima s perom i o tehnologija-
ma koje ée mu u blisko] buduénosti
biti konkurencija, na primer, ink-
dZet, termiéki i elektrostaticki plote-
ri, odnosno Stampadci.

Korisnici sistema PC-CAD traZice
od svojih izlaznih jedinica prilicnu
fleksibilnost, s tim 3to ce cena
i adekvatnost biti jedan od asnovnih
faktora izbora. Treba imati u vidu
sledece tri Einjenice: pocetna na-
bavna cena, predvideni dalji trodko-
vi rada i trodkovi odrzavanja. Ako se
odlugite za uredaj koji trai specija-
lizovanog operatera, treba imati
u vidu i trodkove rada. Treba, dakle,
sabrati sve troskove koridcenja ure-
daja u toku tri do pet godina njego-
vog veka trajanja.

U manjih preduzec¢ima, svaki cr-
teZ iscrtava se u proseku 20 do 30
puta tokom celokupnog ciklusa raz-
voja, modifikacija, obrade pojedinih
delova i pustanja proizvodnje u po-
gon. Otprilike deset od ovih crteZa
koristice se za radne kopije, dve ce
biti nacrtane na poliestersku foliju
za arhiviranje, sledec¢a tri do Sest
crteza dobi¢e isporuéioci kompone-
nata. Nekoliko crteza koristice se
interno, na primer, za servis, proiz-
vodnju, preizvodni inZenjering itd.
Kopije za isporucioce | internu upo-
trebu mogu da se prave na masini
za kopiranje, ako ne moraju da bu-
du u boji.

Izrada crteza pomoc¢u PC-a | dalje
iziskuje viseéasovni rad, tako da pet
ili deset minuta, utro8enih za izradu
crieza na ploteru, koji vredi Eetiri do
sedam hiljada dolara, predstavlja
daleko ekonomiénije re3enje nego
jedan minut na ploteru koji vredi
100.000 dolara. lzuzetak su velike,
centralizovane organizacije, koje iz-
iskuju celovitu kontrolu nad cria-
njem iz sigurnosnih, organizacionih
ili politiékih razloga. Ao je, medu-
tim, 75 do 80 odsto svih crieZa po-
trebno za radne kopije, takvi izuzet-
ni zahtevi veoma su retki.

U organizacijama kojima su po-
trebni crtedi velikog formata, ploteri
s perom verovatno e prekiveti svoj
uobicajeni vek trajanja od pet godi-

na. Osnovni razlog za to je relativni
porast cena sa porastom formata ed
A4 do AD uz primenu alternativnin
tehnologija. v

lako neki ve¢ godinama najavijuju
nestanak plotera s perom, £injenica
je da ih koristi 95% svih korisnika
grafickih stanica. Ploteri s perom,
koji omogucavaju odli¢an kvalitet li-
nije i boje, i dalje su najéesce Koris-
¢eno crtade sredstvo. Linije criaju
pomeranjem pera po papiru. Zato
¢emo prvi deo ¢lanka usredsrediti
na kriterijume izbora plotera
S perom.

Valjkasti i ravni {(flat-bed) ploteri
¢ine dve osnovne kategorije digital-
nih plotera. Vecina valjkastih plote-
ra sadrzi »friction drive=, pogonski
mehanizam za pomeranje medija
(papira, folije}, podjednako za sece-
ne listove | za beskonaénu traku. Taj
mehanizam uhvati papir ili foliju iz-
medu toékica | valjka od grubog
materijala, koji se zajede u papir ili
foliju i tako sluzi kao mikroskopski
vuéni mehanizam i pazljive vute pa-
pir ili foliju. »Flat bed~ ploteri drze
papir mirno, na ravnoj povrsini, dok
se pero pomera u horizontalnom
i vertikainom pravcu.

Koji faktori uticu na odiuku pri
izboru plotera s perom?

Vazna je veliGina papira ili folije
na kojem &e se crtati. Ako cena nije
bitna, onda je velitéina potrebnog
crtefa odluéujudi faktor za vedinu
eventualnih korisnika. Ploteri mogu
da crtaju na papir ili foliju, u forma-
tima od A4 do povecanog formata
AD. Za vecinu potreba u arhitekturi
| tehnici koristi se ploter formata A2
ili A1. Plateri formata A3 i A4 najvise
se koriste za poslovnu grafiku ili
stone CAD aplikacije.

‘Kad je odluka o velicini doneta
slededi glavni faktor je kapacitet, to
je vreme, potrebno za izradu crieda.
Na to vreme utice sledece:

— brzina kretanja pera pri crtanju
i u praznom hedu,

- yreme podizanja i spustanja
pera,

— yreme zamene pera,

- wubrzanja,

- brzina racunara,

— brzina unutrasnjeg procesora
plotera,

- softverska unapredenja plote-
rovih naredbi.

Kvalitet i izgled konaénog crteza
odreduju ploterova rezolucija, pre-
ciznost i ponovljivost, a i kombina-
cija pera i papira ili folije.

Mehaniéka rezolucija je najmanyji
pokret u bilo kojem pravcu koji plo-
ter moZe da uéini, dok je naslovna
rezolucija najmanji pokret koji ko-
risnik moZe programski da specifi-
kuje. Mehaniéka rezolucija plotera
odreduje do kojeg stepena moie
ploter da iskoristi naslovnu rezolu-
ciju. Vecina plotera poseduje meha-
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niéku rezoluciju od 0,0125mm do
0,1 mm.

Preciznost znaci sposobnost plo-
tera da pomeri pero za taéno odre-
deno rastojanje ili na odredenu taé-
ku. Preciznost je u celini odredena
opstim uslovima, jer na nju mogu da
uticu konstrukcija plotera, papir,
pera, viaznost i sl.

Ponovljivost znaéi sposobnost
plotera da precizno ponovi svoje
korake.

Brzina uredaja izrazava se u mm/
sek i moZe da se menja sa pravcem
crtanja. U celini, PC ploteri dostizu
od 25mmisek do 1.000 mmisek.
U praksi razlikujemo dve brzine, od
kojih svaka ima svoje znagenje: to
su brzina pomeranja pri spustenom
peru | brzina pomeranja pri podig-
nutom peru. Na brzinu pomeranja
obe podesive brzine imaju podjed-
nak uticaj. Bilo bi idealno crtati naj-
visim brzinama. Ali, ograni€enja br-
zine pri spustenom peru predstav-
ljaju ograni¢ene sposobnosti pera
i tusa. Pri podedavaniju brzine kad je
pero podignuto ogranienje pred-
stavijaju teZina i kvalitet papira, od-
nosno folije, konstrukcija plotera
itd.

Ubrzanja idu od 0,3 do 5g. Ta je
sposobnost veoma vaZna za kratke
delove linija. Konstantno ubrzanje
tokom cele faze ubrzavanja omogu-
cava brie iscrtavanje nego fazno
ubrzanje.

Drugu karakteristiku koju treba
imati u vidu &ine broj i vrsta pera
koje odredeni ploter moZe da kaori-
sti. Nema nikakve sumnje da su plo-
teri koji mogu da koriste vise pera
skuplji nego uredaji sa samo jednim
perom, Posto pojedine aplikacije
traze razne boje ili Sirine linije, plo-
teri bi morali da omogucavaju izbor
raznih vrsta pera — npr., na teéno
mastilo, na kuglicu (ball point), »fi-
ber tip« i keramicka pisaljka. Pored
toga, ploteri sa vise driata za vise
pera korisnicima omogucavaju da
sastave odgovarajucu konfiguraciju
pera —i ploter moze tako da radi bez
nadzora i po nekoliko casova.

Savremeni ploteri sa perom imaju
u celini dosta Siroke setove naredbi
pod kontrolom mikroprocesora. Ti
setovi naredbi, na primer, generator
linija, razvoj lukova, krugova i sl.,
mogu da ubrzaju brzinu celokup-
nog iscrtavanja, kao i da poboljSaju
kvalitet crteZza, ako su softverski
pravilno upotrebljeni.

Mnogi od sada dostupnih progra-
ma PC CAD obezbeduju sortiranje
podataka za optimizaciju brzine cr-
tanja, koji eliminidu ugradene crta-
ce optimizacije. Proizvodadi softve-
ra odabrali su taj put iz prostog raz-
loga: da bi pojednostavili zahteve za
programskim pogonima za razne
plotere sa raznim setovima naredbi.
Korisnici moraju, medutim, u prvom
redu da vode racuna o funkcional-
nosti programskih paketa, umesto
da placaju za nekakve estetske ka-
rakteristike plotera, od kojih nemaju
nikakvih koristi.

Koristi od bogatog seta naredbi
I moguéih ugradenih procesora
u glavnom su velike, ako korisnik
sam pise svoj softver. Na taj nacin
potrebno je manje naredbi, sto izi-
skuje manje vremena i memorije,
a dobija se na brzini celokupnog
postupka i kvalitetu crianja.
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U praksi postoje dva afirmisana
seta znakova ili »jezika=x, To su
DMPL, koji je izradio Houston In-
struments, i HPGL sa svojim »dija-
lektima«, proizvod firme Hewlett
Packard. Svi ostali proizvodaéi kori-
ste jedan od ta dva »jezika«, koji se
| dalje menjaju i dograduju. Zato bi
stariji primerci kompatibilnih racu-
nara mogli da imaju probleme s no-
vijim programskim paketima.

Tehnologije koje ¢e
konkurisati ploterima
s perom

Jedan od problema korisnika PC
CAD jeste: kada i zasto preéi na
uredaj koji nije ploter s perom?

U vecini slu€ajeva to je stvar du-
goroénog planiranja, dok zahtevi
u pogledu formata, cene i boje utiéu
na sukcesivne odluke.

Pogledajme sada nekoliko tehno-
logija koje utig¢u na uredaje za kopi-
ranje u beji! Tako ¢emo lakse utvr-
diti moguénosti, ograniéenja i kori-
sti od kojih zavise, odnosno zavisice
odluke korisnika PC CAD u budué-
nosti. Razmatranje se svodi na one
tehnologije koje ¢e za otprilike pet
godina uticati na korisnike PC CAD
sledecim zahtevima: crtanje srednje
velikog broja crteZa velikih formata
u boji.

Najvise moguénosti za konkurisa-
nje ploterima s perom imaju elekiro-
staticka, ink-dZet i temiéka tehnolo-
gija.

Elektrostatic¢ki ploteri

Prednosti elektrostaticke tehno-
logije su brzina celokupnog iscrta-
vanja, sposobnost reprodukovanja
crtea velikog formata, a u posled-
nje vreme i boje. Nedostatak ove
tehnologije svakako je cena. Samo
oni korisnici koji zaista veoma mno-
go crtaju mogu da opravdaju te vi-
soke cene. Ali, posto je trZidte sa
takvim potrebama malo | strogih
zahteva, cene tih uredaja opadale
su polako, tako da je elektrostaticki
ploter u odnosu na ploter s perom
i dalje skup. Dodatni tro3ak pred-
stavlja dielektriéni papir, cija je ce-
na visestruko veca od cene obi¢nog
papira, kakav koristi ploter s perom.

lako su. kolor-uredaji doprineli
porastu popularnosti elektrostatié-
kih plotera, retko se koriste za PC
CAD, a ako se ve¢ koriste, onda
samo u mreZama u Kojima osobine

elektrostatickog radunara omogu-
¢avaju pravdanje dodatnih trosko-
va. Danas elektrostaticke plotere
manijih dimenzija ve¢ uspesno za-
menjuju ink-dZet | termicki ploteri.

Najveca prednost elektrostatic-
kog plotera i dalje je velika brzina
crtanja.

Ink-dzet tehnologija
crtanja

Ink-dZet je jedna od najzanimijivi-
jih tehnologija za aplikacije u boji,
koje ¢e u buduénosti verovatno ste-
¢i jos vecu afirmaciju. Neki proizvo-
daci ve¢ nude ink-dZet plotere veli-
kog formata, ali kapaciteti su im jo3
nedovoljni, a cene visoke. Ink-dzet
predstavlja znaajnu novost zbog
mogucnosti trodimenzionalnog cr-
tanja i sengéenja. Niz problema u ve-
zi sa pouzdano3cu i izradom uspes-
no je reSen, a novi pristupi u ovoj
tehnologiji veoma se brzo razvijaju.

Preoviaduju dva pristupa u ‘ink-
dZet Stampanju, odnosno crtanju:
»continuous flow« i »drop on de-
mande«. U prvom sluéaju se stam-
parska boja prgka pod visokim priti-
skom kroz malu mlaznicu. Mlaz mo-
ra da bude kontrolisan, da bi stva-
rao pravilnu sliku.Tamo gde slike ne
treba da bude, struja boje preusme-
rava se u mali Zleb.

U drugom pristupu (»drop on de-
mand«), dtamparska boja izlazi iz
miaznice samo onda kada treba
ispisati znak.

Evaluacija efikasnosti ink-dZet
plotera otezana je zato 3to nema
preciznih standarda rezolucije i br-
zine crtanja. Teorijski, ink-dZet plo-
ter mokZe da iscrta otprilike kvadrat-
ni in¢ crteZza u sekundi. Stepen re-
zolucije pojedinog mlaza varira od
80 do 400 dpi. lako ploteri s jednim
milazom mogu da potrose 5 do 15
minuta za ispisivanje stranice, od
Stampaca sa veéim mlazevima moZe
da se oéekuje nekoliko stotina stra-
nica u minutu. Prednost ink-dZata je
i sposobnost nijansiranja u boji pri
visokoj rezoluciji, ali za to se obiéno
trazi posebno obraden papir.
Termicki stampadi

PoboljSana rezolucija, nize cene
i povecéani formati omoguéili su ter-
mickim stampac¢ima uspeh u oblasti
PC ractunarske grafike poslednijih
godina. Termicko $tampanje odvija
sa tako 3to se u uredaj umecu dva
lista: prvi od abi¢nog papira, a drugi
premazan u boji impregniranim vo-
skom. Pomeraju se pod kontrolisa-
no zagrevanom Stampackom gla-
vom. Vosak se zagreva pojedinim
znacima i prenosi na papir. Boje
mogu da se nanose upotrebom ve-
Stanog papira razlicite impregnacije
boje. Sencenje je oteZano jer je te-
ko kontrolisati koliéinu »mastila«
koja se spuéta na papir. Vedina si-
stema danas uopste ne omogucava
sencenje. Vreme okretanja pojedi-
nih grejnih elemenata uti¢e na re-
zultat. Uobiéajeno vreme iznosi 2 do
10 msek, 3to omogucava izradu
stranice u boji brzinom od oko pet
stranica u minutu. Visebojna Stam-
pa smanjuje tu brzinu na stranicu
u minutu, a ponekad jo3 i manje.
Rezolucija ovin uredaja iznosi oko

200 dpi, s tim 5to se oéekuje pobolj-
Sanje do 400 dpi, pa i poveéanje
formata do Al. Nedostatak ovih
Stampaca i dalje je potreba za speci-
jalnim kolor filmovima ili trakama,
koji su veoma skupi, a naroéito za
posebno obradenim ili Eak potpuno
sintetickim papirom, neophodnim
za postizanje Zeljenog kvaliteta. Tu
se pojavljuju problemi oko nabavke
i troSkova.

Matricni ploteri

Vecina plotera za upotrebu u ra-
Cunarskoj grafici koristi 24-igliénu
crtacu glavu za dpstizanje rezoluci-
je od oko 200 dpi. U verzijama u boji
matriéna glava prelazi preko papira
Stampajuci samo jednu boju, a za-
tim se traka menja ne pomerajuci
papir, pa se ponavlja druga boja,
sve dok svi poloZaji $tampanja ne
budu izloZeni svakoj boji. Taj naéin
ima ograni¢ene moguénosti Stam-
panja u boji zbog prablema s kvali-
tetomn traka.

Floteri koji koriste ovu tehnologi-
ju dosta su glasni, trode mnogo
energije i Stampaju uz relativno ni-
sku rezoluciju i kvalitet, uz dosta
visoku brzinu i umerenu cenu. Za
1990. godinu najavljeni su formati
do Al. U svakom slugaju, matriéni
ploteri nalaze samo delimiénu pri-
menu ako su potrebne veée povrii-
ne u boji, a dovoljni su za manje
akcente u boji | za ograni¢ene gra-
ficke aplikacije.

Da rezimiramo osobine kolor ure-
daja velikog formata za crtanje
i $tampanije:

1. ploteri s perom: relativno jevii-
ni, relativno spori, operacije treba
cekati, mali troSkovi rada i odra-
vanja,

2. elektrostaticki ploteri: relativ-
no skupi, brzi, troskovi za papir uti-
Cu na troskove rada,

3. termicki ploteri: od jevtinih do
skupih, ali potrosni materijal je ve-
oma skup,

4. ink-dzet ploteri: fleksibilni, od
niske do veoma visoke rezolucije,
mala do srednja brzina, mali do vi-
soki troskovi, odliéan kvalitet boje,
mali troskovi rada,

5. matriéni ploteri: nisu skupi, ni-
ska do srednja rezolucija, srednja
brzina, cgrani¢ene sposobnosti bo-
jenja, do sada samo formati A2,
buéni.

U toku narednih pet do deset go-
dina kiasiéni ploteri s perom i dalje
¢e biti najznaéajniji zbog svoje flek-
sibilnosti | jednostavne upotrebe, uz
relativno niske cene.

Pojedine osobine, kao 5to su spo-
sobnost detekcije nedostatka stam-
parske boje, bolje slaganje medija,
opcija »roll chart=, doprineée da-
ljem usavr3avanju rada plotera s pe-
rom. Ink-dZet tehnologija jos nije re-
&ila sve probleme, ali predstavijanje
nove HP glave, Houstonovog =bub-
ble jeta« i Siemensovog monohro-
matskog ink-dZeta jaéa poverenje
u ovu tehnologiju. Kolor ink-dZet
ploter nesumnjivo ima dobre per-
spektive. Na osnovu postojece, raz-
vice se Siroka ponuda, od jevtinijih
plotera sa kolor grafikom za kostu
primenu, do veoma kvalitetnih ured-
aja sa rezolucijom do 1000 dpi, za
koje se ratuna da ée biti razvijeni
tokom sledecih nekoliko godina.
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VICTOR V286P

Karika koja nedostaje

DEJAN V. VESELINOVIC
ictor V2B6P je prevoziva AT ma-
v &ina jer nema ni govora o bateri-
|ama, trajno sta vazani za neki
zvor struje. Osnovni razlog je ekran;
V286F ima plazma ekran, Odnos visine
prema $irini je idealan i iznosi 1 : 1,32,
a povriina ekrana je praktitno ista kao
i u sluaju monitora sa dijagonalom od
10 inta. Kao | svi ekrani ovog tipa, i ovaj
daje oranZ (ili AMBER, ako insistirate)
slova na tamno crvenoj pozadini, narav-
no bez ikakvog treperenja ili podrhta-

vanja.

Podriani rezimi su MDA, CGA i Hercu-
les, a spominje se | EGA na spoljnom
monitoru. Kvalitet siova jeé potpuno isti
kao | na bilo kom Toshiba modelu, a po-
&to je raéunar napravijen u Japanu, ne bi
nas ¢udilo da je ekran iz Toshibine kuhi-
nje. UopSte ceo racunar, onako u mat
sivo| plastici, toliko potseca na Taoshiba
modele da zaista morate pogledati da
biste videli da nije Toshiba.

Ceo ratunar nas neodoljivo potseca
na Toshiba T3100/T3200 seriju, sem na-
ravno u slu€aju grafike, gde Toshiba ima
malu prednost, Prednost se ogleda
i u performansama, jer je iz nama nepoz-
natih razloga Victor odluéio da se zado-
volji sa radnim taktom procesora od da-
nas vaé sporijih 10 MHz, po svemu sude-
¢i, bez stanja ¢ekanja. Kada se proizvod-
aé ved¢ odludio za napajanje iz mrele,
potroénja struje vide nije bila razlog za
manji takt, pa je prava sieia $to rafunar
ne radi na 12 ili 16 MHz.

Tastatura je natproseéna, a kao i svaka
tastatura na prenosivim/prevozivim radu-
narima sadrdi kompromise. Mi mislimo
da su oni sasvim razumni, mada ima ta-
stera za koje nije bas sasvim jasno zadto
su tako razmesteni. Na primer, Ins i Del
tasteri su pomereni u gornji desni ugao,
&to je sve sem uobitajenog mesta za njih;
Enter taster, lako ima oblik slova L, nema
jednaku gorfnju povrdinu, pa sa aspekta
korisnika, ima oblik dva vertikalno spoje-
na tastera. Sa druge strane, radunar ima
svih propisnih 12 funkgcijskih tastera i Pa-
use, & Space ja poZeijno tvrdi od ostalih.

U proslom broju Mog mikra, u upo-
rednom tiistu Zetiri portabla, u tabli-
cama su objavijeni | rezultati victora
V286P, a tekst o tom modelu »miste-
rioznow je nestao. Uz to, u Stampariji
je zamenjena tablica na srpskohrvat-
skom i slovenatkom jeziku. Greske
ispravijamo, uz duino izvinjenje
autoru i éitancima.

AATAR 5

ATARI ST 1040 ST,

sa 12° erno-belim menitorom, midem, TV
modulatorom

1560 DEM neto

MARCONI TRACKBALL

za sve ATARI ST

200 DEM neto

ATARI ABC 288,
B0286-8, RAM 640 Kb, gibki disk 3,57 1,44
MB, 30 MB tvrdi disk, EGA kartica, DOS
3.3, 14" monohromatski monitor

2.335 DEM neto "

SUCO-COMPUTER
GRAZBACHGASSE 47, 8010 GRAC,
TEL. 9943/316-82 B4 61, FAKS 9943/
316-83 72 06

Iznad tastature se nalaze dva selektora
| uobi&ajeni niz signalnih dioda za mreu,
CRT (prikaz), tvrdi disk i flopi disk. Selek-
tori se odnose na glasnost zvuénika (0/1/
2) | na preklop paralelnog veznika (Flop-

py A/Printer/Floppy B). Ne volimo paralel-
na veznike koji su ujedno | veznici za
spoljne disk jedinice, ali ako ved¢ moraju
biti tu, onda je ove sigurno dobar nadin
da se obavija preklop, a ne da taj selektor
bude zakopan bog zna gde. Na ekranu
takode postoji jedan selektor za kontrast;
ima hod od svojih 5-8 mm | veoma ogra-
ni¢eno polje dejstva, taman toliko da po-
sumnjamo u njegovu swrsishodnost.

Na levoj strani raCupara cete nadi
standardnu flopi disk jedinicu od 3,5 inéa
i 1.44 Mb, ali i dve prikljuénice, jednu za
misa a drugu za numeriéku tastaturu,
koja se serijski isporucuje uz radunar.
Hvalili smo to u sluéaju Chicony masine,
hvalimo to | sada, lep potez | veoma prak-
tiéna stvar, jer zajedno sa numerickom
tastaturom, raspolaZete sa ukupno 102
tastara.

| sa desne strane ratunara postoje dve
utiénice, Jedna je namenjena spoljnoj ta-
sturi (mada ne znamo zasto biste je hiali).
Druga utiénica je namenjena tzv. ADD-
—PAK vezi; naime, pored firme Tandon,
Victor Technologies je jedan od pionira
u oblasti razmenljivih tvrdih diskova. Jed-
nostavno povelete jedan od vige tvrdih
diskova po vaSem izboru, recimo sa
obradom teksta, drugi sa unakrsnim pro-
ratunima, treé¢i sa CAD-om, itd. Ideja je
jednostavna, nuino skupa, ali veoma
prakti¢na. Zamislite samo prednosti koje
omogucava recimo trgovackim putnici-
ma; mogu sa sobom poneti dokumenta-
ciju o svim zalihama, ma koliko ih bilo.
lzgleda da se ideja dopala | Epsonu, jer je
uradio sliénu stvar sa svejim najnovijim
pranosnikom LT/286e.

Na zadnjoj strani radunara se nalaze
selektor za napon (115/230V), prekidag

za struju. veznik za spoljni monitor sa'

selektorom za boju/monohromatski re-
2im, samo jedan serijski | paraleini vez-
nik. Sve to je malo uvudeno, kako ne bi
dodlo u dodir sa prijavitinom ukoliko ra-
cunar spustite na zemiju.

Na dnu masine imate tri stvari. Prvo je
poklopac ispod koga se nalaze ROM &i-
povi sa oznakom »Kyocera= | mesto za
numeriéki koprocesor. Ispod drugog po-
klopca se nalazi mesto za dopunsku
RAM kartu. Tredi odeljak je &itava kutija
hﬂa se vadi | u koju moZete ugraditi

nu 8- ili 16-bitnu kartu standardnog
IBM formata po sopstvenoj Zelji, uz ogra-
nitenje da ne sme biti vec¢a od 2/3 stan-
dardne duZine. Naéin njenog montiranja
je izvanredan, jer sustinski nista ne mora-
te rasklapati, kartu moZete ubaciti za dva
ilh tri minuta, a ipak je mehanitki zastice-
na | ni na koji nacin ne odudara od celi-
ne, niti povacava dimenzije.

Ovaj ratunar se isporutuje | sa ne-
obiéno bogatom programskom podr-
Skom. Pored uobitajenog diska Victor
Diagnostics, tu su | DOS 4.01, disketa sa
usluZnim programima (recimo, veznik za
LIM memoriju, aktiviranje doplatne EGA
karte, itd.) i paket od iri diskate od
1,44 Mb sa programom MS Windows 2.1,
Priruénik je dosta mali | ne bas sjajno
prelomijen i &tampan, ali je informativan
i dosta lepo napisan,

V286P je pre svega veoma tih; kada ga
ukljuéite, prosto se pitate da li radi. Per-
formanse su osrednje, a tvrdi disk je raz-
oéaravajuce spor, utoliko pre &to se pita-
nje_potrodnje nije postavijalo kao kod
masina sa akumulatorima. Drugi kuriozi-
tel se odnosi na ekran u Hercules redimu
rada, kada vam desna Ivica pobegne ko-
jih 2-3 cm van okvira ekrana. Mi inate ne
volimo mnogo plazma ekrane, ali mora-
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Modsl Chiceny victor Epson Ep#EaE Vietor
HaBipski test LT 3600 VEER PC Port. PC-AX v2EEPr
Testovli procssora:

Waredba, 808070008 3,02 13,46 10,27 &,01 6,00

Naredba, 80266 2,95 = - 5,95 5,00

Waredbs, 80388 - - - -— 5
- 138 k wor patlia 1,67 3,41 3,40 2,78 3,35
- Prazna patlis 1.21 4,45 3,74 2, 2,47

- Sabiranie celih brojeva 0,59 3,90 2,87 1,41 1,5%

- ¥nckenje ce ava 0,49 4,28 1,97 0,81 8,93
= gortiranje i poseranis nimowva 1,04 4,34 3,29 1,92 2,03
- m:hmj- prim brojeva 1,22 .35 3,5 1.9 2,08

= Wumarifke naredbe 6,26 37,41 3 - 11,32 12,25
Indelks (IBM AT = 1) 2,67 0,60 a,86 1,52 1,39
Test numeridtkog koprocesars - _— —_ - —

mamorifen

- Do, Sitanje/pisan 0,55 2,72 1,63 o, %3 1,04

Profirena [LIN), &it./| !.l. - = - e

Produena (AT), 8it./) ol oo - - *,34
Indeks (IBNM AT = 1 2,33 0,51 a,%1 1,49 1,34

diska:
Rtm“muml < 4 Kb 59,48 114,%3 126,51 112,64 0,67
>10 xb 5,66 11,15 1w, 38 12,18 15,61

- Kopiranjs 1 Mb (COFY komanda) 1,12 17,40 14,84 12,35 12,76
- iranje 1 Wb (XCOPY komanda) 7.03 19,42 18,42 12.01 12,58
= Pristup disk BIOE-0 14,41 15,90 50,97 43,88 43,59
- DB pristup disku 25,87 17,67 ¥9,05 a9, 58 -
Indaks {(IBM AT = 1) 1,53 0,87 0,50 0,57 0,68
video testovi (t~taket, gegrafika):
- Tekst bex pomerania (t) iy 3,68 4,61 2,80 4,72
- Tekst wa pomeranjesm (t) 2,78 9,61 10,28 E,04 5,60
- Heposredan :L.tup akrana (&) 5,44 7,58 5,66 %,98 1,93
= Windows .m.z- 4,63 16,40 14,03 B, 08 §,51
- Windcws unsj. rn. 0,37 6,82 a,68 0,39 0,44
= Windowa slipse (g 1,79 14,45 12,28 6,76 (35 1]
- Windows nnm ‘n-li.tt-n' (51 3,35 10,99 11,15 (1] 5,02
= Windows akrany {g) 1,69 6,04 5,48 319 2,75
= Windews I njﬂm @ akrana (g} 11:11 16,25 1.0 13,41 9,36
Indeks (IEM AT = 1} 3,2% 1,26 1,20 2,01 2,35
wusulativol indeks [IBM AT = 4} 5,98 3,04 3,47 5,59 5,77
Indeks brzine [IEM AT = 1) 2,49 0,76 0,87 1,40 1,
obrada teksts (WordPerfect 5.1):
- ubitavanie 'altoteke 12,31 31,93 27,20 21,82
- Brojanje redi 51,72 147,05 91,95 55,37
- Tra “;. i zamana ("a" =& “5") 41,82 118,17 69,35 1118
- Izgled stranice sa grafikom 21,08 52,94 32,84 33,78
- risanjs na disk la,48 51,72 20,13 3,6
- Brisanje 39,70 5,08 41,508 14,4
Indeks [IEM AT = 1} 2,3 0,91 1,33 1,83
Grafiks (Barvard Graphics 3.13):
= Maps J—ljn aveta 2 8,88 4,31 a8 15,56 15,62
- fimboli sachradaja 4,53 18,20 14,15 8,67 7.88
= Crtanje poslovnog histograma 4,01 14,04 12,47 Te51 7.32
Indeks (IBM AT = 1) 2,48 0,85 0,81 1,36 1,40
CAD (DesigncAD 3-D)

wltmrhmjn aliks (Censrats) 19,14 70,87 60,581 371 .M
- motiranje alike {Kotata) 9,46 33,88 28,64 18,32 17,09
- Santenje alike (Shading) 57,48 264,55 178,85 105,01 106,17
- skrivanje linijs (Eida) 118,35 431,02 383,33 224,3% 227,93
Todaks (IBM AT = 1) 2,98 0,92 0,94 1,59 1,58
Prorafunl (Borland Quattzo):
= piitavanie radns la 14,78 51,48 40,8y 25,20 25,54
- Prerafunavanje matrice 116,35 360,78 331,132 174,81 176,68
- Tratenjs i zamena 153,5% 632,45 561,11 Al3, 85 316,68
- Pisanje na diek 3,42 10,53 9,72 7,41 5,34
Indeks (IBM AT = 1) 2,70 0,75 0,84 1,49 1,45%
Fumulativnl indeks (IDN AT = 4) 10,49 3,02 .50 5,77 5,%
Indaks bruine (IRM AT = 1) 2,63 0,78 o, 00 1,44 1,47
CORE brzina prenoss, blok 51 Kb 780,9 173,31 181,1 371, 6 2420
CORE vress trafenia’ 15, 7 1708 1607 0.4
CORE, tralenje trag-trag 4,6 10,% 23,0 15,8 14,2
CAT HIFS tast 2,74 0,40 9; 76 1,46 1,35

mo priznati da je ovaj zaista dobar, nije
napadan i lepo se mole gledati i na duZe
vreme,

Victor V2B6P je zamidljen kao drugl
ratunar i ne mole zameniti vadu stonu
masinu. Napravijen je veoma solidno i sa
velikom pa2njom za detalje. Dobar ekran
i odliénu izvedbu i podriku kvare danas
vet spor radni takt | bezuslovno spor
tvrdi disk. U celini, magina je veoma do-
bra, pa ako vam treba drugi | to prevozivi
ratunar, nikako ne kupujte bilo 5ta dok
ovog bar ne pogledate.

Najzad, ima veoma dobru cenu, jer
kod Elektrotehne kosta oko 55.000 dina-
ra za gradane ili oko 41,000 dinara za
radne organizacije (1j. USD 2.565 plus
davanja), 3to je osetno manje od klasiéne
formule »slian stoni radunar puta dva

zbog prenosivosti-. Cena je konkurent-
na, a $to je jod vaZnije. veoma dobro
odgovara onome 5to za te pare dobijate.
U sluéaju radnih urgamzacua pitamo se
ima li smisla kupovati stone masine, koje
istina jesu jeftinije, ali nisu prencsive,
a razlika u ceni prosto zeshteva da se
debelo upitate. Da mi opremamo neky
radnu organizaciju ratunarima, pitall bi-
smo Elektrotehnu moZemo li dobiti po-
pust za ve¢i broj komada, pa ako mole-
mao, kupovali bismo ovakve masine (stan-
dardna utitnica omogucava ubacivanje
mreine karte, a ako se ide na put. za pet
minuta mreinu kartu molete zameniti
modemom ili faks kartorn).
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STANDARD SCSI

TEHNOLOGIJA

Interfejs buduénosti

NEBOJSA NOVAKOVIC

anasnjl mikroratunari se na
D razne nadine povezuju sa
spoljnim memorijskim i VO
jedinicama. Medu postoje¢im stan-
dardima za njihovo povezivanje vla-
da veliko Sarenilo. Ima ih razliéitih,
ali uglavnom su nekompatibilni. Za
serijske uredaje postoje RS232,
RS422, R5485, za paralelne centro-
nics li IEEE488, za diskove ST506,
ESDI, SMD, IPI itd. Uz te, u odred-
eno] meri standardne interfejse,
mnogi ratunari imajui specifiéne in-
terfejse koje podriava samo njihov
proizvodat (primer atarija ST). Na-
ravno, periferije koje rade sa jednim
standardom povezivanja éesto nece
imati na raspolaganju | neki drugi,
mozda bas onaj koji vi imate. Zabe-
leZeno je nekoliko bezuspesnih po-
kuSaja da se takvoj zbrci stane na
kraj. Najzad se medutim pojavilo re-
Sanje koje mnogo obecéava. Polazi
od toga da problem treba resiti
spoljnim memorijama. To je SCSI

standard — tema ovog teksta.

Razvoj standarda SCSI

Potetkom osamdesetih pojavila
se potreba za fleksibilnom paralei-
nom ulazno-izlaznom sabirnicom za
spoljne memorije. Trebalo je da sa-
birnica bude Sirine bar 8 bitova i po-
driava brze blok prenose izmedu
raéunara i spoljne jedinice, ponajvi-
Se tvrdog diska, brzinom koja bi bila
veca od brzine same spoljne jedini-
ce. To bi se postiglo upotrebom me-
dumemorija | odgovarajuc¢ih uprav-
ljaékih mehanizama. Prvi takvi stan-
dardi su bili raniji IBM OEM Chan-
nel za prastare grdosije serije 360,
I kasniji ANSL IP| (Intelligent Perip-
heral Interface) standard koji je isto
ostao u sferi malo vecéih kutija.

U to vreme kompanija Shugart,
poznati proizvodac disketnih i di-
skovnih jedinica, razvija svoj nezavi-
san standard paraleine mikroratu-
narske sabirnice i naziva ga SASI
(Shugart Associates System Interfa-
ce). Ubrzo zatim prihvataju ga jos
i DTC, Xebec i Western Digital. We-
stern Digital i DTC jo# i danas prave
najbolje upravijaée diskovima od
svih u svetu personalaca. Potom se
stvaraoci SAS! udruZuju sa grupom
koja je za ANSI razvijala novi ISl
(Intelligent System Interface) kao
konkurent i/ili naslednik IPI, i zajed-
nicki definidu novi SCSI (Small
Computer System Interface). SCSI,
znadi, nastaje kao univerzalna /O
sabirnica za mikrora¢unare. Prevas-
hodno je namenjena vezivanju brzih
spoljnih memorija, ali | drugih peri-
ferija koje zahtevaju veliku brzinu
prenosa podataka. Prva usvojena
specifikacija SCSI standarda je
Stampana 1986. godine, i neprekid-
no se dopurijava.
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Osnovi arhitekture SCSI

SCSl je, znaéi, dvosmerna 8-bitna
paralelna sabirnica koja podriava
sekvencijalno vezivanje do 8 ured-
aja, od kojih je jedan sam radunar
koji je ujedno i »bus master«. Ako
uzmemo u obzir da ¢e kod nekog
kompletnog sistema na SCSI biti br-
zZi laserski Stampaé, dva hard diska,
streamer traka, opticki disk i jo§ po-
nesto, ovaj maksimum moze izgle-
dati suvide ogranitavajuéi. Situaci-
ja, medutim, izgleda znatno drukéi-
ja ako se uzme u obzir da svaki
uredaj moze imati do 8 logiékih jedi-1
nica, a svaka od njih do 256 logickih
podjedinica. Bilo koji uredaj na
SCSI sabirnici moZe biti »initiator«
— koji izdaje komande, i »target«
— koji ih izvrsava. Moguée kombi-
nacije su jedan inicijator i jedan cilj,
jedan inicijator i vise ciljeva i vise
inicijatora sa vise ciljeva.

Za razliku od ESDI, ST506 i slié-
nih interfejsa za tvrde diskove, vi
u raéunaru nemate upravija¢ — kon-
troler tvrdog diska, ve¢ samo »host
adapter« za SCSI sabirnicu. Svaki
uredaj na SCSI sabirnici, zavisno od
toga da |i je tvrdi ili opti¢ki disk,
traka, stampat ili nesto drugo, ima
onda u sebe ugraden odgovarajudi
kontroler.

Problem se medutim pojavijuje
u tome $to PC sistemski ne podria-
va vezivanje vise uredaja na jedan
host adapter, Ako na primer svoj
sistem opremite SCS| tvrdim disko-
vima, SCSI izbrisivim optiékim di-
skom, SCSI CD-ROM, SCSI strime-
rom | jo& nekim uredajem, sve dok
softverski veznici za te uredaje ne
mogu deliti host adapter kako valja,
moracete imati zaseban adapter za
svaki uredaj. Posto je to potpuno
neprihvatijivo, definisan je CAM
(Common Access Method). CAM
omogucava koriSéenje razliéitih
SCSI periferija na svim raéunarima
sa 5CSI interfejsom, vezivanje vise
uredaja na jedan host adapter bez
dodatnih softverskih veznika i pove-
zivanje ne-SCSI uredaja na SCSI sa-
birnicu preko medusklopova. Uz
CAM je definisan | ATA (AT bus at-
tachment) koji odreduje naéin na
koji ¢e SCSI, pa i ESDI, upravijagi
diskova oponasati stari IBM AT hard
disk interfejs, tj, WD 1003 ili, u novi-
joj EATA (Extended ATA) verziji,
i WD 1006 upravlja¢, naravno uz
znatno vecu brzinu,

Po elektricnim specifikacijama
razlikujemo dve vrste SCSI: prva,
»single ended«,gde je logitki nivo
svakog signala odreden naponom
jednog voda u odnosu na uzemlje-
nje, i »differentiale u kome nivo
odreduje razlika potencijala izmedu
dve Zice. Diferencijalni prenos je ro-
busniji | manje osetljiv na smetnje.
Dok kod obiénog SCSI kabl moze
biti dug najvise 6 metara, kod dife-
rencijalnog maksimalna duZina je
celih 25 metara. SCSI konektor ima
50 noZica rasporedenih u dva reda

po 25, gde je kod obiénog SCSI
iskoristeno samo prvih 25, dok dru-
gi koristi svih 50. Bez obzira na pre-
duzete mere sigurnosti da ne dode
do strujnog udara u slucaju priklju-
tenja uredaja sa obiénim SCS| na
diferencijalnu sabirnicu, u principu
ne treba mesati jedne sa drugima.
Druga podela SCSl je na asinhro-
ni i sinhroni SCSI prenos. Razlika je
u brzini, koja je po definiciji kod
asinhronog SCSI 1.5 megabajta/s,
a kod sinhronog 4 megabajta/s. No-
vija SCS| VLS| kola, kao WD 33C33A
i NCR 53C30A, omoguéuju brzinu
od 2.5 megabajta/s kod asinhronog
i 5 megabajta/s kod sinhronog pre-
nosa. Novi SCSI-2 ima znatno vede
brzine prenosa, ali o tome kasnije.

Naredbe SCSI

SCS| dosada nije imao precizno
definisan skup naredbi za upravlja-
nje periferijskim uredajima, ali su
u njegovo] specifikaciji naredbi za-
jednickih za sve uredaje — nazvanoj
Common Command Set — jasno
odredeni formati SCSI naredbi.
SCSI naredbe se 3alju od raéunara
ka uredaju kao »command descrip-
tor block« — CDB. Struktura tih na-
redbi pomalo podse¢a na masinske
instrukcije savremnenih CISC mikro-
procesora. CDB formati naredbi su
od 6, 10 i 12 bajtova. Kod svih je
formata prvi bajt operacioni kod,
koji sadrZi informacije o formatu.
i vrsti naredbe i kod same naredbe.
Drugi bajt sadrzi broj uredaja kome
se pristupa (u prva tri bita — 8 ured-
aja ukljucujuéi sam racunar) i, za-
jedno sa tre¢im i Cetvrtim baijtom,
logi€ku (ne stvarnu) adresu bloka
podataka, odnosno njegovoga po-
cetnog bajta. Zasto ne stvarnu, fizié-
ku adresu? SCSI, naime, ponajvise
sluZi kao veza ratunara i spoljnih
memorija — diskova | traka. Svako
ko radi sa racunarom koji ima tvrdi
disk zna da se datoteke koje se ce-
sto dopunjuju | menjaju na tvrdom
disku snimaju na vise razdvojenih
podruéja diska koja imaju sasvim
razlicite fizitke adrese, ali sa stano-
vista radunara i programa adrese tih
delova se nadovezuju jedna na dru-
gu. Posao pretvaranja logi¢kih u fi-
ziéke adrese tako da disk bude tran-
sparentan po izvrSenje programa
(posao slican onom koji obavljaju
MMU jedinice, tj. upravijanje memo-
rijom i njenu raspodelu
u 286,386,486 | drugim savremenim
procesorima) kad ST506 ili ESDI jz-
vriava kartica u ratunaru koja je
upravljaé diskovima, kao WD1006
za ST506 ili WD1007 za ESDI u svo-
jim raznim verzijama. Kartica u ra-
¢unaru koji ima SCSI host adapter
nema nista s tim poslom - to obav-
lja upravljaé u samom disku. Razli-
kama izmedu SCSI | ostalih diskova
posvedeno je posebno poglavlje.

Peti bajt sadrZi informaciju o du-
Zini prenosa podataka ili liste dodat-
nih parametara potrebnih da se na-

redba izvrsi, dok je poslednji bajt
kontrolni. Veci, 10 i 12-bajtni forma-
ti se jedino razlikuju po tome &to
dodatni bajtovi omogutuju duie
adrese | dukine prenosa. Po izvrie-
nju svake naredbe ratunar dobija
nazad statusni bajt sa informacijom
o stanju sabirnice nakon izvrienja
naredbe.

Naredbe SCSI iz CCS, na primer,
obavljaju formatiranje diska ili trac-
ne jedinice, prenos jednog ili vise
blokova podataka, proveravanje
ispravnosti jedinice itd. Pored tih
osnovnih naredbi svaki uredaj ima
bar desetak sopstvenih, Uredaji na
SCS| koji nisu spoljne memorije,
kao laserski tampac (npr. apple la-
serwriter 1ISC), ethernet adapter ili
modem (da, i tol) nemaju neke na-
redbe iz CCS koje imaju smisla sa-
mo kod spoljnih memorija, ali imaju
znatno vedéi skup svojih naredbi.

SCSI-2

Kada je nastao, SCSI je po perfor-
mansama bio vise nego dovoljan za
sve vrste uredaja koji su na njega
vezivani, pogotovo tvrde diskove.
Kako je vreme teklo, medutim, i br-
zina periferija je rasla tako da je
potela opasno da se priblizava
maksimalnoj brzini SCSI. Uz to, tre-
balo je konatno resiti probleme
kompatibilnosti izmedu raznih SCSI
uredaja i definisati neke dodatke
koji su u meduvremenu postali pre-
ko potrebni. Tako je 1986. zaleta
ideja, a 1988. zapoceto definisanje
SCsi-2.

SCSI-2 donosi precizno standar-
dizovanje napajanja svih uredaja na
sabirnici, paritetnu proveru, arbitra-
ciju pristupa izmedu razli¢itin ured-
aja na sabirnici, standardizaciju
obaveznoga osnovnog skupa ko-
mandi i poruka i dva sistema ubrza-
nja koja se mogu i zajedno primeniji-
vati: brzi (fast) SCSI i Siroki (wide)
SCSI. Brzi SCSI strahovito ubrzava
sinhroni prenos podataka sa 4 na 10
megabaijta u sekundi {samo na dife-
rencijainim SCSI) sa obiémom B-bit-
nom Sirinom sabirnice, " a Siroki
SCSI na to dodaje prosirenje sabir-
nice na 16 ili 32 bita preko dodatnog
drugog konektora. Tako maksimai-
na brzina prenosa preko ovakve
SCSI-2 sabirnice sa 32-bitnom Siri-
nom iznosi éitavih 40 megabajta
u sekundi! To je vi%e | od maksimal-
ne brzine EISA sabirnice, 33 mega-
bajta/s. SC5I-2 podriava vezivanje
ogromnih paralelno sinhronizova-
nih tvrdih diskova, svih optigkih di-
skova i »d2Zuboksova«, laserskih
i boljih $tampaca | crtaca, skanere,
mreZne adaptere, komunikacione
portove, pa tak i direktno vezivanje
dva raéunara preko SCSi-2, &to je
najbrzi moguéi naéin povezivanja
dva fizicki razdvojena racunara
(znaél ne sluéaj gde je drugi radu-
nar samo kartica u prvom). Mnoge
firme vec¢ predstavijaju svoje tvrde
i opticke diskove i streamer traéne
jedinice sa*SCSI-2, istini za volju jo
uvek bez prodirene sabirnice, jer
jednostavno nema sistemskih sabir-
nica u mikroraéunarima koje mogu
prihvatiti toliku brzinu. A kako stoje

stvari sa SCS| diskovima i trakama? _




SCSI vs. ESDI

Kada nabavljate tvrdi disk za neki
brzi 386 ili 486 PC, ne obracdate paz-
nju (a to nije ni potrebno) na jeviine
obiéne ST-506 diskove. Pitanje koje
stvara dilemu je: da li SCSI ili ESDI?

Pogledajmo najpre na koji nagin
je ostvarena veza izmedu raéunara
| diska kod ESDI, a kako kod SCSI.
Kod ESDI — Enhanced Small Device
Interface se, kao i kod obiCnog
ST506 standarda, koristi disk- kon-
troler, obiéno na kartici za sistem-
sku magistralu dotiénog raéunara
(AT, MCA ili EISA kod personalaca)
ili, vrlo retko, integrisan na samu
stampanu ploéu, koji je veza izmedu
raéunara | elektronike samog diska.
Taj upravijaé po pravilu sadrzi VLSI
kolo za upravijanje diskom koje ima
ugradene sve ESDI komande, zatim
jedan mikroprocesor koji je zadu-
Zen za vezu PC i VLSI kola, ROM sa
dopunom BIOS-a za prihvatanje br-
zih i kapacitetnijih diskova i 8 do 32
kilobajta medumemorije za smesta-
nje pro&itanih sektora, a koja omo-
gucuje 1:1 preplitanje (1:1 interle-
ave). ESDI skup naredbi omogucava
znatno efikasnije upravijanje di-
skom nego STS06, ali je ipak slabiji
nego onaj u SCSI. Brzina? ESDI di-
skovi imaju fiziéku brzinu prenosa
10, 15 | 20 megabita u sekundi, sto
|e znatno vise od 5ili 7,5 megabita/s
kod ST506 | jednako kao | kod SCSI
diskova. Praktitna brzina prenosa
po Core testu sa 1:1 preplitanjem
(uracunavajuci pristupna vremena)
iznosi oko 70 % do 80 % od fizicke
brzine prenosa kada se glava pozi-
cionira na poéetak fajla. Brzina rada
sa ESDI diskovima se dalje moie
uveéati na tri naéina, koja medutim
sa AT sabirnicom vise nemaju smi-
sla (potrebna je barem MCA ili, bolje
EISA):

— Paralelnom sinhronizacijom vi-
Se diskova, njihovih motora, glava
i interfejsa gde (klasi¢an sluéaj su
4 jednaka diska | peti za paritet)
pristupno vreme ostaje isto ali, kada
prenos podataka jedanput poténe,
tede visestruko vedom brzinom: sa
¢etiri 20 megabita/s diska postie se
fizitka brzina prenosa od 10 MEGA-
BAJTA/s, bez ikakvih ke memorija!
Tada je, ako su fajlovi sastavijeni od
32-bitnih redi, svaki disk zaduen za
po jedan bajt, kao npr. memorijski
cipovi u RAM svaki po bit 16-bitne ili
duZe reci, a peti paritetni disk daje
osam bitova po redi, to omoguéuje
automatsko sistemsko popravijanje
gresaka i rekonstrukciju podataka
¢ak iako ceo jedan disk propadne.
To opet strahovito povetava pouz-
danost sistema, jer podaci se gube
tek ako dva diska odjednom =izgu-
be Zivot«, tako da se vrednost pro-
seénog vremena izmedu kvarova
takvog sistema, umesto desetina hi-
ljada ¢asova, penje na (matematiki
model) vise miliona ¢asova. Za ra-
cunar (time i za korisnika) ti svi di-
skovi su jedan, samo jako brz, disk.

— Kesiranjem (predmemorisa-
njem) diska: kao &to kod baoljih PC
sa 386 | 486 procesorima kes memo-
rija sluzi za smestanje sadriaja naj-
Gedce koriséenih memorijskih loka-
cija da bi broj pristupa sporijem
RAM-u bio to manji | da bi se time
ubrzao rad procesora, tako kod ke-

Seagate-Imprimis Wren VI HH tvrdi
digk sa sinhronim SCSI, 320 ili 420 Mb
formatiranog kapaciteta, 15 ms
pristupom i 15—21 MHz brzinom
prenosa.

Sirajucih upravljaca diskovima disk
kes memorija slui za smestanje sto
veceg broja najéesce koridéenih
sektora diska da bi broj pristupa
samom disku bio 5to manji i da bi
time brzina rada bila to veca. Po-
red toga disk postaje i pouzdaniji,
jer je manja opasnost da nastrada.
QOvakvi upravljaci imaju ne samo ved
navedenu »0SNOvVNU OPremu » nego
i poseban procesor (80186, 680x0 ili
neki RISC) koji izvriava sloZene al-
goritme za predmemorisanje — ke-
siranje sektora tvrdog diska u 512
K sve do 16 Mb ke$ memorije. Sa
4 megabajta, 5to je neka optimalna
velié¢ina po odnosu performanse/ce-
na, procenat pogadanja se krece od
95 % — 100 % &ak i u najzahtevnijim
primenama, Bez obzira na to $to
ovakvi upravljadi postoje i za sabir-
nicu AT, oni se ne isplate, jer savre-
meni tvrdi diskovi po brzini prenosa
njoj postaju bliski. Sa EISA, med-
utim, situacija se iz korena menja.
Sa kedirajucim upravljaéem diskovi-
ma vise ne pristupamo disku gubedi
u proseku 16 ms na pozicioniranje
glave i potom — prenoseci podatke
brzinom 1 do 2 megabajta/s, zavis-
no od diska — usput gubeci oko
4 ms na prebacivanje za svako pre-
bacivanje s traga na trag 95 % vre-
mena, nego pristup disk kes memo-
riji iznosi oko 0.5 ms a brzina preno-
sa oko 30 megabaijta/s, bez ikakvih
dodatnih usporenja, a samo 5 % il
manje za pristup neposredno disku.
Praktiéno ubrzanje, na primer sa
dBASE IV ili drugom bazom podata-
ka, moZe biti i do 10 putal Kada
zapisujemo podatke na disk, uprav-
ljag ih primi u ke$ memoriju velikom
brzinem, mi odmah nastavljamo da-
lie rad, a upravijaé paraleino sa na-
8im radom upiSe podatke iz svoje
memorije na disk. Cena jednog
ovakvog upravijaéa krete se od
1 000 USD navise.

— Primenjujuéi obe prethodne

tehnike istovremeno. Rezultat bi bio
brzina rada sa diskovima skoro jed-
naka brzini RAM, ali to ¢e imati smi-
sla tek kada budemo imali sabirnice
brzine preko 50 Megabajta/s, vide
i od EISA (moZda druga generacija
MCA?) i bice ve¢ veoma skupo,

A SCSI? Tu je sistem nesto druk-
€&iji. Prva stepenica od radunara ka
disku je znaéi SCSI-1 ili SC51-2 host
adapter koji se dalje veZe sa uprav-
ljatem diska koji je ugraden u sa-
mom disku i koji, zavisno od modela
diska, sadrZi kes ili samo medume-
moriju za sektor i moguénost sin-
hrone ili, kod slabijih modela, samo
asinhrone komunikacije sa host
adapterom. SCSI-2 omoguéava da
taj upravlja¢ bude éak | ESDI ili stari
S5T506 MFM ili RLL, tj. da imamo
diskove nekoliko razlicitih standar-
da vezane na raunar preko SCSI.
Dok su fiziéki mehanizmi SCSI i ES-
DI diskova istovetni (svaki bolji tvrdi
disk se po pravilu radi i kao SCSI
i kao ESDI model) razlike su $to
brzina prenosa od SCSI diska i nje-
govog upravijata do host adaptera
nije fiziéka brzina prenosa diska vec
brzina prenosa iz diskovoqg bafera ili
kesa koja je, po pravilu,veca od fi-
ziéke brzine diska. Ta brzina je kod
SCSI-1 do 5 megabajta/s a kod
SCSI-2 do 10 ili 40 megabajta/s. Ali,
ESDI sa keSiranjem ¢e biti jo§ bréi,
onoliko brz koliko to sistemska sa-
birnica bude mogla da dopusti. | na
SCSI mozete imati | paralelno vezi-
vanje diskova i kesiranje, ali je tu
izvedba nesto sloZenija. Uglavnom,
SCSI je inteligentniji, fleksibilniji
i univerzalniji (i brfi od ESDI bez
kesiranja), a keSirani ESDI je jo3
uvek brzi. Kesirani SCSI-2 bio bi jo3
brzi, ali jo5 nemamo ni =obigni«
8Csi-2.

Kod SCSI diskova se, zahvaljujuci
mogucnosti prenosa promenljivom
brzinom, primenjuje nova tehnika
ZBR (Zoned Bit Recording) koja se
svodi na to da se na povrSini diska
definise fiksna fizicka duZina sekto-
ra u tragu, pa bi, posto su spoljni
tragovi dui od unutragnjih, na njih
stalo vise sekiora. Time se poveca
i kapacitet diska | brzina prenosa,

jei u spoljnim tragovima u jednom
obrtaju glava uéita ili upise vide sek-
tora u jedinici vremena. Primer je
Seagatelmprimis Wren VI HH ZBR
disk na slici,

Kapaciteti SCSI (takode i ESDI)
diskova u formatu od 3,51 5,25 inéa
kreé¢u se od 80 do 1 400 Mb formati-
rano, sa pristupnim vremenima od
10 do 30 milisekundi. Proizvode ih
CDC-Imprimis (sada Seagate- Impri-
mis), Micropolis, Maxtor, Microsci-
ence, NEC, Fujitsu, HP, Conner, Pri-
am, Hitachi, itd. IBM jo3 nije zvanic-
no poteo proizvodnju SCSI disko-
va, ali se naveliko Sapuce o tome.
Cena jednogadobrog diska kapaci-
teta 760 Mb neformatirano adnosno
680 Mb formatirano krete se od
4 000 do 6 000 maraka u Nemackoj,
zavisno od proizvodaca i prodavca.

SCSl je odli¢an izbor ako pored
tvrdog diska imate i strimer traku
| opticki disk, jer tada mozete bez
muke prebacivati podatke izmedu
njih. Ako medutim imate ESDI tvrdi
disk, QIC-150 strimer i neki treci op-
ticki disk, zaglavljivanja u prenosi-
ma su mnogo vise moguca.

SCSIi drugi uredaji

U poslednje vreme sve vise izlaze
na videlo (i pocinju da se koriste)
prednosti univerzalnosti SCSI. Ap-
ple je iskoristio svoj SCSI, koji je
inate priliéno specifitan i nestan-
dardan, za povezivanje Macintosh Il
serije sa laserskim Stampacima jer,
pri prenosu velikih bitnih mapa
SCSI znatno ubrzava posao u odno-
su na spori Appletalk. SCSI je znaci
optimalan natin za povezivanje ra-
tunara i laserskog Stampaca u CAD
i DTP i moZe priliéno ubrzati rad. Sa
pojavorn kolor Stampacéa laserske
rezolucije (proizvode ih QMS, Tek-
tronix, Mitsubishi) SCSI je vec neiz-
bezan.

Nekoliko firmi proizvodi | adapte-
re za Ethernet | Token Ring preko
SCSI. Na taj nacin veliki deo posla
u vezi s prebacivanjem paketa na
mrezi preuzima inteligentni SCSI
upravljaé, oslobadajuci CPU.

Sa SCS| je moguce povezati i do
8 racunara medusobno. Brzina ko-
munikacije biée znatno veca nego
kod npr. Etherneta.

MNa SCSI bi se bez nekih problema
mogli povezivati i merni i drugi in-
strumenti. Znatno je brzi od IE-
EE488, pa i otome vredi razmisiiti.

Kuda dalje

SCSI vodi bitku sa ESDI za trZiste
diskova, ali ¢e jos neko vreme oni
sigurno koegzistirati. U daljo] bu-
duénosti ¢e SCSI (pri tome mislimo
na SCSI-2 i dalje) potisnuti ESDI,
kao $to on potiskuje ST-506. Po svoj
prilici ¢e SCSI-2 postati standard za
mikrora¢unarske periferije tokom
narednih nekoliko godina. Koliko
éujemo, vec je zapocet rad na pri-
premi SCSI-3 koji bi trebalo da sadr-
2 i ultrabrzi fiber opticki SCSI
— prema kome bi i brzina FDDI bila
smesna — i automatsko konfigurisa-
nje. U svakom slucaju, obratite paz-
nju na ova cetiri slova.

Moj mikro W

|
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VESA ¢e ujednaditi video kartice

Mr PAJO MISLJENCEVIC
dipl. ing. el.

1. Opcenito

aprilu 1987. IBM je kao dio PS/2 progra-
ma predstavio VGA (Video Graphics Ar-

ray) graficku karticu. Ona je bazirana na
arhitekturi EGA (Enhanced Graphics Adapter)
graficke kartice uz povecéanu rezoluciju i 256
boja na ekranu. Popularnost VGA kartice raste
iz dana u dan i prakti€ki zamjenjuje EGA karticu
(u SAD na 10 prodanih VGA kartica proda se
jedna EGA). Brzi razvoj VGA kartica doveo je ne
samo do naglog sniZenja cijene veé i do rasta
performansi. Pored standardne VGA kartice
uvodi se | »Super VGA« koja je kompatibilna sa
standardnom (uklju¢ujuéi kompatibilnost regi-
stara) | ima slijedece tri karakteristike:

= kompatibilnost prema dolje

— povecana funkcionalnost

— veca rezolucija i vise boja

Standardna VGA kartica kompatibilna je sa
starom CGA (Color Graphic Adapter) karticom
odnosno Hercules grafickom karticom samo na
BIOS nivou. To znadi da programi pisani za CGA
karticu koji mimoilaze BIOS radi $to veée brzi-
ne, nisu podrzani. Super VGA nudi riesenje | za
te slucajeve.

Standardna VGA kartica nije ni izbliza inteli-
gentan uredaj jer svu grafiku radi CPU odnosno
aplikacijski program. Kod Super VGA kartice
(kontrolera) neke najosnovnije grafiéke funkcije
{(npr. iscrtavanje grafi¢kog kursora) izvedene su
hardverski, pa znatno ubrzavaju grafiéki mod,
a neki VGA kontroleri imaju implementirane
i znatno inteligentnije funkcije (npr. moguénost
blok transfera).

Najznaéajnija stvar kod Super VGA Kkartice
svakako e veca rezolucija uz postojanje vise
boja. Tablica 1 prikazuje graficku rezoluciju
I broj boja za CGA. EGA, VGA i Super VGA
kartice. Maksimum koji standardna VGA postize
|e rezolucija 640 x 480 uz 16 boja, odnosno 320
% 200 uz 256 boja. Za razliku od toga tipiéna
Super VGA ima rezoluciju 1 024 x 768 uz 16
boja odnosno 640 x 480 uz 256 boja, a u bliskoj
se buduénosti ocekuje 1024 x 768 uz 256 boja,
akasnije i 1280 x 1024 uz 256 boja. Te rezoluci-
je omoguéuju izradu CAD/CAM aplikacija po-
mocéu PC-a.

Prije diskusije o Super VGA grafici dobro se
podsjetiti osnovnih memorijskih modova rada
VGA kartice. VGA koristi viSestraniénu (planar)
ili jednostraniénu (packed) arhitekturu. Kod vi-
Sestrani¢ne arhitekture kompletna video memo-
rija koja se nalazi na VGA kartici podijeljena je
u 4 jednake cjeline (stranice). Jedna todka na
zaslonu (pixel) definirana je- preko 4 bita,
1 u svakoj stranici, pa je tako za npr. B tocaka
potrebno 4 bajta, svaki u svojoj stranici. Kako je
za 1 totku potrebno 4 bita, moguce je imati
istovremeno do 16 boja na zaslonu. Samo jedna
stranica moZe biti obradivana u odredenom tre-
nutku; za obradu druge stranice treba reprogra-
mirati VGA registre (jedino se za brzo punjenje
nekog segmenta jednom bojom mogu koristiti
32-bitne operacije uz istovremeni dohvat sve
4 stranice). U jednostraniénom modelu postoji
samo jedna stranica (Gitava video memorija je
u komadu), a tocka na zaslonu je definirana
jednim bajtom, $to omogudéuje 256 boja istovre-
meno.

Usprkos velikim moguénostima Super VGA
kartice, softver nije niti izdaleka toliko razvijen,
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tako da svega nekoliko SW paketa podriava
super VGA moguénosti, a one se ostvaruju pre-
ko OEM-priloZenih drivera. Razloga za to ima
nekoliko. Prije svega u tome $to ne postoji za-
jednicki standard koji bi naveo proizvodace da
se drZe nekog reda. To znagi da je VGA kartica
proizvedena kod jednog proizvodaca redovito
drugacija od one proizvedene kod drugog pro-
izvodaca, iako su deklarirane da imaju jednake
moguénosti (npr. rezoluciju). Danas postaji ba-
rem 10 razliéitih VGA kontrolera uz nekolike
desetina podvarijanti.

Pored toga razli¢iti proizvodagi istog tipa
VGA kartice koriste razli¢ite adrese za VGA regi-
stre, pa to dovodi do dodatnog problema (pro-
blema inicijalizacije video moda). Takoder nema
standardnog poziva za neki mod. Mod rada uz
rezoluciju 640 x 480 | 256 boja je kod nekih
proizvodaca mod 79, a kod drugih mod 43. To
znati da aplikacija ne moz2e niti direktno poziva-
ti hardver niti iéi preko BIOS-a.

Problem dohvata video memorije takoder ije
apsolutno nesinhroniziran. Naime, PC rezervira
samo 128 K memorije (ADO00— BFFFF) za video,
od &ega se zbog razloga kompatibilnosti koristi
najesce samo prvih 64 K (AGO00—AFFFF), dok
drugih 64 K (BO000—BFFFF) slui za eventualnu
drugu Kkarticu u sistemu. Super VGA kartice
obicno imaju 256 K ili ¢ak 512 K, &to oéito ne
stane niti u 128 K, a kamoli u 64 K. Tablica
2 prikazuje razli¢ite rezolucije uz razliéit broj
boja te potrebnu memoriju. Prema tome mora
postojati mehanizam mapiranja veée memorije
u manju. Svrha mehanizma je da postoji jedan ili
dva prozora u CPU memoriji kroz koje se ngle-
da« VGA memorija. Taj je mehanizam sliéan
EMS mehanizmu, o kojem je veé¢ bilo govora
u ovom Casopisu. NaZalost se i ovdje ispoljava
nestandardnost jer ima nekoliko mehanizama
postavijanja prozora. Neki VGA kontroleri imaju
samo jedan prozor, a neki dva. Neki posebno
imaju prozor za titanje, a posebno za pisanje,
dok drugi isti prozor koriste i za Gitanje | za
pisanje. Pored toga registri kaji kontroliraju pro-
zore nisu uvijek na istim adresama. Proizvodadi
su ih smjestali na razligitim adresama.

Sve to pokazuje da je prakticki nemoguée
napraviti program koji bi bio transportabilan
odnosno radio u svim okruZenjima. Potreba za
standardom |e vie nego nuzna.

2. VESA BIOS prosirenje

Video Electronics Standard Association (VE-
SA) ima za cilj da uvodenjem standarda izbjeg-
ne sve gore probleme. Tehnic¢ki gledano VESA
BIOS prosirenje djeluje kao nadopuna na BIOS,
prodirenjem interapta 10 h. Naime, poznato je
da je interapt 10 h rezerviran za video | da
standardni video BIOS koristi funkcije 0 do 1 Ch
(funkcija se specificira u AH registru). Da bi se
pozivale VESA BIOS funkcije, aplikacija treba
da u AH registar stavi 4 Fh, a u AL jednu od
6 predvidenih funkcija:

AL=0  Daje informacije o Super VGA kartici
AL=1  Daje informacije o madu rada
AL=2  postavija Super VGA mod rada
AL=3  Daje tekuci mod rada

AL =4  Spremi/Povrati Super VGA stanje

AL =5  Kontrola CPU memarijskih prozara

VESA BIOS prosirenje moze se ili staviti
u ROM zajedno sa standardnim BIOS-om ili
puniti u RAM kao driver program.

VESA BIOS prosirenje stavlja na raspolaganje
korisniku dvije osnovne usluge:

a) Informacije o instaliranoj VGA kartici

b) Postavljanje Zeljenog Super VGA moda
rada

Karakteristike i mogucnosti najbolie éemo
uotiti preko 6 definiranih funkeija
Funkcija 0

Ova funkcija daje opée informacije o instalira-
nom Super VGA okruZenju te da |i okruzenje
uopce ima Super VGA svojstva. Funkcija se po-
ziva postavljanjem slijedesih registara:
AH = 4Fh VESA BIOS prodirenje
AL = 00h poziv Funkeije 0

ES:DI = pointer na podruéje memorije u koje
se prenose informacije

Makon zavrSetka funkcije status se dobije
u AX registru i to:
AL==4th funkcifa je podrzana
AL!=4Fh funkcija nije podriana
AH==00h uspjesan poziv funkcije
AH==01h gredka u pozivu

Napomena: == znaéi jednako a = razligito
(kao u C jeziku).

Prije inicijalizacije registara i poziva funkcije
0 treba alocirati memorijsko podruéje velicine
256 bajtova. U to podruéje funkcija prenosi slije-
deée podatke:
VgalntoBlock struct

VESASignature db 'VESA" 4 bajta oznaka
VESAVersion aw 7 VESA verzija
QEMStringPtr dd 7 JOEM oznaka
Capabilities db  4dup(?) moguénostividea
VideoModePir dd 7 ‘pointer na moguce

VgalntoBlock ends

VESASignature sadrzi znakove 'VESA' ukoli-
ko je preneseni blok informacija ispravan.

VESAVersion sadrZava verziju i to tako da visi
bajt sadrzava glavni broj verzije, a nizi bajt manji
broj verzije (npr. uz verziju 1.0 vigi bajt sadrzava
1, @ niZi 0). Potetna verzija je 1.0, a garantira se
da ¢e buduée verzije vece od 1.0 biti s njom
kompatibilne.

OEMStringPtr je pointer na OEM definiran
string koji moze identificirati video éip, video
karticu, memorijsku konfiguraciju itd.

Capabilities pokazuje 3to je podrzano u video
okruZenju, no za sada su svi bitovi (DO-31)
rezervirani.

VideoModePtr pokazuje na listu koja pred-
stavlja podrZane Super VGA modove rada. Lista
zavrsava s —1 (OFFFFh).

Kod standardne VGA kartice modovi su 7 bita
dugacki s vrijednostima 00 do 13 h. OEM su
definirali dodatne OEM modove u podruéju od
14 h do 7 th. Vrijednosti se od BO h navise ne
mogu kod standardnih VGA koristiti, jer VGA
BIOS funkcija 00 (postavljanje video moda) kori-
sti najvisi bit kao oznaku da li da obrise ili ne
obrise video memoriju. VESA video modovi su
duljine 15 bitova sa slijedeéim znacenjem:

:Super VGA modove

DO-D&  mod (njegov broj)

ako j& D8=0 nije VESA mod

ako je D8=1 je VESA mod
08-D14  rezervirano za buduca prodirenja {=0)
D15 razervirano (=0)

Vidimo da VESA modovi po&inju sa 100, pa su
tako obuhvacéeni svi modovi ukljuéujuéi i stan-
dardne i OEM modove. To znaéi da koristenjem
funkcije za postavljanje Super VGA moda
(Funkcija 02) moZemo postavijati | standardne
modove, a takoder i OEM modove. VESA modo-
vi definirani su u Tablici 3.

Funkcija 1

Ova funkcija daje iscrpne podatke o specifici-
ranom modu rada na taj naéin da kopira infor-
macije u specificirano podruéje memorije (treba




Tablica 1: Grafiéka rezolucija i broj boja za razlicite kartice

Rezolucija

br. 320 x 640 x 640 x 640 x 800 x 1024

boja

200

200

350

480

600

768

2 CGA CGA EGA VGA SuperVGA SuperVGA

4 CGA EGA EGA VGA SuperVGA SuperVGA

16 EGA EGA EGA VGA SuperVGA SuperVGA

256 VGA SuperVGA SuperVGA SuperVGA SuperVGA SuperVGA

Tablica 2: Memorija potrebna za razliite rezolucije | broj boja

Rezo— Br. Br. Bita po Video Stra— CPU

lucija boja piksla pikslu mem. nica mem.
(bajt) (bajt)

640 x 480 16 307200 4 153600 4 38400

800 x 600 16 480000 4 240000 60000

1024 x 768 16 786432 4 3932186 @ 98304

640 x 400 256 256000 8 256000 1 256000

640 x 480 256 307200 8 307200 1 307200

800 x 600 256 480000 8 480000 1 480000

1024 x 768 256 786432 8 786432 1 786432

Opaska: Tamo gdje su 4 stranice (planes) potrebna CPU memorija je 4 puta manja od video
memarije jer samo jedna stranica moZe biti istovremeno u memoriji na obradi, Kod jednostraniénih
sistema (packed) potrebna CPU i video memorija su jednake.

Tablica 3: VESA Super VGA modovi

Broj moda Rezolucija  Br. boja
100h 640 x 400 256
101h 640 x 480 256
102h 8OO x 600 16

103h 800 x 600 256
104h 1024 x 768 16
105h 1024 x 768 256
106h 1280 x 1024 16

107h 1280 x 1024 256

alocirati prostor od 256 bajtova). Funkcija se

poziva postavljanjem slijedecih registara:

AH=4Fh VESA BIOS prosirenje

AL=01h  poziv Funkcije 1

CX= Super VGA mode

ES:DI=  pointer na podruéje memorije u koje se prenose
podaci

Nakon poziva funkcije status se dobive u AX
registru (vrijedi isto razmatranje kao za Funkciju

). i v cu
Blok informacija koje funkcija daje izgleda
ovako:
ModelnfoBlock struc
obavezne informacije

ModeAttributes dw 7 mode atribut
WinAAttributes do: 7 ibut prozora A
WinBAttributes do 7 ibul prozora B
WinGranularity dw 7 granulamost prozora
WinSize dw 7 welicina prozora
WinASegment dw 7 start ssgment proxora A
WinBSegment dw 7 slart segment prozora B
WinFuncPtr dd ? pointer na fun. prozora
BytesPerScanLine dw 7 koliko bajtova po scan lin,
sprodirene informacije
;opcionalne informacije
XHResolution 7 horizontalna rezolucija
YResolution dw 7 verlikalna rezolucija
XCharSize db 7 Sirina znaka
YCharSize do 7 wisina znaka
NumberOlPlanes db 7  :broj memor. str.
BitsPerPixel db 7?7 koliko bitova u pikselu
NumberQiBanks db 7 :broj bankova
MemoryModel db 7 tip mem. modala
BankSize db 7 weliGina banka u K
ModeinfoBlock ends

ModeAttributes opisuje neke vazne karakteri-
stike video moda i to po bitovima na slijedeci
naéin:

DO pokazuje da i je mod mogude realizirati postojecim hard-
verom

0 - mod nije podrian postojeéim hardverom

1 - mod je podrian posiojecim hardverom

D1 pokazuje da li su prodirene informacije dostupne
0 - prodirene informacije nisu valjane

1 - prodirene informacije su vaijane )

D2 pokazuje da i su izlazne funkcije, kao npr. skrol, podrzane
u BIOS-u

0 - izlazne funkeije nisu podrzane u BIOS-u

1 - izlazne funkgije jesu podriane u BIOS-u

D3 pokazuje kakav monitor stoji na raspolaganju

0 - monokromatski monitor

1 = kolor-monitor

D4 pokazuje mod
0 ~ tekst mod
1 = grafitki mod

D5-D15 je rezervirano

WinAAttributes | WinBAttributes opisuju ka-
rakteristike postavljanja prozora po bitovima na
slijededi nacin:

DO pokazuje da li je podriano postavijanje prozora
0 - postavijanje prozora nije podrzano

1 — postavijanje prozora je podrano

D1 pokazuje da |i je prozor za éitanje

0 - prozor nije za Litanje

1 - prozor je za fitanje

D2 pokazuje da i je prozor 2a pisanje

0 - prozor nij@ za pisanje

1 — prozor je Za pisanje

D3-D7 je rezervirano

WinGranularity specificira najmanju granicu
u K na koju prozor moZe biti smjesten u video
memaoriji.

WinSize pokazuje veliéinu prozora u K.

WinASegment | WinBSegment adrese specifi-
ciraju segmentne adrese gdje su prozori smje-
&teni u CPU memoriji.

WinFuncAddr pokazuje na adresu u CPU me-
moriji gdje se nalazi funkcija za obradu prozora
(Funkeija 5). Ona se dakle moZe pozivati indi-
rektno preko funkcije 5 (vidi kasnije) ili direktno
preko ove adrese ukoliko je brzina kritiéna.

BytesPerScanLine pokazuje koliko bajtova
ima svaka logitka skanirana linija. Logi¢ka ska-
nirana linija moZe biti jednaka ili veca od prika-
zane skanirane linije.

XResolution i YResolution prikazuju horizon-
talnu odnosno vertikalnu rezoluciju. U grafic-
kom modu rezolucija je u pikselima, a u tekst
modu u znakovima.

XCharSize i YCharSize daju Sirinu odnosno
visinu znaka izrazeno u pikselima.

NumberOfPlanes pokazuje koliko memorij-
skih stranica na VGA kartici stoji na raspolaga-

nju softveru. Kod 16-bitnih VGA kartica je to
4 (sjetimo se da je to u slucaju visestranicnoga
memorijskog prikazivanja). U slu¢aju jednaostra-
niénoga memorijskog prikaza Numbarﬁ!ﬁlai}ns
jel.

BitsPerPixel pokazuje koliko bitova treba za
prikaz jednog piksela i to je obiéno 4 (16 boja) ili
8 (256 boja).

NumberQfBanks je broj bankova (grupa)
u kojima su grupirane skanirane linije (npr. Her-
cules ima 4 banka).

MemoryModel specificiran je na slijedeci
nacin:

Q0h = tekst mod

01h = CGA grafika

02h = Hercules grafika

03h = visestranina. 4 stranice
04h = jednostraniéna

0&h = Non Chain 4, 256 boja

06h—0h = rezervirano 2a VESA u buducnosti
10h-fh = rezervirano za OEM proizvodade
BankSize daje veli¢inu banka u jedinicama po
1 K (npr. 5 znaéi 5 KJ.
Funkcija 2

Qva funkcija postavlja Super VGA mod rada
(vidi Tablicu 3 za postojec¢e Super VGA modove
rada). Ukoliko trazeni mod rada nije podrian
postojecim hardverom, ostat ¢e prethodni mod,
a pojavit ¢e se gredka u AX registru isto kao
i kod prethodne dvije funkeije. Ulazni parametri
su slijedeci:
AH=4Fh VESA BIOS prodirenje
AL=02h poziv Funkcije 2
BX= Super VGA mode
DO-D14 = videp mode
D15= flag za brisanje memorije (0 — obrié video memonju,

1 — ne brisi video memoriju)

Funkcija 3

Ova funkcija ispituje koji je video mod aktivan
(vidi Tablicu 3 za postoje¢e Super VGA modo-
ve). Ulazni parametri su slijededi:
AH=4Fh VESA BIOS prodirenje
AL=03h poziv Funkcije 3

Tekudéi video mod se dobije kao izlazni para-
metar u registru BX. Kao i u prethodnim slu€aje-
vima na izlazu AX registar predstavija status
odnosno gresku. .

Opaska; Kod standardne VGA kartice za dobi-
vanje tekudeg moda rada sluZi funkcija OFh koja
pored toga Sto pokazuje tekuci mod pokazuje
i sadrzaj bita za brisanje memorije (bit je postav-
ljen ako je prethodno mod postavljen tako da se
ne pobrise memorija). U ovoj funkciji ne daje se
nikakav podatak o tom bitu jer funkcija jedno-
stavno trazi tekuéi mod. Ukoliko se ipak Zeli
saznati stanje tog bita, treba pozvati standard-
nu, vet postojecu BIOS funkciju OFh (napome-
na AH=0Fh, a ne AL=0Fh). 3
Funkeija 4

Zadatak je ove funkcije da osigura mehani-
zam spremanija i kasnije povrata video okruze-
nja i zamjenjuje tri podfunkcije funkcije 1Ch
u standardnom BIOS-u. Ulazni parametri su sli-
jedeéi:

AH=4Fh VESA BIOS proSirenje

AL=04h poziv Funkcije 4

DL=00h daje veli¢inu spremnika za-spremane (povrat)

C¥= ieljeno stanje (DO—spremipovrall hardversko sta-
nje, D1- spremi‘povrati video BIOS stanje, D2-spre-
mi/povrati video DAC stanje, D3-spremi/povrati Su-
per VGA stanje)

Na izlazu AX daje status kao u prethodnim
sluéajevima, a BX broj blokova po 64 bajta,
potrebnih za spremanje stanja. Ova podfunkcija
slui za odredivanje veliéine spremnika. Za sa-
mo spremanje sluzi podfunkcija s parametrima:
AH=4Fh VESA BIOS prosirenje
AL=04h poziv Funkcije 4
OL=01h sprema Super VGA stanje
CX= Zeljenc stanje (vidi gore)

ES:BX=  pokazivat na spremnik

a za povrat stanja podfunkcija s parametrima:
AH=4Fh VESA BIOS prosirenje )
AL=03h poziv Funkcije 4
DL=02h povral Super VGA stanja
Cx= zeljeno stanje (vidi gore)
ES:BX= pokazivac na spremnik

U oba posljednja sluéaja AX na izlazu pokazu-
je status kao i u prethodnim funkcijama.
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ostalim informacijama daje | apsolutnu adresu
(far adresa) rutine za obradu prozora. U sluéaju
direktnog poziva nema povratne status informa-
cije u AX registru, a vrijednosti AX i DX registara
su unistene pa ih treba prije poziva pospremiti
ukoliko sadrZe valjane informacije. Cak i ako se
obrada prozora ne poziva direktno potrebno je
pozvati VESA BIOS funkeiju 1 da bi se dobili
podaci o veligini, lokaciji | granularnosti prozo-
ra. Funkcija sadrZi podfunkciju za selektiranje
(izbor) prozora s parametrima;

AH=4Fh VESA BIOS prosirenje

AL=05h  poziv Funkcije 5

BH=00h postavijanje prozora u video mem.

BL= izbor prozora (0-prozor A, 1-prozor B)

OX= pozicija prozora u memoriji (u jedinici granularnosti)
te podfunkciju za uzimanje adrese prozora s parametrima:
AH=4Fh VESA BIOS prosirenje

AL=05h  poziv Funkcije 5

BH=01h uzimanje adr. prozora u video mem,

BL= izbor prozora (0-prozor A, 1-prozor B)

Na izlazu ove podfunkcije registar DX pokazu-
|e poziciju prozora u video memoriji (u jedinici
granularnosti).

U obje podiunkcije AX na izlazu daje status
kao i u prethodnim funkcijama.

3. Primjer aplikacije

Slijede¢a preporuka pokazuje kako aplikacija
treba pozivati VESA BIOS prosirenje. Pretpo-
stavlja se da aplikacija poznaje VESA BIOS stan-

dard.
1. Aplikacija najprije treba alocirati spremnik

veliGine 256 bajtova za povrat informacija (VESA
BIOS prosirenje koristi taj spremnik).

2. Nakon toga aplikacija treba pozvati VESA
BIOS funkciju 0 da dobije informacije o Super
VGA okruZenju. Ukoliko na povratku registar AX
nije 004Fh, znaéi da VESA BIOS prodirenje nije
prisutno (npr. nije napunjen VESA BIOS pro-
gram kao TSR program). Ukoliko pak AX sadr-
2ava 004Fh, poziv funkcije 0 je bio uspjesan
i aplikacija moze provjeriti s kajom VESA verzi-
lom radi (varijabla VESAVersion) te koji je OEM
(varijabla OEMStringPtr). Takoder je dobro po-
gledati koji su Super VGA modovi rada podrzani
(varijabla VideoModePtr),

3. Sada aplikacija treba alocirati novi sprem-
nik i pozvati VESA BIOS funkciju 1 da bi dobila
informacije o svim podrzanim modovima rada
(podrzane modove pokazuje varijabla VideoMo-
dePtr dobivena u koraku 2 pozivom funkcije 0).
To se radi pozivanjem ove funkcije za sve podr-
Zzane modove | gledanjem redom povratnih in-
formacija o specificiranom modu. Na temelju
rezultata moze se izabrati neki mod. Da biste
provijerili da i je mod doista podrian, treba
ispitati bit DO varijable ModeAttributes (dobive-
ne funkcijom 1). Ako je DO=0, mod nije podrzan
(npr. ako se traZi neki poseban monitor).

4. Prije nego i se postavi zeljeni mod rada
dobro je pospremiti postojeci mod i kasnije ga
ponovo vratiti. VESA BIOS funkcija 3 daje tekuéi
VGA mod koji se zapamti,

5. Za iniciranje Zeljenog moda sluzi VESA
BIOS funkcija 2. Nakon poziva ove funkcije apli-
kacija se nalazi u Super VGA okruZeniu.

6. Kada aplikacija zavrsi, treba ponovo inicira-
ti stari video mod dobiven u toéki 4 pozivanjem
VESA BIOS funkcije 2 (napominjemo da ta funk-
cija vrijedi za postavljanje i standardnog VGA
moda, | OEM moda i Super VGA moda).

4. Zakljucak

VESA BIOS prodirenje daje sve potrebne in-
formacije za programiranje u Super VGA okru-
Zenju. Softver napisan postujuéi standard tre-
bao bi raditi na prakti¢ki svim VGA okruZenjima.

Ipak samo definiranje standarda ne znadi da
ie programiranije trivijaino. Naime, najkompleks-
niji dio u vezi s obradom prozora (sjetimo se da
cjelokupna VGA memorija ne stane u memorij-
ski prostor rezerviran od strane DOS-a, pa je
treba podijeliti na stranice i postaviti prozore) te
algoritama za njihovu izmjenu ostaje i dalje po-
sao programera. No netko tko se susreo s ovom
problematikom pisanja programa za Super VGA
kartice ne bi trebao imati nikakvih problema pri
koristenju standarda.

VESA BIOS proSirenje za sada je samo stan-
dard u formi usvajanja ped brojem VS891001,
5to znadi da jo ne postoji (bar ne za trziste)
u formi programa (bilo driver programa ili nado-
pune u ROM BIOS-u). Ipak se oéekuje uskora
usvajanje standarda, a samim time i pojava pro-
grama na trZistu, Sto ¢e svakako biti velika po-
mot programerima. Omoguéit ¢e im pisanje
softvera opce namjene za Citavu paletu postoje-
¢ih Super VGA Kkartica.

POSETILI SMO: INFOTRADE

Partneri za buduénost

PETER MIRKOVIC

ogika kojom preduzeée Info-
L trade, specijalizovano za tra-

Zenje celovitih informaci-
onih reSenja, prodire na triiste,
podseca na 12-Mhz takt PC-a: oz-
biljno, najozbiljnije struéno partner-
stvo. To je kijug poslovanija Infotra-
da, a rezultat je taj da je prodle godi-
ne prodaja u odnosu na prethodnu
upravo udvostrucena. Kako taj kljué
izgleda izbliza? Prvo, iznenadenje
br. 1: Infotrade je meSovito preduze-
¢e sa poslovnicama u Kranju i Ko-
Pru, a predsednik upravnog odbora
preduzeca nije direktor Infotrada
Edi Bedlagi¢, ve¢ Rudi Dujc, prvi
¢ovek Luke Kopar. Luka i Infotrade
imaju dosta zajednickog; pored
projekta informacione mreze koju
Infotrade gradi u Kopru po sistemu
»kljué u ruke« (od planiranja strate-
gije razvoja do savetovanja, nadzo-
ra, obrazovanja kadrova u Luci, ser-
visa, projektovanja i isporuke infor-
macione tehnologije), vezuje ih pre
svega — partnerstvo.

Pre nego 3to spomenemo zvuéna
imena stranih partnera ovog predu-
. zeca, koji mu isporuéuju masinsku
i programsku opremu, spomenimo
prvog partnera, kojem Infotrade
ostaje veran ve¢ decenijama, od
svog osnivanja, a to je Veliki plavi.
Saradnici Infotrada $kolovali su se
u IBM-ui ostali mu verni. Ali, ne do
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greba. Naklonost jeziku IBM-a, koji
|e po rasprostranjenosti prevazigao
prvi svetski jezik, engleski, li¢i na
ljubav prema Zeni: ko ne voli 2ene
u celini, neé¢e umeti punokrvno da
voli ni jednu odredenu Zenu. IBM sa
svojim velikim kutijama (»hosti«)
ostaje prvak medu partnerima Info-
trada. Ali, Zivot je trgovina profitnim
ratunima i inZenjeri Infotrada, koji
su se svi redom Skolovali na IBM-
ovoj opremi, traZili su nova znanja
i bolju opremu. Tako su se medu
partnerima postepeno smenjivali
Novell, Mitac, Mandat, SMC Arcnet,
Toshiba svojim portabl radunarskim
sistemima i — pored »klasika« IBM-a
u sistemsko] programskoj opremi
jod i CA i Landmark. Drustvo zaista
zvuenih imena. Takvi su i kupci - In-
fotradovi partneri; medu njima su
samo ona domaca preduzeca koja
nastoje da uvodenjem informatike
pojevtine poslovanje danas, da bi
Zivela i prekosutra. Pored koparske
Luke, na ovom mestu treba odmah
spomenuti i Lesninu i Planiku iz
Kranja.

Upravo u Planiki zapotela je isto-
rija preduzeca, na prvi pogled stra-
nog tela u sredini koja nije pretera-
no sklona modernim tehnologija-
ma, a najmanje upravo informaci-
onim. Dok je telefonski prikljutak
= pored PC-a, glavno sredstvo infor-
macione mreze — kod nas prav
a tombola, i po ceni i po rokovima,
u SR Nemackoj kosta 150 DEM, a te-

lefon ¢e vam prikljuéiti istog dana
posto ste predali molbu... No, Info-
tradovci uzeli su taj nad domadi ne-
dostatak kao &injenicu s kojom ire-
ba racunati u izgradnji mree, a ne
kao prepreku, primenjujuéi hladnu
logiku: =Mi ne znamo za prepreke,
Znamo samo za probleme, koje re-
Savamo zajedno s partnerima.«

Direktor Beslagi¢ bio je | u grupi
koja je pre deset godina pokusala
da u fabrici Planika postavi informa-
cioni sistem, sli¢an kao kod Adidasa
i Salamandera, sa kojima Planika
odrzava najteinje poslovne veze, Tu
pocinje pomenuti skljut«: oba
stranca, partneri firme Planika, uge-
stvovala su u izgradnji koncepta IS
u Kranju.

Zatim su poslovi krenuli kao po
taktu od 12MHz: istrajno po kljuéu,
bez cdstupanja. Godine 1986, usle-
dio je projekat informatizacije Les-
nine sa sloganom »Za naredni peri-
od od 10 do 15 godina«. Lesnina je
Zelela da nadoknadi ono &to je izgu-

bila sa zamecima sopstvene infor-
matizacije, kad je pre trideset godi-
na, u saradnji sa Petrolom, Intere-
vropom | Slovenijalesom uéestvova-
la u osnivanju mehanografskog
centra. Ovakvi centri su brzo zasta-
rili, informatika se razvijala brze ne-
go Sto je organizovanost poslovanja
prilagodavana. Ekipa se suodila sa
priliénim tehnolodkim zalogajem:
okvirno preduzece trebalo je pove-
zati s jedinicama i jedinstvenu mre-
Zu preplesti nitima, karakterisi&nim
za poslovanje svih njih (spoljna tr-
govina, prodaja, skladistenje i zali-
he, veletrgovina gradevinskog ma-
terijala, inZenjering za unutrasnje
opremanje prostorija, interna ban-
ka, proizvodnja. . .».

Ekipa informati¢ara suotila se sa
nedim sasvim novim. Poslovni si-
stem Lesnine bio je veoma hetero-
gen, dok je Planikin bio u poslov-
nom smislu centralistitki organizo-
van. Ekipi se pruZila prilika da
ostvari monopol na tom podrudju,
ali uz naporan pionirski rad. Razma-
trane su tri varijante. Prva je bila
postavijanje jednog velikog raéuna-
ra (hosta) i tri terminala; druga, uve-
sti miniraéunare na svim prodajnim
mestima, a treée izgraditi mikrora-
€unarsku mre2u. Odluka je prepu-
stena vodstvu Lesnine, koje je u sti-
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lu ozbiljnih posiovnih ljudi priznalo
da poslovanje niza prodajnih centa-
ra nece biti izvodljivo bez podrike
informatike. Tako je uvedena mreZa
koju ¢ine IBM host i veliki broj PC-a.

»Na ovu, treé¢u varijantu, prinudila
nas je struénost, ali i svetski trend,
jer je izgradnja takve mreZe bila naj-
privliaénije redenje po konceptu, ce-
ni i perspektivama razvoja,« seca se

Beslagic.
Na sli¢an nagin zavr3eni su i drugi
Lesninini projekti, na primer,

u spoljinoj trgovini (projekat za
Skandinaviju) | inZenjerindke delat-
nosti. Po Beslagi¢evim reéima, pri
tome nisu pronalazili nista 5to IBM
veé nije znao. Koristili su metode
Velikog plavog, gde se ekipa Skolo-
vala. Mudrost resenja bila je samo
kako funkcionisanje mreke 5to bolje
pribliZiti korisniku.

To je bio trenutak kad je ekipa
prerasla sebe.

U Kranju je osnovan informacioni
centar, koji
s kupcima | isporugiocima opreme
i... prerastanje se nastavilo: proéle
godine je u Kopru | formalno osno-
van Infotrade, preduzede trojice
partnera, u kojem svaki ima po jed-
nu tredinu udela.

. Za 1986. godinu, koja e bila pre-
lomna za informati¢are i druge ka-
drove danasnjeg Infotrada, direktor
Beslagi¢ kaZe sledete: »MoZda je
bio sreéan sluéaj to smo se u obra-
zovaniju oslanjali na iskustva IBM-a,
& u izgradnji informacione mreie
ugledali na Salamander i Adidas.
Slutnja, sreéa? Ubrzo se pokazalo
da informacioni standard postaje
samo IBM - ko nije stigao na taj voz,
propustio je priliku.« Be3lagi¢ je
kao stipendista dosao u Planiku,
odakle je zatim poslat na skolovanje
u IBM.

Lesnina je bila taéka na kojoj je
ekipa zasnovala sistem i oblik infor-
macionih mreZa za razne delatnosti.
U Infotradu sluéaj Lesnine slui kao
posetnica: mreza savreno funkci-
onide, a ko zeli da dostigne njen
standard, neka jo3 jednom prodita
naslov ovog ¢Clanka,

Koparska luka je sloZeniji proje-
kat. Tu treba u jedinstvenu mreZu
povezati ne samo razne delatnosti,
vaé i razna preduzeca u oblasti lug-
kog transporta (Spediteri, carinici,
prevaznici, Zeleznicari itd.), Sliéne
sisterne kao $to ga razvija Luka Ko-
par mozemo da vidimo i u Hambur-
gu ili Bremenu.

Kao $to smo veé rekli, medu part-
nerima Infotrada ima uspesnih pre-
duzeca, sa jasnom vizijom buduc-
nosti, koja zato imaju i vise sluha za
struku. Rezultat toga je da se njiho-
vo poslovanje | menadZersko odlu-
civanje oslanja na informacionu
mreiu. Beslagi¢: =Pre nego Sto
sklopimo posao, odluéno saopsta-
vamo da se samo zbog dobrih od-
nosa s partnerom nec¢emo slagati sa
nestruénim preéicama koje bi dove-
le do poloviénih redenja. Cak i po
cenu da sa partnerom ne sklopimo
posao. Mi zahtevamo struénost
u svim oblastima.«

U njihovu vlastitu struénost ne
treba sumnjati. Svi su se Skolovali
po metodima IBM-a i zato imaju slu-
ha i za savremena reSenja drugih
ponudaca madinske i programske
opreme. Sa takvim kapitalom zna-

je &irio partnerstvo.

nja nije bilo teSko privuci dobre sa-
radnike. Ali, posto ve¢ formirani ra-
Eunarski kadrovi ne bi mogli brzo
da se obucavaju za specificne po-
trebe narudcilaca i u skladu sa sop-
stvenom razvojnom strategijom,
prednost imaju kadrovi koje je firma
sama Skolovala.

Ti ljudi zaista tu | ostaju, verujuci
u sebe | filozofiju preduzeca, koju
direktor Bedlagic rezimira u tri glav-
ne tacke: prvo neprestano smo uz
kupca, drugo, nemamo nijedan iz-
gubljeni ili polovitarski projekat
(naruéilac nastoji da nastavimo
s projektima), trec¢e, projekte radi-
mo po dve godine, jer su projekti
koji traju dva meseca — kako bi
mnogi eventualni narucioci Zeleli
— neozbiljni. »Informatika je u svetu
ozbiljna stvar.« Zato se pre svega
bave celovitim ragunarskim resenji-
ma. Naruéilac moze da bude | malo
preduzece, ako ima razradenu viziju
sopstvenog informacionog sistema
u segmentima svoje delatnosti, koje
zatim Infotrade zaokruzuje u zaklju-
¢enu celinu. Istini za volju, naruci-
oci mogu takva redenja da kupe bilo
gde, razlika je samo u tome 5to Info-
trade svakog kupca razmatra po-
sebno | celovito, u okviru njegove
branse.

Njegova resenja su u skladu sa
svetskim | jugoslovenskim standar-
dima, a delimiéno i sa njihovim sop-
stvenim, 5to ne znaci da veé postav-
ljena radunarska mreZa narucioca
ne moze da se poveZe u jedinstven
sistem van fabri¢ke ograde. Redenja
su, jednom reéju, kompatibilna
s okolinom, a unutar preduzeca sa
specifiénim standardima kakvi su
naruéiocu potrebni.

Pogledajmo primer takvog rese-
nja na jedno| opipljivoj stvari: kon-
tejneri, koje Spediteri, prevoznici
i luéka operativa u nagem delu sveta
vedito traze, na ovaj naéin vise ne
mogu da se gube. Infonet je kompa-
tibilna i sa jugoslovenskim standar-
dima, potvrdenim u privrednoj Ko-
mori i tako upravljanje robom i uslu-
gama moze da se primenjuje na
svim robnim terminalima, aerodro-
mima, u slobodnim carinskim zona-
ma | skladistima preduzeca. Pro-
blem je u tome $to ¢e mnogi kontej-
neri i dalje da se gube sve dok ih
viasnici budu trazili sa papirom,
olovkom i telefonskom slu3alicom
u ruci... Luka Kopar je drukéija.
Razvija mrezu. Zato Sto je donela
odiuku da posluje kao da je Jugo-
slavija (ve¢) u Evropi.

Projekat u koparskoj luci jo$ nije
zavrden, ali u meduvremenu je Info-
trade napravio prividan presedan.
Uspostavio je vezu sa sledecim veli-
kim partnerom, Novellom. »Braks«
sa IBM-om, dodusde, jo5 nije raski-
nuo, ali ljubav Infotradovaca prema
raéunarstvu je bezgranicna; oni vo-
le svakog novog, ali ozbiljnog part-
nera. Zasto su odlucili da sistem
mre#a zasnuju upravo na Novellu?

Kolebali su se izmedu Novella
i IBM-a, ali odlugili su se za prvog,
koji je Infotrade ocenioc kao prihvat-
liivog partnera. Zato je ove godine
potpisan dokument o osnivanju bu-
duce slovenatke sistemske kuce,
a njeni temelji bice oprema Novell.

»|BM nas je odgajao. Mnogo nam
je dao. Ali s individualnim razvojem
struénosti ocenili smo za 5ta je IBM

dobar, a u éemu ga drugi prevazila-
ze. IBM moze da ponudi, pa i iznudi
standard. Osnovu i dalje &ine IBM
hosti, ali ponekad je tedko ostvariti
projekat alatima |IBM-a Cetvrie ge-
neracije, a nase mreZe moraju funk-
cionalno da deluju. Na$ je zadatak
ne samo da napiSemo elaborat
— mre2a mora da funkcionise jer za
to preuzimamo odgovornost. Isku-
stvo je pokazalo da Veliki plavi nije
najbolji za svaki projekat bez razli-
ke, izmedu ostalog | zbog specific-
nih potreba naruéilaca, a ¢esto
i zbog njihove veé instalirane opre-
me, kadze Beslagic.

Sliéan partner je Mitac, ¢ija opre-
ma po konceptu konkuriSe Velikom
plavom, ali bar za korak prednjaci
po kapacitetu, dok u pogledu cene
zaostaje za celo maré. Zastitni znak
Mitaca je pouzdanost, Bez podrike
velikih domaéih partnera, recimo
Luke Kopar, partnerstvo s ovim
strancem Infotrade verovatno ne bi
mogao ni da zamisli, iz jednostav-
nog razloga §to je suvise mali. Tako
ga je Mitac uvrstio medu 60 distri-
bucionih centara koji njegovu opre-
mu distribuiraju Sirom sveta. Kako
ocenjuju partnera spolja | iznutra
moZe dobro da pokaZe povezanost
Infotrada i preduzeta Mandat iz
Grassaua, tre¢eg osnivada Infotra-
da. Otprilike tri godine proveravan
je — strani isporucilac pre nego §to
je dobio poziv da stupi u zajednifku
firmu. Mandat vodi Drago Preskar,
Slovenac, koji je ostale uverio da e

njegova poslovna filozofija u skladu
s Infotradovom: politika postepe-
nih, ali sigurnih koraka, ozbiljnost.

U tom stilu, koji intenira pouzdani
takt usvojene filozofije razvoja, Info-
trade prosiruje svoju delatnost no-
vim partnerima. Upravo je Novell
podréka i oslonac na kojem ostvaru-
je naredni veliki projekat malih ko-
raka: zajedno sa Centrom za obra-
zovanje poslovodnih radnika na Br-
du kad Kranja planira projekat Ra-
&unar za menadZera, sto znadi da ce
sopsivenu dosadasnju delatnost,
dakle, raéunarsko obrazovanije, pro-
davati i na trzistu usluga. Njihova
primedba u vezi sa sledecim projek-
tom, osnivanjem cbrazovnog centra
za celu Sloveniju, takode na Brdu,
glasi: =Mnogo smo nauéili iz gresa-
ka Iskre Delte, koja je slican centar
imala u Noveoj Gorici.«

Infotrade je preduzece koje uz
bukvaino neprijatan nacin razmi-
&ljanja zapadnjatkog poslovnjaka,
tehnologiju buducnosti prenosi
u sredinu koja visokom cenom jos
odaje pocast obi¢nom telefonskom
prikljucku, ali ga istovremeno i uni-
Stava.

Telefon: 9943 463 50578
Telefaks: 9943 463 50522
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St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija
RAdno vreme: ponedeljek — petak 9 — 12.30, subota 9 — 12.30 h

Informacije u Ljubljani: 061/323 755 i 329 067, od 8 do 15 h.
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KAKO UNISTITI UNISTACA PODATAKA

Povratni inZzenjering nad virusom

dipl. inz. TOM ERJAVEC
utorska grupa Proteus je
A krajem maja meseca dobila
na ispitivanje programsku
datoteku za koju je njen sopstvenik
iz Ljubljane drzao da je nosilac pro-
gramskog virusa. On sam je probao
da dijagnostifikuje virus razli&itim
antivirusnim programima (VSTOP,
McAfeejev SCAN...), ali bez

uspeha.

Posto nigde u literaturi nismo
uspeli da pronademo podatke o to-
me nama nepoznatom virusu, mora-
li smo izvriti kompletnu analizu. Vi-
rus smo obradili onako kako u tak-
vim slu€ajevima savetujemo korisni-
cima nasega antivirusnog programa
Retrovir. Imamo Zrtveni program na
koji »lovimo« virus. Inficirani Zrtveni
program s poznatim (jednostavnim)
nacinom rada moZe se mnogo lakse
analizirati nego bilo koji drugi pro-
gram. Takvim namernim infecira-
njem zapravo virus »izolujemo«,

se virus izoluje, tek onda po-
¢inje pravi rad. Princip isprobavanja
(infekcija drugih programa i posma-
tranje zbivanja pri menjanju okruZe-
nja) nije dobar. Naime, nikad se ne
mogu pretpostaviti sva razligita
okruZenja koja virus moZe da kori-
sti. Pravi natin je povratni inZenje-
ring: istraZivaé ¢e analiziranjem
i »povratnim &itanjem« nastojati da
od masinskog koda u telu virusa
izgradi izvorni kod virusa u asem-
bleru. Tek &itanje izvornog koda po-
kaZe Sta virus radi.

Posten virus izvrinog koda s po-
srednim dejstvom je po pravilu ve-
oma sloZen program, jer mora da

Li¢na karta

Naziv: 1451/1441.

Drugi nazivi: ?

Poreklo: 7 1990,

Autor: 7

Klasa: Virus izvrSnoga program-
skog koda s posrednim dejstvom.

Opis: Inficira programe tipa COM
i EXE, virusni deo inficiranog pro-
grama ostaje pritajen; virus se nase-
li neposredno pred kraj memorije;
aktivira se samo u jesenjim mese-
cima.

Sirenje: izvrsavanje inficiranog
programa; izvriavanje zdravog pro-
grama u inficiranim maginama.

Simptomi: pobrkan sadr2aj u da-
totekama; programi COM su uveéa-
ni za 1451(+15) slogova; programi
EXE su uveéani za 1411 (+15) slo-
gova.

nost: sa svakim zapisom na
disk pobrka sadrZaj podataka; ve-
oma opasan za aplikacije s bazama
podataka.

Virus 1451/1411 napada datoteke
tipa COM in EXE. Pri inficiranju je
probirljiv, Inficira¢e samo datoteke
tipa COM koje su duZe od 1000 slo-
gova, i datoteke tipa EXE duie od
1024 sloga. Pri tome dakako prvo
proveri da li je tamo njegov potpis.
U infekcijama COM to je drugi slog
virusnog koda. Pri potpisu infekcija
EXE primenjuje jednostavan trik:
PC-DOS/MS-DOS ima predvidenu
drugu re¢ u glavi programa EXE za
kontrolni iznos, ali tim se svojstvom
ne karisti. Virus 1451/1411 ée u pro-
stor za kontrolni iznos u glavi pro-
grama EXE upisati negiranu vred-
nost veli¢ine inficiranog programa
u blokovima po 512 slogova. Ako

neometano da izvrSava virus, i na
poziciju kontrolnog iznosa zapise
svoj potpis. Razume se da zamenju-
je I duzinu izvr3nog modula u glavi
EXE. U svim tipovima infekcije svoje
telo zakaci na kraju Zrive, ali zakadi
razliéit sadriaj. Zato se | duZine in-
fekcija razlikuju.

Kada se telo virusa izvriava, kod
se pomeri pod sam kraj memorije
i smanji pol elj na kraj memori-
je. Tako virus ostane potpuno skri-
ven u memoriji. Bivai »spektrumov-
ci= dobro znaju takve vrste trikova.
Prilikom preseljenja u memoriju vi-
rus ukrade operacionom sistemu
prekidni poziv 21h, to jest vektor za
poziv radnji iz DOS-a. Od tog trenut-
ka dalje ¢e proveravati o kakvom je
pozivu ret. Ako je neki program tra-
Zio funkeiju 4Bh, to jest izvriavanje
kakvog programa, virus ¢e probati
da ga inficira ukoliko taj program
nije veé ranije bio inficiran. Prilikom
inficiranja zakaci¢e mu na kraj svoj
lik s dodatnim korekcijama.

A dko neko bude traZio funkciju
40h, to jest zapis na disk, virus ce

roveriti okolnosti, pa ako su prave,
zvrSice svo| opaki zadatak u aktiv-
nom delu virusa.

Bistroglavi ¢e brie-bolje primeti-
ti: »Ali kako moZe da se razmnoZava
ako izmeni funkciju za zapisivanje
na disku? Ako pogresno pise po
disku, pogreéno ¢e se i razmnoza-
vatil«

Primedba je na mestu. Ali virus
dakako | 0 tome vodi ratuna. U regi-
stru ES prenosi ifru kojom svome
pritajenom prekidnom radu daje na

bude  SAMORAZMNOZAVAJUC! yrednosti velidine ;
programa i kon- koda virusa 1451/
| PRITAJEN (REZIDENTAN). Pored  troinog iznosa odgovaraju jedne 1411 Korisniéki program zapisuje
toga mora da bude $to manji (lipi¢-  drugima, program je inficiran, Jed- ZALIHA u datotelu
no izmedu 1,54 K), i zato je pisan  postavno, zar ne? BAZA. Program u masinskom kodu
komplikovano. Sve to vaZi i za virus Prilikom inficiranja virus sme&ta  napuni registar DX adresom
1451/1411. prva 32 sloga Zrive u svoje telo, za-  promenljive Zaliha (adresa je 1C30h)
tim prva tri sloga programa COM i pozove prekidni poziv 21h da
Virus 1451/1411 se naseli pred kraj zamenjuje skokom na sebe. Kod promenljivu zapide u datoteku. Na
memorije | operacionom sistamu EXE smesta kljugne vrednosti regi-  desnoj slici se vidi da virus 1481/1411
ukrade prekidni vektor 21h. Posmatra stara iz glave programa (registri SS, presrede takav poziv, registru DX
dejstvo funkcije za zapis na disk SP, IP, CS) na sigurno (za kasnije),  dodaje vrednost 0Ah (10 decimalno)
(40h). Ako su uslovi za aktiviranje zamenjuje njihove vrednosti tako da | dalje izvréi poziv. Zboyg izmenjene
Ispunjeni, menja parametre prekidnog se pri pokretanju programa poéinje  adrese, na disk se zapisao pogrefan
poziva (vidi sliku 2). podatak.
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znanje da ovog puta po disku ne
pokuSava da pi%e bilo ko,
upravo ON, gospodin virus 1451/
1411. U tom sluéaju i taéno samo
u tom slucaju ¢e zapis na disk biti
izvr3en pravilno.

1451/1441 je vedi deo vremena
u latentnom stanju. Tada se samo
razmnoiava inficiranjem svakoga
izvréenog programa Kkoji ispunjava
kriterijum za inficiranje (vidi na-
pred). Za aktiviranje treba da budu
ispunjena taéno tri uslova:

— u registru ES ne sme da bude
»Sifra za pisanje« virusa: 0008

— kod ciljne datoteke (handle)
mora da bude vecti od 4 (do 4 su
rezervisani za uredaje S, npr.
Stampac)

— mesec sistemskog datuma mo-
ra da bude kasniji od avgusta.

Ako su sva tri uslova ispunjena,
§to razume se vaZi za sve korisniko-
ve zapise na disk u jesenjim meseci-
ma, virus ¢e izvriiti svoj aktivni deo.
On je veoma jednostavan, ali ima
dalekoseZne posledice.

Dutina aktivnog dela je samo 42
sloga zajedno sa svim uslovima te-
stiranja, a svojom aktivnoSéu zame-
njuje sadriaj jednoga jedinog regi-
stra: registra DX. On pri zapisu na
disk oznalava adresu u memoriji,
s koje se podaci prenose na disk.
Napravicemo  kratak  scenario
u uobitajenom radnom okruZenju!

U septembrumesecu Ana sedi za
PC-om i aktivira program za obraéu-
navanje plata, napisan u Clipperu.
Program obragunava platu za Velj-
ka. Sa diska proéita njegove bodove
(300), pomnoZi ih sa vredno&éu bo-
da (20) i rezultat smesti u promeniiji-
vu OSDOH = 20x300 = 6000. Pro-
gram Zeli da zapiSe SDOH na disk.
Virus je presreo poziv za zapis i Iz-
menio adresu za zapis na disk za 10
slogova, gde sluéajno pise 118. U is-
platnu listu za Veljka se umesto
6000 zapisuje broj 118.

Manje zlo za Veljka, ali vise za
preduzece nastaje posle pola éasa
kada Ana adurira stanje zaliha
u skladitu. Prvo joj se potpuno po-
brka stanje aZuriranih zaliha, a ona
to uopste ne zna. Podto je Ana sa-
vesna, ona svake nedelje sprema
zastitne kopije baza podataka. Tako
postupi i danas i stanje u skladistu
smesti na diskete. Ali usled dejstva
virusa na disketama je kompletan
haos.

Posle nedelje dana u skladistu se
ustanovi da se stanje zaliha ne slaZe
sa stvarnim stanjem. Ana posumnja
da je na disku nastala greska i ona
restauride bazu podataka skiadista
iz arhiva. Pri tome ratunar uradi ve-
oma mnogo zapisa na disk i svaki
put pomeri adresu zapisa za 10 slo-
gova. Tako se unite SVI podaci
o stanju u skladistu.
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FORCE: jac1 od Clippera

Inz. ALJAZ TURK
@ ve zime se na tristu pojavio Force, pro-

izvod ameri¢ke firme Sophco iz Kolora-

da. To je prvi prevodilac za programe
napisane u dBase dijalektima. Svi ti programi za
svoj standard preuzimaju strukturu datoteka po-
dataka (.DBF) i osnovni skup naredbi za rad
s njima prema definiciji firme Ashton Tate
(ESton Tejt) postavijenoj prvim takvim proizvo-
dom, tj. dBASE Il i njegovim nadogradivanjima
1§ IV. Na tr2idtu su se podali pojavijivati &im je
standard prihvacen u dovoljno Sirokom obimu
(kao Sto je to ve¢ obi€aj u svetu raéunara). Za
priviatenje kupaca pored standarda obiéno nu-
de veci skup naredbi, predusretljivije okruZenje,
mogucénost povezivanja sa spoljnim modulima
i brze izvriavanje. Od svih tih dijalekata je
u ovom trenutku u svetu najpopularniji Clipper
{Nantucket Corp.). Medutim ima velikih proble-
ma s novom verzijom 5.0 i vec¢ priliéno kasni
s plasmanom na trzistu. MoZzemo jos da pome-
nemo i FoxBase, koji kod nas nije izazvao neko
narocito zanimanje. Sa dBASE IV mogu da se
urade samostaine aplikacije (EXE datoteke), $to
je pre toga uveo ve¢ Clipper. Medutim programi,
napravljeni u pomenuta dva okruZenja, u toku
izvriavanja su i dalje samo interpretirani i zbog
toga su jos priliéno obimni, jer sadrie takozvani
run-time interpreter.

FORCE je pravi prevodilac, 3to znadi da proiz-
vodi prirodni masinski kod (native code). Zato
programi mogu da budu maniji i da se izvravaju
znatno brze. MoZda se jo5 secate reklame firme
Nantucket na kojoj vidite kornjadu (dBASE I},
a iznad nje brzolete¢u kornjaéu na raketni po-
gon, koja pretice i lisicu (FoxBase), dok se
u ¢orsokaku nalazi treéa kornjata (dBASE IV).
Sophco Inc. je na tu reklamu odgovorio novom
slikom na kojoj lete¢i superauto predstavija
FORCE, koji tek sto je pregazio kornjatu-s-rake-
tom-na-ledima, a neposredno pre uzletanja
i osmudio rep lisici koja bedi ...

Sam programski paket dobija se na dve diske-
te od 360 K i jednoj od 1,44 M, zajedno sa dva
obimna priruénika, koji su medutim relativno
oskudni (preporuéujemo upotrebu originalnoga
Clipperovog priruénika za vecinu funkcija, uko-
liko ga imate). Pored toga dobijate i veliki plakat
s podrobno obrazloZenim primerom kraceg pro-
grama koji vas brzo uvodi u nesto drukgiji stil
pisanja programa,

Opis specifié¢nosti

Posto je FORCE ¢gistokrvni prevodilac, sva
| obaveStenja o gredkama i nekonzistentnostima
dobicete ve¢ u toku samog prevodenja (type
mismatch, itd.). Prva posledica te ¢injenice je ta
da programu nije u toku izvriavanja potreban
nikakav interpreter, to mu dakako bitno sma-
njuje veli¢inu, U EXE programu se promenljive
| procedure ne zovu po imenu, nego se referen-
ciraju s obzirom na masinsku adresu (kao npr.
u C-u). To znati da programer moze da simbole
nazove dugim, opisnim imenima (do 32 znaka),
a ne vise sa samo do 10 znakova koliko ih
omogucava Clipper, koji pored toga s duZim
imenima simbola i radi sporije! Sve procedure
i funkcije su pozivane po Microsoft-C konvenci-
ji, 8to znagi da se svi parametri daju preko steka,
a lokalne promenljive isto tako zauzimaju pro-
stor na njemu. To omogucava transparentno
pozivanje (bez bilo kakvog EXTEND sistema)
funkcija napisanih u C-u ili asembleru, kao i po-
zivanje FORCE-ovih funkcija iz drugih jezika!
Manjim odstupanjem bi se mogao nazvati samo
nadin vra¢anja iz funkcija tipa CHAR ili DBL
{tipove ¢emo opisati malo kasnije), koje su napi-

sane u drugim jezicima. U takvim slu¢ajevima se
dobi)a skriveni parametar, gde se pre zakljuce-
nja funkcije mora da prepiSe funkcijska vred-
nost. Drugi izuzetak je u funkciji MALLOC, koja
iziskuje argumenat tipa LONG. Posto FORCE-ov
program po pokretanju zadrzi svu memoriju
— nije upotreblijen SETBLOCK — svi zahtevi
eksternih potprograma za memorijom moraju
da idu preko FORCE-ovog malloc() poziva. Me-
morijski model FORCE-a je FAR, a njegov mal-
loc() je ekvivalentan C-ovom farmalloc(). Zbog
te dve specifi¢nosti potrebno je malo podesiti
eksterne potprograme.

Sve promenljive u FORCE-u moraju da budu
deklarisane opisom tipa, a sve funkcije opisom
tipa koji vrataju onome ko poziva. Tipovi para-
metara u pozivima procedura i funkcija i njihov
broj treba da budu jednaki u reé¢enici PARAME-
TERS. To znati da funkcije kao &to su na primer
type() i pcount() postaju suvidne. Sa zahtevom
prevodioca da se promenljive unapred deklarisu
povecava se programerska disciplina, 5to za
posledicu ima razumljiviji kod. Inace su nam te
stvari poznate kod svih pravih prevodilaca (Pas-
cal, C, Modula 2).

Struktura programa

Struktura FORCE-ovog programa najvise
podseéa na programe napisane u C-u. Sve de-
klaracije moraju biti u blokovima; bilo unutar
procedura | funkcija za lokalne promenljive, ili
izvan njih za globalne promenijive. Tako bi ekvi-
valenat deklaracije PUBLIC u Clipperu, deklara-
cija promenljivih u bloku VARDEF bila izvan
svih procedurainih blokova. U tom slucaju su
sve promenljive vidljive svim procedurama. De-
klaracije u smisiu PRIVATE (VARDEF unutar
neke procedure ili funkcije) navedene su u pro-

cedurama, gde za te simbole vazi lokalnost. To,

znadi da u pozvanim procedurama ne moiete
da dosegnete lokalne promenljive pozivajuce
procedure sem preko parametara. U globalnom
VARDEF bloku postoji i moguénost inicijalizaci-
je promenljivih.
VARDEF

inti =0

ENDEF
PROCEDURE Force_main

Primer inicijalizacije

Deklarisali smo globalnu integer promenljivu
»i«. Neka njena potetna vrednost bude 0. Razu-
me se da se to ne moZe uéiniti u lokalnim
VARDEF blokoviama.

Sve datoteke podataka (DBF), kao i sve in-
deksne (FDX), treba da budu opisane u bloku za
opis strukture baza podataka i njihovih indeksa.
Tako ¢e program ve¢ pri otvaranju baze moci da
proveri konzistentnost strukture, a po potrebi
moZe i da samostalno kreira indeksnu datoteku.
Svaki FORCE-ov program pocinje u proceduri
s imenom FORCE_MAIN, sli¢no kao _main()
u C-u.

Dobro su dosla i preprocesorska uputstva
prevodiocu, kao 5to su #include, kojim se uklju-
tuje eksterna datoteka, ili #define, kojim se
moZe oznaditi neka konstanta (na primer #defi-
ne ESCAPE 27) i direktive za uslovno prevode-
nje (#ifdef, #ifndef...).

; FORCE obuhvata sledete tipove promen-
ljivih:

— BYTE, INT, UINT, LONG, ULONG za cele
brojeve i DBL za sve realne brojeve (clipper
obuhvata samo DBL!).

— DATE za datume (umesto funkcije date() iz
Clippera imamo today()).

— LOGICAL s vrednostima .T. i .F.

— CHAR za nizove, koji mogu da budu duzine

‘je tip dozvoljen samo u DBFDEF bloku za memo

do 255 znakova (pisu se uvek u duplim navodni-
cima — Clipper dozvoljava i jednostruke}

— MEMO je izveden iz osnovnog tipa CHAR,
nizovi mogu da budu duZine do 32 K znaka (taj

polja).

Da bi se do iste memorijske lokacije maglo da
stigne na vise nadina (typecasting), FORCE
stavlja na raspolaganje i koristenje klauzule BA-
SED, sto — sliéno kao COMMON kod Fortrana
— dozvoljava upotrebu deljenoga memorijskog
prostora za dve ili vide prividne promenljive.

Proizvodat obecava poslastice u buducim
verzijama. To bi trebalo da bude nesto kao TY-
PEDEF, STRUCTDEF, POINTER, VOID, STATIC,
DYNAMIC. ..

Poredenje sa Clipperom '87

Prva primetna razlika je veliina EXE datote-
ka. Linker povezuje samo funkcije koje su nepo-
sredno pozvane, odnosno one koje ¢e se i stvar-
no izvriavati (plus one za sluéaj gresaka). Tako
je na primer jednostavan program za aZuriranje
za jednu DBF datoteku sa jednim indeksom
velik otprilike 64 K, s tim to je vecina rutina za
rad sa datotekama vec tu. Ali program koji ne
uradi nista (samo * za komentar) zauzima 1 084
bajta, dok ih Clipper proguta oko 157 K.

Indeksne datoteke tipa FDX krace su za oko
10% od svojih sestara tipa NTX.

U vezi sa brzinom, okviri su sledeci. Za broje-
ve treba tip DBL upotrebljavati samo onda kad
imamo posla s realnim brojevima (koeficijenti,
iznosi, itd.). Za brojila, indekse i sliéno, na ra-
spolaganju imamo ¢itavu paletu u prethodnom
pasusu nabrojenih tipova, koji omoguéavaju
mnogo veée brzine obrade. Probni program,
koji je u petlji promenljivoj tipa INT podesavao
vrednost 0, u Force- u je bio oko 100 puta bréi
nego u Clipperu. Pri operacijama s vise promen-
ljivih | komplikovanijim izrazima ta se razlika jos
povecava, $to je narotito primetno i prijatno
u SET FILTER, SEEK, LOCATE i drugim koman-
dama.

FORCE je brii u svim operacijama gde je
potrebno procesiranje u memoriji. Dok je indek-
siranje baze podataka po polju CHAR(10) u oba
jezika priblizno jednake brzine, prednosti FOR-
CE-a se ispolje &im upotrebimo kompleksniju
transformaciju (na primer iif(...), ili korisnitku
funkeiju (UDF — User defined function). Poziv
prazne funkcije u petlji, koja se izvede 100 000
puta, u FORCE-u traje 3 sekunda, a u Clipperu
100 sekunda (faktor 33). Koristenje parametara
i lokainih promenljivih jod povecava taj faktor.
Svaki programer ¢e moéi da uradi funkcije za
indeksiranje, poredenje, upper(), itd. za YU- AS-
Cll skup znakova u FORCE-u ne gubedi pri tome
primetnije brzinu izvriavanja.

Matematicke operacije s datumskim tipovima
izvridavaju se preko za to namenjenih funkcija
{tip DATE nije kompatibilan s numeriékim tipo-
vima). U Clipperu se dobija razlika u danima
izmedu dva datuma tako Sto se jednostavno
odbije jedan od drugoga, a u FORCE-u imamao
za to funkciju DAYS_BTW_DATES(), koja vraca
numeriéku vrednost tipa LONG.

FPosto FORCE ne dozvoljava varijabilni broj
parametara (npr. INKEY() i INKEY{0) u Clipperu),
za prvi primer imamo funkciju INKEY(), a za
drugi DELAY(0).

Potrebno je jo3 jednom naglasiti da se pored
brzine i prostorne ekonomiénosti i ciklus kodi-
ranje-prevodenje-povezivanje-testiranje priliéno
skracuje, jer prevodilac jednostavno ne dopusta
da se ide dalje. Tako i5¢ezavaju odnosno pojav-
ljuju se veé pri prevodenju sve greske tipa TYPE
MISMATCH, EXPRESSION ERROR, UNDEFI-
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NED ERROR, MISCELLANOUS ERROR, DB-ER-
ROR (Npr.:APPEND WITH NO FILE IN USE), jer
prevodilac taéno vidi 8ta Zelimo da radimo. Pro-
gramu ostaju samo tzv. kritiéne gredke (critical
errors). To su one greSke koje se u svakom
okruzenju dogadaju prilikom izvodenja (npr. ne-
ma diskete, nedovoljno memorije, nema datote-
ke). Prva dva sludaja spasava INT 24h handler,
koji je originalno DOS-ov (Abort, Retry...),
a mogucnost trecega reSavamo funkcijom
EXIST{filename) — FILE(filename) u Clipperu.
U tu treéu grupu pored toga spadaju i greske
kao Sto su: »Nema diskete« | »Nema hartije za
Stampad«. Pri takvim greSkama program se spa-
sava re¢enicom ON ERROR DO, ili (jo§ bolje)
napisemo svoj INT 24h handler.

Prenosivost

lako je FORCE po izgledu poziva i operatora
vanredno nalik standardnom dBASE jeziku, po-
desavanje programa pisanih u Clipperu za FOR-
CE-ov prevodilac iziskuje odredene izmene. Na
pocetku treba deklarisati sve globalne promen-
ljive | definisati strukturu svih datoteka podata-
ka i indeksnih datoteka (u paketu se dobije
i program koji za Zeljene datoteke podataka
generiSe odgovarajuci definicioni blok, koji mo-
Ze da se ukljuci u program). Zatim dolazi deoni-
ca sa #include direktivama, koje prevodiocu
kazuju o biblioteénim funkcijama koje poziva-
mo. Svaka pozvana procedura, koja je nasledila
promenljive pozivajuc¢e funkcije, mora da bude
snabdevena dodatnim parametrima (pored veé
postojecih) za prodirenje vidnosti (scope).
U FORCE-u su svi parametri dati po referenci
(ako parametar izmenimo u pozvanoj funkgciji,
izmeni vrednost | za pozivajuéu funkciju), sem
| ako upotrebimo modifikator parametra, npr. PA-
RAMETERS VALUE INT ALFA. U tom sluaju
promene vrednosti numeri¢ke promenljive AL-
FA nece uticati na njenu vrednost u pozivajucoj
funkciji, a u tekuc¢oj deluje kao lokalna promen-
ljiva s pogetnom vrednoséu koju nasleduje od
pozivajuce rutine. Za tipove CHAR ili DBL je radi
brzine prijatno uprkos svemu zadavanje para-
metra po referenci. Tamo gde ni na kaji naéin ne
Zelimo da menjamo zadati parametar, imamo na
raspolagsnju klauzulu CONST (na primer PARA-
METERS CONST CHAR STR_VAR). STR_VAR je
doduse zadat po referenci, ali nam prevodilac
ne dozvoljava da na bilo koji natin menjamo
njegove vrednosti, Tako vidimo da FORCE veé
prilikem prevodenja odreduje nagin prenosenja
parametara (s obzirom na PARAMETERS rede-
nicu), a u Clipperu smo to odredili prilikom
izvriavanja operatorom Z (ASCIl 0x40) u nekom
pozivu funkcije, a opet bez njega u nekomn dru-
gom pozivanju.

Bibilotetne funkcije i procedure moraju da
vode ra¢una o tome da nisu dozvoljeni pozivi
s varijabilnim brojem parametara. Na primer:
CLIPPER
str_var = 1000
? str(str_var,6)

FORCE

str_var = 1000

? str{str_var,6,0) && neophodan tre¢i parametar
Poseban primer problema je rad sa makro ('&')
operatorom. Posto Clipper zahvaéa promenijive
po imenu iz tabele simbola, moZe se npr. pro-
menljivoj VAR1 podesiti ime promenljive VAR2
(VAR1 = 'VAR2') | preko '&’ operatora dostiéi
vrednost vezanu na vrednost VARZ2 : ( ? &VAR1).
To se u FORCE-u jednostavno ne mo#e izvesti,
jer sve reference moraju da budu poznate u vre-
me prevodenja. Problem se moZe resiti definisa-
njem korisni¢ke funkcije koja preko CASE rece-
nica vraca moguéne vrednosti. Operator '&’ do-
bija potpuno drugo znaéenje u FORCE-u. Na
primer:%1 #define ESCAPE 27

if lastkey() == &ESCAPE

Vrednost ESCAPE (27) zapetena je direktno
u izvrSnom kodu, &to znadi da ne zauzima ni
jednu promenljivu &ija bi vrednost mogla da se
menja.

Ovde treba najzad pomenuti da sve prednosti
koje ima FORCE isto tako ne pokrivaju ukupno
podruéje na kom caruju programi za opiti rad
sa datotekama. Istaknuti predstavnici te grupe
su domati TANDEM, ASSISTANT iz dBASE-a
i DBU u Clipperu. Zbog fleksibilnosti interprete-
ra ti programi mogu da kreiraju i obraduju dato-
teke podataka, indeksne | memo datoteke u vre-
me izvriavanja, a za FORCE vazi da struktura
DEF-a mora da bude poznata vec pri prevode-
nju. Razume se da se u FORCE-u moZe napraviti
program koji bi radio i to preko standardnih
Dog-ovih metoda rada sa datotekama, ali bi
u tom sluéaju bilo potrebno napraviti &itavu

omilu rutina za prevodenje na datoteke DBF.
go bi znadilo da treba napisati ¢itav nekakav
mali =interpreter«... Svi nabrojani programi
spadaju u dve grupe koje, kao $to smo videli, ne
prekrivaju potpuno jedna drugu, Tamo gde se
Zeli veci naglasak na uop&tenost i Sirinu, upotre-
bi se jedno od interpretiranih okruZenja, a gde
kod treba da bude direktno napisan za konkre-
tan skup DBF-a i indeksa (tipi¢na poslovna apli-
kacija), prikladniji je FORCE.

Gurmanluci

Prevodilac ima prekidaé za kontrolu steka
(stack checking), veli¢inu steka (stack size),
kontrolu indeksovih polja (range checking),
simboli¢no debagiranje (line number debug in-
fo). Tako se FOR%E-ov program moze da deba-
guje jednostavno u izvornom obliku simbolié-
nim debagerom, $to vanredno olak$ava uklanja-
nje semantiékih gresaka.

Dodatna Secerlema je prodirenje standardne
sintakse naredbi koje rade sa datotekama. Koli-
ko puta nam se dogodilo da smo traZili pravi
SELECT? Prosirene naredbe mogu da uti€u na
bilo koju datoteku, a ne samo na onu u trenut-
nom selectu. Npr.: lalias_1 SKIP¢ée napraviti
»sKip« za datoteku s aliasom »alias_1«... To se
najbolje vidi na primeru u dodatku.

Zaklju¢ak

Moze da se nade i nekoliko manjih nedostata-
kafzaboravnosti. Na primer: ni jedna promenlji-
va ne moie da zauzme vie od 64 K.
vardef

olje sa 16000 elemenata tipa char (255)

char (255) str_array$16000¢
enddef

Prevodilac ¢e izvestiti o gresci, jer smo trazili
suviSe prostora za polje STR_ARRAY. Ta greska
poti¢e iz strukture Intelovog procesora.

Mogla bi po koja zamerka da se uputi i prirué-
niku koji ni re¢ju ne pominje skupove naredbi
i funkeija za rad sa mreZom, iako se one nalaze
u biblioteci FORCE.LIB (280 K) i iste su kao
Clipperove. Iz Sophco Inc. se éuje da ¢e u na-
rednoj verziji priruénika to biti uvrateno.

Prednosti koje nam FORCE stavija na raspo-
laganije bitan su korak napred u svetu poslovnih
(i drugih) aplikacija, '

FORCE... je — zaista — ono pravo!

Adresa proizvodata:
Sophco Inc.

P. 0. BOX 7430
Boulder, CO 80386
tel.: (303) 444-1542
fax.: (303) 444-1454

Recognita PLUS: OCR No. 1?

BORIS HORVAT

hotelu Hilton u Budimpesti je 7. 1 8. maja
ove godine predstavijena nova verzija

programa za optitko prepoznavanje
znakova (optical character recognition — OCR).
Naziv te nove verzije je RECOGNITA PLUS 1.1.
Predstavijena je novinarima, proizvodatima op-
tigkih ¢itaca i distributerima.

To je profesionalni program iz vise klase cena
(3 000 — 4 000 DEM). Proizvodaé RECOGNITA
Corporation (u okviru koncerna SzKl) veruje da
¢e mu on pomoci da se popne na prvo mesto
u Evropl. Pri tome mu je navodno jedini ozbiljni
rival americki program OMNIPAGE.

RECOGNITA Corporation (i &itav koncern
SzK) jos je jedan primer vise kako se znanjem
i profesionalnim nastupom moze da prodre
| afirmide u svetu.

Recognita PLUS se odiikuje sledeéim svoj-
stvima: 4

— radi u MS-DOS ili u predusretijivom okruze-
nju MS-Windows

— prepoznaje razli¢ite medunarodne skupove
znakova (jugoslovenskl je u pripremi)

— prepoznaje razlicite oblike slova, &ak
u istom redu

— prepoznaje znakove velidine od 6 do 24
tacke, sa bilo kojim razmakom izmedu znakova
odnosno redova

— pouzdano$tu prepoznavanja > 99,9 % (ma-
nje od 1 greske na 1000)

— interaktivno nauti da prepoznaje nepozna-
te znake

- brzinom Frapuznavanja > 200 znakova na
sekund (OMNIPAGE 40— 120)

— moZe da radi u pozadini (background) ili
kao paketna obrada (batch)

— podrava oko 40 optickih &itada 20 raziigi-
tih proizvodaéa e

— zapisuje prepoznati tekst u bilo kome stan-
dardnom formatu.

U junu je veé trebalo da sluZbena verzija bude
na trzistu. U prvome narednom broju Mog mikra
od njene pojave na trzistu, moéi éete — nadamo
se — da proCitate iscrpan test. Beta verzija koja
|e deljana na prezentaciji radi odliéno.

Vet punih deset godina kompjuterasi se bave
prepoznavanjem Stampanih dokumenata. Prve
varijante usluZnih programa iziskivale su speci-
jalno podesdene racunare ili bar vanredno kapa-
citetne radne stanice. Bolje da vam i ne saopsti-
mo njihove cenel Posto je taj problem toliko
komplikovan, tek u poslednje dve godine perso-
naini ratunari postaju toliko zreli da se mogu
hvatati s njim uko8tac. Ranije su im naime bili
potrebni dodatni procesori s dodatnom memao-
rijom u koju se smestala slika dokumenta koji je
bilo potrebno prepoznavati. Tako je jo prosio-
godisnja verzija programa OMNIPAGE iziskivala
4 Mb memorije na matiénoj plo&i. Ako je takav
problem ve¢ samo prepoznavanje crno- belih,
unapred poznatih znakova na dvodimenzional-
noj podlozi, moZete da zamislite koliko je tek
tedko bilo re3avanje problema ratunarskog vida
(prepoznavanje kompleksnih objekata u prosto-
ru), sto je jos i sada u fazi istraZivanja | jos dugo
nece sti¢i do nivoa kapaciteta ijudskog vida.

Ali na podrutju prepoznavanja teksta ratuna-
ri ve¢ mogu da se mere sa sposobnostima éove-
ka, jer 32-bitni procesori mogu da ¢itaju brie
nego ljudsko oko »u najvecoj brzini«=. Programi
te vrste isto jod nisu 100 % pouzdani; oni jevtini
(nekoliko stotina DEM) postizu taénost prepoz-
ggvsnia od oko 99,0 %, a vrhunski premasuju

L9 %.
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MegaPaint: rasterski program

za tehnicko

ZIGA TURK

&lanku ¢emo predstaviti program Koji
su — po specifikacijama nemacke firme

(specifikacija je bila program koji radi za
atari ST) — prepisali Peter Levart i Matevz Kmet.
Program bi verovatno zasluZio da bude pred-
stavljen i da nije napisan u Ljubljani, jer je re¢
o jednom od retkih crtackih programa raster-
skog tipa, koji je namenjen tehnitkom crtanju.

Programi koji crtaju

U literaturi su programi ¢iji je glavni rezuitat
slika podeljeni na sledece grupe:

— rasterski editori (programi tipa »paint«)

— objektni editori (programi tipa »draw=})

— programi za CAD (D-drafting)

— programi za CAD (D-design, modeliranje)

Razlike medu njima su velike. Bitna je razlika
da se u nabrojenom redosledu povecava Kolici-
na informacije koja nema slikovnih, a kasnije
¢ak ni geometrijskih, atributa. Ispada da je jedi-
ni rezultat programa tipa »paint« matrica bitova,
gde npr. upaljeni znage boju, a ugaseni hartiju.
Ako je nekoliko upaljenih slucajno rasporedeno
tako da su jednako udaljeni od neke taCke,
posmatraéu se &ini da je nacrtan Krug. A pro-
gram koji tu sliku radi u principu pojma nema da
negde na slici zaista postoji neki krug.

Programi »draw« sastavljaju sliku od eleme-
nata kao $to su dui, krugovi, lukovi, ravni...
a slika je samo jedan od natina predstavljanja
na taj na¢in kodirane informacije. Ona je samo
oblik ispisa baze podataka, sliéno onome kako
su npr. stubaéni dijagrami rezultat podataka iz
neke tabele.

Programi »draw« i programi »draft« se razli-
kuju u dva znaéajna elementa. Bitan je onaj da
bi programi »draft= trebalo da predstavljaju neki
reaini objekt u odredenom merilu, §to za sobom

i i zahtev za svetskim koordinatnim siste-
mom, utvrdivanju uglova, dimenzioniranjem,
pridrzavanjem standarda za crianje projekata
..., a programi »draw= ne. Manje je bitno da su
programi »draw« prilagodeniji za izlaz na raster-
ske izlazne uredaje, gde se mogu mnogo lakse
nacrtati npr. uzorci i rasteri, dok programi za
drafting po pravilu to izostavljaju cdnosno doz-
voljavaju samo linearne uzorke.

Najzad, nasa namera uopste i nije da modela-
torima odnosno programima za design unosimo
podatke o slici, nego Zelimo da unesemo model
nekog predmeta na preteZno grafiéki nain. Po-
sle toga je slika samo rezultat odredenoga po-
sebnog pogleda na taj predmet. Baza podataka
o predmetu je upotrebljiva i za prenoSenje
u druge CAD programe, npr. za analizu, planira-
nje proizvodnje, izraGunavanje povriina i volu-

mena...

gmak bi ovako nabrzinu zaklju&io da su pre-
ma tome — sem za kakve specijaine slutajeve
— bolji programi iz grupe koja je nize navedena,
ali na zalost, paralelno sa kompleksnoScu pro-
grama | podataka koje crtaé unosi povecava se
| sloZzenost upotrebe programa.

Jedan od naéina pravljenja programa za teh-
niéko crtanje, a koji se moze i jednostavno pri-
meniti, jeste nagin primenjen u firmi Tommy
Software. Naime, to znaci prilagoditi rasterski
program potrebama tehni¢kog crtaéa, onoliko
koliko se to u okviru rasterskog koncepta moze.

crtanje

MegaPaint

Program je izdat u SRN, gde moze da se kupi
za 1 000 DEM kod Tommy Software, Selchower
Str.32, D-1000 Berlin 44. Zastupnik za prodaju
Megapainta u Jugoslaviji je firma Nibble Data
Systems, St. Peter Strasse 42, A-9020 Klagenfurt
(Celovec), Austrija. Paket obuhvata dve diskete
standardnog XT formata, priruénik na vise od
220 strana | lepu kartonsku kutiju u koju je sve
to i upakovano. Priruénik je pregledan, vanred-
no obiman | precizan za program tipa »paints«.
Sadr?i mnogo preglednih ilustracija i bogat in-
deks sadrzaja.

Program se moZe instalisati u bilo koje potpo-
druéje na tvrdom disku. Instalacija je (navodno
zbog neke zastite) veoma usporena. Kompletno
instaliran program na disku zauzima oko 640 K.
Biée nekih problema s koli¢inom slobodne me-
morije. Program je ¢ak proZdrljiviji nego Auto-
CAD i trazi punih 500 K brze memorije za sebe.
To je vise nego 5to je ostavija slobodnom nor-
malno konfigurisani sistem sa DOS 4.01 i obié-
nim rezidentnim programima (MSMOUSE, AN-
51, SHARE, SMARTDRV, FASTOPEN), a da o po-

Slika I: Izgled ekrana za vreme crianja.
Karakteristiéno za MegaPaint je da je po ugledu
na programe »draft« na ekranu nitni krst a ne

Slika 2: Meniji i podmeniji, ovog puta za izbor
pisma.

kretanju iz ljustura kao Sto su MS Windows ili
NC i ne govorimo. Steta, jer izvesno ima mnogo
potencijalnih korisnika koji imaju samo masine
sa 512 K. Verzija sa overlays bice na raspolaga-
nju odmah posto Borland pripremi odgovaraju-
¢i veznik.

Program radi u ¢etiri najpepularnija graficka
naéina (EGA, VGA, superVGA i Hercules), uvek
samo u monohromatskom naéinu i podriava
vetinu Stampaca od dobrih starih FX BO do
laserskih. Mi$ nije obavezan, ali je crtanje bez
misa nalik voZnji bicikla bez bicikla.

Program se jednostavno pokrece, nema spe-
cijalnih parametara, ali smeta mi to se program
tesko nalazi i 5to ima problema ako se ne pokre-

¢e iz svoga domadeg spiska. Na Zalost, to onda -

stvara sklonost da se slike smestaju onamo gde
je program.

Karisnici programa na atariju ST ¢e ceniti 5to
su formati svih bitnih datoteka u vezi s progra-
mom (pisma, blokovi, slike. ..) identiéneg for-
mata i mogu da se prenose bez konverzije.

Izgled

Programeri su se potrudili i za ovaj program
napisali sopstvenu rastersku grafi¢ku biblioteku
i biblioteku za razgovor sa korisnikom (menije
i kutije za dijalog). Verovatno je posie toga sam
program za crtanje bio manji zalegaj. Komuni-
kacija sa korisnikom odvija se preko roletnih
menija, gde je ispod osam adresa sabrano oko
120 tadaka. | to govori o bogatoj paleti naredbi.
Pritiskom na desni taster misa vestiji korisnik
dobija na raspolaganije i ikonsku pregicu do svih
naredbi.

Slika nastaje u prozoru koji zauzima centralni
deo ekrana i koji je po pravilu samo prozor
u ina¢e veéu celu sliku, Na donjoj ivici je kon-
trolna plota koja preteZno pokazuje status pro-
grama, a delimiéno se preko nje i izdaju nared-
be (npr. zamenjuje ili definide trenutni uzorak),
naéin izvrsavanja nekih naredbi. Narogito kori-
stan deo je povecalo koje pokazuje povecanu
sliku deli¢a ekrana gde se nalazi kursor. Uprkos
tome &to autori nisu upotrebljavali standardni
korisnicki interfejs (GEM ili Windows), stvar re-
aguje dovaljno sli¢no | komunikacija se ostvaru-
je teéno, bez iznenadenja. Reagovanje je munje-
vito (to se, uostalom, | oekuje na 25 MHz 386).
Na poéetku mi je smetao pomalo neuobicajen
raspored menija i tacaka u njima. Na primer, sve
linearne naredbe — sem brisanja Bezierovih ko-
laza — nalaze se u meniju Object, a ti kolaZi su
u meniju Tools gde su pored naredbi koje criaju
i neke koje nemaju uticaja na sliku. Kao na svaki
drugi, i na ovaj program se treba naviknuti.
Mozda ne bi bilo lose terminologiju | rad u ne-
kim sitnicama prilagoditi uvedenim standardi-
ma (npr. slojevi, snap...).

Novo

Slika 3: Biblioteka simbola, na ovoj slici iz
elektrotehnike.

MegaPaint Il unosi nekoliko novina u raster-
ske editore. Pomodéu njih bi trebalo da postane
tehnicki program:

— Svi rasterski programi pale i gase bitove. Za
veliku vecinu je ta matrica bitova jednostavno
ekran koji se onda na bilo koji naéin prenosi na
hartiju (ili se uopéste ne prenose i namenjeni su
samo prikazivanju na ekranu). MegaPaintovo
rastersko polje je na 3tampacu. To znaci da se
unapred zna (santimetarska) veliéina proizvoda,
zahvaljujuéi éemu program postaje za klasu ko-
risniji od onih keji to ne umeju.
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— Rasterski programi po pravilu nemaju ni-
kakve veze sa realnim svetom. Vecina je pravije-
na za ¢rckanje i gomilica ne bas rdavih moze se
dobiti s kupovinom misa | skenera. Oni koji se
smatraju profesionalnima namenjeni su ilustra-
cijama pri stonom izdava$tvu (npr. Adobe Illu-
strator) ili prezentacijama na ekranu (Pictor).
MegaPaint bi trebalo da bude tehni¢ki program
i da ima nekakvo merilo, utvrdivanja uglova ra-
stojanja izmedu piksela. ..

— Po ugledu na programe »draft« ume da
podeli sliku u slojeve (layers) i bar jednako tako
dobro podrzava rad sa siojevima.

Koncepcije

Znaci da se programom ureduje rastersko
polje tataka. Veligina je fizitki ograni¢ena samo
koli¢inom prostora na disku, jer program sliku
dinamiéki uéitava iz diska preko medumemorija
u prosirenoj ill produZenoj memoriji na ekran.
Slika je praktitno odredena zrnatoséu Stampa-
ta | santimetarskom veli¢inom u kojoj bude
nacrtana. Dobro je da pre nego &to pridete izra-
di slike znate na kom ¢ete je Stampaéu crtati.
Rasterskih matrica moze biti vie (zovu se »pic-
ture 1«, »picture 2«, ...}. Mogu da se shvate kao
slojevi iste slike ili kao dve odvojene slike izme-
du kojih se samo prenose odredeni delovi. Uz to
postoji i treéa matrica, nekakva beleska koja
sluZi za komunikagiju izmedu slika, diska i kao
paremetar nekim naredbama.

Pre crtanja treba utvrditi veli€inu matrice koja
se izratuna tako da se zrnatost Stampaca pom-
nozi sa dimenzijama slike. Kod preciznih stam-
paéa (npr. laserskih) za isti ¢e format (npr. Ad)
biti potrebno bitno vise tataka (300 x 300
x 8 x 11/8 = otprilike jedan megabaijt), nego za
isti format koji bude odStampan sa npr. 9-iglié-
nim matriénim stampacem. Slededi korak je da
se odredi merilo, u sustini koja je veli¢ina tacke
na Stampacu s obzirom na realni objekt koji
crtamo. Na Zalost to se ne moZe uraditi direktno.
Ne moie se jednostavno ukucati merilo, nego je
ista stvar zakukuljena- zamumuljena u dve od-
vojene naredbe.

Naredbe

Naredbe za crtanje sakupljene su u menijima
OBJECTS, SPECIAL i TOOL. U meniju Objects
su sakupljene linearne naredbe za crtanje tacke,
linija, poligonskih linija, trougaonika, pravouga-
onika, romba, paralelograma, poliedera, kruga,
kruZnog luka, kolobara (kruZznog prstena), isec-
ka kolobara, elipse, eliptiénih lukova, kolobara
i isecaka. Narebe u vezi sa krugovima i elipsama
treba tumaciti druktije nego sto smo mi svoje-
vremeno u gimnaziji uili u geometriji. U meniju
TOOL sakupljene su naredbe koje su karakteri-
stiéne za rasterske editore (kicica, vazdusni pi-
Stolj, zalivna boja), neka pomagala za crtanje
(povecavajuce staklo, pogled celine) i podesa-
vanje rada drugih naredbi (Sirina linije, vrsta
uzorka...). Meni SPECIAL sadrzi naredbe koje
su specifiénost rasterskih editora | koje nekako
nisu mogle u neki drugi meni. Ovde se biraju
tipovi slova po normama DIN (za5to to nije tamo
gde odluéujemo o drugim tipovima slova), crta-
mo linije koje zavr3avaju strelicama (zasto ne
moze svaka linija da zavrsi strelicom), utvrduje-
mo uglove tj. upisujemo brojke uglova. Utvrd-
ujemo uglove rastojanja koje eksplicitno poka-
#emo a ne moida veé nacrtane entitete. Mogu
da se mere rastojanja, uglovi, radijusi, preéni-
ci... Linije uglova i brojke uglova mogu da se
naprave i istovremeno. Veli€ina slova kojima se
ispisuju uglovi takode se odreduje u ovom me-
niju. Tu su jos naredbe za merilo, izbor jedne od

slika | prozora u sliku. Mislim da bi neke nared-

be iz ovog menija morale da budu opste i jedno-
stavno svojina nitnog krsta, Crianje tatke s me-
renjern odmaka, crtanje upravne linije, ugla, od-
vodivo dodavanje kruznog luka na du i crtanje

Slika 5: Slika, uvezena iz programa AutoCAD
i doradena u MegaPaintu.

paralela moralo bi da bude omoguéeno kao
specijalni oblik standardnih naredbi iz menija
OBJECT. Najzad, u ovom meniju se crtaju | Bezi-
erovi kolazi.

U vezi s uredivanjem slike na raspolaganju su

dva menija: SYMBOL, gde se definide, ugitava
i u sliku se lepe simboli koji mogu da se urede
u biblioteku {mnogo korisnih stize veé sa pro-
gramom). Ovde birate i kajom vrstom slova tete
pisati, jer ih ima raznih. Medu ostalim je tu
i vektorski zadato pismo po normi DIN, pisma
times i helvetica, Ako Zelite druga pisma, morate
da ih kupite odvojeno. Program mozZe za nuzdu
da posluzi | za stono izdavadtvo, jer je ugraden
jednostavan editor. Mogu da se uditavaju i tek-
stovi iz datoteka.
U meniju BLOK radite sa delovima slike. Pra-
vougaone isecete jednostavno, a za one lasso
vet treba pogledati u priruénik. Blokovi mogu
da se uvecavaju, umanjuju, obréu, prikazuju
ogledalno, moZe da se uradi negativ, mogu da
se razviace, §iSaju..4.

U menijima PRINT i DISK rade se stvari uobi-
tajene za ove menije. Medu ostalim mogu da se
uvoze slike iz drugih formata (datoteke HPGL,
GEM, PC Paintbrush, MAC Paint, 32 K Atari, 32
K Hercules). Nedostajac mi je format za Win-
dows, a pre svega najafirmisaniji standard za
rastersku grafiku — PostScript. U navedene se
formate slika moze i da izvozi.

U meniju SYSTEM nalazi Se jos sve ono éto
nije moglo da se smesti u neki drugi meni, od
podeSavanja merila, magnetnih tataka (snap),
menjanja ikonskog menija i raznih podesavanja
do pregleda statusa programa i kraja rada.

Rad

Moram da priznam da se nikada dosad nisam
sluio rasterskim editorima, a ni ovim progra-
mom nisam probao da nacrtam nesto vede.
U svakom sluéaju nisam utvrdio da nesto ne bi
funkcionisalo. Program je veoma brz, jedino je
naredbi za ispunu (koja zaista ispuni sve kom-
plikovane povriine u celini) potretino neko vre-
me da istraZi svoje podruéje. Bio sam prijatno
iznenaden da se naredbe poznaju i na slici koje
nema u prozoru., Dosad smo naime bili navikli
da u rasterskim editorima i ispunjavanje i uop-
Ste sve naredbe funkcionidu samo na delu slike
keoja je na ekranu, a naredbe se nisu ticale
skrivenog dela. Mnogo toga 'sam isprobao ne
bih li pronagao neku rupu u postupcima. Gini se
medutim da su auteri na sve mislili i nisu traZili
pretice koje bi programerima olaksale rad, a cr-
tacima ga zagorcale. U svakom slucaju je izved-
ba iznad nivoa svih programa za rastersko cria-
nje, koje podrobnije poznajem (od WindowsPa-
inta, DR Halo, GEMPainta do atarijevskih Dega-

sa i Paintera). Prema tome izvedba zasluiuje
najvisu ocenu — odlican!

O koncepcijama samog programa moglo bi
da se kaZe viSe. U okviru rasterske koncepcije
napravljeno je skoro sve §to se moZe da bi ovaj
program mogao da bude zaista upotrebljiv za
tehni¢ko crtanje. MoZda mi nedostaje ortogo-
nalni naéin rada, moguénost definisanja sop-
stvenoga koordinatnog sistema i ukljuéivanja
pomagala (paralele, upravne linije) s obzirom na
upravo nacrtan entitet ili, drugim reé¢ima, mo-
gucnost izvriavanja nekih naredbi u vezi sa cr-
ta¢kim pomagalima za vreme dok izvréavam ne-
ku paredbu. U poredenju sa ostalim programi-
ma tipa »paint= MegaPaint nema boje, ali nasio
bi se jos nekoliko izrazito umetnicki obojenih
naredbi kojih se secam iz programa na atariju,
koje medutim u tehniékom paint programu
u stvari nemaju pravo znacenje.

Ipak ostajem sa skepsom u odnosu na koris-
nost programa na podruéju gde bi trebalo da se
najvise razlikuje od sliénih programa — naime
da bi trebalo da bude upotrebljiv za tehniéko
crtanje. Ubeden sam da poéetnik moZe ovim
programom da nacrta brie svaki manji nacrt
nego 5to bi programom AutoCAD, iako ¢e ga
mozda teZe ispravijati i menjati. To | nije neka
naroéita preporuka, jer je AutoCAD iznimno ne-
ljubazan program. Pa ipak, rezultati ¢e biti izra-
deni brzo, bice dovoljno kvalitetno odstampani
(bolje nego ito to AutoCAD ume na matriénom
stampacu). Na Zalost medutim crtaé pri tome
nec¢e nauciti da se sluZi standardnim alatom,
terminologijom i zahvatima koji ¢e biti neop-
hodni za sloZenije pojekte i upotrebljivi u boljim
programima, koji ¢e producirati neéto vise nego
ito su samo slike. Skoro bih profesionalcima
zabranio program za tehni¢ko crianje.

Naprotiv, medutim, skoro je kao poruéen za
sve one kojima tehniéko crtanje nije osnovna
profesija i koji nesto tehnitki criaju tek povre-
meno, te za crtanje svega 5to | nije »tehni¢ko«
u smislu da predstavlja nesto 5to bi se inace
crtalo na crtacoj dasci s odgovarajuéim lenjirom
i lusem. Za to je dovoljna ocena da je ovaj
program bar za kiasu bolji od inaée veoma ra-
sprostranjenih Windows- Paint, GEM Paint, DR
Halo... i da je kao porucen za izradu ilustracija
koje ce na kraju biti otisnute na hartiji.

Ovo je jedan od najboljih rasterskih editora za
PC ratunare, skoro tehnickom crtanju najprila-
godeniji »paint« program. Uprkos svemu tome
| dalje ostaje samo =paint= program (§to u rd-
avom smislu treba da shvate oni koje zanima
tehnicko crtanje, a pohvalnom oni koje zanima
ilustracija ili dizajn). Autori planiraju objektnu
(vektorsku) verziju, koja u solidnoj verziji ovog
programa ima veoma dobru podlogu za jos veci
uspeh. .

Redakciji:

Postovani,

U ¢lanku »Od malog raste veliko= (MM 6/90,
str. 45) pripisali ste mi doktorsku titulu. Ja sam
magistar elektrotehnike i raunarstva, ali, osim
u fzuzetnim slu¢ajevima, polpisujem se samo
imenom i prezimenom, pa sam se tako potpisao
i pod pomenuti élanak. U MM je uvek bilo dosta
Stamparskih gresaka, a ova je jedna od najoz-
biljnijih, Zato vas molim da na greSku upozorite
na istoj strani gde su uvodnik i sadrzaj. Kada (i
ako) budem doktorirao, o tome ¢u vas rado
liéno obavastiti!

Ziga Turk

P. 5.: U vezi s oslovljavanjem autora, predia-
Zem vam da sve titule, osim doktorskih, u naslo-
vima, impresumu itd., jednostavno ispustate.
Autore moZete ukratko da predstavite u fusnota-
ma na kraju €lanka ill (po ugledu na prilog
»Znanje za razvoj« u dnevnom listu =Delo«)
osnovne podatke | eventualne titule moZete da
prikupite negde na stalnom mestu u &asopisu.

26 Moj mikro



IZVANREDNA
PRILIKA ZA
LETNE MESECE

NIBBLE 286-16 Microcomputer 2.390,-

16 MHz 80286 16-Bit Microprocesor
C&T’'s NEAT Chip Set

1 MB on Board Memory

1 par./1 ser. Port

1.2 MB Floppy Disk Drive
FDD/HDD Controller 1:1
Monechrom Graphic Card

40 MB Harddisk Drive NEC D3142
Keyboard 101/102 Cherry 3000

14" dualfreq. Flatscreen Monitor

OSNOVNE PLOCE:

AT MAINBOARD 286-12 315,-
AT MAINBOARD 286-16 NEAT, 1. SER/1 PAR. PORT 499, -
3865X MAINBOARD 386-16 720,-
386 MAINBOARD 386-20 1.450,-
386 MAINBOARD 386-25, 32 KB CACHE 2,155,-
386 MAINBOARD 386-33, 32 KB CACHE 3.090,-
GRAFICKE KARTICE:

MGP-HERCULES KOMP. 58,-
VGA B00x 600 240,-
VGA 1024768 350,-
SUPER GENOA 1024 x768 475,-
GIPKI DISKOVI:

FDD 5.25" 360 KB 145,-
FOD 525" 1.2KB 165,-
FDD 3.5 720KB 145,-
FDD3.5" 1.44 MB - 165,-
TVRDI DISKOVI:

SEAGATE 5T225 20 MB, 65 ms 425 -
NEC D3142 40 MB, 25 ms 689,-
QUANTUM PRO40 40 MB, 19 ms 1.040,-
QUANTUM PROB0 B0 MB, 19 ms 1.795,-

NIBBLE Data Systems Handels g.m.b. h.

/-

VSTEMS

INTEL386 Microcomputer
Model 302-25

Intel386 Microprocessor running at 25 MHz

64 KByte High-Speed Cache Memory (35 ns)

4 MByte 32 bit Memory on Board

Monocrome Graphic Card

2. ser./1 par. Port

1.2 MB Floppy Disk Drive

150 MByte ESDI Harddisk Drive

with DPT Disk-Cache-Controller

(Access Time 0.5 ms)

Keyboard 101/102 Cherry 3000

14" monochrom Monitor

HP Laser Jet I 4.9590,-
55/44 MB Removable HDD, 25 ms 1.830,-
14 VGA Monitor 1024768 845, -
Keyboard 101/102 Cherry 3000 129,-

16.990,-

NOVO! :
EKSKLUZIVNO ZASTUPNISTVO
ZA PROGRAMSKI PAKET
MEGAPAINT PC

St. Peter Str. 42
A-9020 KLAGENFURY/CELOVEC
telefon: 9943 463 381 267
telefaks: 9943 463 381 268




EEN DIGITAL GROUP

DXY-1100, A3, ploter, 42 cm/s, 1 K memorije
DXY-1200, A3, ploter, 42cm/s-elektrostatiéno
drZanje papira, 1 K memorije

DXY-1300, A3, risalnik 42 cm/s, elekirostaticno
drZanje papira, 1 Mb memorije

DPX-2500, A2, ploter-tabla, 62cm/s elektrosta-
tiéno dranje papira, 1 Mb memorije
DPX-3500, Al, ploter-tabla, 62 cm/s, elektrosra-
tino drzanje papira | Mb memorije

GRX-300, Al, »roll« ploter 60cm/s, 1 Mb me-
morije

GRX-400, A0, »roll« ploter 60 cmv/s 1 Mb memo-
rije

CAMM-1, ploter-reza¢  za folije, dim.
50 x 160cm

STAMPACI

EPSON

LX-400, posebna ponudba, 9 iglicni, A4 format,
180 znakova/s

LX-850, 9 iglicni, A4 format, 200 znakova/'s
FX-850, 9 iglicni, A4 format, 300 znakova's
FX-1000, 9 jgli¢ni, A3 format, 240 znakova/s
FX-1050, 9 igliéni, A3 format, 300 znakov/s
LQ-550, 24 iglicni, A4 format, 180 znakova/s
LQ-850, 24 iglicni, A4 format, 264 znakova/s
LQ-1010, 24 igliéni. A3 format, 180 znakova/'s
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakova/s

LQ-860, 24 iglicni, A4 format, kolor, 300 zna-
{m-.'w‘s

LQ-1060, 24 iglicni, A3 format, kolor, 300 zna-
kova’s

LQ-2550, 24 iglicni, A3 format, kolor, 400 zna-
kova/'s

DFX-5000, »heavy duty«, 9 igli¢ni, 533 znakova/
5'A3 format

DFX-8000, »heavy duty«, 9-igli¢ni, A3 format,
1066 znakova's

GQ-5000, laserski ploter, A4 format, 6 strana’
minut

GT-4000, skener

® ISPORUKA ODMAH

® JEDNOGODISNJA GARANCIJA
® IZBOR JUGOSLOVENSKIH ZNAKOVA
® OBEZBEDPEN KVALITETAN SERVIS

iz e » ® O

Ljubljana, Celovika 175, 61000 Ljubljana, telefon: (061) 552-341, 552-150, 534-450, teleks: 31639, telafaks: 061-522-563

-'.:-:-:o'a‘l e 0" e e e e e e s e "
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ITC 386 SISTEMI
OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 4 MB 80 ns

AT I/0 board 1 Par, 2 Ser, Game

1.2 + 1,44 mb FDD

80 Mb/28 ms

1—1 MFM controller

MGA board

14" TTL/Analog Monitor

102 keyboard YU

250 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC WS 386/16 SX 39.955,00 din
% 80386 SX 16 MHz Mother board, AMI bios

% osnovna konfiguracija

ITC WS 386/20 49.610,00 din
% B0386 20 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 59.838,00 din
* 80386 25 MHz Mother board, AMI bios
* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 32 69.938,00 din

;1 80386 25 MHz Mother board (5.7 MIPS), Award
0§

* 32 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 64 78.650,00 din
* 80386 25 MHz Mother board (6.1 MIPS), AMI bios
* B4 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB

* osnovna konfiguracija

X E X R R & K R L

ITC WS 386/33 32 85.910,00 din
* B0386 33 MHz Mother board (7.6 MIPS),
Award bios

* 32 K Cache (25ns) z 385 controller
* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/33 64 96.558,00 din
% B0386 33 MHz Mother board (8 MIPS),
Award bios

* 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB
* osnovna konfiguracija

ITC WS 486/25 157.680,00 din

* B0486 25 MHz Mother board (12 MIPS)
Award bios
* osnovna konfiguracija

I[H{CTN

STEGNE 25
Ljubljana

(061) 571-262

ITC XT/10 19.950,00 din

MGA kartica

XT MULTI VO (Par, Ser, Game, Calendar, Clock)
14" mono monitor

102 keyboard

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286 SISTEMI

OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 1 MB 80 ns

AT |/ board z 1 Par, 2 Ser, Game

40 Mb/28 ms HD

1—1 MFM controller

1,2 MB FDD

MGA

14" mono monitor

102 keyboard

200 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 2B6/12 25.750,00 din
* 80286 12 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

ITC 288/16 29.750,00 din
* B0286 16 MHz Mother board

* osnovna konfiguracija

ITC 286/20 36.920,00 din
* 80286 16 MHz Mother board

% osnovna konfiguracija

*

A XA AN KR

OPCIJE: FILE SERVER
UNIX SISTEMI
CAD/CAM SISTEMI
DESK TOP PUBSISING

sporuka do 30. dana, dvogodi$nja garancija

SERVIS - ORIGINALNI REZERVNI DELOVI

PROSIRENJE POSTOJECE OPREME

erican
est
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PONUDA 286 12 MHz

Osnovna plo¢a80286- 16 MHz 398 DEM
Memorija RAM 1 Mb 324 DEM
Kuéiste BABY AT + nasp. 200W 195DEM

Video Kartica AUTODUAL B3DEM
Kontroler FDD - HDD 160 DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM
Hard disk

SEAGATE ST 252-40 Mb 672 DEM
Dodatna kartica MULTI VO 44 DEM

Tastatura 101 tipka tip "CHERRY" 123 DEM
Monokromatski MONITOR 12" PW1868 DEM

Printer SEIKOSHA SP 180 362 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM
UKUPNO 2.733DEM
PONUDA 2.600 DEM

OSNOVNE PLOCE

XT4,77-12 MHz 125DEM
AT 286 12 MHz 321 DEM
AT 286 16 MHz 398 DEM
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM
80386 SX 16 MHz 838 DEM
80386 SX 20 MHz 922DEM
80386 25 MHz 1.820 DEM
80386 25 MHz CACHE 2.383DEM
80386 33 MHz CACHE 3.690DEM
80486 25 MHz 6.820DEM

KUCISTA

CASE BABY AT & POWER 200W 195DEM
CASE ELEGANT & POWER 200 W 260 DEM
CASE KACER SX & POWER 200 W345 DEM
CASE MINITOWER & POWER

200 W 295 DEM
CASE MINIT. & P. 200 W + display 320 DEM
CASE MIDITOWER & POWER 200 W
385DEM
438 DEM

VIDEO KARTICE
Monokrom. HERCULES + Printer 49DEM

CASE TOWER & POWER 230 W

AUTODUAL + PRINTER 83 DEM
SUPER EGA CARD 185DEM
VGA CARD 800 x 600 194 DEM
SUPERVGA CARD 1024 x 768 360 DEM

PONUD A 386 SX-16 MHz

Osnovna plo¢a 80386 SX - 16 MHz 838 DEM
Memorija RAM 1 MB 324 DEM
Kudiste KACER SX + nap. 200W 345DEM
Video kartica VGA 800 x 600 194 DEM
Kontroler FDD - HDD interleave1:1 192 DEM

Floppy disk drive 1,2 Mb 173DEM
Hard disk
SEAGATE ST 252-40 Mb 672DEM
Dodatna kartica MULTI /0 44DEM
Tastatura 101 t.tip "CHERRY" 123DEM
Monokr. MONITOR VGA
1024 = 768 320 DEM
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM
MIS 93 DEM
UKUPNO 3.891 DEM
PONUDA 3.600 DEM

PONUDA 386 - 25 MHz

Osnovna ploca 80386 - 25 MHz 1.820DDEM
Memorija 2 Mb RAM 648 DEM
Kuciste TOWER + nap. 230W 438 DEM

VIDEO kartica VGA 1024 x 768 360DEM
Kontroler FDD - HDD

interleave 1:1 192 DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM
Floppy disk drive 1,44 MB 185 DEM
Hard disk

SEAGATE ST 4096 1.424 DEM
Dodatna kartica MULTI /O 44 DEM

Tastatura 101 tipke tip "CHERRY" 123 DEM
Kolor MONITOR VGA MULTIS. 1.130DEM
LASER print. SEIKOSHA

OP-105A 3.2T0DEM
Kabel CENTRONICS za printer 19DEM
MIS 93 DEM
UKUPNO 8.920DEM
PONUDA 8.900 DEM

HARD DISK

HDD SEAGATEST225-20Mb  430DEM
HDD SEAGATE ST 124-20Mb  445DEM
HDD SEAGATE ST 138 A-32Mb 580DEM
HDD SEAGATE ST 251-1 -40Mb 675 DEM

HDD SEAGATE ST 225-40Mb  672DEM
HDD SEAGATE ST 157-45Mb 733 DEM
HDD FUJITSU S 340 - 40 Mb 783 DEM
HDD SEAGATE ST 1096-84 Mb 999 DEM

HDD CONNER BF 104 - 104 Mb . 1.424 DEM
HDD SEAG. ST 1126A-111 Mb  1.398 DEM
HDD SEAG. ST 123%9A-211 Mb  2.325DEM
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 Mb 4.235 DEM

er computers

MONITORI

Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM
Monokrom. MONITOR 12" PW 196 DEM
Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM
Monokrom. MONITOR 14" amber 230 DEM

Monokrom. MONITOR 14" PW 240 DEM
Monokrom.

VGA 1024 x 768 14" PW 320 DEM
Kolor EGA 640 x 350 14" 780 DEM
Kolor VGA B0O x 600 14" B25DEM
Kolor VGA MULTISYNC 14" 1.130 DEM

DODATNE KARTICE

MULTI I/O CARD za AT 44 DEM
MULTI VO CARD za XT 76 DEM
RS 232 CARD 30DEM
2 x RS 232 CARD 40DEM
4 x RS 232 CARD 175DEM
PRINTER CARD 24 DEM
GAME CARD 30DEM
KLOCK CARD za XT 30DEM
RAM CARD 576 Kb za XT 66 DEM
RAM CARD 2,5 Mb za AT 148 DEM
RAM CARD 8 Mb za 386 150DEM

FLOPPY DISK

FDD FUJITSU 5" 1/4 - 360 Kb 145 DEM
FDD FUJITSU 5" 1/4-1,2 Mb 173 DEM
FDD FUJITSU 3"1/5-720 Kb 165 DEM
FDD FUJITSU 3" 1/2- 1,44Mb 185 DEM

KONTROLERI

KONTROLER za floppy disk za XT 26 DEM
KONTROLER za floppy disk za AT 60DEM
KONTROLER

za GARDE DISK za XT 98 DEM
HDD - FOD KONTROLER
interl. 1:2 160 DEM
HDD - FDD KONTROLER
interl. 1:1 192DEM

MEMORIJE RAM

RAM 41256 -10 7DEM
RAM 41256-8 9DEM
RAM 44256 - 10 28 DEM
RAM 44256 -8 32DEM
RAM 411000-10 24 DEM
RAM 411000-8 27 DEM
RAM MODULE SIM 256 K 96 DEM

Sve navedene cene su maloprodajne neto cene. Za veée kolicine zatrazite telefonom nasu
ponudu. Celokupni ponudeni materijal ima dvogodisnju garanciju. Cene mogu da se menjaju
u skladu sa kretanjem US dolara. Za nabavku navedenog materijala obratite se direktno nasem
sediStu u Trstu. Preporu¢ujemo vam da pre kupovine telefonirate zbog rezervacije. Nase radno
vreme: 9,00-12,00 i 15,00-19,00, osim subotom i nedeljom. Raéunarsku opremu $aljemo i Zelez-

L nicom.

SERVIS RAM-G d.o.0. LJUBLJANA
Kumrovika 7, tel. (061) 346-492

PREDSTAVITVENI CENTER
Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770

Radno vreme: radnim danom 9-14, 15-18, subote 9-14

SERVIS
VOLK DARKO, DIVACA
KACICE 15, 66215 DIVAGA

SERVIS ELCOM KOPER
KOPER JLA 6, tel. (066) 24-877, 23-665
telefax (066) 24-881

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F, Severo 8 (kod suda), Telefon: 939 40 362205 ill 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362081

BANKE: TRZASKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 —

BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — 1Bl C/C 15305
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NIJE VISE SAMO

DUTY FREE SHOP

VEC SADA |
CASH AND CARRY

§TA TO ZNACI?

Jednostavne: uopéte vise ne treba gubiti toliko vremena u Trstu. Ne treba vise narucivati ratunar sa obaveznom akontacijom Ne
treba vige gubiti vremena na granici sa problemima zakonskih propisa i jezika. | uopste viSe nije potrebno vracanje u Trst po novac
koji vam se vraca od poreza.

SVEMU TOME REKLI SMO: DOSTA!

| raduje nas &to svim nasim odanim kupcima iz Jugoslavije mozemo da saopstimo da smo, zahvaljujuci velikom obimu prodaje,
postigli sporazum koji ée nam omoguéiti da cbavimo sve pograniéne administrativne formalnosti u najkracem vremenu i bez bilo
kakvih obaveza u vezi sa kolidinom uz minimalne troskove. Svaki kupac koji je zainteresovan za kupovinu nasih proizvoda, moze
doci u sediste nase firme bez ranijeg obavestenja i to svako prepodne, od ponedeljka do subote, od 8.30 do 12.30 ¢asova, gde moze
da kupi proizvode iz nade Siroke ponude i to po dosledno interesantnim i konkurentskim cenama. Medutim, od sada nece biti
prinuden da se vraéa u Trst za naknadu novea koji je platio za porez, jer ¢e mu novac biti vracen neposredno prilikom kupovine.
Preporutujemo vam samo da nas posetite prepodne: to je veoma vazno. Tako cete modi da kupite proizvode koje cete sami da
odaberete | koje éemo vam predati u odvojenim paketima, tako da potom mozete sami da ih udruZite. Ako vam je pogodnije.
moZete da se obratite i neposredno nasem servisnom centru u Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel: (061/58-785). Pogledajmo $ta sve
ovo u nekoliko reci znadi za vas:

- wrlo malo gubljenje vremena u Trstu,

~ nikakve neprijatnosti na granici, jer ¢e umesto vas formalnosti obaviti drugi za nekoliko minuta,

— odmah vracanje novca koji ste platili za poreze,

- stalna tehniéka pomo¢ u Ljubljani za sastavne delove, ako to Zelite,

— 12-mesetna garancija, vazeca u Ljubljani,

— sve povoljnije cene uz nepromenjen kvalitet proizvoda.

A povrh toga jos i ovo:

ako nas posetite sa iseékom koji je tampan dole, priznatemo vam dodatni popust kod cena kuplienih proizvoda, Dakle, ne
preostaje nam drugo, osim da vam kazemo DO VIPENJA, u uverenju da ¢ete nas Sto pre posetiti.

5 "
I 3 u*" equl'prne:ﬂm

TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona,
tel. 9939/40-823421 (4 linije),
faks 9939/40-823425
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Sirom proizvodnom ponudom, prodajnom i servisnom mrezom,
u buduce cemo vam se jos vise pribliziti.
Nas moto ostaje nepromenjen:
GOSTOL — GOAP ima samo jednu prednost: Nismo jos
razocarali nase kupce!
— Sve dosadasnje partnere »Ditronic — Meblo«

obavestavamo da je /:;ji 0/ Wé‘
) P e shiz MEBLO
/IS 7Y

njegov pravni naslednik!

NUDIMC VAM
- PERSONALNI RACUNAR PC
AT286-12/H40-28 M... 1 KOM

- kuciste baby, uredaj za napajanje
180 W, matiéna ploca s CPU 80286-
12 MHz/NEAT, 1 Mb radne memorije,
kontroler FD/HD, disketna jedinica
1.2 Mbi5.25", disketna jedinica CDC
40 Mb/28 ms, serijska vrata RS232,
MGP-Herkules s centroniksom (YU).
tastatura klik sa 101 tipkom (JU zna-
kovi), manohromatski 14" monitor

narandiasti.
SAMO ZA 24.000,00 DIN

Veoma povoljna cena obuhvata sa-
stavljanje, probe, jednogodisnju ga-
ranciju i dostavljanje personalnog
raéunara
Nase personalne ratunare molete
da nabavite | kod nasih zastupnika:
- PIOMA BLED, PreSernova 28, Bled,
tel.; (064) 78-582,
RAM. Murnova 4, Smarje-Sap, el
(061) 773-262,
UNIVERZAL-VELETRGOVINA  Za-
greb, llica 150, tel.. (041) 576-529.
UNASOJ REFERENCNOJ LISTI IMA-
MO VEC PREKO 250 RAZLICITIH
KORISNIKA 1Z SLOVENIJE, HRVAT-
SKE. BOSNE | HERCEGOVINE | SR-
BME.
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Qorigke Srojne tovarne nova gonca
I : C\) prvomajska 37, 65000 nova gorica jugosiawja
b4 fon.: (065: 22411, 23411, tix.; 34 346 yu,
taw 1065 23-498

GOAP sviemsinssiia procases
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@ Povoljan odnos cenn-kvalitet

Kod izbora modinske | progromake opreme
cena je uvek valon fokior, o isto bake | kvalidel
Midlienja smo da izbor uvek predstavija
odredani kampromis, ali promilen
Dinomitne mu se prlagodavamo, toko da
nastofimo da iz ro¢unarskog sistema
ivutemo ito vide, po $lo povoljnijoj ceni
Celovito kvaliteine uporedivonie so sistemima
vadedih svelskih proizvodaéa, koo o su {BM
i COMPAG, pokozupe bole il u najbaliem
sluéaju jednake rezuliate nadih sistema za
csetnu nidu cenu,

@ Zuanje i iskustvo
Kod kupavine nodeg sistema, kupujete
| dugogodiinje iskustvo nadil struénjoka
kaji 5u vam na respologaniu za vaia

@ Sistemsks rebenja

[ T S—
dostignuca
Komponente 1a rofunarske sisteme i druge nase
proizvede isporvéujemo iz nojprobidjiviieg delo
sveiskog ratunarskog Iriifto — i srco Siliciumave
doline u Kakforniy, SAD, pa zato s lakodam modemo
da sledima najnovijim dostignutime no podrudiu
rozvojo svitske rodunorske tehnologije | da ih
nudimo nodim kupcima u celokupne] nadol ponudi,

@ Stroga ulazna j ixlazna kontrolu

Komponente 10 rafursarske sisteme | drugi nak
proievodi ispostavijent su 72-¢osavnam
neprekidnom kontinuiranom festiraniu, o svoki
konotni proizvod jof 48-Losovnom
neprekidnom teshu kvaliteta. Posledica tokve
stroge kontrole kvaliteto je zvanredno mali broj
kvarova nade rafunarske opreme, a fme

i servisnih intarvenciio

Ako se odluéite 2o kupavinu nadih

pitania u vezi s modinskom il programskom  Pored madinske opreme, nudimo vam

opremom, Podriavame projekini priloz
irveshicji, jer ime omogutavamao
inwisstitesry celovit uvid u konkretniu

kompletng sistemska redenja

problematiky i 1oko zojednitkim snogomo  [reéunorski podrbani dizajn | stona

dolozimo do eptimalnog redenjo.
komunikacio lokalne mrede

u sklodu sa vakim potrebama.

izdavoika delatnost], ratunarskih

obutovanija zo korisnike,
| telakomunikacije), rofunarski podrianog
poslovanja | drugih specijolnih aphkacia,

@ Zanesljivost in garancijs
Varujema svojim proazvodima, pa zolo
nudimo nojmane 12-meseénu goranciju,
oz0 paojeding komponente | do 5 godina,
odnosno neogroniden goronciju
U gorancijskom roky nudime 20 opraviy
besplotan servis na radnom meshy
kornisnika, Po zovrdeltku goranciskog roka
nudima goddnie ugovomao servisno
odriavanje radunarske opreme. Na
servisni poziv odazivome e odmah,
odnosno nojkasnije uroku od 24 Cosa

@ Jednostavna kupovina @ Zaitita podataks

Veoma veliki znado) dopemo xodtn
nali siruénjaci vom besplatno podaioka no rofunarsiom selemima

sigumosnim kopironjem | neprekdnim
sslamima posebno smo s& specyalzovol
ra zaitiy podoloka u ratunorsiam
rmretama, Maravng; svi nadi rofunorsk
sistemi opremijen: su orudimo 2o detekciu
| adsrangvonie vecmné pornalis
radunarskih virusa

sislema,

dobaviaju, montiroiu | obavijojy osroviu nodih korisniko, jer smo svesnidaje

programsku instalociu na vadem radnom  noiskuplii onoj podeotak koj je irgublien
s najsaviemenijim programskim arudima, mestu. U sluéaju wede kupovine sislema Pored kosiénih nodinag zoitite podataka
sa podutja raéunarske gralike mogud jei dogavor o rganizovaniu

@ Mesta referencije

Nade rodunarske sisteme motete do
pronadete svuda gde su potrabni

pouzdonii kvalitetni sisterni, po su 2oto nad
kupei kako driavni uprovni | pravosudni
organi, nowtno-istrolivatke ustanove,
tako i nojstodenije sredine u privredi

razlo

70 0dluky

QANR

Racunalniska grafika in komunikacije
ATR. Ratunalnidki inteniring dio.o.. ¥V Murglah 81, 61000 Ljubljana
Tel.: (061 331-096, S56-085, fax: (061) 216-265

Distribucija in prodaja: Iskea Commerce, Ljabljana Tel.: (061) 222-324, 213-213



VISA
TERMINALI i MONITORI

TERMINAL VISA MCS§ TERMINAL VISA LINK 2200
— 14" DISPLAY, OVERSCAN, BELI, DVA VIRTUELNA TERMINALA ~ 14" DISPLAY, P24 PHOSPHOR

~ FREKVENCIJA PONAVLJAN]JA SLIKE: 60/78 Hz ~ TASTATURA: VT220

— TASTATURA DEC VT320/ANSI — SERIJSKI INTERFEJS

— INTERFEJSI 2xRS232C, 1 X CENTRONICS PARALELN] — KOMUNIKACIJA: 118-38400 bps

~ KOMUNIKACIJA: 50—38,400 bps - JUGOSLOVENSKI SET ZNAKOVA

~ JUGOSLOVENSKI SET ZNAKOVA — DEC VT220 KOMPATIBILNI

~ DEC VT320 KOMPATIBILNI

TERMINAL MC § MONITOR 1420

MONITOR VISA FM 1420/1421 MONITOR VISA FM 8420

= 14" DISPLAY: BEO, ZELEN, NARANDZASTI, 233 mm/170 mm ~ 14" DISPLAY: BEO, NARANDZAST!I 233 mm/170 mm
~ PRIKLJUCAK: 9 PINSKI D KONEKTOR — PRIKLJUCAK: 9 PINSKI D KONEKTOR

~ REZOLUCIJA: 720X 350 (MGA), 28 MHz — REZOLUCIJA 720350, 30 MHz

~ ULAZNI SIGNAL TTL LEVEL POSITIVE, RGBI TTL POSITIVE — ULAZNI SIGNAL ANALOG RGB (480/400/330 MODE)

ZA SVE DETALJNE TEHNICKE KARAKTERISTIKE | MOGUCGNOSTI KUPOVINE CBRATITE SE NA:

Mikroteh, d. o. o.,

Zagrebska c. 109, Pt
tel./fax: (062) 773-171

USPESNI ZAHTEVAJU NAJBOLJE, USPESNI ODABERU

> QK<

STAMPACI KOJI VAS NECE IZNEVERITI!

MODEL FORMAT ZNAKOVA/S IGLICA CENA (DIN)
ML 182/ELITE A4 160 g 5975
ML 320 A4 300 g 11.970
ML 321 A3 300 9 15,390
ML 380 Ad 180 24 11.110
ML 380 A4 270 24 16.675
ML 391 A3 270 24 21385
ML 363 A3 450 24 31.685
ML 393 C (u boji) A3 450 24 34.235
OL 400 laserski A4 4 strane/m 32.520
OL 800 laserskd Ad 8 strana/m 41500
OL 840 laserski A4 8 strana/m Postscript 81.300

Svi Stampadéi imaju YU set znakovo i rade sa standardnim interfejsom
= Centronics. Visokog su kvaliteta, savremenog izgleda i, éto je najvai-
nije, veoma su fzdriljivi, pa koo takvi veoma su pogodni za velike
kolicine ispisa,

Za sve detalinije tehnicke karakteristike i moguénost kupovine, obratite se na adresu:

MIKROTEH ...

Zagrebika ¢, 109 42250 PTU
ili nas pozovite no tel. & fax: (062) 773-171

’



POSEBNA PONUDA ZA DEALERE

Kompanija Eventus je sklopila dogovor s firmem CCC Litd o uvozu njihovih ra¢unara u Jugoslaviju. Saradujemo
s priznatom firmom sa Dalekog Istoka, koja ima svoje fabrike u Tajvanu i u Hong Kongu.
Proizvodi
najkvalitetniju PC opremu, §to potvrduje i njihov uspefan prodor na slofenom severnoameri¢kom trzistu
Kompanija Eventus
vam nudi posebno niske cene kod kupovine PC opreme po slededim cenama:

kod kupovine opreme preko 100.000 din vaZi cena pod oznaku A

kod kupovine opreme preko 200.000 din va%i cena pod oznaku B
kod kupovine opreme preko 400.000 din vai cena pod oznaku C

PRIMER BR(QJ 1 PRIMER BROJ 2

Super PULSE B0GBS 33 MHz Desk-top kompjutorski sistem Super PULSE B0286 |6 MHz Desk-lop kompjutorski sistem

— Intel B0388-20 CPU, 32-bino vodilo na osn. plod — Intel 80286-12 CPU, 16-bif osnovna plo&a

20/28 MHz sistemska Casovni &ip sa jednim stanjem &ekanja, 33 MHz bez &ekanja sistemski ¢asovni &ip DALLAS 12 MHz sa jednim stanjemn éskania. 16 MHz bez

maksimalno profirenje memorije do 16 MB na progiritvenoj kartici Gekanja

podnodje za BOABT 1 B028T matematitkl koprocesor prodirenje memorije mogude do 16 MB na prodintvenc kartici podnofje za 80287

— 1024 KE memorije na osn plodi, prodirenje do 8 MB matemati®kd koprocesor

— CGA i MGA dupla frekvencija monokromaiske kartice sa izlazom za Stampad - 1024 KB memorije na osn. plodi, prodirene do 4 MB

— Western Digital 1:1 kontroler za tvrdi i gibld disk (AT port) — CGA | MGA dupla frekvencija monckromatske kartice sa izlazom za Stampad

= Uazno-izlazna kartica — Western Digital 1:] kontroler za tvrdi 1 gibki disk (AT port)

~ TEAC FD-55GFR 1,2 MB 5.25" gipki disk — Ulazno-izlazna kartica

— Tastatura sa 102 tipke - TEAC FD-55GFR 1.2 MB 5.25" gibla disk

- Uputstvo za upotrebu sa DOS 3.30 — Tastatura za 102 tipke

— 100% IBM kompatibilnost - Uputstvo za upotrebu sa DOS 3.30

SISTEM SE ISPORUCUJE BEZ KUCISTA. NAPAJACA, TVRDOG DISKA [ MONI- — 100% IBM kompatibilnost

TORA! S‘LS'{&M SE ISPORUCUJE BEZ KUCISTA, NAPAJACA. TVRDOG DISKA 1 MONI-
TORA!

CENA A DIN 20.040 CENA B DIN 19.205 CENA C DIN 17.535 CENAADING.112 CENABDIN7774 CENA CDIN 7.088

Kompanija Eventus kod kupovine opreme u takvom paketu nudi vam garanciju od 24 meseca!

Eventus Elektronika d.o.o., 65280 Idrija, p.p. 100, tel: (068) 71-384, faks: (065) 71-384

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

= S : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
====7TZ= je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

\*”x‘( : PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

(SSS) SEB ate : tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zatitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, stampad P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zaétitni znak FUJITSU LIMITED.

EPSON : Stampac razli¢itih modela i tipova.
' je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
_ Trst, Ul. dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),
WULLEFK SRL  Fax 9939/40/360990

VAZMO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563




JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - sirok izbor konfiguracija

JEROVSEK - pomo¢ | savetl pri izboru konfiguracije | softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Ovo Je na¥a standardna ponuda.

Ali mi nikada ne prestajemo sa iznenadenjima:

Iznenadenje br, 1

Cene:

AT-286 12 MHz, 0 ws,

1 MB RAM, MFM kombi
kont. 1:1, FD 1,2

TEAC/NEC, HD 21 MB,
tastatura ASCII, 14" monitor
u Austriji 2096 DEM
u YU 3150 DEM

AT-286 12 MHz (sve isto

kao gore osim: HD 44MB)

u Austriji 2421 DEM
u YU 3450 DEM

Iznenadenje br. 2

Moguénost nabavke ELEKTRONIK GmbH

sa isporukom u

Beogradu, Zagrebu,  A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, —||////III
Splitu | Medvodama  Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

M DS q PC/XT/AT/386
, d.o.o. COMPUTER HARDWARE I SOFTWARE

F.Mchringa 5 i Brace Oreski 1, 41000 ZAGREB
tel./fax 041 538-051
BBS 041 160-326, 041 160-362, 041 160-361

KUCISTA MODEMI Upoznajte EDITOR program za obradu
- beby AT 1.624,00 - 2400 eksterni 434000 | ‘tokeln na PO mdunelu. i
- TOWER 3.416,00 - 2400 interni 3.000,00 lzraden u hrvatsko i engieskoj verziji, a
njemaéka, ruska, srpska, slovenska |
= makedonska su u pripreml. Namijenjen je
NAPAJANJA KARTICE ZA MREZU svima koji rade s ve¢om koli&inom podataka:
- beby AT, 200 W 1.881,00 - 8 bita ETHERNET 3.060,00 pisanje izvornih programa, izradu
- TOWER, 200 W 1.545.00 - 16 bita ETHERNET 3.540,00 trodkovnika, pisanje pisama | izvjedtaja,
pripremu baze podataka, Hd.
TVRDI DISKOVI KABLOVI EDITOR je program moderne koncepcije.
- 20 MB, 685 ms, MFM, Seagate 3.942,00 - centronics, 1,8 m 100,00 Omoguéava rad s \r::a datoteka odjednom
-20 MB, 65 ms, RLL, Seagate 4.020,00 - centronics, Bm 300,00 '-'M"“"'ilif ’"“°9°"’:l“| peol- “;"‘"'-'i
- 30 MB, 65 ms, RLL, Seagate 4.738,00 - serijski 9-25 pina, 1,8 m 100,00 an E::v "!'9"; L i:r: ';;:"M" ":ﬁ"“‘
- 40 MB, 28 ms, MFM, Seagate 6.518,00 - serijski 25-25 pina, 1,8 m 110,00 °“"°§‘l‘] g“ ‘k“ h 0 i b F“'i
-80 MB, 28 ms, MFM, Seagate  11.984,00 - serijski 25-25 pina, 8 m 400,00 RAfgcoe: atoteka s kratkim uputama
.80 MB, 28 ms, SCSI, Seagate  11.054,00 - serijski 25-25 pina, 0,49 m 80,00 prirucnik . %‘:fﬂ‘i“’_'" direktno iz
- 207 MB, 25 ms, ESDI, Magtron  17.673,00 - kompletza2 HD i 2 FD 200,00 i ki iy o i“’"“‘““‘;
-207 MB, 25 ms, SCSI, Magtron  18.144,00 - Ethernet, 10 m 150,00 LTI, SSn ) TRUIOR W Siomee
- 44 MB, 24 ms, MFM, NEC 7.144,00 - BNC-T konektor 71,00 dga;‘f:“fﬂ ?t'iOk tio ll:&ol]:éum m:'s' jednoj
-140 MB, 18 ms, ESDI, NEC 22.655,00 - terminator 50 Ohm 40,00 g :pca r:;i S lm:iia e w}.m
- 319 MB, 18 ms, ESDI, NEC #4.079.09 nove verzije EDITORa besplatno. Narudite
odmah DEMO s prikazom svih EDITORovih
i ) e N moguénosti za samo T70d({jedna disketa).
| Raéunala prodajeme u dijelovima. S\:n_ cijene su bez uralunatog poreza na promet, pa uz Kod narudbe EDITORa uplaéeni iznos za
| narudZbenicu treba obavezno dostaviti i izjavu. DEMO éemo odbiti od ukupne cijene.
!Naruéene proizvode Saljemo podtom. Ugradnja dijelova nije uratunata u cijenu. Narudite HARDWARE:DOS, PC/XT, PC/AT. Ps/2,
| bﬁspla‘.ﬂﬂ kﬂtﬂlog svih nasih pfﬂlz\fﬂdﬂ. COA/MDA/EGA/HERCULES /WYSE TOO-AMDEK 1280,
| Garancija za sve komponente je 12 mjeseci. Pladanje pouzeéem, Eekom ili virmanom. 2561




POUZDANA ZASTITA
0D HAKERA,
SOFTVERSKOG
GUSARENJA

I »CRNIH KOPLJA«

STA JE HARDLOCK E-Y-E

HARDLOCK E-Y-E je najsavrieniji uredaj za zadtitu
kompjutorskih programa

Konstruiran je po kriptografskim natelima, a u njega je
ugradeno znanje vodece zapadnonjemacke tvrtke u za-
&liti programa FAST Electronic GmbH i ugledne ame-
ritke tvrtke za tehnologiju poluvodita.

Djelovanje HARDLOCK E-Y-E temelji se na korisnicki
dizajniranom ¢ipu (custom design ship). Ono se ne sa-
stoji od jednostavnog premjedtania bitova ili neke she-
me brojeva veé od algoritmitkog odgovora na upit iz
SaMOgA Programa.

STA ODUSEVLJAVA PROGRAMERE

HARDLOCK E-Y-E sadri sve &to je potrebno nekom
tko razvija programsku podrsku. Algoritmiki odgovor
jamdi sigurnost 1 zadtitu od prodora hakera.. Memorij-
ski prostor programer mode iskoristiti za svoje potrebe,

93

41000 Zagreb, Krizovljanska 1
tel. 041/315-794
fax. 041/333-510

Ukljugivanje uredaja HARDLOCK E-Y-E u program
vrlo je jednostavno...

Koridtenjem CRYPTQ-PROGRAMER KARTICE mo-
Bu se parametri algoritma i sadria) memorije programi-
rati u sekundi, Ova jedinstvena kartica jaméi da se nitko
nepozvan neée moéi ubaciti u Vad jedinstveni kod.
Davoljno je da ubacite karticu u bilo koji PC kompjutor
1 da polnete raditi u Vaso) HARDLOCK E-Y-E sradioni-
ci«, bez straha od neugodnih iznenadenja kasnije.

STA JE
PRIVLACNO
ZA KUPCE
VASIH
PROGRAMA
Usprkos izvanredno efikasnoj zastiti programa i veli-
kom kapacitetu, cijena uredaja HARDLOCK E-Y-E re-
lativno je niska tako da financijski ne preopteretuje
cijenu Vaiih programa.
Kupac programa jedino mora prikljuéiti HARDLOCK
E-Y-E u paralelni port. Uredaji se mogu spaojiti u seriju
od 32000 komada, bez opasnosti da to izazove bilo kak-
ve tetkoce.

ST0 JOS IMPRESIONIRA

Spomenimo safeto jo§ neke znatajke uredaja HARD-
LOCK E-Y-E, koje e zacijelo nai¢i na odobravanje

A R N T e

POUZDANA ZASTITA
OD HEKERA,
SOFTVERSKOG
GUSARENJA

I »CRNIH KOPIJA«

njegovih korisnika:

= visoko profesionalni dizajn,

~ primjena najsuvremenijih tehnic¢kih dostignuéa u iz-
radi elemenata koji se koriste u uredaju,

- moguénost koridtenja i kada su u pitanju LAP-TOP
rafunala,

- nema potrebe za posebnim napajanjem,

- nema potrebe da se kodiranje za HARDLOCK E-Y-E
obavija kod G&G electronic, koja u Jugoslaviji pro-
daje ove uredaje.

STA RAZOCARAVA HEKERE

Dok nekom ne smrkne, drugom ne svane - kae narod-
na poslovica.

Nema sumnje da ée HARDLOCK E-Y-E, kao najefikas-
nije sredstvo za zadtitu programa, duboko ozlojediti
hakere, softverske gusare i [ubitelje crnih kopijas.
Mala crna kutijica pouzdano sprije¢ava njihovu sernus
djelatnost!

WFRST

Fast Electronic GmbH

GAMA Electronics sa 0.0. Beograd
Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17-19
GAMA Electronics Servis Beograd
GAMA Electronics Zagreb

Balotin prilaz 2, Tel, + Fax: 041,/685-402
GAMA Electronics Ljubljana, Trg revolucije 18
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49,/89/577-209,

Fax: 99/49,/89/570-4379

IMAM KOMPJUTER - ZNACI POSTOJIM

A ako se taj kompjuter jos sastoji od sledecih komponenti:

* Fujitsu (25 ms) inteligentni HD

sa ke$ memorijom (od 45 MB navise)
Mitsubishi FD (1,2/1,44 MB)

Herkules grafi¢ka karta

Cherry ASCII tastatura sa ugradenim YU setom
Phillips Professional 14" monitor

i ako za njega dobijate 18 meseci garancije i servis bez premca

to znaci da je re¢ o GAMA kompjuteru,
kompjuteru u koji se mozete pouzdati
Dodatna ponuda: Phillips stampaci




- vu. o POZN
Mikro knjiga \,
Programiranje na Clipper-u

Stephen J. Straley PRETPLATU

Prevod definitivnog vodiéa za Clipper Summer'87. Potvrda toga je,
da je to Sirom svela najprodavanija knjiga o Clipper-u. Autor knjige
je jedan od autora samog Clipper-a. Knjiga je namenjena iskusnim
programerima.

800 strana; Pretplatna cena; 300 din.

Turbo Pascal 5.5

Dugko Savié

Ova knjiga je potpuni vodié za programiranje na Turbo Pascalu-5.5.
Datalg'lo donosi sve potrebne informacije za Pascal programere, a
posebna painja je_posvecena objektnom programiranju. Knjiga je
namenjena i za pocetnike i za iskusne programere.

400 strana; Pretplatna cena: 260 din. lzlazi iz $tampe do 01.09.90

Programiranje na jeziku Modula-2

Niklaus Wirth

Prevod éstvrtog izdanja priznatog dela "Programing in Modula-2*-
priruénika za programski éeznk Modula-2, ali i uved u programiranje
uopste. Namenjena je Citaocima koji su ve¢ oviadali “‘esnovnim
znanjima programiranja a Zeleli bi da prodube svoje znanje na
jednom, sistematski jos viSem nivou.
200 strana; Pretplatna cena: 150 din.

lzlazi iz Stampe do 01.09.90

lzlazi iz $tampe do 01.08.90,
Originalna SYBEX-ova izdanja sada | na nasem |eziku:

ABC Lotus-a 1-2-3, za verziju 2.2
Chris Gilbert/Laurie Williams

Krauga za sve one koji Zele da ovladaju novom verzijom programa
1-2-3, verzijom koja radi i na XT i na AT radunarima. Knjiga je
namenjena pocetnicima i korisnicima sa srednjim zahtevima, Fio riva
najvginaﬂ poslovne primene programa 1-2-3. Obuhvata potpuno i
verzije 2.0 1 2.01.

300 strana; Pretplatna cena: 200 din.

ABC programa WordPerfect 5.1
Alan Neibauer

Jasan i precizan udZbenik koji vam donosi svo potrabno znanje da
brzo ovladate novom verzijom najpopularnijeg programa za obradu
teksta. Od-padajucih menija, preko raznih tipova slova i tabela do
kompletne pripreme za Stampu.
300 strana; Pretplatna cena: 200 din.

Izlazi iz Stampe do 01.08.90

Izlazi iz stampe do 01.08.90.
PRETPLATA VAZI DO 31.07.90

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Mdnchengladbach W.GERMANY
Tel: 02161 / 60 46 34 Fax: 02161 /60 46 34

O SISTEM CC-286/12FIMR DM 1,138, 0 SISTEM CC-386/25F2MR DM 3.120,-
ZB6M2 MHZ, LM 159, 1MB RAM, S/P, SEE25MHT, LM 33.0,
MGP, AT FODMHDD KONTROLER (1:1), 2MB RAM, TOWER KUTLIA,
FD 1.2 MB, TASTATURA, BABY AT OSTALD ISTD
KUTLIA SA DIGITALMIM DISPLEJOM
O SISTEM CC-386/33CF4MA DM 4.848,
O SISTEM CC-286/16F1MR DM 1379, 38638 MHZ CACHE | L 7.0,
206016 MHZ, LM 21.0, ; KUTU
O8TALO IBTO OSTALOISTO
O SISTEM CC-3865)U20FIMR DM 1.790,, O SISTEM CC-ABB2SCFAMR DM 8.750,-

486725 MHZ, CACHE , LM 117.0,
AMB RAM TOWER KUTIJA,
OSTALD ISTO

3865)020 MHZ, LM 26.0,
OSTALO ISTO

HARD DISK 44 MB /28 ms DM 710,

HARD DISK 85 MB / 28 ms DM ges. ¥ VOANOLOR MOWTOR. = DM 995

1024x788, 0.28 DOT PITCH
14" MONOCHROM MONITOR, DM 249,

FLAT SCAEEN, PAPER WAMBER mﬂ&fﬂgmﬂ:ﬁ DM 285

BABY AT  KUTWA + 200W ISPR, DM 240,- a H_

SA DIGITALNIM DISPLEJOM g‘lﬁ TO\:LIE‘IHM&W& 230W ISPR, DM 520,

RUCTIRN ROARDN: LAN. KARTICE / OPREMA:

MB-XT286M0,  LM12s DM 169,

wame Wi on o WSIISCLIY N

:mm:m m :;': g: m LAN/AAHS, 4 KAN. AKTIVNIHUE DM 1389,
[ / LAN/APHS. 4 KAN. PASIVNIHUS DM 39.-

MB-AT386/25, LMD DM 1808 e T AN BUS DM 280

MB-AT386/33C, CACHE, LM 57.0 DM 2.495,
MB-AT4886/25C, CACHE, LM 117.0 DM 6.295,-
RAM 1 MB, 100 ns DM 189,-

LAN/EB-16. ETHERNET LAN, BUS DM 310~

= +4444 NOVO NOVO NOVOD +4+4+

UBRZAJTE VAS XT-RACUNAR ZA VISE OD 5-6 PUTA. MB-XT286/10 SA UGRADJENIM 1MB
RAM MEMORUIE VAM OMOGUCLUE DA PROMENITE VAS SPORI XT BOARD, A DA PRI
TOME ZADRZITE SVE OSTALE KARTICE, FLOPI, HARD DISK 1 TASTATURLL UZ TO, IMATE
DODATNIH 384 KB RAM-a, KOJI SE MOZE KORISTITI KAQ RAM FLOPI DM 368,-

(@ JAVITE SE ZA CENE OSTALIH DELOVA | NAJNOVIJE CENE 11l
RACUNARE PRODAJEMO | U DELOVIMA
POVOLJNE CENE ZA DILERE / DISTRIBUTERE / SERVISE

DETALINWE INFORMACWE MOZETE DOBITI | PREKO NASEG ZASTUPNIKA :
GORD SYSTEMS C.0., 91000 SKOPJE, AUZVELTOYA 8/ GAL S, YU
TEL: 091/233-413 FAX: 091/234-805 TLX: 51665

U PRODAJI SU SLEDECI NASLOVI:

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, Treée izdanje
Neophodna knjiga uz svaki IBM PC, XT, AT ili kompatibilni racunar,
Sadrzi uvod u rad, kompletan DOS, od verzije 2.0 do 4.01, |
Microsoft BASIC, GWBASIC i XBASIC,

Cena 240 din.

416 strana

Priruénik dBASE Ill PLUS, Drugo izdanje
Knjiga o qagaoznqﬁjam_pr ramu za obradu baza podataka. Sada
prosirena i dopunjena, i sa FoxBASE PLUS verzijom 2.10,

380 strana Cena 240 din.
Pascal priruénik, Drugo izdanje
Knjiga N.Wirth-a, autora programskog jezika Pascal. Potpuna i

nezamenljiva literatura o programskom jeziku Pascal,
260 strana Cena 150 din.
Commodore za sva vremena, Cetvrto izdanje
Najkompletnija knjiga o Commodoru 64. Po izboru Eitaoca SVETA
KOMPJUTER-a, izabrana je za racunarsku knjigu 1989. gedine!
344 strana Cena 180 din.
SBektrum priruénik, Cetvrto izdanje

MOJ MIKRQ: “Spektrum priruénik je daleko ispred svih drugih®

... | posle 5 burnih godina! 264 strana Cena 80 din.

POpUSt 15% iicima za narudsbine direktno od izdavagal

NARUDZBENICA
Naslov:

komada
Naslov:

komada

Mikro knjign, Petra Martinovi¢a 8, 11030 Beograd
Knjige mozete naruéiti i telefonom: 011 542-5T6

NOVO ZA
LASERSKE PISACE

| KOPIRNE STROJEVE

OBNAVLJANJE TONER
KAZETA

civojeve obuavijamo lstroscne

kazéte s tonerom.

Garantiramo:

- vrhunsku kvalitetu otiska

- broj otisaka jednak novoj kazetl

- rok isporuke obnovljene kazete kraéi od sedam dana

o YU FONT KAZETE

S Eurus YU Font kazetama
dobivate:

- YU znakove

- fontove po vasem izboru

i Stedite vrijeme | memoriju
Vadeg HP Jet ili
kompatibilnog pisaca.

Cjenike i prospekte za YU Font kazete i za obnavljanje
toner kazeta Saljemo poStom, a sve 5potrc:bma informacije
moZete dobiti na telefon 041/528-958.

EURUS d.d. , YU-41000 Zagreb, Avenija B.Kidrica 2

50 %

tel 041/528 958, fax 041/524 878




USTEDITE ZNATNE TROSKOVE
I VREME!

APARAT INKMASTER

. Obnavlja vam traku za $tampat (pisaéu masinu) za 1 din.

1
2. Traka moze da se obnovi 60-100 puta.
3. Namenjena je 90% $tampata (Epson, Fujitsu. . .)
4. Omogucava nesmetan rad.
5. Posle obnavljanja traka je vlaina i ne kida se.
6. Jednostavna upotreba.
I,
W
LJUBLJANA/YU
VRTNA 22
tel..061/225-816
tel: 061/226-931
Fax.: +3861-
225816

PIS Bled ...

Alpska 7, 64260 Bled
tel: (064) 82-266,
info: ponedeljak, sreda, od 8—12 ¢asova

Postovani kupci:

Sta ée vam radunar bez programske opreme? Sta e vam rafunar i pro- -
gramska oprema bez pravilnog razvoja informacionog sistema?

Pis Bled vam nudi sve to na jednom mesfu:

— projektiranje informacionih sistema — planiranje racunarske i program-
ske opreme

— programsku cpremu (finansijsko poslovanje — 28.000,00 din, komerci-
jalno poslovanje — 21.000,00 din, OD, OGS, vodenje autokampova. ..

— ratunarsku opremu (PIS 286/12, I1Mb RAM, 43 Mb tvrdi disk, kupovina
24.900 din, leasing 2.300 din, PIS 286/16, IMb RAM, 43 Mb tvrdi disk,
kupovina 26.900 din, leasing 2.400 din)

ISPORUEA ODMAH, moguénost besplatnog testiranja sistema

= ostalu opremu, diskete HD 5,25 za 49 din
— odriavanje, mrefe, Skolovanje, savetovanje

FIS BLED nagraduje kupce: za svaki kuplienn ratunarski sistem
imate moguénost da jedan dobijete besplatno. EAKO? Pozovite!
Zahtevajte ponudu. Za opravdane reklamactje novac vradamo.

| 15 D i) e O S T O
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KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RAGUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1ZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno — i visekorisni¢ka verzija

— PUNI SOURCE CODE

— neograniceno pravo na distribuciju .exe verzija pro-
grama

- moguénosti, a ne ograni¢enja

moderan design

jednostavna obuka i upotreba

modularnost

fleksibilnost

svi izlistaji i na ekranu i na tampacdu

svi standardni Stampadi + moguénost specijainih
Stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i stam-
pano)

— detaljna tehni¢ka dokumentacija

— tehni¢ka podréka

|

|

Detaljne informacije na tel. 041/672-400
041/315-794
fax. 041/333-510

Hvala vam na posetu
na sajmu software-a
u Splitu




F O R C E

by Sophco

Prvi i jedini pravi
kompajler za dBASE

potpuna kompatibolnost sa dBASE
standardom
manji programi, ka5% gto su Clipperovi (do
o)
brze izvodenje (tipi¢no od 2 do 5 X)
znatno brzi ciklus razvoja programa
ugraden YU-ASCII standard (indeksi!)

uputstvo na slovenaékom i srpskohrvatskom
stru¢na podrska i razvoj u Ljubljani

sa sopstvenom bibliotekom pomoénih alata

cena 12.950 din
(letnji popust 15% do 1.9.1990)

Ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju:

STUDIO ABM

Ziherlova 43/40, Ljubljana, tel.: 061 324-048
311-630

C _ OreRO

————

Rosentaler Str. 189, 9020 Klagenfurt
Tel.: 9943-463/282344
Fax.: 9943-463/282275

Ponuda opreme DEC/VAX
Periferija | interfejsi

firme EMULEX

Periferne jedinice

firme FUJITSU

Servis u garantnom roku i odrZavanje
u Ljubljani

*__C<AMIGA  IBM"PC/XTAT |
AMIGA

- PC BOARD - MS-DOS hardwerski emulator | - Floppy disk 3.5" i 5

23 AS00 Prodirenje za AS00 sa satom od 512 Kb,
V30 (8086) sa 8 MHz | PHOENIX BIOS-om 1 Mb, 1.5 Mb, 1.8 Mb, 2 Mb

Herkules, MDA, CGA grafika - Modulator (color + ton)

podriava sve portove i periferne uredaje ~ SCART kabel za AS00

1 Mb na plo&i, 768 Kb za MS-DOS ~ Super mi§ za amigu

ugraden sat te 512 Kb za AS00 = Sound-sampler (mono ili stereo)

U kompletu MS-DOS 401, GW-BASIC | - Kick start 1.211.3 na plodici

i SHELL - Big Agnus 8372A
~ Hard-disk interni za A500, YU-premijera

20 Mb, 2.5°, 23ms, autoboot

ATARI ST
- PC-SPEED V. 1.4 - Videodigitalizatori (amater | profi)

~ Hard diskovi od 20, 30, 40, 50, 65, 85ili 105 | - HF modulator (ponovo u programu)
Mb 19-28 ms, 64 Kb Cache, Clock, autobo- | - RGB konverter
ot, autopark 100% kompatibilan, 800 Kb/'s, | - Eprom programator (2716 - 27011)
YU-premijera — SCART | kompozitni kabel

~ Floppy-disk 3.5° (720 Kb, 1 Mb ili 1,44 Mb) | - Centronics kabel za printer

~ Floppy-disk 5.257 (360 Kb, 720 Kb ili 1,2Mb) | - TOS 1.4 (5 x brdi rad sa hard diskom)

- Pregradnja SF 354 u dvostrani disk - i§ sa ST
~ SM 124 sa Ili bez tri rezolucije - za poduzeda
- Proirenje memorije na 1 Mb, 25 Mb ili | - Mrede atari ST s PC-ima
4 Mb = Diskate 3.5"

PC - SPEED

Poduzeéa, fakulteti, instituti, kole te privatnici pretvorite svoj ATARI ST u najsvestraniji | najbolji
ratunar (PC, Macintosh | ST) sa PC SPEED-om.
mmwgiMunmmmmummmmmMuimmm

- NORTON 4.2 - rade svi floppy i hard diskovi
- Herkules, CGA, ATT, Olivett, Tandy 1000 |~ engleski il njemaéki software

i garancija 12 mj
SR e S e e
- 24 DOS particije

Vo povoljna ponuda PC-SPEED + FD 5.25" ili hiard disk

MCAD COMPLUTING

MICRO COMPUTING tal. (041) 259-688 (8-20)
SKA 35 {041) 511-138 (sub. | ned.)
41040 ZAGRES {042) B17-598 (8-21)

ELEKTROTEHNA ELZAS d.o.

PREDSTAVLJA VAM VODECU FIRMU
NA PODRUCJU GRAFIKE

= 7CalComp
M-83A3 ploter, 8 pera, PCYHPGL, dodavac papira..32.000din

1023 AT ploter, 8 pera, 42 ips, 1Mb buff, PCVHPGL....91.000 din
1025A0 ploter, 8 pera, 42 ips, 1Mb buff, PCUHPGL...135.000din

1026 A0 ploter rollicut sheet.......... 160.000din
224 termalni ploteri 200 x 400 dpi A7-AQ....295-395.000 din
5T4xxB/W elektrostat. ploteri 24"—44"...470.000-1.332.000 din
584xx kolor slektrostat. ploteri 24™~44"....990.000-1.440.000 din
95480 A0 + digitalizator rezolucije 400 lpmm.....128.000din
23120 12*tablet rezolucije 40 Ipmm.......... 13.750din

Cadvance 3D graf. paket za arhitekturu i gradevinu.....56.000 din

Gandijeva 176 N.Beograd TEL 011/178-155 Fax 175-568

Savska 25 Zagreb TEL 041/336-071 Fax 336-072
Poljanska 25 Ljubljana TEL 061/318-681 Fax 328-744




CS system AT 286/12 MHz

1 Mb RAM, pros‘lren]e na 4 Mb na plodi
5,25" disketni pogon 1,2 Mb

20 Mb tvrdi disk

1 ser./1 par.

hercules grafi¢ka kartica

14" monitor (paper white)

MF II tastatura sa 102 tipke

POSEBNA PONUDA ....

STAMPACI
Star LC-10 ............. 356 DEM
Star XB-24/10 1.190 DEM

Magic-Mouse ............ 70 DEM

Otvoreno: ponedeljak — petak od 9. do 13. i od 14. do 18.
tasova!

1.990 DEM

NUDIMO
Hoft Electronics Co. Inc.

HARDWARE AND SOFTWARE SYSTEM SPECIALISTS

— SW SVIH VRSTA OBEZBEDUJEMO:

- ELEKTRONSKE DELOVE -~ STRUCNO SAVETOVANIJE
— SISTEME — EKSPRES ISPORUKU

- AUTOMATIZACIIU

POZOVITE 061/328-919!

(od 8.00-10.00 SVAKOG DANA)

microline
microline
microline

Racunala Microline XT/AT/386, Diskete 3M
Misevi Genius Koprocesori Intel i IIT

Izvadak iz cjenika radunals * 386SX plota s HDD/FDD kon-

= Microline 3865X 16/64; 16 MHZ, trolerom, 254P ...  7.414din
RAM 2 MB, 40 MB 27 ms hard  * Herculeskartica YUset 400 din
disk, Hercules . . ... 3R2.740din =« VGASIZKBTSENG 3.215 din
* Microline 386 25/100; 25 MHZ, - VGA1MBTSENG .. 4.324din

RAM 4 MB, 100 MB 25mshard  « ATmulti UO; 25+P+G 297 din

disk, Hercules . . ... S6.460din . Poppy1.2MTEAC . 1.620din

* U raéunala ugradujemo hard di- o Floppy 144 MTEAC  1.590 din

skove Conner i NEC, floppy disko- o NEC40M 25ms .... 7.805din

ve TEAC, CPU na radnoj frekven- o Miguh, 64M 28 ms 9,365 din

dji i kontrolere interl. 1:1 o Conner 100M25ms  16.390 din

, 23 veletrgovinu o ATknéite + 200W . . 2.000din

* Cipd1256-10 ........ 50 « MFMFDCHDC1:1 1655 din
» CipIM80 ....... 157 din
« SIMM& SIP 1MX9-80 1.940 din
* AT ploéa 16 MHZ ... 3.080 din

Microline  Zagreb, Jordanovac 119

& Stoosova 25
Tel: 041/217-915 ] Fax: 041/218-711

Kudiste baby sa 200 W napajanjem 207.-
Kuéiste mini-tower sa 200 W napajanjem 299.-
Kudéiste tower sa 230 W napajanjem 399.-
CPU plo¢a XT 8088/12 MHz 125.-
| CPU plo¢a AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS 319.-
CPU plo¢a AT 286/16 MHz, NEAT 485.-
CPU ploéa 3865X/16 MHz 705.-
CPU plo¢a 386DX/20 MHz 1599.-
CPU ploda 386DX/25 MHz/64kB cache 2369.-
RAM 512K —100ns (18 x 41256) 99.-
RAM 512K - 80ns (18 x 41256) 105.-
RAM 2Mb - 70ns (18 x 511000) 423.-
Hercules/printer kartica 53.-
VGA kolor kartica, 800 % 600/print, 8-bit 213.-
VGA kolor kartica, 1024 x 768, 16-bit 304.-
2xserijski interfejs, 1 Xopcija 35.-
2x ser./1x par. interfejs, 1 X opcija 39.-
2% ser./par./game interfejs 45.-
FD/HD kontroler, preplitanje 1:1 163.-
Floppy TEAC 1.2Mb, 5 1/4" 169.-
Floppy TEAC 1.44Mb, 3.5" 190.-
Tastatura 102 dirke, klik 93.-
Monitor 14" paper white ili jantar 215.-
Monitor VGA 14" Multisync 1188.-
Tvrdi disk Seagate 20Mb/40ms ST 225 430.-
Tvrdi disk Seagate 40Mb/28ms ST 251-1 640.-
Tvrdi disk NEC 42Mb/25ms D3142 698.-
Tvrdi disk NEC 105Mb/SC1/25ms D3855 1980.-
Tvrdi disk NEC 179Mb/18ms D5655 2058.-
Ethernet kartica, 16-bitna 390.-
Ethernet kartica, 8-bitna 320.-

‘AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b. H.

Produktions- und Ware . m.b.H.

St. Veiterstr. 41, Celovac (Klagenfurt), Austrija
Telefon: 9943 463 50578

Telefaks: 9943 463 50522

Informacije u Ljubljani: 061/323 755 i 329 067, od 8 do 15h.

TRGOVINA U CELOVCU NUDI VAM SENZA-
CIONALNE CENE RACUNARSKE OPREME.

Racunar v konfiguraciji:
baby AT kuéiste 200 W, 286 CPU- 12MHz, 512kB RAM, Herkules-printer
kartica FD/HD kontroler 1:1, Floppy 1.2 Mb TEAC, klik tastatura 102, 14"

monitor

DEM 1.318.- neto, bez MWST
Raéunare prodajemo po komponeniama: |

Garancija: godinu dana, u Ljubljani.
CENE PADAJU, ZATO MOLIMO PREVERITE CENU!

BN pd




Imena sama govore sve: giganti svjetskog trZiSta od sada i u Jugoslaviji!

WordPertect

I FAMILIJA PRIDRUZENIH PROGRAMSKIH PROIZVODA

DrawPerfect - poslovna grafika; PlanPerfect - tabelarni kalkulator; DataPerfect -
baza podataka; WP Office - poslovna komunikacija v mrezi; WP Library - desktop
pomagalo; WP Executive - integrirani laptop paket

WORDPERFECT RADI NA SVIM KLASAMA MASINA:
OD ATARIJA | PC, PREKO VAX | UNIX SISTEMA DO VELIKIH IBM HOSTOVA!

Clhipper-

Biblioteke rutina za profesionalce: Nantucket Tools I, Nantucket Tools II

- USKORO STIZE CLIPPER 5.0
NABAVKOM SUMMER 87 VERZIJE OSIGURAVATE SVOJ PRIMJERAK VEC SADA!

= perpetuum

Zagreb, Kozarteve stube 3 tel/fax 041-414-272
Generalni distributer WordPerfect Corp. i Nantucket Corp. za Jugoslaviju
TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE

Znamo da Vam je dosta piratskih kopija, virusa, polufotokopiranih priruénika i drugih improvizacija. Zato Vas Perpetuum uvodi u eru normalnog
informalickog irkifla. Ne samo da fete kao uredno registrirani korisnici imati originalan softver i dokumentaciju, ve¢ Vam pruZamoi punu lehnickn  podriku
za sve navedenc proizvode (Tehuifka podrika za Nantucket proizvode nije ukljudena u cijenu softvera.) » Obratite nam se za polpun spisak dodatnih proizvoda
i usluga vezanih uz Nantucket i WPCorp produkte: YU fontove, teéajeve, literaturu, specijalizirani consulting... » Specijalni popusti za obrazovne institucije
i vefe narud?becs Pozivamo sve na informatitkom trZiftu: proizvodade i trgovee kompjuterima, izdavalke kuée, velika i mala informatitka poduzels, da
zajedno s nama profitiraju: obralite nam se za uvjete distribucije. # Kupek: ne kupujete li od nas direkino, pazite na ovladtenje lokalnog distributera. Prodaje
li WPCorp i Nantucket proizvode bez nadeg ovladtenja, prodavad &ni krivifni prekrfaj i Vama priprema neugodnosti. TraZite od nas akiuelan popis
oviaStenih distributera. = Korisnici informacijskih sistema zasnovanih na Clipperu: provjerite da li Vadi programeri koriste legalne, registrirane primjerke svojih
alatal

Referentne cijene: WordPerfect 5.1: 7,140.00 din Clipper: 16,815.00 din
Obratite nam se za detaljnije cjenike.

Sva navedena imena proizvoda, kao i imena proizvodada, zatiéeni su i registrirani nazivi pripadajucih kompanija.

Perpetuum Vas uvodi u eru zrelog informati¢kog trzista

WordPerfect @m m Nantucket.




DEJAN V. VESELINOVIC

anas su retki oni koji ne znaju da je
D program za obradu teksta WordPerfect
apsolutni svetski prvak po broju proda-
tih primeraka, ali su retki i oni — medu njimaima
¢ak i iskusnih korisnika — Kkoji znaju o drugim
programima koje prodaje ova svetska kuca. Tu
je PlanPerfect — program za unakrsne proracu-
ne, DataPerfect — program za baze podataka,
WordPerfect Office — program za kancelarijsko
poslovanje | tako dalje. DrawPerfect je najnavija
dopuna svim tim programima, a posebno pro-
gramu za obradu teksta. DrawPerfect je pro-

gram za graficke aplikacije.

Dugo smo se muéili | oklevali kako da uopste
nazovemo ovaj program, za koji mislimo — a na
osnovu svoga ne bas malog iskustva — da je
maltene jedinstven po svojoj koncepciji. Naime,
u sebi objedinjuje dva razlicita aspekta, poslov-
nu grafiku u vidu histograma (bar charts) i »tor-
tica« (pie charts) nalik recimo programu Har-
vard Graphics, | dosta razvijene moguénosti cr-
tanja slobodnom rukom, nalik recimo programu
PC Paintbrush; &lag preko torte su i priliéno
bogate moguénosti upotrebe razli¢itih fontova,
odnosno vrsta slova.

Ako vam sve reéeno deluje pomalo rastrkano
i nekoherentno, verujte da nije, sve je veoma
dobro pre svega osmisljeno, a zatim | izvedeno.
Sama ideja da se napravi program sa ovakvom
kombinacijom elemenata je ve¢ dosta intere-
santna, ali naravno i pomalo riziéna. Toga su bili
svesni | sami autori, pa su se postarali da sve
bude na nivou koji se od njih i oéekuje, posebno
s obzirom na nemalu cenu (oko 290 USD u SAD
odnosno 8.674 dinara kod zastupnika); sa druge
strane, nije ni prevelika, jer Harvard Graphics
u SAD kosta ¢ak i nesto vise od navedene cene,
a PC Paintbrush IV+ kosta daljih 165 USD.

DrawPertect 1.0:
prosirenje starog favorita

s

Ukratko, celo pitanje se svodi na to koliko je
ovaj program koristan u celini i u kojoj meri
uspesno ili neuspesno zamenjuje prethodno po-
menuta dva programa.

_ Osnovni paket je na nivou kuce, Sto ¢e re¢i da
je superlativan; prirucnik je tampan na najfini-
joj hartiji, celovit je i informativan, a isto vazi i za
dopunsku knjizicu sa prikazom svih 500 slika

koje dobijate uz program. Program se serijski
isporuéuje u dva formata, na disketama od 5,25
i 3,5 inéa. Priruénik ima 626 stranica (!) i dodat-
ke za Shell potprogram i Getting Started. Pot-
program Shell vam treba da biste mogli istovre-
meno da koristite | WordPerfect | DrawPerfect,
te da odmah i bez daljih komplikacija prebacu-
jete podatke iz jednog u drugi. PriloZena je

Phola tedsta WP BruskSenipe 20

Proba teksta WP Chelmsford

WP Cooper Black Bold

WP Courier bold

¥P Courier Simplex

Proba teksta WP Bedoni Bold
Proba teksta WP Broadway 20

Proba teksta WP Century Schoolbook

Proka lohsls WP Commarcial Foipt

WP Eurostile B =
WP Helvetica 54 Py o
kb a0 UEM . |

P O English 20 ﬁ’:‘f-&&

WP Roman 20 e

WP Roman Simplex 20 .

Moj mikro 43

]



Prodajs, 000 kam.

Prodaja, 000 kom.

samo ogoljena (tzv. run-time) verzija ovog pro-
grama, koji se inate posebno prodaje.

_ Veli¢ina ovog priruénika ne treba da vas upla-
8i, ne zato to ima zaista izvanredan indeks
(oduvek jaka strana ove kuce), veé zato Sto je
stvarno sve objasnjenc do poslednjeg detalja.
Ako ste pak stari i iskusni vuk uveZban na pro-
gramu WordPerfect, onda se mirne duge moze
reci da ve¢ sada znate bar 40% ovog programa,
Ako kojim sluéajem koristite i Harvard Graphics
i PC Paintbrush, onda odmah znate 70% ovog
programa. To se naravno odnosi na samu struk-
turu i razne funkcije; nije re¢ o plagijatu, nego
0 drzanju pri odredenim standardnima, ma kako
nezvaniéni oni bili.

Sama struktura programa je dobro poznata
odranije (korisnicima drugih programa ove ku-
¢a); odgovarajuca disketa se jednostavno ubaci
u disk- jedinicu A: izda se komanda =Install«,
a sve ostalo je ili potpuno automatski ili —ako
Zelite — moZe | po posebnim Zeljama. U vezi
s instalacijama podvukli bismo samo jedan de-
talj. Na spisku video karti koje su podriane
primeti¢ete i firmu Genoa. Ukoliko imate VGA
kartu koja mozZe da radi i na rezolucijama od 800
* 600 i koristi Tseng Labs ¢ipove (a naravno nije
navedena u spisku), slobodno pokusajte da pr-
vo odaberete opciju »Genoa«, a zatim podopci-
ju »Mode 29H«, odnosno 800 x 600. Mi smo
probali | stvar radi na nasoj Quad Spectra karti,
ali i na nekim drugima sa istim tipom. Ako
koristite WordPerfect 5.1, slobodno prekopiraj-
te ovaj programcic u njegov imenik i koristite ga
i za rad u tekst-procesoru; mi smo probali i stvar
lepo radi.

Program pokrecete komandom »DR« | kada
se ufita videcete osnovni ekran koji je neka
sredina izmedu PC Paintbrusha sa ikonama na
levoj strani | WordPerfecta, sa menijem na vrhu
ekrana. Od ikona ¢ete nadi sve Sto biste i ofeki-
vali na tom mestu, opcije za unos slika, za crta-
nje linija, pravougaonika, krugova, itd. Dovoljno
je da misem odvedete strelicu na Zeljenu ikonu,
pritisnete levo dugme i odaberete je za dalji rad.
Zapravo, malo je tu bilo ¢ega bitnije novoga 5to
ranije niste videli, snaga ovog programa se
ogleda u nekim drugim stvarima.

Osnovna razlika izmedu njega i drugih sliénih
programa je u broju opcija za obradu (editing)
koje se na tako lak naéin biraju. Samo pritisnite
Alt taster i navedite Zeljeno slovo, ili miSem
pokaZite Zeljenu opciju i tu ste, ispred vas ¢e se
pojaviti jedan meni koji éesto ima podopcije, do
kojih ¢ete doci na drugom padajucem podmeni-
ju, a katkada i tre¢em. Efekat je u dlaku isti kao
i u programu za obradu teksta, opcije | funkcije

5@ zovu isto i nalaze se na istim mestima u slu-
€aju izbora pomodcu funkcijskih tastera. Ogi-
gledno je da svi korisnici programa WordPer-
fect 5.1 unapred znaju bar polovinu programa.

Kada smo pisali o programu za obradu teksta,
pohvalili smo broj definisanih odnosno podrza-
nih Stampaca; ovaj put ¢emo se zadovoljiti kon-
statacijom da isti spisak vaZi | za ovaj program,
to ¢e reci da je impresivan. Sada prelazimo na
specificnosti.

Prvo Sto nas je interesovalao, kao teste koris-
nike programa Harvard Graphics i PC Paint-
brush, jeste u kolikoj meri ovaj jedan program
moie da zameni prva dva. Smatramo da u sluca-

ju crtanja slobodnom rukom nema vecih razlika,
sem naravno estetskih, izmedu PC Paintbrusha
i DrawPerfecta, 5to znadi da je zamena moguca
i celovita. U sluaju obrade ve¢ napravijenih
crteZza, prednost — i to ne malu —dali bismo
DrawPerfectu; éini nam se da je obrada laksa
i svestranija, pre svega po moguénostima ozna-
Cavanja dela slike keoji Zelimo da obradimo,
a i po nekim drugim aspektima brzog i lakog
snalaZzenja u okviru programa.

Ovaj program i program PC Paintbrush uop-
Ste ne mogu da se porede po pitanju poslovne
grafike, jer je ovaj drugi opste nema. Na mestu
je medutim poredenje sa starim favoritom, pro-
gramom Harvard Graphics. Reé¢ je o programu
koji po svemu sudeéi nema nameru da bilo kada
ode u zaborav, a &ija je glavna vrlina neverovat-

na jednostavnost upotrebe. Sa svoje strane,
DrawPerfect je ograniéeniji od uzora, ali za os-
nov koristi dve nezaobilazne vrste prikaza, hi-
stograme (bar charts) | »tortice« (pie charts).
Nismo brojali opcije, ali rekli bismo da DrawPer-
fect nimalo ne zaostaje za primerom na koji se
ugledao, a po jednostavnosti skoro da i prednja-
¢l (mada se neki verovatno nece sloZiti sa ovim;
struktura menija je u velikoj meri subjektivna
ocena).

Druga oblast poredenja sa programom Har-
vard Graphics je u kvalitetu | moguénostima tzv.
slide show programa. Reé je o nizu ekranskih
prikaza koji se na odredeni nadin smenjuju, $to
vama dozvoljava da posmatrate publiku i dopu-
Njujete prikaz umesto da cepate grio priajuéi.
Ovo je jedna veoma razvijena opcija. Spremno
priznajemo da je nismo uspeli dokraja da Ispita-
mo, uglavnom zbog potrebe da &lanak priloZi-
mo na vreme. Koliko smo videli, i ovo je dosta
razvijena opcija koja — po svemu sudeci
— u potpunosti zadovoljava neke razumnije po-
trebe, mada ée profesionalci morati da se snala-
ze drugde.

Reé-dve o gotovim slikama. One se dele na
dve grupe, na pojedinaéne slike i na 3ablon-
stranice (templates). Slika imate preko 500 iz
raznih oblasti, a moZete ih koristiti kako god
zelite, pojedinaéno, grupno, neizmenjene ili iz-
menjene, unutar ovog programa ili unutar pro-
grama WordPerfect. Sli¢no se odnosi | na 25
$ablon-stranica, koje takode moZete menjati.
Mali kuriozitet ovde je da se medu zastavama
svi.;eta i mapama zemalja sveta nalazi i Jugosla-
vija.

Drugi kuriozitet se odnosi na razne znake
i slova Koji su neposredno preuzeti iz WordPer-
facta, pa tako | u ovom programu imate nasa
slova i na latinici i na éirilici. Njihov izgled je
istina ogranicen, ali tu su, 5to je ve¢ mnogo vise
nego u sluéaju drugih sliénih programa.

Ni po pitanju udruZivosti se nije posebno &te-
delo, mada bi se mogle izreci i zamerke, koje ¢e
verovatno biti reSavane u narednim verzijama
programa (ova ipak nosi oznaku 1.0). U program
moZete uneti, posredstvom potprograma
GRAPHCNV, maltene sve &to se zove grafickim
standardom, a iz programa moZete neposredno
izneti sliku u formatima same kuce ((WPG),
CGM (Computer Graphics Metafile), baciti to na
ploter u obliku HPGL datoteke, ili kao SCODL
datoteku. Ako zaista nameravate da slike ispisu-
jete pomocu plotera, tu je | poseban CSS pro-
gram za pobudu raznoraznih plotera; vrio profe-
sionalno, nema §ta.
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Trading Places: za sve kojma

ponestaje memorlje

VITO MEDVED

anas vam predstavljamo program za PC-
D e koji ¢e — nadamo se — sa odobrava-
njem dodekati svi oni kojima u memoriji
nedostaje prostora za pritajene programe i svi
oni koji Zele direktno iz dBase-a da pokrecu
programe naredbom RUN, a to ne mogu da

urade zbog nedostatka prostora u memoriji.

Pritajeni programi, koje programeri obiéno
nazivaju TRS (Terminate and Stay Resident)
— veoma su rasprostranjeni i omiljeni. Kod nas
su najéesci SideKick, Turbo Lightning, Tornado
Notes, Graph-in-the- Box...

Ti su programi korisniku uvek na raspolaga-
nju kada pritisne odredenu kombinaciju tastera.
Cena za dostupnost je relativno velika potrosnja
memorije. Ako u memoriju uditate dva ili vise
takvih programa, {esto vam ponestane mesta za
rad sa obiénim programima zbog kojih ih u stva-
ri | uéitavate. Taj su probelm nastojali da rese
struénjaci firme APEX, a njihov proizvod proda-
je Ashton Tate.

Program se naziva Trading Places ili kratko
TRPL. U prevedu bismo rekli: zamena mesta. To
je naroéiti pritajeni program koji upravija dru-
gim pritajenim programima. Po3to o svim prita-
jenim programima brine samo on, moZe da ih
po potrebi uéitava u memeoriju ili ihprivremeno
premesti iz memorije na disk. Tako moZe da
smanji-potreban prostor u memoriji. Razume se
da na disku treba da bude dovoljno mesta da bi
TRPL mogao tamo da smesti potpunu sliku me-
morije (jasno je i da korisnici koji nemaju tvrdi
disk nece imati neke koristi od nvog programa).
Zbog rada sa diskom uéitavanje TSR programa
ide malo sporije, ali razlika izmedu stotog dela
sekunda i desetog dela sekunda nije bas vazna
u interaktivnom radu. Zato su medutim svi alati-
na raspolaganju uu svakom trenutku.

Program je posebno podesan za korisnike
dBase-a, jer se ¢esto iz samog dBase-a ne mogu
naredbom RUN da pokrenu drugi programi zato
§to nedostaje memorije. Taj se problem resava
sa TRPL, jer automatski prebaci dBase na disk,
pokrene traZeni program i na kraju ponovno
udita dBase u memoriju. Tako se programom
TRAPL moze da pokrene i Lotus 123 direktno iz
dBase-a (samo se ukuca RUN 123).

Druga‘?rupa korisnika kojima ¢e dobro doci
program TRPL jesu programeri koji SideKickom
razvijaju velike aplikacije. Zbog velicine aplika-
cija ¢esto nema dovoljno mesta za SideKick. Ta
prepreka nestaje upotrebom programa TRPL.

Uzte prednosti program TRPL ima i dve ve-
oma korisne funkcije. Prva omogucéava prenos
ekrana izmedu razli¢itin programa. Kursorom se
ozna&i deo ekrana i zapiSe u datoteku ili se
prenese u drugi program... Ta funkcija je do-
brodosia svima koji pidu priruénike za progra-
me. Umesto da sami kucaju sliku ekrana u pri-
ruénik, programom TRPL mogu da je »ukradus«=
saekrana i prenesu u program za obradu teksta.

Druga funkcija je rad s naredbodavnim redo-
vima. TRPL upamti veéi broj naredaba DOS koje
ukucate. Tasterima gore-dole moZete ponovno
da dozovete te naredbe, da ih ponovno pokre-
nete ili korigujete. Za one koji se veé sluie
pritajenim programom CED, to nije ni5ta novo,
a drugima ¢e to biti dobrodiolo poboljSanje
nezgodnog korigovanja ranije naredbe u DOS-
u.

Originalni paket sadr2i pregledan priruénik
i distribucionu disketu. Pored instalacionog
programa na disketi su dva programa, svaki za
svoj nacin rada.

Prvi naéin se zove SWAP, a bazira se na
prekrivanju pritajenin programa u memoaoriji.
U memoriji se u jednom trenutku nalazi samo
jedan od pritajenih program i aplikacija (uobiéa-
jeni pregram). Sliéno kao pri programima sa
prekrivanjem u memoriji je potrebno onoliko
prostora koliko ga zaposeda najveci od pritaje-
nih programa | prostor za uobiéajeni program
(aplikaciju). Jasno je da je tu potreban i prostor
za sam TRPL, a 1o je pribliZno 28 kilobajtova.

Drugi naéin se naziva OVERLAY. Pribegava-
mo mu u situacijama kada |e nevolja sa memori-
jom zaista ozbiljna. TRPL za OVERLAY zapose-
da 15 K memorije. Druga memorija je u celini na
raspolaganju aplikaciji ili pritajenim programi-
ma. Ako ste u aplikaciji, pa zatim pokrenetena
primer SideKick, TRPL ¢e vam prebaciti ¢itavu
aplikaciju na disk | u memoriju uéitati SideKick.
Prilikom izlaska ce preneti sadrZaj sa diska na-
zad u memoriju. Posto u tom sludaju OVERLAY
prenosi na disk skoro svu memoriju, nesto je
malo sporiji i od nagina SWAP, ali nam omogu-
cava rad sa zaista velikim programima.

Za instalaciju je na raspolaganju poseban
program kojim se saastavljaju tabele potrebne
TRPL-u za rad. Imena pritajenih programa uno-

TRADING PLACES (C)

se se u meni, mogu se upotrebljavati funkcijski
tasteri. Instalacija je prilagodena i neiskusnijim
korisnicima PC-a, jer meniji i promptne kontrole
spretavaju grube gredke. Prilikom instalacije
mogu | da se zamene tasteri kojima se aktiviraju
pritajeni programi. Ako to ne Zelimo, mogu da
ostanu jednaki i po zavrienoj instalaciji se prita-
jeni programi upotrebljavaju kao i ranije. Naime,
rad svih pritajenih programa ostaje jednak. Ka-
da zavrsi instalacija, u AUTOEXEC.BAT dodamo
naredbu za aktiviranje programa TRPL. Na ko-
risniku je samo da odluci da li ¢e upotrebiti
SWAP ili OVERLAY.

Cena programa ni preterana, u inostranstvu
iznosi oko 60 USD, kod nas ¢e verovatno ubrzo
modéi tako8e da se kupi. Cenu u dinarima ne
Znamo, moZzemo samo da nagadamo.

TRPL mora da ima i prostor na disku da bi
mogao da radi. Najveci od programa u distribu-
ciji je program SETUP, koji moZete i da izbrisete
posto zavrsite instalaciju. Ako se odlucite samo
za jedanod programa SWAP ili OVERLAY, bice
vam potrebno priblizno 35 K prostora na disku.
Datoteke u koje TRPL odlaZe sliku memorije
svakako su vece, ali obiéno ne iznose vise od
300 K

Trading Places je izvesno proizvod koji ¢e vas
izvuci u nezgodi usled nedostatka memorije,
a ni na disku ne trodi suvise. Najbolje je da se
sami u to uverite.

Yersion 1.0

TSR Install Command
_ (Drive, Path, Name & Parameters)

C:\BORLAND\SK\SK
C:\MEMORY\MEMORYMATE R
C:\UTILITY

Save current contents to file:

Press Enter to accept

TSR Press F10 To Define
Option TRADING PLACES Hot Key
Alt Ctrl
Alt m

\TRPL\TRADEPL' .TPL

Press Esc to cancel

TRADING PLACES (C)

Version 1.0

TSR Install Command
'(Drive, Path, Name & Parameters)

C: \BORLAND\SK\SK
C: \MEMORY\MEMORYMATE R
C:\UTILITY\GRAM3

TSR Presa F10 Te Define
Option TRADING PLACES Hot Key
Alt Ctrl
Alt m
Alt g
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IDenticus Slovenija d.o.o. Al d.o.0., Ulica OF 4 a,

Podjetje za proizvodnjo in trienje rafunalnikov, 61433 RADECE
za avtomatsko identifikacijo in storitve it
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLIANA, YU M MONITORING r.;: (601) 81935
tel.: +38 61 554-206, +38 61 557-656 & MONITORING d.o.0.,
fax: +38 61 51-407 e zastupnistvo DEWETRON
) . Ul. OF 4a, Radede,
Imamo vise od trideset medunarodnih i domacih referenci iz oblasti automatske identifi- telffax: (0601) 81-935
kacije. Nudimo redenja po sistemu »KLJUC U RUKE« za sledeca podrudja:
[ itampanje linijskog koda i grafickih simbola INSTRUMENTACIJA | KONTROLA PROCESA
 citane linjskog koda, OCR zapisa | magnetnih kartica POMOCU PERSONALNIH RACUNARA
U skladi$no poslovanje finijskim kodom — Izrada aplikacija ratunarskog vodenja procesa
[l inventarisanje pomoéu linijskog koda — Instrumentacija pomoéu IBM kompatibilnih | Macintash raéunara
O otpremanje robe pomocu linijskog koda - éND — /O kartice prosirenja za IBM XT/AT/386/PS2 | Macintosh
(] konalna kontrola artikala pomoéu linijskog koda racunare I
ivani ixlead : ; TR — GPIB kartice (XT/AT/PS2/388, Macintosh, VAX, APPOLO itd.)
| r;.mm:v;:g;aﬁ?dfewmm mreli pomoéu cenovnika sa linijskim kodom, ambu- ﬁ_a’;wkﬂmm 5.,‘;‘5;“[?58 '““,"“ﬂ;g“‘“ﬁ'i& iiraégutzfiju
S A indows, c ntrol, tech Noteboo
{J wvodenie linijskog koda u vasu firmu — Industrijski raéunari (286, 386)

[J titanje éekova i pripremanje dokumentacije za SDK

U navedenim resenjima upotrebljena je oprema sledeéih proizvodata:
U DATALOGIC, halija (oprema za titanje linijskog koda)

- svetl
Iyl , MRAK

— laserski Citati
_ .l DAY Handelsgesellschaft m.b.H, tvrdi diski SEAGATE:
g"k“:z terminali PC32 9020 CELOVEC, Sonnwendgasse 32 ST 225 20 MB/65 ms 419 DEM
- dekoden {pored KGM prema centru grada, ST 251-1 40 MB/2B ms 599 DEM
~ industrijske mrede tre¢a ulica desno) ST 157N 48 MB/40 m's 649 DEM
T R . U L
(o e u za cenovn tvrdi disl
(J ATEH - ANTONSON, Svedska ($tampati linijskog koda) faks: 9942/463-35114 NECD314244MB28ms 659 DEM
- Stampadi etiketa za prodavnice MOTHERBOARDI:
0 COMPUTYPE, Eagleska (speciiaine etikete) B OREDINELE: ittt o 1B 25 DEM
£ =t 4 3 T 5 i 5 B 1z
g specijalne etikete za visoke temperature, povriinski zaltiéene od hemikalija 2,25" 2D HD 1.30DEM AT NEAT 16 MHz 449 DEM
CAERE, SAD (oprema za titanje OCR znakova) 35" 20D 1,20DEM AT 386SX 16 MHz 699 DEM
~OCH proscen e pank ek %65 200& kupovine veéih kai_t::q S msz:M RS 232 59 DEM
= TS f pust upovine veéih kolig¢ina, Unitron Mouse
git?tt?aéilﬁ' trag 112 STAMPACI: GENIUS Mouse GM 6000 89 DEM
= Gati tekstova STAR GENIUS Mouse GMF302 108 DEM
[J DFI, Tajvan (priruéni skeneri) LC10 419 DEM
- 400 cpi skeneri, OCR programska LC15A3 849DEM  To je samo nekoliko primera iz cenov-
0 ‘l'l-l;l]'n‘.:}pl SAD (tcrmall'tepmal uande:%:cgﬁ;aﬁ] LC 24-10 679DEM nika. Javite telefonom svoju adresu,
2 RSy NEC: a mi éemo vam poslati kompletan ce-
- ftampadi Eraa.ﬁke i hrgizu‘%l‘kxiﬁaﬂ- P2+ 319855' novnik! Govorimo slovenackil
- programska oprema 24 ispisivanje grafike i linij i PE+ 1199
fmf Sma Pr pesivanje grafike | lingskog koda na razaim P7+ A3 1549 DEM Radno vreme:
pa MONITORI: utorak, sreda, &etyrtak, petak od 10 do
. 14" C/b-ambrer 214DEM 13 1 0d 15 do 18 ¢asova, subota od 10
Pored opreme nudimo i: termalne i obicne etikete, folije za termal transfer Stampate, VGA 14" 1024x768 944DEM do 14 tasova.
kartice za identifikaciju, inteligentne FAX select uredaje, savetovanje pri izboru opreme, e L o e Dttt iy
servisiranje svih navedenih uredaja. SEL ML !
L T
Q uallt ulll’ d. o. o,
Zalogka 190 DOS 4.01 1.890,00 din Novell ELS [ 10.590,00 din
61000 LIJUBLJANA Exu:i 2.§ " msnﬁ din ELSTI 21.690,00 din
: ortran 5. 6.990,00 din Adv. NW 286 V2.15
tel /faks: 061/482-891 Macro Assembler 5.1 2.490,00 din 39.000,00 din
: = Multiplan 4.0 4.190,00 din PC Tools 5.5 1.790,00 din
Nudimo vam originalnu programsku Bt e Lo £E Tok 6 2.390,00 din
: 5 A Projoct 4. §.590,00 din Xenix 286 Com. Sys. 29.990,00 din
opremu vodecih svetskih proizvodzaéa: Quick Basic 4.5 1.590,00 din Xeaix 286 Dev. Pack 12.990,00 din
Quick € 2.0 1.590,00 din Xenix 286 Oper. Sys. 12.990,00 din
%umc:m P.mz“]ia“ {.%.g ﬂ Xenix 386 Com. Sys. 32.990,00 din
: . Crossialk ML, 690,00 di : 790,00 di Xenix 386 Dev. Pack 17.490,00 din
2:{:: mﬂ!::ﬁf{ i ﬁ:é%-% E Disk Tdm“!"d,f,"'m_ .0 igﬁﬁ 2: Windows 386 2,11 3.190,00 din Xenix 386 Oper. Sys. 14.990,00 din
‘Ashion Tate DBase IV II.?'}U'.IJCI i Foxbase+ 2.1 ) 5.190,00 dl.l!l. Word 5.0 : 5.590,00 dm Xerox Ventura Publ, 2.0  12.990,00 ﬁl.‘l
DBase IV Dev. Pack Foxbase Professicnal 11.190.00 dir Morton Adv. Util. 4.5 1.790,00 din Ventura Prof, Ext.  9.390,00 din
520000 tin  GEMA Anline ' 7.890,00 din Commander 3.0  1.990,00 din Wordperfect 5.1 6.690,00 din
 Framework 1 11,890,00 din Py M 3% i gttt 548 g s
pRCADIN. i B s s VAZNA INFORMACUA I FIZICKA LICA MOGU DA KUPE =~
C:Zﬂ Prof. 4:450'!,” di Harvard Graphics 2.13 6.650,00 din PROGRAMSKE PAKETE BEZ POREZA!
Torb Pt 55, 3490,00 _ Project Man. [l 9.290,00 din JOS NEVEROVATNA PONUDA:
Turbo Pascal 5.5P 4.450,00 din ﬂé‘i 3;32 %-?m?»ﬁ'“ﬂ ﬁ RACUNARI SANTOS 3868X-16 .............. 30.990,00 DIN
Quattro Prof. 6.490,00 din 123 ‘3-0 $.450'00 din (1 Mb. 1,2 Mb gipki disk, 44 Mb NEC tvrdi disk, mono monitor)
Sidekick Plus 3.290,00 din vt gt STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB . . . . . .. 7.990,00 DIN
CA SuperCalc 5.0 815000 din .o Mf‘ﬂ”? S0 e NOVELL ADVANCED NETWARE 2.15 .. ...... 39.000,00 DIN
SuperProject Plus 6.490,00 din i > ‘9‘“- din MITSUBISHI MP 2861 2120-31M . ............ 45.000,00 DIN
Carbon Copy Pius 5.2 3.390,00 i b iy et (laptop 286-12, 640 Kb, 1,44 Mb gipki disk, 20 Mb tvrdi disk
Clipper .87 10.500,00 din 2 A, MITSUBISHI MP 286L 2140-31M . . . . . ... .. 65.000,00 DIN
890,00 din (laptop 286-12, 640 Kb, 1,44 Mb gipki disk, 44 Mb NEC tvrdi disk)

Q 5 d. 0. 0., Zalogka 190, Ljubljana POZURITE KOLICINE KOD NEVEROVATNE
tel.: (061) 482-891 PONUDE SU OGRANICENE
e — e T e e e e T e e




[USLUZNT PROGRAMI]

AMSTRAD CPC: PRENOS SADRZAJA MEMORIJE U REDOVE DATA

Zasto da se mucite masinskimjezikom?

JASMIN HALILOVIC—————————

ri svakodnevnom radu raéu-
P narom, a posebno u prilici

kada bih Zelio poslati svoj
prilog u neku od nasih raéunarskih
revija, dosao bih u situaciju da tre-
bam odredeni dio memorije (obiéno
bi' to bio objektni kéd nekoga ma-
ﬁinsko'? programa) prebaciti u bej-
sik DATA linije, jer takav oblik listin-
ga zauzima najmanje prostora u re-
viji, a | korisnik ga kasnije moze vrlo
pouzdano prepisati, jer raunar jav-
lja o mogucoj greski.

Ruéno upisivanje u DATA linije
jo8 se i moze tolerirati ako je rijec
o nekoj kradoj rutini, ali ko da se
mudi sa masincem dugim recimo 3-
4 kilobajta? Zbog toga sam se malo
pozabavio pitanjem i napisac ma-
Sinsku rutinu koja ubacuje sadriaj
memorije u unaprijed definirane
DATA linije.

Kako se radi ovim usluZnim pro-
gramom? Najprije asemblirajte svoj
masinski program koji Zelite preba-
citi u bejsik DATA linije, te zapisite

ili zapamtite po&etnu i zavrsnu adre-
su dijela memorije u kojoj je smje-
Sten objektni kéd, Nakon toga izid-
ite iz asemblera, HIMEM postavite
na potetnu adresu-1 i otkucajte
MNEW, ¢ime cete izbrisati eventualni
bejsik program ako ga je bilo. To je
veoma vazno uraditi jer prebacivaé
uvijek smatra da je prva linija bejsi-
ka, kao uostalom i sve ostale, DATA
linija. Sada pomoéu AUTO naredbe
upisite onoliko DATA linija sa zvjez-
dicama (ili bilo kojim drugim zna-
kom buduci da to na kraju krajeva
nije ni bitno, jer ¢e taj prostor biti
popunjen ASCIl kodovima vaseg
programa) koliko je potrebno da bi
vad program u cijelosti stao u njih.
Na kraju svake linije dodajte jo$ tri
zvjezdice, gdje ¢e kasnije biti smje-
§tena kontrolna suma dotiéne linije.
Vaino je da iza svake poslednje
zvjezdice u liniji visa ne upisujete
nista (pri kopiranju linija lako se de-
si da dodamo jedan ili dva prazna
space bajta), jer ¢e se u tom sluéaju
prebacivaé zbuniti pa ¢emo dobiti
konfuzan listing. lzmedu broja linije
i rijeci DATA, te izmedu DATA | prve

Zvjezdice, stavljajte samo jedan
Znak razmaka.

lako se obiéno u jednu DATA lini-
ju stavlja po osam ili Sesnaest bajto-
va, to uopce ne mora biti pravilo.
MoZete ih staviti onoliko koliko va-
ma odgovara, naravno u nekim raz-
umnim granicama, Isto tako, iako je
broj bajtova u svim linijama — zbog
estetike i preglednosti — najéesce
isti, ne mora uopée tako biti. Mozete
ga prema potrebi varirati.

U slu¢aju da u DATA linije zelite
prebaciti neki dulji program, zgod-
no je imati ve¢ odranije snimijen
odredeni broj DATA linija, npr. 64
linije sa po 16 bajtova za prebaciva-
nje 1 kilobajta memorije u DATA.

Te B4 linije otkucajte jedanput po-
cevii od visokoga linijskog broja,
npr. 10000, i snimite ih sa save “DA-

TA 1 K", te ih poslije uvijek moZete
ucitati i s RENUM:MERGE" dodavati
do potrebne duljine.

Kada unesete dovoljno DATA lini-
ja, jednostavno pozovete program
Za prebacivanje koji ste prethodno
utitali negdje u memoriju sa CALL
poletna adresa prebacivaéa, pocet-
na adresa dijela memorije koju tre-
ba prebaciti, zavrina adresa memo-
rije koju treba prebaciti.

Na listingu 1 nalazi se asembler-
ski listing prebacivaca, a na listingu
2 prikazan je postupak prebacivanja
upravo samoga izvrinog koda pre-
bacivaca u DATA linije, te je na kraju
dodan jos i punja¢ s kontrolorom
sume linija.

lLin=lin+1@:s5um=0:for j=i to
&"+a

read af:azval(™ £)

if sum=uval("&"+sumi)

=80:FOR i-44008 T0 &4865
n=lint1B:sum=0:FOR .j=i TO
READ a$:azUAL(“&"+a8)

$838g88LE- 8832084

: oRe #4000 Lietiamg ¢
3

4 START: CP 2 jako uz CALL ne stoje dva argumenta

= RET NI jvrati se u beizik

& LD E,(1X+0}) (DE=zavréna

7 LD Dy {IK+1) jadresa

a8 LD L. (IX+2) jHL=potetna

9 LD H, {IX+X} jadresa

10 LD (iﬂ\ﬂ-’l!.ﬂi jzavr. adresu na mjesto za testiranie
i1 PUSH HL lX=HL ti. IX sadrii pofetnu adresu
12 POP  IX jdiela memorije koju treba pretvoriti
i3 SBC HL,DE jako je pofetna adresa veda od zavréne
14 RET NC ivrati se u bejzik

:: LD HL , ®170 iHL=poletna adresa bejzika

17 LINIJA: LD A, (HL) juzmi dutinu tekucte bejzik DATA linije
18 orR A jako je dutina nula,tada vide nema
19 RET 2 fbejzik linija, E: se vrati u bEizik
20 SuUB 10 sizratunaj broj Jtovall u toj liniii
21 LD  B,A ju tu DATA liniju ide B/3 bajtova

LD DE ;& jpreskoti dufinu i broj bejzik linije,

=3 ADD HL,DE itoken za DATA (&Bc) i space bajt (&20
2 Lo E,b ipostavi brojaé sume (DE) na nulu

26 XPUTA: LD AglIX) juzmi bajt kojeg treba pretvoriti

27 LD C,A ii privremenc ga smiesti u C

28 ADD  AE jdodaj prethodnom

29 LD E,A jstanju brojafa sume

30 JR NC , NOT INC jvrijednost ugrl\fn

31 INC O jofitanog bajta

32 NOTINC: LD A,C jvrati vrijednost ofitanog bajta u A
33 CALL BYTASC ji pretvori ga u ASCII format

34 INC  HL jpreskofi zarez u bejzik DATA liniji
35 INC IX jpointer na slijedeci bajt

36 DEC B ititav ovaj postupak ovi B/3 puta,
37 DEC B jti. onoliko puta koliko ima miesta
;g DJINZ XPUTA ju DATA liniji koju popunjavas

40 LD A juzmi vidi bajt sums

41 CALL LVDS ii pretvori mu ni%a 4 bita u ASCII

42 L ALE juzmi niti bajt sume

43 CALL BYTASC i pretvori ga u ASCII

:; INC HL ipreskofi linijski terminator (0)

A4 EX DE ; HL fHL maduval u DE

47 PUSH IX iprebaci sadriai IX registra

48 POP HL fu HL registar

4% ZTAVR: LD BC,0 iBC sadrii zavrénu adresu pretvorbe
50 SBC HL,BC iprovieri da 1i je ona premadena

o EX DE ,HL jvrati vrijednost ML registra

52 JR C.LINIJA ;ako zavréna adresa nije premasena
gi RET jnastavi pretvorbu, inade u bejzik
33 BYTASC: LD C.A iprivremenc saluvaj A u C

58 RLCA iu A registru

57 RLCA jzamjeni mjesta

58 RLCA sbitovima 0=3

L RLCA jsa bitovima 4-7

&0 CALL LvDS jpretvori u ASCI] vida & bita

&é LD A, C jisto to uradi i za 4 ni2a bita

&

&% LVDS: AND  WOF juzmi u obzir same bitove 0=3

&4 CF ida 1i je broj ili slovo

&3 IR CyNLJISLO jako nije slovo ne dodaji 39

(-1} ADD W jako felite velika slova dodajte W07
&7 NIJSLO: ADD A, =0= tdodaj ASCII kod nule

&8 LD (ML),A 71 wupisi u DATA liniju

&% INC HL ipovecal pointer DATA linije

7O RET jvrati se iz potprograma

A

Table size: Eﬂaﬁﬂﬂ 8
Options: 4
Hisoft GENA3.1 Assembler. Page ' B
Pass 1 errors: 88

Pass & errors: B8

Table used: 111 from 399

»B
Ready
]
Ready

list
Ready
auto 108,18
180 data i, s, wo, W, S, 5, M3, N, W, W, R S M, W, W, S |
110 data M, o, WM, 00, 308, S0, 0, NI, M0, NN, NN N, S S R
L20 data Wi, W, SN, S0, S, I, F, NN NI, MM, N, N B, S R SR
130 data S, Me, 000, 300, N, NN, NN N NN, NN, RN M W N S R
140 data %, 0w, 0, M, M, W0, 00, M, W, N, W, N, S, B
150 cata ®, 5, 0k, N, 0N, S0, 50, N0 NN, NN, N S, RN, M, N M
160 data s, s, Se, M0, R, S, NN, M W S, R N, N, W, S
176 data Lot Budod Boiad Badad Bodod Rabol Bl Bon o FE 0 S0 0 U L B0 S O
180 data s, s, sm, W, 5, 00, M0, S, R, B, M, NN S, N, B AN
190 #Breaks
‘Ready
call &4000,44000,44066
Tt

15
188 DATAH fe,02,c0,d4d,5e,80,4d,56,01,dd,6e,082,dd,66,83,ed,7a
118 DATA 53,49,48,e5,dd,el,ed,52,d0,21,78,81,7e,h7,cB,d46,8F3
1 DATA ©a,47,11,86,89,19,5a,dd,7e,08,4¢,83,5f, 30,01, 14, 3ac
138 DATA 79,cd,51,48,23,d4,23,05,85,18,ec, 7a,cd,5a,48, 7h,65¢
148 DATA cd,51,48,23,eh,dd,e5,e1,8]1,66,48,ed,42,ebh, 38, cc, Bdd
150 DATA ¢9,4f,07,07,087,07,¢cd,5a,40,79,26,0f,fe.Ba,39,82,54b
168 DATA cB,27,c6,38,77,23,c9,00,00,00,00,00,00,00,00,08, 346
170 DATA s, b, 3, i, 00, S, 0, 2606, D00, M, B, MM, 3, M0, EE , M, SN
180 DATA w36, 00, 500, 0, S0, 300, S0, S0, D00, M, BN B, 36, 6N, S, M, SN
Ready
170
188 i
18 1in=390:for i=%4800 to 4866 step 16

poke J,a:suncsumta:inext:read sum§
then next:end
rint "Grefka u liniji*;lin:e

POKE J,a:sum=sum+ta:NEXT:READ sum$
IF sum=VAL("&"+5um$) THEN MNEXT :END
I,-"RIHT "Greftka u linijgi*™;lin:END

*

188 DATA fe,B82,c8,dd,5e,80,d4d,56,01,dd,6e,02,dd, 66,83, ed, 7af
118 DATA 53,49,48,e5,dd,el,ed, 52,d0,21,70,81,7e,b7,c8,d46,8F3
120 DATA ©a,47,11,86,88,19,5a,dd,7e,80,4f,83,5¢,39,01, 14, 3ac
139 DATA 79,cd,51,48,23,dd,23,05,05,18,ec,?a,cd,5a,48,7h, B5c
148 DATA cd,51,48,23,eh,dd,e5,el,01,66,40,ed,42,¢eb,38,cc, Bdd
158 DATA <9,4{,087,87,087,07,cd,5a,4@,79,e6,8f, fe,Ba, 38,82, 54b
lsednam c6,27,¢6,38,77,23,c9,00,08,00,00,00,00,00,00,80, 346
Ay

T umn

Ready

i+l

STEP 16
i+l§
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C 128 (SKORO) KAO AMIGA (2)

Crtanje u perspektivi

BOZIDAR PERGAR
ada bi se problem perspekti-
K ve reSavao matematiékim
putem ili pomocu pravila
o perspektivi u tehnickom crtanju,
morao bi se smanjiti broj tacaka jer
su se smanjile projekcije predmeta
{u nasem sluéaju pravougaonika)
na ravan projekcije (ekran). Broj ta-
taka se smanjuje zbog problema sa
rasterskom grafikom (videti aprilski
Moj mikro). Zbog toga sam smislio
drugi nadin dotaravanja perspek-

tive.

Zeljeni pravougaoni deo slike je
potrebno memorisati u jednu matri-
cu. Zato je potrebno uneti listing iz
aprilskog broja Mog mikra barem
do 225. linije, a zatim nastaviti prilo-
zeni listing. Ako je neko uneo ceo
program iz aprilskog broja, potreb-
no je da samo nastavi da ukucava
program za perspektivu | da doda
jednu liniju npr.: 246 IF D_«Ps«

THEN GOTO 835 koja bi pokazivala
na program za perspektivu. Ako ste
sve obavili, moze da poéne rad.

Kada deo slike bude memorisan
i perspektiva izabrana potrebno je
uneti stranicu koja pripada neutral-
noj osi (a, b, ¢ ili d — raspored
stranica videti na slici 1). Potom se
unesu koordinate perspektivne tag-
ke tj. tatke nedogleda (xpt, ypt). Su-
stina programa je da ne dozvoljava
smanjenje broja tataka (zbog toga
e nemoguce postaviti perspektivnu
tatku u okviru oznatenog dela sli-
ke!). Majmanja stranica iscrtana
u perspektivi imace duinu kao i pre
crtanja u perspektivi.

Posto se unesu koordinate per-
spektivne tatke izradunaju se koefi-
cijenti (k1 i k2) pravih koje prolaze
kroz perspektivnu taéku i temena
stranice koja pri perspektivnhom cr-
tanju ne menja duZinu. Ovo se radu-
na u zavisnosti od poloZaja per-
spektivne tacke i izabrane stranice.

Za ovo su zaduZeni potprogrami od
900 do 915 i od 1225 do 1280.

Pravougaonik se | ovde posmatra
kao niz du?i jedne pored druge, pa
ako se izaberu stranice »a= ili =g,
iscrtana slika u perspektivi ¢e imati
istu girinu (veli¢ina po X osi se ne
menja), dok ée se visina stranica
menjati srazmerno Sirenju zrakova
koji polaze iz perspektivne talke.
Obrnuto vaZi za stranice »b« | »d«.

Bez obzira na to da li ste izabrali
neku od herizontalnih ili vertikalnih
stranica, princip rada programa je
isti:

Prvo se izraéunaju graniéne vred-
nosti (g1 i g2). To su ustvari potetak
i kraj duzi pri crtanju u perpektivi.
Na osnovu ovoga vidi se koliko se
promenila duZina date dui. Tu po-
stoje tri mogucénosti:

1. kada je nova duZina jednaka duZi-
ni pre crtanja u perspektivi,

2. kada je nova duZina veca od stare
ali ujedno manja od dvostruke stare
duzine,

L Lk
___;f/ o

) s -
PRy g

3. kada je nova duZina veca ili jed-
naka dvostrukoj staroj duzini.

U prvom sluéaju nema nikakvih
problema jer je duZ ostala ista i tako
se i iscrtava. U 2. | 3. sluéaju je dodle
do poveéanija broja tataka | tada se
postavija pitanje koje tatke treba
ponoviti iz matrice da bi se dobila
potrebna duzina pri perspektivnom
crtanju. U 2. sluéaju izragéuna se raz-
lika nove i stare duZine tj. dobije se
broj {p) koji pokazuje koliko se taga-
ka mora ponoviti. Tada se stara du-
Zina podeli sa ovom razlikom i tako
se dobije broj (r) koji pokazuje koja
taéka se mora ponoviti jos jednom.
Posto se ovde dobijaju i decimalni
brojevi postavljen je uslov da redni

rem
rem ¥
rem
rem *
rem *
rem

tel:

graphicl, 1
ifag="a" or ag="c"

if a$="a

if ag$="n"

rww=0:

928
928
930
935
949
945
958
955
960
965
978
975
989
985
999
995

trap 1199
for xx=xl to x2

on f1 gosub
next xx
end

for yy=gl to g2
draw a(qq,ww),xx,yy
wwowwE ]

next.

return

1085 yy=g1

1818 do until yy>g2
1815
1820 yy-vy+l
1825

1935
1@24@

W wwd
Loop

on f gosub 115@, 1165

if dy=abs(gl-g2) then gosub 978

@f abs(g1-g2)>dy and sbs{gl-g2)<2%dy then gosut 10900
if ubs{ql—¢21i;g*?¥srhen gosub 1980

draw a{qq.ww), =%, vy

SRR R RO R R

pergar bozidar *

* milosa markovica 1/5@ *

31000 titovo uzice =*

(@31) 26-623 *
Rk R R ok

graphicd, 1:dx=abs(x1-x2) :dy=abs{y1-y2)
input“stranica koja pripada neutralnoj osi”;a$
print"koordinate perspektivne tacke:”
input”"xpt: ";xpt:input”ypt: " ypt

then goto 875

ifa$="b" or a$="d" then doto 1200

rem *¥%¥ vertikalne stranice **¥

if =xptr=xl and xpt<=x%2 then gotofd5s

if a$="a" and xpt<xl then goto 998&

and xpt>x2 then goto 595

if a$="c” and xpt>x2 then goto 910

and xpt<xl then goto 915
ki=(yl-ypt)/(xl-xpt):k2=(y2-ypt)/(x1-xpt)  ww=0
iqq=@:f=1:fl=1:goto 920

kl=(yl-ypt)/{x2-xpt) k2=(y2-ypt)/(x2-xpt) 1 ww=0
iqa=dx: £=2: f1=2:gotod 20

k1=(y1-ypt.) /(x2-xpt) :k2=(y2-ypt) /(x2-xpt )

q=@: f=2:f1=1:goto920
kl={y1l-ypt)/(xl-xpt): kz:{yz-ypt,},‘{x[..xpt)
rww=@:qg=dx: f=1:f1=2:goto 920

Tem ¥FEEERF dy-abs(gl-gl) sxeevkx

rem **x Zxdy> (abs(gl-g2)) »dy *x»
1990 prabs{dl-g2)-dy:r=dy/p: ip=P:s=r

if ww=rint(g) then gosub 105G
1938 if wwirint{s) then cont

1845
1850
1255
1260
1865
1a7a@
1875
1880
1@85

return
ip=ip+l

if ip»p then return

B=8+T
return

if p=@ then r=@

if ip<=p then draw a{gq,ww),xx,yy:yy-yy+l

rem ¥keddy Ixdy<abus(gl-g2) **xsihxx
ob=abs(gl-g2)/dy:p-abs(gl-g2)-({dy*int(nb)):ip @

kl=(y2-ypt)/({x1-xpt.)
k2=(y2-ypt)/(=2-xpt)

kl={¥l-ypt)/{x1l-xpt)
k2= (yl-ypl) /{x2-%xpL)

kl=(yl-ypt)/(x1-xpt)
k2=(yl-ypt)/{x2-xpt)

kl=(y2-ypt)/(x1l-xpt)
k2=(y2-ypt.) /(=2 =pt) !

1898 if p»@ then r=dy/p

1695 s=r:yy=gl

1180 do until yy>g2

1125 for o=@ to int(ob)-1

1118 draw a{qq,ww), xx, yy+e

1115 next c

1128 yy=yy+int(ob)

1125 if ww=int(s) then gosubld5@®

1138 if ww<>int({s) then cont

1135 ww=ww+l

1148 loop

1145 return

1150 gl=imt(kl®x{xx-xl)+¥l)

1155 g2=int(k2*{xx-x1)+¥2)

1188 return

1165 gl-int{kl*{xx-x2)+¥1)

1170 g2=int{k2%{xx-%2) +¥2)

1175 return

1180 ww=0:qq9=qq+l:return

1185 ww=0:qq9=qq-1:return

1199 resume next

1195 rem *** horizontalne stranice *¥%
1208 if yptr=yl and ypt<=y2 then gotof35
1205 if a$="b" and ypt>y2 then gotol22b
1218 if a$="b" and ypt<yl then gotolld4d
1215 if a$="d" and ypt<yl then EotolZh5
1220 if a3$="d" and ypt>y2 then gotol27@
1225 if xpt=xl1 then ki=yZ-ypt:else

1239 if xpt=x2 then kZ2=yZ2-ypt:else

1235 qq=@:ww=@:f=1:f1=1:goto 1285

1240 if xpt=xl1 then kl=yl-ypt:elss

1245 if xpl=x2 Lhen KZ2-yl-ypt:@else

1250 qq=@:ww=dy:f=2:f1=2:gdoto 1285

1255 if xpt=x1 then kl=yl-ypt: else

1260 if xpt=-x2 then kZ-yl-ypt:elge

1265 gqq-@:ww=D:f=2:f1=-1:goto 1285

127@ if xpt=xl then kl-y2-ypt:else

1275 if uxpt=x2 then kZ-y2-vpt:@else

1288 qq=@:wwzdy:f=1:f1=2:gotn 1285

1285 trap 155%

1298 for yy=y¥1 to y2

1295 on f gosub 1515, 1530

1328 if dx=aba(gl-g2) then gosub 1335
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PT(xpt,¥

broj tatke u matrici bude jednak
celobrojnoj vrednosti broja (s) i da
broj izvréenih ponavijanja ne bude
veci ad potrebnog broja ponavljanja
— tada se tatka crta jo& jednom. Pri

svakoj ponovljenoj tacki pokazatelj
{s) se povecta za vrednost (r) tako da
pokazuje na sledecu tadku i vred-
nost izvrsenih ponavljanja (ip) se
poveta za jedan. Deo programa za-
duZen za ovaj sludaj je, za vertikalne
stranice od 995 do 1070, a za hori-

zontalne od 1360 do 1435 linije. Za -
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\ a 98 ise ' ke
s 2 o
red / - 276 366
i 4-_-.'%_ ke _k"_“;-._:_,..f" ) '
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_______________________ ™
B r“\ CCx 2
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: dr=2rTlef =D o

— 2

treé¢i sluéaj se izraduna vrednost
{ob) koja pokazuje obavezan broj
ponavljanja svake tatke. OB=NOVA
DUZINA/STARA DUZINA. Ako vred-
nost (ob) nije ceo broj, to znadi da
te pored toga Sto se svaka tacka
ponavlja (ob) puta pojedine tatke
morati da se iscrtaju jo§ jednom.
U tom sluéaju prelazi se u potpro-
gram za 2. slutaj. Deo programa
zaduZen za 3. sluéaj se nalazi, za

vertikalne stranice od 1075 do 1145,
a za horizontalne linije od 1440 do
1510 linije.

Za svaku duZ koja se iscriava ispi-
tui;a se broj tacaka koje treba pono-
viti.

Program omoguéava da pravo-
ugaoni deo slike iscrtate u perspek-
tivi, ali tako da oznaceni deo slike
gledate sa leda (videti primere). To
¢e se dogoditi ako npr. izaberete
stranicu »a«, a perspektivnu taéku
postavite iza stranice =c«, Isto e se

dogoditi ako npr. izaberete stranicu '

130% if abs(g1-g2)>dx and abs(g1-g2)<2#dx then gosub 1385 1560 rem FEXEEEEREEXEEERREEEERRREE
1319 if abs(gl-g2)>=2#%dx then gosub 1445 1565 rem * pergar bozidar *
1315 on f1 gosub 1545, 1550 1670 rem * milosa markovica 1/65@0 *
1320 next yy 1575 rem * 31009 titovo uzmice *
1325 end 1588 rem * tel: (@31 26-823 x
1330 rem *#*% dx=abs(gl-g2) *+x 1585 rem *EEEREEERRERREEREEEkREREs
1335 for xx=xl1 to x2 1500 graphicd, 1

134@ draw a(qq, ww), xx, ¥y 1595 input”broj perioda™;f

1345 qq=qq+1 1680 input“polazni ugao”;u

1350 next. 1685 input”horizontalna/vertikalna deform. (h/v):";he
1355 return 1619 graphicl,1

1360 rem *%x 24dx> (abs(gl-g2T) >dx *x# 1615 dx=aba(x1-x2):dy=abs(y1-y2)

1365 1620
1825
1630

1638

if h$="h"then goto 1845
if h$="v"then goto 1720
rem SERREERERERERRRRERREERERERE:
rem *thorizontalna deformacijak®

p=abs(gl-g2) dx:r=dx/p: ip-@:s=r
1370 xx=g1

1375 do until xx>g2

1380 draw n{qq, ww), xx, ¥y

1385 xx=xx+l 1648 rem HEEEEEEEREEdEEREEsesteerrenE
1398 if gg-int(s) then gosub 1415 1645 r=dx/(2%3, 14159268%f)

1395 if aqq=int(s) then cont 1850 t=f*3808/dx:t1=0

142@ qq=qq+1 1655 qq=0:ww=0

1435 loop 1880 forxx=x1 to xl+dx

1418 return 16856 gosub 1780

1415 ip=ips] . 1678 foryy=int(yl4r*z) to int(yleres)+dy
1428 if ip<=p then draw al(qq,ww), xx, yy:ixx-xx+] 1875 drawalqq,ww), xx, ¥y

1425 if ip>p then return 1660 ww=ww+1l

1430 s=s+r 1885 nextyy

1435 return 1600 ww=0:qq=qq+1

1449 rem **% abs(gl-g2)>2¥dx **x 16905 nextxx

1445 ob=abs(gl-g2) /dx:p=abs(gl-g2)-(dx¥int{oh)}: ip-@ 1709 end

1450 if p-0 then r=0 1785 rem *EEEEEEEEekEkRsERrtbbERees
1455 if p»@ then r=dx/p 1719 rem ** vertikalna deformacija **
1488 g=r:xx=gl 1715 rem *REEEEEEEEEbEEEERErEeREEERey
1465 do until xx>g2 1728 r=dy/(2%3. 14169028x%¢f)

1478 for o=@ to int(ob)-1 17256 t=1*36@0/dy:t1=0

1475 draw a{qq, ww), xxtc, yy 1730 qq=0:ww=0

148@ next o 1735 foryy=yl to ¥y2

1485 xx=xx+int(ob) 1748 gosub 1700

1498 if qq=int(s) then gosub 1415 1745 forxx=int(R1+4r*z) to int(xl+rkz)sdx

1495 if gq<>int({s) then cont 1750 drawa(aq, ww), xx, ¥y
1508 qq-=qq+1 1755 qg=gqq+1

1565 loop 1768 nextaxx

1518 return 1765 Qq=0: ww=ww+1

1516 gl=int({ (yy-y2)/kl)+x1) 1779 nextyy

1520 g2=int(((yy-y2)/k2)+x2) 1775 end

1525 return = 1780 u=u+ti

1530 gl=int(((¥yy-¥1)/kl)}+x1) 17 in(u#*3. 141 65/180
1535 g2=int(((yy-y1)/k2)+x2) T st i
1549 return 1785 return

1545 ww=wwtl:qq=0:return

15560 ww=ww-1:qq=0:return ready.

15656 resume next
ready.
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226 graphic®, l:print”1l.rotacija i
227 print"2. perspektiva”:print
228 print"3.sinusoidne deformaci je”:print
229 getkeyl$®:1=val(l$):on 1 goto245,835, 1590

ready.

deformaci ja" :print

»d«, @ perspektivnu tatku postavite
iza stranice »be«. Za »bw i »c« vaZi
obrnuto.

SAVET: izbegavajte postavijanje
perspektivne tacke suvise blizu stra-
nicama pravougaonika jer dolazi do
ekstremnih deformacija slike bez
obzira na to Sto program radi ko-
rektno. Sa slike 1 se jasno vidi 5ta ¢e
se dogoditi ako tadku suvise pribli-
zite ograni¢enom delu slike.

Mala ispravka za sve one koji su
ukucall program iz aprilskog broja
Mog mikra. U linijama 330 i 335 sa-
mo izbrisite »STEP KOY« i »STEP
KOX«, Strukture koje su regulisale
ove parametre su lzbrisane radi
skra¢enja listinga, pa su vam ovi
parametri moZda pravili problem pri
vertikalnoj deformaciji.

Sledec¢i program nad memorisa-
nim delom slike vr8i sinusoidne de-
formacije.

Da bi program mogac da radi,
potrebno je imati bar ukucan listing
iz aprilskog broja Mog mikra i to do
linije 225. Oni Koji su uneli ceo li-
sting za rotaciju | listing za perspek-
tivu mogu samo da nastave ukuca-
vati ovaj program. Prvo se ogranici
dati deo slike koji se potom pretvori
u matricu veli€¢ine ograni¢enog dela
slike (pomocéu programa iz april-
skog Mog mikra).

Princip rada

Ako posmatramo trigonometrij-
sku kruZnicu (slika 2), videéemo da
jedna perioda (oscilacija) odgovara

projekciji vektora (r) na Y osu dok
on opisuje krug od 360 stepeni, tj.
sinusu ugla Koji on zaklapa sa
X osom dok opisuje krug.

Sustina programa je u tome da se
dati deo slike, definisan tackama
A(x1, y1) i C (x2, y2), deformise po
ovoj Krivoj.

Posto je deo slike memorisan, po-
trebno je uneti broj perioda (f). Sa
slike 2 se vidi da rastojanje od A do

D (dx) odgovara obimu kruZnice ko-
ju opisuje vektor r, tj. dx=2r. To bi
vazilo kada bi broj perioda iznosio
1 (f=1). Posto Zzelimo f perioda, on-
da je dx=2mf. |z ove jednakosti mo-
Zemo izracunati potreban poluprec-
nik rir=dx/(20f). Time smo dobili
f perioda (oscilacija) pravilno raspo-
redenih duZ rastojanja A-D (dx),
bez obzira na wveli¢inu rastojanja
A—D. Veliki bi nedostatak bio kada
bismo mogli da deformiSemo sliku
samo po jednoj te istoj krivoj (po
sinusnoj funkciji). Zato je potrebno
uneti i startni ugao. To je ugao od
koga ¢e poceti crtanje. Npr. ako
unesete ugao od 90 stepeni (sinus-
na funkcija tada kasni za 90 stepe-
ni), dobicete funkciju kosinusa
(2.b.). Ako npr. unesete da je f=0.25,
a startni ugao u=90 stepeni, dobi-
¢ete sliku iscrtanu po krivaj od 90
do 180 stepeni (slika 2 i 3).

Neko ¢e primetiti da je sinusoida
na slici 2 obrnuto nacrtana od ono-
ga kako se uéi u matematici, ali to je
samo zato Sto je kod C 128 usvojen
suprotan smer obrtanja vektora r.
Ako nekome smeta, neka samo une-
se da je startni ugao u=180 stepeni
i problem nestaje (slika 2).

Mogu se deformisati horizontalne
ili vertikalne stranice (slika 3). Ako
izaberemo horizontalnu deformaci-
ju, deo slike se posmatra kao niz
vertikalnih duii postavijenih jedna
do druge, gde potetak svake duzi
pripada definisanoj sinusoidi. Obr-
nuto vazi za vertikalne stranice (sli-
ka se posmatra kao niz horizontal-
nih dui).

Ako neko ima pitanja, autor pro-
grama | dalje stoji na raspolaganju:
BoZidar Pergar, Milosa Markovica
;Eg 31000 Titovo UZice, tel. (031)

Za une koji su ukucali sva tri dela
programa, na raspolaganju je | meni
radi lak5e selekcije.
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VIRUSI NA AMIGI

O »istrebljivacu

sakatih«

1 drugarima

ANDRE] TROHA
injenica je da su virusi i nji-
c hovi =derivati« postali deo
nase svakodnevice. O virusi-
ma na PC-ima veé je pisano mnogo,
tak suviSe, tako da bi neupuceni
mogli da zakljut¢e da ti problemi
muée samo korisnike PC-e. Na za-
lost, to nije tako. Virusi postoje za
skoro sve raCunare koji imaju me-
morijski medij disketu ili tvrdi disk.
Takav raéunar je | amiga, | U ovom
tlanku ¢emo govoriti o problemima
virusa na amigama.

Zasto virusi?

U osnovi je cilj virusa bio sprediti
pirate da neograniteno kopiraju
| ilegalno prodaju programe. To je
bilo zamisljeno tako da programgri
napisu komercijalni program | u nje-
ga ugnezde virus. U programu viru-
sa je brojac¢ koji broji koliko puta je
disketa prekopirana. Kada brojac
dostigne odredeni broj (na primer
10}, poéinje destruktivno dejstvo vi-
rusa (brisanje datoteka, umnozava-
nje ... ). Svi znamo da je pametno
napraviti tzv.radnu kopiju progra-
ma, a original smestiti na sigurno.
Tako bi radna kopija imala broj 2 (a
original broj 1). Tu jo& nema nikakve
opasnosti, ¢ak | ako napravite pet
stotina kopija originala (od kojih ¢e
svaka imati broj 2). Ali ako tu kopiju
pozajmite poznaniku koji opet pres-
nimi program, njegova kopija ¢e no-
siti broj 3. Kada taj vaé poznanik
pozajmi program Svome znancu
i on se nadoveZe na taj lanac, kod
desetog znanca ce se vec aktivirati
virus, jer ¢e dotad veé »shvatiti« da
je deseta kopija vet piratska. Tako
virus pocéinje da se umnozava, bride
podatke, kresira sistem | s vremena
na vreme ispise poneku »duhovitu«
poruku. Ukratko, virus poéinje da se
ponasa kao pravi virus. Medutim,
u poslednje vreme pojavljuju se pre
svega virusi koji nemaju veze sa za-
Stitom komercijalnih programa. Nji-
hov cil] je samo da dokraja zagoréa-
ju Zivot korisnika softvera. Postoje
cak virusi koji Zele nevestog korisni-
ka da ubede u neispravnosti hardve-
ra, bilo sa disketnom jedinicom, pa-
raleinim interfejsom, itd. Ne Zelim
da pruzam podriku hipotezi da sof-
tver (virusi) moZe da nanese Stetu
hardveru, ali ¢u ipak navesti dva,
inate malo verovatna rezultata rada
virusa, Neki tvrde da se sa nekoliko
naredbi (iz asemblera) moZe doslov-
no pokvariti raéunar C 128, dakle
uéiniti da pregori nekoliko éipova.
Da je to navodno posledica kon-

strukcione greske na plogi C 128.
Razume se da bi tih nekoliko nared-
bi mogao da sadrii virus... Svoje-
vremeno je (navodno) postojao i vi-
rus koji je dejstvovac na A1000
u konfiguraciji sa tvrdim diskom (i
ocigledno nekim Eudnim kontrole-
rom). Virus je bio uzroénikom tzv.
krutog pristajanja (hard crash) mag-
netnih glava za éitanje/upisivanje na
povrSinu tvrdog diska dok se on
aobrtac sa 3 000 obrtaja u minutu.
Glave bi doslovno zaorale u osetlji-
vu povriinu diska. Jedino resenje je
bilo da korisnik smesta poéne da
Stedi za novi disk. Jos jednom da
ponovim da su oba primera veoma
malo verovatna | neproverena!

U &itavoj stvari je tragiéna éinjeni-
ca da su najvise pogodeni pripadni-
ci najvece grupe u hijerarhijskoj pi-
ramidi pirata, krajnji kupci ilegalno
prodavanih programa, dakle koris-
nici, a skoro nimalo ili veoma malo
oni »pravi« pirati koji samo prodaju
programe a ne slue se njima. To je
pogotovu ofigledno u nasim uslovi-
ma gde su pirati skoro jedini izvor
programa (to vaZi pre svega za kla-
su kucnih ragunara).

Virusi na amigi

Po lokaciji njinovog skrivanja na
disku viruse bismo mogli podeliti
u dve grupe. Jednu grupu Cine bo-
ot-block virusi, a drugu svi ostali.

Prvi su na disketi na 1 024 bita
dugom prostoru nazvanom boot-
block, to su prvi sektori diskete. Ka-
da se ukljuéi raéunar, amigin kick-
start svakih nekoliko sekunda po-
gleda da li je disketa umetnuta u di-
sketnu jedinicu, pa ako je umetnuta
onda operacioni sistem prvo procita
boot-block. Ako je on pravilan, sa-
opéti operacionom sistemu kuda na
disku treba da ide da bi mogao da
utita AmigaDos, i onda se kafe da
je disketa »bootable«. Ovde se
u zbivanja uplece virus (ukoliko je
na disku). Boot- block transformise
tako da operacioni sistem najpre
utita kod virusa koji je negde na
disketi, aktivira se i tek zatim ucita
AmigaDos. Razume se da se virus
pobrine da operacioni sistem ne pri-
meti da boot-block nije onakav ka-
kav bi morao biti. Ni korisnik ne
primeti nista. Kada zavrsi rad, rese-
tira racunar da bi ucitao neki drugi
program (igru itd.). Posto je virus
izmenio odredene vektore on | po-
sle reseta ostaje u RAM-u. Korisnik
umetne disketu (nezasticenu od
upisivanja) u disketnu jedinicu i vi-
rus se jos pre nego Sto se bilo sta
dogodi klonira na disk i izmeni bo-
ot-block. To i jest ono $to prouzro-




kuje najvise Stete, jer ima mnogo
programa (a to su pre svega igre)
koji boot-block koriste za svoje ko-
dove, nezavisne od AmigaDOS-a (to
su tzv. auto-boot programi). Pomo-
¢u tih kodova program se ucitava
direkino, sto znaci da preskace uéi-
tavanje AmigaDOS-a. Ali posto je
virus »pregazio« originalan boot-
block, program vise ne radi. S viru-
som te vrste u RAM-u lako se moie
degoditi da ne budete mogli forma-
tirati diskete. Zasto? Neki programi
za formatiranje ukljuéuju i testiranje
nanovo formatirane diskete (verify).
Formater napise pravilan boot-
block, ali ga virus koji se nalazi
u RAM-u odmah izmeni. Program
ponovno procita uprave napisani
boot-block i razume se utvrdi da
nije onakav kakav je on napisao.
Ponovi proceduru, formatira, verifi-
kuje, a posto boot- block opet nije
pravilan izvesti da je disketa pokva-
rena (DFO: disk bad). Razume se da
postoji moguénost da vasa disketa
bude zaista neispravnal lzmenjenim
boot-blockom sluze se | mnogi vi-
rus-killeri. Jednostavno napisu svoj,
jo% razumljiv operacioni sistem, koji
medutim obiéno sadrzi kratku poru-
ku korisniku (npr.: boot-block is vi-
rus-free) i zbir ¢itavog bloka (check-
sum) radi provere. Ako se virus upi-
5e na boot-block, zbir kojim se pro-
verava nije vise pravilan i virus-killer
izvesti da se nesto deSava.

Najpoznatiji primer takvog virusa
je Lamer Exterminator (istrebljivac
osakacenih). To je jedan od najopa-
kijih virusa na amigi uopste. Covek
koji ga je napisac oc¢igledno pati od
niza kompleksa i frustracija. Lamer
se uéita u RAM, svaki put na drugu,
slugajno izabranu lokaciju. Na disku
je maskiran tako da se ne primeti.
Nikad ne ispisuje ni svoje ime. Ve-
oma je oprezan. Kod Lamera sadrzi
broja¢. Kada dvaput resetirate ami-
gu ili kada Inficira tri diska, na di-
sketi izabere blok vrste DATA, koji
pripada najduZem programu na di-
sketi, i preko Citavog ispise rec »La-
mer!«. To rezultira gre$kama pri €i-
tanju ili upisivanju (read/write er-
ror). Rezultat je jasan: molete se
oprostiti od programa i formatirane
diskete. Lamer je vanredno raspro-
stranjen i veoma opasan virus!

Virusi iz druge grupe, ostali viru-
si, nalepe se na odredenu datoteku
na disketi, zamene kod datoteke
svojim ili se na neki drugi naéin
odrie na disketi. Virusi ove vrste
otkrivaju se mnogo teZe nego oni sa
boot-blocka. Primeri takvih virusa
su IRQ | BGSY. Prvo ¢emo redi po-
nesto o virusu IRQ. ;

Taj virus se nalepi na naredbu
DIR u direktorijumu C:. Ako ne nade
tu naredbu, pogleda u sekvencu
startup i nalepi se na prvi program
u sekvenci, koji se moze odmah iz-
vriiti (executable). Tako obezbedi
da bude aktiviran svaki put kada
bude startovan i nesrecni program.
Aktiviran se prenese u memoriju
s tim da preuzme vektor OldOpenLi-
brary (). Kada u disketnu jedinicu
umetnete novu disketu i pokrenete
neki program s tim vektorom virus
otvori sekvencu startup | nalepi se
na prvi program koji tamo nade. IRQ
¢e hteti da se upide na svaku novu
disketu umetnutu u disketnu jedini-
cu. Ako je zasticena od upisivanja,

sistem ¢e izvestiti »Volume DFx: is
write protected« | tako ¢e izdati vi-
rus (koji se ni inace ne trudi da
ostane nezapaZen). Druga stvar po
kojoj prepoznajemo IRQ je da izme-
ni adresu trenutno aktivhog prozora
(obiéno CLI) u »AmigaDOS Pre-
sents: The IRQ Virus«, kada se prvi
put kopira na zdravu disketu. Za-
nimijivo je da je i IRQ jedan od pro-
grama koji ne dejstvuju pod Kick-
Startom 1.3. Sistem ¢e izvestiti
omrazeni »Software failure=. Znaci
da je relativno bezazlen, dejstvuje
E?{:'na na tu sekvencu i na naredbu

Na sli€an naéin radi i BGS9. Kada
je u memoriji, otvori sekvencu star-
tup i nalepi se na prvi program koji
vidi, all to uradi tek u okruZenju
WorkBench, Za njega je karakteri-
stiéno sumnjivo dugo &itanje dato-
teke Disk.info. Razume se da u to
vreme spada i umnoZavanje virusa.
Kao &to sam vec rekao, nalepi se na
prvi program iz sekvence startup, ali
ne na naéin koji upotrebljava IRQ.
U direktorijumu Devs: BGS9 kreira
kopiju izabranog programa, izmeni
mu sadrzaj tako da i dalje radi ali
sadr2i i virus. Medutim originaini
program modifikuje tek toliko da on
startuje svoj nesrecni dvojnik
i Devs:, a s tim i aktivira sam virus.
Na srecu programeri BGS9 nisu bili
dovoljno oprezni jer virus inficira
prvi program koji vidi, bez obzira na
to kakvog je tipa. Tako npr. inficira-
ni virus Border off nece raditi i si-
stem c¢e izvestiti o gresci 121. Zasad
jos nisam otkrio da li taj virus prou-
zrokuje i neSto vie Stete sem Sto
mestimicno pocrni ekran i ispide ne-
koliko redaka, kaoc da je piratstvo
kriminal i sl. Zatim se moZe bez &te-
te (bar na osnovu mojih iskustava)
nastaviti rad. Ni inage nije tetko ot-
kriti taj virus. Ako sumnjate u to da
ga imate na disketi, pogledajte u di-
rektorijum Devs:. Nadete i u njemu
datoteku bez imena (prazan red),
koja je jednake duZine kao prva na-
redl:;a u sekvenci startup, onda je to
ono

Gde su, $to rade, kako
zive?

Virusi na amigi zive udobno, jer
ima mnogo mogucnosti za razmno-
Zavanje i prezivijavanje. Jedna od
tih moguénosti je | softversko rese-
tiranje (kombinacija Ctrl-Commo-
dore-Amiga). Kako virus preZivi re-
setiranje? Kada pritisnete tu kombi-
naciju tastera, pokrene se rutina za
resetiranje. U toj rutini se nalazi vek-
tor (vektor zato jer ima pravac i veli-
cinu) koji kazuje odakle i koliko me-
morije treba izbrisati. Ako u memo-
riji nema virusa ili ako je nemocan,
rutina se izvrsi normalno. Ali ako je
raéunar inficiran malo kompleksni-
jim virusom, on ¢e izmeniti koliéine
vektora tako da rutina za brisanje
ispusti virus, a sve ostalo resetira.
Racunar se moZe deset puta reseti-
rati a da virus ne bude unisten. Tek
iskljugivanje ratunara unisti napast.
Neki virusi mogu da se upidu u regi-
stre memorijskog prosirenja koje se
napaja baterijom casovnika. Ovde
ne pomaze ni iskljuc¢ivanje ni egzor-
cizam.

Ne moZe se podrobno nabrojati

koliko u ovom trenutku virusa napa-
stuje amige po svetu | kod nas. lzne-
éemo neke, a to su skoro svi bitni:

— SCA spada medu najstarije vi-
ruse na amigi. Postoji ve¢ od pamti-
veka i nije opasan, jer u su§tini ne
radi nista sem &to se krije po memo-
riji | kada se ¢etrnaesti put pokrene
program iz inficirane diskete ispise
sada ve¢ legendarnu reéenicu; »So-
mething wonderful has happened
— Your amiga is alive!«

—~ Byte bandit je takode virus »sa
bradoms«. Zivi na boot-blocku
i u RAM-u tako da je potrebno isn-
stalirati disk | potraZiti tu napast
u RAM-u. Kada inficira pet diskova,
posle pet minuta eskalira i unisti
pragram.

— IRQ je prvi virus koji ne Zivi na
boot-blocku. Kao §to sam vec napi-
sao, u startup-sequence pogleda iza
prve naredbe/programa i tamo se
naseli. Kada god pokrenete prvi
program iz startup-sequence, aktivi-
ra se | virus. Bezobzirno inficira
i druge diskove i niti ne priceka da
se program iz drugog diska procita,
veé on pise svoje. Komplikacije po-
éinju kada disketna jedinica dobije
naredbe o upisivanju i brisanju isto-
vremeno. Rezultat je read-write
error.

- Pentagon circle je kanibal. Na-
pise se preko kolege, ukoliko taj
postoji, odnosno ukoliko je ratunar
inficiran, a u protivnom odumre.
Ako za vreme ucitavanja boot-bloc-
ka pritisnete levi taster na misu, vi-
rus ¢e prouzroditi brzo menjanje
boje ekrana (slicno kao pri dekom-
paktiranju nekih programa). Nije
opasan.

— Lamer exterminator je paradni
konj medu virusima na amigi. La-
mer je vanredno opasan virus, jer je
— kao 5to smo vec rekli — tako reci
neprimetan.

— Graffiti se isti¢e rotirajucom 3D
grafikom. Ne radi nista rdavo, sem
§to zaista veliki kod za 3D rotaciju
ispise negde nafdisketi. Specifitan
e,

— Australian parasite. Kada infi-
cira odredeni broj diskova (600 pro-
¢itanih blokova) obrée ekran tumbe,
Sve radi normalno, ali izgled je ne-
kako ¢udan. Obeca i da se nece
upisati na boot-block igara, 5to sva-
kako treba pohvaliti.

— BGS9 smo veé opisali. Pome-
nuo bih samo pojavu za koju pret-
postavljam da je prouzrokuje upra-
vo ovaj virus, Posto se radunar ne-
koliko puta resetira poéinje da tre-
pée sijalica na tasteru Caps Lock.
Sve radi normalno, samo $to je ta-
statura »mrtvae,

MNa osnovu navedenih primera ste
verovatno i sami mogli zakljuciti da
su retki oni virusi koji su programi
radi éiste destrukcije. Vegina su sa-
mo bezazlene 3ale. Zanimljivo je da
su sistemi s tvrdim diskom relativno
bezbedni od rada virusa. Ali ipak se
nekima od njih sluzi vektor Do10()
da bi kontrolisali ¢itanje ili upisiva-
nje na blok O. Problem je u tome to
ti virusi ne proveravaju uvek da li
bliok O zaista pripada flopi disku. Tu
nastaju teSkoce. Neki programi (ili
sam korisnik) mogu da smeste po-
datke na blok O tvrdog diska, ali mu
virus to spreti smatrajuci da ga ne-
ko Zeli eliminisati. Virus na boot-
blocku tvrdog diska prakti¢no je be-

zopasan, jer se taj blok nikad ne
izvréava.

Lecenje

Koliko ima sredstava, toliko ima
i protivsredstava. To vaZi | za unista-
vace virusa na amigi. Napisano je
nekoliko prili¢éno uspesnih recepiu-
ra. Nekada sam se mnogo sluZio
Guardianom. Program bi i posle re-
setiranja ostao u RAM-u i pregledao
boot- block svake diskete koja se
umetne u ratunar. Ako disketa nije
imala taj blok pravilan, korisnika bi
na to upozorio | ispisao sadriaj blo-
ka u ASCIl kodu. Otkrio je i virus koji
se skrivao u RAM-u, ali nije bio spo-
soban da otkrije viruse druge vrste,
dakle one koji ne »#ive« u boot-
blocku. Od te mane pate i svi pre-
ventivni programi (virus protectori),
koji se sami upisuju u boot-block.

Najbolji program za unistavanje
virusa u ovom trenutku je VirusX
v4.0. On prepoznaje gomilicu virusa
i sa uspehom ih uklanja. Kada po-
krenete program VirusX, on otvori
prozor gde ispisuje koliko disketa je
pregledao, koliko ih je izle€io i koje
viruse je nasao. VirusX moze da se
upotrebi i kao deo sekvence star-
tup. Radunar ¢ete moci neometano
da upotrebljavate, a program ce biti
stalno prisutan i upozoravati vas na
eventualne viruse,

Ako ste zakleti neprijatelj virusa
i ne podnosite ih u svojoj blizini,
preporuéio bih vam naéin kako da
ih se definitivho oslobodite. Pokre-
nite VirusX i njime pregledajte i izle-
Cite sve svoje diskete. Tako ce di-
skete biti zdrave i ne morate da se
bojite sve do svoje sledece posete
piratu. Posto verovatno kupujete
kod pirata (tako stoji stvar medu
korisnicima amige, tj. retki su oni
koji kupuju originale), dobro je da
svaku novu disketu pregledate pre
nego $to pokrenete programe koji
su na njoj. Samo tako cete moci da
se obezbedite od tih napasti.

Pre nekoliko meseci kada je bio
najavljivan smak sveta jer je trebalo
da virusi blokiraju sve racunare i ka-
da se nediji prestiz u drustvu merio
po tome koliko se razume u viruse,
preko radio- talasa emitovana je
jedna kontaktna emisija u toku koje
je neki od (samozvanih) virusologa
izjavio da virusi uopste ne ugroZa-
vaju sisteme bez tvrdog diska. Stvar
je navodno jasna: najéesci nacin
prenoSenja zaraze su diskete (po-
stoje doduse i drugi nacini, na pri-
mer modemi itd.). Zato ni jedan si-
stem koji ukljutuje disketnu jedini-
cu nije zasticen od virusa. Tema
o virusima zanimljiva je | za ljude
koji se jos nisu upoznali s racunari-
ma, zato Sto zvuci nekako nauéno-
fantastiéno, asocira na buduénost,
aima i ¢ar okrutne realnosti | dobro
je da su sredstva javnog komunici-
ranja upoznala ljude s njima. Ipak
mislim da su novinari mnogo prete-
rivali i ljudima te saputnike racunar-
ske ere opisali kao napola Ziva biéa
koja tumaraju po raéunarima i zau-
stavljaju poslovanje gitavih banaka.
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Zelite 1i znati sta sve ima 1a vas spektrum,imformacije o novim
igrama kao i vecinu uputsta za njih.Dovoljno je da okrenete vas
telefon ili napisete pismo! Kako se postaje clan ! Mesecni bil-
ten sa opisom,slikama igara i top listama nasjnovijih igara !!
U biltenu za Juli, Avgust pripremili smo igre sto se igraju sad-
48k -'Prof .mauntin bike sim. MILD STREET,F-15'fighting faclon,
Soccer 7,The race,Future bike sim,Prof.boxing menanger,Penalty
soccer , INPOSSHOLE (Monty Mole) ,FUDBAL MENANGER 2 -EXPASION KIT,
Galaxy force,SNDDOPY,Jungle warrior Ninja spirith,DAN DARE 3,
CASTLE MASTER,Prof.tennis tour,JOE BLADE 4,0peration gansh:p,
XENOPHOBE ,52igon combat unit,Cosmip pxratl,iuptrltagnd socCer,
RAINBON ISLﬂ +BEACH UCILLE'I',RRHJPHERICF«L,FIEHDISH FREDDY*S 1!
128k -‘Football director,3d pool,Vigilante,Austerlitz, T-wreks,
Sir Lanselot,Carrier command Mutant fortress,Boulder Dash c. k.
I jos mnogo toga.Samo se javite na vec pornati telefon za sve!
1 v R 17., TEL.021/'330-237.

SINCLAIR

Karls Iltnll
CRNIEA 7815 kat
41000 ZAORER

2400 PROGRAMA za spectrum u 200 kompleti- 041/ 511 - 299

o L e

inska  AMIGA GAMESSOFT, igre-programi, povoijna,
pot17, 61231 Ljubljana — Cmuée, & (061) 371  kvalitetna | brza ponuda, atan u:mg
627, 37162 = (061) 372-672. i o

/o TR

Mlu-Hlum-mlrudmdnlndjamausn.l:mtsijmnn!lh kupaca pa smo tim povodom za

svoje najmiadje kolege omogudill uéenje kroz razonodu time §to smo zradili programe engie-
jezika | matematike. Za one koji lele da upotrebe svoj kompjuter imamo veliki broj

korisnikin rama. =Svaki poetak je teiak« mmmonmmﬂlimm:wum

potetnike | nudimo informacije. | na kraju za one koji su odiudili da provedu sate uz kompjuter

mlramnmmlﬂm . | pored svepa ovog d sé nase stare parole: Zasto

kupovati kod prodavaoca koji itajeni kvalitet skupo prodaje? je vadno!

- dawmbudadubmmlmgmmgmnthmmu uélllln.]u pratea iiteratura plus brza

isporuka i moguénost reklamacije. mi nudimo: isporuka 2-3 dana

~ uz novu kasetu sony dobljate katalog | uputstvo (8 strana)

= komplet (40-50) igara memorijski snimijenih i sortiranih 01.01.1990.

1. auto moto trke 9. najbolje igre 1989 17. arkadne

2, sportske igre 10. besmrtne 18, barilatks vestine
3. filmski hitovi 11. olimpijske igre 18. simulacije letenja
4. strategija (logicki) 12. svemirske igre 20. mﬁm

5. ratne igre 13. drustvene igre 21. duel za dva

8. avanture 14, seks komplet 22. grafi

7. 8ah 15, akgione igre 23. korisnidki

8. engleski-matematika 16. podatnicki komplet 24, hitovi juna i jula

~ svaka kaseta ima turbo 250, program za pode3avanje glave | omotnicu-spisak

- katalog na slovenackom i srpskohrvaiskom jeziku {pesplalan je, narutite ga).
Cuu!maﬂdln 2 kasate 76 din., 3 kasate 102 din., 4 kaseta 130 din.

- za sve informacije, reklamacija | narudzbine zvati svakog dana od 7-22. 28

AMIGA VARAZDIN - COMMODORE +4, 18,
116 - Prodajem igre | usluine programe le

SPECTRUM 18 K/48 K128 K — M-softje joi
dalje ve$ najpouzdanijl snabdevat progra-
ma za vadu dugu. Veliki izbor nqno\.ﬂm
programa. Snimameo pojedinaéno | u kom-
pletima. Imamo sve §to nude drugi samo
smo | najjevtiniji. gudmasa\rama ga-

DIGITALIZUJEM fotografije za amigu. Da i w.-
ta, p-n?:n m;auqum rlta kompjuterskom maonitoru ili
u u fotografiju u svom ram
Vide informacija na & (063) 858-338 mg u
T- a?m

PHARAON SOFT — Najnovije igre i usluzni pro-
grami za C-64/disk. Vrhunski kvalilet | profesi-

VIETORY

Nudimo: ono &ta svi obecavaju a samo mi
imamal 100% kvalitetan snirmak, brza ispo-
ruka, stalne cane, Originale za kasetu Ofim-
perium, Ironlord, Borsenviefiber, Hard Dri-
ven i jod 250, tematske | mesetne hit kom-

lete, pojedinacne kasetne igre, disketne

posebno literaturu za C+4, 16. Za amigu najno-
pe\o%mminuiodmﬂl = Robert Odnikovié,
I-IIT 1, 42000 Varakdin, & (042) 53-745.
T-3r42
PROGNOZER 84 - Jedini program u Jugosiaviji
koji na commodoru obraduje sporisku progno-
u. quwtmmmpmﬁhww
vaeg ralunara. Cijena: program + turbo m

rancija kvalitata. Besplatan
i el i 20 P, | LS Szt 5
& (062) 772- 926 by g jade 20, r ;6{9’&31}

SPECTRUM HARDWARE - prnlzvoc!l interfejse.
disk interfejs, kempston, centronics, programa-
lor aproma, LE ravijace. Prodajem disk jedinice.
= Josip Mendad, Lepoglavska 10, 42000 VaraZ-
din, @ (042) 53-921. aried

SPEKTRUMOVYCII Komplet 10.00 din., pro-

Super igre, cena, usluge za C-54! Katalog
sa cenama i lemalskim kompletima.
@ (D65} 75-335, (065) 75-276. T-3rmm

HOLIDRY SOF

f’gmwmmm.maqauwmm +mm:.nmsumm+pncwes:
din.), najbolje amiga igre. & (024) 21-557 (Goran)

Markiz, 21152 Voivod, a za pojedinatne COMMODORE 16, 118, +4 - Hl.‘m;monnjk
igre 44583 A.LF. ill pisite na (= Stefan Pap- valitetnijih progfm po najpristupatnijoj cani.
di, Cara Dusana 3, 24000 Subotica. Zovite Katalog besplatno. (2] Dragan Ljubisavijevi, 3.
nus}utledmnmjnmu T-222 oktobar 302'6, 19210801' t[mss-m

gram 2,00 din, Za katalog poslati PTT mar-
kicu. B2 Zeljko Prutki, Bidevska 26, 54000
Osijek, & (054) 50-620. 3T

PRODAJEM AMIGU 500 sa opremom. Raobert
& (0602) 31- 492, T-38135

ASTOR - Juter, danas, sutra. .. Uvijek smo

SPEKTRUMOVCI! Alf soft vam nudi stare i nove uz vas! (= Cedomir Klinar, Maserin prilaz

programe za ZX spectrum 48 K. Jo& danas naru- 14, 41020 Zagreb, @ (041) 525-469, Miljen-
tite besplatan katalog mma MENHM ko Petrinec, Trg X korpusa 15, 410:30}‘2:-
Groharejva 12, 61240 greb, & (041)521-355, T-38138

A PROFY - prvi pravi &asopis za korisnike
Amige. Narucite: A profy, M. Belovukovita
5§/19, 15000 Sabac. & (015) 25- 041 T-37165

COMMODORE

PRODAJEM ZA C 84/128: reset | eprom module
u kutifi; T- razdjelnik za presnimavanje; svietios-
ni podedivat glave kasetofona; izvijac; budaé zu
diskete; niaﬂmu olovku 2a crianje po ekranu;
alektronsku i obiénu palicu; kabel TV- lcompp.r-

C-64/128: Software na disketama. Hardwa-
re (diskete, grickalice, joystici i drugo). Za
liste ponuda poSaljite 10 din. u pismu na
= Radovan Fijember, Poste restante, 41000

ter; naviake-zadtite od prasine; prog Zagrab. T-37832
+ postarina. (= Zdenko Simunié, Pantov¢ak 61,
41000 Zagrab, & (041) 227-679, 38567

AMIGA: Software, hardware (dodatni di-
skowvi, memori ici, diskate). Za liste
ponude poslati 10 din. u kuvert, a za diske-
tu - katalog posiati 25 din. v pismu ili
poslati viastitu praznu disketu na = Rado-
van Fijember, Poste restante, 41000 Za-
greb. T-37833

AMIGA FAN KLUB

Prodlo je mesec dana odkad smo osnovali
prvi Amn?a klub u Slovenijl | pokazalo se,
da je velik broj korisnika amige spremijen
za saradnju sa kiubom,

Klub ima dva odelenja | svojo viastitu reviju
na disku. Zato obavestavamo ¢lane kluba,
da nam Salju &lanke za reviju kluba. Sve
pojedinosti o radu klub&ﬂal‘(m}mﬁl
ili B53-908 ill na 1 Bevkova 8, 63320

Velenje. Sve interesante olekuje

kiub sa otvorenim vratima. ng

Mnogo igara | usluinth programa
28 vasu amigu!
Nazovite nas | traZite katalog.
Urod Watzak, Trg oklobrske rev. 6,
Ljubljana, tel. (061) 455-550 +61000

Zo A X

8@1?' TWAJRE

9
*;

nteresentil | ovog puln rludimn vrhunski izbor najn I;:bh igara za disk | kazetu s kojima

mliaphizabmlla i ljetne praznike! Italy 80°, F-16 Combat Pilot, Yogi's Great

Escape, Die Hard | jo& puno dfugah hitova garantiraju odliénu zabavu i razonodu!

Km muuwﬂnouummatmmmmunmmmmhumﬂm
mpmmmas-asw bez intro, demo programa | slika. Pored toga na kazeti j&

Pmlpnmrhozsu je azimuta a uz kazetu dobijate i kompietan popis

igara na komplatu, Knmpleﬂ sU srllml]em na kvalitetnim, uvoznim kazetama sony i TDK. Svaki

itom gﬁp isporuke provieravamo | tek onda ga Saljemo kupeu!

Kurn

g

A0 Najnovi Igrahopbunodubl‘hduuluhﬁ"l

6B/80: Yogi's lm\fsa'm,mecmwﬁmmmeummmnu
1-3, Olly and Lissa 2, Supernni? i@ Break 1-2, Footb. Champions, Mega Tetris, War Games 2 1-
3, Insekts in Space, Test Drive Europe 1-5, Hit the Ball, PaaaﬂLkaSlrn Game of Harmony ... jtd.
Komplet 6A/90: Defender of Earth, Astro Marine Corpus 1-2, John Young, Hammer Fist.
Globetroter, Space Rider 2, E-Motion, Count Down 1-4, Demon Kiss, Blinky's Micromousa,

Ghammon Karate Kid 2, Galactic Force 1 -2. Boeing, Blastball, Pink Panther 1-4, X-out 1-8,
Jet Ski Simulator 1-2, DmrlnCaslh.GﬁlﬂbdGrah
Za ostale komplete pogledajte starije brojeve MM! Svaki od navedenih programa molete naruditi
i pojedinaénal

Kuzalni originali: italy 80°, Steelthunder, Ghost'n Gouls, President is Missing, Tom and Jerry 2,
Fighter Bomber, Power at Sea, Silent Service, Red Storm Rissing (60 dm), Project Steaith
Fighter, Ghostbusters 2, Supercycle, Beyond of Ice Palace, American ice Hockey, Pirates,
Defander of Crown, ,.itd.

Disk: F-16 Combat Pilul (104, Haly 307 (1D), North and South (1D}, Tie Break (1D), Castiemania
(2D), Blades of Deel (1D}, Europa Challenge (10), Py Day (1D), Chessmaster 2001 (10}, Ninja
Spirit (1D), Grave Jardage (20), Sonik Boom (10}, Die Hard (1D}, Pro Tennis Tour (1D), Frantic
Freddie (2D), Impwamulia (1D, Star Trash (1D), X-out (20), Hot Rod (2D), Pink Panther (1D),
Galactic Force (10)...id.

Cijena: 1 komplet + um-smn 1 igra pojedinaéno 3 din. Snimanje strane diskate (10)
7din., wnrlun:odjolud;shm{m] 14 din., 1 original za kazetu 30 din. Za kazetni katalog poslat
10 din., a za disketni 5 din.

Tomislav Bebi¢

25 < 041/ 428-497

Vinkovidev.
41000 Zagreb T3
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COMODORE KOMPLETI

Najnovifi hnoﬂinaibolnmmld kompleti po povoinoj ceni. Cena kompleta sa oko 30-40
programima, ima na novoj super kvalitetnoj kasati, iskljuéivo na uvoznim (agfa, TDK,
BASF, sonﬂ i@ samo 7 DEM (protivwrednost u din.) + PTT. Na tri naruéene komplete dobijate
jednoga besplatno po vadoj 2elji (platite samo praznu kasetu). Svaki kompiat obuhvata Turbo
250+, &* ogram za podefavanje glave kasetofona, spisak programa i katalog svih nasih kom-
isporuke j& najkasnije tpdan dana od prijema narudibe.
JUL '90-B: Najnovijl propmml koji ée stici do izlaza Mog mikra
JUL ‘90-A: Defender of Earth, on Kiss, Globetrotter, Srume Rider 2, USS John Young,
Handicap Golf, Phaedra, Crack Down (3 pr.), Blinky's, Micromouse, Hammer Fist, Cloud
Kingdoms, P‘Ip-umun{a BMX Simulator Il, Test Drive 2 - Muslang, Test Drive2 — Dadga Star
Trash (8 pr.), Punl? . Aust. Rules Football, Chambers of Shaolin, Super Oswald, Boing,
Galpcllc Force{2 pr. Kwﬁndor-r 2, Blast Ball, Expludang Wall, Vergas Craps, Super Tank Simul.
JUN '80: Dan Dare 3, World Cup ‘90, Baby Jack, Castie Master, Assault Course, Fantastic Soccer,
British Super Leagus, ice Temple, Waterfall, 3D Pinball Power, Rotation, Soccer Seven, The
Footballer,Striker, Frantic Freddy (E-pr] Ninja Spirit, Oper. Thunderbolt (7 pr.), Sonic Boom (6
prl. Hﬂpommole (3 pr.), Cyberworld.

90: Psycho Hopper, North Sea Infernc, Dizzy 3, Yeti, Scramble Spirit, Issuar, Rainbow
Islmd{sm Farrari F1, Heat Wave (2 pr), Security Alert (3 pr.), P47 Mission (4 pr.), Black Tiger
(3 pr.), Jack Bullet, Future Bike (3 pr.), Thomas Tank, Great Court Tennis, Chess Champion,
Road Burner, Pink Panther (4 pr.), Cowboy Kidz, Karate Kid 1|, X-Out (2 pr.).

APRIL '90: After the War (2 pr.), Maze Mania World Soccer, Mountain Bike Racer + 2, Fast Food,
Metaplax, Quad + 3, Triton, Gourse of Babylon, Pub Trivia (3 pr.), Veneta, World Cham. Ship Box
M?narowm..\vigdmid USA Cabal (5 pr.), Space Harrier Il {4 pr.), Myth (3 pr.), The Champ (2
ﬁtﬁ'l’ '90; Ring Wars, Bionic Ninja + 3, Hills Cup (5 pr.), Operation Neptun (2 pr.), Ninja
Warriors (3 pr.), Faghur Bomber (3 pr.), Wild Street 2, No Mercy (5 pr.), Wall Street, Gazza
Soccer, te CarloCasino, Duotris, Monday Nights Football (2 pr.), G.P. Simulator 2,
Moon Walker 2. Cnplurod 2, Stunt Car Racer, Snare, Blue Angelk '69.

Pored ovih redovnih meseénin kompleta imamo i tematske komplete: Auto moto, Simulacije
letenja, Borilatke, Vojne, Seksi, Drustveno-logicke + 8ah, Sport, Avanture, Filmske, i

i kompiet usiuznih programa. Mnogi su se uvjerili o nasem kvalitatu uéinita o | vil

[ Miran Pedl,, ArbajterjevaB, Ptuj, & (062) 772- 926. 226

SB-SOFT. Najveci izbor novih | starih kasetnih
i disk igara za C-64. Pojedinatno i kempleti.
Povoljne cene. Katalog besplatan. Rok isporuke
24 ¢asa. (=) Branko Stani¢, Bulevar AVNOJ-a 39/
8, 11070 Novi Beograd, tiOHHMT oy
AMIGA 2000: Profesionaini Genlock i Pal Colo-
ur Encoder prodajem za 17.500 din. Moguénost
istovramenog mjesanja svih rezolucija grafike iz
Amige 2000, svih vrsta video recordera (u-Matic,
o Fvatol sghaia. Pogodn oa tanie fimors
u nala. za mova
| svih oblika kompjutorske grafike | animacije.
Ozbiline interesente ofekujem na & (041) 432
437, Nenad, Zagreb. T-37163
MASTERS CLUB - | ovog mjesaca vam nudimo
nove | stare igre za C-64 (kaseta) u kompletima
| pojedinaéno. K12 (crtani kompiet); Donald
Duck, Bat-Man, Tom & . Mikie, Kamen-
ko,... K.13 (Mart '90): M. Bike Race, Maze Ma-
nia, USA Cabal (6 pr), Space Harr (4 pr), Chamb.
ul Shlohn . K15 (April '80): Future Bike 1.2,
|?w IE Ferrari F.1 (2 pr), %-Out, Tom

i Jarry Svaki komplet sadrdi Turbo 250
| program za podedavanje glave. Komplet + ka-
seta = 40 din. + pit. Katalog kosta 2 din. Isporu-
u za 24 sata. I Dejan Manojlovié, Balkanska
, 58000 Split, & (058) 554761, T-32022
OOH B4 - kompleti | pojedinatne
Igr! Tradite besplatan katalog. & (055) 223-528
T-37780

(Goran)
PRODAJEM DISKETE 3,5 vrio povojn, @ (041

COMMODORE 128, monitor 1801, uum C2N,
dve palice za igru, disk drive 1571, 50 kaseta, 20
disketa. Sve prodajem. Cena prema do-
govoru. (=1 Rajko Bambié, Mali log 15, Lok
potok 61318, T-37145

ATARI

TV MODULATOR za atari ST, kupujem. & Bojan
Flander, Jagode 12 ¢, 63270 Lasko, @ (063) 731-
461 (7—14h). 37562
ATARI 5T 1 Mb sa svim podacima | djelove za
PC XT/AT, prodajem. & (065) 75-254, 37834

VIDEQ ILI RF MODULATOR | 3-kanalni
kontroler centronics za atari 5T prodajem,
Informacije naa (052) 852- 867. ns0

«AURORA« - atarl ST: — 1040 STFM,
— 1040 STE, — 520 STM, - flopy 3.5 1 5.25,
- mis, podioga, kablovi... — diskete 3.5
| 525 £ Roman Merhar, Pavla papa 3,
58000 Split, ar (058) 523-772. 37448

AMSTRAD

MNOSTVO IGARA | programa na kasetama ili
disketama za CPC 464/664/6128, Besplatan ka-

talog! (2 lzy software, Mose Pijada 46, GEDUO
Maribor, & (062) 38-540.

FUTURESOFT prodaje programe za am-
strad 464, 664 i 6128 | od 10. 8. 1990 dalje.
Preporuéujemo se!

® Futuresoft, p.p. 23, 61104 Ljubljana,
& (061)311-831. T215

AMSTRAD-SCHNEIDER joyce PCW 8256 | 8512,
najnoviji programi; &= Nenad Stoillkovié, Put
partizanskih baza 8, 21000 Movi Sad, & (021)
307-743, 38133

DR-HOUSE za CPC 454/6128: Najvedi izbor
poslovnih programa, finansija, statistika,
matematika, obrazovanje, uputstava. .. Ka-
talog! G2 Marko Drazumerié, Sarhova 22,
61000 Ljubljana, & (061) 341-871. 37450

BOGY SOFT — CPC 6128/664/464 + DDI - Stic-
ker Designer, program za kreiranje nalepnica za
audio | video kasete, diskete itd.(95 dinara). Bi-
omarpha (fraktali), Fermula Solver | drugi novi
programi. & (021) 323-974, &2 Obladica Rada 11,
21000 Movi Sad. Narudite katalog sadal 38152
JEVTINO PRODAJEM schneider PC 1840, Na-
zovite & (068) 23-573. 38433

PC

PRODAJEM PC/AT-286 21 Mb HDD, 1.2 Mb FDD
1 Mb RAM, Yu herkules, monitor {¢b), tastaturu
i programe na HDD. & (062) 514-673.  T-37941

NAJBOLJI KOMPJUTER razreda XT, IBM PS/2
muodel 30-021. Konfiguracifa je pogodna za
obradu teksta. @ (061) 311-265 navece.  st-41

AURORA - IBM PC XT/AT/386

- kompletne konfiguracije

— diskete 3'5 | 5,25 &2 Roman Merhar, Pavia
Papa 3, 58000 Split. T-37449

E’Pﬂ 50,
lzrada | ponuda softvera za PC ralunare iz
svih oblasti. Rjesavamo sve vade potrebe.
Tradicija duga 5 godina.

[0 EE SOFTWARE, Marticava 31, 78000 Ba-
nja Luka, & (078) 40-340. T-37561

INTEL MATH COPROCESSOR 8038733 MHz,
novl, prodajem. & (042) 811-038, Boris Bakaé.

T-38139
RAZNO

DISKETE 3.5" DS/DD samo 18 din. Mazovite
T (061) 349-27255 Grega Cuzak, Reboljeva 6,
61000 ljubljana, ST-40

CATANJE DOKUMENTACWE na plotter,
formata A1, opravijam po narudibi (ACAD).
Informacije @& (061) 558-374, prepodne;
(061) 571-682, posle podne. ST43

PRODAJEM IBM XT kompatibilni ratunar, 640
K"HDD 20 M.multi VO, HGC, RGE monitor 14,
Ivica Zajac, & (051) 615- 868, T-37149
ASOCIJACWE - ASOCIACIE — ASOCIJACK
JE - Poznata igra iz TV- kviza sada na PC
kompjuteru. =1 Nenad Stoiljkovic, 21000 Novi
Sad, Put partizanskih baza 8, & (021) 397- 33?132

PRODAJEM DISKETE

- 525" DS/DD, 8 din.

— 5.25" DSHD, 15 din.

- 35" DS/D0, 16 din,

— 3,5" DSHD, 30 din.

Informacije | narudibe na @ (041) 253-726.
kral vy

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE
= veliki izbor softvera, veliki izbor hardvera

- Supercha I Pc-nrnulalor, atari 520
STM, 1040 — atari 1040 STE, moni-
tor SM 124,

- dvostrani disk NEC, printeri, — diskete
DSDD 35" i 5.25"

&1 Boris Gruden, Palmoti¢eva 57, 41000
Zagreb, I (041) 676-228 il 436-002 (16-21
safi). 37835

ATARI ST — Veliki izbor hardvera i softvera,
specijalno:

- dvostrani disk teac 3.5,

- prodirenje memorijena 1, 2 i 4 Mb,

- pregradnja monitora SM 124 na sve tri
rezolucije

— diskete 3.5" noname, BASF | verbatim
Specijalno: dvostrani disk 3.5"/1.44 Mb sa
softverom za formatiranje DS/HD disketa
na 1.44 M!

[ Slavko Strekel], N. 8. Zrinskog 4., 54000
Osijek, @ (054) 40-957. aren

ATARI XL/XE: Programi na kasetl. Veliki broj
igara, usluinih programa, uputstava, poke caka,
te veliki broj tematskih kompleta po niskim cie-
nama. Mi imamo ono &to kupac tradi - kvalite-
tan snimak bez boot errora, nove kvalitetne ka-
sele te detaljno uputstvo za ucitavanje. Narutite
besplatan katalog! P.S. Nipodto nemojte dirati
glavu {azimut) od kasetofona jer tada sve ovo
prije navedena ne vrijedi! & (043) 26-771, 37144
ATARI XL/XE: veliki izbor programa i literature,

turbo int Super katalog 5 din, &2 Dejan
Bulaji¢, th boraca 3, 71000 Sarajevo,
@ (071) 5432345, Kvalitet i izbor opravdava clje-
M. ari4a
ITMEEGSTM SF 314, SM 124, 10 BASF diske-

. NekoriStano, dekiarisano, 9.100

dm @ (012) 223-651. 38151

Knjiga ko Vam omogudava da brro, jednostavno
| potpunc naudite koristiti nafbolp DTP progrem
za ATARI 5T kompjutere, Vide vd pricacnikal

Plastificirane korice, tvrdl uver, BS formar. vide
od 200 alika, 160 stranicas, katinica ............ 300 din,

£ DAVOR UJEVIS, M. KALITERME 11, 58000 SPLIT

™ (058] 588483
|

NN

Kvalitetno, thrzo| i jeftino;-
vrsim-reparaciju -printer—
tral *L

ot

T

L0411337-3

1

11000

ABACUS & ProSoft

Beograd, Filipa Filipovica 49
Telefon 011/458-148, Telex 72708

KOMPLETNE KONFIGURACLJE PC RACUNARA

SVE JE TU - SPREMNO ZA RAD
Kompl.konfig: XT 6-AT NEAT-AT  3B6SK-AT  386-AT
Stand. konfig.: 1098.- 1598.- 1948.- 2248.- 3498.-
+ 20 MB HDD 1648.- 2078.- 2448.- 2748.- 3978.-
+ 40 MB HDD 1968.- 2348.- 2748.- 2998.- 4298.-

NUDIMO VAM JOS MNOGO VISE PROIZVODA!
TRAZITE NASE KATALOGE! PITAJTE NAS!

SERVIS: BRZA ZAMENA DELOVA SA STOKA U BEOGRADU
GARANCILJA: 12 MESECI -

ISPORUKA : ODMAH




_ MONITORING 5,8 i gr ¢+
61433 RADECE,
tel.: (0601) 81-935
Autodesk Animator 5,648 Lotus 1-2-32.2 7,383 Qulck Basic 1,505
Bistreom Foants 2377 Lotus 1-2-33.0 B.702 Quick C 1,505
Concurent DOS Lotus Magelian 2,585  Quick Pascal 1,941
386 10 usars 6,303 Mathcad 2.5 6,521 Quicken 3.0 16
Corel Draw 7083  Microsoft G 6,521 SCD Foxbase Plus 14;3?2
Oata Parfect 6,739 Microsoft Chart 6085  SCD Xenix 286
taease 10,882 M5 Word 5.0 4934  SCD Xenix 386 m.zzs
DBase 1V 10,664 Pagemaker 10,664  Smartterm 240 4,471
DBase IV Lan 14,580 Statgraphics 12,845
Design CAD 30 4 558 Paradox 10,141 Super Project Plus 5,648
Designer vV 3.0 10,882 Paradox 386 12,627 Surfer 8,178
Displaywrite V2.0 5866  PCKwick Fowerpack 1,723 Turbo Basic 1,505
Excal 775 PeachTree Turbo C 2,290
Foxbasa Plus 4,253 Completa NW/DO 5125  Turbo Pascal 2,200
Framework Il 10,741 Personal Developer 2726  Wordperfect 5.1 5,648
GEM Artline 8,303 Professional Wordstar 6.0 4 558
Harvara Graphics 7,173  Developer B702  XEROX Venturo
Quattro Pra B.,303 Publishar 11,755
Za sve ostale programe pozovite tel./fax: (0601) 81-935

DISKETE 3.5" BASF (20d ), mnﬁl{asdj
i plastine kutije 2a deset disketa 3.5", pro-
dajem. & (041) 263- 222 amm

COMPUTER SHOP: diskets 3.5 NN (15
din.), escom (18 din.), te hardver; isporuka

Menjamo i obnavljama (preporutu

nesmetan rad Stampata | ne oftecy

viakenje, oviatimo je nalnom boj rake i
s po sandardia vt provodeta

ZAMENA TRAKA ZA STAMPACE
pmumm]inunmﬂnuﬂomunﬁnoﬂmmui i24
igli¢ne &tampade. Sve korisnike 24- igli¢nih Stampata cbavedtavamo da raspolatemo trakom
koja odgovara standardu 24-igliénih tampaéa. Sastavijanje trake u beskonatnu oméu obav-
gmmml}umﬂprﬂmﬂm , tako da je spoj uzan, elastiéan, bez zadebeljanja, §1o omogu-

mu glavu. Ako kaseta s trakom ima spubvicu za

baje nabavijamo iz incstranstva, &to garantuje

Cena zamene trake do dufine 15 metara je 59.5 dinara, za svaki dodatni metar trake treba
doplatiti 2.3 dinara za trake Sirine do zakljuéno 13 mm odnosno 2.9 dinara za trake koje su Sire
ed 13 mm. Cena obnavijanja trake do duine 15 m je 42 dinara, dok za svaki dodatni metar
obnavljanja trake freba doplatiti 1.5 dinara. Usiuge obavijamo i za radne organizacije. Kasets
slati na () Miki Bastar, Pri Unionu 15, B1SNKMQ‘[OB1}35| 188.

3766

PRODAJEM 40 MbHD za amigu | modem za PC.

& (068) 25- 046. 8738
Lo DS P
stanu, za n

rani koveral sa markom. & Enn iljkovié,

Put partizanskih baza8, 21000 Novi Sad, & (021)
397743, 38131

SERVISI

COMMODORE 4, 16, 11 S-po::l izirani kvall-

PUTER SERVICE
VIl Vebik 33 &/, 41000 Zagreb
& (041) 530-277 i (041) T19-892 od 10-18
sali. Stranke primamo od 10-12 satil

= bmsmww

- prodaja mmuummmmm

ra, interfejsa, kablova za povezivanje sa

printerom, monitorom, televizorom

- ZX centronics interfejs, joystick interfesis

= C 64 eprom moduli, kabel centronics

~ rezervni dijelovi za kompjutere. Tradite
katalog

48 h. @ (D41) 780-248, Robert. T216 tetni servis. (=1 Zdravko . Popoviéa 14,
Beh 2000 Varaidin. (042 41875 37143 =
Wi g e —| | NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!
mo Kvalite!
SOFTHARE - HARDHARE - RECYCLING BRZO JEFTINO JEDNOSTAVNO
041 7 32 08 11 PRODAJA LICENCNE PROGRAMSKE OPREME PO POSTI
Specijalna ponuda dinketa veé od 12,50 d. TRIAS, d.o.o. COMPUTER DIVISION, Mo3a Pijade 22, 61000 LIUBLJANA
BORLAND Fosbase Pius Mul 669 | Gem Draw PI 3880 | Concurent DOSXM | 4960
DISKETE 525 DS/DD 10 din, ciskele 3M DS/ AR | Fonbass Ploe MU Gem Graph 380 | PCDOS401 242
DD (5.25™) 20 din., mm_f 5.25" DS/DD 18 din. Developer’s Libra 5610 runtime Gem Prescntation MS DOS 4.0 1720
Ostalo; 5.25" DS'HD, 3.5" DS/DD. Najmanja na- EU : The r 2354 | Foxbase Plus Runtime ¥ 6260 | MSDOS33 1720
ibina 10 diskata. B Izy softwa Paradox 3.0 10044 | § 5720 | Graphwriter M0 | PCMos 3240
rudibina 10 dis zy re, Mose Pija- Paradox 386 11! 11000 Plus 386 6690 | Harward Graphics 7280 | PC Mos S-user 10360
da 46, 62000 Maribor, @ (062) 38-540. 37943 Paradox Network 14040 | FOX Pro 10150 ter 5720
itro 1900 | FOX Pro 14250 | Master Graphics 6800 | PROJECT MANAGEMENT
g 8 RiRhpe S BHERM B
TAMEwWD! I A L _
iy Too Bade DB Toks 1500 @dm Diamond 150 | Tho Animator L | o A no o0
~ Byte, 50 USD rbo Basic Ed Tibks 1500 pidfile : 4750 | Publisher's Paintbrush 3670 Is?pe; pml 9720
M - Unixworld, 38 USD Turbo C 2.0 22600 | Rbase 10580 Sw;n Master M50 | Super Plus 2510
— Lan Times, 0 USD rbo C Professional 3560 | RbaseOS/2 13824 indows Diraw Plus 6900 | Timelined0 10800
- Data Communications dusbo Game 1300 | Superbase 4 9500 | Windows Graph Plus 7280 | Timeline G 2590
Turbo Graphix Tools 1500 | Symphony 10150 Project der 4 10470
international, Turbo Pascal 5 2260 PROGRAMMING
60 USD Turbo Pascal Pro 11! 3850 | DESKTOP PUBLISHING LANGUAGES SPREADSHEETS
N Trubo Tootbox 1500 i 4210 | APLPI %% | LoTu
WOrd Wizard Bundle 2160 | poine 0 | Lt L wn | EBRRIBA . -
cap fhels,, S | Rifewmon T | LGRS0 o
Ovlasteni zastupnik: (= Agencija =IZVORI«, Pacitic Page ™ 9930 o 13170 | Gonpertec o
Ratina, 59000 Sibenik, Autosketch 2.0 2050 in 5610 Smalitaik V2856 3020 W P‘ilnllerj-D 3450
@ 058) 37-222 (0-24). LRk ign CAD ‘3;;.3 Page ll‘ft 1§gg Smalltalk V/PM 6480
- Originaine cljens — Pladanje u rima CAD _ UTILITIES
~ Prestsduiemo pojsdinos | fme. - 37638 Drafix for Windows 9700 | Veniura Publisher 2011 10300 | MICROSOFT b
ric CADD level 3 3670 | FORM GENERATORS MS BASIC 7.0 740 | Nomom Commender 30 1960
Math CAD 25 6480 MS Bus Mouse 237 | Norton Utilities 1290
DISKETE 5.25 | 35, nove, dvostrans, jevting 3-Drafting 330 | Form Filler 1940 MSComrrller 6480 | Office LAN 6040
prodajem. Brza isporuka. & (061) 51-544 ST42 Form Tool 1290 MS Cha 6040 | PC Tools Deluxe 551 1400
i), 'm“ COMMUNICATIONS Formworx 1940 | M5 ; 13390 1720
DISKETE 3.5 (18 din.) i 5.25 (8 din.), p Perform Designer & MS Exel 6480 no%u 860
& (D61) 267-703. g 33?3700 Filler 370 Mg 'l;icwu Simulator 4 970 %nr 3450
Crosstall riran 6690 Documenter 3880
Crosstalk for Windows 2910 | GRAPHICS MS Leamning DOS 360 | UIP 20 7560
PROFESIONALN| PREVODI: Crossalk X1 2590 s MS Macro .E:mbm 20 | Waic s . %0
COMMODORE-64: Priruénik (50 din), Pro- Smartcom 11 50 | (Vindowsy "™ gign | MS Fasca 10 | Wordperfret Library
grammer's Reference Guide (70), Masinsko pro- TS & RS MS Projekt 130 | WORD PROCESSORS
gramiranje (50), Grafika | zvuk (40), l-memuﬂu DATABASE mposer 5840 mg gnmﬁ %g?g
(25), Disk-1541 (25, Uputstva za usiutne prog e et gp_phgg}'g;'!ﬂs om0 | MEWdows 386111 3490 | AMIProfesional 7120
me: Simon's Basic, Praktikalk, (pn 25) Mulli- e 2630 237 | MSWindowsDev.Toolkit 730 | Multimate V4.0 87
plan, Vizawrite, Easy Script, MAE, Heip-84+, Dalfbase V 40 10800 Cummm 7340 | Ms Word ahen | Noxbene —
P::lul Stat, Graf, Supergrafik (po 12). U kom- ta Perfect 5% - A gean. | S Works 2160 Svﬁu‘p..ﬂm 5.1 $610
w DBXL Diamond n | Bl 2000 5400 | OPERATING SYSTEM Wordster 53 £
SPECTRUM: Madinac za pocelnike (B5), Na- Enable OA 9720 Freeclance Plus 3020
pradni masinac (50), Devpak-3 (25). U kompletu Plus 4210 | Gem Artline 6260 | Concurent DOS 386 6260

100. RON-Rutine (knjiga, 80).

AMSTRAD/SCHNEIDER: Priruénik CPC 464
(knjiga, 80), Locomotiv Basic (50), MaSinsko
pr-ngrmmmnp (50). Uputstva za usiuZne progra-
asterfila, Dwuak. Tasword, Multiplan po
E‘ﬂj Puhni (30). U kompletu 200. Priruénik
COPG 6128 (knjiga, 90).
= «KOMP. R BIBLIOTEKA«, Bate Jankovita
79, 32000 & (032) 30-34. 227
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Nudinnﬁ}g%datnu opremu za laserske {tampade: POSTSCRIPT (SW + HW), MEMORY UPGRADE, FONT

Posreduj mmsavctu jemo kod ku Scanera, OCR ama,
Posredujemoi savetuj povine Scanera, OCR progr.

- uplata na Firo rafun;
- uplata preko kreditnih kartica.

KOLI

afitkih stanica i ostale opreme,
INSKI

POPUST It

Dobava 10 - 14 dana posie uplate po podti na Zcljenu adresu
ZIRO RACUN: 50100-601-62207 kod Ljubljanske banke. Telefon: (061) 317-251 (od 10" do 12" i od 14" do 17%)




@ IBM PC — nove naredbe
i funkcije za QuickBASIC 4.50

® ORIC NOVA 64: Mona
Liza, Mathematic 1, Risar +

Nove naredbe i funkcije nalaze se u bi-
blioteci EXTBAS45.LIB. Njihova primena
ja jednostavna. Zajedno sa bibliotekom
sledi | BCLINK.BAT datoteka za ugradnju
novih komandi u vad EXE fajl, kao i op-
Sirno uputstvo.

Ugradene su sledede funkcije i nared-
be: 3 datumske funkcije, DPEEK | DPOKE
kao kod ZX SPECTRUM-a, BIN, sve ar-
kus, arkus hiperboliéne i hiperboliéne
funkeije (SIN, COS | TAN) koje sad moZe-
te dobiti u DEG, RAD i GRA.
KONVERZIJA: ugaonih mera jedne u dru-
ge (DEG, RAD i GRA), temperaturnih me-
ra (Celzius, Kelvin, Farenhajl, Reomir),
polarnih u pravougle koordinate i obr-
nuto.

POBOLJSANJA: osnovne trigonometrij-
ske funkcije (DEG, GRA | RAD), RND
funkcija (radi sa celobrojnim vrednosti-
ma i u zadanom intervalu), logaritamska
funkcija (po bilo kojoj] bazi), funkcija
STRINGS. Crtanje jedno— | dvolinijskih
okvira itd.

(=] Preduzeée »Program plus«, kompju-
terski inZenjering, ul. Juri] Gagarin br.
73 &, 91000 Skopje, ¥ (091) 259-794 (16h-
22h, tra¥iti Petar Petrenko).

@ ORIC NOVA 64: Bioritam,
Mini Office, Gitara 1, Mona

Dugo sam analizirao i najzad priredio
program Bioritam | to sa poznatog CPC
612B8-amstrada.

Drugl program Mini Office je skupina
10 (deset) potprograma | to: menjanje
boje pisanja | pozadine, Reénik srpskohr-
vatski-engleski (260 redi), Engleski-srp-
skohrvatski (260 redi), utitavanje drugih
programa sa kasetofona, verificiranje
svakog programa, crtanje, adresar, little
synthesiser | naravno kraj rada pro-
grama.

Program Gitara 1 je veoma koristan
I slufi za udenje svih Gefvoroglasnih
akorda (36).

Mona Liza je program sa izvrsnom
grafikom i to u modu niske rezolucije!?

Posjedujem jos nekoliko usluZnih pro-
grama | to iskljuéivo liéne *+orbe, Zainte-
resovani neka se jave na
= Jakupi Gazmend, ul. Kosovska 66,
38250 Gnjlllane, = (0280) 25-867, posle
19 h, traditi Alfa.

® Amstrad/schneider CPC:
program Automehani¢ar

Program moe pomodi pri otkrivanju
| otklanjanju kvarova na automobilu, Kva-
rovi su grupisani u 10 tabela i to: A — mo-
tor, B — koéioni sistem, C — sistem za
dovod goriva, D — prenos snage i pogon-
ski agregat, E - sistem za hladenje,
F — osvetlienje | sigurnosni uredaji,
G — izduvni sistem, H — sistem za pregi-
stavanje izduvnih gasova, | — elektriéni
uradaji | sistem za paljenje, J — sistem za
upravljanje i veSanje. Dana je i blok Sema
sistema za starlovanje. Program je gra-
fitki obraden. Snimam na vagim ili mojim
kasetama.
= Adnan Kerimovski, Kofanska 2/9,
497000 Bitola, & (097) 22- 845.

® COMMODORE 64 i IBM
PC: Loto i Sportska prognoza

Program Sportska prognoza v 1.1 ge-
neride skradene sisteme za' sportsku
prognozu od 13 ili 10 parova. Mogude ja
skragivanje sistema po svim uslovima ko-
ji misu u suprotnosti jedan s drugim. Pro-
gramima se manipulie pomocu menija,
:::{t: da su veoma jednostavni za upo-

|
X Sava Andelkovié, Ustaniéka 174,
11050 Beograd, @ (011) 48- 96-731.

Oric club Vinkovei vas ponovo mote
ml:radovath programima iz domade radio-
nice:

Mana Liza: sastavite sliku Mona Lize
pomodu priloZenih dijelova. Na podetku
programa imate priliku vidjeti izvrsnu sli-
ku koju je potrebno zapamtiti.

Mathematic 1. usluZni program iz ma-
tematike. Glavni meni ima 9 opcija. Omo-
guéeno je koristiti ove radunske operaci-
je: zbrajanje, oduzimanje, mnoZenje, di-
jeljenje, korjenovanje, kvadriranje, kubi-
ranje, logaritmiranje, trigonomaetrija itd.

Risar + je jo& jedan u nizu od criadkih
programa. Najbolji je od svih dosada$-
njih, iako mu je izvedba nedto sporija.

Obavijestavamo sve orikovee da kod
nas mogu naci | programe Honey Kong
| Basic extensions V2,0, koje smo mi lan-
sirali na domacde triste.

&1 Franjo Kolar, M. Gupca 62, 56000 Vin-
kowcl, & (056) 20- 333.

@ ORIC NOVA 64: Super
zastita, Oric copy

Super zaétita je. dosada najsavrieniji
natin zastite programa na oricu: jedina
zastita koja se ne mode razbiti. Program
tako snimijen se ne mole resstirati,
a presnimili se moZe samo specijainim
copy programom. Ako program pokusate
prekinuti sa CTRL+C, on zablokira. Kako
5@ ta zastita ne moZe razbiti, niti sadriaj

programa se ne moZe mijenjati, poruke
u programu ostaju zauvijek,

Oric copy je program koji vam omogu-
tava presnimavanje svih masinskih i ba-
sic progama. Super zaétitu dobijate od-
Stampanu ili snimi}snu na kasetu, a copy
samo na kaseti.
=1 Krunoslav Barigi¢, |. Gundulica 46 A,
56000 Vinkovel,

e LOTOzaC64

Formiranje skracenih sistema sa kom-
binacijama proizvoline duZine. Sistem|
sa formiraju uz vise mogucih uslova: broj
parnih, broj suseda, najvide istih sa do-
sad izvudenim komblnacuarna. garanci-
ja, fiksni brojevi, grupa brojeva sa mini-
malno iz te grupe. Nakon formiranja mo-
guée je izvrditi proveru sistema na vise
natina. Program sadrii i statistiku odpo-
¢etka loto 7 od 39 sa vide statistickih
obrada.
= Siniia Antonié, Banjiékl venac 30/11,
11000 Beograd, & (011) 669-576.

® C 64: Video katalog

Dali vam se nekad desilo da odete
u neki video klub da iznajmite kasete,
a kad ono tamo neznate &ta ste gledali
a &ta niste ili pak dodete kudi | ustanovite
da ste taj film ve¢ gledali a niste to mogli
ustanoviti iz nasiova filma. E ako vam se
tako nesto veé desilo onda je ovo pravi
program za vas. U program od podataka
unosite siedede: ime filma, prevod, gl
glumac, rediser, katalodki broj, datum

nat i kao »azijski CeBIT«
Kljuéni deli izlozbe:

REVIJA W ' INEX PA MARIBOR .

Najveci vélesajam informacione tehnologije u Aziji, poz-

— Informaciona tehnologija: op&ti sistemi za obradu podataka, posebni
sistemi za obradu podataka, softver za povezivanje sistema, periferna
oprema, jedinice prosirenja, dodaci i potrebe za obradu podataka.

- Telekomunikaciona tehnologija: glasovna, podatkovna, tekstuaina,
vizuelna i radio komunikacija, integrisani komunikacioni sistemi

— Kancelarijska | organizaciona tehnologija

— UsluZni sektor: savetovanje, izdavatka delatnost, sistemi po meri,
sistemski razvoj, softverske usluge, testiranje softvera, podatkovne
usluge, mikrofilmski sistemi, banéine i finansijske usluge, obrazovanje
kadrova, odrZavanje, postanske usluge itd.

- IstraZivanja | razvo]: osnovna istraZivanja, aplikaciona istraZivanja,
usluge na podrodju istraZivanja i razvoja

— Redavanje problema, povezanih sa aplikacijama: potpuna redenja
bransinih aplikacija (hardver, softver i usluge), potpuna resenja aplika-
cija, povezanih sa razli¢itim poslovima (hardver, softver i usluge), bran-
&in aplikacioni softver, aplikacioni softver za razliéite posiove

CENT
ASTA 90

Datum putovanja: 23. 9.-2. 10. 1980

1. dan: polazak iz Ljubljane, preko Amsterdama do Hong Konga

2. dan: po dolasku prevoz do hotela i nocenje

3. dan - 6. dan: doruéak i celodnevna poseta izlo2bi CENIT ASIA '90
7.-8. dan: dorutak, slobedno odn. po dogovoru poseta preduzedu ili
ustanovi u Hong Kongu

g. dan — 10, dan: povratak kugi, let preko Amsterdama u Zagreb.
Organizujemo i prikljuéne letove iz drugih krajeva Jugoslavije.
Prijave in informacije:

INEX PA Maribor

Slovenska 20, 62000 Maribor

tel. (062) 24-579, 24, 571, 24-572

Telex: 33-243

Fax: (062) 322-581

gledanja. Zatim film smestate u jedan od
Zanrova: akcija, vestern, SF, ratni... itd.
Daovoljno je za jedan film da unesete bilo
koji_podatak (bilo naziv, glumac ili si.)
i dobiéete sve gstale podatke o tom fil-
mu. Takode je mogué ispis svih filmova
po Zanru. Sve te podatke moite oditam-
pati na Stampad i sa tim u video klubu
mozZete da kontroliSete filmove koje ste
gledali.

Program je napisan u basicu sa nekim
rutinama koje su u masdincu. Veoma je
lepo dizajniran | lak za upotrebu (rad se
odvija preko menija). Program Saljem na
kaseti | na disketi.
= Zvonimir Matovina, Prvomajska 2,
56249 Tovarnik, = (056) 732-244,

® POSMAT (IBM racunari
i kompatibilci)

ADRESAR: owvaj mini programski pa-
ket je namenjen svim poslovnim osoba-
ma koji u svom radu kontaktiraju sa mno-
go komintenata. Zamenjuje rokovnike
i podsetnice dok u svakom trenutku
omogudéava uvid u potrebne podatke
(broj teleiona, adresu, teleks, faks idr.).]
ova] program je raden asemblerom.
EDITOR: Program je namenjen najvise
porogramerima koji nisu zadovoljni mo-
guenostima standardnih editora. Editor
raspolade nizom funkcija koje omogucéa-
vaju lako | brzo pisanje programa i ma-
njih tekstova. Osim standardnih funkcija
(postavijanja kurzora, brisanja, edilova-
njaisl.). Editor omoguéava potpunu kon-
trolu nad hardverom u tekst modu. Urad-
en je u asembleru. YU-key ugraden.

Osim ovih programa, spremne Su
| druge asemblerske procedure. Tu su
rutine za pogon grafike (VGA, EGA, CGA,
HERCULES), set matematickih procedu-
ra (pokretni i fiksni zarez, trigonometrij-
ske, logaritamske, eksponencijalne funk-
cije, opseg brojeva do 10ES300), hard-
copy grafiékih ekrana i dr. Sve se moze
povezati sa visim programskim jezicima.
2 Dudko Aleksic, Gulubinuél:l TA,
22320 Indija, = (022) 55-

e [BM XT/AT: Virman

Program Virman je pisan jer se osetila
potraba za programom Koji bi omoguta-
vao jednestavno unodenje podataka za
ispunjavanije platnih naloga i njihov ispl;.
Vetina programskih paketa s podruéja
pasiovne informatike omogudcava | ispisi-
vanje platnih naloga all samo 2a podrud-
je koje obraduju.

U svakodnevnom radu sa platnim pro-
metom treba ispisati | veliku kolidinu raz-
nih doznaka, mnoge od njih treba preina-
&iti itd., 1o najvise dolazi u obzir v pre-
duzedima sa vide Ziro raduna. Takvim ko-
risnicima je namenjen program Virman
koji omoguéava sledete: k
— unos | odriavanje datoleke uplatnika
- umos, pregled, ispravijanje, brisanje,
ispisivanje i aktiviranje virmanskih na-

li"‘ﬂk‘;smji ispis arhivisanih virmana u slu-
éaju potrebe (dokaznice itd.)

Program je razvijen po Zelji i ponuden
u obliku koji u ovom trenutku odgovara
korisnicima za koje j& napisan. Sve opci-
je u menijima su propracene komenta-
rom tako da za slutenje njima nisu po-
trebni specijaini kursevi ili uputstva.

Ako podaljete formatizovanu disketu
| podtanske marke u vrednosti 5.000 di-
nara dobitete demonstracionu verziju
programa koja ¢e vam olak$ati odlugiva-
nje o kupovini,

Andre| Albreht, p. p. 62, 68001 No-

vo mesto, T (068) 22- 000.
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[POMAGA]TE, DRUGOVI]

Police Quest I (PC)

Cilj igre je aretacija Andela smrti
(Death Angel), Sefa distributera dro-
ge u gradu. U poéetku ste saobra-
cajni policajac u paolicijskoj stanici.
Proditajte datoteku pg.doc, u kojoj
5U uputstva za rad policajca. Sa po-
tetne lokacije vode putevi kod va-
seg sSefa, u racunarsku kartoteku,
garderobu | prostoriju gde dobijate
uputstva (briefing). Idite po uput-
stva, a onda uzmite i pro¢itajte novi-
ne. Pogledajte jo3 u pregradak sa
porukama. U susednom prostoru
uzmite kljuteve automobila i radio
stanicu. U garderobi otvorite vrata
svog ormarica (dole desno). Uzmite
| otvorite kofer. Naci ¢ete beleznicu,
olovku i blok s listicima za kazne.
Uzmite jo§ revolver i S8arZer. Napuni-
te revolver. |dite napolje do automo-
bila. Ceka vas patrolni auto, dole
levo. Obavezno napravite krug oko
njega, da utvrdite njegovo vozno
stanje (to ¢ete Ciniti uvek kad Zelite
da se odvezete iz stanice). U auto
tete pronaci pendrek-koji ne sme da
bude u stanici.

Krenite (F4) i kruZite po gradu.
U sektoru B2 doc¢i ¢ete do mesta
saobracajnog udesa. To javite pre-
ko radija (Ctrl-D). Vozaca i auto raz-
gledajte dva puta, jer éete drugi put
saznati jod nekoliko detalja. Opet
Ctrl-D. Obratite se ljudima | dva puta
zahtevajte vozacku dozvolu (ASK LI-
CENCE). Nove detalje opet javite
centrali. Sacekajte Sefa. Kad dode,
moZete da odete. Vozikajte se po
gradu, dok vas saradnik Steve ne
pozove na kafu u restoran, u sekto-
ru A3. Sedite | ekajte novi poziv iz
centrale. Saznali ste nove detalje
o saobracajnom udesu.

Opet izadite na ulicu. Nesto kas-
nije ¢ete primetiti auto koji je pro-
sao kroz crveno svetlo. Ukljudite si-
renu i svetla (F10) i zaustavite auto.
Ctrl-D. |zadite, idite do automobila
i pogledaijte devojku. Zahtevajte vo-
zatku dozvolu i napisite listic za
kaznu (WRITE TICKET). Vratite vo-
zatku dozvolu, dajte devojci da pot-
piSe kaznu i na kraju predajte listi¢.
Vratite se do automobila i krstarite.
Pozvade vas u bar pored restorana
A3, da smirite bandu na motocikli-
ma. Napidite ASK TO MOVE BIKE
i odmah zatim USE PR24 (pendrek).
Huligani odlaze, a osataje samo de-
vojka koja u vama prepoznaje sta-
rog prijatelja. Napisite ASK FOR IN-
FORMATION i saznacdete nekoliko
zanimijivosti.

Idite na- ulicu. Primeticete auto
koji nekako ¢udno krivuda. Pritisni-
te F10 i zaustavite ga. Ctrl-D. Posta-
vite se uz vrat, otkucajte GET IN
i povucite se. Covek ce izaéi. Napra-
vite test za utvrdivanje alkohola
(TEST SOBER) i toveku stavite lisi-
ce (CUFF MAN). Zamoliée da mu
stavite lisice napred, ali vi se drZite
propisa i stavite mu lisice pozadi.
Odvezite ga u zatvor (D3). Oruzje
stavite u ormari¢ pored vrat (to ucdi-
nite uvek) i pozvonite. Coveka upigi-
te u knjigu (BOOK MAN), a razlog za
pritvor je voinja u pijanom stanju
(DRUNK DRIVE). Coveku skinite lisi-
ce i odvedite ga u celiju.

Kad odlazite, obavestice vas da je
na odeljenju za narkotike slobodno
mesto. Idite do stanice, u hodniku
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uzmite molbu i napisite je. |dite jos
kod sefa Dooleya. Ostavite kljuteve
i radio. U garderobi se tulirajte
(F10) | presvucite. U svojoj corvetti
nalazite novéanik. Odvezite se u bar
Blue Room, u sektoru B4. Naialo-
sat, morate brzo da se vratite na
posao. Idite po uputstva (briefing)
i pogledajte jo§ pregradke. Opet
krenite po gradu, Ugledacete plavi
cadillac sa eventualnim ubicom.
F10 i krenite za njim, da ga zaustavi-
te. Preko radia na popriste pozovite
pojatanje. Kad dode vas Kkolega,
iza-

dite | uperite pistelj. Na vaSe nared-
enje muskarac mora da izade iz
auta, da stane | da podigne ruke, da
legne na zemilju (tada mu stavite
lisice) i da ustane. Potom ga pretre-
site, uhapsite | procitajte mu njego-
va prava. Odvedite ga u zatvor i pri-
tvorite zbog pistolja (u knjigu upisi-
te GUN).

Sada idite u stanicu kod %efa.
Progitajte odgovor na molbu za pre-
mestaj i presvucitese. Idite kod svog
novog Sefa Morgana i potom u svo-
ju kancelariju. Saradnica ¢e vam
kancelariju pokazati. Uzmite Hoff-
manov dosje | idite na sud (D3). Vra-
taru recite da je hitno. Dosje pokazi-
te sudiji. NaZalost, sudija ¢e Hoff-
mana pustiti. Vratite se u stanicu
gde vas ve¢ ¢eka saradnica Laura.
Odvezite se u park (B2), sakrijte se
iza grmova i pripremite revolver.
Kad muskarci potnu da se svadaju
zbog novca, recite STOP. Jedan
muskarac ¢e pobedi, ali ¢e ga Laura
posle vaseg radio obavestenja uh-
vatiti. Drugog dovedite do auta. Oba
muskarca pretresite, odvedite u za-
tvor | optuiite za preprodaju droge.
Lauru odvezite do stanice, sami idi-
te u Blue Room i obavestite saradni-
ka o obavljenoj aretaciji.

Vratite se u stanicu kod 3efa. On
¢e vam dati nekoliko uputstava. Kad
prouéite zaplenjenu Knjigu, vratite
se kod Morgana. Onda idite u zatvor
i spasite prijateljicu. Za uzvrat ¢e
morati da vam pomogne. Na povrat-
ku u stanicu zaustavite se u Cotton
Coveu u sektoru D4 i identifikujte
Hoffmanov les. Putem radija ovo sa-
opétite centrali. Kad se dovezete
u stanicu, 5ef vam otkriva plan ko-
nacne akcije protiv Andela smrti.
U garderobi ispod tusa ofarbajte ko-
su (BLEACH, RINSE) i presvucite se.
Kod Sefa ¢ete dobiti ozna&ene nov-
tanice. Idite u hotel, u sektor A,
prijavite se (CHECK) i platite. Idite
na pice. Tamo vas ¢eka devojka ko-
ju ste spasili iz zatvora. Kao 3to je
bilo dogovoreno, u vama ¢e prepoz-
nati starog prijatelja. Devojka odlazi
u toaletne prostorije, a vi razgova-
rajte s kelnerom. On ¢e vam reéi da
se u hotelu kockaju. Kad se prijate-
ljica vrati, odvedite je u sobu i tele-
fonirajte Sefu. Narucice vam da de-
vojku posaljete taksijem u stanicu.
Pozovite taksi (5559222).

Devojka odlazi, a vi udite u bar
i recite kelneru da Zelite da se koc-
kate (GAMBLE). Odve&ce vas u pro-
storiju pozadi. Odigrajte partiju po-
kera. Savetujem vam da snimite po-
ziciju (to ponovite uvek, kad nesto
dobijete). Kad zaradite odredenu
sumu, Andec smrii vas za kasnije
poziva na partiju sa vise novca. Idite
u sobu i satekajte ljude iz zastite.
Jednog zamolite da vam da minija-

turni radio. Idite u bar i upisite $ifru
da ne treba opet da placate ulaznicu
za kockarnicu. Za vreme igranja po-
kera opet snimajte poziciju. Kad do-
bijete nesto novca, Andeo smrti vas
poziva na poslovne razgovore. Pre
nego 5to udete u njegov apartman,
preko radija pozovite zastitu. Potom
samo posmatrajte dogadaje. Andeo
smrti bice osuden, a vas ce progla-
siti za zasluZnog gradanina,

Jerne] Razbordek
Bratov Uéakar 42,
61000 Ljubljana

ST

Robocop. 1. stepen: Robota ubi-
jete, ako dva puta opalite, a onda
palicu postavite u poloZaj desno-
gore i pritisnete hitac. Kad se upali,
vi se povucite.

2. stepen: Najpre skodite da ubi-
jete prvog kriminalca na krovu ka-
miona, zatim pritisnete desno-gore
da ubijete drugog kriminalca, a po-
tom levo-gore da se oslobodite vo-
zata,

3. stepen: Na sredini ekrana pri-
tisnite hitac.

4. stepen: |dite na poéetak ekra-
na, a onda skacite i pucajte.

5. stepen: Odmah kad pokupite
energiju, skocCite i za sve vreme pu-
cajte, koliko brze moZete. Nastavite
po vet poznatom sistemu desno-

gore,

Wild Streets. Na prva tri stepena
ubijate protivnike sa gore + hitac,
a zatim desno + hitac. Na vidim ste-
penima dovoljino je desno ili levo
+ gore + hitac, potom gore + hitac,
a na kraju udarac rukom desno ili
levo + hitac. Za zarobljenika koga
ste spasili na 5. stepenu, ne treba da
marite, ve¢ uvek idite u levo | zavrsi-
cete igru.

Uros Stijepié
Ulica heroja Marinclja 14
61330 Koctevje
CPC
Hard Drivin'

10 for i=&af7a to &af81

20 read a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "hard"

40 data 3e, 01, 32, 6e, 2a, c3, 73,
bc

run

poke &af7b,0: 'vrijeme

poke &379.&af: run

High Steel

10 for i=&af7a to &afl6

20 read a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "hardstel”

40 data 3e, 35, 32, 69, al, 3e, 10,
32, 7e, a3, ¢3, 7a, be

run

poke af7b,0: 'Zivoti

poke 8af80,0: 'bonus

poke &379,&af: run

The Deep

10 for i=8&af7a to &af91

20 read a$: poke i, val ("&" + a§)

30 next: load "deep”

40 data 3e, 3d, 32, e0, 6e, 3e, 3d,
32, ds, 78, 3e, 3d, 32, 58, 72, 32, 90,
76, 32, f3, 83, c3, 7a, be

run

poke  &af7b&b7: ‘dubinske
bombe

poke &af80,&b7: ‘ronilice

poke &af85,&b7: 'Zivoti

poke &379,&af: run
Toobin'

10 for i=&af7a to &af8b

20 read a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load “toobin”

40 data 3e, 35, 32, aB, 7e, 3e, 35,
32, 96, 84, Je, 3d, 32, 14, 85, c3, 7a,
bc

run

poke &af7b,&b6: "Zivoti

poke &af80,&b6: 'municija

poke &af85,&b7: 'krediti

poke &379,&af: run

Wizard Willy

10 for i=&af7a to &at8bl
a$: poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "wizard"

40 data 3e, c0, 32, 3a, 38, 3e, 3d,
32, 94, 42, 3e, 01, 32, ef, 43, c3, T3,
bec

run

poke &af7h,&c9: 'energija

poke &af80.0: "Zivoti

poke &af85,0: ‘'municija

poke &379,&af: run
Pokice se odnose na Futuresoftove
verzije igara.

20 read

Jasmin Halilovi¢
I.C. Belog8 A
51000 Rijeka

Populous (amiga)

Svaka 3ifra se sastoji iz tri sloga.
Slogovi su obigno na disketi u bloku
250. U donjoj tabeli slogovi su pode-
ljeni na one koji su uvek na prvom
mestu, u sredini i na kraju. Probajte
sve moguce kombinacije. Redosled

ne menjajte.

GLAVA SREDINA KRAJ
RING ouT SHI
VERY QAZ HILL
KILL ING TORY
SHAD LOP HOLE
HURT SOD PERT
WEAV HIP MAR
MIN KOP CON
EOQA WIL LOW
COR IKE DOR
JOS DIE LIN
ALP IN ING
HAM AS HAM
BUR MP OLD
BIN Di PIL
TIM 0z BAR
BAD EA MET
FUT us END
MOR GB LAS
SAD CE out
CAL ME LUG
IMM DE ILL
sSuUZ PE ICK
NIM OX PAL
Low A DON
SCO E ORD
HOB | BOY
POU 0 JoB
BIL U ER
QAZ T ED
SWA ) £ ME
BUG

Za kraj jo3 neke 3ifre sa glavom
SHAD: SHADYPERT, SHADUJOB,
SHADOILL, SHADIOUT, SHADE-
HAM, SHADOXTORY, SHADPEJOB,
SHADUSTORY, SHADOZOND, SHA-
DASLIN, SHADINLOW . ..

Artur Svarc
Robindvor 41
62370 Dravograd



mornice. Idite sami desno, jer su rovovi za pod-

. mornicu suvise uski. Ometaju vas nekakvi roboti
Rescue Atlantis i smesne Zivotinje s ljudskom glavom i debelim
® arkadna igra ® specirum ® Heavy Metal puskama, ali vam ne uine ni&ta lose. Po lavirin-
Soft @ 8/8 tu morate da se probijete do kraja. Atlantis je
igra za strpljive igrace koji ne lome igracke

KLEMEN KODRCA paNcs.

pasavacete legendarni potopljeni konti-
S nent Atlantidu. Kod odredivanja tipki re-

¢i su na dpanskom jeziku. Tu je prevod:
izquierda - levo, derecha - desno, arriba — gore,
seleccionar — izbor, usar — hitac, coger/dejar
- skupljanje, pustanje, pausa — odmor, regresar
— brisanje igre.

1. DEO: Sa podmornicom nalazite se kod
podvodne palate. Ako Zelite da Setate s roni-
ocem, pritisnite tipku za skupljanje/spustanje.
Sa podmornicom plovite levo od palate nadole.
Idite u tunel i u njemu potraZite tri predmeta.
Trazenje je sloZeno, jer ste u pravom lavirintu
rovova, a ometaju vas krokodili i ribe. Ako Zelite
da nestanu, morate da ih pogodite dva puta.
Kad budete imali potpunu zbirku predmeta, bi-
tete na drugom stepenu. Na kraju poslednjeg
stepena sukobicete se s velikim krokodilom.

2. DEO: U potetku izadite s roniocem iz pod-

ESE]

Courtroom

@ simulacija ® amiga @ Fairbrother and
Soeparmann @ 8/8

DARKO SILIPETAR

jesto radnje je sudnica. Na po&atku bira-
M | te broj igraca (-2}, te da li ¢ete zastupati
obranu ili optuzbu. U iduéem meniu bi-

rate suca i slu€aj. Prvi sudac je skioniji obrani,
treci optuZbi, a drugi je neutralan. Na raspolaga-
nju imate 16 sluéajeva. Istovremeno su na ekra-
nu ispisana samo Cetiri, a grupu od iduca Cetiri
¢ete dobiti ako u meniju, kojeg dobijete priti-
skom na desnu tipku misa, odaberete COURT
DOCKET. Sluéajevi su raznovrsni, od podmici-
vanja i krivotvorenja, preko paljevine, sve do

. pljaéke banke i ubojstva.

Zapotinje sudenje. Najprije u meniju odaberi-
te CASE SYNOPSIS, kako biste se uputili u slu-
&aj. Zatim odaberite WITNESSES i dobit éete
slike osmero svjedoka (Eetvero obrane, a Cetve-
ro optuibe). Opcija BIOGRAPHY daje osnovne
podatke o svjedoku kojeg ste odabrali.

Sada s lijeve strane vidite sliku svjedoka,
a ispod nje su ikone DEFENSE | PROSECUTI-
ON. U sredini je prazan prostor na kome se
ispisuju izjave svjedoka, a desno se nalazi dva-
naest kvadratica koji predstavljaju potnike.

U dnu ekrana se nalaze prigovori koje moZete
uputiti. Pritisnite ikonu DEFENSE ili PROSECU-
TION (ovisno o tome koja je strana na redu), pa
¢ete dobiti izjavu svjedoka. Ako se radi o vasem
sviedoku, mo2ete smo Cekati na reakciju suprot-
ne strane. U protivhom moZete reagirati na izja-
vu svjedoka jednom od sedam vrsta prigovora.
Bit igre je u tome da na odgovarajucu izjavu
ulozite pravi prigovor. Budite oprezni, jer ako
vam sudac odbije prigovor, izgubit éete dvostru-
ko vide nego ako uopée ne prigovorite.

Raspolozenje porote je predstavijeno nijansa-
ma plave i crvene boje (plava je boja obrane,
a crvena optuzbe).

Sudenje zavrSava kad jedna strana pridobije
7 porotnika, a ako obje strane pridobiju po 6,
sudenje se mora ponoviti.

Akcija moze biti simulirana, ali je uzbudenje pravo

FRANCINOVAK

stupnih &irokom krugu ko-
risnika otvorio je vrata no-
vim oblicima komunikacije izmedu

R azvoj kuénih ralunara do-

toveka | madine. Televizijski ekran

je postao aliste razlicitin seg-
menata ijske realnosti, televizi-
je, videa, teleteksta, kuénog raéuna-
ra... Upravo je kuéni radunar
— zbog svojih audiovizuelnih mo-
guénosti — postao povoljan rasad-
nik razvoj industrije razonode.
Mikroraéunari, »&ija osnovna svrha
je bila predstaviti raunarstvo kao
umetnost | nauku=, pretvorili su se
u »masine za igru«. S obzirom na to
da su raéunarski upravijane igre po-
jm'dnm naﬁe sV mmv:iﬂmb;rame
@ da se o njima pri pre-
drasuda | potcenjivanja, kao o ne-
izostavnom élanu medijskog lanca
sa svojim specifiénim svojstvima
i sebi svojstvenim govarom.

Kod ratunara najvide fascinira
upravo moguénost neposrednog
manipuliranja. povrSinom ekrana:
€inl se kao da se ispunila gljs pa-
sivnog gledaoca da ufle u anja
i sam postane jedan od nj h
aktera, stvaralaca. Razume se da ni-
E bad sve tako jednostavno; akt

ranja je ograniten na »decision
maldlr:g; odluéivanje u okviru datih
mogucnosti koje odreduje raéunar-
ski program kao deterministicki si-
stem unutar koga je sve moguéno,
ali nista nije slu¢ajno. Zanimljiva
povezanost s pojmom ani
(animare — oZiveti, udahnuti Zivot);
radunarske igre su upravo potvrda
tog znacenja, jer je tu za oZivljava-
nje lika, figure uvek potreban potez
spolja, ruka igrata koja omoguéava
mmnjﬂ i uﬁﬁﬁe u kreiranju pri-

Jedan kr je posle posete
video festivalu — na kom je video

i ratunarske igre — napisao: »Naj-
noviji. hit je raéunar, bilo u ulozi
generatora slike, bilo u ulozi mani-
pulatora njome. igracke, ali pomocu
njih pojam animacije nadmasuje
i sam sebe.«
Dok smo u starijim ratunarskim
revijama J&';i mogli da pro&itamo da
igre na arkadne, simulaci-
one i avanture, danas takva podela
vise nije dovoljna. Vrste se mesaju,
gmlhm}u jedna u drugu u veoma
ompleksnim programima, kao §to
su na primer oni s oznakom Gine-
maware ili F Role Playing. Za
rimer éemo uzeti malo stariju igru
gchndlr of the Crown. |zvesno fa
f svaki ljubitelj ra¢unarskih
gara. ¢ete sintezu razlicitin vr-
sta. Dakle: scena dvoboja na konji--
ma izradena je u tehnici »subjektiv-
ne kamere (pojam koji nam je poz-
nat iz filmskog Zargona), gde se po-

gled igraca asimilira s pogledom ja-.

haéa tako da vidi samo vriak svog
koplja i protivnika koji preteéi juri
prema njemu. Takav pogled kroz
subjektivnu kameru, takva istovet-
nost pogleda uvedena je pre svega
u simulatorima voZnije | letenja. Uve-
dena je | u legendarne igre Elite
i Mercenary gde upravljate vozilima
i 1'.~Icﬂ|rllirr:{¢;|ll kao : im klam:g
ma po raéunarski generisanim pej-
saZima. Scenu pl ja norman-
skih gradova pratite kroz pogled sa
strana, s jedne tiksne tatke posma-
tranja koja je izdanak inva-
dera i svih njihovih klonova objedi--
njenih pod imenom »arkadne igre«
{sa nepodnoslijiva trivijalnim tema-
ma Shoot'm Up i Kill Them All). Sa-
stavni deo Defendera su i animirane
sekvence na ¢&iji tok gledalac ne mo-
Ze da utite | koje znade pokusaj
priliéno sumnjive radnje, naime pre-
nosa elemenata filmskog govora
u radunarsku igru. U Cinemaware-
ovoj igri mogu da se nadu i neki
drugi koreni. To je primer kako ra-

tunarska industrija razonode udru-
Zivanjem razlicitih vrsta otkriva no-
va polazista i nove pravce.

I raéunarske igre imaju svoju ge-
nealogiju, kalupe i mustre po koji-
ma se formiraju. U vezi s razvojem
igara u sve kompleksnije programe
moglo bi da se o evoluciji
vrste. Upravo je fascinantno posma-
trati mnostvo raznih na¢ina komuni-
kacije koje su uvele pojedine igre.
Kao primer | izazov razmotricewmo
vrstu avantura, zato 5to mnogi misle
da ona otkriva avanturistiku priro-
du ovog medija.

u tku su postojaie tekstualne
avanture (koje su danas vec stvar
istorije raéunarskih igara), gde smo
morali da trazimo sintaksu, pra-
vila za resavanje igre, $to je lo
da postane prilino zamarajuce.
Red Moon i Hobbit su za ukras do-
bili i slike, koje su uprkos grafi¢koj
Wn&ti naglasavale atmos-

ru igara. Oba programa su | otvo-
rila nekoliko novih pravaca — prvi je
sadrzavac sporedne zaplete koji
u nisu uticali na tok igre,
a drugi nepredvidljivost situacija, vi-
8e mogucnih resenja | uzorak za
winteractive conversation= koji ce
postati onoliko znatajan za role-
playing adventures«. Lords of Mid-
night su uzeli sliku, koja je kod rani-
jih igara bila samo ilustracija, za ele-
menat dubine prostora, pejsaza, ko-
ja je tako dobila trecu dimenziju (na
isti naéin su uradeni i njen nastavak,
Doomdark's Revenge i Treasure
Island New), | uveli upravijanje ve-
€im brojem ljudi (u Lords of Mid-
night ima ih trideset i dvoje!). Muko-

no i zamorno trazenje rec¢i zame-
njeno je sistemima menija i uprav-
ljanja ikonama, koji su potpuno po-
tisnuli unos teksta, a nepokretne sli-
ke je potisnula animacija (npr. Ma-
niacMansion). lzdavatka kuta Mi-
rose je objedinila »realistic-
nost«= simulacije | uzbudljivost avan-

ture u »constructive entertainment«

(Pirates! Red Storm Rising). a Ori-
gin Systems su izbacili fantastiénu
Ultimu sa usavrSenom masinom za
identifikaciju, koja je sadravale sve
kvalitativne novine: »interactive
conversation=, moguénost komuni-
ciranja 3 ogromnim t\.\rr;gam likova,
»party-members« - i broj lica
jima upravijate. ..
njenica je da ratunarskim igra-
ma upravljaju sve snaZniji identifi-
kacioni mehanizmi. Clive Sinclair je
u intervjuu — éiji je deo bio objav-
ljgn i u Mom mikru — rekao da ce
doti dan kada e nam biti Zao Sto
je masine za igru. zato Sto ce
igre toliko realisticne da ¢e
ljudi postati zavisni od njih kao od
droge. A upravo u vezi sa ratunar-
skim igrama moZe da se govori — za
razliku od drugih medija — o stvar-
noj zavisnosti. Kontakt igraa sa po-
vréinom ekrana ovde je nalik kon-
taktu narkomana sa injekcionom
iglom.

Unedogled bismo mogli da na-
brajamo negativne aspekte racunar-
skih igara. Od toga da su njihovi
sadrzaji upravo nepodnosijivo trivi-
jalni (najées¢e =swords and sorce-
ry«) do toga da nam namecu sop-
stvene koncepcije igre, ali to nije
tema ovog teksta.

Zelim da kaZem da bi se o ratu-
narskim igrama moglo da pise i na
drugi nacin, ne samo opisno, da bi
bilo potrebna pisati | 0 onim pravci-
ma koji su ve¢ pomalo naznaceni,
koji otvaraju pitanje o prirodi vizuel-
|"n‘)gI pri¢anja: o Cinemawareu, o Ro-
le Playing Games, o onim specifi¢-
nostima koje znade proboj i otkrice
novih podrucja. Nesto je jasno:; i ra-
£unarske igre imaju svoj govor, svoj
kod pravila po kojima se formiraju.
Zato treba dobro otvoriti oéi da ne
bismo pogresno shvatili ono Sto bio
u toj sferi maglo da se pojavi novo,
znadajno i fascinantno.

Moj mikro 57
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MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H

TVRDI DISKI FLOPY DISK MONITORI
SEAGATE diski MITSUBISHI MITSUBISHI
DEM DIN
5T125-1 20MB  505,- 6.426,- 3.5 INCNI EUMI481A 14 COLQLI;EM e
ST138R-1 30MB 567 - 7.197 - MF 353C-212M 146,- 1.747 - L 1.242.. 16.061.-
ST 125-0 20MB 459, - 5.826,- 5.25 INCNI 1.283 - 16.582.-
TIE, LM 4y AU Moo ;s age,  HASHSADKacoLOR
Ll i o B30 MF 501C-312M 150,- 1.798,- 3.750,-  48.468,-
’ TEAC, MITSUMI SAMTRON
gEAGATE (IMPRIMIS) A cabl fcaekits 14. anonokromatski monitor
WIFT 240,- 3.256,-
ST1100 B8MB 1.273.- 15.280,- 14. monokromatski VGA monitor
ST1150R 133MB  1.507,-  18.080.- res: 640 x 480 295 3.802.-
§T1201 177MB  1.928,- 23.140,- MOTHERBOARD 14. color VGA monitor
WREN QUANTUM res: 640 x 480 750,- 10.713,-
ST4182E 155MB 1.890,- 22.677,- DEM DIN NEC
ST4182N 160MB 1.952- 23.419. AT286-12 298,- multisync 2A color monitor 14.
ST4385N 337MB  3.080,- 36.957,- res. 800 x 600 1.150,- 18.722.-
ST4766E 676MB 3.998,- 47.980.- multisync 3D color monitor 14.
res 1024 x 768 1.450,- 22.310.-
MITSUBISHI LAPTOP multisync 4D color monitor 16.
MR3535 65MB 790, 10.500, res. 1024 x 768 3066,- 40.320,-
NEC MITSUBISHI MP 286/20 multisync 5D color monitor 20.
D 3142 42MB  790.- 10.500, 3.770,-  50.400,- res. 1280x 1024 5.449,-  71.904.-
MITSUBISHI MP 286/40 SIGMA DESINGS
5330~ 75.600.- LASER VIEW C/B (1664% 1200) 19,
HD KONTROLERI 5.600, 3.335.- 43.097.-
WESTERN DIGITAL PAGE VIEW C/B (768x1024) 15.
1.867,- 24.133,-
WD XT GEN 112,- 1512
WD 1003V-MM2 193 - 2.313,- STAMPACI
WD 1006V-MM2 217.- 2.600,-
WD 1006V-SR2 238.- 2.942 - EPSON : STREAMER
WD 1007A-WA2 381, 4.570,- LX-400 488,- 5,453, TALGRASS
WD 1007V-SE2 471, 5.655,- LQ-1050 1.698,- 27.139,-
B st s TG-1040 40MB 642,-  7.797.
TG-1040e 40MB  1.212,- 15.651-
GRAFICKE KARTICE STAR FileSECURE 80i 968~ 12.509.-
LC-10 428.- FileSECURE 80c 1.212,- 15651
SIGMA DESINGS LC-15 85 ‘. FileSECURE 150i 1.940.- 25.076.-
SIGMA VGA-8 Lc-z 340 143'- FileSECURE 150c  2.184,- 28.217.-
352 - 4.227 - 3 v
SIGMA VGA-H (800x600) LC24-15 1.148,- Za cene ratunarske opreme i dodataka
431, 5.169,- LC10-LC 575, NEOCARINJENO, NEOSIGURANO,
SIGMA VGA-16 FCO skladiite Maribor NAZOVITE!
588, 7.054,- NEC
GENOA NEC P2 + 889,- 12.620,- R
Super VGA 800X600 16 bit NEC P6 + 1.348-  21.000,- e N F ey ekl A GATE Oy
o 360,- 4,555,- NEC P7 + 1.748,-  26.880,- program po.veoma povoljnim. cenama.
Super VGA HiRes 1024x 768 Zastupamo sledede firme: SEAGATE,
450.. 5246  TANDY SIGMA DESINGS, TALGRASS
VGA 640 % 480 (max. 800 x 600) Laser LP1000 1.5 MB £ ' ,
276,- 3.927,- 3.878.- 55.446.- . MITSUBISHI, WESTERN DIGITAL

Cene su zapisane u DEM vaZe za trgovino COMPUTER SHOP u AVSTRIJI (6 km od Sentilja).
Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija u Mariboru.
Zasto da idete u Miinchen, ako imate Miinchen ispred vrata? Dodite i uverite se!
MCH InZeniring d. 0. 0. 62000 Maribor, Tomsi¢eva 19, tel. & fax.: (062) 28250
COMPUTER SHOP Avstrija 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2 tel.: 9943 3453 44 75 fax.: 9943 3453 43 65
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MCH Inzeniring d.o.o.

MCH 286-12

MCH 286-16 WD

osnovna plo¢a 12 MHz 0-ws
— 1 Mb RAM na osnovnoj ploci
— prodirljiv do 4 Mb
— 1,2Mb/5,25" disketna jedinica
— HD interfejs IDE
— CONNER 42,9Mb/25 ms 3.5 in¢ni
— hercules graf. (yu set)
— tastatura CHERRY (yu znaci)
— dva serijska i jedan paralelni interfejs
— 14 inéni monohr. monitor.
— MS DOS 3.30 ili 4.01 + literatura

* Isporuka odmah

MCH 3865X-16

* 23.980,-DIN

osn. plo¢a Westrn Digital WD 286 LPM16
— 1Mb RAM (0 WS) na osnovnoj ploci
— progsirljiv do 4 Mb na osnovnoj ploci
— kuciste SLIM LINE
— 1,2Mb/5,25 in¢na disketna jedinica
— IDE kontroler za tvrdi disk
— tvrdi disk CONNER 42,9 Mb/25 ms (3,5)
— VGA grafika (640 x 480)
— 14 in¢éni VGA monitor C/B (640 X 480)
— tastatura CHERRY (yu znaci)
— dva serijska i jedan paralelni interfejs
— MS DOS 3.30 ili 4.01 + literatura
* Isporuka odmah * 32.980,-DIN

MCH 386-25

— 32-BIT CPU 80386sx-16 MHz

— 1Mb RAM na osnovnoj ploci

— prosirljiv do 4 Mb

— 1,2 Mb/5,25 in¢na disketna jedinica
— HD interfejs (1:1) RLL

— 65Mb/28ms disk (MITSUBISHI)
— hercules graf.(yu set)

— tastatura CHERRY (yu znaci)

— dva serijska i jedan paralelni interfejs
— 14 in¢ni monoch. monitor.

— MS DOS 3.30 ili 4.01 + literatura

* Isporuka odmah * 31.980,-DIN

MCH 386-25C

— 32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz

— 2Mb RAM na osnovnoj ploci

— prosdirljiv do 16 Mb

— 32Kb cache (pro. 64 Kb)

— 1,2MDb/5,25 in¢na disketna jedinica
— HD vmesnik (1:1) RLL

— 65Mb/28 ms disk

— hercules graf.(yu set)

— tastatura CHERRY (yu znaci)

— dva serijska i jedan paralelni interfejs
— 14 inéni monohr. monitor.

— MS DOS 3.30 ili 4.01 + literatura

* Isporuka odmah * 42.980,-DIN

MCH 486-25C

— 32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz

— 2Mb RAM na osnovnoj plo¢i

— prodirljiv do 18 Mb

1,2Mb/5,25 in¢na disketna jedinica

— 32Kb cache (raz. 64 KB)

— 155MB /16ms disk sa kontrolerom (1: 1)
— hercules graf.(yu set)

— tastatura CHERRY (yu znaci)

— dva serijska i jedan paralelni interfejs

— 14 in¢ni monoch. monitor.

* Isporuka odmah * 63.980,-DIN

— 32 BIT CPU INTEL 486-25 MHz

— INTEL 80486 CPU 25MHz, 0 WS

— 8 Kb CACHE memorije u procesoru

— ugraden matematicki koprocesor
u proces.

— ostalo isto kao kod 386-25 MHz

* gza cenu nazovite

Za cene raCunarske opreme 1 dodataka,
NEOCARINJENO, NEOSIGURANO,
FCO Maribor NAZOVITE !!

MCH Inzeniring d.o.o.
62000 Maribor, Tomsigeva 19, tel. & fax.: (062) 28-250
Ovlasteni prodavaci i servisi: ZAGREB DATA, tel.: (041) 315-317

SPLIT, tel.: (058) 555-379




The Toyottes

® arkadna igra ® ST, amiga ® Infogrames
@ 910

ROBERT HLEP

ostvarenjima. U ovoj igri morate kao pa-
coveic iz stripa da hranite velika Gudovi-
sta. Dobro pazite na svoja tri Zivota, jer oni koji
!'atdté_gledaju Cudovista gladna, sigurno ¢e vas
istuéi.

F rancuzi nas stalno iznenaduju odliénim

Ry T ——

Kad ugledate €udoviste, pridite mu, a ono ¢e
vam reci $ta Zeli da jede. Hrana je zaista neobié-
na: saksija za cvecée, posuda, Skrinja i jos mno-
go drugih gluposti. Kad pronadete ono $to traZi-
te, vratite se kod éudovita. Najesce se potpuno
srecno i nestace. Za svaki pronadeni predmet
dobijate jedan poen, a najvide za fudbalsku lop-
tu. Verovatno su autori mislili na mondial u Itali-
ji. MoZete da skupljate i nekakve Zute tatke
(sliéno kao kod Pacmana).

Upotrebljavate raznovrsne teleportove. Po ce-
vima se vozite vrlo brzo. Jedina prepreka u nji-
ma je neko bice, sliéno Zabi koje moZe brzo da
vas proguta.

Igra ima dobru grafiku, zvuéne efekte i mnogo
komicnih uvioZaka. U poetku je muzika kao
u igri Bobo. Kod svakog rucka setite se gladnih
Eudovista, brzo ucitajte The Toyottes i nahranite
ih, pre nego Sto se dogodi ono najgore.

Antheads - It Came
from the Desert II Data
Disk

® avantura @ ami!a ® Cinemaware @ 9/9

TOMAZ PRIMOZIC

utirani mravi iz pustinje posle pet godina
M opet poku$avaju da osvoje svet. U prvom

delu bili ste popularni Doc, a ovde ste
veteran iz korejskog rata Brick Nash. Budite se
sa snaznom vrtoglavicom u Lizard Breathu. Va-
&a prijateljica Dusty i njen prijatelj Biff obavesta-
vaju vas da je kamion s plutonijumom, koji ste

vozili, nestao. Naci ¢e ga u pustinji, ali plutoni-
jum su ukrali mravi. Za vasu glavu raspisana je
nagrada. Ako nekog sretnete, usledi¢e obraéun
noZevima.

Kad dodete do karte grada sa okolinom, mo-
Zete da pricitate radio vesti. Karta je ista kao
u prvom delu.

_Dr.Wells, koji je prougavao efekat radioaktiv-
nih elemenata na mrave, je mrtav. Sacuvana je
beleZnica s njegovim beleskama. Telefonirajte
u laboratorijum, Qd deéka koji ¢e se javiti sazna-
tete dosta interesantnih stvari, pre svega da
u blizini grada jo$ Zivi druga mravlja matica.
Dr. Wells je utvrdio da je nekoliko jaja prve mati-
ce ostalo i da su smestena u podrumu bolnice.
Neko je doneo plutonijum drugoj matici, a ona
je jaja probudila psihokinetickom snagom. Ovi
mravi u bolnici menjaju ljude samo iznutra, a ne
i njihovu spoljagnost.

Idite- u laboratorijum, a defko ¢e vam dati
sprej. Ako ga 3pricate po ljudima koji su iznutra
promenjeni u mrave, dobice stari izgled. Menja-
nje je napravljeno divno. Ljude, pretvoreni
u mrave, spasavate tako da im unitite antene
na glavi. Susret s Zovekom mravom je novost,
g ?rugi arkadni delovi su jednaki kac u prvom

elu.

Kod igranja vam preporuéujem:

Telefonirajte ili idite u laboratorijum. Posecuj-
te vraCaru, jer e vam reci mnogo korisnog. Kod
§ i SV vulkana naci ¢ete vlasnika benzinske
pumpe, pretvorenog u mrava; zamoli¢e vas za
pomoé. Idite u Neptunovo udruZenje. Razgle-
dajte rudnike od M-3 do M-6 (tu je nesto sumniji-
vo). Za sve vreme morate da pazite, da vas ne
pronadu. Ljudi mravi, koje ¢ete spasiti, reci ce
vam da im se po glavi vrzma broj od 10 do 50 (na
kraju ima 0 ili 5). Poziciju jo8 moZete da snimite
na disketu (DSAVE, opcija za snimanje je u gor-
njem levom uglu). Za igru ¢ete potrositi oko dva
tasa. Kao i prvi deo zahteva 1 Mb memorije, a na
tri je diskete.

Blue Angel '69

® misaonaigra @ C 64, amiga @ Magic
Bytes @ 9/7

HRVOJE DURAN

lue Angel '69 je vrlo jednostavna i zanim-
B ljiva misacna igra. U uvodnom meniu

birate laku, srednju ili tesku igru protiv
prijatelja ili kompjutera. Ako vam se ne svidaju

boje negativnih (siva) i pozitivnih polja (bijela),
mozete ih promijeniti. Zatim birate vrstu igre.
VALOVITA CRTA — vidite sva polja na ekranu,
a za potez imate neograni¢eno vrijeme; 5, 10
i 15 (sekundi) — sva polja se vide, ali za potez
imate ograniéeno vrijeme; HIDE — vidi se samo
onaj red po kojem se moZete micati, a vrijeme za
potez je neograniteno.

Igra se odvija na 64 kvadrati¢a (8 x 8 redova)
na kojima su ispisani brojevi od 1 do 11. Brojevi
na sivim kvadrati¢ima su negativni i oduzimaju
se od vaseg zbroja. Jedan igraé se moZe kretati
okomito, a drugi vodoravno. Kada se odluéite za

jedan od brojeva u redu po kojem se moZete
micati, pritisnite pucanje i na potez dolazi drugi
igrag. Na mjestu broja koji ste odabrali, ostaje
praznina. Ako ste izabrali igru na 5, 10 ili 15
sekundi i u tom vremenu ne odigrate potez,
kompjuter ce umjesto vas izabrati najveci nega-
tivni broj u redu po kojem se moZete kretati. Cilj
je sakupiti 5to veci broj pozitivnih bodova, a igra
traje sve dok se ne pokupe svi brojevi ili dok
jedan od igraca ne moZe izvesti potez jer u tom
redu vie nema polja sa brojevima. Poslije svake
partije, na mjestu kvadratica sa brojevima pojav-
ljuje se slika plave djevojke po kojoj je igra
dobila ime.

Dyter-07 !

@ arkadna igra ® amiga ® Reline @ 9/9

ALEEKSANDAR VARGA
DIZDA AMERICKI

est tenkova. Zivot imate samo jedan, ali
energiju moZete obnavljati u svojoj bazi
koju vidite na pocetku igre. Najprije treba njez-
no sletiti na platformu, Kompjuter vas prebaci
u unutrasnjost baze gledane sa strane (tako je
napravijena cijela igra).

M alim helikopterom morate unistiti dvana-

U bazi postoje tri nivoa: prvi sluZi za obnavlja-
nje energije, drugi za tehni¢ku podriku (naudni-
ke) za helikopter, a tre€i za tehniéku podréku za
tenk, u koji se pretvara helikopter kada sletite na
zemlju. Nautnike nalazite u neprijateljskim vozi-
lima na kopnu. Kada pogodite vozilo, pojavi se
naucnik crvene (za helikoptere) ili plave boje (za
tenkove). Nauénike pokupite helikopterom i pa-
zite da ih ne pogodite. Daju vam pobolj$anja za
helikopter: laser koji puca na sve strane, prate-
¢e rakete (to dvoje je najkorisnije). bacanje pla-
mena i razne vrste Stitova. Kada Zelite unistiti
tenk, sletite na zemlju. Automatski se pojavi vas
tenk. Kada se Zelite vratiti u helikopter, morate
dodi do njega i pritisnuti palicu prema gore.

Protivnika ima na pretek: vozila koja ispaljuju
svakojake stvarCice na vas; pratece rakete ili
okrugle kamikaze, podmornice | brodovi koji
donose nove neprijatelje ili tenkove; mine koje
u zraku idu gore- dolje i pucaju na sve strane;
mine i zapreke na zemlji. Kad unitavate tenko-
ve, pazite da zadnji bude 5to blize vulkanu kaji
se nalazi skroz nadesno. Ako to ne napravite,
ekran c¢e se popuniti minama koje cete tesko
izbjeci. Kada vulkan poéne svijetliti, spustite se
u njega. Sada vam predstoji drugi dio zadatka.

OkruZeni stijenama i mnostvom neprijatelja
spustate se do dna vulkana gdje se nalazi
ogromno ¢udoviste. Kada ga predete, prelazite
na slijedeci nivo.

Skral se vri slijeva nadesno ili obrnuto, ovis-
no gdje idete. Prvi nivo se sastoji iz nekoliko
otoka. Ako idete nalijevo od baze, dotekat ce
vas veliki plamen. Nemojte ga odmah prelaziti,
nego. pritekajte nekoliko trenutaka da nestane.




Na toj strani nalazi se otok sa velikim masinama
koje treba dosta puta pogoditi da bi bile uni-
Stene.

Animacija i grafika su glavne odlike ove skoro
savriene igre (kada sa helikopterom idete lijevo
ili desno, on se u skladu sa brzinom i naginje).

Scramble Spirits

@ arkadna igra @ amiga, C 64, spectrum,
CPC, ST @ Sega/Grandsiam @ 6/6

ALEKSANDAR VARGA

DIZDA AMERICKI
akon odliéno nacriane slike aviona, dvo-
N motorca u kojem sjedite, pritiskom na
FIRE zapocinjete igru jer uvodnog me-
nia nema. Mogu igrati dva igraéa odjednom.

[SCRAME,

~SPIRITS -

U gornjem dijelu ekrana nalaze se broj preo-
stalih Zivota i bodovi. Pogled na avion je iz ptitje
perspektive. Tko je igrac 1942, znat ce kakva je
ovdje igra. Letite iznad nemastovito napravljene
zemlje boreéi se sa puno raznolikin neprijatelja.
To su avioni isti ako | vas, ¢udni tenkovi 5to voze
po zemiji i avioni koji zauzimaju skoro pola
ekrana. Avioni su lose nacrtani | lose animirani.
Igra je puna bagova (pozadina je deformirana).
Zbog svega ovoga, Scramble Spirits bolje zaobi-
dite.

Mot

@ arkadna igra @ ST, PC ® Opera Soft @ 8/8

ALEKSANDAR CRNOGLAVAC
BOJAN RADOVANOVIC

na zemlju i saznao da su njegovu plane-
tu osvojila tudovista, Nasao se u kuci
jedne veoma stroge porodice. U prvom delu igre
vodite detaka. Tiranosaurus vas prati sve dok
ima klopu kod sebe. Kad ogladni, poéinje da
skale | da rusi sve po spisku, tako da kuéa
lagano propada u zemlju. Vasa keva ubrzo otkri-
va tiranosaurusa, odlazi do oca | govori mu da vi
stojite iza toga. Cale polazi u potragu za vama.
Posle svakog razgovora sa njim, vasa glava na

T iranosaurus je pao iz svemirskog broda

dnu ekrana sve vise crveni. Dok kuéa ne propad-

ne u zemlju ili dok vasa glava sasvim ne pocrve-

ni, sa tiranosaurusom treba da uzmete kljué kod

oca koji éita novine u biblioteci. Zatim zajedno

S'éa tiranosaurusom otkljuéate vrata na krovu ku-
2.

U 2. delu tiranosaurus oslobada svoju planetu
od éudovista, Svaki njihov ujed ili dodir oduzi-
ma vam energiju (moZete je povratiti udarom
u bure). Borite se sa zmijama, Zivim tikvama,
ljudozderima, kosturima od piliéa, piranjama,
azdajama itd. Na raspolaganju su vam udarci
rukama gore, levo, desno i repom dole, leva,
desno. Ovaj nivo nismo presli do kraja, zato
ostalo otkrijte sami.

3. deo je veoma sli¢an drugom. U ulozi tirano-
saurusa, odbijajuci balone rusite velika vrata
i pokusavate da se probijete do glavnog ¢udo-
vista.

Igra je dobro uradena, ali je muzika veoma
slaba.

Sherman M-4

#® stratedka simulacija @ amiga, ST, PC
@ Loricies ® 8/9

MARKO RAOS

jecate li se odlicne simulacije »Fighter
S Bomber« koja je postavila nove standar-

de za 3D grafiku na 16-bitnicima? Sada
zamislite »Fight Bomber« u kojemu, umjesto
miaznjaka u nekom zamisljenom ratu, upravlja-
te saveznickim Shermanom u Drugom svjet-
skom ratu.

Na pocetku moiete pogledati svoj | neprija-
teljske tenkove (jo3 jedna slicnost sa FB), ili
izabrati jednu od tri lokacije na kojima se igra
odvija. Zatim birate nivo realistiCnosti, jadinu
neprijateljskih i svojih trupa te jednu od brojnih
misija. Slijedi kratak opis odabrane misije koji
se obi¢no svodi na: unidti sve neprijateljske
tenkove (bunkere) | zarobi (unidti) neprijateljsku

bazu. Ako ste stvarno Zeljni povijesne realistié-
nosti, izaberite opciju »campaign« u Kojoj sami
vodite svoj mini-rat.

Kada ste gotovi sa svim pripremama naci cete
se u jednom od vasih ¢etiri Shermana. Pogled
kroz periskop je podijeljen na dva dijela. Gorniji
dio zauzima pogled na okolinu koji sadrZi nidan,
pritisnite pucanje i gore/dolje na joysticku
i primjetit ¢ete da se u gornjem dijelu nisana
pokrece crta koja pokazuje alevac}# topovske
cijevi. Donji dio ekrana zauzimaju Instrumenti:
dva mala brojéanika za rad svake gusjenice,
kompas i cijev éudnoga izgleda koja pokazuje
koliéinu goriva u rezervoaru. U sredini se nalazi
upravljac. Lampica iznad njega pokazuje da li je
top spreman za paljbu (ruzi¢asta) ili se jos puni
(ervena). Desno od lampice nalazi se broj tenka.

Pritiskom na F1 izlazite iz kupole i gledate
svijet oko sebe svojim vlastitim ogima. U ovom
nacginu takoder moZete upravljati nagibom to-
povske cijevi ve¢ opisanom metodom, s tom
razlikom da ovaj put vidite cijev kako se pomice.
F2 vam daje pogled kroz dalekozor koji vam
jako smanjuje vidni ugao, ali je vrlo koristan

kada treba odrediti precizan poloZaj neprija-
telja.

Posto su u igri vrlo izraZeni elementi strategi-
je, tipkom F3 dobivate dugadku i usku mapu
bojista na kojoj moZete vidjeti sve svoje (uzasno
malo) i neprijateljske (zastrasujuce puno) polo-
Zaje. Micanjem joysticka gore-dolje skrolujete
mapu. Kada pritisnete pucanje, od tenka koji se
nalazi u vasoj kentroli, odvaja se blijedi kriZi¢
kojim moZete postaviti odrediste bilo kojeg va-
$eg vozila. Kontrolu izmedu njih prebacujete
tipkama 1-4 za tenkove i 5-5 za dZipove koje ne
moZete direktno kontrolirati, Iz ovog moda mo-
Zete izadi jednom pritiskom na F3 ¢ime dobivate
raport o o&te¢enjima tenka,

Upravijanje tenkom je puno jednostavnije od
onog u jedinom trenutnom konkurentu »Congu-
erorus. Svodi se na rotaciji CLJELOG tenka lije-
vo ili desno | kretanje naprijed ili nazad. Time
simulacija nesto gubi na realistiénosti, ali uveli-
ke dobiva na akciji. VoZnjom okolo-naokelo ot-
krit ¢ete razne objekte koji vam mogu vrlo na-
uditi ili pomoéi, Jedan o najvaznijih je vasa
baza, a posebno hangar u njoj. U hangaru po-
pravijate ostec¢enja, punite rezervoare gorivem
i dobivate municiju. Kraj hangara se nalazi i za-
stava (€ik pogodi tija) koja ima ¢gisto ukrasnu
vrijednost.

Bojista su na raznim tipovima zemljista cije
¢ete osobine brzo shvatiti, no postoje i neki
univerzalni savjeti koji vam mogu uvelike po-
moci:

1. Koristite ceste $to vie moZete jer se po
njima brie krecete.

2. Ako ste u meniju »level of realism« odabra-
li da su rijeke neprolazne, pazite na mostove
kao na »o¢i u glavis,

3. Driite uvijek cijev najvise podignutu, jer
top automatski pogada sve ono sto mu je najbli-
Ze u dometu.

4. Pazite kud gazite, jer mine imaju ruZnu
naviku trganja gusjenica.

Ova je igra stvarno mini-revolucija medu si-
mulacijama neteg drugog od aviona i iskreno
se nadam da ¢e pokrenuti lavinu sli¢nih,

Komande na tastaturi: F1 — pogled kupola/
periskop, F2 - pogled dalekozor, F3 - izvjestaj
o oste¢enjima, F4 — mapa, F5, F6, F7, F8 - po-
gled naprijed, nazad, lijevo, desno, F9 — radio
(snimanje/u&itavanje/artilerijska podréka), F10
- pauza.

High Steel

® arkadna igra @ ST, amiga @ Screen 7 @ 8/
8

ALEKSANDAR CRNOGLAVAC
BOJAN RADOVANOVIC

gra je slicna Rainbow Warrioru {nivo
I Stop Acid Rain). Dok birate opcije (rede-
finisanje tastera, palica za igru), prati vas

fascinantna muzika. Igra je veoma jednostavna
i veoma dobro uradena. Imate ulogu zidara &iji
je zadatak da u ogranitenom vremenu sagradi
sprat.

pDizal'u::a vam spusta cigle, energiju i stubove.
Stub hvatate tako sto stanete iznad njega i pri-
tisnete FIRE. Sada ga podizete | spustate. Kada
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promeni boju, znaci da ste ga pravilno namesti-
li. Po istom postupku uzimate ciglu, penjete se
na vrh stuba i stavljate je. MoZete uzeti joé dve
cigle i staviti ih pored prve. Nesto dalje od prvog
stuba postavite drugi | na njega stavite dve ci-
gle, tako da na oba stuba imate spojenih pet
cigli. Time ste zavrsili prvi nivo. Na visim nivo-
ima, broj spratova se povecéava.

Programeri su veoma mastovito izmisiili ne-
prijatelie. Jaja iz kojih viri samo glava pileta
njisu se levo-desno | ne mozete ih unidtiti, Ako
pucate u njih, metak ¢e se odbiti | oduzeée vam
svest. Time gubite dragoceno vreme. Onesvesti-
te se i kada vas pogodi nesto drugo: cigla koja
pada s neba, creva koja ispaljuju projektile, jaje
iz koga se leze dzinovski ET, koji se ne krece, ali
stvara gusenice koje mogu da vam oduzmu -
vot. Naravno, moZete da ih ubijete siromasnom
pucom. Velike kugle vam gutaju samo nesagra-
dene cigle. Kugle uniétavate dodirom, jer vas ne
mogu ubiti.

Bad Company

; arkadna igra @ amiga, ST @ Logotron @ 8/

VLADIMIR ZORIC

gotron se odluéio na izdavanje igre iste

N akon velikog uspeha Space Harriera, Lo-
sadrZine i istog sistema igranja.

rica je

ucbiéajena. Nagoznaia sile napale su &etiri pla-
nete sistema.

lanovi federacije formiraju tim
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osam clanova ko)l treba da istrebi male zele-
ne. Birajuci jedan od likova, ¢iju legendu vidite
u donjem delu ekrana, dolazite do izbora jedne
od planeta koje se razlikuju po teZini i broju
poena.

Ekran se deli na tri dela, od kojih su gorniji
i donji rezervisani za podatke o vaem junaku
(energija, municija...). Svog junaka gledate ot-
pozadi, kroz odliéno uraden 3D svet prepun
neprijatelja svih boja i oblika. Kako to obiéno
biva, i ovde mozZele steci ubojito oruzje, skuplja-
juci mnogobrajne kapsule. Ako Zelite da prode-
te §to dalje, drite se jedne strane i ne iskljutujte
autofire.

Kao i prethodnici, Bad Company nudi i modus
za dva igrada. Sa F1 prekidate igru.

Never Mind

® arkadna igra ® amiga, ST @ Psygnosis

_slika. Vas posao je da sastavite sliku kakva je

bila na pocetku nivoa.

Pomodu ikona krecete se po prostoriji i pre-
nosite dijelove slike na odgovarajuéa mjesta. Po
cijevima moZete da se teleportirate sa poda na
zid | tamo hodate isto dobro kao da ste na
évrstoj zemlji. Prvo morate da pronadete koji
dijelovi slike negdje pripadaju. Pomodu funkcije
HELP mozete nakratko da vidite pravilno sklop-
ljenu sliku. Drugi je problem u koju cijev uci da
biste bili teleportirani na pravi zid odnosno pod.
Nakon svih ovih procedura morate da zadrZite
i pregled toka igre. To nije nimalo lako jer je
veoma neobiéno da se krecete po zidu, a se-
kund poslije na podu. Za svaku prostoriju imate
sve u svemu nekih pedesetak sekundi. Sa ovak-
vim ograni¢enjem, samo najbrii i najspretniji
igragi mogu da predu svih 250 nivoa ove fanta-
stine igre. Ako ne uspijete, ne morate da se
puno brinete (NEVER MIND — NEMA VEZE).

U nekim dijelovima igre dobijate Sifre koje
vam omoguéuju da nakon GAME OVER ne poti-
njete bad na prvom nivou. Ako imate dosta sre-
¢e, moZda se uspijete upisati i na listu najboljih.

Grafika je odli¢na, ali moglo se | malo vise
izvugi iz prijateljice. Sto se tiée zvuka i muzike,
samo jedan veliki upitnik. To je i najvec¢a zamjer-
ka igri koja je u svemu ostalom daleko iznad
prosjeka.

Budokan

@ borilatka igra ® amiga, ST, PC
@ Electronic Arts @ 9/10

VLADIMIR ZORIC

lectronic Arts je ponovo aktivan, ovog
E puta sa dosada najkompletnijomn i najbo-

lje uradenom borilaékom igrom. Poce-
tak vas zatiCe pred ulazom u hram, sa Zeljom
svakog pofetnika da prodete sve prostorije
i oku$ate se na tradicionalnom Budokan turniru
u Tokiju.

Hram se sastoji iz Sest prostorija od kojih su
tetiri za discipline, a ostale dve za sparingova-
nje ili odlazak na ¢uveni turnir. Discipline su:
kendo, bo, karate i nunéaku.

U svako| od prostorija mozete veZbati ili se
boriti sa protivnicima razli¢itog ranga. Potezi se
izvode pritiskom na dugme i smer palice, tako
da ste u stanju da izvodite razli¢ite kombinacije.
Prilikom borbi najznacajnije su dve skale u gor-
njem delu ekrana koje oznaéavaju vasu energi-
ju. Svakim dobro zadatim udarcem oduzimate

®9/9

BEGZUDIN OMEROVIC

akon velikog uspjeha igre »Shadow of
N the Beast«, Psygnosis se vratio sa ne-

obiénom igrom. Sve se odigrava u jed-
noj izometrijskoj trodimenzionalno| grafici koja
vam je sigurno poznata iz igara firme Ultimate.
Ne radi se o nekoj akcionoj avanturi, iako su
neki pirati tako opisivali igru. Na zidovima i po-
du prostorija smjesteni su izmijeSani dijelova
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protivniku energiju koja ¢e se prikazati brojem
poena ispod njegovih nogu. Ipak, najzanimljiviji
deo borbe je borba dva igraca. | ovde imate
moguénost izbora oruZja i veliki broj udaraca
| blokada.

Nakon silnog veZbanja red je da svoje znanje
i unovéite uéeséem na nekom turniru. Krenite
do svog utitelja sa kojim moZete popriéati ili
produ?iti na nadmetanje. Nakon lepe slike dvo-
rane ukazace vam se slika prvog protivnika i svi
njegovi podaci sa legendom. | ovde mozZete bira-
ti oruzje koje cete koristiti, s tim da svako moze-
te upotrebiti samo u &etiri borbe. Najlakse éete
protivnika pobediti brzim napadima | jednostay-
nim izgurivanjem iz prostora za borbu, éime
dobija kaznene poene. Kada dodete do kraja,
océekuje vas...

Uz izvrsnu grafiku i animaciju, primernu mu-
ziéku podlogu i efekte Budokan je do sada naj-
bolja borilatka igra uradena na bilo kojem
kompjutoru.

Castle Master

@ arkadna avantura @ skoro svi raéunari
@ Incentive/Domark @ 8/8

MARKO RAOS

ada se na osmobitnicima prije dvije go-
K dine pojavio legendarni Driller, pokrenu-

ta je mala lavina igara u kojima je koris-
¢ena tehnika 3D prikaza Freescape. Poslije Dril-
lera slijedili su Dark Side i Total Eclipse koji je
izaSao i za ST | amigu. Taj tip igara kojemu je
predvidana sjajna buducnost brzo je izgubio na
popularnosti, prije svega, zbog spore animacije
i naprecizne grafike koja nije mogla slijediti
detaljnost 2D i kvazi-3D igara poput Knight Lo-
rea. Incentive Software se zabrinuo i stvorio
verziju Freescape+ koja bi trebala vratiti igre sa
zapunjenom 30 grafikom na sam vrh popular-
nosti.

Castle Master sam poredio sa njegovim di-
rektnim prethodnikom Total Eclipseom i stvar-
no sam impresioniran, mada neke vece razlike
u scenariju nema. Grafika, a posebno neprijate-
lji su puno detaljnije i pazijivije uradeni. Dok ste
u Total Eclipseu imali utisak da se krecete iz
jedne »kutije« u drugu, ovdje imate dojam kreta-
nja kroz stvarne prostorije, stvarnog zamka (ako
izuzmemo duhove, aioni...). o

Na potetku igre birate da |i ¢ete voditi princa
ili princezu, zatim morate mirno promatrati kako
strasna aZdaja sa velikim kandZama odnosi vasu
sekicu ili bracu u zastrasujuce velik zamak.

Ovdje vi uskaéete u igru. Uz pomo¢ brojnih
poruka i turajuéi svoj nos svugdje, morate rijesi-
ti ZAGONETKU zamka i spasiti svogalju) bracu
(seku).

Ma ekranu se nalaze razni pokazivaéi. Funkeci-
ju svakoga mozete dobiti tako da ~kliknete~
kursorom na njih. Jedino 5to mozda necete ot-
kriti u prvoj igri je to da na kuli na lijevoj strani
ekrana ona tri prozora sluze za izbor nacina
kretanja koji su ve¢ standardni za taj tip igara:
crawl (puzanje), walk (hodanje), run (tréanje).




Pritiskom na veliki natpis »Castle Master« u vr-
hu ekrana dobivate popis predmeta koje nosite
| razne opcije za snimanje/uéitavanje igre.

Manipulacija predmetima je stvarno lijepo ri-
jesena — moZete bacati kamen (ovo je ipak sed-
nji vijek) ili koristiti ruke. Kamenje obiéno sluzi
za aktiviranje skrivenih mahanizama koji su ili
predaleko ili su nedohvatni, te za »ubijanjex
duhova, Ruke su za uzimanje hrane (koju od-
mah pojedete), otvaranje vrata i mali milijun
drugih akcija.

Igranje je fleksibilno i ne postoji neko fiksno
rieSenje koje morate slijepo slusati. Evo par
savjeta za nove igraée kojima se ne da zaviriti
pod svaki kamen barem na pravom nivou zamka
| u okolici.

Kada poénete igru, naci cete se pred zamkom
(ne izgleda tako veliko kao na naslovnom ekra-
nu) i suociti se sa prvim problemom — kako uéi.
Most je spusten, a vi ne skacete 20 metara preko
bedema. Jurnite do druge strane zamka. Tamo
cete primjetiti Carobnjakovu kolibu (Wizard's
Hut) u kojoj cete na zidu naci rjeSenje. Ako vas
stvarno svrbi »trigger finger«, onda pomaknite
tepih nalazi na podu i skodite u rupu. Kada
padnete, izgubit cete neSto energije | nadi se
u pecini (Cavern) o¢i u »oti« sa jednim klasié-
nim duhom kojega vratite $to prije tamo odakle
je i do3ao sa par dobro usmjerenih kamenova.
Pokupite pentagrame na podu (e ba$ vam necu
re¢i éemu sluZe) | izadite u katakombe. Tu se
muvajte neko vrijeme dok ne nadete zeleni pro-
laz koji ce vas vratiti u »civiliziranije« prostorije
zamka.

Ako ste savjesniji, poslusat cete savjet sa zida
i uti u zamak kako je i red. U predvorju se ne
zadrZavajte, ve¢ idite samo ravno (pazite na
zamku). U dvoriétu idite do bunara | uzmite kljué
(pipajte po mraku), onda krenite do staje i uzmi-
te kljué ispod konja. U skladistu sijena rasturite
jednog duha i uzmite klju¢ sakriven medu sije-
nom sa vase lijeve strane. Idite do kapele i potra-
Zite dupli zid iza kojeg se nalazi zvono, pozvoni-
te | bog ¢e vas nagraditi. Kada udete u zamak,
potrazite kuhinju | tamo popunite izgubljenu
gnergiju, ali nemojte zaboraviti | klju& koji vas
vodi u »lgor's Roome«. Povrijedite privatnost
ovog momka (jeste li gledali »Frankensteinas«)
i uzmite mu tajanstveni »unmarked key«.

Jo& par savjeta na kraju:

1. U okolici zamka se nalazi veliki kamen koji
je preteZak da ga pomaknete — barem za vasu
poletnu snagu. ..

2. Pogledajte gdje propovjednik odlazi posli-
je mise a da ga nitko ne vidi...

3. U bazenima se voda mijenja tako da se
prvo bazen isprazni, potrazite polugu!

4. U katakombama pazite na otvore u podu
— padate u rupu iz koje nema povratka.

Tako igra ne donosi nidta posebno novo, ipak
veie igraca, kako ni jedna tekstualna avantura
ne moze, svojom realistiénoséu (dotakniti bak-
lju ili uzareno ugljevije i opeci cete se!)

Black Tiger

@ arkadna igra ® ST, spectrum, C 64, CPC,
amiga ® Capcom/U. S. Gold ® 7/7

DARKO MESEC

tavljate se u ulogu lika sa kojim igrate po
S starom sistemu »ubij sve Sto ti se nade

na putu«... Igra je slicna »Connanu« sa
automata, ali je tehnicki znatno losije uradena.
Svog junaka vodite na klasiéan naéin; pritiskom
na FIRE izbacujete par noZeva i ogroman buz-
dovan. To je sasvim dovoljno da se uz pravovre-
meno reagiranje oslobodite od raznih neprijate-
lja; od snaZnih momaka, pa sve do raznih naka-
za koje vas ¢ekaju na putu. ..

Nece vam trebati mnogo vremena da ustano-
vite da je pokretanje glavnog lika katastrofalno.
Da bi stvar bila jo3 gora, vrlo slabo je »ukompo-
nirano« kretanje vaseg junaka i pozadine.

U igri vam je vaino da sakupite Sto vie novca
koji je oznaCen krugom, a na njemu je napisana
vrijednost. Uzimate ga jednostavno tako da do-
vedete svog momka na mjesto gdje se novac
nalazi. Novac dobijate kada ubijete npr. neprija-
telja, a koli€¢ina ovisi o vrsti neprijatelja. Na putu
se nalaze razne Skrinjice koje moZete otvoriti
ako imate klju¢. Ali, mnogo puta iz njih iskacu
nekakve |jubitaste tvorevine koje se lijepe za
vas. Osim kretanja lijevo-desno moZete se pe-
njati po nekim kao kostima od kraljednice, ali
I tu vas cekaju mnoge nevolje koje cete morati
sami rijesiti. Na pocetku imdte 4 Zivota. Grafika
je jo§ dosta dobra, ali za vrijeme igre gotovo
i nema muzike, veé je sve svedeno na oskudne
zvutne efekte. ..

HELP: (042) 77-301 {Darko).

Pinball Power (3-D
Pinball)

® arkadna igra @ C 64, spectrum
@ Masterironic @ 9/9

MIODRAG KANDIC
akon gomile igara uradenih u 3D mani-
N ru, netko se konaéno dosjetio i 3D flipe-
ra. Steve Walters iz popularnog Master-
tronica napravio je priliéno dobar program, koji
bi ljubitelje flipera trebao duZe zadriati uz
ekran.

Igru startujete sa F1. Fliper ima dvije udaralj-
ke. Lijevomn igrate sa tasterom Commodore,
a desnom sa desnim kursorskim tasterom. Lop-
ticu izbacujete sa F7. Fliper zauzima sredisnji
dio ekrana | odliéno je uraden. U njegovom
donjem lijevom dijelu je redni broj loptice (1-5).
Desno dolje je broj vasinh bodova, a ispod toga je
rekord. Fliper je, inace, standardan pa cu opisati
samo kako se dobijaju nagradni bodovi. Na sre-
dini su lampice sa brojevima 1-9, 10, 20 i 30.
Naznaéeni bro| predstavlja bonus u stotinama
bodova, koji se obracunava nakon svake izgub-
ljene lopte. Kad na mjerac¢u bonusa prekoracite

39, upali se natpis SPECIAL | dvije lampice na
dnu ekrana zasvjetle Zuto. Ako loptica prede
preko jedne od njih dvije, tada vam se obraduna
sav dotadasnji bonus | dobijete mnogo dodatnih
bodova.

Mislim da je Pinball Power prevazidao sve
dosadasnje simulacije flipera. Pored priliéno
dobre 3D grafike, animacija je sjajna. Loptica
vise nije krug koji klizi po ekranu, vec se jasno
vidi njeno kotrljanje. Sto |e loptica bria | veca,
i zvuk je jaéi. Steve Wallers |e stvarnoc na sve
mislio.

& (088) 411-881, Mili, poslije 19 sati

Zombi

@ arkadna avantura @ ST, amiga, PC @ Ubi
Soft @ 9/9

DARIO ZRNO

(tacnije na njen istoéni dio). S obzirom
da vole ljudsko meso (paz' ljudoidera),
tesko da ¢e je napustiti. Njih milion sprovode
teror in mnoge bande i huligani im se pridruZuju
(ne i u ljudoZderstvu) samo da opstanu u tom
paklu. Ali ljudi ne gube nadu i odluéuju da
pobjegnu na zapad.

Upravljajuci likovima, pokusavate naci izlaz iz

Z ombiji su se iz pakla vratili na zemiju

zgrade, cijelo vrijeme boreci se sa gladnim zom-
bijima. Likove upravljate zasebno (3to eduzima
dosta vremena). U prodavnici oruzja uzmite ne-
ko vatreno oruzje, kojim éete mnogo lakse ubiti
zombija (inace ga trebate puknuti 5-6 puta).
Pretratite sve ladice, sefove | sl. jer se u njima
Cesto nalaze vazni predmeti. Nezgodno e to sto
likovi mogu ponijeti samo 4-5 predmeta. U ver-
ziji za ST, u jednoj prostoriji ¢ete naiéi na raéu-
nar (normalno ST). Kada ga upalite, mozete
pisati na njemu (nisam uspio napisati nikakvu
naredbu, stalno izbacuje «SYNTAX ERROR~)

Igra posjeduje izvrsnu grafiku i zvuéne efekte
(5kripa prozora, buka pokvarenog televizora
i dr.). Prati vas odliéna muzika, koja se uklapa
u ambijent.

Pipe Dream |

@arkadna igra @ C 64, ST, amiga, PC
® Lucasfilm Games @ 8/8 |

MARIN MARUSIC
nogi viasnici Sezdesetéetvorke sjecaju
M se prastarog hita Super Pinpelino. Sada
je izasao nastavak. Kao 3to naslov kaze,
utonuli ste u san poslije napornog dana. Ali tu
tek pocinju nevolje. Vi kao da ste optereceni
svojim poslom | misli vam se samo vrzmaju oko
toga kako ga Sto bolje sutra obaviti. Kompanija
u kojoj radite opet je pronasla naftu, a vama
dala na zadatak da postavite naftoved. Ovoga
puta nemate nikakvog prirodnog neprijatelja (za
¢udo) jer je zadatak sam po sebi jako teZzak.
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Prvi nivo: Ekran je podijeljen na cetiri dijela.
U vrhu su bodovi (najvazniji), vrijeme i redni broj
nivoa. Sa lijeve strane su pet elemenata koji vam
dolaze na pokretnoj traci, sa desne strane je
pjescani sat koji vam pokazuje preostalo vrije-
me do pocetka toka nafte, a u sredini ekrana je
pravokutnik podijeljen na 70 kockica. Vas je
zdatak da elemente naftovoda na lijevoj strani
postavijate Sto ekonomiénije kako biste naftu
Sto duZe zadrzali, a time osvojili 5to vise bodova.
Ako pogrijesite | neki element stavite tamo gdje
ne pripada, dovedite kursor do tog mjesta i slo-
bodno postavite odgovarajuci element (fire). Na
mjestu starijeg elementa pojavit ¢e se bomba,
a potom ¢a biti postavljen novi element. Nemaoj-
te pretjerivati s unistavanjem jer vas svaki ele-
ment kosta 50 poena.

Na visi nivo prelazite tako da osvojite povise
odredenog broja poena. Neki ¢e se moZda izne-
naditi kada produ prva tri nivoa, jer su zaista
macji kasalj, ali na cetvrtom nivou pa dalje poéi-
nje prava igra u kojoj ¢ete morati malko muénuti
glavom. |

Pipe Dream |e kao stvoren za one koji uZivaju
u igrama tipa Bambuzal, Solomon's Key, Maze-
mania. ..

P-47 Thunderbolt

® arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, 5T @ Firebird ® 9/9

DARKO MESEC

idejom, ali vrio dobro tehniéki uradena.
P-47 je avion sa kojim ste suoéeni sa
brojnim neprijateljima na vasem putu do »slo-
bode«. U igru vas uvedi odliéno napravijena
slika aviona na zadatku. Nakon toga dolazite
u glavni meni: F1- igra za jednog ili dva igraca,
F2- éime ¢e igrati koji igraé (joystick-tastatura),
F4- predefiniranje tipki, F6- ukjuéivanje-iskljuci-
vanje muzike, F5- start,

Odmah na poéetku, brojni avioni i helikopteri
vas upozoravaju da niste na pikniku. Imate cetiri
Zivota i samo neki mitraljez, ali kako sve vise
unistavate neprijatelje, dobivate bolje oruije.
Osim aviona i helikoptera, tu se nalaze i tenkovi,
topovi, kamioni, rakete koje izranjaju iz vode.
Meci kojima vas gadaju su jako krupni, tako da
¢ete se prvi puta slabo snalaziti, ali kasnije ce
vam se sigurno dopasti. Nivoa ima 8, a na kraju

]. of jedna simpatiéna igrica sa starijom
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svakog vas teka malo »krupniji« neprijatelj. Tre-
bate paziti da se ne zaletite direktno u brdo ili
avion, jer cete biti odmah kaZnjeni oduzima-
njem Zivota.

Ekran je. ovisno o nivou, podijeljen u 3 dijela
i cijelo vrijeme skroluje zdesna ulijevo. Donji dia
krece se najbrie, onaj drugi sporije, a tre¢i jod
sporije ¢éime se dobija utisak trodimenzionalno-
sti. Na nekim nivoima gornji dio ekrana potpuno
miruje tako da uz borbu gledate i dobru grafiku,
npr. u Egiptu odli¢no nacrtanu sfingu i pirami-
de. Prati vas vrlo simpatiéna muzika. HELP:
(042) 77-301 (Darko).

Drazen Petrovic¢
Basketball

® sportska simulacija ® spectrum @ Topo
Soft ® 8/8

DOMEN JUSTIN

novo - osim toga Sto je prikazana iz
pticje perspektive. U pocetku birate jed-
nu od tri palice ili tastaturu — teclado — (derecha
— desno, izquierda — levo, arriba — gore, abajo
~dole, fuego — bacanje na ko§). Veci deo ekrana
zauzima igraliste. Desno je sudijinom Stoperi-
com prikazano vreme napada, a dole su imena
klubova koji igraju. Na svakoj strani je semafor
koji belezi rezultat.

Grafika | animacija su lepe, a ¢uje se i nedto
muzike. Boje su skromne kao §to je kod spec-
truma uobicajeno. Igra se ne moze uporedivati
s Basket Masterom. lzmedu ostalog ne mozemo
da menjamo ftrajanje poluvremena, ograniéeni
smo na 20 minuta. Slabo je izradeno takode
bacanje lopte. Igra se sa pet igrata i opet smo
prinudeni da igramo sa onim koji je blize lopti.
Dobro su simulirani prekréaji i slobodna baca-
nja, a vrio tesko je pogoditi za tri poena.

N ova simulacija kosarke ne donosi nista

Super Cars

@ sportska simulacija @ amiga, ST
@ Gremlin Graphics @ 9/9

DARKO SILIPETAR

onovo se nalazite u ulozi vozaca trka. Na
P raspolaganju imate 9 staza, a teZina sta-
ze raste od prve ka devetoj. Staze ne
morate voziti po redu. Pogled je iz ptitje per-
spektive. Povlagenjem joysticka lijevo | desno
okrecete auto, a pritiskom na fire ubrzavate.
Pazite na lokve vode, koje vas skrecu sa smje-
ra, na ulje na stazi, koje vas okrece oko osi, te na

Pt e
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zemlju, koja vas usporava. U dnu ekrana se
nalaze pokazatelji za stanje motora, karoserije,
goriva i guma. Ako se bilo koji istrosi u toku
trke, igra je za vas gotova. Zbog toga morate
povremeno kupiti ove rekvizite u garaZi. Tamo
se prodaju | dodatni uredaji za vas auto. Od njih
su najinteresantniji prednji i straZznji projektil,

kojima izbacujete protivnike iz trke. Projektile
ispaljujete povlatenjem joysticka naprijed
| nazad.

U prodavaonici mozete kupiti novi auto: Tara-
co Neoroder, Vaug Interceptor ili Retron Parsec.
Najbolji je ovaj poslijednji. Postoji nekoliko mo-
dela svake vrste automobila, a detaljnije intor-
macije ¢ete dobiti ako kiiknete misem na auto-
mobile ispred prodavaonice. Kad udete u proda-
vacnicu, najprije odaberite koji cete model kupi-
ti, a zatim mozete pokusati oboriti cijenu u raz-
govoru s prodavadem. Imate nekoliko ponu-
denih izjava. Ako odaberete pravu, prodavac ce
vam sniziti cijenu, a za Krivu izjavu ce je povisiti
ili vas ¢ak istjerati iz prodavaonice. Nekoliko
izjava kojima cete sigurno sniziti cijenu: =This
parrot is dead. —Does it come with a guarantee?
—-I'm a lumberjack. —I could murder a curry.
—Hey, I'm paying cash, you know. —I've got a cat
called Garfield. =| used to know your mother.
~How's sub frame? —Is it fitted with CAT 7 -Does
it run on nuclear power? —What colour socks
are you wearing? -You'we got moths in your
wallet. ~-Come on, we're both businessmen.
-Does imredefludalator work? —Ullo John, got
a new motor? — | ought to knock your lights out.
—How about a round of golf?. ..

Ako zavrsite trku na jednom od prva tri mje-
sta, dobit ¢ete odgovarajuéu novéanu nagradu,
a u protivnom igra zavr3ava. S brojem odvoie-
nih trka povecava se broj vasih suparnika, te
imaju sve bolje automobile. Kada prodede svih
9 staza, prelazite na visi nivo, gdje je povecéan
broj krugova koje vozite.

Na vis$im nivoima dobijate Sifru koju na pocet-
ku upisujete kao ime igrata, pa tako moZete
nastaviti na nivou na kojem ste stali. Sifre za
drugi i tre¢i nivo su ODIE i BIGC.

ikIgm cijelo vrijeme prati dobro izvedena mu-
zika.

Dizzy 3: Fantasy World
@ arkadna avantura @ C 64, spectrum, CPC
@ Code Masters @ 9/9

SANJIN DRAGOZETIC

izzy 3 ne donosi nista novo. Grafika je
D solidna, muzika takoder, jedino zagonet-
ke su ono Sto ¢e vas odrzati uz igru. Cilj
je pokupiti zlatnike | spasiti djevojku-jaje. Na
pocetku imate tri Zivota 3to ¢e vam biti jako
malo ukoliko nemate verziju sa bezbroj Zivola.

Na pocetnoj lokaciji pokupite posudu sa vo-
dom i idite lijevo do vatre. Stavite palicu u donji
polozaj, kliknite na posudu s vodom i gle ¢uda,
vatra se ugasila. Sada pokupite kruh. Idite lijevo
u prostoriju § bacvom. Ovdje se nalazi kamen
kojeg treba pokupiti. Prije toga idite gore do
sobe s pacovom i dajte mu kruh. Vratite se dolje
i pokupite kamen. Vratite se kod pacova koji je
pobjegao od kruha. Idite gore lijevo, opet lijevo
do sobe sa zlatnikom. Pokupite zlatnik. Tu sam
naisao na vrata, ali ih nisam uspio otvoriti. Idite
desno do sobe s krokodilom. Tu je boca dobrog
pica, ali je ne uzimajte. Da biste presli ovu sobu
skocite krokodilu na usta, jo$ jedan skok i na
sigurnom ste. Na sljedecoj lokaciji je zmaj. Pro-
dite ispod njega kad digne glavu. U sljedecoj
sobi je zlatnik kojeg treba pokupiti. Lunjajte po
kuci. Spustite se na zemlju | pokupite ziatnik.
Opet nalijevo, pustite da padnete i pokupite
zlatnik. Tu su neki liftovi | zmaj, ali ne znam kako
dalje.

Vratite se gore desno (kornijevim korakom).
Doéi ¢ete do drvenog konja, pokupite ga, des-
no. Ovdje vidite svoga prijatelja koji vam kaZe da
je spasavao prijateljicu i izgubio se. Nakon toga
detko pada u trans. Na sliedecoj lokaciji je
klju¢, a na vrhu planine zlatnik. Dalje nisam
prosao. Ukoliko netko zna nesto vise, neka mi
pie na adresu: B. Hlaéa 2, 51000 Rijeka.
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QUATTRO PRO ]

— sivu kopiju Lotus 1-2-3 odbacite, tabele satuvate i radite dalje!

— 100% Lotus 1-2-3 kompatibilan (radi sa tabelama, naredbama,
formulama i éak makroi Lotusa 1-2-3 bez promena)

— podrigva Bitstream Fonte (2 fontova vet ukljucenih)

— trodimenzionalne tabele

— ugradena podrska za mrezu, distribuisane tabele (Novell
igCom

podriava LIM 4.0 do 8Mb

citanje, pisanje | trazenje po bozama Paradox i DBase
dinamiéna poveranost do 63 tabele

podrika za misa

10 vrsta grafova (i 3-D)

dodatne funkcije za oblikovanie ispisa i grafova
jednostavna izrada prezentacijo [Slide Show)

A L ] I

INFRO WORLD: v uporednom testu sa Excelom 2.1 i Lotu-
som 1-2-3 2.2 i 3.0 EUATTRO PRO 1.0 bio je izabran za
najbolji produkt ove vrste.

PARADOX

relacijska bazo podataka
izvanredno jednostavna upoireba
QBE — Query by Example — prilaz do baze programiranja
— relacijske naredbe, join, outer
join
ispisi sa podacima iz razligitih tabelo — bez progromiranja
— spreviews nd ekranu

outomatska podrika visekorisniéke okoline

— zakljutavanje zapisa,

— automatske obnavljanje ekrana
grafika — vise vrsta grafova, automoisko ebnavijonje ekrana uz
promenu podataka

enerator kade

aradox Application Language (PAL) = struktuirani programski jezik
sa debuggerom i editorom

CENA: 6.490,00 din

INFO WORLD 08/01/90: v uporednom testu sa FoxPro 1.0,

DPBUSB IV1.0,Clarion 2.0, RBase 2.11i Informix, Peradox 3.0

31" ie}o:enien kao najbolji produkt ove vrste (Best in it's
ass

CENA.: 9.990,00 din

CENOVNIK
TURBO PASCAL 5.5 2.160,00
TURBO PASCAL 5.5 PROF, 3.6410,00
TURBO C2.0 2.160.00
TURBO C 2.0 PROF, 3.610,00
“o\lo TURBO C++ 2.880,00
TURBO C++ PROF. 4.320,00
QUATTRO PRO 1.0 6.490,00
PARADOX 3.0 9.990,00
SIDEKICK PLUS 2.880,00
SPRINT 2.880,00
Ostali Licenéni Paketi pozovitel

Poito smo generalni jugoslovenski zastupnik za B o R L A " D , imamo sve pokete na raspolaganju!
Isporuka odmah! Za ' o n L l " D preuzimamo takode registraciju kupaco, njihove obavestavanje o izlasku
novih verzija i jeffinu zamenu starih (upgrade]! Skolskim usfanovama nudimo skolske verzije svih poketa po znatno nizim cenamal
Za nasu ponudu masinske i mrezne opreme (Novell), molimo vas da nas pozovetel

POSEBNA PONUDA

MARAND MIS

— kompatibilon sa  Microsolt
i PC Mouse Systems, outo-
matsko preklopanje izmedu
obo

— dinamiéna rezolucija do
BOO dpi

— paket  ukliuéuje  disketu,
diep za miso | podlogu
[pad]

CENA:
1.490,00

Svi BORLAND produkli su zastitne marke Borland International
1-2-3 je zodtitng marka DEVELOPMENT

GENERALNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU

MARAND

Inzeniring d. 0. 0.  Tel: {(061) 37-N4
61000 Ljubljana Fax: (061) 342-757
Mlinska Pot 20




MLAKAR & CO

— A USTRIJA

KUCISTA SA UREPAJEM

ZA NAPAJANJE DIN
AT baby 149 1.456
mini tower 251 2.464
tower an 3.046
OSNOVNE PLOCE

XT 4,77/10 MHz 115 1.129
AT 286-12MHz 305 2.715
NEAT 286-16MHz 453 4.435
386-SX-16 699 6.850
386-20MHz 1.550 15.190
386-25MHz 1.879 18.413
386-25MHz, 32 KCACHE 2229 21.840
386-25MHz, 64 KCACHE 2304 22579
386-33, 64 K CACHE 2907 28.493
486-25 MHz 6.583 64.512
DISPLAY KARTICE

Printer/Hercules 44 430
EGA B00x600 156 1.532
VGA 800600 214 2.097
Super VGA 1024 <768 302 2.957
KONTROLERI

HDD XT MFM 96 941
HDD XT RLL 119 1.165
FDD/HDD AT MFM 140 1.372
FODD/HDD AT MFM 1:1

Longshine 160 1.568
DTC-7280 AT MFM 1:1 244 2.392
DTC-7287 ATRLL 1:1 291 2.849
DODATNE KARTICE

MULTI /O XT 69 672
I/O AT (SER. PORT) 28 273
I/O AT (PAR/SER PORT) 37 363
RAM CARD EMS 2MB AT 170 1.667
TASTATURE

102 tipki IT 941
102 tipki, click chicony 102 1.243
101 tipka z misko chicony. 167 2.050
101 tipka cherry L 150 1.842
GIPKI DISKOVI

5:25" 360 Kb 158 1.552
5:25"1.2Mb 170 1.666
3:5"720Kb 158 1.546
3:5"1.44 Mb 190 1.862
TVRDI DISKOVI

Seagate 20 Mb/65 ms 443  4.400
Seagate 30 Mb/65 ms 499 4.886
Seagate 40 Mb/28 ms B76 6.625
Seagate 60 Mb/28 ms 873 8.557
Seagate 80 Mb/28 ms 1286 12.600
Seagate 120 Mb/28 ms 1.674 16.408
NEC 3142, 3.5", 40 Mb/28 ms 780 6.850
MONITORI

14" monohromatski 214 2.621
Multisync 720 <480 1.014 12432
VGA B00 x 600 823 10.080
15" Ad full size VGA 1.326 16.240

Ra¢unare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve
uredaje nudimo garanciju, montaZu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na
telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,

u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
Celovcu, 80 km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od
8 do 13 gasova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422748 MLCO A

IBM KOMPATIBILNI
RACUNARI

XT10-21

XT 4.77/12 MHz, 640 K
RAM, 20 Mb tvrdi disk,
14" monohr. monitor

AT 286-12-41

AT 286-12 MHz, 640 K
RAM, 20 Mb tvrdi disk
14" monohr. moenitor

AT 286-12-41 1.928
AT 286-12 MHz, 640 K RAM,
40 Mb tvrdi disk

monohr, monitor 14"

DIN
13.900

1.543

1.928 19.980

23.685

AT 2B6-NEAT-16-41

MEAT 286-16 MHz, 1Mb
RAM, 40 Mb tvrdi disk
14" monohr: monitor

2.242 23.685

AT 386 SX-41

AT 386 SX, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monochr. mqniwrl 14"

AT 386-25-41 4.084

AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"

AT 486-25-41 8.432

AT 486-25 MHz, 1 Mb RAM,
40 Mb tvrdi disk
monohr. monitor 14"

Garancija 24 meseca.

MilacolTl

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljubljana 1

2488  25.990-

39.999

85.000

STAMPACI DEM DIN
Star LC-10 450 5.355
Star LC-15 986 11.730
Star LC-24-10 710 8.451
Laser HP JET IL.P 2900 34510
MODEMI

2400 int. 233 2.285
2400 ext. 274 2.688
UPsS

UPS 300 VA 480 4704
UPS 1000 VA 1.097 10.752
PORTABL RACUNARI

Laptop LCD NEAT 20 MHz

Chicony 6503 63.732
RAM

4164-10 5 48
4164-08 5 53
41464-10 (] 58
41464-08 6 58
41256-10 5 52
41256-08 5 54
44256-10 20 199
44256-08 21 204
411000-10 20 199
411000-08 21 204
MODULE 256K x 9/80NS 70 683
MODULE 1MB x 9/80NS 246 2408
COPROCESSOR

B8087-1 (10MHZ) . 420 4,116
80287-10MHZ 583 5.712
80387SX-16MHZ 730 7.154
80387-16MHZ 841 B.246
80387-20MHZ 983 9632
80387-25MHZ 1280 12.544
EPROM :

2732A-25 10 94
2764-25 7 74
27C128-20 8 a1
27C256-15 B 81
27C512-20 14 141
27C1000-15 35 343
UV ERASER 260 2548
WRITER CARD, 4 393 3850
STREAMER

IRWIN 2080 BOMB INT. 1400 13.720
CALIPER 60MB INT. 1500 14.700
CALIPER GOMB EXT. 1950 19.110

DEM su cene bez poreza

na promet kod
Miakar & CO, Austrija

DIN su cene bez poreza na promet kod

Mlacom, Ljubljana

Na zalihi | ostala oprema.

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485




HOUSTON

INSTRUMENT
aovisonoF AMIETEK

CRTACI
REZALICE
GRAFICKE
TABLICE
SKANERI
SERVIS

—_— = —— = =
= —

| Livbljana, Vodnikova 8, Sarajevo,Omladinskosetaliste 10,
| tel. (061) 552-140 tel. (071) 523-812

| U saradnji sa HEVREKA APRO i T2 nudimo sisteme CADD,
| racunarske mreze za poslovne sisteme i softver
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