Prilog: Osnovna racunarska kultura

35

2-4833
83004

4

ISSH l{J
770352

perpetuum

Generalni
distributer

WordPerfect
za Jugoslaviju

41000 Zagreb
Kozarceve stube 3,
tel/fax (041) 414-272

WordPerfect

DrawPerfect

Testirali smo:

compaq 386/25 in 486
Tajvan

Azijski racunarski zmaj
UsluzZni programi




druZba za Proizvednjo in prodajo ratunalniéke opreme, 52000 Maribor, Tomditeva 19, tel. & fax, (&2} 28 250
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KUPUJETE racunarsku opremu?!

£a poduzece, drustvo il za privatou upoirebu!
Predlazemo vam, da izaberete najboljeg, najkvalitetnijeg i pre svega vaseg ponudaca

Razmisljate . . .!
Vidimo, da je vasa odluka pravilna!

MCH indeniring je firma za proizvodnju i prodaju raunarske opreme, koja vama nudi sve gore navedeno i jos vide. Time, kada ste kupili kod nas, postajete dio
medunarodne MCH grupe, koja ima svoja sedista u SRN, SAD. Austriji, Grekoj, Turskoj, Madarskoj
Sve ovo osigurava nase évrste temelje, na kojima gradimo ovu miadu (pre svega po godinama, a ne i po iskustvima) firmu
iriboru, potetom u julu i u natoj slobodnocarinskoj zoni, osiguravamo domaéem i stranom et preko 100 radunarskib sistema meseéno. Nasi
sistemi izgradent su iz palete najkvalitetnijeg repromaterijala svetskih firmi, kao $o su: Western Digital, Mitsubishi, Qu
Samsung, NEC, Seagate, Conner

Proizvodnjom v Ma

antum, Cherry, Sigma Designs, Genoa.,

Sve ovo vam osigurava uz konkurentnu conu i dodatnu garanciju o kvalitetu. Garancija za rafunarsku opremu vaA 12 meseci, kao i za privatne kupee. koji kupe
racunarske sisteme u nafemu COMPUTER SHOP-u u Avstniji. Garanciju moZete realizovati u nasem servisu PC INZENIRING u Mariboru, gde ée vam osigurati
odriavanje i servisiranje opreme i po isteku garancije

Veci dio naseg proizvodnog programa isporucuje se ODMAH!
Ako niste iz Maribora, onda ée vam nitu opremu preporudili i servisirati u Ljubljani, Zagrebu, Splitu, Beopradu. Naga prisuinost na jugoslovenskom tréistu sve je veca
preko nadih prodivada Sirom Jugoslavije, koji nisu samo prodavaoci, veé i dobri struénjaci, i koji éc vam dati 1 saveie!

Eto, prediavili smo vama VASEG ponudaca. Radujemo se saradnje <a vama!

Ne odugovlacite, nazovite nas i uverite se!
Srdaéno vas pozdravljamo!

MCH Inzeniring d.o.o.

Pooblusteni prodajalc in servisi: ZAGRER DATA tel.; (041) 315-317. SPLIT tel.: (058) §55-379, INTERCAOPP
BEQGRAD tel.; (011) 151-511, METALING dio.o. tel.z (0601) 81-613




MOTHERBOARD  DEM piIN  MCH Racunari TVRDI DISKOVI DEM DIN
QUANTUM 288-12 248,- MCH 286-12 SEAGATE diskovi
MCH 3865X-16 790~ osnovna ploda 12 MHz O-ws, | MB RAM na ot ST1250 20MB 476, 4.498 -
MCH 386-25 1.679,- I"‘:“"'"@idf‘:‘:"- Pr ‘::""IJ"" "F‘E"{ﬁ;-‘w%”:;g’-ﬁ ST 225 21 MB 398.- 3.778,-
MCH 386-25C 2.373,- it Pl e Ao , ST 151 42 MB 680-  6.432-
MCH 386-33C 2.876.- et Calll il B ST251-1 40 MB 635-  6.005-
KUCISTA SA ISPRAVLJACEM 1260, DEW SEAGATE (IMPRIMIS)
SWIFT
PGS 224- 3387 yicH 28612 ST1100 88MB 1297 12258
AM osnovna ploda 12 MHz O-ws, 1 MB RAM na os- ST1150R 133 MB 1.270- 12010,
H nowno| plodi, progirljiv do4MB,1.2 MB/5,25 WREN
intna diskeina inica, 42MB/28ms Ivreli  disk
DRAM 256x1(80ns) 1 kom 5,90 B feCRI DD WD IBE letiser: H ST4182E 155MB 1814, 17.138-
DRAM 1MBx1{70ns) 1 kem 18.- 194, -cn.-l.mJ 9‘;”'“"““.':im Menre S:EZT L Si 43345 gg; :g i;;; g:;;
Znaci), WA Seri L) an [ | " - X r
SIM 256x9 (80ns) 1 kom  56.- 605 T4 cmanden. mbnliv fqu*.:rm«sums MA46T1), ;I:STISBISHI o
MS DOS 3.30 ali 4.0
23.980,- DIN MR 535 €5 MB 752, 8.491,-
GRAFICKE KARTICE J
WESTERN DIGITAL
GENOA ‘WD 93044-A 42 MB 697 - 6.418,-
800 0 MCH 286-16WD 4 i
Vﬁ H'IRB?}‘[UG;E :I':'ﬁa g;g" i'g;‘- osnovna plota 286-18WD MHz Ows, 1 D::“EIEa
= ¥ = RAM na osnovno| plocl, progirljiv do aMB8,
1.2 MB/525 inéna dlllwtnF: }ell:llrr,||:s. I‘312 MB FD,HD KONTHDLEnl
HERCULES S YU znacima 74,- 508.- ::5031":';1‘1‘;'“;&*" {r‘gfgi:;“‘hr:lf :;:;’ ’_“"" WESTERN DIGITAL
HERCULES 44-  40B- oy na oanumol ploci, tasimira CHERRY gu WD XT GEN2PLUS 84-  787-
naci), dva serijska | jedan paralelni interfejs. WD AT240 (IDE) 105.- 864 -
14, monoch. VGA monitor  (EAMTRON), MS WD 1003V-MM2 188.- 1.777.-
MONITORI DOS 3.30 ali 401
MITSUBISHI (COLOR) 32880 DIN (U8 000N SRS n S
EUM 1481ATCC 14, 1.242,- 13.578,- WD 1007V-SE2 345,- 3.261.-
FA 3415ATKE 14, 1.283- 14.062- MCH 3865X-16
HA-3905EDKE 19, 3.750,- 41777~ 32-B1T CPU 80386s%-16 MHZ | MB RAM na
SAMSUNG osnovno| plodi, progirljlv do8 MB,12M8 | LAFTDP
imica, 55 MEB [2Bm
14, monokiom, monitor 240 2573 e (rsuer rsas FOMD semwolr  MITSUBISHI MP286/20 3770  45.360.-
SAMTRON WD1006V-SR2, hercules graf. (yuset) 1as- MITSUBISHI MP286/40 5.330.- 68.040.-
::; rg:S°k4ran VGA 295,- 3.110.- ]:2:: E:El:lﬁ::; .l:ren:.::c”';a_dv?ng:.;l:na-r:nmlnr gTAupAC:'
* X (SAMSUNG BMA4ETY), MS DOS 330 ah 401
14, color VGA monitor 750, 8.457 - 31.980,- DIN EPSON
::cﬁdiﬂ S MCH 38625 L% 400, 9 igliéni, A4 430,- 5.453,-
u X 850, 9igliéni, A4 580 - B.850,-
multisync 2A color 14, 1.150- 14773+ 32817 CPU INTEL 386-25 MHz, 2 MB RAM FX 850, 9 igliéni, Ad 950~ 14.980-
multisync 3D color 14, 1.450,- 19.127-  na osnovnoj ploti, prosirljiv do 16 MB, 1.2 FX 1000, 9 igliéni, A3 11.550.-
multisync 4D color 16, 3.066- 35380 ME / 525 intna diskeina jednica (MT- L bt el
Tt D col L 449 o975 SUBISH), B5 MB /28ms disk (MITSUBISHI, FX 1050, 9igliéni, A3  1.290,- 17.970.-
multisync SD color 20, 5.448- 62975~  EpjuD  keeteler WD100BV-SRZ,  hercules LQ 400, 24 igliéni, A4 725.  9.780.-
g o e 1 ey posat ety e LQ 850, 24 igliéni, A4 1.390-  20.860-
LASER VIEW C/B (1664x1200) 19. monoch. | morilor  (SAMSUNG  MAGSTY), MS LQ 1050, 24 Igliéni, A3 1690 24.170.-
3.335- 38.993- DOS 3.30 il 4,01 DFX 5000, 9igliéni, A3  3.390.- 51.190.-
PAGE VIEW C/B (768x1024) 15. 42.980,- DIN  pFx 8000,18 igligni, A3 76.980.-
1.867, 23.750.- LASERSKI STAMPACI
MCH 386-25C
DODATCI BIT CPU INTEL 38625 MHz, 2MB RAM HP
tastatura CHERRY (YU) 159, 2042, na ssnovnoj ploti, prosijiv do 18 MB.32K8  Laser Jet 2878~ 39%
! x , he, 1.2 MB 525 ind kel dirica, 4. = g =
I/Okartica (2ser. 1 par) 46 437+  Soowblia M. aak. WHEN 4152t FO/MD Laser Jet Il e 68
8087 - 10 415,- 4.824 - lrl:nlr?"lqu \:IH!DHUJ?E'?E:RY hercules grm_cl FLOPY DISK
. = 5 usel) lastalura fyu 2nacl), dva
80287 - 10 460, 5.128, serijska | jedan paralaini -mirqu. 14 MITSUBISHI
80387 - 165X 697  7696-  onoch monitor (SAMSUNG  MA4ST1), MS 360 KB/S,25 inéni 138-  1.506-
80387 - 16 769,- 9.042,- DOS 3.30 all 4.01 /5 Lt
80387 - 25 1087 10116 63.980,-DIN 1.2 MB/5,25 intni 18r lE
MS-DOS 3.30 .150I_ 1I176|_ : ! 720 KB}3.5im‘;ni 143.- 1.852,-
' - TR 1,44 MB/3.5 inéni 148- 1613

Cene su zapisane u DEM i vaZe za trgovinu COMPUTER SHOP u AVSTRIJI (6 km od Sentilja).
Dinarske cene su NETO FOB Maribor. Garancija u Mariboru.
Za proizvodace i prodavce ra¢unarske opreme dajemo rabate . Nazovite !
MGCH Inzeniring d.o.0. 62000 Maribor, Tomaiceva 19, tel. & fax.: (062) 28 250

COMPUTER SHOP Austrija 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2 tel.: 9943 3453 44 75 fax.: 9943 3453 43 65




u prodavci sivog softwarea. Platili ste programski paket i na njegﬁ*/ﬁéegggt .
ad. s e

Microsoft

Microsoft je proizvoda¢ standardnih operacionih sistema MS-DOS, MS-05/2
i multitasking grafickog okruZenja MS Windows. Zato su Microsoftove aplikacije uvek
tehnoloski korak ispred pratilaca. Pridruzite se Microsoftu i ostanite u vodstvu.

Svi koji se interesujete za dalju prodaju Microosoftove programske opreme, informacije
mozete dobiti kod:
Unico, d.0.0., Ljubljana, tel: (061) 210-016.

Pojedinaéni paketi su na raspolaganju kod: Medija, d.o.o.,
Ljubljana,
tel: (061) 223-464.

.

- —(MH e



Strana 12: Taj-
van, ranije si-
nonim jevtinih
proizvoda, za-
klinje se u kva-

litet.

Strana 23: Pri-
log o istorijii
buducnosti ra-
Cunarstva (na
slici: Zuseov ra-
cunar Z 23).

Strana 75: Escape from the Planet of the Robot Monsters
i druge igre.

september 1990 /br. 9/ godiste 6

cena 25 dinara

lzlazi u dva Izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

| Glavni | odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog urednika
ALJOSA VRECAR e Poslovnl sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafitka

| tehniéka oprema: ANDREJ MAVSAR @ Staini spoljni saradnici: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIETIC, CRT

JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO

SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC.

[zdavatki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbomnica Slovenije), predsednica, Ciril BEZLAJ (Gorenjs — Procesna oprema, Titove

Velenje), prof. dr ivan BRATKO {Fakulteta za elekirotehnike, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Dravna zaloiba Slovenije,

Ljubljana), Borisiav HADZIBABIC, dipl. ing. (Energoprojekt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milos KOBE (lskra, Ljiubljana), mag.

Ivan GERLIC (Zveza organizacij za tehnisko kulturo, Ljubljana), Tane POLENEC (Mladinska knjiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL

{In&titut Jotef Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Ljubljana)

MOJ MIKRO izdaje | #tampa CGP DELO, DOUR Revije, Titova 35, 61001 Liubljana & Predsednica Skupétine CBP Dela: SILVA

JEREB e Direktor OOUR Revije: ANDREJ LESJAK @ Nenaruéeni matarijal ne vradamo

® Na osnovu midljenjs Republitkog komiteta za informacije br. 421-1/72, od 25. V 1584, MOJ MIKRO osloboden je posebnog

poneza na promet.

Adresa : M| mikro, Ljubljana, Titova 35, tetefon: (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telefaks 320-571 @ Mall

oglasi: STIK, oglasno trienje, Ljubljana. Titova 35, telefon: (061) 315-366, lokal 26-85 & Prodaja | pratplata: Titova 35, telefon k. c.

(061) 315-366,

Godidn|a pretpists za inostranstvo: 458 ATS, 44,900 ITL, 60 DEM, 50 CHF, 204 FAF, 35 USD.

Uplate na Hro raéun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48914,

TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportata — tel.: (061) 319-790; pretpleta - tel.: (061) 319-255, 318-255 | 315-366, lokal

27-50. Uplatnice za placanje pr Balju se tri puta godidnje.

|

van Albreht iz BreZica je »cak nekoliko
I godina drugovao s casopisom Moj mi-

kro«. Sada je otkazao pretplatu. lzme-
du ostalog nam pige. »0d 88 (Sezdeselosam)
strana, koliko broji DVOSTRUKI broj ¢asopisa
Moj mikro, ¢ak 27 (dvadesetsedam) namenje-
no je ekonomskoj propagandi. Buduci da pri-
merak ¢asopisa Moj mikro kosta punih 25,00
dinara, pretpostavijam da su reklame u £aso-
pisu besplatne. Jer ako bi se rekiame posteno
naplacivale (kao §to je na modernom frZistu
red), pretplata uz ovoliki broj reklama ne bi
premasivala cenu postarine, a oni koji ¢asopis
kupuju, za primerak bi platili najvise dinar ili
ava. «

Zalimo za svakim &itaocem koji nas napusti
Na drugof strani ponavijamo: Moj mikro ne
dobija ni paru dotacije, izdriava se prilagod-
avanjem »modernom IrZistu«, kako se ono
menja. Nismo primetili da je neka od jugoslo-
venskih ATV sitanica zbog reklama smanjila
pretplatu na 10 fli 20 dinara. Ili da su hleb
i mleko besplatni.

»Lagao bih kada bih tvrdio da se u éasopisu
ne nade nista pametno,~ nastavija Ivan Al-
breht. =Ali je isto lako istina da ste zaboravili
viasnike skromnijih rac¢unara, Verujem da bi
i ponavljanje priloga iz ranih brojeva ¢asopisa
Moj mikro obradovalo mlade viasnike jos po-
pularnih duga, komodorase, atarijevce | druge
skromne ljude. Jeste |li moZda razmisijali o tak-
vom potezu, koji bi bar malo udebljao dvostru-
ki broj?«

Kad bi nas bivsi ditalac prebrojao strane
5 reklamama za »skromnjje« racunara, prepao
bi se. PC je kao parni valjak pregazio »jos
popularne« osmobitnike, koje Moj mikro NIJE
Zaboravio. PC je sadasnjost YU racunarskog
triista. Jos jedan dokaz: dialog, nekada osmo-
bitni raéunar sa sistemom CP/M, vraca se
u obliku PC AT 286 u taktu od 12 MHz. Predu-
zede Gorenje Point nudi ga sa 1 Mb unutras-
nje memorije, monohromatskim monitorom
i 20 Mb évrstim diskom za 14.990 dinara, a sa
cvrstim diskom 40 Mb za 16.500 dinara (u
cenu nije uracunat porez na promet). «To je
sasvim sigurno najjevtiniji kvalitetan racunar
na nasem trzistu,~ hvali se Gorenje Point u sa-
opstenju za javnost. Cenu pominjemo zato sto
verujemo da ce privatni sextor odmah da prih-
vati izazov. Nije vazno ko ce ovog meseca biti
Tarzan, gospodar nase racunarske dzungle
VaZno je da od konkurentne borbe ofekujemo
jog vige novih viasnika PC-ja, nasih eventual-
nih citalaca.

Matevi Kmet, nas -deZurni telefonista~ za
poslednje éetiri godine, dipiomirao je hemiju
Savesnom saradniku od sveg srca cestitamo
Dok ovo cditate, MatevZ se vec privikava na
radni ritam u ljubljanskom Leku. Sa njim se
oprasta | deZurni telefon. U buduce pitanja
moZete da nam Saljete postom (sa naznakom
STRUCNI SAVETI). S odgovorima cemo da
poZurimo.

Nisem toliko bogat,
da bih kupovao jevting,
zato kupujem profi AT kod firme

MANDAT

po solidnoj ceni.

Kad idete na sluzbeni put, posetite mesto
GRASSAU (100km pre Minhena), AICH-
STRASSE 19.

Tel.: 99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021

Moj mikro 9




DEJAN V. VESELINOVIC
akon uspeSnog starta pro-
N daje Compaga u Jugaoslaviji,
bar 3to se broja zvaniénih
dilera tice, na nas zahtev smo dobili
dva racunara na probu od Tere iz
Zagreba. Ova kuca se istrudila da
nam izade u susret, posebno imaju-
¢i u vidu brojne sajmove na kojima
naravno Zele da budu prisutni, a slo-
bodnih demonstracionih masina

bas i nema mnago.

Compaq deskpro 386/25e

Kutija racunara bi se mogla naz-
vati »baby AT« formatom, obzirom
na njene skromne zahteve za pro-
storom na vasem stolu (401 x 149
%375 mm, S % V xD), kao i malu
teZinu, svega 12.7 kg. Sa prednje
strane se nalaze tri mesta za hard-
verska prosirenja, od kojih je jedno
standarne poluvisine, a dva su viso-
ka jedva po jednu treéinu standard-
ne visine. Jedno od treéinskih me-
sta je popunjeno flopi disk jedini-
com od 1.2 Mb. Sa desne strane su
samo preklopnik za pali/gasi i LED
indikator aktivnosti tvrdog diska.

Ono lepo potinje tek kada odéra-
fite tri velika Srafa na poledini kutije.
Veoma lako cete odstraniti spoljni
omotaé Kutije. Umesto uobi¢ajene
kutije u desnom zadnjem uglu, izvor
napajanja se proteZe celom desnom
bo&nom stranom, a ima takav oklop
koji ni nasih 105 kg nije uspelo da
savije. Tvrdi disk se nalazi iza flopi
disk jedinice, a jedina oznaka koja
se na njemu videla je jedna mala
etiketa sa bar kodom i slovima
=Compaq« (verovatno se radi o ne-
kom od Conner diskova). lza samog
diska se nalazi ventilator (proizvod-
nja Canonay), koji je i tih | popriliéno
jak.

Maticna ploéa se prostire gotovo
celim dnom kutije, a zalazi i ispod
dobro oklopljenog prostora za
hardverska prosirenja. Gotovo sve
sto moiete poZeleti je vec integrisa-
no na samo] matiénoj ploéi, oba
kontrolera za obe vrste diskova, vi-
deo podsistem, ked memorija sa
kontrolerom, po jedna serijska i pa-
ralelna linija, veznik za mi%a, moni-
tor i tastaturu. Uprkos nuino veli-
kom broju kola (Eipova), sve je tako
uredno da vam ostaje samo da se
divite, pre svega zbog ekstenzivne
upotrebe tehnologije povriinskog
lemljenja (surface-mount technolo-
gy). Nigde Zice na vidiku, nigde ni-
kakvog premoscavanja ili prepravki
u poslednjem momentu. Primetili
smo i jedan VLSI &ip sa oznakom
Compagqa, $to znadi da su inzenjeri
u razvoju bili veoma aktivni. | naj-
zad, ima dosta znakova vrhunskog
profesionalizma na samoj matiénoj
ploci; recimo, procesor je oklopljen
u sopstveni faradejev kavez, a oklop
je predviden i za opcioni numeriéki
koprocesor i par drugih delova ma-
ticne ploce. Ovo proseéan kupac si-
ne primeti, a veliki broj sasvim funk-
cionalnih tajvanskih ploca dokazuje
da sve to nije nuZno za dobar rad.
Sa druge strane, ne morate imati ni
neki jaci Mercedes da biste se malo
provozali, ali je ipak nekako lepie
u meéki.

6 Moj mikro

COMPAQ 386/25 I 486

Dva jaka brata

Meniter spada u sada vet nekako
standardnu VGA klasu. Ako ista, re-
kli bismo da je nekako poveliki i ka-
bast, a po dizajnu zaostaje za racu-
narom, koji odaje nekakvu tihu ele-
ganciju, Monitor se greje pomalo
previée za nad ukus, mada mu to
nije ni najmanje smetalo da radi po
dvadesetak sati bez gaSenja. Od
kontrola ima jedino onu za osvetlje-
nje slike i za kontrast, pojednostay-
lienje koje se nama veoma svida,
pre svega zato sto su potenciometri
obiéno glavni izver smetnji na moni-
torima kada se vremenom uprljaju.
Ono $to nam se kod monitora dopa-
da je kvalitet boje koji je iznad pro-
seka (mada ima i boljih), a ono Sto
nas je oduevilo jeste odtrina slike
po celoj povréini ekrana. Nema ni-
gde nikakvog razlivanja boja, niti
gubitka definicije, ¢ak ni nakon
mnogo sati rada. To vec nije tako
uobiCajeno, mada naravno ima
i drugih koji su jednako dobri (reci-
mo, neki EIZO modeli),

Tastatura ie tipiéan proizvod

Compaga, 5to ¢e reci da cete je ili
obozavati ili mrzeti. Posto smo mi
preselili celi sadrzaj naseg tvrdog
diska na disk Compaga, nas racu-
nar prabacili u orman a ceo posao
nastavili na 386/25e, moZemo reci
par reéi o tastaturi, Prvi dan nam se
nije bas mnogo dopadala, drugog
dana nam je ved¢ malo manje smeta-
la, a od treceg dana nadalje je vise
nismo primecivali. Potpuno je dru-
gacija od drugih tastatura sa kojima
smo dolazili u dodir. Napravijena je
u zemlji veseljaka i gustog crnog
piva Guinness, Irskoj. Meksa je od
recimo IBM PC/XT tastatura i nema
onaj klasiéni »klik«, ali je ipak ve-
oma pozitivna, ni u jednom momen-
tu nemate osecaj propadanja i uvek
taéno znate da li ste dali kontakt ili
ne (radunar se oglasi sa jednim po-
tisnutim »klik« iz zvucnika). Raspo-
red je standardan, pa tu nema za-
merki, ali je Enter taster za trec¢inu
uzi od Shift tastera ispod njega i ne-
ma oblik slova =L« To nam se nije
dopalo ni na poéetku, a bogami ni

na kraju; veoma je nezgodno kada
sa ogromne vecine tastatura koje
imaju izrazito wveliki Enter taster
odjednom morate da ga lovite na
alfanumeri¢kom delu tastature, ma-
da naravno imate i drugi takav ta-
ster sa krajnje desne strane.

Na mati¢noj plo¢i postoji pet do-
stupnih utiénica (slotova) za prosi-
renja, od kojih je jedna dvodelna
i prihvata samo Compag karte, a ée-
tiri su standardne 16-bitne IBM AT
ISA utiénice, dostupne | sa spoljne
strane kutije.

Bili smo veoma radoznali da vidi-
mo na delu Compaqovu Flex arhi-
tekturu, za koju oni tvrde da lepo
balansira sistem, kao i izvikanu brzi-
nu rada sa grafikom. Propustili smo
racunar kKroz sve moguce testove.
Uporedili smo ga pre svega sa stan-
dardnom referencom, IBM AT masi-
nom, zatim sa podacima jednog do-
bro prodavanog AT racunara (koji
ujedno prikazuje ono sto ¢e vecina
kupaca uzeti), jedne masine sa DTK
mati¢nom ploéom koja kaoristi pro-
cesor 80386 na 20 MHz | nema kes
memoriju (koja predstavlja danasnji
nivo ulaska u pravo 32-bitno ratu-
narstvo) | najzad sa jednom masi-
nom koja koristi procesor 80486
i predstavija nekakav usiovni vrh
performansi danas.

Compaq 386/25e je ocekivanih 43
% brii u procesorskim testovima od
DTK ploce (25 % zbog vedeg radnog
takta, ostalo zbog kes memorije)
Testovi memorije su nas pomalo za-
cudili, jer je DTK ploga ¢ak bria od
386/25e u pristupu AT memoriji iz-
nad 1 Mb, sto ¢e postati dosta vazan
faktor prilikom upotrebe 0S/2; po
logici, oéekivali bismo obrnutu situ-
aciju. Tvrdi disk je osvetlao obraz,
prakti¢no se izjednacivsi sa manne-
smann-kienzle i486/25, koji ima jaci
procesor. U video testovima, com-
pag je dokazao da mu nema ravnog,
postigavsi do sada najbolje rezul-
tate.

Sto se programskih testova tice,
ne umemo da objasnimo postignut
les rezultat u pisanju na disk u testu
za obradu teksta. Test smo umesto
uobicéajenih tri puta ponovili ravno
devet puta, ali uvek sa veoma slic-
nim rezultatima. Svi ostali rezultati
su odlicni. Zao nam je Sto uprkos
svim naporima i nas i Tere jedno-
stavno nismo mogli da se dokopa-
mo jednog komplementarnog nu-
merickog koprocesora, kako bismo
po uslovima rada izjednadili dva za-
pravo najinteresantnija konkurenta,
M/K i486/25 i 386/258. Ovako, razlika
u CAD testovima je B5 %, a u prora-
¢éunskim testovima &ak 110,7 %, pre
svega zbog odsustva koprocesora;
procenjujemo da bi se razlike u na-
vedenom redosledu svele na oko 40
% | oko 50 %. Ovo je vaino jer je
razlika u ceni te dve tehnologije tak-
va da se sa aspekta korisnika-poje-
dinca nuZzno postavija pitanje
opravdanosti placanja razlike u ceni
Za i4B86; ako je razlika u ceni recimo
2511 a razlika u performansama
1,45:1, onda verovatno nemate re-
zona da je doplacujete (a2 mi misli-
mo da je bas to sluéaj).

Compaq deskpro 486

Kutija ovog racunara je nesto ve-
ca | dosta teza od manjeg modela,




‘time se kupcima takode stavlja do
znanja da se ne radi o standardnom
modelu.

Racunar se oslanja na procesor
80486, na standardnih 25 MHz, ali
sa serijski ugradenih nestandardnih
128 K kes memorije. Oko te memori-
je smo imali najvise dilema. U nor-
malnom radu sa DOS-om, ne veruje-
mo da ¢ete primetiti vece razlike,
ako ih uopste i bude, izmedu ovog
racunara i prethodno testiranog
modela od Mlacoma. Problem nije
u radunarima, ve¢ u DOS-u, koji da-
leko zaostaje za objektivnim tehnié-
kim mogucnostima ovakvih masina.
Mo, predite u UNIX pa da vidite razli-
ke; posto UNIX potpuno linearno
pristupa svim sistemskim resursi-
ma, deskpro 486 c¢e sigurno raditi
svojih 10—20 % brie od obiénih ma-
$ina sa procesorom 486,

Umesto standardne ISA (Industry
Standard Architecture), racunar ko-
risti EISA sabirnicu, koja je kompati-
bilna sa ISA, ali nudi i éitav niz pred-
nosti (veca brzina, dvostruka sirina
itd). Kao i ostali raéunari sa ovom
sabirnicom, deskpro 486 ¢e morati
da saceka na novije kartice koje mo-
gu da iskoriste sve ove prednosti, ali
nema spora oko toga da je dobro
imati EISA sabirnicu vec¢ sada. Naj-
zad, ovo je druga najjaca Compa-
gova masina, odmah nakon modela
systempro sa dva procesora.

Kuriozitet ovog racunara je i ven-
tilator za hladenije, koji umesto da

izduvava vazduh iz napajanja i kuti-
je., uduvava vazduh sa prednje ka
zadnjoj strani ra&unara. Ventilator
je veoma veliki, jak i tih, a nakon 24
¢asa neprekidnog rada u inace do-
sta toploj sobi (oko 30 stepeni),
unutrasnjost racunara jedva da je
bila nesto toplija od kutije.

Za¢udilo nas je sedam Zica koje
su povezivale razna mesta na inace
briljantno zamidljenoj i izvedenoj
matiénoj ploéi. Proverili smo | sa
Terom u Zagrebu i sa Compagom
u Minhenu i saznali da smo bili bak-
suzi kojima je zapala jedra od po-
slednjih verzija masine, namenjene
testiranju i procenjivanju, sa ozna-
kom na plogi »1.3«. Sve masine koje
se trenutno (unazad tri meseca)
isporuéuju nose oznaku »1.4« | ne-
maju nikakvih Zica.

Performanse raéunara su u sa-
mom vrhu danasnje '486 tehnologi-
je, mada ponavljamo, bez osetnijih
prednosti nad obiénim raéunarima
sa procesorom 80486, Disk je brz
i tih, a video performanse su izvan-
redne, mada u tekstualnom reZimu
zaostaju za manjim bratom u dva od
tri testa. Smatramo da je razlog ovo-
me sve veci problem sinhronizacije
sve brzih procesora sa ostalim pod-
sistemima. U svemu ostalom, ovaj
raéunar je isti kao | manji brat (isti
monitor, ista tastatura).

Zajednicke crte

Ima tu &itav niz raznih pogodno-
sti. Recimo, ako nameravate da ove
masine poveZete u mreu, ili jedno-
stavno radite sa poverljivim podaci-
ma koji nisu za svakoga, imate stan-
dardno €ak tri nivoa bezbednosti,
od zakljutavanja kutije, tastature,
do ugradivanja $ifre za potetak ra-
da i posebne &ifre za aktiviranje mo-
nitora (ove moguénosti su na prilo-
senim Utility diskovima). Zatim, tu
su razni vezni programi koje nikako
ne treba podcenili; zvezda je svaka-
ko program za aktiviranje LIM 4.0
memerije, stari problem na gotovo
svim ostalim masinama, sem ako ne
doplatite za QEMM. Tu su i program
za kesiranje tvrdog diska i niz dru-
gih kaji Ge vam zivot uginiti bezbol-
nom vo#njom u najbrioj traci.

Cena

Cena je sve samo nije mala. Racu-
nar 386/25e, kakav smo mi testirali,
ko&ta 161.693 dinara za radne orga-
nizacije. Za 137.158 dinara moZete
dobiti isti model, ali sa upola ma-
njim tvrdim diskom («svega« 60 Mb)
i erno-belim YGA monitorom ume-
sto ovim u boji, 5to je razlika u ceni
od pristojnih 24.535 dinara. Posto
ova konfiguracija obuhvata i 4 Mb
RAM-a, uporedili smo ove cene sa
cenama drugih ponudaéa i dobili
nekakav cenovni prosek od +65—
70 % razlike u sluéaju Compaga (za

izjednaéene ponude). Po nama, raz-
lika je opravdana, jer dobijate malo
vidljive, ali opipljive dobiti — pouz-
danost i natprosecan kvalitet.

Deskpro 486 kosta tik iznad
300.000 dinara sa tvrdim diskom od
121 Mb i 4 Mb RAM-a. To je bar
duplo skuplje od sliéno konfigurisa-
nih konkurenata. Za tu cenu, ne bi
imalo smisla preporuéiti ga za rad
sa DOS-om, sem u slucaju da vam
treba jaka centralna madina kao ser-
ver u mrezi, ili da se bavite veoma
intenzivnim numeriéki orijentisanim
poslovima. Medutim, ako teZite
UNIX-=u ili nekoj od njegovih inkar-
nacija, mislimo da ¢e vas ovaj racu-
nar odudeviti kako po brzini rada sa
njim, tako i po éinjenici da |e spre-
man za buducnost (EISA).

Ostaje nam da izvuéemo zaklju-
#ak. Model 386/25e danas se nalazi
nekako u sredini po tehnologiji. Te-
stirana konfiguracija predstavlja
platformu, namenjenu korisniku-
pojedincu kome treba velika ratu-
narska snaga, sa jasno trasiranim
mogudnostima daljeg Sirenja (otud
Getiri ISA utiénice) u domenu stan-
darda, ali i specijainih zahteva (spe-
cijalna Compag uti¢nica, koja prima
recimo njihovu »Advanced Grap-
hics 1024 Board« ploéu, koja je nji-
hova verzija IBM 8514 kartice, kosta
isto ali je osetno bria). Vise od jed-
nostavnih performansi, sve je na-
pravljeno na nivou kome malo ko
uopste moie i da pride.
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Na slicl vidite demonstraciju kapacite-
ta sistema Full Color Publisher, koji radi
u graticko| radno| stanici Silicon Grap-
hics (sistem UNIX). Njime se slike mogu
da retuiraju, mote da se uradi fotomon-
taza i postave strane u koloru. Pri tome
slike mogu da se rotiraju, gredke se mo-
gu rutno uklanjati, mote da se menja
kontrast i mogu se upotrebljavati speci-
jalni digitaini efekti na slici. Program sta-
je od 22.500 DEM za osnovnu verziju do
55,000 DEM za kompletan sistem, a mo-
Iete da ga kupite kod minhenske firme
Techex.

PCED 2.0 za laksi
zivot sa DOS-om

PCED je program koji mote da vas
postedi kucanja i da vam postedi nerve
Izvesno ste vet imali prilike da se ljutite
na Microsoftove programere kad ste
kompleksni naredbodavni red maorali da
kucate dvaput ili tri puta zbog greitice
u sintaksi na poéetku reda. Meni se do-
gada da usled besa zbog nepotrebnog
kucanja napravim gredku i Cetvrti put,
Pomocu pritajenog programa PCED mao-
Zete da pozovete prethodni naredbodav-
ni red | obradite ga po 2alji. A kursorskim
tasterima za gore | dolje moZete da se
pomerate po steku naredbi koje ste ved
otkucali | pretraZite ili obradite jednu od
njih. Jo& se vaca udobnost pruza éinjani-
com &to mozete da se posiuZite sinonimi-
ma, gde nekoliko znakova zamenjuje
imena naredbi ekvivalentima iz UNIX-a ili
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WVAX-a_ Druga varijania je da se ne zame-
njuju imena nego naredba koja se izvria-
va | umesto opasnog FORMAT izvodimgo
SAFEFORMAT iz Norton Wtilities. Pro-
gram zauzima samo 17 K RAM-a ako se
koristi u sistemu sa EMS.a inade 30 K.
Ako upotrebijavate upravijaé memaorijom
QEMM, 386 MAX ili QRAM, gitav sa pro-
gram uéita na vise adrese | uopite ne
poseZe za memorijom DOS. Program sta-
j@ 53 USD,a moe da se porudi na adresi:

The Cove Software Group

P.O. Box 1072

Columbia, MO 21044

W.SA,

8 Moj mikro

Magellan 2.0

Magellan 1.0 je u svet PC doneo ideju
koja za radunare s manjim haosom for-
mata podataka nije nikakva novost: pro-
gram za razgledavanje datoteka u njiho-
vome (zvornom formatu. Ideju je odmah
preuzela i konkurencija i tako u novim
verzijama programa Norton Commander
ili PC Tools moZete da razgledate doku-
ment napisan procesorom redi Microsoft
Word, u formatizovanom obliku, a ne kao
neuredan niz znakova ASCIH, pomesan
formatiranjemn. To vaZi | za slike u forma-
tu PCX. Firma Lotus nije zaspala na lovo-
rikama | izradila je novu verziju Magellan
2.0, u koju je ukljutila éitace za 40 razlici-
tih formata (slike, editori, baze podataka,
tabels, itd.). Najvaznija novost je da je
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Palice za igru bez
kontakata

Sadagnja tehnologija izrade palice za
Igru nije idealna. Za preklapanje odnos-
no pracenje kretanja u koordinatnom si-
stemu xy upotrebljavaju se mikropreki-
dadi i potenciometri. Oni se medutim
Zbog velikeg broja prekliopa brzo habaju.
U industrijskom okruzenju, gde palica ni-
je namenjena igranju nego upravljanju,
cesto ima pradine | viage | temperatura je
povidena. Ti éinioci uzrokuju nepre (zan
rad ~upravijatke« palice, a to ne Zeli ni
jedan Korisnik. Nemaéka firma HL-Pia-
nartechnik GmbH iz Dortmunda nudi pa-
licu za igru, koja radi bez elektriénih kon-
takata, a kao alternativu klasiénoj palici.
Beskontakina palica za igru omogucava
rad u ekstremnim industrijskim uslovima
bez korozije vitalnih elektromehaniékih
delova. Ideja o baskontakinoj palici za
igru nastaia je u glavama grupe istraZiva-
&a u nekadasnjoj Istoénoj Nemackoj na
Univerzitetu u Jeni. Ideja je jednostavna
da ne moie biti jednostavnija. Na rugici
«palice za igru montiran je mali trajni

Lotus Kupio licencu za program Phila
Katza »PKZIF«» tako da datoteke mozele
da razgledate | ako su komprimovane tim
programom. Korisnik moie da navede
nekoliko reéi | Magellan ¢e pretraZiti &i-
tav disk | prikazati datoteke koje sadrze
te reéi. Ma slici se vidi naéin rada Magel-
lanom: na levom delu ekrana su ispisane
datoteke koje su bile izabrane odredenim
filtrom, a glavnina ekrana je za prikaz
datoteke, dok su u donjem delu ispisani
funkcijski tasteri s imenom moguénih na-
redbi. Na Zalost, program ne podriava
mi§, Za rad mu je potrebno bar 256 K me-
maorije, DOS 2.0 ili visi, a zauzima 1 Mb
prostora na tvrdom disku. Cena progra-
ma |e 139 USD, a adresa proizvodata
glasi:

Lotus Development Corp.

55 Cambridge Pkwy. Cambridge
MA 02142

U.S.A,

magnet, a ispod njega su dva magnatoot-
pornitka senzora koji prepoznaju pravac
i poloZaj ruéice, Elektronsko kolo obradi
signal senzora, kojemu se menjanjem ja-
tine magnetnog polia u njegovoj blizini
proporcionaino menja elektriéni otlpor.
Senzor ima - kako izjavijuje jedan od
rukovodilaca firme Johannes Hernsdor!
- mikronsku raziuéivost. Magnetootpor-
nigki &ip je izraden tankoslojnom tehno-
logijom na silicijumskom reZnju i veliine
je 1 = 1,5 mm, Svaki &ip ima éetiri med-
usobno povezana otpornika koji cine
Wheatstonov mostic. U Jeni je magneto-
otpornitki €ip za palicu za igru izraden
do tog stepena da u poredenju sa klasicé-
nim magnetootporniékim senzorima ima
manju histerezu. Firma Planartechnik ¢e
proizvoditi senzore, ali ne | palice za igru,
jer ¢e licencu prodati drugoj firmi. Tuce
ljudi je pola godine razvijalo senzor. Sili-
cijumski reinjevi su izradeni na Dort-
mundskom univerzitetu | zaltim poslati
u Istoénu Nemacdku gde su inkapsulirani.

Oéekuje se da ¢e vec za nekoliko meseci
beskontaktna palica za igru biti na tri-
§tu. (Prema reviji Electronics, jun 90,
priredio J. H.)

BOOT.SYS uklanja
probleme sa
CONFIG.SYS

Citaoci koji su vise hardverski orijenti-
sani izvesno imaju ratunar pun kartica za
prodirenje. Za njih su obiéno potrebni
posebni drajveri koje treba odrediti u da-
toteci CONFIG.5YS. Problem je u tome
&to drajveri tipiéno zauzimaju nekoliko
desetina K dragocenes memorije, a nerat-
ko se cak medusobno iskijutuju, jer pro-
gram za rad svake od kartica treba da
ima skore svu memoriju za sebe. Takvi
problemi se jednostavno resavaju u dato-
teci AUTOEXEC.BAT, jer se programi
mogu selektivno ugitavati primenom na-
redbe ASK iz paketa Norton Utilities. Ali
karisnik ne moze prilikom startovanja ra-
¢tunara da utice na uditavanje drajvera
kaji su specifikovani u datoteci CONFIG-
.S¥S. Spas iz problema te vrsta |e pro-
gram BOOT. SYS koji korisniku omogu-
¢ava izbor razliéitin konfiguracija CON-
FIG.SYS prilikom starfovanja sistema.
Tako mozete da optimizujete jedno okru-
Zenje za rad Venturom, drugo za Win-
dows, a treée za rad opskurnom Karticom
Za uzarkovanje | digitalnu obradu signa-
la. Cena programa je 34 USD, a moZe da
se porui kod autora: Hans Salvisherg
Froeschmatistr. 40, CH-3018 Bern, Svaj-
carska

Prva kartica za amigu
3000

(I

REELL I

Bog dwis T Ene

Supra Gorporation, poznati proizvod-
aé twrdih diskova | memorijskih prodire-
nja za amigu, najavio je procesorsku kar-
ticu za 200-pinsku procesorsku utiGnicu
amige 3000. Kartica je koncipovana na
procesoru motorola 68 koji ukljutuje je-
dinicu za rad s prividnom memarijom
(MMU) | matematicki koprocesor, Verzija
od 25 MHz razvija 20 MIPS odnosno 3.5
MFLOPS i tako ubrza amigu 3000 za tri
do deset puta. Predvidena cenakartice je
1 300 USD. Na taj naéin je amiga po
procesorsko| snazi | niskoj ceni pramasi-
la radne stanice Sun SPARC.

U meduvremenu je amiga 3000 vec
stigla u nemadke prodavnice. Cene
u DEM su sledece:

A3000, 16 MHz. 40 Mb HD - 5388

A3000, 25 MHz. 40 Mb HD - 6998

AJ3000, 25 MHz, 105 Mb HD — 7938

lako se na prvi pogled ¢ini da je cena
suvide visoka, ipak je za oko 2000 DEM
manja nego za na odgovarajuti nadin
prodirenu A2000.

IBM ulazi na trziste
radnih stanica

Dosad na tr2istu radnih stanica IBM
nije nikoga ugrokavao, jer se nije otimao
za previast. Medutim , &ini se da ée u svo-
me drugom pokusaju IBM ipak uspeti da
se nametne. Drugi pokusaj je porodica
ratunara RISC System/6000. zasnovanog
na mikroprocesorima RISC. Posto su ko-
risnici radnih stanica veoma probirijivi
ljudi, IBM nije demonstrirac samo spaso-
ban marketing, nego i najbolji radunar po
najpovolinijo] ceni. Mikroprocesor radi
8 dosta niskom uéestanodcu - samo 20
MHz, ali postiZe iznenadujute visoke re-




zultate: 27,5 MIPS | 7.4 MFLOPS. Ako
umesto verzije 320 kupimo 520 ili 530,
brzina &asovnika ¢e se povecati na 25
MHz, ¢ime se dobija impresivnin 34,5
MIPS i 10,9 MFLOPS. Pri tome nije naod-
met pomenuli da je IBM podelio mikro-
procesor na 9 gipova, a pojedinosti o nji-
hovom dejstvu su razume se tajna, Os-
novna verzija racunara se spolja ne razli-
kuje bas mnogo od serije IBM PS5/2, dok
se unutrasnja slitnost mode da svede na
4 porta za prodirenje MCA. U ratunar se
moe ugraditi ¢itava paleta diskova od 11
milisekunda, koje nudi IBM. Osnovha
grafitka kartica ima rezoluciju 1 280
= 1 024 u 16 boja sa palete od 256. Po
IBM-ovim vizijama svet ¢e se podeliti na
dve velike grupe: prva te Korisliti OS/2
i Presentation Manager ili bar AA, a dru-
ga ¢e u ratunarima porodice RISC Sy-
stems 6000 upotrebljavati ALX, IBM-ovu
verziju Unixa. Sama ideja i nije tako »za-
bludna«, jer se najverovatnije uniform-
nost poslovnih aplikacija | raznolikost
nauéno-inZenjerskih programa ne moie
da postigne u okviru jednoga operaci-
onog sistema, Ali da jaz ipak ne bi bio
suvise velik, IBM obetava jednostavan
prenos podataka. Saopsticemo jos i cenu
osnovnog sistema, da bi vam bilo jasno
zasto je na predstavijanju tin raéunara
bilo neverovatno mnogo novinara nepoz-
nate firme «Computer Publicity Newss,
za koje se kasnije pokazalo da su sluZbe-
nicl Sun Microsystemsa. Za model 320 sa
120 Mb tvrdim diskom, 8 Mb RAM, crno-
belim ekranom od 19 inéa rezolucije
1280 x 1024, karticom Ethernet, tastatu-
rom, misem, AlX, softverom OSF/Motif
i jednogodisnjom garantijom treba da se
plati samo 12.995 USD.

IBM PS/1

IBM se posle sedam godina odluéio da
ponovi gresku koju je uradio sa tuvenim
ratunarom IBM PCJr, kojim je namera-
vao da istisne proizvodace jevtinih kom-
patibilaca | prodre na trZiste kucnih racu-
nara. Osnovna greska je jednaka onoj
u vezi sa PC juniorom: radunar nije spo-
soban za Konkurenciju starijem bratu
[PS72), jer nema prikljutaka za proSire-
nje. Istina je da je ovog puta bolje snab-
daven stvarima neophodnim za narma-
lan rad, |er ima grafi¢ku karticu BGA,
2400-baudni modem, 3.5-inéni disk, 30
Mb tvrdi disk, mis, tastaturu, 512 K od-
nosno  Mb  memorije, mikroprocesor
80266, u taktu 10 MHz, muzitku karticu
i 256 ROM. u kom su DOS 4.1, BIOS
| BASIC. Iznenaduje da su standardni tak
tako »nepotrebni« prikljuéci kao centro-
nics, RS232 i utiénica za memorijsko pro-
Sirenje. Na zalost, dizajneri firme se nisu
ni ovog puta ba3 pretrgli, jer bi P51
5 l[akodom mogao da pobedi na konkursu
za najruzniji racunar. Kada viasnik uklju-
& ratunar nede videti testiranje memaori-

je i sliéno &to izvedi BIOS, nega ée u me-
niju midem izabrati da li ¢e raditi u DOS-
u, 5 telekomunikacionim programom,
& integrisanim programom Microsoft
Works ill ée pokretati svo] softver (vidi
sliku). Ratunar ¢e se prodavati u etir
varzije:

1) sa crng-belim monitorom, jednom
disketnom jedinicom | 512 K memorije (1
000 UsSD)

2) isto kao pod 1, samo sa 30 Mb
terdim diskom i 1 Mb memaorije (1 500
usD)

3) isto kao pod 1, samo sa kolor-moni-
torom (1 500 USD)

4) isto kao pod 2, samo sa kolor-moni-
torom (2 000 USD)

Qéigledno je da Tajvan nee propasti
zbog tih cena, a nece baé osiromasiti ni
kupcl koji Zele da se znaCka IBM sija
5 njihovoga radnog stola.

moZete da vidite da je CTDV vise nalik
video rekorderu nego ratunary, Commo-
dore namerava takvim oblikom da pobe-
di strah od rad¢unarske tehnoiogije. Za
kontrolu CDTV predvideno je daljinsko
upravljanje, a kupcl Koji su vise =ratunar-
ski« orijentisani morace da dokupe lasta-
turu i mis {i te jedinice su beZiéne). Ovde
necemo ponavijati  amigina graficka
i zvuéna svojstva, ali izgleda da je potreb-
no naglasiti da je ugraden 1 Mb =chip«
memorije | 512 K ROM s verzijom Kick-
starta 1.3. Poslo je disketna jedinica
opciona, postavija se pitanje kuda e ko-
risnici smestati svoja podesavanja (i re-
zultate ubijanja zlih pridoslica iz drugih
galaksija). Za sistemska podesavanija je
na raspolaganju 2 K RAM, kojl se ne
izbrigu pri iskljugivanju. Aplikacije mogu
svoje rezultate da smestaju na posebnu
pametnu karticu (smart card) na Koju

Came from the Desert. ali koja |& s5ada
snimljena kamerom | sa kivim igracima.
Trogkovi izrade takve igre sliénijl su oni-
ma pri snimanju filma, mada Cinemawa-
re tvrdi da ¢e programe razviti prvo Za
CDTV. a u druge sisteme (npr. DV1} samB
te pranositi verziju CDTV i tako pojevtini-
ti projekat. U svojoj reklamnoj kampaniji,
Gijl ¢e vrhunac svakako biti oko BoZfta
(kada ée, kako tvrdi proizvodac, vec Dit
proizvedenc oko 100 razlicitin diskovak®
Commodore ubeduje da je CDTV multi-
medijaini sistem za ¢itavu porodicu. | zar
sta moZe da se smisli priliéno mnogos
aplikacija koje su kao porucene za
CDTV: ucenje jezika, kuvarice. reénici
s izgovorom, enciklopedije, turistiCki vo-
di&i, itd. Ne mo2e se reci ni da je pretera-
na predvidena cena od oko 1 600 DEM,
a — na veliku Zalost pirata | radost sof-
tvarskih kuéa - taj sistem c¢e zadati smri-

Nova jedinica
u audio-video lancu:
CDTV

Ubrzo posle predstavljanja dugo oCe-
kivane amige 3000, Commodore je izne-
verio svoju reputaciju, Predstavio je pro-
izvod koji niko nije otekivao. U COTV su
udruzene amiga i CDI reproduktor u jed-
noj kutiji. Kratica novog proizvoda je glu-
pava bas na komodorovski nagin: Com-
modore Dynamic Total Vision, Na snimku

mode da stane ¢ak 64 K podataka (da li se
jos setate C 647). Najverovalnije ¢e ku-
pci prilikom kupovine CD ROM diska do-
biti i pamatne kartice (dakako, za aplika-
cije koje ¢e predvidati | smestanje rezul-
tata).

Vreme je da kazemo | nesto vide o jedi-
nici CD ROM. Piscl softvera ¢e na jedan
disk moéi da zapidu do 550 Mb podataka,
4to odgovara priblizno 700 disketa ami-
ge. Jedinica ¢e podriavati itanje slede-
¢ih formata:

- Sony/Philips CDI nagin 1 | 2 (IS0
8660}

— audio CD (s osmostrukim naduzor-
kovanjem)

- CDG (kao audio CD, samo Sto su na
mestu koje nije zauzelo zvukom smeste-
ne slike)

Proizvodaéi muzickih CD ploéa nasto-
ja upotrebom formata CDG obogatiti vi-
zuelni lik svojih proizvoda, koji je dosad
- zbog smanjenog formata u poredenju
sa LP gramofonskim plotama — bio siro-
masgniji.

U naéinu CDI mogu da budu smestene
slike, animacije, zvuk (u AM kvalitetu do
14 &asova), tekstovi i programi. Vreme
pristupa CD AOM diskova je 0.5 sekunda,
a brzina prenosa 153 K's {nacin 1) odnos-
no 171 Kis (nadin 2), a u eksplozivhom
prenosu éak 2 Mb/s, U standard IS0 8660
spadaju | ¢ipovi za brzu dekompresiju
slika i zvuka, jer | 550 Mb nije doveljno za
nesto vie nego 5 minuta nekomprimova-
nog videa.

%ini se da je oveg puta Commodore
uéinio pravu stvar u pravo vreme, ali kao
i uvek u vezi sa inventivnim proizvodima
i ovde se postavija pitanje softvera, Neki
veliki proizvodadi softvera, npr. Mirror-
soft, Virgin, Lucasfiim, CLR i Cinemawa-
re vedé su najavili da ¢e proizvoditi pro-
grame za CDTV. Cinemaware ima vec
skoro gotovu novu verziju programa it

ni udarac kradi softvera presnimava-
njem

Commodore je anima koji vec imaju
amige 500/2000/3000 obeéac &itat CD
ROM ploga u posebnoj kutiji. Najverovat-
nije ¢e biti koncipovan na interfejsu
SCSI. Cena, datum dostupnosti u pro-
davnicama | podrobna tehnic¢ka svojstva
Citaca zasad su jos nepoznati, Tek § tak-
vim dodatkom amiga 3000 postace zaisia
multimedijaina radna stanica, pomocu
koje e softverske kuce razvijati sofiver
za COTV

Stanji ditacei se jos secaju da |e Jack
Tramiel vec¢ pri najavijivanju atarija 520
ST obecao &ital CD ROM. Moida cete
zlobno pornisiiti da je u pitanju bila samo
jedna od Tramielovih megalomanskih iz-
java, ali je &itat bio navedno zaista izrad-
en. Problem je medutim bio u tome &to
Atari nije uspeo da ubedi softverske kuce
da za njega izraduju programe, zbog de-
ga CD ROM nikad nije pusten u prodaju

MNabrojacemo | prikljuéke: paralelni
konektor centronics, serijski konektor
RS232, prikljutak za amiginu disketnu
jedinicu, tastaturu, mis palicu za igru
stereo ACA zvuéni izlaz, opticki digitaini
audio izlaz (za prikijutak na digitaine po-
jadavace), izlaz za slusalice, MIDI in‘out,
video ulaz {za genlock), DMA ulaz (za
tvrdi disk 1 lokalnu mre2u), a video izlazi
ukljuuju analogni i digitaini RGB, kom-
pozitni video, komponentni video (S-
VHS, HIB) | RF moduliran izlaz. Uredaj 2a
napajanje COTV sam utvrdi da li je prik-
ljuéen na americki il evropski napon,
a najnovija werzija amiginih grafickih &i-
pov sposobna je da generise video signa-
le NTSC i PAL.
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ACeRr

U ranijim «prozoréi¢ima« ukratko smo ve¢ pomenuli da su tri personalna
ratunara ACER — 11008X, 1120 i 1133 - uspesno prodla kroz stortures koje je
pripremio Novell svojim testiranjem (Novell Corporation's Independent Manu-
facturer Support Program tests — IMSP tests). Sva tri imaju certifikat za
nosioca mree | svi su Netware kompatibilni.

Pregledali smo celokupnu ponudu (osim nosilaca mreza) koju ACER nudi
svojim zadovoljnim korisnicima mreza sirom sveta. Naveééemo ETHERNET
I ARCNET pribor, deo Netware proizvoda, a detaljnije ¢emo opisati radnu
stanicu ACER STATION 5282. Svuda je navedena i konsignacijska cena u USD,
pa kojoj mozete da kupite, odn. poruéite pojedine kod EMONA COMMERCE
u Ljubljani, Smartinska 130, tel.: (061) 442-164. Dinarski troskovi, bez poreza
na promet, iznose oko 35%, osim za programsku opremu gde troskovi iznose
oko 21%

ETHERNET

Dznaka Opis Cena (USD)
5220 Ethernet Card for 8-bit XT/AT 167
52204 Ethernet Card for 16-bit AT bus 215
5270 Ethernet Card for Microchannel bus 215
5221 50 Ohm terminator pair 27
5223-100 100 Ft RG-58 thin Ethernet cable 36
5229 Remote boot ROM for 5220 29
52294 Remote boot ROM for 5220A 29
5279 Remote boot ROM for 5270 29
ARCNET

5210-003 Arcnet Card for Star Topology 89
5260003 Arcnet Card for 16-bit Microchannal bus 222
5269 Remote Boot ROM for 5260-003 24
5213-100 100 Ft RG-62 Coaxial Cable 36

Oznaka Opis Cena (LUISD)
5219 Remote Boot ROM for 5210-003 29
5230-212 Novell ELS NetWare 286 Level | V2.0A 653
5231-215 Novell ELS NetWare Level Il V2,15 1470
5233-215 Novell Advance NetWare V2.15 2.561
5235-215 Novell SFT NetWare V2.15 3.688
5238-300 Novell NetWare 386 V3.0 6.225

Na raspolaganju su jo$ sledece grupe Netware proizvoda:

Access Server, Add-on Cards, X.25 Bridge, Asynchronous Bridge, Developer's
Tools, TCP/IP Protacol Package, Electronic Mail Package, Printer Spooler,
Remote Access Package.

ACER STATION 5282

Radna stanica (workstation) je u sustini produzena ruka nosicea mreze, preko
koje korisnik moie da afurira podatke na nosiocu. Ukoliko | procesor na
radnoj stanici snaZniji, utoliko vise podataka moZe da obradi i da obavi vige
programskih instrukcija - a nosilac mreze je manje opterecen.

Danadniji trend ide u pravcu radnih stanica bez spoljnih memorija (diskless
workstation). Bez diskovnih pogona na radnoj stanici se podaci ne mogu
kopirati, $to predstavija bolju zastitu podataka, a onemoguéava i ilegalno
kopiranje sistemske programske opreme.

ACER STATION 5282 je kompakina 286 masinica, koja se okrece sa 12 MHz
i koja se proteze na 5 Mb, a uporediva je sa IBM modelom 30. To je personalni
racunar koji udruZuje ASIC/VLSI tehnologiju i reSenja na jednoj samoj osnov-
noj plo¢i. U ku¢istu ima mesta za dva 35" pogona, na osnovnoj plogi je
ugradena VGA kartica.

| jos cene: osnovna verzija (CPU, tastatura) s 1Mb RAM staje 1.070, USD,
a verzija sa ugradenim 3.5, 1,44MB disketnim pogonom i operacionim siste-
mom MS-DOS staje 1.224, USD.

tel.. 061/442-164

INFORMACIJE
@c emona commerce
proizvodnja in trgovina, d. 0. o. ljubljana

61000 ljubljana, Smartinska 130,

PRODAJA: PCP FUTURA, Trg Revolucije 1, Ljubljana
PCP FUTURA, Teslina 7, Zagreb




StEQlF

the ComputerPrinter

LC-10

TEHNICKI OPIS:

Printing n]et_hnd
Print head
Printing speed

serlal dot-matrix printer

9 pins

120 cps at 10 cpi

30 cps at 11."‘|_'cﬁ1'

A4

6, 1/8, 7772, ni72, 216

CENA 369 DEM

KVALITET | CENA
KOJE ZAHTEVATE

UPUTSTVO za KUPOVINU STAMPACA STAR LC-10:
1. Isacite deo oglasa koji predstavija predradun
2. U redovima kol su oznadeni (., ..... | upisite odgovarajuce podatke
3. U bancl uplatite lzrafunati iznos
4. Ba pradratunom i banginom uplatnicom krenite u soliter EMONE, Smartinska 130, VI
sprat, levo, gde Cele s& sa komercijalistom dogovorili za dan isporuke. Preuzimate ratun
. Otputuje u Podroticu (Rosenbiach), Kod Speditera INTERCONTINENTAL, gospodin Emil
Ahne, pokatite ratun i preuzmile robu. Carinske dokumente koja ée vam predati
Spediter. morate prilikom izlaska iz Austrije obavezno da predate austrijskim pogranié-
nim arganima,
6. Jugosiovenskim pogranifnim organima pokaZite robu i radun. Platidets oko B0% dinar-
skih dakbina.
Za sve dodatne informacije stojimo vam na raspolaganju, svakog radnog dana od 7 do 15
éasova na tel: (061) 442-164. Zahtevajte Milojku Trian

- :ira-f'[_qt_.l_ality
- NLO/LO

Format -
Line feed (inches)

wn

P.5.  Zelje u vezi sa dodatnim traénim kasetama, centronics kablovima, ugradnji YU set
Znakova .. mblele da ostvarite pomody nateg ugovornog servisa u Ljubljani,
& Trnowski pristan 24, tel: (D61) 346-521, radnim danom od 9 do 11 &asova,
P.P.S

Ukplika nemate viemena za pomanuta putovanja, navedan| Stampad za 680 DEM.
odn. 4.620 din, mo2ete da kupite u Emoninim Duty Free trgovinama i to:

U Ljubljani. PCP FUTURA ............

u Zagrebu, PCP FUTURA ...

__..._...._._.......-__>¢:

EMONA COMMERCE

Proizvodnija i trgovina, d.o. 0.
sektor zastupnistva

61000 Ljubljana, Smartinska 130/V]
Tel: (061) 442-164

Fax: (081) 445-707

Datum: ..........
Kupae
PredRACUN 471300/90/A
Oznaka Opis Kol. DEM/ Ukupno
jedinicu DEM
89290030  STAR Printer LC-10

+troskovi carine 8'0 rate

UKUPN !

Cene vate CIF Rosenbach, &pediter INTERCONT.
Platanje: Sumu uplatite u korist

IWV INTERCONTINENTAL TRADING GMBH

Im Aiten Dorfe 24

2000 HAMBURG 67

W. Germany
kot

Deutsche Bank Hamburg

Kto. Nr. 63 05 700

BLZ 200 700 00
Isporuka i preuzimanje: Odmah posle podnodenja dokumenata o uplati,
u skladistu naseg Spedilera u PodroZci (Rosen-
bach), oko 95 km od Ljubljana.

EMONA COMMERCE
Sektor zastupnigtva

INFORMACIJE
emona commerce )
proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana

61000 ljubljana, Smartinska 130,
tel.: 061/442-164

le
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TAJVAN

[ZANTMLJTVOSTI|

Azijski kompjuterski zmaj

NEBOJSA NOVAKOVIC
ada otvorite svoj PC i pogle-
K date poreklo njegovih razli-
€itih komponenti, gotovo je
sigurno da ¢e vedi deo, ako ne sve,
biti iz Tajvana. Istorijat razvoja ove
i ostalih zamalja iz grupe =&etiri ma-
la azijska zmaja~ mentalitet Evrop-
ljanina ili Amerikanca, kao uosta-
lom i original — japansku pricu,

prihvata sa nevericom.

Ovo azijsko ostrvo, nesto veée od
Slovenije, posle zadnjeg rata pod
viadavinom Chang Kai Sheka se od-
vojilo od kontinentalne komunistié-
ke Kine i time sebi otvorilo puteve
budu¢eg neslucenog razvoja. Uspe-
san tehnoloski juris Japana, Tajva-
na, Hongkonga, JuZzne Koreje i Sin-
gapura razlikuje se od zapadnog
u tome 3to je driava znatno vise
kontrolisala, ali i pozitivho potpo-
magala, razvoj svoje industrije i teh-
nologije. To je, u sprezi sa nekim
drugim éiniocima, kao relativno ni-
ska pocetna cena radne snage i ta-
mosnji radni moral, stvorilo napre-
dak €ije rezultate vidimo i na svojim
radnim stolovima.

Svaka od ovih zemalja imala je
neke posebnosti u razvoju, ali je za
sve njih karakteristican nagli bum
pocetkom protekle decenije. Budu-
¢i da je iz ove grupe za svet perso-
nalaca najbitniji Tajvan, ovaj tekst
smo posvetili njegovo] informatié-
koj industriji, njenoj sadasnjosti
i perspektivama, uz jedan kratak
pregled trenutnog stanja tajvanske
ponude na PC triStu.

Razvoj

U 1980. godini, posle koje je zadet
eksplozivni rast tajvanske informa-

ticke industrije, Tajvan je bio u pri- -

lienim ekonomskim nevoljama. Veli-
ke nacionalne investicije, kao novi
aerodrom, glaunl autoput, nuklear-
ne i hidroelektrane i drugo, iscrple
su ekonomske rezerve driave, ali su
se kasnije pokazale i kao odliéna
baza za dalji brz razvoj. Devizne re-
zerve Tajvana su bile oko 5 milijardi
USD, bruto dohodak po stanovniku
oko 2.000 USD, sa malim deficitom
u trgovini sa svetom (sliéno Jugo-
slaviji u to doba).

1982. godine poéinje raéunarski
bum i do 1988. godine mlada tajvan-
ska PC industrija beleZi godisnju
stopu rasta od preko 70 %. S vreme-
nom je, naravno, ta neverovatna
stopa rasta morala poceti da opada,
prve na 35 % u 1988., pa na »samo«
6% u 1989. godini, sa proizvodnjom
racunarske industrije u vrednosti od
5,48 milijardi USD. Devizne rezerve
su se popele na preko 74 milijarde
USD (drugi na svetu iza Japana),
a dohodak po stanovniku na veoma
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dobrih 7.000 USD, nekih tri puta
nadmasujuci svog nekadasnjeg par-
njaka, Jugoslaviju, a po rezervama
i znatno vie. Prestigavsi ltaliju, Taj-
van je postao peta po snazi svetska
elektroni¢ka sila. Kakvo je trenutno
stanje po pitanjima tehnolodkog na-
pretka i kvaliteta proizvodnje u taj-
vansko] PC industriji i kako se do
njega doslo?

Tehnologija

U samom potetku, Tajvan, Hong-
kong, Singapur i Koreja kopirali su
primer svog velikog suseda Japana.
Brz poéetni razvoj sveukupne elek-
tronicke, pa tako i radunarske, indu-
strije zasnivao se na proizvodniji jev-
tinih kopija zapadnih raéunara (u
potetku apple I, a kasnije naravno
PC) i druge elektronike, kao i na
ulaganjima stranih kompanija koje
5U svoje proizvodne pogone podiza-
le u ovim zemljama, u prvo vreme
nesto vise u Hongkongu, kasnije
sve vige na Tajvanu.

Medutim, haotiéna proizvodnia,
u kojoj gomila malih firmi nastoji da
se izbori za svoje mesto pod sun-
cem &to vise proizvodeéi po ito ni-
Zoj ceni, bez izbora kvalitetnih kom-
ponenti i kontrole pouzdanosti
i ispravnosti, dovela je do masovne
proizvodnje nekvalitetne »fald« ro-
be, koja je bila odbojna za probirlji-
vog kupca zapadnog sveta. Posto
se lo3e vesti uvek brZe 3ire nego
dobre, Tajvan je ubrzo stekao ne
bas pozitivnu reputaciju koju je va-
ljalo hitno popravljati.

Dodlo je do brzog osveséenja. Pr-
vo je nemilosrdno trzidte izvrsilo
oStru selekciju proizvodaéa koji su
opstali. Ti preZiveli poéeli su da zna-
tajno povecavaju kwvalitet svojih
proizvoda, obezbeduju kvalitetan
servis i drze korak sa ameriékim i ja-
panskim proizvodatima. Uz to je,
koordinirana od strane posebnih dr-
Zavnih ustanova, pocéela velika akci-
ja stvaranja sopstvenog vrhunskog
tajvanskog nauéno tehnoloskog
centra sliénog Silicijumskoj dolini
u SAD, kao i akcija stvaranja imidza
i imena velikih tajvanskih firmi na
svetskom trzidtu, kao to su pre to-
ga u Koreji uradili Daewco, Sam-
sung i Hyundai. Sekundarni, ali ne
manje vaZan, efekat te akcije bio je
uklanjanje negativne slike o tajvan-
skim proizvodima kao lo$im, nepo-
uzdanim i zastarelim.

Karakteristiéan primer takve situ-
acije su bas personalni raéunari ma-
de in Taiwan, Kao $to znamo, prve
tajvanske kopije IBM PC i XT bile su
nepouzdane, ponekad &ak i sporije
od originalnog PC i nesto &esée ne-
potpuno kompatibilne. Ti prvi klo-
novi su, medutim, zasluZni za stva-
ranje one masovne konkurencije
IBM-u i ostalim ameri¢kim firmama,
koja je opet naterala ove da ne gra-

de cene u oblacima, 3to je opet do-
vodilo do neprekidnog relativno br-
zog snizavanja cena personalaca
i pripadajucih komponenti i perife-
rija.

Pojava IBM AT i prvih proizvod-
aca visokointegrisanih i potpuno sa
AT kompatibilnih setova IC, kao
Chips&Technologies ili VLS| Tech-
nology, omeguéava proizvodnju ve-
likih serija brzih i jevtinin AT perso-

vrsta mird USD Yo
— komponente 2,04 38.0
— personalci 1,24 23,8
— kolor ekrani 0,94 18,0
— terminali 0,46 849
— mono ekrani 0,32 6,2
— diskovi 0,12 24
— periferije 0,10 1.9
— Stampadi 0,04 08
UKUPNO 5,24 100

Kao 5to se vidi, od 5,48 milijardi
USD vrednosti proizvodnje tajvan-
ske ratunarske industrije izvezeno
je €ak 5,24 milijarde USD.

Ako saberemo sve proizvedene
sklopljene personalce i podelimo ih
po vrsti ugradenog CPU, dobijamo
sledeci prikaz za 1989. godinu:

vrsta kol. kom, % kol. vrednost USD % vred.
~ B08B/86 419 K 211 197 M 15,8
- B0286 617 K aq 444 M 35,7
— BO3BESX 235 K 11,9 221 M 17.8
— 80386 200 K 116 296 M 238
— non PC 482 K 243 B6EM 6.9
UKUPNO 1883 K 100 1244 M 100

nalaca. U sprezi sa nizom cenom
razvoja | ionako jevtinom radnom
snagom ovi VLS| setovi omoguéuju
da milioni jevtinih | brzih AT made in
Taiwan preplave svet, uz postepeno
poboljSanje kvaliteta izrade, servisa
i podrike, priblizavajuc¢i se tako
i zahtevima probirljiviieg kupca,
i sve opasnije konkuriSuci amerié-
kim i evropskim firmama (najpre
u donjem delu trZista). Prica se na-
stavlja sa 386, 3865X i, sada, 486
trzistem.

U ovom trenutku tajvanska tehno-
logija personalnih raéunara i perife-
rija u velikom delu stoji rame uz
rame sa ameri¢kom. Tajvanci, kao
| Amerikanci, primenjuju tehnologi-
ju Sestoslojnih i osmoslojnih §tam-
panih ploga za nove 32-bitne PC sa
386 | 486 procesorima; ploge su po
brzini rada, memorijskoj arhitekturi
i kvalitetu izrade jednake odgovara-
jucim made in USA. Tajvanski
Tseng proizvodi brie i savrienije
VGA ¢&ipove nego WD-Paradise,
Chips&Tech ili V7-Headland. Kas-
njenje Tajvana prema SAD u pojavi
personalaca neke nove generacije
sada iznosi svega jedan ili dva me-
saca. Toliko je, naime, duZi period
razvoja PC nove generacije na Taj-
vanu usled nesto teze nabavljivosti
nove tehnologije nego za americke
firme.

Posto je vremenom polako dosio
do zasi¢enja zapadnog trzista jevti-
nim PC i AT i korisnici sada ne ku-
puju nove racunare slicne klase, ne-
go samo nadgraduju sadainje, PC
industrija na Tajvanu menja orijen-
taciju. Manje se prodaju gotovi
sklopljeni »ready to run« personal-
cl, a znatno vide komponente | peri-
ferije. Pregled strukture tajvanske
proizvodnje PC pokazuje nam da su
u 1989. godini glavni deo tajvan-
skog racéunarskog izvoza &inile si-
stemske komponente, najvise os-
novne ploce i razliéiti upravljadi, za-
tim sklopljeni personalci, kolor
ekrani, terminali, mono ekrani, di-
skovi, druge periferije i, na kraju,
Stampaci. Evo i brojeva:

Koliko se 2za proteklo vreme
u 1990. godini zna, situacija je sle-
deca:

— Proizvodnja XT sistema je stra-
viéno opala, sve brie tezi ka nuli
koju bi trebalo konaéno da dosegne
tokom iduée godine i bude sveano
sahranjena.

— Proizvodnja 286 AT polako
opada, uz prebacivanje na nove vi-
soko integrisane i jevtine »single
chip AT« verzije tipa C&T SCAT (NE-
AT 12 MHz u jednom &ipu) koje su
odavno probile sve barijere cena
i minijaturizacije, dok se brzi 286
poviaée,

— Personalci sa 386 SX gotovo
sasvim zamenjuju brze 286 NEAT
i pojavljuju se u vide verzija (NEAT,
cache SX itd.) Razlika u ceni izmedu
identiéne plode sa 286 i 3865X
u potpunosti se svela na razliku
u cenl CPU, koja sa naglim pojevti-
njavanjem 286 s vremenom raste.

— 32-bitni PC, gradeni oko 386,
su trenutno isto »hot ware«. Cena
386 CPU je, zbog pojave 4886, stras-
no pala, posebno za 20 i 25 MHz
verzije. 20 MHz 386 CPU koji se
u jednom trenutku pokazao kao op-
timum odnosa brzina/cena, raz-
grabljen je iz Intelovih skladista
i vlada nestasica. Proizvodaci zato
nude sve jevtinije 25 MHz i 33 MHz
»baby cache« verzije, koje su sada
optimalne.

— Proizvodnju ploéa sa novim
486 i sabirnicama AT, EISA ili MCA:
Tajvanci su poéeli odmah posie
SAD i ovo je prvi sluéaj da su kvali-
tet i performanse vecine tajvanskih
486 plota bliske ili identiéne ame-
rickim, ali uz cenu koja vise nije
mnogo niza od americke. Proizvod-
nja je krenula eksponencijalnim po-
rastomn koji, medutim, postepeno te-
Zi da postane linearan, uz postepen
pad cene.

U jednoj oblasti, integrainim koli-
ma i drugim elektronskim kompo-
nentama, Tajvan priliéno zaostaje
za ostala tri zmaja. Takode je znatno
slabiji u pogledu Stampada i tvrdih
diskova. U svim ostalim oblastima je
glavni.



Hsinchu Science Park

Kako je vreme prolazilo, Tajvanci
su shvatili da nece veéito moéi da
odrzavaju uspeh samo uspedno ko-
pirajuéi druge, to jest da je potreb-
no da Tajvan ima svoje vrhunske
nautnoistraZivatke centre, poseb-
no za oblast elektronike. Takav cen-
tar bi oko par fakulteta | instituta
okupio proizvodne | istraZivatke po-
gone velikog broja firmi i na taj na-
&in bi se formiraoc nekakav pandan
Silicijumskoj dolini u SAD ili Min-
henskom prstenu u Nemackoj. Tako
je 1980. godine zasnovan Hsinchu
Science Park.

Nauéni park Hsinchu nalazi se
kod istoimenog grada nekih 70 km
juzno od glavnog grada Taipeia,
u blizini glavnog tajvanskog aero-
droma Chang Kai Shek. To je centar
tajvanske mikroelektronske, racu-
narske, komunikacione, optoelek-
tronske i energetske tehnologije.
U formiranju parka znacajno je po-
mogla viada neposrednim ulaganji-
ma u izgradnju parka i velikim pore-
skim olaksicama za preduzeca unu-
tar njega. Park je takode bescarin-
ska zona.

Potetkom ove godine u parku je
bilo smesteno 105 kompanija, od
kojih su 35 raéunarske, 28 mikro-
elektronitke, a ostatak iz drugih na-
vedenih oblasti. 41 kompanija ima
manji ili veéi deo stranog kapitala iz
amerigkih, japanskih i evropskih fir-
mi. Mnoge kompanije su zasnovali
kineski inzenjeri — povratnici iz Sili-
cijumske doline | drugih americkih
centara. Pored kapitala, doneli su
i znanje i spremnost da Tajvan pre-
tvore u novi svetski centar razvoja
visokih tehnologija. U saradnji sa
dva fakulteta i istraZivatkim cen-
trom iz parka, i uz pomo¢ stranog
kapitala, zapoceti su tako projekti
tajvanskih SPARC procesora, me-
gabitnin DRAM, malih HD velikog
kapaciteta i superbrzih modema za
ISDN. Bez obzira na odredene pro-
bleme oko zemljista, Hsinchu Sci-
ence Park se $iri velikom brzinom
i priprema teren za nove satelitske
nauéne parkove u drugim delovima
Tajvana. On je jedna od glavnih po-
luga koje Tajvan od plagijatora tud-
eg znanja pretvaraju u zemlju u Eije
¢e se tehnoloske rezultate u buduc-
nosti gledati.

Jos 1973. godine, na Tajvanu je
udruzenom drzavnom | privatnom
inicijativom osnovana organizacija
ITRI (Industrial Technology Rese-
arch Institute), multidisciplinarni in-
stitut sa ciliem da vrij, koordinira
| podstite istraZivanja | razvoj
u svim oblastima visokih tehonolo-
gija, posebno elektronici. Sledece,
1974., godine deo za elektroniku
i ratunarstvo se odvojio i formirao
ERSO (Electranic Research & Servi-
ce Organization), manje driavnu
a vise privatnu instituciju, kojoj je
bio ¢ilj da osposobi Tajvan za samo-
stalnu proizvodnju elektronskih i ra-
&unarskih komponenti visoke teh-
nologije | na taj nacin visestruko
smanji zavisnost od uvoznih kom-
ponenti. Institucija je u proteklih 16
godina ne samo odliéno obavijala
taj zadatak, ve¢ je | samostalno raz-
vila i proizvela Gitav niz proizvoda,
kao &to su visokointegrisani AT, 386

i PS/2 setovi, PC periferna kola, ko-
munikaciona IC, sintetizatori glasa
i verzije BIOS za sve vrste persona-
laca (oni koji nabavljaju tajvanske
ploge verovatno su ¢uli za ERSO
BIOS), kao i ERIX verzija UNIXA V za
386. ERSO ima preko 1.600 visoko-
struénih inZenjera (mnogi sa aka-
demskim titulama) | blisko saraduje
sa viadom | institucijama iz parka
Hsinchu. Zapoéeta je takode ekspe-
rimentala proizvodnja 16-bitnih AD
i DA konvertora, ISDN kola i SPARC
procesora i periferija. Razvijen je
MR-30, viseprocesorski paralelni
supermini za poslovne proracune.

ERSO obué&ava inZenjere iz firmi
za odredene specijalnosti | ustupa
svoje inZenjere na odredeno vreme.
Mnogi ljudi iz ove ustanove posle
nekog vremena prelaze u firme i ta-
mo koriste ste¢ena znanja. Tako je
ERSO rasadnik tajvanskih »high-
tech« inZenjera.

Godine 1979, je osnovan lll {Insti-
tute for Information Industry), slicna
institucija koja organizuje poznate
sajmove | konferencije, na primer
Computex, najveci sajam racunar-
stva, koji se svakog juna odriava
u Taipeiu. Uz to je razvila nekoliko
CASE paketa za potrebe nove 1aj-
vanske softverske industrije.

Made in Taiwan

Donedavno, kada bi se na nekom
tehni¢kom proizvodu nasao ovakav
natpis, to bi kupcu automatski zna-
&ilo da je reé o nedem jevitinom,
zastarelom, losem i nepouzdanom.
Takvo midljenje nije bas bilo potpu-
no opravdano, ali je imalo odredenu
osnovu.

Tokom vremena tajvanski (kao
i hongkonski i ostali iz te grupe)
proizvodaci znacajno su poboljsali
kvalitet i savremenost svojih proiz-
voda na zapadni nivo konkurisuci
pritom evropskim, ameri¢kim i ja-
panskim firmama niZom cenom.
Medutim, uprljan obraz tesko se pe-
re pa su na tajvanskim proizvodima
jo3 neko vreme bili prisiveni napred
navedeni pridevi koje su mnoge za-
padne firme vesto | poma @
brazno koristile u svojim propa-
gandnim kampanjama. Karakteristi-
¢an slucaj koji je dolio ulje na vatru
jest kada je krajem prosie godine
u belgijsko] finansijskoj stampi Tan-
dy objavio seriju propagandnih
oglasa u kojima je pored drvenog
lutka, nazvanog »Compatible PC
made in Taiwan«, stajao nasmejani

lepotan »Compatible PC made in
USA — Tandy« sa molbom kupcima
da zaobidu raéunare »Made in Ta-
iwan«. To je na ostrvu izazvalo lan-
#anu reakciju. Najpre je Tandy tu-
%en, a potom su aktivirane dve nove
organizacije, TCA (Taiwan Compu-
ter Association) i BIPA (Brand Inter-
national Promotion Association).
Njima je stavljeno u zadatak da stvo-
re dobar imidz i barem nekoliko
poznatih imena koja bi znaCila ne-
§to vise na svetskom raéunarskom
trzidtu, kao 5to su to dotle vec bile
poznate velike firme Acer i Mitac
koje na svetskom trZistu konkurisu
IBM i Compaqu. Tu spadaju i orga-
nizovanje efikasnih promocija taj-
vanskih proizvoda na ameri¢kom |,
pogotovu, celokupnom evropskom
tr2iétu, dizajniranje priviaénin ogla-
sa za tajvanske firme, savetodavna
pomoé tim firmama kod tr2iSnog

prodora, osnivanja podruZnica
u Americi i Evropi itd.
Radna snaga

Kao 3to smo videli, Zivotni stan-
dard Tajvanaca ie, zahvaljujuci teh-
nologkom napretku zemlje, takode
brzo napredovao. Medutim, porast
plata poéeo je da dovodi i do relativ-
nog poskupljivanja proizvednie i ti-
me smanjenja konkurentnosti Taj-
vana na svetskom trZistu. Do toga je
ipak moralo doéi, jer su tajvanski
radnici prvo bili premalo placeni,
a imali su i mnogo manje prava
u odnosu na zapadne radnike
— gazda je, u onom pravom istoé-
njackom smislu, bio | jos uvek je
bog. Medutim, velika potrainja za
radnom snagom u oblasti elektroni-
ke naglo je povisila cenu rada, pa su
time i radnici dobili mogucnost da
malo ucenjuju poslodavce. To je ta-
kode dovelo do bitnog porasta de-
mokratizacije unutar preduzeca.

Predvidanja

U odnosu na prethodnu, 1989.
godina je za tajvansku ratunarsku
industriju bila relativno slaba. Ka-
Zem relativno, jer je bila izuzetno
slaba po porastu u odnosu na pret-
hodne, ali je i san snova za, recimo,
britansku raéunarsku industriju. Ne-
ocekivan pad porasta proizvodnje
u 1989, bio je rezuliat haoti¢nog ra-
sta u prethodne dve godine, potpu-
nog gubitka kontrole cena i prili¢no
negativnog uticaja berze na ekono-

miju zemije pritom stvarajuci mali
sloj vrlo bogatih ljudi. Oni su izvodili
éak | takve stvari kao 5to je bila
ilegaina lutrija, u kojoj su se pogad-
ale berzanske cene 24 fasa una-
pred. Organizatori bi prikupliena
sredstva iskoristili da toga dana ma-
nipuli$u berzom kako bi dobitak iz-
vukli za sebe! Zaposleni su na to
reagovali ultimativnim zahtevima za
visoka povecanja zarada, uzimajuci
tako od firmi sredstva koja su prvo-
bitno bila namenjena za ekspanziju.
Takode je inflacija podela da se pe-
nje od 4 % nagore. Sve to je natera-
lo strane firme da poniSte mnoge
‘svoje investicione planove za Taj-
var.

Drugi razlozi su bili uopste sma-
njena potraZnja za raéunarima u ce-
lom svetu, kao i hiperprodukcija ve-
¢ine tajvanskih firmi. Uglavnom, to
je bila godina sticanja nekih isku-
-stava za tajvansku PC industriju, ko-
ja bi trebalo da iskoriste za dalje.

Trziéni analiticari smatraju da ce
situacija biti priliéno boljia u ovoj
godini, sa poveéanjem potrainje
koje se zaista i desilo, i predvidaju
porast od 13.7 % na 6.24 milijarde
USD. Veée kompanije su nautile
lekciju, reorganizovale su prodajnu
mreiu, potele i sa razvojem SOp-
stvenog softvera, kooperaciju sa
americkim | evropskim softverskim
gigantima i preorijentisu se na naj-
visu kiasu personalaca i radne sta-
nice. Najvedéi porast sada dozivljava-
ju PC sa 486 i EISA, a u iducoj godi-
ni to ée vaziti za nove tajvanske rad-
ne stanice. Manje kompanije se re-
lativno uspesno preorijentisu na po-
jedine oblasti, kao sto su osnovne
ploge, upravijati, razne vrste peri-
fernih uredaja itd.

A dalje? Za prelomnu 2000. godi-
nu predvida se da tajvanska infor-
mati€ka industrija, sa preko 28 mili-
jardi USD vrednosti proizvodnje, biti
tre¢a na svetu, prestigavsi francu-
sku i britansku. Porast bi svake go-
dine trebao biti izmedu 10 i 14 %.
Raéuna se da ¢e narocito veliki po-
rast doZiveti proizvodnja IC, ne sa-
mo za raéunare nego i za komunika-
cije i HDTV. Uz to se rafuna da ¢e
ameriéka mikroelektronska indu-
strija s vremenom zauzimati sve ma-
nji udeo u svetskoj proizvodnii.
omogucéujuéi drugima da popune
rupe.

| tako, kada se odlutujete za ku-
povinu novog racunara ili dodataka
za postojeci, 5ta da pomislite kada
na proizvodu vidite »made in Ta-
iwan«7? Da |i da sami sebi kaZete:
»Aha, ovo sigurno nizasdta nije«, ili
ipak nesto drugo? Vremena su se
promenila. Dok se ¢esto mnogi novi
tajvanski  proizvodi  dizajniraju
u Americi, Evropi ili Japanu, dotie
gotovo sve velike zapadne | japan-
ske kompanije mnoge proizvodne
pogone imaju na Tajvanu ili u nekoj
od druge tri zemije te grupe. U mno-
gim slu¢ajevima tajvanske osnovne
ploée su srca nekih od najboljih za-
padnih personalaca, a na njima je
testo, veé prema OEM (Original
Equipment Manufacturer), ugravira-
no »made in USA« i sliéno. Tehnolo-
gija je ista, dizajn isti, performanse
iste, kvalitet i njegova kontrola isti,
éak se i cene vise toliko ne razlikuju.
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RADNE STANICE

TEHNOLOGIJA

Trziste s najveéim rastom

GREGOR FEIST

rziste radnih stanica je 1989,
T godine procenjeno na 5.4

milijardi dolara i ima najveci
rast na trZiStu racunara. U toku
1988, godine, godisnji rast prodaje
radnih stanica nadmasio je 50%, 4to
uz rast prodaje mainframe raéunar-
skih sistema od nekoliko procenata
| stagnaciju prodaje personalnih ra-
¢unara, ukazuje na radunarski sek-
tor s najintenzivnijim razvojem, gde
se za svoj tr2idni udeo bore najvedi,

Trzisne karakteristike
radnih stanica

Pravljenje ‘razlike izmedu radnih
stanica i personalnih raéunara mo-
Ze da postane veoma sloZen zada-
tak sa pojavom novijih tipova radnih
stanica, na bazi 486 (INTEL) proce-
sora | s osobinama multitaskinga
(sposobnost obavljanja vise proce-
sa odjednom), kakve nudi operaci-
oni sistem 0S/2. Ako pogledamo
klasiénu definiciju radne stanice
— jednokorisni¢ki sistem sa 32-bit-
nom arhitekturom | multitask opera-
cionim sistemom s virtualnom me-
morijom, grafikom visoke rezolucije
i integrisanom mrezom radunara,
noviji personalni raéunari bi po tom
kriterijumima mogli da se svrstaju
u grupu radnih stanica. Medutim,
kako personalni ratunari sazrevaju
za sofisticirane korisnitke progra-
me, tako se i radne stanice dalje
razvijaju. Zato mora definicija rad-
nih stanica da sadrZi nove karakteri-
stike, podeljene u tri grupe:

1. Radne stanice postaju ciljna
platforma za korisnicke programe,
razvijene na mainframe raéunarima.
To je posledica visokih performansi
operacionog sistema, masinske
opreme i mreZnih sposcbnosti rad-
nih stanica. Radne stanice su isto-

- vremeno i ciljna platforma kaorisnié-
kih programa, razvijenih na perso-
nalnim raéunarima, kao &to su, reci-
mo, PCAD i AUTO CAD, jer su im
kapaciteti vedi ne?c kod personal-
nih ratunara. Ne bi bilo moguce se-
liti aplikacije sa mainframa na per-
sonalni racunar, a da se time ne
smanje funkcionalnost i performan-
se programa.

2. Radne stanice podriavaju filo-
zofiju grupnog racunanja (team
computing). Personalni radunari
nude moguénost rada na mrezi, ali
arhitektura mreZe pociva na central-
nom file serveru s ogranienim mo-
guénostima komuniciranja. Posled-
njih godina su se UNIX i korisniéki
programi, razvijeni na njemu, znat-
no obogatili sposobno&éu rada u ra-
cunarskim mrezama. Alati za raspo-
delu racunanja putem mree raéu-
nara (network computing tools),
kao Sto su, recimo, NCS (Network
Computing System) | Task Broker
(HP/APOLLO). saaradeni su na teh-
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nologiji radnih stanica. Korisniéki
programi za raéunarski podrZano
projektovanje u mehanici, elektroni-
ci, hemiji itd., pojavijuju se posled-
njih godina na radnim stanicama
zato sto personalni ratunari imaju
ogranitene mogucénosti poveziva-
nja u mreZu | multitaskinga, bez ob-
zira na to §to 0S/2 nudi navedene
osobine. 0S/2 izgubio je trku
5 UNIX-om zbog zakainjenja na tri-
Stu. Velika vecina korisni¢kih pro-
grama, koji traZe navedene sposob-
nosti, razvijena je na UNIX-u, pa za-
to OS/2 mora da se prilagodava veé
postojecem  mreinom  modelu
UNIX-a.

3. Trece podrudje primene rad-
nih stanica predstavijaju programi,
razvijeni na UNIX-u, u odnosu na
preporuke OSF (Open Software Fo-
undation). To znaéi da korisnicki
programi, koji moraju da se odvijaju
na masinsko] opremi raznih proiz-
vodaca, nece se iz radnih stanica,
mainframa i mreZnih servera razviti
na 0S8/2, jer je OS/2 razvijen samo
za upotrebu na Intelovim PC platfor-
mama. Sa razvojem aplikacija na
UNIX-u ili OSF, struénjaci mogu da
ponude aplikacije na znatno sirem
izboru raéunara. To ne znaéi da ce
personalni racunari biti sasvim po-
tisnuti, jedino 3to ée im svrha vide
biti liéna upotreba, a manje tehnié-
ke aplikacije. Od radnih stanica
mnogo mogu da oéekuju | dosadas-
nji korisnici mainframa, mnogi pre-
laze na novu tehnologiju delovanja
- raspodeljeno raéunanje preko
mree racunara (Distributed Com-
puting, Network Computing) i traze
nove nacgine kori§¢enja postojecih
racunara u konceptu novih tehnolo-
gija.

Masinska oprema

Osamdesetih godina, kada su se
radne stanice prvi put pojavile, cilj-
no trziste bila je obrada grafiékih
podataka, pa su i radne stanice raz-
vijale prvenstveno grafiku. Tokom

sticanja afirmacije, trZiste se 3irilo
i u skladu s tim i osobine radnih
stanica. Danas se konfiguracije rad-
nih stanica razlikuju po nameni
(tehnitka, poslovna). Centralni pro-
cesni deo sagraden je raznim teh-
nologijama: 1. Procesori klasiéne
tehnologije, bilo MCE8XXX (MOTO-
ROLA), bilo INBOXX (INTEL) i odgo-
varajuci koprocesori raznih brzina,
sve od 16 MHz do 50 MHz. Radne
stanice u ovoj klasi dostizu od 2 do
18 MIPS i do 3 MFLOPS,

2. RISC (Reduced Instruction Set
Coding) tehnologija postaje sve do-
minantnija u izvodenju numericki
imtenzivnih operacija, zbog svoje,
narocito prilagodene mikro-arhitek-
ture. Performanse radnih stanica
u ovoj klasi dostizu 100 MIPS pri 25
MHz brzine jednog procesora (npr.
DN1000). Navedenu sposobnost po-
stizu koris¢enjem vise paraleino po-
vezanih procesora,

S obzirom na starost RISC-a kao
jedan od prvih, arhitekturu te vrste
predstavio je Hewlett-Packard 1987.
godine, svojim radnim stanicama
9000/825, 8000/835. Trenutno triis-
no najzanimijivije RISC arhitekture
na triistu su:

1. PA-RISC - Hewlett-Packard

2. SPARC - Sun Tech. Inc.

3. PRISM - HP/Apollo

4. »RISC« — IBM

5. MIPS - DEC, MIPS

6. U ovu grupu svrstacemo sve
vece proizvodace IC, koji prave
RISC procesore, kao &to su MC, TI.

U podetku su problemi u obradu
grafickih podataka resavani algorit-
mima i korisniékim programima, ali
sa razvojem programskih paketa
u mehanici, predvidenih za trodi-
menzionalno projektovanje, Zica-
nim modelima ili punim telima,
a u elektronici u projektovanju
Stampanih kola, radne stanice su
zbog zahteva za rotiranjem i ogleda-
njem jednostavno zatajile. Dopunja-
vane su grafitkim promoterima, koji
umeju odredene graficke naredbe
(punjenje poligona, senéenje. ..) da
interpretiraju u za to osposoblienoj

1988 Worldwide Workstation Revenue and Markertshares
Company 1988 Revenue(M) Harkel Share
Hcrlllr‘PAr.lilfd.fAnnHol £ 1.250 30.4 %
Sun Microsystems 5 1,165 28.3 %
Digital 3. TES 8.8 %
Intergraph 5 275 8.7 %
Siliceon Graphics $ 180 4.4 %
18M 5 108 2.6 %
Others % aro -
Total : $ 4.110 100 %
Saur oy Dataglest as printed (6 Computer i MArcn it

masinskoj opremi. Grafi¢ki promo-
teri izvedeni su klasiénim procesori-
ma i koprocesorima, prednost im je
niza cena, ili specijalnim ASIC (Ap-
plication Specific Intergrated Circu-
it) integralnim kolima, koje odlikuje
izuzetna brzina rada — Hewlett-Pac-
kardov model Turbo SRX promoter
postiZze pri punjenju poligona brzi-
nu do 300 MIPS.

Pored brzine obrade grafiékih in-
formacija, postignute grafiékim pro-
moterima, od izuzetnog je znacaja
i vizualno predstavljanje grafike na
ekranu. Ekrani su crno-beli ili naj-
tescesu boji, sa rezolucijom 1024
X 786 ili 2048 = 1024 taaka na
ekranu. Obi¢no moZemo da gleda-
mo 16 miliona boja, odnosno 256
nijansi odjednom, na ekranima di-
menzija 14 do 19 inéa. Trenutno su
najkvalitetniji  trinitronski  kolor
ekrani koje proizvodi Sony.

Znaéajan deo opreme radne sta-
nice predstavlja i spoljna jedinica
memorije. Prema nameni mogu da
se podele u dve grupe:

1. Jedinica memorije sa struktu-
rom datoteke — DISC. Najrasirenije
su dve grupe tvrdih diskova:

- elektromagnetni zapis informa-
cije na disku,

— optitki zapis informacije na
disku.

2. Jedinica memorije, namenjena
arhiviranju (backup). Tu se najéesée
koriste jedinice memaorije koje kao
medij imaju magnetnu ili papirnu
traku, dok se u poslednje vreme sve
vise afirmide arhiviranje na optiékim
cvrstim diskovima.

Osnovni operacioni sistem radnih
stanica je UNIX. Istorija UNIX-a po-
&inje 1970. godine, u Bell Research
Lab, gde je na PDP-11 oZiveo nje-
gov zametak kakvog danas poznaje-

ma.

%peractoni sistami UNIX danas se
dele u tri grupe:

1. UNIX sistem V, zastitna marka
ATAT,

2. BSD UNIX, sa Berkeley univer-
ziteta,

3. sistemi, zasnovani na UNIX-u,
koje su preuzeli proizvodaéi raéu-
nara, medu njima ULTRIX, HP-UX,
Domain/OS. ..

Razvoj operacionog sistema
UNIX dozZivljava svoj procvat naroéi-
to poslednjih pet godina. Dodaju
mu se nove performanse kao to su:

— discless naéin rada radunara
— vise radnih stanica, tako poveza-
nih da samo jedna ima prikljuéene
diskove, dok ostale radne stanice
koriste memorijske kapacitete ser-
vera,

— primena perifernih  jedinica
u mreZi raunara (remote print, re-
mote plot, remote backup),

— mreZna struktura datoteke
(NFS -~ networking file system), je-
dinstveni sistem datoteke u mredi
ratunara — radna stanica vidi disko-
ce, povezane s raznim radnim stani-
cama u mrei kao jedan jedini disk,
povezan sa njom,

— raspodela radunanja preko
mreZe (NCS — Network Computing
System) omoguéava izvodenje pro-
grama u mrei ratunara — sve ratu-
narske performanse, povezane
u mreZu, koriste se za redavanje jed-
nog problema - X11 motif (preporu-
ka OSF) nudi isti korisnizki interfejs,’
bez obzira na razliditu masinsku
opremu.



CRTACI

Tajne dobrog crtanja

Mr JOZE OVEN

roéli su dani oéekivanja. Cr-
P taé je stigao. Moze da bude
re¢ o ponosnom packardu,
brzom i tihom houstonu ili pevaju-
¢em rolandu. A moZe da bude i neki
drugi, jer ih ve¢ ima mnogo na jugo-
slovenskom tristu. MoZda ce vam
prodavac éak | staviti uredaj
u pogon.

Sada vi dolazite na red! Komerci-
jalisti koji su vas ubedili da se opre-
delite upravo za ono Sto vam oni
nude obavili su svoj zadatak i poku-
pili zaradu. Ne ofekuju da ih vise
uznemiravate! Ne Zele da vas slusa-
ju i gube vreme s vama. Niste im
vise zanimljivi. Oni jure novim rad-
nim pobedama u susret. Misle samo
na to kako da ispune svoje planove
prodaje.

Obiéno svi zaboravljaju da kupac
jos§ nije upoznat sa tajnama crtanja
criadem. Zato kupci doZivijavaju niz
razocarenja. Doduse, literature
o dobrom crtanju ima dosta, ali po
pravilu nije sva na jednome mestu.

Upoznao sam ve¢ dosta korisnika
crtaca | veomna éesto shvatio da jos
nisu imali moguénosti da steknu ne-
ka na izgled periferna znanja o cria-
nju, zbog &ega njihov proizvod po-
nekad nije onakav kakav su zamisli-

i

Od crtaéa otekujemo da bude
brz, da izradi crtez do kraja i da
izgled crteza bude profesionalan.
Ali gesto se dogada nesto potpuno
suprotno. Na primer:

— moramo da crtamo polako, jer se
bojimo prekinutih | zaprijanih linija,
— neposredno pred kraj crteza otka-
ze pero | moramo crtati sve od po-
tetka,

— linije su »dlakave«, na pogetku
zadebljane i posle nekoliko santi-
metara opet utanjile,

— prodavac je obecavao da cria¢
moze da crta ¢ak debljinom umet-
nutog vréka, a sada nije u stanju da
uradi ni duu liniju.

Sta ne valja?

Smirite se: crta¢ valja. Nedostaje
samo malo iskustva odnosno zna-
nja koje se sti¢e iskustvom. Kad to
steknete, crtacete na svoje i opste
zadovoljstvo.

Za titaoce Mog mikra prikupio
sam nekoliko iskustava i uputstava
koji ¢e izvesno svakome pomoci da
osetno skrati vreme izrade crteia,
a oni ¢e imati profesionalan izgled.

Potecu s pomalo izandalim kon-
statacijama, ali one su potrebne kao
uvod. Dakle, crtadi obiéno crtaju na
papir, transparentni papir i na polie-
sterske folije. Ali veé ovde poéinju
tri razli¢ita nacina upotrebe crtaéa.

Da bi sve bilo razumljivije, razmo-
tricemo svojstva nabrojanih nosila-
ca crteza.

Papir za crtace

Papir je pravilen od celuloznih
vlakana. Nalazimo aa u veoma razli-

&itim kvalitetima. Razlikujemo kvali-
tet s obzirom na povriinsku obradu
koja utiée na upojnost tusa, meha-
niGku krutost, rastezljivost, steza-
nje, tezinu (g/m2) itd. Ali papir ima
nekih svojstava koja prouzrokiju te-
skoée korisnicima.

U viaZnoj prostoriji papir brzo
upija viagu, a u suvoj prostoriji je
isto tako brzo ispusta. Pri tim zbiva-
njima papir se veoma rasteZe i ste-
7e. Tako se list papira veliéine AD
u veoma kratko vreme istegne ili
stegne za 1 cm. Papir se razlicito
rasteze | skuplja po duZini i po sirini.
Pri radu s papirom zato se treba
pridrzavati odredenih pravila.

Papir treba drzati u isto] prostoriji
u kojoj | crtaé. Najbolje je da bude
u drvenim fiokama i to poravnat po
duzini a ni u kom sludaju savijen
u rolama. Treba se pobrinuti za sto
konstantniju vlaznost | temperaturu
u prostoriji. U toku crtanja treba na
svaki naéin spreciti otvaranje vrata
i prozora. Promaja umnogome iz-
meni klimatske prilike | ako se to
dogada u toku crtanja linije se nece
spajati zato jer se papir za vreme
crianja rasteZe i steze — ponekad
i raynomerno. U prostoriji se prepo-
ruéuje temperatura od 20—22 stepe-
na i relativna viaga 45—55 %.

Nanovo nabavljeni papir mora da
bude najmanje pet dana pre upotre-
be unet u prostoriju s crtaéem. Naj-
manje dva dana treba da ostane
u originalnoj ambalaZi da se »od-
meori« | ugreje na temperaturu pro-

storije. Za zaista komplikovane crte-,

e treba najmanje 20 minuta pre cr-
tanja uvuéi list papira u crta¢ od-
nosno .ovesiti ga na odgovarajuce
mesto.

Ako zelite da proverite u kakvom
stanju je vas papir, crtaem napravi-
te test ponovljivosti u vremenskom
razmaku ocekivanom za izvodenje
vaseg crteza. Bolji crtagi moraju da
imaju upravo u te svrhe ugradenu
moguénost testirania. |zvrsava se

u stanju crtaéa OFF LINE. Razume
se da taj test necete raditi svaki dan.
Bite dovoljno da se ubedite u kvali-
tet i svojstva papira kada dobijete
novu posiljku odnosno novog snab-
devatta. Tako ¢ete dobiti informaci-
ju ta o8 mozete da nacriate na
papir, odnosno znacete za koje cr-
teze tete morati da nabavite bolji
nosac crieéa.

Svi crtadi mogu da iscrtavaju na
papir. Papiri dobro upijaju | zato
nisu ba probirljivi u pogledu sasta-
va tusa odnosno mastila. U praksi
na papir se crtaju svi probni crtezi,
debatne skice itd., ukratko svi criezi
koji ne spadaju u dokumentaciju.
Ako na papir crtamo tusem, obiéno
se moramo zadavoljiti niZzim brzina-
ma crianja, jer zbog velike sposob-
nosti papira da upija brzina dovode-
nja tusa kroz pera nije dovoljna za
iscrtavanje ostrin | neisprekidanih
linija.

Transparentni papiri

Sastay transpareninog papira je
slican (vlakna organskog porekla)
sastavu obiénog papira. Povrina je
obiéno oplemenjena na odgovara-
juéi nadin, 5to omoguéava bolje i br-
e crtanje. Transparentni papir ce-
mo upotrebiti kada budemo origi-
nalne crtese umnoZavali u vecem
broju po principu prosvetljavanja.
Posto transparentni papir mnanje
upija, ograniceni smo na crtanje tu-
Zem. Pera, flomasteri i hemijske
olovke ne daju zadovoljavajuce re-
zultate. Obiéno se na trZistu dobije
transparentni papir tezine od 70 do
90 g/m2. Teze transparentne papire
upotrebljavamo za crieze vetih for-
mata, jer su stabilniji.

Poliesterske folije

Poliesterske folije su najbolji no-
sioci crie2a. Rastezu se zanemarlji-
vo i zato pri upatrebi poliesterskih

folija nisu potrebne ceremonije
u vezi sa aklimatizacijom, tempera-
turom i viagom. Poliesterske folije
su veoma krute | mogu se dugo dr-
7ati u prostoriiama za kopiranje.
Najéesce se upotrebljavaju povrsin-
ski obradene folije debljine od 0,05
mm do 0,2 mm. Previaci su dodate
materije koje obezbeduju pravilno
ponasanje tusa, Ima vise vrsta folija
i svaka je namenjena posebnom ti-
pu crtea. Skoro sve su obradene
tako da se naelektridu statiékim
elektriénim nabojem. Tako su criedi
kvalitetniji. Staticka struja ne razliva
i ne pomera delie svezeq tusa iza
pera, linije su ostre. Ali na folijama
treba criati brzo. Ima dosta crtaga
koji ne ' mogu crtati na folije, jer ne-
maju prikljuéke koji bi megli udovo-
ljiti svim zahtevima. | crtagi sa elek-
trostatiékim dr#zanjem medija pona-
&aju se lode, jer su folije antistaticki
obradene. Cria se specijalnim tu-
sem i perima. Crtanje na folije je
najjednostavnije, brzo, ali priliéno
skuplje nego crtanje na obigan ili
transparentni papir.

Pera

Majosnovniji elementi dobrog
i brzog crtanja su — pored nosaca
crteza (papir, folija) — upravo pera
i odgovarajuéi tusevi. Znacajan, po-
nekad ¢ak i presudan, Einilac je odr-
zavanje pera. Grubo uzev delimo ih
na pera za upotrebu do ispraznjenja
i pera za punjenje. Najveci je izbor
pera za crianje na papir. Da vidimo
ita sve dolazi u obazir.

Punjena pera

Flomasteri. Upotrebljavaju se za
jednostavno crianje. Postizu brzinu
do 300 mm/s. Mogu da se nabave
u vise boja | obiéno su debljine oko
0.3 mm — 0,7 mm. Za svaki tip cria-
&a treba ih posebno poruéiti, jer je
adapter za prilagodavanje na sa-
mom kuéistu pera. Posle upotrebe
treba ih paZljivo zatvoriti da se ne
isuse. Posto se istrosi mastilo, baca-

ju se.

Pera za mastilo, na kuglicu. Upo-
trebljavaju se za jednostavnije cria-
nje. Postizu brzinu crtanja do 800
mm/sek i vise. Ima ih u vise boja. ali
obiéno samo za debljinu linije 0.3
mm. Pomoéu njih se rade kontroine
skice na papir. Zbog relativno velike
brzine crtanja veoma su omiljena.
Treba ih porucivati posebno za sva-
ki tip crtaga.

Pera punjena tudevima raznih
boja. Posto je crieZ nacrian tusem
jos i sada sinonim za klasitan criez,
mnogo se crta =kiasiénim« perima.
Sam mehanizam rada pera je rela-
tivno komplikovan, ali omogucava
crtanje vrskovima razliéitih debljina.
Tako se na trZistu mogu naci od
najtanjih do debljine 1 mm | vide.
Ameritke standardne debljine vr-
gkova se malo razlikuju od evrop-
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skih, ali se zbog toga ne treba uzbu-
divati, Debljina linije umnogome za-
visi | od brzine crtanja i medija na
koji se crta. Stvarna debljina linije
na papiru j@ samo priblizna deklari-
sanoj debljini.

Pera s jednokratnim punjenjem
dobiju se u razlienim klasama kvali-
teta i cene. Proizvodac obiéno pro-
pise medij na koji moZe da se crta,
maksimalnu brzinu crianja i naja-
dekvatniji pritisak pera na medij.
Postignut kvalitet crteza je relativno
visok, pogotovu na prvoj polovini
potrodnje punjenja. Pera 5 jedno-
kratnim punjenjem su nekakav
kompromis izmedu relativno niske
cene i §to jednostavnije upotrebe.

Lepo je odvrnuti pero pre upotre-
be i posle upotrebe ga zavrnuti od-
nosno prazno baciti bez dosadnog
pranja. Medutim, nije sve zlato &to
sija. Kenstrukecija pera nije jedno-
stavna. Ako uz sve to mora jos da
bude i jevting, ono ne moze da bude
pravljeno od skupih i kvalitetnih ma-
terijala. Zato se od pera s jednokrat-
nim punjenjem ne moze oéekivati
vrhunski i konstantan kvalitet crta-
nja na pocetku upotrebe i onda kad
se rezervoarcic skoro vec isprazni.
Naroéito je pogresno misljenje da
se takva pera mopgu ponovno da
pune. Zbog jevtinoce materijala od
kojih je pravljeno pero se veoma
haba i ne moZe da izdrZi vise od
lednog rezervoarCica tusa. Napre-
dak u izradi pera za upotrebu do
praZnjenja je poslednjih godina ve-
oma velik. Ona veé postizu zavidne
brzine, ostre linije, crtanje na kvali-
tetnim materijalima. Ipak, pri kupo-
vini je potreban oprez. Trgovei do-
bro znaju da se s niZzim kvalitetorn
pera — zbog relativno skromne po-
nude — moZe vise zaraditi nego
s dobrim perima,

Pera za punjenje. |zraz pero ce-
sto nam znaci sav pribor sa rezervo-
arom za tus, adapterom za prilagod-
enje u glavu crtaca i ulozak za crta-
nje (samo pero). To medutim nije
ispravno. Pero je u stvari samo onaj
ulozak za crtanje, koji se uglavi u re-
zervoar za tus. Pero je vanredno va-
zan ¢inilac pri vrhunskom crtanju.
Zbog relativno visoke cene dobrih
pera s njima treba postupati strogo
po uputstvima proizvodaga, jer bi
drukgije ponasanje znacilo bacanje
para u vetar. Sadica dobrih pera
moZe da staje koliko crtaé nize
kiase.

Sta sve oéekujemo od dobrog
pera:

— ravnomeran i brzini crtanja sraz-
meran dotok tusa, 5to u praksi znadi
=priblizno« jednaku debljinu linija
pri svim brzinama, ostre | neispreki-
dane linije;

— 5to niZe potrebne pritiske pera na
nosaca crteZa Sto obezbeduje ma-
nje habanje vrika pera, i $to manje
»setenje« nosaca crteZa Sto posle-
diéno umnogome uti¢e na kvalitet
crteza. Manje habanje vrika je uza-
no povezano sa vekom trajanja
pera.

Proizvodaéi pera, kojih na éita-
vom svelu ima toliko malo da mogu
da se prebroje prstima jedne ruke,
individualno su resili tehniéke pro-
bleme brzog crtanja tusem. Vrskovi
pera su obi€no izradeni od specijal-
no tvrdih éelika, karbidnih otvrdnu-
€a, a nisu retkost ni dijamantni vr-
skovi. Na specijalan naéin oblikova-
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ni sistemi za ispustanje vazduha
i dovodni kanaliéi za tus omoguéa-
vaju konstantan priliv tusa. Na spe-
cijalan naéin oblikovani vrékovi
omogucavaju konstantniju debljinu
linija... To sve spada u posiovne
tajne proizvodaéa. Mi ¢emo. dalje
govoriti o praksi.

Za crtanje na sve nosate crieza
uglavnom nam stoje na raspolaga-
nju 2- 4 tipa pera. Obiéno se nude
dva tipa pera za crianje na papir ili
transparentni papir | po dva tipa za
crianje na poliesterske folije,

Svakom tipu pera obiéno je stro-
9o propisan i tip tusa. Zbog razlié-
nog hemijskog sastava i viskoznosti
tuseva potrebno je uputstva o kori-
Stenju adekvatnosti tuseva dosled-
no postovati, jer bi se u protivnom
crtanje moglo pretvoriti u «krma-
cenje«,

Kako osposabiti pero za crianje?

Kad odgovarajucim tusem napu-
nimo rezervoarcic i kada drzak prié-
vrstimo u pero, pero osposobljava-
mo za crtanje tako Sto vrhom prsta
nekoliko puta lupnemo po driku.
Posle nekoliko udaraca pero obiéno
vec pide. Pogresno je raskriliti ruke
i mahati perom na sve strane. Na taj
natin moZe pero da se oéteti. U naj-
boljem slucaju se zapusi sistem za
ispustanje vazduha iz pera §to one-
moguci besprekorno praznjenje re-
Zervoara i crtanje se ¢esto prekine.
Puna pera ne treba suvise dugo
ostavljati u dréku pera crtaca. U do-
vodnom kanalicu poéinje da se na-
Kuplja gustoda tusa i tako suZava
dovodni kanali¢, pa veé pri iole ve-
¢oj brzini crtanja onemoguéava do-
voljno bogato priticanje tusa. Zbog
toga linije postaju uZe i prekidaju
se. Kad se rezervoaréié isprazni tre-
ba ga pre ponovnog punjenja sva-
kako paZljivo ogistiti u ultrazvué-
nom kazanéicu. Ako Zurite, bolje da
uzmete drugo pero, a prvo stavite
u vodu kojoj ste prethodno dodali
rastvor za Ciscenje. | kad prestanete
criati, pod vodom iz slavine dobro
isperite sve 5to se zaprljalo tugem,
stavite u ultrazvuéno kazanée za
ciscenje, polijte vodom, dodajte ma-
lo teénosti za ¢iscenje | za nekoliko
minuta ukljudite ultrazvuk koji ¢e
temeljno ogistiti unutragnje delove
pera. Pera, pogotovu manja, nikad
ne treba otvarati. Ciséenje treba pao-
noviti nekoliko puta i na kraju sve
jos dva puta isprati &istom vodom.
Pera se nikada ne smeju preko noti

ostaviti u rastvoru za Ciscenje. Pera
se obitno ne mogu dobro odistiti
bez ultrazvuénog kazanceta, pogo-
tovu ako se upotrebljavaju tusevi
koji na vazduhu brzo oksidisu. Po-
sle ¢isCenja perop se osusi na pa-
mueénoj Krpi i lepo se spremi u origi-
nalnu ambalaZu. Pero ¢e vam se sa
zahvalnoSéu oduziti budete li ga ne-
govali. Mesecima cete moci da crta-
te jednim perom a da ne otkaZe po-
slusnost. Nikad ne smete dozvoliti
da pero padne na pod, da posle
crtanja ostane neodisceno i da se
zasusi!

Meni podesavanja crtac¢a

Ne sme se gubiti iz vida da polovi-
na dobrog crtanja leZi u pravilnom
izboru nosada crteZa, tusai pera. Pa
ipak, za dobro crtanje potrebna je
i druga polovina. Taj drugi deo tajne
lezi u nasem crtacu-i poznavanju
podesavanja koja nam omoguéava
crtaé. Meniji pode3avanja crtaéa
razlikuju se zavisno od proizvodaca
i éak pojedinih tipova criaéa. Crtaéi
manijih formata su s obzirom na mo-
gucéna podedavanja obiéno skrom-
niji. Pode8avanja mogu da se obave
ekranskim menijem, specijalnim
ekranom ugradenim u crtaé ili me-
nijem iscrtanim na papir i upotre-
bom odgovarajuéim tastera za
upravljanje crtacem.

Jasno mi je da uopsteno opisiva-
nje mogucnosti izbora | podesava-
nja nije zanimljivo i zato prelazim na
primer iz prakse. Cenjeni Citaoci ¢ce
mi oprostiti zato to éu sam izabrati
crtag, pero, tus i tip crieZa.

Primer

Hteli biste da iscrtate elektriéno
Stampano kolo koje biste kaasnije
preneli na film i upotrebili ga u pro-
izvodnji $tampanih kola. Zahtevi za
preciznoséu crte?a i stabilnost no-
sata crteza su vrhunski. Jedini prih-
vatljiv nosaé crteza je u tom sluéaju
poliesterska folija, obostrano prevu-
cena astatickom previakom. Predla-
Zem pero tipa BTS firme Rotring sa
krstastim uZlebom koji omogucava
ravnomerno ali bogato isticanje tu-
sa | pri visim brzinama crtanja i ne-
8to viskoznijim tuSevima. Ako vam
je poznata tehnalogija izrade filmo-
va, znate da linije iscrtanog kola ne
smeju da budu providne, Zato ¢u za
vas izabrati nesto guséi tus (ultra

crni NC 800 FP firme Rotring). Da bi
vas posao bio obavljen brzo i be-
sprekorno, umesto vas izabracu cr-
taé Houston Instrument DMP61DL.
Pogledajmo &ta nam nudi meni po-
deSavanja. Mozete da izvriite cak

. Sest podesavanja. Crta¢ ¢e ih zapi-

sati u NVRAM.

PEN VP VELOCITY — mogucnosti
podesavanja su 30, 50, 100, 150,
200, 250, 300, 350, 450, 500, 550,
600, 700, 800 mm/s. Prediazem 700
mm/s. Nasa folija je prilicno évrsta,
moti ce da podnese brzo pomera-
nje papira i drska pera u praznom
hodu, Podedavanje tako visoke brzi-
ne umnogome ce skratiti vreme cr-

tanja.

PEN UP ACCELERATION — mogué-
na podesavanja su 0,5; 1,0; 2,0; 3.0;
4,0. Folija ¢e se pri visokim ubrzanji-
ma odlicno ponadati i zato predia-
Zem podesavanje ubrzanja u praz-
nom hodu 4 g.

PEN UP DELAY — moguéna pode-
Savanja 25, 30, 45, 40, 45, 50, 55, 60,
65, 70, 75, 80 m sek.

Kad nas crta¢ pomeri pero do kra-
ja crtanog vektora, bice potrebno
pricekati jo5 nekoliko milisekunda
da se nas viskozni tu$ i na kraju
linije lepo razlije. Zato predlazem da
pero ostane na foliji jos 50 milise-
kunda i tek onda da krene na novi
pocetak crtanja. Ako bismo criali
tusem koji je vise te¢an, brzi tus oko
pera bi se suvise razlio i linija bi na
kraju bila zadebljana. U tom sluéaju
bi bilo potrebno vreme malo skratiti.
PEN DOWN VELOCITY — mogucna
su podesavanja 30, 50, 100, 150,
200, 250, 300, 350, 400, 450, 500,
580, 600, 700, B0O mm/sek. Crtamo
perom 0.6 mm. Proizvodad dozvo-
ljava maksimalnu brzinu crtanja 600
mmisek. Nas crteZ ¢e biti lepsi ako
malo popustimo. Preporuéujem cr-
tanje brzinom 350 mm/sek.

PEN DOWN ACCELERATION — mo-
gucna su podedavanja 0,5; 1,0; 2,0;
3,0; 4,0 g. Preporuéujem da se pero
koje spustamo na medij poéne po-
merati s ubrzanjem 2 g.

PEN DOWN DELAY — mogucna su
podeSavanja 25, 30, 35, 40, 45, 50,
60, 65, 70, 75, B0 ms. Kad se pero
spusti na foliju treba malo pricekati
da tus procuri na foliju i da se lepo
razlije oko vrika. Predlazem 60 ms.
CONSTANT VELOCITY — moguéno
podesavanje ON, OFF. Kad smo po-
desavali brzinu pera, ta je brzina
bila odredena i po osi x | po y. Pita-
gora nam je rekao da ée brzina po
dijagonali biti visa. Na%e pero ce
crtati u svim pravcima crianja jed-
nako debele linije, budemo li izabra-
li podesencst ON.

VELOCITY OVERRIDE — moguéna
podesavanja ON, OFF. Covek koji je
kreirao programski paket kojim smo
konstruisali nage kolo verovatno ni-
je predvidao da d¢emo crtati tako
odlicnim crtatem. Zato u nekim de-
lovima crteZa sam po potrebi uspo-
rava crianje i odreduje brzine po
svom nahodenju. Ako izaberemo
podeSenost VELOCITY OVERRIDE
ON, crtaé ce ignorisati sve naredbe
u vezi sa brzinom crtanja | crtace
5 podesenima.

NUMBER OF PENS - 1,2, 3,4, 5,6,
7, B. Obiéno crtamo jednim perom
debljine 0,6 mm.

AUTO CAPPING — moguéna su po-
dedavanja disabled 16, 30, 60, 60,
120,240, 480 sek. Ako se crianje ne




nastavija duze vreme, dobro je po-
sle nekoliko sekunda pero zatvoriti
da se ne sasusi. Posle podesenog
vremena to te umesto vas uraditi
sam crtac.

PEN CHANGE — moguéna podesa-
vanja IGNORE, PAUSE. U nasem
sluéaju nisu vaina.

MENU UNITS — moguéna podesa-
vanja ENGLISH, METRIC. Ako ste
Englez ili Amerikanac moiZda ce
vam bolje odgovarati podesavanja
u engleskim jedinicama.
LANGUAGE — mogucna podesava-
nja DM/PL, HPGL. Izbor prepustam
vama, ali morace da bude uskladen
s vasim programskim paketom.
PLOT ORIGIN — moguéna su pode-
savanja AUTO, RIGHT, LEFT. lzbor
zavisi od toga kako Zelite da nacrta-
te kolo i kako budete stedeli foliju.
ADDRESSING — mogucna su pode-
savanja 0,025 mm, 0,1 mm i NOR-
MALIZED. Preporuéujem podesava-
nje 0,025 mm.

CHART FEED — mogucna su pode-
gavanja CUT-SHEET, AUTO-ROLL,
MANUAL- ROLL. Foliju smo nabavili
u listovima | zato ¢éemo izabrati
CUT- SHEET.

TEXT FONT — moguéni su izbori FO,
F1, F2, F3, F4, F5, F6. |zbor prepu-
Stam vasem ukusu.

TEXT SPACING — mogucne su po-
desenosti PROP, VARIABLE, NON-
PROP.

OPEN FONTS — moguéni su izbori
FILLED, NOT FILLED.
CHARACTER SET — moguénost iz-
bora 60, 61, 62, 63, 64, 65, 66, 67, 68,
69, 610, 611.

ZERO CHARACTER - mogucnost
izbora PLAIN, SLASH, DOTTED. |z-
bor poslednjih podesenosti prepu-
itam ukusu pojedinca.

BAUD RATE — mogucnost izbora
300, 600, 1 200, 2 400, 4 800, 8 600,
19 200, 38 400.

PARITY — moguénost izbora BIT
8=0, BIT 8=1, EVEN ODD.A RTS/
DTS (HANDSHAKING), mogucnost
izbora TOGGLE, HIGH.
PASS-THROUGH— — mogucnosti
izbora TOGGLE, ON.

Prethodna getiri pode3avanja uskla-
dicete sa zahtevima svoga program-
skog paketa.

Tako smo se probili do kraja mo-
guénosti podedavanja crtaca. Skre-
nite paZnju svome saradniku da ih
ne menja. Neka radije izabere drugi
broj korisnika i svoje podeSenosti
prilagodene njegovim crtezima. Sa-
da treba sesti za tastaturu i startova-
ti crtanje. U meduvremenu mozete
da odete na kafu. Crtaé ¢e sve oba-
viti sam,

5ta bi jos bilo dobro znati? Svaki
proizvodat pera ¢e za svaki tip pera
saopstiti maksimalnu silu kojom se
sme pritiskati na nosa¢ crteza. Naj-
¢tesce mogu da se nabave pera za
koja se preporuéuje sila 0,25-0,35
N. Ne smete da preterujete s pritisci-
ma pera. U dobrom crtac¢u pero crta
i sa nizim pritiscima. Pero koje crta
s nizim opterecenjima duie traje.
Ako vas crtaé suvie brzo trosi sku-
pa pera, pozovite servisera da pode-
si glavu za crtanje.

Sye 5ta smo ovde napisali samo
su osnovi dobrog crtanja. Iskustva
stitete radom. Potrebno je mnogo
eksperimentisanja. Za prakticne sa-
vete moZete da se obratite na tel.
(061) 552-140. Rado ¢emo vam dati
dobar savet.
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Bicikl za pet osoba

MATEVZ KMET

nogi koji za PC-e u svojim
M preduzeéima treba da poru-
¢uju male aplikacije | da za
njih placaju velike pare vet su se
toliko puta pitali da li postoji neki
program koji bi zamenio takve apli-
kacije. Odgovor je potvrdan, Ali sta
kad se taj program zove dBase Ill+.
Maime, sve poruke | pomoc su na
engleskom jeziku. Ko bi hteo da
progita sva uputstva trebalo bi da
uzme studijski dopust. Za sve kom-
plikovanije stvari korisnik mora da

ume skoro da programira. ..

Preduzeée Sezam iz Kamnika nu-
di jednostavnije redenje. To je pro-
gram Tandem. Napisan je u pro-
gramskom jeziku Clipper, 5to znaci
da se oslanja na program dBase.
Njegova glavna prednost je u tome
§to je jednostavan, brz i prilagodijiv.
Mamenjen je onima kojima je po-
trebno mnogo jednostavnih obrada
podataka, a nemaju para Za progra-
mere velikih prohteva niti vremena
za za priuéavanje na bezbroj mnogo
korisnikih interfejsa ili za ugenje
dBasea.

Pored diskete kupci programa
dobiju i ugovor o licenci i lepo i pre-
gledno izradena uputstva. Napisana
su — kao i program — na slovenac-
kom jeziku. Pisana su za »komplet-
ne pocéetnike= | snabdevena prime-
rima i savetima, Primeri u uputstvi-
ma su koncipovani tako da vec sami
nude ideje za radove koji se Tande-
mom mogu jednostavno da obave.
Medostajao mi je jedino indeks sa-
drZaja na kraju, jer bi mi on vise
puta olak$ac traZenje po obimnim
(130 strana) uputstvima. Autori su
mogli | malo vise da se potrude s je-
zikom u uputstvima, ali to je vise
primedba nego kritika.

Kad pokrenete Tandem, prvo tre-
ba da izaberete datoteku kojom ce-
te raditi. Kao i sve druge stvari, to je
uredeno menijima tako da je | za
pocetnike rad jednostavan. Pomocu
programa moZete da Kreirate nove
datoteke, slitno kao dBaseom. Na
7alost, ne mogu se u hodu provera-
vati uneti podaci o datoteci koju ze-
lite da kreirate, a u sluéaju pogres-
nog unosa program uradi poneku
glupost. U datoteke (kompatibilne
sa datotekama dBasea) moiete da
unosite podatke, da ih korigujete,
brisete... Statusni deo ekrana, gde
su sve vreme na raspolaganju svi
podaci o datoteci, mnogo pomaze
u radu. Tako mogu da se uspostave
do tri indeksne datoteke (autori su
ih preveli u »kazala«) i filtar po Zelji,
&to je snazan (a filtar i spor) alat.
Ugradena je obrada po jugosloven-
skim slovima. To znadi da ce svi
spiskovi biti onakvi kakvi moraju da
budu. Bilo bi potrebno da se doda
samo jo$ pretvaranje malih u velika
slova za jugosiovenski skup znako-
va i stvar bi bila kompletna.

Najéesce Zelimo da iz podataka
pripremimo razne ispise. Tandem
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i LBL, ali koje zasad jo3 treba kreira-
ti dBaseom. Taéka »Dokument« na-
menjena je sirenju programa za in-
dividualne potrebe pojedinih kupa-
ca (uz doplatu, razume se). Adre-
santima iz datoteke, koji odgovaraju
trenutno postavljenom filtru, mogu
da se Salju okruZnice, Sto znati da
je u programu pripremljen jedno-
stavni mail merge. Tandem podrZa-
va | sve osnovne matematicke i sta-
tisticke operacije.

Za dopise, komentare i sli¢ne
stvari korisna je podrika tzv. »me-
mo« polja, U priruéniku koji je pre-
vedeni, priredeni | skraéeni priruc-
nik za dBase, sve su funkcije po-
drobno opisane, tako da bi jedno-
stavnu okrunicu umeo da napise
i onaj ko jos nikada nije radio Word-
Starom ili sliénim programima.

Ako u preduzecu imate lokalnu
radunarsku mreiu (LAN), to nece
smetati Tandemu. On ume da radi
i za vise korisnika u isto vreme i pri
tome vodi raduna o otvaranju | za-
tvaranju zapisa | datoteka. Veoma je
pohvalna | Tandemova megucénost
podesavanja parametara kao §to su
adresa korisnika, nacin traZenja,
duzina strane za ispise i slicno. Na
taj naéin korisnik postaje jos neza-
visniji i kreativniji.

Ne bi bilo prave da za Tandem
kazemo kako je to »skraceni i preve-
deni dBases. Svojim sistemom

teskoce, pomoci na ekranu na slo-
venaékom jeziku (praktiéno sva
uputstva), uzimanjem u obzir jugo-
slovenskih slova | drugim svojstvi-
ma Tandem je snaZan alat za svako-
ga ko Zeli da uz malo uéenja kreativ-
no koristi svoj PC. To medutim jo$
ne znaéi da Tandem treba smatrati
s=univerzalnim resenjem svih pro-
blema za svakoga«. Iskusan progra-
mer koji se mnogo sluZi dBaseom
i Clipperom bi stvari napravio inte-
raktivno u dBaseu ili bi sebi napisac
kratak programéic u Clipperu. To
nije greska Tandema. Autorima je
bilo jasno kome je on potreban i na-
pisali su ga tako da tim ljudima bu-
de koristan. Za direktora koji iz raz-
liitih kancelarija dobija podatke
o poslovanju i hteo bi da ih pregle-
da, da napravi svoje statistike i ispi-
se, za sekretaricu koja bi htela da
jednim jedinim programom moZe
da vodi obradun putnih trosSkova
| kilometraZe, spisak odsustvovanja
sa posla i uz to evidenciju svojih
&ekova, | za mnoge sa slicnim zah-
tevima Tandem je pravo resenje.
U poéetku ¢e vas mozda iznenaditi
prividno visoka cena. Pet instalacija
staje 14.000 dinara, toliko koliko
dva primerka vrhunskog programa
Quattro Pro. Ali ako znamo da svaka
naruéena aplikacija staje bar nekoli-
ko stotina DEM, onda s isplati ku-
piti Tandem.

Podjetje SEZAM, racunalnistvo & inZeniring, d.0.0.
61240 Kamnik, Stiasnyjeva 12/A

Programski paket TANDEM.

Trafimo dinami¢ne i komunikativne spoljne saradnike. za akviziciju.
tehni¢ku podriku i obrazovanje korisnika. Prednost imaju osobe sa vide-
godiénjim iskustvom u oblasti poslovne informatike.

Sve informacije na telefon (061) 831-094.
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FRAMEWORK III 1.1

[USLUZNI PROGRAMI|

Programerski Zivot u prozorima

Dr MIODRAG LOVRIC

ada se integrisani paket kor-
M poracije Ashton-Tate, FRA-

MEWORK Il pojavio jos
u drugoj polovini 1988. godine,
u nasim racunarskim éasopisima ni-
je ozbiljnije predstavljen. U medu-
vremenu se pojavila knjiga (autora
D. Pantica), u kojoj su obradene ele-
mentarne mogucnosti programa,
a u januaru prosle godine iza8la je
i nova verzija programa 1.1.

Program se isporuéuje na 11 XT
disketa i, kao najveci broj savreme-
nih programa, nije zastiéen, Za raz-
liku od prvobitne verzije FRAME-
WORK Il koja je obuhvatala 10 di-
sketa, dodata je jos jedna disketa
Spell 3 za proveru pravopisa. Prate-
¢a dokumentacija obuhvata dve
knjige, u plastitnim koricama sa tri
prstena. Ashton-Tate je ovim prirué-
nicima potvrdio da izuzetan kvalitet
pratece literature u programu dBA-
SE IV Developer's Edition nije nima-
lo sluéajan. Napisani su i ilustrovani
veoma pregledno i jasno, tako da se
i neiskusni korisnik moze relativno
brzo obuéiti. Ovo se naroéito odno-
si na prvi priruénik »Up and Run-
ning Framework«, gde je na intere-
santan nacin koriS¢ena analogija iz-
medu radnog stola i radne povrsine
na ekranu.

Instalacija i struktura
komandi

Postupak instalacije sli¢an je kao
kod najpoznatijeg softverskog pro-
izvoda korporacije  Ashton-Tate
— dBASE IV. Treba voditi ra¢una da
se vecina konfiguracionih parame-
tara programa mora odrediti kroz
instalacioni program SETUPFW.exe
i da se ne mogu menjati direktno iz
programa. Pri instaliranju neophod-
no |e uneti registracione podatke,
kao Sto su serijski broj | podaci
o viasniku programa. Ovi podaci ¢e
se kasnije uvek pojavijivati na ekra-
nu pri ulasku u program. Instalaciju
necete moci nastaviti dok ne upise-
te tacan serijski broj. Buduéi da se
ovi podaci upisuju na diskete, pre-
porugili bisme vam da najpre svih
11 disketa prekopirate sa Diskcopy.
Pohvalili bismo ovde prateéu opre-
mu programa, jer, izmedu ostalog,
ne samo $to su priloZeni prekrivadi
(templates) sa znacéenjima funkcij-
skih tastera za razlicite vrste tasta-
tura, vec i specijalne nalepnice za
bekapovane diskete. Bekapovane
diskete sa ovim nalepnicama skoro
da se ne razlikuju od originalnih.

Ne verujemo da upisivanje serij-
skog broja predstavija bilo kakvu
zastitu od pirata, ali €injenica je da
se serijski brojevi mogu naci kod
velikag broja programa, npr. dBASE
IV, FoxPro, WordPerfect 5.1 (gde
ovaj serijski broj ima samo simbo-
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licno znacenje, jer se moZe upisati
proizvoljan broj).

Pri ulasku u program naci dete se
u grafikom okruZenju, $to svedoéi
o savremeno| koncepciji programa.
Na dnu ekrana nalazi se uobicajena
statusna linija, a na vrhu osnovni
horizontalni meni sa 10 opcija koje
otvaraju opadajuce (pull-down) me-
nije. Pomalo nam je bio neobiéan
nacin za otvaranje menija — kombi-
nacijom tastera Ctrl i prvim slovom
menija, jer se u programima sa kaji-
ma smo se do sada susretali obiéno
kariste taster Alt ili funkcijski taster
F10. Ovo je posebno neprijatno za
korisnike LOTUSA, EXCELA
| QUATTRA pa &ak | dBASE IV. Une-
ta je pogodna moguénost za otvara-
nje poslednjeg koriféenog menija,
jer program »pamti= poslednje oda-
brane podopcije u menijima (sli¢no
kao u QUATTRU). Nazalost, opet je
odabran neuobiéajen taster za ove
svrhe — Insert. Naravno da ovo ne
predstavija nikakvu smetnju za ko-
risnika koji se prvi put srece sa ra-
éunarom, ali je ipak trebalo, kao
u EXCELU ostaviti moguénost da
korisnik sam odabere taster (npr.
uobicajeni /) za otvaranje menija,

Sam naziv programa FRAME-
WORK ukazuje na €injenicu da pro-
gram radi u specijalnim informaci-
onim prozorima, nazvanim okviri
(ramovi). Sli€na koncepcija pokaza-
la se uspednom i u nizu drugih sa-
vremenih programa. Kada se ude
u program, »radna povrina« ekra-
na je prazna i na nju se kao na radni
sto nanose dokumenta, na ekranu
oivicena okvirima. Zavisno od toga
na kakvom dokumentu Zelite da ra-
dite, otvarate (sa Create menija) ok-
vire za obradu teksta, radne tabele
(Spreadsheet), baze podataka, gra-
fikone i specijaine okvire za organi-
zaciju informacija u dokumentima
(Outline).

Buduéi da je FRAMEWORK inte-
grisani paket, od njega ne moZemo
ni ofekivati da poseduje sve karak-
teristike programa, koji su usko
specijalizovanih za pojedine oblasti,
npr. samo za baze podataka ili rad-
ne tabele. Uostalom, sama konce-
pcija paketa takva je da korisniku
pruZa najvainije mogucénosti sva-
kog specijalizovanog programa
u svakom zasebnom za to predvid-
enom okviru. lake nismo naroditi
ljubitelji integrativnih paketa, treba
voditi ratuna o tome da su se speci-
jalizovani programi na PC racunari-
ma za poslednjih nekoliko godina
izuzetno brzo razvijali I, nazalost,
geometrijskom stopom rasta
i usloznjavali, Da biste u potpunosti
savladali WordPerfect 5.1, dBASE
IV 1.0 i EXCEL 2.1 treba prouéiti
najmanje 4000 stranica uputstava
uz njih, pai to ne garantuje potpuno
razumevanje. U takvim okolnostima
postoji potreba za integrativnim pa-
ketima poput FRAMEWORKA, Od
njega se trazi da informacije u poje-
dinim ramovima (faktiéki modulima)

na jednostavan naéin kombinuje bi-
lo izmedu sebe ili u zdruzenom do-
kumentu. To se u Frameworku lako
postize, tako da se prilikom tampa-
nju na jednoj stranici dokumenta
istovremeno nalaze tekst, grafikon,
radna tabela i podaci iz baze poda-
taka.

Osnovne karakteristike

Ve¢ smo naveli da je program ta-
ko koncipiran da se svaki otvoreni
dokument obraduje u posebnom
prozoru koji se ovde naziva okvirom

o im

MEWORK nije u stanju da poni&ti
sve svoje prethodno izvriene ko-
mande, upozorava korisnika da kas-
nije nece biti u moguénosti da kod
neke opcije izvréi komandu Undo.

Pohvalili bismo i lepo uraden na
kontekst osetljivi Help, tako struktu-
iran da mozete redom da uéite sva
osnovna svojstva programa. Ako
vam je i to nedovoljno, na raspola-
ganju je tutorial koji ée vam uz vase
aktivno utesce davati Gasove
obuke.

Kao u drugim programima sliéne
namene, i ovde je ukljuéen odreden
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(frame). Korisnici Excela lako ée se
snaci u FRAMEWORKU, jer oba pro-
grama na sliéan naéin rade sa pro-
zorima uz brzo kretanje izmedu njih
pomocéu misa. MoZete otvoriti onoli-
ko okvira koliko vam dozvoljava ra-
spoloZiva memorija ili AT (exten-
ded) memorija. Ovim nam je potvrd-
eno uverenje da programeri korpo-
racije Ashton- Tate imaju problema
da svoje programe primoraju da ko-
riste expanded memaoriju, jer i dBA-
SE IV nije u stanju da je koristi.

Za ulaZenje | napustanje okvira
u kojem se nalazi radni dokument,
za korisnika koji nema mia ostav-
lieni su funkcijski tasteri F11 i F12,
a ako ih nemaju na tastaturi, moraju
da koriste dosta neuobicajene ta-
stere za takve namene — tastere
+ i — na desnoj strani tastature. Na
svu srecu, izmedu okvira se krede
na izuzetno jednostavan naéin po-
mocu tastera sa strelicama. Svaki
okvir moZete =zumirati= tako da
ispuni ¢itav ekran i podatke relativ-
no lako prebacivati iz jednog okvira
u drugi. Okvirima moZete odredivati
veli¢inu po Zelji i pomerati ih u raz-
ne delove ekrana. Ipak, u radu sa
velikim brojem okvira nedostajala
nam je opcija »Arrange All= iz Exce-
la, da bi program automatski sloio
sve prozore na ekran,

Posebno nam se dopao natin ka-
ko je re3ena komanda Undo, kejom
se ponistava prethodno izvrena ko-
manda. Naime, s obzirom da FRA-
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broj funkcija za rad bazama podata-
ka, radnim tabelama, makroima
i menijima. Sve ove funkcije, ukup-
no ih ima 182, zajedno su nazvane
programskim jezikom fred. Njime se
¢ak moZe formirati sistem menija na
nasem jeziku. Ako uporedimo mo-
gucnosti FRAMEWORKA sa najpoz-
natijim spreadsheet programima
u oblasti kreiranja menija, ubedljivu
prednost ima Borlandov QUATTRO,
zatim EXCEL koji za makroe nudi
¢ak 300 funkcija, a daleko iza njih je
FRAMEWORK. Isto vazi i za mogué-
nosti makroa u FRAMEWORKU.

S obzirom da niko od &italaca
Mog mikra nec¢e koristiti FRAME-
WORK samo zbog pisanja teksta,
ovom modulu posveticemo znatno
manje paZnje. Recimo najpre da je
na stranici $tampanog dokumenta
mogucée kombinovati tekst, radnu
tabelu i grafikone. Modul podriava
standardni niz opcija, koje inate
ocekujemo od profesionalnih pro-
grama za obradu teksta: operacije
sa blokovima teksta, pretragu i za-
menu odredenog teksta, formatira-
nje paragrafa, pet raznih stilova slo-
va (normalna, bold, italic, podvuce-
na i precrtana slova), ukljugivanje
fusnota na stranicama ili na kraju
dokumenta, reénik za kontrolu pra-
vopisa i re¢énik za sinonime, uz mo-
gucnost kreiranja viastitog re¢nika
itd.




Framework i radne
tapele

U FRAMEWORK su ugradene
brojne moguénosti koje poseduju
savremeni specijalizovani spreads-
heet programi. U izvesnim karakte-
ristikama Gak i vi5e od toga. Tako je
ovde teorijski moguée formirati ta-
belu sa 32.000 redova i 32.000 kolo-
na, §to je znatno iznad mogucnosti
LOTUSA i QUATTRA, ali i iznad me-
morijskih moguénosti danagnjih PC
ratunara, PodrZan je najveci broj
moguénosti rada sa blokovima (ran-
ge, block) — jednostruko i visestru-
ko kopiranje, premestanije i formati-
ranje celija (iako se sam naziv blok
nigde u programu, ni u menijima
izricito ne spominje). Naravno, ne
mozemo odéekivati »specijalitetes«
kao Sto su visestruka naizmeniéna
selekcija celija, kopiranje samo for-
mata éelija ili razlidita visina redova
u tabeli, kao ked EXCELA. Ipak,
i FRAMEWORK nudi neke novine
— prilikom kopiranja bloka sve
adrese celije u novom bloku mogu
se tretirati kao apsolutne, ako se
kopiranje zavrsi pritiskom na taster
$ umesto Enter. Takode, mogu se
kopirati samo vrednosti u celijama
{a ne i formule), ako se postupak
kopiranja zavrsi tasterom 4.

Osim relativnog adresiranja FRA-
MEWORK omogucava i apsolutno
adresiranje c¢elija uobitajenom oz-
nakom §. Mogu se »zamrznuti« po-
jedini redovi i kolone, &to je narodi-
to zgodno kod velikih tabela, a do-
stupna je | komanda Search'‘Repla-
ce (setimo se da starije verzije Lotu-
sa 1-2-3 to nisu imale).

Nema sumnje da se FRAME-
WORK ne bi mogao meriti sa spre-
adsheet programima da u okvird
svog programskog jezika fred nije
izdvojio ¢ak B6 funkcija za rad sa
tabelama! Koliko je ovaj broj veliki,
shvaticéemo ako se podsetimo da je
u verziji Lotusa 2.01 bilo 85 funkcija.
Funkcije se unose na standardni na-
&in i poéinju znakom @ i, 8to je jo§
lepse, omoguéeno je adresiranje ta-
sterima sa strelicama (Cursor poin-
ting).

Ipak, programerima korporacije
Ashton-Tate mogu se uputiti dve
krupne primedbe za modul progra-
ma koji se odnosi na radne tabele.
Prvo, bez obzira na tvrdnje iz prirué-
nika »Up and Running Framework
lli«, da je rekalkulacija tabela brza
nego u prethodnoj verziji, program
ima izuzetno spor algoritam za pre-
raéunavanje tabele. Ovaj nedosta-
tak naroéito dolazi do izrazaja u ra-
du sa velikim radnim tabelama, gde
je FRAMEWORK skoro 5 puta spori-
ji od QUATTRA. Tako je za radnu
tabelu iz UNITEST-a, koja sadrii
3550 matematickih i statisti¢kih for-
mula, na AT racunaru ZEOS 286 sa
koprocesorom potrebno Gak 289 se-
kundi, dok je QUATTRO preracuna
za 61 a EXCEL za 56 sekundi. Koliko
bi to iznosilo na starom dobrom XT-
u bez koprocesora, ne treba ni raz-
misljati. Da ne bismo bili pristrasni
i poredili FRAMEWORK samo sa
specijalizovanim programima za
unakrsna izraéunavanja, istu radnu
tabelu »propustili« smo kroz jedan,
u Jugoslaviji potpuno nepravedno

zapostavljen, integrativni program
SMART, firme Innovative Software,
Inc.

SMART se pokazao kao izuzetno
brz pri preraéunavaniju radne tabele
iz UNITEST-a. Vreme rekalkulacije
iznosi fantastiénih 57 sekundi! Da-
kle, jedan program ipak opste na-
mene pokazao se brzim od veoma
po brzini reklamiranog QUATTRA
i vise nego dvostruko brzim od nove
verzije LOTUSA 3.0 (kod kogeg vre-
me preraéunavanja iznosi 127 se-
kundi, kao §to smo naveli u februar-
skom broju).

Druga slabost FRAMEWORKA je
duzina datoteke koju formira pri za-
pisivanju spreadsheeta. lako prili-
kom ulaska u FRAMEWORK ostaje
slobodno jos 270 K memorije, pro-
gram nije u stanju da procita kom-
pletan originaini fajl UNITEST-a sa
138 K, i koji pored radne tabele uk-
ljutuje i deo za testiranje brzine
programa pri pretrazivanju i zameni

broj upisanih slogova (kao i polja)
iznosi 32.000. NazZalost, u praksi je
broj znatno manji zbog memorij-
skog ograni¢enja. To konkretno
znaci da ako raspolazete samo 0s-
novnom memorijom od 640 K, mo-
Fete uneti samo oko 700 slogova
u bazu od 10 polja, pri éemu svako
polje ima po 10 karaktera. Moguc-
nosti koje se nude u ovom modulu
skromne su, ali ipak mogu da zado-
volje proseénog Korisnika, npr., za
pisanje cirkularnih pisama. Pohvali-
li bismo jednostavno redenje da se
pomocéu funkcijskog tastera F10 isti
uneti podaci vide na tri nagina: u vi-
du tabele (Table View), u vidu ma-
ske (Forms View) i u vidu inicijalne
maske za unos u programima dBA-
SE. Ako bazu podataka posmatrate
kroz uredenu masku, pojedina polja
mozete pomocu tastera F3 po volji
smestati na razne delove ekrana.
Tako uredena maska, zajedno sa
okvirom za obradu teksta i okvirom
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pojedinih vrednosti. Samu radnu ta-
belu veliéine 58 K (napisanu u Lotu-
sovom formatu .WKS) FRAME-
WORK je preradio i zapisao na disk
u datoteku duZine €ak 181 K! Upra-
vo tu se krije i uzrok sporosti prera-
€unavanja. Opet smo, znatiZelje ra-
di, upisali originalnu tabelu
u SMARTU i dobijen je fajl od samo
63 K. Ako jos napomenemo da
SMART, za razliku od FRAMEWOR-
KA, ima izvanredne trodimenzional-
ne grafikone i kontrolu nad njima
skoro poput Harvard Graphicsa,
jednostavno ocenjivanje parameta-
ra u multiploj regresiji, da podriava
veliki broj cperacija sa matricama
i da ima jos niz preimucstava u mo-
dulu za baze podataka, ostaje otvo-
reno pitanje zasto je ovaj program
kod nas sasvim nepoznat.

Spomenimo na kraju da nam se
nije dopao nac¢in kako je regulisano
editovanje celija — razli¢it postu-
pak, ako jeu pitanju neka numeritka
vrednost (uobi¢ajenim tasterom F2)
i tekst (ovo se u FRAMEWORKU po-
stize na krajnje neuobicajen nacin
tasterom SPACE).

Framework i baze

podataka

Framework, sliéno spreadsheet
programima, podatke koji se obrad-
uju u bazi podataka smesta u radnu
tabelu, tako da teorijski, maksimalni

sa datotekama, prikazana je na slici
1. U treéem navedenom nacinu pri-
kaza (dBASE View), podaci se uno-
se onako kako programi dBASE Il
i IV prikazuju podatke nakon kreira-
nja baze podataka. Medutim, svaki
iskusniji korisnik dBASE-a zna koli-
ko je to nepregledno i neodgovara-
juée za ozbiljnije aplikacije.

Gudno je $to korporacija, viasnik
najpoznatijeg softverskog oruda za
baze podataka, nije malo vide truda
uloZila u modul za bazu podataka
u FRAMEWORKU. Ako ovaj modul
uporedimo sa onim 5to nudi konku-
rencija videéemo da svi poznatiji
spreadsheet programi nude sortira-
nje baze po vise kljuceva i filtriranje
baze pomodéu funkcije kriterijuma.
Te iste moguénosti ima i SMART.
Nazalost, u FRAMEWORKU moZete
sortirati samo po jednom polju baze
podataka. Stoga, da biste sortirali
po vise kljuceva (to je svakako nuz-
nost | u jednostavnijim bazama),
morate da pribegnete nzprijatnim
resenjima i sortirate u viSe etapa,
poéev od kljuéa od najmanje vazno-
sti u odnosu na primarni kijué. Na-
ravno, uvek ostaje moguénost da se
kreira makro koji ¢e obaviti sortira-
nje, ali ostaje utisak da je program
ovakvog tipa morao obezbediti i ne-
iskusnijem korisniku da na jedno-
stavan nadin izvrsi visestruko sorti-
ranje. Drugi nedostatak je da pra-
gram ne nudi uobi¢ajenu funkeiju
kriterijuma za odabiranje (ekstrakci-

ju) podataka iz baze. Morate, dakle,
pribe¢i formulama | koristiti jezik
fred. Tako, primera radi, ako hocete
iz baze podataka o zaposlenim rad-
nicima u preduzecu da izdvojite po-
datke o onima koji imaju radni staz
duzi od 10 godina, prvo morate da
odete na okvir koji sadrZi bazu, a za-
tim, nakon pritiska tastera F2, za
editovanje formula, da upi$ete Rad-
_Sta?>10 , $to za proseénog koris-
nika nije bas prijatno.

Grafi¢ke mogucnosti

Jedan od »siromasdnijih= modula
FRAMEWORKA jeste modul za gra-
fitko prikazivanje podataka. Naime,
program ne raspolaze trodimenzi-
onalnom grafikom kao SMART,
a korisnik nema veliku kontrolu nad
samim izgledom grafikona. Na ra-
spolaganju je ukupno B vrsta grafi-
kona: stubiéi (Bar), strukturni stubi-
¢i (Stacked Bar), dve vrste linijskih
dijagrama, grafikon sa markiranim
tatkama, XY dijagram, strukturni
krug (Pie) sa mogucnoscu eksplozi-
je pojedinih »kriski« i »berzanski di-
jagram= (High-Low- Ciose). Grafiko-
nu moZe da se menja font za naslov,
unose naslovi za X i Y osu, izvrsi
ruéno podesavanje skale na Y osi
i preko postojeceq grafikona doda-
ju novi komandom Add to Existing
Graph sa Graph menija. Sve je ovo
krajnje proseéno i znatno odudara
od moguénosti npr. EXCELA, koji
takode radi u grafi¢kom okruZenju
| daje izuzetnu kontrolu nad izgle-
dom 44 razligitin, unapred dizajnira-
nih grafikona. Jedino 5to moZemo
ista¢i kao prednost u odnosu na EX-
CEL (gde je to i u najnovijoj verziji
2.10 reseno na neshvatljivo kompli-
kovan nacin), jeste jednostavna pro-
mena podataka koji ¢e se prikazati
po X ili Y,0si. Ovo se postize koman-
dama =Column (Row) Has X-axis
Labels= sa Graph menija.

Trodimenzionalno
povezivanje okvira

FRAMEWORK je na izuzetno jed-
nostavan nacin resio problem pove-
zivanja radnih tabela, grafikona
i baza podataka. Trodimenzionalno
povezivanje tabela ima za cilj da se
veliki model razbije na manje. logié-
ki konzistentne jedinice. Objasnimo
to na sledeéem primeru. Pretposta-
vimo da su u spreadsheet »okviru«,
nazvanom Prodajal, u celijama A1,
B1 i C1 unete vrednosti 10, 20 i 30.
Da bismo u celiji A1 radne tabele
u »okviru«, nazvanom ProdajaZ, do-
bili zbir tri navedene celije iz okvira
Prodajal, dovoljno je upisati

@SUM(Prodajal.A1:Prodajal.C1)

i dobiéemo zbir 60. Medutim, ako
kagnije vréimo izmenu celija u do-
kumentu Prodajal, zavisni doku-
ment Prodaja2 nece se azustirati
dok se ne pritisne taster F5, predvi-
den za rekalkulaciju.

Da bi se obezbedilo momentaino
aZustiranje zavisnog dokumenta
treba na samom kraju tabele neza-
visnog dokumenta upisati referencu
koja programu ukazuje da iz te ta-
bele neka druga tabela koristi po-
datke. U nasem primeru to znadi da
je dovolino, recimo u ¢efiju D3 Pro- |
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dajel, upisati formulu @Prodaja2.
Kao rezultat navedene formule po-
javice se oznaka #NULL!. Nakon to-
ga, sa bilo kojom izmenom nezavis-
nog dokumenta istovremeno de se
menjati i zavisni dokument. Ako ne-
kome smeta navedena cznaka, koja
u stvari, potseca korisnika da je do-
kument linkovan, moze je izbedi
upisivanjemn

@Prodaja2," *

lako navedeni nagin momental-
nog azustiranja na prvi pogled iz-
gleda nezgrapan, jer se to u EXCE-
LU i LOTUSU 3.0 postize automat-
ski, ovakvo linkovanije ipak se spro-
vodi na krajnje jednostavan nadin,
a ista ideja se koristi kod grafikona.
Naime, da bi promene u radnoj ta-
beli momentaino uzrokovale pro-
mene na linkovanom grafikonu
(nazvanom npr. Grafik1) na kraju ta-
bele treba upisati @Grafiki. Pri to-
me ce izgled ekrana biti kao na slici
2. Sliéno kao u radnim tabelama,
program ¢e u tu celiju upisati
#GRAPH , a da bi se lo izbeglo
neophodno je upisati

@Grafik1," "

FRAMEWORK u celijama radne
tabele moze koristiti i informacije iz
baze podataka. Prema tome, ako
u celiji A1 spreadsheeta zelimo for-
mirati zbir podataka iz polja FIEL.D1
baze podataka, u »okviru~ nazva-
nom BAZA1, to éemo posti¢i upisi-
vanjem formule @SUM(BAZA1.FI-
ELD1). Dovoljno je uneti samo naziv
polja, a ne i broj slogova.

Kompatibilnost sa drugim
programima

Za potencijalnog korisnika FRA-
MEWORKA kao integrativnog pake-
ta, jedno od kijuénih pitanja je kako
FRAMEWORK »komunicira« sa spe-
cijalizovanim programima, U prirug-
niku dobijenom uz FRAMEWORK,
navedeno je da se fajlovi mogu im-
portovati i eksportovati u veliki broj
programa pocev od dBASE-a, LO-
TUS-a, WordPerfecta, WordStara
itd. Naravne, s obzirom na izuzetno
brz razvitak specijalizovanih pro-
grama, pitanje kvaliteta kompatibil-
nosti ostaje otvoreno. Tako, na pri-
mer, FRAMEWORK uopste nije
u stanju da cita fajlove iz WordPer-
fecta 5.1 (za razliku od Norton Com-
mandera 3.0 koji je to u stanju, a ko-
ji bi kao korisnicki paket opste na-
mene imao daleko viSe razloga da ih
ne &ita). Za utehu ostaje da tekst,

obraden u FRAMEWORKU, ipak
moZe da se eksportuje u WordPer-
fect 5.1, ali uz nepotpuno formatira-
nje (npr. imacete bold, ali ne i italic
slova itd.).

FRAMEWORK radnu tabelu moze
napisati u Lotusovem formatu sa
ekstenzijom WKS, pri éemu, naray-
no, nece biti eksportovane funkcije
koje LOTUS 1-2-3 verzija 1A ne po-
drzava, kao ni komentari funkcija.
Sa druge strane, pri importovanju
fajla, napisanog u Lotusovom for-
matu, FRAMEWORK, na Zalost, nije
u stanju da procita makroe, uradene
u LOTUSU, a naravno, ni slike.

Ono sto za potencijalnog korisni-
ka FRAMEWORKA moze biti poseb-
no interesantno, jeste importovanije
baza podataka, napisanih u dBASE
formatu. S obzirom da ovakva vrsta
prenosa moZe dosta zbuniti pocet-
nika, objasnicemo je detaljnije. Na-
ime, prilikom uvoza takvih podataka
u »okviru« za bazu podataka, nece
se odmah pokazati slogovi (re-
cords), vec samo nazivi polja. Ovo je
koncepcijski uradeno kao zastita od
unosenja prevelikog broja podataka
koji bi potpuno ispunili memoriju.
Zato pri importovanju FRAME-
WORK upisuje filtersku formulu ko-
ja npr. za bazu podataka sa 12 slo-
gova sa nazivom BAZA1 glasi

@DBASEFILTER("C:\DBASE'\BA-
ZA1.DBF" #TRUE,1,12)

Dovoljno je samo pritisnuti taster
za preracunavanje F5, da bi se dobi-
li i slogovi — onolike koliko raspolo-
Ziva memorija radunara dopusta,
Nakon toga freba (tasterom F2, na-
lazeci se pri tome na samom okviru)
izbrisati navedenu formulu koja ko-
risti filter.

Zakljucak

Vet smo naveli da po nasem mi-
sljenju, integrativni programi svoje
trziste vide pre svega u onim koris-
nicima koji nemaju dovoljno vreme-
na ili ambicija da se posvete speci-
jalizovanim programima za obradu
teksta, baze podataka ili radne tabe-
le. Takvim korisnicima bismo i pre-
porucili FRAMEWORK, ali samo
u sluéaju da im nije dostupan pro-
gram SMART, kojem ¢emo vise paz-
nje posvetiti u nekom od slededih
brojeva. FRAMEWORK mogu tako-
de koristiti oni keji su dobro savia-
dali jedan specijalizovani program,
odakle mogu pojedine podatke da
prebacuju u FRAMEWORK, radi da-
lie obrade.

Podaci o programu
Program: Framework ||
Verzija: 1.1, 25. januar 1989

kreiranje grafikona i komunikacije

Tutorial)

Il {329 strana)

tel. (213) 329-8000, U. S. A.
Cena: 424 USD

Namena: Program za obradu radnih tabela, teksta, baze podataka,

Sadriaj paketa: 11 XT disketa, upulstva za instalaciju i koriséenje
Potreban hardver: IBM XT/AT ili kompatibilan raéunar, IBM Personal
System 2, tvrdi disk sa najmanje 3 Mb slobodnog prostora i 640 K RAM-a
Potreban softver: PC DOS 2.0 ili noviji

Zauzet prostor na disku: Oko 2,8 Mb, sa 136 datoteka (ukljuéujuéi

Dokumentacija: 3 priruénika sa 1048 strana: Up and Running Frame-
work Il (164 strana), Using Framework Iil (555 strana), Fred Framework

Proizvodaé: Ashton&-Tate, 20101 Hamilton Ave., Torrance, CA 90502,
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TURBO C++

Prevodilac
Za Sva vremena

PETER LEVART

ALES KOTNIK

Skoll su nas uéili da pro-
U gramskih jezika ima mnogo
zato Sto su pojedini jezici
podedeni za odredene aplikacije
i skoro nisu upotrebljivi za druge.
Tako se FORTRAN koristio za naué-
ne aplikacije, jer sadrii tip podataka
»kompleksnih brojeva= pomocu ko-
jih su dozvoljene sve operacije. CO-
BOL se upotrebljavao pri poslovnim
aplikacijama zbog ugradenog me-
hanizma za operacije s bazama po-
dataka itd. BASIC je postao popula-
ran s eksplozijom malih jevtinih
kucnih racunara zbog svoje inter-
pretativne prirode, jer se zbog malih
memorijskih kapaciteta tih racunara
na njima nisu mogli koristiti kom-
pleksni prevedioci s velikim bibli-
otekama. PASCAL je bio prvi jezik
koji je uveo strukturirano programi-
ranje i svojinske odnose izmedu
promenljivih i funkcija (lokalne pro-

menljive i funkcije).

O tim jezicima govorim u perfektu
jer su manje—vise vet prodlost.
MozZda su korisni pri uéenju i upoz-
navanju s osnovima programiranja
i kao nekakva odskotna daska do
maodernijih jezika, medu koje spada
i jezik C++.

Staje C++?

C++ je nadgradnja jezika C koji
su definisali Kernighan i Ritchie,
i podriava objektno orijentisano
programiranje omoguceno uz po-
moc tzv. klasa (eng, Classes). Klase
u C++ su nekakve definicije poda-
taka | funkcija zakljuéenih u celinu
koja se moZe nazvati i tip klase
(engl. Class type). Svaki tip klase
predstavija svoj skup objekata
i operacija (metoda) za manipulaci-
ju objektima i pravila za pretvaranje
iz jednega tipa klase u drugi tip,
kKoja omogucavaju kreiranje, mani-
puliranje | unistavanje tih objekata.

Mehanizam tipova klasa nam
omogucavada definidemo svoje ti-
pove promenijivih i pravila za mani-
pulaciju njima (funkcije), koji se za-
tim implicitno ili eksplicitno koriste
uz pomo¢ standardne sintakse jezi-
ka C. Pod standardnom sintaksom
misli se na: deklaracije promenljivih
tipova klasa, koristenje promenljivih
tipova klasa u izrazima sa standard-
nim operatorima (to su svi aritmetic-
ki i logicki operatori, kao | operatori
za indeksiranje tabela (uglaste za-
grade), pozivi funkcija (okrugle za-
grade) i svi drugi unarni i binarni
aperatori), pozivi standardnih i dru-
gih funkcija s parametrima tipova

klasa i najzad i skriven ili nevidijiv
prestanak valjanosti deklaracije
promenljivih tipa klase (kraj funkci-
je ili programa) odnosno opoziv de-
klaracije promenljivih.

Sve nam to omoguéava neograni-
tene moguénosti da jezik C++ po-
desimo prema svojim potrebama
i aplikacijama.

Turbo C++

Turbo C++ je novi proizvod ame-
ricke firme Borland, koja se procula
svojim prvim prevodiocem Turbo
Pascalom. Posle njega su usledili
jo5 mnogi veoma uspeli programi,
od kojih su najpoznatiji pre svega
prevodioci za razliéne jezike.

Turbo C++ 1.0 je implementacija
ANSI C standarda koji je razvila Teh-
nicka komisija X3J11 izmedu juna
1983. i decembra 1988, s nekim do-
dacima. To je i potpuna implemen-
tacija AT&T C++ verzije 2.0, jezika
koji je razvio Bjarne Stroustrup
u ATAT Bell Laboratories. Prevodi-
ocu se moZe narediti da izvorni kod
prevodi kao ANSI C prevodilac, Tur-
bo C ili C+ + prevodilac, zavisno od
toga kakve mu se opcije prenose.

U ovom ¢lanku opisujemo pro-
gramski paket Turbo C++ Professi-
onal, koji sadr#i sledece programe:
Turbo G++ 1.0
Turbo Assembler 2.0
Turbo Debugger 2.0
Turbo Profiler 1.0

Programi su distribuisani na 14
disketa formata 5,25''/360 K, od ko-
jih je 8 namenjeno Turbo C++, 3su
upotrebljene za Debugger, 2 za As-
sembler i 1 za Profiler. Paket sadri
i 8 priruénika. Turbo C++ je opsir-
no dokumentovan u 4 priruénika:
GETTING STARTED (268 strana),
USER'S GUIDE (264 strane), REFE-
RENCE GUIDE (617 strana) i PRO-
GRAMMER'S GUIDE (378 strana). Ti
priruénici dakle obuhvataju ukupno
1 527 strana. Dovoljno da se éovek
izgubi u Sumi slova ako nisu primer-
no organizovana. Medutim, ovde je-
su. Tako 2. poglavije u priruéniku
GETTING STARTED ima re&it na-
slov: »Navigating the Turbo C++
manuals«, a i inace vec sami naslovi
priruénika kazuju $ta je u njima sa-
drzano. Jasno je da prvo treba otvo-
riti GETTING STARTED, jer tamo pi-
e kako treba ¢itav prevodilac insta-
lirati na tvrdi disk, gde ¢e prevodilac
zajedno s bibliotekama za sve me-
morijske modele i primerima zauze-
ti 5 Mb prostora. USER'S GUIDE
daje uputstva o samom =koristenju=
prevodioca i ostalih UTILITY pro-
grama. REFERENCE GUIDE je spi-
sak svih funkcija, tipova, konstanti
i globalnih promenljivih koje se na-




laze u bibliotekama | »Header« da-
totekama, tj. datotekama sa sufik-
som (.H). S malo truda se uz pomoc
PROGRAMMER'S GUIDE moze éak
i naugiti C++. To vaZi za one Koji
veé znaju standardni C.

" Prevodilac

Kao &to smo navikli iz ranijih ver-
zija prevodioca Turbo C, i Turbo
C++ je u dva oblika. Prvi je ukupno
integrisano okruZenje u kom su
udruzeni: prevodilac, poveziva
{linker), »make« program, simboli¢-
ni debugger i editor. Sve zajedno
povezuje korisniéki interfejs s pro-
zorima | menijima, koji je Borland
nanovo napisac i ve¢ ga koristio
u programu Quattro Pro. Drugi
oblik prevodioca je tzv, »Command
line compiler«, koji doduse produ-
kuje i izvod|jive programe (.EXE), ali
s tim da posto zavrsi svoj rad pokre-
ne i povezivaé (Turbo Linker). Moze
se medutim posebnom opcijom
zahtevati da prevodilac samo preve-
de program u objektnu datoteku
(.OBJ) ili ak u program u asemble-
ru (LASM), a zatim se takve datoteke
ruéno povezu u definitivni program
ili ute svrhe upotrebimo program
MAKE. Za vede projekie je svakako
upotrebljivija druga verzija gde se
program moZe proizvoljnije sastav-
ljati od vise modula napisanih u raz-
ligitim programskim jezicima. Inate
je i novo integrisano okruZenje s no-
vim projektnim (.PRJ) datotekama
sada dovoljno fleksibilno da se
u njemu mogu da prevode i veliki
programi. Nema viSe ni problema
s manjkom memorije, jer je &itavo
integrisano  okruZenje napisano
u tehnici prekrivanja VROOMM
{overlays), gde se ne haje za granicu
od 640 K (glavni nedostatak DOS-a,
koji ga svakog dana ¢&ini sve nepod-
nosljivijim). lako je datoteka (pro-
gram) TC.EXE duga Gitavih 860 K,
a prevodilac s naredbama za red
TCC.EXE 450 K, oni potro3e osetno
manje memorije RAM nego u verziji
Turbo C 2.0, gde jos nisu koristena
prekrivanja VROOMM.’

Nabrojaéemo neke novitete koje
donosi Turbo C++ 1.0:

— Korisnigki interfejs za integrisa-
no okruZenje, koji je Borland naz-
vao »Programmer's Platforms«,
omoguéava rad misem ili tastatu-
rom. Sadrzi prozore koji se prekri-
vaju, kojima se veliéina i polozaj na
ekranu mogu jednostavno da me-
njaju, misem. Sistem pull-down me-
nija, dostupnin misem ili tastatu-
rom, pored pristupa internim funk-
cijama omogucava i pristup do
spoljnih programa koji mogu da se
instalisu u menije (npr. asembler,
debugger, profiler, itd...). OPri in-
stalaciji spolinih programa kazuje-

mo kkav je njihov spisak parameta-
ra u naredbodavnom redu, a njinov
izlaz na ekran — preko specijalnog
filtra — obradi integrisano kolo i pri-
kaze ga u prozoru. Ako podaci
u tom prozoru sadrZe | brojeve re-
dova, mogu da se upotrebe za brzo
trazenje redova s gresSkama (npr.
asembler), na sliéan nagin na koji se
to odvija pri samom prevodenju
programa u C-u. Svaki instalirani
program mora da ima svoj filtar koji
izlaz na ekran prevodi u odgovara-
juéi oblik, koji zatim interpretira in-
tegrisano kolo. Nekoliko takvih filta-
ra je prilozeno uz paket, zajedno
s njihovim izvornim datotekama
{napisanim u C-u, jasno), a u priru¢-
niku ¢emo nadi i svu specifikaciju
za izradu takvih filtara,

— YROOMM (engl.Virtual Run-ti-
me Object-Oriented Memory Mana-
ger) je nova stvar koju Borland
primjenjuje u svim novijim progra-
mima, a sada moZemo da je upo-
trebljavamo | u svojima. Potpuno
transparentni sistem prekrivanja
nam omoguéava da svaki program
usitnimo u delove koji se zatim po
potrebi uéitavaju iz diska u memori-
ju. Zapravo taj sistem ne bi ni treba-
lo zvati prekrivanja, jer radi potpuno
drukéije od tradicionalnih prekriva-
nja za koja vaZi pravilo da procedu-
ra iz jednog prekrivanja ne moie
pozvati proceduru u drugom. To
ogranienje j& u novom sistemu
uklonjeno. Jedinice prekrivanja su
u sistemu VROOMM segmenti (je-
dan segment programa odgovara

jednoj izvornoj datoteci u C-u). Prili-
kom prevodenja programa s prekri-
vanjima dovoljno je da svaku izvor-
nu datoteku prevedemo posebnom
opcijom prevaodioca, a prilikom po-
vezivanja objektnih datoteka odre-
dimo koji ¢e segmenti (datoteke) bi-
ti u prekrivanjima a koji u onom
delu programa koji je staino u me-
moriji. Za sve ostalo pobrine se si-
stem VROOMM. Pored toga sistem
VROOMM omogucava da se uvelike
sluzimo prosirenom EMS) ili dodat-
nom (Extended) memorijom. U bi-
blioteci OVERLAY.LIB, koju treba
povezati sa svakim takvim progra-
mom, u tu svrhu su na raspolaganju
dve funkcije pomocu kojih utvrduje-
mo koliko i koji deo dodatnih me-
morijskih kapaciteta cemo koristiti
za sistem VROOMM, Dodatnom me-
morijom moZemo osetno da pove-
¢amo brzinu izvodenja programa
s prekrivanjima.

— Sistem pomodi (Help), kojl je
ukljuéen u integrisano okruzenje,
a moZe da bude samostalan pro-
gram TSR, pored traZenja kljucne
reti koja je u tom trenutku ispod
kursora, sadri i novitet. Pored sko-
ro svakog opisa kljuéne reci tu je
i primer programa koji prikazuje
upotrebu nepoznate reéi, a koji se
moZe — pritiskom na taster — pre-
neti u editor, prevesti i startovati. Na
taj su naéin priruénici izgubili jos
jednu funkciju.

— Jezik C++ omogucava defini-
ciju novih tipova podataka i opera-
cija na njima uz pomo¢ klasa (Clas-
ses). Tako je prevodiocu priloZena
i dodatna biblioteka koja uvodi
mnoge korisne koncepcije, kao sto
su npr. BCD | kompleksna aritme-
tika.

— Drugi manji noviteti, medu koji-

ma: pobolj$ana opcija —S (prevode-
nje u asembler sada ukljucuje izvor-
ne redove kao komentar u progra-
mu u asembleru), tabele (arrays)
u memorijskom modelu HUGE mo-
gu da prelaze granicu segmenta (64
K), alternativne (.CFG) datoteke
i odzivhe datoteke za prevodilac
s naredbama za red.

— Primetna su i manja poboljsa-
nja pri optimizovanju koda, gto se
odnosl | na veliéinu i na brzinu.

Sve druge funkcije i svojstva je
Turbo C++ nasledio od svog pret-
hednika Turbo C 2.0 i zato ih ovde
necemo opisivati.

Zbog zahteva koje danasnji pro-
grami postavljaju programerima oni
moraju da se sluze najmodernijim
alatom i objekino orijentisanim pro-
gramiranjem. Turbo C++ je prevo-
dilac koji je potreban svakom pro-
grameru u C-u ako Zeli da dr2i korak
S Vremenom.

Turbo Assembler 2.0

lako se praktiéno svaki progra-
merski zadatak moze da resi u C-u,
asembler je jedini jezik koji omogu-
éava da programer do poslednjeg
bita oblikuje izlaznu datoteku
— program. Jo3 | sada, iako sve ma-
nje, postoje zadaci gde je to po-
trebno.

Svakom programskom jeziku bi
se mogao odrediti nekakav visinski
raspon, to jest razlika izmedu toga
do koje granice prevodilac dozvo-
ljava programeru da zade do naini-

Turbo Assembler
Syntaxi
fa,la

varsion 2.0 Copyrignt icl 1988, 1950 Borland
THEM [options) source [,obiect] [, listingl (,xrefl
Alphabtetic or Sburce=-code SEgMENT OF Oering
Genarate cross-roferance in llsting

— Pojednostavijene naredbe za
segmentiranje

— Proéirena naredba za pozivanje
potprograma CALL, koji omoguca-
va prenoSenje parametara na steku
i podesen je za jezik C | Pascal, Sto
se tite konvencije pri prenosenju
parametara

— Lokalne oznake (labels)

— Simbolne oznake lokalnih pro-
menljivih i parametara procedura
na steku

— wTipovi« podataka kao Sto su
strukture i unije (sliéno kao =struc-
tures i »union« u C-u

— Emulacija asemblera MASM

— Asembler moze da generise
kod koji omogucava potpuno sium-
boino debagovanje s referencijama
na izvorni kod pri upotrebi Turbo
Debuggera.

Program zauzima 2 diskete for-
mata 360 K. Pored paketa dobiju se
dva priruénika: USER'S GUIDE (503
strane) | REFERENCE GUIDE (273
strane). Priruénici su lepo oblikova-
ni i dobro organizovani tako da
i potpuni pofetnik moie da pocne
programirati u asembleru. Dovoljno
ie samo da zna asembler bilo kog
procesora i da pored prirucnika ima
jo5 koji spisak instrukcija Intelovih
procesora 80 x B6. Filosofija svih
asemblera je zapravo jednaka, a sve
specifiénosti koje se priblizavaju
pravim programskim jezicima po-
drobno su opisane.

Programerima u asembleru ce
najvise reci spisak opcija koji navo-

International

fe
JaSYHL=VAL] Define symbol SYR = ¢, or = value VAL

fa, v Emulated or Real Floating-point instructicns

Ing A7 Display ‘this help scresn

FIPATH Buarch PATH for incluce files

£ 4CMD Jam in an asmembi@r oirective CHMD leg. /3IDEAL)

RN, el Hash table capacity W, SBtring space capacity ®

fh,fla Gmomrate listing: i=normal listing, la=espanded limting
Al S mm, fau Case mersitivity on symbols: mi=ail, mx=globals, mu=none
Fay Gt macimum valid length for syabols

Fmn filiow & fultiple passes to resolve forward references

in Suppress symbol tables in listing

fo,lop Ganerats overlay objiect code, Phar Lag-style 32-Bit fizups
-] Check for codd segnant cverrides in grotected LI

‘g Suppress OBJ records not needed for linking

it Supprens messages if successful ansasbly

Sl fwl, Fwd Sot warning level: wO=none, wi=wZ=warnings on

Feimxmn, futnxs Disable (=) or snable i+) wdrning wxxx

] Include false conditicnals in listing

£ Display sourca line with error sedsage

Fri,dfed Dabug info: ri=full, 2e=line cumbers only

#ih tunkcija koje direktno upravijaju
izvréavaocem programa (to jest mi-
kroprocesorom) | onoga do koje
granice programer moze prevodi-
ocu da prepusti formalnosti a sam
se koncentrise na glavni problem.
Asembler ¢e uvek biti onaj program-
ski jezik koji ¢e potetak tog interva-
la imati na apsolutnoj nuli. A kakva
ée biti duzina intervala, zavisi od
implementacije asemblera.

Za Turbo Assembler 2.0 maoglo bi
da se kaie da spada u onaj skup
jezika koji ima priliéno velik visinski
raspon, jer se njegova sintaksa vec¢
skoro priblizila jeziku C, onakvom
kakav su definisali Karnighan i Ritc-
hie. Nabrojaéemo nekoliko noviteta
koje donosi Turbo Assembler 2.0:

— Puna podrska svih instrukcija
procesora 8086, 80186, 80286
i 80386

— Podrska bilo koga matematic-
kog koprocesora 8086

— Poboljsana kontrola sintakse,
&to se tide tipova podataka (pribliza-
vanje C-u)

dimo kako ga ispise program ako ga
pozovemo bez parametara:
METERJU: SEM PRIDE SLIKA ZA-
SLONA!

Turbo Debugger 2.0

Sa svakom novom verzijom pre-
vodilaca koji uvode neku potpuno
novu koncepciju treba da se preradi
i debugger da bi se programi, preve-
deni tim prevodiocima, mogli | da
giste od gresaka. Verzija 2.0 je na-
menjena sledecim Borlandovim
prevodiocima:

— Turbo Pascal 5.0 ili noviji (tre-
nutno do 5.5)

— Turbo € 2.0

~ Turbo C++

— Turbo Assembler 1.0 ili noviji
(trenutno do 2.0)

Program se dobija na 3 diskete
formata 360 K, a uz to je jos
i USER'S MANUAL (373 strane),
u kom su lepo prikazani primeri
s ilustracijama.
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Isto kao i ranija verzija programa,
2.0 je umotana u interaktivni koris-
nicki interfejs koji je preraden i na
pogled nalik onome koji smo vec
upoznali kod Turbo C++. Tako se
moze upotrebljavati i mis i u svakom
trenutku stoji na raspolaganju po-
mo¢ (Help). Pored svih nasledenin
sposobnosti iz ranijih verzija pome-
nuéemo i:

— Mogucnost upotrebe prodirene
(EMS) memorije za debagovanje ve-
likih programa

— Makrotastere koji mogu da se
menjaju i da se tako definise svoj
redosled naredbi koje se aktiviraju
lednim pritiskom na taster

— Povratno debagovanje (kao da
obréemo vreme unazad)

— Pohranjivanje istorije izvrsava-
nja programa

— Podrska 80386 i debagerskog
hardvera drugih proizvodata

— Puna podrika objektno orijen-
tisanog programiranja u Turbo Pas-
calu 5.5 Turbo C++

— Moguénost debagovanja pro-
grama TSR i pogona za jedinice (de-
vice drivers).

I verzija 2.0 ima moguénost deba-
govanja uz pomoc¢ dva ratunara ko-
ja se poveiu serijskim (RS 232C)
interfejsima, tako da se na jednom
raéunaru izvréava program koji de-
bagujemo, a pri tome nad njim bde
mali pritajeni program koji komuni-
cira s drugim raéunarom. Na dru-
gom se raunaru izvrdava Turbo De-
bugger 2.0 koji komunicira s tim
pritajenim programom. Na taj naéin
mogu da se debaguju | ekstremno
veliki programi koji iziskuju svu me-
moriju za sebe. g

Pored uobi¢ajenog programa do-
bija se verzija koja radi u zaStice-
nom nacéinu procesora B0286 (od-
nosno 386). Pre nego Sto pokrene-
mo TD286.EXE, treba prvo program
instalirati za ra¢unarov hardware.
Instalacija je uprave zanimljiva jer je
u njoj predvideno da se raGunar
u toku instalacija moZe da kresdira.
Zato Instalacioni program posle
svakog koraka zapisuje stanje i re-
zultate testiranja hardwarea u dato-
teku. Ako se zatim dogodi da radu-
nar kresira, treba ga resetirati | po-
novno pokrenuti instalacioni pro-
gram. Kada nade datoteku sa sta-
njem, nastavi¢e tamo gde je zavr§io
(to ¢e — dakako — uginiti drugim
putem, koji meZda neée dovesti do
kresiranja sistema).

U svakom slu¢aju je Turbo De-
bugger 2.0 peizostavno pomagalo
uz prevodilac Turbo C++ i trebalo
bi na njih gledati kao na neraskidivu
celinu.

Turbo Profiler

Profiler, poznat i kao Performan-
ce Analyzer, jeste program koji u to-
ku izvriavanja naseg koda meri od-
nosno posmatra neka svojstva, kao
$to su: vreme izvriavanja, dubina
i utestalost pozivanja rutina, pre-
kidna aktivnost, pristup datoteci. Na
kraju nam podnese statistiéki izve-
$taj koji podvrgnemo analizi i z nje-
ga lakie otkrijemo kritiéne delove
koda koje je potrebno promeniti.

Za pocetak da razmotrimo osnov-
nu ideju po kojoj program podelimo
na tri =podrucja«. Takvo podrudje
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moze da bude jedan jedini red, pet-
lja ili cela rutina. Da ne bi bilo ne-
sporazuma u vezi sa redovima, tre-
ba da istaknem da programi za tak-
vo »profilisanje~ kao i za debagova-
nje moraju da budu prevodeni | po-
vezani s opcijom za tzv. »source de-
bugging«. To u sustini znaéi da se
na kraj koda .exe doda segment koji
sadrZi relativne adrese podetka re-
dova i sva simboliéna imena koja
smo upotrebili u izvernom kodu.

Podrutje se odredi tako da se na
njegov pocetak postavi oznaka od-
nosno marker. Kad prilikom izvrsa-
vanja profiler stigne do takvog mar-
kera to znaéi da je postalo aktivno
podruéje na &ijem podetku je profi-
ler. Kada se ulazi na novo podruéje,
tom se podrudju za jedan poveca
broj prelaza odnosno izvriavanja.
Sve dok se ne naife na novo po-
drugje ili stigne do kraja rutine, vre-
me izvriavanja se pribraja aktivnom
podrucju. Razume se da to nije real-
no vreme, jer se ono izraéuna tek na
kraju. Pored nabrojanih aktivnosti
koje se izvrSavaju kada naidemo na
novo podrudje, tada mozemo da za-
ustavimo izvriavanje ili da iskljuéi-
mo prikupljanje statistickih podata-
ka dok ga opet ne ukljuéimo pri
novom markeru. Na taj naéin ubrza-
mo brzinu profilisanja. Turbo Profi-
ler pored nabrojanih moguénosti
nudi i pracenje skokova u potpro-
grame, tako da na kraju za svaku
rutinu mezemo da razgledamo koli-
ko je puta bila pozivana i odakle.
Pored toga moZemo da saznamo
koje datoteke je program u toku iz-
vriavanja otvorio i kolike vremena
su bile otvorene. Prufa nam se i do-
datna mogucnost da pratimo pre-
kid, Sto znaéi da po zavrsetku izvr-
Savanja saznamo Koje je prekide iz-
azvao program i koliko puta se koji
izvrdio. Za duge programe koji se
uéitavaju po delovima (overlay), do-
bro ¢e doci podaci o uéestalosti uéi-
favanja pojedinih programskih seg-
menata, jer se jednostavmo mogu
potraZiti rutine koje treba prebaciti
u »base segment« koji je sve vreme
u RAM-u | obrnuto.

Dva nacina profilisanja

Turbo Profiler pruza dva naéina
testiranja programa. Prvi je aktivni
nacin pri kom imamo na raspolaga-
nju sve napred nabrojane informa-
cije. Profilisanje se izvrsava po ko-
racima, Ako smo program razbili na
mnogo posmatrackih podrugja od
kojih po vremenu izvriavanja ni jed-
no ne dominira bitno, profilisanje ¢e
se izvrSavati o¢ajno polako.

Druga moguénost je pasivni na-
¢in, pri kom profiler prekida izvréa-
vanje programa u odredenim vre-
menskim intervalima i meri samo
vreme koje se potrodi unutar po-
drué&ja. Profilisanje je osetno brie,
ali mogu da iskrsnu problemi. Ako
se neki deo koda uvek izvrsava
upravo u vreme izmedu dva prekida
i za profiler je u sustini nedostizan,
kazemo da je u rezonanciji. Tu obié-
no pomaze ako izmenimo frekvenci-
ju prekidanja programa (18 Hz—1
000 Hz) u brojku koja nije visekrat-
nik ranije frekvencije. Sledeéi nedo-
statak tog naéina je oskudnost po-
dataka, jer obiéno nije dovoljna sa-

mo briina izvrsavanja pojedinih de-
lova koda.

Sta biste eleli da znate
0 svom programu?

Obiéno nas zanimaju sledeéa
svojstva.

— koliko je efikasan algoritam

— da li program radi ono $ta Zeli-
mo, drugim re¢ima da |i se uopste
izvrdava u celini

- koliko dugo se izvréava pojedi-
na rutina

— kakva je struktura koda (ko ko-
ga poziva i koliko puta).

U osnovi razlikuju se dva nagina
postavijanja kontrolnih podruéja.
Ako nas zanima manji deo koda, na
primer pri testiranju algoritma, za
podruéje éemo oznaditi svaki red
posebno. Pri duZim programima,
gde ¢e nas zanimati druge, ranije
pomenute stvari, podrucéja cemo
ograniéiti na petlje, rutine ili cele
module. Po tom pravilu se upravlja
i sam profiler pri automatskom
uspostavljanju kontrolnih podrudja.
Da se ne bi bez potrebe gubilo vre-
me, u programu treba da bude
— kad se radi u aktivnom naéinu
— samo onoliko kontroinih podrug-
ja koliko je zaista potrebno. Ako te-
stiramo brz i kratak kod dobro je da
broj izvriavanja podesimo na neku
vecu cifru | zatim obradujemo pro-
seéne rezultate.

Sta s rezultatima?

Kad najzad podesimo sve potreb-
no, pustimo profiler da obavi svoje.
Sada dolazi na red zabavniji deo.
Prvo analiza rezultata, zatim postav-
lianje dijagnoze i na kraju terapija.

Turbo Profiler nam ispisuje rezul-
tate u pet, tematski odvojenih pro-
Zora. Biramo medu;

Execution Profil Window
— u kom prozoru moZemo da prati-
mo sledeée podatke o pojedinim
podruéjima:
— vreme koje je program potrodio
na tom podrucju
— koliko puta se taj deo koda izvr-
Savao
— koliko vremena se izvriavaju re-
dovi na tom podruéju (za razliku od
ukupnog vremena koje zavisi | od
toga koliko se taj deo koda izvrsava,
ovde vidimo pravu brzinu izvrsa-
vanja)
— kada | kolike dugo se program
najdufe zadriavao na tom po-
druégju,

Podruéja mogu da budu razvrsta-
na po imenima, naslovu ili frekven-
ciji jednog od navedenih Einilaca.
Radi bolje preglednosti rezultata
ispisuje se histogram pored nume-
rickih vrednosti.

Callers window — to |e prozor
kroz koji ¢ete pogledati ako vas za-
nima koliko puta je neka rutina bila
pozivana i odakle.

Overlays window — informaci-
je o tome koliko puta se u toku
izvrSavanja uéitac pojedini pro-
gramski segment, koliko dugo je
trajalo svako ucitavanje, redosled
po kom je program ugitavao seg-
mente | veliGina pojedinih segme-
nata.

Interrupts window — ovde prati-
mo broj i vrstu prekida koje je prou-
zZrokovao program (video, disk, ke-
yboard, DOS i mouse).

Files window — u ovom prozoru
nalazimo spisak sih datoteka koje je
u toku izvrsavanja otvorio program,
a uz to za svaku datoteku imamo na
raspolaganju podatke kao Ato su
broj datoteénog pokazatelja (hand-
le number), kada je datoteka bila
otvorena, ukupni broj upisa i é&ita-
nja, koliko je bajtova bilo zapisano
ili proéitano, koliko se vremena po-
trosilo za Gitanje i pisanje i koliko je
trajalo zatvaranje.

Posle pregleda rezultata treba se
udubiti u rad gde je program upo-
trebio vise vremena i nastojati da se
uklone oni delovi koda koji najduze
zadrZavaju. U priloZenoj dokumen-
taciji ce se naci nekoliko korisnih
saveta za taj rad.

386 virtual mode

Ako moida imate masinu sa
B0386 | prodirenom memerijom,
mozete profiler da uéitate u DOS-u
skriveni deo memorije (extended
memory — iznad 1 Mb adresa). Tako
vam za vasu aplikaciju ostaje svih
640 K, kao da profilera uopéte nije
ni bilo.

Korisni¢ki priruénik je ovog puta
sabijen u jednu jedinu knjigu od 100
strana. Napisan je pregledno i snab-
deven primerima i ilustracijama.
Profilisanje nastoji da predstavi na
priliéno podroban naéin sa Zeljom
da ujedno bude i dovoljno jednosta-
van za razumevanje. U tome done-
kle | uspeva. Neka poglavija bi se
moida mogla da napidu i u kradem
obliku i ne bi bilo lo%e kad bi se
u. paket dodao i koji »quick refe-
rences.

Turbo Profiler je — poput veéine
drugih  Borlandovih  proizvoda
— priliéno doraden, predusretljiv je
prema korisnicima i dobro je doku-
mentovan, Mogli bismo da kaZemo
da spada medu izuzetke kod kojih je
vec prva verzija priliéno solidna i za-
to nema smisla éekati na nove, jer je
ionako moguéan =update«. Ali zato
je utcliko vaznije da i vasi programi
sada vec u prvoj verziji budu sa §to
manje gresaka i da kod bude brz
i efikasan. Sada imate na raspolaga-
nju zaista vrhunske alate za razvoj
programske opreme i vise uopste
nema razloga da programi postiZu
dobar kvalitet tek negde pri verziji
10.0 (pogledajte npr. AutoCAD).

ILHEHATU RA {Borland International
ne.):

Turbo C++ GETTING STARTED
Turbo C++ USER'S GUIDE

Turbo C++ REFERENCE GUIDE

Turbo C++ PROGRAMMER'S
GUIDE
Turbo Assembler 2.0 USER'S
GUIDE

Turbo Assembler 2.0 REFERENCE
GUIDE

Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE
Turbo Debugger 2.0 USER'S GUIDE
Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE
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nogi su tekstovi objavijeni o kompjutori-
@ ma, govoredi o stvarima koje jesu ili se

tek poéinju desavati. Ponekad Covjeku
padne na pamet misao: »Gdje i kako je to sve
podelo, i da li ima granica u buduénosti?«. Ovaj
je tekst, u stvari, pri¢a o nastajanju najekspan-
zivnije grane tehnike, od izuma kotaca do da-
nas, o ljudima koji su u samim pocecima, ili éak
i prije njih dali doprinos po kojemu ih se i danas
sje¢amo i na éemu smo im zahvalni.

Ulozen je maksimalan napor da podaci u tek-
stu budu toéni. Ukoliko vam se neki datum ucini
za godinu ili dvije mali ili veliki, ne ljutite se na
nas. Svi podaci su visestruko kontrolirani, ali
ponekad u literaturi ima neslaganja oko pojedi-
nih datuma. Neka se programeri, matematicar
ili fizicari ne ljute na eventuaine banalizacije
opisa. Tekst treba biti razumljiv i onima koji nisu
struénjaci za ta podrugja. Nuzna cijena takve
razumljivosti je pojednostavljivanje opisa.

Prije nego Sto poénemo spominjati stvari, di-
rektno povezane sa kompjutorima, treba reci da
je John Napier u drugoj polovici 17. stoljeca
otkrio logaritme. Napisani su u tablicama koje
nam omogucéavaju da mnoZenje brojeva svodi-
mo na zbrajanje njihovih logaritama, a dijeljenje
na oduzimanje. Ubrzo je shvaceno da se te
veliéine (logaritmi) mogu prenijeti na daséice.
Sada je zbrajanje (mnoZenje) i oduzimanje (dije-
lienje) logaritama bilo jos lak3e. Tako je nastalo
logaritamsko ragunalo (Siber). Koridteno je vise
od tri vijeka, kao najtoéniji i najbrzi nacin raéu-
nanja. Tek je po dolasku elektronickih ratunala
{ruénih kalkulatora), povijest je iz svakodnevice
giber premijestila na svoje stranice.

Prve ideje

lako su logaritmi vec bili poznati, prvi stroj za
raGunanje pojavijuje se u 17. stoljecu, a da uo-
pée nije koristio logaritamske principe. lzumitelj
je bio Blaise Pascal, matematicki genij, filozof
i ugledni nauénik. Planove je izradio kad mu nije
bilo ni dvadeset godina. To je bila kutija puna
zupéanika, a mogao je samo zbrajati. Ubrzo je
nazvan paskalina.

Malom preinakom, da bi zupéanici mogli
»brojati unazad«, paskalina je mogla i oduzima-
ti. Jasno, uzastopna zbrajanja su mnoZenje,
a oduzimanja su dijeljenje. To je bio prvi racun-
ski stroj. Njegovi principi koriste se do danas-
njih dana u sliénim strojevima.

Charles Babbage (1791—1871) je god. 1832
pred &lanovima Kraljevskog astronomskog dru-
&tva demonstrirac model stroja, nazvan Diffe-
rence Engine (diferencijalni stroj). Ta sprava je
mogla riesavati i kvadratne jednadibe. Svrha je
bila da skrati vrijeme, potrebno za izraunava-
nje logaritamskih tablica | da smaniji broj gresa-
ka u njima. Stroj je bio vrlo dobro primijen,
a svome je autoru donio zlatnu medalju tog
druétva za élanak »Primjedbe o primjeni stroje-
va za izradunavanje matematickih tablica«.

Nakon neuspjeha, zbog nemogucnosti do-
voljno precizne obrade materijala, slijedece,
1833. god., razradio je ideju o stroju (ponavo,
doslovno stroju), koji uz moguénost obavljanja

Diferencijalni stroj Charlesa Babbagea

aritmetiékih operacija, ima i najbitnije sposob-
nosti koje kompjutor &ine kompjuterom: prima-
nje instrukcija za riesavanje problema, primanje
odgovarajucih podataka, davanje medurezulta-
ta i na kraju, rijeSavanje problema.

Radeéi na tom novom stroju palo mu je na
pamet da bi on to mogao i bolje uraditi. Odlucio
je konstruirati Analytical Engine (analiticki
stroj). Trebao je biti mnogo svestraniji. Tu fleksi-
bilnost davala mu je moguénost izvodenja ope-
racija u skladu sa ugradenim uputama, sve dok
kompletni podaci koji ulaze u stroj ne budu
obradeni. Unos podataka trebao je biti organizi-
ran preko medija vrlo sliénog Jacquardovim bu-
genim karticama. Upute bi se, po potrebi, mogle
zamijenjivati drugima. Fleksibilnost predstavlja,
zapravo, moguénost programiranja.

Nazalost, ni te se ideje u praksi nisu mogle
realizirati zbog nedovoljnih proizvodnih moguc-
nosti tadadnjih zanatlija. Babbageov sin je neko-
liko godina kasnije napravio model. Taj model
analitickog stroja danas se nalazi u londonskom
Znanstvenom muzeju.

Takve su ideje bile previse napredne i za za-
natstvo, ali i za ljude tog vremena. Jedna od
rijetkih osoba koja je potpuno shvatila Babba-
geove ideje, bila je Ada Lovelace. Po »zanima-
nju« grofica, po rodoslovu kéerka lorda Byrona,
bila je jedna od, naZalost, rijetkih Zena koje su
se bavile kompjutorima. Kao izvrsna matemati-
tarka, napisala je »Primjedbe o analitickom
stroju gospodina Babbagea«.

Interasantno je da je u njima obradivala neke
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filozofske probleme, vezane za kompjutore.
Mnoge od njih nismo uspjeli rjesiti niti danas.
Nazalost, Ada umire sa samo 36 godina, britan-
ska viada ukida dotacije »beznadnom= projek-
tu, a Babbage ga polako napusta.

Mnogi su kasnije »upijali= radove Ade Lovela-
ce i Charlesa Babbagea, a 1855 god. Svedanin
Scheutz uspio je konstruirati stroj zasnovan na
tim idejama, a ipak pogodan za serijsku proiz-
vodnju. Veé potpuno razoéarani Babbage, star
63 godine, estitao mu je. To je bio jedini dio
buduénosti kojoj je | on postavio jedan od ka-
mena temeljaca, koji je on vidjeo u svom Zivotu.
Mozak Charlesa Babbagea se i danas fuva
u muzeju na Kraljevskom medicinskom. fakul-
tetu.

George Boole (1815-1864), engleski mate-
matiéar i filozof, razvio je 1854. god. temelje
simbolitke logike, odn. simboli¢ke (Booleove)
algebre. Interesantno je da je u podetku bilo
pretpostavljano koristenje simboli¢ke algebre
za predstavljanje filozofskih problema u jednoj |
ili dvije varijable koristenjem matematickih for-
mulacija. Principi Booleove algebre danas su
osnovna logika koja se ugraduje u procesore.

Busene kartice

Izum koji je potaknuo razmisljanja i realizaci- |
ju programabilnih strojeva bila je busena karti-
ca. Prva ideja o njihovoj upotrebi je bila ona
Basila Bouchona. On je 1725. god. konstruirao
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Pascal, Leibniz, pascalina

tkalacki razboj koji je buenu karticu koristio
kao vodilju za tkanje uzoraka. 1728. god. Fal-
con, a 1745. god. Jacques de Vancanon su znat-
no usavrsili ovakve strojeve. Joseph-Marie Ja-
cquard je konstruirao tkalacki stroj koji je mo-
gao automatski stvarati velike uzorke. Na njemu
je, uz pomoc 24000 busenih kartica napravio
svoj portret, 5to je bila pravg senzacija. Njegov
sistem, usavren, | danas se koristi za dobijanje
uzoraka na tkaninama,

U smislu, blizem danasnjem shvaéanju komp-
jutora, busenu karticu prvi je 1899. god. primje-
nio dr. Hermann Hollerith. Posto je na redov-
nom desetogodisnjem popisu stanovnistva
SAD, 1880. god., kolidina informacija postala
tolika da ih nije bilo moguce obraditi do pocetka
slijedeceg popisa, osjecala se potreba za ubrza-
vanjem obrade informacija.

U to vrijeme, prilikom obrade desetog i pripre-
ma za jedanaesti popis, dr. Hollerith je dosaa na
celo oraganizacije koja je taj posao obavljala.
Shvativsi jednostavnost obrade, dobio je ideju
0 mogucnosti mehanizacije toga posla. Mehani-
zacija je bila | na¢in za ubrzavanje obrade, ali
i garancija za smanjenje greSaka, nastalih u to-
ku same obrade, kao | mogucnost pojeftinjenja
cijelog posla. Imao je konkurente koji su ponu-
dili neke manje- vise tradicionalne metode (obo-
jene kartice i obojeni novéici). Nakon probe
u Missouriju, sve je bilo jasno: umjesto 55 | 45
sati koliko je trebalo sa druga dva sistema, po-
dacl su obradeni za samo 5,5 sati.

Na popisu iz 1890. god. Koristen je Hollerithov
sistem. Ideja je bila da se podaci sa svakog
anketnog listica prebace na specijaino obliko-
vane kartone — busene kartice. Bile su podije-
ljgne na odreden nacin i primale su specijalne,
kodirane oznake. Citaoci koji su bili u Bostonu,
u tamosnjem, veoma interesantnom kompjutor-
skom muzeju (The Computer Museum) mogli su
vidjeti uredaj za ispunjavanije Hollerithovih karti-
ca, kao i same kartice.

Problem stroja koji bi te kartice obradio rije-
sen je plogicom velicine busene kartice sa istim
brojem i poloZajem rupica koliko ih je maksi-
malno moglo biti na kartici. Iznad ploéice su se
nalazile éetkice, a ispod je bila posuda sa zivom.
Cetkice i posuda su bili povezani u elektri¢ni
krug sa elekiromagnetskim brojéanikom. Kada
bi dio Cetkice proSao kroz rupu na kartonu,
zatvorio bi strujni krug. To bi aktiviralo odgova-
rajuci brajcanik, koji bi registrirao jedan poda-
tak vise. Stroj je primjenjen u praksi i time je
riesen problem obrade velikih koli¢ina jedno-
stavnih informacija.

Nakon realizacije projekta, dr. Hollerith je na-
pustio drzavnu sluZbu i u Washingtonu osnovao
vlastito poduzece za proizvodnju strojeva za
tabeliranje — Tabulating Machine Company.
Njegova tvrtka je kasnije prerasla u veée podu-

zete nazvano: International Business Machine
Corporation — IBM.

Suradnik dr. Holleritha na apisanom projektu,
bio je James Powers. | on je ostavio driavnu
sluzbu u korist privatne, Njegova firma se je
bavila istim poslom kao i ona dr. Holleritha,
a nazvana je Remington Rand. Ni ta firma nije
propala, i danas znamo za njene proizvode — si-
steme UNIVAC.

Kada ve¢ spominjemo heroje pionirskog doba
kompjutora, evo jos jednog velikog imena: Fre-
derick Bull. On je 1915 radio na pobolj$avanju
strojeva Cije su temelje dala prethodna dvojica
velikana. Takvi, modernizirani strojevi proizvo-
dili su se za obradu podataka u Francuskoj.
Danas je ta firma u sastavu Honeywella.

Prvi radovi

Konrad Zuse e jos u vrijeme intenzivnog raz-
voja sistema sa busenim karticama 1932. god.,
zapoceo rad na uredaju za raunanje upravija-
nim unutradnjim programom. Interesantno je da
Zuse nije znao za Babbageov analitiéki stroj. Za
rad je izabrao binarni brojni sistem. Prvi njegov
stroj, Z1, bio je mehanicki, ali je ve¢ Z2 koristio
releje kao prekidatke elemente. Konaéno, 1941.
god., konstruirao je Z3, prvo relejno ratunalo sa
programiranim upravljanjem, zasnovano na bi-
nalrnom brojnom sistemu. Sadrzavalo je 2600
releja.

Tokom rata, Zuse je svoj matematicki genij
i svoje ra¢unalo stavio u funkciju rada na nje-
mackim raketnim projektima, iako njemacka
vojna masinerija nije ispoljila pretjerano zani-
manje za njegov rad. Ovdje treba spomenuti da
je | Stibitz zapoceo 1936. god. rad u laboratoriji
Bell Telephone, na relejnom ragunalu. Zavrieno
je 1942, a posjedovalo je 500 releja.

Howard Aiken, harvardski profesor matemati-
ke, je 1937. god. napravio nacrt stroja za auto-
matsko obavijanje operacija po toéno odred-
enom rasporedu. ZatraZio je pomo¢ od prvog
tovjeka IBM-a, Thomasa Watsona.

Profesor F. C. Williams i Tom Kilburn su po
Aikenovom nacrtu konstruirali radunalo MARK
I ili Automatic Sequence Controlled Calculator,
a u laboratorijama IBM-a je i sastavljen. Taj je
stroj prvo elektrc mehanicko racunalo koje je
radilo bez posredovanja ljudske snage. Ima jos
jedna sitnica po kojoj je to radunalo bilo prvo: to
je prvi kompjutor IBM-a. Pusten je u rad 1943,
godine.

Kao povjesni datum uzima se 21. 6. 1948.
godine. Tada je na tom raéunalu po prvi puta
proradio program na istim principima kao $to su
i oni danaénji. DuZina toga racunala bila je 17,
a visina 2,5 metra sa nesto manje od milijun
dijelova. Kada je stroj radio éetiri sata bez kvara,

svi su bili sretni. Upravo je to ragunalo ustoliéilo
IBM kao sinonim kompjutorske tehnologije.

MARK | se programirao prekidaéem na pred-
njoj ploéi racunala. »Programski jezik« kojim je
taj pradjed PC-a programiran su 32 broja, upisi-
vana natraske. Glavni programer bio je Alan
Turing. On nije shvaéao zasto bi se kompjutor
prilagodavao korisnicima | njihovoj nesposob-
nosti da misle poput njega.

Alan Turing, matemati¢ar na Kraljevskom ko-
ledZu u Cambridgeu, jos je prije toga ustvrdio:
ako postoji metoda za riesenje bilo kojeg pro-
blema, matemati¢ar treba samo dosljedno prim-
jenjivati pravila, pa ¢e problem biti rjesiv. I5ac je
i dalje, pa je konstatirao da i stroj, ukoliko je
sposoban da slijedi osnovnu logiku, te ako se
drzi istih pravila kao matematiéar, na kraju dola-
zi do istih rezultata. Smatrac je da matematiéki
teorem pretvoren u niz simbola, stroj treba
obraditi na nepogresivi mehaniéki naéin i usta-
noviti dokazivost teorema.

Veligina Turingova uma mu je omogudila da,
tih tridesetih godina, odbaci svu kompliciranu
mehaniku dotadasnjih raéunala, i zamisli | opise
kompjutor. Po prvi je puta neki od autora zami-
slio stroj kod kojega se stvari nisu rjeSavaie
upotrebom mehanike, veé je kljuéni element
bio, kako to mi danas zovemo, softver.

Glavni dio Turingove ideje je bila beskonaéno
duga papirnata traka, podijeliena na kvadrate.
Mehanicka glava stroja mogla se kretati u oba
smjera po toj traci, od kvadrata do kvadrata. te
u njima &itati | pisati simbole, & prema proéita-
nom simbolu mijenjati stanje. U skladu sa po-
stavljenim simbolom, razligéito bi reagirala na
slijedeci simbol. Vierujemo da ste u ovome pre-
poznali opis procesora (mehanicka glava), te
programa i programskih jezika (beskonaéna tra-
ka sa simbolima).

Interesantno je da je Turing, na svome kon-
ceptualnom racunskom stroju, razradivao rane
Kantove spoznaje, Zeleéi dokazati kako ne po-
stoji metoda za rieSenje svih matematiékih pro-
blema. Svojim poslijeratnim radovima na teorij-

Hermann Hollerith

skim osnovama tzv. konceptualnog raéunskog

stroja, on je postavio osnovu danasnjeg komp- |

jutora. Praktiéni dio rada poéeo je 1937., kon-

strukcijom racunala za mnoZenje od elektro- |

magnetskih releja. Posto je tokom raia radio
u tajnoj sluZbi na razbijanju njemackih sifri, veé
ie negdje sredinom rata, sa kolegama, konstru-
irao elektromehanicki stroj, koji je uspjesno de-
Sifrirao njemacke radio signale.

Nakon rata, konstruirano je pravo elektronic-
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ko ra¢unalo: ENIAC (Electronic Numerical Inte-
grator and Calculator). Smatra se da je time
zapoéeto moderno doba kompjutora. Konstru-
irano je 1946. god., na Pensilvanijskom univerzi-
tetu u Philadelphiji. Imena ljudi koji su konstru-
irali taj stroj, tezak 30 tona, sa ugradenih 19.000
elektronskih cijevi, sa povrsinom od 1500 kva-
dratnih metara i moguénoscu pamcenja 20 bro-
jeva, jesu: Prosper Eckert i John Mauchly. Uspr-
kos ¢injenici da je ENIAC bio na tehnoloski
nizem nivou od sistema MARK |, od njega je bio
oko 1000 puta bréi.

Konstruktori ENIAC-a su nakon gradnje ED-
VAC-a, 1949. god., osnovali viastitu firmu, ali
nisu bili momci od marketinga (kao i Clive Sinc-
lair). |deje im ipak nisu propale. Njihova je firma
uskoro pripojena Remington Randu. Tamo su
i napravili prvi kompjutor za poslovne svrhe
— UNIVAC (Universal Automatic Computer).

U vrijeme nastajanja ENIAC-a, u razvoj komp-
jutora se ukljucuje matematiéar, madarski izbje-
glica, John von Neumann (1903-1857). Jos je
prije rata na sveudilistu Princeton ostvario su-
radnju sa Turingom i Shannonom. Shannon,
matematicar iz Bellovih laboratorija, Leibnizovu
je spoznaju o binarnom brojevnom sistemu im-
plementirao na informacije (ne samo brojeve).
U svojoj knjizi »Matemati¢ka teorija komunika-
cije« definirao je bit, dva moguca stanja — da
i ne, kao nedjeljivu jedinicu informacije.

Razlog koji je von Neumannu ukazao na po-
trebu za briim rac¢unalima nije bas najhumaniji.
Potrebu za kompjutorom osjetio je tokom rada
na projektu »Manhattan«. Kao Sto znate, cilj
projekia je bila proizvodnja nukiearne bombe.
Najveci doprinos razvoju kompjutorskih nauka
je ostvario na teorijskom polju.

Precizno je opisao sve elemente koje raCuna-
lo mora imati, kao i njihove funkcije. Argumenti-
rao je prednosti rada sa pohranjenim progra-
mom. Posto je detaljno razvio i obrazloZio mate-
maticke principe funkcioniranja kompjutora,
Neumannov rad se smatra osnovom daljeg raz-
voja kompjutora. Njegov doprinos razvoju pro-
gramskih jezika se, takoder, smatra ogromnim.

Pocetak modernog doba

Ovaj podnaslov je nas i preuzimamo punu
odgovornost za poviacenje tako ostre crte u raz-
voju kompjutora. Ginjenica je da nakon izuma
tranzistora nije realiziran niti jedan projekt u po-
druéju kompjutora, koji bi predstavljao tako ra-
pidno poboljsanje kompjutorskih sistema.

Prekretnicu u razvoju kompjutora &ini izum
tranzistora 1948. god.. Teoriju tranzistora dao je
americki fizicar William Bradford Shockley, dok
je slava, kao izumiteljima, pripala Johnu Barde-
enu i Walteru Houseru Brattainu. Za svoj dopri-
nos na polju poluvodicéa i tranzistora, oni su
1956. god. dobili Nobelovu nagradu, a Bardeen
je dobio i drugu, 1872. god.. Tranzistor iz 1948.
god. bio je bipolarni, ali totkasti. Za pojavu
slojnog bipolarnog, -kakav | danas koristimo,
trebalo je proéi jo3 tri god., dok su se unipolarni
tranzistori pojavili dosta kasnije.

Njihov rad je osnova na kojoj se i danas proiz-
vode kompjutori. Razlika je u vecem stupnju
integracije | drukéijoj tehnologiji proizvodnje,
ito nam je donijelo napredovanje tehnologije,
ali éipovi | danas sadrze tranzistore. Uvodenje
tranzistora u proizvodnju kompjutora donijelo
je smanjivanje dimenzija, manje probleme uzro-
kovane grijanjem elemenata, bitno riede otkazi-
vanje pojedinih elemenata, a time i pouzdaniji
rad,

Tek su po uvodenju tranzistorske tehnike
u proizvodnju kompjutora, oni poceli izlaziti iz
laboratorija | primjenjivati se za konkretne po-
slovne potrebe,

Eniac

John ven Neumann

Generacije

Integration — LSI), koja dozvoljava bitno vetu
gustoéu elektronickih elemenata po jedinici po-
vréine. Tranzistori koji se koriste uradeni su
u MOSFET tehnologiji. To rezultira izvanrednim
smanjenjem volumena takvih kompjutora, ma-
njom potrosnjom elektriéne energije, izvrsnom
pouzdanostu rada i niskim cijenama. Memorija
koja se ugraduje u sisteme postaje veca, opre-
maiju se i vanjskim memorijama (diskovi). Komp-
jutori koje danas koristimo pripadaju toj genera-
ciji, jedino je integracija postala VLS| (Very Lar-
ge Scale Integration — integracija vrlo velikih
razmjera).

Kako broji?

Prva generacija je bila u razmaku od 1946. do
1959. god.; doba gradenja kompjutora u kojima
je osnovni element bila elektronska cijev. To je
sobom nosilo velike probleme sa zagrijavanjem,
te sa time vezani i otkazivanje | nepouzdanost
tih sistema. Dimenzije sistema su bile ogromne,
a brzina rada skromna. Memorija je bila izuzet-
no mala, a moguénosti ulaza | izlaza podataka
skromne. Medij vanjske memorije bila je busena
kartica. Programiralo se u strojnom ili simbolic-
kom kodu. O vis§im programskim jezicima jo$
nije bilo ni govora. Obrada zadataka bila je
iskljugivo serijska, zbog operativnih sistema koji
su tada bili u povojima.

Drugu generaciju je uzrokovala pojava jedno-
stavnog, pouzdanog i jeftinog elektronickog
elementa — tranzistora. Ta je faza trajala od
1959, do 1964. god.. Tek je tokom te faze sma-
njena cijena racunala, a pouzdanost rada dignu-
ta na zavidnu razinu. Pojavljuju se visi simbolic-
ki jezici — ALGOL i COBOL. Ulaz i izlaz podata-
ka dobijaju na vrijednosti i upotrebljivosti. Ta
faza je donijela znatan razvo] operativnih si-
stema.

Tretu fazu je IBM zapoceo 1964. god. svojom
serijom 360. Doslo je do upotrebe integriranih
krugova. Time je zapodeta minijaturizacija
kompjutorskih sistema. Ti sistemi rade iskljuci-
vo na principu unutraénjeg programiranja. Si-
stemi se lako mogu prosirivati, paraleino sa
porastom potreba korisnika. Pouzdanost je vrlo
visoka. Poc&inje primjena muititaskinga i dolazi
do konstruiranja videkorisnickih sistema.

Cetvrtu generaciju odlikuju kompletni opera-
tivni sistemi. Godinom nastanka nove generaci-
je smatra se 1971. Elementi su radeni postup-
kom integracije velikih razmjera (Large Scale

Autor za naziv brojnih sistema koristi pojam
dekadni (od grékog korjena: dekas), a ne sino-
nim decimalini (od latinskog korjena: decimus),
koji je rezerviran za opisivanje necijelog dijela
broja (iza decimalnog zareza ili toCke).

Ljudi koriste brojevni sistem sa deset vrijed-
nosti. To je dekadni ili indo-arapski brojni si-
stem. Koristi se od 500. god. p. n. e., a u nase
krajeve svijeta dosao je tek oko 1150. ged.. Do
tada je kod nas bio koristen rimski brojevni
sistern. O njegovoj upotrebljivosti ne treba puno
diskutirati: nema ¢ak niti znak za nulu (0), a tek
decimale...

Kompjutoru ovakva podjeia nikako nije jasna
{ni dekadna, a niti rimska). Zbog prirode stvari,
kompjutor (zapravo procesor) razlikuje samo
dva stanja: ima i nema. Oznacavaju sesa 1i0.
Te binarne oznake nemaju niti najmanje veze sa
»nasim« znamenakama za nulu i jedinicu. To je
samo notacija za stanje sa impulsom ili bez
njega, povriina magnetizirana u.jednom ili dru-
gom pravcu, struja prolazi ili ne.

Ta su dva znaka dovoljna za svekoliku mate-
matiku koja postoji. Da ne pomislite da je binar-
ni brojni sistem neka nova izmisljotina: Gottfri-
ed Leibniz je 1703. god. uoio da se svi brojevi
mogu prikazati samo koristenjem dviju zname-
naka, odn. 01 1. Bio je odusevijen 5to se »prili-
kom svodenja brojeva na najjednostavnije po-
Getke, kao Sto su 0 i 1, svuda otkriva nevjeroja-
tan red«. Inaée, Leibniz je sa samo 10 godina
pisao pjesme na grékom i latinskom, a samo
nekoliko godina kasnije, napao je i probleme
formalne logike.

Kao 3to je u dekadnom brojevnom sistemu |
osnova 10, u binarnom je to 2. U osnovnoj 3koli
se udi rastavljanje brojeva na jedinice (1 ili
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1040, 10 na 0), desetice (10 ili 10A1), stotice
{100 ili 10A2), tisucice (1000 ili 1043} itd. U bi-
narnom sistemu se brojevi, umjesto po bazi 10,
rastavljaju po bazi 2:

1ili 240
2ili2a1
4l 2»2
8ili 243
16i0li 244
32 1li)2A5
64 ili 246
128 ili 247
256 ili 248

Kompjutoru je ovo savrSeno logitno. Nama
i nije. U stvari, to nije uopée nelogiéno, ali ima
malo previse znamenaka za koriStenje. Zamisli-
te da svojoj dragoj morate redi: »Sjecas li se,
draga moja, upoznali smo se 1110. 100.
11111000100 god., uskoro slavimo godisnjicu.«
Po svoj prilici biste dobili po nosu, jer ste neku
znamenku pogresili.

Da bi se smanjila moguénost takvih nespora-
zuma (ne sa dragom, nego sa kompjutorom),
razvijeni su oktalni i heksadekadni brojni si-
stem. Oni su zasnovani na bazi 8 odnosno 16.
Kompjutoru su jasni kao i binarni (3to u biti
i jesu, samo u krupnijem pakovanju: 8=243,
16=244), a mi bismo, karisteci hex, sada prilié-
no sigurni u sebe, mogli re¢i dragoj istu reéeni-
cu. Ovaj puta bez silnih znamenki, bilo bi dovolj-
no datum reci kao: E. 4. 7C4. Mnogo bolje zar
ne? A i sigurnije za nas nos.

Oktalni sistem nema velike upotrebne vrijed-
nosti. Jedna od upotrebnih situacija za oktalni
brojevni sistem vezana je uz rad sa operativnim
sistemom Unix, ali se i tamo izlaz moZe prabaciti
na hex. Recimo samo da oktalni sistem ima
osam znamenki (0 do 7}, i da mu je baza, logié-
no, takoder osmica.

U najvecem broju sluéajeva, u praksi se kori-
sti heksadekadni brojevni sistem (od milja
— hex), Posto nemamo vie nego deset znamen-
! ki, u hexu se pomaZemo slovima od A do F,
kojima zamjenjujemo hex ekvivalente dekadnih
vrijednosti od 10 do 15. Ako znamo da su ta tri
sistema (bez dekadnog) u bliskom rodu, jasno
nam je da postoji jednostavan naéin za med-
usobno pretvaranje.

Jedan nibble (jedna hex znamenka — &etiri
bita, ponekad u stranoj literaturi; nybble) dobija
se jednostavnim pretvaranjem cetiri slijedna bi-
narna bita. Za broj za etiri hex znamenke, pre-
tvaramo svaku posebno u njezina &etiri binarna
bita:

hex E — binarno 1110

hex 7C4 — binarno 0111 1100 0100

Jednostavno, zar ne. Kada smo ved u podrué-
ju teorije, recimo jo5 pone&to. BIT je akronim od
Binary Digit (binarna znamenka). To su one pu-
ste jedinice i nule. BYTE je grupa sastavljena od
osam bitova. Ako i imate 32-bitni procesor, jos
koristi bajt od 8 bitova. U starim danima su
postojali | 4, odn. 8-bitni bajtovi, ali danas to na
kompjutorima ne postoji. U stranoj literaturi se
jedan kilobit ¢esto oznatava kao 1 Kb, a jedan
kilobajt kao 1 KB.

Kada je vec sve organizirano u duhu potencija
broja 2, tako je | sa vec¢im jedinicama. Iznad
bajta se nalazi rije¢ (word) sa 16 bitova. Veca
jedinica je kilobajt. On sadri (24 10)—1 bajtova,
odn. 1024 bajta.

Sada moramo spomenuti jednu nepravdu
prema megabajtu. U naSoj struénoj literaturi
(Covjeku dode da se pita da li je stvarno uvijek
strucna?) se 1 Mb gesto pogresno specificira.
U knjizi o jednom tekst-procesoru navodi se: »1
Mb = 1 megabajt = 1000 kilobajta = 1000000
bajtova«. U knjizi o najpoznatijoj bazi podataka
stoji: »1.024.000 bajtova = 1Mb (megabait)«.

Da ne trosimo prostor navodenjem anonimne
literature (naslo bi se jod dosta pokazatelja

L

o strucnosti nekih autora), pokazimo &to je
1 Mb. To je najveéi broj koji se moze napisati sa
20 binarnih bitova (sadrzi 20 jedinica
— 1048575). MoZe biti napisano ovako: 1 Mb
= 220 bajtova, odn. 1 Mb = 1024 K (ako je
1 K = 1024 bajta), odnosno: 1 Mb = 1024 x 1024
=2 1048576 bajtova.

Kodovi

Rekli smo da elektronska ra¢unala izvode sve
matematicke operacije koridtenjem iskljugivo
binarnog sistema. Ulaz je u dekadnom, ali si-
stem to, za internu upotrebu, pretvara u binarni.
Po zavrSenom raéunanju, rezultat se prikazuje
ponovo u dekadnom sistemu.

Ta pretvaranja se vrie po jednom od vaZedih
standarda. Ima ih vise, a ovdje su spomenuti
samo neki. Jedan sistem se zove tetradni | ima
nekoliko podgrupa (BCD, EXZESS-3-CODE,
AIKEN i GRAY). Osnova je pretvaranje dekadnih
znamenki u grupe po ¢etiri bita. Dok bi dekadni
broj 27 u binarnom sistemu izgledao ovako;
11011, kodiran po BCD glasi 0010 0111. Svaka
znamenka se pretvara posebno.

ECMA kod koristi prikazivanje po oktalnoj
nomenklaturi. Sadrii 6 bitova plus jedan dodat-
ni za kontrolu. Grupa od 6 bitova se dijeli na
dvije grupe po tri bita. Te grupe po tri bita
prikazuju oktalne jedinice i »desetice«,

Kod koji moramo spomenuti je prosireni i iz-
mjenjivi binarno dekadni kod (EBCDI-CODE).
Sastoji se od dvije grupe po &etiri bita. Dodat je
i jedan kontrolni bit u sluéajevima kada je zbroj
bitova u osnovnih osam pozicija paran. Bio je
direktni prethodnik ASCIl koda. Taj je kod kori-
Sten (i jo§ se koristi) na IBM mainframe siste-
mima.

Osmobitni ASCIlI (American Standard Code
for Information Interchange) je kod sa kojim se
susrec¢emo u svakodnevnom radu. U taj je kod
nezgrapno umetnut nas raspored slova po JUS-
u. Posto se taj nas standard zove 7-bitni, oéito je
da je u njemu doélo do gubitka nekih znakova
(iz donje polovine seta znakova) koji nam na PC
sistemima nuZno trebaju. To se posebno odnosi
na uglate i viti¢aste zagrade, te na obrnutu kosu
criu koji se ¢esto koriste. Korisnicima WordPer-
fecta koji upotrebljavaju njegov izvanredni Ma-
cro Programming Language (makro programski
jezik), a imaju po 7-bitnom JUS-u definirana
nasa slova, sigurno mrze | gubitak tilde. Jedno-
stavno rjeSenje tog problema je iskoristiti svih
osam bitova | u gornju polovinu seta znakova
smjestiti nasa slova, ali, naravno, bez uniétava-
:ja znakova drugih abeceda ili grafickih zna-

ova.

Vanjske memorije

Kako su se kompjutori razvijali, nastajala je
potreba za sve veéim nosiocima podataka. U po-
cetku su to bile busene kartice | busene trake.
Relativno rano je dodlo do razvoja dokumenata
sa magnetskim pismom i sistema za opticko
prepoznavanje karaktera.

Od mnogih magnetskih medija vanjske me-
morije, danas se koriste diskovi, diskete, mag-
netske trake i kazete. Magnetska traka se uglav-
nom upotrebljava v velikim sistemima kao medij
za jednostavnu i jeftinu pohranu podataka. Kad
ti podaci trebaju za obradu, prebacuju se na
tvrde diskove koji se tokom rada koriste. Po
izvrdeno] obradi, podaci se vracaju na traku.
Koriste se 7 | 9-kanalne trake sa razli¢itim stan-
dardima upisa.

Interesantan je detalj o IRG. To je skracenica
za Inter Record Gap (razmak izmedu slogova).
Posto je brzina kretanja tih traka velika, sluZi
kao prostor za »kocenje« ispred potrebnog slo-

ga prilikom pretraZivanja datoteke. Zbog silovi-
tog zaustavljanja, traka prolazi kroz dva vakum-
ska kanala. Oni kompenziraju nagla skracivanja
trake, u jednom od njih, do kojih dolazi prilikom
»kotenja«. Kada se podaci uéitavaju ili zapisuju,
vakumski kanali sluZe ravnomjernom zatezanju
trake. Kada toga ne bi bilo, traka bi se kod prvog
kotenja prekinula. Da bi se smanjio broj IRG-a,
podaci se sakupljaju u blokove.

Magnetski diskovi su medij koji je doZivio
najvecu ekspanziju. Postali su brzi, jeftini, malih

Seymour Cray

dimenzija i pouzdani. Bili su prva vrsta vanjske
memorije koja je omogucavala direktan (Ran-
dom Access) pristup podacima, a bez utitavanja
svih prethodnih.

Diskovi se sastoje od jedne ili vide paralelnih
ploca koje na sebi imaju nanetu magneiski os-
jetljivu emulziju. Na povrsini diska se nalaze
koncentriéne kruZne strukture (ne kao npr. na
gramofonskoj ploéi — spiraine). Ako se disk
sastoji od vise ploga, svi tragovi koji se nalaze
jedan ispod (i iznad) drugog, ¢ine cilindar. Tra-
govi (cilindri} su podijeljeni na odreden broj
dijelova (sektora). Sektor koji je blizi vanjskom
obodu diska moze biti i dvostruko veéi od onog
na sredistu. lako su sektori razligite duzine, uvi-
jek primaju istu koliginu informacija. Koligina
podataka koja na disk stane ovisna je od stan-
darda za upis podataka.

lako relativno besmislen, éesto se spominje
podatak o neformatiranom kapacitetu diska ili
diskete. Iskoristimo za primjer PC disketu od
360 K. Pogledate li malo bolje $to pise na nje-
nom omotu, nalazite, osim DS/DD, podatak o 48
TPI. To znadi da disketa ima 48 tragova po inéu.

Koristan dio diskete tih dimenzija je veliéine |
1,15", broj sektora je 9, svaki sektor prima po |

512 bajtova; pomnozimo li te veli¢ine, dobijamo
kao rezultat 500 K, 5to predstavija neformatirani
kapacitet DS/DD diskete od 5,25". Isti sistem je
i za sve ostale diskete i diskove.

Prica o disketama poéinje tek 1971. god., ka-
da je IBM predstavio disketu od 8". Taj model je
bio jednostrani i samo za éitanje. To je ispravije-
no dvije godine kasnije, pojavom dvostrane di-
skete za upisivanje i ¢itanje, neformatiranog ka-
paciteta 400 K. Ta je disketa postala zamjena za
ulaz podataka na busenim karticama. Uskoro se
u bitku uklju¢uje i Shugart. Tu je firmu kasnije
kupio Xerox, a viasnik Al Shugart ponovo je

Nastavak na sir. 59
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Ne Cekajte na OS/2, otvorite Prozore!
MS Windows 3.0

Kupovinom paketa MS Windows 3.0 obezbedujete da sve vade aplikacije deluju u okviru ljubaznog grafi¢kog okrufenija.
Vase postojeée DOS aplikacije u novom okruZenju zaZivede zajedno sa novim, za Windows 3.0 razvijenim aplikacijama
koje ¢e iskoridéavati sve prednosti koje nudi MS Windows 3.0.

MS Windows je kod kuée na svim racunarima s procesorima 286, a jod bolje sé ose¢a na raunarima koji baziraju na
procesoru 386. Upotrebom MS Windows 3.0 brzo éete zaboraviti probleme sa organizacijom memorije koja je veéa od
640 Kb. MS Windows 3.0 upotrebljava do 16 Mb memorije odjednom!

Ako val ratunar ukljudite u lokalnn mreZu, paket MS Windows 3.0 ée od njega napraviti stvarno ljubaznu radnu stanicu.
S lakofom ¢éete komunicirati sa mreZnim diskovima i kontrolisati deo mreZnih Stampaca.

Pored ljubaznog i efikasnog interfejsa u paket MS Windows ukljucene su jod sledeée aplikacije:

Microsoft Windows Write, Miemmlt%dnws Paintbrush, Terminal, Calendar, Calculator, Cardfile, Clock, Notepad,
Recorder, Soli — taire, Reversi. '

Ako su vam aplikacije, koje su ukljucene u MS Windows, nedovoljne, tako da vam je potrebno nefto vide, m su:

MS Word for Windows i

MS Word for Windows, sa sposobnostima potpunog editora teksta, bez stida iz odi u oli koketira 5 najboljim programima
za stonu izdavacku delamosi.

U vezi sa tekstovima koje éete $tampati upotrechom MS Word for Windows necete biti nikad neprijatno iznenadeni:

na papiru ée biti taéno ono 8to ste videli na ekranu! To se postize zahvaljujuéi grafitkom okruZenju paketa M5 Windows
koji u potpunosti sledi principu WYSIWYG.

S MS Word for Windows lako ¢ete uredivati tekstove koji su bili izradeni pomo¢u drugih editora tekstova. Prilikom
prelaska na Word for Windows zato nece biti nikakvih problema. [ ] .

U okviru paketa MS Word for Windows vase tekstove moZete da kombinujete s grafikom: MS Word for Windows, za
sada, podriava unofenje formata zapisa PIC, TIFF, HPGL, CGM, AutoCAD ADI ASCII, Mirage IMA, Windows Draw
i Windows Metafiles.

Osim toga MS Word for Windows se sjajno dopunjuje s

MS Excel for Windows

MS Excel for Windows je kombinacija sposobnog editora tabela, brzog nadzornika baze podataka i ociglednih grafickih
prikaza. Sve $io napravimo s MS Excel for Windows, 5 lakoéom ukljucujemo u tekstove koje smo napisali s MS Word for
Windows.

Ako ste potetnik, n ljubaznom okruienju paketa MS Windows 3.0 brzo cete se smadi.

Ako ste iskusni korisnik, odmah éete shvatiti da vam ndobnost koju pruza MS Windows 3.0 ne moze, na personalnom
racunaru, ponuditi nijedno drugo korisnicko okruzenje.

Ako ne moZete odmah da se odlucite za kupovinu, onda nas pozovite da vam

posaljemo demonstracionu disketu, ili nas posetite u Cankarjevoj 4, u Ljubljani.

Cene proizveda v oglasu: J
MS Windows 3.0 2.290
MS Word for Windows 7.690
MS Excel for Windows 7.690

Cenama je obuhvacen jugoslovenski set znakova za MS Windows 3.0. Isporuka odmah! I

Za sve proizvode je na raspolaganju odgovarajuéa tehni¢ka podrika i savetovanje; registracija vazi
u Jugoslaviji; svim registrovanim kupcima garantujemo isporuku jeftinih novih verzija
programskih paketa.

Svi koji se interesujete za dalju prodaju proizvoda preduzeca Microsoft, obratite se

na:
Unico d.o.o., tel (061) 210-016.

Pojedina¢na prodaja: Medija d.o.o. Ljubljana.
Telefon: (061) 223-464.




o

NUDIMO VAM POTPUNI IZBOR
PERSONALNIH (PC) RACUNARA:
1. AT 286/12 20 MB,

2. AT 286/12 40 MB,

3. AT 386 5X/16 40 MB,

4. AT 386/33 65 MB,

5. AT, oblikovan po vasim zeljama

o e s Herkules, EGA, VGA. . . monitorom,
-

o e
. s

, e

~ \\LJUBAZNA TRGOVINA ,
\.SA RACUNARIMA *

VRLO RADO CEMO VAM
SAVETOVATI
KOD KUPOVINE NOVIH KUCNIH
RACUNARA:
1. Commodore 64/11,
2. Floppy disk 1541/11, :
3. Amiga 500/1.3.2,
: 4. AtariSTE. ..

e

OBEZBEPUJEMO VAM SERVIS ZA:
1. PC/XT/AT,

2. Commodore 64/128,

3. Amigo,

4. AtarisT,..

ZA VAS SMO PRIPREMILI:

1. Antivibraciona postolja za
Stampace,

2. Antistatitke pokrivace za sve
vrste opreme,

3. Zaicitne filere za kolor | mono
maonitore,

4. Diskete i kutije za diskete . . .

i s i i
s }:? o ;
POSEBNO POVOLJNO KOD : !
NAS :
MOZETE DA ODABERETE o
POLOVNU RACUNARSKL ' : ;
OPREMU - o
o o :i\
e
NEOPHODNE DODATKE ZA VASE
OMILJENE RACUNARE MOZETE
DA PRONADETE U NASO) =
TRGOVINI: i :
1. EPROM module za Commodare e
B4/128, ; e
2. Dodatne disketne jedinice za i
Amigo, ; o
3. Tvrde diskove za Atari ST, - e
4. Igratke palice, “ : _
5. Interfejse, kablove . . . 3
S o
-
' - -
- . i . o
S i = i l, i
STRUNA, d. 0. 0., : e -
Poljedelska 14, Ljubljana, - -

(061) 320-029 . e




| 'cs.'comp

Hadelsges. mb.H.

te! 9943!‘316-915811 faks 99-!3!316-913534

(Ranije Radio Prinz)

HE-COM,_..

Elisabethmergasse 24, As-aazn éradec, .

CS-System AT 386/SX

® 80386/16 MH2/0 wait state

® | MB RAM razdirljiv do 8 MB
@ NEAT ship set. LIM-EMS pogon
® 6x16in 2x8 Bit utiénica

® ser./par. kartica

CS-System AT 286/12

® 50286/12 MH2/0 wait state

® 1 MB RAM prodirljiv do 4 MB

® | par./2 ser. U0 kartica

® 525" uredaj za napajanje 1.2 MB
® 40 MB tvrdi disk/28 ms

® kontroler sa interleave 1:1

® Hercules grafitka kartica 720348
® TRL monitor 14" paper white

® tastatura sa 102 tipke (nematka)
@ sistemski priruénici

® 525" ali 3.5" uredaj za napajanje
® 40 MB tvrdi disk 28 ms

# kontroler sa interleave 1:1

o VGA grafika Kartica

¢ VGA monohromatski monitor

@ tastatura sa 102 tipke (nemacka) 2.050 DEM neto

3.184 DEM neto

Otvoreno: ponedeljak — petak, 9.—13. i 14.—18. casova.

Kardinalplatz 8. Celovec
tel: 9943/463-57232
GOVORIMO SLOVENACKI

IBM model PS/2 - H31 80286,

1 MB RAM. tedi disk 30 MB,
diskovai pogon 3,5 1.44 MB,
VGA monokromatski monitor,
IBM AT tipkovnica, MS-DOS 3.3

AT CPU 80286 6/12 MHz,

1 MB RAM. 40 MB HD.
diskovni pogon 3.5 1.2 MB,
| ser./1 par.,

AT tipkovnica s 102 tipkama,

Pls BLED, d o. o

Bled, Alpska 7 )
poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
tel: (064) 78-170 ponedeljak — petak 7.00—15.00

Postovani kupci:

%13 ée vam rafunar bez programske opreme? Sta ée vam macunarska

i programska oprema bez pravilnog razvoja informacionog sistema?

PIS BLED vam sve to nidi na jednom mestu:

— projektovanje informacijskih sistema - planiranje radunarske | pro-
gramske opreme

— programsku opremu

— finansijsko poslovanje (glavna knjiga, saldakonto, fakturisanje, obra¢un
kamate, vrednosni papin, finansijski obrasci) 27.980,00 din — moZe
i kupovina pe modulima )

— komercijalno poslovanje za trgovinu (vodenje veleprodaje i malopro-
daje) 18.990,00 din - moZe 1 kupovina po modulima

— LD, O8, recepcijsko posiovanje, vedenje poslovmh. knjiga za zanatlije,
uredival teksta PISAR..

— rafunarska oprema:

— PIS288/12 22.990 din, leasing 2.090 din

— PIS286/16 NEAT , 24.990 din, leasing 2.290din
— PIS 386/16 5X 26.330 din, leasing 2.390 din
- PI5386720 33.990 din, leasing 3.090 din
— PIS 366/25 CACHE 64 Kb 45.180 din, leasing 3.990 din
— PIS 486/25 CACHE 128 Kb 117,990 din, leasing 10,450 din
— #tampa¢ EPSON LQ 850+ 19.600 din, leasing 1750 din

tvrdi disk FUIITSU 180 Mb + kontroler intr 1:1 samo 20.980 din,
leasing za 18 meseci, mesedna rata bez depozita

Sva oprema sadr¥i | MB RAM, tvrdi disk NEC 44 Mb (24 ms) i MINI-
SCRIBE 44 Mb (23 ms), kontroler WD udrufliiv int 1], herkules/YU,
monitor 14" crmo/beli, 2 ser./] par. interfejs, tastatura ASCIVYU, mekd disk
1,2 JAPAN i kudiste s uredajem za napajanje.

— diskete 1,2 HD 42 din, postolje za Stampaé, fax: PANASONIC, MURATA
— pdrfavanje, mrefe, Skolovanje, savetovanje

— SERVIS za vodenje poslovnih knjiga za zanatlije

PIS BLED nagraduje kupce: za svaki kuplieni ratunarski sistem jedan

moZete da dobijete besplatno. KAKO? Pozovite. Zahtevajte ponudu. Ako
su reklamacij

0 mvdana nuvacvr‘

4.868 DEM | 1 Philips monokromatski monitor

1.985 DEM
MINISCRIBE
trdi disk 20 MB. 40 ms 487 DEM | Sharp laptop PC-4602.
trdi disk 40 MB, 28 ms 766 DEM | 640 KB RAM, 1 ser./par.
trdi disk 85 MB, 19 ms L.30SDEM | 2 diskovna pogona 3.5 720 KG
ESDI kemilnik od 73 DEM naprej 2.260 DEM
Schneider Euro PC ATARI 1040 STE
CPU 8088, 512 KB RAM, 1 MB RAM razirljiv do 4 MB
diskovni pogon 3,5" 720 KB, L.116 DEM
| ser fpar.
moina razziritev za | gibki in trdi disk ATARI SM 124 monitor
MS-DOS 3,3 s MS-WORKS Atan Gfdphlk

956 DEM | 640 x 400 monokromatski
318 DEM
CITIZEN SWIFT COMMODORE AMIGA 2000
24-ighéni, barvna opeija, 1.580 DEM
Centronics izhod
869 DEM | cOMMODORE AMIGA 500
s Philips barvnim monitorjem

1.392 DEM
DISKI:
DD 5,25 =10 kosov 5,5TDEM | skatla za diskete, za 40 kosov
HD §,25" = 10 kosov 12DEM od 8 DEM warses
DD 3.5" - 10 kosov 12DEM | miSka ;*“D Ig EE::

50 _ . 3 rinterbase ,

S IS Centronic kb 8,60 DEM

AKCIJSKA PRODAJA  PC podstavek
podstavek  za

tiskalnik
219 ol
filter za mo- | 312 KBexpansion
nitor za AMIGA 500 117 DEM
dudilec zvoka
Za printer
Sve navedene cene su bez poreza na promet (20%

HEWLETT PACKARD ® EIZ0O @ NEC ® ATARI @ EPSON
® COMMODORE ® SCHNEIDER ¢ PHILIPS ® SHARP
Autorizovan trgovac HP, EIZ0O, NEC, NOVELL itd. proizvoda.

PIONEER ® GRUNDIG # JBL ® TECHNICS ® PANASONIC
® BLAUPUNKT @ PHILIPS




Ch

E Nantucket.

Moc¢ne biblioteke rutina za profesionalce: Nantucket Tools I i Nantucket Tools II

USKORO STIZE CLIPPER 5.0
Nabavkom Summer verzije 87 osiguravate svoj primjerak ve¢ sada
PERPETUUM VAS UVODI U ERU ZRELOG INFORMATICKOG TRZISTA
Jedino nabavkom Clipper-a od naih ovlastenih distributera osiguravate
urednu registraciju

Kupovanje softwarea od isporuéioca koji radi s piratskom kopqom rizik je
koji ée Vas preskupo kostati

Clipper je tu - Vi ste na potezu

Referentna cijena za Clipper je 16.815,00 din. Nazovite nas za popis ovlastenih distributera.

= perpemum...

integralni informacijski sistemi
Zagreb, Kozarteve stube 3, telffax (041) 414-272
Generalni distributer Nantucket Corp. za Jugoslaviju

TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE




Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.
Racunar u konfiguraciji:

TEAC, cllik tastatura 102, 14" monitor

Raéunare prodajemo po komponentama:

Kugiste baby sa 200 W napajanjem
Kuéiste mini-tower sa 200 W napajanjem
Kugéiste tower sa 230 W napajanjem

CPU plo¢a XT 8088/12 MHz

CPU plo¢a XT 286/12 MHz, G2-set

CPU ploda AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS
CPU plota AT 286/16 MHz, NEAT

CPU plo¢a 3865X/16 MHz

CPU ploéa 386DX/20 MHz

CPU plo¢a 386DX/25 MHz/64kB cache

RAM 512kB — 80ns (18 x 41256)
RAM 2Mb — 70 ns (18 x 511000)

Hercules/printer kartica
VGA color kartica, 800 x 600/print, 8-bit
VGA color Kartica, 1024 x 768, 16-bit

2 xserijski interfejs, 1 Xopcija
2 x ser./1x paral. interfejs, 1X opcija
2x ser./par./game interfejs

FD/HD kontroler, preplitanje 1:1
FD/HD kontroler, preplitanje 2:1
Floppy TEAC 1.2MB, 5 1/4"
Floppy TEAC 1.44MB, 3.5"

Tastatura 102 dirke, click

Monitor 14" papirno beli ili ambra
Monitor VGA 14" u baji
Monitor VGA 14" NEC Multisync 2A

Cvrsti disk Seagate 20Mb/40ms ST 225

Cvrsti disk Seagate 40Mb/28ms ST 251-1
Cwrsti disk Seagate 80Mb/28ms ST296N/STO2
Cvrsti disk NEC 42Mb/25ms D3142

Cvrsti disk NEC 105Mb/SC1/25ms D3855
Cvrsti disk NEC 179Mb/18ms D5655

Ethernet kartica, 16-bitna
Ethernet kartica, 8-bitna
Mis Genious GM6+

Stampa¢ Epson LX-400..9 igel, Ad
Stampat Epson LQ-400, 24 igel, A4
Stampat Epson LW-550, 24 igel, Ad
Stampa¢ Epson LQ-1010, 24 igel, A3

Ploter Roland DG DXY1100, A3
Qezac Roland DG CAMM-1

baby AT kuciste 200 W, 286 CPU-12MHz, 512K RAM, Her-
kules-printer kartica FD/HD kontroler 2:1, Floppy 1.2 MB

DEM 1.164.- neto, bez MWST

185.-
240.-
344.-

125.-
265.-
276.-
430.-
680.-
1.599.-
2.369.-

88.-
338.-

41.-
213.-
285.-

28.-
3M.-
39.-

153.-
140.-
150.-
170.-

82.-
197.-

750.-
150.-

—

415.-
595.-
1.135-
687.-
1.980.-
2.058.-

390.-
320.-
70.-

427.-
720.-
790.-
1.180.-

1.818.-
5.500.-

AVTOTECHNA

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija
Telefon: 9943 463 50578

Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:

(061) 323 755 (061) 329 067

TRGOVINA U CELOVCU
NUDI VAM ODLICNE
CENE RACUNARSKE OPREME

Garancija: 1 godina, v Ljubljani.




MIKRO MALTA

d.o.o.
Oddelek programske oprems

Trg Alfonza Sarha 12, YU - 62310 SLBistrica, Fax. — Tel. (062) - 810 - 837

Lokalni zastupnik
American Small Business

WordPerfect Corp.:

WordPerfect 5.1, PlanPerfect, Computers:
DrawPerfect, . .. DesignCAD 2D, 3D, ...
Nantucket Corp.: Digitalk:

Clipper Summer 87 + Clipper SmallTalk/V, . ..

x| R Jensen — Pariners:
Ashton Tate: !

To ed Moduila 2, TopSpeed
dBase I+, dBase IV, ¢ pSpe e
Framework III, . ..
Borland:
TurboPascal v,5.5, TurboBasic
v.1.1, TurboC v.2.0..,.
MathSoft:
MathCAD v.2.5,. ..
Central Point Software;
PC Tools Deluxe v.6.0. ..

Zortech:

C w201

Primavera Systems:
Primavera, Primavision, . . .
McGraw — Hill:

ratunarske revije Byte, Data
Communications
International, . ..

Ako su vam dosadile lode fotokopije uputstava, nepotpuno resnimljeni
Erﬂgram:. krade autorskih prava ili problemi sa carinom, zaﬂtcvnjlc nad

atalog, prospekte, demo diskete, a vecinu gore navedene programske
opreme moZete da razgledate, proverite i da se uverite¢ u njen kvalitet
u nasem odeljenju programske opreme.

Matrix Layout 2.0

Fantasy or Reality?

Zamislite razvojni sistem koji vase ideje transformise u aplikacije koje
sadrze WIMPS, CASE, OOPS, HYPERTEXT i omoguéava vam da ih
vidite kako rade i izgledaju. Pre nego 8to ih pretvori u Microsoft C, Turbo
Pascal, Lattice, Turbo C, QuickBasic kod ili EXE program — jednostav-
nim pritiskom na dugme.

Matrix Layou pretvara vade ideje u realnost
za samo 2.500 din!

=MATRIX

GENERALNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIIU

MIKRO MALTA
062-810-835‘}'
PRICAKUJE VAS OBISK

ABM

informacioni inZenjering, d.o.o.
Ziherlova 43, Ljubljana, tel.: (061)324-048

311-630
218-663

Nudimo programsku opremu:

Programiranje i evidencija animacija

za elektronski display

ROMEDIT editor seta znakova

(9724 pinski Stampac, mid, prozori)

DOS-shell za korisnike PC bez

znanja DOS (mis, prozori, zauzima 2k)

YU keyboard / preklop na USA (1k)
ABMNWTTools oruda za Clipper '87 za NetWare (TSS, semafori,
Stampanje, DOWN)

ABMNWTools za FORCE & C

Potpuno trgovnisko poslovanje
Poslovno-informacioni moduli

Sistemski i aplikacioni programi po narudzbini

Programe karakteridu jednostavna upotreba pomocu misa, prozorsko/
menijskih sistema, mali i brzi EXE. Poslovni sistemi rade u singler-user
verzijama, ili pod NetWare 2. 12 i vise. Programi koji teku pod SFT 2.15 ili
386 upotrebljavaju TTS pozive (a ne ispadal)

FORCE.w.o

FORCE by Sophco

Ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju

Studio ABM

¥

Verzija 2.0 je vec na trzistu!

dBase jezicki standard

DBF strukture datoteka

mali i veoma brzi EXE

do 250 otvorenih datoteka

ON KEY naredba (hvatamo SVE tipke)

mreZne rutine (rlock, flock . . .)

ON NETERROR DO. . . naredba

TRS podrika. Od programa napravite u trenutku rezidentan
program! [dealno za re¢nike, pravna akta, priruénike. sistemske
programe . . .

Podrska Turbo C rutinama. Sada s lako¢om integrifemo Turbo
C grafiku!

Dodatne rutine za rad s YU setovima — komparacije, nove verzije
telefonska podrska u Ljubljani

Force je marka Sophco, Inc.; Turbo C je marka Borland International; Clipper je
marka Nantucket Corp.; NetWare, SFT, TTS su marke Novell Inc.




XENON
FORTE ...

Pooblaiéeni distributer firme

BURCALTOMATICN HANDEL SGESMEH

KO SMOT STA MOZEMO?

XEMON-FORTE d.o.0. je privatno preduzete koje je nastalo na osnovu iskustva na
podrutju projektovanja informacionih sistema, razvoja programske opreme, savetodavne
delatnosti sa podrutja ratunarstva i razvoja aparaturne opreme i odriavarja ratunarskih
uredaja.

Jezgro preduzeéa sadinjava pet zaposlenih u povezivanju s prodirenom mrezom spoljnih
saradnika najrazlititijih struka. Ugovorno se povezujemo i sa prodaveima i serviserima
ratunarske opreme po celoj Jugoslavi.

Naé cilj je ponuda kompletnih redenja za raunarski podriano refavanje problema. U tom
cilju brinemo za razvoj sopstvene programske opreme, isporuku madinske i licentne
programske apreme sa instalacijom 1 kolovanjem konatnih korisnika.

Preduzeée XENON-FORTE je i oviaséeni distributer austrijske firme Artaker za Jugosla-
viju. Iz kompletne ponude naseg principala navestemo samo nekoliko interesantnih
perifernih uredaja;

- laserski dtampadi: KYOCERA, QMS, VARITYPE, RICOH

- scanneri: MICROTEK, RICOH, HUSTON INSTRUMENTS

- monitori: ETAP, SONY, PHILIPS, MITSUBISHI, IKEGAMI

- grafitke kartice: ELSA, EIZO

- crtati: MUTOH, HUSTON INSTRUMENTS

- grafitke tabele: HUSTON INSTRUMENTS, SUMMAGRAPHICS

Razvoj ratunarskog tridta i konkurencija kod ponude programske i masinske opreme naé
su podstica] za kvalitetan rad | neprestani uspon.

Nate iskustvo i prisusivo jod od samog budenja trfidta mikroratunara kod nas, nasim
partnerima garantuju istinski kvalitet i pouzdanost.

(wvladceni servisi:
Boris Orehek, Trnovski pristan 24, Ljubljana
Sprint kompjuteri, Put Batkopalanatkog odreda 3, Novi Sad

ESKTOP
PUBLISHING

'XENON FORTE d.0.0.

E sleneva & &1000 L
Tei: O&i7AZ2-241, Fax: 061/21950

All you need is Works . ..
Microsoft Works 2.0 2.390 din

Integrirani programski paket MS Works 2.0je editor tekstova koji omogu-
mvug:m rcF:u veith fontova u jednom dokumentu | WYSIWY G razgleda-
nje dokumenaty pre Stampanja, maki merge . .. 1 udrljiv je s MS Word,
WordPerfect, Displaywrite itd. ..

: Sadri jos tabelu velitine 236X 4096 polja, koja omoguéavi upotrebu 70
matematitkib, finansijskih i statistickih funkeya, &) rezultan mogu bty
prikazani u poslovnoj grafici. Pored toga nudi bazu podataka vehéine
2564096 polja za vad inventar, telefonske brojeve itd, koju maodere
proizvoljno da sortirate i proveravate. Upotrebu paketa udile s prilodenim
Programom.

Works is all you need. . .

Unico d.o.o0., Ljubljana, tel. (061) 210-016.
Saradujemo naposredno s najvecom DOS
programskom kuc¢om
Microsoft.

Isporuka odmah!
Vazeéa registracija i time pravo na nove
verzije programskog paketa.

Pojedina¢na prodaja: Medija d.o.o., Ljubljana
tel. (061) 223-464

. (MHI <

IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjetje za proizvodnjo in trzenje ratunalnikov,
opreme za aviomatsko identifikacijo in storitve
CELOVSKA 108, 61107 LYUBLJANA, YU

tel.: +38 61 554-206, +38 61 557-656

fax: +38 61 51-407

Imamio vie od trideset medunarodnih i domacih referenci iz oblasti automatske identifi-
kacije, Nudimo resenja po sistemu »KLJUC U RUKE- za sledeca podrudja:

O stampanje linijskog koda i grafickih simbola

[ &itanje linijskog koda, OCR zapisa | magnetnih kartica

[ skladiéno poslovanje linijsking kodom

O inventarisanje pomodu hinijskog koda

[ otpremanje robe pomocu linijskog koda

[ konatna kontrola artikala pomocu linijskog koda .

[ naruéivanje robe u putnickoj mrei pomocu cenovnika sa linijskim kedom, ambu-
lantna prodaja robe

O uvodenje linjskog koda u vabu firmu ]

O titanje ¢ekova i pripremanje dokumentacije za SDK

U navedenim resenjima upotrebljena je oprema sledecih proizvodaca:

O DATALOGIC, Italija (oprema za citanje linijskog koda) :
~ svetlosna pera -~ laserski Citali - dekoderi
- CCD ¢itadi ~ portabl terminali PC32 ~ industrijske mreZe

[0 ATEH - ANTONSON, Svedska ($tampadi linijskog koda)
- Ytampaéi etiketa za prodavnice
[0 COMPUTYPE, Engleska (specijalne etikete)
- specijalne etikete za visoke temperature. povrsinski zadticene od hemikalija
] CAERE, SAD (oprema za ¢itanje OCR znakova)
— OCR prorezni €itadi bankarskih cekova
— magnetni Gitadi, trag-1i 2
~ OCR titati tekstova
[ DFI, Tajvan (priruéni skeneri)
— 400 cpi skeneri, OCR programska oprema
O THARO, SAD (termal/termal transfer Stampaéi)
— §tampadi grafike i linijskog koda
- programska oprema EASYLABEL za ispisivanje grafike i linijskog koda na raznim
Stampadima

Pored opreme nudimo i termalne i obiéne etikete. folije za termal transfer Stampace,
kartice za identifikaciju, inteligentne FAX select uredaje. savetovanje pn izboru opreme,
servisiranje svih navedenih uredaja.
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N DIGITAL GROUP

DXY-1100, A3, ploter, 42 cm/s, 1 K memorije
DXY-1200, A3, ploter, 42cm/s-elekirostaticno
drzanje papira, 1 K memorije

DXY-1300, A3, risalnik 42 cm/s, elektrostatiéno
drZanje papira, 1 Mb memorije

DPX-2500, A2, ploter-tabla, 62 cmv/s elektrosta-
uéno drzanje papira, 1 Mb memorije
DPX-3500, Al, ploter-tabla, 62 cny's, elekirosta-
tiéno drzanje papira 1 Mb memorije

GRX-300, Al, vrollc ploter 60cm/s, 1 Mb me-
morife

: Y
c;;tx-m, A, »roll« ploter 60 cm/s 1 Mb memo-
CAMM-1, ploter-reza¢  za  folije, dim.
50 x 16item

STAMPACI

EPSON

LX-400, posebna ponudba, 9 iglicni, A4 formar.
180 znakova’s

LX-850, 9 iglicni, A4 format, 200 znakova's
FX-850, 9 iglicni, fi-l format, 300 znakova's

FX-1000, 9 iglicni, A3 format, 240 znakova/s
FX-JﬂSﬂ_.";:gH}ILn; A3 formar, 300 znakov's
LQ-550, 24 -!;gj!'i-.‘ﬂl'. A4 formar, 180 znakova's
LQ-850, EJ_IEEHE. Ad format, 264 znakova’s
LQ-1010, 24 iglicmi, A3 formai, 180 znakova's
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakova’s
LQ-860, 24 iglicni, A4 format, kolor, 300 zna-
kova/'s
La-lﬂ\‘iﬂ. 24 ighicni, A3 format, kolor, 300 zna-
kova's

LQ-2550, 24 iglicni, A3 format, .i:f:-}r:r._-#-ﬂl’} zna-
kova’s

DFX-5000, »heavy dutys, 9 iglicni, 533 znakova
s A3 format

DFX-8000, »heavy dutyy, 9-iglicni, A3 format,
1066 znakova's

GQ-5000, laserski ploter, ‘A4 format, 6 strana
minut

GT-4000, skener

@® ISPORUKA ODMAH

® JEDNOGODISNJA GARANCIJA
® IZBOR JUGOSLOVENSKIH ZNAKOVA
® OBEZBEPEN KVALITETAN SERVIS

iz e ° ® o

Liubljana. Celovska 175, 61000 Ljubljana. telefon: (061) 552-341, 552-150. 554-450. leieks: 31639, telefaks: 061-522-563
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Priru¢nik na slovena¢kom jeziku!

dBASE 1V

Upotreba menija

Potrazite svoj put kroz menije
do baze podataka.

Bez programiranja!
Jednostavno i brzo napravite

® izvestaje

e prikaze .
® nalepnice

@ serijska pisma

Avtori: Ferdo Svajger Poruéite telefbnom
Sonja Nesovié (064)631-922
100 strana ili na adresu:

format 17 x 24dcm
cena: 190 din
plaéanje pouzecem

Ferdo Svajger
Frankovo naselje 68
64000 Skofja Loka

Knjigu mozete da kupite u knjizarama
ili poruéite od izdavaca!

= TEHNICAR TRGOVINA
PODUZECE ZA PROMET ROBE | USLUGA, UVOZ | IZV0Z s po
CENTRALA: 58000 S P L I T. ALINOVICEVA 24, P. Box 68
TEL. 058/581-8898, FAX 058/589-190, TLX JU 26-232

s

.SVE NA JEDNOM MJESTU

Vrhunska informati¢ka oprema IBM
kompatibilni kompjutori

Licenéni software (DOS, PC MOS,
SCO XENIX, .DBASE, LOTOS,
AUTOCAD...

Aplikacije (obra¢un osebnog do-
hotka, financijsko knjigovodstvo,
saldakonti, obra¢un kamata, trgo-
vina, turizam...)

Vlastita PC skola
Tehni¢ka podrika

SIGURNOST | BUDUCNOST
TEHNICAR, TRGOVINA SPLIT
Tel.: (058) 41-168, 46-058, 47-090

POSOVHNICE: DUBROVNIK SPLIT OFTIKA
M. Tita &1
Put JNA 112 Tel . (017) 657-321, Mihowiova Srna 1
Tel: (050) 28-2186 B56-245, G656-882 Tel - (058) 45-758
32675 GAT-827, GA4-542 Telex: 26 232
Tefmx: 12 452
SPLIT TADAR SKOPJE
Aljinawi tava 12 LZAGREB
Tel.: (058) 46-058 I. Cankara & J-Goloves 14 M. Hadirvassioy 40
47080, 41-127. Tl : {057) 441-780, Tl : (041) 448-507, Tad._ (091) 226-841
46-288 441067 44B-403 449-TT4 25T
Telex 26232 Teleo: 27 268 Takex: 21 381 Tedex- 51 679

MRAK

Handelsgeselischaft m.b. H.,

9020 CELOVEC, Sonnwendgasse 32
(pored KGM prema cenlru grada,
treéa ulica desno)

tel.: 9943/463-35110

ili u YU (061) 264-110 (za cenovnik)
faks: 9943/463-35114 i

RACUNARSKE DISKETE tvrdi diskovi NEC

NEC D 3142 44 MB/28 ms 659 DEM
5257 2D 050DEM  MOTHERBOARDI:
5,25" 2DHD 1,20DEM  XT 119 DEM
5,25" 2DHD NASHUA 2,13DEM AT 12MHz 275 DEM
35" 200 110DEM AT NEAT 16 MHz 425 DEM
3.5 2DDHD 280DEM AT NEAT 12MHz 385 DEM
Popust kod kupovine vedih koligina, :ﬂgggfk 16 MHz 679 DEM
ETAMPACI: Unitron Mouse RS 232 59 DEM
STAR GENIUS Mausa GM 6000 B9 DEM
LC 10 4190EM  GENIUS Mouse GM F302 109 DEM
LC 15 A3 §49 DEM
LC 24-10 679 DEM
NEC:
P2+ 819 DEM
P&+ 1199 DEM
P7+A3 1548 DEM
MONITORI:
14" C/b-ambrer 199 0EM  To je samo nekoliko primera iz cenov-
VGA 14" 1024 <768 B9ODEM  nika. Javite telefonom svoju adresu,
NEC MULTISYNC 2A 1090 DEM  a mi ¢emo vam poslati komplatan ce-
NEC MULTISYNG 3D 1340DEM  novnik! Govorimo slovenackil
tvrdi diski SEAGATE:
ST 225 20 MB/B5 ms 409 0DEM  Radno vreme:
ST 251-1 40MB/28 ms 57T9DEM  utorak, sreda, detvrtak, petak od 10 do
ST 157N 48 MB/40 ms 609DEM 131 od 15 do 1B &asova, subota od 10
ST 296N 85 MB/28 ms& BS9DEM  do 14 Casova,

Montaza | servis u Jugoslaviji:
LJUBLJANA: ARNE, Kerziteva 20, tel.: (061) 59-785; RAM-G tel.: (061) 327-770
ZAGREB: SOFT COMMERCE, Prijepolska 41, tel.: (041) 269-283

G&G Sistemi d.o.o.

Rozna dolina cesta IX/3
Poslovni prostori Cankarjeva 4
telefon : 061 223 464

NOVELL NetWare

AUTORIZOVANA PRODAJA I

INSTALACIJA NOVELL PRODUKATA
I

OSPOSOBLJAVANJE KORISNIKA

Na raspolaganju su odgovarajuca tehnicka podrika i savetovanje:
registracija vazi u Jugoslaviji.
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Computer Handelsgesmb.H.
Lagergasse 18, A-8020 Graz. Austna
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Da li veé govorite assembler, Basic, Pascal i mozda C?
Jos ne? Null problemo.

Microsoft QuickBasic 4.5 1.490 din
ukljuéuje QBasic Advisor, on-line help sistem. Prevodi do 150,000 redova/min.
Podrika matematickim koprocesorima i snana grafika.

Microsoft Macro Assembler 5.1 2,290 din
najbrzi assembler u MS DOS okruZenju - preovid do 25.000 redova/min. Podrika
seta instrukcija procesora 80386 1 operacionog sistema 08§12, Code view debugger
i jednostavno ukljugivanje rutina u programe, pisine u vidim programskim
jezicima.

Microsoft QuickC 1.490 din
miedno s Q C Express-programom koji olak$ava udenje C, Prevodi 25,000 redova/
min. Potpuna kompatibilnost s C-standardom M5 6.0.

Microsoft Quk C + QuickAssembler 2.990 din

; Microsoft QuekPascal 1.0 1.490 din _
podrzava objekino programiranje, EXE programe dude od 64 KB i matematicke
koprocesore, Ukljudena je knjiZnica grafitkih potprograma MSGraph

(kompatibilnost s TurboPascalovom BGI). Integrisan debugger i QPascal Express—

program koji programera u jednotasovnom toku WpoZNaje 5a osnovama pascala
U izvornom kodu kempatibilan s TurboPascalom.

Microsoft je najveca DOS softwarska kua na svetu. Programeri koji
upotrebljavaju Microsoftove jezike, tehnoloski su korak ispred pratilaca,

Posebni popusti za dkolske ustanove. Svi koji su zainteresovani za
dalju prodaju Microsoftove programske opreme, mogu dobiti
inoformacije kod: Unico d.0.0., Ljubljana, tel. (061) 210-016.

Pojedinacna prodaja; Medija d.o.o., Ljubljana.
Telefon: (061) 223-464,

(MHXTA>
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VAKS

Preduzece za trgovinu mesovitom robom, d.0.0.
64203 Duplje
Tel.: (064) 48-511

Da li ste veé izgubili ratunarske podatke ili programe? Jo$ ne, ali S1a
ako vam se fo dogodi sutra? Osigurajte se i napravite kopiju podataka
i programa. Nije skupo, tako da se isplati izbec brigu i satuvati nerve.

Od naseg americkog dobavljata primili smo vecu kolitinu kvalitetnih
BASF disketa (formatirana veli¢ina 1.2 MB, AT compatibile — high
density) po veoma povoljnoj ceni i sa rokom isporuke odmah
Po?urite s kipovinom i §to pre nam vratite popunjenu narudZbenicu,
jer cene vaZe do rasprodaje zaliha.

Zbog nacina pakovanja moZemo da vam ponudimo diskete u najma-
njoj kolitini 100 komada, pakovano po 10 disketa u originalnoj
ambalaZi. Diskete su ameriéki proizvod, 100% proverene i sa dogivot-
Nom garancijom.

IME/PREZIME:

Funkcija/zanimanje:

| Preduzete/organizacija:  *

| Ulicarkuéni broj:
Mesto/postanski broj: Mesto _| Postanski br
Fax: Fax:
Toleion: Tel: Lokal l

deéim koliéinama:

NARUDZBENICA

100 komada
200 komada
300 komada
preko 300 komada

I |

Odgovarajuce oznadite!

Napomena:— Molimo vas da pisete &itljivo, velikim Stampa-

nim slovima!

- MNavedene cene su bez poreza, f-co kupac, po-

Stom.

Pladanje:— Virman 8 dana posle primanja raéuna na Ziro
raéun VAKS d.o.o. 64203 Duplje, 51500-601-
20785, sa oznakom »BASF 1,2MBu.

Isporuka:— Do 8 dana posle prijema virmanske potvrde
o uplati | izjave o oslobadanju od OPP, poStom

na vasu adresu.

Peéat

Neopozivo naruéujemo BASF DSHD 1.2 MB diskete u sle-

3.825,00din
7.200,00 din
10.800,00 din
pozovite nas!

O
O
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O
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Microline AT 16/40

Takt 16 MHz, RAM 1 MB,
hard disk 40 MB 25 ms
3.5°, floppy 1.2 ili 1.44 MB,
Hercules kartica i monitor

23.550,-

Microline 386SX 16/40

Takt 16 MHz, RAM 1 MB,
hard disk 40 MB 25 ms
3.5, floppy 1.2 ili 1.44 MB,
Hercules kartica i monitor

27.600,-

Microline 386 25/100

Takt 25 MHz, RAM 4 MB,
hard disk 100 MB 25 ms
3.5° floppy 1.2 ili 1.44
MB, Hercules kartica i
monitor, mini tower kudiste

~ 51.200,-

Microline 386 33/100

Takt 33 MHz, 64 KB cache,
RAM 4 MB, hard disk 100
MB 25 ms 3.5", floppy 1.2
MB, Hercules kartica i ,
monitor, tower kuéiste

63.000,-

Microline 486 25/200

Takt 25 MHz, 128 KB
cache, RAM 4 MB, hard
disk 200 MB 16 ms 3.5°,
floppy 1.2 MB, Hercules
kartica | monitor, towear

119.000,-

Microline 486 Server

Takt 25 MHz, 128 KB
cache, RAM 16 MB, hard
disk 330 MB 11 ms, floppy
1.2 MB, Hercules kartica |
monitor, tower kuéiste

160.000,-

Microline

Jordanovac 119 & Stoosova 25, Zagreb
Fax: 041/218-711, tel: 041/217-915

VGA 512 KB, TSENG 3.215,-

Il'tj ratunala ugradujemo hard diskove RAM 6!p0VI
EC, CDC i Conner, floppy diskove 1 36,-
NEC i TEAC, kontrolere Western e
Digital i OMTI te procesore na rad-  44256-80 157 -
noj frekvenciji. Svako radunalo ima 2
po 2 serijska i paralelni port te klik 41100030 147,
lastaturu  (Chicony ili s ALPS  4464-100 54,
prekidadima) i YU set. Prodajemo i
EISA si!:ﬂ:c. cijené na upiL. 3 SIP §*M-80 1.600.-
Printeri Floppy diskovi
EPSON LX400 5.180- JTEAC1.2MB 1.580,-
EPSON LX850 8.400,- TEAC1.44MB 1.500,-
EPSON FX8so 14.200 - TEAC 360 KB 1.400,-
EPSON FX1000 10.900,-
EPSON FX1050 17.000,- Hard diskovi
EFSON Laben 11.380.-  pisubishi 64M 28ms  9.241,-
EPSON Laeso 19800 Gonner200M 16ms  27.300,-
ok 25400 Gonner 100M 25ms 15.920,-
EPSON LQ1010 17.000,- Conner 40M 25ms 8.275.-
EPSON LQ1050 22.900,-
EPSON LQ1060 31.300,- g E
EPSONLQ2SS0 40400 _Hiard disk kontroleri
EPSON DFX5000  48600,- MFM, OMTI 1.310,-
EPSON DFX8000 73.000,- RLL, OMTI 1,640,
HP IR, laser 28.000,- RLL 256K cache, OMTI| 2.030,-
HP I, laser 44.800,- ALL, Western Digital  3.278,-
HP IID, laser 65.600,- SCsl, OMTI 2.248,-
Kabel za printer 200- ESDI, OMTI 4.400,-
AT bus 500,-

Mati¢ne ploe

AT 12 MHz 2.760,-
AT 16 MHz asio,- -
386SX all-in-one 7.415,-
386 25 MHz 16,000 -
386-33, 64K cache 24.970,-
486-25, 128K cache 67.120,-

Svi kontroleri su kombi i interleave
L1 U cijenu su urafunati kablovi.
Uz OMT] kontrolere prodajemo
DOS utilities za streamer, WORM i
R/W diskove, Novell, UNIX | OS2
driver-e i utilities.

__ Grafi¢ke kartice
405,-

Hercules YU+sklopka

VGA 1 MB, TSENG  4.324.-
Misevi —
GM F302, 1050 dpi 970.-

Ostale kartice

AT /O 25+P+G 340,-
Modem 2400 bauda 2.185,-
Ethernet kartica 2.310.-

Kucista s napajanjem

AT flip top 2.000,-
AT slide in 3.120-
Mini tower 3.150,-
Tower 5.541 -

Tastature i monitori

Tastatura 1.200,-
Hercules monitor 2.700,-
Diskete 3M
5.25" DS/DD, 10 kom 207 -
5.25" DS/HD, 10 kom 312-
3.5" DS/DD, 10 kom 390,-
Streameri
60 MB, interni 7.726,-
Mreza

Microline raunala spajamo u
RPTI i Novell mrefe. Cijena
ovisi o konfiguraciji sistema.

Koprocesori

Prodajemo Intel, IIT | Cyrix (3
puta brfi od Intel-a)
koprocesore od 10 do 33 MHz.

Garancija: 12 mjeseci. Cijene vaZe za poduzeéa i u njih nije uraunat porez na promet. U Zagrebu
je dostava ratunala besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe po&tom iznosi 5.000 din. Na

zahtjev dostavljamo cjenik za daljnju prodaju. Rok za isporuku: 0-30 dana.




MPASS

MODULARNE POSLOVNE APLIKACIE

Vrhunski sistem poslovne informatike u Novel/DOS okruZenju - MPA v.3.0 - obuhvaca kompletno poslovanje malih
i velikih poduze¢a. Specijalizirana rieSenja za uske segmente tr7iSta (visokoskolske ustanove, komunalna poduzeta
itd.). Kompletan inZinjering - sistem kljuC u ruke - consulting, projektiranje, software, hardware, obuka, garancija.
servis. Ratunala DELL bez premca u svijetu’. Deseci zadovoljnih korisnika sa desecima tisuca zaposlenih - stotine
instaliranih aplikacija. Stodrugo ofekivati od vodeeg imena poslovne informatike, distributera Nantucket Corp.,

WordPerfect Corp. i Dell Computer, imena Perpetuum koje govori sve. Uostalom, nemojte vjerovati nama - pitajte
nafe korisnike - obratite nam se za opseZnu listu referenci.

Vrhunski informacijski sistemi - pristupacne cijene

MPA v3.0 Dell Computer

Obrada osobnih dohodaka .......icias 22.622,00 Dell System 210 40Mb mono VGA ............. 47.800,00
Financijsko knjigovodstvo sa gl. knj. ........ 16.382,00 Dell System 316sx 40Mb mono VGA ........... 58.800,00
Saldakonti KUPACA .....ccoeeenserisnssssssesissssnissns 15.000,00 Dell System 316LT (laptop) 40 Mb ............... 85.900,00
Saldakonti dobavljata ... 15.000,00 Dell System 325 150 Mb color VGA ............ 138.600,00
Materijalno Knjigovodstvo ... 15.600,00 Dell System 425 322 Mb color VGA ........... 229.100,00
I brojni drugi moduli sistema MPA v3.0 LDell System 325 najbrdi je file server pod Novell NetWare 386. prems

testu PC Magazine 5/90, u usporedbi sa Compaq Systempro 386, IBM
PS/2 80, ALR PowerCache 486 i drugim konfiguracijama!

=pergemum...

integralni informacijski sistemi
Zagreb, Kozardeve stube 3, tel/fax (041) 414-272

TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE

1)
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eo0Sso i commodore 64/128 ™-.....*

Podtovani,

Zahvaljujemo Vam se $to ste se pri kupovini ratunarskih programa obratili upravo nama. Nastojacemo da Vam izademo u susret i ispunime sve visse Zelje. D cemo w tome uspeti
garantuje nam preko 5,000 zadovoljnih ¢anova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

1. Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama, Najvedi izbor programa u Jugoslaviji: igara. usluznih, korisniekih. obrazovnih, Isporuka na Vasu kuénu adresu najkasnije za

7 dana od dana kada ste naruéili programe

1. Na svaka dva naruéena kompleta treci dobijate besplaino po Vasoj zelji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam aaglisite kada narutujete programe da I 2elite
I Irec sa popustom

3. Svaka nasa podilika je brizljivo zapakovana i sadr2i uputstvo za uditsvanje, uputstvo za rukovanje. katalog na 8 strana. wrbo 230, program za Stelovanje glave, spisuk programa
na kaseti sa brojem obrtaju svakog programa

4. Mismo tu ne samo da bismo prodavali programe. veé i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje. slobodno nazovite | nud programer Jovanovié Srha ée pokusati da redi
Vai, a samim tim i na$ problem,

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi.oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasib clanova: nagradne igre koje se organiziju samo za dhinove kluba, popusti
pri popravei ratunara, kasetofona, d2ojstika. veliki izbor hardware-a . . dubijanje svakog meseca spiska sa novim programima 1 opisima najnovijih WA, . snimanje programa
na novim TDK kasetama . . :

6. Garancija 2a sve nase usluge je | godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo Beosoft garantuje povracaj novea

Razmislite: Zar se ne isplati dati malo vise para za nova kasetu i kvalitetnu ushugu i biti siguran da programi rade i da cete th dobiti najkasnije za sedom dana uz garanciju od

godinu dana. nego kupovati jeftinije (?777) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete cekpti mesee duna iona kraju ih dobiti o pocepanuj koverti. bez upulsivie. spiska i <

programima koje necete modi da uditate jer su lose snimljeni. Zadto tek onda da shvatite da ste odmah trebali naruditi programe koed nas. jer smo mi jedini pravi izvor svih
kompleta. Zapamtite, onginal je ipak original,

korisnicki kompleti

MUZICK]I PROGRAMSKI
KOMPLET JEZICI

USLUZNI
KOMPLET

Cena jednog kompleta sa TDK D60 kasetom i stampanim uputstvom za svaki komplet iznosi 110 dinara. PTT troskove snosi
' kupac. Za ove komplete ne vaii popust 2+1.

L igre

N/

I AKCIONI 1 II AKCIONI 2"°| mno-moromnnl AVTO-MOTO Tmc'ﬂol | AVANTEHEj
| [_AvaNTURISTICKI | BESMRTNI If BORILACKI I[ CRTANI FILM | | DRUSTVENE |

Hov Hove
DUEL | |_FILMSKI HITOVI 1] [FiLmski HITOVI 2Q| | LOGICKI | | LUNA PARK I
NOV
MENEDZERSKI K\?IZI LHMBOLJE IGRE 88 I NAJBOLJE IGRE 89 l NAJBOLJE 1GF|E“:;°I

3
OLIMPIISKE IGRE | | POCETNICKI | (_ PORNO ] [_PUCACKl"NI RATNI |

SIMULACIJE
(Ers SPORTSKI ] LSTRATEGIJE | | SVEMIRSKI | TIMSKI |
O (o] NO
UNIVERZALNI] [___San ] [ wuN ") [ sur "] [aveust

NOVO

SEPTEMBAR 1 I

Cena jednog kompleta sa TDK D60 kasetom iznesi 50 dinara. PTT troskove snosi kupac.

obrazovni kompleti

ENGLESKI
| FRANCUSKI

Cena jednog kompleta sa TDK D60 kasetom iznosi 110 dinara. PTT troskove snosi kupac. Za ove komplete ne vaii popust 2+1.

Beosoft, Rade Vranjesevié 3 11050 Beograd © ON/421-355 .
Radno vreme od 08 do 21 svakog dana i subotom i medeljom i praxnicimea

TEXT
PROCESORI

GRAFICKI |
GAME MAKERI

PROGRAMI ZA RAD U
MASINSKOM JEZIKU

MATEMATIKA
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gorenjepoinf

od lod do posfovnasti

Dialog AT 286 Najjeftinjji kvalitetni esobni racunar kod nas
vec za 14.990 din
Vise informaciia u teletekstu TV Slovenija

porodica osobnih ratunara DIALOG

1 =
gorenjepoint
Zarova 19
Velenje 1
1gdeton (063 BSE-812
tedotax (063) B53-044
ielex 33 13 YUSOGOR

 (MDI>——

Skupljamo prednarudzbine za knjigu

CLIPPER 5.0

Na slovenatkom i srpskohrvatskom jeziku, koja ce
izaci krajem oktobra,

Telefon: (061) 223-464

QUANTUM.....

C Compiber 5.1 6.290,00 din Commander 3.0 1.990,00 din
Zalogka 190 Cobol .'E.'U 12.990.00 din Novell ELS 10.590,00 din
tel./faks (061) 482-891 DOSH, iy IR i
Excel 2.1 6.390,00 din Adv. NW 286 V215 35.900,00 din
Nudim I Fortran 5.0 £.490,00 din PC Tools 6.0 1.990,00 j:lnl
udimo vam originalnu Macro Assembler 5.1 2.190,00din SCO Xenix 286 Com. Sys.  19.990.00
i & ; pr::) gram::;ku Multiplan 4.0 2,790,00 din Xenix 286 Dev. Pack  8.990,00 din
opremu vodecih svetskih proizvodaéa: Pascal 4.0 4.990,00 din Xenix 286 Oper. Sys,  9.990,00 din
Project 4.0 6.990,00 din Xenix 386 Com: Sys. 20.990,00 din
Quick Basic 4.5 1.440,00 din Xenix 386 Dev. Pack  13.990,00 din
Adobe Hlustrator 6,390,00 din Copy Il PC5.0 890,00 din Ouick € 2.0 1.490.00 din Xenix 386 Oper. Sys.  9.990,00 din
Aldus Pagemaker 3.0 9.990,00din  Crosstalk Mk. IV 3.150,00 din Quick Pascal 1.0 1.890,00 din Yerox Ventora Publ. 2.0 10.290,00 din
Ashton Tate DBsse 1V 10.490,00 din Disk Technician Adv. 6.0 ~ 2.490,00 din Windows 3.0z MS mitko 2.990,00 din Ventura Prof. Ext. £.190,00 din
DBase 1V Dev. Pack 16.990.00din  Foxbase+ 1.1 4.190,00 din Windows 3.0brezmiske  2.190,00din  Waordperfect 5.1 5.490,00 din
Framework 111 §.990.,00 din Foxbase Professional 9.900.00 din Word 5.0 4.890,00 din Wordstar 6.0 Prof. 4.600,00 din
AutoCAD 10.0 49.900,00 din GEM/3 Artline 5.990.00 din Norton Adv, Util, 4.5 1.790,00 din 2000 V3.0 4.990,00 din
“Borland Turbo C2.0 2.150,00 din Desktop Publisher ~ 3.690,00 din T 3
TurboC2.0Prof.  3.490,00 din DT SRy L INPORMACH: FIZICKA LIGAMOGH DA KUFE ZROGRANRE
Turbw Pascal 5.5 2.150,00 din Generic CADD Level 3 3.990,00 din .
TurboPascal .59 3.490,00din  Harvard Graphics 2.13 6.650,00 din L‘;if,fﬁmﬁ;{ﬂt@"é’;}é% 39.990,00 din
Quaitro Prof. 6.190,00din Project Man. [11 §.290,00 din STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB 7.990,00 din
Sidekick Plus 2850,00din  LapLink H13.0 2390,00din =~ NOVELL ADVANCED NETWARE2.15 35.900,00 din
CA SuperCalc 5.0 6.890,00din  Lotus 1-2:3+2.2 6ae00dy  NITSUBISEDMEZSEL 200 LM ot ek 50 hib-nik i) .
SuperProject Plus 5.490,00 din 1-23v3.0 789000dn  SCO ONIX 3.2 DEV. SYSTEM 1o
Carbon Copy Plus 5.2 2.990,00 din Symphony 9.390,00 din SCO VP/IX unlimited 33.500.00 din
Clipper s. 87 5.990,00 din MS Basic 7.0 6.990,00 din 1 POZURITE KOLICINE KOD NEVEROVATNE PONUDE SU OGRANICENE !
== T e e R S T

QUANTUM, d. 0. 0., Zalotka 190, Ljubljana

tel.: 061/482-891

tel.: 061/482-891

tel.: 061/482-891

VISENAMENSKI INTERFEJS ZA PC XT/AT/286/386 | PS/2
Vigenamenski interfejs tip IFT308 s digitalnim ulaznofizlaznim linijama, A/D | VA
pretvornikom | programabilnim timerom (8253), pruza veliku fleksibilnost kod
digitalnog i analognog upravijanja, odnosno kod automatizacije procesa i merenja
s raéunarima tipa PC XT/AT/286/386 in PS/2 Model 25 i 30.

TEHNICKI PODACI:

1. TIP IFT308

a) 31 digitalna ulaznolizlazna linija;

" b) 12-bitni A'D pretvornik sa 8-kanalnim analognim multiplekserom (vreme pretva-
ranja 8 usec, ulazni naponi 0 do +10V, £5 Vin £10V, 1LSB = 2,44 mV);

¢) maksimalna brzina emitovanja uzoraka: 50.000 uzoraka/sek;

d) 12-bitni D/A pretvornik (vreme pretvaranja 3 usec, iziazni naponi u podruéjima:
Odo +10V, £5V 10V, 1LSB = 2,44 mV);

e} bipolarno in unipolarno delovanje;

f) moguénost delovanja sa prekidima (interrupt);

g) programabilni timer/counter (2 kanala dostupna na izlaznom konektoru), za
podesavanije frekvencije emitovanja uzoraka od 0,001 Hz do 50 kHz;

h) +5V izlaz iz radunara;

i} programska oprema za rad s programskim jezicima: BASIC, PASCAL i C.

2. TIP IFT308B: isto kao IFT308, osim:
a) bez DiA pretvornika;
b} A/D pretvornik omoguéava 20.000 merenja/sek;

S

__|IEVT

3. Pozivamo vas na na$ izlozbeni Stand na sajmu ELEKTRO-

NIKA '90 u Ljubljani od 1. do 5. oktobra 1980, gde ce biti

predstavijen | NOVI INTERFEJS IFT 3160, s novim karakteristi-

kama:

a) 16 single — ended, odn. 8 diferencijalnih analognih ulaza;

b) programabilni pojativa¢ koji ¢e omogucavati programsko
podesavanje pojatanja s faktorima X1, x10, X100 in X1000.

UPOTREBA:

- laboratorijska automatizacija

- kontrola procesov

- analiza signala

- robotika

— merenje fizikalnih veligina sa senzorima

Interfejs stavljamo u jedan slobodni konektor za prosirivanje na osnevnoj ploci
ratunara,

Korisnik dobija pored interfejsa, takode, uputstva s primerima i disketu s pro-
gramskom podrskom.

SERVIS, GARANCIJA, KONSULTACIJE: IEVT LJUBLJANA
INSTITUT ZA ELEKTRONIKU | VAKUUMSKU TEHNIKU
TESLOVA 30, 61111 LJUBLJANA
TEL.: (061) 263-461, TELEKS: 31629,

TELEFAKS: (061) 263-098
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NIJE VISE SAMO
DUTY FREE SHOP
VEC SADA |

CASH AND CARRY

-
STA TO ZNACI?
Jednostavno: uopste vise ne treba gubiti toliko vremena u Trstu, Ne treba vige naru&ivati raéunar sa obaveznom akontacijom. Ne
treba vise gubiti vremena na granici sa problemima zakonskih propisa i jezika. | uopste vise nije potrebno vraéanje u Trst po novac
koji vam se vraca od poreza.

SVEMU TOME REKLI SMO: DOSTA!

I raduje nas $to svim nasim odanim kupcima iz Jugoslavije moZemo da saopstimo da smo, zahvaljujuci velikom obimu prodaje,
postigli sporazum koji ée nam omoguciti da obavimo sve pograniéne administrativne formalnosti u najkracéem vremenu i bez bilo
kakvih obaveza u vezi sa koligéinom uz minimalne tro&kove. Svaki kupac koji je zainteresovan za kupovinu nasih proizvoda, moze
doci u sediste nase firme bez ranijeg obavestenja i 1o svako prepodne, od ponedeljka do subote, od 8.30 do 12.30 éasova, gde moze
da kupi proizvode iz nase Siroke ponude i to po dosledno interesantnim i konkurentskim cenama. Medutim, od sada neée biti
prinuden da se vraca u Trst za naknadu novca koji je platio za porez, jer ¢ée mu novac biti vraden neposredno prilikom kupovine.
Preporuéujemo vam samo da nas posetite prepodne: to je veoma vazno. Tako ¢ete moci da kupite proizvode koje cete sami da
odaberete | koje ¢emo vam predati u odvojenim paketima, tako da potom mozete sami da ih udruZite. Ako vam e pogodnije,
moZete da se obratite | neposredno nasem servisnom centru u Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel: (061/59-785). Pogiedajmo £ta sve
ovo u nekoliko reéi znaégi za vas:

— vrlo malo gubljenje vremena u Trstu,

~ nikakve neprijatnosti na granici, jer ¢e umesto vas formalnosti obaviti drugi za nekoliko minuta,

— odmah vracanje novca koji ste platili za poreze,

— stalna tehnitka pomo¢ u Ljubljani za sastavne delove, ako to Zelite,

~ 12-meseéna garancija, vaZzeca u Ljublani, ’

— sve povoljnije cene uz nepromenjen kvalitet proizvoda.

A povrh toga jos | ovo:

ako nas posetite sa isetkom koji je stampan dole, priznacemo vam dodatni popust kod cena kupljenih proizvoda. Dakle, ne
preostaje nam drugo, osim da vam kazemo DO VIBENJA, u uverenju da cete nas $to pre posetiti.

computer
I 3 ge-:umpﬂ-aemm
TRST, Via Caboto 19 — industrijska cona,

tel. 9939/40-823421 (4 linije),
faks 9939/40-823425




NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

s = === - kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
— *=  je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

\«, \‘( : PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
I je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

& Sea ate : tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

NE‘ : flopi pogon, 1.2mb, Stampac¢ P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

FUJITSU

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

EPSON : tampac razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
Trst, UL dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

NULLERK SRL  Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563

JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - &irok izbor konfiguracija

JEROVSEK - pomo¢ | saveti pri izboru konfiguracije | softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819%;

Ovo je na%a standardna ponuda.

Ali mi nikada ne prestajemo sa iznenadenjima:

Iznenadenje br. 1
Cene:

AT-286 12 MHz, 0 ws, JEROVSEX

1 MB RAM, MFM kombi P coveuiss 4
kont. 1:1, FD 1,2

TEAC/NEC, HD 21 MB, tel.- 061/621-086

tastatura ASCII, 14" monitor

AT-286 12 MHz (sve isto
kao gore osim: HD 44MB)

COMPUINER

Moguénost nabavke ELEKTRONIK GmbH
ek f,;'.'ﬂ:f'i':.',:'ea.., A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, |||||m|||

Splitu | Medvodama Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65




_MLAKAR & CO

— AUSTRIJA — —
KUCISTA SA UREDAJEM Raéunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve
ZA NAPAJANJE DEM DIN uredaje nudimo garanciju, montazu i servis STAMPACI L DN
ATBABY 140 1458 u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na CITIZEN 180D, A4,
MINI TOWER 251 2464  telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji, ~ 1802zn/sek 350  4.288
TOWER 311 3.046 u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema StarLC-15 884  10.523
- 1o Celoveu, 60km od Liubljane | 12km od Ljubelja. g:::tggj}g . Bl
rgovin, -24- ; :
OSNOVNE PLOCE SEvine je oivarens o o 17 Dasowa, s doholi od | P RE BT AP 2900  28.420
XT 4,77/10 MHz 115 1.129 Laser HP JET il 3980 39.102
AT 286-12MHz 260 2548 - FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A
NEAT 286-16MHz 435 4,263 =
%&5){-15 680  6.646 ' MODEMI
6-20MHz 1.400 13.720 2400 int. 9 ;
386-25MHz 1.640 16.072 2400 g;ct. 2%2 ggg-g
386-25MHz, 32 K CACHE 2.080 20.384
386-25MHz, 64 K CACHE 2.180 21.364
386-33MHz, 64 K CACHE 2.700 26.460 uPs
486-25 MHz 6.200 60.760 UPS 300 VA 480 4704
UPS 1000 VA 1.097 10.752
DISPLAY KARTICE
Printer/Hercules 40 302 PORTABL RACUNARI
EGA BD0 =800 140 1.372
VGA B00x 600 190 1.862 Laptop LCD NEAT 20 MHz
VGA 800 600/16 bit 241 2362 Chicony 6.503 63732
Super VGA 1024 %768 241 2.365
RAM
KONTROLERI 4164-10 4 a9
s | 1BM KOMPATIBILNI |z, —=
DD/HDD AT MFM 1:1 148 1.450 4
DTC-7280 AT MFM 1:1 210 2058 RAC U NA LN I KI 44256-08 21 204
DTC-7287 ATRLL 1:1 270 2.646 411000-08 19 186
AT(IDE) BUS FDD/HDD 52 511 MODULE 256K x9/80NS 50 490
SCSI FDD/HDD 96 940 MODULE 1MB = 9/80NS 175 1.715
ESDI FDD/HDD 312 3.053 DEM DIN
COPROCESSOR
ST TR XT 10-21 1.456 13.990 G T
XT 4.77/12 MHz, 640 K /
MULTI IO XT 69 672 RAM. 20 Mb tvral disk 80287-10MHZ 460 4.508
IO AT (SER. PORT) 28 273 14" n'llonohr monitor 3 B0387SX-16MHZ 695 6.811
/0 AT (PAR/SER PORT) 34 333 I 3338?~'IEMHZ ;ig 7.252
RAM CARD EMS 2MB AT 170 1.667 h 80387-20MHZ 9.212
ETHERNET COMPAT. 8 bit/10 MB :11.. ;;:-:: :.‘Ist 6:6&61 16.919 80387-25MHZ 1.030 10.094
239 2.342 = i
ETHERNET COMPAT. 16bit/10 MB RAM, 45 Mb tvrdi disk
359 3518 14" monokr. monitor EPROM
AT 286 2764-25 7 74
TASTATURE -NEAT-16-45 1.954 19.794 g;g;ggfg g g:
102 tipki 24 907 NEAT 286-16 MHIZ. 1Mb 27C512-20 14 141
102 tipki, click chicony 99  1.231 RAM, 45 Mb tvrdi disk 27C1000-15 35 343
101 tipkaz misko chicony 167  2.050 14" monokr. monitor UV ERASER 260 2548
101 tipka cherry 138 1.691 AT 386 SX-45 2 199 22.195 WRITER CARD, 4x 393 3.850
AT 386 SX, 1 Mb RAM,
GIPKI DISKOVI 45 Mb tvrdi disk SIREAMENR =
5:25" 360 Kb 138 1.358 14" monokr, monitor COLORADO 40/60/120 Mb int.
2 1amb 15 1421 3.21 . COLORADO40/60/120Mbext !
3:5"1.44 Mb 145 1421 AT386-25-45  3.218 32.186 . sk
AT 386-25 MHz, 1 Mb . =
RAM, 45 Mb tvrdi disk
TVRDI DISKOVI 14" monokr. monitor
Seagate 20 Mb/65 ms 420 4116
Seagate 45 Mb/28 AT486-2545 7.778 76.874
ms AT BUS 570 5.586 AT 486-25 MHz, 1 Mb
Seagate 85Mb/28 ms SCSI 890 8.722 RAM, 45 Mb tvrdi disk DEM su cene bez poreza na promet kod
NEC 135Mb/23ms ESDI 1,790 17.542 " 14" monokr. menitor Mlakar & CO, Austrija
NEC 179Mb/M1Bms ESDI 19850 19.110
e Jamstvo 24 mesecev DIN su cene bez poreza na promet kod
:\:“lmcnokromatskl 214 2.621 m rl-l o0, LIbERnE
ultisync 800x 600 1.014  12.432 I
VGA 800 x 600 755 9.249 aCO
15" Ad full size VGA 1326  16.240 MLACOM doo. Na zalihi | ostala oprema.
Celovéka 185
61000 Ljubliana 1
Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485



MLAKAR & CO

Borland DM
Paradox 3.0 1.217
Reflex 2.0 442
SideKick Plus 348
Eureka 285
Turbo Assembler&Debugger 259
Turbo Basic 181
Turbo C Prof. 432
Turbo C++ 275
Turbo Pascal 275
Turbo Pascal Prof. 432
Turbo Prolog 275
Quattro 233
Quattro Pro 690
SuperKey 181
Lightning Word Wizard 259
Sprint: Word Processor 346
Turbo Lightning 181
Microsoft DM
MS Chart 730
MS Project 888
MS Works 2.0 259
MSDOSv3.3 207
MS DOS v4.1 207
MS Windows/286 181
MS Windovs/386 338
MS BASIC Compiler 914
MS C Compiler 783
MS COBOL Compiler v3.0 1.621
MS FORTRAN Compiler 809
MS Macro Assembler 275
MS Pascal Compiler 547
MS Quick C Compiler 181
MS QuickBASIC 181
MS QuickC & Quick Assembler 380
MS QuickPascal 233
MS Excel 353
MS Multiplan 600
CAD DM
Design CAD 416
AutoCAD V.10 6.545
AutoSketch 2.0 249
Dravix Architectural Symbols 259
Drafix Electric Symbols 207
Drafix Mechanical Symbols 259
Drafix Ultra 678
Auto Convert 154
Basic Home Design B9
Bathroom Design 118
CADD Level 3 W/Estimator 730
Commercial&Residential Design 89
Desk Convert 89
Electrical Engineering 89
Generic 3-D Drafting 380
Generic Cadd Level 3 442
Generic Electronic Symbols | 58
Home Landscape 58
Steel Structures #1 110
COMMUNICATION DM
Crosstalk Xvi 285
Hot Wire 196
Procromm Plus 154
Smartcomm I} 390
Lotus Express 285
Carbon Copy Plus am
SmarTerm 400 275
LapLink il 249
Viewlink 233
DATABASE DM
RapidFile 573
dBase IV v. 1.1 1.280
dBase |V Developers Kit 2.301
Clarion Personal Developer 327
DataFlex 861
DataEase 1.306

AUSTRIJA

Cenik

programske opreme

Za savete kod izbora pozovite nas na

8 do 13 casova.

Foxbase Plus 511
Foxpro 1.228
R:BASE for DOS 1.280
Clipper5.0 1.165
Clipper Summer '87 1.045
Btrieve 416
ORACLE Professional 2.356
SCO FoxBASE+ 286 1.725
Data Perfect 809
DESKTOP PUBLISHING DM
Page Maker 1.280
Byline 511
Publisher Powerpack (FP) 128
Books & Manual Collections 416
Newsletter Collections 416
Omnipage 3.793
Corel Draw 888
Gem/3 Desktop Publisher 458
PFS: First Publisher 223
Publish It! an
Ventura Publisher 3.0 Golden 1.411
GRAPHICS DM
Pizazz Plus 196
Applause Il 170
ChartMaster 573
DiagramMaster 573
MapMaster 678
Master Graphics Present. 809
Autodesk Animator 678
Arts & Letters Composer 704
Gem/3 Draw Plus 469
Gem/3 Graph 469
Story Board Plus 600
Inset + Hijaak 364
Lotus Freelance Plus aas
Lotus Graphwriter Il 888
Graph Plus 835
Db Graphics 563
Harvard Graphics 861
Pixie 312
INFORMATION PROJECT DM
Project Workbench Adv. System 2.144
Super Project Expert 1.175
Gem/3 Desktop 92
Lotus Agenda 730
Harward Project Manager 1.228
Plan Perfect 678
Wordperfect Library 181
Wordpertect Office 730
INTEGRATED DM
Framework lll 1.217
Lotus Symphony 2.2 1.359
MATHEMATICAL DM
Math Cad 2.5 783
Statgraphics 1.542
Systat 1.139
Mathematica for DOS 386 2.066

Za programsku opremu koja u cenovniku
nije navedena, budite ljubazni pa nas pozovite.

telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 &asova, a u sobotu od

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

NETWORKING DM
Adv Netware 286 V2.15 4.631
ELS NetWare Lavel | 1.073
ELS NetWare Level Il 2.589
Netware 386 12.798
SFTV2.15 7.563
xaL 1.333
OPERATING SYSTEMS DM
DESQview 207
DESQuiew 353
SCO XENIX 286 Complete System  2.484
SCO XENIX 286 Develop. System 1.202
SCO XENIX 286 Operating System  1.296
SCO XENIX 386 Complete System  2.746
SCO XENIX 386 Develop. System 1.437
SCO XENIX 386 Operating System  1.228
PROGRAMMING DM
C TOOLS PLUS 327
POWER TOOLS PLUS 285
Turbo C TOOLS Plus 285
Smalltalk/V 207
Lattice C Compiler 442
Pro-C 704
Zortech G+ + 406
SPREADSHEETS DM
SuperCalc V 835
Lucid3D . 162
Allways 233
Sideways 110
Waorksheet Utilities 162
Lotus 1-2-3V 3.0 1.045
Lotus HAL 285
Vp Planner 3D 406
PFS; Professional Plan 162
Note-It Plus 154
SQZ! Plus 207
UTILITIES DM
Above Disc 181
Personal Music Composer 390
Popdrop 92
Disk Vision 128
Copy ll PC 65
PC Tools Deluxe V 6.0 233
CoreFast 196
Lager Control 259
Lotus Magellan 312
Lotus Metro 170
Auto Menu 110
MNorton Advanced Utilities 233
Nerton Back Up 233
Norton Commander 199
Norton Editor 128
Disk Explorer 170
386 Max 144
Manifest 102
QEMM 386 162
QRAM 144
Disk Optimizer 118
Liberty 469
xTree Pro 207
WORD PROCESSING DM
Multimate 772
Notabene 704
Display Write IV 2.0 704
Lotus Manuscript 903
Wordstar 2000+ 730
Wordstar 6.0 547
Grammatic IV 144
Steadmans Medical Dictionary 154
PFS: Professional Write 390
WordPerfect 5.1 678
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Racunarski inzenjering KOPA, ovia$éeni obrazovni centar za ORACLE Jugoslavija, izvodi
u savremeno opremijenom obrazovnom centru u SLOVENJ GRADECU, za korisnike
programske opreme ORACLE, sledeée tedajeve:
Uvod u ORACLE 1. deo
Uvod u ORACLE 2. deo — SOL Forms V2.3 =
Uvod u ORACLE 2. deo — SOL Forms V3 &
ORACLE — SOL Forms, prelaz iz V2.3 na V3 5

ORACLE — SOL ReportWriter
ORACLE — SOL Menu

ORACLE — Prelaz iz V5 na V6
Administracija baze za ORACLE V5
Administracija baze za ORACLE V6

ORACLE — CASE Metodologija %
ORACLE — CASE Oruda i
ORACLE V6 arhitektura i unutrasnja zgrada =
Zahtevajte detaljniji prospekt i druge informacije na adresu: 5
Raéunarski inzeniring KOPA, p. o., i
Kidriceva 14, telefon: 0602/42 626 &

telefaks: 0602/43 758

e

=
=

M D S y d.o.o. COMPUTER HARDWARE I SOFTWARE
F.Mehringa 5 i Bra¢e Oreski 1, 41000 ZAGREB
tel./fax 041 538-051
BBS 041 160-326, 041 161-362, 041 161-361
KUCISTA MODEMI OSTALO
- beby AT 1.624,00 - 2400 eksterni 4.240,00 - D-RAM 41256-12 35,00
- TOWER 3.416,00 - 2400 interni 3.000,00 - EPPROM 2764 56,00
- DISKETE 5 1/4 " DS/DD (noname) 8,00
NAPAJANJA KARTICE ZA MREZU “DISKETE 31/2" DS/DD (noneme). 16,00
- beby AT, 200 W 1.881,00 - 8 bita ETHERNET 3.060,00 - najmanja koli¢ina za narudZbu za diskete jo
- TOWER, 200 W 1.545,00 - 16 bita ETHERNET 3.540,00 10 kom
TVRDI DISKOVI KABLOVI EDITOR
e i et i o o Moo | Prvi profesionalno uraden
- 30 MB, 65 ms, RLL, Seagate 4738,00 - serijski 8-25 pina, 1,8 m 100,00 program za obradu teksta na
- 40 MB, 28 ms, MFM, Seagate 6.518,00 - sarijski 25-25 pina, 1,8 m 110,00 hrvatskom jeziku
- 80 MB, 28 ms, MFM, Seagate 11.984,00 - serijski 25-25 pina, 8 m 400,00 Cliena samo 699d. Namijenjen j® svima koji
- 80 MB, 28 ms, SCSI, Seagate 11.054,00 - sarijski 25-25 pina, 0,49 m 80,00 rade s vecom kolidinom podataka: pisanje
. g; ug g ms, ESDI, Magtron ::ﬁig : E?hn;plft. 2:02 HDi2FD m&? izvornih programa, Izradu troékovnika,
- A ma, SCS]. Mng'.hon - rmn m baz
- 44 MB, 24 ms, MFM, NEC 7.14400 - BNC-T konektor 71,00 | THUSNG ariyu Mass
- 140 MB, 18 ms, ESDI, NEC 22.655,00 - tarminator 50 Ohm 40,00 EDITOR i mads Eoncesche
ZO19 B, 18 1me; ESONINBC S Omaguéava raa s vide datoteks ocjednar
[ i i i i et unutar mnogobrojnih prozora na skranu.
l E;Eu%r;;l:n iZLotcr':l!:"::m ag:{:lw-rnn.mf‘;ivi;j a?:fn. su bez uralunatog poreza na promet, pa uz Es;;_‘gg' ?:m'huém 5 prika;;lm Pt
Zasamo
Naruene proizvode daljemo podtom. Ugradnja dijeiove nije uratunata u cijenu, Naruite bosplatan|| gisketa), Kod saradbe EO/TORS. Lt
katalog svih nadih proizvoda. iznos za DEMO éemo odbiti od ukupne
Garancija za sve komponente je 12 mjeseci. Plaéanje pouzeéem, &ekom ili virmanom, Gijene.
i - ’ HARDWARE:DOS, PC/XT, PC/AT, Ps/2,
u Zagrebu, od 16.10.90-20.10.90. S L i




| Grevenbroicher Str. 34, D-4050 Ménchengladbach W.GERMANY
i Tel: 02161 /48 17 92 Fax: 02161 /4817 69

' COMPUTER & COMMUNICATION GmbH |

DM 1,139 O SISTEM CC-385/25CF2ZMA

| O SISTEM CC-286/12F1MR DM 3.585-
2BENZ MHZ, LM 159, 1M3 RAM, 5P, IBE/2E MHZ, BAK CACHE | LM 430,
MGP, AT FOD/HOD KONTROLER (1:1) 2MEB RAM, TOWER KUTLIA,
FD 1.2 MB, TASTATURA, BABY AT QSTALO ISTO
KUTIA SA DIGITALMIM DISPLEIOM
| [ SISTEM CC-386/33CFAMR DM 4.585,
| I SISTEM CC-28616F1MR DM 1.289,- 388/33 MHZ, B4K CACHE , LM 58.0,
28616 MHZ, LM 21.0, 4B RAM, TOWER HUTLIA,
OSTALD ISTO CSTALOISTO
! ASISTEM CC-386SX/16FTMR DM 1.710,- O SISTEM CC-486/25CFAMR DM 7.885,-

L6625 MHZ, 128K CACHE, LM 1170,
4MB AAM TOWER KUTWA,
OSTALG ISTD

386X/ MHEZ, LM 21.0
OSTALD ISTO

HARD DISK 44,6 MB ; 26 ms DM 669,-
; . 14" VGA KOLOR MONITOR oM 995,
HARD DISK 85 MB / 28 ms DM B85, 1024768, 0.28 DOT PITCH

14" MONOCHROM MONITOR, DM 248,

e i st VGA KOLOR GRAFICKA - DM 285-
FLAT SCREEN, DUAL FREOUENCY KARTICA 512 KB 10245768
CHMEER DOARDS: JLAN KARTICE/ OPREMA:

| MB-XT286/10, LM 125 oM 189~
| MB-AT286112. M 158 DM 279, LAN/AS-8 ARCNETLAN STAR DM 130,
MB-AT286/16, LM 210 DM 388, LAN/AB-B ARCNET LAN, BUS oM 158.-

MB-AT3BESX16, LM 210 DM 719~ LANMAHS 4KAN AKTIVNIHUE DM 139-
MB-AT386/25C, CACHE, LM 43.0 DM 1.095. LAMNAPHS 3KAN PASUNIHUB DM 38,
ME-ATIB6/33C, CACHE LM E80 DM 2.495. LANEB-8 ETHERNETLAN.BUS DM 280,
MB-AT4B6/250 CACHE LM 117.0 DM 5,695 LAMEB-16, ETHERNETLAN.BUS DM 310,

= +< 4 <4 JEDINSTVENA PRILIKA #4444+
SISTEM CC-286/1 2F1MR + 14" MONOHROMATSKI MOMNITOR « HARD DISK 44,6 MB, SVE SKUPA SAMO
1.699,- DEM {SAMO ZA UPLATE DO 30.09.90)
= +5444 NOVO NOVO NOVO #4444+

UBRZAJTEVAS XT-RACUNAR ZA VISE OD 5-6 PUTA. MB-XT286/10 SA UGRADJENIM 1MB
| RAM MEMORLUJE VAM OMOGUCUJE DA PROMENITE VAS SPORI XT BOARD, A DA PRI
TOME ZADRZITE SVE OSTALE KARTICE, FLOPI. HARD DISK | TASTATURU, UZ TO, IMATE
DODATNIH 384 KB RAM-a, KOJI SE MOZE KORISTITI KAQ RAM FLOPI,

| ©

JAVITE SE ZA CENE OSTALIH DELOVA | NAJNOVIJE CENE 11!
RACUNARE PRODAJEMO | U DELOVIMA
POVOLJNE CENE ZA DILERE / DISTRIBUTERE / SERVISE

DETALJNIUE INFORMACWE MOZETE DOBITI | PREKO NASEG ZASTUPNIKA :
GORD SYSTEMS C.0,, 91000 SKOPJE, RUZVELTOVA 6/ GAL &, YU
TEL: 081/233-418 FAX: 0891/234-805 TLX: 51665 90.09

DM 368, |

—

CENOVNIK SASTAVNIH DELOVA

ZA RACUNARE
a OSNOVNE PLOCE
g — AT 286/12 (EMS VSLI, SUNTAC ali G2 3.0100IN
= ~ AT 286/16 NEAT (EMS CHIPS) 4.760DIN
e ~ AT 386116 5X (EMSINTELL) 7.000 DIN
> ~ AT 386/20 (EMS CHIPS NEAT) 15.400 DIN
-~ — AT 386/33 CACHE 54 KB RAM 27.300 DIN
3 GRAFICKE KARTICE
L g ~ HERKULES GRAPHIC PRINTER CARD YU SET
o é—_ MADE IN SLOVENIJA (2 L.GARANCLIA) 560 DIN
& E - VGA BOD*600 256 KB RAM 2B70DIN
- m ~ VGA 1024%T768 512 KB RAM 4550 DIN
g = ULAZNO IZLAZNE KARTICE
&2 H (MADE IN SLOVENLA - 2 L.GARANCIA)
5 g - EE9018-2 2% R5232, 1xcentronics 525 DIN
- & - EE8128-2 2xRS232 3500IN
o e FDD/HDD KONTROLERI
g — FDD/HDD KONTROLER INT.1:1 MFM (WD CHIP) 1,750 DIN
- r‘ — FDD/HDD KONTROLER INT 1.1 RLL (WD CHIP} 1750 DIN
° 8 — FDD/HDD KONTROLER INT 111 ESDI (WD CHIF) 5600DIN
= = teemst — AT BUS KONTROLER 805DIN
= £ Z MONITORI
L — MONITOR 14" AMBER ali (BIW 2.3800IN
B o= — MONITOR 14" VGA COLOR 1024%768 11.200 DIN
o O — MONITOR 14" COLOR MULTISING BO0600 13.020DIN
» 8 TVRDI DISKOVI
- & ~ 42 MB FUJITSU MFM 7630DIN
g e Q., ~ FUJITSU 2246 E 170 MB ESDI 23.100DIN
2 o — FIMITSU 2249 E 389 MB ESDI 35700 DIN
e Q — 42 MB CONNER AT BUS 8.050DIN
= s — B0 MB CONNER AT BUS 14.630DIN
LR . TASTATURE
=3 Q TASTATURA 101 XT/AT Z YU ZNAKOVI
2 5 ALPS CLICK PREKIDACI 910 DIN
g LAPTOP AT 286-16 LCD VGA DISPLAY 40 MB HD, 1.44 MB FD,
= BATERLISKO NAP, 42,700 DIN
B CENE SU NA ANGRO. ZA SVE ARTIKLE GARAN-
2 CIJA VAZI 1 GODINU. ISPORUKA OD 0—30 DANA.,
E NA RASPOLAGANJU SU | DRUGI SASTAVNI DE-
2 LOVI ZA RACUNARE. PRODAJEMO SASTAVLJE-

NE RACUNARSKE SISTEME. ZASTUPNICI SMO
ACP SINGAPORE.

KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1ZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJHKGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno — i viSekorisni¢ka verzija

— PUNI SOURCE CODE

— neograniéeno pravo na distribuciju .exe verzija pro-
grama

- mogucnosti, a ne ograniéenja

— moderan design

— jednostavna obuka i upotreba

— modularnost

— fleksibilnost

— svi izlistaji i na ekranu i na Stampacdu

— svi standardni §tampadi + mogucnost specijalnih
dtampaca

- detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i Stam-
pano)

— detaljna tehni¢ka dokumentacija

— tehni¢ka podrika

Detaljne informacije na tel. 041/672-400

041/315-794
fax. 041/333-510

GIQG N

lectronic

HARDLOCK E-Y-E,
NAJEFIKASNIJA ZASTITA
PROGRAMA
0D ILEGALNOG KOPIRANJA

O




er computers

| RAM-G d.0.0. LIUBLJANA, Kumrovéka 7, tel. (061) 346-492 omoguéavaju svojim kupcima BESPLATAN dvodnevni seminar iz osnova ratunara PC u svom
obrazovnom centru u Ljubljani, Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770 i (061) 346-492. Dodatne povoljnosti pri kupovini racunara u septembru | okiobru.

4

PONUDA 286 12 MHz

Osnovna plo¢a 80286- 16 MHz 398 DEM
Memaorija RAM 1 Mb 324 DEM
Kuciste BABY AT + nasp. 200W 195DEM

Video Kartica AUTODUAL B3DEM
Kaontroler FOD - HDD 160 DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173DEM
Hard disk |

SEAGATE ST 252-40 Mb 672DEM
Dodatna kartica MULTI VO 44 DEM

Tastatura 101 tipka tip "CHERRY"' 123 DEM
Monokromatski MONITOR 12° PW186 DEM

Printer SEIKOSHA SP 180 362 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM
UKUPNO 2.733DEM
PONUDA 2.600 DEM

OSNOVNE PLOCE

XT4.77-12 MHz 125DEM
AT 286 12 MHz 321 DEM
AT 286 16 MHz 388 DEM
AT 286 NEAT 16 MHz 565 DEM
AT 286 NEAT 20 MHz 650 DEM
AT 286 NEAT 25 MHz 800 DEM
80386 5X 16 MHz 838 DEM
80386 SX 20 MHz 922 DEM
80386 25 MHz 1.820 DEM
80386 25 MHz CACHE 2.383DEM
80386 33 MHz CACHE 3.690 DEM
80486 25 MHz 6.820 DEM

KUCISTA

CASE BABY AT & POWER 200W 195DEM
CASE ELEGANT & POWER 200 W 260 DEM
CASE KACER SX & POWER 200 W 345 DEM
CASE MINITOWER & POWER
200W 295 DEM
CASE MINIT. & P. 200 W + display 320 DEM
CASE MIDITOWER & POWER 200W

385 DEM
CASE TOWER & POWER 230W 438 DEM

VIDEO KARTICE
Monokrom. HERCULES + Printer 49DEM

AUTODUAL + PRINTER 83DEM
SUPER EGA CARD 185 DEM
VGA CARD BOO x 600 194 DEM
SUPERVGA CARD 1024 x 768 360 DEM

PONUD A 386 SX-16 MHz

Osnovna plo¢a 80386 SX - 16 MHz 838 DEM
Memorija RAM 1 MB 324 DEM
Kuciste KACER SX + nap. 200 W 345 DEM
Video kartica VGA B0O = 600 194 DEM
Kontroler FDD - HDD interleavel:1 192 DEM

Floppy disk drive 1,2 Mb 173DEM
Hard disk
SEAGATE ST 252-40 Mb 672DEM
Dodatna kartica MULTI 11O 44 DEM
Tastatura 101 t.tip "CHERRY" 123 DEM
Monokr. MONITOR VGA
1024 = 768 320 DEM
Printer SEIKOSHA SP 2000 560 DEM
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM
MIS 93DEM
UKUPNO 3.891 DEM
PONUDA 3.600 DEM

PONUD A 386 - 25 MHz

Osnovna ploca 80386 - 25 MHz  1.820 DEM
Memorija 2 Mb RAM 648 DEM
Kuciste TOWER + nap. 230W 438 DEM

VIDEQ kartica VGA 1024 x 768 3B0DEM
Kontroler FDD - HDD

interleave 1:1 192DEM
Floppy disk drive 1,2 MB 173 DEM
Floppy disk drive 1,44 MB 185DEM
Hard disk

SEAGATE ST 4096 1.424 DEM
Dodatna kartica MULTI I/O 44 DEM

Tastatura 101 tipke tip "CHERRY 123 DEM
Kolor MONITOR VGA MULTIS. 1.130DEM
LASER print. SEIKOSHA

OP-105A 3.270DEM
Kabel CENTRONICS za printer 19DEM
Mis 93 DEM
UKUPNO 9.920DEM
PONUDA 8.900 DEM

HARD DISK

HDD SEAGATE ST225-20Mb  430DEM
HDD SEAGATE ST 124-20Mb 445 DEM
HDD SEAGATE ST 138 A-32Mb 580 DEM
HDD SEAGATE ST 251-1-40 Mb 675 DEM

HDD SEAGATE ST 225-40Mb  672DEM
HDD SEAGATE ST 157 -45Mb 733 DEM
HDD FUJITSU S5 340 - 40 Mb 783 DEM

HDD SEAGATE ST 1096 -84 Mb 999 DEM
HDD CONNER BF 104 - 104 Mb  1.424 DEM
HDD SEAG. ST 1126A-111Mb  1.398 DEM
HDD SEAG. ST 1239A-211 Mb  2.325 DEM
HDD TOSHIBA CS 330 A-330 Mb 4.235 DEM

MONITORI

Monokrom. MONITOR 12" zelen 175DEM
Monokrom. MONITOR 127 PW 196 DEM
Monokrom. MONITOR 14" zelen 220DEM
Monokrom. MONITOR 14" amber 230DEM

Monokrom. MONITOR 14" PW 240 DEM
Monokrom.

VGA 1024 x 768'14" PW 320DEM
Kolor EGA 640 x 350 14" 780DEM
Kolor VGA 800 x 600 14" 825DEM
Kolor VGA MULTISYNC 14" 1.130 DEM

DODATNE KARTICE

MULTI IO CARD za AT 44DEM
MULTI IO CARD za XT 76 DEM
RS 232 CARD 30DEM
2 x RS 232 CARD 40DEM
4 x RS 232 CARD 175DEM
PRINTER CARD 24 DEM
GAME CARD 30DEM
KLOCK CARD za XT 30DEM
RAM CARD 576 Kb za XT 66 DEM
RAM CARD 2,5 Mb za AT 148 DEM
RAM CARD 8 Mb za 386 150 DEM

FLOPPY DISK

FDD FUJITSU 5" 1/4 - 360 Kb 145 DEM
FDD FUJITSU 5" 1/4 - 1,2 Mb 173 DEM
FDD FUJITSU 3" 1/5-720 Kb 165 DEM
FDD FUJITSU 3" 1/2 - 1,44Mb 185 DEM

KONTROLERI

KONTROLER za floppy disk za XT 26 DEM
KONTROLER za floppy disk za AT 60DEM
KONTROLER

za GARDE DISK za XT 98 DEM
HDD - FDD KONTROLER
interl. 1:2 160 DEM
HDD - FDD KONTROLER
interl. 1:1 192 DEM

MEMORIJE RAM

RAM 41256 - 10 7DEM
RAM 41256 - 8 ; 9DEM
RAM 44256 - 10 28 DEM
RAM 44256 - 8 32DEM
RAM 411000- 10 24 DEM
RAM 411000 - 8 27DEM

RAM MODULE SIM 256 K 96 DEM

e e

Sve navedene cene su maloprodajne neto cene. Za veée koli¢ine zatrazite telefonom nasu ponudu. Celokupni ponudeni materijal ima
dvogodi$nju garanciju. Cene mogu da se menjaju u skladu sa kretanjem US dolara. Za nabavku navedenog materijala obratite se direktno

nasem sedi$tu u Trstu. Preporucujemo vam da pre kupovine telefonirate zbog rezervacije. Na$e radno vreme: 9,00~12,00 i 15,00~19,00, osim
subotom i nedeljom. Raéunarsku opremu 8aljemo i zeleznicom.

SERVIS RAM-G d.o.0. LIUBLJANA
Kumrovéka 7, tel, (061) 346-492

PREDSTAVITVENI CENTER VOLK DARKO, DIVACA
Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770 KACICE 15, 66215 DIVACA

Radno vreme: radnim danom 9-14, 15-18, subote 8-14 = |

ELDER COMPUTERS TRST, Ulica F. Severo 8 (kod suda), Telefon: 9939 40 362205 ili 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362081
BANKE: T SKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 - BANCA DEL FRIULI C/C 1661 — IBI C/C 15305

SERVIS IE SERVIS ELCOM KOPER
KOPER JLA 6, tel. (066) 24-977, 23-665

telefax (066) 24-881
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ZA SAMO 4.900 din
moZete ODMAH da dobijete

QUATTRO PRO

Za sve kupce koji se odluge za kupovinu paketa

Kao ovlaséeni zastupnik preduzeda

imamo na raspolaganju vecu koliinu pakera Clipper 8,87, koje éemo
nasim kupcima, prema predvidanju, krajem septembra zameniti za

CLIPPER 5.0 16.815 din QUATTRO PRO
Nudiino vam tikode u seplembru, a koji Zele dsj;sj::c{::'ti:c oV mogucnost, obezbe-
Nantucket Tools1 8.390 din LT T e o
BESPLATNE DVODNEVNE SEMINARE
Nantucket Tools IT  11.163 din l
Na raspolaganju su odgovarajuca tehnicka podréka 1 savelovanje. koji Ce vas upoznati sa svim mogucnostima koje nudi

registracija vaZi u Jugoslaviji. QUATTRO PRO

Istovremeno koristimo priliku da vas upozorimo, da za kraj oktobra

pripremamo izlazenje knjige One medu vama koji za kupovinu ne mogu da se odlude,
pozivamo da nas posete u Cankarjevoj 4, u Ljubljani, gde
CLIPPER 5.0 . ¢emo vam vrlo rado predstaviti mogucnosti paketa
na slovenackom i srpskohrvaiskom jeziku i da za nju ved primamo QUATTRO PRO
prednarud?bine.

Telefon: (061) 223-464

k Telefon: (061) 223-464

NAJBRZE NAJJIEFTINIJE NAJIEDNOSTAVNLIE
PRODAIJA LICENCNE PROGRAMSKE OPREME POSTOM
TRIAS WTC COMPUTER DIVISION, Mosa Pijade 22, LIUBLJANA
BORLAND CEMNA | DATABASE GRAPHICS M5 Chan 6.040 |
MS Cobal 13390
EUREKA 2.340 Ask Sam 1720 ADOBE Nustrator | Windows | MS Excel ) 430
Paradox 3.0 10,044 Clipper poklitite &, 480 MS Flight Simulator £
Paradox 386 12.1(M Datzease V 4.0 i 300 ARTS & LETTERS Composcy M5 Fortran
Parndox Network 14,040 Data Perfect (] 5,840 M35 Pascal
Quattro Pro 4.900 Dbase IV 10,580 | ARTS & LETTERS Graphics MS Project )
Reflex 2.0 3600 DBXL. Diamond 3.240 Editor 720 MS Windows 3.0
Sidekick Plus 2.900 Enable DA 9.720 | Calendar Creator + 1860 MS Windows Dev. Toolkit
Turbo Basic DB Tibks 14040 Foxhase Plus 4210 Colorix 2370 MS Word
Turbo C2.0 2.160 Foxbase Plus Multi .690 Corel Diraw 7.340
Turba C Professional 3,504 Foxbase Plus MU runtime  7.700 Destgner 9.320 OPERATING SYSTEMS
Turbo C** 2,500 Foxbase + Runtime S 5,720 Dingrammaster 4.750 :
Turbo C**  Professional  4.300 Foxbase Plus 386 . 600 Dingraph 2000 5.400 Concurrent DOS 386
Turbo Pascal Graphix Toals 1400 FOX Pro 10, 150 Freekinee Plus 3,020 t'nnum‘cm DOS XM
b Turbao Pascal 5.5 2,160 FOX Pro LAN 14.250 Crom Artlime fa, 2640 M5 DS 400
Turba Pascal Pro 3.610 FOX Pro Runtime 6,670 Giem Draw Plus 3880 PC Mos
Turbo Prolog 2.160 Framework [11 10040 Giem Graph 3880 PC Mos S-isen
Turba Prolog Toolbox 1400 | O&A 4960 | Gem Presentation Team 6,260
Ouicksitver Diamond 7.560 Giraphwriter 7.340 PROJECT MANAGEMENT
CAD Rapidfile 4,750 Harward Graphics 7.280
Rbase DOS 111 580 Mapmaster 5.720 Harward Progect 111 9,720
Autosketch 2.0 2.050 Rbase O8/2 13,200 Master Graphics 6.800 Primetime i_400
Desipn CAD 3.450 Superbase 4 95041 PC Painthrush [V+ 2.550 Super Project Expen 3 T20
Design CAD 3.0 4510 | Symphony 10,150 | The Animator 5.400 | Super Project Flus 5.610
Drrafix for Windows 2.700 Windows Draw Plus. 6.900 Fimeline 4.0 10800 |
Dirafix Ultra 5610 DESKTOP PUBLISHING Windows Graph Plus T.280 Project Scheduler 4 10,470
Generic CADD level 3 3.670 d
Math CADD 2.5 6480 | Byline 4210 | GRIECT PROGRAMMING SPREADSHEETS
Most Genetic Symbol 650 Finesse 2.160
3.Drafting 3.130 | Gem Deskiop Pub 3700 | 4 eear 10800 | LOTUS1233
Pacific Page 9.930 Complete © 8. 90 ManPerfect
CASE TOOLS 25 in One 5610 | Fiffel Devel Kit 14,100 | Supereale V
Pagemaker DEM 11 5.000 Eilfel Ext. Envir 18,400 | VP Plnncr 3-D
Erwin 7.100 Veniura Publisher 2,0 111! 10, 304) ZFortech C*° 5 100
Meta Design 400 | Ventura 2.0 Prof. Ext 9100 UTILITES
Clarion Prof Developer 14100 SPECTAL LANGUAGES Norton Advanced 4 5 1790
dAnalyst I 4600 EXPERT SYSTEMS TOOLS I MNoron COmmander 3.0 TiM)
- Pro-C 6900 APL Plus . 9930 | Office LAN 6.0 #.040
A Aml 151 CLASS Fusion 19.300 Lattice C 1.670 PC Taolk 6.0 (]
COMMUNICATIONS LEVELS Object poklicite Modula-2(Logitech) Dev. Sys, Ul Programemer 2.0 7560
KnowledgePro Q450 4,100 Watchdog 1900
ATARI ST 1040 ST, ) Blnsi PC 1670 KnowledgePro (WINDOWS) TopSpeed Modula-2 7300
5a 127 crno-belim monitarom, midem, TV Crosstalk Mark 1V 3,130 12,604 RM Cobol 85 (full) 17.280 | WORD PROCESSORS
modulatorom Crossialk for Windows: 2.910 | NeuralWaorks Prof ] 8,400 RM Fortrun #.420 | T
1560 DEM neto Crowstalk XVI 1 500 | MNewralWorks Prof 11 18,000 RM Cobol 13170 | AMI Professional 10
MARCONI TRACKBALL Remoie 2 2 500 Smalltalk V286 1020 i :fl.lhlmillt Vau
za sva ATARI ST Smiaricom 1] 1,040 | Smalltalk V/PM 6. 480 MICROSOFET N atabene >
200 DEM neto Smalltalk 80 pokligite . 0 & A Write
Super Expert 3100 % BASIC 7.0 7.340 Wordperfeet 5.1
ATARI ABCG 286, R ﬁ i 3 10, 200 H'- , il . 480 | Wordstar &0
B0ZB6-8, RAM B40 Kb, gibki disk 3,57 1,44 ity i MECompiet ]| Lo
BT R Dl ok, B KeWoN, ) ZA SVE OSTALE PODATKE POZOVITE NAS 1 MI CEMO VAM POMOCI. Nudimo takede dodatnu opremu za
2,335 DEM neto laserske $tampace: POSTSCRIPT (SW + HW) MEMORY UPGRADE, FONT CARTRIDGE
Organizujemo ON-SITE seminare za pojedine produkte.
SUCO-COMPUTER - . ] g . o 2 %
GRAZBACHGASSE 47, 8010 GRAC, Posredujemo i savetujemo kod kupovine Scannerjev, OCR programa, E-MAIL
TEL. 9943/316-82 64 61, FAKS 9943/ ZIRO RACUN: 50100-601-62207 kod Ljubljanske banke. !
316-83 72 06 Telefon: 061 317-251 (od 10 do 12 in od 14 do 17 ¢asova). |
ISFORUKA: 10-14 dana posle narudzbine, postom na priloenu adresu. |
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ITC 386 SISTEMI
OSNOVNA KONFIGURACIJA

RAM 4 MB B0 ns

AT I/0 board 1 Par, 2 Ser, Game

1,2 + 1,44 mb FDD

80 Mb/28 ms

1-1 MFM controller

MGA board

14" TTL/Analog Monitor

102 keyboard YU

250 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC WS 386/16 SX 39.955,00 din
* B03BE SX 16 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/20 49.610,00 din
* 80386 20 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 59.838,00 din
* B0386 25 MHz Mother board, AMI bios

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 32 69.938,00 din

:} 80386 25 MHz Mother board (5.7 MIPS), Award
0s

* 32 K Cache (25ns) PAL controller: do 256 KB

* osnovna konfiguracija

ITC WS 386/25 64 78.650,00 din
* 80386 25 MHz Mother board (6.1 MIPS), AMI bios
* 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB
* osnovna konfiguracija
ITC WS 386/33 32 85.910,00 din
* 80386 33 MHz Mother board (7.6 MIPS),

Award bios
* 32 K Cache (25ns) z 385 controller
* osnovna konfiguracija
ITC WS 386/33 64 96.558,00 din
* 80386 33 MHz Mother board (8 MIPS),

Award bios
* .64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB
* osnovna konfiguracija

ITC WS 486/25 157.680,00 din

* 80486 25 MHz Mother board (12 MIPS)
Award bios
* osnovna konfiguracija

RN NN K AN

IfH{CH

STEGNE 25
Ljubljana

(061) 571-262

ITC XT/10

RAM 640 KB

20 Mb HD

1 FDD 360 KB

MGA kartica

XT MULTI VO (Par, Ser, Game, Calendar, Clock)
14" mono monitor

102 keyboard

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286 SISTEMI
OSNOVNA KONFIGURACIJA
RAM 1 MB 80 ns

AT I/0 board z 1 Par, 2 Ser, Game
40 Mb/28 ms HD

1=1 MFM controller

1,2 MB FDD

MGA

14" mono monitor

102 keyboard

200 W

MS-DOS 3.3, GW-BASIC 3.22

ITC 286/12

% 80286 12 MHz Mother board
* osnovna konfiguracija

ITC 286/16

% 80286 16 MHz Mother board
* osnovna konfiguracija

ITC 286/20

* 80286 16 MHz Mother board
#* osnovna konfiguracija

OPCIJE: FILE SERVER
UNIX SISTEMI
CAD/CAM SISTEMI
DESK TOP PUBSISING

19.950,00 din

| o T T IS ] e R |

#* R X R

25.750,00 din

29.750,00 din

36.920,00 din

sporuka do 30. dana, dvogodi$nja garancija
SERVIS - ORIGINALNI REZERVNI DELOVI

PROSIRENJE POSTOJECE OPREME

erican
est

L




REVIJA [le M' RO 'l INEX PA MARIBOR

Najveci velesajam informacione tehnologije u Aziji, poz-
nat i kao »azijski CeBIT«

Kljuéni deli izlozbe:

— Informaciona tehnologija: opsti sistemi za obradu podataka, posebni
sistemi za obradu podataka, softver za povezivanje sistema, periferna
oprema, jedinice prosirenja, dodaci i potrebe za obradu podataka.

- Telekomunikaciona tehnologija: glasovna, podatkovna, tekstualna,
vizuelna i radio komunikacija, integrisani komunikacioni sistemi

- Kancelarijska i organizaciona tehnologija

— Usluzni sektor: savetovanje, izdavacka delatnost, sistemi po meri,
sistemski razvoj, softverske usluge, testiranje softvera, podatkovne
usluge, mikrofilmski sistemi, banéine | finansijske usluge, obrazovanje
kadrova, odrZavanje, postanske usluge itd.

— Istrazivanja i razvoj: osnovna istraZivanja, aplikaciona Istrazivanja,
usluge na podrocju istrazivanja | razvoja

- Resavanje problema, povezanih sa aplikacijama: potpuna redenja
branginih aplikacija (hardver, softver | usluge), potpuna resenja aplika-
cija, povezanih sa razli¢itim poslovima (hardver, softver i usluge), bran-
Sin aplikacioni softver, aplikacioni softver za razlicite poslove

CENT
ASTA 90

Datum putovanja: 23. 9.-2. 10. 1990

1. dan: polazak iz Ljubljane, preko Amste‘rdama do Hong Konga

2. dan: po dolasku prevoz do hotela | nocenje

3. dan — 6. dan: dorucak i celodnevna poseta izlozbi CENIT ASIA '90
7.-8. dan: dorutak, slobodno odn. po dogovoru poseta preduzecu li
ustanovi u Hong Kongu

9. dan — 10. dan: povratak kugci, let preko Amsterdama u Zagreb.
Organizujemo i prikljuéne letove iz drugih krajeva Jugoslavije.
Prijave in informacije:

INEX PA Maribor

Slovenska 20, 62000 Maribor

tel. (062) 24-579, 24, 571, 24-572

Telex: 33-243

Fax: (062) 322-581

ABACUS & ProSoft

11000 Beograd, Filipa Filipovica 49
Telefon 011/458-148, Telex 72708

" KOMPLETNE KONFIGURACWE RACUNALNIKOV
, PC
VSE JE TU — PRIPRAVLIENO ZA DELO

Kompl. konfig.: XT 286-AT NEAT-AT 3865X-AT 386-AT
Stand, konfig.: 1098.-  1598.- 1948  2248.  3498.
+ 20 Mb HDD 1648.- 2078 2448 2748 978
+ 40 Mb HDD 1968.-  2348. 2748  2998.  429.-

PONUJAMO VAM SE MNOGO DRUGIH IZDELKOV!
ZAHTEVAITE NASE KATALOGE! VPRASAJTE NAS!

SERVIS: HITRA ZAMENJAVA DELOV IZ ZALOGE V BEOGRADU
GARANCIIA; 12 mesecey - DOBAVA: TAKOJ

ELEKTROTEHNA ELZAS d.o.
VAM PREDSTAVLJA VODILNO FIRMO

V PODROCJU GRAFIKE
= pCalComp

M-83A3 risalnik,8 peres,PCI/HPGL.podajalec papirjs..32.000 din
1023 Al risainik,8 peres,42 ips,tM buffPCI/HPGL..81.000 din
1025 AO risainik.8 peres 42 ips,iMb buff,PCI/HPGL...135.000 din
1026 AO risainik roll/cut sheet......... 160.000 din
224 termalni risalniki 200x400 dpi A1-A0..295-395.000 din
574X XB/W elektrostal. risalniki 24°-44°.470.000-1.332.000 din

584xx color elektrostat.ris. 24°-44"..990.000-1440.000 d{n
95480 A0+ digitalizator rezolucije 400 lpmm.....129.000 dr_n
23120 12* tablet rezolucije 40 lpmm........... 13.760 din
Cadvance 30D graf paket za arhitekturo in gradben...56.000 din

Gandijeva 176 N.Beograd TEL 011/178-155 Fax 175-568

Savska 25 Zagreb TEL 041/336-071 Fax 336-072
Pgl\}anska 25 Ejubljana TEL 061/318-681 Fax 32B-744

{

Ime NOVA znadi: (¢

0

CUCICACACY

Distribuirane baze podataka.

)]

=%

IBM® PC kompatibilna racunala EVEREX®, Made in USA.
Najekonomignija PC racunala s Dalekog Istoka.

Pro$irenja ratunala i sistema sa testiranim komponentama.
Barked ¢itadi | stampaci, POS terminali.

Mreze ratunala ARCNET ® Ethernet®

Bogat izbor licenénog softvera

Instalacija kompleksnih CAD/CAM programa kao

Ventura Publisher™ AutoCAD®.

Instalacija visekorisnickih sistema UNIX® Novell NetWare®.

YU set znakova za tastature, grafitke karte, tampace.
[i‘f Servis, odrZavanje, $kolovanje kadrova, besplatni savjeti.
\IE ® NOWVA - ime nakoje se moZete osloniti.

U suradnji sa PC SYSTEMS iz AUSTRIJE.
41000 Zagreb, Karasova 6
Radnim danom od 9 do 17h

041/227004 J




Z kompjuter
biblioteka

L/ uic
L

Preporucujemo vam svoja najnovija i ponovljena izdanja:

1. Amiga priru€nik sa Basic programiranjem 170,00
Il. izdanje, od ukljuéenja raéunara do programiranja u BASIC-u, uz obilje
primera | savela.

2. AMIGADOS principi i programiranje 170,00
lll. izdanje obuhvata verzije 1.2 | 1.3. Zajedno sa priruénikom predstavija
celinu

3. AMIGA/ATARI/PC Modula-2 190,00
II. izdanje na 290 stranica objasnjava osnovne principe programiranja uz
obilje dokumentacionih modula,

4. Atari ST Prirucnik | korak dalje 170,00
Knjiga potrebna svakom viasniku Atari ST ragunara. Obilje sli¢ica, paralelno
objasnjene poruke na engleskom | nematkom.

5. Atari ST GFA BASIC korak po korak 180,00

Na 306 stranica detalina objacnjen GFA BASIC, od osnova programiranja
do detaljnog opisa komandi, uz obilje primera.

6. Atari ST GFA BASIC programski vodié 170,00
Druga knjiga o GFA BASIC-u. Obilje programa, procedura, saveta | resenja,
7. Atari ST Pogled unutra 170,0

NOVA KNJIGA. Interna konfiguracija, memorijske strukture, algebra Atari
ST-a, BIOS, GEM i DESKTOP i jo4 mnogo toga.

8. MS-DOS v.3.3 170,00
Standardni, kompletni priruénik.

9. Amiga/Atari/PC Word Perfect, Il izdanje 170,00
Il lasersko izdanje, kompletno uputstvo za koridéenje

10. Turbo PASCAL 3,0 principi i programiranje 150,00

11. Commodore B4 memorijske lokacije 150,00

12. Commadore £4/128 kurs asemblerskog programiranja 150,00

13. CP/M sistemsko uputsivo IV izdanje 150.00

14. CP/M softver u praksi 150,00

Kompleti:
knjige 1. 2 i 3 (420 din). knjige 4. 5, 6 i 7 (580 din),
knjige 5, 6 | 7 ili 8 (430 din).

Da ne biste osdtedivali MOJ MIKRO porud2binu saljite na dopisnici ili u pismu
na adresu: EDICIA KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovica 41, 32000
Cadak, tel.: (032) 43-951 ili 31-20.

| XT 10 MHz — 640 RAM — tvrdi disk 20 Mb, monohrom. monitor 14

| AT 286 12/16 MHz — 1 Mb RAM — tvrdi disk 40 Mb = monchrom.

SPIcA - Tehnologija linijskog koda

IR

*BAR CODE *

Vodedi jugoslovenski prolzvodaé | dobavija& opreme za sakup-
llanje podatka pomodu tehnologije linijskog koda.

Hardver:
' O PRENOSNI RUCNI TERMINALI/RACUNARI
' D REGISTRACIJSKI, INDUSTRIJSKI TERMINALI
' O ELEKTRONSKE KASE EPOS
' OCTACI LNWSKOG KODA
' OSTAMPACI LINIISKOG KODA

VYA
Mikrosit.
Programska cprema: H
O REGISTRACIJA | OBRACUN RADNOG VREMENA - CAT09

| O PRACENJE PROIZVODNIH PROCESA - RBPO8
| ORACUNARSKO VODENJE MALOPRODALJE - POSO7

Na odresku oznacite podrugja koja vas interesuju @, priloZite |
vasu adresu odnosno vizit kartu | posaljite na fax br. 061 215110 |
ili na adresu: MIKROHIT SPICA, Komenskega 4, 61000 Ljubljana !
i i, jos bolje - odmah okrenite tel. br. 061 318649,

| Poslaéemo vam opsezan INFO/DEMO paket | predioge za |
| dalju saradnju.

i O Ako Zelite naSu opremu integrirati u viastite aplikacije ili zelite
1 biti nasi predstavnici na odredenom geografskom podiugju |
! i panogi - DOBRODOSL. :

SISTEMI ITALIA
DUTY FREE SHOP

IBM KOMPATIBILNI PERSONALNI RACUNARI
CENA U DEM

1540.-

monitor 14"

1870.-
AT 286 16/21 MHz — 1 Mb RAM — tvrdi disk 40 Mb — monchrom.

maonitor 14"
1950.-
AT 386 SX 16 MHz = 1 Mb RAM = tvrdi disk 40 Mb — monchrom.

monitor 14"
2460.-

LAPTOP 286 VGA 20 MHz — 1 Mb RAM — turdi disk 40 Mb
— s akumulatorom i put. torbom

4109.-
MONITORI
Monchromatski 14" Hercules/CGA 214.-
Menohromatski VGA 14" 267.- |
Kolor VGA 14" 720.- |
Kolor multisyne NEC 2A 14" [800x&00) 1090.-
VIDEO KARTICE - SCANNER - MISEVI
Video kartica Hercules + printer 43.-
Video kartica VGA 800x 600 187.-
Scanner GENIUS GS 4500 s software OCR + Scanedit 399.-
Mi& GENIUS GM 6000 89.- |
TVRDI DISK - CONTROLLER
Controller 2 HD/2 FD AT BUS 1:1 z 2 RS 232 + printer 140.-
Tvrdi disk SEAGATE 40 Mb AT BUS (23 msec) 684.-
Tvrdi disk QUANTUM 40 Mb AT BUS (19 msec) 739.- !
STAMPACI ;
EPSON LX 400 425.- |

|

EPSON LQ 500 791.- |
EPSON GQ 5000 LASER 3342.- |
Za ostale modele Epson — telefonirajte.
NEC P 2 PLUS 800.- |
NEC P 7 PLUS 1530.-
CITIZEN 120 D PLUS 438.-
CITIZEN SWIFT 24 s crtatkom opremom 797.- |
HEWLETT PACKARD Deskiet (ink jet ~ laser quality) 1821.-
POSEBNA' PONUDA ZIA SVE COMMODORE C/64
- AMIGA

POSEBNA PONUDA ZA SVE TELEFAKSE | KOPIRNE URE- |
DAJE CANON f
ADRESA:

SISTEMI ITALIA — Via Raffineria 7/c — TRST
(kod drvoreda D’Annunzio), tel. 993940/731493-
722270, faks 722277

RADNO VREME TRGOVINE: pon.—pet. od |
8.30-12.30 1 15.-19., subota od 9.—12. asova |




Foto & video

Krajem oktobra »Auto-magazin« izdace novu
reviju nFoto & videon,

Pisacemo o najnovijim fotoaparatima,
‘kamkoderima i dodatnoj opremi.
Predstavicemo still video i perspektive
elektronske fotografije.

Upoznacemo vas s iskustvima majstora.
Objasni¢emo kako funkcionise avtofokus.
Skrenuéemo vam painju na znacajna
zbivanja u oblasti fotografije i videa tokom

narednih meseci: izlozbe, savetovanja,
sajmovi...

Ne zaboravite
- krajem oktobra revija,
kakvu jos nemamo:
Foto & video!

. M 1,

Kao oviaséeni zastupnik preduzeéa
WORDPERFECT

imamo na raspolaganju vecu koli¢inu paketa

WORDPERFECT 5.1 7.140 DIN
Nudimo vam takode

DRAWPERFECT 5.0 7.140 din
PLANPERFECT 5.0 7.140 din
- DATAPERFECT 2.0 7.140 din
WORDPERFECT LIBRARY  1.860 din
WORDPERFECT OFFICE 7.140 din

Pozovite za demo disketu!

Na razpolaganju su odgovarajuca tehni¢ka podrika i savetovanje,
registracija vazi u Jugoslaviji.

Telefon: (061) 223-464

. J

COMPUTER & COMMUNICATION GmbH

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Ménchengladbach W. GERMANY
Tel: 02161/60 46 34 Fax: 02161/60 46 34
— ——— |

SYSTEM CC-286/12F1Mr DM 1.139,-
286/12 MHz, LM 15.9, 1 Mb RAM, 2 §/P, MGP, AT FDD/HDD
CONTR. (1:1), FD 1.2 Mb, KEYB., BABY AT KUTLJA 5A
DIGITALNIM DISPLAYEM

SYSTEM CC-286/16F1IMR DM 1.379.-
286/16 MHz, LM 21, OSTALO KAO GORE I
SYSTEM CC-386SX/20F1IMR DM 1.800,-
386SX/20 MHz. LM 26, OSTALO KAO GORE

SYSTEM CC-386/33F2MR DM 4.849,-

386/33 MHz, LM 57, 2 Mb, OSTALO KAO GORE

AT TVRDI DISK 40 Mb/28 MS pM  710,-
14" MONOCHROM MONITOR, FLAT SCREEN DM 249.-
MOTHER BOARDS:

MB-XT 286/10, LM 12,5 DM 170.-
MB-AT 286/12, LM 15,9 DM 279.-
MB-AT 286/10, LM 21,0 DM 399.
MB-AT 3865X/20, LM 2,0 DM 776.
MB-AT 386/25, LM 34,0 DM 1.919.-
MB-AT 286/33C, CACHE, LM 57,0 DM 2.990.-
CC-LAN/AS-8, ARCNET LAN, STAR KARTICA DM 130.-
CC-LAN/AB-8, ARCNET LAN, BUS KARTICA DM 158.-
CC-LAN/1AHS, 4-KANALNI AKTIVNI HUD,

STAR KARTICA DM 139.-
CC-LAN/APHS, 4-KANALNI PASIVNI HUB,

STAR CLAN DM  59.-
ETHERNET-8, LAN KARTICA DM 280,
ETHERNET-16, LAN KARTICA DM 310

BABY AT KUTIJA + 200W ISPR.,

SA DIGITALNIM DISPLEIOM DM 249.-
BIG TOWER KUTIJA + 230 W ISPR.,

SA DIGITALNIM DISPLEJOM DM 520.-




Ako se bavite kompjuterima
| trazite pouzdanog partnera,
svakako stupite u kontakt sa

computer equipment

Electronic Industry
Italija

Iz naseg ljubljanskog zastupnistva
trazimo za razvoj u Jugoslaviji distributere
I slobodnjake za blisku saradnju.

Nas program obuhvata

personalne kompjutere do 486 — nove mreze
— automatizaciju u industriji i bezbednosti

Trst - Italija
Via Caboto 19 — Zona industriale
Telefon: 0039 40 823421/2/3/4
Telefaks: 00039 40 823425




USTEDITE ZNATNE TROSKOVE
I VREME!

APARAT INKMASTER

. Obnavlja vam traku za $tampat (pisacu madinu) za 1 din.
. Traka mote da se obnovi 60-100 puta.

. Namenjena je 90% $tampata (Epson, Fujitsu. . .}
Omogucava nesmetan rad.

. Posle obnavljanja traka je vlaina i ne kida se.

_ ]ﬂlnm[a\'ﬂa upm]'eba

LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

tel.:061/225-816

tel.: 061/226-931

Fax.: +3B61-
225816

“Peter Norton-

COMPUTING

autorizovani distributer u Jugoslaviji UNICO, d.o.e.
Ljubljana, Cankarjeva 4

Informacije za sve koje interesuje dalia prodaja na tel: (061) 210-016

ADVANCED UTILITIES45 1.800DIN
COMMANDER3.0 1.788DIN
BACKUP1.0 1.788 DIN
EDITOR 900DIN

Isporuka odmah. Vazeca registracija i time pravo
na nove versie programa.

pojedina¢na prodaja Medija, d.o.o0.
Ljubljana, tel. (061) 223-464

GAMA Electronics sa o.0. Beograd
Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak B-14; 17-19
GAMA Electronics Servis Beograd
GAMA Electronics Zagreb

Balotin prilaz 2, Tel. + Fax: 041,/685-402
GAMA Electronics Ljubljana,

Trg osvoboditve 2, tel.: 061/241-336
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/43/89/577-209,

Fax: 89/49,/89/570-4379

IMAM KOMPJUTER - ZNACI POSTOJIM

A ako se taj kompjuter jos sastoji od sledecih komponenti:

¢ Fuijitsu (25 ms) inteligentni HD

sa kes memorijom (od 45 MB navise)

Mitsubishi FD (1,2/1,44 MB)

Herkules graficka karta

Cherry ASCII tastatura sa ugradenim YU setom
Phillips Professional 14" monitor

I ako za njega dobijate 18 meseci garancije i servis bez premca

to znaci da je re¢ o GAMA kompjuteru,
kompjuteru u Koji se mozete pouzdati
Dodatna ponuda: Phillips stampaci




A i

DATA SYSTEMS

Nezamenljiv partner svima
koji Zelite da izgradite
sopstveni informacioni sistem

Nudimo vam savetovanje i pomo¢ kod
koncipiranja i izgradnje racunarski
podrzanog informacionog sistema.

Pri tom vam nudimo:
pouzdane mikroracunarske sisteme
INTEL 386 i INTEL 486
tvrde diskove sredniih i velikih kapaciteta
QUANTUM, NEC, WREN
brze Cache kontrolere tvrdih diskova
DTP Cache CONTROLLER (pros. vreme pristupa 0,5 ms)
komponente za arhiviranje podataka
MAYNARD Streameri, SYQUEST izmenljivi diskovi
neprekinute izvore napajanija
American Power Conversion, ALINE, EFEKTA
kvalitetne Stampace
NEC, HP, Dataproducts
mrezne operacione sisteme
NetWare 286, NetWare 386
brza i efektivna ethernet povezivanija preko koaksialnih kablova ili opti¢kih viakana
BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLNIK)
sSiroko podruéje mreznih povezivanja
SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server

Siroke mogucénosti standardne programske opreme i sopstvena resenja poslovnih
sistema koji deluju u raéunarskim mrezama.
Imena koja sama mnogo govore — zato nas pozovite ili posetite.

NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H

St. Peter Str. 42
A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC
Telefon: 9943 463 381 267
Telefaks: 9943 463 381 268
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d.o.0., Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 223 - 464

Za pakete koje ne nadete u nasem cenovniku, melimo da

LICENGNA PROGRAMEKA OPREMA MASINSKA OPREMA

PROIZVOD REGISTRACIIA  PROIZVOD REGISTRACKA
Adobe lllustrator usA | |Naniucket Tools | YUG 1. OSNOVNI KOMPLET!
Aldus Pagemakar 3.0 usA | |Nantuckst Tools Il{D version) YUG
Ask Sam 4.2 UsA | | NewMasterll USA A 286-12 12,030
AutoCad 10 USA | |Novell Adv. NetWare v. 2.15 D {BO2B612 MHz & 1Mb RAM, floppy TEAC, Ceﬂlmil'nlu & 2'AS232,
AutoCad 10 YUG | |Novell Adv. NeiWare v. 2.15 usa - Baby & 200'W, tastatura
AutoCadAnimator D Novell Birieve 5.0 D
AutoCad AutoFont D | |Novell Birieve net 5.00c Dos D b. NEAT 16 12310
AutoSketch 2.0 USA | | Movell ELS | NatWare &-User usa NEAT 286/16 MHz & 2°RS232 & Centronics, floppy TEAC,
AutoSolld D Novell ELS || NetWare 8-User D Baby & 200W. tastatura)
Brial - dBrial Novall Netware SQL USA
Brief 3.0 Novell XQL D ©. 386 SX 18.070
Clarion Profess, Developer usA || Novell Xtrieve Plus D (BO3BESH1E MHZ & 1 Mb (SIMM), floppy TEAC, Centronics & 2'RS232,
Clipper S. 87 &5.0 YUG | | Nowell Xirieve Plus far 05/2 D Baby & 200 W, tastatura
Crosstalk/Windows usa | |OrCad PCB Layout D
DataPerfect 2.0 YUG | | OrCad SOT NN D d, 386-20 25795
DataParfect LAN Station YUG | |OrCad VST 2] (B0386/20 MHz, floppy TEAC, Centronics & 2°RS232, kudite
DBase IV YUG | | Paradox 3.0 USA | | sa napajanjem (Tower + 230W), tastatura)
Designer 3.0 (Microgratx) UsA | | Paradox 3.0 LAN Pack 5 User o
Desqview ORam w. Manifest USA | | PCMOS 386 4.0 1-User USA | | & 38625 36200 |
Desgview Quamm 386 5.0 w. Manifest  USA | | PCMOS 386 4.0 5-User UsA (80386/25 MHz, 32 K Cache, floppy TEAC, Centronics & 2°RS232.
EGA Paint 2005 USA | | PC MOS 386 4.0 26-Users USA | | kutiste sa napajanjem (Towser + 230W), tastatura)
Foxbase + 2.1 UsA | | PG Paintbrush IV Plus usa
Foxbase + 2.1 Runtime unl. usa | | PC Tools 6.0 (Original-US) USA 1.386-33 49,890
Foxbasa + 2. 1/LAN Runt.lim. USa | | Pizaxzz Plus USA (80386/33 MHz, 64 K Cache, fioppy TEAC, Centronics & 2"RS232,

| FoxPro UsA | | Procomm Plus UsA | | kutiste sa napajanjem (Tower + 230W), tastatura)
FoxPro Lan UsA | | Publisher's Paintbrush UsAa
FoxPro Runtime USA | | Quatiro Professional usa 2 RAM{RAM 1 Mb, 80 ns)
Gem/3 Artline USA | | B &R Clipper/Foxbase Modul usa
Gem3 Desklop Fublisher USA | | B &R Rel. Report Writer usa 3. évrsli diskovi sa Kontrolerima (preplitanje 1:1)
Gem'3 Draw Plus USA | | Relflex 2.0 USA 2 NEC 44Mb - HD & MFM kentroler, NEC D3142 (44 Mb, 28 ms) 10,470
Gem/a First Word Plus usa | | Sidekick 1.56 USA | | b. Conner 40 Mt - HD & IDE kontroler, Conner (40 Mb. 28 ms) 10.470
Gem3 Presentation Team usa | | Sidekick Plus usa c. Conner 80 Mb - Hd & IDE kontroler, Conner (80 Mb, 28 ms) 19.500
Gem/3 Programmer’'s Toelkl usA | | Softwara Bridge UsA d. Connear 100 Mb - HD & IDE kontroler, Conner (100 Mb, 28 ms) 22.200
Gem/3d Scan uUsa | | Software Carousal USA @. NEC 118 Mb - HD& ESDI kontrober, NEC D3861 (118 Mb, 23 ms) 29.500
Grammallk IV USaA | | Speedstore V 8.03 usa g. NEC 130 Mb - HD & ESDI kontrolar, Héc D5655 (140 Mb, 18 ms) 34,000 |
Halo88for MSC uSA | | Spinrite 1l USA | | h. NEC 319 Mb - HD & ESDI kontrolar, NEC D5862 (319 Mb. 18 ms) 58.500
Halo 88 for MS Fortran usa | | Superbase IV USA
Halo 88 for Burbo Pascal usA | | SuperCaic 5.0 USA | | 4. Monitorl sa grafitkim karticama
Haio 88 Microsoft (Compl.) USA | | SuperProject Expert USA | | & 14" Monokromatski & Hercules 3385

iHamrd Business Symbols D | | SuperProject Plus USA | | b, 147 Multisync color & TRIDENT VGA 1024 x 768 19.880
Harvard Graphics 2,13 USA | | Ul Programmear 2.0 USA | | c: 147 NEC Multisync 3D B TRIDENT VGA 1024 x 768 28 900
Harvard Graphics Des, Galleries D Ventura Publisher 2.0 usa d. 16" NEC Multisync 4D & TRIDENT VGA 1024 x 763 39,900
Harvard Graphics Quick Chart D Vantura Publisher 2.0 Prof. Ext, USA | | e 20" NEC Multisync 5D & TRIDENT VGA 1024 x 768 71.800
Harvard Project Manager Il USA | |VM/ 386 usa
Harvard Screen Show UL D VM /386 Multiuser usa
Hijask USA | | VM /386 Net USA
Laplink i1 3.0 USA | | Wordstar 6.0 YUG Imamo | matemati¢ke koprocesore, mideve, grafitke table Cherry, Etharmat
Lotus 1-2-3 Vers. 2.2 UsA | | Zortech BTreaiSAM UsA kartice, dodatne disketne jedinice, drajv jedinice, skenere. $tampade NEC.
Lotus 1-2.3 Vers, 3.0 USA | | Zortech C+ +2.0 D Epson | Fujitsu, kao i plotere Roland. Za detaljnije informacije obratite se na
Lotus Agenda USA | | Zortech C+ +2.0 Debugger 4] nadi adresu.
Lotus Freslance Plus 3.01 USA | | Zoriech C+ +2.0 Deval. Edition D
Lotus Magellan 1.0 USA || Zortech C+ +2.0 Library Source D
Lotus Manuscript USA | | Zortech C+ +2.0 Taols D Sve cana su ne cencyi vade izjave bez poreza | vale FCD Medija.
Lotus Symphony 2.0 without Allways UsA | | Zortech C+ +2.0 with Source D Garancija 12 meseci,
Lucid 3D2.0 usa | | Zertech Checkit (Antivirus) usa Molimo da stanje zaliha | cena proverita telefonom, prilikom tratenja predra-
Mace Gold usa | | Zertech Comms UsA funa.

|

nas pozovete. Zalihe proverite telefonom, prilikom iraZenja predracuna.
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Skupljamo prednarudzbine za knjigu
CLIPPER 5.0

Na slovenackom i srpskohrvatskom jeziku, koja ce
1zaci krajem oktobra.

Telefon: (061) 223-464

PITAJTE STRUCNJAKE IZ SAD!

Soft Electronics Co. Inc,
HARDWARE AND SOFTWARE SYSTEM SPECIALISTS
~ SW SVIH VRSTA — KOMUNIKACIE
— ELEKTRONSKI DELOVI — STRUCNI SAVETI
— SISTEMI — EKSPRESNA ISPORUKA
- AUTOMATIZACIJA

POZOVITE: (061) 328-919 (od .00 do 10.00 Sasova)
991-718-853-7315 (posle 13. Lasova)

FAKS: 991-718-972-2350 (24 ¢asa dnevno)

kevinA

Kovinsko predelovaino podjetje p. o.
61275 Smartno pri Litiji
Grmaska c. 3

razpisuje slobodno radno mesto

voda racunarstva (AOP)

Uslovi: '

— Vil ili VI stepen odgovarajuc¢eg smera

— 3 odnosno 5 godina radnog iskustva na podrucju
racunarstva (PC, mreZe)

— znanje engleskog jezika

Sa odabranim kandidatom sklopi¢emo radni odnos na
neodredeno vreme, s punim radnim vremenom i prob-
nim radom. Plata ¢e zavisiti od ostvarenog doprinosa
i rezultata rada.

Pismene dokaze o ispunjavanju uslova posaljite na
nasu adresu u roku 15 dana, od dana objavljivanja, ili
nas pozovite na telefon: (061) 881-645, lokal 210,

ﬁ

s

KOPA

HACUNALNISKL INZENIRING-HISA BISTRIH RISV

Racunarski inzenjering KOPA, p.o.
Kidri¢eva 14, 62380 Slovenj Gradec
Telefon (k. c.): (0602) 42-626, 41-083
Direktor: (0602) 43-482, servis: (0602) 43-480
Telefaks: (0602) 43-758, Ziro raéun: 51840-601-20834

Marketing programa KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: (061) 210-919, telefaks: (061) 210-916

Izvanredna prilika za mala preduzeéa!

KOMPLETAN POSLOVNI
INFORMACIONI SISTEM

realizovan pomocu savremene relacijske baze ORACLE
i oruda 4. generacije, sastavljen od paketa:
glavna knjiga
saldakonto kupaca
saldakonto dobavljaca
skladisno posiovanje
materijalno knjigovodstvo
knjigovodstvo gotovih proizvoda

na PC/AT kompatibilnom raéunaru i legalna upotreba relacij-
ske baze ORACLE za manje od 50.000 din. Povoljni uslovi
placdanja. Svim manjim preduzeéima nudimo prvi put kod nas
kompletno finansijsko pracenje poslovanja takvih preduzeéa.
Upotrebljavacete programe koji su provereni u preduzecima
kao $to su KOSTROJ Slovenske Konjice, TOSAMA Ljubljana,
HELIOS Domzale, PIVARA NIKSIC... i to na jednom PC.
Glavne karakteristike programa:

~ velika integriranost — prenosljivost — kad vam prenosti PC
postane premali, sve programe i podatke, bez programiranja,
mozete da prenesete na sistem sa vise PC u mre#i (Novell,
Ethernet) odnosno na ogromnu veéinu velikih raéunara (IBM,
VAX, HP...).

— dobra zastita podataka

— moguca distribuisana obrada.

Materijalna oprema: za upotrebu programa potreban je mini-
malno PC/AT kompatibiilni raéunar sa 3 MB-RAM, disk kapaci-
teta 40 MB | §tampat.

Nasa ponuda:

*1. Sistern za jednog korisnika (MS-DOS)
KOPA AT-286/20MHz NEAT (4 MB RAM, 1.2 MB FD, HD 80 MB,
19 ms) Cena: 42.000 din
2. Sistem za vide korisnika (UNIX)
KOPA AT-386/33MH2/22 KB Cache (8 MB RAM, HD SCSI, 170
MB, 14 ms, FDD 1.2 MB, 8 x RS 232) 110.000 din

Postanite i vi korisnik ORACLA — jedne od najmodernijih
relacijskih baza podataka na svetu. PridruZite se velikoj poro-
dici korisnika kao $to su: BMW, FUJITSU, NASA, Republicko
izvréno vece Slovenije.

Dodatne informacije mozZete dobiti u nasoj prodajnoj jedinici
u Ljubljani, telefon: (061) 210-919 ili u Sloven] Gradecu, tele-
fon: (0602) 42-626 (drug Jurjec).




Tvrdi disk

Nastavak sa str. 26

otvorio firmu pod svojim imenom. Xerox ga je
ubijedio da promjeni ime kompanije. To je uci-
njeno: novo ime Shugartove kompanije glasi
Seagate. Shugart je 1975. god. hladno ostavio
IBM iza sebe, predstavivii dvostranu disketu
dvostruke gustoce sa neformatiranim kapacite-
tom od 800 K.

Prvi tvrdi disk IBM je proizveo 1956. god.,
a kapacitet mu je bio 4.4 Mb. Dimenzije mu nisu

A MICRON
CIRCULATION
FILTER

bile skromne: 50 ploéa od 24 inéa. Tadasnje
disk jedinice su bile veligine solidne ma&ine za
rublje. Diskovi su bili | do 60 cm. promjera,
aovaj iz nadega primjera imao je »samo« 40 cm.
Kada su trebali podatke sa nekog diska, otvorili
bi haubu na disk jedinici, izvadili disk i stavili
novi paket diskova sa potrebnim podacima. Ka-
pacitetl su, po danasnjim mjerilima, bili smijes-
ni; moZda su, zbog ravnoteze, cijene bile uZas-
ne. Napominjemo da je ova izmjenjivost ve¢ bila
napredna, u pocetku, do 1966. nije je bilo.

Disk od 7 Mb imao je & ploca, broj tragova je
bio 200. Prosjecno vrijeme pristupa bilo je 100
ms, 5to uopce nije tako lo3e. Kako bi u slucaju
greske na nekom tragu, kapacitet ostao isti,
postojala su 3 rezervna cilindra, koji bi preuzeli
funkciju onih koji su otkazali. Sedamdesetih
godina su se pojavili i diskovi kapaciteta od 100
Mb. Svi opisani diskovi nisu bili hermetiéki za-
tvoreni. Dovoljno je bilo i malo dima izmedu
glave i diska, pa da se podaci ne mogu ucitati

Sve do 1980. god. diskovi su bili preveliki da
bi ih bilo moguce koristiti na personalnim
kompjutorima. Godine 1979. IBM predstavija
tvrdi disk od 8", ali i taj je formal prevelik. Tih
godina je kompanija Shugart vec¢ imala ponaj-
bolje pozicije na tristu floppy diskova i ukljuéi-
vala se u proizvodnju tvrdih diskova. Nedugo |
nakon IBM-ovoga novog diska, Seagate je pro- |
izveo 10 Mb tvrdi disk formata 525" Time je |
zapocet ulazak tvrdih diskova u svijet personal- |
nih kompjutora. Do tada su carevale diskete.

To je, potetkom osamdesetih, postavilo Se-
agate na kraljevski tron malih i jeftinih diskova.
Kasnije su se u trku poceli ukljudivati firme kao
&to su Microscience, Toshiba, Fujitsu, MiniScri-
be, Priam ili Maxtor. Neke od njih proizvode
diskove kapaciteta preko 700 Mb, vremena pri-
stupa manjih od 28 (15-18) ms, a vremena po-
maka sa traga na trag od 4 ms (Seagate vide 10
ms). Seagate, pri tome, proizvodi samo manje
i sporije diskove. Cesto su njihova rjedenja bila
modernija od Seagateovih, zbog ¢ega Seagate
vise ne predstavija ubjedljivo najveceg proizvo-
daca ili nuzno i najbolji izbor pri kupovini tvrdog
diska.

Da li vam je nekada palo na pamet zasto je
bas 5,25" standardna veli¢ina? Vjerojatno ste
pretpostavijali da je tim eksperata istraZivanjem
dosac do tog rezultata. Raziog za upravo tu
veliginu je malo prozaiéniji. Jim Adkinson, jedan
od inZenjera u kompaniji Shugart, bio je sa
poslovnim partnerom na rucku. O &emu bi raz-
govarali nego o Kompjutorima. Spomenu oni
tako i diskove, a partner kaZze Adkinsonu da su
diskovi od 8" preveliki za upotrebu u personal-
nim kompjutorima. Na to ga je Adkinson pitao
kolika bi trebala biti veli¢ina diskova. Partner je
pokazao na salvetu na njihovom stolu; Adkin-
son ju je uzeo i roden je novi standard veligine
diskova.

Taj floppy disk se pojavio 1976. god., a kapa-
citet mu je bio 110 K. Kasnije je proizvodnja
diskova toga formata prebacena u Japan. Mat-
sushita (prodaje konzumnu elektroniku pod
imenima: Panasonic, Technics | National) je,
zahvaljujuci tome, danas najveci proizvodac di-
sketnih jedinica na svijetu. Godine 1982. Japan-
ci su proizveli poluvisinske disk jedinice (kakve
danas Koristimo), i to je oznacilo skoro potpuni
kraj proizvodnje disketnih jedinica toga formata
u SAD.

Godinu dana prije toga Sony je prediozio for- |
mat od 3,5" kao novi standard. Originalna verzija
je imala 438 K, dok je brzina okretanja diskete |
iznosila 600 okretaja u minuti. Nakon $to su
ispunjeni neki zahtjevi, ANSI je prihvatio novi |
standard. TraZene promjene su bile povecava-
nje kapaciteta diskete na 1 Mb neformatirano
i smanjivanje brzine rotacije na 300 okretaja.
Prvi su ga prihvatili Hewlet-Packard i Apple, a na
vrh je 3,5" standard doveden 1987., kada ga je
IBM usvojio za svoje sisteme PS/2 serije. Taj je
format diskete u svijetu danas dosta prodavaniji
od disketa formata 5,25". Tvrdi diskovi 525" jo3
¢e, vjerojatno, dosta duge ostati sa nama; mogu
primati bitno vise podataka od diskova 3,5".

Operativni sistem

'P-::-vezuje sve dijelove kompjutorskog sistema
u €jelinu i sinhronizira rad tih djelova pri obav-
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ljanju zadataka, To je dio sistemskog softvera.
Postoji nekoliko vrsta rada koje operativni siste-
mi omogucavaju.

Najjednostavnija varijanta je tzv, batch pro-
cessing. To je slijedni (sekvencijalni) nacin
obrade zadataka. Tek po zavr$etku jedne obra-
de, moguce je poéeti drugu. Zadatak koji se
izvriava dobija kompletno procesorovo vrijeme.
Moguée je programima dodijeliti oznake priori-
leta. U tomn slugaju, oni ¢e se izvrsavatli po tim

IBM P52

oznakama, a ne po redu njihovog pristizanija.

Da bi na jednom sistemu moglo raditi istovre-
meno vise korisnika ifili da bi se moglo istovre-
meno izvrsavati vise zadataka potrebno je imati
operativni sistem koji radi na principu podjele
vremena (fime sharing). Ta podjela se dobija
tako da se vremenska |edinica zauzetosti proce-
sora, podijeli na onoliko dijelova koliko ima
zadataka.

Svakom zadatku se dodjeljuje jedan dio pro-
cesorovog vremena za koje se Zadatak izvrava,
Po isteku njegovog djela vremena, izvrsavanje
Zadatka se prekida, a vrijeme se dodjeljuje dru-
gom zadatku. Nakon $to je svaki od zadataka
dobio svoj dio vremena, oni zadaci koji nisu
lzvrieni do kraja dobijaju ponevno, cikliéno,
nove vrijeme procesora, sve dok se.ne obrade
svi zadaci Posto su ti vremenski dijelovi kratki,
korisnikova subjektivna interpretacija objektiv-
ne realnosti ga ubjeduje da je on jedini korisnik
sistema ili da se istovremeno izvriava vide zada-
taka (programa). Tipiéan primjer je terminalski
rad na velikim sistemima.

Ako je nuZno obradivanje podataka u mini-
malnom vremenu, takav zadatak ide na obradu
u realnom vremenu (real-time processing). Za-
datak dobija najvi§i prioritet i dodjeljuje mu se
kompletno procesorsko vrijeme. Takvi zadaci
ne ¢ekaju na red, oni prekidaju izvravanje svih
drugih zadataka sa niZim prioritetom. Nakon

| zavrdene obrade, kontrola se vraéa prakinutom

zadatku.

Drugi nacin koristenja vise programa istovre-
meno (viseprogramski rad) je kada veéi broj
ulazno-izlaznih jedinica moze raditi simultano.
Dok se obavija neki ulazno/izlazni posao (po
definiciji najsporiji), procesor je slobodan. Da
ne mora cekati da se zavrsi zapoceta U/l opera-
cija, moguce mu je dodijeliti neki procesorski
intenzivan zadatak. Takav zadatak se izvriava
simultano sa U/l operacijom. Cesto se ta metoda

| kombinira sa real-time, a posebno sa time sha-

ring sistermom.

Najnovija je moguénost prave simultane obra-
de koristenjem viSeprocesorskih (Multiproces-
sing) sistema. Takav na&in rada podriava sve
vet spomenute, ali se bitno brze izvrsava. Svaki
procesor mora imati istovremeno pristup u me-
moriju. Memorija treba biti velikog kapaciteta,
Stvarna simultanost obrade se postiZe time &to
svaki procesor moZe raditi samostalne zadatke,
a medusobna ovisnost procesora moze biti vrlo
mala.

Danas je ve¢ moguce kupiti takve transpjutor-
ske kartice za ugradnju u PC sisteme. Mogucde
ih je povezati i nekoliko. Dobijeni rezultati su
fenomenaini. lako takva kombinacija moze biti
na desetke ili ¢ak stotine puta jeftinija, rjesenje
kompleksnih zadataka maguée je dobiti brie
nego na mainframe sistemima od prije samo
nekoliko godina.

Quo vadis, computer?

Parafrazirali smo pitanje, kako ono glasi po
legendi, opisanpj u romanu Quo vadis, Henryka
Sienkiewicza (Nobelova nagrada za knjizevnost
1905. god.), apostola Petra upuéeno Isusu, to-
kom Petrova pokusaja bijega iz Rima, Zedna
kri¢anske krvi, da bi ukazali na temu posljed-
njeg poglavlja ovoga teksta, Takoder smo Zeljeli
podvuci nemoguénost decidiranog anticipira-
nja budu¢nosti kompjutorskih sistema, zbog ée-
ga neki navodi iz ovoga poglavija mogu biti
sliéni legendi: ne moraju se ostvariti, odn. ne
moraju se pokazati istinitima.

Danas smo dosli do stupnja kada je fizika
svijeta u kojem Zivimo, barem cnakva kakvom je
mi za sada znamo, postala problem. Blizu smo
granice kada ¢e nam brzina svijetlosti, njena
prevelika valna duZina ili veliéina atoma postati
prepreke koje ¢e moida, tehnologijom kojom
raspolazemo, biti nemoguée predi.

Najbolji danasnji komercijalni ¢ipovi su rad-
eni u 2-, a u posljednje vrijeme i u 1,5-mikron-
skoj tehnologiji. Najnovija serija IBM RISC Sy-
slem/6000 ima procesor raden u 1-mikronskoj
tehnologiji (VLS| CMOS). Ti mikroni oznadavaju
razmake izmedu elemenata i vodova u éipu. Za
ilustraciju, te veli¢ine odgovaraju otprilike 50-
tom do 100-tom dijelu debljine lista papira. Za-
§to je potrebno smanjivanje &ipa kada je vec
i sada veli¢ine od oko 5 x 5 mm (zbog lakse
manipulacije i ugradnje, umedée se u kuéista
veliCine nekoliko cm)?

Ukoliko se Sirina razmaka smanji za 2 puta,
broj elemenata koji staju na istu povrsinu pove-
¢ava se 4 puta. Posto se broj elektrona u vodovi-
ma dijeli takoder na 4, od jednog do drugog
elementa stizu Getiri puta brze. Potrebno napa-
janje strujom manje je za polovinu. To sve rezul-
tira 16 puta vecom brzinom na istoj povrsini.
Neki procesori od svega 0,5 mikrona koji danas

Transputer

postoje, imaju raCunarsku snagu, otprilike
adekvatnu seriji od dvadeset raéunala IBM 370.

Smanjivanje razmaka oteZava proizvodnju.
Pri izradi ¢ipa, nekoliko predioZaka na filmu
preklapa se veoma precizno, a na maloj povri-
ni. Foto putem se te maske (5tampa sa njih)
prenose na fotografski osjetljivu emulziju na
€ipu. Fotografski filmovi koji se koriste pri stva-
ranju Stampe &ipa, postaju izuzetno osjetljivi ne
samo na prasinu (najmanji komadi¢ prasine to-
kom foto postupka uzrokuje gresku u izradi
$tampanog kruga), veé i na valnu duzinu svjetio-
sti kojom se maske kopiraju.

Posto je u 1-mikronskoj tehinologiji, Sirina raz-
maka jednaka valnoj duZini svjetiosti, dolazi do
difrakcije (ogiba) svjetlosti i odtrina maske se
narudava. Posto se radi o tako malim veli¢ina-
ma, jasno vam je koliko mala moZe biti toleran-
cija kvalitete. RjeSenje je upotreba zraka sa ma-
njom valnom duZinom (ultraljubiéaste i rentgen-
ske zrake). Skracivanjem valnih duzina i foto-
grafski postupci postaju kompliciraniji, a time
i kritiéniji.

Drugi dio problema je §to se elementi Eipova
smanjivanjem pribliZavaju veli¢ini atoma. Posto
je veoma vjerojatno da ¢e vod, smanjen na di-
menziju od samo nekoliko atoma, vremenom
jednostavno ispariti, postavljena je donja grani-
ca: minimum je desetostruka sirina atoma od
(zbog lakde usporedivosti veligina je u mikroni-
ma) 0,05 mikrona. To je dosta daleko od onog
Sto danas koristimo, ali ovim tempom razvoja,
za 5 ili 10 godina, mozda sme tamo! Kada bi
napravili ip takve rezolucije, njegova raéunar-
ska sposobnost bila bi milijardu puta ve¢a od
danasnjih proizvoda.

Vet danas, sa 1-mikronskom tehnologijom,
ima problema. Najvedi je u odredivanju polozaja
elektronu. Jos je 1927. god. Werner Karl Heisen-
berg ustanovio da nije moguce istovremeno
ustanoviti i brzinu i polozaj elektrona. Znamo da
se krece dui voda, ali ne znamo gdje se nalazi.
MoZemo se nadati da je negdje gdje ga proce-
sor moie iskoristiti, ali po Heisenbergovom
principu neodredenosti, sve je stvar gistog slu-
¢aja; elektron se moze nalaziti bilo gdje. Poten-
cijalno riesenje je prelazak na manje tvari, npr.
fotone. Jedan pristojan elektron je za foton ot-
prilike ono, Sto je Golijat bio za Davida. To
zahtijeva | zamjenu tranzistora poluvodiékim la-
serima, ali je utjesno znati da postoje izlaz, pa
makar bio | daleko.

Einstein je tvorce &ipova unesrecio dosad ne-
oborenom, mada ne i neosporavanom, spozna-
jom da se nista na svijetu ne moze kretati bre
od svijetlosti (300.000 km/sek). To nam izgleda
brzo, ali kao to je ve¢ spomenuti genij rekao:
»Sye je relativno! Da |i smatrate da lovaéki
avioni lete brzo? Da? E, krivo. Avion koji leti
brzinem dva maha (oko 2400 km/sat) u jednoj
nanosekundi (ns) ne prede niti 2,5 centimetra!
Druga ilustracija kratkoée vremenskih intervala
koje koristimo govoreci o kompjutorima je od-
nos 1 nanosekunda : 1 sekunda, jednak odnosu
1 sekunda : 30 godina.
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QUANTUM DEVICES MAY BE
THE "ULTIMATE’” IC CONCEPT

Tranzistor sa kvantnim efektom

Da bi kompjutor ispravno radio, taktni impulsi
moraju stizati do svih njegovih sklopova istovre-
meno ili sa razlikom u trajanju od maksimalno
jedne desetine trajanja taktnog impulsa. To po-
stavlja ograniéenje fizicke veli¢ine kompjutora
na udaljenost koju svietlost prelazi u toku traja-
nja jedne desetine radnog takta.

U sluéaju danasnjih superkompjutora, postig-
nute su velike brzine. Trajanje takta kod Cray Y-
MP svedeno je na samo 6,3 ns. Upravo se oce-
kuje predstavljanje novog superkompjutora SX-
X, €iji takt traje samo 2,9 ns. U te tri nanosekun-
de, svietlost prede oko Jedan metar! Da bi se
napravio sistem mnogo boljih karakteristika od
dana&njih vrhunskih sistema, veli¢ina bi mu tre-
bala biti takva da cijeli kompjutor stane u kocku,
veli¢ine stranica od oko 30 cm (1 stopa).

To ne izgleda tako malo, ali jos nismo spome-
nuli probleme sa oslobadanjem i odvodenjem
topline. Velika koncentracija elemenata koji se
zagrijavaju, onemogucava jednostavno, a efi-
kasno odvodenije topline. Cray se hladi kao i va
auto (osim ako nemate Porsche 911): vodom.
Neki sistemi koriste ¢ak i Ze5¢a sredstva, poput
argona. Moguéi put za spas je supervodljivi
kompjutor u kupki tekuéega helija. Time su jed-
nim udarcemn ubijene dvije muhe: struja kroz
supervodice te¢e bez otpora i oslobada, malo
topline. Posto je cijeli sistem na samo 4 stupnja
iznad apsolutne nule, 1 to malo suvisne topline
nestaje. Malo je nezgodno imati u sobi kompju-
tor u tekuéem heliju, ali na svu sreéu, poznati su
neki supervodici koji daju dobra svojstva i na
visim temperaturama.

Klasiéni ¢ipovi su veoma osjetljivi. Smeta im
svasta: nestalna voltaZa, visoka temperatura ili
elektromangnetsko ozraéenje (uzrokovano, npr.
atomskom eksplozijom). Danasnji Gipovi su os-
jetljivi éak | na prirodna zracenja, npr.: Van
Allenovi pojasevi otecuju Eipove na satelitima
ubrbiti oko zemlje.

Jednu od moguéih solucija éine mikrocijevi.
One su principijelno iste kao stare elektronke,
ali se kod mikrocijevi spominju velicine reda

mikrona. Trenutno se ulaZu napori za njihovu
stabilizaciju, a uskoro bi mikrocijevi mogle po-
cati zamjenjivati ¢ipove, instalirane u teskim uv-
jetima rada.

Danaénja predvidanja uglavnom se slazu da
u slijedecih npr. & do 10 godina necemo vidjeti
procesore sa 64, 128 ili vise bita. Ubrzavanje
postojecih sistema ide putem unapredivanja nji-
hove arhitekture, za to je dobar primjer proce-
sor 486 (i npr. RISC i transpjutori). Kod 486
povedana je integracija, pa sada imamo na jed-
nom mjestu i procesor | matematiéki koproce-
sor i cache memoriju (izmedu ostalog), Sto su
stvari blize, procesor je brii.

Povedavanjem stupnja integracije (gustoce)
povectavaju se brzine | kapaciteti takvih ipova.
Otito je da su superkompjutori vec danas dose-
gli gornju granicu brzine. Ipak, i dalje ce napre-
dovati. Vet danas koriste paraleino procesiranje
(sistem ima vi$e istih centralnih procesora), a to
je | jedini put (za sada) kojim mogu jod vise
naprijed. Napominjemo da RISC procesaori tako-
der koriste ovu ideju. Spomenuti IBM RISC Sy-
stem/6000 ima procesor sa vise jedinica (dve
matematicke, dok jedinica za instrukcije i gra-
nanje omogucava paralelno izvrdavanje do 5 in-
strukcija).

lako ovo posljednje poglavije teksta zvuéi kao
nauéna fantastika, dovoljno je da pogledamo
napredak koji su kompjutori ostvarili od svog
nastanka do danasnjih dana. Za nepunih 50
godina uéinjen je napredak, neusporediv sa na-
pretkom bilo koje druge poznate grane. Zbog
svega toga priliéno je vierojatno da nas slijede-
¢ih desetak godina otekuje veci napredak nego
za nekoliko proteklih stoljeca.
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ED2000 NOVI SISTEM
ZA AKVIZICIJU PODATAKA

ED2000 je integrisan sistem za akviziciju podataka za
sve tipove personalnih i LAPTOP ratunara, Namenjen
je korisnicima koji nisu kompjuterski obrazovani i koji
raspolaZu ogranicenim stedstvima. ED2000 je dizajni-
ran za aplikacije kao $to su: akvizicija podataka i mere-
nja, procesno upravljanje u realnom vremenu, roboti-
ka, vremenske studije, analiza signala, hromatografija.
dugotrajna osciloskopska merenja, belezenje podataka
(Data Logger) itd.

ED2000 ima sledede karaktenstike:

~ 16 unipolarnih ili 8 diferencijainih analognih ul.
kanala.

— 12 bitna rezolucija A/D konverzije sa brzmom sem-
plovanja do 62K uzoraka/sec

~ Ugradjen softverski programabilni instrumentacioni
Eujn:‘avué sa pojacanjem od 1. 101 100 puta zasvaki

anal posebno.

— Normal, puling i interapt nadin rada

- Programabilni kaunter-tajmer (2X INTEL 8254)
4 kanala: brojanje dogadjaja, delenje. akumulira-
nje, in‘dekrementovanie, semplovanje. merenje
frekvencije do 2 MHz itd

~ Programabilni, kristalom kontrolisan generator ta-
lasnih oblika do & MHz sa rezolucijom od 125 ns,

~ 32 digitalna (baferovana, na TTL nivou) ulzlama
kanala.

— NaED2000 moze se prikljuditi jedan instrumentaci-
oni modul za prodirenje sa 32 dodama A/D ul
kanala, ili 32 digitalna ul/izlazna kanala. ili 8 D/A
kanala, ili 8 brzih A/D ul. kanala do 250 KHz, il
4 simultana Sempl/Hold ul, kanala itd,

— Svi A/D i kaunter/tajmer kanali kao i napajanja su
pristupaéni na spolinjem konektoru,

ED200{ s¢ mpZe na zahtev postaviti u refim rada da

omogudi hardversku i softversku kompatibilnost sa

uredjajima crugih proizvodjata kao §to su ANALOG

DEVICES. BURR-BROWN ili DATA TRANSLA-

TION. — vad izbor.

Zbog svoje kompatibilnosti ED2000 ce izvrsavati pre-

ko 20 softverskih paketa. Najpopulsrniji su LAB-

TECH NOTEBOOK. DADISP. ASYST. REAL TI-

ME ACCESS. SNAPSHOT STORAGE SCOPE.

LABTECH CHROM. HOTLINE, RELAY LADER

LOGIC, THE FIX. ONSPEC, LATECH CONTROL.

[CON CONTROL. ICON NOTEBOOK id

ED200() se isporutuje sa softverskim drajverima za C.

PASKAL i BEJZIK kao 1 sa softverom za testiranje

sistema.

ZASTO KUPITI ED2000?

— Pre svega, zbog kompatibilnosti sa sofverom.

— Zatim, za isti kvalitet, cena je niza od konkurent-
skih kompanija iz SAD.

— Tehnitka dokumentacija za softver i sistem je uklju-
tena u cenu,

~ Jednodnevna obuka nadih kupaca se ne naplacuje.

— Zbog visokog kvaliteta, garancija je 3 godine a ser-
vismi rok je 6 godina,

Tradite da vam posaljemo besplatan katalog ED2000
Nate radno vreme je od 9 do 18 sati,

1) ELECTRONIC DESIGN

M. Tolbuhina b.b.-Pejton 11000 Beograd: Tel.: (011)
450-480; Fax 011/444-7459; The: 72560-ELDES.




,,A%me,“mwn,w?..u i
.
i
+\s\“.xmmu e

iy

S

i

R

R

R

S

S
S
TiaEe

e
-

SEaEe
o

3.

Shsi
e

-

e

5 o

ﬂmmm.mm.ww i
E: o o Sl R S

Mﬁw&mwrn@wir e

S ;

e "
ﬁmﬁr. e o
e e o
o L
SR e e eEr et
e oo R PR

R ot

Se lokalne mreZe nasim specialistima.

anje va

Ij

Prepustite postav

grafika i
ATR, Rafunanki infenjering d.0.0., V Murglah 81, 61000 Lijubljana

Tel: (061) 331-096, 556-085, faks: (061) 216-265

(061) 222-328. 213-213

. Ljubljana, tel

: Iskra C




YUASCIH ZA FRAMEWORK III

Nasa slova na ekranu

ZORAN NAVRATIL

ntegrisani programski paket
I |Framework iii"u svom stan-

darnom obliku ne podriava
ispis yu seta znakova na ekranu. Da
bismo omoguéili ispisivanje ovih
znakova u grafickom reZimu Hercu-
les kartice moramo intervenisati
u drajveru za Hercules karticu. Po-
stupak, opisan u nastavku, moie se
primeniti i na drajver za Hercules
karticu u Frameworku Il, s tim da se
moZe dogoditi da se poloZaji slova
(sektor/bajt) malo razlikuju, posto
drajveri nisu iste duZine. To se naj-
lakse proverava preko poloZaja ma-
log siova x, kako je to u daljem
tekstu opisano.

Framework se instalira uz pomoé
SETUPFW.EXE programa. Ovaj pro-
gram spaja u jednu datoteku drajve-
re za tastaturu, Stampad, prodirenu
memoriju, grafitku karticu, kao
i sve ostale parametre (veli€ine i po-
loZaje okvira itd.) koji definidu "defa-
ult” stanja u programu. Ovako defi-
nisanana konfiguracija zapisuje se
u datoteku FWSETUP i Framework
je "proéita” prilikom pokretanja. Po-
ito setup program dozvoljava defi-
nisanje sopstvenih drajvera za gra-
fitke kartice, treba iskopirati posto-
jeci drajver za Hercules karticu pod
novim imenom (na primer HERCU-
LES.YU) | uz pomoé nekog od disk-
sektor editora promeniti definiciju
odgovarajucih karaktera. Hercules
grafi¢kom karticom Framework pri-
kazuje karaktere u ratrici B x 12,
tako da je za definisanje jednog
znaka potrebno 8 bajtova. Znaci su
poredani ASCCIl redosledom, pa se
ceo problem svodi na odredivanje
poloZaja jednog (bilo kojeg) karak-
tera. Za to je najpogodnije koristiti
neko od simetriénih slova, na pri-
mer x, koje je definisano heksa
vrednostima (za bajtove) 00 00 00 00
422418 18 24 42 00 00 (Slika 1.). Uz
pomoé FINDE opcije iz FILE menija
u PCTOLLS-u moZemo lako pronacdi
navedeni niz znakova i tako odrediti

k. 64 b} 111 L] 4 2 |
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poloZaj slova x u drajveru (datoteci
HERCULES.YU). Malo slovo x treba
da se nalazl u 7 (relativnom) sekto-
ru, bajtovi 9-20. Kad poznajemo po-
loZaj jednog od karaktera, lako
odredujemo poloZaj ostalih, doda-
vanjem ili oduzimanjem po 12 bajto-
va za svaki od karaktera iz ASCII
tabele. Treba da vodimo racuna da
svaki od sektora sadrii 512 bajtova
(0-511) pa se definicije karaktera
rasprostiru od 5 do 7 sektora. U ta-
beli 1. dat je poloZaj svakog yu slova

nje YUASCIl seta za Framework
omogudéava samo ispisivanje nasih
znakova na ekranu, dok ispisivanje
na Stampacu zavisi ili od seta zna-
kova u ROM-u Stampaca ili od pret-
hodno pokrenutog softvera za defi-
nisanje i ispisivanje korisnicki defi-
nisanih znakova u stampacu.

Na jednostavan naéin, uz pomod
.BAT datoteka moZemo napraviti
dve verzije Frameworka, englesku
u yu, i svaku od njih koristiti u skia-
du sa svojim potrebama. Sve se svo-

Tabela 1

ASCIl - 83, slovo
ASCIl - 94, slovo

ASCIl - 64, slove 2, sektor 5, bajtovi 361-372
HEX-a vrednosti: 24 17 7E 42 04 08 10 20 42 TE 00 00
ASCII - 91, slovo 8, sektor 6, bajtovi 173-184
HEX-a vrednosti: 24 18 3C 42 40 38 04 02 42 3C 00 00
ASCIl - 92, slovo B, sektor 6, bajtovi 185186
HEX-a vrednosti: 00 7C 42 42 42 E2 42 42 42 7C 00 00
C, sektor 6, bajtovi 197-208
HEX-a vrednosti: 04 08 3C 42 40 40 40 40 42 3C 00 00
C, sektor 6, bajtovi 208-220
HEX-a vrednosti: 24 18 3C 42 40 40 40 40 42 3C 00 00
ASCI - 96, slovo #, sektor 6, bajtovi 233-244
HEX-a vrednosti: 00 00 28 10 7E 04 08 10 20 7E 00 00
ASCII - 123, slovo &, sektor 7, bajtovi 45-56
HEX-a vrednosti: 00 00 14 08 3C 42 38 04 42 3C 00 00
ASCI = 124, slovo 4, sektor 7, bajtovi 57-68
HEX-a vrednosti: 00 02 07 02 02 3E 42 42 42 3E 00 00
ASCIl - 125, slovo ¢, sektor 7, bajtovi 69-80
HEX-a vrednosti; 00 00 04 08 3C 42 40 40 42 3C 00 00
ASCIl - 128, slovo &, sektor 7, bajtovi 81-92
HEX-a vrednosti: 00 00 14 08 3C 42 40 40 42 3C 00 00

B2

(po YUASCII rasporedu), i vrednost
bajtova koji ga definisu. Da bismo
definisali nada slova treba uneti ove
vrednosti uz pomo¢ disk-sektor edi-
tora i instalisati Framework tako da
koristi korisnicki definisani drajver
(HERCULES.YU). Posle pokretanju
Frameworka, yu set znakova ¢e se
pojaviti kako u normalnom, tako
i u bold, italik i underline nacinu.
NeizbeZna posledica definisanja yu
seta je i prividno gubljenje srednjih
i velikih zagrada, kao i ostalih zna-
kova umesto kojih se definisu yu
znaci, ali se njihova funkcija ne me-
nja. Na isti nacin moZemo definisati
i ¢iriliéni font, ali to zahteva predeti-
nisanje prakti¢no cele ASCI| tabele,

di na to da uz pomoé SETUPFW.E-
XE programa napravimo dve FWSE-
TUP datoteke, jednu sa engleskom
i jednu sa yu definicijom karaktera
i da uz pomo¢ .BAT datoteka startu-
jemo Framework u Zeljenoj konfigu-
raciji.

Postupak za definisanje
YU seta znakova

Sa Drivers diska (disketa br. 9.) iz
direktorija SC iskopiramo drajver za
Hercules karticu (HERCULES.SC)
u radni direktorij na ¢vrstom disku.
Datoteku preimenujemo u HERCU-
LES.YU i pokrenerno PCTOOLS (ili

Treba voditi raduna da definisa- gk drugi disk-sektor editor).
L LIad] WLx e _&-l_ u 16 L] 4 ] Lis HEX
il e ) ot
1= e
[} n l ] o
12e1E+led 8D i a o0
w i "y o [ <}
2 o Ee 1 v 6 [+
i = 3ok .
bt 40 el &
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U PCTOOLS-u (postupak se odnosi
na verziju 4.3.) pomocu F10 izabere-
mo File meni | ‘osvetlimo’ datoteku
HERCULES.YU. Pomodéu sa view/
Edit opcijom pokrenemo disk-sek-
tor editor, sa F1 prebacimo na hex-a
prikaz i viSestrukim pritiskanjem
PgDn tastera izlistamo 5 (relativni)
sektor. Pritiskom na F3 udemo
u edit-mod i unesemo nove vredno-
sti za:

bajt hex-a vred-

361 24
as2 18
363 TE
364 42
365 04
366 08
367 10
368 20
369 42
370 TE
37 00
372 00

QOve promene snimimo pritiskom na
tipku F5— update. Postupak ponovi-
mo | za ostale karaktere navedene
u tabeli 1.

Na slici 2. data je matrica za slovo
C, kao i naéin na koji su dobijene
hex-a vrednosti koje ovo slovo defi-
nisu. Za ostale znake hex-a vredno-
sti su odredene na isti nacin, tako
da odgovarajucée matrice nema po-
trebe prikazivati.

Po&to smo zavrsili sa modifikova-
njem drajvera, moramo instalisati
Framework tako da koristi nas draj-
ver, HERCULES.YU, umesto stan-
dardnog drajvera za Hercules karti-
cu. Iskopiramo datoteku HERCULE-
S8.YU u rut direktorij, i pokrenemo
SETUPFW.EXE. U setapu izabere-
mo redom sledece opcije:

2 — all other uses of the setup pro-
gram,

2 — current  directory
FWSETUP datoteke),

1 - configuration,

1 = hardware,

1 — screen driver,

1 — (RETURN) - the screen driver
i need isn't listed here

2 — (RETURN) — i want to enter my
own driver file name

Driver file name: HERCULES.YU
(RETURN)

ESC - za izlazak u meni: Configura-
tion options .
ESC - za izlazak u meni: MAIN
MENU

7 - save all new setting

Disk drive to read drivers disk from:
C (na primer) — disk na kome se
u rutu nalazi snimljena datoteka
HERCULES.YU.

(polozaj

Na ovaj nacin smo instalirali Fra-
mework sa yu drajverom, i kada ga
pokrenemo na ekranu ce se pojaviti
jugoslovenski set znakova.
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|USLUZNI PROGRAMI|

C 64/128: MONITOR KAO SAMOSTALNI PROGRAM

Nove moguénosti za udobniji rad

VOJO JoVICIC

BASIC nama pored obilja
G naredbi — nudi i odliéan mo-
nitor masinskog jezika, Veli-
ke moguénosti | konfor u radu, koje
taj monitor pruza, osvajaju svakog
programera. Zato nije neobiéno Sto
su mnogi pozeljeli da ovaj monitor
odvoje od GBASIC-a | koriste kao
samostalan program. Da biste to

postigli, uradite slijedece:

Prvo uditajte i startujte GBASIC.
Zatim prekucajte | startujte sa RUN
program sa listinga 1, Time je pro-
gram smjesten na radnu lokagiju
i oslobodio memoriju za TURBO
program koji treba uéitati i startova-
ti. Sada otkucajte SYS 49153 i sa
«—S5 snimite izdvojeni monitor, Mo-
nitor startujete sa SYS 36280,

Byteloader

Masinski programi koji se objav-
ljuju u nagem Easopisima su najées-
ce smjesteni u linije DATA, odakle
seé posebnim programom poukuju
na radnu lokaciju. Taj nacin je, ne-
sumnjivo, najpogodniji za objavlji-
vanje u ¢asopisima jer omogucava
najjednostavnije i najsigurnije uno-
senje programa u raGunar. Ali pri
upotrebi pokazuje | svoje lode stra-
ne. To je prije svega mala brzina
prebacivanja programa na stvarnu
lokaciju. Zbog poznate sporosti bej-
sika potrebno je popriliéne priteka-
ti, naroéito kod duzih programa. Ni-
je zanemarljiva ni potrosnja memo-
rije koja je za 3-4 puta veda od koli-
&ine potrebne za masinski program.
To za sobom poviagi nepotrebno

zauzimanje prostora na kasetama
i (opet) previse ¢ekanja pri uitava-
nju. Sve to i ne bi bilo strasno da
nije sasvim nepotrebno.

Da biste sve to izbegli, pomoéi ¢e
vam program sa listinga 2. To je
masinska rutina koja ¢e vase masin-
ske programe smjestiti podev od
adrese 2048, koja je — kao $to znate
— potetak bejsik teksta, i tako omo-
guciti da ih snimite kao bejsik, dakle
bez upotrebe monitora. Zajedno sa
vasim programima bi¢e smjestena
I rutina za prebacivanje tog progra-
ma na njegovo pravo mjesto. Vjero-
vatno ste se, uéitajuci ovo, prisjetili
da se isti princip koristi kod komer-
cijalnih programa. Jedina razlika je
5to se kod »komercijalaca« koriste
rutine napravljene posebno za kon-
kretan program, dok je nas program

univerzalan | omogucava pakovanje
bilo kojeg segmenta memorije. Jas-
no je da to ne mora biti program
nego mogu biti | sprajtovi, skupovi
slova, ekrani itd.

Nakon $&to program prekucate
i startujete sa RUN, on je spreman
za rad. Startuje se sa SYS
32323 XX,YY.ZZ. Prvi parametar
(XX) je poéetna adresa, a drugi (YY)
poslednja adresa programa koji Ze-
lite prebaciti. Tre¢i parametar je
startna adresa i ne mora se navesti.
Ako se navede, startna adresa ce
biti saéuvana i omogudice startova-
nje vaseg programa nakon prebaci-
vanja. Poslije zadevanja naredbe
program moZete snimiti na standar-
dan nacin ili Turbom i to je sve. RUN
c¢e program opet vratiti na staro
mjesto i — ako je bila navedena
startna adresa — startovati ga.

LISTING 1 LISTING 2

1 RE" IQ.l'I‘ﬁllll'iti..it.-kiiI-.

2 Rm o 7 AL R R R A R R R E R R R R AR

3 REM * IZDVAJANJE MONITORA * L . r

4 REM * .

5 REM * V0JO JOVICIC 1990 * i FCERECARER- - -

2 gg: e L L e 5 REM * VOJO JOVICIC 199@ *

P 6 REM * .

9 - 7 REH LER A S RS R R R R R e R R, ]

190 K=0:FOR I=100 TC 480 STEP 10:Ce=@ g :

20 READ D:IF D>=@ THEN POKE 49152+K.D:K=K+1:C=C+D:GOTO 20 :

30 IF ABS(D}<>C THEN PRINT "GRESKA U LINIJI':1 10 K=0;FOR I-100 TO 250 STEP 1@:C=9

40 NEXT 20 READ D:IF D>=@ THEN POKE 32256+K,D:K=K+1:C=C+D:GOTO 2@
100 DATA 96,120,169.1,141.120,156,-803 2: égx%55f91‘>f THEN PRINT"GRESKA U LINIJI":I

110 DATA 162,178.160,130,142,160,140.-107

128 DATA 143,161.149.153.%1?1;2?2;3,-1%522 18@ DATA ﬂ.11.5.19‘8.?'159.5@.4&.54.49.@.9.‘533

130 DATA 142.238.139.140. 239,139 76 —1113 118 DATA ©,160,199,162,53,185,0,128,157.0. 9,200, -1253
149 DATA 41,192,169,68,141,22,3 ~634 120 DATA 208.3.238.19,126,232,208,3,230,22,126.173, 1596
15@ DATA 169,149,141,23,3,96,162,-743 130 DATA 19,126.201,128,144,231,208,6,192.9,144,225,-1624
16@ DATA 2,189,30,192,157,251,139, -958 148 DATA 24@,223.76.177. 1??]32,253-1?4132—138|1?3r32.—1?2?
17@ DATA 232,224.18, 208, 245,76 ,67,-1070 15@ DATA 247.133.155.23.1'54,21.95.159. 177.141,51.126.-1561
18@¢ DATA 192,169,49,141,20.3,169,-743 16@ DATA 141.52.12G.1'Eepﬂ<135.@.136.153.9.3.25@,-1151
190 DATA 234.141.21.3,162.0.189 758 170 DATA 192,53,144,245,169,53,141,14,8.169.8, 141 . -1337
200 DATA 57,192.157,235,141,232,224,-1234 18@ DATA 19.68.141,28.8,141,34,8,141,37.8.141,-714

219 DATA 1@,208,245,76,226.192.32,-989 198 DATA 22, 125.32.115.@.32.56.125.142.1‘3.125.143.—931
220 DATA 32,32,32,732.32.32.42.-234 208 DATA 19.125.142.15,8.143.22.3.32,53.126.143.—332

23@ DATA 42.42.42.32.80.82.76 -399 21@ DATA 39,126,142,45,126,169,44,160.@, 209,122, 208 . -1399
248 DATA 70.73.77.79.78.32 42, -451 220 DATA 12,32,115.0.32,56,126,142,51.8.140.52. 766

250 DATA 42.42,42,32.32.32,32.-254 23@ DATA 3.32.13,125.173‘22,126.141.39.3.142.45.‘3?5

26@ DATA 32,32,13,162,0,180.83.-511 240 DATA 3.133,45.134'.45.32.96.165.162.123.135.0."1ﬂ59
270 DATA 192.157,255,141,232,2%4,32,-1233 258 DATA 3.-3

280 DATA 208.245,169,128,141.55,140.-1086

290 DATA 162,.8,160,128,142,18,8,-626 READY .

3e@ DATA 14@,21.8,162,0,189,0,-528

310 DATA 128,157.41.8,233,208.247,-1021 LISTING 3

320 DATA 238,147,192,238,150,192,173.-1338

33@ DATA 147,192,201,160,144,234.76,-1154 k X

340 DATA 211.192,@,11,8,198,7,-627 Ui e e L o

350 DATA 158,5@,48,54.49,0,8,-359 Z REM NAREDEA OLD  +

36@ DATA ©.120,16@,@,185,41,8,-514 2 RN = YoJ0 JOVICIC 1990 *

37@ DATA 153,8.128.200,208,247.238,-1174 g2 PR

380 DATA 18,6,236,21,8,173,21,-487 3 i

390 DATA B,201,160,144,234,108,252,-1107 10 K=0:FOR I=100 TO.160 STEP 10:C=0

4808 DATA 255,162,8.189,170.192,157,-1125 20 READ D:IF D>=-0 THEN 50

41@ DATA ©,8,232.224.41,208, 245, -958 30 IF ABS(D)<>C THEN PRINT"GRESKA U LINIJI";:I

420 DATA 88,96,162,0,189,252,192,-879 40 NEXT:END

430 DATA 157.6,140,232,224,8,208. —975 50 BANK 0:POKE 653494K.D

440 DATA 245.162.6.160.140, 142, 66,-921 60 K=K+1:C=C+D:GOTO 20

450 DATA 140.140.67,140,76. 12 193 768 100 DATA 96.165,45,166,46,133,36,134,37,76,87.255.-1276
46@ DATA 169,128,32,144 255,76,235,-1039 110 DATA 160.1.177.35.24ﬂ.30,16(].4.200.1??.35r205.—1429
47@ DATA 139,169,42,162,49,133.45,-730 120 DATA 251,200.152.24.160.0.1{]1.36.145._36.1?0_152,—142?
480 DATA 134.46.76.115 102 234 707 130 DATA 200,101,37,145,36.133,37,134,36,76.81,255, 1271
READY 140 DATA 165.36.24.105,2,141,16,18,165.37,105,0.-814

L T a—
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Naredba OLD

BASIC 7.0, koji je ugraden u com-
modore 128, svakako spada u bolje
bejsike namijenjene osmobitnim ra-
céunarima. Nasljednik popularne
»Sezdesetéetvorke« pored bejsika
ima ugraden i monitor masinskog
jezika koji dalje povecéava upotreb-
nu vrijednost masine. Medutim, rad
na masinskom jeziku dovodi do &e-
stog resetiranja raéunara, pri ¢emu
se programi u bejsiku izbrisu. Ipak,
program nije time i fiziéki izbrisan,
nego su samo sistemske promjenlji-
ve postavljene na poéetne vrijedno-
sti. Kada se sve ovo uzme u obzir,
ne mozete se ne zaduditi Sto su
Commodorovi programeri »zabora-
vili= nanaredbu OLD koja, kao sto
znamo, vrac¢a obrisani program.

Program sa listinga 3 ispravlja taj
nedostatak, odnosno pozivanjem sa
BANK 0:SYS 65350 vraca program
izbrisan sa NEW ili resetiranjem ra-
éunara. Radi samo u 128 modu i ne
zauzima bejsik memariju.

Kursoreva igra

lako sam program sa listinga
4 nazvao Kursoreva igra, nije u pita-

nju nikakva igra nego program za
ispisivanje teksta na ekranu na malo
neobi¢an nadin. MoZe da posluZi
u introima, ili za ispisivanje vasih
reklamnih poruka ili uputstavai slig-
no. U programu se nalazi i DEMO
koji ¢e vam na najbolji nagin poka-
zati o éemu je rijeC a startuje se sa
SYS 49153. Brzinu ispisivanja pode-
davate se POKE 49205,n pri temu
veca vrijednost broja »n« daje ma-
nju brzinu i obratno. Rutina za uno-
Senje teksta se startuje sa SYS
49218, a iz nje se izlazi pritiskom na
taster F7.

Na kraju jo§ jedna poslastica za
viasnike GBASICA. Poznato je da
GBASIC daje disk-jedinici prioritet
nad kasetofonom, pa mnogobrojni
komodorovei koji nemaju disk pri
svakom uéitavanju umijesto jedno-
stavno LOAD moraju otkucasti LO-
AD "".1. To ne bi bilo vrijedno paz-
nje da nije razliéito od strandardnog
nacina, pa se ¢esto zaboravi. Da bi
sve bilo kako ste navikli, ucitajte
GBASIC, ali ga nemojte startovati,
nego u direktnom nadinu otkucajte
POKE 17569,1 | ponovo snimite
GBASIC.

P.5.: U MM 2/90 u prilogu Alatke
i trikovi na strani 40 potkralo se ne-

kolika gresaka. U oba programa u li-
niji 20 umjesto GOTO treba da bude
GOTO 20. lzvinjavam se redakciji
i ¢itaocima zbog greske.

Druga greska je vjerovatno nasta-

ne 40 ima samo linije do broja 650,
a treba do broja 880. Linije koje
nedostaju nalaze se na strani 41
gdje su prikijuéene programu »Pre-
bacivanje masinca u bejzik«, kojem
pripadaju samo linije do broja 530.

150 DATA 141,17,18,169,77,72,169,.54,72,169.81.72.-1111

160 DATA 169.247.,72,76,221,2,0.-787

READY.

LISTING 4

1 REM

2 REM *

3 REM

4 R
5.

10 K=0:

AR T AN RS E RO IV RN,

KURZOREVA IGRA *

* VOJO JOVICIC 199@ *

R R R E R EEE R R R LR

FOR I-1@@ TO 970 STEP 1@:C=2

2@ READ D:IF D»=@ THEN POKE 491524K,D:K=K+1:C=C+D:G0TO 2@
3@ IF ABS(D)<>C THEN PRINT "GRESKA U LINIJI":I
4@ NEXT

1ee
ile
12e
130
14@
15@
16@
178
1808
19@
zae
210
220
23e
24e
250
260
70
280
290
3ee0
310
32a
330
349
3s5a
360
3a7e
388
39e
488
410
429
4380
448
450

DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATR
DATR
DATR
DATAR
DATR
DATR
DATRA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

96.169.133,162.192,141,24,192,142,25,192,16%,-1637
©,133,204,.238,24,192,208,3,238,25,192,173,-1630
29.196,72,162,8,134,207,165,206,174,135,2,-1482
32,19,234,104.240,214,162,@,134,212,134,216,-1701
32,22,231.88,160.48,162,255,202,208,.253,136,-1797
2088,248,120.76.15.192,68,169,133,162,.192,141,-1744
121,192,142,122,192,165,198,133,2@4,141,146,2,-1758
240,247,120.169,90.133,207,133,212,133,216,165.-1975
206.174,135,2,32,15,234,32,180,229,201, 136, -1580
208,14,169,0,238,121,192,208,3,238,122,192,-17085
141.29.196,96,32,112,192,32,22,231,76,77,-1236
192.@,147,147,29,29,29,29,29,17,17,17,-682
17.85.80,65.84,83,84,86,79,17,45,45.-79@
45,45,45,.45.45,45,45,45,157,157,157,157,-988
157,157,157,157,157.157,157, 157,157,157, 157, 157, -1884
157.157.157,145,148, 146,148, 148,148, 1486, 148, 148.-1800
148,.17.17,17.157,83,89,83,32,.52,57.49,-801
53.20,20.50.49,56,32,85,80,73.83,72,-674
157.157.157,157,157,157.58,29.29.29,29,29,-1145
86.65.74.69,32.84,69,88.84.65,17.17.-750
157.157.157,157,157,157.157.157.157.157.157.157,-1884
157.157.157,157.157.157,157.157,157.157.157,157.-1884
83,89,83,32,52,57.49,53,51.58,73.83,-763 4
60,73.83,32,64.69,88,84,65,157.157,157.-1129
148,75,83.145,145,.29.148,75,83,157,157.157.-1402
157,157,20,20,20.,20.20.17,17,17,157,157.-77%
157,157,157 157,157 ,157.,157.157,157,157.157.157 .-1884
45,45.45,45,45,45,45.45,45,.45,45,45,-540
45,45,45,45,45.45,45,45.45,45,45,45,-540
17.157.157.157.157,157,157,157,157,157.157.157,.-1744
157,157.157,157.157.157.157.66,62.90,73,78,-1488
65,32,73,.83,80,73,83,65,157,157,.157.157,~-1182
157,157,157,1587.69,157,157,157.157.157.,157 , 157, 1796
157.157.148,148,148,1486, 148,148,148, 148,148,148, -1794
148.148,.80,79.68,69,83,65,86,65,78.74.-1043
69.29.29,.29,20,20,20,157,157,157,157,157,-1001

17.80.79.75,-1239
85,.66.-71@
157.157.157.157,-1666
88.79.75,69,-1291
79.145,-784
157,157,157,157,157.157,157.157,157. 148,148, 148,-1857
157.157,157.157.148,148,72.148,73.148.78,148,-1589

157,157 157 ,157,157,157,157,157.157.157.157,157,.—-1884
157,157.157,145,20,145,.145,20.145.145.20,17,-1273

157,157,157.,157,157,157.157,157,157.157. 157,157 .-1884

157,157,157 ,15%7,15%7,1%97,157,1435,83,17,157,157.-1658

157,187,197, 157,157, 157,157,157, 157,157,157,145 1872

157.157,157,157,157,157,157.157,157.157,157.86,-1813

157,157,157,157,157,157,157,157,157, 157,157,157 ,-1884
157.157.157,157,157,157,157,157,17.78.73.,98,.-1514

17.157,157,157,157,157,157,157,157,157.157 157 .-1744

17.145,145,145,157,.157,157.157,157,157.157,157 . -17@8
157,157,157,157,157,157,157,157, 157, 157,157,157 ,-1884

145,145,145,145,145,145,1435, 145, 145,157,157, 145,-1764

34,17.157,157.157,157,157,157, 157,157 157,157 . -1621
187,157.157,157,157,157,157,157, 157, 157,157,133, -186@

46@ DATA 157,157,157,157.157.157.17.29.

470 DATA 69.32,52,57.50.48.53.45.71.82.

48@ DATA 79,17,157,157,157,157,157.157.

498 DATA 157.157.157.157.157.157.29,17.

Se@ DATA 32.52,57.50.48,55.45,.70.73,78.

516 DATA 145,.29,29.20,20.20.20,20.20,20,20,157,-520
52@ DATA

538 DATA 148,148,148,71,82,85,66,79.45,17,17.157,-1@63
549 DATA

550 DATA 79,45,29.29.29.29.29,29,29.29,29,29,-414

56@ DATA 32.32.32.32,32,17.157,157.157.157,157,157.-1119
57@ DATA

580 DATA

599 DATA 17,29,17,29,17.17.45,45,45,45,45,45.-396

6@@ DATA 45.45.45.45.45,45,45,45.45.45.45,45,-54¢

618 DATA 45.45.,45,45,45,17.157,157,157.157,157,157.-1184
620 DATA

63@ DATA B@,79,57.69,84,78,65,32,65,68,82,69,-838

64@ DATA 7@.65.32.84,66.75,83,.84,65,17,157,157,-958
65@ DATA

66@ DATA

670 DATA 20,2@,20.20,20.20,20,148,32,148,32.146,-648
680 DATA 32.148,17,17,78,73,9@,73,32,66,65,74,-765

690 DATA 84.45.52.57.49.53,52.17.157.157.157.157.-1037
7@@ DATA

71@ DATA 73,83,73.32.66.65,74,84.45,52,57,.49,-753

72@ DATA 53.54.46.46,46.85,80,73.83,157.157.157.-1037
73@ DATA 157,148,148,148,148,46,46.46.46,17.157.157.-1264
740 DATA

750 DATA ,

76@ DATA 73,32,66.65,74.84.45,52.57.50,50,46.-6956

77@ DATA

78@ DATA 157,157,157,157,86,73,83,73,32.66.65,74.-1180
79@ DATA 84,45,52,57,5@,50,50,46,46.46,46,46,-618

B@@ DATA 46.46,85,8€.73.83,145,145,145,145,157,157,-13@7
810 DATA 157,157,157,17,73.83,17,17,17,17,17,17,-746
820 DATA

830 DATA

B40 DATA 157.157,157.157.45,45,45,45,45,45,45,45, —088
858 DATA 45.45.45,45,45,45,45,45,45.45,45,45,-540

86@ DATA 45.45.45,45.45,45,45,45,145.145,145,145.-940
B7@ DATA

B8@ DATA 157,157,157.157,157.45.45,45,.45,45,45,45,-110@
89@ DATA 17.17,17.17,17.17.157.157,157.157.157,45,-932
90@ DATA 45,.45,45.45.17,17.17,17.17,17,29,29,-340

91@ DATA 29.29.29.29.29.17,17,9@,65,32.75,82,-523

920 DATA 65,74,32,84.69,75,83,84,65,32,80,62,-825

93@ DATA 73.84,73.83,78,85,84,73,32.84,65,683,-897

94@¢ DATA B4.69.82,32,.72.55,157.157.148,34,29,29,-946
95@ DATA

962 DATA t

97@ DATA 133,133,133,133,133,133,133,133,133,0,0,-1197
READY .
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|USLUZNI PROGRAMI]|

Stampamo sa stilom

ristiti opciju "o", koja istite samo
zasebne rijeci, a zabranjuje isticanje
pojedinih djelova neke druge.
U C programu, uz opciju "I". Ako, na

ifta==0)

Rijec "if" ima razmak samo sa lije-
ve strane i opcija "o" bi je preskogi-
la, dok ¢e uz dodavanje opcije "I"

NENAD JALSOVEC
esto se pri ispisivanju teksta
datoteka Stampacem javlja

C potreba da se neke rijeéi od-
Stampaju istaknuto (podebljano ili

primjer, imate ovakav tekst:

biti pravilno isprintana.

Posljednja opcija je "t". Ako je ko-
ristite, svaki ¢e tekst unutar navod-
nika biti odStampan obiéno. To je
potrebno kod listinga koji sadrie
mnogo tekstualnih podataka, pa se

EEXEREX IXTITER

koso), kako bi se postigao odredeni /EEssEsEEEEESE TxEx EREEEEERERXRRE AL ARBRAANL "
efekt. To pogotovo dolazi do izraZa- ¥ § T.Y L €& EUCE BT

ja pri stampanija listinga, gdje je po- & by Nenad Jalsovec

zeljino da kljuéne rijeéi | naredbe o (Amiga-Aztec C compiler)

budu istaknute. Ako ne radimo ne-
kim ozbiljnijim procesorom teksta
gko li ukucava C programe u Word

erfectu), ta je stvar gotovo neizve-
diva. Program STYLE LIST radi

#include <exec/mamory.h>
#include <libraries/dosextens.h?

upravo to. Printa datoteku i printeru #define BOLD "\033[1m"

direktno stavlja do znanja koje rijeéi #define ITALIC "\033[3m"

da odstampa normalno, a koje ista- #define ULINE “\033[4m"

knuto. #define OFF “\033[23m\D33[24m\033[22m"
Princip je sliededi: program uzi- Wdefine MAX_STR  1024L.

ma dvije datoteke. Prva sadr?i sam tdefine IZLAZ "PRT:"

listing (ili neki drugi tekst) koji treba #define TEXT 34

ispisati, a u drugoj su smjeSteni svi

stringovi koje treba odStampati ista- extern struct FileHandle #Open();

knuto. Prva datoteka s pretrazuje extarn char *AllocMem(),index(),strcat();

| kad nade odgovarajuci string, on extern int strnempl),strien();

se ispisuje istaknuto. Stringovi extern long Read(),Write(),AvailMem(),IoErr();

u drugoj datoteci odvejeni su karak- extern void FreeMem(),Close();

terom LF(ASCII 10), koji je u veéini

standardnih editora oznaka za kraj main(argc,argy)

linije. Dakle da biste kreirali string int argc;

datoteku, potrebno je ucitati neki
tekst editor i otkucati Zeljene strin-
gove, po logici svaki string jedan

struct FileHandle sulaz file,®izlaz file,*string file:

red. Pri tome treba paziti da se ne long max buf,str duz,buf duz;
unesu suvidni razmaci ili Tab-ovi. long c¢,b,a;

Ako printate listinge, string datote- long on duz;

ka bi trebala sadrzati sve naredbe int 1f=0,df=0,0f=0,tf=0,wf=1:
jezika kojim je program napisanj. char *stringovi,sbuffer;

STYLE LIST se poziva na sljedeci
nacin:

SLIST <ulazna_datoteka>
<string_datoteka> [<opcije>] Sve
opcije unose se kao jedan argu-
ment, tj, kao niz znakova gdje svaki
Znak predstavlja jednu opciju (npr.
bidlot). Redosljed nije bitan | svi se
suvisni znakovi ignoriraju. Moguée
opcije su:

b - istaknute rijeCi Stampati po-
debljano

i — istaknute rije¢i $tampati u kur-
zivu

u — istaknute rije¢i Stampati pot-
crtano.

Dozvoliene su sve kombinacije
ovih triju opcija. Ukoliko nije nave-
dena ni jedna, cijeli ¢e tekst biti
odstampan ravnomjerno.

| — svi pronadeni stringovi ispisat
ce se jstaknuto samo ako je sa nji-
hove lijeve strane razmak, 1j. znak
sa ASCIl kodom manjim od 33.

d — isto kao i opcija "I", samo sa
desne strane.

o - isto kao "I" i "d", samo za
obadvije strane.

Ove su opcije veoma Kkorisne.
Ako, na primjer, Zelite istaknuti rije¢
INT, bit ¢e istaknuta i u rijeci priNTf,
sto je nepoZelino, pa zato treba ko-
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static char on[15]="";
if(argcc3)
{

printf(“SLIST <ulaz> <string» [<opcijez]\n"):
printf("moguce opcije: b i u 1 do t\n"):
goto faill;

¥

if(!(string file=Openiargv|2],MODE OLODFILE)}))

{
printf("file %s error %1d\n",argv(2]},IoErr());
goto faill; .

|

ifilistringovi=AllocMem(MAX STR,MEMF PUBLIC)))

{

printf({“file Xs nema dosta memorije”,argv[2]):
goto failz:

1

ifl!{ulaz file=Open(argv[1],MODE OLDFILE)}))

{

printf{“file %5 error %1d\n",argv(1),IoErr());
goto faill:

'

if(!{1zlaz file=7pen(IZLAZ, ,MODE NEWFILE)))

{
printf("file %s error %ld\n",IZLAZ,I0Err());:
goto fails;

max buf=AvailMem{MEMF LARGEST):
if(! (buffer=AllocMem(max. buf,MEMF PUBLIC)))
{

printf(“file %s nema dosta memorije”,argv[1]):
goto fails;
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moZe desiti da se i neka naredba
jezika nade medu tim podacima.
Ako radite nekim drugim jezikom,
npr. pascalom, gdje su stringovi
omedeni jednostrukim navodnici-
ma, u programu treba promijeniti
konstantu TEXT, koja predstavija
ACIl kod navodnika, odnosno znaka
kojim su omedene string konstante.

Jos nekoliko napomena o samom

ces, Za rad programa vazna je i kon-
stanta MAX_STR, koja odreduje
maksimalnu duZinu string datoteke.
Ako je datoteka duZa, uzima se
u obzir samo prvih N karaktera
{(N=MAX_STR). Isto vaZi i za primar-
nu ulaznu datoteku, samo 5to je nje-
zina maksimalna veli¢ina ogranice-
na slobodnim memorijskim pro-
storom.

[GSLUZNI PROGRAMI|

C 128 (SKORO) KAO AMIGA

Kruzne

programu. Kemunikacija sa printe-
rom obavlja se preko DOS datoteke,
pa prije printanja treba sve parame-

deformacije slike

tre podesiti programom Prefaran-

N .

str duz=Read(string file,stringovi,MAX STR);
if(str duzz==-1L)
i

printf(“file %s error %1d\n" ,argv(2],IoErri{));
goto kraj:
' .
buf duz=Read(ulaz file,buffer+1,max buf-1);
ifibuf duz==-1L)
{
printf("file Xs error %1d\n",arav[1],IcErr{));
goto kraj:
}
for(c=0:c<MAX STR;c++) ifistringovi[c]==10) stringovilc]=0;

if(index(argv[3]),'t"}) tf=1;
if(indextargv[3],'1")}) {1fz1;wfz0;:}
if(indextargv[3],'d'}) {df=1;wf=0;}
ifiindex({argv[3],'0')) {of=1:wf=0:}
ifl(index({argv[3]),"b')) strecat{on,BOLD):
ifi{index(argv[3],'1')) strcat{on,ITALIC):
iflindex{arav(3]},'u')) strcat{on,ULINE);
on duz=strienion);

for(b=1L;b<buf duz-1;b++)
{

int flag;

char a;

g=buffar|b]:
iflg==TEXT && tf==1)
{
while(buffer{b+1]!=a) Writeiiziaz file sbuffer|b++],1L);
Write(1zlaz file,&buffer[b++].2L);
continue;
I
foria=0L;acstr duz;a++)
{
Tong n;

flag=0;
n={long)strlen(&stringovifa]};
;f{strnmpf&buffer{b]Astr‘ingovi[a].Hnt]nl::ﬂ)
if((ofi=0 && buffer[b-1]<=32 && buffer(b+n]<=32) ||
(df!=0 && buffer[b+n]<=32) !!
(1f!=0 8& buffer[b-1]<=32) !

wfl=0)
{
wWrite(izlaz file,on,on duz);
Write(izlaz file,astringovilal,n);
Write(1zlaz file,0FF,15L);
bt=n-1;flag=1;
break;
}
}
a+=n;

if(flag==0) Write(izlaz file,&buffar{b],1L);

kraj:  FreeMem(buffer,max buf);
fails: Close(izlaz_file);

faild: cCldse(ulaz_file);

faild: FreeMem(stringovi,MAX_STR):
fail2: Close(string_file);

faill:

BOZIDAR PERGAR

a li ste ikada pozeleli da neki
D deo slike (npr. neki naslov)

savijete u krug ili deo kru-
ga? Ovaj program omogucava upra-
vo takvu deformaciju.

Za ovaj program takode je potre-
ban listing iz aprilskog broja M.M.
(program za pretvaranje slike u ma-
tricu, tj. listing do 225. linije). Kada
ste otkucali ovaj listing, nastavite
otkucavanjem ovog programa. Pro-
gram nisam nastavljao na prethod-
ne samo zbog memorije, uostalom,
svaki od prethodnih programa mo-
gli ste da otkucate nezavisno od bi-
lo kojeg dela. Jedino §to se pre sva-
kog programa morao nalaziti pro-
gram za memorisanje dela slike iz
aprilskog broja M.M. Ako ste sve
uradili, moZemo da poénemo sa
radom. =

Kako radi program

Kao kod prethodnih programa,
i ovde se ograniéeni deo slike po-
smatra kao niz duii, postavijenih
jedna uz drugu. Kad je slika pretvo-
rena u matricu, treba uneti polu-
preénik (r) kruga po kojem ce se
slika deformisati. Zatim se unesu
koordinate centra O(f,g). Potom se
unosi interval (i), izrazen u stepeni-
ma. Ovaj interval predstavlja ustvari
tatno odredeni deo kruga gde Ce se
izvrsiti deformacija. Posto bi bilo
glupo da deformacija uvek polazi iz
0 stepeni, uveo sam | polazni ugao
(u), takode izraZzen u stepenima. In-
terval (i) i polazni ugao (u) mogu
imati vrednosti od 0 do 360 stepeni.
Osnovni uglovi | smer obrtanja vek-
tora koji opisuje krug, prikazani su
na slici (1.b.). Potrebno je jo3 uneti
stranicu koja pripada manjem kru-
gu i iscrtavanje pocinje. Raspored
stranica ograni¢enog dela slike dat
je na slici (1.a.). Ovde primenjeni
algoritam za iscrtavanje kruga nije
najbrzi, ali je odlican za potrebe
ovog programa, jer se tatke kruga
dobijaju direktno u zavisnosti od
ugla B (slika 1.b.).

Na slici (1.c.) objasnjen je konkre-
tan rad programa i to sluc¢aj kada
jedna od horizontalnih stranica pri-
pada unutradnjem krugu. Kao prvo
odredi se wvrednost (s), izrazena
u stepenima. Dobija se kad se inter-
val (i) podeli sa duZinom stranice
koja pripada unutraSnjem krugu
(dx). Znacaj vrednosti (s) objasnicu
na primeru: uzmimo da imamo pra-
vougaoni deo slike duzine 10 i zeli-
mo da ga deformisemo na intervalu

360 stepeni (pun krug). Posmatra- |

mo pravougaonik kao niz vertikal-
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A(x1,v1) 1]

be=sing .
C=CO8i+
M{f+c,g+b)

nih duZi, postavljenih jedna uz dru-
gu. Ako ove duZi »razvutemo« rav-
nomernoc po punom Krugu znaéi da
ce svaka duZ biti postavljena na sva-
kih 360/10=36 stepeni. Vrednost (e)
koja se dobija iz petlje u liniji 360,
upravo pokazuje koji su to uglovi (u
petlji su uzeti u obzir i proizvoljni
interval deformacije i palazni ugao).

Ako ovako gledamo, ovde | nema

Sl e
& @»

e . /
WY e

mnogo sleZzenosti, ali se postavija
pitanje prostora izmedu dve duii,
koje su, npr. kod nas razmaknute za
36 stepeni (velike Supljine). Ovde se
namece jedino resenje, a to je po-
navljanje svake tatke koja pripada
pojedinoj duZi na luku od eo do e,
tj. na luku od en do en+s. Ovo je
ujedno | najkritiéniji deo programa,
jer ima mnogo raéunanja. Zato sam
program ubrzao koliko sam mogao,
i to tako 3to ako je vrednost u matri-
ci 0, onda se preskace crtanje taca-
ka na datom luku (tacka nije upalje-

na | nema potrebe da se raduna
njena koordinata na krugu). Ovde bi
bio kraj, ali javio se jo§ jedan pro-
blem, skiciran na slici (1.d.). Ako
u programu za crtanje kruga uzma-
mo korak 1 za ugao, a na poéetku
unesemo neki veéi polupreénik,
opet ¢e doci do pojave supljina na
slici. To je zato 3to ako se dve dudi
razilaze iz jedne tatke pod uglom
od 1 stepen, posle odredenog vre-
mena nece biti jedna do druge, veé
¢e se izmedu njih javiti razmak (b).
Vrednost (b) izraZena je u tatkama
(b=int(sin(1)*r)). Zato ¢e korak za
bilo koji polupreénik iznositi
k=abs(1/(b+1)) (u zagradi se nalazi
b+1, da ne bi dodlo do deljenja 0,
jer nije dozvoljeno).

Ako unutrasnjem krugu pripadaju
vertikalne stranice, princip je isti sa-
mo $to se pravougaonik posmatra
kao niz horizontalnih duZi. Kao
i obi€no, Saljem vam i primere rada
programa. Na slici (2.a. i 2.b.), unu-
tradnjem krugu pripadaju vertikalne
stranice (a i ¢), a u primerima (2.c.
i 2.d.) unutranjem krugu pripadaju
horizontalne stranice (b | d), (svi su
|[:u'érneri} a razligitim vrednostima (r),

u) i {i)).

Program morate otkucati korekt-
no, jer ukolike postoji greska, neée
biti prijavljena zbog TRAP-RESUME
NEXT, a program nece raditi isprav-
no. Ako je program taéno unet, ova
struktura spre¢ava da ne dode do
prekida crianja u sluéaju da koordi-
nate tatke izadu van okvira ekrana
(u negativan deo).

Ako ima nekih nejasnoca u vezi
sa radom programa, autor i dalje
stoji na raspolaganju.

2NN

Privatna raunarska trg:;vini
Poljedelska 14, Ljubljana
061 320 029
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rem FEopkok ko iokior kr kR kx4
rem ¥ perdar bozidar *
rem ¥ milosa markovica 1/5@ *
rem ¥ 31080 titovo uzice *
rem * tel: (#31) 26 -623 *
rem FERRbkbkEr kiR rb e b+
graphicd®, 1

input“poluprecnik:":r
input."centar kruga (f,g):";f.g
input”raspon u stepenima:”;i
input”polazni wiao: ";u

input"stranica koja pripadaman jeom kroma

graphicl, 1

dx=abs{xl-x2) :dy=ahs(yl ¥2)

if d$="a" or d$="¢" then goto 47H
if d$="b" or d$="d" then goto 345
rem FEFFRFEFFF R ERF IR AT A h A
rem ¥* horizontalne stranioe #+
e KFEEFEFEFRF A AR AR e TNt Ao
if d$="h" then qq=¥:ww-¥: j-1

if d$ "d" thon g dx:we dy-j 2
s=i/dx:p=r+dy: gosub BG5S

for e u Lo udi sten «

for parrdy to r step |

trap 434

if a(gq,we)=® then golo 4190

if a(qq,ww)=1l then cont

for vee 1o et step k

c=nos(vEI. L4159266 /180) +,
brsin(ved 14159265 /180) +

draw a(qq, ww), fre, geh

noxt. v

o ) fdosub
next. p

on J gosub 45%3, 484

next. o

o

Tesume neext

ww=wwtl return

ww ww 1 retarn

wWww=@ g gkl retoarn

ww o dyigg gq 1 retaarn

rem YEEFEEAE R bR NI NN R R RN by
rem ¥Y o vertiakalne sbraniec ¥4
Eem FEERIRFP IR AR R O RN RN bR
if df "a" thon aq decwe A0 1
if dg="e" then qgq O ww dy:§ 2
17y ridw: posob 665

for e~ Lo uvl stop o

for p ridx to r step )

Ltrap 585

ifT a(agq,ww) =¥ then poto B4
if a(gq,ww) 1 Lhen cont

for voe tio ets step k
ercos(ved. 14159265/ 180) %,
h"ﬂ]n{v*ﬂ.14159?Hh!|ﬂﬂ)*p
draw a{agq,ww), Fhte, T

nexl v

on J gosub hYd, i

next p

o g mgosab Ba, 535

next o

erul

resume: next

qq-q9q - L:return
qq-agtl:return

qq=dx:ww=wwtl: return
qq=@:ww=ww 1:return

rem EFEXFFEREEEREXS b ER bR o
rem *¥*% koefici jent (korak) 3%
rem kEEFEFRRERRE R R R E R Rk
b=int.(sin(3. 14159265 /180)*p)
k=abs(1/(b+1))

return

1443, 444

‘:nl*




Leisure Suit Larry Goes
Looking for Love (ST)

Na poéetnoj lokaciji podite u ga-
razu i potraZite (LOOK) zid na des-
noj strani. Nac¢i cete dolar. Uzmite
ga (GET DOLLAR). Podite u Quikie
Mart i kupite srecku (BUY TICKET).
Podite u TV studio. Srecku pokaiite
Zeni (SHOW TICKET). Upamtite
kombinaciju koju vam kaZe Zena,
Kada vas upita za vasu kombinaciju,
slaZite i recite joj onu koju ste saz-
nali od nje. Podite do klupe i sedni-
te. Kad vas pozovu, ustanite i podite
u levu sobu. Na TV showu Dating
Connection odgovarajte na devojéi-
na pitanja po svom nahodenju. De-
vojka ¢e se na kraju showa zbuniti
i vas izabrati za partnera na roman-
tiénom krstarenju po Pacifiku.

Kad izadete opet sednite na klu-
pu. Cekajte (WAIT) da vas opet po-
zovu iz desne sobe. Ustanite i pod-
ite tamo. Na lutriji éete dobiti milion
dolara. Iz studija krenite u luksuznu
prodavnicu Molto Lira. Uzmite ku-
pace gacice (GET SWIMSUIT) i ku-
pite ih od prodavaéice. Podite
u drogeriju (lokacija juino od
Quikie Marta), sa polica na levoj
strani uzmite krém 2za suncéanje
(GET SUNSCREEN) i platite ga na
blagajni. Podite u Quikie Mart | na
aparatu uzmite sodu (GET SODA).
Platite Zeni i podite na poetnu lo-
kaciju. Potrazite dubrista (LOOK
CAN), Racunaru ¢e se Giniti smes-

nim éeprkanje po dubristu, ali jos
jednom ukucajte LOOK CAN. Naci
¢ete pasod. Uzmite ga (GET PAS-
SPORT). Podite frizeru i sednite
(SIT DOWN). S »novom« frizurom
podite u muzicku prodavnicu (dve
lokacije severno od pocetne). Tu
popri¢ajte s prodavacicom (TALK
TO CLERK). Dac¢e vam Gudan pred-
met. Zbog toga ¢e vas kroz &itavu
igru proganjati preodeveni ruski
agenti.

Podite u luku. PokaZite kartu
(SHOW TICKET) kapetanu i on ée
vas pustiti na brod. Podite desno
u svoju kabinu. Iz ormari¢a uzmite
voce (GET FRUIT). Podite desno
i upoznacete majku devojke koja bi
morala i¢i 8 vama na krstarenje. Iz-
begavajte je! Vratite se u svoju sobu
i preobucite se (CHANGE SUIT). Oti-
dite do bazena. Namazite se (USE
SUNSCREEN) i lezite na lezaljku.
Posle suncanja ustanite i skocite
u bazen. Plivajte do sredine i zaroni-
te (DIVE). Sa dna bazena podignite
gornji deo Zenskoga kupaceg kosti-
ma (GET TOP) i brzo izronite na
povrsinu (u protivnom ¢e vam pone-
stati vazduha). Na ivici bazena izad-
ite (CLIMB OUT). Podite u svoju ka-
binu i preobucite se (CHANGE
CLOTHES). Krenite desno i otvorite
fioku manjeg ormari¢a (samo ako
#ena nije u sobi). Uzmite pribor za
Sivenje (SEWING KIT). Otidite do
brodskog frizera | sednite. Dobicete
periku (WIG). U baru na vrhu broda
uzmite sud sa hranom (GET DIP).
Otidite u kapetanovu kabinu | povu-
cite polugu iza kapetanovih leda
(PULL LEVER). Time cete ukljuciti
mehanizam za ¢amce za spasava-
nje. Izadite i brzo uskocite u camac
zza spasavanje (JUMP IN BOAT).

POMAGA]TE, DRUGOVI

Kada se ¢amac bude udaljavao od
obale, navucite periku (USE WIG).
Ona ¢e vas stititi od sunca. Namazi-
te se kremom (USE SUNSCREEN)
i pojedite hranu iz &inije (EAT DIP).
Posle deset dana na moru ugleda-
éete kopno. Podite levo | na nudi-
stickoj plaZi razgovarajte sa Zzenom
(TALK TO WOMAN). Priekajte da
Zena ode. Krenite levo i dole, U pra-
Sumi uberite cvede (GET FLOWER).
Iz prasume ¢ete stici do restorana,
Razgovarajte s ljudima (TALK TO
MEN). Sednite na stolicu i éekajte
da vas kelner pozove i donese vam
sto. Kad kelner ode, otidite u doniji
levi deo sobe i uzmite noz (GET
KNIFE). lzadite.

U hotelskoj sobl iz ormara uzmite
Sibice, a iz kupatila sapun. Otidite
frizeru i sednite. Dobicete dugu
svetlu kosu. Sa pogetne lokacije

(gde ste stigli posle brodoloma) po-

dite opet na nudisticku plazu | po-
kupite donji deo Zzenskoga kupaceg
kostima (GET BOTTOM). Sada pod-
ite kroz pradumu u hotelsku sobu.
U gornjem desnom uglu se preobu-
cite (CHANGE SUIT) i u grudnjak
ubacite dva paréeta sapuna (PUT
SOAP IN TOP). Kroz prasumu skre-
nite do brice i sednite. Brijac ¢e vam
obrijati diake i namazace vas vo-
skom. Bic¢ete nalik na pravu prsatu
lepoticu. Vratite se u praSumu i na
plaZu. Krenite desno. Ruski agenti
vas nece prepoznati | moéi cete da
produzite put desno. Spustite se niz
stepenice | malo pre kraja staze se
precbucite.

Na aerodromu dajte cvetak ru-
skom agentu koji igra pred vratima.
Iznenaden, on ¢e ofi¢i. Podite na
aerodrom. Idite levo do frizera i ud-
ite. Sednite i pricekajte na kremu za
podmladivanje  (REJUVENATOR).
Podite dvaput desno | razgovarajte
s muskarcem. PokaZite mu pasod
(SHOW PASSPORT). Krenite desno.

Stanite nasuprot tekucoj traci | pre-
traujte prtljag (GET BAG). PotraZi-
te bombu i odnesite je napolje. Kad
se vratite vise nece biti guive na
Salteru za karte. Kupite kartu (BUY
TICKET). Podite desno, pokaZite pa-
sos, dvaput desno i kupite hranu
(BUY MEAL). U obroku c¢ete naci
sigurnosnu iglu (GET PIN). Otidite
do crvene madine i osigurajte se
(GET INSURANCE). Dobicete pado-
bran! Odvezite se desnim tekucim
stepenicama navise. |z stola uzmite
versku brouru (GET PAMPHLET).
Pokazite kartu | udite u avion.

Uzmite kesicu (TAKE BAG/, a put-
niku do sebe dajte brosuru (GIVE
PAMPHLET TO PASSENGER) da
vas vise ne gnjavi svajim pitanjima
i problemima. Ustanite i podite des-
no u zadnji deo aviona, Uvucite iglu
u bravu (PICK LOCK). Povucite po-
lugu (PULL LEVER), pripremite pa-
dobran (USE PARACHUTE) i otvori-
te vrata: Vazduh ce vas usrkati i od-
vugi iz aviona. U vazduhu upotrebite
padobran. Spusticete se na ostrvo
koje ste videli .u demonstraciji na
pocetku igre. Presecite uZe pado-
brana (CUT PARACHUTE WITH KNI-
FE). Sa tla pokupite Stap (GET
STICK). Idite dole. Provucite se
(CRAWL) pored dZbuna sa péelama.

Opet dole. Kod stabla sa proZdriji-
vom zmijom odbacite §tap (DROP

STICK). Dok se zmija bude bavila
stapom, skrenite desno. Po svetlom
tragu u Zivom pesku sti¢i cete do
vode sa piranjama. Prisetite se fil-
mova o Tarzanu i triput zamahnite
lijanom (SWING VINE), Dobacicete
se na drugu obalu. Uzmite lijanu
i krenite desno. Najzad cete ugleda-
ti izabranicu svoga srca, ali ¢e vas
njen otac podvrgnuti teskom ispitu
pre nego 5to vam je da za Zenu.

Sa devoj€inim ocem cete kranuti
do provalije preko koje treba da pre-
dete. Pricekajte da otac ode. Podite
u selo i uzmite pepeo (GET ASHES).
Vratite se do provalije | prebacite
lijanu preko grane (THROW VINE
OVER BRANCH). Preci ¢ete provali-
ju. Led pospite pepelom (THROW
ASHES ON ICE) da se istopi. Otidite
gore u vulkanski krater. Oprezno
pridite otvoru u zemlji. Napravite
sbombicu« (PUT BAG IN REJUVE-
NATOR), upalite je (LIGHT BAG)
i spustite je u otvor (DROP REJUVE-
NATOR). Prilikom eksplozije otyori-
¢e se vrata lifta. Udite u nj... Ceka
vas lepo uradena krajnja sekvencija.
Na rajskom ostrvu cete sreéno Ziveti
do tre¢eg dela Larryevih avantura,

Boitjan Lampe
Bratovieva ploséad 16
61000 Ljubljana

The Toyottes

Cilj igre nije samo nahraniti sve
nemani nego i potraZiti fudbalsku
loptu | pacovskog princa. Njega tre-
ba dovesti do vrata iznad kojih je
kruna. Sta vas ¢eka u prostoriji
u koju ulazite kroz ta vrata, pogle-
dajte sami.

Tomaz PrimoZié
Partizanska 41
64220 Skofja Loka

CPC

Pokice vaZe za Futurasoftove ver-
zije programa.
Aaargh!
10 for i=8&af7a to &af81
20 read a$: poke i, val ("&" + a8§)
30 next: load "aaargh”
40 data 3e, c0, 32, ac, 32, ¢c3, 7a,
be
run
poke &af7b,&c9: ‘energija
poke &379,&af: run
Cabal 1-5
10 for i=&af7a to &aldb
20 read a$: poke |, val ("&" + a$)
30 next: load "cabalN"
40 data 3e, 16, 32, XX, YY, 3e, 07,
32, ZZ, TT, c3, 7a, bc
run
poke &af7b &f7: 'granate
poke &afB0,0: 'Zivoti
poke &379,&af: run
NXXYYZZTT
1 c83c 30 4c
2 6Ge 39 d6 48
3 9d 38 0548
4 al38 0948

Za 5. dio, u basic loader u liniji 60

izmedu load "lcabal5c” | call &303a
ubacite poke &3Ba0,&f7 za granate
i poke &4808,0 za Zivote.
Crack-Up

10 memory &542a: load "crackup”

20 poke &65d2 &c0: "Zivoli

30 poke &740c,0: poke &740,&d4:
'loptica stalno u igri

40 call &542b

Defcom 1—-3
10 memory &3415: load"defcom1”
20 poke &9198 &de: 'neranjivost
30 call &3416

10 for i=&ai7a to &afé1

20 read a$; poke i, val ("&" + a$)

30 next: load "defcom2”

40 data 3e, dd, 32, 1b, 35, c3, 7a,
be

run
poke &af7b,&c9: 'neranjivost
poke &379 &at: run

10 memory &313f

20 load "defcom3d’ &3140

30 poke &8957,&c9: 'neranjivost

40 for i=&bf00 to biod

50 read a$: poke i, val ("&" + a§)

60 next: call &bf00

70 data 01, ¢5, 6d, 11, 40, 01, 21,
40, 31, ed, b0, ¢3, b2, 6e
Snoball in Hell!

10 memory &3cd8: load "snoball”

D0 poke &43a384b: poke
&43a9,&4b: ‘'odbijanje loptice

30 poke &4621,0: 'nernajivost

40 ‘poke &49c28b7: poke
&4cBe &bT: 'Zivoti
40 call &3cd9
Super Tank Simulator

U liniju 50, izmedu load "s-tank”
i call &d42 ubacite poke &ded &db
i dodajte linije:

60 a=83e7: for i=11t0 3

70 for j=&a00 to &al4

80 poke |, peek (a+]): next

90 poke |,&c9: call £a00

100 a=a+21: next

110 poke &43ff,0: “Zivoti

120 poke &7411.&c3: 'neranjivost

130 call &11d0

Ako za vrijeme igre pritisnete ta-
ster ESC, pa otkucate rijec STANK
| opet pritisnete ESC, dobijate bez-
broj Zivota.

: Jasmin Halilovie
I.C. Belog 8 A
51000 Rijeka

After the War (spectrum)

Dopunjujem opis iz broja 5/1990.
Za drugi deo upisite Sifru 84656981.
Naéi ¢ete se u podzemlju, sa tri Zivo-
ta i laserskom puskom sa SarZerima
od po 13 metaka. Krenite dalje.
a pusku okrenite nagore kako biste
se odbranill od letecih topova. Put
vam uskoro zatvori ogromna masi-
na na dve gvozdene noge i sa 1o-
pom na vrhu. Poravnajte pusku pod
uglom od 45 ° i priblizite se topu. On
¢e poéeli da vas obasipa raketama.
Cuénite | odgovorite mu paljbom.
Veé nakon nekoliko rafala masina
ée se prevrnuti a vi cete stici na visi
nivo. Ovog puta napasée vas i na-
oruZani neprijatelji. Naci cete se
pred istom masinom, a sa vrha ce
pokuSati da vas iznenadi mitralje-
zac. Prvo se otarasite njega, a zatim
unistite masinu. ..

Ako neko zna Sifru za drugi deo
Navy Moves (spectrum), neka je javi
redakciji ili nazove (064) 83-870
(Domen).

Domen Justin
C. revolucije 2
64270 Jesenice




SINCLAIR

2500'PROGRAMA 23 spectrum u 200 kompleti-
ma ili pojedinatno! Garancija kvaliteta! Bespla-
tan katalog! X David Sonnenschein, Mlinska
pot 17, 61231 Ljubljana - Crnuée, & (061) 371-
627 40764

SPECTRUM16 K/4BK/128K— M-sofi je jos
dalje vaé najpouzdaniji snabdevad progra-
ma za vasu dugu. Veliki izbor najnovijih
pragrama. Snimamao pojedinatno | u kom-
pletima. Imamo sve to nude drugl samo
smo | najjevtiniji. Pet godina savama — ga-
rancija kvaliteta. Besplatan katalog.

= Miran Pesl, Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj,
* (062) 772- 926, 230

Mnogo Igara i usluznih programa
za vasu amigu!
Nazovite nas | lratite katalog.
Uro§ Watzak, Trg oktobrske rev. 6,
Ljubljana, tel. (061) 455-550 61000+

Dugasoft Spektrum 48/128k

Kajnoviji programi u kompletima, pojedinacno,samo tu!Klub je
poceo da radi,besplatan katalog novih programa,-'Maxell kasete !
Kom.204.Fud.menm2-ex.kit,Castle master Dan Dare3,Penalty soccer.
Kon-205.Beach volley,Spehirical,Ram,Race,Nicro mause,Paranoid c.
Kom.206 . Impossmale,Drakkar, Xenophobe Future bike <im. ,Prince C1.
Kom.207.Wild street,Galaxy force,Snoopy,Joe Bladed,P.maunt.bike.
lua.zﬂn.uanla spirith,Duck out,soccer 7,Alpine games,E-motion, ..
kom.209.darius,Jungle warfare Rainbow island,Saigon combat unit.
Kom.210.Scramble spiriht,Puffu’s saga,Buffalo Bill,Sup.1.soccer.
Kom.211.Heavy metal Sideral war,Tuma 7,Turbo cup,Fighter bomber -
Kom.212.8everly Hills coop,Viking 1,2,Yucan,Ice breaker,Jet ski
Kom.213.Defender of earth,Pipomania, Xor Mag.Jonzon backet,10.09.
Kom.214 Crack down,Barbarian 2 (D.of D.48k),Turican 10.09.90.
Kom.215.X-out ,Rock’n roll,African garden 17.09.90.
Kom.216.Hot road Mad Mix 2,Boxing.men.2,World ¢.soccer 17.09.90
Kom.217.Vendeta, Klax, Nanchester United, Nazemania 24.09.90.
Kom.218.Cycles,Power magic,Count dracula,Sim.p.tennis,-24.09.90
ZA 128K PUND NOVDG-Cuberball,Tanium,Mitcion Falout,M.Jons.bask. .
ZELITE DA NABAVLJATE IGRE IZ PRVOG IZVORA,SAMO IZVOLITE,TU SAM !
NEBOJSA ILIC, 21000 NOVI SAD, STERIJINA 17., TEL.021/'330-237.

JOY DIVISION sa vama | za vas, za sve vade
telje i potrebe. Juée, danas i sutra jos uvek
na® (062} 23- 717, T-46245

SEMTEX - najnoviji programi 2a vadu ami-
gu. Pristizu direkino modemom istog dana
kada izlaze u svijetu! (= Daniel Pajur, Srebr-
njak 31, 41000 Zagreb, = (041) 213-271 ili
Darko Ban, Cakovecka 25, 41000 Zagreb,
T (041) 568-888. T- 46241

AMIGA: Progirenje za AS00 na 1 mega sa
prekidaéem za ukiop-iskiop | vanjski drive
commodare A1011, sve novo, prodajem.
(= Bojan Boii¢, Pletnikova 1, 62000 Mari-
bar, & {062) 34-701 T-46243

C-64, PC-128, CP/M — Veliki izbor usluznih
programa | populamih igara na disku i ka-
seti. Veliki izbor uputstava. Katalog. & (021)
611-803. T-49768

C-64 za kazetu | disk. Pojedinagno | kom-
pleti. Komplet 30,00 din., program 2,00 din,
Snimak memorijski. B2 Zeljko Prutki, Bidey-
sKa 26, 54000 Osijek, @ (054) 59-52% 4

AC.E.

Valiki izbor novih igara na disku | kaseta-
ma. Besplatan kaialog u slikama. ACE
Predoslie 142, 64000 Kranj, @ (064) 36-344
(Jure) T-49767

MAGIC SOFTWARE CLUB C-&4 (disk). Jod
uvek sa vamal Sto nudimo? Sve! Kvalitat,
rok isporuke 24 sali, povoljne cene, najno-
viji programi za vadeg kucnog miljenika!
Uvjerite se! 0 Gorazd Novak, Lackova c.
231, 62341 Limbud, & (062) 631- 976,

" T-50483

AMIGA: SOFTWARE, HARDWARE (dodat-
nl diskovi 2100 din.,, memorije 2000 din.,
joystici, diskete}. Za liste ponude poslati 10
din. u kuverti, a za diskefu—katalog posiati
25 din. u pismu ili posiati viastitu praznu
disketu na & Radavan Fijember, Poste re-
stanta, 41000 Zagreb (obavezng naznagiti
da se radi o Amigi) T-49761

Mr. Hk, Ob progi 14, 1zola 66310, 66000 Koper, ® (066) 62-820
Mr. Switch, Gesta borcav 18, 66000 Koper, 1 (066) 31-748
PARADOX PRESENTS! PARADOX PRESENTS! PARADOX PRESENTS!

Arkadne avanture. Sport,

PACKA soft

ostaje sa vama | nudi vam gmgrame U paketima i pojedinatno. Tematski paketi: Arkadne igre,
’ t. Sah, Seks, Simulacije letenja, Karate, Strataske igre, MenadZerske
igre. Auto-moto, izabrani stari programi i naravno najnoviji hitowil Sve to na kasetama sony ili
BASF. _Za besplatan kolor katalog najbolje da nazovete odmah.

Nasa Packa soft, Ob Potoku 1, 61000 Ljubljana, & (061) 452-943, 238

COMMODORE

COI!MO_DOHE 16, 116, +4 - najveci izbor najk-
valitetnifih programa. (= Dragan Ljubisavljavic,
UL 3. oktobar 302/6, 19210 Bor, & (030) 33-941,
T-45798
AMIGA-VARAZDIN: Prodajem PD-software,
igra, utility, dema, inlra i ostale usiutne progra-
me. =0 Robert Odnikovic, M. Tita 731, 42000
Varaddin, & (042) 53-745, T-45%45
PRODAJEM ZA C-64: Reset | eprom module,
elektronske | obiéne palice, sviellosnu olovky za
crianje po ekranu, T-razdjelnik za presnimava-
nje, svjetiosni podedivad glave kazetofona, izvi-
jat za podedavanje, buiaé za diskete, kabel TV-
kompjuter, navlake- zastite od pradine, progra-
me + poStarina. Trazite katalog, & Zdenko Si-
muni¢, Pantovéak 61, 41000 Zagreb, @ (041)
227-679. T-50191
AMIGO 500 sa medulatorem | 10 punih disketa
prodajem za 14500 din, 2 (065) 61-623. T-50401.
«HIGH SCORE KILLER« je hardverski dodatak
za vasu Amigu kojim mozete usporiti odvijanje
programa tj. igre. Usporavanje se podeSava
gumbam (350 d). Ne prekidajte kad je najtede!
Koraéni molerl, unpolami, koraéni kut 1.8
170mA, 12V, (90d). Plasti¢ne kutije za cartridge
(C-64) | kutije za senzorske joysticke. Elekiro-
nicki materijal, Dvostrani vitroplast. 1dm2 = 5d.
Minimalno 27dm2. Minicraft minijaturna mode-
larska busilica, 42W. 3-16Y, (280d). Eksperimen-
talna plotica (5566 .5mm) sa 830 rupica u koje
moete utaknuti ¢ipove, tranzistore, otpore itd.
| sagraditi uredaj bez lemijenja (175d). Trogkovi
Isporuke posebno. =X Hrvoje Erpatic, 41000 Za-
greb, Gornji Bukovac 129, & (D41) 224-009 (od
8-10hi od 18- 20h). T-50404

70 Moj mikro

VIETORL

Nudimo: ono 8to svi obecavaju a samo mi
imamao! 100% kvalitetan snimak, brza ispo-
ruka, stalne cene. Originale za kasetu Olim-
perium, Ironlord, Borsenviefiber, Hard Dri-
ven i jo8 250, tematske | mesetne hit kom-
plete, pojedinatne kasetne igre, diskeine
igre | usluine pakete, mega katalog (20
din.), najbolje amiga igre. & (024) 21-557
Markiz, 21152 Voivod, a za pojedinaéne
igre 44583 A.LF. ili piSite na ) Stefan Pap-
di, Cara Dudana 3, 24000 Subotica. Zovite
nas i u slededem mjesacu, T-222

:.g:él — FEDERATION OF FREE CRAC-
Svaki tiedan najnoviji softver po najnizim
cjenama. Snimljena disketa = 25 din. Naru-
tite najnoviji besplatan katalog. Brzine -a-
jaméena na X Grega Pavlié, Obala 987,
66320 Portorol, & (066) 73-004 ili {066) 73-
326 (Miran) od 16. tasova dalje.  T- 49944

AMIGA BLIZZARD - Najnoviji programi, kvaii-
tel garantovan, besplatan katalog. Program
+ disketa = 25 din. Inf. Luc & (061) 331-583,
= Pod topoli 32, Ljubljana, Andrej & (061) 331-
426, v Murglah 74, Ljubljana. sl-25
AMIGA GAMESSOFT, igre-programi = 25 din/1
disk, kvalitetne | brze usluge, besplatan Katalog,
oko 500 programa. & (061) 372-572. st-50
lllll;p 500, mis, disk, TV modulator, literatury,
povolino prodajem, & (063) 831-613,  T-49853

Dva primorska koncerna | to Gusar Yu for you in Oxygen Soft su po jednogodiénjem pregovara-
nju udruzeni. Sa tim je postignuta besuvietna dvojna gustoca kvalitete! Nismo prodavadi lepih
obecan|a lepog softvera | dobrog odnosa do kupaca. Cena originala ili kompleta zajedno sa TDK
kvalitetom je 50 din, Ne prezrite original igru godine | program mjeseca, za kaselu

TURRICAN & MINI OFFICE IL.

KASETNI TOP QRIGINALL:

COriginali ljeta: Flimba's Quest, Klax, Ruff and Reddy!, Powerboat U.S A, Hammerfist. Castie

Master, Satan, Laser Squad, Cyberball, E-Motion (Einstein), Italy 50, Dan Date 3, Defender of

the Earth, Iron Lord, Rainbow Island, Op. Thunderbolt, Hard Drive in, Chase H.Q

Ratne simulacije: Red Storm Rising, After Burner, Gunship. The Train, Power at Sea, Hunt for

Red October. Steel Thunder, Airbome Ranger.

Ratni originali: Last Ninja 2, Shinoby, Ninja Warriors, Heroes of the Lance, Pirates, Defender of

the Crown.

Arkadni originali: Ghouls'n Ghost, Vardan, Batman the Movie, Tusker, Rock Star, Oragon's Lair.

Sportske simulacije: Stunt Car Racer, 30 Pool, Gr. Prix Circuit, Turbo out Run. Svaki komplst

sadr#i Turbo 250, spisak sadriaja | garantovan snimak. MAJ. Dan Dare 3, Cyberworld, Yogie's

Escape, E~Motion, Def. of Earth, O. Thunderbolt (1-8), The Race, Ninja Spirit, Blood Money,

Demons Kiss, Phaedra, Chessmaster 2100, Super Rally, Calif. drive, Striker.

JUN: Crackdown 1-4, F 16 Combat Filot 1-6, Beach Violley, Tower of Terror 1-4, Imposamole, Dis

E:crﬁ. Tie Break, Hammerfist, taly 90, Blades of Steel 1-3, Cloud Kingdoms, Pips Mania, W. C.

COr...

JUL: Time Soldier 1-6, Vendetla 1-7, Adidas Foolball, Raster Runner, Killing Machine, Test Drive

Il 1-5, Py Day, Ball Mania, Block Qut, Gr. Prix Tennis Manager, Poseidon, Orbit, Reaction ...

AUGUST: Turrican 1-7, Top Cross, Elite Squad, Domination, Manchester UTD, Gate of Down,

Fﬂad Oc;.oh-ar. Snowball, Downhill, Acrobatic, Inertube, Snowboard. Fruit Machine, Kenny d.
ootball ...

SEPTEMBAR: sve igre. koje ¢e sliéi do izlaza Mog mikra.

Ne vierujte oglasu, jer se nece =naloditi=, nego provjerite T-232

e TR ETESG
4= 2 PLUS cLUB

Mi u »A-Plusu~ se trudimo da izadjemo u susret 2eljama nadih kupaca pa smo lim povodom za
svoje najmiadje kolege omogucili uéanje kroz razonodu time &to smo zradili programe engle-
skog: jezika | matematike, one koji dele da upolrebe svoj kompjuter imamo veliki broj
korisnitkih programa. =Svaki pofetak je teZak« pa smo zalo napravili kompiet | uputstvo za
potetnike | nudimo informacije. | na kraju za one koji su odlutili da pravedu sate uz kompjutar
radi razonode pruzamo velik bro| igara. | pored svega ovog driimo se nase stare parole: Zasto
kupovati kod prodavaca koji uobiéajeni kvalitet skupo prodaje? Sta je vaina!

- da komplet bude dobro sortiran, programi da se lahko uditavaju, prateca literatura plus brza
isporuka | moguénost reklamacije. Eta mi nudimo: isporuka 2-3 dana

- uz novu kaselu sony dobijate katalog | uputstvo (6 strana)

- komplet (40-50) igara memarijski snimijenih | sortiranih 01.01.1990.

1. auto molo Irke 10. najbolje igre ‘89 19, arkadne igre

2. sportske igre 11. besmrine igre 20. borilatke vestine
3. filmski hitovi 12. olimpljske igra 21. simulacije letenja
4. strategija (logiéki) 13, svemirske igre 22, crtand film

5, ratne igre 14, drutvene igre 23. duel za dva igrata
6. avanture 15. seks komplet 24. graficko-muzicki
7. &ah 16. akcione igre 25, korisnigki

8. engleski-matematika 17. potetnicki komplet 26. hitovi maj-juni

8. hitowi jula 18. hitovi augusta 27 hitovi septembra

- Svaka kaseta ima turbo 250, program za Stelovanje glave | omotnicu-spisak
- katalog na slovenackom i srpskohrvatskom jeziku (besplatan je, narudite ga)
Cena 1 kaseta 38 din., 2 kasete 76 din., 3 kasete 102 din,, 4 kasete 130 din T-247




DUGAVE SOFT - Veliki izbor najnowijin
i starijih igara | usiuZnih programa za G-64,
C-128 | GP/M. Veliki izbor uputstava. Bes-
plaini katalozi. Inl. B2 Zvonimir Varga, Gom-
bodeva 28, 41020 Zagreb, = (041) 688-634.
T-49766

C-64/128: Software na disketama. Hardwa-
re (diskete, grickalice, joystici | drugo), Za
liste ponuda posaljite 10 din. u pismu na
(< Radovan Fijember, Poste restante, 41000
Zagreb (obavezno naznaditi - za C-64),
T-4ar62

s NS

SOF TWARIE
commedere B

Cijenjeni interesenti! Zagy Sofi | dalje za vas nabavlja najnovije | najatraktivnije igre 2a commo-
dore 64! | ovoga puta nudimo veliki broj hilova sa amige kojl su preradeni za C-64: Kick Off 2,
Manchester United, Vendatta, Streel Road, Bloodwitch, Atomix. .itd.
Komplet 78/90. Kick Off 2, K. Daiglish Football, Ski or Die 1-4, Klax, Vendetta 1-7, Orbit,
Moonshadow, Top Cross 1-4, Wings of Furry, Ryska, Turrican 1-6, Football Manager 3, Mondial
90’ sim., Gate of Dawn, Spooky Cas, Super Stock, Space Bike, Dynamoid.
Komplet 8A'90: Bloodwitch, Atomix 1-2. Franko Baressi Football, Elite Squad 1-2, Canoa Race
sim., Spageti Western, Time Soldier 1-6, Arance 2, Dynasty Wars 1-8, Rulf'n Reddy, World Cup
Soccer 2, Turrican 7-13, BMX sim, 2 1-2,
Svaki od navedenih naslova medete naruéiti | kao pojedinaénu igru!
Kazetni originali: Steelthunder, Fighter Bomber. Power at Sea, Red Storm Rising, Project
Stealth Fighter (dekoder + mape), Silent Service, President 1s Missing, Tusker, Untuchables,
Ghostbusters 2, American lce Hockey .. .itd
Disk igre: Manchester United (10), Vendetta (20), Turrican (20), Strest Road (2D}, Bloodwilch
(1D}, Atomix (20), Combots (2D), Elite Squad (2D), Time Soldler (1D), Wings of Furry (12D), Strike
Aces (1D), Rings of Meduza (2D}, Ski or Die (2D), Domination (10). Top Cross {10), Galaxy Force
%Emj. Dynasty Wars {1D), Centauri Alliance (60). Secret of the Silver Blades (60).

llene;
1 komplet sa kazetom [Sony ili TDK) 55 din.
1 original 50 din. (kazeta se plata posebno)
1igra za kazetu 3 din.
1D - snimanje |edne strane diskete 7 din,
2D - snimanje cijele diskete 14 din.
Cijena prazne diskete 12 din

Tomislav Bebié
Vinkovideva 13
41000 Zagreb

& 041 / 428-497

T-234

MSC
ZAGREB
MIRO-SOFT CLUB
COMMODORE 64
tel. (041) 160-807
MIROSLAV POSILOVIC

41090 ZAGREB
KRVARIC 106

MADONNA  SOFTWARE
- MSC

Sve za vas C-64/128, Disketni éasopis Com-
modore News, demo diskovi, intro | demo
makeri, hakerski programi, igre, Specijaina
ponuda unikatne muzike, 3D demo dizaj-
ner, MSC intro dizajner. @ (016) 47-105
Boban. T-49800.

COMPANY

AGENCIJA SA NAJVECIN
IZBOROM SOFTVERA |
HARDVERA v yYu:

NOVI KATALOG [50s#r.) 30din.

ROK ISPORUKE 24 h!

SAVETI | USLUGE
OD 13-19h

VELIKA PONUDA PREVEDENIH
PROGRAMA !

PETRA GVOJICA 4
11000 BEOGRAD

TEL.O11/496-351

KLINAR CEDOMIR
MASERIN PRILAZ 14
41020 ZAGREB

TEL: O41/525-469

RENEGADE COMPUTERS, AMIGA HARD-
WARE: Nudimo vam kompletnu ponudu za
vasu prijateljicu: diskete 3.6" Escom | MF-
20D po 17.00 komad (DS/DD), prodirenja
memorije od 0.5 Mb i 1.8 Mb po sigurno
najpovoljnijim cenama u Yu (zovitel), disk
drajvovi NEC | TEAC 35" | 525", printen,
modulatari, monitori, mousepads, mouse-
hoiders i sve oslalo $to vam zatreba. (=] Re-
negade Compulers, Kapstana Kode 14,
35000 Svetozarevo, ® (035) 224-107.

: T-46250

AMIGA BOOEKS

FProfesionalnl prevodi:
Amiga Upatstvo, Basie, DOS1 2, DOS13, EPSON LOS00M
Hputatva La p Wi D, Director, Selka.
HOV i1 HOVS 11 HOVD 11
fretal ja o 2 ta programe DeluxePaint i (paficki
] mhﬁu\u baza podatika kao dBASE ma PC),
Villki izbeor literature na engleskom. Programi.
HORGSKOP ns wh, program asllora.
Katalog w8 opisom svake kn fipe LATAN
Warudibine | katalog ikljptivo petiom na adrea:
ARIGA BOCOFS 11307 Bolef-Foogr ad

COMODORE KOMPLETI

Najnoviji hitovi | najbolji tematski kompleti po povoljnoj cenl. Cena kompleta sa oko 35
programa, snimanima na novih super kvalitetnih kasetama, iskljulivo na uvoznim {agta, TOK,
sany, BASF) je samo TDEM (prativrednost u din.) + PTT. Na tri naruéana kompleta dobijate
jednoga besplatno po vaso| 2elji (platite samo praznu kaselu), Svaki kemplet obuhvata Turbo
250+, program za podesavanje glave kasetofona, spisak programa | katalog svih nadih kom-
pleta. Rok isporuke je najkasnije tjiedan dana od prijema narudibe.

SEPTEMBAR "80; Ski Or Die (5 pr), Domination, Top Cross, Manchester United, Vendetta - kao
Last Ninja (7 pr}, Atomix (2 pr), Gate of Down, Kenny Dalglish Football, Fruit Machine 2, Time
Soldier (6 pr), Elite Squad (2 pr). Ghoust'n'Gablins 2 (2 pr), Turricane (6 pr)

AUGUST '80: Foolball Man.— W.C. Edit., Beach Volley, Poseidon 5 +, Gorgjan Tomb (2 pr), 3d
Int. Tennis, Raster Runner, G. P. Tennis Manager (2 pr), Block Out {2 pr), Tower of Terror (4 pr),
Dominien, Football Director 2, Killing Machine, Blood Monay (4 pr), Roulette Simulator, Adidas
Cham. Football, Cyberblocks, Reaction, Orcus, Hunt for Red October, Block Grap. Edit.,
Ballmania (5 pr), Side Board Edit, Game of Harmony.

JUL 80 - B: Yogi's Great Escape, Olli & Lissa +3, Super Rally, Insecls in Space, Head the Ball,
Impossabubble, Cyberdyne Warrior, Spacebike Simul., Chessmaster 2100 (3 pr), Tie Break (2 pr),
Italy 90" (2 pr), Die Hard 1, Blades of Steel (3 pr), F-16 Combat Pilot (5 pr), Test Drive 2 (Evropa) (5
prl, Pipemania +2, War Games +2, Mega Tetris, Super Spy, Pay Day, Football Champions.
JUL '30 - A: Detender of Earth, Demon Kiss, Globetrotter, Space Rider 2, Uss John Young,
Handicap Golf, Phaedra, Crack Down (3 pr), Blinky's, Micromouse, Hammer Fist, Claud Kin-
gdoms, Pipemania, BMX Simul., Il, Test Drive 2(2 pr), Star Trash (8 pr), Penalty Soccer Aussier.
Foolball, Chamb. of Shaolin, Super Oswald. Boing, Galactic Force (2 pr), Keylinder +2. Blast
Ball, Exploding Wall, Vegas Craps, Super Tank Simulator

JUN "30: Dan Dare 3, World Cup '90, Baby Jack, Castle Master, Assault Curse, Fantastic Soccer,
British Super League, Ice Temple, Waterfall, 30 Pinball Power, Rotation, Soccer Seven, The
Footballer, Striker, Frantic Freddy (6 pr), Ninja Spirit. Oper. Thunderbalt (7 pr). Sonic Boom (6
pr, Impossamaole (3 pr), Cyberworld.

Pored ovih redovnih mesednih kompleta imamo i tematske komplete: Auto moto, Simulacije
letenja, Borilacke; Ratne, Seksi, Drustvenc-logitke + $ah, Sport, Filmske, Dvobojs | komplet
usluinih programa. Mnogi su se uvierili o nadem kvalitelu, ucinite to i vil = Miran Pesl,
Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj, & (062) 772-926. T-232

VALJEVOQ'S COMPUTER CLUB

Disketni programi za C-64. Najnovije igre
{Vendeta, Turricang..,) i najbolji uslukpi
programi po najpovolinijim cenama. Praz-
ne diskete (No Name, TDK, HD} 5.25 1 3.5
inéa, disk Cistaé, palice za igru, grickali-
ce,.. Dejan Juric. H. Veljkova 38, 14000
Valjevo, @ (014) 22-162, T-50482

Sve §to treba da znale o softveru za 5T
saznacate iz naseg specijalnog izdanfa ST
SOFTWARE WORLD No. 1 (50 str)
Koristite nase Iskustvo - da bi napravill
pravi izbor. Cena 30 din.

=3 Milan Vrca. Zarija VujoSevica 79, 11070
Nowi Beograd 248

Knjuga koism Vam omogocass da beto. wdaostsrna
[} tpano naulite Loristil najbell DTP pgrogmm

» ASTOR «

.Juéim...uanus...Sulra. Mvijgk smo  uz
vas!

(=2 Cedomir Klinar, Maserin prilaz 14, 41020
Zagreb, & (041) 525469,

= Mll'gﬂw Petrinec, Trg X korpusa 15,
41020 Zagreb, & (041) 521-355, T-242

ATARI

POVOLJNO prodajem 200 diskela (maxell,
BASF) sa igrama za atari ST. & (042) 53-97?4_62‘5

POVOLJNO prodajem atari 1040 STF sa mang-
hromatskim moniterom, misem, TV modulato-
rom, literaturom i programima. & Danijel Musu-
lin, Tarska 4, 51440 Poreé, & (053) 31-050. s
4624

«AURORA« — ATARI 8T 1040 STE, - 520
STM, — flopy 3,5 ill 5,25, — kabel 2a printer,
flopy..., — movi mi§, — diskete. (=2 Roman
Merhar, Pavia Papa 3. 58000 Split, & (058)
523-772. 43773

ATARI ST. Najnovije igre | usluZmi progra-
mi. Vrhunski snimak, rok ispanike odmah,
opéiran katalog 10 dinara. (= Milo§ Mitro-
vié, Brace Jerkowc 123, 11040 Beograd,
T (011) 463-741. 49852

28 ATARI 5T Lompiuters Vide
Draga jzdanie profirenc na pre
vide od 200 gliks pouzecem

(LT P

E] DAVOR UJEVIC, M KALITERNE 11, 85000 SPLIT
T (058) S88- 481 W [(OA1) 571-B06

PRODAJEM ATARI XL sa disketnom jedinicom,
= (062) 691- 776. 49780
ATARI XL/XE — gest pula brie utitavanje — tur-
bo interfejs. &= Branimir Jefic, BRJ 2. 72000
Zenica, ® (072) 27-572. 49763
HANDY SCANMNER za atari ST $irine 105 mm,
400 dpi, 16 sivih lonova s programom 2a prepoz-
navanje teksta, prodajem. & (064) B0-665. 43768

AMSTRAD

DANSOFT AMSTRAD 464-6128 - najnoviji
programi, & A Duniskog 17, 16000 Leskovac.

& (016) 46-567. 46244
TV MODULATOR za amstrad/schneider. proda-
jem. & (070) 47- 666. 47T

DR-HOUSE za CPC 464/6128: Najveci izbor
posiovnih | obrazovanih programa, finansi-
| matematika, upuistva... Novijesenji ka-
talog! B Marko Drazumenic, Sarhova 22,
61000 Ljubljana. T (061) 341-871 49765

AMSTRAD-SCHNEIDER JOYCE PCW 8256
1 8512; najnoviji programi, = Nenad Stoiljkovic.
Put partizanskin baza 8. 21000 Movi Sad, & (021)
397-743, 48770
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PC

PRODAJEM KOMPJUTER 3868X 16 MHz, 1Mb,
Mini tower, 1.2 Mb floppy, 48Mb SCS| hard disk,
hercules: kartu, paper white monitor, chicony
click, samo 3250 DEM.& (061) 487-311.  ST-49
sclnn XENIX 386 komplel operating system, de-
velopment system, text processing, games za
PC386 kompjutere, ugodno prcrda?am x (061)
318-123. 5T-52
PRODAJEM KOMPJUTER PC/XT za 2600 DEM.
(=1 Dejan Mauer, Bevkova 17, 63000 Celja,
= (063) 34-697. 46249
PRODAJEM PC/AT, Landmark 13MHz — (ws,
1 Mb ~ 100Ns, HD Seagate 42 Mb 26 Ms, multi I
0, Dual F mono monitar 14, Gmousa, carinjena,
& (061) 346-234, st-48
AURORA - IBM PC XT/AT/386, konfiguracije
kompiet ili u delovima, diskete svih formata.
[ Roman Merhar, Pavia Papa 3, 58000 Spiit,
7 (058) 523-772. T-49774
DJELOVE ZA XT/AT, nove, upakovane, proda-
|em veoma povoling. & (065) 75-284. T-49772
XT KOMPATIBILNI KOMPJUTER prodajem.
& (062) 31-480. T- 48776
PRODAJA | ZAMJENA PROGRAMA 2a MSDOS.
Bespiatan katalog. Diskele 3.5" i 5.25° DD | HD.
& (061) 224-654. st-27

KONSTRUKTERSKI PROGRAMI za PC. XT
I AT okviri, redetke, roétilji, dimenzionira-
nje betona i Eellka. Jednostavno koristenje,
grafi¢ka podrka, tabele. Za poduzeca | po-
jedinca, Opsiran katalog. B0 Gino Gracin,
51000 Rijeka, Kozala 17, & (051) 516-405.
T-49777

NEW TIME, DIGIT TIME!

Nedte sasvim novo na nasem domatem tr-
8! Digitalizaton slike s video kamere
koji sliku pripremaju za formate grafi¢kin
kartica IBM/PC.

a) T5V-2 digit = max. rezolucija 25656 1o-
Caka u 8 nivoa sive. Program za Herc, CGA,
EGA kartice. Oblik standardna PC kartice.
cliena ... (samo) 2100,00 din,

b) TSV-4 digit = max. rezolucija 51256 to-
taka u cak savrienih 256 nivoa sive ili po-
mocéu RGH filtera cak 16 mil. boja. Program
za Herc, CGA, EGA, VGA kartice | omogu-
cen prijenos slike u formate koje koriste
profi. programi za obradu (Paintbrush, De-
luxe paint [td.) Dimenzija PC karte,

cljena. .. (sitnica) 3500,00 din.

Za vi%e informacija | prospekt zovite na:
& (055) 63-902, TSH electronic, Prvéa 126,
55400 N. GradiSka. T-240

CGAEGA, mono monitor. & (064) 40-621, Bine,
posie 18h. ' T45
P.0.S. — POINT OF SALE: da pretvorile vas XT/
AT sistem u kasu (trgovacku ili ugostiteljsku),
potreban je dodatni HW: - ladica za novac sa I
F (3800 d.}, - Stampa€ ratuna | kontrolne trake
(2 %17 ch., 2 x 24 ch. ili 40 ch. + kopija), 10.500
d. - display za Kupca: LCD. LED, Vacumfiu-
oresc., — Citati | Stampadi bar kode, - magnet-
ske kartice (Gitadi | pisadi), — RAM disk 256
K (baterijski podréan). [= HW service, p.p. 96,
42300 Cakovec, & (042) 54-795. 236
PRINTER STAR LC-10 s sslom YU znakova,
cena 4.200 din., | kabel centronics.cena 200
din., prodajem. §aipam | pouzegem. Inforamgije
na T (064) 632-779, posie 18 sati, 46242
DISKETE 5,25 GOLDSTAR, uvozne, prazne, pro-
dajem za samo 10 din. Ako uzimate 10 kom
dobijate jednu besplatno. I Damir Kranjec, Fo-
kovei 32/a, 69208 Fokove. 46248
COMMODORE 64, SPECTRUM 48 | $tampat ep-
son P-B0, povoljno prodajem, & [064) 73-172,

194

Andrej. 50194
PRODAJEM MATICNU PLOCU baby AT 80286

na 10 MHz sa 1,024 Mb RAM | matematickim
koprocesorom BO287. @ (058) 76-039. 50481
DISKETE 525" DS/0D (7 din.), 525" DS/HD (14
din.), 3.5 DS/HD (28 din.), prodajem. & (061)
265-525, 49775
KOMPJUTEROM DO ZARADE: posao u vasem
stanu, za besplatne informacije pcmgita adrasi-
rani koveral sa markom. B2 Nenad Stoiljkovie,
Putga.mzansklh baza 8, 21000 Novi Sad. 49778
RACUNAR machintosh plus. atari 1040 i printer
Bpson LX 800, prodajem. & (061) 271-420. 28
PRODAJEM DIS 35 0d 720 K | 1.44 Mb.
@ (041) 333-589, iza 20h. 49851

DISKETE 3,50" DS/DD, veliki izbor njemad-
kih, japanskih i ameriékih diskela, po po-
voljnim cijenama. & (041) 253-222. 49770

YU - ZNACI
NEC-STAR~ SEIKOSHA-COMMODORE-
-EPSON

Ugradnja seta YU znakova u sve Stampate
| video kartice. Povoljna ponuda!

NOVO! NEC P2200, P&+, PT+,
Informacije: = Strafisar, lziokova 80,
65000 Nova Gorica; (=1 Sovi¢, Trabinjska 14,
61000 Ljubljana. 24

[DOMACA PAMET]

® Svi ra¢unari: Game of the
Year

Zalite I se ukljuciti u prvu multikoris-
nicku igru u YU? Pronadite u ogromnom
lavirintu amigu 500, atari 1040 5T | com-
modore 64, a uz sve to borite se sa dudo-
vistima i igraéima Zeljnim slave (i komp-
jutera). lgranje je veoma jednostavno i od
korisnika ne zahljeva da posjeduje ra-
&unar.

=1 Marija Pokos, Petra Mecave 48,
78000 Banjaluka.

® C 16/116/+4: G5-CAD
V 1.00

Program sluZi za crianje geometrijskih
slika i figura. MoZete da criate na tri
nacina: 1. interaktivno (reéunar nakon
zadavanja komande izvrsava komandu),
2. procedurno (raéunaru zadate skup ko-
mandi i on vam ih sekvencionalno (2vrsa-
va), 3. uz pomo¢ palice za igru ili tasta-
rue. U programu postoje | opcije za ratu-
nanje plostine ili zapremine geomaetrij-
skih tela i slika.

& (091) 251—084 |li i< Gorjan Todo-
rovski, Nobelova 2, 91000 Skapje.

® Amiga 500/1000/2000:
A profy

A profy — prvi pravi Gasopis za korisni-
ke commodore amige 500/1000/2000.
Majprofesionalnija gralicko stilska izrada
i obrada informacija, dosada nevidena
u YU, Svi prilozii veliki deo grafike radeni
su vrhunskim softverom i najkvalitetnijim
24- igliénim Stampacima.

Kratak izvod iz sadriaja; FORTRAN 7T:
alatka za prave programere. SOUND-
TRACKER: nekrunisani muzicki kral). LI-
TERATURA: «Kompjuter bibliotekas,
usamljenik na YU triistu. OPISI IGARA.
| jos-mnogo drugih korisnih informa-
cija. ..

= A profy, Milana Belovukovi¢a 5/19,
15000 Sabac, = (015) 25-041.

® C 64: Video katalog

5.25" (360 K) - 7 din.
35" (T20 K) — 14 din.
525" (1,2 Mb) - 15 din.
@ (061) 267-632: Bo&tian

RAZNO

SERVISI

DISKETE 3.5 (15 din.) 1 5.25 (7 din.}, prodajem.
& (061) 267-703. ST47
PRODAJEM najbolji raéunar u razredu XT, PS/2
30-021 sa kelor ekranom i 24-iglicnom Stampa-
Cem, sve original IBM. & (061) 311-265, uvede,
8T51
PRODAJEM dekiarisani AT-286/10, okl. 88, 1 Mb
RAM, 2 x 20 disk, 1.2 Mb FD, grafika, HERC/

DISKETE
5258 d.
3.5 |14 d.

041/428497
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RADNIM ORGANIZACIJAMA | POJEDINCIMA
isporutujem; — Eprome: 2716, 2732, 2764 (60
d.), 27128, 27256 (80 d), 27512 (120 d.), 27512
— Stal. RAM: 6116, 6264 (80 d.), 62256 (260
dJ)... — Dyn. RAM: 4116, 4164, 41256 (B0 d.),
511000 (220 d.), 514256 (240 d.), SIM tehnologi-
ja... - LCD displ. hitachi: 1 x 16 ¢h., 2x 16 ch,,
do 4 x 20 ch, prikljuéak direktno na CPU BUSIi
preko ASZ32. - Ostali IC's: MAX232, MAXx630,
RTCT2421, Z80 familija, V20, ADCOS04, TL497:
ICL7673, WD17701772, RTC58321, 64180, 6510,
6526, 6581, 8569, 75176, 8031, BOS2 basic, 8243,
8250, 82450, 16450, 148889, 261531, 26L532,
TALSHCT kompt. familija, ostall IC's po dogovo-
. - ori: 80875 (3.000 d.), 8028710
(4.900d.) i ostall, - Mikrokontroler V50 mikrora-
tunalo na ERQ plogi, idealno za real. time apli-
kacije koje se direkino razvijaju na XT/AT: CPU
V50/80186 + 8259 + B253 + 8251 on chip/dd
inpJoutp., 16 outp., RS232, RTC, MAX 690, bal-
tery backup, EEprom idr., Eprom 256 K, RAM
128 K. SW monitor. — Mikrokontroler Z 80; 64
inp/outp,, RAM 32 K, eprom 32 K, CTC. 2 X RS
232, RTC, battery backup., SW monitor, crass
assembier | C kompiler za XT/AT. (< HW service,
p.p. 96, 42300 Cakovec, & (042) 54- 795, 235

Program sluzi za vodenje evidencije
preglednih filmova u nekom video klubu.
Smanjuje moguénost da iznajmite film
koji ste veé gledali. Program pamti po-
datke o nekom filmu, koje vi unosite,
i omoguéava vam da te podatke pregle-
date po bilo kom zahtjevu. Postoji mo-
guénost da to sve odStampate. Napisan
je u basicu sa nekim rutinama u madincu.
Mozete ga dobiti ha kaseti i disketi.

=] YUMS, Zvonimir Matovina, Prvo-
mhka 2, 56249 Tovarnik, = (056) 732-

o Cé64: Upute za izradu

kazetnih intro makera

Do sada sam nudio veliki broj intra
makera. Od sada novost! Sami izradite
svoj intro maker. Kako? Jednostavno, ja-
vite 58 na:

] Snoopy software, Marko Sehtl,
41020 Zagreb, Calogoviceva 11, = (041)
688-056.

e Atari XI/XE: »Atari
World«

Obavestavamo sve zainteresovane Gi-
taoce da se privodi kraju | drugi broj
=Atari Worlda«, jedinog YU magazina
iskljuéivo za kompjutere atari XL/XE. 1z
novog broja izdvajamo:

SUPER COPY 44: najbolji copy pro-
gram na nasem trzistu, PROGRAMIRA-
NJE U MASINCU - NJEGOVO VELICAN-
STVO: mikroprocesor 8502, HARDWARE
ZA ATARI: kako do kristalno tistog zvu-
ka, ZA APSOLUTNE POCETNIKE: ABC
vaseg kazetofona... Tu je | nezacbilazni
TOP TEN sa detaljnim prikazima | mapa-
ma Draconusa, Zybexa | dr. Oni koiji su

propustili prvi broj, a 2eleli bi da ga naba-
ve, bolje da poZure, jer je ostalo jos samo
nekoliko primerakal

Za sve informacije nazovite ARA soft-
ware, ¥ (011) 624- 306, 664-273 | 662-
2086.

® Oric nova 64: Platoon

Platoon je fantastiéna ratna avantura
pisana na hrvatskom jeziku, Vikend u Vi-
jetnamu morate provesti ratujudi i lutaju-
¢i po neprohodnoj in nadasve opasnoj
dzungli, Uz put skupljate razne predme-
te, nallazite na razlitite stvari, prijatelje
I neprijatelje. U igri moZate birati smjer
kretanja, imate Sirok izbor mogucnosti za
svaki potez, d bitni su samo hrabrost,
brzina, refleksi, spretnost i zdrava logika.
Program se dobija u paketu koji sadri:
upute (program), upute (Stampana), Pla-
toon (igra, program), kazeta, prigodan
omot | specijaini pokion.

=1 Krunoslav Barisic, |. Gunduli¢a 46

A, 56000 Vinkovel.

® Spectrum: GE.C. V1.0

Program se koristi za ertanje sa znaci-
ma, geometrijskim figurama 1 taékom ili
za dizajn. MoZete criati sa alfanumerié-
kim | grafickim znacima, kvadratom, kru-
gom, pravougaonikom | trougaontkom ifi -
tatkom. MoZete menjati boje okvirs,
ekrana | tatku. Uz program dobijate op-
Sirno uputstvo za rad.

(<] Dejan Trajkov, Bul. partizanski
odredi 109 212, 91000 Skopje, = (091)
257-318.

e [BM PC/AT/386: Personal
Journal — Liéni dnevnik

Ukoliko vodite dnevnik vaseg Zivota
i rada, ovo je pravi program za vas, Pro-
gram se sastoji od opcija EDIT, SAVE.
LOAD, BACK, SEE, END. Radi neposred-
no sa datumom. Ukoliko ne zadate da-
tum, uzima lekuéi datum iz ratunara.
Ukoliko ste nedto propustili pri pisanju,
opcija BACK omogucéava vam. povratak
u editor i dopisivanje. Opcija SEE daje
vam celokupan pogled na uplsane bele-
Ske bez moguénosti dopisivanja,

Radim | programe po narudibini, iz
raznih oblasti. Jezici: BASIC. PASCAL,
FORTRAN itd.

= Igor Ustijanoski, Jane Sandanski
115, 96000 Ohrid, = (096) 25-228.

® Atari ST: »TEL« verzija 1.0

Mapokon ozbiljan telefonski imenik sa
adresarom i datumom rodenja. Program
je organizovan kao relaciona baza poda-
taka, sa moguénodéu visestrukog pretra-
Zivanja. Pri startovanju program tra2i od
vas da uneste taéno vreme | datum.
U glavnom meniju birate da li cete traditi,
dodati neku liénost ili snimiti veé urad-
ene izmene. Mogude je neogramiéeno
dodavanje novih liénosti, zavisno od pro-
stora na disketihard disku. Podatke
o nekoj licnasti ili vite njih je moguce
odstampati na Stampatu u NLQ ili draft
modusu. Trafenje se moe izvrsiti po te-
lefonskom broju, datumu rodenja. ime-
nu, poéetnim slovima imena itd.

Program se isporucuje na jednoj dvo-
stranoj BASF disketi zajedno sa detalj-
nim &tampanim uputstvom.

= Filip Matev, Prvomajska 15 b 1/24,
91000 Skopje, = (091) 224-991.

® CPC 464: Cirilica

Program vam omoguéuje rad na va-
Sem kompjuteru u girilici. Osim grafiékih
simbola, svi znaci rade u dirilici. Pro-
gramske komande BASIC-a oslaju iste,
all su ¢iriliéne! Snimam na svojim ili va-
Sim kasetama.

=0 Mirsad Kamber, Diemala Bijedica
1/16, 79101 Prijedor, = {079) 23-T15.




FALCON MISSION DISK #1

Na krilima sokola

MLADEN VIHER
ission Disk # 1 za simulaciju
M Falcon nije samo prosirenje
izbora zadataka, ve¢ popra-
vak gresaka iz prve verzije. Prostor
nam ne omogudéava detaljni opis
programa, ve¢ ¢emo samo navesti
razlike u odnosu na stariju verziju
i Sto se pod tajnim nazivom misije
ofekuje od vas. Vatrenim ljubitelji-
ma simulacija preporuéujemo op-
Sirno uputstve uz staru verziju pro-
grama, jer je zanimljivo Stivo €ak
i za one ljubitelje aviona koji nemaju

kompjutor!

Mission Disk # 1 stavljate umje-
sto prvog diska stare verzije. Najz-
naéajnija je novina u tome Sto je
simulacija postala dinamiéna kao
Combat Pilot — efekti ranijih letova
ostaju memorirani (!) i ako zadatke
izvriavate redom, vidjet cete na tlu
tragove prijasnjih napada. Pojaviju-
ju se | napadacti na vas aerodrom
(oklopne jedinice i desantna pjesa-
dija), kamione koji su se uspjeli pro-
biti do borbenih poloZaja nadi éete
na nekoliko mjesta parkirane uz ce-
stu, & | protivnici (s viSe ili manje
uspjeha) neprestano nastoje otklo-
niti posljedice vasih ranijih napada.
Za potpuni doiZivijaj simulacije
predlazemo izvriavanje zadataka
redom, od prvog do dvanaestog.

U naoruZavanju aviona lakse do-
bivate L wverziju rakete zrak-zrak
AIM-9 (Sidewinder). AIM-9 pasivno
se samonavedi na toplinsku (infra-
crvenu) emisiju mlaznika motora
i trenjem zagrijanih napadnih ivica
aviona. J verzija zahvaca samo mo-
tor, dok novija, L verzija moZe zah-
vatiti | zagrijani nos, napadne ivice
krila | stabilizatora, pa se ne mora
lansirati iskljuéivo u rep protivniku.
Movina je i poboljsana verzija rakete
zrak-zemlja (AGM, Air to Ground
Missile) AGM-65B Maverick.
U B verziji TV samonavodeni Mave-
rick moZe gadati | mobilne ciljeve!
AGM-65B koristi se za precizno ga-
danje pokretnih i nepokretnih cilje-
va na zemlji. Raketni motor na kruto
goriva, Thiokol TX-481, omogucéava
let i do 14 milja, ali TV kamera u gla-
vi za samonavodenje zahvaéa cilj na
najvise 8 nauti¢kih milja (nm). Kori-
sti se samo u uvjetima vizualnog
pracenja cilja: danju i pri dobroj vid-
ljivosti (ova] program i dalje ne si-
mulira noé, niti nepovoljne mete-
orolodke uvjete). Kako vas radar
APG-66 nema mod za napad na ze-
maljske ciljeve, zahvat izvriavate vi-
zualno, preko kriza na HUD-u ili pre-
ko COMED ekrana u kabini na ko-
jem se projicira slika sa TV kamere
u glavi rakete. Sve vrste ciljeva zah-
vacate tako da kriz dovedete u nje-
govo podno#je i pritisnete FIRE, na
HUD-u se pojavijuje mali kvadrat,
simbol zahvata. Pricekaijte informa-
ciju IN RNG (IN RaNGe-u dometu)
i pritiskom na FIRE lansirate rakete.

Pri gadanju mobilnog cilja, bar jed-
nu sekundu nakon zahvata izbrojite
(izgovorite u sebi: »dvadeset je-
dan«) pratite na HUD-u da li simbol
zahvata slijedi cilj. Ako je simbol
ostao iza cilja, brigite zahvat priti-
skom na =X« i pokuSajte ponovo.
Program vjerno simulira takti¢ko-
tehni¢ke karakteristike ove rakete,
pa osim spomenutog dometa pazite
i na optimalni rezim leta pri lansira-
nju: 1.500'-3.500'/200—450 mph (po-
lunavodnik oznacava stope), viero-
jatnost pogotka je 86% s maksimal-
nim kruZnim odstupanjem od cilja,
dimenzija standardnog tenka, od 3'.
Probojno-razorna glava od 135 kg
heksogena unistava gotovo sve ci-
lieve (osim glavne zgrade elektrane
u misiji THUNDERBOLT) iz prvog
pogotka. Kao i u staroj verziji, imate
dvije lansirne tratnice LAU-88A, ko-
je nose do tri rakete.

Zraéne borbe su zanimljivije. Po-
javljuje se novi tip sovjetskih aviona
MiG-29 (NATO ozn. Fulcrum). U sta-
roj verziji, algoritam za kretanje pro-
tivni¢kog aviona (MiG-21 Bis) uvijek
mu je okretao nos toéno na vas, sto
se naziva metodom gonjenja i ako
ne izvedete borbeni manevar, pro-
tivnika uvijek dovodi u vasih »3est
sati« (u rep). Borba protiv tako do-
brog protivnika bila je vrio tezak po-
sao | samo zahvaljujuci vec¢em opte-
retenju koje vas avion podnosi,
u medusobnom kruZenju, mogli ste
doci u povoljan poloZaj za otvaranje

je sloZeniji | napad se izvodi lakse.
Samo &to sad vise nemate manevar-
ski inferiornijeg protivnika. | razlika
izmedu izbora regularno uvjezbanih
pilota i asova u novoj je verziji ogiti-
ja. Slijede samo najvainiji uspored-
ni podaci, ije je poznavanje nuzno
prije ulaska u borbu protiv izvrsno
simuliranog MiG-29A.

Tren nad kojim letite ima manje
brda, a pored objekata iz stare varzi-
je dodani su: drvece, Zeljeznicka
pruga | viak, tvornica, rezervoari,
skladiste, termoelekirana, tenkovi
i desantni Eamcl. Tlo ostavlja dojam
modévarnog, posto se pri udaru gra-
nate, bombe ili rakete pojavljuje lok-
va vode. U ovoj verziji gorivo se ne

General Dynamics F-16A
Fighting Falcon

OKB Mikojan in Gurevié MIG 29-A
(NATO ozn. Fulcrum)

i i . Brzine:
vatre. U novoj verziji, algoritam za na o' M12 M12
kretanje protivnickog aviona znatno na 40.000" M 2,05 M 23+
Plafon leta 50.000'+ 56.000°
Zone unisten; i Maks. opterecenje9 g 9g
mﬁ,"'_"‘im'a‘“’ prim e Radar APG-66 (domet 40 nm)NO-93 (54 nm)
dijagrami za te rakete (samo im Naoruzanje M61-A1 (20 mm) GS5-30 (30 mmy)
i ) veé oni koji su AIM-9J Sidewinder :Aﬁ_g :‘lfé)} oznaka
ﬂl_ml 0 odgovarju) phi
ﬁmm Jmp:diwﬂg AIM-3L Sidewinder Eﬁ? fg?qukT)D oznaka
alcon unjenih - amo
:p mﬁgﬁméﬁ?fmm Domet . :ﬁfi (N:T? oznaka
je u miljama, a visina u tisu¢ama 3 rcher
stopa. -1 .
trodi nerealno brzo kao u prethod-
noj. Grafika i dalje, ak | u modu
=Normal Scale«, ima predimenzi-
| 3 onirane objekte. Va$ aerodrom ovaj
I SA-2 put ima tri piste; za polijetanje kori-
| stite pistu 00, a za slijetanje 270L
' (lijevu pistu u kursu 270). Ja hvatam
50 IS R —— === : L =gy ool ILS i poéinjem prilaz iznad brda
' SA-6 u juznom sektoru karte na 15.000'.
[ To ostavlja dovoljno vremena za po-
|I dedavanje brzine i izvia¢enje flapsa
| i kotata. Sada vas ILS vodi pod da-
' | leko prihvatljiviiem kutom pomira-
I / nja od oko -5° Dok je sam touch-
|,'I .i Vi down bio bolna togka stare verzije,
{ ] u novoj snagom motora | koman-
101 & dom dubine daleko lakse odrzavate
/SA-7 = brzinu i kut napada (AOA-Angle Of
2K i i e Attack) u granicama za uspjesno sli-
jetanje: 125150 mph i 8-13 ° (ADA
30 Iindexer, lijevo od HUD-a, mora biti
u zelenom podrucju!).
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SAM-ovi (Surface to Air Missile,
raketa zemlja-zrak) u sektoru SW na
karti. oko aerodroma, va3i su! Oni
Stite vasu bazu od MiG-ova 29 | ne-
moijte ih unistavati, jer cete dospjeti
pred vojni sud i biti poslati da prisu-
stvujete bojevom gadanju dvanaest
pripadnika vojne policije, ali kao
meta!

Jedna greska iz stare verzije ipak
nije otklonjena; na pilon ispod trupa
moguce je istovremeno (7) montira-
ti dodatni rezervoar i kontejner za
elektranske ometanje AN/ALG-131.
Posljedica je da kad odbacujete re-
zervoar, radi manjeg otpora i boljeg
manevra u zratnoj borbi na najvisim
nivoima, otpada | oko 400.000 USD
vrijedan AN/ALQ-131)

Slijede kratak opis svake misije
i predioZeno naoruZanje. U inerci-
jalnom navigacijskom sistemu (INS)
vag aerodrom oznaden je kao DO.
Za okret u pravcu cilja slobedno
uklju¢ite autopilot (ne dirajte ga dok
ste na zemlji!ll) ili pratite kamo leti
vag pratilac (wingman). On uvijek
ide na 1.000'/400 mph prema cilju
ka kojem podesite svoj INS (izbor
pomocu »d« i »d« na njematkoj ta-
staturi amige).

1. ROLLING THUNDER (broj ci-
lia: D1/udalienost od baze: 16 naut.
milja)

Unistite tri oklopna vozila (tenko-
vi i transporteri), koja kredu od juz-
ne obale jezera prema vasem aero-
dromu. Tenkove brani laka cijevna
protuavionska artiljerija. Koristite
AGM-65B.

Tenkovi se, bez obzira na uspjes-
no zavréenu prvu emisiju, ponekad
pojavijuju u kasnijim misijama.
U tom slu¢aju uvijek prvo otklonite
opasnost za svoju bazu, pa tek onda
nastavite sa zadatkom. Ako, nakon
unistenja tenkova, vise nemate do-
volino AGM-65B za izvrienje glav-
nog zadatka, vratite se na aerodrom
(ili izaberite »End Mission«) i kreni-
te ponovo = simulacija je dinamiéna
i protivniéke oklopne jedinice se go-
tovo nikad nede sti¢i odmah pripre-
miti za ponovni napad. Ako tenkovi
i stignu do aerodroma, jos nije sve
izgubljeno — mozete ih i tada unistiti
i osloboditi aerodrom.

1. WATER SPORTS (D2/23 nm)

Unistite tri desantno-jurisna ¢am-
ca koji se preko jezera krecu ka
vaSoj obali. Koristite top MB1-A1
i AGM-65B. Ako bar jedan ostane
netaknut na vasoj obali, iz njega ée
izac¢i desantna pjesadija | zauzeti
vam aerodrom. Kao i tenkovi, i de-
santno-juridni amci povremeno se
pojavljuju u kasnijim misijama, zato
uvijek nadlijecite jezero i na vrijeme
sprijecite napad na va$ aerodrom.

amci ne nose protuavionske topo-
ve | rakete (7). Ako Zelite visoki stu-
panj realnosti, izaberite maksimalan
broj MiG-ova, jer jedinice imaju pri
desantima uvijek jaku podriku iz
zraka.

3. TRUCK
nm)j

Napadnite konvoj od Getiri kami-
ona, koji se krecu cestom iz sektora
N, preko NW i mosta Dragons Jaw
u sektor W. Teski kamioni URAL 375
nemaju protuavionsku zastitu, ali
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INTERDICT (D3/56

nastojte izbjeci dobro branjeni most
Dragens Jaw i tvornicu u sektoru
NW. INS je podesen na most Dra-
gggs Jaw. Koristite M61-A1 i AGM-

4. TRAIN INTERDICT (D4/58 nm)
ili (D5/82 nm)

Osim kamionima, opskrba protiv-
nitkim jedinicama stize i Zeljezni-
com. Unistite viak (lokomotiva i dva
vagona) na pruzi koja ide iz sektora
NE, preko E i SE te mosta Dragons
Tail na stanicu u sekliru S. INS za
D4 ima koordinate mosta Dragons
Tail. Koristite M61-A1 | AGM-85B.

5. WILD WEASEL (D6/47 nm)

Put u dubinu neprijateljske terito-
rije vodi preko sredisnjeg sektora C.
Unistite bar cetiri vatrena polozaja
SAM-ova; Volhav (NATO ozn. SA-2
Guideline) i Kub M1/2 (SA-6 Gain-
ful). Sistem Volhov ima radio-ko-
mandom vodenu raketu V-750 (vodi
se prema cilju radio-komandama
s mjesta lansiranja) i vas je ANJALQ-
131 efikasno ometa. Sistem Kub
M lansira poluaktivno samonavo-
dene rakete 3MIM1/2 (3MIM ima
samo prijemnu antenu, a cil) »osv-
jetljava« radarski predajnik na zem-
ii"i??. 3MSM teZe se ometa s AN/ALQ-
131.

1 nesto vise: orii sovjetske
nazive raketa zrak — zrak i radara,
Na slici je prikazana usporedba
dometa radara i raketa zrak — zrak
kojima su naoruZani avioni
u programu Falcon. Da biste ih
ometali pravom vrstom mamaca
napomenimo da AKU-72 dolazi samo
u infracrveno pasiviio samonavodenoj
verziji, a R-60 i Tip 470 i u radarski
poluaktivno i u infracrveno pasivno
of %
mﬂ:mmm" ’q[, verziji. Domet

originalne

NW [N [NE

w |C [E

SE

Digitaliziranu kartu imate na CO
(COmbined Map and Electronic

C). Karta se sastoji od devet sektora:
centralnog i osam rubnih kojima smo
ime dali po strani svijeta na kojoj se

Vatrene poloZaje velikih raketa
brane odjeljenja Strele IIM (SA-7
Grail), koje vojnici lansiraju bacadi-
ma s ramena. Strela lIM je infracrve-
no pasivno samonavodena raketa
pa na nju AN-ALQ-131 nema utjeca-
ja, ali se lako ometa proturaketnim
mamcima. U ovo] misiji koristite
M61-A1 i AGM-65B.

6. DRAGONS JAW (»Zmajeve
ralje«) (D7/56 nm)

Rusenjem mosta Dragons Jaw
u sektoru NW prekinut ée se linije
opskrbe za protivniéke jedinice
u zapadnom dijelu bojista. Most je
évrsto branjen Strelama Il i Volhovi-
ma. Ne nosite bombe Mk-84, koje
jako optere¢uju avion i kojima se
tedko i sporo leti na najvi§im nivo-
ima; dovolini su AGM-65B,

7. DRAGONS TAIL (»Zmajev
rep«) (D8/58 nm)

Rusenjem Zeljeznickog mosta
Dragons Tail u sektoru SE prekinula

bi se opskrba protivnika viakom
u istoénom dijelu bojista. Most je
dobro branjen Strelama Il | vrlo ot-
poran, pa su efikasne jedino teske
bombe Mk-84 od 1000 funti.

8. POL MISSION (D9/95 nm)

Najdalji cilj u simulaciji. Unistiti
glavno neprijateljsko spremiste go-
riva; tri velika rezervoara u sektoru
NE. Obrana: Strele Il i Kub M. Plani-
rajte rutu do D9 tako da izbjegnete
SAM-ove u sektoru C i aerodrom
u sektoru NE. Ponesite AGM-65B.

9. BLUE BANDIT (D10v78 nm)

Napadnite protivnicki aereodrom
u sektoru NE i bombama Durandal
unistite mjesto na kojem se krizaju
poletno-sletne staze. To je dovoljno
za izvrSenje misije, ali dosta bodova
donosi uniStenje hangara, tornja
i SAM-ova raketama Maverick.
Obrana: Strela Il | Kub M. Koristite
Durandal (i AGM-85B). Protivnici su
»zapamtili= lekciju iz stare verzije
pa viSe pored piste nema parkiranih
MiG-oval

10. SLEDGEHAMMER
nm)

Nakon rusenja Dragons Taila, ne-
prijateljske se jedinice opskrbljuju
iz velikog skladista u sektoru SE.
Skladiste je dobro branjeno Strela-
ma Il i Volhovom. Ima &etiri bloka
i vjestim nidanjenjerm mozete unisti-
ti po dva bloka jednom raketom.
Ponesite AGM-65B.

11. THUNDERBOLT (D12/79 nm)

Unistenjem termocentrale u sek-
toru N ozbiljno bise ugrozila opskr-
ba energijom pozadinskih sluZbi ne-
prijatelja. Elektrana ima dva ras-
hiadna tornja, dimnjak i glavnu
zgradu. Za ispunjenje zadatka do-
voljno je unistiti tornjeve. Tornjeve
i dimnjak treba pogoditi u podnogje.
Obrana ima samo Strele Il. Glavnu
zgradu treba dva puta pogoditi Ma-
verickom ili na nju baciti dvije Mk-
84. Za unistenje svih objekata u kru-
gu centrale ponesite bar pet koma-
da AGM-65B ili najmanje tri AGM-
65B i dvije Mk-84.

12. FLAMING DART (D13/68 nm)
Unistite tvornicu oruZja u sektoru
NW. Ima dimnjak i éetiri hale, pa
moZete dobrim pogotkom unistiti
dvije hale odjednom. Obranu &ine
samo Strele Il. Ponesite AGM-658.
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Tower of Babel

@ stratesko-misaona igra @ ST, amiga, PC
® Rainbird ® 9/9

ALES BRAVNICAR

reme: 2443. godina. Mesto: Planeta Go-
V tos iz zvezdanog sistema -6, Planeta

krije 100 kula za koje su zemaljci odluéili
da ih istraze. Tri robota-pauka treba taj zadatak
da obave: Zaoper. Pusher i Grahher

Kad se igra ucita, najpre upisujete svoje ime,
a onda dobijate meni sa sledecim opcijama:
Play Game (standardna igra ili igra koju ste
napravili sami), Save/Load a position (Cuvanje/
ucitavanje pozicije), View high scores (najvisi
rezultat), Tower designer (ucitajte, izbrisite, na-
pravite, imenujte kulu, dodajte usiove, remeti-
oce i prepreke, menjajte boje, postavljajte pa-
uke na Zeljena mesta, sve to na cetiri sprata),
Demo sequence (odliéan demo), Restart game
(sve od pocetka). Igru pocinjete u grupi 00, aza
reSavanje imate na raspolaganju samo tri kule;
kad jednu odaberete, otvara vam se put do
druge.

Kule su sastavljene od platformi, a one od
kocki razli¢itih boja. Svaka boja ima svoje zna-
éenje. Siva je dizalica koja vas podize sa jednog
sprata na drugi. Na pocetnim kulama su samo
dva sprata, a potom i po cetiri. Vasi pauci imaju
razlic¢ita svojstva: Zapper ima laser | moze da
unistava sve 5to se pokrece; Pusher moZe da
pokrene objekat posebnim zrakom; Grabber je
jedini koji objekte moZe da sakuplja.

U igri su jos slededi objekti: blok (moZete da
ga pokrecete i da na taj nacin blokirate neprija-
telja), stakleni biok (odbija laserski hitac u prav-
cu iz kojeq je dosao — korisno ako ne raspolaZe-
te Zapperom), hopper (nije stetan; ako morate
da unistite odredeni broj objekata, hopperi su
najlakse mete), kisna glista (ako je blokirate,
pronaci e put kroz kocke), osmatrac (ne pravi
Stetu | neprestano se pokrece po kuli), crv (kre-
¢e se po kockama horizontalno | samo smeta;
ako ga likvidirate, promenice pravac), mina (kad
odredeni objekt dode na odredenu plo¢u, eks-
plodiraée i unistice sve objekte u okolini; moze
da vam koristi, ako je gurnete u neprijatelja),
zastava (nije stetna, mirnp je unistite), kiondike
(plavi predmeti sa slovom K na sredini; éesto
program zahteva da ih pokupite | time lakie
spasavate kulu), konverter (ako u njega gada
Pusher, zrak za guranje pretvorice se u laserski,
a ako u njega opali Zapper, laserski zrak ce se
pretvoriti u zrak za guranje), prizma (kao stakle-
ni blok, samo s tim Sto ce laserski zrak biti
odbijen pod uglom 907), zamrzivaé (mozZete da
ga aktivirate samo s Grabberom; zamrzava sve
objekte osim vasih pauka — veoma Korisno na
visim stepenima kad ce Ka vama jurnuti vise
neprijatelja istovremeno!), brisa¢ (kad ga Grab-
ber aktivira, unistava sve slobodne platforme na
severu, jugu, istoku i zapadu. .. ali kod nepravil-
nog ili nepromisljenog reagovanija takode moze
da vam unisti mogucnost da spasite kulu!), me-
njaé (kad u njega opali Grabber, menjaé ¢e kao
teleport promeniti mesto s njim).

1GRE]

Za vreme igre ekran je podeljen na dva dela:
u gornjem se odvija sva grafika Freescape,
a u donjem komandujete pauku. Dole levo bira-
te izmedu Pushera, Zappera | Grabbera, na sre-
dini su strelice za pomeranje levo, desno, gore,
dole i za gadanje, a desno su naredbe za progra-
miranje pauka. Programiranje je veoma korisno:
jednog ili dva pauka programirate za odredene
poteze, a treéim upravljate sami, Tako mogu biti
obavljena tri zadatka odjednom. Kad kliknete na
pauzu, u gornjem delu ekrana se pokazuje opsi-
ran meni: Setup (promena frekvencije 5060 Hz,
iskijuéivanje kompasa, tajmera...), View (pogle-
di - daleko, visoko, veoma visoko, tri vrste pale-
ta za naredivanje: pop-up, neon, bas relief}, Info
(informacije o zadatku, kuli...), Exit (prekid
igre). Na paleti su takode pogledi: N, E, S, W. To
su nekakve kamere kojima posmatrate poziciju.
MoZete takode da priblizavate i udaljujete kulu
ikonama STOP/IN i RUN/QUT.

Spasavanje »Babilonske kule« nije lak zada-
tak. Tajna igranja je strpljenje. Nikad ne Zurite,
jer mozZete da zavrsite kao laka meta neprijate-
lja. lgra je izvanredna i Pete Cooke, koji je izra-
dio igre Academy | Tau Ceti, opet se islakao.

Lost Dutchman Mire

@ arkadna avantura @ ST, amiga, PC
® Magnetic Images @ 9/9

ALES BRAVNICAR

ad je stari rudar Jack umro, ostavio je
K mnogo papira i karata, na kojima je pisa-

lo: »Ko pronade rudnik, naci ¢e i zlato.«
Vi ste, kao star | iskusan kopac zlata, pronasli
ova dokumenta u jednoj starinarnici. Odluéili
ste da pronadete taj rudnik.

Igra se dogada krajem 19. stoljeca u zabace-
nom mestu Goldfield Town na Divijem zapadu.
Taj grad je najblizi starom rudniku. Ovde ste
dosli s konjem, ali su vam ga ukrali; ostalo vam
je 250 dolara. Ovim novcem mozZete da kupujete

u trgovini (Mercantile). Tu nalazite sve 5to vam
je potrebno za kopanje — naravno, tu su takode
oruzje, odeca i Zivotne namirnice, 5to je veoma
vaZno, jer bez toga ne biste stigli daleko. Oba-
vezno uzmite i bocu, jer ¢e vam pice biti potreb-
no dok se krecete prerijom. Bocu mozete da
napunite u reci koja se nalazi SZ od grada. Grad
je okruzen lancem pecina i kanjona, gde su
sakriveni rudnici. Druge zgrade u gradu su: kré-
ma (Saloon), gde moZete da pijete, jedete i da
prenodite, ordinacja (M.D.), gde vas ljubazni
lekar previja | daje vam serum protiv ujeda zmi-
je. naravno, za masni honorar, tamnica (Jail),
menjaénica (Assay Office), gde menjate ziato za
novac, banka, gde ulatete novac, $to nije sigur-
no, jer je grad prepun bandita, i 5tala (Stable),
gde mozete da kupite konja koji ¢e nositi veci
deo vase imovine.

Da biste stigli brze od jednog do drugog dela
grada pritisnite hitac i ugledacete grad u ptigijoj
perspektivi, a sebe kao crni kvadratic. Ovim
naéinom, takode, krecite se prerijom. Treba
istraziti preko 50 rudnika.

U donjem delu ekrana vidite ikone. Krajnje

levo je termometar (temperatura, koja nije u Cel-
zijusovim stepenima, ne treba da vas ¢udi ako je
nekad 100° u hladu), 8 pored su dolar (vasa
novéana situacija), muskarac (vase zdravstveno
stanje), tiganj (kad u reci Ghvatite ribu ili kad
ubijete zmiju, mirno je ispecite), kramp i lopata
(vas inventar), pistol] (kolt 45, za gadanje Indija-
naca koji vas u pustinji napadaju). disketa (3.5",
uéitaj i sacuvaj Igru), Casovnik (pokazuje
vreme).

U krémi moZete da igrate poker, Sibicom pali-
te petrolejsku lampu, konopcem se spustate
u dubinu rudnika, odelo oblaéite ako tempera-
tura padne ispod 50°F, pljatkase moZete da
uhvatite i da pokupite nagradu, rukavice upo-
trebljavajte pri kopanju, u reci lovite ribe, a u pu-
stinji pucate na Indijance. ..

Uz igru dobijate program Midi za odredivanje
melodija kod uéitavanja igre. Njime pravite me-
lodiju po Zelji i bez iskustva u kamponovanju.

Amerikanci su se u vezi sa grafikom potrudili,
ali vas uprkos tome igra nece zadriati uz racu-
nar vise od jedne sedmice.

Snopy

@ arkadna avantura @ amiga, ST @ The
Edge ® 9/9

ALEKSANDAR VARGA
DIZDA AMERICKI

oznati lik iz crtiéa pojavio se i na na;irn
P kompjuterima. Igra je jako sli¢na Garfiel-
du. Grafika je kao u crtanom, a animaci-

ja isto nije loa. Potrebno je nositi odgovarajuce
predmete nas odgovarjuée lokacije.

Kisobran koji se nalazi dvije kuce nadesno od
ploénika ispred vase kuce moZete iskoristiti
skroz na lijevomn kraju gdje iz oblaka pada kisa,
na FIRE otvorite kisobran i prodite i tamo na-
dete loptu, MoZete jo5 nadi: sat, novéi¢, pracku,
blok na kojemn se vidi va3 rezultat, kekse, Snupi-
jevu zdjelicu, pisacu masinu kod Snupijeve ku-
cice na kojoj moZete otipkati pismo, jabuku
i Zmaj na drvu, gumeno crijevo sa kojim moZete
i¢i desno | napuniti bazen. Sa F1 pauzirate igru,
ali to vam nece trebati. 5a dolje se kupe pred-
meti, sa SPACE ulazite u kucu.

Osim vas, tu se nalaze | ostali likovi iz crtica
i svakom treba nesto dodati. Prvo treba uzeti
bocu sa keksima i pojesti kekse (FIRE), oti¢i do
Zabe (skroz nadesno), dogi do ruba obale i pri-
tisnuti FIRE i desno zajedno, i 2aba c¢e skoéiti
u vodu. Zatim treba oti¢i po kisobran | ofici
skroz nalijevo, otvoriti kisobran, proci ispod
oblaka i puknuti loptu na desnu stranu. Otidite
skroz nadesno i naci cete burence koje pluta na
vodi. Skocite na njega | opet skocite. Naci cete
se na panju. Puknite loptu u vodu i vratite se po
NoveEic.

Otidite do bunara; krenite po pracku i vratite
se do bunara gdje sada izlaze baloni. Na jednom
balonu se nalazi pumpa. Pogodite ta] balon
i z pumpa ¢e pasti ispred vas. Vratite se do prve
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kuce i udite. Idite desno i u dvoristu éete nadi
ispuhani bazen. Dodite do njega, pritisnite pu-
canje i pomicite palicu lijevo-desno dok se ba-
zen ne napuhne. Pricekajte da djevojka pokraj
bazena ostavi gumenu patku, uzmite je | odnesi-
te kod drva sa zmajem. Vratite se po pumpu
i napuhnite patku. Skoéite na nju i skocit cete
visoko | skinuti zmaja sa drveta. Mi to nisme
uspjeli jer se igra zablokira.

Ivanhoe

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Ocean® 7/8

MARKO RAOS

ko ste pomislili da je ovo jo$ jedna prera-
A da poznatog istorijskog romana, onda
se varate. Ocean je zatudo u ovom pro-

gramu odbacio ideju igre kao konverzije nekog
vec uspjesnog dijela, ali je zadrZao jos komerci-
jalniji »recept« — otrcana ideja sa odlinim izvo-
denjem.

Autori su se stvarno potrudili, ali na zalost
samo oko grafike | muzike. Animacija je jeziva
i sve ono $to impresionira na prvi pogled, rusi se
kao kula od karata kada pokrenete mladog vite-
za u sjajnom oklopu (koji usprkos tomu skace
cetiri metra u zrak). Koliko grafika u igri ligi na
Disneyev crtani film, pokreti likova podsjeéaju
na jeftinije »crti¢e« nasih istoénih susjeda.

Prvi nivo igre odvija se u Sumi | u blizini
nekakvih neidentificiranih gradevina. U izvra-
vanju vaseg junatkog zadatka (vjerovatno ste
ve¢ pogodili koga spasavaju mladi vitezovi) spri-
jecavati ¢e vas razne spodobe od kojih su naj-
brojniji banditi sa toljagama. Kad naletite na
simpatiénog momka koji vas gada strelama sa
drveta, nemoijte ga pokusavati »skinuti= (iz isku-
stva znam da vam nece uspjeti), vec koristite &tit
koji stalno vucete za sobom. Nakon kratkog
putovanja dolazite do kraja nivoa gdje vas u pe-
¢ini ogekuje standardno strasan, opasan, okru-
tan itd. div. Uz malo vjeZbe (bjesomuzno priti-
skanje fire tastera na joyssticku) mozete ga po-
slati tamo odakle je | do3ao.

Dolazi jedna predivna slika, koju u reklamama
u stranim ¢asopisima nikad ne zaboravljaju po-
kazati, te prelazite na drugi nivo. Ovaj je malo
originalniji od prvog posto se krecete po ogrom-
‘nem brodu punom pirata, Osim »standardnihe«
feprijatelja ovdje e vas gusari napadati i u »tar-
‘Zzanskom stilu« vieSajuéi se na konopcima i ba-
cajucitopovske kugle na vasu glavu. Kada pred-
ete sav taj kaos, doci cete do velikog sanduka
i... nistal U verziji za amigu se vjerojatno pot-
krao neki bag (ili postoji neka »caka« koju jo§
nisam otkrio) koji onemogucava daljnje igranje.
Vjerujem da postoji jo& nivoa posto su se dosta
reklamirale scene jahanja na vjernom bjelcu
(koji dobri vitez ima crnog konja). Ako netko zna
kako preci taj bag, neka posalje rie3enje u rubri-
ku »Pomagajte, drugovi«.
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Defenders of the Earth

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,

amiga @ Enigma Variations @ 9/9

MARIN MARUSIC

igurno ste svi vi Gitali ili gledali strip ili
S film o Flad Gordonu. Zli Ming, vjeéni
neprijatelj Fla8 Gordona, krenuo je da
osvoji zemlju. Flas Gordon poziva u pomoé svo-
1a cetiri najbolja prijatelja, Fantoma, Mandraka,

Lotara, i Bu-Bua (izvanzemaljsko bice) da mu
pomognu u odbrani zemlje. Svaki od ovih likova
ima svoje posebne kvalitete u borbi koje treba
da iskoristi u pravi éas. Pragrameri su napravili
jednu, ali ne i jedinu dobru stvar u vezi sa &istim
izvodenjem igre: igraé vodi samo Flaé Gordona
koji ima odredenu koliinu energije, a druge
likove poziva pritiskom na space. Na primjer:
Flas Gordon nemoZe proéi kroz zapedacena
vrata, pa zato pritiskom na space pozove Lotara
da mu to udini,

Nekima ¢e sam pocetak igre zadavati brige jer
nece moci pre¢i dalje od tre¢eg ekrana, ali evo
uputstva. Posto ste odmah kod startne pozicije
krenuli desno i na drugom ekranu prosli kroz
vrata u zidu, krenite lijevo | do¢i ¢ete do zapecda-
¢enih vrata. Tu stanite | pritisnite space tako da
slika Lotara nestane u donjem dijelu ekrana,
Sada ¢e se Lotar pojaviti pored vrata. Ne obazi-
rite se na to $to radi, ve¢ ga &titite. Vrata ce
ubrzo biti otvorena, a ujedno | put naprijed.

Od smetalaca (kojih zaista ima previse) tu su:
cetiri vrste Mingovih robota, rakete koje se zali-
jecu u vas, roboti sliéni svemirskim brodovima
koji vas gadaju iz zraka, nekoliko vrsta topova,
rupe iz kojih vroaju varnice, Zmije koje pucaju
i ostali sliéni neidentificirani oblici izvanzemalj-
skih smetala. Ako ste mislili da je ovom nabraja-
nju kraj, varate se jer tu su i ona najtvrda i naji-
lavija i najopasnija i najratobornija ¢udovigta na
kraju odredenog broja prostorija. Na kraju prvih
nekoliko prostorija nalazi se ogroman pauk, na
kraju drugog niza prostorija zmaj itd. Neki ce
reci da ovo mora da je uZasno teska igra. Odgo-
vor je tocan. Ne preporuéam da je éegée igrate,
osobito oni koji ste labilnih Zivaca, da je ne
igrate prije izlaska | nikako sami, jer se poslije
duZeg igranja javlja Zed za izivljavanjem i razbi-
janjem.

World Cup Italy '90

® sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga @ U.S. Gold @ 8/7

ANDRE] BOHINC

poredenju sa drugim simulacijama fud-

U bala, koje su se pojavile povodom prven-

stva sveta u fudbalu u Italiji, WCI '90 je

nesto posebno, jer se striktno drzi nagina takmi-
¢enja na svetskim fudbalskim $ampionatima,

To znaéi da sa jednom od 24 reprezentacije

u pocetku igrate 3 utakmice u svojoj grupi. Ako

se plasirate u slededi krug takmiéenja, igrate

dok ne ispadnete. Svaka reprezentacija ima po-
datke o svojim sposobnostima (znanju, brzini,
agresivnosti | snazi) koje osciluju od 1 do 5.
Prema zbiru sposobnosti vode reprezentacije
ltalije, SRN, Brazila i Argentine sa po 18 bodova,
a slede Engleska i Urugvaj sa po 17, Holandija
sa 16 itd. Jugoslavija je sa 11 bodaova tek na 14.
mestu!

Prognozi utakmice i favorita za pobedu sledi
izbor sistema igre i igra¢a. Na raspolaganju ima-
mo osam takti¢kih varijanti, od kojih su najpo-
uzdanije 5-3-2, 4-4-2 | 4-3-3. Igraci imaju isto
tako, kao i reprezentacije, ve¢ odredene spo-
sobnosti | dele se na golmane, obrambene, vez-
ne igrafe | napadade.

Prikaz igre i kontrola igraéa su, ukljuéno sa
udarcima, klasi¢ni. Posmatranje je iz pticje per-
spektive, a igra skroluje gore-dole. Igragima se
lopta »lepi« na nogu, tako da nije tesko driblati
protivnika. Snaga udarca zavisi od toga kaliko
dugo driite pucanje na igrackoj palici. Gol naj-
lakse postizete dijagonainim Sutom sa strane.
Najbolje je da igrate sa strane, jer raéunar samo
retko upotrebljava dijagonalne Suteve. Jedini
nacin za oduzimanje lopte su klizeéi startovi.
Ako s njima preterujete, dobiéete zuti ili crveni
karton. lzvodenje kornera i gol-auta je prikaza-
no iz druké&ijeg ugla, sto bar malo razbija mono-
tonu atmosferu u igri, Jedanaesterci su u dru-
gom delu takmicenja, ako je rezultat i posle
produzetka nereden. Kod izvodenja treba paziti
samo da ne promasite ram gola | da odbranite
bar jedan jedanaesterac.

Situaciju moZete da snimite | da je kasnije
utitate. Duzina poluvremena moZe se podesiti
od 2 do 45 minuta. Ako osvojite titulu prvaka
sveta, racunar vas nagraduje lepom slikom pe-
hara.

Verovatno ¢e neko od vas uporedivati ovaj
program s Kick Offom. To ne bi bilo posteno, jer
je Kick Off klasika fudbalskih simulacija, dok
WCI '90 po zavrsetku $ampionata sveta vise nije-
interesantan!

Jumping Jack Son

@ misaona igra @ ST @ Infogrames @ 9/9 |

JAKA TERPINC

rancuski Infogrames ponovo unosi sve-
F Zinu medu igre sa zastarelim | monoto-
nim scenarijima. | Jumping Jack Son se
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zasniva na izvornosti, tehnickem savrienstvu
i deliéu humora koji na ovom mestu uvek deluje.
Vec samo ime je neka vrsta igra reci koja |e kod
mene izazvala strah — da ¢u na ekranu ugledati
jednog raspevanog crnca, jer se od Soka koji
sam doZiveo kod Moonwalkera jo& nisam potpu-
no oporavio, Na srecu, strah je bio suvisan. Igra
nema bas nista s nakazom koja mi kvari snove,
a i muzika je nesto sasvim drugo, a ne uzdisanje
jadnika sa logom probavom.

Ideja je originalna i jednostavna: vas Jack
mora da ozvuti nepregledan broj platformi. Me-
ni vam nudi A | B verziju igre, a razlikuju se
samo po sloZenosti, dok je princip jednak. Povr-
gina na kojoj se akcija odvija, podsetice vas na
Bombuzala, mada igre nisu suvise slicne. Plat-
formu sacdinjavaju polja razligitih vrsta. Obiéna
su za pomeranje i nemaju neku izuzetnu ulogu.
Obojena polja su u grupama po 4, 8 itd., a imaju
kljuéno znacenje u igri. Skakanjem po njima
menjamo im boju, a kad celokupnu garnituru
dovedemo na odredenu boju (koja je prava,
vidimo u denjem levom uglu). pored ovih polja
pojavljuje se plota sa etiketom jednake boje kao
upravo postavlijena ploca. Ploéu, naravno, po-
kupimo | nosimo na isto tako obojeni gramofon.
U poéetku se ¢uje ritam, a posle druge ploce
prelazi u sve prijatniju melodiju, da bismo ko-
naéno mogli (kad obavimo posaoc s poslednjom)
da uZivamo u pravoj rock muzici. Kad ovaj zada-
tak obavimo, moZemo samo da skoknemo do
polja koje je u sustini malo deformisana Sahov-
nica, i time je posao na jednom od stepena
zavrien.

Rupe, prepletene nekakvim Zicama, su tele-
porti. Tu su obavezno profesionalna smetala
— ovog puta u obliku klasicnih instrumenata, jer
su za Jacka njihovi zvuci pogibeljni. Neka sme-
tala imaju staini pravac, a druga vam gmiZu iza
leda. Ovih drugih se oslobadamo polaganjem
kaseta, &ime im privremeno zagradujemo put,
a na visim stepenima moZemo da ih teramo
bombama koje leze na tlu, na taj naéin da ih
aktiviramo dok puzaju iza nas. Usput cete naici
i na €itavu hrpu predmeta koje ne treba da
nabrajam. Ukratko, to su predmeti za pomoc
kod spasavanja obojenih polja, takvi s kojima
ste izvesno vreme bezbedniji od remetilaca
i predmeti koji donose samo poene. Mozete
dobiti | nekakav starinski dZuboks koji vam
omogucava da prenosite dve ili vise ploca isto-
vremeno.

Posle éetiri »obiéna« nivoa, na redu je izazov
(»challenge«), poslastica za one koji rado pre-
opterecuju svoj mozak. Platforma je puna ¢ud-
nih predmeta koji najvise podsecaju na naocare
za sunce. Svake naocare koje pregazite rastu
i to polje vise nije pristupagno. To traje dok ne
zatvorite sebi put. Ako vam (sluéajno) uspe da
resite problem, racdunar vam poklanja parolu
koju koristite u sledecoj igri i smete da pocnete
sa platformom koja sledi.

izvodenje je, kao ideja, poglavije za sebe. Ja
liéno zabavljao sam se s verzijom za ST, koja je
prava umetnost, jer su programeri, pored lepo
digitalizovane muzike, daleko nadmasili stan-
dardne grafitke mogucnosti uredaja. To se naj-
lepse vidi kod ekrana koji nagovestava novi ni-
vo. Zanimljivost predstavija i tabela najboljih,
koji vas ovog puta plasira ¢ak medu hiljadu
pozicija.

World Soccer

@ sportska simulacija @ spectrum, C 64
® Zeppelin @ 8/9

IVAN PUNEK

0§ jedna igra tipa =ubaci prave igrace
I i postavu, pa pobjedi~ (Football Mana-
ger). Ovog puta se ne koristite standard-
nim izabiranjem opcija palicom ili tastaturom.
ved preko ikona. Prvo se izabire tim. Izbor i nije

ba$ veliki, ali je sastavljen od elitnih moméadi.
U glavnom meniu vidite deset opcija (ikona)
i kursor u obliku dresa sa loptom iznad njega.
Krenimo redom:

BANKA: Na listi moZete vidjeti novtano sta-
nje, dug | tjedni dobitak. Ispod su opcije: LOAN-
posudivanje novca. Kursor stavite ispod nule
koje Zelite | pomicanjem palice gore-dole odre-
dujete cifru koju Zelite uzeti. PAY LOAN-vraca-
nje duga.

INTERVJU: Kompjutor vas pita da li Zzelite dati
komentar odigranoj utakmici ili ne.

MEDIC: Pregled povrijedenih i izbafenih igra-

. ta. Mozete vidjeti ime igraca koji ne igra, razlog

neigranja i koliko jos nece igrati.

SNIMANJE | UCITAVANJE: Dobivate jos dvi-
je opcije (LOAD, SAVE) sa kojima moZete snimi-
ti i uéitati poziciju.

SCOUT: Kupovanje igra¢a. Agent vas izvjesta-

va o stanju tima i predlaze vam 35ta da uginite.
Ako izaberete opciju »BUY«, agent ¢e vam po-
nuditi igraca, dati vam njegove Karakteristike,
cijenu i vade stanje u banci. Tada se odlucite da
li ¢ete kupiti (BUY) igraéa ili pogledati drugog
(NEXT). Paznja! Kad jednom odbijete kupiti
igraca, dugo necete moci kupiti drugog, jer ih
Scout neée imati na raspolaganju.
PRODAJA: QOdredite igraéa kojeg Zelite prodati,
i tada dobivate ponudu za njega. Ovdje kad
i u opciji sastavljanja prve postave primjedujete
da su igraéi svrstani u obranu, napad i sredinu,
a i da imaju neke karakteristika. POS-pozicija
moZe biti: GK (Golman), LB (obrana, lijeva stra-
na), CD (obrana, sredina), RB (obrana, desna
strana), RM (sredina, desna strana), LM (sredi-
na, lijeva strana), CM (sredina, sredina), RW
(napad, desna strana), CF (napad, sredina), LW
(napad, lijeva strana), Imamo i AGE-godine, FIT
(Fitness-snaga), SPD (speed-brzina, AB (Ability-
pokretljivost, snalazljivost).

TABLICA: Prikazuje poziciju, ime tima, igra-
nih (P), dobivenih (W), nerjesenih (D), izgublje-
nih (L) utakmica, danih (F), primljenih (A) golova
i bodova (PTS).

Vas klub je na tablici ispisan drugacijom bo-
jom od ostalih pa je lako uodéljiv.

IGRA: Kad sve sredite, pocinjete sa igrom.
Dobivate informacije o utakmici (koja liga, gdje
se igra | protivnik) i porotivnikove karakteristike.
Sa PLAY igra podinje. Nacrtan je reporter sa
mikrofonom u ruci koji komentira utakmicu.
U poluvremenu moZete ubaciti rezerve u igru
i tako promjeniti postavu. To radite sa opcijom
SUBS, a sa PLAY se vracate u igru. Ako se nesto
vaZno dogodilo, dobijete izvjestaj na kraju utak-
mice.

ODABIRANJE PRVE POSTAVE: Stavite kur-
sor na igraca kojeg Zelite u postavi i puknite.
Tada se cisto lijevo pojavi strelica koja je znak
da taj igrad igra. Ako jos jednom puknete, streli-
ca ¢e nestati i taj igra¢ nece igrati. Ako postavite
kursor na inicijal igraéa i puknete, tik uz ime ce
se pojaviti strelica da je on u rezervi. MoZete
u postavu staviti 11 igraéa i dvije rezerve. Pred-
lazem postavu: 1 GK, 1 LB, 1CD, 1 RB, 1 RM,
1CM, 1 LM, 1 RM, 1 RW, 2 CF, 1 LF.

PREGLED PRVE POSTAVE: Mozete vidjeti
samo prvih 11 i dvije rezerve.

To je sve o ikonama. Ostaje samo da se kaZe
da je veoma lako biti prvi: dovolino je samo da

se stalno daju intervjui | da se igra stalno sa
istom postavom. Igra je jako puno ispod Foot-
ball Managera pa mislim da nije vrijedna punc
igranja. Ali, ko voli nek izvoli

GO Kart

@ sportska simulacija ® spectrum, C 64
@ Zeppelin @ 87

IVAN PUNEK

acate pogled na svoj karter, uskatete
B u njega i... skupljate predmete. To je

cijeli scenario ove igre. Veci dio ekrana
zauzima radnja. Ostali dio rezerviran je za mapu
na kojoj vidite sebe, (najveca i najsvjetlija to¢-
ka), protivnika (tocéke koje se krecu), predmete
koje skupljate (totke koje se ne krecu). Ako
pokupite sve predmete koji se vide na mapi, a ne
prelazite na sljedeci nivo, obidite kutove. Mozda
su i tamo neki predmeti.

Skupljanje predmeta je najjednostavnije: sa-
mo predete preko njin. Ali, postoji jedan pro-
blem: veéi predmeti i drugi karteri prelaze preko
vas. Na svu sreéu, mozete protivnike »onespo-
sobiti« dimom. Ispuh iz vaseg vozila zaustavi
vozilo iza vas, ali nakratko.

Sa ispuhom ste takoder ograniceni, ali ga
moZete nadopuniti predmetima na kojim pise
»S«. Kad pokupite sve te S i neke varijable (1X,

X...), prelazite na drugi nivo, koji je tezi samo
po tome §to ima vie S i varijabli. Nivoa ima jako
puno, a tesko je doci i do petog: na nepregled-
noj mapi ne mozZete razaznati sebe, predmete
i protivnike, narocito ako imate crno-bijeli tele-
vizor.

Sve u svemu, igra ne bi dobro prosla da nema
dobru grafiku i osrednju animaciju. Necete
mnogo propustiti ako je ne uvrstite u svoju
(moZda | prebogatu) kolekciju.

John Madden Football |

@ sportska simulacija @ C 64, amiga |
@ Electronic Arts @ 8/8

ROMAN HORVAT

lectronic Arts je napravio prilicno dobru
E simulaciju ragbija. Prije igre morat cete
formirati jednu cijelu disketu, jer ce pro-
gram od vas traZiti game disc | data disc. Poce-
tak ¢e vam biti priliéno kompliciran. Trebate
upisati ime svakog igrata i odrediti njegovu
poziciju. Pozicije su oznacene slovima | brojevi-
ma (npr: F2), a u dnu ekrana je shematski prikaz
pozicija. U glavnom meniu imate tri opcije.

Chalkboard — kad kliknete na nju, pojavit ce
se 5 novih:

Offensive play — upisujete imena igraca | pozi-
ciju koju igraju u napadu.

Detensive play — upisujete imena igraca | po-
ziciju koju igraju u obrani.

Offensive playbook — pregled svih igraca ko;e
ste upisali i igraju u napadu.
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Defensive playbook — pregled svih igraca koje
ste upisali i igraju u obrani.

Team — sastavljate tim od upisanih igraga.

Druga opcija u meniu je Play. Tu birate:

Quick game ~ brza igra, birate da li cete igrati
po Kisi, snijegu, u gostima ili kod kuce itd. Zatim
dobijate podatke o temperaturi, ime stadiona
itd. Pogled na teren je iskosa, a kada loptu
dodajete pokazuje se cijeli teren. Krizi¢ koji se
pojavi stavite na igraca kojem Zolite dodati loptu
(jaje) i pritisnite gumb. Upravijajte igradem koji
ima loptu.

Standard game — sve je isto kao u quick game

samo jos moZete birati nivo kompjutora (1-3)

i da li cete igrati ofanzivno ili cete pokusati
zaustaviti protivnika.

Practice — birate viezbu za 1 ili 2 igraca i upi-
sujete koliko cete sati viezbati.

U glavnom meniu u lijevom gornjem uglu se
nalazi jedan znak. U njemu su nove opcije:
~ The Madden Report — govori vam kako da
igrate utakmice.

Filer— ovdje mozete formirati gama disc | data
disc. Za svaki vam je potrebna jedna strana
diskete.

Show status — vidite statistiku svag tima {odi-
grane utakmice, penali itd.).

Introduction — vidjet éete uvodnu sliku na
kajoj se, ne bas najbolje grafiéki izraden, John
»Ceriv, a iza njega se jedva raspoznaju igraci
koji pokusavaju dohvatili jajastu loptu.

Zvuka gotovo da i nema, Euje se zvizduk sudi-

je | povremeno pliesak gledaoca, Grafika je do- -

bra. Ako u svojoj zbirci Zelite imati simulaciju
ragbija, preporuéujem »TV Sports: Football«, ali
ni John Madden nije |os.

Escape from the Planet
of the Robot Monsters

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC ® Tengen/Domark @ 8/8

DARKO MESEC

egdje pedesetih-Sezdesetih godina za-
N vladala |e prava.manija knjiga i filmova
na temu napada raznih éudovidta na

Zemlju. Ova igra kao da je radena po uzoru na
neki takav film.

A ER 4| T e
I 1 Wil 1 1 1 NS ']
Na pocetku se upoznajete sa situacijom kroz
par lijepih slika i bice vam objasnjeno kako da
se spejs-Satlom prebacite na planetu x udaljenu
od Zemlje n svjetlosnih godina. Zadatak ¢e vam
biti da tamo unistite sve robote — pobunjenike
koji uporno rade protiv zemljana. Na toj planeti
se nalaze i brojni nauénici koji su primorani da
rade na razvoju novih robota, Tamo se nalazi
i neki dr. &ije ime nije bitno, a kejeg tete takoder
morati spasiti i vratiti na Zemlju u jednom ko-
madu.

Igra je radena u 3D izvedbi, pogled je kos kao
u igrama Knight Lore; Great Escape i sl. tako da
|e sve vrlo pregledno i u svakom trenutku znate
gdje ste. Jedina zamjerka mogla bi se pridodati
skrolu. Nalazite se na statiénom ekranu, a kada
dodete do kraja nastupi brzi skrol na tu stranu.
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Na pocetku nivoa prikazana je mapa onog dijela
tvornice robota gdje se trenutno nalazite. Cilj
vam je da unistite 5to vise masina za proizvod-
nju robota te oslobodite 3to vedi broj radnika
koji, naravno uz pomoé kompjutora, rade za
njima.

Da biste presli neki nivo (dio tvornice) bice
potrebno da prodete sve njegove podnivoe tj.
podkatove. Katovi nisu povezani liftom i nisu
poredani kao u zgradama, vec su to platforme
razlicitih visina koje se nadovezuju jedna na
drugu, a izmedu njih je prolaz - pokretne stepe-
nice ili ljestve. Pokretne stepenice aktivirate ta-
ko da pokupite neke radnike usput. Paljenje
stepenica zavisi i od unidtenja nekih mehaniza-
ma - jednostavno unistavajte sve Sto vidite, lz-

medu nekih platformi nalazi se mali bonus nivo. ,

Potrebno je da vozeci spejs-3atl prodete kroz
tunel za ventilaciju ili nesto slitno. Tuneli su
dosta nezgodno rasporedeni, a i vrijeme vam je
ograniteno na svega 30 sekundi.

Neprijatelja ima ogroman broj | veoma su
inteligentni (ne pucaju bilo kamo, veé »nisane«
u vas). Uogicete nekoliko osnovnih vrsta koje se
uglavnom razlikuju po brzini i razornoj moéi,
Necete moci da vidite broj pogodaka koje ste
primili, ali na ekranéi¢ima na dnu ekrana e
pokazatelj kad cete izginuti. Mogu da ucestvuju
dva igraca (obojica se ukljuéuju u igru pritiskom
na FIRE) i to dosta olakSava put, a princip je isti
kao u Gauntletu: jedan igrac ne moZe da napu-
sti ekran dok to ne uéini i drugi. Roboti nisu
jedini problem — tu su i kugle koje se kotrljaju
lijevo-desno po platformi, poluge koje rotiraju,
Silici koji izlaze i ulaze ba$ tamo gdje je prolaz
najui... Sve je uradeno tako da atmosfera bu-
de 3to bolja - potevsi od odlitne grafike pa sve
do muzike.

Evo nekoliko savjeta: platforme cete najlakse
prelaziti ako na poéetku nivoa dobro osmotrite
plan dijela tvornice koji ¢e se prikazati pred
vama. Na njemu su prikazane skoro sve plattor-
me tog dijela tvornice | spojevi medu njima. Da
biste Sto racionalnije koristili svoj dragocjeni
Zivot savjetujem vam da precrtate mape tvornice
na komad papira, jer ¢ete tako najbolie moéi da
pratite stvari i znacete gdje se nalazite. Pazite
po cemu gazite. Naime, neka polja svjetlucaju
i to je sigurno od elektriciteta, neka vas jedno-
stavno prodrmaju i ne eduzmu puno energije,
ali vas zato druga smjesta ubiju. Cuvaijte se pada
sa ivice platforme: vas junak se uhvati za rub
platforme i izvuce se, ali ¢ete ubrzo shvatiti sto
znaci puno robota sa laserima protiv jednog
covieka u uglu, Cim dodete na neku platformu,
oslobodite radnike za strojevima, i tada ce pre-
stati izlaziti novi roboti. Neke robote treba pogo-
diti vide puta, pa ¢e biti najbolje da ne idete
preblizu. Obavezno pokupite bodove koji ostaju
iza ubijenog neprijatelja ili kada oslobodite rad-
nika.

U zadnje vrijeme gotovo da se | nije pojavila
ovako dobra arkadna avantura. U svakom sluca-
ju isplati se izdvojiti jos jedna disketa za tako
nesto. Info: (042) 77-301 (Darko), od 14-22 h.

E-Motion

@ misaona igra ® ST, spectrum, C 64, CPC,

amiga @ U. S, Gold @ 9/9

KRESIMIR BUDILJSKI

novije vrijeme na triiste igara sve vise
U dolaze pragrami koji zahtjevaju upotre-

bu moZdanih vijuga. U tu klasu pripada
i igra e-motion. Originalna ideja | poznata sof-
tverska grupa (Assembly Line) uvjetovale su da
ova igra bude visoko plasirana. Igri je kumovao
i Albert Einstein jer cijela stvar »smrdi« na nje-
gove fizikalne ideje.

Problem se sastoji u tome da treba spojiti
kuglice sa istim elektronskim nabojem. Postoje
tri vrste kuglica: elektroni, protoni i neutroni. Da
igra ne bi bila lagana, postavljene su orepreke

koje predstavijaju kemijske simbole. Viastitu ku-
glicu pokrecete pritiskom na pucanje | smjer
u koji zelite da se pokrene. Ukoliko vam ne pode
za rukom da veZete sve kuglice. gubite dio ener-
gije ili jedan od tri Zivota. Ako sluéajno spojite
dvije razliGite kuglice, nastaje tre¢a koja nakon
nekog vremena naraste u veliku kuglu. Ako je
pojedete prije nego 5to naraste, dobijate nesto
malo energije.

U igri postoji 50 razlicitin nivoa i tri razlidita
bonus nivoa na kojima skupljate energiju. Verzi-
ja za atari ST ima odliénu grafiku, muziku | zvué-
ne efekte.

Crack Down

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Sega/U. S. Gold @ 9/9

MARIN MARUSIC

onovno je trZiste zasiceno pucadinama.
P Crack Down je jedna od njih. Za razliku

od ostalih, ima nesto bolju izvedbu (gra-
fiku, animaciju, muziku) koja pomalo nadomje-
sta ofucanu ideju.

Andy | Ben moraju proéi kroz 12 nivoa, na
njima postaviti odredeni broj bombi i tako uni-
Stavajuci razna teroristicka postrojenja sprijediti
treci svjetski rat.

Ekran je podijeljen na pet dijelova. U samom
desnom i lijevom kutu nalaze se podaci o Andyu
i Benu: broj Zivota (na poéetku é&etiri), bodovi,
koli¢ina municije (masinka 99 hitaca, bazuka 99
hitaca i 4 bombe). Municija se brzo troéi zbog
velikog broja neprijatelja, ali se moze i nadokna-
diti sakupljajuéi kutije koje ostavljaju ubiveni
momci. Prvo upotrebljavate masinku, & kada
vam nestane municije kompjuter vam automat-
ski prebaci na bazuku. Razlike izmedu ovih
oruZja bas | nema osim &to cete na pojedine
vojnike morati pucati dvaput. Bombe upotreb-
ljavate pritiskom na 1t ili Q. Na vrhu ekrana
nalazi se mapa na kojoj vidite svoj poloZaj (oz-
nacen kvadratom), poloZaj neprijatelja (trepere-
ce tofkice} | polozaj bombi na nivou (oznaéene
sa x).

Doniji dio ekrana podijeljen je na dva jednaka
dijela. Na jednom ekranu gledate Bena iz ptigje
perspektive, a na drugom Andya. Prednost igre
je da mogu igrati dva igraéa nezavisno jedan
o drugom ili jedan igra¢ koji prvo vodi jednog
‘komandosa pa zatim drugog. Nivoa ima previse
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da bih ih potanko opisao, pa ¢u vam istaci samo
njihove bitne karakteristike:

1. Ulica, vojnici izlaze iz kamiona pa treba biti
oprezan kada se pored njih prode. Treba posta-
viti 3 bombe. 1

2. Vojna baza, 3 bombe.

3. Elektrana, 3 bombe.

4. Unutrasnjost elektrane, 3 bombe.

5. Automobilski otpad, vojnici izlaze iz razbi-
jenih automobila, 5 bombi,

6. Vojno skiadiste, 5 bombi.

7. Bojno polje, ovdje treba biti narolito opre-
zan jer vam pod nogama tlo klizi i upadate
u nekakve jaruge, 4 bombe.

8. Lavirint, 6 bombi.

9. Vojno skladiste, 6 bombi. PaZnja: ako bu-
dete prolazili blizu lansirnih rampi, pogodit ce
vas raketa.

10. Laboratorij, tu su nekakve matice koje
legu ljude (7). Treba postaviti 10 bombi, u svaku
sobu po jednu (najbolje po redu).

11. Tvornica, 5 bombi.

12. Ovaj nivo nisam presao jer se na sredini
nalazi nekakva rupa koju ne znam kako preci.

& 058/554-422.

Neutralizor

® arkadnaigra® CG4@E&J@ T/

MIODRAG KANDIC

ulozi astronauta trebate tri planete spa-
U siti od unistenja. Naravno tako sto cete

ih za odredeno vrijeme ocistiti od nepri-
jatelja. Svaka planeta ima svoju nelagodnost:
toplota, hladnoca. .. 5

B .1
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Na poéetku treba da podesite neke opcije
@ ABILITY je stepen teiine. Najlaksi je »DUF-
FER« slijedi »NOVICE~ itd. Imate i opcije za
jaéinu gravitacije (GRAVITY) i inercije (INER-
TIA), a jadina tih sila moze biti mala (LOW),
osrednja (NORMAL) ili velika (HIGH). Pomjera-
njem dZojstika (u portu 2) gore-dolje birate, a sa
lijevo-desno mijenjate opciju. Pritiskom na »fi-
re« krece igra.

Bicete teleportovani na jednu od 3 planete.
Nacin igranja na svim planetama |e isti. Junaka
gledate klasiéno — sa strane. Na sebi ima skafan-
der i kacigu, a na ledima mu je spravica koja mu
omogucava letenje. Komande su: gore, lijevo
i desno, a kada dZojstik miruje padate ka tlu,
zbog gravitacije. Pucanjem unistavate sve letje-
lice | ostale napasti. Na'svako] planeti treba
unistiti odreden broj baza. One se nalaze na tlu,
imaju loptast oblik | ne pomjeraju se,

Na ekranu je u donjem desnom uglu prikaza-
na temperatura vaseg tijela u vidu skale. Tijelo
se ne smije ohladiti (nivo skale skroz lijevo) niti
se pregrijali (skroz desno). Temperatura se mi-
jenja prillkom dodira sa letjelicama, tlom i sl
U donjem lijevom dijelu ekrana je broj baza koje
trebate unistiti na planetama. Skroz gore su
slike sve tri planete i mjeradi koji pokazuju preo-
stalo vrijeme do unistenja planete.

Sada nesto vise o planetama:

GLACIAX. Planeta plave boje na slici, na kojoj
viada hladnoca. Kada sletite na tlo, temperatura
vam opada. Leteci maksimalno iznad tla, tempe-
ratura vam se normalizuje. Pri dodiru sa letjeli-
cama takode gubite temperaturu.

SOLARIX, Crvena planeta sa nesnosnom vru-
¢inom, Sve &to vali za GLACIAX vaZi | za ovu
planetu, samo obrnuto.

TERRAZ. Zelena planeta koja ima prsten. Na
tlu je pretoplo, a u atmosferi prehladno. | letjeli-
cé su, naravno, mjesovite — neke vas »hlade«,
a neke »griju~. Na ovaj planeti se neito teie
snaci nego na prethodnim.

Kad ocistite sve planete, pocinjete ponovo, ali
od sledeceg nivoa tezine. Razlika je u broju
baza, tu su neki opasniji pretivnici itd. Ako zane-
marimo ideju, igra nije ni tako losa. Ima lijepu
grafiku, glatku animaciju i solidne zvuéne
efekte.

& 088/411-881 (Mili).

Tie Break

@ sportska simulacija @ C 64, ST, amiga, PC
® Ocean @ 9/9

ROMAN HORVAT

poslednje vrijeme na trZistu se pojavilo
U mnogo simulacija tenisa. Ovo je jedna
od bolje preradenih sa amige. A\ko imate

»gsimpatiéno« razbijenu verziju kao ja, na pocet-
ku ¢e vam biti postavljena zanimijiva pitanja:

»Zeli& i da ne izgubi niti jedan bod? Zelis i
da dobijes svaki set? Zelis |i da igra$ $est seta ili
manje?«

Ako odgovorite u svoju korist, igra nece biti
zanimljiva, ali to uvijek dobro dode kada vam je.
netko u posjeti, pa pred njim moZete ispasti
pravi teniski as.

U glavnom meniu imate 3 opcije: svjetski tur-
nir, turnir, trening.

Na treningu birate da li cete igrati sami (sin-
gle) ili u paru (double). Zatim vam se namecu
mnoge moguénosti: igrate vi | vad suigrac protiv
dva kompjutora, vi i kompjutor protiv suigrac¢a
i kompjutora, vi i kompjutor protiv dva kompju-
tora.

Kada namjestite da igraca pokrece Covjek,
birate port u kojem ¢e igrati (1, 2, 3, 4). Pomalo
¢udno. Ne preporuéujem biranje treceg | Cetvr-
tog. Zatim birate tezinu raketa (20, 25 ili 30 kg).
Jos ostaje da li cete igrati 3 seta ili 5. Vec kada
ste se ponadali da ¢ete konaéno pogeti, razoca-
ra vas jo§ jedna opcija; biranje terena (zeleni
- trava, crveni — zemlja, plavi — vjerojatno trava
prebojena u plavo | crveni —7). Ljutito, niti ne
gledajuci odaberete jedan i zapoénete igru.

Igraci izlaze na teren, Pogled »a la ptica«. Od
terena vidite samo 3/4 tako da se ekran skroluje
gore-dolje, prema kretanju loptice. Servirate br-
zim pomakom palice na bilo koju stranu. Udar-
cu su: lijevo — »zarezana« lopta, poslije udarca
u polje protivnika ¢udno odskace | tesko se
vraca, desno — brza lopta, poslije udarca u polje
puno brze nastavlja putanju, dolje — lob, gore
- smes$, samo ako vam se lopta nalazi iznad vas
(to ¢ete primjetiti po tome Sto ce tenisac visoko
dignuti reket i pogledati u nebo). Tada loptu
moZete bezbrizno zakucati i gledati kako vas
protivnik place. Te udarce koristite samo kada
ste na mrezi, jer su slabi. Pritiskam na gumb sve
udarce pojacavate | moZete ih koristiti sa crie.
Za loptom ne morate suludo tréati, vec ce vas
kompjutor postaviti sam na pravo mjesto. Na

mreiu izlazite tako Sto palicu povucete prema
njoj.

Svjetski turnir i turnir razlikuju se po tome Sto
na turniru birate broj igraca koji ce sudjelovati
(2-36), a na svjetskom turniru ucestvuje svih 36.
Ostale opcije su iste. 1zaberete da li ce turnir
biti: Wimbledon, Pariz. Masters ili jos osam dru-
gih. lzaberete koliko ce biti ljudskih igrata
{1=10) na turniru | upisujete njinova imena

Ovo je jedan od boljih tenisa | ako ga nabavite
mislim da ¢e vam se vise svidjeti od ~Match
Pointa« ili »Passing Shota«,

Olli and Lissa 3: The
Candlelight Adventure

@ arkadna igra @ CPC, spectrum, C 64
@ Code Masters @ 8/8

ANDRE] JOVANOVIC

astavak starog hita Olli and Lissa na-
N pravljen je veoma dobro. Qvog puta nije
cilj doneti Lissi sto vise predmeta, nego
joj treba sklopiti auto. U vecem delu se prikazuje
igra, a u manjem delu (1/10 ekrana) prikazani su
sledeci meraci (sleva): koliéina energije u obliku
svete Koja se gasi (obnavlja se sakupljanjem
sveca), predmeti koje nosite (najvise 3) srce
koje kuca, tri Zivota, trg na kom ste u gradu
ostatak vremena, vasi bodovi | rekordan broj
bodova. Druga razlika je ta 8to ovde ima mnago
gkrana, dok ih je u prvom delu bilo samo 8

Prvo treba da izaberete auto: najmoderniji
ferari testarosa ili petpunu suprotnost — pre-
dratni mercedes. Preporucujem vam da izabere-
te mercedes 1. boje, jer sam za njega vet nasao
pet delova. Uvek prvo potraZite lupu. Njome
pretraujete zavese, dibunje, racunare, zidne
casovnike, svetiljke... Kad nadete pravi pred-
met Olli vam pokaze da je sve u redu, a u protiv-
nom sleZe ramenima. Pokupite i francuski Kljuc.
podite do skice auta i pritiskom na FIRE monti-
rajte nadeni deo. Preporucljive je kad sebe imati
kljué (vedina veoma vaznih predmeta nalazi se
iza zatvorenih vrata) | amajliju (nekakva bocica
koja vas &ini imunim za udarce neprijatelja)

Na visim trgovima cete naic¢i na figure nalik na
vas. Pokupite ih jer donose dodatne Zivote. Srca
vam daju snazniji skok | brzi ritam srca. Veoma
vaZzno pomagalo je nekakva stoliCica. Pomerite
je tako da stanete na strelicu koja pokazuje
desno ili levo i pritisnite FIRE. Pomerajte je dok
ne stane pod neki trg. Tada skocite na nju i pri-
tisnite FIRE. Stoli¢ica ce se razvudi | izbaciti vas
na gornji trg. Telefoni vam mnogo puta kazuju
gde je predmet. U oblagicu se pokaze strelica
u izabranom pravcu. Ako je okrenuta gore-dole
upotrebite lift, ako je okrenuta leve-desno. pod-
ite kroz vrata. Vrata vas nece dovesti samo
u jednu sobu nego u vise njih ako idete vidse
puta kroz vrata. To vaZi | za neke liftove

Svih predmeta ima 8 ili 10. Pokupio sam in
pet: u svetiljci, u stolu (sasvim na vrhu), rauna-
ru, vitezu i cvecu (sasvim dole u sobi s natpisom
The Candlelight Adventure)

Za sve dalje informacije molim da pozovete
Andreja Jovanovi¢a na telefon broj (061) 578-
712 ili Gorazda Brumenana (081) 553-711, Adre-
sa Adamiéeva 7, 61117 Ljubljana.
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PARADOX

~ relacijska baza podataka

- izvonredno  jednostavna  upo-
treba

- QBE - Query by Example
® prilaz do baze programira-
nja @ relacijske nurngbe, join,
outer

- join

— ispisi so podacima iz razlicitih
tabela - bez programiranja
- spreviewe no ekranu

- automaiska podrska viseko-
risnicke okoline
® zakljucavanije zapisa,

® automatsko obnavljanje . >
ekrana =
— grofka - vise wrsta grafovg, =

automatsko cbnﬂvit:nje ekrana
uz promenu podotaka

- generator kode ZASTUPNICKI PROGRAM:
- Faoradox ApEIicuﬁon Longuage
(PAL) - struktuirani programski PROGRAMSKI JEZICI | ALAT: POSLOVNI PROGRAMI:
jezik so debuggerom i editorom - Turbo Poscal 5.5 - Eureka
— - Turbo Pascal 5.5 prof. — Reflex 2.0
e - — Turbo Pascal Developers Lib. = i
Turbo Lightning
' 81 E - Turbo C 2.0 ~ Sidekick 1.58
|t - ~ Turbo C 2.0 prot. - Sidekick +
| =R - Turbo C++ - SLgerllL:ey
L - - Turbo C++ Prof. N OVO ~ Edifor tekstova SPRINT
MAGAZ] E - Turbo Prolog
FDITORS' - Turbo Basic 1.1
CHOICE = Turbo Assembler/Debuger/Profiler

e Paacar 30 — PARADOX ENGINE - veza relacione baze podataka PARADOX s TURBO programski jezicima. U pripremi
: verzija za rad so MS WINDOWS

ZA OSTALE LICENCNE PAKETE POZOVITE NAS!

Poste smo generalni jugoslovenski zastupnik zo BORLAND, imamo sve pakete na raspolaganju! Isporuka odmoh! Zo BORLAND
preuzimamo takode registraciju kupaco, njihovo obavestavanie o izlasku novih verzija i jeftinu zamenu starih (upgrade)! Skolskim
ustanovama nudimo Skolske verzije svih paketa po znatno niZim cenamal Za nadu ponudu masinske i mrezne opreme (Novell), molimo vas

da nas pozovetel

NAJNOVEJSA TEHNOLOGIJA MIS TRECE
GENERACIJE

® Dinomicka, ullra visoka resolucija do 800 dpi
® |00% kompatibilan sa M1L‘F’D50g! Mouse | Mouse-Systems Mouse
e Automaiski preklop izmedu serijskih naging roda Microsoft in PC-Mouse
® Ergonomski ablik, jednastovno rukovanje
® Programski kompatibilen'sa:
Microsolt Windows, Word, Topview,
PC Paintbrush, Ventura Publisher, AutaCAD,
Quatro Pro, Lotus 1-2-3, GEM ild.

Svi BORLAND produkti su
zoititne marke Barland Inter-
nafiongl 1-2-3 je zadliing
morka LOTUS DEVELOP-
MENT Corp
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NADMOC TABELARNIH KALKULACIJA

Stotine hiljada korisnika programa

za labelarne kalkulacije presle su na rad sa
QUATTRO?® PRO!

Dopadaju im se njegove inovativne osobine:

- napredna grafika sa mogucnoscu kreiranja SKIDE
SHOW-a

- kompletan program za crtanje (»SPREAD SHEET
PUBLISHING«)

- podrska miSu

- linearno programiranje

- minimalni zahtevi za snagom racunara zahvaljujuci
tehnologiji VROMM™

- BITSTREAM™ setovi znakova

- velika brzina

- mogucnost rada u mreZi i stoprocentna kompatibil-
nost sa LOTUS-om 1-2-3 v 3.0

Trazite propagandni materijal i saznajte vise
-0 proizvodu kojeg se LOTUS toliko boji!

QUATTRO® PRO
dobio je sva znacajna priznanja kao
najbolji program za tabelarne kalkulacije

Technical Excellence Award 1989-PC Magazine

Spreadsheet Product of the Year 1986-Infolorld

Software Producl of the Year 1989-infolforld

Top-rated, High-End PC Spreadsheet Review 1990-infolforld
Most Valuable Product (MVP) 1959-PC Computing

Award of Distinction 19§9-8YTE

Best Buy & Top-Raled Spreadsheel 1990-PC Harid

1989 Software Product of the Year PC User (UR)

High-End Spreadsheet Editor’s Choice 19%0-PC Magazine

Best Numeric Business Application Award 1939-Sofiare
Publishers' Association

Top-rated, Consolidation Spreadsheel Review 19%0-PC Jeek
‘ Readers’ VIP Award, Spreadsheet Calegory 19%0-BYTE (tied for first)
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INFO WORLD: u uporednom lestu sa Excelom 2.1
i Lotusom 1-2-5 2.2 i 5.0 QUATTRO PRO 1.0 bio je

GENERALNI IN EKSKLUZIVNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO

MARAND 2

Tel: (061) 371-114
Fax: (061) 342-757

Inzeniring d.o.o.
61000 Liuiliuuu
Kardeljeva plostad 24




Eurobit vam predstavlja
vrhunske Stampacice
svetske klase:

DOBRODOSLA, SEIKOSHA!

Kada su u Seiku zapoceli da projektuju novu generaciju

Stampaca, smatrali su da u njih moraju da ugrade pre
svega brzinu, pouzdanost i lepo pismo. Ali,
dogodilo se vise od toga ...

- Nova serija Stampaca, od kojih svaki
posebno, svojom cenom i komparativnim
prednostima u svojoj klasi, nadmasuje
konkurenciju.

Seikosha se prilagodava vasem radu
brzinom Stampanja (¢ak 800 CPS!),
razli¢itom gustinom slova,
mogucno8c¢u Stampanja na razlicite
formate (A4, A3), Stampanjem u boji,

9 124- igli¢astim Stampanjem, lepim
razli¢itim pismima.

Tiha i nenametljiva, Seikosha ée u T . e
vas rad uneti ljubav, harmoniju i B e
pouzdanost. Ispunjava Zelje i poCetnicima i
poznavaocima sa veéim prohtevima.
Zato Seikosha nije Stampac. Ona je Stampacicg
Seikosha Stampacice su japanski odgovorna
najaktualnije potrebe savremenog poslovnog sveta.
Eurobit, ekskluzivni zastupnik Seikoshe za Jugoslaviju,
nudi vam, u okviru bogatog programa radunarske i programske
opreme, 16 razliCitih modela Stampacica Seikosha po vanredno
povoljnim cenama i konkurentskim uslovima i takode, kako je to vec

uobicajeno za Eurobit, pouzdan i brz servis.

SEIKOSHA

napravljena da ispuni Zelje umetnost prilagodavanja

Eurobit, Vojana Reharja 9, 65271 Vipava, tel. 065/ 65-093 faks 065 65-150

VIRGOITD
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CAD SISTEMI
NOVEL MREZE
CRTACI
REZALNJCE
GRAFICKE |
TABLICE

SKANERI
SERVIS

Ljiubljana, Vodnikova 8, Sarajevo,Omladinskosetaliste 10,
tel. (061) 552-140 tel. (071) 523-812




Samo je jedan
LLaserlJet

Hewlett-Packard
vodi kvalitetnom
ispisivanju.

Serija HP LaserlJel.

Pomislite na najslavnije Stampare.
Medu njima je sigurno Caxton. Pa
i Gutenberg. A Laserlet?

Naravno, zasto ne?

Otkako je Hewlett-Packard razvio
svoj revolucionarni laserski
stampac, prodato je dva miliona
Laserlet Stampaca, dok su oni
postali standard Kojim
prosudujemo sve ostale.

Bez obzira na cilj upolrebe, na
veliko ili malo, tekst ili grafika,
dopis ili godisnji izvestaj, za sve
posloji stampac Koji daje
iznenadujuce rezultate. Uivek
izZnova.

Na primer, HP Laserlet 1IP. Prvi
Slampac za kvalitetno ispisivanje,
svakome dostupan. Nimalo veci
od kutije za umetanje papira, po
pristupacénoj ceni, to je pravi
laserski Stampac,

Za velike tiraze — HP Laserlet 11D.
Ll stanju je da odStampa knjigu
bez dodatnog umetanja papira,

i to s obe strane.

Za veoma slozene stvari tu je
istinski usavrieni HP Laserlet I11.

Koristi Hewlett-Packard sistem za
poboljSanu rezoluciju i garantuje

ostre konture, izgladene krive i do
sada najernja crna polja. Jednom

recju, laserski Stampac daje pravi
Stamparski kvalitet,

Prema tome, upamtite: ako trazite
laserski Stampac. neka to bude
samo Laserlel.

Za dodaine informacije pozovite
061/552-941

(éﬂ HEWLETT

PACKARD

MOGUCNOSTI SU SE OSTVARILE,




