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MLAKAR & CO

AUSTRIJA

Za savete kod izbora pozovite nas na telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je u Austriji, u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog
puta prema Celoveu, 60 km od Ljubljane i 12 km od Ljubelja. Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od 8 do 13 Gasova.
FAKS: 9943/4227-2001, TELEKS; 422749 MLCO A
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proizvodi i usluge

Iz nuseg programa po veoma povoljnim cenama nudimo vam:

@ [BM kompatibilne racunarske sisteme PC X/ AT286/386/486 sa
opericionim sistemom MS DOS

® visckorisnicke sisteme PC AT386/486 sa operacionim sistemom

» ONX, XENIX i UNIX

® Ethernet-LAN lokalne ra¢unarske mreie ( Novell)

@® opremu za registrovanje radnog vremena pomoéu magnetnih
kartica

® profesionalne graficke stanice za planiranje

@ opremu za stonu izdavacku delatnost

@ Stampade Mannesmann Tally i drugu perifernu opremu

@ aplikativnu programsku opremu za podeske poslovanja u predu-
Zedima i ustanovama

@ originalnu licenénu programsku opremu sa dokumentacijom

® ohrazovne uslupe

Servis Nasi ovlaséeni servisi su u:
Subotici, Vinkoveima, Slavonskom Brodu, Sisku, Bjeloviru,
Bihacu, Varazdinu, Zaboku, Lagrebu, Karlovew, Splitu, Zadru,
Rijeci, Bujama, Slovenskoj Bistrici, Smarje-Sapu, Ljubljani,
Ajdovicini i Novoj Gorici
==

L GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 65000 NOVA GORICA, TEL: (065) 26511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566 —



PARADOX 3.5

MOC SNAZNIH VEZA

| POVEZANOSTI:

= SQL Client/Server povezanosti na SQL servere Microsoft, IBM, Oracle | DEC Rdb. Paradox prevodi

Najsnainiia PC baza
podataka je sada
jo$ snaZnija!

Novosti Paradox 3.5 su:

svoje OBE naredbe u SQL, a ima takode moguénost direktnih SQL naredbi

~ Quattro Pro direkino ¢ita i pise Paradox tabele i zato ima prilaz takode do SQL podataka
- Paradox Engine je C (ubrzo takode Pascal i C++) interfejs (API) za rad sa Paradox bazom
| = Povezanosti sa ostalim bazama/formatima. Paradox ¢ita i piSe formate: Dbase, Quattro, Pro,

Relex, Lotus 125,

Symphony, pfs, ASCII

= YROOMM tehnologija s Turbo Drive za optimalne performanse na bilo kojem PC, od 8088 do

4806, sa 512K do 16Mb memorije.

‘ PARADOX - OCENJEN KAO NAJBOLJA RELACLISKA BAZA

« TURBO
PASCAL 6.0

NAJBRZI PUT
0D ODUSEVLJENJA
DO APLIKACLIE

NOVO; TURBO PASCAL je sada jo§ bolji:

= TURBO VISION: objektivna konstrukeijo za aplikacije:
- vae aplikacije avtomatski nasleduju Korisnicki interfejs sa
prozorima, podrikom za misa, menijima. ..
- sadrdi aplikacije kao 8o su kalendar, editor, kalkulator i dru-
ge aplikacije koje mokete direkino da ukljudite u svoje pro-
grame

- IDE (integrisana razvojna okoling)

~ hyperiext help

- ligraden asembler

= YROOMM tehnologija - antomatski overlaji za vece aplikacije

weliB ﬁﬁ%}ﬁ [UAN TIVES | iy [«288  [BYTE - TURBO DRIVE
! | ] 'iﬂ IB 2 - kompajler 2 protected-mode za prevodenje nojvecih apli-
".:Il”l : MAGAZINE el READERS' kacija (samo kod Professional versje)

R tLAY] 2 g il | o Yean | AWARDS

JAN 81580

NOWVERBER Y983

VEC KOD NAS!

Svi BORLAND produkti su
zostilne marke Borland
International 1-2-3 je
zaitiing morka LOTUS
DEVELOPMENT Corp.

DBase e zadtiini znak
Ashton -Tate Corp.

LAND

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO

MARAND

Inieniring
61000 Ljvbljana
Kardeljeva plostad 24

Tel. (061) 340-65;
061) 371-11¢
Fax. (061) 342-75;



januar 1991/ br. 1/ godiste 7
cena 35 dinara

{zlazi v dva izdanja: slovenaékom i srpskohrvatskom NEZa cavolnl Eltaodt, nastavljalu de-se ek

mecu ko ce u Mom mikru da nabroji najvise
oglasa. Pasus |z karakleristi¢nog pisma igora
Ferka iz Maribora glasi: »Da Zelim ovoliko,
odnosno jos vise reklama, kupio bilh Salemo-
nov eglasnik.« Zato smo | mi emulirall mani-
jackog brojaca iz Ulice Sezam. Da pogledamo
koliko je stranica autorskih priloga objavljeno
u brojavima prosla dva godista:

1989; 1 — 47,5; 2 — 50; 3 - 44; 4 — 48.5;
5 — 48,25;: 6 — 48; 78 — 49.5:'9 — 48: 10

42,5 11 — 46; 12 — 42,5, Prosek; skoro 47
strana.

7980: 1 — 40.5: 2 — 45: 3 — 41, 4 — 39;
5 - 375,66 —-34;7-8~ 35,937 10-32¢1);
11 = 37; 12 — 38,5. Prosek: skoro 38 strana.

Mi u redakeifi znamo da to ni na $ta ne ici
Dozvolicemo sebi malo preterivanje. Za novi-
hara je dobar éasopis bez reklama, za komer-
clfalistu je dobar ¢asopis bez ¢lanaka. Prego-
vori s vodstvom naSeq preduzeca imali su
buran pocetak: posle oglasnih orgija u prosio-
godisnjem oktobarskom broju, urednik je pro-
testovao kod direktora | urlajuci napustio jed-
nu sednicu kolegijuma. Pri pripremanju plana
za 1991. godinu konacno smo se u miru dogo-
varili o glavnoj promeni

U ovoj godini, Moj mikro ni jednom nece
izac¢i sa manje od 40 stranica élanaka. Obim
ée se prilagodavati pritisku oglasa. Driite
nas za rec.

Menja se i impresum na ovoj stranici. Novi-
narski | posiovni deo odsad su fiziéki odvojeni.
France Logonder, nas prvoborac ad 1985. go-
dine, prelazi u novoosnovano komercijaine
odeljenje Revifa; poslovne partnere obradova-
ce da se nfegov lelefonski broj nije promenio.
Lojze Javornik vraca se u redakcifu Dela; za
ovih nekoliko meseci koliko se racunarski gla-
¢ao u Mom mikru, Uz ekipu spoljinih saradnika
pripramio je prvi broj Objektiva, vrhunske YU
revife za fotografiju, video i hi-fi. Nasa nova
wlekovina« je Slobodan Vujanovic, dobro poz-
nat citaocima Delovog priloga Znanfe za
razvoj,

Sa novim godistem oprastaju se ikone i nad-
naslovi kojima smo ulepsali likovni izgled éa-
sopisa davnog januara 1587. Svakakve ikone
vide se sada na svakom koraku, a nasim tita-
ocima ne freba vise objasnjivati da su Win-
dowsi USLUZNI PROGRAM i da je personalmi
racunar HARDVER. Vracamo se podecima, uz
sitne izmene: rubriku Pomagajte, drugovi (da
Ii se jos neko seca pesme Olivera Mandica?),
zbog izbornih rezultata u vecdini republika,
praimenovali smo u Hitnu pomoc.

Nemojte da nam zamerate Sto smo se tu,
u zimi naseg nezadovoljstva, osvrnuli na pro-
Slu gedinu i u gnevu. Zelimo vam veseo BoZic
i srecnu Novu godinu.

Stran 15: Hardver u prosloj | buduéoj deceniji.

Stran 17: Na trkali$tu nisi sam — ra¢unarl u formuli 1.
Stran 75: Buck Rogers | druge igre,

GUTTORN O ERTER Ta- ContIrniigr

Glavni | odgovorni urednik éasopisa Moj mikro ALJOSA VRECAR e Zamenik glavnog | odgovarnog urednika
SLOBODAN VUJANOVIC e Dizajner | tehnicki urednik ANDREJ MAVSAR @ Sekretarica ELICA POTOCNIK
® Struéni saveti MATEVZ KMET, dipl. Ing.

ledavatki savel; Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Giril BEZLAJ (Goranjo - Procesna oprema, Titovo
Veionje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteln za elekirotehniko, Ljubljana), prol, Aleksander COKAN (Briavna zalozba Slovenije.
Ljubljana), Borisiay HantIBASIé. dipl. Ing. (Energoprojekt, Energa-Data, Beograd), dipl. ing. Milod KOBE (skra, Ljubljana), mag.
— Ivan GERLIC (2veza organizaci za tahnidko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (Miadinska kejiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL
{indtitut Jode! Stefan, Ljubljana). Zoran STABAC (Mikrohit, Ljubliana)

MOJ MIKRO lzdaje DELO — REVLIE, p.o. Titova 35, 61001 Ljubljana ® Stampa: Delo - TGA, grafiéna dejavnost, p.o., Titova 35, OO o

Liubljana. Direkior Dalo = Revije ANDREJ LESJAK & Nenarudenin materislov na vradamo. @ Na osnovu midljenja Bepublitkog df.&'!rfbmer 2a J-f-fg()&'!,ﬂ l_:ur)
komiteta za informiranje br. 421-1/72, ad 25. V. 1984, Moj mikro osloboden & posebnog poreza na promet. :

Adress redakeije: Mo| mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana. telefon (061) 315-366, 319-798, telefaks: 311-871, 319-280, teleks: 31.255
YU DELO

gqllmﬂ trienje: France Logonder, tel (061) 315-366, int. 2714, Defo ~ STIK, Tilova 35, 61007 Ljubljana, tel. (G61) 315-366, int.
B-85,

—_—

Prodaja | pretplata: Delo — Prodaja, p.o,, 61001 Titova 35, Ljubljana; kolportaZa: teleton: (061) 319-750, pretplala: telefon; (061)
319-255, 318-255 | 315-366, lokal 21-68. Uplatnice za placanjo pratplale Salju se na tri puta godisnje

Goditnja pretplata za Inostranstvo: 458 ATS, 44.900 ITL, B0 DEM, 50 CHF, 204 FAF, 35 USD,
Uplate na Ero radun: DELO = REVLIE, Ljubljana (za Moj mikro) 50102-603-48914,

Uplate na devlani ratun pri LB GB, Ljubljana; 50100-620-107-257300:27821/1, d.0.0., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel. (061) 221-838




RACUNAR BASE STATION

Dragulii su maleni

ZVONIMIR MATKO

Kad govorimo o stonim PC raéu-
narima raznih tipova, uvek imamo
na umu raéunar koji saéinjavaju tri
mehanicki odvojena dela: tastatura,
monitor | kuéiste samog radunara
s ispravljadéem, procesorskom jedi-
nicom, diskovima i disketnim jedini-
cama | eventualnim dodatnim karti-
cama za proSirenja. Tastature | mo-
nitori svi su vise ill manje sliéni, a za
kucista su proizvodadi izabrali ne-
koliko varijanti. Medu te spadaju
klasitno, vellko kuciste, baby, towear
i mini-tower, Sva ta kucista zauzi-
maju vise ili manje prostora, a za
njih treba rezervisati prostor na sto-
Iu ili pod njim.

Napredak tehnologije nece bitnije
izmeniti oblik | velicinu tastature ili
monitora (dok |e taj napravijen sa
katodnom cevi), Napredne tehnolo-
gije omogucavaju izradu kempleks-
nijin integrisanih kola, sa manjom
potrodnjom energije, Sto dalje nudi
moguénos! izrade manjih ratunara.
Zato danas praktitno vise necete
videli novi PC racunar u klasiénom
velikom kucistu koje zauzme pola
stola. Jos vise, javljaju se prve lasta-
vice, gde se sam racunar skoro vise
ne primecuje.

Namestaj u mom domu

Pri kupovini hi-fi opreme kupci su
oduvek pored elektriénih karakteri-
stika, ocenjivall i vizuelni efekat, Le-
po oblikovan hi-fi komplet uvek ¢e
imati vise uspeha nego ruzna kutija,
cak | ako Ima vrhunske perfomanse,
Isto kao u kozmeticl, tako | ovde
vaZi pravilo: za lepotu treba izbrojat|
vie novca.

Toga smo se pridrzali | pri kupovi-
ni novog racunara. Uza sve &to ra-
Eunar mora imati, bilo bi lepo kad bi
ratunar bio i lepotan, koji bi svojim
Izgledom bio ponos svome vias-
niku.

Bez ikakvog oéekivanja, takva
mogucnost se uskoro ponudila sa-
ma od sebe. Pri kupavini novog AT
racunara ponuden nam je pravi le-
potan, koji bi verovatno mnogi Zeleli
da imaju na svom stolu, umesto ku-
tije od popriliéno kilograma, a u ra-
du emituje $um koji pomalo ide na
Zivee.

Takav je raéunar kojem su njego-
vi proizvodaéi dali ime Base Stati-
on. Tako oblikovan ragunar pred-
stavija sasvim novu koncepciju ra-
cunarskog kucista. Na prvi pogled,
skoro je neverovatno da tako malo
kuciste krije kompletan AT ra&unar.
Kako se to na slici vidi, ceo raéunar
smesten je u postolju monitora. Pa,
pogledajmo Sta sve to maleno kudi-
ste krije u sebi,

Mnogo u malenom

Promatraé zaista mora da na-
pregne mastu da bi u take malom
Kudistu, od samo 305 = 330 x 75
mm (na prednjem delu visoko je sa-

6 Moj mikro

mao 40 mmj), video AT racunar. Da
postolje monitora nije samo to, na
prvi pogled otkrivaju tri svetlece di-
ode na prednjem rubu. Prva poka-
zuje da je raéunar ukljuéen, srednja
gori kada raéunarovo srce kuca
u turbo nacinu, a desna se pali kad
radi hard disk. A gde je disketna
jedinica? Ma, od znatizeljnog oka
sakrivena je tako da se palazi na
desnom rubu rac¢unara. To je 3.5-
inéna HD disketna jedinica (1,44
Mb). Na istoj strani su | prorezi kroz
koje mali ventilator (u pravem smi-
slu re¢i: precnik mu je manji od
4 cm!) izbacuje vazduh iz racunara.
Ventilatoréi¢ je praktiéno neéujan,
pa je prelaz sa starog na novi racu-
nar vec zbog toga prava blagodet
i olaksanje,

Na levoj strani radunara (osim
proreza na mestu nasuprot ventila-
tora, kroz koje vazduh ulazi u radu-
nar) nema ni¢ega. Zato zadnja stra-
na nudi pravu raskos konektora.
Ako pogledamo zadnju stranu raéu-
nara, sleva nadesno rasporedeni su
glavni prekidaé (kojem se lako prila-
zi desnom rukom), a uz njega je

postavljena uticnica za 220 V kabl.
Zatim sledi niz konektora: za tasta-
turu, za palicu za igru, dva 9—polna
RS232 konektora (COM1 | COM2)
i na kraju, priklju¢ak za Stampac.
Nad prikljuékom za tastaturu po-
slavljeno je dugme za reset radu-
nara.

Gornja strana kucista oblikovana
je tako, da se na nju lako moZe
priévrstiti monitor s kuglastim po-
stoljem. O tome ¢e biti govora nesto
kasnije.

MNa zadnjoj' strani raéunara lepo
se vidi da radunar nudi samo dva
mesta za prosirenje. od kojih je jed-
no veé zauzeto video karticom. Mali
volumen racunara diktirao je i mali
broj mesta za prosirenje, te su zato
svi uobicajeni prikljucci (PRN,
COM1, COM2 | GAME) vec napray-
lieni na matiénoj plogi. Pared tih
priklju¢aka, na mati¢noj plo¢i su na-
pravijeni i kontroleri za hard disk
| disketne jedinice. Jedna disketna
jedinica vec je u kucistu, a preko
dodatnog konektora na zadnjoj
strani racunara (mesto mu je vec
predvideno) mozete prikljuciti jos

it 1Y Ttk 1111\'\'\\\\5\\\\3‘5'.& N

i spoljnu 5.25-inénu disketnu jedi-
nicu.

A hard disk? | za njega ima dosta
prostora, all samo ako |e 3,5- inéni.
Hard disk mora zbog montaze imati
moguénost da radi »glavom prema
dole« (inage gornja strana diska
mora biti dole).

Sam radunar veoma |e lagan (ku-
hinjska vaga |e pokazala nesto vise
od 4 kg). To jos ne znadi da cete ga
s lakocom gurali po svom stolu le-
va- desno. NoZice radunara naprav-
ljen@ su od takve gume, da se racu-
nar (kada je na njemu jos | monitor)
doslovce zalepl za sto. Akc ga Ipak
zellte premestiti, najlakse cete to
napraviti ako kompletan radunar
podignete i premestite ga.

U kuéistu, iznutra bogato oklop-
ljenom éelicnim limom, koji-spreéa-
va zradenje elektromagnetnih smet-
nji Iz raéunara | prodiranje takvih
smetnji u ra¢unar, lezi matiéna plo-
€a. Na njoj |e u nasem slucaju bilo
1 Mb RAMa, Ma matiénoj plogi je
i postolje za matematicki koproce-
sor; u nasem slucaju bilo |e prazno.

Na matiéno| ploc¢i vec su naprav-
ljeni kontroleri za hard disk i disket-
ne jedinice, dva sarijska | jedan pa-
ralelni  prikljuéak, Pod pravim
uglom na matiénu ploéu postavije-
na je plocica koja nosi kenektore za
dve AT kartice za prosirenja. Jedno |
mesto vec je zauzeto video karti-
com, te je tako korisniku na raspola-
ganju samo jedno mesto za prosi-
renja.

Procesor radi taktom 8 Il 154
MHz. U brzem {turbo) naéinu delo-
vanja upaljena |e kontrolna LED di-
oda na prednjo) strani racunara. Na
kugistu nema prekidaga normal/tur-
bo, te zato za preklop moZete upo-
trebiti kombinaciju dirki CtrlAlt+ za
turbo | GtriAlt— za normalnu brzinu
rada.

Monitor

S obzirom na to da je samo kuéi-
Ste radunara tako oblikovano da to



omogucava, na njega smo priévrstili
' deo postolja za monitor | zatim na-
taknuli jos sam monitor. To va#i za
sve monitore s kuglastim postoljem,
U nasem sludaju bio je 14-inéni
Samsungov crno-beli monitor. Mo-
nitor se kucista racunara veoma do-
bro drii, zato moZete ceo radunar
da dignete i tako da dignete samo
monitor, a radunar ¢e visiti na moni-
loru. Usput reé¢eno, monitor je sko-
ro dva puta tefi od ratunara (opet
kuhinjska vaga: monitor ima vige od
7.5 kg). Slika na monitoru je mirna
I bez bilo Ikakvog treperenja ili tala-
sanja. Ukljutuje se prekidatem na
prednjoj strani monitora. lza des-
nog prednjeg ruba sakrivena su dva
dugmeta za podeSavanje svetlosti
I kantrasta slike.
Steta je $to na raéunaru nema 220
V prikljucka za monitor, te zato mo-
nitor treba uvek posebno ukljuéiti
| Iskljucitl prekidatem na monitoru,
a ne prekidacem na samom raéuna-
ru. Verovatno je tome uzrok tednja
prostora na Kucistu radunara,

Tastatura

Tastatura je Chicony i ima neve-
rovatno nizak profil. Zato izvanred-
no lezi pod rukom. Dirke su meke,
ali ne tako meke da bi s lakoéom
propadale. Preskok dirke je lepo de-
finisan. Prilikom kucanja sa tastatu-
re se ne cuje nikakvo Skijocanje dir-
ki. nema tzv. audio povratne sprage.

Disketna jedinica

Racunar ima samo jednu disket-
nu jedinicu formata 35", kapaciteta

1,44 Mb. Takav format u poslednje

yreme sve |e cesci | sva rasireniji.
Zbog kompatibilnosti s 5,25-inénim
disketnim jedinicama na matiénoj
ploci vec je napravljen kontroler za
lakvu disketnu jedinicu. Tako velika
|edinica, naravno, ne staje u malo
kuciste radunara, pa ¢e zato lelati
U posebnom kuéistu pored racu-
nara.

Disk

Vec e spomenuto da u takav ra-
tunar ne staje bilo kakav disk, U na-
sem sluéaju, tu je bio Miniscribeov.
Na pratecim dokumentima je pisalo
da na disku ima 0 (nulal) gresaka.
Tako je nakon formatiranja CORE
lest pokazao da ima kapacitel od
ukupno 42,8 Mb. Na donjoj tabeli
pokazano je vreme direktnog pristu-
pa podacima na disku, mereno raz-
liénim testovima.

Test vreme (ms)
BENCH 24.7
VSeek 26.0
CORE 255

U ratunar bi se mogac ugraditi
| disk s yvremenom pristupa 19 ms,
‘810 bi kostalo priblizno 75 DEM vise,

CORE test pokazao je | da brzina
prenosa podataka do diska iznosi
435.3 Kis

Pro et contra

Kad su moji prijatelji videli taj ra-
gunar, prvi komentar uvek bl se od-
nosio na njegov oblik: »Ah, kako lep
malisal=. Drugi komentar pao bi na-
kon ukljuéivanja radunara: =Vidi

mangupa, kako je tihla,

Razume se, prijatelji nisu prijatelji Testovi

ako imaju samo pohvale. Prvo pita-
nje bilo je: »A gde je 5,25-inéna di-
sketna jedinica?«, Smirivao sam ih
recenicom da je to samo mala do-

Norton Sl = 7.7 odnosno 13.2 (turbo)

Brzina u poredenju s 8 MHz AT

Landmark = 8 MHz AT odnosno 15.3—15.5 MHz AT (turbo)

datna investicija, jer je kontroler veé

dRLra: 8 MHz Base Station
Druga zamerka pala je zbog samo 125t AT ponina) i)

jednog slobodnog mesta za prosire-  INSTRUKCIJE

nje. | tu zamerku sam pokusao da  petlja 128 K NOP 1 1.0 1.5

odbacim. Racunari obiéno imaju  prazna petlja 1 1.0 1.8

8 mesta za prosirenja. Po redu h  celobrojno sabiranje 1 1.0 1.8

zauzimaju: video Kartica, /O kartica  celobrojno mnoZenje 1 1.0 1.6

(2 x serijski, 1 x paralelni | jedan  premestanje u memoriji 1 1.0 1.8

Frikl;u-:‘.a; z: I:I:ralicu zda' igru), kum;cw generacija primbrojeva 1 1.0 1.8
er za disketne jedinice (za 35

| §,25-inéne !edlnicl:e} i kontio!er za _"’ET INS]HUKCIJ& g9

hard disk. Tako joé cetiri mesta Instrukcije 8086/8088 1 L L

ostaju slobodna. Samo nekoliko  INstrukcije 80286 0 __ 18

poznanika ima jo$ jedno mesto za- NUMERICKO RACUNANJE

uzeto modemom ili EPROM progra-  bez koprocesora 1 1.0 1.8

z‘l&r;fi)l'ﬁm, Kaskl} SL.II lf; Qd po(r:nenutidh s koprocesorom 1 -— -—
artica u nasem sluéaju ve¢ ugrad-

ene na matiénu plodu, to znaél da  PRISTUP MEMORIJI

uz ne bas preterane zahteve za kar-  konvencionalno Citanje ! 1.0 2.0

ticama za prosirenja (eventualne  KOnvencionaino pisanje 1 1.0 20

modem, LAN ili nesto drugo) ovde T‘asl Ipmdua‘.ena memorije (extended memory)

opisan raéunar ima sasvim dovoljan  ¢itanje ! 1.2 :'3

broj mesta za progirenje. pisanje ! 1.2 2
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Za Sta biste ga upotrebili?

Zasto biste za odredenu upotrebu
izabrali upravo ovakav radunar?
MoZemo da ponudimo nekoliko od-
govora.

Prvi, koji se dopada i mojo| boljoj
polovini, glasi da na stolu vise nema
one »ogromne kutije«, veé samo ne-
5to vece postolje za monitor nego
$to je bilo pre, dok je monitor stajao
na svom postolju. Tu prednost poz-
dravice svi kojima je Zao prostora
na stolu, a misle i na estetiku radu-
nara za kojim sede.

Nakon viSecasovnog rada na tak-
vom raéunaru primetio sam da mi
skoro »nedostaje« onaj glasan $um
ventilatora, koji mi je inace cesto
igao na Zivce, naroéito u sitne noé-
ne sate, kada je sve oko mene bilo

tiho i mirno, Upravo to 5to je tako
tih, s rados¢u c¢e pozdraviti u pro-
storijama gde je istovremeno uklju-
ceno vise radunara. Tako tihe racu-
nare sigurno ¢e s rado$¢u pozdravi-
ti svi koji su prisiljeni da sate i sate
provede pred njima.

Ako biste u slobodno mesto za
prodirenje u racéunaru ubacili LAN
karticu, dobili biste idealan ragunar
za rad u mreZi. Malen i tih, a ipak
velikih moguénostl. U tom sluéaju
aatunar bi mogao biti cak | bez hard

iska,

Money, money...

Ranije ili kasnije, sve se zavrsi
oko novca, Opisani raéunar kuplijen
le u firmi Mega, Postgasse 55, 9170
Ferlach (Borovlje), Austrija, tel.

(9943) 4227-3802. Ako je kontigura-
cija jednaka ovde opisanoj, za njega
treba odbrojati 1800 DEM. Ako to
uporedimo_sa cenama AT racunara
u baby kuéistu i sli¢ne konfiguraci-
Je, vidimo da je opisana konfiguraci-
Ja skuplla za cca. 200-300 DEM.
Tako je to, lepotu i prijatan zvuk
(odnosno tisinu) takode treba pla-
titi.

Ako vec kupujete AT radunar, ne-
ka vam ne bude Zao jo$ nesto do-
datnog novca, jer (kako to kaZu En-
glezi) neka vazi: »Nisam toliko bo-
gat, da bih kupovao jevtine stvari«.
Kada varn jednom takav ra¢unar bu-
de nekoliko sati upaljen na stolu,
zaboravicete dodatno potrogen no-
vac, a imacete spasoban, lep i tih
rafunar, na kojem ¢e vam mnogi
pozavideti,

Moj mikro 7
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Ashton-Tate
ide dalje

Konaéno |e Ashton-Tate popravic sve
greske koje su bile u njegovom paketu
dBASE IV | izdao novu verziju, dBASE IV
1.1. U njoj je na nova razvijan rad memao-
rijom, kojeg su autori nazvall dMMS (dy-
namic memaory management systam), Sto
je samo Ashton-Talova varijanta Borlan-
dovog VROOMM-a. dBASE IV ja zbog
dMMS br2i, zauzima mnogo manje me-
morije | pri aktiviranju zahteva samo 450
K. Ashtonovi programerl su, posabnim
ked programom koji jo po svoj prilicl na-
pravijen samo za ubrzavanje baze poda-
taka, ubrzall pristup disku. Sa progra-
merske strane, poboljSan je korisniéki in-
terfejs (control center interface) koji je
napravijen po kljuéu WYSIWYG, prosire-
ne su mogucnostt UDF (user defined
functions) funkcija | dodati su Gistad gre-
Saka | toliko opevani kompilator (prevo:
dilac), Ovi dodaci bi, bar po re&ima Ash-
lon- Tata, konaéno trabali da bace Clip-
par na kolena,

Ashton |@ izdac | nov sarvisni (utility)
program za PC - Conlrol Room. Pro-
gram olkriva viruse, teslira memoriju
I tvrdi disk, kontrolise mreiu | uopdte se
trudi da bi, do korisnika, bio §to ljubazni-
jl. Omogucava proizvoljno podesavanje
tastature (§to je upotrebljivo za nade pi-
smo), obnavlja obrisane datoteke | poma-
e prl organizaciji diska. Ako |08 katemo
da je paketu dodat | nov ked program za
brii pristup do diska, verovatno ce Con-
tral Hoom, pared legendarnih Norton Uti-
lities | PC Tools, uskoro naci mesto u va-
Sam ratunaruy,

Ashton-Tate se, programom MultiMate
4.0, trudi da prodre | na podrudje obrade
teksta, Program |@ naplsan sa logikom da
mora da radi sve ono 8ta drugi procesori
reCi ne znaju, pa |e tako MultiMate spo-
soban da obraduje tekst iz Worda, Word-
Stara, WordPerfecta | ostalih procesora
redi, a takode se u tekst mogu uvesti
| dBASE baza podataka, slika proizvolj-
nog formata ili tabela Lotusg 1-2-3. Multi-
Mate, takode, radi u mre2i ili kemunicira
preko modema. Na Zalost, program je
zbog egzotiénasti izgubio (ili je bar izble-
deo) svoju osnovnu funkeiju - obradu
teksta. Funkecija za obradu teksta je pri-
liéno malo, a | one su spore. Dakle, Multi-
mate 4.0 nema moguénosti da se uvrsti
u bolje procesare redi,

-

Tools Exit

Frankfurt posle
Frankfurta '90

Mladinska knjiga je, ve¢ &etvrtl
put, u Cankarevom domu u Ljublja-
nal organizovala prodajnu izloZbu
knjiga »Frankfurt posle Frankfurta«
(odrzanu od 12. do 19. novembra
1990. godine). Na izloZbi je bilo
predstavijeno 7000 novih stranih
knjiga iz razli¢itih oblasti — od reé-
nika | enciklopedija, preko umetno-
sti, prava | beletristike, do masin-
stva, elektronike | raéunarstva, Oéi-
to su ljude iz Mladinske knjige izuéi-
la loga iskustva proteklih godina, jer
su od posetilaca zahtevali da pre
razgledanja izloZbe ostave torbice,
kese | kapute, tako da je do kraja
sedmice vecina knjiga ostala na po-
licama (na (zloZzbenim, a ne na poli-
cama kod kuca dugoprstasa). Pose-
tioci su mogli sve izloZene knjige
uzetl u ruke, prelistati, prepisati ne-
ku zanimljivost, a bogatiji i narugiti.
Za one koji nisu bili zadovoljni izbo-
rom izlozenih knjiga, celo vreme iz-
loZbe je radila baza podataka na

dBASE 1V CONTROL CENTER
CATALOG: C:\DEASE\SAHPLES\SAMPLES.CAT

Queries

Toms

Labels

Help:H Use:e~ DataiF2 Desion:Shift-F2 Quick Report:Shift-9 Neous:Fi
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CD-ima, gde |e bilo dostupno vise
od 70.000 knjiga sa kratkim sadrZa-
jem, cenom | izdavadem. Zapravo,
bile su aktivne tri enciklopedije na
laserskom mediju kojeg je pozajmio
Institut JoZef Stefan: Groiler's Elec-
tronic Encyclopedia 2.0, World Bo-
ok's Information Finder 2.0 i Comp-
ton's MultiMedia Encyclopedia 1.1,
a doestupne su bile | sve knjige iz
poslednjeg izdanja kataloga knjiga
Books in Print, 5to éini sve ukupno
desetine gigabajta podataka. Oéite
Je da u buduée ni trziste knjiga nece
moci bez kompjuterske obrade, jer
su sve strane knjige obavezno
opremljene oznakom ISBN (Interna-
tioral Standard Book Number) | li-
nijskim kodom. Tako je izmedu
knjiznih pelica na izle2bi bile mno-
go radunara (Mladinska knjiga ih je
dobila od preduzeca CAT), a | ponu-
da licenénog softvera je bila dosta
Siroka — od Ashton-Tatovih do Bor-
landovih prolzvoda.

Posto Mladinska knjiga ima ne-
prekidan priliv kompjuterskih knjiga
iz inostranstva, ovog puta su na
odeljenju za kompjutere predstavili
»samo« 600 novih naslova (U pored-
enju sa 1989. godinom kada su imali
na izlozbi celih 1000 novih artikala).

Ocenjujuci po naslovima knjiga, sa-
da se u inostranstvu najvise prodaju
knjige o objektno usmerenim jezici-
ma (Turbo Pascal 5.5, C+ +, Small-
talk i sliéni), Veoma &esti su naslovi
o upofrebl Microsoftovih Windows
3.0. Najveci izdavaci za radunarstvo
su McGraw Hill, Prentice-Hall, Edi-
son-Wesley, Wiley, QUE, Sybex,
Sams-Hayden | Microsoft Press.
Mladinska knjiga narutuje najvise
stranih knjiga kod posrednika iz
Amsterdama odakle dolaze knjige
do nas sa minimainim marZama, ca-
rinskim oporezivanjem | sliéno. Zato
se ne treba cuditi ako u knjizi nad-
ete cenu u holandskim guldnima!
Na izloZzbi su kupci narucili B442
knjige | dobili ih krajem novembra
i u decembru. Najtrazenije knjige iz
racunarstva bile su Object-Oriented
Turbo Pascal Problem Solving, Sy-
stem BIOS for IBM PC/XT-AT i Using
Quattro Pro. | to je jedan od indika-

tora o razvoju radunarstva u Jugo-
slaviji.

Prodajna izloZba »Frankfurt posle
Frankfurta« priviaci svake godine
sve vise posetilaca koji zahvalno
otvaraju | neku STVARNO novu knji-
Qu, a koja istovremeno razbija mo-
notenost ponude strane literature
kod nas. Treba pohvaliti | organiza-
ciju izlozbe koja je celu sedmicu
radila besprekorno. Nadam se da ée
iduce godine biti isto tako. (Miha
Kralj)

Rac¢unarstvo
u Australiji

U posllednje vrijeme triisdte kompjuter-
skih proizvoda u Australi]i | svijetu iskusi-
lo Je fenomenalan rast. Softver | kemuni-
kacije su podruéja koja nastavijaju pru-
2ati snaZne razvojne moguénost u na-
stupajuco| dekadi,

Industrija softvera zadeta je u kasnim
pedesetim godinama uslugama nudenim
od strane kompjuterskih dobavljata per-
spektivnim firmama, kupcima kojl nisu
imall viastite programere. Fakulteti su
nudill savigtnitke usluge kole su ukljudi-
vale obuku | programiranje za vanjske
kiijente,

U 1989, |IBM je zapoteo naplacivati
priloene programe | hardver. Pojavio se
veliki broj softver kuca specijaliziranih za
proizvednju softvera opte namjene | ba-
za podataka,

Samostalne lirme softvera u Australiji,
kojih je bilo samo oko stotinu u 1974,
prerasle su u 400 v 1978., a do 1987, bilo
ih je vec 1200.

Australska indusirija soltvera proizvo-
di | anadbijeva softver za sve vrste siste-
ma. Mnoge kompanije umijesanea su u vi-
Se od jedne aktivnosti. Trend je da svaku
aktivnost usmjere u usko specijalizirano
podrucje. Vecina softver kompanija kon-
centrirana je na marketling radije nego na
istraZivanje i razvoj. Vece kompanije zato
tede kupovini malih razvojnih kompanija
il njinovih proizvoda.

Sveukupni industrijski obrt kapitala od
kompjuterskog softvera | usluga iznosio
je 1.6 milijardu AUS u 1988. gadini, dok je
ved u 1989, jznosio oko 1.9 AUS, Ta je
zarada Australskih proizvodada softvera
| sarvisa procentualno ostvarena ovako:

Softverski paket| 48.7%
Profesionalne usluge 32.5%
Informacijske usiuge 18.8%




Zmaj
na kolenima

Uzmite Compagqaov deskpro 386/20, dox
dajte mu bri wrdl disk | sve zajedno
strpajte U kuéiste formata A4, all tako da
mar'ne :uda”tula od 3,5 h%l Ako vam je
uspalo, dobill ste novog Compagoveg
zmajtica LTE 386s/20. Da li se bojite da
gada nemate gde da utaknete dodatne
siol kartice? Nema problema, Compag
te vam poslati stonu bazu za proSirenje
koja ima 7 slotova | prostor za masovre
nosate podataka (diskove SCSI), LTE
386s/20 |& nepanovljiv iz dva razioga; to
{8 prvi notebook koji koristl 385X na 20
MHz, istovremeno je jedini notebook kol
S0 moze koristiti | kap stoni raéunar, Pri
tome LTE 386520 moZe bez problema da
$6 takmidi sa tipidnim PC kompatibllci-
ma. Osnovni sistem, model 30, Ima stan-
dardnih 2 Mb RAM, 4 K RAM prihvatne
memorija (ked), 3.5-colsku diskelnu jedi-
nicu vel keagualmﬁa zapisa, 2,5-colski tvr-
di disk sa 30 Mb, VGA LCD ekran rezolu-
cije 640 x 480, po jedan serijeki | paralel-
nl, interfejs | Interfejse za misa, spoljni
monitor | dodatnu tastaturu. Model 60 ¢e
imat| tvrdi disk vedeq kapacitata - 60 Mb
| bige prvi sistem na svetu koji 6@ koristiti
2,5-calskl tyrdl disk tako velikog kapaci-
lota. Compaq |e za LTE izabrao nov pul
u elekironici: za matiénu plodu koristi
tehnalogiju koju su razvili u kosmidko|
indusiriji | tako u unutradnjosti njegoveg
navag zmajdita mofeta videli kako izgle-
da trodelina matiéna ploéa: dve plocice
&U postavijene [edna lznad druge, & treca
Je na njih prilepljena sa strane MRDI?}’ 80
nalaze svi interfejsl. Preraden |e | VGA
LCD ekran, sada Ima rubno osvatljenje,
Cena novog LTE 386s/20 je stragno viso-

ka: 6498 USD, pa de zato verovatno od-
vratith od kupovine vecinu obiénih smri-
nika, ali Compag to mole sebi da priudti
~ na kraju krajeva, za neke su njegovi
ratunari standardnijl od originainog IBM

ATl ko stemultimilijarder | 2elite presti-
Fan ratunar za putovanje, javite se Mi-
‘erolabu i Teri'u Zagreb |1i SRC i Mikrohitu
Ljubljani, 2vaniénim zastupnicima Com-
paga u Jugeslaviji.

Nije istina — ali ipak
jeste

' Microsoft je posle uspesne prezentaci-
je MS DOS 4.01 na ruskom jeziku izdao
i éII'II|CI'1LI.I verziju programa MS Works
2.0. Razvijali su je priblizno godinu dana
| Ima sve lzmene koje zahteva rusko po-
drutje: cinliénu grupu znakova za ekran,
5Iampgc | tastaturu, preklop sa gGiriliénog
na latiniéni nadin (samo za zahtevnije
k_::arlsmko}. pravilno plsanje datuma | pra-
vilan numeri¢ki format. Ovom paketu de
u 1991, godinl dodati jos giriliéne grupe
znakova za PostScripl | PCL dtampada,
Znaci bl trebalo da budu potpunc kom-
patibiini sa klasiénim. Ruski MS Works
zahteva ruski MS-DOS 4.01 | bar 512
K memorije. MNaruéiti se mo2e za 519
DEM, prelaz sa standardnih engleskih
MS Worksa na ruske ili nemacke kotta
170 DEM.

Treba samo jos malo pricekati, pa ce
Micrasoft izdatl | srpski ¢irlliéni DOS i od-
govarajuce programe u éirilicl. U Micro-
soltu rezonuju, zadto da ne, ako ljudi 2ele
da rade racunarom na svom jeziku.
Stvarno, zadto ne bi7?

Male firme koje uposljavaju manje od
20 Nudi, dominiraju ovim podruéjem
| predstavijaju 90% Industrijskih poduze-
ta. Broj takvih firmi staino raste pa &e
uskoro ova industrija biti suotéena sa oz-
bilinim  nedostatkem  kvalificiranog
I Iskusnog kadra,

Vrijednost australskog kampjuterskog
softvera | s tim povezanih usluga iznesi
oko 2 milijarde AUS godidnje, a biljezi
porasi od 20-30% godiSnje. StatistiGari
predvidaju da bi ovo podrutje industrije
moglo ostvariti zaradu vedu od 15 milijar-
di AUS do 1995,

Najvece kompanije u Australiji u 1989,

Frihod u milionima AU §

IEM
Imagineering
DEC

Computerand Solutions
Computer Associales
Unisys

Caomputer Powar Group

Australsko trZiste informacija (ukiju-
tujuti kompjuter hardver, softver | komu-
nikacijsku opremu), upadljivo ¢e se pro-
mifeniti u slijedecih nekoliko godina.
U 1988. uéesoa hardvera u ukupnom pri-
hodu je iznosio 30%, a softvera 16%. Do
poloving 1990-1ih otekuje se da ée odnos
bitl uveliko u korist softvera,

Triiste mikro radunara u Australiji do
Kraja 1989, uglavnom su podijelill Apple
| IBM kompatibilni radunari. Oc¢ekuje se
da ce trkiste radunara doZivieti preckrat
u IBM dijely. Naime, predvida se da ¢e do
1895, Microsaft DOS polpuno nastali | da
Ce ga zamijeniti 082, a drugi dio tréigta
IBM ratunara ¢e raditi pod UNIX-om. Sta
ce biti U meduvremenu [o% s& ne zna, all
Windows 3 se odliéno prodaje | oéito ja
da te odigrall vaznu ulogu u bliske] bu-
ducnosti

Braj personalnih radunara raste ge-
ometrijskom progresijom. Tt j& na kra-
|u progile godine procijenjenc da na sva-
kih 36 stanovnika dode jedan PC, a do
kraja 1993, taj bi odnos trebao bitl 6:1.

Australija predstavija 2% svjetskog tr-
Zista parsonalnih ratunara i zbog toga je
najvece svietske kompanije smatraju za
idealno tes! triiste,

Americke firme se »oprobavajux protiv
japanskih, evropskih | azijskih firmi iz
Singapura, Hong Konga, Tajvana | Koreja
I nesto malo australskih proizvodada (ko-
i 8y, u stvari, jedva drke)

Broj zaposienih

180 3750
54 700
41 1400
40 329
a0 ?
26 1300
25 1300

U 1987, godini Australel su kupili PC-a
u wrijednosti od 678 milljuna austraiskin
dolara, Najvide |e ostvario Apple sa udje-
lom od 25%. Ove godine Apple je zedriao
vodedu ulogu sa 15.6% u kapitalu, ali
wigru ulaze i drugi

Isto trziste (& prodle godine ostvarilo
obrl od 1680 milijuna australskih dolara!
55% prodanog hardvera je ostvareno od
strang 8 najvedih prodavaca IBM PC-a.
Qni su podijelili 64% ukupnog kapitala
dok |a Amstrad ostvario Citavih 11.2%
u prodaji ardvera, all je udio u zaradi bio
samo 5.7%, Compaq je prodao 4.6% jedi-
nica | ostvario zaradu od 9.3%. IBM i'da-
lje caruje na podrudju MS-DOS | OS2, al|
Uz sve opasniju konkurenciju kao Sto su
NEC, Olivettl, Epson i Philips. Apple osta-
je usamljen na svom podrudju, ali je vie-

rovatno dobre uzdrman polencijalom
Windows 3,

Evropske lirme se guraju na drugi na-
cin. Amstrad cijenom, a Olivetti dizaj-
nom, all su svi skupa ugro2eni od strane
azijskin firmi cijenom iako me i kvali-
tetom,

Australiju »potresaju« ekenomske mu-
ke | kriza traje ve¢ 18 mjeseci. U tom
periodu propac je vellki broj kempanija
Preziviell su uglavnom oni koji su shvatili
da im jedino unapreden|e poslovanja po-
mogu kompjutera moze donijeti konku-
rentnost na tréistu, a to je opet prugilo
ruku spasa mnogim softverskim i hard-
varskim kuéama,

Prevdidanja viade su da ée biti bolje za
6 mjeseci, all to nisu ni¢im potkrijepili.

Da bl razvila stvarno sna2nu industriju
softvera Australija mora investirati u in-
frastrukturu. Viada | velike kompanije
moraju osnovali vige fondova za obrazo-
vanje programera | unapredenje Istrai-
vanja | razvoja U podrugju softvera kao
| osnaziti marketing u prekomorskim
zemljama kojl bl mogao prezentiratl au-
stralski softver i prodali ga na konkurani-
na avjetsko triidte, (Danijel | Lidija Luke-
tin, Perth, Australija)
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Ljubljanski masinci
hoce u svet

Pocetkom decembra 1990. je u ljub-
Hanskom Cankarévom domu odrZan se-
minar o kempjuterski podréavanom kon-
strulsanju kojeg e, za' Medunarodnu
istradivacky instituciju za planiranje pro-
levodnje iz Pariza (CIRP), organizaciono
pripremio . madinski fakultet, odnosno
njegova laboratorija za tehnicku Kiberne-
liku, alatne sisteme i ratunarsku tehnolo-
giju (LAKOS), Posta je namena seminara
bila da predstavi akiualne razvojne prav-
ce CAD sistema, upitall smo, za podetak,
prol. dr. Janeza Peklenika, predsednika
organizacionog odbora, Sta su o tome
rekli uglednl naugnicl kojl su bili u Ljub-
fiani,

sNajnoviji pojam CAD sistema zove se
features - karakieristiénosti. Sustina no-
vog pristupa @ da se povezivanjem mo-
dela sa veStatkom inteligencijom dobije
pomotno sredstvo koje bi sustinaki olak-
falo, ubrzalo | poboljdalo kompjutersko
konstruisanjes, roekac jo prof. Peklenik
| dodao da se | u Ljubljani razvijaju apli-
kacije kojo se zasnivaiu na takvom pri-
stupu.

Utesnicima seminara su predavall vo-
deci nautnici iz te oblasti, kao §to su G.
Spur sa tehnitkog univerziteta u Barlinu,
F. Kimura sa tokijskog univerziteta, G.
Sohlenius sa kraljavskog instituta za teh-
nologiju u Stockholmu, 8. J. Davies sa
instituta za tehnologiju mancesterskog
univerziteta | neki drugl strani | domadi
siruénjacl, Raduje nas da su svojim zna-
njem, miadi istrazivadi sa ljubljanskog
masinskog fakulteta ravnopravno stall
rame uz rame uglednim stranim struénja-
cima.

Gini nam se da su pradavanja | diskusi-
j# pokazale da pri razvoju aplikacije za
kampluterski podriavano konsiruisanje
| proizvodnju sve viée nestaje [az zmedu
univerzitetn odnoano istrakivatkin insti-
lucija | preduzeca koja takode razvijaju
| prodaju tu vrstu softvera. Prof. Pakleni-
ka smo pitall da |l se slake sa tim mislje-
njem,

«Slazem se. U svakom sluéaju 2elimo
da dostignuca nadeg istraZivadkog rada
sprovedamo u Zivol. Naravno da pri tome
vidimo da to nije mogude, ako ljude koji
Ga te aplikacije Koristiti prikladno ne
osposobimo. Jednostavno moramo fzvr-
Sitl.pranos znanja.«

Zato nije nevazno da su na seminary
CIAP, u okviru rasprava o aktualnim
pravcima razvoja CAD/CAM sistema, po-
sebno govorill | o pedagodkim problemi-
ma. Tom temom je prof. Peklenik zainte-
resovao strane goste, objasnjavajuél filo-
zofiju odeljenja LAKOS na ljubljanskom
masinskom fakultetu. Oni su skoro pre
dvadesel godina do#li do saznanja da
Kasi¢ni studijski sistem Skoluje magine
ske inenjere isuvide usko, jer je teZiste
bilo samo na konstrulsanju, a zanemarl-
vani su proizvodnja | marketing. Odmah
Zalim su. u programu za poslednfa trl
semastra vise painje posvetill tom pita-
nju, tako da svaki student mora — u grupl
= [zraditi konkretan zadatak o koncepcljl
nekog novog prolzvoda il tehnologije.
Sada konstatuju da je | o premala, pa
nameravaju da organizuju jod pilotsku
fabriku u kojo| ¢e te proizvade realizovat)
i prodavati.' Smisao svega toga je bas
razvijanje prolzvoda za koje se kupcl in-
teresuju. Naravno, to ¢e biti pogon sa
malim brojem masina, ali vrhunske teh-
nologije. Prol. Pekienik je utesnicima se-
minara obed¢ao da ée kroz dve godine, na
slededem seminaru, modi tu fabriku i vi-
dati,

A kako je sa povezivanjem |strazivac-
kifv institucija i proizvodnje u inostran-
stvu?

«Tamo |e to sasvim obiéna stvar. Poz-
nato je da su svi veliki proizvodad] softve-
ra proizisll sa univerziteta. Ta isto va®i
i za upotrebu kompjutera za masinski
alal. Prva numeriki upravijana masina

Prof, dr. Janez Peklenik: »Sa
obradama za kompjutersku
konsirukeiju koje ragvijamo idemo na
svetsko trdisten,

napravijena je 1857, godine na M.LT.
U Harvardu, a prvi CAD sistem 1963, godi-
ne isto tako na MLT.. da ne nabrajam
viga, U tom praveu nameravamo icl i mi,
Novim pristupom za kompjuterskl podr-
Zavano, konstrulsanje nameravamo na
svetsko triidle,

U kakvom odnosu su nastajajuce apli-
kacile sa dosadadnjim? Da |l su to potpu-
no nove koncepcije ili nadgradnja veé
proverenog softvera?

«Dogzvalite da fo objasnim na primeru.
Nade odeljenje saraduje, pri razvoju pro-
grama za kompjuterski upravljane masi-
ne, sa EXAPT-om u Aachenu, MoZemo
redi da se tu radi o nadgradnji poznatog
APT-a, pa je u tom smislu ostala osnovna
Kora, Naravno da se za proteklo vreme
nakupilo egromno novog znanja koje Ge-
mo ukljuciti u novu aplikacijus.

MNa kraju jo§ pitanje, kako ocenjujete
stanje pri uwodenju kempjuterski podria-
neg konstruisanja | proizvodnje u nasu
praksu?

»Uppéte | grubo redeno: katastrofalno.
U poslednje vreme se pojavijuje mnostvo
komercijalnib firmi keje prodaju softver
te vrsie, Na Zalost, to jo cesto zastareo
softver |, na Zalost, desio preduzeda ku-
puju nepromisljeno | sa premalim pozna-
vanjem stvari, tako da potrode ogromno
para za neupotrebljiv sofiver. Retki su ti
kojl nas pltaju za savet, Druga karakter-
stika |& potpuna zbrka. Savnas trud da bi
s@ za kompjutersko upravijane masine
uveo standardan program, za $ta imamo
gkola | struénjake, bio je neuspesan.«

Neka vasu kritiku ljudima koji ne pitaju
2a savel razumemao kao poziv da se obra-
1@ na vase odeljenje kad su pred proble-
mom kaji sami nisu u stanju da rese?

=Naravno, Uvek smo spremnl da save-
tuleme. All, tu postoje | druge stvarl, Ako
hocemo da korisdtimo CAD sistem, po-
trebina su nam ogromne baze podataka.
Nasa preduzeca cesto kupuju softverske
pakete bez baze podataka i, razume se,
tim programima posle ne mogu nista pa-
metno da urade. Na nasem odeljenju
SMO U toku dugih godina razvili bazu
podataka za industriju keju stalno dopu-
njavamao, a povezani smo | sa evropskim
bazama podataka, \ako da taj problem
modemo eliminisati«. (Lojze Javornik)

Nove generacije
procesora

Intel je pokajniéki objavio da u 1980,
gadini neée bitl u stanju da prikaze pro-
cesor 486 sa njegovom pravom brzinom

- 50 MHz. U Intelu su, prilikom predstav-
ljanja |486/33, obedall da e (486/50 razvi-
ti do kraja 1890, godine. Sada su oprezni-
il i kazu da ce ga svetu pokazati »u 1891.
godini«. Oéito da se u Intelovom razvoj-
nom odeljenju ne odvija sve onako kako
to oni fele. Zato je iz proseka izraslo
malo kompjutersko preduzece, Velox
Computer, koje je objavilo da metodom
zamrzavanja lzraduje modulé za poveda-
nje brzine 1486 na 50 MHz! U Veloxu tvrde
danjihova ledena kapica za procesor (ice
cap module) omoguéava navijanje pro-
cosorovog sata do 50 MHz bez Stetnog
pregrijavanja | samim tim bez Stete po
procesor. Ledena kapica je zamrzivacki
madul; visok priblizno B em kol se stavlja
na standardni 1486. Modul koristi tvrda
termalne elemente za odvodanje proce-
sorove toplote | tako hiadi (486 na 0 74
C. Aktivno hladenje je, kod mini | super
ratunara (SPARC, CRAY | sliénih), svaki-
dadnja pojava, all & novost u klasl liénih
racunara. Medu kupcima ledenih kapica
su | Digital Equipment | Everex, gde za
sada samo Ispliuju nova svojstva (4BE/S0,
ali.nemaju nameru da ih prodaju.

U poslednje vreme triiste lidnih radu-
nara se strogo podelilo na vise klasa
~ na ratunare sa Intelovim procesorom
B0x86. na one sa Motorolinim 680x0 | na
one sa RISC odnasno SPARC proceso-
ram. Buduél da takav razvoj razligitih ar-
hitektura procesora nikako ne vod| kom-
patiblinosti programa, Teraplex je razvio
procasor nove generacije MISC (mini-
mum Instruction set computer), Ova no-
va arhilektura koja — kao sto vec njeno
ime kaZze — koristl najmanji mogudi bro
naradbi za vodenje procesora, maogla bi
u'buduénosti da privede do udru2ivanja
do sada nekompalibilnih kompjuterskih
siaterna, jer ovaj procesor nije samo
mnago bril, veé moke | da emulira ostale
procesorake arhitekture. MISG koriati za
vodenje dugu naredbenu reé (long in-
sfruction word) kojom istovremeno obra-
duje vise podataka | tako ubrzava [zvode-
nlg programa, Ali prvenstvena prednost
MIPS-a je sposobnost emulacije drugih
procesora, |er kombinacijom sopstvenih
oponasa njihove naredbe. Kod Teraplexa
su oke procesaora MIPS postavill klasidan
ratéunar MS-DOS koji je radio 4,5-puta
bre od ratunara sa 386 na 33 MHz. Na-

redbe koje MISC kaoristl su veoma jedno-
stavne (sabiranje. mnolenje. logickl
shift, escape | trap), a kompleksnije sam
sastavija. To omoguéava nov nadin rada
realnim’ brojevima: MISC preuzima broj,
rastavlja ga na mantisu | eksponent, sva-
kog posebno podalje kroz celocifarsku
obradu, a zatim ih opet zapakuje i vrati
rezultat. Ova tehnika ima u pogledu brzi-
ne skoro toliko MIPS kao u procesoru
R 3000 RISC sa FPU (jedinica za rad sa
plivajucom zapetom)! Zapravo, MISC jos
razvijaju, ali procesorl u arhitekturl LIW
I VLIW (veoma dugacka naredbena red)
Su vrio dobra alternativa klasiénim pro-
cesorima (Cak | legenda Clive Sinclair se
nesta trudl oko procesora sa 96-bitnim
naredbama kojl bl blo u stanju da emulira
wgve 2ivos ~ od kalkulatora do CRAY-a
Il}, jer je na primer VLIW SPARC jedini
sistem (jedan od retkih VLIW sistema kojl
rade) kojl je uprkos nisko| ceni bréi od
divova sa RISC procesorima | istovrema-
no mo2e da imitira | emulira ostale proce-
sore. Ekumensko kretanje se javija i u ra-
Gunarstvi

Nekoliko ludih nouénika se, paralelno
sa Kklasienom mikroelaktronikom, bavi
| optitkom logikom koja ¢e umesta bi-
narmog sistema (na kojem bazira mikro-
slaktronika) upotrebljavat vide numerid:
ke sisteme: dekadni, pelodekadni (1l &ak
hiljadiéki sistem! To zavisi od nagina ra-
stavljanja svetlosnog zraka koji j@, u op-
litko] elektronicl, prenosnik informacije
(suprotno elektriéno] struji u mikroalek-
tronici), Istrativacki centar Rocky Moun-
tain je, novembra 1990, godine, objavio
da su sastavili prvi pouzdan optigkl tran-
zistor. Na holografsku plocu se projicira-
ju dva svetlosna zraka i odbijaju na prin-
cipu OR | XOR, To |e osnova za negaciju
I kenjunkeiju, to jest, sada se moe na-
pravitl optickl procesor kojl bi radio brzis
nom svetlostil Nema govora o taktovima,
0 33, 60 ili 100 MHz! Procesor bl vratio
rezultal praktiéno u istem trenu u kojem
i@ posiata naredba, znadi, procasor pro-
cesor bi koéile samo jo§ ulazno-izlazne
jedinice! U istraZivatkom centru Rocky
Mountain ka2u da ¢e modi na bazi novih
procesora da izrade trenutne optidke
RAM-ove ogromnih kapaciteta, multi-
plaksore, koprocesore, upravijade, ko-
munikacione kanale, demultipleksore
i ostale sastavne delove svetiosnog
kompjutera. Ako nekog Interesuje &ta ca
bitl u buducénosti, neka prodita jednu od
knjiga Stanislava Lema. Dakle, mofemo
ocekivatl samo jos tanlonske procesore
(tahioni su delicl koji se kre¢u brie od
svetlostl) | radéunar za prognoziranje bu-
dugénosti. ,

korder.

rata.

BIEKT

© »0bjektiv« vam savetuje kako kupiti kam-

O Laserske plo¢e potiskuju dobri stari vinil.
(O Sta je elektronska fotografija?
. O Fotografije u boji slovenackih majstora pre

»OBJEKTIV« - prva jugoslovenska revija za
fotografiju, video 1 hi-fi.

Pravi
mﬂmz*%
Zd Vas
objekiiy!
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PRE KUPOVINE RACUNARA (2)

U lavirintu megabajta

ROBERT SRAKA

U progiom broju smo pregledali
asnovna Stampana kola (matiéne
plote) za PC-e i jevtinije graficke
podsisteme. Duzan sam [0S objas-
njenje. Naime, pisao sam da je ku-
povina kod malih preduzeca pouz-
danija, bez da bih objasnio zasto.
Razlog Je isto ekonomski. Kapital
preduzecéa je garancija da ce place-
ni posao, u ovem sluéaju isporuka
raéunara, biti i izvrsen. Mnoga mala
preduzeca rade u iznajmljenim pro-
storijama bez sopstvenog kapitala.
Vredna su toliko, koliko je bilo po-
trebno za osnivanje preduzeéa, to
jest 2000 dinara. A ako preduzede
ode pod steéaj, to je ste€ajna masa.
Sigurno da |e posiovanje. sa tog sta-
novista, nepouzdanije. Srecom,
| kod nas postoje ozbilina mala pre-
duzecéa koja se polako postavljaju
na svoje noge, pa dokapitalizacijom
brzo postaju konkurentna vedéim
preduzeéima. (Nije baé sve tako cr-
no kao Sto |e zbog ljulnje na nepo-
Slene prodavée astavio utisak uvod
ovog Elanka.)

Disketna jedinica

0 disketnim jedinicama je u Mom
mikru bilo dosta govora, pa zato
ukratko, Kod PC razlikujemo cetiri
vrste disketnih jedinica. 5.25- colske
imaju kapacitet od 360 kilobajta ili
1,2 megabaijta, 3,5-colske imaju 720
kilobajta ili 1,44 megabajta.. Prva od
cetiri se koristi uglavnom samo u XT
racunarima. Jos uvek je AT disketna
jedinica najbolje reSenje (cena oko
170 DEM), jer se sa njom mogu Cita-
li diskete i za XT | zato §to su 5,25-
colske diskete jevtinije od 3,5- col-
skih. Najvise mi se svida 1,44-mega-
bajtna 3,5-colska disketna jedinica,
nije ni skupa (190 DEM), ali protiv
nje govori jednostavan ratun: Getiri
Kutije 3,5-colskih disketa kostaju to-
liko, keliko éetiri kutije 5,25-colskih
disketa zajedno sa disketnom jedi-
nicom! Dakle, za potetak je bolje
kupiti vecu disketnu jedinicu, a ma-
nju dokupiti kada se pokaZe potre-
ba 2a njom. Disketne jedinice proiz-
vodi nekoliko poznatin firmi, npr.
NEC, TEAC, Sony i Mitsubishi. Meni
se najvise svidaju TEAC-ove, jer su
veoma jednostavne i lake (i najsim-
paticnije boje). Inage, izmedu njih
nema velikih razlika.

Tvrdi disk

Tvrdi disk je, pored osnovnog
stampanog: kola, najvazniji deo ra-
éupara. Od njega, u velike] meri,
zavisi brzina kompletnog radunara.
PC-i su uvek imali dosta teskota sa
memorijom. Za velike programe je
uvek nedostaje. Nista se nije prome-
nile ni sada, kad raéunari sa memo-
rijom od cetiri i vise megabajta nisu
vise retkost. »Krivac« je operativni
sistem kojl odriava kompatibilnost
sa XT-ima. Kompatibilnost je ona
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slavna pregrada na 640 K. Memorija
pod DOS-om, uprkos tolikim mega-
bajtima, nije u celini linearno pristu-
paéna. Pored toga, programeri se
moraju bosti sa ogranicenim seq-
mentom za podatke ili programe &iji
je kapacitet samo 64 K. Dugo vre-
mena su tvrdi diskovi bili jedino re-
senje. Tvrdi disk odreduje vise para-
metara: kapacitet, naéin zapisa
| prenosa informacija; brzina preno-
sa, brzina pristupa do podatka na
disku, fizicke dimenzije | na kraju
cena.

Tvrdi disk je sastavijen od jedne
ili vise magnetskih ploga, slignih
onim u disketama. Obiéno na svaku
plo¢u dolaze dve glave za pisanje/
Gitanje, na svakoj strani po jedna.
Broj glava je mnogo vaZniji podatak
ad broja ploca; jer pokazuje koliko
korisnih povriina za zapis podataka

ima tvrdi disk. |z poznatog broja gla-
va uvek se moze zakljuéiti broj plo-
ta. Glave za pisanje/Gitanje pomictu
s8 u koracima, radijalno po disku.
Svaku takvu poziciju glave za pisa-
nje/éitanje nazivamo cilindar. Uku-
pan broj koraka od spoljasnje do
unutrasnje ivice diska oznaéavamo
kao broj cilindara. Staza je veoma
sliéan pojam, ali se odnosi samo na
jednu glavu odnosno povrsinu plo-
ce. Na jednoj povrsini ploée postoji
toliko tragova, koliko ima disk cilin-
dara. Broj svih tragova je proizvod
broja cilindara i broja glava za pisa-
nje/Gitanje. Ali jo3 nije priéi kraj.
Tragovi se dele na sektore, a svaki
sektor ima odreden broj bajta. Kad
su nam poznate sve te informacije,
moZema izraéunalti kapacitet diska.

lako nam se éini da je kapacitet
diska podatak koji je gisto jednoz-
nacno odreden, na Zalost, nije tako,

Zaustavljamo se veé pri definiciji

‘megabajta. U raéunarstvu koristimo

binarne brojeve, zato i prefiksi kilo
| mega ne znace hiljadu odnosno
milion, nego 1024 i 1048576 jedinica
{prvi broj je 2'0 a drugi 2°0". Razlika
na prvi pogled nije velika, ali se kod
veceg diska brzo nakupi nekoliko
megabaijta. Cak i Seagate, najvedi
proizvodaé diskova, pise u doku-
mentaciji vrednost u milionima baj-
ta, a ne u megabajtima. Tako za disk
ST4144R u prospektu pise da mu je
kapacitet 123 megabajta. Kad broj
cilindara pomnoZimo sa brojem gla-
va, brojem sektora na trag i broj
bajta u  sekloru, dobijamo

122683392 bajta, sto je 117 mega-
bajta. Razlika nije bas zanemarliva.
Zato, pri kupavini, neki bajt vise ili
manje ne sme biti odludujudi.
Zbunjuje nas | to da postoje dva
razlicita »kapacitetas: neformatira-

ni i formatirani. Za korisnika je va-
2an samo kapacitet formatiranog di-
ska. To je onaj broj bajta koji se
stvarno moZe staviti na disk. Na sva-
kom sektoru diska su, pored golih
podataka, jos zapisani lokacija sle-
deceg sektora. | kontrolni zhir
(checksumy). Ovaj zbir je bajt ili vise
bajta koji su nekim postupkom do-
bijeni iz podataka zapisanih u sek-
toru. Kentroler na samom disku ili
kentroler na matiénoj plogi pri Gita-
nju podataka sa diska ponovo izra-
cunava taj bajt, Ako postoji razlika
izmedu zapisaneg | izracunatog,
doslo je do greske na disku. Osim
toga, sektori na disku se ne dotidu.
Izmedu njih su rupe koje bi mogli da
iskoristimo samo drugagijim nagi-
nom formatiranja. Disk je bolje isko-
riséen (to znaci da je razlika izmedu
neformatiranog i formatiranog ka-
paciteta manja) kad jeé broj bajta

u sektoru veci. Pod DOS-om, u/sek-
toru je obiéno 512 bajta.

Magnetni materijal je teSko naneti
na plocée da je ploéa idealna bez
mehaniékih gresaka. Zato |e sva-
kom disku prilozen list na kojem su
zapisani  neupotrebljivi tragovi.
Obiéno taj spisak proizvodac nalepi
i nasam disk. Ti se tragovi, pri refor-
matiranju diska (o tome éemo govo-
riti kod sastavljanja ra¢unara), mo-
raju oznaciti da se na njih ne bi
zapisivali podaci. Time se kapacitet
diska za malenkost smanjuje. Obié-
no je broj pokvarenih tragova kod
diska manjeg kapaciteta (na primer
40 megabajta) veoma mali ili ih uop-
Ste nema. Kod vecih diskova (preko
300 megabaijta), vide od 50 neupo-
trebljivin tragova nije nista neobig-
no. Na sre¢u se, na tako velikim
diskovima, par megabajta ne oseca.

Kontroleri

Sam disk ne koristi mnogo. Mora-
mo ga jos povezati sa maticnom
plocéom. To se ostvaruje preko kon-
trolera. Pestoji vise vrsta kontrole-
ra: MFM, RLL, AT/IDE, SCSI i ESDL
Najéesci tipovi kontrolera (bili) su
MFM | BLL. Namenjeni su diskovi-
ma koji su opremljeni interfejsom
ST506 odnosno ST412. To su »nein-
teligentni« diskovi. Podatke ne
obraduju sami, ve¢ sve informacije,
ukljuéno sa kontrolnim pedacima,
salju kontroleru. Ovaj zatim odlugu-
je kako | &ta, Drugi se kontroleri
nalaze, u stvari, na samom disku. Ti
diskovi su inteligentni, jer sve infor-
magije obraduju sami, a kompjutery
preko kartice, koja se zove whost
adapter«, salju samo ¢iste podatke
(to je bez kontrolnih zbirova i osta-
log balasta). Obiéno inteligentni di-
skovi imaju nekoliko memarija koje
sluze kao prihvatne memorije
(cache).

MFM kontroleri dugo su bilj stan-
dardni kontroleri u svim PC-ima.
Jos uvek se, obiéno u tabeli diskova
koja se nalazi u ROM-u osnovnog
Stampanog kola, srecu samo takyi
diskovi. Ponekad to prouzrokuje
poteskoce, ali sve rede. Noviji kon-
troleri daju racunaru podatke sa ko-
jim je zadovoljan, iako su mozda
drugaciji od stvarnih. Tako se mogu
izbeci neka ogranitenja DOS-a.
Ovaj izmedu ostalog predvida tvrde
diskove sa najvise 1024 cilindra | ne
postavlja tako siroga ograni¢enja za
broj glava ili broj sektora u tragu.
Zato kontroler izvri transformaciju
izmedu fizickih | fiktivnih parameta-
ra diska (npr. AT/IDE). Ovu transfor-
maciju Kentroler izvrsi na disku, ta-
ko da fizieki parametri diska nisu
niti vazni. Kod drugih diskova, o to-
me brine kartica (npr. DTC6280 kon-
troler za diske ESDI).

Gustoca zapisa, vreme
pristupa i brzina prenosa

Gustocéu zapisa odreduje broj
‘sektora na trag (odnosno suprotno),



MFM diskovi imaju najmanju gusto-
¢u zapisa, 17 sektora na trag, Zato
su manje zahtevni u pogledu kvali-
teta magnetne povrsine. Takvi di-
skovi su najjevtiniji. Gusci zapis
imaju RLL diskovi, 26 sektora na
trag. U stvari, kod diskova za inter-
fejsom STS06/ST412 broj sektora na
trag ne zavisi od samog diska, vec
od kontrolera, Disk predviden za
RLL kontroler moie se bez proble-
ma pripremiti za rad sa MFM kon-
trolerom, ali kapacitet diska se sma-
njuje na dve trecine pocetnog kapa-
citeta. Mnogi su pokusali i suprotno
- MFM diskove su formatirali RLL
kontrolerima da bi dobili za polovi-
nu vec¢i kapacitet diska. Ovakvi po-
kusaji se mogu zavrditi gubitkom
jednog dela podataka koji se nalaze
na disku. Diskovi predvideni za
MFM kontrolere imaju siab magnet-
ni nanos | ne izdrzavaju 26 sektora
na trag. Greske se otkrivaju tek po-
sle izvesnog vremena! Noviji diskovi
se ne pridrzavaju ta dva standarda,
Cesti su diskovi sa 32, 34 | 36 sekto-
ra na trag. Nadu se i veci ekstremi
kao 5to je nekoliko Maxtoravih di-

ti kad se odluéimo za kapacitet di-
ska. Diskovi sa 20 megabajta polako
izumiru, a uskoro Ge se to isto desitl
| onima sa 32 megabajta. Posto raz-
like u ceni nisu prevelike, to je inve-
sticija u 40-megabajtni disk pamet-
na. Opet, sve zavisi od toga za &ta
¢ete racunar koristiti, Takav disk ce,
Za pisanje teksta | programiranje
u nekoj nezahtevnoj akolini, biti do-
vaoljan, Ako koristite neki program
veceg kapaciteta (npr. AutoSolid),
preporucujem vam vedi disk, Minij-
malni kapacitet diska zavisl i od
operativnog sistema. Za UNIX je 80-
megabajtni disk, zapravo, neophod-
nost za ozbiljan rad. Bolja asnovna
Stampana ploga zahteva odgovara-
juéi bolji disk. Da kod diska nije
pametno suvise stediti pokazuje sle-
deci podatak, Solidan racunar 386
na 25 megaherca kosta, kod nas,
oko 40.000 dinara. Razlika u konfi-
guraciji sa 80- i 120-megabajtnim
diskam je 2000 dinara, to jest samo
5 procenata. Strasno povrdan zak-
ljuéak bio bi da je minimaini kapaci-
tet diska od 40 megabajta dovoljan

| kontrolera. Verovatno najpopular-
niji test je Core. Pokazuje kapacitet
diska i broj cilindara te meri brzinu
prenosa, sluéajnosna vreme pristu-
pa i vreme prelaza sa trag na trag.
Kapacitet, koji saopstava, ispisuje
u milionima bajta, ne u megabajti-
mal Brzina prenosa je podatak koji
se moZe najlakSe zloupotrebiti. Za-
pravo, Core sa diska €ita vise puta
iste podatke. Core ce podatke, ako
imamo instaliran neki program za
kes diska (npr. PC-Cache iz paketa
PC Tools ili Smartdrv iz DOS-a),
procitati sa diska samo prvi put,
a sve ostale ¢e éitati iz memorije.
Tako cemo za brzinu prenosa dobiti
neke neverovatne vrednosti, obiéno
nekoliko puta vece. Core daje za
vreme pristupa ocekivane rezultate,
a za prelaze sa traga na trag pone-
kad se zbuni | pokaZe premale vred-
nosti. Za testiranje diska je dosta
bolji program BenchMark revije PC
Magazine. Uopste testne programe
treba uzeti sa rezervom. Ponekad se
neki disk ponasa mnogo bolje (ili
Iodije) nego sto pokazuje test.

ka koji zaostaje samo za 24 mega-
baijta, proizvadi Micropaolis.

Nama, obiénim smrinicima, oko
nam se prvo zaustavlja na starom
dobrom Seagateovom S7251-1, Jos
ga je Ziga Turk preporuéivao
u svom élanku. Cena diska se, u ro-
ku od tri godine, prepolovila | sada
iznosi samo nesto manje od 500
DEM. Taj MFM disk zahteva i oedgo-
varajuci kontroler sa preplitanjem
1 :1 ¢&ija je cena oko 150 DEM. Sa
takvim kontrolerom, najveca brzina
prencsa je oko 450 Kis. §T251-1 ima
kapacitet 40 megabajta i deklarisa-
no vreme pristupa 28 milisekundi
koje je obiéno malo duZe. ST251-1
ima jo5 nekoliko rodaka; ST251-0,
ST251N-0 | ST251N-1. Nula znaéi
sporiji disk (deklarisano vreme pri-
stupa je 40 milisekundi). Slovo
N znadi da to nije MFM disk, nego
SCSI. Seagate koristi za diskove
RLL oznaku R, za AT/IDE oznaku
A | za ESDI oznaku E. Zaprave,
ST251 i ST251N su u srodstvu samo
po imenu, inace su dosta razliciti.
Broj 51 ozna&ava samo to da e ne-

Model kontr.

staeil

skova sa 111 sektora na trag. kapac st.gl | sek.fsl. dost.cas velikost cena
. Conner CP-3044 AT/IDE 41 1047 2 40 25 31 700
Pod »vremenom pristupa« podra- | Coyper CP-3104 AT/IDE 100 76 | 8 a3 25 1)y 1200
Zumevamo proseéno vreme Koje je Conner CP-3204A AT/IDE 203 1366 | 8 38 16 513 2000
disku potrebno da dosegne poda- Microscience HH-1090 MFM i 1314 7 17 28 51f, 1400
tak. To je jedan od najvaznijih para- Miniscribe M7OS0A AT/IDE 81 1158 | 4 36 19 3 1100
metara diska, Uobicajeni diskovi za Miniscribe Ma0s1 A AT/IDE 41 745 | 4 o8 48 atf 650
AT ratunare imaju vreme pristupa Mitsubishi MR535 MFM (RLL 40 (67 o77, | & | 728 98 51fy 710
od 28 milisekundi ili manje. Vreme Nec D3142 MFM [RLL{ 42 f?o{ B2 8 17 !;2(5; 28 aif; 620
pristupa je manje za diskove vecih Nee D36A1 EsDI 118 915 ki ! 20 31y 1400
kapaciteta i manjih fizickih dimenzi- Nee D74 AT/IDE 45 423 8 ? 23 31 625
ia. Ot:f-:‘.no vedi J-(Iapsllc.itet Znaci vedi Nee D5655 Bii8] | 150 1994 o 2 18 51f 1800
broj glava, a manje fiziCke dimenzije Rodime RO3088A AT/IDE 79 868 5 44 18 3f 1100
manji brojglava | samim tim njihovo Rodime ROB128A AT/IDE 101 868 | 7 34 18 31/ 1400
Prze pomicanje. lzmedu diskova ko- Seagate ST1090A AT/IDE 75 ? 5 2 15 a1 1300
Ji su trenutno na trzistu, najkrace Sengate ST1000N SCSI 75 7 5 7 15 310 1300
deklarisano vreme ima Maxtorov Seagate ST1100 MEM 80 1072 ] 17 15 L3k 1300
PS-128 — samo 11 milisekundi, De- Seagate ST1126A M!IDE 105 ? T 1 15 31y 1300
glansanq vreme pristupa je ono ko- Seagate STII56A - ESDI 132 ? T ? 15 312 1700
je navodi proizvodaé. Stvarno vre- Seagate ST124 MFM 20 615 | 4 kg 40 31fs 400
me pristupa koje se meri testnim Seagate ST125-1 MFM 20 615 4 17 28 31fa 490
programom moze se od njega malo Seagate ST125A AT/IDE 20 615 4 17 28 31z 460
razlikovati, Seagate ST138A AT/IDE 30 615 | 4 26 28 31/ 510
< - : Seagate STISTA AT/IDE 41 615 G 26 28 31 510
Brzina prafl-::sa _gawm od vise pa- Squat{' ST15TN-1 F\g'--“]l 47 Gla 0 > 98 3 I:::: 630
rametars. Najvasnijl au Hip kontrole- | goagare ST51-1 MFM 41 820 | 6 17 28 51/a 490
ra | preplitanje. Redosled kontrolera Seagate ST277R-1 RLL 62 820 | @ 26 28 51/s 530
je u principu sledeci: MFM je naj- | geagate ST2RO0A AT/IDE 68 1032 | 3 ? 29 51/ 760
sporiji, slede RLL | AT/IDE i na kraju Seagate STA096 MFM 76 124 | o 17 28 514 FH | 1100
SCS! i ESDI. Razume se, | kod njih | Seagate ST4144R RLL 17 1024 | & 2 28 514 FH | 1200
llma Izbuzetaka. Kad iste vrste kontro-
era brzina zavisl | od preplitanja.  paalseristicn podac za neke
Preplitanje je potrebno zato $te  giskove: kapac:Pr:ffe naveden g e formatiran kapacitet diska 51 mega-
kontroler ne stize disk. Umesto da megabajtima, ¢as pristupa eagate, Nec ili bajt. 5T251-1 je za svoju cenu soli-
bi disk Citao sektore jedan za dru- milisekundama, veli¢ina u palcima, ~ MiniScribe? dan disk, iako je tehnoloki zasta-

gim, uvek ih nekoliko ispusta. Kak-
vo je preplitanje optimalno zavisi od
kontrolera (u retkim slucajevima
iod osnovne ploée). Najbrzi kontro-
leri su, naravno, bez preplitanja (oz-
natavamo ih sa »interleave 1 ; 1«).
Ovi kontroleri moraju da imaju | ne-
‘Sto memarije. Tipiéne brzine preno-
sa za kontrolere bez preplitanja su:
za MFM 450 K/s, za RLL 600 K/s, za
EIITFIDE 800 K/s, za ESDI preko 1000
5.

Koji disk odgovara, dosta je tesko
pitanje. Suprotno matiénim ploc¢a-
ma, kojih je samo nekoliko tipova,
na trzistu postoje par sto tipova di-
skova. Najveci proizvodaci su Con-
ner, Fujitsu, Hitachi, Maxtor, Micre-
polis, Microscience, Miniscribe,
NEC, Quantum, Toshiba i, naravno,
Seagate. Sa izborom moZemo pode-

a cena je okvima cena u DEM. (51,
= broj, dost. éas = vreme pristupa,
velikost = velidina.)

za radunar sa procesorom 286 ili
3865X | 80 megabajta za raéunar sa
procesorom 386. Fosebni racunari,
na primer mreZni opsluzivac (engl.
net server), moraju da imaju odgo-
varajuce vece diskove — bar 320-
megabajtne, a grafitke stanice (ovo
ime ne treba uzeti suvise ozbiljng)
120-180.

Merenje karakteristika
diska
Na raspologanju je nekoliko (ma-

nje-vise uspelih) programa koji po-
kazuju osnovne karakteristike diska

Ako imamo neke posebne zelje,
disk je najlakse izabrati. Na primer:
Connerovi diskovi su jod uvek naj-
ces¢i gosti u prenosnim radunari-
ma. Po kapagitetu i brzini nisu nita
narocito, ali zato jesu po dimenzija-
ma | potrosnji. lako skoro svi ostali
diskovi imaju dimenzije od 5,25 ili
3,5 cola, Conner izradujg disk od 2.5
cola. Visina liliputanca je samo 17
milimetara, inage je to disk sa kapa-
citetom 20 megabajta | dobrim vre-
menom pristupa od 23 milisekunde.
Druga krajnost su ogromni diskovi
kod kojih je konkurencija veca, ali
dosta ubedljivo vodi Maxtor. Skoro
svi Maxtorovi diskevi su 5,25-calski
sa punom visinom. Maxtorov disk
najvecteg kapaciteta ima 1424 for-
matiranih megabajta. Slitnog juna-

reo. U racunare se sada uglavnom
ugraduju diskovi tipa ST157A. Jos
se U oglasima javljaju neki Seagate-
ovi starlji diskovi. Medu njima su
ST4096 | ST4144R. Prvi je MFM,
a drugi RLL disk, inace su potpuno
jednaki. Ove zveri su 5,25-colski di-
skovi pune visine. Na testiranju se
niti nisu loSe pokazali. Deklarisano
vreme pristupa za obadva je 28 mili-
sekundi. Sa tim je ST4144R imao
male poteskoce. Obiéno su testi po-
kazali 32 milisekunde. Brzina pre-
nosa sa RLL kontrolerom sa prepli-
tanjem 1 : 1 bila je 660 Kis, 5to je za
takvu kombinaciju veoma dobro, ali
disk je potrodio dosta vremena pre
nego 5to je poceo da prenosi podat-
ke. Ovde sva naklonjenost disku
prestaje. Disk je bio glasniji od ven-
tilatora u raunaru, kod starta je ci-
jukao kao da je avion uzletaao, a pri
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trazenju podataka po datotekama ili
na nekom mestu slucajnosnog pri-
stupa bio je tako agresivan da se sto
ljuljao. Osim toga, disk je veoma
tezak i zauzima skoro pola kutije
racunara. Ne preporu¢ujem ga kao
ni njegovog brata ST4096 koji je jos
sporiji.

Seagate, najveci proizvodac tvr-
dih diskova, ima na zalihi jos nekoli-
ko desetina modela. 1z njegovog
programa mi se svidaju nekadasnji
Imprimisovi diskovi [Seagate je ku-
pic Imprimis kada je ovaj pofeo da
proizvodi odliéne diskove).
ST1126A, jedan od tih diskova nove
generacije, je nekadasnji swift
94354-126. To je 3,5-colski disk po-
loviéne visine. Njegov kapacitet je
106 megabajta (Seagate ga oznaca-
vasa 111), vreme pristupa je 16 mili-
sekundi. Slovo A znadi da je to tip
AT/IDE, a brzina prenosa je solidna
i iznosi B00 Ks. Disk se dobija za-
jedno sa nosaéem za priévricenje
u 5,25-colskom otvoru, ali se nosaé
moZe po Zelji odstraniti. Disk je ve-
oma tih. Zajedno sa host adapterom
kosta 1300 DEM, tj. manje od zveri
S5T4144R sa RLL kontrolerom. Naj-
jevtiniji. Seagateov tvrdi disk
ST225R sa pretpotopnim vremenom
pristupa 70 milisekundi moze da se
nade za malo vise od 300 DEM (ka-
pacitet 20 megabaijta).

U poslednje vreme, kod nas je
popularan NEC 3142 (620 DEM), ve-
oma tih 3,5-colski disk. Pri kupovini
ne daju nosac za ugradnju u 5,25-
colski otvor. Kapacitet diska je 42,6
megabajta, a deklarisano vreme pri-
slupa je 28 milisekundi. Sa tom de-
klaracijom NEC je preterivao u su-
protnom smeru jer je disk, koji sam
testirao, imao vreme pristupa 22 mi-
lisekunde. NEC 3142 je posebno in-
teresantan, jer navodno odgovara
RLL kontrolerima. Uprkes tome,
u uputstvu za njega izri¢ito piSe da
je to MFM disk i da pri upotrebi RLL
kontrolera moZe do¢i do gresaka.
Time su se zaétitili od eventualnih
nedostataka. Skoro sam siguran da
bi disk i sa BRLL kontrolerom radio
kako treba, a u slutaju da ne, sami
ste krivi. Zato vam laj disk sa RLL
kontrolerom ne mogu da preporu-
¢im. Isprobao sam ga i sa MFM
i BRLL kontrolerom. Sa MFM kontro-
lerom disk nije nista narotito. Sa
RLL je zbog kapaciteta 65 megabaj-
ta, brzine prenosa 660 K/s i kratkog
vremena pristupa veoma interesan-
tan. Koristio sam WD1006V-SR2
kontroler. Racunar se vrio lako ube-
di da radi sa RLL diskom, iako tak-
vog tipa diska nema bas u sistem-
skoj tabeli, Racunaru kazemo da ra-
di sa diskom tipa 1 (to je najloiji 10-
megabajtni disk). Zatim aktiviramo
program u kontroleru | damo mu
stvarne parametre diska. Za one Koji
uz kontroler nisu dobili listu uput-
stava (vidi Moj mikro 3/19889, str. 36),
dajem Sifru za aktiviranje programa
u epromu; u DOS-u treba aktivirati
DEBUG, pa zatim napisati
g=cc00:5. Upravlja¢ navodno nije
radio sa prvom serijom ratunara
3865X. Ako ratunar tek kupujete,
prvu seriju ste vec propustili.

Za jugoslovenskog kupca je tako-
de zanimljiv tvrdi disk MBO51A, je-
dan od pet diskova iz kompletne
MiniScribove palete koji su preZiveli
teska vremena firme. To je simpati-

14 Moj mikro

can 3,5-colski disk koji se dobija
zajedno sa nosacem, Sirine 5,25 co-
la. Njegov kapacitet je 40 megabaj-
ta, deklarisano vreme pristupa je 28
milisekundi, a stvarno za jednu ili
dve milisekunde kra¢e. Brzina pre-
nosa sa kontrolerom AT/IDE je oko
400 K/s. To nije suvie brzo, ali je za
taj rang diska AT/IDE dosta stan-
dardno. Posto taj disk sa host adap-
terom staje priblizno tolike koliko
Seagateov ST251-1 sa kontrolerom,
u svakom sluéaju preporuéujem pr-
vog. Osim toga, MiniScribov disk
ima dve godine garancije: To je va2-
no jer se tvrdi diskovi ne servisiraju.

Ku¢iste i blok napajanja

Pre godinu-dve dana izbor kuci-
$ta nije bio tezak jer je vecina proiz-
vodaga nudila obiéna leZeéa kudi-
sta. Moda se menja i danas se mno-
go vise prodaju vertikalna kucista,
iako nisam primetio da bi se tam-
pana kola bolje osecala okrenuta na
glavu.

Kucista mozemo grubo podeliti

by« kuéistima, prevrnuta na bok, ta-
ko da su disketne jedinice i tvrdi
diskovi opet u vodoravnom poloZa-
ju. Ova kuéista zauzimaju manje
mesta na stolu, uZa su od 200 mili-
metara. Neka imaju utiénicu za ta-
staturu na prednjoj strani. Prava
vertikalna kucista imaju mesta za
bar jo§ dve 525-coiske jedinice.
Obiéno se kod takvih kucgista teSko
stavijaju diskete u disketne jedinice,
koje su skrivene negde ispod stola
i imaju prekratak kabl za tastaturu.
Najveéa kuéista su namenjena za
mrezne opsluZivace (servere). Imaju
mesta za bar tri 5,25-colske jedinice
pune visine i za jednu ili dve dodat-
ne disketne jedinice. Mnoga imaju
disketne jedinice sakrivene iza vra-
ta, 5to nije prijatno pri stavijanju di-
sketa, ali se to na opsluZivacu retko
radi.

lzvor za napajanje je, obicno,
montiran u kué¢iste. Mora da ima
snagu bar 180 W. Vecina kucista
ima izvor za napajanje sa 200 ili 220
W. Ako se odludite za ratunar veceg
kapaciteta, opremljen vecim diskom
i sa vise kartica, pametno je da kupi-
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u tri grupe: lezeca, stona vertikalna
i velika vertikalna kuéista koja se
smestaju ispod stola. Postoje dva
tipa lezecih kucista. Jedna su »ba-
by« kutista u koja se mogu montira-
ti tri 5,25-colske jedinice poloviéne
visine, To je dovoljno za uobicajeni
tvrdi disk, 5,25-colsku disketnu jedi-
nicu i 3,5-colsku disketnu jedinicu.
Za manju disketnu jedinicu ili za

. 3,5-colski tvrdi disk ovo kuéiste zah-

teva posebno leziste koje se isporu-
Suje zajedno sa jedinicom ill se mo-
Ze dokupiti za 20—-35 DEM. Buduéi
da se »baby« kutiste brzo popuni,
bolje je kupiti 5—10 centimetara Siru
kutiju koja ima jos jedno ili dva slo-
bodna mesta za 3,5-colske jedinice.
U tu kutiju moZe se montirati 3,5-
colski tvrdi disk okrenut na bok. Ku-
tija ima jos dva mesta za 5,25-colske
jedinice. Tipiéne dimenzije kucista
su 400 x 360 % 160 (dubina x Sirina
% visina u milimetrima). Jo§ vise
mesta ima klasiéno IBM-ovo kuéiste
— za Sest 5.25-colskih jedinica. Ta
vrsta kucista teSko se nalazi, ali za
dobrih 10 santimentara je &ira od
»baby« Kucista.

Od vertikalnih »tower= kucista
najbolje se prodaju najmanja — sto-
na. Uglavnom su veoma sliéna »ba-

te izvor za napajanje od 220 W. lzvo-
ri za napajanje za XT | AT nisu jed-
nakil

Proizvodaci ne daju za kuciste ni-
kakva uputstva, ve¢ samo masu za-
vrianja | raspinjaca za priévrsciva-
nje matiéne ploée, zvuénik, neki
skakat | moZda skicu za podeSava-
nje prikaza frekvencije. Prikaz ne
meri frekvenciju! Brojeve koje pri-
kazuje moZete odrediti sami. Hvali-
savcu moze tako njegov XT da po-
kazuje cak 33 MHz (ali jos uvek ce
tekati celu sedmicu za kakvu poste-
nu simulaciju). Dobro je da je preki-
da¢ za ukljucenje raéunara na pred-
njoj strani kucista, jer se ne treba
istezati preko stola. Cena »baby«
kucista krece se izmedu 150 | 200,
a stonog vertikalnog kucidta izmedu
200 | 300 DEM. Velika kuéista kosta-
ju vise od 500 DEM.

Tastatura

Na tastaturu nema smisla trositi
re€i. Svako svog konja hvall, zato bi
bilo glupo preporucivati jednog ili
drugog proizvodada. U svakom slu-
¢aju, izmedu najlosije | solidne ta-
stature nema velikih razlika u ceni

(85 prema 130 DEM). Cini mi se
od tastature zavisi koliko nam
racunar svida. Imam lose iskus
sa jevtinom i rastimovanom =clii
tastaturom, zato ih ne preporu
jem. To su one koje Skljocaju —
skupljih Skljocaju prekidaci, a |
najjevtinijih samo membrane k
nemaju nikakve veze sa kontaktc
Taster »zahvati« jo5 pre nego
skljocne. No, »click« tastature
prekidacima svrstavaju se mi
najbolje (takva je IBM-ova). U |
striji i, naravno, ked nas prodaju
tastature sa jugoslovenskim sl
ma. Ako takve tastature nema
raspolaganju, verovatno je najbe
uzeti ameridki raspored tastera,
kod tih tastatura nije potreban |
gon koji pravilno pretvara kode
stera. To ustedi oko deset kilob:
mamorije.

Zakljucak

Dakle, kombinacija je mnog
a isto toliko i trgovaca. Najbolje
da pre kupovine nabavite cenovn
razli¢itih prodavaca. U Nemackoj
cene malo niZe, ali verovatno je|
metnije kupovati u Austriji, jer mi
ge austrijske firme imaju kod 1
organizovan servis. Sastavijanje
€unara moze doneti jos novih z¢
Zlama, od banalnih kac npr. nel
staje kabl za priklju¢enje tvrdog
ska, pa do ozbiljnijih kao npr.
kompatibilnost tastature i BIO
(tako se recimo ne razum
AWARD-ov BIOS i Cherry tastal
koji svaki za sebe dobro rac
U tom slucaju je bolje da deli
kupite negde u blizini.

Za laksi izbor sastavicemo | ras
vicemo Eetiri ra€unara sa proce
rom 3B6SX i recicemo kako se |
premaju za rad. Svadati se oko ¢
koja konfiguracija je bolja, ne
smisla, jer svako mora sam n
kompromis izmedu moguénosti,
lja i potreba. Za test sam izab
racunar sa procesorom 386SX. !
je je misljenje da je danas najbt
to kupiti, jer osnovna ploca i
mnogo skuplja od AT ploce, a or
gocava upotrebu svih programa
procesore 386. Posebno se odlik
ako joj se doda matematicki kogp
cesor: sa njim je kod matemati¢
rac¢una skoro triput bri od odgo
rajuce plote sa procesorom |
i koprocesorom 287, Posto sva ¢
ri raGunara imaju jednako srce,
Zemo ih dobro uporedivati. lzak
ani su tako da zahvataju kako ra
nare jednog proizvodaca tako | {
koje sami sastavljamo, i to od 1
slabije konfiguracije do one koji
smislena sa takvom mati¢nom [
¢om. Jedan od radunara je pren
nik. Kompletne radunare i delove
racunare koje »temo sastaviti=, |
brao sam jer su su karakteristif
od anih koji su mi bili na raspola
nju. Kad bi postojal idealna konfi
racija ili idealan proizvodac racu
ra, ne bi bilo dovoljno razlicitih
¢unara na trzistu (i mi ne bis
imali o ¢emu da pisemc). Dakle,
cunare ne predstavljam kao =t
bBuye..




HARDVER

Prosla i budu¢a decenija

NEBOJSA NOVAKOVIC

Znamo da se racunarski sistem
sastojl iz dve celine: hardvera
i softvera. Znamo | da postoji veli-
ka disproporcija izmedu njih u br-
zini razvoja - hardver daleko pred-
njaéi. Napredak u razvoju hardve-
ra je, koliko znamo, najbri napre-
dak ne¢ega u celokupnoj pisanoj
Istoriji.

Godine 1981. prvl sreénicl su se
dotepall tada ¢tuvenog Sinklero-
vog ZX 81, nkompaktnog a lzuzet-
no moénog« ragunaréica gra-
danog oko Z B0 na 3 MHz sa 1K
- da, jadan kilobajt, RAM kojl sa,
po Zelji, mogao prosiriti na citavih
16 K za »korisnike sa vacim potre-
bava«. Naravno, bilo je dosta pro-
grama koji su mogli da rade | u os-
novnih 1K. Pomislite samo kako
izgledaju igre od 1K na grafici ko-
jaima manje tacaka nego §to VGA
ima slova na ekranu! Medutim, na
fakvim igratkama odrasle su prve
generacije ljudi koji su iz svoje
masdine znali da lzvuku | zadnju
kap snage, a danas pune mego-
bajte.

U toj 1981., za 2000 USD mogli
ste u Americi dobiti apple |l sa
64 K RAM, 140 K disketnom jedini-
com | monomonitorom rezolucije
280 x 192. U ovoj 1991, deset go-
dina kasnije, za priblizno ta| no-
vac, takode u SAD, nadi cete 20
MHz 386SX personalca sa 2 Mb
RAM, dva FD od 1,21 1,44 Mb, 40
Mb HD pristupa 25 ms i super VGA
grafikom 1024 x 768 u 256 boja iz
palete 262,144 sa odgovarajucim
kolor ekranom, u dopadljivom
»mini tower« kucistu. Znacl, za Isti
novac dobijate oko 25 puta vecu
brzinu obrade (razlika se dalje po-
vecava dodavanjem koprocesora),
32 puta veci kapacitet RAM, preko
300 puta vedl kapacitet i preko 20
puta vecu brzinu spolinog memo-
rijskog medija. Rezolucija grafike
|g povecana preko 14 puta, pribliz-
no toliko | brzina crtanja, o boja-
ma da ne govorimo. Ne zabora-
vimg da je | potrodnja struje
manja. ..

A u kutiju malo vecu od kutije
starog appleovog 140K FD sada

-staje cela Sparcstation IPC, gra-

fitka radna stanica snage 16 VAX-
MIPS, sa 16 Mb RAM, 200 Mb tvr-
dim diskom, svim moguéim i ne-
magucim interfejsima, /0 sabirni-
com brzine 100 megabajta u se-
kundi na koju se opciona veze 3-D
graficki procesor brzine 200.000
3-D linija u sekundi - sve ovo U ku-
Giftu par cm du2em od KuciSta
starog 140K FD!

Primer racunarskog hardvera
pokazuje da brz razvo) ne mora da
bude stihijni razvoj - to je jedna
od onih oblasti u kojima se skoro
sva zna | vise godina unapred. Za
kona&nl rezuliat zasluine su naj-
vecim delom elektronske kompo:-
nente, mada nikako ne smemo za-
postaviti ni ostalu pripadajucu
skalameriju koja u sebi sadr2i vige

ili manje mehanike. U ovom pre-
gledu hardver smo podelili po vr-
stama, sa posebnim naglaskom
na elektronskim Komponentama
raéunara,

Mikroprocesori

Ove godine proslavijamo 20 go-
dina od pojave prvog mikroproce-
sora, 4-bitnog Intelovog 4004, De-
set godina posle, 1981., hit je MC
68000, 16-bitnik preko 30 puta bri
i neuporedivo kapacitetniji od
4004, Tokom osamdasetih, mikro-
procesori su, zahvaljujuci brzom
napretku tehnologije integrisanih
kola, doZiveli strahovit razvoj. U tr-
¢l za najuspesniju porodicu mi-
kroprocesora 16 | 32-bitne arhi-
tekture na pocetku protekle dece-
nije bila su &etiri takmigara; Moto-
rola sa 68000, intel sa B0O86, Zilog
sa Z 8000 | National Semiconduc-
lors sa 32016. Zilog i NS su se
tokom godina povuklli sa bojista
procesora opste namene | presli,
prvi na vojne, drugl na specijalizo-
vane procesore, gde im se nave-
dene porodice | danas vrlo dobro

kotiraju. 1982, Intel na tr2iste lan-

sira nove 80186 | 80286, Motorola
odgovara sa 68010 i, 1984, sa pr-
vim pravim 32-bitnikom: 68020. To
|e prelomni trenutak i tada sve ve-
¢i broj elektrenitkih kompanija
ulazl u tesku trku za 32-bitni stan-
dard, koja | sada traje. 1985, na-
staju 80386, a sledece godine
68030, Inmosovi prvl transputeri,
prvi procesori specijalizovani za
paralelni rad | podetnl primerci
Acornovog ARM, prvog RISC pro-
cesora, Potom se u trku ukljuéuju
AMD sa 29000, Sun sa SPARC,
MIPS sa R3000, a | Motorola | Intel
RISC svetu dodaju svoje predstav-
nike: BB100 i 80860, Ubrzo posle,
predstavljaju i 80486 i 68040, kra-
ljeve svojih starih porodica, tokom
1989

Dilemu koja je oznadila drugu
polovinu osamdesetih ~ RISC ili
CISC, resila je napredujuéa tehna-
logija, koja je omogucila da se
zbog velikog broja tranzistora mo-
gucih na ¢ipu, spoje najbolje vred-
nosti obe koncepcije - brzina
RISC-a i raskod CISC-a. Razli¢iti
procesori, kako generacije prola-

ze, sve vise medusobno lice; svi
imaju ugradene MMLU, kes memo-
rije — zajednicke ili, bolje, zasebne
za naredbe i podatke, 64-bitne ili
Sire unutradnje sabirnice, brze
matemati¢ke procesore | hardver-
sku podréku radu vise procesora
na zajedniéko| sabirnicl. Reduced
Instruction Set arhitekture nemaju
vise mnogo manje naredbi i adres-
nih nac¢ina od svojih Complex In-
struction Set konkurenata, a ovi
drugl takode imaju hardvarski iz-
vedene naredbe. | ukupna brzina
j@ bliska: 68040 | 88100 su praktié-
no jednako brzi. Ako brzine proce-
sora = podrazumeva se najbrZa
maguca memorija, kao | ranije iz-
razavamo u VAX-MIPS (koliko |e
puta dati procesor brii od VAX-11/
780 u Dhrystone 2.1 testu - VAX je
1 MIPS), tranutno vodeéi proceso-
ri u jednom ¢ipu dade nam slede-
¢e rezultate: Intel B0486 - 20 VAX-
MIPS na 33 MHz, Motorcla 68040
- 268 VAX-MIPS na 33 MHz, Intel
80860 — 33 VAX-MIPS na 40 MHz,
Motorola 88100~ 25 VAX-MIPS na
33 MHz, Cypresa SPARC - 29
VAX-MIPS na 40 MHz | AMD 28050
- 32 VAX-MIPS na 40 MHz. Svi
navedeni procesori imaju ugra-
dene FP procesore snage vise
MFLOPS = miliona FP operacija
u sekundi, a BOBEO | 29050 imaju
|08 brze vektorske procesore Koji
u jednom takiu mogu da obave
| dve operacije u pokretnom za-
rezu,

Svi navedeni procesori podria-
vaju, ako nam brzina jednog nije
dovoljna, vezivanje vise procesora
na zajedni¢ku sabirnicu. Sta to

vradi kad dolazi do usporenja

zbog istovremenih pristupa zajed-
niéko| radnoj memorljl, re¢i ce ne-
ko, Nije bas tako, Zadnjih godina
kod svakog boljeg mikroproceso-
ra postalo je uobicajeno nesto Sto
se naziva cache, ili predmemorija
- mala inteligentna memorija na
procesorskom ¢lpu koja stalno
u sebe skuplja najcesce koriScene
memorijske adrese naredbi | po-
dataka, i njih procesor onda uzi-
ma Iz nje umesto iz RAM. Kes je
brz koliko | procesor i visestruko
brii od RAM, sto donesi priliéno
ubrzanje rada, Druga bitna stvar je
5to, kada procesor ceSce pristupa

kesu, on rede pristupa glavnoj
memoriji | ona obiéno preko 90%:
vremena ostaje slobodna za pri-
stup drugoeg, pa i treceg | Cetvriog,
procesora. Kad uzmemo U obzir
da i oni imaju svoje kes memaorije,
stvar postaje jasna — konflikti na
sabirnici postaju vrlo retki, tim vi-
$e Sto se sada u mnogim racuna-
ma (i vecini 486 PC), izmedu ma-
log keda prvog nivoa na proceso-
ru | RAM, nalazl visestruko veci
i nesto sporiji ke drugog nivoa
kojl dalje ubrzava rad procesora,
jer ovaj jos rede pristupa sporom
RAM. Tako ¢e ractunar sa cetiri
procesora na zajednicko] memori-
Ji, ako ima ovakvu memorijsku ar-
hitekturu | makar malo brzi pre-
pleteni RAM i ako je ptimalno sof-
tverski Iskoriséen, biti u proseku
oko 3,5 puta brzi ad istog sa samo
jednim procesorom. Tako je sada,
na potetku 1991, Sta nas teka na-
rednih godina, do Kraja ove dece-
nija?

Prvo, u toku naredne dve do tri
godine prec¢i ¢e se konaéno na
punu B4-bitnost, ukljuéujudi | 64-
bitne adrese - sta mislite o preko
18 triliona bajta adjednom pristu-
paénih? Prvi, da ih tako nazove-
mao, 32/64-bitnici su vec tu — Inte-
lov 80860 | 64-bitni ECL SPARC
firme Bipolar Integrated Techno-
logies koji postize 65 MIPS na 80
MHz. Dalji -razvoj de teci u dva
prayvca: izvodenje jednog stepena
integracije u sve br2im | brim teh-
nologijama - BICMOS, ECL, Ga-
As, superprovodnost itd, a na
drugoj strani se veca integracija
s5a postepenim povecanjem takta,
sa vise CPU, FPU, MMU, kedeva
itd. na jednom ¢&ipu. Tipi¢an pri-
mer toga je daleki Intelov 80786
- » 786« predviden za ulaz u treci
milenijum 2000. godine. 786 bi na
preko 100 miliona (7!) tranzistora
trebalo da sadrii nekoliko nasled-
nika sadasnjih 486 i 860, komple-
tan 2D | 3D grafi¢ki procesor sa
svim naredbama buduceg koris-
ni¢kog Interfejsa masinski izvede-
nim, | poseban audio-video multi-
media procesor, Svi oni imaju svo-
je ked memorije, a lakode bi se
obradali zajedni¢ko| kes memoriji
drugog nivea od cela 2 Mb - dva
megabajta, takode na samom &i-
pul Cudo je predvideno da radl na
celih 250 MHz i postize do 2 mili-
jarde operacija u sekundi. 786 ta-
da, po svoj prilici, nece biti skuplji
nego $to je 486 sada, znaci jedan
Cray 2 u &ipu stajate oko 1000
usn.

Memorije

Tokem protekla decenije sve vr-
ste memorijskih kola dozivele su
agroman napredak, 1981. prvi 16-
kilobitni DRAM osvajali su trziste,
a tokom 1991, u raéunarima ¢ce se
pojaviti prvi 16-megabitni DRAM
Cipovi. Za deset godina se, eto,
kapacitet memorijskih kola DRAM
povecao 1000 putal Na vrhu sveta
dinamiékih RAM trenutno su 4-
megabitni DRAM 60 ns brzine pri-
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stupa | 1-megabitni DRAM u BIC-
MOS tehnologiji 35 ns brzine pri-
stupa. Staticke RAM-SRAM me-
morije ne zaostaju: 1-Mbitni
SHAM dostize 25 ns pristup, 256-
Kbitni samo 15 nanosekundi. Svo-
je mesto stekle su | mnoge nove
vrste RAM, kao dvoporine | tro-
porine video RAM, «Frame RAM«
za digitalne TV, kao | NVRAM ciji
sadriaj ne nestaje nakon iskljuci-
vanja struje.

Od memorija iz ROM porodice,
istitu se stalno sve bril | kapaci-
tetniji EPROM-i, sa kapacitetom
i do pola megabajte u jednom £i-
pu sa brzinama pristupa do 100
ns, Jos vide se isticu tzv. Flash
EPROM-i, Intelov izum, kod kojih
ge upisane Informacije mogu lako
programski menjati, a po ostalim
osobinama su Inace kao klasiéni
EPROM:-i

Do kraja ove decenije u Siroku
upotrebu bi treball da udu 256-
megabitni DRAM brzine pristupa
ispoed 50 ns u CMOS tehnologiji,
a ECL | GaAs memorije bi trebale
da dostignu kapacitet od 1 mega-
bit sa brzinom reda 1 do 2 nanose-
kunde - moZda da sluZe kao ke§
traceg nivea gore navedenom In-
lelovom 786, ..

Ulazno-izlazni upravljaci
1 ostalo

Pre deset godina, kada su se
tormirale prve porodice procesora
i pripadajucih perifernih kola, ta
kola zaduzena za povezivanje pro-
cesora sa razliéitim periferijama
van radunara kao | obavljanje raz-
ligitih sistemskih funkcija (prekidi,
tajmeri, DMA itd.) bila su priliéno
neinteligentna i procesor je, iona-
ko slab, stalno morao | njih da
nadgleda dodatno gubeci vreme.
Smernica razvoja |e do danas da
se sistemske funkcije integridu na
isti €ip sa procesorom ili svedu na
jedan do dva visoko integrisana
€ipa uz CPU, a funkcije upravlja-
nja periferijama da preuzmu sve
inteligentniji upravlja¢i koji bi po-
red meduspojne logike sadriali
i mikrokontroler Ko|l na sebe pre-
uzima sto veci deo posla vezanog
za Komunikaciju sa datim perifer-
nim uredajem. Primeri za prvl slu-
¢aj su BO186 ili AMD 286ZX koji
u jednom cipy integrise ceo AT
osim memorije: U drugom sluéaju
je prisutna veoma velika raznovrs-
nost. MoZe se poceti sa grafickim
procesorima, koji su na pocetku
oslobadali CPU samo punjenja
VRAM podacima, a danas na sebe.
preuzimaju izvrdavanje svih 2-D
1 3-D grafi¢kih operacija praktiéno
trenutnom brzinom. Drugi primer
su upravljaéi spolnjih meémorija,
posebno tvrdin diskova i, u najno-
vije vreme, vrlo sposobni SCSI
upravljaci koji se iniciraju jednom
porukom CPU i dalje ceo posao sa
komunikacijom racunara i raznih
SCSI periferija, kediranje podata-
ka itd. obavljaju sami brzinom pre-
nosa u RAM i do B0 megabajta/s.
Ne treba zaboraviti ni vise vrsta
upravljata mreza, medu kojima se
veoma isti¢e novi Intelov 82596CA
Koji U jednom gipu integrise kom-
pletan samostalni upravijag Ether-
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net ili Token Ring mreze kojl po-
stize preko 99% stepen iskorisée-
nja mreze, | radl sinhrono sa 33
MHz 486 — prenosi podatke ka nje-
mu brzinom do 106 megabajta/s
preko svoja 4 DMA upravijaca.
Sliéne upravijace AMD proizvodi
za FDDI optitku mredu,

| upravljacl laserskih §tampaca
| crtaca su veoma sposobni, | de-
slo sadrie cele 32-bitne | RISC
procesore zahvaljujuéi kojima
imamo sve brie $tampacde i criace
svih vrsta. ..

Tokom naredne decenije u vsa-
kom racunaru c¢e standardan ne-
zaobilazan deo bitl posebni brzi
procesori za manpulaciju slike
i zyuka u realnom vremenu — mul-
timedia procesori, kojl ¢e bitl srce
buduce integracije kuénog audio-
TV-video sistema, radunara, tele-
fona i ostalih kemunikacija u jed-
nu tizitku celinu. Prve laste, kao
Intelov 1750 procesor, vrio dobro
su primljene — jedna od bitnih mo-
gucnosti Intelovog 750 e sposob-
nost kempresije | dekompresije vi-
dea 1;25 u realngm vremenu sa 30
slika u sekundi. Prve kartice su
bile za PA/2 mikrokanal, a do leta
¢e se na tr#istu pojaviti kartice i za
EISA sabirnicu sa njenim novim,
preko dva puta brzim, nasled-
nikom. ..

Spoljne memorije

Tokom ocsamdesetih su se, me-
du medijima za trajno arhiviranje
podataka daleke najvie razvill
magnetn| medijl, a u drugoj polo-
vini decenije veliki zalet dobili su
i optiéki mediji memorisanja. Prai-
storijske gluposti tipa feritnih jez-
gara | busenih kartica su zauvek
skinute sa scene, osim ponegde
u Istoénoj Evropi |, naravno, dra-
goj nam Jugoslaviji. Trenutni
standardi su disketne jedinice od
35 | 525 palaca kapaciteta do
2 Mb neformatirano, tvrdi diskovi
35" do 500 Mb i 525" do 2 Gb
neformatirano sa proseénim pri-
stupom Jspod 15 ms | brzinom
prenosa preko 10 Mbajta/s preko
SCSI-2, kasetne jedinice QIC sa
do BOOMb, DAT sa do 1300Mb
| 8mm sa do 5 Gb kapacitetom po
kaseti, a medu optickim medijima
CD-ROM sa do 683Mb, | WORM
| izbrisivi OD sa do 1 Gb na 5,26"
kartrid2u. | magnetne i opticke
memorije svih vrsta znacajno su
pojeviinile tokom protekle dve go-
dine usled vellke konkurencije
i takode velikih proboja u tehnolo-
giji, pa jedan 525" tvrdi disk kapa-
citeta preko 1 GB formatirano sta-
|e ispod 3000 USD u SAD, a za
polovinu tih pa moZe se dobili
i optimalni backup za njega, tj.
1,3Gb DAT u 525" HH kugistu.

U predstojecih deset godina, na
prvom mestu, napredak sadasnjih
vrsta medija nastavijace se dosa-
dasnjom ustaljenom brzinu? do
granice kada ¢emo se pribliziti fi
ziGkim granicama minijaturizacije
~ diskete skacu na 4, 20, 401 vise
Mb, turdi diskovi svake dve godine
po pravilu udvestruéuju kapacitet,
pa bismo 1995, trebali imati do 10
gigabajta formatiranog kapaciteta
U 525" kucistu, odn. 2 Gb u ma-
lom sadadnjem 35" Kucista,

a | mall 25" diskovi za sve popu-
larnije notebook racunare ¢e imati
par stotina Mb — sve manjl formati
su takode bitna perspektiva, ali e
g@ tu stvari zaustaviti po svoj prili-
cl negde oko 2 palca. A kada se
granice dostignu?
Nekada potcenjena tehnika ho-
Iografije sada i ovde stice prime-
nu. Sistemi povezanih ploc¢a holo-
grafskih memorija dostizu kapaci-
tete od preko 100Gb po: kubnom
decimetru = litru zapremine uz pri-
stupno vreme reda najbrih tvrdih
diskova i, zahvaljujuci paralelnom
pristupu, brzinama prenosa i pre-
ko 600 megabajta/s u eksperimen-
talnim primercimal Prvi tr2idni pri-
merei imace jos nekoliko puta ve-
¢i kapacitel | brzinu od ovih, Ovak-
ve brzine prenosa moie da podne-
se jedino nova sabirnica devede-
satih — Futurebus+ sa visestepe-
nim multiprocesorskim kes me-
‘morijama, 64-bitnim adresama, do
256 bita Sirokom sabirnicom po-
dataka, | brzinom prenosa do 3 gi-
gabajta/s. U toku je | otklanjanje
sporog pristupnog vremena optic-
kih diskova - problem se namera-
va resitl sa vide paralelnih laser-
skih glava koje simultano pretra-
2uju podatke na svojim trakama
diska. U podrugjima gde |e po-
trebna  lzuzetna kompaktinost
a doyolino je par megabajta kapa-
citeta, zaviadate memorijske kar-
tice.

Ekrani

U toku prodle godine desta smo
pisali o vrstama | razvoju ekrana.
Dodacu samo jos par stvari. Prote-
klu deceniju je, naravno, po ovom

pitanju obelezila viadavina katod-

ne cevi, a, opet u drugo| polovini

dekade, veliki uzlet su doZivele
nove tehnologlje kao LCD, EL
| plazma ekrani i stereoskopsko
predstavijanje. Ekrani u boji sa ka-
todnim cevima koji su trenutno na
trziftu dostiZu rezoluciju do
2500 x 2000 tagaka pri dijagonali
do 28 palaca - 68cm. Crno-beli
ekrani dostiZu rezoluciju do
4000 = 3000 ta¢aka. Radi ergono-
mije, frekvencije osvezavanja slike
vet odavno idu iznad B0Hz, sve
do 90 i vise Hz, 5lo uz sve vise
standardno ugradene filtere protiv
Statnih zracenja Cini ove ekrane
veé veoma prijatnim za rad, Pro-
blem Koji ostaje |e Kompakinost.
Tu le?i sansa za ostale tehnologi-
{e. Njihov glavni problem, boja, bi-
¢e resen u potpunosti do kraja ove
godine. LCD ekrani sa aktivnim
matricama, trostrukom superuvr-
nutoscu | pozadinskim osvetlje-
njem postizu ve¢ priliéno dobar
kvalitet slike uz rezoluciju
640 % 480 u boji ili 1552 = 900 cr-
no-belo. Do kraja ove godine
ugradivace se i ekrani LCD rezolu-
cije 1024 x768 u boji. Plazma
ekrani, zbog relativno velike po-
trognje i cene, poviace se polako
sa tr2ista i, zbog velike robusnosti,
nalaze mesto u vojnim, industrij-
skim | nauénim primenama. Po-
stoje i njihove [zvedbe u boji. Elek-
troluminiscentni (EL) ekrani za §i-
re trziste do prosle godine nisu
bili posebno zanimljivi zbog istih

odlika kao | plazma, | zbog proble-
ma sa izradom kolor verzije — pla-
va boja je bila prepreka. Plavi pro-
blem je u meduvremenu resen,
a bitna novost |e bila prezentova-
nje DC-EL: ekrana sa baterijskim
napajanjem | ukupnom potros-
njom jednakom pozadinski osvet-
lienom LCD — a kvalitet slike je
bolji nego na bilo kom drugom
lipu ekrana, Startna rezolucija no-
vog tipa ekrana je bila 640 x 480
sa 200 (dvesto) Hz frekvencijom
slike! Do kraja ove godine i U ovoj
tehnologiji bi trebali biti raspolo2i-
vi ekrani rezolucije 1024 x 768
u boji. Ovaj lip ekrana |edini ima
zaista ozbiljnu Sansu da zbrise sve
ostale.

Do kraja decenije imacemo, po
svo| prilici, tanke ravne ekrane sa
4000 = 4000 ili veéom rezolucijom
(16 miliona ta¢aka sa 16 miliona
boja) koji ¢e moéi da se okace na
zid | da, po potrebi, prikazuju 3-D
steraoskopske slike na formatu
i preko 1mx= 1m, Inate, po pita-
nju prostornog prikazivanja u sve
tri dimenzije (ja ipak spadam
u onu grupu koja smatra da pro-
stornih dimenzija ima znatno vise)
u razvoju su nove tehnike, koje
ukljuéuju heolografiju | neke jos
lepse stvari. Racunarske slike de-
vedesetih bice, bez sumnje, Cu-
desne.

Stampadi i crtaci

Znamo da su osamdesete obe-
lezene vladavinom  matriénih
Stampaca koji su sa 48-iglicnim
Epsonovim modelima doZivell vr-
hunac. Zadnje tri godine pamte se
po Sirenju novih tehnologija = ter-
mickih, ink-jet i, posebno, laser-
skih stampaca. Tokom ove godine
otekuje se pojava jeviinijin laser-
skih Stampaca A3 rezolucije do
1000 = 1000 dpi sa brzinom preko
20 strana u minuti, a u naredne tri
godine bismo po razumnoj ceni
(t]. Ispod 10.000 USD) trebali imat
iste takve kolor laserske Stampa-
ce. Ista tehnologija, samo u znat-
no vetim kudistima | formatima do
AQ, preselila se | u svet crtaca
Ploteri sa perima vise ne zadovo-
ljavaju potrebe za preciznoScu
i brzinom a elekirostatiéki ploteri,
koji su u stanju da daju puny sliku
u boji visoke rezolucije, napustaju
se zbog buénosli i nezgodnih
lsparenja, Dobri laserski ploteri
danas Stampaju do 10 listova AD
u minuti rezolucijom 406 dpi (16
tataka/mm) &to je, zavisno od ste-
pena slozenosti crteza, | preko
100 puta brZe od najbrzih plotera
sa perima, a da ne govorimo koli-
ko brie od crianja rukom. Uglav-
nom, sve se svodi na leinju za
dostizanjem | prestizanjem foto
kvaliteta u mono i kolor Stampi na
svim moguéim formatima,

Ulaz sa ljudske strane

Tastature ¢e ipak ostati |05 ne-
ko vreme, ali e jo3 vise smanjiti
svoju utogu. Misevi | graficke ta-
ble, kao | skaneri, trenutno su hit.
Tokom devedesetih ce se, zahva-
ljujuci snazi novih procesora i me-
morija, konaéno rasiritl raspozna-

gy ~————




vanje govora, Novi, zaniml|ivi ure-
daji koji su trenutno u razvojnoj
fazi su 3-D misevi, skaner| | optié-
ke olovke kod kojih poloZaj misa
ill olovke u prostoru odreduje po-
loéaj 3-D kursora u prostoru
kompjuterskog modela, a skaner
digitalizuje kompletna tela. Ovi
urefaji ce bez sumnje strahovilo
olaksati veliki broj poslova. Tako-
de se eksperimentie sa senzori-
ma na prstima Korisnika kajl bi na
osnovuy njihovog pomeranja vrsill
odredene operacije, ill kamerama
koje prate pokrete ociju posma-
traca...

Epilog

Jednog lepog dana godine
2000. gospodin NN sedi za »masi-
nom«. Ravan ekran od 1mx1m
prikazuje desetine prozora sa raz-
nim aplikacijama, komunikaci-
onim vezama, TV i radio programi-
ma... NN se kroz prozore Sata
jednostavnim pokretom prsta po
prostori. U kucistu sa strane bro-
|eve Zvace 16 Intelovih 786 uz par
desetina pomocénih procesora iz
samo 4 gigabajta RAM, Aplikacije
su obimne, malo je to, misli NN,
Morace da &iri Ham, a to je skupo
- gelih 1000 dolara po gigabajtu.
| printer-ploter pravi probleme
— baler od 256 Mb je suvise mali za
crieze tog doba, pa se puna moc¢
crtanja od 100 strana AQO u minuti
u 16 miliona boja ne moZe iskazati
kako valja. Razmisljanje ga mugi,
I NN je ozedneo. Hoce soka od
borovnice. Kaze tiho svoju Zelju.
Istog trenutka na ekranu zatreperi
Ikoniga F10 | kroz 30 sekundi, ro-
bot uslutuje ednog (a i lenjog)
gospodina. .. Posle  ovakvog
okreplienja, on ce sa par poteza
prsta napraviti 3-D model svoje

nove zgrade, | sa jo5 par poleza
prsta ce Ih poslati svom dobrom
prijatelju brzinom 200 megabitals
preko svelske racunarske mreZe
IBCN (International Broadband
Communications Network), ..

Salu na stranu, 2000. ¢e, na ula-
20 u novi vek | novi milenijum,
tehnologija po svo) prilici biti jos
bolja. Ali | softver mara da prati
razvol, jer telo samo ne éinl Gove-
ka. Potrebna je | dusa - a dusa
ratunara je softver.

NA TRKALISTU NISI SAM

Formula 1 i ra¢unari

IGOR PALIR

Mnmri zuje. Sedimo pred ekrani-
ma i buljimo u masu podataka: Pro-
stova prosecna brzina, vreme koje
je Senna polrosio za poslednji krug,
razlika izmedu Mansella | Berge-
ra... Tii mnogi drugh podaci nalaze
se u boksovima ekipa formule 1, jer
su nezamenjivi,.a | kod kuce pred
telavizorom olaksavaju pragenje tr-
ka. Kako dodi do njih?

Godine 1882, u formulu 1 je uve-
den sistem za merenje vremena
Longines, prilagoden racunarima
Olivetti. Sistem moze u svakom tre-
nutku da posreduje masu podataka;
kao §to su ime vozaca, startni broj,
ime ekipe, marka motora, vreme
kruga na milioninku sekunde pre-
cizno | potom [zraéunato vreme, po-
troSeno za jedan krug. Od 1988. go-
dine moguce je od merenih medu-
vremena izracunati takode brzinu
na pojedinim delovima staze.

Rad¢unarska oprema za ovaj slo-
Zen| zadatak sasto|l se od tri neza-
visne merne jedinice koje su priklju-
éene na trl grupe raéunara OLIVET-
T 380 XPL.

Glavni deg prve merne jedinice je
totocelija na ciljnoj liniji Koja za sva-
kog vozaca meri vreme svakog kKru-
ga i posreduje ga prvoj grupi ratu-
nara.

Druga merna jedinica, nezavisno
od prve, prima preko celiéne trake,
koja je priévricena na ciljnu, odnos-
no startnu liniju, Impulse razlicitih
frekvencija koje amituju mall odasi-
llagi. Mogut je graliéki prikaz o'to-
me gde se ko nalazi. To vidimo na
televiziji kad se raznobojne tagke.
koje predstavljaju vozaée, pomeraju
po skici staze koja @ programski
odradena, s obzirom na poznate po-
datke | na'osnovu kontinuirane (an-
line) telemetrije.

Treda grupa radunara uskladuje
i kontrolise rad prve dve.

Ratunarski obradene informacije
prenocse se u boksove svih ekipa,
u'novinarski centar, rukovodstvu tr-
ka i reziji TV prenosa koja moze da
ih upotrebi u proizvolinim trenuci-
ma, kao dodatak slici. Za japansku
taleviziju, naplisi su cak na japan-
skom pismu.

"~
Longines-Olivettifev sistem:
A Longinesovi uredaji za merenje
vremena, B ra¢unari sa Stampacima,
C interfajs, D fiksna kamera,
E videorekorder, F monifor za
kontrolu meranja vremena,
G fotodealije na cilinoj liniji, H linija za
prijem signala, I edasiljac, | dekoder,
K prijemnik, L fotocelije, 1 vodsivo
utrke, 2 boksovi, 3 najavlfivac utrke,
4 RTV komentafori, § press cenfar,
& posebne sluzbe, (Izvor: Olivetti-
Longines, Formula One 1983
Computerised Results & Timing
Service.)

Vecina podataka koje skupe eki-
pe, naravno, ostaje tajna, mada su
ratunarl postali svakodnevno orude
u boksovima svih ekipa. Naravno,
ne upotrebljavaju samo radunare
Olivetti, jer svaka ekipa za svoje
automobile ima sopstvenu racunar-
sku opremu. Mernim instrumentima
na motoru (stanje motora. snaga,
temperatura, pritisak, ubrizgavanje
goriva, svecice) | vozilu (vesanje,
ubrzanja, brzina, optere¢enia i leza-
nje u krivinama) svi se podaci koji
govore o stanju vozila skupljaju
u boksovima i na kraju probnih voi-
nji temeljito se analiziraju. U trei,
kad je stvar ozbiljna, infermacije se
ponovo skupliaju | posreduju racu-
naru, On moZe na osnovu Vet poz-
natih podataka priliéno precizno da
wzakljucuje« o stanju, odnosno pro-
blemima automobila kaji u medu-
vremenu neometano nastoji da bu-
de najbrzi.

Podaci se mogu pradstaviti u raz-
nim dijagramima; najcesce se iscr-
lavaju | na papiru.

Posebno je za autemobile formu-
le 1 bio razvijen mikroprocesor koji
brine za celokupnu kontrolu elek-
tronike u vozilu. Nazivaju ga i »crna
kutljica«. Ima najmanje 60 K slobod-
ne memorije. Vazan deo je poseban

eprom E2 ROM koji ima sposobnost
elektronskog brisanja | ponovnog
pisanja podataka elektri¢nom stru-
jom. Deluje bez dovoda elektricne
energlje, jer ima sopstvenu bateriju,
|z boskova je zatim moguce progra-
mirati taj raéunar = naravno, bezic-
nim prenosom podataka. Svakog
trenutka je meguée merenje 32 pa-
rametra koji odreduju »ponasanjes
vozila, bez obzira Sto je tehnicarima
dovoljino oko deset paramelara,
Uprkos tome, podacima o delovanju
autemabila za vreme trke, koja traja
najvise dva ¢asa, napuni se disk ka-
paciteta 53 Mb (1),

Na zalost, meguca |e zloupotreba
znanja na ovom podrudju. Cesto se
moglo éuti da se iz boskova »ome-
ta« rad motora, posebno ako je ne-
ka ekipa medu svojim vozagima vec
odredila kandidata za prvaka. Na-
ravno, to je tehniki izvodijivo. Med-
utim, InZenjeri smatraju da |e to su-
vise opasno. Ali, ko zna, pobeda ne-
ma cenu, bar kad su u pitanju naj-
bolje ekipe.

Bez ratunara se formula 1, alitna
klasa automobilskih trka, vise ne
moze zamisliti. Medutim, gde ¢e nas
odvesti vrioglavo brzi razvoj? Da li
te jednog dana hrabri vitezi fanta-
sticnih brzina sedeti u boksovima
kraj monitora, racunar kontrolisati
dodavanje | oduzimanje gasa i okre-
tanje volana, a vozaé biti samo radi
farmalnosti? Da i ¢e volan zameniti
palica za igru, a neudobno sediste
bolida koZna fotalja? Ll tom sluéaju
imam prednost pred Alainom Pro-
stom, jer sam sa ferrarijem upravlja-
nim palicom sigurno presao vise ki-
lometara nego on - bez obzira da li
jB u pitanju testarossa u Test Driveu
ili pravi trkaé u nekoj drugoj igri
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ALL CHARGECARD I ALL CHARGE 386

Proboj u rezervisanu memoriju

JOZE MAT]JAZ

U ovom &lanku Zelim da predsta-
vim dva proizvoda kanadske firme
ALL Computers Inc. Mislim da jedan
od njih, zavisno od radunara, mora
bitl sastavni deo svakog PC-ja koji
radi u operativnom sistemu DOS
(Disk Operating System).

Prvi proizvod, ALL CHARGE-
GCARD, e namenjen za sisteme 286,
a drugl ALL CHARGE 386 za siste-
me 386, J

QOba proizvoda sluZe za upravlja-
nje memorije koja je ugradena u si-
stem. U sistemu 386 upravlja se sa-
mo softverom (u mikroprocesor |e
ugradena jedinica za upravljanje
memorije, tzv. MMU — Memory Ma-
nagement Unit), a u sistemu 286
softverom | malim hardverskim do-
datkom (plogica) koji se stavlja iz-
medu procesora 80286 | osnovne
ploce.

Sigurno ste ved doziveli da vam |e
uprkos kapacitetu od 1 ili ¢ak 2 Mb
nedostajalo memorije. Isto bl bilo sa
memaorijom od 8 ili ¢ak 16 Mb. Pro-
blem je u tome, 5to je od celokupne
instalirane memorije upotrebljiva
samo 640 K. DOS je napravijen za
mikroprocesor 8088; PC- | i sa pro-
cesorima 80286, BO386 | 80486 rade
u DOS-u u emulacijskom naéinu
procesora 8088 koji se moZe adresi-
rati samo u memorijl od 1 Mb. Svi se
programi, pisani za DOS. moraju
smestiti uprvin 640 K memorije; Ne-
kada je 1o bilo dovoljno za bilo koju
aplikaciju DOS-a, a danas 1 Mb ne
znadi mnogo. Pri startu veée aplika-
cije, primenom pritajenih programa
u memoriji (TSR), vrlo brzo nedosta-
je prostora u memorlji (nepopularna
poruka: insufficient memory
space).

Prvo €u, za bolje razumevanje,
navesti oznacavanje tipova memaori-
ja na koje cu se, u daljem tekstu,
stalno pozivati, | objasnicu rad sa-
mog procesora.

1. Memorija

Memorija |e jedna od najvaznijih
komponenata kompjuterskog siste-
ma | verovatno najcesce dogradiva-
na kemponenta. Njena organizacija
| upotreba zavise od Instaliranog
operativnog sistema (0S). U nagem
sluéaju, to je MS/PC-DOS koji je jos
uvek najpopularniji (1982 gedine e
njegov udeo na trkistu iznosio 70%,
a za 1981. godinu predvida se 41
procenat),

Osnova upravijanja memaorije je
alokacija adresnog prostora. To jest
kapaciteta memorije kojeg procesor
mole da adresira, a ne kapacitet
(koli¢ina) koji je stvarno instaliran
u sistemu.

1.1. Sistemska memorija

Sistemska odn. konvencionalna
memorija slui 2a operativni sistem
i aplikacije. Njen kapacitet je ogra-
ni¢en na 640 K. Nastala pregrada
u memoriji, na 640 K, potice iz same
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zamisll procesora BOBB. Procesor
ima, na spoljnem sabirnom vodu,
samo 20 noZica (adresnih linija) ko=
|e su rezervisane za adresiranje me-
morije ¢ime je omogucen direktan
pristup do memorije kapaciteta od
1 Mb (2 na20). Pasto je bilo potreb-
no rezervisatl jedan deo adresnog
memorijskog prostora za BIOS, vi-
deo memoriju itd., to se kao rezultat
zbira svih tih memorijskih Kapacite-
1a | nesto rezerve pojavio broj 384,
Ovaj deo memorije ad 384 K, od
ukupno 1 Mb, je pri nastanku PC-ja
rezervisan ‘za navedene sistemske
potrebe, pa je tako za aplikacije
ostalg samo 640 K (mnogo za osam-
desete godine, ali danas isuvige ma-
lo za nove, snaZne generacije pro-
gramske opreme).

Komplikacije su pocale 1984. go-
dine kad se pojavio procesor BO286
odn, PC AT, Ova) procesor moze, sa
svoje 24 adresne linije, direktno da
adresira. memoriju od 16 Mb (2 na
24).

Intel je procesoru B0286, zbog
kompatibilnosti sa procesorom
8088, dodao nadin rada u kojem se
ovaj ponasa kao 8088, Procesor
80286 u realnom reZzimu rada (REAL
MODE), kako ga |e Intel nazvao, ima
5Va ona ograniéenja kao | 8088, ta-
kode.mu je memorijski prostor re-
duciran na svega 1 Mb. Zato je IBM
pri predstavijanju PC AT-ja uveo iz-
rgalz produZena (extended) memo-
rija.

1.2, Produzena memorija

Produzena memorija je memorija
u adresnom prostoru od 1 Mb do 16
Mb. Nazalost, ova memorija je pri-
stupactna procesoru samo- kad se
nalazi u tzv. zasticenom rezimu rada
(PROTECTED MODE). Za sada pre-
bacivanjem Iz realnog u zasticeni
rezim rada ne viada mnogo progra-
ma. U one koji te mogu ubrajamo
05/2, Xenix, VDISK itd,

1.3. ProSirena memorija

Posto se iz DOS-a nije mogla kori-
stiti produzena memorija, a 640
K memorije nije bilo dovolino, na-
pravili su jos jedan tip memarije:
proéirenu (expanded) memoriju. Od
sistemske memorije se razlikuje po
tome, 5to nije pristupa¢na direktno
iz DOS-a, vet samo preko upravlja-
¢a prosirene memorije (expanded
memory manager). Ova koriste di-
rekino neki aplikacioni programi
(Lotus, Symphony, Framework, Ex-
cel, Paradox. Windows fld.). Stan-
dard kaoji definiSe kako aplikacije

adresiraju prosirenu memoriju, zo-
ve se LIM EMS (Lotus-Intel- Micro-
soft Expanded Memory Specilica-
tion).

2. Mikroprocesor 80286

Procesoru 80286 nista ne fali. Ima
dovoljno kapaciteta, all mu se moze
zameriti to sto nema MMU odn. jedi-
nicu za upravljanje memarije.

Procesor 80286 moZe da radi
u dva reZima rada, u zastiGenom |li
realnom (protected mode, real mo-
de). U prvom rezimu adresira 16 Mb
memarije, a u drugom samo 1 Mb
(slika 1).

head 384K
Reserved
1 —
640K Conventional
Memaory for DOS
[
Slika 1

Procesor B02B6 najéedce radi
u realnom rezimu, jer DOS radi sa-
mo u tom rezimu. Tada se procesor
BO286 ponasa kao bril procesor
BOBA. Poslednji ima ograniten me-
morijski prostor na svega 1 Mb.

Adresiranje memorije u realnom
rezimu rada vrsi se u segmentima
memorije po 64 K, 16 takvih segme-
nata ¢ini memorljski prostor sa 1024
K odn. 1 Mb. DOS je u tom memorij-
skom prostoru ograniéen, a pristup
mu je omoguten samo do prvih 10
segmenata, tj. 640 K. Ostalih 384
K (slika 2) rezervisano je za sistem-

Reserved —————
Mﬂn:ry FoBoS
£ BI0S (che) |
Foa nuor.-m D oprion |
¢ Mo
B viogo 1)
I:uwan!ml A BUFFER
Hermary
o
Slika 3

sku upotrebu (BIOS ROM, dodatni
ROM:-i, periferne kartice sa viasti-
tom memaorijom | graficke kartice).

Mamorija preko 1 Mb se, u arhi-
tekturi B0286, zove produZena me-

163B4K
exfliended memory
on Flop of one megabyte

Exlarded
Flemary

morija (slika 3). Poéinje na adres
1024 K | $iri se najvise do 16 Mb,

lako je produzena memarija dec
adrasnog prostora  pProcesor
80286, pod operativnim sistemon
DOS nije stupaéna. Jedini natin di
5e ovaj memorljski prostor koristi i
upotreba specijalnih  programi
(VDISK, PC-CACHE) ili prelaz ni
drugi operativni sistem, npr. OS¢
koji dosledno radi u zasticenom re
Zimu | zato ima pristup do celokup
nog memorijskog prostora, Buduc
da zamena operativnog sistema ni
kada ne prolazi bez stresova. di
o prenosu aplikacija uopste ne go
vorim, mislim da je bolje ostat
u poznatoj okolint DOS | u njoj osi
gurati Sto udobniji rad.

Udobnost je u tesnoj vezi sa ra
spoloZivom memorijom koja |
u DOS-u ograni&ena na 640 K. Pro
boj ove pregrade | koriscenje kom
pletne produzene memaorije, instali
rane u sistemu, u realnom reZimy
rada procesora omogucavaju ALL
CHARGECARD | ALL CHARGE 386

3. ALL Chargecard

To je hardverski i softverski proiz
vod kojim se, u sistemu 286, moZe
koristiti kompletna instalirana me
morija (IBM PC AT | kompatibiln
sigtemi, IBM PS/2, modeli 50 | &I
I modeli 30-286),

Upotreba memorije koju proceso
svidi« kad je u realnom reimu rad:
(tzv. logicka memarija), izvod| se pe
memorijskim segmentima, dugin
po 4 K. Bilo koji deo instalirane (fi
zicke) memorije iz produzenog me
morijskog prostora moze se »presli
kati« U procesorov adresni prosto
za realni reZim rada, Drugim reéi
ma; bilo koji deo produZene memo
rije koju procesor 80286 normalnt
re moZe adresirali u realnom rezi
mu, moze se adresirati edn, koristit
upotrebom tog dodatka .

3.1. EMS (Expanded Memory Spe
cification)
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EMS (slika 4), poznat kao LIM
EMS, definise standardni softver-
sko- hardverski interfejs kojl dozvo-
ljava nekim aplikacijama pristup do
memeorije na visoj adresi od 640 K.

Za razliku od produZene memari-
je koja pocinje na memorijskoj qra-
nici 1024 K, prosirena memorija lei
u prostoru za ulaz/izlaz (HO) | pristu-
paéna je samo preko specijainag
prozora koji se zove PAGEFRAME.



Samo specijalno napisani programi
Za upotrebu prosirene memorije
mogu da koriste prosirenu memori-
Ju, naravno prekc navedenog pro-
zora, dugadkog 64 K.

lako prosgirena memorija leZi u U/
prastoru, ALL CHARGECARD kori-
sti swvu instaliranu produZenu me-
moriju | sve tako uredi da se ponasa
kao proSirena memorija. Program
kojl koristi prosirenu memoriju, ne
Zna gde se memorija stvarno nalazi
odn. kako se upravlja. Kad program
pisan za upotrebu prosirene mamo-
rije zeli da adresira odn. upotrebi
proSirenu memoriju, poziva, preko
programskog prekida INT&7, EMM
(expanded memory manager).

3.2, Povecanje konvencionalnog
memaorijskog prostora

DOS podrzava prvih 640 K memo-
rije; ostatak 384 K do 1 Mb, su adre-
se koje su rezervisane za navedens
namene, lako je taj prostor rezervi-
san, vedi deo je neiskoristen, ALL
CHARGECARD moZe da poveda
I kapacitet memorije, koju DOS
adresira, od uobiéajenih 640 na 960
K (slika 5). To realizuje preslikava-

Before

Vides

Slika §

njem jednog dela produZene memo-
rije na prazne odn. neiskoristene
memorijske adrese u rezervisanom
memporijskom prostoru (od 640 do
1024 K). Na taj na¢in DOS dobija
vise od jednog bloka pristupacne
memarije.

veci broj aplikacija: Nije vise potreb-
no pisati aplikacije sa prekrivaéima
{engl. overlays), pa su zato one br-
ze, Osim toga, paralelno se mogu
izvrsavati pritajeni programi. Time
se. postizu pojednostavijeni oblici
u sistemu multitaskinga,

4. All Charge 386

ALL CHARGE 386 je softver za
upravljanje memorije u sistemu 386.
Procesor 80386 ima ugradenu hard-
versku jedinicu za upravljanje me-
morije. Za ovaj proizvod vaZe iste
konstatacije kao | za ALL CHARGE-
CARD, iako se procesori sustinski
razlikuju.

5. Svojstva
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ALL CHARGECARD i ALL CHAR-
GE 386 imaju sledede funkcije:

1. Upravljaé produZene memorije
(extended memory manager); kon-
trolise upotrebu produZzene memo-
rije.

2. Upravlja¢é prosirene memorije
(expanded memory manager): ima
sve funkecije prema standardu EMS
4.0.

3. Upravlja¢ rezervisane memorije
(reserved memory manager); omo-
gucava da se u rezervisanu memori-
ju prenesu konfiguracijski parame-
trl (BUFFERS, FILES, LASTDRIVE
i DEVICE) i pritajeni programi (Side-
Kick, program za LAN itd.).

4. Automatsko povecanje konven-
cionalne memorije za sistem EGA/
VGA do 640 K, za monohromatskl
704 K | za CGA 736 K.

6. Instalacija

Instalacija je u sistemu 286 sle-
deca:

l . l_‘

ALL CHARGEC ARD
with 80286 PGA

PINT J*

Biissth
|_-| PGA Socket an

[ s

.........

System Board

Chamfered Corner

Slika 6

Glavni | najveéi blok je cela kon-
vencionalna memorija (640 K) koja
sludi za izvodenje aplikacija. Ostali
blokovi, ostvareni preslikavanjem
produZene memorije u neiskoriste-
nim memorijskim prostorima rezer-
visane memorije, mogu se koristiti
za pritajene programe | memorisa-
nje informacija o samoj konfiguraci-
i (FILES, BUFFERS, LASTDRIVE
| DEVICE). Danas se vecina konven-
clonalne memorije oslobada za sve

1. Stavljanje plocice izmedu pro-
g?sora BOZ286 i osnovne ploée (slika

2. Prepis odgovarajuceg softvera
sa diskete na tvrdi disk | formiranje
sislemskih datoteka CONFIG.SYS
I AUTOEXEC BAT.

U sistemu 386 instalira se same
softver. To se visi INSTALL progra-
mom sa diskete. Zatim se formiraju
obadva sistema datoteka.

= [[Bxdr

0 =nae
V. =¥Video
T =TER

Slika 8

The Systen Model T8 ..eibe-nise PC AT 386
DOS VeTaToOn F8 v s ivenismmie « dval
BOS ‘Hemary STZe I8 . iwssmases TO4K
Conventional Memory Sizée Is 64 0K
Extended Memory Size Is ...... 1024K
Total Physical Memory Is ... 1664K
==== DO5 MEMORY BLOCKS INFORMATION —=-=-
Segnent Type Size Name
0x0000 Conventional 40064 bytes PAs 3.30
0x089CH8 Conventional 12704 bytes CONFIG
Ox0CEd Conventional 3376 byles = Used -
0x0ODB8 Conventiconal 48 bytes ¥ FREE *
Ox0DBC Conventional 160 bytes - used -
0x0DCT Conventional 64 bytes ALLMENL
OXODEC Conventional 124240 bytes ALLMENU
OX2C22 Conventional 540128 bytes * FREE *
OxBOOOD Conventional mem_top
OxQ001 Reserved 1184 bytes FILES
OxCO04C Reserved 13200 bytes BUFFERS
OxC386 Reserved 2112 bytes LASTDRIV
OxCA40B Reserved 64 bytes KEYBYUAT
0xC410 Reserved 1712 bytes KEYBRYUAT
Oxc47C Reserved B0464 bytes DEVICE
0xD340 Reserved 117744 bytes * FREE *
OxFEOOO Rese rved 16384 bytes ¥ hole #*
OxFA01 Reserved 16368 bytes ¥ FREE %
DxFROO Reserved _mem_tap
ALLEMMA (S¥YS 386 versioen 3,00
ALLEMMA Releass - D6-156-1990
There: is High RAM present...
Conventional memory has been backfilled up to
video buffer..
Slika 9
C>chkdsk
33462272 bytes total disk space
53248 bytes in 2 hidden files
2048 bytes in 1 directories
534528 bytes in 32 user files
32872448 bytes available on disk
720896 bytes total memory
664672 bytes free
&>
Slika 10
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6.1. Instalacija softvera

Po prepisivanju softvera za uprav-
ljanje memorije na tvrdi disk treba
u datoteku CONFIG.SYS staviti po-
gon ALLEMM4.SYS. Ovaj pri ukiju-
Cenju sistema inicijalizira | zatim
xontrolise rad jedinice za upravija-
nje memarije (MMU). Pogon se mo-
Ze snabdeti sa 15 opcija za usmera-
vanje MMU. lzvore DOS-a, npr. Fi-
LES, BUFFERS, LASTDRIVE | DEVI-
CE koje smo do sada ukljuéivali
u datotetku CONFIG.SYS i zauzima-
li su deo konvencionalne memorije,
sada moZemo upisati u datoteku
AUTOEXEC.BAT i time osloboditi
konvencionalnu memoriju. Zauzedée
rezervisanog umesto konvencional-
nog memorijskog prostora omogu-
c¢avaju nam sledeéi programi: FI-
LES.COM, BUFFERS.COM, LAS-
DRIVE.COM i DEVICE.COM. Ako
upotrebimeo program ALLOAD.EXE,
mMOZemao u rezervisanu memoriju
preseliti | pritajene programe. Po-
gledajmo primer za sadrzaj obe da-
toteke:
CONFIG.SYS:
device=c¢:allallemmd4.sys ram fra-
me=none
AUTOEXEC.BAT:
path=c:all:c:\dos
files=30
bufters=40
lastdrive=2z
aload keybyuat
device=d:\nel\nos.drv

Obe sistemske promenljive me-
njaju organizaciju logicke i fizicke
memorije kao Sto prikazuju slike
7 1 8. Zauzetost memorije koju DOS
moie direktno da adresira u real-
nom rezimu rada prikazuje slika 9.
U tom prikazu uzet je u obzir i pro-
gram ALLMENU koji pri normalnom
radu ne zauzima konvencionalnu
memoriju.

1. Zakljucak

Testiranja sam se prihvatio sa

odredenom skepsom, jer sva predu-
zeca tvrde da njihovi proizvodi van-
redno poboljSavaju rad | kapacitet
sistema. Obi¢no se pokaZe da nije
sve zlato, Sto se sija. Ali proizvodi
ALL Computers Inc. zaista rade ono
§10 obecavaju reklamni opisi. Njima
se, u sistemima 286 i 386, mogu
prosirena i produZena memorija ko-
ristiti do 16 Mb kao prosirena me-
morija. a takode se dobija pristup
do rezervisanog memorijskog pro-
stora. Mislim da je to najvaznije, jer
se pritajeni programi mogu izvria-
vati u do sada nepristupaénom me-
morijskom prostoru preko 640 K.
Oba proizvoda zasluzuju laskava
priznanja koja su dobili: technical
excellency award (PC Magazine)
i the upgrade product of the year
(PC World),

Cena ALL Chargecarda je 299,
a ALL Chargea 99 USD. Adresa pro-
izvodata: ALL Computers inc., 1220
Yonge Street — Second Floor, To-
ronto, Ont,, Canada M4T 1Wi1, tel,
(416) 960-0111, teleks 06-217659,
faks 960- 5426.
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HEWLETT-PACKARD HP 485X

Kalkulator za kraj milenija

MARKO MANDEL]

Diepnl kalkulator americke fir-
me Hewlett-Packard HP 485X tre-
brao bi da zameni zastareli model
HP41 i istovremeno zadrZi sadrZaj
uspesnih resenja iz serije 20, poseb-
no HP 285 (Mo] mikro, 11/1989), Iz-
gled mu je klasi¢an, podseca na HP
41, ali je veéih dimenzija jer ima
veliki ekran na teéne kristale. Osim
toga u njegovoj unutrasnjosti je do-
voljno prostora za dve »slot« kartice
(veli¢ine kreditne kartice) i tri bateri-
je od 1,5 V AAA koje obezbeduju
najmanje polugodidnji rad. Kalkula-
tor se moze nositi u dZepu (duz. 18,
sir. 8,1, deb. 2,5 cm), iako sa njego-
vim 264 g to nije posebno udobno.

Graficki LCD ekran dimenzije 64
* 35 mm prikazuje 131 x 64 tacke ili
8 redova po 22 znaka veliGine
5 x 7T tataka i znake u rasteru
3 X 55 x 9 tataka. 15-stepenski
kontrast se podesava tasterima ON
i +i0ONi~—. Tastaluraima 49 tastera
i uobitajeni raspored. Sest funkcij-
skih tastera, ispod ekrana, sluZi za
pozivanje menija. U sledeca éetiri
reda, logicki su rasporedeni tasteri
za osnovne matematicke funkcije,
kurzorski tasteri i funkcije za kon-
trolu stoga i menija. Ispod njih se
nalaze jos cetiri reda tastera sa nu-
merickim delom i osnovnim mate-
maltickim operatorima. Na svakom
tasteru je, kombinacijom aktivnih
tastera (left-shift, right-shift, alpha),
pristupaéno vise funkcija, éak | po
Sest (1/x, e* LN, X, x, x). Samo na taj
nagin, bilo je moguce postici jedno-
stavnu pristupaénost vise od 2100
ugradenih funkcija. Skup znakova
sadrZi, pored velikih i malih slova
i gréka slova, matematicke simbole
i akcente. Tastaturu moZete prilago-
diti po svojoj 2elji (user keyboard)
jer se svi tasteri mogu preprogrami-
rati naredbama iz menija MODES
Customization.

Opseg racunanja obuhvata po-
drucje od 1E-499 do 9E 499. Kalku-
lator interno ratuna na 15 decimal-
nih mesta za mantisu i 5 mesta za
eksponent,‘a za prikaz zaokruZuje
na 12 cifara sa trocifrenim ekspo-
nentom, Celi brojevi su 64-bitni. Kal-
kulator operie sa 18 objekata: real-
ni, kompleksni i binarni brojevi, ma-
trike, nazivi, programi, nizovi, liste,
algebarski, grafiéki i arhivski objekti
(backup), biblioteke, imena XLIB
i ugradene naredbe i funkcije.

Uz kalkulator se dobijaju obiman
priruénik i lepo oblikovan zastitni
etui. Priruénik je u dve knjige koje
ukupno imaju 860 stranica. U njemu
su pregledno objasnjene sve nared-
be, a velika pomo¢ su vam brojni
dobro odabrani primeri. Za laksu
orijentaciju postoje indeks i tabela
svih naredbi.

Aritmetika

Osnova kalkulatora je stog &ija je
dubina ograniéena samo kapacite-

tom memorije. Kontrolu stoga ima
programski jezik RPN (Reverse Po-
lish Notation), sto je uobicajeno za

Hewlett-Packardove  kalkulatore.
Pristup do objekata u stogu je pot-
puno slobodan. Svi programi i pro-
menljive se automatski smestaju
u meni VAR. Na taj nadin ima se
pregled nad programima, upotreb-
ljenim imenima | promenljivim vred-
nostima, a struktura stabla osigura-
va da su ravni i podimenici odvoje-
ni. lake pohranjeni programi i pro-
menljive imaju jednaka imena, izvo-
denje programa u drugom imeniku
se vrii nesmetano. Trenutna pozici-
ja na stablu imenika uvek se moze
proveriti u statusnom redu.

Sve elementarne matematicke
funkcije (sin, LN, hyp, Area...) su
ugradene i bez smetnji operidu sa
kompleksnim brojevima. Takode
moiete, po Zelji, sastaviti svoje
funkcije. Postoji moguénost pretva-
ranja realnih brojeva u razlomke sa
sadrzajem Konstante ; ili bez nje.
Duzina reci u binarngj aritmetici se
moée podesavati od 1 do 64 bita isto
kao brojéani sastav (BIN, OKT, HEX,
DEC). Osim logi¢kih operatlora
(AND, OR, NOT, XOR), na raspola-
ganju su sve gsnovne operacije pro-
cesora (roliranje, pomicanje, arit-
metiéko pomicanje...). Kompleksni
brojevi se mogu predstavijati u po-
larnom ili kartezijevom koordinat-
nom sistemu. Kalkulator kod simbo-
lickog racunanja prepoznaje | uzi-
ma u obzir simbolicku konstantu i.
Sa dvo- ili tredimenzionalnim vekto-
rima mozZete operisati u kartezije-
vom, cilindriécnom ili sferi¢nom ko-
ordinatnom sistemu; to |e veoma
korisno u mehanici | statici za izra-
¢unavanje sila | momenata.

Unogenje | wuredivanje matrika
i'veklora pojednostavljuje poseban
urediva¢ matrika (MatrixWriter Ap-
plication). Na ekranu se vidi matrika
sa oznacenim redovima | kolonama,
po kojima se pomicete kurzorskim
{asterima. Koordinate trenutno ak-
tivnog matriénog elementa i njego-
va vrednost ispisuju se u donjem

levom uglu. Rad sa ve¢im matriki
ma olak3ava podatak o veli€¢ini mi
trike (ogranicene kapacitetom mi
morijskog prostora) koji se staln
prikazuje u gornjem levom ugl
U redu sa menijjima nalaze se nare
be za uredivanje i popravljanje m
trike. Matrike se mogu sabirati, od
zimati, mnoziti, deliti, invertiral
moZe se transponovati, traziti dete
minantu, Euklidovu nermu i jc
mnogo toga. Kod resavanja sistem
linearnih jednadina moze se za it
rativnoe poboljsanje rezultata korist
ti naredba RSD (residuum). Elemer
ti matrike mogu biti i kompleksi
brojevi.

Broj statistickin elemenata |
ograniéen kapacitetom memori
skog prostora. Pored uobicajeni
funkcija, kao sto su linearna regn
sija, prosek, standardna devijacif
koleracija i kovarianca, postoje i &
tiri razdeobne funkcije: Chi kvadra
normal, t i f. Za trazenje najbolje
priblizenja datim podacima (cury
fitting) na raspolaganju su éeti
funkgcije: linearna, kvadratna, logi
ritamska | eksponentna. Odluk
o najboljem 'izboru za dati prime
moZete prepustiti kalkulatoru m
redbom BEST. Za graficko prikaz
vanje podataka mozete izabrati tai
kasti ili kolonski dijagram ili histt
gram.

Kod pisanja matematickih jedn:
¢ina na- racunaru ili kalkulator
uvek ponovo nastaju teskoce. Zat
je Hewlett-Packard razvio urediva
jednacina (EquationWriter Applic
tion) koji tu operaciju veoma pojet
nostavijuje. lzgled jednagine n
ekranu Kalkulatora ne razlikuje s
od zapisa u svesci ili knjizi. Rad s
matemati¢kim formulama i izrazim
je pregledniji. Suvoparni kompjute
ski zapis jednacine dobijene kao v
zultat kod izvodenja moze se prit
skom samo jednog tastera pretvon
u coveku blizi oblik sa razlomcimi
eksponentima, korenovima. ..

Nule i ekstremi funkcija dobijaj
se naredbom ROOT ili posebnir
modulom SOLVR (HP Solve Appl
cation). Operacija CAT (katalog) pr
kazuje sve pohranjene | trenutn
upotrebljene jednadine. Jednadin
se mogu kurzorskim tasterima pc
vezivati, popravljati | definisati aktiy
na jednacina.

Grafika

Funkciju najlakie predstavijam
kad je vidimo. Pri tome je velik:
pomot graficka sposobnost kalku
latora , podrzana velikim LCD ekra
nom i Sirokim zbirom naredbi. Alge
barske funkcije jedne promenljive
mogu se graficki prikazati na vise
nacina, Naredbom AUTO prepust:
se kalkulatoru odluka o granicams
grafa. Ako Zelite da parametre une
sete ruéno, u meniju PLOTR dcete
naci sve 3to je potrebno | na kraju
cete se operacijom DRAW preselit
u graficku okolinu (Graphics Envi
ronment). Tu se slika moZe prems
potrebi povecavali | smanjivatl



{ZOOM), menjati kurzor koji je ozna-
¢en krsticem, ukljuciti prikaz koor-
dinata kurzora koji se pomice taste-
rima i jo& dosta toga. Posebna po-
slastica je meni GRAPHICKS FCN
koji sluZi za analizu funkcije. Ovde
se moZe traziti nula funkcije, presek
dve krivulje, nagib i ekstrem funkci-
je, vrednost funkcije u odredenoj
tatki. Naredba F' traZi izvod funkci-
ie i nacrta funkciju, AREA izracuna-
va povrsinu u zadalim granicama
(integral funkcije).

Sve tako dobijene rezultate moie-
te vratiti u stog i upotrebiti u slede-
cim operacijama. MNaravno, niste
ograniceni na funkcije jedne pro-
menljive date u eksplicitnom obliku.
Mogu se crtali | implicilno date
funkcije [krug, elipsa...), funkgije
u polarnom i parametarskom obli-
ku. Naredba TRUTH nacrta podrué-
je u kojem funkcija ispunjava zadate
uslove

Slika se moZe smestiti u stog
| upotrebiti u programu gde moze
biti veca od prozora (131 x 64), koji
je na raspolaganju. Pomicanjem
prozora moze se pregledati Zeljeni
deo slike. U grafici niste ograniceni
na matematicke funkcije. Naredbe
LINE, TLINE, BOX, ARC, PIXON, PI-
XOFF, PIX? mozete koristiti ruéno (i
proizvod pratiti na ekranu) ili u pro-
gramu. Sa jednom ili dve slike u sto-
gu mozete radili Sto Zelite, jer je u tu
svrhu ugradeno vide naredbi; slike
smanjujete ili povecavate, koristite
celu sliku ili samo jedan njen deo,
izvodite logitne operacije (GOR,
GXOR)

Simboli¢ka algebra

Svaki algebarski zapis jednacine
i matematicki izraz moZete opera-
cijama u meniju RULES iterativho
preoblikovali. To su asocijacija, di-

stribucija, dupla inverzija, dupla ne-
gacija sa distribucijom, odvajanje
i uredivanje podizraza... Naredbe
COLTC i EXPAN, poStujuci pravila,
automatski ureduju | preoblikuju.
Naredbom QUAD dobija se simbo-
licko resenje kvadratne jednacine,
a |SOL ispostavlja zahtevanu pro-
menljivu. Parcijaini | totalni izvod
praktitno se dobija momentalno.
Funkcijom = traZi se suma reda sa
proizvoljnim brojem ¢lanova. Na-
redba TAYLR kao rezultat vraca
zahtevani broj ¢lanova Tejlorovog
reda proizvoljne algebarske funkei-
je kod x = 0, ali se to moZe promeni-
ti. Simboli¢ko integrisanje se izvodi
upcredenjem uzoraka (pattern
matching). Na taj nadin se integrisu
funkcije ¢iji su integrali izrazeni
ugradenim funkcijama, odn. njiho-
vim sumama i razlikama, | polinomi.
Za ostale funkcije prvo potrazite
Tejlorov polinom | zatim integridete.
Kod numeri¢kog integrisanja dobi-
jaju se rezultat Zeljene tacnosti
i greSka integrisanja.

Korisni dodaci

Katalog jedinica u HP 485X obuh-
vata 147 jedinica, pregledno raspo-
redenih u 16 grupa i uredenih po
znadenju jedinice, Tako je u grupi
MASS 14 jedinica (kg. g, Ib, 0z, slug,
ct, grain...). MoZe se Kkoristiti 16
prefiksa (T, G. k, ¢, m, p...). Jedini-
ce se mogu sastavijati (23 kgm®s”,
pretvarati i koristiti u formulama
i programima ili kreirati svoje jedini-
ce. Naredba UBASE slu2i za pretva-
ranje jedinica prema S| standardi-
ma. Jadinice se u stogu nalaze kao
| objekti. pa se zato mogu sabirati
i oduzimati, deliti | mno2iti, potenci-
rati, uporedivati | koristiti u procent-
nom raéunu. Kod zapisa jedinica,

pomaie vam urediva¢ jednadina
(EquationWriter Application).

HP 48SX ima ugraden sat sa datu-
mom i alarmima. Sami birate da li ce
sat | datum stalno biti u statusnom
redu ili ne, i format u kojem ce se
ispisivati. Podesavanje alarma na
Zeljeni sat i dan je vrlo jednostavno.
Kad se alarm aktivira, ispisuje se
i ranije pripremljena poruka. Sve
podesene alarme moiete proveriti
naredbom CAT. Razlike u danima
izmedu dva datuma | sliéno izragu-
navaju se datumskom aritmetikom.

Programiranje se izvodi u stogu.
Na raspolaganju je programski jezik
forth sa prilagodenom sintaksom.
Pored uobic¢ajenih naredbi za rad sa
stogom (DUP, ROLL, SWAP. ) tu
su petlie (START-NEXT, FOR-
MEXT-STEP, WHILE-REPEAT-
END...), uslovne recenice {IF-
THEN- ELSE, CASE-END. . .), logi¢-
ki relacijski operatori (AND, OR.. )
i naredbe za rad sa 128 indikatora
stanja (flag): 64 indikatora su si-
stemski, a ostali su slobodni za pro-
gramiranje. Pri traZenju greSaka po-
mocice vam izvodenje programa po
koracima i sistemskim naredbama
{DBUG, HALT, KILL...). Na eventu-
alne greske pri programiranju upo-
zorava vas 114 poruka.

Prosirenja

Na gornjoj ivici kalkulatora nalaze
se infracrveni prijemnik i predajnik.
Preko ove dvosmerne veze mogu
dva HP 485X razmenjivati podatke
i programe. Osim toga kalkulator
ima 4-kontaktni konektor za serij-
sku vezu RS 232C sa spoljnim ured-
ajima. Za sada su na raspolaganju
paketi za IBM PC i Applov macin-
tosh sa kablom, uputstvom i softve-
rom. Prenositi se mogu programi,
podaci, imenici | kompletna koris-
nicka memorija HP 485X (arhivske
verzije smestite na disk ili disketu),
Pri programiranju mozete koristiti
prednosti racunara: brzina, veca ta-
statura, ekran, mis... Serijska veza
izmedu raéunara i HP 485X koristi
se npr. za prenos veé napisanih pro-
grama u kalkulatoru. Protok poda-
taka kontrolise protokol Kermit (raz-
vijen na Columbia University Center
for Computing Activities). Moguce
su konfiguracije Local/Local ili Lo-
cal/Server i nacdini prenosa podata-
ka ASCIl Mode i Binary Made. Svi
potrebni U/| parametri (BAUD, PARI-
TY, CKSM, TRAN...) &¢uvaju se
u IOPAR. Brzina prenosa se moze
podesavati izmedu 1200 i 9600 ba-
uda. Za kontrolu sume (checksum)
imate na raspolaganju jedno- ili
dvasmernu aritmetiéku i trocifrenu
ciklicku sluc¢ajnosnu metodu.

Upotrebljivost HP 48SX dodatno
povecavaju dva slota, koji primaju
proizvoljnu . kombinaciju  kartica
ROM i RAM. Karticama RAM (po 32
I 128 K) mozete osnovnu memoriju
prosiriti od 32 K na 288 K ili vise.
Dodatna memorija se moze koristiti
kao obi¢na korisni€ka memorija ili
kao elektronski disk, jer svaka RAM
kartica ima sopstveno baterijsko na-
pajanje sa vekom trajanja tri godine.
Dugmetom na vrhu kartice mozete
spreciti upisivanje | time zastititi sa-
drzaj od nepoZelinog brisanja.

Jedina ROM kartica koja je tre-
nutno na trzistu je HP Solve Equati-
on Library Application Card (HP
82211A). Na njoj se nalazi vise od
300 jednacina i referentnog alata iz
elektronike (analiza kola), mehanike
(Mohrov krug, opterecenje nosaca)
i hemije: |z menija LIBRARY pristu-
pacne su fizikalne konstante (gravi-
tacija, brzina svetlosti) | periodni si-
stem.

HP 485X se moZe preka infracrve-
ne veze prikljuciti na baterijski
Stampac HP B2240A ili HP 822408,
a preko serijskog porta i na druge
Stampacde. Mogu se Stampati trenut-
ne vrednosti u prvaem redu stoga,
ceo stog, tekst, programi i graficki
objekti ili napraviti kopija LCD ekra-
na. Mogu se koristiti sekvence pro-
mene (escape sequences), kontrol-
ni kodi i bafer za stampaé (printer
buffer). Sva potrebna podesavanija
parametara smestena su u PRTPAR
i'stalno su pristupaéna.

Termiéki Stampa¢ HP 82240B je
zbog malih dimenzija (9.1 x 185
% 6,35 cm) i baterijskog napajanja
(Getiri baterije od 1.5V AAA) idealan
zarad u kancelariji i kod kuce. Olak-
sava programiranje i poboljdava
preglednost kod veceg broja rezul-
tata. Brzina 1 reda/sek, 24 znaka
5 % 7 u redu i grafika sa horizontal-
nim rasterom 166 tataka (90,7 taca-
ka na palac) i 72,6 tadaka na palac
dovoljne su za sve Sto je potrebno
pri radu kalkulatorom.

Kalkulator se moZe trenutno Kupi-
ti u inostranstvu, ali su kod Herme-
sa, zastupnika Hewlett-Packarda za

Jugoslaviju, obecali da <e | oni
uskoro imati kalkulatore i ostale
proizvode ove firme kao i njihovi

oviaséeni prodavei. Okvirne cene
u DEM su: HP 485X — 900, RAM 32
K - 200, RAM 12B K — 640, HP
Application Card (HP 82211A)
- 200, serijska veza za IBM PC
- 2233 serijska veza za macintosh
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KRIPTOZASTITA PODATAKA

Od Cezara do standarda DES

DRAGAN PLESKONIJIC, dipl. ing.

Muzda vam se vec ukazala potre-
ba da neke svoje datoteke odnosno
njihov sadria] sakrijete od tudih
znatiZeljnin ogiju ili potreba da dru-
ge sprecite da izvrSavaju neke vase
programe. MoZda ste nekada na di-
sketi ili linijom za prenos podataka
Zeleli poslati nekome poruku, pro-
gram, podatke, pismo i onda se po-
javila opasnost da te podatke proéi-
ta neko nepozeljan. Ako ste profesi-
onalni programer i strahujete da bi
vam neko mogao uzeli izvorni kod
programa koji Zelite plasirati na trZi-
Ste, takode vam treba zastita.

Problem je, moZe se reci. star isto
kao i ljudska pismenost. Jo§ kod
starih Egipcana i Grka ukazivala se
potreba da se pisani tekstovi i poru-
ke drie u strogoj tajnosti. Vojskovo-
de su morale u tajnosti drzati plano-
ve ratnih operacija, nauénici i pro-
nalazaci svoja otkrica. ljubavnici pi-
sma. Danas takode sve ove stvari
dobijaju na znacaju. Poruke koje iz-
mjenjuju vlade, diplomatska pred-
stavnistva, poslovne organizacije,
moraju biti zasticene. Takode |e
nuzno zastititi podatke koje filijale
banaka izmjenjuju sa centrom itd.
Moglo bi se nabrojati jos puno situ-
acija gde se ukazuje potreba za za-
Stitom.

U svim ovim situacijama poruke,
podaci, programi se mogu zastititi
sifrovanjem. Sifrovanije je postupak
pri kom se uz pomoc nekog algorit-
ma (Sifarskog sistema) tekst trans-
formide iz olvorenog (razumiljivog)
oblika u Sifrovani tekst. Sifrovani
tekst je nerazumljiv za sve one koji-
ma nije namenjen. Da bi se tekst
ponovo doveo u razumljivi oblik po-
trebno je izvrsiti inverznu transfor-
maciju, desifrovanje. Sifrovanje
I desifrovanje se obavljaju uz po-
moc kljuéa koji odreduje postupak
i koji je tajni podatak (osim kod ne-
kih novijih metoda kod kojih postoji
i javni kljué).

i vojskovode (Cezar, Karlo Veliki,
Napoleon) 1 mnogi drugi. Neke stari-
je metode mogu i danas efikasno
zadovoljiti skromnije potrebe, dok
se za potrebe vece sigurnosti stalno
stvaraju novi algoritmi sa sve boljim
osobinama. To je borba izmedu
kriptografa (onih koji Sifarske siste-
me razvijaju) i kriptoanaliticara
(onih koji te sisteme »razbijajux«),
borba kojoj se kraj ne nazire.

Kod izbora algoritma za-Sifrova-
nje moramo imati u vidu stepen si-
gurnosti koji Zelimo postici, cenu
koju mozemo platiti (u cenu ce
u ovom razmatranju biti uradunato
vreme pravljienja programa za Sifro-
vanje i vreme trajanja procesa sifro-
vanja i desifrovanja). U ozbiljnijim
namenama moraju se uzeti u obazir
obuka ljudstva, dodatni specijalizo-
vani hardver i softver, opterecenje
prenosnih puteva izazvano poveca-
njem koli¢ine podataka koji se pre-
nose (linija za prenos podataka) itd.

Vecinu sifarskih sistema mozemo
grupisati u jednu od dve grupe:

— Sifre premjestanja (transpozicije)
— Sifre zamjene (supstitucije)

- kKombinacije zamjene i premje-
stanja,

Sifre premjestanja su one kod
kojih se Sifrovani tekst dobija tako
3to se prema odredenom pravilu
promjeni redosled znakova (slova)
otvorenog (izvornog) teksta.

Sifre zamjene su takve kod kojih
se znakovi u izvornom tekstu zamje-
njuju drugim znakovima, prema ne-
kom pravilu. Ta zamjena moZe biti:
— prosta zamjena, isto slovo se
uvek zamjenjuje istim znakom
— sloZzena zamjena, zamjena nije
ista i zavisi o kljuéu,

Stariji Sifarski sistemi

Prapocetkom kriptografije moZe
se smatrati staroegipatski »instru-
ment« skital. To je u sustini jedan
$tap oko koga se obmota papirna
traka. Poruka se pise odozgo nado-

otvoreni — Sifrovanje — Sifrovani — desifrovanje — otvoreni

lekst tekst

tekst

Znaci, da bismo svoj tekst zastiti-
li. potrebno je odabrati odgovaraju-
¢i algoritam Sifrovanja | kljug. Kljug
ie tajni podatak koji ¢e znati samo
oni koji imaju pravo uvida u podatke
(poruku, program), dok algoritam
moie biti poznat svima. Za neke na-
mene dobro je drZati u tajnosti i al-
goritam jer se time postize veca si-
gurnost. Ako onaj ko 2eli doéi do
tajnih podataka sazna oba podatka
(algoritam | klju¢), podaci ée biti
otkriveni. Znac¢i, zahteva se pose-
ban dogovor izmedu zainteresova-
nih oko rukovanja kljugem, 1j. nje-
govog ¢uvanja u tajnosti.

Postoje brojni razradeni algoritmi
Sifrovanja. Njihov razvoj je tekao od
davnih vremena i u njemu su uée-
stvovali veliki nauénici (npr. Leone
Batista Alberti, ViZzner (Vigenére),
Turing, Rivest, Samir, Adleman)
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le niz $tap u nekoliko stupaca, a na-
kon toga se traka odmota sa $tapa.
Na traci je tada nerazumljiv niz zna-
kova. Klju€ni podatak je preénik sta-
ga oko koga treba traku obmotati.

ifarski sistem spada u grupu Sifara
premjesdtanja, jer se u sustini sastoji
od istih znakova od kojih i izvorna
poruka samo $to su drukéije raspo-
redeni. Ima samo istorijski znacaj.

Sledeci znac¢ajan metod je takoz-
vani Cezarov sistem. Pripisuje se
rimskom imperatoru Juliju Cezaru.
Sifrovanje se izvodi-lako 5to se ispi-
5u sva slova alfabeta, a zatim se
ispod njih ispiSu takode sva slova,
ali pocevsi od nekog proizvoljnog
slova. Kada se dode do zadnjeq slo-
va, onda se prelazi na pocetak.
Kljuéni podatak je slovo od koga
pocinje donji alfabet,

Primer:

Prvo definiSemo zamjenu:

Objadnjenje: Ako npr. odredenot
slovu otvorenog teksta odgovara ¢
fra 2. lada se ono menja slovol
koje je po abecedi drugo iza to
slova. Tako je u gornjem primer
slovo G zamenjeno slovom | koje |
drugo iza slova G po abecedi itd.

Viznerov metod. Kod ovog mett
da kljuc se sastoji od d simbola (
= 1,2...). Ako se slovima alfabet
daju numericke vrednosti A=0, B=
itd., tada se klju¢ pise ispod poruk
I sabiraju se pojedinacno simboli i
poruke i kljuca modulo 30 (broj sim
bola u aifabetu poruka). Tako je fai
mula za svaki Sifarski simbol:

e = m + K (mod 30).

Ukoliko kljué ima samo jeda
simbol, ViZnerov metod prela
u vet opisani Cezarov metod. Jeda
specijalni slucaj Viznerovog metod
je i takozvani Beaufort sistem. Ko
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(}!von_an'r tekst KOMPJUTER niega je formula za svaki Sifarsk

postaje BDCBSKHJE. simbol

Moze se uzeti | numericki kljue.
Mpr. neka je kljué niz cifara:
1203542.

Otvoreni tekst KRIPTOGRAFSKE
VIETODE.

Kljué 1203542120354 212035,

ifrirani  tekst LSISASISCFUPI
JFVOFJ.

e = k — m (mod 30)
e =m - Kk (mod 30).

Sifrovanje se izvodi na sledet
nacin:

1. Formira se tabela

2. Odabere se kljué - neka to
u ovom primeru bude reé KLJUC.
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3. Napise se otvoreni tekst | ispod
njega kijuc.
Neka je otvoreni tekst:

vali. Svaka nova generacija kriptolo-
ga uvek je iznova pokusavala da
pronade sifru kofja se ne bl mogla

OVU PORUKU TREBA PRENETI HITNO | U TAJNOSTI.
KLJ UCKLJU CKLJU CKLJUCK LJUCK L J UGKLJUCK.

Prvo slovo otvorenog leksta je O,
dok je prvo slovo kljuéa K. U tablici,
u preseku kolone Q | vrste K nalazi
se slovo C i to je prvo slovo Sifrata.
Nastavljajuci ovaj postupak Sifruje
se cela poruka. U ovom sluéaju 5i-
frovana poruka glasi:

provaliti. Uvek bise, medutim, nasia
neka ostroumna glava kojoj bi pro-
vala uspela,
Sifrovani tekst dobijen za nave-
gerg otvoreni lekst prikazuje primer
T &,

. CIF LSDHZR ZDSKU SDSBCZV VUPRE Z F PGCZCCNZ.

Desifrovanje je jednostavno:

Ispise se Sifrovani tekst i ispod
njega kljué, pronade vrsta u kojoj se
nalazi slovo kljuéa, u toj vrsti se
pronade slovo Sifrata i na vrhu (ili
dnu) te kolone je slovo otvorenog
teksta.

Autosifrovanje. Ukoliko se Zeli iz-
beci glavni nedostatak ovog metoda
-~ konaéna duzina kljuéa - to se
efikasno postize takozvanim autosi-
frovanjemn, Autosifrovanje se izvodi
na slededi nacin: ispise se otvoreni
tekst, a ispod njega prvo se ispise
klju¢ pa se onda ponavlja sam otvo-
reni tekst, Nakon toga se izvrsi Sifro-
vanje. Losa strana je ta Sto nehotic-
na greSka u Sifrovanju moke daljnji
tekst uciniti potpuno nerazumljivim.

Kombinovani Viznerov sistem.
To je Viznerov sistem sa visestrukim
kljuéevima, formula za njega je:

g=m+k+ 1+ ... +5(mod 30)

Ovo su bili najtipiéniji primeri Si-
farskih sistema koris¢enih do poja-
ve racunara. Ostali sistemi su uglav-
nom varijacije ovih sistema,

Tlustracija sifrovanja

Dajemo primer jednostavnog pro-
grama koji bl kerisne mogao poslu-
2ili za Sifrovanje: Napisan je u Turbo
Pascalu. (Primer br. 1))

Sledi primer otvorenog i Sifrova-
nog teksta, Kljué je bila reé ENIG-
MA. Koriten je priloZeni program,

Otvoreni tekst e bio sledeci:

U raznim vremenima [ raznim dru-
Stvenim uredenjima bilo je ljudi kofi
su ucestvovali u jednoj posebnoj vr-
sti »rata mozgova«. Tom krugu ljudi
pripadali su spartanski borel, Julije
Cezar i Karlo Veliki, engleski osobe-
njaci i matematicki geniji. U osnovi,
svi su onl koristili samo dva aruja;
mastu | analiti¢ki $kolovan matema-
ticki duh. Svi su oni pokusavall da
postignu cilf koji je | danas u sredi-
stu paZnje: da obezbede sigurnost
podataka. Otkricem pisma, Cove-
ganstvo nije samo steklo moguc-
nost gomilanja znanja, vac je stvori-
lo | jedan problem. Jer, znanje moke
doci u ruke enih kojima nije name-
njeno. Razumljive je stoga da se ni
kraljevi | vajskovode, politicari ni al-
hemiéari nisu ustruéavali da se po-
zabave naukom koja se prema gré-
kom naziva wkriptologija«. Problem
|e jednostavan: kako sastaviti poru-
ku koju ¢e samo ovlasceni primalac
mo¢i da prodita | razume 7 Borba se
rasplamsala izmedu onih koji su tra-
gali za bezbednopscu podataka
lonih kofi su tu bezbednost ugroZa-

Savremeni Sifarski sistemi

Ranije opisani Sifarski sistemi su
kreirani i koristeni u vreme prije po-
jave racunara, Njlhova primena u ra-
cunarstvu e moguca, ali je ograni-
¢ena uglavnom na [eftinu. Kratko-
trajnu zastitu podataka. Ove metode
mogu zadovoljiti mnoge potrebe
pogotovu kad se &tite podaci za ko-
|e ne postoji prevelik Interes od ne-
koga ko bi Zelio do njih dodi. Stariji
Sifarski sistemi se mogu upotrebiti
i tamo gde se zahteva kratkolrajna
zaStita podataka. Njihov nedostatak
je u €injenici da svaki jezik ima ka-
rakteristiku da se pojedina slova ili
skupine slova cesc¢e pojavljuju od
drugih, Te svojstvo se, s obzirom na
konaénu duzinu kljua, prenosi
i uSifrovani tekst. Ako se pode od te
tinjenice i statisti¢kih tablica svoj-
stava pojedinih slova moZe se zna-
tajno olaksati kriptoanaliza (t]. raz-
bijanje) Sifrata. Pojava racdunara je
jo§ vige, zbog mogucénosti brze
obrade, oslabila ove metode. Zbog
svega navedenog se usavrsavaju
nove metode prilagodene danas-
njem razvoju racunarstva, Veliki te-
oretskl znacaj Ima sistem Ciji je kon-
cept postavio americki nauénik Ver-
nam: otvoreni tekst (poruka, poda-
cl) se prikaZze u binarnom obliku,
zatim se generira kijué u binarnom
obliku i obavi se sabiranje po modu-

lu 2,’

Primer:
Poruka: 1010110101000 1
Kljug: 1 1000011010111
Sifrat: 01101110000110

Desifriranje je jednostavno. Iz 3i-
frata se otvoreni tekst dobija tako
$to se saberu Sifrat | kljug, takode
po modulu 2,

Za generisanje kljuéa se koriste
generatori pseudosluéajnih nizova,
Za njih je bitno da daju Sto duZu
sekvencu brojeva, tj. da imaju Sto
veci period nakon koga ¢e se gene-
risana sekvenca ponoviti, kako bi se
onemogucilo da se neke osobine
prirodnog jezika prenesu na Sifrat
i spreéilo razbijanje Sifre. Kod ovog
sistema je akiuelan problem distri-
bucija kljuéa i sinhronizacija §ifro-
vanja i desifrovanja. Vernamov si-
stem predstavlja uglavnom kon-
cepl. Praktiéne realizacije su mno-
goe slozenije | obavljaju se po dosta
zamrienim algoritmima.

Danas su veoma poznata dva al-
goritma. Prvi je DES (Data Encrypti-
on Standard), federalni standard za
sifrovanje podataka u SAD. Podaci
se Sifruju po blokovima od po 64
bita, pri Cemu se koristi 64-bitni
kljué. Sifrovanje bloka se obavija
u 16 iteracija prema dosta sloZenom

Progran Sifravanie:
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(REAEXS Catanie 41 frovanog teksta

12 oatgteve FRIREX)

RS ARE] desirrovanie 1 1spIRsXEIAR
v While not eofisiftest) do

beEgun

While mnot eoloisiftext) do

bEgIn
readisiftext,znal):
code 1= ordiznak) - erdieopyiklaue, 3,100 Y
writaiottast,chricoda)l ) WREITE (CHR(CODE) 1's

PR 44l

Lt length (kliuc) then j§ &=

Brids

reaglnisiftest):
welteln(ottext s WRITELN:
eng; :
End;
close(ottest)iclozpisiftest):
End.

algoritmu. U prodaji su éipovi i (spo-
rije) softverske realizacije koji Sifru-
ju po DES-u.

Drugi algoritam, RSA (Rivest-
Shamir-Adleman), pripada grupi si-
stema sa javnim kljuéevima (public
kay systems), Ovaj teoretski novi
koncepl resava dosta osetljiv pro-
blem upravljanja kljuéevima (key
management). Bazira se na dosad
efikasno nereSenom problemu brze
faktorizacije velikih (recimo 100-ci-
frenih) brojeva. Algoritam nudi veli-
ku sigurnost, ali je njegova realiza-
cija dosta sloZena, a sifrovanje i de-
sifrovanije su dosta spori. Sifrovanje
se moze ubrzati koristenjem dosta
skupog hardvera kKoji obavlja opera-
cije sa velikim brojevima.

Primer br. 1

Dva navedena algoritma su dosta
opisana u literaturi i vec postoje nji-
hove brojne modifikacije | razlicite
izvedbe. Postoje brojni drugi algo-
ritmi i stalno se kreiraju novi. Ide se
za tim da se nade algaritam Kaoji ce
nuditi §to vecu sigurnost, a biti sto
jednostavniji | pogodniji za primenu
i imati Sto nizu cenu. Ovi zahtevi su
uglavnom opreéni. Apsolutna sigur-
nost ne postoji | zato se tezida jo| se
&to vise priblizi.

Zainteresovani se mogu obratiti
autoru élanka radi pomoci u resava-
nju problema zastite ili dobijanja
programa za Sifrovanje po navede-
nim algoritmima ili algoritmima pre-
ma posebnim zahtevima,
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DR DOS 5.0

Operativni sistem po meri korisnika

ZORAN NAVRATIL

1. Uvod

Nemaéica verzija Digital Researc-
hovog operativnog sistema DR DOS
5.0 pojavila se u avgustu 1990 godi-
ne (tacnije 22. 08. 1990). Osnovni
podaci o ovom programskom pake-
tu — MS DOS kompatibilnom opera-
tivnom sistemu, dati su u Tabeli 1.

TABELA 1. Osnovni podaci o programu

zavrienoj instalaciji potrebno je re-
setovati racunar i sacekati da se
»probudi« pod DR DOS-om. Instala-
cioni program (smesten na disketi
2) omogucava instaliranje DR DOS
na sisteme sa dva flopi diska ili na
évrsti disk. Instalacija se svodi na
prolazak kroz niz menija-ekrana
i prihvatanje ponudenih ili izbor no-
vih parametara u prikazanim opcija-
ma. MozZe se podesiti praktiéno sve,
od direktorijuma za DRDOS do upo-
trebe prosirene {expanded) memo-
rije i kesa, a po zavrsetku instalaci-
one procedure DR DOS izvrsi zame-

Program: DR DOS.
Verzija: 5.0, avgust 1990 (Nemacka).

Namena: MS DOS kompatibilan operativni sistem,
Sadriaj paketa: 4 XT diskete, 2 priruénika.

Lok
BESRETTT BESNETTD FLETPLATIE

BEEND

Eaoea

b

TERTHLFTE

moass .
mOEnE |
mOEDE |

Neophodan hardver: IBM PC ili PS/2 kompatibilan racunar sa procesorom
8088, BOB6, 286, 386 ili 486 sa dve disketne jedinice ili évrstim diskom,
minimalno 256 K RAM-a (1 Mb za MemoryMax) | VGA, EGA, MCGA, CGA ili
Hercules karticom | monitorom.

Zauzet prostor na disku: oko 1,2 Mb.

Dokumentacija: 2 priruénika sa ukupno 562 strane: DR DOS Benutzer
Handbuch (478 str.); DR DOS ViewMax Benutzer Handbuch (84 str.): DR
DOS Benutzer Hinweise (12 str.), DR DOS Kurzreferenzkarte.

Proizvodac: Digital Research — HighScreen Vobis Data Computer GmbH,

TABELA 2. Interne | eksterne kemande DR DOS-a
INTERNE KOMANDE

Rotter Bruch 32-34, 5100 Germany.
Cena: oko 350 DEM.

Proizvodac, na poledini kutije u ko-
ju je paket spakovan, navodi slede-
ce prednosti DR DOS-a 5.0 koje tre-
ba da privuku i ubede potencijaine
kupce da odvoje 350 DM koliko sta-
|e ovaj operativni sistem:
— puna kompatibilnost sa DOS-om,
— particije na &vrstom disku velici-
ne do 512 Mb,
— graficki korisnigki interfejs (shell)
- ViewMax,
— podrika LIM 4.0 Expanded Me-
maory specifikaciji,
~ kesiranje diska,
~ lozinke za pristup datotekama
| direktorijima,
— full screen editor,
- komadni bafer sa moguénoidu
ponavljanja i editovanja komandi,
- ugraden help za sve eksterne ko-
mande,
- Instalacija | setup zasnovani na
menijima,
-~ MemoryMax — program za maksi-
malno iskoriscenje memorije,
— vige od 620 K memorije za progra-
me (na raCunarima sa 1 Mb RAM-a),
- FileLINK - program za prenos
podataka.

Vise reci o ovim i ostalim predno-
stima | nedostacima DR DOS-a 5.0
bi¢e u nastavku prikaza.

2. Instalacija

Za instalaciju je potrebno utrositi
10-15 minuta za prolazak kroz si-
stem menija | kopiranje sadraja ¢e-
tiri 360 K diskete na ¢vrsti disk. Po

24 Moj mikro

nu sistemskih datoteka (IBMBI-
0.COM, I|IBMDOS.COM i COM-
MAND.COM), kreira CONFIG.SYS
i AUTOEXEC.BAT datoteku, iskopi-
ra DR DOS eksterne komande (pro-
grame) u zadati direktorij (obiéno
DRDOS) i zatrazi od korisnika da
resetuje racunar. U okviru instalaci-
one procedure moze se zahtevati od
DR DOS- a da zameni DOS-ove da-
toteke svojim, da u CONFIG.SYS uk-
lju€i | komande iz stare verzije itd.
Sve ovo se moZe, naravno, uraditi
i ruéne. DR DOS 5.0 se moze instali-
rati | na racunar sa dva flopi diska,
ali instalacioni program ne omogu-
cava instaliranje DR DOS-a na di-
skete od 1,2 Mb. Ukoliko izaberete
instalaciju na flopi diskove, DR DOS
¢e uporno zahtevali od vas da upo-
trebite éetiri 360 K diskete iako bi
ceo DR DOS stao na jednu 1,2 Mb
disketu. Za ovakvu instalaciju mora-
te se sami potruditi, prebacujuéi si-
stemske datoteke i upisujuci odgo-
varajuée parametre u CONFIG.SYS
i AUTOEXEC BAT datoteke. U toku
instalacione procedure moze se iza-
brati | opcija za automalsko starto-
vanje ViewMax grafickog korisnié-
kog interfejsa — SHELL-a. Kasnije
promene parametara sistema moze-
te izvrsiti uz pomoc eksterne ko-
mande — programa SETUP.

3. Komande DR DOS-a

Spisak svih internih i eksternih
komadi DR DOS-a dat je u Tabeli 2.

ASSIGN BREAK CHCP CHDIRCD CLS
COPY CTTY DATE DEL DELQ
DIR ERA ERAQ ERASE EXIT
HILOAD MKDIR/'MD MORE PATH PROMPT
RENAME/REN RMDIR/RD SET SUBST TIME
TYPE VER VERIFY VOL
EKSTERNE KOMANDE

APPEND ATTRIB BACKUP CACHE CHKDSK
COMMAND  COMP CURSOR DISKCOMP  DISKCOPY
EDITOR EXE2BIN  FASTOPEN  FDISK FILELINK
FIND FORMAT  GRAFTABL GRAPHICS JOIN
KEYB LABEL MEM MODE NLSFUNC
PASSWORD  PRINT RECOVER  REPLACE RESTORE
SETUP SHARE SiD SORT SYS
TOUCH TREE &cory XDEL XDIR

KOMANDE ZA RAD SA BAT DATOTEKAMA
@ ‘LABEL CALL ~ ECHO FOR
GOTO IF PAUSE SHIFT REM

TABELA 3. Komande i drajveri za konfigurisanje sistema
KOMANDE ZA KONFIGURISANJE SISTEMA

? BREAK BUFFERS CHAIN COUNTRY
DEVICE DRIVPARM ECHO FCES FILES
HIDEVICE HIDOS HIDOS HIINSTALL  HISTORY
INSTALL LASTORIVE REM SHELL

DRAJVERI ZA KONFIGURISANJE SISTEMA

ANSLSYS

CACHE.EXE DISPLAY.SYS DRIVER.SYS EMM386.5YS

EMMXMA.SYS HIDOS.SYS PRINTER.SYS VDISK.SYS

Za sve eksterne komande na raspo-
laganju je opcija /h koja daje osnov-
ne help informacije o moguéim pa-
rametrima. komande. Komande
i drajveri za konfigurisanje sistema
(za datoteku CONFIG.SYS) dati su
u Tabeli 3.

Prva novina koju treba pohvaliti je
ugradeni help za sve eksterne ko-

mande. Zaista je éudno kako si
jedna toliko korisna opcija, pojavil
tek sada. Za komandu PRINT hal
izgleda ovako:

PRINT R1.20 Drucken einer Anzat
Dateien im Hintergrund

Copyright (c) 1988,1990 Digital Re
search Inc. Alle Rechte vorbehalten



PRINT {/D:gerat) {/B:puffer-
grisse } {/Uwartetakl)} {/M:druck-
takt}

{/S:zeitscheibe} |/Q.war-
leschigrasse} {/C}{/P] (/T}
spez..)

IC die vorhergehende und alle fol-
genden Dateien aus Warteschlange
entfernen

IP die vorhergehende und alle fol-
genden Dateien drucken

T alle Dateien aus Warteschlange
entfernen

Ovakve help-informacije ne mogu
zameniti priruénik, ali su odlican
podsetnik | oslobadaju korisnika od
pamcenja, ¢esto slozene, sintakse
pojedinih komandi.

Ekranski editor se pokrece ko-
mandom EDITOR | takode je koris-
na novina. PruZa sve uobifajene
mogucnosti. Koristi WordStarov pri-
stup (i komande), pa se, na primer,
pocetak bloka markira sa Ctrl+KB,
editor napusta sa Ctrl+KX itd. Ima
ukupno tridesetak komandi i sasvim
zadovoljava za kreiranje | editovanje
AUTOEXEC.BAT, CONFIG.SYS
| ostalih manjih ASCIl datoteka. Ovo
nije program koji ¢e zamenit Norto-
nov editor ili Sidekick, ali se njime
bar moze raditi, za razliku od starog
DOS-ovog linijskog editora.

Lozinka, PASSWORD, omoguca-
va korisniku da ograniéi vrstu prava
pristupa datotekama, i direktoriji-
ma. PASSWORD omogudava tri ni-
voa zastite. Prvi nivo, (opcija /R),
zahteva navodenje lozinke pri Cita-
nju, pisanju, brisanju, preimenova-
nju i promeni atributa datoteke. Ovo
e najostriji nivo zastite. Drugi nivo

{datei-

zastite, (opcija /W), dozvoljava &ita-—

nje datoteke, a zahteva navodenje
lozinke za kopiranje, brisanje, pre-
imenovanje | promenu atributa. Tre-
¢i nive zastite, (opcija /D), zahteva
navodenje lozinke pri brisanju i pro-
meni imena datoteke. PASSWORD
omogucava da se ovi nivol zatite
primenjuju na datoteku, grupu da-
loteka, direktorij ili datoteke i pod-
direktorije radnog direktorija. Ukoli-
ko grupi datoteka zadamo istu lo-
zinku, (na primer svim dalotekama
sa nastavkom TXT u direktoriju
DOC), imamo mogudénost da, na po-
éetku rada, zadamo globainu lozin-
ku i sa tim datotekama radimo kao
da nisu zasticene. Ova opcija nas,
sa jedne strane; oslobada stalnog
navodenja lozinke pri radu sa zasti-
cenim datotekama, dok, sa druge
strane, omogucava aplikativnim
programima da rade sa ovako zasti-
canim datotekama. Iskljuéivanjem
ove opcije ili resetovanjem racunara
datoteke ponovo postaju zasticene.
lzvestan nedostatak je to Sto se pri
zadavnju lozinke njen sadriaj, niz
duzine do 8 znakova, vidi na ekranu
monitora, mada to sa druge strane
smanjuje moguénost greske pri
unosu lozinke. Pri iskljucivanju lo-
zinke njen sadrzaj se ne prikazuje
na ekranu. PASSWORD je uspesno
spreéio PCTOOLS (v.4.30) i PATH-
MINDER (v.3.0) pri kopiranju i brisa-
nju datoteka, a onemogucio je pri-
stup zasticenim datotekama iz Fra-
meworka | Wordstara. Navodenjem
komande PASSWORD bez parame-
tara dobijamo spisak svih datoteka
u radnom direktorijumu sa statu-
som njihove zastite,

Nova je | komanda XDEL koja
amogucava brisanje datoteka u rad-
nom | poddirektorijima, brisanje
praznih direktorija kao | brisanje da-
toteka sa izmenom sadrZaja — tako
da njihovo naknadno »ozZivljavanje«
nije moguée. Osim komande XDEL,
za brisanje datoteka sluze j koman-
de DEL/ERA | DELQ/ERAQ. Ovo su
interne komande a DELQ se od DEL
razlikuje po tome Sto trazi potvrdu
pri brisanju datoteke.

Komanda XDIR se koristi za sorti-
rani ispis sadrZaja radnog i opciono
svih poddirektorijuma. Ispisuje se
status datoteke (atributi) ili oznaka
za poddirektorij, veli¢ina, datum,
vreme | ime sa oznakom aktivnog
diska. Ispis moZe biti sortiran po
imenu, vremenu nastanka ili veli-
gini.

_FILELINK je program za prenose-
nje podataka izmedu dva racunara
preko serijskog interfejsa. Program
se moZe koristiti i za listanje stabla
direktorija na drugom ragéunaru, Da
bi se ove moguénosti ostvarile, Fl-
LELINK mora biti instaliran na oba
racunara, ali se on, na drugi ragu-
nar, moze instalirati i preko RS 232
interfejsa. FILELINK je program koji
radi u jednom od dva moda: Master
i Slave. U Slave modu ragunar je
pasivan i redguje samo na zahteve
poslate sa drugoga ratunara — Ma-
stera. Komande FILELINKA su: DI-
RECTORY, DUPLICATE, QUIT, RE-
CEIVE, SETUP, SLAVE i TRANSMIT.

DR DOS podrzava instaliranje
i rad sa kodnim stranicama i, u ne-
mackoj verziji, isporucuje se sa kod-
nim stranicama 437, 860, 863, 865
i 850. Kodna stranica, Latin 2 (852),
u koju su ukljuéena i YU latiniéna
slova, se jos uvek ne nalazi na ovo-
me spisku. Instaliranje i preklapanje
medu kodnim stranicama moguce
je samo na raéunarima koji su za to
hardverski pripremijeni (EGA, VGA
graficke kartice i IBM Proprinter,
Quietwriter | kompatibilni $tampa-
¢i). Za operacije sa kodnim stranica-
ma sluze standardne kemande KE-
YB (za pripremu tastature), MODE
(za pripremu graficke kartice ifili
Stampaca), NLSFUNC (za pripremu
sistema) | CHCP (za izbor aktivne
kodne stranice).

Komanda TOUCH sluzi za prome-
nu datuma i vremena nastanka da-
toteke. Komanda TREE ima opciju
za graficki prikaz strukture stabla
direktorijuma, a mogu se prikazati
I svi podaci o datotekama sadrza-
mim u njima. Komanda CURSOR
sluZi za promenu vremenskog inter-
vala treptanja kurzora na CGA, EGA
i VGA grafickim karticama | prven-
stveno je namenjena za Laptop ra-
¢unare i njihove LCD ekrane kod
kojih brzina reagovanja ekrana mo-
Ze biti sporija od brzine treptanja
kurzora. Sa instaliranom koman-
dom GRAPHIGCS moZe se, pritiskom
na tipku PrtScr, izvrSiti hardcopy
grafitkog ekrana na IBM Graphics
Printer kompatibilnim Stampacima.
Treba spomenuti | SID — dibager
namenjen testiranju i pronalaZenju
gresaka u programima. Ostale ko-
made DR DOS- a su uglavnom sli¢-
ne odgovarajuéim komandama
DOS-a.

4. Upotreba produzene
memorije pod DR DOS-
om 5.0

Uz DR DOS se dobijaju tri drajve-
ra za inicijalizaciju | pretvaranje pro-
duZene (extended) u prosirenu (ex-
panded) memoriju. To su EMM-
386.5YS, EMMXMA.SYS i HIDOS-
.5YS. Svaki od ovih drajvera zaslu-
Zuje posebnu paznju. Oni omogu-
¢uje instalaciju LIM 4.0 prosirene
memorije, ucitavanje programa
i drajvera u memoriju izmedu 640
K i1 Mb, prebacivanje DR DOS iz
donje — osnovne memorije u gor-
nju, instaliranje shadow HAM-a
i kesa.

Memorijski drajver za 3865X, 386
i 486 racunare je EMM386.5YS.
Ubacivanje ovoga drajvera u CON-
FIG.8YS datoteku na 386 racunari-
ma omogucava: pobudu LIM 4.0
prosirene memorije sa 64 K strani-
com na, od programa izabranoj, ili
zadatoj adresi; prosirena memaorija
moZe biti zadate velicine ili se pro-
stirati na svoj raspoloZivoj memoriji,
skaniranje zadatog opsega (640
K=1 Mb); povecavanje osnovne me-
morije za 64 K (za raéunare sa MDA,
Hercules i CGA grafiCkom karti-
com); prebacivanje BDOS-a (Kerna-
la DR DOS-a) iz donjeg dela osnoy-
ne memaorije U gornju memoriju;
isklju¢ivanje dela gornje memorije
za upotrebu pod EMMB386 drajve-
rom, | kopiranje sporih ROM-ova
u RAM. EMM386.SYS podrzava
VCPI (Virtual Control Program Inter-

face) i radi u zasticenom nadinu,
tako da se njime mogu koristiti pro-
grami koji podrzavaju ovaj interfejs
(Lotus 1-2-3 v.3,, Borland Paradox).
Sa instaliranim EMM386 drajverom
dobijaju se | komande HIDEVICE,
HIINSTAL i HILOAD, pa su Korisniku
na raspelaganju mogucnosti vrlo
slicne QEMM-ovim.

EMMXMA.SYS je drajver koji na
raéunarima, opremljenim sa IBM
XMA ili kompatibilnom memarij-
skom karticom, omogucava instali-
ranje LIM 4.0 prosirene memaorije sa
64 K stranicom. Moguce e zadati
adresu na kojoj ce se stranica nala-
ziti | koligéinu memorije koja ce se
rezervisati za LIM.

HIDOS.5YS |e drajver za sve
B0286 racunare sa 1 Mb memorije.
Omogucava sve §to | EMM386.SYS
osim pobude LIM 4.0 prosirene me-
morije. Uz njegovu pomo¢ moiZe se
skanirati gornja memorija, povecati
osnovna memorija za 64 K na raéu-
narima sa MDA, Hercules i CGA gra-
fickom karticom, prebaciti Kernal
DR DOS-a u gornju memoriju, kopi-
rati spore ROM-ove u RAM. Na ratu-
narima sa osnovnim plocama proiz-
vodacéa Chips & Technologies, Le-
APSet, LeAPSetsx, NEAT i NEATsx
maoguéa je upotreba kemandi HIDE-
VICE, HINSTALL i HILOAD za ucita-
vanje raznih drajvera | TSR progra-
ma u gornju memoriju (640 K—1
Mby).

Kada je na ratunaru (u datoteci
CONFIG.SYS) instaliran jedan od
gore navedenih drajvera (EMM386
ili HIDOS), komandom HIDOS=0N/
OFF (koja se takode navodi u dato-

teci CONFIG.SYS), ukljucujemo ili
iskljuéujemo prebacivanje sistem-
skih datoteka DR DOS-a u gornju
memoriju. Na taj nadin se povecava
osnovna memaorija, ali se moZe po-
javiti problem kompatibilnosti sa
nekim pregramima, Ova opcija, kao
i pristup gornjoj memoriji, moZe se
iskljuciti ili ukljuéiti tokom rada uz
pomoe komande MEMMAX | odgo-
varajuéeg parametra.

Komanda HIDEVICE postavlja
drajvere u gornju memoriju. Njom
se U gornju memoriju mogu uditat|
drajveri ANSYS.SYS, CACHE.EXE
i VDISK.SYS. Komanda HIINSTALL
se koristi za ugitavanje slededih
EXE | COM programa u gornju me-
moriju; CURSOR.EXE, KEYB.COM,
NLSFUNC.EXE, GRAPHICS.COM,
PRINT.EXE | SHARE.EXE. Ova ko-
manda se takode navodi u datoteci
CONFIG.SYS a ima i paralelnu ko-
mandu INSTALL koja ima istu funk-
ciju, ali programe ucitava u osnov-
nu memoriju.

Komanda HILOAD omogucava
ucéitavanje programa u gornju me-
moriju (640 K— 1 Mb). Zahteva da je
u CONFIG.5YS-u instaliran neki od
memorijskih drajvera, | omogucava
da se tokom rada, ili njenim navode-
njem u AUTOEXEC.BAT datoteci
u gornju memoriju ucitavaju TSR
programi. Ona nije ograni¢ena sa-
mo na DR DOS-ove programe kao
prethodno opisane komande.

HISTORY je komanda, &ije instali-
ranje u CONFIG.SYS datoteku omo-
gucava pozivanje prethodno zada-
tih komandi DR DOS-a iz bafera,
i »Setanje~ medu njima uz pomoc
kurzorskih tipki.

Za podesavan|e parametara siste-
ma u CONFIG.SYS datoteci na ra-
spolaganju je jos nekeliko, novih,
komandi. Komanda ? navedena na
pocetku reda oznatava uslovno iz-
vriavanje komande, pa na primer:
7"QEMM  (J/N) DEVICE-
=QEMM.SYS

znaci da ce se pri startovanju ra-
cunara na ekranu pojaviti natpis:
QEMM (J/IN) 7

Od odgovora J ill N zavisi da li ¢e
5e zadata komanda izvrsiti. Koman-
da 7 se moZe koristiti sa svim ko-
mandama iz datoteke CONFIG.SYS,
a upitu moze slediti | komanda GO-
TO obelezje, sto omogucava izradu
jednostavnih programa u okviru
CONFIG.SYS datoteke. Ovo je zai-
sta korisna novina, a mogucnosti
koje ona pruza, ¢e biti posebno pri-
kazane. U CONFIG.5YS datoteci
mozemo koristiti i komadu ECHQ,
sa njenim uobicajenim znacenjem,
a komanda CHAIN omogucava da
se izvodenje naredbi iz datoteke
CONFIG.SYS prekine i da se pozove
sadrzaj nove (druge) CONFIGSYS
datoteke, koja se nalazi na drugom
disku ifill direktoriju.

5. CACHE

CACHE je program za keSiranje
diska, koji deo osnovne, produzena
ill prosirene memorije koristi za pri-
vremeno smestanje. podataka sa
cvrstog diska. Kesu se moze odredi-
ti veligina i vrsta memorije koju ce
koristiti. Sam program se moze po-
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dici U gornju memoriju (640 K-1

Mb) uz pomoc¢ naredbe HIDEVICE, .

navodenjem odgovarajuce naredbe
u CONFIG.SYS datoteci. Po prvim
iskustvima CACHE se nije bas naj-
bolje pokazao. Nije bilo, bar za sa-
da, problema sa radom sistema, ali
su dobici u brzini rada sa diskom
cudni. U Tabeli 4. prikazane su vred-
nosti za brzinu prenosa adredenu
programom programa CHECKIT.
Radi se o NEC 3142 évrstom disku
i WD SR-2 RLL kontroleru. Kao sto
se iz labele vidi, CACHE ne samo
$to daleko zaostaje za PC-CACHE-
om | SMARTDRIVE-om, nego ¢ak
i usporava ceo sistem. Za neku Ko-
naénu ocenu trebalo bi izvrsiti de-
taljnija merenja pri radu sa konkret-
nim aplikacijama,

6. DR DOS 5.0 na 386 SX
racunaru sa 2 Mb RAM-a

Uz DR DOS-ov priruénik se dobija
i jedna manja brodura u kojoj su dati
primeri kombinovanja memorijskoh
drajvera DR DOS-a i drajvera drugih
proizvodaca. Uslovno izvriavanje
naredbi u datoteci CONFIG.SYS
omogucava kreiranje razli¢itih kon-
figuracija. Da pogledamo CONFIG-
SYS datoteku siedece konfigura-
cije:
BREAK=0FF
BUFFERS=3
FILES=20
LASTDRIVE=E
FASTOPEN=0

TABELA 4. Uporedni prikaz programa za kesiranje diska

PROGRAM
PRENOSA

VELICINA KESA

BRZINA

BEZ KESA
DR DOS 5.0 CACHE
u prodirenoj
memoriji
DR DOS 5.0 CACHE
U 0SnNovnoj
memaoriji
PC-CACHE v.4.30
u prosirenoj
memaoriji
Microsoft Windows 3.0
SMARTDRIVE
u produZenoj memoriji

- 4111 Kisec

256 K 399.0 Kisec

256 K 4111 Kisec

256 K 19382 K/sec
min 256 K

max 768 K 4845 6 K/sec

NAPOMENA: Brzina prenosa je odredena za veliéinu bloka od 106 K.

TABELA 5. Parametri sistema za razliéite konfiguracije

MKONFIGURACIIA SLOBODAN RAM KES ZA DISK
1 = QEMM | PC~CACHE B40 K | 78B4 K Exp. 256 K
gx—p 'DR DOS EXP Mem. i CACHE 689 K | 896 K Exp. 256 K
gxf'WindOWS'a.D i SMARTDRIVE 592 K i 576 XMS ext. 768256
EE DR DOS EXP i PC-CACHE 689 K i 896 K Exp. 256 K

5 — DOS bez Exp. mem. i kesa

27O K — =

AUTOEXEC.BAT datoteke. Jedno
od resenja ovakovog problema je
i datoteka AUTOEXEC.BAT koja sa-
mo ispisuje meni pa se izborom
opcije poziva .BAT datoteka sa tra-

7"QEMM Memory manager (J/N) " GOTO QEMM
7'DRDOS EXP | CACHE (J/N) “ GOTO DRDOS.I

T"Windows 3.0 (J/N} " GOTO WIN3

7'DRDOS EXP | PC-CACHE (J/N) * GOTO DRDOS_II

GOTO END
'QEMM

DEVICE=C:\QEMM\QEMM.SYS RAM ROM

GOTO END
:DRDOS.I

DEVICE=C!DRDOS'\EMM386.5YS /FRAME=AUTO /KB=0 /BDOS=FFFF

/VIDEQ /ROM=AUTO

HIDEVICE =C:\DRDOS'\CACHE .EXE /X /S=256

HIDOS=0N
GOTO END

TWINI

DEVICE=C:\WINDOWSHIMEM.SYS

DEVICE=C:'DRDOSHIDOS.SYS /BDOS=FFFF
DEVICE=C:\WINDOWS\SMARTDRY.SYS 768 256

HIDOS=0N
GOTO END

‘DRDOS_II

DEVICE=C.\DRDOS EMM386.SYS /IFRAME=AUTO /KB=0 /BDOS =FFFF

AVIDEO /ROM=AUTO
HIDOS=0N
GOTO END

:END

Ova CONGIG.SYS datoteka omo-
gucava da se pri pokretanju raéuna-
ra izabere jedna od ponudenih kon-
figuracija. Digital Researchu se mo-
Ze zameriti 510 nije omogucio pozi-
vanje proizvoljno odabrane AUTO-
EXEC.BAT datoteke, jer je sasvim
logiéno da razlitite konfiguracije
u datoteci CONFIG.SYS moraju biti
pracene . razliéitim  sadrZajima
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Zenom konfiguracijom. U datoteka-
ma 1.BAT, 2.BAT itd. se nalaze od-
govarajuce komande za dalje konfi-
gurisanje sistema. SadrZaj AUTO-
EXEC.BAT daloteke je:

@ECHO OFF
CLS

ECHO 1 — QEMM PROSIRENA ME-
MORIJA | PC CACHE

ECHO 2 — DRDOS PROSIRENA ME-

MORLIA | DRDOS CACHE

ECHO 3 — WINDOWS 3.0 SMART-
DRIVE | DRDOS

ECHO 4 — DRDOS EXP MEMORIJA
| PC-CACHE

ECHO 5 — DRDOS — BEZ EXP ME-
MORIJE

CD C\SYSTEM

Nabrojane opcije definisu slede-
ce konfiguracije: :

1 — Quarterdeck Expanded Me-
mory Manager v.4.23 Koji svu raspo-
loZivu memoriju pretvara u prosire-
nu, kopira spori ROM u RAM, podi-
Ze granicu psnovne memorije za 64
K (na ragun video memorije Hercu-
les Kartice), za BUFFERS-e postav-
liene na 3 (u CONFIG.SYS-u) a u da-
toteci 1.BAT postavijeni na 20 | po-
dignuti u gornju memorijusa LOAD-
HI CHQEMMBUFFERS=20, u gor-
nju memoriju podignut PC-CACHE
sa LOADHI C:\PCTOOLS'PC-CAC-
HE /SIZEXP=0256K (256 K u prosi-
renoj memoriji).

2 — DR DOS-ov EMM386 sa DR
DOS-ovim programom CACHE in-
staliranim u gornju  memoriju
u CONFIG.SYS datoteci na 256
K proSirene memorije, sa kopiranim
ROM-om u RAM, podignutom grani-
com osnovne memorije za 64
K zbog Hercules video adaptera, po-
dignutim operativnim sisternom
u gornju memaoriju | ucitanim draj-
verom za tastaturu, u gornju memo-
riju, sa komandom HILOAD KE-
YBUK.COM u 2.BAT datoteci.

3 - Ucitan drajver za Windowse
3.0 (HIMEM.SYS), kao i drajver DR
DOS- a HIDOS.SYS koji omogucava
podizanje operativnog  sistema
u gornju memoriju, kao | Windows
SMARTDRIVE.SYS kes za disk in-
staliran u produZeno] memorijl.

4 — Konfiguracija kao pod 2, ali
sa PC-CACHE-om, umesto DR DOS-
ovog koji daje »Cudne« efekte. PC-
CACHE je podignut u gornju memo-
riju komandom HILOAD PC-CACHE

ISIZEXP=0256K i instaliran na 2
K prosirene memorije.

5 — Konfiguracija bez instalira
gornje memorije | kesa, ¢isti DOS
granicom na 640 K.

Slobodna osnovna memorija u
stemu |e odredena uz pomoc Qui
terdeckovog Manifesta i prikazal
u Tabeli 5. Za odredivanije raspode
memorije moZe se koristiti i [
DOS-ova komanda MEM koja dz
pregled kompletne memorije | pr
grama koji je koriste,

Iz Tabele 5. vidi se da.je mogu
povecati osnovni BAM na 689 K, ¢
Eemu u gornjoj memarijl jos in
slobodnog prostora za uéitavan
pritajenih programa. Ne treba izg
biti iz vida da to va#i samao za raé
nare sa Hercules grafickom kar
com (ili CGA | MDA). dok viasnicin
racunara sa EGA ili VGA kartico
stoji na raspolaganju 64 K manj
Takode se vidi da se instaliranje
DR DOS-ovog drajvera HIDDS.5Y
moZe povecali osnovna memori
pod Windowsima na 592 K,

7. Zakljuéak

DR DOS 5.0 je donea nekolik
zaista potrebnih poboljsanja: ugr
deni help za sve eksterne komand
particije na évrstom disku od maks
malno 512 Mb, kontrolu prava pi
stupa datotekama (PASSWORLC
moguénost prebacivanja DOS
u gornju memoriju i uslovno izvrsl
vanje komandi u datoteci CONFI(
.SYS. Ostale novine, ekranski ed
tor, drajveri za upravljanje memaot
jom, program za transfer podatak
(FILELINK), su takode sasvim upt
trebljive | oslobadaju kupca od di
datnih trodkova za kupovinu softw
ra. Ovaj aspekt svakako treba ima
u vidu, ako se na cenu MS DOS
doda cena QEMM-a i PC-CACHE-
ukupan iznos ¢e sigurno znatn
premasiti sumu koju treba izdvoji
za DRRDOS 50. |

Za desetak dana intenzivnog ke
riséenja ovog operativnog sistem
nije se pojavio ni jedan problem s
kompatibiinoscu. svi programi §
radili sasvim normalno. Zamerke s
jedine mogu uputiti programu z
kesiranje diska kao i nepostojanj
drajvera za kodnu stranicu 852 (L:
tin 2). Treba spomenuti i grafi¢l
korisnicki interfejs (SHELL) pod ni
zivom ViewMax, kojise nalazi na ¢
tvrtoj disketi u paketu. Pod njim s
radi sa tastaturom ili misem i ome
gucéene su sve uobi¢ajene operacij
za 1a| tip programa., ali sve u svem
nista posebno,

U élanku e prikazana nemack
verzija DR DOS-a kod koje su sv
poruke na ekranu na nemackom j¢
ziku. Pravodenje programa na jez
ke nasih naroda | isporugivanje s
njima | odgovarajucih drajvera z
tastaturu lezi u buduénosti na koju
nadajmo se, neéemo suvise dekati




Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Racunarske komponente u konfiguraciji:

monitor 14", tvrdi disk Seagate 45 Mb/28 ms
DEM 1.450.- netto, bez MWST

Racunare prodajemo po Komponentama:

Kuciste buby sa 200 W napajanjem
Kuciste mimi-tower sa 200 W napajanjem
Kugiste tower sa 230 W napajanjem

CPU ploca AT 286/12 MHz, SUNTAC, EMS
CPU ploca AT 286/16 MHz, NEAT

CPU ploca 3865X/16 MHz

CPU plo¢a 386DX/20 MHz

CPU plota 386DX/25 MHZ/64KkB cache

RAM IMb—RB(Ons (18 = 41256)
RAM 2Mb—T70ns (18 x 511000)

Hercules/printer Kartica
VG A color kartica, 1024 % 768, 16-bit

2xserijskiinterfejs, 1 Xopeija

2% ser./1x paral. interfejs, 1x opcija <
2% ser./par./game interfejs

FD/HD kontroler, preplitanje 1:1

Floppy TEAC 1.2Mb, 5 1/4"

Floppy TEAC 1.44Mb, 3.5"

Tastatura 102 dirke, click

Maonitor 14" papirno beli ili ambra
Monitor VGA 14" u boji

Monitor VGA 14" NEC Multisync 2A
Manitor NEC D

Cvrsti disk Seagate 20Mb/40ms 5T 225
Cursti disk Seagate 40Mb/28ms ST 251-1
Cvrsti disk Seagate 89Mb/19ms ST1102
Cyrsti disk NEC 42Mb/25ms 3142
Cyrsti disk NEC 105MB/SC1/25ms D3855
Cvrsti disk NEC 179Mb/18ms D5655
Cyrst disk Seagate 21 1Mb/15ms ST1239A

Ethernet kartica, 16-bitna,
Ethernet kartica, 8-bitna
Mis Genious GMG +

Stampaé Epson LX-400, 9 igel, Ad
Stampaé Epson LO-400, 24.gel. Ad
Stampaé Epson LO-550, 24 igel, A4
Stampad Epson LO-1010, 24 igel, A3

Ploter Roland DG DXY 1100, A3
Rezad Roland DG CAMM-|

Kudiste baby AT/200 W, CPU 286-12 MHz, SUNTAC LIM
4.0, 1Mb RAM, Hercules/printer kartica, kontroler AT-bus,
Floppy 1.2 Mb TEAC, tastatura click 101, (kontakti Cherry),

DEM
165.-
220).-
300,

210.-
Z80.-
599.-
205.-
.720.-

—

108.-
252.-

35.-
210.-

26.-
36.-
39,-

109.-
147.-
147.-

75.-

186.-
T10.-
1.150.-
1.755.-

399.-
480.-
835,-
499.-
1.541.-
1.876.-
1.513.-

350.-
250.-
57.-

415.-
690.-
770~
1.180.-

1.818.-
5,500.-

 Garancija: 1 godina, u Ljubljani.

AVTOTECHNA )

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija
Telefon: 9943 463 50578

Telefax: 9943 463 50522

Informacije u Ljubljani:

(061) 323 755 (061) 329 067

PRODAJA ZA DINARE:

GROSISTICKA PRODAJA
- POSEBNI ARANZMAJI!

SGRNOS

Ratunarska oprema — servis
Titova 25¢

61000 Ljubljana

tel.: (061) 323-755, 329-067
fax.: (061) 329-067

RACUNARI AUVA
AUVA 230/12 din 16.200,-

konliguracijo:

kuciste slim, 200W, CPU 286-12MHz Suntoc LM 4.0, | Mb RAM, manohrom.,
raficka - karfico/paralelni Interels, ser/por. interles, kontroler 111, gibki'disk

?EAC!Milwbishi 1.2 Mb, tvrdi disk 42 Mb Seagate 5T 251-1, tostatura LS 101

click, monitor 14" e/b, Microsolt DOS. 3.3 sa knjigem, prinvénik 20, rad no

ragunary. Svi rofunar lestirani'su posebnim postupkom od 48 Eosova.

AUVA 250/16 ¢ din 16.720,-
kantigurocija:

Kuciéle baby, CPU 286-16 MHz NEAT, ostalo isfo kao gore

AUVA 500/16 din 20.533,- -

CPU 386X-16 MHz, oslole isto koo gore:
POSEBNA PONUDA PERIFERNIH

JEDINICA:

TVRDI DISKOVI:

MNEC 03142, 3.57 42 Mb/25ms, MFM din 4970,
NEC D5655, 5.25", 150 Mbf18ms, ESDI din 14.865,-
Seagate 8T 11024, 3.5", B9 Mb/19ms, AT-bus din. B4T7 -
Seagate ST 1 2014, 3.5¢, 177 Mb/15ms, AT-bus din 14.500,-
Seagate 5T 12394, 3.5, 211 Mb/15ms, AT-bus din 15.350,-
GIPKI DISKOVI:

TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb 5.25" din'1.372 -
TEAC/Mitsubishi 1,44 Mb 35" din1,372.-
RAM KOLA:.

41256/80ns ‘ din 3560
511000/70ns din 129
44256/ T0rs din 129 -
SIMM 93¢ 256/80ns din 369,
SIMBA 9.1 Mb/T0ns din 1.265;-

ISPORUCUJEMO | OSTALE SASTAVNE DELOVE
ZA PERSONALNE RACUNARE!

Navedene cene so bez poreza na promet.

Molimo, pozovite nas, poslaéemo vam odgovarajuée cenovnike! j
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wse

computer equipment

Electronic Industry
Italija

Zahvaljujuci sve veéem broju jugoslovenskih
kupaca koji su nam uvek verovali i nabavljali
nase racunare, obavestavamo da smo
postali ovlaséeni zastupnici za
JUGOSLAVIJU za sve proizvode preduzeca

(Stampaci, tvrdi diskovi, gipki diskovi)

Kvalitetu FUJITSU mi dodajemo nasa
iskustva i naSu konkurentnost koju smo veé
dokazali pouzdano$c¢u nasih personalnih
racunara.

Trst - Italija
Via Caboto 19 - Zona industriale
Telefon: 0039 40 823421/2/3/4
Telefaks: 00039 40 823425
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JERUVSHW

Proizvodnja i servis: Nova ulica 11, 61230 DomzZale

Verje 31a, 61215 MEDVODE

tel: 061 621-066
fax: 061 621-523

Ovlasceni servisi: SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN.

~ Cena: 13.990 din

SErd  Cena-32 500 din

. SET2

osnovna ploéa B80286/12 MHz,
SUNTAC chip set

1 Mb RAM

graficka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 AT bus 1:1
kuciste baby AT sa 200 W uredajem
Za napajanje

disketna jedinica 1,2 Mb

tvrdi disk HD 20 Mb, 28 ms,
ST-157 A

tastatura 101, chicony ASCCII

14" monohrom. monitor (c/b il
amber)

Cena: 15.300 din

 SET3

osnovna ploéa 80286/12 MHz,
SUNTAC chip set

1 Mb RAM

graficka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MM2

kuciste baby AT sa 200 W uredajem
za napajanje, displej LED

disketna jedinica 1,2 Mb TEAC
tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142

tastatura 101, chicony ASCII

14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

Cena: 24.900 din

osnovna ploca B8038B6/16 MHz,
Chips & Tehnologies

1 Mb RAM

grafi¢ka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MmM2

kuéiste baby AT sa 200 W uredajem

za napajanje

disketna jedinica 1,2 Mb TEAC
tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142

tastatura 101, chicony ASCCII

14" monchrom. monitor (c/b ili
amber)

® osnovna ploca intel 80386/33 MHz,
64 K cache

e 1 Mb RAM

graficka kartica herkules

e HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MM2

® Kkuciste baby AT sa 200 W uredajem
Za napajanje, displej LED

® disketna jedinica 1,2 Mb TEAC

® tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142

e tastatura 101, chicony ASCII

® 14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

Doplata:
600 din

za kuciste mini tower sa ure-

dajem za napajanje 200 W,

displej LED

5900 dinza 14" kolor monitor VGA
(1024 x768)

2.600 din za graficku karticu VGA, 16

bit, 512 K, rezolucije

1024 x768, OPTIMA MEGA,

TRIDENT

za kontroler RRL WD 1006

SR 2

700 din

CENOVNIK STAMPACA
EPSON

EPSON LX-400, 9 igliéni,
format A4, 180 znakova/s
EPSON LX-850, 9 igliéni,
format A4, 200 znakova/s
EPSON FX-1050, 9 igliéni,
format A3, 300 znakova/s
EPSON LQ-550, 24 igli¢ni,

5:290 din
8.490 din

14.530 din

format A4, 180 znakova/s  11.640din
EPSON LQ-850, 24 igliéni, ;:;
format A4, 264 znakovals 19.900 din
EPSON LQ-860 kolor, 24 igl.,
format A4, 300 znakova/s 24.900din
EPSON LQ-1050, 24 igl., i
format A3, 264 znakova/s  22.700 din

EPSON LQ-1060, kolor, 24 igl., e
format A3, 300 znakova/s  29.900din
EPSON LQ-2550, kolor, 24 igl., -
format A3, 400 znakova/s  39.900din

Servisiramo, posredujemo pri kupovini, savetujemo
i pruzamo mogucnest testiranja raGunara austrijske
firme!

T

€O

D

— D

ELEKTRONIK GmbH

Tel: (B463) 514549

VILLACHER RING 59
A-8020 KLAGENFURT
Fax: (B463) 511965

Svim nasim poslovnim partnerima

Zelimo prijatne praznike

i srecnu Novu 1991. godinu!
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USTEDITE
ZNATNE
TROSKOVE
| VREME!

APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za 80% Stampaca,
pisa¢im masinama i blagajnama
{Epson, Fujitsu, Star..., NEC,...
Oki,... ADS,...)

4. Omogocéava nesmetan rad

5. Posle obnavljanja traka je vlaz-

1. Obnavlja vam traku za Stampac
(pisacu masinu) za samo

2,00 DIN

2. Traka moZe da se obnovi nainekidase
50-100 puta 6. Jednostavna upotreba

DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SATI
POZOVITE NAS, POSLECEMO VAM PROSPEKTE

W,

tel.: 061/216-766,

061/215-476

061/225-816
LJUBLJANA/YU 061/226-931
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetie za proizvodnjo in Irkenje radunalnikov, opreme za aviomatsko Identifikacio in stortve

Imamo preko Cetrdeset medunarodnib i domadih referendi sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo refenja po sistemu KLJUC U RUKE.
U svojim redenjima nudimo opremu slededih proizvodada:
DATALOGIC, Italija (oprema za itanje linijskog koda)

~ indhustrijski laserski itadi

~ prenosni ratunan PC32

- dekoden linijskog koda

OPTICON, Japan (oprema za Gitanje linijskog koda)

- svetlosna pera

- CCD Gitata

- runi laserski ditadi sa VLD diodama

DH-PRINT, SAD, (termalni $tampaéi)

— DH-P 524 low cost termalni Stampaé

- THARO, 5AD ($tampaéi linijskog koda)

— termal transfer Stampads grafike 1 linijskog koda

~ continius laserski Stampadi grafike i linijskog koda

-~ EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda i grafike
CAERE, SAD (oprema za &itanje OCR znakova)

~ OCR prorezni &itadi

- magnetni Gitadi 1SO trag 1 trag 2

- OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta

DF1, Tajwan (periferni uredaji)

- 400 dpi handy skaneri

- mifevi
SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski ditadi)
- model +. " SL

- model FREEDOM
LOGIKA COMP, Italija (embosirni 1 kodirani uredaji)
SPECUALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM
proizvodaca COMPUTYPE, SCHNOOR. METALCRAFT za:
= krvne banke
- hibliotcke
—~ oznatavanje osnovnih sredstava
- identifikaciyu brojila vode, gasa i struje
- elektronsku industriju
- lekstilnu industriju
Garancija za svu navedenu opremu po principu zamene sa ekvivalentnom opremom
vreme kvata. Trafimo posrednike. Moguénost prodaje na OEM principu. Kolitinski
1 posrednitki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovenatkom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din
Firma 1Denticus Slovenija d.o.o. je ¢lan Medunarodnog udruZenja proizvodada opreme
za automatsku identifikaciju AIM EUROPE
IDenticus Slovenijn d.o.0.

CELOVSKA 108, 81107 LIVBLIANA
JUGOSLAVIJA

fol: +36 61 554-206, 557-656

fax.: #3861 51407
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Mikro knjiga

Programiranje na Clipper-u

Stephen J. Straley

Definitivni vodi¢ za Clipper Summar'87. Potvrda toga je, da je to irom svet;
najprodavanija knjiga o Clipper-u. Autor knjige je jedan od autora samo
Clipper-a. Knjiga je namenjena iskusnim programerima.

768 strana; Cana: 600 din,

Programiranje na jeziku Modula-2

Niklaus Wirth

Prevod éetvriog izdanja priznalog dela "Programing in Modula-2"- priruéniki
Za programski jezik Modula-2, alii uvod u programiranje uopste. Namenjen
je Sitaocima koji su vec ovladali osnovnim znanjima programiranja a Zele
bi da prodube svoje znanje na jednom, sistematski jog visem nivou.

200 strana; Cena: 250 din

ABC Lotus-a 1-2-3, za verziju 2.2

Chriz Gilbert/Laurie Williams

Knjiga za sve one koji Zele da ovladaju novom verzijom programa 1-2-3
verzijom koja radi | na XT i na AT radunarima. Knjiga je namenjem
pocetnicima i korisnicima sa srednjim zahtevima. Pokriva najvaznij
poslovne primene programa 1-2-3, Obuhvata potpuno | verzije 2.0 i 2.01.
336 strana; Cena: 290 din.

ABC programa WordPerfect 5.1

Alan Neibauer

Jasan | precizan udZbenik koji vam donesi svo potrebno znanje da brz
ovladate novom verzijom najpopularnijeg programa za obradu teksta. O«
padajuéih menija, preko raznih tipova slova i tabela do kompletne priprem
za Stampu. :

352 strana; Ceana: 290 din

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, lll izdanje
Neophodna knjiga uz svaki IBM PC, XT, AT ili kompatibilni raéunar. Sadri
uvod u rad, kompletan DOS, od verzije 2.0 do 4.01, i Microsoft BASIC
GWBASIC i XBASIC.
416 strana;

Priruénik dBASE Il PLUS, Il izdanje
Knjiga o najpoznatijem programu za obradu baza podataka. Sada prosiren:
i dopunjena, | sa FoxBASE PLUS verzijom 2.10.
380 strana;

Cena; 290 din

Cena: 290 din

Pascal prirucnik, Il izdanje

Niklaus Wirth

Knjiga autora programskog jezika Pascal. Potpuna i nezamenljiva literaturs
O programskom jeziku Pascal.

260 strana; Cena: 200 din
L]

Za kucne racunare:

Commodore za sva vremena, IV izdanje
Najkompletnija knjiga o Commodoru 64. Po izboru &itaoca SVETA
KOMPJUTER-a, izabrana je za ragunarsku knjigu 1989. godinel

344 strana; Cena: 250 din

S&ektrum prirucnik, IV izdanje

MOJ MIKRO: "Spektrum priruénik je daleko ispred svih drugih”
... | posle 5 burnih godinal 264 strana; Cana: 80 din,
NARUDZBENICA
Imeiprezime
Adresa
Narucujem:
Knjiga: komada
Knjiga: komada
Knjiga: komada
(placanje postaru pouzecem) ; =
Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd e
Knjige moZete narutiti i telefonom: 011 542-516, o
Popust 15% iicima za narudsbine direkino od izdavagal ~ ©



: (703) 569408
Fax: (703) 6589593

erican

est

ITC, d0s.

Redunalaigii
Sisiemi

Tul. :0&1;5?2-094
576311,

interia 30 in 32,
Telsfax: 571-262

EKSKLUZIVNI ZASTUPNIK

American Megatrends, Inc.

* ITC WS 386/16 8X-32 — 84.786,00 din
* ITC WS 386/20 8X-32 — 25.850,00 din
* ITC WS 386/20 — B4 - 20.340,00 din

* ITC WS 366/25 — 64 — 36.850,00 din
* ITC WS 386/33 — 84 — 42.400,00 din

TRAZIMO DISTRIBUTERE

BIOS Products I8A 386/486 Motherboards
486 BIOS 488 »Voyager: AT
386/386 8X BIOS 486 »Gemini« AT
286 BIOS 386/486 Convertible sScreameps
8088 BIOS 26/35 MHz AT
REGAVGA BIOS 386/486 Convertible MARK IIT 25
Keyboard BIOS XT/AT
P8/ Compatible BIOS 386/486 Convertible MARK IT 25/
386486 EISA BIOS 33 MHz AT
I8A 386 SX Motherboards
EISA Products PRIl = 386 SX - Cache 16/20 MHz XT/AT
8C51 Disk Cache host Adapter S0 8= A M T
Utllity Products
AMIDIAG
AMI SEEMS
AMT CACHE
p. DEICO 561 15 20 v R AL BaERoetls S
386 BY esign Bervice
| SISTEMI ITC 386 | [ ITC 486

* ITC WS 486/26 — 64 GEMINT - 76.800,00 din
* TTC WS 486/33 — 64 GEMINI 89.800,00 din

* ITC WS 486/25 — 128 VOYAGER - CALL
* ITC W8 486/35 — 188 VOYAGER — CALL
* TTC WS 486/25 — EISA ENTERPRISE — CALL
* ITC WS 486/33 — EISA ENTERPRISE — CALL

SUPER 386 FILE SERVER

CALL 5 godina garancije CALL

SISTEMI ITC 286

* TTC 286/1% - 16.560,00 din
* ITC R86/16 - 18.800,00 din
* ITC 286/20 — 22.298,00 din

NOVO!

Kompletna

magsingka i programska

LAPTOP 38.950,00 din

oprema POS za

maloprodaju

Isporuka do 30 dana,

dvogodisnja garancija

SERVIS

— ORIGINALNI REZERVNI DELOVI
PROSIRENJE POSTOJECE OFREME
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s B INZeniring

gele Vama

computer

systeme f=——ct ]

POVOLJNE NOVE CENE !

MCH Inzeniring d.o.o.

62000 Maribor. Tomsi¢eva 198
Tel, & Fax.; (062) 28 250

Postovani kupel !

U Zelji, da vam olakSamo izbor pri ku vgli racunarske
opreme, pripremili smo Vam FAX EXPRESS. ele'enu konfiguraciju
jednostavno ispunite | ﬁoéaljite nam fax-om ili postorn,
Odgovoriceme vam OD !

KVALITETA JE , KAD STE | VI ZADOVOLJNI !

Zastupamo : WESTERN DIGITAL, SIGMA DESIGNS, TALLGRASS,
MITSUBISHI, SEAGATE.

Masi distributori:

ARBOR FRijewn, Tel: (051812 529

CET Preldinn, Tel: (03B} 28 174

CAD Im2enjering E.engmu Tel: (011} B35 308

DEKOM inZenjering Beograd, Tel: (011 444 B342
INA ELEKTHONIKA  Zagrels, Tel: [©d1) 530 881
INFOTEHNA  Split,  Tel: (0S8 388 830

INFOTRACE Pristina, Tel: (038) 25 830
INTERCAOPF  Beogmd, Tel. (011} 151 &1

ICAR Compuler  Systerns Sarajevo, Tel: (071) 532 812
METALING Radede . (0601) 81 613

MLADINEKA KANJIGA Marfoor, Tel: [062] 26 D12
SAVA SUPPORT Beograd, Tel: (011} 133 J&2
TRECOM- TRICEM Kotor, Tel: [082) 16 814
TEHNOGRADNIA  Sarajeve, Tel: (071 38 474
LAGRER DATA Zagteb, Tel; (041} 318 317

FAVOD ZA INFORMATIKU  Subolica, Tel: (024) 28 438
ZOLA Zageb, Tel: (041) 520 585

MCH - SOLUTION Baograd, Tel; (011) ABE M

COMPUTER SHOP

A-Ba72 STRASS/Stmk., Hofgreith 2, AUSTRIA
Tel: 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

Postovan| kupel !

Nada trg‘?vma sa racunarima | pripadajucim komponentama nalazi se
samo 3'km od graniénog prelaza Sentilj u smeru Leibnitz-a.

Povoljne cene, jednogodiSnja garancija i sevis u Mariboru !
U cenu je uracunato | sastavljanje raéunara u Mariboru !

Dodite | uverite se ili nas nazovite na nas telefon !
Govorimo, slovenski i stpskohrvatski !

AT286/12 AT286/12 VGA
AT28E/12, 1MB RAM
VGA grat. kartica, 256 Kb, 16 bit
Baby Tower Case 200 W
42 Mb /25 ms HDD Wast. Digital
AT-BUS Kontraler 1:1
1.2 MB 5,25, TEAC FDD
F Tastatura 102-YU, CHERRY
4, VGA Maonitor Mona

AT286/12 1MB RAM

Hercules komp: graf.kartica
Baby Tower Case.200 W

42 Mb /25 ms HDD West. Digital
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 5,25, TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU. CHERRY
14. Monitor Mane SAMSUNG

CENA : 1.737,- DEM Netto CENA : 1.980,- DEM Netto

Zelite ponudu ? Nema problema ! FAK
Ispunite i poSaljite nam na nas fax ! :
Odgovoricemo ODMAH !
Firma
Mesto
Tel. Fax.
Kuciste Procesor Koprocesar Twrd disk Menitor Streamer
O Desktop 0 80286/12 0 80x87 0O 40 MB 0 Mono 14, o 40MB
O BO3BESX/16 0o goMB 0 VGA mono 14, O 80MB
o111 MB 0 VGAcolor 14, o 150.MB
O Mini tower O 803865X/16 RAM O 120 MEB O VGA color 16.
O 80386/25 O 1MB 0 160 MB O 20.C/B Operativni sistem
0 80386/25C O 2MB O 336 MB (1660 x 1200) O MS DOS 33
. O 80386/33C o 4MB 0 676 MB 0 20, Multisyne o MS ROS4.01
o amB 0 vige'od colar 0 Unix
O Tower 0 80386/25C O 16 MB 676 MB 0O Xenix
0 80386/33C 0 vise od16 MB into Flopy disk,
J iito 3 0 35,144 MB
O Laptop 0O 80286/12 <t 0 5.25, 1.2MB
O Posaljite cjelokupan cenovnik 0 Stampaci (EPSON) e
0 Zanimaju me mreze - (NOVELL, ...} - T B & e
O Posaljite nam $to vise informacija ! O Interesuje me vas servis ? O Posaljite prospekte |

MCH Inzeniring d.o.o. druzba za proizvodnjo in pradajo raéunalnikav in ragunalniske opreme 62000 Mariber, Tomsideva 19, Tel.: (062) 28 250
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cencnu programsKu opremu

OBJECT Programming
Turbo C++ Prof 4290
ACTOR 10800
Complete C 8900
Eiffel Dev. Kit 14100
Eiffel Ext. Env, 18400
Inick C++ 6R00)
Object Graphics 51001
Object Vision 5100
Smalltalk V286 3020
PROGRAMMING
LANGUAGES
C - Scape 10400
APL Plus 9930
Topspeed Modula 2 7300
Turbo Basic 1400
Turbo C2.0 2100
Turbo Paseal 6.0+ obj 2600
Turbo Prolog 2160
MC Basic 7.1 7490
MSC 7490
MS Fortran 5.0 6890
MS Pascal 4900
RM Cobal 13170
RM Fortan 8220
Power Basic 1750
Basmark Quickbasic 386
NKR Basic Compiler 3750
Topspeed C DOS Extd 4700
Watcom C 7.0/386 10800
Brief 3100
. Case PM 21000
OWL Guide 7450
Actor 14100
SCIENCE
Chi Writer Deluxe 5600
Dadisp 10800
Matematika 386 call
SPSS/PC call
ORCAD PCB 26000
ORCAD SDT 111 9800
ORCAD VST 16800
Statgraphics 10450
f 13 T200
. PC Globe 3.0 840
“  Superstat Prof 4900
. Burcka 2300
Sigma Flot 9200
Supersiar 3850
SPREADSHEETS
Lotus 12322 6500
Lotus 1233.1 7700
Qualtro Pro 4800
Planperfect 5610
SCO Prof. 9900
Supereale V 6800
VPPlanner 3-D 3450
PROJECT MANAGEMENT
Harvard Graphics 3.01 8600
Instaplan 5 6700
Micro Planner TS
Project Scheduler 4 8300
ISV!S Project t'-::rl Win lﬁ
uper Project Expert
Time Line R600
Best Ten 1990
MS WINDOWS 2300
Turbo C++ Prof 4290
COREL DRAW Ti00
Dﬁl'sﬂ Cad 2D 3450
Clarion Pro 10400
FoxPro 2900
uatiro Pro 4800
C Tools 1806
DesqView 386 2800
0 Venlura 3.0 10200

CAD OPERATING SYSTEMS
EasyCad 2,30 2400 Concurrent DOS 386 T600
“'.IORD PBOCESS]NG CADD Level 33400 MS DOS 4,01 2500
Display Write 4 6800 Design CAD 2D 3450  OS/2 Pres, Mgr Toolkit 6100
Ami Prof 6350 Design CAD 3D 4410  OS/2 Standard 5700
Manuscript 6150 Desipn SYM 2800  PC MOS 5 users 11700
Multimate 4.0 §370  DRAFIX CAD Ulira 4800 DRDOS5.0 2400
Nota Bene s 3D Drafting 2800  Coherent 1600
Bttty i 2200 Generic CADD 50 5200 VM 386 M/U 9900
Wordbar 60 4450 MATHCADD2S 6050
: GRAPHICS
CD ROM DESKTOP PUBLISHING Charisma 6890
NEC.CDR-35 25 inone 5610 Diraw Perfect 5900
D ROM Reader “10900]  Bitstream 1 Family 1900  Diagrammasler 4750
Complete Interface Kit 4100]  Byline 4210 Diagraph 2000 5400
Clip Art 3-D s1o0| Freedom of Press 5900  Freelance Plus 3020
Guinnéss Book 1400  Facelift call  Gem Artline 5800
Image Folio gigo| GemDTP 3650 Gem Presentation 5800
Image Gallery 8100 Impress 2700  Graph Writer 7340
Pholo Gale 8100 Jetpage 7100 Harvard Graphics 6400
llustrated gnq‘clopcdia 8100| Omnipage 386 9900  Halo call
World Atlas 3100 Pacific Page Post 8420 Mapmaster 5720
Pizazz + 1720 PC Paintbrush IV + 2550
Readright 6800 Publisher Type F. 5990
DATA BASE Wordscan ca:t ghow PartnerF/X ggzﬂg
Ask Sam 3720 Lecturus cal Superset +
Clarion Prof 10400  CatReader 5000
Clipper 5.0 call
Code Based.2 4200 e S R :" . 23 ..._ o e e
s 0 WINDOW APPLICATIONS .
dBase IV 1.1 8600 Adobe Illustrator 6480 =
Emerald Bay N Ami Professional ‘ 5990
Esableh e Arts & Letters Gr. Editor 8900
FoxBaré +LAN 6490 Ashlar Vellum 23900
FoxBase +LAN Run 7700 Charisma 2.0 5990
FoxBase +Runtime 5680 Corel Draw 1.2 7100 :
‘oxBase + 386 6490 Da Vinci Email 1.70 5200 o
Fox Pro Designer 3.01 8900 it
Fox Pro LAN 13950 Distinct Back-up 1990 :
Bt b dBVista I 3400 .
O&A T 2960 Drafix 9700 :
Quicksilver Diamond 7560 Dynacomm 3.0 3800 -
Rbase DOS 10580 Faxit 2670 -
Paradox 3.5 10900 Formbase 1.1 5990
Paradox Engine 3900 Jetform - design 2.2 5990
SQL Windows 15900 Le‘gac 5990
Sympbony 2100 Excel 7400
Powerpoint 5990 _
UTILITIES Project 10200 |
Infocus 1,01 call Omnis 5 12900
Norton Adv 5.0 1790 Pagemaker 3.01 9600 -
Norton Commander 3.0 1700 Spinnaker Plus 5990 -
e B | gmber ., B8
ralehdo Thinx Software (obj
Bﬁgﬁﬁd"'ﬁ'ﬂ il Ventura g 10200
Brooklin Bridge 1650 Wi ngz 1.1 5990 :
Site Lock 5940 War 6800
Fastback Plus 2.09 2190
Magellan 2390  EXPERT SYSTEM TOOLS OVOGODISNTA
ﬁ,“y t‘f;eumus ;% Eclipse 386 7100 |RAZPRODAJA
e ot 2300  ExsysProf. 9900 Tiirbo Pascal
Balnrys 7800 18t Class Fussion 19500 Fox Pro
MKS Toolkit sy —Level J ibjecy call | Lolus1232.2
Plink 86 7100  KnowledgePro 12600 MS Fortran
Toolbaok - Win 5100 Neuralworks Prof 11 28000 J{mrd Graphics
Xiree Pro Gold 1700 RuleMaster 3 10200 Graf Plus
SuperExpert 3100
' TRIAS WTC ART DIVISION
Ekskiuzivni seminar
UVOoD U ART DESIGN & DTP
Iz sadriaja:
* HW i SW konliguracije
* Pregled DTP paketa, grafickih alata, OCR programa
* VENTURA, COREL DRAW, Picture Publisher, Bitstream fontovi
* Tehnologija izrade logo, internih oglasa i cjelokupnog dizajna
Trajanje : 5 dana
GAMES Vreme : Tredi ponedjeljak u mesecu
GO Master 940 Informacije i nprijava : tel. 061 310-660
Joseki Genius 560
Game Blaster 1100
Chess Master 2100 520 TRIAS WTC Dalmatinova 4, 61000 LYUBLJANA
Leisure Suit Larty call

EI]- (061) 316-343 , 310-033 , 310-660
ro rafun : 50100 - 601 - 62207 pri SDK Ljubljuna

WTC COMPLUTER DIVISION
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VAS UNIX SISTEM JE TOLIKO DOBAR
KOLIKO I TEMELJI NA KOJIMA JE IZGRADEN

Povijest najbolje govori sama za sebe.’ Ono $to se gradi na brzinu, moe ubrzo propasti .

Razlog zaSto su vodete UNIX* razvojne kute odabrale najbolje — INTERACTIVE ARCHITECH* Workstation
Series je taj jer pruZa neusporedivo najbolji integrirani razvojni sistem za 386* i 486* ratunala.

U cjelovito optimiziranom paketu dobit éete sve §to Vam je potrebno da biste razvili najzahtjevnije aplikacije:
kompletan skup alata koji je u potpunosti baziran na industrijskim standardima; vlastite u potpunosti integri-

rane TCP/IP* i NFS* implementacije, MOTIF'/X11 grafitki sistem te Looking Glass korisnitki interface bazi-
ran na ikonama.

Osnova INTERACTIVE ARCHITECH Series je INTERACTIVE UNIX istinski 32-bitni, viSekorisnitki,
viseprogramski operacijski sistem baziran na AT&T System V/386 Release 3.2 Standardu.
- T

o EVO VASIH 10 ZNACAJNIH
- RAZLOGA ZASTO SE ODLUCITI

ZA INTERACTIVE UNIX :

1. NATPOVOLINII ODNOS CUENA/ PERFORMANSE
2. UVIERLJIIVO NAJKVALITETNUE RIESENJE STABILNE
UNIX PLATFORME
3. NAJSIRI IZBOR MOGUENOSTT UMREZAVANIA
4. NAJSTABILNIJA I NAJRAZRADENIJA X11 :
GRAFICKA PODRSKA
5. KOMPATIBILNOST S POSTOJECIM XENIX APLIKACI-
JAMA TE KOMPATIBILNOST S DOS APLIKACIJAMA
KROZ VLASTITI VP/ix PRODUKT
6. APSOLUTNO ISKORISTAVANIE SNAGE 386* | 486*
RACUNALA KAO VISEKORISNICKOG RACUNALA
7. ZASNOVANOST NA STANDARDIMA
8, TEHNICKA PODRSKA ZA SVE NIVOE KORISNIKA
9. OSIGURANE MIGRACHE U BUDUCNOSTI
10. VELIKA FLEKSIBILNOST U ODABIRU INTERACTIVE
ARCHITECH Series OPCIJA(PLATFORM,DEVELO-
PER,APPLICATION,NETWORK,WORKSTATION).

..1JO8 JEDAN DODATNI RAZLOG: INTERACTIVE UNIX

NE MORATE KUPOVATI U USA — MI U ALFATECU SMO

GA PRIBAVILI ZA VAS 1 OSIGURALI PODRSKU ZA NIEGO-

VO KORISTENJE. DODITE DO NAS 1 UVIERITE SE. AKO

| ZELITE, MOZETE POSTATI NAS PARTNER KOII CE ZAJED-

| NO S NAMA IZGRADITI OVDIJE NOVU MREZU KORISNIKA
INTERACTIVE UNIXA.

ZA INFORMACIIE O INTERACTIVE PROIZVODIMA
IZVOLITE NAZVATI ALFATEC IZ ZAGREBA TEL.
041/ 426-625, 423-886, 423-881 (telefax: 041/ 426-927).

INTERACTIVE

A Kodak Company

ALEATEL

Marinkovi¢eva 4, 4100 ZAGRER
§ Telefon: 041/ 426-625, 423-886, 423-881
® Telefax: 041/ 426-927 :

CHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS,

Topional "UNIX i & regestored iradamark of ATAT in the United States and alher couniries: ARCHITEGH Seres s a irademark of INTE RACTIVE mcaﬂfm B
VPiixts & frademark of INTERACTIVE Systerms Carparation and Phoenix Technologies, Lid, Al other products and beand names may be Irademarks o registered | ks of Ihewr respective companies
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AT-286 samo 13.990 din!l

Osnovna plofa 12 MHz 0WS, 1 Mb RAM, mono grafitka kartica, HD/FD
kombinovani kontroler 1:1, tastatura click, hard disk 42 Mb/28 mS, flopi disk
1.2 Mb, baby kuéilte sa ispravijaéem, paralelni | serijski port, 14" monitor

AT-3868X/16-40: sve ostalo kao gore: 18.990 din
AT-386/25C; Cache 32/64K, sve ostalo kao gore: 24.990 din
AT-486/25: Cache 64K, tower kudidte, sve ostalo kao gore: 46.270 din
OSN. PLOCE: HARD DISKOVI:

486/25 Cache 32990 din  Seagate ST124, 21Mb/40ms 3.333 din
386/33 Cache  18.362din  Seagate ST157A, 42Mb28ms 4,248 din
386/25 Cache 12.262 din  Seagate ST296N, 84Mb/28ms 6,653 din
3865X-16 6.642din  Seagate ST1144A, 122Mb/19ms 9.820 din
286/16 NEAT 3.585din NEC D 3142, 44Mb, 28ms 4.999 din
286/12 2.215din  NEC D 3661, 118Mb, 23ms 15,600 din
RAZNO:

Monitor VGA 14", 1024 x 768: 6.839 din
VGA kartica: 1024x768, 16-bitna, 512Kb ram: 2.222 din

Modem 2400 baud, interni, sa MNPS5: 2.980 din

Sistem neprekidnog napajanja UPS 450 VA, YU-atest: 8.490 din

Programator eproma 2716-278001 sa autodetekcijom tipova: 3,330 din
SVAKI DAN

od 9do 17 sati

POZOVITE!
VIBRO-ELEKTRONIKA

Preduzede za proizvodnju i prodaju elektronske i strojne opreme, Ljubljana,
d.0,0., YU-61110 Ljubljana, Pokopalifka 5, telefon/fax: (061) 448-114

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podfotje za prolzvodnfo in tr¥enje raéunalnikov, opreme za avtomatsko identfikacio in atoritve

STAMPANIE LINIJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIMA

Za oenadavanje artikala linijskim kodom  oznadavianje ceni i rafovimi potreban je kvaliteini IL‘llI1-I|IIII
Stampad koji svojim svojstvima nidmaduje dosacadnje modele na trzisi Termaln stampad DH-PRINT
model 524 je idealan zi vadu trgoviny, il proisvodigu, gde oemacavite artikle s EAN Kodovima, Sirinh
izpisa S5 mm, gostoda sopisa 4 dovmm, brzin ispisa do 100 maus, RS 232 dmerfejs. YU nakovi, Cena
SAMO 36.000,00 din,

UPOTREBA U INDUSTRILI

Za primenu u industrifi preporutujemo upotrebu termal transfer dampada THARO T11Z Podrgje
upatrebe jo: elektronska, tekstilng, obudarska, hemijska metalno-preradivacka industrija, aviida tamao
pibe je potrehna kvalivetna etiketa si upotreboim grafike

Sirina ispisai |14 mm, gustoca zapisa & dot/mm, brzina ispisa do 10N fms. RS5232 interfefs, dodaini
memorijski modul za upotrebu grafike, Cenn SAMO din 66.500,00.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL je namenjenn ispisu linjskih kodova | grafike ria razlictim
matriénim, termalmim, termal transfer | laseskim Stampadima. Modemo da upotrebljavami baze
podataka (prencs podataky iz veceg rafunirn). Ved pradenc oblike cliketa za ODETTE. AIAG,
FORE itd, Cena, wvisno od tipa, od 22,400,00 do 30.800,00, din

[-icaramel inzicn RAZA0 -;
bambus L |
1L ﬁﬁé ; :I

242404 {

852956

IDenticus Slovenijs d.o.o.

| GELOVSKA 108, 81107 LIUBLJANA
| JUGDSLAVIIA

| el #3861 554-206, 557656

| fax. +3881571-407

It

Da li je i-vas razotarao tesko ocekivani Clipper V?
Da li i vam novi dBASE IV izgleda tezak i nepregledan?
Da li je i vas prevario FoxPro lepim obecanjima?

DA LI MORATE, MADA NERADO, NA GORNJA PITANJA DA ODGOVORATE POTVRDNO?
ZASTO'ONDA NE POKUSATE RADIJE S PROFESIONALNIM KOMPAJLEROM?

FORCE - PRVI KOMPAJLER NOVE GENERACIIE ZA dBASE STANDARD NA TRZISTU

LRE LR LRI R R 0 R B A

?  Daliste kod razvola  ?
*  dBASE vefnaiflina 7
? granice DOS? 1
?  Dalisuvaje dBASE 7
1 aplikacije spore 1
i i na 386 madinama ?

* Dalisuvam kod razvoja 7
?  bili potrebni saveti, 7
1 a niste ih dobili? 1
7 Daliimate primedbe 7
4 pre prelaska na 2
7 novi nafin rada? i
[EEEEEELEREE LA R EE AL R

_—_h
— —— .

mo¢ — energija — otpornost — ja¢ina
silovitost — uticaj — pritisak
vainost — uspesnost
znad¢aj — snaga |

L]
| Kompajler Force pravi vam !
bar pet puta manje !

! bar2putabrienegou !
! konkurentskim programima !

R R A R

! Zastupnik za Force ABM !
! vam nudi celovitu ]
I tehnidku. podriku !
! Force vam nudi poseban !
! automatski pretvornikza !
sve vade stare programe !

]

! programe nego konkurenti !

HER IRty gkeRR LR REIELELIS

! Aplikacije-u Forcesu |
a—

FORCE - PRVI PROGRAMSKI PAKET SA CELOVITOM TEHNICKOM PODRSKOM U JUGOSLAVLJI

ABM, d..o.o., Ziherlova 43/40, 61000 Ljubljana, tel.: (061) 324-048, fax: 211-553, BBS: 218-663, nudi vam dodatak za YU znakove, vise
bogatih biblioteka, kontinuiranu isporuku novih verzija, 24-¢asovni help
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LI

Adresa trgovine u Celovcu: :

VILLACHER RING 59

———— e ———

Servisiramo | posredujemo

B

pri kupovini:
JEROVSEK COMPUTERS
tel.: (061) 621-066
faks: (061) 621-523

A-9020 KLAGENFURT
tel.: (0463) 51 45 49
faks: (0463) 51 19 65

ELEKTRONIK GmbH

VILLACHER RING 59 Poslovnica i u:
A-S020 Kr'l.-i':'f.%"";i'g; ”ll””" UNTERBERGEN 41
\ Fax: (B403) 511985 ) =
DEM DEM B R g A - T T I
KONFIGURACIJA 1.339 DEM
Kuéista: Video kartice; Monitari: ® plota 286-12 MHz, G2 SUNTAC
® baby AT, 220 W 140 ® HERCULESsaYUprek. 32 " monohromatski 175 &1 Mb RAM'
® baby AT (display LED), 200W  ® VGA 16 Bit, 256K, ® 14"VGA kolor 1024768 740 4 E'a-“;kabkamca Kl
180 800600 140 @ ’M': Multisync kolor 950 z;?'{atlfm aantg ;goux dajem
® mini tower, 200 W 215 @ VGA 16 Bit, 512K, ® 14"NEC3D1024%768  1.450 ® tvrdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms
® bigtower, 200 W 290 1024 %768 190 @ kontroler AT BUS int. 1:1
RAM ® 1,2 Mb 525 TEAC FDD
Osnovne ploce: ® 41256-100 3 ® (astatura 102
® 286 AT 12 MHz G2 169 ® 41256-80 35 ® 14" monohromatski monitor
® 286 AT 12MHz SUNTAC 179 Tastature: ® 5400080 13
® 286 AT 16 MHz, NEAT 280 ® 101 tipka, ASCII 60 ® SIPP41256-80 40 KONFIGURACIJA 1.476 DEM
® 386 20 MHz gap  ® 101tipka, ChiconysaYUu 79 ® SIPP1Mb-80 140
® 38633MHz 64K Cache 1.799 ® 102tipke, Cherryoriginal 135 @ 44256-08 13 ® ploca 286-12 MHz, G2 SUNTAC
e 411000-08 16 e 1 Mb RAM
Dodatne kartice: o Graficka kartica hercules
S 26 !"QE:%%%%E A T ® Kuciste baby.gs;ﬂu‘;uedajem
& Al i ° 3 185 za napajanje
Gipki diskovi: o 45 Mb ST157A 28 ms ¢ AFous FDDHOD kontroler 44 o 12 Mb 525 TEAG FOD. |
® 12Mb,525TEAC,NEC 135  sabus contr. 457 ® MFMWO 1006 kompat, 129 e tastatura 102
® .1 44 Mb, 35 TEAC,NEC 135 o 44MbNECD314224ms 499 ® SCIHOST ® 14" monohromatski monitor
pretvarat napona By N =

EI_BA s p.o. SLAVONSKI BROD

; A. Cesarca 15
Poslije veoma uspjesne knjige:

POVEZIVANJE NA IBM PC
predstavljamo Vam novo izdanje:

SISTEMSKO PROGRAMIRANJE
ZA IBM PC | PC/2

Programski priruénik kojeg morate imati ako 2elite znati sve o Vasem
PC-u. Priruénik je namjenjen onima koji Zele proni¢i u sve tajne
programiranja PC-a. Osim objasnjenja koncepcije hardware-a i soft-
ware-a prisutnog u PC-u, dani su detalji BIOS-a, video BIOSA-a,
interupti, DOS funkcije, naéin prepoznavanija tipa video adaptera,
organizacija i tipovi disketa i &vrstih diskova, nedokumentirani inte-
ruptl | funkcije. Podaci nuZni za izradu TSR (terminate and stay
resident) programa,

Osim podataka o originalnim IBM PC i PC/2 racunalima na¢i cete
i obilje podataka o Vasem kompatibilcu.

Dani su primjeri u programskim jezicima C, BASIC | ASSEMBLER.
Knjiga je opsega 400 strana, na finom papiru i kvalitetne Stampe, jer
to je knjiga koju éete duge i cesto koristiti,

Knjiga iziazi iz stampe sredinom listopada — oktobra 1990, | cdmah
se salje pretplatnicima, Cijena u pretplati je 500,00 din., a poslije
izlaska iz Stampe bit ¢e veda. Citko popunjenu narudzbenicu zajedno
s primjerkom uplatnice za 500,00 din. poslati na nasu adresu, Uplate
se vrée na Ziro raéun »ELBA« s p,o. Slav. Brod 34300-601-4431.

»ELBA« s p.o. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tel.: (055) 241-448, 231-846, Ziro ratun 34300-601-4431

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narucujem primjeraka knjige »SISTEM-
SKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC | PC/2« po cijeni 500,00 din.
U sluéaju spora nadlezan je sud u Sl. Brodu

celoviti antivirusni alat

za PC-DOS/MS-DOS

® Otkriva SVAKO virusno okuzZenje.
® Ledi sve viruse u Jugoslaviji.
® Arhivira i obnavlja vitalne delove diska.

® |zoluje nove, nepoznate viruse.

® Vodi arhiv promena na diskovima.

® Radi u lokalnoj mrezi.

® Sadrzi detajlan priruénik s uputstvima,

® Distribuira ga mreZa lokalnih
zastupnika.

Proteus, Majaronove 5, 61000 Ljubljana
Tel. (061) 323159,
(061) 348-621 (automatski odzivnik)

_l:ple_ziﬂ'll? i |mé-]_

(adresa, ulica; broj | mjesto)

(broj osobne kata. mijesto izdavanja i potpis)



|
ISKRA RACUNALNIKI

kra/ (Gl Personal Cm

' ISKRA Ratt ESET
abunalniki d.0.0. 'DESET RAZLOGA DA VERUJETE
su na osnovu sklopljene industrijske kooperacije pripremili za jugosloven- |
sko triiste sledecu ponudu mikroracunarskih sistema | mreia |
| ISKRA-LGI osnovna kenfiguracija 01, Najpovoljniji odnos karakteristike/cena
* stono kutidle sa uredajém za napajanje 150/200 w #  ponudena oprema ove goding se nasla na ranglistama zapadnoevropskin strubnih revija u vinunskim
% matiéna ploa sa odgovarajutim procesarom | memorjom, podnatiem 2a koprocesor, CAT NEAT i gornjim Mlasama
satom, kontrolerom 28 LIWEMS 4.0, Shadow ROM, AMI BIOS, balerijom: ATC. kaledarom | 8 skateva
prosirenia | 02, Visold kvaitel produkata | redenja
# Super YGA kontroler, 8116 bit, 256 Kb, analog | TTL signal, rezolucija 1024764 54 31240 | % profvodiat gbezbedule tzvantedno visokl kvalitél svojih produkata. reSenia | ugradenih komponenala
% 2xRS232 1 1xCenlronics ilaz | svojih japanskih kooparandta | drugih u svatu poznatih dobavijata
* koniraler 2a Ivrde'qioke diskove | % v garancijskom roku broj senisnih intarvencija & samo 0.8% |
% pogon gibkog diska 5.25° 1.2 Mb Panasanic | |
| % pogon tvidog diska 525" 40 Mb 28ms | 03, Najveca servisna mreta u Jugoslavij
| s fastatura 102 fipke 52 YU znakovima Keytronic | ok instalaciju, odréavanjs u garanciskom i postegaranciskom roku obavipa ko ovlabeen serviser DELTA
% VGA 14" monohrompiskl monitar rezobuchie T20x400 SERVIS sa svojom servisnom mrezom u svim vecim mestima Jugosiavie
# programeka oprema MS DOS 33001, GW Bagic. LGI MS DOS Tutonal % vy dodatny tehnicku podriku | Skolovane korisnika obezbeduie mreta postovnin jedinica ISKRE
ISKRA-LGI 286112 BS (osnovni sistam) 11.850 din Ratunara, servisnih jedinica DELTE SERVISA i centrala LG Computers za Evropu iz Franklurta
% osnovna konfiguracia bez zadnje Cetin alineje
# Intel 80286 - 12 MHz procesor, 1 Mb memarie (4, Nematki atesti za sve produkte
ISKRA-LGI 286412 19,950 din % swi produkll imaju sve polrebing nematke VDE ateste
% osnovna konfiguracia % ponuena oprama adgovara vadetim medunaradnim standardima 150
s |mtel B0285 - 120 Hz procesor, 1 Mb memorije
ISKRA-LGI 26616 22.450din 05. Produkli poznatog svetskog proizvodata |
% osnovna konfiguraciia % medunarpdna korporaciia LUCKY GOLDSTAR je jedna o najvecih korporacia na svetu i vodeca na
* Intel 80286 - 16MHz procesor, 1 Mb memorije podrud|ima visoke lehnalogiie 4
1SKRA-LGI 366/SX 28550 din * LUCKY GOLDSTAR zapoSfjava'preka 100,000 radnika kofi qodiinje ostvaruu oko 10 miljardi dofara
* osnovna konfiguraca prometa
% Infel 80386 ~ 16 MHz procesar, 1 Mb memarije
ISKRA-LGI 386/Cache 47.600din | 0. Znatajne reference za zapadnoevropskom | ameriékom trildty
* gsnavng kanfiguracia % 1 poslednje Iri goding prodato je na zapadnoavropskom | severnoamerickam irdisty preko 500000
% |ntel 80386 - 25 MHz procesor, 2 Mb memorije, Cacha 32 Kb mikroratunarskih sistema | 4,000,000 ratunarskih monitora marke LUCKY GOLDSTAR
ISKRA-LGI 486 91.800 din
* psngvna konfiguracija $ pogonam lirdog diska B0 Wb 15 ms 07. Konkurentske cene na domacem triihy
% Infel B0488 = 25 MHz procesar, 4 Mb memarie s ponudene cene su u svakom slubaju konkurentske na domacem trtistu, takode u poreden|u 5a Sirokom
ISXRA-LGI Laptop 266 20.850 din panudom sliénih produkata neidentiiikovanih prolzvodata
% Inte] 80286 ~ 12 MHz procesar. 640 Kb memorije |
% FOD 144 Mb, HDD 40 MB, EGA plazma 08, Najdira paleta udrutljivih mikroracunarskin sistema |
ISKAA-LGI Laptop 395 59,950 din * ponuldena paleta sistema mode da zadovolil zahleve bilo kojeg korisnika od prenosnih, ednoRorisnic-
* Into 80386 5X - 16 MKz procesor, 1 Mb memorife it o visekorisnickih sistema pod M5 0OS il UNIX operacianim sisiemam
% FDD 1.4 Mb. HDD 40 Mb, VGA LED #  svi sislemi su ednostavno prodirlivi | narotito povealjivi u savremene lokalne mree (LAN) | ofvorene |
ISKRA-LGI MM (monohromatskl VGA manior] 2500din lavne miede (WAK)
|
SRR SN Y e i 09, Staln razvol sistema | proizvodnia u Siicfumovo] ol '
SRR ) B0 ipen ot the P Rhonw 0t dn # LUCKY GOLDSTAR tma svofe razvojne kaboratorije | proizvodne linije 2a PG vec niz gadina takode
ISKHA-LGI NET (oprema za ratunarske LAN. MAN | WAN mreze) ]
u Silicijumovo] dolini {SAD)
DETALJNE INFORMACIJE MOZETE DOBITI AKO POZOVETE:
ISKRA Racunalniki, Ljubljana, Tréaska 2 10 Dugoroéni program Industrijske kooperacije ISKRA-LGI
% tel (061)214-455, 214-212 lokal 318 ili- 287 * |SKRA Ratunan | LG sukongipirali dugoratnu razvojnu-prorvadnju | postavno-trbsnu saradnju Koja
#* fax. (061) 214-087 predvida takode pranos razvoine | proizvodne fehnologije na lokacije provodnin linija preduzeca korpora-
ill nate poslovne fedinice u Zagrebu, Sarajevu, SKopju | cionog holdinga ISKAA Telekom u Kranju
DELTA SERVIS, Ljubljana, Stegne 19 % koncipirana industrijska kooperacia je garan! pouzdanoj | kontindirano| ponidi najsaviemenijin
* el (061) 571-666 produkata visoke tehnologije koja odgovara medunarodnim standardima
# fax. (061) 557-984
ili njihove servisne jedinice u Mariboru, Sloven) Gradecu, Novoj Gorici, Zagrebu, Rijec.

1 Splitu. Sarajevu, Skopju, Beogradu, Novom Sadu, Pristini l
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IDenticus Slovenija d.o.o. 14 PCB izrada stampanih kola
Podietie ra proizvodajo in trkanje radunalnikoy, opreme za aviomatsko identifikacifo in stortve i TANGO softverska pod rska

CITACI LINIJSKOG KODA

CCD titaé koda sa ugradenim dekoderom linijskog koda i interfejsom za: RS232, OCIA.
tastaturu tipa XT/AT, PS2, VT220, VT320, programirliiv preko menija sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR.
IATA (za prikljuéivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda)

L

Ruéni LASERSKI CITAC sa VLD diodom istih elektriénih syvojstava kao CCD itat ploca;

Svetlosno pero istih elektriénih svojstava kao CCD gitad teru

IDenticus vam nudi prodaju, servis i odrzavanje svih &tada linijskog koda OPTICON iz

BIRO 5 d. 0. 0. Racunarstvo i Elektronika

(s Sirok izbor modema poznatih proizvodaca

Bira 5 d. 0. 0. Vam nudi ¢elokupnu podriku u projektovanju
i zradi shema i Stampanih ploéa uz pomod radunara;

— softverska podrika: softverska podrika podrazumeva ponudu
aplikacija za crtanje shema, projektovange 1 testiranje Stampanih

— hardverska podrika: podrazumeva izradu filmova na fotoplo-

izradu Stampanih ploga savremenim metodama | N/C masinama.

SR SN

R PP P T I AR ST DR T &ﬁi

Japana,

T TANGO programk: i

[ farada Gampunih i L0

Tango PCBPLUS, |
Tango ROUTE PLUIS
"' Tango CADPack PLUS

Tango Superroute .

b Tango Superroute VMM
d Tanpo SUSIE

i1 Tango SUSIETIM
’:'=: PCBeonvert

........
7

IDenticus Slovenija d.o.0.
CELOVEKA 108, 61107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIIA

{ TangoSchematicSeriesIl | . .

H Tungo PCBSMT Plis Library. 400 DEM

BIRO 5 d. 0. 0. predstavnistva:
Novo Mesto: Kom, Staneta 22__tel/fax: (068) 25901 §
3} Beograd: Gandijeva 75/33_______tel: (011) 167033

1650DEM ::J Ak Zelite da Vam peeadimo Smpany
2150DEM I 7 karticu na osnovi Viadep cricla, dovolino je
Sone T el dinnam podaljete shemu, i 20 dve nedelje
2150 DEM Ei tete dobiti Sampane plode u koliéinl kaju
80D DEM il ste nurudili. Opremljeni smo modemim
uredigima za ey Stampanib ploda sa
maksimalno sest slogeva
Ukediko sam izradujete Stampanu karticu
uz pomoc nekog od programa iz Tango
serije, dovoljno je da Vadu datoicka PCB. B2
S950 DEM ghad i Gerber formata pofaljere modemom ili
SODDEM fad kol
szl Javite nam se 1 otkeijte u Jugostaviii ono So
; st do sl vidali samo u- svetu! i

K400 DEM
Q990 DEM Foig
2600 DEM pent

el +3861 554-208, 557 656
fax,: +38 61 57407

STAMPACT: matri®ni i laserski
MRAK 2 5
TVRDI DISKOVI:

SEAGATE - NEC - CONNER

Handelsg. m. b. H. . MONITORI: moro, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
Sonnwendgasse 32

9020 Celovec - Klagenfurt MISEVI I SCANERE:

po Rosentalerstr. mimo KGM proti GENIUS - UNITRON

centru grada, trefa ulica desno.

Tels (9943) 463 / 35 110

Fax: (9943) 463 / 35 114 KOD KUPOVINE KOMPLETNE
KONFIGURACLJE SESTAV

U JUGOSLAVLJI BEZPLATAN

[y Zagreb:

worak, sreda, fervrak, petak od 10. do 13,
in od 15. do 18. ure S

—tel. (041) 334061

Ekskluzivni zastopnik firme

CONCORD

Computer Systems
za Jugoslavijo

MRAK Handelsg.m.b.H

KOD VECE KUPOVINE MOGU-

| subowa od 10. do 14, ure ARNE; tel. (061) 559-387 MCNOST DIREKTNE ISPO-RUKE

RAM-G ; Pod gozdom 10 tel. (061) 327-770

e
IS D AD L ME . 00 DEM SOFT COMERCE tel. (041) 687-620
33" 2DD 720K ....... 090 DEM

i?z Bgﬂ Cene se snizavajo, zato za najnoviji
1.80 DEM cenovnik javite svoju adresu po

| 3.5" 2D NASHUA 1.80 DEM s
| 35 5D D NASHEA 384 DEM telefonu 061/264-110 ili na adresu:
| kod kupovine vecih koliina popust MRAK d.o.0. Vigka 4, 61111 Ljubljana

SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KONTROLERI
GRAFICKE KARTICE
MODEMI
KUCISTA
OHISIA
TASTATURE

e 3 RAM-G d.o0. 0.

kompjutersku opremu i velik izbor

38 Moj mikro

PREDSTAVITVENI CENTER |
tel.: +61 327-770

Racunalniske aplikacije in marketin
A — Govednik d.0.0., Kumrovs§ka 7, Ljubljana Pod gozdom 10, Ljubljana
G tel: +61 346-492

U suradnji sa firmom MRAK nudimo dinarsku prodaju kompjutcrskih

5 F Kk k konfiguracija, zaStitnih filtera japanske tvrdke TORAY, drugu|

ftvera



GAMA Electronics Becgrad

Misarska 11 j
Tel: 011/332-275; Fax: 011,/335-902 ¥
Radno vreme: pon.-petak 8-17
®

GAMA Electronies Zagreb - \

Balotin prilaz 2, Tel. + Fax: 041/685-402

GAMA Electronics Trade Handels GmbH N

Tel: 99/49/89/577-208, ! M
Fax: 99/49/89/570-4379 ———

GAMA KOMPJUTERI
- JOS KVALITETA

U stalnoj Zelji da pobolj§amo kvalitet nasih konfiguracija, postali
smo ovlaséeni zastupnik PHILIPSa i IDEKa za Jugoslaviju.

To znadi da uz standardne konfiguracije GAMA kompjutera
mozete dobiti:
* PHILIPS monitore  TTL i VGA monohromatske

* PHILIPS stampace 9-pin A4 200 i 300 cps
‘ 24-pin A4 300 cps
24-pin A3 300 cps

* IDEK flatscreen KOLOR MONITORE
15", 17" i 21" rezolucije od 800x600 do 1600x1280

NAJVECI IZBOR A/D, D/A, DIGITAL
VO KARTICA 7ZA SVE TIPOVE PERSONALNIH

for your
RACUNAR‘&' IBM PC/XT/AT, PS/2, or Macintosh

IEEE 488 KONTROLNI INTERFEJSI § PRO-
GRAMSKOM PODRSKOM (IBM PC/XT/AT, PA/2,
MACINTOSH, VAX, NEC...)

MODULI ZA KONDICIONIRANJE ANALOCNIH
[ DIGITALNIH SIGNALA

LAB WINDOWS, LAB VIEW, LABTECH
NOTEBOQK, ASYST I PREOSTALA PALETA
INZENJERSKIH SOFTVERA

IZRADA APLIKACIJA 7A PODRUCJE IN-
STRUMENTACIJE

MOBILNI SISTEMI ZA AKVIZICIJU SIGNALA
AUTOMATIZACIJA LABORATORIJA

VELIKI 1ZBOR VRHUNSKE RACUNARSKE
OPREME

H
+

| i
i

. i

o
q
1

MONITORING d.0.0.

Plugéin boards Tor:
L Fiug "f?r”. 1.“&4

radunarsko vodenije tehnologkih procesa - -nnasg?gﬁgm
Krakovo 1, 61443 RADECE Digital Output
Tel/Fax: 0601 81 935 o e
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SVE ZA UNIX ZA SVﬁ

Pmdajemo provijerenu programsku opremu za sve operativne sisteme UNIX. Dobavl}amo 1 odrzavamo
isklju¢ivo europske verzije, bez sivog' uvoza. U odrzavanju sudjeluju ekipa ICOS-a®. Nudimo Vam izbor

najbolje prodavanih produkata’.

Santa Cruz Operation (SCO)

No. 1 za UNIX na sistemima C 386

SCO UNIX System V/386 3.2
SCOTCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VP/ix

najpopularniji UNIX za PC 386
programska oprema za mreze
kompatibilan sa dBASE II "fd BASE 111+
izvodi MS DOS programe pod UNIX.om

Uniplex Business Software

No. 1 za UNIX Office Automation

Uniplex I1
Uniplex Office
Uniplex Graphics

word procesor, spreadsheet, relacijska baza
elektronska posta, rokovnik, adresar, kalendar itd.
integrirana grafika

Informix Software

400,000 instalacija na sistemima UNIX, DOS 1 VMS

INFORMIX-4GL programski jezik 4 generacije
INFORMIX-SQL relacijska baza podataka
INFORMIX-TURBO najbrza OLTP relacijska baza na UNIX-u
WordPerfect Corporation sadaina UNIX-u
WordPerfect najbolje prodavani word procesor sa sistema DOS
WordPerfect Office dodatak za uredsko poslovanje
Vision Ware najnovija integracija DOS « UNIX
PC Connect UNIX server za MS Windows stanice
X Vision X Windows server za MS Windows stanice
SQL Connect SQL server za MS Windows stanice

Program tehnic¢kog Skolovanja uklju¢uje originalne engleske te¢ajeve, koje izvode nasi predavaci.

Opéi

SCO UNIX
SunOS
UNIPLEX
INFORMIX
Specijalizirani

UNIX trziste

uvod, administracija, programiranje, alati

uved, dopunski, administracija
uvod, dopunski, administracija
uvod, SQL, 4GL

UNIX jezgro, driveri

Struéna ekipa instituta okuplja eksperte sa vise od 10 godina iskustva na UNIX-u. Osposobljeni SmMo
za inZenjering na podrudjima kao §to su integracija strojne i programske opreme, integracija sistema

DOS i UNIX, prenos programa na UNIX i programiranje paralelnih sistema.

L.

méhtut
za rac¢unalniski
inZeniring in svetwame i

”

INTERNATIONAL

CONSORTIUM

FOR OPEN SOFTWARE

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel: (061) 214-223

! Sivi uvoz - uvoz iz ZDA po nizoj cijeni. Kupac dobije originalnu distribuciju, ali to proizvodat ne priznaje i zato je onemogudeno kvalitetno
odrzavanje. Vazi za SCO, Informix, Uniplex itd.

#1COS - International Consortium for Open Software, najveci UNIX distributer u Evropi. Parex je ekskluzivni Elan konzoreiia za Jugoslaviju

¥ 'Na cjenik sadrki 7000 proizvoda za sisteme UNIX svih proizvodata (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull itd.). Programsku opremu
prodajemo po sluzbenom medunarodnom cjeniku ICOS-a. Spremni smo konkurirati svim ozbiljnim ponudama drugih dobavljaga,
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computer equipment

Electronic Industry
Italija

OBAVESTAVA
da je proSirio svoju servisnu sluzbu u
JUGOSLAVIJI

Kvalitet, jamstvo, servisna delatnost, to su karakteristike koje su ubedile
grupu preduzeca da ¢vrsto saraduju sa nama.

Stalno prisustvo naseg preduzeca bice jo$ kvalitetnije sa saradnjom novih
visokokvalifikovanih i osposobljenih saradnika koji poznaju prilike u svojoj
okolini.

Postali su ZVANICNI DISTRIBUTERI sa pravom kori$¢enja svih povlastica
IBC u Jugoslaviji. Nasi suradnici su:

ARBOR D. D. ESKOP GRAD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 45-241 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 47-174 Fax (052) 551-721 *

Rijeka Kragujevac Pula
INFOSLADIS LAMBDA PEKOM
Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (051) 515-733 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970
Rijeka Ljubljana Stip
MASTER ELEKTRONIC MIKROTRI SECOM
Tel. (055) 239-353 Tel. (071) 215-983 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 232-784 ' Fax (071) 215-983 Fax (067) 73-011
Slavonski Brod Sarajevo Sezana
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MLAKAR & CO

42 Moj mikro

AUSTRIJA

Ragunare prodajemo u KIT verzijl (u:delovima). Za swe uredaje nudima

Qaranciju, montazu | servis u Jugosiavijl,

Za saveta Kod izbora pozovite nas

na lefefon: 984314227-2333. Nada Irgoving & v Austrili, u Padgorl
{Unterbargen], Kra| glavnog pula prema Celoveu, 60km od Liubljane ) 12km
od Ljubelja. Trgovina je olvorena od 8 do 17 Lasova, a usobotu od B do 13
tasova.

FAKS: 9943:4227-2091, TELEKS. 422749 MLCO A

L S

#‘
m

PC-M 10-21 SA STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, XT 4,77/12 MHz, 512
K RAM. tvrdi disk 20 Mb, floppy disk 360 K. 14" monahromat-
ski monitor, tastarura 101, Stampac citizen, 9 igala, Ad

DIN 13.890,00 DEM 1,296

sa Stampadem formata A3

DIN 15.810,00

i G

DEM 1.552

PC-M 286-12-45 SA STAMPACEM

Kugiste baby sa uredajem za napajanje, AT 286/112 MHz. 1 Mb
RAM, tvrdi disk 45 Mb/28 ms, floppy disk 1.2 Mb. 14" mono-
hromatski monitor, tastatura 101, Stampac citizen, 9 igala, A4

DIN 17.980,00 DEM 1.603

s5a Stampacem formata A3

DIN 18.970,00 DEM 1.898

PC-M 286-16-45-NEAT sa STAMPACEM

Kuciste baby sa LII.GHH[&I‘H za napajanje, AT 286/16 MHz NEAT
1 Mb RAM, tvrdi disk 35 Mbr28 ms, Hloppy disk 1,2 Mb, 14"
monohromatski moenitor, tastatura 101, Stampacé citizen
9 igala, A4

PC-M 386-16-SX

HKuciste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/16 MHz SX,
i Mb RAM, gipki disk 1.2'Mb, tastatura 101

DIN 14.469,00 DEM1.378

PC-M 386-25

Kuciste tower sa uredajem na zapajanje, AT 386/2
RAM, gipki disk 1.2 Mb, tastatura 101

DIN 20.118,00

5MH2z 2 Mb

DEM1.816

PC-M 386-25 CACHE

KuciSte tower sa uredajem za napajanje, AT 3B6/25 MHz
cache, 2 Mb' RAM, gipki disk 1.2 Mb, tastatura 101

DIN 25.956,00

DEM 2.290

o T
PC-M 386-33 CACHE B
Kuciste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/33 MHz

cache, 2 Mb RAM; gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101
DIN 27.166,00

DEM 2.682

PC NOTEBOUK

pertabl radéunar notebook, BOC86 4 77/10 MHz, 640 K RAM
LCD CGA, tvrdi disk 20 Mb, gipki disk 3.5" 720 K, tastatura 83,
baterija NiCd, tezina 3,5 kg

DIN 23.226,00

DEM 2.370

DIN 19.999,00 DEM1.718

sa stampacem formata A3

DIN 21.989,00 DEM 2.013
MLACO

Celovska 185
61000 Ljubljiana 1

ol Tl

Mdoo,

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485



MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCISTA SA UREDAJEM
ZA NAPAJANJE

AT BABY

SLIM

MINI TOWER

TOWER

FILE SERVER 375W
WORKSTATION

OSNOVNE PLOCE
XT 47710 MHz

AT 286-12MHz
NEAT 286-16MHz
386-SX-16
3B6-25MHz
386-25MHz; GACHE
386-33MHz, CAGHE
486-25 MHz

DISPLAY KARTICE

Stampac/Hercules
Stampacd/Hercules' CGA
ViGA 800 = 600/8 bit
Super VGA 1024 = 768

KONTROLERI!

HDD XTMFM
FDD/HDD AT MEM 1:1
DTC-T280°AT MFM 1:1
DTC-7287 AT ALL 12
AT(IDE) BUS FDDHDD
SCSIFDD/HDD =
ESDI FDDYHDD

DODATNE KARTICE

MULTI VO XT

WOAT (SER. PORT)

‘D AT (PARI2 = SER PORT)

'O AT (PAR2 = SER GAME)
MULTIUSER (4 =RS5232)

LAN

Ethernrt compat, (NE1000) B.8bit

Ethernet compat. (NE2000) B.16bit

Ethemet/boot rom for NE1000
Ethernal boot rom lor NE2000
Ethernet IEEE802.3 transceiver
piercing

Ethernet IEEEB02.3 transceiver
n-iype

Ethernel [EEEB02.3 transceiver
BNC

BNC 50 ohm terminator

BMNC 93 ghm terminator

N-series 50 ohm female terminator

Cable RG-58 (1M)

Cable conneclor

Etharnaet IEEEB02,3 repeater
Arcnet coax.star LAN card
Arcnet coax. bus LAN card
Aranet twisted pair star LAN card
4 port coaxial active hub card

4 port twisted pair hub card
Remole boot rom for arcnel card
Cable RG-62/(1M)

TASTATURE

102 tipkt

107 tipka click Chicony YU
107 tipka z misko Chicony
107 tipka Cherry

GIBKI DISKOVI

5:25" 360Kh
5:25"1.2Mb
3157 1.44Mb

TVRDI DISKOVI

Seagate 20Mb/65 ms
Seagate 45 Mb/28

ms AT BUS

NEC 44 MB/28 ms
Seagate 85 Mb/28 ms SCSI1
Seagate 125 Mb/ 19 ms
SEAGATE 143Mb/15 ms
SEAGATE 177 Mb/15 ms
SEAGATE 211 Mb/15 ms
SEAGATE 338 Mb/16 ms
NEC 135 Mb/23 ms ESDI
NEC 178 Mb/18 ms ESDI

DEM
128

154
251
311
1.214
212

115
165
280
720
1.034
1530
1.750
3.400

30
49
120
185

85
130
210
270

40

85
280

235
280
10
10
314
226

21

LR BB Rop it

1.207
125
138
138
414
378

10

8
167
138

111
115
115

da0

450

500

690
1.090
1.296
1.499
1.600
2640
1.764
1.950

DIN

1.254
1,602
2.464
3.046
11.800
2.079

1.129
1.617
2744
B.064
10133
15.582
17,150
33.320

294
480
1.176
1.813

941
1274
2.058
2646

392

833
2.744

672
273

1.656

568
764
1640
1362

1.088
1127
1127

a.724

4410
4.900
6.762

10.682

12,701

14,686

15.680

25872

17,280

19.110

Ratunare prodajemo u KIT verziji {u delovima). Za sie uredaje nudimo
garanciju, montaZu  servis u Jugostaviji, Za savete kad izbora pozovite nas
na talgfon: 9943/4227-2333, Nada trgovina je v Austriii, U Podgori
{Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celoveu, B0km od'Ljubljane i 12km
od Ljubslja. Trgovina je otvorena o 8 do 17 dasova, a u sobotu od 8 do 13
tasova

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

OACEN
262455 TAVPACE izl disk 4EMD.
M AAM, jeponsk BT s 101. !
a7 28612 MHZ ‘1 §AM Mh\-,‘};?m 9 igh A \
52, ‘5-3 :\Dﬂ“l:ll. srampat ¢ 1 m
onohro '“‘ l“im BE“ =
a e 1.898
s stamﬂﬂf—e“‘; - n.m_,g_b”

Garancija 24 meseci

Miacol T

MLACOM doo
Celovska 185

248 1-304

61000 Ljubliana 1

MONITORI

14" monokromatski 175 1.715
VGA ménokromatski 250 2.400
VGA Color 1024 <768 710 6.800
15" Ad full size VGA 1.540 . 15.0982
MEC Multisync 2A 1180 11.662
NEC Multisync 30 1490 14602
NEC Multisync 50 4,880 48.804
STAMPACI DEM DIN
CITIZEN 180D, Ad,

180znisek 350 3.430
C.T.1:2Pin A3 684 6,703
StarLC-15 745 7.301
Star LC-24-10 645 6,321
Star LC-24-15 1.010 9.898
EPSON FX-1050 1.033 13100
EPSON LQ-550 770 9:990
EPSON LO-1050 4 1,337 19.900
Laser HE JET Il P 2:300 22540
Laser HP JET Il 3890 38122
CRTACI

ROLAND DXY-1100 A3 1.600 16562
ROLAND DXY-1200 A3 2421 23.730
ROLAND DXY-2200 A2 6605 B4.736
TECHART GX-3000 At 3.998 39181
MO_DE_I!I!]

2400 int. 233 1.500
2400 ext. 274 110
UPS — NEPREKIDNO NAPAJANJE

UPS 300 VA 480 4.704
UPS 500 VA 570 5.586
UPS 1000 VA 1.087 10752
RAM F

4164-10 3 29
41256-10 8 29
41256-08 a5 34
44256-08 13 133
41 1000-08 16 1587
SIMMSIP 256K = 9-08 38 382
SIMM/SIP 1MB = 9-08 137 1.334
COPROCESSOR :

BOB7-1 (10MHZ) 410 4018
B0287-10MHZ 455 4.459
BO387SK-16MHZ 680 6.762
B0387-20MHZ 940 9212
80387-25MHZ 1030 10.094
$TH_E_AHER

COLORADO 40/60/120 Mb int. 785 iyt |
COLO_RADD 40/60/120 Mb ext T80 11.270
RAZNO

PCNOTEBOOK XT, 20 MB 2370 23228
FAX KX-F120B 1.148 11,260
Citalnik ¢rine kode 466 4.569
Prenosni.¢italnik érine kade 1.042 10.214
Migka Genius 6-Plus 68 666
Miska Genius GM F-302 99 870
Tablet Genlus GT-1212B, 12X 12 532 5214
Scanner Handy Geniscan G8-4500 296 290
Scanner A4 Handy w/pap . feeder 1.600° 15680
Eprom UV Eraser 260 2548
Eprom Writer Card, 4x 3582 3.850
Disk Box 5 = 525" 2 21
Disk Box 10 §,25" 4 a5
Disk Box 50 x 525" 12 117
Disk Box 5 » 3,5 3 29
Disk Box 10:% 3.5 3 33
Copy Holder 14 138
DIN su cene bez poreza na promet kod
Miacom, Ljubljana

DEM su cene bez poreza na promet kod
Miakar & CO, Austrija

Na zalihi i druga oprema.

Tel. D61/556-484
Fax: 061/556-485
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B DGl TAL GROUP

DXY-1100, A3, ploter, 42 cnvs, 1 K memorije
DXY-1200, A3, ploter, 42cm/s-elektrostaticno
drzanje papira, 1K memorije

DXY-1300, A3. risalnik 42 cm/s, elekirostaticno
drzanje papira, 1 Mb memorije

DPX-2500, A2, ploter-tabla, 62 cnvs elektrosta-
ticno drZanje papira, 1 Mb memorije
DPX-3500, Al, ploter-tabla, 62 cnvs, elekirosta-
n'c‘n_u drzanje papira 1 Mb memorije

GRX-300, Al, »roll« ploter 60cmv's, 1 Mb me-
morije

GRX-400, A(, sroll« ploter 60 cm/s.] Mb memo-
rife

CAMM-1, ploter-rezac  za  folije, dim.
50 x 160cm

STAMPACI

EPSON

fi’-#oo, posebna ponudba, 9 iglicni, A4 i'nrm;r,
180 znakova's

LX-850, 9 iglicni, A4 format. 200 znakova's
FX-850, 9 igli¢ni, A4 format, 300 znakova/s
FX-1000, 9 iglicni. A3 format, 240 znakova/'s
FX-1050, 9 iglicni, A3 format, 300 znakov/s
LQ-550, 24 iglicni, A4 format, 180 znakova's
LQ-850, 24 iglicni, A4 format, 264 znakova/s
LQ-1010, 24 iglicni, A3 format, 180 znakova's
LQ-1050, 24 iglicni, A3 format, 264 znakova's
LQ-860, 24 iglicni, A4 formar, kolor, 300 zna-
kova's )

LQ-1060, 24 iglicni, A3 format, kolor, 300 zna-
kovass

LQ-2550, 24 jgliéni, A3 format, kolor, 400 zna-
kova's

DEX-5000, sheavy duty«, 9iglicni, 533 znakova
s A3 formar

DFX-8000, vheavy duty«, 9-ighéni. A3 formar,
1066 znakova’s

GQ-5000, laserski ploter. A4 format, 6 strana/
minut

GT-4000, skener

® ISPORUKA ODMAH

® JEDNOGODISNJA GARANCIJA
® IZBOR JUGOSLOYVENSKIH ZNAKOVA
® OBEZBEDEN KVALITETAN SERVIS

TR

Ljubljana, Celovika 175 61000 Ljubliana, teleton (061} 552-341,'552-150, 554-450, teleks 31639, teiefaks 061-522-563
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Eurobit vam predstavlja
vrhunske Stampacice
svetske klase:

DOBRODOSLA, SEIKOSHA!

Kada su u Seiku zapoCeli da projektuju novu generacij

Stampaca, smatrali su da u njih moraju da ugrade pre g
svega brzinu, pouzdanost i lepo pismo. Al, P
dogodilo se viSe od toga ...

Nova serija Stampaca, od kojih svaki
posebno, svojom cenom i komparativnim
prednostima u svojoj klasi, nadmasuje
konkurenciju.

Seikosha se prilagodava vaSem radu
brzinom Stampanja (¢ak 800 CPS!),
razlic¢itom gustinom slova,
mogucénoscu Stampanja na razli¢ite
formate (A4, A3), Stampanjem u boji,

9 i 24- iglicastim Stampanjem, lepim
razli¢itim pismima.

Tiha i nenametljiva, Seikosha ¢e u
vas rad uneti ljubav, harmoniju i
pouzdanost. Ispunjava Zelje i po€etnicima i
poznavaocima sa vecim prohtevima.

Zato Seikosha nije Stampag. Ona je §tampadica.

Seikosha Stampacice su japanski odgovor na
najaktualnije potrebe savremenog poslovnog sveta.

Eurobit, ekskluzivni zastupnik Seikoshe za Jugoslaviju,
nudi vam, u okviru bogatog programa raunarske i programske
opreme, 16 razlicitih modela Stampacica Seikosha po vanredno
povoljnim cenama i konkurentskim uslovima i takode, kako je to ve¢
uobi¢ajeno za Eurobit, pouzdan i brz servis.

SEIKOSHA

napravljena da ispuni Zelje umetnost prilagodavanja

» Eurobit, 65270 Ajdovaéina » Goriska c. 25 ¢ « Tel. 065 62-455, 62-477 » Fax.: 065 62-733

VIRGO ITD




B EUROBITOVE PREDNOSTI:
Visoki kvalitet, konkurentne cene
i mnoge dodatne povolnosti

EUROBIT PS 200

Osnovna ploéa AT 286/12 MHz - 1 Mb RAM memorije,
Twrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedinica (FD) 5.25" 1.2 Mb

Dupli kom. 2HD+2FD kontroler

102 dirke AT tast. sa YU setom

Hercules grai, k. HGC 720 x 348

Monohrom. monitor 14" (flat)

2 % RS-232 (ser.) + 1 » Centronics - (paral.) prikljuéak
Mini baby kuciste i uredaj za napajanje

Literatura i pniruénici

EUROBIT PS 300

Osnovna ploéa AT 286/16 MHz - 1| Mb RAM memorije
Tyvrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedinica (FD) 5.25" 1,2 Mb

Dupli kom. 2 HD + 2 FD kontroler

102 dirke AT tast. s YU setom

Hercules graf. k. HGC 720 x 348

Monohrom, monitor 14" (flat)

2 RS-232 (ser)) + 1 x Centronics - (paral.) prikljuéak
Mini baby ku¢iste i uredaj za napajanje

Literatura i priruénici

Pouzdanost opreme

Kratki rokovi Ispomke

Trazite vise mfonnacua

Osnovna ploda AT 3865X/16 MHz - 1 Mb RAM memonije,
Twrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedinica (FD) 5.25" 1,2 Mb

Dupli kom, 2 HD + 2 FD kontroler

102 dirke AT tast. s YU setom

Hercules graf. k. HGC 720 % 348

Monohrom. monitor 14" (flat)

2 xRS-232 (ser.) + 1 % Centronics - (paral.) prikljuéak
Mini baby kuciste i uredaj za napajanje

Literatura i priruénici

EUROBIT PS 450

Osnovna ploc¢a AT 386/20 MHz - 2 MB RAM
memorije,

Tvrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedinica (FD) 5.25" 1,2 Mb

Dupli kom. 2 HD + 2 FD kontroler

102 dirke AT tast. s YU setom

Hercules graf. k. HGC 720 < 348
Monohrom, monitor 14" (flat)

2 % RS-232 (ser.) + 1 x Centronics — (paral.)
prikljuéak

Mini baby kuciste i uredaj za napajanje

Literatura 1 priruénici

DODATNE POGODNOSTI:

B isporuka opreme na kucu

B ugradnja dodatne opreme

B u garantnom roku nudimo STAND BY redim odrzavanja sa
odzivom od 8 do 24 ¢asova

B po isteku garancije preuzimamo servisiranje = c
B moguénost kasnije dogradnje sistema MOZETE IZABRATI I:

A sastavljanje raéunarske opreme, prema vasim potrebama
A svu dodatnu opremu (memoriju, diskove vecih kapaciteta
5 = | i brzine, disketne jedinice, strimere, koprocesore, miseve, emula-
Eﬂ_f— cijske kartice, opremu za mreze, itd.)
y = j A original IBM PS/2 sisteme

: : : A UNISYS sisteme
Racunalniska oprema - Razvoj - Svetovanje A VAXE i MICROVAXE
. A Stampace iz nage bogate ponude
65270 Ajdoviting Gondka o 25¢ - Tel 08562 455, 62 477 - Fax: 065 62 733 A programsku opremu
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CELOVSKA 175 - YU - 61107 LJUBLJANA

TELEFON 061/ 552-341, 552-150, 554-450
FAX (061) 552-563, TLX 31639 yu-autena
p.p. 69

IDenticus Slovenija d.o.o.

Padjetje za proizvodnjo in Irfenje radunainikoy, opreme 28 aviomatsko identiikaciio in stordve

S Rbtai Sy?&r'isics*

POS scanner ima sledece karakteristike:

RS5232 interfejs, OCIA iterfejs i 6 bit paralelni intetfejs {prikljucuje se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC)

citanje kodova EAN 8. EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10 znakova (brzina skaniranja je 1,000 sc/sek)

opticki i akusticki signal uspesno procitanog koda

prikljucak za CCD ditaé ili dita¢ magnetne trake

horizontalna ili vertikalna ugradnja

Atest za LASER IEC CASS 1

[Denticus vam nudi prodaju, servis i odrfavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
laserskih Gitata kao $to suo: 750 FLAT TOP, 750 SL i FREEDOM.

Sean Woluma

ot § e
ke s

IDenticus ijn d.o.0.
CELOVSKA 108, 61107 LJUBLJANA
JUGOSLAVIJA

Iel.: #3861 554-206, 557-656
fax: +3861 51-407

Frecaone—

S CANNE R

METALING d.o.o.

Mcialing d.o.0. 61433 Radece, Krakovo 11 Tel, & Fax.:

SASTAVLJENI RACUNARI

AT 286-12
osnovna ploca 12 MHz EMS
I MB RAM na osnovnoj plodi,

. Tmr‘,iri'i\. do 4MB

- L2 MB/5.25" disketna jedinica
IDE kontroler za disk
tvrdi disk CONNER 42 MB /19 ms disk
hercules grafika (YU) + 14" monoch. monitor.
tastatura CLICK-YU

- dvaserijskaijedan paralcni interfejs

CENA :19.929.- DIN

AT 286-16N
- osnovna ploca 16 NEAT EMS
I MB RAM na osnovnoj plodi,
prodirliiv do 4MB
1.2 MB/5,25" diskeina jedinica
42 MB /19 ms tvrdi disk sa IDE kontrolerom
hercules gral (yuset)
tastatura CLICK YU
dva serijska i jedan paralelni interfejs
14" monoch. monitor., j

CENA : 22.800,- DIN

AT 3865X-16
- 32-BIT CPL 80386sx-16 MHz
I MB RAM na osnovnj ploéi
prodirljiv do 4MB
1.2 MB/5,25" disketna jedinica
42 MB /19 ms tvrdi disk sa IDE kontrolerom
hercules _gra['.[fvu.uu]
tastatura CLIK YU
dva serijska i jedan paralelni interfegs
14" monoch, monitor, :

CENA : 26.940,- DIN

AT 386-25N
= usnovna ploc¢a INTEL 386-20 MHz
ZMB RAM na osnovnoj plodi
prosirliiv do 16 MB
1.2 MB/5.25" diskcina jedinica
42 MB /19 ms tvrdi disk sa IDE kontrolerom
hercules grall.{\msclﬂ
tastatura CLICK YLUJ
dvu serijska i jedan paralelni interfejs
14" monach. monitor.
CENA : 37.980,- DIN

AT 386-25C

- 32 BIT CPU INTEL 386-25 MH?z
2MB RAM na nsnnvnnj plodi
prosirljivdo 18 MB
04 KB cache
1.2 MB/5,25" disketna jedinica
[55MB /16 ms disk 7 kontrolerjem ESDI
hercules gral.(vuset)
tastatura CLICK YU
dvi serijska 1 jedan paralelni interfejs
14" monoch, monitor.

CENA : 63.600,- DIN

AT 386-33C
32 BIT CPU INTEL 386-33 MHz
2MB RAM na osnovnoj plodi
prosiclpiv do 18 MB
64 KB cuche
1.2 MB/5.25" disketna jedinica
I55MB /16 ms disk 7 kontrolerjem ESDI
hercules pral.(yuset)
tustatura CLICK YU
chviserijska i jedan paralelni interfejs
14 monoeh. monitor,

CENA : 69.400,- DIN
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SISTEMI ji ITALIA

DUTY FREE SHOP

VELIKA MEDUNARODNA ORGANIZACIJA, KOJA VAM UVIJEK GARANTUIJE
NAJPOGODNIJU CENU | LJUBAZNO VAM NUDI NEPOSREDAN TEHNICKI

SERVIS | USLUGE

AT 286 VGA

12/16 MHz - 1 Mb RAM - HD 45 Mb floppy 1.2 Mb— 14" monohr.
monitor VGA, kartica VGA B00 %600, paralelno/serijski izlaz; tastatura

AT 386 SX 16 MHz

1 Mb RAM - HD 45 Mb AT BUS —floppy 1.2 Mb — 14" monohr. monitor
VGA - kartica VGA 800x800, seriisko/paralelni izhad, tastatura

1.560 DEM « 2.080 DEM
Jednaka kenfiguracija sa kolor moenitoremi karticom VGA Jednaka kenfiguracija sa kelor monitorom i karficom VGA
1.945 DEM 2420 DEM
Via Raffineria 7/c (na kraju Viale D’Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
MONITORI STAMPACI
Monohromatski VGA 14" 245 DEM Citizen 120 D.PLUS {novi model) - 80 stup.— Yigala 350 DEM
Kolor VGA 14" 625 DEM Citizen MSP 15E—- 132 stub. - P igala 635 DEM
Kolor VGA 1024768 multisync 906 DEM Citizen 124 D {novi model) - 80 stub. — 24 igle 631 DEM
Kolor multisync NEC 2A 14 r&UOX(:UD] 1.050 DEM Epson LX 400 - 80 stup. — % igala 415 DEM
Kolor mulfisync NEC 3D 147 (1024 %768 1.320 DEM Epson FX 1050— 132 stup. - Y igala 1.136 DEM
Epson LQ 400 80 stup. - 24 igle 680 DEM

KARTICE Epson laser EPL 7100 2345 DEM
Kartica hercules + $tampaé 32 DEM NEC P 2 PLUS = 80'stup. 24 igle — 200 CPS 776 DEM
Kartica video VGA 800 x 600 128 DEM NOVI NEC P 6080 stup. - 24 igle — 300 CPS 1.270 DEM
Kartica video ultra VGA 1024 x 768 440 DEM .
Digitalno kartica za prenos slike sa telekamere 823 DEM NOVINEC P 70 - 132 stup. ~ 24 igle — 300 CPS 1.630 DEM
TVRDI DISKI - FLOPPY DISK - KONTROLER Za sve stampade NEC preduzece Sistemi ltalio nudi besplatno pro-
Kantroler 2 HD/2.FD AT BUS 44 DEM gram PIN PLOT za UF}OHBbU stompada kao criaca (plotter] HP
R o Mib TEAC (5,251 I20DEM  Za oslale madele EPSON, HEWLETT PACKARD, NEC, CITIZEN - fele
Floppy disk 1.44 Mb TEAC (3,5] 125 DEM fonirajtel
Tvrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 455 DEM P
Tvrdi disk 80 Mb quantum AT BUS [19 msec) 11123 DEM OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO

Za tvrdi disk SEAGATE - WESTERN DIGITAL - QUANTUM = CONNMER,
telefonirajte za kotaciju.

Scanner Genius G5 4500 sa softverom OCR + scanedit 290 DEM
Scanner Logifech ScanMan Plus, ruéni 400 DPI 389 DEM
Mig, serijski sa softverom 45 DEM

Plogica GENIUS GT 1212 sa kurzorom na 4 tipke (za CAD] 530 DEM
Matematicki koprocesor 80287 na 10 MHz 390 DEM
FAX canon 80 1.535 DEM
FAX canon 270 3.109 DEM

TELEFONIRAJTE DA VAS UPOZNAMO SA NAINOVIJIM CENAMA.

Radno vreme, prepodne: 8.30-12.30; popodne 15.00-19.00; subotom zatvoreno



NNOVELL

it sadasnjost budico
RACUNARSKE MREZE

A "i._z'ast._upni:‘:i
UNICOM Ljubljana
(Novellovavtorzirani iabradevalni contar NAEE)
INFORTRADE Koper, Kranj
it G & G Ljubljana
. VELEBIT INFORMATIKA, Zagreb
CET, Beograd
. PIP, Trebnje
ARNE Racunalniski sistemi, Ljubljana
NIL, Ljubljana
BREZA. Velenje
SYS, Zagreb
PERPETUUM, Zagreb
OMEGA, Kranj
BYTEK, Ptuj
ITC, Ljubljana
GOAP - GOSTOL. Nova Gorica
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Wearnes Wearnes
B.AJ Technology Automation

A MEMBER OF WEARNES TECHNOLOGY

! d.o.0.

onih
\Q Podjetje za

Raéunalniski
ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU

Inzeniring,
Wearnes Boldline 386,33 Wearnes Boldline 59ri|e -1

Svetovanje in
Trgovino

Wearnes Technology Group poseduje vise od 70.000m?* proizvodnog prostora u azijsko pacifickom regionu koji ukljucuje
Singapur, Maleziju, Indoneziju, Hong Kong, Tajvan i Kinu. Wearnes Technology Group je u SAD, gde se podrska vise daje
istraZivanju i razvoju, prisutna u High-Tech Electronic pojasu u Kaliforniji: Irvine, Santa Clara, Anaheim, Sunnyvale.
Wearnes Automation je posed Wearnes Technology koja je deo Wearne Brothers, Ltd. U Junu 1989 prestizni Wall Street Journal
oznatuje Wearne Brothers kao jednu od rijetkih kompanija, koje e biti vodete u devedesetim godinama..., koje ¢e voditi
napredak u tehnologiji i pronaci nove puteve proizvodnje | prodaje proizvoda | podiéi znanost upravljanja u umetnost. Neke od
njih su: AT&T, IBM, Citicorp, ICi, Nippon Life Insurance, i Procter & Gamble. Wearnes Group ima kapital u vrijednosti od 350
milijona dolara i javno sudjeluje u poslu sa vrijednostnim papirima, u Singapuru i Maleziji.

Wearnes Group poseduje najveci deo dionica kompan ije Advanced Logic Research (ALR), poznate po vrhunskim racunarima
(vidi BYTE, PC Magtazine..., i Wearnes racunari su ALR design). Vlasnik je proizvodaca tvrdih diskova Mikroscience, a nedavno
i viasnik Tandberg DATA, norveskog proizvodaca kompjutorske opreme.
Evropski centar Wearnes je u Bremenu, Zapadna Njemacka.

ORIA racunarski inzenjering:

— strojna oprema WEARNES

— programska oprema
tehnologija linijskog koda
CAD sistemi

— instalacije i odrzavanje sistema

Generalna distribucija za:
% DesignCAD 2D i DesignCAD 3D za PC i MACINTOSH
% SCANPRO — program za vektorizaciju rastrske grafike
% VINILCAD — profesionaini CAD za izrezivanje iz samoljepljive PVC folije, vkljuéuje modificiran
DesignCAD 20 i SCANPRO
% Printere firme »SATO« za Stampanje linijskog koda, grafike | teksta — od malih prenosnih, do
industrijskih printera za §tampanje | do A4 formata, printeri Stampaju na papir, etikete, karton.

Distribucija za:

Gitace linijskog koda DENSEI i RICOH
perni ¢itadi bez i sa ugradenim dekoderom
CCD ¢itaci

ruéni terminali.

ORIA, preduzece za racunarskl inzenjering, savetovanje i trgoviny, d.o.o.
B polje 4, 61410 Zagorje ob Savi
® tel.: (0601) 61-111, 61-477, 1-235, 61-149, fax: (0601) 61-175

i svih prodavnicama Miadinske knjige Trgovine, p.o.

+*
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Odlugili ste unaprjeditt Vage poslovanje | nabavili ste  informaticky
opremu? Shvatll ste da bez provierene programske podrike nema
razvoja u kojt ste mvestirali?

Povierite nama razvo) Vageq mformatitkog sistema i it Gete zadovalini PI'EW'I
kao | desetine korisnika prije Vas, uostalom, uvierite se sami — tradile f
nasu referenc-listy mﬂtlv
»SOPP« (sistem za obradu poslovnih podataka) 7 vaé
Vrhunske poslovne single-user | multi-user aplikacije

OkruZenja; DOS | UNIX (cijene na poseban upit) T R = s D

Demonstracije'nd vagim ratunarima, U vagim prostonjama Ub]ektlv'
Garancija 12 mjesec zi sve deklarirane funkcije programa
Besplatni uptrade novih verzija programa

Paseban popust od 20% na paket programa Eija ciiena prelazi 20.000,00

dinaral
Najkenkurentnije YU-cijene (zovite 2a informacije, mjeseéng nove, nife
clienal):
GLAVNA KNTIOR s v sl as st inisho ool oo BI0G000/ A
SALDA-KONTA DOBAVLIAGA . 2 el BOOD00dIN
SALDA-KONTA KUPACA, .. ... "o 5.000,00 din
OSNOVNASREDSTVA. . ... " 5000,00 din
MATERIALNG KNJIGOVODSTVO .. 7.000,00 clin
piuﬁ%wb gggazvouma S MATERIJALOM +.... 7.000,00 din
SIT) E . . S R a5 e e R CHOGE i e tolkii i iti
OSOBNI DOHODGT . : e 2 000,00 gl © »Objektiv« vam savetuje kako kupiti
KADROVSKA EVIDENCJA. . . ) 7,000,00 din kamkorder. = ) o
E’.t“nﬁl{-‘f-}’;‘“ 4150 g e j-?‘m‘?‘“m“g::; O Laserske ploce potiskuju dobri stari vinil.
OBRACUN PUTNIHNALOGA. ., [, | 77 e i O Sta je elektronska fotografija?
ISPIS 1 ARHIVIRANJE PUTNIH NALOGA ... ...... . . 400000din © Fotografije u boji slovenackih majstora pre
rata.
vOZIRISs
F?g:;llﬁgl];ﬁ ZA ZNANSTVEND
Oﬁng‘;ﬁgg‘gﬁé%ﬁ%ﬂ“{’ »OBJEKTIV« - prva jugoslovenska revija za
41000 SA| OR. Bure Salaja 3, . ' s
telefon (041) 782117 fotografiju, video 1 hifi.
Kidriceva T, 65000 Nova Gorica, YU
Tel: 06523 812
doo, Fax: 06523 841
Informacijske tehnologije Tix: 34372

ekskluzivni zastupnik INFORMATION BUILDERS, NEW YORK — vodece americke firme
na podrucju programskih jezika 4. generacije

poziva

min @FOCUS -

dana 22. januara 1991, u 9.00, u svoje prostorije u Ljubljani, Bezigrad 6.

Produkti firme Information Builders FOCUS, LEVEL 5, FOCMAN, FOCCALC, FOCNET, FOCUS-EIS, ...
izradeni su za sve najrasprostranjenije operacione sisteme (VAX/VMS, IBM/VM/MVS, UNIX, GCOS, MS-
DOS,...) i omogucavaju;

10 puta vecu produktivnost programiranja od jezika 3. generacije, ;

upotrebu podataka iz razli¢itih baza podataka, lokalno i preko mreza,

izradu ekspertnih sistema i simulacija,

planiranje 1 analize projekata,

izradu statisti¢kih analiza i grafikona,

integrisanu podr§ku poslovnom odluéivanju.

I

|

Za rad sa navedenim produktima nije vam potrebno posebno ra¢unarsko predznanje.
Utvrdite kako jednostavno i brzo mozete da dobijete podatke za podréku odlucivanja,

Pozovite nas na telefon: 061/323 181.

@BFOCUS LeveELS
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Microline AT 16/40 Modemi
Takt 16MHz, RAM 1 MB hard Modem 2400 bauda 1.900,-
disk 40 MB 25 ms 3.5", floppy
1.2 ili 1.44 MB, Hercules kar- Ethernet
tica | monitor Ethernet kartica, 8 bitna  2.100,-
17.100,- Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119 Ethernet kartica, 16 bitna  2,800,-
Microline 386SX 16/60 Prodaja i servis: Stoosova 25 Kuéiéta s napajanjem
hard disk 64 MB 28 ms, flop- " slim line .B0O,-
py 1.2 ili 1.44 MB, Hercules EPSO: e o AR Mini tower 2.450,
kartica i monitor, slim kuéiste EPSONLQES0 o e Tower 3.500-
24.500,- [11000:80 . £
S & SIMMS"NEE0 1000 - Tastature i monitori
Microline 386 25/100 EPSON LQ1050 Tastatura 1.100,-
EPSON LQ1060 i i ;
Takt 25 MHz, RAM 4 MB, d Floppy diskovi Hercules moniter 2,290,
hard disk 100 MB 25 ms EPSON LG2550 * 39.200,- 1024 EB
a5, floppy 1.2 ili 1.44 MB, \ pea¥\ EPSON DFX5000 47.100,- YET. i NEC 3D 17760,
Hercules kartica i monitor, EPSON DFX8000 70.800,- 15 EIZO 9070S 52 300.-
mini tower kuéiste ORI e " A4 : ; /300,
39.000,- LXIEXprin O  gamaza35' floppy EIZO 9400i 52.000,
""" R Diskete
i i ar ISKOVI
Microline 386 33/100 HP IIP, laser 28.000,- . 525" DS/HD, 10 kom 280,-
Takt 33 MHz, 64 KB cache, HP 11l laser 99.800,% " Mudof 40M sSms 6.000- 35 DS/DD, 10 kom 350,-
RAM 4 MB, hard disk 100 MB HP D, laser 65.600,- Conner 40M 25ms 7.500,- .
25 ms 3.5, floppy 1.2 MB, RAM 1 MB za HP 3500- Mitsubishi64M 28ms  6.500,- Streameri
g‘;::‘lf:ﬁ;:“'“ i it RAM 2 MB za HP 4.300-  Gonner 100M 25ms 12.400,- 60 MB, int. + kontroler  8.960,-
46.000 - FAM 4 MB za HP 5.900- Conner 200M 16ms 21.300,- 150 MB, interni 19.930,-
. Kabel za printer 200,- Ramaza har.d disk 3.5 .140'- Koprocesori
Microline 486 25/200 MreZa Hard disk kontroleri 2
7 MD 8028/- : :
Takt 25 MHz, 128 KB cache, Zelite  li  poslovanje  Vaseg MFM, OMTI 1.240,- A = L 2-200|
RAM 4 MB, hard disk 200 MB poduzeca osuvremenili? Smalraie gLl OMTI 1,530, - Intel 80287-8 i
16 ms 3.5, floppy 1.2 MB, li da e Gl Intel 80287-10 4760,
Hercules kartica i meonitor, afurna infor- geever | | g " Intel 80287XL-12 4,400,
tower kuciste macija nulna ; Siin | F Intel 80387SX-16 6.830 -
95.000,- svakoj ) g:l ESDI, OMTI 3.970,- Intel 80387SX-20 7.720.-
o SSEkOMT) 2070 intel 8036716 7.550,-
: : osabi u A,
Microline 486 EISA cijelom Hweﬂ ST ESA 557 % Intel 80387-20 B.680,-
Takt 33 MHz, EISA arhitek- poduzecu? [ A Y " Intel 80387-25 10.970,-
tura, RAM 16 MB, hard disk Vide ; ne 33 MBjsec, do 7 jedis OIORGIE |ntel 80387-33 13.410,-
300 MB 16 ms, EISA hard maorate Koris- W ;
disk kontroler, floppy 1.2 MB, titi skupe i IIT 2C87-8 3.940,
Hercules kartica i monitor, spore. ashuge S r " E== IIT 2C87-10 4.190,-
tower kudiste velikih IIT 2C87-12 4.180,-
175.000,- ERCova, insialirajte  suvremene IIT 2C87-20 5.270,-
Novell mreZe. Vrijeme odziva se IIT 3CB7SX-16 £.330.-
vige nefe mjeriti satima ni danima iy
nego sekundama, uz manju cijenu | T 3C87-16 6.610.-
vedu sigurnost. IIT-3C8a7-20 8,020,
i ; ; IIT 3C87-25 10.020,-
Kontn RPTI, 1 MB/s 5.000,-/évor Graficke kartice IIT 3C87-33 12.250.-
omesl 3% g el
: 00, rix -16 300,
tat Novall 2882:15.SFT. . 54.000,- | Jovo12 KB, AHEAD 1.700. Cyrix 83067-20 9.300.-
s Novell 386 83.000.- VGA 512 KB, TSENG - Cyrix 83DB7-25 g
Doplate za opcije AT 4000 /évor  YOA ; MB, _Tnd_fnt 2800 S et .
Umjesto Herculesa VGA Novell hardware 8000,-/server 102487 L e Kaprocesor do 3 pi
katica 512 KB s VGA s il TR i Tabel s
monitorom u boji Tystar\ guy GEM.
(1024*768) o Weitek 3167-25 17.780,-
9.600,- Migevi Weitek 3167-33 23,170
2 MB umjesto 1 MB 1000,- Matiéne ploce GM6 440- ::B:a: :: :;'3 2:??2
8 MB umjesto 4 MB 4.800,- GM Fa02 S ; S
100 MB u200 MB 16 ms  7.800.- 1050 dpit; podivgs, sofiware = EPROMi
Dodatni floppy 1.44 MB  1.280- 2764.25 4.
P 2 t I age 25 MHz 14. I,O kartice 2761‘23.150 m'
rinteri 386-33, 64K cache 21.400,- v
EPSON LX400 5.000- 48625 128K cache ~ 61.800, ATVOS+P+G 230 27C256:190 74,
EPSON LX850 8.100,- 486-33, EISA 74.100,- EETEM::&”O 400, 27CS12-120 130
[EFSON EX3050 3.800, 5 1 2.950,-
12 h RAM é"'-:"::“""l UNIX 4 serijska porta 1.100- MS DOS
EPSONFX850.  “13.800,- " DOS401 + GW Basic 1100,
41256-100 25, 5 redipaie
Garancija: 12 mjeseci. Cijene vaZe za poduzeda i u njih nije uragunat porez na promet. Sve cijene su FCO Zagreb, Stoosova 25, ali je dostava

I raéunala u Zagrebu besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe iznosi 7.000 din. Rok za isporuku: 0-30 dana. Ovaj cjenik vrijedi za 1DEM=7DIN
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-.-'rEHNlc":An TRGOVINA

PODUZECE ZA PROMET ROBE | USLUGA UVOZ | 1ZVOZ s p. o.
CENTRALA: 58000 SPLIT, ALJNOVICEVA 24, P. Box 66,
TEL. (058) 581-999, FAX. (058) 589-180, TLX JU 26-232

SVE
NA JEDNOM

Vrhunska informati¢ka oprema IBM
kompatibilni kompjutori
Licencni software (DOS, PC MOS,
SCO XENIX, DBASE, LOTOS,
AUTOCAD...)

Aplikacije (obra¢un osobnog dohotka,
financijsko knjigovodstvo, saldakonti
obracun kamata, trgovina, turizam. ..)
Vlastita PC gkola
Tehnicka podrska

SIGURNOST I BUDUCNOST
TEHNICAR, TRGOVINA SPLIT
Tel.: (058) 41-168, 46-058, 47-090

KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S IZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno- i visekorisni¢ka verzija

— puni SOURCE CODE

~ neograniéeno pravo na distribuciju -exe verzija pro-
grama

— mogucnosti, a ne ograniéenja

— maderan design

— jednostavna obuka i upotreba

— modularnost |
— fleksibilnost :

— svi izlistaji i na ekranu i na $tampadu, svi standardni
Stampaci + mogucnost specijalnih stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i §tam-
pano)

— detaljna tehni¢ka dokumentacija

— tehni¢ka podrska

Detaljne informacije na tel.: 041/535-920

_ 041/535-922

fax.: 041/535-920
041/535-922

Savska cesta 41

pp. 45

41000 ZAGREB

elecironic

A

OD 1. 12. 1990. SE NALAZIMO NA NOVOJ ADRESI
— U POSLOVNOM TORNJU ZAGREPCANKA NA XIX KATU.
IZVOLITE NAS POSJETITI OD PONEDJELJKA DO PETKA
U VREMENU OD 8-12 SATI | OD 1317 SATI. SVAKA
SRIJEDA PRIJEPODNE JE REZERVIRANA ZA
PREZENTACIJE ZA KOJE SE NIJE POTREBNO NAJAVITI.

L e e TR e |
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. Povoljan odoos cena — kvallivt
Kod ipbota madinske | programake opromes
ceng (o uvek vakan fokiorn, o e bal
hki a smada izhar bvek prodsiadia
| kampramis, ol smisaoni, Dincme

kg dntomo weoutame Mo vile. po
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m ]

. Pougdanost | garancija
Wernymmo svogim proyodinma, o zab
nudimo najmeanje 1 2.7 T g
o pojeding kompanonte, o | do Sgodin
odnasno necsgranitonu o

U garanc
. Stroga wlaamn basploton
Al 26 raCurnl Ll koraniko, Posle
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o

za odluku

Trazimo podruéne 2

tupnike za podrudje racunarskib sistem,

QNR

ATR d.0.0., V Murglah 81, 61000 Ljubljana
((D61) 326:757, 327068, 315-668; Fax: (061)216-265

Zahtevajte katalog nadih proizvoda.

ATR je registrovana robna marka Advanced Technology Research.
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Quantum

THE BIG NAME IN SMALL DRIVES.

Quantum’s new ProDrive Series of hard disk drives is so
smart, you'll look good just asking for one.

Because a ProDrive disk drive is loaded with clever features
like AT-Bus and SCSI interfaces. Whichever interface you
choose, you're assured of legendary Quantum quality and
reliability.

And Quantum's DisCache data buffering scheme. Which
reduces access time in many cases from 19 to 12 ms.
ProDrives also offer 50,000 hour MTBF and are available in
42, 84 and 105 megabyte capacities.

What's more, they work with IBM compatible systems and
Macintosh.

Just as ATR works with your service needs. Because ATR
has more of the Quantum ProDrive Series than anyone in
Yugoslavia. Ready to ship now. Call ATR for Quantum’s
ProDrive today. You'll be looking better in no time at all.

So discover the big name in 3.5-inch hard disk drives. And
discover the big difference.

Sales and distribution in Yugoslavia by

ATR d.o.0,, V Murglah 81, 61000 Ljubljana
Tel.: (061) 326-757, 327-068, 331-096
Fax.: (061) 216-265

Reseller discounts/dealerships in Yugoslavia available,
Dealer inquiries invited,

Profirive, Probrive Series and DisCache are registered trademarks of Quantum
Corporation. AT is registered trademark of Tnternational Business Machines
Caorporation, ATR is registered trademark of Advanced Technology Research




Zaloska 190,

Q UANTUM d e 0 @ O ® fe]iq’ga?kﬁyﬁliﬁ‘ggi%l

' TG PP Editor YU 9n.00 din Xenix 286 Oper, $y5: 0,000 00 din
Nudlmo yYam Ongmal““ PP Notell ELS 1 USA 7,990,100 Nenit 386 Com. Sy 20159000
k d ,_h PP OELSI USA | %.490.00 iunixlﬂﬁ Drev. Pack 13.590.00
PP Adv W 2B NLISYL N0 Kenix 384 Oper. Svs 0 500,00
programsku opremu voaeci Sty 1900 Snarto 1 10000
3 - e PC Prnthrush [V + 1540,00 SuperCake 3.0 fi800.00
svetskih pl’OlZVOdﬂCﬂ: PP PC Tools 6.0 1,790.00 SuperProject Pus S 400,00
Procomm Flus 145000 PP Ventura Publ. 3.0 1026040
Adobe llosteator Windows 6:390.00: din GEM Artline 719000 din (JEMM 186 ;350,00 Wordperfer 5.1 USA 545000
Aldus Pagemaker 3.0 0,900.00 Desktop Publishr FA0000 RM Cobol 88 Full Syslem 15,990,100 Wordperfect 5.1 YU 71400
PP Ashton Tate DBase IV 1.0 YU 8 890,00 Presentation Team 5.090.00 - Fortran i 320000 Hetwork USA 7491y
PP Diase IV Dev, Pack YU 12, 890,00 Generic CADD Level 30— 3990,00 SCO Nenix 285 Com, Svs,  19.990.00 PP Wordstar- 6.0 Pro YU 450,00
PR Framowork 1011 YU B.290.00 Harvard Graphics 2:13 651000 Kerix 76 Diev.Pack £:090,00 2000 V30 YU 450000
AutoCAD 10.0°YU 4090 0 Praject Man. 11 829000
Autosketch | 40,00 LapLink 1IF3.0 3,390.00 Napomena: PP — posebna ponuda
Tarkend Turbo C+ # USA 250,400 Lotus 1-2-3 v 2.2¥U 089000
Turbo C+4 YU 85000 P 12234 1YU 7195000 VEC IGRAMA JE NA SPOLAGANIU
Turbo €4+ Pro USis 3900, 1K) Freelance Plus YU 400 Juéa.})r&g\ﬁéwlsmm ILI AMiElI;I%?(PII'SI[U!EDAT()hﬁ f\
Turbo C+# Pro YU 25000 PP Symphony 2.2 YU LRI
Turho Paseal 55 YU L B PP Magellan YU 1490 : A DISTE TERE: PROGRAME 7
Turbo Pascal $.5P YU 359000 Mace Uiitcs Gold L9900 'rﬁfﬂm?a%ﬁ’hj?‘ U Nl_II)Ir\ii]DBL.E]i PEORSEHNIM P%)?JﬂEI?)AhA*
P Qualiro Pro YU 450000 Math CAD:25 390,00
Swlekick Mus YU 1R300 M5 Basic 7.0 U5A 1y, SN LK) Doty ; =
Paradon 3.3 YU 950100 MG Basic 7.0 YU T 60 ) NEVEROVATNA PONUDA:
gLk AR Dt Vst L T A I R
Carbon Copy-Phis 52 299000 C Compiter 0.0 Y1 7.690,00
P Clipper 3.0/ USA 500,00 Cobiol 3.0 LSA 1304000 HEWLETT-PACKARD LASERET II1. . . . ... 39.990,00 DIN
Clipper S0 YU L4000 Cabiol 3.0 YU 1300000
Copy [HPCS0 450,00 DO5 401 L9000 STREAMER COLORADO JTUMBQ 120 MB . . . 6.990,00 DIN
Corel Draw 1.2 719000 Excel 2.1 LSA b 300 M)
Crosstalk Mk, IV 3150000 Ercel for Windows 31001 72690,00 NOVELL ADVANCED NETWARE SFT 2.15¢. 54.900,00 DIN
¢ Windows 2 400,00 0 50 YU .90, - — : -
Em,'mu in 412.1::| :ﬁ:; AS:,!;L.[ S1YU _?_]qu‘:‘u] SO0 UNIX 3.2 DEV. SYSTEM IN SCCY VP/AX unlimited
Deskiink 149000 Multiplan 4 2 YU 2540440 (poscbna ponuda). . ... ... . 29.990,00 DIN
Dreshview | T, () Fascal 4.0 YU 4,540, e
Deskview 38h 2900.00 Project 4.0 USA iy %) )
Disk Technscean Ady. b.11 L4000 Quick Bagie 45 YU 150,00
Fasthack Plus 120000 Quick C 25 YU 149000
Force 1149000 PR Quck Passall |.0°¥ L 144,00
Fobaset 2.1 USA 4.190,00 Windows 3.0 MS misem USA- 3.290.00
Foxpase+ 2.1 YU [ ETIRLIE Windoss 3.0 bez misa i5A 119000 MIPOZURITE, KOLICINE KOD NEVEROVATNE PONUDE
Foxhase+ 86 USA 3% 00 PP Word 5.0 LISA 426000 SU OGRANICENE!!
Foghise+ 386 YU 10490, 00 Warks 2.0 USA L3000
Fouthase: Pro USA 5000 ) PP Morton Adw.. Util 5.0.YT 1, 700000
Futhase Pro Y1 13,590,000 Commander 3.0 USA 145000

Poceli smo s licenénom programskom opremom

Sada mozemo da vam ponudimo i masinsku opremu, sastavijenu od komponenata
renomiranih svetskih proizvodaca.

Saradujemo s firmama kao §to su TEAC, SONY, NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS.
Njihov kvalitet garantuje takode kvalitet nasih ratunara.

Uprkos visokom kvalitetu moZzemo da ponudimo vise nego samo interesantne cene.

Na primer:

VECTOR 286/12 od 13.000,00 din dalje
VECTOR 286/16 NEAT od 14.500,00 din dalje
VECTOR 386/25 od 24.500,00 din dalje
VECTOR 386/33 C od 34.500,00 din dalje
VECTOR 486/25 od 64.500,00 din dalje

Obezbedujemo 18-meseénu garanciju i nudimo takode servis personalnih raunara bez obzira
na proizvodaca.

QUANTUM ...

Stegne 19, Ljubljana.
Novi telefoniz 061/553-080, 559-377, 559-379, int. 167
RADNO VREME: OD 8. DO 16. SATI




DISKETE 35" 525"
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Rauzlicitih proievodaca’ po najnizim cijenama u Jugosliviji. Na vede Kolidine
popust; a ma manje poklon. Poduzeda: skole 1 ostale naradbe dabijnjn racun,
Posilike saljemo pouzecem isti dan. Pozovite nis, rado demo rijesit vis problem

ok disketa.
TIGER

Poduzece za promet roba i usluga d. 0. 0. SESYETE-Matoseva 2
Telefon (041) 202-200

VLASNICI C-04!

Crsnazite, obogatite, ubrzajte i sadtitie svof cacunar. Turbo moduli najnovije
generacije: Girantovane 3 minuth brze uditavanie programa, novi i bolji basic,
podesavanye uzimuta glave na kasetofonu. biza podatikastalng w ricunar, syi
sadringi odmah spremni, ez uéithvania

£a vlnsnice Moppyejn turbo dos i niz deagih programa kaji rucunaru poklanjaju
pravi operativii sistem  nstity rudunara od elekivo-Sokova, resel fastor 100,
mnostvo drugih prednosti, Budite ispred ostali, marudite besplatan kaalog!

BEOMODUL, Dragice Konéar 21/7, 11050 BEOGRAD 22

telefon 011/472-822 od 15-21.

Jer svakog trenutka kada budete zeloli da udete o svet radunarsiva, dobro je
onetiti prisustve modula u vasem prijutelju.

P I s BLED d.o.o., Bled, Alpska 7

posiovne prosion)e: Kumerdejeva 18 BLED
PRX/TEL (064) T8:170, ponedelak ~ pelak, od 7,00 = 1500

RACUNARSKA OPREMA
= PIS 286f12, kupovina 16:990 din, leaging 2.390 din

PIS 286/16 NEAT, kupovina 18.450 din, leasing 2.590 din

PIS 386/16 SX, kupovina 21.490 din, leasing 2.990 din
- PIS 386/20, kupovina 29.580 din, leasing POZOVITE
~ PIS 386/25 CACHE 64 Kb, kupavina 35.490 din, leasing POZOVITE
- PIS 486/25 CACHE 128 Kb, kupovina POZOVITE, leasing POZOVITE
~ stampac ERSON LQ 850+, kupavina 18,900, leasing 2.380 din
(leasing: 12 mesecnih rata bez depozita, poslednja rata otkup)
Sva oprema sadrzi (1 MB RAM, tvrd| disk SEAGATE ST 157 A 40 Mb, AT
BUS kontroler 1;1, herkules/YU, monitor 14" crno-ball, 2 ser/1 par, Interfajs,
tastatura ASCIIYU, meki disk 1,2 Japan i kuciste sa uredajem za napa-
janje);

— tvrdidisk FUJITSU 180 Mb 4 kontroler intr1:1 samp 16.990 din
- tyrdi disk SEAGATE ST 296 (85 Mb) + host adapt ST 02 £.990/din
~ tvrdi disk SEAGATE ST 251/1 (28 ms) MEM 4.4900din
= Ivrdidisk SEAGATE ST 157 A (28 ms) AT (IDE) 4290 din
= tvrdidisk NEC D 3142 44 Mb (24 ms) MFM 5.590.din

VGA manitor 14" 1024 x 768 7490 din

PROGRAMSKA OPREMA

~ finansijsko poslovanje (glavna knjiga, saldakonto, fakiurisanje, obradun
kamata, vrednosnl papiri. finansijski obrasel) 27.990,00 din — moze
Kupovina po modulima

- komercijaing poslovanje za trgovinu (vodenje veleprodaje | malopro-
daje} 19.990,00 din = mo*e kupovina pe modulima

- vodenie AUTOKAMPOVA 34,990,00 din

- LD, 08, recepcijsko poslovan|e, votlanje poslovnin knjiga za zanatlije,
uredivac tekstova PISAR . .

POVOLJNA PONUDA ZA VAS

- racunarska'l programska oprema na leasing
PIS 286112 + Ztampad EPSON LX 400 + program za komercijalno
poslavanje SAMO 12 rata po 5.490 din meseéno
PIS 286/12 + Stampaé ERSON LX 400 + modul za maloprodaju SAMO
12 rata po 4,790 din meseéno

OPREMA KOJA VAM JE JOS POTREBNA PRI VASEM POSLOVANJU

— faxovi; PANASONIC, MURATA, ostalo prema dogovoru
- postolje za Stampadc. diskete SONY 1.2 Mb — 33 din

NUDIMO VAM JO3

- SERVIS za vodenje poslovnih knjiga za zanatlije i privatna preduzeca
— odrzavanje, skolvoanje, mreze, savetovanje
Sve clene §U bez poreza na promet, foo BLED, a rok isporuke je od 0.~ 30
-dana!

G
o

74 etikasniju
1 racionalniju
_ upotrebu
personalnih raCunara

Sa inteligentnim interfejsom japanske proizvodnje (»printer
sharing solutions«) povezite vise personalnih racunara sa
zajednickim perifernim jedinicama i jeftino sebi obezbedite
mnoge funkcije lokalnih mreza
Nastavite sa radom na PC (LOTUS, WORDSTAR itd) takode
za yreme dugotrajnog ispisivanja ili crianja.

[ [ [ % Lot ]
1
L —— _I |
Povefite;
= viSe PC sa jednim ili vise Stampaca (krasnopisni, laserski itd)
i crtaca
~ vife PC na centralni racunar preko jedne telefonske linije
(modem)

~ razlicite tipove racunara (PC, MAC, MINI pod UNIX-om
itd) sa zajednickim Stampacima
— vise inteligentnih interfejsa medusobno i tako bez
ogranicenja povecajte broj paralelnih (centronics), odn.
serijskih (RS232C) ulaza i izlaza,
Medu 10 razlicitih tipova inteligentnih interfejsa odaberite
onoga koji najvise odgovara vasim potrebama,

Zahtevajte ponudu i demonstraciju!

RRC

RACUNARSKE USLUGE
Ljubljana, Jadranska 21
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500
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PRILOG MOG MIKRA: PROGRAMI PROTIV VIRUSA

Dipl. ing. BORUT KORENJAK
dipl. ing. TOM ERJAVEC

Da li postoji neko ko ne poznaje programe
VSTOP, VIRSCAN ili KILL17047 U prolece 1989.
to su navodno bili »vruéi= programi. Najpre zalo
&to si njima mogao »izleéiti= svog bolesnog
stonog elektronskog radisu. Kao drugo, Korisni-
ke koji su imali pravo na upotrebu tih programa,
mogli bismo nabrojati na prste jedne ruke. Fro-
grami VSTOP i VIRSCAN razvijeni su u laborato-
rijama IBM za internu upotrebu u preduzecu,
a KILL1704 nastao je u Intertradu i bio ukraden
jos kao test verzija.

U to vreme JohnMcAfee ved je solidno posta-
vio na svoje noge CVIA (Computer Virus Indu-
stry Association) i u javnu licencnu distribuciju
(shareware) poslao program SCAN, i kod nas
dobro poznat, za koji verovatno jos§ niko nije
platio troskove licence.

Uskoro su se stvari pokrenule i kod nas, te su
tako nastali prvi protivvirusni paketi. Zanimljivo
je da su alati sa Zapada u prvom redu dijagno-
sticki (VIRSCAN, SCAN) ili preventivni (VSTOP,
FluShot), dok je balkanska krv u svoje protivvi-
rusne alate ugradila i »leéenje« zarazenih obje-
kata. Cak medu prvima u svetu (ve¢ 1989.) bez
uzora, u Sloveniji i Hrvatskoj su razvijeni protiv-
virusni programi sa diferencijalnom (signatur-
nom) dijagnostikom (ANVIS, RETROVIR). Ti
programi su u protivvirusnu dijagnostiku uveli
sasvim nov kvalitet: mogu da dijagnostikuju na-
pade svih virusa, pa éak i onih koje ne poznaju,
te zato imaju trajno znacenje.

U Sarajevu je Centar mladih u jesen 1989.
| organizovao okrugli sto, oko kejeg su se okupili
razliéni »virolozi= iz svih krajeva Jugoslavije
i isprobali svoju protivvirusnu opremu. Godine
1989, i 1990., kursevi na Letnjoj radéunarskoj
&koli na ljubljanskom elektrofakultetu posvece-
ni su virusnoj problematici. Ti se kursevi mogu
pohvaliti medunarodnim uéescem. Tako je ra-
¢unarska »virologija« | kod nas pustila korenje,

S virusima se svakodnevno susreéu | mnogi
korisnici personalnih raéunara. Poznavanje vi-
rusne problematike postaje deo opSte racunar-
ske kuliure. Zato smo odluéili da predstavimo
najéesce protivvirusne programe.

Uporedni test protivvirusnih alata
za MS-DOS

Mozda je upravo pojava virusa Joshi na ljub-
ljanskom sajmu elektronike u oktobru bila pre-
lomni trenutak koji nas je naveo da ve¢ odavno
zamislien uporedni test protivvirusnih alata i re-
alizujemo. Joshi je mnogima u Sloveniji enespo-
soblo disketne jedinice i ponovo jzazvao mali
talas virusnog straha.

Mozda ¢e neko postaviti pitanje: zasto upo-
redni test za jednostavne programe, koji inace
samo trée gore-dole po disku i traZe nizove
znakova? Upravo zato, jer protivvirusni progra-
mi postaju utoliko komplikovaniji, koliko su
komplikovaniji virusi koje progone.

Protivirusni alati vie nisu samo wskeneris,
nego proizvodi koji se bore i s enkripcijom,
zahvataju duboko u operativni sistem, kao i viru-
si, a virusima pokusavaju da oduzmu ukradene
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interaptne pozive, lutaju po sistemskim delovi-
ma diska, traze izgubljene tabele za dodeljiva-
nje, obnavljaju izmenjene potetne zapise, po-
pravijaju tabele particija, restauriraju promenje-
na zaglavlja programa. U prvom redu na po-
druéju sistemskog dela diska rade stvari koje se
po funkeiji priblizavaju alatima za odrzavanje
diska (na pr. Nortonovi alati).

Razume se, svi protivvirusni alati ne znaju sve
to. Ovaj test je namenjen upravo otkrivaniju tih
njihovih karakteristika. Kako se u testu pokaza-
lo, neka, ina¢e slavna imena iz protivvirusnog
sveta svoj posao ne rade tako dobro, kao 5to bi
se to moglo ocekivati sudeci po njihovoj svet-
skoj slavi. Neabiénl rezultati pokazali su se prvo
u obnavljanju zaraZenih sistemskih delova diska
i zaraZenih datoteka.

Protivvirusnih alata prihvatili smo se prven-
stveno zato 5to postaju standardno potrebni
alati na svakom personalnom racunaru. U po-
¢etku PC ere tako nije bilo alata za odrzavanje
diska, ali su uskoro postali neophodan dodatak
DOS-u. U vreme kad virusi postaju svakodnevna
pojava, potrebni su | odgovarajuci alati. Razume
se, ne bilo kakvi, |er i virusi postaju tako pamet-
ni, da se od zastitnih programa veoma dobro
kriju.

Iz uporednog testa lepo se vidi u kojem prav-
cu ide razvoj protivvirusnih programa.

Vrste protivvirusnih alata

Svaki autor radi u skladu sa svojim uverenji-
ma. U Velikoj Britaniji su na pr. uvereni da su
dijagnosticki porgrami sasvim dovoljni, dok
u SAD i Evropi mislimo da je i »le¢enje zaraze«
takode veoma vaZno. Ako se zaustavimo kod
vet spomenutog sistemskog virusa Joshi, vidi-

mo da sama dijagnoza bez leéenja predstaviji
ogroman posao za korisnika: potpuno arhivira
nje diska, pri éemu se zaraze sve diskele; brisa
nje svih particija s diska; kreiranje novih partici
ja na disku; formatiranje svih logiénih diskova;
restauracija sadrZaja iz arhiva; formatiranje svih
upotrebljenih disketa. Kod velikin diskova tg
znaci dva dana u odnosu na »leéenje«, koje je
gotovo za dva minuta. Zato se isplati vec na
poéetku pogledati kakve su realne moguénost
zastite i odbrane.

Usmerena dijagnostika s pregledom diskova
{Scanning). Najjednostavniji dijagnosticki alat
su oni koji traze potpise virusa u sistemskim
delovima diska i u programskim datotekama
Obiéno ih &ine program za traZenje nizova pc
disku i spoljne datoteke, sa polpisima Koje pro
gram trazi. Dvodelnost takvih programa obezbe
duje da program bude uvek cist, a razvojni pro
grameri u sludaju pojave novog virusa njegos
potpis samo uvrste u datoteku potpisa. Na po
cetku su to bile obiéne ASCII datoteke, koje st
potpise opisivale ASCIl zapisom virusovih potpi
sa u HEX kodu (na pr. FE A4 72 B8 ...). Okoral
hekeri tako su ustanovili 5ta protivvirusni pro
gram trazi u zarazenoj datoteci, te su u virust
izmenili samo neku od komplikovanih instrukci
ja. Protivvirusni program tako viSe nije prepoz
navao virusov potpis. Zato su vec otprilike godk
nu dana potpisi u postenim dijagnostiékim pro
gramima kodirani | neprepoznatljivi.

Slaba strana tih programa obiéno je algori
tam. Ako Zelimo pregledati na pr. 1000 datoteka
a u datoteci potpisa ima 180 potpisa ($to j¢
suvise, jer na svetu jos nema toliko virusa, ved
postoje samo njihove varijante), onda kom
pleksnost tog zadatka postaje jednaka 18000(
pregleda, poSto svaku datoteku treba pregledat




sa svakim nizom. Posledica moze bitl izrazita
sporost. Takav nacin mozemo uporediti s traze-
njem naslepo u tami.

Druga, manja mana |este, da se kao zarazeni
prepoznaju | protivvirusni programi koji sadrie
neposredno kodirane virusne potpise, iako to
oni u stvari nisu.

Treca | najveca mana je da su takvi programi
pri samostalnoj upetrebi u sluéaju pojave novog
virusa sasvim nemocni. Traze potpise poznatih
virusa, a ako polpis novog virusa ne poznaju,

sav napor je uzaludan,

Usmerena dijagnostika sa sondiranjem.
Ovaj pristup usmerene dijagnostike zahteva tac-
| no poznavame delovanje virusa prijlikom zaraze.
| Ako je pisac takve dijagnostike ustanovio kako
virus zarazi zrivu, s lakocom ce pogledati tacno
odredeno mesto u telu Zrive i locirati prisustvo
virusa. Dovoljna su dva kratka pristupa disku,
iako je datoteka dugacka vise stotina hl|]al:|ﬂ
bajtova. Kompleksnost trazenja vise nije kva-
dratna nego linearna, 3to u velikoj meri ubrzava
pregledanje. Ako je prethodno trazenje upored-
eno sa traZenjem u tami naslepo, u ovom sluca-
ju magli bismo to opisati kao »asvetli lampom
i pogledaj«:

Diferencijalna dijagnostika diska. Diferenci-
jalni pristup dijagnostici od svih je pristupa naj-
pouzdaniji. U upotrebi je i naziv »signaturna
dijagnostika«, ali izraz »signatura« podseéa na
»potpis virusas=, §to s diferencijalnom dijagno-
stikom nema nikakve veze. U njoj se adredenim
algoritmom iz objekta (ukupan sadrzaj datoteke
ili diska) izraéunano karakteristi¢nu osobinu
(signatura, checksum) i spremi u bazu podata-
ka. Kasnije, prilikom dijagnosticiranja, ponovno
se istim algoritmom izra¢unava karakteristika
objekta i uperedi je sa podatkern u bazi podata-
ka. Ukolike se objekt u meduvremenu prome-
nio, karakteristicne vrednosti ¢e se razlikovati.
Kljué dijagnostike lei upravo utome, da NIJED-
NA zaraza nije moguca bez promene stanja na
zarazenom objektu.

Razume se, moguce su/| malverzacije. Pogle-
dajmo kao primer lukavu |ogiku virusa 4096,
Svaki put kad otvorimo datoteku da bismo po-
gledali u nju, virus odreze svoje telo od datoieke
i zatim je otvari, Pregled daje normalan izgled,
Kad dateteku zatverimo, virus joj opet doda
svoje telo. Svaki pokugaj dijagnosticiranja je
neuspesan, jer virus u toku pregledanja uzma-
kne; a nakon toga se vrati. Situacija ipak nije
bezizlazna, jer virus radi samo ako je u memori-
ji. Lako cemo ga se otresti ako sistem uéitamo
sa nezarazene dijagnosticke diskete. Takvom,
. pravilnom upotrebom, diferencijalna dijagno-

stitka sredstva pokazala su se kao do sada
najpouzdaniji i univerzalan nacin dijagnaosticira-
nja zaraze. Jedina je mana da opsta dijagnostika
ne prepoznaje VRSTE virusa, nego samo éinje-
nicu da je doslo do zaraze. lpak, i lo je veoma
vazan podatak.

Usmerena dijagnostika memorije. Na slican
nacin kao sto to radi usmerena dijagnostika na
disku, napravljena je i dijagnostika u memaoriji.
| ovde postoje dva pristupa: pregledanje i sondi-
ranje. No, ovde algaritam nije tako vazan, jer su
operacije u-memoriji mnoge brze nego na di-
sku. Na cilju interapnih vektora nalaze se inte-
raptne rutine. Virusi, inace rezidentni u memaori-
i (virusi egzekucijskog koda s posrednim delo-
vanjem) da bi delovali, moraju od operativnog
sisterna da preuzmu interaptne pozive. Usmere-
na dijagnostika pregledanjem proveri svu. me-
moriju i sve poznate potpise virusa, a pristup
sondiranjem gleda kod na cilju interaptnog vek-
| tora u interaptnoj rutini. Ako u njoj prepozna
| virusov potpis, smatra da je memarija zarazena.
Problemi usmerene dijagnostike memorije jed-
naki su kao pri usmerenoj dijagnostici diskova.

Virusni inhibitori. Da bi rezidentni virus obez-
bedio izvrsavanje, mora od operativhog sistema
da preuzme interaptne vektore. U DOS-u posto-
je funkeije za Eitanje | postavljanje interaptnih
vektora u tabeli vektora. Pretpostavimo da se
pre svakog virusovog uselienja pokrene pro-
gram koji posmatra te dve funkeije i svaki put,
kada ih neki program zeli daih upotrebi, pregle-
da kod na adresi na koju pokazuje nov (podese-
ni} vektor. U njo] moZe da prepozna virusov
potpis i tako spredi podesavanje vektora. Takvi
programi postoje i moZemeo ih nazvati virusnim
inhibitorima, Svi inhibitori moraju biti rezidentni
programi.

Dobra strana inhibitora jeste da poznatim vi-
rusima sprecavaju ulazak u sistem. Na taj nadin
do zaraze uopste ne dolazi.

Mane ovog pristupa ocite su | dvolake Ako
deluju univerzalno, ¢esto nevine komercijalne
pragrame optuZuju da su virusi. Stara generaci-
ja virusa zaista je za podesavanje interaptnih
vektora koristila DOS-ove funkcije. Nova gene-
racija izbegava sve DOS-ove pozive upravo
zbog Cinjenice da ih'se moze nadzirati. Svoje
tehnike useljavanja u sistem virusi su tako usa-
vrsili, da neki od njih vise ne koriste DOS-ove
funkeije, nego deluju neposredno u memoriji
racunarovim jedinicama. Novi virusi se prenesu
u'memoriju, a vektor preuzmu tako $to ga sami
neposredno’ izmene u vektorskoj tabeli, mimo
?Os-a. Tako su inhibiteri delimi¢no onesposob-
jeni.

Odstranjivanje virusa s diska. Kada virus za-
razi disk ili datoteku, do |zraiaja dolaze progra-
mi za odstranjwan]e virusa. U sluéaju program-
skih datoteka to i nije tako vazna funkcija, jer se
mogu zameniti njihovim originalnim kopijama.
DostateZe je u sluéaju zaraze sistemskih delova
diska, kada je jedini konvencionalni lek formati-
ranje na niskom nivou i ponovno postavljanje
particiia na disku. Cena za to je velika, kako po
vremenu, tako | po uloZzenom trudu. Istovreme-
no, svi mediji mogu biti zaraZeni | tokom pripre-
me zaslitne kopije sistema (backup),

Programi za odstranjivanje virusa iz sistem-
skog dela diska moraju na disku potraziti origi-
nalne, prikrivene sistemske delove diska koje je
virus nakon zaraze sakrio. Nakon toga moraju
obnoviti izmenjena pedruéja u sistemskom delu
diska, 5t su cesto 1zuzetno komplikovane
i opasne operacije.

QObnavljanje originalnog sadrzaja program-
skih datoteka je u sluéaju datoteka tipa COM
jednostavno, a neste komplikovanije u sluéaju
programskih datoteka tipa EXE.

Prilikon adstranjivanja virusa vazno je da vi-
rus bude dobro odstranjen iz zarazenog cbjek-
ta. Neki formalno zaista sprade delovanje virusa,
u sustini samo odstrane virusovu glavu, a telo
astave na miru. Virus se sam od sebe ne moze
reaktivirati, Nel-(ompietno odstranjivanje moie
kasnije DOS-u praviti probleme,

Najpouzdanija: provera kvaliteta programa za
odstranjivanje virusa je diferencijalna dijagne-
stika. Samo ako diferencijalna dijagnostika ne
javi nikakve promene, edstranjenje je bilo pot-
puna.

Nijedan od opisanih postupaka sam po sebi
nije dovoline dobar. Najbolje je ako se korisnik
odluci za alat (ili viSe pojedinih alata) koji sadrzi
odgovarajuéu kombinaciju pristupa, obezbed-
uje sto celovitiji nadzor nad sistemom | mogué-
nost odgovarajuceg delovanja u slugaju zaraze.

lzgleda da se je misljenje vecine korisnika vec
odavno opredelilo u Korist nerezidentnih pro-
grama. Uzroci su razumljivi. DOS nije bie pisan
za multitasking, a rezidentni programi veé su
sami po sebi ¢esto izvor poteskoca. Ako se pri
tome radi o strazarskoj funkeiji, jasno je da ¢e
biti laznih alarma. Istovremeno, rezidentna teh-

nika ne pruZa sigurnu zastitu od zaraze iz vec
spomenutih razloga. Cim je virus u sistemu,
veliki deo cara rezidentnosti je izgubljen.

Kako smo koncipirali test

MNa uporedni test pozvali smo sve proizvod-
ate, odnosno prodavce protivvirdsnin alata
u Jugoslaviji, za koje smo uspeli da otkrijemo iz
raspolozivin izvora. U kategoriju ponude ubroja-
li'smo i javni domen, odnosno javnu distribuci-
ju. Take su se na stolovima nasli (po abeced-
nom redu):

— ANVIS .
— CLEAN

- DIV

— Lovel

- PS5

— RETROVIR
— SCAN

= EEP

— VACCINE

Kao probni poligon bila su nam na raspalaga-
nju tri racunara, dva AT kompatibilna i jedan
laptop, po abecedi:

Arche Parade, stoni: 286-12, 1 Mb RAM, AT
bus kontreler, 40 Mb Conner, 1,2 Mb i 1.44 Mb
disketna jedinica, Hercules:

Compaq LTE, laptop: BOC286-12, 640 K RAM,
20 Mb disk, 144 Mb disketna jedinica, CGA
LCDL.

SRC286, stoni: 286-12, 1 Mb RAM, 40 Mb disk
MEM, 1,2 Mb disketna jedinica, Hercules.

Svi sistemi su bili opremljeni operativnim si-
stemom PC-DOS 3.3. Nakon toga smo zatvorili
vrata sobe, na racunare nalepili papir »PAZI,
ZARAZENO« i na jadnike pustili svu programsku
gamad koju smo imali. Testove smo napravili
posebno za sistemske viruse (particionih tabela
i startnih zapisa) | posebno za viruse izvrénog
programskog koda.

- Sistemski virusi se razligito ponadaju na razli-
¢itim prengsnim medijima. Zato smo za testira-
nje izabrali sve najéesce medije:

— 5.25-incne diskete od po 360 K i 1,2 Mb,

— 3,5-in¢ne diskete od po 720 K| 1,44 Mb,

— hard disk.

Pri inficiranju medija upotrebili smo sledece

viruse:

— Joshi

= Disk Killer

— Brain

— Bouncing Ball

Virusi izvrénog koda se u masi razligitih tipo-
va programskih datoteka ponasaju vrlo specific-
no. Sve protivvirusne programe pokrenuli smo
preko istin probnih zaraZzenih uzoraka. Pripre-
mili smo ih tako, da smo Sto vise pokrili moguce
oblike aplikativnih programa. Tako smo istovre-
meno isprobali keliko su =lukavi« protivvirusni
pragrami u komplikovanijim uslovima.

Uzorci su bili podeljeni na sledeée razrede:;
= programi tipa COM
— jednostavni programi tipa EXE
— programi tipa EXE s dodatom infarmacijom
za ¢iscenje (debug)

— programi tipa EXE s dodatim modulima za
prekrivanje (everlay)

Zaraze virusom spadale su u razrede:

— jednostavna zaraza tipa .COM (s jednim vi-
rusom)

— |ednostavna zaraza tipa .EXE (s jednim vi-
rusomyj

— kombinovana zaraza tipa .COM (s viSe virusa
Istovremena)

— kombinovana zaraza tipa .EXE (s vise virusa

“istovremenao}

Za zarazu uzoraka programa s izvrsnim Ko-
dom upatrebili smo viruse:
— 648 (Betki),
— 17071 (Austrijski)
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— 1704 (Austrijski, verzija)

— 1813/1808 (Jerusalimski)

— 2772/2772 (Yankee Doodle)
— 1451/1411 (7)

— 1800/1800 (Dark Avenger)

Pregled po proizvodima

ANVIS, verzija 1.00. Autori: Zoran Cvijetic, Split,
i Boris Mazic, Zadar. Distribucija: MikroAda,
Liubljana (samo verzija 1.00; druge verzije
MikreAda zbog nesuglasica s auforima ne
prodaje). Cena 1190 d. Funkcije: diferencijalna
dijagnostika, usmerena dijagnostika sa
sondiranjem diska, odsiranjivanje virusa,

Paket obuhvata lep priruénik za upotrebu i in-
stalacionu disketu formata 5,25". Ugradeni alati
sadrze rezidentnu diferencijalnu dijagnostiku,
usmerenu disk-dijagnostiku i program za od-
stranjivanje nekolicine virusa. Alati nisu poveza-
ni u jedan medul. Program je zasticen od kopi-
ranja.

Dokumentacija: Priruénik na 32 strane nalazi
se u lepom plastiénom omotu. Na raspelaganju
je na srpskohrvatskom ili slovenackom jeziku.
Autor uputstava je Zoran Cvijetic. U priruéniku
je na drugoj stranici posveta Vaniji.

U sadrzaju su lepo nabrojana poglavlja, a bro-
jevi stranica nedostaju. Tu su: uvod, instalacija,
Run-Time Signature Check i dodaci. Instalacija
je preopsezno poglavlje, jer u njemu ima govora
i o virusima izvrSnog koda i o tome, »koji su
virusi izvrénog koda«, Prirugnik sadrzi sve Sto

posto vam sadrZaj ne koristi, a indeksa nema.
Ako jos jednom bude nastajala kakva verzija
priruénika, neka se autor najpre posveli pobolj-
sanju programa.

Instalacija: Instalacija je moguca iz jedinice
A ili B. Produkt se distribuira samo na 5,25-
inénim disketama. Za instaliranje korisnik mora
prvo da iskljugi racunar, podigne sistem iz origi-
nalne DOS diskete i iz disketne jedinice A pokre-
ne Anvisov instalacioni program AINST. To ke-
risnika dovodi u glavni Anvisov meni, gde freba
izvrsiti instalaciju. Instalacija tece glatko, ¢ak
i kad je pokrenete i iz jedinice B:. Instalacija nije
moguca iz 3,5-in¢ne jedinice. Kreiranje baze
signatura veoma je sporo. Tu se praksa i priruc-
nik medusobno razlikuju. Priruénik kaZe da tre-
| ba odmah nakon instalacije na disketu staviti
etiketu, a na testu smo celu instalaciju napravili
5 etiketomn na disketi, Po priruéniku, pre ponoy-
neinstalacije treba ANVIS deinstalirati, dok smo
na testu na sve tri masine ponovo: instalirali
ANVIS bez deinstalacije.

Upotreba: ANVIS ¢ine dva modula: Anvis:i Vi-
rus Killer. U prvi spada i RTSC (Run-Time Signa-
ture Check), Anvisova diferencijalna dijagno-
stika.

Korisniéki interfejs je malo krut. Natpis VANJI,
koje svetli jednu sekundu, prvi put deluje simpa-
tiéno, a ubrzo poéne veoma da smeta. Sva ko-
munikacija s korisnikem obavlja se bez nasih
slova. U bazu signatura za diferencijalnu dijag-
nostiku treba dodavati svaku datoteku posebno,
a ako je neka zaboravijena bazu treba izbrisati
i zatim kreirali iznova. Neprijatno. Svaki put kad
pokrenete program koji nije u signaturi, RTSC
protestuje. Kako novi program ne moZete dodati
u bazu bez ponevnog kreiranja Kompletne baze,
morala bi bar postojati mogucnost da RTSC ne

treba, ali ga treba proéitati od pocetka do kraja, -

protestuje kod svakog novog programa. NaZa-
lost, to nije tako. Druga neprijatnost ¢eka nas
u Virus Killeru, koji svaki put pregleda sistem za
samo jedan virus. Tako za pregled 1000 datote-
ka, ako su zarazene jednim od ¢etiri virusa koje
ANVIS poznaje, treba obaviti 4000 pregleda i pri
tome Cetiri puta preci sve diskove. Dugotrajno.
Virus Killer ne prepeznaje ni zamenjene (substi-
tuted) disk jedinice, tako da naken dugotrajnog
pregledanja diskova Ci D veselo pregleda i E, F,
G..., koji fizicki uopste ne postoje, a datoteke je
upravo pregledao na diskovima C i D.

U lecenju je ANVIS sasvim prevideo zarazu
izazvanu virusem 648 i nije ga ni dotakao. Cetiri
virusa na testu nije prepoznao.

Nasuprot implementaciji, koncept RTSC
mnogo je obedavao, kao dobro zamisljen. Steta
samo 5to je program napisan relativho slabo
i nefleksibilne.

Za pohvalu:
— koncept.

Za pokudu: o
— izvedba; ne prepoznaje novije viruse,

g = e
RETROVIR, verzija 2.5. Aufor: autorska grupa
Proteus. Distribucija: Proteus, SRC, Vizija, Fido,
Most, ERCI, VLS Computers, Medija, G&G, Spin,
Enorma, Mikro Malta, Evrobiro, Altech. Cena:
1680d, vece koli¢ine po dogovoru. Funkeija:
diferencijalna dijagnostika, usmerena dijagnostika
sa sondiranjem diska, uklanjanje virusa, arhiv
promena I rada, lzolator virusa.

Paket obuhvata korisnicki prirugnilc s uput-
stvom za instalaciju, upoetrebu, izolovanje novih
virusa i opis trenutno poznatih virusa. Na disketi
je i datoteka novosti koje j03 nisu obuhvacene
priruénikom. Distribuira se na 5,25 ili 3,5-in¢nim
disketama. Proizvod je programski zasticen.
Omogutava beskonadan broj instalacija na
istom sistemu. Obuhvata autodijagnostiku (pro-
verava da |i je sam zarazen), diferencijalnu di-
jagnostiku, program za odstranjivanje virusa
i alate za izoliranje virusa: Nove verzije izlaze
oko éetirl puta godisnje.

Dokumentacija: Priruénik ima 42 stranice
uputstava o upotrebi programa | opisa virusa na
slovenackom jeziku. Opisan je | postupak kako
prilozenim alatima izelovati nov virus. Priruénik
je razumljiv i pregledan &ak i za manje iskusne
korisnike racunara. Proteus ovde pokusava da
utire put. slovenackim izrazima u racunarskoj
terminologiji. Na instalacionoj disketi je i tekst
datoteka BERLME, u kojoj su najsveZiji podaci
o zadnjoj verziji programskog paketa RE-
TROVIR.

Instalacija: Teée samostalno iz 525 ili 3,5-
in€ne diskete. Samo treba umetnuti instalaci-
onu disketu ujedinicu A ukljuciti raéunar, Na
disketi su programi u neizvrsnom, komprimira-
nom obliku. Naken zavriene instalacije (koja
potrebne datoteke rasiri iz stisnutog oblika na
poddirektori) RETROVIR na prvom praznom di-
sku), program RETROVIR pokrene se sam od
sebe. Prilikom instalacije generira se i baza po-
dataka TOTAL.DAT (priblizno 10 K), u kojoj su
karakteristicni podaci | potpisi za tabelu partici-
ja, te pocetni zapisi datoteka koje RETROVIR
automatski nadzire. Instalaciona disketa name-
njena je samo jednom sistemu, na kojem karis-
nik moZe vise puta napraviti instalaciju.

Upotreba:l) RETROVIR ugradeni protivvirus-
ni alati omogucavaju diferencijalnu dijagnosti-
ku, usmerenu dijagnostiku diska sa sondira-
njem, odstranjivanje sistemskih i izvrénih virusa,

arhiviranje i obnavljanje sistemskih delova diska |

te izolaciju novih, nepoznatih virusa.

RETROVIR &ine tri modula: Total, Sysvir i Obj-
vir. Diferencijalnom dijagnostikom Total dijag-
nosticira svaku promenu na posmatranim delo-
vima diska i na izabranim datotekama, te tako
otkriva delovanje svakog virusa na osmatranom
podruéju (podrudje moZete odrediti i sami). Sy-
sVir dijagnesticira i eliminise sistemske viruse:
Njime mozete spremiti i sistemske delove proiz-
volinog diska (tabelu particija, pocetni zapis i ta-
belu dodelaj u obliku datoteka, pa tako kasnije
obnoviti sistemski deo diska originalnom sadr-
Zinom, ako se to pokaZze kao potrebno (na pr.
zaraza nepoznatim.sistemskim virusomy).

ObjVir dijagnosticira prisutstvo virusa izvrs-
nog koda u programima, koje zatim izleci (ili
izbrise, ako korisnik tako Zeli). Lecenje fece
u dubinu, tako da se jednim prelazom eliminisu
svi virusi kolima je datoteka zarazena. Pretragu
i le¢enje datoteka mozete beleziti, a na raspola-
ganju vam je i rezime pregleda. Stalna je pri ruci
arhiv promena na disku, s moguénoscu ispisa
na Stampacu ili u datoteku. Do svih modula
RETROVIRa dolazi se preko roletnih (pull down)
menija, To olaksava upetrebu programa, a ma-
nje iskusnom Kerisniku uvek je na raspolaganju
dirka za pomoc. U lova na zarazene dateteke
dijagnoza se ispisuje u dva dela: u gornjern za
Zzarazene, a u donjem za zdrave. Retrovir radi
i u lokalnoj mrezi (iz radne stanice pregleda
daloteke na serveru). Kot aktivnog virusa u me-
moriji Retrovir se zaustavlja i zahteva ponovnu
instalaciju, sto obezbeduje »sterilnost« radne
okoline. Retrovir je sa svim testnim uzorcima
uspesno zavrsio posao.

Za pohvalu:

— proizvod sa najsirom paletom ugradenih
protivvirusnih alata

— arhiv promena na diskovima i arhiviranje
pregleda

Za pokudu:
— deluje samo interaktivno, umesto paketno
iz komandne linije.

LOVCI (Lovecl i Lovec?), verzija 1.0, Autor:
autorska arupa Proteus. Distribucija: Proteus
i javna distribucija. Cena: besplatno, u javnom
viasnistvu, Funkcije: diferencijalna
autodijagnostika, izolator virusa.

Loveel i Lovec2 su vakcinisani su protivvirus-
nim alatom VirBlok, koji u proizvoljan program
ugradi protivvirusnu autodijagnostiku (VirBlok
je u fazi testiranja). Lovei tako sami registruju
prisustvo virusa, to jave, a zatim izoluju virus.

Dokumentacija: Lovce distribuiraju zajedno
s dokumentacijskom datotekom BERILME na
slovenackom jeziku. Navedeni su: svrha upotre-
te, uslovi javnog vlasnistva, uputstvo za upotre-
bu, tehnicki opisi uputstva za javnu distribuciju.

Instalacija: Lovec mozete dobiti iz javne di-
stribucije ili neposredno od grupe Proteus. Tre-
ba samo poslati praznu disketu. Proteus ce je
(postom, pouzecem) vratiti napunjenu progra-
mima u vrednosti postarine | troskova otpreme.
Instalacija nije potrebna. Lovee koristimo nepo-
sredno sa distribucijske diskete u skladu s uput-
stvom u datoteci BERLME.

Upotreba: Sa zasticene distribucione diskete
treba presnimiti sadriaj diskete na disk | pokre-
nuti programe Lovecl i Lovec2. Ako je u siste-
mu virus izvrénog koda, verovatno ¢e se zaraziti
bar jedan lovac. Lovci-sami prepoznaju zarazu
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i pri tome izoluju virusovo telo na taéno odred-
eno meste. Virus je tako spreman za pretrage.
Upetrebljena kopija Lovca je zarazena i tako
potroSena. PotroSen Lovac je neupotrebljiv za
dalje dijagnosticiranje, zato ¢iste kopije Lovaca
treba dobro ¢uvall od zaraze na distribucionoj
datoteci.

Za pohvalu:

— prvi YU protivvirusni alat u javnom vlasni-
Stvu.

o = SRS S e T e Sl S ]
PIPSS v.1.0. Autor: Boris Mazi¢, Zadar. Distribucija:
DURLAN, Nis. Cena: 1095 d za fizicka 1 1395 d za
pravna lica. Funkcije: usmerena dijagnostika sa
sondiranjem diska, odstranjivanje virusa,

Paket ima jednu disketu od 5,25 inca. Na njoj
su program i dokumentacijska datoteka, Koja
obuhvata uputstva za upotrebu programa na
3 stranice, a preostalo je tekst o virusnoj proble-
matici. PIPSS nije programski zasticen. Funkei-
je programa omogucavaju usmerenu dijagnosti-
ku za nekoliko virusa, za njihovo odstranjivanje
i inhibitore za Iste viruse. Aulorestauracija (lece-
nje samog sebe) nije uspesna u novijoj genera-
ciji virusa (na pr, Dark Avenger), a u starijoj je

efikasna.

Dokumentacija: Uz ova] protivvirusni pro-
gram nema nikakve dodatne dokumentacije
osim reklame, koja veoma hvali taj proizvod,
a 0 samo| upotrebi ne govori nista. Na original-
noj disketi se pored samog programa PIPSS.E-
XE, nalazi i tekstualna datoteka PIPSS.DOC (du-
gacka je 1200 redaka, autor je Suzana Milasino-
vie, srpskohrvatski jezik, bez nasih slova). Prvih
220 redaka namenjeno je opisu i delovanju
PIPSSa. Drugi (vedi) deo pripada opisu raduna-
ra, DOS-a i virusa. PIPSS.DOC je zanimljivo 5ti-
vo, ali treba napomenuti da su neki delovi do-
slovce prepisani iz ¢lanaka u »Mom mikru« i iz
druge literature. Ta¢no je dasu na kraju navede-

ni izvori, ali ipak cele stranice obiéno ne prepi-

sujemo.

Instalacija: Nije potrebna. Kako program nije
zasticen protiv kopiranja, lako se moze presni-
miti na hard disk i na diskete proizvoljnih forma-
ta. Na distribucionoj disketi nedostajala nam je
etiketa za zastitu od pisanja.

Upotreba: Program vodimo parametrima iz
komandne linije. Kada PIPSS pokrenemo bez
parametara, program pregleda samo memoriju
i ispide pomocni ekran. Parametrima se moze
izabrati pretraga celog sistema, jednog diska,
dela diska ili pretraga s restauriranjem (resta-
uracija se vréi bez savetovanja s korisnikom).
Parametri mogu biti sledeci:
la = pregleda sve datoteke,

/b = pregleda pocetni zapis na hard diskovima
| disketi, ako to korisnik eksplicitno zahteva

e = pregleda kompletan sistem (sve hard di-
skove)

fo = pregleda samo navedeni direktorij

{p = od korisnika zahteva potvrdu za odstranji-
vanje virusa

fd = samo dijagnosticira viruse

/h = ispise pomadéni ekran

Sam od sebe pregleda datoteke tipa .COM
i .EXE. Ako se pokrene samo imenom, bez para-

metra, baci se na datoteke i nakon otkrivanja °

zaraze pocne odmah da ih popravlja, a da o to-
me korisnika nista ne pita. Pri obnavljanju dato-
teka virusne koktele izleci u dubinu jednim pro-
laskom. U slucaju zaraze, virus uklanja iz memo-
rije. Sva komunikacija s korisnikom odvija se na

engleskom jeziku, Sto za nase trZiste nije najbo-
lje resenje.

PIPPS je u pregledanju veoma brz. Na Zalost,
ne poznaje neke viruse, koji ovih dana zagoréa-
vaju Zivol mnogim Jugoslovenima (Risk Killer,
Joshi, Dark Avenger).

Za pohvalu:
— u pregledanju je veoma brz
— odstranjuje viruse iz memaorije

Za pokudu:

— krut korisnicki interfejs | komunikacija na
engleskom jeziku

— Kod nepoznatog virusa otkazuje.

SWEEP 2.16. Autor; Sophos, Velika Britanija.
Distribucija: Sophos YU, Nove Mesto. Cena: 3300
din za program | [2-mesecnu pretplatu na nove
potpise (svakog meseca nova verzja). Funkcifa:

. usmerena dijagnostika s preletom.

Uz program je priloZen i prirucnik, koji distri-
buter nije mogao da ostavi na testu, pa zato ne
mozemo da ga ecenimo. Program ostaje uglav-
nom jednak, dok se svakog meseca menjaju
datoteke s potpisima virusa, koje SWEEP trazi
usmerenom disk dijagnostikom. Prepoznaje 143
svirusna uzorkas, pri:éemu svaki delimiéni pot-
pis (isti virus mozZe imati vise delimiénih potpisa)
broji kao nov potpis (u istom virusu poznaje veci
broj »uzoraka«). Po na¢inu rada sli¢an je pro-
gramu SCAN.

Dokumentacija: Distributer nije testnoj grupi
obezbedio ni jedan primerak dokumentacije za
testiranje, pa zato ne moZemo da je komentari-
semo. Inace, ima cca. 500 stranica, na engle-
skom jeziku,

Instalacija: Mije potrebna. SWEEP se moze
koristiti neposredno sa diskete ili diska.

Upotreba: Programski deo c&ine program
SWEEP.EXE | datoteka VIRPATS.BIN, koja sadr-
#i u binarnom obliku zapisane potpise virusa.
Potpisi nisu kodirani, pa ih zato u toj datoteci
moZete i pronadi. Neke potpise sadrZi i program
SWEEP.EXE. Korisnik upravlja delovanjem pro-
grama iz prompt linije. Bez priruénika ne moze-
te koristiti prekida¢e za upravijanje, jer Sweep
ne ispisuje osnovna uputstva za upotrebu, kao
na pr. SCAN. Bez posebnih uputstava, SWEEP
automalski pretrazi sve datoteke tipa EXE
i COM na tekucem disku, ispisujuci samo imena
zarazenih datoteka. Datoteka potpisa sadrzi vise
potpisa za isti virus, zato Sweep za datoteku,
zarazenu jednim virusom, javlja vise »virusnih
uzoraka« s razliéitim imenima, sto zavede koris-

nika koji viruse ne poznaje. Za zarazu s jerusa-
limskim virusom daje na pr. slededi ispis:
=== Pattern »Jerusalem-USA« found in file
\DEMO'TEST1813.COM starting at 000095
=== Pattern »Jerusalem« found in file \DEMO-
\TEST1813.COM starting at 0000ac
>=>> Pattern =Jerusalem-USA« found in file
\DEMO'TEST1813.COM starting at 0006a5 |
>>== Pattern »Jerusalem= found in file \DEMO-
\TEST1813.COM starting at 0006bc

Za pohvalu;

— prepoznaje mnogo virusnih potpisa

— sadrZi pretplatu za nove virusne potpise za
12 meseci

Za pokudu:
— u sluéaju nepoznatog virusa otkazuje
~ uputstvo na engleskom jeziku

VACCINE, verzija 4.21. Autor: Sophos, Velika
Britanija. Distribucija: Sophos YU, Novo Mesto,
Cena; 2900 d, svaka naredna kopija za istog
korisnika 1900 d. Funkcije: diferencifalna
dijagnostika.

Za priruénik vazi isto sto i za program SWE-
EP. U VACCINE ne radi se o vakcini, kako bi se
to iz imena moglo zakljuciti, vec je to lep primer
diferencijalne (signaturne) dijagnostike. Instala-
cioni postupak savetuje upotrebu diskete, 5to je
zbog pouzdanosti opravdano.

Dokumentacija: Distributer ni u ovom slu¢aju
nije grupi za testiranje obezbedio nijedan pri-
merak dokumentacije. Zato je ne mozemo oce-
niti. Jezik je engleski.

Instalacija: Instalacioni program napisan |e
veoma desledno i strogo. Instalacija je moguéa
samo iz disketne jedinice A, posto instalacioni
program proverava sa kojeg je diska bio pokre-
nut. Pebuni se i ako je disketa zasticena protiv
pisanja. Korisniku savetuje instalaciju na diske-
tu, jer instalacija na disku nije sigurna od virusia
druge generacije. U toku instalacije pregleda da
li je disk zarazen. Nakon instalacije sastavi bazu
podataka sa signaturama za diferencijalnu di-
jagnostiku.

Upotreba: Prilikom sastavljanja baze signatu-
ra, korisnik moZe da odredi obim posmatranja.
Kasnije ce vreme pregledanja biti srazmerno
zadatom obimu. Pregledanje traje dosta dugo;
sekunde se ispisuju, a korisnik ne zna gde i 5ta
se to dogada. Sva komunikacija odvija se na
nivou koamandne linije. Ake smo hteli da prome-
nimo abim posmatranja, morali smo da ponovi-
mo | kompletnu instalaciju, sto je dugotrajan
postupak.

Za pohvalu:

— ako je pravilno upotreblien, prepoznaje
svaki virusni napad

— detaljna instalacija (u obzir uzima razlicne
situacije)

Za pokudu:

— neljubazan korisnicki interfejs

— ne zna da otkloni uzrok otkrivene promene
(zaraza virusom)

= uputstvo na engleskom jeziku.

I = o LI
DIV, verzije 1.0 do 4.2 (razni moduli). Autor: Edib
Kazi¢, Sarajevo, Distribucija; Agencija Nova
Generacija, Sarajevo. Cena: 1000 d. Funkcije:
diferencijalna dijagnostika, usmerena dijagnostika
sa sondiranjem diska, odstranjivanje virusa,
kvaziinhibitor, arhiv promena.
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Cetiri programa imaju razne verzije, od 1.0 do
4.2. Paket obuhvata priru¢nik za upotrebu na
fotokopiranim listovima i instalacionu disketu
formata 5,25 in¢a. Na disketarna od 3,5 inca se
ne prodaje. Proizvod je zasticen protiv kopira-
nja, kerisnik ima na raspolaganju samo tri insta-
lacije. Ugradeni alati obuhvataju usmerenu disk
dijagnostiku, odstranjivanje nekolicine virusa
i alate za spremanje i obnavljanje sistemskih
delova diska.

Dokumentacija: Uz program je prilozena jed-
nostavna dokumentacija na 8 fotokopiranih
strana, koje sadrze sve bitne informacije za ko-
ridéenje: instalacija, strategija upotrebe i opis
menija.

Instalacija: Na testu je dobila negativne po-
ene. DIV se distribuira na 5,25-inénim disketa-
ma, zasticenim buSenjem magnetnog medija
(mehanicko ostecenje). Na 3,5-in¢nim disketa-
ma DIV ne postoji. Svaka disketa ima 3 instalaci-
je i deinstalacije, a zatim postaje demo. Disketa
nema etikete protiv pisanja. Pri instalaciji po
uputstvu (topli reset sistema) instalaciona di-
sketa zarazis se virusom, koji preZivi topli reset
{na pr. Joshi). U instalaciju je ukljueno i reseti-
ranje sistema s hard diska pri nezasticenoj di-
sketi, tako da je disketa odmah zarazena sistem-
skim virusima na disku (na pr. Disk Killer). Pri
prvoj instalaciji nestaje datoteka AUTOEXEC-
.BAT, pa zato druga instalacija vise ne ide po
uputstvu.

ipak: za virus »Dark Avenger« DIVA javlja da ga
je sprecila, ali »Crni osvetnik« ipak zarazi Zrtvu.
Paket DIV u slugaju aktivne zaraze virusom Disk
Killer ne deluje (zablokira).

Za pohvalu:
— odgovoarajuce odabrani protivvirusni alati
— ljubazan korisnicki interfejs

Za pokudu:

— postupak instalacije

= DIVA zavede korisnika u sluéaju nepozna-
tov virusa (Dark Avenger).

e
C.!'.EAJ‘IJ‘, verzija 5.1. Autor: Dennis Yelle I drugi.

Distribucija: McAfee Associates, javna distribucija.
Cena; 35USD, Funkcije: odstranjivanje virusa.

Autor skeleta je Dennis Yelle, dok autora pro-
grama za odstranjivanje virusa ima vise, sto
dokazuje i neegzakinest odstranjivanja virusa.
CLEAN je u tesnoj vezi s programom SCAN.
Proizvod ima javnu distribuciju (shareware), sto

TABELA UPOTREEBLJENIH TEHNIKA

ne znaci da je besplatan, nego da je svaki vias-
nik programa ovlascen da ga preda dalje, a pri-
malac mora (ake ga primi na upotrebu) na adre-
su proizvodaca da uplati cenu paketa.

Testirali smo verziju 51VE7. Verzije se &esto
menjaju zbog novih virusa. Program je samosta-
lan i bez priruénika. Za njegovu upotrebu potre-
ban je | program SCAN. CLEAN nije zasticen.
Ugradeno je odstraniivanje nekolicine virusa.

Dokumentacija: CLEAN sadrzi dokumentaci-
onu datoteku u kojoj ima nekoliko detalja o pro-
gramu i spisak virusa koje odstranjuje. Uputstva
zahteva da pre upotrebe korisnik iskljuci sistem
i da ga ponovno ukljuci s originainom DOS
disketom u disketnoj jedinici A.

Upotreba: CLEAN je povezan sa SCANom i le-

¢i zarazu po kljucu, koji daje SCAN. Za lecenje |

zaraze nekim virusom CLEAN treba pokrenuti iz
promptne linije kljugem virusa kao parametrom,
na pr. (Killer). Kljuc aktivira cdgovarajuce ru-
tine.

Ma testu smo ustanovili da je CLEAN relativno
krut za upotrebu, jer je trebao za svaki virus
posebno ponoviti celu proceduru. Osim toga,
rezultati: »lec¢enja« bili su slabiji nego kod dru-

(o kakvo) se tehnici radi zakljuéujemo na osnovu posmatranja delovanja)

prelet sondiranje diferencija inhibitor odstranjuje
Upotreba: DIV je lepo zaokruZen paket — dife-  anyis = ¥ = = ¥
rencijalna dijagnostika, inhibitor, odstranjivanie  cLEAN & = = *
virusa, arhiviranje i obnavljanje sistemskih delo-  ppy 1 * 2 5 i
va diska. Lep meni jasno vodi korisnika. Prili- | oyl - ¥ * 2 i
kom instalacije korisnik napravi bazu signatura  p|pss = * -2, | *
za diferencijainu dijagnostiku | spremi sigurnos-  RETROVIR 2 % % 25
ne kopije sistemskin delova diska. Pri upotrebi  goan * 2 i = =
korisnik moze da pregledava promene, dijagno-  gWEEP * = = <t 73
stikuje i eliminie zarazu. Modul DIVA pritajen je  yACCINE = = * = <
u memoriji | obavlja kvaziinhibitorski zadatak. —— — _
Virus pusti u memoriju, ali mu zato spre¢i da % = program koristi tu tehniku
zarazi #rivu na disku. To je uglavnom taéno, ali — = pragram tu tehniku ne Koristi
| TABELA KARAKTERISTIKA
|| Tabela opisuje opste karakteristike testiranih alata.
||
|| Komentar
|| kolone I I I, I . V.
Ugradena Instal. Zahteva Deluje Sadri Nagin Izleéi Odstranjuje  Trazi Vodi
zastita disketa hard disk pritajeno auto test ... vodenja koktel viruse iz viruse arhivu
protiv na ruénu na proagrama u jednom  memorije u RAM-u  promena
kopiranja promeny  virus prolasku
ANVIS DA 525" DA DANE NE NE meni NE NE NE DA
CLEAN NE svejedno  NE NE DA DA param NE NE(3) DA(3) NE
DIV DA 525" DA DA/NE NE(2) ME meni W1 NE NE DA
LOVCI NE svejedno NE NE DA DA, nista - NE NE NE
PIPSS NE svejedno  NE NE NE(2) DA param DA DA DA NE
RETROVIR DA 5,25/3.56 DA NE DA DA meni DA NE NE DA
SCAN NE svejedno  NE DANE ? DA, param — NE(3) DA(3) NE
SWEEP NE svejedno  NE NE NE NE param - NE NE NE
VACCINE NE svejedno NE NE NE MNE param = NE NE DA
ideal NE svejedno ne DA/NE da da oboje da DA DA DA

(1) Pre nego sto smo proverili ledenje »koktelas u jednom prolasku, potrosili smo sve tri dozvoljens Instalacije.

(2) NeduZna promena u kodu programa uzrokuje pogresno delovanje programa (mozda je za to kriv Turbo C).

(3) SCAN | CLEAN napi$u da u memoriji traze viruse, ali ne nadu ni najosnovnije viruse, kao $to su na pr. 1704 ili 1813,

{l) Kada programska oprema nije zasticena protiv neovlastenog kopiranja, moZe biti preneta na proizvoljan medij. Ako je zadticena, vaZno je da se moze dobili na 525
i 3,5-inénim disketama, posto su samo na taj nagin pokriveni raéunari s jednim ili drugim formatom disketa,

{lly Hakeri testo menjaju nizove re¢i u programima, u ovom sluéaju virusne polpise, To moze imati sudbonosne posledice na pravilno delovanje programa. Ako pazimo
da se programski kod ne promeni, nec¢e se promenitl ni sama funkcionalnost aplikacije. pa je zato delovanje mnogo pouzdanije.

{lll) Grubim crtama opisano, poznajemo dva nacina vodenja aplikacija. Korisnicima je verovatno najpoznatije vodenje preko padajucih menija. Takya okolina je za
korisnika sraskosna«, Medutim, ako se pul po menijima uvek izvede istim redosledom, vadenje parametrima iz promptne linije je poZeljnije.

(IV) Virusni koktel je vide istih ili razlicnih virusnih zaraza u istoj datoteci.
param = program vodimo parametrima prilikem poziva iz promptne linije (paketni nadin rada, suprotno od interaktivnog rada preko menija)
7 = na testu nismo uspeli da ustanovimo
~ = program ne koristi tehnike odstranjivanja virusa
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gih proizvoda (vidi tabele). Ako Zrtva nije banal-
no jednostavna, CLEAN Zrtvu éesto nepravilno
obnovi. Takvi programi zatim ne rade pravilno
i ponekad blokiraju sistem. Sistemskim virusima
obiéno odseku glavu, a telo ostave nedirnuto.
Posledice su dvojake: drugi dijagnosti¢ki pro-
grami jos ée pronaci virusne potpise na disku,
iako taj vise nije zaraZen; pored toga, na disku
ce ostati izqubljeni delovi, koji nigde ne spada-
ju. lako pretrazuje memoriju, CLEAN nije u njoj
nasao ni najosnovnije viruse kao Sto su 1704
i 1813, Virus 1411/1451 CLEAN ne prepoznaje
i ne le€i, a zarazu virusima: 2771, 2885 | Dark
Avenger le¢i pogresno.

Za pohvalu:

— obraduje Sirok dijapazon virusa iz celog
sveta

Za pokudu:

— losi rezultati le¢enja

— krut karisnicki interfejs

e e e e
SCAN, verzija 53 Autor; Dennis Yelle.

Distribueija: MeAfee Associates, javna distribucija.
Cena: 35USD. Funkcije: usmerena dijagnostika sa
pregledom diska.

Testirali smo verziju 53C67. Verzije se cesto
menjaju zbog novih virusa. Program je samosta-
lan i bez priruénika. SCAN nije zasti¢en. Sadrzi
usmerenu dijagnostiku za 67 virusa (ubrojene
su i varijante). Kako je program americki, otkriva
sve ameri¢ke (i svetske) viruse, od kojih veéina
kod nas nije poznata, ali zato ne prepoznaje
viruse, specificéne za nas prostor. Sadrzi autodi-
jagnostiku.

Dokumentacija: SCAN nema odgovarajucu
dokumentaciju. Pomocni ekran nalazi se u sa-
mom programu. Obiéno se Scanom distribuira
i datoteka s informacijama o virusima, Opisuje
223 virusa i njihove verzije, poznate do te verzije
Scana. :

Instalacija: Nije potrebna. SCAN se moze ko-
ristiti u distribuiranom obliku.

Upotreba: SCAN pregleda sadriaj diskova,
poddirektorije ili odredene datoteke, Pregleda-
nje je relativno sporo. Korisnik ima na raspola-
ganju i brutaini prekidac /d, koji sve zarazene
datoteke izbrise sa diska. U slugaju otkrivene
zaraze javlja se kljué kojim korisnik mora da
pokrene CLEAN, da bi take mogao da izleGi
datoteke. U Scanu je ofito isti algoritam za
otkrivanje virusa u memoriji, jer kao ni CLEAN,
uu memoriji ne otkriva ni najjednostavnije viru-
se, kao Sto su 1704 | 1813,

Za pohvalu:

— veliki broj abradivanih virusa iz celog sveta

Za pokudu:

— Sporost programa

— neprijatna veza sa Cleanom (Kljucevi}

Tabelarni prikaz rezultata

Svi testovi obavljeni su identiénim kopijama
uzoraka. Svi rezultati odstranjivanja virusa svih
testiranih alata arhivirani su i stoje na raspola-
ganju. Materijali testiranja predstavijaju osetlji-
vo podruéje racunarstva, pa zato o pravu pojedi-
nih pravnih i fizickih lica na prijem materijala sa
testiranja odlucuje urednistvo ¢éasopisa Moj mi-
kro na temelju pismene molbe,

Podaci u tabeli bili su generirani programski
ili posebno za test napravljenim programskim
alatima i pokazuju stvarno stanje, bez subjektiv-

| nih ocena.

Testovi su obavljeni 11. novembra 1880.

TABELE TESTIRANJA SISTEMSKIM VIRUSIMA
Donja tabela prikazuje osobine lestiranih alata u radu sistemskim virusima: virusima particione tabala | poéetnog
zapisa, .

TABELA DETEKTIRANJA ZA SISTEMSKE VIRUSE

DiskKiller Brain BouncingBall Joshi

ANVIS NE NE DA NE
CLEAN = = B i
DIV NE(1) DA DA NE
LOVCH - o 2 £
PIPSS NE NE DA NE
RETROVIR DA DA DA DA
SCAN DA DA DA DA
SWEEP DA DA DA DA
VACCINE DA(2) DA DA DA/NE(3)

(1) DIV za diskete, zaraZene DiskKillerom, javlja da su sumnjive, ali virus ne dijagnosticira, Ako je DiskKiller na
disku, a nije aktivan, DIV ispise prvi ekran i blokira raéunar. Ako je DiskKiller aktivan u radunaru, DIV raprav
prekoradenje u steku (stack overflow) i blokira ratunar, $to nije dokumentovana oscbina.

(2) Vaceine nade zaglavije DiskKillera u poéetnom zapisu, dok telo v praznem prostoru (zmedu particione
tabele | podetnag zapisa previdi,

(3) Vaccine u zaraZenom sistemu previdi zarazu Joshijem, poéto Joshi sve pokusaje Gitanja particione tabele,

‘gde je glava virusa, usmeri drugde. Joshijevo telo (virus ga ne skrije) na pedrudju izmedu particione labele

I'pocetnog zapisa uopéte ne tral, pa ga zato | ne pronalazi, -
(=) Ne koristi tehnike za detektiranje sistemskih virusa.
]

TABELA LECENJA SISTEMSKIH VIRUSA

DiskKiller Brain BouncingBall Joshi

ANVIS NE NE DA NE
CLEAN DA(1) DA/NE(2) DA/NE(2) DA/NE(3)
DIV . NE ME DA NE
LOVCI = - - -
PIPSS NE NE NE(4) NE
RETROVIR DA DA DA DA
SCAN = - - -
SWEEP - - - L,
VACCINE : = Z S

(1) Popravi podetni zapis, a telo virusa ostaje nepromenjeno u praznom prostoru izmedu particione tabele
i podetnog zapisa (hard disk},

{2) Popravi poetne zapise, ali ne oslobodi zauzete klastere, koje virus u FAT tabeli oznagi kao pokvarena.

(3) Popravi particionu tabelu, a telo virusa ostaje nepromenjenc u praznom prostoru izmedu particione tabele
| podetnog zapisa (hard disk).

(4) Pokusa da popravi zarazu na disketi, ali program padne u kritiénu gresku u éitanju/pisanju na disketu (Abort/
Retry/lanore), dok drugi programi kod istog uzorka to ne naprave.

{—1 Ne koristi tehniku za odstranjivanje sistemskih virusa,

TABELE TESTIRANJA VIRUSIMA 1IZVRSNOG KODA

Tabele pokazuju karakteristike testiranih alata u radu virusima izvrinog koda, neposrednim | posrednim. Svi
testovi bill su napravijeni sa Cetiri vrste datoteka: COM, EXE jednostavna, EXE s o éidéenju i EXE prekrivajucim
modulom. Ni jednom od testiranih programa nije uspelo da u potpunosti obnovi zaraZene EXE datoteke
informacijom o &istenju ill prekrivajucim modulom. U vedini slutajeva to je tehniéki nemoguce, zato te rezultate
uopste ne navodimo. jer su svi sliéni.

TABELA EFEKTA LECENJA ZARAZENIH DATOTEKA TIPA .COM

0648 1451 1701 1704 1813 2772 2885 dark
ANVIS n X o o 0 X X X
CLEAN o X o (e} o ! ! !
DIV o X fe] o o] o o X
LOVCI = " - = - =~ - -
PIPSS 0 ! o o) o o o e
RETROVIR o 0 [o] o o o o 0
SCAN - = - = - = - -
SWEEP = - - - - - - -
VACCINE = = - = = - - -

N = virus netaknut

! = zaraZeni program promenjen, ali nije jednak originalu
0 = yirus sasvim odstranjen

X = 1aj virus program ne detektira | ne legi

— = program ne koristi tehnike za odstranjivanje virusa

TABELA EFEKTA LECENJA ZARAZENIH JEDNOSTAVNIH DATOTEKA TIPA .EXE

1411 1808 2772 2880 dark
ANVIS X (5] X X X
CLEAN X 5} o !
o X o (1) 0 X
LOVCI - = - = =
PIPSS [0} o 0 0 X
RETROVIR o] o] Q 0 o
SCAN - — - - -
SWEEP - - = - -
VACCINE - = - = -

(1) Pre nege sto sma fo uspell da proverimo, potrosili smo sve tri dozvoliene Instalacije.

»
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Joshi, nezvani gost iz Indije

| ‘Dipl. ing. TOM ERJAVEC

| U nasim krajevima opet se rasplamsao virusni
rat. Nakon sto se priliv zapadnih virusa malo
smirio, u Sofiji je nastala prava =tvornica viru-
sa«. Na prvom svetskom susretu virologa (na
| otoku Jersey u La Mansu) iduce godine referat

o njenom radu imace Veselin Boncev. U Kranju
(kako se po kuloarima pria) u meduvremenu
nastaje slovenaéka tvornica virusa. U svetu jos
nije identifikovan virus 1451/1411, opisan u na-
sem u letnjem broju. Nesto sliéno nadeno je
u Kanadi. Da li ima kakvu vezu sa Kranjem, ne
Znamo.

Jedno sigurno znamo, a to je da je sajam
elekironike u Ljubljani izmedu ostalih gostiju
posetio i nezvan gost iz Indije. Nije dosao ni
| kolima, ni avionom, ve¢ na disketi, tacnije, u nje-
| nom poéetnom zapisu. Ime mu je Joshi, a na
] sajmu eiektronike intenzivno je pregledac parti-
cione tabele PC radunara na mnogim standovi-
ma, usunjao se na sve pocetne zapise svih di-
sketa koje je video, a u meduvremenu se razmi-
goljio po Ljubljani i Siroj Sloveniji. O Joshiu
javljaju i iz Bosne.

U Proteusu smo Joshia dobili na uvid negde
sredinom ljubljanskog sajma Savremena elek-
tronika. Prepredeni Indijac za ¢itanje nije tako
lep kao Crvenkapica, prvenstvenc je dugacak.
Zato je inZenjering unatraske bio dosta naporan
posao sve dok o virusu nismo naucili dovoljno
da bismo napravili lek protiv njega i ugradili ga
u nas Retrovir. Naime, virus se na disketama
ponasa drugacgije nego na tvrdom disku, sto

sutradan posto smo napravili prototip leka dobix
jemo prvi poziv u pomo¢. Osteceni su pokuSali
sebi da pomognu svetski poznatim protivvirus-
nim programom, ali uzalud: Joshia na disku nije
&ak ni otkrio.

Li¢na karta

Naziv: Joshi

lzvor: Indija 3

Vrsta: virus particione tabele: virus startnog
zapisa :

Zaraza: start (ili neuspe$an. pokusaj starta)
sistema iz zarazene diskete. o !

Prenosenje: svaki pristup nezarazenoj disketi
u zarazenom sistemu. _

Simptom: sistem ne da procita disketu.

Steta: spretava upotrebu disketnih jedinica;
blokiranje sistema.

Tehnicki opis

Joshi je relativno lep proizvod, bar Sto se
praogramiranja tice. Zaglavlje mu je kratko i nala-
zi se u sistemskom delu diska ili diskete. Na
disketi se glava useli u pocetni zapis. Na hard
disku se zakopa u tabelu particija, ali tako spret-
no da se na prvi pogled ne primecuje nikakva
promena: sve informacije o topalogiji diska
ostaju nepromenjene.

U oba slucaja (disk ili disketa). glavni deo
virusa, tj. njegovo lelo, nalazi se na drugom
mestu. Na disketama je na prvom tragu, iznad
najviseg traga do kojeg |o$ dopire DOS. Na
diskovima se sakriva u prazan prostor izmedu
tabele parlicija i potetnog zapisa. Nacin skriva-

mnogi ogigledno jos ne znaju. Ironija je htela da

nja tela na disketama je, Sto se lide virusa,
inovativan: do sada jos nijedan virus nije upo-
trebio taj trik. | mi u Proteusu nali smo se
u éudu pretrazujuci zarazenu disketu: glava vi-
rusa bila je jasno vidljiva, a telo nismo nigde
nasli, iako smo disketu pretrazili do zadnjeg
bajta. Tek je pazljiva analiza koda u pocetnom
zapisu pokazala kuda glava ode po svoje telo.
Uobiéajeni alati za pretragu diska (Norton Utiliti-
s, PC Tools) kod Joshia su beskorisni.. Morali
smo sami da napiSemo svoje alate za rad di-
skom van po DOS-u dogovorenih okvira. Tek
smo tada stigli do virusoveg tela,

Pored glave, skrivene unutar 512 bajtova po-
¢etnog zapisa ili particione tabele, telo sadréi
jos 2560 bajtova (€etiri sektora) i dodatni sektor,
u kojem je spremljena originaina kopija pocet-
nog zapisa ili particione tabele. lzmedu tela i ko-
pije pocetnog zapisa ili particione tabele nalaze
se jo5 dva prazna sektora, tako da sve zajedno
ima taéno 8 sektora (4096 bajtova). Napomena:
razume se, ovaj broj nema nista zajednicko s vi-
rusom 4096 (Frodo). :

Ako se aktivira u memoriji, Joshi ukrade ope-
rativnom sistemu interaptne pozive 08h (sistern-
ski sat), 09h (komunikacija s tastaturom), 13h
{rad s diskom na niskom nivou, na ravni BIOSa)
i 21h (DOS-ovi sistemski pozivi). Sve nabrojane
interapl vektore progita | ponovo podesi nepo-
sredno u memoriji, te se tako zastiti od eventual-
nih programa koji uvaju sistem i paze na preu-
smeravanje vektora preko DOS-ovih poziva. No-
vopostavljeni vektori pokazuju na telo virusa
koje za njih ima nove drajvere. Pre aktiviranja
novih interaptnih rutina u svoje telo u memoriji
spremi jo3 kompletan sadrzaj memorijskog blo-
ka vektorske tabele.

Pretpostavimo da su korisnici toliko iskusni
da ako slute prisustvo virusa u memoriji, vec
znaju da sistem treba startovati iz &iste DOS
diskete. U jedinicu A treba umetnuti disketu
i pritisnuti dirke Ctrl-Alt-Del. Opa, Joshi ih ceka!
»0Obesen« je na interapt vektor 8h (sistemski
sat) i 18 puta u sekundi pregleda komunikaciju
s tastaturom. Tako i primeti koju je dirku koris-
nik pritisnuo. Reakcija na dirku Del je pokreta-
nje sli€ne procedure kakvu imaju i »pop-outs«
rezidentni programi. Njegova reakcija je Krajnje
samoodriavajuca. Kako ne dozvoljava da ga se
resetiranjem sistema unisti, pocinje lakrdiju:
svoj kod upige na 0000:7C00, gde se inace ugita-
va sistem nakon masinskog startnog testa, upali
lampicu na tastaturi za 262.140 prolazaka praz-
ne petlje procesora, zatim priéeka jo3 524.280
ponavljanja prazne petlje i spreci izvrsavanje
toplog restarta koji bi sada morao da zapocne.
Umesto toga, u registar postavi o¢ekivane vred-
nosti i izvede ve¢ poznati trik za Sto neprimetni-
je dugacke skokove po programskom kodu: na
stek ugura ciljinu adresu (0000:7C00) i izvrSi
nekoaliko instrukcija RETF (20-bitni skok). Misli-
mo da smo sistem resetirali, a u sustini smo
videli virusovu lakrdijasku predstavu, Joshi
ostaje u memariji nedirnut.

Kada je Joshi aktivan u memaoriji, nadzire DOS
funkeiju 48h (alociranje memorije), 49h (osloba-
danje memarije), 4Ah (podesavanje velicine blo-
ka memorije). 2Ah/2Bh (&itanje i podedavanje
sistemskog datuma) i BIOSave funkcije za rad
diskovima s prekidima 13h: 02h (verifikacija za-
pisa), 0Ah (dijagnosti¢ko &itanje), OBh (dijagno-
sticko pisanje). Zahteve za zahvat na pocetni
zapis (zaraZeni) prevede u zahteve za zapis u ko-
jem je skriven originalni pocetni zapis. Tako
ostaje skriven pred radoznalim pogledima.

Tok zaraze

Pretpostavimo da je sistem pokrenut iz zara-
zene diskete. Joshi se veselo useli u memoriju.
Na hard disku potraZi tabelu particija i procita
je. Kopiju spremi u svoju memoriju. U particionu
tabelu upise svoju glavu i tabelu spremi natrag
na disk. Pri tome upotrebi jos prazan prostor na
cilindru 0 glava 0 i na njega napise svoje telo
i originaini pogetni zapis. Disk je zaraZen. Zara-
za je relativno Eista i jednostavna na obicnim
diskovima, a potpunu zbrku napravi na diskovi-
ma koji nemaju stranicu 0 na cilindru 0 praznu,
nego se sistemska informacija nastavija odman
iza tabele particija (navodno postoje i takvi).
Takva tehnika zaraze je po upotrebi praznog
prostora na cilindru 0 sli¢cna tehnici Disk Killera,
samo $to kao glavu, umesto podetnog zapisa,
koristi particionu tabelu.

Cirkus potinje kod disketa. Kako god pregle-
dali zarazenu disketu, na njoj nema nikakvog
pokvarenog klastera, kako su to svojedobno
¢inili stari, posteni virusi (Bouncing Ball, Brain).
Naime, kada se nezarazena disketa upotrebi
u zarazenom sistemu, lampica na disketno| jedi-
nici svetli neko vreme i disketa nekoliko puta
zazvrji: Joshi sebi priprema trpezu. Formatirao
je prvi trag na strani 0, iznad zadnjeg dohvata
DOS-a (trag 40 kod 360K disketa ili trag B0 kod
1.2Mb i 1.44Mb disketa. Formatira sve sektore
cilindra na strani 0, a zapise samo prvih pet (telo
virusa) i osmi (originalni podetni zapis diskete),

Tek sada pocinje igra Zmurke. Autor Joshia
ocigledno je imao na raspolaganju sistem sa
5.25-inénom disketnom jedinicom, pa o drugim
formatima disketa nije ni razmisljao. Kod za
zarazu napisan je tako da najpre ustanovi kakvu
¢e disketu zaraziti. Algoritam je jednostavan:

»Verificiraj 15. sektor na cilindru 0, glava 0.

Ako verifikacija nije uspesna, zarazi cilindar
40.

Ako je verifikacija usQeSna. zarazi cilindar
80.«

Ako se malo prisetimo, 5,25-inéne disketne
jedinice od 1,2 Mb imaju 15 sektora po tragu i 80
tragova, a 360 K diskete imaju 9 sektora na tragu
i 40 tragova.

U ovom sluéaju, algoritam deluje pravilno.
Joshi aktivno zarazi i 3,5-inéne diskete oba ka-
paciteta, a zbog greske u algoritmu 720 K diske-
te zarazi pogresno, iako virus deluje pravilno.
Pagledajmo zasto: 3,5-in¢ne diskete imaju 80
tragova i 9 sektora na tragu. Ako upotrebimo
gornji algoritam, onda je rezultat zaraza 40. tra-
ga. U tom grmu leZi zec! Na disketama od 720 K,
napunjenim preko polovine, na 40. cilindru na-
laze se podaci koje virus unisti, Istovremeno,
telo virusa postaje ranjivo, jer ¢e ga ranije ili
kasnije prekriti neka datoteka. Taj Joshi pravi je
mangup, zar ne?

Joshi svojim stalnim pregledanjem sistem-
skog datuma zna Koji je tekuci datum. Njegov
satni mehanizam podeSen je na 5. januar. Tada
Ge prebaciti ekran u nacin sa 40 slova u retku
i u lepom dvostrukom okviru napisati Type
»Happy Birthday, Joshi«. Ideja podseca na
»Cookie Monster«: ako si mu na glad za keksi:
ma pravovremeno ukucao »Cookies, bio je mi:
ran, inace je srusio sistem. Isto vazi i za Joshia
Ako mu ukucate $to zahteva i ¢estitate mu rod:
endan, vratiée prethodni sadrzaj ekrana u jed:
nakom naéinu i s jednakim atributima kao $to je
to bilo i pre nasilnog prekida, a radunar ce
normalno nastaviti s radom. U suprotnom sluca:
ju, zablokirace sistem.
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MICROSOFT BASIC PROFESSIONAL DEVELOPMENT SYSTEM 7.1

lgratka za profesionalce

BORUT GRCE

Program se dobija na pet disketa
(1.2Mb), sa_ priloZzenim osnovnim
uputstvom (Getting Started, 89 str.)
i dva obimna priruénika (Program-
mer's Guide, 782 str. i Basic Langu-
-age Reference, 759 sir.). Zumbalica
vam nece trebati. Pre nego &to poé-
nete s instalacijom, iz obliznje pice-
rije narucite picu, inace moze da
vam se dogodi da oagladnite dok
vam instaliranje ne pode za rukom.
Meni je uspelo tek u trecem pokusa-
ju. Prvi i drugi put izdali su me Zivel,
{er sam bio ve¢ skoro sasvim uveren
da mi se raCunar zamrznuo.
Instalacioni program ukljucuje se
pokretanjem programa Setup na pr-
voj disketi. Program ¢e vam dozvoli-
ti da odaberete malo more opcija,
4 zalim ga posluzite drugim disketa-
ma. U tom trenutku uzmite bar je-
dan cas slobodnag vremana (ako,
naravno, nemate bogatog ujaka, ko-
|l vam je za rodendan poklonio ma-
sinu sa 80486 pod poklopcem) i kad
se vratite, ostacete bez 9 Mb prosto-
ra na svom inace suvise malom di-
sku. Ne zalim se, ali pravi Gatesov
bejsik iz kojeg je izrasla Microsofto-
va imperija, progutao je tacno 4K,

Ma raspolaganju vam stoje tri na-
fina rada: prosireni QuickBasic
[Qbx), klasiéni kompajler BC (bez
obzira na to za koji cete se natin
rada odluciti, programi ce vam uvek
biti prevedeni sa BC) i programer-
ska radionica (programmer's Work-
Bench) s integralnim debagerom
GodeView. Nikada nisam bio |jubi-
elj beskrajnog Kucanja, osim, na-
rayno, Typing Tutorom, zato prvo
pokrecem Qbx, Sto je prosirena ver-
zija QuickBasica 4.5. Za one koji ne
poznaju Microsoftove Quick kom-
pajlere, treba reci da cete uz odlic-
no uradenu pomoc na ekranu retko
posezati za prirucnicima. Koji su
i -pored swvega uzorni. Jes vise:
8PDS 7.1 ima priloZzen program
HelpMake, kojim mozete da napra-
yite sopstvenu varijantu pomoci na
ekranu za bilo koji program, zak-
ljuéno sa asocijativnim vezama (hi-
perlinks). Ako miga jos niste nabavi-
li, kuchuo je poslednji trenutak.

Prvi pokusaj: nastojim da preve-
dem program za demonstraciju svih
drazi korisnickog interfejsa kojivam
Microsoft poklanja uz svo| bejsik
i kojim mozZete da se pravite vaini
pred neupucenim obozavaocima.
Ali, ne zabgravite da na istaknuto
mesto: napisete: Partions (c)
1982-1990 Microsoft Corporation.
All rights reserved. Pokusaj glatko
propada, jer prvo treba uraditi sve
biblioteke, vise ili manje pesice.
0 tome vas, doduse, ljubazno upu-
tuje poruka u jednoj od program-
skih datoteka, ali koje nisu deo po-
menutog demo-programa. Posle
Krace gimnastike (Gas vise ili manje)
u prijatnoj sredini DOS, konacne mi
polazi za rukom da stvar pocne da
funkcionise. Vezbu sam zatim neko-
liko: puta ponovio drugim demo-

programima i sada mi je sasvim jas-
no zasto Microsoftovi proizvodi sti-
Zu na trziste sa najmanje jednogo-
disnjim zakasnjenjem. Medutim,
moram da priznam da se napor bo-
gato nagraduje, jer programer moze
zbirkom alata za korisnicki interfejs
da reprodukuje sve funkcije inte-
gralne sredine, kakva je Qbx, zak-
ljuéno sa misobilnim prozorima.

Nije za spore

Maravno, najvisée me je intereso-
valo koliko je brz bejsik, za koji re-
kiamno odeljenje Microsofta tvrdi
da prevazilazi ¢ak | program Turbo
Pascal. Za testiranje.sam upotrebio
grupu programa koji se dobijaju uz
Turbo Basie, jer u svakom slucaju
moraju da budu tako odabrani da ih
Turbo ste brie izvodi, a da istovre-
meno budu tvrd orah za svaki drugi
kompajler. Ako sami krenete da
abavljate slicna merenja, nikako ne
zaboravite a se programi unutar
Qbx izvode do deset puta sporije
nego posto ih prevedete | pokrenete
iz DOS-a.

BROS A TE 1. 2TR5.5

Ackerman 2801 4943 2654
Sieve 33562 3.955' 4655
QuickSort 1.262 1.673
QuickSort R 0.832 1.312
Velicina  prevedenog programa
u slogovima

Sieve. Exe 25.306 30.688 5750

Svaki od programa tako je preve-
den da smo iskljuéili sve kontrale
koje se kod kompajlera mogu isklju-
citi (recimo, proveravanje sklada ili
pritiska na Ctrl-C). Posledica: najve-
¢a moguca brzina izvoden|a progra-
ma i najmanja ‘moguca datoteka,
EXE. Razlike mogu da budu veoma
velike, jer se, recimo, Sieve u Turbo
Pascalu uz ukljuéeno proveravanje
sklada jzvodio tri puta duze nego
u konacnoj verziji. Svi su testovi
abavljeni pomocu 12 MHz At kom-
patibilea, koji je radio bez stanja
tekanja,

U tabeli mozete da vidite da je
BPDS znatno br#i od Turbo Basica.
a kod Sieva cak | od Turbo Pascala
9.5 Za Turbo Basic treba, istina, redi
da je Borland prestao da ga prada-
je. dok je njegov naslednik, nazvan
Fower Basic prepusten firmi Spec-
tra Publilshing. Dok nam u ruke ne
stigne Power Basic, morali smo za
peredenje da se zadovoljimo Turbo
Basicom.

U testiranju rada sa datotekama
razlike su znatno manje i U mnoge
vecoj meri zavise od toga koliko ra-
sturenim diskom ste navikli da radi-
Le nego od kempajlera u koji se kla-

ite.

Cemu uopéte be|sik?

Sama brzina programa, prevede-
nih pomocu BPDS, sasvim je pri-
stoina | kenkurentna, ali ne smemao
da se zadovoljimo duzinom datote-
ka. EXE, koje generira Microsoftov
bejsik. One su i dalje daleko predu-
ge, iako povezivanjem placebo mo-
dula mozemo malo da ih stesemo.
Upravo kod placebo modula éovek
se pita zasto su wopSte izmisljeni

linkeri, koji ne umeju da otkriju da
u svom programu niste pozvali
funkeiju — ZBRNJ() i da pri pokreta-
nju programa ne treba rezevisati
segment memorije, koji je to] funk-
cifi potreban. Jo$ je gore ako u ne-
kom modulu imate vise raznih funk-
cija, od kojih vas program koristi
samo jednu, pa ¢e se u prevedenom
programu naci sve funkcije iz tog
modula. Umesto da napravi pame-
tan linker, Microsoft je smislio zai-
sta elegantno resenje: kada vam
funkcija —ZBRNJ() nije potrebna,
linkeru' podmetnite prazan modul,
u kojem nema funkcije —ZBRNJ().
Vaoila!

Drugi nacin kako da prostorne

_Apetite svojih programa zadrzite

U razumnim granicama jeste da sva-
ki program prevedete opcijemn kojoj
je pri izvodenju potreban modul
RunTime. Za tu varijantu odluéicete
se ¢im bejsikom napisite vise od tri
programa. Ako, naravno, nemate
bar dva diska sa po 600 Mb.

Jos nismo odgovorili na pitanje
cemu uopste programirati u bejsi-
ku? Moram da priznam da mi e
uvek bilo pomalo neprijatno kada
su me pitali kojim je jezikom napi-
san program za koji smo upravo za-
jednicki konstatovali da je zgodan,
brz i prijatan | da ne pravi osetniju
stetu. Oduvek sam Zeleo da kazem
spaskal s upotrebom Turbo. Profes-
sional toolboxasw, ili nesto sliéno
ucéeno (il bar clipper), a morao sam
sasvim ponizno da kazem: bejsi-
kom. Moje priznanje obi¢no je do-
cekivano prvo nevericom, a zatim bi
mi profesienalni ugled opao za koji
stepen, jer bejsikom ume da pise
svako ko je ikada video racunar, To
boli, pa zate moZete slobodno da
zamislite kako je na moje samopo-
uzdanje delovala pre dobrih godinu
dna u »Bytuw objavljena vest da ce
Microsoft da koristi bejsik za si-
stemske programiranje. Microsoft
Basic. Professional Development
System 7,1 oéigledno je korak u tom
praved, jer bejsikom napisani pro-
grami megu_neposredno da se po-
vezuju sa funkcijama, napisanim C-
om | Kolektorom (Microsoftovom)

Da onaj »Professional« u nazivu
nije tek onako pokazuje bogata
oprema paketa. jer pored osnovnih
stvari, kao Sto su kempajler, linker,
program za rad s bibliotekama i ta-
ko dalje | tako dalje, dobijate | zhir-
ku alata za rad datotekama ISAM
(indexed sequential access met-
hod). lepu zalihu datumskih i finan-
sijskih funkeija, matematiénih funk-
cija za rad matrikama, alata za rad
prozorima i misem, paket za posloy-
nu grafiky . .

Kad smo vec kod ISAM-a, da ka-
Zem da | pored toga sto sam znatan
deo svojih programa napisao bejsi-
kom, imam jos jedan greh na svojoj
savesti. Nikada nisam prograirao
nekim velikim IBM-om ili u kobolu,
pa me zato ISAM nimalo ne uzbud-
uje. Pogotove sto mi se najvazniji
Stos dBASE i njoj sliénih baza poda-
taka €ini to sto je struktura zapisa
udruzena s podacima | nezavisna
od programa, dok | od [SAM-a

struktura zapisa | dalje definisana
u programu. Aazlog tome sto je mo-
je odusevlienje ISAM-om i dalje sa-
mo umerena, krijg se verovatno
u potrebi da pri svakom pokretanju
demonstracionod programa pritis-
nem dirku deset.

| pored toga, zbirka alata za rad
datotekama ISAM znatno e olaksa-
ti Zivot mnogim programerima Kaji
su do sada neprestano ponovo pro-

nalazili tocak ili da se odreknu bejsi-
ka za pisanja ozbiljnijih programa.

Maravno, ne zivim u iluziji da mo-
gu na ovem ograni¢enom prostoru
da opisem sve Sto. Microsoft Basic
Professional Development System
7.1 omogucava, jer | Microsoft vero-
vatno nije Stampao vise od 1600
strana samo da mu prode vreme.
MNavedimo samo glavne poslastice:
potpuna podrika radu zasticenim
nacinom pod OD/2, debager Code-
View 3.0, pristup pomadi na ekranu
i iz DOS-a, §to mozete da upotrebite
u svojim programima, dinamiéne ta-
bele, kojima mozete da menjate gra-
nice ne brisuci podatke u njima,
prencs parametara po vrednosti
i tabele nizove fiksne duzine, Pored
toga, programer vise ne mora da se
bavi prekidima ako zeli da sazna
u kojem je imeniku trenutno sam ili
koje se datoteke za finansijsku
obradu, u tom imeniku nalaze, gde
rezultati moraju da budu u paru taé-
ni. Na raspolaganju mu stoji tip po-
dataka Currency (B slogova), hvata-
nje gresaka moze da bude ograni-
teno na pojedine procedure il
funkcije, dok je prenos parametara
u funkcije i procedure potpuno
kompatibilan sa  Microsoflovim
G 6.0, Uz nekoliko trikova, progra-
meru sada stoji na raspolaganju ce-
la memorija, zakljuéno sa EMS, pro-
gram moZe da overleje, a unapred-
eni su i emulacija matematickog ko-
procesora | racunanje uz dvostruku
preciznost.

Jednom reéju, to je pravi razve|ni

‘sistem sa bogatom zbirkem alata

i edlitnom razvejnom sredinom za
programiranje u bejsiku | pisanje
programa u mesavini programskib
jezika, Ako ste spremni da se pomi-
rite sa nekim musicama Microsofto-
vih programera i ne Zalite mesto na
disku, ovo je besumnje prava stvar
zavas. BPDS ljubazno nam je pozaj-
mila Medija d.o. 0., Cankarjeva 4,
61000 Ljubljana, tel. (061) 223-646.
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PC TOOLS DELUXE, VERZIA 6

Pritisnite F2!

BINE ZERKO

Ukradena uvodna misao: Lakse je
ubediti nekog da zameni veru nego
da zameni alal kejim radi.

Zato nemam nameru u ovom
élanku da preobracam zagrizene
snortonovees, ne pokusavam ni da
uporedujem, vise zelim da predsta-
vim neke novosti poslednje verzije
najboljih alata. Usput: PC Tools je
na spisku deset nabolje prodavanih
proizvada. On je, prema podacima
éasopisa PC Magazine, na trecem
mestu {iza Windows 3.0 | WordPer-
fecta 5.1), a Norton 50 je tek na
devetom,

Otvorimo  kutiju sa tri znacke:
BEST OF 1989 (PC Magazine), PRO-
DUCT OF THE YEAR (INFOWORLD)
i BEST BUY (PC WORLD). (Poruka
g. Mini Mazziniju: gojzerice nam ni-
su potrebne.) Tri abimne knjige ruc-
no stavimo u arman, zatim presece-
mo kartonski omol u Kojem se nala-
ze, prikladno oznacene, tri »male«
i sest =velikih« disketa: Instalacija je
jednostavna i brza (ne zaboravite na
diskcopy). Buni me samo to da se
FORMAT.COM preimenuje u FOR-
MATLCOM, a istovremeno dobija-
mo datoteku FORMAT.BAT. To se
desava samo kod prve instalacije.
Kad kasnije izvodimo PCSETUP,
FORMAT.COM se ne menja i isto
tako debijamo FORMAT!L.COM
i FORMAT.BAT.

Zapravo, ne znam kako su stvari
tekle priinstaliranju predasnjin ver-
Zija (imao sam »crne« kopije), ali mi
formatiranje sa PC Taglsom nije po-
sebno priraslo za srce. Secam se
eksperimenta za vreme: lanjskih
sstudijskih ferija= u Skoplu, gde
sam formatirac DS/DD: disketu na
1.2 Mb. Ako me pamcenje ne vara,
PC Tools je, u slabim sektorima, iz-
vestavao samo o nekih 200.000 zna-
kova (a sa time se u osvetllenom
prozoru, po zavrsenom formatira-
nju, na sva usta hvalio); CHKDSK ih
je izbrojao tri puta vise. To da se
disketa nije mogla upotrebiti, mi-
slim, da ne treba posebno naglasa-
vati...

U toku same instalacije izabere-
mo nivo PCShell i PCBackup. (po-
getni, srednji i nas, tj. advanced)
i promenu nivoa zastitimo kljuénom
reciu, iako u tome ne vidim nikak-
vog pravog smisla

Uprkos tome da ¢e zakleti snorto-
noveiv sigurno zameniti alat, necu
opisivati sve opcije, podopeije | vari-
jante koje prozori i prozergici nude,
Upotrebljavajte F1 (da li ucpste po-
stoji jo% neka aplikacija bez obimne
hitne pomoci?!) il uzmite toliko vre-
mena da bar prolistate tri knjige ko-
je ste (ruéno) ostavili na polici. Prva
i najdeblja, »Desktop Managers«,
ima oko 400 stranica, druga, »Data
Recovery« i »DOS Shell«, imaneko-
lika stranica manjé, a u trecej na
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priblizne 180 strana moZete da po-
gledate podruéje w»Hard Disk
Backup',

Sta'je zapravo nova?

Kod predasnjih verzija najvise su
mi nedostajali naredbeni red i pulsi-
rajuci kurzor (u jednom preduzecu
ga od milja zovu Tikvan). Mnogo
volim da otkucavam naredbe prven-
stveno za kopiranje, brisanje i sl.;
jer te stvari kod PCT strasno dugo
traju, Sada Tikvan vrio ljubazno pul-
sira | strpljivo ceka da ispuni nasu
Zelju ... (Slika 1.)

Pristup do »padajucih« menija
omogucava F10. Ake zelimo, moze-
mo naseg Tikvana | ugasiti odnosno
sakriti u poslednjim redovima iza

dvorednog menija (sliéno kao kod
verzije 5). Namenu funkcijskih taste-
ra defim$emo po Zelji {izuzetak su
F1, F3 i F10) ali pustolovine te vrste
ne preporucujem. (Slika 2.)

Bez sumnje je korisnitko naju-
darniji funkeijski taster F2, kojim se
prikazuje sadrzaj izabrane (ili iza-
branih) datoteka — PCT u prikiad-
nom obliku prikazuje zapise razliéi-
tih proizvoda (1-2-3, dBASE, R:ba-
se, WordStar, Word, Paradox, Quat-
tro, WordPerfect i sl.). U prirucniku
su navedena 34 programska proiz-
voda Eije zapise moZemo na brzinu
pregledati — medu kojima i PKZIP,
PCX, PAK i LHARG. Primeri se, sa

odgovarajucim . imenom, nalaze
u podimeniku. (Slika 3.).

Jos vecda radost, kod te opcije, je
pritisak na F4 (Launech) — kojim se
1zabrani zapis izbaclije u Ol-crinB
aplikacije koja takav tip datoteke
obraduje, Ovde jos jedno malo upoe-
zorenje, Ako je neko navikao da me-
nja imena aplikacija (narodsk rece-
no EXE fajle), mora u opciji »Appli-
calions« odgovarajuce popraviti pa-
rametre, inace c¢e izbacivanje bili
kratkotrajno. ..

Zapis| se mogu trazitl (locirati)
prema imenima ili sadrzaju. a |za-
brane zapise, istim zahvalom, obra-
divati odgovarajucim' paketom (s
obzirom na vrstu odn. tip datoleke).
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Veliginu prozora u kojem pasma-
lramo zapise edredujemo u kombi-
naciji sa {lasterom F8 (Zoom),
a smernickim tasterima se po zelji
‘pomicemo po imeniku. [stovremeno
se menja | sadrza) desnog prozora
Znajte da kad zvonce zazvani, tada
ste isuvise revnosno pritiskivali je-
dan od smernickih tastera,

Ako ste srecni Viasnik serijskog
interfejsa (i kabla) il jo§ srecniji
imalac kufera sa ekranom | tastatu-
rom, moZete lepo | bez problema
(da li zaista?) prepisivati podatke
u oba pravca (po narodnoj: file
transfer).

Kad smo vec kod spolinih stvar,
pogledajmo Sta ima novo kod Desk-
lop Managera. Nova verzija sa od-
govarajucom karticom (Koja nije sa-
stavni deg: PCT) omogucava uprav-
ljanje telefaksa; naveodno da to radi
IumreZi. Slanje elektronske poste (i
vi jos uvek nemate modem 21) vrsi se
U pozadini i ne smanjuje nasu efi-
kasnost.

PC Taols V& DISKFIX
Status of Drive C: Analysis
Areas tested: Resul bt
{ D05 Boot Sector 1k
| Media Descriptors 0k
1 File Allocation Tables 0k
A Directory Structure ok
{ Cross Linked Files {1]4
{ Lost Clusters j 1k
Media Saurface

Select CONTIMUE or press EMTER.

CONTIRUE |

Select. the Continue bukton or pross ENTER,

Elika

Prost programski kalkulator (ka-
kav izraz!) zamenjen je simulacijom
HP-16C, za HP-12C kaze se da |e
‘namenjen ekonomistima, a HP-11C
naucnicima. 4

Negde sam procitao mudru izre-
ku nekog anonima, neka je blago-
sloven pesimista koji stalno pravi
rezervne kopije (= backup), Neko
pre, neko kasnije pocinje da se oz-
bilino bavi time. Ali sigurno svako.
Tog posla su se veoma ozbiljno latili
u Central Paint Softwareu, tako da
laj deo alata donosi dosta novosti.
Fored svih vrsta disketa podrzava
I rad ‘sa traénim jedinicama (Irwin,
Mountain, Colorado i sl.), na radu je
veoma brz (zavisno od tiktakanja va-
Seg ljubimca), moZze da Koristi pose-
ban nacin stampanja (navodno
smanjuje opseg za 60 %) i jos neke
stwari. (Slika 4.)

Pre nego sto izbrisete verziju 5,
restaurirajte sve sto ste sa peticom
pohranill. Inace cete po prijemu po-
ruke poceti sa telefonskim marato-
nom zapitkivajuci prijatelje (kojima
ste pre dali crne kopije Sestice), ko
|08 ima staru verziju. U knjizi inace
pise da pri SETUP-u automatski na-
staje podimenik »OLDPCT « gde se
prekopiraju sve PCBACKUP datote-
ke. Razlog, zasto kod mene nije ta-
ko, jednostavno ne znam. Verovat-

no zato jer sam prebrzo pritiskivao
taster C. Vise o radu tog dela alata
tesko bih opisao, jer sam (jos) opti-
mista: ..

O komprimiranju (COMPRESS)
diska mogu da konstatujem da je
stvar osetno brza od stampanja sa
peticom (uredivanje particije 40 Mb,
zauzete do polovine i dosta rascep-
kane, trajalo je taéno 20 sekundi;
1 isto tolike Ciscenje).

PC-CACHE: U nove| verziji su
obecall bol)i sistem za koliko tolike
pametnu upotrebu inaée neiskoris-
cene radne memorije (ako nemamo
bar dva mega, tesko idemo putem

*sa pedignutom glavom). Moj tajvan-

ski prijatel] (ina¢e sa originainom
tablicom IBM) pulsira u ritmu dva-
naestice i nidta ne teka. Jos iz vre-
mena kada sam zeleo da nastudi-
ram ORACLE, ostalo je pod pokio-
pcem 1408 K memorije za prosire-
nje koju koristim za pripremu skri-
venih zaliha prethodno proéitanih
podataka sa diska, U kasnim-tetnjim
danima sam iz znatizelje odstranio
Seagateovo kuciste i poteo da upo-
trebljavam  renomiraniji Conneroyv
disk. Rezultati poznatog vasarskog
CORE testa (verzija 2.92. direktno
Upozoravada rezultatinisu uporedi-
vi 8a tabelom, jer nije dobro varati
odn. skrivati zalihu) bili su u vreme
petice skoro neverovatni — brzina
prenosa podataka je bila blizu 2800
K'sek, tako da'sam po najavi Sestice
oéekivao neki biti¢ vige. Desilo se
bas suprotno OTR ima najvise
1300 Kisek (bez CACHE-a iznosi
670- 700). lzmerio sam nekoliko
tajvanaca u raznim kombinacijama
I"dobio (tesko) uporedive razultate
koji su mi Ipak, pri razvrscivanju,
malo pomagli.

Umesto zakljucka — posledniji ar-
gument:

DISKFIX. Samo ¢etiri reéenice.

Dok sam pisao ovaj sastav sluéaj-
no sam (sto se ne desava slucaj-
no?!) kenstatovao da je kopija do-
deljivacke tabele (narodski FAT) ni-
kKakva Bez panike sam pozvao dr.
Nortona. Poceo je sa svojom igrom
trazenja izgubljenih ¢lanova i kova-
njalanaca. Posle priblizno dvadeset
minuta mi je dojadilo, pa:sam pritis-
nuo tri magicne tastere. ponovio
staru nparodnu »svaka stvar se je-
danput desi prvipute | otkucao
DISKFIX.

Utvrdene greske su bile otklonje-
ne u manje od dva minuta. .. (Slika
5 — ponavljanje fiksanja.)
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Tradicija

se hastavlja

DEJAN V. VESELINOVIC

O programima za poslovnu grafi-
Ku smo vec vise puta pisali: mi smo
velike pristalice ovakvih programa
(kao uostalom | dobar deo poslov-
nog sveta na Zapadu), jer je edavno
poznato da ljudsko oko najlakse pri-
ma informacije u grafitkom (odnos-
no, ne-tekstualnom) obliku. Bes-
krajne tabele u kojima ni autori ce-
sto ne mogu da se snadu, sigurno
nisu najbolji nac¢in da opisemo po-
slovanje preduzeda, sem, naravno,
kada ne Zelimo da ono bude jasno.
Detaljisticke tabele sa minucioznim
troskovima trebaju samo analiticari-
ma | knjigovedama; svima ostalima
bi jedna kriva bila daleko bolja in-
formacija. Naravno, da bismo kori-
stili poslovnu grafiku, treba da ima-
mo 3ta da kazemo, a ako to nema-
mo, ili nismo radi da se lako sagleda

di na »peglanje« cnoga 5to u prvoj
verziji nije bilo bas najbolje reseno,
ili na uvedenje niza sitnica koje ipak
dosta pomaZu u radu. Za osnovne
detalje pogledajte Moj mikro, 7-8/
1990, str. 43-44. Sve Sto je onda
receno i dalje vaZi, mada bismo ne-
ke komentare sada, nakon $est me-
seci rada sa ovim programorm, maio
dopunili.

Struktura menija u DrawPerfectu
je ostala u dlaku ista kac i ranije. Po
nama, iake su meniji napravljeni po
uzoru (ne kopiranjem: ve¢ ugleda-
njem na osnovnu [deju) na starije
verzije programa kao sto su PC Pa-
intbrush, ikone na levom delu ekra-
na umeju da budu dosta zbunjuju-
¢e, bar neke od njih. Sa njima nismo
bili'i ni dan-danas nismo zadovoljni,
pre svega zbog izbora simbolike ko-
ja treba da predstavija odredene
radnje.

Sa druge strane, zadrZani su
struktura, oblik | metodi pokretanja

¥Yrate racunara
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sustina, onda je bolje kloniti se dija-
grama.

Pa ipak, izgleda da poslovna gra-
fika sve vise prodire i kod nas. Na
nedavno odrzanim danima rac¢unar-
stva u Sarajevu, ljubljansko predu-
zece Gambit je drzalo non-stop pre-
zentaciju svoje opreme pretezno
putem poslovne grafike i demo pro-
grama, a sliéno je bilo i na Interbi-
rou u Zagrebu. Najzad, citaoci Mog
mikra su se ve¢ pomale navikli na
grafikone koje im éesto prilazemo
a koji su napravljeni pomocu jed-
nog od dva programa o kojima bi-
smo rekli par reéi.

DrawPerfect 1.1

Ovaj program smo veé jednom
obradili proletos, kada se pojavio.
Zaslugom zastupnika za Jugoslavi-
Ju, zagrebacke firme »Perpetiums,
na Interbirou su nam podneli na
uvid noviju verziju 1.1. Naravno, de-
talino smo je pregledali i uporedili
sa starijom verzijom sa jedne | sa
referentnim standardom u to| obla-
sti sa druge strane.

lzmena u odnosu na verziju 1.0
ima popriliéno, a vecina njih se svo-

padajucih menija; ovo i inace odli¢:
no redenje u sadasvim programima
ove kuce u dosta velikoj meri potire
efekte’ nesreéno smisljenih ikona;
a posebno je znacajno za nove ko-
risnike koji: nemaju iskustva sa
ovakvom vrstom programa. U smi-
slu svakodnevne korisnosti, ovo je
bolje resenje od onoga koje koristi
Harvard Graphics, jednostavno zato
S§to je sve uvek tu pred vama, pa se
ne morate vracati par menija
unazad.

Sve odranije poznate opcije su
i dalje tu, od praktiéno svih zamisli-
vih oblika crtanja siobodnom rukom
do histograma | storticac (pie
charts). Tu je i galerija sa 500 slika
i sablona koje moZete u nedogled
kombinovati jedne sa drugima, ili sa
vasim criezima odnosno tekstom,

A sada malo o razlikama. Njih ima
popriliéno, pa smo nuzno prinudeni
da naglasimo samo neke. Prvo, spi-
sak Stampaca koji su podrzani se
u meduvremenu prodirio; to moze
biti veoma dobro ako se vas Stam-
pac nade na tom novom, dopun-
skom spisku. Ovo je oduvek bila ja-
ka strana korporacije WordPerfect.

Povecao se i broj raspolozivih
fontova, odnosno vrsta slova. Ima 3-
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4 fonta vise, | to u uprave onim
oblicima koji Coveku najvise trebaju
za ozbiljnije pisanje tekstova odnos-
no naslova. No, daleko vaznije od
toga, meni za izbor fontova je dobio
jedan mali prozor u gornjem des-
nom uglu u kome je prikazan font
na kome se kurzor trenutno nalazi,
Ovo je vise nego praktiGan potez, jer
ne zna svako kako jzgleda recimo
Bodoni Bold ili Commercial Script,
za razliku od recimo Broadway ili
Helvetica fontova.

Verovatno najveca novost verzije
1.1 se odnosi na njihovu verziju
pravijenja ilustrovanih demo pro-
grama (slide show). Samo po sebi,
to nije nikakva novost; Stavise, u po-
redenju sa daleko iskusnijim pro-
gramom Harvard Graphics, rekli bi-
smo da DrawPerfect jos treba dora-
divati. Problem se svodi na sasvim
drugu stvar, odnosno na autorska
prava i prakti¢nost. Da biste upotre-
bili recimo Harvard Graphics pre-
zentaciju, morate poneti sa sobom
ceo program; ako to Ginite na svom
prenosniku, a sekretarica nastavlja
da koristi ratunar u kancelariji, on-
da faktiéki krsite autorska prava (je-
dan primerak na jednoj masini
u istom momentu). Pored toga, me-
rate vuci ceo program, a o lakom

ticnosti, jer ovaj format je obiéno
maksimum Kkoji razni projektori
(ekran monitora — zid) mogu da po-
drze. Ako bas insistirate, moze to
u bilo kom podrzanom formatu, sto
znati da izbor i dalje imate, ali ipak,
bezbednosti radi, razmislite pre
odredivanja.

Kada smo vec kod izbora, veoma
nas e obradovalo $to smo na spisku
podrzanih video karti primetili i ne-
ke znacajne novine, kao sto su Her-
cules Graphics Station, NEC GB-1
i druge karte, te Number Nine Pep-
per video karte, a od starih standar-
da, tu je | Wyse 700, One prve karte
su znacajnije jer koriste Texas In-
struments 34010 procesore, $to pot-
vrduje da je TIGA standard sve pri-
sutniji i sve znadajniji sa jedne stra-
ne, ali i da autori ovaj program iz-
gleda nameravaju da sve viSe okre-
cu ka profesionalnim segmentima
trzista sa druge strane. | jedno i dru-
go je dobro.

Harvard Graphics 2.3

Stari favorit u novom ruhu — ima
li neéeq interesantnijeg za rad sta-
rom korisniku? Ovaj program je go-
dinama na prvom mestu prodavano-

1
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prenosu sa masine na masinu nema
ni govora:

Autori DrawPerfect programa su
ovo pitanje resili omogucavanjem
korisnicima da naprave radne (run-
time) verzije prezentacija. Vi, dakle,
normaino napravite sve na velikoj
masini, pa kada zavrsite, izdate Ko-
mandu da se ceo paket aranzman
prekopira na disketu, Program ce
prepisati sve potrebne sistemske
datoteke i sve slike koje ste obuvati-
li bez daljih upita, i presto — vasa
prezentacija ¢e se naci na disketi,
koju onda mozZete lako peneti i de-
monstrirati na bilo kem drugoem ra-
cunaru bez ikakve potrebe da vuce-
te sa sobom ceo program ili da krsi-
te autorska prava. Naravno, probali
smo to i u praksi i necemo kriti
odusevljenje, sve funkcionise savr-
$eno.

Jedina mala napomena jeste da
prilikom  izbora video tehnologije
koja ce se koristiti za prezentaciju
(to nema nikakve veze sa video
podsistemom koji koristite) poslu-
gate autore, koji preporuéuju upo-
trebu EGA grafike. Radi se o prak-
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sti u S.A.D. u svojoj klasi i nametnuo
se kao de facto standard prema ko-
me se svi ostali uporeduju.

Malo je programa na trzistu koji
se tako lako Koriste, éak i od strane
potpuno neiskusnih korisnika, kao
ovaj. Toliko je jasan | sa tako dobro
slozenim menijima da vam za stan-
dardnu poslovnu grafiku priru¢nik
praktiéno ni ne treba. Medutim, za
niz raznih drugih moguénosti, pri-
ruénik ¢e vam ipak zatrebati.

Broj mogucnosti obrade . histo-
grama, »tortica«, linija, krivih, tren-
dova ili bilo kakve kembinacije avih
prikaza je gotovo neograniéen. Sve
§to spada pod poslovnu grafiku je
tu, sve do mogucnosti definisanja
X | Y osa kao lin-lin, log-lin, lin- log
i log-log prikaza. Histogrami recimo
imaju ravno cetiri (1) ekrana opcija;
na tim ekranima nismo videli bilo
ita &to se bitnije razlikuje od pret-
hodnih verzija,

Razlika medutim ima, i to dosta.
Veéina su cisto prakiicne prirode.
Recimo, sada imate dosta bogat iz-
bor unapred pripremljenih vrsta sli-
ka ili prikaza koje moZete koristiti

kao Sablon, a program ce preuzeti
vase podatke i uklopiti ih u Sablon.
Brzo | &isto. lli, prikazace vam tre-
nutno vazeci raspored boja, a vi ga
onda moZete prostim pritiskem na
taster menjati kako vam volja.

Na Zalost, podrska raznim video
standardima je i dalje ostala veoma,
veoma skromna. Pored CGA/Hercu-
les/EGANGA standarda, nudi se
malo Sta vise; ovde je zub vremena

dobro na¢eo ovaj program. lpak bi~

bilo lepo imati | malo vede rezoluci-
je na raspolaganju, bar za nas koji
imamo moguénosti da ih vidimo.
Sliena kritika se odnosi i na broj
podrzanih Stampaca, koji je istina
dosta veliki (oko 40 tipova, ukljuéu-
juci i sve industrijske standarde), ali
se uopste ne da porediti sa recimo
DrawPerfectom.

Harvard Graphics je uvek imao
veoma dobru pobudu Stampaca, ali
i u ovoj oblasti ga drugi pelako pre-
tiéu. Na zalost, zbog smanjivanja sli-
ka, ¢itaoci necée moci da sagledaju
postojece razlike, ali u radu sa nor-
malnim slikama na polovini ili ce-
lomn listu A4 papira, ipak DrawPer-
fect to malo bolje radi, slike su ne-
sto bolje u celini, a éak osetno bolje
u prikazivanju nijansi sivoga.

U oblastima u kojima je Harvard
Graphics uvek bio jak, sada je samo
jos jaci. Pre dve godine, ovaj] pro-
gram je imao verovatno najbolji
podprogram za pravlienje prezenta-
cija od svih sem krajnje profesional-
nih programa; taj primat je zadrzao
i u ovoj verziji. Malo je toga Sto HG
moze a DrawPerfect ne moze, mada
ovaj drugi mozZe da napravi radnu
verziju a HG ne moZe. No, zato ono
sto moZe HG radi daleko bolje i od
DrawPerfecta i od velike vecine dru-
gih, on to radi sa velikim stilom
Recime, isti efekti u svim sem u jed-
nom sluéaju deluju kudikamo ubed-
ljiviie u HG nego u DP, distiji su,
nekako rklize« bez po muke. Gak
mozZete praviti i ¢itave male sekven-
ce animacije, kao neku vrstu mini
crtanog filma; ako imate doveline
vremena, pokreti mogu biti krajnje
ubedljivi.

Kao posebna poslastica, Harvard
Graphics omogucava pravijenje in-
teraktivnih prezentacija, odnosno
prezentacija koje podrazumevaju
utesce posmatraca pritiskom na
neki od opcionih tastera (napred,
nazad, prekini itd}).

Godinama se ovom programu Za-
meralo to $to nije omogucavao lako
crianje slobodnom rukom, ne toliko
zbog samog crtanja koliko zbog
moguénosti da se razni prikazi obo-

gate posebnim izmenama. Da pot-.

setimo, ovo je udarna snaga progra-
ma DrawPerfect. Vremenom su
i autori HG-a to uvideli i ukljuéili su
i takve moguénosti. Do programa za
crtanje rukom mozete doci dosta
lako; sa glavnog menija odaberete
opciju 3 (Draw/Annotate), a zatim
pritisnete taster F3. Pred vama ce se
naci meni sa leve strane i smanjeni
ekran sa desne, pa vi izvolite odabe-
rite 5ta Zelite — a izbora | te kako
ima. U celini-gledano, moguénosti
su dosta velike, ali do nekih od njih
nije bas lako doci, a i kada dodete
do njih, nije ih lako koristiti. Vidi se
da su to opcije koje su naknadno

.dodate, odnesno koje nisu bile tu

od podetka; da se razumemo, Sve

radi kako treba, mogucénaosti su veli-
ke, ali lakoca (tedkoca) rada oduda-
ra od ostatka programa.

Pored uvodenja ovih mogucénostiy
autori su prilozili i jednu kolekeiju
unapred napravijenih slika, koje su
oéigledno iz istih izvora kao i one
u DrawPerfectu. Ovde ih ima cak
i nesto vise (508), a interesantno e
primetiti da | ovde postoji jugoslo-
venska zastava, mada ne i karta Ju-
goslavije kao u DrawPerfectu. Ko
zna, ako i njih neke uzme da za-
stupa...

Zakljucak

Cak i letimican pogled na primer
koji prilazemo ¢e sasvim lepo ilu-
strovati poentu. Obratite paznju na
primer uraden u DrawPerfect u i vi-
decete da je prikaz godina opadaju-
¢i, odnosno da se odozgo krece na-
dole; u HG-u je.obratno. Na umanje-
nim slikama se razlike sigurno ne
vide kolike na originalima, ali nam
verujte na re¢ da ih ima. Obratite
takode paZnju na legendu; usluéaju
HG-a, ona se nalazi na dnu slike
(Gesci slugaj), a kod DP-a je preme-
Stena u desni deo slike. Majzad,
obratite paznju na naslove; kod HG-
a, oni su pomereni sasvim van polja
samog grafikona, dok se kod DP-a
onl nalaze u polju slike (5to'znaci da
je moguce da se prikaz na slici pre-
klopi sa naslavom).

Mada na prvi pogled oba ova pro-
grama l::ll;aju iste trzisne segmente,
nisu isti. Uprkos brojnim sliénosti-
ma, izmedu njih postoji ogromna
razlika u osnovnoj koncepciji. Har-
vard Graphics je namenjen pre sve-
ga poslovnom svetu koji nhema niti
vremena, niti volje da eksperimenti-
Se, i koji zeli strogo poznat i jedno-
stavan rad. U tom smislu, Harvard
Graphics 2.3 je nastavak duge tradi-
cije koji samo dalje razvija vec poz-
nat metod rada. U ovo] verziji je
(najzad) u celosti integrisana mo-
guénost crtanja slobodnom rukem,
i to na jedan zaista uspesan nacin.

DrawPerfect 1.1 je takode nasta-
vak jedne tradicije od samo jednog
jedinog programa. Medutim, on po-
kazuje niz korisnih izmena i dopuné
podetnom programu. Uglavnom se
ne moze meriti sa starim favoritom
koji mu jos uvek bedi u paslovnol
grafici, ali ga prevazilazi po nizu ni
malo nebitnih detalja: neuporedivg
bolja podrska ¢ak i veoma savreme:
nim video standardima, izvranrednz
podréka nizu Stampaéa prakticne
bez konkurencije, daleko bolje, lak:
Se upotrebljive | sire megucnost
manipulacije tekstom i najzad mo
gucnost pravijenja radnih verzije
programa za prezentaciju. Sve 1c
ukazuje da je ovo program sa ipak
nesto: drugacijim ambicijama, pé
prema tome i kupcima, od Harvarc
Graphicsa. Ne bismo ga preporucil
kao program namenjen poslovno
grafici, ali ga toplo preporucujemc
svima koji Zele da imaju niz specijal
nih efekata u kombinaciji sa poslov
nom grafikom. Pazite, ove nije nika
kav trik program, vec veoma ozbi
ljan program sa odliénom doku
mentacijom i ne bas malom cenom




WALT DISNEY ANIMATION STUDIO ZA AMIGO

Crti¢ za tri grosa

ANDRE] TROHA

P(e mnegoe godina, kada su novi-
nari po jednoj izlozbi raGunara pra-
tili Andyja Warhola, poznatog ame-
rickog umetnika, nasli su ga kako
radi za jednom amigom. Na pitanje
da li je vec imao prilike da crta po-
mocu racunara, cdgovorio je: =Ne,
radije sam sa¢ekao amigu.« Strplje-
nje se pokojnom umetniku verovat-
no isplatilo. Amiga je sa svojih 4095
boja i {za ono vreme) fantasticnom
rezolucijom, u svet personalnih ra-
tunara unela svez dah brze gratike
u boji i solidno rasterala zelenu Za-
bokre¢inu PC-a: Mladim i starim,
umetnicima i amaterima, amiga e
pruZila priliku da svoje stvaralacke
potencijale izive | oslobode upravo
u racunarskoj grafici. Programi za
crtanje poceli su da pljuste, svaka
softverska kucéa nastojala je.da njen
bude jo2 bolji, jos jednostavniji.

A onda se dogodilo: stigao je De-
Luxe Paint i pregazio svu dotadas-
nju konkurengiju. Taj vise nego od-
litan program, kasnije podesen i za
PC, dobio je u trecem nastavku
I moguénost animacije. Do tada su
se samo retki bavili animacijom,
a sa Del.uxe Paintom Ill animacija je
postala prava moda. Istorija se po-
novila: svi su zeleli da naprave sto
bolji program. Moguénost animaci-
je dodata je veéini grafickih progra-
ma, od Sculpt 4D do Photon Painta.
Ali, tada su poceli problemi. Anima-
cije, napravijene slozenim, dugac-
kim programima, postajale su ne-
spretne i spore. Trebalo je napisati
program, namenjen iskljucivo ani-
maciji. Tako su nastali Zeotrope,
Animagic, Fantavision, da vise ne
nabrajamo. Pravog paketa za crta-
nje animiranih filmova jos nije bilo.
Naravno, sve dok firme Walt Disney
Computer Software i Silent Softwa-
re nisu napisale Animation Studio.

Paket se dobija na tri diskete. Na
prvoj su programi za'crianje i boje-
nje, dodatni alati za [aksi rad anima-
cijama, biblioteka vec napravljenih
animacija, koje se mogu ukljugiti
u sopstvena ostvarenja, | zbirka
zvucnih efekata u formatu SONIX,
Na drugoj disketi nalazi se nekcliko
animiranih inserata sa simpatiénim
junacima poznatih crtanki Walta
Disneya. Trec¢a disketa je demon-
straciona | sadrzi kratak crtani film
o Paji Patku i njegovim problemima
saracunarom. Tu treba napomenuti
da su slike (svaka posebno) moro-
hromatski digitalizovane |1 zatim
obojene. Prema tome, nisu crtane
Animation Studiom, sto u krajnjoj
liniji i nije vazno, jer su te animacije
priloZzene samo kao'studijski materi-
jal. Pre nego sto pocnete da pravite
svoj »Surogat« (animirani film; jedi-
ni jugoslovanski »Oskar«), pazljive
procitajte. uputstvo, pogledajte sve
opeije i temeljito isprobajte nacin
animacije, kake vam ne bi propao
vide¢asovni trud. Animation Studio
mozete da naruéite od Walt Disney

i

Andy Warhol na premijeri amige
godine 1985, u Njujorku.

Gomputer Software Incorporated,
500 Buena Vista Street, Burbank,
CA 91521 USA, a prodaje sei u svim
specijalizovanim prodavnicama
U inostranstvu.

Profesionalna animacija ima naj-
manje dve faze. Prva je crtanje kon-
tura lika crno-belom tehniom, a dru-
ga bojenje. | Animation Studio ima
dva programa: Pencil Testom probi-
jate se kroz prvu, a Ink & Paint dru-
gu, zavrénu fazu.

Pencil Test

Program ima sliéan koncept kao
Deluxe Paint. Na desnoj strani se
nalazi kutija s alatima za crianje
i montazu, a na vrhu ekrana pet
soénih menija. U prvam  meniju,
Projectu, Pencil Test pruza poznate
opcije; kao Sto su uéitavanje i skla-
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distenje. Jedina opcija koja iziskuje
dodatan opis jeste Exposure Sheet
(slika 1). To je jedna od onih stvari
zbog kojih je Animation Studio
istinski upotrebljiv,

Exposure Sheet predstavija neke
vrste scenario. Uz svaku slicéicu mo-
zete da napisete komentar, dodate
joj neki zvuéni eftekat ili naredite
gde da poéne muzika. U prvom stu-
péu su redni brojevi »koraka« (fra-
me). Svakom koraku mozete da
odredite koju sli¢icu treba da prika-
Zze. To omogucava veema jedno-
stavnu montazu, ponavijanje poje-
dinih delova animacije i kontrolu br-
zine animiranja. Ne mora svaki ko-
rak da ima svoju sligicu, Veliki broj
koraka potrosicete za programira-
nje, jer Exposure Sheet sadrZi naro-
¢ite naredbe kojima se kontrolisu
zvuéni efekti, Naredbe sintaksu raz-
gledajte pritiskom na dirku HELP.
Kembinacija Stoperice u gornjem
desnom delu ekrana i naredbi omo-
gucava potpunu sinhronizaciju cr-
tera | zvuka. Koris¢enjem zvuénih
efekata iz Siroke palete, dobijene na
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prvoj disketi, mozete svoj rad do-
voline bogato da opremite. Ako ih
uz to dopunite gomilom instrurne-
nata iz Sonixa, animacija ¢e da ozivi
u novoj dimenziji. To jo5 nije sve
— uSonixu mozete da napisete celo-
kupnu muzicku pozadinu ertanog
filma i zatim je »uvezete« u Animati-
on Studio. U drugoj koloni nalaze se
brojevi slicica. MNjih mozete da ra-
sporedite po volji. Inserte ili pojedi-
ne slicice mozete da umecete, bri-
sete | kopirate bilo.gde po scenariju.
Na taj na¢in mezete pojedine scene
vise puta da ponovite, a da pri tome
ne zauzimdu vise memorije (loop
effect). Donji red rezervisan je za
dodatne opcije. U krajnjem levom
prozoréetu nalazi se broj slika u se-
kundi {1 do 30), dok brojka pored
njega kazuje kolike ce praznih kora-
ka biti izmedu slicica (od 1 do 4).
Pomocu copy, cut, paste i sparse
uredujete scenario, pomocu search
trazite rec po zelji, animate pokrece
animaciju po scenariju, dokvas Cel-
Ed vraca u Pencil Test. Scenario
mozete da unosite, ucitavate i stam-
pate opcijama u roletnim menijima.
Ako zelite kasnije da pogledate ani-
maciju pe scenariju, morate da je
sacuvate pomocu save by sheet.

Drugi meni u PenciI.T.estu_kere
alate za obradu pojedinih slicica
brisanje, izrezivanje i umetanje, kao
i uditavanje i skladistenje, naravno.
Veoma su korisne opcije kojima se
slitica prekopira U memoriju (copy),
a zatim nanosi na druge slicice (pa-
ste). To olaksava crtanje, jer na sle-
dece slicice moZete da iskopirate
samo staticke delove, a zatim na
svaku nacrtate jos | pokretne.

U trecem meniju {Brush) teka vas
prvo razoGarenje. Pored standard-
nih load i save brush, tu su samo tri
megucnosti transtformacije cetkice:
okretanje, menjanje velicine i obrta-
nje. U nuzdi je doveljne, ali korisnik,
razmazen upotrebom Deluxe Pain-
ta lll, ocekuje zatezanje na valjak
i kuglu, savijanje, upotrebu cetkice
kao punilo (fill) i jos poneku novu
maguénost. Ako imamo u vidu da je
to tek prva verzija, mozemo da se
ponadamo da ¢e programeri ubu-
duce vise da se potrude oko ovog
menija. Nedostaju nam i ugradene
cetkice | sprej. ©

Crtaci alati u ¢etvrtom meniju, To-
ols, sliéni su kao kod Deluxe Pain-
ta: od crtanja slobodnom rukom,
preko luka, kruga i elipse do posude
sa bojom i teksta, Jedina zamerka
upucena je alatu za izrez cetkice,
koji moze da bude samo pravouga-
on, a ne i poligenijalan, kao 5to smo
navikli.

Poslednji roletni meni u Pencil
Testu ¢ini opsteprisutni Preferen-
ces. Posle nekoliko prethodnih raz-
ocarenja, situacija je opet Zivahnija..
lzbor formata ekrana je Kklasican
i ukljuéuje overscan. Broj sliGica
u sekundi bira se pomocu frame
rate. Sligice se najbrze prikazuju 30
komada u sekundi, a najsporije po
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jedna u sekundi. Ake imate nameru
da svoje delo presnimite na video,
vodite raéuna da standard iznosi 25
sli¢ica u sekundi. U kvalitetnim ani-
macijama poznatih studija zaista
Jima 25 sligica u sekundi, a u losija-
ma, narocito onima bez animirane
pozadine, imaih 12, To su pre svega
celovecernji animirani filmovi tipa
Flash Gordon i sliénih japanskih
»schmovie« produkcija. Narocitu
poslasticu predstavlja takozvani
onion effect (slika 2}, koji omoguca-
va laksu orijentaciju u odnosu na
prethodne sli¢ice. Cetiri prethodne
oboje se u pet nijansi sive boje (prva
svetlosivom, a éetvrta tamnosivom
nijansom). Crtez na petoj slicici je
crn. Redenje je veoma korisno, jer
vam omogucava da sa lakocom
utvrdite pravac kretanja likova i nji-
hovu brzinu. Pomocu fade co-
larsmozete po Zelji da menjate sive
nijanse i odredujete broj jos vidljivih
slicica {od 0 do 4).

Kutija sa crtacim alatom relativno
je skromna, Kao ito smo veé rekli,
nedostaju sprej] i poligonijaine
i ugradene Cetkice. | pored toga, tu
nalazimo sledeca pomagala: crtanje
slobodnom rukom (slika 3; 1,2), rav-
ne linije {3), lukove (4), ertanje kruz-
nih linija, krugova i elipsa (5,6), crta-
nje pravougaonika (7), pisanje bit-
map fontovima (8), popunjavanje
podrucja (9), pravougoanu cetkicu
(10) i neizbezne naredbe CLR i Un-
do (11, 12). U drugom delu kutije
nalaze se socivo i zum (13, 14), kopi-
ranje slicice u memoriju (15), pozi-
vanje sli¢ice iz memorije na film
(16), Izrezivanje i umetanje slicica
(17, 18), strelice za pomeranje po
filmu unapred i unazad (19, 20}, iko-
na za poéetak animacije (21) i ikona
za ulazak u exposure sheet.

Ink & Paint

Drugu fazu izrade animirano_g fil-
ma &ini uglavnom bojenje. Bojama
mogu odli¢no da se docaravaju at-
mosfera i likovi, ednaosno njihovi
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osecaji. Crno-bela animacija moZe
da ide brze nego u boji. O¢i brie
registruju jednobojno kretanje nego
u boji, gde se boje pri brzoj animaci-
ji stapaju, Ako ste resili da obojite
svoje delo, u tome ¢e vam pomoci
pragram Ink & Paint. Pre nego sto
pocénete sa bojenjem, dobro pregle-
dajte crno-bele slicice. lvice povrsi-
na moraju da budu neprekinute od
pocetka do kraja, u protivhom se
boja razliva po okolini. Kolor anima-
cija odvija se sporije, zavisno od
broja bitnih ravni.

Isto kao Pencil Test, | Ink & Paint
ima roletne menije i kutiju sa crta-
¢im priborom. Prvi i drugi meni su
u oba programa podjednaka, zato
necemo trositi vreme na opisivanje
opcija. Tre¢i meni, Camera, iznena-
duje jednom od najatraktivnijih mo-
gucénosti Animation Studija, opci-
jom Keju nismo nasli ni u jednom
prethodnom programu. Svaka slici-
ca moze da ima paletu, definisanu
na sopstveni nacin, nezavisan od
drugih. Utvrdicete da vam ta opcija
veoma olaksava rad, a da hod ani-
macije nimalo ne gubi na brzini. Ka-
da paletu ponovo definisite prema
sopstvenim zahtevima, mozete da
upotrebite tri opcije: copy to all pre-
slikava paletu sa sli¢ice koju trenut-
no bojite, na sve ranije i naredne.
Copy forward i copy reverse defini-
su palete svih narednih, odnosno
ranijih sli¢ica s obzirom na paletu
slicice koja je trenutno u obradi.

Menu Toels nesto je skromniji ne-
go $to smo u crtacim programima
navikli, ali sasvim je dovoljan. Mogu

.se dodavati potezi (ravni | slobod-

nom rukom) Koji su pri crtanju bili
zaboravljeni ili propusteni. Demini-
ra opcija fill, koja je uostalom naj-
vaznija u programu. Mozete da bira-
te izmedu jednobojnog punila i me-
Savine dve boje, izabrane u kutiji na
desnoj strani. MeSavinu predstavlja
punjenje likova dvema bojama, od
kojih obe zamenjuju svaku drugu
tacku, tako da se stiée utisak meso-
vite boje. Zadnji meni treba pre sve-
ga spomenuti zalo 5to omogucava

menjanje broja bitnih ravni (broj bo-
ja), tako da se slika ne izbrige. U Ink
& Paintu animacija po scenariju (sa
lonom) ne moze da se pogleda.
Tonska animagcija u boji pokrece se
programéicem Flicker, snimljenim
na prvo| disketi. Za pocéetnike: to
éete uéiniti tako Sto cete u Work-
Benchu napraviti klik na ikonu ani-
macije i u meniju Workbench oda-
brati INFO. Kod DEFAULT TOOL
upisite DFO: Flicker i napravite klik
na SAVE. Tako ¢ée animacija auto-
matski da vam se pokrene.

Novi horizonti

Disney Animation Studio pred-
stavlja nesumnjivo osvezenje u ami-
ginim grafi¢kim programima. Novim
moguenostima, kao to su onion ef-
fect, scenario, dodavanje! zvuénih
efekata i razne palete za pojedine
sli¢ice, otvara nove horizente multi-
medijalne primene amige. Program,
prvenstveno namenjen izradi animi-
ranih filmova, mnoge ¢e zagrejati za
crianke i stvaranje racunarom, a do-
prinece i razvoju kreativnosti, jer su
vremena kada su na festivalima
kompjuterski animiranih filmowva pr-
ve nagrade odnosile 3D ray-tracing
animacije, odavno prosla. Popular-
nija su duhovita, rukom crtana
ostvarenja.

MALI OGLASI

COMMODORE +4, 16, 116: Servisiram kvalitet:
no i brzo vz garanciju, = Zdravko Stefid, T
Papovica 14, 42000 Varazdin, & (042] 41-878.
T70630
DISKETE 3.5, prodajem; 12,00.din kom. & {041)
333-589. TT1198
COMMODORE C 64 sa kolor monitorom, proda-
jerm, 20 Bogomil Kosti, Leningrajska 32, 62000
Maribor, & (062] 305-554. T7 1442

PRODAJEM ZA C 64/128: Resel | eprom
rodule; elekironske | quick-shot pafice:
svjellosnu olovku 2a crianje po: ekranu;
T-razdjelnik za presnimavanie; svietlosni
podedivad glave kasetofona: izvijat za po-
dedavanje; busat za diskete; Kabel TV-
kompjuter: navlake-zastite od prasine,
ispravijac za.C 64; prikljucak TV-kompjuler,
.. + postarina. Trazile katalcg, (< Zdenko
‘Simunit, Pantovcak 61, 41000 Zagreb,
& (041) 227:674. T71541

wAURORA« — HARDWARE & SOFTWARE.
Flopy, novi mis, emulator AT, diskete 3.5
115,25, kablow, filter za monjitor. .. Pragrami
7a sve dielatnosti po narudzbi. Katalog bes-
platan, [< Roman Merhar, Pavia Papa 3,
58000°Split, & (058) 523-T72. T3

ST — HARDWARE
- weliki izbor hardvera
~ Supercharger, AT-Speed PC-gmulator,
— atari 1040°STFM & SM™124
— atari 520/5TM, 1040 STE.
atari MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4, MEGA-
FILE 30 (60) Mb ;
— monitar SM 124, Nec disk. Stampaci
~ diskele fuji 3,57
=2 BORIS GRUDERM, Palmoticeva 57, 41000
Zagreb, & (041) 675-228 ili 436-002 (16-21
sali) TT1341

lzrada | ponuda programa za racunare PC
svih oblasti. Tradicija duga 5 godina. < EE
SOFTWARE. Marticeva 31, 78000 Banja Luka,
& (076) 40-940; ™

ZELITE PRIKLJUCITI dva oo, tri personal-
ne ragunare PC/AT na jedan stampad? Nu-
dimo vam elekirtonski interfes za-aulomat-
sko preklaplanje medu radunarima. Servis
racunara | ratunarske opreme. Izrada racu-
narskih. programa po narudibi. REOS
dio.0., & (061) 348-358 1 341-605; 214-389
{263). 3T71
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VELIKI IZBOR palica za igru, kasetotona, kabio-
vaiosialog zavas racunar. & (030) 33-941.

T70628
PRODAJEM servisnu dokumentagiju za perso:
nalne racunare. & (0111 8120-193. prepodne.

T 1542
PRODAJEM kolor malriéni Stampac STAR
XB24-10, malo upolrebljavan. Dodatni priborza
&tampanje u koloru, zastitne naviake, lrake
@ (067) 454-848, T™1B
Disketfe 525 DD (6 din ), 5.25 HD (13 din ) 135
DOV(12'din), prodajem & (061) 267-703.  ST72

" DISKETE 8,6” i 5,25

razlititih preizvodadéa po veoma povoljnim
cijenama, prodajem.

2 (041) 202-200 B7088

Slikas.

Pored dobrih, Animation Studio
(kao i svaki drugi program) ima i ne-
koliko losih strana. U njih mozemo
da ubrojimo iskljuéenje naéina
HAM, koji bl bio veoma koristan za
izradu pozadine, kao i upotrebu pri-
litno nezgrapnog formata SONIX za
zvucne efekte. | pored toga Animati-
on Studio zasluzuje istaknuto me-
sto u softverskoj zbirci svakog ami-
gasa.

DISKETE

5,257 (360 K} ~ 7 din

45" (720°K) - 14 din

525" (1,2:Mb) - 15 din

& (061) 267-632: Bodtjan 26

diskete
45" (720K) - 14 din.
& (041) 428-497: Tomislav. 237




!{n;_uca
Jednostavno  noudite
program zs ATARILST!
Drugo izdanje, preko 300 stranica s vite od 200
dika, latinica, hevatskosrpski ... 300 din,
DAVOR Unwlc Kordunska 5, 41000 ZAGREB
1el. (0413 170-9

kojs  Vamn omogufavs di brzo i
korsstiti  najboljic DTP

DISKETE - GARANCIJA :

525 = 2 8/DD(360K] . ..
525 = 2 5/HD (1.2 Mb)
~ do/50 komada ... 14 din: kem

= nad 50 komada ... 13 din. kom
35" = 2. 50D (1 Mb):

= tdo 100 komada_... 13 din. kom.
— nad 100 kemada. ... 12.din, kom.
& (061) 267-632, |sporuka 24 h.

7 din; kam,

5769

PAZNJA!

DBNAVLJAM trake za 100 vrsta stampata
1 pisacih magina. Gijena je2 dinara po'l me.
tru. B3 A, Abadzic, ul, Bure Bakovica 14/
9, 78000 Banjaiuka, ® (078) 31-533okl
436, (078) 60- 737, laks: (078) 3468171557

PRODAJEM DZEPNU KONZOLU za igre
Mintendo Game Boy sa dodalnim pregra-
mima. Pradajem mini MS-DOS radunar ata-
ri poriofilio

] Radovan Fijember. Klaiceva 44, 41000
Zagreb. & (041) 174-8141li tﬂ41!5?2-355r.M5

PODUZETNICI PAZNJA!

1 najkracem mogucem roki izradimo vam
program 2a vodenje poslovanja. Po Zelll
isporuéujemo vam kvalitetnu oprému. Po-
yoline cena! Trgoveil Nudimeo vam profest-
analno izraden program Za posiovanje uir-
govinsk| djelatnosti (Blagajna -~ Zalihe
- Promet) po vrlo povoljni cenil Po dogo-
voru i demonstracija. Zovite, M & M Softwa-
re, & (061) 486-807 (predvede), T71197

Y Us

YU znakove najjeviinie ugradujem U sve
sltampace | video kartice.

NEMOGUCE JESTE MOGUCE!

NEC P2200; P24, P+, P74, P8O, P70
Nazovite | uvjerite se!

= [061)348-556.0d 19 da 20,

& (065) 21-563 od 19 do 20, 42

DISKETE

e 5,25 in 3,5 svih vrsia i
NASHUA radajerm
ijih cjenah. Tel: (0ol)

ke i

po najuge

265-5

SPECTRUM HARWARE — proizvodi interfejse
23 disk,  kempston, centronics, programator
eproma, mreZne ispravljade. = Josip Mendas,
Lepoglavika 10, 42000 Varazdin, & 10;2553

70781

COMMODORE 64/128 - CP/M

1541/71, 1581 i KAZETA

Originalni Software i Hardware

NIKOLA SIMICIC
Skokoy prilaz 13
41020 ZAGREB

041/671

08383

Radionica «Print

paket: PD2 — symbol, century ~ 900,00 din

- 1.500,00'din;

troékovi disketa | podtarine:
2 (065) 69-241

Delavnica "Print - Design" namizno zaloznistvo

AADIONICA «PRINT — DESIGN« STONO IZDAVASTVO

— Designw nudi vam 17 tipova slova (pisama) 1 neagraniéeni-bioj slova po
uzorku za sve vrste lasersKih i igliéalh tampata za Venturu i fo,

pakel: PD1 — helvetica, times — 700,00 din. {valitina od 06 do 36

paket: PDSpecial: bilo kel izbor dva tipa grafija | to; helvéticatimes, helvetica black. symbol,
amerigo roman, charter roman, curier, dom casual, fultra black, handsi gothic roman, park
avenie roman, zapl humanisl, zapt calligraph, ITC avani gard:(book, medium, demi, bold}

paket PDTotal: svi raspolozivi lipovi slova | kalalog - 8:000,00 din. Cenom nisu obutvadeni

TT1342

- pomoc u pronalaZenju poslova
— prirugnici za razvijanje posla

KLUB POSLOVNIH KOMPJUTERASA

omogucava svojim clanovima da dodu

KOMPJUTEROM DO ZARADE

obavljajuci poslove u stanu
- plasma programskih, hardverskih | dru-
- popust pri nabavet opreme | programa ~ meseéni informator kluba

Za besplatne informacij¢ posaljite oadresirani koveral sa markom: Eé
Stoiljkovic Nenad, 21000 Novi sad, Put partizanskih baza 8, 021/397-743. i

gih proizvoda svojih clanova

DOMACA PAMET

@ Atari XIVXE: Puagonn
teorem

Program jenamjenjen zaucenje Pitago-
finag leorema, mogu ga kKoristiti uéenisi
7.1 8. razredakao | svi ostali koji se bave
tim podruéjem. Program izracunava. 3.
stranicu iz 2 zadane, bogat je grafikom
kao i tekstom pri uéenju. Rukovanje sa
programom je vrio jednostavno, jer se
sve vréi preko opcija, Program snimam
na svojim il vasim disketama.
=1 Josip Dvorski, Zagrebacka 8, 42222
Ljube&scica, & (042) 71-833.

® PC: Adresar, Hemija,
Atleta

Mini programski paket Adresar je name-
njen svim poslovnim osobama  koje
u svom radu kKentaktiraju sa mnogo Ko-
mitenata. Zamenjuje rokovnike i podset-
nice dok u svakom frenutku omogudéava
uvid u potrebine podatke.

HEMIJA je programsko resenje sa ba-
zom podataka o supstancama, osabina-
ma supstanci i hemijskim reakcijama.
Ovaj programski paket omogucava:
~ Kiasifikaciju supstanci prema grupi (ki-
seline, baze, soli, aldehidi, ketoni i dr.).

Klasifikaciju hemijskih reakcija prema
tipu ill reakcionom mehanizmu.

— Prikaze strukturnin formula (ukolike
imate neku od grafickih kartica).

- Prikaze reakcija uz empirijske ili struk-
turne formule.

— Postavljanje modela sinteze jedinjenja
od polazne do ciljne supstance, tekstual-
no ili grafiéki (strukture).

~ Brojne preglede supstanci i reakcija
prema raznim obelezjima (naziv, grupa
jedinjenja, formula, tip reakcije. reakci-
onl mehanizam |dr.).

~ Uvid u fizicke i hemijske osobine sup-
stanc| (indeks prelamanja, optiéka rota-
cija, tacka toplienja, pKa, pMe idr.).

ATLETA je efikasan programski paket
namenjen sportistima amaterima | profe-
sionalcima za vodenje licne ‘evidencije
o postignutim rezultatima na polju fizig-
ke spremnosti. Evidencija se vodi prema
datumima, vrsti treninga, postignutoj br-
zini odnosno broju osvojenih poena (pre-
ma Kuperovim testovima). Dati su brojni
graficki prikazi 2a analizu forme. Omogu-
¢en je i uvid u najbolje postignute rezul-
tate. Program klasifikuje 23 vrste trenin-
ga (od tréanja | plivanja, kosarke | fudba-
la do smuéanja itd.). Kao specijalitet mo-
guceije | pragenje spaljasnjih parametara
(kao 5to su temperatura, viaznost vazdu-
ha i dr) | analiza postignutih rezultata
u odnosu na parametre:
=1 Dusko Aleksi¢. Golubinatka 7 A,
22320 Indija, = (022)55-277.

@ Svi racunari: Game of the
Year

Do sada se U ovu igru Ukljudilo oko 40-
ak igraca i veé su poéeie borbe, alii spri-
jateljavanja. Zasto se i vi ne bi ukljudili
u ovu multikorisniéku igru i zajedno sa
ostalim igracima pobjedili sile zla. ..
= Marija Pokos, Petra Mecave 38,
78000 Banjaluka.

e ZX spectrum 48 K/128 K:
Kvadratna jednacina i Hemija
va.0

Program =Kvadratna jednacéina« na-
menjen je svim srednjoskolcima. Ima dve
opcije: resavanje kvadratne jednacine sa
osvriom na prirodu resenja, kKao i ispitiva-
nje svojstava kvadratne funkcije {oblast
definisanasti, ekstréemna vrednoast, nu-
e, ..) sa grafickim prikazom,

Progfam. »Hemija v2.0+ omogucava
proveru poznavanja hemijskih reakcija
{lednadina) i naziva hemijskih jedinjenja.
Starim kupcima omogucen je prelaz na
noviy U-al'lliLl
(=} Aleksandar Daja, Borisa Kidrica 20/7,
32000 Cacak, ® (032) 41-201.

@ PC XT/AT: Programska
oprema za astrologiju

Nudimo vam kompletnu programsku
opremu za astroloski rad i izradu razlii-
tih vrsta horoskopa. Programski komplet
obuhyvata sledeta podrudja | daje refenja
za njih:
~ ta¢no izra¢unavanje sideralnog vreme-
na i poloZaja ascendenta
— taéno izratunavanje poloiaja svih dva-
naest astroloskih kuca
~ odredivanje poloZaja planeta i izradu-
navanje svih postojeéih aspekata
— izrada | ispis karte zvazda

— obimne tekst-datoteke s obrazlofe:
njem svih moguénih polotaja planeta
I astroloskih kuca i obrazloZenje aspe-
kata

— dodatne tekst-datateke za razliéita po-
drué&ja (kineski horoskep, ljubavni horo-
skop ...)

— verzija na slovenackom i na srpskahr-
vatskom jeziku.

Program ispisuje na ekran ili izraduje
kompletan horoskop'i ispisuje ga Stam-
padem, Uz program se dobijaju | opseZna
uputstva, iako je rad oprogramom veoma
jednostavan.

=] Dejan Likovié, Mima pot 3, 63000
Celje, = (063) 27- 601.

® C 64: Programska oprema

Automatic Screen Turbo Fast — je pro-
gram kojim moZete snimiti bilo koji pro-
gram na kasetu, lako da se pri uéitavanju
na ekranu pojavi nekj criez (ako Zelite) ili
brojitelj (kaji ¢e brojati nazad) ili padaci
o autoru (ili piratu). Za uditavanje ne tre-
ba koristiti nikakav turbo’ ili korisnidki
program.

Intre Packer je program kojim mozete
staviti introe ispred svih igara, Program
sadrzi | kompresor. Ako narudite ovaj
program poSaljite i svoje introe ili pro-
gram koji sadrzi intro, a ja ¢u ga izvaditi.
Program radi samo sa kasetom (turbo).

Protector — od sada se | bez diska
moZe razbijat| (1l zastititi svaki program.
Program sadrii razbijac (kao tekst-moni-
tor) | protektor. Radi u nadinu Turbo-
Tape.

Programe snimam iskljudivo na vase
kasete.

Svakom kupcu poklon, po zelji jedan
original: Last Ninja 1/2, Test Drive 1/2,
RoboCop.

= Fa#r Cracker Boy, Maévanska 20,
24420 Kanjiza.

® PC XT/AT: PBN, alatka za
projektante konstruktore

Program za inferaktivan rad u Kenstru-
iranju i proraéunavanju prednapetih be-
tonskih nosaca, Zasnovan je na primjeni
najnovijih tehniékih propiza i prema pre-
poruci medunarodnog drustva za pred-
napinjanje (FIP). Vrlo je ugodan za sad
I pruga izuzetnu sigurnost korisniku, Po-
cetnicima pomaze vodedi ih unutar uvri-
jezenih ili preporudljivin granica (korak
prema ekspartnom sistemu) a iskusnima
omogucava da u visekratniom posiupku
izbalansiraju ekonomidan nosad, odnos-
no pronadu optimalan poroizvodni pro-
gram,

Korisnik biranjem Karakteristiénih ge-
ometrijskin  velidina oblikuje  presjek
i obris nosada, zatim zadaje (bira) meha-
nitke osobine armature, marku betona,
tip kabela, broj Zica itd. Program omogu-
éava printanje | pohranjivanje rezultata,
koji kasnije: mogu bitl keristeni kao ulaz-
ni podaci U programu za vodenje kabela.
3V, Zorzin, Krasova 13,41000 , & (041)
416-757.
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RECENZIJE

Roger T Stevens: Fractal
Programming In C. Izdavac: M/T
Books, Redwood Cily, CA, Cena
u SAD: 24,95 USD - knjiga, 20
LS — disketa, 39,95 - jedno
idrugo. Cena kod nas: oko 700
dinara (bez diskete) Prodaje:
Miadinska knjiga, Titova 3, 61000
Ljubliana

SERGE] RINC
d 1982, godine, kada je izasla
0 Mandelbrotova »biblijax, The
Fractal Geametry of Nature, broj
knjiga o fraktalima postepeno, ali istraj-
no raste. Stevensova knjiga bila je prva
koja je omogucila da se programski pri-
meni jednostavne prekucaju, prevedu
i sateka iscriavanje cele slike,

Pasle kratkog uvoda, autor [epo objas-
njava pojam fraktala, istiCuci da mu nije
cilj navodenje akademskih jednacina | iz-
reka, vet u prvom redu izlaganje osnov-
nih programskih pomagala za izradu sli-
ka | znanja za modifikaciju slika. U prvih
pet poglavija tako navodi potrebnu ma-
Einsku epremu (Kompatibilac AT sa karti-
com EGA), tehniku éuvanja slika u forma-
tu PCX | potrebne graficke rutine. Atrak-
tori, populacioni model i programi za iz-
radu dijagrama cepanja dine gragdivo sle-
deta dva poglavlja, U njima saznajemo
&a su cudni atraktori (detaljno o Loren-
zovom) | upoznajemo pojednostavijene
jednacgine rasta populacije, na sta je Upo-
zorio jo§ Malthus pre skoro dve stoline
godina. Zanimljivo je da pisac navodi rad
Rimskog kluba naucnika, koji su pomoéu
ratunarskog modela pokazalida bi 2000.
godine mogla da nastane velika svetska
kriza,

Osmo- poglavije dongsi sada vec ve-
oma poznatu pahuljicu i druge Kochove
[rive. Sve su predstavijene graficki, sa
generatorom (osnovnim likom) | podet-
nom iteracijom (transformacijom nad li-
kom): Procedure rade kornjainom grafi-
kom i rekurzivne su, ali zahvaljujuéi do-
brom komentaru, lako razumljive. Sliéno
su ohradene krive Peana, Hilberta i Sier-
pinskog.

Fraktalna stabla i transformacije kru-
gova u dvanaestom i Irinaestom poglav-
lju daju dosta daljeg eksperimentisanja.
7a prikaz realnih stabala moracete sami
da se potrudite oko prerade daleg pro-
grama.

Celrnaesto’ | petnaesto poglavlje de-
talino opisuju veé legendarni Mandelbro-
lav i Juliaov skup, Dodati programi omo-=
guéavajll i privremeno cuvanje i kasniju
obradu nepdtpune slike. Za sve slike
u bojl tih | drugih krivih U knjizi autori
navaodi parametre u labelama, Tako Gete
u svako doba uivati u njihove] lepoti na
ekranu.

Krive zmaja i feniksa, kao | trodimenzi-
onalne Krive zmaja vizuelno su veoma
priviaéne, ali iziskuju dosta probanja, da
bi slike bile zaista estetske. Treba, naime,
pravilno odrediti odnose boje, obima
i uveli¢anja iscrtanog podrucija.

Zadnja Cetiri  poglavlja verovatno
opravdavaju nabavku ove knjige. Iz mate-
matike znate da nulte funkcije moZete da
potraZite Newtonovim iterativnim meto-
dom. Postupak moZe da se primeni
i u oblasti kompleksnih brojeva, ali frak-
taina slika pokazuje da u izoboru pocet-
ne aproksimacije korena jednaéine treba
biti veoma oprezan, jer moze da konver-
gira ka nepreciznom ili sasvim pogres-
nom resenju. Dati program moze prilicno’
jednostavno da se preradi za iscrtavanje
kompleksne funkcije po Zelji,'a nastale
slike upravo su fascinantne, ako su vam
| razumijive.

Brownovo Kretanje opisano je u'dvade-
setom poglavlju. Jednostavne receno, to
moze da predstavlja recimo, kretanje ce-
stice pragine u vazduhu, & uopsteni po-
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stupci iscrtavanja moqau da se koriste za
crtanje kopna na planeti (kugll), Sto po-
kazuje primer, naveden u narednom po-
glavlju. Dati su programi za jedno- | dvo-
dimenzionalne fraktale.

Razne tehnike podele trougla mogu
korisno da se primene u izradi ragunarski
generisanih scena. U knjizi su navedena
tri primera: kanjon, brda i pogled na
Zemlju sa Meseca, Za sve treba navesti
pocetne koordinate. Nemojle mislili da
cete preradom primera tako realisticke
slike kao $lo je, recimo, naslovna strana
Galaksije (uzeta po Mandelbrotovoj knji-
zi), ali bar ¢ete se pohvaliti pred kolega-
ma. |stinski kvalitetne slike dobijamo tek
posle vise ¢asovnog racunanja VAX-om,
a osim toga, svi ratunski postupci, upo-
treblieni u ameriskim istraZivackim labo-
ratorijama, ovde nisu-poznati.

Zadnje poglavije obraduje iterativne
funkcijske sisteme (IFS) i moglo bi da
bude i obimnije; ali | ovako je dovolino.
Tumadi afine transformacije | algoritme
na principu determinisanosti | principu
haosa. Teorije tu nema — ako vam &
potrebna, pogledajte U Barnsleyevu knji-
qu Fractals Everywhere. Datim kodovima
nacrtadete list paprati, fraktalno stablo,
trougao Sierpinskog | Cantorovo stablo
(potrazite u Mom mikru, 7-8/88, odnosno
Bytu 1/88), a novost je'paprat u tri dimen-
zije.

Dodatak A sadrzi graficku biblioteku
za karticu EGA (VGA), a dodatak B za
Hercules. Pisac veoma preporucuje brzi
klon EGA i potpuno je u pravu, jer boje
zaista olakSavaju razumevanje fraktala,
a viasnici HGC bar dobijaju nekoliko pri-
mera koje treba svakako isprobati. Celo-
kupni originaini kod moZe da se dobije
i na disketi, ali samo ake se narudi iz
Kalifornije; jer Mladinska knjiga uvozi sa-
ma knjige. Svako moZe sam da proceni
da li de vide da naudi prekucavanjem
(mislim da hoce).

Roger Stevens napisao |e | Fractal
Programming in Turbo Pascal. Ako poz-
najete Schildtove knjige, znacete o temu
se radi. Ali, za originalni kod u TP 5.5
potreban vam je koprocesar, a za G (MS,
TC) nije.

Dozvolite da na kraju citiram Hugha
Kennera iz junskog broja Byta: »Kad bih
morac da se odluéim za samo dve knjige,
odabrao bih Mandelbrotovu The Fractal
Geometry of Nature | delo grupe autora,
The Science of Fractal Images. Prvu
zbog obrade same teorije; a drugu zbog
velikog braja upotrebljivih algoritama,«
Samo jos da kazem da ¢e drugo izdanje
ove »biblije« izaéi oktobra ove goding,
dok druge knjige jos nisu rasprodate.
Ako se ozbilino upustite u fraktale, Euvaj-
te' se da ne izadete na glas kao: éudni
atraktor.

Herbert Schildt: Born to Code
1 C. Izdavad McCraw-Hill
Prodaja: Mladinska knjiga,
Ljubliana. g

PETER LEVART

»Ova knjiga je posvecena Dennisu
Ritchieu, pronalazacu racunarskog
jezika Cisvim programerima na
svetu koji su bili rodeni zata i samo
zato da programiraju u C. «

njiga sigurno nije namenje-
K na Dennisu Ritchieu, ved

svim drugim iz posvete, to
jest onima koji nameravaju da pisu
programe na jednom od najuspes-
nijin i najfleksibilnijih jezika na sve-
tu, ili to vec rade.

Kao i naslov, tako je pocetak di-
rektan i udarni. Bez zaobilazenja
i'dosadnih uvoda pred nama je prvo
poglavije sa naslovom »A C Inter-

preter«. U njemu autor detaijno pri-
kazuje razvoj malog interpretera za
C, napisanog na jeziku C. Vet sama
tema je dovoljno interesantna, da
nas privuce, jos vece divljenje zaslu-
Zuje prilaz razvoju takvog progra-
ma. Iz toga mozemo mnogo da na-
uéime. Od prilaza, naime, zavisi, da
Ii ¢e program biti dobro ili slabo
oblikovan i da li ga je moguce kasni-
je s lakocom dopunjavati i menjati.
Objasnjenje pojedinih delova pro-
grama prate takode delimiéni ispisi
koji su na kraju poglavlja skupljeni
u celinu, Program moZete da preku-
cate u racunar, a ako ste spremni da
platite 25 USD, sve primere koji na-
stupaju u ovoj knjizi moZete da na-
bavite takode postom u obliku dato-
teka na disketi. Svi primeri su napi-
sani za Borlandov Turbo C, a na
kritiénim mestima su komentari koji
govore kako treba programe izme-
nili da ih mozemo prevesti s Micro-
softovim C.

U knjizi je jos osam poglavlja sa
slicnom strukturom: prilaz proble-
mu, razvej pregrama i na kraju po-
glavlja ispis celokupnog programa,
Teme koje |e autor odabrao, krajnje
su interesantne:

Drugo poglavije ima naslov
slcon-Based Interfaces«, a poigrava
se s konceptima grafiékin korisnié-
kih interfejsa i razvija graficki Koris-
nicki interfejs za DOS.

Trece poglavije pod naslovom
»Supercharging TSR's« abjasnjava
nam tajne programa TSR (skrivenih
programa kao Sto su Sidekick, Su-
perkey | drugi koji se odmaraju
u memoriji. a aktiviraju se kad pritis-
nemo posebnu tipku). To je prikaza-
no primerom programa koji sadrii
»pOp-Up« sistem menija i omoguca-
va poziv pomo¢i za odredenu rec
koja je u datom trenutku ispod kur-
zora (slitno deluje tipka Help u pro-
gramima Turboe C i Turbo Pascal).
Ovo poglavlje je interesantno, pre
svega, zato 5lo konagno otkriva sve
tajne oko ulaznolizlaznih opcija
5 tastaturom, ekranom i diskom, Ko-
je se dogadaju u »pozadini«, dok
racunar izvodi drugi program.

Cetvrto poglavie malo se nadove-
zuje na prethodno | nosi naslov »A
Multitasking Kernel for DOS«. Oba-
vestava nas o lome kako deluju ope-
racioni sistemi velikih racunara koji
lzvode vise programa istovremeno
ili su Gak na raspolaganju vetem
broju korisnika istovremeno. Pro-
gram koji autor razvija u ovom po-
glaviju jeste upotrebljiva knjiZica
procedura koje omoguéavaju navi
prilaz ka pisanju programa u‘C. To
su programi ¢ije izvodenje vise nije
sekventno (naredba za naredbom)
ved se prividno razgra na vise poslo-
va koji se obavljaju istovremeno
(nesto slitno kao u TopSpeedu Mo-
dula-2 kompajleru za Modulu-2),

« A Screen-Editor Subsystem« je
naslov petog poglavija u kome
autor opisuje koncepte kod razvoja
tekst editora i razvija knjiznicu pro-
cedura od kojih s lakocom moZemo
da sastavimo tekst editor po svojo
meri.

Slede jos cetiri poglavlja pod na-
slovima: »A Database Subsystems«,
»Creating  Custom  Character
Fonts«, »Object Animation and Mo-
use Interfacing« i »Fancy Printer

Control«. Sva su podrzana prime-
rima.

Ukratko, izobilje korisnih infor-
macija, ideja i jo& jedan dokaz vise
da C moze biti potpuna zamena za
sabirni jezik.

. Ako ved ne budete upotrebljavali
neki od programa koje auter pred-
stavija u ovo| knjizi, onakvog kakav
|este, verovatno ¢e vam neki primer
pomoéi kod koncipiranja sopstve-
nog programa.

Knjiga je interesantna i zbog sve-
je specificnosti: Na sluéajnim mesti-
ma u knjizi pronaci¢ete, naime, pro-
file éetrnaest najpoznatijih i najpo-
pularnijin programera na svetu u C.
Njihove izjave su poucne i pune hu-
mora, kad opisuju kako su poceli sa
C, kakve su njihove liéne filozofile
o ablikovanju programa, kako se
oni prihvataju programiranja itd.

Moje licno misljenje je da se ku-
povina racunarske knjige isplati
onog trenutka kad iz nje dobijemo
informaciju koju na drugem mestu
ne mozemo da pronademo. »Born
to Code in C« nije samo knjiga koja
se isplati, ve¢ je mnogo vise — sa-
mim tim Sto je upotrebljiva, intere-
santna i zabavna, istovremeno.

Franc Burgar: Pisanje in urejanje
besedil s programom Microsolt
Word (Pisanje i obrada teksta
programom Microsoft Word), 2.
prosirenc izdanje za verziju 5.0,
368 strana, autorsko izdanje
(Franec Burgar, Koseska 9, 61117
Ljubliana, tel 061-344-008),

ZIGA TURK

| godina dana nije prola, a »re
N ferentni priruénik ... gde je skr

tim retima kazano skoro sve i
originalnog ‘Reference Manuala'« prera
stao je u kempletan priruénik za upotre
bu jednoga od dva profesionalna progra
ma za obradu teksta na parsonalnim ra
dunarima. O tom prirugnikui ja i auto
imamo veoma pozitivno misljenje. Od pr
vag lzdanja mu se obim bar udvostruéioc
delimiéno zbog opisa dodataka u verzi)
5, delimi¢éno zbog prodirenja objasnjen;
o starim ‘svojslvima programa.

U Uvodu autor predstavlja moguenos!
prograrna, Same onih najbitnijin | impre
sivnih ima za dve kolone malih slove
Slede prve reti sa najosnovnijim uput:
ma za pisanje (kako se pokrece progran
kakav je ekran, najvaZnijih 50 tastera z
izddavanje naredbi programu — to e Z
potetnika suvide, | odgovori na pitanj
Koja postavljaju pogelnici i na koje U p!
yom izdanju knjige nisu nasli odgovors
pa su verovatno autora davill preko lele
fona). Poglavlje Osnove je mnogo bolj
nego u prvom izdanju, ali za potpuna
potatnika verovatno | dalje sadrie suvis
informacija odjednom. Sledi poglavlje P
semo, gde su sakupljena uputstva za ra
programom uopste (meniji, mis, taster
prozari, help) | posebno {glosar, napt
mene, beleske), Poglavije Oblikujemo.
koncipovano problemski i daje odgoval




NAGRADNA IGRA

ZABAVNI MATEMATICKI

ZADACI

Resenja zadataka (iz
novembarskog broja)

PLES

U ovom zadatku dogodila se, na za-
lost, greska u podacima. Pravilno gla-
si.... Betka je igrala s Erikom, Andreja je
igrala s Katkinim muZem, a Doroteja
s Andrejinim... U tom slu¢aju redenje
zadatka je jednoliéno, a braéni parovi su
slededi: AG, BH, KF, DE. Ako se zadatak
resava bez korekecija, moguca su eliri
razlicita reSenja: FA, HB, EK, GD; FB, HK,
ED, GA, FK, HD. EA, GB: FD, HA EB, GK.
To resenje uzeto je u abzir prilikem oce-
njivanja,

KARTE

Tu treba zameniti mesta devetke
i'osmice | pri tome devetku okrenuli tako
da predstavlja Sesticu. Obe sume jedra-
ke su 18.
NEPROMENLJIV BROJ

Ako u prirodne brojeve ubrajate | nulu,
onda je to najjednostavnije reSenje po-
stavljenog zadatka. Inace, resenja mogu
da budu i sledeci brojevi: 142857,
1428570, 1429857, 14298570,
VOCNJAK

Povriina vogénjaka bice najveda ake
mutemena leZe na kruznoj liniji, aiznosi-
ce 1944 m?,

na o Kako ostvarit| takav | takav oblik
postavljenog teksta. Sledece poglavije
- Iskanje in zamenjevanje (PretraZivanje
i zamenjivanje) — trebalo bi pomeriti ne-
gde vie prema pocetku knjige. Poglavlje
Urejujemo (Obradujemao) govori o poma-
galima za obradu sadriaja dokumenta
(sadrzaj, unakrsne reference, indeksi),
ukljugivanju drugih dokumenata (slika,
tabela, dokumenata), a | o pravopisu, ta-
Zauru | pisanju programa u makro jezikl.
| ulazno~izlazne operacije imaju poseb-
no poglavije. Poslednja éetvrtina Knjige
sadri| dodatke o sistemu M5- DOS, o in-
stalaciji programa Word, o Stampadima
| spisak poruka, ASCIl znakova i abaced-
ni spisak naraedbi. )

Ako je prvo izdanje po obhimu lakon-
skom izraZavanju bio éisti referentni pri-
rudnik, drugo se udebljalo pre svega zah-
valjujuci mnostvu slika, primera | taénih
uputstava (taster po tastar s opisem i'sli-
kom ekrana) kako se &ta radi, Od knjiga
o programu Word ova verovatno ima naj-
vige slika (a slika vredi kao hiljada reéi)
S obzirom na to da su pojedinosti u knjiz|
pisane 5 ambicijom da poude potpunog
pocetnika, malo je problemati¢na struk-
tura knjige koja zadrZzava onu iz referent-
nog prirucnika i pomalo je nesrecno ure-
dena. Imam utisak da je treba svu prodi-
tatl | za relativno jednostavnu obradu,
Mnogo bi pomogao indeksni sadrtaj, a ja
bih | potpoglavija male drukéije raspo-
radio.

Po svom obliku knjiga |e demonstraci-
ja ta se sve Wordom moZe ako se hode
Izna. Ukazuje | na moguénostl kaje aule-
ri Imaju da fermatiranjem i slaganjem
utitu na preglednost | upotrebljivost
svoq proizvodakojl ne biimao ta svoj-
stva da mu'se ne kreira i oblik. Na sli¢an
nacin treba pohvalitl | mnostva unakrs-
nih referenci (koje opat omogudéava fek
ragunar) | koje jof povecavaju korlsnost
knjige.

Kniigu toplo preporuéujem svima kaji
5@ bave pisanjem (i ako se ne slule pro-
gramom MS Word), a narocito onima kojl
vae nesto znaju o programu Ward,

NOVI ZADACI .

SiMBOLI

A B, CiD predstavijaju éetiri simbola.
na izvestan nacin povezana sa simbolima
W, X, ¥ I Z. Poznate su sledece Ginjenice:

Ako Anije X, ona C nije Y,

Ako je Bl Yili Z, onda je Ajednak X,

Aka C nijz W, onda je B jadnak 2.

AKo je D fadnak Y, onda B nije X,

Aka Donije X, onda B jeste X.

Koji su simboll medusobno jednaki?
KVADRAT

Lik na slici 1 rasecite na Getiri jadnaka
dela od kojih moze da se sastavi kvadrat!
PALIDRVCA

S — e ——

Na s_t'rcl 2 vidite praviini Sestougaonik,
sqstavlmn odiSest palidrvaca, Ako dodate
tri palidrvca, mozete |i.da sastavite drugi
pravilan lik, takode sa Sest stranica?
POGRESNO - ISPRAVND '

Svako slovo predstavija jednu brojki.

Potrazite takvu kombinaciju da sledeti .

racun bude ispravan:
WRONG

+WAONG
RIGHT

NAGRADE

Resenja najmanije tri zadataka po-
Sallite do 1. FEBRUARA 1880 na
adresu; Revija =Moj mikros, Titova
35, 61000 Ljubljana (Zabavni mate-
maticki zadaci). Nagrade su uobita-
fene: jednogodisnja pretplata na revi-
ju «Maoj mikro« za najoriginalnija re-
Sanja sva detin zadatka | radunarske
nagrade za Zrebom izvudens sredne
dobitnike sa najman|e trl spravna re-
Senja (kasete, diskete, knjige).

Jednogodisnjom pretplatom ovo-
ga je puta nagraden Viatko Balic,
Oslobodenja 30, 58000 Split. Drugl
dabitnici su: lgor Stojanovskl, ul,
Levée Stefanovski = Tarzan 51, 96250
Kitevo: Marjan Breznikar, ul. Tonéke

si¢, Hubadova 15, 61113 Ljubljana.

Cet 2a, 61420 Trbovije; Andrej Luk- |-

VAS MIKRO

Citalac Andrej fvanusa je u MM
12/6° [znio Interesantnu dopunsku
informacifu  uz. moj tekst o MS
WORKS 2.0.

Fosto vile rojenice najavijuju lije-
pu buducnost MS WORKSU (to se
moZe zakljuciti na osnovu podatka
da ga je svojim PC kompafibilcima
poceo prilagedavati Commodore,
kae standardni softver. Ofivelti
namjerava svoj racunar, nazvan po
=~Evropi 92« standardno opremati
sa MS Warksom [ ne na kraju, éak
se 1 glgant |BM, u standarnoj opremi
svog PC-ja opste namfene adludio
za MS WORKS, a sve su to firme
koje obicno znaju $ta rade), nife na
odmet celof stvari posvetiti jos ne-
koliko rijecr.

U tekst je prilikom pripreme zaft-
fala stamparska greska, pa se ru-
Kom upisani gravis, + « (ADCII 096)
zamenio sa kKonlra razlombkom » «
{ASCII 092). YU kodna tabela je, do
sada, bila tolike puta objavijena da
onim koje cela stvar zanima, greska
nife predstavljala neresiv problem.
Na Zalost, citaocima nisam mogao
poemodci informacijom o mogucno-
stima upotrebe makronaredbi u ver-
Zifi MS WORKS 1.0. 5am imam, na-
ime, verziju MS Worksa 1.0, iz 1987
godinie. Dobio sam fe ha tada uohi-
cajen nacin, od »prijatelfevog prija-
telja,« bez originalnog prirucnika.
Dva naknadno kupliena prirucnika
(engleski | nemacki) makronaredbe
ne pominju. To fedokaz da se pirai-
stvo ne isplati. Pominjanje »Baga«
u tekstu prvenstveno je namenjenc
mojoj polemici sa firmem »registro-
vani prodavac d.0.0.«, koja mi je,
Kada sam reklamirac kod nje kuplje-
nag proizvod, tvrdila da se radi
o »bagu« kojfi ¢e biti, moida, otklo-
nfen u sledecof verziji. Do tada, ka-
2u, pomagaf si kako znas | umes,
Posto registrovanu prodajnu mresu
racunam kao deo Microsofta, prigo-
vorie sam da je to nemarnaost, sto,
na zalost, jos nife demantovanag.
Normalno bi bile da se, medu broj-
nim predstavnicima i distributerima,
néasac bar fedan da reaguje objas-
njenjem i najadekvatnifim resenjem
pomenutog problema. Bojim se da
nas fakav odnos jos duge nece spa-
siti piratstva, Umesto profesionalno
pozvanih, na problem fe reagovao
samo citalac Andref Ivanusa | poku-
Sac pomeci dopunskom informaci-
jom. U tom intervalu, uz upotrebu
naredbi, | sam sam utvrdio da je
problem slova »#« povezan sa akli-
viranfem funkcije SKIP, all dalja od
toga nisam stigac. Po uputsivi éita-
0ca ponovno sam prelistac priruc-
nik, ali uputstva za prenos funkcife
SKIF na drugi kodni znak (tipku)
nisam otkrio. Ili sa mofim vidom ne-
sto nije w redu il gospodin Ivanuda
ima neki drugi prirucnik (mozda za
evropsku verziju Worksa 2.07).

Zbog toga za sada ostajem pri
svem resanfu koje sam opisao u tek-
stu. Nadam se da ¢e g. lvanusa po-
moci | meni [ mnogoebrafnim koris-
nicima Worksa 2.0. preciznijim i po-
drabnifim informacijama. Bolje re-
senje koristicy sa zahvalnoscu.

Jaka Pavlovié
Seljakovo naselje 41
64000 Kranj

U brojit 11/1890 ebjavili ste éla-
nak »Savrsenstvo: mek na atariju
ST« Nadovezujem se pa tu temu
posto imam svezih informacija. Ta
splastikas, kofa f SLM 804 pretvara
u HP, prodaje se vec¢ u Nemackof
punom parem. Evo par adresa sa
cenama:

HG Computersyssteme, Karl Ha-
macher-Gatzweiler, Giselastr. 9,
5100 Aachen, tel. (9848) 241/603252,
prodaje spectre GCR bez ROM-a za
650 DEM, sa ROM-om za 940 DEM,
a podrSku Stampaca za 229 DEM,

Weeske, Compuler-Elektronik,
Potsdamer Ring 10, 7150 Bac-
knang. tel. (99489) 7191/1528-29 jii
8949) 7191/60076, prodaje spectre
GCR za 1298 DEM.

Horvat Ivan
27 marta 10/a
24000 Subotica

Sa zanimanjem sam proéitao éla-
nak Zorana Navratila, »Moglo bi biti
bolfe « kaji je MM objavio u decem-
barskom brofju 1820, Zanimljivo [ in-
formativno je vreme stamparyja gra-
fova za razlicite kvalitete koje autor
navodi. U radu sam cesto upotreb-
ljavam programski paket. Harvard
Graphics 2.13, pa mislim da je po-
trebno nekoliko dopuna; ne zato sto
autor nife sve napisaoc, nega zalo
sto. Koristim noviju verziju.

Slazem se sa svim bitnim primed-
bama o slabim stranama program-
sKog paketa, Aulor u nastaviku tvrdi
da se nada da su u noviji verzijama
neki od navedenit nedostataka ot-
Klonjeni. Upravo zbog loga se jav-
liamm. U programskom paketu Har-
vard Graphics 2.13. otklonjena su
{bar) éetiri nedostatka

1. Pri preracunavanju serija pe-
dataka brisanfem originalne serije,
NE GUBI se ni jedna od serija nasta-
la transfarmacijorm originaine se-
rije.

2 U razredu Bar/Line moZemo
da menjamo tip podataka za osu X,
ali NE gubimo podatke za tu osu.

3. Velidinu znakova na osama di-
fagrama i u legendi moguce je, kod
verzije 2.13, dafinisati,

4. Ake prilikom skallranja velikih
brofeva zelimo da su na osama upi-
sane originalne brojke (ne u hiljada-
ma ili milionima), onda, na pr. u raz-
redu Bar/line, na trecof strani meni-
ja Options u kvadratu Format upise-
mao 1d. Brojke na osama bice napi-
sane kako 2elimo, dakle u hilja-
dama.

U kvadratu Increment na istof
strani moemo po zelji odrediti pri-
rast.

To'su cetiri pobolisanja koja sam
opazio kod pomenute verzije.

Joze Hribar
Hosiminhova 13
651113 Ljubljana
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Tihi Tetris (PC)

Rado igrate Tetris | smeta vam
pisak pri svakom punom redu, hilja-
di i nakraju igre? Da bi vasi saradni-
ci imali mir, a sef vise cenio vase
sedenje za racunarom, misleci da
radite, uradite sledece;

— Ugitajte PC Tools ili bile keji
drugi’ program kojim moZe da se
teprka po datotekama.

—  lzaberite datoteku TE-
TRIS.COM.

= U njoj potrazite (u heksa nadi-
nu) bajtove BB D8 BB DD (ova cetiri
bajta su u TETRIS.COM samo jed-
nom zajedno).

~ Opcijom EDIT promenite prvi
bait (8B) u C3.

— Shimite promenu.

Borut Levart
Gabr&ckova 105
61000 Ljubljana

Elite (PC)

Ako vam krediti predstavijaju pro-
blem, startajte igru | snimite status
pod imenom STATUS, Udite u PC
Toeols i naredbom F u datoteci STA-
TUS.CDR prenadite niz bajtova
EB0300. Zamijenite ga sa EBFFFF.
Pritisnite F5 (Update) i izadite iz PC
Tools. Ugitajte igru i izmjenjeni sta-
tus. Dobili ste 16 miliona kredita.

Amir Hasanovic
A. Cesarca 6/1
42000 Varazdin

Leisure Suit Larry
3 (amiga)

Pri ulasku na zabavu sigurno je
svako zapeo. Biljeteru pokazite
ulaznicu (SHOW TICKET). Upitace
vas za sifru na X strani ¢asopisa.
Evo spiska svih Sifara iz originalnog
uputstva:

strana  Sifra
5 55811
6 30004
9 18608
10 25695
11 32841
12 09993
14 09170
18 49114
18 33794
21 62503
22 54482
23 00741

Gak iako kazete pravu $ifru, nece
vas pustitli u salu jer je navodno
puna do poslednjeg mesta. Tada
vam né preostaje nista drugo vec da
kupite ulaznicu (BUY TICKET).

Andrej Bohinc
Golska 14

61000 Ljubljana

F-16 Combat Pilot

Saljem neke ispravke | dopune
prikaza objavljenih U Mom mikru 1/
90 i 10/80. Verujem da mogu zani-
mati ¢itaoce, posto sam u ovoj si-
mulaciji letenja vec desetak puta

74 Moj mikro

»odiikovans posle uspesno izvrse-
nih zadataka.

1, Pogetni meni, koji je u razbije-
nim verzijama programa zamenjen
piratskim porukama, ne sluzi za
odredivanje nivoa, ve¢ za upis da li
imate englesku, francusku ili ne-
macdku verziju uputstva. Posto je to
deo zastite programa, ova] meni
u razbijenim verzijama nije bitan,
samo pritisnite razmaknicu.

2. Nema naéina, a ni potrebe, da

u modusu CONQUEST naoruzavate

svoje avione. Naoruzavaju se sami,
a opcije PILOT 1, PILOT 2, PILOT
3 (LOAD/STORE) na tzv. WEAPON
SCREEN-u sluze da memaorisete do
3 standardne konfiguracije naoru-
Zanja. Korigno je na poéetku memo-
risatl konfiguraciju sa LANTIRN-om
i take snimiti status. U tom sluéaju
uvek mozete Koristiti LANTIRN, ¢ak
i ako nije raspoloziv na nekom aero-
dromu (u tom sluéaju, na WEARPON
SCREEN-u kliknite misem na opeiju
CREW RECOMMENDED, a zatim na
LOAD pilota 1, 2 ili 3 pod kojim ste
memorisali LANTIRN).

3. Ja koristim samo rakete AMAA-
AM (za »upucavanje« aviona) i rake-
te MAVERICK (D ili E) za ciljeve na
zemlji. Proizvode najbolji vcinak,
Ne znam kako |e u stvarnom zivelu,
ali u programu je tako.

4, Neprijatel|ske EWR cete uvek
eliminisati |ednim pogotkom. Kori-
stite LANTIRN, raketu MAVERICK
Eh@ﬁgaﬁaita samo objekt u centru

5, Naucite da sve manevre prili-
kom dogfighta ili gadanja ciljeva na
zemljl obavljate na wisini 1zmedu
400 | 500 ft. Tada ste nevidljivi za
neprijateljske EWR | nede vam sme-
tati gomile neprijateljskih MIG-ova.
Naravno, likvidirajte one MIG-ove
koji vam udu u domet RWR. Za razli-
ku od helikoptera, MiG-ovi uvek lete
na najmanje 10001t visine, Tek ako
vam treba vise MIG-ova (da biste
potrosili AMRAAM: rakete), dignite
se iznad 500 ft da ih izazovete da
krenu na vas. Odmah zatim se spu-
stite ispod 500 ft ako ste na neprija-
teljsko| teritoriji, da bhiste izbegli
SAM projektile.

6. Neprijateljski MiG-avi se uvek
ponasaju na jedan od dva nacina:

a) Prvu raketu ispaljuje na vas sa
daljine 1617 milja, Drugu ispaljuje
pre nego Sto se priblizi na manje od
10 milja. MIG-ovi UVEK promasuju
sa daljine vece od 10 milja. Zato
idite ravno na njega i ispalite raketu
kad se priblizite na 5-6 milja.

B)Prvu raketu ispaljuje sa daljine
13—15 milja. Ovakav MIG je opasan.
Uistanju je da na vas ispati do & ra-
keta. Taktika je: idete ravno na nje-
ga do daljine 8-8 milja, ispaljujete
AMRAAM raketu i naglo okrecete
levo ilidesno (ne uvis — tusu EWR!)
zavisno od Kkonfiguracije terena.
Kad dobijete signal da je na vas
ispalio DRUGU raketu, pustate (sa-

mo. po jedan) raketni mamac
CHAFF/Flare. MIG e sigurno
oboren.

7. Ako vas MIG ometa pri spusta-
nju;, ‘a nemate vise raketa, letite
ispred njega i odrzavajte rastojanje
10=13 milja. Sacekajte da na vas
ispali sve rakete. Ispromasivace
i otici, a vi se zatim spustite.

8. Zapamtite ili zapisite koordina-
te bar jednog od vasih aerodroma.
To je vrlo korisno Kad vam u barbi
ostete navigacione uredaje.

9. Naucite da po svakom vremenu
slecete bez pomodi [LLS-a | GCA. Po-
kusajte da se spustite na neprijatel)-
ski aerodrom i ponovo uzletite, ili se
parkirajte u neprijateljski hangar,
Rezultati su interesantni.

10 S obzirom na taktiku iz tacke
5., trebace vam dosta goriva, Zato
uvek nosite jedan tank sa rezervnim
gorivom.

Opisani metodi daju dobre rezul-
tate: u stanju sam da protivnika
U modusy CONQUEST prinudim na
predaju posle 4 leta | posle eko 2,6
sati letenja.

Dragan Markovic
Salvadora Aljendea 23
21000 Novi Sad

Dragon’s Lair 2: Escape
from Synge's Castle
(amiga)

1. lekacija, TILT: Ako je platforma
nagnuta uleve, idite DOLE, GORE,
GORE, LEVO. Inace, DOLE, GORE.
GORE, DESNO. >

2. HORSE: Na poéetnom ekranu
nista. Ako Je stena levo: DESNO,
LEVC, DESNO. Ako |e stena desno:
LEVO, DESNO, LEVO. Ako j& kKonj
na kraju okrenut ulevo, idite LEVO,
inace DESNO,

3. WALKWAY: Kad se podetak
mosta srusi, GORE, GORE, a zatim
jos triput isto.

4, SMITHEE: Kad maé& zasvetli,
PUCANJ, PUCANJ. Ako je svetleci
nakovan| desno, LEVO, inace
DESNO,

5. ROPES: Ako udete na levo
strani, ljuljajte se na visedim kono
pcima iznad provalije DESNO, GO
RE, DESNQ, GORE, DESNQ, GORE
DESNO. Inage, LEVO, GORE, LEVO
GORE, LEVO, GORE, LEVO,

6. LIZARD: Ako je u prvoj sob

guster levo, LEVO, LEVO, inad
DESNO; DESNO. Ako je u druge
sobi zid levo, GORE, LEVO, inadi
GORE, DESNO. Ako je u tracoj sob
duh leve, PUCANJ, PUCANJ, DES
NO, LEVO, DOLE, PUCANJ. Inace
PUCANJ, PUCANJ, LEVO, DESNO
DOLE, PUCANJ.
6. KNOCKER: Ako je zvekir na vrati
ma levo, DESNO, PUCANJ, PU
CANJ: Inate, LEVO, PUCANJ, PU
CAN.J.

8. GOONS: Ako su wvrata levo
DESNO, PUCANJ, DESNO, GORE
LEVO. Inace, LEVO, PUCANJ, LE
VO, GORE, DESNO,

9, MOODMEN: U prvoj sobi DO
LE. Ako je u drugoj sobi reka levo
GORE, DESNO, inade GORE, LEVO
Ako je u trecoj sobi nasip levo, GO
RE, LEVQO, DOLE, inatde GORE
DESNO, DOLE. Ako je u cetvrtoj so
bi most levo, LEVO, inace DESNO.

10. LABYRINTH: Izlaz je svakj pu
drugadiji, zato vam treba mnoge
srece. Kad nadete vrata, udite.

11. DRAGON: Ovu lokaciju prad
ite sami.

Sergej Hval:
TomsiGeva 17z
65280 Idrij:

Ivanhoe (amiga)

U opisu objavljenom u br. /1990
nasao sam nekolike nedostataka
Mije tacno da neprijatelje na drveti
ne mozete da ubijete. Eliminiseteil
ovako: gore -+ pucanj, u vazduh
leve (desno) + pucanj, Pored san
duka prodete tako sto stanete di
njega | skocite na njega (gore + pu
canj). lza neprijatelja ostaje bonus
energijski mag, veci stitoviill poseb
ni bonus koji prouzrokuje da se bi
jete natri mesta istovremeno.

2. nive: Treba poubijati swe nepri
jatelje i imati bonus.

3. nivo: Naoruzani samostrelon
jasete na lepom belou | preskacet
prepreke. Uz to morate da uklonit
lebdece bombe | Stitove (udarate |l
kopliima) i dva Ziva protivnika: vite
za i fakira:

4. stopnja: Ponovo ste na tiu. Na
padaju vas vitezovl (pazite kako I
gadate) | drugl neprijatelji. Krecit
5@ polako! Na sredini nivoa srescet
coveka kojl se pretvara u dijaman
a na kraju ogremnog viteza.

5. nivo; Ovaj je deo arkadno-avan
turisticki, jer po sobama ne idet
samo sleva udesno, Vet u svim pray
cima, Uz malo srece, naci cete kra
lja Ricarda. Vas trud bi¢e nagrade|
lepom slikem | upisom na listu naju
spesnijih.

& (064) 620-23¢
Tomaz Primozi
Partlizanska 4
64220 Skofja Lok
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IGRE

‘ Domination

.248 arkadna igra @ amiga, ST @ Magic
Bytes @ 7/8

MARKO BCUKIC
ovi proizvod, inage priliéno dobrog ne-
N mackog izdavaéa, sa svojim prethadnici-
ma se tesko nosi. O cilju igre vam govori
samo ime. Vasa ¢elica mora da pobedi neprija-
teljsku i da preuzme viast na podruéju. lgra je
trodimenzionalna, a pozadina [e suvise poznata
- 3D mreze kojih se secemo jos iz vremena pre
amige, kad je bila prava invazija sliénih igara za
spectrum.

Opcije su na nemackom jeziku. U pocetku
hrabro odaberite PARAMETER EINSTELLEN.
gde mozete da odredite stepen i broj igraca
(1-2). TITELBILD moZete da propustite, jer vam
samo odmice ekran sa opcijama, da biste u miru
mogli da razgledate naslovnu sliku. Pocinjete sa
SPIELBEGIN. Najpre zagledajte obe vojske
I mogucnosti ratnika. Da ne biste trazili recnik:
GE - brzina, PA — oklop, EN - energija, RE
- sposobnost regeneracije: Ekipe se, doduse,
razlikuju samo po tome $to su prvi ratnici prilic-
no metalni, a drugi su Ziva bica, 8to nema nikak-
ve uloge u samoj borbi.

Tom ekranu sledi popriste bitke. Ekran je
vodoravno podeljen na dva dela, pored kojih su
|05 podaci o ekipama. Na glavnim ekranima
moZete da vidite protivnika i sebe. Vasa baza,
oko koje su rasporedeni i vasi ratnici, jeste koc-
ka sa slovom. H. Protivnika najlakée unistavate
ako odmah napadnete njegovu bazu, gdje moze
da obnavlja energiju. Sve karakteristike mozete
da poboljavate i sa skupljanjem paketa vase
boje.

Buduci da cete protiv ra¢unara tesko pobedi-
1i, za pocetak radije igrajte udvoje. To je jedino
sto je interesantno kod ove igre.

Atom Ant in Up and
| Atom

@ arkadna igra @ C 64, spectrum @ Hi-tec
Software @ 7/8

HRVOJE KARALIC
angsteri su postavili bombe na gradevi-
G nama kulturne i materijalne vaZnosti.
Kao mali, ali snazni mrav, jedan od juna-
ka Hanna-Barberinih crtica, morate ih pokupiti.
Igra je tehnicki dobra, a ekran se skroluje nago-
re. od podnoZja zgrade ka vrhu. MozZete nositi
samo jednu bombu odjednom, odnijeti je u sta-

klenu kuglu, dezintegrator, na vrhu zgrade, gdje
ce bezopasno eksplodirati.

Komandni ekran sadrzi broj Zivota {uz sliku
kacige, na pocetku 4), broj preostalih bombi (na
startu 8 ili 7), vrijeme (na startu 3 min.), bodove
i broj nivoa.

Za vrijeme igre s neba padaju predmeti: kaci-
ge vam daju dodatne Zivote, satovi vam vracaju
vrijeme, kocke sedera donose bodove.

Neprijatelji su: helikopteri, avioni, NLO, gale-
bovi, ¢ekici, saksije, kugle, strijele, padajuce
rakete, utezi i ose.

Nivoi su: stambena zgrada, srednjeviekovni
dvorac, zgrada, zgrada, pala¢a, stakleni nebo-
der, siva zgrada, dvorac. z

Kad zavrsite 8. nivo, ispisuje se:

»CONGRATULATIONS YOU HAVE STOPPED
BOMBS EXPLODING AND HAVE SAVED ALL
OF THE BUILDINGS. GAME COMPLETE .«

4. Potrebno je iz pomijedanih dijelova slika
sloZiti sliku Martija u ulozi Jimia Hendrixa. Jedi-
na prepreka je manjak vremena za prosjeénog
igraca.

5. Nivo je sli¢an prvom jedino je promjenjena
okelina. Dodani su i radnici na cesti u pokusaju
autora da vam oduzmu i posljednji zivol. Na
kraju nivoa potrebno je da se uhvatite za uze
Koje visi iz DMC - auta kojim su Marti nauénik
Emet putovali kroz vrijeme. Na kraju ¢e se ispi-
sati poruka »TO BE CONCLUDED IN... BACK
TO THE FUTURE Ill« i vadim mukama je kraj.

U igri postaji trik kako preéi na slijedeéi nivo,
Potrebno je samo da pustite palicu na poéetku
nekog nivoa i ne dirajuci nista ¢ekati da vam
vrijeme. istekne. Grafika je vrlo dobra dok bi
zvuk mogae biti i bolji.

Battlemaster

@ arkadna avantura @ amiga, ST, PC
@ PS5@9/9

NIKO VRDOLJAE

ROMAN MILER
odina 4160. Nalazite se u zemlji razore-
G noj sukobima 4 rase (Dwarves, Elves,
Humans, Orcs). Vas je zadatak da ih po-

Back to the future II

@ arkadnaigra @ ST, spectrum, C 64, CPC,
amiga, PC ® Image Works
@ 8/8

KRESIMIR BUDINSKI
akon tri godine od izlaska prvog dijela
N igre docekali smo nastavak sa velikim
uzbudenjem. Buduci da je film u sva tri
nastavka postigao veliki uspjeh, nadali smo se
da ce drugi dio filma preraden na kompjutere
postici zapaZzen uspjeh. Od dobre ideje u filmu,
na kompjuteru je ostala samo dobra akcija.
_ Slijedeci opis svakog nivoa ubrzo cete zavrsiti
igru.

1. Na svom »hoverboardu« Marti se mora pro-
biti kroz zakréene ulice Hill Valleya. Mozda bi
i izgledalo lako da se ne upetlja Martiju poznata
banda predvodena njegovim starim neprijate-

ljom Bifom. Skupljajuci razne stvari koje postav-
ljaju roboti (P-energija, S-bolje kretanje, A-brze
kretanje), moZete si olak$ati napredovanje.
Oslale stvari mozete skupljati za osvajanje do-
datnih bodova.

2. Policija je odvela Martijevu djevajku kudi.
Morate joj pomoci na malo éudan naéin da nade
izlaz. Pomicanjem palice otvarate odredena vra-
ta, ali pri tome morate paziti da se djevojka ne
susretne sa jednim od ¢lanova porodice jer cete
maorati krenuti iz pocetka.

3. Na ovom nivou ¢e dobro proéi on koji vole
karate ili sli¢ne sportove. Marti se mora probiti
kroz gomilu nasilnika i Bifovih placenika. Opas-
nost vreba od cijevi koje pustaju vrucu paru te
ludog Martijevog skloskog direktora.

korite | zavedete red i mir koji je nekad viadao.
Na wvrhu uvodnog menia nalaze se ikone sa
slikama igraca koje mozete izabrati. Ima ih
ukupno 16, po 4 iz svake rase. Pritiskom na njih

dobivate informacije o njima (ime, rang, nacru-
Zanje itd.). lkone sa strelicama sluze za redefini-
ranje tipki. lkona LOAD uéitava prethodne snim-
lienu poziciju. Pritiskom na START igra krece.

Naci cete se na glavnom ekranu. Na lijevoj
strani je prostor za igru. Desno se nalaze kon-
trolne ikone, koje mozete izabrati pritiskom na
SPACE ili desno dugme misa. U desnom gor-
njem uglu je slika vaseg igraca. Pritiskom na nju
dobit cete podatke o njemu i trupama koje on
vodi {(ako ste izabrali ratnika, bit ¢ete sami).
Desno se nalaze podaci o moralu, zdravlju i zna-
nju. Moral podizete ubijanjem neprijatelja.
Ispod se nalaze podaci o broju vasih vojnika,
naoruZanje koje imate, novac i raspored vasih
vojnika. U igru se vracate pritiskom na EXIT.

Ispod slike vaseg igraca je ikona PARLEY/
TRAVEL. U PARLEY mod moci cete uéi samo na
pocetku svakog nivoa. Tu pregovarate sa sta-
novnicima podrucja. Od njih mozete kupiti nove
vojnike (20 novéica), slobodan prolaz (10), hra-
nu (1-15), oruzje (30-100), cklope (30) i ostale
predmete koji ¢e vam koristiti u igri. TRAVEL
mod ukljuéuje se tek na kraju nivoa, tj. kad
pobijete sve neprijatelje na tom podrucju. Ula-
skom u taj mod mozete otputovati samo na ona
podrucja koja su na mapi oznacena crvenim
kvadraticem. U lijevom donjem uglu se nalazi
ikona SAVE (snimanje pozicije na disk). Desno
je ikona koja vas otpremljuje na izabrano po-
drucje.

Desno od ikone PARLEY/TRAVEL su ikona
kojom mijenjate oruzje i ikona INVENTORY. Pri-
tiskom na ovu drugu moci cete vidjeti predmete,
oruzje i hranu koje nosite sobom. Upotrebite ih
pritiskom na ikone ispod njih. Ako uzmete hra- '
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nu, povecat ée vam se zdravije. Ako Zelite neki
od predmeta odbaciti, pritisnite ikonu sa
kKantom.

U donjem desnom uglu glavnog ekrana nala-
ze se opcije koje redom znade: RALLY — okup-
lianje vojnika. COLUMN - raspored vasih vojni-
ka (u stroju, u koloni, »klin«, zbijeni, rastrkani
itd.). FRONT — poloZaj vode u odnosu na vojnike
(naprijed, nazad ili da voda sam ide u istraZiva-
nje lerena, vojnici ga éekaju). Ispod tih opcija
nalazi se mala mapa na kojoj vidite gdje se
nalazi neprijatelj. Vi ste oznaceni crvenom 1oc-
kom, a neprijatelji Zutim tockama. Svoje vejnike
vodite palicem ili numeriékom tastaturom. Vas
voda |e oznacen strelicom koja treperi iznad
njegove glave. .

U uvodnom meniju najbolje vam je izabrati
Humans, jer oni mogu pregovarati sa svima
posim s Orscima, koji mrze sve rase, dok se
Dwarves i Elves medusobno mrze. Ako u PAR-
LEY modu ne kupite slobodan prolaz, stanovni-
¢i ¢e vas odmah napasti. Neki od njih naoruzani
su strelama, tako da ce vas gadati, pa se stoga
sakrijte iza stijena, grmova ili drveca. | vi neprija-
telje mozete gadati strelama, ili ako su vas opko-
lili, macem, sjekiram i sl. Najvecu smetnju pred-
stavljat ¢e vam rupe koje se ne vide dok ne
ugazite na njih, a onda je vec kasno. Ali, posto
se rupe na svakom podruéju nalaze na istom
mijestu, brzo cete nauciti kuda treba prolaziti.
Ako kao svoq igraca izaberele Carobnjaka iz
rase Elves, slobodno Gete prelaziti preko rupa,
jer on ima &arobni prsten. Nekim podrucjima
prolaze rijeke, a sam dodir s vodem donosi vam
smrt. Osim stanovnika, ¢esto ce vas napadati
svakojaka cudoviSta: zmije, skorpioni, pauci,
dZinovski ismisi (mozZete ih ubiti) te duhovi
i nekakve oé¢i kojima ne mozete nista. Vas cilj
Master of Towers na drugom je kraju mape
gitave teritorije, tako da cete se veoma namuciti
dok dodete i do polovice puta.

Buck Rogeres:
Countdown to
Doomsday

@ igranje fantazijskih uloga @ C 64, amiga,
PC @ S5l @ 10/10

ROMAN HORVAT

3 strane diska i potpuno ih je zasluzila,
Vi ste u ulozi osloboditelja zemlje, u 25.
stoljecu borite se protiv ratnika stranke RAM,
koja vlada svijetom. Vas »pokret otpora« pred-
vodi Buck Rogers, glavom i brkom.

U pocetnom meniu imate ove opcije: ugitati
snimljenu poziciju, ucitati likove (kojih, narav-
ne, nema) i stvoriti viastite likove. Posto ste
izabrali stvaranje likova, pojavijuje se izber rase
iz koje ¢e oni biti: Terran, Martian, Venusian,
Mercurian, Tinker ili Runner. |zaberite rasu
i spol. Svaka rasa ima svoje prednesti (Runneru
mozete odrediti da bude ratnik ili inZzenjer, Mer-
curian moZe biti doktor, ratnik, inZenjer). Svom
liku dajete ime, zatim imate BO bodova za vjesli-

O dliéna svemirska avantura zauzima

nu. Kad to sredite, dobijate jos 40 bodova za
pobolisanje op¢eg znanja (elekiricni popravci,
otvaranje brave i senzora, popravak oruzja itd.).
Jog vam samo preostaje da izaberete izgled
i animaciju lika, Na izboru vam stoji 36 ljudi. Sa
kvadratitem dodete na odabranog. U lijevom
uglu vidite njegov izgled kad se ne krece i kada
puca, a u denjem lijevom uglu vidite njegove
animirane pokrete.

Cvaj dio mozda izgleda kompliciran, ali nije.
Prije potetka imate sve ove opcije sazete, tako
da mozete popraviti ako ste nesto propustili.
Izaberete »Begin adventure« i pocinjete. .

Iz uvoda saznajete da ste se pridruzili Bucku
i da krecete u boj za narod svoj protiv ratnika
stanke RAM i njihovoqg vode, diklatora. Posto
ste sletili u stanicu, vas pretpostavljeni umre
i upali se sirena za uzbunu. lzlazite i vidite ljude
kako tumaraju u panici. Na ulicama pocinje vasa
avantura. Svoje likove ne vidite, ved je pogled
kao da ste jedan od njih. Lijevi gornji dio ekrana
rezerviran je za radnju. U desnom uglu vidite
stanje vasih likova, vrijeme | datum. U donjem
dijelu se ispisuju informacije kada na nekog
naidete ili kada ulazite u neku prostoriju (ime).

U samom dnu su komande. Krecete se pomo-
cu »Move«. Mapu vidite sa »Area«. »View« vam
sluzi za informacije o pojedinom liku. U toj opci-
ji dobijate jos dvije; »Gears — mijenjate oruZje
i oklop koji nosite, ne moZete pucati iz dva
oruzja istovremeno. Ispred oruzja koje Zelite
koristiti u borbi stavite »Yes«, Takoder mozete
nasto odbaciti sa »Drop« ako vam se ne svida.
»Skills« — gledate stanje vase lika koje ste odre-
dili na pocetku.

Opcija »Change« donosi nove 4 komande: 1.
«0Order« — odredujete tko ce predvoditi grupu,
tko ¢e biti drugi itd. 2. » Purge« —mozete odbaci-
ti svoje likove. 3. »Messages« — odredujete brzi-
nu igre (0 - brzo, 9—spore). 4. »Level« — birate
nivo igre (novice, cadet, trooper, veteran, ace).

Sa »Save« snimate poziciju na formatiranu
disketu.

Setkajuci se tamo-amo Eesto ¢ete nailaziti na
diktatorove ratnike. U tim okrsajima uvijek ce se
naci pokoji vas vojnik da vam pomogne. Svoje
vojnike cete prepoznati po kacigi ili po peruci:
»Ti ne Zelis pucati na njega (7).«

U borbi ekran se dijeli. Lijevi dio je najveci
I u njemu vidite svoje ljude i neprijatelje. U des-
nom dijelu pise ime onog tko puca, oruzje kajim
puca, energija, ispisuje se dali je pogodio. | ako
jest, koliko je energije oduzeo protivniku. Na
dnu ekrana su komande: »Move« — pokrecete
lik koji j& na redu. »Target« — odredujete u kog
¢ete pucali i pucate. »View« — gledate stanje
lika. »Quick« — lik se brzo krece | puca. »Sprint
— pokrecete ik za tolike bodova koliko ih imate.
»Dogde« — pokrecee lik, ali imate manje bodova
nego u sprintu. »Wait« — vas lik nista ne radi, vec
prelazite na drugi lik. »Guarding= — vojnici oko
vas pucaju.

Nakon bitke dobijate nove bodove i ulazite
u nove opcije: »Take« — uzimate nova oruzja ili
kredite, »Exit« — izlazite i nastavljate od mjesta
gdje ste napadnuti.

Nakon mnoego borbi sakupit ¢ete dobru opre-
mu, a moguce je i kupiti mecha (veliki robot
u kojem se borite). Uvijek uzimajte kredite i do-
bro oruzje. Spasite zemlju, sve nade su poloze-
ne u vas.
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Captain Trueno

® arkadna igra @ amiga, spectrum, CPC
@ Dinamic @ 8/9

JURE ALEKSIC

dete veliki sprednjevekovni lavirint i da
potom stignete u raj. Ideja nije suvise
izvorna, ali su zato grafika i animacija viSe nego
dobre, a i zvuk ne nedostaje. Pocetni lavirint je
napravlijen odliéno, u interesantnoj 2D tehnici

U ulozi kapetana Truena morate da pre-

koja na trenutke podseca na dobre stare trodi-
menzionalke. .
Kapetan Trueno mozZe da se pretvara u gigan-
ta Golijata i dvorsku ludu Grispina koji mu prilic-
no pomazu. Svaki od deteline sa tri lista ima
svoje dobre osobine. Trueno ima dug i oslar
mag, pa je zato najpogodniji za terenske borbe,
Golijat je toliko snazan da zatrese zemlju (Cuje
se bizarno, ali mi mozete verovati da je bas
priruéno), dok se Grispinom mozete da se pro-

vuéete kroz najtanje prolaze | da skocite na
najvise police.

Kao Trueno mozete da ubijate gomile neprija-
telja koji vas od samog pocetka neprestano na-
padaju i da tako zaradite novac koji ce vam
dobro doci. Pritiskom na razmaknicu dolazite
u nekakvu prodavnicu, gde moZete da kupite
dodatni Zivot, energiju i 5tit (sve o je bezobraz-
no skupo).

Najlakse i najbrie cete igru zavrsiti ovako:

Sa startne pozicije idite kac Trueno skroz
desno. Tu se pretvorite u Grispina i pomaknite
treperecu ruéicu na zidu. Idite dvaput levo i pri-
meticete konopac kojeg pre nije bilo. Aktivirali

.ste ga rugicom. Popnite se po konopeu i pretvo-
rite se u Truena. Mimo pauka i pasa idite skroz
desno i skrenite gore. Pretvorite se u Grispina,
penjite se po konopcu i glavom zatresite zvonik
Sada krenite dole i dvaput levo. Dole kroz vrala
i pritisnite crveno dugme na levom zidu. Deo
zida ¢e se odmaknuti i omogucice vam prolaz
napred.

Spustite se konopcem i skocite na desni hod-
nik. Idite desno i uzmite dinamit. Uz konopac se
popnite dve prostorije vise i idite do kraja des-
no. Preskodite vodu, a u meduvremenu spustite
dinamit na postolje. Odkotrljajte se ispod spu-
Stajuceq zida, idite levo ka konopcu i spustite se
tri prostorije nize. Idite tri prostorije levo ka
zidu, pretvorite se u Golijata i skoéite. Zid ce se

. porusiti, a vi kao Grispin napreduite levo. Por
konopcu puzajte do vrha, idite tri prostorije des-
no i uzmite mac. Time ste dobili novo oruije
— nozeve. Nazad ka konopcu, do kraja dole, do
kraja desno i opet do kraja dole. Sada idite Cetin
puta leyo. Tu kao Golijat skokom porusite zid,
a onda kao Trueno likvidirajte cudovisle u pro-
storiji levo. Idite jos jednom levo, do kraja gore
i do kraja desno,

Champions of Krynn

@ igranje fantazijskih uloga @ amiga, C 64,
ST.Pc @ S5l @ 9/10

MARKO RAOS

hampions of Krynn nije jos jedan nasta-
C vak iz uspjesne serije FRP igara temeij-
nene na fantasticnom okruzenju »For-
gotten Realms«, jako je nagin igranja bez vecih
prepravaka preuzet iz legendarnog »Pool of Ra-
diance«. Ova odliéna igra je, u stvari, prva iz
serije »Dragonlance« pa se dogada u epskam
svijetu Krynn.
Prica pocinje poslije rata za sveto koplje
(»War of the Lance«). Vojske zmajeva (zlih, na-
ravno) pripremaju osvetu zbog dozivljenih pora-




za. Njihov cilj je da, uz pomo¢ krajice tame
Takhisis, smrve snage dobra, éime bi poremetile
ravnotezu dobra | zla te dovele do unistenja
svijeta,

Promjene u odnosu na seriju »Forgotten Re-
alms« su lijedece:

1. Snaga magije ovisi o mijenama tri mjeseca
planete Krynn (bijeli »Solinari« za dobre, crveni
»Lunitari« za enutralne i crni »Nuitari« za zle
carobnjake),

2. Svecenici moraju izabrati boZanstve kojem
ce sluiti, a o tome ovisi koje ¢e carolije moci
koristiti.

3. U toku igre pojavijuje se manje neprijate-
lia, a uz to su znatno slabiji. To ne zna&i da
‘necete katkada naletjeti na neko stvarno gadno
cudoviste,

4. Rasa halfling je zamjenjena rasom kender

(Zivahni covjeculjei — idealni za lopove). Profesi-
ja paladin je zamjenjena profesijom knight (vi-
tez). Na Zalost, vitezovi mogu biti samo na strani
dobra pa samim ime &ine ckosnicu druZine.
5. Dok se odmarate, pojavijuje se opcija »FIX«
koja omogudéava vasem svedeniku lijecenje liko-
va bez zamornoga ucenja ¢arolija. Zaplet igre
dosta ovisi o sastavu druZine, tako da su neke
misije pristupaéne jedino ako je neki lik u druzi-
ni odredene profesije ili rase. Sastav druzine
koji preporuéujem je vitez (knight), dva borca
{tighter), jedan boraciloov (fighter/thief), svece-
nik (cleric) | &arobnjak (magic-user). Borei | vi-
lez slue za obranu svedenika | osebno ¢arob-
njaka koji predstavljaju glavnu udarnu snagu
druZine. Lopov ometa svojim dalekometnim
oruzjem napad protivnickih carobnjaka,

Nova rasa, oko koje se vrli cijeli zaplet, su
liudi-zmajevi (draconian). U borbi imaju losu
osobinu: kad umru, pretvore se u kamen, lokvu
kiseline, ili €ak eksplodiraju! Ta rasa nije do-
stupna pri stvaranju ¢lanova druzine, ali nije ni
svedena na »jos jednu gadost koju treba ubiti«
(poput geblina, hobgablina itd.),

Igra je velika (zauzima 3 diskete u verziji za
amigu) i stvarno bih preporuéio domadim avan-
turistima da kupe original, posto za 20 funti
dobijaju uputstva na 12 stranica, dnevnik puto-
vanja na 60 stranica, blok za biljeske, veliki
poster | - najvaznije od svega — gistu savjest,

Usprkos svojoj velicini, igra se moZe u razum-
nom roku zavriiti, pa igraci koji su se kalili na
»Pool of Radiance« i »Curse of the Azure
Bonds« nece imati vecih teskoca.

Deliverance (Stormlord
IT)

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Graftgold/Hewson @ 9/9

HRVOJE KARALIC

ospodarica pakla, crna kraljica, otela je
G iz raja krilate vile. Sveti Petar j pozvao
gospodara oluje da se spusti u pakao,

spasl vile | vrati ih na nebo.
Raff Cecco je napravio najbolju igru a la Exo-
lon do sada (Hewsonova kompilacija Exolona,
Stormlorda, Zynapsa i Cybernoida reklamira se

samim imenom njihova aulora, Raffa). Sprajtovi
su vrlo krupni, grafika i animacija su izvanredne
(i morbidno detaljne: kad umrete, trup eksplodi-
ra.u krvi, a glava, ruke i noge odlijeéu rasprsnuv-
si se), zvuk i muzika su vrlo bogali,

Kontrolni ekran sadrzi broj Zivota (max. 8),
bodove, broj sakupljenih vila te sliku oruzja uz
broj municije. Buzdovan ispaljujete uvis, gdje se
rasprskava na 4 manja. Bombe su manje efikas-
ne od buzdovana, Mjehuri¢ = skakuce horizon-

talno i odbija se od neprijatelja koje ubija. MoZe

\ubiti najvise trojicu. Samostrel je najslabije
oruzje.

Sva oruzana poboljanja ispaljujete duzim dr-
Zaynjem firea. Imate | neogranic¢en broj vatrenih
kugli. Za vrijeme igre ulazit cete u bonus sekci-
je: sliku oruzja zamjenje zlatni krug SL, ekran je
statican (ekran se u igri skroluje), a iznad vas
lebdi vila, Ispudtate srca koja su zakratko évrsta,
a zatim se raspadaju. Po srcima se popnite do
vile: ona pada na tlo u obliku SL kruga. Pokupi-
le gaina kom. ekranu se dodaje 1 SL. Dotaknite
plicu koja prolije¢e ekranom, | nastavljale igru.
Ne rasipajte srca, jer tako umanjujete broj po-
kupljenih vila. A sad — na igru!

1. Krecete se u vatrenom grotlu vulkana: iz
nad vas visi okamenjena lava s koje kaplju smr-
tonosne kapi, a blatno tlo rastvaraju jezera klju-
tajuce lave | mali gejziri iz kojih klokoéu opasni
mjehurici. Prelazak preko jezera lave vam omo-
gucuju mjehuri koji tonu u vatru. Od pada u va-
tru spasavate vile. Skroling se zaustavlja i uz
zvuénl signal nasrce horda hodajucih, zelenih
davola. Tu je i groteskna zabolika krealura, koja
pucajuci skafe po ekranu. Na blatngj éistini
s neba padaju velika pti¢ja jaja koja se razbijaju
priudaru o zemlju. Uhvatite dva jajeta, | iz visina
se spusta nakazna kosturska ptica. Zajasite je,
polije¢ete uvis u razaranja jata insekata, kostur-
skih ptica | 2abolikih bi¢a. Smréu padate na tlo,
a ako pokupite jaja, ptica se vraca. Opasni su
lavina ogromnog kamenja | paukovi koji se dizu
i spustaju na nitima paucine.

Predio drugog nivoa prvog dijela je efektna
mjeSavina okamenjene lave, ogromnog bilja
i lidca, gljiva | golemog pielinjeg saca, Napada-
juvas robitizirane pcele i utvare, irske vile smrti,
koje digitalno zavijaju. Na kraju leti jato ogrom-
nih, rogatih Sismisa.

2, Nalazite se pored djevojke vezane za stup.
Desno se prostiru lobanje, ogromne trule rajéi-
ce u visoko) travi iz koje izlijece $i5mis noseci
vilu. Ubijte ga i uhvatite vilu. Plavo jezero, iznad
kog lete kosturske ptice, preskacite po izranja-
jutem kamenju, pazeci da vas ne ugrizu ribe
koje izranjaju iz vode. Na drugoj obali je zemlja
utvara, Medu osusenim drvecem lete vile smrti,
na cvjetnim poljanama uz tutnjavu iz zemlje
izranjaju zombiji. Najopasniji su rogati kosturi
sa kraljeSnicom kao repom, te kolo smrti, 4 ko-
stura Koji se vrte spojenih kraljesnica. Nalazite
se na najvisim granama drveca, oko vas se uzdi-
Zu blatni planinski vrhovi optoéeni plavim lede-
nim Siljcima. lznad su zaledeni oblaci, sa kojih
vise prozirni Siljci. Prodete li ispod, ubit ¢e vas,
zato im se priblizite | pucajte dok ne otpadnu.
Zatim se izmjenjuju borbe na blatnim vrhunci-

ma, sa jatima Zzabolikih crva | brdom, s kojeg se
kotrljaju kamene gromade, le borbe na smrznu-
tom tlu i oblacima, sa zombijima i kosturima,
3. Nalazite se na nebu, krecete se po sle-
denim oblacima, a u pozadini je zvjezdano ne-
bo. Tamni oblaci ispaljuju gramove, iz njih kulja
snijeg. Klobucasti oblaci lete sipajuci munje,
a bezopasni su okrugli, bijeli oblaci kroz koje
lagano propadate. Napadaju vas jata pilica i pili-
¢l koji nose jaja, dok letite na ptici. Tu je | smeda
pticurina koja brzo nese zelena jaja s nogama,
koja jurisaju na vas. Pokraj duginog luka obru-
savaju se smede ptice. Opasni su okrugli mete-
ori; kada ih pogodite, eksplodiraju na vise ma-
njih komadi¢a. NeuniStivi meteori jure na vas
u letu na ptici. Zapaljene komete se obrusavaju,
a plavokosa davolica, kle¢ecl na oblaku, baca
munje iz ruku. Nakon toga se krecete opustjelim
nebom do zlatnih vrata raja | sv. Petra s krizem
u ruci. Vile odlije¢u u raj ... Zadatak je izvrsen.

Flimbo’s Quest

® arkadna igra @ ST, spectrum, C 64, CPC,
amiga ® System 3 @ 8/9

SANJIN FRLAN

od ove igre primjenjena je klasiéna for-
K mula uspjeha — otrcana ideja u izvrsnoj

izvedbi. Vi ste u ulozi neustragivog Flim-
ba kome je zli profesor Dandruff oteo voljenu
Pearly. Flimbo uzima pusku | krec¢e u cuvenom
Rambo stilu »sam protiv svih« da oslobodi svoju
draganu. »Flimbo's Quest« je raden na principu
tréi, skupljaj i pucaj. Ukolike imate iskustva
s »Wonderboyeme« i igrama tog tipa, Flimbo vam
nec¢e predstavljati problem.

Igra se sastoji iz 8 nivoa. Cilj na svakom od
prvih 7 je sakupiti Sto vise novaca i preci na
sljedeci nivo. Novci su vam potrebni da u duca-
nu kupite vrijeme, energiju i $to je najvaZnije,
Sifru za prijelaz na idu¢i nivo. O nestabilnosti
valute nije potrebno da brinete, posto je glavna
monela u igri britanska funta. Prostorije pune
vreca s novcem obiéno se nalaze u krajnje des-
nom dijelu ekrana (igra se skroluje u svim smje-
rovima, osim dole), a tokom potrage sakupljate
i male zlatne kovanice. Smetala se rijesavate
take da ih nekoliko puta uzastepno pogodite
‘pritiskom na fire. Smetala su razlidita, od malih

puzeva, do ogromnih divovskih ptica, Dodirnete
li ih, gubite jedan Zivot, a imate |h samo tri,
Smetala najéedce dolaze iznenada, ili su’dobro
zakamuflirana, pa ih je veoma tesko uogiti, Zato
vam savjetujem da radi preventive drzite auto-
fire na vasem joysticku stalno upaljen. lza ubije-
nog smetala najcesce nesto ostaje. To trebate
pokupili, jer nikad se ne zna kada vam moZe
zatrebati. Neke od predmeta koji ostaju iza sme-
tala moZete kupiti i u ducéanu. Ducan se uvijek
nalazi u blizini mjesta sa kojeg zapocinjete nivo.
lzbor artikala je dosta velik,

PJESCANI SAT: Na njega nailazite nakon ubi-
jenog smetala, ali se moze i kupiti. Produzuje
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vam vrijeme, U ducanu kosta 350 funti,

STRELICE: Kupuju se ili skupljaju, a poboljsa-
vaju vatrenu moc vase puske. Cijena 350 funti.

BOCA: U njoj se nalazi ¢arcbni napitak. Po-
mocu njega smetala vam na kratko vrijeme ne
mogu nigta, Cijena samo 250 funti,

SRCE! Ono se iskljuéivo skuplja. Ukoliko sku-
pite cetiri srca razlic¢itih boja, dobivate jedan
Zivol vise,

PERGAMENT. MoZete ga kupiti za 400 funti ili
ga pronaci nakon ubijenog smetala. Svaki per-
gament sadrzi po jedno slovo Sifre potrebne za
prelazak na sljededi nivo.

PERGAMENT SA SLOVOM »S5«; Ma njemu se
nalazi cijela Sifra. Ukoliko vam se posredi, moz-
da ga | pronadete. Inace, on ¢e vas olak$ati za
ssamos« 2500 funti, Vi ste ludo zaljubljeni pa ne
pitate za cijenu.

Kada sakupite sva slova ili devolino novaca
da kupite Sifru, idete u ducan i prelazite na
sljedeci nivo, | tako sve do osmog nivoa. Na
asmom nivou nalazite se u kempjuterskoj sobi
opakog profesora, pred énjegovim kompjute-
rom. Na Zalost, vremena je malo pa nemate
vremena da odigrate partiju »Tetrisa«, ve¢ mo-
rate upisati Sifre za svih prethodnih sedam ni-
voa. Ukeoliko ste sve toéno uradili, kompjuter
vam izbaci poruku »NO ERRORS, READY «, Sa-
da upisite »START« i vasa voljena Pearly je
slobodna, a zlodesti profesor Dandruff se nalazi
iza resetaka,

Da bih vam olaksao igru evo | Sifri za sve
nivoe: 2. SEl, 3. LOHMI, 4. STIRQ, 5. CLIRTS, 6.
HMIDEC, 7. YPOCLC, 8, HORRTI.

wFlimbo's Quest« je simpatiénaigrica koja ée
vas dugo zadrzati uz kempjuter. U verziji za atari
ST igru prati zabavna melodija, a | grafika je
odli¢na - skoro kao na crtanom filmu,

Extase

@ misaonaigra @ Cryo/Virgin Games
@ amiga @ 9/9

I_'(]_{ESI MIR BUDINSKI

Creams |l. Sada ste u ulozi doktora koji
sjedi za terminalom | pokusava probuditi
pacijenta 1z kome. Nivoi su predstavljeni kroz
razne centre u mozgu. Prvi je DREAM ZONE,
slijedeci VISION CONTROL itd

Morate osigurati elektricnom impuisu da se
probije do zadanog centra u mozgu. Ometa vas
céudna zvijezdica, Na mrezi vodiéa nalaze se dva
mala otvora koja se periodiéno otvaraju. U njih
moZele uct pritiskom na pucanje i tako »oéistiti«
vodice, Zvijezdica koja se slvara u dva plava

S cenario bi se mogao opisatl kao Weird

puna kruga, unislava osigurace ili vas ometa
u ¢iséenju. Da biste zakrpali osigurace potrebno
|e signal dovesti do mjesta u obliku ¢ipa, koje se
nalazi ispod brade pacijenta, pokupiti cip (sa
pucanjem) | postaviti ga na Zeljeno mijesto.
Ujedno morate paziti i na skretnice koje vam
skrecu signal sa pravog pula

78 Moj mikro

To bi bilo sve za uspjesan pocetak, a kodove
za nastavak na prekinutim nivoima otkrijte sami.
Grafika je odliéna, zvukovi su izvrsno digitalizi-
rani (bugarska narodna muzika),

Harley-Davidson: The
Road to Sturgis

@ sportska simulacija @ amiga, ST, PC
@ Mindscape @ 9/9

ROBERT HLEP

o je jedna od retkih motociklistiekih si-
T mulacija gde se ne borite za pobedu na

prvensivu, vec Zelite da ucestvujete na

zabavi u JuZnoj Dakoti, na keju su pozvani svi
motociklisti, Kad u uvodnom meniju odaberete
novu igru, ocekuje vas sledece: upis imena,
izbor stepena tezine (od pocetnika do asa), oce-
na vasih sposobnosti (riding, mechanic).

Posle svega toga ugledate sebe ispred trgovi-
ne. lzmozgovacte vas jos jedan meni. ENTER
STORE: udite u bogato snabdevenu trgovinu,
gde mozete da kupite sve Sto je potrebno za vas
motocikl. REFUEL: natogite gorivo. JOIN
EVENT: sa opsatalim motociklistima nadmecéete
se u razlicitim disciplinama, EXIT CITY: napusti-
te grad | idite u drugi. OPTIONS: najvzanije su
IS'AVE' LOAD 1 izbor izmedu miga i igracke pa-
ice.

Tipkom | pregledate koliko imate novca, koli-
ko je dana do zabave i jog mnoge detalje, a tip-
kom W pozivate kartu severoistoénog dela SAD.
Ma njoj vidite, pre svega, gde ste | koliko vam jo$
nedostaje do cilja.

Kad se, konaéno, nadete, na putu, mozete da
proverite svoj harley-davidson od 1200 kubika
Prepreka ima bezbroj, od barica | kamenja do
sporih automaobila | policajaca koji vas, zbog
prebrze voiZnje, kaZnjavaju sa 100 dolara, Za
vreme putovanja mozete usput da skupljate pla-
vuse kojima se pokvario auto, Svaka ¢e vam
u znak zahvalnosati dati malo sitnisa.

Mnoge stvari otkricete sami, izmedu ostalog
i to da necete sti¢i do cilja ni posle celog mese-
ca igranja.

Last Ninja III

® arkadna avantura @ C 64, spectrum, CPC,
ST, amiga, PC ® System 3 @ 8/8

ROMAN HORVAT

novo, to je samo mjesavina najboljih di-
L jelova iz prethodnih igara. Grafika je
ista, kretanje je trodimenzionalno. U veéem dije-
lu ekrana odvija se radnja, pri dnu e nalazi vasa
energija prikazana plavom crtom, a neprijatelje-
va crvenom, Ekran se ne skroluje, veé prelazite
iz ekrana u ekran. Ubijete li nekog protivnika,
vidjet cete da se njegova energija s vremenom
povecava, zato bolje otidite s tog ekrana do

D ugo najavljivana igra nije donijela nista

daljnjeg. Sa F2 1 F3 mijenjate stvar| koje nosite.
OruZja su stara (Stap, nuntake, bombe, Saka,

_noga i sl.) Neke od njih morate prvo pokupiti,

a neke su vec ugradene u vas.

Igra se dogada oko dvorca. Na startnoj lokaci-
ji ubijte jednog »macho-boya«, kojl neprekidno
kovitla macem, i na podu pokraj kotla uzmite
naso okruglo nalik na bombu. Idite desno. Opel
se pojavijuje isti protivnik. Ubljte ga, kraj kovac-
kih kljasta pokupite nesto slicno sai, pa opet
desno. Opet isti protivnik. Jakd ste zactudeni
duplim pojavama istih likeva | vec namjeravate
iél kod psihijatra. Nemojte, ved idite dole, Nigdje
nikog nema! Idite dolje. Srecete (Cik pogod
koga), da, to je onaj nepopravljivi ¢ove kog ste
viSe puta umlatili. Umlatite ga jos jednom | kre-
nite nagore. Ovd|e nigdje Zive duse, a bogami ni
mrive., Ovdje sam se izgubio, tako da bi daljnje
opisivanje bilo napamet.

Igra je prosjeéna, Sretna vam tuénjava!

Flood

@ arkadna avantura ® amiga, PC @ Bullfrog
Productionos/Electronic Arts @ 9/9

BLES PENCUR

nim Supljinama Quiffy, ljigavo i slu¢no

N a udaljenoj planeti Zivi u tamnim i vlaz-

Zabi eudoviste. Quifly je jedino bice svo-

j& vrste koje je prezivelo katastrofu na planeti
posle sudara sa meteorom. Njegova najomiljeni-
ja hrana je smece razbacano po supljinama

Takva je ideja firme Bulllfrog koja nam posle
Populousa opet nudi prvoklasan proizvod. Stra-
tegija je jednostavna: Quifly mora da pokupi sve
odpatke | da pobegne na sledeci nivo kroz pro-
laz koji je na kraju svakog nivea. Cuje se jedno:
stavno, ali nije, jer vam put ometaju mnogobroj-
na smetala: DUH - ne moZe se izbeci. Prati vas
na svakom nivou i oduzima vam energiju. PO-
KRETNA CUDOVISTA — moZete da ih se oslobo-
dite. Postoje dva tipa: ona koja vam oduzimaju
energiju (puZevi, roboti, gusenice, kugle, ..
i tudovista koja vam oduzimaju Zivol (medvedici
¢iji se stomaci otvaraju). VODA - u njoj moiete
da plivate i da ronite, ali pazite, jer su vasa pluca
mala, a zaliha vazduha je ograni¢ena, Na nekim
stepenima e prilaz do odpadaka moguc samo
s vodom koja brzo raste | podize vas na zeljenu
visinu. VATRA — obavezno je preskocite; dodir
s njom je smrtonosan. LASER - ponekad vam
pomaze da predete preko prepreke, a cesto vam
smeta, jer se neprestano otlvara i zatvara. RAKE-
TE = aktivirate ih dodirom zutog kvadrata; ako
vas pogode, gubite Zivol,

Quifty je opremljen oruZjem koje skupljate na
svakom nivou i aktivirate pritiskom na fire.
S njim mozete da unitite pokretljiva Gudovista,
Postoje tri vrste oruzja: ruéna granata, tempira-
na bomba i pudka koja izbacuje vatru. Puska je
najupotrebljiva, jer dejstvuje na velikoj udalje-
nosti. Kod aktiviranja tempiranih bombi i grana-
ta morate da pazite da se nalazite van dometa
jer, inace, mozete da izgubite energiju. Prikaza-
na je-crvenom trakom u gornjem desnom uglu



ekrana, a na levo] je strani kolicina vazduha
u plugima.

Pomeranje igrackom palicom je jednostavno,
Vas junak moze da skace, da pliva i da puza po
zidu i plafonu. Na nekim nivoima naici cete i na
balone kojima moiete da letite, ali samo do
plafona, jer eksplodiraju. Neki nivoi su sastavlje-
ni od dva dela koji su medusobno odvejeni
prolazom, identiénim izlazu. Razlika je samo Sto
se slika posle ulaska rasuje | ponova sastavlja
na drugoj lokaciji. Broj odpadaka je na svakom
nivou razli¢il, a napisan je u gornjem delu ekra-
na. Nivol su veoma raznoliki | bogato opremlje-
ni. Na raspolaganju su vam tri zivota, sto je

apsolutno nedovoline s obzirom na sloZenost
igre.

Zvuk i grafika su odliéni, animacija simpatic-
na, ideja pomalo otrcana, ali sigurno je da ¢e
vas igra privuci za duze vreme.

moze da preskodi, a svima ostalima jos jednom
krace objasnjenje, 5ta se predstavlja kao »Cine-
matique« avantura. To, zapravo, nije nista dru-
go, nego graficka avantura sa upravljanjem mi-
sem u stilu Slerrinih igara, samo $to na tastaturu
mozemo pelpuno da zaboravimo! Kod Operati-
on Stealth na veoma svojeglavo upravljanje mi-
sem brzo navikavamo. Pored toga je sistem za
oV igru jos jednom znatne poboljdan, konaéno
i zbog podsticaja struéne Stampe. Tako sada
postoji jos uveli¢avajuée staklo koje olaksava
neprijatna istrazivanja ekrana. Novost je takode
Sto glavnom junaku ne treba da bude stalno
prisutan ako zeli nesto da pretrazi, | jos najvaz-
nije: sada moZemo takode da upolrebljavamo
predmete iz inventara protivnika, ali. naravno,

«samo ako se slucajno nadu u nasem koferu, Bas

ova opcija nam nudi izvanredne akcione mo-
guénosti.

U celini je Op. Stealth prvoklasna igra — grafi-
ka i animacija su najbolje, zvuéna kulisa je real-
na | iz zvuénika dolazi 16-bitni zvuk. Tehnika
wCinematique« kod prethodnika bi mogla i da
nedostaje, dok sada ustvaréici daje stvarno du-

bok ulisak: Poboljsanje garantuje da igra nije

tako brzo resljiva kao Future Wars. Ne treba
zalitl za tri diskete | novac koji treba platiti
- FUTURE WARS je bila zaista vrlo dobra,
a OPERATION STEALTH je jos bolja!

Za dodatne infarmacije telefon. (063) 854-440
(Patar).

Time Machine

® arkadna avantura @ C 64, ST, amiga ® 9/9

Operation Stealth

® avantura ® amiga, ST @ Delphine
Sofiware @ 10/10

PETER BALOH

osle mega-bestselera FUTURE WARS,
P Delphine Software nam donosi vecé dru-
gu veoma dobru »Cinematique« avantu-
ru. John Glames je tajni-agent u sluzbi CIA.
Najnovije dostignuce Pantagona,
bombarder F117A, je ugrabljeno. Johnov je za-
datak da vrati bombardera u drzavu, zajedno sa
ugrabiteljem. Pretpostavlja se da je plicica sada
u juznoamerickoj Santa Paragvaji. Johnov prvi
korak bice let u Paragvaju. Ali, na zalost, ni
jedan tajni agent nije tako tajni da njegovi pro-
tivnici ne bi mogli da dobiju nekeoliko informaci-
ja @ njegovim izletima | akcijama. | ruskom KGB
takode bi bita potrebna tako simpati¢na veojna
igracka. Tako se pojavila i konkurencija.
Pentagon vas je za zadatak epremio vrlo do-
brim oruzjem i posebnim koferom. U njemu se,
pored ostalog, nalaze takve sitnice kao Sto su
nalivpero za strecanje sumporne (ili neke jos
gore) kiseline, govoreci fen za sudenje kose
i cigaretni papir za uzimanje otisaka prstiju.
Nedostaje, zapravo, samo jos tajni telefon u peti
cipela,
Ko je igrao FUTURE WARS, sledecde redove

nevidljivi

SEBASTIJAN KRECIC

O

pet |e pred vama igra koja ima naslov po
filmu: Time Machine (Vremenskl uredaj).
Nalazite se u ulozi profesora koji $eta po

pet nivoa, Na svakom nivou je pet soba.

Ekran je podeljen na dva dela. U gornjem
vidite broj Zzivota, nivo na kome se zadriavate,
sobu u kojoj ste | snagu zraka koji aktivirate kad
pritisnete fire, Sasvim levo je ekran koji pokazu-
je predmet kome ste se priblizili.

_Krenimo iz prve sobe, sleva udesno. U pozadi-
ni su veliki vulkani koji izbacuju lavu. Ako vas
kap lave pogodi, gubite Zivot, ako krodite
u mocvary, isto tako. Krenimo desno u drugu
sobu, Tu su dva kepeca. Ako gadate u nekog od
njih, njega ce razneti, a sa drveta e pasti drugi,
Na tlu su dva jaja. Ako opalite u njih, pojavice se
praptica | odnece vas u sledecu sobu, Pri tome
necete izgubiti Zivet. U trecoj sobi su dve rupe iz
kojih s vremena na vreme izbija lava. Na te rupe
stavite kamen Koji je u blizini. Kamen podignete
tako da mu se pribliZite | da ispalite u njega zrak,
a potom povuéete palicu ka sebi. Ako vam se
dogodi da padnete u neku od rupa, gubite Zivot.
U ¢cetvrto] sobi je reka, preko koje morate da
skacete sa kamena na kamen. Pad u reku je
koban, jer ne znate da plivate. | u ovoj sobi vam
zivot zagoréavaju kapi lave. U peto] sobi su opet
dva |aja praplice za koja vazi isto kao u drugoj

sobi. | ovde sa neba padaju kapi lave. U ovgj
sobi je samo jedan kepec. U njega pucajte tek
toliko da se zaustavi. Kad opel poéne da hoda,
oficice u kolibu na desne| strani.

Tada pritisnite na tastaturi broj 2 | despecete
na drugi nivo. Sta je napred, treba da otkrijete
sami. Pomocice vam funkcijske tipke.

Time Machine je Interesantna avanturno-ar-
kadna igra. Autori su se potrudili kod grafike
i‘animacije. Muzike skero | nema, osim u podet-
ku. No, zvuéni efekti su dobri.

Turn it

® misaona igra ® ST, C 64, amiga, PC
® Tale software/Kingsoft @ 8/9

SAN]IN FRLAN

akon komercijalnog ubspjeha «Tetrisas
N mnoge su soflverske kuce izbacile na
tréiste veliki broj igara za koje je osim
brze | spretne ruke potrebno i malo mdzdanih
vijuga, Jedna u nizu takvih igara je'i »Turn (te,

proizved njemackog »Tale Sollwareas
MNakon poduzeg uéitvanja pojavljuje se uvodni
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gwg##;&l&%:.:””
;H.#nﬂaﬁﬂﬁ_ 5
RV e B

Bod Rt &
LS
| ISTLOTR |

meni, U njemu izabirete broj igraca (najvise
dva), ukljuéujete ili iskljuéujute muziku, birate
kolicinu vremeana koje vam stoji na raspolaganju
(leicht — 6 minuta | 40 sekundi, normal — 5 minu-
ta, le schwer — 4 minute) ili pritiskom na bacite
F1 bacite pogled na Hi-score lablu. Pritiskom
misa na ikonu sa oznakom »turn it« igra po-
éinje,

Ekran je podijeljen u tri dijela, U gornjem se
nalare broj osvejenih bodova oba igraca | re-
krodni rezultat, dok |e donji rezerviran za po-
moc, vrijeme te za upute koje vam kompjuter
daje u toku igranja. U srednjem dijelu ekrana
odvija se igra. Koncepcija je sliéna kartaskoj igri
»Crni Petare. Na ekranu se iscrtaju 144 karte,
sloZene u 8 redova sa po 1B karata u svakom,
Cil| igre je u odredenom vremenu nadi 72 para
karata. To dinite tako da rukom koju vodite
dodete na odredenu kartu | stisnete lijevo dug-
me na vasem kucnom glodaru. Oko Karte se
pojavi plavi okvir i vas ljubimac vam u donjemn
dijelu ekrana ispise poruku »Zweites teil »nkiic
ken«, kliknite na drugu kartu iz para. Ukoliko
kliknete na odgovarajucu kartu, | oko nje ¢e se
pojaviti plavi okvir, a na dnu ekrana poruka
»auswahl mit mausklick«, odnosno da trebate
05 jednom kliknutl misa. Tada se dvije karte iz
para okrenu (»Turn it« znaci« okreni ga«), a vi
dobivate dva poena Kada sloZite svih 72 para
karata, prelazite na novi nivo, na kojem |@ sve
Ovo mnogo leze a vrijeme mnogo krace,

Jedina clakSavajuca okolnost je da vam ako
Kliknete na ikonu s oznakom »Hilfe«, pomoc
kompjuter sloZi jedan par. Na Zalost, pomoc
mozete koristiti samo dva puta u toku igre. Ako
vas lelefon zazvoni upravo kad je najuzbudijivi-
|e. ne ofajavajte, jer pritiskom na razmaknicu
ukljuéujete pauzu, dok pritiskorn na Esc igru
paocinjete iznova.

Osim =igracke zaraze« igru karakteriziraju
ggri}ara grafika i soljdna muzika (u verziji za atari
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Warhead

@ arkadna avantura @ amiga ® Activision
@® 9110

ROMAN MILER

NIKO VRDOLJAK
redinom 21, sloljeca, Zemlju su napali
S insekti iz obliznje galaksije. Zemlja je
skoro unistena, milioni ljudi izgubili su
fivot, mnoge driave su propale. U posljednjem
trenutku izmisljeno je efikasno oruzje: svemirski
brod FOE-57. Sudblna svijeta je u vasim ru-
kama.

Nalazite se u svemirskoj bazi (Solbase). Na
ekranu vam trepcu poruke FMO i NOR (Fresh
Message Outstanding, New Orders Received).
Pritiskom na M dobivate poruku dobrodoslice’
Pritisnite F (Front Display) a onda ponovo M da
biste dobili prva naredenja.

Potinjete s prvom misijom za trening, Aklivi-
rajte HUD (Head Up Display) pritiskom na H,
pritisnite L (Launch) i poletite, Cilj vam je usp-
jesno slijetanje, Ne dirajte misa jer su komande
vrlo osjetljive. Pritiskom na 9 ukljugite autopilot
koji ¢e nisan namjestiti na vasu bazu. Pojavit ce
se FMO. Pritisnite M i dobit cete obavijest da se
trebate udaljiti od baze. Pritisnite F za povratak
u Front Display. Lagano gurnite misa naprijed
dok zadnja od svjetlucavih lo€kica (Navigation
Marker) ne ude u vas nisan. Zaustavite se laga-
nim povlaéenjem misa unazad i pritisnite SPA-
CE. Sada ste Nav. Marker odredili kao vas cilj.
Udaljite se od baze (pomaknite misa naprijed ili
nazad) | pritisnete lijevo dugme mia Koje daje
ubrzanje vaso| letjelici. Driite ga pritisnutog i le-

tite sve dok vam se ne pojavi FMO. Naredba je
da slijetite. Ukljucite autopilot 2, Namjestit ce
vas na Mav, Marker koji ste na pocetku cdabrali,
Pritisnite 4. Bez da mitete misa pritisnite gas
i driite ga. U lijevom donjem uglu nalazi se
udaljenost od cilja; ako ste sve dobro uradili,
trebala bi opadati. Kada se dovoljno priblizite,
pojavit ¢e se FMO. Sada nisan namjestite na
Saolbase, unutar nisana pritisnite 1 i dajte malo
gasa (lijevo dugme misa). To je kra) vase prve
misije za trening. Vidjet cete kako vas brod
pristaje u bazi te dobiti pohvalu i nova nare-
denja.

Slijedec¢a misija za trening: poci do Zemlje

i isprobati nove Quad motore. Nakon polijetanja

ukljugite navigacioni kompjuter tako da pritis-
nete S. Pojavit ¢e se odliéna 3-D mapa koju
mozete zumirati tipkama Z | X. Do Zemlje (ili
neke druge planete) mozete doci na dva nadina;
1. Strelicu misa namjestite na Zemlju i pritisnite.

2. Pritisnite SPACE i utipkajte ime odredista,

u.ovom sluéaju EARTH. Posto ste izabrali jedan

Kad poznajemo sva slova abecede, mozemo

od naéina, pritisnite Q i uz odlitnu grafiku poput
SF filmova vas ¢e se brod stvoriti u blizini Zem-
lje. Dobit éete FMO poruku da se moZete vratiti
u bazu, Pritiskom na S ponove dobivate mapu.
Umjesto EARTH ukucajte SOLBASE i pritisnite
Q. Stvorit ¢ete se u blizini baze | onda je na
vama da veé poznatim postupkom slijelite.

Slijedi jo nekoliko misija za trening, a onda
ono pravo, borba prsa o prsa s neprijateljem.
Evo nekih tipki koje ¢e vam trebati: W - oruzja,
Q - skok u svemir, ESC — lansiranje kapsule,
RETURN — pucanje, N — Navigation screen, F1
~ Pseudo-Stellar Missile, F2 — Stinger Missile,
F3 - Reconnaissance Missile, F4 — Mine, F&
= Target drone, F6 = X-ray laser, 0-8 autopiloti.
Da pegledamo prve misije: :

1. Majjednostavnija od svih. NacruZani krece-
te u patrolu oko Merkura, Necete imati prilike za
borbu jer cete ubrzo dobiti poziv za povratak,

2. Problemi oko Tritona. Ubrzo nakon uzlije-
tanja susrest ¢ete se sa neprijateljskim brodom,
do sada nepoznatim vasem kempjuteru. Nakon
nekoliko pogodaka uspjel cete ga unistiti.

3. Meprijatelj vam ne da disat|, Ovog puta na
vas 5alje 2 svemnirska broda. Pokusajte ih unistiti
autopilotom 5 koji ¢e automatski nanisaniti. Ce-
kajte da vam se neprijatel] priblizi i.., BUM.

4. Ova je misija nesto teZa od prethodnih.
Zadatak je obraniti trgovacke brodove. Neprija-
telj puca sa svih strana. Pokusajte ga unistiti, ali
pazite da ne pogodite trgovce.

5. Problemi u blizini zvijezde CH-010. Vas
brod agromnom brzinom podinje »tonuti« u cr-
nu rupu. Imate male vremena da na mapi namje-
stite SOLBASE, pritisnete Q | jzvucete zivu
glavu.

Ne tugujte da smo vam sve opisali, jer vam
preostaju 33 misije koje ¢ete morali sami shva-
titi,

& (057) 24-369 ili (057) 435-240,

IBM, VAX, PC—o—— K
UNIX
PC
File
Jupak f—a—— PC PC PC Server
: ke e 55

Novell lokalna mreza

lokalna veza

—(D— veza preko modema

Pojedini racunari su kao slova abecede. Tek kad ih povezemo, moZemo da sastavimo redi 1 redenice.

Mi kod LANComa u tome moZemo da vam pomognemo,
Profesionalno se bavimo postavljanjem imformacionih sistema na osnovu Novell lokalne mrefe,

= savetujemo i projektujemo

~ dobavljamo 1 instaliramo kompletnu racunarsku i aplikacionu programsku opremu

= wvodimo vas u rad i $kolujemo

= odrZavamo svu apremu i tako omogucavamo vase neometano poslovanje
~ reference: preko 50 lokalnih mrea godiSnje u svim vecim mestima Slovenije i u vedim gradovima Hivatske

= trafimo poslovne partnere po Jugoslaviji = pozovite nas!

)
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62000 Maribor, Partizanska 3-5, tel, (062) 222:826, 2E1-061, 29-061, faks: (062) 27-684
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TRIESTE (Italy) - Via Caboto 19 - Tel. (040) 82.34.21 - Fax (040) 82.34.25
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Applikations-
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system
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. perpetuum....

Generalni distributer = Nantucket. za Jugoslaviju
Zagreb, Kozarteve stube 3, tel/fax (041) 414-272
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