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SISTEM ZA EVIDENCO PRISOTNOSTI

) ) MIKROHIT - 3PICA
Mikrohur, KOMENSKEGA 4, 61000 Ljubljana, YU
racunabnsivo & memme tel. (061) 318 - 649, fax 215-110

Klasi€noj kartici za evidenciju prisutnosti je otkucalo. Ruénom obraéunu na kraju mjeseca takode.

U zamjenu vam nudimo CHECKO9. Kao §to vam kreditna kartica omoguéuje savremeno
poslovanje s novcem, tako vam kartica CHECKO9 nudi ugodnosti koje nisu bile poznate u
klasiénom nacinu obracuna prisutnosti. Sada karakter vaseg posla diktira oblik vaseg radnog
vremena, ane obratno. Bez obzira na kompleksnost pravila, radno vrijeme mozZete potpuno
prilagoditi svojim potrebama. Na raspolaganju su vam brojne varijante: klizno, dvokratno, u
turnusima, smjenama, sve vrste fiksnog radnog vremena. Neka racunar vodi brigu o
vasem tekucem saldu sati, iz dana u dan, precizno do minuta.

POSTUPAJTE S VREMENOM KAO S NOVCEM.

Nazovite nas jos danas za demo paket! Mikrohit - Spica, Komenskega 4, Ljubljana, tel.: (061) 318 - 649, fax: 215 - 110
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Iziazl u dva izdanja: slovenackom | srpskohrvaiskom

] esmo If zastupnict il msme? Dnevai list Delo Je
20. decembra prodle godine prako jedne Sastine
strane objavio neobidan oglas. U njemu je Sun
Microsystems. Inc., infernational Operations sa-
opstavac da su njegovi fedint zastupnic! u Jugo-
slavijl iubljanski Mikrohit i beogradski Aeroinde-
njering. Pored taga, uz dve odbojne flustracije,
upozoravad je kipce da ne nabaviigiu njegovi
apremu wvedenu preko drugih, nama nepoenatify
dobaviiaéa fnpr. Graf, Sledi. Cardem td.). Slede-
¢ag dang, preduzeds Gral, d. o. o, na (stom je
mesti 1 Dely odgovorilo oglasom istevalidine | na
kraju zapretiic: Qwim saopsieniem nanosi s veli-
ka steta | principaiy Sun Microsystems, kaji fe
tipeEnal 58 juéerasinjim ssopsteniem | uskora se
made oéekivati njegova zvanicna reakclia,

Tako je javinost po pryiputa dposnala sa fednom
adruénih prida koje kolaju od Standa do Standa na
YL radunarskim sajmovima, Jedan zastupnik nam
se pofalio da je njegov oviadden! prodavac na
! svayl ruku nabavijao progeame u Maliji, Jedan
23 | Strana 12: drugi zastupnik, kako veli konkurencija, ved sa pet

Koliko godina snabdeva kod nekog Svajcarca, kojl ima
24| ie bezbedan dozvolu za prodagy samo na domacem tr2idtu.,
rad Jesmo ¥ hajduei 1 nismo 7 Postednfih nekoliko

racunarima? sedmica, slovenadke racunardZije se smeju slede-
&of anegdoli. Zastupnik svelski poznate soffver-
skekuce prodaofedvama jugosiovenski poznatim
firmama iz Ljubliane po fedan (1) primarak progra-
ma. Zatim se neko setio biblijske pride o umnoZa-
vanju hlabova I riba, | jedode svi, | nasitide se. .
(Matija 14, 20.) Programi sada rada na dvests
radunara, Gladni zastupnik ne preduzima nista jer
rvariéng fos nista ne zna, A AZIL — asocijacija za
inteleftualng viasnistve — priviemeano f@ zame-
mea. Njsgov lelefonski brof je fata margana, rakil
su nam saradnicl N, programa Hréalskog radia,
koji s pripremill okrugli ste o zastitl softvera kod
f

£ .5 B

Sirana 22:
FoxPro) |
brz kao lisica.

85,

Jesmo Il Balkanci il nisma? YU radunarsko
triidte ponajvide podseda na srednjovekovni sa-
jam sa medetarima | 2onglerima,  Klovriovima
i mackama, Umasto da uvedy red o svofim radowvi-
ma, zastupnicl se smucafu oke nade redakclje ( na
sve moguce nadine pokugavaiu da sami ooenjuju
programe kofe prodafu. Jedan pozmati privatnik
bio jo spreman da napiie dlanak pod pseudoni-
mom, zatim sa raklinjao da nademao dobill pro-
Gram pa recenziiy, @ na kraju je (uzalid) rvao
u pomod nase komercijaing odelienje. Na drugo)
strant, dak trofice fonglera koji se (2daju 2a nade
saradnike, istoviemenco moljakaju nekog amerid-
kog lrdavaca za fadan te (st program.

Maj mikro nife ni klovn nil medka, Zato sa YU
zastupnicima stranih radunarskth flirmi nedemo
fof dugo da pregovaramo. A sa principalima
razgovaracemo sami. Zastupnik Microsofta za
Istodnu Evropu ved o poselio svanade radunarske
casopise | prediodio im saradnfu bez posrednika,

. Prosto po Rolling Stones: | know i's anly rock
SPEEDWAY 7" Tetris, but | like it.
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MOC SNAZNIH VEZA

Najsnaznija PC baza
podataka je sada
jo§ snaznija!

PARADOX

Novosti Paradox 3.5 su:

POVEZANOSTI:

~ SQL Client/Server povezanosti na SQL servere Microsofl, IBM, Oracle i DEC Rdb. Paradox prevodi
svoje QBE naredbe u SQL, a ima takode moguénost direktnih SQL naredbi

~ Quatiro Pro direktno ¢ita i piSe Paradox tabele i zato ima prilaz takode do SQL podataka

— Paradox Engine je C (ubrzo takode Pascal i C++) interfejs (API) za rad sa Paradox bazom

~ Povezanosti sa ostalim bazama/formatima. Paradox ¢ita i piSe formate: DBase, Quattro, Pro,
Reflex, Lotus 123, Symphony, pfs, ASCII

- VROOMM tehnologija s Turbo Drive za optimalne performanse na bilo kojem PC, od 8088 do
486, sa 512K do 16Mb memorije.

PARADOX - : OCENJE\ KAO NAJBOLJA REMCIJSIH BAZA

mrasgnw
CHBILE

U IVEMEER TSR

= TURBO
PASCAL 6.0

NAJBRZI PUT
0D ODUSEVLIENJA
DO APLIKACLE

."VO "/’0,' TURBO PASCAL je sada jo$ bolji:

- TURBO YISION: objektivna konstrukrija za aplikarije:
- vase aplikacije avtomatski nasleduju konsnicki interfejs sa
prozorima, podrikom 2a miss, menijima...
- sadrii aplikacije kao 510 su kalendar, editor, kalkulator i dru-
ge aplikacije koje mozele direkino da ukljutite u svoje pro-
grame
- IDE (integrisana razvojna okolina)
- hypertext help
~ ugraden asembler
= YROOMM tehnologija - automatski overlaji 2a vede aplikacije
- TURBO DRIVE
- kompajler za protected-mode za prevodenje najvedih apli-
kacija (samo kod Professional verzije)

VEC KOD NAS!

B ORLAND GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO

Svi BORLAND produkdi su MA RA N D
zastitne marke Borland

International

1-2-3 je zastitna marka

LOTUS DEVELOPMENT Inzenirin Tel. (061) 340-652

ggfp- o 61000 Lj ulg:hunu (061) 371-114
ase i 2086 znok Kurdel;evu ploséad 24 Fax. (061) 342-757

Ashton-Tate Corp.
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TRIESTE (Italy) - Via Caboto 19 - Tel. (040) 82.34.21 - Fax (040) 82.34.25
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IBM PS/2 mode] 90

IBM [0, Iz svole familile ragunira, izha-
R0 na frivite noy madel PS/2 i sa njima
BrilieAD iznenatio Komp|ulerskl avet, Ag-
BUnAr [@ lzgraden oko procescrs BOABE
33, lma & Mb RAM, 1680 Mb disk 505
a m&lh iznennduje novi standard za
grafiku - |BM ga naziva XGA (oxterdsd

faphics array} koll omagudnva rezol)e-
ru 024 « 788 U 266 boja.

Prvan atvar koja se kod Models 80 pri-
mecule jo beskanatne dugo vreme star-
tovaria sistema: skare minut  po, Jedan
ol raziagn, jo ta), da se ne slarty v
ago miz programa POST {power an geli
tont) i da ratunar ima OQIOMmAU RS-
[, dofl |'to, wding BIOS.a s ubatufe 2
trdog diskn Umasto @ BOM-a,

Grube gledang, mocde! 60 I* opet na-
privvijon pa 1B -ovej kenzervativia] loge.
ell, pramda dobar, to js nedarmden rady.
nar Model 50 jo, sa conom od A500 GPA

I verziiu od 25 MHz | tvedim diskom od
160 Mb | od 5540 (3PE 2a verziju oo 33
MHz, dalako od jevlineyg racunara. Al 1o
amood IBM | atekivall, IBM |a, BUprothg
ostalim proizvodatima racinara, othrio
08 Korienicl dele radunar 2a veoma ik
spekiar upotrabe. Modef 00 e sposoban
du radl na donjal viah tetate BEVETA -
dataka, a lslovremana j& na vrhy IrZinta
Fonih ratunsm P (PS2), Razumijivo da
| 1B digaa mnogo pradine oko Artiitaks
ture MG | tehniokl jof uvek asta)s Jedan
ed vodedih proizvadute mikrokanala,
L prakei jo 18M-avi filazaliin take Kon-
“orvativiia da de standard AT IS4 uskars
dosticl gva: kvalitete kole MG nudl EISA
o 1BM fednostavng pregaitl

Akc 8te vezan| na ratunare 1BM, mp-
il 80 fi ono, 810 sta odekivali duge ged|
na Al aka vam jo 2 ime wejedno, na
Tridtu postoll tuee bréih radunary sa o
brom auper VEA gratikom kol rads sve
:ﬂn vt | 1BIM PS2, model 80 | ta Jawtin e

birdm,

Ekranski filter &titi od
niskofrekventog
zZrac¢enja

Program AUTOCON
za upravljanje :
AUTOEXEC/CONFIG

Swi kaiji 56 bavite kompjutsrima, snata
da monilor emiiuju opasno “zradene.
Preduzeda NoFad Iz Kallforaije je za 129
USD napravila filter i okran, poel nazi-
¥orm Shiedd {&tit), kol zaustavija rradenje;
Dok s neki (o pitaju da i nes manitor
postepena ubija i ne. sigurnc i da Shi-
eld atiti cd nekih niskofrekvantnib signa:
la koje monitor emituje | [stoveemena
EmManjuje  nepnjatan ofglai  povedine
akrana,

Keo | mnogi drugi fitter | Shiold je
napravlien od fine tamne mredicn. ali ima
dve vaZne navosh: mradica je mnogo fini
. prekticno nevidijiva (osim kad so nje
na povrsing detalino poglada) | istovre
muno konduktivha, Sve viast mretice su
kao naopaka izokranule fice: na jEzgru
ad Izolacionog malsrijala navijen je slo|
bakra | nikly; a vlast su presvudene ornim
mat metalnim fibtflom kaji smanuje ots-
Ial monitara. Mrezica ima minimalan gt
caj najasnast slike, & lstovremana efl kas-
no spredava ofaal

Shield e pridyvrBtile na plastifng ku
cite monitora. NoFag uz Shisld daie to
tiri Barmoleplive rako, sa kojims se filter
fiksira u prolavoljan polakal, | sprej za
Elécanie okrana pra postayvijanja filtera

B bi Shisld oovodio radijaciju, traba
g uremijti. Ut svrhi treba go, feom
dufing 90 o, povezati sa jodnim od ko-
nekiora: na  dadnjol stram ratunara
Uzeémlienl Shleld &titl od niskofrekvant
nag ZEacenja alektitnog poljs u pod -
ju kznad 20 KHz

MNoRad nudl raziicile valiging | modeis
filtern Shield, sve' do enlh aa dljaganslam
od 19 palaca. lemedu cstallh posto)e
| ermeki= litar kaji po savijalu | prllagod-
avalu zapkrufencm obliku monltors

Bhiald ne-zaustovifa ELF (vanredne fi-
shofrakyeritng . zraten|o pod 300 Hz
I bodng Fraten]s, Fratpostaviin se da |=
Zracenje ELF kancerageno, all trenutng
018 ne zaustavila nijadan filter [k moniior
il Inlevizor), Ako se bojite (iste tiko
Gpasnegy  visokofrekventnag ZrRcan|a,
statidko-slikiriénog palia | slabog kan-
irastn, Shiald ¢o ves uspelng zaftitit)
..Ia:ma rtvil fn minimalng losia oatring
Elike,

Conovnik; cena zn filters od 838
* 7030 o 12,38 = 0.5 gole e 128 USD, 78
dodatak 2a prilngodavanie filtara 10 USH,
A zi 18-palncng akrano jo 348 USD, No.
Aad Corp., 1648 11th &t., Sanin Maonica,
CA Bo4d0r

Veting azhif|niflh karisniks PG, menn
vite  puts wvole  pogonsks ‘datoleks
AUTEXEC.BAT | CONFIGSYS: Ake hmile
skrivani |li sistemske programe | poghng
uridala kaje del e dasvakl put Lnoake
MErGVBING St ved naprawili vise vorls
peonskin datoteka. - AUTOCON. . pro-
fram. u javhal distribliclji |Sharswara)
amogutavs sasamo 18 USD da napravits
i karlstite bazu podatiks u kombinezil
AUTOEXEC!CONFIG, toko da konflgurs
Gifu meadole brzo | [ednogiana promes
ntl, i ; zu

SUTOCON smesla do 50 razisitlh e
piE, poe je svaki 2apis jodna od kombl
nanla AUTOEXECG/GONTIE, Uistatl inade
tehrox datorekes | aktivices sistem profs
woljngm versijom  pogonskin . damlbka
Skl 2apis ima-gvo & e, FRSunar se, ns
primer, altivira kombingcl jom WINT kaja
|e prilagodens 2a Microsotiove Windo
2.0, taka o U DOS |spidety AUTOCON

i

AUTQGON, pri pondvadm akilvian
Lamenjule trenutrn datoloks b [
EXEC BAT | CONEIG SY8 sa onima
se nalaze pad navadenim imenim |
lira eaéunar. Ugadant tekar editar
QUi da fve popravkn U pOgrnAk))
toteni napravite u AUTOCOMw, Tal
aditor karutl Word Stargve naredbe |
ata fo u redu, a naredbo mozete | prijige
i, N i
Az disk korlatite predmemeri,
friele narodin programu AUTOSON 48
pre- refellna isoreni pradmemor)
fand. To ja noophodna Keds aradm
rijaki program: kerlstl hadnfenie upl
AjA v disk, ey e inade sva gromang laj
AUTOCON napravi pre rasetican]s no
uplmale nn digk 3

AUTOCON ju [wdnostavno | pristupad:
NG redef]s ta padetivanin razlidiin po
gonskih Kanfiguracija, Shéni progmm
ma traigi sy COMFIGCTL, | BDGT:E‘:‘&}-
all pisu tako prijatni, |

AUTOCON, v 1.34, cona 18
chanleva) Y65 KOAAM, DOS 20 1y
Larry Woavar, PO Box 2635, Wa .
les, S BRGORD-2039,

Telefaks za diskove

Cesto razmidljiame koka b dobill «|ad-
nomtavnu idejus, neky koja bl se v o:
vt lako razvila | realizovala, o | da jo
Jovtina. All kelikagod o idoja ednosty-
it vad! Utlgak ostavlie nn vedinu kupncs
kaji.obltno minle: «Un, mogao sam 1oga
I anm oa e satiml e,

Toladaks o dobar primer jsenostovne
ideji. Knda jo svet job slno originalna
dakuments preko poste, B sve razg avare
obavijao priko. felefonn, peko be setio
| napravic: telefaks kajl daljy slike prako
telafena.

B tako su dodl do [odnostavne idaje
U Al Systama-u goo su raevill DiskFa.

To jo aparat kol radl sto kog | Telntaks

tkodta priblizro tolike). ali Salje | poma

nadatke sa diskete. Idein bazirs na jmclrie-

stavngj ginjenlel da kerlanics ne vals da

i mude sa modamima for ja za' nfik
- —

6 Mo mikra

potrabng (zvasne enanje, goltr @ 4 |
Fnam atn s [od. All, moke Il as dlskeiy
imdnostayne ubacit pagan, recl koje
dntotake da se prenesu | Kuda | samo
Britisnutl na dugme? DiskFax bad to radi
| Ta jo samostalna kutlja valiéing radiunmnra
minl-lowsr kojn na prednjol ateanl ime
dva diskatng pogona (5,95 |35 palagn),
a na vrhu telatannkl broj@anik | tr lomtera;
Postupnk o jednostavan; pritisnn e
dugme ma oznakom SEND. ubacl bo: di.
skoto U pogen, prideka do DiskFux P
potna diskeld, oznods se ditotnke ki
trebe ponlati, otkuch  telofoneki o]
| stvar o zavedann. DiskFax, ta vreme
slon|n, prikazue na ek od eenil kel
stali kolike procensts dototake ji i
ot polag,

DiskFux  prapoznan  diskets DO
I UNIX, o uskore ée Bitl fg ranpolagan]u
| prinos Applaavih diskets. Bezina prana-
B i 500 bpa an kormpreaiom | kongoe
lom gredakn, lzratens (o | Jméa
.Elisk.lgua A ugradenim 20 Me ledien dis
skom. U tem slutajd fedinica se modi
ostavill upaljena | sve prispels datoloke
akupliaju ae na disku 2amdno s informe
eljamn o fjihavim farmatimg, veli&am,
Ef”"mu Iyromeny prispada, Kada e

te datoteku, ubacite diskety y pogan
aEnBEIte e akrany Eallsnu datodaka | prly
tisnite na dugma UNLOAE, |

Za sndn DishFax prodaju: same u Ene
aledkol, m oenp m ji 800 GPE (1000 580
n Jediniey sa tvrdin diskom ),

1




Kartica Expanz
umesto veceg tvrdog
diska

INfOCHD Systém izradioje siof karieu
Expans! Koja . realnam vrarmeny ke pri-
mira | dekomprimita podatke ne disky
| nudiza senu od 198 LSO alternativy za
vaoh Wrdl disk kaji Inade kadta vise statl-
n# dolars. Kede se kartica slavi o bila
kol Beili 16:-bitny Utidnicu ma matiénal
pas| rmdunara, Expanel nevidl|ive kom-
primica sva podatke koe treba snimit na
disk i dekomprimira b kada se ani vintia-
W U mEmManfu

Kacln sn disk inicializirn do radi pod
Kartiaom Expan| (pasty phom se |stovie
inano kamprimiraju vl podae| kel mur bl
i olsky), avaka datoteka na disku 2auz)-
i #amo desalinu prostord kojeg bi za:
Lizésa 1 obignom disku GOS, Kamprimi
Pall B0 mogy | sl progesmi na disky: sa
kofimea se sistem stavija u pogan

i potraboe programaka pod ks il
hinteh, pogen kol Bk kro: CONFIG.5YS
automatsko unoel u memoriju, o radi sa
o te verzlje DOS 3.30. Za ovu godiny
iy obecall [ofl pogon za O3S 331, DOS
4.0, OB | za funkelonisanje Expanz!
wmrnd|

Expanz| komprirmiranjs | dakompriml-
Fame podataks vell pomosu Spova nn
kartlel, Kormprimiranje vidl ugradeni ol
gorttam U koprocesor [C-108, & procas |e

tako bre da razliku verovaino nikada neg-
Cete primetiti, 28 poredanje: fednak sof-
Ivirski algatitam prouzrokije za kampri-
mifania veoma primetno WSEOTAVEN|Ee
protaka podataka.

Cena koju freba platitl za komprimira-
nje 8a karticom Expanz! e gubitak 30
K RAM koleg potrage pogonii 16 K FaM
koji se upotrebijava kag memarljski pra-
zor, Nazalost, pri kerisden]u kartics Ex-
panz! otpadaju sva oruda za 2astity | ubr-
zavanie diska. Kada disk radi pod kart-
Com. avi podacl na disku se prl korldén.
niu defregmantators unistavaju. © pe-
ko Morten Disk Dostars nema il Qo=
ral U infochip Systems-u ved pléy S0p-
avena oruda kaja de delavati na kartigl
Expanz!

Ber &tete oo magu aktlviratl pragrsm|
2a ollvijavanje podataka, ali odlvifavanje
ditoteke nade idi kao Slo 2allle, Radtinar
ctkazule poslugnost, kada rajadno su Ex-
panel-om aktivirate DOS-ov CHKOSK 7a-
o uz karlloy daju programis keli starl
CHKDSK zamanjuje novim. Takode o za-
mean|uje stan DIR koji zs svaku datoteky
Pokazule postotak kompresiis

Expanz! nudi ra malo para, vellko
prodiranie diska, all su sporednl afekii
varovatng isuvide vellkl di bl karticu g4
radoféu sabl priugtin

L8 radoznalos [of adresa: Infelhin Sy
stams, 2840 San Tomas Expwy., Sants
Clara, ©A 98051

Nekada su diskovi
imali vreme pristupa
28 ms...

Atoda o onvanuo don kada sa pojavic
prvl disk 58 yrsmenom prstupn od & ma,
Rzl ga |o firma Plus Developman
Corp, Ceo disk |6 smesten na jednu du-
guchiu 16-bitny kartici, Hardemrd X5 |
svfimn vramenam pristupa od 9§ me | pra
nasgm vanradnih 1,4 Mb u sekund), 8ak

oEam oo divet puts bl od standardnih
diskova sa 78 ms Fostoje dviy tipa — &g
50105 MB focmtiranay . kapaciteta,
Qélo nije dileko vreme kads ¢a ema-
Mkl medlfumi dmati skoro jedriabo vea.
me prisfupn kao | sami memorijskl dipo-
il Covek, radac sa take brsim dinkgm,
Lopkita na n:irnamt: Blle kakav santof pri
Hpisivanfu podmiaka. Insalacis Herg:
card || KL j& tranuifa ~ Karfics se stavija
b prazan utikal ha matidno} ploal, praba:
cule 86 na podetavinie CMOS g diskn
I obimah- 50 mode podel] sa radam. 24
ngsumérhmrm“m' pazovite BODE24-5545
u :

lzuzetni kapaciteti
digitalnih kaseta

Kenmdng su na trdidte dodl| nosati pe.
Hataka koli za marmsrisanjo koriate digi-
talna kasete DAT, Ove Wanate su pre trl

Idine rievill Japanal koo Sitp|udiiupleg-
Fnl Ineddijum kel direking armantmoe

Italrl apin an Insorskin digkovn. DT
B0 mudia tebnicl (odevidng) e diel breo,
utmo |e, da je varredng prikiodan
Hmmdunarabio,, CHglialni zapis na e,
B prilaz | waltiu postojanost, sell svaki
uigteerinkd \nEinjor od Mmool jurie 20 resr-
e kepie Eack:up), Moddn & DAT bk to
R g'rmn- TTME U minut, 8 u bt
AR Sk de Bt M U sakundn Ovakve
Breiii su 2n zaiting podatakn kao gior-.
Lane, pie zain Maynard Eloolronics rae
b Maynsiliuum S300°DAT kefi fad) | pod
Nawnliovom mrssam NetWate, DAT U jad.
Al Kot smedta 1300 M, & kusst ko
fn peibligno 70 LSO, Ak e (2uzme on
i itk (el nfima e BAT) alradno duge
farmatiraju, onoe jo 1o (dealan zadtin
macjum za sk beljo: priods e,

MaynSiroan 13000AT

Paznja, visoki napon!

Kad veza lzmedu radunara | Atampata
lednostavne nije moguda bez razbijanin
zida |l vite desatina matara ametnjudeg
knbla, moldn de me neko. U ofajan|u
odluditi za rebenie koje nudl GEC-Marea-
nl Software. Systams, Na (zgled [adno-
slavre refonie, ali u sivari s agu|ute:
stampac | radunir se povezuju direking
proko slektricne mraksl Predajnik dalje
u elakiritnu mraky signale koje prijemnik
ne drugom  spratu pradaje  $tampatu,
Ovakav nadin pranosa jo megue da 10
metard, a emoguéave «bakidnoy prikiju
tanje do sedam radunara na jadan dlam-
pag. Svakl radunnr praka elekiféne mre-
o predale svo| kod, & Atampadey prijem-
nlk precizno zna ke jo ko, Kasu di slvar
na utite na astale aparature koje sy prlk-
ljudena na slekiritng mrei, (s so komy
nikacifa oodvija na drugim Irekvanaijama
od alaktriéne struje. Nadalost proiad
adl ne kadu dta se detava kada slekirtna
strula u mreki ranjide odnosno o nju uda
H gram, Tu varovatng nl UPS ne pomada,
Ako se odiutie za rad sa VERAAN AC
DatalinkDFS, za svakl slula] stavite ry
kavica | obulte cipals sa gumenim Seng-
vima, Covek nikada ne 20,

Zan najhrabnje jod kontaktne adresa
GEC-Marcon| Software Systems, Suite
450, 12110 Sunsal Hills Road, Reston,
ViFginia 2080,
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XWINDOW

Standard buduénosti?

MIRKC MAHEE
Uvod

ngrami Sa proZorima su, do pre
par godina, bill retkest i veliki luk-
sUZ, & danas |e ovo pomoéno sred-
stvo uslov za uspeh programa na
trdigtu. Danasnji sistemi prozora za
personalne racunare nisu kompati-
bilni, pa ja zato prenos programa iz
jednog na drugl operativni sistem
mukatrpan | skup zadatak &ak i z5
najwete proizvodate soltvera. Vedi-
na jednostavno ne moZe sebi priu-
Etiti da obezbed| podriku razliditim
sistemima (Cak se | Borland ograni-
tio samo na DOS),

Ako 88 proseina aplikacija na PC-
u temelji na prororima, onda bi do-
brov bilo da se prozori standard|zuju.
Trehulno postoje bar tri razlidita si-
stema prorora — GEM | Microsoft
Windows U DOS-u | Presentation
Manager u O5/2. Idealno bi bilo kad
bi standardni sistem prozora funkei-
onigao u raznim operativiim siste-
mima | na razlicito velikim ratunari-
‘ma. Onda bi se mogle aplikacije jed-
nostavne prenositi | na potpuna
drugatiji hardver (prvenstveno fip
procesora). Poslo se projzvodaci
navedenih sistema prozora grozni-
tavo bore za sto vecl deo Triidla;
prirodno j&da se od njih ne moka nl
otekivati racionalne redenje — &ita)
standardizacija. Ong se mokda ved
javhia na drugo| stranl, Zove se
& Window System | razvijen j@ na
MIT-u (Massachusetls Institute of
Technology) za Unix,

Malo istorije

Kada jo Unix sredinom sedamde-
setih godina postao opéle poznat,
najteiti korisnitki interfe)s bio |e
tekstualnl videoterminal, Komuni-
kacila sa racunarom s8 odvijala ta-
ko da su se naredbe | odgovor ra-
tunara pojavljivali na dru ekrana,
pomicall se nagore | nestajali na
vrhu; 1o ja bilo malo pobol/ianie
u poredeniu sa terminalima kojl su
lspisivali na papirne roine

Kagnije su razvijen| savremeniji
vidactarminall, ko|l su se pokoravall
mnostvy naredbl gde de se | kako
tekst isplsivati na elkranu. Natalost,
raznl profzvodadl koriste raziiéite
skupowve naredbl (naravno da se na-
Mo drugo ne mole ni ocekivatl), all
sam Unix |& toliko lukay da zna sve
te razllke da usaglasi. Zato nije po-

FROGRAH

CALL RIBE.CR™T

trebno da programer poznaje sve
maogude | nemaoguice tipove vide-
aterminala. Umesto da se tekst ispi-
suje direking na ekran, kantrolide
se sistematakom programskom bi-
bllatekom.

Unix jo multitasking oparativni si-
stom, 8o znadl da se u njemu mode
istovrameno obradivati vise progra-
ma, all njlhove organizovanc ispisl-
vanje na ekranu nije bilo standardi-
rovane, Gorn|l sistem| prozora korl-
ste sposobnosti Inteligentnih vide-
otarminala za odvajanje na ekrany
izlaza razlicitih programa. Od osta-
lih poboljsan|a, razvijeni su graficki
videotarminall, Istorija se, naravno,
ponavija. Svaki proizvodad ima sva)
skup naredbi. ¢ak | medu pojedinim
modalima istog proizvodata posto-
|a male razlike koje takode zahteva-

ju male izmene U programskom ko-
du za upravijanje ispisa na ekranu,
Sa svim tim su se U koStac uhvatill
istradivadi na MIT-u, kojl su podell
sa realizacijom projekia Athana.

Za refane tog problema, osnovall
su projekat X Hexultat je odlidéna
koncipirana okolina skranskih pro-
zora. Napredovanjem projakta X,
povetavall su se | njagovi clijavl,
MNastao jo proizved kol dalako pre-
maduje kapacitete Konkurenata na
lignim ratunarima, Trenutna varzija
ne samo da podriava skup raziicitin
terminala, vet omogucava | distri-
buirano izvodenje aplikacija. To
znadl da nije neophodno da se pro-
gram odvlja na radunaru na Kojl e
tarminal stvarno prikljudan, vad bilo
gde u ratunarskoj mreki

X mode da prikate izlaze vide pro-

grama kaji istovrameno rade na jads
nom i viSe radunara. Korisniki:
omoguéava rad razlicitim radunark
ma, kao da je terminal istovremana
na njih prikijuéen, Pri fome nija.

ophadno potrebno da su ratu |
jednakl, niti da imaju |ednake ope
rativne sisteme. i

Kako radi X

Kod tradicienalnih grafidkib
ma, aplikacija koja hote da
nacria na ekran, poziva odgova
&l potprogram kofi je po pravilu
sistemna ili grafitke biblioteke: P
program izvod| -zahtevan| zadal
inpr. nacria liniju} | vrada kontroll
aplikaciji, [Slika 1.} 1

Sistern X radi tako da koniroll
akrana ustupa posebnoj aplikag
koja se zove SERVER X |u da
tekstu server). Aplikacija kaja
nesto da nacra, porutuje lo &
ru, stanjem Informsacionea «por
sa opisom zahtevanog zadatka, P
slanju poruke, Konltrola se
aplikaci|l, Qdgovor servera nije
vazan, Skup vazecih poruka 2o
PROTOKOL X. Takve poruke sy
primer: nacrial liniju, nasriaj kr
iSpigl tekst, Aplikacija ko fo
svo| graficki (zlaz porukama p
kola X, zove se KLIJENT X, u daljem
tekstu klijent, (Slika 2.)

Poruke ne idu samo od kiljenty
prema sarveru, nego | U suprotnon
praveu, To su poruke o dogada
(npr. o pritiscima  na  tastal
| &kljocanju mida) Il o gredks
Ove poruke su, takode, deo p
kola X. Prozore na ekranu pop
Iu krairaju kiljentl, Svaki od njl
da napravi i korist| vige prozor
vremanao, Maravno, | server
uslutivatll vise kiijenata odjed
MNjegov zadatak je samo da razumg
poruke protokola X.

X e slstem koji gone dogafal
(event-drivan), To znati da kiljsil
cekafu dok se na serveru ne poml
akcija koja (b Interesule, Tada
var poialje kliijenty poruky -
pONOVO nacrtaj prozor, dime
prozara su lrmenjena il pritls
tastor ria tastatur, |

Klijent reaguje tako da Tap
potrebne izlazne poruke | v
u stanje éekanja na sledadi doga

Ova wfilozofijas jo drogadijs ol
one kod tradicionalnib aplikasg
One su orijentisane procedurali
U komunikacl)l sa korisnikam o
uzimaju aktivnu ulegu | vode g
kroz program, Ulazne podatke |
tiska na tastatury 1 &kljocan|
&a) primaju samo U odradanim
nucima. Tipltna procedurain
kacija j& na primer unos u bazy
dataka, )

Aplikacija dogadaja |o prabiig
Svakog momenla [ spramnn di o

SIETEMEK]
PLEFROGRAMI

iy

stika 1 - tradicienaln grafidn izhod
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govon na zahtav korisnika il siste-
me. To je flaksibilan okvir u kojem
radi korisnik. Tok rada nija unaprad
adreden, do cilja se moze dodi razli-
gitim putevima. Korisnik bira izma-
du ponudenih oruda dok ne postig-
ne faljani rozultat. Programi za crta-
nje mpr. Paintbrush (11 AuteCAD) ti-
pigni su predstavnici takvih aplika-
cija.

X kao distribuirani sistem

Posto server sa klijentima komu-
figira pofukama, jednostavno se
mogu slati. preko radunarske mre-
-Ie, zahtevi protokola X | servaru koji
radl na drugom racunary, Sistem
X Window |e zasnovan na porukama
bad zato da bi bio mreEni grafiéki
sistem. (Slika 3.)

“Blika 3 prikazuje da klijent koji se
. igvodi na racunare A, koristl (preko
. servers na racunaru G) ekran radu-
nara G Klijent kojl se izvedi na €,
koristi ekran ratunara B (preko ser-
vera na B) gde radi | klijent kojl
keristl ekran viastitog radunara. Si-
stam X Window je idealna osnova za
rilijnni stvarno distribuiranih aplika-
olja,

Al sa tim dobrotama joé nije kral.
Upotrebljeni radunari u mre2i mogu
biti od raznih proizvodada, sa razli-
gitim procesorima | da na njima ra-
de razlidinl operativnl sistemi. Ko-
munlkaclia se u mrekl odvija pamo-
&U poruka Etu pracizno definisanom
protakolu X, Program koji recimo
radi u Unixu, ne mode se prekopirati
ne racunar sa DOS-om | tamo se
izvodith (treba prenell lzvornl kod
| program ponovo prevest! u drugl
aparativnl sistem). X Window |o. za-
sada, jedinl otvorani distribulrani
‘graficki sistem.

Wa sllcid imamo primer kad [edan
oo kiljenata ratunara A koristi ekran
posebnog radunara na kKejem radi
aamo sarvar U Tunkci)l wdaljencg
tarminala. Ovakay tip ratunara zove
s torminal X | njegov jedini zadatak
|@ prikazivanje izlaza klijenata kojl
rade na drugim radunarima, Vedina
aplikaciia sisterna X Window na PC-
ima. zbog ogranidenja DOS-a reali-
Ievana B samo kao lerminali X, jer
Vi sarver rauzima cali memoriju,
Ouim toga, DOS e sistem kKo|l obra-
duje samo jedan zadatak istovrames
fo; 'ako trebo na Istom radunary da
fade server | bar jod jedan klijant,

glreban & multitasking sistem. Vi-
‘S 0 loma Kasntje,

Sarvar zna, prama zahtevima pro-
fakola X, da uradi samo grafiékl |z-
léz, n korlsniku ne daje orude za
odredivanje velicine, polodaja I
prekrivania prikazanin prozora. To
i mode uraditl u svakom od kiije-
Tath, ali se svaki put moraju ponove

gramirati. Mogu se realizovati

M Servery, all s se-autar odiucili
28 |od flekaibilni]l zahvat,

Upravljac prozora

Svakom servery pripada poseban
klljerd, window manager, na nadem
|mziku upravijad: prozora (koji radi
i lakalnom il udaljenom raduna-
1u), Oval program ima posabne pri-
vileglje | sma da kontrollse prikazas
ne prozore. Upravljad prozora zao-
krufava prikazane prozore ostalin

klient ’5‘
}.fllen‘t

radunalniske mreza

klient

klient |
-| Sefver [:"

slika 3 = distriburan s=ten

TErver

o terrinal

Flen TPPRAN  Forwinme L

klljenata nekakvom dekoracijom
koja sadr?l ime prozora | dugmata
ra pomicanje | menjanje veliding
prozora. Korisnik Skljocanjem misa
poruduje gde fell da ima prozor,
a zadatak upravijada prozora je da
to ostvarl,

Trenutno posto)l vide upravljada
prozora. Najpoznatifi su varovaino
DSFMotit | DPEN LOOK, Upravijadi
prozora zasnovan! su tako da ge
u radu [edan mode zaustavitia drugl
aktiviratl, Unutradnjost prozora se
ne menja, menja se samo dekoraci-
j& oka njin.

Ako klljent 2ell da komunicirs sn
sarverom, mora da generiga odgo-
varajuée poruke. To mode bitl dan-
gubno, pa su zato izradill program-
sku biblioteku Xlib. To je najnidl in-
terfojs kojl klijent moe da korlstl.
U stvari, to j@ mnostyo potprograma
u C jeziku, kKoji vecinom balju sarve-
ri po jednu poruku, Takay polpro-
gram npr. nacrta jednu linifu. Al
Xlib ne odredue oblik aplikacija od-
nosne njlhovin prozora na akranu
lako se klijant moke programirat|
Xlibom, projrarnarl u veding sludaje-
va Woriste dodatnu biblloteky pro-
gramakih oruda (toolkit), koja odre-
Auju | oblik.

Takve programako orude je inter-
lejs na videm nivou Koji zna da ge-
rerige npr. menije, dugmeta (padd-
le), klizate | sligno. Obidno se |adan
pozlv patprograma takve biblloteke
praslika u nekollko poziva Xiiba |
samim tm, u nakeliko poruks sarve-
ru. Navodime neke najpoznatije
zhirks oruda:

pes- ple | FPE

i

D ot

Athena Toolkit — priliéno osnov:
na zbirka oruda, napravlijena na
MIT- u,

OSF/Motil Teolkit — zbirka cruda
koje apllkacljama daje prividny tro-
dimenzionalnast, Promovige ja kon-
zorellum = preduzeés udruenih
u OSF (Open Scftware Fouridation)
u kojem, izmedu ostallh, saraduju
DEC, HP | Microsoft,

Xol Toolkit = tamal|| se na stan-
dardu OPEN LOOK. |sporutuje ga
AT&T, rajedno. sa odgovarajuéim
upravljadam prozsors,

Xview Toolkit — lakede se temaljl
ra standardu OPEN LOQK, ali kori-
atl drigl programskl intarfajs nego
Kol Prolzvodat je Sun Microsy-
stems. (Napomena: OPEN LOOK ni-
je zbirka aruda Il upravijad prozora,
nego samo precizna speciflkesija
korisnickog Interfejsa; njoj BU po-
dLnda]ni Xol i Xviaw | zato imaju istl
abllk,

_EVT Toolkit = oval jo posebno
zanimlflv, er programil, napravijeni
njime, korlste biblicteke Xk | OSF/
Matil ili OPEN LOOK | zato mogu
biti razlititog oblika, Mogu se kori
stitl | biblioteke za macintosh, Mi-
crosoft Windows ili Presentation
Managar [(O5(2), Tako s& mogu na-
pravitl aplikacije koje rade | U dru-
glm okalinama. (Slika 4.)

Sistem X Window nudl nlz zanim-
ljivih | prvenstveno korlanih mogués
nostl, all se progednom jugosioven-
skom Korisnlku, kolem se poglod
(Gita] dubina d2epa) protefs samo
do PC-kompatibilaca, sve to vide &-
ni koo nautha tantastika DOS za-

pravo. postavija hrpu ogranicenja
koja bar na prvi pogled, na samom
pocetku, obeshrabruju da bi se
u njege mogao smestti sistem kao
&o |e X Window. Ali izgled moZe
i da vara. Kako bismo prevaru lakse
otkrill, prvo éemo detaijno pregla-
dati navedena agranicenia,

A s5ta DOS?

Svi koji imata DOS u malom pr-
stu, preskocite sledeélh nakoliko
pasusal Ostall cemo osveZitl pam-
Genje | pogledati kako e u DOS-u
podeljena memaorifa (RAM). Kon-
vancionalna memorifa |8 od 0 do
1024 K (1 Mb). Pri dnu sa DOS
pogoni uredaja (devica drivers) | pri-
tajent programi (TSRY Grafitki RAM
zauzima podrudje od 640 do 768 K.
lznad vrha DOS- a, a ispod grafic-
kog FAAM-a nalazi se aplikacijska
podrutje. lznad TEB K j& sistamsko
podrutie gde se nalaze sistemskl
BIOS | neke slot kartlce (npr. za
mraiu). U sistemskom prostoru na-
lazl s uvek nekoliko neupotreblje-
nog adresnog prostora, nekada su
to cak komadi po 128 K (Slika 5.)

ProduZeni fextended) AAM je
adresn| prostor (znad 1 Mb | sele
kod procesora 2686 do 16 Mb, a kod
386/486 do 4 Gb. U asnovnom pro-
cesord BOAE ne postajl, Program ko-
|l Zeli da koristi 18] deo memorije
mora procesor da prebaci u takoz-
vani zadticen| rezim rada (protected
mode), kojl nijg kompatibilan sa
DOS-om | normalnim aplikaciama
koje se odviaju u realnom redimu
(real mode).

Progireni (expanded) AAM radi
kao rezerva koja se pod koentrolom
posebnog programa (expanded me-
mory managet] | hardvara pres|ike-
va'u konvenclonalnu memarijiu, Oys
de se ne radl o preplsivanju delova
memarije, vet o pomican|u kazaljki
koje omoguéavalu da sa deo ove
razerve prividno prikake, na odred-
ano| adresi, ostalim programima,
Suprolno produlencl  memari)l,
prodirena |@ na raspolaganju kod
svin tipova procesora. Poznajemo
trl vrate profirenih memaorija: EMS
3.2 koja preslikava u sistemsko po-
drucje memorije najvide 4 stranice
po 16 K, ta EMS 4.0 | EEMS koje
presliikavaju vige prolzvoline valikih
podrutéja bilo gde u kenvenclonainu
mEmoriju,

Procesor| 386/4868 sa svojim do-
datnim osobinama takode omogu-
Gavaju programsku emulacijiy EMS
mamarije Jedan od programa koji
fo amogucava |est GEMM-386 kol
produteny  mamoriu  pretvara
u prodirenu. To jo | najjovtinija vari-
janta, |er nije potreban hardver za
prealikavanje mamorijskih stranica
(zaprive, ved se nalazl u proce-
Soru),

Kag &lo. amo vad rekll, DOS |e
oparativil sistem kojl obraduje sa-
mo [edan tadatak (task) lslovrame-
ne, Spretnim programianjem uspe-
lo je da s [zbagne to ograniten|e,
pa nlz programa omogueave muiti-
tasking, Na primer; SldeKlck moke
priviemano da prekine izvoden|s
tranutneg programa. Takode posto-
e programl {npr. DESCview) keji
amoguaavaju pravi multitasking, Na
primer: dok U Wordd otkucavale '
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tekst, Quattro u pozadini proradu-
nava tabele.

lako DOS ograniava memorijskl
prostor za aplikacije na 640 K, isto-
VIgmeno 58 mogu prosirencm me-
morijom aktivirati programi koji swi
zajedno auzimaju mnogo vise me-
morije. Kad se programi preklapaju,
preklapaju sa | stranice EMS mamo-
rije (samo u EMS 4.0 il u program-
skoj emulaciji na 386/486. gde broj
strana nije cgranicen). Naravno da
za pojedinl program mora ostati do-
volino memorijskog - prostora, kad
sa od 640 K oduzmu DOS, pogoni
uredaja | pritajeni programl, Retko
& taj ostatak malo veci od 500 K.
Pogoni | pritajent programi moraju
hiti stalno prisutni | ne mogu se
preklapatl EMS-om. Nije neophod-
no da su bas smesten| u aplikagij-
skom podrutju memorje. Mogli bi
bith | u sistemskom gde su, kao dto
smao ved rekll, dosta velike srupa..
To su spratni programeri i uradili:
neki programi (npr. QGAAM za proce-
sor 286 | QEMM za 3B6) znaju da te
rupe popune memorijom | U nju
smeste pogone, pritajgne programa
i neke delove DOS-a (npr. BUFFERS
i FILES koji su definisani u CONFIG-
BYS5 1 zauzimalu dosta mamorije).

O lepom ponasganju

Do sada smo, stalno pricajuci
g multitaskingu, previdall (razume
58, namerno) problem pisanja na
ekran, Dosta retki su program| kojl
sama nefto ratunaju bez istovrama-
nog lzvestavanja Sta zapravo rade.
Nekl Isplsuju samo na jedan deo
ekrana (W prozor), ali ve<ina to radi
na celom ekranu. Zato se istovrama-
no ispisivanie dva ill vide programa
na ekran mota uskladitl. To se moza
uraditl tako da se sv¥ima osim jed-
nom programu zabrani plsanje na
ekran i da se svakom adredi [ziazni
prozor.

| sada smo u domenu ponasanjal
Program se |spisuje na okran na dva
nagina: pomodéu DOS | BIOS pot-
programa (o éemo  okvallfikovat
kao lepo ponadanje) il direktno
u'onal deo memaorije gde j& smedte-
na grafidka kartica (to jest u podrud-
Je lzmedu B40 | 768 K, ravisno od
tipa kartice), To e loSe ponadanje,
koje se u neku ruku mode | opravda-
ti jor su DOS | BIOS potprogrami
veoma sporl, Zato vedina projzvod-
aca (Il pru—Framarn} fkod mnogin
tokstualnih | skoro svih grafidkih
Aplikacija upraznjava drugl metod
(modda ste kod Turbo Pascala |l
Turbo C=a primetill prameanijivu ko-
|a, u vadim programima, omoguda-
va lzbor izmedu navedenih nacina),

Multitasking programl {npr. DE-
SOview) veoma lako ukroduju apli-
kacije koje se lapo ponasau, Onl
prausmeravanjom prekidnih vekio-
i ZAManjuju sistemake potprogra-
ma Za (spisivanje svolim potprogra-
mirma | lspie ograniéavalu, prilagod-
avaju il Gak zabranjuju,

Vadl problem su aplikacije koje se
lode ponadaju zbog direkine upotre-
be grafitke memorije U procesorl-
ma 366486 mogu se | takvi obede-
njaci ukrotitl, Ovi progesori u potpu-
nostl podrzavaju prividny (virtual-
nu) memaorlju, DESOview zna to da
Iskorlstt tako da deo neupotrabljane
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mamaorije podmetne aplikacl|l kao
graflCku memariju, a zatim odgova-
rajuce wobrezane« podatke sam
prekoplra U manji prozor u pravoj
grafiéko| memaoriji. To vazi kako za
tekstualne tako | za graficke aplika-
clje koje uopste na znaju da su uak-
virene. lzuzetak su aplikacije koje
procesor preklapaju U zasticani re-
&im rada, all o tome Kasnija,

Protilem je kod ostallh procesora
(BO8B/6E | 286) radiv samo ako mini-
malne saratuju i aplikacije. Pristar-
tu treba, takozvanom naredbom
SHADOW, proveriti da | stvar radi
pod gistim DOS-om (i pod multita-
sKing programom, Datalje temo iz-
ostavith. Tako rade na primer Para-
dox, dBase | Word Perfact.

Od 1981, godine kada se pojavio
prvi PC, za njega su koristenl raziigi-
1l tipovi Intelovik procesora, Svi su
onl Imall sva lurikelle prethodnog
| na taj nagin su obezbadivall kam-
patibilnost nadole, a takode su nu-
dili nove naradbe | moguénost rada
VRGOM memorijonm,

Prel PC |e Imao procesar BOBE.
lzrutra, 1o j@ 16-bitnl procesor Koji
mede da po segrmantima adresira
1 Mb memaorije, a spolja se ponasa
kao B-bitnl | radi u realnom reimu
fresl mode), Njegov naslednik
(9086) razlikevao 8 sama po tome
&to jo | spolja bio 16-bitn| procesor.

Procesor 286 (to |& bio sleded
madel) nudi nov, zastidani rezim ra-
da (protected mode), Adresue (opat
po segmantima) 16 Mb memor|e.
Pored visestrukog rada, zasticen
razim rada nudi medusabnu Zagtitu
programa {po tome ja | dobio ime).
Ako sa eraspadnes jedan program,
to ne utide na rad ostalih programa
| operativhog slstema. Nazalost, za-
Micenl refim rada [0 sasvim nedto
druge od realnog (u kejem so odvija
DOS), pa ga duge nije keristila ni-
|edrna aplikacija, tako da j@ upotraba
procesora 286 znatila samo brél
rad. Pologa) s8 promenio tek kad su
nastall program| zvani «pro&irivadi
DOS-a« (DOS axtandars), all o njima
kasnije.

Za njim e dodao procesor 386,
Porad svih svojstava avollh prethod-
ki, deneo je nov rezim rada. Ta jo
prividni reim BOAE (virtual BOBE mo-
de) kol & ustvar podrodim zadtida-
nog. U zadtidenom raimu rada nudi
1 Mb kao i BOBG, Ovo elagantng ra-

Zanje omoguéava |stovremeni rad
vise napromenjenih realnih (DOS)
programa. Inate, 16:ja 32-bitnl pro-
cesor koji adresuje 4 Gb memaorije
[segmentno ili direktno). Mavedimo
jo& 865X koji je programskl ravno-
pravan, all je spolia 18-bitni,

Poslednji procesor |a 486, To e
u stvari samo brii proceser od 286
U istom dipu ima jod matematicki
koprocesor | prihvatnu memoriju
{cacha).

Prosirivadi DOS-a

kao &lo smo ved rekll, DOS radl
samo u realnem redimu | zato ne
moia da koristl vise od 1 Mb memo-
rijg. iako to procesor dozvoljava.
Pragirivaé e nekakva nadgradnja
apllkacije koja hote da radl u zasti-
cenom redimu, a dodaje se prl pove-
zivanju programa.

|deja je sledaca: kad program tre-
ba da pozove potprogram u DOS-u
Il kad ima bilo kakay drugi zahtey
kaji j& oatvariv samo u realnom regl-
mu, tada prodirivad prekopira po-
trabne podatke U podrutje ispod
1 Mb, prebacuje procesar u reain
redim | poziva zahtewanu funkeiju,
a zalim procesor ponove prebacuje
u zadtideni re2im i programu vraca
rezultato,

Hazlikovati treba prodirivad kel
se odvlja u procesoru 286 (sa pristu-
pom do 16 Mbj od onog kojeg zah-
tava 386 (sa pristupom do 4 Gb),
Obléno se nudi | opeija privid ne ma-
morija, &to z2naél da program radl,
fako nama na raspolaganju dovolj-
no memari|e. Progirena DOS aplika-
clje Imaju dva dela. Realn| deo pro-
dirivada nalazi se u kenvenclonal-
nom delu memaorije, a za&tidani deo
prodirivada | aplikacija o profire-
nom, Pryl dec |o dosta man)l od
drugog, & ogranidonja memorije
{640 K, ako se jof setate) ne smela
istovramanom radu velikih aplikaci-
|a, |or j& dovaline podrudje memori-
e koje pokriva zbir realnih delova
korisnitkin aplikacija,

All kad se procesor preklopl u za-
fticen| rezim, proirivag postaje ne-
kakav sistemekl upravijagkl pro-
gram. Vide upravijadkih programa
ne moke Istovremeno da radi bez
konflikata, Zato su se firme Quarter-
deck | Phar Lap {Ho}la su takode
prolzvodadl najpoznatijin prodiriva-

ta) dogovorile za specifikaciju VCE
{Virtual Control Program Interf
za procesore 386, nju suU
usvaollll | ostall. Jednostavnije.
no, upravljanje preuzima p
kojl je prvi startovao, a ostal
prepustaju upravijanje kada |
potreban realnl rezim, Sva
gram mora pri startu da proverl dal
e neko bic pre njega. pa tek ondi
preuzima upravljanje.
Pomenime i sli¢an standard 2
286, to e XMS, all s8 u njegow
deatalje netemao upusiati. ]

Sadagnjost ...

Jod na poéetku smo navall nekE
sigtemea prozora kofi su sadau
trebi. Pogledajmo neka njil
svojstva, prvenstvenc. mogud
multitaskinoa!

U GEM-u rade sama onl prog
kojl su plsani za njega. To je
vatno | raziog zasto sistem nijes
go radiren. Napoznal mu je
multitasking. Moze sa prekinutl
U jednom programu, izvesng v
raditi u drugom programu, vrat
u prvi, te produziti rad tamo gd
bio prekinut, all j@ prekinut
gram za to veeme dekao.

Windows nudi pravl multitaski
kako za programe Koji su za nj
pisani, tako | 28 obitne D08 prog
me. All DOS programi uvek &
maju ceg ekran |l na njega uo
na iggisuju, Prozorl su lepl e
zamiglio struénjak za dizajn,

DESCviaw pared pravog mul
skinga prikazuje, u prozorma,
ze standardnih  DOS  programb
U njemu Istovreameano radi vise i
Siranlh programa {u zastienom
&mu}, Sve zavisl od procesorn
pog ponasanja | vrste  prog
(tekst/graficki). U procescru 8
U prozorima rade samo teksiu
programi Kojl s lepa ponadaju,
astali rade istovrameno, all
lom ekranu, Isto (e | sa 286, sa
sU ukljuéeni i prodireni prog
(naravno za 286). U 386 s mo
U prozorma, odvijatl istovre
svi reainl programi (i grafick
obzira na runahn]u}i nakl pro
ni {oni koji uvaZavaju WOPI), &6
prodiren| samo na celom ek
Spomenimo jod da oblik p
mhogo zacstaja za potpunim |
ftenjem svih  moguénost|

sOra.

| na kraju |od OS2 Prasan
Manager. Podto je OS2 pisan
zadtiden| radim (zato | zahtey za b
EEB?. U memu je multitasking
rec| ugraten, OS2 poznaje tak
ni nadin udrudivania  prozorm
DOS-om u kojem rade | glands
DOS program|, ali su potedk
udrufivanju dosta Seste, OBk p
zora veoma potseda nit Wine
Bto nija iznan aﬂu}utm{or | ab
jo izradlo Microsolt. [znanad
e to da OS2 nitl u SAD na moa
aavo]l znatajni|l deo triigta (re
|& bar u pedetku blo nedostatik
grama xa njega), jar u sustinl
vide od DOS-a. Isting jo i 1o da
va vetu mamoriju (preporudl
bar 4 Mb) | zauzima vida diska,
da jo uzrok | to da prosecan kerianik
joé ne zna DOS podteno da korlsi,




... 1 buduénost

Spomanutl Quarterdeck |a ved
nekallks puta najavijivac, za: prvl
kvartal 1991, godine, DESCviaw/ X
£6 Hojl lrde da ce »DOS produditl
21, veke, Navodno da testna verzi-
javet leda bez problema. Majavijuju
mnoge vise od implamentacije ser-
vera K. Kazu: «Ponudicemo razvajni
sistem za aplikacije (klijente) X Win-
dow u DOS-u | moguénost Zvréayva-
nja kiljenata X u DOS-u ili radurar-
sko| mrell.« Bududéi da najavijuju
pravu revoluciji u DOS-u, pogledaj-
mo dataljnije njihova obetanjal

DESOview obezbeduje multita-
sking, pod kojim se odvija | server
kejl podriava skrane EGA, VGA,
pragireni VEA, 8514 | DGIS. Server
rad| kac realna |li prosirena DOS
aplikacifa, prl damu druga varljanta
obezbeduje vise prostara | eamim
tm viga istovremenih prozora na
skranu. Standardne DOS aplikacije
{(WaordParfact Il Lotus 1-2-3) pod
DVX (DESQview X Transtation Soft-
wara) a8 ponafaju kao normalni kli-
anti X, U stvarl, DVX presreca nji-

oy izlaz na ekran | preformira ga
u nanadbe pratokola X. To navodno
riadl tako brzo da korisnik ne prime-
tuje nikavo zakasnienjs. Potrebno
yreme zavisi | od vrate aplikacije {le-
po ponadanje, tekatvalna i grafid-
ke, reaing il progirena akplilcapna]
I tipa procesora. Raglicite kombina-
clja su jednake kao | kod vec pozna-
tog programa DESGview, samo da

po-novom izlaz ide preko servera X.

Bar poteskota se i2vode progra-
mi kojl su za DOS reallzovan kao
kl|jentl X; vell&ina programa koji se
izvad|, ograni¢ena je samo tipom
procesora (16 Mb u 286 | 4 GB
u 386). U stvarl, ovlh programa [os
nema (verovatno Quarterdeck ma
nekl primerak za tastiranjal, all va-
mvatng na njih necems dugo Caka-
il, jer ge Ih [ednostavno prenati 2
Unixa.

Kae Sto smo ved rekll, kentrolu
nad prozorime vrél poseban kiljent,
upravljaé prozora. Sastavn) deo pa-
kinta, DESCview X Je | viastitlh uprayv.
I prozora, zeani DWW, Koji so od-
likuje po toma da zauzima samo 50
K memorije U poredenju sa njims,
aatall (npr. OSFMetif il Xel DPEN
LOOK), ko|l Inage dobro rade, zauzls
maju mnogo vige memaorije (pra na-
vedgni: 80O K 1 1.5 MB), A to |e
vaEno,

Najzanimijivije moguénost DE-
SQuiew/X obesava PC-ima koji su
povezant o mredu. DESQview podr-
2ava | najrasiranijl slstam PC mrade,
{0 |@ Novell-Netware sa protokolom
IFX. Prl startu kljanta X, j@dan od
purgmetara pokazuje na Kojem ce
g akranu radnja odigravati (to |e
sandardan postupak sistema X).
Ak 1o nlja lokalni akran, DESQul-
oWk proko mrode ugmerava narad-
be protokola na odgovarajucl ragu-
rar. Ako jo to lokalnl ekran, naredbe
falje lokalnom serveru, dok nared-
b koje dolaze preko mrede sa uda-
l[enog radunar, uamerava na lokal-
nl server, a oval (h prikazuje na
ekrany,

Kerisnlk mode da startuje lokalne
i udaljone kiijente. Podta o mrekl
lako saraduju DOS | Unix raéunar
(ka0 | oatall), otvarnju g8 mnoge 2a-
nimljlve kombinacije. MNa primr:

ako 58 Unix mre2i dods jak recunar
DOS (3868 sa dovollna memorijg),
gnda DVX emoaguéava korlsnlcima
rad sa mnobtvom standardnih DOS
programa. Vaii | obrnuto: jedan
Unix racunar u DOS mrezi znaci da
svikorisnici mogu da rade keko sa
DOS take | sa Unix programima.
| treca varijanta; kad se mreZi PC-a
286 (teoretski dak BOBE, iako su ovi
racunari u praksi za tu namenu pre-
spori) doda jedan jak 386, tada svi
karisnici imaju moguénost da {zvr-
Savaju velike prosirene programe
koji inate prevazilaze kapacitet ra-
tunara 286. Korishlku j8 na kraju
krajeva sasvim svejedno na kojem
radunars se njegoy program lzvrsa-
va = |okalnom || udaljenom, DE-
SCOviewX rna taj detal] da sakrije.
15lika B}

Slika 6 prikazuje primer sistems
DESQview'X sa DWM («remotes
i wlocat: jo naplsano sama hog [as-
nate, abidéna aplikaclla nama te o2-
nake), Klljenti DOS 128 K {(COM-
MAND.COM) | Lotus 1-2-3 odvijaju

5@ na udalj@nom racunaru DESCvis

aw'X, Borland Turbo C++ | Applica-
tion Manager [oznaten sa main) lo-
kalnl su klijgnti, Xlock | Xterm - su
udaljeni kKlijentl koji se advijaju u sl
stemu SCO Unlx. Hade jod Gatiri kil
jenta {lokalno i udaljeno) koji su na
akranu oznaten| gamo simbelima
na desnoj vich. ;

Cluarterdeck preporutuje za DE-
SQuiew/'X kao minimum 286 1 me-
moriju od 2 Mb (tecretski radi Gak
U manjim sistamimal Jog bolje je
(zbog boljag rada ga memarijom)
ako se koristi radunar sa procesor)-
ma 386/4B6. Kollke mamorije |e po-
trebne, izradunave se lako da se
sabery kolléine patrebne za pojedl-
ne programe, kojl co istovremaro
raditl, | doda 1 Mb za sistemske pro-
grame;

Na kraju, pokusajmo da edgovari-
mo na pitanje- postavijeno 1 naslo-
yu. ¥ Window System ima pred kon-
Kurangijom bar Jednu veliky prad-
nost! jadink je koji nlje vezan na ope-
rativn| sistem, a njegova distribucija
ne zavisl od komercijalnih interasa
jednog promzvodots. Ko god hoce
da ga instalide na blle kakvom slate-
mu, moe besplatno dobii lzvorn)
kiod odnosng kupitl g po cenl kopl-
ranja rna MIT-u. X Window Systam
moka da radl u svakom sisteamu kojl
podriava multitasking i komunika-
ciju lzmedu programa | ima intar-
pratar za ©. To ja kod Unixa wved
standard, |er pod AIX radl U PS{2,
SCO Unixu, Interactive Systems
JB6x | vedim olatomima, koo 8to ou
VAX, Cray | Data Genaral serija MV

D |l onda freba razvijadi da pisu
programe za cistl 0DOS ilf za okolinu
prozora? Verovatno | disti DOS
stvir prodlosth, dok |eo za prozore
odluka taa, Pegregan izbor bi,
o8im zi najveda praduzeda, bio sud-
bonosan. X nudi dosta parspakilvru
moguénost, pa de 8 za njega odlu-
Gith mnogl ragvijacl. Bitne e biti od-
luke nalvatlh projzvodaca, Ako ga
bar nekl usvole, Ima osigurany bu-
du¢nost, a ostall éa se gisterm| pro-
zora nach u nelzvesnostl, Cak | veliki
mogu zapasti u edkoco ako nn po-
drie X, jar [e razlika izmedu perso-
nalnih raGunars i radnin atanica ave
manja,
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ZIVETI SA MONITOROM

Da li je rad ra¢unarom opasan?

PRIMOZ GSPAN

Na pitanje da Il j& rad ratunarom
stetan po zdravije, odgovar nije jed-
nostavan. Da ll odredena vrsta posla
ghodl ili ne odlutuje niz faktora: vr-
st | nadin rada, uslovi U radnof pro-
storlji, radrio mesto, masinska opre-
ma, programska oprema, organiza-
cija rada, osposobljenost radnika
I njegove zdravstvenn stanje. lstina
ja da je-operater] Gesto Fale na raz-
ne-ltegobe, medu kolima najdadte
pominju shedada:

— tegobe s oGima (Zamor, pede-
nje; slabljenje vida, smetnje u rapa-
anju boja itd.),

= glavobolje,

- bolove u skelelu,
bolove u migidima,

— HerDzy,

~ opstl zamor, lode opste stanje
I-neraspoloiana,

Doduga, navedeana tegobe nisu
karakteristiéne samo za rad racuna-
rom, wet g0 naprijatnosti te vrste
paznate | u nizu drugih profesia.
Od njih pata laktorl, kontrolor boca
U punignicama. krojadice J fabrika-
ma-konfekslje, daktlagratkinge, red-
mici koji rade mnoge druge staticke
posiove pri kojima napredo odi itelo
drie u prinudnom polazaju. Takyl
radnic svaj radni vk Gesto ravria-
valu adlaskom u invalidsku penziju.
Upravo takvim postovima do sada ja
necpravidano  posvecivant manje
paknje nego Sto se danas posvedlje
radu za ekranima radunara.

U pravilu ¢ gresi veo pri ospo-
sobllavan|u za rad radunarom, ler se
na tim kursayvima kandidati ne upu-
Cuu U moguce nepfijatnost | nadi-
ne kako th izbeci praviinim lZboram
aprame, uredenjem radnog mesta
i-organizacije rada, Zato nije nikak-
v dudo Slo Covek obléng nallazi na
tegabe tak tokom rada, $to ga zatice
nespramnog. Uzrok tegoba ubrio
podinje da priplauje raznim «zrade-
njlmas, hvata ga panika | padinia da
tradi  =zadlitne filteres, Paniku
uspesno  pojatavajl  prolzvodac
I prodavel Nitarn svojlm reklamams,
i i razni alarmantni Glanai u lalEko)
literaturl, kojl prenose podatke iz
neproveranih izvora it na svoj naéin
tumate inabe korekine rezuliate
tatrafivan|n

Prve pravile, dakle, glasi: svaki
podatnitkl kurs randunarstve treba
da sadrdl | uvedna upulstva ze pra-
wilar | xdrav rad radunarom, Traba
priznat| da je rad racunarom sa sia-
navigtn zadtite na radu stoden, jar
wjmelinjufm &itay nix rmﬁmnlmlh utl-
caja; to @ |zrazio statidki rad U stal-
Aom, desto neprirodnom  palodu)u
lala; opleradufe vid, pri damu jo
ugao gledan|a agraniten, a rastojs-
nje konstantno; radnal fitam naded.
te g nametnut| rad (2iskuje pallickl
naper | koneantraciju, Geato o mo-
noton, @ no drugo) stran| [2isku|e
gente prilagodavans novim nadini-
ma rada, odnoana povim programi-
ma; dijalog s radunaram je bezlidan,
radnik Ima malo kontakia sa sarad-
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nigima | skalinom, a uz to &esto radl
u vramanskom tesnacu. Svaki od tih
uticaja posebno moie da bode rela-
fivno bezazlen, all njihova j& komkbl-
nacha kraine neprijatna.

Madutim, dejstva svih tih neprijat-
nostl zavisi od faktora, nabrojanih
u uvodu. Kada je opterecenje Opera-
tera u pitanju, tu treba imati U vidu
i rezne nacine rada. Sa stanovista
zastite na radu najtede je unosenje
podataka, jer j& to najstatickiji, naj-
monotaniji, najnezanimijiviji posao,
koji iziskuje veliku preciznost | kon-
centraciju, Kreativnl poslovi su raz-
novrenki | Hvahniji. Kod nekih se
radunar koristl samao kao povreme-
no pomagala. | ljudi su o razhicit
- |jednima, recimo, vise odgovara
kreativan, a-drugima rullnski posao
Motivisanost pejadinea fa odraden|
posan U vellka] mert utite na njego-
Yo opste stan|e.

lzkusiva pokazu|u da su najcesci,
pa | najopravdaniji razlozl za neza-
dbwalatvo | 1eikoda u radu ratuna-
ram povezan| sa pogresno urede-
nim fadnim mestom, a kod starijib
naprava sa |osom masingkaom | ng-
frijatnom pragramskom opremom,
dodalni uzreci tagoba jesu nedo-
volina ospasoblienost | siaba moti-
visanost radnika, 'a ako su U pitan]u
psobe u godinama. tu je | etpor pre-
Ml radu reESUnarem, Lapatamo ta-
kode da su radnici desto pegodani
il uvredeni ake im se objasnl da
uzrak njlhovih tegoba nisu regna
opasnd fracenia, ved mhego banal-
nijl raelozi | da im j& zajedniékl [me-
nital] lode dredana radno mesto.

Kako treba radno mesto da izgle-
da da rad racunarem ne bl bio ne-
prijatan | stetan?

Osznovno |e da prostorija ispunja-
va zahteve U pogledu cdgovarajuce
toplote, svetlosti | tisine. odnosno
zagtite od buke. To znadl tempera-
tury vazduha oko 23 stepena Celzi-
jusa, rafativiu visguoko 50% | brzl-
nu kratan|s vazduha do 0.2m's, Za
teze, slolenijs, kreativne poslove
buka ne bl smel da prelazi
55 dB{A), a za rutinske 65dB(A), Kao
ilustraciju recimo da jadina mirmag
govora [znoesi oko 65 dB(A). Manja
odstupanja od tih zahteva obigno
nigu nepoaradne Statna po zdravije,
ali mogu da budu naprijatna, Sove-
ku smataju u radu | pogoriavaju mu
opste stan|e.

U radu radunarom ndjvaznija je
resveta na radnom mestu. pa cemo
je- detalinija obraditl,

Prirodma |l vestadka rasvela mora
da obezbedi:

= zadovollavajucu | ravnomernu
osvatljenost prostorije (esvetljenost
58 meri luksima — %),

- zadovoljavajucl konlrast | izo-
Strenost znakova na ekranu (kon-
trast se izrafava relativaom razll-
kom izmedy osvatljenosti znaka
i njegove pozadina),

- svallost ne sme da traperl (to
podjednako vazl za osvatljenos
prostari|e | fa znake na ekranu),

= boje u prostorijl morajo da bu-
du uskiadana:

MNarogito vellkl zahtey predstavlja
usloy da radnicl za akranima Imaju
vidnl kontakt sa prircdnom spalf-
nam okallnem, a da je radno mesto
dobra osvetljena po svakom vreme-
AU i u svako doba dana, meaesovitom
prirodnom | vestadkom svatioddu,

Kako treba da izaleda radunarsko
radng mesto?

Misljenje da osvetlienje radnog
mesta treba da bude 2to [ade velika
e zabluda Sasvim e dovoljno ake

&U radne povrsinge osvetljena jadl

nom svatiostl od 250 do najvide
5001x. Ako je svetiost jada, kontrast
Zznakova na ekranu slabl, jer pozadi-
ne ekrang postaje suvige svatia (o

vail 28 ekrane sa svetlim Znacima .

na tamnof-pozadini), a | zidovi, tava-
nica | druge svetle povriine u pros
sforiji tako su snakno osvelljens dé
putinju da se ogledalu u ekrany,
Meajvazniji su osvetljenje | odnosl
osvetljenast! u vidnom polju radni-
ka. Svetlost pradstaviia jedinu foto-
metrijsku kolléinu koju oko nepo-
sradno registruje. Svetlast (meri se
kandelama, odnosno svedama) uto-
llko je vacs Sto je sjajnije rasvetnn
talo | 8to e osvetljena povrdina ma-
nja. Oko se gamo prifagodava raz-
nim svatlostima, all za to mu treba
lZvesno yreme
u Svetlostl, oku te za prilagodavan]e

trabati vite vremena | napora. Jato

|e razamljive #1o se oko 2amard
usled neprestanog pralatenja pos
gleda sa svetle okoling na tamnl
ekran ratunara i nazad, a ta) jo 2@
mor utollko fadi gto je veca razlika
izmedu sveilosti okoline | akrana,

Da sa ofl ng bi previse naprezale,

cdnos svatlost U prostori|l | na rag-
nom mesty, za ratunarom tamnog
okrana | svetlih znakova, mora da
bude U granicama, sematski prika-
zanim na alicl 1,

Sto je veda raziika |

Uslov da svatlostl pavrdine u vid-

nom polju operatera budu odgovi-
rajuce uskladens znaél da prozod
i drige svetle povrine moraju da
budu sa strang, & nikako iza ekrana
li leAa oparatara. Ako su miu svatls
povidine lza leda, ogledaju se na
povrdinl ekrana, Sto smanjuje kons
frast medu znacima | pozadinom
| oparater znake {ede raspoznaje,

D bl radno mesto bile odgovars:
juca osvetljens treba Imatl u vidu
jo8 nekollko dedatnih uslova

- mafinska oprema mora da bu-
de svella, bez tamnlh ivics oko akras
ni na jedinicl za prikazivanie |l oko
tastature;

= zidovi, tavanica, namedtaj, rad-
nl sto | pult za Eltanje moraju da
budu svetli;

- rasvatna tela na tavaniel mors-
jU da budu rasencana zrcalnim ra

starom, kako se ne bl ogledafl |

o akranu,

- prostorijn traba da ima prozore
okrenute ka severu, a ako to nije
mogues, prozarl traba da budd za-
strhi zavesama, racimo, bellm zave-
sama vertikalnih lamels. kako bl &8
po svakom yrameny | u svake doba
mogao spraciti prodor direking sun-
Cane svetlost! u radnu prostoru,

Zahtev zp izjadnadenjem svetlosi
u vidnom polju operatera ne znadl
da arhitakta ne treba prostoriju pri-
jatno da aprami | osvadl pastelnim
nijansama boja, raznim dodacima
u bojl Hd, Operatarn ne sme da ame:
to kretanje drogin Hudi N predmeta
iz ekrann. Zatoiza ekrana ne smoju
da budu fikakvl prolazl, transporinl
putav) 11| predmatl U pokrety




~Racunar iziskuje bezlitan dijalog
prema precizno utvrdenim pravili-
‘me | zeto operater posle izvesnog
wremena dobljs osedaj usamijeno-
&t Veoma vellke prostorije, ispu-
mn velikim brojem radnika, ta
‘nsEcaj samo pojadavajy, pa se rato
{reba pridriavati pravila da u ratu-
nifsko] radrnoj prostorl)i treba da
huﬁ Etti‘a radnika, ali ipak ne vida

Hl =8st,

Mg traba isticati da prostorija mo-
m da bude dovolino velika | pre-
ﬁ:na_ kako bl se rad | protok gra-

grganizovali na miran | logitan
nagin,

Za zdray rad |e od jzuzetnog zna-
caja | kanoaiar[ska oprema, ali njo
5& U praksi ne posvacule diina pai-
nj# Kancelarijska oprema mora da
bude praktiéna | funkcionalna, pri
temu prvo pravile glasl da radna
povriina mora da buds dovol|no ve-
lika, If praksi obifne nije tako. Ra-
cungr, ekran | tastatura zauzimaju
gosta mesta, a obiéno se stavijaju
fé vet inade pretrpan pisasl sto,
dok s& radn| materijali drée na kole-
nima, abli*njermn radijatory, prozor-
akn] policl i na podul U takvim
uslovima neizbezno |e raditl iskriv-
ljgne kitme i vrata, pa su i tegobe sa
skelatom | misidima neizbeine - pr-
Yo kno prolaznl bolovi, a kasnije
| ko ozbiijna bolest,

Veoma koristan dodatak na stolu
|e pollca, na koju se atavija ekran,
dok ispod nje ostaje slobodna rad-
na povréina, Radna povriinag mora
da bude glatka | svetla, ali mat, da
ne odblja setlost, 5to'mora da bu-
de i dovoljno dubok, tako da Ispred
lastature ostaje 10 cantimetara po-
vriing, na kojo| ruke nalaze osle-
nag. Prilitna radna povréina ostaje
Slobodna ako radunar ne stojl na
pisacem stolu, odnosno ako odabe-
rete varljantu o vido stuba, smosta-
nog E:rad plsacteg stola,

U kancedarijsku opremu obavez-
ng spada | ergonomskl obllkovana
stolica sa podeslvim sedistem i na-
slonom, sa todkiéima | bez naslona
i ruke:

Fersanalni racunar tradl |of dva
specificna komada. oprame: stodid
ra Hampad | Stadki pult,

Oslanag za noge pominjemo sa-
M wapUl, jer ide uz svako kancela-
rifsko radno mesto.

Raspored stola | stodida za Stam-
pag preporutenih dimenzija Semat-
‘Bl je prikazan na shicl 2. Odgovara-
|uga visina radnog stola obiéno (z-
nosi 72 cantimeatra,

Sva radne povriine moraju da bu-
du stabline. Marodito upozoravamo
ne nedostatke mallh stogida sa kii-
mivem policom za tastatury na lz-
Waten]a, Stotie, najdedéa na tokkl-
(#ima, na ko|oj Ima mesta samo za
tadunar, ekran | Atampaé, Ima
‘opravelanja samo ako za pravi sto
‘Tafsta nema mesta il ako 2a raduna-
rm radite sameo poviemena | akla-
nite ga ked vam ne trebs, Traba
izbegavatl | stolove 8 |sedencm
| predubljsnom policom za tastatu-
i, jar [setani deo stola namade mea-
-sto tstalura na radnoj povresing; ako
{& fzroz u sredinl, ubrzo dete uvidet|
da nemate mesta za rad nl leve nl
desno od njega.

lnko su parsonalni radunarl danas
u pravilu srgencmskl dobro obliko-
vanl, imaji svetla Kudidta, pregled-
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ne | svatle tastature, visoks najvise
trl centimatra, naraéito treba voditl
racuna priizbotu ekrana. Za profa-
sionalan rad mora da bude profeai-
onalan: &a wvelikom rezolucijom,
eitrim znacima, bez deformaci|e sli-
ke, sllka me sme da treparl | zato
mora da Ima &le vedu frekvenciju
ponavijania. Ne traba se odiuditi za
suvise mall okran, jer data u profiv-
nom Ked nakih programa imatl pro-
blema s Citanjem zbog mallh znako-
va (npr. Ward 51).

Veoma je vaina | boja ekrana.
Akovam nije potreban ekran u boji,
podioga neks bude bela il smbra.
U pravilu se odiutujeme za balu,
neutralnu boju, dok ja za neke pri-
jatnlje | veselija futo-zelena boja,
nagvana ambra. Ekran nikako ne
traba da bude lzrazite boje, dak ni
zelene. lzrazite boje neravnomerno
poterecuju recaplore za baju uoku,
i Lz ta'je lomljivost odnog sodiva (i
tme dioptrlja) kod plave boje vedca
nego kod crvane, pa zalo oko mora
da se prilagodava | prl posmatranju
anakova U raznim bojama; (o [zaziva
dodatno naprezan|e oka, Uprave za-
to traba Izbegavatl jarke boje na
ekranima, na primar, lzrazito plave
pozadine, Boje troba da budu |zrazi-
té samo kollko ja to zaista neophod-
Mo za rad,

Zahtevl za ravnomernom rasve-
tom u neposrednom vidnom palju
majlakie s lspunjavalu ekranima sa
tarmnim znacima na svetlo] pozadi-
mi. T su ekranl tehnidkl slozanil

| zato skuplji, all za protesionaini
rad pogodnijl od ekrana lEmne po-
zadine. Nadalje |a vaino pravilne
podesitl svetlost pozading i #nako-
va. lspravno je ako pozading ekrana
nijg potpuno zatamnjena, a znacl
nist svetll]l nego &to e za udoban
rad neophotdne, Pravilna regulacija
zavisl od osvetljenostl prostorije
i obitno 88 ng pogeds odoka, ved
treba Imatl specijainu mernu opre-
mi. Prel put Il pri vagim promena-
ma o radno| prostorijl csvatljanost
okrana treba da podes strudnjak na
CENOYVU Mmarsn |a,

Programaka opréma mora da bu-
de prljatna prema korsniki: rad
njome mora da bude lak, lagidan
| pregledan, prikaz mors da bude
|asan, sa dovalino valikim znacima,
a korlsnika ne ame do optereduje
nepetrabnim  informacijama,  dok
Znada|ne Informacije moraju da bu-
du pragladno rasporedens, Vaino
e da svi znacl budu podjednako
avelli, inage cumganusl akrans ne
moke odgovarajude da se podes|
I svatll]l znaci bodu odl

Rad ratunarom lzrazito je stati-
kl, zahteva kruto drlanje tela, uz
fzuzatng malo pakrata = osim U vra-
tu | pratima, Tu se opremom nisia
na mode posticl, vec Govek mora da
izmen| svoj cdnos prema zdraviju,
Zato treba Imatl u vidu dinjenicu da
dugatrajnijl rad ratunarom iziskuja
redovne, programirana pauze sa
rianahlm razgibavanjem. Odgovara-
uEe yebe mogu se nacl u lteratur
it tarnu 11 éa ib praporusit strué-
rijak. Budite uveren! dis |8 opasnost,
lzazvana statiékim | jodnostranim

optereten|ima | neprirodnim drza-
njam tela; mnogo azbilinla od Stete
koju navodno pricinjavaju razna
=Zradanja«.

Sta, zapravo, zraci
racunar?

Da li je u radu z& akranom radu-
nara potreban filter na tom ekranu
Il ne? Kornscenje filtara abitno se
pogratno  obrazlaze zadtitom od

‘Zracen|a koje akran amituje,

Cinjenica {& da ekranska jedinica
‘sa katodnom cevi amituje razna fizi-
kalno merljiva zradenja, od rend-
genskog, preko nisko | visokofrek-
ventnih elektriénih | magnetnih po-
lia, do Infracrvene, vidijive | ultravi-
oletna'svetiosti. Naravne, treba ima-
ti U vidu intenzitet ik zraten|a u ap-
solutnim vrednostima | njihov 2na
&al U odnosu na zracania kojima je
Sovek izlozen u svakodnevaorm 2
volu. Aendgenskd zradenje nastaps
usled kodenja elekironskog snopa
na fluorascantnom sioju o Katadno)
cevi, Ekran |8 pramaran fuoras-
centnim premazom tako da zasvetl
na mesty, pogodenom elektronskim
snopom, Rendgensko zradene uto-
liko je jade Sto jo (el la) elekironsk
snop (struja slektrona) | &to |8 ved
anodn| napon’ u cayl, Od napona
u cevl zavisi | &vrsting, odnosna pro-
domos! rendgenskih rraka.

Anodnl napon cavi obiéno se oz-
nadava na ekransko| jedinicl, Kod
cevi Koje rade naponom ispod
20 k¥, rendgensko zradanje & tako
Blabo da sa prakticne potpunc ap-
sarbuje o staklu ekrana | zato |e
svaki strah izligan, Prodornije | jace
zradganja mole da se ofekuje kod
vecin ekrana | ekrana u Bo|l, #ko
rade naponom (znad 20 kY,

U svakodrevnom 2ivotu dovek |
Izlofen | lavorima [onizujudeg 2ra-
denja: kosmiékim zracima, zraten|u
Frlrudnu radioaktivalh  elamenata

zradan|u radona u vazduhu, Dodat-
no ja lzloden zradenju vastackih iz-
vora, U koje spadaju | radunarski
arani, zalim, zradanju usled zaga-
denja tivotne grading kao posledice
eksplozijn atomskih bombl, nukle-
arnih centrala, prolevodnie vedtad-
kil radicizotopa | zraten|u pri lekar-
skim progledima,

Detaljna marenja zradenja najra-
Zliigitijih tipova akrana pokazala su
da operater pred akranom, 8 kalod-
NOM cavi = puno radno vrema Lo-
kam godinu dona dobija otprilike
hiljadu puta manju dezu nego &to je
izhosile prirodng zracen)e pre Cear
nobila,

U gllju wmdrenja moze din posiul
| propis o zastiti od zradenja, kojl
rahleva atrogu provers ekranskil
jodinica, a dokaz |e lzjava na vid-
nom mastu na kuclita da jonizujude
zratenje ne pralazl granich bazbed-
nostl za oparstera; Uredaji boz tak-
v lzlave ne mogu do s prodau ni
u Inestranstvy, nl kod nas,

Maranja svih vrsta nejonizujuéih
elektromagnetnibh eraden|a dokaza-
In su da etekiridna ||| magnatna po-
l|a oko skranske |edinica nisu nidta
vetn od onih kojima smo lzloden
: prlmdl'.i :qrﬁ Kuce il pri %b_l'ulj;l_ﬂju

t shign Iovi. Jedina 2
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alaktrostalléno polje pred ekranom.
Zhog tog polja ekran prikuplja vige
prasine nego drugl predmati u pro-
storljl: |z istog razloga vise pragine
se lalozi i na akranu kutnog televi-
zora | povrsinama oko fjega. All,
i staticno elektricno polja ne prelazi

ranica za koje do sada nisu utwr-

enl nikakyvi stetni uticaji po Soveka,

Radunar stvara elektromagnaetina
polia niskih i srednjih frekvencija,
all meren|a pokazulu da su | ta polja
daleko spod granice koja bi, kako
dosadagnja lskustva pokazuju, mo-
‘gla &letno da deluje na goveka.

a5 spakira, Zato @ 0 nadelu zalsta
moguce da ekean zratl jedan deo
ansrgije | u vitfaviolelnom padrué-
ju, all na mestu operatara mote da
e otekujs samo dugotatasnl den
ultravioletnog spektra. kajl staklo
ekrana: ok proposta. Madutim,
U praks| & malo verovatno da dete
naleh na jednobioint ekran sa takvim
Hudrescentnim premazom da oset-
no zradl u ultravioletnom podruéu
spakilra, To jg verovatnije kod ekra-
na u-bajl,

Meran|a su dokazala daje (ntenzl-
tel zracenja ekrana u ebliznjem ul-
travigletnom podrugju najmanje hi-
liadu puta man|t od prirodnag wltra-

e
=
—
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Blika &

Svakl ragrejenl predmet amituje
infracrvana il toplotro zratenje, pa
| radunar sa svojom okranskem jedi-
nioom. All, avl mi znamo du [o to-
plotno zraten)e radunara neznatno
U odnosu na zratenie sunca. pedi i
radijalora. Tako moremo sa sigur
nodcl da katemo da ne moke da
bude dtatno,

Zadatak skranake |edinice o da
rradi vidijiva svetiost U obliku 810
prapoznatijivijin - simbola.  Podto
smo o svetiosnim uslovima za do-
bro  prepognavanie  znakovi na
akranu Ve ?omrlll. 0 Zradunju vid-
ILI? avistiont] pvde nede bill penove
radi, ]

Ima pojedinaca kol su napoverl||-
vifl prama ultravialetnom zraden|u.
Fluorascentni premaz ni ekranu ne
amituje svatlost ‘sa preciznn utvr-
denom talasnom dulinom, pa ni
j;clnu |agno odradenu boju, ved zra-

i avetlost zauzima ugl || &iri po-
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violelnog zraten|a sunoa napolju il
bar deset puta manji nego U prosto-
rifama sa lluoresoentnom rasvatom
Lzbiling strahovanje od lzlaganja
ultravioletno} svetiost! nije na me-
stu. Svi takode znamo do pam koda
preplane ako dufe boravimo na
suncy, dok od rada za radunarom,
baz abzlra kollke Intenzivng bio, jod
nike nijg preplanuol Tuéna ju. sva-
kiko, da je Statna | prieodna ultiavi-
olatna avetiout, jor [zazive rak kods,
Mo to [ekarl sve Glasnije upozorava-
|l narodito. sadi
ozonskl slojevi u gornjim delovima
atmostere. i )

Na' ospovl (ntenzivelh | studija
IIrr{ur-_n]a. rgohmp, clatkle, gu,.&un;
slatujemo: dinas nema naudne pol-
vrdenog dokaza da ou :r;l.&un]xﬂ“jlr
ma o |zloden racnik ispred skran.
ke judinice sa kelodnom cevl zal-
st dtetna N da su [ata od tradenin
Kajlma su izlozeni drugl radnis). To
takode 2nagi da nikakvl dodatni fil-
tori isprad ekrani i oil|u zastite ope-
ratera nigu potrabn).

i kid sU ofteden|

Filteri - vige stete nego
konisti

Zasto =6 onda takvi filteri uopste
profzvads i na vellke prodaju? Prvo
zbog lakovernih kupaca, uverenih
da ¢e se na td] nadin zastititi od
stetnih zracenia. Zaniml|lve jo dasu
ozbiljnl prodaval toga - svesni, Eo
tamo uvidet! ako njihove reklame
titame padljiva | bez 2elje unaprad
di U njima nademo uveravanje.o 2a-
&titl 'od zradenja.

Kakve koristi obegavaju proizve-
dacl titera? Odgovor |e slededi; ot
klanjania smetnji u vidu' refleksa
[odbleskd) ra povesinl ekrana, Sa-
me usput pomin|u da filtar sprecava
Siranje- staticnog elekiri@nogg palja
u pkolinu ekrana, 8to |@ svakako ko-
risno, |af skran e treba lako desto
brisatl. Takode paminju da filter za-
driava Sirenje alakiromagnetnih ta-
lnza U okolinu, Sto je mo2da tacno,
ali od toga nema nikakve prakticne
kariat, jer |e o zradenje take slabo
da za radnika mema znaca)o.

Razni filterl na razne nacine smas-
njuju odblasak na povréinl ekrana.
Najjednostavnijl filteri su mrezica ili
nautralno.  obojeno.  (zatamnjeno)
staklo, Te dve viste filtara U praviiy
provodae | elektridnu struju | zato
takvl filtarl, ako su uzemijanl, spre-
cavaju Siranje alekirostaliingg po-
fja U bliEu okoling, Kako takay filtar
svajom obojenoééu, odnosno ap-
sorpetjom svatlost smanjuje odbla-
sak, sematski prikazuje slika 1.

Tu se vidi da filler tu-svetiost ko|s
pravi smetnje {oznacena Al prvo
oflabl prenego dto padne na akran,
a zallm [of jadnom, kad se cdbljena
svatlost vrada ka posmalraty, Svet-
I8t znakova koje zradl ekran {ozna-
tana B filter oslabi same jedrom,
firl prolasky od ekrana ka posmatra-
du. Zahvaljujudi tome poboljiava se
odnos intenziteta A/B1 izmedu zra-
dann (koriane) | odbijene (loso) svet-
losti, Eimése pojadava kontrast zna-
kova u odnosu na pozading ekrana,
Fliter, dakle, pojatava  kentrast
u -rii:rnmllnim uslovima osvetljenja

u kojima operatery smeta adblesak
svetlih prodmets na ekranu, M-

dutim, treba znati da korekelja filte-
rom uopiite ne bl bils potrebna da je

-&mﬂ}:.wnnﬁm ude osyatljana,
adny

no mko 36 drugim merama
fpriedi odblasak ragvatnlh tels il
roears, kno posledicn ara-
ude rasvate L prostor|l | pogres.
nog polofajn ekran, k
Kad su veste filtera u pitanju, meae-
ice ne proporutu|emo, |er smanju-

| ju rezclucijui lake se prijaju, Naibo-

Il su viseslojni polarizacioni filter,
kojl-su zbog -slofena tebnologis
opravdanc nedporedive skupl|l Sa-
matski prikaz delovanja polarizagl
onog filtera nalazi s& na alicl 4
Faolarizacioni fllter na veoma za-
nimljiv nagin polarizuje tu ometaju.
cu svetlost, prvo linearno, & 2atim
jod kruino. Svetiost kojz so adbia
od skrana kruino je polasizovans:
all s zmenjenom fazom, Odbijeny.
svetlost filter ponove polarizuje o
kfulne u linearnu, ali posto jof &
prethodno vac lzmenio fazu, sads s
Vide ne prapusta. Zato polarizacionl
filer u potpunosti spretava ometd:
jugl odblesak svetlostl sa ekrana, |
ako ugac pod kojim svetiost
nije suviga mali | ako zanemarimg
odblesak od samaog filtera, all ta| &
veoma mali, n
Zbog smanjenog odblesks pojs
cava se kanfrast. Letimidno posmis
trane, slika izgleda oftrila, all nato
filter nema zaprave nikakvog uticas
= pre suprotno, ako se upotrat
mrakica. N
Filtar, dakle, zaista vide || manje.
efikasno smanjule odblesak | time
doprinosi boljam kontrastu slike, all|
pogorkava vidljivost, jof ekran pie
stane tampljl. Tima se remeti [adng
od osnovnih nadela praviine ok
ljgnostl, kao £10 ja prikazano na skl
1. Zato e filter na jedno| strani ko
stan, a na drugo| Stetan, ]
Kanadan cakljutak giasi: koride
nje filtera u cllju zadtite od zradens
nijo opravdans, dok |0 korifcene
filtera u cil|u spreéavan|a odblesk
opravdano same ako se. odblesa
ne moge spreditl nikakvim drugin)
mearama, Tu treba napomenut|
odblesak. pored toga Sto zamam
odi, posredno utice na pogresnd di
fanje tala oparatera | time | na o2
biljna oitadenia lokomotornog aps
rafa, Zato |e spredavania odbleskn
jedan od najvainijih zadataks prae
vilneg uredivanis ratunarskog rag
nog mesta, f
Na krafu pomenimo |od jecnu pris
maedbu korisnika personalnib rafe
nara, da se U nekim zembama trid-
Aleama navodno preporudule da i
begavaju rad redunarima? Csnoval
razlog nije 8tatno  zradenje, v t
U uvodu pomenuta, fzuzetno nepo.
val|na kembinacha niza Stetnib utl
caoja; tu s narocio istdu sireshn
siuacije kao posledica loge orgass
zacije rada, | zahtevi kojlma radnif -
nije dorastac. Sve to traba u trudng
€l svakako izbegavatl,

[r. Primed Gapan fis van redn| profeaar g
Vida| tehnighoj hell 2a  Bazbednos
U Ljubijani,




UVOZ PROGRAMA

Nikada postom

BORIS HORVAT

Na isplatl se. Prema trenutng va-
detem carinskom zakonu, program-
ska oprema &8 (osim  sisternskib
programe z4 velike racunare) ne ca-
rini, j&r a2 amatra intelektualinom
aynfinom (isto kao knjiga). Carinl se
samo vrednost imedija, 1o jest diske-
& koje staju najvide dodar svakd,
Blo znaci da bl carinsk| troskavl za
prosecan programski paket, 5a pet
diskets, trebalo da budu hajvige 30
(trideset) dinars (prirudnici a0 Kao
knjige eslobodenl caring), Madutlm,
stvarl nisu tako |ednostavne. Zato
morama da objasnimo Uvodno izla-
panje.

Programske pakete obitno poru-
Eufeme u nekoj od vedih amarickin
trgovina (Programmer's  Ware.
housa, Programmers Paradisa,
Frogrammer's Connection, ThHe
Programmers Shop i 51), ¢ije ogla-
se mofemo da pronademo U svim
ameriékim racunarskim revijama
Sve ove trgoving omoguéavaju ve-
oma povoljno naruéivanje telefo-
nam | piacanje kreditnim karticama,
a osim toga, imaju majpovol|nlje ce-
ne (i do &0 odsto nite nego saml
prolzvodatl  programske opremaj
;nr |:l¢I riduju od prolzvodaca na veli-

uEivan|u, naravno. odgovaraju-
cp popuste, Cene u njihovim oglasi-
ma stvarno su najniie. Medutim, to
samo tako izgleda. Sve trgovine baz
Izuretka (I na rzricito druksi]i zah-
tev) Salju podlljke, preko jedne od
aksprasnih kurlrgkih sludbl ki@ ro-
bu U Evropu zalsta dostavijaju za tri
dana, all to, razumljivo, naplacuju
(od oke 50 USD za manje paketa,
kao &to su Norton Guides, do 180
USD za veca — recimo nekl C4 &),
ove trobdkove molemo od oka da
ocpenima na 50 USD po Kilogramu
Problemi potinu an}ang takovg
natina slanja, jer kad posilfka stigne
avignam na Brnik, preuzima je jed-
ne od Spediclja, koja fa primaoca
obavl|a carinske lormalnosti, Prema
caringkom zakonw, svaka podll|ka
ks vradl vidga od 10 USD, mora da
0 carinl | posredstvom  Spedicijg.
Ovo pravilo se, dodude, ne podtuje
snsvim dosledno, ako podiljka stig-
ne obicnom postem, dok ekspresna
kurirska pofta Spediciu ne moke da
lzbegria. Evo | moguenostl: posll|ke
Hurimke siutbe Federal Exprass
Erauzuma Transjug Rijeks, za DHL
rine Ferfped  Ljubljanas,
0 UPS Extramaly Urgent bring |n-
tarauropa Kapar,

Posredovanje dpedicija Sine, po-
red pladania carine, stadedl trodko-
vl; taksane marke, telefon, podtarn-
na, carinska deklarncija, provizije za
polotany gotovinu, B-procentnl po-
rez za JNA - sva to [znos! 100 do 160
dinara 8o je najman|i deg troskova
Drugl, lavlji bdeo uzima Spaditer za
posiedovan|e; tnf udeo trenutno iz-
nosl od d4d (ntereuropa), preke SO0
{Transjug), do GO0 dinara (2G Fer-
dped). Treci deo auskladibnl trodko-

vi, ulvrdeni od B0 do 100 dinara
(skladisna manlpulacija, otvaranje
{ zatvaranje posiljke, prijava robe
carinarnicl), & uz to se 3 svaki dan
plaga lezarinu od 10 do 20 dinara;
eavisno od vellfine (leting) paketa,
s tim &to ucbitajeni postupak traje
5o 10 dana,

Naravno, ne smemo da zaboravi-
m@ carinu, Tek tu podinjg pravi pra-
blem, Carina autematks| uzima kao
carinsky eanovy vrednost paketa
prema fakiur, ma maredc 1o je u pa-
kelu programska oprama, za koju
prama carinskom zakonu smela da
obratuna samo vrednost disketa
L} stvari, carlng, odnosno Speditar,
u deklaraciji praviino napise da su
U pitanju =snimljeni nosioo 28 #vud-
ne | drige fenomede - snimljena
diskata sa korisnlckim softveroms:
[tariing broj B5 24 90101). ali uprkos
tome, kao caringka osnova Uzima se
puna vrednost paketa. Ako imate
srece, catina il Spediter dodale ca-
rinsko| osnovi | troflkove podtaring,
j&r za to ima csnavu U istom carin-
skom zakonu, Ta ssrecas moie sku-
po da vas kosta, jer vrednost posta-
rine’ kod kurirske sludbe dostiie
skoro vrednost same posiljke. Kao
primer uzet demo program Win-
dows 3.0, koji 2taje 99 LSD, a posta-
rina 80 US0. Carina |e, doduse,
spramnn da podtuje zakon da sé
carint samo madi) - disketa; All, na-
vodno zahteva originaini racun, gde
e cana programskog paketa pode-
llena na cenu diskate | canu progra-
ma; Maravno, slobodno zaboravite
da bi neka od navedenih soltverskin
Kuéa bila spramna da vam isposiavi
takay racun (proveranc u dva asluta-
|a). Sa |ednim carlinikom na Broiku
uspell smo, doduse, da se slodimo
da o dovolino ako spediter podeli
vradnost na dva dala (disketa = pre-
gram), madd smo do sada uspali da
ubedimo samo . |ednog sSpeditern
(Transiug) da to uéing. Da ne bismeo
Trans|ug samn hvalll, racimo | da e
o preama nasam iskustvu, jadinl
spaditer kol u deklaracl)i carinsko)
oanovi daodajn | troSkove provoza
(maknada za pravoz). & Uz to napla-
Guje troSkove dostavijanja Broika

jubljani (210 dinara), bez cbzira
Ato Kurireke slulbe u cend uslugs
vet uradunavalu [lgng dostayjane
do kupca. Na carinsky osnovu platit
cote oko 16,5 odato caring |predu-
zace) ili nesto manje od 40 odsto
{gradani). Fa, mnogo srade!

Sta wlinil? Ako programski pa-
ket vad ne modete da porudite druk-
Glja nego preko kurirske sluzbe,
marate xpati da moete potpuno le-
palne da zbegnete nepotrebing pla-
cane caring na program, Maravng,
morate biti dovoling uparn| i objas-
njavanju akona, kake kod Spedite-
ra, tako | Kod carinika, Odlazak na
Brolk mofe se smatratl suvlsnim,
mada mnogo pomite, Traba upozo-
ritl i sa uduewlaﬂan]am poRtupka
povadava)u skladignl trogkavi

Ako pobdillke dode normalnom
[avionskom) poftom, cdrinl 8s na

carinskoj postl na 2eleznitko| stan)-
Ci-u Ljublani to (naravno. va# za
Ljubljanu). Ako ja vrednost paketa
ispod 30 USD, nema carinskih daz-
bina a ako javedéa navednost madi-
ji (diskata) treba platitl cko 60 od-
sto dazbina {na Broiku oko 40 od-
sto! Za preduzads | radne crganiza-
cife positika, naravno, odlan na ca-
rinjanje U Javra skladifta gde |e
postupak slican opisanom {Spaditer
itd.). Medakcija =~Mog mikra- mora
uvek da moll i da ubeduie carinike
ng cannsko| posti da je U pitenie
programska oprama,  koju dobiia
kao uzorke za test | da te programa
ne Salju daljs u Javna skladidta, (Ov-
de carinigima moramo. da odamo
priznanje, jer @ do sada sve bilo
uspedno, mada | dalje ne moZemo
da sa oslobodime utiska da nam
ine posebnu usiugy. ddnosno da
gladaju kroz prate.) Jod malo keltika
poatarima na carinsko] postl. Kad
amo prodlog proleca doblll paket,
poslal obitmom postom, zagublo sa
na-oko mesac dana; Uprkas kom-
pletno| adrasi (Urednik, revija) po-
atarl su poslali cbavestenje na «DE-
LD, Titova 354,

To ohavestanja, naravno, e
pronagla put do redicacije sMog mi-
Kra=, Plagimo se da se u meduyra-
manu jof jedna podijka zgubila na
slican nacin: projizvodad program-
ske oprame [z SAD jubazno nam |o
poslac puket obiénom avionskom
pastom (da bi izbegac pomenule
prableme sa Spedicljama na Benl-
ku), ali ni posle dva meseca (o4 ga
rigme doabilil

S tim u yezl postavijamo javno
pitanje: Zasto eo poblljke program-
ska oprema, poslate Kurirskom po-
&tom, carine na Broiku posredova-
njem 4pediclje. a podiljke, posiate
obidénom postom bez posredovin|mn

Loterfia na-Brniku: soffver nije prilag.

dpedicija?

Posto]i jof jedna moguenost, sto-
odsts proverena | legalra. inade jo
ne bismo navodili. Neka vam nako
kupl programskl paket U SAD, plati-
G sty penu kao i vi (ako slucajno
ne Fivi U isto) saveeno| drfavl u kojo)
|e seditte trgovine, morace da plati
poraz od 3 do 6 odelo. & ka trofkove
kurirskog dostavijanja platice 10 do
20 USD, ravisno od teiine posil ke {i
U SAD sve programske paketa galju
kurirskam postom). Iz paketa treba
da vzme diskete | da vam ih podalje
obiénom avionskom podlom o ne-
sto tvrdem kovertu, a drugl ded po-
iil|ke [prlru:nlka] freba da podalie
kag stampana stvarl. troskovi Za sve
Zajedno bige daljih 10 do 20 dolara
Kroz dve sedmice nacl cete diskete
U svam postanskom  sandudetu,
@& prirucnike cate podici na cantral-
noj postl u CGopoval ullcl (| ove va2l
eaLjubljanu] gde cate. modda mo-
rali da platite nekoliko dessting di-
nara za trodkove cannske poste
[otvaranje paketa), Treba dpozoritl
da oval put nlje sasvim pouzdan, jar
ako s podiljka lzgubi nemate mng-
0o lzglada da e ikad vidite (posijke
prake kurirske slulbe su osigu-
ranaj.

Ovom prillkom netems se bavitl
drukéijim nacinima kupovina (litna
kupovina o inostranstvu, Kupovina
od jugoslovenskih distributera, ku-
poving U nasim trgovinama), a pirat-
siva amo 86 lonako ved svi adrakli,
zar ne?

P 8, Kakvo je vafe |skustve sa
podiljkama programake opreme po-
dtam? Pidite redakel|l »Mog mikras,
8 napomencm za sllvor program-
ske oprémes, naroéite ako st pro-
&li bolje nego’ mi

oljenama u Jugosiaviji
& Niarudrbe galjemo I8t dan

ljive cljang

DISKETE
3.50" i 5.25"

~ MAXELL — BASF — NASHUA - TDK — 3M - SONY -
— PRECISION — NO NAME -
® Nudimnp kvalitéthe diskete za svakoga po trenutno najpovolinijim

® Na vece narudibe dajemo popust, & na manja poklon
® Jog danas zovite | uvierite sa u raznovisrost nade ponude | prifvat:

TIGER, d.o.0.
poduzeie za promet roba | usiuga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200
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PRE KUPOVINE RACUNARA (3)

Liego za hakere

Taelkst | foto:
ROBERT SRAKA

Pruﬁli put smo =proucill- tvrde di-
skove | ostall gvoZdari o, Uputimo
a0, 58 trm zpanjem, prodaveu | kupi-
mo delove za ratunar ili ved sasiav-
leni racunar. Naravno da u prvom
sludajl treba radunar jos sastavitl,
pa je zato krajnie viame da KaZemo,
kako =& to radi, Postupak nije tako
komplikovan, igko zbog mnodtva
razlicitin uradaja (prvenstvano tyr-
dih diskova) ne postoje jednastavnl
i jednoznadn| savell. £a sastavijanje
ja potraban odvrial, nekoliko diske-
1a sa =tronutku prikladnims progra-
mima | malo gpretnosti,. Osim toga,
da bl ratunar stvarno radio, ne sme-
mo imati maler sa kuplignim delo-
wima,

Kuciste

Kao preo raspakujte kugigte, Oho
abiéne ima. o prilogu, kutljicy sa
razligitim zavrin)ima [(obléno ih je
malo viss), shemu za podeiavanje
cifara: na displaju Za prikazivanje
frakvenacije, metalne plotice sa kajl-
mi s ratvaraju neiskorigéani otvori
Za kartics | jos neke sivar. Po otva:
ranju kudiita, kao prvo proverite da
i @ ispravijat dobro pridyricen,
Ako nije montiran, a obléno nije,
pricvestite ga na predvidena masto,
Zatim pogledajte kake se u kucidte
pricveBtuja  memorljske  jedinice
(disk, disketna |Jediniea, ..} Ovde
razlikujemo dva siuéaja; kod nekih
kugista se disk | disketna jedinica
prigveséujy  direkine na kudiste,
a kod druglh na priloZens nosace.
Nosadi su plasticnl [l metalnl. Po
njinevom pricvedéenju na disk (to
cemo  raditi kasnijal), stavite |k
W Zleb u Kusistu i disk ugurajte u le-
Zifte, Metalnl nosadi so obidno za-
vrinjima pridvebduju na kudiste sa
pradnje strana, a plastiénl sa sami
uglaviju/u u pravilan polakal. lako
f necete montivati diskili disketnu
|edinlcu, vang (e da pogledate ka-
ko 58 to radi, Kod kudidta sa nesatl
ma zo spoline mamarijske mediju-
mi nema nikakyih tetkoda, pa zato
modete potali si montalom osnoy-
ne plode. Kod kudista, kod kojin se
ove jadinlce pricvrSduju na kKuéifte
mogu 0 pojavitl tedkoce, Neka (pr-
vinsiveno mala vartikalpa kudista)
papravijena su take, da se po prié-
wrdoen|u matiGne plode, ne moke vi-
fm  pridwrstith 3 &-colska  |edinlca,
U takva kugidta treba prve pritvrditl
d.5-colsku |edinicu, pa zatim montl-
ratl oanovnu plodl,

Kad sla kucidte dobro pregledall,
apldite gde su sve prikijucens tee
Kojo vise |z kudidta. To su: obléne
priklude! za svetleces diode koje sig-
nalizdju da j@ ratuner ukljuden, da
tvrehl gk racl | ca Il je ukljuden
turba redim rada. ratim prikljicak za
bravu za testaturd, prikljuéak  za
Fvudnik 1 prikljuéak za ~furbo« ta-
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ster. Mekada treba, neku od nabro-
lanlh stvarl, prigvestitl | na Kudiste,
Skoro uvek traba priGvrstiti | zvut-
nik. Ako je disple] za prikazivanje
Irakvencije montiran na kudista kojl
so mode podesavatl samo sa unu-
tragn|e strane, onda ga treba pode-
aiti pra nego o podnete sa monta-
fom da bl lzbegll akrobacije sa o
vriacem kad je ratunar ved spraman
zi rad, Maravno, prvo treba pregle-
datl dokumentaciju koja se dobija
Lz asnovhu plotu | potratiti poda-
tak na kojim frakvencijama plots
radi, Obléna su dva frakvenalle, za
racunara AT |17 386 je 8 MHz i dakla-
rigana frekvencija plots (12, 16, 20
25 111 33 MHz), AN to nije pravilo,
Meke plode mogu da rade na vide
frakvencifa, ali kod njih se treba od-
lucitl samao 2a jednu Il dve koja ce
& prikazivatl ni displeu za frekven-
ciju.

Osnovna ploca

Latimo se sada oznovne plode)
Clpovl na osnovrao] plodi su sl

Slikea 2. Rustavifen radunar: u seedin
s oba Intelova dipova, gore leve s
mmemeriekl modull SIM, na vehu jo
procesorska ploca.

Slika 1. Testiranje racunara [PC
mmltisys.

vi. Na nama se, pryenstvenc noda-
njgm po sintetiCkom teplhu i ne-
kim drugim trenjam. nakupl elek-
tricni nabol. Kada necprezno dota-
knete &ip. naboj se preko njega
prazni | on se oStecuje, Ovaj nabo|
%0 zove sstaticki elektricitels, Zato
58 lreba, pre potelka rada sa bilo
kojom-Stampanom plodom i memo-
rijgkim Cipovima, razelektrit, To &l
nima hvatanjem vodovodne desme
i nedega drugog 5to je uzemljeno
Ma psnovnu plotu stavite pryo me-
morijske &lpove (ako nisu stavijenl).
Pri stavijanju éipova obratite patnju
na njihovu orijentaciju. Tadka |1l po-
lukruEn| zarez na dipovima mora bifi
na islo) strant kao | zarez na pod-
nodju, Isto tako obratite pagnju na
orijentaci|u | kod memorijskih mo-
dula 5IM. Mamaorijske clpove, kao
module, pritianite o podnode do
kraja, Ma osnovnoj plogi sa |& | niz
skokada (jumpera) kojl ae lakie po-
dedavaju pre montade, Ako imate
neku eporlju osnovinu plogu AT, po-
das|te stavljenu koll€inu mamorija.
To ae, pri obivijavanju radunara sa
Stampanom plogéom NEAT, radi sof-

tvarsko. Premedtlan|e skakaca (e po-
trebno i U sluéaju, kada radunar Ima
grafiéku karticu u boji. U tom sluda-
ju treba u dokumentaciji, koja se
dobija uz osnovnu stampanu plodu,

trafit] kaji skakas slukl za odred:
vanje tipa grafitke kartice, Drugl
vaZan skakat e onaj koji ofivijava
matemati¢kl Koprocesor (naravng
ko postoji). On |e na pristupadénam
mestu (510 kao | podnodje za koproe
casof, pa se zato moke podesill kas-
nije. Ako je vade kuéiste takvo, da e
po montadi oanovne plode nepristu-
padtan skakac ili podriotje koproce-
sora, onda Koprocesor montirajte
pra montate osnovne plote, Opat
obratile painju na orijentaciju. Ko-
procesor 8087 | BO28Y imaju na ivicl
rarez Il tacdku, a BOJBYSX | 80387
imaju otsadan jadan ugao,

Kada jo RAM (a moZda | koprooe-
sor) stavljen, pogledajte rupe za
pricvracivanje osnovne Stampane
plote na kutidte. Stampana plota
sa prigvricuje plastiénim raspinjath
ma | 58 dva ili trl zavrinja. Pogladal-
1e Kol se prarezi na kucitiu podu-
daraju sa montainim rupama na
Stamipano] plodi | u njih stavite pla-
stidne raspinjate, Na mesta na kudi-
Aty gde &e s Stampana ploda prig-
vratith zavenite kratke metalne raspls
njade,  fatim  osnovnu Stampanu
plodu pakljivo stavite u kudiste, Po-
gledajts, da li su svi plasticénl raspl:
njacl praviing u leXistima | zavenite
dva il tri zavrtnja o metalne raspi
njate. Sa tim |e najlel deo posla
zavrden. Zatlm prikl|uéite ave svatlo:
ce diods, zvudnik, taster sturbooe
| braviy za tastaturi, Neke osnovne
Stampans plods nemaju prikljucak
Za tastar »iurbo«, Kod njik ta) tastar
ne treba nigde prikljucivati. Frak-
venciu rada madete zatim manjati
samo prako tastature (obléno kom-
:il?ar:,iium tastara CtrllAlt'+ | Crtlf

Froverite da sludajne ispravijad
nije prikljuéan nd mraknl nepon, Iz
ispravijaca vise dva prikljucka za
napajanja osnovne stampans plode
EEWWE oznaten sa P8, a drugl sa

9). Tatno pregledajte dokumeanta-
dlju | oba prikljutka prikijudite na
Stampanu plodu. Prl toma treba bitl
veoma oprezan! Ako na prikljuéel
ma re postole oznake, onda se raz-
likulu po bojama. 2ca. Za uzamljs.
nje su obléno ecrni, a za napon od

5 ¥V orvanl. Nepraviine prikljuéeni
prikijuéet (npr. zamenjéni} mogu
prouzrokovatl  unidtenis  matiéne
plota, U podnodje stavite graficky
karticu, Ako se radl o VGA karticl Il
sligno|, proverite da || podesani lip
manitera, na vaso| kartlel, odgovars
vidam monltory, Za monohromat-
sku kartlcu' hercules nije potrebing
nista usiniti

Sada je radunar spraman za prvl
test, Zmlvorite kuéldte, prikijudite
monltor | tastatury, ukljuéite moni-
tor i radunar (tim redosiedom). Aka
je sl u ridu, na akranu se lapisuje
poruka prolzvodada BIOS-a, a zatim
ragunar protestira da Konfigurac|a
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ne odgovare. U tom slutalu ugasite
radunar, | kada radundr ne pokazuje
znakove 2vota, na treba praviti pa-
niku, Gragka ja verovatno banalna:
iskijuien monitor, iskljuden kabl za
napajanje;, nepravilng  prikljuéen
glavni prekidad na kudisty (ovaj ce
verovatno prouzrokovall kratak spo|
U kutno| elaktridno) instalacijil),
monitor nilg prikljuden na grafiko
Karticu ill Je intezitet monitora pode-
£Bn na minimum,

MontaZa diskova

Ugasite ratunar | montirajte terdi
disk | disketnu jedinicu, ako to zbog
nezgraphnog kKudista nije trabalo
uraditl jos pre montaze osnovne
plote; Ako imate vide disketnih jedi-
nica [Ii tvrdih diskova treba svima
osim poslednjem odstraniti pakata
53 zakljuénim otpomostima (1o je
oplsano u dokumentacijl koja se do-
bija uz disk), Pakete sa zakljudnim
otpornostima treba da ima samo
poslednia jedinica [paéto dete varo-
vatno imatl u radunaru sameo jadan
disk, moZete na taj podatak zabora-
viti), Uz twrdi disk | disketnu jediniou
doblje se nekollko pllosnatih kablo-
va, ebitno dva Il trl. Broj zavisi od
uEra\flja.Ea. £a  upravljade MFM
{ALL potraban je za disketnu jedini-
cu jedan Siroki kabl, & za twrdl disk
jadan uXl. Za upravijate AT/IDE
{ oslala obléng je za disketnu jedini-
cu potreban jedan &iroki Kabl, a za
twrdi disk jedan malo Slri. Za upray-
liage MFM | BLL su Siroki kablovi
jednake Sirine | ga jednakim kKonek-
forima, all se ne smeju zamenitil
Kabl za diskatnu jedinicu ima [zme-
du oba prikljutka za disketnu jadini-
ou vife izukritanih dica nego kabl
za tvrd| disk, Nozice za prikljucenje
su, na upravijadu | disketno) jedini-
ol, pznadena brojavima. Zlca U ka-
blu kaja edgovara broju 1, je druga-
tije boja od ostalih, pa se zato skoro
ne bl smelo desitl da ga pogredno
ukljucite, Konektor na kablu za 3,5-
onlsku diskatnu jediniou j& drugaci]|
od konaktora za 6,25-colsku disket-
nu jedinicu. Zato kada kupujete 3,5
colsku disketnu |edinicu proverite
da |l kabl ima dodatnl konektor za tu
jedinicu odnosno da |l ima dodathu
ploticu prelko koje se prikljuduje na
kabl za 525-colsku disketny |edini-
cu. Kod 3,5-colskih disketnib jadinl-
ol postojl zub sa kojlm se konektor
podudara sa disketnom jadinlcom,
cesto na pogredno] atranl. Ako jo
takn, onda ?n otsecite (pri tama pa-
tite na kabl!),

Frikljutite sve kablove, Ako imate
wamo po jedan digk | disketnu [edi-
nlou, prikijugite ih na drugl, to |est
na posledn|| konektor na kablu, Ko-
neklorom  na  upravljadu  spojite
syetledy diodu koja oznadava rad
diskn, Upravjad stavite 0 prorez, to
bl napojnom delu (1 Hme disku).
Disk | disketnu Jedinicu prikljugite
na napajanje. Napajanja ne priklju-
Gijte na silu, Ako konektor ne mo-
tote da prikljuite, verovatng poku-
favate da ga prikljudite naopaka!

Na kraju, u podnodje stavite kartl-
cuan sorijskim | paralelinim vezni-
kom, Ako u ratunaru postofl graflé-
ko kartica koja nema paralalinl veaz-
nik, troba pre stavijanja podesit
skakade no kool sa paralelnim

veznikom. Obiéno je. u sistemu
(LPT2), paralalni veznik na kartlci
konfgurisan kao drugi veznik, ar je
veznik na grafickoj karticl konfiguri-
san kao prvi, Ako grafiéka kartica
nema vezrnika, tada treba veznik na
veznléko| kartlel konfigurisati keo
prvi (LPT1). Pre zatvarania raguna-
ra, pametno |e da sve iice uvijete
| priévrstite na kKudiste, To jo najlak-
&a utiniti izolovanom Zicom =a ko-
am e bio uvezan kabl za napajanje.
ljosnate kablove savijte | fiksirajte
gumicam,. Takode pricvrstite ne-
upatrebljene kablove za napajanje
disketlnih jedinica i diskova da slu-
tajno ne bl pall na matiénu plotu
(5to bi-se moglo ravréitl tragicno),
Kada ste sve to obavili, moZete ra-
Gunar zatvoritl, zavrnutl zavrinje na
kudistu | sve je spremno-za...

Ozivljavanje ra¢unara

To moize biti veoma tedak zadatak
ukolike bile koja kemponenta ne

stemsko] tabeli nema diska sa fatim
karakieristikama kao 2o |8 vas, po-
traZitea drugi, najblizl u o] tabeli

Obavezno mora imati jednak broj
glava, a oslall podaci mogu biti raz-
ligiti- Ako na ta) natin odredite disk,
gubi sa razlika lzmedu kapacitets
nafeq diska i navedencg u sistem-
sko| tabeli radunara. Tip diska se
kod nekih racunara moze odrediti
u polju wuser types U njamu sa na-
vode stvarni parametr| diska. Nata-
lost, retko s8 uz disk doblja bilo
kakva dokumentacija, pa to prou-
zrokuje teskoce. Ako kupujete ma-
nje peznati disk, ne zaboravite da
upitate prodavca za njegove flzitke
karakteristike! Kada je U radunaru
upravljaé tvrdog diska sa viastitim
BIOS-am, tada e u Setupu odred-
uju one vrednostl koje su zaplsane
u dokumentaciji za upravijat (neza-
visno: od stvarmog diska), Upravija-
tu dajte stearne podatke o disku,
kada startujete program O nj@go-
vam BlOS-u,

Slika 3. Procesorska plosda multisys
SX: dole desno je Intelov
mikroprocesar 386 5X. nad njim ja
progtor 24 koprocesor,

funkclonidée kako bl morala. Takay
problematiéan radunar namuéica
i stare vikove u sastavijan|u ratuna-
ri. MNa sradu, waclh poteskoca abid-
ne nema, pogotovo ako ste kupli
standardne komponenta, O nekim
potedkotama koje se mogu Javitl,
govarléemo kasnlje kod opisa ga-
stavijanja |l ispitivanja testnog ra-
dunara. Ovda cemo so baviti samo
odivijavaniem zdravin radunara.

Kada ja radunar konadno sastay-
ljgn, penove ga ukllpuﬂlita. Radunar
po pregledu memorija, zaprepice-
no izvestava da konfiguracija ne ad-
govara stvarnom stanju. Obitno
zahteva da startujets program So-
tup kol j& u BIGS-u na osnovnol
plotl, Starlje esnovhe ploda to nisu
poznavale, pa e bllo potrebno po-
dedavanje specijalnim programom,
BIOS e u ratunarima ga progeso-
rom 386 || 38ESX abitno proizvod
firme AMI | solidno e izraden. Pro-
gram Setup sa o BIOS-u AMI uvok
aktivira pri startu radunara, kKad se
pritlane tnster «Dalatas, Kod ostallh
BIOS-a & starl drugatljl, obitng se
to lzvodi tastarima «Escap@e, sFia
Il kombinacijom «Gril-Alt-Eses. Pri
starty Setup-a, lspleuje se trenutna
konfiguraaila, To traba promeniti,
tako da odgovara nago| kenfigurack
|l Brl tama troba naveatl i tip vedog
diska. Pomogite vam podacl o ka-
pacitetw, cilindrima i broju gliva ko-
|l su navedsni u dokumentacij (|
i prodlem broju Mog Mikra, ako [@
disk naveden u tabell). Ako u si-

Ohléno se kapacltet memorije
| eratall detal)i (senéna memaorija, ni-
¢in preplitanfa memorijs itdg (al
mogu podasiti standardnim Satu
pom. £ato koristite progiranl Satup
ill nekl poseban program (npr. Set-
Meat} koji se doblja na disketl uz
canoviu plotu, Hadunar s¢ resetira
dim sa potvrda zmeane koje ste unell
U Setup. Radunar ¢, po zavrsenom
testiranju svojib kamponentl, poku-
datl da unese oparacion| slstem sa
diskete, Ponudite mu ga, Po zavria-
nom unosenju, za rad s8 moZe
osposobitl | tvrdl disk.

Priprema tvrdog diska

Delimo |a na vifs oparaclja: pred-
formatiranje, razdaljivanje i formati-
ranje. £a pradformatiran]e treba tra-
pove podeliti na sekiore, odreditl
preplitanie sektora | oznaditl oste-
cene aekiore (zapisan! su na nalep-
nlel na disku), 2a razdelfivanje (par-
ticioniran|a], razdallte disk na delo-
va (particije). To traba uraditi na di-
skovima vedim od 32 Mb, ako e
koristl M&-DOS 3.3 (starije verzle
verovatno nedete korlstiti, ) Qwva
varzija DOS-a ne podriava vede di-
skove od 32 Mb. Zato disk razdelite
na delove | operacionom elstemu
porudite da radi sa vide diskova koji
au-man|l od 32 Mb. Ako upotrablia-
vate MS- DOS 4,01 1l DR-DOS 3.4
i wisi, onda nema vide ogranicen|a
sa particljama, Za formatiranja pri-
pramite organizaciju diska za ope-
rativnl sistem. Oval deo pripreme
diska @ jedini standardan, a prve
dve operacile se mogu |zvasti na
Vi nadinm zavisne od tvrdog di-
slen, upravljace, sanovne ploge | do-

stupnog softvera. Za vedinu diskova
sa, prl kupovinl, deblja program
(npr. Disk Manager) koj| sam brine
8 sve. Program se unaae, odred| tip
diska (sada sa oznakom) | prideka
s da program zavrdl svoj posao.
U meduvremenu program nas upita
samo o praplitanju sektora § Kapaoi-
tetu particlja (ako ih felite),

Predformatiranje

Predformatiranje je nallakse pre-
pustitl nekom programu. Na podet-
ku treba samo navest oftedens sek-
tore | vas posan e zavrden. Ako pro-
gram ne zna da patradi najprikladni-
|a praplitanje sektora, vrednost po-
stavite na deklarisanu vrednost za
vas kantroler (obiéno 1 111.2). Ake 1a]
podatak ne znate, dobro e da digk
pripremite sa preplitanjem 1.3, tesl-
nim pragramorm provarite brzinu di-
ska | digk ponovo pripremite sa ma-
njim preplitanjem, Na &) nadin e
utvrduje rajbolje preplitanje. Kod
movijib diskova | kontralera nikada
nije potiebno preplitanje (znad 1:3.

Predformatiranje diska sa, kod
nakih csnovnih ploga, vrsi testnim
programom u BIOS-U koji se startu-
je na slican nadin kao | standardni
Selup, Takav program (maju naki
AMl-evl BIOS-, Osim predformatira-
nja, zna da potraii | oplimalnoe pre-
plitanja. Disk se na slitan nadin
prediarmatira | iz DOS-a, ali nljecdma
od ove dve varijante nede, U mno-
gim sluéajevima, raditi 2bog nestan-
dardnih upravljata {za BIOS | DOS
su  standardni samo  upravijadi
MFM), Obléne se disk moke, kod
nastandardnog upravijada, predior-
matirati iz upravijaikog BlIOS-a (o
tome smo govarili U prodlom broju).
Nekl diskovl, prvanstvenc diskovi
AT/IDE su, o krasna sivar, vec pred-
tormatiranl. Za nfih vam ne treba
gublti vrame sa operacljom koja
mode da traje | nakoliko deseting
minuta.

Particioniranje
i formatiranje

Ved smo rakll, kad traba napravitl
particlje. Mekl Ipak zdgovaraju pa-
deh na partjclje | kad nisu potrebne
jar su pristupl do dototeka brdl Ako
traite podatke po celo] particll {lo-
giékom disku), a ne u ostalim parti-
cllama, onda [a to islina. Podlo su
podaci Koji se, ovako [l Gnako,
adjednom koriste, obidno I prilig-
no zbijenl |1l rastreseni po vedim
particijama | podto postoje dosta br-
zl programi sa kojlma se, s viemong
na vreme, mogu pospremitl datote-
ks, enda argumenti u korist particljn
nisu vige tako jakl, Sam sam protiv
njih, |er kod skore pune paricije
treba celo vreme brinutl o tome, ko-
likey jo prostora jod na raspalaganiu,
Za naku apllkaciju koja 58 s vrarme-
nom jako &irl, treba Cesto delove
podataka I neke druge programs
kol amataju selitl iz |edne particije
u drugu (lako vas to po drugo] strani
duva od pravallke a.rjhuwst?é. Pogle-
dajmo primar ako disk NEC 3142
prikijudite na upravijed ALL | kaorist-
te DOS 3.3 onda morate napraviti
bar tri particije ukoliko Zelita da ko-
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ristite 85.2 Mb raspolozivog prosto-
ra. Ako napravite tri jsdnake partici-
je I'na svako] imate po dva Mb slo-
bodna, onda cete bith veoma skuce-
ni. Mpaogl pregrami zapisuju na disk
velike medudatoleke | za takve j&
dva Mb-slobodnog prostora jedno-
stavno premalo. Ako Imate samo
jednu particiju, uvak Bi bile | natoli-
ki zauzetom:disku na raspalaganju
sl Mb prostara, §lo obicno zado-
veljava | najpra2drijiviji program.

Bilo kako bilo, ako particija ne
napravi nekj program, napravite ga
DOS-ovom naredbom FDISK. To ja
naredba koja Korisnika, za razliku
od vecine ostalih haredbi vodi pg
meniima, 58 njom se odreduja bro|
I velidging particija kao b aktivha par-
ticlja. Ako- Zelite da na disku Imate
samo Jednu  partiolju, aktivirajte
FOISKE, odradite ceo disk kao partl-
giju | recite da je particija aktivna
Aacunar aktivira DOS samo iz aktiv-
ne-particlie. Ako particiju ne aktivi-
fate, raturnar pri svakom aktivicanju
zahtava slstamsky disketis.

Particije (odn, particija) se forma-
tiraju naredbom Format, Na akilvag
particliu {obitno logidki disk G:)
prenssite sistemska datoteke (na-
redbom Format ¢ /s). Ako DOS ni-
Ete ukrall, to ureduje originalni in-
gtalaciiskl program Install, Kada ste
to uradill, prekoplrajte - na  disk
| ostall deo operacionog siatema.
Prema uputstvu fz prirudnika napidi-
le m operaclonl sistem dataleku
autoexes bat | conlig.sys.

Poslednje operacije

Kada |p radunar osposoblien 2a
nermalan rad, pogledajte jof jad-
nam, da Il sy sve svotlace: diode
pravilno prikljudene | da li rade ona-
ki kako bl merale. Provarlte da ||
moete Kljudem rakljudali tastatury
| da liiradi tastar =razet=, Proverita
ednim programon, npr. Landmark
Speed, kollka je frokvencija na kojoj
racupar radi. Ovdo moram jos jad-
nom da naglasim da radunar moke
da radi samo na jednoj od standard-
nif frekvanclfa ot 10, 12, 16, 20, 25
| 33 MHz). Ako teat Landmark pokn-
e naku dfu%{; yradnost, to |de na
radun stanfa cekanja. Landmark da-
o praviing vrednost] za radunare sa
fednim stanjem dekanja. Kod radu-
nara bez stanja cekanja (|| sa prepli-
tanjem memorije moke pokazatl do
30 procenata vidu vrednost od stvar-
ne. Ako |e neku od gare nabrojanih
stvarl teba promeniti, ugasite radu-
nar | pokuiiafte da gredko popravite,

Pri ponovnom ukljudenju moke se
degitl da radunar opet zahtava po-
defavan|o kanfiguracije. To &8 do-
Bava onda, kad se akumulator na
aanovno| ploti jof nije napunio, pa
|8 racunar zato zaboravic konfigu-
racifu, ko to je sat | datum, Zato
fek sastavijenl radunar ne treba
ugasiti cdmab po sastavljanju, Ako
rafunar koristite kao komad name-
Slaja, Sto se naZalost | kod nas Vel
dogadn, posie izvesnog vremena
made da lzgubl podatke o kenfigu-
raciji (zato Sto se akumulalor retko
punio). lonako su ponekad sa tim
Akumulatorima problaml, pa zate
penovng ploce imaju prikljutak | za
Bpalinu baterju,
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Optimizacija rada

Kada ratunar konadno radl, me-
Zete utinitl |os dosta za poboljganje
njegovih svojstava: O tome e, u na-
80| reviji| bilo ved nekallko clanska.
Pra nago 5to poénete da razmisljate
0 programima koji na razne nacine
ubrzavaju rieku operaciju, pokusal-
e da Sto vide =lzvutetes jz hardva-
ra. Na mnogim novijlim osnovnim
Stampanim plotama mogu g8 po-
mocl programa (prodiren Setup
o BlIOS-u, program SatMeat ||| siidni)
promeaniti mnogl paramatrs Stampa-
ne ploce. kao 41050 &tanje cekanja,
preplitanje mamorlje, kapacitet me-
maorlje, prenos memartfe medu
640 i 1024 K na mesto iznad 1024 K,
ukljutenje prosirane  memorije
EME. brzina sabirnica, stanje coka-
nja na sabirnicama, ukljucenjs
sancne memarije i jof naka stvar|.
Maguénasti e toliko da se ne mogu
ukratko opisati, & osim toga veoma
zavise od lipa oshovne ploce, Zato
cemo o optimizaci|l vige govoriti za
svakl testrii racunar posebno (U sle-
dedam, definitivng posladnjem delu
ove gar(ja). Treba znatl da se men|ja-
njerm paramatara plode mogu postl-
&l znalna poboligania, pogotovo
ako imate U ratunaru dovoljng me-
maorije. Zadlo |h ne bi iskorlstil,
lonako ste ih platill

IPC multisys

IPC multisys je veoma zanimijiyv
racunar, lzgraden ja malo drigadje
od uohiajenih SX.a. Progesor kod
sigtema multisys nije na malléna)
plogl, vet na posebnol karticl. To
omoguéave kesnlje nadgradivinje
ratunard  drugom  procesorskom

karticom bez maenjanja bilo dega
U ratunaru. Maravno, kupicets ga
sdastavljenog i & garancljom won si-

Slika 5. Karfica za profiren)a, ga
prikdljudenje osam lemminaa na
radmnar 388 SX (il visi) kofi radi pod
Unixom,

te- . Takode jo zanimljlvo semo ku-
cifte, jar je napravijeno tako da se
moZa korlgtiti kao «baby= ili stoni
tower. Na stranicama nema zavria-
ma, & natpisi | displej za frakvensiju
5toje ukoso, tako da |e svejedno ka-
ko' kugisle stoll, Stets je samo da
prekidad za ukljicanja nije na prad-
njol strani. Dalie od prvag utlska
pomoc|ce nam odvriat

Osnovna plo¢a

Pret par goding kada su se | mali
racunari izradivall u modularnaoj

Stika 4. IPC muiiisys sa
procasarskom plodom

1 grafickom karticom teeng mega
ava 1024,

tehnici, nazvall su sabirnicu, na ko-

Ju su 58 prikljudivale sve pioée (pro-
vegurska, mamorliska Itd.), matiéna
ploda, Ta| naziv |e kod |iénih ragu-
nara prormenio svoje znadenje, |er
ovde naziy maticéna ploda znasi plo-
ta sa mikfoprocesorom, | dalja je,
u konektore na matieno) pleé, blle
pelrebno stvaljatl kontrolere za po-
gon disketnih jadinica | tvrdih dl-
skova, serljske | paralelng veznike'te
grafitke karlice. Stvar se kod mult):
sysa opat obrnila. Matitna ploda
namy procesora. Na njof dominiraju
dva |ntelova  kontrolera 82230
I 82231, Oba rade na frekvenclj do
20 MHz. Na krajnje levoj strani plode
(najudaljenije od ispravijaca) nalazl
se dugaCko podnoZje za procesar-
skl plogu. Pared njega |& Sesnaas|
podnok|a za SIM memaorijske moduo-
la. U priloeno] dokumentaciji je
oplsano samo osam podnokja koje
dozvoljavalu brzu memoriju od 512
K do 8 Mb. Brzing memorije mofe
biti 100n= ili 120ns. U pryom sluéaju
moiele biratl izmedu trl nadina or
ganizacije | pristupa brzo] memariji!
obican, sa praplitanjem | 5a éetvoro-
strukim preplilanjern, Poslednji na-
£ln Je nalbrél, all za njega treba ima-
tl na raspolegan|u pune fondove,
Ostalih psam podne?|a |8 veravatng
pradvidens za procesorske plote sa
pravim procesarom 386

Ma matigno| plogi o jof kontroker
AT/DE (host adapter) za dva tvrda
diska i kontroler zn disketne jedini-
e lEgraden oko  koprocesora
WDATCHESE (koprocesorl su &va in-
taligentna kola kojn glavnl procesor
oslobadaju od dodatnih radn|iiane,
dta u ezl aa pacelma obitno naelva-
mo koprocesar U stvar & matoma-
tidki koprocesor, 8 u radundry pos
stojl vise koprocesorn kojl brinu za
oatald radnje). Naravno da taj kon
traler zahleva odgovarajuél fyrdl
digk. Ako hocame da damo oblénn
disk 5a odgovarajutim kontrolarom,
kantroler na matiéno) plodl se jed-
nostavag lskljudule skidanjam kapl-
cir 68 skakaca {jumpoera). |sto take
sy mode ukljudit 1 (dkljueit | kén-
troler za disketnu jedinicu, Proverlo
sam kako rad| ova opelja s obiénim
kontrolerom MFM | Seagateoyim di-
skom ST4086. Sve ja radilp prama
ofekivanju, a ST4096 o blo take
stragno budan kao | oblénn (naray-
ra da ta nema veze sa plodom). To
da 58 adapter zo tvrdl disk jof uvek
nalazi na osnovno| plodi je ugodng,
jer za prenos podataka ne pesio)
madusabirnica lzmadu Kartica | o8




[

novne plode, Interesovealo me je.
kako dobro to radi. lspitivanfa sam
wraio sa Seagatecvim ST11264, Prvl
put sam ga prikljuéio na host adap-
ter na matiéno| plofl, a zatim' na
apalini host adapter. Upotrebio sam
Core test. Disk |e, sa spoljnim adap-
terom, postigao brzinu prenosa od
oko BOO Kis, vreme pristupa 16 mill-
selundl i vreme za pralaz sa traga
na trag 5 milisekundi, AHezultatl sa
adapterom na iampanoj plodi su
bili 520 K'a, 14.2 millsekunde | 1.2
milisekunde, Druga dva vrémena su
osalho bolja, & razlog zadto ja Cara
zapisao manju brzini prenosa, na
zriam. Ma oko ml sa nije dinllo da je
disk big sporijl, pra bih rekao bréi
MNa-matiéno| ploctsu jof jedan para-
lelnii dva serijska veznika, Konaktao-
ri-za njih | konektori za tvrdi disk
| digkatnu |edinicu su na desnoj
strani ploge; pared ispravijaga, Ko-
neklon su veoma pristupatnl, a [sto
Vil | za skakate sa kojima se kon-
traderl | weznicl ukljutuju. Samao
Bam, Za podesavanie adresa | praki-
da za paralelne | serjske veznika,
morao izvuci karicu |z zadnje utié-
nice,

Floca |e snabdevena AMI-ovim
BlOS-0m "kofl |e prilagoden plodi
IPC. Ploda se podesava normalnim
Setupom, Na raspolagan|ue je relo-
kaclja rmemorija lzmadu 640 | 1024

K, ukljutenje il iskljuten|s sentne:

{shadow) memorije, | to jo skoro
ava. Po&to na plodi nema &ipova NE-
AT, oitecani amo za simpatiéno po-
defavanjs parametara ploge | vop-
tle g8 ne mole degil da se ploda
zakljuca: Procesorska ploda je puns
dufine | manje vise o prazna. Na
njoj su samo procesor | kristal kojl
brine za njegov ritam, velikl ntelay
tlp B2035, podnolje za matamatickl
keprocesor, nekolike pojacavaca |-
nija | logiékih kapija. Na njemu su
jo# dva skakata kojima se podoetava
nacin pristupa do brze memarije

Grafi¢ka kartica i monitor

Grafltka kartica, u radunary, je
Tsangova MegaBva'1024. To |e kar-
tica VGA rezolucie 1024 = 768
u 256 bola sa preplitanjem, Taj bro)
bola zauzima ceo Mb memorijo
Kartica |e izgratlena oko novog
Teangovog dlpa T4000 ko|l se od
prethodnika (T3000) razlikule pre
venstveno po breinl Zajedno sa kar-
ficom dobijaju so jof tr) diskete i bi-
blloteka sa uputstvima. Na prvoj su
standardnl pogonl za AvteCad, Lo-
tus, Gam | ostalo, Sto ved spada u tu
grupu. Osim testnib programa i pro-
gmmn za podesavanjae grafitkog re-

ima i disketl |e jod | editor 2a
shranske znakove. Tako se nasi
Krovéidi rnugu brzo nocrtati, Najvise
me |@ obradovao sadriaj druge di-
gkete, jor jo punn pogona za MS
Windows 3.0, Ostale kartice na tri-
8o, uglavnom joi nemaju pogone
£ novu vergllu sprozoras. Pegone
sam naravno odmah isprobao, Sve
i radilo kako trebal Na tredo| diske-
I su trl veoma almpatidng 8llke for-
matn 1024 = 768 = 256. Tesini mo-
nitor |8 bio IPC VDVGA14, to ln
uohidajani monitor tpa sdouble
scan«, Dobro e radio u svim reXiml-
fma VGA (Ukl|adujudi | 1024 = 768)

oslMm sa prosirenima koji omoguda-
vajl ispisivan)e 132 znaka o redu.
Ovi rezimi mu nisy bas isl najbolje
od elektroda:

Operativni sistem

Operativii sistem |& neophodan
deo racunarske opreme. Dobro je

da, pri Kupovini racunara, bar njega

kupite. NaZalost kod nas se (o8 Ovek
desava da Gak | preduzeca kupuju
racunare bez operacionog sistema,
pa ga zatim prakopiraju Iz nekog
drugog ratunara. Verovatno bl | kod
nas morali, kao U Nematkoj, progi-
satl da se svaki radunar mora oba-
vezno prodavati rajedno sa oparas
tivnim sistermom.

Na radunary IPC multisys ispitao
sam telirl operaciona sistema; MS-
DOS 4.01, XENIX 386, DR-DOS 3.41
i DR-DOS 5.0 Najmanje mogu da
kaZem o napvacam medu njima, XE-
NiX-u, On |e vt bio installran na
racunaruy kad sam ga doble no tasti-
ran|e. Miemu spada |08 obimna go-
mila knliga, koja mi je uzela svi
wolju dotoga da malo prefuram po
mani nepoznatim stvarima, Zato
gam |spitac samo neke stvari iz pri-
rucnika, a one su radile. Rad je sa
ovim oparativaim slstemom bre, na-
ravno dosta drugadi]] od rada sa
DOS-om. Za neki pravl test su po-
trebni programi koji rade pod XE-
MiX-om, Pofto sa baz njlh fnije mo-
glo dalje; zamenio sam disk 1 jadan
po |edan Instalisao gorms navedens
DOS-ove, Obe verzje DR-D0S5- bi-
lp du [PC-ova, 1o |est sa prirudnidi-
ma PG, NI nova verzija DR-DOS-n
nije adstranila neke nedostatie sta-
rije verzije (3.41), prvanstveno fa rad
sa diskom spori|l od MS-D0S5:a 2a
naklh 10 procenata, To se dosta pri-
meduje pri radu sa vedim daloteka-
ma. Inade nova verzija ima mnogo
tepih csobina (vidi prodll broj MM)
koje bi tu sporast mogle prevaginut],
NaZalost, ova verzlja imp priliéne te-
akodu sa paralalnim veznikom. Maki
programl kojl do sada nisu nikada
otkazall, nisu pod novom wverzljom
uopdte radill. Prl isplstvan|u Bitne
alke na ekran, Stampad ja & vrama-
na na vreme patpuni :abloklreo, To
|& radio | kada sam rasultat progra-
ma snimio na datoteky | ovu kasrilje
poslao na dtampad sa naradbom co-
py/b. 1stu ditoteku sam uspesng od-
stampac kako pod DR-DOS-0m 341
tako | pod MS-DOS-am 4,01, Nared-
ba copyb radi, pri slanju datoteke
na Stampad, nekollka puta sporlje
nego u staro| verzljl, Ova) operaci-
onl slatern sam 'lspltan o8 na dvn
druga radunars | rezultat (e bio isti,

|2 toga e mode lzvudl da 1PC mul-
tisys dobro radl sa razliétim opara-
tivnim sistemima, all fije sigurmo da
de raditl ono Ate Se od n|jih obekuje,

Naravno, |sto pravilo vazl | 2a ratu-
nara koje ste sami sastavill — pone-
kad nije za sve kKeiy hardvar, Maka-
loat nisam mogao da lspitam kako
radi KENIX kada se na njega priklju-
G jod nekollke terminala,

P, 5. Autor se zahvaljuje predu-
zenu TL iz Murske Sobote na poza)-
micl radunara IPC multisys | nave-
denog aoltvarn,

NOovo !
PC software i

kompjuterski ugraden

TSRO adresar i
rjecnik - editor podsjetnik

englesko - hrvatski
njemacko - hrvatski
svaki po 15000 rijeci

prograni
rezidentan
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— INSTALACIJE | ODRZAVANJE
Hggomsm KIH SISTEMA UNIX, PC-
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NAPAJANJE NA KARTICI
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AT EMULATORI ZA ATARI ST

AT-once protiv AT-speeda

TOMAZ ISKRA
Foto: IGOR MODIC

VEL‘: e proglo nekoliko godina ot-
kad jg nastac prvi M5-D08 amula-
tor-za ralunare atari ST, Prisetimo
s68: to je@ blo softverski emulator
s |menom PC_DITTO. Prava korist
od takvog emulatora, zhog niegove
nemoguce sporastt (Mortonoy fak-
tor 0.3), nije se mogla ofekivati; Taj
ameritki softversii prolzvod [pak ni-
& bio sasvim baskoristan: pokazao
& put u razvoiu sistema ST i probu-
dit zanimanje brojnih korisnika Ata-
rijavih radunara, To je ved bilo do-
woljno da se razvajem | pobolisan|i-
ma MS-D0S emulatora podelo bavi-
fi svevide |judi

Ju¢e XT, danas AT

Prvl, koji su & drukdl|im resenjem
probleme’ emulacije presil & redlju
na dela, bill su Nemgl. Take su sa
pre nedto vide od godine dana istos
vramenc pojavila Gak dva hardver-
ska emulatora 1BM XT, Oba su bila
napravljena oko progesora NEC-
Va0 ma B MHz. Emulator PC-SPEED
bio je plotica Stampanog kola koju
[e trabale 2alemiti na Matarolin pro-
cesor MCBBODD, SUPERCHARGER
|8 blo skore samostalan XT s viasti-
tim AAM-om, keji jo trabalo priklju-
it nocatari 5T prako OMA interfaj-
s8 Po Koncepcijl emulatorl su se
razlilkovall u prvom redu po tome da
| 2 dalovan|e PC-speada na podat-
KU bilo potrebno 2rivovall nesto vre-
mena za ugradnju | rizikovat! da sve
zajedno moidd ipak neca tako lepo
radltl, Take bi, pored bagenog nov-
ci, »unakazivanje- ST-a bifo uza-
ludrig, |er lskustava s tim projzve-
dam u stvari nije bilo, Kod Suparg-
hargera kirurskih zahvata nlje bile,
Ipak, ubrzo s& pokazalo da @ PO-
spend veoma dobro zamidljen. Nje-
gove glavna prednosti blle su

= fi 8tolu nlje zahlevao dodatan
prostor

= nije gahlevao dodatno napaja-
nje i nije zauzimao dodatne interfej-
S8 na alariju 8T,

U prvom radu, PC-spead |e blo

AT-anca

BI=Eyatan Information, Mavanoed Bdilityen 4,80,

Conputer, Namair [AH AT
Cpavating Hynbemt DO 3,00
Bl lt=ap RIO0 daked ) Wednaaday,
Main Procesdor: Inisl 00206

Co«Procendar i Naonm

lzuzetno pouzdan. Poslednja verzija
progtama (1.41), kojs omogucava
rad emulatora; blla je kompletna.
Sve stare gredke bile su odstra-
ri|@ne,

Godinu dana kasnlle napravili su
dva novija amulatora, Oval put to su
bill AT emulatari: AT-SPEED (na-
slednik uspefnog PC-speada) firma
SACK ELECTROMIC GMBH i AT-
GNCE firma VORTEX, Teslranja
obdju emulatora omogudilo nam |8
ragrebatkn  predurede MICRO
COMPUTING, Fodanska 35, kod ko-
jog te amulatore mokate | kupitl,

AT-sﬂaad i AT-once treba ugraditi
slitne Kag | PC-speed, dakle prile-
mitl na MCEA000,

18] Copr LOATOYRR, Petar Norton

33 Augquat 1990

darlal Puortar |
Parallel Partmy ]

Vides Dieplay Maptee: Color/Ovaphles [CdA)

furrent Video ¥odei Text,
Avuiluble DEpk Delvear 41 ko= Bt

BOE Fapdrie T040 K-bytes Of wumory

oA 3% RAlack and White

TP ¥ebytep waed by DO and vesldent prosgeans
BAT Keiyiee dvallable for appllealion progeams

A gearsh Tor aotlve mamory Finde;
A0 E-listee nall wemary
148 ¥-bytos dimplay’ manoty

dnAn ¥-bytes sxtendad memory (ai

(ut Bey O0OG0=0&001)
At hay OAGBDO=0C0{00 )
nai 1 0GO0- 380007

Computing Inden (G210, relatlve toe 1BM/XT) 6.7

Dlak Index (BT,

relarive oo TRM/NT) Nof computed,

X ar| v mpeal ],

rarformance. Indax (P, relativa Eo TRMAETE Nob aompatan
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Konstrukcija i delovanje

Oba AT emulatora koncipirana su
po uzord na FC-spead, Na plodici,

Kaju neposradno povazamo s maoto-
rolom u ST-u, u BMO tehnicl [ po-
stavljeno relativno jednostavne kels
g Intelovim procesorom S0C28E
Novl procesor. preuzima - atarijevin
8 MHz | nesto malo elektricne enar
gije kofa mu treba za rad. AT-5pesd
npr. troi 0,5 A struje, od ukupno
a ;_.rlcuje daje napajanjg ugradens
usT,

Ugradeni emulator ne ometa pra-
vilan rad programa na atariju ST,
Posle ugradnje, radunar se ponaia
jednako kao | pre. All zato AT-spesd
nidi zanimljivi mogiutnast: iz M5
DOS-a mozete probudill »uspava-
nu« motoroid, dodalitl o] posac
(hod kojeg moze sudelovatl | sva
pariterija) | nakon topa Be vratiti in-
telu. U stvarl, MCBB000 58 ne odma-
ri. [ar pri-emulacij delimiéno sarad-
uje s BOZBE, samo da je za korisnika
ME-DOS ta suradnja neprimetna.
Kod »budenjas, u stvari, radl sa
o privremenom zZaustavijan|u intela,
kojl & lakocom priceka da se zada-
tak U MCEEO00 zavrsi, Registre mo-
tarole treba pre upotrebe spremiti,
2 nakon upolrabs vratitl na staro
mesto,

Test

Emulatore smo isproball u slede-
¢o] konfiguraelji:
Mh_J ratunar ATARI MEGA ST4 {4

= tyrdi disk MEGAFILE 80 (85 Mb/
28 mas)

- Stampag NEC P&plus

= = vaniska 525-Incna disketna |e-
dinica (40/80 tragava),

Na prvl pogled {izrada Stampanog
kola, kvalitet dokumentacije), Vorte-
xov AT-ance |zgleda dosta baolje od
konkurenta. Plodica je veoma lepo
| pracizng napravijena, cak |e | ne-

B ==

Banohmark ferled

FROCENACE WPRED DENCAMANE TEATH

TIME 1N BPRED ITNDRA
TRET NAME ABCONTH Avi | AN, B

IROTRUCTION MIN 13,88 B 2.4

LABE MOT Look L] 1.0 1.3

DO=NETHING  [LGP L 8.7 2.8

IRTIIER ADD Lgoy 1,74 L) 2.4

MHEHEHHE IRTRIEN HULT Loor 2,40 0.8 3.9
STILING HORT B MOVE a.an 6.7 2.0

FIIME NUHBRR O1TVE UL L] 2.8

BUHHARY OF REAULTE

Masrnina A = This VA0
Harhine B = 0 Mhs INA-AT
Machive £ = 4.77 HEd IEM=-PC

Any By

Redima Fastlng Enia ArlE

l COPYRIOHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 l

09/0% /90 I BENCHMARK PROGRAM - VENBION 1.30 I 134548139
BENCHMARE PERFORMANCE IBN/PC IBH/AT  COMPAQ ACTUAL
RELATIVE TQ = 4.TMhz iMh= JHE HIPA
GENERAL INBTRUCTIONE 1.93 0.5%6 " 0.a8 0.33
INTEQER INBTRUCTIONE 1,87 0.60 0,37 0.6%
MEMORY TO MEMORY 1,04 0.57 0.3 .43
REGIATER 'PO HEGIBTER 5.0R 0.66 0.28 0.91
REGTETER TO HEMORY 1.89 0. 57 031 0.5
OVERALL PERFORMANCE 2.45 .59 g.39 b, 58




FPROCESHO0E FPEED BENTHAANE TIEH T ——

NUHHARY OF REDULTE
TIAE IN BPEED. THORX
TEET NAME SECORDE Aiwey, B | A ve. €
TRETRUCTION MIX 11.55 o.n 2.8
LAHK NOF LOOP 4.30 1.0 q.4
DO-HOTHLRG  LOOP 4 .06 o.% .4
INTEGER ADD LOOE aan o, 1.6
HHBHEHHE IETEGER MULT. LOOE 141 o.4 T
- ETHING BORT & HOVE ki ] a.8 2.8
, FRTHE MUMBER STEVE .37 o.8 FRL]
.[_I HE 5 Machine A = Thia 7.1 Mhg S0FRH
l Tanchmark farlas Hachine b = 8 Hhe [0MH-AT
L Machine £ = &.77 Mha IUM-PC
Any Epy Rasumo Teating HH:' Txdl

[ COPYRIGHT (C] CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1986 [

los32/91 I BENCHMARE PROGRAM - VERSION 1.20 I 14:37:51
BENCHMARK PERFORMANCE IBH/PC TBM/AT COMPAD ACTUAL
RELATIVE TO =3 4.7MMhz SMhz £ MIFA
GENERAL INBTRUCTIONS 2.65 0.77 0.38 0,44
INTEGER INSTRUCTIONS 5.68 0.8% 0.3% 0.95
HMEMORY TO MEMORY 2.53 n.78 0.44 0.60
REGIETER TO REGISTER 6,68 .87 0,26 1-20
REGISTER 10 MEMORY 2.567 .80 0.a4 o.83
OVERALL PERFORMANCE 3.40 .42 040 a.80;

#l-Ryatan Infornaiion,

Copyright NoTioe|
CpaTaking Oyatemi
Maln Processor b
Co-Prooaasor:

Yideo Dipplay Adaptect
Coprent Yidacs Mode:
Available Disk Drlvea:

poE 1,30

NEC Tl

Neia

Color /Graphlea
Tant
N oke, = M

poft raportes A4 Eobitea of mamocit

hdvanced Baktiem 4.%0,

() Copr LPAT-EN, Pater Norron

iC) PO-BPEED BIOE ¥1.41 WY SACK HLECTRORIC GHEN 19RG

fAorinl Portar %
Pardllal Porks: AW
e8]

A0 335 Colof

140 Ke-bytes upsd by BOF and realdent prograns
B K=pykes sdailahle for spplloation programs

N oneireh Eor active memocy §inda)
40 K=Byten mals senory (mt hex
120 K-pyten dlaplay mmmaory  (ar he
130 K-Bytep sHird Damory fal Twx
¥ ool Webytew axtended memory (el hax

Comput Log Trdan (LM,
Diok Inded (DO,

PerEarmancs Indsg (P13,

PC-speed

ito manja od one kod AT-speeda.
Dokumentaclja @ naplsana na ne-
magkam | angloskom jeziku s lepo
nacrtanim ertedima za pomod pri
ugradn|l. Ked PC-speedu, upulstva
jiz sarmo na nemadkom |eziku, Stam-
pa je lodija, a umesto criela ovde su
nokvalitatni crno-bell snimel,

Utisc| aa sasvim promens kad za-
poénemo & isprobavanjem pouzda-
nasti rada, Ovde AT-apead |ma veli-
ku |ednu prednost! nijedan prekid
u delovan|u sistema u mesec dann
festiranja; AT-onoeuw mnogo proble-
ma pricinjava ved | sam. starl M5-
DOS sistema, Kada starl konagno
| uspa, bar jodan «raspad - sistema
na sat ullva dodalng nepoveren|e,
Zo5to kv razlika u dalovan|u? Fir-
ma Sack |@ ved sakupila mnogo
iakustava an svolim prvim emilato-
rom, a Yorlex @ na lom podrugju
ok petetnik, Motomo se samo na-
catl da za poteskode nije kriv hard-
var AT-onoed, nego samo pratec
softver. Tako bar pokazuju iskustva
8 PC-apaedorm, goe se hardver uap-
ite nijn manjao, a podatne poledko-
G By & novljim verzijama softvers
(BIOS) nestajale. Kod AT-oncen
molda smeta joi | to da emulator
nlje sastavijen tako jednostavno kao
AT- spead (Intelov procesor BOZEE
| nedto jednastavne logike), nego su

nooaa-nhponk
DADRO OCRDD)
QOaau-=nrona)
A000U-3K000)

relitive Eo THH/RTL 4.3
ralative Lo LEM/XTL Mot computed, ¥o deive specdfisd.

Falative o ITNM/AT: Not ooopubed.

spomenutom sastavy dodall jos
procesor za poscbne zadatke, na-
pravijen izritite po nacrtu naruci-
oca (engl. custom dealgn), Takav
Gip ne spada medu standardne mo-

dele procesara | obléng ne odgova-

rit Sire) upolrebi, Gredke so mokda
skrivaju | ovde,

Kompatibilnost

Kempatiblinost jo kod AT-speeda
nedto veda nego kod konkurgnts
All lpak ne vadl da sve 8o radl 8 AT-
onceom radl | & AT-speedom, Kod
AT-oncel narodite smeta da sistem
#ablokira ako neki program na radi,
dok jo to kod AT-speada retkost,

Na oba emulatora isproball smo
rekollke najragireni|ih - programa:
Lotus 1-2-3, Turbo Pascal 5.0, Turbo
C 2.0, Clpper, dBage |l Plus,
PKARC, PKZIP, PC Tools, Morton
Utilitles, Tetris. .. Svi su radill kaka
troba. Poteikode Bu nastale s AT-
onceom, kol ni hteo da utia sistem
MS-DOS 2.3 |z particlje C. AT-speed
jo to napravio s lakotom. Zahtev 2a
pravilan rad blo je: ponavo formati-
ra) particiju C: Kako [0 na particijl
C! bllo cke 32 Mb podataka | pro-
grama, zahtev (8 bio malo preostar,
pa zato s Vortexovim amulatorom
nisme isproball kako se sistem uéi-
fava,

U memoriji iznad 840 K oba se
emulatora jednako dobro snalaze.
Sistem za sebe prisvoji 704 K, a ka-
ke smo na respolaganju imall 4 Mb
RAM-a, emulatort su ga dohro keri-
still kao. EMS (progirenu) i XMA
(produfend memoriju). Pri tome je
AT-speed blo nesta spretnijl, jor ak
zna | dadell mamoriju s atarijem ST:
program za pokretanje emulatora
moZe bitl Tnstaliran kao pomocna
datoteka (accesory — ACC) Tako |e
MS-D0S pristupadan iz bilo kojeg
programa u ragunarni, pod Usiovom
da program ostavi dovoljno prosto-
ra u memorlji. Pri skoku u M3-DOS,
racunar zapamti 3ta & radio pre to-
ga, dok |e jof bio atarl, a kod povrat-
ka nastavi tamo gde je njegov rad
blo prakinut.

S obzirom na emulatore od pre
godinu dana, oba su brika za oko 50
8. Za uporedenje: kod PO-speada,
Nortonow faktor jg blo 4.2, 4 kod AT-
speeda B.7. AT-once |a tek neslo
sporljl (vidi uporedenje brzine |zima-
du XT i AT emulatara), Lepo sa vidi
razlika U brzinl izmedu NEG- W30
| Intgla BOZE6 prl Istom kiokd (8
MHz). Detaljnije testiranje (MIPS) je
pokazalo da AT-speed pasﬁip 85-
procentiu brziny AT kompatiblica
na B MHz. Razlika u brzini oba AT
amulatora je skoro zanemariva

Posebnosti

Vad emo:gpomenuli spretno Kaori-
itenje memorije lznad TO4 K AT
gmulatori ne bl opravdali svoje ime
ako e bl mogll raditi s.nekim pro-
gram|ma u zastidenom nadinu (pro-
tected moda). Po iziavi prolzvodada,
na oba amulatora mogu raditl Win-
dows 286 3.0. Za 1o |e potraban atari
ST s vige od 1 Mb mamarije. All. AT-
once zna nesto &lo AT-speed nije
sposoban: BLINKIng. 1zgleda da to
le# U onom posebng napravljenam
tipu. Svejedno, ta karakleristika nj-
j& dovialina da bl AT-once nadmasio
AT-zpeed. Spomenimo. joi da- se
u radu s AT- speedom fontow mogu
{gmenjivall s onima u TOS-u

Ko|l ja emulator Bolji? Besurmnje
AT-speed. Svisu argumenti za takvy
twrdnju sadati v trl reti: pouzdanost,
kompatibilnost | brzina. Raduje gi-
nienica da borba jo3 nije zavréena,
Vortex' de varovatno uskoro imabi
davalino [skustva | moke se dogodi-
Il da éa Zbog svojeg zaista profest-
onatnog (1) pristupa | paZlijivog od-
nosa prama kupcu | uspeati.

U Wedinjeno| Nemackoj AT-spea-
ed kodla 600, a AT-once 450 DEM
{lakva cene preporuduju proizvo-
dadih,

‘ AT-speed

AT-dyiran 1ntarnatien, svancesd Eddtlon 4.50. 10) Capr l‘li'il-n!s. Peter NOTELOn
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- BAZA PODATAKA FOXPRO

Lisica sa pedigreom

DAVOR PETRIC

Baza podataka su jedno od neop-
hodnih  oruda  poslovnog svijeta.
‘fako statistike pokazuju da je najves
&8 primensa kompjutora za obradu
tekata, vl Blizu je | koristenijs @
obradivan|e baza podataka,

Tu j& stanje gadinama bilo mirno.
Domiriran je dBase |1+, 4 naki su
se patili sa Clipperom. Doao j&
| dBase IV, all u nasim krajevima,
anitl U bijelome svijetu, nije big bad
giaing prifvacen. Jedna od najvedih
zamiarki dBase programima je da
‘8uU sporl. Sa druge sirane, Clippar

- ‘daje vecy brzing, ali nije bad ugo-

dan za rad,
. Tako se unazad nekoliko godina
“8ve beade podala spominjati FoxBa-
88 baza podataka Polako je gradila
BVBjU popularnast, a u prioto) godi-
nl, na tedidte je ixbacila i jako pobolj-
ganje, FoxPra. Mi sme se potrodill
de paket dobljemo na test, pa vam
nudimo nads iskustvo

Verzija koja nam je isporucena na
testiranje [ FoxPro Lan 1.01, i dati-
ran jg 23, 2. 1980, godine.

Kakoizgleda

Kutifa jo dosta teska, kao-sto prill-
&l programu za bazu podataks, Ka-
da ja otvarie, u S:lj nalazite set
“diskota | teratirw. Diskets au ispo-
rutene i u-tormatu od 35" (3 kom)
iy formitu od 525" 360 K (5 kom).
Pri tome nnlazite jod | dvije demon-
Slracione diskete za graflcki pro-
gram ko)l koristi podatke 12 FoxPro,
Litarature ima dosta, | solidno |e
napisana. lako su knjige u mekam
uvedu, mogude h (@ astavitl otvare-
ne nim stolu, bez da 8o unitavaju il
da s same zatvaraju, Na 30 stranl-
os, objadnjene su razlike lzmedu
varehe 1.01 | prve verzije, sa brojam
1,00, U drugo] knjlzl, od 580 strani-
i, obradent su datal)ji vezani ur rad
na mrakl, Za rad na mredl potrebro
je 480 K slobodne memorlje na rad-
nim stanicama (nakon Sto |@ uéitan
network ahell). Fodriani su avi glayv-
ni slgtermi mrede,
- Slijedl Tulerial, knjiga sa nekak-
vih 200 stranica. Postepeno bas
- uvedi U moguenostl programa, na-
Favna viekbanjem na  prilodanim
fmierima. Viezbe obuhvacaju do-
ar dio interaktlvnog rada.

Drugn knjiga jo User's Guide, | sa-
dr#l objadnjen|a potrabing za inte-
roktivni nadin rads, opisujudi sve

: manliu | ave moguee fzbore U njima,
- Sadrdl negdje oke 480 stranfca, 1z
medy oalalog, ovdie sy navedeng
| gregke koje mokets dabiti, Datalji
ako prilmgodavania programa vadim
zahtjgvima, dodacima  programu,
i naprednljim temama, takoder su
i,
Posljadnfa, a ujedno | najdeblja
Knjlga bit éo najvida korkdtana, jor |&
ana ralareninl vodid svih funkel|a
} | kormandl kaje cete koristl pri pro-

1122 Moj miko

aramiranju FoxPro baza podataka;
Sadril oko 660 stranica.

Posljgdnja je ostald knjizica. koja
na 48 stranica navedi sve funkcije
i komande sa sintaksom i objagnje-
njarm od jedne ratenioe; Ofito 1o |e
brzi reterantni vodid,

Owdje moramo raci da (e u paketu
trebala biti joi jedna knjiga, ona ko-
ja dokumentira module- FoxView,
FoxCode | FoxDoo. MNa Zalost, nije
nam stigla u paketu (all smo zato
debill dva referentna vodiga), a niti
na nads zapomagan|e, slufba ra po-
dréku nije reagirata.

To nas vodi-Zaloanom zakljudku
da Fox Software’ kompanijga spada
U one koje bad ne mare.za korisnike
nijthovib pregrama, nakon Sto im
jpdnom pradaji svol program. Tak-
VU ocjenu zasiuuje i firma Word-
Fartect, dok je Quarterdeck dosta
usparan, all (pak radi. Za razliku od
njth, motamo. pohvaliti npr. Bor-

i, : iig ':'_'!';"_!:: |_l-3:'ﬁ._‘-",.'.'.': -
g b i 4
A . | X . H,Mﬂ(‘-’:ﬂ
| é ] ﬁ

lnnd, Corel. Central Point Software,
Mark Williams Company (Cobarent)
| Micragalt, Napominpemo di s sva
owe primjedbe odnose na nasa lléna
| iskustva nasih poZranika Mokda
i imate drukdélja lskustva.

U karisniékom vodidu Imamo ma-
ster Indeks, kojl Integrira Indekss
u-svim kKnjlgama. |deja e dokra, ma-
da 88 indeksl svode na detal|nije
tabele sadriala, sa navedanim samo
kljudnim rljedima. Ne moke pak
svatka imatl Uputatva kvalltete Bor-
landa, Microgofta | Mark Willlams
Company.

Instalacija je vesela, Ubacite di-
sketu u Kompjutor, otkucajte (metal
| = kaka da nema mjesta, Morate
male pogledatl u uputstvo, Nakon
foga, sve ida lijape. Ovisno o valim
foljama, ne morote instalicatl cljell
program, vat samo neka moduls,
Bit éo vam priknzano &to motote
birati | kaliko progtora na disku fre-
b svakl od dijelova, Instaliranl pro-
gramizadzet cevarm okood Mb diska.

Mastojte ne lzgubiti jednu cedulfl-
au &4 hrpom brojeva koja vam |@
dofila s paketomn. Tamo so nalaze

Sifre boz kndlh mokete sjesti i plaka-
ti. Kod svake relnstalacijs treba ih
ponovo kucati, zato oprez
Novosti

FoxPro je razvoinl sistem sa vrlo
yelikom mogucnostima | velikom la-
kotom rads, posebno ako ga uspo-
redujemo sa dBase programima. |z
medu ostalog, | zbog rada u prozori-
ma izuzetnn je olakian razvo) apli-
kacija jer s mogida u trenutku oticl
bile gdie (i u samoj aplikacl, all
iU bazama i svim ostalim prozori-
ma), pogledati relevantne podatke
| wratiti se, pa éak | integrirati [k
izvodedi ih interaktivho i prebacivai
ifu aplrkaciju.

Wyerzii 1.07, u odnosu na vereiju
1.4, asim ﬁl!éanla programa | osu-
vremenjivanja  literature. (sve je
u Knjigama, e trabe vam README
datoteka), dodan| su detalll poput
moguénostl specificirania konfigu-
racijske datoteke pri dizanju pro-
grama, zabranjivanie upotrabe ex-
panded memorije, moguce j& preck
zlratl lokacije datoteks, nelki detalji
oko interfacea su pobolféani, | na-
ravno, dodane su neke nove ko-
mande,

FoxPro e potpune kompatibilan
58 FoxBase + | dBase ||, a sa dBase
IV je kompatibilan na nivou jezika,
U radu ja osetng bril, kolike, ovis-
no je o aplikaciiama, all faktor je
uvijek lako uodljiv. Te e ujedno
o jedna od glavnih prednosti ovog
programa nad dBase. Mnogl koris-
nigl koje sme Eull, govore da de
Erm:l {Ili-su vee) presii an dBase na

oxPro uprave zbog vede brzine
I'E. i,

Jeding u temu nije kompatibitan
sU master indeks format (MOX) da-
lotake gerarirana iz dBase IV, all ne
zato 8to @ FoxPro o8, vet zato sto
|e jadnostavne nadskup dBase: In-
deksi | mamo polia nigu kompatibil-
nl. Al gu zato bolji!

Bt se tide kvalitete programakog
jezika, dBase |@ takoder potuden
Oko 160 poboljania jerika je ugra-
dena o FaxPra u odnos na dBase
IV, Jedino 8to j@ za noke korisnike
nezgodho, jost dlo program ne ge-
nerira -samaostalni lxvrdni  kod (sa
EXE nastavkam), ved |& za (zvriava-
nje programa potreban (1 FoxPro (il
njegova Hun Time verzija. Clakéava-
juca oknlnost je sto jadnom kupljen
Aun Time paket omogucaya neo-
graniéen t:r+:|||_I instalaciia aplikacija,
i baz lkakvih problema sa autar-
skim pravima,

Interesaning jo da ¢e s program
sasvim solidne lzvrdavatl | na XT
sistemima sa samo 512 K RAM-a
Probajte u tim uvietima potjeratl
dBage IV. lstink da nedala bt jakeo
gratni nitl sa FoxPro pakatom u k-
v akolin, nII radill bi sasvim [zdrd-
Ifive.

lako tako mallh agnovnih zahl-
|eva, sva Bto mu date, iskaristl] éa
¥rlo rado | vrio dobra. EMS 4.0 ma-
merija | matematickl koprocesor G

ga ospetno ubrzatl, Po svemu suda-
¢l, 28 razliky od dBase IV, FoxPro
je vrlo korektne napisan program
baz vetih bagova | problema. Jadan
smo ipak prenas!l, mada nija iskiju-

teno da s# pravo objasnjenje krije:

U knjizi koju nemamo. Kada |maies
postavi|en radnl direktori] razliéit od

onega u kome drite programske
datoleks FoxPro programa. | pokus-

sate startati FoxView, FoxCode ||
FoxDog, FoxPro |h ne moie nagl
i evlli da ne postoje; Maprosto na
modems vierovati da mu se ne moie
objaanitl da ti izvrénl programi ne-
maju St raditl u dirgktorlju sa dato-
tekama. Kada promijenite diraktori),
sve radi kako traba.

Jedna od ne mallh prednosti Foxa
ﬁ &t postoje njegove verzije | na

acintosh komplotorima, kao | 28

Unix. tako da e vase aplikaci|a | po-
daci baz Ikakyih promjana mod| da
s@ iZvraavaiu i na tim sistemima. Ueo:
stalom, na Mekovima e Fox praktic:
ki standard za baze podataka
Podto je odito da u programima te
vrsta postoje dva nagina rada; inte-

raktlvni | onaj oko piganja viastitih:

apllkacifa, tako camo nastolatii opk
sivatl ovaj paket.

Interaktivni rad

Korisni¢k] interfaca ja na visckam
nivow, | zaleta je pretodio jake pung
prednostl. grafickin korianiCkih in.
tarfacea u tekstualnl redim rada, Ka-
hi da e o jedna od najuspledjh
kopila Mekovog nagina rada, a to
Znadi da je stvar dobra. Po nama, od
tekstualnity interfacea sa prozarima,
jedini koji je bolje uraden |eat ona|
u QuattroPro.

Nufnest u takvim ekolinama jest
I'mig. Da bi vam olakiall posao sa
midern, uz program su priloden|
| upravljackl programl {device dii-
vars) za Microsoft | Logitech miga
mada |@ program tolerantan Mo se
tti:u varzije drajvera ko|lm raspota-

le,

Ako nemate misa, sve sa moie
uraditi, ali ko | sa ostalim aplikack
jama arljentiranima misu, nprWine
dows aplikacijama, rad bez misa j&
puna sporifl | kempl|clraniji, Danas
Ipak mid ne kodta puno, kupite ga.
Imajte na urmu da sva vige dinadn)lh
aplikacija, u stvarl skoro sve koje
I8ta vrijede, rade sa misem.

Mi sma vidiell | radill sa maoge
misava | surogata;, | jedan mif |e
odskodio iz te hrpe toliko da dugo
lza njega nema nike rﬁa Aadi 94, na-
ravno, 0 pravom Migrosoft misu,
Njegoy dmn[n | kvalltatm (2rade su
apsalutne boz pramea. Nemo|to s
bi nepotrebno Kompliciretl 2ivat ke
povinom nekakvog drugog mida.
Cim ga [ednom pn
ste do tada Hyjell u mraky,

Do s vratimo na FoxPro. U pre
vam redu ekrana se nelazi menl,
riaravie s padajugim (drap down)
podmanljima iz kojih birate koman-
da, Izbor kamand| odiléne radi s
migam, i mogude |e vrio ednostay-

ate. shvatite dan

o e i L e i e Tt i e e -
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na mijenjatl diskova, direktorije ||
lipove datoteka (programa, pogle-
de, f2viedtaje, baze...) koje 2elite
vidfetl jzlistane.

Sve se odvija u prozarima. Prozo-
re moiete relocirati i mijebjatl im
vellting. Na&inplndanja nadatoteke
|e zaista dobar! Vrle je zgedna mao-
guenost dijellenja prozora sa dato-
tekom lako da reorgenizirate po-
dlad Kojl Imate na datoteku, MoZete
npr.zamrznull prvi stupac (u brow-
s& nadinu rada) na ekranu, a nekoli-
ko slijedecih preskolitl | dovudi na
ekran npr. stupce 4 do 8. Opet | nji-
ma modaete prilagodili §irinu tako da
vam edgovaraju kaligina | organiza-
elja podataka koje vidite.

Koliko vam to znadl jasno ja svi-
ma Kojl imaju npr. ime ili prezime
u prevam palju, a podatke koje treba-
[ gledati; negdje u 8. polju. Uvijak
je borba sa time kako vidjet| Istovre-
mena (obicno nikako) i Ime musteri-
je | podatke koji vam trebaju

D bi stvar bila zgodnifa, mogude
rﬂ istovremeno  podatke . gledati

u browse | u edit naginu, Gsim tih
progora mogete: otvarati velik bro)
celalih (vige nego sto cete Ih imatl
fivaca gledati | borit] se sa njima).
Pri svemu tome, ufivale u brzini ra-
da 88 tokstualnim natinom rada va-
‘Baga kompjutora.

Prilikom postavijanja uvjeta 2a
npr; kopiranje polja datoteka u dru-
gu datoteku, sve je uvjeta moguée
postaviti migem, Marayno, tekst upl-
ta-moral cete Ipak upisatl, U View
prozory se postavijaju | radne povr
gine kojlma 2elite raditi i odreduje
88 koju cete datoteku uéitall gdje.
Istovremeno mogucée & imati otvo-
renlh do 25 baza podataka, Tu tate
postavljat] | uklanjatl veze medu ba-
ama. 510 e tite indeksa, u jednam
frenutku, moke bith ofvoreno do 25
indeksa za svaku bazu podatka.

Nadno je spomenuti | da se tu
rije tzv. On/OH panal, kojim uklju-
Clpeta il iskljutujete razlitite opolje
konfiguracije programa (da [ pita
prije prnphlvanl'a datoteke, da ||
avonl, da N j8 ukljugen razvol pro-
‘grama, pomod, kako tretirati staze
_Lm!tull alitnielemanti), Ukupno ih je

B,

Jadan ed prozora kojl je najmiliji
starim  vulkovima, ljubitellima dot
prompta ja, naravno, kemandni pro-
xar. | njaga modate otvarlt | zatvo-
i, & u njemuy se pojavijule tekst
avake naredbe kolu lzdate misem,
odnosno, ako vam je tako drake,
tama modete uplsivatl kemande di-
raking,

dedna od primjena uwgpprnmra
jest pri programiranju. Podto je
U rgkom kompliciranom uvjetd vrlo
ko lzostavitl nekl detal), najzgod-
nije [ kenkratan uvjel postavitl mi-
#am u interaktivnom naginu rada,
a.onda cljelu stvar iz komandnog
prozorn prabaciti u prozor u kome
vAM 50 natazl program. Prozorl sa
tekstom takoder mogu bitl brojnl,
B jednostayno jo seljenje podataka
madu njima, Veliéina programa koje
modete uplsatl u te prozore nije
pgraniéena slobodnam mamorijom,
ved gamo slobodnim progtorom na
disky |, naravno, dozvoljsnom broju
otvorenin datoteka (sa Files u CON-
FIG.SYS),

Editiranje  jo solidno, posioje

zamjena i traden|e teksta (vrlo brza)
cut'copy’paste moguenost i, naray-
no, unde/redo. Prefarence moiete
postavi|atl | snimat| th na disk kako
biste editor prilagedill svejim zaht-
javima,

Programiranje

Ved amo rekli da je broj instrukel-
javrlo dobar. Kab da to nije dosta,
omaguéeno |a | efikasns dodavanje
funkelfa kole korisnik definira sam,
Usprkos vrlo dobroj moguénost) de-
finiranja kartanikovib funkelja (Usar
Detinad Functions), tu' bl 88 moglo
o penaki detal| | unaprijediti,

U helpu su navedens sve funkeljn
I komande tako da je u tome ale-
mentu pomod sasvim dobra. Za sva-
ki naslov su ponudeni | primjeri,
A svi |8 sasvim dobro objasnjeno
Iy referentnom priruéniku z2a funk-
cijp | komande. Dodatna pomod,
|ednostavan ali efikasan $tog, jest
navodenje funkelja | komand| po ka-
tagorifl posla kojl obavijaju. Abe-
cednim radom su navadena funkal-
Je Iz [ste grupe, npr.; one koje rade
sE Enakovima, brojevima, datumima
Ivramenom, logitke, 2a manipulasi-
ju varijablama,. stringovima, baza-
ma, slogovima, datotakama, indek-
sima, ralacliamn, lzvrdavanjam pro-
grama Stampan|emn, labelama, pro-
zarima (I} tastaturom, da spomene-
ma nake od grupa, Vodis e Koristan
|er ga na jednom mjestu bitl sva &to
vam moke pomod| da smislite kako
da &to bolje rljedite nekl konkretan
problemcic, s svi fnamo da se ne

molemao bas uvijek sjetitl 4to nam
taj tranutak treba, Jest nam navriu
jezika, all... Me-zaboravite da se
ovdje radl o nakakvih 500 navoda
kaje-treba Imatl stalno u ghavi.

Jedna od atvarl koja e redens
kako treba, | zasluule pahvalu [est
muguénost ustarovijavania za prak-
titno bllo koju kombinaciju tastars
da |e pritisnuta, |, naravpe, njens
karistenje u dalinjem dijelu progra-
mia. Set nstrukelja kel rade sa ta-
sterima je vrlo bogat, a isto tako
I mogucnast kantroliranjs reakeija
na taster (il kombinaciju tastera),

Prilikom’ razvolh aplikacie, kon-
strukcija intertacea prama korsniku
bit ¢e vrio jednostavria, podto Fox-
Pro emoguéava jednostavau upo-
trabu prozora | konatfukclje menlja,
Cak de | podotniku to bitl lake Kerl-
st

Odliéna je moguénos! rada sa
memo poljiima | stringovima. Mamo
polla magu bitl bile kole valitine,
magaball ili dva (I vide), narma pro-
blema, Stringovl memer| skl varija-
bl mogu bitl do 84 K dudine. Snalas
2anje u take vallkim memo poljima
[e odliéno jer postoje velike moguo:
nostl fratenja, Osim toksta, mamo
poljpmode andriavati | grafiku, digl-
talizirant avuk i npr. .[EXE datoteke,
mada ranutng, te mogudnostl o8
nisu jaka dobro rijedens o praksi

Prevodilac (lukav kakav |est) je
integritan u sam glaynl program.
Gredke pri prevoden|u meke locirati
| u datoteku, a feding ogranléen)s
jast da mu je maksimalna duking
programske linlje 1024 bajta,

U raxvoju aplikacijs, pomagat Se-

ta’ se ugradenim debuggarcm.
U njega unasite koje vas varljable
zanimaju, program potierajte u tra-
ce prozord, | Imate sve ralevantne
podatka prad ofima. Da bl postavill
prekidne tocke, doval|no |e na 2alje-
nu pozichu Kliknuti migam, a kroz
program se modeta krotatl | pojedi-
matnim korasima.

Osim spomenute moguénest| di-
rekingg Generirania izvrdnih datote-
ka fkoje bl se [zvriavale bez kupaoyl-
| Aun Time madula), nedostaci su
I remoguénast direktnog linkovania
madula napisanih o Gl asemblary.
To |e danas zahtjev ko|l sveka baza
podataka mora pruZitl, jer su baze
uvijek valike, | kao da se nikada ne
lzvriavaju dovoling brzo, Asemblar
ski, il ona) naplsan u |eziku G, mo-
dul postavljen na pravo mjosio mo-
o rapanjujude puno ubrzatl odred-
ene tipove aplikacija, Istina @ da
mhoge aplikacije rade vrlo debro
| bez ove moguenost, o | da ona
taalo ostaje neupotrebljana ar e
ljudi tak priviknvaju na takve mo-
guénasii.

Takodar, u ovim danadnjim vra-
menima, lako bi vam mogle zatreby-
til 5AL moguénostt U vado| bazl
podalaka, b to e obecano U slijade-
cam lzdanju ovoga paketa. |stinl 2a
vallu, danas jo |ako tedko pronaci
optimalno rlesanie za SOL na nadim
mallm:-sistemima

Dodatni programi

lake bak i nidu dodatn programi
u pravom smislu rijeéi. spaminjemo §
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ih cvdje. Radi se o opciji Systern Iz
-glavnog menija. U njoj je | kemanda
za rad sa datotekama (znate onp,
premjestanje, kopiranje | ostale
stvarl). Za jpdnostavne poslove, po-
sludit te sasvim dobro. Ipak, imalo
kompleksnija redrja komplicirat ce
stvar, | pozeliti éete ofigi u DOS
| upaliti PC Tools VB,

Tamo se nalaz i poziv u pomod,
all ragdl 58 samo o Indeksno| pomo-
Gi. Mista od konteksing senzitivne
pomodi kada zaglavite u Interaktiv-
nom pacinu rada; Tu cete pronadi
| neke sitnice kao sto su kalkulator,
kalendar | rokovnik, te jednu malu
lgru ;fu:zla]. Majvjerojatnlje |2 da
e vas PC Tools V& Deskiop ostati
U rrEmariji.

Rekli smo da uz FoxPro dolaze
| neki dodatni programi. ali njih, na
Zalost moZemo samo nacelng opi-
‘sgH, sjecate se da nam fall jedna
knijlga,

FoxView j& program za dizajniras
njeakrana (Screan Dasignar), | tre-
bao bl vam omogucéiti da 1o radite
vrio jednostavno. Omogucava jsto-
vremen pogled na podatke vise ba-
za | ukljutivanje cijelih programa
u ekran ko)l se ureduje. Ekrani mo-
; u bill kreirani | tako da koriste po-
J{u‘: vite odvajenih baza podataka,

zna bitl jako korizno.

FoxCode je ganerator aplikaaoija.
Gaenarira &ve Sto vam treba (tako
kaiu). U njega je ukljuten jezik za
kreiranie maskl (Templates) koje
opisulu struktury programa Koji Za-
[ite peneriratl. Meke od maskl su
vam isporucena s programer,
a svoje maske molete ganerirat
u to) samostalng| | kempletnog rad-
nej ekolinl.

FoxDeoc (e vrlo zgodna stvar, | nje-
ga dete Koristitl da biste dokumenti-
rall skoje programe, Jasno vam |e
da nedokumantiran program, na-
kon Kratkog vremana postaje prava
anigma kada ja potrabno promijani-
fl neku sitniou, Zato ée FoxDoc ma-
pirati 1ok {jadnog prodrama ili cija-
logs sistema, svejedno) | napraviti
kompleinu specifikaciju, skoro bez
yvasaga truda.

Podaci co ukljutivati; adjo su kao-
|a imena warijabll spominjana, kre-

INTERSOFT

Andri¢ev venac 2/1

Racunari
PC AT
286,366,486
Telefax
Panasonic KXF 50
15.500,00 din.

#ampati
HP LASER JET Ill
52.999.din,

FUJITSU DL3400
A3l / 24 pins
18.600,00 din.

011/331-374
340-408,339-104

Irana Il mijenjana, dijagram strukiu-
re odnosa svih modula kajl Gine va-
$u aplikaciju, uniformnu kapitaliza-
ciju kljuénih rijeél, indekse | na kra-
ju jasna zaglavija modula. Naravno,
1o 8u samo neke od vaknijih stvari,
Cvo je vrlo koristan alat za one koji
rade na razvoiu aplikacia.

Uz prolgmm dobijate samo demo
verziju FoxGraph aplikacije. Ta|
program omoguéava da podatke iz
svoje baze pretodite u veliki broj
(ponekad | cudnih ablika) grafiko-
na. Naravno. radi sa i 0 3-0 perspek-
tivl, & moguénosti kontrole izgleda
I tipa grafa claksavaju izradu pre-
glednog 3-0 gratikona. Frl tome je

potrabno samb nekaliko kitkova da
“so odredi tip grafa, a ostalo se radi

automatski. Nama demo izgleda vi-
Se kao igra, jer ne vigrujemo da itho
mofe pranaci syrhu 2a neke od po-
gleda ria gral kojl su tamo prikazan.

Prednosti i mane

Jasno da te svaki dBase kompati-
bilan program tvrditi da je balji od
uzora, da j@ bril, da ima bolje indek-
%8, 8 8o jg od syega toga istina,
Gasto ostaje krajnjim kerlsnicima da
56 IJ\I']BI‘H

Sto s tite Frnqra.rnlranja. mo-
guénosti [ezika
FoxPro j& u velikoj prednosti nad
dBase programonm.

Drugo vaino pitanjs | brzina. Sto

sp tita brzine | kompaktnosti indel-
‘&8, FoxPro e bolli od dBase IV, Ti-

pigno poboljianje u brzini je oko 50
&, ali zato dobltak u velléini indeksa
nije lako spekiakularan, Indeks| do
biti kraci i do 16, |l éak 20-tak
stotaka, ali u nekim komplaksnijim
slucajevima, mogu biti ponesta i du-
Elodonlh koje generira dbase 1V, ali
ne bitno. Brzina |pak ostaje uvijek,

Gve u svemu, sasvim dobar alat za
profesionalce kojl rezvijaju aplikacl-
|e i od toga ive, all | za nekog tko
radi sa puno podataka, a nije niti
voljan niti spreman uéith programi-
rarnje.

U nekim aspektima (povezivanje
sa C | Assamblerom, direktno proiz-
vodenje izvrnog EXE koda, SQL
povezivanje) bolji su Paradox | Cla-
rion, ali slgurno je da ¢e FoxPro {jof
ako poboljsaju odnos prama korig
nietma) radoval]iti vellk broj karisni-
ka kojl tele direkino predi sa sporog
dBase na nesto puno bolje, a bex
dodatnog uéenja |l mrdan|s 8a pri-
lagodavanjem postojedih aplikacija,

Jedina cijena kolu znamo todno
jost ona za obléan FoxPro, ostale
cijene primite sa rezervom, | samo
ko grubu orljentaciju.

Cllena u LSD:

FoxPro 1.01 = 786

FoxPro LAN = oko 895

Run Tima Unlimited Pack — oko
485,

Adresa: Fox Software, Intl. Intech
House, Cam Centre Wilbury Way,
Hitchin Heris, 8Ga 0AP, Unlted Kin-
gdom. Tel.: 8943 462 421 889, Fax.:
9943 462 421 18,
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interaktivnog rada,

RECOGNITA PLUS 1

Madzari ¢itaju brze

BORISHORVAT

Knnaﬁnu {widi tekst u akviru} smo
dabill abeséanu | duge oteklvanu
verziju programa za opticky identifi-
kaoijl toksta RECOGNITA, prolzvod
koncarna SzK| iz Budimpeite. To je
program iz vise cenovne klase (oko
3.000 DEM) kojim proizvodad RE-
COGNITA  Carporation (U okviru
koncerna SxKD cilja na preo mesto
U Evropi. & pri tome ima ozbiljnog
konkurenta samo U -amariékom pro-
gramu  OMNIPAGE, RECOGNITA
Corporation (| ceo koncern SzKi) je
jof |edan primer kako se znanjem
| profesionalnim ' nasiupom mode
prodret! | afirmisati U svetu. Madar|
ovo na podrudju radunarstva ved
dugo dokazuju (od Igrica za spec-
trum dalje), tako da nam mogu slu-
il za uxurJ
Vel je s

oblikovan. Prirugnik [e u jepo| pla-
stificirana] fasciklii koja |& smegtena
U |8to tako plastificiranu robusnu
kuthiu. U fescikil su u stvari dva pri-
rutnika sastavljena od pedorisanih
listova, tako da pojedine delove mo-
Zemo |ednostavno da uzimameo iz
fascikia. Prvi prirugnik jo za upotra-
bu Recogrite. u okolin M3-DOS,
drugi za okolinu  MS-Windows;
anog kajl nam nede bt potraban,
jednostavnoe odbacujemo, U fascikli
sU takods diskete: iri 5.25-palacne,
cdnpsne dva d.b-palacne, Datoteke
na njima su delimitnog komprimira-
ne | raspakuju sa kod instalacije
priograma. Disketa su U posebnom
oMoty S8 upozarenjern na llcenénl
ugovor, na ko|l pristajeme kad ski-
nemo padat amota; sve u stiu kao
Bto smo navikll kod profesionainik

m pakel profesionalnoe.

programskin- paketd iz Amerike.
Sam pregram je takode profesional-
no zadticen. o paketu dobijamo
utidnicy koju moramo da prikijun’.‘-l
ma na izlaz za Btampad radunara
(raravno, stampad MOEEMo s
tano da upotrebljavamo), !

| na Instalaclju programa nemo-
guce |8 imatl primedbe, jer jedno-
stavnije na mole, nstalaciski pro-
gram obavlja vadinu posla sam (pre
poznate video karticu, utvrduje pri-
sustvo produane, odnosno prodi-
rene memorije], tako da korisnik
mura da odabare samo jezik za kKo-
munikaciju (jezika ima &itavo tuce)
I da naveds marku optickog citada
(mozemo da biramo medu oko st
aparala pedesetak proizvodaca) Uz
to, Flact:-?mlta prapoznaje standard-
ne grafitke dodatke (npr. tipa. TIFL.
Bogata ja | paleta tekstualnlh formas
ta u koje Recognita zaplsuie idantl-
fikovan! tekst tu mo2emo da bira-
mo medy dva tuceta, od formata
ASCH do lormata tekst editorn, za
koje jos uopste nismao Sull, Za vre-
me instalacije odlutujpmo s tako-
de za okalinu u kojoj cemo upatreh-
ljayatl Hecagnltu, da |l ée to bit
klasiéni M5-DOE (sa skromnim, ne-
uglednim prozorima | migem) i |ju-

bazna okolina MS-Windows [sa

svim - sposlasticama«  kKojs  nudi),
Traba zrmati da o okollni Windows
mogu nastatl problami sa nedostal-

kom memorije | da {8 Racognita:
U skromno] okolinl DOS | do 50%:

bria,

Kod tasta smo upolrabljavali mig-
nl optickl Sitat GaniScan kojeg, na
talost, nema na spisku Rocognite.
£ato smo svaku identifikaclju morall
da obavimo u dva korgka najpra
smo Gitadem | prileZenim progra-
mom genarisali grafichu datoteku

—df
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TIF, 2 anda smo tu datoteku dall na
obradu Recogniti.

£a vreme- testiranja smo provera-
vall sledete podatke iz reklamnog
leksia za Recognitu!

= prepoznaje razlidite maduna-
rodne setove znakova, @ posla po-
‘slednje prezantacije ukljudill su i ju-
goslovenski sat;
. prepoznaje razlicite oblike siova,
tak u lstom redu;

prepoznaje znakove veliéine od
6 do 24 tacke, s prolzvolinim razma-
kom lzmedu rnakova, odnosno re-
dava,

- pouzdanost identifikacije
> BO.8% (manje od 1 gregke na
1.000}:

- intaraktivno nautl da prepoz-
naje napoznate znakove;

=~ brgina (dentifikacije > 200 zna-
kova u sekundi;

- moZe da deluje u pozadin
{background] ili kKao paketna obra-
da {batch),

8a rutnim optickim &itatem to-
veku je potrebno neéto sprétnosti,
pdnosno velbe, pre nego 8to ~une-
ge= tekst u radunar, to jest da jedna-
komerno | ckemito na redova teksta
pomera citef po papiry, Pravilng
treba podesitl | kontrast u Gitadu!
ako j& nedovoljan, slova ¢a biti =su-
viga suva« | loSe odélampana {néza-
yriena), a ako j@ suvia snakan slo-
va &m bitl «suvife debela« pa ce se
dodirivatl — U oba slutaja program
za OCH imace probleme, ako da ca
pouzdanost idantilikacije brzo pasti
Ispod B0%, No, to smo brzo naudii
| krelrall skoro tuce datotaka, TIF |z
razlléitih ~ tekstualnih  prediozaka
(knlige, revije, casopisi, matriénl
| laserski’ dtampaci) za testiranjo

rograma Recognita, Posto nismo
of ranlle pomislili kollko su velike
{e datoleke (sve zajedno bilo je 5 Mb
prostora na tvrdom disku), U jed-
fom. trenutkl smo napunill tvrd|
disk, Za dalje testiranja smo konti-
pulrano brisall deo daloteka, TIF,
Samo wsput smo proverlll kako se

Elﬁi !hile reading
: tiple pages
Hindous AT Input
options |ME Frew scanne
Statistics 3 frow File! [SCANNED.TIF
it futput
W to file:

FEAD

Hia‘ni HIL N0 o
PIIRT. N0
Tre#;  hser, ine ot

Test sean

Slika 1. Glavni meni Recoguite Plus

ti Flain ASCTI

Slilsa 2. Probne dttanie

Text:

SZFXI (Computer Reseamrch
Englisash,

mirltd -0

Cl lea
B Multiple pages
#nput

Qutput
B to [ile:

whi |I rn&ln: i4i=

B [row sgannen
O Treon £ile; |SCAHNED TIF [

AT — |

Plain A%
fieed

format:
Enakled:
bet)

Hindows: no
Faiage no

(L TH user, tre

ponasa program za OCR kol je bio
U paketu sa titatam. Brzo smo g8
razocarall, jar |e pourdanosat iden-
tifikaclje bila izmedu 20 | 90%, | 10
kod i=tih datoteka. TIF koje je kasni-
je@ Recegnita s lakocom prepoznala
[l j& znadilo uvek preko 859%).
Recognitu smo pokretall u MS-
DOS | pemirlll se sa manje |jubaz-
nam grafigkom okolinam, ali zato
sa nasto briim prepoznavarjem tek-
atova, U glavnom menlju {slika 1)
blifamo izmedu Sitania |z uEtIékog
Gitaca, odnoana datoteke, TIF, dato-
teku U kojo| treba da se lepise prae-
poznall tekst, u Kakvom obliku je
tekst (uspravan, engl. portrait, ill fe-

fiie
1§

fet! landscapa) | da Il da s& pro-
gram Wil za vrama Citanja (-Learn
while readings) Ovde podesavamo
| psetljlvost citada (brightness) | nje-
govul rezeluciju (300 1 400 tataka
na palacl, Sa opcljom «Teslt Scans
uditavamo deo teksta iz citaca na
pkran, da proverimo kvalitet slike
i po petrebi podesimo osetljivost
(slika 2. U glavnom menlju Recog-
nita rias obavedtava taekode u kak-
vom e formatu bitl zapisan prapoe-
nati tekst [opcija »Formats = biramo
medu formatima razllitlh tekst edl-
tora), Koju de masu 2iova (nebuku)
Recognita  Identifikovali  (opcija
sEnabled« — na raspolaganju ima-

mao, tako redi, sve evropske azbuke)
i keji standard kodove upotrebljaya-
tl pri zaplsu («Set-) — ovde mozemo
da podesimo YUASCIL. Becognita
narn takode pokazuje koje ge stablo
upotrebljavati kod [dentiflkacijs tek-
sta (opelja «Trea«); da b svoje, |0
ranije odredeno, ill neko koje je kra-
irala za vrame ucanja.

Uz glavnl meni imamo na raspola-
ganju jof tri: « Windowse, «Qptionss
| =Statistics, Prozorima odreduje-
mo one delove strana koje program
treba da uzme u obzir kod identifi-
kacie, odnosno za Koja ne traba da
mari; tako aliminiSamo dalove [slika
3. Recognita de; doduse, sama raz-
likovati slike od teksla,-ali je to spor
proces, uvek nije ni 100% pouzdan
pa:je zato bolje programu malo po-
modl U menlia opclija (slika 4) bira-
mo azbuku teksta. format zapisa
| kodnl standard, a oslm toga |08
stablo identifikacije. MoZemo tako-
da da odredimo znak za Znakove
kojl nadostaju [«Misging Symbol=)
| znak za neidentifikovane znakove
[»Rejection symbol).

Cpeijom «Fsad e U glavnom meni-
ju pokrecemo Idantifikaci|u. Paka-
fate narm sa akfan boz laksta, samo
sa shkicom bicikliste kaj neumorma
okrete pedale. Ved posie nekoliko
sakund| pokaruje se prel red pra-
poznatog teksta | u minuty [of svi
drugl (radunar 286/18). Neidentifi-
kovana slova program cznatuje or-
nim kvadraticern, Posle identifikaci-
ja Recognita nas pita U koju datote-
ku Zalimo da zapidemo prepoznall
takst, Izborom «Statistics= u glay-
nom meaniju saznajemo koliko . |a
rAgkova, odnosno reci  program
prepoznan, koliko ih nije prepoznas
| kakva ja bila pouzdancst prepoz-
navanja. Ta statistika je, na 2alost
lnkna. |er program tu ne mode da
brofl znakove koje |a prapoznso

SNG
p.&%ﬁ ?dantifikovanlm tekstom ni-

amo zadovol|nl, moamo da 8o od-
|ugimo madu vite moguenosti. Prva

»

Jies
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Sliks 3. Odredivanie progera

| BN Tron scanner
{1 Feow Filed [SCANNED.TI
JIT

]
A ik

frganiEgERERETRRIETN]Y

[ |
Windowe peads I

Enabled national sharactens:

haracters:
TR e

£ Hambers only, plusi [, ]

e

Ten 13%1?%&““"““
ustified HEEI{
Gl

CRSsOr

[ ]
E 00|k 1 52
o bbb 45"

s
R
Fnedish

M International

Character set)
Kissing sumbol:

|IBH ASCII

Rejection symlol! [w

Test sca

Ejent

= 3Gl dpi O llﬂd]li

| da rutne popravimo gredke ne-
kim tekat editorom; to je-sporo | ne-
pouzdanc obavijanje posla, Drugs
moguenost je da stavimo tekst na
proveravan|e programu s recnikom
ispellchackar) Kojl de automatski
potrafitl sve sumnjlve red. Treca
mogucnost ja da pokusamo da pro-
menimo osatljivost optickog dada.
I, konatno, od programa molemo
da rahlevamo da za vremae prepoz-
navanja udl. To sa odvija tako da
nag program pita za svako slovo za

koje nije ubeden da ga [@ praviing
prepocnac | svako kojg uopsie ne
moda da prapozna. Na slic 5, gue je
slovo «m= oditampano debelo, pro-
gram |e slovo doduse identifikovan,
ali nije-bio ubeden da o identifikac-
ja pravilne, pa nas j@ zato pitao za
potvrdu da li to slove da paudi, Od
sada ée takav, nedto masni@ od-
gtampani =m+« prapoznavati bez
problema, Ako neaka slovo ng mois
da prepozna, onda mu to slova tre-
ba redi. Tako moZemo program da

nautima | na neka poverana slova
kao o je, recimo, par «fisu nekim
grafiékim stogovima.

|Kad bismo morall da ocenjujemo
sunjstva Recognite. ocenama od
1 do &, evo kako bi progia:

ga. 5a mevijama, a uvopste 3 novina-

‘ma, bile su'vede leskode, delimitno

2bog problema koje ja imao ruéni
aplicki £itas = naboranim pradio-
Skom. Kod ravija smo postigll prake
95% pouzdanostl a u novinama sa-

= prirucnik

= Inatalacija

— ljubazrnost ckoline Windows
= ljubaznost ckeline DOS

~ podrska optickih &itats

= podrika tekst aditora

— razlicite azbuke (sbecade)
= razhiiti kodni standardi

- brzina prapoznavania

- tatnost prepoznavania

~ gena

5

5

&

a
—5:(ne podriava ruéne)
+5-{skoro suvise egzotike)
—5 {avropske oslm dirflice)

5

4 {danas brze nile mogude)
&

2

Mole se redi da je Recognita lz-
vanredno dobar pragram za dadanii
stepan razvoia tehnika OCH, mada
1o jof nije ono Sto bizmo felell, na-
rodito u pogledl brzina. Test teksto-
va, prilokene priruéniky, program
{8, naravno, prepoznao 1009, Isto
tako nije bilo problema sa izvanred-
fo - lepom. Stampom luksuznih knji-

mo prexks 85% (U prvom redu zbog
lode Stampanih glova). Verovatno bi
a8 profesionalnim optickim éitadi-
ma postigh joi bolji rezultatl, al

o tome drugl put,

Sltlen 5. Ucanpe

need - .- IIPI'II'U
sLOnes,

drstant malerd,

obtained througl

o them, and

comon
roOns,

—

g8 :
PR

Codeiw
Set BN MECTHI

TI il

iy

. Na sajmu Syatec u Minhany do-
bili smo i nekolike  Infarmacia
@ tréldtu uredaja za optiGks @ra<
poznavanje takstova alededih ne-
kollko ?ndlna (mrealbey triidta oba-
wig @ 1astitt 28 mlrkatingp Frost
& Sulllvan fz Frankfurta). Po mil-
ulkp'ré;u Institute, prodajs optickih
&ltata troba tokom narodne trf go-
ding da raste godisnjom Stopom
od 60 do 70 odslo, jer je takav
trand zopotec [of 1988, godine,
dok oo naglim porasicm kvallteta
prolzvoda = pptitkin &itata | pro
grama za' propoznavanie - jos da
56 nastavl, Ako s 1988, podihe
prodotl optitkl eitach il i deset.
ni hiljada, posie 1992, godine tre-
ba di idu u stetine hiljada, Me
duitlm, danadnl nive kvalitela o
ne zadovoliave, tako da de zn
onatvarenje ovih predvidania more-
il ‘dn se unapradi. Prakiiéng pri-
olEnoM  prepoznavanis  tekstova
bal|ll programi danag iznos| iz-
medu 871 98 odsta, #to Lﬂ Jod
dnlake od praktiene upotmebijvo-
B, jor U prepozoavan|u kuckhe
atranicn toksta znadl | do 100 pre-
faka. Najvisp novodno obedevi)u

radunarske arhitekturs na-.&vl
nauransklin. mreda | paraipinog
procesirania, jer de jeding b pjima
moci da e igvods programi za
DCH nove genaracie (oni treba da
prepoznalu i rukopls). Oprema (G-
tadfy zaprave ves danags odgovara
kritarijumima kvaliteta, dok U pro-
gramima mogu da se ofekuju veli-
ke kyvilitatng zmene da konadne
| Zetjnne stoprocentne preciznosti -
prapoznavants | odgovarajude br-
zing za prakidnu primany, lscrp-
- studifu- Seanning and Cptical
Racognilien Equipmant Market in
Europe Intaresantt mog da nar-
de od FroatdSullivan instituta, po
geni 2300 dolara. :

DHL »expresse

Citnocima dugujemo lxvinjenjs,
|@r-smo. oval i
prodiogodign)i letn|| bre| Mog mi-
kre, 8 obzirom na to da ham e
prolzvodsg SZK[ iz Budimpedte
obedan nevid varziu 1,1 20 pode-

CAMG tek 15w

: gg '-_p_du- {8 [0 preuzala @

(bast najavill joft za-

tak Ul Paliflki [s 2alsts posiag

4, jula | da bi sto brée stigha, upo-

trubio e ekapras dostavy DHL, ko- -
lo-u pravilo stie za dva dana u b=

1o kojl deo Evrope. Medutim, ml
ek 4 iz ljubljan:
akpg sedista DHL U Javnim skiad|-
Atima’ doblll ohavestenje do se
whgvodng negde u Zagrebu nalazl
rieka podilika za nass (kasnljeema
proverth | utvrdil da ja adresa bila
apsolulng tasnn} | da troba sami
di . ga raspilamo u #&hhaﬁkﬂm
sediftu DHL. Posle ollko raz-

vl aerodrom, a §pad

ovora sa Zagrabom inisu znali;

gtu da rade-a pollifkami} | fublan-
skom centralom, podlo nam je za
rukom da se paket 24. Buguila
Lt u Ljubljanu, odnosna na Br-
o i

erfpad, Tu su nastale nove:

- komplikacle: prvo sa ratunom,

na kojem nija pisalo du Je to pri-

marak, namenjen testican|u, 'mg

ajale samo vrednost od 20 LSO,

all kada |e 1z Budimpetts (25. sep-

tembra) stigac teletaks 5 lzjavom

din e 1o zalsta tast primocak vriad-

nestl 20 USD), zgubljen jo tavarni
|

gcimm::.;hlnrwnﬁ. Kurlry
HL i

ligt Lﬂ"' nam jasno da i # 2a to
o kriy DHL i} Spediter). Paket j@
konagno ocaringen 10, oklobma,
& mi smo ga prouzell lek podel-
kom navembira na Benlkd, ke bl
miorao da bude dostavljen v DHL,
jar mi nismo svakih minuts
| odras-
o kurirske sludba. nigy dmatrall
dn bl ipak trabali da nas oboweate
di o palsl ocarinjen. lsporuka

ove ekspres poslate pofiike po- |

trajala jo puns et messen

Ulclapri| trodkovi za paket o dekll
tlaanom viadnodcu 20 USD jzr n:t;
Il sy 1591 70 dinara. ﬂﬁ}!ng:_:‘-ll; _
oarina: bile 35 dinara (napladens
nam je pravide, jer je trebalo cari..
nitl samo vrednost dve disketo)
8 to ja najvise 2 USD, $to bl bilo.
3.6 dinara), dok su drugo bill: tak-
sany marks, telofon, Speditarsko
pogredovanie, carlinako posredas
vanjo, toksa. provizije, skladiiie,
porse zn JNA Al to o ves druga
priga (vodi lanak Uz pre A ; 1:

l’. kb L

@ bilo ni na kraj pametl da:

i uput Bilo kakva zvinjory.
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Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Ratuparske komponente v konfiguraciji;

Kuciste AUVA baby AT/200W, CPU AUVA 286-12 Miz,
SUNTAC LIM 4.0, 1 Mb RAM Intel, herkulesfftampat kar-
fica AUVA, kontroler AUV A AT-bus, floppy 1.2 Mb TEAC,
fastatura AUVA LIS 102 KLiK sa kontaktima cherry, 14" moni-
tor AUVA, Svrst disk seagate 45 Mb/28 ms

DEM 1.356.- netto, bez MWST

Rafunare prodajeme po komponentama:

DEM
Kuciste AUV A baby sa 200 W uredajem za napajanje 165.-
Kudidte AUVA, mini stub sa 200W uredajem
A napajanjem 2120,-
Kuciste AUV A stub sa 220 W uredajem za napajanjem 299.-
CPU plofa AUVA AT 286/12 MHz, one chip 190.-
CPU plota ALUVA AT 286/16 MH:, NEAT 315.-
CPU ploda ALTVA JR65X/16 MHz 699 .-
CPU plota AUVA 326DX/25 MH232Kb ciche 1.320.-
RAM | Mb—80ns (18 % 41256/50) 108.-
RAM 2 Mb - T0ng (18 % 411000/70) 252.-
RAM SIMM 256 K/80 ns 37.-
RAM STMM 1 Mb/70 ns 120.-
Herkules/printer kartica AUVA 28.-
VGA color kartica AUVA, 16:b/512 K/1024 x 768 199..
1= serijski interfeps AUV A 25.-
2% ser /1 X paral, interfejs AUVA .-
2% ser./1 % paral fgame mterlejs 36.-
FDE/HDD kontroler AUVA AT-bus 38.-
FROVHDD kontroler AUNVA MPM, 1:1 L.~
FRD/HDD kontroler seagate SCS| 29.-
FOR/HDD komtroler NCL ESDI 399.-
Tastaturg AUVA US 102, klik, cherry 69.-
14" monitor AUVA, o/bill ambra 174.-
L4" monitor VOA AUVA, Kolor, 1024x 768 675,
Monitor NEC 31 1.490.-
Crsti disk Seagate ST 157A, 45 Mb/2B ms 445.-
Corsti disk Seagate ST 1096N, 83 Mby25 mis 85,
Crati disk Seagute ST 12014, 177 Mb/15 my 1.480.-
Crsti disk Seagate ST 12394, 211 Mb/1 5 ms 1.480.-
Cyrsti disk NEC D3142, 42 Mb/25 ms 499.-
Cyrsti disk NEC D3741, 44 Mb/25 mé, AT-hus 531.-
Mi Genius CGiM -+ 67.-
Streamer 60 Mb colorado 778.-
Diskete 1,2 Mb, 5,25 BASF extra 2,40
Stampad Epson LX-400, 9 gl., A4 399.
Stampud Epson LO-400, 24 igl, Ad 690.-
Stampud Epson LO-1010, 24 igl., A3 1,180.-
Lagerski Stampat QUME crystal print 3100,
Laserski Stumpad hewlett-packard HP-111 }.600.-

Garancija: 1 godina, u Ljubljani.

AVTOTECHNA

St. Veitersir, 41, Celovee (Klagenfurt), Austrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522
Informacije u Ljubdljani:
“(61) 323 75354 (061) 329 067

PRODAJA ZA DINARE:
‘GROSISTICKA PRODAJA

— POSEBNI ARANZMAJI!

ECHNOSH

Ratunarzka oprema — sorvis
Titova 25c

61000 Ljubljana

tel: {081) 323-755, 329-067
fax.: {081) 329-067

 RACUNARI AUVA

AUVA 230112 : din 22.900,-

~ Kenfiguncijn:

kuciste slim, 200W, CPLL286-12 MHx Sunkoe HIM 4.0, 1 bb BAM, menohrim,
rafitke koricofperalen intedels, seripar inferejs, kontroler 121, gipki disk
TEAC/Milsubishi 1.2 Mb, eviedl disk 42 Mb Seagate ST 25141, lostaturs. US 101
Klike, monitor 147 b, originainl Micrasalt DOS 3.3 s kniigom, prinsnik 74 fod na
rafuner, Svi radunarn testirani 5y posabim postopkam od 48 osovn:

AUVA 250114 din 24.290,-
Kenfiguracia:
ktn_flﬂ_e b-n-bgr, CPU 28616 MHz NEAT, odtaic isto kaa gare,

AUVA 200/16 din 26.526,-
uraEi

Kan i
U CPU 385K 16 MHe, oslalo ste ko' gane,

~ Ratunar 286-12 po komponentoma: din 17.750,.
- Koofiguracija: ' s
kucidte boby/ @00W, CPL 28612 suntac, RAM 1Mb, herkules/pon 2o Hempod,

kaarslor AT-bus, Elnrpw,-' 12Ma TEAL, fvrsii disk shogate 45 hby/28 ms, tasiatua
U5 101, 14" ermoickall monitor,

g: rulgnluuniu LTRD
mpael epson, criadi rland, monfior EIZ20), St diskow NEC, seagate,
:Eﬁpnlh. gipki diskovi TEAC, integrisanc kola Inte!, réunorske komponante

Navedene cene so bez poreza no promet.

Molimo, pozovite nas, cene se menjaju! /




HEIIR

UNTERLOIBL 41
A-B183 UNTERBERGEM
Tek D043 42 274254
N Fax: BB43 483 511885

Trgovina je otvorena radnim danom
od 8 do 13 i od 14 do 18,
subotom od 8 do 13 sati.

-
KONFIGURACIJA 1.339DEM )

® osnova ploca 286-12/16 MHz,

SUNTAC

1 Mb RAM

Graficka kartica HERCULES

kudiste baby, 200W uredaj

2a napajanje

tvrdi disk ST 147A, 45 Mb, 28 ms

kontroler AT BUS int. 1:1

1.2 Mb 5,25 TEAC FDD

tastatura 102

14" monohromatskl monitor

KONFIGURACIJA

1.472 DEM

® osnovna ploca 286-12(16 MHz,
SUNTAC

® 1 Mb RAM

® (Graficka kartica HERCULES

® Kuciste baby, 200W uredaj
za napajanje

@ tyrdi disk NEC 3142, 42 Mb, 24 ms

& kontroler AT MFM WD 1006 komp. int. 1:1
® 1,2 Mb 5,25 TEAC FDD

® tastatura 102

ELEKTRONIK GmbH

® 14" monohromatski monitor

KONFIGURACIJA 2.157 DEM

#® osnovna ploca 286-12/16 MHz,
SUNTAC
® 1 Mb RAM
@ super VGA 16 bit 512 RAM,
1024 » 768 TRIDENT
® kuciste baby, 200W uredaj
za napajanje
® tyrdi disk NEC 3142, 42 Mb, 24 ms
® kontroler AT MFM, WD 1006 komp. int. 1:1
® 1.2 Mb 525 TEAC FDD
#& tastatura 102 chicony sa YU setom
® 14" kolor menitor VDA
1024 x 768

( Cenjene klijente obavestavamo da smo se |
preselili u Podljubelj 41 (Unterloibl),
uz glavni put za Celovac, svega 9km

od graniénog prelaza Ljubelj.

UNTERLOIBL 41
A-9163 UNTERBERGEN
tel: 9943 42 274254

2 fax: 9943 463 511965
L
KUCISTA: DEM  MONITORI: DEM
® baby AT, 220W 140 @ 14"monohromatski 175
® baby AT (display LED), 200 W 180 o 14°kolor VGA, 1024x 768 699
® mini tower, 200 W 215 ® 14" VGA paper/white,
® bigtower, 200 W 290 1024 %768 250
® 15" full size VGA 1.550
OSNOVNE PLOCE: ® 14" multisync kolor 1.100
. 4
o 286AT 12 MHz G2 T e e
® 286 AT 12 MHz, SUNTAC 170 multisync. 1024 x 768 2140
& 286 AT 16 MHz, NEAT 280 b
@ 3865X 16 MHz 600
® 38620 MHz o0 RAM
® 38625 MHz 950 ® 41256-100 3
® 38625 MHz, 64 K, Cache 1.400 ® 41256-80 35
® 38633 MHz, 64 K, Cache 1.750 ® 54000-80 13
& SIPP/SIMM 41256-80 39
DODATNE KARTICE: ® SIPP/SIMM 1Mb-80 130
® 44256-08 13
® ser/parport 24 ’
@ 2sar/par/game H ® 411000-08 g
GIPKI DISKOVI: EONERCE SR
® 1,2Mb, 5,25 TEAC, NEC 15 ° :’Lf.:"pwn TR K 0
1A MD, 3,5 TEAL HEC 135 o RLLWD 1006 u SR-2
s original 219
VIDEO KARTICE: @ AT bus FODIHDD kontroler as
® HERCULES 28 ® AT bus FDD/HDD
® HERCULES sa YU prek. 45 kontroler, ser/par/game 65
® VGA 16 Bit, 256K, 800x600 140 @ pretvaraé napona SCSI
® VGA 16 Bit, 512K, HOST 89
1024 x 768 190 & ESDIFDD/HDD 280
TASTATURE: KOPROCESORI:
e 101 tipka, ASCII 60 ® 80287XL-12 MHz 440
@ 101 tipka, chicony sa YU setom 78 ® BO3BTISX-MHz 650
@ 102 tipke, cherry original 135 & B0387-25 MHz 990
& 50387-33 MHz 1.188
TVRDI DISKOVI:
e 20 MbST225 60 ms 370 STHEAMERI | OSTALO:
® 45 Mb ST157A, 2B ms o colorado 40/60/120 Mb int. 795
sa bus kontrolerom. 457 ® DXL kaseta 120K 60,
® 44 MbNEG D314224ms 493 ® scanner hardy geniscan GS-4500 235~
® SEAGATE 85 Mb, 28 ms SCSI 680 @ tablet genius GT-121B,
® SEAGATE 125 Mb,19 ms 1.080 12 x 12 550
& NEC 105 Mb, 25 ms D38s5 1.500 @ mié genius GM 6+ 69
® NEC 150 Mb, 18 ms D5655 1.850 & mis CHIC sa SW 39

SAMO OVOG MESECA!

Poklon pri kupovini celokupne konfiguracije:

besplatni mis
GENIUS GM 6+

¥,

Servis | posredovanje pri kupovini: JEROVSEK COMPUTERS, tel.: (061) 621-066, faks: (061) 621-523




JEROVSER sz

Verje 31a, 61215 MEDVODE
tel; 061 621-066

Proizvodnja i servis: Nova ulica 11, 61230 Domzale

SET1 Cena: 16.990 din.

SET 4

e osnovna plota BO0286/12 MHz
SUNTAC chip set
1 Mb RAM
grafi€ka kartica herkules
HDD/FDD kontroler AT bus 1:1
kutiste baby AT sa 200 W uredajem
za napajanje
disketna jedinica 1,2 Mb
tvrdi disk HD 20 Mb, 28 ms,
ST-157 A
tastatura 101, chicony ASCCII
14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

SET2 Cena: 19.990 din.

® osnovna plota 80286/12 MHz,
SUNTAC chip set
1 Mb RAM
grafitka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
MM2
kuciste baby AT sa 200 W uredajem
za napajanje, displej LED
disketna jedinica 1,2 Mb TEAC
tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142
tastatura 101, chicony ASCII
14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

SET3 Cena: 31.900 din.

e osnovna plota B80386/25 MHz,
Chips & Tehnologies
1 Mb RAM
grafiéka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
Mm2
kuéiste baby AT sa 200 W uredajem
za napajanje
disketna jedinica 1,2 Mb TEAC
tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142
tastatura 101, chicony ASCCII
14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

Servisiramo,
posredujemo
pri kupovini,
savetujemo
i pruzamo
mogucnost
testiranja rac¢unara
austrijske firme!

@ osnovna ploéa intel 80386/33 MHz,
64 K cache
1 Mb RAM
graficka kartica herkules
HDD/FDD kontroler 1:1 WD 1006
Mm2
kudiste baby AT sa 200 W uredajem
za napajanje, displej LED
disketna jedinica 1,2 Mb TEAC
tvrdi disk HD 42 Mb, 24 ms, NEC
D3142 '
tastatura 101, chicony ASCII
14" monohrom. monitor (c/b ili
amber)

Doplata:

1.000 din. za kuéiste mini tower sa ure-
dajem, za napajanje 200 W,
displej LED

7.500 din. za 14" kolor monitor VGA
(1024 < 768)

3.500 din. za grafi¢ku karticu VGA, 16
bit, 512 K, rezolucije
1024 %768, OPTIMA MEGA,
TRIDENT

1,000 din. za kontroler RRL WD 1006
SR 2

Cena: 39.900 din.

Ovlaséeni servisi: SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN

CENOVNIK STAMPACA
EPSON

EPSON LX-400, 9 igliéni,

format A4, 180 znakova/s 6.850 din.
EPSON LX-850, 9 igli¢ni,

format A4, 200 znakova/s 11.000 din.
EPSON FX-1050, 9 igliéni,

format A3, 300 znakova/s 18.500 din.
EPSON LQ-550, 24 igliéni,

format A4, 180 znakova/s 15.100 din.
EPSON LQ-850, 24 igli¢ni,

format A4, 264 znakova/s 25.800 din.
EPSON LQ-860 kolor, 24 igl.,
format A4, 300 znakova/s 32.300 din.
EPSON LQ-1050, 24 igl.,

format A3, 264 znakova/s 29.500 din.
EPSON LQ-1060, kolor, 24 igl.,
format A3, 300 znakova/s 38.800din.
EPSON LQ-2550, kolor, 24 igl.,
format A3, 400 znakova/s 51.500 din.

Nudimo razne uslove prodaje za:
preduzeca

distributere
privatnu kupovinu

Pozovite nas i trazite
odgovarajuci cenovnik!

I

ELEKTRONIK GmbH

UNTERLDIBL 41
A-9183 UNTERBERGEN
Tel: 9943 42 274254
Fax: 9843 4683 511865

il

Cenjene klijente
obavestavamo
da smo se preselili

uz glavni put

za Celovac, svega 9km od

granicnog prelaza
Ljubel].
Preporucujemo se!
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COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

OBAVIESTAVAMO VAS O NEVIEROJATNOJ NOVOSTI NA TRZISTU STAMPACA :
RODEN JE

MANNESMANN 74/ZZ¥MT 82

(160 cps, 80 col. 24 pins, automatic sheet feeder)

NUDIMO GA PO POVOLJINOJ CIJENI

8.999,00 DIN

Gde ga mozete rezervirati? Veoma jednostavno, kod nasih ovlastenih distributera:

ARBOR D.D.ESKOD GRAD INFOSLADIS LAMBDA
Tel. (051) 213-083  Tel. (034) 45-241  Tel. (052) 42-960 Tel. (051) 516-980 Tel. (061) 559-387
Fax (051) 35-203 Fax (034) 47-174  Fax (052)551-721 Fax (051)515-733 Fax (061) 559-387

Rijeka Kragujevac Pula Rijeka Ljubljana
MICROTRI PEKOM MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel. (071) 215-983 Tel: (092) 32-659 Tel. (055) 239-353 Tel. (067) 72-816
Fax (071) 215-983 Fax (092) 33-970 Fax (055) 239-353 Fax (067) 73-011
Sarajevo Stip Slavonski Brod SeZana

Za velike koli¢ine, minimalno 30 komada, svi zainteresirani mogu telefonirati neposredno i dobit ée posebno odredene
cijene.

INE ZABORAVITE:

MANNESMANN 7A4/ZZ FMT 81
(130 c.p.s., 80 col., 9 pins)

PO POVOLINOJ CIJENI
4.029,00 DIN

1 ovaj Stampac rezervirajte kod nasih ovlastenih distributera

TRST-Italija, via Caboto 19-Zona Industriale-, tel 9939-40823421, fax 9939-40-823425
30 Moj mikro




Dalije za Vas
KOMPLETNA PONUDA NA JEDNOM MJESTU

bitna prednost?

Ako je, dozvolite da Vam predstavimo nasu ponudu:

1. RACUNARSKA MASINSKA
OPREMA:

® personalni racunari BIMAR 486, 386/33,
386/25, 386 SX, 286 i 286 Laptop

@ Sirok asortiman opcija

® Stampaci EPSON i BIROSTROJ

@ ploteri, skeneri, digitizeri

e terminali i ostala oprema za UNIX okolinu

® lokalne mreze NOVELL

® modemi i druge komunikacije

® POS inteligentne blagajne

® UPS - sistemi za neprekidno napajanje

2. PROGRAMSHKA OPREMA:

¢ programske aplikacije za knjigovodsko-
radunovodsko poslovanje

® programske aplikacije po Zelji korisnika

e licenéna programska oprema (AutoCad, Lotus,
Wordstar-...)

3. UREDSKE MASINE

® masine za fotokopiranje CANON, MINOLTA
i OLIVETTI

e telefaksi CANON | SHARP

@ pisace masine OLYMPIA i OLIVETTI

® registar — kase SHARP

® potro$ni materijal

4. OSTALA BIRO-OPREMA

® beskonacni papir, formulari...
® pisace.trake, diskete...
@ racunarski namestaj MICRO

® Skolovanje korisnika na uvodnim, korisniCkim
i specijalnim tecajevima u Mariboru i po ve¢im
centrima u Jugoslaviji

@ servis i odrZzavanje racunara, Stampaca,
fotokopirnih i pisaéih masina...

TRAZITE DODATNE INFORMACIJE!

u Mariboru, Glavni trg 17 b

Tel.: 062/23-771,
Fax.: 062/28-290
i

u Banja Luci,

u Beogradu,

u Novom Sadu,
u Osijeku,

u Puli,

na Rijeci,

u Sarajevu,

u Skopju,

u Somboru,

u Splitu,

u Subutici,

u Titogradu,

u Zagrebu,

EIROSTROJ

20-162

tel.: 078/30-466
tel.: 011/609-547
tel.: 021/22-433
tel.: 054/41-299
tel.: 052/23-855
tel.: 051/512-681
tel.: 071/655-888
tel.: 091/265-811
tel.: 025/23-144
tel.: 058/515-684
tel.: 024/21-053
tel.: 081/33-804
tel.: 041/323-590

Moj mikro N




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podystpe 28 proizvodnjo in trienje raéunainikov, oprame za aviomatsko identifikaciio in storftve

POS scanner ima sledece karakteristike:

RS8232 interfejs, OCIA interfejs i 6 bit paraleini interfejs (prikljucuje se na blagajne;
IBM. NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC) !

Gitampe kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10 zmakova (brzina skaniranja je 1.000 sc'sek)

opeio | akusticki signal uspesno proditanog koda

pricieiak za CCD &itaé ili &taé magnetne trake

Sorzoatalng il vertikalng ugradnja

L=t za LASER IEC CASS 1

caticus vam nudi prodaju, servis | odizavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
serskih ditada kao $to suo: 750 FLAT TOP, 750 SL i FREEDOM.

IDenticus
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLJIANA
JUGOSLAVIJA

tel: +38 61 554-206, 557656

fax,: +38 61 51-407

W

A NNTEHRH

o 3 .: -_‘I | -

| [
D 1 N e NS T Podietie zo informacijsko tehnalogijo
61000 Liubljona, Pot k seimiiév 32, Tel (0&1) 371 233/49,371 065, Fou.[081) 371 045, The 32 748

SISTEMI NEPREKIDNOG NAPAJANJA
CADEC/POWERTEK

Neobhodna komponenta kod zastite sistema i podataka zbog
prekida napajanja elektricne mreZe za poslovne i procesne
sisteme odnosno za mernu opremu.

Sistemi Powertek garantuju vrhunski kvalitet uz dostupnu
cijenu.

Nudimo sledece sisteme neprekinutog napajanja:

#® Stand by UPS serije SE sa snagom 550 do 1000 VA

@ On line UPS serije PS sa snagom 1000 do 5000 VA

® Vedji sistemi po dogovoru

TraZimo distributere za podrudje Jugoslavije.

Sisteme Powertek prodaje | odriava:
CADEC, Podjetje za informacijsko tehnologijo,
Pot k sejmis¢u 32, 61231 Ljubljana, Tel. & Fax.: (061) 371-0865.

NEC YU FONTI

Dali imate Stampaé?

Da li uvek pre rada unosite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ngraditi?

Da li ne moZete da koristite sve fontove jer nema YU slova?
Da li vam polovinu memorije Stampaéa zauzimaju fontovi?
Da li morate da prekidate rad i unosite YU slova?

Da li ste siti toga i Zelite normalno da radite?

Ako se na vedinu pitanja odgovorili petvrdno, pozovite
tel.: (061) 348-556 i (065) 21-563 od 19 do 20 sati.

{Samo nekoliko referenci: Kemijski in&titut B. Kidri¢, Pravna fakul
Narodnimuzej, Delavska univerza, Komet Zreée, . ) e

NOTEBOOK XT NOTEBOOK 286-12
* procesor 8088 10 MHz * procesor 80C286 12/6 MHz
* 64 Kb RAM * mjesto za koprocesor 80287
+ 2% T20K floppy 3.5" * 1MbRAM (do 4 Mb)
* CGA kartica * 1.44 Mb floppy 3.5
* LCD ekran 400 x 200 * 20 Mb hard disk 24 ms
* tastatura 81 * VGA kartica (MDA, CGA,
* 1x RS 232, 1 x parallel EGA, HGC)
* napajanje 220V + NiCd * LCD ekran 640X480 (32
baterije 2h nijanse)
* dimenzije 28 x 26 x 4 5¢m * tastatura 83
* teZinaddkg = 2XRS-232, 1X parallel port
* prikljuéak za eksterni monitor
ifloppy 5.25"
* napajanje 220V + NiCd
baterije 2h
* dimenzije 30 x 26 x em
* telinad kg
CIJENA 19.950,- din CIJENA 34.950,- din

32 Moj mikro

Laptop

SMALL IS ALL

- = napajanje 220V + NiCd

GARANCIJA 1 GODINA, SERVIS I ODRZAVANJE

brodomerkur

TRGOVINSKO PODUZECE 1ZVOZ-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Koncéara bb

Tel.: 058/583-744, 501-504, 301-111

Fax.: 058/563-632, 361-777

LAPTOP 286-16

= procesor 80286 16/8 MHz

*« mjesto za koprocesor 80287

* 1 Mb RAM (do 5 Mb)

* 1.44 Mb floppy 3.5

+ 40 Mb hard disk 24 ms

+ VGA kartica (MDA, CGA,
EGA, HGC)

+ LCD ekran 640 x 480(32

LAPTOP 386-20

* procesor 80386 20/8 MHz

* mjesto za koprocesor 80287/
80387

+ 2Mb RAM (do 8 Mb)

* 144 Mb floppy 3.5"

+ 1.2 Mb floppy 5.25" (ekst.)

+ 40 Mb ili 100 Mb hard disk 24 ms

+ VGA kartica (MDA, CGA,

nijanse) ili GAS PLASMA EGA,AGC)
(EGA 640X400) » LCD ekran 640 x 480 (32
= tastatura 81 + numeriéka 17 nijanse)

+ tastatura 83 + numericka 17

+ 2XRS-232, 1X parallel port

+ prikljuéak za eksterni monitor,
floppy 5.25" i tastaturu

+ pro§irenje 1 x 8 bit

+ 2 x RS-232, 1 x paralel port

+ prikljudak za eksterni monitor,
floppy 5.25" i tastaturu

= proSirenje 1 x 8 bit

baterije * napajanje 220V + NiCd baterije
+ torba zanodenje
CIJENA 39.950,- din CIJENA 59.950,- din
(PLASMA) 42.900,- din (100 Mb) 69.950,- din

¥
.



Zaloska 190

61000 LJUBLJANA
Tel/faks: (061) 482-891

Javite se ako vam je potrebna najnovija programska ;; ;ea?;\jmur Windowy J[.Jﬂs . sm smhlzﬂ;::nwe; P;l:: t ﬁﬁ
& = = = [i:{ 5 i ) 2 MO00
oprema svih vodecih svetskih proizvodaca Word Windows USA 819000 Xenix 386 Dev. Pack 16.99.00
Works 2.0 USA  2650,00 Xenix 386 Oper. v 12.490,00
PP Norton Ad. Unil. 5.0 YU 229000 PP Unsx3.2 Oper. . 14.290.00
Commander3)  USA 259000 Unix 3.2 Dev, Pack 17.990,00
= P Edtor YU  1.290.00 VRIX ankimited 24.450,00
din GEM/3 Artline 1.790,00 Naovel ELST USA 999000  Smartcom [ 4.390,00
Adohe IMustratorWindows £.290,00 Desktop Poblisher 4,790,000 ELSTI USA 2399000  SeperCak 5.0 §.890,00
Aldus Pagemaker 4.0 13.490,00 Presentation Team 1.7%0.00 PP Adv. NW 286 VLIS 4699000 SuperProject Plus 7.190.00
PP Ashion Tate DBmcIV 11 YU 105900  Generic CADD Level 3 5.190,00 PP V3l 9390000  Ventura Publ. 3.04DOS 13.3%0,00
PP DBascIVDev.Pack YU 1659000 PP Hanvard Graphics 2.13 7.990,00 PC MOS 386 5-user 1120000  Venturs Publ 3.0/Windows 13,99 00
PP Famework 1) YU 10.79%0.00 Project Man, 11 11.290,00 PC Paintbrush IV+ 320000 PP Wordperfect 5.1 USA  6.290.00
AntoCAD 10.0 YU 3249000 PP LapLink 11130 1.990,00 PP PC Tooks 6.0 2,200.00 Wordperfect 5.1 YU 655000
Autoskeich 2.590,00  PPLotas 1-2-3ud.2 UsA  7.990,00 Procrmm Phus 189000 Nefwork USA  9.690.00 '
Boland Turbo C++ USA  3.190,00 1-23ul2 YU BN (EMM 386 1.790,00 Wordstar 6.0 Pro YU - 598000 |
Turbo C++ YU 3.790,00 1-2:3ui.1 USA  9.390,00 RM Cobal &5 5.0 19.990,00 2000 V3.0 YU 649000 |
TuboC++Po  USA 519000 PP 1-23udl YU 10.39000 Foetran 9.900.00
TubaC++FRO YU 560000 Freelance Phas YU 859000
PP TuboPwlSS USA 240000 PP Symphony22 YU 12.190,00 Napomena: PP — posebna ponuda
P Twelmalai (WA LGN e e VECINA PROGRAMA JE NA RASPOLAGANIU SA JUGO- |
! D 5 : |
g A e LA SLOVENSKIM ILI AMERICKIM UPDATOM! POZOVITE ZA |
" QusttroPro USA  5.490,00 PPMS Basic 7.1 Pro USA 819000 PROGRAME KOJE NE PRONADETE U REKLAMI! l
Quatiro Pro YU  6.490,00 MS Basic 7.1 Pro USA  5.990,00 INFORMACUA ZA DISTRIBUTERE: PROGRAME ZA I
Sidekick Plus YU  3.790,00 € Compiler 6,0 USA  8.190,00 DALJU PRODAJU NUDIMO VAM SA POSEBNIM POPU- '
PP Paradon 1.5 USA  11.990,00  Compiler 6.0 YU 9.990,00 STOM!
Paradon 3.5 YU 1290000 PP Cobold0 USA 15.490,00
Carbon Copy Phes 5.2 389000 PP Cobold YU 17,990,00 NEVEROVATNA PONUDA:
P s A ok m B 7900 B S¥e s St g N
Qlipper 5.0 YU 1679000 PP Excllld USA.  7.590,00
Cogy 11 PC 5.0 1.150,00 Excelfor Windows 3.1 YU 9.990.00
Conel Draw 20 90N P Faimis USA 76000 HEWLETT-PACKARD LASERJET III 48.990,00 DIN
Cresstalk Mk. [V 4.190,00 Fortran 5.0 YU  8.990,00
for Windows 179000, PP MacoAsembler5]  USA  1.690,00 STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB 7.490,00 DIN
PP Design CAD 3D USA 539000 Macro Assembler 5.1 YU 2.990,00 - - . -
PP Design CAD 2D USA 389000 Multiptan 4,2 YU 189000 NOVELL ADVANCED NETWARE SFT 2. 15¢  69.200.00 DIN
Desklink 119000 052 Standsrd Ed; 1.2 £.490,00 -
Deskview 2.290,00 052 Extended Ed. 1.2 14,950,00 SCO UNIX 3.2 Operatin system 14.290,00 DIN
Deskview 386 149000 PP Pascaldd USA  4.990,00
Disk Techaician Adv, 6,0 3,190,00 Pascal 4.0 YU 640000
Fasthack Plus 2.590,00 Project 4.0 USA 390,00
Force 14,590,00 Progect Windows USA  11.490,00
Farbase+ 2.1 USA 549000 Ouick Basie 4.5 USA  1,700,00
Forbase+ 2.1 YU 7.99%,00 Cuick C 2.5 USA  1.790,00
Fosbase+ 386 USA  £490,00 PP Chuick Pascad 1.0 USA  1,790,00
Forhase+ 386 YU 1349000 Windows 1.0 MSmifem USA.  4.290,00
Forhase Pro USA  12.990.00 Windows J.0bezmils  USA  2.790,00
Fothasz Fro YU 1749000 Windows .05DK USA  9.600,00 1111 POZURITE, JER SU KOLICINE KOD NEVEROVATNE

PONUDE OGRANICENE !!!!

Racunarska oprema sastavljena od komponenata najboljih svetskih proizvodaca

Saradujemo s firmama kao §to su SONY, TEAC, NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihov kvalitet
garantuje i kvalitet nasih ra¢unara.
Uprkos visokom kvalitetu, moZemo da ponudimo i interesantne cene,

Racunari VECTOR

286/12 od 16.990,00 din dalje
286/16 NEAT od 18.990,00 din
386/16 SX od 25.490,00 din
386/25 od 31.900,00 din

386/33 C od 44.990,00 din
486/25 od 83.990,00 din

Obezbedujemo 18-meseénu garanciju i servis
personalnih ratunara, bez obzira na proizvodaca.
Javite se, takode, ako vam je potreban godisnji
ugovor za odrzavanje!

QUANTUM e o 0t
d. 0. 0. tel: (061) 553-080, 559-377, lokali 167 i 508

1! Radno vreme od 9-16 ¢asova !!!



MLAKAR & CO

= AUSTRIJA

34 moj mikro

Flacunare prodajemo u KIT verziji (U delovima). Za své uredaje nudimo
garanciju. montaZu i sarvis u Jugoslaviji. Za savete kod fzbora pozovite nas
na telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji, u Podgor
(Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celoveu, 60km od Liubliane i 12km
od Ljubslja. Trgovina je olvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobolu-od 8 do 13

Gasova,

FAKS: 9943/4227-2001, TELEKS: 422745 MLCO A

| PC-M 10-21 SA STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, XT 4.77/12 MHz. 512
K'RAM, tvrdi disk 20 Mb, floppy disk 360 K, 14" monohromat-
ski monitor, tastarura 101, stampa¢ citizen, 9 igala, A4

DIN 18.057,00 DEM 1.296

sa Stampadem formata A3

DIN 20.553,00

DEM 1.552

| PC-M 286-12-45 SA STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje. AT 286/12 MHz, 1 Mb
RAM, tvrdi disk 45 Mb/28 ms, floppy disk 1,2 Mb, 14" mono-
hromatski monitor, tastatura 101, $tampac citizen, 9 igala, A4

DIN 23.374,00 DEM 1.603

sa Stampacem formata A3
DIN 25.961,00

DEM 1.898

PC-M 286-16-45-NEAT sa STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, AT 286/16 MHz NEAT,
1 Mb RAM. tvrdi disk 35 Mb/28 ms, floppy disk 1,2 Mb, 14°
monohromatski monitor, tastatura 101, $Stampaé citizen

9 igala, A4
DIN 25.999,00 DEM1.718

sa Stampacem formata A3
DIN 28.586,00

DEM 2.013

PC-M 386-16-SX

Kuciste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/16 MHz SX,
1 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tasfatura 101

DIN 18.810,00 DEM 1.378

PC-M 386-25
Kuciste tower sa uredajem na zapajanje, AT 386/25 MHz, 2 Mb

RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101
DIN 26.153,00

DEM 1.916

PC-M 386-25 CACHE

Kuciste tower sa uredajem za napajanje. AT 386025 MHz
cache, 2 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 33.743,00

DEM 2.290

PG-M 385 33 CACHE

Kuéiste tower sa uredajem za napajanje. AT 386/33 MHz
cache, 2 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 35.316,00

DEM 2.682

PC HIITEB[I[IK

portabl radunar notebook, B0C86 4,77/10 MHz, 640 K RAM
LCD CGA, tvrdi disk 20 Mb, gipki disk 3,5" 720 K. tastatura 83
baterija NiCd, teZina 3,5 kg

DIN 30.194,00 DEM 2.370

Mllacol Tl

MLACOM doo
Celovika 185
61000 Ljubligna 1

Tel 061/556-484

Fax: 061/556-485



MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCGISTA SA UREDAJEM

ZA NAPAJANJE DEM DIN
AT BABY 128 1.630
SLIM 154 1.966
MiNI TOWER 251 3.203
TOWER 311 3.960
FILE SERVER 375W 1.214  15.470
WORKSTATION 212 2,699
OSNOVNE PLOCE
XT4,7710MHz 115 1.468
AT 286-12MHz 155 2102
NEAT 286-16MHz 280 3.567
386-5X-18 720 10.483
386-25MHz 855 13173
386-25MHz, CACHE 1.300 20.257
386-33MHz, CACHE 1.750 22,285
486-25 MHz 3.400 43.316
DISPLAY KARTICE
Stampadt/Hercules <} 38z
Stampa&/Hercules/CGA 49 624
VGA BO0 < E00/8 bit 120 1.529
Super VGA 1024 X768 185 2.357
KONTROLERI
HDD XT MFM 96 1.224
FOD/HDD AT MFM 1:1 130 1.656
DTC-7280 AT MFM 1:1 210 2.675
DTC-7287 AT RLL 1:1 270 3.440
AT(IDE) BUS FDD/HDD 34 510
SCS| FDD/HDD 85 1.083
ESDI FDD/HDD 280 3.567
DODATNE KARTICE
MULTI /O XT 69 874
YO AT (SER. PORT) 28 355
Q' AT (PAR/2 X SER PORT) ar 472
IO AT [PAR/2 %X SER GAME) 39 497
MULT! USER (4xRS232) 169 2153
LAN
Ethernrt compat. (NE1000) B.8bit 235 2.994
Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280 3.567
Ethernet boot rom for NE1000 10 130
Ethernet boot ram for NE2000 10 130
Ethernet IEEEA02.3 transceiver
piarcing 314 4.004
Ethernet IEEEBD2.3 transceiver
n-type 226 2.885
Ethernet IEEEBD2.3 transceiver
BNG 212 272
" BNG 50 ohm terminator 8 73
BNC 93 ohm terminator ] 73
N-series 50 ohm female terminator 9 109
Cable RG-58 (1M) 3 38
Cable connector ] 73
Ethernet IEEEBO2.3 repeater 1207 15379
Arcnet coax.star LAN card 125 1.602
Arcnet coax.bus LAN card 138 1.765
Arcnet twisted pair star LAN card 138 1.765
4 port coaxial active hub card 34 4.004
4 port twisted pair hub card 378 4.823
Remote boot rom forarcnetcard 10 130
GCable RG-62 (1M) g 38
TASTATURE
102 tipki 58 738
101 tipka'click Chicany YU 78 993
101 tipka z misko Chicony 167 2132
101 tipka Cherry 138 1,758
GIBKI DISKOVI
5:25" 360 Kb 11 1.414
5:25"1.2Mb 115 1.465
3:5"1.44Mb 115 1.465
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/65 ms 380 4.841
Seagate 45 Mb/28
ms AT BUS 410 5.733
NEC 44 MB/2B ms 500 6.370
Seagate 85 Mb/28 ms SCSI 680 8.791
Seagate 125 Mb/19 ms 1.090 13.887
SEAGATE 143Mb/15 ms 1296 16.511
SEAGATE 177TMb/15ms 1.499 19,082
SEAGATE 211 Mb/15 ms 1.600 20384
SEAGATE 338 Mb/16 ms 2640 33634
NEC 135 Mb/23 ms ESDI 1.764 22477
NEC 179 Mb/18 ms ESDI 1.8950 24.843

Ratunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo
garanciju, monta2u i servis u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas
na tefefon. 9943/4227-2333. Nasa trgovina j8 v Austrifi, u Padgori
{Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celoveu, 60km od Ljubljane | 12km
od Ljubelja. Trgovina je otvorena od 8 do 17 &asova, & u sobotu od 8 do 13
tasova.

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

Garancija 24 meseci

MiacolTl

MLACOM doo
Celovska 185
61000 Ljublana 1

12481-388

— =
MONITORI S et
14" monokromatski 175 2229
VGA monokromatski 250 3120
VGA Color 1024 x 768 650 B8.840
15" Ad full size VGA 1540 19.6820
NEC Multisync 2A 1.080 15.161
MNEC Multisync 3D 1.390 18983
NEC Multisync 50 4980 63445
STAMPAC! " DEM DIN
CITIZEN 180D, A4,
180 zrv/sek 350 4.459
C.T..9PinA3 B84 B.714
Star LC-15 745 9491
Star LC-24-10 645 8.217
Star LC-24-15 1.010 12.867
EPSON FX-1050 1.033 17.030
EPSON LQ-550 770 12987
EPSON LQ-1050+ 1.337 25987
Laser HP JET Il P 2300 28302
Laser HP JET Il 3.580 48.559
CRTACI
AOLAND DXY-1100 A3 1690 21531
ROLAND DXY-1200 A3 2421 30849
ROLAND DXY-2200 A2 6605 84157
TECHART GX-3000 A1 3998 50935
MODEMI
2400 int. 233 2,470
2400 axt. 274 2.743
UPS - NEPREKIDNO NAPAJANJE
UPS 300 VA 480  6.152
UPS 500 VA 570 7.262
UPS 1000 VA 1.097 13978
RAM i
4164-10 3 38
41256-10 3 38
41256-08 35 44
44256-08 13 173
411000-08 16 204
SIMM/SIP 256K « 9-08 36 497
SIMM/SIP 1MB x9-08 115 1.734
COPROCESSOR e
8087-1 (10MHZ) 410 5.223
80287-10MHZ 455 5797
B0387SX-16MHZ 690 8791
80387-20MHZ 940 11976
B03B7-25MHZ 980 13.122
STREAMER d s
COLORADO 40/60/120 Mb int. 785  10.128
COLORADO 4060/120Mbext. 1,150 14.651
RAZNO N e
PC NOTEBOOK XT, 20 MB 2370 30.194
FAX KX-F120B 1149 14638
Citalnik &rtne kode 488 5.940
Prenosni ¢italnik Ertne kode 1.042 13.278
Miska Genlus 6-Plus 68 BE6
Migka Genius GM F-302 99 1.261
Tablet Genius GT-12128,12X12 532 £.778
Scanner Handy Geniscan GS-4500 290 3.771
Scanner Ad Handy wipap.feeder 1.600 20.384
Eprom UV Eraser 260 3312
Eprom Writer Card,4x 392 5.005
Disk Box 5 x 525" 2 27
Disk Box 10 x 5,25 4 45
Disk Box 50 x 525" 12 152
Disk Box5 x 35" a 38
Disk Box 10 x 3,5 3 43
Copy Holder 14 179

DIN su cene bez poreza na promet kod

Miacom, Ljubljana

DEM su cene bez poreza na promet kod

Mlakar & CO, Austrija

Na zalihi | druga oprema.

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485

Moj mikro 35




computer

inZeniring por o

POVOLJNE NOVE CENE !
MCH Inzeniring d.o.o. COMPUTER SHOP

62000 Maribor, Tomdiceva 19 A-8472 STRASS/Stmk., Hofgreith 2. AUSTRIA
Tel, & Fax.. (062) 28 250 . Tel: 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

&
MCH Solution d.o.0.

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel. (011) 468 732
Fax.: (011) 467 059

Postovani kupci |

Nasa trgovina sa raCunarima i pripadajuim komponentama nalazi se 1
samo 3'km od grani¢nog prelaza r'l1||j u smeru Leibnitz-a.

Poveljne cene, jednogodisnja garancija i sevis u Mariboru !

Postovani kupei !
Ui cenu je uracunato i sastavijanje raunara u Mariboru !

U Zelji, da vam olaksamo izbor pri kupovini radunarske
opreme, pripremili smo Vam FAX E PRESE lienu konfiguraciju
jednostavno ispunite | poéal;ﬂe nam fax-om J i postom,
Odgovariéemo vam ODM

KVALITETA JE , KAD STE I VI ZADOVOLJNI !

Zastupamo WESTERN DIGITAL, SIGMA DESH
MFTSBEI!SHI AL G ESIGNS, TALLGRASS,

Masi distributori:

-ARBOR Rijeka, Tel: [051)512 528

-CST Pridtina, Tel: ([038) 25 174

<CAD Intenjenng Beograd, Tel: (011) 535 308
DEKOM Intenjering Beograd, Tel: (011) 444 9342
~[HNOS Zenica, Tel: (072 30 580

-IDENT Banja Luka, Tei: (078 32 &M

(ANA ELEKTRONIKA Zagreb, Tel.: (041) 538881
INFOTEHNA Spilt, Tel,: (058} 365 530

-INFOTRADE Pn#tina, Tel: (038 28 830
(INTERCAOPP Beograd, Tel: [011) 151 Bit

-ICAR Cempuler Systems Sarajevo, Tel: (071) 532 Bi2
-METALING Radeée , (0601) 816813

MLADINEKA KNJIGA Maribor, Tel.: (082) 28 012
-SAVA . SUPPORT Beogmd, Tel: (011) 133 382
-TRECOM-TRICEM Kotor, Tel: (D82 16 814
-TEHNOGRADNIA  Samjevo, Tel: [©71) 38 474
~ZAGHREE DATA Zagreb, Tel: [047) 315 217

024) 26 436

Dodite | uverite se ili nas nazovite na nas telefon !
Govorimo slovenski i srpskohrvatski !

AT286/12 AT286/12 VGA
AT286/12. 1MB RAM

Hercules komp. graf. kartica
Baby Tower Case.200 W

42 Mb, 25 ms HDD West. Digital
AT-BUS Kontioler 1:1

1.2 MB 5.25, TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, Monitor Mono SAMSUNG

AT286/12, IMB RAM

VGA graf. kartica, 256 Kb, 16 bit
Baby Tower Case 200 W

42 Mb/25 ms HDD West. Digital
AT-BUS Kontroler 1:1

1,2 MB 5,25, TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, VGA Menitor Meno

CENA: 1.737,- DEM Nettc

CENA : 1.980,- DEM Netto

<ZAVOD ZA INFORMATIKU Subotica, Tel.:
-Z0LA - Zagrebd, Tel:

[041) 520 S8

Zelite ponudu ? Nema problema !

Ispunite i posaljite nam na nas fax !
Odgmondemn ()D\1All !
Gosp. Firma
Ulica Mesto
Tel. Fax.
Kuciste Procesor Koprocesor Tyrdi disk Monitor Streamer
O Desktop 0 'B0286/12 O 80x87 O 40 MB O Mono 14, o 40MB
01 BO38BSK/16 o 8spMmB 0 VGA mono 14, O 8soMB
5% o111 MB O VGA color 14, o 150 MB
O Mini tower 0O BD38ESX /16 RAM o 120 MB 0O VGA coler 16,
O BO3B6/25 o 1MB o 160.MB a 20.C/B Operativni sistem’
0 80386/25C o 2MB O 336 MB (1660 x 1200) O MSDOS33
O B0386/33C o 4MB O 676 MB O 20. Multisync O MSDOS4.01
a s8MB O vige od color O Unix
O Tower O 80386/25C O 16 MB 676 MB O Xenix
0O 80386/33C O vise od16 MB nto Flopy disk
ito e O 3.5, 1.44 MB
O Laptop 0O BO286/12 0 525, 1.2MB
O Posaljite cjelokupan cenovnik O Stampaéi (EPSON)
O Zanimaju me mreze - (NOVELL, ...} = o
O Posaljite nam &to vide informacija ! O Interesuje me vas servis 7 O Poaaljite prospekte |

MCH InZeniring d.c.0. druzba za proizvodnjo in prodajo raéunalnikov in radunalniske opreme 62000 Maribor, ToméiGeva 19, Tel.: (062) 28 250
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AZIL

zaktita intelektualne lastnine

1. Na kaj mora biti pozoren vsak kupec softvera ?

2. Kaj mora vedeti vsak direktor o softverski opremljenosti svojega podjetja ?

3. Kaj mora vedeti vsak ra¢unalniski pirat ?

4. Kaj mora vedeti vsak neavtorizirani preprodajalec softvera ?

5. Kaj mora vedeti vsak proizvajalec softvera o pravni zas€iti pred kopiranjem ?

6. Kdo je kdo na softverskem trgu?

Odogovore pozna AZIL.
Vsako sredo in éetrtek med 15. in 17. uro na tel. 061-221-838.
V drugih terminih se obrnite na nase ¢lane:

SHC

d.o.0. ljubljana

SRC d.o.o.
distributer WordStar za Jugoslavijo
distributer Lotus

ULICO

Unico d.o.0.

distributer Microsoft in Peter Norton za Jugoslavijo
zastopstvo Fox Software in

STSC-Statgraphics

MARAND %

Marand d.o.o.
generalni zastopnik Borland za Jugoslavijo

M

Medija d.o.o.

pooblastena prodaja Ashton Tate, Borland,

Fox Software, Lotus, Microsoft, Nantucket,

Nowell, Peter Norton, STSC, WordPerfect, WordStar
Perpetuum d.o.o.

distributer Nantucket
distributer WordPerfect

-1\ &

com )Ll 2rs

SRC Computers d.o.o.
distributer Novell

distributer Ashton Tate, Novell in Aldus
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Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119
Prodaja i servis: Stoosova 25, mobitel; 099/410-267
Tel: 041/217-915, fax: 041/218-711

b

Microline AT 16/40
Takt 16MHz, RAM 1 MB
hard disk 40 MB 25 ms 3.5°,

floppy 1.2 ili 1.44 MB, Her-
cules kartica | monitor

Microline 486 EISA

Takt 33 MHz, EISA arhitek-
tura, RAM 18 MB, hard disk
300 MB 16 ms, EISA hard
disk kontroler, floppy 1.2
21.500,- MB, Hercules kartica i
moniter, tower kuéiste

208.000,-

Microline 386SX 16/60

Takt 16 MHz, RAM 1 MB,
hard disk 64 MB 28 ms, flop-
py 1.21li 1.44 MB, Hercules

katica | monitor, slim
kuciste
31.000,-
Microline 386 25/100 Doplate za opcije

Takt 25 MHz, RAM 4 MB, Umjesto Herculesa VGA
hard disk 100 MB 25 ms /g kartica: 512 KB s VGA °
3.5°, floppy 1.2 ili 1.44 monitorom u  boji Tystar

MB, Hercules Kkartica | (1024*768)

monitor, mini tower 12.000,-
50.000,-

2 MB umjesto 1 MB 1.300,-

Microline 386 33/100 4 MB umjesto 1 MB 3.500,-

8 MB umjesto 4 MB 6.200,-

Takt 33 MHz, 64 KB cache,
RAM 4 MB, hard disk 100
IMB 25 ms 35", floppy 1.2
MB, Hercules kartica i
maonitar, tower kuéiste

100 MB u 200MB 16ms  8.500,-
100 MB u 330MB 11ms  35.000,-
Daodatni floppy 1.44 MB  1.850,-

57.500,-
Mreza Modemi
Kompjute Modem 2400 bauda 2.450,-
ri  spojeni 3
u  mrefu Server Kucista
ﬂ:lp":' P L ~ AT fiip top + 200W 1.800,-
o ids AT slim line + 200W 2.300,-
pomotu Nwe!l "l'g‘l Mini tower + 200W 3,150,-
kojeg  je Tower + 220W 4.500-
moguce ,Q
vadili pos- Tastature
lovanje i Stanica ;
velikih [; Tastatura 101 15pl¢& 1.350-
poduzeca. Tastatura 108 tipki 1.500 -
RPTI, 1 MB/s 6.400,-/évor
Novell ELS || 25.700,-
Novell 286 2.15 46.300,- EPSON LX400 6.500.-
Novell 286 2.15 SFT 69.500,- EPSON X850 10.700,-
Novell 386 100.000,-
Nowvell hardware 5.200,-févor EPS 1050 18.000
Novell hardware  9.000,-/server | EPSON FXB50 18.000;
(K EPSON LQ550 14.400,-
EPSON LQ850 25.200,-
EPSON LQ860 32.400,-
Migevi LQ1010 19.300
EPSON LQ1050 29.000;
ndn 560~ |EPSON LQ1060 39.000,-
Gh Fa0e 1250~ |EPSON LQ2550 51.500,-

RAM IIT 3C87-20 7.500.-
IIT 3C87-25 9.500,-
41256-100 %2 racsrs3 12.600,-
[4425680 127.-] Cyrix 83D87SX-16 7.400,-
ATT00050 7] Cyrix 83D87-20 9.400,-
SIP&SIMM9*M-80 1,900 CYrix83D67:25 it
Cyrix 83D87-33 14.500,
Koprocesori e 4°brh
AMD 80287-10 2800, i
Intel 80287XL-12 4900~ \weitek 3167-25 14.500,-
Intel 80387SX-16 7800-  \waitek 3167-33 18.000,-
Intel 80387SX-20 8400 \weitek 4167-25 18.000,-
‘ml m‘zo 9<m|' wm 4‘6’?.33 m-ml_
Intel 80387-25 12.500,- x
Intel 80387-33 15.300,- EPROMi
IIT 2087-8 4300~ 276425 70.-
IIT 2C87-10 4400~ 27C128-150 77-
IIT 2C87-12 4.800- 27C258-150 95,-
IIT 2C87-20 6.000,- 27C512-120 160,
IIT 3C87SX-16 7.000,-
MS DOS
DOS4.01 + GW Basic 1.420,-
Hard diskovi
Maxtor 40M 28ms 7.000,-
Mitsubishi 64M 28ms  7.500,-
Conner 100M 25ms 15,850,-
Conner200M 16ms  27.000,- Mati¢ne ploge
Rama za hard disk 3.5°  160;- ;
Floppy diskovi 36SX 16 Mz 10,5004l
7 12 1 .7 I-/ 336 25 MHZ 1&5”4'
386-33, 64K cache 24.000,-
[Hl| EACT.44 MB 1.65p, 486-25, 128K cache  79.000,-
ma za 3.5" flo 205, ‘
5 L Kontroleri
roRmneT MFM, OMTI 1.6001
60 MB, int. + kontroler 11.500,- r
150 MB, interni 25.600,- scsl“;;;‘“ =)
Monitori : :
Hercules monitor 2.950,-
EIZO 90705 27.390;
EIZO 9400i 63.500,-
Diskete
3M 5.25* DD, 10 kom 220,
3M 5.25" HD, 10 kom 330, | Hercules YU 520,
3M 3.5' DD, 10 kom 300- |VGAS512KB,AHEAD 2700
VGA T B, Trdent 320047\
EPSON DFX5000 1700.| |Windows 30 Presentaiion
700! | Mamager, urs,
OEM. i
I/O kartice
HP IIP, laser 36.000-| |ATVOS+P+G 300
HP I, laser 51.000-| |XT mutti /O 300,
HP IID, laser 84.300-| |IEEE 488 3.800 -
RAM 1 MB za HP 4.800,-| |UNIX 4 serijska porta  1.400,
RAM 2 MB za HP 5.800,-
RAM 4 MB za HP 7.850,- Ethernet
Kabel za printer 260,- Ethernet kartica, 8 bitha 2.500,-

Garancija: 12 mjeseci. Cijene vaze za poduzeéa | u njih nije uradunat porez na promet. Sve cijene su'FCO Zagreb, Stoosova 25, ali je dostava
raéunala u Zagrebu besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe iznosi 7.000 din. Rok za isporuku: 0-30 dana. Ovaj ¢jenik vrijedi za 1DEM=8DIN




USTEDITE ZNATNE
TROSKOVE
| VREME

INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN
Aparat za regeneraciju istroSenih traka za Stampace, pisate magine
iblagajna

1. Tro3ak regeneracije je nekoliko kapi mastila.

2. |do 100 puta dui vek trajanja.

3. Obnavljena trakaje vlaZna i ne kida se.

4, Namenjena je za B0% Stampada: Epson, Fujitsu, Star, Nec.. .

5. Omogucava nesmetan rad, jer moZe da se koristi odmah posle
regeneracije (profesionalni, najbrzi inker; 220V, 37,8 o/min...)

INKMASTER-L

Aparat za regeneraciju traka LINIJSKIH STAMPACA
(IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac,..) 9.480 DIN

INKMASTE R - R (HOBI- ruéni pogon) 1.480 DIN

Demonstracija aparata INKMASTER je svaki ponedeljak od 8 do
15 sati. Donesite istrodenu traku i obnoviéemo je besplatno.

Nudimo vam i ekspres regeneraciju trake. Svakog radnog
dana od 8 do 15 sati,

TRGOVCI DOBIJAJU: za 2 aparata — 20% rabata, za 3 aparata
— 1 kom. besplatno.

Pozovite nas, poslacemo vam prospekte!
»FERJAN IN SIN«
Zupanéiteva 10
Tel. 061 210-588
Fax: 061 210-588

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za prolzvodnjo in irfenje radéunainikov, opreme zg aviomaisko identifikacijo in stontve

CITACI LINIJSKOG KODA

CCD ¢itaé koda sa ugradenim dekoderom linijskog koda i interfejsom za: R5232, OCIA,
tastaturu tipa XT/AT, PS2, VI220, VT320, programirljiv preko menija sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova: EAN, UPC, 25, 39, 128, CODABAR.
IATA (za prikljuivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda)

Ruéni LASERSKI CITAC sa VLD diodom istih elektriénih svojstava kao OCD &tat
Svetlosno pero istih elektriénih svojstava kao CCD ditaé

IDenticus vam nudi prodaju, servis i odrkavanje svih &itaéa linipskog koda OPTICON iz
Japana.

AT

IDenticas Slovenija d.o.o.
CELOVSKA 108, 51107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIIA

tal - +3861 554206, 557858

fax.: +3BE151-407

HDLASER & PYTHON :
desinpn s@Eu.die 3

/" KOMPLETNA PRIPREMA SVIH VRSTA PUBLIKACIJA \
ZA STAMPU. KOMPJUTERSKI DIZAJN. LASERSKO
PRINTIRANJE. 1ZRADA GRAFICKIH PREDLOZAKA.
OPTICKI UNOS TEKSTA I SLIKE U KOMPJUTER.
DIZAIN AMBALAZE VASIH PROIZVODA. DIZAIN
VASIH OGLASA I REKLAMNIH PORUKA. DIZAIN
VIZIT KARTI, MEMORANDUMA, RACUNA, TABLICA
1 SVIH RADNJI SA MATEMATICKIM I KEMIJSKIM
\_ FORMULAMA. POSREDUJEM KOD STAMPANIJA.

KARLO SITARIC 9
Gruika 20/XV

41000 Z A G RE B

C 041/ 511-

299)

HOUSING ComputerS

RACUNALA Microline

PRINTERI Epson | Hewlett Packard
CAD Konfiguracije

MREZE

DIJELOVIZA RACUNALA
PROGRAMSKI PAKETI WordPerfect

SAVJETI

Zastupamo poduzede Microline !

Za sve informacije nazovite nas

jos danas !

HOUSING doo. 061 / 621-145 sp. pimice 17/
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SVE ZA UNIX ZA SVE

PROGRAM SKOLOVANJA FEBRUAR - APRIL 1991

Teéaj/datum FEBRUAR MART APRIL
UNIX Fundamentals 4[5 12131415 |18 18 [ e [z2 s s n [ 1 13/14{15 |18 {15 2 |2 ez 25 o6 [z 28 [20] 1 [2 [ 3|4 [ 5] 8] [s0furfuz]as 16 vrus us 22 fea s
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Shell Programming

-
E
e
=
)

UNIX Tools Xix X|X XX

8CO Administration XX X|X

UNIX Comm. & TCPTP X|X|X XXX X|X|X

UNIX Kerne! X|X|x XiX|X

UNIX Device Drivers XiX|Xx

Informix SQL XX X|x

Informix 4GL XXX XXX

Uniplex WP, 5, RDBS XiX|X

Uniplex Office XX

UNIX Market Overview X

Open System Comm. X

Informix Overview X

Uniplex Overview X

Program tehni¢kog obrazovanja uklju¢uje originalne engleske te¢ajeve koje izvode nasi predavaéi.

Prodajemo provjerenu programsku opremu za sve operativne sisteme UNIX. Dobavhamo i odrzavamo
isklju¢ivo europske verzije, bez sivog' uvoza. U odrzavanju sudjeluju ekipa ICOS-a% Nudimo Vam izbor
najbolje prodavanih produkata®.

Santa Cruz Operation (SCO) No. 1 za UNIX na sistemima PC 386 |

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VPiix

Uniplex Business Software No. 1 za UNIX Office Automation |

Uniplex IT
Uniplex Office
Uniplex Graphics

Informix Software 400.000 instalacija na sistemima UNIX, DOSi VMS |

INFORMIX-4GL
INFORMIX-SQL
INFORMIX-TURBO

WordPerfect Corporation sada i na UNIX-u
WordPerfect

WordPerfect Office

Vision Ware najnovija integracija DOS «» UNIX |
PC Connect

X Vision

SQL Connect

Struena ekipa instituta okuplja eksperte sa vie od 10 godina iskustva na UNIX-u. Osposobljeni sSmo za
inZenjering na podruéjima kao §to su integracija strojne i programske opreme, integracija sistema DOS in
UNIX, prenos programa na UNIX i programiranje paralelnih sistema.

N U T "
l ﬁ | Loyt 7
ol l ' . ‘l no | #
i1
allaadls odhs ll' 1LY
indtitut INTERNATIONAL

s '
za ra¢unalnizki "-... . CONSORTIUM

inZeniring in svetovanje
Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-233 FOR OPEN SOFTWARE

! Sivi uvoz - uvoz iz ZDA po nioj cijeni. Kupac dobije originalnu distribuciju, ali to proizvodaé ne priznaje i zato je onemoguéeno kvalitetno odrzavanje.
Va# za SCO, Informix, Uniplex itd.

* ICOS - International Consortium for Open Software, najveéi UNIX distributer u Evropi. Parex je ekskluzivni ¢lan konzoreija za Jugoslaviju.

* Nas cjenik sadrzi 7000 proizvoda za sisteme UNIX svih proizvodaca (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull itd.). Programsku opremu prodajemo
po sluzbenom medunarodnom cjeniku ICOS-a. Spremni smo konkurirati svim ozbiljnim ponudama drugih dobavljaca.




RETROVIR 2.5

celoviti antivirusni alat

za PC-DOS/MS-DOS

¢ Otkriva SVAKO virusno okuzenije.

® Leéi sve viruse u Jugoslaviji.

® Arhivira i obnavlja vitalne delove diska.

* |zoluje nove, nepoznate viruse.

® Vodi arhiv promena na diskovima.

® Radi u lokalnoj mrezi.

® Sadrzi detajlan priruénik s uputstvima.

® Distribuira ga mreZa lokalnih
zastupnika.

Proteus, Majaronova 5, 61000 Ljubljana
Tel. (061) 323-159,
[061) 348-621 (automatski odzivnik)

AUTOMATSKA IDENTIFIKACIJA

U INDUSTRIJI, TRGOVINI, ZDRAVSTVU,
SAOBRACAJU, BIBLIOTEKARSTVU...

LINLISKI KOD

CITACI (LEOSS, NIPPONDENSO, DATALOGIC,

VIDEO)

® ugradni laserski za trgovinu i industriju

® ruéni CCD

® terminali sa Gitatem CCD za rad na terenu
i u skladistima

® dekoderiiinterfejsi za povezivanje tastature i ¢itaéa na
radunar

STAMPACI (LEOSS, NOVEXX, SATI, GULTON,
SHINSEI)

® termalni i Stampadi s termalnim prenosom
komponente za termalne Stampade

termalni papir i folije za termalni prenos

izrada nalepnica po narudZbim

801128661
00
60112660

PROGRAMSKA OFREMA (CC)

® graficki programski paket za Kreiranje i Stampanje nalepnica s linijskim
kodom, tekstom i grafikom za sve vrste Stampaéa (matriéni, laserski,
termalni, termalni prenos)

CITACI MAGNETNIH KARTICA
® Citacke glave
® terminali sa R5232 prenosom

RF IDENTIFIKACIJA
® upotreba kod kontrole Zeleznitkog, autobusnog i kontejnerskog transporta
u javpom saobracaju ili skladistima

SISTEMI EAS (Electronic Article Surveillance)

® sistemi za kontrolu iznosa predmeta namenjeni za trgovine (sve vrste
robe), knjizare, videoteke itd.

LEOSS

Preduzece za lasere, elekironiku, optiku, senzore i sisteme, d.0.0.
61000 Ljubljana, Celovika cesta 25
Tel: (061) 320 968 Fax: (061) 773 216

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podietfe za proizvodnjo in trienje radunainikoy, opreme 28 aviomatsko identifikacio in stortve

STAMPANIJE LINIJSKOG KODA
OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-

DOVIMA

Za onatavame artikaka linijskim kodom i oznadavanje cena na rafovima potreban je kvalitetnl termaini
§tampaé koji svojim svojstvima nadmatuje dosadadnje modele na trdidtu. Termalni ftampal DH-PRINT
model 524 je ideatan za vabu trgovinu, il proizvodnyu, gde oznacavate artikle sa EAN kodovima, Sirima
toda zapisa 4 dot/mm, brzina ispisa do 100 mmys, RS 232 interfejs. YU snakowi

ispisa 55 mm,
Cena SAMO 46.800,00 din,

UPOTREBA U INDUSTRIJI

Za pnmeny v industiji preporuéujemo upotrebu termal transfer Stampada THARD TI12. Podrude
upotrebe je: elekironska, tekstilna, obugarska, hemijska metalno-preradivatka industrija, svuda tamo
e je potrebna kvalitetna etiketa sa upotrebom grafike.

Sirina ispisa 114 mm, gustoda mpbb & dotfmm, brzina ispisa do 100 mms, RS232 interfejs; dodatni
memorijski modul za upotrebu grafike, Cena SAMO din §6.450,00.

PROGRAMSKA OPREMA

EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL je namemena ispisu hiniskih kodova | grafike na razhéium
matriénim, termalnim, termal transfer i laserskim &
podataka (prenos podataka iz vedeg radunara). Ved izradene oblike etiketa za ODETTE, AIAG,
FORD itd. Cens, mavisno od tipa, od 29.120,00 do 40.040,00. din.

tima. Modemo da upotrebljavamo baze

karamel
bambus

Jozice 242404

i IDenticus Slovenija d.o.o.
| CELDVEKA 108, 61107 LIUBLIANA
JUGDSLAVLIA
L Fa¥34ed

tel: +38 61 554-208, 557-656
fax: +38 61 51-407

Handelsg. m. b. H.

Sonnwendgasse 32
9020 Celovec -

il po Rosentalerstr. mimo KGM proti
il centru grada, trefa ulica desno.
il Tel: (9943) 463 / 35110

Fuox (9943) 463 /35114

Radno wems;
utorad, sreda, Eetvriak, patak od 10, do 13,
In od 15. do 18. ure

|| subotaod 10. do 14. ure

i

NEC - STAR
TVRDIDISKOVI:: !
SEAGATE - NEC - CONNER
-MONTTOREL mono, EGA, VGA.
NEC - CONCORD - TARGA

- MISEVI1SCANERL: :
GENIUS - UNITRON

EOD KUPOVINE KOMPLETNE
KONFIGURACLJE SESTAY

U LJUBLJANI BEZPLATAN

s i

Eksklurivni zastopnik firme B

CONCORD

Coggm §£tem5

MRAK
Handelsg.m.b.H

KOD VECE KUPOVINE
MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE
SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KONTROLERI
GRAFICKE KARTICE
MODEMI
KUCISTA
OHISIA
TASTATURE

L S
Ljubharna:
ARNE; rel. (061) 559-387
RAM-G ; Pod gozdom 10

tel (061) 327-770

Zagred:
SOFT COMERCE
tel (041) 687-620

gt
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DUTY FREE SHOP

VELIKA MEDUNARODNA ORGANIZACIJA, KOJA VAM UVIJEK GARANTUJE
NAJPOGODNIJU CENU | LJUBAZNO VAM NUDI NEPOSREDAN TEHNICKI

AT 286 VGA

16 MHz~ 1 Mb RAM~ HD 45 Mb AT BUS floppy 1.2 Mb ~ 14" monohr.
manitor VGA, karfica VGA 800x 400, paralelno/serijski izlaz, fostatura

1.560 DEM
Jednaka konfiguracija sa kolor monitoram 1024 x 768

1.986 DEM

SERVIS | USLUGE

R

AT 386 Cache 25 MHz

2 Mb RAM — 64 Kb Cache memory HD 45 Mb AT BUS - floppy 1.2 Mb
— 14" monohr. monitor VGA — karfica VGA 800x 600, serijsko/paralelni
izhod, tostatura

3.147 DEM

Jednaka konfiguraciia sa kolor monitorom 1024 x 768

3.530 DEM

Via Raffineria 7/c (na kraju Viale D’Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277

MONITORI

Monohromatski VGA 14" 252 DEM
Kolor Super VGA 1024748 651 DEM
Kolor multisync NEC 2A 14" (800 x600) 1.090 DEM
Kolor multisync NEC 3D 14" (1024 748) 1.380 DEM
KARTICE Lot
Karfica hercules + Stampac

Kartica video YGA 800 X 600 150 DEM
Kartica video ultra VGA 1024 x 7468 440 DEM
TVRDI DISKI - FLOPPY DISK - KONTROLER

Kontroler 2 HD/2 FD AT BUS 71 DEM
Floppy disk 1.2 Mb TEAC [5,57) 133 DEM
Floppy disk 1.44 Mb TEAC (3,57 148 DEM
Tvrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS ‘418 DEM
Tvrdi disk 80 Mb quantum AT BUS (19 msec) 1.100 DEM

Za tvrdi disk SEAGATE — QUANTUM, telefonirajie za ketaciju.

STAMPACI
Citizen 120 D PLUS [novi model) - (B0 stup. — 9 igala) 390 DEM
Citizen 124 D [novi model) — (80 stub. — 24 igle) 4650 DEM
Epson X400 - 80 stup. - 9 igala 445 DEM
Epson FX 1050 - 132 stup. - Y igala 1.125 DEM
Epson L@ 400 - 80 stup. — 24 igle 740 DEM
ECP2PLUS -80stup. 24 igle 776 DEM
NEC P 60 - 80 stup. — 24 igle 1.270 DEM
NECP70- 132 stup.— 24 igle 1.630 DEM

Za sve &tompate NEC preduzece Sistemi ltolio nudi besplatno pro-
gram PIN PLOT za upatrebu stampaca kao crtaca (plofter) HP

EPSON LASER EPL 7100 2.345DEM
OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO

Scanner Logitech ScanMan Plus, ruéni 400 DPI 369 DEM
M:i§, serijski sa softverom 3 tipke 50 DEM

Plogica GENIUS GT 1212 sa kurzorom na 4 tipke (za CAD} 544 DEM

Risalnik ROLAND DXY 1100 FORMAT A3/A4 1.748 DEM
Razpolodljivi risalnik AD in Al | matematicki koprocesor

FAX canon 80 1.490 DEM
FAX canon 270 3.120 DEM

TELEFONIRAJTE DA VAS UPOZNAMO SA NAJNOVIJIM CENAMA.
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FRILOG MOG MIKRA

Objekti u ratunarskoj grafici (TP 5.5

DUSEOC SAVIC

Ohlehtncl programiranje na vellka vrata ulazl o pragrai'nslr.a |ezilce
i kamercijalne PC pakete, To je najboli natin programiranja za koji danas
zname. Dbjekino programiranje obuhvata trl grupe jezika. U prvoj su &isti
objektni jezicl, npr. Smalltalk’V | Actor. U njima je bukvalno sve podvedeno
pod pojam objekla: | prozori su objektl, | editorl, | mis U druge| grupl su
wshoros objaltni jezicl (T4, 1) jeziel u RD]IITI-& ja baolje | jednostavnije
upotrabljavatl objekte nego korlstiti klasiéne moguénost jezika, U tradoj
grupi su_ hibridni Jezicl, npr- Turbo Pascal 5.5 i QuickPascal, u kojima
modemo sve raditi i bex objakata.

Turbo Pascal |8 odavno, od verzije 3.0, najpopularniji pojedinadni pro-
gramsk| jezik na PG ratunarima, O tome svedodi | preko 30 kn|lga, ne
radunajuci hiljade programa kKoje su napisana tim dijalektom, Verzija 4.0
Turbo Pascala dodala je | tev. Jedinice, koje su u ostalim programkim
|ezicima poznate kao moduli, U to] verzi]l Turbo Pascal Je skoro dostigao
gnagu Module-2. Sladeca verzija, 5.0, dodala je ugradani dibager (debug-

¢, ali nekih posebrlh dodataka u jeziku nija bilo. Od verzije 5.5 Turbo
geml podriava | objekte, Korist je dvostruka; Turbo Pascal hvata korak sa
vramenom, aistovremeno omogutava dvomilionsko] grupi svojih poklanika
da se uprnba]u u ovaj novo| st programirania.
~ Verovatno najbolja osobina ove verzlje e neagresivaost. Ko ne 2ell da uéi
nave stvarl, moze mirne duse ignorisatl nove Eetiri siuzbene reéi kroz koje
sa realizuje objekino programiranja na Turbo Pascalu 5.5, Svl prethodno
napisani program| rade kao | pre, nema potresa pri prelasky na novu
verziju. Ipak. objektno programiranje je lsuvise zgodno | mocno da bi se na
dui rok tek tako moglo ignorisatl, Redava nekeprobleme kejl su tollko
ukorenjen| u tradicionainl nadin programiranja da veéina programera misll
da je programiranje jednostayno tesko samo po sebi | da ¢o zauvek ostat|
takvo, Tipitan programer rezonuje | ovaka: «Opet buka. Saaka/mo da
| wvaj talas prode. . . moj program |e ved dugadak 5000 linijai ko te s tim da
s& borl, Nemam ja vremena da udim izncva samo da bih e ponovo
razodaran kao onomad sa strukturiranim programiranjem. Poverovacu da
jo objektng programiranje dobro tek kad njegove zagovornike vidim kako
voze maseratil«

Iranija & u tome 5to se ljudl plase promend | unaprad odbacuju upravo
onu vrstu programiranfa koja im pajvisa moks pomodi o borbl protiv
pramena - objektno programiranje. Bilo bi naivno otekivati da e progra-
maeri pragi na objektno programiranje sami od sebe, Cll| ovog teksta je da
pokize kako se objekti mogu Koristiti u jednoj oblasti koja je svima dobro
poznata — u radunarsko| graficl. Nedemo se bavitl nl teorijom ni sintaksom,
pratpostavicems da Imate orginalng privudnike 1l neku knjigu detaling
opisuje oplsom Turbo Pascal 5.5, Takeode pretpostavijamo da znate defini-
tiju matrica | osnovne oparacije sa njima. Krajnji cilj |8 da napiSemo kiase
koje ce criatl gralitke objakta u dvo- | trodimenzionom prostory. Prvo camo
matamati¢ke matrice predataviti kao objekte, a nastavicéemo sa raznim
funkcijama, linljama, pollgonima, povrsima lostalim oéiglednim objektima,
Time |stovremeno pdgovaramo na &esto pitanje potetnika — kako prepoz-
natl objekat?| Odgovor je vrlo prost: sva moke blll objekal, same e pltanje
da i to vodi gaam\rljenum eilju,

Klasa sadril opéte osobing objekia a objekat e konkretizacija klase.

Matriéne operacije u Turbo Pascalu

Turbo Pascal nema matrice kao osnovni tip Fnd ataka, §to znadi | da nema
odgovaraludée operacije nad njima, Klasu matrica moramo saml naplisatl, To
aie made zvestl na nekolike nadina, lako |8 fo prva kKlasa U ovomn takstu,
postavicamo pltanje kojim podinje plesanje svakog objekinog programa;

(n G umatnutl novu klasu u hijorarhiji ved postojecih klasa?« Isto to, samo

malo drukélle: »Od kojih klasa ée nova klasa, Matrx, nasleditl najvite
karisnih osobina?« Ta pitanjs su retoridka jar Turha F'lat:a.l nema naku

‘klasu iz keje bl (zvirale sve ostals klase, (Poreden|a radl, u jeziku Smalltalk/V

vl objekti nasleduju objekal kofl 88 zove Object) Klasa Matrix ¢a zato bit

potpunco nova, & kao $to damo videtl, nju ée nasledivatl mnoge druge klase,
Matrica j@ uredana m-torka uradenih n-torkl, 1|, niz nizova, U paskaly se to

na klasican nadin lzrakava ovitko:

TYPE

raws = ARRAY |1..1EI| OF REAL;

mutilx = ARRAY |2.34] OF rows;

Tip rﬂurlIJo niz od desl brojeva tipa real, a matrix je niz promenljivin tipa
rows. Problem sa ovom reprizentacijom matrica |e da su granice fiksirane
wat tokom Fri‘mdnn}u Ova| pristup deflnlsanju matrica |s zato n*upu:r&b
ljlv za definisanje matrica koo opita kiase, Bol|e je stvoritl prost niz | izracu-
navath adress matriénih elemenata u njamu. Takav niz stvarama dinamigkl,
1], tokem lzvréavanin programa, pozivem standardne naredbe Turbo Pas-
cala, GetMem. Tu pretpostavijamo da ukupna duding matrice no sme bit

veda od dutine segmenta, 1j. mora biti manja od B4 K. To |e prihvatljive aka
se-ima u vidu cil] ovog teksta — crianje grafickin objekata.

Moguél su i drugl pristupl intfernom upravljanju memorijorn za klasu
Matrix. Postoje tzv. virtuelne matrice, kod kojih je najvedi broj elemanata
u datotacl na disku, a memorija =lu2i kao »prozors kroz kojl se gleda na calu
matricu. Matrice koje se uglavnom sastoje od nula (takve matrice po pravild
dobijaju se refavanjem parcijalnih difarencijainih jednadina) zahtevala bi
neki tradi nadin upravijanja memorijom. Lepota oblakinog programirana je
U tome &to razlitite yrste matrica moZemo napisati kasnije, a dase algoritmi
kajl keriste matrice uopéte ne promenal

Klasa Matrix nije cavréana, ali |e sasvim dovaljna | Za polrebe radunarske
grafike i kao zatetnik nekih novih matricnih klasa.

Klasa Matrix

Evo kako |zgledaju naredbe za klasu Matrix, iz datoteke MAT PAS:
oa+
|{Jn|1' fat
intarface |
const atringlength = 356,
type
dataType = real;
typeArray = array 1.1]of dataType:
mPtr = typearray;
matRecPtr =" matHec;
imatRec = record
m . mPir,
size : word;
rows,
columns : integer;
name stnngslrlngLangth|
end;
Matrix = object

mat ! matRecPitr;
procedura initil, |
procedure donae,
function name : string;
funetion loeti, | ; integer) :
procedure wr;

progedure zero;
procedure idantity;
procadure changeName(n : string):
procadure idantify;

procadura plusimatl : Matrix),
procadure multim : Matrix; n ; Matrix);
function get | matRecPtr;

procedurs put{value | dataType; I | : Integer):
function getColumns ; integer,

function getFows : integer,

tunction at{l, | : integer) ; dataType;

and; | Matrix

L integer: n 2 string).

lomglet;

Implemantation
Ermdum Matrix.changeNama;

agin
mat’. rame = n;
ond;
procedure Matrlx, identity:
bagin

write{mat” . name);
and;
fun?ﬂun Matrix getColumns;
gl
gatColumha 1= mat .columns
and;
function Matrlx.getRows;
In

goetFows @« mat’.rows,

and:
procodura Matrix.init;
begin

naw(mat);

mal’ rows i= |;

mat’.columns = |:

‘matslze (= | » | ¢ SizeOf{dataType) + SizeOf{MatRec);

mat’.nama 2= n;

GetMem (mat’m, mal’ size); »
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and;
procadure Matrix.done;
in
dispose(mat);
FreeMem(mal’.m, mat .size);
end,
lunction Matrix.name;
begin
name ;= mal .nama;
end; | nama )
function Matrix.loc;
begin .
log = SlzeOfidataType) = ({] = 1) = mat.rows + {) + SizeOt{MalRec);
and, { log )
procedura Matriswr;
vari, | Integer;
begin
writeln(mat .name);
for | := 1 te mat rows do begin
for | i= 1 to mat columns do
writal' ', at(i j):13:4);
writain;
end;
and;
procedura Matrix.zero,
var |, | ¢ intager,
In

fori =1 to mat.rows do
for | = 1 io mat" _columns do
mat’ nf [lo(l.|)] = 0;
and;
procedura Matrix.identity;
var | Linteger;
begin
aro;
far i = 1 to mat’ rows do
mat".m [losi ] = 1;
and;
procedure Matrix.plus;
var |, | | integer;
1a. b dataType;
n

for | := 1 to mal’ rows do
for j := 1 to mat" .columns do
putiatilj) + mat.at{l ), 1)
and,
function Matrix. get;
begin

end;
rocedura Matrix.put;

gin
mat’n [foc(l )] 1= value;
and;
function Matrix.at!
bagin
at := mat".m [loetl i
end;

procedure Matrix mult;
var |, |, K | integer;
8, b, o : datatype;
begin
for i i= 1 to m.getRows do
fer | i= 1 ta m.getColumns do begin

putia,i )
for k 1= 1 to n.getColumns do bagin
i i= m.at(i.k);
Boe noatlk )
G = at{Ll) + a4 b;
{write('a ', a:13:4, ' b ' B:13:4, 'asb ")
writelnfash : 134" | ", 12" | " 12 kY K2);)
put g | Ik
and; { Kk
{writein{' result ', atlj):13:4);)
end; { |}
and; | mult
ond. { Mat }

Matricni element su tips dataType, ko|l ovde nije nista drugo do 1ip real.

Slog maiRec sadrll siedeéa polja:
m, pokazivad na nlz U Kajem |e matrica,
size, broj bajtova kojl zauzimalu alementi matrloe,
rows, broj redova u matricl,
columns, bro| stubaca u matricl,
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name, ime matrice, korisno kod testiranja, U sprezi =a metodom wr,

Fromeanljive rows | columns su matritne dimenzlje. Procedurs it {koja
nije konstruktor, Jar ie owo zadetnik buduce hijerarhije matriznih klasa)
postavija ove vradnosti dinamicki. Nuzprodukt procedura Init |&-vrednost
u slze, 5to je i broj bajtova koje u memori]l rezervifama za matricu. Ako L
slze > 65521, efakti dsfinisanja matrice u programu nisu poznati. Poruka
poput Int333,666). kajom se zauzima 333 x 666 x 4 = BB7112 bajtova,
u stvarl radi, all nije |asno &ta se desava kada program podtne da pristupa
nepostojecim delovima memorije. Parametra poruke init traba kontrolizati,
bilo kod zadavanja [If ugradivanjam zastite u metod Matrizinit '

»Magitna konstanta« u bvom slutaju iznosi 65521 a ne svih 65535 kao 8o
bi s& moglo oéakivati. Snifenje granice potite od samog Turbo Pascala,

odnasno, od natina na kojl on zauzima dinamiéky memaoriju (heap me-
mary).

Bitno ja rezervisati prostor za ceo matriéni slog malRec 2 ne samo za niz
&a slementima matrice. Da nismo dodali SizeOf{matRec) u metod Matrlx-
Jdee svi programi koji koriste kiasu Matrix ponagaii bi ss fudno, zbog
preplitanja podataka po istim memorijskim adresama. Pri tome do qredaka
maoie docl u najneccekivanijim trenucima, npr. posle naredbe writeln (i
posle neke druge standardne naredbe Turbo Pascala.

Procedura init zauzima prostor pomoty GeiMem: rezervisan prostor
kasnije oslobadamo u proceduri done: pozivom progedure FreeMem. (Pri-
metimo da ovde done nije destrukior, kao Sto ni init nije konstruktor
~ Matrix nije virtusina klasa.) Prvi parametar | za GetMem | za Freeiem jo

kazivad na niz a drugi parametar je duZina niza. Radi = o triky. pravodi-
ac zauzima prostor kao da se drugi | prvi argumanti slaZu,

MNargdbe GetMam | FreeMem treba rvati ovaks:
GetMem(typeArray, SizeOf(typadrray);
FreaMem{typeArray, SlzeOftypaArray);

ali to ne moramo slepo postovatl. Zvatemo ove potprograme sa laznim
pokazivadima, ali sa ispravnom duZinom; to radi. pod uslovom da memaoriji
pristupamo u skladu sa inrravnlm tipovima podataka. Zato uvedimo meted
po imenu Inn[i.]'):. On cink javno ono &to prevodilac sve vrems radl tajno
= lzratunava tatne adrese za tip podataka koji je obale2en sa dataType.
Time gubimo na jo§ |ednoj sintaksno] pogodnasti: umesto da alemantu
matrice pristupamo plSudi mii,| . sada moramo plsati m!inql.l]l |er je m line-
aran niz U okviry kojeg loe vrada adrese, Praciznije, morame pisati m™lo-
cfi,i)] jer j@ m u sudtini pokazivaé na typeArray. Ta| je niz takode deo sioga
matRec. Promanljiva mat |o jedina pmrll'lenljlm u okviru klase Matrix | ima
tip matRac. Zato nije dovoljno pizati |in“ loc(l.j} da bl se dodlo do alementa
matrice. Potpunl lzraz glasi mat''mloe(l]}. &ime cznadavamo elemenat
objekta koji prima poruku. Ove izgleda komplikovano, ali de takvih izraza se
po pravllu dolazl korak po korak, a kada ih lednom napléamo - moemo
Zaboravitl na njih.

Ako U nakom kasnijem tranutku makeimalna du2ina poledinatna matrice
mora bitl duza od 64 K treba sameo izmenitl metod lae. Van kiase Matrlx ne
traba upotrabljavatl loc, a | svi metodi u 1o} klasi do mati&nih elamanata
dolaze sama preko loo. Primetimo da je u Turbo Pascalu potpuna lokatnost
metoda kao 8to |a loc stvar programerove samodiscipling - u drugim
objekinim jezicima do takvih metoda se Uopdte ne mofe dodl osim mko
programer te lzriéita ne dozvall,

Metodi klase matrix

Metod Init Fruu formira niovl pokazivad na mat, postavija vrednostl pro-
menl|ivih, zatim poziva GetMam da bl zauzeo prostor za mat. Metod done |@
suprotan: sa dispose oslobada prostor zauzet za mat, a =a FreeMem
osiobada memoriju rezervisanu za matriéne alemernte. Metod log |e standar-
dan naéin da se dode do pojedinadnog elomenta matrice u linearnam nizu,
Metod wr prva plde ime matriee a zatim | samu matrlou, Time se spasavamo
velikog broja writeln naredbl u glavnom prugmmu. Metod| zero | Identity
stvaralu neutralne malrica za sabiranje | mnoanje, Metodom get dolazimo
do broja u matricl, Sa put upisujemo bro| value na mesto |, |- Matod at vraca
matricni alement na poziciji (1]), Cobro bi bilo da svi drugi metodi kiase
Matrix do matriénih elemenata dolaze lskijuéivo proko put | at. U abjekinem
prugrrmlrnniu na Turbo Pascalu znak ;= za operaciju pridodeljivanja ne
postall,

Metod| changeName | identily postavijaju | ispisuju Ime matrice u pro
manljivo] name, all bez samih matriénih slemenata, Konatne, metadi plus
I'mult su binarne artimetitke operacile nad matricama: plus sabira dve
matrice, a mult ih mnokl, prethodno proverivii da (i e matritno mnolenje
izvodljivo za zadate argumente, Ako nija, Salje poruku na ekran.

Blo & postavija pitan|e koji sve metodi treba da budu u klasi, Majbolje
jo da programer sam podne da upotrebljava svole klase. Na potetku ja
metod get Eglam kno sasvim upotrabljiv nadin da se dode do poditaka
u matricl. Vec posle prvog test programa za ovu klasy osetila se potrabi za
metodom at, kol rncﬁ suprotno od metoda put — vrada podatak iz matrice,

Naravno, modemo dodati vellki bro| drugih matriénih operacjs, ali pogle-
dajme prvo kakio ove rade, Program mmMat glasi:

|t
program mmat:
uaes Crt, Mat, TCLUI;

}m+

e — S




var
g 1 word;
., e hWatrig

in

ClrSar;

writeln("mmMat prvi ekran — Demno za Matrix'); writeln;

n.initid,4.'n ') noidentity,

with m do begin
YWritelr('Pravi nultu matricu od & redova | 3 stupca’);
WriteLn; Init{6.3, 'm "); zero; wr; done;
Writeln{"Menja je v matricu 4 puta 4, ispunjenu brojevima’),
miinit(4.4, ‘'m ),
put{1,1,1; put(2,1.2}; put(3,1,3); put4,1.4)]
put{d.2,1); putid,2,2); put{0,23); put(4.2.4);

put(?,.3,1): put{5.3.2); put{7.3.3); put{2.3.4);
put(84,1); put{s.4,2): gutﬁ,4.3‘1: puti0.4.4);

Wr;
WritaLn{'Dodajemo jedinicnu matricu');
plusin);
changaName('m + n ') wr;
:='gi&tKay;
IrSecr;
WriteLn{' mmMat drugl akran — matricno mnozenje’},
Writeln: WelteLn('Matrix m '); WritelLn,
wr; i
n.changaNama('n je jedinicna matrica’), n.wr;
k.initim.getRows, n.getColumns, 'k = m = n');
k.mult{m, nj;
WriteLn;
WriteLn({"Rezultal mora bitl (numerickl) isti kag m'};
WriteLn;
k.wr; m.dong; n.done; K.dong;
and; { with m |
end. { mmMat |

Rezultati programa mmMat su na slikama (1) 1 {2). Promenljive k, m, n su
objekti kjase Matrix. Matricu m prvo deklariSemno | [zdajemo na ekran kao
matricu sa sest redova | tri stupca. Zatim sa m.done briSemo m kao matricu
dimenzlja 6 = 3 i redefinifemo je Kao matricu 4 x 4. Njane elemante
pestavijamo nizom put metoda, Matrica n Je jediniéna | dodajemo je matricl
m. Pobto va2l naradba with m do, metod plus(n) znadi ista &to | m.plus{n).
Rezultat lspisujeme metodom wr, koji |e — iz Istih razloga - (dentidan sa
m.wr.

Funkeija GetKey [z jadinice TCUNI zaustavlja izvréavanje programa dok
&0 ne oéita novi pritisak na tastatury,

mmMat prvi ekran — Demo za Matrix

Prayi nultu matricu od 6 redova | 3 stupca

m 0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
b.0000 0.0000 0.0000
Menja je u matricu 4 puta 4, ispunjenu brojevima
m
1.0000 2,0000 3.0000 4.0000
4.0000 4.0000 0.0000 4.0000
7.0000 5.0000 T.0000 2.0000
8.0000 §.0000 1.0000 0.0000
Dodajemo jedinicnu matricu
m+n
2.0000 2.0000 3.0000 4.0000
4.0000 5.0000 0.0000 4.0000
7.0000 5.0000 8.0000 2,0000
8.0000 ~ 9.0000 1.0000 __w_unu
Slika 1, Resultatl prvog dals programa mmMat,
Drugl ekran programa mmMat damonstrira matriéno mnoden|e.
- mmMat drugl ekran — matricno mnozenje
Matrix m
m+n
2.0000 2.0000 3.0000 4.0000
4.0000 5.0000 0.0000 4.0000

7.0000 5.0000 8.0000 2.0000
8.0000 9.0000 1.0000 1.0000

n je jedinicna matrica

] 1.0000 0.0000 0.0000 0.0000

0.0000 1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000 0.0000
0.0000 0,0000 0.0000 1.0000

Rezultal mora biti (numericki) isti kao m

k=m+n
2.0000 2.0000 3.0000 4.0000
4.0000 5,0000 0.0000 4,0000
1.0000 £.0000 8.0000 2.0000
8.0000 5.0000 1.0000 1.0000

Siika 3. Rﬂnﬂmu&mgngdnia:ﬂrmm rmar.

Kvadratne matrice — klasa SquareMatrix

Sada |= sasvim |lako dodati matritno oduzimanie, mno2enjs matrice
skatarom, kopiranje stubaca | redova, brisanje itd. Medutim, analogija
prestaje da vadl kod matricnog deljenja, Matriéno mnoZenje nije komuta-
tivnio &to znatl da mnoZenje matrica zavisl od rasporeda argumenata, Ne
postoji jednoznaénoe matriénoe deljenje u opdtem sludaju. Zato moramo
dodati novi uslov, tj. natl podskup opétih matrica za koje postojl jednaoz-
nagno defjenje |ii neka slidna operacija. Dodajemo uslov da dimun:g:
matrica moraju biti medusobno jednake, | to su tzy, kvadratne matrice.
{akve matrice uvodimo pojam inverzne matrice, Matrica pomne#ena svojom
Inverznom matricom [ako ova postoll) daje jediniénu matricu.

Kvadratna matrica js Isto 8ta | abidna matrica, all tako da js m=n, Klasa
levadratnih matrica ¢e zato bitl potklasa klase Matrlx, nazovimo |e Square-
Matrix. Pretpostavimo da |e u datotec! MMEQMAT PAS:

unit Sghat;
{ Kvadratne matrice |
Intarfaca
uses Mat;
typa
BguaraMatrix = object(Matrix)
eonstructor initl ! integar; n : string):
procedura InvarsalahMatrix : Matrix);
procedura initForTest;
and;
implemantation
procedure SquareMatrix.iniiForTest,
bagin
pufs‘iﬂﬂi: put 2.‘h§;i putl 1,1,3); put{—1,14);
put{3,2.1); put 1,2,2); puti=1,23); put{ 3,2,4);
putid.3.1); put{ 2.3.2); put( 2,3.3); put{ 134},
putl4,1); puti—1,4,2); put(—1,4,3}; put{ 2,44},
end; { SquareMatrix InitForTest )
conatructor SquareMatrix.init;

bagln
Matrlxinit(l ln);
and; { Inlt }
procadure SquareMatrix.inverse;
var
pivotUsed, result ; boolean,
size © integer;
a ; Matrkx;
ivotRow, plvotCalumn ; array [ 1. 222 | of Intager;
o k1 Intagar;
tamp, pivat, det | dataType,
begin
{ Initialza )
reault = frua;
size = gatColumns;
alnit(slze, {2 = slza), 'a '}
{ Postavlja prosirenu matricu }
for | := 1 o size do begin
far | 1= 1 1o size do bagin
& put{aMatrix.at(l,]), i, lf;
it i = | then a.put{1,|.(size + |))
else a.put(0.).(slze + j));
end; { for | } ;
gnd: { fori )
| Postavija determinantu }
dat ;= 1.0;
{ Pocetak Gaus—Jordanove eliminacije |
for k 1= 1 to siza do bagin
{ Bira maksimalni plvot |
phvat i='0.0;
for | := 1 o size do begin
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for | ;= 1 to size do bagin
pivotUzed = false;
it == 1 then
for | = 1 te (k- 1fdn
1l = plvotRow[l]} or
(] = plvatColumn(l])
then pivotlised = true
if not pivetlised then begin
It absla.at{i,jj) = plvot then begin
pivat = aat(i )
plvotRow[k] = 1
nivamnrumn[k]l =1
and, | it abs{al)
and; | if plvotUsed '}
and; | for | }
and; [ for 1] i
-&I tlute-slnﬁulamcst matrice |
i pivot = O then begin
reslll = false;
Writeln{' Premature exit’);
it
end; | if pivol |
| Menja vredrost determinanta: |
det 1= det = pivot;
Mormalizuje rad |
rja=1to{2 =alze) da
aputl a.at{pivatFowlk], |j ¢ plvot | pivatRow]k], |}
1 Eliminige precstala redove | 3
for | = 1 to size do begin
tamp = aatll, pivolGolumn|kili
for | <= 110 (2 * size} do begin
it | <= plvotRow(k] then begin
.a.put:,a.q;;:r.n 2 temp =-aatiplvotFowlk], i) K
il

end; { i1 |3 2
end; | for |} :
end | forl |

and: | fork — glavna petija |
Uretl[lvanje redova | ispravijanje znaka determinants )
k=1 ta {size — 1) do begin !
it pivotRow(k] <+ plivetColumnlk] than bagin
dat ;= - det)
for | i= 110 [2 + size) do begin
tamp = aat{plvotRow(k].j
2.putl matplvetColumnkl.), plvotRow(k]|);
aput(temp, plvotColdmn(k].j);
end; [ for | |
for | := (k + 1} to size do
if'pi\rbtﬁuer = plvotColumn(k] then
plvotFlow(j] := pivatAow(k])
and! | Il plvolRow |
{ Premesta stupce (nverzne mattice |
far| f= 1 1o size do.
for [ = 1 to'slze do |
put] a.at(i. (shze + ) LN
and, | lor k| i
and; | inverss |
and | SoMat |

Samo su trl nova metoda o kladl SquareMairix. Pryi jo lnit, On poziva
wgarnjis metod Matrix.init, i to sa istim prvim | drugim parametrom, lako da
84 dabija kvadratne matrica. Matod InliForTest naposrednio podtavja jednu
patricy radl testiranja. Konaéno, glawni povitet o oval klasl e matod
Invorse, kojl lzrabunava nverznu matricu, Sam po sebi, ova mated spada
u dufe | zasniva se na Gauss-Jordanovol allminaciona) eml,

Evo lest programa, mmtSaMat, [z datoteke MMTSQOMAT PAS:

pragram mmiSghdat;
uses Crt, SoMat, Mat
var
a, b : SgusreMatrix:
¢ Matrix,
bisgin;

Glraer;

writeln( Program mmiSgMat, testiranje: matricne inverzija’);
writaln,

adnitf4,'a )

. InitForTest,

LW,

writeln

bn(a.gatColumns, 'f )

b inversaia).

b wr;

wrltali,

c.initla.gutRows, baeColumns,'c = a=b' |,
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a.multa; b);

C.WT

a.done: b.dong; ¢.dona;
and. { mmiSghat |

U programiu DSSOMAT PAS koristimo metod initForTest da-

robnu matricu, Sa inverse onda izradunavame njenu inverin

ja e takode objekat tipa Matrix, Proizvod probne {promeni
I inverzne matrice {promenjiva b) |e identicna matrica {pramentiiva g},
&to-se vidl na slici 3. f ¥

Program mmSgMat, testiranje matricne inverzije

a \
1.0000 2.0000 1.0000 =
2.0000 1.0000 —1.0000
4.0000 2.0000 2.0000
1.0000 —1.0000 —1,0000
b
2.5000 —1.2500 —0.2500 :
—1.0000 1.0000 0.,0000
—2.5000 0.7500 0.7500 ~2.750
~3.0000 1.5000 0.5000 -3
c=a*h ,
1.0000 =0.0000 ~(0.0000 0, 0e0
g.0000 1.0000 0.0000 =0.0
0.0000 0.0000 1.0000 [
0.0000 0.0000 0.0000

Siika 3, Resuhat programa dsSqMat.

Promenijive tipa Matrlx fragmentiraju dinamitku memoriju, 5o n
uticati na potonje promen|lve istog tl1pa, Zata na bi trebalo neizmanis
izvriavati metode done | Inlt za razlitite promenljive. Rizik takve | slitn
gresaka |e cena koju placamo za kreiranje matrica tokom ltvréenia pro-
grama a rie tokom pravodania, P

Vektorske klase — ColumnMatrix i RowMatrix

U klasi dsSgMat zapravo smo koristill vektors, tj. malrice sa sama jadnim
redam M stupcem. gn.da ¢amo ih formalno definisatl kao nove kiass
RowMatrix | ColumnMatrix. Evo [edinica mmRowMat | mmColMat iz d i
teka MMACWMAT. PAS | MMCOLMAT PAS,

unit mmBAowhat;

| Definise jednostubacnu matricu |
intarface

|usas Mal

lwﬂ!Fh:n-.-.rll.l!i!mri:m « objectiMatrix)
constructor ini(i | Integer; n : stringh
function at(l : Integer) | dataType;
procedure put{value ; dataType: | : integer),
end;

implemantation

constructor Fowhatrix.init;

begin

Matrix Init{1, i, n);
and; | init )
fumetion HowMatrix.at,
bagin !

at ;= Matrix.atil )
end; | at |
procadure RowMatrix.put;
begin

Matrix. putivalug, 1, i)
and; ! put |
and, | mmHAowMat §

unit mmColMat;

{ Dofinise [ednorednu matricu |
Intertace

uses Mat,

type
ColumnMatrix = objectiMatrix)
gonatructor inittl ; Integer; n & string).
funetion at(l : integar) : dataType,
p'r&muurl plt{value : dataType; | | integer);
and;



implemantation
| constructor Columniatrbcinit;
begin

Matrix.init{i; 1, i},
arid; { init ) :
function Columnhatrix.al;
begin .

at 7= Matrix.at{i,1};
and: L
procedure ColumnMatrix.put;
bagin

Matrhx. put{value, |, 1},
and; 1 put }
] and. { mmColhal

Klasa Point

Tadhe su vrio vaini objekt, Potrebne su nam | u dvo- | U tradimenzionim
‘prostorima, Jedina prava dilama j¢ kako organizovati nasledivanie. Tradlel-
~omalng razmidljanje vodi u formiranje apstraktne klase Polnt, koju bi nasle-
dile klase Point2 z8 tacku sa dve dimenzije, odnosno, Point3 za tri diman-
- (Zlj8; Sasvim e mogucno da kiasa Polnt (Umesto kiass Point2) bude jedina
- roditeljska kiasa, a da je Palnt3 nasleduje diraktno, To bi znatilo da 2u sve
 trodimenzione tadke sadriane u dvodimenzionim taékama, Jodjedan nati
- bl blo da dvodimenzione tatke budu podskupovl trodimenzianib taa::ahza
- tako da bi onda klasa Polntd bita roditeljska. To zvutl debro (=od opitag k
~ pasebnomed, 8ll te onda dvadimenzione tadke uvek sadrfati tredu dimen-
- 2iju, #to povetava mamorijske zahleve. Ovde temo prikazati |of |edan nadin
orgenizovanja kiase tadaka, bite to klasa Point iz jedinice Pt {PT.PAS).
- Umesto dve posebne kiase tagaka, imadema samo jednu, | to keo nasied-
(nlka kinse RowMatrlx, Time Izjednatavamo klase tadaka U dva | tri dimen-
i | etidemo sposobnost da tadke zadajemo dinamiékl, tokom [zvrdenja

:

"wm;nl (matod init),

d Point e opSteprisutna u grafici pa sadrl veliki bro| metoda. Jests

- vellka, ali se te duZine ne treba upladiti — nije nastala odjadnam, nege sim

| dopunjavac prema potrebama, Zapravo, unutar klase Polnt metodi se

sgami od sebe= dele na razliéite grupe. To je oznateno komentarima, [er

sintakanih sredstava za grupisanje metoda unutar klase v Turbo Pascalu

~ Uvek Im'u ifemo metod inil. Nema potrabe za povim metodom done
U own| klasl, $to ne znadi da on ne postoji: njega, naravno, nastedujema iz

 Klase RowMatrix. Matod Inlt koristi RowMat.init | zauzima vige mesta nego
8to tadks ima koardinata. Punia-dn’l deo tatke je nula, ali mora postojatl e
homogene matrice linearnih transformacija (vidl definiciju kasnije u tekstu)

Zanlavaju dodatni dimenzlu u reprezentaci]l 1adke,

- Posla metoda inft bilo & priredno dopisati operaci|e nad (adkama za koje

1t matamatika znamo da su Seste | korisne, Takvl su sleded! metodi:

dimension — broj koordinata u tagki,

negated ~ lzmana znaka svih koordinata, !

scalarMult -~ mnoZenje svih koordinate brojem,

pointMult ~ mnotene tadke tadkom, koardinatl po koordinaty,
scalarPlus — dodavan|e broja (skalara) svakoj koordinabi,

pointPlus — sabirirje tataka, koordinatu pe koord matu,

‘scalarSub - oduzimanje broji od svake koordinate,

‘pointMinus - oduzimanje tadaka, koordinaty pe kootdinatu,

~ mealnrDivislon — deljanje keordinata brojem,

~ dolProduct - skalarni umnofak tadaka,

~ Iransiate - transliranje lacke,

‘bba = ipsolutna vrednost tatke, koordinatu po koordinaty,

tound - zaokruglilvanje koordinata,

~ lrune - odsecanje koordinata,

- max - nojveda Koordinati tacke,

najmanje koord|nata tadke,

. do prve gripe metoda dodil smo i csnovu opstih matematickib

vkl Da blsma mogll testiratl naplsane, uvodime drugu grupu metoda

| blakéavaju prakiiéan rad, Koo prvo, uvedimp razrio nadine za nepo-

o postavijanje | oditavanjes koordinata 1adke. Metodi putX, put, puiz

”m svarnjuée koardinate tatka, dok b funkelje ®, y, 2 o tavaju.

nitodi su bill dovalin| da se napise test pragram.

infje su dodll metod! inforsection | distance, rbog odgovarajudin
U Klnsl Line (linije). Ovi metodi pripadaju kiasl Pelnt samo po
|6 njihov rezultat (il zate &6 s njlhovi argumantl) - tadke,

nino uzeva, oba metoda pripadaju klasl Line:

']I renek linijo, zodatih dvema parovima tadake,

a0 na lzmedu dve tatke. Oval motod (e mogao bitl upisan

oju drugu klanu,

dnjs grupa matoda crin tatke. Canovni matod sa zove draw, all o

| whow: 'obi pozivaju lokalni metod IntemalDraw kojl 2aprave orfa,

£ uvaden]e dvalu matoda za istu atvar je 8to 58 obiéno ca sa druw,

i a Turbo Pascal so za {o korlst) ret show,

protne od draw | show ~ briSs tatku sa akrana,

h | closeGraph samo pozivalu Istolmene naredba |z

to Ih onda uvodimo | u klesu Pelmt? Frosto, zgedna o

slati ih kao poruke tatkama, |er bi inage u glavnom programu morall da
pozivamo | jedinicu Graph.

Promenljiva visible pamti stanje vidljivosti za tadku. Njene vrednost| su
logitke, false | true, | postavijaju ih metodi draw | hide. Metod isVisible
wraca tekucu vrednost promenijive vislble.

Mnogi metod| u kfasi Point, npr, abs | round, zovu se isto kao | naredbe
samog Turbo Pascala iz jedinice System. =Naivno: navodenje ovih imena
ber naznake jedinice vodi sintaksnim greskama, Zato iH unutar metoda
l;lrm l;n&lni.pren{zlramu prefiksom System, | pisamo System.abs, System-
Arune i s, |

Konaténo, metod perspTrans je napisan tek poto je osnovni kod klase
Polni postao stabilan; perspTrans izgleda zasade van konteksta, ali ce
razlog za njegove ubacivanje naknadno postatl jasan.

Mozemo zakljuciti da organizovanje metoda u klasu rije linearan proces,
Skoro da je nemoguce tek tako sesti, zamisliti | ispisati bad sve to ée
buduci korisnlci kiase zahtevati, i [

Kiasa Point, iz|jedinice mmPt | datoleke MMPT PAS, izgleda ovako:

unit mmPt;

{ Definise tacku |

interface

uses Mat, mmGolMat, mmRBowMat, mmSgMat, Graph, mmPrsPri;

pe ! ;
matdd = SauareMatrix;
gglnt_P‘lr w”Points
int = objectiFowhatriz)
visible | boolean;
procadure perspTrans(pp : FerspactiveProjection; point3D : Polnt);
ponstructor Init(i @ integer: n : string);
function dimenaion | Integer;
procedure negated:;
procedura scalardultivalue : dataType);
function pointMultip ;| Point} : dataType;
procedure scalarPlus(value ; dataType):
procedurs pointPlusip : Paint);
procedure scalarSubivalue ; dataType);
progedure potntMinus(p © Palnt),
procedurs scalarDivision(value | dataType);
procedura abs;
funetion dotProduct(p : Polm) ; dataTyps;
|procedure franslateip | Point);
| pracedurg round;
procadura trune,
procedure spharicalCoordinates(wd, psl, aps : dataType);
function max : dataType; {
function min: dataType: [
fungtion x ; dataType:
funetion y © dataType;
funetion z | dataType,
procedure putX{value : dataType):
procedure putYivalue ; dataType);
procedure putZivalue . dataType),
progadure intarsaction(al, 82, b1, b2 ! Point); |
function distance(p . Painl) | dataType,
procadure initGraph;
procadure closeGraph;
function |aVisible | boolean; i
procadure draw;
procedura show;
procadure hide;
procadure internalDraw;
procadure movaTolp © Painty;
end;
implementation
constructor Point.init;
begin
visible := false;
RowhMatrix. initil + 1,n);
RowMatrix puti | + 1);
and; { Init }
procedura Point negated:
var | o integar;
begin
far | = 1 1o dimension do
put( - ati), 1)
and; { negated |
function Paintdimansion,
bagin
dimonsion (= RowMatrix.getColumns — 1;
end; | dimension }
procedura Point.scalarMult;

var | : Integer,
begin
tar | 1= 1 1o dimenslan da
putl mt(l) = velue, 1) »
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end: | scalarMult }
function Point.poirthiult:
var | - Integer;
" walue | dataType;
begln :
value ;= 0;
far | =1 to dimension do
value ;= value + al(i} * p.at(i};
pointMult = value,
end; | pointMult |
procedire Point.scalarPlus,
var | : integer;
begln
far | 1= 1 1o dimension do
put{ atii} + value, i)
and; | scalarPlus |
procadura Point.pointPluos;
begin
transiate(p);
end;
procedura PolntscalarSub;
begin
scalarPlus{—valua);
end; | scalarSub )
procedurs Polnt.pointMinus;
vari :integer;
begin:
for i = 1to dimension do
putl at(l) = paat(l), i,
end; | poiniMinus r
procedure Point.socalarDivision:
in
scalarbult(l { value);
end; | scalarDivision }
procedure Fointabs;
war || integer)
Begin
for i = 1 to dimansion do
put{ Systam.aba(at(s), iy,
and: | abs
tunction Foint dotProduct:
begin
dotProduct ;= polntMullip);
end; | dotPraduct |
funation Paint.max:
war | & int r;
¥ :dmwu:
begin
V= ak({1);
for | i= 1 to dimension do
it v = atfi) then v = at{l),;
max ;s v,
end; { max )
function Point.min;
var i ! intager;
v & dataTypa;
bigin
Vi g1
for i i= 110 dimension do
It = at(i) then v ;= at{i);
min = v ]
and; { min |
procedurs Fointtranslate;
war |1 integer;
begin
for i = 1 to dimension do
pltiat(l) + poatliy i
end; 4 translate |
procedure Paint round;
var | Intager,
bagin
for | 5= 1 to dimanslon do
puti System.raundfat{l)), 1),
and; { round
procedura Pointtrune,
var | Integaer;
begin
far | = 1 1o dimension do
putl System trunclat(l)). 1
end; | trung |
rocedurs PolntsphericalCoordinates,
i

put( cos{psi) + sinleps), 1),
put( cosjaps), 2);
put{ sin(psl), 3);
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scalarMult{wd);
end; | PointisphericalCoordinates }

end; { x}
function Polnty,
begin
y = a2},
end; {y |
function Point.z,
begin
Z= atid)
end; {z)
procedure Polnt, put;
bagin
if dimansion = 0 then
put{value, 1});
end; { putx ]
procedure Polnt.put;
begin
It dimenslon > 1 than
put{value; 2)
end; { put¥ }
procedure Polnt.putZivalue : dataType),
bagin
if dimension > 2 then
put{value, 3),
end; | putZ |
procedure Pointintersection;
var
k1. k2,11, n2 : dataType;
invSm, sm : Sguarshatrix;
congtants © ColumnMatrix;
resuits : HowMatrix;
bagin
k1 i={a2y — al.y)/! (a2x — al.x};
k2 1= [bay — bly]/ (b2.xX = blx):
Al =~ pl.xs kt;
neg i= = pbi.x = Ka;
InvSminil2. nvSm');
with am do bagin
.inlt{ﬂ,'amg;
putikd,1,1); puti=1,1.2);
put(k2.2,1); put{—1,2.2);
invSm.invarsa(smy);
end; { with sm )
with constants do begin
inlﬂl"’.,'mﬂainnts I putt=n1, 1} pul(-n2,2);
and; | with conatants }
resulteinit2, 'reaults’);
rasults.mult{invSm, constants);
put(rasults. at{1).1);
put{results.at(2).2):

sm.done; InvSm, done; results.done) constants.dona;

end; { intarsaction }
funation Point.distance;
vir 5 dataType;
I ! intagar,
begin
Bo=
for i := 1 to dimansion do
8 = g + sqr{lat(i) — p.at(});
distance ;= u.qrt(nx:
end| { distance |
procedure Point.initGraph:
vitr gd, gm : integer:
bagin
d := Graph.Dalect;
raph.initGraphigd, gm, é
if Graph.graphRasult <> Graph.grOk then halt(1);
and; { InitDraw )
procedure Point.closeGraph;
begin
Graph.closeGraph;
and, { closeGraph }
lunetion Point.laVisible,
bagin
isVisibla ;= visible;
and; | isVisible )
procedure Point.show;
bagin
visible := trums,

Graph.putPixel{System.trunclx), System.trunc(y), getColor);

end; { show }




procedire Point.hide;
in
vislble := talse;

end; { hide )
procedura Point.draw;
begin
show,
end; { draw }
E;t;?adum Paint.internaiDraw;
1]

show;
end: | InternalDraw |
procedure Point.moveTo;
var | 1 inlegar,
begin
hide;
ll fori i= 1 to dimension do
Putp 2, b

and; { moveTo |

procedure Point.perspTrans;

var tx, by, tz, @1, e2, 23 | dataType;

begin

with pp do begin
b ;= poim3lix + of;
ty := point3D.y + 02
tz := point3D.z + o3,
8l :=dix + d2+ty + d3=tz;
82 = dd*tx + d5ty 4+ dé=tz;
ed i= d7+ix + dBsty + df=tz;
putixfactor » xdistance = (a1 / 82), 1);
putixtactor + xdistance = (g3 / 82}, 2);
and: { with pp ]

and; | perspTrans |

-and. { mmPt |

Kao | prazan ekran,

putPixelSystem.trune(x), System_truncly), gelBkColor);

Tesl program, mmiP, nije dugatak, all razultira u fak trllakrunn. Prva
dva, 41 5, su rezultatl osnovnih poruka objektima klase Point. Tredi ekran ne
prikazujemo, jer jedna |edina tatka nacrtana na ekranu lzgleda skorg [sto

I' Program mmdsPt — testiranje klase Point

(]
1.0000 =3.0000 40000
~ anegated
. —1,0000 3.0000 —4,0000
' aacalarMull
=3.0000 9.0000 —12.0000
1.0000 1.0000 1.0000
~ pointMultib) = ~6.0000
| a.scalarPlus(b)
’ =1.0000 11.0000 =10.0000
l.pulnth'l.II{h]
i 12.0000 ~9,0000
- I lnlllﬁuh{:ﬂ
| ~3,0000 9.0000 ~12.0000
n.pointMinus(b}
T ~4,0000 8,0000 ~13.0000
a.scalarDivision(10)
. ~0.4000 0.6000 =1.3000
-a.abs
0.4000 0.8000 1.3000
dotProduct{b) = 2.5000
fﬁhgmm;pmmmmdlﬁ.

0.0000
0.0000
0.0000

0.0000

0,0000
0.0000
0.0000
0.0000
0.0000
0.0000

pradatavijaju tathku u ravni,
Slika 5 takode prikazuje izratunall prosek dvaju linija.

Poruka Ini(3,") definide trodimenzionu tasku, kojw se Stampa kao
‘Hﬂh brojevi, Sliéno, poruka Inlf(2,") prelzvedi trojku brojeva, kajl

n mmdsPt — drugl ekran
J000

a.translatelb)

11.0000 3.6000 31.0000 0.0000
a.round
11.0000 4.0000 31.0000 0.0000
a.trunc
13.0000 4.0000 31.0000 D.0oo00
sphericalCoordinates(1,pi,pi)
- 0.0000 -1 0.0000 0.0000
-]
. 1.0000 1.0000 0.0000
p j
0.0000 0.0000 0.0000
pd 0.0000 1.0000 0.0000
1.0000 1.0000 0.0000
r, presecna tacka linija
1.0000 0.0000 0.0000

Siika 8. Drugl ekran programa rmdsPt

program mmdsPt; | Demo za Point }
uses Cr, mmPt, TOUtil, Graph;
var a, b, r, p1, p2, p3; p4 : Point;
result ; Mat.dataType;
g @ word,
i3 integer;
begin
CltSar;
wﬂmn{ Program mmdsPt — testiranjo klase Fuin‘t: writeln;
with a do begin
init{d,'a '}
put(1,1); put{=3.2); put(4.3); wr;
negated; changeName( a.negatad’); wr;
scalarMuli(3.0}, chan ahlamaf'a.mlnruult L
b inlt(a.dimansion'd
b.put{1,1}; b. put[‘l 2% b put{1,3); bowr;
rasult i= pointMul tm}.
writaln( pointMult{b) = ', result:13:4);
scalarPlus(2); changuNama: amlarPluu{b] ) wrs
pointPluafb); changeNamel a.polntPlus(b)’); wr
scalarSubl3); changeMame('a scalarSub(3) !)
paintMinus(b); changaName('a.pointMinus(b)’); wr;
scalarDivision(10);
changaNamea(a. mlerMsiunH Oy} wr,
abs; changeName('a.abs'); w
writein(' dntProdu:t{h}l = demdunt[b} 13:4);
3 Gatley, '
irSar;
writaln{'Pragram mmdsPt —
writaln{'a.max’', max:13;4);

writeln{*a.min’, min:13:4};
PUtX(10); putY{2.60); putZ(an);
writeln{'a.x', ®:13:4);
writeln{'ay’, y:13:4);
writeln{’a.z', z;13:4);
translate(b); changaMame('a.translate(b) ') wr,
round; changeName('a.round'); wr;
putx{id.4);
frung; changeMName('a.trunc'); wr;
sphericalCoordinates{1, pl, pl:
changeName{ spharlcalCoordinates(1,pi.pi)'); wr;
and; wnh 8}
rinit(z,'r, presecra tacka linija
p‘l dn :2 pi ‘ padniyz,'pa'y;
painiti2,' pa3pd.Ini2,'pa'y;
pl.put®i1): p1.put¥(1);
pe putXi0); p2 puty(0);
ps.pumimi p3.putY 1), i
pa put)(1); pd.puty(1y, |
plwe; pl.wr: paawr. pdowr;
rintersection(pl, p2, p3, p4);
e,

drugl ekran');

et

QU Tenct| ngmm mmdePt = ekran br 3, grafika’);

P putX{100); p1.putY(100); p1.draw;

0 = gatkoy;

P2 scalarP|lua(200);

pl.movaTolp2);

g = getkey;

a.closeGraph;

adone; b.done: r.done; pl.done; p2.done; p3.done; pd.done
and. { mmdsPt |
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Lineame transformacije

Do sada izlozens kiase odnosile su se na opéta vrste matrica koje imaju
primenu u raznim tehnickim, matematickim | statistickim aplikacijama.
Owde s bavimo samo primenama matrica U racunarsko| grafici. Unapreds-
nj@ 5u uglaynom u kiasi SquareMatrix, 3to znati da cemo uglavnom
konstruisati njane potklase. .

Matricama na efikasan natin predstavijame linearne transformacije: Ona
su opiteg oblika

¥ = AX | :

gde su x | ¥ vektorske promenljive, & A su matrice. Geomelrijskl uzay,
iy su tadke uravni. U radunarsko| graficl je uobiéajeno predstavljati talke
kao vektore koji su #a po |ednu dimenziju vedi nego Sto |6 dimenzija
prostora Kome tacke pripadaju. Tako se dvodimenziona tacka pretvara
u viaktor 1 = 3. a matrica transtormacije koja odgovara takvo| tacki je tipa
3 % 3. Najopstl oblik takve matrice |8 ]

Tredl stubac [e fiksiran pa jadiniéni wektor, pa (zglada kao | da na
uiestvuje U transformacijama, Postoji samo da bi matrica A bila kvadratna,
pa da kasnije molenio da jof izratunavama inverznu mateicu (ako postajii.

Matrice U Kojima je poslednji stubac kao u navedencj su homogone.
Definigemo novu klasu, HomogeneousMatrix, kao potiklasu za Squaraia-
iAx, Jedina razlika je U metodo init Sada on mora da predefinige strukturu
poslednjeg stupta;

A=

|-q:rnm |
—oo
— oo

unlt mmHombdat;
| Definise homogenu matricu |
interface
uses SqMat;
lype ! [
HomogeneousMatrix = object{SquaraMatrix)
consiructor initfrows integar; 0 string);
and;
implamantation
ponstructor Homogansoushatrix.init|
var | ¢ integer; '
Begin
SquareMatrixinit{rowsn);
zero,
for i := 110 gotColumns do
putld; getColumns, 1},
putl1, gatColumns, gatGolumns);
and: [ inlt }
and, { mmHomMat |

Translaciju definifqemo kao

W' 0 o)

o P, T v

Te Ty 1 |

T im

Direktnim proratunom dobljamo [ednading tranglacije u ravni:
X o TR

i2g
Fl.n_tnuim oko koordinainog potetka za ugao | definiée so kao:
cosi)  ~sin(®) @]
A= | gingl) cos(d) 0]
0 b 3
dok se homotetla definide kao
8o 0
§= (0 Byo |
lo o 1

Che i mitrlce zajedno mogu predstavitl bilo keju transformacijy tatka
u ravnl, Zahvaljujuél nasiedivan]u, ove matrice je lako napisati kao potklasa
za HomogeneousMatrhe. Za translnciju definiieme klasu TranalntionMa-
iy, U datotect MMTHNMAT PAS.

unit mmTrahat;

[ Dal|vise matricu translacile |
intartaco

uses mmHamMat, mmPt.

Iypa !
TranslationMatric = object{Homogenaoushateix)
gongtructor inikjpaint : Point; n @ string};
procedure [nverse(hm ; Trans/ationMatrix), virtual;
oand:
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implementaticn
ponatructor TranslationMatrix.init;
var i, 5lza | integar;
begin .
slza 1= 1 + point.dimension,
Homogeneoushatrix.init(size,n);
identity;
for | = 110 (slze — 1) do
put{point.at{i), size, i);
end; { init
procedure TranslationMatrix, nverse;
var t, | integer;
Bagin
t := hm.getRows;
for | := 110t — 1 do begin
put{ —hmatiti), i
end; [ for | |
end; { invarse |
end. [l mmTrrkal }

Matricu transiaciju zgodno definifemo tadkom, . objektom tipa Point,
Program HTmMat ilustruje kako se translacija koristl.

program {tTrnMat;
[ Taestiranje transiaclone matrice |
uses Crl, mmTraMat, mmPt:
var
g, & | TranslationMatrix,
b, d : Point;
bagin
ClrSer, .
writeln{' Pragram tiTrmMat, testiranje translacije’);
writaln; -
biinit{2,'b, tacka u ravnl’);
b.put(3.1);
b.put{5.2);
bWt
alinitib, 'a; matrica translacije ');
alnit(b, ‘e, Inverzno za a ’);
a.wr;
C.lnvarsaia);

COWT:
g.initfbh.dlmunalun. o e
d.changaName('d, promenjen znak’;
d negated,;
o.wr;
a.done; b.done; e.done; d.done;
erd. | ttTrnMat |

Program HTenMar, testiranje translacije

b, tacka u ravni
3.0000 5.0000 0.0000
a, mafrica translaclje
1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 1.0000 0.0000
3.0000 5.0000 1.0000
¢, inverzno za a
1.0000 0.0000 0.0000
0.0000 1.0000 0.0000
=3.0000 =5.0000 1.0000
d, promenjen znak
—3.0000 =5.0000 0.0000

Slika 6 Resultar programa ttTraMar,

Auezultat programa WTrnMal vide s8 na slicl 6,

Promenljiva b e tipa Point, 1), taCka dimenzijg 2. Njome postavijamo
matrice o | o, Obe au matrice translacije, all [e ¢ Inverzna za o, Proman[iva
d je tatka sa |zmenjenim prodznakom, Posto imamo metod negated za
tadke, motema Invarziju translacione matrige plsatl | jednostavnije, pozl-
vom metoda negated kao argumenta za Init,

Nastavak u sledetem braju




. Povoljan odnos cena — kvalifer
Kod izboro madinske | progromske opremao

cena je vwek vaien fakior, o isto loka'| kvalitet

Miikenja smo do izbor uvek predstaviio

adredeni komprams, ali smizodni. Dinamidng
mu s pripgodovamo, tako 4o nastofimo do i

rofunarskog sislema itvetemo §o vide, po
it povolinie) ceni, Celovita kvalilelng
komparacija so sistemima vodedih svalskih
protzvadaco, koo 1o su IBM i COMPAL,
pokazuie bolin il bor jpdnoke rezuliate nasih
sisbama 2o osaing nily cenu

. Upotreba najnavije tebmologije
Komponente zo rodunorske sistema | druge noda
proizvode nobaviiomo 2 nojslofenijeg delo svelskog
racunarskog trgiila — iz sreo Sifichumove doling =
u Kalifarniji, SAD, po tale s lakacom makeme do
sleschimo no i dDS'lgﬂut.l mo no podrotiu
razvola svetske rolunarske iehnclogie | d
nudima fnasim kupcimau colokupnos nasoj ponue

. Fourdunost | garancija
Véruema Svopm prowvodima, pa zaio
nudimonajmangs 12-me: J ganancif
20 pojeding kompo 5 5 goding,
odnasns net

. Stroga ulazne i izlazna kontrota
Kamponenta po redunorske sisteme | drugi nad korsnika. Pos
proizvodi ispostovijeni su 72-fasovnom nudime gadidn)
nepeekidnom kantralnom lesfiranju, o svaki konaéni odriovans ra
prodvod jos 48.Easovnom neprekidr Sarvisnl poOziv i
konotnom tesiu kvalitetn. Posledica takve stroge odnesng najkasnie .
kontrole kvalitein e izvanredno mak bro kvarove
nodi racunarzke opreme, a fime | seradnih
Inlerenciia

@ zZasnje iikistvo
Priikom kupowne nolega
sistema kupujee lokode
dugogodidne skustve nodih
strunjoka ko suvam no
raspolagoniu 10 wiEo pilania
u verisa madinakom il
programskem opremaom
Podriovamo prosekini prilaz ko

investic]i, jer time omoguéavamao

imvestitorn celovit wad

u kenkreinu problemofiku | toko
zopedniékim snogoma dolasmo
do optimalnog redongo

. Sistemska reienja

Pared makinske opreme
nudeme vam kompletng
sisfemazka redenn 1o
0| SOV mendim
;w:?mrm.l im orudimeo sa

rucja racunarske
grofike [rafunarski
podriane oblkovanje
Vsbona rdavocka
delatmost], racunorskih
komunikacse (ekalne mieks
iielakomunikacie),
radynorski podriancg
posiovona i drugit
muiulnil-n oplikacia,
u skladi 5 vadim potabama.

. Jednostavna kupovina

Ao s odiucile 2o kupowving
nadth sislema, nodi struénjoc)
ée vom besplatno dostavitl,
moAtsah | abawh osnovnu
prm;ram-.'u. instolociyu no
vasam rodnom mestu,

U shud oy vesde kupoving
sShama mogue (e fokode
HogQoVOr o organ Eovon|u
obrasoyvana ro koasn ke

. Referentng mesla
Maode rodunorske sisheme
madets do pronadete svuda
qgde su potrebni pouzdani
1 kvicditaini sesbami, pa &
nodi kupel koka driavni
uprovi | provosudni crgon
Inoutno-istrolivodie
ustanowve, fako | nojsiole
okalne u privied

zoto

za odluku

Trazimo podruéne zastupnike za podruéje racunarskih sistema,

QNR

ATR d.o.o., V Murglah 81, 61000 Ljubljana

(061) 326-757, 327-068. 315-668; Fax: (061) 216-265

Zahtevajte katalog nadih proizvoda.

ATR je registrovana robna marka Advanced Technology Rescarch.

najakuplionaj pod
rqubljen. Pored kio
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Servis Nasi oviaséeni servisi su u:

Subofici. Vinkevcima, Slavonskom Brodu, Sisku., Bjelovaru.
Biha¢u, Varaidinu, Zaboku, Zagrebu, Kurlovew, Splitu, Zadru.
Rijeci, Bujuma, Slovenskoj Bistrici, Smarje-Sapu. Ljubljani.
Ajdovicini | Novoj Gorici

-4 e

proizvodi i usluge

Iz naseg programa po veoma povoljnim cenama nudimo vam:

® IBM kompatibilne raéunarske sisteme PC XT/AT286/386/386 sa
operacionim sistemom MS DOS

@ visekorisnicke sisteme PC AT386/486 sa operacionim sistemom
ONX, XENIX i UNIX

@ Ethernet-LAN lokalne racunarske mreze {Novell)

@ opremu za registrovanje radnog vremena pomocy magnetnih
kartica

@ profesionalne graficke stanice za planiranje

@ opremu za stonu izdavacku delatnost

® stampace Mannesmann Tally i druga perifernu opremu

@ aplikativnu programsku opremu za podriky poslovanja o predu-
zecima i ustanovama

| @ originalnu licenénu programsku opremu sa dokumentacijom

@ obrazovne usluge

L GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 65000 NOVA GORICA, TEL: (085) 26511, 26-522. 23-411. FAKS: (068) 25-568 —




KRIPTOGRAFIA

Laklju¢aj podatke javnim klju¢em

DRAGAN PLESKONJIC, dipl.ing.

Ouga] tekst predstavija logicki na-
_stavak leksta iz prodlog broja Mog
mikra pod naslovom =Zastita tajnih
Eﬂdataka | programas=, Clanak se
gyl prablemom Sifrovanja podata-
ka odnosno poruka kejl se $alju na
dafjinu nepoverljivim kanalom. Ne-
‘poverllivim kanalima mozemo da-
nas praktiéno smatrati sve osim fié-
nog pranosa poruke, Razraduje se
pristup prenosy podataka korigte-
njem sifrovanja prema tkzv. kripto-
mistemima sa javnlm kijulavima (pu-
bllc key systems).
Zamislite da trebate rediti sleded|
problem:
Morate posiati kofer u kom su
’! dragocens stvarl (il poruka, podacl,
programl), svom prijatelju (prijatelji-
- &l kali vl v udaljenom gradu. Niko
ne sma znatl sadriaj. Imate na ra-
spolagan|u kurira il prenosni pul
kome previse na verujete. Naime,
ako kurir sazna sta j8 u koferu [po-
rucl) svima ¢e izbrbljati. Vi to, narav-
no, ne smete dozvolit, Sta éete Usl-
niti? Modete zak!juéati koter. All ka-
ko da ga primalac clkljuta kad je
feljug kod vas ? Me smete kijué posla-
1 letim kurirom [er mu ne verujete,
Zriati, treba vam | drugi Kurir kol ée
nosit] kljud. A Slaako se kurln usput
nadu | pogledaju koter? Ne dolazi
U obzir, & jos je | skupo.
Sta je redenje? Mokda:

1. Kurlr prvo odnase kofer (razu-
ma-sa, gakljudan), preda ga, a onda
&0 vrall po Kiljud,

2, Zakljudate koter, kurir ga odne-
88, Primalac zakljuda kofer svolim
katancom. Onda kurir veati kofer va-
ma, Otkl/ugale avo| katanao (kofer
- |e sada zakljudan katancem prima-

‘poa), Kurir odnese kKofer primaocu,
on ga otkljuta | uzme ono Sto je za

H]“H,
alo kompllkovano, zar na?
I wu;u Istovremanc.

A 8t ako posto)l brava Koja se
(ednim kljutem zakljutava, a dru-

Im otkljutava? Neuobitajeno,

ljué kol e bravu zakljudae, ne mo-
20 |o | otkljutall. Ta dva kijuta su
Imvarzna. Dakle, na bravu primenite
JAransformaciju T, koja e iz stanja
otk judano :B&puundl U stanje zak-
ljufane (S,). Ovo se obavlja uz po-
mot kljuda K,. Da biste bravu otklju-
fall koristite transformaciju T, uz
pamed kljudén K, Svaki od kiluteva
“[RyKa) ponistava transformaciju ko-
|1 fzvede onaj drugi. Dakle vaZi (u
pajednostavijenom zaplsu):

Tg = (T} 1], transformacije T, i T,
i madusabno inverzne
Ky %Ky = 11 Kljugevl K | K su
-medusobno Inverzni (znak * ne oz-
 Madava prosto mnotenje)
- TELK) = 5,1 T, preved porus
i [z stanja 8, u stange S, uz pomod:
Kjuta K,

o

Ty (5,K) = 8, 1. T, prevod| poru-
i u%i stanja 5, U sta ni'ups,, uz pnpremt

-l

Uzastopna primena transformaci-
ja T, | T, daje identitet, tj. ostavija
poruku u stanju u kom je prethodno
bila. Dakie, onaj ko 2ell da mu se
dragocens poruke 4alju | ostanu taj-
nd kod pranosa, traba praizvest] dva
inverzna kljuda. Jedan od ta dva
kljuta posalje onima koji mu poruke
galju i objavi;

= Syve Sto mi Sal|ete zakljudajte (Si-
frujte) owvim kljucem (K]«

Miko, naravng, ne moke otkljucati
(degifrovatl) poruku, 2t niko nema
kljud koji za to sku2i (K;). To mole
uginiti samo onaj ko |8 genarisag
par kijuteva K, i K;, pod uslovom da
s5& ne nade neka ostroumna glava
kaja ce na osnovu javnog kljuca K,
izradunatl | tajni Ky (4, inverznij, Da-
kie, tajnl kijud mora biti jednosmer-
na funkslja javnog kljuda, tj. ne sme
se modl, u raspolodivem vremeni
| raspolodivim sradstvima, lzraduna-
tl tajni kijué na osnovu pornatog
javnog. Tada sa na ma2e |zvrsitl nl
transtormacija Sifrovane (zakljuta-
ne} poruke u desilrovanu {otvore-
nu), 1. difrovani tekist e takode jed-
nosmerfa  funkelja  otvorenog
teksia,

Prodirima ovaj problem:

Recimo da postoje dvije osobe,
A | B, kojo Iele medusobno slatl
poruke. Nisu baid poverljivi prema
drugima, £ele bitl sigurni U slededa:

1. Onaj ko Salje poruku 2ell bitl
siguran da niko drugl nece procitatl
poruku oslm onoga kome j@ ona
namenjena.

2. Ona| ko prima poruku Zell biti
siguran od koga ona stvarna potiée,
1. 2ell biti siguran da mu molda
neko ne Salja poruku U twude |me
{lagno predstavijanjs).

Sta uélniti? Fedenje @ u sle-
dacem,

Csobe A | B generisu po par in-
varznih kljudeva, Tako osoba A ge-
nerife dva Inverzna kljuda Ka | Ka',
Erl famu je Ka javnl, a Ka' tajni

ljug. Na sli&an nadin osoba B gene-
rige kKijutove Kb i Kb’ .

Sada A | B javno obznane kl|ute-
ve Ko | Kb, dok Ka' i Kb' duvaju
u tajnostl. Pretpostavimo da nike
nije u stanju iz javnib kijudava lzve-
ati tajne (kasnije ée bitl objagnjeno
kako s takvi Klﬂ;taul stvarno gene-
rifu | korlste). Kako psoba A Salje
poruku osobl B? Prvo poruku zak-
ljuia, 1. transformide koridten|em
svog tajnog kljuta Ka' (postupak
ove tranalormacija biée takode ob-
jafinjen kasnije), Latim tako zaklju-
Eany poruky zakljugs |jod jednom,
| to |avnim kljutem osobe B t). sa
Kb ka|l e svima poznat. | takvu po-
ruku moda bez brige poslatl na bilo
kajl natin osobl %' Niko &' nece
motéi desifrovall oslm osobe B.

Kako osoba B dedifruje primijenu
poruku? Vrlo jednostavne. Prva pri-
meni javnl kKljué osobe A, 1), Ka. Ti-

~me =ponidtiv efekat ko)l je osoba

A prolzveln svojim tainim kijutem
Ka' (ovo mode udinitl bilo ko). Uspe-
fan lshod ove operacife potvrdule
osobl B da jo stvarnl lzvor poruke
osoba A, |er samo ona (osaba A) zna

avo| tajmi kljué. Poruka |62 nlje desi-
frovana, Slededi korak kojl preduzi-
ma osoba B |e transformacija uz
pomoc Kljuta Kb, &, svog tajnog
kljuga fove moZe uéiniti jedino oso-
ba B jer jadino ona zna svoj tajni
kljug). Time e csoba B dosia do
otvorenog (dedifrovanog) oblika pe-
ruke koju joj je postala osoba A,

Na analogan natin osoba B modi
&a slatl poruke osobl A. Ova gs mo-
o prodiritl ha jof vise osoba kaje
fale na slléan nadin komunicirati.
Znat|, svaka osuba koja sl ute-
stvovati, odreduje par kljuteva (svoj
[aynl | svoj tajmi kjull, Javnl Kljuc
obznani i zahteva da svi koji mu
fallu poruke obave Sifrovanje uz po-
mod njenog javnog kijuda, Ukolike
|o% Zefi | proveru varodostiojnostl
fautentiGnosti) poruke. onda zahia-
va da onl kojl Salju poruku vréa &i-
frovanje sva|im tajnim kljuéem, kao
&to jo objadnjeno.

Qvakyi sistami se u kriptografiji
nazivaju kriptogistarni ga  javnim
kljutevima (public key systems)
gggll:rraml koje treba rediti su sle-

= odredivanp|e para kljuéeva (jay-
neg | tajnog) tako da se iz javnog
kljuga ne moke fzvest| tajni

= odredivanje  transformacije
(funkcije  preslikavanja) poruka
(otvorancg teksta, programa, poda-
taka) u &ifrovan| tako da se ne mole
lzvréith Inverzija bez poznavan|a taj-
nog kijuta,

£nach, tajnl kijué ja jednosmerna
funkella javneg kljuéa i Sifrovani
takst jo jednosmarna funkcija otvo-
renog teksta. Mahanizam kojl ove
problemea resave, [za sebe ima dosta
sloden matematiékl aparal kafl de
owde bitl kratke prikazan. Cll| [e da
ge omoguél razumevanje postupka
odradivanja kljuteva prama zahtevi-
ma kojl se postavi|aju | da sa objasn|
princip Sifrovanja | desifrovanja.

Sta je to jednosmerna
funkcija

Jadnosmarne funkolje imaju sie-
decy kKarakteristiku: za datu vred-
rost X lako jo |zradunatl vrednost
funkelje Y=F(X), ali akc je dato
Y=F({X], onda na postaji lak put za
lzratunavanja X. Orugim redima, ne
postojl ivodljiv radunski metod za
odredivanie F'(Y). Za kontlnualne
| analitifke funkcije lako ja (zveiti
numaticku inverziju, Zato se kao
jednosmarne funkaije koriste di-
skontinuaine | pralzvoline funkclje:

Folam jednosmaran nije apsolu-
tan, ved ravisl od toga za Koliko
mnogo lzratunavan|a kalemo da |e
snemaguie vellk brojs. Kate se di
@, za datu vrijednost funkelje FIX),
(Zzradunavanje vrijednosti za X era-
Sunskim putem nelzvodl|ivos ako
ove |zradunavanje zahteva anoliko
vremena | sredstava kollko se nae
moke tzdvojitl, Takode se zna da sa
vrlo srecnim rwm;n]am ili bira-
njam vrednosti funkeije FiX) kojima

odgovara poznato X, ovo izratuna-
vanje postaje nepotrebno.

dedan sistam sa javnim kijutem
napravijen je tako da korist ofevid-
no tefak problem radunanja logarl-
tama u aritmetici po modulu g (g je
prost bra| | polje GF(g) Ima g eleme-
nata (0,1, ..., g—=1; GF jg oznaka za
Galo-ovo polje od g slemeanata)

Neka |a:

Y = a mod q 1= X s g-1(1

Ovde e sva radunanja. obavljaju
u aritmeticl pe modulu q (npr. 5
mod 11 = 125 mod 11 = 4). Pritome
{& u gornjo] formuli & Hkstrani primi-
fivni elemant polja GF{g) (gde su
stepeni broja @ nenula alemanti 1, 2,
o =1 0d GF(q}). Tada g6 X ratuy-
na kao logaritam od ¥ u bazl a pre-
ko GFig)

X = logY preko GFig) za 1=
Y =q-1 (2)

RaGunanje ¥ [z X |e lako | zahtjeva
najvite 2%xlog, mnodenja.  Na
primer:

a"=(((a"yyy’ " at (3)

Ratunanje X Iz ¥ |8 mnogo teis
i i odradens palljive |zabrane
u:gdnoatl q zahteva oparacija rada

Svakl korisnlk generira jedan nae-
ravisan sludajnl broj lzabran iz in-
tervala (1,2, ..., q=1} On drdi X,
u tajnosti, all Y, = 8" mod g (4)b

i objavijuje ga kao jovni kijud. Ka-
da korisnici |4 | dale komunicirat)
tajno, onl kao svol kljué koriste:

Ky = " mod g (8

Korisnik | raduna K, iz Y, na sloda-
&i nacin:

K, = : T

(™)

mod q {6)
mid q {7}

= g mod q = &™ mod q (8)

Korisnik | dobija K na jednosta-
van nagéin; '

K|| - i mod q (9

Drugl kerisnik moe (zradunat| K
iz ¥, | %, na primer, ratunanjam:
K = Y ‘mod ‘g [0)

Dakla, ako su logartm| preko
GF{g) {u aritrmaticl po modulu g)
lako lzradunljivl, siatem &a bitl pro-
valjpn, AKo nema nadina da se izra-
duna K, Iz Y, | ¥, a da se prvo na
doblje X, ill X, sistam |e siguran.

Ako j& 0 proatl broj mrogo man|l
ol 27 sva veliding 50 megu pradata:
vitl ko b-bitnl brojeyl. Stepanova-
nje onda zahteve najvide 2b mnode-
nin u arltmatiel po modulu g, dok
logaritmiranje rikteva g - 2
oparacija, korlstedh najbol|l poznatl ’
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algoritam.. Ako b=200, potrebno |&
majvise 400 mnoZenja da se izradu-
na YLz X i kY Nz Y X,
medutim, fzradunavanie K iz Y | Id
zahleva najmanje 2 i oka 10
‘oparacija,

Opis RSA algoritma sa
javnim kljuéem

Eksponencijaina funkeija pesiudi-
|a ja na poseban nasin Rivestu, Sha-
miru i Adlemanu da stvare [(RSA)
kriptosistem sa javnim kljuéem. Cni
su koristili ginjenicu da j& nalatanjea
velikin (ppr. 100-citrenih) prostih
brojeva ratunarskl dosta lake, all
faktorizacija proizvoda dva lakva
broja je, &inl s&, racunarski praktis-
no nemoguta. '

Opisacemo  ukralko postupak
odredivanja kljuéeva | Sifrovania po
ovom algoritmi.

Korignik A bire dva vrlo velika
prosta broja, P 1 Q. | njihovim mno-
Fenjem dobija bro] M. Broj N |e ja-
van, all njggovi faktori P | Q drie sa
u tajnoati. Korigéenjem P i Q koris-
ik A moke izratunati tunkeiju ${N)
{to j& broj prirodnih brojeva manjih
cd N | relativio prostin saN) kao!

i} « {P=Ti@=1) -1}

On onda bira drugl brej E iz inter-
vala od 2 do $(N}-1. Ova] broj je
fakode javan. Poruka je prikszana
kao niz brojeva M. My, gde je
svakl bro| lzmedu 0§ N-1, Sifriranje
se provodl na svakom bloku M ko
rigtenjem javnlh Informacia E (to |e
javnl Kjug) | N {modula, tj. aritmeti-
ka u kojo| se radi) kao:

G = M' mod N (12)

gde C predstavlja &itrovan| blok,
Korigcanjem tajnog broja M) koris-
nik A moie lako lzratunati bro
D (tajni kljud) tako da:

(E % D) mod RN = 1 (13)

{ekvivalantng E % D = k& {i{N) + 1),

Ovim ja obazbedana inverznost
kliuteva E | D a time | inverznost
postupaka &itrovanja | dedifravana.
Ako E ima zajedniéki faktor sa $(N),
onda D ne postoll | mora se izabrati
drugi E. Onda zbog:
xki:ﬂl il - %

med N (14)

za sve cale brojove izmedu
01 N=1i k desifrovanje je lako jz-
vodl[ive potenciranjem C na D-tu
patanciju:

GO = MELMMTLM mod N (18)

Primar. Neka su izabranl P = 17
in Q=371 Tada je N = PO = 527
i $in} = (P=1)1Q~1) = 480. Ako [a
E = T /onda|e D = 343 (7 % 343
= 2401 = 5 ok AB0 + 1), AkO 8 M = 2,
onda

Bl T

C=MmodN
= 27 mad 527
= 128

Za gifrovanje bio j& potreban javni
kljug: Za dedifrovanjs necphodan je
tajrt Kljué:

M = C%mod N
= 128" 'mod 527
= 128%%%128"% 1284 10874 120’
mod-527
=35 25635 101 47 128 mod 527
=-2 mod 527

Dakle, postupcl Sifrovania | degi-
frovanja su skl stim &to 58 u preom
slugaju koristi javni kljue (E) nad
otvorerim tekstom (M), a u drugom
tajni kljus (D) nad gifratom {C), Radl
58 853 numaridkim: interpretacijama
teksta (ASCIN il drugim).

Tlustracija sifrovanja po
RSA algoritmu

Glayn| problam kad realizacije 8-
frovanjs po ovom algoritmu e lzra:

Eunavanje |ednosmerne funkecije
koja je oblika:
m" {mod

Ovyde se korigti jedan dosta efika-
san-algoritam kojl omogucuje izra-
Cunavanje eksponencijalne funkclje
cblika m" ponavljanjem kvadriranja
| mnatanja u sledecih nekoliko ko-
raka;

1. korak: Naka je hh, . B hy Bl
narna reprazantacija broja h
2. korak; o =1
3. Korak, ii= K
4. korak: g i= ¢° mod n
& korak: ako & h,=1, onda g = cm
rod n
B. korak: | = 1=1
7. kerak: ako (=0, onda kraj, Inate
Idi na korak 4,

Procedura za (zratunavanje jed-
nosmarne funkeije mogla bl (2gle-
datl  ovake (programskl  jezik
pascal)!

Maravno, elegantnije redenje jaliz-
dvojiti konverziju kijuéa u binarmi
oblik U posebnu progedury. Konver-
ziju treba obaviti samo jednom na
potetku Sifrovanja’desifrovanja po-
ruke {sifrata). Aezullal se moze
smastiti U globalnu varijabiu, 1}, po-
lja koje sadrEl binarne cifreé Kijuca
U ovom primeru A[Q] je binarna clfra
najmanje teding.

Primer Sifrovanja, Recimo da je
trebalo po ovom metodu Sifrovati
sladedi tekst:

~SNAGA HASA ALGORITMA JE
U PROBLEMU FAKTORIZACIJE VE-
LIKIH BROJEY A

bUzmime, #a llustraciju, prosia
brojave;
P=gil =11

Znadi; radl aeco aritmatic] po mo-
dulis

N=P#+Q=04
Potrabio je fzrafunati funkelju
${N} = (P=1)%({Q-1) = B0

Neka:|avnl kljut bude E = 3 tajni
kljuk D = 27, jer'ie

(%27} mod 80 = 1

Mapomena: U ovem primeru slo-
va 85U interpretirana tako da je nu-
meritka Interpretacija od A =1,
8 = 2itd; Sifrovani su biokovi od po
[adnog znaka (slova) | korlstani su
mall prosti brojevi. To Je uinjena
rad| [ednostavnije lustraglje, Ovaka
Gifrovan tekst lako bl s, naravig,
desifrovan. Naime, u ovam primesu
slatem |e degradiran ne prostu 2&
men. znakove,

Primena RSA algoritma

U stvarnim primenama RSA algn-
ritma uzimaju se veliki prosti brojsvl
za generisanie kljuda (recimo broje-
vi od-oko 50100 dekadskih cifar)
Kac jedan blok poruke tada se uz-
ma Gitay niz od po 20 do 30 znake-
va, Regime, u ASCH kodu, interpre-
tacija niza znakova »ABCDEFGHW
bi bila «BSEEETEREITOT 7R, Kod
ovakyvog Sifrovania ne postoll mo-
guénost fakiorizacije broja N, nlii
f#ratunavama tajnog kijuda na bas,
[avniog (4o sa takode svod| na fak.
torizaciju). Dakle, stvarna sigurnost:
ASA algoritma pocive na nemod
danaanjih racunara | algoritama da
U raspolodivom vremanu lzvrie fak:
torizachu velikin brojava, odnoano
lzradunaju Ifnverz - jednosmerng
funkacije. ’

Prikazimo owde neke podatke
o vremanima potrebinim za faktor-
taciu velikih brojeva:

Bro| decimainih

Potrebing

Broj potrebnih

cifara operacija YIBe

50 14% 10 3.9 sati

75 90 % 10 104 dana
100 23 %10 74 godine
200 1,2 % 10 3.8:% 10 godina
300 1.5 %10 4.0 % 10 godina
500 1.3 %10 4,2 % 10 godina

Kao rezultat dobija se slededi &i-
frat (numeriéka Intarpretacija)

28 71 01 46 01 45 90 28 01 45 01 45 46 09 90 36 80 1901 46
10,26 45 &4 45 37 80 09 08 45 26 10 54 45 18 01 44 80 09 90
36 53 01 27 36 10 26 45 55 26 45 36 44 36 17 45 08 50 09 10

26 65 M

S Cme——

Procedure JadnosmFunkelja (Paruka, Kijug, Module ; integer, Var Sifra

| Integer);

{ Procedura dobija kao ulaz: numaritku interpretaciiu bloka poruke, kljué
i modulo, lzlaz ja Sitfrovani blok: Poruka, Kljue, Modulo | Bifra su globalne

varijabla tpa Integer, |

Var A array [1.500] of 0.1; {max. 600 binamih cifara ra predstavijanie

kljuca)
akzingegar: - oo 0w 2
egin

I{ Konverzija kljuda v binarn| |
. .D.

While Kijuc > 0 do

bagin
| e |1 AL = KIug mod 2!
Kljug 1= Kljuc div 2

and,

Sifra tm= 1,
For J ;= | downto 1 do
begin

Sifra = Silra » Sifra;

If ALJ] = 1 then Sifra ;= Sifra * Poruka;

Sifra 1= Sifra mod Modula
end

End; { JadnosmFunketja |

ASA algoritam se smatra vecma
sigurnim. Omoguéava Sitravano ko-
munigiranje velikog broja udednika,
pri temu ose moke obezbeditl mo-
guénest provers [dentiteta izvora
poruke, ukaliko je to potrebno. Sk
stam sa javnlm kKljuevima jo novi
koncept W kriptografiji, s obzlrom
na resenje veoma osetliiveg proble-
ma distribucije kijuta,

Prableme, kod primene oveg al-
foritma, predstavjaju: dosta slofan
Eostupuk ditrovan|a, relalivio niska

rzina &ifrovan|a | sleden postupak
odradivania parova kljudeva (javnl
| talni). Maravno, ovi problemi se
mogu ublazitl kvalitetnim algoritmi=
ma | brzim softverom | hardvarcm,

HSA algoritam j& narotito pogo-
dan za primonu kKada vido utesnika
komunicira, Vrlo pogodna se male
primaniti kod  banaka, gde vellki
broj poslovnica Komunic/ra sa can-
tralom |l kod sliénih ustanova kod
kojih je bitna tajnost poruka (trans
sakcija), & poslovna mreda e riz-
granata,
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15,25, dlaheie 3.5 | 5.25 svlh tormata, emu-
Inbor AT za mtars, podiogs za mise filter 2o
ki, katvow| | trake za Stampate, podiod
15 igru.. . [BM ratunari avih konfigurmaij.
|zrada programa (2 svit oblast po neruds-
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eagteia T
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pradnl maginge (70, Devpak-d (6] L kamplatu
140
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El=KQMPJUTER BIBLICTERA«, Bats Jankauida
79, 32000 Catak, & (032) 23034, TME
SET YU ZMAKOWA za Hampade | ratenis
ugradulem; tekode  programaki  reSenja
o [0B4) 1083 2001686

STOCICE ZA RACUMARE, iipske il po va-
dim mjgrama, |eraduje Lesni studlo SHO-
EPUCH & [361) 447-7T4 2R

CONECTION
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KOAEL TV
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SSooo LAl . BRCD

DISKETE 3.5" | 525", Maysoznistiji-svjetskl
prelevodadl disketa na jednom mpsiy go
vaoma povalinim cignamn. Mazovite i uvje-
rite s, 4 (1) 202200, 200160

DISKETE - GARANCILIA -

545" ~ B0 (380 Ky 10 gin, kom,
825" - JEMHD (1.2 Mbi:

= 00 8 komada .., 17 din. kom

= hied B0 komada 2. 16 din. kom

BE" - 2 5001 M)

= 8o 100 kamadn ... 18 din. kom,

- nad 100 komada ., 16 din, kam

T {061] 207832 BRZA ISFORLIKAI 571

DISKETE

35 D5 D0 do 100 karmnda 18 din
3% D8 00 lanad 100 karrada 17 din.
[ o (041) 420487, 20078

YU &Y

YU arvathove rajjautinge dgraduiem o s
fitmmpace | video Kiron,

NEMOGLICE JESTE MOGUGE!

NEG P22040. P24, P, B - P8O, FTO
Narowite | uvjerite gal

o [0B1) MBSNE ad 1842 20

{085 21883 od 19 do 20 &2

a8 Integrimnim- kantrelerom (od 1 x 16 kar. do
A0 20 Kar ),

(2 HW BERMICE, .1 Ueskowara 1, 42000 il
dipy, & (D42} 54785, 3
A MIKAOPROCESORSKE  APLINACKE
STAND ALONE HEAL TIME, bazifans na 2800
BA180, nudimao izradu srotatipog MW prama
vinhio| spacikacl fbro| ulazaizlaza) oota, TTL
raleginl, rele (2, ol serliakih Kanala fS 232
AdRaas idr. Profotipm HW lsgerutufema sa
TEST SOFTVEROM | owguranom kemunihao)
jorm RS 202 prama XTAT. s BW moduliing
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- povezivanja vige HW maduls u LAN (kanfigi-
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{iEM PG ktandard), |injs&i xod, magnelske | chip
knrbics, watch dag. peser fill | batbary back up
RAM. S0 ALATI: ZANGAIE rrods-aaanmblar
(XTIAT), G- crogs-complies, real lime 0.5 W
mandter 1 aproiniu (onlgu v kemun ey BS
E12 pramin KTIAT), dewnlime londer | df, Nudima
kawripletea HINSW redania u podrutiu upravja:
i | rmguilanife; mkviziole podataka, identifliacl-
J& 1ar, Standardng nudima Z80 mikrakanirde
(nutocara, 2 x RE 237, 32 K AAN, % K aprom sy
manicor (o), 64 10, GTO - 4000'd) i 5W all
73 rievo| (dodatng 2000 d.)
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POS = POINT OF SALE. Pralvorite val sistam
ATEAT U '|r§m'uku I ugantitelski Kdsi, 2ot jo
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shanar s IF = 18004, SHad mognatake korice
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(1800.ck), 130008 (160 d.); opromi 8716 (To o),
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Leisure Suit Larry II1
(PC)

Kalko skupitl 539 poena. napisanie
U prosiogodisniem novembarskom
broju Mog mikra kolega Orazen Je-
Zidzie, Pogledajmo kako zavriava-
mc-avaniury,

Pared programa dobljamo lepu
| zanimlivu_svesky koja e veoma
duhovito napisana: nedio drugo Uz
nateg starog poznanika Larrya fa-
koda ne mo2emo ndéekivati, Bor sve-
ske nede [cf do kraja. Prvi put camo
88 zaustavill kod broja ulaznice za
show -a drugl put za sada joi nedu
reci ‘gda. U nuzdi sa abjavijenim
brejevima U proslam Mom mikry se-
bl mofemo da pomegnems | m|
viasnicl PC. Pogleda)mo sada 4ta sa
dogada Larryu u nastaviku njegove
trece avanture:

+Kad sam sa vratio 8a pradstave
prufila se mogucnost da razgova-
ram sa glavnom zvezdom Chearr
Tart, Rakla mi je da bi elela parde
emije, Kakva sreta. jor ml prema
ostrvskom zakonu pripada teritorijs
na-ostrvu kolu smo imali sa Kalalau
Stvar sam sredio sa advokatkinjom
I pritvatio molbu Gherrl, Cdjednam
sam sa nagan na bini, tako da mi
nije pracstalo nista osim da igram
Taka sam zaradio 500 USD, Ta su-
ma g uprave dovalina da padmitim
trofkove razvoda  Konatng | sam
Izvanltno postac samac. Takwve
Fasslonante Patl najvige vall, Kad
sam jof predao vendld od orhideis,
bile j& neizmerno radosna, all ml je
napomenula da bilt morao maks da
Wnr!avlrn. da bl me zalsta volsia

I8ta lakse. jar sam sleéaine U bra-
korazvodriam uverenju dobie ulaz-
nicu za Fal City, Dakla, krenuo sam
tama, Dobro gam razgledas ulazni-
cu | otvorlo ormaric. Bez priruénika
nece idi, ai bro| ormarica se od igra
do lgre maenja. Preobukao sam se
I otifao da malo vedbam, Posle vei-
banja umic sam se sapunom. obr-
a0 padkirami namirisao deodoran-
tom. Naime, smrdijlv ne mogu da
idarn uavet, Onda sarm usput Bamhbl
pomegan da snimi video | vratio
sam se kod Patti. Ruzgovarall smo
0 tome &ta demo vederas raditi
Sracna Patti dala mi e kijud od svog
stana, Pravl dientiman nikad kod
dame ne dolazi v pesetu boz boce
dab ru&pica. Pronasao sam |e u Co-
medy Huntu, Posle vebudijive nodl
I glasnih Pattinih snova pobegan
sam, razodaran, U Sumu, [mr sem bio
ubeden da sam, kanaérao, pronatao
denu svolih anova .

Na ovam mestu se nalazimo
U ulogl Passionate Pattl kojs krede
i gvojim ljublmeam Larryem. «Lar-
Y B pobegao u fumu, pa zato ne
amem da oklevam nl sekund, Obla:
Eim 8@ | kradem za njim. Lsput so
Zaustavijam u Qhin'n'Dale’s | mals
&8 relaksiram, Bogu punim vadom,
[or 50 prica da bez vode jol nika nije
dosan Hv lr Sume. Prea preproka na
putu e priliéne kemplikovanl tavi-
rint. Praporudujem metod Papirca
Svintnlkovekog Prako knmenog 2i-
da probijam se donjim  rubljem,
asreca |e $lo sam 2ena, Od konop-
lje e moze isplesti divho ube. S e
s@ oslobadarm bucanjem kokosovon
prata no glovul ziista e lepo bitl §

Mof mikro 55




Zena. Uzjadim staro stablo | spu-
§tam se rekom. Splavarenje je u po-
slednje vreme, navodno, veoma
u modi. Uhvatile su me Amazonke
i u krietki iznad velikog kotla pono-
vo sam se srela sa Larryem. Kakav
zalostan kraj bih u€inila kad u baru
ne bih uzela arobnu olovku. Sreéni
i odanl jedno drugom nasli smo se
u Sierrinim studijima. Zaista intere-
santno.«

Tako se avantura zavrsava. Nisam
vam rekao sve, ali dovoljno da bez
vatih problema zavrsite ovu intere-
santnu | duhovitu igru. Ne brinite
ako ne skupite sve poene. Progitajte
komentar i jo5 jednom put pod

noge!
4.6
Ljubljana

Police Quest II (PC)

Kad ste u prvom delu, kao detektiv
Sonny Bonds, uhapsili »andela smr-
ti=, sada ste pred njim mirni. Ali,
samo za krade vreme. U podetku se
nalazite u svom autu. Najpre pogle-
dajte u fioku | isprazniite je (OPEN
BOX, TAKE CARD). Uzmite jos klju-
éeve | idite na stanicu. Vrata levo
vode u odeljenje za droge, druga
vrata u vaSe odeljenje za ubistva,
pravo |e garderoba, pored nje 3alter
za predaju dokaznog materijala
i odelienje za provale, a desno je
streliste. |dite u garderobu i kombi-
nacijom koju ste nasli na donjoj
strani vase poslovne kartice otvorite
ormaric (OPEN LOCKER). Uzmite
pistolj, metke i lisice. Idite u svoju
kancelariju, na zidu proditajte oba-
veStenje (LOOK BOARD) | uzmite
kljuéeve ispod njega. Idite do svog
stola | ispraznite fioku. PretraZite
novéanik (SEARCH WALLET) i pro-
nacicete ronilacku dozvolu. Pogle-
dajte jos u korpu za poétu i nacicete
sudski poziv za svedotenje protiv
Bainsa.

Kad saznate da je Bains pobegao
iz zatvora, idite do ormara, prona-
dite njegov dosje (OPEN CABINET,
BAINS) i uzmite fotografiju (TAKE
MUGSHOT), Ako vam prave proble-
me slike u poéetku igre, pregledajte
sve dosjeje.

Idite do defovog stola i pretrazite
ga. Pronacic¢ete papir sa siframa za
racunar. Ukljuéite raéunar i napisite
DIR. Potom moZete da radite s CD
koliko vas volja | otkriete mnoge
zanimljivesti, ako pravilno upotrebi-
te Sifre.

Idite na streliste. Kod puita uzmite
nausnice (TAKE PROTECTORS)
i navucite ih, kad udete u éeliju. Ne
zaboravite da napunite pistolj (F6).
Nanisanite | opalite. Pogledajte me-
tu (VIEW) i rupe (LOOK HOLES).
Utvrdicete da vam pistolj nosi koso
- podesite ga (ADJUST SIGHTS) pri-
tezanjem zavrtanja. Kad e pistolj
osposobljen, napustite streliste. Ne
zaboravite da uzmete novu muni-
ciju.

Otvorite fioku preko puta odelje-
nja za provale (OPEN BIN) i uzmite
torbu (TAKE KIT) u kojoj imate ka-
meru, pribor za otiske prstiju
i gips... Idite do automobila | sme-
stite torbu u prtljaznik. Odvezite se
do tamnice (DRIVE JAIL). Na zidu
cete videti ormarice. U jedan strpaj-
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te pistolj i nemojte zaboraviti da ga
zakljuéate. Pritisnite dugme i kame-
ri pokaZite poslovnu karticu (SHOW
CARD). Tipa iza pulta pitajte za Ba-
insa (ASK ABOUT BAINS). Kad vam
donese dosje, iz njega uzmite sliku.
Pitajte jos o Pateu i o beZanju. Idite
u susednu prostoriju | pitajte jo3
zatvorenika o beZanju! Cuvara pitaj-
te jos za auto. Idite napolje | uzmite
pistolj. Odvezite se do stanice. Za
vreme voinje obavestice vas da se
nesto dogodilo kod Malla. Odvezite
se tamo (DRIVE MALL). Idite do do-
njeg desnog automobila | pogledaj-
te prednje tablice (LOOK PLATES).
Utvrdi¢ete da je to auto éuvara Pa-
tea. Otvorite vrata i fioku, a onda
uzmite municiju i tul. Zenu koja tvr-
di da je Bains uzeo njen auto, pitajte
za automobil, Odvezite se do stani-
ce. £a vreme voinje saznacete o pri-
javi u Cotton Cove. Nastavite voZnju
do stanice, gde ¢ete na Salteru pre-
dati tul | municiju (GIVE HOLSTER,
GIVE BULLETS). Odvezite se na
aerodrom (DRIVE AIRPORT). Kod
pesackog prelaza pritisnite dugme,
Od devojke kupite ruiu (BUY
ROSE). Odvezite se na Cotton Cove.
Razgovarajte sa uplasenom jogger-
kom (TALK TO WOMAN, ASK FOR
DRAG MARKS). Rekla vam je da je
videla krv. Uzmite jo3 njene podatke
(TAKE NAME). ..

Uzmite torbu i idite ekran levo.
Izvucite pistol] i pucajte na Bainsa,
ili se brzo vratite. Idite krajnje levo
i pretrazite dubriste (SEARCH CAN).
Uzmite zatvorenitéko odelo (TAKE
CLOTHES) i proc¢itajte ime (LOOK
CLOTHES, READ NAME). Idite u levi
gornji ugao i pogledajte krv (LOOK
BLOOD, LOOK DRAG MARKS). Uz-
mite uzorak krvi (USE VIAL), otiske
stopala (USE PLASTER) i slikajte
(USE CAMERA). Keith ¢e pozvati ro-
nilacki kombi. Kad se doveze, raz-
govarajte sa narednikom (ASK FOR
SCUBA DIVING). Udite u kombi, po-
gledajte opremu i uzmite je. Morate
biti oprezni kod boca za kiseonik.
Svaku pogledaijte i uzmite onu koja
na brojatu ima preko 2.000. idite
u reku. U prvom ekranu pretraZite
dno. Kad ugledate svetleci predmet,
pokupite ga (TAKE OBJECT). Dobi-
cete izgubljenu znatku. Na isti na-
¢tin dobijate u levom ekranu impro-
vizovani noz. Isplivajte na povrsinu
(SWIM UP). Le pronalazi narednik,
ali ne marite za njega, jer ne donosi
poene (?7). Odvezite se na stanicu
i predajte sav materijal na Salteru.
Idite u kancelariju i pogledajte kor-
pu za poStu. Pozvala vas je vasa
verenica Marie. Podignite siusalicu
(USE PHONE), pritisnite O {informa-
cije), recite mesto (LYTTON) i ime
(MARIE WILKANS). Otkucajte broj
i dogovorite se sa Marie. Odvezite
se privatnim autom do restorana.
Udite i sednite pored Marie. Porudi-
te Sto Zelite. Kad vam serviraju jela,
stavite ruZu u vaznu (GIVE ROSE).
Poénite da jedete (EAT FOOD). Ceti-
ri  puta poljubite Marie (KISS
MARIE).

Sledeteqg dana pogledajte u kor-
pu i uzmite kjuceve. Podto se nesto
dogodilo kod starih skladista, brzo
idite tamo (DRIVE 160 WEST RO-
SE). Tamo ce vas &ekati auto i les.
Pogledajte u prtljaznik (LOOK
TRUNK) i pretraZite les (SEARCH

BODY). U ruci ¢éete naéi parée ko-
verta sa adresom. Uzmite je (TAKE
CORNER). Uzmite jos uzorak krvi
i slikajte. Kad dode pogrebnik, od-
stranite le$ (MOVE MODY). Jos jed-
nom pretrazite priljaznik | pronaci-
tete pretede pismo (TAKE NOTE).
Poito ste obedali Marie da cete je
posetiti, odvezite se kod nje (DRIVE
MARIE). Na vratima cete pronaci
poruku. Uzmite je (TAKE NOTE)
i pogledajte rukopis (LOOK WRIT-
ING). Utvrdi¢ete da to nije njen ru-
kopis. Kad udete, pronacic¢ete pu-
stos. |dite desno | proverite pepelja-
ru (SEARCH ASHTRAY) | uzmite pa-
pir (TAKE PAPER). To |e spisak Ba-
insovih Zrtava. lza mrtvog Woodia
Robertsa na spisku ste jos vi, Marie
i Don Colby.

QOdvezite se do stanice i predajte
sav dokazni materijal. U raéunaru
ste konstatovali da Colby stanuje
u Steeltonu. Zato pozovite Steelton-
sku policiju | obavestite je o Bainsu.
Posto je Bains poslednji put viden
kod aerodroma, odvezite se tamo,
Kod prvog pulta pokaZite znadku
(SHOW BADGE) i sliku (SHOW
MUGSHOT). Kad sluZbenica pre-
pozna Bainsa, zamolite za spisak
putnika (TAKE LIST). Kupite kartu
za Houston (BOY TICKET FOR HO-
USTON) na raéun policije. Idite levo
i stepenicama gore. Cuvaru pokaZi-
te znacku. U avionu &to pre sednite
i priévrstite pojas (FASTEN SEAT-
BELT). Kad vam saopste da vas je
Bains prevario, napustite avion. Kraj
pulta za rent-a-car pokazite znacku,
sliku | zamolite za spisak.

Na parcéetu koverta bila je adresa
motela, pa se zato odvezite tamo.
Receptoru pokazite sliku. Saznace-
te da je Bains u sobi 108. Idite
u auto, pozovite pojatanje (CALL
BACKUP) i zamolite za nalog (CALL
FOR WARRANT). Kad stigne poja-
Ganje, uzmite nalog i pokaZite ga
receptoru. Zamolite ga za kljué so-
be 108 (ASK FOR KEY OF ROOM
108). Idite do vrata | stanite desno
od njih. Otkijuéajte vrata. Vrata ¢e
razneti top koji je Bains napravio
iskljucivo za vas. Istog trenutka je
policajac ispalio gas u sobu. Kad se
gas razide, udite u sobu. ldite do
kreveta i uzmite uzorak krvi. U kupa-
tilu pogledajte u lavabo (LOOK
SINK) i pokupite poslovnu karticu,
U fioci pored krevela pronacicete
koverat. Uzmite ga i procitajte.

Odvezite se do stanice i pogledaj-
te karticu (LOOK COLBY BUSINESS
CARD). Vidite telefonski broj. Pre-
dajte sav dokazni materijal i pozovi-
te Dolbya. Recite mu za Bainsa. Idi-
te na aerodrom i kupite kartu za
Steelton. Udite u avion. Kad naidu
teroristi, pucajte tek kad stjuardesa
padne na pod. Likvidirajte obojicu
i pretresite ih (SEARCH UNMASKED
BODY, LOOK TURBAN). Isto uginite
jus sa maskiranim Arapinom. Dobi-
¢ete klesta i uputstvo za bombu.
Idite u kupatilo i otvorite poklopac
kutije za papir (OPEN LID). Preseci-
te Zice obrnutim redosledom nego
§to je u uputstvu.

Naciéete se u policijskoj stanici.
|dite u Sefovu sobu, gde tete saznati
da je Colby ubijen. Uzmite voki-toki
na stolu. Odvesce vas u park, oda-
kle je zvao Bains. Idite gore | levo.
Kad vas napadne panker, izvucite

pistolj i pozovite Keitha (CALL KE-
ITH). Pankeru progitajte prava i raz-
govarajte (READ RIGHTS, TALK TO
MAN). Idite dva ekrana levo, otvorite
poklopac kanala (OPEN COVER)
i udite (GO IN). Nacicete se u kanali-
zaciji. |dite do prvog mosta, zatim
desno i desno, dok moZe, potom
dole | levo. Otvorite ormari¢ (OPEN
CABINET) i uzmite gas masku. Kad
osetite plin, navucite masku (PUT
GAS MASK ON). |dite dole, desno
i opet dole, levo | udite kroz vrata,
Umirite Marie (CALM MARIE) i od-
veZite je (UNTIE MARIE). Sakrite se
iza stuba i likvidirajte Bainsa. HAP-
PY END.

Nigde nisam pronagao tri stvari:
LIPSTICK, JAILER'S REVOLVER
i THUMB PRINT. Ko ih pronade ili
2eli neku informaciju: (061) 453-842.

David Tomsic
Pot na Fuzine 4
61110 Ljubljana

F-16 Combat Pilot (amiga)

Program ima jedan krupan nedo-
statak: iz jednog scenarija moete
preci u naredni samo ako uspesno
zavrsite borbu u modusu CONQU-
EST. Ne moZete preskogiti neki sce-
nario, niti se moZete vratiti na neki
raniji scenario. Ako mi podaljete di-
sketu, snimiéu vam (besplatno, sa-
mo uz naknadu PTT troskova) neka
poboljsanja, tako da su vam odmah
dostupni svi scenariji {nivoi). Pored
toga, na disketi je i kompletno uput-
stvo. So, my friend, fly fast, hit hard!

Dragan Markovic
Salvadora Aljendea 23
21000 Novi Sad

OD3DOS

Program: Cenzura. Autor: Finesa,
Gerbiceva 51/A, 61000 Ljubljana.
Radunar. IBM PC/XT/AT/PS2.
Ideja: 4 Realizacya: 5.
Ljubaznost: 4.

MIHA KRAL]

Na svim fakultetima. institutima | slié-
nim mestima, gde mnogo fudi radi vali-
kim brojem ratunara aktuelno je pitanje
kako za&tititi podatke | programe. Pone-
gde se tra?i da korisnicl rade u samo
jednom imeniku | da sve podatke Euvaju
na disketama, drugde svake nedelje for-
matiraju diskove... Samo, sve je o ve-
oma neprijatno | neefikasno. Gde j&. da-
kia, resenje?

Jedan od najboljih poteza koji molete
da preduzmete ako se bavite problemima
1@ vrste, jeste da instalirate program Cen-
Zura, razvijen u miadom raéunarskom
preduzeéu Finesa. Program neprestanc
bdi nad pristupima diskovima | proverava
da li je operacija dozvoljena ili ne. Svaki
korisnik ragunara dobija svoje ime | sio-
gan 1 samo praviino unetim sloganom
rad moke da poéne. Nametljivel | nezvani
radoznalci bite neprijatno iznenadeni
kad im s& radunar na pet minuta zamrzne




Tev? Tavéar: Racunalnik

v kmetijstvu. Izdavad: Kmedk
glas, Lijubliana, 1891, 104 strana.
Cena: 110 dinara,

MIHA MAZZINI

O poljoprivredi uopste nemam pojma.
Nimalo, Evo jedne sasvim kratke pri€ice,
samo kao llustracija:

Pre vise godina, dok sam jod radio
preko studentskog servisa, odvell su nas
negde Bogu iza leda. u divljinu, da poma-
femo oko selidbe. Koristio sam svaku
priliku da se sakrijem iza zgrade | povu-
¢am koji dim iz cigarefe. Predamnom se
prostirala njiva. Du2 Ivice brazde polako
mi je prisao jedan stari seljak, stao pored
mene i isto se tako zagiedao negde u da-
ljinu. Nidta nije rekao, samo me je povre-
menc pogledao | ljubazno klimnuo gla-
vom, Ponekad se tidina podrazumeva,
ponekad je neizbeina, ali ovom prilikom
— tako mi se bar &inilo — sve mi je teZe
padala. Jednostavno, nesto sam morao
da kaZem. Pogled mi se zadrZao na oze-
lenelim stabljikama koje su virile iz-zem-
lje | na nekakvim zelenim lopticama me-
du listovima, pa sam »struénog« izraza
lica izjavio da je paradajz jo& prili€no
zelen za ovo doba godine, Seljak mi se
blagonakiono nasmesio, opet klimnuo
| rekao 'da to uopite nije paradajz, veé
- krompir. Najgore je bilo sto uopite ni-
sam Imao utisak da me zaj... Meni se
jednostavno na licu videlo da sam dete
neona | prevrnutih kanti za otpatke.

«Radunainik u kmetijstvu= (Raéunar
u poljoprivredi) je Knjiga-asopis. Pre bi
se moglo reé¢l nauéno-popularna revija,
koja vam omogucéava da udivate u tehno-
logkim éudima u danagnjem svetu. To je,
uostalom, sasvim O.K., Sto vas uverava
i autor U uvodu. Ako od nje, dakle, oteku-
jete konkretne, dubokoumne savete gde
u raéunaru zakopati motikom ili kako se
muzu diskovi to ovde nedete nati. Ima,
medutim, dosta opisa poslovanja i upo-
ravijanja poljoprivradnim imanjem po-
mocu ratunara. Nekoliko priloZzenih ispi-
sa nosi zaglavlje bohinjske zadruge, tako
da ipak moram da pazim 5ta govorim, da
me ne bl poznanici iz ove doline (istovre-
mena | ¢lanovi zadruge) docekall vilama
kad sledec¢i put krenem na skijanje na
Koblu,

Moram da kaZem da se hn]lga tita bez
ikakvih teskoca, brzo, lako | prijatno. Bar
tako sam & saviadao vedinu poglavija
© poljoprivredi, pa sam zato uveren da ¢e
i saljak tako saviadati uvodni deo, posve-
cen ratunarima. Taj deo obuhvata gole
osnove ragunarstva, kakve sam nasao
ved u mnogim knjigama, all ovde sam
naisao na |edan od pitkijih opisa.

Knjiga je potvrdila | moje duboko ligno
uverenje da su upravo svinje daleko na-
jintaligentnije jestive Zivotinje. To zaklju-
tujem jer one ceo divot provedu lekedi
i jaduéi, Sto je u sustini najprinvatljiviji
natin &ekanja na smrt, pogotovo ako po-
mislite da je alkohol na farmama (za njih)
zabranjen. U knjizi je opisano hranjenje
Zivotinja pomodu racunara, kofi u sustini
izlgrava ultra maoistu. Svakoj Zivotinji si-
pa onoliko hrane koliko joj je potrebno.
Krava dode, dobije svoj obrok, pojede ga
i ode. Svinje dodu, pojedu svoj obrok
i = éekaju repete. Ali, nemilcsrdni radu-
nar ne daje vite nista. Svinja ne odustaje,
trai JOS! Kad izgubi strpljenje, njuskom
sve razrije | ode. Zivo mi je pred otima
grupa skinheada u Mc Donaldu. Zajedno
5 onim jedva obrijanim ¢ekinjama na lo-
baniji...

Ako vas interesuje nesto vide, prodital-
:'JBKsami- Dakle, veoma reporterski, ali

P.5.: Nije izostala ni skoro obavezna
sintagma, za koju sam prosto znao da éu
je nati u knjizi, doduse, tek pri kraju
knjige. To je »pametan seljak= (u origina-
lu =umen kmet«), atribut koji se moZe
obavezno nadi | u svim ostalim knjigama
ove izdavatke Kuce za posiednjih stotinu
(i viSe) godina.

Paul Mace: The Paul Mace Guide
to Data Recovery. [zdavac: Brady
Book, New York, izdanje 1958,
261 stranica, ISBN 0-13-654427-4.
Distribucija: Prentice-Hall Trade,
New York.

DAVOR PETRIC

edan od kljué&nih elemenata vadega PC
istema su tvrdi disk | diskete, a jedan od
najpoznatijih | najboljih programa koji
nastoje umanjiti Stetu zbog neispravnosti
na disku ja Mace Utilities. Njegov je
autor, naravno, Paul Mace. | Maceova

pri neuspesnim pokusajima prodiranja
u sistem: Uz to jo& zabeleZi kada je pro-
dor pokusan,

Sistem priliéno podseca na UNIX ili
MVS, posto ja u svim vigim operacionim
sistemima unoSenje slogana i imena sa-
svim uobitajeno. Medutim, Cenzura nudi
vie: za svakog korisnika moie da se
odredi kojim diskovima | imenicima mo-
Ze da se Sela, gde sme da pise program,
a gde da brise, koje de diskove modi da
formatira. Dakle, potpuna cenzura!

Uvek ée se naci | kvazi-hakerl koji poz-
naju trikove sa sistemskim disketama.
Cenzura se ni tu ne da: ako ratunar po-
krenate sa sistemske diskete | tako poku-
Sate da izbegnete Cenzuru, radunar vise
nete prepoznati sopstvene évrste disko-
ve. Tu ¢e otkazati 99 odsto nametljivaca.
All, ako imate doveljno znanja, moratete
da popravite particijsku tabelu &vrstih di-
skova, koju Cenzura menja. Srecom, ne-
ma tako mnogo onih koji umeju da se
igraju paricijama, a | oni su dovoljno
lojalni da to ne rade. Namelljivcu jedino
preostaje da iz obesti preformatira Gvrsti
disk | time unisti sve &to se na njemu
nalazi,

Jedan korisnik naziva se SISTEM | ima
najvidi prioritet. MoZe da »iskljuéis bilo
kajeg korisnika, da menja slogane, prila-
ze imenicima i podacima. Zamislite da
ufiete u radunar koji u potetku od vas
traZi ime | slogan, a onda moZete da
radite u samo jednom Imeniku, da Gitate
samo sa diska C:, ali nijednu disketu ne

moZete da lormatirate! Il da drugl koris-
nik moZe da pregleda sve diskove, jedino
§to nista ne mode da pokrene, a kamo |i
da izbride. Za svaki imenik se odredi da li
korisnik moZe iz njega da Eita, u njega da
pige, sme li nesto da izbrise | $1a | moe li

u njemu da pokrece programe. Na pri-

mer, Norton Utilities mogu da budu za-
branjani za sve, osim za sistemskog ko-
rianika.

Jos nesto o zadtiti Cenzure od kopira-
nja. S obzirom na to da smo u tom pogle-
du mi jo& u Srednjem veku, Cenzura e
dosta dobro zastiCena. MoZete da je pre-
kopirate |skijuéivo s ariginaine diskete,
pa i pri tome nije izli$no razumeti kako
DOS uopste Cita sa diskete. Na programe
COPY ne treba troditi redi, jer su neupo-
trebljivi. Cak | ako BIOS razumete u pot-
punosti, maracete za monitorom da pro-
vedete prilitan bro| éasova. Ne preporu-
tujem vam da disketu propustite kroz
neki DT (disk test) ili NDD (Nerton Disk
Doctor), jar ée se originalna disketa ne-
kim éudom pretvoriti u piratsku. Pazite
ko se igra originalnom disketom! Progra-
ma ove vrste na tr2istu skoro nema, od-
nosno nisu tako doradeni (na primer,
programi za javnu distribuciju password-
lock, PC-lock | sliéni). Cenzuru je skoro
nemoguéa prevaritl, tako da ¢e podaci
ostati bezbedni i skriveni pred ogima
nezvanih. Konaéno ¢emo uspeti da otkri- -
jemo odakle nam sti2u virusi.

knjiga bavi se iskljutivo problemima sa
diskovima.

Knjiga je uvezana u plastiénu spiralu,
&io ¢e joj omoguéiti dug Zivot u jednom
komadu. Sadriaj je podjsljen u tri cjeli-
ne: Osnove, Ispravljanje problema (Reco-
very) | valiki problami (Major Disasters).

Prvi dio potinje natinima prevencije.
Korekino su objaSnjeni svi koraci koje
moZete preduzeti kako biste minimalizi-
rall moguénost problema, odn. kako bi-
ste bezbolno ispravill probleme, Slijeda
diskovl | kentroleri. Jasno su objasnjeni
avi vaZni pojmovi, §to ovu knjigu svrstava
| u red udbenika iz opée kulture rada sa
kompjutorima. Ostatak ovog dijsla knjige
posveden je programima FDISK, FOR-
MAT | CHKDSK sa svim porukama koje se
pojavijuju ako neki od ovih programa na-
ide na probleme (ill ih sam stvorl). Te
stranice predstavijaju odli¢an referentni
vodi& kroz DOS greske na disku. Svaka je
greska ukratko objasnjena, a slijed| refa-
ranca na uputstvo za rieSavanje tog pro-
blema.

U drugom dijelu, kao u referantnom
voditu navedena su sve greske koje pri-
javljuje DOS, i bilo koji drugi problem
koji moZete susresti u radu. Naravno, iza
svakoga objagnjenja slijedi jasno i detal}-
no uputstvo o spaSavanju. Taj dio knjige
je ujedno i najvedi i veoma je dobro orga-
niziran. Na vrhu strane se nalazi masno
&tampan tekst gredke, a ispod njega je
navedeno koje tehnika ispravijanja pro-
blema ée biti opisana (Mace, Norton Ad-
vanced ili PC Tools).

Slijedi dijagnoza. Ona ¢e u dvije rece-
nice savriano toéno i jasno opisati uzrok
problema. Nakon toga slijedi spisak po-
trebnog =alata=. Svaki je element Siroko
objasnjen, a tako | treba biti. Radi se
0 opisu znanja koje je potrebno za rjeSa-
vanja problema.

Nemojte shvatiti to kao nekakav opis
znanja koje morate imati. To je u stvari,
detaljno, ali jednostavno i razumljivo opi-
sano sve &to molete saznali o datom
problemu. Tu se osjeca dobar stil pisanja
Paula Macea. On je samo obifan koris-
nik, ali ipak | onaj, kojl puno zna, tako da
njegovi tekstovi omoguéavaju svim koris-
nicima, bez obzira na stupan| njihovog
znanja, da ga lako slijede i razumiju.

To su najkorisniji dijelovi ove knjige,
i oni éa vam omoguéiti da naugite o svo-
jim diskovima veomna mnogo.

Slijedi opis lijeka. Tu su sistamatski
opisan nacéini ispravijanja problema sa
Mace Utllities, PC Tools | Norton Advan-
ced. Nije zaboravijeno niti koritenje
DOS alata, samo ako je mogude.

Na tim stranicama ¢ete takoder naugiti
i sve o verzijama DOS-a, jer kao &to moi-
da znate, neke su vrio krute po vase po-
datke, dok su neke druge mnogo fole-
rantnije | omoguéavaju jednostavnije po-
pravijanje nastalih kvarova. To vaki i za
prateée programe, npr. FORMAT ili
FDISK.

Posljedn]i dio knjige opisuje najkritié-
nije probleme. To su situacije u kojima
nije mogude niti pristupiti disku, a kamoli
nesto popravljati. Naravno, nije sve tako
crno, jer ipak je uvijek (sve dok se vrti)
moguce pristupiti disku, | (najéesce) po-
praviti podatke na njemu. Tu ¢ete prona-
¢i sve prave savjete, kao i iste kvalitetne
oplse uzroka problema kao u prethodnim
dijelovima knjige.

Podrazumijeva se da imate neki od
spomenutih programa za krpanje diska,
| naravno, | njegova uputstva. Ova knjiga
nije, a tome nije niti namjenjena, uput-
stvo za koritenje spomentulh programa.
To je odlitan udibenik o disku | proble-
mima koje susreéemo u radu sa njim.

Ako ste imalo zabrinutl za svoje podat-
ke i Zelite saznati kako se braniti od pro-
blema prije nego &to postane kasno, ova
j& knjiga za vas, Nije potrebno nikakvo
predznanje, Paul Mace se majstorski po-
brinuo da vam ga prui na najbolji megu-
¢l nadin,

Po cijeni od 21,85 USD, knjigu je mo-
guce kupiti i od autora, na adresi: Paul
Mace Software, 400 Williamson Way, As-
hland, OR 97520, USA.

Jure Spiler: AutoCAD 11, Izdavad:
autorsko izdanje, Liubljana, 1989
4264 strane. Prodaje: autor ii
ACAD-klub, tel (061) 314-069

NEBOJSA NOVAKOVIC

Svll koji se bave crtanjem i modelira-
njem na personalnim raéunarima, 2eljne
su isdéekivali verziju 11 ¢uvenog Auto-
CAD-a, koji je ve¢ podule vreme stan-
dard za CAD u svetu PC. AutoCAD 11 je
i vredelo dekati — on zaista donosi gomi-
Iu novosti koje ¢ znatajno olaksati | ubr-
zati rad | CAD na PC konaino pribliZiti
gnome na radnim stanicama. Sam pro-
gram se kod YU distributera moze dobiti
od ovog meseca | o njemu vige u opSir-
nom testu kojl je u pripremi.

Nad poznatl nezavisni izdavact |, inade,
jedan od autorizovanih prodavaca Auto-
CAD-a, Jure Spiler, potrudio se da knjigu
© novoj =jedanaestici= objavi celih par
meseci pre nego 3to je sam paket stigao
na YU triiste.

Pre toga, Spiler 5- objavio i knijigu
o staroj verziji 10. , takva kakva je
bila, nije bila nidta posebno, ali je bila
dobra za mnodtvo korisnika nelegalnih
kopija AutoCAD-a, koje je mrzelo da ko-
piraju originalne priruénike. Ja sam, na-
ravno, otekivac da ¢e nova knjiga biti
znadalne bolja i, na prvom mestu, obim-
nija, jer knjiga koja opisuje ovako obi-
man paket, pa ma koje njegovo podruéje
da pokriva, fizitki ne moZe imati manje
od nekih 500 strana. Medutim, kada sam
knjigu uzeo u ruke, usledilo je potpuno
razotarenje.

Prvo, knjiga uopéte i ne pominje dobar
deo novosti AutoCAD-a 11, kao &to su
ADS razvojna okolina, podréka mretnom
radu ili moguénosti rada sa odtedenim
crteima | njihove popravke. Ovi novi do-
daci su veoma bitni, jer:

— vetina novih dodataka za AutoCAD
biée pisana u C-u u ADS okolini

— gve vide projektnih biroa sadrdi ra-
tunarske mrele

— moguce su popravke ostecenog cr-
teia - zamislite kako bl vam bilo da
napravite criek od kojih par hiljada vekto-
ra | da onda, usled neke greske, cried
bude o&teden, a vi nemate backup!

Drugo, ono to'je u knjizi date svodi se
samo na opise naredbi, 3to svako mode
naéi i u originalnom priruéniky, ali znat-
no detaljnije. A nadam se da smo prevazi-
&li vremena kada smo pisali imitacije pri-
ruénika za one Koji su koristili piratske
kopije. Pogotovo da takvu knjigu jedan
autorizovani distributer AutoCAD-a ne bi
trebalo da pi%e. Oni, opet, koji ne znaju
engleski pa im je potreban priruénik za
rad na maternjem jeziku, bolje neka na-
ude engleski ili neka se oproste od radu-
narskog projektovanja.

Splier Je iz knjige izostavio kratko
uputstvo za AutoSHADE koje je dato
u knjizi od AutoCAD 10. Smatram to rela-
tivno glupim potezom, jer sve vide koris-
nika AutoCAD-a koristi | AutoSHADE,
a koristiée | Renderman | novi program
3D Studio za lepo sendenje | animaciju
svojih modela.

Zato e tw kratka pricica - nauciti
AutoLISP na dvadeset (20!) strana — op-
seg umetaka u listu Radunari. Onaj ko
pojma nema o lispu, iz ovoga moZe na-
uditi ponedto, ali zaista samo ponesto. Za
bilo kakvu sloZeniju potrebu ovo mu ni-
§ta ne vredi.

Dat je i kraci opis solid modelera AME
u AutoCAD-u 11. Za novajliju na ovom
podrudju dovolino je dobar da se kKrene
u prve korake sa solid modeliranjem
u prostoru, mada nedostaju detaljnija po-
redenja sa starim paketom AutoSOLID,
koga je@ autor sigurno pre svih morao
imati dostupnog, kao najstariji Autode-
skov zastupnik u Jugosiaviji.

Moj mikro 57




VAS MIKRO

Ovg pismo hedu da zapodnem sa
ustalienim «PaBlovani._.=. Posudi-
¢ redenicu g. A iz uvodnika U bro-
ju Iz novembra meseca 1980, g. (ko-
jem e dafermn ra pravo) «Nedele
duge da izlazite ako budete ovake
postovin.« Usput —postedite nas vi-
caval

Pretplatnik «Mog mikra« sam od
darnag kada 58 Gasopis prvl puta po-
javio. Na Zalost, u poslednje vwama,
samo zhog toga jer ga ved drugu
godiny dobijam nesplatno {Zabavni
matermalickl radaci), Kaiu da se po-
klonjgnom konju ne gleda & zube,
pa’ved dicke vremena aklevam da
napisem ovih nekoliko redi. Na kra-
ju, adiudio sam da vam ih napisem
faka s¢ bojim da ¢e sve proci kao
o [BfA[E NA MESEC, « 5

Csnovna stvar zbog koje mislim
g sa =Moj mikror definfiivno' pok-
vario su reklame! Fo mojol grubof
goeni, na oko osamdeset strana ne
bad kvalitatnog (da ne katam tozlel)
papira, reklame su na preko ceirde-
set. Po mani (pa ne samo po-menti),
{0 je apsolutno previde. Steta je sta-
bala koja moraju pasll xa fistove na
kojima su otdtampane same rekla-
me, &t tamo jo poneki cittfiv teksl.
Pastadnji tekst ko)l sam Cekao sa
vasaliem, bife su pomenuie mate-
matidke zagonetke. Ne zatc &to
sam, nakeon toga, dobio besplaing
wMoj mikro, « jBr se za njegd, kakav
jB u posljedaie vrijema, wistinu ne
vredi truditi, Nakon toga zapoceo je
sinugnl ples po sisternu. «Sad ga
vidis, sad ga na vidige bez lkakvog
obfasnjonia Za& lakve gimnastiku,
cena od 35 dinara je prokieta viso-
ka. Nedu da navodim primere sirg-
nik struénih ravifa, kvalitetnijih | jaf-
tindjih. od «Mog mikras sﬂaﬁl‘u ih sae
mi dobro poznaletel Sto se cene
lide, samo mi nemofte zapevall sla-
ri pesmicy o frodkovima dtampa-

rja. i moZda ne dobijate od rekia-
ma | oglasa toliko novea da bi «Mof
mikro« mogao bitl deifen besplatno,
akeo bi ga neko hteo uzeti— ne da ga
KUpH.

f-iji oglasi 54, kako lzgleds, bilf
drige dalost «Mog mikra~, Kako
modeta U uvadniky tumsacifl veselu
vest o usvalaniu fakona o autor-
skim pravirma, & na jednaj od nared-
nih strana abjavijufete piratske male
oglase neke éak na srpskohneal:
skom U slovenadkom lxdanjul).
Pratrja sudom vam, bar §to s& meane
tice, ne moie oprall fleke najgoreg
licemera, demu j8, bez sumnje, ku-
MOVAn novac,

' Mnego redi ne treba gubiti ni na
kvalitet opisa fgara, o tome sam ved
ranije pisao. Obzirom na kKealitel,
lgre ne zasfusufu ni da se pojave na
stranama ~Mog mikea-. Molim vas
da ne objavijujete apise igard koje
nemaju bar ocanu osem, lako bl
1 kod drugih, prije objavijivania, tra-
balo uvasti malo cenzure. Kao pri-

. mar, mogu da navedem opis traceq

dals Sierrinog Larryia, objavijenog
U novembarskom broju 1990, Opis
Je veoma slab, mnogo mu nedostaje
da bi bio polpun. G. Jezid3id bi mo-
rao Igru zavrsil pre nego Sto fe u ru-
ke uzeo olovku 1 papir. Modda bl mu
to uspelo da fe fmao pred sobom
lagalnu verziju programa uz koju se
dobije fnteresantna tanka sveska
ber koja nam igra bar dva puta sta-
nae, da ne modema dalje. Prvi pula,
kada skupimo priblidno  petsto
poena. . |
Bar tu budife nvafffrarnir'ﬂ. inatia,
stvaino cete prestalf izlazit!
R Jernej Cop
Mesesnelova 10
Ljubljana

Gospodine Paviovié, vad vid je
potpune Ispravan. U meduvremanu

i ja-sam dobio novu verziiu Micro-
softovog pakela Works V2.0 od 28.
6 1980 Odmah sam podeo testirali
pakel | upoznavati e sa novostima
u afemu. Wistinu, nife moguce pro-
mentti tipky SKIP MAGARG. U mojof
ranijoj verziji V1. 05 koja Ima
MSKEY.COM, 1o je bilo moguce
upotrebom MESKEY, COM s jedno-
stavnim dodatkom (SET SKIP koda
fipke).

Kada su integrirali makronaredbe
u pakal, ng tu olgksicu suzaboravill,
Uovey verzift je | rad sa makronared-
barma dosta fedl nego u verzii 1.05
Naravne, e mofe se sve jmali
Zhog toga su dodall nekaliko sitni-
ca poput kalendara, kalkilatora itd.
Tako ram je od dve mogucnosti ko-
je-sam prediofio u prosiom pismiu,
pstala samo jedne: £a znak =k« fip-
kif fe polrebno dva puta pritfsnull,

fo sa tide pakela WORKS 2.0,

sladam co &a vama da se radl o inte-
pgriranom paketu kofi i buducnosti
obecava. WORKS 2.0, zadovoljava
sve polrebe sekretarica | dakiilo-
grafkinfa; jer je obrada taksia jadno-
stavihija za koristenie hego U velikim
paketima (Word za MS-DOS, Word-
Perfect &1, WaordStar 6.0 ), irma
mnage od niihovit mogucnaost, bréi
Je kod cznatavan/a strana i nekih
drugitr akeija od, na primer, Word-
Perfecta 5.1. Porad toga, tabelarno
radinania (spreadsheet) je isfo zas-
novano kao Siavani Lolus 1-2-3, [ma
ugraden prikaz dijagrama kofl ae
aktivo menja. Baze podataka je le-
po uredens, kao | komunikacion!
dag. Sve jo lapo upakovano, svi me-
Al | nadini rada su lepo dizajnirani.
FPodatke je moguce kKombinovat),
Dodan je lapo pripremijien | poudan
deo za velbe | uposnavanie paket.
Sanzitivna pemod {help) je lepo ura-
dens, da ne govorim o dobrom pri-
rucriku.

Ukratko, dobar paket iz dobre
programske Kice.

Na kraju, jod nesto: na diskeli 2
{oxznaka SETUR), nalaze se dve da-
toteke README, WFRS, na kojim s
komentar! kKofih nema u pricadniki,
kag | COUNTRY . WFS. O njoi mogu
samo dg karem da, kada sam j@
proditao, sree mi je-zsigralo; llioe mi
je ozanio smedak. U njoj je zapisano
kako molemo da -naclonallzuje-
mao= nad pakel, U nasem WORKS
imaniky fe datoteka INTL BSC fjad-
nosfavno redena infernational He-
source Flle), u koju se mogu Lgradi-
If parametrl za [ugosiovenske Kok
nika. Mogu se ugradili simbol 2a
novéanu jedinicw, oblik datuma, de-
ciimalni zaresl, tadke, imena mesaal
u goding, abecednl poradak (1d, Ng=
kon. kratkog pregleda te datoteks
mislim da tf =& fspfatifo ta) paket
priEgodite nasim isfovima, To b
irebao da urad| sludbeni predstav-
nik Microsefta v Jugosiavill,

Do tada, dok Wstinl ne zafivi i
ste programsake opreme, morac
sam da prifagodavam INTL.RSC da-
Ioteku svojim polrebama:

Andra] Ivanuia
Gosposvetala 43
Maribar

Ispravka
U broju 121880, nastr, 7, objays
ljena je vest pod naslovom Apple
se atreznio. U njoj jé navedano da
najjevtinijl  macintosh  classic
u nas staje 10.000 din, Tada @
stvarng cena blla 15500, o sada |e
20480 din [bez poreza na pro-
mat), Na 2allu Sitalaca, evo | adre-
| e Apploveg zastupnika za Jugo-
slaviju: ACS (Adria Computar Sy-
stems), d. 0. 0., Maksimirska 111,
41000 Zagreb, tel, D41) 232114,
falks (041) 232- 128,

7ZABAVNI MATEMATICNI ZADACI

RESENJA ZADATAKA

1Z DECEMBARSKOG
BROJA

SOLITER
Arhitekt  Avball ima kancelirijuo e
aamam spratl, advoks! Boh na tredem
apratu, lekar Mumn na petom spratu | eka:
famial Starc na petnasstom sprafu.
NDIDATI
paetosam kandldata |o sludalo Tl
ik | mmiju.
NOVINAR
Pofio nema porodica boz dece, avake
parodica mora imatl bar jednu Koerky
koja jo (wdino date LN |0 sostrn avdniual-
niky dedakn. Dakle, mora bitl bar 1ollko

devojéion, koliko jo porodica. Podio je
vide dedaka nege devojéich, ukupns de-
e o bill vibe ad adrasl b cscba, jer s
u wvakoj porodiol samo dve odrasle o8-
b, Medutim, to je u suprotnosti 8 prvom
Ginjanioom J lavedialu.

DUGACAK BROJ

dadne od reden|a [ sledede:

123456, 80100,

lemedu Brojwia smao, dakis, postavil
decimalnu zapatu,

NOVI ZADACI

PROFESORDOY TELEFONSKI BROJ
RAndoznall student pliao jo profesors
Ruztesena Kake mu kod nisgove oslo-
kupne raasjanoatl uspeva da zapamti
;:a.;j Ielefonakl broj, Qdgovor (o big sle-
It

Tol,: 9943-4242/24-T722
Foks: 0543-4242/210044

ATARI TT 030-4 +
MONITOR PTC-1426

ATARI TT 030-4 +
MONITOR TTM 194/19"

STIMMGABEL

A-8500 VILLACH, Ledorergasue 8

29.000,- ATS neto

35.000,- ATS neto

BB Moj mikro

«Saavim jednostavnol Pamilm samo
dinjenicu da e moj telefonskl broj jedin
sedmoaiireni bro] kajl ru, hapkean obrag-
tim redom brojeva, dolitel] samog sbbals

Utvrdite protesaroy telatonnki brojl

TAJANSTVENA KOCKA

PO
~n o

r“‘““x..-;.-"f '."

| 8l

S |

1 i

Na slich vidime trl razlidiia pogisda na
istu tajanstveny kocku, Utvrdite kollko jo
tadaka naslikanih no straniol koja e np-
Inzh nasuprot destice na prve) skic!

HEOBI BROJ

laimiadu birolava
2 | 200.000:000,000000 nalael se samo
jodan bro| kojl je istovremeno kvadrat,
kuly | patl slepon. adgovarajudih prirded-
nih brojeva, Potradite ta) bro)l

JANEZOVE HECAKINJE

Janez | protesor Bllak vodill su inlers-
aanlan razgovor.

Janez, «Verovatno on vam logledat in-
tarasantno. da su moja starost | starost
moe tri necakinje prostl brojevl. Suma
wvlh iznosl 50+

=L o slugaju cdmah mogu O od e
dim starost Wojth necakings,« od e
jo profesar kojl o znao kollko goding ima
Janse,
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Pokufajte | v, bex obxiin 410 vam jo
starosd Janexa nepoznata, da uivedibe
staroal Janszovih necakinjal ﬁ'u’ndill ra-
Guna da bra) 1 nije proet Bred)

NAGRADE

Regevaocima ja weliky giavobols
lzazvan radatak SOLITER, pa Zalo
savatujemo di dobijenn «roeden|se
jof jednom proverite, da ne budd
W suprotnostt g2 pratpostaviama | dl-
Alanlcama dotiénog Zadatkn, Mnogl
prostiju da rebavaju kad doblfy pris
vidno radan|e, ne inﬁiuél da st kod
zakljutivanin napravill naku greska.
Zato traba nauditl | odradanu krilid
nEal prema svom resavaniu,

Zn lworpna redenin smo jednogos
difinjom pratplatom nagradii Martine
Bajea, - Fani Grumove 14, Zalog.
G1260 L(’ubljnnn = Puolfs,

Drugl nagrafiens su:

fatrit Barethl, Goleska 15 G000
Pristina,

Dunas Iungutmrm. Vinoqgraduki v
nag 156, 11138 Boograd,

Jurm Gobad, Arja vas 14, 89501 P
irowvda;
Milanka Santelf, Cabransks B,
61380 Carknlon

Reden|a bar irl saduths podallile do
1. MARTA 1091, na mdresw Revijs
Me| ke, THowa 35, 61000 Ljubljsne
{Zabavnl matemaliékl zadaci) Na:
grade su uobidnjene: jednogodidnjs
praviplate na roviju Maoj mikro za naj-
orlginalnijn refanin sva Gatiel zadatka
| racunarske nagrade a sndng Kojl
wa obraduju irviadenjem, sa bar trl
EFTIAFIIM fodenja  [kusele, diskile,
njigm),
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Skidz
# sportska simulacija @ amiga, 8T
| @ Gremlin @ 8/9

TOMAZ DVORAK

Tc je jedina prava simulacija =rolkanja« | voz-
nle bicikiom BMX, napravijena za vadu vernu
grijataljicu. Na edliénom uvednom ekranu bira-
i, g8 |l cete upotrebliavati srolkus il BMX,
& zatim jedan od sedam poligona: Street — ulica,
Fark — park, Bullding Site — gradilifte. China
Town - kineskl kvart, Eanal — pristaniste, Race
= {rka.

Slede [of opcije SHOR | RACE. U trgovini
maiete da kuplta (ako imate novac) razlidita
pamocna-sredstva | dodatnu opremu Za wasu
nrolkue [IF BMX. Preporudulemao vam da najpre

kuplte bocu sa vodom (WATER BOTTLE), jer
vam odriava energiju. Kad kliknete na opciju
RACE (trka) nacl dete se na vrlo dobro fzradena|
stazi BMX, gda se takml&ite sa jos jednim takmi-
tarom Kojim upravija radunar. Kod trke se vasa
anerglia ne amanjuje. Savetujem vam da vozite
odmah iza raéunarski upravljanog igrada | da ga
preteknate tak ne kiaju

A sada su na redu poligonl, Mogzete da |h
birate redom, a radunar vas seli na drugl poll-
gon tek tada kad apsolvirate prvog. Gl igre je
da se predu svi poligoni, & na svakom morate da
skupite 75 odsto smeca (papliri, kore, konzerve)
koja treba strpatl u sanduke. |grade vodite igrad-
kom palicom, Dugmetom ubrzavate, a pomera-
njem gore, dole, levo, desno. skreceta. Enegiju
n vrama igre obnayljate time $to skuplate jabu-
ka, limune, groéde { druge vede. Zatim jetu jo&
novac! skupliajte novéide kejl se vrie (vrede
jedan dolar) | izguivane novéanice koja vrade
#esl dolara. Novac modele da skuplate takode
atraktivhim skokovima preko skakaonica. Vozi-
1o najvecom brzinom | ispred skakaonica pritls-
nite FIRE, Biclkl (rolka) ¢e se podidl i bidete
u vazduhu, Tada okrenite palicu za 360 stepen|
i dobicate pet dolara, To ponovite vise puta, jer
je veoma vaino da imate mrogo novea,

Ma kraju jod nekolike saveta. Vozite dto brie
| ne oevrdite se nn svako smeds. Pazite takode
N enegliv, jer vam je na kraju svakog stepena
maksimalno potrabing,

Yogy's Great Escape

@ arkadna igra @ spectrum, C 84, CPC @ Hi-
Tec 818 |

MITIA MLADEOVICS

igurno ste viee gledall crilée sa simpatié-
s nim madvedom Yogljem. Sada ga drugl

put susrecemo | U racunard. Programar|
3 g potrudill | napravill fgru sa priliéne do-
trom grafikom | animacijom. Razodaranje je
fuzika koja se duje samo na podetku nivoa,

Ekran |a podellen na dva dela. U donjem,
manjem nataze se broj posna. vreme koje e
potrebno za zavrsetak nivoa i broj preostalin
EHvola (u podetku samo tri). U gormjem delu se
odvija igra,

1. nivo, JELLYSTONE PARK: Imats 2 minuta
I 40 sekundi vremena. Jure vas veoma napadad-
ki raspologen| skautl (17) kojl vas ponskad ga-
daju | wvalikim balvamnima, & | prilidno  manje
opasne zmije. Cil] je da se pokupi Sto vise aulo-
mobildide, Ked svakog pokupljenog automobil-
¢ica popunjava se slicica na dnu ekrang.

2. THE FOREST: Sada irmnale vremena 2 min,
in'25 sek, Meprijatelji su isti. Madutim, skauti su
postall mnogo opasnijl, jer su se nacruzali lo-
vackim puskama  Sada skupljate cdeloves
| svog (Yogijevog) lica. Razlike izmedu prvog
i drugrug nivea skoro i nerma.

3. THE WILD WEST: Na Divljem zapadu prili-
ke U 52 24 vas znacajno pogordale. Skauta visa
nerma, gli'su tu lose (divije) raspoloent Indijanci
koji svajim lukovima i strelama postaju veoma
opasni. pa |h zato |zbegavajte. Vremena Imate
2 minuta | 10 sekundl, Morate da pokupite sve
dZzakove & noveam.

4 MUMBO JUMBO MARSH: To e ubedl|ivo
najbolje napravijeni nivo, all | najtedl, Vremena
Imate 1 minut | 50 sekundi, Nestaju syl stari
neprijatel|i. all se zato pojavijuje gomila navi,
Najopasniji su duhovi (njthoy plagesi usklik je
odiidng napravljen). ti su takode paucl, krvalod-
ne ptica. .. dakle, ave 4to 58 maka pronadh u do-
::‘imtaj modvarl, Sada bar nigta ne treba da skup-
ata.

5 THE FAIRGROUND: Bez obzira &lo na
ovom nivou Imate vremena 2 minuta | 40 sekun-
di. nisam uspeo da stignem do krega, Opet se
pojavijuju skaull, zmije, tekuda traka = gomila
neprijatelja.

lgra ¢e vas, uprkos dobro) graficl, teéko zadr-
dat) prad ratunarom vidge od dva Casa: |er jetako
tedka da Brzo modete da lzqubite narve | bacite
kasetu i igracku palicu kroz prozor!

The Spy Who Loved Me

@ arkadna Igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC,5Te Tin!-ru’bnmlrk @ B/8

SAS0 SMALC

Sarnunja Tengena | Domarka skoro uvek nam
donosl dobru igru, Ovag puta su, verovatno,
ustall na pogratnu nogu, Njihova postednga igra
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|e prosecan nastavak The Living Daylights

James | njegova prijataljica Imaju zadatak da
uhvate sefas mafije u Londenu. U igri j& osam
stepanl. Vreme nije ograniteno, ilo je velikl
plus. Za vrame volnje mozes da odradufed brei-
nu. Ovde vaZi stars poslovica; polako se daleko
stiZe. Za vreme voinje skupljaj bondse | izbega-
vaj ||ude na ulici. Ubrzo ée za tobom dadi raz-
bojnici, Smanji brzinu, povuc sa na levy ivicu
ulice | pogalll im rafal metaka u leda. Kad se
kolovor racva moras da se opredells za onaj
pojas ko|l Je pravl, jer ¢es inata nastradati. Mo-
rad da pazié takade, da prefetid mostovs pravam
brzinom. Drugl stepen je voinja éamcam. Tu
vade sllEnd pravila kao na pryom stepentd, Oba
slepena se smenjuju, a time raste lakods broj
neprijatalja | prepreka na ulich i1l v vodi,

Ma kraju sledi Gestitka za obavijenl posao,
Grafika jos nekako zadovoljava, ali je ideja neza-
fAimljiva.

Ninja Remix
@ borilacka avantura @ C 64, spectrum, 5T,
Imigg @ System 3 @ 8/8

JASENEKOD ERE!]EJ :

Cirn e stigla; ova igra je od nadih «jedinif
pravih izvora« dobila epitata wnajbioljeg ostvare-
nja Systeme 3= | «hita mjesaca | 90, godires
Medutim, stvarnost o sasvim pobija. Igra |e
u potpunost] Kopija Last Ninje ||, sa nakim izmje-
nama | prepravikama. Svl nived (Cantral Park,
The Streets. ] sU polpuno st kao u Last Ninji
I, 'a osim sprajtova | grafike Gak je | loading

soreen prije svakoo nivoa ostas &l Nekaliko
pohvala b se moglo lzraél u ime muzike, koja je
i pestpuno nova, (I miksovana muzika [z obadva
prethodna dijela Last Ninja. Tu e | odliéna | za-
nimijiva uvodna sekvenca sa odliénim zvukom,
grafikam | animagcijor, all koja postaje dosadna
i odugima vrijema kad |e 2-3 puta pogledate,
Opstl |e utlsak da jo System 3 zbacio Remix
kako bl pojatan groznicu pre dolaska Last Ninjs
. Sumnjam da de (ke kupit Femix sada kada je
Last Minja |l ved rzagac.

Fire and Forget II: The
Death Convoy

® arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, 8T, PC # Titus @ 8/8

SERGE] HVALA

Zeml|n. dvadeset minuta U buducnost. Mukle-
prnl rat [ opustodio nekada rasavetalu planets
Ljudi su se npdll U retkim precatalim gradovima '
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il su odabrall drugl put — krstare po ved upo-
trebljivim putevima sa jod upotrebljivim vozili-
ma, gde vaii zakon snaknijag. Instinkt za samo-
oéuvanje nadviadao je razum. Unigtavanje sop-
stvene rase postalo |é, pored predivijenia, jedin
cilj drumskin hordi. Na nesregéu sgradana- jed-
na horda je u napustenom volnom uporistu of-
krila kamion 3 nuklearnom raketom snage od
oko sto megatona. Kamion vozi prema najve-
cem gradu sa clljem da ga nuklearnom eksplozi-
jom potpuno unistl, Kamion | njegovu pratnju
modete da unlgtite samo vi, svojim najmoderni-
[im automobilom. Kao hrabr (i glupt) junak se-
date u auto | kredete za konvojem. Da li ce vam
uspeti?

No, da || ée vam uspetl da uz oval scenario ne
pomislita na nesnalatljivost njegovog aufora?
Veé e desto bilo utvrdeno da programerima
nedostaju Ideje, a sada sam | ja u 1o potpuna
ubaden, Mapraviti nastavak lgre koja ima hiljadu
puta upotrebljenu ideju, za 1o je dovoljan dokaz,
Fire-& Forge! 2 ja u diaku slléna Road Blastersi-
ma i Overlandery, all (@ od njih, ipak, nesto
bolja, Grafika za amigu nija nista narodito, zvuk
takode, a svella tactka je samo animacija, Tatku
na =i« dodaje éinjenica 3o |e igra obrada iz
igratkog automata.

Kao | kod pomenute dve igre, svo| auto vidite
od pozadi. Maorutani ste bacadem lode nacrta-
nih vatrenikh kugh (il uiarenih olovaib Kugli
ogromneg kalibra} koje lansirate pritiskom na
vatru, na igratko] palici | raketama koja nalbilik
cil| pretvaraju u prah | pepec (HELP). U gornjem
delu ekrana su stanje bodova (milionski brojad
U 8tllu Space Harriara), keliGina rakets (u podet-
ku pet), preostall Evotl (kru2icl ispod- slikice

COMPUTER DIVISION
* priclajn licentne progrumake opreme
* prodajs CD-ROM
* mivetovanje kod kupovine SW in HW
* usluge & podrudja DTP

* odkupujemo in fvazimo VASE PROGRAME

* iradlie cjemovnik |
Tel 061 3 #-343
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autlomobila) | ekran na kome se ispisuju razliéiti
podaci, na primer koliko j@ udaljeno éelo konvo-
ja, odnosno kamion sa raketom — kad se pojavi
poruka =\Visual Contact In= {broj), marate znati
da cete moratl, kad brojac postigne nulu, da se
sukobite s letedéim cuvarem kamiona - da li
moZete da uzletite (Take Off), cznaka za kra)
stepena itd. Ma putu ka kamionu sresceta razli-
dita vozila, od motocikia do statickih samohodki
I avione kojl miruju na putu (1), & sve treba
unl&titl jako uniStite sve odjednom, dobijata bo-
nus). Kad kamion bude uniften, moZete (& na
sledaeci stepan, Ako lzgubite eve divota, U daljin
¢e odjeknuti nuklearna eksplozija, pa e umesto
grada ostatl samo pustos.

Varziju za amigu moiete da igrate takode
kurzarskim blokom tipki | razmakam, a na glav-
nam ekranu razmakom moZete da odredite broj
kredita (Cradits! 0-3),

Kod igre mofemo da pohvalimo sledade: inte-
resantna spica, dobra animacija, dinamiénost
i dobro nacrtane siike uz poruke Game Over
i Hall Of Fame, a mokema da joj zamerimo
ogigledno istrofenu |deju, stabu grafiku | zvuk,
U Konveju smrti zabavu de pronacl pristalice
Road Blastarsa.

Double Dribble Basket I

@ Kénami ® 8/8

@ sportska simulecija ® amiga, C 64 ]

ANDRE] BOHING

Bz obzira Sto je TV Sports Basketball
B nadmaduja na svim podrutjima, DDB |e

jedna od boljin kosarkaskih simulaciga
u poslednje vreme, |stite se, pre swaga, detaljl-
ma koji obogacuju IgrE(TL.I potetku umesto Sifre
elegantno pritisnite RETURN. Sled| klasidan iz-
bor trajanja Cetvrtirda (530 min), ekipe i stepena
tedine.

I sledeco| sceni vidite reku gladalaca kaja sa
sliva'u dvoranu, Pre nego o pukne od zauzeto-
ati, prittanite SPACE,

Igra potinje pozivem sudija «JUMP DFF«| Svi
Igradi (po pet sa svake strane) su jednake visoki,
a razlikuju se samo prema brojl dresa. Rasuti su
po celom igralistu, kae kad bi lgrali fudbal! Kad

DXFORT/IMPORT DIVISION

* 2 vis wWezEmo i
rod koju l:u'llepu b

* ponudite voju robu e oo
Tel: 061 310033

imate loptu u rukama, moZeie da js dodats
onem kgradu koji traperi, Protivalku @ oduzima-
te ako u njegovoj bhizini pritiskate pucanje.

MNe isplati se napade zavriavall bacanjem iz
daleka ill sa poludistancije, jer sa s lakacom
moza doci pod kod, Zabijanja su efeking prika-
zana | povedana, mada uvek ne uspevaju.

Igri moZemo da zamserimo S0 ne poznaje
litne greske, zamene, tajm-aut. Rezultal, vreme
igranja i napada u gormnjem delu ekrana slabo g8
vide. Autori su vedu painju posvetili sporednim
efektima, Pripremili su pravi NBA show, kakav
mogu da arganizuju samo Amerikanci. Gladaoci
skatl sa svajih sedidta | navijaju za svoju ekipu,

Dogadaje na igralidtu prate podsticajne himne
| Sou u pauzi. Tusu | maskate ekipa koje smeta-
ju sudijama kod prekida, Ako pobadite, ooekujs
vas lepa zavrina Bcena.

D08 ¢e vam dosaditi ved posle nekaliko partk
[a, 11l Eete jo zavoleti zauvek.

Murder

@ avantura @ umliu. C 64 » Ocean @ 9/9

SAS0 EMALC

Ocaan @ poznat prama igrama sa otrcancm
idejom, Ovog puta je izdao nadto Zaista svale,
Amaterski detaktiv j@ pozvan na mesto zloding.
Megov je zadatak da za dva casa resi problem
ubistva. pre dolaska Savezne policije. U podethu
akran prekriva prva strana lista Daily Chronicle.

ART DIVISION
Flleakefisabennd gl

UVOD U ART DESIGN & DTP
* pregled DTP pakets, grafifkih aluta

* OCH programi
* VENTURA, COREL DRAW, Bilstream
* tehnologija zrude logo, internog glusila..
¥ Tewjanje | 5 dann
Tel 61 AL0-660




Misem odredujes vreme, mesto gde Ge se izvriiti
ubistvo | stepen teine.

Stojis u sobi, gde se dogodio zloéin. Kurzor,
koji moze biti strelica ili lupa, menjas desnim
dugmetom misa. Strelica je za pomeranie, a lu-
pa je za sve drugo. Na desnoj strani je nanizano
osam ikona | slika predmeta ili osobe kojom se
trenutno bavis. Prva ikona je namenjena ispiti-
vanju, ali pre moras da klikne$ na osobu koju
Zelis da sasluias. Tako se opet pojavijuje devet
ikona za ispitivanje o osobama u kuéi, 0 odnosu
izmedu dve osobe, predmetima i o prostorijama.
Tu je takode oblaci¢ koji pritiskujes na kraju
pitanja. Na kraju je jo$ opcija koja brige trenutno
stanje na ikonama. Pored toga mozes da zapisu-
je8 posebne informacije koje dobijas za vreme
ispitivanja. Druga od pocetnih ikona pokazuije ti
gde si. Treda je namenjena pregledu informacija
koje si za vreme ispitivanja zapisao. Cetvrtom
pregledujes otiske prstiju na predmetima, peta
ligi na Eetvriu, Sesta je za brisanje otisaka prsti-
ju, sedmom uzimas predmet koji imas za dokaz-
ni materijal kod hapsenja ubice, a poslednja
ikona je za hap3enje.

Za vreme igre saslusaj sve osobe, Zlotin resa-
vaj istog datuma i na istom mestu. Svaki pred-
met pretrazi | obrisi ga. Prati osobe koje su ti
sumnjive. Obiéno bace neki predmet. Ubistvo je
sasvim logi¢no. U igri nema psihopatskih ubica,
Nemoj da te prevare osobe koje najvise pokazu-
ju da bi mogle da budu ubice. U poéetku postav-
liaj pitanja uopsteno, a onda se skoncentrigi na
osobe. Neke osobe nece moéi da dodu na me-
sto zlodina.

International Soccer
Challenge

@ sporitska simulacija ® amiga, spectrum,
C 64, ST. PC @ Red Rat/MicroStyle @ 7/8

VEDRAN KOPCIC

Internaﬁcnal Soccer Challenge se od drugih
nogometnih simulacija razlikuje po pogledu na
teren | nemoguénosti igranja dva igraéa. Svoga
igraca gledate u leda (ili u prsa ako tréite prema
svome golu), a kamera vas cijelo vrijeme prati.
Utakmica se svodi na tréanje do kuta protivnié-
kog Sesnaesterca i udarca prema golu, jer se
samo tako moze postici zgoditak.

Uvodni meni nudi:

LOAD SAVED GAME - ugitavanje snimljene
pozicije. WORLD CUP - sudjelovanje u svijet-

skom prvenstvu. SUPER LEAGUE - liga u kojoj
ugestvuju najbolji svjetski klubovi. PRACTICE
SESSION - trening. lzabiranjem ove opcije otva-
ra se slijededi meni koji nudi: passing (dodava-
nja), paenalty kick (izvodenje penala), goalke-
eping (branjenje jedanaesteraca), corner left (li-
jevi korner), corner right (desni korner) i exit
practice (izlazak iz menia).

Izborom opcija WORLD CUP i SUPER LE-
AGUE pred vama se pojavijuje meni pod ime-
nom GAME OPTIONS koji od vas traZi da upie-
te svoje ime, odredite duZinu poluvremena
(2,4.6). nivo teZine i da li ¢ete voditi samo jednog
igraca ili cijelu mom¢cad.

Igru pratite na velikom semaforu, dok manji
semafori desno od njega prate vrijeme utakmi-
ce, rezultat i raspored igraga na terenu. Ukoliko
postignete pogodak, éovjeéuljak na semaforu
¢e plesati uz veselu muziku, a ukoliko primite
pogodak, Covjeduljak ée plakati uz tuznu mu-
ziku.

Grafika i animacija su na nivou, all su zvukovi
vrlo losi. Ako zelite igrati nogomet, ugitajte Kick
Off ili uzmite pravu loptu.

Gremlins II: The New
'Batch

® arkadna igra ® amiga, ST, PC @ Toposoft/

Elite ® 9/9

MIODRAG JOVANOVIC
DRAGAN ANGELOVSKI

Igra je radena po filmu, pa je sadrZaj poznat.
Gizmo se igrom sluéaja nagao u nekom njujor-
S§kom oblakoderu | do3ao u dodir sa vodom.
Odmah zatim zgradu su preplavili zlobni i od-
vratni gremlini. Nalazite se u ulozi mladog Bilija,
koji mora boreci se sa gremlinima pronaci pet
predmeta.

Kako dublje zalazite u zgradu, videdete sve
lude i lude oblike gremlina: gremline na skiro-
ima sa mlaznim rancima, gremline na raketama,
devojku-gremlin, gremlina zombija i ostalu bra-
tiju iz filma. Jedino $to necete primetiti na po-
cetku je to da se mozete pentrati po plakarima,
fijokama | drugim stvarima koje lie na pozadi-
nu. Ako dodete u dodir sa nekim gremlinom,
gubite jedan od sedam Zivota. Na poéetku imate
bateriju kojom pustate laserske zrake i tako
unistavate gremline, a kasnije moZete da dobije-
te bateriju koja puca napred i nazad, bateriju
koja puca u tri pravca (najefikasnije oruZje),
bumerang, frizbi (dosta dobro oruzje) i jagode
(najslabije i najgluplje oruZje). Vreme je ograni-
ceno. U pocéetku imate sedam minuta koje mo-
Zete obnavljati ako pokupite kruZi¢ sa slovom T,
Kad vreme istekne, videdete statuu gremlina
ispred Njujorka i Eucdete njihovu trijumfalnu
himnu.

Probijate se sve dok ne pronadete potrebni
predmet prikazan slovom G, a zatim treba da
pronadete lift za izlaz sa nivoa. Kako napreduje-

te, igra postaje sve komplikovanija zbog veéeg
broja gremlina, hodnika i liftova. Sem oruzja,
mozZete pronaci i druga pomagala, npr. vreme
i Zivot, koja su prikazana slovima. S vremena na
vreme Gizmo se spuita padobranom gadajuci
gremline zapaljenim strelama. lako nije bas ko-
ristan, uvek je dobrodosao.

Kroz igru vas prati lepa muzika, a od zvuénih
efekata ¢uju se pucanje, cerekanje | dobaciva-
nje gremlina kad poginete (»Baj baj, bejbils).
Animacija i grafika su odli¢ne, igra je puna deta-
lja kao $to su gremlini na monitorima i mikrota-
lasne pecnice koje se pale | gase. Jedino sto
moZemo zameriti autorima je 4to se ekran ne
skroluje, vec¢ prelazite iz sobe u sobu, pa vas tik
ispred ulaska u drugu sobu moze srediti neki
gremlin.

Nekoliko saveta za kraj: nemojte dugo ostati
u jednoj sobi, jer ¢e se pojaviti gremlin sa miaz-
nim rancem | proganjace vas sve dok ga ne
sredite. Pripazite na polja koja nestaju. Ne zurite
- yremena imate na pretek.

Indianapolis 500

@ sportska simulacija @ amiga, ST, PC
® Electronic Arts @ 10/10

VEDRAN KOPCIC

Na poéetku ove fantastiéne | veoma realistié-
ne simulacije auto trka kompjuter vas uz prigod-
nu digitalizaciju nekog trkaceg old timera upita
za &ifru. Na svu srecu, dovoljno je pritisnuti
return. Pocetni meni otkriva sljedece opcije:

RESUME DRIVING - nastavak trke ili tre-
ninga.

INSTANT REPLAY - ponovljeni snimak iz $est
uglova. To su IN CAR (pogled iz formule), BE-
HIND (iz zamisljene formule iza vas), TRACK (sa
staze), TV (odozgora), SKY (iz helikoptera)
i CRASH (odozgora, a kamera prati samo
sudar).

PRACTICE — krecete iz boksa, a prije toga
moZete promijeniti gume (meke, tvrde itd.).

QUALIFY - kvalifikacije za trku. Borite se za
§to bolju startnu poziciju. Kvalifikacije nisu cba-
vezne, ali bez njih trku pocinjete sa 33. startne
pozicije.

RACE - postoje cetiri vrste trka. Razlikuju se
po broju krugova i karakteristikama:

10 krugova (25 milja) bez Zute zastavice (slui
za diskvalificiranje), bez oste¢enja formule (na-
ravno vase).

38 krugova (75 milja) bez ostecenja formule.

60 krugova (150 milja).

200 krugova (500 milja).

Jedan krug iznosi 2.5 milja.

TEAMS - izabirete jednu od tri momeéadi za
koju cete voziti:

MARCH/COSWORTH
mph.

LOLA/BUICK (crvena formula) 235 mph

PENSKE#CHEVFIOLET (2uta formula) 240 .,
mph. -

(plava formula) 240
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FILE — moseta uditati ili snlmitl podesavanja
formule ili Instant replay

APTIONS - mozete podesiti osjet!jivost misa
{ koligtnu grafickin detalja za vrijeme trke. Sto je
vike grafickih detalja, Tormuila se sporije krace,
all to e toliko nezmatno da je detalje najbolje
podesiti na high.

Gratika, animacija | muzika su fenomenalni
i po mislienju mrsgih premasuje Test Drive I1.

Za koristenje instant replaya potrebno jg 1 Mb
memorije; Ako u toku vhinje 2elite pozvall in-
glapt replay, pritisnite ESC | izaberite opciju
instant replay. Kada se nakon toga Zelite vratiti
U trku, lzabarite opei|u resunre driving.

Final Countdown

@ arkadna avantura @ amiga, 5T
@ Demonware @ 9/9

SERGE] HVALA

Sunéani sistermn. Lokacija: akolina Plutona, Ze-
maljsko vrame: 30, [ul 2437, Vasionska stanica
Telcom 1 U zemljino| erbitl je na ivici sunacnog
sigterna primetila veliki asteroid, registrovan
pod kodom AST2437/07-01, Glavni racunar ]
protiv tajanstvenog asteérolda najpre ispalic pre-
dajnlk, & on $a posie dva dana weutao, lzraduna-
ta verovatnoca kvara: 47 B%, Zatim su bila lansi-
rana dva istrafivadka robota-sonde Koje su isto-
yrameno prastale da rode prilikom dodira sa
asteroidom u orbiti Jupitera. Merovatnoca isto:

yremenog kvara obe sonde: 0%. Dan kashlje:
astarold je napredovas do krudnice Marsa. Na
povrainl AST2437/07-01 primecena je enargljske
aktivnostl. Verovatnosl povezivan|n sa istovre-
memm progtankom delovanja robota, 88.7%.
Glavhl raéunar ni stanicl Telcom 1 odlugio je da
ni asteroid podalle Goveka, do ga pretrazi | da
ga. ako zakljuti da je bilo koko opasan za stani-
ol il 2ermliu, unigti postavijanjem mina na prave
miesta, Do trenutka kad te se asternid srest) s&
Zemljom, precstalo @ (o8 12 dana | jedan das,
ato [0 takode ukupno vreme cdmerenc 28 mi=
skl

Zang u unifermama 2437, godine nisd nista
possbng, Jedna od njihste ta ade vi, pripadni-
ca grape ea diverzije (popularno: Zalens baral-
ha) koja provodi o8 jedan dan pa Talecamu 1
uz vasljiva hranu, vedtadku tetnost | zasiophjulu-
&y svetlest neonskih svetala, Kad vaa, dakle,
adabary kao pravy za oval zadatak, malo ce vam
laknutl,

Dok se svojim vasionaskim vozilem priblizava-
te asteroldu, najpre cefa primetith blestanje iz
unutragnjosti, Knd dodiete u neposrednu Blizinu,
pripremajue| se @ ateriran|e, iz kratern lapod
vais projurice zaglepliujud) zrak. Samo svom mu-
njevitam reflaksu motate da zahvalite Sto ste se
nacvrame |Ensiall Vase vozilo nestafe u vatre-
noj kugll, Jok pra nego Sto 68 onesvastite, uspe-
vale da raketnl ranac usmerite prema najblizem
kratery, Zatim vas obavija tama

Takay (@ scenario za novu arkadnu avanturu
u atllu legendarnog Oblieratorn, zvanu Posled-
i odbrojovan|e. Sada ate promens radl U uloe)
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lepe plavuge (dakle, niste Sigournsy Waaver)
koji mora, kas $to se vidi iz pride, tatne za
1040400 sekundi da obavi posledn]i zadatak | da
pobegne sa AST2437:07-01, Asteroid |e, kako
otkriva posie budenja, u stvari gigantska maski-
rana vasionska krstarica, naseljena inteligent-
nim bitima, Zadatak nece bitl lak, jer je put do
izlaza posejan energetskim zidovima, laserima,
zakijuéanim vratima, a bica prilikom dodira sa
vama odmak aktiviraju alarm kojl treba (skjuditi
najkasnije u pola minuta, jer e inate—»krce! Da
syva ne bi bllo tako croo, na ledima lmate raketni
ranac (jet-pach, na ruci posebnu narukvicu iji
se podac| {preostalo vreme, status: zalen —sve
u redu, Fut— alarm ukljuéen, crven —odbrojava-
nje, kolitina goriva u jet-pacu (fuel) | broj mina)
proficiraje na gornji deo igratkog ekrana,
a u nlavi bistre misll § obimna hrabrost. Tusu jos
liftovi kaji vas prencse sa jednog nivoa na drugl
{gore. + hitac), zatim ra¢unarskl terminali, Iz
kojih mokete dobiti korisne podatke o strukturl
kratarice, o lokaciji njenih najosjetljivijih delova,
izlazu, minama itd Ma tu su razbacan| najrazil-
&ltijl predmeti, od klopki koje mogu odmah da
vas ubiju, do kapsula sa gorivom (E) za vas jet--
pac kajije, inade, veoma Zedan, Predmeta skup=
ljate sa dele + hitac, Kad jzgublite Zivot. brojat
yremena se povedava za sto, & fransporter vas
postavija na pelaziste, Za odbranu nemate nista,
nl pesnica, a sve zavisi samo od kolidine goriva
u raketnom rancu.

Taktika: za uspeino igranje e takva keo
u Ohbliteratary, Danu Dareu | shidnim igrama
- napredujle sporo | oprezno, ne rizikujle bez
potrebe, a pre svega Stedite gorivo. Samo tako
cate U admarenom vremenu pobeci sa krstarica,
pre nego 8to je unifte visokoenergelska polja
mina.

Ako Final Countdown usporedujeme sa dru-
glm igrama, s takvom verzijom, videcemo da
spada u sam vrh, a moida éak | na praesto,
Giratika | animacija su holje nego u Obliteratory,
a zvuk je nedto slabljl Moda treba dodati jo%
neka orufje da bi sebe mogl da zadovolje | onl
kol ne mogu bez kevl (crveng ili zelena). No, to
| stvar ukusa, Igra zauzima dve diskete, a ima
i mall nedostatak = viasnici neprodlranih amiga
morace da se odreknu zvuénih efekata. a | sve
spoline disketne jedinice morade da Iskijude,

‘ The Killing Game Show

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Psygnosis
@499

MARKO SEKULIC

Payunoslﬂ |e jok jsdnom izbacio na triiste od-
licnu igru. Radnjn pomalo podsjeca na film
RUNNING MAN, Malog robota (vas) zatvarili su
u prostoriju koja se pun| vodom na veliko odu-
gevlianje gledalaca, Jedina dansa za spas jo da
g popnete do samog vrha prostorlja,

Ekran e podjeljen u trl dijels. U gornjem dlje-
lu {rajmanjem) nalagl se bro] bodova i 2ivola (na
podatku pat), U arednjem dijelu odvija se lgra,
8 U donjam se nalaze energija, orutje | predmet
kol nosite.

Mivoa jma osam | na svakom postoje dvije
sakeije, Oa biste se lakie uhodali u igru Ukiatko
ce vam opisati prvi nlvo

1. nivo, 1. sekelja; Ovdje modate-skakati po
platformama i pozati po okomitom zidu. Trebate
traziti kijudeve raznih oblika | iskoristavati ih
u odgovarajucim bravama, tako da nestane zid
kaji vam prijeci put do vrha, Kijubievi su akriveni
i1 stijenama koje svijetle, Uzlmata in tako da
unistite stijenu | povucete palicu prema. sebl,
a upotrebljavate ih drianjem pucanja. Ometate
vas famastiéno animirane kugle | drugi oblich
Svakl dodir 8 njima kodtat ¢e vas jednog Zivola

1, nivoe, 2. sekelja: | ovdje Gete, kao'i u prvo)
sekelll, skupljati kljuteve, Mo, ovdje nete bil]
smetala (osim vode), vee tele morali pokupiti
adradan broj kristala da biste srusili zid koji vas
dijeli od |zlaza.

Pomagala cete najtesée nalazit] u svjetietim
stijenama ili metalpim kutijama (ovisno o nlveu),
To moZe bitl pucanje u irl smijera. pucanie gora
| dolje ill nedto drugo. Majkorisnije pomagako je
tzy. WATER FF‘IEE%EH. Aktivirate ga drianjem
pucanja, a rezultal e zamrzivanje voda, Naka.
lost, imate ga u-ograniéenim kKoliéinama.

Grafika, animacija | muzlka su odlitne. Seroll
se odvija na dvdihivoa tako da se dobija utisak
tradimenzionaliosti, ali nije bad gladak.

THE KILLING GAME SHOW je odlicna arkad-
na lgra | v|erujam da ¢e vas dugo driati uz
prijateljicu,

INFO! 041/677-904 (Marko),

Heat Seeker

# arkadna avantura @ C 64 @ Thalamus
L® a/9

HRVOJE EARALIC

U svijetu otrovnih kisa jedini spas (e tragac za
toplinom .. Planet Tantris, nastanjen gnosticl
ma | bidlma iz viainih, cgromnih prasuma, &
pred unistanjem. Triphylles Nama, tri biljke koje
su sroe planets, jer odriavaju na Evotu prasus
ma, izvor kisika na planeti, odtetene su zagade-
nlem koje |e lzazvala Industrijs, Da bi spasili
planet od opustodanja, Gnostici su stvorill Leg
irnogu), robeta u obliku plave Elizme sa ugrade-
nom loptom, Zadatak Noge je da se Kroz najza-
gadenija podrudja, rapl|uskivana Kisetim kiga-
ma, problje do Zeal gasnih plamencva | uplie
njihovu vralinu, koju te predat Triphyllos biljka-
ma na tredem nivou. Srce Noge je zapravo lop-
ta: sa Fira |a ispaljujete na neprijatelje, nakon
dega s vrada u kljesta na sari &lzme, & sa Fire
| gore ispaljujete |e uvis, pri éemu predzimata
kontrolu nad loptom, ostavljajuél parallzranu
Mogu. Oboje neprastanc skakucu: Nogu umiri-
|ate nadole, dudan), a loptu sa Fire, Aazlog 84
mostainog kretanja lopte, koja je tada bespo-
modna protiv prasumskih stvorova; sama lopla
moie upitl toplinu Zeal plamenova, Kada (& lop-
ta u plamanu, slka lopte na kontrolnom ekranud
mijenja boju od plave, crvene, narandiaste do
bijale lopte 5 dutim plamitkom u centru = 10 @
maksimaina kolidina upijane loptine, Zeal pla-
men | tada hladan smed| dim. Nakon upljanja
topling, vratite se medu klijesta na Nozi, Kajo)
Brndsuata toplinu, uz hiadenje lopte | vracanje

ole. Na svakom od dest nivoa nalazl =8 po
osam plamenova. Dok upijate toplinu [l S8 na-
punjeni toplinom vragate Noz|, lzbjegavalls pra-
fumaka bica, koja vam dodirom oduzimalu die
upijene topline, Zato postayljajta Nogu dto blite
plameni, a bida raznasite sa pametnom bam-
bam (dvija na nivou)

Od korisnih predmeta tu su | dvije naslaga
Krede. Kad udete u nju, pobljelite | sasticen] &e
od kida élw:a aradom padajl samo na jednaorm
mijestu) do slljadedeq upijan|a topline

g o ——

A ——




Kontralnl ekran, osim |opte, sadedi | energiju
koge | lopte, bodova, Pass brojad te Tele akran.
kada pokupite bombu danju, ispod njega pige

‘Bomb, a nodéu Flash (blijesak), Da b oruija
diglovala, mora se ispuniti do vrha: Tele ekran
yam omogucuje teleportiranje u ldudu prasumu.
To motete samo kada |e Pass brojas ispunjen,
I8 u njemu pise 9899, Bodove za Paas brojad
fdobijate ubijanjem neprijatelja | upijanjam topli-
ne. Tefeportirate se sa Shift Lock i F1,

Prasume se prostiry i preko ciglenih temelja
kan sag od blata | frave, |z kole se uzditu pre-
krasne, ogramne puhare sa bijelim mrijama na
crvenom klobuku, niske gljive, sreolikl listovl,
biljlker Evarnatih stabljika sa grozdolikim cvjeto-
yima i ligsam & kog kaplje voda. . U tom atmos-
feriénom svijetu gmiZu krupnl puzevi, mravi,
paukovi i kornjace, skacu faba, fete muhe | osta-
la bita. Morate dobro otvoriti odi; | najui prola-
£ mogu voditl u nove dijelove prasume ...

Grafika je izvanradna, |llkovl su krupnl, bogati
bojama | detaljno animirani; a zvuk je izvrstan,
posebno prakanje Kisnih kapl po listovima: Teh-
nicke savrsensivo uzdide | originalnost Igre, iz-
vedene u skrolujudol bodno) gralicl, lgra zapra-

v Ima el nivea, od kojlh @ svakl prikazan danju
| potu (ukupno Sest nivoa), Nocu su boje ogra-
nldana na bijelu, 2ute i smadu, pri damu j@ lopta
izvor avjetiosti. Nivol se razlikuju po biljkama
i naprijatel)ima, a kad na trecerm nivou predate
taplinu trima biljkama, one ée pod njenim utje-
Eﬁggm otvorith fatice koje ¢ (h zastititl od kiselih

‘ Lords of Chaos

# siratedka igra @ C 64, spectrum @ Blade
| Sofiware @ 8/3

ROMAN HORVAT

Ovn je |edna od rijetkih lgara lipa «Laser
Snuad=, Dogada se negdja oko pelog stoljeca
Pojavljuju se razne kraatura, spomenuta u drav-
pim legendama, V| ste U ulozi carobnjaka Kojl 9
borl protiv Jednog il tri drugae. take da mogu
igratl detin |graca, dak mokete stvorlll | saml
o) ik

Ma podatku kupujete saveznike pomodu sma-
nie (imate ih BO), a motete h | putem negd|e
pokupitl. Za svakl lik j@ potreban odredent broj
mana, 8 obzirom na njagove sposobnost|, De-
moni | gigantski paucl su skupi, a patuljcl gavtl-

ni. Svakl lik je dobro animiran,

LI glavnom meniu sU ove opoije:

End move - kraj vaseq potaza; Cantra — pre-
bacujete kursor na éarobnjaka: Big map — ma-
pa. vi ste oznaten| velikim kvadratom; Casi-a
— kupujete Sarollje; Cesl-g — kupujete kreature;
Pick up — uzimate predmet: Usea — koristite pred-
met. Ovo su rekl od saveznika: Geblin = mala
spodoba sliéha Luciferu, ima puno bodova za
kratanje, patuljici — nevidljivi za protivnika, Pizie
- djeéacic. Trol— ruzno, grbavo, uhato stvorenge
nalik &varku, Centaur — coviak-kon|, Unicorm
— rogati kop), Gryphon - konj-plica,. Glant
— snazni div, slonovi, medvied|, gigantski pauci;
pomblfl, dubovl, vampirl, medviedi | cijall zoolo-
Skl wrt. Kreceta sa pomocu opcijg »select-ge
tako &to kvadrat 5 nogama stavite ispred lika
u praveu u kajermn Zalite da se krece. Bodovl 2a
kretanje, energija i ostall podacl su u dnu ekra-
ne. prikazani su u arfama koje se & polezima
smanjuju. Od darolija moZete kupitl carobno
oko, pomodu kojeg vidite protivnikove patuljke,
vatrena kugle | druga pomagala. Neki likovi ne-
maju oruije, pa ga pokupite po putu. Posto se
o prvom potezu ne mozete Krelatl, iskoristite ga
za kupovanje.

Gralika je vrio dobra, vk takoeder. Nemojte
sa zadudili nalatite || na kreatura ¢ kojima niste
i mastall, Programer j& juter ruZno sanjac.

‘ Strider II |

# arkadna igra @ C 64, specirum, CPC, 5T,
| amiga @ Capcom/U. S. Gold @ B/8

ROMAN HORVAT

N&stﬂvah Stridera je bolji po graficl, zvuku
| mnoge Gemu. Borite protiv robota | njihovog
glavnog vode, »Super-robotas. Vad junak |o3

uviek posjedue mod da skace oko pet metara
u zrak, da radl salto od po fest metars U dal], al
e & yramenom neuclo da se vera po sasvim
glatkim stjgnama pod kutom od 80 Stupnjeva,
Kad se svemu tome dodaju bacad plamana | |-
sor, doblll ste prave Gudoviste nastalo mutacls
jom izmeadu King-Konga | Predatora.

Prvi nivo odvija se u Sumi. Sa starine poziclje
krénite desno do |ifta | idite njime do vrha
Putem &e vas napadatl robotl | Sudne latace
nakaza, Dosavl liftom na odradidte kredate des-
na | najednom opazite valikog rebota, kojl uza-
ludno trodi municijiu na vas, Ubljte ga i krenite
deano, Vratite se littom u dumu | opet desno.
Nalgl éate na nesto nalik hodnioima. Verujte s
i idite samo desno, Odjedno vas se ik pratvara
u robota. Ved ste pomislili da @ to |lzdaja, ali
ugledall ste jo& velteg robeta kake puca na
vadag, Odmah ste shvatlll da se u robota trang-
formigete samo kad su U pitanju jag protivnici.
Ovdin ja kra) prvag nivoa.

Za vrileme utiavanja vidite sliku vade djevo)-
ke, okovane u tamnlel. To vam se d¢inl malo

cudno, Kakve Koristl mogu imati od vase djevo|-
ka? Pa onl su roboti, zar na?t Drugl nivo igrate
na platformama. idite desno | popnite 88 po
lancu jedan-kKat navige, Pazite na kugie koja vire
iz stropa. Ponekad iz njih sijgvne munja | oduz-
me vam enargiju. Zatim kranite lijgvo | opet po
lancu gore, Idite tako do vrha rgradae, pa desno,
tako da dodete na krov druge zgrade, Spustite
sa na dno i jdite desno. Ako sta sve dobro [zvell
trebali biste dodi do velikog broja 4 uklasanog
u zldw, Ovdie se susrecete sa tenkam. Krenlite
opet desno. Tu &ete Gesto nailazill na tenkove
| kute u vietnamskom stilu, pola kuée u cigh,
pola ubuch. Nakon tenkova evo opet vas u obli-
ku robotal Borite se protiv nekog helikoptera.
Ako vam o borbi nestane enargije, opet ste
strider.

Pg trecem nivou muvajte se preteino nadols
dok se ne pratvorite U robota 1 2Zapocnete Bitku
ga ogromnim Gudovistem, koo kletl tako da vas
moia pogoditi,

Cetvrti nive odvija se na nebu, Penjite se
kollko mozete | ubijte glavd koja bljuje vatru
pomicaliudl se tamo-amo.

Peti nivo je i zadnji. Djevojku koju ste gladali
pri uéitavan|u, sada pobjednicki nosite

Ovo je dobra pucating u kojoj treba malo
| misiitl. Sve j& donekle dobro uradeno, a idefa
o spasavanju otela dievolke |8 patpuno atreana

Monty Python's Flying
Circus
@ arkadna avaniura @ C 64, spectrum,

CPC, 57, amiga, PC @& Virgin Mastertronic
e 7

HRVOJE KARALIC

Jnlm Cleesa, Michasl Palin, Tarry Gilllam, Terry
onas, Eric Idle | Graham Chapman svo|lm su
naobiénim | surovim humorom proslavill Dritan-
sku seriju Letedl cirkus Montl Fajiona, koja jn
prikazana | ked nas,

Gumby, karikaturalng crtana tvorevina Palina
|e lzgublo mozak, kajl j& raskomadan o cetirl
dijela, na evakem nivol po jedan. Komad maozga
ga fe moka pokupitl| ako zavrdite nivo pokuplvil
16 plavin konzerni, dobivate komad morga
(braln piece award). Konzerve dobljate ubija-
njem vedih neprijataljn | unistavanjem naslaga
cigl, Vade orukje su riblce kKratkog domata
U ogranidanam broju

MNivel se sastoje od manjih podnivos, pa se
Gumby pajavijoje u Getirl oblika: karikaturalma
ljudaskara, ptica s Gumby|evom glavom, Gum.-
by-riba, te glava nasadana na noge na Bonus
nivou, Na bonus nivou ne pucate. vagd ska®sio
pa clglama koje se posli)e skoka lome, da poku
pite vaide | kKonzer

Gumbya gledate u bodnom skeoiovan|u. Push
up skraling Ima manu da se skran paomice udes-
no kad dodate do njegovog kraja. pa date prev
djetl neke konzerve, Srecom, pAUZoM S8 Space
I Run stopom vracate se na potetak. gdja prib
gkom na Space birate zmedu kratke | lods muzl
ka | dobrog zvuka, & & Fira zapoé&injate Igru
Graflka Je osrednja, all je poditu smijednl spral-
tovl, a pozading dljelom prealikava dplou garlje

1. U obliku krupnog Gumby-Soviekn krecate
se arvenim tlom iz koga rastu ruke | nego u dalji
Al pracanl hodajucim oblagitem. Opasnost 4u
tegovi kojl padaju 8 neba, Na ulazu u gjevavad
rializite sa u krlludl G-riba, koja plivi u vodom
Ispunjenim cljevima u rmraku, vz potmull pod-
vodn| 2vdlk ubljajuct ribe | noga & propaletima
Vellkn cliev so na dnu ralva na manje aijav -:"'
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kajih naviry neprijateljl, il koje vas vode u drige
dijelove cievovoda, MNa nekim cievéicama nosa-
dena'su truba. Kada ih pogodite, dobivate razne
pogodnestic bide koja ostavlja pametnu bombu,
silu koja odijepijuje konzerve na vrhu, il silo
koja dite bodijikavi poklopac koji je blokirao
prolaz cljevl, Ona vas vodl do plemica sa prope-
lerom na glavi, keoji vas gada u zelenoj slici.
Zatim dolazite do podvodne mre2s clievi, gdje

plutaju televizorl, dva gangstera, policajac

u diecjem gumenom pojasu. MNakon policajea
postajete »normalni= Gumby, | zavriavate niva
nakon ubljanja late¢ih nogu,

2. U uloz Gumbya-Govieka kredete se tlom iz
koga rastu narandzast| stupovl | ogromna noge
58 stopalom uvis. Pucanjam u valike usne na
stupovima, sa neba se odljepljuju konzerve. Na-
padaju vas engleski ddentimeni koji skakucu na
I;adnni noxl, Tu su | savitljive gume koje vas

acaju uvis. Pucajte u usne da bi & crna rupa
spustila s ruZi¢astog neba | teleportirala vas na
egramne noge, pored sksplodirajuéih matida,
Pailjivim pucanjem u cigle napravite stepenice
do konzerve u visinl. Dosll ata do labdeée noge
54 usnama |spred kojih lebde cigle na lijevol
strani, platformam na sredinl ekrana, dok se
gore desno nalazl top Ispred koga leti bice na
balonu pucajuéi na vas. Ispod topa, dolje desna,
lefi rupa. Lijevo od rupe |e stup lznad koga
lobde cetifl cigle. Unistite ih, osim cigle dolje
desno, Sa stupa skotlte na nju, zatim lijeve na
platformil s koje pounidtavalte cigle, te pucajte
u usne. Iz topa éae izietjetl tane, ubivsl balon iz
koga na tlo pada konzerva. Udite u rupi, i nagi
tete 58 u avijetu sazdanom od |judskih kostiju,
izmadu kojlh umjetne celjusti pucaju na vas,
Pazite kolu elglu prvo unidtavate, jar morate
praviinim gadan|em praviti stepanice do konzor-
va u visini. Ometaju vas skakutajuce glave, a ru-
pu spustate s neba pucanjem u crnu ribu madu
Kostima. Malazite se ispod glava, objedenih za
ljubiGaste lijane, medu stupovima kKojl zavréava-
ju Sakama. Zatim dolazite do stupova s nacria-
nim lcima, bijalih rukavica koje poput pauka
gmitu na prstima, | upaljenih bombi. Slijeds
stupovl na kojima skage ogromna pudlica koja
ispaljuje vrh svoje njuske kao rakete.

3. U obllku ptice letite medu oblacima, Ula-
skom U crnu rupd letite lspod cepellna, iz &ijlh
rupa padaju tegovl, a neke vode na bonus nivoa
s nebom | ameriékom zastavem kao pozadinam.
Crna rupa vodi vas u svemir, gdje lzmedu plane-
ta |ete humanoidna dudovidta | krilati kon|l pe-
gazl, Na nebu [z velikog frifldera ispadalu bra-
dati patuljel, a zatim vas napadaju letede rukayl-
o8 | bica na prozorima, Na Kraju vas napada
smijednn, vellka kokos s Kaubolskim Sedirom
koja nese lebdeda jaja 8 cilindrima.

4. Kao Gumby-toviek nalazite se na pokret-
nof trac| u varnlel, Zavirite u svakl tunel | prolaz
jer ae na bonus niveima kriju konzerve! Pucajte
u cijev 5 ernim otvorom, | konzerva iznad vas se
odljepl|uje, Ometaju vas crme lopte | pokretnl
stupovi. [znad druge lopte nalaze se oigle, koje
vam pravilno slofene omoguéuju prolaz do clje-
Wi b visinl koja odijepljuje konzervu. Kenzerva
pada na traku'kola js baca u bozdan. Sto prije
uhvatite konzarvu| Dolazite do prolaza nadolje
ispred koga se olvarena metaina ruka u topay-
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sko| cijevi ispaljuje-u obliku Sake. Zatim ubljate
glavu engleskog gospodina nasadenu na nojoll-
ku spravy. Sa trake za proizvodnju na vas jure
krupni auti igratke, dok sa elastitne gume ska-
tete uvis uz kombinacije za doblvanje konzervi.
U hali sa zavrtnjima i zupfanicima napada vas
crna pingvinska maska nasadena na klupko vi-
na, ispaljujuél metke | sjgkire iz kijuna. Nastay-
liate napadani neunlétivim zedicima i mjghura-
stim kreaturama, do vojnitke glave, Vajnicka
kapa sa propelerom odvaja se od glave &im se
otvore duga usta, Slijedi iznenadenje: mradna
sradnjeviekovna odaja 3 plamtecim bakljama na
kamenom zidu po kojoj letl kralj ne crvanom
prijestol|u pucajudi na vas,

Aka ste pokupill sve konzerve, slijedi po pro-
gramérima =spektakularna zaviina sekvencas
koju otkrljte sami,

Creg Norman's Ultimate
Golf

@ sportska simulacija @ C 64, 5T @ smiga,
® Gremlin @ 99

MIT]A MLADEOVIC

Dugn smo dekali na pravoeg naslednika (zvan-
rednog Leaderboarda, Grag Norman's Uitimate
Golf yeorma mu se priblizio. Ekran (@ pedeljan na
dva dela. U donjem, gde se odvl|a igra, nalazi se
mnogo raziiditin podataka, Gorn|i deo akrana je
rezarvisan za mnogo razligitih podataka. Gornjl
deo ekrana je rezervisan 2a mnogo opclla:
CLUB = mozete da birate jednu od sedamnaest
pallca; SWING - dobléete podatke o smard ve-
fra, a moiele da podesite | Zamah kod udarca
{swing), poladaj palice kod udarca (side) | visinu
U kojo] cete udariti lopticu; MAP - avom opci-
mem posmatrate leren iz pticije perspektive
i detate njime; INFO = dobijate podatke o snazi
vetra, broju udaraca... Tu su jof podopclje;
Change hols (menjas rupul, Replay hole, Replay
shiol 1 Move; PLAY — lovo birale snagu | ugac
udarca, a ostalo obavlja ragunar; SOUND - ob-
jagnjenia su suvidna: EXIT = na okranu se pojay-
ljuju podopeije Save gama, Continue (nastavik
igre), Restart (opel na pocatak) | Quit (kra| pro-
grama), Grafika jo odliéna. o novost e ta da
teran nije ravan kao kod vacine simulacha, ved
talpsast, Posle svakog radatka radunar ocenjuje
| komentarie vasu igro. Nadostatak Ultimate
Golfa ja, mo¥da, samo ta o u radunar treba
uéitati svaku rupu posebno,
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Sly Spy — Secret Agent

@ -arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC® Ocean @ 8/8

GRGA MREON]JIC

Igra nija konverzija s automata, nitl je radena
po filmu, iako ima velike slieénosti s filmovime
o Jamesu Bondu. Sly Spy |e agent pred kojim
nema tajni. Upisite sve| tajni kod | igra mols
podetl,

Iskatate {z aviona. Sa svih strana dolaze ne-
prijatelji. Ova) nivo nija osobito tekak. Na kraju
otvarate padobran 3 ameriékom zastavom,
a u pozadinl vidite velegrad.

Spremate padobran, vzimate pucaljku i kre-
cate. Vel pri prvom koraku napada vas Gatica
ljudi. Nakon &to zavrsite ovaj dio igre, pojavijuju
58 mapad, zgodna slicica | opis slijadadeg dijela,
Sjedate na motor u 2eljl da sustignete crni s0-
dan u kojem su okorjeli kriminalei, Ometaju vas
motarigti | kreiminalei 1z zraka: Unigtivsi sedan
kradete dalje. Ponovo se pojavijuju slicica, ma:
pa i opls slijedeceq dijela igre. Nivoa je osam, ali
ih otkrijte sami.

lako igra zauzima dvije diskete (verzila za
amigu), preparutujem da je uvrstite U vagu Ko
lekciju, zbog dopadijive grafike | koliko-tolika
originalne idaja,

' Rick Dangerous II '

@ arkadna avaniura @ C 64, 5T, amiga, PC
@ MicroStyle @ 9/9

MARIN MARUSIC

ersh se vratio iz svoje avanture po Amazonl
| Egiptu, i bad se opustio | otpodeo miran 2ivol
kada je dobio plsmo upozoren|a od «debaljkas
(fat man) kojl hode da uz pomoc tehniéki nad-
moénijih svemiraca zausme zemlju. Podto vl
(Aick) to neceta dopustitl, ostavijate svoju dragu

u restoranu i tréite u Hyde park gdje vas odekuje
svemirskl brod,

Ovo bl bio kratak | pojednostavijen zaplet
Ricka Il Sto se tite |daje, | programer| su malo
zabrilall, jer su lgraci alergicnl na svamirce kaji
napadaju zamiju. Al lzvedba je stvarno duhovita
| madtovita, a grafika, animacija i zvuéni efekt|
suU veoma dobro uradeni. Igrs vede igrata za
kompjuter | poti¢e na legiéng razmidljanja, pri
demu 8o potrebnl dobrl raflekal,

Frvi nive je svamirski brod kojeg morate obetl,
Nivo nije bas |sdnostavan, ali posiuit ¢ kao
traning za iduds, mnogao te2e. Kaao | uvjek, tu sy
razne klopke, roboll, topovl, laserl, |Ittovl | cata-
la duda tahnike koja vam otedavaju vl Pre-
preke modets (akljudili pritiskom odredenog,



pazite, cdradenog prekidada. Robote otklanjate
ga fire -+ gora, dok bombe koristite protiv pra-
prada koje vam blokirgju prolaz {fire + dolje).

Drigi nivo se odigrava na ledeno] planeti pu-
ngl jof madtovitlih | te2ih prepreka. Ako | ovaj
nive predete, Sto ja vrlo, vrlo tesko, elo vas

U praguml na sasvim drugo] planeti. Tu vas
plekul razne kreature koje jure za vama, odro-
o, kugle Sto se kofrljaju sa vrha ekrana, strelice
koje lete prostorijama, skriveni bodei koji vam
doista mnogo otefavaju put,

Ako | ovaj nivo predete (U Sto sumnjam, ako
nemate pokice), dolazite do rudnika kol je te-
fak, prateZak. Tu su sada najraznovrsnije, naj-
gare. najduhavitipe, najjbrojnije klcpke koje smo
susretall u igrama sliéna vrste (bolje da ne na-
brajam}. Poslije ovog dolazi do obraduna izme-
du svemliraca na delu sa wdobel[kome | vas.

Imperium

e siratedka igra @ ST, amiga @ Electronic
Arts @ V9

SINISA KONJEVIC

Impﬂrlum vas stavija u ulogu novolzabranog
vladara imperije Thoygon (koja cbuhvata Zam-
lju; Mars, Veneru, Saturn | Jupiter), sa zadatkom
da imperiju prodirujete, branite od raznoraznih
oEvajada | nakon pedeset godina viadavine po-
novo budeta [zabranl za viadara,

Viandall modete potpuno samostalno, |IF uz
pomoc komplutera koll ce neke formalnostl
obavijatl umjesto vas. lako se upravija uz pomogé

sistema ikona i erija. za one koji s& prvi put
sUSTECU 58 igrom, igranje e predstavljati pravu
meri. Zato slijed| kratko uputstve.

Makon o odredife vage ime | ime imperije
kojom cete viadati, igra moZe da pocne. Sada
mo#ete da odredite u Gemu ée vam kompluter
pomagati (vojska, ekonomija, diplomatija) ili
jednostavno da sam| krenete u akeiju. Ovdje bih

vam savjetovao da obavezno iskljutite muziku,
jer oduzima prilléno vremana dok se udita | da-
kompresuje. Sada noko] impariji ponudita ugo-
vor o saradnji (Alllance Construction menuk
Ako ponudite zadoveljavajuce uslove (dovoljno
novea, te dobre trgovadke | poslovne veze), do-
bicete saveznika kojl ée vam mnogo olaksati
osvajanje svemira { oduvane vasih granica. Pra-
bacite se u Treasure meni | opcijom Transfar
Healt prebacite novac na racun federacije.
Sada mokete otpodetl gradnju vlastite flote.
Za pocetak [zgradite nekollko brodova &ijl su
planevi gotovi, jer posjaduju vellku brziny neop-
hodnu 2a osvajanje svamirskih prostranstava.
Kempanlji koja proizvod| brodove dostavile no-

vac neophodan za njihove igradnju (opcijom
Ship Build Status u Military meniju), U meduvre-
menu oformite viastite trupa na svim planatama
kole posjedujete (Create Troops). all pazite da
gvi rodovi budu podjednake rastupljeni. Poslije
ove akcijs odredite poreze i carine na robu koju
izvozite odnosno uvorite (Taxabion meni). Za
uspjesnu viadavinu necphodan je | dobar odnos
sa potéinenima. Magradite ih titulama, dnowvi-
ma | dobrim platama (Subordinate Cisplay), all
pazite na njihove sposobnostl | 5to je najvaZnije,
njihovu odanost prema vama (ako nekog izosta-
vite, postace vam ljul protiviik na izborima),
Pogledajte kako stojite sa uvozom | izvozom
artikala {meni Treasure - Imperial Yolume of
Trade). Ako vam se neki odnos uéini ekstremno
nepovoljan, mokste da zatvorite granice za tu
impariju (Embargo meni), Nakon svega prilo#ite
nekoliko hiljada kredita xa svoju kampan|u, Za-
;rﬁite tekucu godinu Izboram opclje Next Game
urmn. ™
Posto pogledate poruke pristigle U meduvre-
manu | saznate da su vam brodovi gotovi, lormi-
rajte viastitu Hatu (Military meni, opcija Greate
Fleel). Ddredile komandira. te brof vojnika
i oprame koju Zelite da ukrcate. Sada popunile
trupa na svim planetama koje driite; Pogledajle
mapu | nadite najblizu planetu koja ne pripada
ni jednoj imperiji. Floti dajte naredbu da okupira
planetu. U meduvremenu razvijajle brod sa |a-
kim naoruianjem i oklapom kaji ¢e braniti can-
tar imperija (Zamlju). Prekontrolisite poreze, ca-
rine, proizvodniu | viernost vasin podanika, Ako
|esve u redu, povucite slijededi potez. Dalje tete
maoii | sami,
lgra s zavriava kada neko zauzme Zemlju Il
kada ne pobijedite na izborima. Imperium vas
nace ostaviti dok ne uniftite protivnicke impe-
rije.

Kad poznajemo sva slova abecede, mozemo da pisemo.
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Novell lokalna mreza

lokatlng vez

—D— vera preko modema
Pojedini ratunari su kao shova abecede. Tek kad ih povezemo, mofemo da sastavimo redi i recenice,
Mi kod LANComa u tome mozemo da vam pomognemo.
Profesionalno s bavimo postavljanjem tnformacionih sistema na osnova Novell fokalne miede

= savetujemo | projektujemo

= dobavljama 1 instalizamo komplelin ratunarsku © aplikacionu programsku opremu

= uvadimo vas v rad 1 Skolujemo

= odrhuvamo svi oprem i tako omogucavamo vase neometano poslovanje
= reference: preko S0 lokalnih meeda godiSnje v svim vedim mestima Slovenije @ u vedim gradovima Hrvatske
~ tratimo posiovoe partnere po Jugoshivip — pozovite nas!
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~ podeiavanje nasloy Iﬁ{ a rane
~ 1O memory prekidac vidlfivi | pristupaéni, kad je
kartica montirana u PC '
upatreba 16 K memaorijskog prostora ili manje
moguénast upotrebe u 'TL nadinu

opolja 8K RAM buffera

bufler chaining

cireular Buffering

bez dodatnih stanja cakanja

bez mostica (jumpera)

svala kartica sfunkeionalno testiranas

300% bria tzv. sarbitration speeds od standardn
11 mogudnosti prekida

upotreba pos --‘f“?"- Heife

podrinva re tne parove kablova
software tede iz bilo koje radne stanice u mreg
vodenje statistike mrete | svih grana

ne duplira probleme od hub-a do hub-a
minimalod mrednd overhead

stablo prikljucnih grann so imenima tekstova
vodenje liste dogadaja

upis veemena za poslednje 64 rekonfiguracije
vide hub-ova moke da deli jedan naslov (node 10)
udruljlv sa svim grafickim adapterima

uskoro kompletna paleta mreznih proizvoda ETHERNET

ARCNET mreini produkti su na raspolaganju u koaksialnej, twisted pair, single fiber optic i double fiber opti
Nudimo vom fakode pripadajucée kablove, BNC konektore svih vrsta, T-élanke, mkﬁu&ne &Iankellliarmﬁ"ig-'
tare), sva prodirenjo HUB, pasivine HUB . .
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ARCMET ja padidena robra

snamka DATARCINT Corparation S
MOVELL jo zndtitona robno marka
NEVELL Ing. #

Ineniring, 61000 Ljubliona, Kordeljeva ploitad 24
Tal, [0&1) 340-657

|0&1) 371-114
Fox. (061] 342-757
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Lotus  VEDNO KORAK PRED DRUGIMI
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LOTUS 1-2-3R. 3.1
iskljuéivo omogucava:
® tabele 3-D za jednostavan rad,

povezivanje datoteka

| oblikovanje tzvestaja

potpuna XYSIWYG okolina sa podrikom misa
mogucnost da »zive« grafe ukljucite bilo gde u tabelu
pregled nad ispisom (preview), ispis tabele i grafova na istoj strani

automatsko umanjivanje ispisa do veliéine jedne strane

automatsko ravnanje teksta oko grafa,
ravnan)e tekstova preko veéih kolona

paleta 224 boje

znakovi »bistream« u veli¢ini od 3 do 72 tacke
preko 100 razlicitih stilova ispisa 1 preko 200 oblika grafova
direktan prilaz do spoljnih baza podataka
(dBase, Paradox, 08/2 3QL...

delovanje u mrezi

® dodatne mogucénosti sa Add-In Toolkit

TEHNICKE KARAKTERISTIKE

IBM PC AT i udruzljivi PC. IBM PS/2 ili Compag

5 Mb memorije na disku

EGA, VGA, CGA sa visokom rezolucijom ili Hercules
DOS 3.01 visi odn. DOSWindows 3.0

1Mb raspolozivog RAM bl1'

TRAZIMO LOKALNE ZASTUPNIKE d.0.0. ljubljana

Svim korisnicima I lokalnim zastupnicima A e s 88
Lcdaha =]

Lotusove programske opreme Tel- (061) 27
zelimo uspesnu novu 1991, godinu! Faks: (061) 262-092
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NEKA VAM SUNCE NIKADA NE ZADE
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———W\ \DVANTAGE TRADE
D.0.0. LIUBLJANA

Posredovanje, savetovanje i razvoj
informacijskih sistema

Telefon: 061/442-243 int. 216 Letaliska 16
Telefax: 061/442-243 int. 252 61110 Ljubljana




