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Bez sumnie:
Borlandov Quattro Pro je najbolii

0uattro® Pro 2.0

“Quattro” Pro provides more features and
better performance than 1-2-3...”
BYTE, novembar 1990

“Quattro Pro offers some of the most power-
ful charting and best- quahw output you'll
see in a spreadsheet today.”

PC Magazine, decembar 1990

“Owverall, Quattro Pro has the best set of data-
base features we've seen in a spreadsheet.”
InfoWorld, decembar 1990

“Quattro Pro 2.0 also offers more interactive
presentations, a more flexible desktop env 'iu
ronment and smaller RAM requirements.”

PC Week, oktobar 1990

Lotus® 1-2-3% r3.1

~only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1.).
Pwﬁ?mnmu was so stuggish on a 1 Mb Compag
386™/20 that we gave up after half an hour.”

' InfoWorld, oktobar 1990

...it (Lotus 1-2-3 Release 3.1) doesn't have every-
Hrmq you expect from a graphical interface..
PC World, septembar 1990

..(1-2-3's) WYSIWYG module has little know-
J'mf,gt of what is going on in the primary pro-

gram...”

PC Week, okiobar 1990

“While the division of labour is mostly logical, it
makes (Lotus 1-2-3's) system feel like exactly
what it is: a patchwork.”

PC Magazine, decembar 1990

B ORLAND

Svi BORLAND produkti su zotiidens
blagavne marke Barland International

na blagowng marke
atus Development Corp

2. MARAND

Inzeniring, 61000 Ljubljona, Kardelieva ploscod 24
Tel. (061) 340 652, 371 114

Fax. (061) 342 757

Generalni zastupnik BORLANDa za Jugoslaviju
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LOTUS 1-2-3 R. 3.1
iskljuéivo omogucava:

® tabele 3-D za jednostavan rad,
povezivanje datoteka

i oblikovanje izvestaja
potpuna XYSIWYG okolina sa podrskom misa N
mogucnost da »Zive« grafe ukljuéite bilo gde u tabelu

pregled nad ispisom (preview), ispis tabele i grafova na istoj strani
automatsko umanjivanje ispisa do veli¢ine jedne strane

automatsko ravnanje teksta oko grafa,

ravnanje tekstova preko veéih kolona

paleta 224 boje

znakovi »bistream« u veliéini od 3 do 72 tacke

preko 100 razli¢itih stilova ispisa i preko 200 oblika grafova

direktan prilaz do spoljnih baza podataka A
(dBase, Paradox, 08/2 SQL... : -
delovanje u mrez

® dodatne mogucnosti sa Add-In Toolkit

Lotusove proizvode trazite
od nasih ovlaséenih zastupnika:

- 061 221047 MEDLJA - 062 23771  BIROSTROJ
Lo RO - 064 21873 OMEGA I
215.042 MIKROHIT Do TEs
215352 MLADINSKA KNJIGA ; :

550-847 EURQCOM - 066 75600 MAOP
329.244 MIKRO ADA _ DAl 417403 ZEUS . )
327-817 KRANJEC & SON e & d.o.o. Ijubljana
553-080 QUANTUM - 051 256-827 URI( -
410-6680 TRIAS 213-083 ARBOR R e
264-508 B2 - D54 26977 1 QUATRO 111 Lubljana, p.p, 89

- 071 657-511 DELTA SARAJEVO Trzfle_léh%'_-g‘.” .

- 075 92.345 [DAC TUZLA Tel: (0B1) 271-76

- 091 263051 SANOSOFT Faks: (061) 262-092




GREAT EXPECTATIONS
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Strana 59: Gold of the Aztecs i druge igre.

mart 1991 / br. 3 / godiste 7

Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

Glavni | odgovorni urednik Easopisa Moj mikro ALJOSA VRECAR @ Zamenik glavnog i odgovornog urednika

SLOBODAN VUJANOVIC @ Dizajner | tehni¢ki urednik ANDREJ MAVSAR @ Sekretarica ELICA POTOCNIK

® Struéni savetl MATEVZ KMET, dipl. ing.

Izdavacki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsadnica, Ciril BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Tiovo
Velenje), prof. dr van BRATKO (Fakultets za elekirotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Or2avna zaloZba Slovenije,
Ljubljana), Borislav HADZIBABIC, dipl. ing. (Energoprojekt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milos KOBE (lskra, Ljubljana), mag.
Ivan GERLIC (Zveza organizaci] za tehnisko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (Miadinska knjiga, Liubljana), dr Marjan SPEGEL
(Indtitut Jodel Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Liubijana).

MOJ MIKRO izdsje DELO — REVUE, p.o. Titova 35, 61001 Ljubljana @ Stampa: Delo - TCR, grafiéna dejavnost, p.o., Titova 35,
Ljubljana. Direktor Delo ~ Revije ANDREJ LESJAK @ Nenarugenih materialov ne viatamo. @ Na oanovu misiienia RAepublitkog
komitata za informiranje br. 421-1/72, od 25. V. 1984, Moj mikro osloboden o posebnog poreza na promet

Adresa redakelje: Mo mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana, telefon (D61) 315-366, 319-T98, tetefaks: 311-871, 318-280, teiaks: 31-255
¥U DELO

Oglasno trienje: France Logonder, tel. (DB1) 315-366, int. 27-14: Delo — STIK, Tilova 35, 61001 Ljubljana, tel. (061) 315-366, ini.

26-85,

Prodaja | pretpiata: Delo — Prodaja, p.o., 81001 Titova 35, Ljubljana; kolporiaa: lelefon: (081) 319-790, pretplata: telaton: (061)
216-285, 318-255 | 315-366, lokal 21-68. Uplatnica za placanje pretplate £alju se na tri puta godiSnje.

Godiénja proiplaia za Inostransivo: 458 ATS, 44.900 ITL. B0 DEM, 50 CHF, 204 FRF, 35 USD,
Uplate na Ziro radun: DELO - REVIE. Ljubljana (za Moj mikro) 50102-603-48914
Uplate na deviznl méun pri LB GB, Ljubljana: 50100-620-107-257300-27821/1.

U redakciji nam se ¢esto nam mota po glavi
potresna pesma pop grupe Merlin: » .. .Ti dolazis
samo kad i nesto zatreba /| donosis jutra puna
laZi i uvreda.~ U praskozorje posetilac poloZi pred
urednika nekoliko novéanica od dvesta dinara:
»Znam da si morao mnogo da radi§ na mom
fekstu .. .~ Urednik mu vrati pare u dZep: ~Poprav-
ljanje smo i ve¢ odbili od honorara.« Posetilac ne
odustaje: »Onda te pozivam na vecderu.« Dragl J.,
od toga nece bili nista. Svojim »progirenim i pre-
radenim prilogom«~ hteo si da nam podmetnes
reklamni prospekt za dva mala preduzeca

Drugo jutro na Balkanu. Jedan trgovac nas
u poduZem pismu poziva na svansudsko (zmire-
nje~, jer je zbog oglasa, objavijenog na =pogres-
noj« stranici casopisa, navodno imao za jedan
milion {!) umanjen promet. Smejacemo se citavim
putem iz suda.

Trede jutro bez utocista. AZIL nam salje dvo-
smislenu ispravku svog ogiasa iz prosiog broja
Telefonom javijamo da izriéito kaZu da su sami
pogresili, a ne redakcija ili $tamparija. Buduci da
ditavu sedmicu uzalud cekamo ispravky iSpravike,
na ovom mestu objavijujemo ono bitno: =UN.F
.C.OM. d. 0. 0. je ,System Integrator’ firme Novell,
Inc., a ne njen distributer kao sto je zapisano
u pomenutom oglasu. Distributer firme Novell,
Inc., je SRC Computers d. o. 0. Triaska 118,
Ljubljana.~ Sad znate.

Dan se po jutru ne poznaje: savezna vlada je
snizila porez na promef za racunare na 3 odslo.
Po novom treba da drZavi odbrojite 35 odsto vred-
nostl proizvoda (pre: 57 odsto), naravno, ako
uspete da bankrotiranim bankama otmele svoje
takoreci rekvirirane devize, Slovenacki parlament
je ukinuo 3-procentni porez na §tampu. Dr. Marjan
Pivka nam javlja da su Sekcija za informatiku pri
mariborskom Drustvu ekonomista | Privredna ko-
mora Slovenije pripremile savetovanje o kvalitetu
programskih produkata; uéestvovalo je vise od 60
proizvodaca programske opreme iz Slovenije, Sr-
bije te Bosne i Hercegovine. Projekt: znak kvalite-
ta programskoq produkia {prema evropskim stan-
dardima). Kvalitet ce da proverava Privredna ko-
mora. Mikrohit i AutoDesk organizuju izbor najbo-
lii aplikacija za AutoCAD; medu sponzorima je
i Moj mikro. Dr. MatjaZ Gams sa grupom struénja-
ka priprema novo izdanje Racunarskog leksikona,
termine za personalne racdunare prikuplja Moj mi-
kro. Kupili smo novi ra¢unar. Nasim saradnicima
naviklim na testiranje »strahovito brzih= masina,
nasa c¢e se oprema Ciniti pretpotopskom, ali mi
smo koliko-toliko zadovolini: dvojica AT-a 286 (pr-
vi na 16, drugi na 12 MHz); navijen XT; prvi macin-
tosh, prosiren na 512 K; spectrum sa pokvarenim
mikrodrajvom u ormanu; tri stampaca. Ako bude
srece, u iducem broju, kao prvi medu jugosioven-
skim rac¢unarskim ¢asopisima, izvestavacemo sa
sajma CeBit u Hanoveru | muzickog sajma
u Frankfurtu ... | hvala, Moj mikro je dobro, pode-
lili smo ostatak profifa.

d.o.o., Cankarjeva 4, Ljubljana, tel. (061) 221-838

distributer MICROSOFT INC. =

Jugoslaviju
distributer Peter Norton za Jugoslaviju

zastupanje Fox Software i
STSC-Statgraphics




MIMO EKRANA

5000 boja na ekranu
od te¢nih kristala

Ekrani od teénih kristala nede jos du-
go moci da prikazuju toliko boja koliko
ih, u monitorima u boji, prikazuju klasié-
ne analogne katodne cevi, jer je provalija
izmedu analogne | digitalne tehnike isu-
vise velika da bi je tehnologija mogla
preko noci pravazici. Jedan od trenutno
najboljin ekrana od teénih Kristala u boji,
e 5000CX PC Viewer koji (prema podaci-
ma proizvodada) prikazuje do 5000 boja.
Ekran tedi nepuna tri kilograma i zahteva
upotrebu grafitkog interfejsa CGA, EGA
il VGA. Zanimljiva je izrada ekrana. Za
ekran 5000CX razvijena je nova TSTN
(triple super iwist nematic) tehnologija
koja povedava konfrast boja | smanjuje
refleksiju svatiosti. Boje se projektuju na

Iri obojene ravni koje su, za razliku od
kiasiénih monitora u boji, drugih boja.
Poznato je da se kod obiénih monitora
prekrivaju crvena, zelena | plava boja
(RGB), a ravni kod S000CX su u fuloj,
ljubicasto| i oker boji. Ekran je izraden od
tankih plastiénih ravni izmedu kojih se
nalaze obojene ravni. To je veoma dobra
i mnogo tanja tehnika od duplo zarotira-
nih (double twisted) LCD ekrana | istovre-
meno mnogo bolja kontrola promene bo-
ja na ekranu. Za novi ekran, koji je veoma
prikiadan za razlicita predstavijanja. mo-
2e se dokupiti | prikljuéak za macintosh,
8 takode se mode za 199,95 USD dokupiti
dodatak za kontrolu dva monitora EGA/
VGA (jedan za vas a drugi za publiku).

Sigurno, da je 5000CX PC Viewer |e-
dan od boljin teénih ekrana u boji LCDO,
pa mu je zato i cana adgovarajuta: 5995
USD. Moze se porutiti kod: In Focus Sy-
stems Inc., 7770 Southwest Mohawk 51,
Tuaiatin, OR 970682, U.S.A.

Stis¢emo i cedimo,
ali ipak radi!

Prostor na tvrdom disku brzo se sma-
njuje sa porastom broja aplikacija. Poz-
nata je moguénost komprimiranja pro-
grama raznim orudima PKZIP | PKARC,
Novo orude safimanja je PKLITE, pro-
gram za komprimiranje programa .EXE
i .COM. Razlika izmedu starih oruda
i PKLITE je u tope da sada komprimirani
programi tipa .EXE i .COM ostaju upo-
trabljivi za izvodenje | da ih pre aklivira-
nja ne treba dekoprimirati. | ne samo to,
komprimirani programi teku potpuno
bez PKLITE. Dakle, upotrebljivi su za pre-
nos na malim medijumima (disketama).
Algoritam za komprimiranje je poznati
I toliko opevani FKZIP, kojeg je razvio
PKWARE Inc i za sada je jo& uvek u jav-
nom viasnigtvu (PUBLIC DOMAIN). PKLI-
TE je kratak program (manji od 14 K) koji
se aklivira naredbom iz DOS-a zajedno
sa imenima programa koje Zelimo da
komprimiramo. PKLITE se iskljutivo od-
nosi na programe sa produzenjima .COM
I [EXE, a i od tih ostavija na miru one koji
od kompresije ne bi imali nikakve koristi
(veé komprimirani programi).

Ako dozvolite da se PKLITE =prodeta«
po disku, smanjiée dutinu svih programa
za priblizno 40 odsto, a neki ¢e kompri-
mirani programi biti &ak | kradi, kao 3to bi
bili wz upotrebu PKZIP. Komprimiranje
programa ne utide na brzinu izvodenja.
Samo unodenje programa | istovremena
dekompresija traju priblino dve do pet
sekundi duke, nego sto je to obiéno.

PKLITE ima nekoliko sigurnosnih
opcija koje paniénim korisnicima sma-
njuju strah. Jedna od njih je, na primer,
izrada nekoprimirane rezervne Kkopije
programa, ako program SLUCAJNO ne bi
radio u komprimiranom obliku. PKLITE
otkriva | ostavija na miru vecinu progra-

MS Word 5.5:
u novom ruhu

Moze |i biti nova verzija legendarnog
programa ista kao i stara, a istovremeno
potpuno drugacija? Ovo. pitanje se poja-
vilo kad | verzija tekst editora MS Word
55 Ova najnovija varijanta Microsofto-
vog programa nudi, za cenu od 450 USD,
jednake naredbe kao i verzija 5.0, obrad-
uje tekst istog formata, nema samo stare
nezgrapne naredbe koju poznaje svaki
veteran, korisnik Worda,

Word 5.5 koji bazira na MS DOS nije,
sa svojim novim korisni&kim interfejsom,
podigan mnogo prasine jer je takay inter-
fejs veé poznal za Word for Windows.
Stari menil u donja tri reda su nestall,
a pojavili su se roletni menii na vrhu
ekrana. Nestale su kombinacije, kao #to
je Esc-Transfer-Load, umesto koje sada
treba pritisnuti Alt-File-Open. | sada se
funkcijski tagteri, u novom Wardu, pona-
£aju isto kao u Word for Windows, dakle
F1 kanaéno znadl HELP, & ne preskok na
sledeci ekran. Prozori sa tekstom mogu
se prekrivati, a istovremeno moZeta otva-
rati prozor za Stylesheat | prozor za tekst.

Promenjena su naredbe na tastaturi,
pa je zato Word 5.5 dobio orufe za pre-
vod makronaredbi koje na Zalost radi sa-
mo kod veoma [ednostavnih makroa: Sa-
da sa Stile pasusi pozivaju kombinacijom
Cril-Shift, umesto starim All. Taster Dal
sada trajno brie tekst, a Shift-Del brisa
u stegu (obratno od stare verzije), Taster
Ins umesto unosenja stoga u teskl pre-
klapa prekrivne i umetnute reiime pi-
sanja.

Jedan od najvecih gubitaka u nowgj
verzijl Worda je nepulsirajuél Kurzor

— isti s¢ promenio u nervirajuéu sevaju-
éu crticu, kiasiéni kurzor u vecini progra-
ma zbog kojeg su korisnicl Worda uvek
mrzeli ostale tekst editore. Srecom, pul-
siranje se u grafickom rezimu moZe uga-
siti.

Word Perfect se prelaskom sa verzije
4.2 na 5.0 funkcionalno poboljiac, dok je
interfejs ostao isti. O&igledno je rast Wor-
da obratan — funkeije su ostale iste, a in-
terfejs se promenio. Page Preview, na
primer, jo& uvek nije u stanju da detaljno

pregleda stranice | da povedava. Novi
korisnici ée se obradovall da je Word
preuzeo interfejs standard sa roletnim
meniima, dok je na drugoj strani dosta
starin racunarskih vukova kojl ¢e imati
osecaj da je Word izgubio svoju unikat-
nost | posebnost bez ikakvog pobolj-
Sanja,

Ceana MS Word 5.5 je 450 USD, a proai-
renje ove verzije od 5.0 na 5.5 kosta 50
USD. Adresa: Microsoft Corp., One Mi-
crgsoft Way, Redmond, WA 98052-8399,
u.s.A

Editor's Motes

lygar Jate

1
™E 837 Flusk rnm space before 3 1), spece after 1 M.

50 M Sectioe

ma I:o}i s5& ne smeju menjati, kao 3to su
na primer datoteke .EXE koje preme&taju
stog | datoteke koje se pri aktiviranju
mamam Ne primecuje programe koji sni-
maju podedavanja na sebi (programi SE-
TUP i sliéni), zato PKLITE ima dodatnu
opciju koja mode programe da =naduvas=
u prvobitni oblik.

Word Perfect 5.1 ¢ija je osnovna dugi-
na 220.627 byta, pomotu PKLITE =omr-
avi= posle komprimiranja na 162.900 by-
ta, dakle za 30 cdsto, a posle dekompri-
miranja opet ima prvobitnu duinu.

Poslovica kate da se iz kamena ne
moke istisnuti voda, all PKLITE se sa ce-
nom od 47 USD tome jako priblizio. Jod
adresa: PKWARE Inc., 7545 N. Port Was-
hington Rd., Glendale, WI 53217, U.S.A
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Amiga 500 — najbrzi
PC na svetu?

Hardverski hit kod amigovaca su naj-
razli¢itije turbo kartice koje prete da od
prijateljica naprave ratunarska &udovi-
Sta. Jedna takva kartica je stormbringer
H 30 koja je predstavljena novembra pro-
&le godine na sajmu Amiga "90 u Kelnu,
=meki= ljubitelja amiga. Proizvodaéd, In-
telligant Memory GmbH, tvrdi da je ami-
ga 500 sa ovom karticom &ak najbrii
osobni radunar na svetu! Tako bi trebalo

da govore brojevi. Srce kartice je Moto-
rolin procesor 68030 koji =kucas« kod 16,
28, 36 ili 54 MHz. Podriava ga matematié-
ki koprocesor MC 68882 koji se moie na-
viti éak na 60 MHz. Nevina amiga 500 na
taj nadin postaje oko dva puta bria od
amige 3000. Kao dodatak na kartici mo-
Zamo imati do BMb 32-bitnog RAM-a.
Ilgraéka, naravno. nije jeftina, jer staje
u verziji 50 MHz oko 5000 DEM, odnosno
od 2195 DEM dalje. Ako karticu dobijemo
u ruke rado éemo je testirati, a oni koji
najvise Eele snagu mogu da je porute
kod Intelligent Memory GmbH, Adam
Opel Str. 10, 8000 Frankfurt 80, telefon
069 410071 73, teletaks: 069 41 4088,

Strasni Mephisto

Nekada&nji prvak sveta u Sahu Mihail
Talj nije mogac da poveruje svojim oéi-
ma. U brzopoteznom medu sa Sahovskim
ratunarom Mephistio = kojeg poznajemo
kao mikroratunarskog prvaka sveta iz
Poriorota - doZiveo je poraz od 4 : 2.
Maravno, cdmah je zahtevao revans med
pa je uspeo da izjednaéi rezultat na s : 5,
tako da je bar delimiéno izbegao =blama-
#u«. No, istini za volju Talju se niko nije
smejao, jer su prosla vremena kad su
velamajstori sa visine odmahivali rukom
kad se pomenulo da raéunari mogu da ih
dostignu ili preteknu. Nedavno je i prvak

sveta Garl Kasparov izjavio da ce najs-
naZniji sahovski ratunari vec kroz dve
godine imati rating preko 3000, a to znadi
veéi | od njegoveg (trenutno 2800). Sto se
tite Mephista on je postao strah | trepat
i kod svoje ratunarski daleko sposobnije
braée. Tako je Mephisto Lyon 68.030
(proizvodada Hegener und Glaser iz Min-
hena) na nedavnom raéunarskom Sahoy-
skom prvenstvu sveta u konkurenciji su-
perratunara delio prvo mesto sa dosad
nepobedivim strojem Deep Thought
{sponzor je IBM) koji u igri izratuna &ak
720.000 pozicija u sekundu. Kod firme
Hegener und Glaser istitu da Mephisto
svoju manju gisto ratunsku snagu kom-
penzira ~inteligencijoms, jer navodno si-
mulira igru najboljih pravih velemajstora.

Fotostudio na PC-u

Retusiranje PC-em? Profesionaini fo-
tografi | stoni izdavadi su dobili nove
orude za preradu fotografija — Photo
Styler, graficki program u ambijentu Win-
dowsa koji obraduje fotografije sa 16.7
miliona boja u rezoluciji od 1024 x 768
tataka. Na fotografiji se mogu obradivati
ne samo kontrast | osvelljenje, veé i ni-

janse boja. a | slika se mofe drugadije
manipulisati. Photo Stylerova specifié-
nost je takozvano éetvorobojno razdava-
janje. Ono omogucava izrady fotografiia
u osvetlivadu sa vise miliona boja na
osnovu celiri osnovne Stamparske boje
— plave, crvane, 2ute i crne. Photo Styler
izradunava obojene izvode i osvetljivatu
onareduje~ kako da ih obradi. Program,
¢ija je cena 700 USD, moZeta poruditi
kod U-Lead-Systems Inc., 680 Knox Stre-
et, Torrance, itornia 80502, US.A

Brief 3.0

— programerski
editor za sva
vremena

Svaki prevodilac ima svoje dobre | lode
osobine. U veéini sluéajeva, najlosiji deo
svakog prevodioca je njegov editor, pa se
zalo svaki ozbiljniji programer pre ili kas-
nije odluéi za jedinstveni prevodilac u ko-
jem prireduje naredbe taéno onako, kako
sam feli. Obiéno je lofa strana ovakvih
editora u tome da za prevodenje progra-
ma treba editor napustiti, u DOS-u aklivi-
rati prevodioca, pri pojavi gregke vracati
se u aditor i to stalno ponavijati. U najvise
sluéajeva, kvalitet editora prevagna nez-
grapno skakanje u DOS, all se ipak svima
&ini da to nije ono pravo.

Brief editori su oduvek bili jedni od
najboljih programerskih editors, pa zato
nije ni ¢udno da nova verzija Brief 3.0
ima tako visoku cenu 248 USD - skoro
isto toliko, koliko i tekst editor

Za programere koji govore C jezik, naj-
priviacnija ¢e biti moguénost novog ma-
krojezika CBRIEF koji ima skoro identié-
nu sintaksu kao i C. Dakle, nije potrebno
priutavanje na nove makroglemente. Ima
i nov ¢istaé gresaka za izvornu kodu koji
pri prevodenju interpretira greske i sa
objasnjenjima ih prikazuje u izvornom
programu, isto kao i prevodilac. Broj re-
dova u programu koji je kod vetih pro-
grama priliéno veliki, kod noveg Briefa
3.0 je povecan na &etiri milijarde. Veligi-
nu programa ograni¢ava samo Kapacitet
diska. Pri tome Brief dozvoljava da po-
gredno napidete do 300 naredbi i zatim ih
vratate sa funkcijom UNDO. Dakle moie-
te praviti stradne greske, izbrisati ceo
program, a Brief ¢e sve to zapamtiti | po
2ealji vam obnoviti stanje. Prozori, koji su
verovatno uslov za brzo programiranje
su pomiéni i rastegljivi. Njihov broj je
ograni¢en samo slobodnom memaorijom.

Brief 3.0 podriava programske jezike
ada, cobol, basic, fartran, modula-2, pas-

cal, C i asembler, bez obzira koja je pro-
gramska kuca napisala prevodilac (za
C podriava prevodioce firmi Microsoft
Borland, Zortech, Watcom i Lattice)
Programer moZe edilor polpuno da
prilagodi. promeni njegave naredbe, nje-
gov izgled i priredi ga za sebe. Brief 3.0
izraduje Solution Systems, 372 Washing-
ton Street, Welleslay, Ma 02181, U.S.A.

Hayesov prosireni
serijski interfejs

MozZete imati najbrii PC 486 i najnoviji
modem V.32V.42bis, pa ¢e vam uprkos
tome, ofekivanu brzinu prencsa podata-
ka, ometati nevidljivo usko grio. Uobita-
jeni serijski interfejsi imaju obitno tesko-
¢e pri protoku podataka izmedu brzog
ratunara i brzog modema. Zato s5u U pre-
duzaéu Hayes razvill nov serijskl interfejs
Hayes ESP (Enhanced Serial Porl) koji
onemuguéava gubljenje podataka na Ii-
niji | optimizira upotrebu brzog proce-
sora.

ESP koristi sve prednosti novog UART
16550 (Universal Asynchronous Receiver
Transmitter) koji kontrolide protok. UART
16550 ima ugraden 16-bitni FIFO (First-
in, First-out) stog koji akumulira protok
podataka izmedu interfejsa | procesora
(Ako imate sarijsku karticu sa klasiénim
UART 16450, moZete ga rameniti dokup-
ljivanjem novog za samo 15 USD), UART
16550 s& pona$a isto kao | 16450 sve dok
komunikacijski softver ne aktivira FIFO
stog. Tada podaci pocinju da se skuplja-
ju iz interfejsa u stogu, sve dok ih proce-
sor ne preuzme na obradu. Komunikacij-
gska oprema koja podriava skiadistenje
u 16550 ukijutuje QMODEM, ProCom
Plus, Telix | HyperAccess 5.

Hayesova ESP kartica ima takode
ugraflen procesor 8031 za prenos poda-
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taka sa direktnim pristupom memaorijl
(DMA], &to omogucéava protok podataka
u oba smera od 1 K, brzinom do 57.6 K/s!

ESP je 8-bitna kartica pune duf¥ine sa
dva serijska prikljutka i ugradena dva
UART 18550 — svaki sa svojim interfej-
som, Koriféenjerm brzog modema V.32
V.42bis postiZe se brzina prenosa poda-
taka do 38400 bauda | rasterecenje pro-
cesara

Cena Hayes ESP Dual Enhancement
Serial Port je za procesorske sabirnice
XT/AT/EISA 289 USD,. a za mikrokanal
(MCA) 349 USD. ESP moete poruditi na
adresi: Hayes Microcomputer Products
Inc.. 705 Westech Dr., Mocross, GA
30082, U.S.A

Multimedijska kartica
za mekintos 1 PC

Medu odrednicama koje ¢e oznatavati
devedesete godine u radunarstvu sasvim
sigurno je multimedia, pojam koji jo§ ni-
Ko nije taéno definisao, a treba da ozna-
cava integraciju razli¢itih medija u ratu-

naru - tona, slike, filma i teksta. Drugim
reéima, sa multimedijskom opremom
moguce je signale i slike sa CD plejera,
videorekordera ili televizora udru2ivati sa
radunarskim informacijama i preradivati
ih. Kod firme Fast Elektronik iz Minhena
razvili su multimedijsku karticu screen
machine, namenjenu raéunarima iz poro-
dica MS-DOS i mekintod. Kartica omogu-
tava istovremeno prikijudenje triju razii-
gitih video lzvora na radunar — na primer,
video rekordera, kamkodera | kamere
stil-video. Sa miSem se Setamo po Zelji
preradujemo — mesamo ih, grafitki obra-
Aujemo, dodajemo tekst itd., a ako 2eli-
mo moemo i da ih saduvamo. Screen
machine deluje sa paletom 16,7 miliona
baja, a slici motemo da odredujemo kon-
trast, osvetljenje, obojenast... Proizvo-
daé u priruéniku sa primerima navodi
podrucja upotrebe kartice, izmedu osta-
log za izradu banaka podataka, simulaci-
ja, priruénika za razli¢itu upotrebu, za
obradu video fllmova | drugo. Karticu
mokete da porudite kod Fast Elektronika,
Kaiser-Ludwig-Platz 5, 8000 Mdnchen,
tel. (089) 53980030, a staje oko 3.000
DEM za PC | oko 500 DEM vise za meka.
PaZnja! Za delovanje kartice na PC treba
imati najmanje M5-DOS 3.0 sa Windows
3.0
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Artline — balzam za
pocetnike, uzivanje
za profesionalce

Artline 2.0 se veoma priblizio idealnom
radunarsko podriavanom crianju. Digital
Researchov program bazira na GEMO in-
terfejsu, kosta 585,00 USD, a namenjen je
vektorskom crianju za potetnike | iskus-
ne ilustratore. Na raspolaganju je 21 iko-
na za naredbe ra vektorsku grafiku - od
mnogougaonika, linija, elipsi i Krivulja,
pa do siobodnog crianja i pisanja teksta
sa jednim od 35 tipova slova. Posebne
naredbe, kao 5to su zamena boja, rotaci-
fa. razviaéenje ili popunjavanje pristu-

paéne su pomodéu misa.

ram ima dva nova oruda; Sketch
| Quill. Sketch, pri slobodnom crianju
sam izradunava Beziereve krivulje i ume-
sto niza kratkih crtica cria glatke | nepre-
kidne krivulje. Quill omoguéava menja-
nje nagibnog ugla tangente na krivulju,
Istina, za rad sa orudem Quill potrebno je
malo vedbe, ali efekti su vredni truda.

Artline program ne kupujte samo zbog
njegovih sposobnosti u obradi tekstal
Premda je taéno da ovaj program nudi
Ispisivanje teksta na proizvelinu krivulju,
ipak je slabiji kod slodenijih funkcija, kao
&to Je na primer Kerning. Artline je neza-
menljiv u pracenju preslikavanja bitova,
tj. kod pretvaranja rasterske slike u vek-
torsku. Nesvakidainja funkcija je ta da se
zrak mokde prekinuti | menjaju se osobeni
parametrl programa. Time se Stedl me-
mtlxlriia i smanjuje brej pripadajucih kri-
vulja,

Losa strana Artline 2.0 je da podriava
vrio mali broj formata slika (mo2e da uvo-
di samo formate .GEM Ili .Al, a sliku zapi-
suje samo u formatima .GEM i .EPS). Za
prevod izmedu razlicitih formata prepo-
ruéuje se upotreba Hijaak programa.

Artline 2.0 potpuno je prilagodijiv
i svako ga moZe promeniti u orufe koje
mu odgovara. Zamerka ide na raéun
GEM interfejsa, ali uprkos tomea Artline
2.0 je stvarno dobar program koji e sva-
kom llustratoru dobro doci. Cena |e 595
USD. Za rad njime polreban je bar proce-
sor 386, mis | §to veda prodirena memori-
ja EMS, Jo# adresa: Digital Research
Ing., 70 Garden Ct., P.O. Box DRI, Monte-
rey, CA 93942, U.S.A
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PC racunari, WORK STATION i izvanredno spo-
sobni SISTEMI UNIX MULTIUSER

B Nesavladiva kombinacija Siroke upotrebljivosti i sposobnosti
WYSE PC, 1386, i486
npr.: i486 EISA standard Computer dostize kapacitet 27 VAX
~ MPS idealan ratunar za nauéne analize
CAD/ICAM aplikacije, Desktop Publishing ili kao MULTI-
USER sistem 33 MHz 1486 sa integrisanim Coprocesorom
2Mbyte osnovna memorija prosirenja do 192 Mbyta
ESDI Harddisk do 660 Mbyte

& WYSE sistemi - UNIX
Maodeli 5000, 7000 in 3000
Simetriéno multiprocesiranje do 8 procesora 386 ili 486
kapaciteta 100 MIPS i preko 300 aktivnih korisnika

B WYSE UNIX SYSTEM V/386
Helease 3.2 podrzava XENIX UNIX
V/386 1 MS-DOS aplikacije

B Monitori, inteligentne multiuser karte za PC - AT kompati-
bilne ratunare
Terminal koncentratori

B WYSE kao najveéi nezavisni proizvodaé terminala na svetu
nudi vam izvanredno kvalitetne terminale za DEC - okolinu
ili za Multiuser ra¢unare.

SAVETOVANJE, SERVIS IN SKOLOVANJE

DAICO d.d.

61000 Ljubljana, Medvedova 28
Tel.: (061) 315-485, (061) 313-430, faks: (061) 315-528

62250 Ptuj, Ormoska 30, Tel /faks: (062) 773-515
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Titova 85, 61000 Ljubljana
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LOTUS 1-2-3 RELEASE 3.1

Diskretni $arm klasike

DUSKO SAVIC

P =k0 - ali sigurno = velike sof-
= kucée nalaze distributere
~=ralne zastupnike. Firma Lotus
ziopment Corp. odlugila je daza
izivnog distributera za Jugo-
postavi miadu firmu MP
AC0 Iz Novog Sada (Biv. R. Sa-
sprave 1, tel. 021/395-414, fax
98- 118). YUSACO je takode
=marketer« za |IBM personalne ra-
are. a saraduje i sa Motorolom.
ekskluzivni distributer Lotusa,
SACO organizuje mreZu sudistri-
tera (zasad dva: SRC iz Ljubljane
JJLIVEL iz Beograda) | prodavaca
Servis — Split, Kompro
Zagreb, Mladinska knjiga — po-
vnica Zagreb, | Semos-Infaormati-
Skopje, Elplastic — Sarajevo).
—a bl neko postao Lotusov diler (t].
orodavac), YUSACO zahteva da se
andidat obaveie da ¢e prodati pla-
niranu koliGinu po kvartalu, da ce
oodrzavali, demonstrirati i uopste
oropagirati Lotusove proizvode, da
e se boriti protiv ilegalne upotrebe
piratskog Sirenja programa, kao
da ce poslati jednu osobu na obu-
u iz programa 1-2-3, Symphony,
reelance, Agenda i Manuscript.
Jsim ovog nivoa (direktna prodaja),
otus Zeli da razvije | mreZu autori-
zovanih konsultanata, t]. osoba ili
preduzeca koje bi svojim znanjem
cill podrska lokalnim dilerima. Kon-
ultantski biznis je zapravo pretva-
ranje Lotusovih programa u korisne
alatke za potrebe pojedinaénih ko-
nsnika, npr. vodenje plata ifili radu-
ovodstva u Lotusu 1-2-3, Simfoniji
sI. Konaéno, otvarace se | posebni
centri za obuku krajnjih korisnika
radu sa Lotusovim programima.

ziem

Paket i preduslovi

Lotus 1-2-3 Release 3.1 se sastoji
» kartonske kutije u kojoj su manja
wartonska kutija za diskete | tri pri-
itnika. Disketa ima pet, preénika
25 inéa, kapaciteta 1,2 megabaijta,
1 1sporuéeno je | osam disketa preé-
ka 3.25 inca, kapaciteta 720 Kilo-
Tu su i pretplata na tri bes-
atna primerka ¢asopisa o Lotuso-
proizvodima, plastiéne oznake
=2 funkcijske tastere, kao i tri manja
rutnika: Setting Up (40 strana,
<talacija i opsta priprema za rad),
Jick Reference (24 strane, podsat-
< za naredbe) | Upgrader's Hand-
k (18 strana, instalacija nove
rij@ ako stara vec postoji u racu-
iru). Najvedi priruénik zove se pro-
nce | ima preko 700 stra-
ske Tutorial | Wysiwyg Pu-
and Presentation (po stoti-
na svaka) mnogo su manje
wije

or
D

e

.
)

m program isporuéuje se
program za datoteke
Lotus 1-2-3

Z S
e

»

P
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sgim formatima
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v3d.1 moZe da procita datoteke iz
programa dBASE I, dBASE IIl, dBA-
SE Il Plus (DBF format), DIF forma-
ta, Multiplana verzije 11 2 (SLK for-
mat), kao i iz raznih verzija progra-
ma Symphony (format WRK). Bez
ikakvih konverzija se moZe G&itati
i pisati u formatu WK1, 5to je osnov-
ni format za prethodne verzije Lo-
tusa.

lako je bilo najavijeno da Lotus
u Jugoslaviju dolazi sa novom kod-
nom stranicom 852 (to je novi med-
unarodni standard za raspored na-
gih slova), u ovoj verziji toga nema.
1-2-3 znakove predstavija i stampa
po sopstveno] tabeli od 512 znako-
va, Prvih 256 znakova je po kodnoj
stranici 850 a drugih 256 je mesavi-
na raznih kodnih stranica, izmedu
ostalog i stranice 437 koja nije nista
drugo do uobiéajeni PC skup zna-
kova. Nasih slova nema Cak ni na
laserskom Stampacu u koji se pret-

Colectioret by Diestrict

Plastics | 95K
Gy Certnr 3 ACY i)

hodno uéitaju fontovi sa nasim slo-
vima.

Glavni produkt firme Lotus svaka-
ko je sam program 1-2-3, koji svoje

CULLECTIONS BY INSTRICT
[ B

st 1
PAlmem |

tudno ime duguje kombinaciji (1)
dinamicke tabele, (2) poslovne gra-
fike i (3) baze podataka. Danas po-
stoje verzije tog programa za sve
popularne softverske | hardverske
platforme: DOS, 0S/2, VAX, IBM
mainframe racunare, UNIX System
V., Next, Sun i druge. Najnovije ver-
zije Lotusa konvergiraju ka idealu
nazvanom wspreadsheet pubilis-
hing«, 5to bi trebalo da bude kvali-
tetno Stampanje dokumenata iz sa-
mog spreadsheet programa.

Lotus 1-2-3 u verziji 2.01 je dugo
vremena bio najpopularniji pro-
gramski paket na svetu (dvanaest
miliona registrovanih korisnika), pa
se kompanija Lotus »uspavala«
— nije bilo novih verzija. Preciznije,
bilo je najava o verziji 3, a kada se
ona konacno pojavila, ispostavilo se
da se radi o nekoliko sliénih, ali po
trzidtima sasvim segmentiranih pro-
izvoda. Tako postoji verzija 2.2 za
koju je doveljan i XT, a istovremeno
se nudi i verzija 3.1 sa sledecim si-
stemskim zahtevima: AT ralunar,
ukljuujuci PS/2, Compagq i sve dru-
ge radunare koje je Lotus zvaniéno
odobrio; 5 megabajta na disku; gra-
ficki standardi EGA, VGA, CGA viso-
ke rezolucije i hercules; DOS 3.0 ili
noviji i bar jedan megabajt RAM me-
morije. Na koricama pise da je ova
verzija spremna da radi pod DOS-
om ili pod Windowsima 3.0, ali 1-2-3
Rel. 3.1 nije specijalno pisan za
Windowse: verzija 3.1 ima svoj po-
seban grafiéki interfejs.

Instalacija i zastita

Za instalaciju je zaduZen program
INSTALL sa prve diskete. Sve dato-
teke se moraju otpakovati, pa tek
onda smestiti na disk (automatski
se otvara imenik 123R3), tako da
bez programa INSTALL nije mogu-
¢e instalirati ovaj program. Korisnik
prvo zadaje svoje ime i ime svog
preduzeca, a ova mu se potom pri-
kazuju po svakom ukljuéenju u pro-
gram. Zatim se relativno standardno
biraju elementi hardverske konfigu-
racije dok za izbor fontova postoje
tri moguénosti — osnovna, srednja




i prosirena instalacija fontova. Gra-
dacija se odnosi na koli¢inu Bitstre-
am fontova koje ¢e INSTALL otpa-
kovati. Radi se uvek o tri ista fonta
{Dutch Roman, Swiss Roman i Lo-
tus Multibyte International Font).
Osnovna instalacija podrazumeva
Getiri-pet osnovnih veli¢ina fontova
{uvek po jedan za ekran i po dva za
izabrani laserski stampac). Za prosi-
renu konfiguraciju instaliraju se sve
velicine od 4 do 12, uz jo5 desetak
veéih oblika slova, §to omoguéava
fleksibilno stampanje kako ogrom-
nih tabela na jednom listu hartije,
tako | kompletnih izvestaja iz samog
spreadsheeta. Instalacija traje du-
go, oko pola sata.

Program je zasticen od kopiranja.
Od pet disketa, na ¢etiri je program
a na petoj pie Add-In Support (Key
Disk). Svrha ove diskete je da se sa
nje unosi autorizacija raéunara, od-
nosno, da se bez nje uopséte ne mo-
2e podeti rad. (Kao 3to se i dalo
pretpostaviti, ova disketa se ne mo-
2e prekopirati obiénim COPY iz
DOS-a ili pomoéu PC Toolsa.) Prili-
kom svakog ulafenja u program
u disketnoj jedinici A: mora biti spo-
menuta disketa. Program se moie
instalirati do tri puta i kod svakog
instaliranja se na petu disketu upi-
suje tacan broj preostalin mogucih
instalacija. Ako je program uspesno
instaliran na tvrdi disk, peta disketa
vise nije potrebna. Od trenutka kada
broj instalacija dofie na nulu (npr.
promenili smo nekoliko masina to-
kom vremena), peta disketa mora
biti u disketnoj jedinici A: da bi pro-
gram mogao poceti sa radom. Sve
je to lepo zamisljeno, jedino 5to ni-
kako nisam uspeo da izvrsim autori-
zaciju racéunara sa te Guvene, pete
diskete, tako da nisam uspeo ni da
izvr§im program sa diska. Sve je
ipak radilo i bez autorizacije, kao da
sam od samog pocetka ispunio kvo-
tu od tri instalacije. Dodatne proble-
me pravi | obaveza da peta disketa
bude u disketnoj jedinici pre udita-
vanja programa. Nista ne vredi ako
se ta disketa postavi posto instalaci-
oni program poSalje poruku da mu
nedostaje kljuéna disketa — reseto-
vanje raéunara je neminovno.

Spreadsheet klasika

Kada se Lotus 1-2-3 Rel 3.1 ko-
nacno pokrene, na ekranu se vidi
ono sto danas nazivamo klasiénim
spreadsheet programom. Gornja tri
reda su za komunikaciju sa korisni-
kom, a veéi deo ekrana je jedna
velika tabela, sa maksimalnih 256
kolona | 8192 reda. Kolone su obele-
Zene redom sa A, B, C itd., a redovi
su_numerisani. U preseku kolone
i reda nalazi se polje, npr. Al je
u redu 1 i koloni A, Polje sadrZi broj
ili tekst, a moZe sadrati i formulu
npr. +A1+B1, §to bi izracunalo zbir
vrednosti u poljima A1 i B1. Postoje
i opStije formule, npr. SUM za izra-
tunavanje zbira po vise polja odjed-
nom. Spreadsheet program je »pro-
gramiranje bez programiranja«
— na ekranu se vidi gde je podatak
i koja mu je vrednost, a lepota ideje
je sto jednostavnim naredbama iz-
vodimo jednostavne operacije. Ako
Zelimo da saberemo kelonu broje-

va, dovoljno je samo da je obelezi-
mo kao podruéje (range) | da negde
napisemo SUM (sa odgovarajucim
parametrima).

Spreadsheet program je potpuna
emulacija onoga $to ljudi hiljadama
godina rade na papiru, pa je uspeh
ove vrste programa bio neminovan.

| raéunarski nepismenom c¢oveku
— a kamoli programerima — jasno je
&ta se deSava. Vrlo je lako napisati
spreadsheet program, pa su mnogi
kompletno i objavljeni u literaturi.
Uz Borlandov Turbo Pascal rutinski
se isporucuje bas spreadsheet, i to
sa tekstom programa na paskalu.
Konkurencija je ogromna, pa pita-
nje vige nije »da li program raéuna
tabelarno«, veé da li je dobra grafi-
ka, da li se program moze koristiti
i kao baza podataka, da li se rutin-
ske operacije mogu izvréavati rutin-
ski, kakav je kvalitet stampe | sl. Evo
kako Lotus nastoji da zadovolji na-
rasle potrebe savremenih korisnika.

Naredbe i meniji

Do glavnog menija dolazi se priti-
skom na taster /. Glavni meni se
sastoji iz sledecih naredbi: Works-
heet, Range, Copy, Move, File,
Print, Graph, Data, System | Quit.
Iza svake od ovih opcija kriju se
mnoge druge — 1-2-3 je vrlo bogat
opcijama. Po meniju se Setamo kur-
sorom, a u redu ispod menija piSe
kratke objasénjenje naredbe il
— ¢es¢i sluéaj — spisak opcija u ko-
je se naredba grana. Glavna osobi-
na ove vrste menija je ekonomic-
nost: naredbe se na ekranu smenju-
ju tako da ne prekrivaju tabelu sa
podacima. Ovaj vid menija postao je
toliko popularan da se | danas nazi-
va »Lotus-menijimas.

Naredbom Quit se izlazi iz progra-
ma. Korisnik mora da se pomudci da
odgovori na nekoliko pitanja kojima
mu program brani da ga napusti, jer
se u svim ponudenim odgovorima
podrazumeva upravo ona vrednost
kojom se u programu ostaje.

Naredbe Copy, Move, System su
vrlo jednostavne. Sa Copy kopiramo
obelezeni deo tabele, sa Move ga
premestamo, a sa System ostavlja-
mo tabelu u memoriji i odlazimo
u DOS. Naredba Range je nesto
komplikovanija: pod blokom (ran-
ge) se podrazumeva bilo Koji pravo-
ugaoni deo tabele — od jedne ¢elije,
preko jednog ili vise redova ili kolo-
na, do kompletne tabele u tri dimen-
zije. Nad oznaéenim blokom moZe-
mo izvriavati razne operacije: Erase
(brisanje podataka u bloku), Format
{izmena nacina prikaza podataka),
Input (ograniéavanje kretanja na ne-
zasticene éelije), Justify (poravnava-
nje tekstualne kolone do na zadatu
duzinu), Label (pomeranje teksta
ulevo ili udesno, odnosno, centrira-
nje unutar bloka), Name (imenova-
nje bloka), Prot (onemogudéavanje
izmene u bloku), Search (pretraZiva-
nje ifili zamena), Trans (kopiranje
bloka podataka, uz transponovanje
i zamenjivanje formula aktuelnim
vrednostima), Unprot (skidanje za-
stite sa bloka), Value (isto $Sto
i Trans, ali bez transponovanja po-
dataka). Svaka od ovih opcija po

pravilu se grana dalje, pa za npr.
Range Format postoje opcije Fixed
(fiksiran broj cifara), Sci (nauéna
notacija), Currency (valutna notaci-
ja), uz desetak drugih opcija | subo-
pcija. Lotus 1- 2-3 je ogroman pro-
gram, ali dolaZenje do potrebne
opcije nije naroito tesko: ako ho-
¢éemo da se negativni brojevi na
ekranu vide u boji, treba pritisnuti
niz tastera/ R F O C N, 3to je skracCe-
no od Range Format Other Color
Negative. | do drugih opcija se dola-
zi na sli¢an (efikasan) nagin — sve
se to desava mnogo brie nego 5to
je potrebno da se isprica!

Opste naredbe

MNaredbe u meniju Worksheet
upravijaju prikazom tabele i global-
nim parametrima. Subopcije su: Co-
lumn (postavijanje Sirine stupca,
prikaz ili skrivanje stupca), Delete
(brisanje stupca, reda, tabele | aktiv-
ne datoteke), Erase (brisanje svih
aktivnih tabela i datoteka iz memori-
je), Giobal (postavijanje op§teg obli-
ka celije, postavljanje nacina prera-
tunavanja, postavljanje svih para-
metara), Hide (skrivanje | ponovno
prikazivanje tabele), Insert (umeta-
nje praznih stubaca, redova i tabe-
la), Page (postavljanje kraja strana
prilikom Stampanja), Status (prikaz
koli¢ine slobodne memorije, kruz-
nih referenci po formulama, hard-
verske konfiguracije), Titles (isto-
vremeni prikaz naziva stupca sa po-
dacima u stupcu), Window (prikazi-
vanje tabele u dva prozora; zgodno
za razgledanije dvaju udaljenih delo-
va iste tabele). Meni Worksheet je
uglavnom usluZnog karaktera i sa-
drii desetine subopcija za postav-
ljanje najrazli¢itijin parametara:
oblik prikazivanja datuma, valute,
vremena, vrstu prorac¢una itd. Spo-
menimo i da postoji opcija UNDO za
obnavljanje obrisanog sadriaja ta-
bele, kao i da se posebnom opcijom
menija Worksheet UNDO moZe uk-
ljuéiti ili iskljuciti.

Datoteke

Maredbe menija File odnose se na
datoteke: Admin (administriranje
datotekama), Combine (uvoz poda-
taka iz tabele na disku), Dir (imenik
iz kojeg | u koji se podaci Citaju
| pisu), Erase (brisanje datoteke na
disku), Import (ucitavanje ASCII da-
toteke sa diska), List (prikaz datote-
ka na disku), New (formiranje nove
tabele u memoriji i na disku), Open
{ugitavanje tabele u memoriju i po-
stavljanje ispred ili iza tekuée dato-
teke), Retrieve (uéitavanje datoteke
sa diska i brisanje postojece), Save
(snimanje na disk), Xtract (ekstraho-
vanje bloka podataka kopiranjem iz
aktivne datoteke na disk).

. 1-2-3 razlikuje aktivnu (active) da=
toteku i tekucu (current) tabelu. Ak-
tivna je ona datoteka koja je u me-
moriji, dok je tekuéa tabela ona koja
sadr?i pokazivat celije (cell poin-
ter). Datoteka se ne mora poklapati
sa tabelom. Ova razlika je zapravo
jedna od vecih novina, jer Lotus 1-2-
3 Release 3.1 omogucéava da se jed-
na (velika) tabela zameni sa nekoli-
ko manijih. Zvaniéni izraz u termino-_

logiji ovog programa su =trodimen-
zione tabele«, jer se moZe zamisliti
da iza prve tabele (one koju vidimo
na ekranu), postoji jos jedna ravan
u kojoj se nalazi ista takva tabela,
samo sa drugim podacima. Trodi-
menzionih tabela moze biti najvise
26, i oznaéavaju se slovima engle-
ske abecede. Tako je A:A1 gornja
leva celija u prvoj, korisniku =najbli-
Zoj« tabeli, B:A1 je gornja leva Celija
u drugoj tabeli itd. do adrese Z:A1,
koja je u poslednjoj, dvadesetiesto]
tabeli. Posebnim nizovima tastera
prelazi se iz jedne u drugu tabelu.
MNa ekranu se normalno vidi samo
prednja tabela, ali postoji i drugi
naéin prikazivanja, u kojem se
odjednom vide po tri tabele. Blok
podataka takode moZe biti trodi-
menzion. Blok A:A1. .B:B1 sastoji se
iz dve celije, od kojih je svaka =gor-
nja leva= u svojoj tabeli. Nad tako
definisanim blokom mozemo izvesti
sve uobitajene operacije, pa tako
@SUM(A:AT. .B:B1) predstavija zbir
podataka u tim poljima.
Trodimenzione iabele su priro-
dan nastavak obi¢nih tabela, s tim
§to jedna datoteka sadrZi vise tabe-
la. Ranije se isti efekat mogao posti-
¢i ili konstruisanjem jedne velike ta-
bele ili radom sa vise datoteka isto-
vremeno. Velike tabele ubrzo posta-
ju preteske za rad: gubi se osnovna
prednost spreadsheet programa
— vizuelna obrada. Primera radi, za-
mislimo privatno preduzece sa sa-
mo jednom radnjom. Vrlo je lako
napraviti tabelarni proracun poslo-
vanja takve radnje — sve staje na
ekran i vrio je pregledno. Pretposia-
vimo da se posao Siri, te da ste otvo-
rili jos jednu prodavnicu — po sve-
mu istu, osim, naravno, $to su poda-
ci drugi. Kako podatke za obe pro-
davnice prikazati tabelarno? Najjed-
nostavnije reSenje je da u istoj dato-
teci napravite jo5 jedan proracun.
(Naredbom Copy bi se sve lako isko-
piralo.) Naravno, potrebno je dodati
i sumarne prikaze za obe radnje. Ni
to nije nemoguée — jos jedna Copy
naredba. .. Ali, od vizuelnog pristu-
pa podacima nije ostalo nidta
— u svakom trenutku moZete videti
samo po tredinu kompletne tabele.
Trodimenzione tabele upravo resa-
vaju taj problem: za svaku novu rad-
nju otvaramo novu tabelu u istoj
datoteci, a podaci ostaju na istim
mestima, jedino Sto se umnozavaju
po dubini.
1-2-3 moZe da povezuje datoteke,
i to tako da se u jednoj datoteci
nalazi formula koja se odnosi na
podatke u drugoj datoteci. Jednom
uneti podaci se mogu koristiti bez
izmena i uéitavanja ili fizickog spa-
janja u neku novu datoteku.
Trodimenzione tabele | povezane
datoteke su novi nacini gledanja na
podatke, ali ova verzija Lotusa 1-2-3
moze jos i da utite na fizicko stanje
datoteka. Datoteka se moZe rezervi-
sati, 3to je garancija korisniku da
sme da snimi izmene na disk ¢ak
i kada nekoliko korisnika istovreme-
no pristupa istim podacima u mrei.
Datoteka moZe biti i zapeéacena
{sealed), $to znati da se moZe utita-
vati, ali da se postavijeni parametri
ne mogu menjati. Datoteci moZe biti
pridodeljena lozinka, i tada podaci-
ma u njoj moie pristupiti samo onaj
ko lozinku zna.

Moj mikro 1
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Stampanje

WYSIWYG

Opcija Print je prebogata mogucé-
nostima. Osnovne naredbe su: Can-
cel (zaustavljanje Stampanja), Enco-
ded (Stampanje na disk), File (§tam-
panje u ASCII datoteku), Printer (po-
deSavanje parametara Sstampaca),
Quit (izlazak iz opcije za Stampa-
nje), Resume (nastavak privremeno
prekinutog Stampanja) | Suspend
(privremeno prekidanje Stampanija).
Osnovni nacin $tampanja je u tzv.
~pozadini«. Normalno, kada se
u nekom programu izda naredba za
Stampanje, racunar se sav posvedu-
je tome i korisnik ne moZe nista
drugo da radi. To ne bi bilo strasno
da stampac nije najsporiji deo radu-
narske konfiguracije. Medutim,
u DOS-u postoji naéin da se postig-
ne privid istovremenog rada | ratu-
nara | Stampaca, i to se naziva
»Stampanjem u pozadini=. Ako do-
de do greSke na stampaéu, nared-
bom Suspend (ili Cancel) proces se
prekida.

Stampanje u pozadini odvija se iz
centralne memorije, a ako je nema
dovoljno, 1-2-3 pravi pomoéne dato-
teke na disku.

Za svako Stampanje mogu se po-
sebno podesiti parametri poput vr-
ste slova, margina, podnoZja i za-
glavlja strane, razmaka izmedu re-
dova i mnogih drugih. 1-2-3 bez pro-
blema Stampa slike | tekst, i moZe-
mao ih mesati po volji. U tom smislu,
1-2-3 j@ pravi program za wstono
izdavastvo tabelarnih proracunas.
Nema viSe potrebe da se podaci iz
tabele prenose u druge programe
npr. u procesore reéi ili tzv. progra-
me za poslovnu grafiku; iz ove verzi-
j& programa 1-2-3 sve se to radi di-
rektno. Za vrhunski kvalitet ispisa
potrebno je imati laserski Stampac.

Crafika

Ova verzija Lotusa nudi sedam
osnovnih tipova poslovnih grafiko-
na: stubici, berzanski graf, linijski,
mesani stubiéi i linije, »torte«, vide-
struki stubliéi i XY (rasprdeni) graf.
Berzanski graf se zove i high-low-
close-open grafikon, jer se odnosi
na visoku, nisku, poéetnu i zavrinu
cenu akcija kroz vreme, Naravno,
ovaj grafikon se moZe upotrebiti i za
pracenje fluktuacija bilo koje druge
promenljive — temperature, pritiska
vode i sl. Ovih sedam tipova se mo-
Ze obogatiti velikim brojem opcija:
grafikon moZe biti uspravan ili polo-
ten, a podaci mogu biti medusobno
nezavisni, ili ‘mogu biti procenti
ukupnih wvrednosti. Na grafikonu
mogu postojati jedna ili dve y-ose,

Svaki grafikon moze imati svoje
ime | mote se zasebno. snimiti na
disk ill odStampati. Posebno je inte-
resantno interaktivno crtanje poda-
taka, tj. istovremeni ekranski prikaz
i tabele i grafikona koji iz nje nasta-
je. Desna vertikalna cetvrtina ekra-
na prikazuje sliku, npr. kruzni grafi-
kon; neposrednom izmenom poda-
taka u tabeli menja se i grafikon, sto
ohrabruje primenu dinamitke tabe-
le u razmatranju poslovnih alterna-
tiva

12 Moj mikro

Osnovni kvalitet spreadsheet pro-
grama |e vizuelni pristup podacima.
Ranije ili kasnije, svi podaci ipak
postaju deo izvestaja, plana, predio-
ga... ukratko, stizu na hartiju. Obié-
no je potrebno podatke objasniti re-
tima ili slikom, a ne samo tabelom.
Pre stampanja, bilo bi zgodno na
ekranu videti prototip strane — to
stedi | paoir | vreme. To nije osnovni
zadatak programa za unakrsni pro-
raéun, pa je u Lotusu 1-2-3 tom zah-
tevu udovoljeno na odgovarajuéi
naéin: moguénosti postoje, ali nisu
saslavni deo programa. Postoji na-
redba za ucitavanje tzv. dodatnih
programa (addin), i jedini takav pro-
gram koji se standardno isporuéuje
zove se Wysiswyg, &to je poznata
skracenica za »8to vidis na ekranu,
to dobijes na Stampaéu-. Ideja je da
se standardni grafi¢ki naéin rada
Lotusa 1-2-3 ukombinuje sa pretpo-
stavljenom brzinom AT raéunara, pa
da se na ekranu vide fontovi bas kao
Sto ¢e se videti | na stampatu. Iz
nekog razloga, to kod mene nije
funkcionisalo na ekranu, mada se
sve lepo Stampalo. Dokumentacija
spominje da je i mi$ aktivan, ali to
takode nije radilo.

Wysiswyg Ima poseban glavni
meni: Display (naéin prikazivanja na
ekranu — boje, ekranski rezimi, zu-
miranje itd.), Format (opis izgleda
na ekranu i Stampacu), Graph (uvoz
slika u razliéitim formatima), Ma-
med-style {definicija izgleda ¢elije ili
celog bloka), Print ($tampanje),
Special (kopiranje, premestanje,
uvoz i izvoz datoteka), Text (izgled
teksta), Worksheet (postavijanje vi-
sine | Sirine ¢elija i umetanje verti-
kalnih i horizontalnih krajeva stra-
na). Sto se tide oblikovanja teksta,
primenjen je najbolji pristup — uve-

dene su definicije izgleda teksta

i brojeva (stylesheets). MoZe ih biti
do osam u jednoj datoteci.

Ukratko, uz dobar Stampag, uop-
Ste se ne treba zamajavati obiénim
Stampanjem pomocu naredbe Print,
veé treba koristiti Wysiswyg Sto je
maoguée vise.

Funkcije

Tabela bez funkcija za proratun
nema mnogo smisla, Lotus 1-2-3 ra-
spolaze sa 103 funkcije raspored-
ene u osam kategorija: za bazu po-
dataka, vreme i datum, finansijske,
logicke, matematicke, posebne, sta-
tistitke i tekstuelne funkcije. Sin-
taksno uzev, funkcija se prepoznaje
po tome 3to pocinje znakom @.
Funkcija moZe imati argumente,
najéedce je to blok éelija.

Baza podataka

Na prvi pogled izgleda ¢udno, ali
Lotus 1-2-3 se moZe primenjivati
i kao baza podataka. U 8191 red
i'256 kolona zaista moZe stati mno-
go »obiénih« ¢injenica kao sto su
ime | prezime zaposlenih, adrese,
telefoni, iznos plate, odbijanje od
liénog dohotka | sl. (Podrazumeva
se da je svaki slog u posebnom re-
du, a da su podaci u slogu definisa-
ni kolonama.)

U skladu sa prirodom operacije,
postoje dva nafina da se nad poda-
cima deluje kao nad bazom podata-
ka: naredbom Data glavnog menija
i posebnom grupom funkcija za ba-
ze podataka. MoZzemo  pretrazivati
po tabeli, birati redove koji zadovo-
ljavaju jedan ili vige kriterijuma, i za-
tim nad tako nadenim slogovima iz-
vrsiti neki prorac¢un. Naredba Data
ima slede¢e opcije: Distribution
(stvara frekvenciju distribucije), Ex-
ternal (Vezivanje na spoljnju tabelu),
Fill (ispunjavanje bloka zadatom
vrednoscu), Matrix (invertuje ili
mnoZi matrice, do dimenzija 80
» B80), Parse (pretvaranje teksta
u jednom stupcu u tekst u vise stu-
baca), Query (pretrazivanje i obele-
Zavanje slogova u bazi), Regression
(regresiona analiza, do 75 nezavis-
nih varijabli), Sort (sortiranje slogo-
va po zadatom stupcu), Table (pri-
prema tabele koja prikazuje kako
razultati formula variraju sa prome-
nom argumenata formule). Formule
koje se odnose na bazu podataka
bave se izratunavanjem srednjih
vrednosti po poljima baze, usred-
njavanjem, standardnom devijaci-

Fiaivtion |

3
4
]
[
[
b
9

arepe—y =

2 | sraawel &3,
41 1

JONSHOES K3

R:Al: {SWISS24} 'Babson's Shoe Stores, Inc.

Fefvrw 4 Walmn q L

jom i slienim statistiékim proraéu-
nima.

Kao ito je sam Lotus 1-2-3 nezva-
niéni, ali realni svetski standard za
tabele, tako je | dBASE Il Plus stan-
dard za format baze podataka. Zato
se uz Lotus 3.1 isporuéuje poseban
drajver koji moZe da ¢ita DBF dato-
teke. Tehnicki, taj drajver je u obliku

addin programa, tj. programa napi- .

sanog u Lotusovom formatu koji se
— naisti nagin kao i Wysiwig — uéi-
tava po potrebi. Ovakvih drajvera
moze biti vise. Upravo kroz pisanje
addin programa se moze doradivati
osnovni program Lotus 1-2-3 | to je
nacgin za razvoj konsultantskog biz-
nisa. Potrebno je istaél da se addin
programi ne mogu pisati bez poseb-
nog programa koji se dobija isklju-
¢ivo od firme Lotus.

Makronaredbe

Lotus 1-2-3 je oduvek imao ma-
kronaredbe. U ovoj verziji makrona-
redbe postale su pravi makrojezik.
Kao i u drugim madernim programi-
ma, makronaredbe moZemo ili pisa-
ti ili »u letu snimati« nizove tastera
kaje i inate pritiskamo na tastaturi.
Ako makronaredba ne radi dobro,
moZemo Je tfestirati izvrSavanjem
korak po korak. Za skoro sve tastere
postoji simbolitko ime u makrojezi-
ku. Makronaredbi ima 52 | dele se
na pet kategorija: rad sa podacima,
datoteke, tok programa, interaktivni
rad i upravljanje ekranom. Prva gru-
pa sadrZi naredbe za unos podata-
ka, izmenu, brisanje | preratunava-
nje postojedih podataka. Naredbe
za datoteke odnose se na ASCII da-
toteke, a naredbe za tok programa
su naredbe grananja, pozivi potpro-
grama, FOR petlje | uslovne nared-
be. Naredbe za interaktivni rad mo-
gu odloZiti unos sa tastature, upray-
ljati tajmingom raznih naredbi ili
sprecavati nepoZeljne izmene dok
se makronaredba izvriava.

Makrojezik Lotusa 1-2-3 sasvim je
dovoljan da se program nadgradi
u bilo kojem pravcu.

Zakljuéak

Lotus 1-2-3 verzija 3.1 je idealan
za knjigovodstva i plate malih i sred-
njih firmi, kao i za sve druge vrste
finansijskih, tehniékih, nauénih
i obrazovnih proracuna. Visoki kva-
litet programa sam po sebi moze, ali
ne mora biti zaloga uspeha. Ovde
nema mase korisnika koji iz nekog
razloga moraju da se opredele bag
za Lotus 1-2-3; nade trziSte treba
osvajati iznova. Svakako treba ugra-
diti naa slova (kodna stranica 852),
a bilo bi lepo i da program nije zasti-
cen. Testirani paket se trenutno ni
po cemu ne razlikuje od istog tak-
vog paketa koji bi bio poruten di-
rektno iz SAD, a na vama je da odiu-
Cite da li domaéa podrika opravda-
va razliku u ceni.




PRE KUPOVINE RACUNARA-(4)

Hrabrima pomaze sreca

Tekst i foto:
ROBERT SRAKA

U proslom broju smo -govorili
o sastavijanju raéunara uopste,
a'u ovom ¢emo sastaviti raéunar sa
najnizom platformom koji ja kompa-
tibilan sa raéunarima 386. Sastavne
komponente takvog racunara su
sledece: vertikalno stono Kkudéiste,
osnovna ploéa NESX sa proceso-
rom 386 SX i memorijom od 1 Mb,
disk miniscribe B051A, NEC disket-
na jedinica 5,25 cole, monohromat-
ska grafi¢ka kartica kompatibilna sa
Herculesom, kartica sa serijskim
i paralelnim interfejsom, crno-beli
monitor | cherry tastatura. Zatim ce-
mo pokusati da mu jos malo prome-
nimo konfiguraciju i da je optimizi-
ramo. Poénimo!

Racdunar NESX

Odvrnite na kucistu sve zavrinje
i kuciste otvorite. U kuciste, koje
sam koristio za sastavljanje, treba
prvo montirati 3,5-colske jedinice.
Disketna jedinica je velika, pa se
zato mozZe kasnije montirati. Treba
se samo odluciti gde ée biti tvrdi
disk. Miniscribe 8051A ima monti-
ran nosac za ugradnju u 5,25-colski
otvor. Ako ga ugradite na to mesto,
iskoristili bi oba otvora koja su na-
menjena jedinicama od 5,25 cole,
a prostori za tvrdi disk od 3,5 cole
i dve disketne jedinice od 3,5 cole bi
ostali neiskorisceni. Naravno da bi
za montaZzu nove disketne jedinice
od 3,5 cole (ako smatramo da nam
nece biti potrebna dva tvrda diska)
morali razmontirati kompletan racu-
nar. Zato je bolje odstraniti nosac sa
diska (oni sa poslovnom Zilicom
mogu ga odmah prodati za pribliz-
no 30 DEM) i disk pricvrstiti na kuci-
Ste. Kad pritvrdujete disk, pazite da
ga ne okrenete naopako, jer svi di-
skovi rade dobro u vodoravnom po-
loZaju sa Stampanom ploéom odoz-
do. Veéina radi | u boénom polozaju
{u uputstvu pige, da li je to dozvolje-
no). Ali, skoro nijedan disk ne radi
kada se okrene »=na glavu« tj. sa
Stampanom ploéom odozgo. To za
vecéinu diskova piSe u uputstvu. Ina-
&e se nas miniscribe sasvim dobro
oseca i »na glavi«, all pazite kako ga
stavljate u kuciste (jer miniscribe
BOS51A radi okrenut i na glavu, i pri-
kiadan je za upotrebu u veoma ma-
lim kucistima, gde konstruktori ko-
riste i prijave trikove — takav primer
je kuciste radunara ABC BaseSta-
tion).

MontaZa $tampane ploce
idiska

MontaZa osnovne Stampane plo-
&e moZe biti veoma delikatna rad-
nja. To je u kucidtu kojeg sam kori-
stio bilo veoma-veoma delikatno.

lako je disk kratak, za montazu os-
novne ploce jedva da je bile dovolj-
no mesta, Prvo sam stavio sve pla-
stiéne raspinjade | pokusao da sta-
vim ploéu na njeno mesto, ali to
zbog diska nije islo. Zato sam neko-
liko plastiénih raspinja¢a odstranio
| na kugiste zavrnuo tri metalna, po-
moéu kojih se osnovna ploéa prié-
vricuje na kuciste. Sledili su ponov-
no stavlijanje osnovne ploce i gim=
nastika sa plastiGnim raspinjacima.
Ake je kuciste takvo da se moie
prikljuéiti tastatura i sa prednje stra-
ne (ono, kejeg sam Koristio bilo je
takve sorte), onda se treba odlugiti
koju ¢ete utiénicu koristitl, na pred-
njoj ili zadnjoj strani. Ako Zelite da
upotrebite utiénicu na prednjoj stra-
ni, prikljugite kabl koji povezuje tu
utiénicu | osnovnu ploéu. Obiéno se
to kasnije, po priévricenju osnovne
plo¢e, vide ne moze uraditi bez iz-
vladenja kabla iz kudista. Kod mon-
taze sam odiu¢io da se tastatura
prikljuéuje na zadnjoj strani, zato se
osnovna ploda priévrséuje samo za-
yrtnjima. Neverovatno kako su se
proizvodaci opreme iz celog sveta
bez dogovora »dogovorili= da su
sve potrebne rupe na pravim mesti-
ma. No, skoro na pravim. Uvek je
priévrscenje osnovne plofe neka-
kav kompromis jer moZe, milimetar
greske na jednoj strani (na Kudgistu)
i milimetar na drugoj (Stampanoj
plo¢i). prouzrokovati dosta neprili-
ka. Pri montazi osnovne plocte, uop-
ste nisam mislio da dodatnu disket-
nu jedinicu od 3,5 cole montiram na
njeno mesto — morao bih je monti-
rati na mesto za disketnu jedinicu
od 5,25 cole. Moram da priznam da
sam racunar morao, zbog drugih
razloga, ponovo razmontirati, pa je
drugo sastavljanje bilo mnogo jed-
nostavnije. Tako mu je to, vezba
stvara majstora. Kad budete sastavi-
li svoj deseti raGunar sve ce ici ve-
oma glatko ...

Taaako, tezi deo je zavrsen, Prik-
ljugite napajanje za osnovnu plogu
(necu opisivati podesavanje disple-
ja za frekvenciju i skakada i priklju-
cenje svih Zica), stavite graficku kar-
ticu, prikljuéite tastaturu i monitor
i 'stvar ukljuéite. Ventilator zabruji,
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na sredini Connerov tvrdi disk CP-
3044, desno disketna jedinica, gore
nosa¢ akumulatora, levo podnofje za
koprocesor | memorija.

pale se lampice na monitoru i kugi-
&tu racunara | raéunar pocinje da
pregledava memoriju. Zatim se na
ekranu nesto ispisuje i poéinje da
zvizduce, ali to nas vise ne interesu-
je. Kritenje je uspelo, zato ga ugasi-
te. Na redu je montaza disketne je-
dinice. Zatim montirajte upravljac
(zapravo host adapter) za disk i di-
sketnu jedinicu. Miniscribeova di-
sketna jedinica je vrste AT/IDE, zato
je sa adapterom povezana samo
jednim pljosnatim kablom. Disketna
jedinica ima standardni prikljuéni
kabl. Prvo prikljuéite obadva kabla,
pa zatim svetlecu diodu, Koja ozna-
¢ava aktivnost tvrdog diska, spojite
sa adapterom. Sve radite po opstem
receptu kojeg smo opisali u pro-
slom broju Mikra.

Qzivljavanje ra¢unara

Mastavite sa softverskom pripre-
mom raéunara (karticu sa serijskim
| paralelnim interfejsom stavicete
kasnije, jer vam za sada nije potreb-
na). Posto je disk miniscribe 8051A
vet predformatiran, nece vam to biti
pretezak posao. U disketnu jedinicu
stavite disketu sa operacionim si-
stemom, ukljugite racunar | stan-
dardnim Setup programom iz BIOS-
a podesite sat, datum, vrstu disket-
ne jedinice | vrstu diska. Disk pode-
site na broj 17, to je za disk sa 977
cilindara, sa pet glava i sedamnaest
sektora na stazi. Ovi se parametri
veoma razlikuju od stvarnih para-
metara diska (745 cilindara, cetiri
glave sa dvadesetosam sektora na
stazi), kapaciteti koje odreduju obe
kombinacije su sliéni (41 Mb).
Upravljaé ce transformaciju stvar-
nih parametara i onih koje smo rekli
BIOS-u izvesti na disku.

Raéunar se, posle dobijanja po-
tvrde da |e podesen, resetira, zatim
aktivira testni program | prenese

operacioni sistem sa diskete. Posto
Zelimo da na disku imamo samo
jednu particiju, treba za pripremu (i
dalju upotrebu) upotrebiti operaci-
oni sistem MS DOS 4.01 ili DR DOS.
Koristio sam MS DOS. Aktivirao sam
FDISK i definisao da je ceo disk
jedna sama velika particija. Zatim
sam definisao da je ta particija ak-
tivna i napustio FDISK. Za formatira-
nje treba jos aktivirati FORMAT C-
/S. Zatim sam na tvrdi disk, u imenik
DOS, prekopirac i ostale datoteke
operacionog sistema. Racunar sam
ugasio da vidim, da li ée se prilikom
ponovnog ukljuéenja sistem pravil-
no preneti sa tvrdog diska. Sve je
i5lo kao po loju, samo je jos bila
potrebna korekcija nekih parameta-
ra osnovne plofe da bi racunar bio
ito bolje iskoriscen.

Prvo treba raéunar, raspoloZivim
testnim programima, bar grubo te-
stirati. Kasnije podesavanje stanja
¢ekanja na sabirnicama, preplitanje
memorije | ostale malenkosti nece
bitno uticati na poboljSanje karakte-
ristika. Najvece poboljSanje je, pri
svemu tome, nekoliko postotaka.
Jedini izuzetak je senéna memorija
koja veoma ubrzava neke operacije
u vezi sa grafiCkom karticom. Kakvo
¢e u tom sluéaju biti ubrzanje zavisi
u velikoj meri od kartice. Tako sam
testom Core izveo da je brzina pre-
nosa oko 420 K/s, vreme pristupa 28
milisekundi i vreme za prelaz sa sta-
ze na stazu oko 9 milisekundi, Test
Landmark Speed je pokazao da se
ratunar ponasa kao AT sa jednim
stanjem ¢ekanja na 21 MHz. To je za
SX osnovnu plogu lep uspeh. Uop-
ite je NESX osnovna ploca, prema
testovima, jedna od brZih SX plo¢a
na 16 MHz. Ako se tome doda i od-
liéna dokumentacija i pogodna ce-
na (kompletna sastavijena konfigu-
racija je krajem prosle godine kod
firme MEGA u Boroviju — Ferlach
kostala nesto preko 2200 DEM), za
svoj novac dosta dobijate.

Po dokumentaciji se najlakse vidi
kako su se proizvodaci potrudili oko
izrade. NESX se pojavic sa veoma
lepo oblikovanom knjiZicom u kojoj
su na 128 strana (kako lep broj — ve-
rovatno su tekst narocito razvukli
da su ispunili bas toliki broj strani-
ca) opisani osnovna ploéa | podesa-
vanje standardnog i prodirenog Se-
tupa sa opSirnim komentarima i sli-
kama ispisivanja na ekranu te leh-
niékim podacima o svim vaZnijim
komponentama osnovne ploce (uk-
ljuéujuci i opis internih registara ne-
kih ¢ipova i vremenskih dijagrama
stanja na sabirnicama).

Teskoce sa grafickim
karticama

Sa brzim osnovnim ploéama mo-
gu biti i problemi, jer ponekad nece
da rade sa nekom od brzih kartica.
Pri tome NESX nije izuzetak. Posle
instalacije monohromatske graficke
kartice poku$ao sam i sa jos nekim
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drugim. Vec prva, Tsengova mega
eva 1024, stvarala mi je glavobolju.
Po ukljuéenju ratunara, nije se ni-
sta gesilo. Na ekranu se nije nista
prikazalo, €ak nije bilo ni zvizdanja
koje. pri svakom aktiviranju raéuna-
ra. prati pregled memorije. Prvo
sam pomislio da je pokvarena gra-
ficka kartica. Ali, kada sam stavio
drugu karticu mega eva/1024 nije
bilo nista bolje. Zatim sam pomislio
da su moZda sabirnice prebrze, Sta-
vio sam monohromatsku grafiéku
karticu, podesio sabirnice (na naj-
veci broj stanja ¢ekanja) | opet sta-
vio mega eva. Opet nistal Sta, ako
s& mega eva ne slaZe sa nekom dru-
gom karticom u raéunaru? Prvo je
z ratunara morala da odleti kartica
sa serijskim i paralelnim interfej-
som, zatim | host adapter za tvrdi
cisk | disketnu jedinicu. Jod uvek
n:sta! Posle jod nekoliko neuspelih
poxusaja, zakljucio sam da se ploéa
NESX | kartica mega eva1024 ne
b Tl
®articu sam zamenio jednom be-
mmenom (uéeno: no-name) VGA
«=rt.com sa rezolucijom 800 x 600
zxa. Sa njom je stvar bolje radila,
of uvek nije sve bilo kako treba.
snovni reZimi su radili prema ode-
<wanu, a u nekim prosirenim rezi-
~—ma kartica se nije ponasala kako
==m mislio da bi se morala. Zato
>na nije dugo ostala u radunaru.
S=ceca.lestna kartica je bila para-
=== VGA 1024P. Ona je konaéno
=ciiz potpuno u redu. To je lonako
couzdana kartica, napravijena oko
~pa firme Western Digital. Ima me-
—oriju od 512 K, 8to je dovoljno za
prikaz 256 boja u rezoluciji 640
< 480 tataka i za prikaz 16 boja
< rezoluciji 800 x 600 i 1024 x 768
tafaka. Najveca se rezolucija posti-
e preplitanjem. Pri kupovini se do-
pija knjizica sa uputstvima i dve di-
skete sa pogonima te programom
za menjanje grafi¢kih reZzima. Nijed-
na od tih stvari nije raskosna, ali je
zadovoljavajuéa.

*

Monitor ICCM

Uz karticu treba imati i odgovara-
juci monitor. Pri testiranju sam kori-
stio monitor u boji tipa multisync
I VGA crno-beli monitor koji prika-
zuje sliku u rezoluciji 640 x 480
tataka. Monitor u boji nije bio nigta

narocito, ali crno-beli zasluzuje ma-
lo vie paZnje. Malo je nestandar-
dan, jer je to monitor iz grupe moni-
tora sa niskim zraéenjem (low-radi-
ation). Ovakvi monitori su kod nas
retkost, jer su skoro za polovinu
skuplji od obiénih VGA monitora
koji mogu da prikazuju 640 x 480
tacaka. Monitor je proizvod firme
ICCM i toplo ga preporuéujem.
Osim toga je, zbog niskog zragenja
i veoma ostre slike, rad sa njime
mnogo prijatniji od rada sa ve¢inom
monitora sli¢ne vrste, od kojih se
razlikuje jo% po nekim stvarima. Pr-
va ofevidna stvar je da se monitor
prikljutuje kako na graficku karticu
tako | na uti¢nicu za tastaturu. Ta-
staturg se zatim ukljuéuje u uti¢nicu
na monitoru. Postc je prikijuéni
kabl za monitor, za razliku od uobi-
cajenih (koji nisu duzi od jednog
metra) dosta dui, monitor i tastatu-
ra se mogu dosta odmaknuti od ra-
tunara. Takode, kabl za tastaturu
ne treba vie natezati, 510 je odlié-
no. Monitor ima i prekidac sa kojim
sa opredeljuje, ako Zelite, da se mo-
nitor posle neaktivnih dvadeset mi-
nuta sam iskljuéi. Ponovo se uklju-
tuje pritiskom na bilo koji taster na
tastaturi. Monitor se moZe, tasterom
Stand-by na prednjoj strani kuéista,
prebaciti u stanje mirovanja. Mani-
tor je malo neabiénog oblika, sli¢an
poznatim monitorima firme Nokia.
Uz monitor se dobija | postolje sa
kojim se podiZe za nekih petnaest
centimetara iznad stola i omoguéa-
va jednostavno okretanje ekrana
u svim pravcima.

Hihaﬂnmaﬁmdaloﬂmc

portadeska: procesor je srazmemo
mali &p — dmmodpodj:mﬂ
koprocesor; gore desno je graficka
kartica, levo deo koji brine za
pzavﬁannnpomaumjﬂnlewm
uglu je minijaturni ventilator

Taéno je da monitor moZe da pri-
kaZe samo 640 x 480 tataka (ako
karticu prebacite u rezim Hercules,
zna i to da prikaZe), ali ¢esto je to
dovoljno. lako se mozda &ini éudno
da je, izmedu slike na monohromat-
skom monitoru sa Hercules karti-
com | slike na monchromatskom
monitoru sa rezoluciojom 640 x 480
u Sesnaest sivina, veéa razlika nego
izmedu ove poslednje i slike na mo-
nitoru u_boji sa rezolucijom 800
* 600 tacaka. Tome najvise dopri-
nose bas sivine i jos, to da su visina
i Sirina tataka jednake (kod Hercu-
les kartice nisu). Grafi¢ki orijensti-
sani programi (npr. Windows) vide
se u sivinama vrlo lepo, dok su sa
Hercules karticom veoma ruZni. Za-
to ICCM monitor, svima kojima je
stalo do sopstvenog zdravlja i koji
ne nameravaju da kupe monitor
u baji, jos jednom preporuéujem.

Posle ove gimnastike sa grafic-
kim karticama i monitorima prepo-
rutujem: ako kupujete brzu VGA
graficku karticu i brzu osnovnu plo-
¢u, onda je, ako moZete, kupite kod
istog prodavca, jer on verovatno
zna da li se one dobro slatu. Ova
preporuka vazi prvenstveno za jevti-
nije bezimene kartice. Skuplje sa

imenom u lepim kutijama i uopéte,
skoro je sigurno da dée raditi bez
ikakvih problema. Problem kompa-
tibiinosti kod obiénih komponenata
uopste ne bi smeo da bude pri-
sutan.

Optimiziranje racunara

Posto sam ranije pomenuo stanja
Eekanja na sabirnicama i optimizia-
nje rada ratunara, recimo sada jo&
nekoliko reéi o tome. NESX ima
u EPROM-u program za podesava-
nje parametara osnovne plofe koji
se, pri ukljuéenju raéunara, aktivira
isto kao i standardni SetUp. Na ra-
spolaganju je jednostavno podesa-
vanje NEAT ¢ipova, detaljno pode-
Savanje | ukljucenje te iskijuéenje
sencéne memorije. Koju od opcija
cete izabrati zavisi od raspoloZive
memorije i softvera kojeg u ratuna-
ru koristite, Memorija testnog ragu-
nara je bila samo 1 Mb, pa zato
nisam mogao mnogo da ekperimen-
tisem. Zeleo sam da celu memoriju
preko 640 K koristim kac prosirenu
EMS memoriju. Zato sam odabrao
»detaljno podesavanje=. Tada me je
ratunar agresivno upozorio da ga
nepravilno podesen parametar mo-
#e blokirati, 8to netu modi da po-
pravim niti njegovim iskljuéenjem.
Upozorio me je i na lek: zadrzati
treba pritisnut INS taster | raéunar
iskljuciti i ponovo ukljuéiti. To je
opsti lek i vaZi za sve osnovne ploée
sa NEAT gipovima. Konaéno se po-
javila tabela pomocu koje se pode-
Savaju &ipovi 82C211, B82C212
i 82C206. Najvise me je interesovao
drugi. Sa njime se moZe podesiti
broj stanja &ekanja, veliina memo-
rije, senéna memorija, konfiguracija
memorije, prodirena memorija
i ostale sliéne stvari. Kad sam se
kretao po poljima, ratunar mi je
istovremeno ispisivao, §ta koje polje
znadi. PotraZio sam polje za uklju-
tenje EMS memorije | promenio
vrednost na 1, a zatim definisao da
je veli¢ina EMS memorije manja od
0.5 Mb (sada ratunar vet sam izra-
¢unava koliko mesta ima na raspo-
laganju).

Zatim sam napustio SetUp, a ra-
¢éunar se resetirao. Kada je opet oZi-
veo, javio se standardni SetUp ko-
me se nije svidela podela memorije.
Posle jos jednog resetiranja, trebalo
bi da bude sve u redu. Ali nije bilo.

IPC multisys NESX ABC SX IPC portadesk SX
korlsalk preduzeda; : o 7 zahtevan korisnik posiovan Eovek; svako kome treba
e samostalan ili vezan u mredy Pajedinac ax akromaijind sabtavime {sa malo para za 386/25) prenosni rafunar sa dovoljno kapaciteta
Racin =
kupajs sastavljen; kod avlaséenog prodayea u delovima ili sastayljen (dod. trotkovi) u delovima sastavijen; kod oviaddenog prodavea
garancija “on-site” goding dana ra delove godinu dana za delove “on-site”
® velika ponzdancst (proizvodad tvrdih # brzina osnovne ﬂatc # brzina csnovne plode & dobra vidljivost ekrana (LCD poradi os-
diskova QUANTUM upotrebljava 400 * podesavanje parametara plode iz o dobra uskladenost vetljen)
takvih rag. za testiranje diskova) Setllp-a ratunara & antomatsko iskljuéivanje ekrana in diska
® dovoljno memorije (do BMb) ® :a rad veoma prijstan ralunar u o dobar monitor (za ovaj # tiho radi
plusevi ® upravijad za tvrdi disk in disketnu kombinaciji sa VOGA karticom i cenovni razred) ® utiks? za kutiju za prodirenje
jedinicu na osnovnoj plodi ICCM monitorom # jzbor komponenti po svo- ® lak pristup memoriji i koprocesoru
* moguinost nadgradnje procesorja & izbor svake komponente po svojoj joj delji # moguinost prikljutenja spoljnjeg monk-
# robusnost Belji * najpogodniji odnos ka- tora
# garantovano servisiranje na lokaciji @ niska cena pacitet/cena & difrovana sadtita od zlovpotrebe ralunara
S 1 ; : ® nopouzdanost na radu sa brzim ® z& relativao malo vide o prekratak labl za tastatury
* mal ije radi od 5 : 7 .
VE :';:n:r:”n e ABC SX | NESX grafitkim karticama para dobija se “pravi” ® slabakan poklopei¢ za disketnn jedinica
minus . . ¢ povrement tedkote sa EMS memor. ratunar 386 o vertikalne linije na ekranu (svojstvo
» vik sbog drugatijih
:N;::" § engalifih garsataik # rizik pri sastavljanjo » rizik pri sastavljanjn takvog tipa ekrana)
® tedkole u sluaju kvara # tetkode u klutaju kvara & ne mobe se prikljutiti spoljna tastatura ==

14 Moj mikro




Raéunar je jo§ uvek bio uporan da
sa konfiguracijom memaorije nesto
nije u redu. Greska je bila u tome da
je INS, sa kojim sam dok sam pode-
davao é&ipove, probudio racunar
i iskljuéio drugu polovinu memorije,
tako da je sada registrovao samo
512 K. U tom sluéaju treba samo
ukljugiti i drugu polovinu memorije
| sve je u redu. Za stvarno koriSéenje
EMS memorije, treba EMM.SYS
program, kKoji se dobija zajedno sa
osnovnom ploéom, prekopirati na
disk | istog ukljuéiti u config.sys da-
toteku. Kako se to radi, pise u uput-
stvu za NESX.

Racunar se moZe malo ubrzati
promenom stanja ¢ekanja na sabir-
nicama, 5to se realizuje promenom
vrednosti za ¢ip 82C211. Ako je as-
novna plo¢a dobro opremijena (ta-
ko kao NESX), onda u dokumentaci-
ji pide koje su vrednosti preporuclji-
ve. Ako imate dovoljno vremena,
moZete se sa time i dalje igrati. Po-
stupak je sledeci: pojedinacnu vred-
nost u tabeli snizujte u koracima po
jedan (svakom koraku sledi reset)
sve dok ragunar ne prestane da se
budi ili kad neka od komponenti
prestane da radi pravilno (obi€no
disketna jedinica). Kada se to desi,
poslednju promenjenu vrednost po-
vedajte za jedan. Svaku promenu
vrednosti zapidite i na papir, jer
obiéno treba racunar, pri pritisku na
taster INS, iskljuciti i ukljuciti, ¢ime
se sve ostale vrednosti u tabeli po-
stavljaju na standardne.

Racunar ABC SX

Sastavljeni raéunar je najslabija
logiéna konfiguracija sa proceso-
rom 386SX. Naravno da se, sa tako
malom memorijom, prednosti 386
SX procesora u odnosu na procesor
286 uopste ne mogu iskoristiti. Za
poredenje uzmimo jo$ jedan racu-
nar, koji se moZe smatrati kao najja-
ta logitka konfiguracija. Njegovi
sastavni delovi su: stono vertikalno
kuéiste, osnovna ploéa firme ABC
sa memorijom od 4 Mb i Intelovim
koprocesorom 80387SX, Seagateov
tvrdi disk ST1126A, NECS—ova di-
sketna jedinica od 5,25 cole, Sony-
jeva disketna jedinica od 3.5 cole,
graficka kartica mega eva/1024, Mit-
subushiev monitor diamondScan,
Cherryeva tastatura | jo5 nekoliko
sitnica (kao 5to su serijski i paralelni
interfejs, modem, glodalec i sl.). Na-
ravno, na osnovnu ploéu sa proce-
sorom 3865X mogli bi obesiti jos
mnogo vise stvari. Kazem da je to
najjata logitka konfiguracija, zato
&to jedan takav raéunar toliko kosta
da razlika u ceni u poredenju sa
raéunarom sa €istokrvnim proceso-
rom 386, relativno gledano, nije ta-
ko valika.

Ovaj raunar je bio mnogo jedno-
stavniji za sastavljanje od predas-
njeg. Kuéiste je malo nize i Sire {pri-
jatelj rekao mu je »gica« — slika je
bila objavljena u kolofonu lanjskog
decembarskog broja Mikra), a di-
skovi imaju montaZne Sine. Zato se
osnovna ploca mogla prva montira-
ti. Sledila je montaa diskova. Se-
agate 1126A je 35-colski disk, ali
ovog puta sam ga ostavio na nosa-
Gu za 5.25-colski otvar jer kuciste

nema predvideno mesto za 3,5-col-
sku jedinicu poloviéne visine. Kudi-
&te ima tri otvora za 5,25-colske je-
dinice poloviéne visine | jedan za
3,5-colsku jedinicu Eetvrtinske visi-
ne {u koji sam stavio disketnu jedi-
nicu). Posle montaZe diska | obe
disketne jedinice ostalo je jos jedno
mesto za disketnu jedinicu polovic-
ne visine, na primer za trakastu jedi-
nicu. Koprocesor sam stavio na kra-
ju kad je ceo racunar bio gotov i te-
meljno sam ga prekontrolisao. lako
je disk bio AT/IDE, ovog puta je pri-
prema diska bila nesto drugacija.
Disk je imao, kao i vecina Seagate-
ovih diskova, priloZzen Disk Manager
program. Aktivirao sam ga sa di-
sketne jedinice, rekao mu o kakvom
se disku radi i otisac na uZinu. Disk
Manager je uradio sve sto je bilo
potrebno. Na kraju sam u disketnu
jedinicu stavio disketu sa DOS-om
da je i njega presnimio. Kada sam
kasnije (jos pre nego 5to sam sni-
mio neki paket na disk) razmislio
o raspodeli diska na particije, upo-
trebio sam za promene FDISK
i FORMAT iz DOS-a. Osnovna plota
ABC SX nije imala program za po-
desavanje parametara, kao &to ga je
imala NESX. Ali, zato je na priloZe-
noj disketi bio program SETNEAT3
koji ima istu funkciju. Takode je
promena parametara sli¢na, iako je
SETNEAT3 program malo nezgod-
niji nego Sto je NESX, Ali, zato se
podesena konfiguracija moZe upi-
sati u datoteku | iz nje &itati; na taj
nacin se jednostavno menjaju para-
metri osnovne plote. Mozda c¢e se,
na radu sa nekim programima, jed-
na kombinacja memorije bolje po-
kazati od druge. Ja, takode, obiéno
koristim bar dve kombinacije: prva
je 3 Mb produzene (extended) me-
morije , a druga 1 Mb progirene (ex-
panded — EMS) memorije i 2 Mb

produZene memorije (od toga 1,7,

Mb za disk RAM, a drugu za disk
cache).

Testovi sa karticama

Takode sam sa ABC SX osnov-
nom plo¢om isprobao nekoliko raz-
licitih grafickih kartica i utvrdio da
je to najbolji test za kompatibilnost.
Sa ABC SX imao sam mnogo manje
problema nego sa NESX, iako je te-
stiranje bilo nesto malo sporije. Ra-
spoloZena za Sale mega eva/1024
stvarno nije radila pri prvom uklju-
¢enju, ne znam da li je razlog bio taj,
Sto sam sabirnice optimizirao za
predainju karticu (paradise IFVGA
sa najvecom rezolucijom 800 x 600
tacaka i memorijom od 256 K). Pro-
blematiéna kartica je takode radila
u redu kada sam povecao broj sta-
nja tekanja na sabirnicu. Prvo sam
mislio da ¢e se vedi broj stanja ée-
kanja odraziti na brzini kartice, ali
me je mega eva/1024 opet iznenadi-
la. Bila je tri puta brza od IFVGA.
ABC SX sam isprobao i sa nekim
drugim karticama: sa 3Max VGA ko-
ja je veomna sliéna mega evi, samo
da je izgradena oko starijeg Tsen-
govog ¢ipa T3000 | tri je puta sporija
(dokumentacija za obe kartice je
praktiéno ista), 8 poznaje i hardver-
ski zum (povecanje jednog dela sli-

ke); sa poznatom karticom sigma
VGA/H (to je inade osambitna karti-
ca VGA sa Tsengovim ipom T3000
koji po brzini prevazilazi mnoge
Zesnaestobitne); sa dve bezimene
kartice VGA — jedna sa rezolucijom
800 x 600 tataka, a druga sa rezolu-
cijom 1024 x 768 sa preplitanjem
i na kraju jo§ sa starom dobrom
monohromatskom Kkarticom Hercu-
les. Osnovna ploda ABC SX je sa
svim karticama radila veoma pouz-
dano. g
Takode je monitor, sa kojim sam
radio, suvereno prikazivao slike svih
kartica u svim reZimima. Uopste su
Mitsubishievi monitori veoma dobri
(&ak ih i Hewlett-Packard prodaje
pod svajim imenom), pa me ¢udi da
se kod nas retki odluéuju za kupovi-

nu nekog iz te serije. Diamond 1481
sa kojim sam vrsio testove imao je
pored analognog i digitalnog ulaza
za signal iz ragunarske kartice tako-
de ulaz za kompozitni signal koji se
dobija iz videorikordera ili televizij-
skog prijemnika. Na ovaj monitor
moze se direktno prikljuciti videori-
korder i gledati televizijski program
ili snimljeni film! NaZalost monitor
nema ugraden zvuénik, pa zato
zvuk treba reprodukovati drugom
napravom (npr. sa kasetofonom).
Monitor ima nekoliko dugmeta za
regulaciju visine | Sirine slike, verti-
kalne i horizontalne sinhronizacije,
boja kod kompozitnog ulaznog sig-
nala, prekidace za izbor ulaznog
signala, broj fiksnih boja kod digi-
talnog ulaza, over-underscan i stan-
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Brzina izvodenja u sekundama (PC Magazine Benchmark 5.0)
Petlja 128k NOP 2.09| 2.10| 2.10| 2.09| 4.17| 1.01
Prazna petlja 2.10| 1.87| l.90| 2.12| 3.64| 077
Sabiranje celih brojeva 1.09| 0.93]| 0.92| 1.07T| 2.14| 0.35
Mno#enje celih brojeva 0.67| 0.58| 0.59| 0.65| 1.21| 0.26
Sortiranje nizova 1.49| 1.41| 1.42| 1.49| 2.93| 0.57
Test sieve 1.36| 1.48| 1.50| 1.45| 3.02| 0.42
Mesavina naredbi 8086 /8088 486| 4.51| 4.54| 4.90| 9.14| 1.87
Mesavina naredbi 80286 4.72| 4.43| 459| 4.79| 9.06| 1.7%
Medavina naredbi 80386 4.48| 4.37| 4.38] 4.65 - 1.79
Numerika bez koprocesora 8.11| 8.02| 8.29| 8.30|17.24| 3.07
Numerika sa koprocesorom ? ? 055 060 T 7
Brzina memorije u sekundama (PC Magazine Benchmark 5.0)
Citanje 0.65| 0.72| 0.66| 0.66| 1.43]| 0.27
Upisivanje 0.66| 0.71| 0.71| 0.66| 1.43) 0.33
Citanje (expanded-EMS) 7 | 288] 192 7 ? ?
Upisivanje (expanded-EMS) T 2.53| 198 7 ? i
Citanje (extended) 6.14| 7 5.55|17.69 [11.97| 3.80
Upisivanje (extended) é.10) 2 5.55 |17.69|11.92| 3.90
Ekran u sekundama (PC Magazine Benchmark 5.0)
Upisivanje v memariju 6.10| 5.20| 1.05| 7.47| 9.12| 2.08
Upisivanje BIOS 1.04| 1.48| 0.72| 5.27| 7.25| 0.55
Upisivanje i pomicanje 3.62| 3.68| 1.48| 8.57|11.20] 2.30
Rad sa diskom (PC Magazine Benchmark 5.0)
Datoteka sa 512b slogova (s) |45.81 |61.90 |46.36 | 5740 | 7 |55.09
4096 bytni slogovi 7.09| B.46| T.58| B.24 7 5.99
16384 bytni slogovi 3.41| 5.22| 4.17| 5.28 T 2.58
32768 bytni slogovi 3.07| 4.83| 4.18| 4.83 7 2.09
BIOS—redni pristup (ms) 7.30| 9.07| 5.16| 4.78|10.11| 3.02
B1OS—sluéajni pristup 31.96 | 26.46 | 16.00 | 25.38 | 37.46 | 16.92
DOS—sluZajni pristup 24.06| 7! |20.49]29.17 |42.68 | 16.15
Brzina procesora u MIPS (C&T benchmark 1.20)
Brzinski test MIPS ] 1.551 1.95| 1.9.5| 1.87 { u‘ssl 4.64
Test diska (CORE 2.7)
pros. brzina prenosa (kb/e) 660 | 420 | 808 | 329 ? 998
sluéajni pristup (me) 31.2 (284 |15.7 |25.1 7 |16.8
prelaz sa staze na stazu (ma) 7.1 9.0 5.0 4.6 ? 3.0
indeks brzine diska 6.0 | 4.4 8.3 | 4.2 ? 9.2
Legenda:

I IPC multisys SX + Seagate 4144R & WD1006V-SR2

I NESX + Miniscribe MB051A & AT/IDE host adapter

M ABC SX + Imprimis 94354-126 & AT/IDE host adapter

IV IPC portadesk SX + Conner CP-3044 & AT/IDE host ad.

VvV IBM AT sMHsz + 7

VI IPC 388/33 + Maxtor XT 4380E & ESDI DTC6280
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dardna dugmeta za kontrast | intezi-
tet slike. Steta je samo da su dizaj-
neri veéinu regulacija stavili na zad-
nju stranu monitora, $to je ponekad
neudobno. Inace je slika na monito-
ru veoma ostra. Najbolja je na rezo-
luciji 802 = 600. Ujedno je ova rezo-
lucija | najveca koju monitor ima
bez preplitanja. Nagin preplitanja je
zanimljiv zbog visoke rezolucije, ali
|e za ofi dosta zamoran.

Za sastavljenu konfiguraciju po-
trebna je jos jedna konstatacija.
Slavne Cherryjeve tastature ne in-
terpretiraju pravilno tastere za pa-
uzu (Pause), Tastatura umesto pa-
uze salje kodu Ctrl. No, pri upotrebi
xartice mega eva lo je dosta bezna-
tano, jer ispis prelece ekran tako
brzo da se skorg ne moze zaustavili
na pravom mestu, Pokusao sam, sa
rafunarom, jo§ neke druge stvari.
rmedu ostalog, kako se ponasa sa
emom i telefaksom i kako radi
== wide procesora (tu sam koristio
trznsputersku plodu, ali o tome dru-
> put, s obzirom na to da je to
«=oma nestandardan deo opreme

< Sve kombinacije su dobro ra-
d ako sam bio ubeden da neka
m=Ce (npr. mega eva i transputer).

IPC portadesk

“osle radunara kakav je bio ovaj,
=stavljen oko ABC SX, prijalo bi
~e510 jednostavnije. Pesledniji radu-
nar u nasem prikazu je prenosni IPC
cortadesk. Prenosni ragéunari su ka-
tegorija ra¢unara koji se kupuju sa-
stavljeni, jer nisu napravijeni od
standardnih delova. Portadesk je
xoliko stoni toliko | prenosni ragu-
nar (odatle i ime). Prema testima, to
|& dosta standardan SX ratunar koji
se od konkurencije razlikuje prven-
stveno po priliéno dugom samostal-
nom radu na baterije — od dva sata
do 3,5 sata. Zasad je za tu vrstu
prenosnih raéunara nemoguce ko-
Kristiti kapacitete procesora (pravih
386), jer oni trose 'suvise energije.
Od Intelovih 32-bitnih procesora sa-
mo je 3865X priliéno Stedljiv. Vero-
vatno ée se to u slededim mesecima
promeniti, jer je drustvo AMD pre
izvesnog vremena javilo da je upor-
nim inzinjeringom izradila &ip koji
se ponasa isto kao 386, uprkos
mnogo manjoj potroénji energije.
Usim toga moZe se preklopiti u po-
seban spavajuci reZim, u kojem je
potresnja struje jos manija.

Portadesk se isporuduje u lepoj
plavo| torbi. Primerak kojeg sam te-
stirao bio je prvi raéunar, prve serije
sa serijskim brojem 10001 (prvih pet
racunara |z singapurske fabrike do-
Slo je u Jugoslaviju)! Osim raéunara
u torbi je interfejs, kabl za napaja-
nje, priruénik za koriséenje raéuna-
ra | operacioni sistem DR DOS 5.0
na 3,5-colsko] disketi sa priruéni-
«om. Ispravljac je tipa »kakvog mo-
fe da napravi samo Apple« (to je
bilo zapisano prilikom predstavija-
nia prenosnog macintosha), tj. ta-
kav koji se automatski prilagodava
naponu od 90 V. do 270 V | frekven-
cijl od 47 do 64 Hz. Trogisamo 24 W,
5to Je u poredenju sa standardnim
pisiom manje od jedne desetine
snage. Nazalost nema prekidaé za
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iskljucenje, tako da je celo vrema
pod naponom. Time nas potseéa na
staru Dugu, posebno, jer je | utikaé
sliéan. No, Duga je glatko crkla ka-
da ste kabl izvukli iz radunara: to se
portadesku ne deSava. Ako za vre-
me rada sa raéunarom nestane stru-
je uopéte necete to ni primetiti. Ka-
da radunar nije prikljuéen na mrezni
napon, napaja se iz nikl-kadmijumo-
vih akumulatora. Stanje akumulato-
ra prikazuju tri svetleée diode na
desnoj strani ekrana. Kada svetli
najvisa, znaéi da su akumulatori pu-
ni, a kad svetli najniZa, rad sa radu-
narom se priblizava kraju. Preostaje
vam jo§ samo nekoliko minuta da
zavrSite posao i racunar ugasite.
Akumulatori se pune %est sati, kad
Je racunar iskljuéen, a sporije kad
radi (12 sati). Radunar je veoma
stedljiv | prema potrebi gasi ekran
i tvrdi disk,

Tvrdi disk je Connerov, Sam disk
trosi vrlo malo, a raéunaru se moze
reci posle koliko vremena se disk,
od poslednjeg pristupa, mora ugasi-
ti. Vreme je, obi¢no, podeseno na
pet minuta, ali se moze menjati od
0 do 18 minuta u koraku po minut.
Kad je disk iskljuten, do njega je
ponovni pristup malo sporiji.

Ekran se gasi sli¢no ranije opisa-
nom monitoru ICCM, Ovde se za
razliku od monitora moZe vreme za
iskljuéenje podesavati (od 0 do 20
minuta). Ekran je LCD VGA pozadi
osvelijen, rezolucije 840 x 480 tada-
ka. Prilicno je veliki (216 x 163 mm),
a deklarisan je da prikazuje 16 sivi-
na. U stvari neke nijanse su tesko
vidljive. Kartica je standardna VGA
kartica sa memarijom od 256 K.

Osobenosti

IPC portadesk ima nekoliko lepih
osobina. Tastatura nije fiksha, moZe
se odvojiti | ima simpatiéne dimen-
Zije. Ima dosta tastera, pored svih
standardnih tu su jo5 i kurzorski.
Numeriéki blok je odvojen od osta-
lih tastera, a funkijcki tasteri se na-
laze u gornjem redu. lako j& tastatu-
ra veoma laka, osecaj pri otkucava-
nju je dobar. Radunar ima ugraden
tvrdi disk kapaciteta 40 Mb, sa krat-
kim vremenom pristupa od 25 ms.
Brzina prenosa je solidna (sva me-
renja i testi koji su dati u tabeli bili
su realizovani kad ragunar nije bio

“ e b e B v
Slika 3. Kemplet svih delova:
akumulatori, disk i disketna jedinica,
kuéiste sa stampanim kolima,
tastatura i rastavijeni elran.

prikljuéen na elektriénu mrezu). Di-
sketna jedinica je zasti¢ena poklo-
pcem koji se malo nezgodnije otva-
ra. Korisnik ga verovatno nece ce-
sto otvarati. Njime je, takode, zatvo-
ren pristup do osnovne ploce. Na taj
naéin se moZe, bez otvaranja kudi-
Sta radunara, umetnuti matematicki
koprocesor i proSiriti osnovna me-
morija od 1 Mb do najvie 5 Mb. Na
zadnjoj strani radéunara nalaze se
dva serijska interfejsa. Konektor za
prvi serijski interfejs takode sluZi za
prikljucenje spoljne disketne jedini-
ce. Osim njih, na raspolaganju su
jo8 paralelni interfejs | izlaz za spolj-
ni monitor. Na taj izlaz sam priklju-
¢io VGA analogni monitor u boji. Svi
su se testovi | na spoljnjem monito-
ru pravilno odvijali. Na desnoj strani
racunara nalazi se 96-pinski EURO
konektor za progirenje koji naZalost
nije naveden u dokumentaciji. Po-
mocu tog konektora se prikljutuje
kutija sa karticama za prosirenje
i verovatno takode ispravijaé, ali za
sada IPC jo3 nije objavio kakvo bi to
prosirenje trebalo da bude.

MoZda ce neko protestovati pro-
tiv prenosnika koji nema nijednog
mesta za prosirenje. | meni se to nije
svidelo, ali zapravo to nije ni potreb-
no. Ragunar ima sve standardne
stvari ugradene, ali na putovanju bi
takode trebali modem | telefaks,
Obadve stvari postoje u obliku kuti-
ja koje se priklju¢uju na serijski in-
terfejs (postoje i »kutije« sa mode-
mom | telefaksom zajedno, npr.
Waordport 2496 kojeg sam sa IPC
portadeskom takode isprobac). Na
sarijski interfejs se prikljuéuje i za-
mena za mreznu karticu. Ako je por-
tadesk stacionaran treba mu dodati
kutiju za prodirenje. Jednom reéju,
ra¢unar zadovoljava veéinu potreba
(ili sve) proseénog korisnika. Testo-
vi su pokazali da je (osim pristupa
do prosirene memorije — to je vero-
vatno nedostatak prve serije) IPC
portadesk ravnopravan normalnim
SX radunarima.

Ali ni IPC portadesk nije mogao
da ostane u jednom komadu. Sa
prijateliem smo, posle detaljnog
pregleda, stupili u akciju naoruani
odvrtaéima. Unutrasnjost je skrivala
lepu osnovnu plotu. Pokazalo se da

je tvrdi disk Connerov CP-3044, sto
se moglo i oéekivati. Disketna jedi-
nica je Teacova, a ekran Hitachijav.
Sva Stampana kola su Essexova
(IPC je zastitni znak te firme). Gra-
fika kartica je dosta sliéna Paradi-
seovi. Zanimljivi su i neki liliputan-
ski sastani delovi radunara: Sirina
ventilatora je samo jedan centi-
metar!

Testovi i zakljucak

Testovi pokazuju da izmedu Satiri
SX raéunara nema velikih razlika,
osim kod diskova | grafiékih kartica.
Takode, u poredenju ga ostalim ra-
cunarima razlike nisu drastiéne,
npr. brzi raéunar |IPC 386/33 je od
njega brzi za nesto vise od dva puta.
Ratunar sa procesorom 486 na 25
MHz je od SX ra¢unara sa koproce-
sorom brii u proseku za samo Eetiri
puta. Po drugoj strani SX raéunar sa
koprocesorom, koji samo emulira
koprocesor, je kod numeritkog ra-
€unanja Sest do sedam puta brzi od
racunara 386/33. Velike razlike u ka-
pacitetu, u istom cenovnom razre-
du, nisu moguée, osim ako ne sma-
trate za veliki razliku od nekoliko (ili
najvise nekoliko desetina) procena-
ta. Jasno je da su rezultati kod nekih
diskova veoma razligiti, jer smo pre-
gledali dosta razli¢itih sistema.

Nadam se da sam svim ovim pisa-
njem uspeo da pokazem kako treba
ratunar kupovati i na kakve sve po-
teSkoée moZete naleteti, Naravno
da sve u reviji nije moguce reéi. lako
se nismo suvise upustali u detalje
¢lanak se, premda je prvobitno bio
predviden za dva nastavka, ipak ra-
stegnuo na Eetiri. Ono 3to je bitno
moZemo saZeti u nekoliko reenica:

1. Glavni parametri koji definisu
kapacitet ratunara su osnovna plo-
¢a (odnosno procesor) i tvrdi disk.

2. Radunar mora biti pravilno
uravnotezen.

3. Najbrie komponente ne garan-
tuju da ce i radunar biti najbrii (pr-
venstveno ne najpouzdaniji).

4. Sastavljanje radunara nije neiz-
vodljiv posao. Svako ¢e sa malo
spretnosti uspeti, tj. ako ne bude
imao poteSkoca sa kompatibilnogéu
odnosno ako nijedna od kompo-
nenti nije pokvarena.

5. Pri sastavljanju raunara moZe
doci do komplikacija (dosta puta se
to deSavaj, za 5to obiéno nije kriv
sastavljac.

6. Pri kupovini obratite paZnju na
garantne uslove. Pogodniji garantni
uslovi (npr. on-site} su malo veéa
cena (do 20 procenata). Preduzeca
bi se morala odluéivati za takvu vr-
stu garancije.

7. Preporuka nekog koji je kod
dotiénog preduzeda veé kupovao,
odnosno preporuka korisnika opre-
me koja nas interesuje, najbolji su
putokaz za dobru kupovinu.

P.S. Autor se zahvaljuje firmi Me-
ga iz Borovlja (Ferlach) za pozajmi-
cu osnovnih sastavnih delova za
NESX | ABC SX raGunare, a predu-
zedu 7L iz Murske Sabote za pozaj-
micu raunara IPC portadesk i vedi-
nu ostale opreme, koju smo pomi-
njali u ovom é&lanku.




HARDVERSKI SAVETI

Simulator EPROM-a

JERNE] BOHM

Uvod

Ima nehatice podseéa na prve mi-
kroraéunarske aplikacije. U porede-
nju s danasnjim, bile su veoma na-
porne. Kompajleri su bili spori,
a programiranje EPROM-a je | da-
nas dosadan posao. Sve to, pored
samaog editiranja, jo$ je potrebno da
bi program dobio koristan oblik, ko-
ji &e raditi na masinskoj opremi.

Gde i kako se upotrebljava simu-
lator EPROM-a? Za danaénju elek-
troniku karakteristiGno je koristenje
mikroprocesora i s njime povezane
programske podrike. Program se
napie i prevede radunarom. Rezul-
tat je datoteka u masinskom kodu,
koju treba preneti u EPROM progra-
mator, koji se upide u EPROM (pro-
gramira ga). EPROM treba umetnuti
u odgovarajuce podnoije u aparatu
&iji se rad testira s novom program-
skom podrikom. Takvo programira-
nje | premestanje EPROM kola, uko-
liko se radi o razvoju programske i/
ili masinske opreme, je dugotrajan

Slila 1. Sema simulatora EPROM-a.

posao. Mnogo je bolje upotrebiti
EPROM  simulator. Uobiéajeni
EPROM  simulator, isto kao
| EPROM programator, prikljucite
na raéunar preko RS-232 ili centro-
nics prikljuc¢ka. Simulator, ukijucen
i u EPROM podnoje, »isprogrami-
ra« se za nekoliko sekundi (ili jo3
brie). U podnoZju se ponaka kao
EPROM. Testno kolo nece primetiti
prevaru a vi imate mogutnost da
brzo promenite (popravite) nastaju-
¢u programsku opremu. Udobnost
u radu moZete dodatno poveéati,
ako pripremite odgovarajucu BAT
datoteku i u celinu poveZete omilje-
ni editor, kompajler i program za
punjenje simulatora. Privremene re-
zultate spremate na RAM disk.

Simulator EPROM-a je korisno
i ljubazno razvojno orude. Pri pro-
jektovanju morali biste da se uhvati-
te u kostac sa jo$ jednom neprijat-
no&¢u: obitan PC radunar ima ve-
oma skromne moguénosti za prik-
ljuéenje periferije: po jedan centro-
nics i AS-232 prikljutak, a oba su
obiéno zauzeta. To znadi da ako na
ratunar prikljugite nesto novo, ne-
sto morate obavezno da iskljucite
To neprestano premestanje kablo-
va, bilo stvarno ili samo prekida-
&em, u svakom slugaju nije prijatno.
Problem je u tome, $to ni centro-
nics, ni AS-232-C protokol ne podr-
Zavaju adresiranje periferije. Ipak,
jednostavnim zahvatom moZete za-

obi¢i taj nedostatak i omoguciti
adresiranje simulatora. Simulator
EPROM-a bi¢e potpuno transparen-
tan za protok podataka koji njemu
nisu namenjeni. Adresiranje perifer-
nih jedinica preko RS-232 interfejsa
u literaturi je vec opisano, ali ovde
opisan sluéaj ipak je (nadam se) ori-
ginalan.

Pre realizacije trebalo je resiti jos
jednu dilemu: prikljuiti simulator
na serijski ill paralelni interfejs. Ne
mislim ni sluéajno da pogadam ka-
kav ratunar imate na svome stolu,

all zato mislim da je u veéini sluaje-
va na centronics interfejs prikljucen
Stampac. a neki RS-232 interfes je
moida slobodan (ukoliko na njega
nije prikijuten mig). To je vaZno da
bi se izbeglo neprijatno premesta-
nje kablova. Ako to veé treba napra-
viti, preklapanje serijskog interfejsa
je mnogo jednostavnije. Centronics
ima svoje prednosti: prenos

ka mnogo je brzi. Uprkos tome, da
biste napunili relativno malu memo-
riju simulatora, ne treba mnogo vre-
mena (>1 K/s), 5to je opel prednost
R5-232.

C1 10 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
G2 39 pF/35V, keramitki kondenzator (10%)
C3 27 pF/3sV, keramitki kondenzator (10%)
C4 10 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
CE 22 w10V, tantal kondenzator (10%)

C6 1 w10V, tantal kandenzator (10%)

C7 10 w10V, tantal kondenzator {10%)

C8 100 pF/3sV, keramidki kondenzator (10%)

SEETERE=N

C9 220 pF/35V, keramiékl kondenzator (10%)
C10 220 pFrasV, keramicki kondenzator (109)
C11 220 w25V, elektrolitski kondenzator (10%)
C12 100 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
C13 100 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
C14 100 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
C15 100 nF/35V, poliester kondenzator {10%)
C16 100 nF/35V, poliester kondenzator (10%)
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" U4 T4HC244, integrisano kolo

D1 LED dioda (2mm)

D2 1N4001, silicijeva dioda

J1 DIL kratkospojnicia :
K1 Cannon 255 konektor (2enski)
K2 Cannon 25P konektor {mugki)
K3 34-poini 3M konekior

R1 1 Mg, slojni otpornik (10%)
R2 100 Q, slojni otpornik (10%)
R3 100 12, slojni atpornik (10%)
R4 100 Q. slojni otpornik (10%)
R5 100 Q. slojni otpornik (10%)
A6 100 2, slojnl otpornik (10%)
A7 100 Q, slojni otpornik {(10%)
A8 390 €, slojnl otpornik {10%)
U1 MC1488, integrisano kolo

U2 COP1854, integrisano kolo
U3 4040, integrisano kolo

U5 6264-10, integrisano kolo
UB T4HC244, integrisano kolo
U7 4060, integrisano xolo

U8 74HC244, integrisano Kolo
U9 T4HC244, integrisano kolo
U10 4088, integrisano kolo
U11 4088, integrisano kolo
U12 4013, integrisano kolo
U13 4098, integrisano kolo

X1 2*667 MHz kristal

’
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Opis delovanja kola
i malo teorije

Serijsko ulazno kolo predstavija
1U1 invertor, koji sluzi kao interfejs
izmedu RS-232 i logike simulatora.
Uzeta je najjednostavnija verzija
protokola, dakle bez kontrolnih
signlala. Simulator je spreman da
pri najvecoj moguéoj brzini prenosa
(9600 Bd) u svakom trenutku primi
kompletan zapis s podacima. Brzi-
nu prijema odreduje oscilator kojeg
satinjava kolo U7 s pripadajuéim
elementima. Serijski signal obrad-
uje UART kolo U2. Kad dekodira po-
datak, postavi izlaz U2/19 u stanje
«H« (+5V), a podatak prenese na
svoju magistralu za podatke. Isti
signal odmah aZurira ulaz U2/18,
preko 2U1 i tako omoguéi nesmetan
orijem podataka. Ovaj automatizam
& mogué zato Sto imate dovoljno
‘remena za usputno procesiranje
45-232 signala | upis podataka
: memoriju simulatora.

Pad impulsa na U2/18, direktno ili
ndirektno, okine sva monostabilna
<ola simulatora. Pojedini impulsi

stanja omogucavaju besprekoran
orenos podataka iz UART u RAM
J5). Upis u RAM je dominantan

mogue u svakom trenutku.

Mehanizam upisivanja u RAM je
ednostavan, ali ga zato treba obay-
ati bez gresaka, $to uz pomo¢ ra-
-unara nece predstavijati problem.
~ela procedura odvija se na sledeéi
nacin.

Kad se u simulator EPROM-a ne
upisuje, brojaé U3 se automatski re-
saetira. S tim brojatem adresirate
sve lokacije u RAM-u US, Resetiran
orojaé U3 adresira US adresom 0.
Na tu lokaciju upiSite prvi bajt iz
niza podataka programa aparata
Kojl Zelite da testirate simulatorom,
Podaci dolaze preko RS-232 inter-
fejsa. Kada u U5 upidete prvi poda-
tak, povecate sadriaj brojaca U3 za
1 i tako pripremite sve za upis no-
vog podatka u memoriju US. Na no-
vu lokaciju (adresa 1) upisaéete dru-
gi bajt primljenih podataka. To se
ponavija sve dok podaci nisu upisa-
ni u sve lokacije u memoriji U5. Zad-
nji upisani bajt podataka ne mora
biti i zadnja lokacija u RAMu, Taéno
odredeno vreme nakon poslednjeg
upisivanja kele poéne samostalno
da »oponasa« EPROM.

Pre nego Sto detaljnije pogledate
upisivanje u RAM, pogledajmo kako
tede adresiranje periferije preko se-
rijskog interfejsa. Razume se da ce-
te morati da upotrebite pristup koji
ie. doduse, formalno dozvoljen, ali
ga standard sam nigde izriéito ne
spominje.

Zamislite sasvim obigan rafunar
sa standardnom periferijom, name-
njen sasvim normalnim razvojnim
potrebama. Pretpostavimo da treba
na Stampa¢ ispisati neku datoteku,
Mozete |i zamisliti kako pojedini
bajtovi podataka #ure iz radunara
u Stampaé, Ako je ispis kratak, baj-
tovi ée brzo i€i jedan za drugim. Ako
e datoteka duZa, biée podeljena na
vise paketa, medu kojima je prime-
tan vremenski razmak. To je karak-
teristiCno za raéunarsko komunici-
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ranje: Sto brze preneti informaciju,
a ako dode do prekida, biée znatan
(recimo 1s). Pauza je konceptualne
prirode: tek kad zavrdite tekudi za-
datak (na pr. prenos) zapotedete
s novim (otvorite novu datoteku
i pripremite je za prenos). Razume
se da postoje i izuzeci, na pr. kad se
racunar koristl u procesnim petlja-
ma, gde merne i kontrolne akcije
nastupaju vremenski sasvim ne-
predvidivo. Na takvim radunarima
sigurno necete razvijati programsku
i masinsku opremu. Razvojni ratu-
nar podrzava $tampaé, programator
EPROM-a, emulator, mozda jo3
imre2u. .. U tom sluéaju su komuni-
kaciona zbivanja u izvesnoj meri
predvidiva. Od ¢eéce upotrebljava-
ne opreme od te pretpostavke od-
stupa jedino mig, ali bez obzira na
to stvar nije problematiéna: simula-
tor EPROM-a i mis imaju razlicite

Slika 2B. Tok signala pri selektiranju.

simulatoru. On ih, doduZe, prima,
jer je prikijuéen na istu liniju. Deko-
dira ih, 8to se osciloskopom moze
lepo videti na izlazu UART, okine
monostabilan TUTU flip-flop 2U10
{vidi U10/9) | kolo U10 (vidi U10/7).
Potreban uslov za okidanje 1U11
{U11/4=»04) tada nije ispunjen! Oba
monostabilna kola U10 trebaju do-
sta vremena (>100 ms) pre nego Sto
se vrate u prethodno stanje. U ma-
nje od 1 ms primiéete veé drugi bajt,
koji ée oba spomenuta monostabil-
na kola ponovo okinuti i tako posta-
viti vreme zavrSetka dogadaja na
maksimum. Kako U2/19 »oZivi« pri-
blizno svaku milisekundu, nestanak
monostabilnih signala neprestano
se odlaze. Tek kad je primljen zadniji
bajt (N.), moZete o&ekivati promenu.
Najpre se u mirujuce stanje vrati
2U10. Skok signala U10/9 preklopi
bistabilne kolo U12, koje tako uspo-
stavi potreban usiov za okidanje
1U11. Impulsa na U2/19 »veé dugo
nema« (i nece ih ni bitl). »Nada«
1U11 splasne kada se konaéno pre-
baci jos | 1U10 i tako resstira U12.
U ovom slucaju se UT0/9 vrati u mi-
rujuce stanje nakon 300 ms, a U10/7
700 ms nakon zadnjeg okidanja.

A kako se selektira simulator
EPROM-a? Pa RS-232 liniji posaljite
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pravce kretanja podataka (simulator

samo prima, a mis samo Salje).

U Semi simulatora EPROM-a na-

crtan je i prekidac J1. Ako je ubagen
kratkospojnik D, enda simulator ra-
di bez aparaturnog adresiranja
| svaki podatak koji dode po liniji
bice upisan u RAM. Ako Zelite selek-
tivan upis u simulator, mora biti po-
stavljen kratkospojnik A.

Pogledajme najpre primer kada
se po RS-232 prenese paket od
N baijtova, koji inace nisu namenijeni

jedan jedini bajt (A)! Oba kola U10
bice okinuta na ve¢ poznati nagin.
Tok dogadaja moZete pratiti na slici
2B. Kada (nakon 300 ms) nestane
impuls na izlazu U10/9, skok impul-
sa prebacice stanje U12 (u12/
S=»H«) i tako (U122=U11/4=uLx«)
omoguciti 1U11 (simulator EPROM-
a je selektiran). VaZno je da sada,
pre nestanka signala iz drugog mo-
nostabilnog kola (1U10), zapoénete
§ primanjem viSe ili manje stisnutog
niza bajtova namenjenih »programi-
ranju= simulatora. Postiéi, da pre-

nos onih nekoliko bajtova zapo&ne
pravovremeno (otprilike 500 ms na-
kon bajta A), radunarom je prava
sitnica.

A kako dalje? Pad U2/19 (podatak
je primljen) za nekoliko mikrose-
kundi pobudi 1U11 (vidi U11/8).
Skok U11/6 okine jo& 2U11, stanje
na izlazu U11/9 obnavijace se uz
svaki novi primljeni podatak. Pobu-
deno kolo 2U11 eliminide reset bro-
jaéa U3 (U3/11==L«), omogucava
adresiranje RAMa U5 od strane U3
(U4/1,19==L«, UB/1=»L=«}, nadalje
omogucéava paralelni prenos poda-
taka iz U2 u U5 (U2/4=»L«) i na
kraju upali LED diedu D1, U tom
trenutku »vanjski svet= gubi kontro-
lu nad simulatorom EPROM-a (US/
1,19=nH«, UB/19=xH«). Pad U11/6
generide upisni signal za U5 (U13/7),
kraj upisnog signala generiSe jos
klok impuls (U13/10) brojaéu U3, ko-
ji tako priprema slede¢u adresu za
upis u U5. Sve se to dogodi u nekoli-
ko mikrosekundi, ali bez prekrivanja
operacija: sledeca operacija izvrsi
se tek kad je prethodna sasvim zavr-
sena. Nakon $to prode odredenc
vreme od zadnjeg podatka, kolo si-
mulatora vraca se u osnovno stanje.

Sva kola osim U1, napravijena su
u CMOS tehnologiji. To je vaZno
zato 3to se simulator napaja preko
podnoja za EPROM.

Izrada simulatora

Prototipno kolo napravio sam na
univerzalnoj kartici, $to znaéi da su
sve veze izmedu elemenata naprav-
liene tankom izolovanom Zicom.
Celo kolo sam, zajedno s konektori-
ma, bez posebnih poledkota pricyr-
stio u PVC kasetu. Ako kaseta nema
fiksne stranice, moZete konektor
(K1 1 K2) istovremeno priévrstiti na
Stampano kolo i stranicu, a celo ko-
lo bice realizovano u kompaktnom
obliku (u jednom samom komaduy),
Sto je praktiéno za izradu, sastavija-
nje i servisiranje. Integrisana kola
sam sva postavio u podnoija. Blok
kondenzatore rasporedite po svojoj
Zelji. Sam materijal, s obzirom na
vrstu, nije nimalo egzotian i uveren
sam da simulator moZe biti naprav-
ljen od domaceg materijala. Naza-
lost, dalje od prototipa nije iélo, zato
ni nema predloga za Stampano
kolo,

U Semi nisu navedeni kontakti za
napajanje integrisanih kola. Tu ée
pomocdi tabela. Nisu nacrtane ni ve-
ze izmedu kontakata RS-232 konek-
tora K1 i'K2. Medusobno treba po-
vezati | kontakte: 3, 4, 5, 6, 8 i 20.

KOLO +5V GND
MC1489 14 7
4013 14 7
4040 16 8

4060 16 8
4098 16 8
CPD1854 1 3
T4HC244 20 10
6264 28 14

Jos nekoliko reéi o kablovima.

Za vezu izmedu radunara i simu-
latora trebate standardan RS-232C
kabl {povezani su istoimeni kontakti
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Slika 3. Sema verifikatora EPROM-a.

oba konektora). Ako |e prikijutak na
raGunaru pre bio zauzet, na pr. mi-
Sem, misa cete priklju¢iti na drugi
konektor na simulatoru.

Pljosnati kabl, kojim simulator
prikljuéite u podnozje za EPROM,
neka ne bude duii od 0.5 m. Pri
stezanju konektora na kabl treba bi-
ti pazljiv, jer se broj kontakata ko-
nektora K3 ne podudara sa brojem
kontakata za prikljuak za EPROM.
Medusobno poveZite najniZe isto-
imene kontakte. Takav simulatorski
prikljutak moZete ubaciti u bilo koje
28-polno podnoZje za EPROM. Mo-
e se napraviti i prikljutak za 2708,
2716 ili 2732, samo se postavlja pita-
nje da li su takve aplikacije jos uop-
&te moguce. Takvi EPROM-i su sku-
pi, a tedko se i nadu.

Ako na rafunaru ipak imate na
raspolaganju prazan serijski priklju-
cak, mirme duSe moZete izostaviti
dodatak za adresiranje (kola U10

i U12 sa pripadajué¢im elementima)

Testiranje

Kako nam u pravilu nikada ne
uspe sastavljanje kola bez greske,
obiéno se neito vremena potrosi da
se stvari dovedu u red. (Taj posao je
mnogima pravi uZitak.) Za takva te-
stiranja ima u svakoj razvojnoj labo-
ratoriji dovoljno odgovarajuce opre-
me. Za rad kod kuce dobro ¢e dodi
pomagalo prikazano na slici 3. Uz
njegovu pomot lako ¢ete na jedno-
stavan i efikasan nacin, bez podréke
racunara, proveriti upise u pojedine
lokacije simulatora. Pravu adresu
prethodno podesite s prekidaéima
za adresiranje. Taj mikroverifikator
dobro ée doéi | za proveravanja
EPROM i EEPROM kola.

Proveru izrade simulatora zapog-
nite voltmetrom i bez kola u pod-
noZjima. Nakon toga ve¢ mozete
upotrebiti osciloskop i proveriti sve
&to vam padne na um. U sluéaju
potedkoéa bite potrebno napisati
| neki testni program. Ako vam se
€ini da je sve u redu, proverite delo-
vanje verifikatorom (ili programato-
rom EPROM-a), tako da proverite
nekoliko upisa u simulator. To jo3

| konektor K2, nije garancija da je sve u najboljem
PROGRAMIRANJE EPROM SIMULATORA (GB)
OPEN "COM1:9600,N 5.1,R3,C5.05,CO BIN' FOR RANDOM AS 1 aktvirama RS232 niju :
PRINT #1, "' T0=TIMER “na RS282 podaliemo “sdresni’ bajt | polkrensmo sal
OPEN "EPROM HEX" FOR RANDOM AS #2 LEN = 1:FELD #2, 1 AS AR :'mmmmwummusm
WHILE TIMER <7 T+ 5:WEND "pritiekiimo da prode 5 sekundi ud.mm_
FOR =1 TO 4085 75 FORMWEXT petljom demo obraditi 4k HEX bajiova
GET 42 itamo lekuéi HEX bajt z datoteke. .
PRINT %1, CHRS(ASCIAS)): ... | predamo ga na RS232
E“wem zatvorime RSZ32 binijy | datoteky .

redu. Simulator mora izdrati neko-
liko dinamiénih testova, koje cete
najjednostavnije napraviti tako, sto
¢ete simulator upotrebiti na vec
proverenoj i delujucoj aplikaciji. Si-
mulator EPROM- a namenijen je raz-
voju nove opreme. Bic¢e potrebno
odstraniti mnoge zablude, a ako se
u simulator ne moZete pouzdati, ce-
kaju vas izuzetno teski trenuci. Moj
prvi Sef je za zadnji test zahtevao
barem pola sata delovanja simulato-
ra na 50 stepeni, a simulator je do-
bie | nekoliko jakih udaraca,

Upotreba

Simulator EFROM-a sam po sebi
nije dovoljan. Za njega treba napisa-
ti jos i odgovarajuci program za pre-
nos HEX datoteke u simulator. Od
prevodioca zavisi u kakvom je obli-
ku ta datoteka. Ako je to €isti HEX
zapis, dovoljna je | DOS naredba
COPY. Ako je prevedena datoteka
generisana u Intel, Motorola ili Te-
xas formatu, bice potrebna prerada
te datoteke u Zeljeni oblik.

Ako nameravete da koristite adre-
siranje simulatora (prekidaé J1
u poloZaju A) morate da obezbedite
jos i startnu proceduru koju sam
vet spomenuo. Najjednostavnije je
pri podedavanju vremenskih sek-
venci upotrebiti osciloskop, a moke
i bez njega. Kako?

Test programom obezbedite po-
desiv vremenski interval izmedu
adresnog bajta A | prvog podatkov-
nog bajta 1, (slika 2B). Pokrenite
»programiranje~ simulatora. Ako je
interval prekratak ili predugacak,
LED dioda se nece upaliti. Treba
potraZiti minimalnu (priblizno 300

ms) | maksimalnu vrednost (pribliz-
no 700 ms) vremenskog intervala.
Prava vrednost je srednja vrednost
te dve vrednosti, koju zatim ugradi-
te u radnu verziju.

Program za programiranje simu-
latora moZete napisati u svakom bo-
ljgm programskom jeziku (vidi pri-
mer). Ako je prespor, programiranje
¢e trajati nedto duZe. Zanimijivo je
promatrati simulator (LED diodu),

dok za to vreme istom linijom naiz-

meni¢no teku dve uspesne komuni-
kacije. .

Svakim programiranjem simula-
tora najéesce se poremeti delovanje
sistema koji testirate EPROM simu-
latorom. To morate uzeti u obzir, da
nekontrolisano delovanje ne bi pro-
uzrokovalo kakvu Stetu. Nakon pro-
gramiranja simulatora stanje se
opel normalizuje reset procedurom
(dugme)

Ovde opisani simulator EPROM-a
ima relativno skromne karakieristi-
ke, pokriva samo 4 K memorije. Ne-
ma nikakvog ograniéenja za celovi-
to simuliranje EPROM-a 27256, tre-
ba samo napraviti odgovarajuce
»produZenje«. Tada bi moida ipak
trebalo preéi na paralelni interfejs
(centronics).

Aparaturno adresiranje je u izve-
denoj realizaciji vrlo jednostavno,
jer nema smisla ako nije napravije-
no i za ostale aparate. Baijt »A« (sli-
ka 2B) bi u stvari mogao biti adresa
koju uporedujete s prekidaéima za
podesavanje adrese, a rezultat po-
aljete na ulaz U12/5. MoZda bi bilo

4 K EPROM SIMULATOR

— simulacija EPROM 2764,
27128 i 27256

— memorija od 4 K

— prosirenje do 32 K

— programiranje simulatora pre-
ko RS232 linije

— aparaturno adresiranje

— napajanje preko EPROM pod-
noZja

dobro i da se resetiranje U12 poveie
na neku adresu. U principu, apara-
turno adresiranje ne zavisi od brzi-
ne prenosa.

Nemojte previse komplikovati!
| duze programe testirajte po delovi-
ma (§to omogucava bri rad) | tek
kada proverile sve zamisljene ope-
racije, povezite ih na kraju u deluju-
¢u celinu.,
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WORD FOR WINDOWS 1.1

I Re¢ je DTP postala

DUSKO SAVIC

Trend br. 1 — sve ja&i hardver.
Procenjuje se da trenutno ima 45
miliona PC raéunara, sa trendom
porasta od deset miliona godisnje.
Od prosie godine, prodaja AT masi-
na po prvi put nadmasuje sve ostale
vrste PC racunara, Sto pruZa potpu-
no nove moguénosti,

Trend br. 2 — grafiéke radne sre-
dine. Glavni trend u operativnim si-
stemima je upravo ka grafiékim rad-
nim sredinama: Windows, 05/2,
=pripitomljene= verzije UNIX-a, a da
i ne spominjemo masine koje su to
imale od samog pocetka: macin-
tosh, atari ST, amiga... Najvedi hit
je tu svakako Windows 3.0, a daleko
od toga da je to jedini paket sa
istom idejom (puno se oéekuje od
=spustanjas X Windows protokola
na nivo PC hardvera).

Trend br. 3 — prenos DOS pro-
grama na nove hardverske | sof-
tverske platforme. Na spoljni izgled
modernih programa ponajvide utiée
operativni sistem. To ne znaéi da ée
svi programi pod istim operativnim
sistemom izgledati isto — najbolji
dokaz su DOS programi. U grafi¢-
kim sredinama razlike su manje,
aveliki deo uspeha macintosha zas-
niva se na trudu koji je Apple ulozio
da programi drugih firmi rade na
veoma sliéan naéin. Za proizvodace
DOS programa priradna je Zelja da
se prosire na druge operativne si-
steme | hardverske platforme. Retko
se desava da program na novom
racunaru lici na original. Najvige te-
mu se Korisnik moze nadati je da se
datoteke iz jedne verzije programa
mogu prebaciti u neku drugu. Buk-
valan prenos programa je, naravno,
moguc ali se onda ne bi koristila sva
svojstva raéunara i operativnog si-
stema »domacinax-.

Trend br. 4 — prenos ideja sto-
nog izdavastva u ~obiéne« proce-
sore teksta. Procesori redi ostaju
najpopularnija klasa programa. Sre-
dinom osamdesetlih za svaku sof-
tversku kuéu bilo je pitanje ¢asti da
ma sopstveni program tog tipa. Sa-
22 su samo najveci ostali u igri:
Microsoft, WordPerfect, Word-
star... Proizvodaél koriste svaku
s2nsu da svoje programe obogate,
o2 svega na osnovu proverenih
=<ustava iz programa za stono iz-
zavastvo, Nema vise ozbiljnijeg pro-
z-ama koji ne zna za fontove, ucita-

anje i pozicioniranje slika, pregled

srane na ekranu pre stampanja..
Ax0 se sve to moze zadinitli podr-
s=om misu, veéim brojem prozora,
oojama, standardizacijom oblika
oasusa | slova — utoliko bolje.

Paket i instalacija

Prvi program specijalno preraden
za Windowse 3.0 bio je procesor
teksta Word for Windows, sada veé
u verziji 1.1. Dolazi na svega catiri
diskete precnika 5,25 inéa i kapaci-
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teta 1,2 megabajta. Osim obaveznih
plastiénih podsetnika za funkcijske
i druge tastere, dobija se | besplatna
pretplata na Bitstream Swiss
i Dutch fontove za Windowse, Pri-
ruénici su: Installation Guide (uput-
stvo za instalaciju), Pocket Guide
(skraceno uputstve), Printer Guide
(stampaci), Sampler (primeri doku-
menata | obrazaca), Getting Right to
Word (pomoé pri prelasku sa nekog
drugog procesora teksta) | User's
Reference (referentni priruénik).
Ovaj poslednji je organizovan kao
enciklopedija, sa abecedno sortira-
nim pojmovima. Knjizica Getting

solt Wond Ior Windews

Right to Word je vodié za korisnike
koji prelaze na WinWord sa jednog
od sledecih programa: MS Word for
DOS, MS Word for the Mac, Multi-
mate, Wang, WordPerfect, Word-
Star i DisplayWrite. WinWord nije
slican nijednom od njih, a napor za
prelazak sa Microsoftovih sopstve-
nih programa sa ¢ak istim imenom,
podjednako je veliki kao i za progra-
me drugih proizvodaca.

WinWord moZe da uveze tekst iz
grafiCkih formata PCX, TIFF, CGM,
AutoCAD ADI, HPGL, Lotus Grap-
hics PIC, Zenographics Mirage IMA,
VideoShow Impert PIC, Micrografx
DRAW! PIC | Windows Metafile
WMF. Od tekstuelnih formata, Win-
Word zna za RTF, BIFF, Multiplan
3.0, WKS, Word for DOS | Windows
Write.

Instalacija je laka jer WinWord ra-
di pod Windowsima 2.11 ili 3.0. Po-
drazumevaju se isti hardverski zah-
tevi kao i za Windowse, tj. PS/2ili AT
ratunar, vie od 640 K memarije,
DOS 3.0 ili neki noviji, disketna jedi-
nica i tvrdi disk, hercules, CGA, VGA
il EGA, a vrlo je preporuéljivo imati
i misa. WinWord ima smisla | na
proseénom radunaru danasnjice
kao Sto je AT na 12 MHz bez stanja
takanja. Ovaj prikaz pisan je upravo
na takvom racdunaru, uz koriéenje
Stampaca HP LaserJet Il

WinWord moZe da se koristi i bez
pune verzije Windowsa jer sadrii
tzv. run-time verziju, koja se svodi
na Windowse bez pomoénih pro-
grama. Program startujemo ili iz
DOS-a ili iz samih Windowsa. U pr-

vom sluéaju moZemo zadati ime da-
toteke sa kojom Zelimo da radimo ili
ime makronaredbe koja treba da se
izvrsi po ulasku u program. Takode
moZemo odmah uéi u interaktivne
lekeije za WinWord (tutorial). Neko-
liko sati provedenih u proradivanju
lekcija omoguéuje rad bez ikakvih
problema.

Iz Windowsa se u WinWord ulazi
klikom misa na odgovarajuéu iko-
nu. WinWord ne duplira operacije
Windowsa pa uopste ni ne sadrzi
kopiranje, brisanje i premestanje
datoteka. Na 286 masini dve verzije
WinWorda ne mogu biti aktivne
istovremeno. Inade, WinWord je sa-
mo jedan od mnogih prozora koji
u svakom trenutku mogu biti aktivni
i moZe (ali ne mora) zauzeti ceo
ekran, Elementi prozora ostaju uvek
isti, a veli¢ina prozora odraZzava se
jedino na veliginu prostora za tekst.

Prozori i tekst

Gornja dva reda za Windows pro-
zore sadrZe naredbe za ceo prozor
(povecavanje, pomeranje | sl.), ime
programa i datoteke, kao i meni.
Glavni meni WinWorda sastoji se iz
opcija: File (datoteke), Edit (izme-
ne), View (izgled teksta), Insert
(umetanje), Format (oblikovanje
teksta), Utilities (pomocne operaci-
je), Macro (makronaredbe), Win-
dow(prozori) | Help (pomog, inte-
raktivne lekcije za udéenje pro-
gramay).

Na izgled prozora uti¢u opcije Vi-
ew | Window. Qva poslednja ima
samo dve naredbe, New Window
i Arrange All. Prva od jednog prozo-
ra pravi dva, sa istim tekstom, a dru-
ga razmesta postojece prozore tako
da se svi vide istovremeno na ekra-
nu. Prozor za WinWord mozZe sadr-
Zati do devet potprozora sa tek-
stom. Naredba Arrange All raspore-
duje devet prozora u tri reda po tri
potprozora.

Svaki potprozor je zapravo prozor
sam za Sebe (ali ne moZe postojati
van glavnog prozora za WinWord),
i moZemao ga premestati, smanjivati,
povecavati | sl. Spisak tekstova po
prozorima vidi se iz donjeg dela me-
nija naredbe Window. Klikom na
ime teksta tu automatski aktiviramo
odgovarajuéi potprozor.

Za razliku od maticnog prozora,
potprozor u gornjem redu sadrZi
ime teksta, ali nema meni. Dogadaji-
ma u glavnom prozoru i u potprozo-
rima upravljaju opcije glavnog me-
nija, i to na nejednak nacin. Nared-
ba View sadrZi (izmedu ostalih)
opcije Outline, Draft | Status Bar, od
kojih prva deluje na pojedinacan
potprozor, druga na sve potprozore
odjednom a tre¢a — samo na glavni
prozor.

Naredbe menija View dele se
uslovno na tri grupe : Outline, Draft
i Page u prvoj, Ribbon, Ruler, Status
Bar, Footnotes | Annotations u dru-
goj. Field Codes, Preferences
i Short Menus u treéoj. Pojedinaéna
opcija se aktivira klikom misa ili pri-

tiskom na podertano slovo. Misem
je, naravno, lakse, a aktiviranje me-
nija pojedinaénim slovima omogu-
¢ava formiranje makronaredbi,

Meniji su promenljive dugine;
i opcijom Short Menus odluéujemo
da li da ih program prikaZe skrace-
no ili ne. U tom sluéaju, osim nared-
bi po menijima, nedostajace | na-
redba glavnog menija Macro. Koris-
nik i sam moZe da menja sadriaj
kako glavnog tako i svih ostalih me-
nija. | ne tako ambiciozan karisnik
moze da prevede sve opcije i time
pojednostavi koris¢enje ovog pro-
grama osobama koje ne znaju en-
gleski.

Opcija Preferences vodi u pose-
ban prozor i eka da korisnik odluéi
o finesama izgleda glavnog prozo-
ra, t). ekrana. Moze se podesiti da se
kao posebni znaci vide (ili ne vide)
razmaci, tabulatori, kraj pasusa, cr-
tica za prelom reéi i skriveni tekst.
U istom prozoru jod odludujemo
0 elementima glavnog prozora, tj.
o vidljivosti horizontalne i vertikalne
skrol trake, zatim o vidljivosti slika,
vidljivosti imena formata i drugog.

Izgled prozora

Opcije Qutline, Draft | Page odre-
duju izgled teksta. Ako nijedna nije
ukljuéena, na ekranu se tekst vidi
u ispravnom obliku fonta, a oblik
teksta prilagoden je ekranu. Ako uk-
lju€imo Draft, tekst je u fontu helve-
tica a izvedeni fontovi (bold, italic
i dr.) vide se kao podvuteni. Draft
reZim omogucava brze izmene i od-
liénu Eitljivost teksta na ekranu. Re-
iim Page je suprotan od Draft: na
ekranu se taéno prikazuje svaki ele-
ment strane, ukljuéujuci i granice
margina, Mada je to najsporiji nagin
rada, rad na 286 radunaru sa 12
MHz je podnosljiv, cak | kada je po-
trebna velika preciznost rada (npr.
u smislu stonog izdavastva).

Treca opcija, Outline, potpuno
menja izgled ekrana jer vodi u rezim
pisanja po tezama. Pojavijuje se jo&
jedna »traka«, takode sa kucicama,
ovog puta sa naredbama za teze.
WinWord u ovom reZimu podrazu-
meva da je svaki pasus jedna teza,
i ispred svakog postavija grafiéko
obeleZje nivoa teze. Obitan tekst, tj.
teza najnizeg nivoa, oznaéen je ma-
lim kvadratom, a teze npr. prvog
nivoa ispred sebe imaju krst, Pasusi
bivaju automatski uvuéeni udesno,
po niveima, tako da se teze razdva-
jaju na izrazito vizuelan nacin.

Svaka teza ima svoj nivo, od 1 do
9. i korisnik ga moZe menijati, od-
nosno, moZe prikazivati samo teze
prvog nivoa, ili | prvog i drugog itd.
Dodatno, tezama viseg nivoa Win-
Word automatski pridodeljuje oblik
pasusa, npr. veca siova, podcrtava-
nje i sl. Procesori reéi su, hronolo-
$ki gledano, nastali nekoliko godina
pre posebnih programa za pisanje
po tezama. Kasnije su teze postale
sastavni deo skoro svih procesora
reci ali su uvek li¢ile na prirepak
a ne na sastavni deo paketa. U ovom




programu su teze, oéigledno, bile
sastavni deo koncepcije od samog
pocetka — Sto se i vidi.

Naredbom Print Preview na ekra-
nu. se prikazuju jedna ili dve uma-
njene strane. Sam tekst je tada
praktiéno neéitljiv na monitoru od
14", ali se dobro vidi raspored sivih
masa na strani. Iz ekrana naredbe
Print Preview mozemo zadavati na-
redbe Print za &tampanje, Close za
povratak u reZim pisanja, a posebno
je interesantna naredba Boundari-
es. Kad je izvriimo, na umanjenoj
strani vide se po dve horizontalne
i vartikaine ivice teksta. MoZemo ih
direktno pomerati misem | time
— na €isto graficki nacin — postav-
ljati, odnosno, menjati margine.

Oblici slova

Velika kontrola nad fontovima
i pasusima oduvek je bila jedna od
najjaéih strana Worda i to se nije
promenilo. S obzirom na grafiku
u Windowsima, bilo je sasvim oéeki-
vano da se pravi oblici slova, pasusa
| strana vide na ekranu. Medutim,
promenio se nacin biranja tih obli-
ka. Naredbom View Ribbon pri vrhu
ekrana, ispod menija za WinWord
prozor, ubacuje se tzv, traka (rib-
bon). U njoj su simboli¢ki — kvadra-
ticima — predstavljeni elementi obli-
ka slova: vrsta i veli¢ina fonta, mas-
na slova (bold), kurziv (italic), uma-
njena velika slova (small caps), tri
vrste podviacenja, eksponent i in-
deks. Na desnoj strani trake je kva-
drati¢ sa zvezdicom: klik na zvezdi-
cu prikazuje inace nevidljive (tipo-
grafske) simbole poput tabulatora,
razmaka, skrivenog teksta | dr. Kli-
kom misa na odredenu kuéicu podi-
nje da vazi odredeni parametar iz-
gleda slova. Ako je definisan blok
teksta, sav tekst u bloku poprima
odredene karakteristike, npr. posta-
|e podvuéen, ili mu se menja font.
Ime i veli¢ina fonta mogu imati i vise
od samo dve vrednosti i tada se
nacin dostejan Prozora bira iz mno-
stva mogucénosti: posle klika na
strelicu nadole koja stoji pored ime-
na trenutno aktivnog fonta, prikazu-
je se spisak instaliranih fontova
u obliku malog prozora; daljnji klik
na imenu fonta bira font koji ce vazi-
ti nadalje. Sli¢éan — padajuc¢i — meni
pojavljuje se i za izbor veli¢ine fon-
ta, osim &to brojevi u njemu zavise
od aktivnog fonta.

Ovakvo biranje neposredno me-
nja font oznagenog (osvetljenog)
bloka teksta. Interesantno je da se
ovakva izmena fonta ne moze izvrsi-
ti ako je osvetliena veca koli¢ina
teksta. To uvek moZemo prevazici
osvetljavanjem malih delova teksta
i izmenom fonta ali — sveukupno
uzev — nije jasno da li je po sredi
nepreciznost u programiranju ili po-
stoji neki problem zbog npr. rada sa
Windowsima na 286 masini sa samo
dva megabajta memorije.

Oblici pasusa i lenjir
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njir sa tabulatorima. |z padajuceg
menija biramo definiciju izgleda pa-
susa (trenutno aktivna se uvek vidi),
i mozemo direktno, misem, postav-
ljati osnovne parametre pasusa,
npr. poravnatost, razmak izmedu re-
dova, polozaj tabulatora, levu i des-
nu marginu, uvuéenost prvog reda
i sl.

Naravno, opcijom Format glav-
nog menija moZemo postaviti | te
i mnoge druge parametre. Subopci-
|e za Format su: Character (izgled
znakova), Paragraph (pasusi), Secti-
on (sekeija), Document (oblik celeg
dokumenta), Tabs (tabulatori), Sty-
les (biranje definicije izgleda pasu-
sa), Position (apsolutno pozicioni-
ranje pasusa na strani), Define Sty-
les (definisanje izgleda pasusa),
Picture (oblik slike) i Table (oblik
tabele). Bez ikakve potrebe za zala-
#enjem u detalje, recimo samo da
zahvaljujuéi ovim opcijama sa Win-
Wordom moZemo uraditi 5ta god
nam padne na pamet u vezi 5a veli-
¢inom i polozajem slova i redova na
stranici. Da |l 10 znadi da |e Win-
Word i program za stono izdava-
Stvo!? Uglavnom — da, jer se sve
moZe videti na ekranu pre Stampa-
nja a takode sve se moZe interaktiv-
no podesiti. U roku od mesec dana
kori$éenja ovog programa bez ikak-
vih problema sam pisao | oblikovao
strane ¢lanaka poput ovog, doku-
mentaciju i reklame za programe
i knjige, scenarija za televiziju
(audio i video strane), sedmicne jz-
vestaje za jednu sportsku ligu, eti-
kete sa adresama itd. Da sve to od-
litno izgleda, umnogome je dopri-
neo | HP LaserJet lIl, ali poenta je na
vremenu, hartiji i toneru ustedenom
zahvaljujuci direktnom oblikovanju
strane. (U rezimu View Page na
ekranu se vidi Stampana strana
u odnosu 1 : 1, a pri dnu prozora
vidi se apsolutna pozicija kursora
na strani, izrazena brojem).

Tastatura, kursor, mis

Aktiviranjem naredbe View Ruler
ispod menija prozora pojavljuje se
jos jedna traka, sa menijima i kuéi-
cama za oblikovanje pasusa. Ta tra-
ka je dvostruke visine jer sadri | le-

Ponovljena naredba View Ribbon
brise traku sa vrha prozora i osloba-
da skoro dva reda za tekst (zavisno
od velicine fonta). Kada nema trake,
klik midéem ne moZe proizvesti pro-

menu u formatiranju, pa se isto to
mozZe uraditi sa tastature. Taster
Ctrl ima presudnu ulogu: Ctrl-l je
italic, tj. kurziv, Ctrl-B je bold i sl
Naredbe su mnemonicki vezane na
tastere, 5to |e u prvo vreme dobro
(lakse se pamti), a kasnije polinje
da smeta (za prelazak u italic po-
trebna je koordinacija obeju ruku
ako je Ctrl samo na desnoj strani
tastature). Na srecu, makronaredbe
u WinWordu emogucavaju da se
sve to izmeni pe voljl korisnika. Ko-
risnici »starog« Worda su navikli da
se formati postavljaju u kombinaciji
sa tasterom Alt, ali pod Windowsi-
ma Alt sluzi da se dosegnu meniji
U prozoru.

Za lzdavanje naredbi sa tastature
sada sluZe i kombinacije tastera Gtrl
i Shift, odnosno, Alt | Shift. Time se
broj naredbi koje se zadaju sa tasta-
ture povecao na preko 150 — tedko
da ¢e neko to uspeti da upamti bez
nekolike meseci intenzivnog rada
sa programom. Pri tome je uéinjena
pretpostavka da tastatura ima dva-
naest funkcijskih tastera a ne deset,
pa su neke naradbe cudno raspore-
dene. Na primer, sa tastature se na-
redba za snimanje teksta (File Save)
izdaje pritiskom nataster F12, a ako
ga nema — zamena |e kombinacija
Alt-Shift-F2, &to je antiergonomski,
Ukratko, raspored naredbi po taste-
rima ne polazi od principa da naj-
tesca naredba mora biti na samom
funkcijskem tasteru i da naredbe
koje se najéesce izvode tokom uno-
sa teksta moraju biti tako raspored-
ene da se ruke ne odizu sa central-
nog dela tastature. Primera radi, bri-
sanje redi desno od kursora dode-
lieno je kombinaciji Shift-Del
a osvetljavanje reci ulevo je pomaocu
Ctrl- Shift-strelica ulevo.

Obelezavanje blokova teksta je
reseno na takode sasvim drugi na-
¢in nego u »starom«= Wordu | u vezi
s tim promenjena je uloga klika mis
sem. Uzastopni pritisci na F& prvo
ukljuéuju oznadavanje teksta, zatim
osvetljavaju reé, pa pasus i na kraju
ceo tekst. Osvetljenost leksta se
anulira tek pritiskom na Esc, a ne
npr. 'klikom misa negde po tekstu.
Premestanje i kopiranje odabranog
teksta je takode reSeno na nespre-
tan naéin: iedna od alavnih predno-

‘mim
+ Skracenice mogu biti globaine i Sa-

sti »starog= Worda je upravo bila
elegantno  premestanje  teksta
u kombinaciji tastera Ctrl, Alt i Shift
zajedno sa kilkom misa. Ovako ispa-
da da je jednostavnije u WinWordu
radnje nad blokovima teksta izvria-
vati uz pomo¢ menija Edit nego di-
rektno sa tastature!

Naravno. 90 % naredbl moie se
zadati iz menija | upitnih prozora,
tako da se program ipak lako kori-
sti. Kome to nije dovoljno, moZe ma-
kronaredbama da napravi Kakav
god Zeli raspored naredbi po taste-
rima.

Meni EDIT

Osim rada sa blokovima teksta,
meni Edit sadrZi i mnoge druge
opcije: Undo (anuliranje prethodne
operacije), Hepeat (ponavijanje
prethodne operacije), Cut (brisanje
iz teksta i premestanje u Notepad).
Copy (premestanje u Notepad bez
brisanja iz teksta), Paste (iz Notepa-
da u tekst), Paste Link (ubacuje iz
MNotepada tako da se veza sa origi-
nalom ne gubi), Search (pretraziva-
nje), Replace (zamena teksta), Go to
(prelazak na zadatu stranu), Header/
Footer (zaglavije i podnozje strani-
ce), Summary Info (statistike o tek-
stu — duZina, datum itd.), Glossary
{skracenice) i Table (tabele). Sve
ove operacije su uobitajene za Win-
dowse. Primera radi, Notepad je po-

. seban prozor kroz koji svi Windows

programi mogu da razmenjuju tekst
i slike.

Pretrazivanje i zamena su uobiga-
jene opcije, ali sa dve interesantne
novine. Prva je da program pitadali
da se traZi (zamenjuje} i od pocetka
teksta do poloZaja kursora, a druga
se odnosi na prepoznavanje Speci-
jalnih znakova: sada je dovoljno na-
vesti streficu uvis i redni broj u PC
skupu znakova — i bilo koji znak ce
biti naden,

Opcija Header/Footer je prijatno
poboljsanje. Tekst za zaglavije ili
podnoZje strane vise nije sastavni
deo osnovnog teksta, vec se widi
samo iz ove opcije (naravno, vidi se
i u View Page rezimu): otvara se
poseban potprozor sa ikonama za
datum, broj strane i vreme; Klikom
ih ubacujemo u lekst podnoija ili
zaglavlja. Tu moZemo ubaciti | obi-
¢an tekst, odnosno, pozicionirati ga
apsolutno u odnosu na vertikalne
ivice strane.

MNaredbom Edit Glossary otvara-
mo prozor sa skracenicama. Osvet-
ljgnom tekstu dajemo neko ime i sa-
tim definidemo skracenicu.

blonske. Globalne vaie za sve lek-
stove a §ablonske samo za pojedine
Sablone. Dve skratenice mogu imati
isto ime, jednom kao globalna, dru-
gi put kao skraéenica $ablona. Ta
osobina je tipiéna za objekino pro-
gramiranje i naziva se polimorfizam.

Fontovi

Postoje dve vrste fontova pod
Windowsima — za ekran i Stampad
- | medusobno su sasvim razliCite.
Sasvim je mogucno da se ekranu
vidi jedan font a na Stampadu - re-
cimo, laserskom — neki drugi font.
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Postoje i dva nacina instaliranja, jer
u grupi standardnih Windows pro-
grama pod nazivom Accesories,
fontove moZemo instalirati opcija-
ma Fonts | Printer. Sa Fonts defini-
gemo fontove za Windowse, a sa
Printer definiSemo fontove za $tam-
paé. Ove druge WinWord moZe — ali
i ne mora — ispravno prikazati na
ekranu. Ako ne sadrZi sasvim ispra-
van Windows font, WinWord ¢e ga
na ekranu zamenjivati po obliku
I veli€ini slitgnim fontom. Medutim,
WinWord uvek dobro &ita dimenzije
fonta, 5to znacti da poloZaje slova
ispravno prikazuje na ekranu a po-
gotovu na Stampadu.

Uz Windowse se ne isporucuje ni-
kakav pomocni program za generi-
sanje ili prepravku fontova, tako da
u pogledu nasih slova situacija jo%
nije dobra. UNICO, distributer Mi-
crosofta iz Ljubljane, besplatno
isporuéuje nekoliko Windows fon-
tova registrovanim kupcima. NaZa-
lost, tim fontovima se mogu uputiti
sledeée zamerke:

1) Posle svakog otkucanog slova,
ceo red se osveZava, 5to katastrofal-
no deluje na oéi. 2) Nisu preinateni
postojeci fontovi u Windowsima,
vet su dodati novi — ali ne identiéni
po obliku sa standardnim fontovi-
ma. 3) Instalacija je iz dva dela — za
Windowse (posle éega se slova vide
u svim programima koji su isporu-
ceni uz Windowse) | za WinWord,
jer se u njemu pridodata slova ne
vide automatski. 4) Nije izmenjen
osnovni fomt helvetica, kojim se
tekst prikazuje u Draft reZimu, tako
da se u tom reZimu vide zagrade
| ostali znaci umesto nasih slova. 5)
Slova su dodata po rasporedu YUS-
Cll, a ne po zvani¢nom standardu
B52. Narotito smeta 5to se malo §,
¢ | & moraju kucati zajedno sa taste-
rom Shift. 6) Odstampana slova su
razli¢ita od standardnih fontova i sa
njima se ne moZe racunati na prime-
ne u stonom izdavastvu. 7) Nema
posebnog drajvera za tastaturu, niti
=u na%a slova ikako spomenuta
u okviru instalacije Windowsa ili
WinWorda.

Dodatni problem je sto WinWord

sete reci na zagradama tako da na-
redba za brisanje reci radi samo do
nadih slova a ne brise celu reé
odjednom. Jedina prava primena
isporucenih fontova je da se pie
u Draft re2imu zbog brzine a da se
zatim promeni font u tekstu | kao
‘akav ispravlja na ekranu. Naravno,
svaka Cast distributeru sto se uop-
te trudi da resi problem kojem nije
szroénik. Treba sacekati da Micro-
soft konagno u svoje operativne si-
=*eme uvede dugo obecavanu kod-
= stranicu 852. To ne ide glatko, jer
= Microsoft nameran da prede na
=v. TrueType fontove, koje razvija
- saradnji sa Applom da ne bi bio
~vi2an o Adobe tehnologijl fontova.
“odna stranica 852 (zajedno sa
Zrajvarima za tastaturu) zvanicno je
~ocecana za ovu godinu. MoZda ée-
™o je videti ve¢ u DOS-u 5.0, koji
reba da bude objavijen u vreme
stampanja ovog teksta.

Datoteke i sabloni

U meniju File su uobitajene na-
redbe za olvaranje nove datoteke
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(New), ucitavanje postojete sa di-
ska (Open), snimanje (Save, Save As
i Save All), pretrazivanje po disku
{Find), stampanje, napustanje pro-
grama a pri dnu menija vide se ime-
na detiriju datoteka sa kojima se
prethodno radilo. Ovakve opcije su,
spolja gledano, iste kao i u mnostvu
drugih editora, ali WinWord uvodi
jos jednu novinu - tzv. Sablone
(templates).

Sablon je skup svih pravila za
automatsko oblikovanje teksta. Kao
takav, on sadr?i sledec¢e elemente:
standardni tekst (boilerplate text),
definicije izgleda pasusa (style she-
ets), ‘skracenice (glossary items),
makronaredbe (macros), menije
i veze makronaredbi sa pojedinim
tasterima ili kombinacijama tastera.
Svaki dokument ima svoj Sablon,
kojeg mu pridodeljujemo naredbom
New: posle ove naredbe, na ekranu
se prikazuje spisak od petnaestak
postojecih Sablona, s tim da, narav-
no, nove Sablone moZemo kreirati ili
iznova ili na osnovu starih. Isporu-
teni Sabloni pokrivaju najéesce pri-
mene procesora teksta: dopise,
obitna | cirkularna pisma, izvestaje,
brodure, élanke, pravne dokumente
(naravno, u skladu sa USA pravosu-
dem), tehnitke izvestaje, tabele...
Uz pomo¢ ablona, pisanje se svodi
samo na unos teksta koji nije auto-
matski ubaéen. Primera radi, $ablon
po imenu LETTER automatski uba-
cuje adresu i logotip (tj. sliku) posi-
ljaoca, a zatim nizom dijaloga od
korisnika izmamljuje adresu prima-
oca, ime kojem treba uputiti poz-
drav, sam umece datum, i tek onda
korisnik poéinje pisanje. Za kompli-
kovanije dokumente — kakve su
npr. brodure — Sablon moZe auto-
matski promeniti | naredbe po meni-
jima, odnosno, moie ¢ak uvoditi no-
ve menije!

Postoje dva nivoa $ablona — glo-
balni, koji se moZe dozvatl u svaki
dokument, i lokalni, koji moZe vaZiti
samo za pojedinaéni dokument.

Kroz Sablone se, dakle, na drama-
ti¢an nacin podize produktivnost pi-
sanja. Osnovu toga &ini totalna pro-
gramabilnost WinWorda. Ona se
zasniva na prisustvu kompletnog
bejsika u okviru procesora teksta
— Sto je jod jedna krupna novina
koju WinWord donosi.

Makronaredbe
i WordBasic

Bejsik je svojevremeno doneo
svetsku slavu Microsoftu. To je | da-
lje omiljeni jezik Billa Gatesa. U svo-
jim povremenim napisima, on je bej-
siku namenio ulogu opsteg makro-
jezika, tj. sistemskog jezika koji bi
na vecim raéunarima bio jezik ope-
rativnog sistema. Sudeci po Win-
wordu — takva sinteza jeste mo-
gucéna.

Bolji procesori teksta su obavez-
no programabilni, ali ne koriste nije-
dan poznati programski jezik.
U WinWordu po prvi put srecemo
jedan pravi programski jezik, Micro-
softov QuickBASIC, kao makrojezik.
Prednosti takvog pristupa su oéi-
gledne, ali nema svako sopstveni
bejsik!

QuickBASIC se sastoji iz interpre-
tera i prevodioca a u WinWordu je
samo interpreterski deo, obogacen
makronaredbama za tekst.

Makronaredbama moZemo konfi-
gurisati i menjati WinWord, npr. do-
davati ili brisati opcije u menijima,
dodavati ili brisati kompletne meni-
je, i — naravno — pridodeljivati na-
redbe tasterima. Posto se radi o kla-
siénom programskom jeziku, mogu-
¢e je praviti kompletne programe,
5to na mala vrata uvedi moguénost
programiranja u okviru Windowsa.

Opcija Macro glavnog menija sa-
drzi océekivane naredbe: Record
(snimanje), Run (izvrSenje makrona-
redbe), Edit (izmene), Assign to Key
(vezivanje makronaredbe na taster)
i Assign to Menu (ubacivanje u me-
ni). Kod izvrdenja makronaredbi
moiemo birati miSem iz prozora sa
postojecim naredbama. Edit vodi
u poseban prozor gde tekst makro-
naredbe obradujemo kao i svaki
drugi tekst. Evo kako izgleda deo
makronaredbe za prebacivanje jed-
nog rasporeda nasih slova u drugi:

Sub MAIN

EditReplace.Search = ""129", .Re-
place = “*126", .WholeWord = 0,
MatchCase = 0, \

.Confirm = 0, .Format = 0
EditReplace.Search = ""130°, .Re-
place = ""96", .WholeWord = 0,
.MatchCase = 0, \

Confirm = 0, .Format = 0
End Sub

Svaki program poéinje slufbe-
nom reéju Sub i zavréava sa End
Sub. Glavna erganizaciona jedinica
WordBASICA-a je potprogram,
a glavni program je potprogram sa
imenom MAIN. Naredbe strogo imi-
tiraju biranje po opcijama. Zamena
Jednog znaka drugim vrsi se nared-
bom Edit Replace iz glavnog meni-
ja; zato je prva naredba glavnog
programa bas sluzbena re¢ EditRe-
place. Kada se radi interaktivno, po-
sle Edit Replace na ekranu vidi se
upitni prozor sa pet polja: Search
(5ta se tra2i), Replace (&ime se nad-
eno zamenjuje), Whole Word (da i
da se zamenjuje samo cela red),
Confirm Changes {potvrda kod sva-
ke zamene) | Match Upper/Lowerca-
se (mala ili velika siova). Sve te su-
bopcije se u makroprogramu po-
stavljaju direktno, tj. odgovarajuéim
konstantama (.Search, .Replace,
WholeWord itd.) pridodeljuju se
odredene vrednosti.

Prozor za makronaredbe sadrzi
sledece opcije: aktiviranje i izvrie-
nje odjednom ili korak po korak kao
i izvrdenje celog potprograma
odjednom ili korak po korak. Dru-
gim re¢ima, WordBASIC je snabde-
ven i sopstvenim debuggerom.

Tri su nivoa makronaredbi: nivo
Sablona, globalni nivo i nivo menija.
Na nivou $ablona, postoje samo ma-
kronaredbe u trenuino aktivnom 3a-
blenu — to je najniZi nivo. Makrona-
redba globalnog nivoa mozZe se izvr-
Siti u svakom dokumentu. Treéi, naj-
visl nivo, sadrZi naredbe na osnov-
nim menijima. Redosled izvriavanja
je hijerarhijski: zadato ime makro-
naredbe prvo se trazi u aktivnom
Sablonu, zatim medu globalnim po-
dacima i tek onda se pokusava izvr-
3anje naredbe iz menija. Ako Zelimo
da preskoéimo ovaj redosled izvra-
vanja, stavljamo sluZbenu re¢ Super
ispred imena makronaredbe.

Postoje posebne, tzv. auto ma-
kronaredbe. Ako ime makronaredbe
poéinje sa »auto=, WinWord ga
automatski izvréava u odredenim si-
tuacijama. Konkretno: AutoNew se
izvrsava posle stvaranja novog do-
kumenta, AutoOpen — posle otvara-
nja datoteke nekom od naredbi iz
menija File, AutoExec — posle uéi-
tavanja WinWorda, AutoClose — iz-
vriava se prilikom zatvaranja doku-
menta ili uklanjanja prozora i Auto-
Exit — prilikom napustanja Win-
Worda.

Dva su osnovna tipa podataka
— tekst i brojevi. Korisniku se mo2e-
mo obracati klasiénom Print nared-
bom, ali je daleko efikasnije raditi
naredbom MsgBox, jer se time stva-
ra upit koji se lako vidi na ekranu.
Osim spomenutih varijabli za opcije
I klasiCnih naredbi QuickBASIC-a,
postoje i potpuno nove naredbe za
dijaloge. gotaviéa, dijalog moZe biti
deo sloga, tako da mo2emo raditi sa
nizovima prozora za dijaloge.

Ukljuivanje pravog bejsika
u obradu teksta je originalan i dobar
potez. Jedini problem na dule staze
moze biti éinjenica da WordBASIC
nije sasvim podrian u isporuéenoj
dokumentaciji. Preciznije, na disku
se nalazi deo (83 strane) priruénika
Technical Reference kojeg Zeljni
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korisnik mora zasebno poruéiti
i platiti.

Naredba Insert

Naredbom Insert u tekst umece-
mo kraj strane, pasusa ili stupca
(opcija Break), tekst | vrstu fusnote
(Footnote), datoteke (File), obeleZja
teksta (Bookmark), brojeve strana
(Page Numbers), tabele (Table), pri-
medbe (Annotation), slike (Picture),
polja (Field), ulazni podatak za in-
deks (Index Entry), kompletan in-
deks pojmova u tekstu (Index) | sa-
drzaj dokumenta (Table of Con-
tents). MoZzemo umetati celu datote-
ku (opcija File) ili samo njen obele-
#eni deo (sa Bookmark). Pod tabela-
ma se podrazumevaju tzv. paralelni
stupci, za razliku od novinskih, koji
su u WinWordu takode lako izvedivi
(uz pomoé nekih drugih naredbi,
naravno).

Paralelni stupci su od Zivotnog
interesa za pisce scenarija i prirué-
nika, Tabele mogu biti i klasiéne, tj.
sastavljene od brojeva. Svaki ele-
ment moie biti zasebno formatizo-
van, a moZemo odjednom oblikovati
| cele kolone. WinWord na ekranu
graficki razdvaja c¢elije — svaka ima
svoj pravougaonik | uopste nema
zabune gde Ce tekst oti¢i i kako ce
strana izgledati, | prilikom Stampa-
nja se mogu celije izdvojiti na isti
naéin tako da je pravo zadovoljstvo
stvarati tabele ovim programom.

Uvoz slika moie biti sa diska ili
preko Clipboarda, iz nekog drugog
grafitkog programa. Nova slika se
na ekranu vidi kao ram &iju veli¢inu
i poloZaj (misem ili iz menija) moZe-
mo lako menjati. Slika moZe biti ele-
ment tabele, tako da nema nikakvih
problema sa uklapanjem ilustracija
u tekst, kako na ekranu tako i na
Stampacu (a bas to je osnovna stvar
u stonom izdavastvu). S obzirom da
se sve desava pod Windowsima,
u samom WinWordu nema nikakvih
dodatnih oruda za obradu grafike
— uvek mozemo sliku doterati iz Pa-
intbrusha.

Slike, fontovi, raznovrsni stupci
— WinWordom zaista ne bi bilo te-
&ko slagati knjige! Ostale opcije me-
nija Insert zasnivaju se na pojmu
polja (field). Polje umece informaci-
Ju u dokument | zapravo je naredba
koiu WinWord interpretira. Polje se

sastoji iz viticastih zagrada, koje
njegov sadrzaj razdvajaju od ostat-
ka teksta. U zagradama, prvo se na-
vodi tip polja, tj. vrsta akcije, a zatim
dolaze naredbe kojima detaljno
odredujemo nadin izvriavanja na-
redbe. Polje moZemo na ekranu vi-
deti kao naredbu ili kao rezultat po-
lja, 5to se podesava iz menija View.

Kroz polje moZzemao uneti najrazli-
gitije vrste informacija: komentare,
brojeve, datoteke, datum, vreme,
formule, podatke iz drugih progra-
ma, ukupno vreme rada sa nekim
tekstom, matematiéke izraze, na-
redbe tipa IF, NEXTIF, NEXT, broj
strane, unos podataka za indeks
i sadrZaj, slike itd. Posebno je inte-
resantno polje DDEAUTO, kroz koje
se moie iskoristiti jedna od bitnih
prednosti Windowsa — obrada istih
podataka razligitim programima.
Pod uslovom da je i »onaj drugi«
program pisan tako da mozZe da
iskoristi tu osobinu Windowsa, mo-
gude je samo jednom uneti podatke
u npr. Excel, direktnom vezom pre-
ko DDEAUTO otitavati ih u tabelu
u WinWordu, s tim da se u WinWor-
du podaci automatski menjaju sa
svakom promenom odgovarajucih
podataka u Excelul

Pomocu polja moZemo direktno
menjati vrednosti koje bi inate mo-
rali da menjamo interaktivno. Na
primer, polje AUTHOR mozZe biti po-
stavijeno kroz dijalog, ali ga moZe-
mo menjati | u svakom pojedinom
tekstu. Treba istaci i polje za mate-
matiéke formule, ali ono zahteva da
bude instaliran Symbols font i da ga
stampac podrZava.

I, na kraju...

Ne treba posebno spominjati da
WinWord raspolaze | opcijama za
spelovanje, razdvajanje rec¢i na dva
dela (hyphenation), tezaurus, pre-
numerisanje strana | pasusa, ubaci-
vanje urednic¢kih primedbi i porede-
nje verzija istog dokumenta, sortira-
nje, matematitke radnje, prenume-
raciju stranica i postavljanje poseb-
nih parametara, kao 5to je npr. da li
da se osvetljeni tekst automatski
brise sledecim pritiskom na tastatu-
ru ili ne. Takve opcije zaokruZuju
sliku o WinWordu kao o odliénom
procesoru teksta i prakticnom oru-
du za stono izdavastvo.
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Vi#a nego kasno i u suprotnosti
sa usmerenjem cve revije bilo bi ka-
da bi se u ovom komentaru govorilo

su promenile sliku svela. Olovna
vremena ovog puta isticu papiru ko-
Ji svaki dan izbacuju $tamparife, koji
ljudi &itaju, koji —pre ili kmﬂa-n-
vrsava u kanalizacifi. Fau

nj;pdmémw medijza oéummm
r vina nisu posebno

vilizacija je, na svoj nacin,
duvala podatke u bioloski stabilni-
jim vidovima — u kamenu, na gline-
nim ploéicama, papirusu, ko#i, évo-
rovima... U poslednjem milenifu
medij za aéumnjn informacija pre-
S prp f e
r. Manastir on ro-
mana Umberta Eka »Ime ruZes, bili
su banke podataka i znanja svog
vremena, & papir vremenska masina
koja je sinovima omogucavala da
nastave tamo gde su stali oéevi
Knjige su tada pisali, bolje redi cita-
I, ruéno, svaki primerak posebno.
Sadraj nife bio samo redosled zna-
kova, radilo se o bogato ukrasenim
i I.‘wrrouanfm rzﬁan}fn;:. e
svim postovanjem do.
smdnfowkomm kaligrafa, dvadese-
1i vek se skoro saZaljivo odnasio do
tih idaranih proizvoda. Marksizam-
lenjimizam nije zaboravio istaci da
su oni bili dostupni samo uskem
krugu eksploatatorskih parazita.

ske masine je pomeo sa neravno-
pravno$cu | od tada fe Stampana

koji su je znall dekodjrali. Cenu koja
Jje za to pladana, nismo ni opazili
Od Gutenberga naovamo citamo re-
dove koje éini oko 60 u olovo izlive-
nih znakova.

Ako ih slepcu proéitamo po redu,
od prvog do poslednjeg, dobice istu
informaciju kao onaj ko vidi. Cove-
kov vid je interfejs izmedu vanjskog
svela, gde je najbr2i protok podata-
ka, koji kodiranjern svega u redove
{kojf su veéno pohranjeni kao otisak

olovnog slova na papiru) skoro da
ne keristimo, Vec dugo nam se obe-
cava drustvo bez ra, ali sve po-
kazuje da e papir jo$ neko vreme
ostali sredstvo komuniciranja. Ali,
nece vise biti ispisan samo mdovaf
ma znakova. Ono Sto budemo »Cita-
li« bice opremifeno netekstualnim
informacijama. Oblik | sadriaj do-
punjavate i podrZavade jedan dru-
gog. Toce, sajedne strane, omogu-
&iti da ne istom prostoru bude zapi-
sano vide informacifa, posto ih stal-

© mirnim kontrarevolucijama koje

ag:fmmmm&aeammam_

jivanje tih podataka. pist
c:nzapahmn :
Svaka ci

Gutenbergov pronalazak $tampar- dizajnera,

informacija postala dostupna svima u

mogie ﬂ}:ﬂﬂlsﬂh&!ﬂpﬂkﬁéﬂﬁ

Ul

polrebe, rpauesﬂmmoum

odnosno, ako se dalo, ih

‘je zbog komplikacija do kojih je do-
lazio. Zasto ne Ventura? Jer oc

a oblikovanje komplikovanijifh tek-
stova zahteva posebnu vestinu. Za-
Sto ne programi na macintoshu,
radnim stanicama, UNIX-u? Jer nisu.
dostupni brojnim korisnicima. Za-
#to ne Tex? Pesice se svuda stigne,
ali po pravilu se radije vozimo bici-
kfom, automobiiima, avionima. Za-
Sto ne Whammmm? #&r Hk?;‘;
di o proizvodu rme

na globalne trendove u uredivanju
teksta nema uticaja.

Sigurno se pitate kakav e uticaj
sve ovo Imati na nase revije, poseb-
ne na Mej mikro. Kad Mikrohi
glasila on se ve¢ osjeca, oblik |
bolji od vecine wvelikih« revija. Na
Maj mikro, uticaj je, za sada, nika-
kav. Tehnologija $tampe u $tampa-
riji »Dela« je simulacija olova sa fil-
mom, drugo je sve po starom. :

Zbog toga ste pmdﬂnﬁ samo niz
znakova (i to zbog toga jer su nas
naudili da pisemo samo nizove zna-
kova).
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POSTSCRIPT | VENTURA

Na granici maste

DARKO JELEN

PuslScrtpt. jezik za opisivanje
strana iz novinskih ¢&lanaka, stize
i na nage radne stolove. lako moze
da se koristi | samostalno, kao alat
za izradu posebnih grati¢kih znako-
va ili kompleksnijih grafika, zablista
kad radi u kombinaciji s programi-
ma kao 5to su Ventura, Page Maker
i drugi sofisticirani programi za
prelom,

Ventura daje sasvim novo lice, jer
se dizajnerske | graficke moguéno-
sti izuzetno povecaju. Mogucénosti
koje stidijivo donosi PDL u laserJe-
tu lll, a i nova Ventura 3.0 jos ih ne
koristi, standardni su deo Venture
koja radi pod PostScriptom.

Prvi problem s kojim se susrede-
mo u adaptaciji PostScripta za Ven-
turu jeste da PostScript ne viada
bas najbolje nasim znacima. Stan-
dardno su ugradeni S&2%, a nedo-
staju CEDACE. Ugradeni znaci nala-
ze se na upravo neprikladnim mesti-
ma (ASCIl 211, 212, 218 i 219). O¢i-
gledno je da i Sirine svih postojecih
znakova nisu pravilne.

Za redavanje navedenih problema
treba se uputiti u koncept pabudni-
ka PostScript za Venturu. Ventura
stvarno generise samo kodove koji
predstavljaju pozicije, osobine (veli-
¢ina, tip, naéin obrade) slova i poli-
gona i dodaje tekst i grafiku. Rutine
koje obezbeduju ispisivanje nalaze
se u takozvanoj preambuli, nazva-
noj PS2.PRE. To je datoteka ASCII,
napisana jezikom PostScript. Dato-
teka P52 PRE deo je GEM-a, a ne
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juéoj udaljenosti i u pravoj veli¢ini
stavlja crtica.

Postavljanje pravih znakova na
prava mesta takode je resivo u pre-
ambuli. PostScript sadrii takozvanu
matriku Encoding, gde pise koji kod
ASCIl predstavlja odredeno slovo.
Kao zanimljivost navodim da su
imena slova opisna (znak za dolar
ima, na primer, u PostScriptu ima
dollar i tako je upisan | u matrici
Encoding). ;

Zadnji zahvat &ini promena u ta-
beli Width. U tu svrhu postoji u Ven-
turi program koji otvara tabelu
Width, kako bismo mogli da je me-
njamo kac datoteku ASCII.

Resenje postoji samo u komerci-
jalnoj warijanti. Paket se zove
YUPOST. Sadrzi preambulu u obli-
ku PS2.PRE, preambulu za down-
load i tabelu Width za 35 standard-
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Venture. Uvek se prikljuéuje onome
Sto generise Ventura pri svakom
ispisivanju printu ili u vidu down-
loada u Stampadu.

U skladu s navedenim mo2ema
da trazimo | reSenja. Jednostavno
re¢eno, na mestima gde bi trebalo
ispisati, recimo, slovo C, mora da se
obavi procedura za ispisivanje slova
C, a zatim se nad njim, na odgovara-
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nih fontova za skaliranje PostScript.
Viasnik autorskih prava je Mikrohit
iz Ljubljane.

Okretanje stranica

Tri operacije obezbeduju osnovni
oblik strane. To su: skaliranje, roti-
ranje | prenos (translacija). Skalira-

B

et
ESTITENS S

nje razvlaci, rotiranje rotira strani-
cu, dok prenos premesta koordinat-
no ishodiste. U sustini je re€ o pre-
slikavanju, kojim se radni prostor
preslikava u prostor izlazne jedinice
{stampaéa). Dobar primer bila bi
dva bela lista papira s indigo papi-
rom izmedu njih, Ono 3to se nacrta
ne jednom biée isto i na drugom sve
dok se jedan list ne pomeri i vise se
ne podudaraju. U tom sluéaju moze
da se dogodi da deo napisa ne dode
na donji papir. Bez ikakvog dodat-
nog preslikavanja, PostScript vodi
ratuna o matrici transformacije,
gde se radni prostor podudara
s prostorom izlazne jedinice. Polaz-
ne koordinate nalaze se u levom
donjem uglu.

Sopstvene programe moZemo
u PostScriptu da okreéemo rutinom
759 transiate 1 — 1 scale. To kod
Venture nije sasvim tacno. Venturi-
na preambula naime sadrZi rutinu
koja centrira celu stranu. To je ruti-
na koja wresetira« gornju rutinu.
Translacija zato ne deluje kao 5to
bismo u ovom slucaju Zeleli. Ali,
u tome nema niceg loseg, jer su
rutine — 1 scale, odnosno ravno-

pravna -1 1 scale potpuno dovolj-
ne. Rutina u preambuli sama izvodi
translaciju. Treba je upisati odmah
na pocetak preambule, a ako Stam-
pate u datoteku, mozete je i naknad-
no dodati na pocetak datoteke
xxxCOO0. Sve to moie da se uradi
bilo kojim editorom ASCIL Rutina
moze da se unese u PS2.PRE pre
ispisivanja ili naknadno, u datoteku
COO. Opsani postupak vec je prove-
ren i bez problema funkcionige Gos-
criptom 3.0, ali ipak nije univerza-
lan, jer iz meni nepoznatih razloga
ne radi Varityperom VT600. Varity-
per tu rutinu jednostavno ignorise
Besumnje su neke procedure pisa-
ne po meri pojedinih Stampaca, sto
dovodi do razlika. Razume se, | &
problem moZe da se resi. Jedino 8o
je nesto sloZeniji, jer treba zaobiti
rutinu koja centrira stranicu | vodits
ratuna o tome da Ventura poznaje
razne formate papira.

Skaliranje

Ako stranu unesete u datoteku
mozete upravo zahvaljujuci rutin

K.ratati se granicom moguceg

i zatim tu granicu preci san je sva-
kog dizajnera. Cesto se desava da
moguénosti tehnike zaostaju za
&ovekovom mastom. Graficka in-
dustrija je, srecom, dobila alat koji
joj omogucéava da ide tom grani-
com. To je graficki jezik za opis
stranica, nazvan PostScript. Kao
&to dete gradi kulu od lego koca-
ka, tako i dizajner pravi svoja dela
od grafiékih elemenata — slova, li-
nija, krugova, slika ... Kakva mu je
moé izrazavanja ne zavisi samo od
njegove dizajnerske maste, vet
i od elemenata kojima razpolaze.

Poceci PostScripta datiraju iz
1976. godine. Definitivne konture
dobio je PostScript 1282. godine,
nastankom Adobe Systems Incor-
porated. PostScript je smatran
jednim od najzasti¢enijih jezika,
prava scrna kutija« u utrobi Stam-
pata. Do podataka koje Abode ni-

je Zeleo da otkrije nije ni moglo d=
se dode. Najveci problem bio =
pisanje slova. Bila su tako dobre
kodirana da su najlepsa i najb
slova pravijena samo u kompani
Adobe (Type 1). Monopol i ki
posledica toga, astronomske
ne; skoro su ugrozili PostS
kao standard. U martu prosle ge
dine tajna pisanja slova konaés
je otkrivena i firmi Adobe nis
ostalo nista drugo veé da obj
specifikaciju formata slova. Ta
su se do danas pojavili | komp
bilni interpreteri, koji podrzav;
i originalna siova Adobe. Pojay
ju se alati za kreiranje fonto
Cene veé osetno padaju.

Kao &to sam veé pomenus
PostScript je graficki jezik za of
stranica, pa zato svaku tretira kas
celinu. PostScriptovim progras
rima omoguéava prilaz izuze
kvalitetnim izlaznim jedinic:
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koja centrira stranu, po Zelji da je
povecavate ili smanjujete. To znaci
da moZete da dobijete stranicu,
dvostruko uZu od normaine, a da se
visina pri tome nimalo ne promeni.
Pri povecavanju treba, naravno, pa-
ziti da se ne prede ivica papira koji
Stampac treba da »svari«, u protiv-
nom moze da se dogodi da ce ispi-
sati samo srednji deo teksta.

To je svakako korisna stvar kada
su spoljne proporcije vazne. Na taj
naéin mogu se dobiti uZa (Conden-
sed) ili ira (Expanded) slova. Ruti-
na koja to omogucava ista je kao
pre, jedino &to se sada menjaju fak-
tori skaliranja. Rutina 6 1.3 scale

capsulated) datoteka PostScript. To
su datoteke ASCIl, pisane jezikom
PostScript, koje odgovaraju odre-
denim Kkriterijumima. Ako su oni
ispunjeni, takva datoteka moZe da
se unese u Venturu kroz filtera Post-
Script pri unoSenju Line-Art u okvir.
Ventura na tom mestu obiéno pravi
krst koji oznatava veliéinu unetog
EPS-a. Tim okvirom moZemo bez
problema po Zelji da manipulisemo,
povetavamo ga, smanjujemo, me-
njamo odnos izmedu Sirine i visine.
Ako je, dakle, u PostScriptu napisan
Logo, moZe bez problema da se
unese u Venturu i menja po Zelji.
Na kraju jos jedna poslastica: cak
i one datoteka koje sama proizvede
(COQ), Ventura tretira kao datoteke
EPS. One to zapravo nisu, ali ipak
mogu da se unesu nazad u Venturu,
Ako su stranice uredene u formatu
Half (otprilike format knjige A5),
mogu se, Stampana svaka stranica
u svojoj datoteci, po dve i dve uneti
na jednu stranu formata Legal (dva
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ée dodati | tipografski kvalitet,
u kakvom laseri rezolucije 300 dpi
jos veoma oskudevaju. Ista datoteka
mozZe da se koristi za laserski Stam-
pac | za fotoslog.

Mislim da je vreme rasterskin fon-
tova tipa laserdet Il za profesionalne
potrebe definitivno proslo.

P.S. Clanak je nastao na osnovi
jednogodisnjeg iskustva u radu
Venturom | PostScriptom. Pri tome
su korisCena dva interpretera za
PostScript, Goscript Plus verzija 3.0
i Adobe, ugraden u Varityper VT600.
Sva opisana reSenja | moguénosti
rade sa Goscriptom. Moguénosti
koje mogu da se upotrebe nepo-
sredno sa Venturom moraju bez
problema da funkcionidu | svakim
drugim interpreterom za PostScript
Yupost takode jos nisam uhvatio da
ne radi ono éemo je namenjen. Za
reSenja kao sto je naknadni zahvat
u preambulu trebalo bi mi vise rada
originalom (Adobe Interpreter), da
bih se uverio u univerzalnost re«
senja.

smanjiée stranu po Sirini na 60 od- e
sto, a po visini ¢e je povecati na 130 INTERSOF1
odsto. U istoj ¢e se srazmeri prome-
niti 1 svi grafiéki znaci na stranici. Andriéev venac 2/1
Isto vazi i za okrenute stranice.
Raéunari
Slova u rasteru PC AT
286,386,486
Ventura dobro podrZzava rastere. sko udruivanje dve stranice u jed- —_
Na jednoj stranici moze istovreme- nu. Tu otpadaju sve pomenute pre- Telefax
no da se koristi ¢ak 57 njih iz jos preke. Postupak je jednostavniji za Panasonic KXF 50
obimnije palete. Laserski $tampaé upotrebu, a pri ugradivanju proce- 15.500,00 din
to vie nije u stanju da razlikuje. Na dure u preambulu treba malo bolje st .
istoj stranici moZe da se upotrebi poznavati PostScript. ta &
sedam raznih rastera za slova. Ve- mpa
oma zgodna stvar za naslove, inici- Zakludak HP LASER JET I
jale itd. Bez PostScripta potrebni su W Ju 52.999.din.
naroéiti fontovi, odnosno unodenje Puta veci) i zatim odstampati u novu
slova iz drugih programa nego $to datoteku. Datoteku su, istina, duze Za poznavaoca, granicu mogulé- FUJITSU DL3400
je grafika. (svaka strana ima preambulu), nosti ¢ini masta. Filozofija device- A3 / 24 pins
a | opisana operacija odnese malo  independent (nezavisno od izlazne 18.600,00 din.
EPS 1 vremena, ali ako se konadne verzije jedinice) takode otvara nove hori- __'_
nose na fotoslog za format A4, zonte, jer kad ste jednom zadovoljni 011 1-37
; onda... oblikom stranice koju vam laserski /331-374
Veoma karisnu moguénost pred- Postoji i moguénost da se izme- Stampaé sa PostScriptom daje, mo- 340-408,339-104
stavija unosenje »kapsuliranih« (en- nom preambule omogudi automat- Zete da je po$aljete na fotoslog, koji

(laserski Stampadci, fotoslog, plo-
teri...), dizajnerima oblikovanje
sloZenih grafitkih reSenja, dok ko-
risnicima  standardnih  paketa
— programi za prelom, crtanje, po-
slovnu grafiku itd. — omoguéava
savrenije konaéne proizvode, za
5ta poznavanje samog |ezika uop-
Ste nije potrebno.

PostScript se zasniva na dva
uslova. Generator koda generise
tist kod ASCIl. Svoje programe
PostScript moze da piseta bilo ko-
jim editorom ASCIl, €ak i DOS-
ovim EDLIN-om, ako nemate nista
bolje. | programi kao 5to su Ventu-
ra, Corel, Quattro, koji podrzavaju
Stampace PostScript, generisu
kod koji moZe da se Eita editorom
ASCIl i po Zelji dodatno menjaju.

Drugi uslov je da izlazne jedini-
ce budu nezavisne od koda. Pro-
mena izlazne jedinice ne uti¢e na
definitivan oblik stranice. Kod

PostScript koji se posalje na laser-
ski Stampac rezolucije 300 dpi,
jednak je kodu za fotoslog rezolu-
cije 2400 dpi. Razlog je taj da je
interprete RIP (Raster Image Pro-
cessor) u Stampacu, a ne u ragu-
nary,

Stampaé dobija naredbu da
ispise slovo ili liniju. Kojom e re-
zolucijomn to uraditi zavisi od RIP-
a u stampacu. Nas naravno najvi-
%e interesuju laserski Stampaci,
odnosno kako ih =ubediti« da raz-
umeju PostScript. Naéina ima vi-
ge. Prvi je kupiti laserski Stampac
za PostScript. Taj ve¢ poseduje
istoimeni interpreter. Na trZistu
mogu da se dobiju i takve kartice
koje se umedu u Stampaée, kom-
patibilne sa HP, i tako pripreme za
rad PostScriptom. Priliéno je poz-
nata kartica kompanije Pacific, po
ceni i po svojim odlikama. Trecu
moguénost predstavljaju softver-

ski emulatori kao &to su Goscript,
Ultrascript, Freedom of Press.
Jevtiniji su, ali u pravilu sporiji, jer
se izvode u racunaru. Zavisi od
snage racunara. Problem nastaje
i u prenosu generisane slike (bit
map) u Stampac, jer basovi (para-
lelni ili serijski) nisu preterano brzi
u prenosu vise od 1 Mb podataka.
Toliko je naime potrebno za for-
mat Ad4. Softverski interpreteri
imaju niz pokretaca za razne
Stampace, Medu njima su i matri¢-
ni stampadi. Treba pomenuti jod
i Goscript, koji poseduje moguc-
nost prikazivanja stranica i na gra-
ficko) kartici EGA ili VGA. Post
Script sve elemente podjednako
tretira, bez obzira da li su u pitanju
poligoni ili siova. Zapisi su kao
posebne matematicke funkcije
(engl. splines). | svako slovo je
opisano krivom na njegovo] ivici.
Unutrasnjost svakog elementa ta-
ko moze da se popuni bilo kakvim

rasterima, linijama ili formama ko-
je sami odredite. Element moZe da
se skalira, rotira ili na drugi nagin
preoblikuje. Elementi mogu i da _
se udruzuju i zatim opet tretiraju
kao jedan. Elementi na raspolaga-
nju su linije, krugovi, krive 2. reda
(Bezierove krive), slova 35 osnov-
nih fontova za skaliranje, kojima
se magu dodati i novi, i rasteri, To
je potkreplieno naredbama koje
omoguéavaju manipulisanje, sa-
stavljanje | druge graficke zahva-
te. Novija generacija jezika sadrZi
i naredbe za rad bojama. Mogu da
se koriste u kolor Stampacdima za
PostScriptt  (OMS  ColorScript,
Tektronix Phaser) ili u obiénim, za
izradu izradaka u boji. Formati za
separaciju su RGB (Red-Green-
-Blue} | $&tamparski standard
CMYK {Cyan-Magenta-Yellow-
Black). Sve to €ini celinu koja mo-
#e da se koristi u bilo kojoj okolini
graficke delatnosti.
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BITSTREAM FONTWARE 3.0 STARTER KIT FOR MICROSOFT WINDOWS

Leba 1spod prozora

BORUT GRCE

Nikada nisam patio od narogite
naklonosti prema carinicima i dru-
gim birokratama, all od onoga 3to
mi se desavalo pri poku3aju da na
aerodromu Brnik dodem do svog
paketa sa novim Bitstreamovim
Fontwareom, umalo da mi pokulja
para na usi. Za informativni prime-
rak programskog paketa platio sam
vide od 200 DEM dinarske protiv-
vrednosti raznih doprinosa, poreza,
manipulativnih troskova, lezarine,
honorara za diplomirane otvarade
pisama, taksa za udarade pedéata
i premestace paketa, profesionalne
vozaCe raznih kolica... Kad sam
hteo da znam zasto moram da pla-
tim carinu za robu koja je po svim
propisima oslobodena carine, ta-
mosnja gospoda mi je ljubazno ob-
jasnila da carine zaista nema, ali da
moram svakako da platim sve ostale
uvozne dazbine. Da su to verovatno
daibine na moju bezgraniénu naiv-
nost, onako ponizan prema viasti,
radije sam zadrZzao za sebe.

U svakom sluéaju, paket koji mi je
Bitstream poslao DHL ekspres po-
Stom, cekao sam skoro tri nedelje.
Kad sam nedavno preko radija siu-
Sao hvalisanje DeHaelovaca da sva-
ki paket dostavljaju bilo gde u svetu
za najvise 48 Casova i da uz to obave
jo5 sve carinske i druge formalnosti
za pretplatnika, spopala me Zalja da
psujem, iako to nije lepa. Svima koiji
naruéuju programe s one strane Ve-
like bare preporucujem da po mo-
gucstvu izbegavaju ekspres sluZbe
na aerodromu Brnik.

Bitstream spada medu one soft-
verske kuce kojima iz dana u dan
ide bolje, jer vecina tekst editora
i programa za stono izdavastvo ume
da koristi Bitstreamova slova, poz-
nata po dobro oblikovanim znacima
| velikom izboru za najrazliitije pri-
like.

Dva puta do cilja

Osnovu Bitstreamovih slova gine
njinovi pojedinaéni opisi. Svako slo-
vo je sastavljeno od krivih koje mu
opisuju unutrasnje i spoljne ivice.
U svakom Bitstreamovom paketu
dobicete nekoliko datoteka s opisi-
ma sva 564 slova, odnosno znaka
u Bitstreamovom setu, koji ukljuéu-
je | sve SCZ i gréka slova. Kad se
odlucite koja cete slova koristiti
u svom najomiljenijem programu
morate Fontwareu da kazete i za
koji stampac vam je taj nacin pisa-
nja potreban. Ako imate Stampad
koji razume PostScript (PS),” Font-
ware mora samo da prevede sop-
stveni format opisa krivih u format
koji razumeju Stampaéi sa Post-
Scriptom. Ako imate obiGan matrié-
ni ili laserski stampaé, program cée
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bitna

slika

Post
Script

opis znaka

za svaku veliinu pisma (recimo, de-
vet tagaka, odnosno 9/72 cola) i za
svaki znak u konaénom setu morati
da nacrta od tacaka sastavijenju sli-

Cicu znaka koji ¢e se otisnuti na .

papir. Da bi rasipanje dragocenog
prostora na vasem disku bilo jo&
vece, za svaki set svake velidine sva-
kog pisma treba napraviti po dva
kompleta bitnih slika, jedan za verti-
kalno pisanje i drugi za horizontal-
no, Pri tome nam je brzo jasno zasto
su Stampadi, kompatibilni sa Post-
Scriptom, sve popularniji. Ne samo
5to su zadovoljni jednom definicij-
skom datotekom za svaki naéin pi-
sanja, ve¢ vam omogudéavaju i da
tako napisan tekst po Zelji oblikuje-
te, S&irite, suzavate, poveéavate,
smanjujete, okrecete kao u ogleda-
lu, deformiSete . .. Stampadi te vrste
obiéno imaju i sopstvenu procesnu
jedinicu koja jadan raéunar rastere-
¢uje sporog raéunanja pojedinih ta-
gallta u konaénom izgledu vaseg
ela.

|, 8to je najlepse, isti takav rad
moZete da odStampate domaéim
packardom, kod kolege koji ima Ap-
ple laserWriter ili u Stampariji, Lino-
tronovim sistemom ili laserMaste-
rom, razlika ce biti samo u rezoluci-
Ji. Sve to ima i svoju tamniju stranu.
Idili€nu sliku prvo kvari cena. Karti-
ca PS, koju ¢ete staviti u svoj novi
packard, poskupece ga za oko
osamsto zelembaca, a da tu nije
uzeto u obzir neophodno prosirenje
memorije Stampaéa. Na drugoj stra-
ni, cena kartice za PostScript moZe
da se poredi sa cenom prostora na
disku, ustedenim ako imate &tam-
pac PS. Sto se Bitstreama tide, nika-
ko mi nije jasno zasto u osnovnom
paketu, koji u pravilu ukljuéuje slo-
va Dutch (Times) i Swiss {(Helvetica),
nema definicijskih datoteka za
PostScript. Bez obzira na to za koji
stampac generisete nacin pisanja,
programu morate da saopéatite koje
znake (od svih koje Fontware poz-
naje) treba da ukljuéi u kona&an set,
obiéno sastavljen od 128 do 255
znakowva.

Naravno, zna se da u tabeli ASCII
svaki znak ima svoj kod. Tako ima,
recimo, slovo A kod 65, ali pomoéu
FW3.0 mo?e da se generide svaki
set i na mesto znaka A stavi gréko
slovo alfa ili, 5to je za nas mnogo
zanimljivije, umesto majmuna (kod
64) stavimo slovo Z. U prethodnim
verzijama FW bile su tabele setova
sa zavrénicom .CSD kodirane, tako
da bez izvesnog programiranja ni-
ste mogli da sastavite sopstveni set
znakova. Po novom sastavni deo
paketa ¢ini i program kojim moZete
u svako doba da sastavite set zna-
kova po Zelji. Pri tome uopste nije
vaino kolike znakova u setu ima.
Ako vam je potreban jedan jedini
naslov veliGine 100 toéaka, napravi-
¢ete sebi pismo, sastavijeno samo
od znakova tog naslova. Time sva-
kako Stedite dosta vremena i pro-
stora.

Na Zalost, cela stvar ima mali
estetski nedostatak: u tako naprav-
lienom setu moZete da imate najvise
128 znakova, a uz to je korisniéki set
i dalje samo jedan. Na drugoj strani,
tabele .CSD napisane su u formatu
ASCII, tako da po njima moZete da
preturate bilo kojim pristojnim edi-
torom i ruéno popravljate originalne
tabele, isporucene u novom paketu.

Fontware Custon Charscter Set

Bitstreamove kodove za nase znake
naci ¢ete u sledecoj tabeli.

znak YU-ASCH Bitstream
G 9 624
& 126 623
¢ 9 622
¢ 125 621
B @ 255
d 124 29
s a 667
§ 123 666
Z 64 612
i 9% 613

Medutim, obratite paznju na dve
stvari. Prvo, nikake ne popravijajte
tabele na originalnim disketama, jer
su one i dalje kodirane. | drugo, pre
nego Sto poénete da ceprkate po
tim datotekama napravite sebi re-
zervne kopije. Druga moguénost sa-
stoji se u tome da datoteci
USER.CSD promenite ime u nesto-
drugo.CSD kad god programom na-
pravite svoj set znakova.

Tajna ostaje

Ako male pogledate po datoteka-
ma koje vam paket prilikom instala-
cije nabaca na disk, brzo éete utvr-
diti da se pod poklopcem krije znat-
no vise nego 5to je obiénom korisni-
ku dopusteno da vidi. Ogigledno
mogu da se generisu i siluete zna-
kova (outline), moZete da uticete na
nagib kosih slova ($tampari bi to
nazvall elektronskim kurzivem), fe-
Zinu i jo5 Stosta 3to iz priruénika
sigurno necete saznati. Priruénici
u celini pomalo zbunjuju, jer su na-
pisani programerima dobro pozna-
tim »Spageti« stilom. Iskreno rede-
no, mogli biste sasvim lepo da Zivite
i bez tih priruénika, jer je upotreba
programa sasvim bezboina, a na ra-
spolaganju vam je | umereno
skromna pomoé na ekranu,

Nikako da se oslobodim utiska da
je Bitstream napravio savréen proiz-
vod, koji u svakoj novoj varijanti ma-
lo otese | onesposobi nekoliko opci-
ja. kako bi vam drugom. prilikom
opet prodac isti paket (u kojem

N ]
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prethodno onesposobliene opcije
opet funkcionidu) ili éak samo maio
druké&iju konfiguraciju istog paketa.
Na to ukazuju i mnoge DEM verzije
Fontwarea, na primer za Venturu ili
WordPerfect, koje su u sustini samo
zéerupana verzija osnovnog pa-
eta.

Umetnicko zanatstvo

_| pored svega, glavni Bitstreamov
adut su odlicno aoblikovana slova,
a ne toliko tehnologija izrade ko-
nacne bitne slike jednog znaka. Jez-
gro tog savrienstva cine nagovesta-
ji (hints) koji programu ili $tampacu
kazuju gde da stavi pojedine tatke
da bi slovo bilo lepo i dovljno ligilo
na samo sebe. U ¢emu je stvar?
i pored toga Sto za izradu slova od
pet ili stotinu tataka kao podioga
sluZe iste krive, slova ce se za iste
velicine malo razlikovati, jer za male
dimenzije nema dovoljno taéaka na
raspolaganju da bi precizno pratila
svaku krivu, Treba se odlugiti izme-
du vernosti osnovnoj definiciji zna-
ka | pesnicke slobode koja daje naj-
lepse slovo. Zato su sastavni deo
svake definicijske datoteke i nago-
vestaji kako tu pesniéku slobodu
Sto efikasnije zloupotrebiti. Upravo
u tome Bitstream nema mnogo ri-
vala.

Set znakova koji moZete da doku-
pite uz osnovni paket obuhvata oko
150 raznih naslova po 195 USD i ne-
koliko osnovnih kompleta od po ¢e-
tiri nagina pisanja (na primer, za go-
disnje izvestaje, tabele, plakate...).
Nabavka svakog takvog kompleta
olaksace vas za 295 USD. Da biste
znali kako da sastavite svoj slovo-
slagacki jelovnik, uz osnovni paket
prilozen je i priviaéno dizajniran
smeni« raznih pisama, od kojeg ée
svakom imucnijemn stonom izdava-
Gu zaigrati srce,

Teorija svajcarskih
nozeva

Verzijom 3.0 moZete Fontware
konaéno da instalirate za vise apli-
kacija odjednom i tako bar delimi&-
no ublazite posledice tipografske
neumerenosti kojoj tako rado pod-
leZu svi novopeceni, pa | »prepece-
ni«, stoni izdavagi. To verovatno
znaéi da dete vremenom u svojoj
slovoslaga&nici imati najmanje de-
set jednakih primeraka Timesa
i Helvetice. Pri ceni 198 USD za sva-
ki osnovni paket to je priliéno rasip-
nistvo. Na zalost, FW 3.0 ne prepoz-
naje Fontwareov paket za Venturu
3.0 (verzija GEM), 5to verovatno
znati da ¢e stoni izdavaci koji kori-
ste Venturu postepeno preéi u oko-
linu Windows | nabaviti brée ratu-
nare sa prostranijom unutraignjom
memorijom (preprodavci racunara
tome se vec poduie raduju) ili ce
pocéeti da se bave poljoprivredom.
Zavisno od toga $ta vise vole: pro-
zorske bubasvabe ili krompirovu
zlaticu.

Bitstream 3.0 Starter Kit mozZete
da narucite od: Bitstream Inc., 215
First Street, Cambridge, MA, U.S.A.

POWERBASIC 2.1

Misic¢avi

bejsik

BORUT GRCE

PowerBASIC. naslednika Borlan-
dovog Turbo Basica, dobicete na
dve diskete, sa dva priruénika,
ukupno »teska« dobrih 700 strana.
Kad stvar instalirate, progutaée vam
jedva 800 K tvrdog diska. Prava,ra-
sko$! Instalacija traje svega nekoli-
ko minuta. Kompajler ima dve verzi-
je — integralna okolina s prozorima,
roletnim menijima, vratima i drugim
namestajem i paketni (batch/com-
mand line compiler. Eks-borlando-
vac Robert Zale, autor PowerBA-
SiC-a | mnogih drugih kompajlera,
ocigledno ima sasvim ozbiljne na-
mere.

S obzirom na to da sam Power-
BASIC cekao vise od pola godine,
sebi nikako nisam mogao da dozvo-
lim prethodno petljanje priruénici-
ma. Odmah sam pokrenuo integral-
ni kompajler PB. Svako ko je ikada
greskom ili na drugi naéin zalutao
u Turbo Pascal 4. X ili 5. X, osecace
5@ kao kod kuce, jer su razlike izme-
du obe okoline minimaine, a odno-
se se skoro iskljugivo na razlicitost
oba programska jezika. | organiza-
cija pomoci na ekranu skoro je
identiéna: F1 za op&tu pomoé, Ctrl-
F1 za pomo¢ u vezi s pojedinim na-
redbama PowerBASIC-a pod kojom
se pulsar Alt-F1 u tom momentu na-
lazi.

Sto se tiée iscrpnosti pomoéi na
ekranu, PowerBASIC ne dostize Mi-
crosoftov Basic 7, ali taj ¢ete nedo-
statak verovatno preboleti, jer vam
PB nudi nekoliko moguénosti kojih
u drugim sredinama nema. To su,
recimo, izvodenje programa po de-
lovima, neposredno ukljugivanje
naredaba u sabirniku i odvojeno
prevodenje bez vecih komplikacija.

Prva neprijatna novost glasi da
¢ete u ratunaru bez produzene (ex-
tended) memorije iz integraine oko-
line teSko pokrenuti neki veci pro-
gram. Uostalom, verovatno ste veé
predli na Windows, koji bez nekoli-
ko Mb memorije | nema smisla po-
kretati, tako da taj problem necete
ni zapaziti, zar ne? Delimiéno ce
vam pomoc¢i smanjenje steka: ako
niste rekurzivno zavismi, morali bi-
ste sa otprilike 4 K steka da prebro-
dite i najvece tedkoce. Jos malo me-
sta izbori¢ete smanjenjem prostora,
namenjenog editoru programa.
Druga losa vest je da su programi,
prevaedeni PowerBASIC-om i dalje
beskrajno dugi (u odnosu na elitne
jezike kakvi su pascal i C). Koristice
vam ako napravite pocetni program,
nazovimo ga PBCLoad, &iju sustini
¢ini re¢enica: run COMMAND

ili nesto sliéno, dok sve svoje pro-
grame prevodite kao pri-startu-spo-
jive (chain) sa zavrSnicom. .PBC.
U odnosu na programe .EXE veoma
su kratki. Svoje programe pokreta-
¢ete sada sa: C: PBCLoad Moj-
Prgrm.

Ako hotemo da budemo uéeni,
takav nacin prevodenja mozemo da
nazovemo dinamiéno povezivanje

(Power IRASIC |

Microsoft BASIC

PoweriRASIC |
Microsoft BASIC

[ Power BRASIC

QuickSor

Microsoft BASIC

| Power I BASIC |

QuickSort R

Microsoft BASIC

¢as izvajanja

u toku izvodenja. | jos nesto sto pri
upravo reéenom mozda nije bilo od-
mah ocigledno: programi .PBC su
izuzetno mali, éak | u odnosu na
programe iste vrste, kakve prave
Turbo.Basic (neka podiva u miru) ili
Microsoftov BPDS 7.1. Zato ¢e pri
takvom prevodenju usteda na disku
biti zaista ogromnaaaa!

Zatudo, ocigledno predugi pro-
grami se u PowerBASIC-u izvode
prebrzo. Za merenja je primenjena
ista zbirka programa kao u merenju
brzine Microsoftovog BPDS 7.1,
dok su se u 12 MHz AT-u takmicili
PowerBASIC 2.1, Basic Professi-
onal Development System 7.1 i Tur-
bo Pascal 5.5.

Program Power  BPDS 1P
Ackerman 2362 2801 2654
Sieve 4349 3352 485
QuickSort 1.044 1.262
QuickSort R 0.769 0832

Dudina EXE 27024 25308 8750
Novosti

Jedna od dobrodoslih novosti
svakako je la da koriséenjem meta-
naredaba mogu da se podesavaju
svi podesivi parametri kompajlera
i povezivaca. Tako, recimo, nared-
bom CPU 80286 kompajleru kazuje-
mo da generira kod koji ¢e biti prila-
goden ovom procesoru, naredbom
COMPILE kazujemo u koji oblik
{(.EXE, chain ili unit) treba program
da bude preveden... Veoma je ko-
risna | grupa naredaba za rad tabe-
lama ARRAY, SORT, SCAN, IN-
SERT, DELETE, koje su ve¢ priliéno
dobra podloga za udobno progra-
miranje na povisokom nivou. Moje
nepoverenje prema americkom na-
éinu Zivota znatno je poljuljala &i-
njenica da u PowerBASIC-u mogu
tabele nizova da se ureduju i na
druge nadine osim ASCIl redosle-
dom. Recimo, pomocu ARRAY
SORT Moja Tabela, COLLATE YUre-
dosled,

gde je deo niza YUredosled i ...
ABCCDEFG... SSTUVZZ.. .=, moti

cele tabelu Moja Tabela ruéno da
uredite prema vasem najmilijem Yu
standardu, pri ¢emu =rucno= ima
samo figurativno znadenje. Sigurno
¢ete se obradovati | podatku da sa-
da, kad graficke kartice Hercules
polako izumiru, moZete po HCG da
criate i iz bejsika, bez pritajenih po-
kretada i sliénih redenja u nuZdi,
kojima ¢e vas posluZiti konkurenci-
ja. Sa modemskim poznanicima
maodéi éate da komunicirate pri brzi-
nama do 115 Kbauda (bar do rasto-
janja od nekoliko metara), kroz se-
rijska vrata od COM1 do COM4! Ve-
oma je dobrodosia | mogucnost da
naredbom EXECUTE neposredno
pokrenete drugi program, sliéno
kao iz paketne datoteke. Za one fne)
srecnike koji se petljgju racunar-
skim mreZama, postoji zbirka nare-
daba za zaklju¢avanje i otkljutava-
nje datoteka i pojedinih zapisa. Na-
ravng, u pitanju je vise ili manje
implementacija sistemskih prekida,
a isto va2i i za traZenje datoteka po
disku i €itanje i menjanje njihovih
atributa.

Programeru koji se i pored neu-
glednosti tog posla usuduje da pro-
gramira u bejsiku, za sada su do-
stupni svi DOS-ovi uredaji, recimo,
KYBD: (tastatura) ili SCRAN: (nepo-
sredan pristup ekranskoj memaoriji).

Rad nizovima znakova sada je
znatno udobniji, jer vam u delovima
od po najvise 64 K na raspolaganiju
stoji celokupna memorija | za po-
datke te vrste. U Turbo Basicu su se
u istom segmentu tiskali svi nizovi
i medumemorije za datoleke, koje
uz to niste smeli neposredno da
obradujete. Sada mozete nizovima
fiksirane duZine (flex strings) da ra-
dite éak i to.

Ako do sada niste bili oduSevijen
sakuplja¢ (majstor za sabirnik). iz
bejsika ste tesko unosili i pozivali
svoje ekranske slike, 5to je osnovni
uslov za korisniéki interfejs pristoj-
nog izgleda. Stvar je po novom be-
zobrazno jednostavna: recenicama
PEEK i POKE moiete po Zelji da
premestate velike delove memarije
(dakle, i delove ekranske memorije)
na mesta gde Zelite. Suprotno od
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starih naredbi PEEK i POKE, koje su
| dalje neshvatljivo spore, nove na-
redbe za direktan rad memorijom
pristojno su brze.

Konaéno ¢e na svoj radun (bez
obzira na inflaciju) doéi i svet finan-
sija jer ¢ée moci da rauna sa osmo-
sloZnim celim brojevima dvostruke
duzine, osmosloinim brojevima
BCD sa fiksiranim zarezom | deseto-
sloZznim brojevima BCD sa plivaju-
cim zarezom.

Kao $to je ve¢ receno, integraina
sredina veoma ¢e vas podsetiti na
Turbo Pascal, ali time se sliénosti
izmedu oba kompajlera ne zavria-
vaju. PowerBASIC naime omoguéa-
va logi¢no prevodenje u stilu slié-
nom TP. Svoju zbirku &esto korisée-
nih procedura i funkcija, kojima te-
te uz ime pripisati | reéicu PUBLIC,
verovatno c¢ete prikupiti na jednom
mestu | preneti u zalihe. Zbirka ¢e
se zvati unit, isto kao u Turbo Pas-
calu, s tom razlikom da unit u Po-
werBASIC-u ne sme da sadrzi izvréi-
ve naredbe, vec samo zbirku proce-
dura | funkcija. Zapravo, mozZete
ipak da pokusate, narodito ako ne
mozete da odolite i povremeno pri-
tisnete onu malu crvenu dirku.

Druga vaZna razlika je u tome sto
sve procedure i funkcije moraju da
budu deklarisane van jedinice
(unit), bilo u glavnom programu, bi-
lo u nekom od programa koje PB
ukljutuje (include) u telo programa
prilikom kompilacije. Poredenje sa
stilom programiranja u C-u, gde su
tome namenjene deklarativhe dato-
teke (sa sufiksom .H) namede se sa-
mo od sebe. Posto su deklaracije
tako prognate iz objektnog koda,
u svoj program PowerBASIC moZe-
te da ukljucite objektni modul iz bilo
kojeg programskog jezika —sabirni-
ka, C-a, paskala - a sadr2aj deklari-
ée;a u jednoj od deklarativnih dato-
teka.

Ali, ako vise volite direktno kom-
piliranje, moZete u svoj program da
ukljucite naredbe masinskog jezika
i zovete DOS-ove prekide. Prilike za
iZivijavanje niskih programerskih
strasti imate vise nego doveljno.

Lov na bubasvabe

Debager, ugraden u PowerBasic,
morao bl uz umereno programira-
nje da vam bude dovoljan za sve
potrebe, jer njime moZete program
da izvodite od reda do reda, razgle-
date ili preskaéete pojedine proce-
dure i ¢ak odvojeno obavijate poje-

dine delove svog programa. Pri to-
me moZete, naravno, da pratite me-
njanje vrednosti pojedinih varijabli,
odnosno menjate ih po Zelji. | pored
svega, pojedine greske ipak necete
moéi da predvidite, zato dete ih u to-
ku izvodenja hvatati pogresnom
zamkom (re¢enica ON ERROR).
Sretom, zbog otekivane greske ne
morate da onesposobljavate ceo
program (kad je ukljuéena zamka za
greske program se izvodi znatno
sporije nego inafe), ve¢ mozete uti-
caj zamki da svedete na onaj deo
programa za koji predvidate da ¢e
vam priéinjavati najvise problema.

Ako vam to nije dovoljno, mozete
prilikom kompilacije programa da
naruéite izradu kopije karte (datote-
ka, MAP), sto vam omoguéava de-
bagiranje elitnim debagerima kakvi
su Turbo Debugger ili CodeView.

Po svemu sudeci, PowerBASIC je
dobar alat za svakodnevno progra-
miranje | za sloZenije projekte. lako
nije opremljen takvom topovskom
baterijom kao konkurencija (Micro-
soft BPDS), rad njime svakako je
udobniji. PowerBASIC-u koristi | ve-
ta skromnost u pogledu prostora
na disku, pa i cena, jer se PB moZe
dobiti za B0 do 130 USD, dok ¢ete za
BPDS izbrojati vise od 700 USD,
a u oba slu¢aja ne gine vam devizni
prekréaj kupovine deviza na crnoj
borzi.

Adresa proizvodacta: SPECTRA
Publishing, 1030 D East Duane Ave,,
Sunnyvale, CA 94086, U.S.A.

PC KWIK POWER PACK I POBESNELI MAX

Lazivite

32-bitnom svetu

DEJAN V. VESELINOVIC

Ima li nekog viasnika raéunara kojl
nije poZeleo da mu njegov ljubimac
bude jos bri, jos bolji, jos moéniji,
bez obzira na to kakav je? Ako ga
ima, mi ga do sada nismo sreli. Da-
kle, posto smo utvrdili da svi mi
hoéemo brzinu, koje nikada nema-
mo dovoljno, da vidimo kako to da
postignemo.

Prvi nacin je oigledan i na Zalost
prili¢no skup: ako vam je AT na 12
MHz spor, kupite jednu matiénu
ploéu sa procesorom B803BE na 33
MHz i kes memorijom, i eto vam
ubrzanja od najmanje 3:1. To je ogi-
gledno re3enje, koje kosta svojih
DEM 2.000 ili tu negde, naravno, ne
raéunajuci memoriju. Time Ccete
ubrzati procesorski rad, ali ne | rad
periferija, ili bar ne drastiéno. Alter-
nativno, kupite »PC Kwik Power
Pak=« za 79 USD ili oko 120 DEM.

O ovem programu, ili bolje recCe-
nu paketu programa, je svojevreme-
no Jim Seymor, poznati autor iz a-
sopisa PC Magazine, rekao da je on
sam po sebi dovoljan razlog da AT
zamenite sa masinom 386. Bio je
u pravu onda, a danas je jos vise.
Paket se sastoji od niza programa
koji su zaista veoma uspeli, iako ce-
te od celog paketa u praksi verovat-
no koristiti samo tri modula.

Postoje moduli za kesiranje tvr-
dog diska, za ubrzavanje rada sa
ekranom u tekstualnom reZimu, za
ubrzavanje rada tastaturom, za stva-
ranje medumemorije za Stampanje
(print spooler) i za otvaranje RAM
diskova. Za vecinu korisnika, prva
tri modula ¢e biti najinteresantnija,
pa ¢emo za poslednja dva reci da
jednostavno rade bez greske. Mi
inaée nemamo posebne potrebe za
spoolerom jer je WordPerfect ve-
oma milosrdan prilikom stampanja
utoliko &to po definiciji Stampa
u pozadini, pa vam je odmah nakon
izdavanja komande za Stampanje
ratunar osloboden (mada naravno

radi u pozadini). RAM disk kac RAM
disk, brz je kao davo, a posto se
veoma lako instalira, slobodno se
odreknite VDISK-a u njegovu korist.

Program za kesdiranje tvrdog di-
ska (SUPERPCK) je veoma intere-
santan iz dva razloga. Prvi razlog je
taj Sto koristi bilo kakvu memoriju
— DOS, LIM ili AT, 8ta god imali,
a drugi razlog je nagin kako radi.
Prilikom Instalacije, program ce
sam odrediti koja memorija mu stoji
na raspolaganju; ako nema AT ili
LIM memorije, zauzeée oko 80
K DOS memorije, a ako nade neku
drugu vrstu memorije, zauzece nju.
Koliko, to zavisi od drugih opcija
koje ste odredili prilikom instalacije,
a ako niste imali nekih posebnih
Zelja, zauzede sve. Cena u DOS-u je
oko 14 K.

Specifiénost ovog programa se
ogleda u samom algoritmu za kesi-
ranje. Naime, ovaj program kesira
ne samo c¢itanje, veé i pisanje, ali sa
jednim veoma dobrim trikom. Ume-
sto standardnog ¢ekanja od par se-
kundi kao kod drugih programa,
ovaj odmah pise na disk, a memori-
ju koristi kao neku vrstu amortizera
za podatke. Program primi u memo-
riju 3to vise podataka moie, ali isto-
vremeno pocinje da pise na disk
(tzv. write-through) i nastavlja da pi-
Se sve dok ne zavrsi. Drugi upotreb-
ljeni trik je dinami¢ko variranje me-
morije za pisanje i ¢itanje; program
to sam radi,

Meka vas ne uplasi ova ¢esta kon-
statacija da program sve to sam ra-
di. To jeste taéno, ali ipak ima niz
opcija koje moZete podesiti i sami,
naknadno, odnosno nakon instala-
cije. Recimo, poéto je program od-
mah zauzeo svu memoriju koju ima-
mo instaliranu u raéunaru, mi smo
mu izmenili parametar za koli¢inu
memorije i smanjili je na 2 Mb. Real-
no gledano, | to je mnogo, razlika
izmedu te vrednosti i upola manje

*aktlbnn ni ne oseca (za detalje,
vld: abelu 1). Rezultat svega ovoga
je do sada najbrii disk kes program
koji smo videli, a videli smo ih do-
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TEST - P Kwik - Pc Kwlk - PO Fwik
TVRADI DISK:
- sludaini pristup 24,31 24,28 24,23 24,23 31,148 10,98
= Rednl pristup 4,75 4,76 4,72 4,75 4,34 4,40
= Pristup iz DOS-a 32,24 32,63 31,78 31,68 28,45 27.24
DATOTERE:

male, < 4 FB 62,34 12,79 60,36 &, 44 54,42 6,25

Indeks ubrzanja —— 4,87 —— T,15 —_— 8,85

valike, > 10 KB 597 6,14 5, 68 4,28 6,83 1,82

Indeka ubrzanja -— 0,57 —-— 1:37 —— 375
UBREANJE DISEA, pr. = 2,92 == 4,26 i " 6,20
BREINA PHENOSA:
- 1 « KB/ 659,8 560,.9 749,1 936,48 433,86 1460,9
= 2 KB, KBfo 852,3 587,9 227,2 949,39 553,4 1793,1
- 4 KB, KB/n 1002,8 607, 6 1051.7 954,0 6d2,2 2530,7
- 8 KB, KB/s 1057,7 615,6 | 1128,4 961,3 558,6 | 2808,3
- 16 KB, EB/» 564,3 623,17 546,4 959,2 516,1 2905,7
- 32 ¥B, XB/m 564,17 678,4 694,3 | 1046;5 671,3 | 31258
- 64 ¥B, XB/a 667,2 6598 799,4 | 10248 655,.0 | 2934,9
Prosedna breina p. 3732,7 19,7 42,4 976, 1 575,7 '| 2505,6
VIDEC:
- Baz skrolovanja 2,42 £, 10 2,09 0,66 0,66 0,61
- 8a skrolovanjem 4,34 1,98 3,24 1,37 1,65 1,59
- Haposred. p. skran 274 2,03 1,43 1,37 1,75 1,76
Indeks ubrzania - 1,86 ——— 1,58 _— 1,02
PROSECAN INDEKS
UBRIANIA -— 2,29 -—— 3;12 — 3,61

sta. Napominjemo da se ovaj ko-
mentar odnosi na rad sa stvarnim
programima, a ne na test programe
kao Core | njemu sliéni. Inace, inte-
resantno je primetiti da programi
koji po Core testu daju losije rezul-
tate od drugih obiéno u praksi rade
brie od onih koji deluju bolje (pri-
mer: PC Kwik je sporiji po Core te-
stu od MS SMARTDRV, a u praksi je
stvar obrnuta).

Raznim preklopima (X, »+« zada
| »—« za ne) moZete odrediti sop-
stvene parametre. Na taj naéin smo
definisali razne vrednosti ked me-
morije. Opredelili smo se za nekoli-
ko =popularnih« vrednosti. Prvi éest
sluéaj su viasnici AT raCunara sa
Guvenom razlikom izmedu 640
K'i 1 Mb, koja se ¢esto moze pretvo-
riti u AT (Extended) memaoriju. Drugl
slu¢aj je 1 Mb, ali u prenosivom
ratunaru. Najzad, poslednji slu¢aj
uzima zaista ekstreman stav, kes
memoriju od ravno 2 Mb, namenjen
onima koji rade sa zaista velikim
bazama podataka | sa malim grupa-
ma podataka unutar tih baza. Inate,
povetanje raspoloZive memorije od
tri do &etiri puta (sa 2 na 63 Mb)
daje ubrzanje od samo 79,4 odsto.
Ovo se u ekonomiji (a izgleda i u ra-
¢unarstvu) naziva krivoam opadaju-
¢ih prinosa.

Lepota ovog kes programa se isto
tako odnosi i na izvanredno resenje
kesiranja flopi diskova. Ovo je
u principu veoma opasna stvar, jer
ukoliko dode do neplanirane zame-
ne disketa, sadraj jedne bi se neze-
ljeno mogao zameniti sadriajem
druge. Autori su ovo imali u vidu
i dali su sve od sebe da do ovoga ne
dode. Ogranicili su se na ubrzava-
nje ditanja, ali opet sa istovremenim
pisanjem. Time su se odrekli fanta-
sti¢nib prednosti, ali su povecali
bezbednost rada. Rezultat je oko
dva puta veca brzina recimo Kopira-
nja datoteka sa jedne diskete na
drugu.

Program za ubrzavanje rada ekra-
na je isto tako slojevit. Radi na tri

nivoa. Prvo, ubrzava rad sa ekra-
nom, mada ukoliko imate mogué-
nost senéne memorije (shadow
RAM), nectete osetiti neke posebne
prednosti, jedva oko 10 — 15 odsto.
No, ako imate prenosnik ill pak sta-
riji model XT, ovo ée vas oduseviti
— ubrzanja mogu biti i do tri puta,
naravno, iskljuéivo u tekstualnom
rezimu rada. Druga stvar je gasenje
ekrana posle odredenog vremena
neaktivnosti. To vreme se podetno
definise kao pet minuta, ali to mozZe-
te izmeniti. Ako se pet minuta ne
dogodi neka izmena na ekranu, on
se jednostavno ugasi (nestane pri-
kaza | nastane mrak). Prvi pritisak
na bilo koji taster opet vraéa prikaz
u prvobitno stanje. Tredi trik je pam-
cenje skrolovanog ekrana. Tako
moZete vratiti ekran koji je upravo
projurio pred vasim oéima. Veoma
korisno, nema $ta, posebno za jad-
nike sa veoma brzim masinama.

Najzad, podprogram za rad sa ta-
staturom opet resava nekoliko pro-
blema. Na primer, moZete povecéati
koliginu medumemorije koja prihva-
ta unos sa tastature (write-ahead
buffer). Ovo je veoma korisna stvar
kada recimo u WordPerfectu kuca-
te, a program pocne da pise na disk.
U normalnoj situaciji, ako brzo ku-
cate i ako periodiéno pisanje malo
potraje, raunar ¢e poéeti da se bu-
ni, 8 od onoga $&to ste uneli necde
ostati nista. Nakon izmena, samo
nastavite da kucate, a ako odredite
dovoljno veliku medumemoriju, mo-
Zete nastaviti da kucate i narednih
pola sata. Pored toga, ovaj program
sadrii u sebi i jedan mali DOS edi-
tor, tek toliko da se ne muéite sa
sitnicama. Nije bas program za
obradu teksta, all je sasvim dovoljan
za svakodnevne potrebe.

U vezi merenja prilazemo jednu
tabelu. Za test poligon smo odabrali
jednu AT masinu na 10 MHz bez
stanja ¢ekanja i sa veoma brzim
Connerovim diskom, jedan prenos-
nik AT (Chicony LT 3600) sa proce-
sorom 80286 na 20 MHz i takode

Connerovim diskom | najzad nasu
verziju CD Seniora, sa 8 Mb memo-
rije. Rezultati govore sami za sebe;
skreéemo paZnju na varijacije brzi-
ne prenosa, koja se pod PC Kwik
keSom znacajno izravnava i pribliza-
va idealu (pravoj crti). Interesantno
je primetiti da se neravnine u kriva-
ma prencsa znacajno ispravljaju na-
dole, u smislu smanjenih vrednosti,
ali da se vreme rada sa svim datote-
kama ipak osetno skracuje. Gde ¢e-
te boljeg kementara o relativnosti
istine prikazane brzim | lakim testo-
vima.

Sve u svemu, radi se o zaista sjaj-
nom paketu, retko postenom u smi-
slu onoga &ta nudi. Autori vam u pri-
ruéniku od preko 270 stranica navo-
de sve egzotiénije sluéajeve, a naj-
novija saznanja u vezi potencijalnih
problema sa diskovima i kontroleri-
ma postoje u vidu datoteke na di-
sku. PC Kwik Power Pak je vec sada
kompatibilan sa programima koji
odreduju radno okruZenje, kao reci-
mo QEMM, 386-to-the-Max | narav-
no Windows 3.0. U vezi poslednjeg,
pailjivo procitajte uputstva na disku
ili bi vam se mogac dogoditi haos.
Mi smo instalirali oba programa
i proradili su kako treba tek nakon
&itanja. Inace, svakako koristite PC
Kwik umesto Windows ekvivalena-

ta, koji daleko zaostaju po efektima.

Jim Seymor je u pravu: zbog ovog
paketa treba kupiti jedan 386. Va§
AT ¢e na ofi progledati tek sa PC
Kwikom, a kada ga instalirate, zacu-
ditete se Sta vas raBunar u stvari
moZe, Pitadéete se gde ste do sada
bili, a bogami razmislicete da li da

kupujete jos brzl racunar, kada
i ovaj tako lepo radi.
386-to-the-Max
Professional

Ovaj program je najpoznatija al-
ternativa  Cuvenom programu

Quaterdeck QEMM. Radi se o pro-
gramu kojl pretvara svu produZenu
(AT ili Extended) memoriju u prosi-
renu ili LIM memoriju, kompatibilnu
sa najnovijom verzijom ovog stan-
darda. Pored ove osnovne funkcije,
ovaj program ima jo$ nekoliko bit-
nih zadataka, od kojih je glavni taj
da u $to |e moguée vecoj meri oslo-
bodi DOS memoriju. Ovo drugo &ini
tako Sto razne pobudne programe
vadi iz segmenta DOS memorije
i prebacuje drugde,

Istovremeno, ovaj program ispitu-
je, nalazi i koristi sve srupe« lli nei-
skoriscene delove memorije u seg-
mentu 640-1024 K, odnosno u pre-
delu koji je u principu rezervisan za
kartice i sli¢no. Ovo uopste nije lak
zadatak, jer sve mora da radi maksi-
malno pouzdano i brzo. Naime, raz-
log zbog koga smo kupili ovaj pro-
gram je Sto smo primetili da GEMM
ima neprijatan obicaj da uspori ma-
Sinu. Pa 8ta, re¢i cete vi, kada sve
radi na 33 MHz7 Pa nita, ali brzina
je kao droga, kada je jednom proba-
te, ni Bog (radni nadimak glavnih
i odgovornih urednika) vas nete na-
terati da je se odreknete.

Program se isporuduje sa prirué-
nikom koji odmah proglasavamo
novim standardom u oblasti prirué-
nika. Do sada nismo videli tako kra-
tak a tako iscrpan i jasan priruénik,
koji u sveqa pedesetak stranica ob-

jasni sve 5to ima da se objasni. Alal
vera autorima! Ovaj priruénik bi tre-
balo uvesti kao obaveznu litaraturu
za sve autore skolskih udibenika,
sa zavrinim testom (niko od njih ne
bi poloZio!).

Program se instalira u dve faze.
Prvo ide osnovna instalacija, koja je
potpuno automatizovana, vama
ostaje samo da gledate. Nakon to-
aa, sledi faza optimizacije, koju po-
krecete naredbom za pokretanje
programa MAXIMIZE. Ovo veé ide
u nekoliko talasa, od kojih jedan
podrazumeva | resetovanje raéuna-
ra (obavlja se radi probe, da se utvr-
di radi li sve). Kada se i to zavrii,
a traje oko pet-Sast minuta, spremni
ste za rad.

| tu je zapravo kraj cele price. Sve
je toliko elegantno jednostavno
i automatizovano da nemamo o &e-
mu da pricamo. Jedino $to nam
ostaje jeste da povutemo paralelu
izmedu Maxa | QEMM-a. Za razliku
od QEMM- a, Max ni najmanje ne
usporava racunar (odnosno, to
usporavanje je na drugem mestu iza
decimale, pa ga praktiéno | nema).
Drugo, Max je efikasniji. Sa QEMM-
om smo izviadili oko 550 K slobodne
memorije nakon ubacivanja
i svacega (mis, kes, itd). Pod istim
uslovima, Max nam je prijavio 596
K slobodne memorije, ili oko devet
postotaka vige.

Ne smemo da tvrdimo, ali imamo
ufisak da Max radi jos nesto Sto se
ne vidi lako. Naime, kako god ga
startovali, odmah smo dobijali veli-
ka ubrzanja na video karti, bez obzi-
ra da li smo aktivirali senénu memo-
riju ili ne. lzgleda da Max to radi
automatski, traZili vi to ili ne. Stavi-
$e, kada ukljucite senénu memoriju
(shadow RAM) za VGA kartu, dobi-
cete istina malo, ali ipak pogorsanje
video performansi.

Necemo kriti da nas je ovaj pro-
gram odusevio, utoliko pre §to ga
sada koristimo u saradnji sa PC
Kwikom (odliéni su susedi). Odmah
smo ga od milodte prozvali «Pobes-
neli Max«, mada uopste ne ligi na
Mel Gibsona. Max radi sa svim i sva-
&im, pa €ak i sa Windows 3.0, ali za
sada, samo u realnom reZimu rada.
Autori obecavaju da ¢e €im zavrie
sa ispitivanjem uzoraka besplatno
poslati verziju koja Ce raditi sa Win-
dows 3.0 u svakom pogledu.

Ova dva programa su sasvim do-
voljna da 32-bitno raéunarstvo po-
dignu na do sada nesluceni nivo.
Nema nacina da vam objasnimo re-
¢ima kako sve to izgleda i radi, to
zaista morate da vidite sami. Za oko
200 USD koliko kostaju ovi progra-
mi sa slanjem iz SAD, ako imate 32-
bitnu masinu, znajte da ste do sada
koristili samo jedan brzi XT, Za te
pare, uopste ne razmisljajte, platite
i poénite da Zivite.

MoZete ih poruciti kod firme Soft-
line International, 1333 60th Street,
Brooklyn, NY 11219, USA (tel. 991-
718-438-6057, fax. 991-718- 438-
2315) za 151 USD + postarina. Cari-
ne nema, ali ima carinskog pregle-
da, koji vam ne gine, plus lezarina,
zajedno oko 350 dinara. MNaruéili
smo faksom, platili AMEX-om, a sve
je instalirano u ratunaru za devet
dana od porudibine,
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STONED

Vas PC je u tripu

TOM ERJAVEC, dipl. ing.

Catiri godine nakon Sto je novo-
zelandski virus STONED obisao &i-
tav svet, doputovao je i k nama. Za-
5to nije ranije stigao ne znamo, ali
sada je tu sigurno zato $to u celom
svetu upravo doZivljava pravu rene-
sansu: trenutno je negde pri vrhu
lestvice najrasprostranjenijin viru-
sa. Jugoslavija ga |e isprobala pre
nekoliko meseci, prvo u jugozapad-
nom delu. Na severu se pojavio tek
potetkom zime.

Uzorak koji smo u autorskoj grupi
Proteus dobili na ispitivanje, doao
je iz Grosuplja. Poznaju'gai u Célju,
Ljubljani | drugde.

Virus Stoned (na engleskom jezi-
ku se taj pojam Koristi u znaéenju
=omamijen drogoms«) ima i druga
imena: Marijuana i New Zealand.
Radi se o jednom od prvih virusa za
PC i stoga koristi relativno primitiv-
nu tehniku delovanja. Uopéte ne po-
kusava da sakrije svoje prisustvo
u zaraZenom sistemu. Ugradeni me-
hanizam razmnoZavanja je jedno-
stavan, nimalo sofisticiran, napisan
za diskete od 360 K i zato ugrozava
podatke na drugim disketnim medi-
jima.

Ima: Stoned, Marijuana, New Ze-
aland.

lzvor: Novi Zeland.

Vrsta: sistemski virus particione
tabele/startnog zapisa.

Zaraza: start (ili poku8aj starta) iz
zaraZene diskete.

Preno&enje: upotreba nezarazene
diskete u zarafenom sistemu.

Simptomi: ispis natpisa »Your PC
is stoned!«; izraz »LEGALISE MARI-
JUANAIl« u startnom zapisu; uniste-
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celoviti antivirusni alat

za PC-DOS/MS-DOS

® Otkriva SVAKO virusno okuzenie.

® Ledj sve viruse u Jugoslaviji.

® Arhivira i obnavlja vitalne delove diska.
® [zoluje nove, nepoznate viruse.

® Vodi arhiv promena na diskovima.

*® Radi u lokalnoj mrezi.

® Sadrzi detajlan priruénik s uputstvima.
® Distribuira go mreza lokalnih
zastupnika.

Proteus, Majaronova 5, 61000 Ljubljana
Tel. (061) 323-159,
(061) 348621 (automatski odzivnik)

Telo virusa STONED

(strana B)

Dodelitvena
tabala

Originaini poéetni slog

{gtrana 1)

I I podatkovno podrudc je I

I

Pofetni slog

.‘}tanadpranase.dddmumrmpg 3
zapisa na disketi na 3. sektor prve

Alko na disketi postoji dovoljan broj
datoteka, anda to predstavija gubitak
polazivaca na nizove sektora kaje
datoteke &ine, a time i gubitak
sadr#ine datoteka. U principu je
spasavanje podataka moguée i
za rad diskom na niskom nivou (npr.
Norton Utilities), ali samo uz mnogo
spretnosti, znanja i i

ni delovi korenog imenika na diske-
tama.

Steta: gubitak podataka u datote-
kama zbog unistene sadriine kore-
nog imenika.

Solomonski re¢eno: da i ne. Sto-
ned, kao jedan od prvih virusa za
PC, nije bio napisan s namerom da

Koranaki imanik

napravi §tetu. Njegov jedini zadatak
bio je da povremeno, prilikom starta
sistema, napiSe da je sistem »drogi-
ran« marihuanom. Kada je autor
koncipirao virus, ogito je poznavao
samo disketne jedinice formata
5,25" | 360 K. RazmnoZavanje virusa
Stoned bilo je napisano upravo za
njih. Autor je krenuo od topologije
diskete kapaciteta 360 K. Na svim
takvim disketama su startni zapis,
FAT tabela | koreni imenik na istom
mestu. Koreni imenik ima kod njih
uvek taéno 112 stavki. S obzirom da
je napisao sistemski virus, autor je
morao negde da spremi originalni
startni zapis diskete, jer je njegovo
mesto zauzeo kod virusa, Odluéio je
da sebi ne zagortava Zivot zapisiva-
njem u prividno pokvarene sektore
(kao §to to rade Brain ili Bouncing
Ball, virusi iz istog vremena kao Sto-
ned), nego je jednostavno upotre-
bio gornji deo korenog imenika. Ve-
rovatno je mislio ovako: »Disketa
ima 360 K, u korenom imeniku ima
112 stavki, a kako na disketama
obi¢no nema tako mnogo datoteka,
gornji deo korenog imenika mogu
zauzeti telom virusa.« Zadnjih 512
bajtova korenog imenika nalazi se
na disketama 360 K, topoloski gle-
dano na cilindru 0, strani 1, u sekto-
ru 3. Tamo je zapisao originalni
startni zapis i tako unistio pokaziva-
¢e na datoteke od 97. do 112. stavke
u imeniku.

Upotrebljena taktika nije bila sa-
vriena, ali je ipak radila. Nakon toga
pojavile su se diskete kapaciteta 1,2
Mb, koje imaju sasvim druké&iju to-
pologiju. U istom cilindru imaju na
svakoj strani 15 sektora. Kapacitet
tih disketa je veci i koreni imenik
pocinje na drugom mestu. Treti
sektor na strani 1 na cilindru 0 tako-
de je u korenom imeniku, ali poginje
vet na 33, postavci u imeniku i pro-
teze se do 48. postavke. Na tako
velikim disketama ¢esto ima vise od
32 datoteke | u slu€aju zaraze sve su
takve izgubljene.

Sliéna situacija bila je | na 3,5
inénim disketama. Na disketama od
720 K unistava sve unose od 65. do
79. datoteke, a na disketama od 1,44

Mb sve unose od 17. do 31. datote-
ke. Tako bi bilo kad Stoned ne bi bio
uveren da na sveiu posioje samo
5,25-intne diskete. Kada se inficira-
ju 3.5-inéne diskete, posiaju ne-
Eitke.

Inage je Stoned potpuno bezo-
pasan.

Nakon testa masine, iz BlOS-a se
prilikom ukljuenja raéunara u me-
moriju na adresu 0000:7C00 upise
sadrzaj prvog fizitkog sektora na
disku i Izvrsi. Kako se na tom mestu
umesto particione tabele (ili start-
nog zapisa na disketi) nalazi kod
virusa, Stoned zapofne sa svojim
radom. Virus proéita koliéinu me-
morije koju je pronasao BIOS, sma-
nji je za 2 K | u ispraZnjen prostor
prepise svoje telo.

Neposredno iz tabele interaptnih
vektora (pozive iz DOS-a ne moze
da koristi jer se DOS jos nije uéitao),
protita interapt vektor 13h (rad di-
skovima na nivou BIOS-a) i spremi
ga u svoje telo, a na njegovo mesto
u tabeli interapt vektora zapise nov
vektor, koji pokazuje novu interapt
proceduru za interapt poziv 13h
u telu virusa.

Proéita originalnu sadrZinu parti-
cione tabele, kakva je bila pre zara-
ze, | upiSe je na adresu 0000:7C00.
Sada je stanje takvo kao Sto bi mo-
ralo da bude pri startu sistema, sa-
mo §to se odmah ispod vrha memo-
rije nalazi virus, koji prati svaki po-
ziv za rad diskovima.

Na kraju pogleda u BIOS-ov deo
memorije za podatke, na adresu
046Ch, gde radi brojac otkucaja sa-
ta od ukljuéenja sistema nadalje.
Ako je u zadnjem bajtu brojaca broj
7 {od mogucih 256 brojeva), na
ekran napise da je racunar drogiran
»marihuanome«. Taj kod se izvrsi sa-
mo prilikom ugitavanja sistema iz
diskete. Pri startu sa diska svega
toga nema.

Nova interapt procedura za pre-
kid 13h aktivira se svaki put kad
jedan program pokusa da radi bilo
kojim od diskova. Tada virus pregle-
da funkciju poziva o kojoj se disk
jedinici radi i status motora jedinice
(5to je suvidno). Ako poziv nije pro-
varavanje seklora, ako je pogon A:
| ako se motor na jedinici vrti, bavi
se disketom. Sve druge jedinice ni-
su podloZne zarazi,

Ako disketa u jedinici jos nije za-
razena, po opisanom pravilu spre-
mice njen startni zapis u koreni ime-
nik i zarazi¢e startni zapis kodom
virusa.

Po zavrienom postupku, izvria-
vanje preusmeri u pravu interapt
proceduru za prekid 13h, koja bi
inaée morala biti izvrSena kad si-
stem ne bi bio zaraZen.

Stoned je relativno neprimetan vi-
rus. Postoji moguénost da mnogi
korisnici ratunara Zive s njim vec
duZe vreme, a da ga ne primete.
Primetice ga tek tada kada im prvi
put unisti stavke iz korenog imenika
diskete, najverovatnije on od 1,2
Mb. Prema Murphyjevom zakonu,
upravo na toj disketi bice najvazniji
podaci.



[KOPIA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

Raéunarski inZeniring KOPA je preduzece sa preko 10 godina tradicije na podroéju raéunarstva i informatike. Nasi poeci poticu jo§ iz 1978.

godine (terminali KOPA 1000) kad je KOPA bila jo§ organizacioni deo Fabrike mernih instrumenata (Tovarne meril) iz Slovenj Gradeca. Danas

smo samostalno preduzede sa 50 redovno zaposlenih koji se u savremeno opremljenim proizvodno-paslovnim prostorijama, u saradnji sa
mnogim inostranim i domaéim firmama, trude da svojim korisnicima ponude &to kvalitetnije usluge.

Osnovna orijentacija preduzeca je kompletan inZenjering racunarski podrzanih informacionih sistema i upotreba najnovijih dostignuca

ratunarske tehnologije na podruéju aparaturne opreme, sistemske programske opreme | razvoja aplikativne programske opreme. Mozemo

da vam ponudimo resenja na kljué koje obuhvataju sve faze uvodenja racunarski podrzanih infarmacionih sistema, od idejnog projekta do
konacne realizacije. Naravno, mozete da birate takode samo one nase usluge koje su vam potrebne.

Nas proizvodni program obuhvata:

1. Aparaturna oprema:

- porodica DEC VAX won MicroVAX 3xxx kompatibilnih radunara
(KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)

- porodica PG kompatibilnih radunara (KOPA 286, KOPA 386, KOPA
486 — operacioni sistem UNIX, MS-DOS)

2. Aplikativna programska oprema:

- [zradena na osnovu relacljske baze ORACLE

- g;m]a na sistemima IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,
IME...

2.1 Poslovnl informacioni sistem:
= glavna knjiga

« saldakonti kupaca

« saldakonti dobavljata

= materijalno poslovanje

« knjigovodstvo gotovih proizvoda
« fakiurisanje

= liéni dohoci

« sitni inventar

2.2 Proizvodni informacioni sistem:
» sastavnice

+ radni postupci

kalkulacije

planiranje

narugivanje

I

2.3 Maloprodajni i veleprodajni informacioni sistem:
* vodenje zaliha
*» kalkulacije
= porez na promet
» koliginska i finansijska prodaja
« fakturisanje
« povezivanje sa poslovnim informacionim sistemima

3. Pratece delatnosti:

— servisiranje aparuurnm programske opreme
— &kolovanje u sopstvenom Skolskom centru ill on-site tecajevi

(VMS, ORACLE, UNIX, RSX, aplikacije LELA
- pro]aktovanje informacionih sistema pomoc¢u ORACLE CASE me-

toda
- industrijski upravljaéki uredaji po narudzbini

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVEN] GRADEC
Telefon: h.c. (0602) 42-626,41-083, Direkior: (0602) 43-482,
Servis: (0602) 43-480
Telefax: (0602) 43-758, Ziro ratun: 51840-601-20834

Trienje programa KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: 061/210-919
Telefaks: 061/210-916

KUPON

Zelim informacije o:

HW SwW

Apliakcije Sve

Moj mikro 31



SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb
AT BUS - floppy 1.2Mb — monitor 1024x768
Super VGA 14" — paralelno/serijski izloz — tastatura

1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS - floppy 1.2Mb
— monitor 1024x768 Super VGA 14" — paralelno/
serijski izlaz — tastatura

Verzija 16 MHz 1.568 DEM aptorassvea-HD oMb 4.600 DEM

MONITORI + video kartice DEM 3

Mcmohrumu;sGki SUPERVGA 1024768 14 248 ‘STAMPACI

Kolor super VGA 1024 x768 630 E LX 400 — 80 stub. — P igle 430

Kolor multisync NEC 2A.:14" (800 x 600} 920 EE:E: EX 1050 — 132u5|ub__| igle 1.030

Kartica video VGA 16 bit 800x 600 Epson L 400 - 80 stub. — 24 igle 730

(pros. na 1024 <768 - 1 Mb) 136 Epson Laser EPL 7100 2300
NEC P2 PLUS - 80 stub. — 24 igle 776
NOV|— NEC P 20— 80 stub. — 24 igle— 210 CP3 789
NOVI— NEC P 30— 132 stub. — 24 igle — 210 CPS 1.270
NEC P70 132 stub. — 24 igle 1.630°

TVRDI DISKOVI - GIPKI DISKOVI

~ KONTROLERI

Kontraler AT BUS 2HD/2FD + paralelno/serijski izloz 70
Gipki disk 1.2 Mb TEAC (5,25") 133
Gipki disk .44 Mb TEAC (3,5") 148
Twrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 410
Twrdi disk 80 Mb quantum AT BUS (17 msec) 1.095

Telefonirojte za kotaciju cene hrdog diska SEAGATE — QUANTUMI

Sistemni lalia vz sve modele Stampaco NEC bezplaino isporuduje
program PIN PLOT za upotrebu Stampoca kao criaca HP.

OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO

Ruéni scanner GEMNIUS (GS 4500 — 400 DPI

+ softwer OCR 290
Mis, serijski, 3 dirke 50
Grofigka plogica GENIUS GT 1212

s kurzorom na 4 dirke 530
Raspolozivi criaé ROLAND AQ/A1/A2/A3/A4

i matematicki koprocesor

FAX CANON B0 1.310
FAX CANON 270 2.570

Telefonirajte da vas upoznamo sa najnovijim cenama.

Via Raffineria 7/c (na kraju Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Radno vreme - prepodne: 8.30~12.30; posle podne 15.00-19.00; subotom zatvoreno.




AL

ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41

A-8163 Unterbergen
Tel.: 99 43 42 274254
N Faks:9943 42 272045 A

I

- Cenjene klijente obavestavamo da smo se‘\

preselili u Podljubelj 41 (Unterloibl),

uz glavni put za Celovac, svega 9km
od graniénog prelaza Ljubelj.

UNTERLOIBL 41
A-9163 UNTERBERGEN
tel: 9943 42 274254
faks: 99 43 42 272045

Trgovina je otvorena radnim danom e ./
od 8 do 13 i od 14 do 18, KUCISTA: DEM  MONITORL: DEM
subotom od 8 do 13 sati.  baby AT, 220W 140 @ 14" monohromatski 175

® baby AT (display LED), 200W 180 e 14" kolor VGA, 1024x768 699
® mini tower, 200 W 215 @ 14" VGA paper/white,
N ® bigtower, 200 W 290 1024 %768 250

KONFIGURACIJA 1.339 DEM ® 15°fullsize VGA 1550

: OSNOVNE PLOCE: ® 14" muttisync kolor 1.100

@ osnova plota 286-12/16 MHz, o 286 AT 12 MHz G2 w * 14" NEC 3D 1024 %768 1.450

o o 285AT 12 MHz, SUNTAC T e g

ultisync, 1024 x 768 2.190
- ; ® 286 AT 16 MHz, NEAT 260
® Grafitka kartica HERCULES it to0
® kutiste baby, 200W uredaj s stk Z oo RAM
za napajanje

o tvrdi disk ST 147A, 45 Mb, 28 ms @ 38825MHz o i3

® Kontroler AT BUS int. 1:1 ® 38625MHz, 64K, Cache Pne e ;looo-ao o

: :;;:"ri-?ﬂg EAGEER sl iy TS0 PPISIMM 41256:80 39

u ; 2 i
® 14" monohromatski monitor DODATNE KARTICE: : ﬂmumtu % :13?1
@ ser/parport 24
KONFIGURACIA 1.472 DEM * 2seriparigame P e
; KONTROLERI:

@ osnovna ploca 286-12/16 MHz, GIPKI DISKOVI: e MFM WD 1006 V int. 121

SUNTAC ® 12Mb, 525 TEAC, NEC 135 it ot 119
® 1 Mb RAM e & 144 Mb, 35 TEAC,NEC 135 o Bl WD 1006 u SR-2

® Graficka kartica HERCULES i 218

® kuciste baby, 200W uredaj VIDEO KARTICE: . i ol e

za napsjanie ® HERCULES 29 e AT bus FDD/HDD

. ‘I:'Ord; "'Is" :?i!ﬁm\,gﬂ'& i: i AR ® HERCULES sa YU prek. 45 kontroler, ser/par/game &5

. "1?;; S S TEAS EDD S DAL ® VGA 16 Bit, 256K, B00%600 140 e pretvara¢ napona SCSI

o ‘Lastitiif 105 ® VGA 16 Bit, 512K, HOST 89

e 14" mtl:'lnanhmmatski monitor 1024x768 190 & ESDIFDD/HDD 280

KONFIGURACIJA 2.157 DEM TASTATURE: KOPROCESORI:

* ® 101 tipka, ASCII 60 @ 80287XL-12 MHz 440
e & 101 tipka, chicony sa YU setom 79 ® B0387/SX-MHz 650
= gin'ﬂr:g PloGR208:1210 Ms, ® 102tipke, cherry original 135 @ %;-g:m ; !:gg
L] - Hz v
® 1 MbRAM
3 TVRDI DISKOVI:
® super VGA 16 bit 512 RAM, : £
1024 % 768 TRIDENT ® 20MbST22560ms 370 STREAMERI | OSTALO:

® kuciste baby, 200W uredaj ® 45 Mb ST157A, 28 ms ® colorado 40/60/120 Mb int. 7:;

za napajanje sa bus kontrolerom. 457 ® DXL kaseta 120K

® tvrdi disk NEC 3142, 42 Mb, 24 ms ® 44 MbNEG D3142 24 ms 499 @ scanner hardy geniscanGS-4500 285

@ konfroler AT MFM, WD 1006 komp. int. 1:1 ® SEAGATE 85 Mb, 28 ms SCSI 680 e tablet genius GT-121B,

® 1.2 Mb 5,25 TEAG FDD | ® SEAGATE 125 Mb, 19 ms 1.090 1212 550

® tastatura 102 chicony sa YU satom | @ NEC 105 Mb, 25 ms D3855 1.500 @ miSgenius GMB+ 68

® 14" kelor monitor VDA & NEC 150 Mb, 18 ms D5655 1.850 & mis CHIC sa SW 39

1024 % 768
= =
Poklon pri kupovini celokupne konfiguracije:
- - W
besplatni mis
GENIUS GM 6+
& 2

Servis i posredovanje pri kupovini: JEROVSEK COMPUTERS, tel.: (061) 621-066, faks: (061) 621-523
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MLAKAR & CO

== AUSTRIJA

Haét_mara prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo
garanciju, montaiu | servis u Jugoslaviji. Za savele kod izbora pozovile nas
na telefon; 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji, u Podgari
(Unterbargen), kraj glavnog pula prema Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km
od Ljubelja. Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova. a u sobotu od 8 do 13

tasova.

FAKS: 9943/4227-2091. TELEKS: 422749 MLCO A

PC-M 10-21 SA STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, XT 4,77/12 MHz, 512
K BAM, tvrdi disk 20 Mb, floppy disk 360 K. 14" monohromat-
ski monitor, tastarura 101, Stampaé citizen, 9 igala, A4

DIN 18.057,00 DEM 1.296
sa Stampacem formata A3
DIN 20.553,00 DEM 1.552

| PC-M 286-12-45 SA STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, AT 286/12 MHz, 1 Mb
RAM. tvrdi disk 45 Mb/28 ms, floppy disk 1.2 Mb, 14" mono-
hromatski monitor, tastatura 101, Stampa¢ citizen, 9 igala, A4

DIN 23.374,00 DEM 1.603

sa Stampadem formata A3
DIN 25.961,00

DEM 1.898

PC-M 286-16-45-NEAT sa STAMPACEM

Kuciste baby sa uredajem za napajanje, AT 286/16 MHz NEAT,
1 Mb RAM, tvrdi disk 35 Mb/28 ms, floppy disk 1.2 Mb, 14"

monohromatski monitor, tastatura 101, Stampaé citizen,

9 igala, A4
DIN 25.999,00

sa Stampacem formata A3
DIN 28.586,00

DEM 1.718

DEM 2.013

PC-M 386-16-SX

Kuciste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/16 MHz SX
1 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 18.810,00 DEM 1,378

PC-M 386-25

Kuciste tower sa uredajem na zapajanje, AT 386/25 MHz, 2 Mb
RAM. gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 26.153,00

PC-M 386-25 CACHE

Kugiste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/25 MHz
cache, 2 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 33.743,00

DEM 1.916

DEM 2.290

PC-M 386-33 CACHE

Kuc¢iste tower sa uredajem za napajanje, AT 386/33 MHz
cache, 2 Mb RAM, gipki disk 1,2 Mb, tastatura 101

DIN 35.316,00

DEM 2.682

s e e
PB HIJTEBIII]H

portabl ratunar notebook, BOCBE 4,77/10 MHz, 640 K RAM,
LCD CGA, tvrdi disk 20 Mb, gipki disk 3,5" 720 K, tastatura 83,
baterija NiCd, teZina 3.5 kg

DIN 30.194,00

DEM 2.370

MiacolT

MLACOM doo.
Celovéka 185
61000 Ljubllana 1

Tel. 061/556-484

Fax: 061/556-485



- MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCISTA SA UREDAJEM

Ratunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo
garanciju, montadu | servis u Jugoslaviji, Za savete kod izbora pozovite nas
na telefon: 9943/4227-2333. Naga Irgovina ja v Austriji, u Podgori
{Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celovey, 80km od Ljubljane | 12km
od Ljubelja. Trgovina je otvorena od 8 do 17 éasova, a u sobotu od B'do 13

tasova.

ZA NAPAJANJE DEM DIN
AT BABY 128 1.630
SLIM 154 1.966
MINI TOWER 251 3.203
TOWER an 3.960
FILE SERVER 375W 1.214 15470
WORKSTATION 212 2.699
OSNOVNE PLOGE
XT 477110MHz 115 1.468
AT 28B6-12MHz 155 =
NEAT 286-16MHz 280
386-SX-16 720
386-25MHz 955
386-25MHz, CACHE 1.300
386-33MHz, CACHE 1.750

. 486-25 MHz 3.400
DISPLAY KARTICE
Stampad/Hercules 30
Stampaé/Hercules/CGA 49
VGA BOOxE00/8 bit 120
Super VGA 1024 x 768 185
KONTROLERI
HDD XT MFM 96
FODVHDD AT MFM 1:1 130
DTC-7280 AT MFM 1:1 210
DTC-T287 AT RLL 1:1 270
AT(IDE) BUS FDDYHDD 34
SCSI FDEVHDD a5
ESDI FDD/HDD 280
DODATNE KARTICE
MULTI VO XT 68
VO AT (SER. PORT) 28
O AT (PAR/Zx SER PORT) a7
IO AT (PAR/2x SER GAME) 39
MULTI USER (4xRS5232) 169
LAN
Ethernrt compat. (NE1000) B 8bit 235
Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280
Ethernet boot rom for NE1000 10
Ethernet boot rom for NE2000 10
Ethernet IEEEB02.3 transceiver
piercing 314
Ethernet IEEES02.3 transceiver
n-typa 226
Ethernet IEEEB02.3 transceiver
BNC 12
BNC 50 ohm terminator 6
BNC 93 ohm terminator 6
N-series 50 ohm female terminator 9
Cable RG-58 (1M) 3
Cable connector 6
Ethernet IEEEBD2.3 repeater 1.207
Arcnet coax.star LAN card 125
Arcnet coax.bus LAN card 138
Arcnel twisted pair star LAN card 138
4 port coaxial active hub card 314
4 port twisted pair hub card 378
Remote boot rom forarcnetcard 10
Cable RG-62 (1M) 3
TASTATURE
102 tipki 58
101 tipka click Chicony YU 78
101 tipka z misko Chicony 167
101 tipka Cherry 138
GIBKI DISKOVI
5:25" 360 Kb i
5:25"1.2Mb 115
3:5" 1.44Mb 115
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/B5 ms 380
Seagate 45 Mb/28
ms AT BUS 410
NEC 44 MB/28 ms 500 6.370
Seagate 85 Mb/28 ms SCSI 680 B.791
Seagate 125 Mb/19 ms 1.080 13.887
SEAGATE 143Mb/15 ms 1.286 18511
SEAGATE 177 Mb/15 ms 1.498 19.092
SEAGATE 211 Mb/15 ms 1.800 20.384
SEAGATE 338 Mb/16 ms 2.640 33.634
NEC 135 Mb/23 ms ESDI 1.764 22477
NEC 179 Mb/18 ms ESDI 1850 24.843

124481-365

Garancija 24 meseci

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422748 MLCO A

MilacolTl

e ——
MONITORI
14" monokromatski 175 2.228
VGA monokromatski 250 3120
VGA Color 1024 x768 850 8.840
157 Ad tull size VGA 1.540 19.620
NEC Multisync 24 1.080 15181
NEC Multisync 3D 1380 18983
NEC Multisync 50 4980 63445
STAMPACI DEM DIN
CITIZEN 180D, A4,
180 zn/sek 350 4.458
C.T.l.8 Pin A3 684 8.714
StarLC-15 745 9.491
Star LG-24-10 ) 645 8217
Star LC-24-15 1.010 12867
EPSON FX-1050 1.033 17.030
EPSON LQ-550 770 12987
EPSON LQ-1050+ 1337 25987
Laser HPJETII P 2300 29302
Laser HP JET Il 3580 48.559
CRTACI
ROLAND DXY-1100 A3 1.680 21.531
ROLAND DXY-1200 A3 2421 30849
ROLAND DXY-2200 A2 6605 84.157
TECHART GX-3000 A1 3998 50935
MODEMI =
2400 int. 233 2.470
2400 axt. 274 2743
UPS — NEPREKIDNO NAPAJANJE
UPS 300 VA 480 6.152
UPS S00VA 570 7.262
UPS 1000 VA 1.097 13978
RAM
4164-10 3 38
41256-10 3 38
41256-08 35 44
44256-08 13 173
411000-08 16 204
SIMM/SIP 256K x9-08 36 497
SIMM/SIP 1MB % 9-08 115 1.734
COPROCESSOR
BO87-1 (10MHZ) 410 5223
BOZBT-10MHZ 455 5.797
BO3BTSX-16MHZ 690 8.791
B0387-20MHZ 940 11.976
B038T-26MHZ 980 13122
STREAMER
COLORADO 40/60/1120 Mb int. 785 10.128
COLORADO 40/60/120Mbext.  1.150  14.651
RAZNO
PC NOTEBOOK XT. 20MB 2370 30.194
FAX KX-F1208 1.148 14638
Citalnik érine koda 466 5.940
Pranosni &italnik &rine kode 1.042 13278
Migka Genius 6-Plus 68 866
Migka Genius GM F-302 99 1.261
Tablet Genius GT-1212B,12X12 532 6.778
Scanner Handy Geniscan GS5-4500 280 3T
Scanner A4 Handy wipap.feeder 1.600 20384
Eprom UV Eraser 260 3312
Eprom Writer Card 4x 392 5.005
Disk Box § x 525" 2 27
Disk Box 10 x 525" 4 45
Digk Box 50 x 5,25" 12 152
Disk Box 5 x 35" 3 38
Disk Box 10 x 3,5" 3 43
Copy Holder i 14 178

DIN su cene bez poreza na promet kod

Miacom, Ljubljana

DEM su cene bez poreza na promet kod

Miakar & CO, Austrija

MLACOM doo -
Celovika 185 Na zalihi | druga oprema. 3

61000 Ljubljana " _
Tel. 061/556-484 Moj ilro 35

Fax: 061/556-485
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PROGRAM SKOLOVANJA FEBRUAR — APRIL 1991
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Shell Programming X|x XX XX

UNIX Tools X|X X|X

SCO Administration X|X|X X|X(X XXX

UNIX Comm. & TCPIP X|X|x X|X|X

UNIX Kernel XXX

UNIX Device Drivers X

Informix SQL Xix XX

Informix 4GL X|X|X XjX|X

Uniplex WP, 55, RDBS XXX

Uniplex Office XX

UNIX Market Overview X

Open System Comm, X

Informix Overview X

Uniplex Overview X

Program tehni¢kog obrazovanja uklju¢uje originalne engleske tecajeve koje izvode nasi predavadi.

Proda.jemo provjerenu programsku opremu za sve operativne sisteme UNIX. Dobavl}amo i odrzavamo
isklju¢ivo europske verzije, bez sivog' uvoza. U odrzavanju sudjeluju ekipa 1C0S-a%. Nudimo Vam izbor

najbolje prodavanih produkata®.

Santa Cruz Operation (SCO) No. 1za UNIX na sistemima PC 386

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VP/ix

Uniplex Business Software No. 1 za UNIX Office Automation

Uniplex IT
Uniplex Office
Uniplex Graphics

Informix Software 400.000 instalacija na sistemima UNIX, DOSi1 VMS

INFORMIX-4GL
INFORMIX-SQL
INFORMIX-TURBO

WordPerfect Corporation sada ina UNIX-u

WordPerfect
WordPerfect Office

Vision Ware najnovija integracija DOS «= UNIX

PC Connect
X Vision
SQL Connect

Struéna ekipa instituta okuplja eksperte sa vide od 10 godina iskustva na UNIX-u. Osposob]jeni sSmo za
inZenjering na podru¢jima kao §to su integracija strojne' 1 programske opreme, integracija sistema DOS in

UNIX, prenos programa na UNIX i programiranje paralelnih sistema.

1 ::l ] IIIII 'll

l LTI LL
SN ol (4
dllaells JDhally llnf' I'n
institut .'l INTERNATIONAL
eunalniski
iz:t:!njring i:1 svetovanje .Illl CONSORTIUM

FOR OPEN SOFTWARE

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223

! Sivi uvoz - uvoz iz ZDA po niZaj cijeni. Kupac dobije originalnu distribuciju, ali to proizvodaé ne priznaje i zato je onemoguceno kvalitetno odrzavanje.

Vaki za SCO, Informix, Uniplex itd. &
? ICOS - International Consortium for Open Software, naj\reéi UNIX distributer u Evropi. Parex je ekskluzivni ¢lan konzorcija za Jugoslaviju.

* Nas cjenik sadrzi 7000 proizvoeda za sisteme UNIX svih proizvodata (SCO, Sun, DEC, HP, IBM, Unisys, ICL, Bull itd.). Programsku opremu prodajemo

po sluzbenom medunarodnom cjeniku ICOS-a. Spremni smo konkurirati svim ozbiljnim ponudama drugih dobavljaca.

e e e —
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lzasle su iz Stampe dve nove knjige

1. C principl | programiranje 250
Od generaing forma C programa, nizova, funkcija, pokazivada, struklura, itd. do dva dodatka.
Aztec C v, 5.0 | sve funkcije Turbo C v. 2.0. Knjiga je namenjena viasnicima PC. Amige | Atarija.

2. TURBO PASCALS.5 300
Posie VI izdanja knjige Turbo Pascal 3.0 izadla je prva od dve knjige za Turbo Pascal 5.5, vodic za
korisnike. Program kajl je postao standard i knjiga koja vam standard priblizava.
Preporutujemo vam svoja ponovljena izdanja:

3. Amiga priruénik sa BASIC programiranjem 200
Il izmenjeno | dopunjeno izdanje

4. AmigaDOS principl | programiranje 200
Il izdanje. Zajetino sa priruénikom predstavija celinu,

5. Amiga/Atari/PC Modula-2 v 200
I izdanje na 290 stranica objadnjava osnovne principe programiranja

B. Atari ST priruénik | korak daije 180

Knjiga potrebna svakom viastniku Atari ST raunara. Obilje sli¢ica, paraleino objasnjene poruke
na engleskom i nematkom jezike,
7. ATARIST GFA BASIC Korak po korak 200
Ma 306 stranica detaljno objasnjen GFA BASIC, Detaljno objasnjene kemande uz obilje primera.
8. ATARIST GFA BASIC Programerski vodic 200
Obilje programa, procedura, savela i resenja

9, ATARIST pogled unulra 180
NOVA KNJIGA. Trenutno najtrazenija. Interna konfiguracija, memorijske strukiure. ..
10. M5-D0S 3.3 200
IV izmenjenc | dopunjeno lzdanje. Standardni kompletan priruénik.
11, Amiga/Atari/PC Word Perfect Il izdanje 200
Komplatno uputstvo za koristenje programa.
12, Commodore 64 memorijske lokacije 180
13. Commodore 84/128 kurs asemblerskog programiranja 180
14. Commodore 128 programerski vodic 180
15. CP/M sistemsko uputsivo 2.213.0 180
16. CP/M softver u praksi 1680

Kompleti: knjige 1,21 10 (T00) 3, 4 1 5111 3, 41 11 (510}
knjiga 6, 7, 8 | 9 (680 din)

Da ne bista oftetili éasopis porudibinu Saljite na dopisnici, razglednici ili u pismu na adresu
wEdiclja KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, F. Filipovita 41, 32000 Catak
Teletoni; (032) 43-951 ill 23-120

» KOVEL, d.0.0. *61230 DOMZALE =V, Vlahoviéa 1¢ +

PROGRAMSKA OPREMA
CENOVNIK proizvoda

firme:
WORDPERFECT CORP. din
1. WordPerfect 5,1 6.635,00
— dodatna stanica (lan) 3.955,00
2. PlanPerfect 5,1 6.635,00
— dodatna stanica 2.615,00
3. DrawPerfect 1,1 6.635,00
-~ dodatna stanica 3.955,00
4, DataPerfect 2,1 6.635,00
— dodatna stanica 2.615,00
5. WP Office 3,0 1.998,00
— dodatnih 5 stanica 6.635,00
- dodatnih 20 stanica 19.999,00
6. WP Executive 1,0 3.352,00
7. LetterPerfect 1,0 3.070,00
8. WP za macintosh 2,0 6.635,00
9, WP zaamigu 4,1 3.350,00
10. WP zaatari4,1 3.350,00
11. WP za obrazovne ustanove 1.800,00
- dodatna stanica 1.400,00
firme:
NANTUCKET CORFPF. din
1. Clipper 5,0 15.900,00
2. Nantucket tools I 7.790,00
3. Nantucket tools II 10.600,00

2. 1 3. paket sadrZe procedure i funkeije za rad u mreZi, podriku za
rad mifem, modemima, prozorima,... U prodaji samo za registro-
vane korisnike Clippera, Tools 11 sadrZi i Tools 1.

ZA KUPOVINU VISE OD 10 PROIZVODA DAJEMO POSEBNE
POPUSTE!!!

«KOVEL, d.0.0.+el. (061) 536-221 tfax (061) 746-18 =

ovlasceni zastupnik

—R

Pam\'ccicas

DOLENJSKA CESTA 244/a, 61000 LJUBLJANA
TEL. 061/223702 ,TEL-FAX.061/219485

Zastupa | prodaje po konkurentskim cenama celokupni program jepanske firme
GRAPHTEC, koji obuhvata:

% program criata formata A3-AD (flatbed i roll)

— povoLino ’ (7 GRAPHTEC S |
caratt GRAPHTEC s ravnom pLocom:

[Ty B e e R R e 18.537,00 din
MP4100 A3, 50cm/s, 5K memorije . ...... .. 2 22 455,00 din
MP4200 A3, 50cns, elektrostaticki prekidad (latch) 5K ... ...  27.861.00din

FP7200 A2, 60 cmis, elektrostaticki prekidad, 40K. .. .. .. .. 10478000din |

3 caraét GRAPHTEC now: |

GP2102 A1, B4cmis, TMbmemorije. .. ... ccveueonriainaio. 11235400 din J

# program REZALICA formata od A3 do 920X 1800mm (flathed)
formata 470x2000mm, 864X2000mm (rofl)

* termicki crtagi

# elektrostaticki criad

# loto dodatak (foto-plottar extension)

% transparent digitizeri 12° in 20"

* digitizeri A3-AD

% gnalogni zapisivaci

% BUFFALO butterji (L.S.A) .

Za svu navedenu opremu nudimo takode kompielan pribor, dodatnu opremu | Sefvis

U svom prodajnom programu Imamo takode crtade PRIMUS po veoma povaljnim
cenama i uslovima:

POSEBMNA PONUDA —— - =
PRIMUS AT . oo vveree s one samemsaisin s e e oe s -5EMO. 40.000,00 din
& PRIMUS 101, formatA .. ................. eieeo... 56857.00din
* PRIMUS 1000, format &D . ... ...ooioiiiiiniinnins ; . %9.000,00 din
% PROACT 301, fomnatA3. . .......oovvevee. + . 9.000,00 din
* PROACT 308, formal A3, ........ .. e LR SRS 11.125,00 din
* PROACT 3085, format A3 {el.stab). ... ...ooooiiiiionios 12.250,00 din

Nudimo vam kvalitetnu ratunarsku opremu:

* asnovne plode DEICO | MYLEX (286, 386, 486)

% gipki disk TEAC, MITSUBISHI, MITSUMI 5.25%in 35"

® tvrdi disk RODIME, CONNER, MICROPOLIS, MINISCRIBE. NEC

WESTERN DIGITAL ...

kontroleri MYLEX (AT 32, ISA, EISA....)

mal. koprocesor (GYRIX, IT,.. )

diskovni kontroleri ADAPTEC, PERCEPTIVE SOLUTIONS. PROCOMP,

WESTERN DIGITAL. ..

# grafitke kartice HERCULES, EGA, VGA, Super VGA (DEICO, EIZO, GENOA,
PARADISE, TSENG LABS)

% maonitori (ADI, EIZO...)

* CADICAM graficki kontroteri (MYLEX, NUMBER MINE #9, SPEA, EIZO)

* CAD/CAM monitori (EIZ0, HITACHI, SONY)

¥ #tampadi EPSON, HEWLET-PACKARD, FUJITSU

L

Nudimao inenjering | instalaciju mreie NOVELL:
# mrekni interfejsi ethernate, programi | sav dodatni materijal za postavijanie mrede
Novell

* Porlable PC LAPTOP - POVOLJNO:

B NOtBDOOK T, | s e iite s s s e 21.000,00din
* notebook 2BB2/20 . ... ... oo ieieaniia e e 36.700,00 din
% Iplop @BBNBMD. .. oiooi st Sgaia g 42.000,00 din
* |aplop 386200, . .. ... uinn g rrias e £3.000,00 din
* |aptop 38820000 . ..o cu e b b s i e e e e 73.500,00 din
Programski paketi:

% ratunovodsko-finansijski podsistem
* proizvodnl podsistem

# komercijaini podsistem

* kadrovski podsistem

* ugostiteljski podsistem
Stampadi etiketa (linijskih kodova) afirmisane firme NOVEXX:

* NOVEXX FOX B300 max visina slampe; 64mm
max dudina Stampe: 300mm

* NOVEXX FOX 6500 max visina Stamps: 96mm
max duina Stampe: 300mm

Za Stampace nudimo takode sav potrosni maigrijal po izboru kvaliteta | dimenzija

ZA BUDUCE DISTRIBUTERE NASEG PRODAJNOG PROGRAMA IMAMO
PRIPREMLJENE CENOVNIKE | PROSPEKTNI MATERIJAL.

Moj mikro 37




Bogat izbor ratunarske opreme i PC komponenti,
vrhunski kvalitet po izuzetno povoljnim cenama.

Ponuda meseca:
Portabl ratunar 3865X-20MHz/20 Mb format A4

DEM 3.790,- netto, bez MWST

Podaci: tezina 2,80 kg zajedno sa baterijom, CPU 3865X-20MHz,
tvrdi disk 20Mb/23ms, RAM 1Mb, video-shadow i sha-
dow BIOS, VGA ekran, 2 X ser/ 1 % paral. interfejs,
gipki disk 1.44 Mb. Proizvodaé: Chicony.

STAMPACI EPSON:

LX-400 (A4, E.i-igliérti) DEM 385,-
LQ-400 (A4, 24-igle) 655,-
LO-550 (A4, 24-igle) 750.-
LO-BSU(Ad.E‘i-iglu} 1.366,-
FX-1050 (A3, S-igliéni) 1.149 -
LO-1010 (A3, 24-igle) 1.180.-
LO-1050+ (A3, 24-igle) 1.499 -
) T
—
- DINARSKA PRODAJA
— GROSISTICNA PRODAJA
— POSEBNI ARANZMAJI
RACUNARI TECHNOS
286/12/45 Din 22.605,-

Konfiguracija:

Kuciste baby/200W, osnovna ploéa 286-12 Suntac, 1 Mb
RAM, groficka kartica (komp. Hercules), paralelni rnter{eis
FDD/HDD kontroler AT-bus, gipki disk TEAC/Mitsubishi 1.2 Mb,
tastatura US101 (kontakti cherry] monitor 14" ¢/b, Ako nije
drukdije navedeno, proizvodaé komponenata je AUVA,

Racunarske komponente

Kuciste AUVA baby/200 W Din2.723,-
CPU ploga— 12 Suntac 3.135,-
CPU plota AUVA 286-16 NEAT 4.620,-
DRAM 41256-80ns 49 50
DRAM 411000-80ns 731-
SIMM 256k x 9 592 -
SIMM IM x 9@ 1.920,-
Monochrom. graf. karfica AUVA 464 -
VGA gral. karlica AUVA, 16-bitna, 1024 x 748 3.184 -
Ser./par. inferfejs AUVA 480, -
Kontroler AT-bas, AUVA 608, -
Kontroler MFM 1 : 1, AUVA 1.696,-
Gipki disk 1.2Mb TEAC/MITSUBISHI 1.999.-
Tvrdi disk Seagate 45MB/28 ms ST157A 7.680,-
Tvrdi disk NEC 3142, 42MB/28 ms 8.560,-
Tastatura YU-102, click 1.125,-
Monohrom. monitor 14" AUVA 2.784,-
VGA monchrom. monitor 14" AUVA 3.664,-

10.800. -

k‘r‘GA kolor monitor AUVA, 1024 x 748
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Produktions- und Warenhandelsges.

m.b.H.

St. Veiterstr. 41, Celovec, Austrija
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522

Informacije u Ljubljani:
(061) 323 755 329 067

GARANCUA:
godinu dana, u Ljubljani.

Molimo, nazovite nas,
cene se menjaju!

EGHINDS...

Racunalniska oprema - servis
Titova 25¢

61000 Ljubljana
tel. (061) 323 755, 329 067
fax. (061) 329 067

ISPORUKA: ODMAH!
CENE: bez poreza na promet

U programu i:
slumpucl EPSON,
criaci ROLAND

)
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IDenticus Slovenija d.o.o.
Podfstje £a proizvodnjo In tréenfe raunalnikov, oprame 2a aviomatsko identifikacijo In storfive
Imamo preko Cetrdeset medunarodnih i domacih referenci sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo retenja po sistemu KLJUC U RUKE.
U svojim refenjima pudimo opremu sledecih protzvodaca:
DATALOGIC, Italija (oprema za Eitanje linijskog koda)
- industrijski laserski Sitadi
~ prenosni radunari PC32
— dekoden hinijskog koda
OPTICON, Japan (oprema za &itanje linijskog koda)
— sveilosna pera
- CCD &itadi
— rutni laserski &itadi sa VLD dicdama
DH-PRINT, SAD, (termalni Stampadi)
— DH-P 524 low cost termalni $ampac
~ THARO, SAD (¥tampadi linijskog koda)
~ termal transfer Stampadéi grafike i linijskog koda
— continius laserski $tampadi grafike i linijskog koda
— EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linjjskog koda | grafike
CAERE, SAD (oprema za titanje OCR znakova)
— OCR prorezni Eitaci
— magneini Gitati 150 trag 1 i trag 2
- OMNIPAGE, SW za prmomawmi: teksta
DFI1, Tajwan (periferni uredaji)
~ 400 dpi handy skaneri
~ miSevi
SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski &itadi)
- model 750 SL
— model FREEDOM
LOGIKA COMP, Italija (embosirni i kodirani uredaji)
SPECUALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM
proizvodata COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:
~ krvne banke
— biblioteke
— oznatavanje osnovnih sredstava
~ identifikaciju brojila vode, gasa i struje
~ elektronsku industriju
~ tekstilnu industriju
Garancija za svu navedenu opremu po principu zamene s4 ekvivalentnom ppremom za
vreme kvara. Tradimo posrednike. Moguénost prodaje na OEM principu. Kolitinski
i posrednitki popusti. Drugo izdamje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovenatkom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din
Firma IDenticus Slovenija d.o.o. je ¢lan Medunarodnog udrudenja proizvodaca opreme
#a automatsku identifikaciju AIM EUROPE.
IDenticus Slovenija d.o.0.

CELOVSMA 108, 67107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIIA

tel- +3861554-208, 557-656

fax.: +38 61 51-407

USTEDITE

¥ ZNATNE
" TROSKOVE
| VREME!

2
APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za B0% Stampada,
pisacim masinama | blagajnama
(Epson, Fujitsu, Star..., NEC,...
Ok, ... ADS,..))

4. Omogocava nesmetan rad

5. Posle obnavljanja traka je via-

1. Obnavlja vam traku za Stampaé
(pisatu masinu) za samo

2. Traka moie da se obnovi naine kidase

50-100 puta 6. Jednostavna upotreba
DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SATI
POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE

&

tel.: 081/216-766,

061/215-476
LJUBLJANA/YU 061/225-816
VATNA 22 Fax: + 3861-225-816

MEGA

Warenhandels Ges MBH

9170 FERLACH, Postgasse 5
AUSTRIA

Tel.: 04227 38 02

Telex: 42 2684, Telefax: 04227 29 12

REPRODUKCLISKE CIJENE ZA FIRME
I POJEDINCE

Nudimo vam ra¢unarske sisteme i ostalu opremu svjetski poz-
natih proizvodaca:

Osnovne ploce: 286-12 do 486-33 EISA:
ABC, Informtech, Leadman

COMPITER PERIFIERALS
PLECTROWX €0 1T

ainr &
u-F““'M'

HDD, FDD: 40MB—1GB &
Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic

M gﬁc Panasonic,

Stampadi:
Fujitsu, Epson, Citizen

o cTIZEN

Moni'lﬂri?é i
Eizo, NEC, Intra

ez

SEAC

Koprocesori: 8087 do 4167 :
Intel, Cyrix

Ca e
i ® q
e s P By

SPECIJALNA PONUDA

Monitor multisync 9060 S — 14" ATS 8.750,00
Stampa¢ FUJITSU DL 1100 - 110 kolona/24 igala ATS 5.5980,00
HDD Maxtor 7040 AT BUS-40MB/19ms (3.5")  ATS 3.560,00
HDD Maxtor 7080 AT BUS—80MB/19ms (3.5  ATS 5.600,00

Na suradnju pozivamo Komercijalne saradnike, spremne da
organizuju prodaju i servis po vecim gradovima u Jugoslaviji.
Pismene ponude saljite poStom ili faksom:

Austria: +43 4227 2912
Jugoslavija: 061/815-064
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Padjetie za proizvodnjo in trkenje radunalnikov, opreme za aviomatsko identifikacijo in siorve

S ggt%ti‘.l'tm-ﬁwslcs.

POS scanner ima sledece karakteristike:

R§232 interfejs, OCIA interfejs | 6 hit paralelni intecles (prikijucufe se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisiti, Fujitsu, IPC)

ditanje kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10} znakova (brzina skaniranja je 1.000 se/sek)

opticki | akusticki signal uspedno proditanog koda

prikljucak za CCD &itad ili &itad magnetne trake

horizontalna ili vertikalna ugradnja

Atest za LASER IEC CASS 1

IDenticus vam nudi prodaju. servis | odrZavanje svib models SPECTRA-PHYSICS POS
laserskih ditada kao $to spo: 750 FLAT TOP, 750 SL i FREEDOM.

[venticus Slovenija d.o.o0,
CELOVSKA 108, 67107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIJA

tel; +38 61 554208, 557-656

fax,; ¢3861 51-407

MRAK

Handelsg. m. b. H.

~\
Ekskluzivni zastopnik firme

CONCORD

Cnmgnters tems
za Jugosls

graada,
Tel: (9943) 463 / 35 110
| Fax: (9943) 463 / 35 114

MRAK
Handelsg.m.b.H

utorak, sheda, Setviiak, petak od 10. do 13,
In od 15, do 18. ure
subota od 10. do 14, urs KOD VECE KUPQVINE
MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE

SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KONTROLER!
GRAFICKE KARTICE
MODEMI
KUCISTA
OHISIA

._ popust
ll - STAMPACTE matritni | laserski
- NEC - STAR TASTATURE
TVRDIDISKOVE . \_ Y,
SEAGATE - NEC - CONNE
| MONITORI mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
MISEVIISCANERL:
GENIUS - UNITRON
KOD KUPOVINE KOMPLETNE
KONFIGURACLIE SESTAV
U LJUBLJANI BEZPLATAN

Lpu by
ARNE; tel. (061) 559-387
RAM-G ; Pod gozdom 10

tel. (061) 327-770

Zagrebs
SOFT COMERCE

NOTEBOOK XT NOTEBOOK 286-12
* procesor 8088 10 MHz + procesor B0C286 12/6 MHz
* 4 KbRAM + mjesto za koprocesor 80287
= 2xT20 K floppy 3.5 * 1 Mb RAM (do 4 Mb)
* CGA kartica + 1.44 Mb floppy 3.5"
= LCD ekran 400 x 200 * 20 Mb hard disk 24 ms
* tastatura 81 * VGA kartica (MDA, CGA,
* 1 xRS232, 1 x parallel EGA, HGC)
* napajanje 220 V + NiCd + LCD ekran 640X480 (32
baterije 2h nijanse)
* dimenzije28 x 26 x 45¢cm * tastatura 83
* tezinad kg + AXRS-232, 1X parallel port
* prikljuéak za eksterni monitor
1floppy 5.25"
* napajanje 220V + NiCd
baterije 2h
* dimenzije 30 x 26 x 5em
* tefinad kg
CIJENA 19.950,- din CHENA 34.950,- din
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Laptop

SMALL IS ALL

GARANCIJA 1 GODINA, SERVISIODRZAVANJE

brodomerkur

TRGOVINSKO PODUZECE 1IZVOZ-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Konc¢ara bb

Tel.: 058/583-744, 501-504, 301-111

Fax.: 058/563-632, 361-777

LAPTOP 286-16

+ procesor 80266 16/8 MHz

* mjesto za koprocesor 80287

* 1 Mb RAM (do 5 Mb)

* 1.44 Mb floppy 3.5

* 40 Mb hard disk 24 ms

* VGA kartica (MDA, CGA,
EGA, HGC)

* LCD ekran 640 x 480 (32

LAPTOP 386-20

* procesor 80386 20/8 MHz

* mjesto za koprocesor 80287/
80387

* 2MbRAM (do 8 Mb)

* 1.44 Mb floppy 3.5

+ 1.2Mbfloppy 5.25" (ekst.)

+ 40 Mb ili 100 Mb hard disk 24 ms

* VGA kartica (MDA, CGA,

nijanse) ili GAS PLASMA EGA, AGC)
(EGA 640X400) « LCD ekran 640 x 480 (32
+ tastatura 81 + numericka 17 nijanse)

= 3 % RS-232, 1 » paralel port

+ prikljucak za eksterni monitor,
floppy 5,257 tastaturu

+ prodirenje 1 x 8 bit

= napajanje 220V + NiCd
baterije

+ tastatura 83 + numeritka 17

+ 2XRS-232, 1X paraliel port

+ prikljuéak za eksterni monitor,
floppy 5.25" i tastaturu

+ proirenje 1 x 8 bit

* napajanje 220V + NiCd baterije

* torba za noenje
CIJENA 39.950,- din CLJENA 59.950.- din
(PLASMA) 42,900,- din (100 Mb) 69.950,- din
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—— grouap computer-systeme, computer, solution, tehnologies I

MCH Computer d.o.o0.

62000 Maribor, TomSiGeva 19
Tel. & Fax:: (062) 28 250

&
MCH Solution d.o.o0.

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel: (011) 468 732
Fax.. (011) 467 059

& 5
MCH Tehnologies d.o.o0.

41000 Zagreb, Proleterskih brigada 78, Tel.: (041) 538 B892
Fax.: (041) 538 '946

COMPUTER SHOP

A-8472 STRASS/Stmk., Hofgreith 2. AUSTRIA
Tel: 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

Postovani kupel !

Naga trgovina sa radunarima i pripadajucim komponentama nalazi se
samao 3 km od graniénog prelaza Sentilj u smeru Leibnitz-a.

Poveljne cene, jednogodidnja garancija i sevis u Mariboru !
U cenu je uracunato i sastavljanje radunara u Mariboru !
Garancija 12 mesecev !

Dodite i uverite se ili nas nazovite na nas telefon !

Govorimo slovenski i srpskohrvatski !

AT286/12 AT286/12 VGA

Zastupamo : WESTERN DIGITAL, SIGMA DESIGNS,

TALLGRASS, MITSUBISHI, SEAGATE, PEACOCK AT286/12, 1MB RAM

AT286/12, TMB RAM

MNasi distributeri :
-ARBOR.  Rijeka

Tal: (081 512 426

Hercules komp. graf kartica
Baby Tower Case 200 W
42 Mb/25 ms HDD West. Digital

VGA graf. kartica, 256 Kb, 16 bit
Baby Tower Case 200 W
42 M /25 ms HDD West. Digital

BURIC  Pula Tel: {852) 20 422 AT-BUS Kontroler 1:1 AT-BUS Kantroler 1:1
CAD Indanjering Beograd Tel.. [011) ‘535 355 1.2 MB5.25, TEAC FOD i MB 5.25, TEAC FDD
i Teli (071, 656, 120 MF Tastatura 102-¥U, CHERRY ~ MF Tastatura 102-YU, CHERRY
24 Fristing Tel: (G238 28 74 > %
-DATA  Serds  Rovinj Tel: (052) 814 725 14, Monitor Mono SAMSUNG 14, VGA Manitor Mono
DEKOM  In2enjering  Beograd Tel: (011) 444 8342 CENA : 1.737,- DEM Netto CENA : 1.980,- DEM Netto
DINOS Zenica Tal,; (072) 30 580
ENEKD I penjering Ted,, (D41) 22 44 51
- HEXAGON Sarajevo Tal: (O71] B25 443 -LEKENIK: Trgowina  Ledenik Tel: D44y 72 308
“HIT TRADE Ljublana Tal: (06Y] 248 S6z METAL ING Radeée Tel,, (0601, 81 813
-IDENT Barin Luka Tel: [078) 32 871 SALADINSKA KN JGA Maribor Tel: (D62] 28 012
1NN ELEMTRONIKA Zagieb Tel: [D41) 535 &8¢ SBAVA “SUPPOAT  Baeogmd Tel: [O11) 133 382
-INFOTEHNA Epint Tel: (058) 385 S30 -TRECOM: TRIGEM Katos Tel: (062} 16 814
-INFOTRADE Pridtina Tal: (038) 28 830 - TEMNOGRADNA Samjeva Tel- [071) 38 474
- INTERCADPP Beograd Tel: (011) 151 811 -ZAGREB DATA  Zagreb Tel: (041) 315 N7
CAR Computor Systems  Sasajevo Tel: [oT1) 532 @12 -ZAVOD ZA INFORMATIKU  Subotica Tel: [024) 26 438
~-ZOLA  Zagreb Tel: (041) 525 588
Zelite ponudu ? Nema problema !
Ispunite i poSaljite nam na nas3 fax!
Odgovori¢emo ODMAH !
Gosp. Firma
Ulica Mesto
Tel. Fax.
Kuciste Procesor Koprocesor Twrdi disk Monitor Streamer
O Deskiop 0O 80D286/12 O BOxB7 o 40 MB O Mono 14, O 40 MB
0 803865X/16 O 80MB 0O VGA mono 14, o soMB
o111 MB 0 VGA color 14, 0 150 MB
o Mini tower 0 BO3BESX/16 RAM o 120 MB 0 VGA color 16,
O 80386/25 o 1MB o 160 MB o 20,C/B Operativni sistem
0 80386/25C 0o 2MB 0O 336 MB (1660 x 1200) O MSDO533
0O 80386/33C . o 4MB 0O 676 MB 0 20, Multisync O MSDOS 4.01
o aMmB O vise od color O Unix
O Tower O 80386/25C O 16 MB 676 MB O Xenix
0'80386/33C O vise od16 MB into Flopy disk
i to (7 O 35. 1.44 MB
0O Laptop 0O BO286/12 i 0 525, 1.2MB
O Posaljite cjelokupan cenovnik O Stampaéi (EPSON) .
O Zanimaju me mrede - (NOVELL, ...} = =
0 Posaljite nam $to vise informacija ! O Interesuje me vas sefvis ? O Posaljite prospekte !

MCH Computer d.o.0. druZba za proizvodnjo in prodajo raéunalnikov in raéunalniske opreme 62000 Maribor. TomsSiéeva 19, Tel.: (062} 28 250
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AUTROMIC

CH

computer
systeme

MCH Computer-Systeme AUTRONIC Computer Systeme

Handelsgeselischaft. el B472 StrasiSimk Hoforeith 2 A 002} Klagenfurt, Radetzkystr. 18
Tel: 043 363 °51 48 71, Fax.: D043 463 51 48 73

PEACOCK

COMPUTER

PONOVNO U JUGOSLAVIJI

Postovani !

Fel: D034 S3.44 50 . Fax: 03453 43 65

Obavestavamo vas, da je MCH Computer-Systeme u suradnji sa AUTRONIC Computer Systeme
preuzeo distribuciju PEACOCK- a za Jugoslaviju. PEACOCK se predstavlja sa novim kvalitetnim
programom. Molimo vas, da nas posetite na sajmu CeBIT, stand PEACOCK-a

Distributeri :

MCH Computer d.o.o. AUTRONIC d.o.0.
62000 Maribor, Tomsiceva 19, Teli- & Fax,: (062) 28 250 G000 Lubljana, Kardeljeva ploséad 17
MCH Solution d.o.o. Tal: (061) 345 161, Tel. & Fax.: (061) 302 581

L1000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel: (0115 468,732, Fak.: (01 1) 467 059 AUTRONIC d.o.o0.

MCH Tehnologies d.o.0.
A0 Zagreb, Proleterskih hrigad 78, Tel.- (041) 539892 Fax.: (041) 538 946

41000 Zogreb, Kollerova 3. Tal.: & Fax.: (0413 232 259




voboda bi
DSIUDqIB Dpcgm

ALPE
VIdav

ALPE-ADRIA "9 drukdije, savremenije. ..

od 9.-13, aprila.

| sve za dom i domadéinstvo.

Il TV, radio, zabavna elektronika, muzicki instrumenti.
lll Racunarstve — hardware i software.
IV Aparati | oprema za ugostiteljsivo.

Ako ste zainteresovani popunite kupon i pesaljite ga na adresu:

GOSPODARSKO RAZSTAVISCE, Titova 50, Ljubljona.

— — — — — —— — — —— — — — —— — — —

ALPE-ADRIA 91, Gospodarsko razstaviice, Liubljona,

od 9.-13. aprila 1971.

Posaljite mi ponudu sa cenama i sve informacije o sajmu ALPE-

ADRIA.
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PIBEUZEER o orivirim st s ol belalos s See 6 e W e Y s

PEARIS . i i e e R i TR e e e

Sve dodaine informacije mozete dobiti no Gospedarskem roz-
staviséu, ga. Barbara Broéié, orgonizator sajma - tel: 061/

310-930, teleks 31127 gr yu, telefaks: 061/327-452.

#

Odlutili ste unaprijediti vabe poslovantje i nabavili ste informatiéion oprema? Shvatili ste da bez
provierene programske

podrikes nema Tazvoja u koji e mvestirali?

MMmVMMmIHmWMmm

korisnika prije Vas, vostalom, uvjerite se sami ~ tradite nadu referenc-list.
Vihanske poslovne single-user | multi-user aplikacije
MMIW[wmmwﬂ

funkeije programa
Najkonkurenmije YU-cijene (zovite za informaciie i pormde)

FROGRAMI ZR [EM-PC KOMPIUTORE:
Enjigovodsive

| GLAVNA KNJIGA

2 SALDAKONTA KUPACA

3 SALDAKONTA DOBAVLIACA

4, KNJIGA ULAZNIH RACUNA

5 KNJIGA IZLAZNIH RACUNA

8 ENJIGA NARULZE!

7. URUDZBENT ZAPISNIE

& FAKTURIRANIE

9, KADROVSKA EVIDENCIA

10, ADRESAR

11 1SP3 NALJEPNICA. ETIRETA

12 OBRADA PUTNIH NALOGA

13 VIRMANI

14, KAMATE

15. CSNOVNA SREDSTVA

16 SITNI INVENTAR

1T, GSCBNI DOHOCT

18 KREDITI RADNIKA

19, SLADISNO POSLOVANIE

20. KALKULACIE

31. ROBNO ENJIGOVODSTVO

22 ANALITIKA PRODAVAONE - TR-
GOVINE

23 MATERIALNO ENJIGOVODSTVO
24 PROIZVODNJA SR MAT KNJIGO-
VODSTVOM | OBRADOM RN

SPECTIALNE APLIKACIE:

1. 8P = CELL - Baza podataka 23 PO-

DRUCNE ODJELE ZA PRIVREDU

2 COB — Baza podataka za CENTRE ZA

OBAVESTAVANE

3 SHOP - VODENJE TRGOVINE 8A PC

. POSREDG-"
4 CELL ~ Baza podataka 2a DO-

VANJE KOD ZAPCSLIAVANIA

ot
D

Obratite se 8 punim poverenjem na:
»OZIRIS«

ORGANIZACTA ZA  ZNANSTVENO
ISTRAZIVACK! RAD | EKONOMSKO OF-
GANIZACIISKE POSLOVE. 41430 SAMO-
EOR Trg P. Videkovida 5, telefon/faks
(041) 82117, poslovnica: TR3-455, BES
(Bulletin Board Sernce 16:00-08: 00 300-
CADVEAUT), (041) TE2-111

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjatje za proizvodnjo in irfenje racunainikov, oprame 2a aviomatsko identifikacio in stonmve

CITACI LINIJSKOG KODA

CCD éitaé koda sa ugradenim dekoderom linijskog koda i interfejsom z3: RS232, OCIA,
tastaturu ‘tipa XT/AT, PS2, VT220, VT320, programirdjiv preko menijs sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR,
TATA (za prikljuéivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda)

Ruéni LASERSK1 CITAC sa YLD diedom istih clcktriénih svojstava kao CCD fitaé
Svetlosno pero istih elektrifnih svojstava kao CCD tital

IDenticus vam nudi prodaju, servis 1 odriavanje svih &itaéa linijskog koda OFTICON iz
Japana.

°°°°°°°°

IDenticss Slovenija d.o.0.
CELOVSKA 108, 61107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIIA

tel. +38 61 554-206, 557-656

far.: +38 61 51-407

TRGOVCI UGOSTITELJI

Novi propisi zahtevaju da se na racunima
pored iznosa navede i specifikacija robe.

GRAD Prodajni sistemi UNIT-POS 1spunja-
vaju te zahteve, a istovremeno omogucavaju
¢itanje linijskih kodova, pregled nad celokup-
nim prometom ili stanjem zaliha u skladiStu
1 obradun poreza. Povezivi su medusobni 1 sa
personalnim rafunarima.

Da bismo vas ubedili, nudimo vam jednome-
se¢no besplaino testiranje Grad Prodajnih
sistema u vasem lokalu.

Informacije: Grad d.d., Trzaska 118, Ljub-
ljana, tel.: (061) 273-778.
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INPRO d.o.o.

42300 Cakovec - YU
M. Pijade 21

P.O. Box 107

Tel (042) 812-583
Fax. (042)'812-895

INPRO

Distnibuter za Jugoslanju

OWANGTE

Najpoznatiji svjetski proizvoda¢ visokokvalitetnih trakovnih jedi-
nica.

Raspon kapaciteta 40 MB do 1.3 GB.

PodrZani svi standardni formati zapisa kao i SCSI interface,

PC DOS, UNLX/XENIX, 0S/2, NOVELL kom-
patibilnost.

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za profzvodnjo In trenje raéunalnikov, opreme za aviomatsko identifikaciio in storitve

STAMPANIE LINIJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIMA

Za oznatavanije artikala linjjtkim kodom i oznatavanje cena na rafovima potreban je kvaliteini termalni
Stampad koji svojim svojstvima nadmaduje dosadainje modele na triidte. Termalni Siampaé DH-PRINT
model 524 je idealan za vadu trgovinu, ili prolzvodnju, pde oznatavite anikle sa EAN kodovima, tinins
ispisa 55 mm, gustoéa zapisa 4 dot/mm, brna ispisa do 100 mm/s, RS 232 interfejs, YU znakovi
Cena SAMO 46.800,00 din.

UPOTREBA U INDUSTRIJI

Za primenu u industriji preporulujemo upotrebu termal transfer $tampaga THARO T112. Podrudje
upotrebe je: elektronska, tekstilna, obutarska, hemijska metalno-preradivatia industrija, svuds tamo
gde je potrebna kvalitetna etiketa sa upotrebom grafike.

Sirina ispiss 114 mm, gustoéa zapisa 8 dovmm, brzina ispisa do 100 mm/s, RS232 interfejs, dodatni
memorijski modul za upotrebu grafike. Cena SAMO din 86.450,00.

Zastupamao:
PROGRAMSKA OPREMA
RELISYS EASYLABEL
Asinhroni terminali
mc AVERY Programska oprema WUIABEI;EJ: .n;r;:nnj;im ispisu linijskih kodova | grafike na razlifitim
3 P matrifnim, termalnim, termal tran i b m Stampadima. Molemo da b baz
Sve viste elektronskih vagd za IIldllSII'l]ll 1 lrgovinu podataka (prenos podataka iz vedeg radunara). Ved izrmdene oblike etiketa z:pg[r):EFl"ar?ﬁMGf
m it m FORD itd, Ceaa, zavisno od tipa, od 29.120,00 do 40.040,00. din.
Kazete sa trakom i ostali potrodni matenjal za sve vrste Genicom-
Centronics Stampaca karamel Jozice E4Z4D4
DYSAN MAGNETICS basbus P
Visoko kvalitetne diskete ﬁ
Specijalni popust za poduzeéa koja se bave plasmanom HW 1 SW 242484 38
cpreme. 3 3
s ! Denticus Slovenija d.o.0.
Trajmji aranmani dobrodaosh 352356 l|lﬂl|| CELOVSKA 108, 81107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIIA
. Tainel |l +38 81 554-208, 557-658
= fax; +3861 51-407
COMPUTER DIVISION COREL SYSTEM
&
* e
prodaja licenéne programske opreme
* TRIAS WTC
" DO_S, MAC, qs,rz : predstavija
5 Unix-Interactive, Unix-SCO
prodaja CD-ROM disketa
savetovanje kod kupovine SW i HW COREL DRAW 2.0
* usluge s podru&ja DTP RoYR verxiis
7 odkupujemo i izvozimo vade programe PAL kaseta
trafite cenovnik
tel: 061 316-343
OCATECH
&
ART DIVISION TRIAS WTC
ekskluzivni seminar e Us
* Uvod u Art Design & DTP
* pregled DTP paketa, grafickih alata Yu font cartritlge
*oCR programi
* VENTURA, COREL DRAW, Bitstream COMPUTER LIBRARY o sSisgidst eergy
* tehnologija izrade logo, internog Easopisa,., =~ posiseript enrtridge
1mjanl'e & dana i 20,000 HW Pfﬂd“n[ﬂ barcode
P -, 30.000 SW produkata
ik sl +10.000 COMM produkata ) PVEREK
60.000 tlanaka iz racunarske oblasti &
EXPORT/IMPORT DIVISION * Zahtevajte informacije o Slanstvu
TRIAS WTC
* Javas uvezemo po najpovoljnim cenama bk 061 ALUSNY Rt
i rohu koju traZite
nudite svoju robu za izvoz 3 PC line
po j i TRIAS wc e
tel: 061 310033 Dalmathnovaililﬂl)ﬂl.{qbﬂann Eapton
lel: 061 316 343, 310 033, 310 660 I

ANY QUESTION ANY SUBJECT ANY TIME
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Mikro knjiga

Progiasmlran]e na Clipper-u

Definitivnl vodg za Clipper Summer'87. Polvrda toga je, da je to &irom sveta
najprodavanija knjfiga o Clipper-u. Autor knjige e jedan od aulora samog

Clipper-a, Knjiga Je namenjena iskusnim programerima.
T88 strana; Cana: 600 din,

Programiranje na jeziku Modula-2

Nikizus Wirth

Prevod Eetvrtog izdan|a priznatog dela "Programing in Modula-2"- prirunika
za programski jezik Modula-2, all | uvod u programiranje uopste. Namenjgna
je Sitaocima koji su veé oviadall osnovnim znanjima programiranja a Zelell

bl da prodube svoje znanje na jednom, sistemalski o3 viSem nivou.
200 strana; Cana: 250 din.

ABC Lotus-a 1-2-3, za verziju 2.2

Chels Gllbert/Laurie Willlams

Knjiga za sve one kojl Zele da ovladaju novom verzijom programa 1-2-3,
verzijom koja radl | na XT | na AT radunarima. Knjiga Je namenjena
podainicima | korisnicima sa srednjim zahtevima. Pokriva najvaZnije
poslovne primene programa 1-2-3. Obuhvata polpune | verzije 2.0 1 2.01,
338 sirana; Cena: 330 din.

ABC programa WordPerfect 5.1

Alan Nelbauer

Jasan | precizan udibenlk koji vam donosi svo potrebno znanje da brzo
oviadate novom verzijom najpopularnijeg programa za obradu teksta. Od
padajuéih menija, preko raznih tipova slova i labela do kompletne pripreme
za $tampu.

352 strana; Cena: 330 din,

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, lll izdanje
Neophodna knjiga uz svaki IBM PC, XT, AT ili kompalibilni raéunar, SadrZi
uvod u rad, kompletan DOS, od verzije 2.0 do 4.01, i Microsoft BASIC,

GWBASIC | XBASIC.
418 strana; ™ Cana: 350 din,

Prirucnik dBASE Il PLUS, |l izdanje

Knjiga o najpoznatijem programu za obradu baza podataka. Sada prodirena
| dopunjena, | sa FoxBASE PLUS verzijom 2.10.
380 sirana; Cena: 350 din,

Pascal prirucnik, |l izdanje

Mikiaus Wirth

Knjiga sutora programskog jezika Pascal. Potpuna i nezamenljiva literatura
o programskom jeziku Pascal.

280 strana; Cena: 250 din.

Za kucne racunare:

Commodore za sva vremena, |V izdanje
Najkompletnija knjiga o Commodory 64, Po izboru Eitacca SVETA
KOMPJUTER-a lzabrana je za ragunarsku knjigu 1988. godine!

Cana: 250 din,

Sglektrum prirucnik, IV izdanje
MIKRO: “Spektrum priruénik fe daleko ispred svih drugih®
.. | posle 5 burnih godinal 284 strana; Cana; 80 din.

NARUDZBENICA

|
|

KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S I1ZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

0SOBNI DOHOTCI

|OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno- i visekorisnicka verzija
- puni SOURCE CODE

— neograniCeno pravo na distribuciju -exe verzija pro-
grama

mogucnosti, a ne ogranitenja
moderan design

jednostavna obuka | upotreba

Imeiprezima
Adresa

Naruéujem:
Knjiga: komada
Knjiga: komada,
Knjiga: komada
Mikro knjiga, Petra Martinoviéa 6, 11030 Beograd ‘t':&"é'
Knjige moZete narufill | telefonom: 011 542-516. .7;‘, Q.‘
Popust 15% za platanje pouzetem. ! (Og,

MNapomena: Navedana cena su bez poreza na promel od 3%.
Zadriavamo pravo promene cena bez prethodne najave.

modularnost

fleksibilnost

svi izlistaji i na ekranu i na Stampacu, svi standardni

stampaci + moguénost specijalnih Stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i Stam-
pano)

— detaljna tehni¢ka dokumentacija

— tehni¢ka podrska

I

Detaljne informacije na tel.: 041/535-920
041/535-922
fax.: 041/535-920
041/535-922
Savska cesta 41
pp. 45
41000 ZAGREB

GIG)

electronic

HARDLOCK E-Y-E,
NAJEFIKASNIJA ZASTITA

PROGRAMA
0D ILEGALNOG KOPIRANJA




Microline

y ki nlanime nixitio

Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja i servis:
toosova 25, mobitel: 099/410-267, tel: 041/217-
915, fax: 041/218-711, servis:099/410-284

Microline AT 16/40

Microline 486 EISA

Takt 16MHz, RAM 1 MB
hard disk 40 MB 28 ms
3.5, floppy 1.2 ili 1.44 MB,
Harcules kartica | monitor

25.300,-

Microline 386SX 16/60

Takt 16 MHz, RAM 1 MB,
hard disk 64 MB 28 ms,
fioppy 1.2 il 1.44 MB, Her-
cules kartica | monitor,

slim kuéiste
36.200,-

Microline 386 25/100

Takt 33 MHz, EISA arhitek-

tura, RAM 16 MB, hard

disk 300 MB 16 ms, EISA

hard disk kentroler, floppy

1.2 MB, Hercules kartica |

menitor, tower kuciste
241.500,-

N

Doplate za opcije

Takt 25 MHz, RAM 4

MB, hard disk 100 MB
25 ms 3.5, floppy 1.2 ili
1.44 MB, Hercules kar-

tica | monitor, mini tower

59.200,-

Microline 386 33/100

Takt 33 MHz, 64 KB cache,
RAM 4 MB, hard disk 100
MB 25 ms 3.5°, floppy 1.2
MB, Hercules kartica |
monitor, tower kuéiste

Umjeste Herculesa VGA
kartica 512 KB s VGA
monitorom u boji Tystar
(1024*768)

14.150,-

1 -503.-
4.000,-
7.100,-

2 MB umjesto 1 MB
4 MB umjeste 1 MB
8 MB umjesto 4 MB
100M u 200M 16ms  11.500,-
100Mu 330M 11ms  40.000,-
Dodatni floppy 1.44 MB1.900,-

66.100,-
MreZa Modemi
Kompjute Meodem 2400 bauda 2.800-
i spojeni -
u  mrefu Server Kuéista
xlp‘;dm . AT fiip top + 200W 2.100;-
o Q AT slim line + 200W 2.650,-
pomotn  MNovell Mini tower + 200W
kajeg  je Tower + 220W
mogude
voditi pos- Tastature
! Stanles  Tastatura 101 tipka 1,350,
poduzeta. Printer Tastatura 108 tipki 1,700
Novell ELS I 29.500.-
Novell 286 2.15 53.200,-
Novell 2862.15SFT 70,900, | CPoon LX400 o
Epson LX850 12.300,-
Mevell 386 115.000,- Epson LX1050 15500
Novell hardware  5.980/&vor | oo s
Novell hardware  10.350,-/server an FX1050  20.100,-
; satacis | Epson LQS50 16.600,-
Sl Epson LQ850 25.300,-
Mievi Epson LQBE0 36.800,-
pson 200~
g:: 2w q m Epson LQ1050 33.308°
Dl Epson LQ1060 44.900 -

Epson LQ2550 58.200,-
Epson DFX5000 71.000,-
Epson DFX8000 107.000,-
3 44X pifteei 659

st

HP IIP, laser 41.400,-
HP I, lasar 58.600,-
HP IID, laser 97.000,-
RAM 1 MB za HP 5.500,-
RAM 2 MB za HP 6.700,-
FAM 4 MB za HP 9.000,-

RAM IIT 3C87-20 8,800 -
IIT 3C87-25 10.900.-
41256-100 = 37 \racers3 14.500,-
s ©__AL<7 Cyrix B3DE7SX-16  8.500,-
@T100080  146- ] Cyrix 83D87-20 10.800,-
rix 83D87-25 14.400,-
IMMS*M-80 1500, O :
i . 5P Cyrix 83087-33 16.700,-
Koprocesori T ———
AMD 80287-10 3.220- b
Intel 80287XL-12 5600 weitek 3167-25 16.700,-
Inte} 803875X-16 8000, \waitek 3167-33 20.700,-
Intel 803875X-20 9700~ \weitek 4167-25 20.700,-
e e ::ﬁ Weitek 416733 27,000,-
Intel 80387-33 17.600,- EPROMI
IIT 2Cc87-8 4950,- 2784-25 B1,-
IIT 2C87-10 5.000,- 27C128-150 89,
IIT 2C87-12 5300  27C258-150 109,-
IIT 2C87-20 6.900-  27C512-120 185,
IIT 3C87SX-16 8.000,-
3M 3.5 DD, 10 kom 350,
MS DOS
Hard diskovi DOS4.01 + GW Basic  1.630-
Maxtor 40M 28ms  8.000,-
Mitsubishi 64M 28ms  8.600,-
Conner 100M 25ms  18.400,-
Conner 200M 18ms  31.000,- Matiéne ploge
Rama za hard disk 3.5° 180, 700,
Floppy diskovi 386SX 16 MHz 1z1c§
- > 386 25 MHz 21.300;
et S 386-33, B4K cache  27.800.-
') T500] 486-25, 128K cache 90,000 -
Ramaza 3.5 floppy 240, + Kontroleri
Streameri MFM, OMTI 1.840,-
60 MB, int. + kontroler!3.200,- 51 oy
150 MB, interni 29.400,- SCSl, OMTI 3-@
Monitori e
Harcules monitor 3.400,-
EIZO 90708 31.450;
EIZO 9400 73.000,- 8
Diskete Grafitke kartice
3M 5.25" DD, 10 kom o5~ || Hetcules YU 600,-
3M 5.25° HD, 10 kom 380, L 700,

I/O kartice

AT /IO S+P+G

XT multi /O

|IEEE 488

UNIX 4 serijska porta
- Ethernet

Ethernet kartica, 8 bit 2.900,-
Ethernet kartica, 16 bitnd. 100,-

4.400-
1.400.-

Garancija: 12 mjeseci. Cljene vaZe za poduzeéa | u njih nije uradunat porez na promet. Sve cijene su fco Zagreb, Stoosova 25, all je dostava
ratunala u Zagrebu besplatna. Minimaina vrijednost za slanje robe lznosi 8.000 din. Rok za isporuku: 0-30 dana. Ovaj cjenik vrijedi za 1DEM=9DIN
i zetvoreno devizno trZiste. Zastupnik za Sloveniju poduzeéa Micreline je Housing d.o.o,

-



VAS UNIX SISTEM JE TOLIKO DOBAR
KOLIKO I TEMELJI NA KOJIMA JE IZGRADEN

Povijest najbolje govori sama za sebe. Ono Sto se gradi na brzinu, moZe ubrzo propasti .

Razlog zasto su vodeée UNIX* razvojne kute odabrale najbolje — INTERACTIVE ARCHITECH* Workstation
Series je taj jer pruia neusporedivo najbolji integrirani razvojni sistem za 386* i 486* ratunala.

U cjelovito optimiziranom paketu dobit ¢ete sve §to Vam je potrebno da biste razvili najzahtjevnije aplikacije:
kompletan skup alata koji je u potpunosti baziran na industrijskim standardima; vlastite u potpunosti integri-
rane TCP/IP* i NFS* implementacije, MOTIF'/X11 grafitki sistem te Looking Glass korisnitki interface bazi-
ran na ikonama.

Osnova INTERACTIVE ARCHITECH Series je INTERACTIVE UNIX istinski 32-bitni, vifekorisnitki,
viSeprogramski nperal:uskl sistem baziran na AT&T System V/386 Release 3.2 Standardu.

EVO VASIH 10 ZNACAJNIH
RAZLOGA ZASTO SE ODLUCITI

ZA INTERACTIVE UNIX :

1. NAJPOVOLINII ODNOS CUUENA/ PERFORMANSE
2. UVJERLITVO NAJKVALITETNUE RIESENIJE STABILNE
UNIX PLATFORME
3. NAJSIRI IZBOR MOGUCNOSTI UMREZAVANTA
4. NAJSTARILNIA I NAJRAZRADENIIA X11
GRAFICKA PODRSKA
5. KOMPATIBILNOST S POSTOJECIM XENIX APLIKACI-
JAMA TE KOMPATIBILNOST S DOS APLIKACITAMA
KROZ VLASTITI VP/ix PRODUKT
6. APSOLUTNO ISKORISTAVANIE SNAGE 386* i 486*
RACUNALA KAO VISEKORISNICKOG RACUNALA
7. ZASNOVANOST NA STANDARDIMA
8. TEHNICKA PODRSKA ZA SVE NIVOE KORISNIKA
9. OSIGURANE MIGRACIE U BUDUCNOSTI
10. VELIKA FLEKSIBILNOST U ODABIRU INTERACTIVE
ARCHITECH Serles OPCIJA(PLATFORM,DEVELO-
PER,APPLICATION,NETWORK,WORKSTATION).

..1J08 JEDAN DODATNI RAZLOG: INTERACTIVE UNIX
NE MORATE KUPOVATI U USA — MI U ALFATECU SMO
GA PRIBAVILI ZA VAS [ OSIGURALI PODRSKU ZA NIEGO-
VO KORISTENIE. DODITE DO NAS 1 UVJERITE SE. AKO
ZELITE, MOZETE POSTATI NAS PARTNER KO CE ZAJED-

' NO S NAMA IZGRADITI OVDIE NOVU MREZU KORISNIKA

"~ INTERACTIVE UNIXA.

| ZA INFORMACDE O INTERACTIVE PROIZYODIMA
! IZVOLITENAZVATI ALFATEC IZ ZAGREBA TEL.
041/ 426-625, 423-886, 423-881 (telefax: 041/ 426-927).

INTERACTIVE

A Kodak Company

ALEATEL

Marinkovideva 4, 4100 ZAGREB
Telefon: 041/ 426-625, 423-886, 423-881
Telefax: 041/ 426-927

THE ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS.

fopmonal "N is i regesssned tradkemeark of ATST in fiee Uniled Stales. and other countries ARCHITECH Saties i a irademark; ol INTERACTIVE § Corparation
VPinisa nwmmmmESymmcmmanuhmm Lict All piher products and brand nasmes may be radermarks of fegistaed 1t of thelr respactve compahies




————

Da li je za Vas
KOMPLETNA PONUDA NA JEDNOM MIJESTU

bitna prednost?
Bko je, dozvolite da Vam predstavimo nasu ponudu:

1. RACUNARSKA STROJNA
OPREMA:
@ osobni racunari BIMAR 486, 386/33, 386/25, 386 SX,
286 | 286 Laptop renomiranih svjetskih proizvodaca
ARCHE i HYUNDAI
Sirok asortiman opcija
§tampaci EPSON i BIROSTROJ
ploteri, skeneri, digitizeri
terminali | ostala oprema za UNIX okolinu
lokalne mreZe NOVELL
modemi i druge komunikacije
POS inteligentne blagajne
UPS - sistemi za besprekidno napajanje

2. PROGRAMSKA OPREMA:
@ programske aplikacije za knjigovodsku-racunovodsku
poslovanije
@ programske aplikacije po Zelji korisnika
@ licenéna programska oprema (AutoCad, Lotus,
Wordstar...)

3. UREDSKI STROJEVI

@ fotokopirni strojevi CANON, MINOLTA i OLIVETTI
@ telefaxi CANON i SHARP

@ pisadi strojevi OLYMPIA i OLIVETTI

@ registar kase SHARP

@ potrodni material

L
:IROSTROJ (10

4. OSTALA BIROOPREMA Zalltiﬁva]te dodatne informacije!
® beskonacni papir, tiskanice... u Mariboru, Glavni trg 17 b
@ pisade trake, diskete. .. fel.: 062/23-771, 20-162, faks.: 062/28-290
@ racunarski namjestaj MICRO i
u Banja Luki, tel.: 078/30-466 ~ u Skopju, tel.: 091/265-811
5. USLUGE u Beogradu, tel.: 011/609-547  u Somboru, tel.: 025/23-144
@ Skolovanje korisnika na uvodnim, korisnickim u Novom Sadu, tel.: 021/22-433 u Splitu, tel.; 058/515-684
i specijalnim tecajevima u Mariboru i pe ve&im centrima u Osijeku, tel.: 054/41-299 u Subotici, tel.: 024/21-053
U Jugostavij u Puli, tel.: 052/23-855 u Titogradu, tel.: 081/33-804
@ servis i odrZavanje ratunara, Stampaca, fotokopirnih u Rijeci, tel.: 051/512-681 u Zagrebu, tel.; 041/323-590
| pisacih strojeva... u Sarajevu, tel.: 071/655-888
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TEHNICAR
TRGOVINA

SVE NA JEDNOM
MJESTU

VRHUNSKA INFORMATICKA
OPREMA (486/25, 386/33,
386/5X-16,

286/16, LAPTOP, NOTEBOOK,
PRINTERI, PLOTERI.....
LICENCNI SOFTWARE (DOS, PC
MOS, NOVELL, UNIX, DBASE, LOTUS,
AUTOCAD...)
APLIKACIJE:

(obracun osobnog dohotka, financijsko
knjigovodstvo, salda-konti, obraéun kamata,
materijalno, robno, skladisno poslovanje,
fakturiranje, trgovina, turizam....)

VLASTITA PC SKOLA
TEHNICKA PODRSKA
SIGURNOST I BUDUCNOST
TEHNICAR TRGOVINA SPLIT
TEL: 058/41-168,

46-058, 47-090

R C(Emmpwter Club

Pozivamo Vas da se uélanite | osigurate si mnoge pogodnosti koje
ovaj klub pruza: Svaki mjesec bilten, najjeftinija ponuda kompjutera
i periferija, pomo¢ samostalnim programerima kod plasmana pro-
grama, burza rada | usluga... | jod mnego, mnogo toga. Provjerite
zasto je Eniac klub najbolji klub, TrazZite detaljne informacije.

ENIAC, Zahradnikova 26, 41020 Zagreb,
tel: 041/222-377

ELEKTRONIK
COMMEMRCE

Popravel radunara PC XT, AT, ATARI | SPECTRUM, Stampaca
EPSON, STAR, CITIZEN i NEC. Ugradnja yu znakova u 3tampace
i grafitke kartice (VGA). Prodaja stampaca EPSON | STAR po povolj-
noj ceni.

BRZI POPRAVCI | POVOLJNE CENE.
Tel.: 061/559-859 Ljubljana, Pod hruéko 1

Sa poslovanjem je poceo

M AVTOR, I

d.o.o.

PleterSnikova 10
Ljubljana

—sve za i o autorskom radu i novost na nagem trZiftu
— posredovanje usluga sa podrudja autorskih radova
— i racunarski programi mogu biti autorski radovi

Telefon 061/327-307, od 10 do 17 £asova, radnim danom

Mikroratunalnitka omreja

NOVELL

lzobra2levanije

(NFDTRARE

INFOTRADE Obrazovni centar u Kopru, Vojkove nabreZje 30
a, organizuje sledece tedajeve za NOVELLove mikroralunar-
ske mreZe u razdoblju od FEBRUARA do JUNA 1991

TECAJ DANA | m w v W

Novell mikroracunarske 2 18.2,12.3, 24, 7.5, 46
mreZe

286 — Upravijaci mikroradu- 3 26.2,19.3, 8.4, 14.5, 116
narske mraZe

386 — Upravifaci mikroracu- 3
narske mreZe

Instalacije i tehnicka po- 2
drska

23.4,28.5,25. 6.

25.3,16.4,21.5, 18. 6

Vase cenjene prijave i sve informacije o tedajevima moZete
dobitl na adresu:

INFOTRADE Koper

PE KRANJ

Jaka Platise 13

64000 KRANJ
TELEFON: 064/39-523
TELEFAKS: 064/33-582
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FHETH Industrijski biro

tel.: (061) 340-661
teleks: 31233 YU Inbiro
' telefaks: (061) 348-158

7

AN

61113 Ljubljana, Titova 118, p. predal 69,
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CADdy Konstruisanje krovnih konstrukeija je
programski modul za izradu planova krovnih
konstrukcija sa svim potrebnim
preracunavanjima.

Osnova za izracunavanje je tlocrt zgrade kome
odredujemo nagib, veliinu strehe | visinu zida
za svaku stranu krova posebno. Taj tlocrt
prenosimo u CADdy Konstuisanje krovnih
konstrukeija gde se obavljaju sva potrebna
preratunavanija.

Sam modul podeljen je na tri dela: 1)
PreraCunavanje konstrukcije krova, 2) izrada
konstrukeije mansardnih prozora i 3) izrada
popisa materijala potrebnog za izradu krova.

U prvom delu odredujemo za svako sleme
posebno Sirinu i debljinu slemenskog poloZaja
(duZinu izratunava sam program). Za svaku
krovnu stranu odredujemo dimenzije | broj
ostalih poloZaja | dimenzije rogova krova za
koje odredujemo takode najvede rastojanje
medu njima. Veoma jednostavno unesimo
u krovno Krilo prozore i otvore za dimnjake.
Program nam izraduje sve odgovarajuce
nacrte, kako proreze za proizvoljno krovno
krilo, tako | kompletne tlocrie cele krovne
konstrukgije ili pojedinih delova. Kotira sve
potrebne dimenzije i izratunava veliinu
krovnih povrina.

Drugi deo je namenjen izradi mansardnih
prozora. Program nas vodi po pojedinim
elementima prozora, tako da sami upisujemo
potrebne dimenzije. Crta nam takode presek
krova preko proizvoljinog mansardnog prozora
sa svim potrebnim kotama. Svaki tako izradeni
prozor mozemo da saéuvamo posebno
(edvojeno od krova), tako da ga, sa
eventualnim manjim izmenama, moZemo vise
puta upotrebiti.
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CADdy
Konstruisanje
krovnih
konstrukcija

Program za prera¢unavanje
i oblikovanje
krovnih konstrukcija
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STREHAM

CADdy

Eo— l‘]?—— =

22.01 1591

Industri jski bira

Tre¢i deo nam izraduje popis celokupnog
upotrebljenog materijala za izradu krova. Svaki
element je oznaéen brojem kao na nacriu

I ima ispisane sve potrebne dimenzije, a isto
tako za svakoga moZemo da propisemo
kvalitet materijala | obrade. Popis moZemo da
sortiramo po veligini, nameni, kvalitetu itd.

U samom programu je moguée kreirati bazu
podataka pojedinih elemenata i te elemente
dodavati popisu materijala, ako je to potrebno.
Moguce je kreiranje baze adresa preduzeéa sa
kojima poslujemo, tako da se na popis ispise

i adresa preduzeca.

Program omogucava prenos slike iz modula
Kenstruisanje krovnih konstrukeija u CADdy

H 1:80

opsti arhitektonski modul za dalju obradu

i iscrtavanie. Slika celokupnog krova prenosi
se i u CADdy 3D povrsinski modul za obradu
trodimenzionaine slike.

Krovna konstrukcija moze imati najvise 30
krovnih povriina sa deset slemenskih
poloZafa, svaka strana moZe imati do 100
rogova, a isto tako je broj dimnjaka i krovnih
prozora ograni¢en na 10 za svaku krovnu
povriinu,

Program je namenjen kako arhitektima tako
| planerima za upotrebu kod konstruisanja

i oblikovanja krovnih konstrukcija i za
preraunavanje potrebnog materijaia, a i kod
celokupne prezentacije projekia.

A— iy
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. SOPHOS ,»

MOZETE LI DA SE ODBRANITE OD NAPADA

RACUNARSKIH VIRUSA 227
To je moguée samo ako upotrebljavate vrhunski ANTI-VIRUS softver.

SOPHOS je vodeta britanska firma za ratunarsku sigurnost i njezin
ANTI-VIRUS softver ima sledeée vrhunske atribute:

— CERTIFIKAT britanskih vlasti o

~ BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER juli 1990

— NAJBOLJI na testu 10, u svijetu najpriznatijih, ANTIVIRUS softvera (PC
BUSINESS WORLD 23. oktobar 1990)

— 100% tlestiran

- ODLICNO se pokazao u praksi, gdje ga upotrebljava niz poznatih firmi,
banaka, javnih institueija. .. A
SWEEP virusperection =,

u januaru otkrio vise

od 300 virusa i svaki mjesec na vasu ée adresu stici

najnovija verzija, dopunjena detekeijom -

b |

novootkrivenih virusa.

SWEEP-qm mozete provjeriti bilo koji PC u svojoj
organizaciji.

CIJENA: 4.900,00 DIN za 12 verzija

VACCINE anmi-virus sYsTEM

zasniva se na snaznoj kriptografiji.

Kad je jednom instaliran u PC,

otkriva sve virusei dugoroénoje
riesenje. Vrlo je dobari kao sredstvo

ﬂ//y////w / proviere integriteta sistema,
CENA: 3,700 DIN za jedan PC

: 2.400 DIN aki naredni PC

—~——_ jund 10.900.00 DIN 2 file srver

SWEEF i VACCINE imaju odli¢na uputstva, a kao poklon primit éete
1 knjigu o ratunarskoj sigurnosti.

‘ NARUDZBE i INFORMACIJE: SOPHOS yu d.o.0.
TELJ/FAKS: 068/22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

USTEDITE
NOVAC
| VREME

DODATNA OPREMA ZA PC RACUNARE

Prodajemo malo upotrebljavani criad i Stampaé:

stampac: EPSON FX-100 (format A3) ... cena 10.000,00 din
criat: SEKONIC SPL-430 (format A3) ..o, cena 11.000,00 din

Karisnicima grograrnshag paketa AUTOCAD nudimo BANKU PODA-
TAKA ZA MASINSTVO, kojom su obuhvaéeni simboli za crtanje, masin-
ski elementi (zavrinji, matice...) i simboli za hidrauliku | pneumatiku.

Cena BANKE PODATAKA ZAMASINSTVO ..o 14,500 din

TEHNICNI BIRO JESENICE
64270 JESENICE, Kidriava 41
telefon: (064) 81-562

telex: 34594 YU TBJ

PIS BLED . 5.0

poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
FAXTEL: |064) 78-170, poredeljok — pelak, od 7.00-15.00

RACUNARSKA OPREMA
P15 284412 kupoving: 24.990 din, leasing 3190 din
= P15 284/16 MEAT kupeving: 26.990 din, leasing 3.590 din
~ P15 3BA/14 5K kupoving: 29.990 din, leasing 3.990 din
P15 384025 CACHE &4 Kb kupoving: 46 din, leasing POZOVITE
= P15 484/25 CACHE 128 Kb kupowving: POZOVITE, leasing POZOVITE
- dtampad EPSON LO 850 + kupoving: 24.990 din; leosing 3,190 din
= Stompot EPSON (G 1050 kupoving: 28,990 din, leasing 3,790 din
fleasing: 12 mesadnih rolo boz Lﬁ'opcmiu. posiednin rola 0& upl
S.-:.\ oproma sodrd [1 MB RAM, tereli disk NEC £4 Mb [24 ms], kontroler WD udnadijiv,int
110, herkulas/YU, maniter 14 ¢rnodbel, 2 ser /1 par, inferfels, lasiolus ASCIVYLU, meld disk
1.2 JAPAN | kudifie sa uedajem 28 napojonia.

— Sompoé NEC P74+ 19990 din
— tyrell digk FLUITSU 180 Mb + konirolerint. 141 22990 din
= tvrdli disk NEC D 3142 44 Mb {24 ma] MFM 7.290 din
— MGA montor 14* 1024748 9 0 din
PROGRAMSKA OPREMA

- wvodenje AUTOKAMPOWVA

= linonsisko poslovane, kemercijalne poslovanje

- 0 osole POZOVITE

~ SERVIS zo vodenje poslovnih knjiga 2o ronotlije | privatna predureda

- adriovanie, Skolovanje, mrefe, savelovon:

ve cene st bez porezo na promaet, foo, BLED, o rok sporuke od 0=30 dano

INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN
Aparat za regeneraciju istrodenih traka za Stampace, pisate masine
i blagajna

1.
2
3. Obnavijena traka je viaZna i ne kida se.
4.
5

TroSak regeneracije je nekoliko kapi mastila.
| do 100 puta duZi vek trajanja.

Namenjena je za B0% Stampaca: Epson, Fujitsu, Star, Nec..
za ostale tipove izradujemo po narudzbini

. Omogucéava nesmetan rad, jer moZe da se koristi odmah posle

regeneracije (profesionalni, najbrii inker; 220V, 37 8 o/min ... .)

INKMASTER-L

Aparat za regeneraciju traka LINIJSKIH STAMPACA
{IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac...) 9.480 DIN

INKMASTE R - R (HOBI- ruéni pogon) 1.480 DIN

Demonstracija aparata INKMASTER je svaki ponedeljak od 8 do

15 sati. Donesite istro$enu traku i obnovicemo je besplatno.

Nudimo vam i ekspres regeneraciju trake. Svakog radnog
dana od 8 do 15 sati.

TRGOVCI:
ZA 2 APARATA 20% RABATA,
ZA 3 APARATA + 1 APARAT BESPLATNO

Pozovite nas, poslacemo vam prospekte!
»FERJAN IN SIN«
Zupanéizeva 10
Tel. 061 210-588
Fax: 061 210-588
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NNOVELL

Prssi Sadasnjost buduins

RACUNARSKE MREZE

tel.: (061) 271-280, 273-373 : b
fax: (061) 271-393
Lokalni zastupnici
7L, Murska sobota ISTRA COMPUTERS INZENIRING, Pazin
COMTRON, Maribor GRAD, Pula
DELTA RACUNARSKI EUROCOM, Ljubljana
INZENJERING, Sarajevo MIKROADA, Ljubljana
YUSACO, Novi Sad CET, Beograd
SECOM, Sezana ; SYS, Zagreb
ORIA, Zagorje ob Savi PIP, Trebnje
SPEKTRA, Celje GOAP GOSTOL, Nova Gorica
TAVIJA, Ljubljana BYTEK, Ptuj
MDS-INFORMACIJSKI mZENIRING, Ljubljana BREZA, Velenje
TEHNICAR TRGOVINA, Split ARNE, Lyjubljana
SMART COM, Ljubljana VELEBIT INFORMATIKA, Zagreb
PERFTECH, Ljubljana MIL, Ljubljana
TERA, Zagreb OMEGA, Kranj
G & G, Ljubljana PERPETUUM
M & M ELEKTRONIKA, Subotica INFOTRADE, Kranj
MNOVELL




OsStar za naslage —

PASTA ZA POLIRANJE ZUBA

Pasta za poliranje zubi DENIVIT njeZno
odstranjuje naslage i obojenost zubd. Nakon
samo nekoliko dana primijetit lete razliku,
a nakon nekoliko tjedana nestat ¢e naslage
i obojenost zubd od ¢aja, kave, vina i nikotina.
DENIVIT je podjednako njeZan kao i obicna
pasta za zube pa ih njime moZete cetkati svaki
dan. Najefikasniji je ako ga nanosite na suhu
detkicu.

Ispitivanja provedena u Svedskoj i Americi pokazala su da
DENIVIT zbog specijalnog sastava izuzetno djelotvorno
odstranjujetvrdokorne naslage i obojenost zubi. Testiranja
u Svedskoj, Velikoj Britaniji i drugim zemljama takoder
pokazuju da je DENIVIT blag prema zubima.

Uz normalno koristenje jedna tuba DENIVITA dovoljna je
za 100 ciscenja.

DENIVIT sadrzi 0,8% Na-monofluorofosfata.

DENIVIT je zastitni znak registriran u Nobel
Consumer Goods, Svedska.

=
&
T g

njezan za zube!

Denivit

PASTA ZA POLIRANJE ZDB

SEZNG ODSTRANILL
DHLOGE [N OBARVANISI
£ VASIH 208

KRKA, KOZMETIKA,

s Novo mesto

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods,
Svedska



QUANTUM ....

Stegne 25

61000 LYUBLJANA

tel: (061) 576-311 centrala
tel: (061) 557-798 direktni
fax: (061) 557-887

Ako vam je potrebna najnovija program-
ska oprema svih vodec¢ih svetskih proizvo-
daca, na raspolaganju imamo vise nego
Sto mislite!

Adobe Hlustrator Windows 8.200,00 din PP Lotus 1-2-342.2 USA  7.990,00 din
Aldus Pagemarker 4.0 1345000 din 11302 YU 890,00 din
Artsd Letters I-.lumu 3 10.9%0,00 din I-2-3v3.1 USA 530,00 din
Componer 620000 dmn PP 13361 YU 10:3%0.00 din

PP Ashion Tate DBsse IV YU 11.590,00 din Freclanse Fius YU 599,00 din
i DBase [V Dev. Pk YU 14.690,00 din PP Symphoay 2.2 YU 1219000 din
PP Framework (LT YU 10.790,00 din PP YU 2:590,00 dia
AutoCAD 10.0 YU 3249000 din PP Mace Unilities 1590 1.240,00 din
Auntoskeich 2.550,00 din Math CAD 2.5 8.290,00 din
Borkend Turbo+-+ USA  3.290,00 din Mathematica 166 14,390,00 din
Turbo+ + YU 370000 din PP MS Basic .| Pro USA_ §/100,00 din
TubaC++ o USA S10000din M5 Basic71Pro YU 9.990,00 din

Turbo C++ Pro YU 5600,00 din CCompiles 6.0 USA 190,00 din

Tarha Pascal 6.0 YU 2085000 din C Compler 6.0 YU 9.990,00 din
TwboPecal 60F YU St0000din PP Cobold0 LSA 15.4%0,00 din

PP Ouatiro Pro USA 549000 PP Coboldd YU 17.9%0.00 din
Quattro Pro YU 449000 din DOS 4,01 1.9%0.00 din

Siddekick Plus YU 379000 din PP Escel 2.1d USA  7.990,00 din

P Paradox 3.5 USA. - 11.990,00 din Excel for Windows 3.1~ YU 9,990,00 din
Paradon 3.5 YU 12.990,00 din PP Fortran 5.0 USA  7.690.00 din

Carbian Cepy Phus 5.2 3.890,00 din Forram 5.0 YU 8.590.00 din

¥ Chipper 5.0 USA" 12.990.00 din PP Macro Assembler 5.0 USA 2,990,00 dia
Clipper 5.0 YU 16,7%),00 din Macro Asembler 5.1 YU - 3.190,00 din
Copy 11 PC 5.0 1.190,00 din Multiptan 4.1 YU 890,00 din
[:nnllhn 10 - 3,900,00: in 0572 Standard ED, 1.2 490,00 din
Crostalk M. [V L190,00dm PP OS2 Exiended ED. 1.2 14.990,00 din

. for Windows 3790,00 din Pancal 4.0 USA  4.990,00 din

PP Design CAD 3D USA  5.300,00 din Pascal 4.0 YU 6.490,00 din
PP Design CAD 20 USA  3.890,00 din Project 4.0 USA  8.390,00) din
Dheehink 1.190,00 din ProjectWindowy USA 1149000 din
Desiview 129000 din PP QuickBasic 4.5 USA1.490,0 din
Deskview 386 1490,00 din Quick C2.5 USA  1490,00 din
Dhisk Techmcmn Ady, 6.0 1,190,00 din Chaick Pascal 1.0 USA. 1,890, din
[Fasthack Pus 199000 din PP Windows 102 MSmisko USA  4.290,00 din
Force 14.9%0,00 din PP Windows 3.0 beez miske  USA  2,790,00 din
Fokbase+ 2.1 USA  5.9%0,00 din Windows 3,0 5DK USA 9,690,00 din
Fithase+ 2.1 YU R.100.00 din Teach yoursell Windows 3.0 E), 0 clim
Fothate+ 386 USA  8.990,00 dun Word 5.5 USA  5.990.00 din
Fonhsse+ 166 YU 1349000 din Word'Window USA  8.190,00 din
Forhase Pro USA 12.990,00 din Works 2.0 USA - 2990.00 din
Foxbase Pro Yu 17.490,00 dia PP Norion Adv. Udl 5.0 YU 2,890.00 din
GEW3  Artiine 2 7,790,00 din BackUp 1.0 YU 2.390,00 din
Deskinp Poblisher 4.790,00 din Commander 3.0 USA  2.300,00 din

: Presentntion Team 779000 din  FP Editos YU 1.290,00 din
Genenc CADID Level 3 519000 din  Mewell ELS] USA  9.990,00 din
PP Harvurd Graphies 2.13 7.9%0,00 din ELSHI USA - 23,9%0,00 dia
Project Man, 111 11.2%0,00 dim PP Adv, NW 285 V215 46.590,00 din

PP LapLink 111 3.0 2.990,00 din PP 386 V3.1 98 500,00 din

PC MOS 386 S-user 11.290,00 dm VI unimited 14.450.00 dn

PC Puntbrush [V + 1.290,00 din Fosbase + 1i6 17.4%0.00 din

PP PC Tools 6.0 129000 i Smartcom 11 4.390,00 dm

Procosim Fles 189000 din SuperCake 5.0 889000 dim

QEMM 386 L7900 din  SuperProject Phas 7.190,00 din

RM Cobol 85 5.0 19.590,00 dan Ventura Publ. 1.0D0S 13.390.00 dm

Fortran 4.9%0,00 din Ventura Publ. 1. 0'Wndow 13.990.00 din

SCO Xenix 286 Dey, Pack 12.290,00 dm PP Wordperfec 5.1 USA  6.250.00 s

Kenix 286 Oper. S1s 12200000 Wordperfeet 5.1 YU  6.590,00 din

Xenix 386 Dev, Pack 16.5%),00 din Network USA  9.690,00 dm

Xenix 386 Oper. Svs 12.4%0.00 din Wordstar 6.0 Pro YU 599000 dn

i3 Unix 3.2 Oper, o 14.290.00 di 2000 V10 YU 649000 din
Unéx 32 dew, Pack 17.990,00 dfim

Napomena: PP = posebna ponuda

VECINA PROGRAMA JE NA RASPOLAGANIU SA JUGO-
SLOVENSKIM ILI AMERICKIM UPDATOM! POZOVITE
ZA PROGRAME KOJE NECETE PRONACI U REKLA-
MAMA!

INFORMACUE ZA DISTRIBUTERE: PROGRAME ZA
DALJU PRODAJU NUDIMO VAM SA POSEBNIM POPU-
STOM!

NEVEROVATNA PONUDA:

HEWLETT-PACKARD LASERJETIN . ... 45.990,00 DIN
STREAMER COLORADO JUMBO 120 MB . 7.990,00 DIN
NOVELL ADVANCED NETWARE

snzllscll!.!..1!'..1’1!...1"1-‘-" 69'9001“"])]“

111! POZUTIRE, KOLICINE KOD NEVEROVATNE
PONUDE 5U OGRANICENE !!1!

Racunarska oprema je sastavljena
svetskih proizvodaca:

Saradujemo sa firmama kao §to su SONY, TEAC, NEC,
QUANTUM, CONNER, PHILIPS. Njihov kvalitet garan-
tuje i kvalitet nadih racunara.

Usprkos visokom kvalitetu, moZemo da ponudimo takode
interesantne cene. A Sto je najvaZnije, rok isporuke je vrlo
kratak!

od komponenata najboljih

Racunari VECTOR

286/12 do 16.999.00 din dalje

286/16 NET od 18.990,00 din

386/16 SX od 21.990,00 din

386/25 od 31.990,00 din

386/33 C od 44.990,000 din

486/25 od 83.990,00 din

Obezbedujemo 12-meseénu garanciju i servis presonalnih
ra¢unara, bez obzira na proizvodaca,

Q UANTUM d.0.0. Stegne 25,

61000 Ljubljana

tel: (061) 576-311, lokali 21, 51
557-798

fax: (061) 557-887

11! Radno vreme od 8—15 ¢asova !!!

Ziro racun: 50104-601-6938




PRILOG MOG MIKRA

Objekti u ra¢unarskoj grafici (2

DUSKO SAVIC

Metod Inverse daje matricu 3 % 3 za tatku u ravni, ali na — spolja gledano
— potpuno isti nagin proizvodi | homogenu matricu 4 x 4 za taCku u pro-
storu.

Metod inverse iz klase SquareMatrix je vrio opst | — spor. Dva nivoa
wnize«, U kiasi TranslationMatrix, pisemo taj metod mnogo jednostavnije:
inverzna matrica je ista kao i originalna, samo su znaci u elementima
donjeg reda promenijeni. Redefinisanje metoda je, vidimo, sasvim prirodna
potreba — ali to u neobjektnim jezicima nije moguée izraziti.

Homotetiju takode lako pidéemo u potklasi homogenih matrica. Evo odgo-
varajuée jedinice, iz datoteke MMSCLMAT.PAS:

unit mmSciMat;

{ Definise matricu homotetije }
interface

uses mmHomMat, mmPt;

pe
ScaleMatrix = object{HomogeneousMalrix)
constructor init{point : Point; n : string);
procedure inverse(hm : ScaleMatrix); virtual;
end;
implementation
constructor ScaleMatrix.init;
var i, size : integer;
bagin
size := 1 + point.dimension;
HomogeneousMatrix.init{size,n);
identity;
for i := 1 to (size — 1) do
put{point.at(i), i, i);
and; { init }
procedure ScaleMatrix.inverse;
var t, i : integer,
begin
t := hm.getRows;
fori:=1to 1 — 1do begin
put( 1/ hm.at(i,i), i, 1);
end; { fori}
and; { inverse )
end. { mmSciMat }

Program tiSciMat testira tu klasu:

program ttSciMat;
{ Testiranje matrice homotetije }
uses Crt, mmSciMat, mmPt;
var
a, ¢ : ScaleMatrix;
b : Point;
begin
CirScr;
wr:re:n('Prograrn ttSciMat, testiranje matrice homotetije’);
writeln;
b.init(2,'b, tacka u ravni’);
b.put(3,1);
b.put(5,2);
b.wr;
a.init{b, 'a, matrica homotetije’);
c.init(b, 'c, inverzno zaa ');
a.Wr;
c.inversa(a);
C.WI;
a.done; b.done; c.done;
end, | ttSciMat }

Rezultati programa TTSCLMAT.PAS su na slici 7.
Program dsSclMat, testiranje matrice homotetije

b, tacka u ravni
3.0000 5.0000 0.0000
a, matrica homotetije
3.0000 0.0000 0.0000
0.0000 5.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000
¢, inverzno za a
0.3333 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000

Slika 7. Rezultat programa mmSciMat.

Rotacija je najkomplikovanija transformacija. Postoje znadajne razlike
izmedu rotacije u dve i u tri dimenzije. Klasa je Rotation2Matrix iz datoteke
RO2MAT.PAS:

unit mmRAo2Mat;

{ Definise matricu rotacije }
interface

usas Mat, mmHomMat;

Rotation2Matrix = object{HomogenaousMatrix)
constructor init(angle : dataType; n : string):
end; ’
implementation
constructor Rotation2Matrix.init;
begin
HomogeneousMatrix.init(3,n);
put{cos{angle), 1,1);
put(—sin(angls), 12);
put(sin{angle), 2,1);
ut{cos(angle), 2.2);
end; { init)
end. { Ro2Mat }

Program dsRo2Mat upuéuje poruke ovaj klasi. Rezultati se vide na slici 8.

program ttRo2Mat;
{ Testiranje matrice rotacije u ravni }
usas Crt, Mat, mmRo2Mat, mmPt;
var

angle : dataType;

a, ¢ : Rotation2Matrix;

b : Paint;

d, e : Matrix;

CirScr;

angle := pi/4;

writeln('Program ttRo2Mat, testiranje matrice rotacije u ravni’);

writeln;

a.init{angle, 'a, matrica rotacije’);

b.init(3,'b, tacka');

d.init(b.getRows, a.getColumns, 'd = b » a');

b.put{1,1); b.put(0,2); b.put(0,3);

b.wr;

a.wr;

d.mult(b, a);

d.wr;

c.init{—angle, 'c, inverzno za a ');

C.Wr

e.init{b.getRows, c.getColumns, 'e = b = ¢');

e.mult(b, c);

e.Wr;

a.done; b.done; c.done; d.done; a.done;
end. { ttRo2Mat }

Program ttRo2Mat rotira tacku (1 0) za ugao od 45 stepeni (angle=45),
Dvodimenzionu taéku moramo predstaviti kao vektor reda 3 da bi bili
ispunjeni uslovi za matriéno mnoZenje. Rezultujucu tatku moZemo trans-
formisati proizvoljan broj puta. Promenljiva a je matrica rotacije, b je tacka
koja ¢e biti rotirana, d |e rezultat. Matrica ¢ (inverzna za a) je primenjena na
tacku d. Doblli smo taéku e, koja se poklapa sa podetnom tackom, b. (Slika
8.)

Program {tRo2Mat, testiranje matrice rotacije u ravni

b, tacka

1.0000 0.0000 0.0000 0.0000
a, matrica rotacije

0.70M -0.7071 0.0000

0.7071 0.7071 0.0000

0.0000 0.0000 1.0000
d=b+*a

0.70M —=0.707 0.0000
¢, Inverzno za a

0.707 0.7071 0.0000

-0.7071 0.707M 0.0000

0.0000 0.0000 1.0000
e=b-*c

07071 0.7071 0.0000

Slika 8. Rezultat programa ttRo2Mat,
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Uzastopna primena transformacija je isto to | mnoZenje matrica koje
Eredstauljaju te transformacije. Krajnji rezultat je neka druga (mo2e biti
omplikovanija) matrica. Ako Imamao potrebu da niz uzastopnih transforma-
cija cesto primenjujemo na neke objekte, isplati se izratunati ih odjednom
na poéetku programa i onda primenjivati kao da se radi o nekoj slementar-
noj transformaciji. Klasiéan primer je rotacija tatke (xy) oko poznate
ravanske tacke (Px,Py) za zadali pozitivni ugao |. Takva rotacija je sasvim
sliéna vec definisanoj rotaciji, ali postoji bitna razlika: matrica R se odnosi
samo na rotaciju oko koordinatnog pocetka. Resenje je lako: prvo transli-
ramo tatku (Px,Py) ka koordinatnom poéetku, tu primenimo rotaciju koju
vet znamo, a zatim transliramo tatku unatrag, za isti iznos. Uzastopne
transformacije su:

i

XY1]=[xy1 3 .50

[ I=lxy1] il e

[cos@ -sin@® o |[ 1 o o]

% | sin(8) cos(B) 0 0 1 0
0 0 1 Px Py 1

Sada je lako jzmnoziti ove matrice, dobiti eksplicitne jednaéine i napisati
klasu za op3tu ravansku rotaciju tagke oko tatke.

Naravno, svi geomelrijski objekti sastoje se iz tadaka, pa ih moZemo
tranformisati po volji, primenom gornjih transformacija na svaku pojedi-
naénu taéku.

Linearne transformacije u prostoru

Isti principl vaZe i u ravni i u prostoru. Jedina razlika je &to u trodimenzi-
onom svetu radimo sa matricama tipa 4 x 4. Matrice translacije i homotetije
u prostoru su samo proSirene matrice iz ravni. Translacija je:

i ke N 5
g% F- g W
T= |6 @ % A
W 1

a homotetiia je i
S 0 .0 D
0 Sy 0 0
s=lot 0 8 o
e el

Rotacija u tri dimenzije je komplikovana, Tu postoje tri osnovne rotacije,
po jedna za svaku osu. U ravni rotacija je oko tacke, ali u prostoru rotacija je
i oko prave. Zatim, trodimenzioni sistem moze biti desne ili leve orijentacije.
Uopste nije bitno za koju se opredelimo, pod uslovom da se usvojenog
pridrzavamo. U daljnjem radimo osnim sistemom leve orijentacije.

Raotacija oko x ose, kroz tacku (0,0,0), data je matricom

-0 0 0
0 cosfa) —ginfa) 0
R{a) =| 0 sinfa) cos(fa) O
00 0 1

Rotacioni ugao se izrazava u pravcu kazaljke na satu, kada se gleda sa
pozitivnog dela x ose.

Rotacije oko y | z osa, takode oko tagke (0,0,0), zadate su ovim matri-
cama:

cos(f) 0 sin(f) 0

1 0 0

Rf)=| —sin(f}) 0 cos() 0O
0 00 1

cos(v) -sinfv) 0 0

R{v) = | sin{v) cos(v) 0 o0
0 0 10

0 0 0 1

Poslednja matrica je za rotaciju oko z ose, i njena 3 x 3 submatrica je
identiéna onoj za rotaciju tatke u ravni. Sve drugo je isto: uzastopna
primena elementarnih transformacija u prostoru izraZava se kroz mnoZenje
matrica, postoje posebni algoritmi za invertovanje matrica itd. Mogli bismo
odmah napisati odgovarajuée klase za ove operacije, ali se prethodno
moZemo zapitati — zadto rotacija u prostoru nije jedinstvena operacija?!
MoZema li tri rotacije oko osa izrazitl jednom opstijom matricom 7! Ispostay-
lja se da takva matrica zaista postoji. Ona rotira taéku oko ose koja prolazi
kroz koordinatni potetak | kroz neku proizvoljnu, ali fiksiranu tagku W,
Neka je ugao rotacije oko w—ose oznaden sa @, i neka su a, p | v uglovi
izmedl w—ose i x—, y— | z-ose, respektivno. Neka je tagka W definisana
kao
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W = W(w,, w,, w,}

Ubrzo ¢e nam trebati kosinusi ovih uglova:
; W,

"= = sqriw’, +ww’, + W)
- e W
b= cos(f) sqriw? + wi + wi)
W
¢ = cos(v] =

sqriw; + Wi + wi)
Elementi opste rotacije tatke oko ose kroz keordinatni potetak glase:
ri1 = a=a + (1—ara)*cos(d)
ri2 = a*b*(1—cos(f)) + c*sin(B)
r13 = a*c*(1—cos(8)) — besin(p)
r21 = a*b*(1—cos(8)) — c*sin(h)
r22 = b*b + (1—b*b)+*cos(d)
r23 = brcr(1—cos(B)) + a*sin(B)
r31 = a*c*(1—cos(8)) + b*sin(8)
r32 = b¥c*(1—cos(B)) — a*sin(0)
r33 = c*c + (1—c*c)*cos()
rdq4 =1
M =r2=rd3=r4=r24 =134 =0
Ovu transformaciju zapisujemo u klasu mmA3DRot, datoteka MMA-
3DROT.PAS:

unit mmA3DRot;
interface
uses Mat, mmHomMat, mmPt;

pe
Axis3DRotation = object{HomogeneousMatrix)
constructor init(aPoint : Point; angle : dataType; n : string);
end; { Axis3DRotation }
implementation
constructor Axis3DRotation.init;
vara, b, ¢, d, co, si, x, y, z, t ! dataType;

begin
HomogenaousMatrix.init(4,n);
X := aPoint.x;
y := aPoint.y;
if aPoint.dimension = 2

thenz:=0
alse z := aPoint.z;
di=sqri((x*x)+(y*y)+(2*2))
n

if d = 0 then begi
wr{tta!nt'hra moze rotirati koordinatni pocetak’);
exit;
end; { if }

a:=x/d;

b:i=y/ld;

ci=z/d;

si := sin(angle),

co ;= cos{angle);

t:=1-co;

put((a = a) + ((1 - i’ *a)) * co),1,1);
put{fa=b =t} + {c *si ) ,1.2):
put{ila~c=1t) — (b= si), 1,3}
puti{a * b * t) — (c * si) .2,1);
put((b * b) + ((1 — (b * b)) * ¢0),2,2);
putifb = ¢ = t) + (a ~si) ,2.3);
put((a = c = t) + (b = si) .3.1);
put{(b * c =t} — (a * sl) 3,2);
put((c * ©) + (1 = (c = €)) * c0),3,3);
end,; g Init }
end. { mmA3DRot )

“Rotaciju oko ose detinisemo tatkom i uglom rotacije. Promenijiva aPo-
intje trodimenziona tacka koja tvori trodimenzionu liniju sa koordinatnim
pocetkom. Ostatak metoda init ispunjava homogenu matricu,

Rezultat test programa dsA3DRot vidi se na slici 9.

program ttA3DRot;
uses Crt, mmA3DRot, mmPt;
var a : Axis3DRotation;
aPaint : Point;
begin
ClrScr;
writeln('Program tt3DRot — testiranje klase Axis3DRotation’);
writeln;
with aPoint do begin
init{3,'tacka u prostoru’);
putX(0); put¥(0); putz(1);
end; { with aPoint }
aPoint.wr;
a.init(aPoint, pi/4, ‘a, matrica Axis3DRotation ');

a.WT,
end. { ttA3DRot )

N
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Program tt3DRot — testiranje klase Axis3DRotation

tacka u prostoru

0.0000 0.0000 1.0000 0.0000
a, matrica Axis3DRotation
0.7071 0.7071 0.0000 0.0000
—0.7071 0.7071 0.0000 0.0000
0.0000 0.0000 1.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000 1.0000

Slika 9. Rezultat programa tA3DRot.

Matrica R je op&ta uglova Sto se tie, ali je vezana za koordinatni podetak.
Bas kao | za rotaciju u ravni, i ovde moZemo pre i posle rotacije izvrsiti
potrebne translacije | tako doci do opste rotacije tacke oko ose u prostoru.

Kako videti sve ove transformacije? Potrebno nam je sredstvo za prikazi-
vanje trodimenzionih objekata na ekranu ratunara, Postoji nekoliko nagina
da se to izvede, jedan od njih je centralna projekcija.

Centralna projekcija

Racunarska grafika prikazuje trodimenzione objekte na dvodimenzionom
akranu. Gubitak kojl pri tome nastaje moZe se kompenzirati na nekaliko
nacdina: perspektivom, uklanjanjem skrivenih linija | povri, senéenjem,
intenzitetom svetlosti, kinetickim dubinskim efektom, stereoskopskim pri-
kazom... U ovom tekstu bavimo se iskljuéivom perspektivom.

Osnovni elementi centralne projekcije su:

— nepokretna tacka C, centar projekcije,

— ravan na koju se projektuje (ravan slike),

— tacka P(x.y.z) koju projektujemo,

— linija koju definisu tacke C i P (projektor), | koja se&e ravan slike,

— tatka P', koja je centralna projekcija tacke P.

Svaki projektor sadrZi centar projekcije, tacku C. Projektori su paralelni
ako je C u beskonatnosti — takvu projekciju nazivamo paraleinom. Para-
lelni projektori su normalni na ravan slike pa takvu projekciju ¢esto nazi-
vamo ortografskom.

Kao | u ranijim sluéajevima, dovoljno je prouéitl centralnu projekciju
samo jedne tacke. Centralna projekcija prave linije ostaje prava linija, ali
uglovi izmedu pravih linija ne moraju biti oéuvani.

Primenimo sada ovu teoriju na posmatrata (korisnika) koji sedi ispred
ekrana ratunara | gleda u dvodimenzionl prikaz trodimenzionih objekata.
Posmatracevo oko je centar projekcije, ekran je ravan slike, trodimenziona
tela su iza ekrana, a sam ekran je istovremeno | prozor u »svet iza ogledalas«.
MoZemo identifikovati tri razli¢ita koordinatna sistema:

— Koordinatni sistem oka. Njegovo sredite je u posmatragevom oku, pri
¢emu je x-osa postavijena horizontalno, z-osa je vertikaina, a y- osa poka-
zuje ka ekranu i ka »svetu izaw~.

— Koordinatni sistem ekrana: x-osa je horizontalna, y-osa je vertikalna, z-
osa ne postoji. — Koordinatni sistem objekta, koji je i koordinatni sistem tela
koja ho¢emo da predstavimo. Ovaj koordinatni sistem se pojavljuje na
ekranu, tako da imamo predstavu o poloZaju trodimenzionih objekata.

U opstem slutaju, poteci ovih koordinatnih sistema nisu isti, ali pretpo-
stavimo da neki od njih jesu. Neka se — za potetak — poklapaju poéeci
koordinatnog sistema oka i objekta. Y-osa ekranskog koordinatnog sistema
je paralelna z-osi koordinatnog sistema oka. Sledece formule povezuju ova
dva sisterma:

x5 = wd * xa [ ye

ys = wd * ze / ye

Sa wd oznacili smo rastojanje od zajedni¢kog poéetka koordinatnih
sistema oka i objekta u ravni slike. Ove dve jednagine su analititki izraz
projektivne transformacije taéke sa tri koordinate u taéku sa dve koordi-
nate. Deljenjem se efektivno umanjuje dimenzija projektovane tatke.

Ovo su centralne formule i sve transformacije koje sada slede samo
pripremaju teren za njihovu primenu. Na primer, pretpostavili smo da su
sistemi ekrana | oka identiéni. U praksi, naravno, nisu (uvek gledamo
u ekran sa nekog rastojanja | pod nekim uglom), pa nam treba transforma-
cija koja ce ih uciniti identiénim. Pretpostavimo da su poéeci ta dva sistema
i dalje isti, ali da im se ose viSe ne poklapaju. Znaéi, potrebne su izvesne
rotacije osa. Ulazni podaci za te rotacije su uglovi izmedu pojedinaénih osa:

psi = ugao (xe, xo)

8 = ugao (ye, yo)

£ = Ugao (ze, zo)

Oznaimo matricu ove transformacije sa D. Ona je tipa 3 x 3 a elementi
joj se ratunaju ovako:

d11 = cos(tl)cos(e) — sin(e)sin(psi)sin(f)

d12 = —cgos(B)sin{e) — sin(psi)cos(e)sin()

d13 = — cos(psi)sin(f)

d21 = sin(e)cos(psi)

d22 = cos(psi)cos(e)

d23 = sin(psi)

d31 = —cos{e)sin(psi) — sin(e)sin{psi)sin(f)

d32 = sin(e)sin(B) — sin(psi)cos(e)cos(f)

d33 = cos(psijcos(d)

Oslobodimo se | poslednje pretpostavke da su koordinatni poéeci iden-
tiéni. Ako nisu, treba samo translirati koordinatni sistem objekta do koordi-
natnog sistema cka. U tom cilju izrazavamo podetak koordinatnog sistema
objekia kao tagku u koordinatnom sistemu oka. To se moe izvesti na vise
nadina, ali posto smo veé izraéunali uglove izmedu osa, mozemo upotrebiti
sferne koordinate:

o1 = wd = cos(psi) * sin{e}

02 = wd * cos(psi) * cos(g)

03 = wd * sin{psi)

Taéka O=0(o1,02,03) je podetak koordinatnog sistema objekia izrazena
u koordinatnom sistemu oka.

Evo | opsteg algoritma za svodenje trodimenzione tatke na dvodimen-
zionu: :

Algoritam perspektivne projekcije

(i) lzraéunati matricu D.

(i) lzraéunati parametre translacije.

(ili)  Translirati tatku mnoZenjem sa mairicom translacije.

(iv)  Poravnati ose mnoZenjem rezultujuce tacke sa matricom D.
(v) Projektovati tacku na ekran.

Ovo je osnovni algoritam. Zahvaljujuci njemu zauvek moZemo prestati da
obra¢amo paZnju na nacin predstavijanja trodimenzionih tacaka na ekranu.
Ova| algoritam postaje postprocesor za sve trodimenzione proracune, pa
od sada moZemo razmidljati iskljucivo u terminima trodimenzionih tela.

Objektna realizacija perspektivne projekcije

lzrazimo sada perspektivnu projekciju kroz objekte. Gornje formule
rasporedujemo u nekoliko objekata. Jedan ocigledan objekal je matrica
perspektivne transformacije iz relacije ((7)). Radi se o kvadratnoj matrici,
tipa 3 x 3, sa dodatnim lokainim promenljivama. Tu transformaciju ¢emo
stalno koristiti, pa je ima smisla maksimalno ubrzati. Jedinica mmPrsPrj
sadrzi objekat PerspectiveProjection sa devel promenljivih, od d1 do d9.
{Ne&to je brie ratunati direktno imena promenljivin nego indeksiranjem
niza do¢i do tih vrednosti,) Odmah izraéunavamo i promenijive o1, 02, 03

koje definisu neophodnu translaciju koordinatnog sistema.
Evo te jedinice:

unit mmPrsPrj;
{ Matrica perspéktivhe projekcije }
interface
uses Mat;
type
PerspectiveProjection = object
d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7, dB, d9, o1, 02, o3 : dataType;
xtactor, xdistance : dataType;
procedure init{factor, wd, xa, ya, Za : dataType);
procedure done;
function getD1 : dataType;
function getD2 : dataType;
function getD3 : dataType;
function getD4 : dataType;
function getD5 : dataType;
function getD6 : dataType;
function getD7 : dataType;
function getD8 : dataType;
function getD9 : dataType;
function getO1 : dataType;
function getO2 : dataType;
function getO3 : dataType;
end; { PerspectiveProjection )
implementation
procedure PerspectiveProjection.init;
{ xa, ya, za ——— uglovi u vadijanima;
wd ——— rastojanje }
var Xc, Xs, yc. ys, Zc, zs : dataType;
conv : real;
begin
Conv := 3.1415927 / 180; { iz stepena u radijane }
xdistance := wd;
xfactor := factor;
xa := xa*Conv;
ya = ya*Conv;
za = za=Conv; ( konverzija u radijane }

xe = cos(xa); xs := sin(xa);

yc := cos{ya); ys := sin(ya);

Zc 1= cos(za); zs := sin(za);
< d1 := ycrZC — Z5*XS*YS;

d2 := —yCrZs — KS*ICYYS;

d3 := xc*ys;

d4 := zs*XC;

d5 := xcrze,

db := xs;

d7 :=—ZC*YyS — ZS*XS5*YC;
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dB = z8*ys — XS*2C*YC;
d9 ;= xo%yc;

01 1= wd*xc+zs;

02 = wd*xe*zc;

03 ;= wd=xs;
end; { init }
procedure PerspectiveProjection.done;
begin
end; { done }
function PerspectiveProjection.getD1 : dataType;
begin
getD1 := d1;
end;
function PerspectiveProjection.getD2 : dataType;
begin
getD2 := d2;
end;
function PerspectiveProjection.getD3 : dataType;
begin
getD3 := d3;
end;
function PerspectiveProjection.getD4 : dataType;
begin
getD4 = d4;
end;
function PerspectiveProjection.getD5 : dataType;
begin
gelD5 = db;
end;
function PerspectiveProjection.getD6 ; dataType;
begin
getD6. ;= d6
end;
lumi:tlon PerspectiveProjection.getD7 : dataType;
getD7 1= d7;
end;
function PerspectiveProjection.getD8 : dataType;
in
getD8 := dB;
and;
function PerspectiveProjection.getD8 : dataType;
begin
getD9 := d9;
end;
function PerspectiveProjection.getO1 : dataType;
in
getO1 := o1;
end;
1unc.tiun PerspectivaProjection.get02 : dataType;
begin
get02 := o2;
end;
function PerspectiveProjection.getO3 : dataType;
in
get0d ;= o3;
end;

end. | mmPrsPr| }

Prvi parametar, factor, ubaden je iz Gisto praktiénih razloga. Njime presli-
kavamo koordinate prostora u kojem je objekat u realne koordinate ekrana.
Primera radi, ako bi program bukvalno prikazao koordinate poput (0,0,10),
linija prikazana na ekranu rezolucije 720 x 348 ne bi se dobro videla. Zato je
| mnoZimo konstantnim faktorom. Taéna vrednost za promenljivu factor
najbolje se odreduje metodom probe | pogreske za svaki pojedinaéni
graficki standard.

Promenljiva wd je rastojanje transformisane tatke, a preostale tri pro-
menljive — xa, ya, za — su uglovi. Promenljive o1, 02, 03 su koordinate oka.

Ova klasa realizuje prva dva koraka iz Algoritma perspektivne projekcije.
Rezultat ove klase treba primeniti na jednu ili vise trodimenzionih taéaka.
FPosto je perspektivha projekcija u sustini preslikavanje iz tri koordinate
u dve, potreban nam je metod koji ¢e za ulazni parametar imati trodimenzi-
onu ta¢ku | koji ¢e kao rezultat vraéati dvodimenzionu tagku. Time jednoz-
naéno odredujemo da upravo tacka (element klase Point) bude primalac
poruke o perspektivnoj transformaciji. Drugim reéima, zgodno je matod
perspTrans ugraditi u kiasu Point. Zaista, takav metod, Point.perspTrans,
je vec u listingu te klase, ali ga tek ovde objasnjavamo.

Time — konatno — imamo sve 8o nam je potrebno za prikazivanje
trodimenzionih taaka na ekranu racunara. Mo, sama ta¢ka na ekranu nije
dovolina. Najmanji interesantan objekat je linija, tj. duZ.

Klasa Line

Dve tacke definidu liniju. Ve¢ imamo tadku (elementi klase Polnt), &iji
elementi mogu ravnopravno biti | u dve i u tri dimenzije. To se automatski
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prenosi i na klasu Line: priroda tataka od kojih je objekat Line izgraden
odredi¢e da li je linija u ravni ili u prostoru. Evo objekta Line u jedinici
mmLin:

unit mmLin;

{ Detinise liniju — u ravni ili u prostoru }
interface

uses mmPt, Mat, Graph, mmPrsPrj;

ps .
linePtr =" Line;
Line = object
f, 5 : Point;
n : string;
visible : boolean;
procedure init(i : integer; name : string);
procedure done;
procedure changeName(name : string);
procedure wr;
function dimension :
procedure negated;
procedure scalarPlus(value : dataType);
procedure first{var fp : Point);
procedure second(var fp : Point);
procedure pointPlus{p : Point);
procedure scalarSub(value : dataType);
procedure pointMinus(p : Point);
procedure putPoints{p1, p2 : Point);
procedure putFirst(p : Point);
procedure putSecond(p : Point);
procedure scalarDivision(value : dataType);
procedure abs;
procedure round;
procedure trunc;
procedure translate(p : Point);
procedure sphericalCoordinates(wd, psi, eps : dataType);
function length : dataType;
function contains{p : Point) : boolean;
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
function isVisible : boolean;
procedure show;
procedure hide;
procedure draw;
procadure moveTo(p : Point);
procedure perspTrans({pp : PerspectiveProjection; line3 : Line);
end; { Line }
implementation
const Eps = 0.00000000001;
procedure Line.init;
bagin
finit(, 1);
s.init(f.dimension,'s’);
f.put(0,4); s.put{0.4);
if f.dimension = 2 then begin
f.put(0.3); s.put(0.3)
end: { il f. )}
n ;= name;
end; { init }
procedure Line.done;
begin
{.done;
s.done;
end; { done }
procedure Line.changeName;
bugin
;= name;
and { changeName }
procedure Line.wr;

integer;

in
writeln('linija *, n + ', tacke: * +

f.name + ' + s.name);
f.wr;
S.WT;
end; { wr {
function Line.dimension;
in

dimension ;= f.dimension;
end; { dimension }
procedure Line.negated;
begin

f.negated;

s.negated;
end; { negated }
procedure Line.scalarPlus;
begin

f.scalarPlus(value);




s.5calarPlus(value);
end; { scalarPlus }
procedure Line.first;
begin
=
end; { first }
procedure Line.second;
begin
fp:1=s;
end; { second )
procedure Line.pointPlus;
begin
f.pointPlus{p);
s.pointPlus(p);
end; { pointPlus }
procedure Line.scalarSub;
begin
f.scalarSub(value);
s.scalarSub(value);
end; { scalarSub }
procedure Line.pointMinus;
begin
f.pointMinus(p);
s.pointMinus(p);
end; { pointMinus }
E;oadure Line.putPoints;
in
f:=pl;
5 := p2;
end; { putPoint }
procedura Line.putFirst;
begin
fr=p
end; { putFirst }
procedure Line.putSecond;
begin
§i=pm
end; { putSecond }
procedure Line.scalarDivision;
begin
f.scalarDivision{value);
s.scalarDivision{value);
and; { scalarDivision }
procedure Line.abs;
begin
f.abs;
s.abs;
end; { abs )
procadure Line.round;
begin
f.round;
s.round;
end; { round }
procedure Line.trung;
begin
f.trunc;
s.trunc;
end; { trunc }
procedure Line. transiate;
begin
f.translate(p);
s.translate(p);
end; { translate )
procedure Line.sphericalCoordinates:
begin
f.sphericalCoordinates(wd, psi, eps);
s.sphericalCoordinates(wd, psi, eps);
end; { sphericalCoordinates }
function Line.length;
in
length := f.distance(s);
end; { length }
function Line.contains;
begin
contains := ((l.distance(p) + s.distance(p)) — length) <= Eps;
and; { contains )
procedure Line.initGraph;
var gd, gm : integer;
begin

gd := Graph.Detect;

Graph.initGraph(gd, gm, ");

it Graph.graphResult <> Graph.grOk then halt{1);
end: { initDraw }
procedure Line.closeGraph;
begin

Graph.closeGraph;

end; { closeGraph }
function Line.isVisible;
begin
isVisible := visible;
end; { isVisible } ) ]
procedura Line.show;
begin
visible := true;
Graph.SetColar(15);
draw;
end; { show }
procedure Line. hide;

in
visible := false;
Graph.setColor(getBkColor);
draw;
end; { hide }
procedure Line.draw;
var x1, x2, y1, y2 : integer;
Xasp, Yasp : word;
Aspect : dataType;
begin
getAspectRatio{Xasp, Yasp);
Aspect = Xasp / Yasp;
x1 := System.trunc(f.x + getMaxX/2);
x2 := System.trunc(s.x + getMaxX/2);
y1 := System.trunc{getMax¥/2 — f.y * Aspect);
y2 := System.trunc{getMaxY/2 — s.y » Aspect);
Graph.Line(x1, y1, x2, y2);
end; { draw }
procedure Line.moveTo;

hide;
translate(p);
show;
end; { moveTo }
pracedure Line.perspTrans;
var p3 : Point;
begin
pd.init(3,'p3');
line3.first(p3);
f.perspTransipp, p3);
‘lined.second(pd);
s.perspTrans(pp, p3):
p3.done;
end; { perspTrans }
end. { mmLin }

Objekat Line zasniva se na cetirl promenljive:

f — prva tacka linije,

s — druga tacka linije,

n — ime linije (identifikacija kod stampanja),

visible — logitka promenljiva koja oznafava tekucu vidljivost dok se linija
iscrtava u grafickom rezimu.

Procedura Init ima dva ulazna podatka: dimenziju tadaka koje definigu
liniju | ime. Metodi putFirst | putSecond pridodeljuju vrednosti prvoj,
odnosno, drugoj tackl u liniji. Nesto brzi nacin da se uradi to isto je metod
putPoints. Metodi first | second prikazuju vrednosti promenljivin f i s.
Primetimo da u paskalu ne moZzemo imati metode koji bi se zvali isto kao
i promenljive, ma kako lokalne one bile. Metodi first | second napisani su
kao procedura a ne kao funkcije, da bi se izbeglo uvodenje pokazivada.

Vecina preostalih metoda je direktno uopstavanje metoda u kiasi Point
i sve su bile vrio lake za pisanje. Nove koncepte vidimo u metodima length
i contains. Prvi je preruseni metod Point.distance a drugi koristi metod
length da ispita da li se tatka p nalazi izmedu tacaka f | s. Zajedno sa
metodom Pointintersection ovi metodi predstavijaju kompletan instru-
mentarij za ustanovljavanje razlicitih odnosa izmedu ravanskih tacaka i li-
nija.

Ulazni podaci za intersection nisu dva objekta tipa Line; to bi prouzroko-
valo kruZzno pozivanje jedinica mmPt i mmLin, jer mmLin koristi mmPt
a mmPt koristi mmLin. To se mo2e izbedi. MoZemo napraviti dodatnu
jedinicu koja ne bi sadrala imena mmPt | mmLin u naredbi uses. Praciz-
nije, dovoljno je da ne sadrZi ta imena u naredbi uses u interface delu
jedinice, dok je apsolutno dozvoljeno da se takva referenca nade u imple-
mentation delu jedinice.

Kod crtanja u klasi Line postavija se nekoliko problema. Postoje ugrad-
ene naredbe Turbo Pascala za crianje duZi | — naravno — moramo ih
koristiti. Glavni problem potiée od naéina na koji hardver PC radunara cria.
Hardvera 3to se ti¢e, pogodno je da se Koordinatni podetak ekrana nade
u garnjem levem uglu. Matematicki gledano, to preseljava sve slike u éetvrti
kvadrant. Najpogodnije je da koordinatni pocetak bude u centru ekrana.
Zato metod moveTo dodaje polovinu Sirine ekrana (getMaxX/2) svim x-
koor%gr::atamn i oduzima sve y-koordinate od polovine visine ekrana (get-
MaxY/2).

Perspektivna transformacija linije svodi se na uzastopne perspektivne
transformacije tacaka f | 8. Evo programa ttLin, koji to demonstrira:
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program ttLin;
uses mmLin, mmP1t, Crt, TCUtIl, Graph;
var &, e : mmLin.Line;
b, &, d : mmPt.Point;
g : word;
begin
CirSer;
writeln{'Program ttLin — testiranje klase Line '}; writein:
b.init(2,'b"); b.putX(1); b.putY(0);
bowr;
c.init(2,'c’); c.putX(—1); c.putY(0);
C.Wr;
ainit(2/a’); { b¢ }
a.putPoints(b,c);
a.wr;
writeln{'duzina = °, a.length:13:4);
d.init(2.°d"); d.putX(1); d.putY(0.0000000000001); d.wr;
writeln('a sadrzi d ’, a.contains(d) );
g := getKey;
a.initGraph;
OutText('Program tiLin — drugi ekran — grafika');
b.putX(0); b.putY(0); c.putX(0); c.putY(0);
e.init{2,'e’); { b c}
e putPoints(b,c);
e.draw;
g := getKey,
e.hide;
g = getkey;
b.putX{40); b.putY(10};
b.show;
e.translate(b); e:show;
g = getkey;
a.closeGraph;
a.done; b.done; c.done; d.done;
end. { tiLin }

Klasa PolyLine

Sada prelazimo na skupove linija — kako ih definisati, kako ih prikazati.
Mapravicemo dva takva skupa: PolyLine i Polygon. PolyLine je skup linija
koje ne moraju bitl povezane. Primer za takvu strukturu su koordinatne ose
u ravni | prostoru. Iskreno govoreéi, ovu klasu uvodime samo da bi ele-
gantno criali trodimenzioni koordinatni sistem. Evo te klase:

unit mmPolLin;

| Nepovezana linije. )

interface

uses mmLin, mmPrsPrj, Mat, Graph, mmPt;
const arrayLength = 50;

type
LineArray = array [1..arrayLength].of mmLin.Line;
PalyLine = object

noQfLines : integer;
name : slring;
lines : LineArray;
perspeactive : PerspectiveProjection;
procedure init(ii : integer; n : string;
factor, wd, xa, ya, za : dataType);
procedure done; °
procedure put(value : mmLin.Line; i : integer);
procedure putPoints(p1, p2 : mmPt.point; i : integer);
procedure returnLine(i : integer; var line : mmLin.Line);
procedure draw;
procedure show;
procedure internalDraw;
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
procedure wr;
end; { PolyLine }
implementation
procedure PolyLine.init;
var | : integer;
begin
perspective.init(factor, wd, xa, ya, za);
noOfLines = ii;
name = n;
for i ;= 1 to noOfLines do begin
lines{il.init(3,name}; .
end; { fori )
end; { init |
procedure PolyLine.done;
var | : integer;
bagin
for i := 1 to noOiLines do begin
lines[i].done;
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and; { fori )
perspective.done;

end; { done }
procedure PolyLine.put;
bagin

lines[i] := value:
end; { put
procedure PolyLine.returnLine;
begin

line := lines|il;
end; { returnLin }
procedure PolyLine.draw;
begin

internalDraw;
end; { draw }
procedure PolyLine.show;
begin

internalDraw;
and; { show }
procedure PolyLine internalDraw;
var line2D : mmLin.Line;

i : integer;
i

n
with line2D do begin
init(2, line2D’);
for i := 1 to noOfLines do begin
perspTrans{perspective, lines(i]);
draw,
end; { fori }

done;

end; { with line2D }
end; { internalDraw }
procedure PolyLine.initGraph;

in
lines[1].initGraph;
end; { initGraph }
procedure PolyLine.closeGraph;
in
Graph.closeGraph;
end; { closeGraph }
procedure PolyLine.wr;
var i : integer;
in
writeln(name);
for i := 1 to noOlLines do begin
write('i= ", 1:5,"');
lines[i].wr;
end; { fori}
end; { wr }
procedure PolyLine.putPoints;
begin
lines|i].putPoints(p1, p2};
end; { putPoinlts }
end. { mmPolLin }

a

Metodi u ovoj klasi su sasvim standardni, ali interna strukiura podataka
moZe iznenaditi. U ovoj klasi smo predstavili niz linija kao obiéan paskalski
niz, array, maksimalne duzine 50. Nije narogito fleksibilno, ali je vise nego
dovoljno za prikazivanje koordinatnog sistema.

Trodimenzioni koordinatni sistem

U ravni moZemo criati i bez referentnog koordinatnog sistema — granice
ekrana ili lista hartije su uvek tu. U prostoru se bez koordinatnog sistema
kao stalne reference jednostavno ne moZe. Uvedimo specijalan objekat
CoordinateSystem3, u jedinici mmCo3Sys:

unit mmCo3Sys;
interface
uses mmbin, mmPt, Mat, mmPolLin, Graph ;

type

CoordinateSystem3 = object(PolyLine)
p11, p12, p21, p22, p31 paz, pHl, p42 : mmPtL.Point;
prm:adurainit(facton , Xa, ya, za ! dataType);
procedure done;
end; | CoordinateSystem3 |
implementation
procedure CoordinateSystem3.init;
begin
p11init(3,'p11'); p12.init(3,'p21');
p21.init(3,'p21'); p22.init(3, p22');
patl.init(3,'p31’); pa2.init(3,'p32'};
pa1.init(3,'p41'); p42.init(3,'p42);
PolyLine.init(4,' koordinatni sistem 3", factor, wd, xa, ya, za);




{ Prvo crta x—osu }
p11.putX(10); p11.putY(0); p11.putZ(0);
p12.putX(0); p12.putY(0); pi2.putZ(0);
putPoints{p11, p12, 1);
{ Zatim crta y—osu }
p21.putX(0); p21.putY(9); p21.putZ(0):
p22.putX(0); p22.putY(0); p22.putZ(0);
putPoints(p21, p22, 2);
{ Pa onda z—osu }
p31.putX(0); p31.putY(D); p31.putZ(8);
p32.putX(0): p32.putY(0); p32.putZ(0);
putPoints(p31, p32, 3);
{ Oznacava x—osu }
p41.putX(10); p41.putY(0); p41.putZ(0);
p42.putX(10); p42.putY(2); p42.putZ(0);
putPoints(p41, p42, 4);
{ Crtanje }
initGraph;
draw;
end; { init |
procedure CoordinateSystem3.done;
begin
closeGraph;
pil.done; pi2.done;
p21.done; p22.dene;
p31.done; p32.done;
p41.done; p42.done;
{cs.done;)
end; { done )
end. { mmCo3Sys )

Ovde je interesantan samo metod init. On crta koordinatni sistem sastav-
ljen od &etiri duzi, od kojih su tri same ose a Celvria oznacava x-osu. Ova
poslednja duZ povezuje tacke (10,0,0) i (10,10,0). Z-osa je uspravna a y-o0sa
je kosa. Time je jednoznaéno odredenc kako se koordinatni sistem prika-
zuje na ekranu. Glavni program, ttCo3Sys, crta i ovaj koordinatni sistem
i heliks oko njega. Pre nego ga prikazemo, upoznajmo se sa kKlasom
Polygon, tj. sa reprezentacijom skupa povezanih dui.

Klasa Polygon

Klasa Polygon je osnova za crianje trodimenzionih objekata, Sadr2aj
jedinice mmPolgon je:

unit mmPoigon;

{ Poligon )

interface

uses mmPrsPrj, Mat, Graph, mmPt, mmLin;
const arraylength = 50;

type
PointArray = array [1..arrayLength] of Point;
Polygon = object

noOtPaints : integer;

name : string;

points : PointArray;

perspective : PerspectiveProjection;
! procedure init(ii : integer; n : string;

factor, wd, xa, ya, za : dataType);

[ procedure done;

procedure put(value : mmPLPoint; i : integer);

procedure at(i : integer; var p : mmPt.Point);
i procedure puthAll(x, y, 2 : dataType; | : integer);

procedure putAt(c, i : integer; what : dataType);
function getFrom{c, i : integer) : dataType;
procedure returnPoint(i : integer; var line : mmPt.Point);
procedurae draw;
procedure show; |
procedure internalDraw;
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
| procedure wr;
procedure putNoOfPoints(l : integer);
function getNoOfPaints : integer;
procedure pulPerspective({per : PerspectiveProjection);
procedure getPerspective(var per : PerspectiveProjection);
function dimensian : integer;
procedure negated,
procedure scalarMuit{value : dataType).
procedure scalarPlus(value : dataType).
procedure pointPlus(p : Point);
procedure scalarSub(value ; dataType);
procedure pointMinus{p : Point);
procedure scalarDivision(value : dataType);
procedure abs;
procedure translate{p : mmPLPoint};

I —

procedure round;
procedure trunc;
function maxX : dataType;
function maxY : dataType:
function maxZ : dataType;
function minX ; dataType;
function minY : dataType;
function minZ : dataType;
end; { Polygon }
implementation
procedure Polygon.init;
var i : integer;
begin
perspective.init(factor, wd, xa, ya, za);
noOfPaints := Ii;
name =
for i := 1 to noOfPoints do begin
points[i].init(3,nama);
end; ( fori )
end; { init }
procedure Polygon.done;
var i : integer;
begin )
for i := 1 to noOfPoints do begin
points{i].done;
end; { fori}
perspective.done;
end; { done }
procedure Polygon.put;

in
points(i] := value;
end; | put }
procedure: Polygon.returnPoint;
begin
line := pointsfi];
end; | returnLin }
procedure Polygon.draw;
begin
internalDraw;
end; { draw }
procedure Polygon.show;
begin .
internalDraw;
end; { show }
procedure Polygon.internalDraw;
var i : integer;
line2d, line3d : mmLin.Line;

begin
linedd.init(3,'linedD’);
line2d.init(2, line2D’). =
for i := 1 to (noOfPoints — 1) do begin
line3D.putPoints{points(i]. pointsi+1]);
line2D.perspTrans(perspective, line3D);
line2D.show;
end; { fori }
line3d.done; line2d.done;
end; { internalDraw }
procedure Polygon.initGraph;
begin
points[1}.initGraph;
end; { initGraph }
rocedure Polygon.closeGraph;
gin
Graph.closeGraph;
end; { closeGraph )
procedure Polygon.wr:
var i : integer;
begin
writeln(name);
for | ;= 1 to noQfPoints do begin
write('i = ", 125, ")
points[il.wr;
end; { fori}
end; { wr}
procedure Polygon.at;

in
p := pointsli];
end;{ at }
procedure Polygon.putAll;
begin.
pointsi].putX(x):
pointsi]. putY(y);
points[i].putZ(z);
end; { putAll }

Nastavak u sledeéem broju
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IZBOR NAJBOLJE APLIKACIJE ZA PROGRAMSKI PAKET AUTOCAD?®

POD POKROVITELJSTVOM PRIVREDNE KOMORE SLOVENIJE

Cilj takmicenja je stvoriti triiste
domace programske opreme sa
podrucja AEC/ICAE | time
poboljsati strucno znanje
korisnika AutoCAD-a.

USLOVINATJECAJA

Natjetaj potinje datumom objave u sredstvi-
ma javnog informisanja a zavrava 26.5.1991.

Prijavljena rjefenja ¢e ocenjivati struéni Ziri
koji se sastoji od predstavnika Autodeskal.td.,
Mikrohita i revije Moj Mikro,

Svaki Clan Zirija ima na raspolaganju 100
poena koje moZe dodjeliti prijavljenim apli-
kacijama po vlastitom izboru, Redosljed se
odreduje na osnovu zbira poena koju sakupi
pojedinacna aplikacija. Pobjednik ¢e biti
izabran u drugom krugu izmedu pet najbolje
ocijenjenih aplikacija, na isti na€in. Pobjed-
ni¢ku aplikaciju mora potvrditi Ziri neposred-
nim glasanjem. Pobjednicka aplikacija mora
pridobiti apsolutnu veéinu glasova prisutnih
Clanova Zirija.

Cjena prijave na natje¢aj je 500 din. Iznos se
uplaéuje na Ziro ra¢un 50100-601-2388. Po-

tvrdu o uplati (petu kopiju virmana) pogaljite
na adresu organizatora natjetaja.

Prijavnicu, spisak zahtjevane dokumentacije i
dodatne informacije moZete dobiti od organi-
zatora natjeCaja.

Prijavljene aplikacije moraju biti poslate pre-
porucenom poStem uz zahtjevanu dokumen-
taciju, do 26.5.1991 na adresu organizatora
natjedaja i sa jasno ispisanom naznakom

"za ACAD 1991".

Prispjele aplikacije ¢e ocjeniti struéni Ziri do
10.6.1991.

Autori pobjednickih aplikacija ée biti
obavjeSteni preporudenim pismom,

Aplikacije vratamo samo na izri¢it zahtjev.

Prijava na natje¢aj obavezuje autora (autore,
vlasnike aplikacija) da ponudi Mikrohitu pra-
vo na trZiSne aktivnosti prema ugovoru i po
svjetskim standardima.

Natje€aj je anoniman.

Program koji se ve¢ distribuira u Jugoslaviji
ili inostranstvu, ne moZe ufestvovati na natje-
€aju. Isto vaZi za matematicki algoritam koji
je bio ve¢ objavljen ili za koji se moZe doka-
zati da se ve€ upotrebljava u grafitkim progra-
mima. U¢esnik odgovara za pravnu neopore-
Civost prijavljene aplikacije. Ako aplikacija

ne bude u skladu sa gore navedenim uslo-
vima, struéni Ziri ée je iskljuéiti iz natjecaja.

Struéni Ziri ima pravo ne podjeliti 1. nagradu
u pojedinacnoj kategoriji ukoliko niveo pri-
javljenih aplikacija ne odgovara kriterijima
natjecaja.

Na natje¢aju ne mogu ucestvovati predstav-
nici pokrovitelja, organizatora, sponzora, ¢la-
novi Zirija, sekretar natjetaja.

Datum i mjesto podjele nagrada bice objavlje-
ni prilikom objave pobjednickih aplikacija.

SPECIFIKACIJA PO
KATEGORIJAMA

Udesnik se moZe prijaviti za natjecanje u jed-
noj ili viSe kategorija.
KATEGORLA A

Zakljugene inZinjerske aplikacije unutar pro-
gramskog paketa AutoCAD za podrucja
AEC/CAEtj. za sva navedena podrucja upo-
trebe AutoCADa (arhitektura, gradevinarstvo,
elektrotehnika, maginstvo).

KATEGORUJA B

Zakljucene inZinjerske aplikacije unutar
AutoCADa za podrudja LIS/GIS tj. sva na-
vedena podrudja upotrebe AutoCADa (geode-
zija, urbanizam, terenski radovi, kartografija,
prostorni plan).

KATEGORLJA C

Izrada samostalnih programa ili rutina koje
bitno poboljiavaju aplikativnost AutoCADa
tj. njegovih pojedinacnih funkcija.

SPISAK NAGRADA U

g POJEDINACNIM
KATEGORIJAMA
KATEGORLIA A
l.nagrada radunar PC/AT
2.nagrada AuwcCADR 11
3.nagrada AUTODESK Animator
KATEGORLJA B
1.nagrada  SPEA GRAPHITI Painter I+
2.nagrada  CADOverlay ESP
3.nagrada  kartica AutoCARD
KATEGORIJA C
l.nagrada  AutoCADR 11
2.nagrada  printer NEC P6+
3.nagrada  kartica AutoCARD

ORGANIZATOR NATJECAJA:

Mikrohit - ArCADia®
graficki sistemi
rafunari i periferija, AutoCAD aplikacije, inZinjering,
Skolovanje i kursevi, dizajn
Dalmatinova 11, 61000 Ljubljana, tel. 061 329 373
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KRIPTOGRAFT/A

Da li Je algoritam DES neprobojan?

DRAGAN PLESEONTJIC, dipl. ing.

U prethodna dva broja Mog mikra
objavljeni su &lanci o kriptoza&titi
podataka. Ovim tekstom tu malu se-
riju nastavljamo. Do sada je bilo reéi
o starijim kriptografskim metodama
i o jednom savremenom algoritmu
(RSA). U ovom broju bi¢e reéi o DES
algoritmu. Pre toga recimo nedto
0 znacaju kriptografije u savreme-
nom ragunarstvu,

Znacaj zastite tajnosti
podataka

Danas skoro da nema oblasti ljud-
ske delatnosti u kojoj se ne prime-
njuju ra¢unari. Na raéunarima i ra-
tunarskoj opremi se éuvaju i obrad-
uju, a komunikacijskim linijama pre-
nose podaci koji su éesto od Zivot-
nog znacaja za funkcionisanje razli-
€itin sistema, organizacija i institu-
cija. Narusavanje integriteta poda-
taka, neoviasteno ¢itanje, modifika-
cija ili brisanje mogu naneti vrlo ve-
like 3tete vlasniku podataka ili ono-
me na koga se odnose.

Uzmimo nekoliko primera koji ilu-
struju potrebu zastite:

— podatak o trenutnoj likvidnosti
preduzeca ili neka poslovna tajna,
ako »procure« u javnost mogu na-
neti dosta Stete toj firmi

— provala u bazu podataka (reci-
mo sa ocenama studenata) moze
omoguciti izmenu podataka, ito je
nedopustivo

— mnoge firme uvaju na raéuna-
ru personalne podatke o svojim za-
poslenim; neovlastena izmena ili
ponekad sam neovlasteni uvid u te
podatke moZe izazvati negativne
posledice

— neoviasteni uvid u stanje na
ratunima banaka, ili jos gore, laZni
nalog za izvrienje nov&ane transak-
cije je nedopustiv

— podaci koji se skupljaju
u zdravstvu takode imaju odredeni
nivo tajnosti koji se mora osigurati

= novi programi (tj. izvorni kodo-
vi) se moraju éuvati zbog moguéno-
sti krade jo§ u toku razvoja

— razna nauéna, tehniéka i tehno-
loska dostignuéa i inovacije zahte-
vaju zastitu od krade podataka

— li€na prepiska, razliciti popisi,
podsetnici, tekstovi i sl. koje ured-
ujete i éuvate na vaSem radunaru
takode mogu zahtevati zastitu.

Tako se moZe navesti joi dosta
situacija u kojima je zastita nuzna,
MoZemo rec¢i da je kod nas dosta
nizak nivo zastitne kulture, ukljuéu-
juci i ljude na odredenim nivoima
rukovodenja koji su odgovorni za
sigurnost | tajnost podataka u inte-
resu preduzeca i pojedinaca. Imaju-
¢l to u vidu, mogu se uskoro i kod
nas ocekivati senzacionalne novin-
ske vesti o w»oticanju« podataka

0 pojedincima i preduzeéima, razli-
&itim malverzacijama, moida pro-
neverama | sl. Dakle, sve ono &to
smo dosad citali o sludajevima
u inostranstvu.

Da se takve situacije ne bi desava-
le nuZna je zastita. Veé se donose
zakoni koji regulisu koji se podaci
mogu skupljati, ko ih moZe skuplja-
ti, ko ima pravo uvida u podatke i na
koji nagin treba biti obezbedena nji-
hova sigurnost. To je u interesu
onoga ko podatke skuplja i onoga
na koga se oni odnose.

U zapadnim zemljama su ovi me-
hanizmi (zakonski okviri | stvarna
briga za sigurnost) ve¢ razvijeni. Na
trzistu ratunarske opreme se veé
prodaje odredena hardverska i sof-
tverska oprema koja se koristi za
zastitu.

Kriptografske metode zastite,
o kojima je ret u ovoj maloj seriji
napisa, su jedna grupa metoda za-
Stite uz organizacione, tehnitke
i programske metode zastite,

Kriptografija (gréki »skriveno pi-
sanje«) podrazumeva, kao 5to e ra-
nije pisano, prevodenje podataka
u oblik koji je nerazumiljiv svima oni-
ma koji nisu ovlasteni imati uvid
u podatke. U takvom obliku podaci
su sigurni od neovlastenog Eitanja.
Modifikacija ovih podataka je skoro
nemoguca, a da se to ne otkrije.
Ovim je donekle zastiéen i integritet
podataka jer ¢e zlonamerni tesko
prepoznati podatke na koje Zele de-
struktivno delovati (npr. izbrisati ih).
Naravno, sve ¢e ovo biti ispunjeno
tek uz dobro izabrani kriptografski
algoritam.

U proslom broju je opisan pred-
stavnik sistemna sa javnim kljudevi-
ma — RSA algoritam. Taj algoritam

‘spada u asimetri¢ne algoritme jer se

kod njega jedan kljué koristi za $i-
frovanje, a drugi za desifrovanje.
U ovom broju biée prikazan DES
algoritam koji je predstavnik sime-
tri€nih algoritama (isti kljué se kori-
sti za &ifrovanje | dedifrovanje).

DES algoritam

DES (Data Encryption Standard)
je federalni standard za Zifrovanje
podataka SAD, koji se koristi tamo
gde je kriptografija neophodna, kao
u prenosu neklasificiranih podataka
za potrebe vlade i viadinih agencija
SAD. Sistem na kom je algoritam
baziran razvio je IBM, a usvojio Na-
cionalni biro za standarde (ANSI)
i javno ga proglasio federalnim
standardom za obradu informacija.
DES je preporuéen za upotrebu i od
strane ameritkog bankarskog udru-
Zaenja (ABA — American Bankers As-
sociation). Detaljna specifikacija
kompletnog algoritma je ved¢ odav-
no dostupna.

lzraduju se uredaji specijaine na-
mene za Sifrovanje po ovom algorit-
mu, koji su raspoloZivi na trZistu
kompjuterske opreme. Ovakva
hardverska izvedba je dosta pogod-

na i daje zadovoljavajue rezultate
u pogledu brzine Sifrovanja. Pro-
gramske implementacije su mogu-
¢e, ali su nepogodne zbog male br-
zine.

Algoritam sSifrovanja podataka,
Algoritam je projektovan za Sifrova-
nje i dedifrovanje blokova podataka
koji se sastoje od 64 bita pod kon-
trolom 64-bitnog kljuéa (ovo je u su-
§tini 56-bitni kijué, a ostalih 8 bita su
paritetni). Desifrovanje se obavlja
istim klju¢em kzo i Sifrovanje, s tim
5to se podkljuéevi uzimaju u obrnu-
tom redosledu tako da postupci $i-
frovanja i deSifrovanja budu inverz-
ni. Postupak Sifrovanja (i desifrova-
nja) se obavlja u 16 iteracija. Logié&-
ka struktura DES algoritma prikaza-
na je na slici 1, a dijagram toka
algoritma na slici 2.

Blok koji ¢e biti sifrovan, podvrg-
nut je inicijalnoj transformaciji IP,
a potom sloZzenom radunanju zavis-
nom od kljuca i konaéno permutaci-
ji koja je inverzna inicijainoj permu-
taciji IP—1. Ragunanje, zavisno od
kljuéa, moze jednostavno biti defini-

sano pomoéu funkcije F zvane funk-
cija Sifrovanja | funkcije KS koja
odreduje izbor podkijuéa od osnov-
nog kljuéa.

Ovde ¢e ukratko biti prikazan al-
goritam Sifrovanja (i desifrovania)
podataka.

Neka je na ulazu blok od 64 bita.
Sastoji se od dva jednaka podbloka,
L i R (levog i desnog). LR oznatava
da se blok sastoji od bitova L koje
slede bitovi od R. 64 bita ulaznog
bloka prve se podvrgavaju sledecoj
transformaciji  zvanoj inicijaina
transformacija (oznaka IP).

IP
58 50 42 34 26 18 10
60 52 44 36 28 20 12
62 54 46 38 30 22 14
64 56 48 40 32 24 16
57 49 41 33 25 17 9
59 51 43 35 27 19 11
61 53 45 37 20 21 13
63 55 47 39 31 23 15

e LRI - -

SL.1. Logicka struktura DES algoritma
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Znati da permutovani izlaz ima
58. bit ulaza kao prvi izlazni bit, 50.
bit ulaza kao drugi bit itd. do 7. bita
ulaza kao poslednjeg. Tako dobijeni
izlazni blok ove permutacije je ulaz
za sloZeno radunanje, zavisno od
kljuéa, 5to je opisano kasnije.

lzlaz iz ratunanja se podvrgava
permutaciji koja je inverz inicijalne
permutacije (oznaka IP-1).

IP=1

40 8 48 16 56 24 &4 32
3 7 47 15 55 23 63 3
38 6 46 14 54 22 62 30
a7 & 45 13 63 21 61 29
36 4 44 12 52 20 60 28
3 3 43 11 51 19 &8 27
34 2 42 10 50 18 58 26
3 1 41 9 49 17 57 26

Tako izlaz iz algoritma ima 40. bit
bloka koji je izlaz iz raéunanja, kao
prvi bit; 8. bit kao drugi bit, sve do
25. bita, koji je zadnji bit izlaza iz
algoritma.

Racunanje koje se vrsi nakon IF,
apre IP—1, sastoji se od 16 iteracija.

Ovde ¢e taj proces biti opisan

u obliku funkcije F koja operise sa
dva bloka, jednim od 32 bita i jed-
nim od 48 bita, i proizvodi blok od
32 bita.

Uzmimo da se 64 bita ulaznog
bloka sastoje od 32-bitnog bloka
L iza koga sledi 32-bitni blok R. Ko-
ristaéi notaciju definisanu u uvodu,
ulazni blok je LR.

MNeka K bude blok od 48 bita iza-
bran iz 64-bitnog kljuca, tada je iz-
laz L'R' nakon obrade ulaza LR defi-
nisan pomocu:

L'=R
R =L@FRK) (1)

gde @ oznatava sabiranje bit pi/
bit po modulu 2,

Kao to je pre napomenuto, ulaz
prve iteracije je permutovani ulazni

blok. Ako je L'R' izlaz 16-te iteracije,
tada je R'L' blok prediziaza, tj. pre
izlazne transformacije L' i R’ zame-
ne mesta. U svakoj iteraciji razligiti
blok K bitova kljuta se izabira iz 64-
bitnog kljuta (formira se podkljug).

Neka KS bude funkcija koja uzi-
ma prirodni broj n iz intervala od
1 do 16 | 64-bitni blok KLJUC i kao
izlaz proizvodi 48-bitni blok Kn koji
je permutovani izbor bitova iz bloka
KLJUC.

Kn = KS(n,KLJUC) (2)

sa Kn odredenim pomoéu 48 raz-
ligitih poloZaja bitova u bloku
KLJUC. KS je funkcija odredivanja
kljuéa. Naime, blok K koridten u n-
toj iteraciji od (1) je blok Kn odreden
pomocu (2).

Neka permutovani ulazni blok bu-
de LORD (ulaz prve iteracije). Uzmi-
mo da Ln i An budu L' i R" u (1).
Kada su L i R jednaki Ln—1i Rn-1,
i K je Kn; dakle, kada je n u podrudju
od 1 do 16, tada (1) prelazi u:

Ln = Rn-1
An =Ln=-1 & F(Rn—1,Kn) (3)

Blok predizlaza je tada R16L16.

Funkcija KS proizvodi 16 kljuteva
Kn koji su potrebni za algoritam.
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Desifrovanje. Permutacija IP-1
primenjena na blok predizlaz je in-
verz inicijalne permutacije prime-
njene na ulaz. Dakle, iz (1) sledi:

L=R @F(L' K) (4)

gde je sada R16L16 permutovani
ulazni blok za desifrovanje i LORO je
blok prediziaza. Tako se, kod desi-
frovanja, K16 koristi kod prve itera-
cije, K15 kod druge i sve tako do K1,
koji se koristi u 16. iteraciji.

Funkcija &ifre F{R,K). Prikaz
funkcije F(RK) dat je na slici 3. Uz-
mimo da E oznatava funkciju koja
uzima blok od 32 bita kao ulaz i pro-
izvodi blok od 48 bita kao izlaz. Ne-
ka E bude takav da 48 bita svog

Za desifrovanje je samo potrebno 51
prlmqniti potpuno isti algoritam kao  proj broj kolone
i za Sifrovanje bloka poruka, pazeci  yrste 0 12345 6 7 8B 910 11 1213 14 15
pri tome da se pri svakoj iteraciji
u desifrovanju koristi isti blok K (tj. 014 413 1 21511 8 310 612 § 9 0 7
podkljué) kao i u Sifrovanju. Desifro- i 035 .7 414 213 110 61211 9 5 3' 8
vanje se moZe opisati pomodu sle- 2 4 174 813 6 2111512 8 7 310 5 0
dete jednakosti: 31512 8 2 4 9 1 7 511 31410 0 613
Rn=1=Ln ; .
=-1= izlaza daje kao B blokova od po & bi-
gy = Sl.2. Dijagram toka algoritma ta biranjem bitova sa svog ulaza
oslanjajuci se na tabelu E.
E
32 1 2 3 “ 5
ULAZ (64 bita) 4 5 8 E 8 9
8 9 10 11 12 13
12 13 14 15 16 17
16 17 18 19 20 21
INICIJAL. PERMUT. ) 20 21 22 23 24 25
( 24 25 26 27 28 29
| 28 29 30 31 32 1
Tako su prva tri bita od E(R) bitovi
L0 {32 biw) 1 £ b na pozicijama 32, 1 i 2 u R, dok su
poslednja dva bita u E(R) bitovi na
K1 pozicijama 32 i 1.
GB ® Svaka od funkcija S1, S2..., S8
uzima 6-bitni blok kao ulaz i proiz-
>—<l vodi 4-bitni blok kao izlaz &to je ilu-
1 strovano koriséenjem tabele S1.
L1=Ra Ai=L0 & FADK1)
Ako je S1 funkcija definisana
— K2 u ovoj tabeli i blok od 6 bita, tada se
qa t 51(B) odreduje ovako:
Prvi | posledniji bit od B predstav-
— ljaju, u bazi 2, brojeve od 0-3. Uz-
ﬁ>< mimo da je taj broj i. Srednja 4 bita
iz B predstavijaju, takode u bazi 2,
L2=R1 Re=L1 @ F{A1,K2) broj izmedu 0 i 15. Uzmimo da je taj
broj jednak j. Ako u tabeli nademo i-
K3 tu vrstu i j-tu kolonu, u preseku se
i ' nalazi broj izmedu 0 i 15. Treba ga
e predstaviti u bazi 2 i to je $1(B) iz 51
i za ulaz B. Na primer, za ulaz 011011,
— vrsta je 01, a kolona 1101 (kolona
1“:—:7::::“’ 13)..U vrsti 1 i koloni 13 nalazi se 5,
: tako da je izlaz 0101.
/“(—:'{\\ Funkcije izbora S2, $3..., 58 ov-
I ] de nece biti navedene jer je postu-
LiS=FRi4 F1§_1_14 @ F{R14,K15) pak isti, jedino se brojevi u tablici
razlikuju, 5to nece uticati na daljnje
K18 razmatranje DES algoritma.
qa @ e Permutaciona funkcija P proizvo-
di 32-bitni izlaz iz 32-bitnog ulaza
permutovanjem bitova ulaznog blo-
FiG=Li5 @ F{f15K18) Lig=R15 ka. Ta funkcija je odredena pomocu
T ] sledece fabele:
P
( INVERZ.INIC.PERM. )
16 7 20 21
l 29 12 28 17
1 15 23 26
IZLAZ (64 bita) 5 18 a1 10
2 8 24 14
32 27 3 9
19 13 30 6
22 1" B 25




lzlaz P{L) za funkciju P dobiven
pomocu ove tabele je dobiven iz
izlaza L uzimanjem 16-o0g bita iz
L kao prvog bita u P{L), 7-og bita
kao drugog bita u P(L) i tako sve do
25-0g bita iz L Koji je uzet kao 32-i
bit u P{L).

Da bismo definisali F(R,K) prvo
definisemo B1, B2., ., B8 kao bloko-
ve od po 6 bita za koje vredi:

B1B2 ... B8 = K @ E(R) (6)

Blok F(R,K) je tada definisan kao:
P(S1(B1)S2(B2) ... S8(B8)) @

Dakle, K @ E(R) je najpre podelje-
no u 8 blokova, kao 5to je pokazano
u (B). Tada je svaki blok uzet kao
ulaz u Si | 8 blokova S51(B1),
52(B2)..., 58(B8), po 4 bita svaki,
su spojeni u jedan blok od 32 bita
koji €ini ulaz u P. lzlaz (7) je tada
izlaz iz funkcije F za ulaz R i K.

Nakon ratunanja po tunkciji
F(R.K) rezultat se smesta u privre-
meni registar. Prethodni sadrzaj re-
gistra R se prebaci u L, a tek onda
sadriaj privremenog registra (rezul-
tat raéunanja) ide u R. Nakon ovoga
moZe poceti siedeca iteracija.

Izbor kljuéa. DES ima 64-bitni
kljué. Kljué, u sustini, ima 56 osnov-
nih i 8 paritetnih bita. S obzirom da
paritetni biti zavise od osnovnih, on-
da je to, sa stanovista sigurnosti, 56-
bitni kljué. Taj se kljué, na pocetku
Sifrovanja bloka, permutovanim iz-
borom svodi na 56 bita (2 podbloka
klju¢a po 28 bita). Ovaj izbor odred-
en je tabelom koja se obiéno obele-
Zava sa PC—1 (engl. permuted cho-
ice 1), koju ovde nedemo navoditi.
Klju& se tada podeli na dva dela po
28 bita. Potom se, pri svakoj iteraci-
ji. pravi pomak (shift) bita kljuéa
prema slededéoj tabeli:

broj iteracije broj pomaka
1,289,186 1
3-8, 10-15 2

Zatim se, prema drugoj permuta-
cionoj tabeli, PC—-2 od 56 bita oda-
bire 48 bita koji ulaze u daljnji pro-
ces Sifrovanja.

Poboljsane verzije DES algorit-
ma. Cesto se sreéu modifikovane
verzije DES algoritma koje pobolj-
Savaju karakteristike algoritma i ne-
utraliSu neke uocene nedostatke.

To su:

— Sifrovanje tokom (stream cip-
her mode)

— Sifrovanje povratnom vezom
(cipher teedback mode)

— sifrovanje ulanavanjem bloko-
va (block chaining mode).

Ocena DES algoritma. Ovaj algo-
ritam je praktiéno prvi standard
u ovom podrucju. Javno je publiko-
van ¢ime je na neki naéin svet bio
izazvan da ga »razbije«. To nikom
dosad nije poslo za rukom, odnos-
no nije objavljeno da je nekom
uspelo da algoritam razbije. Poznati
kriptografi mu nalaze dosta zamer-
ki, ali izgleda sve ostaje na zamerka-
ma. Algoritam je | dalje vrlo siguran
i verovatno ce biti jo§ dosta dugo

R (32 bita)

inicijalizacioni vektor za generator
pseudoslucajnih brojeva. Nisu ob-
javijeni principi rada ovog algo-
ritma.

2. FEAL-1 (Fast data enciphering
algorithm) je japanski algoritam za
»brzo« Sifrovanje. To je simetriéni
algoritam koji Sifruje B4-bitni blok
koriste¢i 64-bitni kljug. Sifruvanie
se obavlja u svega 4 iteracije, pa je
algoritam br#i od DES algoritma.
Nema (prema nadim saznanjima)

48 bita

generalnih publikacija o sigurnosti

K (48 bita)
: ovog algoritma.

Postoje brojni drugi algoritmi za
Sifrovanje podataka. U ovo] maloj

serijl napisa prikazani su neki od
najpoznatijin. Stalno se kreiraju no-

6 6
I

vi algoritmi prema razli¢itim zahte-
vima (sigurnost, brzina, cena, prak-
tiéna primenjivost itd.). Moze se reci
da je jo5 u toku borba izmedu krip-

|
4 4

56666668

tografa koiji Sifarske algoritme stva-
raju i kriptoanalitiara koji ih =razbi-
jaju=. To je borba koja je davno po-
¢ala i kojoj se kraj ne nazire. Apso-

32 bita

lutno sigurni sistem ne postoji | mo-
e se samo teZiti za postizanjem 5to

vece sigurnosti.

81. 3. Prikaz funkeije F(R,K)

primenjivan. Na ruku mu ide dosta
dobra brzina Sifrovanja u hardver-
skim realizacijama koje imaju i prih-
vatljive cene. Primena je dosta jed-
nostavna Sto je olakSavajuée za
krajnjeg korisnika koji ne mora biti
struénjak u podruéju kriptografije.
Ovaj algoritam se puno primenjuje
u SAD. Ipak, Siroka primena izaziva
brojne kriptoanaliti¢are i one koji bi
Zeleli ostvariti korist razbijanjem
DES algoritma, pa to treba imati
u vidu. Problem je i upravljanje klju-
gevima (key management), tj. doja-
va 64-bitnog kljuta ako vise udalje-
nih u¢esnika ima Sifrovanu komuni-
kaciju, a iz razloga sigurnosti se
klju¢ testo menja. U takvim situaci-
jama je mozda bolje koristiti neki
drugi manje poznati algoritam ili ne-
ku modifikaciju DES algoritma.

Na kraju se moze reci da, za vedi-
nu uobicajenih zahteva, DES algori-
tam moZemo uspesno primeniti,
dok se za specijalne namene mogu
kreirati viastiti (poZeljno je tajni) al-
goritmi.
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Drugi algoritmi

Navedimo i neke od drugih svet-
ski poznatih algoritama kriptozasti-
te o kojima dosad nismo govorili:

1. B-Crypt je implementacija si-
metricnog kriptoalgoritma zvanog
B152 (potice od British Telecoma).
Ovaj algoritam spada u simetriéne
algoritme. Sifruje se 64-bitni blok uz
64-bitni kljuc (64 bita = 58 bita po-
dataka + 8 paritetnih bita) | 64-bitni

= pomo¢ u pronalaZenju poslova
- priru€nici za razvijanje posla
- popust pri nabavci opreme i programa

KLUB POSLOVNIH KOMPJUTERASA

omogucéava svojim ¢lanovima da dodu

KOMPJUTEROM DO ZARADE

obavljajuci poslove u stanu

- plasma programskih, hardverskih i dru-
gih proizvoda svojih élanova

~ mesedni informator kiuba

Za INFORMATOR KLUBA uplatiti 30 din po$tanskom uplatnicom na adresu:
Stoilikovi¢ Nenad, 21000 Novi sad, Put partizanskih baza B, 021/397-743.

T-70633

Maoj mikro 65




SIMULACIJA LETENJA

Scenski diskovi za Flight Simulator II

Airport Directory - Washington D.C. Area

i) on Bahama's islands

CITY Al
Lancaster Lancaster L6714 20374 a3 -
Atlantic City Atlantic City 16587 28582 T& fuel
Baltimore Martin State 16387 28374 24 =
‘Washington Washington Int' 15135 20152 1& =7
Washington Dulles Int"1l 16163 20855 31T fuel 1i0.1/1R
Salisbury Wicomico Ca. 15985 28741 51 i@8.7/32
Philadelphia NE Philadelphia 14731 20801 124 fuel
Richmond Byrd Int"1 15349 20149 1468 fuel
Norfolk Norfolk Int®l 15333 20584 27 18%.1/23
Elizabeth Elizabeth City 15855 204632 1z =
Radio Navigation Aids - Washington D.C. Area
NAME EREQUENCY HE FREQUENCY
Lancaster 117.3 Coyle 11%.4
Hartinsburg 112.1 Washington 111.8
Baltimore 115.1 Atlantic City 1@0B.&
Salisbury 114.3 Brooke 111.8
FlatsRock 113.3 Hopewel 1 112.@
Lawrenceville 112.9 Norfolk 116.9
Tar River 117.8 Elizabeth City 112.5
Airport Directory = Charlotte Area
T A NQT
Greensboro High Point 14289 19338 P26 fuel
Mantea Dare Co. 14293 20817 L3 =
Charlotte Douglas Int"! 14427 19238 745 199.5/8 fuel
Columbia Columbia Metra 1387& 19008 2346 fuel
Charleston Charleston AFE 13448 19417 G4 -
Savannah Savannah Int'1l 13@78 19832 -} fuel
Radio Navigtion Aids - Charlotte Area
NAME EREQUENCY NAME FREQUENCY
Barrets Mount. 110.8 Greensboro 116.2
Wright Brothers 111.6 Fort Mill 11Z.4
Faymteville lee.8 Wilmington 117.8
Columbia 114.7 Grand Strand 117.&
Charleston 113.5 Savannah 112.7
Airport Directory - Jacksonvilie Area
ELLY AJRPORT NORTH EAST ALT NOTE
Tifton Henry Tift 12712 18237 155 -
Jacksenville Jacksonville Int 1235& iB931 3@ 1e8.9/13 fuel
Jacksonvillie Cecil Field NAS 12238 18861 =1 =
Tallahaszee Tailahasses Muni 12257 17942 Bl fuel
Orlanda Orlando Int'1 L1864 19139 96
Radio Mavigation Aids - Jacksonville Area
NAME FREQUENCY MNAME FREQUENCY
Vidalia(NDB) I72(KHZ) Alma 115.1
Camiila{NDB) 365 Brunswick 10%.8
Tallahasses 117.5 Jacksonville 118.5
Cross City 112.8 Ormond Beach 112.&
Cape Caneveral I13(NDB) Orlando 112.2
Airport Directory = Miami Area
ITY NOT
Tampa Tampa Int’1 1124 18490 27 fuel
Ft Myers 5W Florida 13634 19027 31 =
| Miami Miami Int'l 18357 19615 18 129.1/278 fuel
Key Weat Key West MAS PITR 19114 b fuel
Falm Beach West Falm Beach 1@745 194652 19 189.3/9L fuel
Freeport &) Freepart Int'l 10737 208208% 7 fuel
MNassau 1) Massau Int'1l 181346 20749 12 fuel
South Bimini®) South Bimini 18330 2ep20 e =

Radioc Navigation Aids - Miami Area
NAME

NAME FREGUENCY FREQUENCY
St. Petersburg 11&.4 Satellite(NDB) 257
La Belle 11@. 4 Rubin(NDB) 356
Ft Myers 117.4 HMiami 115.9
Bimini 116.7 Freeport 113.2
Treasure Cay 112.9 Treasure Cay 23T(NDB)
Nassau 112.7 Key West 113.5
Marathon (NDB) 240 Fish Hook (NDB) 332
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MLADEN VIHER

SubLOGIC je u osnovnu verziju
Flight Simulatora Il programirac ne-
koliko interesantnih lokacija na teri-
toriji SAD. Veliki dio sjevernoame-
rickog kontinenta ostao je. naviga-
cijski gledano prazan. Jedino rjiese-
nje je ukupnja Scenery Diskova
- kojih ée za Sjevernu Ameriku biti
dvanaest! Svaki Scenery Disk stoji
od 10 do 14 funti, pa nije tesko izra-
gunati koliko bi stajao navigacijski
potpuno pokriven teritorij Sjedinje-
nih Drzava! Za sada su u_prodaji
scenariji SD4#7, SD#9 | SD#11 (po-
gledajte opis SD#11 za dodatne in-
formacije). Programeri Flight Simu-
latora koristili su NOAA (National
Oceanic and Atmospheric Admini-
stration) navigacijske karte. Na nji-
ma je podruéje Sjedinjenih Driava
podijeljeno na 37 sekcionala (Secti-
onal Aeronautical Chart).

Scenery Cisk #T7: East
Coast

Taj se disk proteZe preko &etiri
sekcionala: Washington D.C., Char-
lotte, Jacksonville i Miami, pa uz
disk dobivate i éetiri navigacijske
karte i 12 prilaznih karata. NOAA
karte su znatno siromasnije detalji-
ma od Jeppesenovih navigacijskih
karata koje piloti najcesce koriste.
NOAA karte nemaju ucrtane korido-
re | zabranjene zone za letenje, a ne-
dostaju brojna radio-navigacijska
sredstva ucrtana na Jeppesenima
koji pokrivaju isto podrutje. Scene-
ry diskovi se jednostavno koriste.
Na Amigi, na kojoj su testirani SD#7
i SD#11, normalno ucitate FSII
u drajvu df0: i ako Zelite prije¢i na
Scenery Disk, pritisnite <E> i uba-
cite Scenery u bilo koji drajv. Isti
postupak vrijedi i za Atari ST poro-
dicu kompjutora, dok je kod Macin-
tosha bez vanjskog diska potrebno
prvo najaviti promjenu diskete ko-
mandom EJECT, odnosno istovre-
menim pritiskom na <Command>
i <Shift>. U pull-down meniju pod
opcijom NAV(igation) izaberite PO-
SITION SET i unesite koordinate
s kojih Zelite krenuti (pogledajte pri-
loZzenu listu aerodroma). Upozora-
vamo vas da je pri unogenju nove
pozicije brzina vaseg aviona reseti-
rana na muhu, pa oéekujte slom uz-
gona — stalling ako ne postavite a-.ri-l
on na zemlju. Povratak na osnovni
scenari], koji imate na disku s pro-
gramom FSII, vrsi se pritiskom na
<W3>=. Tako na primjer ako Zelite
letjeti iz Washingtona za New York,
izadite iz sekcionala po 40. radijalu
VOR-a Coyle (113.4 MHz) i nakon
ito izgubite najsjevernije VOR-ove
na sekcionalu Washington D.D.
Harrisburg  (112.5), Lancaster
(117.3), Pottstown (116.5) i Coyle,
pritisnite <W> i nakon kraceg leta
bez radio navigacije uhvatit cete
Kennedy (115.9), La guardia (113.1)

i Deer Park (117.7). Scenery diskove
SD#7 | S0#11 mozete koristiti i za
program The Jet, ali nakon pojave
Interceptora, Fighter Bombera,
a posebno Falcona i Combat Pilota
sumnjam da netko vise | Koristi ovu
simulaciju. Ne bi vam Zeljeli kvariti
veselje u otkrivanju detalja na tlu.
Maksimalnu rezoluciju u detaljima
postizete pri letu ispod 2.500 stopa.
Meni se najvide svidaju Washington
D.C. i Kennedyev svemirski centar
na Cape Canaveralu.

Scenery disk #11:
Niagara Waterfalls

Kako ne bi dva puta ponavijali ista
uputstva, za opis Scenery diska #11
ostavili smo podizanje verzija 1.0
| 1.01 Flight Simulatora Il na verziju
1.1. Scenery diskovi mogu se kori-
stiti samo na verziji 1.1, zato na Sce-
nery diskovima dobivate i ovu verzi-
ju. Ako imate verziju 1.1 ili noviju
(nije mi poznato da bi je izasia) slije-
deci postupak ne morate izvoditi,
osim  eventualnog preimenovanja
osnovnog diska s programom Flight
Simulator Il kako je opisano u tocki
6. Scenery diskovi zahtijevaju jos
i Kickstart 1.2 ili noviji.

1. Provjerite Scenery disk protiv
virusa nekim novijim virus killerom
(ZeroVirus Ill, VirusX 4.0...), i ako je
fama o© zaralenosti Amige samo
plod zavisti proizvodaca (i viasnika)
konkurentskih racunara za koje je
napisano | uspjesno plasirano i po
pet puta vise vrsta virusa, nije suvis-
no biti oprezan. Ne zaboravite -da
u prodavaonicama kompjutorske
opreme | softvera najéesce upravo
i rade miadi hakeri, pa su im na
dohvat ruke i originali programa.

2. Ucitajte Workbench, bilo koju
verziju.

3. Ubacite Scenery Disk (SD)
u interni drajv, df0:, i dvostrukom na
desni taster na misu otvorite SD,

«Cije ime je AFS. Ako nemate vanjski
drajv, nakon toga izvadite SD.

4. Umetnite i na isti nacin otvori-
te vas Flight Simulator Il disk, neka
vas ne buni &to i on ima ime AFS
—vas operativni sistem ce razlikova-
ti ove dvije diskets!

5. Pomoéu misa prebacite neke
ikone sa SD-a na osnovni disk, to su
S, F1 i Flight Simulator |l. Prekopi-
ravii ove fajlove preko starih na os-
novnom disku podigli ste verziju si-
mulatora na 1.1.

6. Sada jos samo morate preime-
novati vas osnovni disk s AFS u Su-
bLOGIC FS Il. To je najlak3e iz
Workbencha opcijom RENAME
u pull-down meniju. Scenery disko-
vi ostaju pod imenom AFS!

Scenery Disk #11 pokriva dva
sekcionala: Lake Huron i Detroit. Uz
njega dobivate samo dvije SAC
aero-navigacijske karte i dvije pri-
lazne karte za aerodrome Detroit
Metropolitan i Pittsburgh Internati-
onal. Posto ste sigurno nestrpljivi
da &to prije vidite Nijagarine vedo-
pade odat ¢emo vam i njihove koor-
dinate: NORTH 17890, EAST 19332.




PAGE SETTER 2 I PROFESSIONAL PAGE 1.3

Elegantno stono
1zdavastvo na amigi

Airport Directory - Lake Huron Area
CITY AIRPORT NORTH EAl
Alpena Phelps Collins 18439 L7883 &89 -
Baylord Otsego Co. 18595 17533 1328 -
Manitoulin Gore Bay 19ae8 18143 &34 =
North Bay North Bay 19295 19885 1214 fuel
Pellston Emmet Co. 18835 17493 722 =
Sault S5t Marie Sault S5t Marie 19238 174685 713 -
Sault St Marie Chippewa Co. 19132 17583 saa -
Sudbury Sudbury 19368 18447 1141 fuel
Yal D'Or Val b°Or 2ea77 17483 1185 tuel
Radio Mavigation Aids - Lake Huron Area
NAME FREQUENLCY NAME FREOQUENCY
Val D'Or 1137 Sudbury 112.3
North Bay 115.4 Pellston ii1.8@
Eillaloe 115.4 Baylord 199.2
Alpena 1e8.8 Wiarton 1177
Au Sable 116.1 Stirling 113,32
fiirport Directory - Detroit Area
CITY AIRPORT NORTH ERST ALT NOTE
Saginaw Tri City 17948 17747 LET -
Toronto Buttanville 18214 19208 253 -
Toronto Downswiew 18143 19183 LAT =
| Lansing Capital City 178614 17428 ase -
Detroit Matro Wayne Co. 1739& lB@13 &40 1988.5/27
Londan, Ont. Landon 17802 18483 12 =
Hochester Honroe Co. 179568 19774 8 fuel
Toleda Toledo Express 17109 17882 LB fual
Erie Erie Int"1 17422 15@3a 751 -
Bradiord Bradford Reg'l 17387 19538 2142 =
Columbus Columbus Int' 1 1&441 18229 Bi3 -
Cleveland Hopkins Int' 1l 17@a78 18518 790 fuel
Johns town Cambria Co. 16711 19851 2283 fuel
Pittsburg Pittsburg Int'1 1&733 19294 L1204 fuel 1BB.%/28
Radio Mavigation Aids - Detroit Area
NAME FREQUENCY NAME FREQUENCY
Saginaw 112.9 Toranto 113.3
Lansing 118.8 Windsor 113.8
Erie 11@.8 Buffale 116.4
Waterville 115.1 Youngstown 1@7.a
Bradford 116.6 Rosewood 117 .3
Tivarton 116.5 Johnstown 113.@

U prilogu dajemo vam koordinate
nekih aerodroma, podatak da li mo-
Zete na njima dobiti gorivo (gorivo
dobivate na stajanci, na poljima sa
slovom F(uel) u sredini) ter frekven-
ciju ILS-a i smjer pruZanja piste koja
ima ILS, npr. 108.5/27 znaéi frekven-
Giju ILS-a od 108.5 MHz (namjestite
na VOR1) na pisti u smjeru 270 stup-
njeva. Isto tako imate i imena i frek-
vencije nekih radio-navigacijskih
sredstava. Bio bih zahvalan SubLO-
GIC-u na nekom editoru kojim bi
korisnik mogao sam locirati bar na-
vigacijska sredstva i unositi njihove
frekvencije, a mozda &ak i lokacije
aerodroma | smjer pruianja piste
kako bi mogao unijeti podruéja koja

me posebno zanimaju, npr. Jugo-
slaviju. Naravno, pogled na cijenu
Scenery Diska dokazuje mi da tako
nesto SubLOGIC nece korisniku ni-
kada omoguciti! Flight Simulator je
idealan program za one koji se spre-
maju ili ve¢ pohadaju letaéke teca-
jeve i Skole jer po realnosti ne zao-
staje za simulatorima koji se koriste
na instumentainoj obuci — veéina
njih éak niti ne generira slikul Za
potpuno koristenje ovog programa
trebalo bi imati analognu palicu.
Nemojte se zacuditi kada otkrijete
da niste jedini u zraku, na nekim
mjestima na Scenery diskovima po-
javljuju se i vase kolege balonisti
i jedriliéari.

Daliimate $tampaé?

NEC YU FONTI

Dali uvek pre rada unosite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ugraditi?

Da li ne moZete da koristite sve fontove jer nema YU slova?
Da li vam polovinu memorije stampaéa zauzimaju fontovi?
Da li morate da prekidate rad i unosite YU slova?

Da li ste siti toga i Zelite normalno da radite?

Ako ste na veé¢inu pitanja odgovorili potvrdno, pozc-vit:e
tel.: (061) 348-556 i (065) 21-563 od 19 do 20 sati.

(Samo nekoliko referenci: Kemijski ingtitut B. Kidrié, Pravna fakulteta,
Narodni muzej, Delavska univerza, Komet Zrete, . )

SERGE] HVALA

Kada je u stonom izdava3tvu pre.

dve godine zavladala konjunktura,
softverske kute odmah su namirisa-
le profit i zasukale rukave. Medutim,
izgledalo je kao da im se dopada
samo plavi deo kolata u svetu raéu-
nara, dok su na onaj crvene nijanse,
kao i na priloZenu savijatu od jabu-
ka jednostavno zaboravile, No, plavi
je deo uskoro bio suviSe mali veé za
one koji su se tu zatekli, a kamo li za
pridodlice. U do tada napustenom
komadu krili su se racunari velikih
mogucénosti, kao to su ST, macin-
tosh | amiga. Nove softverske kuce
zgrabile su nedirnut komad kolaéa,
zavukle se u zapecak i podele da ga
glodu. Posledica je niz programa
DTP za pomenuta tri modela, pro-
grama potpuno ravnopravnih s oni-
ma u PC-ima. Predmet ovog élanka
predstavijaju programi za stono iz-
davadtvo amigom.

Proslost

Jedan od razloga sto je komad
u kojem je zapedena amiga tako du-
go ostao netaknut jeste | taj da su
programeri u njoj videli svoj racunar
snova — za pisanje igara. Odliéna
grafika, stereo zvuk, 5to bl se muéili
oko pisanja nekakvih korisnickih
stvaréica, ako se moze lak$e napisa-
ti igra i lepo zaraditi — otprilike takve
ideje prolazile su programerskim
glavama. Trebalo je priliéno smelo-
sti (i dubok d2ep) da bi se selo i pri-
onulo na pisanje korisniCkih pro-
grama. Prvo su, naravno, nastali
programi za rad grafikom i zvukom
i nekoliko programskih jezika. Posle
buma DTP-a poceli su i u »prijatalji-
cu« da kaplju prvi programi ove vr-
ste. Da krenemo redom.

Primer 1: Ekran IFF iz jgre Chrono
Quest 3, odstampan programom Page
Satter u rezoluciji 240 x 216, Ordered
Grey Scale, i ftampafem star LC-10
sa 3 meseca starom trakom.

Ku¢a koja je napisala prvi pro-
gram DTP za amigu zvala se Gold-
disk, a program se zvao Page Set-
ter. Poceci su obiéno skromni, pa ni
ovde nije bilo nimalo drukéije. Pro-
gram je bio skroman, a rad njime
teZak, dok je u stvarima od bitnog
Znacaja za stono izdavastvo u celini
otkazao — ispis tampatem izgledao
je kao skica, napravljena bilo 9-, bilo
24-igliénim Stampacem. Naredni
programi bili su Professional Page
1.0 i Professional Page 1:1. Bitne
razlike izmedu njih i Page Settera
nije bilo, jer je ispis bio dobar samo
laserskim Stampadem, a nisam bad
uveren da ih amigadi imaju
u ogromnim kolitéinama. Cetvrti
program zvao se Shakespeare, bio
je veoma, veoma komplikovan, ali
imao je relativno dobar ispis 24-
igliénim Stampaéima. Sve te progra-
me tesko da cete nadi i u piratskim
katalozima, jer ih je vreme potpuno
pregazilo. Upotrebljiv je program
City Desk, ali njega dalje navedeni
programi u svemu prevazilaze,

Sadasnjost

Za poslednjih godinu dana, jedan
za drugim iza$la su tri programa
DTP, dostojni svog imena i masine
u kojoj rade. To su Page Setter 2,
Professional Page 1.3 i Page Stre-
am. Poslednji je detaljno predstav-
lien u MM 2/90, zato ce ovde biti
pomenut samo u poredenju sa dru-
ga dva. Oba, Page Setter 2 (u na-
stavku PS2) | Proffesional Page 1.3
(PP1.3) dolaze iz iste firme, Golddi-
ska, Glavne odlike su im sledece:
koncept WYSIWYG (What You See B
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s What You Get — Ono $to vidi to
i dobijes), jednostavnost, ljubaznost
i, &to je najvaZnije, izuzetan ispis.
Sve to stavlja ih rame uz rame sa
najboljim programima te vrste za
PC (npr. Ventura). Malo detaljnije
razgledadéemo PS2, koji autor ovih
redova | najéesce koristi, jer je to
u sustini skresana (ali ne u negativ-
nom smislu) verzija PP1.3.

Page Setter

Programski paket Page Setter
2 gine dve diskete standardnog for-
mata od 3,5 palca | debeo prirucnik
za rad ovim programom. MoZe se
naruéiti na adresu Golddisk Inc.,
P. O. Box 789, Streetsuill, Mississa-
uga, Ontario, Canada, L5M 2C2 (tel.
416/828-5636). Minimaina konfigu-
racija za rad programom PS2 jeste
A500/1000/2000 (2500/3000) sa
512 K memorije, jednom disketnom
jedinicom i S-igliénim Stampaem.
Optimalnu konfiguraciju, medutim,
Gini A500/2000 sa 1,5 Mb memorije,
dve disketne jedinice ifili tvrdim di-
skom | 24-igliénim ili laserskim
stampacem. Li¢no koristim AS00 sa
1 Mb RAM-a | Stampadem star LC-
10, Sto je negde u sredini izmedu
minimaine | optimalne konfiguraci-
je, a dostupno je proseénom amiga-
5u. Rad sa 512K i jednom disket-
nom jedinicom u najmanju je ruku
neudoban, dok za neku kompleks-
niju stranu memorije brzo nestans.
PS2 moZe da se pokrece bilo iz CLI-
ja, bilo iz Workbencha. U prvom slu-
€aju treba izmeniti startnu sekvencu
u refenic u RUN PAGESETTERII;
PAGESETTERII-CLIOPTIONS-DOC-
NAME, pri éemu zadnje dve opcije
nisu obavezne. Umesto -CLIOPTI-
ONS unesite sledeée znake (povia-
ka pred znakom e obavezna):

Iz startne sekvence moZete mirno
da izbacite SETLOCK:OPT, ako
u prosirenju memorije nemate sat
s baterijskim napajanjem. Kad se
program ucita vidite samo prazan
ekran. Ako ste PS2 uditali iz WB,
mozZete prozor da povuéete nadole
i pogledate koliko vam je memorije
jos ostalo. Ne cudite se ako je broj-
ka blizu 10 K! Ako WB iskljucite,
RAM ce se poveéati na 40 do 50 K
(meni Layout, Workbench On/Off).

Vecina opcija nalazi se u roletnim
menijima, jer PS2 u potpunosti po-
drzava sredinu WIMP. Nova strana
u meniju Page otvara se New-om,
Ako niste zadovoljni parametrima
koje ste prethodno utvrdili u CLI ili
WB, moZete da ih izmenite u meniju
koji se pojavi. Nova strana smanje-
na je na 33% stvarne veliéine. Ako
levim dugmetom misa kliknete na

crnu tatku na ivici stranu moZete po
#elji da povecate ili smanjite. Pri to-
me pazite na oblik kursora — ako je
ruka, strana se razvlaéi ili smanjuje,
a ako je krsti¢, strana se samo po-
mera. U meniju Layout opcije za rad
stranicom jesu povecavanje (33, 50,
100, 200%). ukijutena koordinatna
mreZa, pomeranje korak po korak,
prikazan okvir prozora. PS2 je pro-
gram WYSIWIG, pa je zato za znake
veli¢ine ispod 10 tacaka potrebno
uveli¢avanje od 200%, da biste ih
uopéte progitali.

Posle oblikovanja strane Zele¢ete
verovatno nesto | da napisete. Slova
se u meniju Type nalaze u podmeni-
ju Typeface. U osnovnoj verziji, PS2
obuhvata dva fonta GG (Times, Hel-
vetica) i Sest bitmapiranih. Razlika
je u kvalitetu: fontovi CG neuporedi-
vo lepSe izgledaju, a i strana, ura-
dena njima, preglednija je, iako se
sa diskete uéitava svaki znak poseb-
no, 5to moZe da bude veoma nepri-
jatno, naroéito ako nemate strplje-
nja. Zato je tvrdi disk veoma poe-

-w: PS2 pokretace se sa ekrana WB
-n: preplitanje (640 x 400) bi¢e ukljuéeno ako je PS2 pokrenut iz CLI-ja

(sopstvenog prozora)

-i: dimenzije ¢e biti date u ingima (")
-m: dimenzije ée biti date u centimetrima
-t: strana ¢e imati oblik Standard (8,5" x 117)
-¢&: strana ¢e imati ublik US Legal (8,5" x 14")
-4: strana ¢e imati oblik A4 (21 cm % 29.7 cm)
-b: strana ée imati oblik B5 (17,6 cm % 25 cm)
-2 bi¢e upotrebljeni samo fontovi CG
-f: biée upotrebljeni samo bitmap fontovi (amiga)

Primer: RUN PAGESETTERII:PA-
GESETTERIl -n -m -4 -e

Ugitavanje iz WB (-w) dolazi u ob-
zir ako imate 1 Mb memarije, jer WB
odnosi otprilike 30 K. U WB mogu
pojedini parametri da se menjaju
opcijom TOOLTYPES. Parametri su
sledeci:
SCREEN=WORKBENCH
SCREEN=CUSTOM
INTERLACE=0N
INTERLACE=0FF
UNITS=INCH ;
UNITS=CM i=m
DEFAULTPAGE=STANDARD : -f
DEFAULTPAGE=USLEGAL :-¢

DEFAULTPAGE=A4 4
DEFAULTPAGE=BS b
FONTS=AMIGA vof
FONTS=CG 1=C
FONTS=BOTH
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: PS2 uditaée se u prozor WB

: PS2 utitade se pravo u svoj prozor (CLI)
: preplitanje je ukljuéeno

: preplitanje je iskljuéeno

e

: upotreba fontova CG i amiga

T T, TS 16.TilIlCS 36,

s Triumirata 16, 1 FiUMVirate 36, ..
e e, COUT LT 36, « a
—menHevetca 16, FEIVELICA 36, ...
i 2vipon 16, ZWHBOA 36, ...
s T 16, F1ITIES 36,
_m.,,_.z.,fmm:s.Zapfcﬁancery 365

ljan. Svaki font moze da se poveca
do 127 ili smanji do Sest. Ako Zelite
dodatne efekte, zavirite u podmeni-
je Style — tu su kosi znaci, osenceni,
pisani ispod ili iznad linije, zadeblja-
ni itd., i Pattern, koji definide dezen
kojim ¢ete preStampati stranu. U pi-
sanju mora kurzor da bude u obliku
znaka ispod broja strane (kliknite na
njega), u protivnom se znaci nece
pojaviti,

Stubac moZe da se formira poz-
natim opcijama u meniju Edit (Cut,
Paste, Copy, Replace.. ), a kad je
napravijen, moZete klikom na jedno
od geometrijskih tela ili sastavnih
delova da docrtate ono 3to Zelite.

Prioritet ima prozor u koji klikne-
te, a ima punu ivicu (poZeljno je,
dakle, da opcija Outline bude uklju-
¢ena), dok je njegov redni broj pri-
kazan na vrhu stupca s alatima.

Jedna od najéesce koriScenih
opcija bice svakake Import. Njome
se u prethodno otvoreni prozor uci-
ta tekst, koji moZe da bude u forma-
tima Transcript, WordPerfect ili
Textcraft ili kodu ASCIl (TxEd),
a moZete da ucitate i grafiku forma-
ia IFF (DPaint), pa cak i slike CAD iz
Golddiskovog (kakva siuZajnost!)
programa Professional Draw, koji
zauzima cetiri diskete, a deluje po-
modcu samo 1 Mb, PS2 zatim ¢e une-
tu sliku ili crtez CAD automatski da
unese u aktivan prozor. U isti prozor
moZete zatim da dopiSete ono sto
Zzelite. Tekst morate opcijama iz me-
nija Edit sami da prenesete u Zeljeni
prozor.

Opcija koja ¢e vam doneti najvise
zadovoljstva svakako je Print. Oda-
bratete je pomocu F10 ili klika na
sliku tampata pod brojem strana.
U meniju se pojavijuju sledeci para-
metri: rezolucija Stampanja (do
360 x 180), tipovi sentenja (Orde-
red, Halftone, Floyd-Steinber), ako
stampate u 16 nijansi sive, jer u na-
¢inu Black-White toga nema. Strana
moZe da se §tampa oko deset minu-
ta, a kvalitet je izuzetan.

Na disku PSULil nalazi se jo$ edi-
tor fontova. Njime, na Zalost, ne mo-
Zete da oblikujete i naSa slova (tako
bi re¢enica »Cvréi, cvréi cvréak na
évoru crne smrée« i dalje bila »Cwvr-
ci, cvrei cvreak na cvoru crne smr-
cel«, bez obzira koliko lepo od3tam-
pana), ali svaki font moZe da se na-
pravi u velig¢ini po Zelji.

* Ako nemate dovolino memorije,

smanjite dimenzije CGCache na

Pri 2R v § i .
slova u programu Setter
(240 x 216, B & W).

64 K. Tako ¢e, doduse, otpasti dzi-
novski znaci, ali rad ¢e biti olakSan.

PS2 se od PP1.3 razlikuje po to-
me S§to ne podriava jezik Post-
Script, ima crno-beli prikaz na ekra-
nu i ne stampa u boji. PP1.3 sve to
veé ima, ali sumnjam da amigai

‘masovno poseduju laserski kolor

Stampaé koji kosta nekoliko hiljada
maraka. Pored toga, zauzima tri di-
skete, koje treba menjati éedce ne-
go za PS2. Font-diskovi za oba su
programa potpuno jednakim tako
da za PS2 moZete da dobijete sve
diskove s fontovima za PP1.3.

Ako se PS2 uporedi sa Page Stre-
amom, vidimo da su oba programa
u sustini jednaka, samo 5to je Page
Stream ima i rotiranje objekata.,
dok PS2 treba manje memorije za
uspesan rad. Medutim, ako bih mo-
rao da se odlu¢ujem izmedu Page
Streama, Page Settera 2 i Professi-
onal Page 1.3, odabrao bih Page
Stream, za koji postoji ogromno
font-diskova. Odiuka je, naravno,
u vasim rukama.

Buduénost

Uveren sam da ¢e ova tri progra-
ma uskoro da zastare, jer ¢e se po-
javiti novi, brZi i bolji. To je samo
pitanje vremena. Trziste DTP danas
je podeljeno u dva dela: PC i sve
ostalo. Onih koji Zele da uZivaju
u plavom kola¢u ima sve vise. Da li
¢e se kolaé dovoljnc brzo peéi, ho-
¢e |i ga biti dovoljno za sve? Ako
amigine, ST-ove ili mekove progra-
me DTP uporedimo sa PC-ovim, vi-
dimo da su crveno-plavi kolac i savi-
jata od jabuka boljeg ukusa. Ali,
danas ima malo gurmana na svetu.

Napomena: U Svetu kempjutera,
br. 7-8/90, str. 34, u ¢lanku Aleksan-
dra Veljkoviéa »Stono izdavaStvo za
sve«, izneta je tvrdnja da Page Stre-
am nema fontove CG. To nije taéno,
jer za Page Stream stoji na raspola-
ganju veliki broj font-diskova upra-
vo sa fontovima CG. Na to upozora-
vam kako Eitaoci koji €itaju oba li-
sta, SK i MM, ne bi bili u dilemi.




MALI OGLASI

SPECTRUM 48 K sa 2500 programima na 200
kasetama sa nedto fiterature | uputama za igre,
prodajem. Moguée sve kombinacije. & (061)
371627, 201255
SPECTRUM HARDWARE — proizvodi disk inter-
fejs, kempston, centronics; programator epro-
ma, ispravijate. Disk jedinice. i Josip Mendas,
Lapuqlmka 10, 42000 Varaidin, ® (042) 53-

201422
{.‘.‘DIIHOD@RE B4, novi disk drajv 1541-1l, kase-
tofon, modul final kartridZ i, palicu za igru,
mnodtve kaseta | disketa te potrebnu literaturu,
prodajem. & (069) 25-425, Boris D. 201126

VELIKI IZBOR hardvera | originalnog softvera
2a sve commodore. & (030) 33-941 21033

AMIGA 500 sa make-upom (obojana) | modula-
torom. @ {063) 753-933, 200882
PRODAJEM ZA C 64/128; Resel | Eprom-modu-
Ie; elakironske | quick-shol palice; svietlosnu
olovku 2a crianje po ekranu; T- razdjelnik za
prasnimavanje; svjetlosni podedivad glave kase-
tofona; izvijaé 2a podesavanje glave; buiad za
diskete; kabel TV-raunar, naviake — zastile od
pradine; ispravijat za C 64; prikljutak TV-ante-
na-ratunar; programe ... + podtarina. i1 Zden-
ko Simunic, Pantovéak 61, 41000 Zagreb,
& (041) 227-679. ™24
AMIGA SPECIAL! Nazovite | narutite najnoviji
| najjeviiniji sofiver za vasu amigu! Narudit mo-
tete | hardver (proirenja, palice za Igru),
& Aljoa Hancman, Trg 65, 62391 Prevalje,
& (0602) 32-833; Marko AZman, Dobja vas 100,
62380 Ravne na Kor,, & (0602) 23-075.

3.5" DISKETE, prodajem, & (041) 333-589.
301669

AMIGA — GAME SHOW. Prva slovenatka
revija na disketi sa opisima igara, uputama
i rjesenjima. Opisanih je preko 40 stranica
na slovenatkom. Pored opisa u su i fotosi
u bojama | mape nekih igara. U prodaji je
vet 3. broj. Cena 20 din. (<1 Bojan Bokic,
Plednikova 1, 62000 Maribor, & (062) 34-
701 ™21

PRODAJEM ATARI 800 XL, sa disk drajvom
1050, kasstolonom 1010, profesionalnu palicu
za igru te kompletnu literaturu. & (054) 125-713,
= Dubravko Papa, Moslovacka 1 a, Osijek.
201254
CUBASE 2.0 | svi ostali programi po najnizim
cijenama, & (058) 517-662, Zoran 14-16 h, TM 22

ATARI ST — proSirenja RAM memorije na
karticama. Cijene ovisno o kenfiguraciji ra-
Eunara

=na 1 Mb 150 DEM

na 2 Mb 260310 DEM

- na 2,5 Mb 310-350 DEM

- na-3 Mb 380 DEM

- na 4 Mb 300- 560 DEM

- TOS 1,4 90 DEM. &=] C-hardware, Maroh-
niceva 3 b, Zagreb, & (041) 417-871, 301590

SUPER NEW DIGIT TIME!

Nedto potpuno novo na nadem triistu. Digi-
talizator video slike za vas raéunar IBM PC.
Konverzija video slike u realnom vremenu
od 1150 sekunde sa bilo kog video uredaja
| prenos u memoriju vadeg ratunala. Prikaz
slike na ekranu fotografske kvalitete od 256
nivoa sive (ca. 3 slike po sekundi). Luksuz-
na programska podrska za karticu VIGA
imoguénost prijencsa slike u prof, grafitke
programe (PCX, TIFF, LBM) na dalinju
obradu.

ZatraZite besplatan prospek! ili narutite di-
skelu sa demo- slikama na

(= T8H elactronic, Prvéa 126, 55400 N. Gra-
didka, & (055) 63-902, faks: (055) 63-902.TM™

ZELITE PRIKLJUCITI dva odnosna tri per-
sonaine racunare PC/XTIAT na jedan $lam-
pat? Nudimo vam elektronski interfejs za
automatsko prekiaplanje medu raduna-
rima.

Servis ratunara | ratunarske opreme.

[X] REOS d.0.0., Sadarjeva 14, 61218 Ko-
menda,

& (061) 341-605, odn. 348-358. 512

YU ZNAKOVE za $tampaée i ratunare ugrad-
ulem, izradujem programatore eprom za PC, za
sharp 1401-1403, interfejse za kasetofone,
RS232, centronics — povezivanje Stampatima,
& (064) 311-043, 201424
DISKETE 3,5" | 5,25" DSDD | DSHD, prodajem.
Traditi Renatu na @ (041) 563-828. 301656
PROFESIONALNI PREVODI:

COMMODORE 84: Prirugnik (100 din), Pro-
grammer's Reference Guide ({120), Matinsko
programiranje (100, Grafika i zvuk (80), Mate-
matika (50), Disk-1541 (50). Uputstva za usluine
programe: Simon's Basic, Praktikalk (po 50),
Muitiplan, Vizawrite, Easy Script, MAE, Help
64+, Paskal, Stat. Graf, Supergrafik {po 30).
U kompletu 490.

SPECTRUM: Madinac za pocetnike (110), Na-
predni masinac (90, Devpak-3 (50). U komplatu
180.

AMSTRAD/SCHNEIDER: Priruénik CPC 464
(knjiga. 180}, Locomotiv Basic (110), Maginsko
programiranje (110). Uputstva za usluzne pro-
grame; Masterfile, Devpak, Tasword, Multiplan
(po 40), Paskal (50). U kompletu 390. Priruénik
CPC 6128 (knjiga, 180).

= «KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jankovica
79, 32000 Cacak, & (032) 23-034, ™23

YU VEKTORSKI FONTI

2a PageStream, sa svim dodacima nade az-
buke. = Lino Miklav,Kamenéa 16, 63314
Brasiovée, ® (063) 726- 532 401241

HITNA POMOC

- moduinom stanicom sa kolor monitorom
— 2 palice za igru | nekoliko disketa za
SAMO 1500 DEM.

Ostale informacije na & (078) 813-255; zvati
od 14 do 20 sati, 200881

DISKETE 3.50" i 5.25"
DD i HD

Razli¢iti proizvodadi disketa po veoma po-
voljnim cljenama,

ljemo pouzecem isti dan.
Kod kupovine veéih kolidina dajemo po-

pust.
& (041) 202-200. 301655

ije 5,25 in 3,5 svih vrsta i
NASHUA f

po naji ijih cjenah. i'ali : &1}

e i
' DISKETE

YU-

YU znakove najjeviinije ugradujem u sve
Stampace i video karlice.

NEMOGUCE JESTE MOGUCE!

NEC P2200, P2+, P6+, PT+, P80, P70
Nazovite | uvjerite sel

& (061) 348-556 od 19 do 20,

& (065) 21-563 od 19 do 20. 42

5,25" — 25/00 (360 K) .....12 din. kom.
525" — 258/HD (1,2 Mb) ....20 din. kom,
3,5" - 250D (1 MB) .......18 din. kom.

35" — 2S/HD (1,44 Mb) ...29 din. kom.

T (061) 267-632. Brza isporuka! 573

DISKETE - GARANCILIA :

ST — HARDWARE

~ veliki izbor hardvera,

- SUPERCHARGER, AT-SPEED PC-EMU-
LATOR,

~ ATARI 1040 STFM + SM 124

~ ATARI 520 STM, 1040 STE,

— ATARI MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4, ME-
GAFILE 30 (60) Ml:l

~ monitor SM 124, disk NEC, ﬁtampa-ti.

— diskete FUJI 3,5

2 Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000
Zagreb, & (041) 676-228 ili 436-002 (16-21
sati). 301657

Do 30% jevtinije doéi cete do stampata EPSON,
crtata ROLAND i masine za fotokopiranje CANON.
Informacije: tel.: (061) 448-562.

IZRADA | PONUDA programa za PC ratunare iz
svih oblasti. Tradicija duga 6 godina, [Z EE
Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka,
@ (078) 40-940, ™19

IZRADA SOFTVERA za rad bazama poda-

takal

&= Zarko Katavie, D. Gervaisa 411, 41090
agreb,

o (041} 347-200 (poslije 15 h) il

& (041) 336-666 (24-25, do 15h). 301654

KABLOVI, KO

IZBA0 SLO
PODA
video, hf i

CONECTION
ELECTRONIC

JA L racunarske, audi
vhf tehnike...

+# najvedi izbor | povaoline cijene

Ter. 0B85 231-476

DRAZEN KOZUL, Trg pobjede 13,
1 S5 OO0 SLAVONSKI

&

EKTORI, ADAPTERI, ARMATLRE ;
ENH KABLOVA | ADAPTERA ZA

10,

BROD

DISKETE Operation Stealth
3,5 DSDD 18 dinara. o
 (041) 428497 awuz | | (amiga)

Na aerodromu proverite prorez za
PRODAJEM: metalne novéice (EXAMINE COIN
~ MSX 2 sa gipkim diskom RETURN SLOT) i pronaéi éete me-

talni novéié. S njim kupite &asopis
(USE COIN ON COIN SLOT). idite
u WC i procitajte casopis. Saznade-
te sa kojom je drzavom Santa Para-
gua sklopila prijateljstvo. Otvorite
kofer (OPERATE BRIEFCASE)
i upotrebite kalkulator (OPERATE
CALCULATOR). Otvorice se tajni
pregradak kofera gde su uredaj za
falsifikovanje pasosa i prazan pa-
sod. Uzmite pasod i podesite uredaj
na driavu sa kojom je Santa Para-
gua u dobrim odnosima. Stavite pa-
so0$ u uredaj (USE UNNAMED PAS-
SPORT ON OPENING) i pokrenite
ga (OPERATE ENTER BUTTON).
PretraZite jo5 ameritki paso$ i iz
njega uzmite novac. Cariniku

Zite falsifikovani pasos (USE PAS-
SPORT ON CUSTOMS OFFICIAL)
i on ¢e vas propustiti da prodete.
Govorite sa hostesom | dobicete te-
legram. Idite napred i pokaZite stra-
Zaru voznu kartu (USE AIRPLANE
ON GUARD). Skrenite jo& u odelje-
nje za prtljagom i pokupite onaj na
kome je ime sa telegrama. Sa prtlja-
gom idite u WC i otvorite ga. U nje-
mu su aparat za brijanje i £asovnik.
|-PretraZite aparat za brijanje i upo-
trebite kabel na uti¢nici pored umi-
vaonika. Dobicete, poruku da je sa-
stanak sa agantorn u parku, a kao
znak raspoznavanja morate da nosi-
te crvenu ruu.

Sa aerodroma se taksijem odvezi-
te u grad. U banci promenite novac
u sitan novac (USE BENCH OF NO-
TES ON BANK TELLER) in sa njim
kupite crvenu ruiu kod cvedarke.
Zakadite je na odelo {USE RED CA-
RATRION ON JOHN) i idite u park.
Sednite na klupu | éekajte. Kad do-
de vas agent, ubic¢e ga pucanjem iz
limuzine (KGB)! Umiruéi predace
vam kljué | karticu. Brzo nestanite
sa mesta ubistva, jer éete inace za-
vrsiti U tamnici. Skinite kljué sa kar-
tice (OPERATE CARD AND KEY)
i upotrebite karticu u banci (USE
CARD ON BANK TELLER). Blagaj-
nik ¢e vam otvoriti vrata trezora
i spustite se stepenicama do sefova.
PotraZite onaj na kome je broj sa
kartice. Otvorite ga kljutem | dobi-
cete novi kofer. Jo$ pre nego sSto ga
dobro pretraZite, 3Cepace vas dva
agenta KGB, bacice vas u jamu i mi-
nirati izlaz. Ako pretrazite stenu iza
leda, utvrdi¢ete da je priliéno ostra.
Otistite tlo oko nje (OPERATE
GROUND) i upotrebite je na konop-
cima. Sada ste slobodni, ali jo% za-
tvoreni u jami,

Jos jednom pretrazite stenu i nadi
¢ete kramp. Upotrebite ga tri puta
blizu stene (OPERATE PINEAXE)
I napravicete prolaz. Kroz njega
skotite u more | plivajte desno ka
obali. Vise puta moracete da ronite
u vodi, ali ne smete da se zadrzavate
suvise dugo, jer se mozete udaviti.
Kad konaéno stignete na obalu, idi-
te u hotel. Veoma iznanadeni prijat-
nim prijemom idite na treéi sprat
| udite u sobu na kraju hodnika. Tu
tate doZiveti »topli= prijem tajne

agencije i jo3 ljubazniji otmicari
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bombardera. Vas i agenticu cdves-
¢e na otvoreno more i opterecene
stenama bacite u vodu. Tonete sve
do dna. Nedostaje vam dah i ako se
brzo ne oslobodite tereta doZivete-
te krah. Meni to nije uspelo. Ako je
neko ofiao dalje u ovoj odliénoj
avanturi neka to saopsti u rubrici
Prva pomoé.

P. 5. MoZda se moZete spasiti ako
uspete da sakupite novac za naduv-
ljivu ogrlicu koju prodaje muskarac
na obali ispred hotela!

Andrej Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana

Leisure Suit Larry III
(amiga)

Nekolikoispravki:09170nijekodsa
strane 14, veé sa strane 15. Postoje
jos5 | kodovi 3 (00741) | 27 (32814)
koji nisu navedeni u ovoj rubrici
u broju 1/91.

Slijedi jo& par korisnih savjeta.
Prije svega, odgovori na grupe pita-
nja koje se najéesce pojavijuju (njih
10). Kako su pitanja u grupi uvijek
ista, te.ih uvijek ima 5, edgovore
navodim po sljedecem sistemu: pr-
vo par rijeéi citata iz PRVOG PITA-
NJA U GRUPI, kako biste | sami mo-
gli odrediti koju grupu ste dobili,
a zatim slijede, jedan iza drugog,
odgovori (A, B, Cili D), i to redom za
pitanja 1,2, 3, 4i 5.

»A W-4 is.. «: B-D-D-C-D
»Brainfour. .« A-D-C-D-B

»Jack benny,«: C-D-A-D-D

»Cut. cheese«: D-A-B-C-B
»Lizzy Bord.«: D-B-C-D-A
»Hanry 'Hank’...«: A-D-A-B-C
»60's UNCLE.. .«: B-D-A-C-D
»Ronald Reagan...«: B-C-D-A-B
»Who had rabbit.«: A-B-A-D-C
»Spiro Agnew . ..«: C-D-B-A-D

Ostale grupe (»The Gestapo
was...«. C-B-A-C, =Bar Mitzwah
is...«: B-C-D-C itd.) ne pojavijuju se
¢esto.

Nakon Sto pokaZete Cuvaru ma-
gazin sa kartom za Cherrin nastup
(SHOW MAGAZINE), a on vam kaZe
da nema karata, dajte mu dolar (Gl-
VE MAN DOLLAR).

Kad budete vodili Patti, a morat
Gate proci kroz lavirint dzungle, put
je sliedeci (S — sjever, J — Jug,
| = istok, Z = zapad): §=S~l-}-5-7-
-5 -5-5-5-Z-Z-)-Z-Z-5-5-7-8.
Dobivate 100 bodova.

Dario Susanj
Zagreb

Warhead (amiga)

Dopunjujemopisizjanuarskogbro-
|a. Vas FOE-57 poznaje tri brzinska
nadina — zeleni, plavi i crveni. U ze-
lenom, najsporijem, letite sa autopi-
lotima 4, 5 | 9 | upotrebljiv je za
precizne poslove (ateriranje u bazi).
Plavi i crveni nadin upotrebljavaju
se kod pracenja brzo letecih insekt-
nih plovila i za brzo pribliZavanje
cilju. U bazi moZete da se zaustavite
i tako da se po markerima priblizite
donjem delu baze, a onda pritisnate
na 9. Brod ¢e automatski sleteti. Po-
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red karte nadeg sistema, radunar
poznaje zvezdanu kartu; dobijate je
pritiskom na tipku N. Kad odaberete
sistem, u njega se selite tipkom S.
Tek onda moZete da odaberete pla-
netu. Pritiskom na D u bazi podata-
ka razgledatete podatke o svim
poznatim stvarima (FOE-57, DRO-
NE, STINGER MISSILE itd.). Podat-
ke dopunjujete lansiranjem sondi
(DGP, Data Gathering Probe/RE-
CONNAISANCE MISSILE) na objek-
te; posle klikanja po njima pokazuje
se poruka »Unknowne. Pritiskom na
T selite se na poseban ekran gde se
vide samo znacajni objekti. Ponov-
nim pritiskom prelazite u kruZni
analizer, a sa jo5 jednim pritiskom
u nacin gde su svi objekti priblizeni
(korisno kod gadanja u guZvu plovi-
la). Ako niste navikli na rad sa mi-
Sem i ne moZete da zaustavite roti-
rujuce plovilo, pritisnite S | potom
F ili T, Pritiskom na HELP igru mo-
2ete da snimite ili uitate.

Tu je opis drugih misija:

7) ALPHA  CENTAURIBAINKS:
Trgoveci su primetili neprijateljska
plovila. Posle letenja od nekoliko
minuta pozvace vas Fist-Of-Earth
nazad u bazu.

B) TAU CETINIVEN: Primecen je
novi tip insektnog borbenog plovila.
Posle lansiranja sonde saznacete
da je to C-WING (CWG), poboljana
verzija osnovnog lovca A-WING
(AWG) | da moZe da leti brZe od vas.

9) BLACK-VEIL NEBULA: U uda-
ljienoj nebuli izgubio se konvoj trgo-
vaca. Posle preskoka pritisnite T da
nesto vidite. Vodeéem brodu se pri-
blizite na manje od 100 m i satekaj-
te na zahvalu.

10) MARS: CWG je prodro u na$
sunéani sistem i poteo da skuplja
podatke o nasoj fioti. Unistite ga
raketama, a topom niSanite rakete
koje lansiraju.

11) VENUS: Fist-Of-Earth je pro-
na%ao novo oruzje, zvano PROXIMI-
TY MINES. To su mine koje eksplo-
diraju kad se neprijatelj priblizi na
150 m. Kod testiranja se mete pribli-
2uju na manje od 100 m.

12) XI: U udaljenoj galaksiji su
teleskopi primetili nepoznato plovi-
lo stranog izvora. Posle pogotka
sonde saznatete da se ovaj nekoli-
ko kilometara dugi cilindar naziva
BERZERKER | da je inteligentan
uredaj koji mrzi organska bi¢a. Pra-
tite njegove poruke i nestanite kad
ispali raketu.

13) TAU CETVPROTECTOR: Fist-
Of-Earth vam nareduje da morate
samo da osmatrate. Posle preskoka
imate priliku da osmatrate Berzer-
kerov unistavaju¢i potencijal, jer
razbija flotu insekata na komadice
jednom jedinom raketom. Kad se
okrene ka vama, na njegovu raketu
ispalite nekoliko sondi i krenite
u beZanje. Podatke o raketi pogle-
dajte u bazi.

14) KRUGER-60: Poslani ste na
rutinsku misiju, a ve¢ posle nekoli-
ko sekundi dolazi naredenje za po-
vratak.

15) PLUTO: Berzerker je usme-
ren ka Zemilji. Presretnite ga u orbiti
Plutona i uéinite sve 5to je u va3oj
moéi da spasite Zemlju! Jedina
uspesna taktika je sledeca: na Ber-
zerkera ispalite nekoliko raketa
i udaljite se, a on ¢e vam slediti. To
ponavljajte dok pretnjom o unista-

vanju ne nestane u hipervasioni.
Njegove rakete unistavajte topom,
jer inate nece uspeti. Ako se to do-
godi bi¢ete pozvani nazad u bazu
gde ée vam First-Of-Earth narediti
da Berzerkera zaustavite u Zemlji-
noj orbiti 5to je, naravno, nemo-

guce.

16) SIGMA DRACONIS: Ne trogi-
te rakete za CWG, jer ¢e ga unistiti
Berzerker koji dolazi posle oko pola
minuta. Ispalite sve pa se vratite.

17) ALPHA CENTAURI/WASP: Ne
osvréite se na konvoj, jer je Berzer-
ker odmah tu. Kao ranije ispalite
U njega sve pa se vratite.

18) PROXIMA CENTAURI/ALBE-
MUTH: Posle dolaska neéete prona-
¢i nista, a posle nekoliko sekundi
Berzerker ¢e vas pronaéi. Ispalite
u njega sve i po naredenju se vratite
u bazu,

19) ANYWHERE: Fist-Of-Earth je
kona&no shvatio da vas Berzerker
progoni, pa vam je odresio ruke.
Odmah posle uzletanja Berzerker je
tu. Treba da razvijete najvecu mo-
gucu brzinu, zatim skocite na neko-
liko zvezdi, a na kraju na CH-010.
S obzirom na vasu brzinu, crna rupa
nece mocéi da vas unisti, a osvetnig-
ki Berzerker bice usisan u besko-
naénost.

20) PROXIMA CENTAURI/GOL-
DENMAN: Sacekajte nekoliko minu-
ta da se pokaZe CWG i unistite ga.

21) SIRIUS/ALL PLANETS: Insek-
ti su lzgradili jos jedan novi lovac
koji je na planeti SIRIUS-THREE.
Pasle identifikacije saznacete da je
to H-WING (HWG), najsnazniji in-
sektni lovac.

22) MOON: HGW se dosunjao na
Mesec. Samo raketama ne moZete
da ga unistite, pa zato za vreme
salve stingera dodajte neki hitac iz
topa da mu pokvarite rezervoar,

23) SOLBASE: 10km od baze
CWG napada usamijeni tanker. Do
tamo letite u plavom nadéinu i to pre
unistite nametljivca. Potom otprati-
te tanker do baze.

24) TAU CETIVALL PLANETS:
Kod pretraZivanja planeta sistema
Tau Ceti padcéete na minsko polje.
Doduse, molete da organizujete
streljatke veZbe, a bice najbolje ako
skotite na jos nekoliko planeta i da
pokusate da otkrijete pirate koji su
vam namaestili klopku.

25) BARNARD'S SPACE/PTOLE-
MY: Usamljeni AWG vas nervira 3a-
lama da je ¢ovek hrana za blanje.
Vodite ratuna o naredbi i sledite joj.
Kad se pokaZe jo% eskadrila drono-
va, sve zajedno unistite.

26) KRUGER-60: Fist-Of-Earth
gradi rezervnu bazu u sazveidu
Kruger-60. PridruZite se konvoju
FOE-57 gore | skogite. Po dolasku
ODMAH krenite ka bazi, bez obzira
na naredbe o reformiranju, jer ¢e se
posle nekoliko trenutaka pokazati
HWG | unistiti vase drugove. Unista-
vanje baze necete uspeti da spredi-
te, a ako uspete HWG da unistite,
necete biti kaznjeni.

27) TAU CETI/GIFT: Pet AWG vas
izaziva jeftinim duhovitostima. Na-
stojte da ih dostignete i jednog od
njih unistite. Kad to uéinite, napa’-
¢e vas preostala ¢etvorica. Unistite
ih | vratite se u bazu.

28) SCORPION NEBULA: Eska-
drilu dronova unistite topom, jer ée
kroz izvesno vreme doleteti jos eti-

ri AWG i dva HWG. Upotrebite oru-
je i nestanite!

29) VENUS: Fist-Of-Earth se po-
javlijuje s novim oruZjem - X-RAY
PROXIMITY MINE - laserskom mi-
nom koja posle eksplozije emituje
tri laserska zraka. Zraci uniStavaju
najblize ciljeve (do 3).

30) TITAN: Polovina flote inseka-
ta okuplja se u orbiti Marsovog me-
seca. Unidtite &to vise neprijatelj-
skih plovila. Laserskim minama uni-
&tite HWG, raketama AWG | CWG,
a topom dronove | rakete.

31) SOLBASE: Baza je napadnu-
ta i njeni odbrambeni sistemi su sa-
botirani. Uzletite | gadajte! Taktika
je takva kao kod ranije misije, samo
§to morate da pazite | na rakete
ispaljene na bazu. Jednu lasersku
minu saéuvajte za kraj, kad se poja-
ve jos cetiri AWG.

32) VENUS: Fist-Of-Earth je re-
konstruisao pseudozvezdane rakete
(PSEUDOSTELLAR MISSILES) koje
je na vas ispaljivao pokojni Berzere-
ker. Kod testiranja najpre se udaljite
od tehnitkih brodova za oko 10 km.
U mete gadajte kad su udaljene
4 km, a onda se udaljite bar za 5km.

33) EARTH: Ostatak insektne flo-
te napao je vaSu rodenu planetu.
Upotrebite pseudozvezdane rakete!

34) SIRIUS-FIVE: Konaéna misi-
ja. Na Plutonu vas oéekuju tri tanke-
ra, natovarena stotinama raketa.
Skocite na Sirlus-Five i uniatite po-
slednjeg drona. Pogledajte animira-
ni prikaz uniStenja planete insekata.
Kraj nagovestava da ¢emo igrati ta-
kode WARHEAD 2 (verovatno RE-
VENGE OF INSECTS AND BERZER-
KER). A do tada: »Good luck, o no-
ble Starifighter!«

Serge] Hvala
TomsSideva 17 a
65280 Idrija
IHTES d.o.o.
Vam nudi:
AutoCAD 11.0 386 36.890 din
CADdy 57,600 din
Clipper 51 16,780 din
Copy I PCSO 1.150din
Corel Draw 2.0 [Win) 9.390 din
dBaselV 1.1 11.480 din
Fax Pro 16.290 din
Lotus 12331 10.190 din
MSCE.0 870 din
MS Excel 2.1 (Win) 8,790 din
MS Windows 3.0 (YU) 90 din
Norton Litil Adv. 5.0 270 din
Nantucket Tools Il 11,090 din
Pagematker 4.0 (Win) 13.090 din
Paradox 3.5 (Win) 12890 din
PC Paintbrush IV + 3290 din
PC Tools 6.0 2.290 din
“QEMM 38650 1.790 din
Quatro Pro 6,490 din
Recognita+ 1.1 23.990 din
Retrovir 2.5 2520 din
Statgraphics 4.0 15,680 din
Turbo C++ Prof. 5,690 din
Ventura 3.0/Gakd (Win) 13.990 din
Wardperfect 5.1 6.980 din
Wordstar 6.0 Pro 5,890 din
HP IIP tasersk| tampat 34.900 din
HP Il laserski Stampad 47.900 din
Cijene su ber poreza na promet. Tradwte katalog sa
jo% 200 Heenénlh programa. Dostava u Zagmby do
lspea.
INTES d.o.c., informatiéki inenjering, Zagreb, Cr-
venog krika 1101
tol.; O41/416-162




RECENZIJE

Chris Gilbert, Laurie Williams:
ABC Lotusa 1-2-3 verzija 2.2
Prevod sa engleskog. Izdavac
originala: Sybex. Izdavad
prevoda: IP Dragon. Prvo izdanje,
tiraZ 2000 300 strana, sa
indeksom. ISBN 86- 7555-001-04,

DUSKEO SAVIC

Lotus 1-2-3 jo veé godinama svetski hit
medu spreadsheet programima. Jedna
od uspesdnijih popratnih knjiga je | ova,
pod naslovom ABC Lotusa 1-2-3, verzija
2.2. Odnosi se na verzije 2.0, 2011 2.2,
dok korisnici najnovije verzije, 3.1, mogu
da je koriste delimi¢no. lzlaganje je po-
deljena na 67 lekcija, tako da na
udibenik. Ne pretpostavija se nikakvo
znanje ni radunara ni samog Lotusa 1-2-
3. pa je knjiga ideaina za pofetnike,

Ova knjiga je praktikum za navedene
verzije Lotusa 1-2-3 | ne pretenduje da
zameni oficijelne priruénike. Grada je ta-
ko rasporedena da &italac moZe da gita
samo poglavija koja ga interesuju. Radi
s& O izrazito pragmatickom pristupu:
mo2da Eitalac ove knjige | ne stekne
kompletnu predstiavu o Lotusu 1-2-3 ali
te se uz pomoé nje dobro snalaziti u sva-
kodnevnom radu.

Prevod je bukvalan. Skoro svaki pod-
naslov poéinje kondicionalom. Stil izla-
ganja je zapovedni, u drugom licu mno2i-
ne. To je sve tipiéno za engleski jezik ali
na srpskohrvatskom ne funkcionide.
Struéni terminl su uglavnom dobro i do-
sledno. preveden|, uz nekaolike manjih
gresaka (koje ne utiéu na upotrebljivost
knjiga). @ stilske greske &ine ditanje
zamornim, U skoro svim naslovima se
glagol »vrSiti« koristi kao podlapalica;
=Kako vrsiti upisivanje= umesto isprav-

nog =Kako upisati=... Mnogo je prave-
pisnih gresaka, najéeite u jednadenju
suglasnika po zvuénosti. U celoj knjizi se
koristi izraz »otdtampati« umesto pravil-
nog »oditampati«. Najveéa — a svakako
I najéudnija — gredka je §to je zajednié-
koj imenici »tabala= u tekstu pridodelje-
no veliko slovo: kroz ceo tekst spominje
se »Tabela«, tak | kada se govori o ve-
“Il?ohro]u tabela istovremeno.

ncepcija knjige je odliéna, sadriaj
takode. Lo prevod moZda ne¢e umanijiti
upotrebljivost ove knjiga.

Naba Barkakati: The Waite
Group's TURBO C++ Bible.
Izdavad; Howard W, Sams & Co.,
1890, 1084 strana, ISBN 0-672-
22742-8 Prodaje; Mladinska
kmjiga, Titova 3, Ljubljana Cena:
68,40 NLG (plac¢a se u dinarima)

MIHA KRAL]

Mnugn se promenilo odkad je, pre

godinu dana, izdavad The Waite Group
izdao svoju uspelu knjigu Turbo C Bible,
jer je u meduvremenu odbor ANSI X3J11
izradio ANSI standard za programski je-
zik C. Ovaj sada ima zvaniéno ime ANSI
X3.159 1989 | pojavile su se prve azbiljni-
je zamisli za objektno usmareni C. Zato je
Borland svoj Turbe C 2.0 praradio i pro-
menio u Turbo C++ koji je sada potpuno
kompatibilan sa ANSI standardom | koji
istovremeno omogudéava prodirenja ob-
holdnog programiranja. Zato su kod The
Waite Group bili prisiljeni da napigu novi
programski priruénik u kojem je objas-
njena kompletna Turbo C++ biblioteka

i specifitnosti objektno usmerenog
C++. Tako je nastala nova programerska
bibllja na koju ¢e se sigurno zaklinjati
svako ko se interesuje za C | C++.

Onaj koji ve¢ ima neku knjigu Waite-
ove grupe, dobro mu je poznalo §ta znadi
ime ovog izdavata. Mitchell Waite je
1976 godine poludeo, jer u knjizarama
nije nasao ni jednu knjigu koja bi ga
— kao podetnika — zaista nesto naudila,
pa se zato odlutio | sam napisao radu-
narsku knjigu u razumljivom jeziku, punu
ilustracija, primera i referenci. Naravno,
postala je bestsaler, pa je Mitchell Waite
okupio oko sebe grupu programera, pi-
saca | urednika koji se trude da bi svaku
njihovu knjigu razumele | babe. Do sada
su izdali vise od 70 knjiga, sve u velikim
tirazima, koje su veéinom rasprodate.
Knjige Walteove grupe zato preporudu-
jem svakom koj #eli da bez tedkoéa saz-
na mnogo stvari u kratkom roku,

Bas zbog takve filozofije Waiteove
grupe, moZe sa desiti da jedna knjiga ima
tri uvoda, sva tri namenjena potetnicima:
prvi je namenjen osnovnom cpisu stan-
dardnog ANSI C, drugl obrazlaZe osnove
objektnog C+ +, a tredi prikazuje osnove
rada u IDE (Integrated Development En-
vironment — mi bi rekli korisniki inter-
fejs) koji se dobija zajedno sa Turbo
C++. Sva tri uvoda su napisana pedant-
no precizno, all nekako ne idu u istu
knjigu zajedno sa ogromnim indeksom
svih mogucih funkeija koje TC++ podr-
tava. Verovatno da pocetnik nece Koristi-
ti drugi deo knjige (bar ne tako precizna),
& programer ¢e se kod uvoda samo pod-
smedljivo namrgoditi. Taéno Je, ipak, da
te oboje — kako vredni pocéetnik tako
i programer — knjigom u celini biti odu-
Sevljeni. Na kraju krajeva, kasnije | potet-
nici postaju neéto vide, zar ne?

NajopSirniji | najzanimijiviji je drugl
deo knjige koji je slitan originainoj Bor-
landovo] knjizi C+ +, Programmers Rafe-
rence. Autor daje za svaku funkciju na-
menu, sintaksu, primer poziva, upozora-

va u kojoj biblioteci se nalazi funkcija,
kako radi, dodaje | komentar, kratak pri-
mer (koji radi!) | povezuje je sa srodnim
funkcijama. Najzanimijivija je informacija
o kompatibilnosti funkcije sa svim poz-
natim C prevodiocima: Turbo C 1, Turbo
C 1.5, Turbo C 2.00, Turbo C++, MS
C 3.0, MS C 4.0, MS C 5.0, MS C 8.0,
Quick C 1.0, Quick C 2.0, Quick € 2.5,
ANSI C, UNIX V | XNX. Za PC programere
su najzanimijivija poslednja dva prevodi-
oca, jer rade u UNIX sistemu | tako éemo
znati koji programi su direktno prenoslji-
vi u UNIX.

~ Da bi referance bile preglednije, pode-
ljene su na &etiri samostalna poglavija:
upotreba memorije | kontrola izvodenja
programa, obrada podataka, 1O | datote-
ke te grafika. Svako poglavije je podelje-
no na podpoglavlja, tako da se na primer
sve matematitke funkcije nalaze u po-
glaviju obrade podataka.

Waiteovi ljudi su, za najnestrpljivije, na
unutra$njim stranama korica dodall regi-
star funkeija! Funkcije su na podetku
knjige navedene po abecednom redu,
a na kraju po podrugjima. U knjizi je
takode mnogo llustracija, dakie mozete
bar da gledate siike, ako ne razumete
sintaksu!

Ova kniiga je u svakom sluéaju knjiga
namenjena najSirem krugu Eitalaca
— onima koji uopéte nemaju pojma §ta je
to Cili &ak C++ kao i onima koji ne znaju
da govore drugadije nego: s#include
L<stdio.h> static char *poruka = =Do-
bar denl=; main()...« Ipak bl podatnici-
ma radije preporuéio drugu knjigu Waite-
ove grupe, C Programming Using Turbo
C++, jer je Turbo C+ + Bible ipak prede-
beia da bi je poéetnici mogli dobro isko-
ristiti.

Za kra bi trebao da napifem =toplo
preporuujemo= ili nedto sliéno, ali to
verovatno ne Citate vide, jer a) knjigu ved
imate, b) C vas ne interesuje | ¢) veé
stojite u redu pred Miadinskom knjigom.

NAGRADNA IGRA
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ZADATAKA IZ

JANUARSKOG BROJA
SIMBOLI

Redanje je sledece:
A=Y, B=X, C=WiD=Z

KVADRAT
Resenje prikazuje skica 1.
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spektivi), kao 8to pokazuje slika 2.
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NOVI ZADACI

CETVOROCGLANA PORODICA

Slededa tvrdenja, od kojih su samo
dva istinita, odnose se na uobi¢ajenu &e-
tvorodlanu porodicu,

a) Peter je stariji od Janeza.

b) Ana e starija od Ive.

c) Peter je olenjen sa Anom,

Ko je mama, ko otac, ko sin | ko ké&i?

KRZNAR | GEOMETRIJA

Krznar je morao da zakrpi parée krzna
zakrpom u obliku raznostranog trougla.
Kad je zakrpu veé skrajio i odsekao,
shvatio je da je napravio veliku gresku.
Oblik zakrpe se, doduse, poklapac sa
oblikom rupe, ali je krzno gledalo na po-
greinu stranu.

Posle razmiéljanja krznar je rasekao
nesreénu trouglastu zakrpu na tri dela
i od njih sasio zakrpu istog oblika, samo
§to je potom bila pravilno okrenuta. Kako
je to uéinio?

TRI HRPICE

_Tri hrpice saginjene su od jednog, dva

JI-EIHIMOHB (slika 3), Ana i Iva se ovako
raju:

= Nalzmeniéno uzimaju po jedan %e-
ton ili sve Zetone jedne hrpice.

- Ona koja uzme poslednji 2eton,
gubi.
- Ana je prva na potezu.
Kako Ana mora da poéne sa igrom

(koliko Zetona mora da uzme | sa kaje
hrpice} da bi pobedila?

JANEZOV SRECNI BROJ

Za Janezov sreéni broj vai:

— Ako je visekratnik broja 3, onda je
taj broj veci od 49 | manji od 80.

= Ako nije visekratnik broja 4, onda je
veci od 59 | manji od 70.

— Ako nije videkratnik broja 6, onda je
vedi od 69 | manji od 80.

Koji je Janezov sre¢ni broj?

Resenje bar tri zadatka posaljite do 1.
APRILA 1991 na adresu: Revija Moj mi-
kro, Titova 35, 61000 Ljubljana (Zabawni
matematicki zadacl). Nagrade su uobi-
tajen: jednogodidnja pretplata ne reviju
Moj mikre za najoriginalnija redenja sva
Getiri zadatka | ratunarske nagrade za
srecéno izvutene sa bar tri pravilna rede-
nja (kasete, diskets, knjige).

NAGRADE:

Jednogodisnjom pretplatom ovog
puta nagradili smo Maria Skrti¢a,
Gornja Svarta 147, 47000 Karlovac.

O ostalim nagradama za one koji
marljive redavaju zadatke odluéivao
j& Zreb. To su: Klemen Tavéar, Parti-
zanska ¢. 17, 64220 Skofja Loka; Da-
vor Obradovi¢, R. Boskovica 11,
58000 Split; Bodtjan Blakié, Calovika
90, 61000 Ljubljana, | Nenad Barbu-
tov, Masledina poljana 2, 41000 Za-
grab,

Moj mikro 71




IGRE

The Punisher

@ arkadna igra ® amiga, ST,C 64 @ The
Edge @ 8/9

PETER BALOH

ku iz stripa, ali je nacin za postizanje
cilja (pobede) potpunoc suprotan. Dok se
u stripu junak tvrdoglave | upoerno bori za prav-
du na human i smesan nacin, u racunarskoj
verziji put do obrauna sa pakosnikom je pun
pucnjave.

Lov na pakesnika pocinje u mraénim, uskim
ulicama predgrada i nastavlja se po podzemnoj
kanalizaciji prema dobro sakrivenom glavnom
§tabu. Punisher ima na raspolaganju vide vrsti
automata (u levoj rucl, odnosno na levoj tipki
miga), pistelj (u desnoj ruci, odnosno na desnoj
tipki misa) i 7 ruénih bombi (aktiviranje tipkom
SPACE). | koli¢ina municije je ograni¢ena — pre-
poruéujem vam racionalnu upotrebu, jer Punis-
her je, bez municije, ubrzo mrtav Punisher,

U potetku igre ugledadete kombi. Kad na
njega kliknete misem, pokazace se arsenal
autornata. |z sopstvenog iskustva preporucujem
vam da najpre odaberete najveceg jer, inace, ne
biste mogli da zavrsite prvi nivo. Na kraju ulice,
kad likvidirate sve protivnike (pazite na taoce,
Setace | pijanice), pojavice se kamion. Morate
da ubijete strelca na prozoru, a posle nekolike
trenutaka kamion ¢e eksplodirati, Nece eksplo-
dirati samo u sluc¢aju ako u pocetku niste oda-
brali najveci automat! Kad kamion nestane sa
ekrana, motociklom se odvezite u gradsku ka-
nalizaciju, gde ¢ée vas vrebati mnogi &uvari
i opasnosti koje éuvaju »Sefa«. Za konacéni obra-
cun najéesce nestaje municija.

Druga mogucénost za zavrsetak igre je Zrtvo-
vanje nevinih talaca: jedna bomba vise | osvet-
nik odlazi u penziju.

Najslabiji deo igre je sigurno upravijanje mi-
. §em: krsti¢ za nidanjenje treperi, kao da su u pi-
tanju streljacke veibe u domu iznemoglih. | mu-
zika nije naroéito uzorna. Osim pocetnih akorda
skoro | da ne postoji! Veé¢inom se éuju zvuci
hitaca i eksplozija. Animacija i grafika su sasvim
u redu, mada su boje manje vesele.

P unisher je nastao prema poznatom juna-

Blades of Steel

@ sportska simulacija ® amiga ® Konami
@ 8/8

JURE ALEKSIC

gra, istina, nije »najbolji hokej za amigu
I dosad«, kao $to je hvale neki nasi pirati,

mada je sasvim pristojna simulacija.
U poéetku birate igru za jednog ili dva igraca, da
li éete igrati egzibiciju ili turnir (u sustini nema
razlike, s tim &to se turnir igra po sistemu ispa-
danja), stepen protivnika | na kraju jednu od
ponudenih ekipa.

Tu pocinje glavni deo igre. Prvo vidite sliku
igralista, po kome se lagano pokrece rolba za
glatanje leda, a ubrzo izlaze na led igraci oba
tima. Najpre klizaju nekoliko pozdravnih krugo-
va oko igralidta, a onda se takticki rasporeduju
u sredini. Sa vrha dolazi jo3 sudijai... U fudbalu
bi se tome reklo »kick off«, a ovde sudija jasno
i glasno izjavljuje: »Face offl« Pak najlakse mo-
Zete da dobijete tako da kad ga sudija baci
pritisnete pucanje i smer,

Grafika nije nidta posebno, likovi su doduse
veliki, ali se cesto pokrivaju. Cesto se dogafla da
izvesno vreme uopste ne znate kojeg igraéa
vodite, a jo5 manje kod kojeg je igraca pak. Kad
imate pak, postoje dve mogucnosti: da dodate
kracéim pritiskom na »fire« + smer, a pucate ako
pucanje driite malo duze.
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Branite sami, $to posebno u poéetku moze
biti odvratno. Kad se protivnik odluci za puca-
nje, po liniji vadeg gola pokrece se strelica koja
pokazuje gde ¢e hitac otic¢i, pa zato na to budite
posebno pazljivi. Uprkos tom olak$anju odbra-
na Suta protivnika u punom naletu je veoma
sloZena. ) i

Stvar sa strelicom vaZi | na suprotnoj strani,
u vasem napadu, pa zato dobro nanisanite pre
nego &to opalite. Najbolje je ako nisanite u donji
desni ugao gola. '

Za vrame igre nema ni traga o nekom iskljuce-
nju, zabranjenom dugom izbacivanju paka pre-
ko tri linije ili ofsajdu, ali su zato programeri
uveli nekoliko zaista simpatiénih novina: .

— Kad se dva igrata sudare, nastaje tuca koja
brzo zauzima ceo ekran | podseéa na pravu
malu borilagku igru. Pobedujete kad protivniku
oduzmete svu energiju (ako vam je pre ne oduzj
me on). Ako stalno drzite palicu navise i pri
tome nemilosrdno pritiskujete pucanje, u 90%
sluéajeva bicete uspesni.

— Ako se igra zavrdi nereseno, na redu su
penali. Grafika i zvuk se mnogo pobolj§avaju, ali
|e veoma tesko posti¢i gol.

- Posle gola strelac se postavlja u donji deo
terena | mase publici. Ubrzo ga okruzuju suigra-
&i i poéinje sveopste grljenje. U pozadini vidite
golmana koji besno mase palicom oko sebe.

Posle svakog gola pokazuje se »semafor= sa
rezultatom i statistikom.

The Amazing
Spiderman

® arkadna avantura @ C 64, ST, amiga, PC
® Empire @ 9/9

HRVOJE KARALIC

Preuzmi ulogu najpopularnijeg Marvelovog li-
ka, Spidermana, u vrlo priviacénoj trci protiv vre-
mena. Tvoj neprijatelj No. 1, Mysterio je oteo
Mary Jane, i sakrio je u Rockwellovim filmskim

studijima. Morate pretraziti vise od 50 filmskih
postava. ..

Igra osim srediénjeg lika, Spideya, nema veze
sa Spidermanom — avanturom starom é&etiri go-
dine. Vizuelne strane igre su odlicne: uvodna
scena Spideya spremnog na skok je zadivljuju-
¢a, sprajtovi u igri su mali, ali s obzirom na
preglednost funkcionalni, te fantastiéno animi-
rani (Empire kaZe da Spidey sadrii 265 sprajto-
va animacije). Spideyeva figura koja predstavlja
energiju je odliéna, a postepenc se raspada do
kostura (ne na C 64). Energiju predocava i linija
energlje, koju cbnavljate u prostorijama Take (+
broj), u dodiru sa plavim laserom kao podom.
U igri imate sve one moci kajima vas je obdario
radioaktivni pauk, kad ste kao novinar Peter
Parker prisustvovali eksperimentu: hod po zido-
vima | svemu nepomiénom, te vas izum, sprava
koja ispaljuje mreZu, kojoj je domet citav ekran,
Ti arkadni elementi, zajedno sa elementom po-
trage i uklanjanju prepreka dodirom na sklopke
&ine igru teskom, ali i izuzetno zabavnom. Sobe

s dugackim imenima sam nakon prvog spomi-
njanja oznacio inicijalima.

Na Midnightu se halikopterom popnite do za-
tvorenog okomitog ulaza, koji se otvara dodi-
rom sklopke lijevo od vrata. Sklopka desno
otvara druga vrata, unutar prolaza. Unutar zgra-
de druga vrata se mogu zatvoriti, a ponovo ih
otvarate pucanjem u crvenu sklopku na zidu
pored kompjutera. Dolazite u Foyer, gdje puca-
njem u skiopku na 2. katu otvarate prelaz na 1.
gdje vam sklopka lijevo otvara prizemlje, gdje se
nalazi sklopka koja otvara blindirana vrata za
Lift. Aktiviranjem crvene od dviju sklopki dvije
masine zamjenjuju mjesta postavama Take
1 i Bad Moon Rising (BMR) u koje ulazite des-
nim prolazom. U BMR ubijte mumiju tako da je
navedete na plocu koja nestaja aktiviranjem
sklopke iznad vas. U prostoriji Take 1 udite
u prolaz na njenom vrhu, i naéi ¢ete se u BMR.
Dodirom na sklopku pored lijeveg zida zid se
pomiée lijevo praveéi prolaz na terasu, gdje se
popnite na kameru iznad kria. Hodom po ploci
iznad kamere, ona se spusta dolje, ¢ineci prolaz
za Mummys Revenge (MR). Pucajte u dvije
sklopke na stropu, pri éemu dobivate prolaz za
grobnicu sa mehani¢kom mumijom. Lijevim
prolazom grobnice dolazite u BMR, gdje aktivi-
rajte skiopku na podu, pri éemu mali zid ispod
vas nestaje. Vratite se u MR i aktivirajte sklopku
desno od sarkofaga, pri €emu se prepreka u tu-
nelu iznad premjesta. Ponovo aktivirajte sklop-
ke na stropu, i prolaz u tunelu s rupom u kojoj
gori vatra je slobodan. Tunelom dolazite u BMR
gdje na stropu lijevom sklopkom uklanjate veliki
zid, na éijem mjestu ostaje rupa. Ona je ulaz
u tunel koji vodi kroz Tank 1 a zavrSava u pro-
storiji Rat Trap. Aktiviranjem sklopke uz desni
zid, na stropu se otvara prolaz koji vodi u MR,
gdje dodirom na sklopku nestaje crvena pregra-
da ispod kamere, oslobadajuci prolaz do dotad
blokirane sklopke. Desno od Rat Trapa nalaze
se podzemne katakombe, Under the Soil, sa
mnostvom sklopki koje izgledaju i kao kamenje,
pa prosetajte | stropovima hodnika. Filmska po-
stava iznad je Very Grave Yard. Vi se nalazite
u katakombama ispod travnjaka sa etiri groba,
hramom i kriZem. Sklopkom lijevo pomicete
kriz, koji otvara prolaz desnoj katakombi na
groblje. Vratite se u Under the Soil, hodajte po
stropu tunela sa vukom, i otvorit e se prolaz
uvis. Pomaknite jos dva kamena blaga koja ce
pasti na tlo, | otvara se prolaz za groblje, gdje je
stajao kriZ. Dodirom na nadgrobnu plocu, drugu
desno od kriza, dobivate sposobnost prolaZenja
kroz zemlju. Pomaknite sklopku iznad vrata hra-
ma, koja ¢e otvoriti metalnu kapiju, dok crvena
vrata otvarate sklopkom izmedu njih | uvuéene
kapije. Ulazite u Mummys Revenge, aktivirajte
sklopku ispod kamere, i udite u prolaz koji se je
otvorio na stropu. On vodi u Bad Moon Falling,
sastavljen od tri vijugajuca, spojena tunela i stu-
pova na vrhu na koje pada mjesec. Kada tuneli-
ma dopuzete do vrha, mjesec se iznenada po-
krete i sa stupova pada na ulaz u tunele, po
kojima se kotrlja brzo kao i vi. BjeZite u =prizem-
lje= i €uénite na strop. Prizemlje je iroko i mje-
sec ¢e proc¢i ispod vas i zaustaviti se udarom
u zid. Vratite se na vrh i desno udite u Take 2.
Dodirnite vrh otvorene klape i ona ce se zatvori-
ti, otvarajuéi prolaz na stropu. Ulazite u Fantasy
Soundstage. Prolazom desno ulazite u Carde-
cards City. Nalazite se izmedu dva ogromna
kamena stupa, a jedini put vodi uvis. Na dnu
hoda vitez u oklopu. Svaki je stup na nekoliko
mjesta obloZen klizavim lisajevima, pa se mora-
te prebacivati sa stupa na stup, PribliZite se Sto
blize lisaju, uspravite se i bacite se prema dru-
gom stupu, automatski se hvatajuci. Takoder se
moZete prebaciti ispaljujuci mrezu. Vratolomije
na stupovima se nastavljaju i na iducem ekranu,
Paper Plates From Mars. Na vrhu stupa u sredini
koraéa slavno éudoviste Godzila. na srecu puno
manje nego u filmovima. Sa sredi$njeg stupa
ispalite mre2u na sklopku na desnom, pri emu
izmedu stupova nastaje most (vi ste ispod nje-
ga). Kad Godzila stupi na most, pucajte u sklop-




ku da maost nestane, i dinosaur pada u dubinu.
Popnite se na sredisnji stup, spustite se u prolaz
izmedu lijevog i sredidnjeg stupa, i past cete
natrag u CC, te pritiskem na sklopku na podu
neutralizirati zidi¢ ispod stupa u sredini. Mre-
Zom se uhvatite za strop uskog, okomitog, ma-
hovinastog prolaza. Kada se dotaknete stropa,
past cete, u padu ispalite mrezu na dio stropa
lijevo, i naci ¢e te se na vrhu. Lijevo se nalazi
The Lab. Aktivirajuci plavu sklopku lijevo, spu-
stite se liftom na dno, desno ukljuéite crvenu
sklopku koja ¢e usijati pod kojim hoda mumija
(zbog mumije nemojte ulaziti u The Lab tunelom
ispod mahovinastog prolaza). Vrelina ¢e spaliti
mumiju. Vatru iskljuéujete plavom sklopkom
desno od mumije. Prethodno uklanjate Zutu
pregradu iza koje je prolaz nadolje. Prolazom se
spustate u Time Machine, koja vrvi laserima,
vatrama i usijanim podovima.

Prolazom se spustite do otvora izmedu crve-
nih zidova, odakle skocite na stup iznad usijanin
Zutih ploca. Sa metaine ploge ispod koje leZi
sklopka preskodite ljubi¢astu platformu. Jedna
miruje nad sklopkom, dok se druga krece gore
dolje, udarajuci u sklopku na vrhu, te tako isk-
ljuujuéi i ukljudujuci lasersku zraku lijevo — do-
lje. Kad zraka bude iskljuéena skodite na tlo
ispod nje i ispalite mreZu uvis, na plavu sklopku
izmedu crveno bijelih Sipki. Metalna plo¢a des-
no nestaje, a vi ukljucite sklopku ispod nje, koja
uklanja prepreke na tunelu ispod, te pokreée
drugu ljubiastu piatformu, Ona udara o sklop-
ku koja ukljuéuje i iskljuéuje prva vrata ispod
laserske prepreke. Udite u tunel ispod sklopke
i pucanjem na zelenu sklopku iskijugite druga,
treperava vrata. Prodite kroz taj prolaz i konag-
no ste u drugoj sobi; Timeless Void, koja ima tri
izlaza, koji vode u The Lab, te ranije nedostupne
dijelove Fantasy Soundstage | Paper Plates
from Mars. U Timeless Voidu nema gravitacije,
pa nije lako izaci. Svih pedesetak ekrana je
nemoguce opisati, pa ostatak otkrijte sami.

Za one koji Zele vidjeti posljednji ekran, mali
trik. Na Midnightu ne ulazite u zgradu, ve¢ na-
stavite po njenom krovu. Na krovu zgrade u Foy-
eru se nalazi helikopterska, zgrada, koja vodi
ekran gore, Black Thunder. Stanite na krov heli-
koptera, koji ¢e vas odnijeti do vrha ekrana
i zatim se spustiti. Kad helikopter bude u najvi-
50j tocki leta, ispalite mrezu uvis (ako ne upali,
probajte ponovo). Cut ée te zvuk aktiviranja
sklopke, a na mjestu Foyera ugledat ¢e te My-
sterios End, sa vaSim najveéim neprijateljom
i Mary Jane koja mase rukama. No, nidta ne
mozete poduzeti, krov je zatvoren zidovima. Za-
to, dodite do te scene u stvarnostil

Supremacy

@ arkadna avantura @ amiga, ST @ Probe
Software @ 19/10

ANDRE] BOHINC

Zmislita najbolje elemente klasiénih igara kao
Sto su Elite, Federation of Free Trainders, Sim
City | Millenium 2.2, udruZene u jednoj igri.
Takvoj igri bi bila najblize Supremacy koja vas
postavlja protiv éetiri neprijatelijske vasionske
nacije u ¢etiri razliéita planetarna sistema.

Prvi i najlaksi scenario sadri osam planetnih
sistema, a glavna ideja je da zauzmete neprija-
teljsku bazu i to pre nego 5to on zauzme vasu,
Prvi neprijatelj Wotok je malo nestrpljiv i napada
svakoga koji se krece prema njegovoj bazi, tak
i neutralne brodove. Tako, osim vas, tovari sebi
i njih na svoj v rat, Bas zbog toga ga je moguée
s lakodom savladati, 5to vam pomae da naudite
asnove sistema igre.

Kad savladate ogroman broj ikona i njihova
znacenja, mozete da odaberete jedan od tri sce-

narija sa vec¢im planetarnim sistemima i inteli-
gentnijim protivnicima.

U pocetku su sve planete (osim obe baze)
nenaseljene i bez Zivota. Potrebna je atmosfera
da kasnije moZete da koristite njihov prirodna
bogatstva. Napadom na neprijatelja ne mozete
da poénete odmah, jer ste bez vojske koju mora-
te tek da ostvarite. Posto imate kontrolu nad
ratnom industrijom, to vam nece biti tesko. Vasa
baza se ponasa kao krava muzara — oporezova-
njem stanovnistva dobijate novac za kupovinu
Stednog procesora, rudarske opreme, vasion-
skih brodova za naoruzanje vojske. Ozivijavanje
planeta je nepredivdljivo, jer nikad ne znate
kakva ¢e planeta nastati. Tropske $ume su do-
bre za proizvodnju hrane, vulkanske planete su
crpilista minerala i goriva, a pustinjske planete
imaju obilje sunéane energije.

NI €833 56 R
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Vojnike dobijate od civilnog stanovnistva. Ar-
mija se moZe povecati na 24 bataljona po 200
ljudi, Svaki bataljon mora biti posebno obucen,
a za to je potrebno odredeno vreme. Njegova
efikasnost zavisi i od éina komandnog oficira
(od kadeta do generala sa pet zvezdica). Oruzje
se mole kupiti samo na kredit, a veoma se
Yazlikuje prema ceni i snazi. Vojnici sa obiénim
puskama su beznagajne figure, dok su drugi sa
dijamantnim za&titnim oklopima i laserskim pro-
jektilima nesavladive prepreke. Sto vise novca
utrosite za vojsku, jer ¢e ona utoliko biti snaz-
nija.

Da igra ne bi bila suvise laka autori su dodali
jos hrpu stvari koje &e vas nervirati. Kometi koji
padaju na vase planete stvaraju vam veliku $te-
tu. Brodovi u vasioni mogu da zalutaju u pljusak
meteora | da eksplodiraju. Ako i to nije dovoljno
presretaée ih vasionski piratii u najboljem sluéa-
Ju ¢e ih opljackati. Zbog preteranog naocruzava-
nja, savezne snage ¢e vas ubrzo izbaciti iz svoje
unije ili ée da vas éak napati. Za vreme Igre se
pojavijuju trgovci kaji vam nude najrazlicitiju
robu. Sumnjivo jeftine stvari su ve¢inom brzo
pokvarljive, pa ih zato ne kupujte. Ponekad vam
trgovci na svoju stetu manje naplacuju. Da biste
pobedili neprijatelja nije nuzno osvajanje svih
planeta. Program od igrata zahteva da razvije
odredeni stepen strategije, da promidljeno ra-
sporedi svoje snage po kolonizovanim planeta-
ma i da ih adekvatno razvije. Pre nego $to se
odluéite za konaéni napad dobro razmislite da li
ste sposobni da pobedite protivnika. Kad rat
pocne onda nema drugog izlaza osim predaje!

Jos nekoliko reci o igri. Sa ratunarom komu-
nicirajte ikonama. Na osnovnom ekranu je, po-
red deset osnovnih, jo3 pet ikona. Strelica na
okrugloj karti galaksije oznatuje poloZaj plane-
te €iju sliku vidite u prozoru desno. Po karti se
pokrecite strelicama gore-dole, ili proizvoljno
po crvenoj skali. Na karti se povecava takode
lice neprijatelja, ako vam'se on priblizuje. Ikona
»dlan« je za odmor u igri. Ikona »uvo« ukljuéuje
lisklu€uje sve zvuéne poruke. lkona »info« pri-
kazuje osnovne podatke o planeti koju pokazuje
strelica. lkona »boca« vas vraca u maticnu bazu.

Deset najvaZnijih ikona za igru (sleva udesno)
su sledece:

1. PLANETNA DOKUMENTACIJA. Tu dobija-
te sve podatke o svojim planetama. Sa opicijom
RE-NAME mozete da im menjate imena. Poreze
(TAXES) moZete da povecate najvise do 50 od-
sto jer ¢e, inade, buknuti otpor. Sakupljeni no-
vac na kraju poSaljite'u bazu. Na raspolaganju
su takode podaci o tome koji su brodovi na

povrsini planete, u orbiti | u vasioni.

2. KUPOVINA OPREME. U pocetku je ponuda
priliéno skromna, a kasnije je na raspolaganju
sve vise opreme. U poéetku moZete da kupite:

— ratnu krstaricu B-29 (BATTLE) za transport
vojnih jedinica u borbu. Krstarice posaljite za
odbranu planeta koje naseljavate, a neke sacu-
vajte u rezervi za konacni napad na neprijatelja:

- pretvornik sunéane energije (SOLAR) pre-
nosi energiju sa pustinjskih planeta u orbitu.
Maorate da ga lansirate u orbitu iznad planete.
Deluje po nagelu: ukoliko je vise preneosnika,
utoliko je vise energije;

— procesor atmosfere (ATMOS) pretvara mr-
tve planete u Zive. Kupite ga ocdmah, jer je po-
trebno izvesno vreme da ga vasi struénjaci
osposobe za delovanje. Zatim sa njim oZivljava-
te planete. MoZete da kupite samo jedan;

— teretni vasionski brod (CARGO) koji je na-
menjen za prevoz robe i ljudi na udaljene pla-
nete;

- generator goriva i minerala (MINING) deluje
na povriini vulkanskih planeta;

— generator hrane (FARMING) deluje na povr-
Sini tropskih planeta.

3. NAVIGACIJA. Brodove posaljite u orbitu,
na druge planete | prema neprijateljskoj bazi.
Kad brodu odredite smer leta, ne moZete vise da
ga menjate. Ako posaljete brod prema nekoj
planeti uvek se uverite da li je stigao tamo i spu-
stite ga na povrdinu jer, inace, moze ostati u or-
biti.

4. OZIVLJAVANJE PLANETA. Najpre morate
da kupite generator atmostere. Sa njim oZivlja-
vate planete. Poénite sa onim kojima je za to
potrebno najmanje vremena. MozZete da oZivlja-
vate samo jednu planetu istovremeno.

5. OPRMANJE VOJSKE. Morate da opremite
24 bataljona. Za odelo mo#ete da potrodite do
295 kredita, a za oruije od 8Q do 250 kredita.
Morate da odredite jo3 komandanta i bataljon
¢e poceti sa treniranjem. Sposobnost bataljona
raste od 0 do 100 odsto. Savetujem vam da
ostvarite dva dela vojske. Prvi i veci treba da
sadrZi proseéno opremljene vojnike, a drugi,
maniji, treba da predstavlja glavnu udarnu snagu
i treba da bude naoroZan najboljom opremom
i oruzjem.

6. SKLADISTE REZERVI. Brodove opremite
gorivom i ukrcajte ‘posadu. Nemojte da budete
suvide rasipni, jer ako ne raspolazete stalnim
doticanjem goriva i drugih sirovina mozete vrlo
lako da ostanete bez svega i neprijatel] ce vas
odmah smrviti u prah.

7. PLANETARNA INDUSTRIJA. Sa posadom
i gorivom opremljene brodove i radne stanice
postavite na povriine planeta. Ukljucujete ih
ikonom ON/OFF, a njihovo detovanje proverava-
te prvom ikonom. S vremena na vreme promeni-
te umornu posadu ili priviemen oobustavite
proizvodnju.

8. GLAVNI VOJNI STAB. Svoju vojsku rasore-
dujete i odredujete joj stepen agresivnosti (25,
50, 75 i 100 odsto). Lose nacruzani vojnici, kao
pravi divljaci, mogu biti mnogo efikasniji, dok je
za elitne snage bolje da su mirnije prirode. Jedi-
nice rasporedujete po krstaricama i teretnim
brodovima za naporuZanu pratnju protiv pirata.

9. POVERLJIVE INFORMACIJE. O $pijuna
svih vrsta koji u vasioni gmiZu moZete da dobije-
te, za nesto novca, korisne informacije | neprija-
teljskim planetama. Ponekad vasi ljudi uhvate
neprijateljskog Spijuna od koga moZete da saz-
nate jo§ interesantnije podatke.

10. RAD SA DISKETOM. Ako Zelite da poéne-
le ponovo ili da ucitate poziciju i formatirate
disketu, kliknite na tu ikonu. _

To je samo nekoliko osnovnih uputstava za
ovu fantasti¢nu igru koju necete zavrsiti u jednj
sedmici, a jo5 manje u jednom danu. Ukoliko
tete daleko stiéi, utoliko vise cete dogadaja
doZiveti. Supremacy je bar jednako vredna isto-
rijskaj igri Elite, a moZda je i nadmasuje. Svaka-
ko, to je igra koju morate imati u svojo| zbirci
programa!
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OBAVESTAVA
da je proSirio svoju servisnu sluzbu u
JUGOSLAVUJI

Kvalitet, jamstvo, servisna delatnost, to su karakteristike koje su ubedile
grupu preduzeca da évrsto saraduju sa nama.

Stalno prisustvo naseg preduzeca bice jo$ kvalitetnije sa sarqqniom novih
visokokvalifikovanih i osposobljenih saradnika koji poznaju prilike u svojoj
okolini.

Postali su ZVANICNI DISTRIBUTERI sa pravom kori§éenja svih povlastica
IBC u Jugoslaviji. Nasi suradnici su:

ARBOR
Tel. (051) 213-083
Fax (051) 35-203
Rijeka
INFOSLADIS
Tel. (051) 516-980
Fax (051) 515-733
Rijeka
MASTER ELEKTRONIC
Tel. (055) 239-353

Fax (055) 239-353
Slavonski Brod
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D. D. ESKOD
Tel. (034) 43-130
Fax (034) 47-174

Kragujevac

LAMBDA
Tel. (061) 559-387
Fax (061) 559-387

Ljubljana

MICROTRI
Tel. (071) 215-983
Fax (071) 215-983

Sarajevo

GRAD
Tel. (052) 42-960
Fax (052) 42-960
Pula

PEKOM
Tel. (092) 32-659
Fax (092) 33-970

Stip

SECOM
Tel. (067) 72-816
Fax (067) 73-011

SeZana
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Night Breed
— Interactive Movie

@ avantura @ ST. amiga, PC @ Ocean @ 9/9

SANJIN FRLAN

Stan]i viasnici radunara vjerovatno se sijecaju
posasti koja je prije pet godina vladala za igrom
»The Hitchiker's Guide to the Galaxy«: To je bila
prva interaktivna igra, tj. igra u kojoj igra¢ i ra-
cunar zajednicki grade fabulu igre. Kasnije se je
pojavilo mnestvo sliénih igara, a najnovije takvo
ostvarenje je | igra »Night Breed — Interactive
Movie«. Sam podatak da igra dolazi iz »Oce-
ana« govori u prilog njenoj kvaliteti.

Nalazite se u ulozi Aarona Boona. Va3 psihija-
tar vam saocpcuje da ste odgovorni za nedavno
masovno ubojstvo i da ée vas u roku od 24 sata

predati policiji. Odluéujete potraziti pomoc
u obliznjoj baolnici, ne vjerujuci svome psihija-
tru. U bolnici saznajete za predivno mjesto zva-
no Midian, mjsto gdje su svi grijesi oproéteni,
a u kojem Zivi rasa super-bica, izolirana od ljudi.
Misleci da ste odgovorni za ubojstva, kradete
auto i krecete u potragu za gradom iz snova. Za
razliku od ostalih igara, ne vozite crveni Ferari,
vet zeleni Trabant.

Ovdje poéinje igra. Naken biranja jezika na
kojem Zelite govoriti (engleski, njemadcki ili fran-
cuski) i nakon odliéno izvedene uvodne anima-
cije pojavijuje se mapa okolice. Na njoj se, uz
mreZu prometnica, nalaze oznacena tri objekta
koje mozete posjetiti. To su: bolnica, policijska
stanica i groblje. Sa vasim trabijem moZete se
dovesti do bilo kojeg od ta tri objekta. Autom
upravljate misem, joystickom ill tastaturom.
Igranje Joystickom vam ne bi preporuéio, a ako
nemate misa, ostaje vam tastatura, Komande s
sliedece: Control-lijevo, Alternate-desno, Re-
turn-gore, Shift-dole a Space-pucanje. Upravlja-
nje se vrii tako da dovedete strelicu na prvu
raskrsnicu do koje Zelite doci i pritisnete pu-
canj, i tako sve dok ne dodete do odredista.
U toku voinje mozete naic¢i na barikadu. Mi
Jugovici smo na to navikli, take da vam njeno
izbjegavanje nece predstavljati problem. Imate
dva nacina da to uéinite, Prvi je da se okrenete
i potraZite novi put (TURN ROUND), adrugi je da
razvalite barikadu (RAM THE ROAD-BLOCK).
Ukoliko se odlucite za zadnji naé&in, riskirate da
ostetite gume ili probusite rezervoar. U toku
voZnje morate paziti | na koliginu benzina u va-
sem rezervoaru. Benzin kupujete na benzinskim
stanicama, na koje nailazite u toku puta. Ukoli-
ko kupite benzin, sva oste¢enja na vasim guma-
ma se automatski popravljaju.

Ako se uputite u bolnicu, moZete dobiti infor-
macije o Midianu, ili se lije¢iti. Navrac¢anje u po-
licijsku stanicu ne preporuéujem, jer cete biti
uhvaceni i strpani s onu stranu brave. NajvaZnije
odrediste je groblje. Kada dodete do njega ima-
te tri mogucnosti. Prva je da razgledate okolicu
(LOOK AROUND). To nije preporuéljivo, jer spe-
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cijalci sa M-16 automatskim puskama | psima
vecim od vaseg auta vrebaju na vas. Ako udete
u groblje (ENTER GRAVEYARD) moZe vas napa-
sti zli kanibal romantiénog imena Peloguin.
Ukoliko ne Zelite postati njegova vecera, najbo-
lje je da triite kuda vas noge nose. Tréite tako
da uzastopce pritiséete pucanj. Na malom dis-
pleju na vrhu ekrana pokazuje se udaljenost
izmedu vas i Pelogquina. Isto tako moZe vam se
desiti da susretnete Maska, pravog ubojicu. On
posjeduje asortiman noZeva od kojeg se ne bi
posramio i najbolji kirurg. Da prezivite morate
izbjegavati nozeve, dok njemu ne dosadi gada-
nje.

Treca, i najvaZnija, mogucnost je da se uputi-
te do Midiana (ENTER MIDIAN COMPLEX). Mi-
dian je podzemni sustav tunela, labirinta | pro-
valija. Vi morate pronacéi put do Baphonetove
odaje (BAPHONET'S CHAMBER). Taj put je ve-
oma trnovit, jer vas napadaju neprijateljska bi-
¢a. Kada susretnete nekoga od njih moZete ili
bjezati, ili se boriti sa njime. Za borbu je najbolje
koristiti joystick. Komande su slijedece: smijer
kretanja gore i pucanj daju udarac rukom,
a smijer kretanja dole | pucanj udarac nogom.
Provalije i mine preskadete tako da joystick po-
vucete gore i pritisnite pucanj.

»Night Breed« spada u onu vrstu igara koje se
igraju mjesecima, a svaki put kada je ugitate
u memoriju vadeg racunara, saznati ¢ete nesto
novo o ovoj uzbudljivoj i odliéno uradenoj igri,
koja predstavlja neku vrstu avanture s arkadnim
elementima. Upravijanje je veoma jednostavno,
a sve opcije se biraju menijem, tako da ne mora-
te komunicirati s raéunarom na tarzansko-en-
gleskom jeziku. Jedina zamjerka ovoj igri je ta
3to ne moZete snimiti status, tako da svaki put
kada igrate igru pocinjete iznova. Grafika i ani-
macija su odli¢ni, a tokom igre vas prati mistig-
na muzika. Igra je na nivou kuée »Ocean« i pot-
puno |e opravdala pompoznu reklamu koja je
prethodila njenom objavljivanju.

Fire and Brimstone
_ @ arkadna igra @ ST, amiga @ Firebird @ 8/8

SASA KONJEVIC

Sg’enka zla se nadvila nad vikingka sela. Cudo-
visne prilike povremeno izranjaju iz tame, ubija-
ju ljude | odvode Zene, a zatim ponovo nastaju
u uskovitlanoj magli hladnih nordijskih nodi.
Mnogi su pobegli sa svojih vekovnih ognijista,
a samo su malobrojni pokusali da se bore. Medu
njima ste i vi, mladi ali hrabri ratnik Thor, ¢ija su
dva najbolja druga veé¢ pokleknula u borbi za
zlom. Na vama je da odete u poslednji, deveti

krug pakia i zlo koje preti da unisti vas narod,
sasecete u korenu.

Tu prestaje pri¢a, a poéinje borba, ovaj, igra.
Na svom putu Thor ée sresti mnogobrojne sta-
novnike podzemnog stambenog kompleksa
zvanog Pakao | morati da se bori sa njima.
Protivnike ne vrijedi opisivati jer ih ima zaista

previde, a i nije potrebna nikakva posebna takti-
ka da bi sve s vide ili manje hitaca. u zavisnosti
od oruZja koje koristite, uniétili (vatrene kugle
Su najrazanije).

Setajuéi Pakiom, nailaziéete na kuce u koje
moZete uéi, a u njima ¢ete obitno pronadi na-
gradni Zivot, novo oruzje, nesto energije ili neku
drugu dZakoniju. Nailazicete | na botice s napi-
cima koje predstavijaju konkretnu pomo¢ Boga
kojem je takode stalo da sile zla budu potisnute
nazad u mra¢ne zemljine dubine, ali koji iz odre-
denih (poznatih programeru) razloga ne moze
da se upusti u direktnu borbu sa zlom. Napici
vam u vecini sluéajeva daju besmrtnost na odre-
deno vrijeme, ali neki bojacavaju snagu vaseg
oruja i sliéno.

Sve u svemu, Fire and Brimstone je jos jedna
obrada starog klasika GHOSTS AND GOBLINS,
kojih u zadnje vrijeme ima zaista mnogo (IVAN-
HOE, VIKING CHILD), s tim &to je FIRE AND
BRIMSTONE u tehniékom pogledu doveden do
savrienosti (narocito grafika). Ako zaboravimo
izlizanu ideju (odnosno ako se ranije nismo sre-
tali sa igrama ovog tipa), FAB c¢e vam pruziti
mnoge sate zabave | 1o prvenstveno zahvaljujuci
nastojanju programera da atmosferu igre sto
vise priblizi radnji (ovo se najvise odnosi na
fantastiCne horor zvuéne efekte kao | na vjesticu
koja ponekad na metli preleti preo punog mje-
seca).

Panza Kick Boxing

@ borilatka igra @ amiga, ST @ Loriciel @ 9/
10

TOMISLAV PONGRAC

Napol-:on moZemo reci da je izasla najbolje
uradena borilacka igra. Ovoga puta to je tajland-

ski boks, jedan od najpopularnijih borilackih
sportova modernog vremena.

Nakon duZeg uéitavanja pojavljuje se menina
francuskom, a posto mi francuski, kao verovat-
no vedini igraca, nije blizak nalazim da je to
najveca negativnost igre. S lijeve strane menija
prikazan je vas igra¢ dok je sa suprotne strane
trenutni protivnik, V nadinu za dva igraga svaki
igrac si mora izabrati borca od osam ponu-
denih, odabirom opcije ispod slike. Opcije u me-
niju su redom:

1) CLASSEMENTS moZete pogledati trenut-
nu listu boraca;

2) na ovom broju (mjestu) mozete birati bor-
bu protiv raéunara (amiga) ili prijatelja (JOY 1,
JOY 2);

3) CHOIX DES COUPS - izbor udaraca. ovo
¢e biti objasnjeno kasnije u tekstu;

4) FORME PHYSIQUE - omogucava vam da
pogledate u kakvoj vam je formi izabrani borac:
5) OPTIONS ovdje cete nai¢i na podmenije:

a) NOMBRE DE ROUNDS (broj rundi, prom-
jena broja rundi od tri do 12)

b) SNIMANJE POZICIJE, | to MAINTENANT
{(odmah), JAMAIS (nikad), S| PROGRES (ako




borac napreduje), TOUJOURS (uvijek)

¢} REINITIALISER UN BOXER (vra¢anje bor-
ca na prvobitnu fizicku formu)

d) CHANGER LE NOM D'UN BOXER (ako Ze-
lite promijeniti ime borca)

6) COMBAT (pocetak borbe)

7) DEMO BORBA

8) ENTRAINEMENT - trening borca. Ovdje
moZete nabijati kondiciju na tri nacina: preska-
kanjem uieta povecavate otpornost na udarce,
dizanjem utega povecava vam se snaga udarca
te na kraju vjeZbate reflekse. Preporucio bih
vam da u prve dvije vjezbe samo ukljucite auto-
matsko pucanje i uZivate.
U igri ima ukupno 55 razligitih udaraca, a vi
moZete izabrati koje ce imati vas borac, 5to je
i glavna prednost ove igre prema drugim slic-
nog sadrzaja. U desnom dijelu ekrana primijetit
tete dva kvadrata sa po devet razli¢itih znakova
na njima. Gornji kvadrat sluZi za izbor udaraca
koje cete upotrebljavati bez pritiska na pucanje
dok pomocu doljnjeg kvadrata smjestate na joy-
stick udarce koje ¢ete koristiti pucanjem. Mo-
ram napomenuti da sam pritisak na dolje u bor-
bi znadi obranu od bilo kojeg udarca, a da i ce
vam ona uspjeti ovisi o vasim refleksima. Na
dolje, stoga, ne mozete staviti nikakav udarac.
Udarci se stavljaju tako da joystickom izaberete
Zeljeni, stisnete i driite znak na kvadratu (kako
biste izabrali smjer koji trebate povuéi da bi ga
izvrsill) te tipku X (da bi ga ragunar zapamtio). 1z
ovog podmenija izlazite pritiskom na W koji vam
odmah i snima odabrane udarce zajedno sa
karakteristikama vaseg borca. Na ovaj nacin i uz
odgovarajuci trening moiZete od svog igracéa
stvoriti pravu masinu za ubijanje. Takoder mo-
Zete izabrati sparing partnera, ali od njega nema
mnogo koristi. Sam lik je velik ¢etvrtinu ekrana
i izvanredno dobro animiran.

Energiju vaseg a bogami i protivniékog borca,
u ringu, predstavljaju cetiri reflektora koja se
postepeno gase. Me¢ moZe zavrsiti na dva nagi-
na — netko od boraca izgubi svu energiju ili
pobjeduje sudskom odlukem (i ovdje ovisi od
energije koju posjeduju borci). Zeljenu rundu
moZete snimiti u memoriju pritiskem na F1 te
nakan runde snimku premotati pomoéu joystic-
ka i analizirati borbu. Muzike u igri ima samo
kod uvodne slike dok sve ostalo prestavljaju
digitalizirani zvuci. Kompjuter nije zbiljan pro-
tivnik i moZete ga pobijediti uz malo vjezbe, ali
zadnjeg borca (PANZA) je gotovo nemoguce
pobijediti. ¥rlo vaino je da morate imati cijelo
vrijeme odsticenu Il disketu ako ste izabrali stal-
no snimanje, u protivnom igra ¢e zablokirati.

lako ideja i nije nova, izvedba ove igre bi
trebala biti dovoljan povod da je nabavite.

Prince of Persia

@ arkadna avantura ® ST, amica, PC
@ Broderbund @ 8/8

SANJIN FRLAN
GORAN PAULIN

lika, koja je fantasticno uradena, podsjeca da
ste uloZili | posljednu paru u ST ili amigu.

Kao 5to i naslov govori, nalazite se u ulozi
perzijskog princa ¢iji izgled podjeca na Rudolfa
Valentina. Vasa voljena princeza je oteta, a vi ste
strpani u zatvor (kladim se da je Sadam Husein
tu umjesao svoje prste). Vi hrabri, mladi i zaljub-
ljeni bjezite iz zatvora i krecete u potragu za
princezom, nadajuci se da cete dobiti Areninu
nagradu za pothvat godine.

Uzimate svoj joystick | pritiskom na fire poci-
njete igru. Nakon kratke uvodne animacije nala-
zite se u zatvoru. lzgled ekrana, velicina lika

. | njegove akrobatske sposobnosti sliéne su oni-

ma u igri »Imposible Mission«. Na dnu ekrana
nalazi se vasa energija, koju polako gubite,
i broj Zivota (najvige tri). Komande su malo ¢ud-
ne. Pomaknete li joystick lijevo ili desno poéi-
njete tréati. Gore i dole sluzi za penjanje, odnos-
no spustanje niz zidove. Normalan korak dobi-
vate ako drzite pritisnut pucanj u toku Kratanja.
Gore | smjer kretanja vam daje skok, a dole
i smjer kretanja skok iz ¢uénja. Ako dodete do
visoke provalije nemojte skakati, jer tako gubite
energiju (sliéno kao i u igri »Indiana Jones lll«),
ve¢ dodite do ruba provalije, stisnite pucanj
i povucite joystick prema dole. Sada se elegant-
no spustite, bez gubljenja energije. Ukoliko vam
se kamene ploée pod nogama poénu tresti, po-
vucite palicu prema gore i driite pritisnuto pu-
canje. Uhvatit ¢ete se za zid i tako nastaviti
kretanje dok se ploée ne prestanu tresti. Vec na
pocetku igre pronadi ¢ete mac, kao i ostale
predmete na koje nailazite, sakupljate tako da
dodete do njih i stisnite pucanj. Maé vadite iz
futrole pritiskom na pucanj, a na isti nac¢in njime
i zamahujete. Ukoliko naidete na neprijatelja,
a nemate mac. najbolje je da pobjegnete.

Igra se sastoji od 12 nivoa | odvija se u real-
nom vremenu. Svaki nivo morate preci
u odredenom vremenu. Ako vam to ne uspije,
ajde jovo na novo. lako grafika i zvuk nisu kvali-
tetni, igra je privlactna | stvara atmosferu koja
»lijepi« igrata za joystick i vrac¢a ga u doba kada
su nasim kucéama vladali osmobitnici.

B.A.T.

@ avantura ® amiga, ST ® Ubi Soft ® 10/10

Kona&no!‘ Uzviknuli su vlasnici $esnaestobit-
nih masina kada su uéitali ovu igru koja ih vraca
u zlatno doba platformsko-lavirintskih igara tipa
»Jet Set Willy«. Najnovija kreacija Brodenburg
softwarea obnavlja ovaj Zanr | daje nam nadu da
¢e ovakvih ostvarenja biti vise. Uz originalnu
verziju dobijete knjizicu sa uputstvom, poster
i jod raznu papirnatu galanteriju koja ce vjero-
vatno obradovati onu vrstu ljudi koja svoju pos-
jetu nekom sajmu mijeri keli¢éinom sakupljenih
prospekata.

Igra je tehnicki ¢udno koncipirana. Grafika
neodoljivo podsjeca na dobru staru sezdesetCe-
tvorku, dok je zvuk tek nesto bolji od spektru-
movog bipera. Jedino vas animacija glavnog

Ovo je jedna od odliéno uradenih znanstveno-
fantastiénih avantura. Vrijeme igre je u 22. vije-
ku. Vi se nalazite na planeti zvano| »Selenias.
Vas |e cilj da pronadete Vrangora i Meriga, ali
o tome kasneje.

U uvodnom meniu joystickom birate izmedu
kreacije lika ili pocetka igre. Cijelo to vrijeme
svira odliéno uradena muzika. Ako ste izabrali
kreaciju dobijate sljedece opcije. imate 78 boda,
koje upotrebljavate za znanje lika, odnosno ula-
Zete ih u napad, inteligenciju, moguénost nose-
nja predmeta, pokretljivost i reflekse. Ulazuci
bodove primjetit ¢ete da se graf znanja poveca-
va. Na tom grafu ima vise natpisa. Ako ste 20
boda uloZili na pokretljivost cria za skakanje

i penjanje bit ¢e visoko uzdignuta. Ako ste pak
puno ulozili u inteligenciju, stupan| elektronike
i obijanja brave bit ¢e velik. Na lijevom dijelu
ekrana izabirete oruZje. Znakovima za lijevo
i desno mijenjate oruzja. a opcijom =Informati-
on« gledate u specificnosti tog oruzja. Svako
oruZje vidite u gornjem dijelu ekrana. Dobra
orufja su: »Macker 30, Maas |0, Lance nova,
Cannon MOZ«. O tome, da li su oruZja dobra,
odluéujete u meniu sa informacijama, Vaini po-
daci su o jaéini oruZja, broju metaka i tezini.
Kada nadete oruije svog zivota, kliknite na
»Use« | na »Take«. Sa »Main menu« se vracate
u pocetnu sliku i izabirete igru.

Pocéetna slika se sastoji od 3 prolaza. Krecete
se pomocu kursora u obliku strelice. Kada vam
se kursor pretvori u uskliCnik, moZete razgova-
rati. Ako vam je u obliku putokaza, onda mozZete
i u tom smjeru. Ako pritisnete tipku kada je
kursor normalan, dobijate stijedece opcije: In-
ventory — sa »Next« pregledavate predmete koje
nosite, sa »Examine« provjeravate da |j je pred-
met upotrebljiv, a sa »Evaluate« dobijate podat-
ke o novcu kojeg bi eventualno mogli dobiti za
taj predmet, ako ga Zelite prodati. Look — ako je
netko u blizini moci cete sa njim razgovarati.
Search - ako se nesto oko vas dogada ili je neki
predmet na podu, moéi ¢ete ga uzeti. Drop
— ostavijate predmete. Health — moZete jesti
(Eat), piti (Drink), ili spavati (Sleep). Computer
—vidite karakteristike svog lika kako ste ih odre-
dili na pocetku, stanje lika, mozete snimiti, ugi-
tati ili zapoceti novu igru. Time — datum | vri-
jeme.

Ako zZelite razgovarati sa likom dobijate nove
mogucnosti: Show hologram — pokazujete sliku
mangora, a lik vam govori ako nesto zna u vezi
5 tim, Discus — pozdravijate lik, kupujete nasto
od njega ako ima nesto za prodaju, postavljate
pitanja o Vrangoru, Merigu i o gradu u kojem se
nalazite. Sell - mozZete prodati neki od svojih
predmeta. Attack — napadate ga ako vam se ne
svida njegova faca koju takode vidite. Naici cete
na mnoge rase, pa ¢u vam zato otkriti sa kojima

moZete razgovarati, | sa kojima mozete takoder
razgovarati samo ako znate mutaciju izmedu
kineskog, japanskog, turskog i latinskog. Sa
Skunkom, Stickrobom, Glokmupsom, mozete
pricati, a s Krakoidom, i ostalim koji imaju ime
slieno s rijeci »Kripl« nemoguce je razgovarati.
Sa pocetne lokacije kliknite na Zuta vrata desno
od strazara koji stoji ispred vas. Stigli ste u re-
storan u kome se mozete opremitl. Inace, na
pocetku imate kreditnu karticu sa 1000 kredita,
oruzje »Voktrasoft«, naravno bez municije. ho-
logram s slikom Mangora i nesto sitneg novca.
Iz restorana krenite jednu sobu naprijed. Ovdje
¢e vam vas nadredeni reci cilj vase misije: Pla-
neta Selenia opskrbljuje Zemlju sa materijalima
»Raws«. Neprijatelji Zemlje prijete da ce unistiti
Seleniu, Za to vrijeme iz zatvora su pobjegli
Vrangor i Marigo. Nade ministarstvo je dobilo
poruku: »imate 10 dana da evakuirate ljude sa
Selenie, poslije ¢ega ¢e svaki covjek biti uni-
Sten.» Potpisan je Vrangor

Vratite se na startnu lokaciju. U lijevom dijeiu
gkrana se nalazl nesto nalik telefonsko| govorni-
ci. Odatle moZete zvati. Idite kroz bijela vrat
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IGRE _

naprijed. lzasli ste u grad. Ovdje mozZete ucdi
u bar | napiti se. Ako produZite samo ravno izaci
cete na ulicu. Ovdje imate hotel, u kome morate
dati karticu | le¢i u »inkubator«. Naravno, prvo
morate namjestiti sat na koliko Zelite spavati.
Lijevo moZete, isto pomocu kartice, kupiti hra-
nu. Ravno je mjesto gdje kredite moZete pretvo-
riti u novac. Hodajuéi gradom naiéi cete na
razna mjesta gdje moZete kupiti oruzje ili bilo
Sto.

Ako nekog napadnete, ekran se mijenja. U do-
njem lilevom uglu vidite svoju energiju, munici-
ju i stanje Stita ako ga imate. Na lijevoj strani je
energija protivnika. Ispred vas ¢e biti vise ljudi,
all protivnika cete prepoznati po kapuljaéi, i po
tome Sto ¢e on pucati u vas. Nisan uperite u nje-
ga i —zbogom! Ako vam se uéini da ste naili na
tvrd orah, kliknite na »Escape« i — magla! Igra je
fantasticna! Grafika je odli¢na, zvuk i ideja ta-
kode.

Grand Prix Circuit
® sportska simulacija @ PC, spectrum,
C 64, amiga @ Accolade @ 8/8

TOMISLAV SCEPANOVIC

Cim se spomene Grand Prix, odmah se pomi-_
sli na bezglavo jurenje u bolidima Formule 1 ko-
jima drugi bolidi i razna smetala zagoréavaju
Zivot. Za razliku od sliénih igara, Grand Prix
Circuit vierno odrZava nacin trke Formule 1.
Maime, u nekim simulacijama Formule 1 se i kod
vodstva u trci pojavljuju neki bolidi tko zna
otkud (vjerojatno ih generira program), dok ste
u Grand Prixu na pisti samo vi | vasih devet
konkurenta,

U uvodnom meniju birate opcije. Na raspola-
ganju imate trening, pojedinaénu trku i Sampi-
onat koje birate kursor tipkama lijeve—desno.

Imate i stupanj teZine za profesionalce gdje su
staze teze | konkurenti opasniji, a broj krugova
moZete mijenjati. Te opcije birate (postavivsi se
na trening ili 5ta vec Zelite) kursor tipkama gore-
dole. Potom, ako ste jzabrali trening ili pojedi-
naénu trku, dolazi izbor staza (kod Sampionata
vozite sve). Staze se razlikuju po tezini, a pocet-
nicima bih preporuéio stazu u ltaliji jer je najlak-
5a. Posle toga izabirate bolid koji cete voziti,
a to, obiéno, ovisi 0 izboru staze. Imate na
izboru MclLaren (najbrzi auto, ali lako ispada
u zavojima), Ferrari (nesto sporiji od McLarena,
ali bolji u zavojima) i Williams (najsporiji od sva
tri, ali je pogodan za zavojite staze). |zabirate
bolid po zelji i pocinjete s igrom. Prvo vozite
kvalifikacije. Sami ste na pisti koju ste izabrali
i pokusavate u Sto kracem roku preéi jedan
krug. Poslije kvalifikacija racunar usporeduje
vad rezultat sa rezultatom vasih konkurenata
i svrsta vas po tome na startnu poziciju. Prije
starta trke pojavljuje se semafor koji oznacava
potetak, Krecete u guivi formula i trebate paziti
da se ne sudarite s nekim, jer ukoliko je sudar
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»teZi«, moie vam se desiti da vam se bolid
razbije i odmah zavr§ite trku diskvalifcirani,

_ Vozite po najpoznatijim svjetskim pistama ko-
je su radene toéno po obliku stvarnih. U gor-
njem lijevom uglu nalazi se skica staze sa polo-
Zajem vas i drugih trkaga. Vi ste oznacéeni vedom
kockicom pa neée biti problema u snalaZzenju.
U gornjem desnom uglu je vrijeme trke, vrijeme
u trenutnom krugu, vasa pozicija | broj kruga.
U igri, ukoliko Zelite i¢i u box, morate skrenuti
na jedinom skretanju u trci | zaustaviti se na
predvideno mjesto izmedu dvije crte. U boxu
birate da li éete promjeniti lijeve gume, desne, ili
sve Cetirl. Poslije promjene guma vracate se na
pistu. Pazite da ne izletite s piste jer gubite
brzinu, a na nekim pistama postoji i tunel, koji je
.obiéno poslije ostrog zavoja pa se lako moZete
zabiti u zid tunela ako izletite s piste. Osim toga
kursor tipku gore (gas) trebate drzati tokom
cijele igre jer ina¢e gubite brzinu. Ukoliko pobi-
jedite trku prikazuje se postolje sa vama i trkadi-
ma koji su stigli drugi i treci, a ispod svakog pise
ime. Pobjednik drzi u ruci pehar, a druga dvoji-
ca se Spricaju 3ampanjcem. Normalino, ako do-
dete drugi ili treci takoder ste na postolju, ali na
drugom, odnosno treéem peloZaju.

Kod Sampionata imate tablicu koja pokazuje
vas plasman medu deset takmigara. Konkurenti
su sve poznata lica Formule 1. Tu su A. Prost,
A.Senna, T. Boutsen, G. Berger i drugi. No, neka
vas ta imena ne zaplade jer uz malo vjezbe lako
cete se probiti do vrha tablice. Bodovanije je kao
u formuli 1. Prvoplasirani dobija devet bodova,
drugoplasirani Sest, treceplasirani Getiri, Getvr-
loplasirani tri | tako do 3estoga dok sedmi ostaje
kratkih rukava, Nakon toga pokazuje se tablica
sa sveukupnim brojem bodova i poretkom.

Ukratko, Grand Prix Circuit je vrlo dobra si-
mulacija utrka Formule 1, koja ima svojih i do-
brih i losih strana (grafika), a koja vas moze,
a i ne mora previse zadrati uz kompjuter.

U. N. Squadron

® arkadna igra ® C 64, ST, amigae U. 5.
Gold @ 8/8

ROMAN HORVAT

Klasléna pucacina sa izvrsnim detaljima i gra-
fikom - to je U. N. Squadron. Vi ste u ulozi pilota
na Bliskom istoku. Igra je smjestena u buduc-
nost, ali programer nije mogao predvidjeti rat.
Grafika je solidna, a detalji u pozadini, i njihova
grafika je zaista izvrsno uradena.

Prije pocetka igre birate izmedu tri aviona:
temcat, thunderboli, tigersharg. Istovremeno je
moguce igrati sa dva igraca, Prije svakog nivoa
kupujete pojacano oruzje ili stit. Ekran je podje-
lien u dva dijela. U donjem se odvija radnja,
& u gornjem su podaci (energija, broj specijal-
nog oruzja ako ste ga kupili i broj novca.)

1. nivo: mozete kupiti rakete koje lete do kra-
ja ekrana i vremenom se rasiruju. Postoje stitovi
koji obnavljaju energiju pet puta, tri puta i samo
jednom. Cilj vam je unidtiti protivnicki lanser
raketa i radarske instalacije. Napadaju vas heli-
kopteri koje je lako unistiti jednim pogodkom,
tenkovi na koje morate pucati duZe | kamijoni sa
raketama koji su takode dosta évrsti. Na kraju
nivoa vas napada lanser raketa. On je otprilike
57-puta vedi od vas.

2. nivo; kupujete iste Stitove, a od oruija tu je
jedna poveca kugla, nalik kamenu. Dosta je ko-
risna. Cilj vam je nevidljivi bombarder. Vi ga
jako debro vidite samo ga je nemogudce otkriti
radarom. Napadaju vas avioni. Pozadina je cr-
no-plava nalik moru. Najednom ce se ispred vas
pojaviti poveci avion. Kada ga malo potprasite
on ce nestati. Zatim cete ugledati taj bombarder
i unistiti ga.

3. nivo: od novih pojaéanja tu je oruzje koje
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istovremeno puca ispred vas i na zemlju. Cilj je
spremiste baterija u Sumi. Napadaju vas avioni
itenkovi, u zraku lete mine gore-dolje. Ne moZe-
te ih unistiti, ve¢ se izmicite. U pozadini se vidi
Suma.

Pri kraju nivoa pozadina se mijenja u srednjo-
vijekovnu tvrdavu. Kada na vrhu te tvrdave ugle-
date samonavodece rakete shvatit cete da ova
tvrdava nije nimalo zastarijela. Skladiste je nalik
kupoli koja se otvara | zatvara. Kada je otvorena,
mozete slobodno pucati u nju.

4. nmivo: Cilj je unistiti nosaé aviona. Naravno,
to bi bilo prejednostavne, pa tako se nas nosac
krece i po kopnu. Pozadinu krase brda i planine.
Tlo je pustinja, tu i tamo pokoji kamen viri iz
zemlje. Protiv vas nosac je poslao avione, tenko-
ve, helikoptere, staticne | pomicne bacace rake-
ta, a ponekad se u ekran spusti neznatno veci-
helikopter od ostalih | gada vas projektilima. Na
nosatu je potrebno unidtiti samo raketna po-
strojenija.

5. nivo: Cilj je ponovo bombarder. Pozadina
je u obliku kanjona. Napadnuti ste od aviona
i helikoptera. U ekran ce cetiri puta uletjeti veliki
avion, a na kraju cete ugledati helikopter-bom-
barder.

6. nivo: Cilj je lansirna rampa. Pozadine ne-
ma, vet vozite unutar planine, tako da se morate
kretati po tunelu. Napadaju vas nepomicni ob-
jekti na podu i stropu. Kada dodete do cilja stize
eskadrila helikoptera.

7. nivo: Evo noveg oruja—to je okrugli laser.
Cilj je opet bombarder. Programeru je ocito
nestalo ideja. Napadnuti ste od lansera raketa,
kojeg ste unistili na kraju prvog nivoa. Pozadina
se iz tvornica | postrojenja mjenja u planine
i pjeséane plaze. Mali milijon neprijatelja vas
obasipa svojom paljbom, a tu su | neizbjeZni
«helii«. Unistivsi bombarder zavrsili ste i ovaj
Mva.

8. nivo: Cilj je ratna mornarica. Pozadina se
sastoji od oblacica | mora. Sa nosata morate
»poskidati« naoruzanje.

9. nivo: Cilj je unistiti protivnicki arsenal. Po-
zadina je vojna baza. Neprijatel]i — nita novo.

10. nivo: Cilj vam je »projekt 4+, a to je vojna
baza. Neprijatelji su vec poznati. Srediste baze
je nedto nalik meduzi. Zvuk je dobar, grafika
odliéna, ideja bas nije nesto posebno. Kada se
sve zbroji dobili smo jos jednu pucadinu u stilu
»Blood Money«. Sve se vrti oko novca | u ovoj

igri.

Disney Duck Tales
— The Quest for Gold

@ arkadna avantura @ amiga, C 64, ST
@ Disney soft @ 9/10

JASA GABRIJAN

U ovoj igri sa odliénom grafikom i animacijom
nalazite se u ulozi najbogatijeg patka na svetu
— Baje. Ziveli ste mirno do dana kad je na vrata
vade kancelarije pokucao drugi najbogatiji pa-

‘tak — Narali¢. Izazvao vas e na dvoboj. Ko e za




30 dana skupiti vise novca bice proglasen za
patka godine. Ovoj izazov, naravno, prihvatate.

Odaberite stepen igre i takmiéenje za novac
¢e poéeti. Igru pocinjete u svojoj kancelariji.
MozZete da birate izmedu ulaganja novea u razne
firme ili ekspedicije, kupanja u novcu ili putova-
nja u neki kraj, sa Zzeljom da pronadete blago.
Zato pogledajmo svaku opiciju posebno.

KUPOVANJE | PRODAJA DEONICA (levo+hi-
tac): Najpre dobijate ispis kolike imate novca,
gde ste uloZili deonice i cenu deonica koja se
menja iz dana u dan. Kod deonica nije suvise
vaZno gde ste ih uloZili, vec je vaZnije koliko ste
ih ulozili. Morate da pazite na to da ih prodate
{bez obzira po kakvoj ceni) pre tridesetog dana’
jer vam ih, inace, nece dodati ukupnom iznosu.

KUPANJE U NOVCU (gore+ hitac): Baja Patak
u kupacem kostimu staje na odskoénu dasku,
odbija se | skafe u hrpu novca. Ako vam se
sreta osmehne mozete da pronadete metalni
novEéic za 1.000 dolara.

PUTOVANJE | TRAZENJE BLAGA (desno+hi-
tac): Nalazite se pred kartom sveta, na kojoj je
oko 30 kvadratica. Svaki predstavlja mesto u ko-
me je blago. Odaberite jedan kvadrati¢ pa ce
vam se prikazati podaci o putovanju: duZina
putovanja, vrednost blaga i tip putovanja, Moze-
te da odete u taj kraj ili da odaberete drugi. Ako
idete u taj kraj, pilot ¢e vam saopstiti da je sve
spremno za let.

Avion gledate sa strane. Komande su pilot-
ske: diojstik dole — gore, dzojstik gore — dole,

a pritiskom na hitac dodajete gas. Na putu je
mnogo prepreka, od balona, oblaka, gromova

do elektriéne instalacije, planinskih vrhova i bul-,

doga sa raketama. MoZe se dogoditi da u isti
kraj ode takode Varalic. Preteknite ga svojim
avionom, jer e blago prisvojiti Varalic. Na kraju
leta morate da se dotaknete drvenog hangara
pod bilo kojim uglom, Potom padinje trazenje
blaga koje moze biti na planini, u prasumi ili
u Supljini.

Ma planini skadete sa ispupéenja na ispusce-
nje, pri temu sebi pomaZete konopcem i kukom
(setite se Batmana). Tako se priblizavate sandu-
ku sa dragocenostima koji je na vrhu planine.
Pri tome vas ometaju medvedi, vestice, Buldozi
sa pratkama | kotrljajuce stene. PomaZzu vam
Supljine kroz koje se pomicete za platformu ili,
dve vise. U pocetku imate tri brata, odnosno tri
Zivota (Pak, Zak, Mak).

U prasumi skaéete se grane na granu. Morate
da izbegavate zmije, padove u reku i majmune
koji bacaju kokosove orahe. Crni panter je opa-
san samo ako je budan, a ako prede nije opa-
san. PomaZu vam vodeni koji vas nose preko
reke. MoZete da se sklonite, ali samo za tre-
nutak.

U Supljini je vise soba. U donjem delu ekrana
vidite mapu na kojoj ste predstavljeni kao ruzi-
Gasta tacka. Mumija koja vas prati je tacka plave
boje, a zuta tacka je blago. Pazite na rupe i briz-
ljive skupljajte dijamante.

Novac skupljate i fotografisanjem. U naci-
onalnim parkovima nastojite da fotografisete
&to vise neobiénih Zivotinja. Vazno je da ih sto
manje snimite na jednoj lokaciji. Fotoaparat ima
12 fotografija. Najneobiénije (i naravno najskup-
lje) slike su sledede: plavi irvas, ruZicasti slon,
ptica sa belim cuperkom i druge. U parkovima:

su naravno i obiéne Zivotinje koje vrede deset
puta manje od neuobicajenih Zivotinja,

Kad zavriite zadatak, moZete da odete na
novo putovanje, ili da se vratite u kancelariju. Na
karti sveta je takode ostrvo na kome je nacrtana
vaga. Ako odete tamo dobicete vase | Naralic
navéano stanje.

Kad prode vreme takmicenja — trideset dana
— paciji gradski ¢asopis objavljuje sliku pobed-
nika. Ako niste pobedili, igru ¢ete verovatno
poéeti ponovo, a ako ste pobedili onda cete je
strpati u kutiju sa natpisom ZAVRSENE IGRE.

The gold of the Aztecs

@ arkadna avantura @ ST, amiga, PC
@ Kinetica/U. S. Gold @ 9/9

UROS STIEPIC

Kuca U.5.Gold je u saradnji sa Kinetica Soft-

ware napravila izvanrednu igru. Priga je pribliz-
no sledeca: odluéili ste da po svaku cenu dod-
ete do zlata Azteka. Unajmili ste privatni avion
i odleteli u centar Amazonije. Skocili ste pado-
branom i spustili se na teritoriju Azteka. Sa
sobom ste uzeli samo ono Sto je najnuznije
— svoj dobri stari revolver, municiju i, naravno,
macetu (Sta biste bez nje u dzungli?). Grafika,
animacija | muzika su izvanredne. Slobodno
mogu reci da je ovo jedna od najboljih arkadnih
avantura do sada. Pokretljivi likovi su prilicno
veliki | dobro animirani.

Na uvodnom ekranu, gde Azteki éuvaju éudo-
viste a la King Kong, na raspolaganju imate pet
ikena. Prvom poéinjete igru, druga i treca su za
ukjutivanje/iskljucivanje muzike i zvucénih efe-
kata, cetvrtom dobijate kartu celog igrackog
prostora, a znacaj pete jos nisam utvrdio.

lgru poéinjete na drvetu, gde se zakacio vas
padobran. Smelo pritisnite na hitac i istog tre-
nutka ¢ete nogama stati na évrsto tlo. Prvo Zivo
bice koje cete sresti bice mali Aztek naoruzan
opasnom duvaljkom (posledice su, naravno, jas-
ne). Preporuéujem vam da Azteka preskocite
i ne ubijete jer ¢e vas, inate, smrviti gigantski
slon, ako suvise oklevate. Na sledecem ekranu
satekace vas joS jedan Aztek koji ¢e odmah ka
vama uperiti luk. Tu se najpre sagnite (dole),
zatim napravite saltc (smer pomeranja + gore
+ hitac). Ako se kroz to uspesno probijete (u 5ta
ne sumnjam), doé¢i ¢ete na ekran sa mesojedim
biljkama i pticom grabljivicom koja prelece
ekran.

Morate da sacekate neku sekundu, a onda
uéinite dva koraka u desno (prva mesojeda bilj-
ka ne moZe vam nista) i odmah napravite salto.
Na sledec¢em ekranu uzmite revolver u ruke | lik-
vidirajte sve zmije koje vam zagorcavaju Zivot.
Na pocetku mosta krije se klopka, pa zato pisto-
liem od kostura napravite reseto. Ali, pazite
most se pod vasom tezinom rusi, pa zato priti-
skajte palicu (desno-gore) jos dok radunar crta
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sledeci ekran. Tako, most se srusio | puta natrag
nema. Krenite desno, koliko moZete. Na posled-
njem ekranu likvidirajte pantera i pomaknite po-
lugu. Sada vam je otvoren put u hram. Hrabro se
spustite lestvama i preskocite ambis (pazite na
vatru), Lestvama se spustite na sledeci ekran

Taj ekran cete saviadati tako da odmah skodi-
te na desnu platformu, da se odmah okrenete na
desno i skocite na konopac (gore). Niz konopac
se spustite na sledeci ekran. Unistite slepog
misa nozem (pistoljem je mnogo teZe) | opet se
niz konopac spustite dole. Morate da predete na
levu platformu i da ubijete slepog misa (morate
biti vrlo brzi). Sa platforme nastavite put desno,
tako da padnete na sledeci ekran. Na tom ekra-
nu je lose priévrscen most na kome se nalazi
kljué. MoZete samo da se dotaknete | da odmah
napravite salto nazad. Most ¢e pasti na donji
ekran i zaglavice se izmedu stena. Morate da
pokupite kjuc koji ¢e vam biti potreban kasnije.

Sledi jos oko deset ekrana koje ne treba opisi-
vati, jer je za njih potrebna samo arkadna spret-
nost, a onda ¢ete doci do kraja tunela, gde vas
ofekuju sve moguce kreature, luda voinja pe
reci, puna opasnosti | sukob sa demonom

Lotus Esprit Turbo
Challenge

@ sporiska simulacija ® amiga, ST, C 64
® Gremlin @ 9/9

Andrej Bohinc

Posle Test Drivea morali smo dugo da éekamo
‘na automobilsku simulaciju koja bi mogla da se
nosi sa njim. Ovog puta imamo, doduse, na
raspolaganju samo jedan automobil, ali vise
staza.

U potetku vam pergram predstavija podatke
o Lotusu i njegovim brzinama u razli¢itim stepe-
nima prenosa, prikazuje ga u 3D | uvadi vas
u rad za volanom.

Zatim mozZete da birate izmedu treninga voz-
rie | pravog takmiéenja (7, 10 ili 15 trka' Ake
odaberete, igru za dva igraca na donjem delu
ekrana se pojavljuje drugi automobil. Moramo
da se zadrZimo jo3 kod stepena prenosa: auto-
matski imaju prednost kod poéetnika, a rucne
preporu¢ujemo samo ekspertima. Za vreme voi-
nje moZete da slusate jednu od éetiri melodije
koje moze da smogne vas kasetofon.

Na startu je dvadeset automobila. Vas cilj je
da se do kraja trke probijete bar na deseto
mesto. Zatim mozete da nastavite takmicenje,
ali po&injete sa 11. mesta. Dobar start znaci
skoro siguran plasman medu prvih deset, a ako
se vet u podetku sudarite, tesko cete videti
sledecu trku. Na eventualne prepreke za vreme
voZnje upozoravaju odgovarajuci znaci na stazi.
Kad tujete zvizdanje, to znaci da vam neslaje
goriva. Sto pre skrenite u boks koji se nalazi na
podetku staze. U kritiénim situacijama relaksi-
rajte de odmorom — pritisnite na F10.

Tu je opis staza 1. stepena slozenosti:
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ITALIJA - ravna staza sa blagim krivinama.
Jedna od najlaksih.

MEKSIKO — brdovite krivine i delimi¢no za-
tvaranje staze neposredno pre cilja.

ISLAND - veoma duga staza. Potrebno je
dodatno tocenje goriva.

SPANIJA - na delu staze su stene kraj ivica.

ENGLESKA - ulje i dijagonalna blokada na
stazi.

4BELGIA — mnogo dvostrukih krivina. Ne-
moite sebi da priustite toenje goriva!

FINA - duga | talasasta staza sa trmim uspo-
nima i reklamnim tablama na stazi. Vrlo tesko
cete stici do cilja!

Days of Thunder

® sportska simulacija @ amiga, spectrum,

C 64, ST @ Mindscape @ 5/8

ALES BRAVNICAR

Posle filma pojavi se CD, a potom i radunarska
igra. U ulozi ste Colea Tricklea i vozite zeleno-
Zuti chevrolet sa brojem 46, Grafika je priliéno
solidna, a sistem animacije je (popunjena 3D
vektorska grafika) veoma sli¢éan igrama Hard
Drivin® i Stunt Car Racer. Vozite na trkalistu
Daytona (Daytona Raceway). Dobro je znati ne-
koliko podataka o ovom trkalistu: duzina — 2,51
milja, nagib — 31°, rekord staze — 177.6 MPH.
Trkaliste moZete da vidite u celini, ako posle
izbora ne pritisnete ni jedno dugme.

~ Kad se igra ugita, pojavljuje se ekran sa opci-
jama:

= Number of Cars: 06 (broj suparniékih vozila,
najmanje pet)

— Number of Laps: 0010 (broj krugova)

— Detail Level: high (sitni ili zanemareni detalji)
— Parade Lap: full (paradni krug, ceo ili pola)
~ Go to Trials (pocetak igre)
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— Player vs. Player (povezivanje dva raéunara sa
RS232).

Odredite preference i idite na ikonu Go to
Trials. Raéunar ¢e uéitati stazu. Prvi deo igre je
samo kvalifikacija. Kamera se priblizava vasem.
autu iz vazduha. Pritisnite Fire na joysticku ili
kliknite miSem. Otvorice vam se pogled na stazu
iz vaseg automobila. Vidite oko 80 odsto ekrana,
drugo zauzimaju instrumenti, ali koji su tako
lose izradeni da sa njih necete moéi nita da
uocite. Citljiv je samo obriomer, jer se samo on
pokrece u skladu sa dodavanjem gasa. Ostale tri

skazaljke skacu tamo-amo, éak i ako stojite. Na
raspolaganju imate ¢ak devet pogleda koje po-
zivate funkcionalnim tipkama (ako ih imate!): F1
— Cockpit (armatura i pogled napred), F2 - Back
(pogled unazad), F3 — Tom Cruise (da, vidite
njegov divno nacrtani profil sa kacigom na gla-
vi), F4 — Back Straight (pogled na auto od poza-
di), F5 — Raceway (pogled sa centra staze), F6
— Trackside (pogled sa tribina), F7 - Grand-
stands (pogled na tribine), F8 — Sky Cam (kame-
ra iz satelita), F9 = Air Cam (pogled iz vazduha,
+ i = za zoom.

Kad potnete da vozite, pazite na stepene pre-
nose. Prenosa imate pet, plus «rikverc«. U autu
imate takode nekakav HUD (head-up display),
gde moZete da vidite broj trenutnog kruga, vase
vreme, vase najbolje vreme | stazu u celini, sa
vama (Zuta taCka) na njoj. Krivine su uZasne, ali
¢ete ih sa malo spretnosti saviadati. Igra ée se
zavriti ako cesce lupite u iviénjak, ako utrosite
mnogo vremena za sporu voznju ili ako ubacite
u stepen prenosa za voZnju unazad na Pit-
stopu.

Uvek kad ucinite nesto takvo pokazade se
digitalizovana slika iz filma, iza koje ¢e uslediti
Gamz Over. Jedina stvar koju valja pomenuti
jeste Pit-stop gde auto mozete dobro da »frizira-
te« (novi motor, gume, koénice...). Ako u po-
cetku igre ne pritisnete ni jednu tipku trka sa
suparnicima ce se pokazati na celoj stazi sa svih
pogleda (jednostavno receno — demo).

Sluéajno mi je u ruke dodla i verzija za spec-
trum, Zelim da napomenem, da je na esmobit-
nim uredajima igra vise arkadno usmerena. Na
spectrumu je igra sliéna igri Road Blasters,
a o dopunjenoj 30 grafici nema ni traga. Uporni
vlasnici commodorea i spectruma biée igrom
razoéarani.

pC . IBM - COMPACQ

Firma ANY-WAY Personal Computers
predstavija vam nekoliko svojih artikala
koje kroz sistem bescarinske prodaje
(DUTY FREE) sirorn Evrope prodaje njen
ekskluzivni zastupnik, preduzede
NUCLEAR SRL iz Trsta

ANY-WAY Personal Computers
obavestava sve svoje cenjene klijente da
ce u ciliu promocie tokom cele 1891
godine davati dvogodisnju garanciju na
sve svoje artikle, kao dokaz njihovog
kvaliteta

ANY-WAY Personal Computers raspolaZe veoma Sirokim asortimanom osvovnih
ploga (mainboards - 80286, 80386, 80386SX, 80486), video kartica raznih
karakteristika, tvrdih diskova raznih kapaciteta, a kao novost za jugoslovenska
trZidte nudi tastaturu sa srpskohrvatskim slovima.

Artikli ANY-WAY Personal Computers imaju razligite cene: od 700.000 lira za
model AT 286 do 1.050.000 za modele 80386.

UZ TO SMO DISTRIBUTERI SLEDECIH FIRMI;

STAMPACI

: EPSON - FUJITSU
. CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE

dobicete kod'

TVRDI DISKOVI

WESTERN DIGITAL
MONITORI : NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR
TASTATURE : CHERRY - FOCUS
LOKALNE MREZE RPTI - ARCNET - NOVELL
KOMPONENTE

CINTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Sve informacije o artiklima ANY-WAY Personal Computers u bescarinskoj prodaji
NUCLEAR srL, Viaoei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel 9939/40/366036

faks 9939/40/360990 ilf kod najboljih zastupnika za personaine kompjutere u
Jugosiavji. Obezbedujemo | servis u najvedim jugoslovenskim gradovima.
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EPSON

[:p \onove prowode prodaju — izmedu ostalog
AVIGH hna, Hitova 36 10 Gelovska 228, | jubliana
Miadinska Knjiga Veletggovina, Titova 145, Ljubljana

Miadinska KnjigasFrgovina, 1itova 3, | jubljana

Gambitp.o., Titova 8, Ljubljana
LITET' ATH Ljubljana
4] Mogucnost prodaje puten lising.’
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PARADOX 35

MOC RAZNOLIKIH POVEZIVANJA

Najjaca baza podataka za PC od sada jo$ jaca!
Novosti Paradox 3.5 su:

POVEZIVANJE:
SQL Client/Server povezivanje na SQL servere Microsoft, IBM, Oracle in DEC Rdb. Paradox prevodi svoje QBE naredbe v SQL, a moZe i direkino koristiti
SQL naredbe
Quattro Pro direktno £ita i piSe Paradox tabele pa ima zbog toga dostup i do SQL podataka
Paradox Engine je C (a uskoro i Pascal i G+ +) interfejs (API) za rad sa Paradox bazom
Povezivanje sa ostalim bazama,/formatima. Paradox ¢ita i piSe formate: DBase, Quattro Pro, Reflex, Lotus 1-2-3, Symphony, pfs, ASCII
YROOMM tehnologija sa Turbo Drive pruza optimalnu efikasnost na bilo kom PCju od 8088 do 80486 sa 512 KB do 16 MB memorije

PARADOX — OCJENJEN KAO NAJBOLJA RELACIJSKA BAZA PODATAKA
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B ORLAND

Svi BORLAND produkti so zodticene
blagevne marke Borland Intemational

_ MARAND

S < Inzeniring, 61000 Ljubliana, Kordeljeva ploicad 24
1-2-3 | Symphony su zodtidens blagovne x
marke Lol ':'.'rrvr_‘lrr[_-rr*-r?nr Comp TE!l :’[}61} 34[} 652, 3?" | ] 4
Dfase & wdtidena blogovea marka FOX. [061 I| 342 ?5;"
Ashian-Tate Corp Generalni zastupnik BORLANDa za Jugoslaviju




mrezne kartice 8 i 16 bitne:

potpuna komapatibilnost sa SMC/RxNET/Pure Data
dijagnosticka LED vidljiva sa zadnje strane
podesavanje naslova (node ID) sa zadnje strane
1/0 memory prekidaéi vidljivi i pristupacni, kad je
kartica montirana u PC
upotreba 16 K memorijskog prostora ili manje
mogucnost upotrebe u TURBO nacinu
opcija 8 K RAM buffera

- buffer chaining
circular Buffering
bez dodatnih stanja ¢akanja
bez mosticéa (jumpera)
svaka kartica »funkcionalno testirana«
300% bria t.zv. =arbitration speed« od standarda
11 moguénosti prekida

Y
3

mikropi
INTELIGE!

potpuna garancija od katastrofalnih gresaka
automatsko isklju¢ivanje problemati¢énih grana
automatsko isklju¢ivanje duplih naslova
automatsko ponovno ukljucivanje, kad je problem
eliminisan

upotreba postojece instalacije

podrzava redundantne parove kablova

soflware tece iz bilo koje radne stanice u mrezi
vodenje statistike mreie i svih grana

ne duplira probleme od hub-a do hub-a
minimalni mrezni overhead

stablo priklju¢nih grana sa imenima tekstova
vodenije liste dogadaja

upis vremena za poslednje 64 rekonfiguracije
viSe hub-ova moze da deli jedan naslov (node 1D)
udruzljiv sa svim grafickim adapterima

uskoro kompletna paleta mreznih proizvoda ETHERNET

ARCNET mrezni produkti su na raspolaganju u koaksialnej, twisted pair, single fiber opfic i double fiber optic.
Nudimo vam takode pripadajuce kablove, BNC konektore svih vrsta, T-&lanke, zakljuéne élanke (termina-

tore], sva prosirenja HUB, pasivne HUB . ..
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