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mrezne kartice 8 i 16 bitne:

potpuna komapatibilnost sa SMC/RxNET/Pure Data
dijagnosticka LED vidljiva sa zadnje strane
podedavanje naslova (node 1D) sa zadnje strane
I/0 memory prekidaci vidljivi i pristupacni, kad je
kartica montirana u PC

upotreba 16 K memorijskog prostora ili manje

- mogucénost upotrebe u TURBO naéinu

opcija 8 K RAM buffera

buffer chaining

circular Buffering

bez dodatnih stanja ¢cakanja

bez mostica (jumper

svaka kartica »funkcionalno testiranas«

300% brza t.zv. »arbitration speed« od standarda
11 moguénosti prekida

«

INTELIGE! .

— potpuna garaneija od Katastrofalnih gresaka
automatsko iskljucivanje problematiénih grana
automatsko isklju¢ivanje duplih naslova
automatsko ponovno uklju¢ivanje, kad je problem
eliminisan

vodenje statistike mreze i svih grana

ne duplira probleme od hub-a do hub-a
minimalni m

stablo priklju¢nih grana sa imenima tekstova
vodenje liste dogadaja

upis vremena za poslednje 64 rekonfiguracije
vise hub-ova moze da deli jedan naslov (node 1D)
udruzljiv sa svim grafickim adapterima

uskoro kompletna paleta mreznih proizvoda ETHERNET

ARCNET mrezni produkti su na raspolaganiu u koaksialnoj, twisted pair, single fiber optic i double fiber optic.
Nudimo vam takode pripadajuce kablove, BNC konektore svih vrsta, T-¢lanke, zakljuéne ¢lanke (termina-
tore), sva prosirenja HUB, pasivne HUB . . .




BUDUCNOST JE ?
POCELA '

COMPAQ SYSTEMPRO protiv miniracunara

SYSTEMPRO 486 IBM AS/400 MicroVAX 3300 HP 3000
Mod. B20 Series 925LX
Matiéna ploéa:
Mikroprocesor 80486 Lasten CVAXT78034 RISC
Cache memorija (Kb) | 512+128 0 64 ]
Takt (MHz) 33 = - ~
Memorija:
Maksimalno (Mb) 256 28 28 48
Mesta prosirenja:
Ukupno 11 4 5 ~
Unutrasnji diskovi:
Standardno (Mb) 840 2%315 150/280/622 1307304
Maksimalno (Gb) 19.8 2.20 0.75 4.50
Traéne jedinice:
Interne (Mb) 3200525 120 265 67
Maksimalni (Gb) 2 = = =
Standardni OS: Proizvoljan 0S/40 VMS ali ULTRIX MPE-XL
Relativna
propusnost:
Kreiranje datoteka
98 st | LomraAa
“itanje uzastopnih .
datoteka (K/s) 9.22 1 Jednostavno deluje bolje.
—: nema podataka
S\
Miterolut LOmrA
racumaimit & me‘m.r;ag- ZAast OpSt\'O _ma

Radna organizacija za proizvodnju masinske in racunarske opreme

61000 Ljubljana, Titova 6

Tel.: (061) 215-042, 215-062, 215-087, Telex: 31360 HITYU, Telefax: (061) 215-110



EPSON

Epsonove projzvode prodaju — 1zmedu ostalog — |
\vtotehna, Titpva 36 i Gelovéka 228, Ljubljana
Miadinska knfiga Velelgovina, Titova 145, Ljubljana

Mladinska Kajigasfrgovina, Titova 3. Ljubljana

Gambitgpies, Tiova 8, Ljubljana
ATR Ljubljana
-] Mogucnost prodaje putern lisinga

=

st ER E.7 RO pouznano me
61107 LJUB NA | £, '
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TELEFON 061/552-341, 552-150, 554-450 FAX (061) 552-563 VEI.IKI KVAI.ITET'
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lzlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

RZA Strana 14:
SAD J Borba giganata:

: trekbol protiv
misa,

Dpr. ing. 2vonimir Makovec, jedan od nasih
sprvoboraca~, posiao nam je kratko pismo:
wPosto ste me {bez zahvale za dosadasnje
sudjelovanje) ispustili iz spiska vasih strucnih
suradnika (odgovarao sam na strucna pitanja
o racunalima firme ATARI), smatram da vise
nisam obavezan odgovarati na pitanja vasih
¢italaca... Zahvaljujem za dosadasnju surad-
nju | Zelim sve najbolfe ¢asopisu i redakciji.«
Moj mikro nije prekinuo saradnju ni sa Zvo-
nimirom Makovecom ni sa drugim autorima
koje nasi ¢itacci dobro poznaju i visoko cene.
Impresum smo izmenili kako ne bi mogao da
ga zloupotrebi neki nesavestan saradnik.
U ovom jugosiovenskom haosu kao da nije
jasno éak ni to da éasopise ureduju redakcije,
a ne ko stigne. Evo reditog izvatka (sa sitnim
izmenama kako bi se zastitio naslovnik) iz
nase korespondencije sa saradnikom Koji nam
je poslao nekoliko opisa programa:
»Pisete nam: .Ja planiram koliko tekstova
ce mi izici u svakom broju Mog mikra | Radu-
nara." Mi takode planiramo Sta ¢emo, kada
i kako objaviti. .. Uvek imamo u rezervi materi-
jal kojim se moZe napuniti bar jedan broj
Mikra.
PROGRAM ...: Jedan primerak programa
(poslan od jednog splitskog poduzeca) u janu-
aru ove godine smo dali u recenziju Instituiu
JoZef Stefan. Zato nas vas test ne zanima.
Uzgred: u principu ne prihvatamo da o nekom
programu za nas pise (sti autor kao i u Racu-
narima.
COREL DRAW: Test ovog programa za nas
pise Miha Mazzini. Proizvodaéu cemo se zva-
niéno izviniti 8to je (uime i bez znanja Mog
mikra) poslao raznim ,free lancerima’ u Jugo-
slaviji 3—4 primerka a da u nasem listu nije
objavijena ni jedna recenzija.
WORD FOR WINDOWS 1.1; Test Duska Sa-
vi¢a proditajte u nasem novom broju. Redakci-
ja je sa Lubosom Pechatschakom, Microsofto-
vim minhenskim zastupnikom za Istoénu
Evropu, zvani¢no utanacila da svi programi za
Windows idu u recenziju direktno Dusku Savi-
éu. Dusko ima ekskluzivu | za Lotusove pro-
grame. Mi smo se putem telefona vec izvinili
Microsoftu u Minhenu Sto je poslao dodatni
Word vama, a to cemo napraviti i pismeno.
PROGRAM ...: Oéskujemo vas prilog.
INTERVJU: Buduci da ste o programu ...
u dva navrata veoma pohvalno pisali u Radu-
narima, najbolfe bi bilo da i interviu ponudite
njima.
REZIME: Ako je i vama sialo do toga da
nastavimo dugogodisnfu | veoma uspesnu sa-
radnju, budite ljubazni pa nam unapred javite
Sta pripremaie, «
Kada smo vec krenuli u Kanosu, da se izvini-
mo i Marandu, jugoslovenskom zastupniku fir-
me Borland, koji nam redovno salje programe
na recenziju. Nasi recenzenti kasne. Molimo
za strpljenje.

Hardver

Aero trackball
Emulator At-once za amigu

Softver

Kappa — ljuska za razvoj
sistema podrzanih znanjem 17
Corel Draw 2.0 21
Open Access 2.1

— YU simfonija 23 |
Chamaeleon 1.0

— ST emulator za amigu 49
Konvertor fontova

Stop the

Press—Starpainter 128
Ekranski menadZer za CPC

Sajam CeBIT u Hanover
Musikmesse u Frankfurtu
Virus Keypress
Simulacija letenja Wings

PRILOG

Objekti u rac¢unarskoj
grafici (3)

Rubrike

Mali oglasi

Hitna pomo¢

Vas mikro

Zabavni matemati¢ki zadaci
Igre

Strana 59: Powermonger i druge igre.

| Glavni | odgovorni urednik éasopisa Moj mikro: ALIOSA VRECAR @ Zamenik glavnog i odgovornog urednika ]
| SLOBODAN VUJANOVIC ® Dizajner | tehniki urednik ANDREJ MAVSAR @ Sekretarica ELICA POTOCNIK e
| ® Strugni saveti MATEVZ KMET, dipl. ing.

! lzdavatkl savet. Alenka MISIC (Gospodarska zbomica Stovenije), predsednica, Cirll BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema,
Walenje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, Ljubljana), prol. Aleksander COKAN (Driavna zalokba Slovenije,
Ljubljana), Borisiav HADZIBABIC, dipl. ing. (Energoprojekl. Energo-Data, Beagrad), dipl. ing. Milos KOBE (Iskra, Ljubljana), mag.
Ivan GEALIC (Zveza organizaci| za tehnidko kulturo, Liublfana), Tone POLENEC (Miadinska knjiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL
(Inatitut Joze! Stefan. Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Liubljana).,

MOJ MIKRO izdaje DELD ~ REVWE, p.o,, Titova 35, 61001 Ljubljana @ Stampa: Delo - TCR, gralifna dejavnost, p.o., Titova 35,
Ljubljana. Direktor Delo - Revije ANDREJ LESJAK @ Nenarudenog materijala ne vratamo. @ Na osnovu midijenja Republiékog
komiteta za informiranje br. 421-1/72, od 25. V. 1884, Mo| mikro osioboden je posebnog poreza na promet,

I
|
| Adresa redekcije: Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana, telefon: (061) 315-366, 318-T88, telefaks: 318-873, teleks: 31-255 YU DELD
1
|

25"5“0 trienje: France Logonder, tel. (D61} 315-386, inl. 27-14; Delo — STIK, Titova 35, 61001 Ljubljana, tel. (081} 315-366, Int. | d.o.0., Cankarjeva 4, Ljubljana, tel. (061)221-838
.B 1 .

Prodaja | pretplata: Delo - Prodaja, p.o.. 81001 Titova 35, Ljubljana; kolportaZa: telefon: (061) 319-790, protplata: (061) 318-255, iy

316-255 | 315-366, lokal 21-68. Uplatnice za pladanje pretplate Salju sa na tri puts godisnje; primerak u kolportadi ill pretplati kodte | distributer MICROSOFT INC. 2
Se-gin Jugoslaviju

Godidnja pretplata za Incstranstvo: 665 ATS, 94 DEM, 89 USD, 71.000 ITL, 480 SEK. 417 FRF
Uplate na Eiro recun pri: SDK. Ljubljana, br.: 50102-603-48814 (za Mikro)
| Uptate na devirni ratunpri; LB-d.a., Ljubllana, br.. 50100-620-133-25731-27821/1 za D.p. Delo-REVIJE.

distributer Peter Norton za Jugoslaviju

zastupanje Fox Software i
STSC-Stargraphics




POSETILI SMO CEBIT U HANOVERU

Odiseja 1991 — od Hala do Duboke misli

MIHA KRAL]
SLOBODAN VUJANOVIC

Opel se dogodio CeBIT. Sajam
u Hanoveru svake godine okupi na
jednom mestu ceo racunarski svet
i zato nije nimalo éudno $to se na
tako dZinovskom sajmistu kakvo je
hanoversko, susrece bezbroj po-
slovnih ljudi, hekera i drugih, na
ova| ili onaj naéin povezanih s infor-
matikom. Takav sajam Moj mikro
o0& nije propustio, zar ne? Ali, pita-
nje je 5ta nase ¢itacce o ovom saj-
mu uopste interesuje. Liéno ne spa-
dam bas u redove korisnika, zato
me multimedija i sliéne drangulije
previse ne interesuju, dok su Slobho-
dana interesovale bas takve »glupo-
sti=. Tako smo prvog dana zajedno
obilazili sajam, a onda se Slobodan
odluéio za »multimedia tour«, dok
sam ja obilazio klasiéne i vaZne
kompjuterske firme. Pazljiviji Citalac
svakako ¢e primetiti da smo podelili
i tekst

6 Moj mikro

Programska oprema:
u znaku Windows 3.0

Covek je prosto iznenaflen kojom
se brzinom mnole programi za Mi-
crosoftove prozore. Veé za Word-
star, najine)popularniji editor tek-
sta, naveliko je objavljivano da sada
i WordStar LEGACY radi u okolini
MS Windows 3.0. LEGACY po no-
vom priznaje i stare formate Word-
Stara (od verzije 3.3 do 5.5), a poz-
naje | WordPerfect (od verzije 4.1 do
5.1) i MS Ward (od 3.0 do 5.0). Gra-
ficki editor fontovi raznih dimenzija
i rad u mrezi funkcije su koje se
podrazumevaju u programu koji ra-
di pod Windows. Zacéudo, | Borland
se odlucio za prelazak na novi koris-
nicki interfejs, predstaviviéi Turbo
Pascal for Windows. Naravno, uz
pascal je izdat | paket funkcija za
rad u prozorima, Sto znadi da ce
vasi paskalski programi isto tako ra-
diti | u novoj Microsoftovoj okolini.
Ubrzo mozemo da otekujemo i Tur-
bo C for Windows, zajedno sa bibli-
otekama za pisanje programa Win-
dows. Borland je na CeBitu predsta-
vio i novi SideKick 2.0, klasi¢an pri-

tajeni program koji smo uvek pozi-
vali pritiskom na tipke Ctrl-Alt ili oba
Sifta. Novi SideKick 2.0 nudi organi-
zatorski programéic za biznismene,
adresar sa veoma brzim i boljim edi-
torom teksta, cetiri kalkulatora (jed-
nostavan, poslovni, nauéni | progra-
merskKi) | mali program za komunici-
ranje. Komunikacija SideKicka 2.0
zaista je slikovita: od najjednostav-
nijih kalkulator&i¢a sa bankama po-
dataka (Casio i Sharp) do modema,
sve moze da se poveze sa SideKic-
kom. Pod Windows, doduse, ne ra-
di, ali dopusta upotrebu misa,
U okolini Windows deluje vecina
novih programa CIM (CAD/CAM) ko-
jih je na sajmu bilo u izobilju. lzloze-
no je jos vise raznih alata za progra-
mere Kkoji Zele da pisu programe
u ovoj okolini. Medu proizvodacima
kompajlera opet su najvise blistali
Microsoft | Borland, tako da je Mi-
crosoft otvorio éak svoj sajamski in-
stitut, gde su njegovi programeri
odgovarali na pitanja. Prosto da éo-
vek ne poveruje: najduZi red bio je
pred informacijama za MS Works.
Pred prozoréetom za MS Word nije
bilo skoro nikoga. Word je oéigled-
no tako doraden i razumljiv da ko-

risnicima nikakve dodaine informa-
cije nisu potrebne. Mnogi progra-
meri Zurili su pored Borlandovog
i Microsoftovog Standa da razgleda-
ju nove kampaijlere, razvijene u JPI:
TopSpeed Modula 2, TopSpeed
Pascal, TopSpeed C i TopSpeed
C++. Trenutno su to verovatno na-
jefikasniji kompajleri za DOS | UNIX,
jer pored najbrzeg kompajliranja
prave | najkra¢e programe koji po
benémarku nadmasuju éak i Zortec-
hove kompajlere. Vise ¢e govora

Microsoffov ballpoint




o novim kompajlerima TopSpeed
biti u jednom od iducih brojeva Mog
mikra. lznenadujuce je da na sajmu,
medu ostalim proizvodagima kom-
pajlera, nije bilo Zortecha, dosad
vodeceg proizvodaca kompajlera za
C++. PoteSkoce u preduzeéu ili
preostra konkurencija?

Microsoft je ove godine uZivo po-
kazao i MS Word 5.5, najnoviji Word
za DOS (vidi Mimo ekrana u nasem
prethodnom broju). Na sajmu je
svako mogao videti lepotu padaju-
¢ih menija i isprobati korisnost no-
vog (tekstovnog) interfejsa. Prvi pri-
merci biée na raspolaganju tek
u aprilu, posto u sadasnjoj verziji
ima jos dosta buba. § MS Wordom
5.5 radio sam manje od pet minuta,
a program je vec¢ zablokirao.

Quarterdeck, proizvodaé slavnih
programa QRAM | DESQview, prika-
zao je korisnitku okolinu DESQui-
ew/X. U jednom od prethodnih bro-
jeva Mog mikra bio je detaljno pri-
kazan standard XWindow (razvijen
na MIT, OSF, AT&T | Sun), kojeg
koriti novi DESQview/X. Namenjen
je u prvom redu raéunarima s ope-
rativnim sistemima UNIX | MVS, okr-
njen radi i u DOS-u (neupotrebljivo).
Sada DESQuiew moZe pokretati sve
programe za MS Windows bez kori-
Stenja MS Windows 3.0, $to znaci da
je prva prava konkurencija Micro-
softovom grafickom interfejsu.

Spomenimo jos i toliko opevani
AutoCAD 11 koji, na Zalost, jo% ne
razume programski jezik C onako
kako bi morao. Usput, da li ste znali
da ACAD 11 radi samo u raéunarima
486 i 386+3877 QOcito ACAD vise
nije namenjen obiénim smrinicima,
nego samo jos preduzecima i finan-
sijskim magnatima. Autodesk je ne-
dostatke | mane ACAD 11 na sajmu
sakrio raskosnim predstavljanjem
drugih proizvoda: Generic CADD,
Autosketch, Animator, AutoShade,
Autodesk 3D Studio | ACAD 10 fer
Macintosh.

Zbog toga je preduzece CYCO na
podrucju CAD/CAM mnogo uspes-
nije od Autodeska. Na CeBitu pred-
stavilo je nove verzije svojih prate-
éih programa za AutoCAD koji po-
vecaju ljubaznost, produktivnost
i jednostavnost Autocada. Prvi od
njin je AutoManager — program za
brzo pregledavanje crtefa iz Auto-
cada; slede mu AutoBASE — baza
podataka o crteiima; AutoSave
— izrada rezervnih kopija | popravak
pokvarenih crteza u formatu ACAD;
TotalPlot — program za neprekidno
crtanje vecih crteZa na crtacu, bez
usputnih preratunavanja.

U masi drugih programa CAD/
CAM, koje su proizvodaci nudili na
svakom uglu, nesSto vise painje je
pobudic WinCAD, program koji (na-
ravno i on) radi pod MS Windows
3.0. WinCAD je napravilo preduzece
Tommy Software, izdavat nezabo-
ravnog MegaPainta za ST, kojeg su
za PC ponovno napisali programeri
Matevz Kmet i Peter Levart. O Mega-
Paintu nije ovog puta na sajmu bilo
ni traga ni glasa,

Kad smo ve¢ kod grafike, spome-
nimo jos i novi proizvod program-
ske kuce Softline koji ce sigurno
ostati neprimecen. To je program
Arts & Letters (da li treba posebno
naglasiti da radi pod MS Windows
3.07) koji omogucava pisanje teksta

Atarijev Stand

po proizvoljno deformisanoj povrsi-
ni ili liniji, deformacije slika i slova,
nudi izvanredno snazne alate za cr-
tanje (od ilustracija i skica crtanih
prostom rukom do tehnickog cria-
nja) i izvanrednu paletu ulaznofiz-
laznih formata slika. Program kori-
sti sve PostScriptove fontove, naj-
bolje efekte postiZe viastitim fonto-
vima u posebnom formatu. Arts
& Letters detaljnije ¢emo vam pred-
staviti u jednom od iducih brojeva.

Kod Digital Researcha su uz DR
DOS 5.0 u nemackoj, ruskoj (¢irili-

Mini stampad Seikoshe

ca!} i madzarsko| varijanti predstavi-
li vektorski program za crianje Artli-
ne (vidi prosli Mikro, str. 8), koj jos
uvek tvrdoglavo radi pod interfej-
som GEM, Uz poplavu programa za
MS Windows tovek upravo zacud-
eno gleda u »neobitnu~ grafiCku
okolinu usamljenika koji rade pod
nekad opevanim, a danas skoro za-
boravijenim GEM-om.

Medu programima koji ¢e vero-
vatno postati slavni, a jos nisu privu-
kli zasluZenu paznju, je i Screen
Machine koji (po ko zna po koji put
opet pod Windowsima!) pretvara vi-
deo signal u rezoluciju VGA | dozvo-
ljava usputnu obradu ili animaciju
slika.

Medu tvrdoglavima, koje okolina
Windows nije deformisala, je
i WordPerfect 5.0. Pored klasiénog
programa za obradu teksta, njegove
slabije verzije Write Perfect | tabele
Plan Perfect, u Hannoveru su pred-
stavili novu verziju programa Draw
Perfect. Verzija 1.1 opet nudi besko-
naéno veliku banku napravljenih sli-
Gica, prosirena je paleta ulaznofiz-
laznih formata slika, mis je u pro-
gramu oivio, ali je zato grafiéki ko-
risnicki interfejs druga prica. Ako
ste osudeni na upotrebu WordPer-
fecta, zbog odliéne veze medu pro-
gramima vam nece preostati nista
drugo nego da upotrebljavate jos
i Draw Perfect. Inade, preporucujem
neki drugi graficki program

Ovde zavrsava pregled ovogodis-
njih programskih novosti, zato se
moZemo prihvatiti neéeg konkret-
nijeq.

Masinska oprema: oda
ludosti

Sta smo ocekivali, to smo i dobili
Canon je ove godine predstavio ra-
éunarom vodenu kombinaciju laser-
skog stampaca i fotokopirne masi-
ne u boji. Novost je dobra, ali ju je
Canon predstavio tako nespretno
da nisam mogao verovati svojim
otima. Na pozornici na koju su po-
stavili fotokopirnu masinu, radunar
i 8ta ja znam $ta sve joS§ dosetala je
blondinka u mini suknji (da je bila
kraca za 2 cm, mogli bi je nazvati
pojas), svima je pokazala neku sliku
u baoji (znate vec, mrlje | crte, pa
onda to nazovu slikom), a zatim je
elegantnim pokretima postavila na
plogéu fotokopirne masine. Masina
je napravila brrr i na ekranu se po-
kazala (verovatno) jednaka kompo-
zicija mrlja. Damica je nevestim po-
kretima pokusala na slici nesto po-
praviti ali je nakon dugacke dve mi-
nute odustala, promrmljala nekakav
nEntschuldigung= | uz nezan
osmeh | uz jos neZniji pokret pritis-
nula na dugme na masini za fotoko-
piranje. Masina je zareZala, a na
drugoj strani su poceli izlaziti papi-
ri. Gudo nevideno! Verovatno ne
treba posebno naglasavati da su na
tim papirima bile jednake {odnosno
popravljene) mrlje boje kao | na ori-
ginalu. Damica ih je pobedonosno
uzela iz masine | vostanim osme-
hom podelila ih gledaocima. Nepo-
novljivo!

Logitech je predstavio vivisekciju
Naime, svojim misevima e odrezao
repove. Radio-valovima voden mié
mouseman ima domet do 50 m, re-
zoluciju 400 dpi i balisticki drajver
(ako misa pomerate brzo, kurzor ce
se po ekranu kretati jos brze i obr-
nuto — ako misa pomerate polako,
kurzor ¢e se na ekranu pomerati jos
sporije). Dosad smo svog misa trazi-
li ispod hrpa papira, tako da smo
krenuli od kucista raéunara i vukli
ga za rep.

Kako cemo sada naci mousemas-
na? Mozda ¢e invalidnom misu bez
repa ugraditi funkciju da na zvizduk
zacvili... Logitech je predstavio
i novi ruéni skener scanman 2586
koji je prilagoden samo MS Win-
dows 3.0 (jao, ne opet!) i omoguea-
va skeniranje do 256 nijansi sivine »
Deluje samo karticom VGA | omo-

Moj mikro 7



gucava upotrebu bilo kojeg progra-
ma za prepoznavanje teksta (OCR),
pod Windowsima, razume se. Sve
vise ima i trackballa: predstavili su
je i Logitech (trickman) i Microsoft
(ballpoint). Microsoftova je name-
njena za ugradivanje u ratunare for-
mata laptop i notebook jer je izvan-
redno mala i moZemo je priévrstiti
bilo gde. Cak i na tastaturu ako to
zelimo.

Intel je izabrao slieénu logiku kao
i Canon, samo je njegovo predstav-
ljanje za nijansu manje idiotsko. Na
pozornici imao je Carobnjaka-Zon-
glera koji je neprestano jevtinim tri-
kovima zabavljao publiku, Zato nije
bilo iznenadujuce da se oko Intelo-
vog Standa celo vreme gurala masa
ljudi. Da bi videli Zonglera, razume
se! Medu novostima Intel je predsta-
vio | karticu satisFAXtion za slanje
| prijem telefaksa koja je napravlje-
na po nacelu WYPIWYF (what you
print is what you fax). Slanje telefak-
sa je u tom sluéaju neverovatno jed-
nostavno, jer tekst iz bilo kojeg pro-
grama za obradu teksta posaljete na
drugi izlaz (LPT2), dakle u udaljen
telefaks umesto na Stampac. Kako
| u katicu ugraden i procesor, pri-
manije telefaksa je neprimetno i ne
opterecuje korisnika. Na Zalost, In-
tel nije predstavio najavijeni proce-
sor 80486 navijen na 50 MHz; kaZu
da jos uvek imaju probleme s hlade-
njem | zagrejavanjem procesora za
vreme rada.

Na sajmu smo ipak mogli videti
raéunare koji su jurili na 50 MHz,
a procesor B0486 su hladili poseb-
nim modulom lceCap ili lakim me-
talnim legurama (aluminijum, mag-
nezijum itd.). Razume se da su svi
takvi racunari radili pod operativ-
nim sistemom UNIX koji je na sajmu
preovladavao. Jos nekoliko godina
i DOS ¢e se sramezljivo povuci pred
(pre)jakim konkurentom.

Za Intelov procesor 80386 SL, na-
menjen u prvom redu laptopima
(zbog male potrosnje energije), kod
Award Software Inc. su premijerno
predstavili modularni BIOS. intelov
3865L SuperSet | Award Power Ma-
nagement BIOS smanje potrosnju
baterija u laptopu na minimum bez

IBEM PS/2 XP 486
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Compagov Systempro

bilo kakveg umanjivanja kompati-
bilnosti s DOS standardom. Podesa-
vanje procesorskih ciklusa osveia-
vanja i ¢ekanja, kontrola elektri¢ne
struje, nenapajanje neupotrebljenih
memorijskih banki | dinamitko me-
njanje procesorskog sata (zbog Sto
manje potroSnje elektricne energi-
j&) su bitne karakteristike novog BI-
OS-a. Za ugradnju se zanima Toshi-
ba koja ¢e verovatni iduéi mesec
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predstaviti novi, Stedljivi laptop
s procesorom 386 SL.

Sta sve ne izmisle Japanci! Toshi-
ba je ovaj put na sajmu postavila
slavnog Hala 2000 (secate li se Odi-
seje 20017) koji je sa posetiocima
sajma komunicirao na éistom ne-
mackom, engleskom ili japanskom
jeziku. Prema Z2elji, cak | sa razlici-
tim akcentima iz dijalekata. Poseti-
lac je Halu rekao pitanje | dobio
odgovor, a pri tome je racunar jos
pokusao i biti duhovit i svo vreme se
psihopatski cerekao viastitim debil-
nim $alama.

Seikosha je predstavila novi
Stampaé UYLP — Under-Your-Lap-
top- Printer. LT-20 je sic¢uian 24-
igliéni Stampac, visok samo 5 cm,
a postize brzinu od 180 (super spe-
ed draft) do 50 cps (LQ). Ima devet
fontova i baterijsko napajanje koje
je dovaljno za stampanje 100 strani-
ca. Za vreme rada jednostavno ga
sakrijete pod racunar, tako da Stam-
paé ne zauzima nikakvog prostora,
a tezak je samo 3 kg. Ako je LT-20
na mene napravio dubok utisak,
kod Citizenovog Stampadca PN48 bio
sam Sokiran. Taj 48-pinski Stampac
na baterije bio je tako mali da uop-
ite ne znam ima li u njemu mesta za
glavu. PN48 je Sirok 29,7 cm, dakle
toliko koliko i list A4, Sirok 9§ cm
i visok 5 cm. MoZete ga ugurati
u dZep jer zajedno s baterijama ima
samo 1,2 kg. Zbog savremene 48-
pinske tehnologije PN48 je skoro
necujan. Ima =samo« dva fonta. Na
prvi pogled najvise me e potsecao
na dodavate pojedinaénih listova
kod stampaca A4 za uredski muko-
trpni rad (nauéno redeno: heavy-du-
ty) ali kad je demonstrator u njega
poéeo gurati papire bilo mi je sve
jasno. Printeréic i po, kad wvam
kaZzem!

Epson, budni Kum nad drugim
proizvodaéima Stampada, ove godi-
ne je predstavio EPL-7500, novi la-
serski Sstampa¢ za PostScript.
U stampaé je ugradeno 35 original-
nih Adobeovih fontova i 2 Mb me-
morije, a teZak je (sameo) 18,2 kg.
Onaj koji je veé podizao HP laserJet
I, verovace da to za laserski Stam-
pat nije nikakva teZina.

Kod Seagatea su izlozili 100 hard
diskava u pleksi staklima u kojima
su se glave za ¢itanje-pisanje Zivéa-

Commodoreova CDTV

no trzale amo-tamo. Bez prestanka
Stajanje medu trzajucim i rotiraju-
¢im disk-jedinacama bilo je priliéno
neprijatno. Ipak, medu njima sam
primetio | novi elite ST41800N, velik
5,25 inCe, kapaciteta 2 Gb, s vreme-
nom pristupa 12 ms i brzinom pre-
nosa 7.5 Mb na sekundu. Disk moze
titati istovremeno s dve glave, a na-
menjen je u prvom redu serverima
— 0 svom kvalitetu ima potvrdu No-
vellovih laboratorija. Kod nas je No-
vell veoma rasiren, pa ¢e zato novi
(jevtini) diskovi velikih moguénosti
biti dobrodoéli.

A diskete? Da li ¢e jednostavno
potonuti u zaborav? TDK se svim
silama trudi da bi saduvao diskete
kao jednog od pouzdanijih | jedno-
stavnih nosilaca podataka. Zato je
napravio nove diskete, oznacene
slovima EB (Electron Beam, elek-
tronski snop). Nove diskete su dva
puta otpornije na viagu | tempera-
turne promene od klasiénih pa su
izvanredno pogodne za trajnije po-
hranjivanje podataka. Tajna posto-
janosti tih disketa je magnetni sloj
koji nakon izrade ucévrste elektron-
skim snopom. Taj snop avilinske ée-
stice dodatno spoji i istovremeno
utvrdi povrdinsku strukturu diskete,
Uz dodatan, posebno tvrd obrué na
sredini 5,25- inénih disketa, nove su
diskete sposobne preZiveti vise od
40 miliona &itanja i pisanja. Dakle,
u specializovanim trgovinama u ino-
stranstvu potrazite TDK diskete
s oznakom EB.

Sta rade bogovi?

Compag je medu retkim radunar-
skim preduzeta koje negde iznad
oblaka IBM-u uspesno oduzima trii-
5te. Ovaj put na CeBitu nije predsta-
vio nidta zaista novo, jer su vec | sa-
dasnji njegovi proizvodi dovoljno
divljenja vredni. O¢ito su kod Com-
paga prezaposleni organizacijom
teniskih turnira i brojanjem novca
jer bi se inaée njihovoj familiji ragu-
nara ove godine sigurno pridruZio
jos neki najmanji ili najbrzi PC na
svetu. UZivo smo u radu mogli videti
malog, 3,5 kg teskdg »zmaja« LTE
386s/20. Tako mali | istovremeno iz-




vanredno sposobni prenosni racu-
nar jos nisam video! Kad ve¢ govori-
mo ¢ mogucnostima ne moZemo
prevideti Compaqov racunar Sy-
stempro koji uspesno istiskuje mini-
racunare | uvritava se na trZiste su-
perratunara. Brzina, sigurnost
i multitasking (Systempro ima cak
dva procesora) jednostavno su ne-
nadmasivi. Ako mu dodamo inteli-
gentno memorijsko polje (intelli-
gent array expansion system), naci
camo se u svetu giga i terabajtova,
jer su memorijske moguénosti tak-
vog sistema nepojmljive. Tajna no-
vag memorijskog polja je u tome da
se niz diskova ponasa kao jedan
jedini, a &itanje i pisanje na disk
mogu biti istovremeni. Veza izmedu
ratunara i takvim poljem diskova

vodioci iz engleskog u nemacki ili
francuski | natrag, vremensko/finan-
sijski programi, engleski pravopis
i tragac sinonima, jednostavan pre-
vodilac u osam jezika, bankowvni
programi, naucni programi i igre
(od Tetrisa do Saha). Moguéa je ve-
za s peceom ili macintoshom, a do-
kupiti mozZete i termicki Stampac.

A mi?

Hvala bogu, nismo ba$ sasvim na
onoj strani Meseca. Iz Jugoslavije je
na CeBitu izlagalo pet preduzeéa,
sva iz Slovenije. To su bili Aero i Ce-
tis iz Celja, Primat iz Maribora, te
Mikrohit i Sting iz Ljubljane. Svejed-
no, Jugoslavija bas i nije u centru

napravljena je 32-bitnim kablom.
Operativni sistemi koji Systempro
najbolje iskoriste su Novell, SCO
Unix i MS LAN Manager.

Dzeparska tehnologija

Glavni proizvodaci dzepnih moz-
gova su Sharp, Casio i Hewlett-Pac-
kard. Poslednji ovaj put nije poka-
zao bas ni jedan kalkulator — bez
obzira na veliko zanimanje za HP
48SX. »Ove godine nemamo, dodite
sledeci pul,« odgovarali su na Stan-
du. Casio se ulenjio i nije pokazao
nista novo. Zato su kod Sharpa bili
mnogo prijazniji | vredniji i pokazali
novu seriju elektronskih organizato-
ra |Q. Razvili su dva modela, 1Q-
B300/M i 1Q-T300/M. Prvi ima 128,
a drugi »samo« 64 K memorije (gde
si ostao, C 647). Organizatore mo-
Zete povezati ili za njih dokupiti IC
kartice koje od vec icinako pamet-
nog kalkulatora naprave jos pamet-
nijeg. Na raspolaganju su moduli za
prodirenje memorije (do 192 K), pre-

paZnje, jer mi je na primer kod
Quaterdecka izlagaé rekao: »Yugo-
slavia? Holly Mother, where is it?!
Mear Irag?« Samo Tajvanci koji se
u ratunarstvu narocito grebu za nas
se ponesto zanimaju — kod tajvan-
skog proizvodata tastatura na ra-
spolaganju su imali »jugosloven-
ski« raspored tipki, a na njima ugra-
viranu rusku cirilicu... Bazume se
da smo popadali od smeha.

»Multimedia tour«

lako je kolega Miha iz inata Zmu-
rio | katkada me ¢ak i fiziéki odvla-
¢io od pojedinih izlagaca, multime-
dija je na CeBitu bilo podrugje koje
se nije moglo prevideti. Mihi ipak
moram da priznam dvoje: o multi-
medijskim sistemima ne moZe se
napisati nista novo, jer je vecina
standarda (kao sto su CD-ROM, CD-
ROMXA, CD-I, CD-A, CD-V, DVI | ve-
rovatno jos neki drugi) ve¢ duze vre-
me poznata. Osim toga, pojam mul-
timedija danas vet svako Kkoristi

— samo da se radi o nekakvom CD,
slici i muzici. Dakle, onaj ko je na
letoénjem CeBitu Zeleo da vidi
»multimedia tour« — kako su ih pla-
nirali u nekim od racunarskih ¢aso-
pisa — bio je osuden na lutanje po
beskonaénim izloZbenim halama
kao i drugi posetioci.

Stvarno, §ta mu veé to bi — multi-
medija? KaZu da |e to kombinacija
telekomunikacija, izdavastva, televi-
zije, ratunarstva, optitke | magnet-
ske tehnologije... Obavezna je jos
re€ sinteraktivnost«, 5to bi trebalo
da znaci da putem tih medija razgo-
varamo s racunarom,

U paviljonu americ¢kih izlagaca,
multimedijom je u posebnom rezer-
vatu plasila posetioce grupa od cca.
30 firmi. Sa ekrana su se bleStale
pokretljive slike u prozorima, uz
grafiku svih vrsta, muziku, tekst...
Razume se da su uz to bile jos gomi-
le periferija — CD aparati, videi, ka-
mere, zvuénici, skeneri, mikseri itd.
U jednom uglu se $cucurio CD-
ROM-jukebox, narodski, dZuboks
sa stotinjak cedea, ukupno 60 giga-
bajtova muzike. S prikijuckom na
radunar, razume se.

Multimediju su predstavljala
i poznata ratunarska imena. Narogi-
to impresivna (i cenom) bila je IBM-

ova masinica PS/2 30 XP 486 o kojoj
j& u Mom mikru vec bilo refi. Njena
XGA grafika s rezolucijom 1024
® 768 tactaka u 256 boja bila je sa-
svim primerna za multimedijalnu
demonstraciju, koja je za trenutak
odusevila ¢ak | Mihu, U slikovitim
menijima sa CD-ROM-a moglo se
birati (grubo re¢eno — jednostavno
prstom po ekranu, pri éemu je izbor
bio ovisan i o intenzitetu pritiskal)
medu razlicitim podrugjima upotre-
be multimedije | gledati ih na =inte-
raktivnim« video i audio spotovima.
Usput ste prosetali po kosmosu, po-
gledali neki muzej ili luna park, ili
¢uli §ta o multimediji kazu ugledna
imena iz raéunarskog sveta. Klasit-
na definicija: ra¢unarski korisnik
devedesetih godina ovog veka nece
se viée biti zadovoljiti »jednodimen-
zionalnim« radunarskim sistermnom.
| profesionalci i siroke mase koristi-
¢e integraciju audija, kolor grafike
visoke rezolucije | videa.

Tako stigosmo | do Applea. Novi
macintoshi — classic, LC i llsi — vec
su neko vreme poznati i ne izazivaju

baé posebnu paZnju, iako je za njih
posetiocima pripremijen prostor za
testiranje. Medu novim stvarima tu
je stampaé personal laserWriter koji
je po tvrdnjama appleovaca profesi-
onalnog kvaliteta i ima, citiram, =po
ceni senzarionalne karakteristike=
(Citaj: 2730 DEM). Sa samo 512
K radne memorije, taj $tampa¢ mo-
e da rezolucijom 300 dpi odStampa
Cetiri stranice u minuti. Novost je
i poboljsani prenosni mac sa osvet-
ljgnim ekranom, »pseudostatiénime=
RAM-om | trekbolom.

Pred pesetiocima se Apple jos
najvide trudio upravo — multimedi-
jom. Nista éudno kad se zna da je
erupcija multimedije dosla kao na-
ruéena za proizvodace koji su vec
odavno ~&eznuli~ za grafiCkom ko-
risnickom okaolinom, a radunare
opremall procesorima i interfejsima
za zvuk, video itd.

U lepom teatru neprekidno se od-
vijala prezentacija Appleovih multi-
medijalnih dostignucéa i aplikacija.
Obliznji macintoshi bili su nabijeni
softverskim paketima kao 5to su Hy-
perCard 2.0 {za =multimedijainu
asocijativhu organizaciju informaci-
ja« — Sta kaZes na to, Miha?), Ma-
cromind Director 2.0 (interaktivni
program za animaciju), Authorware

Multimedija pomocu macintosha

Professional (program za izradu in-
teraktivnog obrazovnog softvera)
i drugi. O tome kako Apple brine
o svom multimedijalnom imid2u re-
¢ito govori | knjizica na 60 stranica
pod naslovom =Multimedija | optié-
ki memorijski mediji« koju su delili
posetiocima

Putovanje nastavijamo citatom:
»lako je opéinjenost tom tehnologi-
jom sasvim opravdana, ne sme se
gubiti iz vida da sve multimedijalne
aplikacije stoje | padaju s kvalitetom
ulazno-izlaznih jedinica. Upravo tu
moZe pomoci Epson.« Elem, Epson
je na CeBitu u tu svrhu =pomagao«
s tri nova skenara, medu kojima je
najsposobniji GT-6000 (format A4,
600 dpi, 16,7 miliona boja). Na isto
podrucje — ve¢ znate koje — Epson
je uvrstic jo§ dva nova proizvoda:
video projektor VP- 100 PS izbacuje
slike iz racunara | videa na ekran
s dijagonalom 3.6 m (metara — to
nema nikakve veze sa svetom inéi).
Racunar koji upravlja projektorom, .
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ima signal RGB-TTL i vrata za video,
analogni i digitalni RGB te audio,
Epson se dosetio jos jedne genijal-
ne ideje: multimedijalne karakteri-
stike je jednostavno dodelio = tele-
vizoru. Tako je u »multimedijalnu
okolinu« postavio svoj minitelevizor
ET- P300 s kolor LCD ekranom (8,2
cm dijagonalom) koji ne daje samo
»briljantnu sliku« i stereo zvuk iz
dedatnih zvuénika, vec ga u prvom
redu moZete prikljuciti na kamkor-
der gde njime trazite | pregledavate
video slike. lzvinite, a gde |e ra-
Cunar?

Da li se secate ko je, pre dvadese-
tak godina, CD tehnologijom otvo-
rio novu stranicu historije? Na Phi-
lips u danasnjoj proizvodnji CD-a
retko ko pomislja. Pa ipak, Philips je
»j0§ U igri=, odnosno bar tako tvrdi.
Na CeBitu je konadéno i u praksi
predstavio svoj sistem CD-l (Com-
pact Disc Interactive). Istini za volju,
malo stidljivo, jer je tu bila samo
profesionalna varijanta tog multi-
medijainog aparata. Na CD- | za $§i-
roku potrosnju, prema najavama,
treba pricekati do jeseni, a u Evropi
bi prodaja trebalo da zapoéne otpri-
like za jednu godinu.

CD-l je nekakav »interaktivni« re-
produktor laserskih diskova, koji
mogu biti klasiéni audio CD, CD
ROM-ovi ili diskovi standarda CD-I
sa zvukom, grafikom, tekstom i vi-
deom. Aparal moze bili povezan
s ratunarom, 5to i nije obavezno, jer
CD-l ima svoj procesor (Motorola
6800), 1 Mb RAM i operativni sistem
CD-RTOS (CD-Real Time Opera-
ting System). Moze se prikljuciti i na
televizor ifili hi-fi sistem. CD-l ima
éetiri nivoa zvuéne | pet nivoa video
reprodukeije. Od poslednjih, za trZi-
ite jo§ ne radi video s pokretnim
slikama na celom ekranu («full mo-
tion full screen video«) jer, kako su
mi kazali predstavnici Philipsa, tek
se otekuje definisanje standarda
ISO/MPEG (ljubazni ¢ovek je zabo-
ravio precizno znacenje te skraceni-
ce, a ne znam ni jaj.

Na ne preterano posecenom pro-
storéicu sa CD-1, predstavnici Phi-
lipsa su ekskluzivno za Moj mikro
pripremili demonstraciju sistema.
Prikazali su mi tri od trenutno retkih
diskova CD-l i interaktivno me pove-
li kroz njih. Bila je to multimedijalna
klasika — muzej, vodic kroz SAD
i Sezamova ulica. Ovom posled-
njom sigurno bi se zabavio | moj
petogodisnji sin, vec razmazen ami-
gom. Mogao bi satima Setati po ani-
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mirano| pozornici Sezamove ulice,
razgovarati s njenim junacima, gle-
dati crtice na animiranom televizo-
ru, sludati muziku sa radioaparata
s vise stanica i raspitivati se — kuc-
kanjem na daljinske komande
~ 0 svemu i svatemu.

Ljudi iz Philipsa ipak su priznali
da ih muéi problem sa softverom,
jer bez toga za njih nece biti zarade.
Dali su mi spisak od cca. 40 naslova,
vecinom u fazi izrade — od dzubok-
sa s crtanim filmovima i muzikom
pa do fotoradicnice, »masine za
produkciju stripova za decu«, filate-
listickog ugla (s 700 Mb prostora),
astrologije (izgleda da astronomija
nije tako hitna) i drugih tema. Razu-
me se, nije nedostajala ni obavezna
optimistiéka ocena koliko bi naslo-
va trebalo da bude na raspolaganju
do BoZica. Ne sme se gubiti iz vida
ni obe¢ana cena masinice CD-l za
mase — 999 dolara!

MNeverovatno, ali istinito — za tu je
cenu napravio svoju multimedijainu
masinicu COTV | Commodora, kuda
su me odnele, bolje reéeno, odvukle
noge nakon posete Philipsa («multi-
media tour= na CeBitu zahteva ne
samo celog ¢oveka, nego i dobru
meru kondicije). COTV je sluzbeno
skracenica za Commodere Dynamic

Ruska »YU-tastaturas

Total Vison, a ustvari trebalo bi da
predstavlja CD i TV, ali Commodore
tu oznaku ne sme da koristi zbog

licenénih prepreka. Stigac sam
upravo na gala predstavu na Kojoj
se, za razliku od akademske atmos-
fere kod Philipsa, sstvorila prava
guzva. To je i razumljive, jer je
u Evropi po prvi put javno predstav-
liena CDTV — u SAD je premijera
bila tek nedavno. Na velikom pro-
jekcionom ekranu, uz pomo¢ vodi-
¢a smo pratili »interaktivnu« sadri-
nu COTV ploée. Atlas sveta, nego
§ta. Razgledali smo Brazil | njegove
znamenitosti, ukljuéujuéi karneval
i Copacabanu. Razgovor s predstav-
nikom Commodorea iz SAD bio je
u dlaku sliéan onome s njegovim
nizozemskim kolegom, ali s bitnom
razlikom koju je ponosni komodo-
rovac stalno naglasavao — da je
CDTV veé u masovnoj prodaji.
U Americi, prodaja CDTV trebalo bi
da poéne krajem marta, a u Evropi
u maju. lzradeno je vec vise od 40
naslova, i to po umerenoj ceni, od
30 do 70 dolara. Do BoZica se oce-
kuje bar 200 naslova. »Full screen
full motion video«? Tehnika trenut-
no omogucava samo »quarter scre-
en«, cetvrtinu ekrana. Inade, Zeka
se na rasplet kod grupe PMEG (i
razume se, upravo tog trenutka nije
se mogao setiti Sta ta skracdenica
zapravo znaci).

O CDTV je u Mom mikru bilo reci
ve¢ pre nekoliko meseci, zato vam
neéu oduzimati vreme tehnickim

detaljima. Samo da vas potsetim da
je taj aparal u dlaku nalik na vide-
orekorder, odnosno laserski gramo-
fon s daljinskim upravijanjem koji
se moie prikljuditi | na televizor
Razume se, CDTV je precbucena
amiga s jedinicom za CD. Stvar @
kompatibilna sa standardima CD-
ROM, CD-Audio i CD+G. Ovaj po-
sledn)i predstavija kombinaciju mu-
zike sa grafickim i tekstovnim doda-
cima. Na trZistu navodno ima vec
vise od 50 naslova CD+G, od Ca-
robne frule do Dzimija Hendriksa
CDTV je kompatibilna i sa najnovi-
jim standardom CD+Midi koji omo-
gucava kontrolu MIDI instrumenata
s laserskom plodom u CDTV. Kako
kazu, CDTV je na triistu trenutno
jedini sistem koji je kompatibilan
5 CD+Midi

Stupovi i beleske za
profesionalce

Kod Commodorea nesluzbeno
misle da je CDTV njihov najvazniji
projekt iza amige. OcCito se trude da
sacuvaju veze i sa svetom PC radu-
nara i sa radnim stanicama u okoli-
nama MS DOS | UNIX. Na CeBitu je
predstavijena familija pod nazivom
Profi-Line, €iji su célanovi tri vitka
(slim-line) racunara (citaj: jevtiniji
I manjih mogucnosti), cetirl deskto-
pa (malo jaca), dva slupa (tower

razume se, § procesorom 486)
dve koliko je to moguce male | brze
beleske (notebook) | kao neprikos-
novena glava familije amiga 3000 T,
nova verzija amige 3000 u kucistu
tower namenjena u prvom redu vezi
s okolinama UNIX (preko karlice Et-
hernet) | MS DOS kao i za multime-
diju (sistem Amiga Vision). Amiga
3000 T je, doduse. po tehnickim ka-
rakteristikama skoro jednaka milad-
o] sestri, amigi 3000. Od ove se
- 0sim po kucistu — razlikuje po
vecem broju portova, kojih sada ima
ukupno osam, pet sa 32-bitnim i tri
sa 6-bitnim formatom. Novost je i ta
da cetiri 32-bitna portova zorro 1l
vise nisu na posebnoj kartici, nego
na matiénoj ploci. Amiga 3000 T na-
menjena je i radu u mrezi, bilo kao
server ili kao radna stanica pod
mocnijim sistemom

Slican put — beleske i sa MS DOS
kompatibiini sve mocniji | mocniji
racunari — izabrale su jos dve inace
nneibeemovske« firme, Amstrad
i Atari. Amstrad je kao najvainiju
novost predstavio belesku ANB-
386SX koja se ne kiti toliko svojom
malom teZinom i kompaktnoscu
(kakva bi to inade beleska bila), ne-
go w»vrlo jako osvetljenim= — kako
to kazu kod Amstrada — LCD ekra-
nom koji u VGA grafici ima rezoluci-
ju B840 = 480 taéaka. a grafiku u boji
mozZe prikazati u 64 nijanse sivine,
ito je navodno daleko bolje nego
kod konkurenata. Ako na ekranu
nakon odredenog vremena nema
nikakvih promena, ugasice se. Isto
vaZi i za rac¢unar, ako u odredenom
(podesivom) vremenu ne upotrebi-
mo hard disk (40 Mb). Beleska za
svoju veliéinu ima mnogo tipki — 82.

Amstradove novosti na CeBitu bi-
le su jos laptop ACL-3B6SX i vitki

'




Personalni ra¢unari HYUNDAI i ARCHE 4
5 L

¢ BIMAR 485-25-cache-tover - ARCHE

¢ BIMAR 386-33-cache-tower - ARCHE

¢ BIMAR 386-25-cache-tower - ARCHE Iz revije »CHIP« — januar 1991:

¢ BIMAR 386-25-mini tower - ARCHE Personalni raéunar ARCHE 386 SX je na upo-
o BIMAR 386-16-5X - ARCHE e e o i o il
o BIMAR 286-12 -mvmon SRR

¢ BIMAR 286-12 - ARCHE

¢ BIMAR 286-10-LAPTOP - HYUNDAI
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desktop PC4386. Prvi je varijanta
Amstradovog ALT s LCD ekranom
u boji koji se ponosi osvetljenjem
TFT (thin film transistor). PC4386
(jeste li i vi pali na Stos da se radi
o0 procesoru. 4867) je samo mall
i sposoban ratunar namenjen po-
slovnim ljudima, pa ga zato isporu-
£uju zajedno s Windows 3.0 | pake-
tom Amstrad Manager za istu oko-
linu,

Po starom obiéaju, Atari je na Ce-
Bitu osvajao u prvom redu novinare.
Prvo je, umesto informacija za novi-
nare, delio samo pozivnice na pri-
jem u sjaju hotela Maritim. Na izloz-
benom prostoru, gde drugi posati-
oci nisu mogli dobiti nikakve mate-
riale o Atarijevim novostima, na no-
vinarje su ¢ekale lepo uredene fas-
cikle | osveZenje u bifeu. Covek se
nakon toga odobrovolien medu
ostalim radoznalcima gurao do va-
nijih zanimljivosti.

Najvise paZnje pobudila je »bele-
Skica= STPad koju je po svojem obi-
taju Atari predstavio kao prototip
(«Tek danas smo je dobili,« rekao
mi je njen =posluzitelj«). To je bele-
5ka u pravom znadenju te reci. Ne-
ma ni tastature ni misa, a u nju pise-
mo olovkom. Razume se, svetlos-
nom, i to na ekran osetljiv na dodir.
Ako se setate, u Mikru smo nedav-
no pisali o Sonyjevom palmtopu ko-
ji koristi jednak pristup. Palmtop za-
sad mogu Koristiti samo Japanci,
a Atarijevo cudo pored konvenci-
onalnih latini€kih znakova prepoz-
naje cirilicu, pa ¢ak i japanske zna-
kove. Sa STPadom moZete i criati.
Kompatibilan je i sa Atarijevim mo-
delima iz serija ST i TT. Jo3 nekoliko
tehnickih karakteristika beleske:
Motorolin procesor 68000 koji radi
na 8 MHz, od 1 do 4 Mb RAM, LCD
ekran s rezolucijom 640 x 400 taca-
ka, dva w»silicijumska« portova za
kartice RAM ili ROM, pet interfejsa
za komunikaciju s vanjskim svetom
— RS 232, centronics, DMA, priklju-
cak za tastaturu i, verovali to ili ne,
interfejs MIDI! Atarijeva ljubav pre-
ma muzicl je veé poznata...

STPad nisam tek take nazvao
=beleskica«. Tako sam rezervisao
ime beleske za novi Alarijev ST-no-
tebook. Da je beleska »mala i velikih
moguénosti= ne treba previe na-
glasavati (ima 30 = 21 cm, tedka je
1 kg, unutra je Motorola 68000, ima
do 4 Mb RAM, hard disk do 60 Mb
itd.). PaZnju priviaée naroéito tzv.
joypad (mesanac trackballa i kur-
zorskih tastera), moguénost priklju-
cenja modema i dva MIDI interfejsa.

Treca novost, istini za volju | ne
sasvim nova, je Atarijev. CD-ROM.
Nakon sto je Tramiel tim aparatom
pre nekoliko godina veé doZiveo ne-
uspeh, sada oéito opravdano poku-
Sava ponovo. Na CeBitu je prvi put
bila predstavljena CD-ROM jedinica
CDARS05 koja ima kapacitet do 500
Mb, a namenjena je raéunarima STE
i TT. Jedinica koju moZete koristiti
i kao klasi¢ni laserski gramofon, po
tvrdenju Atarija na trzistu ¢e kostati
=znatno manje od 1000 DEM«.

| konadno, i Atari je krenuo u svet
UNIX-a, i to novom radnom stani-
com TT/030 zajedno s paketom
UNIX Developers Package.

Za kraj jos | zanimljivost koja ve-
rovatno nikoga nece previse obra-
dovati. Sve ukazuje na'to da jé u &a-
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hu ljudskom preimuéstvu nad dru-"

gom mrivom i zivom prirodom odz-
vonilo, Dosad najjaci Sahovski racu-
nar, zastraSujuca Duboka misao
(Deep Thought) koji vec ima lepu
kolekciju velemajstorskih »skalpo-
va« od sada ¢e razmisljati jo5 dub-
lje.'Deep Thought 1 je izracunavao
720.000 pozicija u sekundi | tako jod
davao neke Sanse lukavijim igragi-
ma. Takvi su lisci kod mislioca br.
2 obrali bostan: ovaj stroj u istom
vremenu izracunava 10 (deset) mili-
jona pozicija, a razmislja s 22 para-
lelna procesora sa specijalnim na-
menskim &ipovima. lza maske Sa-
hovske table sakriva se |IBM-ov
RISC System/6000. Postoji velika
verovatnost da ¢e onaj americki 5a-
hovski kiub koji je svojevremeno
s velikom merom dalekovidnosti na
vrata prikucao natpis »Zenama i ra-
tunarima ulaz zabranjen« ubrzo do-
biti jo& mnogo sledbenika. lako ¢e
se verovatno mnogi hekeri prosto-
dusno upitati: »A zaSto raduna-
rima?«

POSETILI SMO MUSIKMESSE U FRANKFURTU

Latisie pred buru?

ZORAN KESIC

Ibi sajam: pet dana (2-6. 3.) trajala
je neopisiva guiva na Musik Messe
u Frankfurtu, moZda najvetem
svjetskom zbornom mjestu proizvo-
daca | korisnika muziéke opreme.
Pet dana vesele vadarske atmosfere,
muzike na svakom koraku i iS¢eki-
vanja 5ta se interesantno nalazi na
sljedetem Standu. Ali kad se saberu
utisci, €ini se da se ove godine ne-
sto specijalno riove na polju profe-
sionalnog muzicékog hardver | sof-
tvera moZda nije ni dogodilo. Kreni-
mo redom,

Audio Media

Ova, kod nas malo poznata firma,
prikazala je sistem za digitalno
audio snimanje na Mac-u, koji, po-
red vet obaveznog CD kvaliteta re-
produkcije, nudi moguénost prosi-
renja do osam kanala. Sistem ima
dva audio ulaza i osam audio izlaza,
RAM prosiriv do 16 Mb, a hard disk
kapaciteta 1200 Mb (1) omogucava
4 sata mono snimanja. Sa 10Mb
RAM-a cijena mu je 19.500 USD,
a postoji | verzija sa 4 kanala | 6 Mb
RAM-a, koja je »malo= jeftinija:
14,700 USD.

Friend-Chip

...takode je malo poznata firma
koja je realizovala prilicno intere-

santnu ideju: MIDI THRU Box za
Atari ST kompjutere. Pored hardver-
skog dijela, uz program se u memo-
riji kompjutera moze nalaziti | neki .
od sekvencerskih programa. Memo-
risanje MIDI konfiguracija, ocbrada
MIDI poruka, i sli¢no, obavlja se na
samom kompjuteru, i ove funkcije
rade ¢ak | dok je sekvencer u play
modu. Postoje dvije verzije hardve-
ra: SM'X 900, koji ima 8 MIDI ulaza
i 8 MID! izlaza | moZe se naknadno
po potrebi proSiriti do ¢ak 60 MIDI
ulazaiizlaza, | MINI MA'X sa 12 MIDI
ulaza | 15 MIDI izlaza, ali seé ne moze
dalje prodirivati (MINI MA'X kosla
oko 700 DEM).

C-lab

C-lab je nastavio sa usavrSava-
njem svog cuvenog programa NO-
TATOR. Verzija 3.1 prikazana na saj-
mu, ima nekoliko novina u odnosu
ne prethodnu verziju. Prva, koja se
odmah i zapaZa, je da ~arrange=
(aranZerski) dio glavnog ekrana sa-
da moze da radi u dva razli¢ita mo-
da: alfanumerickom i grafickam. Al-
fanumericki mod isti je kao i u dosa-
dasnjim verzijama, spisak paterna
(manjin dijelova kompozicije) ra-
sporedenih po broju, taktova. U gra-
fickom modu, paterni su predstav-
ljeni vizuelno i moguce ih je graficki
kopirati, rezati, premjestati po zelji,
i sliéno (kao Sto je vet videno
i u drugim programima). Druga bit-




na novost je da jedan patern sada
moze imati | 32 kanala (tracks), za
razliku od dosadadnjih 16. Tu su
i neke nove opcije za ispisivanje
partitura (npr. linijski sistem sa sa-
mo jednom linijom, pogodan za za-
pisivanje udaraljki), kao | moguc-
nost da se notni zapis pohrani na
disketu sa .IMG ekstenzijom, sto ce
priliéno olak3ati dalju obradu parti-
tura za Stampanje. Nova verzija pro-
grama bice dostupna, najvjerovatni-
|e. poctetkom ljeta.

Za NOTATOR-a je i prije postojao
SMPTE/EBU sinhronajzer, koji je
sada dobio par novih funkcija i malo
promjenjeno ime: UNITOR 2,

Sve ostalo na C-lab-ovom Standu
i nije neka novost, Da li je u pitanju
stagnacija firme koja je do sada uvi-
jek vaZila kao jedna od vodecih, ili
su zaokupljeni radom na novim pro-
jektima koji treba uskoro da nas iz-
nenade, pokazace vrijeme. Tek, na-
mece se dojam da se od njih ipak
ocekivalo nesto vise, pogotovo ka-
da se uzme u obzir da drugi njemac-
ki proizvodag, Steinberg (uvijek
smatran njihovim glavnim konku-
rentom), ide krupnim koracima na-
prijed. Ali polako, drzimo se abe-
cednog reda!

Digidesign

=Biti | ostati ispred ostalih= lako
bi mogao biti moto Digidesign-a,
jednog od najjaéih proizvodata
hardvera | softvera u svijetu. Ova
firma, koja nudi iskljucivo visoko
profesionaino opremu, ima nekoli-
ko velikih novosti u odnosu na pro-
Slogodisnji sajam.

DECK je program za cetvoroka-
nalno audio snimanje (ili, ako vam
ljepse zvudi, semplovanje) direktno
na hard disk i predstavija kompletan

mali studio. Sva Gatiri kanala, narav- -

no, imajo rezolucijo od 16 bita na
441kHz (CD standard). Glavni
ekran organizovan je tako da i izgle-
dom podsjeca na normaini porta
studio, a tu su i tipke koje rade isto
kao | dugmad za manipulaciju tra-
kom ill kasetom na klasi¢nim mag-
netofonima. Medutim, neke od slje-
decih moguénosti veoma su rijetke
na dosadasnjim uredajima (ili su,
praktiéno, i nemoguce): auto-loka-
tor, automatsko ukljuéivanje i isklju-
¢ivanje snimanja na zeljenim pozici-
jama, automatsko miksanje misemn
ili putem MIDI-ja, neograniéeno di-
gitalno nasnimavanje preko veé
‘snimljenih traka (jedini limit je kapa-
citet hard diska) bez gubitka kvalite-
ta zvuka i 16-bitni digitalni efekti,
npr. EQ, chorus, delay i sliéno (za
digitalne efekte potrebno je dokupi-
ti hardverski dodatak AUDIO ME-
DIA). Svaki MIDI sekvencer koji se
nalazi u memoriji kompjutera (koji
se, kad smo ve¢ kod njega, moZe
u ovom sluéaju zvati samo Macin-
tosh Il) bice potpuno sinhronizovan
sa ova Getiri audio kanala. Program
moZe, bez skoro ikakvih gubitaka
kvaliteta zvuka, da komprimira po-
datke u odnosu 2:1, i tako Stedi ka-
pacitet hard diska.

Prije nego Sto krenete u kupovinu
semplera razmislite malo o sledecih
nekoliko redova: 16 bita, 44,1 kHz,
stereo semplovanje, 16 alasova,
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8-audio izlaza | 8 Mb RAM-a za oko
4000 DEM. Ako vam se ovaj sistem
¢ini malim, moZete ga udruZiti sa
jos cetiri takva, i dobiti 80 glasova,
40 audio izlaza i 40Mb RAM-a (i
izgubiti 20.000 DEM). Ovaj hardver-
sko-softverski paket zove se SAM-
PLECELL, i predviden je za Macin-
tosh kompjutere, za koje je Digide-
sign pripremio jo3 jednu poslasticu:
MAC PROTEUS. FPretpostavijate
vec, rijeé je o kartici koja se priklju-
tuje direktno u Mac-a, a koja je pot-
puno identiéna sa poznatim modu-
lom Proteus, od EMU Systems-a (32
glasa, 196 memorija, multitimbral-
nost | sl.).

Sve u svemu, Digidesign jos je
onaj stari dobri, i nadajmo se da ce
takav jos dugo i ostati.

Geerdes

Dvije stvari su ih izdvajale od
ostalih proizvodaca softvera. Prvo,
bili su jedini koji su na sajmu prika-
zali editor za odliéni MicroWave sin-
tisajzer firme Waldorf. Program se
zove MICROWAVE SWS i pored svih
funkcija koje obavlja korisniku
omogucava crtanje novih talasa
(waveforma) pomocu misa, kao | ad-
ditive sintezu sa 32 harmonike. Pro-
gram takode prepoznaje | semplove
u formatu Digidesign programa:
TURBOSYNTH i SOFTSYNTH,
i u sebi sadrzi kompletan sekvencer
program sa 24 kanala, IST TRACK,
koji, inace, Geerdes prodaje kao
potpuno zaseban program.

Druga zanimljivost je MIDIMUSIC
COLLECTION, velika kolekcija od
preko 1000 ve¢ gotovih isprogrami-
ranih pjesama, pripremljenih za MI-
DI uredaje. Tu se mogu nadi svi naj-
aktuelniji svjetski hitovi, kao i mno-
ge poznate kompozicije klasiéne
muzike, numere iz filmova, ritmovi
raznih svjetskih etnickih grupacija,
i sliéno. Pjesme su ponudene u ne-
koliko raznih formata: za ST, IBM,
Amigu | neke Kawai i Roland sek-
vencere. Cijena jednog diska (jedne
pjesme) je oko 35 DEM, a postoje
i ponude u kompletima.

JLCooper Electronics

Evo |03 jedne interesantne ideje.
JLCooper tvrdi da je mis divna alat-
ka sve dok se upotrebljava za tekst—
procesore. Za MIDI programe po nji-
ma je mnego bolji CS-1 (Control
Station), koji na sebi ima mnogo
vise dugmica od misa. Neke od tipki
su funkcijske i njihovo dejstvo ko-
risnik moze isprogramirati po Zel|i.
Druga grupa tipki izgleda kao dug-
mad za premotavanje, zaustavljanje
i snimanje trake na klasiénim mag-
netofonima | namjenjena je, narav-
no, sekvenceru programe. Tu su jos
i éetirl tipke | vodoravno postavljeni
tockié kojima se pomjera kurzor.
Postoje verzije CS-a za Mac-a i Ata-
ri, @ u pripremi su. | programi za
editovanje | memorisanje programi-
ranih funkcija. Ovo lijepo zadovolj-
stvo vierovatno ¢e stajati oko 1000
DEM.

Musitronics

PCM PROGRAMER namijenjen je
korisnicima Rolandovih sintisajzera
D-70, U-20, U-220 i U-110 {a takode
i za D-50 | D-550, ukoliko dokupite
PCM-EXPANSION za ove instru-
mente). Kao $to mu i samo ime ka-
2e, zadatak mu je da korisnicima
nabrojanih instrumenata omoguci
da sami memoriSu Zeljene semplove
na DC-PCM | LA-pcm kartice. PRO-
GRAMER je kompatibilan sa Stein-
bergovim AVALON programom, kao
i sa MIDI Sample Dump Stndardom.
Na jednu karticu mo2e da stane dg
100 DC-PCM ili 50 LA-PCM semplo-
va, sto zavisi od duzine koriStenih
semplova. Prazne kartice mogu se
kupiti kod iste firme u dvije verzije
sa 1 ili 2 Mbita memorije.

Rythm'n'Soft

Ako ste ¢&itall izvjestaj sa proslo-
godisnjeg sajma, moZda se sjecate
da je Rythm'n'Soft tada predstavio
nekoliko programa Koji su bili Skole
za udenje sviranja nekih instrume-
nata. Sada su ovej seriji programa
dodali jos dva: PIANO METHOD
(vol. 1) sa oko 50-tak kompozicija
i promjera za uenje sviranja klavi-
ra, i BLUES/ROCK METHOD (vol. 2),
univerzalan, odnosno namijenjen
uéenju bilo kojeg instrumenta.

Tu su i dva nova sekvencera:
MILDNILGHT za ST Atari, sa 24 ka-
nala, i BIGBOSS 24, za IBM i kom-
patibilce.

Steinberg

TOPAZ je Steinbergov sistem za
digitalno audio snimanje. Podaci se
snimaju na opticki disk, na koji se
moZe snimati | vise puta. Maksimal-
no vrijeme semplovanja stereo zvu-
ka je 4 sata sa oversemplingom
8 puta. Digitalni zapis se moZe i gra-
ficki editovali, a za razliku od vecine
drugih sistema, kompjuter se ne ko-
risti za DSP (digitainu obradu zvu-
ka), nego samo kao interfejs sa ko-
risnikom.

Steinberg je prikazao i AVALON
2, univerzalni editor semplovanih
zvukova, znatno usavrien u odnosu
na prethodnu verziju. Semplovi se
mogu konvertirati iz bilo kojeg for-
mata u rasponu od 8 bita mono do
16 bita stereo, graficki editovati, re-
zati, kopirati i sli¢no. Ukoliko je po-
trebno, semplovima je moguce
promijeniti visinu, a da vrijeme {duZi-
na) sempla ostane ista ili obratno.
Tu je i FFT (Fast Fourier Transfor-
mation ili Furijeva analiza), funkcija
koja ce graficki prikazati sve frek-
vencije sempla i njihovu promjenu
u vremenu i omoguditi editovanje
odredenih frekvencija, ukoliko je to
potrebno. Ali, prava poslastica tek
dolazi. AVALON donosi i moguc-
nost kompletne digitalne sinteze
zvuka na sempleru. U ovom modu
su, izmedu ostalog, na raspolaganju
sliedeée funkcije: Additive sinteza
(rad harmonicima), Karplus Strong
sinteza, FM (Freguency modulation,
tehnika koja se koristi u svim Yama-
ha sintesajzerima |z serija DX | §Y).
Ring modulator, Phase Distortion ]
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(nagin sinteze koja se koristi na ne-
kim sintisajzerima, npr. Casio VZ-1),
Envelope generator sa do 255 frag-
menata (1), filteri, digitalni parame-
tricki ekvilajzer itd. Sve ove funkcije
sloje na raspolaganju sa lijeve stra-
ne ekrana, u obliku malih modula,
koji se zatim miSem spajaju po Zelji
(da li ste se | vi sjetili Digidesigna
I njihovog programa TURBOSYNTH
?). Istih modula moZe biti i vise,
a velitina konfiguracije uslovljena
je. samo veli¢inom memorije
u kompjuteru. Tu je i hardverski do-
datak 16 BIT D/A pomocéu kojeg se
editovani zvuk moze slusati u stereu
direkino sa Atarija, bez potrebe za
stalnim prebacivanjem sempla na
sempler.

Bilo je na Standu i nekih drugih
sitnica, kao npr. nova verzija CUBA-
SE-a za Macintosh kompjutere i ver-
Zija 1.2 programa PRO 24 za Amigu.

Bravo, momci!

Zadok

Ovaj holandski proizvodaé ima
ponudu za vlasnike sljedecih Kor-
govih sintisajzera: M1/M1R/MIREX,
M3R, T1/T2/T3, Wavestation | Wave-
station A/D. SAM 1 je sempl adapter

znadajno za vierniju imitaciju origi-
nalnog instrumenta. Cijena nije
poznata.

Udruzene snage

Vjerovatno znate da je ova godina
u svijetu proglasena godinom Mo-
carta, koji je umro prije toéno dva
vijeka u Beéu. Organizatori sajma
su se potrudili da posjetioci toga
budu svjesni na svakom karaku.
Sajmiste je preplavlijeno Mocarto-
vim plakatima, koji'su se svuda pro-
davali sa notama njegovih kompozi-
cija, a bilo je i drugih propratnih
pojava vezanih za ovu godisnjicu.
Jedan Stand na sajmu (nijje imao
komercijainu namjenu. Nekoliko
proizvodaéa muziéke opreme (EMU
Systems, C-lab i Steinberg npr.) su
u suradnji sa Atfarijem na ovom
Standu postavili sistem na kojem su
se nalazile isprogramirane neke
kompozicije velikog kompozitora,
i svaki posjetilac mogao je tu da se
odmori odabirajuéi $ta zeli da ¢uje,
ili éak da svira uporedo sa kompozi-
cijom koju éuje. Od momaka na tom
§landu mogle su se dobiti informa-
cije o upotrebljencj opremi, Sto je
ipak bila dobra reklama.

Elektranska muzi¢ka radionica

(tako ga oni zovu), i zadatak mu je
da u svojih 0.5Mb memorije (prosi-
rivin do 1 Mb) pohrani semplove iz
drugih sistema i omoguéi Korgovim
sintisajzerima da ih koriste kao svo-
je interne waveforme. Postoje dva
nacina da se semplevi upisu u SAM
1. Prvi je putem MIDI-ja u formatu
Sempl damp standarda (Sample
Dump Standard) sa nekog progra-
ma za kompjuter, kao 3to je npr.
AVALON (2). Drugi nagin je, budugdi
da SAM 1 ima ugraden disk drajv,
unosenje podataka direktno sa di-
skela drugih sistema. Za sada, na
oval nafin moguce je unoSenje
semplova sa diskova za Akal S1000,
S950, Korg DSM 11 T1, a najavljen je
novi operativni sistem koji bi trebao
da radi i sa drugim semplerima. Sto
je vrlo bitno, semplovi se mogu po-
vezivati (link funkcija), i tako koristi-
i kao multi-semplovi, 5to je veoma
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A-880
E-660

Ostali

Na ovako malom prostoru nemo-
guce |e obraditi sve proizvodade na
sajmu (ukupno ih je bilo 11481).
U prikazu su nepravedno zanemare-
ni proizvodaci iz Amerike, npr.
Dr.T's, Hybrid Arts, Opcode i Pas-
sport, dosta popularni s one strane
\‘.-‘_ellka bare. Uglavnom, oni kao ve-
cina drugih, evropskih firmi (npr.
Soft Art ili EMC), nisu imali neke
bitne novosti, ili su uglavnom ori-
jentisani na Mac, koji je za nas jo3
relativno skup (jeste li ¢uli da mu je
cijena u Americi popriliéno pala), ili
ih nema na nadem piratskom trZistu
koje, na Zalost, jos vodi glavnu rijec.

Ovako smo jos na kompjuterskoj
periferiji svijeta. Ali da ovaj prikaz
ne bismo zavrsili pesimisticki, neka
se zna da smo ove godine, prvi put
imali | jednog naseg predstavnika
na sajmu. Nade uvijek ima!

TREKBOL PROTIV MISA

Pobeda

Cistim tusem

ZVONIMIR MATKO

Kad sam se nakon prodaje starog
XT racunara odluéivao za kupovinu
novog, imao sam veé dosta iskustva
s racunarima razliénih tipova. Zato
sam odluéio da ovaj put, zbog sa-
kupljenog iskustva, opremu izabe-
rem promisljenije.

Uz raéunar obiéno ide i mis. Do-
sad sam u rukama drZao prilican
broj tih »glodara= (Logitech, Geni-
us, Microsoft, Hewlett-Packard,
Bus. ..}, koji su radili na vise ili ma-
nje slican nacin. Razlika je bila sa-
mo u tome §to su se neki po stolu
kretali glatko, a drugi su poskakiva-
li, pa su za normalan rad trebali
podlogu, koja je mogla biti i obican
list papira, a jo$ radije su se Setali
po specijalno u tu svrhu napravlje-
noj podlozi.

Misa sam koristio uz programe za
crtanje i uz programe koji rade da-
totekama podataka. U oba slucaja je
upotreba misa obilato pracena ro-
latnim menijima. Oblik i broj tih me-
nija zavise od programa koje koristi-
mo i (razume se) nezavisni su od
vrste misa koji upotrebljavamo.

U programima za crtanje misa ko-
ristime za pomeranje kurzora, od-
nosno strelice po ekranu. U takvim
programioma pomeranje misa po
stolu ograni¢eno je vidljivom povr-
sinom crteZa, prikazanom na ekra-
nu. Kada strelica misa jednom stig-
ne na rub ekrana, pomeranje misa
dalje u istom smeru vise nema ni-
kakvog efekta. Problemi su nastupi-
li kad smo morali da izvedemo mali
pomak kurzora na ekranu. Za mali
pomak misa pomeranje jednom ru-
kom obiéno je pregrubo. U takvim
sfutajevima moramo da upotrebimo
i levu ruku, da bi umirila inace »drh-
tavu« desnicu (misa obiéno drZimo
desnom rukom). Leka za to ima: tre-
ba povecati osetljivost misa. U tak-
vom sluéaju jednako pomeranje mi-
3a po stolu rezultira manjim pome-
ranjem kurzora na ekranu. Ma Za-
lost, u tom se slucaju pojavi pro-
blem, jer je za normalan rad s mi-
Sem potrebna veca slobodna povr-
Sina stola. Ako je nemamo, misa tre-
ba dignuti, premestiti u prethodni
pocetni poloZaj i zatim opet povuci
u istom smeru. Takvo pomeranje
misa potseca me na peglanje. Spo-
minjanje »peglanja misem« kod mo-
jih prijatelja uvek izaziva smeh.

U drugim (inac¢e negrafi¢kim) pro-
gramima misa upotrebljavamo za
Setanje kroz datoteke (na pr. tekst ili
tabelu). Ako misa vuéete nadole,
tekst ce se kretati po ekranu navise.
Ako to Zelite da nastavite, misa tre-
ba di¢i, premestiti u prethodni po-
cetni poloZaj | opet povuéi u istom
smeru. Isto va?i | za Setanje kroz

tabele. Dakle, | ovde se pojavijuje
»peglanje misame. H

Tastatura i trekbol

Zbog »peglanja~ | zbog tesko de-
finisanog malog pomeranja misa pri
crianju, sa zanimanjem sam pogle-
dao prve tastature koje su imale
ugradenu kuglu kao zamenu za mi-
Sa. To j@ nazvano trekbol (engl.
trackball — kugla koja sledi). U tom
sluéaju nema pomeranja misa po
stolu, otpada miSu potrebna slo-
bodna povréina, kuglu mozete u tre-
nutku brzo zavrteti u bilo kojem
smeru, a moZete je zavrieti i veoma
malo, samo jednim prstom, Sto je
mnogo lakse izvodljivo nego malo
pomeranje misa izvedeno celom
rukom.

Unatoc tome, takve tastature nisu
mi se previSe dopale. Zbog ugrad-
enog trekbola bile su na desnoj
strani duZe za dobrih 10 cm, a kugla
trekbola virila je iz tastature. Tasta-
tura je za 10 cm Sira od obiéne ta-
stature, ¢ak i kada trekbol nije po-
treban, jer su tastature i trekbol ne-
razdvojivo povezani. U slucaju da,
zbog lakseg kucanja po tastaturi,
podignete zadnji rub tastature, vrh
kugle trekbola ostaje priliéno viso-
ko iznad povrsine stola. Zbog toga
su i prsti (u prvom redu tri srednja
prsta desne ruke) morali biti visoko
nad stolom. To je za doruje prili&-
no zamarajuce. Kod takvih tastatura
smeta i $to ni u kom sluéaju nisu
namenjene levorukim korisnicima.
Istini za volju, broj takvih korisnika
bas i nije tako mali. Takva tastatura
ipak ima jednu prednost: njena ce-
na &esto je manja od cene tastature
i misa posebno.

Aero Trackball

Bez obzira na spomenute nedo-
statke, nisam popustio | nisam ku-
pio misa. Ponudila se nova mogué-
nost: kupiti obiénu tastaturu,
a umesto misa kupiti odvojen trek-
bol. Ako trekbol nije potreban, lako
se moZe odgurnuti ustranu i koristiti
sama tastatura. Ako je trekbol po-
treban, privucite ga bliZze sebi, pod
levu ili pod desnu ruku. Visina kugle
ne zavisi od visine tastature. Na
mom stolu, umesto prostora potreb-
nog za Setanje misa, sada ima mno-
go vise slobodnog mesta za druge
stvari (asa soka, keksi...).

Takav je Aero Trackball. Kupljen
je u lepoj, kao knjiga oblikovanaoj
plastiénoj kutiji velicine 255 x 21
%X 8 cm. Kad se kutija otvori, kao
knjiga, u njoj c¢ete na levoj strani
pronaci dve knjige ispod kojih je
spremljen omot sa $est diskela. Na




desnoj strani spremljeni su trekbol
| adapter, koji omogucéava da se ina-
ce S-pinski konektor trekbola prik-
lju€i na 9- ili 25-pinski konektor se-
rijskog interfejsa na ratunaru.

Hardver

Trekbol ima pravougaoni oblik,
a po boji je u skladu s bojom veéine
danasénjih tastatura i radunara, Na
njemu su tri velika siva dugmeta.
Levo donje, desno donje i desno
gornje dugme odgovaraju levom,
srednjem i desnom dugmetu na mi-
Su. Levo donje dugme inate odgo-
vara najcesce »aktivnom« dugmetu
na tastaturi, odnosno levom dugme-
tu na misu. Ako Zelite, znaéenje le-
vog donjeg i desnog gornjeg dug-
meta moZete medusobno zameniti
i na taj nagin trekbol prilagoditi le-
vacima.

S gornje strane na sredini trekbo-
la viri kugla preénika cca. 4.5 cm.
Moze se pomerati u bilo kojem prav-
cu, praktiéno bez ikakvog otpora.
Zato prilikom crtanja moZete po Ze-
lji malo pomerati kuglu u Zeljenom
pravcu. Na gornjem levom delu ku-
cista trekbola nalazi se digitalni sat
koji ima viastito baterijsko napaja-
nje, pa mu delovanje ne zavisi od
racunara. To je klasi¢an, jednosta-
van, digitalni sat sa osnovnim funk-
cijama. Pokazuje sat, datum ili se-
kunde — birate gornjim dugmetom.
Donje dugme sluZi za ukljugivanje
podeSavanja sata. Sat moZete pode-
siti i tako da naizmeniéno pokazuje
sat i datum. Dugmad su dovoljno
mala | nema opasnosti od sluéajnog
pritiska.

Na donjoj strani trekbola nalazi se
prekidaé kojim birate delovanje
trekbola u Microsoft ili Mouse Sy-
stem naéinu. PoloZaj prekidada iza-
bracete s obzirom na programe uz
koje koristite trekbol. lako trekbol
deluje s prekidaéem u oba polozaja,
proizvodac savetuje da prekidad
ostavite u polozaju MS, posto Mi-
crosoft misa podriava veéina ko-
mercijalnih programa.

Softver

Svi programi koji inace rade s mi-
Sem, radice | s trekbolom, samo sto
u ovom sluéaju mora prethedno biti
pokrenut program ATRACK.COM,
koji odgovara MOUSE.COM progra-
mima, inace priloZenim u program-
skim paketima koji pripadaju kup-
ljenim mi3evima. Pri pokretanju tog
programa mozZete definisati i osetlji-
vost trekbola na pomeranje kugle.
To cete obaviti pomocéu ATRACK/n,
gde je n od 1 do 8. Ako »n« ne
definisete, podrazumeva se da je
n=2. Program je rezidentan, a ako
vam je memorija koju je ATRACK-
.COM zauzeo potrebna u druge svr,
he, moZete ga izbaciti iz memorije
s ATRACK/U.

Vet smo spomenuli est disketa
priloZenih uz trekbol. Diskete su ve-
licine 5,25« | kapaciteta 360 K. Tako
ih moZete ubaciti u bilo koji ragu-
nar, pa i u XT ratunara.

Na prvoj disketi se pored drajvera
ATRACK.COM nalaze jos instalaci-
oni i test program za trekbol. Sa te
diskete je u stvari potreban samo
program ATRACK.COM. Umesto in-
stalacije program moZete jedno-
stavno da prekopirate sa diskete
u Zeljeni direktorij na disku.

Na drugoj disketi nalaze se dato-
teke i programi koji podrzavaju upo-
trebu trekbola | u programima kaji
inace ne koriste trekbol. Pri pokre-
tanju pomocnog programa kao pa-
rametar navodi se oznaka pripada-
juée datoteke. Kad nakon toga po-
krenete korisnitki program, njego-
vo koriscenje bice olakdano upotre-
bom trekbola. Pored pomeranja
kurzora trekbolom, na raspolaganju
su | korisnickim programima prila-
godeni meniji. To vaZi | za upotrebu
trekbola u operacionom sistemu ra-
cunara. Spisak programa koje trek-
bol podrzava, naveden je u tabeli 1.

Ako program koji koristite sluéaj-
no nije naveden u tabeli, ne treba
ocajavati. Na drugoj disketi prilozen
ie i program AGEN, koji vam omo-
gucava da sami napravite pomocénu

datoteku koja ée olak3ati upotrebu
korisnitkog programa. Po svojim
Zeljama mozZete definisati menije,
njihov sadrzaj | odziv programa na
pomeranje kugle ili na pritisak na
pojedinu dugmad na trekbolu.

Na preostale cetiri diskete prilo-
Zen je program Dr. Halo Plus. Poz-
naju ga vlasnici kod nas veoma rasi-
renog misa Genius. Ova verzija pro-
grama ima nesto Sto program uz
misa Genius nema: podrZava upo-
trebu Aero skenera | upotrebu 24-
igliénih Stampaca, Ovo poslednije je
veoma vaino. U spisku Stampaéa
koje program Dr. Halo Plus podrza-
va, nalazi se i epson L2500, koji
moZe emulirati veéina 24-igliénih
Stampaéa. Tako moz2ete sliku da na-
crtate na Stampaé gustinom 180
* tataka na in¢. Kod mi%a Genius
su samo drajveri koji omogucavaju
upotrebu Stampaca s gustinom 72
tatke na iné. U svemu ostalom pro-
grami su funkcionaino medusobno
jednaki. Program uz trekbol podria-
va veéi broj monitora | Stampaca
nego onaj uz misa Genius. Podria-
va vise tipova monitora: 30 u odno-
su na 34 nabrojena kod misa Geni-
us, ali za 20 od tih morate nabaviti
dedatnu disketu s drajverima. Dr.
Halo uz trekbol podriava i veci broj
raznih Stampaéa: 31 u odnosu na
26, Pri tome je najzanimljivije to, da
obe verzije programa Dr. Halo nose
iste godine proizvednje (1987
i 1988).

O samom programu Dr. Halo sa-
mo nekoliko reci, posto ga vecina
vlasnika PC ratunara poznaje bar
u piratskoj verziji. Za mnoge vlasni-
ke PC raéunara to je moZda jedini
originalni program koji imaju kod
kuce, pa i zato sto je besplatan, pri-
loZen uz misa. U najkracim crtama,
to je krasan program za crtanje slika
na racunaru, veoma jednostavan
i razumljiv, &ak | bez uputstava, po-
Sto su ikone prikazane na ekranu,
dovoljno recite. S lakocom ga upo-
trebljava i najmlada generacija ko-
risnika ratunara. Veé daci prvaci
umeju da nacrtaju zanimljive i lepe
slike.

Papirver

Uz trekbol su priloZene dve knjige
formata BS. Jedna (66 stranica) po-
svecena je samom trekbolu, njego-
voj instalaciji, pomoénim programi-
ma priloZenim uz trekbol i progra-
mu za izradu menija. U drugoj knjizi
(cca. 90 stranica) su upuistva za
upotrebu programa Dr. Halo Plus.
Obe knjige napisane su na engle-
skom jeziku. Materija je izneta raz-
umijivo i pregledno.

Imati ili nemati

KaZu da o ukusima ne treba ra-
spravijati. Bez obzira na to sto sam
razne miseve koristio nekoliko godi-
na, odmah sam se privikao na trek-
bol | njegovu logiku. Upotreba trek-
bola mi se odmah dopala. Ako upe-
redim trekbol i misa, mislim da je
trekbol »miga okrenuo na leda i pri-
tisnouo ga na pod« te glatkc pobe-
dio, ne na poene nego &istim tuem.

Cena

Natkraju, nekoliko reéi o novéa-
noj strani. Cena miSeva krece se
negde oko 100 DEM. Trekbol kosta
105 DEM. Mislim da wredi dati
5 DEM vise za prednosti koje nudi
trekbol u poredenju s misem. Trek-
bol sam kupio u firmi Mega, Post-
gasse 55, Ferlach (Borovlje), Austri-
ja, tel. (9943)4227-3802.

Tabela 1. Spisak komercijalnih pro-
grama &iju upotrebu trekbol poseb-
no podrzava.

dBase lil Turbo Pascal (Editor)
DOS naredbeVisicalc

Javelin FlashCalc

Lotus 1-2-3 WordPerfect 4.10
Multiplan  PFS:Write

Paradox WordStar (Version 3.3)
Symphony  WordStar(Version4.0)

Supercalc 3 WordStar 2000
Time Line, Version 2.0

Tabela 2. Tehniéke karakteristike

Rezolucija: Promenljiva, od 100 do
1000 taéaka na in¢, programski po-
desiva; predodredeno: 200 taéaka
na ing.

Interfejs: 9-polni RS-232 interfejs,
preko priloZenog adaptera jo3 i 25-
polni RS-232. Vrata COM1 ili COM2,
automatska detekcija vrata.

Brzina pracéenja: 500 mm/s
Potrodnja energije: ne treba dodat-
ni izvor, iz AS-232 manje od 10 mA.
Dugmad: 3 dugmeta, ergonomski
rasporedena za efikasnije korisce-
nje ruke.

Veli¢ina: 150x98x47 mm

TeZina: 270 g

Pouzdanost: Zivotni vek vise od 480
km kuglom predenog puta. Srednje
vreme izmedu kvarova 50.000 sati.
Vek trajanja dugmadi: 300.000 priti-
saka.
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EMULATOR AT-ONCE

Amiga u zemlji AT-a

ANDRE] TROHA

Mutorollni procesori 680x0 su si-
gurno medu najfleksibilnijima, sto
dokazuje | veoma velika familija ra-
cunara koji su izgradeni oko tih pro-
cesora, od nostalgiéno uzbudljivog
Sinclairovog QL do Hewlett-Packar-
dove radne stanice Apollo-9000
(68040 sa 30/50 MHz), Amiga 500 je,
prema tim grdosijama, samo dzepni
kalkulatorgi¢, ipak 68000 je, bas
zbog svojih tehniékih karakteristika,
sposcban da softversko emulira ceo
niz priliéno jakih ra¢unara (ST, mac,
QL). Stvarno, svi ti emulatori rade sa
kompatibilnoséu od 99 %, ali sof-
tverska emulacija vec sama po sebi
ne uliva dosta poverenja. Posebno
kada se radi o procesorsko nesrod-
nim racunarima (setite se katastro-
faino sporih emulatora za C 64 | PC-
XT). Zato se javila potreba po hard-
versko| emulaciji. Za A2000 je, pre
par meseci, predstavijena kartica
AT/386, a za A500 te vrste emulacije
nije bilo. Naravno, sve dok kod Vor-
texa nisu napravili AT-once, emula-
tor IBM- AT/286.

Intel i Motorola u simbiozi

Kartica je izradena savremenom
tehnologijom povrsinske montaZe
(Surface Mount Technology, SMT)
kod koje stampana plo¢a nema ru-
pice za noZice elemenata, veé su
noZice na sabirnice povrdinski za-
lemljene. Bitni elementi na plocgici
su kola visoke integracije. Prvi je,
posebno za Vortex napravljen, &ip
Gate Array koji ima kontroler preki-
da, MMU (Memory Management
Unit) i verovatno joS pone&to. Drugi
je, naravng, Intelov 80L286 (CMOS
varijanta B0286) za kojeg nema smi-
sla troditi re€i. Vortexov ¢ip je, tako-
de, izraden u CMOS varijanti, jer
obojica crpe energiju iz Motoroli-
nog podnozja. Na toj strani Stampa-
ne ploée zanimljiva su jos etiri Mo-
torolina €ipa | 6,3-voltni kondenza-
tor koji slu2i za »ozivljavanje« karti-
ce. Na donjoj strani je po naéelu
=piggy-back« zalemljena Motorola,
Sto je sigurno ohrabrujuce za sve
korisnike koji nisu viéni lemljenju.
Drugi razlog da se 68000 veé nalazi’
na plogici je taj da Motorola nije
|edini proizvodaé ovog CPU. Mnoge
Amige imaju ugradene procesore
drugih  proizvodada (Rockwell,
Thomson, Sylvania) koji nisu tako
kvalitetni kao originalni | moZe se
desiti da kartica ba$ ne radi bez
gresaka.

U paketu se dobija jo3 tz. Gary
modul, podnoZje kojeg treba stavit
pod Gary €ip. Modul nije nista dru-
go nego duplo podnozije na koje je
zdlemljen otpornik. Gary generide
signal DTACK (Delay Time Acknow-
ledge) koji direkino uti¢e na brzinu
A500. Ako matiéna sistemska sabir-
nice (System-bus master) nije
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68000, onda taj signal Gary generise
sa manjim zakasnjenjem, $to amigu
usporava. Modul to spre¢ava i ratu-
nar radi punom brzinom.

Kompatibilnost AT-once sa A2000
je problematiéna, jer treba dokupiti
adapter koji bi trebao da bude, po
obecanjima proizvodada, na trZistu
krajem februara ove godine.

Za 550 DEM, koliko kosta AT-on-
ce u Nemackoj, dobijaju se jo3 dve
3,5-colske diskete, Na jednoj se,
u AmigaDOS formatu, nalazi kom-
pletan softver koji je potreban za
start i instalaciju kartice, program
Za prenos softvera na tvrdi disk i do-
brih 32 K dodatnih uputstava, a dru-
ga disketa (MS-DOS, 720 K) je puna
korisnih programa (za podesavanje
video emulacije i sh). Kartice, po
resetu, ne treba ponovo inicijalizo-
vati iz Workbencha, jer ostaje u me-
moriji BIOS i u RAM-u rezidentni
program koji karticu startuje odmah
¢im amiga sa (bilo koje) diskete pro-
cita boot-block. Naravno da mnogi
programi za unistavanje virusa za-
menjuju rezidentni program za virus

i ponosno ispisuju poruku u stilu
«Warning: Virus in memory... Ex-
terminated!«.

Kapaciteti

Sigurno da je najzanimlijivija ka-
rakteristika kartice potpuna podr-
Ska sistema amiginog visestrukog
procesiranja (multitasking), &to
praktiéno znadi da istovremeno ra-
de dva potpuno nezavisna sistema,
AT i amiga, obadva na 8 MHz. Siste-
mi dele kompletnu periferiju, a pri-
oritet odreduje poseban nadzorni
program. Jedini izlaz koji moZe da
koristi samo jedan sistem je RS232.
Ako upotrebljavamo sistem iz MS-
DOS, onda ga AmigaDOS ne pre-
poznaje i obratno.

Kao Sto smo ved rekli, AT-once
podrzava amiginu periferiju. Tako je
mis standardan Microsoftov, na pri-
mer COM1 ili COM2. Disketne jedi-
nice su dve A i B, 3,5-colske ili 5,25-
colske (ograniéenje zbog MS-DOS),
a format je 80 ili 40 staza na strani-
cu. Za tvrdi disk mozete formatirati

do 24 particija MS-DOS
(C.D....Y.Z). Jasno je da se formati-
rane particije za MS-DOS ne mogu
koristiti u Amiga-DOS.

Posto je gornja memorijska grani-
ca MS-DOS 704 K (64 K za BIOS
i video memoriju te 640 K za progra-
me zbog kompatibilnosti sa stan-
dardnim PC), moZe se ostatak ami-
gine memorije koristiti kao produ-
Zena i/ili prosirena memorija (upo-
trebljivo za RAM disk). Za one koji
ne mogu bez WIMP (windows,
icons, mouse, pull-dewn menus)
ambijenta, tu je novi operacioni si-
stem Windows 3.0 namenjen siste-
mima 286 (u zaslicenom reZimu)
gde nema tako niskih memaorijskih
ogranicenja, tako da ga svi koji ima-
te prosirenu amigu na vise od 1.5
Mb mozete koristiti. Ali paZnja: pro-
gram Windows 3.0 zauzima na ftvr-
dom disku celih 10 Mb!

Kartica emulira | &etiri AT-ove
graficke kartice, kolor CGA (svih se-
dam rezima) i monohromatske her-
kules, olivetti | toshiba 3100. Svi
graficki re2imi su veoma brzi, prven-
stveno zbog pune iskori$éenosti
amiginog blittera. Pomoéu progra-
ma na priloZzenoj disketi mozete
preklapati kartice u instalacijskom
programu ili iz MS-DOS.

Cista ratunska snaga kartice je
zadovoljavajuca, jer Nortonov fak-
tor pokazuje 6.1, a osnovni kapaci-
teti su (s obzirom na standardni 4,7
MHz PC):

AT-once PC
Memory block write 385 % 100 %
Register to memory 299 %% 100 %
Memory to register 230 % 100 %
Register to register 239 % 100 %
Divide by register 673 9% 100 %
Divide by memary 503 %100 %
Multiply by register 565 %100 %
Multiply by memory 501 % 100 %
Stack operations 232 % 100 %
Far calls & jumps 210 % 100 %

¥




Kompatibilnost i opsti
utisak

Majvise odusevljava izuzetna sof-
tverska kompatibilnost i uprkos tru-
du, nije nam uspelo da nademo pro-
gram koji ne bi radio. Isprobali smo
vet pfomenuti Windows 3.0, gomilu
grafickih (DeLuxe Paint, AutoCAD
5.0, SmartWorks, MathCAD, igre
Prince of Persia in Flight Simulator
itd.) i tekstualnih programa (sve
Borlandove iz serije turbo prevodi-
laca, Eureku, WordStar. . .). Softver-
ska kompatibilnost je 100 %, §to i je-
ste namena kartice.

Hardverska kompatibilnost sa 286
je na veoma visokom nivou (tvrdi
disk, mi§, graficke kartice, U/l ve-
ze...). All nije sve bas tako idealno
kada se radi o kompatibilnosti sa
ostalim dodacima za amigu. Pro-
blem se javlja, jer se kartica stavlja
u CPU podnozje, 4to onemoguéava
upotrebu turbo kartica (zbog ne-
kompatibilnosti frekvencija), plogi-
ca za preklapanje KickStarta 1.2
i 1.3 (AT-once prekriva ceo ROM),
Gigantronovog tvrdog diska arriba
HD i jo& nekih stvari. Maniji (redenje
je Gisto fizitko) problem se javlja
kad je amiga memorijski progirena
preko 1 Mb (WizRAM 2.0 i sl.). Ovak-
vo prosirenje, takode, zahteva adap-
ter za Gary ¢ip i ako tome dodamo
visoko duplo podnozje Gary modu-
|a, jedva da se sve to moZe stisnuti
pod jednim krovom. ProSirenja koja
stavljamo u port sa strane (Commo-
dore A5390ex, Vortex System 2000
Sx i sl.) imaju odgovarajuc¢i modula-
tor Gary Cipa, pa zato AT-onceov
modul nije potreban.

Kartica je izradena veoma profe-
sionalno, Vortexov odnos do kupca
je takode na zavidnoj visini. U pake-
tu se dobif#ju veoma dobra uput-
stva na engleskom jeziku, opremije-
na fotografijama i opisom za ugrad-
nju, iako je ugradnja veoma jedno-
stavna. Karticu ugradite za manje
od deset minuta. Utisak o AT-once
e veoma dobar i ako ve¢ imate ami-
gu 500, a Zelite jo5 AT-286 za 550
DEM, moZete karticu kupiti bilo gde
u inostranstvu ili je porugiti na
adresi:

VORTEX COMPUTERSYSTEME
GmbH, Falterstrasse 51-53, D-7107
Flein. Tel.: 9949 7131 58720.

KAPPA

Izvrsna Jjuska za razvo;
sistema podrzanih znanjem

ZIGA TURK
Uvod

Program Kappa je predstavnik
druge generacije ekspertnih ljuski
za personaine racunare. Sustinske
sadrzajne karakteristike svih tih
programa su: hibridna predstava
znanja; naklonjen korisni¢ki inter-
fejs; moguénost povezivanja sa
ostalim programima. Ljuske se mo-
gu programirati na tri nivoa; inte-
raktivno pomoéu naklonjenog pro-
zorskog interfejsa; jezikom KAL
(KAppa Language); jezikom C. Lju-
ska se koristi iz naklonjenog komu-
nikacionog prozora kojeg priprema
programer. Aplikacije se mogu zak-
ljugiti, take da korisnik ne treba da
kupi svu ljusku, veé samo modul za
izvodenje,

Tehnicke karakteristike: Kappa
radi u okolini MS Windows. 3.0
u standardnom ili proSirenom (en-
hanced) reZzimu. Proizvodac prepo-
ru¢uje da masina ima takt bar 12
MHz | brzu memoriju od 2 Mb. Os-
novni program zauzima 1 Mb tvrdog
diska, a orude za povezivanje sa
C jezikom jo$ dodatna 2 Mb.

Dokumentacija ima tri dela: koris-
nicki priruénik (Users Guide) je na-
menjen manje zahtevnim korisnici-
ma i treba ga procitati pre pocetka
rada, Referentni priruénik (Referen-
ce Manual) je namenjen ljudima
U razvoju za razvijanje programa
u KAL jeziku. Priruénik za poveziva-
nje sa C jezikom (C Interface Manu-
al) opisuje kako se KAL jezik prosi-
ruje C jezikom, odnosno kako se
funkcije iz C-a koriste u jeziku KAL.

Program drii sve podatke i znanje
u brzoj memoriji. Kappa, bez obzira
na velitinu memorije, ne zna da radi
sa vise od 5000 objekata. Elementi
znanja o domenu €uvaju se u dato-
teci koji moze biti u KAL formatu, tj.
u obliku programskog jezika KAL, ili
u binarnom obliku. Prvi je pregled-
niji; a drugi brzi. Program prodaje
firma Intellicorp (INTE) koja je u sve-
tu ekspertnih sistema poznata | po
KEE ljusci. Cena paketa je 3500,
a za Skole i istrazivatke ustanove
1500 USD.

Kappa je dosta naklonjen pro-
gram, toliko da ovaj élanak moZemo
nameniti oboma: i korisnicima i in-
Zinjerima (koderima) znanja, jer je
to cesto jedno i isto lice. Kao prvo
predstavicemo reZime za modelira-
nje znanja o domenu kojeg otvoren
sistem za znanje treba da pokriva.
Sledi opis razli¢itih pomoénih sred-
stava za kodiranje znanja, predstav-
ljanje korisni¢kog interfejsa i na
kraju opis povezljivosti sa drugim
programima. Clanak ne objagnjava
osnove ekspertnih sistema i osnove
objektnog programiranja.

Predstavljanje znanja

Moida je sintagma ~predstavlja-
nje znanja= dobra za ekspertne lju-
ske, koje samo znanje npr. pravili-
ma stvarno kodiraju. U Kappa jeziku
treba izgraditi model problemskog
podrucja, pa zato | govorimo o mo-
delskom predstavljanju znanja, odn.
o zakljuéivanju koje se bazira na
modelu (model based reasoning).
Predstavljanje sveta je, i u progra-
mu Kappa, blizu hibridnom pred-
stavljanju znanja, a objektna usme-
renost podseéa na predstavijanje
znanja okvirima.

Za modeliranje sveta u Kappa je-
ziku, na raspolaganju su elementi
znanja (knowledge elements) koje
prikazuje tabelal.

izmedu klasa i primeraka nije tako
ostra kao npr u C++. Sva razlika je
u tome da se iz klase mogu izvesti
druge klase i primerci, dok iz prime-
raka to nije moguée. Obadva su,
kod slotova i metod, ravnopravna.
Klase i objekti su hijerarhijski ured-
eni. Klase su, u hijerarhiji na slici 1,
upisane vertikalnim slovima, a pri-
merci kurzivnim i povezani ispreki-
danom linijorn.

U vezi sa klasom mogu se defini-
sati grupe podataka:

® ime klase;

® bazna kiasa (parent class);

® slotovi (slots);

@ metodi (methods);

@ komentar (comment).

Tose vidi i iz prozora za uredenje
klasa (slika 2).

class

e

Opisuje klasu sliénih objekata koji imaju ne-
ke zajednicke karakteristike, npr. klasu auto-
mobila,
menata...

klasu ljudi, klasu konstrukcijskih efe-

object

.

Opisuje primerke klasa, npr. konkretan auto
sa registarskim brojem LJ 123-458, konkret-
nog coveka, konkretan stub ...

method Metodi

u vezi sa klasama i objektima, npr. kako se
izraCunava potrosnja goriva vozila, momenat
inercije stuba...

opisuju funkcionalnost — postupke

slot

Fioke sadrze podatke o karakteristickim kla-
sama | objektima, npr. duZina automobila,
registarski broj . ..

function

]

Funkcije su globaini metodi. Veoma mnogo
vet je definisanih, moZete dodati i svoje.

rule

B3]

Pravila definisu uslove pod kojima se nesto
desava, odn. da i je nesto istina. Ispitivanje
odstupanja od pravila aktivira se lan€anim
usmerenjem. Kontekst za pravila su drugi
elementi znanja.

goal

@

Cilj lantanog usmerenja je poseban oblik
funkcije koji proverava kad treba sa usmere-
njem prestati.

Tabela 1.

Klase. Klase se mogu definisati na
osnovu drugih klasa nasledivanjem
osobina tih sliénih klasa, na naéin
kaoji nam je poznat iz objektnog pro-
gramiranja. Naslede u Kappi je sa-
mo jednokratno. Posebnost je i ta
da i klase mogu da imaju upisane
vrednosti u slotovima i da granica

Root

Primerci. Primerci su veoma sliéni
klasama, samo da se od njih ne mo-
Ze nasledivati. Imaju sliéne grupe
podataka (slika 3).

Slotovi. Siot je prostoru primerku ili
klasi koja tuva vrednost. Odgovara
polju u zapisu na pascal jeziku ili
elementu u strukturi na C jeziku.
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Update Edit Slots Methods
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lika 2.
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likea 3.

Posto je Kappa sistem otvoren za
znanje, imamo o slotovima vise raz-
ligitih podataka:

® ime;

@ vrsta (lokalni ili nasleden);

® vrsta vrednosti (lokalna ili na-
sledena);

@ metod »if needed~ koji se pozi-
va kad program treba vrednost
slota:

@ metod »before change« koji se
poziva neposredno pre nego sto
program promeni vrednost slota
(korisno za kontrolu upisane vred-
nosti, potvrdu upisa...);

® melod -after change« koji se
poziva neposredno po zameni vred-
nosti slota (korisno kad se zahleva
ponovno racunanje nekog zavisnog
slota).

@ ~cardinality« koji odreduje da li
je vrednost slota samo jedna (single
cardinality) ili ih ima vide (multiple
cardinality). U drugom slugaju slot
se tretira kao spisak (lista) vred-
nosti;

@ »value type« odreduje tip vred-
nosti slota koja moZe biti tekst, broj,
logitka vrednost (da/ne) ili pokazi-
va¢ na drugi objekat (razred ili pri-
merak). Poslednji tip omoguéava da
su slotovi objekti, dakle, takode opi-
sani u hijerarhiji objekata;

@ rallowable values« je spisak
dozvoljenih vrednosti za tekstove,
opseg za brojeve ili klasa za ob-
jekte;

@ »prompt line« je tekst kojim
program pita korisnika za vrednost.

Formular u kojem se slot opisuje

prikazuje slika 4.
Metodi. Metodi simuliraju postupke
u vezi sa klasama ili primercima.
Mnogo manje se zna u vezi sa meto-
dom, nego u vezi sa slotom:

@ ime metoda;

@ vrsta nasleda;

® argumenti;

® telo (program u jeziku KAL);

® komentar.

Metod je u stvari funkcija koja
pripada primerku ili klasi. Na obje-

Dpbone of Auwtow:Distance

Il Headed Method

|

[
Belose Change Meithod l

Alter Change Method l —I
Cordinslly @ vingle O multiple
Vae Trpe. @ tont O numbes O boolean
O object
i, L )
Frompl Line

Slika 4.
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Update Edit

Method Editer - Autos: HeselVal

Argumend

=

Body:

Comment:

ReseiValue| Sell, EleciricalSystem | And ResetValue| Sell. Sta
And ResetValue| Scif, Battery |;

Aesels values I

lika 5.

kat za koji je pozvana, poziva se kao
na »Self«. Metodi se, takode, mogu
definisati u komunikacionom pro-
zoru (slika 5).

Funkgcije. Funkcije su globalni me-
todi. Vise o tome, Kako se programi-
raju, govoricemo u poglavlju o KAL
jeziku.

Pravila. Pravila u Kappi imaju klasi-
€an oblik IF-THEN. U uslovnom delu
IF postavljaju se uslovi pod kojima
vaZi poslediéni deo THEN. Osim to-
ga, u vezi sa pravilom postoje ime
pravila i prioritet. Posto se pravila
testo odnose na apstraktne objek-
te, npr. na bilo koji primerak klase
Autos, postoji | deklarativni deo
(«patterns« koji kaZe da reé »car«
znaci proizvoljan primerak koji spa-
da u razred Autos (videti sliku 6).

pravila daju neke nove éinjenice za
neke drugo pravilo i obratno, posle-
dice drugih pravila mogu zahtevat
ponovnu proveru naseg pravila. Hi-
jerarhiju pravila Kappa zna i grafiéki
da prikaze — na Zalost, zbog pre-
glednosti, samo oko jednog pravila
najednom (slika 7).

Slika 7 prikazuje da pravila BadE-
lecSys | GoodElecSys daju nove &i-
njenice koje nastupaju u uslovnom
delu pravila SluggishTurnover. Ovo
pravilo nema zavrinicu koja bi uti-
cala na druga pravila.

Ciljevi. Pravila se aktiviraju lanéa-
nim funkcijama napred ili nazad.
Usmerenje napred (forward cha-
ining) se koristi kad vas interesuju
posledice neke nove &injenice. Po-
seban cilj nije potreban. Usmerenije

Rule Editar - HrightLights

Update Edit
@ Patterns: Priority:
In rjhutos | —| |G

'] car:LightSwitch #= On And car:Battery ¥= Charged;

Then: | car:LightsAppearance = Bright:

i |

lika 6.

Pravila nisu vezana na pojedinac-
ne klase ili primerke, jer je spisak
pravila neureden, linearan, a moie
biti | vise spiskova. Uprkos tome,
izmedu pravila postoji neki odnos.
Cesto se desava da posledice naseg

nazad (backward chaining) obicno
se koristi za proveru neke cinjenice.
U tom sluéaju, cilj je ta éinjenica.
Usmerenje napred moze bili se-
lektivno (pravila se navezuju i aktivi-
raju jednim i istim putem), u dubinu

P ——)




(proveravaju se svi putevi prodira-
njem napred u dubinu), u dirinu (svi
putevi paralelno) | po prioritetu (uzi-
ma se u obzir prioritet pravila).

Gilj (goal) je posebna vrsta funk-
cije koja kontrolide usmerenje. Re-
zultat je logitan izraz. Kada ovaj iz-
raz vratl vrednost »1aéno je«, usme-
renje se zaustavlja.

Razvojni interfejsi

Kappa se moZe prilagodavati na
tri naéina koje u ovom poglavlju na-
vodimo prema zahtevnosti.
Prozorski interfejs. Neke smo ele-
mente prozorskog interfejsa vec
predstavili u proslom poglaviju. Di-
jalog je uopste pregledan, dobro
ablikovan i koristi mnogo uredajci-
¢a (gadgets), koji su ugradeni u MS
Windows, za komunikaciju sa koris-
nikom. MNedostaje, zapravo, samo
pristojan Help. Glavni prozor iz ko-
jeg se otvaraju ostali prozori prika-
zuje slika 8,

R R VT T TR i
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Ugradene funkcije. U KAL je ugrad-
eno vide od 230 funkcija koje su
rasporedene u grupe (tabela 4).
Funkcije koje definise korisnik.
Svoje funkcije korisnik moZe da de-
finise upotrebom funkcije za kodira-
nje znanja MakeFunction. Make-
Function ima tri parametra:

@ ime funkcije koja se definise;

@ lista parametara nove funkcije;

® izraz (obicno blok) koji izracu-
nava vrednost funkcije.

Funkcija za dizanje na kvadrat se
definide ovako:

MakeFunction ( Square, (x|, (x*x) );
Square je ime funkcije, x parame-
tar, a x*x telo funkcije.
Spoljno povezivanje. Kappa je
otvorena i moZe se povezivati sa C-
om | podacima iz drugih programa.
Povezivanje sa C-om. Za poveziva-
nje Kappe i C-a potrebni su MS-
Windows Software Developmant Kit
i Microsoft C 5.0 ili miadi.
Kappa se moZe razumeti na dva
nacina, Kao KAPPA.EXE, dakle kao

£ile Edn_Wisdows Qptises _
g B w B 3
Cbptat ¥ Feirmbenel e EAL Setimn Fluds M Indes e e
Ms s Toaln I g el et atbons Trsen Bromem
Slika 8.

2 2tilstall prozori navedeni su u tabe-

Prozor za prikaz hijerarhije objekata i popravijanje objekata.

Orude za popravljanje elemenata znanja,

Alfanumericki prozor za redni interpreter programskog jezika
KAL.

Prozor sa interfejsom za konaénog korisnika.

Prozor za prikazivanje relacija izmedu pravila.

Prozor za pratenje izvodenja programa, pravila, pracenje
vrednosti promenljivih ...

Prozor za grafitko prikazivanje odnosa izmedu pravila koja
o smo upotrebili za vreme lanéanog usmerenja.

Tabela 2.

Jezik KAL. Slicno ugradenim jezici-
ma u Word ili dBASE ima svoj pro-
gramski jezik | ljuska Kappa. KAL
(KAppa Language) je funkcijski je-
zik slican mesavini C-a | lispa. Sin-
taksu i stil programiranja osvoji¢e
svaki programer koji nema proble-
ma sa savremenim programskim je-
zicima. Program u jeziku KAL je isk-
lju€ivo spisak funkcija. Pozivi su
medusobno odvojeni tackom | za-
petom. Funkcijama se takode defi-
nidu podaci i strukure podataka,
pravila i nove funkcije.

Graditelji jezika KAL. Jezik KAL
poznaje Sest tipova graditelja. Pri-
kazuje ih tabela 3.

zaklju¢ena ljuska o kojoj smo do
sada govorili, ili kap KAPPA.LIB
i KAPPA.C. Prva je biblioteka koja
sadrZi funkcionalnost jezika KAL, ali

pristupacna je samo iz G-a, a druga

je izvorni program za neke delove
ljuske.

Na osnovu tih svojstava moze se
C jezikom raditi sledece:

@ dopuniti KAPPALIB novim
funkcijama i obogatiti jezik KAL. Za-
tim sastaviti nov KAPPA.EXE;

@ popraviti KAPPA.C | sastaviti
drugatiju ljusku KAPPA.EXE koja je
moZda prikladnija za naseg koris-
nika;

@ u potpunosti zameniti KAPPA.C

GRADITELJ | OPIS PRIMER 1
atom Reé ili grupa reéi u navodni- | Car
cima. 123"
par Ime objekta, dve tatke, ime slo- | Car:Color
ta. KAL razlikuje u imenima ve-
lika i mala slova.
infiksni lzraz gde operator stoji izmedu
izraz operanada.
poseban 1zraz koji kontrolise tok progra- | for counter [1 10 1/
izraz ma (while, for forall if let). =
blokovni ViSe izraza jedan za drugim koji | | izraz;
izraz se nalaze u okruglim zagrada- | izraz;
ma, Rezultat izraza je posled- | izraz; |
nja priredena vrednost.
poziv Ime funkcije kojoj slede imena | PostMessage(™To je
funkcije parametara u zagradi. poruka”’);
Tabela 3.
GRUPA OPIS PRIMER
funkcije za | Omoguéavaju definiciju obje- | MakeClass, DeleteSiot,
kodiranje kata, klasa, pravila...i tragaju | RenameFunction,
znanja u vezi sa njima. BackwardChain.. .
matematié- | Omoguéavaju izvodenje mate- | Sin, Cos, Log
ke funkcije | matickih operacija. Ugradeni
i operataori su priblino oni operatori
; i funkcije kao u C jeziku.
funkcije za | Omogucavaju manipulaciju po- | LengthList, AppendTo-
rad spisko- | dataka koji se éuvaju kao liste. | List, Member?, Min,
vima Max ...
logicke Omoguéavaju rad logiCkim | And, Or, Not, +=, —=,
funkcije | vrednostima i izrazima. For, While. ..
funkcije da- | Omogucavaju rad datotekama. | OpenWriteFile, Open-
toteke ReadFile...
kontrolne Omogucavaju pristup nekim | Execute, GetClock,
funkcije funkcijama sistema. Beep...
funkcije za | omogucavaju €itanje i pisanje | DBSeekRecord, DBMa-
povezivanje | podataka koji su zapisani | pRowTolnstance...
sa drugim | u stranom formatu.
progra-
mima
prozorske Omoguéavaju rad korisnickim | HideWindow, Position-
funkcije interfejsom MS-Windows i daju | Window, DisplayFile,
pristup do najprimitivnijih ure- | PostMenu. ..
daj¢ica kao Sto su prozori za
dijalog, poruke | menii.
Tabela 4.

nekim nasim programom iz kojeg se
pozivaju neke funkcije iz biblioteke.

Sledi primer (program 1) kako se
KAL prosiruje funkcijom za racuna-
nje hipotenuze trougla. Treba uradi-
ti sledece:

@ napisati funkciju koja stvarno
raéuna duZinu hipotenuze (CalcHy-
pothenus u hypo.c);

@ napisati funkciju koja koristi in-
terfejs izmedu C-ove funkcije Calc-
Hypothenus i one funkcije koja ée
znati da pozove jezik KAL (Hypothe-
nus u hypo.c). KAL kao parametar
Salje objekat koji ima slotove »Si-
deAs« | »SideB«:

@ prijaviti novu funkciju interpre-
teru jezika KAL. To smo uradili
u kappa.c

Fhdb bt bbb b b R L T TS T Lt T P e /

& hypo.c

*

fﬁ*"l'**.iiitlli.itﬂ"“'wn.

#include <math.h>
#include "kappa.h"

7

/* Structure containing the elements for sides of a triangle =/

struct sides (
float &;
float b;

»

/™ Declarations =/
float CalcHypothenus (struct sides *);

'ti*iﬂﬂ***ﬂt’k’himmIﬂttﬂitﬂitt.iiliitilﬂitﬂiﬁlﬂ

Kypotenuse

AR EERAEA AR AR "ﬂlm'm'“.ﬁm"ﬂﬂ"ﬂ'ﬂQﬂ-ﬂ--HJ‘
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/* The handlers call by KAPPA's Interpreter

=

short Hypotenuse (lpArglist)
ARGLIST lpArglist;

{

struct sides ptr;
ITEMID idTest;
float [+

f* The only argument is the name of the object

containing the side values */
KappaGetArgAtom (lpArgList, 1,

idiest);

U prozoru se pripreme uredajgici
preko kojih korisnik kemunicira sa
programom. Dele se na one koji po-
datke samo prikazuju i one koji ih
samo unose (tabela 5).

Osim uredajéica za komunikaci-
oni prozor, pri kombinaciji se kori-
ste funkcije KAL jezika koje se pozi-
vaju u funkcijama i pravilima (tabela
6).

Zakljucak

Kappa je izvrsna hibridna ljuska
za izradu sistema otvorenih za zna-

nje. Odlikuju je dobra zamisao i vige
nivoa upotrebe, od veoma naklonje-
nog rada prozorima do potpuno
otvorenih mogucénosti koje nude
rad C-om i dobra koncepcija. Glavni
nedostaci su: nije ugraden HELP,
dokumentacija je mestimiZno ne-
potpuna, pitanje o upotrebljivosti
programa na radu velikim brojem
objekata. Kappa, takode, ne zna da
radi nesigurnim podacima, odn. ne-
sigurnim pravilima.

Reference. INTE. Intellicorp GmbH,
Leonard-Moll-Bogen 10, D-8000
Miinchen 70, Germany.

f* Get the slot values and store them in the sides structure */
KappaGetSlotFloat (idTest, Check Atom {(LPSTR) “SideA"), ptr.b);
KappaGetSlotfloat (idTest, Check_Atom (({LPSTR) "SideB"), ptr.a);

f* Calculate the hypotenus */

€ = CalcHypothenus ((struct sides *) Eptr);

f* Set the value on SideC slot of the object and also

return the value
o

KappasetSlotFloat (idTest, Check Atom ((LPSTR) "SideC™), e):

KappaReturnFloat (c);

1 /* Hypothenus */

es RSN

CalcHypothenus

L o

W Ll LL L L

LiLL) litﬁll‘l’l‘l"‘l

* Routine which actuslly performs the caleulation

i =at CalcHypothenus (pPtr)
struct sides "pher;

return (float) sqrt { pow (pPtr-»a,2) + pow (pPtr-»b,2) ):

* End Calelypothenus =/

J KAPPA.C treba na odgovarajuée mesto dodati sledece:

* Begin %/
fegister_Function (“Hypo",
CAT_MISC);
* End %/
Povezivanje sa programima.

< Kappu se mogu unositi, odn, iz
meqa iznositi sledece vrste poda-
t=xa

® datoteke u formatu dBASE
CAPPA uzima u obzir | indeksne
datoteke);

@ datoteke u formatu Lotus 1-2-3;

@ datoteke u formatu ASCII.

#od prve dve mogucénosti podaci
s= mogu direktno preslikati iz reda
u datoteci na objekat i njegove slo-
tove

(KAPPROC) Hypotenuse, EVAL_ARGS,

Kappa koristi i mehanizam dina-
micke izmene podataka koji je ugra-
den u MS-Windows. Ovaj omoguca-
va prenos podataka, prijem i izdava-
nje naredbi drugim programima koji
tu moguénost imaju (npr. Word, Ex-
cell). Kappa radi kao klijent ili
server.

Korisnitki interfejs. Korisnicki in-
terfejs se priprema u prozoru »Ses-
sion=. Jedan od primera koji su pri-
loZeni programu prikazuje slika 10.

Pries Edit Control QOplions Imsge

] 4 & B M 4 &
Time Time
—— Carl — = Card — Cmtl = Caa?
- v,
.k u'.r.-_._. w pQﬂ &
00 (17} ﬁ 20.00 : Tk
Caal Farl Coarl Speed Car? Fuel Car? Speed

s
o>
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Slika 10.

UREBAJCICI ZA PRIKAZIVANJE PODATAKA

tekst U prozor se ispisuje kraci stati¢ki tekst.
]
: prozoréic U prozor se mogu upisati kontrolne poruke,
L | s tekstom odn. proizvoljni tekst. Na ekranu se vidi neko-
P liko poslednjih redova koji se prema potrebi
pomicu.
rasterska Ovde se nacrta slika koja se éuva u formatu
slika .bmp i koja je bila nacrtana pomoéu nekog
drugog programa (npr. Windows Paint), odn.
u taj format je bila pretvorena.
slika linije Ovde se moZe naredbama KAL jezika (npr.
LineTo, Ellipse) nacrtati proizvoljna linijska
slika.
@ semafor Prikazuje vrednost slota koji nije spisak.
Y meraé Graficki prikazuje vrednost numeri¢kog slota
u obliku vektora.
linijski  dija- | Omogucava crtanje do 6 pari dijagrama x-y.
b gram Podatke dobija iz slotova $est razlititih obje-
kata.

UREBAJCICI ZA UNOSENJE PODATAKA

dugme To je dugme na koje se pritisne misem. Na
njega je po pravilu prikaéena neka funkcija
koja se pri pritisku aktivira. Kao dugme mogu
raditi i neki drugi uredajéici.
kliza¢ Omogucdava grafiéko podesavanje vrednosti
'}- numerickih siotova.
wlababid
uredivac Omogucava pracenje i unoSenje vrednosti
= slota.
Tabela 5.
PostMessage Prikazuje na ekranu poruku.
AskValue Pita za vrednost slota.
OkPostMenu Daje na izbor moguénosti iz menija.
PostinputForm Omogucava upisivanje formulara.
Tabela 6.




COREL DRAW 2.0

Sve $to ste oduvek zeleli da nacrtate ali
se niste usudili da povucete crtu

MIHA MAZZINI

1. Prvo detaljan opis
debljine i poveza svakog
priru¢nika posebno

Odrnah na pocetku, otkricu vam
osnovnu istinu koja je svim pravim
profesionalcima u racunarskom po-
slu pomagala na njihovom trnovi-
tom putu do uspeha. Verovatno ce
me prokleti, pa 5ta onda: Osnovna
tajna uspesne upotrebe racunara
je sposobnost da blagovremeno
prestanete. Da objasnim: sigurno
poznajete bar jednog pametnjakovi-
¢a koji svoj telefonski imenik, stanje
tekuceg ratuna i sliéne stvari vodi
na raéunaru. Vidite, on je potpuno
izgubljen éovek. Pitajte takvog eg-
zemplara za termin nekog sastanka.
On odmah pali raéunar, stavlja u po-
gon program, ceprka po njemu,
i dok se on mnuci sa tom procedu-
rom, vi ste se vec.sami setili odgo-
vora, u dZep ste stavili ceduljte sa
tim podatkom — ali ipak presrec-
nom TEHNOMANU to ne moZete re-
¢i da mu ne biste slomili srce.

Narodski reéeno: ako dok radite
sa raéunarom moZete sami sebi reci
s Aha, to bi uradio brie peske!«, on-
da za vas jos§ ima nade, inate ¢ao
i ne Eitajte dalje.

U vecini slu¢ajeva i programi za
crtanje obavljaju posao koji se na
ruke moZe mnogo brie uraditi. Ne
govorim o tehniékom crianju, o &e-
mu ionako nemam pojma; ali seéam
se nekoliko masinaca sa zajapure-
nim licem kako isprepletavaju Zice
izmedu daske za crtanje | raéunara,
otvaraju poklopce i jednostavno po-
kugavaju da utvrde gde se dodavola
izgubio crteZ koji su nacriali pomo-
€u (7) AutoCAD-a. Govorim o pro-
gramima koji su se strasno namno-
zili, verovatno su se jos vise namno-
zili samo programi za evidenciju
prometa na tekuéem racunu: kada
kupite misa, dobijate jedan takav
program, a nekada i uz skener...
| posto se miSevi lako lome — iz
unutradnjosti ispadne kugla, odleti
pod sto | teka na vas neoprezan
korak — nakupila mi se ve¢ cela
gomila crtackih programa. Sve sam
snimio na disk, isprobao i odmah
odbacio. Kad pogledam gomilicu
disketa sa starelem, imam osecaj
da je program za crtanje jednostav-
no najlaksa stvar za programiranje,
pa bi svaki programer trebao da na-
pige bar jedan.

Svaka kupovina povlaéi za sobom
ceo lanac daljih kupovina: kupio
sam skener i odmah sam osetio da
mi nedostaje program koji bi mi
omoguéioc da snimljenom slikom
nesto i uradim. Naravno, nista gore.
Za manje retusiranje dovoljno je do-
bar program priloZzen skeneru. Ali,
ipak ponekad. ..

| Ventura je za formiranje knjiga
potpuna OK. Ali bas nije za dizajni-
ranje letaka, plakata i sliénih proiz-
voda koji sadrze veoma vrio malo
teksta, a mnogo odvaznosti u tipo-
grafiji ili rasporedu elemenata.

Snimio sam na disk kolekciju svih
maguéih Paintova koji se medusaob-
no razlikuju samo po imenu, i prva
primedba je: ono Sto vidite na ekra-
nu nema nikakve veze sa onim &to
izlazi iz Stampaca. Ne samo to, obli-
ne su rundave {&to neki — sudedi
prema malim oglasima u raznim
Erotikama — strasno vole) | dezme-
kaste. Jedina zabavna stvar pri radu
tim programima je brisanje. Razvu-
cete gumicu i vuéete je tamo-amo,
Lep uZitak za mlade anarhiste. | ta-
ko sam, iz kompletnog izbora, izvu-
kao sve programe koji rade tacka-
ma. Oni pale i gase bitove | nista
drugo. Rezultati su jednostavno isu-
vise losi a rad takvim programima je
isuvise nespretan. | 5ta mi je ostalo?

Nista. Uz misa ne daju programe
koji sliku tretiraju kao skup mate-
maticki opisanih krivih zbog gega
su obiéno sporiji ali nema gubitka
u rezolcuiji. Preostale su mi samo
jo% posete poznanicima i pitanje sta
ONI kaoriste. Tako sam prvi put éuo
za CorelDraw. Iskreno reéeno, re-
klamu sam ve¢ video u raéunarskim
éasopisima, a moram re¢i da spa-
dam u one ljude koji reklamama ne
nasedaju: ja reklamirani proizvod
kupim | sam se uverim. Naravno,
ako nikako ne mogu da dobijem ori-
merak za recenzente.

Tako je to.

Na kraju krajeva radi se o kanad-
skom proizvodu i sredinom prosle
godine dodao sam u kontakt sa jo§
jednim  odliénim proizvodom te
zemlije, filmom CRAZY MOON, tako
da me zapravo nije bilo tesko ube-
diti.

2. Zatim paket
1instalacija: detaljan opis
stavljanja svake diskete
posebno

Pozvali su me iz Beograda: »Halo,
ovde JAT Express. .. paketzavas. ..
pige softver... rezervni delovi, da-
kle... dodite i ocarinite ...« Od Ra-
dovljice do Beograda je 964 kilome-
tara (broj sam izmislio; ali tu je ne-
gde}), pa sam zamolio da mi kutiju
posalju u Ljubljanu. Ljubazni glas je
odmah pristao.

Pozvali su me iz Zagreba: »Halo,
ovde JAT Express. .. paket zavas. ..
pise softver ... dodite | ocarinite. . .«
Od Radovljice do Zagreba je 200
kilometara (broj sam izmislio; ali tu
je negde), pa sam zamolio da mi
paket posalju u Ljubljanu. Ljubazni
glas je odmah pristao, all uz napo-
menu: =Cujte, tak je. .. mi smo JAT
Express i ako ¢emo paket jos malo
slati naokolo, sigurno ée se izgubiti.

Najbolje je ako dodete da ga podig-
nete. «

| otisao sam. Lepa re€ i zlatna
vrata otvara.

Otisli smo zajedno Biba i ja, za
svaki slucaj: ovi savremeni pro-
gramski paketi su vec toliko ogrom-
ni da ¢e uskoro u malim oglasima
obecavati | besplatni viljuskar za vi-
$e od deset primeraka. A pored toga
nije nam bilo dosadno. Malo smo
sludali Crampse, pa Frantic Flintsto-
nes, malo trubljenje pobesnelih vo-
zaca, malo Nicka Cavea, malo topot
kise po limu, koja je ubrzo predla
u tiho klizanje snega. Cim smo pre-
5li u Hrvatsku, granulo je sunce (NA
SUNCANOJ STRANI SLOVENIJE?)
i posle je voznja bila u redu. Jedan-
put dok sam menjao kasetu glas sa
radia je rekao da u Zagrebu vojska
nije fzvela pug, nego da prevoze
hleb. Kasnije smo videli kako su
hieb prevozili kamionima, transpar-
terima, tenkovima, helikopterima
i sliénim sredstvima.

U predgradu Zagreba smo, dok
smo traZili aerodrom, malo zalutali
i kada je iznad nas preleteo putnicki
avion, Biba je odmah automatski re-
agovala. Ponovila je hiljadu puta vi-
deni prizor iz americkih kriminainih
filmova kada tip skoéi u taksi i vi-
kne: »Prati avion!= Pratio sam avi-
on, a sve ostalo je legenda.

3. Opis glavnog menija
ocenjivanog programa

— ni slovo ne moze izbeci
budnom oku

Ako hocete da se igrate Corel-
DRAW-om, onda vam je potreban
Windows 3.0. Poceo sam da traZzim
po kutiji, nasao sam cak nekoliko
isklijalih krompira (znate, radim
u podrumu) i lzvukao to Microsofto-
vo tudo na dan. Instalacija mi je
pojela 4 Mb diska. Prava SITNICA,
kako bi rekao Sir Oliver. Jos Corel
i otislo je jo5 9 mega. Jednostavno
rasprodaja. Ah, Windows. Nema ni-
jednog hardverasa koji bi bio spo-
soban da sastavi tako brzu masinu
da ne bi Microsoft napisao Window-
se koji bi je potpuno zagusili. Prvo
uputstvo: ako vas nervira pogled na
pretakanje peska u peséanom satu
(znak kojim Windowsi daju na zna-
nje da su zaposleni | da ih ne smete
ometati), onda program moZete in-
stalirati i na babin miin za kafu, ina-
¢e je AT preslab.

Sve ranije pomenute mega gomi-
le na disku nisu se tamo momental-
no presnimile, pa se zato instalacija
toliko oduzila da sam sve zajedno
napustio i otisao u Berlin na filmski
festival. Aljo§a, pitanje za tebe. Zar
stvarno u svako] recenziji za Moj
mikro, odmah posle instalacije ne-
gde odem?

DA@ {ZaokruZi pravilan odgovor!)

4, Izgled prozora — ni
crtica ne pobegne od
budnog oka

Kanadski predstavnik u Berlinu
bio je obitna propalica, cak takva
da je izjednacio rezultat sa ranije
pomenutim Crazy Moonom, i mo-
gao sam se, po povratku iz Berlina,
neopterecen posvetiti Corelu.

Prva stvar koju sam primetio je
otsutnost gumice. Nesto sam Ivr-
lijgo, gubio vreme, ukratko, struéno
recenzirao | kada sam hiteo da jedan
deo linije izbriem, gumice nije bilo.
Tja, Corelov crteZ je sastavijen od
krivinh | kada ho¢ete da se jednog
dela krive otarasite, morate je na
dva mesta preseci, izvu¢i na smrt
osudeni deo, proglasiti ga samo-
stainom krivom | tek tada ga unistiti,

Ali podimo lepo redom. Ni slova
nisu nista drugo nego krive, pa zato
sve redeno vazi i za rad njima fli
crtezima u pravom smislu reci. Prvo
ne#to napisite:

mikro

Lepo, vec tu imate dve mogucno-
sti: tekst moZete otkucati direktno
u Corel, mozete sa diska proditati
&ist ASCH tekst koji ne sme biti duzi
od 4000 bajtova. Takav tekst ubacite
u poseban okvir, kao u Venturi, Broj
okvira nije ogranicen. Tekstu odre-
dite tipografiju kojom ce se ispisati.
Prva radosna novost: ne postoje
fontovi posebno za ekran a poseb-
no: za Stampac jer se ionako sve
izraCunava i — s obzirom na instala-
ciju — Corel priprema font odgova-
rajuce rezolucije. Kada prelistavate
spisak pisama. pozdravljaju vas sa-
ma nepoznata imena. Kod Corela
naravno nisu otkrivali Ameriku (ima-
ju je u komsiluku), imena kao Sto su
Helvetica ili Times registrovana su
i zasticena, pa zato svaki proizvod-
a¢/prodavac mora da izmislja svoja.
Pogledajte samo Swiss i Dutch
u Venturi!

Govorio sam o prelistavanju spi-
ska, To je u svakom sluéaju prawvi
izraz. Na kutiji Corela pise da u sebi
krije 150 razliénih tipografija! Orka
dio, to je nesto. Morate raCunati da
neka pisma imaju cetiri oblika (nor-
malni, kurziv, polumasni, polumasni
kurziv), a posle rucnog brojanja
ipak je ostalo impresivnih 75 vari-
janti pisama.

Da ne ostanete potpune zbunjeni,
u svakom paketu je poster sa uzor-
cima i imenima pod kojima su pi-
sma poznata u svetu. Plakat moZete
staviti iznad kreveta pored svojih
najmilijih pevaca i filmskih glu-
maca.

Pre napisana re¢ nalazi se u okvi-
ru koji s& moze proizvoljno prosiri-
vati, suZavati, povidavati | znizavati:
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Naravno da sve $to je napisano
mozete i vrieti i/ili nagibati:

V////,
Ako hocete da napidete oprostaj-
no pismo Alisi, razume se da napi-

sanu stvar mozete i zrcaliti (horizon-
talno ifili vertikalno):

mikro

Mozda vas umaraju ravni redovi.
Zabodite kuglicu na okvir i slova

1)JI\NO

Pri tom efektu mi se — samo jed-
nom = Corel totalno rasturio. Preko
ekrana su pocela da lete slova (slu-
tajnosno, bez pravog reda) i stranu
promenila u nesto 5to je jos najvite
ligilo na krojni tabak. Moram reci da
je to nesto Sto mi se &ini simbol
komplikovanosti. Program je crk'o
| psecao sam se kao predsednik ne-
ke velesile kada sam hladnokrvnim
| odluénim pokretom pritisnuo na
crveno dugme, a duboko u sebi bio
sam svestan koliko rada i truda uni-
Stavam,

Podizao sam sredinu redi, pri ¢e-
mu sam ostala slova pravom linijom
spustao prema ivicama. Sebi moze-
e priustiti i krivu:

TIKRO

Da li se secate plakata za film Ben
Hur? Zar nije pisalo nekako u tom
stilu:

Corel, dakle, dozvoljava | izgled
trodimenzionalnosti koju mozZete
ispuniti proizvoljnim Sarama. Vias-
nici PostScripta imaju ih na raspola-
ganju dosta vise, a ostali u krajnjem
sluéaju mogu sastaviti | svoje
vzorke,

lzgledu trodimenzionalnosti ne-
kako spada i izravnavanje perspek-
tive, gde polazista po 2élji pomi-
cete:

=

Iz biblioteke znakova mozZete bilo
agde ubaciti neki znak ili iz biblioteke
crteza neki crtezi¢. Da bi se u mno-
Stvu pripremljenih dobrota lakse
snasli, na raspolaganju vam je pose-
ban katalog znakova i crieza. Cista
pedanterija: samo oblacica, onih iz
stripova koji'vise nad govorecim lju-
dima, ima u biblioteci 108, Ako
u tom mnostvu ne nadete nista za
sebe. znak moZete promeniti. Medu
criezima viada raznolikost od ne-
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muste abecede prstima do Huseino-
vog portrela (ah, aktualnost!).

"R P Q

Dva up}e&ts moZete i povezati i ti-
me postici osecaj prelivanja, odnos-
no tragove kretanja:

MozZete nacriati lik, krivu, mriju ili
veliko slovo | zatim dodati proizvalj-
ni tekst. Kliknete naredbu i tekst se
rasporedi po obliku lika:

q,"v"c'&m _bQ@

< %
O’ \
al

4, o
R

Hipotetican primer: vas poznanik,
hardroker je (opet) osnovao bend
i dofao do vas da mu dizajnirate
logotip imena. PokaZete mu sva ta
éuda, a on se tuzno uvlagi u sebe,
Istini na volju, goticu je izabrao za
svoje pismo, a ostalo? Ne podnosite
vise te tuZne ofi, tiho pokucavanje
lanaca © zakovice koje zveckaju
u ocaju. Kada sve otkaze, moiete
krenuti svojim putem. Na svako po-
jedino slovo obesite kuglice kao
kod okvira | polepsavajte ga. ili, po
Zelji, izobliavajte kao sto je u slede-
cem ubaceno slovo M koje ce vaseg
poznanika sigurno obradovati. Dru-
ga grupa interesenata su autori hor-
ror plakata omota. ..

MIKRO

Sve navedene efekte mozete pro-
izvoljno mesati i ukrdati. Jo3 jednom
moram naglasiti da te iste Stosove
moZete praktikovati | sa slikama, jer
izmedu slika i slova (praktiéno) ne-
ma nikakve razlike.

Koliko vremena vam treba za uvo-
denje? U paketu je knjiga sa potet-
nickim lekcijama. Standardno.
U dodatku je videokaseta sa koje
vam ljubazna gospoda sve to prika-
zuje takoreci IN NATURA. Ako posle
svega toga jos uvek ne kuzite, baci-
te sve zajedno.

5. Svi podmeniji
— procitali smo priruénik
i preporucujemo vam ga

Corel ima u Windowsima cetiri
ikone. Prva e, razume se, sam pro-
gram, a druga je program koji vam
pomaze pri izboru iz grupe vasih
proizvoda, tako da na ekran ecrta

sligice. O dva poslednja govoricemo
u ovomn odeljku.

Struéno: Corel TRACE pretvara
bitnu sliku u zapis PostScript (EPS).
MNarodski reéeno: skeniranu sliku
ubacujete u Venturu. Ako je dosta
smanjite, stvar je OK. Sta ako malu
sliku treba naduvati preko cele stra-
ne? Slova se lome, orundave, ras-
cvetaju kao u najbujnijem prolecu.
Corel TRACE pretvara sliku u krive,
Sto je — kao Sto sam vec rekao
— njegov svakidasnji nacin rada.
U takvom obliku slika pri poveéava-
nju | preno$enju ne gubi nista,

Prvo sam, Gitajuci prirucnik Corel
TRAGE, utvrdio da se ponasanje
programa moZe do detalja podesiti
i odrediti. Na drugaj strani, intereso-
valo me — 5to odgovara mojoj lenjo-
sti — kako se Corel TRACE ponasa
kada je prepusten sam sebi. Sledilo
je prijatno iznenadenje. Na slici
1 mozete videti neretusirani skeni-
rani crie konjanika, koji sam uba-
cio u Corel kao skup tackica i tako
ih poslac u Stampaé, a na slici 2 je
isti taj crteZ, samo da je pre Stampa-
nja prodao kroz Corel TRACE. Mo-
ram vas razocarati, ako ste pomislili
da je Moj mikro prestac biti suve-
parno razvucéena revija | da je poceo
da objavljuje nagradne igre u stilu
wMNapisite pet razlika izmedu leve
i desne slike«.

Rezultat mi se éini iznenadujuée
dobar. Dobro, treba nesto malo po-
praviti, pa sta. Sliku moZete preko
Corela poslati u Venturu kao format
GEM i time sacuvati njenu prirodu
krive. A 0 prenosima | unosima pri-
¢acu kasnije.

Cetvrti program se zove WFN
BOSS i sa gospodinom Walterom
nema veze. Namenjen je preradi

Slika 1.

Slika 2.

fontova. Priblizno svakodnevna si-
tuacija je takva: kupili ste Corel i do-
bili 150 fontova. Kupili ste Venturu,
pa Bitstreamov Fontware, pa PostS-
cript i jos i jos. Svaki od tih proizvo-
da ima svoje tontove | polako poéi-
njete da zaboravljate gde |e koji bio,
a 5to je jos gore: gde kojeg nema.

WFN BOSS-om mozZete Corelove
fonte promeniti u sledeca dva for-
mate ili iz ta dva formata pokupiti
fontove | nabiti ih u Corel:

— Adobe Type 1

— Z-Soft Type Foundry

Samo u jednom smeru (prencs
u Corel):

— Agfa Compugraphic

— Bitstream

— DigiFont

— .PFA PostScript

Kadla smo ve¢ kod prenosa i raz-
bacivanja suvoparnim podacima
— svoje proizvode moZete iz Coreia
da zapisati u sledec¢em obliku ili za
sledece programe:

— Adobe lllustrator

— PCX (PcPaint...)
- TIF

- CGM

- DXF

~ EPS (PostScript)
- GEM

- HPGL

- Windows MetaFile (WMF)

— GDF (IBM-ov format)

—'Macov PICT format

— WordPerfact

— SCODL (standard za snimanje
na filmove)

= VideoShow

Citati moZete sledeée formata:

— AutoCAD (DXF)

~ Adobe lllustrator

= PCX (PcPaint...)

— TIF (vecina skenera)




— BMP ((Windows Paint)

— CGM (Harvard Graphics...)

— EPS (PostScript)

- GEM

— HPGL

— GDF (IBM-ov format)

— Macov format PICT

— Lotus PIC

Sa takvim spiskom mogu mirne
duse zapisati da je ¢arobno svojstvo
Corela otvorenost na sve strane.
Isprobao sam nekoliko prencsa ta-
mo- amo | sve je radilo. Jos nesto
sto ne spada bas ovde, ali nema
vaze. Corelom mozete raditi proiz-
vode u boji. Znate, to dolazi u obzir
onda kada nacrtate sliku, u formatu
PostScript je ubacite u disketu i to
odnesete na Stampanje na profesi-
onalnoj masini.

6. Fontovi — ispis fonta na
matriéni stampac i uz to
pise HELVETICA 24B

Da, konaéno ono pravo. Sva ova
tuda, zaslepljivanje naukom koje se
kod te vrste programa uvek svodi na
strasno sitni¢avo pitanje: A GDE SU
JUGO SLOVA? Moguéa su na dva
nacina:

a) Corel je sam svoj dizajner fon-
tova. Slovo stavite na radnu stranu,
poe mili volji ga preoblikujte, zatim
programu recite o kojem se znaku
radi | da ga pri pohranjivanju na
disk zapige u font. Moram se pohva-
liti da sam na taj nadin ubacio na%e
znake u samo jedan font (Arabia
alias Arnold Bocklin — kao da nisam
verovao da ¢e Amerikanci pobediti!)
i za to potrosio pet (5) sati. Pavolski
posao. Program izradunava, kako
mu drago, Sirinu zapisanog slova.
Osnovnu koordinatu slova (baseli-
n&) morate isto tako potraZiti ekspe-
rimentom itd. .. Strasno | neprepo-
rucljivo!

ABCEPEFGRHITKL
TROPRSSTUVZZ
abeédeighijRl

mnoprssStuvyz
0123456789

b) Uzmite disketu sa fontom Bit-
stream (na njoj moraju biti sve tri
datoteke: .TDF, .BCO, .BEZ). U Co-
relovom imeniku postoji datoteka
WFNBOSS.CSD. Tu poégeprkate
Nortonom | ubacite Bitstreamovu
poziciju nasih znakova na prava me-
sta (vidi élanak gospadina Boruta
Greeta, Moj mikro, mart 1991, stra-
na 26). Aktivirajte WFNBOSS i to je
sve.

1. Zahvala — uvek
obavezan zaklju¢ak, gde

se recenzent seca svojih
donatora i mecena

Zahvaljujem barba Simi, Julgi H.
u bolnici na ledenju | Dusku Savic¢u,

Izdavaé programa CoralDRAW je:
Corel Systems Corporation, 1600
Carling Avenue, Ottawa, Ontario,
Canada, K1Z 8R7. Faks: + 613 728-
9790.

OPEN ACCESS 2.1

YU simfonija

Dr MIODRAG LOVRIC

Napoznavanj:u engleskog jezika
predstavlja jedan od glavnih proble-
ma velikom broju poéetnika u radu-
narstvu. Poznajemo dosta ljudi koji
bi hteli da samostalno obave neke
poslove na ra¢unaru ali, posto im
engleski nije jaca strana, to jedno-
stavno nisu u stanju da uéine. Na-
ime, nakon nekoliko sati bespomoé-
nog lutanja po menijima Simfonije,
Chi Writera ili dBASE Il + oni defi-
nitivno dizu ruke od programa.

Do sada je, po nasem saznanju,
kod nas bilo vise parcijalnih poku-
Saja da se velikom segmentu ljudi
koji ne poznaju engleski jezik olak-
Sa samostalan rad na racunaru
kroz prevodenje menija sa ekrana.
Pod ovim samostalan ne mislimo na
razne korisnicke aplikacije gde su
rad i kreativnost korisnika strogo
kontrolisani. | sami smo svojevre-
meno praveli menije u QUATTRU
I delimiéno u EXCELU, ali je ostalo
neresenc pitanje raznih sistemskih
poruka. Takode, dodatna je teSkocta
ako korisnik pored tabela za una-
krsna izracunavanja Zeli da radi
tekst procesorom ili bazama poda-
taka na nasem jeziku. Tada se stvar-
no nalazi na mukama i prepusten je
sam sebi.

Na svu srec¢u navedeni problemi
polako postaju istorija, a za to se
dosta postarala firma ProKom iz Za-
greba koja je na trziste izbacila pre-
vedeni programski paket OPEN AC-
CESS ameritke korporacije Softwa-
re Products International Inc iz San
Diega.

Pre nego Sto krenemo na detaljni-
ju analizu programa navedimo opsti
utisak o njemu — Lotusova Simfoni-
ja konaéno je dobila dostojnu mo-
dernu zamenu, ali sa trodimenzi-
onalnim grafikonima, neuporedivo
boljom bazom podataka uz rad sa
vige fajlova istovremeno | moguéno-
stima programiranja. | to sve na na-
Sem jeziku. Takode bismo pohvalili
kvalitet priruénika koji su koncipira-
ni na takav nacin da se najpre daju
»Casovi veZbi=, a zatim detaljan opis
pojedinih modula i komandi.

Paket i instalacija

OPEN ACCESS 2.1 (YU) je inte-
grativni softverski proizvod koji je
u celini okrenut ka korisnicima u Ju-
goslaviji. To ¢ete odmah naslutiti
kada ga preuzmete, jer se na gor-
njoj strani paketa nalazi tekst na
nasem jeziku, a bicete potpuno uve-
reni kada ga otvorite i pronadete
6 prevedenih priruénika za koris-
cenje.

Paket se isporuéuje na 11 XT di-
sketa od kojih je jedna oznadena
kao DEMO disketa | omogucéava
vam da steknete uvid u moguénosti
programa. Diskete se nalaze u po-
sebno zasti¢enim koricama i prido-
date su specijalne nalepnice za bac-
kup kopije. NaZalost, u paketu ni-
smo pronasli standardne prekrivace

za funkcijske tastere kojl znatno
olaksavaju rad u sloZenijim progra-
mima, veé samo mali podsetnik sa
znaéenjima komandi u pojedinim
modulima.

Za instalaciju kompletnog pro-
grama potrebno vam je 8 disketa
a preostale dve su popunjena iscrp-
nim primerima koji ¢e vam znatno
olakaati savladavanije logike progra-
ma | njegovo koriséenje. Sam po-
stupak instalacije je krajnje jedno-
stavan posto program nije zasticen.
Potrebno je da odgovorite o tipu
monitora, vrsti Stampaca koji pose-
dujete | nesto krajnje specifiéno
— yremenskoj zoni u kojo] stanuje-
te. Naime, OPEN ACCESS ¢e vam
stalno omogucavati da vidite koliko
je sati u dve vremenske zone, pri
éemu vam se u instalaciji nudi da se
jedna. zona odnosi na San Diego,
s obzirom da je program tamo | iz-
vOrno napisan.

Sistemi menija i komande

Paket se sastoji iz 5 osnovnih mo-
dula;

— tabela za unakrsna izraéuna-
vanja sa poslovnom grafikom {ovaj
se modul naziva tabelarnim kalkula-
toromj)

—~ komunikacijskog modula sa
emulacijom VT100 terminala, XON/
XOFF, XMODEM | KERMIT protoko-
lom i oglasnom plo¢om (gde se ra-
¢éunar stavlja u poseban rezim u ko-
me je spreman samostaino odgovo-
riti na poziv drugog raéunara)

— relacione baze podataka

— tekst procesora | :

— modula za programiranje
komandama SQL jezika. Osim toga
u svakom trenutku funkcijskim ta-
sterom F& moZete pozvati poseban
usluZni meni sa kalkulatorom, dnev-
nikom obaveza, adresarom, progra-
mom za konverzije, malim tekst edi-
torom za beleSke, Stopericom | alar-
mom. NaZalost, posto nemamo mo-
dem nismo bili u prilici da testiramo
modul za komunikacije.

Verovatno ste nakon ovoga spi-
ska pomislili da je ovo preambicioz-
no za jedan raCunarski paket i da su
pojedinaéni moduli dosta slabiji od
odgovaraju¢ih programa predvid-
enih samo za tu namenu. To je bilo
i nage misljenje kada smo poceli da
koristimo program, posebno kada
smo uvideli da od YU slova na ekra-
nu nema nista, mada se na demo
disketi ona nalaze. Kada smo pazlji-
vije pregledali dokumentaciju, utvr-
dili smo da je grafiéku karlicu po-
trebno posebno prilagoditi za rad
OPEN ACCESS-om jer on ne moze
da ispravno radi YUSCIl standar-
dom. Zbog toga su u paketu YU
slova postavljena na nestandardan
nacin (npr. slovo € je stavijeno ume-
sto ASCI| karaktera broj 160 itd.).

Odmah da kazemo da za viasnike
EGA | VGA kartica ovo nece pred-
stavljati poseban problem jer ce ku-
povinom softvera dobiti | odgovara-
juée programe za uitavanje YU
znakova u ROM kartice. NaZalost,
za viasnike Hercules kartica situaci-

Podaci o programu

Program: Open Access

Verzija: 2.1 (YU)

Namena: Program za obradu rad-
nih tabela, teksta, baze podataka,
formiranje poslovnih grafikona,
programiranje | komunikacije
Sadriaj paketa: 11 XT disketa,
uputstva za koriséenje

Potreban hardver: IBM XT/AT ili
kompatibilni raéunar, min 256 K slo-
bodne memarije | barem dve flopi
disk jedinice ili tvrdi disk

Potreban softver: PC DOS 2.0 ili
noviji

Zauzet prostor na disku: oko 25
Mb (zajedno sa primerima)
Dokumentacija: 6 priru€nika sa oko
929 stranica:

Uvodni priruénik | Pomoéni progra-
mi — 155 str.

Tabelarni kalkulator — 170 str.
Baza podataka — 164 str.

Tekst procesor — 83 str.
Programer — 153 str.
Komunikacije — 204 str.
ProizvodaC: Softvare Products In-
ternational, Inc, 10240 Sorrento Vai-
ley Rd., San Diego, CA 92121, USA
Zvaniéni distributer: ProKom d.o.o.
Zagreb, Ljudevita Posavskog 16,
41000 Zagreb, tel. 041/410—961
Cena: 18.000 dinara

ja je znatno teza jer je moraju pod-
vrgnuti teZoj operaciji i promeniti
znakove u epromu. Ovo je, po na-
Sem misljenju, | najveta mana ovo-
ga programa jer na nasem trzistu
jos uvek najvise racunara poseduje
Hercules karticu, ali o tome éemo
nesto vise u zakljuéku. Ukolike
u Stampacu imate ugradena YU slo-
va, tada cete morati zbog nestan-
dardnog rasporeda u ovom paketu
da pre svakog Stampanja izvrite
konverziju.

Za navedene probleme nikako ne
Zelimo da okrivimo distributera sof-
tvera — jednostavno svakom pro-
gramu koji ne radi u grafitkom rezi-
mu nasa slova ce predstavijati odre-
den problem. Uostalom, ako kupite
novi Lotus 3.1 imacete teSkoce da
nasa slova vidite na ekranu sve dok
kodna stranica 852 ne ugleda svet-
lost dana.

MNakon ulaska u program naci ce-
te se na glavnom meniju nazvanom
=»0Opcije« odakle birate modul kojim
planirate da radite. U svakom tre-
nutku pritiskom na funkcijski taster
F1 otvara vam se ekran za pomoc sa
objasnjenjem znadenja pojedinih
tastera i komandi. Moramo zaislada
pehvalimo programere koji su radili
na ovom programu, jer su ogito ulo-
Zili ogroman napor da sve moguce

. ekrane, poruke, primere | odgovore

na eventualne greske korisnika do
kraja prevedu. Malo nam je u poéet-
kusmetalo drugadije znacenje poje-
dinih funkcljskih tastera u odnosu
na uobicajena u spreadsheel pro-
gramima (npr. F10 ima znacenje
=ucini=, odnosno da se pokrene ne-
ka procedura, F9 ne znadi preracu-
navanje, F2 ne otvara edit liniju ne-
go meni), ali smo se brzo navikli.
Poslo sa glavnog menija odabe-
rete opciju ulazite u posebne siste-
me menija za taj modul. Program ne
raspolaze pull-down menijima (ro-

Moj mikro 23

L




Slika 1.

~Er

Grafika -

letnicama), vec menijima sliénim
Lotusovim. NaZalost, pri odabiranju
opcija sa menija nedostaje objas-
njenje o nameni komande, ali za
utehu pragram »pamti » poslednje
odabrane podopcije u menijima
(slitno kao u FRAMEWORK-u Il ili
QUATTRU). Ipak, navedene zamer-
ke ne uti¢u na opsti povoljan utisak
o mogucnostima koje citav paket
nudi.

Tabelarni kallkulator

lzgled radne labele u OPEN AC-
CESSU sli¢an je Lotusovom uz raz-
liku da se linija za unos nalazi na
dnu ekrana kao u Plan Perfect—u
5.1. Ukupan broj kolona u tabeli je
256 a broj redova je znatno manji od
standardnog i iznosi 3000. Ipak
smatramo da je ovo sasvim dovolj-
no za praktiéne svrhe i da su izuzet-
no retki korisnicl Kojima je potrebno
EXCEL-ovih 16.384 redova.

Kao | kod ostalih savremenih
spreadsheet programa radna tabela
52 moze zastititi lozinkom i sadrZa-
na |e opcija »Sta ako« (What if} koja
cmogucuje da se odredi ciljna vred-
nost | prepusti programu preraéun
1stanti koje ¢e dovesti do nje. Na
n originalan nacin je reseno
oiranje bloka celija, jer ako oda-
rete opciju =S potvrdom« moZete
raktivno odabrati sta cete kopi-
rati apsolutno a $ta relativno.

JPEN ACCESS ne raspolaZe kla-
sicnom UNDO funkcijom. Medutim,
prilikom rada ve¢ gotovim modelom

esto cele se Koristiti komandom
zuriraj= koja omoguéava privre-
mene izmene konstantnih vredno-
Nakon toga mozete preracunati
sagledati efekte i vratiti model u pr-
zDitno stanje.

Na malo neuobiéajen, ali ipak efi-
kasan nain je reseno odredivanje
itributa éelija. Naime, kada se iza-
bere opcija »Atributi« pojavijuje se
men sa tekstom

LCDP(?77227277)=. Svaki znak pi-
tanja predstavija oznaku za prome-
nu pojedinih atributa, Tako mozete
a lak nadin odredite da pojedini

vi tabele prilikom stampanja
iu osenéeni, podvuceni, da poje-
olokove: ¢elija ucinite nevidlji-
ih zastitite od promena, prika-
numeritke vrednosti u raznim
anim ili drugim mernim jedini-
d. NaZalosl, posto program
i u grafiCkom raZimu talics ili
1spis slova necete videti i na
ak u. Ali to ne mogu ni Lotusova
Simfonija, ni PlanPerfecl 5.1. Ko ho-
Ge takve pikanterije neka se oprede-
XCEL ili najnoviju verziju Lo-
} programa 1-2-2 3.1, ali ce
oslal bez podrske na nasem jeziku.
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Paket poznaje sledece vrste funk-
cija: osnovne algebarske (11), trigo-
nometrijske (6), statisticke (10),
funkcije za rad bazama podataka
(7). posiovne (11), datumske (8)
| ostale funkcije (4). Kao statisti¢ara
prijatno nas je iznenadilo uvodenje
funkcije RANDN(x;y) za generisanje
slu¢ajnih brojeva iz normalne distri-
bucije sa sredinom x i standardnom
devijacijom y. To €ak ni novi LOTUS
3.1 nema!

Ono &to ée posebno obradovati
poslovne ljude je moguénost da se
na lak naéin u unapred pripremljen
format pisma ubacuju podaci iz slo-
gova baze podataka i tako istom
farmom stampaju pisma za razlicite
osobe. Ovo se u paketu naziva po-
vezivanje pisama, a jo§ vainija je
funkcija povezivanje raéuna. Naime,
pri generisanju i stampanju doku-
menta ne dolazi samo do supstituci-
je’ opstin izraza podacima iz baze
podataka, vec i do odredenih mate-
mati¢kih proraduna. Tako, na pri-
mer, moZete uporedivanjem datuma
dospeta dugovanja sa tekudéim da-
tumom izracunati broj dana preko-
racenja i na osnovu toga preracuna-
ti procenat zatezne kamate i novi
iznos duga. - Pomodéu funkcije
@SUB mozete uzeti vrednost iz sva-
kog pojedinog sloga baze, staviti ih
u podrugje za racunanje i nakon
toga Stampati pisma na odgovaraju-
c¢e adrese. Naravno, jednom kada
napiSete formu pisma, nakon foga
morate samo aZurirati podatke iz
baze.

Osnovne zamerke koje spreads-
heet modulu OPEN ACCESS-a mo-
Zemo uputiti odnose se na nedovolj-
nu kompatibilnost sa drugim pro-
gramima za relektronske tabele«.
Ako vec posedujete gotove modele
uradene u LOTUSU ili QUATTRU,
imacete velike probleme da ih pre-
vedete na jezik razumljiv OPEN AC-
CESS-u. Naime, konverziju mozete
otpoceti samo ako vam je radna ta-
bela zapisana u formatu *.WKS, tj.
u najstarijoj verziji LOTUSA 1-2-3
1A. Sva ograni¢enja su detaljno opi-
sana u Uvodnom priruéniku na stra-
nama 92-93. Ipak su autori progra-
ma morali da izvrie konverziju na
nivou LOTUSA 201, odnasno
u WK1 formatu. Ovo je ujedno i raz-
log Sto nismo bili u stanju da spro-
vedemo nas standardni test za pore-
denje brzine | ¢itaoce Mog mikra
izvestimo o rezultatima. Napomeni-
mo da radnu tabelu koja je inace
deo Unitesta bez problema ¢&itaju
svi spreadsheel i integrativni pro-
grami sa kojima smo se do sada
susreli.

Mavedene zamerke odnose se sa-
mo na Korisnike koji su veé ranije
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imali posla sa nekim sliénim progra-
mom i hteli bi da predu na OPEN
ACCESS. Medutim, ovde se krije to-
liko bogatstvo moguénosti da sma-
tramo da bi svaki korisnik ragdunara
pronasao nesto interesantno za se-
be, jer OPEN ACCESS je integrativ-
ni paket kKoji nije predviden da radi
samo tabelama za unakrsna izracu-
navanja.

Graficke mogucnosti

U ednosu na Lotusovu Simfoniju
ill FRAMEWORK Ill, OPEN ACCESS
najvise prednosti pokazuje u grafié-
kom prikazivanju i u manipulacija-
ma bazama podataka. Svako ko prvi
put bude kreirao u njemu grafikone
bice iznenaden izuzetnim kvalite-
tom trodimenzionalnih grafikona
i moguénostima njihovog poveziva-
nja sa radnim fabelama.

Paket raspolaze 9 vrsta grafikona:
Prekriveno (horizontalne), U prozo-
ru (serije ¢e se prikazivati u razlici-
tim prozorima), Tri_D, Obiéno, Ra-
suto (poznatiji kao X-Y grafikon),
Maks/min/kraj (graf tipa Dow Jones
odomacen na barzama), Zbroj_stu-
pci, Plosno (trodimenzionalni pri-
kaz u kome su sve tatke spojene
u obliku povriine) | Zbroj_linije
(vrednosti serija se prikazuju linija-
ma sa osentenim povriinama). Ka-
ko izgleda trodimenzionalni grafi-
kon sa stubicima mozZete videti na
slici 1.

Majinteresantnija komanda za rad
grafikonima jeste Pregled. Ovom
komandom mozete odredivati gra-
ficke parametre za prikaz grafa kao
&to su: boje, srafura, poloZaj koordi-
nantnog sistema u kome je grafikon
i drugo. Zaista | pogetnik za veoma
kratko vreme moze da postigne pot-
punu kontrolu nad grafikonom, da
menja Sirinu | debljinu stubiéa i raz-
ne parametre za iscrtavanje koordi-
natne mreie.

MNakon &to ste grafikon kreirali,
mozZete promeniti veli€¢inu prozora
u kome e on biti prikazan na ekra-
nu, ili komandom Pauza odrediti
duZinu trajanja grafa na ekranu
u makro programima. Grafikon mo-
Zete zapisati u posebnom 94.PCT
obliku radi prikazivanja niza slajdo-
va na ekranu. Takode mozete snimi-
ti sliku u #.IMA formatu koju kasnije
mozete ukljuéiti u va$ dokument
i tako Stampati na istoj stranici rad-
nu tabelu i sliku ili neki tekst sa
slikom u tekst procesoru. Tako, na
primer, ako hoc¢ete da se trenutni
grafikon Stampa ispod radne tabele,
dovoljno je da na tom mestu upiete
samo @GRAF i da nakon toga pri-
tisnete funkcijski taster F3. Otvorice
vam se meni za Stampanje i ako
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stupac B stupac C Jstupac D

Zelite prethodno da proverite kako
to izgleda, usmericete izlaz na
ekran, NaZalost, u OPEN ACCESS-u
ne postoji pravi Preview rezim rada,
ali to nemaju ni Simfonija, ni FRA-
MEWORK lIl. U programu mozZete
odabrati jednu od 38 vrsta stampa-
Ga ili izlaz uputiti na teleks. Ovo bas
i nije veliki broj Stampaca, ali je
u Uvodnom priruéniku detaljno opi-
sano kako se postavljaju parametri
Za konfigurisanje Stampaca ili plote-
ra koji nisu podrzani na spisku.

Sliéno kao u Lotusovoj Simfoniji
ili drugim spreadsheet programima
ekran mozZete podeliti na vide prozo-
ra (maksimaino 8), Medutim, OPEN
ACCESS mote i vite od Simfonije
— da na ekranu istovremeno otvori
vise fajlova. Na taj nacin molete
(komandom Kanall) uspostaviti ve-
zu izmedu vise modela. Naravno, to
je daleko od moguénosti koje nudi
QUATTRO PRO - da povezujete ée-
lije: modela sa podacima na disku
koji su napisani u drugim paketima,
ali je za jedan integrativni program
sasvim solidno.

Prilikom analize modela ekran
moZete podeliti u dva dela | u des-
nom delu otvoriti graficki prozor.
U njemu mozZete postaviti grafikon
i promenom podataka u radnoj ta-
beli u levom prozoru sagledavati
odmah odgovarajuce efekte. Kako
ekran izgleda u takvoj analizi moZe-
te videti na slici 2.

Modul baze podataka

Od svih integrativnih i spreadshe-
el paketa sa kojima smo se do sada
sreli OPEN ACCESS poseduje
ubedljivo najbolji modul za operaci-
je bazama podataka kao i veoma
jednostavan programski jezik za
kreiranje viastitih aplikacija. Za raz-
liku od programa za unakrsna izra-
cunavanja gde je broj slogova naj-
Cesce ograni¢en maksimalnim bro-
jem redova u tabeli, ovde se teorij-
ski moze uneti preko 2 milijarde za-
pisa (praktitno ovo je ograniéeno
kapacitetom tvrdog diska). Odmah
da kaZemo da se ne moZe formirati
EXE verzija ali je moguce dokupiti
RUNTIME modul

Korisnici programa dBASE |l
+ bi¢e prijatno iznenadeni sa lako-
tom kojom se kreiraju maske za
unos podataka | stampanje, a koris-
nici dBASE-a IV ili FoxPro-a sa mo-
guénostima kontrole pri unosu po-
dataka. PokaZzimo to na jednom jed-
nostavnom primeru. Pretpostavimo
da imamo samo dve baze: =Kupci=
koja sadrzi matiéne podatke o svim
kupcima artikala vase firme i »na-




rudZbenice« sa podacima o datumi-
ma, koliéini i 8ifri proizvoda i kupca.
Ako se prilikom unosa u bazu »na-
rudzbenice« napravi greska u polju
wsifra kupca« (odnosno unese se
nepostojeéa Sifra), OPEN ACCESS
vam dozvoljava da se automatski
otvori prozor sa podacima o kupci-
ma, da se odabere ispravna Sifra
i nakon pritiska na taster ENTER
unese u zapis. Da biste ovo izveli
u navedenim paketima morate se
dosta pomuciti (uglavnom uz pro-
gramiranje), a ovde se odabere sa-
mo opcija Mora odgovarati! Nadaj-
mo se da és programeri korporacije
Ashton Tate pogledati ovo zaista
vanserijsko resenje i ponuditi ga
jednog dana u dBASE-u V.

Jezik baze podataka koji se ovde
koristi baziran je na SQL (Structu-
red Query Language) jeziku koji je
razvio IBM na velikim raéunarima.
Owvaj jezik je izuzetno jednostavan
za uéenje | ovde se bazira na 4 0s-
novne komande: FROM, SELECT,
WHERE i ORDER na osnovu kojih
mozete pretrazivati | manipulisati
podacima iz baze. Na svu sreéu na-
zivi komandi nisu prevedeni, 5to te
znatno olak$ati kasniji rad korisnika
OPEN ACCESS-a u nekom drugom >
programu. 2

Gilavni meni baze podataka je or- @
ganizovan na efikasan nacin i sadri
opcije za unos, pretrazivanje, Stam-
panje i kreiranje maski i makroa. Pri
Kreiranju maske za unos kontrolu
moZete vriiti iz posebnog prozora
za atribute polja. Tu moZete odrediti
da li ¢e polje biti kljutno (broj ovak-
vih polja je ograni¢en na 100 u jed-
nom zapisu), naéin poravnavanja,
dozvoljen tip podataka | opseg vred-
nosti, da li e unos u njega biti zavi-
san od unosa u neko drugo polje,
nacin prikaza na ekranu, da li se
podatak obavezno mora uneti (ovo
je novost u dBASE IV verzija 1.1
u odnosu na 1.0!) itd. Zaista superi-
arno u odnosu na Simfoniju | FRA-
MEWORK lil. lzgled tipicne maske
za unos zajedno sa glavnim meni-
jem baze podataka mozete videti na
slici 3.

U OPEN ACCESS-u mozete formi-
rati i posebne maske za izvestaje
koje se nazivaju Stampacéi maske.
One omogucavaju da se odredi sa-
drzaj naslova i fusnote, polja koja ce
biti prikazana, sumarne vrednosti
uz odgovarajuca potrebna preradu-
navanja. Kod svakog polja posebno,
odgovarajuci tekst moZe se Stampa-
ti u razli¢itim stilovima, odrediti broj
decimalnih mesta, na¢in poravnava-
nja, da li ée se negativni brojevi
Stampati u zagradama, stoje vam na
raspolaganju odgovarajuce mate-
matiéke funkcije itd.

lik:

Programiranje u OPEN
ACCESS-u

Ko god poznaje osnovne elemen-
te Clippera ili dBASE jezika sa lako-
¢tom ce se prebaciti na programer-
ski jezik OPEN ACCESS-a. Naravno
da ovde nisu sadrzane bas sve fine-
se navedenih specijalizovanih jezi-
ka, ali su moguénosti sasvim zado-
voljavajuce. MoZete da na jednosta-
van nacin oblikujete prozore i pot-
prozaore, kontrolisete funkcijske ta-
stere, kreirate menije sa kontekst

osetljivom pomodi i aplikacije pove-
zane sa bazama podataka. Naken
5to je korisnik uneo ili izbriso neki
slog, mozZete izvrsili razlicite prove-
re ispravnosti, azuriranja, proracu-
ne i obavestiti ga i zatraziti potvrdu
uradenih izmena, Bilo da ste pocet-
nik ili ekspert, mnogo ée vam pri
programiranju pomoci veoma pre-
gledno i jasno napisan priruénik
Programer.

FTT BROJ

Za pisanje programa dostupan
vam je poseban editor teksta iz ko-
ga moZete deo napisanog programa
ili &itav program da izvrsite, uz isto-
vremeno sagledavanje poslednjeg
izvedenog reda komande u drugom
prozoru. Prilikom izvodenja progra-
ma sa greSkom, aktivira se prozor
u kome je opis greske, a u tzv. Trace
prozoru na dnu ekrana ispisuje se
red Koda u kome je utvrdena gre-
$ka. Kao | u svakom profesionalnom
programskom jeziku svaki program-
ski red moZete komentarisati, tako
sto cete najpre staviti znak »l« a za-
tim kementar.

Sto se samog programskog jezika
tite, posebno bismo izdvojili moénu
kombinaciju komandi MENU | END
MENU kojima se na krajnje »clippe-
rovski= jednostavan nadin kreira
meni,koji omogucava korisniku da
odabere jednu od nekoliko razligitih
moguénosti prikazanih na ekranu.

Nakon Sto ste napisali | testirali
program, kao finalni korak koristi-
cete komandu lzgradi da biste sve
napisane procedure | programe po-
vezali u jedinstvenu aplikaciju sa
ekstenzijom CND. Pri samom pisa-
nju programa veliku pomoc¢ ¢e vam
pruziti primeri koji se nalaze na po-
moénim disketama. Ipak, nadamo
se da ukoliko OPEN ACCESS (YU)
doZivi uspeh na nasem PC ftriistu,
da ée ubrzo uslediti | knjige sa de-
taljnijim objasnjenjima svih koman-
di programskog jezika | jo5 iscrpni-
fim' primerima.

Tekst procesor

Posto vecina Eitalaca Mog mikra
nede koristiti OPEN ACCESS samo
za pisanje teksta, ovom modulu ¢e-
mo posvetiti nesto manju painju.
Majpre recimo da se na jednoj Stam-
panoj stranici mogu kembinovati
tekst, podaci iz baze podataka i rad-
nih tabela, kao i grafikoni. NaZalost,
ostaje nedostatak da se tako ukom-

ponovana stranica ne moZe videti
u Preview rezimu rada.

Ovaj modul raspolaZe standard-
nim setom opcija koje ocekujerno
od profesionalnog programa za
obradu teksta: operacije Kkopira-
njem | pomeranjem blokova teksta
iz istog ili razligitih dokumenata (ne-
uporedivo lepse reseno nego u Lo-
tusovoj Simfonijij, pretraZivanje
i zamena odredenog teksta, formati-

DATUR ZADMJE 1ZHENE

ranje paragrafa, ukljuéivanje fusno-

ta, reénik za kontrolu pravopisa (za-

engleski jezik), razligiti stilovi slova
(normalna, bold, italic, podvucena
i jog 4 njihove kombinacije) itd
Tekst-procesorom moZete obrad-
ivati dve vrste zapisa: dokumente
{sa ekstenzijom DOC) gde su do-
stupne sve specijalne funkcije koji-
ma program raspolaze, | tekstove
(sa ekstenzijom TXT) koji predstay-
ljaju standardne DOS zapise. Maksi-
malna veli¢ina teksta je 32.000 slo-
va. Ukaliko vas dokument zahteva
vide od toga, pruZa vam se moguc-
nost da povezete vise blokova u je-
dan dokument. Posebno nam se do-
pao naéin na koji je reseno formira-
nje razli¢itih tipova paragrata i skra-
éenica. Maime, kada se odabere
opcija Opis otvara se prozor u kome
se navode osam razlicitih tipova pa-
ragrafa ukljuéujuci margine, porav-
navanje, da li ée se prenositi redi
koje ne stanu u jednom redu itd.
Takode, ako piSete tekst koji sadréi
odreden pojam koji se ponavlja vise
puta u ovom prozoru mozete upisati
gifru tog pojma (odnosno kako se
ovde zove kratice), recimo EF i njen
smisao, recimo Ekonomski fakultet.

Kada nakon toga u nekom tekstu
napidete sifru (EF), program c¢e
automatski umesto nje napisati od-
govarajuée znatenje (Ekonomski
fakultet).

Na bilo kom mestu vaseg doku-
menta moZete umetnuti grafikon
koji ste kreirali u modulu za radne
tabele pomocu komande @ubaci.
Pri tome samo morate voditi racuna
da je grafikon zapisan kao slika i da
ima ekstenziju IMA. Spomenimo o3
opciju Povezivanje koja omoguca-
va integraciju podataka iz drugih
modula pri stampanju dokumenta.
Ovo wvam, prakticno, omogucéava
slanje pisama klijentima, kupcima,
saradnicima itd., pri éemu se adre-
sa, ime i ostali podaci ubacuju
u tekst prilikom Stampanja i svaki
primalac pisma ima utisak da je ono
liéno njemu upuceno.

Umesto zakljucka

OPEN ACCESS 2.1 je izuzetno
bogat i slojevit programski paket ta:
ko da niz njegovih svojstava nismo
ni stigli da prikazemo u samo jed-
nom €lanku. Spomenimo samo -da
raspolaZe »Learn= reZimom za ma-
kroe koji se u njemu nazivaju MA-
KROS. To vam omogucéava da sni-
mite niz uzastopnih otkucaja na ta-
staturi, a zatim to editujete i po volji
reprodukujete Zeljeni broj puta. Pri
svakodnevnom vodenju i organiza-
ciji vadih obaveza veliku pomo¢ vam
moze pruZiti njegov dnevnik za vod-
enje obaveza, zajedno sa ugrad-
anim alarmom koji ée u odredenom
trenutku ujedno dati i pripremljenu
poruku., Tu je i opcija Posjetnice,
kojom vam je dostupna ugradena
baza podataka o imenima, adresa-
ma i telefonskim brojevima. Ako
imate modem, tada direktno iz pro-
grama mozete uputiti telefonski po-
ziv nekom iz baze podataka bilo ku-
¢i, bilo na poslu. Tu je i mali kalkula-
tor sa 10 registara memorije. spo-
sobnosdu prikazivanja brojeva u de-
cimalnom i heksadecimalnom for-
matu i odredenim statistiCkim pro-
ratunima (moZete izracunati arit-
metiéku sredinu, standardnu devija-
ciju i varijansu).

Zbog svega navedenog OPEN
ACCESS 2.1 (YU) smatramo pravim
izborom za sve one koji bi hteli da
obavljaju neke svoje poslove pomo-
¢u ra¢unara a ne poznaju dovoljno
engleski jezik. Preporuéujemo ga
i ranijim korisnicima Lotusove Sim-
fonije | FRAMEWORK-a lll, kao | svi-
ma onima koje €ine prve Korake
u raéunarstvu.

Daliimate Stampaé?

NEC YU FONTOVI

Da li uvek pre rada unosite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ugraditi?

Dali ne moZete da koristite sve fontove jer nema YU slova?
Da li vam polovinu memorije stampaca zauzimaju fontovi?
Da li morate da prekidate rad i unosite YU slova?

Da li ste siti toga i Zelite normalno da radite?

Ako ste na veé¢inu pitanja odgovorili potvrdno, pozovite
tel.: (061) 348-556 i (065) 21-563 od 19 do 20 sati.

(Samo nekoliko referenci: Kemijski institut B, Kidri¢, Pravna fakulteta,
Marodni muzef, Delavska univerza, Komet Zrede . )
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VIRUS KEYPRESS

N lje pokvarena tastatura

TOM ERJAVEC, dipl. ing,

Saca vet postaje ozbiljno. Dotok
programskin virusa u februaru je
prevazisao sva ocekivanja. Do ove
godine dobijali smo po jedan nov
wrus prosedéno u dva do tri meseca,

s& promet njima odjednom pove-
20 za jedan razred veliGine.
J zutorskoj grupi Proteus je prece-
sto zvonio telefon. Zanimljivo je da
su sve prijave virusa dosle iz ljub-

anskih preduzeca, za dva virusa
tak Iz istog. Bilo nam je drago Sto
su se nasi LOVCI, besplatni progra-
mi u javnom viasnistvu namenjeni
za izoliranje virusa, veé odomadili
u javnosti | da nam pogodeni ved
Salju uzorke virusa izolovane Lov-
cima.

U februaru smo dobili sledeéu pa-
letu virusa: izvrsni V2000 (verzija vi-
rusa Dark Avenger iz Bugarsks), iz-
vrani KeyPress (iz SAD), izvréni Pla-
stique 5.21 (sa Tajvana), njegovu si-
stemsku varijantu Invader i izvrani
Liberty (iz Australije).

Viruse proutavamo | uglavnom
smo za njih veé napravili povratne
algoritme koji omoguéavaju resta-
uriranje posle zaraze, dakle leenje
zaraZenih programa.

v

Gorak ukus legalnosti

Prilike na nasem trZistu su, §to se
tie piratstva, pocele da se smiruju
jer se nabavlja sve vie legalnih ver-
zija programa. Uzrok tome verovat-
no nisu virusi, nego visi stepen ra-
tunarske kulture. NaZalost, | legal-
nost ima gorak ukus virusa.

Pamnilnik

prinodsk

stradki

1] Podatkowvina
WSS

zadn ji
W | wtipkani

Tob cll’l!‘l‘l‘i‘l'ﬂi] i

+ baza

znak

=

virus

Finandno
poradile

Prihodeh:
ALl

KEYPRESS
Za _jem
podatkov

1
KeyPress podmece operativnom nostavni, ali neprijatni virus Key-

sistemu znakove iz tastature kae da ih
Jje ukucao korisnik. Poslednji ukucani
znak se nakon perioda mirovanja pet
puta ponovi. Podmetnute znakove
aktivni program prima kao i sve
ostale.

Malepnica proizvodaca na paketu
vise nije garancija da programi nisu
zaraZenl. Sve viSe je, uglavnom ko-
sookih, raéunarskih programa s Da-
lekog istoka koji nisu bezazleni. Vi-
rusi su se usuljali u distribucione
sisteme, naroéito na Tajvanu. Najo-
pasnije su demonstracione diskete
koje ne podleiu tako strogoj kon-
troli kvaliteta kao radne verzije.

Od februarskeg virusnog pod-
milatka danas ¢emo pogledati jed-

(L

Ukionja wiruse:
Bouncing Ball, Brain,
Disk Killer, Stoned,
Jashi, Invoder, 448,
1701, 1704, 1813/
1808 {Jeruzalemski],
145111411, 2772,
2885/2880 |Yankee
Doodle), Dark
Avenger, V2000.

zastupnika.
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celoviti antivirusni alat

za PC-DOS/MS-DOS

® Otkriva SVAKO virusno okuzenie.

® Leci sve viruse u Jugoslaviji.

® Arhivira i obnavlja vitalne delove diska.
® |zoluje nove, nepoznate viruse.

® Vodi arhiv promena na diskovima.

® Radi u lokalnoj mrezi.

® Sadrzi detajlan priruénik s uputstvima.
® Disiribuira ga mreza lokalnih

Proteus, Majaronova 5, 61000 Ljubliana
Tel. (061) 323-159, ]
[061) 348621 (automatski odzivnik)

Press koji se igra tastaturom zaraZe-
nog raéunara. To dokazuje nasu
azurnost, buduéi da je prvi primerak
tog virusa bio izolovan u SAD kra-
jem oktobra 1990. Do Ljubljane tre-
bala su mu samo tri meseca.

Liéna karta

Naziv: KeyPress.

lzvar: USA, oktobar 1990,

Autor: ?

Razred: virus izvrénog koda sa in-
direktnim delovanjem.

Zaraza: izvréni kod tipa COM
i EXE.

Sirenje: izvrsavanje programa
u zarazenom sistemu.

Simptomi: povecani programi
COM za cca, 1232 (+15) ili EXE za
cca 1472 (+15). Tipke se ukljuéuju
same (ponavljanje).

teta: smeta, uzrokuje greske
u tekstu. i

KeyPress zarazi memoriju prili-
kom prvog izvrSavanja zaraZenog
programa. Svoje telo postavi ispod
samog vrha radne memorije, gde
prisvoji 1232 bajta. Pri tome od ope-
rativnog sistema preuzme prekidne
vektore 1C (koji prekid sistemskog
sata obnavlja 18 puta u sekundi) i 21
(DOS-ovi sistemski pozivi).

KeyPress je jedan od retkih virusa
koiji prilikom zaraze tipa COM pode-
le svoje telo na dva dela. Zaraze
COM na pocetku Zrtve obiéno sadr-
Ze samo pocetni skok na telo virusa
(tri bajta), dok KeyPress promeni pr-
vih 16 bajtova Zrtve. Skok nije jed-

nostavan JMP, jer virus na stek ugu-.

ra adresu segmenta gde zavriava
originalna Zrtva, razvuéena na gra-
nicu prvog iduéeg odlomka. Posle
toga ugura na stek pomak u telu
virusa gde se nalazi ulazna tatka
u kod virusa i izvriava instrukciju
RETF (koja sa steka napuni nove
vrednosti CS:IP). Sve se to.odrazava
kao skok izmedu segmenata.
KeyPress |e lepo napisan virus.
Kod je strukturiran, u obliku kratkog
glavnog programa i velikeg broja

procedura. Tok je ist | jasan. Virus
upotrebljava pretezno DOS-ove po-
zive, a ne nekakve genijalne prijave
trikove.

Kada virus zaraZzenim programom
parazitski ude u memoriju i poéne
sa svojim izvrSavanjem, veoma je
kratak.

Virus spremi sve registre i cbnovi
originalni deo Zrtve koja ce sada
raditi kao da nije zarazena. Zatim se
premesti u svoj dec memorije, spre-
mi vrednosti prekidnih vektora 1C
i 21 i zameni ih pokazivatima na
svoje odgovarajuce prekidne rutine.
Keypress obnavlja sve registre, a 2r-
tva nastavlja s radom.

Do sada se jos nista nije dogodi-
lo. Brojac u tempiranom satu resati-
rao se na 0 i vet braji. Od promene
vektora 1C dalje virus ¢e u pozadini
prekidnih procedura 1C i 21 izvrsiti
|o& dva pritajena zadatka. Svaki put
kad operativni sistem pokusa po-
krenuti novi program preko prekida
21, KeyPress ¢e predusresti zahtey
i proveriti da li je pokrenuti program
vet zarazen. NezaraZene Zrive bice
zaraZene.

Dolaze nam i borci protiv viru-
sa. Tako je-za april najavijena
poseta dr. Jana Hruske, rodom
iz Zagreba, direktora firme Sop-
hos iz Velike Britanije. Dr. Hru-
Ska ce driati predavanje na se-
minaru o ratunarskoj bezbedno-
sti | radunarskim virusima. Semi-
nar u organizaciji Sophosa odr-
Zace se 23. 4. u ljubljanskom ho-
telu Lev i 25. 4. u zagrebadkom
hotelu Panorama.

Akcioni kod

Istovremeno u pozadini sistemski
sat svo vreme okida prekidnu rutinu
za vektor 1C. Osamnpaest puta u se-
kundi KeyPress inkrementira sadr-
Zaj svog brojata. Kada vrednost
u brojac¢u dostigne 10800 (posle 10
minuta), sistemu ée u petlji podvaliti
pet simuliranih pritisaka na tastatu-
ru (simulira ih pozivima prekida 9)
koji ¢e ispisati znakove na ekran.
Nakon toga e resetirati brojac i sva
igra bice ponovljena kroz sledeéih
10 minuta.

Kako je kod virusa KeyPress tako
lepo titak, verovatno ée se uskoro
pojaviti modifikacije virusa koje ce
¢eSce smetati tastaturi. Promenom
jedne reéi u kodu virusa moZe se
podesiti interval mirovanja nakon
kojeg virus zasmeta tastaturi, od-
nosno vreme ltrajanja smetanja pre
nego to virus opet prede u stanje
mirovanja.

Ako nieko od &italaca nije siguran
da li mu probleme priginjava hard-
ver ili je njegova masina mozda za-
razena nekim od virusa izvrénog ko-
da, LOVCI, besplatni izolatori virusa
u javnom vlasnistvu, jo§ uvek su na
raspolaganju. Zainteresovani neka
posalju praznu, nezaraZenu disketu
postom na adresu Proteus, aviorska
skupina, Majaronova 5, 61000 Ljub-
ljana. LOVCI su u javnom viasnistvu,
korisnici pla¢aju samo troskove pa-
kovanja i postarine. Programe mo-
gu po volji presnimavati i predavati
dalje, jedini uslov je da ih dalje pre-
daju u celini, nepromenjene i neza-
raZene.
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Trgujemo licenénom programskom opremom najpoznatijih
softverskih kuca!

Ovog meseca zelimo da Vas posebno
upozorimo na:

aladim | APPLAUSE M@p@M

. | tevam pomoéi da organizujete pismov- || Veoma ﬁelr.snbdu programski paket za prezentacije i po-

no poslovanje i radno vreme. Program || slovnu grafiku. Isporucujemo ga podrianog h-soslmn za otkrivanje daktilografskih,
i odgovarajuci prirutnik su na slovenag- || skim setom slova, sa knjizicom 125 slika u boji i sa midem. sﬂmmm i stilskih E,ﬁ,h u slwenat
kom! Pozovite nas za demo disketu! kim tekstovima. Reéi pomocu
reénika slovenatkog jezika koji obuhvata |
i D KZ: .mg@:ﬂ: preko 200.000 rei. Nepostedne podriava
F@ E Wordstar, WordPerfect, MS Word | MS
U aprilu po veoma povoljnoj ceni Works.

LITIES _ I\« [
vﬁnﬁgﬂ 5.0 Aprila posebna povlastica za kupce paketa FoxPro! FEDS ON CHARACTERS

To jos ne znaci da kod nas necete dobiti i druge pakete:

MS Windows 3.0, M5 Wond for Windows, Procomm Plus, DBase [V, MS Works 2.0, WordPerfect 5.1, Turbo Pascal 6.0,
MSMMMW Ci-+, Clipper 5.0, Framewark [1l, Norton Uiiitles, MS Cuick Rasic, PC Tools.....

Pozovite nas!

Sva imena programa i imena proizvodaca su viasnistvo registroianih viasnika!
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MREZA UNIX & INTEGRACIJA UNIX-DOS

Sac¢uvajte »ljubaznost« vasih postojeé¢ih DOS aplikacija na PC raéunarima i povezite ih
u mrezu UNIX. Time dobijate:

cenovno i funkeionalno najpovoljnije refenje za LAN/VAN mreZu

zastitu podataka od virusa

zastitu podataka od neovlaséenih korisnika

transparentnost UNIX i DOS aplikacija

jednostavno prosirenje jednokorisniékih aplikacija u visekorisni¢ke
racionalno iskoris¢avanje diskovnih kapaciteta

efikasnu moguénost povezivanja na DEC, VAX, IBM i ostale host sisteme
efikasnu ra¢unarsku podriku, odn. integraciju za fax in teleks

R T T N O [ I |

Primeri mreze UNIX i integracije UNIX-DOS:
1. INTEGRACIJA UNIX 1 DOS PROZORA

UNIX

Proizvodi: UNIX Payroll Funkcija:
- SCO UNIX System V/386 Uniplex — istovremeno izvodenje DOS
- PC/TCP i i UNIX u odvojenim
— SCOTCP/TIP & NFS PC-Connect prozorima na ekranu
— PC-Interface - F%uth %{ paste« izmedu DOS
- SCO VP/ix i prozora
-~ PC-Connect Ethernet or — disk sharing
— XVision Service Drivers ) — file transfer
— MS Windows ~ AS232/ — remote login
- SCO XSight Ethernet — remote printing
— SCO Open Desktop P SR R R e it — elektronska po3ta
— FaxLink in TelexLink

Microsoft

Windows | |

|
=] bos UNIX

! LA = Jraeil]
DOS DOS PC UNIX

2. DISTRIBUIRANA OBRADA PODATAKA SA MREZOM INFORMIX
Proizvodi: Clicnt Sigruct Funkcija:

- Informia-: Net (] Uluriz™ Client i — transparentnost
~ Informix-4GL e [m=) baze podataka za
Informix-DOS (e bos TCRAP, DOSiUNIX
SQL-Connect  Etheret ot
Uniplex UNIX® |:|

1 DEChct, or istovremeno
.25

VME ™ STARLAN - — front end / back
end processing
— data integity
/ scuriti “
— editor, relacijske

b
e aze
g % — programski jezik |

Clients 4 generacije

Teéaj »UNIX - DOS INTEGRACIJA i PLANIRANJE MREZE UNIX« organizujemo 10., 17.in 24. aprila
1991. Cena 2.440 din. Kompletan spisak te¢ajeva i informacije mozete dobiti kod:

Tl e, ' @,

o INTERNATIONAL
za ra¢unalnigki Il CONSORTIUM
inZeniring in svetovanje i

Kardeljeva 8, Ljubljana, telefon in fax: (+3861) 214-223 FOR OPEN SOFTWARE
ﬁd&%ﬁgiﬁm%m% mlegrmeksklunvmti&nlulemmonal Consortium for Open Software (ICOS). Obavljamo inenjering. isporuku, instalaciju,
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KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1IZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

jedno- i visekorisnicka verzija

puni SOURCE CODE ‘
neograniéeno prave na distribuciju -exe verzija pro-
grama

mogucnosti, a ne ograniéenja

moderan design

jednostavna obuka i upotreba

modularnost

fleksibilnost

svi izlistaji i na ekranu i na Stampacu, svi standardni
Stampaci + moguénost specijalnih stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i $tam-
pano)

detaljna tehnicka dokumentacija

— tehni¢ka podrika

| (i) el T 2 e T =

Detaljne informacije na tel.: 041/535-920
041/535-922

fax.: 041/535-920

041/535-922

‘Monitori: :

Savska cesta 41
pp. 45
41000 ZAGREB

GG

HARDLOCK E-Y-E,
NAJEFIKASNIJA ZASTITA
PROGRAMA
0D ILEGALNOG KOPIRANJA

MEGA

Warenhandels Ges MBH

9170 FERLACH, Postgasse 5
AUSTRIA

Tel.: 04227 38 02

Telex: 42 2684, Telefax: 04227 29 12

REPRODUKCLISKE CLIENE ZA FIRME
I POJEDINCE

Nudimo vam racunarske sisteme i ostalu opremu svjetski poz-
natih proizvodaéa:

Osnovne ploce: 286-12 do 486-33 EISA

ABC, Informtech, Leadman / OMPUTEN PERIPHERA.
me.“..v 0.im

HDD, FDD: 40 MB-1GB

Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic

m“"' FUjitsy t.xﬁc Pﬂm

Stampadci:
Fujitsu, Epson,

Eizo, NEC, Intra .
eZo-
e

rocesorl 8087 do 4167 &

Inte Cyrix ;

SPECIJALNA PONUDA

HDD WD 95044A — 42 Mb, 28 ms okvir 5.25"
HDD MAXTOR 8051 A — 43 Mb, 26 ms
okvir 5.25", garancija 2 godine

Stampa¢ FUIITSU DL 3400-A3, 24 igle
Stampa¢ EPSON LQ 1050-A3, 24 igle

MS DOS 3.3 originalne diskete, slovenacki
ili srpskohrvatski prevod

ATS 2.750.00
ATS 2.940,00
ATS 7.700,00
ATS 8.400,00

ATS 84500

Cene vaze za ograni¢enu Kkoli¢inu!

en
Austria: +43 4227 2912 kompf’“ =
Jugoslavija: 061/8135-064 1__...---"

Dinarska prodaja: MEGAHIT d.o.0. KAMNIK, Kamniska 39,
tel: (061) 813-064




Jerovéek Computers d.o.0.
Nova ulica 11, 61230 Domzale
Tel.: (061) 714-974

Fax.: (061) 621-523

Cenjene kupce pozivamo da nas posete u novim poslovnim
prostorijama u Domzalama, Nova ulica 11

Udaljeni smo 100 m od glavnog puta Ljubljana—Maribor, iz ljubljanskog
pravca levo od gostionice Nagelj u Domzalama

| ove godine ucestvujemo na tradicionalnom sajmu Alpe-Adria
u hali B Gospodarskog razstaviséa
od 9-13. aprila

KUCISTA SA UREDPAJEM ZA

NAPAJANJ DEM
~ baby AT, 200 W uredaj za nap 140
— baby AT, display LED 165
-~ mini stub display LED 190
MATICNE PLOCE DEM
- 286-12 MHz, EMS 160
- 286-16 MHz,

EMS, Shard. RAM 220
— 386 SX 16 MHz,

EMS, Shard. RAM 690
— 386/20 MHz 900
— 386/25 MHz 990
— 3B6/25 MHz, 32 K cache 1.400
— 386/33 MHz, 64 K cache 1.750
RAM DEM
za sve tipove RAM na zalihi nazovite
KONTROLERI DEM
- MFM WD 1006 MM-2 komp.,

int. 1:1 899
— RLL WD 1006 SR-2 original,

int. 1:1 219
~ AT (IDE) bus as
— AT (IDE) bus, ser/par/game vrata 65
— SCl host adapter 89
— ESDI kontroler 280
DISKETNE JEDINICE DEM
- 1.2Mb 5.26 TEAC/NEC 130
— 1.44 3.5 TEAC/NEC 130
TVRDI DISKOVI DEM
— ST 157A, 44 Mb, 28 ms, AT-bus 420
— NEC D3171A, 44 Mb,

23 ms, AT-bus 530
- NEC D3855, 105 Mb,

25 ms; SCSI 1.500
- NEC D5655, 150 Mb,

18 msy ECSI 1.650
— Seagate 85 Mb, 28 ms, SCSI 680
~ Seagate 125 Mb, 19 mg, SCSI  1.090
1/O KARTICE DEM
— ser/parvrata 24
— 2 ser/par/game vrata 29

30 moj mikro
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ELEKTRONIK GmbH

1]

AT 386/33 C-44 NEC 2.990

==
Ponuda meseca:

UNTERLOIBL
A-8183 UNTERBERGEN
s

Mb 386-33, 64 K cache

1Mb RAM on board

Baby kuciste, display LED
FDD/HDD At-bus kontroler
BDD 1,2 Mb TEAC

HDD NEC D317A 44 Mb, 23 ms
I 110 kartica ser/par

Tastatura 101 dirka

Herkules komp. kartica MGP
14" monohromatski monitor

Mo e

3

Cene su bez poreza na promet (MwST)

Sastavljanje i garancijski servis

u Jugoslaviji

SAVETOVANJE | POSREDOVANJE

PRI KUPOVINI:

Jerovéek Computers, d.o.o.
tel. (061) 714-974
faks: (061) 621-523

COMAUTER

ELEKTRONIK GmbH

VIDEO KARTICE DEM
— Herkules komp. kartica MGP 28
- Herkules sa ugradenim YU slova 45

- VGA, 8-Bit, 256 K, 800 = 600 130
— VGA, 16-Bit, 512K, 1024 x 768 175
MONITORI DEM
-~ 14" monohromatski 175

— 14" VGA monohrom. 1024 x 768 250
14" VGA kolor 1024 x 768 670
15" ful screen VGA monohrom. 1.550
- 14" NEC multisync

3D 1024 x 768 1.450
- 16" EIZO 9070F

mult. 1024 = 768 2.190
TASTATURE DEM
— 101 dirka, ASCIl 60
- 101 dirka chicony, YU 79
— 101 dirka cherry, ASCII 135
KOPROCESORI DEM
— 80287XL/12 MHz 440
— BO387TSX/16 MHz 850
- 80387/25 MHz 990
- 80387/33 MHz 1.199

OSTALE KOMPONENTE DEM
— Traéna jedinica

colorado 40/60/120 int. 795
scanner Geniscan G5-4500 295
Tablet Genius GT-121B12 x 12 550

| I A |

Mis dinamiéan CHIC 39

Mis Genius GME+ 69
KOMPLETNI SETOVI DEM
— AT 286/12-44

monohromatski od 1.329
— AT 286/16-44

monohromatski od 1.389
— AT 286/12-44 kolor

1024 x 768 od 1.960
— AT 3B6SX/16-44

monohromatski od 1.850
— AT 386/33C-44

monochromatski od 2.860



COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

POKLANJA VAM
jedan od svojih prestiznih personalnih racunara

PC 286-16 MHz/HD 45Mb 25 ms,

i 5 Stampaca
MANNESSMAN TALLY NT81

Kako? Jednostavno:

popunjeni kupon, koji potpi$e i potvrdi najbliZi distributer, posaljite postom na adresu: IBC
Computer Equpment — Via Cabotto 19 — 34147 TRST (ltalija).

Sve kupone koje éemo primiti do 30. maja 1991, Zrebacemo.

Nagrade su: '

racunar PC 286-16/H 45 Mb 25ms |
pet stampa¢a Mannesmann Tally MT 81

Imena sreénih dobitnika objavicemo u julskom broju revije MOJ MIKRO.

PAZNJA-SVI KOJI CE UCESTVOVATI

u nagradnom Zrebanju mogu dobiti simpati¢an poklon (takode ako nisu bili izzrebani) kao posebno .
priznanje preduzeca IBC !

- — i — — —— ——— — — — —— — — —— — —

0 2
5 /o EKSTRA POPUSTA p iI KUPON ZA NAGRADNO ZREBANJE '-
prilikom kupovine proizvoda IBC kod bilo I ::I'ir;}'e """""""""""""""""""" e |

.................................... i
kojeg naseg ovlaséenog distributera. [ty o s gy TSR Sk
SADA JE PRILIKA DA UPETE U SVET | I o oy e i T viabbenog |
INFORMATIKE — ALI SA PROIZVODIMA || e e distrbutera |
1.B.C.: ZNAK KOJI GARANTUJE KVALITET! | ORI 1 . s B s S KRR :
| Fare o el o TE | =t ) I i s g Y B e s
| NEARTOET e e A I i s - arin i -ac e n i Fan B e
* 17 gy - |y e e L .
S e S B = Ll I
Nasi ovlaséeni distributeri: !. S e e e e o
ARBOR 0. 0. ESKOD GRAD TIM SOFTWARE SERVIS LAMBDA MICROTRI PERDM MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel (051) 213-083 Tel, (034) 210-281 Tel. (B52) 42960 Tel. (011) 139-261 Tel. (061) 559-387  Tel. (071) 215-083 Tel, (092) 32-659 Tel, (055) 451-399 Tel. (067) T2-816
Fax (051) 35203 Fax {034) 224-155 Fax (D52) 551-721 Fax {0111y 455-THS Fax (061) 559-387 Fax (071) 215-983 Fax (092) 33970 Fax (055) 451-399 Fax (06T) 73-001
Rijeka Kragujevac Fula Beograd Ljubljana Surajevo Stip Slavonski Brod Seiana
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MONITORI

14" monokromatski 175 2849
VGA monokromatski 248 4.011
VGA GColor 1024 x 768 614 9.995
15" A4 full size VGA 1.540 25.068
NEC Multisync 2A 1.0B0 19.368
NEC Muitisync 3D 1.390 24.230
NEC Multisynec 5D 4674 T76.074
STAMPACI DEM  DIN
CITIZEN 180D, A4,

180 zn/sek 334 5.440
CTI9PinA3 636 10358
Star LC-15 745 12125
Star LC-24-200 6398  10.498
Star LC-24-15 1.010 16.438
EPSON FX-1050 1033 18.8%0
EPSON LQ-550 770 14980
EPSON LQ-1050+ 1.337 28910
Laser HPJETII P 2200 38805
Lasar HP JET Nl 3.580 61.B46
CRTAC = s
ROLAND DXY-1100 A3 1.690 27.505
ROLAND DXY-1200 A3 2088 33992
ROLAND DXY-2200 A2 6.605 107.508
MODEMI &

2400 imt. 233 3.136
2400 axt. 243 3.950
UPS - NEPREKIDNO NAPAJANJE

UPS 300 VA 480 7.813
UPS 500 VA 570 9.276
UPS 1000 VA 1.087 17.856
4164-10 3 47
41256-10 3 49
41256-08 35 58
44256-08 13 200
41100008 12 195
SIMM/SIP 256K =9-08 36 635
SIMM/SIP 1MB x9-08 115 2.183
COPROCESSOR T3 s
BOB7-1 (10MHZ) 410 6.673
BO2BT-10MHZ 455 7.405
B0387SX-16MHZ 680 11.230
B0387-20MHZ 940 15299
80387-25MHZ _ 980 16784
STREAMER

COLORADO 40/60/120Mbint. 795 12839
COLORADO Wﬁﬂﬁ_ﬂ] Mb ext. 1.150_ 187
RAZNO . 2

PC NOTEBOOK XT, 20 MB 2370 38572
FAX KX-F120B 1.149 . 20.480
Citainik &rine kode 466 7.589
Prenosni ¢italnik érine kode 1.042 16964

Mitka Genius 6-Plus 68 1.106
Mika Genius GM F-302 a9 1611
Tablet Genijus GT-1212B, 12X 12 532 8.659
Scanner Handy Geniscan G5-4500 290 4802
Scanner A4 Handy w/pap feeder 1600 26040
Eprom UV Eraser 260 4.232
Eprom Writer Card. 4x 3a2 6.394
Disk Box 5 x 525" 2 35
Disk Box 10 x 525" 4 59
Disk Box 50 x 5,25" 12 195
Disk Box 5 = 3.5 3 48
Disk Box 10 x 3.5" 3 56
Copy Holder 14 230

DEM su cene bez poreza na promet kod
Milakar & CO, Austrija

DIN su cene bez poreza na promet kod
Mlacom, Ljubljana

Na zalihi | druga oprema.

— = AUSTRIJA
KUCISTA SA UREDAJEM
ZA NAPAJANJE ___DEM DN
AT BABY 128 2196 Ratunare prodajemo u KIT verziji (u delovima), Za sve uredaje nudimo
SLIM 154 2511 garanciju, montaZu | servis u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pazovile nas
Ll iy e na telefon: 99434227-2333. Nada trgovina je v Ausirii, u Podgori
FILE SERVER 375W 1084 17.646 (Unterbergen), kraj giaviog puta prema Celovcu, 60km od Ljubljane | 12km
WORKSTATION 192 a1ag ©0d Ljubelja Trgovina je otvarena g:;l) vdaa 17 tasova, a u sobotu od 8 do 13
OSNOVNE PLOCE - i
XT4,7710MHz - 115 1875 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS; 422749 MLCO A
AT 286-12MHz 155  2.849
NEAT 286-16MHz 232 . 3790
386-5X-16 720 11717
386-25MHz 970  15.786
386-25MHz, CACHE 1.350  21.971
386-33MHz, CACHE 1.640 26,691
486-25 MHz 3.400 55335
DISPLAY KARTICE | EW
Stampad/Hercules 30 489
VGA BDO0xE00/8 bit 114 1.856
Super VGA 1024 < 768 185 3.0m
KONTROLERI i 5
HDD XT MFM 96  1.563
FDD/HOD AT MFM 1:1 130 2,116
DTC-7280 AT MFM 1:1 187  3.046
DTC-7287 AT RLL 1:1 197 3208
AT{IDE) BUS FDD/HDD 38 619
SCSI FDO/HDD 82 1335
ESD| FOD/HDD 280 4.557 N A
DODATNE KARTICE F.. + ST AMP
MULTI /O XT 66  1.068 “ 8 O
1O AT (SER. PORT) 23 372 AES e e
IO AT (PAR/2 X SER PORT) 32 524 T
IO AT (PAR/2 x SER GAME) 36 i 582
MULTI USER (4 x RS232) 169 750 i
e\ 2 F el b2 Neka nam se jave
O N —— = LT o u"edenl 53“"3‘ 2
Ethernrt compal. (NE1000) B.8bit 235 3.825 sal’ﬁdulu
Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280 4558 Koji yele da
Ethernet boot rom for NE1000 10 168 ﬂma!
Ethernet boot rom for NE2000 10 168 san
Ethernet IEEEB02.3 transceiver
piercing a4 5115 e
Ethernet IEEEBD2.3 transceiver il e
n-type 226 3.685 e S
Etharnet IEEEB02.3 transceiver
BNC 212 3464 —
BNC 50 ohm terminator ] 83 .\
BNC 93 ohm terminator 6 93
N-series 50 ohm female terminator 9§ 140 cM 286-12-45 S sThHPACEH |
Cable RG-58 (1M) 3 49 PC- onski brai disk 45MD.
Cable connector B 93 AT 266112 Mz, 1 M RAM. 1808FCRL o 101, 14
Ethernet IEEEBO2.3 repeater 1207 19,646 oD, 5.25", 1,2 Mb, (ali 357 1,44 ). b o 9 ig!
Arcnet coax,star LAN card 125 2,046 FOD. 3.9 rski monitor, Stampat CIZen:
Arcnet coax.bus LAN card 138 2.255 monohroma 1 580 \
Arcnet twisted pair star LAN card 138 2.255 m m "
4 port coaxial active hub card 314 6.161 “
4 port twisted pair hub card 378 7.934
Remote boot rom for arcnetcard 10 168 - 5 stampatem formate A DEM 1878
Cable RG-62 (1M) 3 49 .ﬂ L
TASTATURE | & T
102 tipki 58 944 B o CEM 1|
101 tipka click Chicony YU 78 1.270 =t
101 tipka z misko Chicony 187 - 2723 C-M 25&-15-"&“&‘1 S STA"IP“ i
101 tipka Cherry 138 2.246 i Mb FAM, japonski brzi disk
Rl R e L ¥ £ = 16 NEAT MHz, 1 Wb EAR, by, tastatura
AT 286/ 35", 1,44 MD)
GIBKI DISKOVI el i1 45Mb, FOD, 5257, 12 M0, (@l 8 g b citizen,
5:25"3&0&!} 1 1.807 o, e manohromatski mamitar, i \
5:25"1.2Mb 115 1871 gl A 115
57144 1 : . 1
35 M) s 15_. 1.871 mmmg‘" DEM :
TVRDI DISKOVI abem formata A3 ]
e = i
Seagate 20 Mb/65 ms 380 6185 ahat DIN 34.750,00 DEM 1,998 |
Seagale 45Mb/28
ms AT BUS 410 6835 S| b AR L
NEC 44 MB/28 ms 500 B.138
Seagate 85Mb/28 ms SCS| 680 11230 Garancija 24 meseci
Seagate 125Mb/19 ms 1.090 17.740 -
SEAGATE 143Mb/15 ms 1.296 21,093
SEAGATE 177 Mb/15ms 1499 24,359
SEAGATE 211 Mb/15 ms 1.600  26.040 aco
SEAGATE 338 Mb/16 ms 2640 42,967
MLACOM doo.
Celovska 185
Lacssiin 61000 Ljublana 1
32 Moj mikro Tel. D61/556-484

Fax: 061/556-485




SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz — 1 Mb RAM — HD 45 Mb
AT BUS — floppy 1.2Mb — monitor 1024 x768
Super VGA 14" — paralelno/serijski izlaz — tastatura

1.500 DEM

20 MHz 1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS - floppy
1.2Mb — monitor 1024x768 Super VGA 14" — para-

lelno/serijski izlaz — tastatura

2.100 DEM

Verzijo 16 MHz 1.550 DEM Laptor3s6veAa-HD4omb 4,050 DEM

MONITORI + video kartice DEM STAMPACI

Monohromatski SUPERVGA 1024 x 748 14" 245 ; LX 400 — 80 stub. —Fiaal 450

Kolor super VGA 1024 <768 620 22222 FX 1050- I§:2U91ul‘r.-l ?;u!ﬂ 1.100

Kolor multisync NEC 2A 14" (800600} 1.000 Epson LQ 400 - 80 stub. — 24 igle 750

Kartico video VGA 16 bit 800x 4600 125 Epson Laser EPL 7100 2.365
NOVI — NEC P 20— 80 stub.— 24 igle =210 CPS 790
NOVI— NEC P 30 - 132 stub. — 24 igle— 210 CPS 1.180
NEC P70 132 stub. — 24 igle 1.700
Citizen 120 D PLUS (80 stub. — %igalal 413
Citizen 124 D (80 stub, — 24 igle| 593
Citizen Swift 24 (80 stub. — 24 igle} 850
Citizen Swift 24 % 6132 slub. — 24 igle) 1.180

TVRDI DISKOVI - GIPKI DISKOVI

— KONTROLERI

Kontroler AT BUS 2HD/2FD + paralelno/serijski izlaz 70
Gipki disk 1.2 Mb TEAC (5,257 139
Gipki disk 1.44 Mb TEAC (3,57 156
Twrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 410
Twrdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 820
Tvrdi disk 80 Mb QUANTUM (17 msec) AT BUS 1.065
Twrdidisk 210 Mb SEAGATE AT BUS {15 msec) 1.560

Telefonirajie za kotaciu cene vrdog diska SEAGATE - QUANTUMI

Sistemi Italia vz sve modele stampoco CITIZEN NEC besplatno
isporucuje program FIN PLOT za upotreby Stampoca koo crfaco
HP.

OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO
Ruéni scanner GENILIS GS 4500 - 400 DFI

+ sottwer OCR 330
Mg, serijski, 3 dirke 50
Graficka plodica GENIUS GT 1212
s kurzorom na 4 dirke 530

Rospolozivi criaé ROLAND AQ/A1/AZ/AZ/A4

i matematicki koprocesori

FAX CANON mad. 80 1.310
FAX CANON mod. 270 2:570

Telefonirajte da vas upoznamo sa najnovijim cenama.

Via Raffineria 7/c (na kraju Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Radno vreme - prepodne: 8.30~12.30; posle podne 15.00-19.00; subotom zatvoreno.
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Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja i servis:
oosova 25, mobitel: 099/410-267, tel: 041/217-
915, fax: 041/218-711, servis:099/410-284

Microline AT 16/40

Microline 486 EISA

Takt 16MHz, RAM 1 MB
hard disk 40 MB 28 ms
3.5%, floppy 1.2 ili 1.44 MB,
Hercules kartica | monitor,
tastat. 108 tipki, slim line
28.600,-

Microline 3865X 16/60

Takt 16 MHz, RAM 1 MB,
hard disk 84 MB 28 ms,
floppy 1.2 ili 1.44 MB, Her-
cules kartica | monitor,
tast. 108 tipki, slim line

40.950,-
Microline 386 25/100

Takt 33 MHz, EISA arhitek-
tura, RAM 18 MB, hard
disk 320 MB 13 ms, EISA
hard disk kontroler, floppy
1.2 MB, Hercules kartica i
monitor, tast. 108 tipki,
tower kuéidte
273.000,-

Doplate za opcije

Takt 25 MHz, RAM 4

MB, hard disk 100 MB
25 ms 3.5', floppy 1.2 1l
1.44 MB, Hercules kar-

tica | monitor, tast. 108
tipki, mini tower
66.950.-

Microline 386 33/100

Takt 33 MHz, 64 KB cache,
RAM 4 MB, hard disk 100
MB 25 ms 3.5", floppy 1.2
MB, Hercules kartica i
monitor, tast. 108 tipki,

Umjeste Herculesa VGA

kartica 1 MB. s VGA
monitorom u boji Tystar
(1024*768)

15.990,-

2 MB umjesto 1 MB
4 MB umjesto 1 MB
8 MB umjesto 4 MB
100M u 200M 16ms  13.000,-
100M u 320M 13ms  45.500,-
Dodatni floppy 1.44M 2.145,-
40/120 MB, stremaer 12.900,-
B0/240 MB, streamer 19.000,-

1.680,-
4550,
8.060,-

Hard diskovi

Maxtor 40M 28ms 9.100,-
Mitsubishi 64M 28ms 10.920,-
Conner 100M 25ms  20.735,-
Conner 200M 16ms 35.100,-

RAM IIT 3C87-20 9.880,-
IIT 3C87-25 12.350,-
41256-100 42-  raceras 16.380,-
[@4Z5680 165 | Cyrix 83D87SX-16  9.620,-
[ITtoasy — —qer- ] ) CyikeDeran  fa2a0.
SIP&SIMM9*M80 1600  COYrix83D67:25 oo
Cyrix 83087-33 18.850,-
Koprocesori % .
Intel BO2B7XL-12 6370- 9
Intel BO3878X-16  10.140- ook 3167-25 18.850,-
Intel B0S87SX-20 10820  wopey 3167-33 23.400,-
Intel 80387-20 12870 \eitek 4167-25 23.400,-
::t";' mﬁg ::ﬁ' Weitek 4167-33 30.550,-
IIT 2C87-8 5.500.- EPROMi
IIT 2C87-10 5720-  2764-25 a1,
IT 2C87-12 5.980-  27C128-150 100,-
IIT 2C87-20 7.800-  27C256-150 123
IIT 3C87SX-16 9.100,-  27C512-120 208,-
MS DOS
DOS4.01 + GW Basic  1.846,-

L

Mati¢ne ploée

Rama za hard disk 3.5 208-
Floppy diskovi 16 4940,
: 275, 386SX 16 MHz 13,
386 25 MHz 24.050,-
[EACT4AME 2745 386-33, 64K cache  32.500,-
Rama za 3.5 floppy 266, - 486-25, 128K cache 103.350,-
Tastature Kontroleri
Tastatura 101 tipka 1.350,- MFM, OMTI 2.080,-
Tastatura 108 tipki 1950 | ETGw 70 7000, ﬂ
Monitori SCSI, OMTI 6.630;-
Hercules monitor 3.835,- 56,0001
VGA 10247768 15.470,- ]
EIZO 9400i

Diskete
3M 5.25° DD, 10 kom 286,
3M 5.25° HD, 10 kom 380,-
3M 3.5 DD, 10 kom 400,

tower kuéidte
78.000,-
Mreza GM Fao2 1.630,-
Kompjuteri spojeni u mreZu daju Modemi
:{;p::a&nvan sistem pomofu kojeg je Modem 2400 bauda 3.400.-
voditi pos H
o Server Q Kucista
velikih AT flip top + 200W ~ 2.300,-
guzefa AT slim line + 200W 2.990,-
Kociftenja Nwau & Mini tower + 200W 4.085,-
usluga _,E_' Tower + 220W 5.850,-
velikih o=
rafunala. | .
Noveall "g" LX400 2
ELSI et 3410 | oo LXBSO 12%
Novell 286 2.15 L T Wit oo
Novell 286 21§ SFT  90.350,- S gy
Novell 386 130.000,- pson Fx1 20.000,-
Novell hardware 6.760,-/&vor Epson FX850 20.240,-
Novell hardware  11.700,-/server Epson LQS550 16.560,-
i e Epson LQ850 25.300,-
; 4 i Epson LQBB0 36.800,-
........... Feon IO 10"
Misevi Epson LQ1050 20.325°-
oM 730, Epson LQ1060 44,380,

Epson LQ2550 57.500,-
Epson DFX5000 £9.000,-
103.500,-

Epson DFX8000

i

HP P, laser 41.400,-
HP Ill, laser 58.650,-
HP D, laser 97.000,-
RAM 1 MB za HP B6.240 -
RAM 2 MB za HP 7.540,-
RAM 4 MB za HP 10.200,-

Grafitke kartice
Hercules YU

I/O kartice

AT /O S4+P+G 390 -
IEEE 488 4.400,-
UNIX 4 serijska pota  2.340 -

Ethernet

Ethernet kartica, 8 bit 3.250-
Ethernet kartica, 18 bit 4.880,-

Garancija: 12 mjeseci. Cijene vaZe za poduzeda i u njih nije uraunat porez na promet. Sve cijene su fco Zagreb, Stoosova 25, ali je dostava
raéunala u Zagrebu besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe iznosi 8.000 din. Rok za isporuku: 0-30 dana. Ovaj cjenik vrijedi za sluZbeni kurs
1DEM=8DIN. Cijene bitnc ovise 0 moguénosti plaécanj u inozemstvo, Distributeri; Housing, Ljiubljana i Spot, VaraZdin,




MCH Computer-Systeme
Handelsgesellschait.  m.b.H. :
8472 Stras/Stmk, ‘Hofgreith 2 pmocx

Tel: 9943 34 53 44 50 COMPUTER

AUTRONIC Computer Systeme
A 9020 Klagenfurt, Radetzkysir. 18

Tel.: 9943 463 51 48 71,

Fax.: 9943 463 51 48 73

Fax:: 9943 34 53 43 65

AT 286-12 | MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01 32,360,- DIN
AT 286 - 16 I MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01 34,620,- DIN
AT 3865X - 16 2 MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 44,730,- DIN
AT 386 -25 2 MB RAM, VGA , 40 MR tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 54,350,- DIN
AT 386 - 25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 63,680,- DIN
AT 386 - 33C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 73,660,- DIN
AT 486 - 25C 4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 113,660,- DIN
i MONITOR VGA MONO MONITOR 640 x480 4,650,- DIN
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 16,280,- DIN
Distributeri :
MCH Computer d.o.0. AUTRONIC d.o.0.
62000 Maribor, Tom&i¢eva 19, Tel.: & Fax.; (062) 28 250 61000 Ljubljana, Kardeljeva plodéad 17
MCH Solution d.o.0. 3 Tel.: (061) 302-581, .ill_j-‘"lh. 345-161 int 322
11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel.: (011) 468 732, ‘ e B (ORLy e 551

Fax.: (011) 467 059
MCH Tehnologies d.o.0.

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892,

Fax,: (041) 538 946

Osnovne konfiguracije :

AUTRONIC d.o.0.

41000 Zagreb. Kollerova 3

Tel: & Fax

el

(041) 232 239



IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za prolzvednjo in trienje ratunalnikov, opreme za aviomatsko identifikacio in storitve

etail Systems
POS scanner ima sledece karakteristike:
RS5232 interfejs, OCIA interfejs i 6 bit paralelni interfefs (prikljucuje se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC)
ditanje kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 25 mt, 128
10} znakova (brzina skaniranja je 1.000 sc/sek)
opticki | akusticki signal uspesno proditanog koda
prikljuéak za CCD &itad ili &ita¢ magnetne trake
horizontalna i vertikalna ugradnja
Atest za LASER IEC CASS |

IDenticus vam nudi prodaju, servis 1 odrzavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
Taserskih &itada kao $to suo: 750 FLAT TOP, 750 SL | EREEDOM.

IDenticus Slovenija d.o.0.
CELOVSMA 108, 61107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIIA

g el +38 61 564-206, 557-656

C AN NE H fax.: +38 61 51-407

onoffon 4 enel brodomerioar
TRGOVINSKO PODUZECE 1ZVOZ-UVOZ SPLIT
58000 SPLIT, R. Konéara bb
ap 0 p Tel.: 058/583-744, 519-080
Fax.: 058/563-632, 361-777

SMALL IS ALL

NOTEBOOK 2100 NOTEBOOK 2200 LAPTOP 8100
* procesor B0C286 12/6 MHz * procesor 80386 SX 20/16/8 MHz * procesor 80386 20/8 MHz
* mjesto za koprocesor 80287 * mjesto za koprocesor 80387 SX * mjesto za koprocesor 80287/80387
* 1 Mb RAM (do 4 Mb) * 2Mb RAM (do 5 Mb) « 2Mb RAM (do 8 Mb)
* 1.44 Mb floppy 3.5' * 1.44 Mb floppy 3.5" * 1.44 Mb floppy 3.5
+ 20 Mb hard disk 24 ms + 20 Mb hard disk 24 ms * 40 Mb hard disk 24 ms (104 Mb opcija)
* VGA kartica (MDA, CGA, EGA, HGC) * VGA kartica (MDA, CGA, EGA, HGC) * VGA kartica (MDA, CGA. EGA, HGC)
* LCD ekran 640 x 480 (32 nijanse) + LCD ekran 640x480 (32 nijanse) * LCD ekran 640 x 480 (32 nijanse)
* fastatura 83 tipke * tastatura 83 tipke * tastatura 81 tipke + numeritka 17
* 2 x RS-232, 1 x parallel port * 2xRS-232, 1x parallel port, 8 bit slot * 2% RS-232, 1 x parallel port, 8 bit slot
* prikljuéak za eksterni monitor floppy 5,25" + prikljucak za eksterni monitor i floppy 5.25" * prikljutak za eksterni monitor, i floppy 5.25"
* 220V + izmenljive Nild baterije 3h * 220V + izmjenjive NiCd baterije 3h + 220V + NiCd baterije 2-3h
* mere 30 x 26 X Sem * dimenzije 30 x 26 x fem :
* tefinadkg * teZinad kg
CIJENA 34.950,- din CHENA 42.950,- din CIJENA 53.950,- din
(104 Mb) 59.950,- din

36 Moj mikro



COMPUTER DIVISION COREL SYSTEM
&
* 3 e
prodaja licenéne programske opreme TRIAS WTC
*DOS, MAC, 0822 predstavijs
:Uhix-[ntcmcii\rc. Unix-SCO
prodaja CD-ROM
* savetovanie kod kupovine SW i HW COREL DRAW 2.0
usluge iz podruéja DTP nova verzijs
odkupujemo i izvozimo vale programe PAL kasein
zahtevajte cenovnik  sw produkata
tek: D61 316-343
OCATECH
&
ART DIVISION TRIAS WTC
ckskluzivni seminar Bt
* ;
Uvod u Art Design & DTP
* pregled DTP paketa, grafizkih alata Yu font cartridge
* OCR programi : Produkel
* VENTURA, COREL DRAW, Bitstream Informacioni kiub BIGAI PasiicDita Bealia
*lchnologi;‘:a izrade logo, novina,.. * Postscript cariridge
* trajanje 5 dana & 20,000 HW produkata Barcode
23 % 30.000 SW produkata
tek: 10-660
& 10.000 CDMM'pI'OdI.tkal:l _ . EVEREX
£, 60.000 &lanaka iz podrudja informatike &
EXPORT/IMPORT DIVISION Zahtevajte informacije o lanstvu
¢ ; TRIAS WTC
* 2 vas uvezemo po najpovoljnim  cenama tel: 061 310 660 s
proizvode, koje traZile e
* Pt Soje proiode e TRIAS WTIC TS
ek 061310033 Dalmatinova 4 61000 : o
tel: D61 316 343, 310033, 310 660

OVA] MESEC PREDSTAVLJAMO KOMUNIKACIONI SOFTWARE:

ARC Monitor 5600 File Shuttle 2250 NETUTILS 1900 Saber LAN Adm.Pack Ext. 15200
Blast 4750 ICE.10 5600 Net Vision 9400 Saber Secure 2800
Blast PC 4750 LAN Assist Plus 5600 NET remote+ 6650 SerialBERT 5600
Blast Satellite 2800 LAN+MODEM 1 modem 7500 Netback 4650 Serialtest 5600
Blast w/Remote Control 2600 LANShell 9400 Network Eye 5600 SERV+ 2450
Blue Streak Plus 1700 Laplink 11T 1600 Network Assistant Plus 5600 SiteLock 9400
Blue Streak w/Clipper Intf. 2450 LANtrack 11300 NP2000 13200 Smartcom III call
Breakout 11 4700 LANSight 7500 NTM 17000 Smarterm 240 3.1 6550
Brooklin Bridge 3.0 2650 Lantastic ZMBPS Adapter call PC Anywhere [V 3400 Smarterm 320 1.1 3710
cc:Mail 13200 Lantastic 2MBPS Starter Kit  call PC Anywhere IV LAN call Smarterm 400 3320
Carbon Copy Plus 3700 Lantastic Ethernet Adapter  call PC Anywhere HOST 2450 Smarterm 4014 4270
Carbon Copy Plus Host call Lantastic Ethernet Starter K. call PC Anywhere Remote 1880 Softerm PC call
Close Up Customer 3700 LANshadow 13200 PC Xsight 8050 Take Over 5600
CLose Up Support 4650 LANSpace 9400 PC Xsight with TCP/IP 9400 TBBS 16-Line 17000
Close U 7500 LANSpool 386 11300 PS-Print 7500 TDBS for TBBS 16-Line 17000
COM 7500 - LT Auditor 1 Server 9400 PS-Print fo ELS IT 5600 TotalNET 10800
CO Session . 4750 LT HelpDesk 9400 Perfect Menu LAN 7500 TotaINET NetBIOS 1520
CO Session LAN 9400 MLINK Runtime 3700 Printer Assist 3400 TotaINET PC/TCP 7500
CO Session/XL 1800 Novell NE1000 call PrintQ LAN 9400 TotaNET SMBclient 1800
COTERM;/220 4650 Novell NE2000 call Procomm Plus 1.1 call TransPortal Dev. System 28400
Crosstalk Communicator call Netware SQL 11400 Q Assist 3400 TransPortal Runtime 7500
Crosstalk Mk IV 4650 Netware Sys Calis for DOS 3700 QDISK 1330 View 232 3590
Crosstalk XV 3700 ELS Level I'v2.12(4-8users) call QDOS Network Manager 4750 ViewComm 7580
Database Server Unlimited 11300 Advanced Netware v 2.15 call QDOS Network Mgr.Unitd. 7400 VistaCom VII 11300
DaVinci eMAIL ; 18900 SFT Netware 286 v 2.15 call Reflextion 1 Plus 7000 Vista-eXceed 9310
DaVinci eMAIL Combo 28400 SFT Netware 386 v 3.1 call Reflextion 4 Plus 7000 Vista-eXceed Plus 10260
Desklink 2.2 3200 Western D. Ethercard P, call Reflextion 7 Plus 8900 Viek 3700
Direct Net 4650 Western D. Ethercard+ 16 call Relay Gold call ZSTEM 220 2850
Disk Manager-N 4750 Major BBS Bulletin Board 1120 Remote 2 3700 ZSTEM 240 5600
E-Maonitor 5600 Map Assist 6600 Remote Console 4700 ZSTEM 4014 1880
EM320 3750 MamxMenu 9400 SaberMeter 3700 XitraPC 6550
EM4010 4700 Mirror 111 call Saber Menu 7500 X-Tree Net 7500
EM4105 6800 NETmanager 28400 Saber Menu Extended 11400

FastLynx 2850 NETreports 5600 Saber LAN Adm. Pack 13200

ove riand love borland love borland love norland love borlan Ove DOrland love borlani OvE DOriand love boriand love borland love bor

zahtevajte informacije o legalizaciji kopija borlandovih paketa i o mogucénosti
upgrade-a T
love barland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love borland love boria%
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IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjetfe 2a proizvadnje in tr¥enje racunainikov, opreme za aviomatsko identifikaciio in staritve

Imamo preko Cetrdeset medunarodnih i domadih referenci sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo redenja po sistemu KLJUC U RUKE,

L' svojim redenjima nudimo opremu sledeéih proizvodaca:

DATALOGIC, Ialija (oprema za ditanje linijskog koda)

- industrijski laserski Giladi

- prenosni ralunari PC32

- dekoderi linijskog koda

OPTICON, Japan {oprema za &tanje linijskog koda)

— svetlosna pera

- CCD &itadi

— ruéni laserski Gitadi sa VLD diodama

DH-FRINT, SAD, (termalni ftampadi)

— DH-FP 524 low cost termalni ftampad

~ THARO, SAD (Stampadi linijskog koda)

= termal transfer Stampadi grafike i linijskog koda

— continius laserski Stampadi grafike i linijskog koda

- EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda i grafike

CAERE, SAD (oprema za ¢itanje OCR znakova)

— OCR prorezni titadi

— magnetni &itaci 15O trag 1 1 trag 2

- OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta

DF1, Tajwan (periferni uredaji)

= 400 dpi handy skaneri

= misev

SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski ¢itati)

~ model 750 SL

- model FREEDOM

LOGIKA COMP, lalija (embosirni 1 kodirani uredaji)

SPECHALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM

proizvodata COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:

= krvne banke

~ biblioteke

- oznadavanje osnovnih sredstava

~ identifikaciju brojila vode, gasa i struje

~ elektronsku industriju

- tekstilnu industriju

Garancija 24 svu navedenu opremu po principu zamene sa ckvivalentnom opremom #a
vreme kvara, TraZimo posrednike. Moguénost prodaje na OEM principu. Koli¢inski
i posrednicki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACIA
ARTIKALA (120 strana na slovenackom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din

Firma IDenticus Slovenija d.0.0. je &lan Medunarodnog udruzenja proizvodaga opreme

#a automatsku identifikaciju AIM EUROPE.
IDenticus Slovenija d.0.0.
CELOVSKA 108, 81107 LIUBLIANA
JUGOSLAVIJA
tol; +3861 554-206, 557-656
fax.: +38 61 571-407

FOD 12M B,
BlimLine Cane

Handelsg. m. b. H.

USTEDITE
ZNATNE
TROSKOVE

) | VREME!
_ e

APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za 80% $tampaca,
pisac¢im masinama i blagajnama
(Epson, Fujitsu, Star.., NEC,...
OKi,... ADS,...)

4. Omogocéava nesmetan rad

5. Posle obnavljanja traka je viai-

1. Obnavlja vam traku za Stampac
(pisatu masinu) za samo

2,00 DIN

2, Traka moZe da se obnovi nainekidase
50-100 puta 6. Jednostavna upotreba

DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SAT!
| POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE

..

tel.: D61/216-766,

061/215-476
LJUBLJANA/YU 061/225-816
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

38 Moj mikro
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nfurt
Rosentalersir. mimo KGM proti
g:ni.rmldn.lrtélullﬂ dmml.'
Td.:{ 3;463.’35 110
Fax: (9943) 463 /35114

Radno vreme:

utormk, sredia, detvriak, potak od 10. do 13,
Inod 15, do 18, ure

subots od 10. do 14. ure

TVRDI DISKOVI: :
SEAGATE - NEC- CONNER -
SYQUEST

- MONITORI: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
MISEV! | SCANERI:

GENIUS - UNITRON -
LOGITECH

KOD KUPOVINE KOMPLETNE
KONFIGURACLJE SASTAV
U LJUBLJANI BEZPLATAN

CONCORD

Cn:tguter Sa':.tems

MRAK
Handelsg.m.b.H

KOD VECE KUPOVINE
MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE
SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KO,

INTROLERI
GRAFICKE KARTICE
MODEMT
KUCISTA
MONITORI
TASTATURE

L

Lubijare:
ARNE; tel. (061) 559-387
RAM-G ; Pod gozdom 10

wel. (061) 327.770

Zagred:
SOFT COMERCE

iel (041) 687-620
PC - SOFT, Dobri dol 52111

tel (041) 227-249

po telsfony 061/264-110 i na adresu: MRAK  d.o.0. viska 6,




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in irfenje racunalnikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

STAMPANIJE LINIJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIMA

Za oznatavanje artikala linijskim kodom i oznacavanje cena na rafovima potreban je kvalitetni termalni
Stampad koji svofim svojsivima nadmatuje dosadainje modele na trdiftu, Termalni Stampal DH-PRINT
model 524 je idealan za vadu trgoviny, ili proizvodnu, gde oznadavate artikle sa EAN kodovima, dinna
ispisa 55 mm, gustoda zapisa 4 dot/mm, brzina ispisa do 100mm/s, RS 232 interfejs, YU makovi,
Cena SAMO 46.800,00 din,

UPOTREBA U INDUSTRIII

Za pimenu v industriji peeporutujemo upotrebu termal transfer Slampata THARO T112. Podrude
upotrebe je: elekironska, tekstilng, obucarska, hemijska metalno-preradivadka indusirija, svuda tamo
e je potrebna kvalitetna etiketa sa upotrebom grafike.

Sirina ispisa 114 mm, gustoca zapisa § dov'mm, brzina ispisa do 100 mm's, RS232 interfejs, dodatni
memorijsii modul za upotrebu grafike. Cens SAMO din 86.450,00.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

ramska oprema EASYLABEL je namenjena ispisu linijskih kodova i grafike nn razliéitim
matriénim, termalnim, termal iransfer 1 laserskim $tampadima. MoZemo da upotrebljavamo baze
podataka (prenos podataka iz vefeg ralunara). Vel izmadene oblike etiketa za ODETTE, AIAG,
FORD itd. Cena, zavisno od tipa, od 29.120.00 do 40.040,00. din.

karamel Jezice S4E4D4
bambus =
242484 38
] IDenticus Slovenija d.o.o.
aszsss l]llllllll | CELOVSKA 108, 61107 LJUBLIANA
| JUGDSLAVIIA
o FRarTTa tel.: +3B 61 554-206, 557-656
fax: +38 61 51-407

HOUSING ComputerS

©® RACUNALA Microline
® PRINTERI Epson i Hewlett Packard
@ CAD konfiguracije

® PLOTERI Roland

@ DIJELOVI za RACUNALA

@ MREZE Novell

® Izdelava PROGRAMSKE OPREME

Zastupamo poduzeée Microline !

Za sve informacije

nazovite nas jos danas !

HOUSING d.0.0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode
tel/fax (061) 621 - 145

SOIPHIOS 4 »

MOZETE LI DA SE ODBRANITE 0D NAPADA

RACUNARSKIH VIRUSA ?7?
To je moguée samo ako upotrebljavate vrhunski ANTI-VIRUS softver.
SOPHOS je vodeéa britanska firma za ra¢unarsku sigurnost i njezin

ANTI-VIRUS softver ima sledece vrhunske atribute:
- CERTIFIKAT britanskih viasti - BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER juli 1998 - NAJBOLN

na testu 18, u svijelu najpriznatijih, ANTIVIRUS softvera (PC BUSINESS WORLD 23, okiobar 1950)
— 109% lestiran - ODLICNO se pokazao u praksi, gdje ga upotrebljava nix ponatih firmi, bansks,
Javnih instituelja. ..

/IRUS DETECTION
SWEEP virus pETeCTION il &
od 300 virusa i svaki mjesec na vadu ¢e adresu stidi najnovija

verzija, dopunjena detekeijom novootkrivenih virusa
SWEEP-om mozete provjeriti bilo kojt PC u svojg) -
v

L4

organizaciji. ;
CLJENA: 5.900,00 DIN za 12 verzija

VACCINE antivirus sysTem

zasniva se na snaznoj kriptografiji. Kadje
jednom instaliran u PC, otkriva sve viruse
i dugorofno je rjeenje. Vrlo je dobar i kao sredstvo proviere »
integriteta sistema s
4147 CENA: 3.700 DIN zajedan PC
J 1900 DI za svaks naredni PC
PRPEEEREEEE 10.900,00 DIN za file server

SWEEP i VACCINE imaju odliéna uputstva, a kao pokion primit éete | knjigu o ratunarsksi
SIgUImOsLL.
4 NARUDZBE i INFORMACLJE: SOPHOS yu d.o.0.
TEL/FAKS: 068/22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesio

# Kompletne konfiguracije: @ Koprocesori:
PC XT/AT286/AT386/AT486, {INTEL, IIT, CYRIX, WEITEK)
sastavljanje konfiguracija po B0B7, B0287, BO3B7 (sx), BO487
i&m i Pﬁtl'ﬁbl o Diskete:

o Kompjuterske komponente: {3,5' - 5,25") Basf, Maxell,
osnovne plote, kontroleri, No name...
I."O.gra‘fl(”;kn kartice, tastature, .P"nt.rupm.ﬂ:
mono [ color monitori, modemi, Star, Epson, Fujitscu, Roland ...
:re:n:l ::rt:a i ostali pribor... . :

eriar oVl PC kempl ijeki, lelni,
(20 - 500 MB) Coner, NEC, ks
Seagate... i

o o Software:

modull: 4164, 41256, 414256,
411000, SIP/SIM 4MBx9, 256x9,
1MBx9...

Graficki programi, DTP,
Baze podataka ...

Garancija 1 god., servis osiguran, expeditivna isporuka.

ProEL, s p.o. ZAGREB 41040, pp 5013, Tel/Fax: 254-581

Nudimo vam sledece verzije mreinog NOVELL operacionog sistema:

NetWare 386 u.3.1., SFT NetWare u 2.15, Advanced NetWare u 2.15,
ELS NetWare Level Il u 2.15, ELS NetWare Level | u 2.12.

Zajedno sa kupovinom omogucéavamo vam da uéestvujete na dvodnev-
nom teéaju »Uvod u mikroradunarske mreze«, gde ¢ete se upoznati sa
osnovama mreZnog operacionog sistema.

Tecaj ¢e biti organizovan u nasem Obrazovnom centru u Kopru, Vojkovo
nabre2je 30a.

Za sve informacije obratite se na adresu:

INFOTRADE Koper
PE KRANJ

Jaka Platise 13
64000 Kranj, p.p. 83

TELEFOM: 064/329-523
TELEFAX: 064/323-582
FODJETIE ZA INZENIRING IN

PROIZVODNIO INFOSISTEMOV



Prednosti |

¢ samostaina baza podataka za
5000 artikala (max 15000)

¢ brojne  funkcije namjenjene
maloprodaji i ugostiteljstvu

« interfejs za povezivanje u mreiu
do 16 kasa

» interlejs za prikljucivanje skenera
linijskag koda ili magnetnih kar-
tica

o R8232 interfejs za izmjenu
podataka o artiklima i prodaji
izmedu kase | raéunara

« alfanumericki $tampadc i interfejs
za vanjski §tampac

o alfanumeric¢ki ekran za kupca |
prodavaca

o drajver (DOS) program za
komunikaciju sa PC radunarima

| Upotreba |

e maloprodajno poslovanje svih
vrsta sa ili bez upotrebe linijskog
koda

= ugostiteljstvo, restorani i hoteli
» jednostavna integracija u pos-

tojeéi  informacijski  sistern
prekodrajvera
e posebno povolini  uslovi za

softverske kucde i sistemske in-
tegratore |

W

[ Prednosti |

« programabilnost u Basicu ili C-u
(DOS kompatiblinost)

e« Daterijski RAM od 64K do 4M

s interfejs za skener linijskog koda
(olovka za skeniranje laserski)

= RAS232 interfejs za komunikaciju
sa raéunarem tj. Stampaéem

e ugraden modem

[ Aplikacije ]

« popis brojila za struju, vodu, plin

e terenski unos podataka u
geodeziji, Sumarstvu

+ skladigno poslovanje

« pracenje primljenih | otposianih
posiljki

s inventura artikala | osnovnih
sredstava
e pracenje  artikala obiljezenih

linijskim kodom

SISTEM ZA

EVIDENCIJU
PRISUTNOSTI

[ Prednosti

« optimaino prilagodavanje
I'Iﬂg vrémena

o tekudi uvid u saldo sati

« kategorije prisutnosti/odsutnosti
po Zelji

o statisticki izvjeStaji o radnom
vremenu za period po 2elji

» autorizirano aZuriranje podataka

& Moguénos! prencsa pﬂdllllrl u
sistem za obratun liénih
dohodaka

[ Osnovne komponente |

rad-

| Prednosti ]

o velika brzina - do 200 mm/sek
kod max Zirine etikete 118 mm

= gustina zapisa 8 dots/mm

« Stampanje na papirnate | ter-
malne samoljepljive atikete kao |
naplastiéne, metalizirane | kar-
tonske visece etikete

= ugraden program za Stampanje
svih vrsta linijskog koda

» bitmap grafika PCX | IMG format,
9 fontova razligitih dimenzija

e brojna dodatna oprema (ribbon
saver, cutter, RAM cartridges)

» najbolje prodavani &tampaé na
ameritkom trZistu

Upotreba |

« maloprodaja - Stampanje etiketa
za neoznadene artikle

s proizvodnja - §tampanje etiketa
za konaéne proizvode

s pakirne linije - tampanje etiketa
za grupno pakiranje i palete

« tekstilna industrija - Stampanje
visecih kartonskih etiketa

e hemijska, elektro, metaloprera-
divacka, drvna i druge grane In-

dustrije: Stampanje etiketa otpor-
nih na vanjske uticaje (viaga,

temperaturne razlike, hemikalije)

Mikrobut,

|1t

Komenskega 4,
61000 Ljubljana
tel.: (061) 318-649
fax: (061) 215110
tix: 31360 HITYU

o PC radunar
» Stampaé

« programski paket za evidenciju i
obraun radnog vremena CATOS

» terminal za registriranje

¢ litna registracijska kartica sa
linijskim kedom, magnetskim
zapisom Il kartica za beskon-
taktno registriranje

i
MIKROHIT SPICA jo-vcde;ﬂ Jugosiovenski proizvodag i dobavijaé opreme za sakupljanje podataka pomocu tehnologije linijskog koda.Ukoliko |
Zglite dodatne informacije o nasoj ponudi, na donjem odresku oznagite podruéja koja vas -zanimaju @ . PriloZite vasu adresu tj. vizit kartu i
posaljite na fax (061)215 110 ili na adresu MIKROHIT SPICA, Komenskega 4, 61000 Ljubljana. Jo$ bolje,odmah okrenite broj (061)318 649,
Poslacemo vam opseno informativno gradivo, a mozemo se dogovoriti | o trajnoj saradnji. Ukoliko nadu opremu Zelite integrirati u viastite
aplikacije, ili bi nas Zeljeli zastupati na odredenom geografskom podruéju tj. branzi, posebno ste dobrodoéii.

Hardver

O &itaéi linijskog koda O &tampadil. k. [0 prenosni ruéni terminali O registracijski industrijski terminali [0 elektronske kase

Softver

O registracija i obradun radnog vremena CAT09 [ praéenje proizvodnih procesa RBP08 [1 upravijanje maloprodajom POS07

"
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Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Bogat izbor ratunarske opreme i PC komponenata
vrhunskog kvaliteta po izuzetno povoljnim cenama.

Ponuda meseca:
Stampaé EPSON LX-400

(A4, 9igala): DEM 385.- neto
Kompletan racunar AT 286
u komponentama: DEM 1.236.- neto

Konfiguracija:

Kutiste sim/200W. CPU-plesa 286-12 ACER 1207,
RAM 1 Mb/80 ns, graficka kartica Hercules kompalt. , sa
intefejsom za Stampaé, kontroler AT/bus, gipki disk
TEAC 1.2 Mb. tvrdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tastatura
US 101 sa tipkama Cherry, monitor 14", Ako nije druk-
¢ije navedeno, proizvodaé komponenata je AUVA.

Stampaéi EPSON DEM
LX-400 (A4, 9igala) 385.-
LQ-400 (A4, 24 igle) 685.-
LQ-550 (A4, 24 igle) 750.-
FX-1050 (A3, 9igala) 1.149.-
LO 1050+ (A3, 24 1gle) 1.499.-
Ploteri ROLAND

DXY 1100, A3 1.679.-
DPX 2500, A2 8.378.-
GRX 300AR, Al 8.819.-
GRX 400, A0 : 10.920.-
Prenosni racunar Chicony NB5600

3865X-20 MHz/20 Mb DEM 3.790.-

Karakteristike: teZina 2,8 kg, takt 20 MHz. VGA grafika,
ser./par. interfejs, prikljuéak za spoljaénji monitor i tasta-
turu, tvrdi disk 20 Mb Conner.

- AVTOTECHNA

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578 i
Telefax: 9943 463 50522

Informacije v Ljubljani:

(061) 323 755 in (061) 329 067

4
— DINARSKA PRODAJA

- GROSISTICKA PRODAJA
- POSEBNI ARANZMANI!

EGNOS ..

Racunalniska oprema - servis
Titova 25¢c

61000 Ljubljana

tel.: (061) 323-755, 329-067
fax.: (061) 329-067

286/12/45 ~ din 23.706,-

Kuéidte baby/200W, osnovna ploée 286-12 Suntoc, 1 Mb
RAM, graficka kartica (kemp. Hercules), }mrulelni interejs,

Mitsubishi 1.2 Mb,
tostatura US101 (kentakli Cherry), zaslon 14" c/b. Ako nije
drukgije navedeno, proizvodaé kompenenti e AUVA.

286/16/45 Din 25.860,-

CPU-ploca 286/16 MHz, ostalo jednoko kao 286/12/45

U programu takode: Stampaci EPSON,
crtaci ROLAND

S ke DEM RACUNARI TECHNOS
Kuéidte shm200 W AUVA 161.-
Kuéidte mini-tower200 W AUV A 209,
Kudiste tower/230 W AUVA 266.-
CPU-plota AT 286/12 AUVA Acer 1207 165.- Konfiguracija;
CPU-ploéa AT 286/16 AUVA NEAT C&T 281.-
CPU-plota 3865X/16 AUVA 676.-
CPU-plo¢a 386DX/25 MHZ/0 Kb cache DTK 1.141.- FDD/HDD kontroler AT-bus, gipki disk TEAC
RAM IMb (8 x 44256/70. 4 x 41256/80) 95.-
SIMM 9 x 256 K/80 ns 28.-
SIMM 9 x 1 M/70 ns 105.-
SIP 512kB/70 ns 75.-
DRAM 41256/80 ns Intel 2,60
DRAM 41 1000/70 ns Intel 11,-
DRAM 44256/80 Intc] 10,60 Konfiguracijo:
Hercules/print kartica AUVA 28.-
VGA 16-bitna/512 K, 1024 %768 TSENG 196.-
VGA 16-bitna/l Mb, 1268x 1024 TSENG 270.-
Serijski interfejs 1 x R§232, 1 x opcija 19.-
Ser./par. interfejs AUVA 24.- ISPORUKA3 ODMAH!
Ser./par./game interfejs AUVA 33.- EN E b
: r 4 rezan r
Kontroler AT/bus AUVA 29.- c sLpe St omet
Kontroler MFM 1:1 AUVA 08.-
Gipki disk 1.2 Mb. TEAC/Mitsubishi 125.-
Gipki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 125.-
Tvrdi disk Seagate STI15TA 45Mb/28 ms 399 -
Tvrdi disk Maxtor 8051 40Mb/28ms 472.- L
Tastatura US 101 click, AUVA/Cherry 63.-
Tastatura YU 102 click 99.-
Monitor 14" ¢rno/bel, AUVA 171.-
Monitor 14" VGA monohromatski, AUVA 209,-
Monitor 14" VGA kolor, 1024 x 768 AUVA 599..
k
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Mikro knjiga

Vas poziva na pretplatu - na 6 novih nasloval

Programski jezik C++, sjame Stroustrup

C++ ja rezultat viSegodidnjeg rada i istraZivanja u AT& T Beli Laboratories
| predstavlja naslednika jezika C. Ova knjiga je definitivna referenca i vodié
Za jezik C++, a njen aultor je i tvorac jezika C++. 300 strana, latinica.
Izlazi iz Sampe: 01.06.91. Pretplatna cena: 300 din,

100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma,

I. Mendas, P. Milutinovié, D. Ignjatijevié

Ova knjiga donosi preko 100 korisnih programa iz oblasti numericke analize
i predstavija neophodan priruénik za matematiéare, nauénike, inZenjere |
studente koji rade na FORTRAN-u (sve programe iz knjige moZete dobiti i
na disketi). 350 strana, latinica.
Iziazi iz. Stampe: 01.05.91 Prelplatna cena: 400 din.
TExx prirucnik, Paul Abrahams

TEX, sistem kreiran od strane Donalda Knutha, predstavija standard za
pisanje i slaganje matematickih, nauénih i inZenjerskih tekstova. Ovaj
priruénik vam omoguéava da na jasan, precizan | brz natin naudite TEX.
350 strana latinica.
Iztazi iz Stampe: 01.08.91 Pretplatna cena: 300 din.
ABC programa Windows 3.0, kris Jamsa

Ovo je knjiga o Windows-u 3.0, operativiiom sistemu 90-tih godina za PC
racunare. Napisana je za korisnike svih nivoa znanja | idealna je za one kaiji
Zele da rade sa programima pisanim za Windows, Kroz veliki broj lekcija,
slika | primera nauticete sve ono Sto je potrebno da vas PC rafunar
koristite na jedan novi, brZi i lak§i nagin. 280 strana latinica.

Izlazi iz Hampe: 01.06:91 . Prelplatna cona: 300 din.

ABC programa Microsoft Word za Windows, michael Young
Ova knjiga je namenjena onim &itaocima koji su po@etnici | onima kaoji imaju
srednje zahteve u upotrebl programa Word za Windows. Korak po korak
knjiga vas vodi kroz cea ciklus kreiranja, formatiranja, $tampanja i snimanja
vaseqg teksta. Napredniji delovi knjige donose specijalne lehnike ukljutujuéi
i tehnike slonog izdavasiva. 300 strana latinica.
Izlaz iz tampa: 01.08,91 Pretplatna cena: 300 din.
ABC programa Quattro Pro 2, Aian Simpson

Priruénik za unakrsnu tabelu Qualtro Pro, veoma uspesnu alternativu
Lolus-a 1-2-3, namenjen je za pocetnike i korisnike sa srednjim zahtevima,
Obraduje tabele, baze podataka | grafiéke mogucnosti paketa Quattro Pro.
350 strana latinica.
izlazi iz Stampe; 01.07.91

Pratplatna cena: 300 din.

OSTALA IZDANJA MIKRO KNJI
IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, W izdanje, S Milinkovié

416 stana; Cena: 350 din.
Prirucnik dBASE IIl PLUS, i izdanje, D. Tanaskoski

380 strana, Cena: 350 din.
Programiranje na Clipper-u, siephen J. Straley

768 strana; T Cena: 600 din.
Pascal prirucnik, i izdanje, Niklaus Wirth

260 sirana; Cena: 250 din.
Programiranje na jeziku Modula-2, nikiaus winh

200 strana Cena: 250 din,

ABC Lotus-a 1-2-3, za verziju 2.2, chris GilberyLaurie Williams

336 sirana; Cana: 330 din.
ABC programa WordPerfect 5.1, atan Neibauer
2 strana; Cena; 330 din.
ommodore za sva Vremena, v izdanje, D.Tanaskoski
344 strana; A Cena: 250 din,
Spektrum priruénik, v izdanje, v.Jankavié
264 strana; Cana: 120 din.

Da bi ste narudili neku od navedenih knjiga podaljite nam pismo na adresu;

Mikro knjiga, Petra Martinoviéa 6, 11030 Beograd,

O Navedite vaSu adresu i koje knfige narufujete. Knfige moZele narufiti i telelonom na bro|
011/542-516. Knjige narufene do 13h Safjemo istog danal

O Javite se da vam besplatno poSaliemo nas katalog i detalian prikaz knjiga koje vas posebna
interesuju,

Napomene: Navedene cene su bez poreza na promet od 3% | bez trofkova slanja.

Zadrlavamo pravo promena cena bez prethodne najave,
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DISKETE
3.50 i 5.25

— MAXELL — BASF — NASHUA - TDK — 3M - SONY —
— PRECISION — NO NAME -

® Nudimo kvalitetne diskete za svakoga po trenutno najpovoljnijim
cijenama u Jugoslaviji

® NarudZbe 3aljemo isti dan

#® Na vece narudibe dajemo popust, a na manje pokion

® Jos danas zovite i uvjerite se u raznovrsnost nase ponude i prihvat-

Losinyo TIGER, d.0.0.
poduzece za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

C-reba C(Emmpwﬁw Club

Pozivamo Vas da se u¢lanite | osigurate si mnoge pogodnosti koje
ovaj klub pruza: Svaki mjesec bilten, najjeftinija ponuda kompjutera
i periferija, pomoé samostalnim programerima kod plasmana pro-
grama, burza rada i usluga... | jo5 mnogo, mnogo toga. Provijerite
zasto je Eniac klub najbolji klub. TraZite detaljne informacije.

ENIAC, Zahradnikova 26, 41020 Zagreb,
tel: 041/222-377

CAD| CAD FORUM ’91

KOMPJUTERI U ARHITEKTURI | DIZAJNU

POSIETITE izloibu kompjuterskih sistema 23 arhifekture i dizajn
SUDJELUITE u radu medunarodnog struinog skupa
UPOZNAJTE najpopulamije aplikacije v CAD radionicama
RAZGLEDAITE irdodbu kompjuterskih radava

3. TRADICIONALNI CAD FORUM 91
Zagreb, 15.-17. 5. 1991 na Zagrebackom velesajmn

CAD FORUM "1 organiziran je-u sklopu XXVI Zagrebackog salona

Za prijave 1 informacije obratile se na:

CAD FORUM, Saver drudtava arhitekata Hrvatske, Tre bana Jela&ita 31,
41000 Zagreb (za Mladena Kostedica), tel: (041) 274818, fax (041) 274796

——————

PIS BLED ... sieq, apsia?

poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
Faks/tel.: (064) 78-170, ponedeljak - petak, od 7.00-15.00

RACUNARSKA OPREMA kupovina kredit & meseci
- PIS 2B4/12 29990 din,, 6300 mesec
— Pi5 284/14 MEAT 32390 din,, 4.800/mesec
= Pi5 384/14 SX 35.990 din., 7 500/ messc
~ PI5 384/25 coche 64 K 56900 din,, 14 490/ messc

Svo oprema sadrd (IMb RAM, bl disk 430Mb, koniroler AT BUS, herkules/ YU, monitor 147 /b,
2 wer.fl paraledni inferlegs, losiaturo ASCHIYU, gipki disk 1.2 JAEAN | kuciste so uredajem 2a

napajane)

~ dompoé EPSON LX 400 7.900 din | A50¢mesac
- dlompaé EPSOMN LG 550 16900 din 3 550/mesec
- Hlampac EPSOM LQ 850 24,900 din £ A80/mnzec
- #lampad EPSON LG 1050 30,900 din 6 450/ mesec

Frodojemo sve Slampode: it fomilje EFSON, U cemu Sfompoda e ukluten | ugroden set YU
znokova | poralelni kabel

PROGRAMSKA OPREMA

- yodenpe AVTOKAMPOVA 49,000 din | = kredit)
- ;nuns:ﬁkc pasiovanis — MREZA 36.000 d:: ST

= komercijoing poslovanje — MREZA MAZOWITE

- wodenje knjigovodstva za zanatlije NAZOVITE

SERVIS ZA VO DENIE POSLOVMIH KNAIGA ZA ZANATLLE | PREDUZECA, ODRZAVANIE, SKDLO-
VARJE, MREZA, SAVETOVANIE

Sve cane su bez porezo na promet, lco Bled, rok isporuke od 0 do 30 dono

R T T S
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PRILOG MOG MIKRA

Objekti u racunarskoj grafici (3

g;o?odura Polygon.putAt(c, i : integer; what : dataType);
gin
if ¢ = 1 then points[i].putX{what);
if ¢ = 2 then points[i].putY(what);
it ¢ = 3 then points[i].putZ(what);
end; { putAt }
fbuan-::t!on Polygon.getFrom(c, i : integer) : dataType:
gin
If ¢ = 1 then getFrom := points[i].X;
if ¢ = 2 then getFrom := points]i].Y;
it ¢ = 3 then getFrom := points|i].Z;
end; { getFrom }
procedure Polygon.putNoQfPoints(i : integer);
begin
noOfPoints := i;
end; { putNoOfPoints }
function Polygon.getNoOfPoints - integer;
begin
getNoOfPoints := noOfPoints:
end; { putNoOfPoints }
procedure Polygon.putPerspective;
begin
perspective := per;
end; { putPerspective }
procedure Polygon.getPerspective;
begin
per := perspective;
end; { putNoOfPoints }
function Polygon.dimension;
begin
dimension := points[1].dimension:
end; { dimension }
procedure Polygon.negated;
var i : integer;
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points{i].negated;
end; { negated }
procedure Polygon.scalarMult:
var i : integer;
begin .
for i := 1 to noOfPoints do
points[i].scalarMult{value);
end; { scalarMult }
procedure Polygon.scalarPlus;
var i : integer;
begin
for i :== 1 to noOfPoints do
points[i].scalarPlus(value);
and; { scalarPlus } L
procedure Polygon.pointPlus:
begin
translate(p);
end; { pointPlus }
procedure Polygon.scalarSub;
begin
scalarPlus{—value);
end; { scalarSub )
procedure Polygon.pointMinus;
var | : integer;
begin :
for i := 1 to noOfPoints do
points[i].pointMinus(p);
end; { pointMinus }
procedure Polygon.scalarDivision;
begin
scalarMult(1 / value);
end; { scalarDivision }
procedure Polygon.abs;
var | : integer;
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points|i].abs;
end; { abs }
procedure Polygon.translate;
var i : integer;
begin
for i := 1 to noOfPoints do
pointsfi].translate(p);

end; { translate }
procedure Polygon.round;
var i : integer;
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points[i].round;
end; { round }
procedure Polygon.trunc;
var | : integer;
begin
for i := 1 to noOfPoints do
points[i].trunc;
end; { trunc }
function Polygon.maxX;
var i ! integer;
v : dataType;
begin
v = points[i].x;
for i := 1 to noOfPoints do
if v < points[i].x then v := points[i].x;
maxX := v;
end; { maxX }
tunction Polygon.maxY;
var | : integer;
v : dataType;
begin
v := points{il.y;
for i := 1 to noOfPoints do
if v < points[il.y then v := points[il.y;
max¥ := v;
end; { maxY }
function Polygon.maxz;
var i : integer;
v : dataType;
begin
v := points[i].z;
for i := 1 to noOfPoints do
if v < points[i].z then v := points[i].z;
maxZ = v,
end; { maxZ )
function Polygon.minX;
var i : integer;
v : dataType;
begin
v := pointsli].x;
for i := 1 to noOfPoints do
if v = points{i].x then v := points[i].x;
minX = v;
end; { minX }
function Polygon.minY;
var i : integer;
v : dataType;
begin
v = points[i].y:
tor i := 1 to noOfPoints do
if v > pointsi].y then v := points{i].y;
minY ;= v;
end; { minY }
function Polygon.minZ;
var i : integer;
v : dataType;
begin
v := points[i].z;
for i := 1 to noOfPoints do
if v > pointsli].z then v := points[i].z;

minZ ;= v;
end; f minZ }
end. { mmPolgon }

Kao i pre, osnovna lokalna strukiura kiase Polygon je obi¢an niz tataka.
Lirnpsto toga mozemo ustanoviti spregnute liste (engl. linked list) temena
poligona, virtuelne nizove itd. Za ciljeve ovog teksta odabrana struktura
sasvim je dovoljna.

Poruke koje moZemo uputiti objektima klase Polygon umnogome lige na
poruke za tacke | linije. Lokalne promenljive su:

noOfPoints — broj linija u poligonu,

name - identifikacija poligona,

points — niz temena poligona,

perspective — primerak perspektivne transformacije kojom ¢e poligon
biti transformisan.
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Novi su metodi koji upisuju i oéitavaju podatke iz ovih promenijivih.
Jedan od korisnijih metoda je tu svakako putAll, kojim upisujemo sve
koordinate temena u jednoj naredbi. Metodi maxX, max¥, maxZ vracaju
maksimainu koordinatu poligona.

Metod internalDraw perspektivno transformise trodimenzioni poligon.
Takode spaja poslednje teme sa prvim.

Metodi ove klase su uglavnom jednostavne petlje. Interesantno je da se
taj naéin pisanja srece | u svim drugim objektnim jezicima.

Trodimenzione krive linije

Krive u tri dimenzije se obiéno opisuju parametarskim jednaéinama:

x=x(t), y=y(t), z=2(t)

Tatka A koja pripada takvoj krivoj moZe se izraziti parametarski:

A=A [ x(t) y(t) z(t) ]

Heliks je primer jednostavne trodimenzione krive kojoj ne odgovara
nijedna dvodimenziona kriva. Definicija heliksa je:

x(t) = a = cos(t)

y(t) = a * sin(t)

Zit)=b»*1t

Najjednostavnije je aproksimirati ovu krivu nizom pravih linija | onda ih
nacrrt_al_l.T\[;‘aé spomenuti program ttCo3Sys upravo to radi. Rezultat se vidi
na slici 10,

program ttCo3Sys;
{ Testiranje trodimenziong
koordinatngg sistem i heliksa )
uses mmCo38ys, TCULil, Graph, Mat, mmPt, mmLin, mmPolgon;
var ¢s3 : CoordinateSystem3;
wait : word;
{ Pomocne promenljive za heliks demo )

var a, { Pracnik cilindra }
bound, | Gornja | donja grana heliksa }
b, { Mnozenje rotacionog ugla }
ta : dataType; { Brajac petlji }
p ! integer; { Brojac }
len : integer; { Broj tacaka )

step : dataType:
polygon : mmPelgon.Polygon;
begin

len := 50;
£s3.init(29,50,52,0,48);
polygon.init(50, poligon’,0,0,0,0,0);
polygon.putPerspective(cs3.perspective);
outText('Program ttCo3Sys — heliks i ');
outText('klase CoordinateSystem3 i Polygon');

a:=5; { Cylindar radius }
b.=02; { Multiplies rotation angle }
p:=0; { Counter }

bound := 4 ~ 3.14159;

ta := — bound;

step := (2 = bound) / (len — 1);
while ta <= bound do begin
ta := ta + step;
pi=pt1,;
polygon.putAli(a * cos(ta), a = sin(ta), b » ta, p);
end; { while ta }
polygon.draw;
wait := getKey;
polygon.closeGraph;
cs3.done;
polygon.done;
end. { t1Co3Sys }

Promenljiva cs3 je koordinatni sistem. Glavna petlja programa je jedno-
stavna: potinje sa negativnom vredno&éu u bound | do njene pozitivne
vrednosti cria heliks u zadatom broju koraka. Koordinate heliksa su zadate
kao prost niz (array). Svaki ¢lan niza points je taéka, tj. objekat tipa Point. Za

= Slika 10. Slika iz programa tCo3Sys.
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svaku taéku moramo prvo zauzeti prostor u memoriji, pa $aljemo poruku
init pre nego u tacku postavimo lzracunate koordinate. Najveci problem je
&to ako gred8kom izostavimo init — prevodilac ne javija nista! Program ne
radi dobro a ne vidi se odmah zasto. .. |z istih razloga je bitno unistiti sve
objekte koje sami kreiramo tokom izvréenja programa. Najbolji naéin za to
je da napisemo poruku done cdmah ispod poruke init | da naredbe pisemo
izmedu njih. Naravno, ako se program ne izvr3ava sekvencijalno, ni ovo
nece pomoci.

Trodimenziona Bezijeova kriva

Opsti problem aproksimacije je zamena nepoznate funkeije f{x) nekom
drugom funkcijom g(x), koja treba da je laksa za izratunavanje i da je
u domenu funkcije dovoljno bliska. Prvi uslov u praksi znaéi da se zadovo-
ljavamo polinomima, pa se nalazenje dobre aproksimacije svodi na odred-
ivanje koeficijenata u takvom polinomu. Uz dva osnovnauslova, obiéno se
dodaju i neki posebni, npr. da prolazi kroz niz zadatih tataka, taénost
aproksimacije | slitno. U racunarskoj grafici, uobi¢ajeni dodatni uslovi su
da je aproksimaciona kriva svuda glatka i da poseduje svojstvo lokalnosti,
tj. da izmena jednog dela krive ne povlaéi za sobom izmenu cele krive,

Najpopularniji interpolacioni polinomi su LagranZevi i Hermitovi. Meto-
dom najmanjih kvadrata takode se postiZu dobri rezultati u klasi¢noj nume-
rickoj analizi ili statistici. U ra¢unarskoj grafici klasiéni metodi interpolacije
prouzrokuju oscilacije ili zahtevaju poznavanje izvoda u svakoj mernoj
tacki. Zato se pojedinaéni polinomi u raéunarskoj grafici ne koriste, Umesto
njih, koristi se tzv. splajn. Splajn je niz polinoma definisanih nad uzastop-
nim segmentima. Ti polinomi se nadovezuju na neki unapred zadati nagin,
npr. tako da budu ispunjeni uslovi glatkosti i lokalnosti — a to su upravo
osobine koje su bitne u raéunarskoj grafici.

Najjednostavniji splajnovi su parametarski kubni splajnovi. Cesto nalaze
primenu u brodogradnji i avijatici, ali je sa njima tedko opisati krug ili
asimptotsku krivu. Nemaju ni svojstvo lokalnosti. Najpopularnija vrsta splaj-
nova su tzv. Bezijeovi splajnovi. Njihova baza su Bernstajnovi polinomi.
Bezijeov splajn se podudara sa ulaznim podacima samo u pogetnoj i krajnoj
tacki. Dve su mane Bezijeovih krivih: (1) stepen splajna raste sa brojem
ulaznih podataka | (2) svaka vrednost Krive zavisi od svih ostalih vrednosti.
Moie se dogoditi da izmena nagiba u sredini krive izmeni nagibe u krajnjim
tatkama — Sto nije uvek dopustivo.

Ukratko, za potrebe ra¢unarske grafike aproksimacija je bolja od éiste
interpolacije; splajnovi su prihvatijivi, ali kubni splajnovi nisu dovoljno
dobri; Bezijeova kriva je dobra aproksimacija, ali nije lokalna. B-splajnovi
nemaju takve nedostatke. Ocito da se osplajnovima mogu pisati knjige
i rasprave. Bez ulaZenja u teoriju, evo kake moZemo kreirati nekoliko
objekata za crtanje Bezijeove krive. Program dsBez3d crta trodimenzioni
Bezijeov poligon, $to se vidi sa slike 11.

program ttBez3,
! 8192, 65536, 655360}
Crta trodimenzionu Bezijeovu krivu }
uses mmCo3Sys, TCUtI, Graph, Mat, mmPt, mmLin, mmPrsPrj, mmPolgon;
const arrayLength = 13;

var i : integer;
cs3 : CoordinateSystem3;
wait : word;

r, p : mmPolgon.Polygon; N
function toThePower(x : dataType; i : integer) : dataType;
var

k : integer; { brojac }

| : dataType; { mnozenje }
bagin

ji=1.0; .
for k := 1 to abs(i) do { mnozenje }
jr=]*x
if i=<0 then { negativan eksponent }
| = i,
if i=0 then { po definiciji }
=13
toThePower := j;
end; { toThePower
function factorial(n : integer) : integer;
var
j, i : integer;
begin
if n<=0 then
j := 1 { po definiciji }
else { izracunavanje faktorijeia }

begin { else }
j := 1, { iterativna definicija faktorijela }
fori:= 1tondo
=15
end; { else }
factorial := j;

end; { factorial }
procedure BezierCurve3(noOfCurvePoints : integer);
var




n, i, K, u : integer;
t : dataType;
j :array [0..arrayLength] of dataType;
begin
for i := 0 to arrayLength do j[i] := 0;
n ;= p.getNoOfPoints — 1; -
ki=1;
t:=0;
while t <= 1 do begin { while }
fori:=0tondo
|[i] := factorial(n)/(factorial(i)*factorial(n—i)) *
toThePower(t,i) * toThePower(1—t,n—i);
r.putAll{0,0,0.k);
for u := 1 to p.getNoOfPoints do
r.putAll{r.getFrom(1,k) + jlu—1] * p.getFrom(1,u),
r.getFrom(2 k) + jlu—1] = p.getFrom(2,u),
: r.getFrom(3.k) + j[u—1] = p.getFrom(3,u), k);
B G o
t:=t+ 1/ noOfCurvePoints;
end; { while }
k:i=k-1;
r.putAll(p.getFrom(1,1), p.getFrom(2,1), p.getFrom{3,1), 1):
r.putAll{p.getFrom(1, p.getNoOfPoints),
p.getFrom(2, p.getNoOtPoints),
p.getFrom(3, p.getNoOfPoints), k);
{ Broj izracunatih tacaka }
r.putNoOiPoints(k);
end; { BezierCurve3 )
in
cs3.init(22,50,22,0,—60);
p.init(50,'p’',0,0,0,0,0);
p.putPerspective(cs3.perspective);
r.init{50,'r’,0,0,0,0,0);
r.putPerspective(csd.perspective);
outText('Program ttBez3 — 3D Bezijeova kriva');
with p do begin
putNoOfPoints(6);
putAll(1,1,1, 1);
PutAll(3,5,0, 2);
putAll(5,1,7, 3);
putAll(8,8,9, 4);
PUtAll(3,8,5, 5);
putAli(e,2,2, 6);
end; { withp }
BezierCurve3(13);
p.draw; { Crtanje poligona }
r.draw; { Crtanje trodimenzione Bezijeove krive }
wail := getKey;
with ¢s3, p, r do done;
end. { tisBez3d )

Slika 11. Rezultat programa ttBez3.

Pravougaonik — klasa Rectangle

Klase Point i Line sluze kao gradivni elementi za vec¢inu grafiékih obje-
kata. Po sloZenosti | korisnosti, posle taaka | pravih prirodno se nametu
pravougaonici. Oni kasnije sluZe kao osnova za prozore. Oformiéemo klasu
Rectangle za pravougaonike, sa dve lokalne promenljive, origin i corner,
u kojima su gornje levo | donje desno teme. Tadke smo veé obradili u klasi
Point, pa je lako napisati metode init i done za Rectangle. Odmah za njima
pisemo metode putOrigin, putCorner, getOrigin, getCorner kojima
menjamo i ocitavamo vrednosti tih tataka. Slede metodi za granice pravo-
ugaonika:

top — gornja ivica pravougaonika,

bottom — donja ivica,

left — leva herizontalna koordinata,

right — desna horizontalna koordinata,

center — centar pravougaonika,

width — Sirina (rastojanje izmedu left | right),
height — visina (rastojanje izmedu top i bottom).
Preostali vaZni metodi su:

initGraph — podetak grafikog reZima,
closeGraph — kraj grafi¢kog rezima,

draw — crtanje pravougaonika,

shade - Srafiranje naredbom Bar (standardna naredba Turbo Pascala).

Tadan oblik &rafure odreduje se naredbom SetUpPatlern.

Evo kiase Rectangle iz datoteke MMRECTAN.PAS.

unit Rectan;

{ Klasa Rectangle }
interface

uses mmPt, Mat, Graph;

pe
Rectangle = object
origin, corner : mmPt.Point;
procedure init;
procedure done;
procedure putOrigin(point : mmPt.Point);
procedure putCorner(point : mmPt.Point);
procedure getOrigin(var point : mmPt.Point);
procedure getCorner(var point : mmPt.Point);
function top : dataType;
function bottom : dataType;
function left : dataType;
function right : dataType;
procedure center(var point : mmPt.Point);
procedure draw;
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
procedure shade;
function width : dataType;
function height : dataType;
end; { Rectangie )
implementation
procedure Rectangle.init;
begin
origin.init(2,'origin');
corner.init{2,’corner’);
end; { init }
procedure Rectangle.done;
begin
origin.done;
carner.done;
end; { done }
procedure Rectangle.putOrigin;
begin
origin := point;
end; { putOrigin }
procedure Rectangle.putCorner;
begin
comer ;= point;
end; { putCorner }
procedure Rectangle.getOrigin;
begin
point ;= origin;
end; { getOrigin )
procedure Rectangle.getCorner;
begin
point := corner;
end; { getCorner )
function Rectangle.top;
begin
top := origin.y;
end; { top }
function Rectangle.bottom;
begin
bottom := corner.y;
end; { bottom }
function Rectangle.left;
begin
left := origin.x;
end; { left }
function Rectangle.right;
begin
right := corner.x;
end; { right }
procedure Rectangle.center;
begin
point.putX{abs(right — left) / 2);
point.putY(abs({bottom — top) / 2};
end; { center }
procedure Rectangle.draw;
var a, b, c, d : dataType;
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begin
a = left;
b = top;
c := right;
= bottom;

Gra;:h Hectanglsl‘.truncuel"u. trunc(top),
trune(right), truncibottom));
end; { draw }
procedure Rectangle.initGraph;
var p : mmPLPoint;
begin
p.init(2,'p'); i
p.initGraph;
p.done;
end; { initGraph )
procedure Rectangle.closeGraph;
begin
Graph.closeGraph;
end; { closeGraph }
procedure Rectangle.shade;
begin
Bar(trunc(left), truncitop),
trunc{right), trunc(bottom)};
end; { shade )
function Rectangle.height;
begin
height := abs{bottom — top);
end; { height }
function Rectangle. width;

begin
width := abs(right — left);
end; { width }

and. { Rectan }

Glavni program, dsRectan, je vrlo prost. Rezultat se vidi na slici 12.

program ttRectan;
| Testiranje klase Rectan |
uses mmRBectan, mmPt, TCUtl, Crt, Graph;
const
Gray : FillPatternType = ($00, $35, $1A, §31,
$4A, 525, SAD, $39);
var r : mmRectan.Rectangle;
p1, p2 : Point;
wait ; word;
begin
ClrScr;
pl.init(2,'p1’); pl.putX(100); p1.putY(100);
p2.init(2,'p2’); p2.putX(300); p2.putY(300).
r.init;
r.putOrigin(p1); r.putCorner(p2);
r.initGraph;
outText('Program ttRectan — klasa Rectangle’);
r.draw;
SetFillPattern(Gray, White);
r.shade;
wait := getKey,;
r.closeGraph;
pl.done; p2.done; r.done;
end. { dsRectan }
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Slika 12. Rezultat programa dsRectan.
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Crafi¢ki prozori — klasa GraphicsWindow

Na pojam pravougaonika prirodno se nadovezuje klasa GraphicsWin-
dow, 1. kiasa grafi¢kih prozora. Ovde éemo izloZiti osnove za pisanje jedne
takve klase. Graficki prozor se sastoji iz dva pravougaonika, nazvana box
i body. Box je maniji, predstavlja zaglavije prozora i sadréi ime (iz promen-
ljive name). Drugi pravougaonik, body, je zapravo graficki prozor. Gornje
levo | donje desno teme zaglavlja su promenljive p1 i p2, a odgovarajuca
ternena za telo prozora su u tatkama p3 | p4. Potprozori box | body su
povezani na oéigledan nacin; zajednicke su im vertikalne ivice a donja ivica
zaglavlja je identiéna gornjoj ivici potprozora body. Promenljive boxColor
i bodyColor sadrie (po mogucnosti razliCite) boje pozadine za box | body.
Tekst klase GraphicsWindow je dugacak:

unit mmGrwin;
{ Graficki prozori }
interface
uses mmRectan, Graph, mmPt, TCUtil, Mat;
type
Rec = mmRectan.Rectangle;
GraphicsWindow = object
box, body : Rec;
name : string;
p1, p2, p3, p4 : mmPt.Point;
boxColor, bodyColor : word;
procedure init(n : string);
procedure done;
procedure draw;
procedure putBox(newBox : Rec);
procedure putBody(newBody : Rec);
procedure initGraph;
procedure closeGraph;
procedure showTheWindow(x1, y1, x2, y2 : integer);
procedure line(x1, y1, x2, y2 : dataType):
procedure setBoxColor(c : word);
procedure setBodyColor(c : word);
function width : dataType;
function height : dataType;
procedure writeLabel(x, v : integer);
procedure change(x1, y1, x2, y2 : integer);
end; { Window }
implementation
const
quiteWhite : FillPatternType =
($FF, SFF, $FF, $FF, SFF, $FF, $FF, 5FF);
gray : FillPatternType =
(SAA, $55, SAA, §55, SAA, $55, SAA, §55);
guiteBlack : FillPatternType =
($00, $00, $00, $00, $00, $00, $00, $00);
procedure GraphicsWindow.init;
begin
box.init;
body.init;
name = n;
pl.init(2,'p1");
pa.init(2,'p2');
p3.init(2,'p3");
p4.init(2,'p4');
end; { init }
procedure GraphicsWindow.done;
begin
with p1, p2, p3, p4, box, body do done;
end; { done }
procedure GraphicsWindow.draw;
var p : pointer;
size : word;
begin
box.draw;
SetFillPattern(quiteBlack, White);
" box.shade;
writeLabel{trunc(box.left + 3), trunc(box.top + 3));
size := ImageSize(trunc(box.left), trunc(box.top),
trunc({box.right), trunc(box.bottom));
GetMem(p, size);
Getimage(trunc(box.left), trunc{box.top),
trunc(box.right), trunc(box.bottom), g');
Putimage(trunc(box.left), trunc(box.top), p . 4);
SetFillPattern(gray, White);
body.draw;
body.shade;
end; { draw }
procedure GraphicsWindow.putBody;
begin
body := newBody;
end; { putBody }




procedure GraphicsWindow.putBox;
begin
box := newBox;
end; { putBox }
procedure GraphicsWindow.initGraph;
in
body.initGraph;
end; { initGraph }
procedure GraphicsWindow.closeGraph;
begin
body.closeGraph;
end; { closeGraph }
procedure GraphicsWindow.showTheWindow;

in
change(x1, y1, x2, y2);
draw;
end; { showTheWindow }
procedure GraphicsWindow.line;
var al, b1, a2, b2 : integer;
c : word;
begin
¢ := Graph.getColor;
Graph.setColor(bodyColor);
al := trunc(x1 + p3.x); b1 := trunc({yl + p3.y);
a2 := trunc(x2 + p3.x); b2 := trunc(y2 + pa.y);
Graph.line{al, b1, a2, b2);
Graph:setColor(c);

end; { line }
procedure GraphicsWindow.setBoxColor;
begin
boxColor := ¢;
end; { setColor }
procedure GraphicsWindow.setBodyColor;
begin
bodyColor := ¢;
end; { setColor }
function GraphicsWindow.height;
begin
height := abs(box.top — body.bottom};
end; { height }
function GraphicsWindow.width;

begin
width := box.width;
end; { width }

procedure GraphicsWindow.writeLabel;
var available, len, Is, i : integer;
shortName : string;
w : dataType;
t : integer;
c : word;
begin

w ;= width;
t := Graph.textWidth('a");
len := trunc(w / t) — 1; { available number of characters }
Is ;= length(name); { no. of chars in the string }
¢ := Graph.getColor;
Graph.setColor(boxColor);
if len > Is
then outTextXY(x, y. name)
else begin i
shortName := copy (name, 1, len);
outTextXY(x, y, shortName);
end; { else }
Graph.setColor(c);
end; { writeLabel }
procedure GraphicsWindow.change;
var ¢ : word;
begin
¢ := Graph.getColor;
Graph.setColor(boxColor);
pl.putX(x1); pi.putY(y1); 3
p2.putX(x2). p2.putY(pt.y + 14);"
box.putOrigin(p1); box.putCorner(p2);
Graph.setColor(c);
¢ 1= Graph.getColor;
Graph.setColor{bodyColor);
p3.putX(p1.x); pd.putY(p2.y);
p4.putX(p2.x); p4.put(y2);
body.putOrigin({p3); body.putCorner(p4);
putBox(box); putBody(body);
Graph.setColor(c);
end; { change }
end. { mmGrWin |

Metodi ove klase nisu jednostavni. Samih metoda nema previde, ali
kompleksnost izvire iz naéina na koji se postiZu naizgled jednostavne stvari.
Tako, na primer, iscrtavanje prozora treba da bude lako: samo objektima
box i body klase Rectangle posaljemo poruke za crianje i ... Medutim, box
mora sadrZati vidljivo ime prozora a boja | Srafura pozadine mogu se
razlikovati. Ime prozora se u u grafickom rezimu jasno vidi samo ako je
invertovano, pa zato u metodu GraphicsWindow.draw prvo prenosimo
sadrzaj polprozora box u memoriju (za to sluze naredbe GetMem i Getl-
mage), a onda ga prenesemo natrag naredbom Putimage kojoj je posledniji
parametar jednak 4. Rezultat tih neotiglednih operacija je sam po sebi
otigledan — invertovano ime u zaglaviju prozora.

Metodima putBody i putBex postavijamo nove vrednosti potprozora box
i body u promenljive objekta. Metodi initGraph i closeGraph pobuduju ili
iskljuéuju graficki reim ekrana. Metod showTheWindow prikazuje prozor
na ekranu. Prvo satuva tekuée boje a na kraju ih vraéa da se izmena ne
proSiri kroz ostatak programa. Metod line cria liniju u okviru prozora, tj.
u potprozoru body. Gornji levi ugao tog potprozora je i tacka (0.0) internog
koordinatnog sistema prozora. To se postize dodavanjem gornjeg levog
ugla tatkama koje definiu liniju. Konaéno, metod writeLabel ispisuje ime
prozora (sadrzano u promenljivoj name). Taj postupak se komplikuje zbog
zahteva da ime prozora desnim delom ne izade. Prvo odredimo broj zna-
kova koji staju u zaglavlje (promenijiva len) a anda ispisujemo samo one
znakove koji mogu da stanu.

program ttGrwin;
{ Class GraphicsWindow }
uses mm@GrWin, TCULtil, Graph;
var first, second : GraphicsWindow;
wait : word; A
begin
first.init('0123456789');
second.init('Drugi prozor’);
first.initGraph;
outText('Program dsGrWin — testiranje klase GraphicsWindow');
with first do begin
setBoxColor(White);
{ change(100, 100, 300, 340), draw; }
showTheWindow(100, 100, 300, 340),
setBodyColar(Black);
line(0, 5, 30, 30);
end; { with first }
with second do begin
setBoxColor(White);
change(350, 100, 450, 240);
draw;
{ showTheWindow(350, 100, 450, 240); |
setBodyColor(White);
line(0, 5, 30, 30),
showTheWindow(50, 50, 450, 70);
end; { with second |
wait := getKey;
first.closeGraph;
with first, second do done;
end. { ttGrWin }

Program dsGrWin prikazuje dva razli¢ita prozora u 1ri razlicite veli¢ine
i polozaja. Videti sliku 13.
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Slika 13. Rezultaf programa ttGrWin.
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BYTEK d.0.0. nudi vam

LASER PERSONALNI
RACUNARI

BASE STATION, AT 286, AT 386

SX, AT 386, AT 486

Za opremu dajemo GARANCLJU

3 GODINE!

Sa sistemima kupac dobija

KORISNICKI PRIRUCNIK, LICENCNE
PROGRAME I LITERATURU za

MS DOS V4.01, GW BASIC, MS DOS
SHELL, PC TOOLS V6.0, MS
WINDOWS V 3.0

Raéunari odgovaraju ISO
medunarodnim standardima i imaju
nemacke VDE ateste.

APLIKATIVNA
PROGRAMSKA OPREMA

FINANSLISKO KNJIGOVODSTVO,
MATERIJALNO POSLOVANIE,
OBRACUN LD, FAKTURISANJE . ..
Nekoliko karakteristika naSe
programske opreme:

= jednostavna upotreba

= prosirljivost po modulima

= mreZne verzije programa

= podrika racunovodskim servisima
= opSirna uputstva

Svu programsku opremu takode
odrzavamo, uvodimo korisnike

1 prilagodavamo potrebama korisnika.

Kratke rokove isporuke, fleksibilnost kod placanja i struénu pomo¢ kod
izbora opreme nalazite kod
BYTEK d.o.0., Trstenjakova 2, 62250 Ptuj, tel: (062) 776-121, 776-
138 lokal 28, fax: (062) 771-359




CHAMAELEON 1.0

Tramielova prijateljica

SANJIN FRLAN
GORAN PAULIN

A‘kﬂ ste amigista,i oduvijek Zudite
za Calamusom, Signumom, Super-
baseom i ostalim programima sa
atarija ST, onda je Chamaeleon prav
program za vas. To je najnoviji, | do
sada najbolji ST emulator za amigu.

Chamaeleon se dobija na dvije di-
skete. Na prvoj je emulator, a na
drugoj TOS (atarijev operativni si-
stem) | nekoliko servisnih programa
(utilities). Kod Atarija ST, TOS je
u ROM-u, a kod emulatora mora se
ucitavati sa diskete. Disketa sa TOS-
om mora se stalno nalaziti u drajvu
A, dok se sa drajva B uéitavaju pro-
grami. Ukoliko imate samo jedan
drajv, onda na svakoj ST disketi ko-
ju koristite, morate imati snimljeni
TOS. Chamaeleon za svoje potrebe
koristi 512 K, tako da je za koriste-
nje ovog programa potrebno najma-
nje 1 Mb. Bez obzira kolika je RAM
memorija vase amige pri radu
s emulatorom imat éete pola mega-
bajta manje. Za zbiljniji rad potre-
ban vam je dodatni drajv i najmanje
1,5 Mb memorije.

Rad programom

MNakon lijepog uvodnog ekrana,
pojavijuje se glavni (i jedini) meni.
Pritiskom na F1 ukljucuje se TOS
u niskoj rezoluciji (Low-res,
320 x 200), na F2 u srednjoj (Med-
res, 640 x 200), a na F3 u visokoj
(Hi-res, 640 x 400). Za koricenje ni-
ske | srednje rezolucije, na atariju
ST, potrebno je imati monitor u boji
ili TV, dok visoka rezolucija radi sa-
mo na Atarijevim monokromatskim
monitorima SM 124 ili SM 125, koji
su izuzetno kvalitetni. Pri radu Cha-
maeleonom moci ¢ete sve tri rezolu-
cije vidjeti na amiginom monitoru ili
televiziji. Cijena toga je izuzetno lo-
Sa kvaliteta slike u visokoj rezoluciji,
pogotovo ako nemate hardverski
flicker fixer.

Atarijeva tastatura sa u nekim ni-
jansama razlikuje od amigine. Tako
lijeva Amiga tipka =glumi« Insert,
a desna Clr Home. Desna Alt tipka
zamijenjuje Undo tipku. Kombinaci-
jom Alt, Ctrl i Del resstiramo TOS,
ali ne i amigin sistem.
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Kada izaberete rezoluciju, trebate
ubaciti disketu sa TOS-om, i uskoro
Gete se naéi u okruZenju sa kakvim
se atari ST i surecu svaki dan, pri
radu svojim ljubimcem. U ovom tek-
stu necemo objasnjavati rad atarije-
vim operativnim sistemom, jer je to
veoma jednostavno, posto radi na
WIMP principu (windows, icons,

o |
WL L IR0

[0
N | T |

LD

menues, pointers), | veoma je »user-
friendly«.

Test

Emulator smo testirali na amigi
500 sa 2 MB i dva disk-drajva. Prvo
sto smo uodili je da nema zvuka. To
je zbog toga 5to amiga ima Cetvero-
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kanalni stereo zvuk, a atari trokanal-
ni mono, te je nepodesan za preba-
civanje zvuka. To znaci da cele se
moéi oprostiti od velikog broja MIDI
programa i vecine igrica. Isto tako
ne rade ni programi namjenjeni ata-
riju STE.

U niskoj rezoluciji emulator radi
usporeno, tako da je za ozbiljni rad
nepodesan. Ova rezolucija
(320 x 200) omoguduje prikaz 16
boja iz palete od 512, i uglavnom se
koristi za igre i neke grafi¢ke pro-
grame. Posto i jedno i drugo bolje
izgleda na amigi, nego na atariju,
ova vam rezolucija nece biti od veli-
ke pomoci. Od stotinjak testiranih
igri, u ovoj rezoluciji rade samo Te-
tris i Monopoly. Sto se usluZnih pro-
grama tice, radi ih oko 50%, medu
kojima su: Degas Elite, Quantum
Paint, Film Director, Art Director,
Aegis Animator i Deluxe Paint. Ovaj
posijednji je dobro poznat sa amige,
i zanimljiv je zbog toga $lo omogu-
cuje konverziju slika sa atarija (u
Neochrome i Degas formatu) u ami-
gin IFF format, i obrnuto.

Sliéna stvar je | sa srednjom rezo-
lucijom koja mo2e prikazati
640 x 200 tocaka u cetiriboje. Za tu
rezoluciju postoji veoma mali broj
programa. Radili su: 1st Word plus
v3.07, Quantum Paint, Degas Elite,
Print Master, Wall Street i 15t Mail,
dok nisu radili GFA Basic 3.0 Title
Designer.

Prava vrijednost ovoga programa
otituje se u visokoj rezoluciji. To je
monokromatska rezolucija sa
640 x 400 tocaka, i u njoj radi 95%
programa, osim onih muziékih.
U ovoj rezoluciji radi se u istoj brzini
kao i na ST-u, samo Sto je slika
veoma nekvalitetna. To se moie
ublaZiti nekom vrstom softverskog
flicker fixera kojeg dobijemo kombi-
nacijom Alt, Cirl i Help tipki. Tada je
slika nedto izduZenija, ali ugodnija
za oko. Medu programima koji rade,
tu su: Degas Elite, Vip Professional
DB Man, Matrix, Toolbox, Adimens
Database, 1st Word plus v3.07, Ste-
ve, Superbase Professional, Publis-
hing Partner, ST Writer, Easy Draw
2, Mega Paint 3, Leonardo, Print
Master, Demo Construction Set,
Astrologer, GFA Draft i mnogi drugi.
Radi ¢ak | Calamus v1.09, koji je po
mnogima najbolji DTP program,
i najbolji program uopée za atari ST
Savjetujemo amigistima da bace
Page Setter, Page Streem | ostale
»Page«, | da poénu koristiti Cala-
mus. MNakon testa malo smo se
=igrali« i probali smo pod ST emula-
torom raditi u macintosh emulatoru
za ST (Magic Spectre). Vijerovali ili
ne, stvar je radila! Jedina éetiri ne-
muzitka programa koja nisu radila
u visoko| rezoluciji su Aladin 3.0,
Signum 2 (nece S&tampati), 2nd
Waord | C 64 Emulator.

Zaklju¢ak

Autori T. Wieger i T. Deuter napra-
vili su dobar program, ali bi uz neke
dorade mogao biti jos bolji. Kada ne
bi svaki éas uéitavao nesto sa TOS
diskete | kada bi omogucavac rad
zvukom, program bi bio savrien.
Usprskos tome, Chamaeleon ¢ée
vam pruZiti mnogo zadovoljstva
u radu, jer poznato je da je u tudoj
koii najljepse.
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SIMULACTA LETEN]A WINGS

Crveni baron vas vreba

DORBE GARDASEVIC

Godina je 1916, mjesec travanj.
Vec skoro dvije godine traje rat iz-
medu centrainih sila | saveznika.
Upravo je u jeku jedna od najvecih
i najkrvavijih bitaka u povijesti — za
Verdun, strateski vrlo vaZnu tvrda-
vu. Usporedo s teskim bitkama na
zemlji, pojavom novih bombardera
i lovaca pocela se razvijati i zratna
taktika.

U Cinemawareovoj arkadnoj igri/
simulaciji letenja Wings, nalazite se
u ulozi mladog pilota koji po zavrie-
nom skolovanju stupa u svoju eska-
drilu. Opcija ADD PILOT vas preba-
cuje u podmeni gdje upisujete svoje
ime. Pri dnu ekrana nalaze se cetiri
linearne skale pomodu kojih modifi-
cirate karakleristike svojeg aviona.
RaspolaZzete s 40 bodova koje po
vlastito] Zel|i rasporedujete radi po-
boljganja: pokretljivosti (flying abili-
ty), ubojitosti vatre mitraljeza (shot-
ing ability), pouzdanosti rada mitra-
ljeza (mechanical) i otpornosti trupa
na vatru protivnika (stamina). Igraéi
ofenzivnog karaktera neka unaprije-
de flying i shooting ability, dok de-
fanzivei to ucine sa staminom. Prije
nego Sto krenete na borbene zadat-
ke, morate poloZiti prijemni ispit.
U glavnom meniju pojavit ¢e vam se
nekoliko opcija. lzaberite EARN
WINGS. Potrebno je izvrsiti jednu
misiju u stilu onih koje ¢ete kasnije
dobivati: unistavanje neprijatelj-
skog izvidackog balona, pucanje po
skladistu goriva iz niskoqg leta ili jed-
nostavno bombardiranje. Ako ste
u tome uspjeli, na opciji JOIN SQU-
ADRON pojavit ¢e se vas novi prat-
postavijeni, pukovnik Farrah, i uz
rije¢i dobrodoslice (koje ponekad
i nisu bas tako tople i srdatne) ¢e
vas uvesti u 56. squadron. Ovdje
pocinje vasa letaéka karijera.

Vas avion nije potpuno definiran.
Ma animaciji polijetanja i na fotogra-
fiji vz listu najvecih asova jasno se
prepoznaje engleski lovac Sopwith
Pup, a avion koji koristite u napadu
na zemaljske ciljeve te u &ijoj se
kabini nalazite tokom zraéne borbe,
je SPAD. Avion je naoruZan s dva
mitraljeza tipa Vickers kalibra
7.7mm postavijena da pucaju kroz
polje elise. Njihova snaga je dovolj-
na da, uz malo truda, unisti | tedki
njemacki bombarder Gothu. Ako
mitraljezi otkazu, potrebno je izvjes-
no vrijeme okidati u prazno dok po-
novno ne prorade. Tokom neke mi-
sije koja dugo traje, otekujte barem
jedan takav otkaz. Pri pilotiranju vo-
dite racuna o tome da svoj avion ne
driite predugo u prevuéenom letu
jer to motor nece izdrzati. Dok mo-
tor ponovno povrati potreban broj
okretaja, izgubit ¢ete puno visine
koja u pravoj bici moke biti presu-
dan faktor. Ina¢e, motor je dovoljno
jak da vas podrii dok izvodite neki
poluluping ili immelmann. U borbi
izbjegavajle napade nos u nos jer
u njima moZete biti dosta oftedeni
(probuseno krile ili spojnica, uni-
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sten mitraljez, metak u glavi...).
Ako ste toliko o5teceni da trup avi-
ona to vise ne mokZe izdriati, poku-
Sajte prinudno sletanje kako biste
dobili novi avion.

Nijemci su mastovitiji | u borbu
ubacuju vise razliéitih tipova avi-
ona. U poéetku se borbe vode
uglavnom s FOKKERIMA Elil, EIN-
DECKERIMA, lovcima koji su stekli
slavu jer je na njima letio as Max
Immelmann. Vet iz daljine se lako
prepoznaju  po  karakteristiénom
jednom krilu koje moZda i nije bas
uobiéajeno za | svjetski rat. Za ra-
spoznavanje aviona je vrlo bitno da
su Englezi obojeni smede, a Nijemci
crveno. Eindeckeri uglavnom ne bi
smijeli predstavljati neki problem jer
ih se s nekolike pravilno upuéenih
rafala moze brzo poslati na zemlju.
Nesto kasnije naic¢i cete na malo
tvrdeg protivnika — ALBATROS DIl
Ovaj dvokrillac bio je jedan od naj-
uspjesnijih njemackih lovaca iz pr-

.vog svjetskog rata. Na njemu su let-

jeli mnogi asovi (ukljuéujuéi | von
Richthofena, Ernsta Udeta i Her-
manna Goringa). Albatros je vrlo
pokretan avion s odli€nim naoruza-
njem od dva mitraljeza tipa SPAN-
DAU od 7.92mm, te izdriava veci
broj pogodaka od EINDECKERA.
U igri, Albatrosi ¢esto lete u paru
i tako Englezima zadaju dosta pro-
blema. 1. rujna 1917. godine u sa-
stavu 1. njemackog lovackog puka,
pod komandem samog baruna von
Richthofena, pojavio se famozni
FOKKER Drl (poznatiji pod nazivom
DREIDECKER - trokrilac). U progra-
mu ga najavijuju uz nesto kao »the
deadliest aircraft the world has ever
Seen«, S vremenom je von Richtho-
fen, najvedi njemacki as, leteci u cr-
veno obojenom DREIDECKERU ste-
kao naziv Crveni barun. To je avion
5 kojim nema Sale: malen je, brz,
okretan, dobro naoruan i ima odli-
can manevar. Ako ga oborite, moze-
te biti ponosni jer pripadate rijetki-
ma kojima je to uspjelo. | na kraju,
tu se pojavijuje | tedki bombarder
GOTHA (ako se tako moZe nazvati

avion koji nosi samo 550 kg tereta).
GOTHE uglavnom kreéu u napad na
vas aerodrom, naravno, pod do-
brom lovatkom zastitom, a vas je
zadatak da ih prije toga oborite. To
i nije osobito tesko jer je cilj izuzet-
no velik i lako prepoznatijiv u odno-
su na manje lovce. Jedino se Euvaj-
te mitraljesca u nosu. :

Postoje tri tipa misija koje moZet
dobiti. Prva i najzanimljivija simulira
zraténu borbu: borite se s avionima,
obarate izvidatke balone ili pratite
svoj bombarder duboko u neprija-
teljsku pozadinu. Na ekranu vidite
odostraga sebe u kabini. To je vrlo
praktiéno jer prate¢i pomake piloto-
ve glave mozete zakljuciti otprilike
u kojem se smijeru nalazi najbli2i
neprijatelj. Pomodu tipki 8, 2,
4 i 6 na numerickoj tastaturi amige
birate poglede naprijed, natrag, lije-
vo i desno. Pauza je pod slovom P.
U takvim misijama se ponekad javija
i vrlo nezgodna artiljerija koja, ako
ne pazite, moZe uzrokovati teska
odteéenja na vasem avionu. Tada se
dedava da uz polagano okretanje
u valjku krenete u ispitivanje sasta-
va tla. Ako bas hocete, uz nekoliko
pogodaka moZete unistiti | top na
zemlji. Medutim, to vam oduzima
vrijeme | visinu te dolazite u vrio
nezgodan poloZaj ako u zraku ima
jo8 neprijatelja. Artiljerija je uglav-
nom smjestena u blizini izvidackih
balona i najbolja obrana je da ne
uletite u njezino razorno polje. Za
balone je dovoljan jedan kratki rafal
da se u dimu | plamenu sruSe na
zemlju.

S avionima je drukéije. Njemacka
taktika zraéne borbe neprestano se
usavriava | borbe postaju sve tele,
&to znaci | zanimljivije. U pocCetku
nailazite na mali broj neprijateljskih
lovaca koji uglavnom lete na istoj
vigini | kruZe. S vremenom njihov
broj se povecava tako da u pojedi-
nim misijama moZete naici i na
osam Nijemaca uz tri vase kolege.
To vam ne pomaZe mnogo ako su te
kolege potporuénici 8 malim isku-
stvom. |pak vam se u takvim misija-

ma pruZa prilika, da sakupite velik
broj pobjeda. S dolaskom novih avi-
ona, Nijemci mijenjaju i taktiku. Sve
cedce nailazite na neprijatelje koji
stalno mijenjaju visinu i pravac kre-
tanja. To je nezgodno ako ih ima
vise u zraku oko vas, a vi ste se
odiutili da pratite jednoga. Sigurmno
najlukavija i za vas najte2a je taktika
kotata. Velik broj neprijateljskih
aviona formira krug | tako pokriva
jedan drugog. Unutar kruga se uo-
pée ne isplati ulaziti jer ¢ete ubrzo
biti oboreni. Najbolje je popeti se
iznad svih i dekati da se neki od
Nijemaca izdvoji. Tada ga napadnite
i oborite. Naravno, nije sve na vama
I nadajmo se da ¢e i vasi kolege
uspjeti nesto napraviti u takvoj situ-
aciji.

Ako se dovoljno pribliZite protiv-
niku, mozete vidjeti i glavu neprija-
teljskog pilota. Grafika je u cijeloj
igri zaista izvrsna a avioni su na-
pravijeni vjerno, gotovo kao pravi.
Vrlo lijep prizor predstavija pogo-
deni avion. Nakon 5to ste ga zapali-
li, on u kovitlu uz dugi crni trag
dima polagano pada prema zemilji.
Paslije udara na povriini ostaju olu-
pina i razbacani komadi krila i trupa
a iza njih tragovi od struganja po
tlu.

Tokom borbe morate paziti i na
samo pilotiranje jer se moe d
diti da se s nekim drugim sudarite
(to ne mora uvijek biti vasa greska,
jer uvijek ima ludih pilota). Nakon

sudara slijedi kratak pogied na avi-
on izvana, a zatim se vracate u kabi-
nu gdje ¢ete vidjeti da li ste jo3 Eivi
ili ste poginuli (iz tijela vam po trupu
curi krv). Ako ste jos Zivi, poku3ajte
prinudno sletanje. Uspijete li, priz-
naje vam se jedna pobjeda. Ako ste
unidtili neki neprijatelijski avion,
a nakon toga ste i vi pogodeni, po-
kusajte barem malo duZe od njega
ostati u zraku jer vam se u protiv-
nom {a pobjeda nece priznati.
Drugi tip misije simulira unistava-
nje neprijateljske pjesadije, objeka-
ta, konvoja, artiljerije ili viakova mi-
traljiranjem iz brisuceg leta. Ovaj
put svoj avion vidite izvana i uz po-
moé palice ga pokrecete, odnosno
usmjeravate vatru svojinh mitraljeza
na Zeljeni cilj. Vojnici su vrlo Cesto
u rovovima ili zaklonjeni nekim gr-
mom iza kojeg izviruju | pucaju. Naj-
opasnija je teska protuavionska arti-
ljerija jer su dovoljna 2-3 pogotka
da vas obore, a slijede dug put kuéi
i priprema da se suocite s milozvué-
nim glasom vaseg pretpostavijenog.
«P¢ uniStavanju viaka, uz vagone
obavezno morate unistiti i lokomoti-




vu. Pazite da nikada ne pogodite
kamiaon ill $ator s oznakom Crvanog
kriza jer c¢ete tada biti poslani na
raport (to vam moZe utjecati na kari-
jeru). Pri svemu ovom treba paziti
da bude unisteno barem 50% od
primarnog cilja, jer ¢e jedino tada
misija biti priznata.

Treéi tip misije simulira visinsko
bombardiranje. Avion gledate iz
ptije perspektive kako leti iznad
neprijateljskih vojnih objekata. Mo-
%e vam se desiti da bombardirate
aerodrom, tvornicu, brodogradiliste
ilt podmornice (pritome morate biti
brzi jer one zaranjaju). Bombe od-
bacujete istodobnim pritiskom na
FIRE i povlatenjem palice k sebi.
U poéetku vas ometa samo artiljeri-
ja (koja je wrlo nezgodna ako se
nadete u unakrsnoj vatri), a kasnije
se pojavljuju i lovci.

Swva tri tipa misija su praviino ra-
sporedeni tako da se izbjegne mo-
notonija | da igra bude zanimljivija.
Prije leta imate priliku da uz izvrsnu
muziku listate stranice svojeg za-
nimljivog ratnog dnevnika. Usputno
tako saznajete i koji je datum i Sto
se trenutno dedava na evropskim

PROGRAMI ZA BM-PC KOMPIUTORE:

Enjigovodstvo

1. GLAVNA KNJIGA

2 SALDAKONTA KUPACA

3. SALDAKONTA DOBAVLIACA

4 ENJIIGA ULAZNIH RACUNA

& KNJICA [ZLAZNIH RACUNA

f. KNJIGA NARUDZEL

1. URUDZBENI ZAPISNIK

8 FAKTURIRANIE

8 KADROVSKA EVIDENCIA

10, ADRESAR :

I1. 1SPIS NALJEPNICA, ETIKETA

12 OBRADA PUTNIH NALOGA

13 VIRMANI

[4. KAMATE

|5 OINOVNA SREDSTVA

16 SITNI INVENTAR

17. DSOBNI DOHOC!

18 KREDITI RADNIEA

19, SLADISNO POSLOVANE

20. KALKULACTE

2. ROBNG KNJIGOVODSTVO

22 ANALITIKA PRODAVAONE - TR-
GOVINE

23 MATERIALNO KNJIGOVODSTVO
24 PROIZVCDNJA SA MAT. KNJIGO-
VODSTVOM [ OBRADOM RN

Ddhﬁlmwmnhposbnmemhﬂmamm&umm’mnﬁndabu
provierene programeke podréke nema razvoja u koji ste investirali?
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korisnika prije Vas, nostalom, uvjerite se sami — trafite nafu referenc-listo.

Vrhunske poslowne single-user | multi-user aplikacije

Olerugerga: DOS 1 UNIX (cijene na poseban upit)

Demonstracije na vasim racunarima, u vasim prostorjama

Garanciia 12 meseci za sve deldarirane funkcije programa

Najkonkurenmije YU-cijene (ovite za informacije | ponude)

frontama. Dnevnik slijedi identi¢an
tok dogadaja te su u njemu zabilje-
Zene i pogibije nekih velikih asova,
velike bitke, izlazak Rusije, odnosno
ulazak Sjedinjenih Ameriékih Dria-
va u rat... Prije borbe dobivate po-
pis pilota koji lete s vama te tip
zadatka, a iz kratke poruke moZete
zakﬂuﬁltl i protiv koga ¢ete se boriti.
Cak u dva navrata imao sam prilike
sudjelovati u borbi protiv von Richt-
hofena. Medutim, ako ga i obaorite,
a to je vrlo tedko, on &e se ponovno
pojavljivati sve do datuma svoje pra-
ve smrti, 21. 4. 1918 godine.

Naravno, za svoj trud necete osta-
ti nenagradeni. S 5 priznatih pobje-
da vi ste sluZbeno postali lovaéki as.
Ako uspjesno izvrsavate misije, mo-
Zete dobiti | neka sljedec¢ih odliko-
vanja: military cross, croix de guer-
re, distinguished service order, legi-
on d'honneur i Victoria cross. Pripa-
zite da vam se ne desi da 5 misija
zaredom ne izvrSite kako treba jer
¢ete tada bitl liseni svih odlikovanja
i éina te ce vas poslati kuci. Ako
dospijete u takvu situaciju, preporu-
tujem vam da to jednostavno ne
zapiSete na disketu. | inate bi bilo
vrio poZeljno da se konstantno zapi-
sujete na disketu jer su pojedine
misije vrlo teske, a ovako vam se
pruZa prilika da se na njima okusa-
vate i po nekoliko puta. Jedini nedo-
statak Wings je ta) $to na jednoj
disketi moZe biti evidentiran samo
jedan pilot (dakle koliko pilota u ku-
€i, toliko dopunskih disketa).

U trenutku pisanja ovog teksta (2.
2. 1918. godine), autor ima ukupan
broj od 203 zra¢ne pobjede. ..

SPECTJALNE APLIKACTE:

1. 8P = CELL = Baza podatska 2a PO-
DRUCNE ODJELE ZA PRIVREDU
2.COB - Baza podataka za CENTRE ZA
OBAVESTAVANIE

3 SHOP - VODENIJE TRGOVINE SA PC
= KASOM

4 CELL - Baza podataka za POSREDO-
VANJE KOD ZAPOSLIAVANIA

D
D

Obratite se 5 punim poverenjem na:
»OZIRIS«

ORGANIZACIIA ZA  ZNANSTVENO
ISTRAZIVACKT RAD | EKONOMSKOQ OF-
GANIZACISKE POSLOVE, 41430 SAMO-
BOR, Trg P. Videkowita 5. telefonfaks:
(041} 782:117, poslovmica: 783-455 BBS
(Bulletin Board Service 16:00-08. 00 300-
SA00BMNTY: (Od1) TBZ-L1T

USTEDITE
NOVAC
| VREME

INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN

Aparat za regeneraciju istroSenih traka za Stampace, pisace masine
i blagajna

. Trosak regeneracije je nekoliko kapi mastila.

. 1do 100 puta duZi vek trajanja.

. Obnavljenatraka je vlazna i ne kida se.

. Namenjena je za 80% Stampacéa: Epson, Fujitsu, Star, Nec. ..
za ostale tipove izradujemo po narudzbini

. Omoguéava nesmetan rad, jer moZe da se koristi odmah posle
regeneracije (profesionalni, najbrzi inker; 220V, 37 80/min. . )

INKMASTER-L
Aparat za regeneraciju traka LINIJSKIH STAMPACA

(IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac .. ) 9.480 DIN

INK H ASTER- H[HOBI—rucnl puganj

1.480 DIN

Demonstracija aparata INKMASTER je svaki ponedeljak od 8 do
15 sati. Donesite istroSenu traku i cbnovicemo je besplatno.

Nudimo vam i ekspres regeneraciju trake. Svakog radnog
dana od 8 do 15 sati.

TRGOVCI:
ZA 2 APARATA 20% RABATA,
ZA 3 APARATA + 1 APARAT BESPLATNO

Pozovite nas, poslacemo vam prospekte!
»FERJAN IN SIN:«
Zupanéiteva 10
Tel. 061 210-588
Fax: 061 210-588
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KONVERTOR FONTOVA STOP

Slova 4 la

THE PRESS—STARPAINTER 128

carte

BOZIDAR PERGAR

Sigumo da nema viasnika C 128
koji nije barem &uo za program
STARPAINTER 128 (SP128 u daljem
tekstu). Ovo je sigurna najbolji i naj-
komforniji program za graficku
obradu stranice na C 128. Rezultati
koje daje pogotovu na boljim printe-
rima su odliéni. Medutim, nije sve
tako ruzi¢asto, jer kada pocnete da
radite shvatite da imate na raspola-
ganju sveta 9 fontova. To je malo za
one koji su radili u modu 64 sa znat-
no losijim programima i imali dale-
ko wvaci izbor. Sada se nalazite
u procepu, hocete da radite sa od-
liénim programom ali necete da de-
finisete sami slova jer je to mukotr-
pan posao. Namece se logiéno rese-
nje: prebaciti fontove iz nekog pro-
grama koji ih ima u izobilju, u for-
mat SP128. Za ovaj zahvat je odli-
c¢an STOP THE PRESS 64 (SP64
u daljem tekstu). Sa njim se dobija
FONT DISK sa nekih 40-tak fontova
svih mogudih oblika. Program je iz-
uzetno lak za koriscenje jer zahteva
od korisnika samo da unese ime
i ubaci potrebne diskete u drajv.

Struktura datoteka

Sve §to SP64 | SP128 imaju jedna-
ko jeste to &to koriste matricu
16 Y 16 tataka (32 bajta) za opis jed-
nog siova. Raspored bajtova i redo-
sled ucitavanja u memoriju dat je na
slici 1. Karakteristike datoteka su:

STOP THE PRESS 64:

~ datoteka tipa USR (nema adre-
su ucitavanja)

— fiksna duzina (13 blokova)

— sadrzi opis 90 slova + 8 bajlova
na pocetku

— nema specijalnih kodova osim
8 bajtova na pocetku

= u nazivu obavezno stoji prefiks
»f.», naziv uvek ima 16 slova

— naziv sme da sadrzi i velika slo-
va, 1. graficke simbole,

STARPAINTER 128:

— datoteka tipa PRG (adresa uéi-
tavanja hex=D600)

— fiksna duzina (15 blokova)

— sadrzi opis za (prividno) 112 ka-
raktera 97 slova, 15 specijainih ko-
dova)

—= U nazivu obavezno stoji sufiks
»Z@w, naziv uvek ima 16 slova

— U nazivu ne sme da postoje ve-
lika slova, tj. graficki simboli,

Strukture obe datoteke date su na
slici 2.

Kako radi program?

Datoteka SP64 na poetku sadrii
8 bajtova koji samo sluZe programu
da proveri 8ta datoteka sadrZi | u tih
8 bajtova smesta string podatak (u
nasem slucaju tu je zapisano FONT
+ 4 prazna mesta). Ovo je nebitno
za rad konvertora i u listingu se vidi
da se tih 8 bajtova preskace. Zbog
toga &to naziv sadrii | graficke sim-
bole, morao sam da pisem i pose-
ban potprogram za unos imena.

SP128 font utitava se na adresi
$D600. To u standadnoj banci (15)
Izaziva blokadu ratunara jer od te
adrese se ne nalazi RAM namenjen
programima (zadire ¢ak i do adrese
KERNALA, koga interesuje neka po-
gleda memorijsku mapu C 128).
Zbog ovoga se celokupan rad odvija
u BANK (0). U memaoriju se mora
ucitati bilo koji font iz SP128 jer se
na kraju svake font datoteke nalazi
uvek isti niz bajtova (vidi sl. 2,), | to
na mestu osam poslednjih karakte-
ra (po 32 bajta). Misle¢i da je ovaj
deo nepotreban izbrisao sam ga
i takav font uéitao u SP128, ali je
ra¢unar blokirao. Znaéi da se | u na-
Sem fontu koji uvozimo, na kraju
mora naci ovaj deo. Posto raspored
slova u datotekama SP&64 | SP128
nije isti (sl. 2.), mora se svako slovo
iz SP64 smestiti na poziciju koja mu
pripada u SP128 (na koju poziciju
i koliko karaktera da uéita program
uzima iz DATA linija). Slova koja ni-
su definisana u SP64 a postoje
u SP128, brisu se (ne zaboravite da
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je u memoriji ve¢ uditan SP128
font). U SP128 mogucde je da slovo
spustite ispod osnovne linije, npr.
malo slovo j moZe da ima svih 16
piksela visine, ali opet da bude spu-
steno ispod ostalih slova koja imaju
istu visinu, Podaci o tome.za koliko
se odredena slova spustaju ispod
ostalih, smesteni su na pozicijama
29., 32. i 100. karaktera (zaista vrlo
nelogiéno zasto su ovi kodovi raz-
bacani, vidi sl. 2.). SP84 nema ovu
osobinu tako da su mu slova vec

definisana bez nje, pa ove kodove
mozemo ignorisati (program ih
brige).

lza opisa slova na narednih 100
bajtova prostiru se podaci o Sirini
svakog pojedinog slova. Sirina se
ratuna na sledeci nacin (uzecemo
sliku 1. kao primer. Slovo M je Siro-
ko 15 piksela. U memorijsku lokaci-
ju koja se nalazi na 14. mestu iza
opisa (3D600+100732+14), smesta
se podatak 15*16 (Sirina u pikselima
pomnozena sa 16). Na mestima gde

G RUPA
1. 2.
bajit br. => P w|leele olejojel 1
lZ sle|njele ejelelelel 3
4 sle|o|e|e e elee|e 5
] eioejeele oieoloe|ele 7
a8 elej/ojes|ojeele v ejoeee g
1@ sele sle|eo|ele ele|e 11
12 olele eslo|ee eele 13
14 olnle ele ele|e 15
16 elale elele 17
18 slele oiele 19
20 elele eleie 21
22 slwe slee 23
’ 24 slee olsie 25
26 wiee IR 27
28 |mle|w|e|e oo ele|le| 285
30 |e|e|w|e|e eieio|ele 31
piksel br. => 9123456?3910111213”15
bit => 7685432101765 432180
S L. I K A z A=
10 rem HdEokkokokokor kR kR R R R R R
15 rem * pergar -bozidar X
20 rem * milosa markovica 1/5@ *
25 rem % 31000 titovo uzice *
3@ rem * tel: (@31) 26-823 *
35 rem ook ok ook dok ook ok ok ook R RoioR
49 bank (@)
45 print chr$(14);:ss=1
5@ color @,%2:colord, 2
55 color 1,1:colorb,1
6@ graphic 1,1l:graphic @,1
65 dopent#4, "sirina f.ass.":gosub 435
7@ bload"sirina f.ass.':dclose
75 print “"Ubacite STARPAINTER 128 disk"
8@ print "zatim pritisnite neki taster.”
B5 getkeya$ '
9@ dopen#4, "T??TTT?T?077. 2"
95 osub 435
1800 bload"??977227772777.ze", b@
185 declose
118 rem *¥%%*% unos imena *¥kkxk
115 print
120 print "Ubacite Stop Press/FONT DISK"
125 print "sa fontom koji konvertujete.”
130 print:print "Unesite ime fonta: f.";
135 ec=@:prg=" i
140 rem // pr¥=16%<space> //j4
145 getkey a$
158 a=asc(a$)
155 if a=13 then goto 225
162 if a>»896 then a=a-96
165 if a=20 and c=@ then goto 145
17@ if a=20 and (c¢>@ and c<15) then goto 188
175 goto 200
18@ : n=leftd(n®, len(n$)-1)

52
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se nalaze specijalni kodovi o spu-
Stanju slova, u originalu stoji vred-
nost 6, ali podto smo na tim pozici-
jama brisali, program umesto 6 upi-
suje 0 | time ignorise kodove. Mala
zanimljivost: ne razmisljajuci o po-
slu koji treba da se uradi, napravio
sam potprogram za radunanje Sirine
u bejsiku. Trebalo mu je 17-19 MI-
NUTA da ga uradi. Zato sam napi-
sao0 program u masincu i on isto to

uradi za 8 SEKUNDI? Iskljugivo
zbog ustede prostora masinac sam
dao kao prikaz memorije. Izbrisite
graficki ekran sa GRAPHIC 1,1, za-
tim udite u MONITOR i ukucaijte dati
listing. Kada ste ga ispravno uneli
snimite ga (iz monitora) sa:

s »sirina f. ass. », 08,3030, 309f

Na kraju dajem u najkrac¢im linija-
ma tok programa: prvo se sa diskate
ucita masinac koji ste uneli, uéita se

bilo koji SP128 font (da bi mu »ukra-
li= zavrsetak), preko njega’ uditava
se font koji konvertujemo (uz po-
trebnu izmenu mesta), abrisu se ka-
rakteri koji nisu definisani u SP&4
i specijalni kodovi koji se ignorisu,
izratuna se 3irina svakog karaktera
i sve se to snimi. Tako smo dobili
kompletan STARPAINTER 128 font.
Jedno malo upozorenje: kada uno-
site ime fonta, potrebno je samo
otkucati ime bez dopunjavanja do
obaveznih 16 karaktera kao | bez

gram uradi sam umesto vas. U nazi-
vu datoteke se NE SME stavljati
dzoker (7} jer je to neregularno ime
pri_ snimanju. Konvertovanje traje
oko 2 minuta. Uz jednu demeo sliku
iz STARPAINTERA 128 Zelim vam
mnogo uspeha u radu sa obiljem
novih fontova.

Ako sluéajno bude bilo kakvih
prablema ili pitanja u vezi sa radom
konvertora, autor programa vam
stoji na raspolaganju. Adresa: Milo-
$a Markovica 1/50, 31000 Titovo UZi-

STOP THE PRESS 64 kucanja prefiksa =f.« jer sve 1o pro-  ce, tel. (031) 26-623.
LiT & 81% &1y [x]+],1=].]l/1@]1l2]3]14
5186(7]|819 il€l=|>|?|@{A|B|C|D|E|F|G|H
I|JIK|IL|MINIO|F QIRISITIUIVIWIX|Y|Z [ £ JIlII|Iilli-:ElIIHIE[I"EIJEI?‘?IIII|!Iﬂilluhlﬁiliullr?llr"llnzé_u"l-ﬁi_'-i.‘l MODUS
1[T|—| |albje|d]lelf|g|lh|i]|ijlk|]l|m|n]o]p i R R st ES
qjris t ujviwixiviz 1 -!:}%r g_-l_r T'._-'HT: L-.Ina!r T\".".'::.} tl:)-t "-'.":?.'Ii'- !-%
STARPAINTER 128 h ‘j"l'}g!ll‘;ii‘vil ll\F‘ﬁi[
= Rl - e o TES et
A|B|C|D|E|F HII|JIK|LIM|NJO|P|QIR|S izﬂ'ﬂm%'ﬂc&"-ﬂ 38*3"._!'1)@ if—g
X y ) [SPRESS E4 o 2241
et R PR ol lelRls ] | | STARPAINTER 1281ff  nusres
(hl+Isl. ’1.]-1el1]2]|3]4a]sls]|7]8lo]s]a 1006 60 SRNG HEXI G® MK e
=l Jilalbleldle|flglhliljlk{1l]m|n]o | : ErE
plajris|tlulviwix|z|y|O|[ |A]] |« ujr|+ i N .-aﬁnﬂma_;
el rHA FIF L ELFLFLF]F | \ dfwg ~ \ff
simboli: l poz Gg ; fﬁ .
+ - specijalni kodovi (program ih ignorise) m I8
r - podacl o sirini svakeog slova ! . :
t - obavezan mavrsetak svake font datoteke FKETH TITEL TENPO ]I,I'—']I
S I, T KA - .

185 print chr${a); 36@ if br=32 then poke sf+br, 160:next

190 e=c-1 365 ap$=hex®(54784+br*32)

196 . goto 145 373 a=dec(right$(ap$,2))

208 if c>»=14 then goto 145 375 x=dec(left®(ap$,2))

205 print chr$(a); : 38@ sys dec{"3930"),a,x,d

210 c=c+1 385 poke sf+br, peek(253)%16

215 nE=n$+chriia) 390 next

220 goto 145 395 rem ** kraj konvertovania #*%

225 c$="f. "+ng+leftd(prs, 14-len(ng)) 4% graphic®:print:print

23@ rem *x* %% konvertor *xxkks 485 print "Konvertovanje zavrseno.”

235 print :print'konvertovanije u toku... " 419 print "Ubacite disk na koji ce te®

249 dopen#4d, (c$) 415 print “"snimiti STARPAINTER font 1"

245 gosub 435 420 print "pritisnite neki taster.”

25@ forx=1 to B:get#d, ad next 425 getkeyvat:doto 470 :

255 a@=dec("d6@a") 430 rem **%¥ disk-error test ®xxx%

268 forx=l to 6:e0=0 435 if ds>@ then goto 445

265 read a.b 440 return

279 for y=1 to 32%a 445 graphic@d

275 det#d,ed:poke a@+c+(b-1)%32, asc(ed) 450 - print

280 c=c+1 455 -2 print ds$

285 next y 4680 - end

2980 next x 465 rem *¥% snimanje ¥k

295 delose#d 4780 n$="":for x=3 to 15

300 for x=1 to 4:0=0 475 at-mid$(c$,x,1):a=asc(as)

305 read a,b 480 if a»95 then a=a-32

310 for y=1 to 32%a 485 n¥=n$+chri(a)

315 poke a@+c+(b-1)%372.0 499 next x:n$-n$+" . ze"

320 c=c+l 495 print:print “Snimanje u toku ...

325 next vy 56@ bsave (n$),bd, p54784 to p5B8368

330 next x 505 print:input "Konvertovanje jos

335 data 32,34,26,2,4,92,1,97,1, 100 nekog fonta (d/n)";a$

340 data 26,66,1,1,6,28,1,96,2,98 51@ if a$<>"d" then bank (15):end |

345 rem ** sirina pojedinog karaktera %x 515 if a$="d" and ss=1 then graphic®, 1 |

350 sf=dec("d600")+3206 52@ clr:ss=1

3565 for br=0G to 99 525 goto 115
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EXKRANSKI MENADZER ZA CPC

Priruéna alatka za ekranomane

JASMIN HALILOVIC

Prngram koji je prikazan na prilo- -
Zenim listinzima, namjenjen je izra-
di viastitih, dotjerivanju postojecih,
kao i stampanju ekrana iz éetvero-
bojnog moda 1. Nakon uditavanja
na ekranu ¢e se pojaviti osnovni
meni (vidi sliku 1.}, koji nudi slijede-
¢e opcije: UCITAVANJE EKRANA,
SNIMANJE EKRANA, SNIMANJE
KOMPRIMIRANOG EKRANA, HARD-
COPY EKRANA | OBRADA EKRANA.
Odgovarajuca se opcija bira priti-
skom na tastere 1-5.

UCITAVANJE EKRANA — uéitava
ekran sa diskete. Najprije se prikaze
sadrza] direktorija diskete, a zatim
treba otkucati ime ekrana kojeg Ze-
lite uéitati. Ukoliko taj ekran ima
ekstenziju SCR, dovoljno je otkucati
samo ime, bez ekstenzije. Kada se
ekran uéita, program ¢e sam pre-
poznati da li je u normalnom ili
komprimiranom obliku, te ¢e po pe-
trebi izvréiti dekompresiju, a i boje

ekrana i bordera postaviti ée na od-
govarajuce vrijednosti.

SNIMANJE EKRANA — ekran sni-
ma u normalnom, nekomprimira-
nom obliku. Treba da unijeti ime
pod kojim ¢e ekran biti snimijen, pri
ctemu ce, ako sami ne unesete eks-
tenziju, automatski biti dodana eks-
tenzija SCR. Pri: snimanju ekrana
snimaju se i prethodno definirane
boje

SNIMANJE  KOMPRIMIRANOG

EKRANA — ekran snima u komprimi-
ranom obliku, pri éemu se, ovisno
od kompleksnosti slike, moZe uste-
djeti od 1-8 kb prostora na disketi.

Ako se pri unosu imena ne unese
i ekstenzija, i ovdje se automatski
dodaje ekstenzija SCR. Vazno je na-
pomenuti da svaki ekran kojeg sni-
mite u kemprimiranom obliku mo-
2ete koristiti i nezavisno od ovog
programa. Dovoljno je da MEMORY
sputite na &3FFF i sa LOAD« IME

UCITAVANJE EKRAMNA

SNIMANJE EKRAMA

SNIMANJE KOM.

EKRANAM

HARDCOPY EKRANA
OBRADPA EKRANA

ucitate ekran, te na CALL 84000 iz-
vréite dekompresiju na ekran, pri
temu ce automatski biti postavijeni
MODE 1 i boje, definirane prije sni-
manja ekrana.

HARDCOPY EKRANA — ekran iz-
daje iz memorije na Stampa¢. Stam-
pal, podrian ovim programom, je
9-igliéni EPSON LX-400, ali mislim
da nece biti problema ni sa nekim
drugim EPSON kompatibilnim mo-
delom. Bitno je da znate da se na
stampac 3alje grafika u osmobit-
nom formatu, tako da ce svi koji
nisu prepravili svoj sedmobitni cen-
troniks prema Ideji S. Zahara (RA-
CUNARI 15) dobiti sliku kojoj nedo-
staje svaka osma linija. No, posto se
radi o veoma jednostavnom hard-
verskom zahvatu, mislim da ga je
svaki amstradovac koji ima Stampac
vec odavno izvrsio. Nakon odabira
opcije za Stampanje ekrana, pojavit
¢e se novi meni koji nudi slijedece
opcije: POMAK LIJEVOG RUBA (sa
SPACE cikliéki mjenjate vrijednosti
od 0-26, pri éemu nula daje sliku uz
lijevi rub papira formata A4, a broj
26 uz desni rub). Kada izaberete #e-

Llekina 0.
10

IF PEEK (&3000)=8C% THEN 30

a0 =z

190 =
200 13

SAVE
CALL st:RETURN
400 ¢

430 3
440 :
CLE:PAPER 1:PEN Q:PRINT™

t
FOR 4=1 TO 100:NEXT:RETURN
PRINT USING
630 LOCATE 2,%ipns="

PRINT" pozitiv/negativ
&30 1

20 MEMORY L2FFF:LOAD" ! scrman.bin”
30 DEFINT . a-riGOSUB 11505 tea3000 pom=i 3t pro=] s pined

B8=""1FOR i=1 TO LENCES)iIF MIDS(i%, 0,115 . "
RETUAN

HARDCOPY

+E3000

r
&0 TF INKEY(dh)=0 THEN &0 ELSE CALL &EBOY
70 MODE 131INK O, 1%:INK 1, 00INK 2,20: INK 3, 10:BORDER 15:1PEN 1
B0 WINDOW 7,34 ,&, iB1FPAPER 3:CLSiWINDOW B,33,7,17:PAPER 2:CLS
FO PRINT:PRINT® UCITAVANJE EKRANA

1)

100 PRINT:PRINT® SNIMANIE EKRANA 2=

110 PRINT:PAINT™ SNIMANJE KOH. EKRANA (3)"

120 PRINT:PRINT- HARDCOPRY EKRAMA (4"

130 PRINT:PRINT" OBRADA EKRAMA -4

1490 IF INKEY(&&)<30 THEN 140

150 IF INKEY{&&)=0 THEMW 150 ELSE MODE 1:INK O, L:INK 1,24
1BORDER 1:PAFER 01END

160 asmINKEYS:IF as="" THEMN 140

a=ASCILEFTS(a%,1))-48:1F acl OR 453 THEN {40
ON & GOSUB 210,250,350,4%0,470:60T0 &0

MODE 2:BORDER S:PAPER 1:PEN O:LDCATE 26,2

*:PAPER: 0:PEN L

SNIMANJE EKRANA ol

220 PRINT™ UC I TAVANJIE  EXRANA

230 PRINT:CATTINFUT"INE" jis:IF is="" THEN RETUAM

240 GOSUE 410:L0AD {%+0%,44000:MODE 1:CALL st+241CALL st

250 0OSUB 1150:605UB 1200

240 a®=INKEYS:IF a®="" THEN 280 ELSE RETURN

270 3

280 3

250 CLS:PAPER. 11PEN O1PRINT"

300 PRAPER 2:PEN L:iPRINT:INPUT" IME~;{#:IF (e="" THEN RETURAN
1 310 GOSUB-410:B0SUB 1180:G05UE 1200:CALL st=3

320 SAVE is+e8%,b,83000,88000:RETURN

330 ¢

340 1

330 CLE:PAPER 1:PEN O:PRINT™ SNIMANJE KOMPRIM. EXKRANA "

3&0 PAPER 2:FPEN LiPAINT:INPUTY IME" jis:IF is="" THEN RETURM

370 GOSUR A107GOSUR 11B0:BOSUR 1200:CALL st+3:CALL st+21

idend, b, 84000, PEEK(AIFFE j+ 254 0PEEK (&IFFF ) , L4000

THEN NEXTret=".gcr"

EKRANA L

PAPER F:PEN 1:G05UB 390:B0SUB &£10:G0SUE &30

PRAFER 0:GOSUB 590:1F INKEY(1B)=0 THEN 490

IF INKEY(47] THEN 470 ELSE poss=(pom+1): MOD 27:G0SUB S80:GO0TO 470
IF INKEY{18)=0 THEN 490 ELSE PaPER 2:G0SUB 590

PAPER O:GOSUB A10:IF INKEY{18)=0 THEN 520

IF INKEY{47) THEN 500 ELSE pros=pro HOD 4+ :GOSUE S80:800T0 500
IF INEEY{18)=0 THEN 520 ELSE PAPER Z:G0SUB &10

PAPER 0:GOSUB &430:1F INKEY(1B)=0 THEN 550

IF INKEY[&7] THEMN 530 ELSE pin=pin X0A =-1;GOSUB; 380:G80TO S350
IF INKEY(1B)=0 THEM 350 ELSE PAPER 2:605UB &30

GOSUR 1200:CALL LBBOX:CALL st+*27,pom,pro,pin:CALL &BE03:RETURN

LOCATE 2, 3PRINT" pomak lijevog ruba *j
“HER" jpomy tPRINTY *“3RETURN
LOCATE 2,7:PRINT® broj prolaza glave *§
PRINT. USING “#88"jproj:PRINT® = :RETURN
P "i1F pin THEN pnsa’
"ipns rRETUAN

560 1

&70 HMODE 1:PAPER D:1G60SUB 1200

680 pe=lineslicus2itenl txxelS1yy=22
590 IF INKEY{&&6)=0 THEM &90

7?3 CALL st+3:CALL st+d,un,yy

T ]

720 IF INKEY(&4)=0 THEM RETURM

730 IF

740 1F

730 IF INKEY(18)»0 THEN

2=JOY{0)1IF z=0 OR z>1& THEN 720

=8 OR z=9 OR z=10 THEN

B30 1
=19 y=]lZrdat=0: BOTO 1080

INKEY (15)=0 THEN cO={cO+l} HOD 271INK ©,cO:B05UR 380
INKEY(13)=0 THEN cl=(cl+l) MOD 27:INK 1,cl:B05U8 %80
c2=(c2+1) MOD 27:IMK 2,c2rGOSUB 9580
INKEY(S)=0 THEN c3=(c3+1) HOD 27:INK 3,c3:GOSUB 580

INKE¥(34)=0 THEN bo=(bo+l) MOD 27:BORDER bo:GOSUB SEBO

=l OR z=5 OR r=9 THEN yywyy-=1:IF yye=1 THEN yy=44
2=2 OR z=6 OR =10 THEN yy=yy+1:1lF yy=45 THEN yy=0
z=d DR z=3 OR =& THEN swwxw=1gIF zx==] THEN x==70
wumun+ig[F xx=7] THEN sx=0
INKEY (47 )=0 THEN FOR i=1 TO I00:NEXT

CAL st+9,xx,yy1lF z<>16 THEN 720

MODE 1:ORIGEN 48,330:G05UF 1210:CALL st+12 ne

BBO [F INKEY(&&)=0 THEN &0

890 IF INKEY(1B)=0 THEN CALL st+15:B0TO 700

00 IF INKEY(32)=0 THEN pe=0:GOSUB 1230

F10 IF INKEY({&64)=0 THEMN pe=l:G0SUB 1230

G20 IF INKEY(&5)=0 THEN pe=Z;GOSUE 1230

930 IF INKEY(S57)=0 THEN pe=3:G0SUB 1230

240 IF INKEY(S1}=0 THEN te=(te+l) HOD 4:GOSUB 1210
F3Q IF INKEY(44)=d THEN ne=ine+l) MOD 4:GOSUB 1240:CALL st+l8,ne
&0 IF INKEY(42)=0 THEN cu=(cu+i) MOD 4:G605UB 12%0
F70 IF INKEY(15)=0 THEN cO=(cO+1) MOD 27:B0SUB 1240
980 IF INKEY[13%)=0 THEN cl=(ci+l) MOD 27:GOSUB 1270
FIO IF INKEY(14)=0 THEN e2=(c2+i) MOD 27:6G065uU8 1280
1000 IF INKEY{5)=0 THEN c3=(c3+1) MOD 27:B0SUB 1290
1010 IF INKEY({34)=0 THEM bo=(boc+l) MOD 27:G0SUB L1300
1020 2=JOY(0}idot=011F z>15 THEN z=z-lé:dot=1

1030 IF 2=l OR z=5 OR x=% THEN ysy=1tIF y=-1 THEN y=23
1040 IF z=2 OR z=4 OR z=l0 THEN ysy+l:IF ye24 THEN y=0

1050 IF z=d4 OR zw3 OR zs& THEN we=x—-11IF w=-1 THEN ==319

1OA0 IF 220 0R =9 DR =10 THEN xsx+lilF w=40 THEN weD

1070 PLOT wr,yr,ne:DRAWR 12,0:DR0MA 0,-12:0P0WR -12,0:DRAKR O, 12

10B0 sr=xBiZiyreayi=132

1050 PLOT wr+2,yr,cutPLOTR 4,0¢/PLOTA 4,0:PLOTR 2,-2:PLOTR ©,-4:PLOTR 0,~4
1100

POKE A3S00+400y+x, peiGOTO BBO
1140 1

mgmed 7FFE: PFOKE mem, bo i POK

PLOTR =2,=2:PLOTR -4,0:PLOTR =-4,0:PLOTR ~2,2:+PLOTR 0,8:PLOTA 0,4
IF dot=0 THEN FOR i=i TO 30:NEXT:G0TO0 880
FOR i=1 "T0 5:PLOT wxr+2,yr-201,pe:DRANR 8,0:NEXT

mem=L7FFBi1bo=PEEK (men ) 1cO=PEEK| men+l ) 1c 1 =PEEK (mem+2 )

c2=PEEK (mom+3) (e I=PEEK (mum+4 ) 1 IF borcOsci+c2+oI<30 THEN RETURMN
bo=3:cO0=0:icl=Bic2=lbic3=24 :AETURN

E mem+l,cOrPOKE mem+2,c1

POKE mem+3,c2:POKE mem+4,c3:1RETURN

INK 0,c01IMNK l,citINK 2,c2:INK 3,c3:B0RDER bo:RETLAN

1210 PEN te:GOSUB 1230:GO0BUB 1240:805UB 1250:505U8 1240

1220 GOSUB 1270:808uUB 1280:505U8 1290:60SUE 1300:RETURN
1230 LODCATE 38,1:PRINT pen® LOCATE 37,2:PRINT peiRETURN
1240 LOCATE 38,4:PRINT"net” tLOCATE 37,5:PRINT ne:RETURN
1230 LOCATE 38, 71PRINT "cur” :LOCATE 37 ,8:PRINT cu:RETURN
1260 LOCATE 38, 10:PAINT €00 iLOCATE 37,11:PRINT cO:INK 0,cO:RETURN
1270 LOCATE 38,13:PAINT“col*:LOCATE 37,14:PRINT cl:IiNK L,cliRETURN
i2B80 LDCATE 38,14:PRINT"co2"iLOCATE 37,17 1PRINT c2:INK 2,c2:RETURAN
1290 LDCATE 38, 1i9:PRINT"co3":LOCATE 37,201PRINT c3:INK 3,c3:RETLAN
1300 LOCATE 38,22:PRINT"bor " (LOCATE 37,23:PRINT nnlm:rlm;ER BorRETLAN
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ljenu vrijednost, pritisnite ENTER za
prelazak na slijedecu opciju, Slijedi
BROJ PROLAZA GLAVE (birate vri-
jednost izmedu 1 i 4, pri éemu taj
broj kazuje koliko ¢e puta glava
Stampaca preci preko istog reda sli-
ke prije nego sto prede na novi red.
Ako imate istrodenu traku, izaberite
4). Zadnja opcija je POZITIVINEGA-
TIV (birate izmedu P i N i tu doista
ne treba daljnjeg objasnjenja). Kada
ste sa ENTER potvrdili sve tri opcije,
na ekranu se prikaZe slika u svom
originalnom izgledu (MODE 1 i 4 bo-
ie), a pritiskom na neki taster dobit
cete njen izgled kakav ¢e dati tam-
pac (MODE 2 i 2 boje — crna i bijela).
Ako ste nezadovolini izgledom, sa
ESC se vratite u osnovni meni, a sa
bilo kojim drugim tasterom otpoéi-
nje Stampanije slike, koje takode pri-
|e kraja Stampanja mozZete prekinuti
tasterom ESC.

OBRADA EKRANA - zadnja opci-
|a osnovnog menija, ali ni u kom
sluéaju | najmanje vaZna, Kada je
izaberete pritiskom na taster 5, pri-
kazace se ekran koji ste prethodno
ugitali, te moZete poceti sa promje-
nom izgleda ili boja slike. Pri ovom
postupku podrian je rad joysti-
ckom, kojim po slici pomijerate iz-

borni okvir. Radi preciznijeg pozici-
oniranja okvira moZete Koristiti
i SPACE, koji mu usporava kretanje.
Kada ste okvir pozicionirali na 2elje-
no mjesto, pritisnite FIRE | dotiéni
dio slike prikazat ¢e se povecano
preko cijelog ekrana. Sada moZete
poceti sa crtanjem toéku po todku,
koje je ovim programom jedino i po-
drzano, raznim docrtavanjima, pre-
pravljanjima, upisivanjima imena
i sl. Pri svemu tome moZete se slui-
ti slijedecim tasterima:

JOYSTICK
- pomjeranje po mrei,
paijenjaai gasenje tacki

- i izbor odgovaraju-

teg pena

N

- cikliéno  mjenjanje
boje crtade mreze

c

= ciklitno  mjenjanje

boje kurzora

B i numeriéki 0, 1,2, 3

- ciklitno  mijenjanje
boja bordera | inkova

T - cikliéno mijenjanje boje

Ako ste zadovoljni postignutim
crianjem (mijenjanjem, pritisnite
ENTER i sve Sto ste uradili bit ce
uneseno na odgovarajuce mjesto
u kompletnoj slici. Ako ste negdje
pogresili, pritisnite ESC | prethodni
sadrZaj ostat ¢e neizmjenjen. Taste-
re za mijenjanje boja (B | numericki
0-3) mozete Koristiti i kada je na
ekranu kompletna slika. |z prikaza
kompletne slike vracate se u osnov-
ni meni tasterom ESC. U osnovnom
meniju taster ESC sluZi za izlaz iz
programa, pri emu ostaje neizmje-
njen u memoriji, pa ga prema potre-
bi opet moZete startovati tipkanjem
naredbe RUN.

Frogram se sastoji od djela pisa-
nog u BASICU (listing 1.) i djela
u MASINSKOM jeziku (listing 2.) koji
obavlja sve operacije za koje je ba-
sic prespor. Najprije prekucajte ba-
sic sa listinga 1 i snimite ga sa SAVE
»scrman bas«. Nakon toga mozZete
resetirati raéunar | prekucati basic
sa listinga 2 koji sadr#l masinski dio
dat u DATA linijama. Kada prepisete
program, startujte ga sa RUN. Ako
nije bilo gresaka pri prepisivanju
(na koje cete biti upozoreni), snimit
e se izvréna verzija masinskog pro-
g;ama pod imenom »scrman.bin«.

da, kad imate snimljena oba dije-
la programa, mozete ga po potrebi
startovati naredbom RUN« scrman.

Na prilozenim slikama vide se iz-
gled jednog nacrtanog ekrana sa
poloZajem izbornog okvira (sl. 2),
kao | povecani detalj na kojem se
vrii crtanjem/mijenjanje slike (sl. 3).
Sve su slike, naravno, odstampane
iz istog ovog programa.

po povoljnoj ceni.

ELEKTRONIK
COMMERCE

Popravci raéunara PC XT, AT i ATARI , Stampaéa EPSON,
STAR, CITIZEN i NEC. Ugradnja yu znakova u Stampace
i grafiéke kartice (VGA). Prodaja stampada EPSON | STAR

BRZI POPRAVCI | POVOLJNE CENE.
Tel.: 081/559-859 Ljubljana, Pod hrusko 1

Lis
10
20
30
40
50
40
70
80

100
110
120
130
140
150
160
170
180
1790
200
210
220
230
240
230
260
270
280
250
Joo
310
320
330
340
350
360
370
380
370
a00
410
420
430
4490

Qing 8,

1in=90:FOR 1i=43000 TO &3I4E3 STEP 146
linslin+10:sum=01FOR j={ TO {+15
READ as:a=VAL(["&"+a%s)

POKE j,atsum=sum+a:NEXT :READ sums
IF sum=VAL("&"+sum$) THEN 70

PRINT "Greska u liniji"jlin:END
NEXT:SAVE "scrman”,b,&3000,84E4

50 -

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

:3.1&.30,::.2-.30.:3,39.30.::.3&.30.:3.Ea.30,:3.auf
71,30,c3,89,31,c3,5d,32,c3,d9,32,c3,3a,33,01,00, 487
ﬂQ.lL.09.40.21.00,cO.cd.bD.c?,Ol.OO.40.11.00.:0,4:a
21,00,40,ed,b0,c?,cd,42,30,dd, 6e,02,dd , 66,00, 22, 608
5b,32,3a,5c,32,11,50,00,21,00,c0,ch,34,30,03,21,3f5
OO.!O.ZE,O‘,ﬂ?,l?.lo.fd,Jl.Eh,JE.Sf.1?.:ﬂ,?¢130.529
06.1¢,72122.38.7?.11.09.00,191?-.en,ll.??.ZS,cd.S?l
7€,30,10,0e,04,0a,7e,2f,77,23,10,fa,11, 16,07, 19, 532
d0,11,50,c0,1%,c%,dd,7e,00,05,03,32,92,31,a41,18,6d3
02,3e,1d,32,32,531,5,3a,5¢c,32,11,50,00,21,00,40,371
cb,3f,30,03,21,00,60,28,08,47,19,10,fd,3a,% ,32, 41e
5f.l?.fi.n?.ZO,ﬁS.IB,dd.ZL.OO.tﬂ,fd.EI.hE,Zf.QI.?63
20,3a,5c,32,b7,20,08,dd,21,10,c8,0e,1c, 18,13, fe, 5d0
2:.2Q.02.0'.1:,11.00..0,L?,?c.fe.da.30.04.11,b0.n31
31,19,08,0c,3a,5b,32,b7,20,07,11,06,00,dd, 19, 18,334
08,2b,fe/456,11,14,07,20,08411,15,07,1d,21,be, 2f, 53
05,dd,22,!b,31,fd.iE,Od.Iz.79,32.02.32.?3.32.04.51h
}2,56.22.31.cd,?1,3l.cﬂ.!a,31.nl.ﬁi,ﬂa,ﬂn.is.ll,bsq
f&.o?.32.2-.31.eq.53,?9.31,dd,21.DO,SS.Lu.Oa,Gé.ﬂa?
04,18,00,7e,86,88,14,00,28,0b,14, fe, 80,28, 06,14, 425
fe,08,28,01,14,dd,72,00,dd,23,cb,06,10,e5,18, le, 38
dd,7e,00,16,00,b7,28,0c,14,80,3d,28,07, 14,08, 34, 369
28,02,14,88,7e,056,77,b2,07,77,dd,23,10,22, 72,07, 44
©7,07,07,77,23,1d,20,b7,11,14,07,19,3e,71,bc, 30,471
Oﬂ.il.SGiCO.Iq,ﬁu.20.55.:9,dd,?t.ﬁO.Eb,OS,S?.??.ﬁel
31,3e,01,06,00,h7,28,0c,06,10,3d,28,07,06,0f,30,315
EE.OZ.Oﬁ,ff.?B,Sz,bl.31.32,-0,3l.21,*5,:0.0.,2?.60h
Je,f0,06,22,ch,41,28,03,06,688,23,a0,32,ca,31,78, 583
2fy32,e8,31,06,91,7e,06,00,f5,00,77,11,00,08,19, 414
30,04,11,50,c0,19,10,0e,11,61, f2,19,0d,20,d1,3e,525
10,21,16,c0,09,19,06,3c,77,23,10,7c,11,c4,21,19, 513
30.04,ll,Sﬁ,cO,l?.Oﬁ.EO,Ed.c?.?l,OO.:B.Ud,ZL,OO.335
33,0e,1c,06,0b,65,cd,1a,32,61,10,9,11,b8,2¢,19, 529
30,04,11,50,c0,19,00,20,2a,c%,cd,1¢,32,11,cc,77, Sbe
e%,dd,7e,00,0e,00,07,28,0c,0e, 10, 3d, 28,07 0,01, 4c0

450
&0
470
480
450
500
S10
520
530
540
5330
540
370
580
550
&00
510
620
&30
&40
&50
&40
&70
&80
L0
700
710
720
730
740
750
THO
770
780
750
800
810
820
830
B40
850
B&n
B70
880

patTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
paTA
DATA

3d,28,02,08, ff,04,05,79 a2,b5,77,23,79,a3,b&,77,.633
d%5,11,11,07,19,30,04,11,50,c0,19,d1,10,e9,21,23,441
dd,23,cb,43,11,f7,11,28,c7,23,c9,00,00,01,4d,00,558
11,00,80,21,ed,32,0d,b0,21,00,c0,d%,dd,el,cd,b2,821
32,24,25,28,30,7e,23,be,20,22,23,be,2b,20,1d,cd, 98a
aa,32,dd,77,00,04,2b,23,24,25,28,08, be, 20,095,048, 382
2,87,32,23,dd,23,05,cd,af,32,18,d5,dd,77,00,dd, 75¢
23,04,12,71,32,cd,aa,32,18,c7,0%,28,0b,cb, f8, fd, 73c
70,00,dd,e85,dd, 23, fd,el,01,10,71 ,ed,49,0e,49,2d,61a
49,0e,55,ed,49,04,01,24,25,c0, fd,36,00,00,01,01,427
c0,1d,09,1d, 22, fe, 37,11 ,c9,06,4d,11,00,80,21,ed, 78e
32,1a,be,c2,2a,30,13,23,10,17,c3,00,40,3e,01,cd,572
Oe,bc,11,4d,40,21,00,c0,1a,13,b7,28,24,cb,7f,cb, 5Be
bf,47,28,08,1a,13,77,23,10,fa,108,068,1a,13,77,23, 3ec
10,%c,01,10,7f,8d,4%,0e,49,8d,49,00,95,ed,49, 18,410
d7,32,03,21,ff,7f,48e,45,15,e5,cd,32,bc,el,f1,2b,95d
3d,fe,ff,20,f1,4e,46,c3,38,bc,dd,7a,00,32,07,34, 75
dd,7e,02,312,41,34,dd,7e,04,32,da,34,af,21,47,34,50e
fS,e5,cd,35,bc,el,11,71,23,3c,fe,04,20,12,3e,01,88d
cd,0e,bc,cd,2a,30,cd,3c, 34,3e,02,cd,08,bc,01,1a,5ed
la,cd,38,bc,af,01,1la,1la,cd,32,bc,3e,01,01,00,00,4ba
cd,32,bc,cd,15,34,11,00,40,21,00,c0,0&,1%,c5,d5,Shc
e3,06,50,c5,d5,e5,1a,cd,ec,33,86,c0,77,1a,17,cd,Bdb
ec,33,e6,30,b0,77,14,17,17 ,cd,ec,33,e04,0c,b6,77,705
la,17,17,17 ,cd,ec,33,e4,03,b5,77,3a,0c,34,ee,01,5ca
32,0c,349,7a,c6,08,57,7c,c6,08,47,30,c%,el,dl,c1,72e
135,23,10,bf,el ,dl,cl,7b,cb,50,5¢,30,08,14,7d,chb,a610
50,6%,30,01,24,10,a7,cd,3c,34,18,6f,0e,00,cb,7f,4e7
28,02,cb,cl,cb,Sf,28,02,cb,c?,e5,06,00,21,47,34,625
09,7e,ck,02,1¢,11,0e,00,04,07,87,c6,00,4¢,21 45,570
34,09,7e,e1,c7,21,00,c0,cd,34,34,04,c6,21,00,c8,630
36,c0,11,4¢,00,19,35,03,11,b1,07,19,30,04,11,50,311
€0,19,10,ec,06,50,34,11,23,10,1b,c9,cd,03,bb,cd, 7at
18,bb, fe,;fc,c0,f1,c9,00,00,00,00,1f,1f,pre,bb,aa,998
55,cc,33,cc,11,11,44,44,00,00,00,0e,19,11,00,c0,3c2
0&,01,c5,d5,cd,7e,38,cd,97,34,d1,c1,c0,10,13,21,82e
20,34 ,cd,Be,34,21,%50,00,19,eb,0d,20,e3,c9,21,da,éec
54,7e,b7,28,08,47,3e,20,cd,c1,34,10,9,2%,45,23,595
7e,cd,cl,34,10,19,c9,01,80,50,2e,00,42,1a,al1,28,455
02.:b.fﬁ.cb.O&,?a.cﬁ,OE,57.30.f?.?d.:d.cl.3!.5¢.?#e
ch,09,30,26,13,10,e3,3e,0d,cd,c1,34,32,42,c3, le, 550
bb,cd,2e,bd,38,fb,c5, fe,80,38,05,01,20, f&,ed, 49,873
cd,31,bd,01,00,f6,ed,49,c!,c%,0d,08,1b,48¢c,80,02,44C
03.lh.ﬂa.IH,UD.OO.DG,D0,00,00.00,00.00,00.00,00,DBO
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MALI OGLASI

PRODAJEM ZA C 64; resel | eprom-module;
elekironske | quick-shot palice, svietiosnu alov.
ku za crtanje po ekranu; T- razdjelnik za presni-
mavanje; sviellosni podesivac glave kasetofona;
izvijat za podedavanje; busad za diskete; kabel
TV. kompjuter; kabel kompjuter-wideo; priklju-
€ak TV-antena- kompjuter; naviake-zatite od
prasine; ispravijaé za C 64; programe... + po-
dtarina, (1 Zdenko Simunié, Pantoviak 61,
41000 Zagreb, & (041) 227-6785. . 20325:1
AMIGA: prodajem memarijska prosirenja i do-
dalne disk jedinice. Informacije na = (041) 572-
3551 {041) 174-814 (poslijepodne). 203142
PRODAJEM AMIGU 500, kolor monitor, 1 Mb,
digitalizator zvuka, 100 diskela, lteraturu..
B2 Klemen Babic. Tomsiceva 94, 84270 Jeseni-
ce, T (064) 82-889. 203423

DUGAVE SOFT, hardver | softver za com-
modore 64/128/CP/M disk. Marketing i ku-
no_izdavasivo. Info. (=1 Zvonimir Varga,
Gombodeva 28. 41020 Zagreb, T (D41) 688
634 402539

PROGRAM -Utimo engleski= je originaini
rad iskusnog profesora na dvije diskete il
kaseti obostrano. Program za utene | vjes-
banje engleskog 2a pocetnike | napredne
53 pet stranica upulstva. Gramatika | na
stampatu, Autor: (2 prol. Dejan Jeladic,
Lenjinova 2 B, 71000 Sarajevo, & (071) 31-
546, 303049

DISKETE 3,50" 15,25"

najpaznalijih svietskih proizvodaca po naj-
povoljnijim cijanama.

o (041) 202-200 503365

YU ZNAKOQVE u stampade | ratunare ugra-
dujem; izradujem eprom programalore za
PC, sharp 1401-1403; interfejsa za kaseto-
fone, RS 232, centronics - povezivanje
Slampadima. & (064) 311-043, (064) 11-043,
503366

AMIGA-GAME SHOW. Prva slovenatka re-
vija na diskell sa opisima igara, uputama
| rjeSenjima. Na svaki disketi je preko 30
opisa | rjedena igara. Odsada 1 2 Mb grafi-
ke! slika opisanih igara. Prodajem i softver
| hardver ra amgiu. &2 Bojan Bodig, Pleéni-
kova 1, 62000 Maribor, & (062) 34-701 od 11
do 16 salt TM26

AUTOR KNJIGE: Dugko SAVIC
Turbo Pascal - naredbe i objekti
?!Bra'na. 240, januar 1991, ISBN 86-901 167-

Cena: 250 dinara + poétarina, isporuka po-
uzecem.

{=I PC Program. Generala Hanrisa 20, 11040
Beograd,

@ (011) 463-296.

IZRADA | PONUDA programa za PC rafu-
nare iz svih oblasti. Tradicija duga 6 godi-

na [=1 EE SOFTWARE, Marticeva 31, ?EMD
Barua Luka. = (078) 40-940

«AURORA= — veliki izbor hardvera i softvera za
radunare |[BM | atari ST. Kompletne racunarske
konfiguracije, Diskete 3.5 | 5,25 svih lormata,
filteri za monitore, misevi, razni kablovi, trake za
Stampace. palice 2a igru... Izrada | narudibe

programa za IBM i ST iz svih oblasti, Tradile
besplatan katalog. (<) Roman Merhar, Pavia Pa-
pa 3. 58000 Split, = (058) 523- 772

™27

ATARI FIARDWARE
2 SOF TWARE

KOMPJUTEROM DO ZARADE —

uz pomoc Kiuba postovnih kompjuterasa

Za Informator kiuba uplatiti 30 din, podtan-

skom uplatnicom. £ Nenad Stoiljkavic, Pul
izanskih baza B, 21000 MNovi Sad,

a (021) 397- 743, 303478

YUs-

U znakovi za sve §tampace i video kartice.
Rjesenje YU slova za $tampade MEC. Nove
STAR LC 24-200!

Nazovite na @ (061) 348-556 ili (065) 21-563
od 19 do 20 sati ™3

[- POVOLING ¥ 1040 STFM - SM 124 + HD 30 Mb)

PC-SUPERCHARGER SUPERMOUSE, SCART
ATARI 1040 STFM, 5040 STE « 5M 124
MEGA 2 MEGA STE 4. MEGAFILE 30/80Mb

- ATARI TT-030 4/B/8Mb. LASER SLM 605

|- FLLK 5" DISKETE. DISC DRIVE 35 |

BORIS GRUDEN, PAIMOTICEWA 57,
ZAGRIH :

iel. O41676-228 ili 436002

ATARI ST — prodirenja RAM memorije na
karticama. Cijene ovisno o konfiguraciji
kompjutera:
- na 1 Mb 150 DEM
- na 2 Mb 260-310 DEM

n& 2.5 Mb 310-350 DEM
- na 3 Mb 400 DEM
- na 4 Mb 300-660 DEM

TOS 1.4 80 DEM
= C-hardware, MarohniGeva 3 b, Zagreb,
o (041} 417-871 303045

DISKETE - GARANCIJA :

525" - 25/DD (360 K).... 12 din. kom.
525" = 25/HD (1,2 Mb) ..... 20 din. kom.
35 — 28'DD (1 Mb) ..... 18 din. kom.
35" = 28MD (1.44 Mb) ...29 din. kom
x (061) 267-632

Na vece kolitine popust

Brzaisporukal

KALKULATOR HP-48sx, prodajem. & (061) 263-
417, Robert, 5T4
PROFESIONALNI PREVODI:

COMMODORE 84: Prirutnik {100 din.), Pro-
grammer's Reference Guide (120), Masinsko
pregramiranje (100), Gratika | zvuk (80), Mate-
malika (50), Disk-1541 (50). Uputstva za usiuzne
programe: Simon's Basic, Prakiikalk (po 50),
Multiplan, Vizawrite, Easy Script, MAE. Help
64+, Paskal, Stal, Gral, Supergrafik (po 30).
u Romplm 480,

SPECTRUM. Madinac za potetnike {110}, Na-
Eﬂrgdni masinac (80), Devpak-3 (50). U kompietu

Narudbine podtom ili 1elefonom -

Ljubitelji super igara >>> Disketa sa 10 igara

IGRE ZA ZABAVU I VEZBANIJE DUHA za IBM PC

Ne ljuti se éovede, Supermemo. Parovi suprotnosti, Klavir . ..

Cena: samo 510 din sa podtarinom (pladanje pouzedem).

1 subotom!

INFORMACUE. WARDAT d.o.0., Miléinskega 58, Ljubljana,
korporacija za istradivanje. razvoj 1 iehnologiju, tel, 061-555-658.

56 Moj mikro

AMSTRAVSCHNEIDER: Prirutnik CPC 464
(knjiga, 180), Locomotiv Basic (110), Masinsko
programiranje (110). Uputstva za usluine pro-
grame: Masterfile, Devpak, Tasword, Mulliplan
{po 40), Paskal (50). U kcmplelu 390. Priruénik
CPC 6128 (knjiga, 180).

= sKOMP. I..ITEH BIBLIOTEKA«, Bate Jankovica
79, 32000 . ®(032) 23-004. TM203215

YU VEKTORSKI FONTI

za PageStream, sa svim znakovima nafe
arbuke. = Lino Miklav, Kamende 16, 63314
Braslovte, @ (063) 726-090 (od 16h da-
lje}.203552

DISKETE

5,25 in 3,5 2D ili HD sa garancijo i
e KASH e
ﬁ: (061) 265-525

PROSIRENJE ZA AMIGU
Tel.: (041) 439-807

COMPUTER SERVICE
VIl Virbik 33a/6
41000 Zagreb
o (041} 538-277 i (041) 719-892 od 10 - 18
sali. Stranke pnmamo od 10 = 12 sati!
- SPECTRUM, COMMODORE.
~ ATARI. AMSTRAD
= brzi | kvalitetni poprave
- ugradnja YU znakova u Stampate i radu-
nare
- prodaja flopy drajva, Stampaca. inter-
EEJsa

un jska progirenja, kablowi

s ZX cenltronics, interfejs za pall-

cu u igru
- C 64 eprom modull, kabel centronics,
= rezervini dijelovi za radunare
Tradite besplaini katalog. 303047

Amiga

Atomic Robokid: Ma podetnom
ekranu otkucajte »TUESDAY 14TH«
i dobitete meni, gde cete modi da
odaberete bezbroj Zivota ili sva naj-
bolja oruzja. .

Dragon Breed: Napravite pauzu
i otkucajte =|REM=«. Dobicete bez-
broj Zivota, a tipkom N transgorto-
vacete se na sledeci nivo.

Hammerfist: Za bezbroj Zivota ot-
kucajte »| WANT TO CHEAT « obrnu-
tim redom.

Legend of the Lost: Kad vas pro-
gram upita za Sifru, upisite »ED-
LER«. Mozete da preskacete nivoe.

Midnight Resistance: Za bezbroj
Zivota napravite pauzu i otkucajte
»IT'S EASY WHEN YOU KNOW
HOW.,

The Untouchables: Kad poénete
da igrate, napravite pauzu i za bez-
broj Zivota otkucajte »SOUTHAMP-
TON GAZETTE«.

Andrej Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana

HITNA POMOC

Neuromancer (amiga)

U poéetku u baru Chatsubo
(CHATSUBO BAR) udite u mrezu
PAX i na svom banéinom radunu
(ACCESS BANKING INTERLINK)
promenite sav novac (DOWNLOAD
CREDITS), t.j. 20008, u gotovo
(CHIP). Viasniku platite zahtevanih
468 Jer Ce vas, inace, na izlazu uhva-
titi policija pa cete morati da platite
5008 kazne. Iz bara (koji jednu sed-
micu vise nece biti pristupacan, jer
ée ga zatvorili zdravstvena inspekci-
|a) idite u trgovinu sa softverom (Mi-
CROSOFTS) i sa «DO YOU KNOW
ANYTHING ABOUT...» zahtevajte
sposobnosni &ip COPTALK [COP
TALK SKILL CHIP) koji ¢e vas stajati
1008. |dite u zaloZni zavod (SHIN'S
PAWN SHOP) i preuzmite svoju plo-
Cu (UXB deck) sa softverom (CO-
MLINK 1.0) = 1008, Udite u GENTLE-
MAN'S LOSER i upotrebite UXB
i COMLINK 1.0 (OPERATE UXB, CO-
MLINK 1.0). Povelite se sa hotelom
(CHEAP HOTEL) kodom CHEAPO.

U sistem hotela ulazite odredni-
com =COCKROACH=-. Sa EDIT BILL
menjate stanje na radunu za tolika,
koliko dugujete hotelu (10008S).
§ ROOMSERVICE poruéite kavijar
(KARANUKOV CAVIAR) za 2008,
Opet promenite stanje na ragunu.
Idite u GENTLEMAN'S LOSER
I kombinacijom teksta sWHATEVER
IT IS, | HOPE IT ISN'T CONTAGID-
US« i »AH, YOU MUST BE REFER-
RING TO CRYPTOLOGY CHIP= po-
kupite ¢ip za dekodiranje (CRYPTO-
LOGY SKILL CHIP) koji vam je du-
govao prijatelj Bosch. Usadite si €ip
{OPERATE ITEM, CRYPTOLOGY 1).
Udite u mrezu PAX i posaljite poru-
ku (BULLETIN BOARD, SEND MES-
SAGE) firmi Armitage u obliku va-
5eq bancinog identitikacijskog bro-
ja (BAMA ID = 058306118). Malo
satekajte, a onda sa banéinog radu-
na pokupite naznadenih 10.000%.
Nikako ne idite pred restoran (MA-
TRIX RESTAURANT), kao 3to vam
u elektronskoj posti pise general Ar-
mitage, jer ce vas 5Cepati policija!

Idite u hotel gde vas vec Ceka
poruceni kavijar. U prodavnici krof-
ni (DONUT WORLD) upotrebite €ip
COPTALK. Kliknite na prvi oblagic
(govor policajaca) i saznacete neko-
liko kodova (Chiba Tactical Police:
KEISATSU; Software Enforcement
Agency, SEA: kodirano SMEEGLD!-
PA; Fuji Electric: kodirano ABO-
RAKKOI). Idite kod Ludog (CRAZY
EDO) | promenite kavijar za COM-
TALK 2.0. ldite u METRO HOLO-
GRAPHIC i sa =DO YOU KNOW
ANYTHING ABOUT= kupite HOLY
JOYSTICK (208). Palicu odnesite ka-
luderima u HOUSE OF PONG i pro-
menite je za dva cipa mudrosti
(ZEN, SHOPSTRY). Opet idite
u GENTLEMAN'S LOSER. Ako je
u elektronskoj posti druga poruka
viadara Nortona (EMP, NORTON),
zahtevajte propusnicu (GUEST
PASS) kojom cete modéi da udete
u rastoran Matrix. Idite tamo | sa
»HEY, GOT ANY OLD CHIPS FOR
ME 7+« jevtino kupite &ip za muziéare
(MUSICIAN SKILL CHIP - 1000S8).
Idite kod Deana (JULIUS DEAN'S).
Najpre se raspitajte o eventualnim
ubicama, a onda o masinskoj opre-
mi {HHHDWAFIE} Julius ¢e vam za




1008 prodati gas. masku (GAS
MASK). Ako Zelite, ovde mozete da
pobelj3ate svoju sposobnost deko-
diranja za 2500% na stepen (UPGRA-
DE). Idite u GENTLEMAN'S LOSER
| sa UXB, COMTALK 2.0, kodom
REGFELLOW udite u hekersku ba-
zu podalaka. Na svoj disk ucitajte
programe.  BATTLECHESS 20
i SCOUT 1.0. Izadite i sa UXB i COM-
TALK 2.0 se poveZite sa Svetskom
Sahovskom federacijom (WORLB-
CHESS) — kod je WORLDCHESS,
a za ulazak moZete umesto NOVICE
da upisete MEMBER. Sa Battlec-
hessom 2.0 odigrajte dve partije
(trecu cete uvek izgubiti), sto ce
vam doneti 700%.

Ma =»vasionodromus« (SPACE-
PORT) kupite voznu kartu za ZION
CLUSTER. Kad stignete kod zlovolj-
nog Jamajéanina (Hey M'n!) upotre-
bom muzickog cipa odsvirajte po-
skoénicu (PLAY DUB). Jamaj&ani-
nov prijatelj ¢ée vas odvesti u FREE-
SIDE. Tamo idite u banku i sekreta-
ricu, kojoj se ne svidate, zamolite da
vam otvori racun. Bez obzira Sto
nece hteti da vas usluZi, budite
uparni dok ne krene po neke papire.
Udite u kancelariju i razgledajte je.
Tu je uticnica (JACK) za ulaz
u CyberSpace. Posto ne raspolazete
raéunarom dovolino razvijenim za
ulaz u sistemn, idite napolje i na »va-
sionodromu« kupite kartu za let
u Chiba-City. Idite sve do pasiednjih
vrata (MAXIMUM SECURITY GATE)
i racunaru se, ako je 11/18, predsta-
vite kao dobrovoljac za pokusaj
u Hitachiju {»I'm a volonteer for Hi-
tachi experiment«). Idite u tu firmu
| prodajte pluca za 40008, s tim da
dozvolite da se testirate.

Dalje nisam uspeo da cdem. Sma-
tram da treba dobiti snaZniji CO-
MLINK (3.0 ili vi&i). | jos tajna:
u ASANO COMPUTING vlasnik vam
ispod cene prodaje radunare, ako
se sloZite s njim da je Ludi Edo
potpuni magarac i da ga treba boc-
kati usijanim iglama.

Venus: The Flytrap: Kad se igra
ucita, pritisnite desno dugme na mi-
5u. Za dodatna oruzja i druge triko-
ve upisite: MARS, PLUTO, SATURN,
JUPITER, MERCURY. Kodovi za vi-
Se stepene su sledeci: MANTIOS,

CICADAS, PSYLLIDS, PIERIDIS,
SATRYD, LYCRENID, PYRALID,
NOCTUID.

Harley-Davidson (The Road to
Sturgis): Neke verzije ne Ispisuju
poruku da promenite disketu. To
uginite posto se iscria Harley-David-
sonov orao i ekran pocinje da menja
boju, a disketnik da &kripi.

Sergej Hvala
Tomsiceva 17a
65280 Idrija

Hero’s Quest I (PC)

U pocetku je najbolje da odabere-
te kradljivca. Novost u igri je da po-
red uobicajenih poena morate da
skupljate | poene za vestine (izdriji-
vost, pamet, sreca, okretnost, obija-
nje, puzanje, baratanje oruZjem, pe-
njanje, bacanje...). U poéetku ima-
te na raspolaganju 50 nagradnih po-
ena koje morate da rasporedite fako
da ni u jednoj vestini nemate
O poena.

Nalazite se u gradu. Idite do kraja
u rturisticki biro«, upisite se u knji-
gu (SIGN BOOK) pa je proéitajte
(LOOK BOOK). Bacite pogled na
oglasnu tablu (LOOK BOARD). Tipa
upitajte za zmajeve (ASK ABOUT
DRAGONS). Idite napolje i dajte
prosjaku, u mraénoj ulici, novac (Gl-
VE COIN). Idite kod travarke (He-
aler). Saznacete da je izgubila pr-
sten. Ispred kude trenirajte penjanje
na drvo (CLIMB TREE), dok ne
uspete. Pogledajte gnezdo (LOOK
NEST) i uzmite prsten (GET RING).
QOdnesite ga travarki. Dobicgete zlat-
nike | dva lekovita napitka. Idite
u grad | zaposlite se u 3tali. Zaradi-
cete pet srebrnjaka. Potom sacekaj-
te noc u gradu. Idite u krému, poru-
&ite hranu (ORDER FOOD) i pojedi-
te je. Idite napolje do prvih vrata
| pokuSajte da provalite (PICK
LOCK). To radite dok ne sakupiie
bar 40 provalniékih poena. MoZete
da provalite samo u dve privatne
kucée. U jednoj uzmite svecnjake
(GET CANDLESTICK), bisere iz kosa
(GET BASKET) i novéanik sa stolice
(PURSE). Pomilujte macora (PAT
CAT) da vas ne prozdere. U drugoj
kuéi uzmite novac. Idite u mraénu
ulicu. Kad lopovi pokusaju da vas
napadnu, pokaZite im znak (MAKE
SIGN). Saznacete parolu za lopov-
sko drustvo. Recite ga tipu u baru
{DEUTSCHHMARK), Pustice vas
u podrum gde cete kupiti legitimaci-
ju. Kod prozoréica prodajte takode
svecnjake i bisere. Ujutro u trgovini
pitajte za kame (DAGGERS), oklop
(ARMOR), hranu i kréage (JAR). Ku-
pite bar osam kama, dva kréaga
i hranu. Piljaricu pitajte o kentauri-
ma (CENTAURS) i kupite 50 jabuka.
Idite u éarobnja¢ku trgovinu i pitajte
vedticu o madiji (MAGIC) | urocima
(SPELLS). Kupite uroke za otvara-
nje (OPEN SPELL), bacanje vatre-
nih kugli (FLAME SPELL) i dostiza-
nje stvari na udaljenosti (FETCH
SPELL). Idite kod travarke i pitajte
za napitke (POTIONS) | komponente
koje otkupljuje (COMPONENTS).
Kupite napitak protiv umora (VIGOR
POTION), éarobni (MAGIC POTION)
i lekoviti napitak (HEALING POTI-
ON). U gradu pitajte uéitelja maée-
vanja o macu (SWORD) i 5titu (SHI-
ELD). Idite do Sumske vile (pratite

belog jelena) i reci ¢e vam da joj je .

potrebno seme velikog cveda. Do-
nesite joj ga i usput naberite nekoli-
ko gljiva (MUSHROOMS). Vila ¢e
vam rec¢i komponente odvarka za
razmadijanje: carobni zZir (MAGIC
ACORN), zeleno krzno (GREEN
FUR), vilinski prah (FAIRY DUST),
leteca voda (FLYING WATER) i cve-
¢e (FLOWERS). Zir ¢e odmah pasti
sa drveta. Pokupite ga. Idite kod
Meepova i pitajte ih o krznu | uroci-
ma. Dobicete krzno i urok za otkri-
vanje madija (DETECT MAGIC).
U Eraninoj dolini dobicete cvece
i urokom za otvaranje (CAST OPEN)
otvori¢ete stenu. U rupi cete prona-
€ urok za pomirenje (CALM
SPELL). Ako spavate u Eraninoj do-
lini, obnovice vam se izdriljivost
(STAMINA), zdravije (HEALTH) i éa-
robna snaga (MAGIC). Ako se za
vreme tréanja po Sumi umorite, od-
marajte se (REST) sve dok se ne
povrati polovina poena. Sada idite
do vodopada i napunite kréag lete--
¢om vodom (GET FLYING WATER

IN JAR). Popnite se na stenu, poku-
cajte (KNOCK) i pomaknite se udes-
no. Pustinjaka (HERMIT) pitajte
o urocima (SPELL) (TRIGGER
SPELL) i pergamentu (SCROLL),
Dace vam urok za razmadijanje
omadijanih stvari, Ponekad ispred
grada stoji tip koji prodaje informa-
cije. Platite mu | pitajte ga o Jagi
babi (YAGA BABA). Dobicete rimu
koja otvara kolibu Jage babe. Idite
do mete | vezbajte bacanje noZeva
(THROW DAGGERS), dok ne skupi-
te bar 70 bacacékih poena.

U Sumi cete, narocito notu, su-
sretati vojnike, zle patulike (Goblin,
Troll) | druga éudovista. Likvidirajte
samo cheetaura (crni panter sa Sest
nogu), a druge jednostavno odstra-
nite. Kad vidite neprijatelja iz dale-
ka, zatrpajte ga nozevima i vatrenim
kuglama (CAST FLAME). Kad ga
ubijete, pretraZite les (SEARCH BO-
DY). Dobicete novac. Patuljku
(Troll) uzmite jo§ bradu (GET BE-
ARD), a cheetauru kandze (GET
CLAWS). Jedno i drugo moZete pro-
dati travarki (isto kao gljive | cvece).
Idite ka gigantu i dajte mu 50 jabu-
ka. Dobicete blistav dragul] (GLO-
WING GEM). Sa vodom lopova tak-
micite se u bacanju noZeva (PLAY
GAME). Tako moZete da zaradite
mnogo novea. Serifa pitajte o baro-
nu. U gostionici pitajte Arapina
o kradi (ROBBERY) i dajte mu sre-
brnjak i hranu. Obeéaée vam da c¢e
vas odvesti u zemlju kojoj su po-
trebni junaci (Hero's Quest Il). Ako
je no¢, pitajte macora o sobi | iznaj-
mite je (RENT ROOM). Idite kod &a-
robnjaka (WIZARD) Erasmusa.
»Vratar« ce vam postaviti tri pitanja.
Recite ime, svoju najomiljeniju boju
(PINK) | baronovo ime (STEFAMN).
Idite gore stepenicama i igrajte igru
koja je veoma sloZena. Svom patulj-
ku (ne moZete da ga vidite) morate
urocima da trasirate put (otvarate
mu stene, postavljate merdevi-
ne...). Ako ga pobedite, dobijate
urok koji oslepljuje neprijatelja
(DAZZLE SPELL), mada nije neop-
hodno potreban. Pitajte Erasmusa
o urocima i madiji. Ako ne zeli da
igra igru, idite kod njega kad budete
bolje potkovani u madijama. Idite
kod ljudoZderskog giganta (Ogre)
i bacite mu nekoliko noZzeva. Posle
naporne borbe bice savladan. Pre-
trazite ga, uzmite mu noZeve | uroci-
ma otvorite Skrinju. Idite u pecinu
i smirite medveda (CAST CALM) ili
mu bacite hranu. Malo napred vide-
cete novog patuljka (Kobold). Od-
slranicete ga vatrenim kuglama.
Kad podlegne, uzmite mu kljué
i razmadijajte Skrinju (CAST TRIG-
GER). Pokupite novac i otkljucajte
medveda. Pretvorice se u barono-
vog sina. ldite u grad | baron ¢e vas
ugostiti. Pitajte ga za kéerku (DA-
UGHTER) pa cete saznati da ju je
omadijala Jaga baba. Borite se sa
uéiteljem macevanija. Idite do mete.

Tamo razgovaraju dva tipa. Sazna-
cate lozinku za ulazak u peéinu raz-
bojnika. Sacekajte izvesno vreme
i likvidirajte tipa koji ¢e ostati. Pro-
naci ¢ete kijué, Idite kod Jage babe
(danju), dajte lubanji dragulj i otvo-
ri¢e vam vrata. Recite rimu (HUT OF
BROWN SIT DOWN) | koliba ce se
otvoriti. Jaga baba ¢e vas, doduse,
omadijati i pretvoriti u Zabu, ali kad
¢uje da ste hrabri, pusti¢e vas pod
uslovom da jgj donesete madrago-
rin koren (MANDRAKE ROOT). Idite
kod travarke | kupite mazivo za be-
smrtnost (UNDEAD UNGUENT); éu-
va vas samo od duhova. Idite do
groblja. U pono¢ popijte napitak
i uberite biljku. Brzo je odnesite Ja-
gi babi. Onda idite do pecurki. Ta-
mo nocu pledu vile. lgrajte sa njima
pa cete dobiti vilinski prah. Sve
komponente odnesite travarki.
Sada morate da hodate po Sumi
i da vezbate rukovanje oruzjem. Ako
naidete na lisicu u klopci. spasite je
(RELEASE FOX). Kad vam travarka
napravi napitak za razmadijanje (DI-
SPEL POTION), idite kod Antwerpa.
U steni su vrata. Otkljugajte ih klju-
cem ili urokom. Onda recite parolu
(HIDEN GOSEKE) i patuljak ¢e se
skloniti. Udite i idite dole | desno.
Naci cete se u Zbunju iza Minotaura.
Otpuzajte (STEALTH) do vrata
i otvorite ih. Idite mimo tepiha, pre-
ko desnog mosta do sanduka. Tamo
preskodite konopac (JUMP) | udite
kroz vrata. Brzo ih zatvorite za so-
bom (CLOSE DOOR]), naslonite sto-
licu na druga vrata (USE CHAIR)
i oborite sveénjak (USE CANDLE-
STICK). Kad vojnici budu na dru-
gom kraju stola, popnite se na njega
(CLIMB TABLE) i pomotu kanopca
odbacite se na drugi kraj sobe. Brzo:
krenite kroz gornja vrata. Naci cete
se u sobi punoj klopki. |dite kroz-
vrata (DOOR). Na prestolu sedi Veli-
ko Ja. Oteracete ga tako da mu ba-
cite kuglu. Potom idite kroz vrata na

desnoj strani. Povucite lanac (PULL:

HANDLE) i otvorice se gornja vrata.
Idite kroz njih i na¢i ¢ete se na dru-
gom kraju. Otvorite vrata i povucite
se nazad, jer ¢e se srusiti. Zatim
udite. Doci éete u skroviste razboj-
niékeg vode. Upotrebite odvarak za
tazmadijanje (USE DISPEL POTION
ON BRIGAND LEADER) i voda ¢e se
pretvoriti u baronicu. Kad ona ode,
uzmite sa stola dva lekovita napitka
i ‘ogledalo. Idite kroz otvor na des-
noj strani i kod Jage babe. Kad ude-
te u kolibu, driite ogledalo (USE
MIRROR), Urok Jage babe ¢e se od-
biti | sama ¢e se pretvoriti u Zabu.
UZivajte u lepom kraju i na letec¢em
cilimu odletite u Hero's Quest 11
Imam probleme u igrama King's
Quest lll, IV i Goldrush. Ako neko
ima resenje, zamolio bih da mi ga
posalje.
David Tomsié
Pot na Fuzine 47
61110 Ljubljana

Clipper 5.0

dobijate ODMAH za 8.500 ATS
tel.: 9943-2622-29044 ili (061) 557-485

Moj mikro 57

——



VAS MIKRO

Javljam se zbog élanka g. TomaZa
Iskre u februarskom broju Mog mi-
kra (MM 2/91, str. 20-21) o emulato-
rima raéunara IBM AT & comp. za
atari ST. Dodao bih nekoliko pojedi-
noshi.

1. Cene: U trgovinama u Nemac-
ko] cene oba emulatora krecu se
negde od 420 do 500 DEM. Tako
kod softHanse u Minhenu moZete
dobiti AT-speed za 420 DEM bruto,
&to za Jugoslovene dode oko 370
DEM. Oko 50 DEM kosta adapter
kojim moZete emulator SPEED-
BRIDGE prikljugiti na vad MEGA ST
| tako izbeci lemljenje na procesor.
Kod Computersysteme WAVE, AT-
speed kosta 425 DEM bruto.

2, Grafilka: U novoj verziji, AT-
speed podriava dva graficka nadi-
na: EGA 640 x 350 | VGA 640 x 480
u monohromatskom nacinu. To vazi
od verzije 2.21 dalje (po ST Compu-
ter, 2.91, str 26).

3. Drugi PC AT/3B65X emulatori:
Supercharger spomenut u €lanku g.
Iskre, moZzemo sada raSiriti dodat-
kom SCplus/286. Nadamo se da su
kod Bela Systems aZurniji nego
kod Atarija. |z imena moZete zaklju-
¢iti da ce taj dodatak promeniti vad
SuperCharger u pravi 12 MHz AT
s pravim AT konektorima za proSire-
nja, EMS LIM 4.0 | 1-4 Mb RAM- a,
Navodno Ge se moci ugraditi i pro-
cesor BO3865X.

Vet prodle godine kod Omega
Computer Systeme predstavili su
|05 jedan smulator namenjen za
ugradnju u sam ra&unar, osim u ata-
ri ST 1040STE. Radi se o plogici na
kojoj su MCE8000 i Intel B038E,
a oba rade na 16 MHz. Opremiljeni
su s 16 K ke memorije, a tu se
nalaze | mesta za koprocesore
MCE881 | Intel BO387. Ako vam u ra-
cunaru nakon toga ostane jo3 me-
sta, moZe ga zauzeti jos jedna karti-
Ga za AT, za koju vam je na raspola-
ganju jedno 16-bitno mesto. »Delta
modul« bi trebalo da koéta priblizno
1200 DEM bruto, a u Nemacko] je
prvi put bio predstavijen na Atarije-
vom sajmu u Dizeldorfu u septem-

bru prosle godine,
Adrese:
Omega Computer Systeme, Ol
zenstr. 14, 3000 Hannover 1, tel.
0511- 17294, fax 0511-18289
Beta Systems Computer AG, Sta-
ufenstr. 42, 6000 Frankfurt/Main, tel.
069/170004-0, fax 069/170004-44
softHansa, Unterbergstr. 22, 8000
Minchen 90, tel. 089/6972206
Computersysteme WAVE, Sidanla-
ge 20, 6300 Giessen, tel 0641/72357,
fax D641/72371, Janez Simenc
Doini¢arjeva 4
61000 Ljubljana

Dipl. ing. Tom Erjavec u svojof
knjizi o wirusima, pa i u élancima
u Mom mikru, cesto ponavija da je
sBrain prvi virus koji je uveo bilo
kakav nacin maskiranja«, jer se po-
brine da se umesto startnog seklo-
ra, gde je zapisan njegov kod, ucita
stari, pravi startni sektor. To nife
poitpuna istina, bolfe receno, nije
sva istina.

Ako formatiramo disketu DOS-
avom naredbom FORMAT.COM, na-
redba ¢e prepisati startni sektor sa
diskete na kojoj se sama nalazi (to
vazi i za neke druge programe koji
omogudavaju formatiranfe!). Ako je
ta disketa zaraZena na pr. virusom
Italian, na novo formatiranu disketu
bice prepisan zaraZeni startni sek-
tor. Kada tu novu disketu pokusamo
upotrebiti kao sistemsku (ili ako je
prilikom resetiranja raéunara zabo-
ravimo u disketnof jedinici), startni
sektor, odnosno prvi deo virusa lta-
fian pokusace da udita jos svoj dru-
gi deo, pa ce tako procitati sektore
na kojima je drugi deo bio na diske-
ti, koja fe v jedinici bila za vreme
formatiranja (odatle i dolazi startni
sektor). Na tom mestu nece biti ono
Sto virus odekuje, te ce se radunar
zablokirati, obiéno bez neke poseb-
ne stete (Unexpected SW Interrupt
6, press ...).

Autori Braina ocito su mislili i na
tu sitnicu. Kad FORMAT uditava
startni sektor, dobicée usput i pravi
startni sekior, pa se formatiranjem

dobija nezaraZena, normalno delu-
juéa disketa, iako se, PAZNJA, di-
sketa obiéno zarazi odmah nakon
formatiranja.

Sliéno tvrdi dipl. ing. Erjavec
i u élanku »Joshi, nepozvani gost iz
Indije«~ o virusu Joshi. U tom élanku
ima jos | jedna veca greska.

Virus jos nisam uspeo da dobi-
jem, ali u élanku pide da na sebe
preusmeri prekidni vektor 08h i da
pomocdu njega kontrolide komuni-
kaciju s tastaturom.

Interaptom 08h tesko se konitroli-
Se nkomunikacija=, ali se zato moZe
da kontroli$e »stanje«, u nasem slu-
éaju sadr?ina bafera tastature. Taj
se bafer obiéno prebrzo prazni (po-
modu interapta 09h), tako da je za
Joshijeve potrebe neupotrebljiv.

Da bi saznali kako se detektira
kombinacifa Ctrl-Alt-Del, traba po-
gledati u listing BIOS-a: nova pre-
kidna rutina 09h (a ne 08h!) mora
u odgovarajucoj sistemskoj pro-
menljivoj da proveri da Ii su pritis-
nuti Ctrl i Alt. Ako jesu, virus primi
znak iz tastature (ali je ne resetiral).
Ako je taf znak Del, virus ¢e znati da
fe korisnik pokusao da resetira ra-
céunar, a u suprotnom sluéaju poz-
vace staru prekidnu rutinu. {Mislim
da to treba redi ne kao »pomoé¢ bu-
ducim Ivornicama virusa«, nego
kao pomoc onima koji to- moZda tre-
bafu, pa ih je c¢lanak o Joshiju
zaveo.)

Jos jedna primedba za Moj mikro:
postali ste vide ¢asopis za poslovne
ljude | korisnike nego za programe-
re, sto ste bili na poéetku. U prvom
redu poslednji brojevi, s vise od 50
% reklamnih stranica, podsecaju na
Byte: mnogo reklama, recenzije
programa a la Windows, opisi novih
masina, BenchMark testovi, a najvi-
Se Sto sebi priustite su »neZni« opisi
nove verzife Turbo Pascala (i to tek
tada kada ga svi ve¢ imaju), nekoli-
ko linija dugacki trikovi, uglavnoem
za spectrum, schneider i commodo-
re, te tu i tamo u paljivo odmere-
nim dozama élanci o prosirenoj me-
morijfi, virusima. ..

Byte je uspesan casopis; pretpo-
stavljam da | vama tiraZ raste. Ipak,
u slovenackoj stampi nastaje praz-
nina koju uspesno zapunjuju Racdu-
nari. Zasto se na obecanim dodat-
nim autorskim stranicama ne poja-
ve npr. »Skole« kakve je Moj mikro
nekada vec imao (danas ih imaju
Racunari), Skola OOP (koja neka ne
bude Cista teorija, o kojoj ste ved
pisali, niti jednostavan prevod po-
phlarnog Borlandovog »0O0P Gu-
idea«), 8kola za one koji prelaze sa
Z80 na 8088, sa BOBE na BO78S. ..

Janez Demsar
Tacenska 104
61210 Ljubljana

U februarskom broju Mog mikra
pailjivo sam proéitao prilog Borisa
Horvata: Nikad postom. Bio sam ve-
oma iznenaden, jer sam mislio da
§ uvozpm programske opreme po
posti nema nikakvih poteskoca, po-
Slo su moja dosadasnja iskustva po-
zitivna.

Krajem oktobra 1890 odluéio
sam da kupim Unixu slican opera-
tivni sistem COHERENT, firme Mark
Williams Company iz llinoisa, SAD.
Preko telefaksa raspitac sam se za
cenu. troskove postarine i brojf racu-
na U banci. Na taj radun 26. 10
1990. upiatio sam 99,95 USD plus
30,00 USD za avionsku postarinu.
Rok isporuke bio je obecan tri nede-
lje od prijema uplats. Zbog éekanja
na novu verziju 3.0.7 paket fe bio
poslat 11. 11. 1890., a u Beograd je
stigao 14. 11. 1980. Vec kroz dva
dana dekao me je u Kranju na posti.
Paket je bio ocarinjen u Ljubljani,
na carinskoj posti na Zeleznicékoj
stanici. Platio sam samo troskove
pregleda | postarine Beograd-
—Kranj.

U mom sluéaju sve je bilo u redu,
paket je stigac blagovremano i na
njemu je lepo pisalo da je to roba
kaja ne podleZe carini.

Nadam se da ¢e se te stvari srediti
u najkracdem roku. Tine Klemengié&

Pot v Bitnje 50
64000 Kranj

NAGRADNA IGRA

ZABAVNI

MATEMATICNI ZADACI

Resenja zadataka iz februarskog broja

PROFESOROV TELEFONSKI BROJ

Profesarov telefonski broj je 9899901
Druga resenja moZemo dobiti tako da
umetnemo proizvoljni broj devetki izme-
du 98 | 01, na pr. 985998901 itd.

NEOBICAN BROJ

Posto su dva, tri | pet prosti brojevi,
trateni broj mora bili  istovremeno
2x3x5=30 potencija. Posto |e wedi
od datog broja, resenje je 2, &to iznosi
1073 741 B24.

JANEZOVE NECAKINJE

Janez ima 43 godine, a nacakinje 2,
213 godine. Za bilo keju drugu varijantu
postoji vise kombinacija, a protesor ne bi
imao dovelino informacija za resenje po-
stavijenog zadatka.

58 Moj mikro

TAJANSTVENA KOCKA
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Nasuprot &estice mora biti dvojka:

¢ kocke prikazuje skica. Vedina

ljudi je zavedena, jer pretpostavijaju da je

u pitanju obitna igratka kocka koja ne

glaoza imati na dve stranice isti broj ta-
ka.

Novi zadaci

Nagrade G

N-GIFRENI BROJ

Koji je najveéi n-cifreni broj koji je
istovremeno n-ta potencija nekog dru-
gog prirodnog broja?

METEOROLOSKI IZVESTAJ

=Da I maZete da mi kaZete kakve su
bile temperature posiednjih pet dana
u podne?= To j& Janko pitac meteorolo-
ga. »Ne setam se taéno, ali znam da su
svakog dana bile drukéije | da njihov po-
datak iznosi 12,« odgovorio je mete-
arolog.

Kod pretpostavke da temperature ni-
su bile veoma promenljive, utvrdite kak-
ve su bile!

MNOZENJE ;

U sledéem radunu svaka cifra je upotreb-
ljena taéno jednom,

Utvrdite kaje brojeve mnodimo!
2xab x cde=1fghi

DRVECE

Koliko vocaka moze vodar da posadi
u voénjak kvadrainog oblika, veligine
100 x 100 m, ako rastojanje izmedu vocda-
ka mora bitl bar 10m?

Debljinu stabala moZemo da zanema-
rimo, tako da stabla mo2emo posaditi
i na ivicu voénjaka.

JednogodiSnjom pretplatom
ovog puta nagradili smo lrenu
Markovi¢, Marjanoviéev pr. 2/
XlI; 41020 Zagreb, koja je poslala
zaista iscrpna-resenja.

Evo i ostalih nagradenih: Urog
Podlogar, Tavéarjeva 1/b, Jese-
nice; Mislav Blazekovi¢, Katicev
prilaz 3/IX, 41020 Novi Zagreb:
Josip Maksimovié, Olimpijska
42/38, 71000 Sarajevo; lvka Fi-
lipéié, Zeljeznicka 18, 41261 Se-
svetski Kraljevac,

Resanja bar tri zadatka posa-
ljite do 1. MAJA 1991, na adresu:
Revija Mo] mikro, Titova 35,
61000 Ljubliana (Zabavni mate-
matiéki zadaci). Magrade su
uobi¢ajene: jednogodisnja pret-
plata na reviju Moj mikro za naj-
originalnija reSenja sva ¢etiri za-
datka i raéunarske nagrade za
sreéno izvuéene, sa bar tri pra-
vilna resenja (kasete, diskete,
knjige).




IGRE

Team Yankee

@ strateska igra @ ST, amiga @ Empire @ 8/
10

ROK KRAJNIK
LUKA DEBELJAK

Zamislite rat izmedu Sovietskog Saveza i SAD.
Nalazite se u poloZaju americkog komandanta
cetiri tenkovska platoona, opkoljen mnogo
snaznijim neprijateljem. Mesto radnje: istoéno-
nemadcka granica, vreme: sadasnje.

To je jedna od boljih igara programske kuce
Empire. Kad se program udita, upisite svoje ime
u jednu od kartoteka, pri éemu je dobro ako
disketa nije za&ticena (vai uspesi se kontinuira-
no snimaju). Pre pocetka igre morate da prepoz-
nate tri tenka (ako vam to ne uspe, nemojte da
se ljutite, jer vas to kod verzije za ST u nastavku
igre ne ometa). Sada je pred vama strateSka
odluka. Morate da podesite lokaciju i vreme
artiljerijske podrike, a to ne smete da radite tek
onako jer dobro podesavanje moze mnogo da
vam pomogne. Bi¢e korisno ako pogledate
uputstva vasih pretpostavljenih, jer samo na taj
nacin moZete da obavite postavlijeni zadatak.
Kad ste sve to ucinili, kliknite na ikonu sa dve
prekritene sablje i bicete u bici.

Tu vas ocekuje ekran podeljen na Cetiri dela,
5to je veoma upotrebljivo kod kontrole svih va-
3ih jedinica, mada ima i nedostataka. jer ne
vidite sve ikone koje su veoma upotrebljive (in-
fra-crveni-filter koji oznaéuje sve predmete emi-
tovanjem toplote, ikone za topovski sistem
=lock-0on« i veoma snaini zoom). Sve ove ikone
dobijate pritiskom na Esc koji vam pokazuje
stanje jedne jedinice na celom ekrana. U igri
vam je na raspolaganju 10 tenkov a M1-Abrams,
dva tenka M2-Bradley, ¢etiri oklopna vozila, dva
ITV i dva M113-APC sa nosadima raketa. Pogled
na jedinice menjate ikanama unit 1 do unit 4 ili
5 tipkama 1-4. Kod svake jedinice imate jo3
ikone za pregled trenutnog stanja oklopa vasih
vozila, pogleda iz kabine | na mapu, na kojoj
odredujete smer i brzinu vasoj jedinici.

Nekoliko uputstava za bitku:

1. Kad utrosite sve granate/rakete koje ima-
te u cevima, cevi se izvesno vreme pune, pa zato
ne budite paniéni.

2. Na raspolaganju imate dve vrste granata:
a) granate sa pljosnatim detonatorom namenje-
ne su pesadiji (koju u ovej igri nema), nisu
precizne | malog su dometa; b) granate sa 5ilja-
stim detonatorom su probojne, a sluze za uni-
Stavanje oklopnih vozila. Imaju manji domel ne-
go rakete, ali brze nadoknaduju.

3. Mijitraljez je potpuno neupotrebljiv.

4. Rakete su veoma upotrebljivo cruZje, pa
ih zato ne razbacujte okolo.

5. Rakete dopiru daleko, a mozete da ih
upotrebljabate samo dok mirujete. )

6. Za vreme bitke morate imati uvek upalje-
nu ikonu za »lock-on system..

7. Imate dve vrste dimnih zavesa: ikonu sa
tenkom zavijenim u dimu (upotrebljiva je za
vreme kretanja) i ikonu sa oblagicem koja je
desno od ikona sa granatama. Upotrebljavajte je
kad mirujete.

8. U prvoj bici (First Battle) pomaknite sve
jedinice do dva drveta na zapadu karte. Granate
HE i DPICM (topovska podrika) podesite u 17.25
na Sumu krajs ela, a SMOKE u 17.30 na selo.
Rakete jedinica 1 i 4 podesite prema selu, upali-
te »lock-on system« | infra-crveni filter, pa sace-
kajte Sovjete da izadu iz Sume.

9, U drugoj bici (Hunter and Hunted) pode-
site artiljerijsku podrsku na tacku severozapad-
no od vasih jedinica na podetak Sumskog puta.
Sa jedinicom 1 krenite prema selu i unistite
neprijateljske jedinice u selu i kraj njega. Zatim
idite na sever, usput likvidirajte o neku jedini-
cu i podesite raketnu vatru na severozapad.
Likvidiracete poslednju jedinicu. U meduvreme-
nu dok manevridete s prvom jedinicom, posalji-
te éetvrtu jedinicu zapadno od Sume, oznatene
slovom A i budite spremni za iznenadenje. Dru-
gu i tre¢u jedinicu usmerite do pocetka Sum-
skog puta koji prolazi kroz sumu B. Od tu dalje
vodite jednu jedinicu Sumskim putem do tacke
gde se ukrstaju dva $umska puta. Tu unistite
poslednju neprijateljsku jedinicu koja broji dva
vozila i pobedili ste.

10. Treca akcija (Check and Cheekmate} je
teka, jer morate da branite upravo zauzeto brdo
od Copora neprijatelja kojima je za pobedu do-
voljno da stignu na vrh brda (samo u slu€aju ako
ste tu bez jedinice). Da mera bude puna, potpu-
no ste bez topovske zastite. Bi¢e najbolje ako
s prvom i ¢etvrtom jedinicom odete na sever
| zauzmete polozaje malo van Sume. Sa ove dve
jedinice pregazi¢ete Sovjete koji dolaze sa seve-
ra. Drugu ili treéu jedinicu ostavite u centru
sume, a sa preostalom krenite na jugoistok.
Stepene koji slede necu vam opisivati, jer bih
vam uskratio uZivanje.

Programu se moZe zameriti slaba kontrola
kretanja tenka (to je moguce samo sa kartom)
i mali broj zadataka %lo bi se moglo popraviti
diskom mission. Medutim, programeri su se po-
trudili sa grafikom, zvuénim efektima i radnjama
u bitkama, Nikad se necete dosadivati. Duhovite
su takode primedbe na dnu ekrana, kad pogodi-
te americko vozilo. Smatramo da e vas ova igra
zadrZati kraj ekrana bar nekoliko sedmica.

Plotting

® logicka igra @ spectrum @ Ocean @ 7/8

ZLATKO COVIC

Ploning je uspela konverzija istoimenog auto-
mata (5to se tite animacije, ideje, izvodenja).
U ulozi ste malog simpatiénog Plottera koji ima
zadatak da sastavlja parove istih simbola i pravi
razne kombinacije.

Na svakom nivou nalazi se po 25 kocki sa
razli¢itim simbolima, koje su rasporedene u vi-
du £ahovske table 5 x 5. Postoje éetiri vrste sim-
bola: Taitov zastitni znak, jabuka, X, kvadrat.
Pomocni simbol (munja) je neutralan i vaZi kao
par svakom simbolu. MozZete da gadate znak
samo istim simbolom. Kada pogodite znak, na
mesto njegovog sledbenika dolazi pogodeni
znak, a na njegovo mesto sledbenik. U slucaju
da pogodite drugi znak koji ne odgovara vasem
simbolu, ra¢unar vas vrac¢a na predhodnu situ-
aciju, Za svaki pogodeni simbol smanjuje se
meraé u desnom uglu, za kombinaciju od dva
simbola za dva, a od tri za tri. Ako vam meraé
pokazuje broj devet prelazite na sledeci nivo.

U toku igre ponekad se javlja strelica koja vam
pokazuje koji simbol da gadate. Na svakom ni-
vou imate odgovarajute vreme da zavriite po-
sao (prvi — 3:30, drugi — 3:00). Za svaki predeni
nivo dobijate bonus koji se mnozi sa brojem
nivoa. Ako dugo vremena ¢ekate, vas Plotter ¢e
poceti da se trese od nervoze. lgru zavriavate
ako vam predvideno vreme istekne ili ako vam
kompjuter tri puta ispise »MISS!«. Umesto GA-
ME OVER pojavljuje se natpis SORRY: YOU
HAVE NOT NEXT MOVE. Plotter plaée a vi poéi-
njete ispotetka. MISS! se ispisuje kada pogodi-
te znak koji se nalazi na ivici ekrana i nema
sledbenika. To vaii za odredene nivoe. Ima
i drugih siuéajeva koji mi nisu bas sasvim jasni.
Igra je simpati€no uradena, zabavna |e, pa je
preporutujem svakom. Jedina zamerka je zvuk,
kojeg opste nema, 5to nije karakteristika Oce-
anovih igara! Moja verzija igre (ERBE SOFTWA-
RE-SPAIN HACKERS) se zablokira kada je uklju-
¢en kempston interface. Za igru tipkama sluze
slededi tasteri: GORE-Q, DOLE-A FIRE-M.
Simpati¢ni Plotter i njegove smesne reakcije
zadrzace vas duZe vreme uz vaseg »spekija«.

Lemmings
[ ] s}lgsaona igra @ amiga, ST @ Psygnosis
L]

MARKO SEKULIC

Laminzi su simpatiéna bica zelene kose i du-
gih noseva koja se ¢esto nadu u nevoljama. Vas
zadatak je bas to da ih izvucéete iz guive, tako da
cete odredenim pojedincima dodjeljivati neki
zadatak.

U osnovnom meniju moZete birati igru za jed-
nog ili dva igrac¢a (istovremeno) | da |i ¢e biti
muzike u igri. Opcija »New level= nudi vam da
upisete Sifru nekog nivoa | poénete igru od teg
nivoa. Posto se igre za jednog ili dva igraca
priliéno razlikuju, opisat cu svaku posebno.

1.igraé:

Prije svakog nivoa dobijate podatke o istom
(koliko ima leminga, koliko ih morate spasiti),
i umanjenu shemu tog nivoa. Pritiskom na lijevu
tipku na misu igra pocinje. Cil| svakog nivoa je
dovesti odredeni broj leminga do izlaza. Ekran
je podijeljen u dva dijela. U gornjem (vecem) se
odvija igra i skroluje se lijevo-desno. U donjem
se naiaze razne ikone, umanjena mapa nivoa
i razni podaci (koliko jos leminga morate spasiti,
kolike vam je vremena preostalo itd.). lkone ¢u
opisivati slijeva nadesno. Prve dvije ikone imaju
funkciju brzine ispadanja leminga iz otvora (+
poveduje, — smanjuje). Trecom ikonom nekom
od leminga dodijelite funkciju penjaca (climber)
i on ¢e se moci penjati po okomitim zidovima.
Pomocu cetvrte ikone dajete lemingu kiSobran
(athlete) i on sada bezbjedno moze pasti sa
visine. Da bi spasili leminge morat éete Zrtvovati
neke od njih. Upravo tome sluzi peta ikona.
Kada odaberete leminga kojeg cete Zrivovati
(bomber) kliknete misem na njega, vrijeme ce
mu biti odbrojeno. Kada vrijeme istekne leming ’
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te eksplodirati, a na njegovom mjestu ostat ce
rupa. Svrha sljedece ikone je postavljanje lemin-
ga koji zaustavija promet (stopper). Sedmom
ikonom dajete nekom lemingu cigle (builder) od
kojih ce napraviti most. Most ¢e biti dugacak
oko trideset toékica. Osmom ikonom dodjeljuje-
te lemingu sposobnaost kopanja lijevo ili desno
(digger). Leminga morate odabrati neposredno
prije objekia i leming ée kopati sve dok ne
prokopa objekt. Devetom ikonom dodijeljujete
lemingu ulogu rudara (miner). Rudar ce kopati
dijagonalno sve dok ne prokopa neki objekt.
Deseta ikona ima istu svrhu kao i osma, samo
5to leming kopa dolje. Jedanaesta ikona je pa-
uza (na tastaturi P), a posljednja je za prekidanje
igre. Ikone birate tako da kliknete misem na njih
i ako je potrebno odredite leminga. Svaki nivo
ima jedan ili vise ulaza kroz koji padaju leminzi,
i jedan izlaz. Ukoliko ne uspijete spasiti odre-

R

deni postotak leminga ili ako vam istekne vrije-
me ne morate odustajati, mozZete nastaviti od
istog nivoa.

2. igraca:

| ovdje prije svakog nivoa dobivate podatke,
tj. koji ce igraé voditi plave, a tko zelene, koliko
leminga ima koji igrac itd. Ovdje je podjela ekra-
na izvedena drukcije nego kada igra jedan
igrac. Gore se nalaze dva okvira u kojima se
odvija igra i odveojeni su vertikalnom skalom
koja ujedno i pokazuje koliko leminga je spasio
igra¢. Dole se nalaze sve ikone kao i kad igra
samo jedan igrac. samo bez pauze i regulacije
brzine leminga. GCilj je spasili 5to vise leminga
tako da produ kroz vas izlaz (ako su vesi leminzi
zeleni, iznad vaseqg izlaza je zelena zastava).
Mozete upravljati samo leminzima vase boje.
Ovdje nemate ograni¢eno vrijeme | postotak
spasenih leminga. Na sljedeci nivo prelazite ako
i ne spasite niti jednog leminga.

O tehnickim karakteristikama u igri ne treba
puno pisati, valja samo napoemenuti da je muzi-
ka vrlo simpaticna i da se vrio dobro uklapa
u igru.

HELP: 041/677-904 Marko).

Robocop II

® arkadna igra @ ST, spectrum, C 64, CPC,
amiga ® Ocean @ 910

SANJIN FRLAN

Robccnp 2 |e najnovije ostvarenje Oceanovog
O0OUR-a Special FX. Nepisano je pravilo da su
nastavci loslji od originala. U sluéaju Robocopa
2 1o nije tako, jer je puno bolji od mladeg brata.
Ukoliko znamo da je prva verzija bila najproda-
vanija igra svih vremena, onda je jasno zasto je
dvojka dobila ocijenu 9/10!

Igra se sastoji od pet nivoa, i svojom fabulom
vjerno prati istoimeni Orionov film. Nakon lijepe
uvodne slike pojavljuje se meni. Sa F1 izabirete
port iz kojega Zelite igrati, sa F2 birate izmedu
muzike | zvutnih efekata, dok sa F3 bacate oko
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na Hi-score tablu. Pritiskom na pucanj igra po-
ginje.

Prvi nivo je klasiéni horizontalno-skrolujuci,
ali u fantasti¢noj izvedbi. Cilj na ovom nivou je
unistiti laboratoriju droge i uhapsiti sefove ban-
de. Usput ubijate élanove bande | sakupljate
drogu na koju naidete. Za razliku od filma, u igri
ste naoruzani samo pistoljem i (povremeno) mi-
traljezom. To je zbog toga sto sie postupili po
naredenju presjednistva SFRJ i wvratili ostalo
oruzje. Koli¢ina metaka je neograni¢ena, ali
ukoliko neprestano pucate pistolj vam zastane
na neko vrijeme, dok se ponovo ne napuni. Na
raspolaganju su vam sama tri zivota. Zivot gubi-
te kada vam linija sa energijom, koja se nalazi
u desnom kutu ekrana, dode do dna. Energiju
obnavljate sakupljanjem limenki Coca-Cole ili
smedih kugli (ovisno o kompjuteru za koji je
igra pisana). Paketi¢i sa oznakom N predstavlja-
ju drogu, koju takoder morate sakupljati.

Sefove bande koje trebate uhapsiti prepozna-
jete po tome Sto pomahnitalo masu rukama.
Hapsite ih tako da dodete do njih i pritisnete
pucanj. Osim kriminalaca koji vas neprestano
obasipaju rafalima, Zivot vam zagoréava | bez-
broj prepreka, od kojih kao »najpaklenije« iz-
dvajam samohodajuce kruzne pile i kipucu zele-
nu tekocinu. Na ovom nivou ima nekoliko pod-
nivoa, na koje prelazite tako da dodete do crnih
vrata | povucete joystick prema gore.

Nakon veoma teikog prvog nivoa, ovo Sto
dolazi je djec¢ja igra, Na ekranu se pojavijuje
Stampana plogica | set ¢ipova koje morate pra-
vilno rasporediti | tako obnoviti memoriju elek-
tronskog policajca. Savietujem vam da eksperi-
mentirate | nakon nekoliko pokusaja izvrsit cete
zadatak. Ukoliko ste pazljive pratili nasu seriju
natpisa =Prije kupovine raéunara=, onda vam
ovaj nivo nede biti tezak.

Na trecem nivou nalazite se u streljani i treni-
rate pucanje za sljedeci nivo. Potrebno je sto
prije pogoditi sve papirnate likove, osim onih
miroljubivih, kao Sto su starci i djeca. Gadate
tako da nisan na x i nisan na y koordinati usmje-
rite na zrtvu te pritisnete pucanj. Ovaj nivo je
sliéan bonus-nivou na igri Crack'd, | veoma e
tezak.

Cetvrti nivo nec¢u posebno objasnjavati, jer je
identiéan prvome. Jedina razlika su nesto pro-
mijenjena pozadina i novi zadatak. Novi zada-
tak, uz sve one predhodne, je taj da morate
osloboditi djecaka po imenu Hob. Na njega ¢ete
naici pred kraj ovog nivoa.

Na petom i posljednjem nivou nalazite se na
vrhu nebodera »Civic Centrum Building«. Na
vadu nesrecu niste sami, vec¢ morate unistiti

divovskog robota, prije nego on to isto ucini
vama. U lijevom donjem kutu nalazi se vasa
energija, a u desnom njegova. Za razliku od
prvog dijela Robocopa, ne borite se rukama
i nogama, vec pistoljem. Vas protivnik posjeduje
bogat arsenal oruzja, medu kojima i nesto &to bi
najlakse mogao opisati kao portabl SCUD rake-
te. Onaj Cija energija prva dode do nule zavrsit
¢e na smetistu starog Zeljeza.

Ukoliko ste uspjesno zavrsili | ovaj nivo, poka-
zuje se veoma lijep odjavni screen, a vama ne
preostaje nista drugo nego da cekate treci na-
stavak Robocopa. Robocop 2 je izvrsna igra, sa
odliénom grafikom | zvukom. To dokazuju i oci-
jene koje je dobio u stranim £asopisima (Amiga

Fun 93%, Your Sinclair 93%, Raze 91%_. ). Igra
kosta 25 funti (toénije 1 peni manjg), a moZe se
naruciti na adresu: Ocean Software Ltd., 6 Cen-
tral Street, Manchester, M2 5NS, UK.

N.AR.C.

@ arkadna igra ® C 64 spectrum, CPC, ST,
amiga ® Ocean @ 9/9 -

HRVOJE KARALIC

»Nitko nije imao petlju do sada!«~, »Reci NE
drogama-, mecima izresetano i krvlju isprskano
ime igre na reklami govore vam o NARC-u kao
izuzetno agresivnoj igri. Zlikovel su prodavadi
droge, a vi ste agenti DEA-e (Drug Enforcement
Agency), odreda za borbu protiv droge. To je
lukavo opravdanje za ubijanje stotina kriminala-
ca masinkom US| i projektilima iz bazuke, te
porscheom koji ih drobi o zemilju.

Tehnitke strane igre, izvrsna, detaljna grafika
| animacija, u kojoj cak i metak ima svoju sjen-
ku, te dobra muzika i zvuk, koje mijenjate priti-
skom na M, ostaju u sjeni izvanredne zabavnosti
igre, kojoj ¢e se shot 'em up fanovi éesto vraca-
ti. Ocean i na C 64 omogucuje istovremenu igru
dvojice igraca koji vode agente u crvenom i pla-
vom ninja edijelu. U skladu s tom opcijom, kon-
trolni ekran sadr#i posebne pokazatelje za sva-
kog igrada.

Na kontrolnom ekranu je pet =prozoras:
u sredini je skener Sector, koji radarski pokazu-
Je vas, neprijatelje i izlaz sa nivoa, te broj kredi-
ta. Prvi lijevo i drugi desno su =prozori= s osnov-
nim podacima: bodovima, energiji, Zivotima
u obliku agentove maske (na startu dva, na
svakih 100.000 bodova dobijate novi Zivot) te
zutom plogicom, koja je =kljué« za izlazak sa
zadnjeg nivoa. Ostali su =prozori s poboljsa-
njimas;

— Brzi meci su crveno-bijeli valjci koje ostav-
ljaju dealeri u smedim mantilima. U =prozoru=
to su Zuti meci. Startate s 99 metaka, sto je
i maksimalan broj. Jedan valjak sadrZi 26 meta-
ka, odnosno 25, jer je brojem 1 oznacena neo-
grani¢ena koli¢ina obicnih, sporijih metaka.

— Projektili za bazuku su bijeli valjci koje
ostavijaju dealeri i vojnici u sivom, dok su
u »prozoru= Zute rakete. DuZim drZanjem firea
ih aktivirate, a pustanjem firea bazuka izbacuje
rakete u vidu munja koje uz niz eksplozija razba-
cuju noge razneSenih kriminalaca po ekranu.
Startate s 10 raketa.

~ Plave-bijelu kartu, u »prozoru= plave vrece,
ostavljaju dealeri u smedem. To su vredice
s drogom, otud bijela boja na karti.

— Sveinjeve novca ostavljaju smedi dealeri

— BUST broja¢ punite hapsenjem gangstera.
Stanete uz gangstera, kompjuter mu stavlja lisi-
ce, a gangster odlije¢e na nebo. Hapsenjem
gangstera dabijate 1000 bodova, ubijanjem 100,
a bodovi vam donose nove zivote. Tu je i éista
savjest. ..

Pobolj8anja sam opisac po redoslijedu
u »prozoru=. Osim projektila za bazuku i kartice
za izlaz, sva pobolj3anja koja ostavljaju dealeri
nestaju za par sekundi, pa ih brzo pokupite. Na
kraju svakog nivoa kompjuter broji pokupljena
BUST-ove, novac i zaplijenjenu drogu (ali i spa-
Sene prolaznike | pokupljene jelke), i priliva no-
ve bodove, pa dobijate nove Zivote.

Skok je koristan za izbjegavanje metaka i ne-
prijatelja. Skatete uz due drianje firea + gore.
A sada, nivoi:

1. Krecete se ulicom iz predgrada u raspada-
nju, sa kantama za smece na cesti, dok vas
dealeri zasipaju mecima. Udite u vrata ispod
jarke strelice, koja vode u podzemnu Zeljeznicu,
ispred viaka. Dealeri izlaze iz viaka, pa se pribij-
te uz zid pored vrata i ubijajte ih prije nego




potegnu oruZje. Dogalopirat ¢e krupan pas koji
vas grize po nogama. Ako skodite, pobjedi ¢e,
ali samo nakratko. Ukazuje se zgrada sa izlazom
na ulicu.

2. Visoki, u erno obuéeni ubice vas gadaju
raketama u ulici boljeg kvarta. Rakete su spore,
pa ih je lako izbjeci. Bazuku Guvajte za veliki
bijeli helikopter koji u niskom letu bombardira
ulicu uz spektakularne eksplozije. Aktivirajte ba-
zuku | ispalite projektil na helikopter koji, pogo-
den, ponire u tlo. Vrata vas vode u plavu dvora-
nu gdje ubice imaju brze rakete.

3. Na dugacékom plavom nadvoZnjaku deale-
rima se pridruzuju crnokosi divovi, koji podiZu
sive blokove na cesti | bacaju ih na vas. Naiéi
tete na oklopljeni, crveni porsche. Mozete ga
raznesti bazukom pri ¢emu ostaje pocrnjela,
razvalijena hrpa Zeljeza, skoditi mu na krov
i sravniti ga sa zemljom, ali i pri¢i drugoj strani
auta | skociti da biste usli u auto. Porsche je brz,
gazi kriminalce vozeti u svim smjerovima, raz-
bacuje naokolo blokove divova, a u haubu su
ugradene dvije masinke koje kose kriminalce
razornim mecima. To je prelijepo da bi dugo
trajalo: svaki od desetak auta radi samo u po-
druéju od par ekrana, a na pogodak metka ili
voZnjom preko svijetlece nagazne mine auto
eksplodira | tone u zemlju. lzlaz su vrata na
ciglenoj zgradi.

4. Ulica vrvi crvenim tipovima sa noZevima,
koje poubijajte iz daljine. Ako vas uhvate
u sendvié, brzo vas tuku. Ako iskodite iz sendvi-
&a da biste se udaljili, pratit ¢e vas u stopu, pa
nema vremena ni da se okrenete i izbusite ih.
MNeduzni gradanin se naao nasred ulice. Spasi-
te ga jer ¢e ga gangsteri oteti. Ulica zavrava
zidom sa éetiri vrata. Prva vas vode u smedi
hodnik sa stupovima, s €ijeg stropa skadu tipovi
s noZevima. Pod drugog hodnika je posut nov-
cem, Treca vrata vas vode na iduci nivo, s Getvr-
ta medu divove koji bacaju blokove.

5. Ispred praznog stadiona trée mulati u cr-
nim hlaéama i bijelim majicama, s mitraljezima
u rukama. Svi njihovi rafali su ispaljeni u vas, pa
morate skoéiti | pokositi protivnike brzim meci-
ma. Sre¢om, na ovom nivou jednim skokom
preskacete pola ekrana. Ulazite u izlazni hodnik
kojim trée mitraljesci. Na podu su postavijene
jelke. U nekim jelkama su bombe, pa eksplodira-
ju. Morate pokupiti pet jelki.

6. Prolazite ispred sivih zgrada u mramoru
i staklu, bombardirani raketama crnih ubica
I mecima dealera u kaputima. Vrata u veliko|
plo¢i s natpisom Mr. Big vode vas medu vojnike
u plavim uniformama, ¢izmama | Sljemovima.
Vojnici u sivem vam ostavljaju rakete za bazuku.
Vaojnici vas napadaju sabijeni u grupe, ispaljuju-
¢i mnoge metaka. Izlaz su blindirana crvena
vrata.

7. Sitni dealeri u hordama nasréu na vas, pa
se krecite dnom ekrana i neprestano pucajte.
Ubijeni kriminalci ée ostaviti doveljno brze mu-
nicije. Jureéi na invalidskim kolicima, na vas
puca invalid, otporan na metke. Ako ga raznese-
te bazukom pucajuci mu u lice, izgubili ste igru.
Ispalite projektil iz bazuke kada vam je okrenut
ledima. Kolica nestaju u eksploziji, a invalid ¢e
otpuzati s ekrana (ne treba ga loviti). Ispalite
rakete u kolica preostala dva invalida, | treci
vam ostavija Zutu plogicu. Samo ona mogu

otvoriti blindirana crvena vrata na kraju hodni-
ka. Ona vode do Mr.Biga, dZinovske glave sa
debelim naslagama sala i bijelim Se3irom, koja
se krece na pokretnom Zeljeznom postolju,
ispaljujuci gromove na vas. Uzvratite mu raketa-
ma iz bazuke. Nakon nekoliko pogodaka glavu-
rina se raspada, ostavljajuci golemu lobanju ko-
ja lebdi i bombardira vas gromovima! Nakon
vase paljbe, iz lobanje izlaze krvavi crvi. .. Loba-
nja eksplodira, a vi udite u vrata u hodnik i skup-
liajte Zute plocice. Kupljenjem posljednje ispisu-
je se: WELL DONE. YOU HAVE COMPLETED
YOUR TRAINING MISSION. Obavijestite lokalni
DEA ured.

- W e -
Super Sprint zivi
@ Badlands @ arkadna simulacija @ C 64,
spectrum, ST, amiga ® Domark/Tengen @ 8/
8 @ Ivan »lronman« Stewart's Super Off
Road @ arkadna simulacija ® C 64,
spectrum, CPC, ST, amiga, PC @ Graftgold/
Virgin @ 8/9

HRVOJE KARALIC

Super Sprint je jedan od nosioca prikazivanja
trke iz pti¢je perspektive, te prikazivanja citave
staze na jednom ekranu. Badlands i Ironman se
ne zaustavljaju samo na toj preglednoj, ali mno-
gima dosadnoj perspektivi igre. Spustenost ku-
ta iz koga promatrate stazu bitno doprinosi tro-
dimenzionalnosti, a staze su raznovrsne (za raz-
liku od piste za formulu) | pune detalja. Krenimo
sa usporedivanjem igara:

Badlands je takmitenje automabila u pustosi
i ruSevinama nakon nuklearnog rata. Automaobil
je opremljen mitraljezom ugradenim na krov,
a moguca je kupovina Stitova i raketa koje uni-
Stavaju neprijateljska kola, Ironman se zasniva
na ve¢ poznatim »off road« trkama, sa bagijima
koji jure u blatu.

Badiands je vjerniji Super Sprintu po svojoj
ravnoj, betonskoj povriini staze, sa nekoliko
bara vode, nafte i Siljcima. Okolina je bogata
i detaljna, dok je u Ironmanu svedena na crve-
no--bijele zidice, izmedu kojih vijuga blatnjava
zemlja sa jamama, uzvidenjima, skakaonicama,
kamenjem, jarkom sa vodom ...

Badlands ima osam staza, naizgled malo. Ka-
da prijedete sve, vozite istim stazama, ali u su-
protnom smjeru, protiv brZih neprijatelja i smr-
tonosnih prepreka. Prva staza vijuga izmedu
napustenih zgrada, druga izmedu laboratorij-
skih cijevi, tornjeva i bazena s kiselinom, te ulja
na cesti. Treca staza je u planinama, sa dva
vulkanska brdasca koja morate zaobici (kod jed-
nog vas zaustavlja erupcija pepela), Siljcima,
kapijom koja se otvara i zatvara | nadvoinjakom.
Cetvrta staza vodi vas na Divlji zapad, sa kaktu-
sima, drvecem, te sa dva vrlo 3-D nadvoZnjaka.

Peta staza je u zatvoru, sa mrazama Koje se
otvaraju i zatvaraju. Sesta staza je na autoputu.
Nakon carinske postaje iz zemlje se uzdiZe
ogromni nadvoZnjak, srusen na najvisem dijelu.
Razvijte na cesti najvecu brzinu, dovoljnu za
zalet kojim cete preletiti rupu i sletiti na drugu
ivicu, Ako ne, past ¢ete na cestu ispod | eksplo-
dirati. Sedma staza ima dva o5tra zavoja ispod
resetkastog, poluprozirnog nadvoinjaka. To je
jedna od najboljih staza. Osma staza vijuga po
parkiralistu. Put kojim jurite nije strogo ogra-
den, pa staza vijuga izmedu dijelova krajolika,
ali vas iz nedoumice kojim smjerom da ih zaobi-
dete spaSavaju strelice, koje vam pokazuju
smjer. Ako ih zaobidete krivim putem, prijedeni
krug vam se ne priznaje. ironman ni nema dije-
love krajolika razasute oko strogo ogradene sta-
ze, problem su prepreke unutar staze. Zato je
besmisleno opisivati staze, koje se razlikuju vi-
juganjem i preprekama.

Stazama Badlandsa istovremeno jure tri auta,
od kojih su dva rezervirana za igrace, dok trecim
upravija kompjuter, Ironman omogucuje igru za
Gak tri igraca.

Kontrolna tabla na ekranu te prikaz plasmana
iza trke su u Badlandsu prenatrpani, dok su
u lronmanu svedeni na najpotrebnije podatke.
Kontrolna tabla je vrio mala, na svakoj stazi se
nalazi na mjestu gdje najmanje smeta. Igracima
je najvaZnija tablica s krugovima: u Badlandsu
je broj krugova svakog natjecatelja obojen bo-
jom njegovih kola, a broj krugova natjecatelja
u vodstvu treperi. Pobjednik je vozat Koji prvi
stigne na cilj sa ¢etiri kruga. Njegova kola su na
prikazu plasmana na pobjednitkom postolju.
Krugovi u Ironmanu su biieli brojevi u obojenim
poljima. Pobjeduje vozaé sa pet krugova. Na
prikazu plasmana svi drze pehare uz ljepotice
u bikinijima. Na 8-bitnicima se pojavijuje samo
ljepotica uz postolje s peharom

Ma tabli Badlandsa su vazni i pokazatelji za
rakete, koje se povremeno pojavijuju na cesti, te
za francuske kljuéeve (Wrenchj koje takoder
skupljate na cesti. Wrench vam omagucuje broj
popravaka koje moz2ete izvrsiti u garaZzi s rezerv-
nim dijelovima. Jedan Wrench omogucuje jedan
stupanj brzine vise, ili raketu vise. Nakon staze
dobijate Bonus Wrench. U Ironmanu na cesti
skupljate vrece novca, kojim placate poboljSa-
nja u garaZi, ili Nitroe, brzinska poboljSanja.
Nitro djeluje samo nekoliko sekundi. Prva staza
pocinje sa 25 Nitroa po autu (broj ispod broja
krugova), ali ih, zbog duZine staze, racionaino
trosite.

Boravak u garaZi Badlandsa traje 20 sekundi.
Za to vrijeme Wrenchevima placate rakete, iz-
driljivost guma, snagu turboa, stepen brzine
i &titove. Uz gume, turbo i brzinu stoji skala sa
nekoliko stepena snage artikla; jedan Wrench
ispunjava jedan stepen. Uz Stitove | rakete stoji
brojéanik, jer im ne moZete povecavati snagu.
Nakon éetiri od $est stepena brzine eksplodirate
pri zabijanju haube o zid, a helikopter dolijece
s novim vozilom (imate ih beskonacno. ali za
vrijeme zamjene kola vrijeme istice). Zato uda-
rajte o zid bokom auta (ja sam preSac igru
kupujuéi samo brzinu). lronmanova garaZa
(Ironman’s Speed Shop) sadrii artikle uz koje
takoder stoji skala snage, ali na Zalost ne pise
ime artikla, pa su neki neprepoznatljivi, Uz svaki
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artikal se nalazi i cijena jednog stupnja skale,
koga placate novcem, Boravak u garazi je neo-
granicen.

Na pokrete dZojstika u ovim simulacijama
auto vozi u razli¢itim smjerovima. Badlands ima
dvije vrste pokretanja, Joystile A i B, u uvodnom
meniju. Joystile A je vrlo prakti¢an: sa lijevo--
desno rotirate kola na mjestu oko svoje osi, Fire
- ubrzavanje, dolje — pucanje, dok je smjer na-
gore beskoristan. Pokretanje u Ironmanu je do-
bro rijeseno: lijevo-desno — rotiranje auta na
mjestu, gore — ubrzanje, dolje — zaustavljanje,
fire — aktiviranje Nitroa.

Realizam u Badlandsu varira. Ako izuzmemo
SF elemenat nuklearnog rata i naoruZanih kola
programeri su Zrivovali realizam radi lakse igre:
brzi ste od protivnika, lako prolazite kroz bloka-
du protivniékih kola itd. U prilog lakse igre ide
i realistiéna, nesavriena voiZnja kompjutera.
Ironman, zasnovan na stvarnim trkama, je dale-
ko realistiCniji | teZi, namucit cete se dok pro-
dete kroz neprijatelje skupljene u tesko proboj-
nu grupu. Realizam je unio tehniéki savietnik,
sam lvan »lronman« Stewart. Obje igre su kon-
verzije s automata, pa se i od programera oéeki-
valo da vjerno prate original.

Sa vizuelne i zvuéne strane Ironman je izvan-
redan i na C 64 nadmasuje Badlands, animacija
koja je puno uvjerljivija, no obje igre su vrlo
zabavne, pa favorita otkrijte sami.

Toyota Celica GT Rally

® sportska simulacija ® amiga, spectrum,
C 64, CPC, ST @ Gremlin @ 8/9

DAMIR DIZDAREVIE

JUE. jedna u nizu auto-trka, ali sa novinama,
ako da ipak zavreduje paznju. Zadatak je, kao
Sto i sam naslov kaZe, pobijediti na velikom
reliju Toyote.

U uvodnom meniu izabirete kontrolu misem
ili palicom, automatsko ili ru€no mijenjanje brzi-
na, osjetljivost volana na komande (Low, Medi-
um, High: preporucujem High), kao i obrnuto
upravljanje (Reverse Steering ON/OFF; ukoliko

izaberete ON, auto ¢e voziti desno kada povude-
te palicu lijevo, i obrnuio). U ovaj meni se moze-
te vratiti u svakom trenutku voZnje pritiskom na
tipku Help.

Raéunar ¢e vas upitati da |i Zelite odmah na
reli ili ¢ete prvo uvjezbavati staze (Practice). Ako
igrate prvi put, izaberite Practice. Tipkom F10
moZete ucitati ranije snimljenu poziciju. Za uv-
jezbavanje, ratunar ¢e vam dati na izbor tri
staze: u Engleskoj (najlaksa), Meksiku ili Finskoj
(najteza), Savjetujem vam da isprobate sve tri.
Konaéno cete se naci u autu. Voznja je u stilu
Test Drivea, samo &to ovdje vidite i ruke vozaéa,
a i volan je na desnoj strani, §to vam nece
uop3te smetati,
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MNa ekranu ¢e se pojaviti poruka Start your
engine. To ¢ate uraditi sa malo duZim pritiskom
na Fire. Tabla sa instrumentima je klasiéna:
brzinomjer, obrtomjer, prikaziva¢ stepena pre-
nosa (1-5) i mjenjac koji se pojavijuje samo
prilikom promene stepena. U prvi stepen moie-
te prebaciti samo ako vam je kazaljka obrtomje-
ra najmanje na broju 5, inace ¢e vam se auto
ugasiti (poruka Stalled). Kada krenete, primjeti-
¢ete novinu u simulacijama auto-voZnje. Naime,
va$ suvozac vas digitalizovanim glasom obavje-
Stava o krivinama koje dolaze (left, right, hard
left/right, easy leftiright, left then right), &to je
i te kako korisno u Meksiku za vreme pjedcane
oluje. Govor je izuzetno razgovjetan | ako ga
budete pazljivo pratili, rijetko CGete izletjeti sa

staze. Kada u Finsko| poéne padati snijeqg, uklju-,

Cite brisace pritiskom na F1 (jos jedna novina
u ovakvim simulacijama).

Kada isprobate sve staze, vratite se u pocetni
meni i izaberite opciju Start the Toyota World
Rally. Rac¢unar ¢e vam ponuditi vozaca kojeg
mozete prihvatiti pritiskom na Fire ili odbiti priti-
skom na Esc | upisati ime svog vozaca. Pojavice
se slijedeci meni:

F1 - Prepare Co-Driver (pripremanje suvo-
zaca);

F9 — Save Game (snimanje igre};

F10 — Load Game (uéitavanje igre);

Fire to Start Rally — (potetak relija),

Pritiskom na F1 na lijevoj strani ekrana dobi-
jate nacrtanu stazu, koju moZete pregledati po-
modu kursora, dok su na desnoj strani poruke
raéunara. Ove poruke moZete sami kreirati kao
i izabrati mjesta na kojima ih raGunar saopstava,
Jednostavno pomicete plavi kvadrat po stazi
i na Zeljenom mjestu pritisnete broj poruke koju
Zelite. Vidjecete, jednostavnije j@ nego Sto iz-
gleda.

Reli nije pretjerano teZak, pa ga nije potrebno
posebno opisivati. Grafika je zadovoljavajuéa,
jedine zvuk nije na nivou amige. Igra zauzima
jednu disketu i trebalo bi je imati u kolekciji
auto-trka. Ukoliko nesto nije jasno: 071/522-364,
Damir.

Silent Service Il

® ratna limullcij'a @ PC, ST, amiga
@ Microprose ® 10/10

VASJA LEBARIC
TOMAZ VIZINTIN

U verziji za PC najpre odlutite da li éete upo-
trebljavati igracku palicu i da li za vreme igre
Zelite da slusate digitalizovani govor potcinje-
nih. Kad se igra uéita, morate da odaberete
vrstu broda koju vidite na donjem delu ekrana.
Bez priruénika sa Siframa morate imati mnogo
srece ili znanja, Ako pogresite, moZete samo da
trenirate na cetiri nepomicna broda, a u suprot-
nom slucaju odaberite nacin igre: trening, bitku,
deo rata ili ceo rat. Slede stepen sloZenosti
i vase ime. Odaberite datum pocetka ratovanja
(izmedu 7. decembra 1941. i 30. juna 1945.).
Zatim dobijate spisak podmornica i treba da
odlu¢ujete kojom éete komandovati. Odredite
vrstu torpeda koje ¢ete upotrebljavati. Kasnije
vam program nudi nove vrste koje mozete uzeti
kad ste u luci. Pokazuje se mapa gde se odiucu-
jete za bazu u Manili ili Pearl Harboru. Konaéno
odredujete podruéje gde Zelite da se borite.
Bela tatkica u okviru pokazuje vas, a u gor-
njem levom uglu su datum, vreme i kolicina
preostalog benzina. Tadkicu pomerate dok ne
naidete na neprijatelja, a u meduvremenu se
prikazuju poruke. Kad se sretnete s protivnici-
ma, videcete kapetanov sto sa listom na kome
su podaci o dubini vode, vremenu zalaska i 1zla-
ska sunca, masi napadaca, vremenu... S obzi-
rom na sve to odlucite da li ¢ete se boriti. Kad

odaberete borbu, pokazade vam se mapa gde
vidite sebe i neprijatelje. Ako ste na povriini,
spoljne dogadaje moZete da pratite na mostu,
periskopom ili kraj topa, a ako ste pod vodom
do 55 stopa, onda samo periskopom. Na raspo-
laganju su vam takode instrumenti, kapetanski
sto i prikaz stanja podmornice. Donji dec ekra-

na je posvecen poloZaju, brzini... U donjem
levom uglu vidite broj koji vam govori koliko ste
duboko. Pod njim je prikazana brzina, a jos niZe
smer. Malo desno moZete da posmatrate smer
periskopa i topa, a niZe je broj preostalih pred-
njih | zadnjih torpeda. U donjem desnom uglu
registrujete udaljenost vase mete ako se bela
linija na periskopu ili topu osvetli. Kad brod
napadnete topom, ne smete da budete udaljeni
od njega vide od 4.000 jedinica. Kad ga pogodi-
te, jo5 nece potonuti, pa zato i dalje gadajte
topom ili ispalite torpedo. Ako je brod jos veoma
daleko, podesite torpedo na duga rastojanja.
Dok torpedo putuje, na mapi moZete da pratite
koliko jos ima snage, a kad »umre«, potéinjeni
¢e vam to javiti. Kod napadanija radije ne ronite,
jer €éu vam brod uputiti vodene bombe koje ne
promasuju.

Kad pobedite, videcete sto kapetana sa listom
gde pide koga i 8ta ste potopili i koliko ste poena
zaradili. Posle bitke moZete da otplovite u svoju
pazu i da zahtevate potpunu opravku ili novu
podmornicu. Kad dodete, pokazacte vam se lepa
podmornica. Ako ima japanske zastavice, dobi-
cete priznanje i medalju, a u suprotnom slugaju
nista. Potom Krenite opet sudbini u susret. Tako
potapajte dok vas neprijatel|i ne likvidiraju. Kad
se to dogodi, na morskoj povrsini videdete zele-
ni venac, obavijen belom trakom.

Pripremili smo vam i spisak tipki:

Pogled na kartu IF1

Pogled sa mosta F2

Pogled kroz periskop F3

Top F4 i
Brojadi (instrumenti) F5 |
Prikaz trenutnog stanj@a pod- F6 |
maornice

Pogled na kapetanov sto F7

BeZanje iz bitke F8 '
Skretanje podmomice levo, kurzor iewo

desno desna

Potapanje, podizanje podmor-  kurzor dole |
nice aore

Okretanje periskopa | lopa levo, <>

desno

podizanje | spustanje peniskopa 9
Spustanje u dubinu periskopa 8

(55)

Brzina podmornice -6
Lansiranje torpeda anfer
Podedavanje torpeda na duga 0
rastojanja

Gadanje topom

Podizanje topa
Spustanje topa -

Snimanje igre alt+s
Podedavanje zvuka altsv




East vs. West Berlin
1948

@ avantura @ amiga, ST, PC @ Time Warp
® 9/9

JASA GABRIJAN

Bsrh‘n ubrzo posle 2. svetskog rata. Vi ste
Samuel Porter, agent CIA, a doli ste da istraZite
tajanstveno ubistvo ameriékog pukovnika Har-
risa.

Najpre moZete da birate izmedu igre | 15-
minutnog filma! Kraj filma ¢ete moéi sto odsto
da uZivate samo ako imate originalnu igru, jer je
zvuk na kaseti. Inace, isplati se videti film, éak
i ako nemate kasetu. Ako se odluéite za igru,
ugledacete Sedir ispod kojeg se krijete. Naime,
Citavu radnju posmatramo iz pli¢je perspektive.

Pocéetna lokacija je aerodrom. Kredete se tako
da kliknete na mesto na koje Zelite i¢i. U svaku
zgradu ne moZete da udete, ali o svakoj zgradi
mozete da dobijete informaciju koja je predstav-
ligna kao knjiga na zgradi. Ako u zgradu moze
da se ude, pokazace se vrata.

Vecinu ekrana zauzima ulica kojom se krede-
te, a na manjem delu se nalaze éasovnik, diske-
ta, ime i broj ulice. Preporuéujem vam da se
krecete po trotoaru, jer je ulica puna vozila. Tu
su taksiji, ameri¢ki i ruski dZipovi, dubretarski
kamioni, putni¢ki automobili itd.

Na pocetku igre imate sa sobom pet predme-
ta: pidtolj, cigarete, novac, karticu CIA i poruku
da se morate javiti u Rosenblumovoj knjiZari,
Oranienburgher Str. 28, i da tamo pitate za Ge-
teovog Fausta. Napisano je takode da u hotelu
Concordia imate rezervisanu sobu,

KNJIZARA: Ako pitate viasnika knjiZare Isaaka

Rosenbluma za Fausta, odveste vas u sobicu

i on ¢e vam se poveriti da je takode agent CIA.
Reci ¢e vam da pukovnik Harris, koji je prona-
den ubijen, nije radio za Ruse, kao &to se u po-
Cetku pretpostavljalo, vet za berlinsko podzem-
lie, za organizaciju SERVA kojom rukovode na-
cisti¢ki oficiri. Njihov voda je covek o kome niko
nista ne zna, a poznaju ga samo pod imenom
Profesor. Pripadnici SERVE su ukrali atomsku
bombu i nameravaju da je prodaju Rusima. Po-
$to je pukovnik Harris Zeleo da se povuée iz
SERVE, njega su ubili i na njegovom telu isekli
znak S, kojim SERVA oznaduje izdajnike. Pu-
kovnika Harrisa li¢no je poznavao samo general
Clayton.

Isaak Rosenblum vam je dao novi pasos, u ko-
me ste upisani kao Theodore Milway. Rekao
vam je da ubistvo i kradu atomske bombe istra-
Zuje jo5 mladi agent Tom Ricks.

HOTEL CONCORDIA: Tu imate rezervisanu
sobu. Kad udete, moZete da razgovarate sa por-

tirom. Reci ¢e vam dosta korisnog u vezi s ne:
kom lokacijom ili osobom, U sobi pokupite sa
stola pismo koje vam je ostavio Tom Ricks.
U njemu saop3tava da se nadete u 19.30 ispred
zooloskog vria.

izlazite iz hotela | opet ste na ulici. Malo ¢ete
satekati i kraj vas ¢e prodi taksi. Dva puta klikni-
te na njega | naci cete se u njemu. Smatram da
|e to najvainija lokacija u igri, jer vam taksista
o svakoj ulici ispri¢a neku zanimljivost koja vam
moZe biti od koristi. Zoologki vrt je u Hardenber-
ger Str. 17. Ako ste na mesto sastanka stigli
ranije, ¢asovnik moZete da podesite napred.
U 19.30 pokazace se Tom Ricks. Obavestice vas
da je utvrdio da se general Clayton zadr2avao
u hotelu Palast, Schénwalder Allee 16. :

Od taksiste saznajete adrese vaZnih lokacija:

— Charlottenburger Ch, 13 — preprodavci

— Miller Str. 14 — francuska ambasada

— Kant Str. 10 — bioskop, za koji je potrebna
ulaznica

— Kant Str. 68 — crna berza | bar

— Konigin Luise Str. 21 — ameri¢ka ambasada
gde cete dobiti prazan paket

— Berliner Chaussee 21 — poéetna lokacija,
aerodrom

— Konigsplatz 13 — Reichstag.

U ovoj odliénoj igri, na ulici éete susretati
ameritke vojnike, ruske vojnike koji sa vama ne
razgovaraju, piljarice, preduzetnike, demon-
strante, dubretare... Sa svima uspostavijate
kontakt tako da na njih kliknete. Pokazace vam
se dve opcije. Donja je za davanje i uzimanje
predmeta, a gornja za razgovor. MoZete da po-
stavljate pitanja o predmetima koje nosite
i predmetima koje je neko pomenuo u vasem
prisustvu: éokolada, atomska bomba, karta za
bioskop... Morate se Guvati automobila, jer ¢e
vas pregaziti ako se ne pomaknete.

Anarchy

@ arkadna igra ® amiga, ST @ Psygnosis
®9/9

ALES BRAVNICAR

Anarchv je verovatno jedina igra koja baca
senku na izdavacku kuéu Psygnosis. Napravije-
na je u stilu starog dobrog Defendera (ali ne
Defender of the Crown), streljaéke igre na ne-
poznatoj planeti. Zaplet je malo ¢udan, mada
prihvatlijiv:

Vi ste Alex, &lan velike grupe naué&nika koja se
bavila procesom materijalizacije na stranim pla-
netama. Pripremali su projekt sa oznakom TOP
SECRET. Niko za njega nije smeo da zna. Vama
radoznalost nije dala mira i preko noci ste se
probili u prostorije gde bi trebalo da budu pla-
novi. Ali, vidi vraga, gredkom ste se oslonili na
neku rucicu i odnelo vas je u vasionski brodié,
pripremljen za let na desetu planetu sistema
Creon. Kad ste vec bili u broditu, rekli ste sebi
»zasto ne?«. | povukli ste polugu...

Vas zadatak je: vratiti se na domacu planetu.
Put vas vodi preko deset veoma ¢udnih i snaz-
nih zasticenih planeta. Krenuli ste na put
nazad...

U uvednom meniju odredujete nacin igre
— Normal ili Expert. Ekran je podeljen na veliki
(igracki} deo i dva manja. U gornjem delu ekra-
na vidite tatke, radarski pregled podruéja (u
vasem streljatkom dometu su sve ta&kice na
Zutom polju), skener i pokazivat snage vaseg
lasera (najvise 999). Donji deo ekrana rezervisan
je za prikaz snage vaseg Stita (duga horizontal-
na linija koja se skratuje). Snage imate za otpri-
like 15 sekundi neprekidnog dodira s bi¢ima iz
vasione.

Svaki stepen je podeljen na dva dela. Prvi je
normalni deo, a drugi je »agresivni deo«, gde se
sve krece dvostrukom brzinom. Nivoa (planeta)

(™

ima deset. Od tre¢eg nivoa dalje moradete da se
uhvatite u ko3tac sa glavnim negativcem — stvo-
rom ¢udnog oblika (svaki put je drukéiji).

Napada vas na milione vasionskih biéa, Kad ih
likvidirate, iza njih ¢e ostati samo poboljanije.
Poboljsanja su oznacena slovima: L — snaZniji
laser, B — boost, C — top, S — streaker (6-way
laser), D — devastator (kad pokupite ovu opciju,
pritisnite razmaknicu...), T — top-up (maks.
energija), F - forcefield (5tit oko brodica). Skup-
lianjem posebnih opcija moZete da dobijete ta-
kode »Nackem Power« — dodatne laserske
afekte.

MozZete da se kre¢ete samo levo i desno (ne
mozete da se zaustavite). Kad likvidirate sve
vasionce, dobi¢ete bonus i odletedete na slede-
¢u planetu. 1z vasionaca pada takode nesto sto
nije poboljSanje a ni element za Nackem Power
— to su nekakve sondice koje se prilikom dodira
sa tlom pretvaraju u stotine novih vasionaca.
Ako ih ne likvidirate blagovremeno, moZete
igrati u beskonacnost (to vaZi samo ako imate
verziju za trening, jer ce vas inate odmah ubiti).
Kad umrete, prikazace se slika vaseg goreceg
broda na nepoznatoj planeti. Nadleteée vas dva
bolida, koji ¢e konstatovati: eto sredili smo ga!
Ako, medutim, zadatak obavite, ateriradete na
rodenoj planeti | Alex ¢e vam pokazati podignuti
palac.

Dino Wars

@ arkadno-stratedka igra ® amiga @ Magic
Bytes @ 9/9

JURE ALEKSIC

Igra. se stice originalnom idejom, simpati¢énom
realizacijom i izobiljem humora. Grafika je, do-
duse, ispod proseka, mada to ne smeta, jer je
igra strateska.

Posle duhovitog uvoda i eliminacije program-
ske zaitite (zaslugom pirata morate samo da
pritisnega RETURN) dolazite u bogat glavni me-
ni. Najpre birate da li tete se nadmetati sa prija-
teljern ili sa ratunarom, odredujete stepen (NO-
VICE, SKILED, ADVANCED) i birate da li cete
igrati celu stratedku igru (DINO WARS) ili cete
se ograniéiti na arkadne delove — borbe dinoza-
urusa (BATTLE). Kod ove druge opcije moiete
da odredite i protivnika za borbu, izbor je bogat.
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Za zabavu je dodata opcija u kojoj dobijate
kraéu informaciju o svim faktorima u igri (EN-
CYCLOPEDIA). Sve je predstavijeno dobrom
merom humora, pa zato stvar pogledajte.

Kad ste sve podesili kako valja, kliknite na
ikonu START | doéi ¢ete u slededi ilustrovani
meni. Tu birate gde ¢e biti borbe. Na raspolaga-
nju imate reku (RIVER), d2zunglu (JUNGLE), vul-
kan (VOLCANO), pustinju (DESERT). MoZete da
odaberete i dobru staru Sahovnicu (CHESS) ko-
ju liéno veoma preporuéujem, jer éete se tu
najvise skoncentrisati na igru, a i najjednostav-
nija je, jer tu nema »pogibeljnih polja=.

Igra moZe da pocéne. Radi se o prepotopnoj
verziji saha, samo sa malo izmenjenim pravilima
(npr. 3ahovnica ima, umesto 8 x 8, £ak 9 x 9 po-
lja), a standardne figure zamenjuju — Zivi dinoza-
urusi! Njima upravijate veoma jednostavno,
svetle¢im kurzorom. Kad ste na potezi, kliknite
na dinozaurusa kojeg Zelite da pomaknete | od-
vedite ga na Zeljeno mesto. Naravno, broj pome-
ranja je ograniten i za svakog dinozaurusa
drukgiji. Dinozaurusi su veoma razli¢iti prema
obliku | snazi, tako da neki imaju u borbi znatno
vece moguénosti nego drugi.

Borba izmedu dinozaurusa je arkadni deo
igre, a pocinje kad su dva protivnicka dinoza-
urusa na istom polju. Grafika se popravlja, a cilj
|e da se doslovno »pretufe« protivnitki dinoza-
urus i da se time udalji sa igratke plote. Kad
uzmemo svu energiju protivniku, potresnim urli-
kom se skljoka i ugine. Svaki dinozaurus ima
posebne udarce i to je jos jedan &ar ove odlicne
igre.

U igri postoje takode »pogibeljna polja« npr,
jezera, reke i sliéno, na kojima vas dinozaurus
sa gromovitim treskom nestaje bez povratka, pa
zato takva polja na daleko izbegavajte. :

Cilj igre je jednostavan — satuvati svoje jaje
(nalazi se na najbezbednijem mestu) iz kojeg ée
se razvitl nova generacija dinozaurusa, i istovre-
meno unidtite protivniéko jaje.

L igri je mnogo detalja (reka se pod mostovi-
ma kreée, vulkani s vremena na vreme izbacuju
magmu itd.), zvuk je takode veoma kvalitetan,
pa vam je zato toplo preporuéujemo.

Powermonger

@ arkadna avantur1 @ amiga, ST, PC
@ Electronic Arts @ 9/10

PETER BALOH

Powermonger je napravio Electronic Arts ko-
jeqg mnogi poznajete ve¢ po igri Populous. Bez
obzira $to su mnogi otekivali nastavak v obliki
Populousa Il (koji ¢e izaci, navodno, krajem ove
godine), EA se vec sada pobrinuo za adekvatnu
zamenu koja je, uprkos tome, potpuno samo-
stalna igra.

Unistavajuci zemljotres je vasu staru domovi-
nu pretvorio u prah | pepeo. Zato sa svojim
pristalicama krecete u tratenje novog Zivotnog
prostora. Na srecu, otkrivate divno ostrvo koje
je vec naseljeno. U celoj igri u pitanju je dobija-
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nje hrane | imanja, sporazumevanije sa staroseli-
ocima i konaéna vladavina na ostrvu. Svet Po-
wermongera moZemo da zamislimo kao mikro-
kosmos u kome svaka figura ima svoj Zivot i svo-
je potrebe. Na srecu stanovnici suvide ne zahte-
vaju, tako da su najéeste zadovoljni obiénom
ishranom. Zadovoljni podioZnici nisu samo
ukras za vladara, ve¢ mu pruZaju i podriku
i snagu da viada i §iri svoju teritoriju! Za sticanje
novih teritorija morate da pridobijete bar polovi-
nu stanovnika na svoju stranu, mada ponekad
i to ne pomaze, tako da je rat izmedu susednih
naselja neizbeZan. Prvo treba organizovati do-
voljno vojnika, obezbediti koplja, katapulte, &ti-
tove, Eamce, rasposlati 8pijune, premestiti éete
od kapetana do kapetana, a posle bitke treba
lijude posiati kuci. Sva snaga sveta je u vasim
rukama: moZete da trgujete sa drugim selima,
da sklapate veze, da po3aljete nekoga da skup-
lja hranu itd. Svaka naredba se registruje na
ekranu, tako da moZete zbivanje da kontroli-
Sete.

U pocetku igre na ekranu se pokazuje pre-
gledna karta teritorije sa mnogobrojnim detalji-
ma: breiuljci, doline, drvece, ravnine, kuce, po-
lja... Na drugom delu ekrana dobijamo podatke
o raspoloZivim naseljima i nalazistima Zivotnih
namirnica. Svaki detalj moZemo da zumiramo,
prikazemo na velikom stolu i temeljito razgle-
damo. sliku takode moZemo da okrecemo (spo-
ro ili brzo). Na suprotnom kraju stola stoji gene-
ral koji je nada produZena ruka — sprovodi sve
naredbe koje izdajemo. U podetku je sam, a kas-
nije moZe da mu se prikljudi jod njih pet. Njego-
vo ponasanje zavisi od nas | mo2e se razumeti
sa tri ikone — sestre. Kod jedne sestre je dosta
miran i rezervisan, kod dve je poskodéniji, dok je
kod tri priliéno agresivan. Naravno, uéinak se
neposredno manifestuje u uspehu akcije: ako,
na primer, general odlazi ljut u tude selo | zahte-
va namirnice, upladeni stanovnici ¢e namirnice,
doduse, dati, ali ¢e general sebi natovariti nove
neprijatelje; ako to pokusa da uéini miroljubivi-
je. mozda nece dobiti sve $to mu je potrebno, ali
Ce zato u tom selu i u buduée biti dobrodosao
gost.

lgra je scenski vrio dobro koncipirana, izuzet-
no je mnogo dogadaja u okolini. Mnogi efekti
vam pomaZu kod predvidanja dogadaja ili su
tajno upozorenje. Ako general poéne, uz nared-
bu, da vristi, moZe biti za to uzrok da je naredba
neumesna; ako pretraZzujete Sumu i éujete bleja-
nje ovaca, moZete zakljuciti sta ¢e biti za
rucak3. ..

Pored odliéne grafike, igra nudi mnogo teh-
nickih moguénosti: pauzu, promenljivu brzinu,
igranje, snimanje i ucitavanje lokacije, zamrza-
vanje stanja, mogucénost igranja za dva igraéa
(¢ak sa modelom!). Samo u osnovnoj verziji
program sadrii preko 95 pokrajina, a EA vec
nudi dodatnu disketu (Data Disk).

Powermonger je odraz Zivota; sastavljen je od
bezbroj detalja i zakonitosti. Da ih otkrijete sa-
mo nekoliko, kraj raéunara morate da provedete
mnogo casova, a i noci.

P.S. Od velike pomodéi moZe vam biti original-
no uputstvo (preko 35 strana)!

Over the Net

® riska simulacija ® amiga, C 64, 5T
® Genias ® 8/9

ROBERT HELP

Posla hrpe fudbaiskih i kosarkaskih simulacija
ovde je nova odbojkaska simulacija, ona za koju
je | onako svejedno da li se uopSte pojavila
u svetu igara, jer ne donosi nikakve novosti. Svi
vlasnici amige prilikom prvog susreta sa njom
pomisli¢e da se na njihovom stolu, umesto ¢u-
desne prijateljice, prsi neki osmobitnik., Kroz
izvesno vreme muzika ¢e vam se dopasti,

a i igranje nece biti vide tako teSko kao Sto
u pocetku izgleda. Medutim, grafika je za sve
vreme na super niskom nivou. Meni vam nudi
sledece:

— Single Game: igrate igru, ali pre toga mora-
te da odaberete dva para, vas | protivniéki. Na
raspolaganju imate osam parova. Igratima mo-
Zete da menjate ime | da odredite kojeg cete
voditi. Kad se nadete na igrali3tu, imate prvi
servis (hitac ili skok + hitac). Iskustva iz Beach
Volleya su dobrodosla. Kad vam protivnik vraca
loptu, veoma pazite na njenu senku. Prema njoj
se vidi gde ¢e lopta pasti. Statisticka tabla je
standardna: rezultat, broj seta i par koji ima
servis.

-~ Demo: raéunar demonstrira igru.

- Point on Change: ako odaberete NO, znadi
da ¢ete u vasem paru servirati samo vi. U suprot-
nom slucaju, sa suigratem se smenjujete.

— Number of Sets: odredite bro| setova koje
cete odigrati.

- See Cup:ime opcije vam govori sve. Starto-
vacete u Riminiju, na SejSelima, Ibizi, u Miamiju
i na arhipelagu FidZi. Pre svakog nadmetanja
vidite svoju statistiku (porazi, pobede) i par koji
je prvak u tom kraju.

lgru ne mogu da vam preporucim, a ni da vas
od nje odvratim. Ako ste pasionirani skupljaé
sportskih simulacija, onda cete je, svakako, svr-
stati u svoju zbirku, bez obzira na njen kvalitet.

Cadaver

@ arkadna avantura @ amiga, ST @ Bitmap
Brothers @ 8/9

PETER BALOH

Pa%ﬁic Karadoc je prvi antijunak, bije ga fama
lazove&ine. Za vreme »napada« junastva (ili moz-
da lakomosti?) odlucio je da proveri price iz
gostionice o tome da je u starom zamku sakrive-
no bogatstvo. Ono je, naravno, briljivo Euvano!

Do blaga se treba probiti kroz pet spratova sa
preko 500 soba. Stari zidovi su pretrpani naka-
zama koje uvaju predmeta, za vas veoma koris-
ne kod napredovanja. Nakaze pobedujete pre-
skakanjem ili gadanjem kamenjem koje skuplja-
te na putu. U sobama su razbacane mnoge




stvari: kljucevi, kosturi, oruZje, 4titovi, éarobna
pi¢ta, buradi sa vodom, hrana itd. U nekim soba-
ma su jedva Zivi zatvorenici; treba da ih nahrani-
te, jer vam uvek daju korisne savete za nastavak
igre. Pomazu vam takode uputstva iz starih per-
gamenata u Skrinjama i na tlu. U $krinjama su
takode kljuéevi, dragulji, hrana i drugo, pa ih
zato otvarajte! Najedite se | sami da ne biste
malaksali. Hodate | skatete igraékom palicom.
Kad dodete do predmeta, ikonama na ekranu
dole levo pokazuje se kako da ga upotrebite.
Pritiskom na RETURN ispisuje se inventar. Ako
ste se za vreme igranja umorili, poziciju mozete
da snimite pritiskom na tipku S, tako da kasnije
satuvanu poziciju mozete da uéitate pritiskom
na tipku L. Ako imate probleme sa orijentaci-
jom, anda mozete tipkom F1 da pozovete kartu
sa zumom. Cuvanje zivota (energije) na Kraju
igre treba platiti stecenim zlatom.

Grafika je veoma bogata i lepa, mada ne ra-
spolaZe narotito veselim bojama. Stvaraoci su
vrlo dobre i originalne efekte dodarali u izoma-
trijskoj 3D perspektivi. Mrka pogetna melodija
i zvu&ni efekti za vreme igre su dobri, mada smo
€uli | bolje. Upravijanje Karadoca je priliéno
osetljivo, ali éete ubrzo naviknuti. SloZenost
igre se potencira od potetka do kraja, od podru-
ma do »3efovog kabinetas.

Informacije moZete dobiti na tel. (063) 854-

Eagle’s Rider

g arkadna Igra @ amiga, ST @ Microids @ 7/

JURE ALEKSIC

N:wa igra programske kuée Microids je loa.
Zbog veoma ofrcane ideje, proseéne grafike
i monotonije, njena programska sloZenost je
upravo uvredljiva = naime, zauzima dve diskete
i zahteva prosirenje na 1 Mb!

Jedina dobra strana igre je interesantan ani-
mirani uvod iz kojeg moZzemo da lzvedemo sle-
decu, ve¢ sto puta preivakanu pri¢u. Neimeno-
vani junak (vi, ko drugil)j je dugo godina éamio
u tamnici, mraénoj i vlaZnoj, na neimenovanoj
planeti; dugo su mu pravili drustvo samo slepi
misevi | pacovi, dok se jednog dana nije ohra-
brio, onesposobio straZara i kroz plotune laser-
skih zraka odjuric do najblizeg vasionskog rat-

nog broda. Tako je dobio $ansu za bezanje, a vi
morate da je iskoristite . . .

Svoj brod gledate sa zadnje strane (sli¢no kao
kod Psygnosisove igre Awesome), desno su za-
pis trenutnog nivoa, poeni | nekakva mapa. Bo-
rite se protiv asteroida, dijamanata i vasionskih
brodova. Sve zajedno napravljeno je priliéno
slabo, tako da ¢esto uopéte necete znati 3ta se
dogada na ekranu. Imate samo jedan Zivot koji
cete, verujte mi, vrio brzo izgubiti.

Ako se, svejedno, odlutite za ovu igru, onda
se setite da sam vas upozorio. Mislim, da ée se
dopasti samo onim najmladim igradima kojima
nikad ne dosadi pucnjava po nekim vasionskim
prostranstvima.

servis
Nadi oviasceni servisi su u;

Subotici, Vinkovcima, Slavonskom Brodu, Sisku, Bjelova-
ru, Bihacu, Varazdinu, Zaboku, Zagrebu, Karloveu, Spli-
tu, Zadru, Rijeci, Bujama, Slovenskoj Bistrici, Smarje-

Sapu, Ljubliani, Ajdov$¢ini i Novoj Gorici

GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 65000
NOVA GORICA, TEL.: (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566

proizvodi i usluge

Iz nadeg programa po veoma povolinim cenama nudimo
vam;

IBM kompatibilne raéunarsie sisteme PC XT/AT288/
386/486 sa operacionim sistemom M3 DOS
visekorisnitke sisteme PC AT386/484 sa operacionim
astemom QNX, XENIX [ UNIX

Ethernet-LAN likaine ratunarske mree (Novell)
opremu za fegistrovanje radnog vremena pomody
magnetaih kartica

profesionalne grafilke stanice za planiranje

opremu za stonu izdavack delatnost

ftampide  Mannesmann Tally | drugu penfernu
opremy

aplikativay programsku opremu za poditku poslova-
nja u preduzetima 1 ustanovama

onginalnu licenénu programsku opremu sa dokumen-
tacijom
obrazovne usluge
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OVLASTENI DISTRIBUTER:

COBOL2Warkben
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Ponekad
jednostavno ne
mozete da docekate
da razvijete novu
aplikaciju.

Poznat nam je taj osecaj.

To se desava kad vam u ruke
dospe COBOL/2 Workbench™, In-
tegralan sklop alata Micro Focusa
ne samo Sto vas éini produktivni-
jim, veé vam omogucava da razvija-
te, ispitujete i odrzavate potpuno
nove i uzbudljive aplikacije.

Aplikacije koje idu na PC, mini
ili mainframe, pod DOS, 05/2, Pre-
sentation Manager i UNIX,

Aplikacije koje su, na primer,
u potpunosti automatizovale jednu
nacionalnu skladisnu firmu., omo-
guéile klijentima putni¢cke agencije
da na video disku biraju letovanje,
dodale EPOS kasama u lancu samo-
usluga i banku snabdele potpuno
automatizovanim sistemom za bro-
janje gotovine.

Uverite se sami u njegovu upo-
trebljivost.

MICRO
FOCUS

* SOFTWARE ENGINEERING
AT ITS MOST PRODUCTIVE.

reed Trade Mark of Micro Focus Ltd. All other products and brand names are Trade Marks and registe

ITECH

51500 KRK, JUGOSLAVIJA

LUKOBRAN 8
TELEFON: (051) 221-412
TELEFAX: (051) 221-760

respeclivie Compantoes
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Firma ANY-WAY Personal Computers predstavija vam nekoliko svojih artikala
KOje kroz sistem bescarinske prodaje (DUTY FREE) sirom Evrope prodaje
njen ekskluzivn zastupnik, preduzeée NUCLEAR SRL iz Trsta
ANY-WAY Personal Computers obavedtava sve svoje cenjene klijente da
e u cilju promocije tokom cele 1991 godine davati dvogodi&nju garanciju
na sve svoje artikle, kao dokaz njihovog kvaliteta,

ANY-WAY Personal Computers raspolaZe veoma Sirokim asortimanom
osvovnih ploca (mainboards - 80286, B0386, 80386SX, 80486), video kartica
raznih karakteristika, tvrdih diskova raznih kapaciteta, a kao novost za
jugoslovensko triSte nudi tastaturu sa srpskohrvatskim slovima.

Artikli ANY-WAY Personal Computers imaju razligite cene; od 700.000 lira
za model AT 286 do 1.050.000 za modele 80386,

UZ TO SMO DISTRIBUTERI SLEDECIH FIRM|

g PC IBM - COMPAQ
" STAMPACI EPSON - FUJITSU
TVRDI DISKOVI CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL
MONITORI ¢ NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR
TASTATURE : CHERRY - FOCUS
LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL
KOMPONENTE INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - 8GS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

i Sve informacije o artiklima ANY-WAY Personal Computers u bescarinskoj
proday dobicete kod:

L1

.;l syt . - S
| h",’-'.:.'.’ e AL\ ol NUCLEAH SRL, Via dei Forta, 8 - 34141 Trieste - Tel. 9939/40/366036

[T L AL e T

L 3 faks 9939/40/360990 ili kod najboljih zastupnika za personalne kompjultere
St 27 u Jugosiavy. Obezbedujemo | servis U najvecim jugoslovenskim gradovima.
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_ - generalni zastupnik BORLANDa za Jugoslaviju - vam u vremenu trajonjo akdije

Fru-'z-u- | gm:umlru vrhunske BORLANDove rogramske pakete:

ARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUATTRO PRO 2.0, TURBO PASCAL 6.0, BORLAND C++ 2.0,
SIDEKICK 2.0

Prva povoljnost:

Veca povoljnost:

Jos veca povoljnost:

Najveca povoljnost:

Narotita povoljnost:

Povoljnost da se...:

1. NAGRADA: PC AT RACUNAR MARAND F-16/3
P.S. POVOLINOST: bez obzira na

ram

1o koji BORLANDov Er

primjenjujete (odn. konkurentni
I)ilu kojeg proizvodaca) ili X,
ako ste registrirani u nekoj stranoj

zemlii bit cete u mogucnosti da svoje

programe nadgradite odgovarajucim

najnovijim BORLANDovim

programsk

program

im paketom.

NAROCITO POVOLINO ! »—
svoje piratske programe moiete legalizirati sa originalnim BORLANDovim programima
primit cete posliednju verziju Zeljenog programa bez obzira na to koju verziju upotrebljavate

programske 9gmluﬂe sa kompletnom odgovarajucom literaturom modi cete za vrijeme akdje
nabaviti 50 % jeftinije

kupnjom bilo kojeg BORLANDovog programskog paketa ulazite u éarobni svijet najboliih

svietskih PC programa 3to ce vam omoguciti stalno nadgradivanie (upgrade) uz osjefno snizane
tijene

kao partneri BORLANDa redovito cefe primati sva obaviestenja o najnovijim dostignucima na
podrocju racunarskog sofiwarea

s

nakon zavrsene akule mi ¢emo medu onima koji ¢e nam poslati popunjene k i koji ce se
u fom vremenu ukljuéifi u sistem BORLAND zdrijebom izabrati 10 dobitnika nagrada

Molimo vas da nom posaljete dodotne informacie o programskim pakefima:

. PARADOX 3.5
. PARADOX ENGINE 2.0
QUATTRO PRO 2.0

TURBO PASCAL 6.0
. BORLAND C++ 2.0
. SIDEKICK 2.0




