]
=
<
-
£
o
-]




Lotus 1-2-3
VERSION 3.1
Critarion

Parformance

Documantation
Ease of leaming
‘ane of use
Tor handling

pport

Bez sumnie:
Borlandov Quattro Pro je najbolji

Quattro® Pro 2.0

"Quattm@ Pro provides more features and
better performance than 1-2-3...”
BYTE, novembar 1990

“Quattro Pro offers some of the most power-
ful charting and best-quality output you’ll
see in a spreadsheet today.”

PC Magazine, decembar 1990

“Overall, Quattro Pro has the best set of data-
base features we’ve seen in a spreadsheet.”
InfoWorld, decembar 1990

“Quattro Pro 2.0 also offers more interactive

presentations, a more flexible desktop envi-

ronment and smaller RAM requirements.”
PC Week, oktobar 1990

B ORLAND

Svi BORLAND produkti su zo8ticens
blogovne marke Bodand lntemational

1-2-3 je zo8ti¢enc blogovna marke
Lotus Development Corp

Lolus® 1-2-3® ri.i

“..only masochists need to try (1-2-3, Rel. 3.1.).

Performance toas so sluggish on a 1 Mb Compag

386™/20 that we gave up after half an hour.”
InfoWorld, oktobar 1930

“...it (Lotus 1-2-3 Release 3.1) doesn’t have every-
thing you expect from a graphical interface...”
PC World, septembar 1990

.. (1-2-3"s) WYSIWYG module has little know-
ledge of what is going on in the primary pro-
gram..”

PC Week, oktobar 1990

“While the division of labour is mostly logical, it
makes (Lotus 1-2-3's) system feel like exactly
what it is: a patchwork.”

PC Magazine, decembar 1990

-~ MARAND

InZeniring, 61000 Ljubljano, Kardelieva ploiad 24
Tel. (061) 340 652, 371 114

Fox. (061) 342 757

Generalni zastupnik BORLANDa za Jugoslaviju
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Mikrohit - podjetje za proizvodnjo racunalniske opreme, Titova 6, 6 1000 Ljublana, tel - (061) 215 042, 205 062 fax: (061 ) 215 110, telex: 31300 HITY




Nasa filozofija je jednostavna:
PROVJERENA KVALITETA!

Emos'mo.r Y

Podjetje za proizvodnjo in
trienje racunalniske opreme

Glavni trg 17 b

62000 MARIBOR

ZAHTIEVAITE

u Mariboru,

DODATNE INFORMACIJE!

tel.: 062/23-771, 20-162, fax: 062/28-290

1

u Banja Luki, tel. 078/30-4606
u Beogradu, rel.: 011/609-547
u Novom Sadu, tel.; 021/22-433
u Osijeku, tel.: 054/41-299

u Puli, tel.; 052/23-855

u Rijeci, tel.; 051/445-017

u Sarajevu, tel.: 071/655-888

[
o
o
I
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Skopju, tel.: 091/265-811
Splitu, tel.: 058/515-684
Subotici, tel.: 024/21-053
Titogradu, tel.; 081/33-804
Zagrebu, tel: 041/336-311
041/323-590

Posjetite nas na Sajmu rehnike u Beogradu od 13. do 18. maja — hala 14.
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cena 45 dinara

lzlazi u dva izdanfa: slovenatkom | srpskohrvalskom Pr llog i oveim Braji i namanisn wasnicima

amige, devajke za sve, To nife giganiski korak
unazad, infantitng regresiia ili (po Pink Flopd)
=momeantary lapse of reasons= Mag mikra, kao
Sto & da nam prabace vigsnici moénih PCha.
Da pogledamao Sta pige spakirumovac Hrvoje
Nikdie iz Sibanika:

sranadnil tefinalodkl trendovi, kako se ¢ini,
vode prema stainom pobalifaniu karakferiati-
ha, a time | cllena racunaia. MM se sve man|e
osvrce na jeftinia racunala, pesebno 8-biina
& fedne strane, to Je normalng | sasvim u skia-
dir 8 radunarakom stvarnoscy, ali bi ipak urad-
el MM-a treball shvatitl (kao Sto to, izgleda,
shvacaju uradnict Sveta komp|utera) da nama
Svatko novaca, | 10 nNe samo Za neku divovaky
fower A86-icl na 25 MHz 5 4 Mb RAM-a | hard
diskom od 80 Mb, nego nf za obidan XT, Tima
hotu recl da biste treball ostaviti rubrikl kaa
ato fe (bila) Tatka na | gdie bl | korisnic
sasvim jaftinth radunala (€ &4, Spectrum, Am-
strad,..) nasll pekgjl program za sebe, Kad
vad govorim o tome, trebali biste pakionili
maie vise panje Atarjeval 5T Commadore-
ovel Amiga seriii radunala. Kao 810 je netko
vad rekao, | ja primjecujem da MM postaje sva
vige list 2a Korisnike. 8 sve manje za progra-
mare, &lo e prile bio, Tal prijelaz smatram
nagativnim, «

Prelaz koji primediie Hrvoje, ne posioll, £na
56 da 50 »¢asopls Za prave proqramera- Hadu-
narl, 8 da poklonici piratskih . Igrica nalaze
najvide za sebe o Svetl komp/utera. Mol mikro
ustraje pri proveranam sredinskom konceptu;
nastefimo da budama dasopis z& dobro infor-
misane korisnike racunara. a objaviiuiemo
| dosetiiive programe ditalaca. Na pevim stea-
narma cemo, Kao | Uvek, da pisemo o najnaviio)
letinologili, notesaim radunarima ra 5000
| softvery za 2000 DEM. U zadnjem delu | dale
cemao da tamanimo afdaje | spasavamo zemiju
od napadaja «malih zelenibc. Sto bl rekao
Dekart; «Ludo (igram sa), argo sum, «

Ctkada sma ukinull piratske oglase, svakog
dana javijaju nam sa migdi titaoci: «Zalim da
narudim lgrice obiavijens u poslednjem bro-
ju. | naga se posta dita kao u godinama 1084-
1885 =Ko kod nas prodaje igrice 7= Nekl po-
kusavaju (zokola: e=Molim za telafonskl brof
autora XY Koji je opisac ovy il ond jigricl.«
Ako ste i nedelju u jadan ufutre zaboraviil
fozinky za drugd nivo arkadne avantura, ne
ratunafte na nas Fiscl kol Fele konlakte
& drugim lgracima, sami objavijuju svol fefa-
fon, Ostalim mofete da pidete na nasu adresy.
Razume se. radovalo & nas kad bisma vam
mogli savefovat!! »Qbralite se radunarskoyf fr-
gowvini sa najvedim (zborom originalnog 2a-
bavnog softvera kod nas.« To je ujedno poziy
frgoveima, Ako niste izgubill hadu kada sie (z
prve posiiike igrica prodali samo desel disketa
i kaseta. javite niam se!

E )

[

Strana 73: Goilden Axe | druge igre,

Qlavnl | edgovorni urednik Casoplsa Mo mikro: ALIOSA VRECAR » Zamenik glavnog | odgovormog urednika . WS
SLOHODAN VLJANOVIC @ Dizajner i tehniéki urednik ANDREJ MAVSAR ® Schretarica ELICA POTOCNIK Unico d.o.o., distributer
® Struénl saveti MATEVZ KMET, dipl. ing. Microsoft sa 16. 4, menja naziv u

Eelavndel navell Alerke MISIC (Sospodarske sbarmeen Slovanije), predsednios, Girl BEZLAJ |GoranE — Procakas oprema,
Vislomal. prot., dr fvan BRATED (Fasuliets 1 slekitetehnlks, Liublana), prol. Alisksandar CORKAN (Ortauna sl Therwansjn,
Llitilpama); Horisiay HADZIBARIC, dipl. ing. {Encracprolekl, EargsOata, Heograd), diol sng. Milos KOBE sk Lublina, mag,
I GERLIC Zaen croanizacl] ko tehnizka kuiturg, Liublana;; Tens POLENEL {Miairake knjiga, Liobijina), dr Marfan SPEGEL
(gt Sodel Shelan_ pabiana), Zoran STREAS (keohit, Ljubans).

ML KRG Irmla: 0.z OELD - HEVIJE, poo, Titowa 35, 61007 | ubljans. Dirextor; Andted LESIAK, Stampa: D, p DELG — Tigk
Ganapisay it ravi|, Disakior Alojz Ziboinie: Nenearutanod malarial ne.veademo, Ko eanbu mifijenja Republifiog wamitamm 28
IFfarmrirang br, 425-1/72; 04 25 W 1904 Mo miked eslobaden 18 posahnog peraEs fi promat
Actrenn redaheijor Moj mifeo, Tiova 35, 61001 Ljuniane. feletomn: (061) 110550, 310:798, Ltk §10:875, talks | 11-255 YU DELD
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MIMO EKRANA

Multimedia 1

Owe geding jo Mulimed|a oplast u ko
j6j projizvodadi hardviara | softvera najza-
grizenije traie nacine upotrobd. Jedan
wod takvih =muitimedijainihy projzeeds o
progam Staryboard Livel za PC raéuns-
s, kall j&8 nastac od svoje slars brace:
Storyboard | Storyboard Plus. Program
gu izradili u IBM Dosktop Software za diju
upoirany treba imati bar gratiéku karicu
EGA Fa dudo Storyboard Livel na radi
u ME Windows 3.0 1 zato nudi veoma
urhaktan korlsnidkl interiejs

Program ¢ sastavijen od pet mooula:
uredni=x prica (Story Editar), pripovedad
prige (Story Teller), criad ariazs {Plciure
Makar|, primalag -slike (Pioturn Taker)
L program za elekiionskl prikaz {Electro-
nig Prasentation), Poslodnil modul |& ne-
vast kojl omoguéava jednostavan prikaz,
i jo 'makaloel okrnjen | nema toliko vi-
decaudio efekata kao modul Stery Edi-
tor. Story Taller je kratak programdic za
produkciju prikaze, animacis ifiomulte
medijskog ‘programa kaoji -ae dobije 53
prenim grafitkim programima w |@vnog
avein

th je kod fog programa muitmmedij-
sk Storyboard Live! ima ugraden me-
teprigramskl @ik S8  jednostavnim

uslowmim  radenicama, skokovima  na
podprograme | (nesbitnim) kKomunikagl-
jama & womsnlkom, Konsdn alekal {pa-
s mnogo dasova rada) j8 program kaji
G vas vod il od slike do-slike (1 animac)-
1), zavisno od vagih sdgovara, Ake do-
damo rvuk kajeg Storyboard Livel omao-
Qugdvn, anda & ] ouled Tove it
midia.

Storyboard Live! ima loSu karaktaristl-
o Koju profEvodndi poRuEAVaH e k-
fu. Za malo gzblljnij rad neophodno je da
Imate najmanjs memarijo od 4-8 kit ne-
ki gohry Karlicu za préncien|e sliks 5a
videa {na primar Targa Plug) | karlicuy za
vk (recimo Sound Blaster). Pragram éa
Bitl u jedno od slededih verzijs veraval-
no upatrabljiv | 2animijiv, [er j& sadasnia
verzija dosta kanfugna, nedoradena i nije
namenjena proafesionainem rac. Najve-
ga keeiilka ide na rdun korlsn|Glog Intér
jesa koji‘fe stwarno ofajan, Gak | najpo-
pustijivijl korlanic) bige zadudenl da sl
Tunkcije =8 rad S8 pvikom pristepadnig
preki Fllg merija, 8 one 24 1ad 58 slikom
preko Modes menija

Za odudevijena nad mulfimedijom o
cena i adrasa: Storyboard Livel kosta 485
US0, a dobipy se kod IBM Deaktop Soft-
were 427 Whestors Farm Hd-, Mildlare
GT QB0 (x5 informacije | porudibing
P.0), box 2180, Atlanta, GA 30801), ULS.A.

Multimedia 2

Jof se |edan multimedijakl program
prifiGng noprimaing uvulan na frfide,
Ak Me 2000 spada sa pajmom  multi-
media u donji razred kupaca, jerza cenu
o 485 USD nuol veoma korisne alatke za
izradu atraktivnih prikaza, Program je
atila napravlien ng braing, (ef je najiogiji
bas pajglaveill deo: korisnilkl interia)s,
Ask=hMe 2000 ompgutava dinamicko
menjanie alika u formatu  PCX prekriva-
nja. tekstam. ganimacijama, napravijenib
autodeskovim Animatdrom, digitefizova-
nim evukom | digitallzovanim slikama,
Sve zajadna mode bt preplétenc menig-
ma; lepo s Guje, ali 88 pri pisanju vad
ked preog prikaza javiiy problem: kake
postavill teksl na okran? AskEbio tahte-
v dd poziciju teksta unesete u kaardina-
te. Alo za amatere nijg bas marveseljivo.
Pojaviju)u se grodhe, ekal iskadn i akra-

4. .. Bvakag ce ori zameni boie seksta il
pozadine rabolell glava, jer pragram zak-
tevn do unesete bra) Dojie 2 eautng pa
lete Bica, bes da Bl varm paletu pokazao.
Ako |8 kprisnik veaoma-spretan, Boju e
apogodithe ved u getvrtom il potom po
Kusafu

Ank=Me 2000 nudi niz mena za komu:
nikaciju sa-korisnikom, od lzboimog spi-
gin di dogovora tipa YesNa | kako sva

rajedno. upravljamo? Program ima sea)
viagstitl programskl jeik, gde opisufamo
1ok pnkaza li lekoija. Jezlk nije suvide
razumliiv. Plscl gu svesnibrojnin gretaka
| Aagavijujida de sledaca verzija Ask=Me
2000 raditi u ME Windows 3.0 (ako pro-
grameri e znaju da napisu dobar karis-
migki |ntertejs, poseanuce po Windows
Doveippment Kit...J rimat prodireny pa
ligtu ulsznih formata [TIFF, HPGL .. )
Osnovng varzija AsksMa 2000 kokta
485 LSO, al ne omogucava animaci|u na
celam ekranu, @ prodirond verzija Ask-
®Me profedsional kodta 1795 USD, omo
gucava punu anmachjy | upairebu mae
maorlje G ROM. Jof adresa: Innovative
Communicallons Systems Ine., 2534 26ih
Ave. Sousth, Fargo, NE 58103 ULS.A

6 Muj mikro

AMD — 386, a Intel
486SX i 586

Zatisle koje jo na podrud|u procesanm
za PC ratunare trafalo (o8 od predeiayd)a
nim A58 apriln 1988 jo progly jesani Burne
prokinulo, 54 stalnim powsdaniem (rves-
nostl da ce AMD dobltl sudskl spor oko
prodxvodne D86, wintilu o g nevoza
Jadnestaveo, gubitek monopala na jed-
nom tako Ritnem trdidt bl enadlo prile
fe finansijske gubltke 2a moenopolistu
| Imtel ja nataran dn Gbres svo] vedtack|
usparen revainl ok procesora, Prea e
Jetimnas - pradsiavijen 86501, poboljdana
vierz\\a JEE5X koja na procesorskom &
pu, porad CPU, sadidil | kontroler memea
rijakih Sipova 88 sposcbnostima NEAT-
5% wola (EMB 4.0, preplitan|e banaka,
praslikavan|e BIOS u AAM td.|, kes kan-
tralorza do 16 K spolinog Reda, kao | G-
giky za inteligantu Stednju erargije sa
sglegps nadinom | par druglh plkanterlja.
U B803BASL sledl | drugi glp, B2IBOSL
kKoji u asbl integride ceo précstall doo
jedng 386 AT mading. bex kontrolera ta-
stature | diskove, 38851 je prevashadng
namanjen gt sve popularnijih = najes-
Books radunara gde de po svo] prillal vrio

Brea istsutl 3865X 17 tri razlogd: na
Istom fakiu ja brii za oka 20 %, daleko |e
Inbegrisanil, | trodl manje atfuje. 38E5L
ce sa projzvadity na frokvencijama oo 20
| 25 MHz u potethu

A& onda 8 AMD pradstavio svoj
Am3BA0DK, lagalni kKlan Imelovog imenja-
k& kajl ne samo o rads jadnako do nej-
simijil detalja; nego (o8 uz 1o regi manje
struje (0.8 mikronska =Cistas CMOS teh

Jos jedna
Bitstreamova. ..

Bitsiroam | dalje povedava mmosive
svojih pisama za laserske Slampade HP
lasariat. Majnovii cogaink  Type Gity jevtl-
e nudl dodatne Stemparske | ekransks
fontove koje korisnik moke sam da prila-
godava. Karlica ima ugradenu memariju
od 1 Mb sa tekstom | ekranski Tant slova
namenjenih  korlsnicima M5 Windows
3.0, Zs prostrenje je potrebna samo mala
magnelrna kartica kaja 58 umete U proms
na Typa City. Magnatina kartica Ima pro-
manijiva stalitku RAaM memoeriju koju ke-
fanik makte da prilagodi syojim potreba-
mia -~ od nowih tipova slova do soosive-
fih. slidlcs, simbole | nakova,

Padetha konfiguracija zanteva najma-
nje memoriju od 512 K, sadril osnovnu
karticu e lasorshl Stompad, kortiou za
prodlrivanje za radunar, ekranske lonle
| opéima uputstva, Cona: asnovni kom-

let 372 USD, magnetne kartice S8 | 128
50. Bitstream, ing., 295 Flrst 51, Cam-
bridge, Ma 0142, U 8.4,

nelogia), pakuje se | u kompeaktnin flat-
pack kudifta | rade na de 40 MHz. AMD |o
fakode predatavio ¢ Am3BE0XL, posabiny
Wurzifu pR vaama aflkasnom «power me
nagamani= [oglkom kein mu omogudava
da ragl na sameo 4 kHz (Intelov 386 8o
maksimalng mode spustiti na & Mg tro
AR piitem sama 1 milivat eneegije, A0
jo jod pree dasijanin sudskog sporm prl
marke svog J88 padelio firmama i revlja-
ma | pokaralo se da je klan (dentidan
angineiu ne same po hardverskal | sol-
tvarsiea) lupkclanalnost, vad | po brainl
radi w svim aplikaoifama, AMD jn objavia
da ng zeliral cang s Intelom, 8l o svima
oéevidno do o do egn morall dodd,
A AME inace ved ima rizvijend telinala-
@lu FP koproceser, od anlh kampatill-
rih ga Intelovim 287 do wilo Breih vk tor-
aRiIR pracesara. ma | lennologlu za brea
dpravijate keda o kid momorips, AME vad
MEkE WBme provodi procesors s pre
ko milion tranzistora, kao Brel Amagosn
RISG, Sve lo zajedno znkdl da AMD ima
tehnalogiju za proievodnju 4BE-kampati-
Bilca vac sads. Ur o, prodzvedad kepra:
cesara |IT takade priproma svap 488-kam-
patibling procesor, Jasno j& kakva Gpas:
nost preti Intalove] pozicl|l na treadto

lateni 28 vollu, Intel j& odavno isplatio
avoje Invasiicle u 386, &l 488 jof neko
vigme nede bith U plugd.

Sve ovo lerk Intel da ubrza rasva) no-
vih procesorn, ponafpre u 486 parodici
Prea novesl, najpre najavljens za 1992
all sada maly poranils, (o 588, Noyl kral|
HOwEE caratva po preliminarnim speoifi
kacijama treta da ima CPU dva puta or
od anag u 488 na wstarn lakiu, FPU b
pula brii oo onag U 485 18 K ugradencg
keda pryog nivon sa waredenim konlrele-
rom KeRe drugog nivia, Kao | B4-Gitng
spilint sabirmicy, 586 na B0 MHz traba
di u prosakd bude proka 2 puta b od
20 MHz 46 Podetne Trekvengije su 50
1 66,7 MHz

Druga novost & 4863X proizvod Gis
konading projsvodnja 08 nije siguing
Lglavmam, red & o osakacenc] veraii 488
bez koprocesora U 38G-kompatiilnam
kucidty 2a 30 " nidu cenu, Kako bl 58
kenkurisala AMD 386, 48658X de raditl na
istim taktovima kao | 386

Cwva dva nova progesara, Uz novog ne-
slecdnika sadadnjeq BBO RIST procesars
bi trebalo da budu Inteloy necbariv adil
u hici za r¥iits prooesora. Keko &8 atvan
zalsta krendtl videcemo n jesen, kada
e oiekuje da fna COMDEX-u 1« Las Veqa-
su budu pradstavijani prvi primearci owih
procasora. U svakom slutalu, & ralu Sona
wvak dobifa kupac, (Nebojéa MNova-
kavié)

PenPoint, PC bez
tastature

U eva] rubrlel gmo vod govoril| o karis-
riékom interfefsy koji na bazira na tasta:
furl, pa to vise nile nexs novost. Zato Go
PanPolnt sg svajim =prirodnims intarfel-
som (alovka | tablica) ne dide mnogo
pragine, Zanimljfiva je sama prirade ragu-
nafa, jerjeirgradens oko Intelaveg pros
casnrs BO2AG 52 statidhom AAM mmon-
jom od & Mb. Poflo fadunar rama nlka:
kaw spolini memoriisky medij, treba sve
podatke konstantno Sovatiu mamorl i, 23
Stm & najprikladnija statitka BAM mamo-
ripa. Inace [@ prstup do spaljnih mamenj
shih jedinica mogud prako ulada SCSI
Eto radunar ogranicava | manjn njegovu
privugnu funkcionalnost

PenPointov sofiver bazirg na grafie-
kam kKerisnitkom interelsu koleq lﬂu -
¥lo BT Pisanje clovkom po tablicl, pri
Eemi ratundr prepoznaje rukopis | me-
nie ga o ASCIL je veoma mudan pasan




Prenosna stanica
RISC

Ako poolédame raevo] rasnih seanice
LNIX primeticeme de e kucidte smanil-
(i Voane snlavaju, Samo akranl 58 viao:
liim FREGlugijom oetaju konstanini; ma.
glvnl moniten o bofl su tedk vide o 30
kg, 4| menofiomatakl maniion su. ek
ad 15 wgl Pramaitanin kudidty aa prooe-
gorom o fednostavng, dok sy 2z prenc:
denfe kompletne slanice poirsbne dva
i amaling! | poslecica® Radng slanken
§U. kAo deo namedtaia; nepomisne | ne
fareny nopristupaine, Boar do- sada su
hite.

ke o protevodall nazivaiu leplop,
Sany|eva stenlca FISC Nows 5260 & ga.
ma prencanlk, tefak B kg Kojl zahteva
PREN RN B pratvernikom | prikluden|e
i slektridnu mradu. Hadna atanica fije
aratedka da & no bl mogh ponatl na e
gn il u natel. ofi tviejedno nile sooscbna
o pelounn nezavisno rici; :

Newits 3250 Hra na zadng o) stran (zlnze
Ethemst | SCSE nestandardni - paralalnl
frliz ) mariaki interhels. Ma leve| stran
glanice nainzi 50 3.6-00l5ke disketri jed|:
fvca. iU poklopocy. 1 1-cnlskl LCD shrar,
reralugije 1120 = THO, Wi sa prikljutuls
nn diseria] sirani tasiatues koja ima 75
tustord, Nesvikidasnl o membrangk ta-
Bier i3 ckliufanje stpnice, far se nhme

racunmr e moze skiuditl! 25 iskiju e
gl UNIK-ova narecha shildown: koja
ra padethika nijg bag prikladng

U “Sonyjevaj stanlci radi procesor
MIPS RIODO AISC — 20 MHg & pomaks
mu - matematiGki  Koprocesor - MIPS

s
R

RA0I0. Svioki prosesor ims o memor]|
(zanhe) na raspolaginiy, 2o podatka | na-
rodba, 32000 bite smestajnog prosiora,
Kae rezultnt dooijam e stenicn LN kaja
ima kapaciiet 17 mileha celahialtanin
aparacis usskundir] LA millons operack

ja  BA FI-II'-'H]IJGUM .’.ﬂp-ﬂ!t,‘lﬂ'l W mik ol
[MFLOPS) Nirwe 3260 Ima oanavriu RARM
msmorni|u od 8 b sa maguénofdu pragl
rerja no 36 Mb, Ugraden @ Hitaghijey
tvrdl diak kapaciists 240 il 406 Mb, uinz
BCEI omogudavs orikijuéanje biokojs @
dinice SG51 — od magraia-cptidkinh jedi-
nien do teralh diskove valikih kapacitata
Sory' ai pobrinug §za 2wk, B radna
StAniga ima ugradon audio intariein s
B 11 18=bltnim serec svdkam,

ZA ulstem vikohke oreolucie poirabng
@ mnogo vide of samo hardvans: News
S250 ima ugreden prevadiog kaje optimi
zirm bra] MIPE (to e trenuing [edan od
najbaliin prevediacsa)  Opemeljsks s
=tam naataniol jo UNIX System V ralease
4 kol e razvijan lratare verzila v, XENIX
| BED Unlx; Maravno da su muziiks biob
dteka | editor muzike Scriyle,

Frengsni nistem bl ge morao breo pali-
& i gasitl, Sonypava redng stanica traba zn
Lebudanje dobra dva minuta; & 7o kskifue
Conje vise og Setiri minuie, Cak | slstermu
58 malom jorgrom | aperacionim U
simtermom U AOM mamorii ek bar Lol
ki yramena za stan. Kod Unixa su Koris-
il ianake navikli na Sekanje,

Sonyiewa stanich MNows 3250 koéta
8900 USD {sn s1arim digkom kapaoitaty
o 2407 Mol odnosno 11,900 USD i
disk kapacitatn od 406 Moy, Sony Micro-
myatema Co., B45 Rivar! Oak Prwy, S=n
dose, CA 85134 LLS.A.

Tvrdi diskovi — manji,
brzi, pouzdaniii . . .

Walika kankurénslja | stalni tahnoloskl
proaat v vife ubreavalu razvoi twrdib
diskovi | pojavi rovin model — BrEin
knpncitecniin, kampaktnijib, pouzcans-
fil.. ., Wa podrugju Kompasinost 88 ne
CaBT L pokazaio da fermat od' 2.5 Infa
Ersto siofi kao standard, pasebnb fa
ehotabsitks rabunarima; Kapaciteti kaji
gy g utne dostupni su do @4 megabajta
formatirano. brzifne pristupa po pravinug
gpod 20 me, & brzing prencsa preko
| megnbaji's Glavni prolevedadl trenut-
no auConner, Maxtor i Seagate. a | osiall
slode, £a iducy godinu ved 82 priprema
pradleg novog mikroformata od 1,8 inga
— 45 am - gda bl odman bili dostupnl
dikevl od 40 Mb,a 1993, 1 diskovi od
aellh 100 Mb larmate vigit karta

Nesto krupniji 3, 5-paladni diskovl delo
5B fa dve grupe jedna pa salim lings
deplling 1 palca | kapaciteta do 130 Mb
formatirano, o gruga, standindnl diskaowl
datiflae 4 om, desii2u | 540 Mb Formalla

no-uz brzing prisiupa reda 10 ms za naj
brie modele. | breipama prencsa deo 10
mugabajta’s sa SCS-2 1l Fast IDE | vel
kim ke& memoarijama ne samom disku
A pena jednog 35" 520 Mo HO? lspod
3.000 DEM u Nemadya).

Maravnno, | svalikls 5.25-palaini diskowi
s dilja razvijaju. Dostupni kasacitell au
preke 2 Gb formatirenn, s& pristagnim
yremenima | brginama jedraxim onima
kad najordih 38" diskova., Cona |ednog
2 Gb dizka v USA |8 jspod 5000 LSO,
Unapredenja W ovol grupl su ubrzanja
rotaclje motara sa 3.800 na 540D BPM
paralelan red giava u disky | veoma veli-
ke intaligentne kes-memorijs kapaciteta

dor | Mo ng elekironich samog diska

Meravnao, ovakyl diskow) viia uapste ne
idu na AT eabirnicu, Ako misfite da in
vezijete na persanalca. onda [0 moze
biti samo 86 ELSA PG il nesto |of bolje
[N N

Evropski 32-bitnik

Do sada |e razve) novih mikreproceso-
ra bio domena amerikanaca, Evropskl
razvaini laberatorl)l nisd megh, o toj

Daedca) je a1l kao uprvom razredu osnoy-
e Shole, kads udtedica UDozDrava decu
na ablik slova, Kada konpEno nesia napl-
Gete, U PanPainty j& fa rmspolaganjy pra.
giadad sinonlma i retnik s kajim matete
gy tekst dodetng. pbiaditi,

ta e moge razvili iz PenPoint-ove
teblice T Sistem| magu bitl valik| kao cria-
£ 1able Joje b kag inferfe|se koristile
CAD {mesto miga, tableta 1 ostalib neu-
spalin L jedinlcal, megl bida napravi-
mo U veliting kalkulatons sistem 28 pre-

‘poznavans rikopisa pre ulaza o ekl va-

Far progtor: Idels je maoon, samo iréba
prtEakatL

ablas daidu u Korak 58 amearickim, |pak
B8 WPEMEna menjaju i razultal 1in promsa-
ra- ja mikroprocesor Hyperstane E1«
Mikroprocesar je  prouned preduzeca
Hyperatone  alectranic  GmoH,  njegoy
glavn| konstruktar & Otto Muller, Gospo-
din Muller se sa racunarima bavi ved viga
od 30 goding, zmedu cstelog saradivan
j& pri- konstrukelfl ratunar kao o BU
Bixdar! 82000 Triumph-adige TAYTOO,

Hyperstone E1 je 32-bitn mikroproce
sor kol dostide brzinu do 25 MIPS pri
frekvanciji sata 25 MHz. U kudigiu sa 144
nakica nalnzi se 85 000 tranzistora, arhi
lekturs procasod e negde izmedu RISC
P QISC. Osim oga, na Clpu &8 natag jos
naredbens | amestang - prodmamor|a
upravliad za sanirnicu i logika za koniro-
lu-dinamitké memarie. Dakle, za zgrad-
nju ratunaia mje polrebng Bas mnogo
dodatnif Sipova. Adresnl prostor mikeo.
procesaora & 4 Ghyte, &to &8 verovalno
bar za neko vrame zadovel )it vedinu ko-
rlanika, Naredbe mogu bili dugacke 16,
32411 48 bita. Yreme izvodania avit paracd-
bi je u vecini slutajeva 1 clkl, pored toga
splsak naredbi ima prilidno 2avidnu duii-
nu, obunvata | naredbe ze macZenje i da-
|L=.'||iF_,l.

Wod Istog preduzeds s mode, asim
pracesard; dobiti | razvoint sistem kaji ss
preka interfejsa RS232 poverdle sa lid-
nim radunarem, zhog Cags o cana raz-
vojnog sistema skazmerne niska, Trenul-
neosd na raspelaganju za zhirnik @ G
maravno &8 distatem gretaka koda na
Ivarnam mlvou

Obecavaiu nave verzie procesord, 5a
brzinama tamo do 120 MIPS | sa ugrad-
enlm matemiplichim Koprocesomom.

Adresa: Hyperstone eledtronic GmbH,
Robert-Basch Sir 11, D-7750 Konstarse,
Wetl Germany.

TV u pisi—u

Deskiop TV kartica |o na prvl pogled
samao fedan od mnoghh dedataka 28 mul
timadijia, kaji 50 u postedniof godini dana
preplavili trziste, Sta bl zapravo magl
drugo da mislimo o kartici ¥oja ormoegu
cava gledanje tv alike na rafunarskam
mnitorul All Deskiop TV |8 bala vrana
u konfuelli zvanal mulbmedia. Karlioa
amoguéava, jednastavnim prifiskom na
kombinaciju tastera. prebacivanje sa ra-
Bunara na prikazivonie v slika i ohratno
Vieliks mana Kartice [o dn sa 1y slike ne
dighallzi)u, vac sa dirokifc J moniton
galle tustl analogni signal To znadl db se

slika na moks prikazivetl U prozaa | de
5 Ne mode «igkonstitic 28 svajo fnamang
I e njog evodit video atekii

Deskiop TV radi na bilokajem GOA,
EGA I VGEA manitory & ukljuduje 20
|Fmadu Qrﬁllﬂku kartice | monitora Kartl-
ca ima prikljuéas za seudnike prsho kojih
g6 raprodukupe vadni signal tv kanala
| Kada se siika ne prikazuge na ekmang,
Fako worisnik more za wvreme rada sa
radunarcm da sluds zvuatni sigmal tv s1a-
nice | kad Suje nedlo Crasimilivo. preba-
ol manitor ne ty nedin

FPakat sadrdi sofivar sa Kojim Kerlsnis
nodedave potreban kentrast csvetleje-
nost | fediny zvieke tv nading a tekoda
moie sam da odredi kombinaehu tasiera
&8 kojim Ge v nadin pozivati na akran,

Program  Oostaie  skelven o mamariil
a oamfbl 118 podegenth TV Kanala

Slke je nevarovalng oftrd, ga jssnijim
b jamia nego sto (@ 1o na tve-prijamniko
U baji. Na raspolaganjy o Sak taster Mu-
te, kojl utisa rvul keda na primer feko
telafanira (117 ako 4t ude u aobu), Uprkas
oéakivcanju Deskbop TV ne omets video
signal Kojeg Saljg graficks kartiga, jer |8
penarator enarglie AF dobro zadtioen

AkD ¥ES Interesule «ona pravas multi-
madla, onda Desktop TV nije arisladng
i wAE, B aVajRENO @ pnkiedna za manje
mondensku dpotiebia @ o Ceng veoma
pristupacn,

Coma: 395 USD, Aweew. Technology
Ing,, 2401 Narth Forest Rg,, PO Box 50
Buffalo., KY 14226, US.A,

M) mikeo T



Ohinon America |&'izhacila na triiste
movi skener kel nd prd pogied nEpilEe

ateeda ne grafoskop, DS-3000 ja Spo6o-
E.nn da shonlm |ednu stranu B4 formata
D88 baji il b 268 shif nijans. Skensr
|e-nEmenjEn prvenstvanc tesnoj saradn il
sa multimedi [skim programima; jarsu st
ke pristupasne ‘U formatime POX il TIE:
Ekefer o sposoban da radl jos mnoga
drigestyan, Jor 58 sh njlin mogu skenira-
i manijl: predmeti, “dakle 30-alementi, 0
munzije aredmeia au u-pr‘snl't‘-ﬂrlﬁ Vigingm

(a0 cm) | wedkEinom [formal B4), o slike su
sate obtre | bez refleksa.

Skensr ima softver kofl (naravie) i
sama u MS Windows 0.0 | Ima ugradena
Tunkm|u i obrady slike o boji, rebidinag-
fije 1 lingarng povedanid/smanen)a, Mo
gu s dokuplll progeamt 23 protvaranis
rantarake Sk ¢ TIFE u vekiorski (HPGL i

_DXF) format. Chinon America prysnsive-

no ratune-na kodenike Kol maogo rade
&a CAD programin, zating na dizsjnere,
ilustratore | programers kojl dzradi
multimedijske prozontasije.

Cana 988 USE: dodatak 28 prathadnu
ganeraciju arna-tefln Chlnanovih skans-
ri 386 USH, Ohingn Aerce, Ino., BE0 Ma:
ple .i.m. Tormnee, GA G050,

SEH

Majstor EGA

?USK‘L'.I SAVIC

Pru:ugram EGACHhess ge isporucujs
na jedno| disketi od 525 inta, for-
mata 360 K, Uputstvo je knjizica od
osam strang. Instalacija se syodi na
kopiranje sadriajn diskata u imenik
(directory) na tvrdl disk, Program j&
toliko mall da sa bez problama mo-
¥ lzvrdavatl | 58 isporutens diskate,
Zahteva najmanje 512 K centralng
memaorije, jednu disketnu |edinicu,
graficku karticu tipa EGA [ili VGA)
I manitor odgovarajuée rezolucije
Bl = 350 (v bojl il manshrom), Mis
nije podrian. Prolzvodad @ CUBE
Microsystems, Box 26064, Ovarlan
Park, Ks 88226, USA, tel. (313) 640
6747,

Tehni¢ki detalji

EGAChass |e naplsan u fortranu
i asamblary v nakih 7000 naredhb|,
Grafika je iskljudive EGA (Il VEA),
a herculas i OGA nisu vopste podr-
#anl. Deo za grafiku je napisan
u asemblery | radi direktno sa video
hardvarem | mamaorijomn, Pravila za
odluéivanje o kvalitety poteza napl-
BaNA =0 U bejziku | paskalu,

SQL u mstralaklm
gkolama
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Meki tahovakl programi uvek ispi-
tuju sve pogicie. To zahteva veliky
mamariju | breinu radunara; EGAC-
hess so zasniva na selektivnom pre-
trazivan|u, Sto znadi oa ne rezmatra
sve poleze na svakom nivow, nego
na osnovy zadatin pravila odabira
podskiup raspoloZivin poteza | obra-
duje ga dalje. EGACHhDSE U tu sV
koristi poznat algoriiam aite-beta
min=maks potkresivanjin Kada rega-
va problem, primenjule supratan al-
goritam: razmatra sve poziclje posie
svakog poteza | samo proverava da
Il negde postojl matna slika. Zanim-
l/lva posledica tog pristupa |e; aka
58 trali resenje problema u Gelir
poteda a postofl | nuzredsnje u npr,
tri poteza - EGAChess nata nadi
refenje u trl, all ¢e naci resenja u te-
tirl poteza

Otvaranja su d zasebnim datote-
kama take da lh | saml moiemo
men|ali | dodavati

Nacin rada

Po uéitavan|u, pojavijuje se tabla
preko -skoro celog ekrana a figure
gu krupne. U laviem delu ekrana pri-
kazuje se tok partije, i 1o onako ka-
ke s& potezi | unose, 1|, u dopisnoj
nataclji, Najri#ih pet redova je za
opcije meanija, Nasuprot figurama
i ploél, slova su mala, ali raspoznal-
Ijiva {matrica 8 = 8)

Funkeliskim tasterima aktiviramo
opolje glavnog menija: Igranje kao
beti ill crni. igra dva éoveka pri te-
mu im program sluZi kao tabla, po-
stavljanje proizvollne pozicije, pri-
kaz lgre sa diska, izmena otvaranja,
podasavanje parameatara | napusta-
nje programa. Motemo podasitl ni-
voigre (od jedan do pel), boje slova
i table, oznaka polja; vrema i izmena
igradéa. EGACHess nema odredenc
vreme za koe mora odigrati potez.
all se moze podesiti za koje vreme
mara odigratl edradeni broj peteza,
npr. 40 poteza za dva sata, sto je
ekvivalentno uobidajencm trajanju
Seanse

Partije sa snimaju pojedinasno na
dizk. Isporudena susve partija meda
za pryensitvo sveta izmedu Kasparo-
va | Karpova iz Seville, 1987. godina,
Frikaz partije e odliéno resen, figu-
rese krecu vrlo prijatno i na monito-
ry u boji (za ovaj prikaz koriscen je
menltor vise G700 partije moZemo
pratitl sa nekoliko metara odsto|s-
nja. Ma prosaénom AT ralunary da-
nasnjice (12 MHz, bez stanja feka-
nja) EGACHess je poteze igraa pri-
liéno breo na preom nivol. a jadna
partija na petom nivou trajala j@ sto-
tinak “minuta. Na petom nivou
EGACHess sigurno. je jaci od kate-
gornika a za igrace sa litlulama nije
jasno

Ako Imate EGA |l VGA karticu
— & pogolovu ako imate monitor
u-baji — EGAChess je vrio intare-
santan pragram, Vizueing e bogal
a za praktiéno sve viasnike PC ragu-
nara gdovoling dobro igra Sah




CITIZEN GSX-140

Mnogo boja za malo para

IVONIMIR MATKO

Or'u ko)l S8 sada odluduju 2a Ku-
povinu ratunar sa VGA video karti-
com | VGEA kKolor monitarom, ubrzo
ce ustanovitl da na Stampag ng mo-
gu cdstampati slike u boji, Tatno |e
da boje mogu Bitl prikazana Kao nis
janse slve boja | da je slika (narodito
gko |@ napravijena na 24- iglicnom
stampacu) besprakorna te pravilnih
oblike | razmera, all to |0 uvek nlje
one Sta vidimo na ekranu.

Zatp smo kod kupovine novog
itampada postavill zahteve kKojima
(bar na_prvi pogled) nije tesko udo-
vol|itl, Stampat ¢emo korlstiti za le-
po Ispisivan|e tekstova, Sta znacl da
mora bitl 24-igliénl. Dodatan zahtey
hio je .da mora biti sposoban da
siiku v bojama, koju vidimo na ekra-
nu, verno | lepo pranese na papir.
Razume g8 da ovde nedce biti govora
o pregramima kojl takvo stampanje
podriava) ..

Prvo smo pogledall kako stvarl
sioje kod Epsona, Mlegovi 24-ighiéni
gtampadi Imaju oznake LO-1060
I L3-860. Epson je medu Stampadi-
ma ono Sta je Mercedes medu aulo-
mobilima, ali bez obzira na to izne-
nadila nas je &injenica da na onoj
stranl granice LO-860 kosta vise od
1300 DEK. Déekivali smo bar male
nidu cenu jer Stampad LO-550 kosta
70 do BOO DEM,

Sta 8 previse, previse |e. Nismo
hitelh cdustatl od boja na tampadu,
te smo zalo ved potell traZiti even-
tualne S-iglicne NLOQ varijante, kad
5¢ lznenada pojavila nova moguc-
nast = Citizenov Stampac GSX- 140,

Prvi pogled

Prva stvar koja me ja_kod tog
Stampata iznenadila, bila je njegova
teding. Bitno je lakil od npr. epaona
LO-600 (LO-500 7 kg, GSX-140 sa-
mie 5.3 kal.

Liz Stampad, u paketu se nalaze
jedna kasata s crnom trakom, 220

V prikljuéni kabeal (Gak dva komada,
ako kod kuce sluéajno pored evrop-
skih imate | americke utiénice), knji-
ga & uputstvima | disketa s pomoc-
Aim programima.

To je 24-ighiéni Slampad koji Ima
moguénost ugradnje dodatka za
Stampanje u bojama. U dodatku kaoji
omogutava Stampanje o bojama
nalaze se |edna kaseta s frakom
u baji | dodatnl elektromotor za di-
ranje | spuitanje trake u boji. Mon-
ta?a kompleta za boje krajnje ja jad-
nostavna | 2a nju |e jedan minut vise
nego dovoljan. Traka ima éetiri bo-
|, po vertikali je podeljena na poja-
save & trl osnovne boje (Futa, plava
| ervenal, a crna boja se ne Stampa
kombinacijom sve tri osnovne baje,
nego na traci Ima jo& | crna boja,
Koembinacijom oanovnih boja dtam-
pat moie odstampati bilo  koju
boju.

Podesavanije...

Bitna promena pokafe se kod
=hardvarskihe podesavan)a Stampa-
ta. Ovde nema nikakvih mikropreki-
dada kakvi se inaée vide na stampa-
tima, vec se za sva podesavania ko-
riste tipke na komandnom panelu,
Tu jo | displaj & tekuéim kristalima
gde Stampad mo2e prikazati nekoli-
ko reéi kojima korisnika vodi kroz
menije, Nakon ulaska u komandni
nacéin, pritiskom na tipku 58 moe-
mo Eetati kroz glavnl menl, Svaki
meni sadrii  ekolike podmenija
u kojlma se mogu biratl | podedavat
neke opcije. To vadi za sva podega-
vanja, od oblika | veliéine slova pa
do razmaka medu redovima. Ako se
U menijima na snalazimeo, Stampac
moie na list papira ispisati sve tra-
nutno podeiens vrednosti il pre-

gled swih menija (nekakva =helpd
opcija), Sva podaiavan|a mogu Biti
sama  lrenutng il Ih spremamo
U makro, kKojeg Stampad mofe za-
pamtiti. Takvih makroa moze bitl yi-
g, pa kasnije ne treba zd svaku
promenu ponovo unositl sve vred-
nostl, nego-se |jednostavno pozove
makro, Na raspolRgan)y su nam &o-
tirl makro naredbe, & 5 tim | Catin
gasvim razlicita podedavanja Stam-
paca.

Softver
Ako ze prl Setanju kroz manijg na
Stampadu tesko spalazimo, Il ako

nam sa ne da &itati knjigu s uput-
stvima, | za to postojl regenje. Uz
Gtampaé |e prileZzena disketa na ko-
joj se nalaze dva programa. Prel
|GSXREF) je ustvari kompletan pri-
rutnik na disketl; WU su oplsane sve
naredbe kKoje Slampal poznaje
Ovaj program je veoma prakiiéan
jer se u velikom broju naredbl kois
poznaje Stampad ubrzo lzgubl sva-
ka nit. Staviga, gomita naredbl |e
ustvari trostruka, jer Stampad moke
raditi u Epson, IBM ili Citizen na-
tinu,

Drugl program (GSXSET} omogu-
tava podedavanje stampaca preko
rafunara, Sva moguénosti  koje
tampad nudi (svi menijl | opeije iz
njin) su i ovde na raspolagamu,
Oslm toga, moguce je | paméenje
I upisivanie podedavania u makroe
na #ampady.

lako na prvi pogled gomila nared-
bi | menija moZe zbuniti korisnika,
uskoro se pokaZe da su mogucnast
ftampaca vise nego dobrodoile.
Vet nakon prvib pokusnih podesa-
vanja stampaca sve g izgledalo sa-
svim normalng | nimalo nije polse-
calo na neku mauku na visokam
mivo,

ﬁtampaﬁ moZe Stampati | u boja-
ma, Da je u njemu traka u boji, treba
mu eksplicitng kazatl, U uputstvima
izrithto plgde da u slodaju kada |e
u Stampacu traka u bojl Stampag l
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pomera glavu sa vecam silom, Jer e
na kaset) za traku uwbo)l jod | poaeb-
na yodica za traku, Ako se Stampa-
du 1o ne kake, nece ni pokudati do
Whkljudt Stampanje u bojl.

Razume a8 da Slampanje u bojl
traje dude nego crno-belo. Za svaku
boju ftampad povude glavu jednom
preko papira, nakon toga zaman)
boju | Stampan|e ponovi. Ako je slu-
cajng potrabno u istom redu Stam-
panie sa sva detirl boje (sve trl os-
novne | crna), Stampanie traje Getir
puta dute nego crno-belo,

Stampanje na razlicite vrste papl-
ra priva je poslastica. Stampad mo-
e Sampatl na pojeding |lstove pa-
pira;, na beskonaéni papir & parfori-
ranim rubiom kojeg gura po valjku il
yute lza njega, a kao dodatnu mo-
guénost nudi dovodenje papira kroz
prorez na dnu Stampaca.

U pormalnom radu traktor Stam-
paéa je postavijen tako da papir gu-
ra pod valpk. Ako e traktor u tom
pelofajy, na raspolaganju imamo
| moguénost parkiranja papira: ako
to Halimo, &tampad |zvuée papir
ispod valjka | zadrzi ga medu zubi-
ma traktara, Na tal nadin paplr mo-
oo 5 lakodom edatraniti ill zame-
nitl drugim,

Ako je papir parkiran, odnosno
ako ga nema u stampacy, mole se
Stampati na poledinadne listove pa-
pira; U tom sludaju ploéy koja inade
sludi za razdvajanje novog | vec od-
Stampanog papira postavimo tako
da sluil kao vodica za ubacivanje
pojedinatnih listova papira. Rugicu
na Stampadu postavimo u poloia)
2a Slampanje pojadinacnin listova,
Hio G Istovremeno iskjucit traktor.
Kad papir umetnemo, stampad ce
ga sam uvucl | poravrati vrh lista
tako da odmah mole rapotetl sa
Stampanjem. Kada zawrdimo sa
Stampan|em, rucicu vratimo U polo-
Zd) za tampanje na beskonacnl pa-
pir, Posla pritiska na lipku papir ée
biti uvuten pod val|ak, :

Stampan|e na etikate il samokeo-
pirne formulare skoro zahteva da
stampad vute papir. Kod svih savro-
menih Stampaca koji papir guraju
pod valjak, za tu namanu treba na-
baviti dodatnl traktor koji ce vuci
papir, Kod ovag Stampada proizvod-
aci su pradvideli zanimljivu mogué-
nost: ako trebama traklor kaoji vuée
papir, postojecl traktor skinemo
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| postavmo tako da vude papir kol
dolazi iz tampada.

Ako Zelimo Atampatl uplatnice il
druge samokopirng formulane u vl
g hupiéa. priruénik prediaze jod je-
dian natin transporta papira, Papir
u tom slucaju dolazi ravno Kroz pros-
raz na dnu Stampaca. Razume se da
u tom sluéaju traktor mora bitl po-
stavijen tako da paplr vute [z &tam-
pada, Ako smo (zabrali takav tran-
sport papira, treba to Stampadu po-
sabno kazati: znade da Stamps na
samokopirne farmulare, te ce Za
udarac na iglice u glavi upatrebitl
vadu snagu,

Osim delovanja u svom nacinu,
Stampad jod emulira IBM proprinter-
¥24 il epson LQ-BS0, Stampadu tre-
ba posebno kazati kakav nadin de-
lovanja j& odabran.

Da Il ¢e vad Stampac znati-dtam-
pati boje ili ne, ne ovisi sama o nje-
mu. Uz Stampaé treba na radunaru
imati | program kojl ¢e to znatl Isko-
ristiti. Ma te morate obratitl posebnu
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paZnju jof pre kupovine dtampacs;
uzalud su sve mogudnosti koje
Stampad nudl|, ako b ne moemo
Iskoristitl

Stampaé zna da Slampa sa svim
cblicima slova koje pozrnaje | epson
{draft, 8 U LQ madinu roman, sans-
saril, courier | prestige; za posled-
nja dva |e kod epsona LQ-500 bila
potrebna doplata), Zna pisatl i sa
slovima razlicite Sirine te jednostru-
ke Il dvostruke vising, Nekoliko |e
primera prikazano u priloZeno] ta-
bell,

Programi za crianje moraju podr-
£avati crianje u bojama. Na priloZa-
no| slici prikazan je primer-slika na-
crianih g programom DrHalo | Aute-
Sketchom. U oba sluZaja Iapu i)
vidl prednost koju nude 24 iglige
u glavl stampadca. Kod AutoSketcha
su krugovl lepo | pravilng nacrtani,
U ovam slugaju je rezoluclla bila
360 % 180 tacaka na [né. Razume
88, Uz AutoSketch {a to . vai | za
AutoCAD) morall smo upotrebiti po-
sebne programe Koji omoguéuju cr-
tanje na 24-iglicnim stampadima,

CZSChver

Ma falost, Stampac nece lepo pl-
sali nasa slova, Nalme, sve |e lepo
| u najboljem redu dok Stampad radi
u LO neproporcionalnom  naginug
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i g8od ne karlstite u obliku ekspo-
nenata ili indeksa, Proporcionalni
nagin odlto zbuni Stampad | tekstov
& nagim slovima nece se moci ispl-
sati. Zato, zbogom proporcionalnog
stampanjel Trebs priznatl da su e

stvarl za apsona LG-550 u Avtatahni
u Ljubljani uredill besprekarna,

4

Cena

Podetkom marta ove godinge, ce-
na Stampaca je bila 740 DEM a cena
dodatka za Stampanje U bojl 140
DEM. Da upozorime jod i na lo daje
cana erna trake 14 DEM (za upored-
enje; Epsonova kokta skoro dva pu-
ta vige), a one u bojl 45, Bve smo to
kupill w firml Mega. Postgasse 55,

Farlach (Borovlje), Austrija, tal
(9943) 4227-3802.
]
¥ [
]. l |
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Tehni¢ke karakteristike

Brzina: draft 10 z'iné, 160 2's; brzl
draft 12 z/iné, 192 z's; LO 10 2fing 53
z/3; brzi LQ 12 2ind, B4 25
Znaci: emulacija epsona LG-850: 96

I 96 znakova u kurzivl + 32 za svaki
od 13 jezika + 32 grafitka znaka il
simbola; emulacija IBM proprintera
X-24: 86 znakova + 160 grafiékih
znakova i posebnih-znakova (bira-
nje po kodnim stranicama)

Setovi znakova: draft + 4 L (ro-
man, sans-serif, courler, prestigs)
Matrica znaka: 10 zind: drafl 12
X024, LG 36 % 24, brzi 12: draft 10
w24, LQ 30 % 24 gust| 12; draft 12
=24 L0 36 x 24

Grafika: 50—360 tadakaing

Trakae: trajnost 2.000.000 znakova;
opelonalne traka u boji

Transporl papira: vuéni Il potisni
traktor; pojedinacni listovi; vuéni
trektor za do detvdrostruke samo-
kopirne formulars

Potrodnja: u mirovanju 12, pri pisa-
nju 36 W

Srednje vreme izmedu kvarova:
4000 sati

Trajnost glave za  pisanje:
200.000.000 udaraca na iglicu
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- MCS NOTEBOOK

Notes za dubok dzep

NEBOJSA NOVAEOVIC

Pru#le godine se na tr2itu pojavi-
Ia nova klasa poarsonaloca koja je
trenutne stekla vellky popularnost
g8 fendencijom swa vadeg rasta
W budutnosti, Hed je ¢ nolebook
ragurarimi. Prvi su bill Toshiba
| Compaq sa par XT | 288 AT mode-
In, kojl su bill slabaéni ne zato &to
nlje Bilo moguée ved tada napraviti
snagnile, nego da na bi konkurigali
ipplop modalima, kKojl su sve yidge
aubill tle pod nogama. Kojl su razlo-
2| takve globalne popularnost| note-
booka, folike da e ved Idude godi-
a8, po svim pradvidanjima onl biti
ﬂag:rnda-mmja klasa personalaca?

rio, notebook ratumar, kao Sto
lzamo ime kaie, ima dimenzije sve-
ske A4 formata -+— 3 cm po duzin
i&irinl, | debl|inu od najvide 6 cm,
Tetina |edrnog 865X notebooks sa
hard diskom j& U proseku oko 3 kg,
& im #o nijedan modal ne prelaz
35 kg - znadl kompletan racunar
snage jednog solidriog deskiopas«
sagvim lepo s8 nosl pod miskom
| na optaredule svojom  tedinom
= pivi put wistinu prenosan radu-
rar. Lz prijatriu baji 1 lep oblik, ovo
polaka postaje | neka vrsta status-
nop simbala Soveka ko)l je savre-
men | prati tehnologiju, blo to difek-
tor nake firme, novinar, inkenjer (i
nauénik.

Drugo. notebook u sebi mofe da
sadrai priliéne kapacitete, L ovom
treniatklt vrh sU modali sa 20 MHz
J865¥, 4 do 16 Mb RAM. | 40 Mb
Brzim tvrdim diskovima (po pravilu
25" kojl mogu biti | izmenljivi. Gra-
flka j& po’ pravilu VGA na ugrad-
enom kvalltetnom LOD ekrani, kojl
Korish neku od najnovijin tehnologi-
Jaukrnutostl, aktivnih malrica tran-
ristore | epostrance« osvetljenja
A-ako vezama spolini monitor, veci-
na notebooka ce nam dati arafiku
bargm: 8O0 = BO0. Interfejsa uvek
ima dosta: serijski, paraleini, PS/2
mis, skanar, gpolina tastatura za
one - koji nisu . zadovoljnic malom
ugrafepom tastaturom, ponekad
| ugradeni MNP 5 faxmodem, eks-
panzionl port na koga se mode ve-
zatl npr. diepni Etharmet adapter
ftd; A valiki broj ovih radunara |ma
dostupne | spoljne kutija za proslra-
nia = «docking stationss« u kojeé mo-
Tete staviti | vece tyrde diskove, kar-
fige | drugo.

Trede, veoma velika konkurencija
medu proizvodadima ove kiase ra-
Gunara (gamo na Tajvanu ih e preke
100} dovela jg do vellkog obarenjz
cana koje e nastavija, tako da su
notebooki jeviiniji od laptopa jste
anage.

L proseku dvostruko tedi | znatno
nezgrapniji laptopi gube sve Sanse
pored notebocka. osim u nekim
apecificnim primenama gde |e po-
trebing sa sobom nositl naki 486 sa
yellkim diskam | npr, grafiSkim pro-
CEsOrom.

CaBIT ja takote bio prepun note-
booka Ljubagnodéu bedke lhrme

MES imall smo moguénost da tastl-
ramo jgdnog od njih, notebook kol
ani prodaju,

MCS notebook

Na prvl pogled, malena crna kitl-
ja zmobllenih Wwoa lrgleda veoma
priviadng, kao uostalom | vedina
druglh notebookn. Dimenzije kudi-
fita 5U 28 x 22 x5 om; tedina 3 kg sa
baterijom. Uz ratunar se doblja
upltstvo za rukovane na cke 120
strana, lormata nesto vedag od sa-
mog netebooka (71), DOS, LapLink
| disketa sa par korianib ruting, Sve
to j@ smedtens u ornoj platnanol
torbici U Koju job-staju ispravljas s
kablovima za struju | vezu sa drugim
PC.
MCS notebock |a, ustvarl, profz-
vad tajvanskog Teamats udruzenja
— kooperacije 47 tajvanskib racu-
narskin firmi pod pokroviteljstvom
ta|vanska viade, Teamals udrufenje
j& osnovano |z razloga lakSeg | jevil-
nijeg obezbedivan]a velikih kolidina
dalova potrebnih za notebook koji
s@ proizvode van Tajvana (LCD | me-
morije u Japanu, procesorl | ostall
IC u USA), postizanja niZe konaéne
cang | brieg razvoja uz bolfl kvalitet
razvijenog profzvoda, Teamabe |e
pryvi uspekan sludaj udruzivania taj-
vanskih ratunarakin firmi na-nekom
pcalL.

Tastalura. MCS notebooka [@
praktitno jednaka tastaturi vecipe
ostallh tajvanskih notebooka, | lako-
de jednaka tastaluri dva | po puta
shupljeg Compagovog LTE 386s/20.
Sve te tastature su malanse i kom-
paktne, all su zbog malih dimenzija

tasters nepodobne zé kucan|e sa
deget pratiju — samo =dvopratos
dolazl u abzir, & Uz to o nakikvom
wklik= nema ni govora.

LCCyakran jo Hitachijey | veoma o
lep — bBelji nego na Compagovom
alithom notebooku | svim oatallm
poriablima koje sam desada videe.
Mo Zmlost, regulacija oavelljen|s na
nagam primerku bila je veomaogra-
mitena, Pofto je u pltanju jadan od

rvih proizvednih primeraks, gre-

jo samo na njemu, Brzina odziva
LCED 'je vallka | nekeljenih sankl
u animaci)| praktiéne nije bilo Eak nl
kada sam terao forar F40 sa 330
km'h b Test Driveu || — ove yrste
Igara'su, inata, najbol)i praktiéni te-
stovl brzine LUD ekrana

Cro plastiéno kudléte je na na-
gem primearky pomalo Skriputalo $to
|e opet rezullat man|lh propusta na
ovim prvim primercima. 47 firmi
plus gomila tapanskin instituta kaji
razvijaju evu maginu e do sads po
gvo| prilict otklonilo ove propuste.
Sta vidimo kada otvarimo kucigte?

Unutragnjost

Posle odvrtania celirl zavrinja
i ‘oslobadanjs par kvadice na unu-
tradnjo) strani kuéldta, pred nama sa
ukazao unutrasn|l svet elitnog taj-
yanskog notebooka Tu nije bilo ni
kubnog centimatra neiskoriscenog
prostara, Dve plo¢ice dimenzija 20
.7 pm gusto mapunjens malanim
EMT (surface mount — povriinsko
mentiran|e bez podnofjal kolima su

ovezane 100-pinskim kongktorom.

B prvo] je ZRE5X na 16 MHz, vellki
Headland &ip, 21 4 Mb RAM U ne-

Y

L
]

virm 4- megablitnim &lpovima brzine
BO'ns, | podnokjeza 3BTSX koproce-
sar, Drugn sadrdt Aceroy SX sel Kola
2 5%, Cirrus Logle VGA kolo sa 2568
K video RAM, upravljate Inlerfesa
i AT bus HOFD upraviiaé, | Award
BIOS EFROM e u malenom kvas
dratnom LCC kugistu, trl puta ma-
njam._od standardnog 28-pinskag
EPROM kucigta,

Majveli deo prostora zauzima 3.5"
flopi od 1,44 Mb visine 18 mm, od-
nosng 34 Inda, Kada sam video tu
dobru detyrtinu prostora Koju on za-
uzima, postalo mi je stvarng j@asno
zasto sa naki proizvodad| opredelju-
|u da ga ne ugrade u Kuclste, Dva
puta man|| prostor zauzima Conne-
rov 20 Mb 23 ms tvrdl disk sada veé
standiardnog formata 25" Qetatak
Eruatura zauzimaju MNICd batarija

oja moie da radi oko dva Casa
& jadnim punjenjsm | deo 2a napaja-
nje. Samo punjen|e baterije dok ra-
tunar radi ukljuten o mrelu traje
oko osam Gasava,

Brzina

MCS notebook -se na procesor-
skim brzinsklm testovima PC Maga-
2ina pokazao kap | svaki drugi 16
MHz 5X sa [ednlm stanjem Gekanja.
Brzina je bila dvostruko veca od
B MHz AT, odnosné taliko manja od
25 MHz cache 386, Medutim, aplika-
tivnl testovl, posebno U GAD, poka-
Zuju drugu sliky. Jg nlsam mogao
da poverujem da kutilica sa 16 MHz
SX radi AutoCAD brie od 20 MHz
388 sa 1:1 ALL terdim diskam. OEl-
gledna, €ip set |eznatno optimiza-
vanijl a tvrdi disk znaino braf, 5o bi
neko rekao, matiéna ploga e znatno
manja pa signall putuju krace

Ak imate 4 Mb RAM, radunar de
raditi straniénim preplitanjem bana-
ka pade brzina bith za nakih 5 do 10
% vada,

0d ovog mespca ce-u ponuadi bit
I brEa 20 MHz verzija 8a-40 Mb hard
diskam

Rezime

MCS notebaook j& lepa i priviadna
masinica, Prototip verzija koju smo
testirali |08 uvek Ima par nedostala-
ka, ali su oni pe sve| prillcl ved uklo-
njenl, Adresa MCS International je
Arndistrasse B2, Wien, telefan 98 43
222 813 1830, telefaks 813 28 38
Orijentaciona cena noteboooka |e
odmah posle CeBiT-a bila oko
34.000 5linga za 16 MHz masinu sa
20 Mb HD, 5tim 8o |e sadadnja cena
pa sy prilici niga Naravno, za te
pare ne mozete ofekivati bad Come
phagav kvalitet, ali j& odnos perlar-
manse/cana U svakom slutaju baljl.
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OBJECTVISION

Formula za formulare

DUSKO SAVIC

Tipltnn upotrebe PC radunara
svode 58 na Interaktivhu razmenu
podataka za tastaturom; ukucamo
nedto, radunar-obradi | ispids podat-
ke, zatim apet ukutamo nedto | tako
U Kruge Najeadnl|e grope interaktiv-
nih programa su procesor| redl, nu-
maricke tabele | baze podataka.
Procesarl retl se odlikuju nestruk-
turiranim unosom podaiaka koris-
nik u svakom trenuthu moke odiudi-
thoda (Il unoal tekst i izvede neku
operacijy nad tekstom. Baze poda-
taka vrlg strogo oblikuju  format
ulaznih podataka, & tabelarnl pro-
grami (spreadshast) unoa pajedno-
stavijuju job vise, deled| | Inate pra-
vougaonl skran na tabelu sastavije-
ni od manjih pravougacnika, txv.
collja (polin). Korsnikove potrebe
za proracunima (bilo numerickim
bile tekgtuwalnim) su najman)e u pro-
crsorima redl, nedto vade u barama
podataka a najvece u dinam|ckim
tabelama. Na  razmedi donekle
oprednih zahteva za strukiuriranim
unosom | sposabnoddu lakog ko-
mandovanja obradom, nalazl se jof
jadna vrsta programa, Po analoglji
&a dinamiékim tabelama mogli bi je
nazvati dinamidkim formularima,

Pojam formufars dobro & poznat:
tekstueinl 0 numerdkl dokument
strogo defjnisans strukiure, sa lsk-
ljudivem namenom da s& U njega
unose podaci. Sliéno dinamidkim
tabelama, formular sadril  polja
u koja upisujemo podathe na osno-
v kojih ireba izracunati sadriaje
precstalih polja: U terminima baza
podataka, tarmular nlje nista drugo
do maska za unos sloga u bazu;
| Bligng procesorima teksta, polja
formulars mode bitl dlst tekst sa pri-
mesama formatiranja (poravnava-
nj@, fontovi | &),

Praktiéno svakibiznis u nekoj fazi
podrazumeva ispunjavanje formula-
i, Ako nista drugo, svaka uplatni-
ca, uputnica | potvrda mogu so pod-
vesti pod pojam farmulara. Ideja da
se napise poseban program koj bi
omoguéavan rad farmulardma nije
tako nova: vec tri-Cetirl godine e na
triidtu moZa naci dvadesetak pro-
grama tog tipa: Programom Objec-
tWislon i Eurﬁand se-prikljutule tom
trendu, uz vilo erlginalne | korigng
dopune.

favnl smisao ove vrste programa
|& da se olakia unos podataka. Ob-
jectVision ide | korak dalje: mozemo
ga koristiti 2a egromnu vecinu po-
slova za koje nam |a do sada epre-
adsheet bio neophodan, all | kao
pravy bagu podataka. Tipigne pri-
mene za OhiectVision su ndobrava-
nje kredita (Il zajma, odradivanje ri-
Zika pri osiguranju, reklamacije, sve
vrste lignih | pesiovnih evidencija,
podraka kupcima prolzvods, be
fenje narudibing, katalofks prods-
{a, dijsgnosticiranjo kKvara na opre-
mi, kontrola kvaliteta, odluke u pro-
izvpdrnom procesuy, nebavka, placa-
nje poreza. .
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Lapotn ObjectVisiona |e &to kada
definidamp polja na ekranu, njihoy
Hp hevantualne proradune vrednost
jadnog polja u zavisnostl od drugih
polja = odmah dobijama gotov pro-
gram| CljectVision nije pukl gane-
rator formulara; on e Istovremeano
I generator aplikacja.

Preduslovi

DbjectVision for Windows isporu-
cuje 58 na jednoj disketi prednika
5.25 Iinta pd 1,2 megabajta, odnos-
no, fa disketl prednika 3.5 Inda | ka-
pacitata 1,44 megabajta, |ma samg
dva priruénika; Reference (266 atra-
ma) | Tutorial (156 strana), Potreban
j& sledec) hardver | solver. AT sa
procesoram 286 ili |a&im, DOS 3.1 11
navifl, Windows 3.0, bar 640 kllobaj-
ta cantralng mamorija uz preporucs
I[ivih 266 kilobajta produZeng [ax-
tanded) memorije, jedna od slede-
&b grafitkih kartioa: CGA, Hercu-
les, EGA, VGA, B514/a, MCGA, Oll-
vetti PVC Il DEC, AT&T VDCTED,
Compag Porlable 386 Plasma, Vi-
deo 7 Voa. Preporuiljive ja koristiti
mis tipa HP, PS/2, Logltech, Micro-
soft, Mouse § systams Mouse |l Oll-
vettl, Podrian je svaki Slampad ko-
|ea podrzava | Windows:

Instalacija

Instalacija je laka, Maredbom Fila
Run , , , Program Managera iz ssmih
Windaewsa aktiviramo INSTALL pro-
gram sadiskets, Tok Instalacije vidi-
mo iz niza grafiékih poruka, 1. pro-
zara sa kojima svodimo dijaloge.
Jedina dilema j&da li instalirati veze
za Paradox — ne moramg ih Install-
ratl ako demo izvrsavati samo jedan
iti wige formulara i, naravno, ako
smo sigurnl da vopste nedamo radi-
ti =& tim formatoam podatako sa di-
ska. ObjectVision posla instalianja
na tyrdom disku Zauzima malo vise
od jednog megabajta.

Tokor Instalacije, otvara se ime-
nik {(directory) VISION iu njemu su
sve datoteke potrebng za lrvrava-
njg ObjectVisiona, Po - instalaciji,
u prozory Program Managera po-
javljule se jo% jedan prozor specijal-
no ra ObjectVision, sa ikonom za
pokretanje ObjeciVisiona, Motamo

]

& premestit] | u nekl drugl prozor,
npr. tamo gde | Inacte driimo Win-
dows aplikacije. U ObjectVision ula-
2imo dvostrukim klikam na ikanu,
a ako hotemo da sé ObjectVigion
uvak ugitava zajedno sa Windowsi-
ma, traba da lzmanimo YWININI da-
tetgku. U njo| se nalaze radovi
load =
L

I ako Zelimo da se ObjactVision
uditava, all re | da se izvrai svaki pul
po startovan]u Windowsa, treba na-
pisati

load = G wisionwlsion exe

Sligno, ako Xalimo da se Objec-
tWision | udita | lzvedl zajedno sa
potetkom Windowsa, donju nared-
bu manjamo u

run=ciwisionwision exa

Prozor U kojem se izvriava Objec-
1Wision potpuno je istl kao | svi drugl
prozorl pod Windowsima, paga mo-
Zemo pomerati, menjatl mu velidi-
nu, dodavati potprozora, |zdavet|
naredbe preko «padajudins menlja
itd. Glavni meni sadril dve, na pryl
pogled vobléajene Windows narad-
be, Flla | Edit, dok su pracstale éetirl
— Form, Field, View | Tools - specl-
figne za ObjactVision,

Forma), programiranje (Tree), raz-
medtanje  redosledn  formulara
(Stack) | povezivanja sa bazama po-
dataka na dinki [Links). Sufting
ovoq programa sadriane e u nared-
bl Tools Forms, jar e tu prvo Krain
maaka — formiulgr, a zatim se vra-
nogti polja uformulary izradunava)u
5@ Tools Trae, odnosno, prauzimau
iz spoljagnjih datoteka pomodu To-
ols Links

Kreiranje formulara

Krelranje formulara @ sretan spoj
idafa iz nekallke Hpova programs.
Formular se sasto|| iz polla, a polle
je imenovani i fermalizovani pravo-
ugaonik ne ekranu, Ta| pravougs
onlk criamo intaraktivng, kag u blle
kojern CAD programi: kursor =g
prétvori u kretié, dovedemo ga na
podetak gornjeg levog ugla budu-
weg pravougaonika, pritisnemo na
levi taster na midu | pri tom gomera-
mo mida. Na ekranu se vidi okvir
buduéeg polja, atemena su oznate-
na tammim kvadratima. Kao | u obié-
Alm =draw= programima, pravouga-
anlk modemo pramestatl, smanjivati
i povedavall, ali preciznost koraka o
ogranidena, pa se polja automatskl
poravriavajy, Formular se po pravilu
sastojl iz mnoZine polla, od kojit
samo fedno moke bitl aktivno u jed-
nom trenutky, Akthvno polje ima
isprekidane |vice,

Stablo xa Popust edftampane opoijom
Tree Print,

e

| A

Opcije za Fila su New (novi for-
mular), Open (uéitavanie postoje-
teg formulara sa diska), Resums
(nastavak rada sa posiojeéim for-
mutarom), Sava (snimanja formula-
ra na disk), Save As (snimanje pod
drugim imenom), Print Form [Etam-
panje lekuceg formuiara), Print Al
(Stampanje svih formulara) | Exit
{kraj rada sa  ObjeciVisionom),
Opclia Edit sadril za Windows uobi-
cajens naredbe Undo, Cut, Copy
| Paste (inverzija radnje, brlsanje,
kopiranje | umetanje oznatenog de-
laformulara), anova fe naredba Cle-
ar All, za brisanje podataka u gvim
formularima. Od ostalih  naredhbi

najvainija je Tools, jer se |2 nje ulaz|
formulara

U genaerisanja (Tools
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Krelranje polja je u potpunast n-
teraktivao: atribute polla motemo
uvek promanitl, pozivom submeni|a
Fropartias, Praktigno ceo ta] sub-
meni posvecen |o sadrdaju (Il abliku
paljn. Dpelje su; Repeat (poriaylja-
fje. prathodne radnje), Fleld Type
(vratn polja), Alignment {poravnava-
nje), Label Fant (vesta fonta za ime
polja), Borders (kaje stranice pravo-
ugaonika prikazatl), Fill Pattarn

rafura), Protection (zastita sadria-

polja od direktnog upisa), Fieid
(lzbor polja il dodavanje novog),
MameTexl (promena imena polja)
I "Help (pomoéna  obavedten|a
o polju).

Kombinovanjem  ovih  opolla
U svakom trenutku mo2emo prome-
il ima polja, formatizovall ga da se
poravrava uleve, udesno, cantrira-
o ill do 88 ne poravnava uopste, da
ima jecinu, dve, 1rl |1l sve cetiri lvice,
da bude raznih gradacija Srafura
| palete boja, da sadrZ| datum | vre-
ma, sliku iz Windows Clipboarda, 11|
da dozvoljava unos podatakh na ne-
Ki drugi natin, Numarléko polle mo-
e bitl |zrafeno kao broj sa fiksira-
nim brajem decimaka, kao procenat,
kaa valuta, il u «bankarskoj« nota-
clfl. Atribut za datum | vreme dozvo-
Hava yros datuma u pat raznih obli-
ka, kBo | unos vremaona U jos pat
oblika. Polie moza bitl | apsolutno
rafticano od upisa, 8 mo2e sadriati
neki Wnapred postavijeny vrednost
preko koje korisnik moke da unese
niovi podatak, Po aspovnim atritiuti-
ma, polje u ObjectVisionu moZe sva
8o | u najboljem spreadsheet pro-
gramu; U stvari, moZe | vise, jer 5&
npr.  &rafure  vide direktne na
akrany,

Heip, tj. podsetnik korisniky Sta
kole polje znadi | kako se koristi
unosl e vrlo jednostavno: izbor
opecije Properties Help vodi u pose-
ban prozor u kojl unosimo tekst
kada tokom popunjavanja polla ka-
tisnik pritisne taster F1, pojavijuje
58 upravo faf prozor, sa tekstom ob-
|a&njen)a. Efikasnijl sistem za pisa-
nje pomodi korisniku tedko da bi se
Mogan zamis|itil

Opcijom Forms View alterniramo
izmadu prikaza formulara na ekranu
i oblika o kojem Ge biti Stampan.
Emulacija stampada je odliGna, ali
camao e vrlo ratko upotrebljavati, jar
formular pomalo gubl amisag ako
s¥va polfa ne mogu statl na ekran.
[Maravno, u tom slucaju omoguce-
no & skrolovanje, ali se asnovna
drak ove viste programa - nepo-
sradnast — gubi.)

Submeni Forms Objects sadrzi
opeije za stvaranje raznih vrsta po-
ljg: novo polig prvo napravimo ne-
kom od njegovih opcija a zatim ih
formatizujeme opcliama iz Forms
Propertles. Naredba Objects Fields
vodi U pomoéni prozor, u kojem =8
vidi spizak imena svih prozora. Na
vrhiu spiska je naredba Add New Fi-
eld, kojs ubacuje potpuno rove po-
ljg u formular, Ostale opelje tu su:

ex| {ubaclvanje &isto tekstueinog
polia, npr, nekogyobjadnjenja), Fil-
led Rectangle (drafirano polje), Ro-
unded Rectangle (polje sa zaoblje-
nim dodkavima), Line (polje koje sa-
drti Kosu liniju) | Graphie, 28 ubaci-
vanje slike iz Windows Clipboarda.
Poreklo takve slike nije bitno, vaino

Winw

[fvadans stablo proraduna za polfe
Popust,

Podeiny prosor stabla proreduna ra

palie Popus,

[ Bfam Ly 3
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j& samo da smo |@ na neki nadin
smastili u Clipboard, &tc znaci da
u formular moZemo unati bilo koju
sliku formata PCX, BMP, TIF, bila
koju sliku [z Windows Paint progra-
ma td. ObjectVision automatskl
skalira sliku do na prostor-zauzet za
polje i ispod slike upisuje ime dato-
teke. To ime se vidi samo na ekrank,
kao Informacija autoru formulara,
a nigde se ne Stampa.

Paolje ne mora imatl vidljive ivice,
pa je megude preklapati polja i nji-
hove sadriaje, Primara radi, ako de-
limo da nekl podatak =prakrizimos,
moiemo preko polja sa podatkom
postaviti polje definisano sa Objects
Line | time posticl necbitne vizusl-
rie efekte, Podrazumeve =a da je
klasifri-meni Edil | ovde aktlvan; te
da mozemo pomodu Undo anulirati
lod efekat neke radn)e, sa Cut obri-
sati ce#lo polje, ‘a4 sa Copy | Paste
premestatl ga po volji u okvire pro-
zora sa formularom.

Polje obiéno sadrfi tekst ili broj;
all postoje | mnioge druge moguc-
nostl. U poljima tips scheck boxess
moZemo biratl jednu od ponudenih
vrednost] popunjavanjem skyvadrati-
Ga=, kao na uptnike u anketi, SHa-
no, polle mo2e biti tipa =selection
llgt=, &toznadi da Korisnik blra izma-
du vrednosti sa liste koja sa prikazu-
e samo kada kursor dode u to poljs,
Folje tipa «truefalses sadrii vred-
nasti DA i HE, t. deluje kao obiéna
logitka promanljivae. Polje moze bitl
I tipa sbuttons. a 1o |e tip kojl e
uvek vrednostl ME, osim kada ga
korignik izabere | tada (| samo tada)
sadrdl vrednost DA, =Bulton= nlje
logiéke polje jer se vrednost DA
u njamu sutomatskl menja na NE
posla aktiviranja. Polja ovog tipa
alidi samo fa uspostavijanje veie sa
hazom podataka na disku i inate se
ma ekranu vidl ali se nikada ne
stampa.

Ak je'spoljnja datoteka podataka
tipa ASCH, farmular sadrzi tri polja
tipa sbuttons«: NEXT, PREVIOUS
| SAVE TO DATABASE, za pristup
gledecem il prethodnom podatku,
ocdnosne. za snimanje. podataka |z
formulara u baru na disku. Druge
vrate datoteka, kao npr. Paradox,
dodaju -same od-sebes | neka dru-
g polja tips =bultons, npr. DE-
LETE.

Opeija Forms ja odlitan spoj erta-
nja pravougaonika | definisanja
oblika polja, all prava sustine — ono
&io ovaj program razlikue od ne-

kakvog draw programa - je u opel|l

Forms Tools. Tu su i subopcljs;
Tree, Stack | Links:5a Trea dafini-
femo. proradun vezan za polja, aa
Stack manavrifemo izmadu vige for-
mulara a sa Links povezujemo poje-
dinaéno potje sa spolinjom bazom
podataka, Aktivirana opcija odnos
58 samo na aktivho polje.

Stabla proracuna

Kao i u obiénom spreadshest pro-
gramu, za polje sa mode vezati | ne-
ko pravilo (formula) 2a proracun.
Razultat j@ najiesce broj, a mole
biti i nenumericki tekst. Kako zadatl
formulu za polje? U spraadsheetu
prosto otkucameo formulu, | to na
natin kajl j& pranet [z programskih
jezlka a sa criginalnom matematis-
kom nolacijom Zapravo nema neke
narodite veze. Harlog da su takav
nacin rada prihvatile deseting mili-
ona korlsnika mole bitl samo jedan;
ne znaju za bolje. ObjectVision nudi
| klagitne formule, kompatibline sa
izrazima Borlandovog spreadshests
Cuattro Pro. Medutim, na raspola-
ganju j& mnoge bolll nadin zadava-
nja matematickin pravila | upravo to
|e revolucionarna novost koju Gb-
jectvision donosi: stabla- prora-
Euna,

Sama za saba, stabla proraduna
sU pdavno poznata u teorl)l progra-
miranja, Ima ih po suvoparnim knjl-
gama tipa »kako pisatl prevodiocas,
| zalsta, u poglaviju © tome kako
prevodilac preved| arltmatickl |zraz
uvik ¢o sa naci atabla proracung da
ma vizuelan nadin pokodu dta se za-
pravo desava, Takvo stablo j& u su-
#tin| orljentisani gral, a njih srede-
ma .| u teorifi operativaih igtradiva-
nja, gda Gine panovu raznih oplimi-
zacionih metoda (Critlcal Path Mat-
hod, PERT | dr), Gralov) su poznati
i Korignicima programa za optimira-
glju projektovanja, poput MS Pro-
jget, SuparProject | Frimavera,

Gtabia proraguni su novost za ta-
betarne proradung, Umesio da piSe-
mo tekst programa il formule, na-
redba Forma Tools Tree yvodl nas
u posaban potprozor sa eznacanim
jevadratom u kojem pife EMPTY
(prazno). Automatski se menjai ma-
ni: subopclje glase Trea, Edit, Ob-
jgcts, Properties, View, sliéno opei-
jama u Forms submaniju, Na potet-
ku, skoro sve opolje supma nija Tree
sU neaktivhe, osim Objects Branch
| Objects Conclusion. lzboram prve,
prikazuje sa pomocn| prozor s spl-
skom pofja u formulary: odatle birg-
mo jedno polje | ono &g upisuje
u kvadral, kao osnova bududeq lo-
%iekug poredenja. Da smo odabrall

bject Conclusion, pojavic bl se pr-
vo progor U kKoli bi upisall logicki
wslow, & zatim bi bio ponuden |od
|edan prozar, u koji bl upisall meki
Cluatira Pro kompatibllan lzraz, ne-
ku -aritmeti@ku tormulu il abléan
takst,

U ustovu moke figurirati formula
I} ime nekeg polja. Mezema ih K-
cati | sami, ali ObjectVision ce nam
ponuditi spisak postojedih, Na ta)
nacin, dostize se maksimum afikas-
nostl za-aulora (programera) formu-
lara: sve |8 tu, Kao u nekom «pra-
vaim= programskom jeziku, ali je in-
teraktivrio, i zaginjeno totalnom gra-
fikom, Nikakvog |ezika. nikakve sin-
takse: svako ko zna da pokrene noki
Windows program od sada moig
generisall sopstvens aplikacije & da
ne naudi nigta od klasiénog arsana-
la preofesionalnog programera, Ta
ne znadi da ce ObjectVision (ili naki
budugi sliénl programi) ukinutl po-
trebu za programerima; samo o ih
usmerftl da rade teie | kreativriie
stvarl nego do sada

Formiranje stabla
proraduna

Unos stabla proraduna: e jedno-
stavan i podjednako lak bila misem
bilo direktno iz menija. Statilo pro-
racuna moiemo na akrand uvecava-
ti | smanfivati, | to kakio o celinl tako
| po delovima, tako da moZemo sta-
ble posmatrati u globelu, a onda sg
skoncentrisatl na: [Fmene po dalo-
vima,

Stablo provadung se-sastojl iz ni-
ra malih koraka Korak moze biti
Ispitivanje neke vrednostl (branch)
ili neposredno Zradunavanje, tav,
zakljutak (concluslon) Grana make
sadriall dodatne grane. a ranijg i
kasnije dolazi se dozakljucka, 1), do
kraja proraduna) Grananje sevrsi ni
osnovu ispitivanja vrednosti polja,
a vrednost dobijena |z zakijudka po-
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staje nova vrednoet u polje, Primara
rad), ake formular sacdrdl dva palja,
CENA | POTROSNJA, logiek| test (u
paskalsko] notac)l)

ITCENA = 100 then POTROSNJA ;=
234 and:

odgovar uslovu grananja, a na-
redba |za then bl Bila =zakljutaks,
U poljy POTROSMJA polavice se

vrednost 234 ako (o CENA- 200, Po-
slo|| poseban zakljutak, sa nazivom
wotherwises: irvrinva 58 Kada ne
mode da 58 levrdi nijadan drugi zok-
ljudak.

U proraéunu mogu pestojati Getir
tipa rezulimia: numaricll, tekstualn,
loglékl | kodovi gredaka. Ovih po-
siedn|ih ima svega dva: NA& — ne-
predvidenc grananje, | ERR - ne-
srifvatliiv rezultat proratiuna, Ob-
actVision sam konveriuje podatke
u potreban oblik, u skladu sa izra-
zom kojeg treba izradunati.

Ukupno 65 funkcl|a deli se na deat
rupa: za veze sa datotekama (15
unkaoija), matamaticke (¥), iekstusl-

ne [12), logicke (4), za vreme | da-
tum (12), | rezne (5). Primera radl,
izraz

MINT @ NOW)

U polle upisule tekuca yreme,
& ZTHE

BSUMICENA, POTROSMIA)

bi sabrao brojeve u poljima CENA
| POTHOSNJA. SUM maode da primi
do 14 argumenaly, so prilidng do-
bro parira moguénostima spreads-
hesl programa da jednom  nared-
bom saberu sve podatke u celoj ta-
bali,

L stablu praméuna dezvoljena e
rekurzija: ime polia za koje se pravl
stablo moZe sa pojavitl kao zaklju-
Cak, 3o omogucava do se korianiku
ostavl da direktno. upese vrednost
polis ako ss ostall uslovl u' stabiu
proratuna ne megu zvesiti

Pristup datotekama

DOpecijom Links omogucavemo
pristup nekoj bazi podataka na di-
sku. Za svako polje moie se defini-
sati posebna vista veze, pri Gemu
jadnu takvu datoteku mofe u mred|
aturirati po nekoliko  negavisnih
programa |stovremeno. Ako je afu-
riranje zavrzeno, ObjectVision pre-
uzlma novu vrednost, ali ako nije;
mide Upozoritl korisnika da je pri-
stup podacima frenutng onamogu-
&en (file locking), Jedan formutar
moZe istovremeno obradivati | me-
njati podatke iz vide datoteka isto-
vremeno, Medutim, postejanje upo-
zorenja zavisi od vrate veze. Podria-
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flﬂiﬂd tipidnog forrmulara za p.mem
naridibine.

no ja slededih pet tipova, ASCI), Pa-
racdox, dBASE | ostall kompatibiini
formati, Birleve | DOE. Za svaki tip
postoll posebna naredba za povezi-
vanja:

ASCI datoteke su naj|ednostavni-
lo. ObjectVision Il gita (| pife po-
datke u ASCI| datoteku, all ne oboje
latovremeno. Takods se pratpostay-
lja iskljutivo jednokorisnicki rad
Svakl podatak je red teksta, a polja
sy omaedena zarezima il dvostrukim
navodnicima, Dobra strana ASCH
farmata je potpuna otvorenost (sva-
ki edltor mode napraviti ASCI dato-
teku), a loda strana. |& nedostatak
indeksa, ASCI| datoteke su zgodne
samo: 2a male grupe podataka,

Cibjeatvision je potpuno knmpati-
bilan sa verzijama Paradoxa 3.0
| 3.5, kao | sa DBF formatima iz
programa  dBASE I, dBASE I+,

BASE IV, Clipper | Fox. Datotéke
ipa MDX iz dBASE IV | NTX [2.Gllp-
pers nisy podriane, kao ni 10X |z
Foxa. Bez obzira na lzvor, ObjectVi-
sion automatskl konveriuje padatke
Iz datoteke u tekst, | to prikazuje
u polju. PodrEanl su primarnl | se-
kurndarni indekst U Paradoxu, kao
I NDX kompatiblinl indeksi iz dBA-
SE-a | drugih programa. Mogués je
indaksirati | po nekoliko. polia
u dBASE datoteci direktno iz Objec-
tWisiona, a aZuriranje j8 uvek mogu-
te i Iz neke druge aplikacije.

ASCI datoteks korlsticemo ako
nema drugog natina za unos poda-
taka iz nekog programa, a prisustve
veza za Paradox, dBASE | Birieve
pokrive praktiéne sve postojecte
standarde (Paradox je popularna
baza podataka samog Borlanda, po-
daci u dBASE formati su najrasgire-
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nijl, a Btrieve |e Novellov protokol
I wrlo j& bitan za mrede).

Pet| nagin pristupa, DDE, omogu-
cava razmenuy podataka direking iz-
medu Windows programa. Nala-
lost, ne podrravaju svi Windows
program| DOE razmenu, jako su

rednostl velike, Za sada uglavnom

icrosoftov| programi Imajd tu mo-
gugnost: Word for Windows, Excel,
PowerPaint... Poanta DDE razme-
na je Sto je dovoljno da se podatak
promenl u originalne] aplikackji
a gnda s ta promena automatski
aditava | u svim drugim DDE veza-
ma. Tako je moguéa iz npr. WinWor-
da odStampati faldturu, U tom dakis-
maniu promenitl rednl bro] fakture
| konaénl lznos za naplaty, a da sa
1 preko DDE veze — bez dodaine
Intervencije automatski  odéila
u farmularu sa adresom kupoa. Zvu-
&l famtastiéno, all nadin na koji se to
izvodi ja banalan; ObjectVision tavr-
Sava =onu drugu- aplikaciju | enda
oditava novu vrednost, Tako bi u na-
vadenom primery bio prvo U mema-
riju ugitan WinWord, U njega utitan
dokument sa fakiuram, | lek onda
bila prenesena afurna vrednost
u polje formulara, Prisustvo Win-
Warda, odnosno, bilo koje druge
aplikacije iz koje se preuzimaju po-
dagl g8 podrazumeva. Ke hode do
kraja da |skoristl Windowse mora
imati valiki disk, . .

Sta korisnik vidi

Po' uéitavanju formulara, kKursar
I8 v pryom polju | ObjectVizion faka
da korisnlk unese ocdgovarajudi po-
datak. Kada ga unese | potvrdi priti-
skom na Enter; akelja se automatskl
prameésta na sledecs polja itd, Posto
au svi podaci uneti, Kursor sa vrada
ne prio polje i Korisnik treba priti-
skom na posebno polje tipa wbuts
lone, SAVE TO DATABASE, da po-
tvrdi da ja unos podataka po poljl-
ma ravrien. Tims sa podacl snimaju
u datotekl a vrednosti po poljima ge
brign i formular je spreman za novi
[0} a8 i

ObjectVision sadrél nedto Sto se
zpve evodeno privodenja krajus
{guided completion). Redosled kre-
iranja polja |e identiéan redosiedu
po kome sa kursor premesta posie
Enter, Medutim, do feljgnog polja
mekemo stici | pritiskanjam lastera
Tdb, tako da unocdanje podalaka
molémo poteti odakle hodemo.
OblectVision de nas ipak vraliti na
ona polfa &lje vrednost nismo po-

asaT——

punili & potrebna su mu radi prora: '

Euna,
U meka polln unos nije dozvaljen

| obiéne se U njima eradunavaju po-

!

dacl na osnovu unetih polja, Tipidan

primar o [zeatunavanje prodajne
cena finalnog prolzvoda ako au po-
punjena polja za |ediniénu oenu
profzvoda, trodkove slanja i pakova:
njm, | poraz na promat. Osim ove
rirubes zadtile, posto|l | finlja; ko-
rianiku modema zabranitl da vid| ka-
ko funkelonide stablo proraduna za
polle. Tipléan primer za ovakvu po-
trebu je kad viasnik privathe firme
napravi abredun lignog. dohotka za
svoje radnike a ne Zell da se vidi
kako jg o Uradio.

Zavriena aplikacija ne modes bitl
duda od 262 144 znakova, @ nume-
ritke vrednosti ne mogu biti dude
od 18 cifare, ukljuduiudi i decimalnu
tatku,

Zavrden tarmular il skup formula-
re g0 mode distribuiratl uz pomod
posabne verzije ObectVisiona, tzv.
ObjectVisian Runtims. On se od
razvojne verzije razlikuje utoliko 4to
U glavnom menlju nema opcije To-
ols, tako da korlenik né mofe da
manja ni formular(e), ni proratduns,
ni vaze 84 datotekama.

Zakljucéak

ChjectVision |e idealan program
za korisnika ko|l ima svoju struku
i hote da je u nekom dalu upradnja-
va brie | lakis pomodu radunara. Tu
se misl, pre svega, na dosadasnje
korisnlke spreadsheel programa, all
vaZi | na sve druge koji prikupljaju
| u radunar unose Infermacije, kao
#to su sluzbenici, viasnici | menad-
Zerl privatnih preduzeca, naudni
radnici, indenjari § mnogi drugi, Ima
tw | malo ironije: ObjectVision radi
na apsolutno grafiGkl nadin, ali za-
pravo |e pogodan kao zamena za
programe kojibi na PC ragunarima
tinage radill bez (kakve grafike. fak-
ture, knjitna pisma, evidencije ka-
drova; i sl,

Da U je OblectVision totalng za-
mena #a spreadsheste? U oval In-
karnacil nile, jer danas oni uveliko
barataju sa grafikom, optimizacl-
jom, pa Eak-slute | kao baze podata-
ka. ObjectVision je ipak vrio znaca-
jan pragram. U Sirem kontekstu, po-
kazuje | dokaruje da ce Windows
programi bl nesto sasvim drugo,
a gledano sam za sebe, ved sada
omogucava mas! korisnika da sami
stvaraju programe za svakodnevni
rad na raGunaru,

Progerenia na | Mbassaiom .. 2000 din
Profiveng nn | Mb bozsata ... 1630 din
TV inodulator zm A o 1400 din
disk drive 35" :

SVE JE ORIGINAL COMMODORE

Dkl 35" SO0 {1 MB)
Kutije 2o dinkote. |, i'd.

Tel. (061) 267-632
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NIEAD POSTOM (2)

Carinice ne oduglovace

Odgovor carinarnice
Ljubljana na tekst u Mom
mikru 2/1891 ove godine

Nu alimo polamisati §1a se spla-
I, a 5ta ne, niti nas Interasuju, nitl
nas smiju Interesovatl kalkulaclje
o prirod| rada | datim oviagtan]ima.
Madutim, duznl smo Citapoima oa-
soplsa Mo] mikro (uspul recend,
uvek smo ga cenlill kao vrio kvallla-
tan | takay mu ugled delimo | ubudu-
¢e), redl sledece; da bl mogh o ob-
javilanom tekstu i o nadoj sludbi
pravilnije razmis|jati:

Strane agencije koje posiljke do-
stavljaju najbriim putem, zaratuna-
VE|U 8¥0jU cenu, Kag S0 sVaju cenu
garatunavalu njihovl ugovorni part-
nerl, Narugilag prihvata ili ne prihva-
14 njihova cane, na osnovu viastite
ocane. Autor teksta csuduje cenu,
4 |edne strana, na §ta ima pravo lako
moramo da upozorimo na njegovu
twrdnju kada, sa druge sirane, upo-
rorava da jevtinija varijania nije si-
guma |er ne ukljucuje osiguranje
podiljke. | Koliko sigurnost kosta,
gutor zna sam da izraduna. Zaslo
onda ne izabers [eviiniju varijantu?|
Uz ovu usputnu primedbu, moramo
de dodamo da 1o ne spada u nadiez-
nost carinske sluzbe,

$'paditsri svoje tarife odreduju sa-
mi, vodedi ratuna o konkurentnosti
I slobodnom fréidtu vsluga. U carin-
skom postupku Spediter nije obave-
zan, posto primalac mode da sam
ureduje svoje phaveze, naravno,
ukoliko zna i ukoliko mu se«isplatis
time baviti.

Po prirodi poslovanja, posta nije
ukljutena kao posradnik u carinski
postupak. Ona primi po&iljku, po-
sreduje posiljky na carinski pregled
i lzrugi je adresantu, Mislimo da je
16 najracionalniji pul kakav poznalu
sva razvijene driave, ZasSto bl mi
u Jugeslavijl bill iznimka? Brza po-
ita nlje izjednadena sa redovnim dr-
“Iavnim postama, veé je privatna

kompanija. Njen odnos do komiten-

a8, u principu, ugoverni odnos.
Carlnska osnova se  odreduje
u skladu =a &), 34. carinskog zako-
na, Podto je carinjenje softfera
predstavijale. problem, ne samo
U nado] praksl, nego u svetu, Komi-
tel za viednost u Zenevi @ tome
posvelic posebnu paknju {citiramo):
uMa osnovu tatke 2, Odluke Ko-
mitala za vrednost U Zenevi, koju
upotrebliava Jugoslavija (akt SIV,
bro] 493-6/62, od 13. 4. 1982, godi-
ne. | akt Saveznog sekretarijata za
linanslje, bro| 3-11211/1, od 8. 12
19849, goding), obzirom na specifit-
nu wstu roba, odnosno Znanjs, ca-
rinskn osnova medija nosliaca kojl
pranose racunarske programe ut-
vridlje se na cenovi materljalizova-
neg dels softvara (na osnovu tro-
dkova |li vradnostl medila nosiocs
kao takvoa) Nataj nadin utvrduje se
caringks osnova, bez obzira na to

da |l programe uvoze pravna Il fizié-
Ka lica.«

Treba razgraniéitl »alstemsk| soft-
vers od tzv, =aplikativnog softvaras=
(eltirama):

a) BISTEMSKI SOFTVER |e onaj
softver kol j@ neophodan za rad 64~
mog radunars («hardvers). Sistem-
akl softver najéedte se nabavlja kod
prolzvodata hardvara, pa j8 njegova
cana obléno uratunata u cenu
hardvara. Poostudiji broj 3. Komitela
za vrednost (ma| 1979, g.), slstemskl
softver vradnuje se zajedno sa hard-
veram | ne moke se iskijucitl iz ca-
rinske osnove hardvera. Ukupna

vrednost sistemskog softvara (ma-
tarijalizovan] deo vrednosti | vred-
nost prénesenih (ntormacja) radu-
ne 56 U carnsku osnovy hardvera,

b} Carinska oanova =APLIKATIV-
NOG SOFTYERA« utvrduje sa na
osnovu.  materijallzovanog  dela
vrednostl (na osnovu troskova (i
vrednosti medija nosloca kao tak-
vog), koja je simboliéna u Eumﬂ&
nju sa ukupnom vrednoddu sof-

Pod |zrazom medi] nosilac
u ovom kontekstu ne misll se na
intagraina kola, poluvodice | sliéne
naprave, nego na klasitne prenosi-
oce nformacija kao Sto sU magnet-
ne trake, diskovi | diskeis. Takoda,
pod softvaram ne mislise na medije
sa snimljenim video igrama, Prili-
kom. uiv8lvania carinske osnove za
miadije koji pranose programe za ra-
éunare; u obzir s& uzima samo tro-
Sakili vradnost medija nosioca, ako
& odvojena od vrednost| podataka
Il instrukelja;

U praksi sy cestl sludajevi da
vrednosti medija | instrukclja nisu
udvojena, Obzirom na komentar Ko-
miteta za vrednost u Zanevi o koti-
&enju odluke o vradnovanju madija
koji pranosa programe: £a opramu
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za obradu podataka iz 1988, goding,
kojl upucuje na elasticénijs tumads-
nje razgranidenja vrednostl (1l tro-
&kova medija | vrednosti podatake
il inatrukeija, zraz «advojeni- treba
tumaditi tako da, ako su poznati sa-
mo trodkovi [ vrednost media nogl-
aca, vrednoat podataka (I (nstrukeis
ja, traba |h smatratl odvojenim, Ako
j8 poznata ukupna vrednost (koja
sadrl | vrednost medija noallaca
I vrednost informacija), vrednoat
materijalizovane asnove (medy no-
silac) mo2e utvrditl u saradn)l sa
uvoznikom, ako s& koriste adekvat-
na sredatva Koja su u skladu sa na-
celom | opstim odredbama o vred-
novanju (Gl 34 do 45 carlnskog za-
kana).»

Kako su | Eltacal mogli da shvats,
nije potrabno da se «postigne dogo-
vor sa jednim od carinika na Brnl-
kuw. Ovu meguénost zajednidkop
utvrdivanja sa uvoznikom Komitet
za vrednost Gak preporuéuje, pa s
ne radi o dogovoru, nego o zajed-
nidkom utvrdivan|u carinske canove
carinlka | uvoznika, 8o je u principu
nesto potpunc drugadije od »gleda-
nja kroz prates,

Da dodamo | ova:

Uvoz posiljki postom, ukolike nji-
hava Ukupng vradnost ne prelaz 30
dalara (vrednost robe | podtarine),
a namenjene suU za potrebe doma-
¢instva, |@ oslaboden carlne. Za sve

ostalo, obrafunavaju se uvorng
daZbina. Poitarina se -uratunava
U carinsku osnovu, posto ona pret-
slavija vrednost robe po paritety
sfranko [ugoslovenska granicas,
dakle sa svim troskovima do jugo-
slovenske granice. U podtanskom
saobracaju to je postarina, 8to mode
kod poSiljki minimalne vrednosti da
dovede do apsurdnih nesrazmearno-

atl. Medutim, fiksnl trodkowvi su fiks-
ni trofkovl,

Sto s tide razlike lzmedu 40 od-
sto |l 80 odsto kmedu Braika i po-
4te, upozoravamo na Sinjenicu da
u lznosu kojl primalac placa prili-
kom preuziman|a podiljke na posti,
nisu samo carinske obaveze, nego
| trofkovi koje posia raratunava za
wwoje posredovanie, dok su, U aluda-
ju carinjenja na Briiku. 1o samo ca-
rinsks obaveze (3paditerski trogkovi
s siavka za sebe). Maravno, Lznos
e manjl | u sluéaju kada putnik sam
doness robu kao rutni priljag. po-
1o u tom sluaju u carinsky osnovu
nisy wratunatl trodkovi prevozs.

Na konkratno pitanje zasto sé na
Brriku earinl posredsivam Spedite-
ra, a 8to nij@ mogude na postl, od-
govor se namece |z svega ito smo
do sada napisall, Pa ipak, da bude
Inkde. prillkom carinjenja na Foéﬂ.
posta j& u ulozl spaditera, prilikom
garinjenja na Brniku to obavija
spravi« spedier. U oba slucaja po-
frednlk postoll.

ta moie da ulite na vreme carl-

nlenja, na povremans zasiojs | tima
na dodatne trofkove, necemo po-
sobinn komentirati, [er (e carinjenje
samo jedan — i to kradl — deo ukup-
noyg procesa. Syl ostall poslovi nisu
" U nadlginosti carinske slufbe, Za
Imformaciju Gitaccima: uvozne po-
&il|ke na Brniku ocarinjene su u ro-
ku od 5 satl, radunajuci od trenutka
kada je carini izrutena pravilno po-
punjena deklaracija sa svim, 2a carl-
njenje potrebnim prilozima. Za vra-
¢anje, popravijanje, kadnjenje. kriv-
ca traba traZiti na drugom mestu,
Tekstovl | razne polemike u dney-
nim listovima | revijama, opravdanc
objavijenl, jer upozoravaju haledko-
ce gradana, odnosno stranaka u ca-
rinskom postupku, nisu nabitni za
nas. Uprave suprotng = tako verili-
kujemo rad | praksu, desto vidimo
syoju ckoitalost, kolu, zbog vaie-
¢eq rakonodavstva, ne moZemo
uvek spreditl. Zbog toge na takve
tekatove uvek odgovaramo |er feli-
mo dati objaénjenje kKako prosed-
nom gilaocy, ke poznavactu ma-
terlje o kojoj je rec. Moida bi fakv
tekstovi bili bolji. a Informacije pot-
punije kada bi se autori oglasili
u carinarnici gda bi dobill odgovor
na sva pitanja u diraldnom razgovo-
ru. kao | odgovarajuce propise,
uputstva, kenvencije. &ime bi ita-
ocima mogli jof bolje da objasnimo
sve ono&to ih 1St i Sto ih smeta.
Mislimo da smo na sporna pitanja
iz teksta dall devoljno ohjagnjania
— za nekoga previde, za nekoga pre-
malo, all za progeénog poznavasca
sasvim dovoling. Ubedeni smo, 1as
kode, da se iz odgovora vidi gde sve
moie da nastans zastoj, 4 gda tro-
Sak | kollko je u svemu tomea kriva
carinska siutba
Ako ja tako, svojim odgavarom
postigli smo gilj, bar u onom dalu da
nisu samo krivel na carlinl, Nadamao

se da e | nama, u tom pogladu,
postati malo bolja.
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Ko #mirka zdravo misli

-
|
|

LOJZE JAVORNIK

U ovogodigniem 2. broju Mog mi-
lrm dr, PrimoZ Gspan |e oplsao kako
treba prilagoditl ratunarsko radno
mesto da bismo imali $to manje po-
tedkoda sa zdravijem, Ovog puta ga-
mo detalnije goveritl o vidu | o to-
me kolike jo istine u tvrdnjl da radu-
narskl ekrani amituju opasne zrake
Injenica je da se kod duteq rada
za ratunarskim ekranom javijaju fe-
&kode sa odima, Vacdina pogodenih
jg ubedena da jo to postedica tresu-
¢@ slike koja na ofima prouzrokuje
obteten|a. Ali oftalmolozi to nagira-
ju. Brojna Ispltivanja o utlcaju radu-
nara na vid pokazala su da se slika
na ekranu trese tako velikom frek-
vencijom da se ol nitl ne opteredu-
|u, & pogetovu ne prouzrokuje odte-
Ganje vida
Maravno da lo ne zpadl da ljud)
tedkoce sa vidom jednostayno jzmi-
#ljaju — npr. da ih o8l peku il da im
|& vid oslabio. Pogladajmo dva ispi-
tivanja koja su prodle godine pred-
stavil na svetskom kongresu o za-
&titi na radu u Torontu. Jedno su
mapravifi u Japand | utvrdill da se po
|ednogodignjem radu za ekranima
terminala.  pojavljuje  privremeana
kratkovidost koja jo najverovatnije
posledica prilagodavanja ofiju na
biiginskl rad, U ltaliji su uporadivali
dve grupe radnika; prva je po Sest
sali na danm radifa za ekranima,
& kontroina grupa je radila na poslo-
vima kojl [h nisu na ta) nagin optare-
civali. Radnlel na terminalima su sa
Zalili da ih bole o&l, 8o je po mislje-
nju struénjaka opet posledica te-
thoda sa prilagodavanjem odl|u rna
gledanje na blizinu, dok kod kan-
trolng grupe radnika nije primedan
vac zamor vida,
Kao & kale oftalmologinja dr
Metka Koblar, tefkode na otima na
radu za skranima prouzrokii|u tr &-

njgnice;  refrakcijske - anomalijs,
adaptaclone smetnje | premaln
2mirkan|a.

Refrakcijske anomalije su greske
na oéima,-sve od Kratkovidosti do
dalekovidosti § do neravnomerne
ukrivijenosti roZnjace (astigmatiz-
ma) | ostalil fepravilnosti oka.

Adaptacions smetnje su posledi-
ca prirode: posls racunarima, kod
kojeg pogled neprestano skade sa
nekog spisa, gde s nalaze podac,
na ekran | moZda [of na tastatury,
Oko krace sa {eksta, prefade prako
pozading | zaustavija. se na ekranu.
Cko stalno radi, iako toga nismo
svesnis zenice neprestanc skadu
| podetavaju oftrinu, znatl migici
otlju stalng rade. Ako oko (ma jod
neku greski, na primer astigmati-
Zzam, naravno da je prilagodavanje
|0 napornije. Teskoce rastu po 40,
Il 45. godini starosti kada ol podl-
nju da gube svaju elastiénost | spo-
sobnost prilagodavana na blizing,
o nazlvamo starosna  dalekovi-
dast.

Na radu ratunarima s¢ Sesto de-
$ava da tovek napeto pratl podatke
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kojl a8 menjaju na ekranu | da kod
takvog napetog glodania e 2mirka.
Zmitkanje & potrabno jor prl tame
ofnl kapak viazl | podmazuje rok-
njacu. Aka toga nema, ofl poéinju
da nas Stipaju || peku. Zmirkanie ja

osebno vaino korisnlcima konta-

nih sediva jer pri dmirkanju kKapei
podedavalu sodivo | tako sprecavaju
dodatna optereéanja odiju koja na-
staju zbog pogrednog polozaja kan-
takinih sodiva,

Dopite mode se redl da ekran ne
prouzrokuje nikakva oftedenia odi-
lu, &l prouzrokuje takva optersca-
nja kod kojin dolaze do izraza razli-
Gite modda male anomalije oflju ko-
& fovelk Kod mallh napora uopsle
na primeduje. To naravno znadl da
odl zasiuZuju, na radu ratunarima,
posebinu painju. Prvo treba odgo-
vara/uce ureditl radno mesto da ne
bi atl nepotrabno dodatno oplers-
Ghvall, zbog necdgovarajuteg osvet-
lienja, pramalifn || prevallkih kontra-
sta slike [l refleksija koja smanjuju
jasnost slike na ekrand. Zatim,-ako

j& to potrebno, treba ocima pomoci
edgovarajucom korekeijom | 2@ vre-
me rada ik vise puta odmarati

Veoma valna je Konstataclja da
g0 lefkode sa odima, na radu radu-
narima, veoma povecalu zbog sa-
svim malih gredaka oéiju kojih &o-
vek uopéte nije svestan. Tekode sa
zbog nacara sa neprikladnom ko-
rekoijom mogu pajaviti problemi sa
odima, kake dr. Vida Gregonid iz di-
gpanzara za medicinu rada Zdrav-
stvenog doma Ljubljana-Cenlar. Za-
to u tom dispanzeru posebng pre-
clzno pregledaju vid svim radnicima
kaji rade na radunarskim terminali-
ma. Tose radl specljalnim aparatom
Koji weoma tatno pokazu)e sveniu-
glne smetnje monokulatnog, bino-
kularnog, sterecskopskog vida i vi-
da za boje. Posabno se proverava
odtrina vida na razdallini od 40 do
70 centimatara, &t0 je na radu za
ekranom obiéna radna razdaljina.
Ako s na tom pregledu primati
I najmanja nepravilnost. pacljent se
odmah’ Salje specialistu Keji mu
propisuje pomoéno sredstvo z2a Ko-
rekciju vida.

Za rad na racunaru dr, Metka Ko
hlar praporutule kerekci|lu sa pro-
gresivrim sodivime, To su sofive sa
razlléitim fokusima koja su brudoena
tako da u sredini omoguéavaju gle-
danja na daljinu, dok im se fokus
prama |vicama menja, tako da prvo
omoguéavaju gladanja na srednjs
udaljpnosti, a na ivicl gledanje na
Bllizinw, Za razliku od bitokalnih so-
diva, progresivia su brusena bez
oitrog prelaza [zmedu raziigitih fo-
kusa, Ako se odludite za nactars &a
lakyim sotivem, potreban vam |e
dabar optidar kojl de sotiva ugraditl
U okvir prama uputstve okulista
Oéima je obléno potrebno lzvesno
vreme da se prilagode na takvy ko-
rekelju, all ubrzo automatski biraju
ugaoc koji im najbolje odgovara za
odredenu razdaljinu, &lme =& rasia-
reduju mididl otiju.

Upotreba posebnih naoara za
rad ratunarima dr. Metkl Koblar se
ne &inl najbolje refanje. Pitanje |e
rapravo kakvu korekciju bl trebalo
lzabrati za te naocare, jer na radu
racunarima ne gledamo stalno na
naku odredanu razdaljinu = npr, sa-
mo na ekran, ved gledamo | na spise
58 podacima, poviemeanso rargoves
ramo sa strankama |F saradnicima
I slitno, Ukratho, teskoée sa oéima
s& na radu za ekrénom javijaju bai
zbog potrebs po napetom gladanju
na razligite razdal|ine,

Druga vellka | sporna tema, u vezl
sa ullcajem radunara na zdravlje, e
pltanje elektromagnetnih zradenpja
i polia koja ekran emituje, Korianik

i8, zapravo, izloZen veoma razliéitio

alektromagnetnim talasan]ima - od
vidne svetlostl, preko uitraljubitaste
| infracrvene do rentgenskih zrako-
v | mikro e radio talasa,

Probiematika zradenia |e: slicna
kao kod televizijskog ekrana, jerje
i rad oba uredaja sli¢an. Slika nasta-
e tako da slektromagnet] usmera-
valu snop elekirona na fluarescent-
nl sloj koji pri udaru alektrona za-
svetli, Pri tome s& oslobadaju rent-
genski zraci, a kalemovl uradaja za
ubrzanje prouzrokuju elekfromag-
netne lalase Koji se dire u okoling,
Masteju i staticka elektritna polja
koja dokazano utiGu na zdravije rad-
nika | mrogl se pitaju da li imagu
moéda | dugoreénljih posledica po
zdravlja,

lako. to  nisy  radioaktivna, ved
elektromagnetng Zraten|a, koja su
veoma slaba, postavija sa plianje
Sta-ona znade za ljude koji svaki dan
duge ‘Sasove provedu za racundar-
skim ekranima.

Neke-studi|e ukazu|u na to da utl-
caji ovih zratenja nisu ni W kom
slucaju dobri. Tako su, pre deset
godina, lzvestajl o povedanom broju
abortusa Kod radnica koje su u ra-
naj trudnoci radila za ekranima: ler-
minala, prouzrokovali pravu paniku
All kasnija ispitivanja su ta alar-
manine tvrdnje odbacila.

Tog pitanja su s& dotakli i na zad-
njem svatskom kongresu medicine
rada kaji je prodle godine odrian
u Moentrealu | na kojem su bl pred-

stavljenl rezultetl ameridkih, kanad-
skih | finskih ispitivan]a. Kno &to su
konstatovall njihevl autori, opseénn
Ispitivanja nisu  potvrdila tvednju
o vzl rada za ratunarakim ekrani-
ma | povetanog broja spontanih
abortusa. Tagno ja da su .88, na avets
skom kongreau medicine rada, vige
letimigno datakll evantualnib Stet-
nih uticaja zraéanja na radu za radu-
narskim ekranima {(&to istovremano
pokazuje da ova struka ne daje tom
pitanju poseban prioritet), all poru-
ka kongresnih dokumenala |e |as-
na; zracenje radunara ne predstay-
lja, za medicinu rada, nikakvu opas-
nost za trudnice — | préma tome jod
man|e z& sve ostale kerisnike.

Do sliénin konstatacija dodli su
i autori u nemadko] revijl Chip kaja
ie tu temu temeljine obradila krajem
prodie goding. Predstavnici nekoll-
ko instituclia natelno su se saglasill
da e treba razlidito vestadki proiz-
vadenin zradanja klonitl, all nema
nikiakvog razioga za strah od radu-
nars; ekran amitu|e zraden|e yeoma
malog intenzileta | nema nikakvih
dekaza da bl ove slabo zradenje bilo
kako Stetilo zdraviju, Tako je Rudi
ger Mates (Matthes), struénl sarid-
nik Instituta za zadtitu ra raduy od
zraden|a, kod nematkog ministar-
stva za zdravatvo, izjavio: =Pa nadim
Ispitivanjima, elekiromagnetna po-
lia koja emifujeé radunarski ekran
imaju jacinu koja e daleko od bilg
kakve opasnosti, Ova zrafenjasu za
vide od dessl procenata ispod vred-
nostl koje bi mogle da ugroze
zdrayije.«

Vramenom, odnos struke struke
do ovih pitanja s& manja. U potetky
su kao najopasnije smatrali rent-
genske zrake, ali, merenja sy poka-
zala da je to rradenje tako slabo da
vacinom samo ekransko staklo ze-
driava sve rantgenske zrake. U naj-
gorem sluZaju korisnik dobija takve
doze rentgenskin zrakova Koje su
manje od prirodnog zradenja napo-
lj. Ing. Gerd Dziambor iz slutbe #s
tehnitki nadror pokrajine Parenjd-
Vestfalila naveo je kao dokaz da je
jagina rentgenskog zratenja kod ve-
¢ine ekrana ispod najnize vrednost
koje pokaziju merni instrument.

A 4ta star]l radunarski ekrani?
Merenja pokazulu da eventualni
strah od njih nije na mestu, Stariji
tipovi akrana po pravilu prouzroku-
iu slabije zralen|e, jer su e {i ured-
&l razvijali tako da su sve vedi i da
imaju sve vete razludivosti. &to teh-
nicki znadi veol ubrzavajudi napon
i prema tome jaéa elektromagnetna
polja. Uz to, ekrani u bo|l oslobad-
aju jata slektromagnetna polia od
onlh kod erno-belin ekrana.

Sa druge strane, nije osnovano
otekivanje da ée nove tehnologije
= na primar takudél kristali | plazmat-
ski aekrani — potpuno  aliminlsall
glektromagnatna polja. Njihova sna-
ga je stvarno manja, cak mnogo ma-
nja, ali potpuno eliminisana nece
bitl,

«Po natem mishenju zracenja
dkrana ne predstavl|aju za korisnike




nikakvu opasnost, Sto vadi i za trud-
niga=, citira ravija Chip slutbeno
wanovidte minhenskog Instituta za
zadtity na radu od zratenja. Uprkos
lom pomirdjuéam stanoviétu, insti-
it preporutuje radniclima da se
zradenju ne lzlaiu vise nego 4to je
1o patrebno,

Najskaptidnija od svih struénjaka
#ila jo misljanja sakupila revija Chip,
bila Je dr, Ute Boikat, nauéna sarad-
flca hamburdke zdravstvane slui-
ba: «Moje j@ misljenje da imamo
posla s& kambinovanim problemom
kod kojeg se uloga Zradenja ne mo-
s potcenjivatl, lako danas |o& ne
aname kolike j@ velikd taj utica) zra-
genje. Kod tog pltanja ne moZemao
potcen|ivatl | palholodkl vidik, Jav-
nost ja po darnobilska) katastrofi
yeoma osetljlva na pitanja Koja su
{ vazri sa zracenjem. Pri kKupovini
pkrana treba obratitl painju da |
ppasnost od zralanja Gl0 manja.
Ovde Imaju svoju ulogu | korisniel
kojl moraju od proizvodata da zah-
tevaju vkrans sa slabim zradenjem.«

Ovie izjave pokazuju da rasprava
o eventualnim Stetnim  uticalima
glekifomagnetnih zradenja nikako
n_Iia zlawﬁena. Ako dosadainja |spi-
livanja nisu pokazala jasnu uzrodnu
vizy izmadu elektromagnelnog 2ra-
cenja | bioloskih anomalija, 1o |of
nlje dokaz da je svakl strah suvigan.

Sa time u vazi poznal j8 eksperi-
ment kojl su 1986. godine obavill
gvedski institut Karolinska i driavn
institut za zastiiu od zradenja, Jed-
i grupu miseva su driali u blizinl
ekrana | utvrdill da su Zivatinje koje
su bile izlolene slektromagnetnim
poljima tedce radale podmiadak sa
razli&itim deformacijama od Zivoti-
nja koje nisu bile izlozene tm utica-
jima,

‘Koristatagije ovoy |spitivanja su
aporne, |ar su s& odmah javili kritl-
garl sa zamerkama da koristena
metode nisu bile korekine | da kas-
nifa proveravan|s nisu dala jednake
rezuliate. Uprkos svemu, u Sved-
skoj su zaoBlreni propis| o dozvolje-
pim dozama zratenja koja emituju
akrani, lako da Svedska danas Ima
nalstrofe propise L vrste u Evropi.

nate. elektromagnetng polie kod
skrang se na moZe aliminisati, ali se
ugradnjem kompenzacionih ured-
aja maZe sprecitl Birenje zraten|a
prama korisniku, Struénjaci kadu,
ako je stvar tehnigki lzvodijlva, ne-
ma nikakvog razioga da je ne bi
Iskarlstill u praksi

Da rasprava o 10] tami jo& ni pri-
bligno nisu zavriene dokazuje izve-
&ta] koji Je-u decembru 1880, objavi-
la americka Agenclja za zastitu oko-
life, & kojl upoZorava na mogucnu

vezd [zmedu niskofrekvantnib elek-
1rnma.|i|natnlh polja | leukemije, lim-
foma |« malignih tumora o MoZgLU.
Agencila je upotreblla vanradno
oprazne izraze, jor kate da su elok-
tromagnetna polja kakva amituju
dalekovad|, a | razne masing | ured-
8l mogutan, all ne | dokazan prou-
rrokovad obolen|a od raka kod to-
veka«. Uprkos loj opreznostl |zve-
&ta) j& u Sjedinjenim driavama pro-
uzrokovao vellko uzneminen|e, [er ja
to prvi put da nika driavna institu-
clig upozorava na L vretu Opes-
nostl.

Podto je ovdé red o ratunarskim
akranima, treba naglasiti da se na-
vedana studija ne bavl posebno tim
uradalima, ved uglavnom drugim te-
mama. Autori izvestala kaZu da |e
prave ozblljne sumnje o opasnosti
od elektromagnatnih polja probudi-
lo, o5 1978. godine, jedno (Bpitiva-
nie-u driavi Kolorado. Tada | utvrd-
gno da utanich kol stanuju blizu
slektrifnih dalekovoda imaju dva do
trl puta vige rakastih obolenja nego
njihovi vrinjael uopste. Elektroanar-
getitarl su na te konstatacije odmah
reagovall | dall novac za nove stud|-
je, koje 18 lvrdnje Lreba da provere,
All nalznenadenje svin kojl su obe-
kivall da ¢e ova provera nagirati pr-
vobitnu konstataciju, ana th jo po-
tvrdila. Aazlitita druga ispitivanja
govore o natproseénol udestalosti
rakastifih - obolenja  kod radnika
u elektranama.

Mnogi strufnjaci su skeptiéni do
rezultata takvih ispitivanja, pri éemu
s@ pozivalu na slabost tih uticaja
KaZu, zaslo bi radnika za ekranom
ugrotavalo elektromagnetno polje
jatine nekoliko miligausa; kad j& 1o
jadva jedna stotinka jagine remiji-
nog magnetnog polja? Elekiromag:
netria polja koja se formiraju oko
dalekovadnih Zica imaju Jaginu | do
10 kilovolta na metar, ali takvo polje
u Eovaku indusira elaktromagnetng
polje jagine jedva od 1 milivolta na
matar, 5o je mnogo manje od alek-
tromagnetnin. polja koje ostvaruju
same calije. Medu naudénicima, da-
kle, previaduje migljenja da tako'sia-
be elektromagnstne sile ne mogy
bitl #tatne, zato su.se vide posvadi-
vali-jatim zradenjem. npr. renigen-
gkim zracima kaji su dosta jaki da
izbljaju elekirone Iz molekula u Go-
yedjem telu. Ove vrste jonizovana
radijacija je dokazan uzrodnik raka-
stih obolenja, pa zato | postoje pro-
pist o pgranitavanju njenih emiaija,

Izvestal Agenclje za zastitu okoli-
ne prouzrokovao je burmu raspravu
U americkoj viadi, tako je na Kraju
objavijen uprkos protivijenju Bele
kude odnosno Bulevog savelnika
za nauku Alana Bromlija (Allan Bro-
mlay) koji s zauzimao da podatke
pregleda, pre objave, joi posabna
nauéna komisija. Po objavl je Bro-
mli izjavio da ne postoji nikakva na-
utna osnova za lurdenje o vezl lz-
medu elektiromagnetnih polja | ra-
kastlh obalenja dece | da takve tvrd-
nje  ~samo nepotrebno slvaraju
sirah kod millona roditelja-,

Odmah je reagovalo | amaricko
ministarstvo adbrane | samo objavi-
|a 33 strana valikl dokumant koji su
pripramili strutnjaci ameriékog voj-
nog vazduhoplovstva. Zakljutak
glasi: »Nasl recenzentl su ubadeni

da nema nikakve osnove za tvrdnju
da elekiromagnalna polja prouzro-
kuju Ill ubrzavaju rakasta ebolenja
lznenadujuée |& da e Agencija za
zadlitu okoline udarila svo| pecat na
ta) dokument, «Maravno da bi pri to-
liko] koligini elakironskin uredaja
u sayremenim avionima | naoraa-
nju wopste tedko tvrdili da |8 Penta-
gon u lo] polemici sasvim pezainte-
rESOVANE Sirand,

Agencija za zastitu okoline ne krl-
|e da Ima u rukama samo statisticke
podatka kojl ukazuju na vézu odrad-
gnih finjenica — konkratno, rakasta
abolenja kod ljudi kofl Zive i radae
u bllzink stalnih - elektromagnetnih
polla. Dokaza o uzrotno| vezl nama,
odnosno, |03 ih nema, Dade ga sa-
mo laboratorijska ispitivanja koja &a
objasnitl kako elektromagnatna po-
lja utiéu na tkiva Zivih bica. Do sada
sy neka laboratorijsks ispitivan|a
ved pokazala da elekiromagnetna
polja mogu prouzrokovall promene
U tkivu Zivotinja, all takve promene
da bl mogle prouzrokovati rakasta
oholenja jos nisu otkrivene,

Inate, | u Agenciji za zadtitu okoll-
ne-katu da nema razloga za poseb-
U uzbunu! na primar, sakupljeni
statistitki podaci pokazuju da se ve-
rovatnost tuniora na mozgu, zbog
uticaja elektromagnetnih polja, po-
vegava za dva Il tri puta; dok je kod
strasnog pusada verovatnos! raka
nd pludima 20 puta vese od stati
slitkog proseka Sve populacije.

Jod jednom treba naglasitl da se
citirani izvedtal ne bavl posebno uti-
cajem ratunarskih ekrana. Suprol-

no stanoviste njegovih autgra jo da
lzvesny opasnost predstavijajy sy
uredall kod Kojll nastaju elekino-
magnainn polja, dakle, radunarakl
akranh isto koo | televieljaki ) dis
Flaji alektricnih satovo kod uzglav-
ja. Vad sama radna razdal)ing od 76
centimetara od ekrang ratunara &
doval|na garancija da sme na sigur-
nom, fzvan podrutia elektromag-
netnog  polia naravno, ako |e
akran U okvird tehnitkih standarda

Sve zavisi od tehnigkih npormi
i propisa kol nigu bas najprecizniji
| tatini, All ako & nekoma &ini da
tehn|éki | radni propisi kod nas 1o
podruéjs zanemaruju, mode se radi
da | u najrazvijenim driavama nije
bitno bolje. Idude godine, u driava-
ma Evropske zajadnice bide usvale-
na nova merila o zastill radnin me-
sta za ekranom. Dogovor o zashit-
nim merama su postigll ministr za
rad | socijaina pitanja.

All kao &to su utvrdill autor urevi-
(| Chip. oval] dogovor j& veoma ra-
steglily. Ma primer, |edna odredba
obacava ragnicima za ekranima «re-
dovnes odmore i «prikladnes okuli-
stithe preglede, baz jasnog opracde-
[fanja u kakvim intervalima bi Bili
redovnl odmaorl | Sta bl morall da
sadrze prikiadnl okullsticki pregle-
di. Degovorens |&, takode, da »5vi
::rmnr'ﬁn omim vidnog dela alektro-
magnetnag spekira freba da budu
U okviru vrednostl koje garantuju
zdraviju neskodljiv rad«. Naravno, iz
le s¢ formulacije ne mode razumeti
da i &8 se koristitl Svedske norma il
mnogo fleksiblinije nemacke. Mo, tu
je raziika = uJugoslaviji i Sloveniji
ne postoja propisl o najvedim doz-
valjenim: |adimama ‘nejonizovanog
rradenja.
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SYCERQ.DB

Brze aplikacije u Clipperu

PRIMOZ SMERKOCL]

U ayom tlanku predstavijamo ge-
parator  clipperskog Koda SYCE-
RO.db, englaskog prolzvodada Sy-
stem C Lid., Kojl omoegudava relativ-
no brz razve) aplikativaih programa
U Clipperu, Verzijn SYCERC.db po-
driava lzradu aplikaciia za [edneg
korianika, & verzlja SYCERO.db Nat
aplikacija za rad u mrad).

Instalacija
i dokumentacija
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Slikea 1. Modull gensratora,

Moduli

Generator ae isporutule na éetiri
dighete 525" 360 K, FriloZen| su ve-
oma pregledn| priruénici; User's
Guide {coa. 315 stranica) i Langu-
age Felerenca (cca, 223 stranica),

Usars Quide sadrd| opis modula
generators, Pojedini modull oplsani
U na lakkem primere kaji je razvi-
jar kroz gitav prirudnik, U prvom
daly Language Reference ukratko
Hu oplsane karakteristike naredbi
SYCGERD 4GL Koje sadrzl generator.
Waradbi ima oko 160, a detalinije su
predsiavijenes u drugom delu prirud-
nika, Sama struklura  priruénika
mnego podseca na pritudnik za
Clipper.

Instalacijs generatora napravl se
takn da kopirsmo sve diskete u neki
imenik | nakon toga pokrenemo
program INSTALL. Pored toga da
raspakule odredens daloleke, ta)
program se pobring | za zastilu in-
stalacija, kola spretava neautorizi-
rang rarmnokavanje generatora. Ja
sam kod same instalacl|s Imao pro-
blema koji su nastali zata, jer sam
datoteks prekopirac Marton Com-
mandaram | lako prelopirac i skri-
vana datoteke a ove su smstala pri-
likom instalacije 2a8tite. Drugi pro-
blem |e bio u toma da sam imao
demo verziju genaratora, U kojoj &
ledna datoteka nazvana pogredno,
Chba problema resio sam uz pamod
domaceq predstavnika generatora.

Generator zahteva  barem 512
K RAMa, & na turdom disku zauzima
priblizng 3 Mb, Na raspalaganiu
morame imati jodi prostor za razva|
gplikativnih programa,

Ganerator sadrdl osam moduia

kol odreduju razvoinl cikius aplika-
i@,
System Configuration: U modulu
adredimo Imenik u kojam ée sa vréi-
ti razvoj apliketivnog programa
= projekia i u kojem ce bitl baza
podatake, te ime projekta | druge
paramelre ko|l vaze za cell projekat.
Data Dictionary: Ovde opigamo mo-
del podataka aplikacije, odredimo
tabele, polja s podacima u njima
| kljudeve — indakse. Pored tipova
podataka koje poznajema iz Clippe-
ra, Sycero podrzava | tip polje (ar-
ray), kajl Ge nakon kreiran|a datofe-
ke & podacima odnosno tabele pro-
meniti U vi%e polja & jednakim imen|-
mi | brojéanim dodatkom, Ako isto
Ime polja ukljugimo u vise daloteka,
generator €& nas na to upozorti
I nakon pitanja dozvoiiti ukljutenje.
To pltanje odnosno upozorenje ja
na prvl pogled nacbitno, all He zato
sa-stanovista kasnijeg razvola apli-
kacije normaino. Treba imatl na
umu' da se promenljlve s jednakim
imenom  prapisuly  jedna  preko
druge.

Aazvo| baze podataka doKumisn-
tiran fe opisima datoteka, jednako
kako i polja u njima. U jedno| dato-
tael mo2emo krsirall do detrnaest
Indeksa. Indeksiranje moze biti jed-
nostavno (pojedina polja) il sastay-
ljeno, kada sadrzi vige polfa i funkei-
ja medu njima, Ogranid¢enjaje dui-
ria indeksnog izraza koji ne sme bitl
dufi od 90 znakova, Funkeije koje
su U Indeksnom izrazu, mogu bili iz
Sycera | Clippera ili ik napravimo
sami (YU sort). U modul podataka
moZamo ukljuditi | datoteke koje
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1. Erents Database Stractiure

Jo GBRaversnt Library

i
! ¥ Ead Seewiod
i

smo prethodne definirali progra-
mom dBasea,

Screen  Definltion:  Oblikovanje
ekrana je slitno kao | u drugim ge-
neraterima ekranskin maskl odnos-
no programa, U pojedinl ekran mo-
Zamp ukljutitl polia Iz najvide tride-
set datotoka, a pojedini modul sadr-
il do deset ekrana, kojl sB mogu
i medusobno prakrivati (popup win-
dows). Pometanja po poljima
u skranima mogu bitl generirana ta-

kuju sligno kao | ekrani, Poruke mo-
g bitt firoke do 254 znaka | dugat-
ke do 100 linija po stranicl, Pojedine
poruke mogu imati polja iz najvise
trideset datoteka, U porukama ma-
famo ugnezditi do desel nivoa (ra-
Gunanje parcijalnin suma i neka
druga radunanja). Ispisivanie poru-
kit moZé bl usmerenc na ekrar,
Stampad ill v datotaku,

Report Processing: Fri procesira-
nju poruka ukljutujeme procedurs
odntsno programakl kod kol b tre-
balo da se levisi pre odnosno nakon
Stampan|a pojedinog polja. Za poje-
dina polja poruka vafe |ednaka
agranlﬁnn&a kao | pri procesiranju
ekrana (300 programskih linlja po
poljul,

Program Definitien: Makon obliko-
vanja baze podataka, ekrana, poru-
ka1 definicija potrebnog procesire-
nja, treba nabrojeno povezali u zak-
lJuéanu calinw. Medu modullma sa
pralazi preko klasiénih manija. Uka-
liko Zalimo imat| propadajuée menl-
j&, to ¢e zahtevatl dodatne pozive
naredbi Sycara.
Generale/Complle a Program: Ge-
nariranje, prevodenje i povezivanje

SYCERD'DB SCLIPPER B7C

Syvatem Nene

OATA DICTIGMARY DEFINITION

MIKRO

| Desceiption i testni priner |
File nane TE R R
Pescription A TrIn e
Type UBASE
| Recard Length
i Field Name b 4 e f 25
| Beseription ¢ oaayteaul e
I Twpe Nk |
E Width ; 3 !
Na, of Becimals 4 o |
Right Justified? 3 ¥
Fill chHaracrer |
Array? 3 N
No., "of Flenents ¢

Slike 8 Odredivanje datoleka | pajja.

ko da se po peiljima pomeramo sie-
va nadesno; odozgo nadale, il po
redosiedu koji je odradio plsac apli-
kativnog programa.

Kod definicije ekrana odredimo
boje na ekranu, kele nakon toga
vaZe za celi program, 8 mo2eme ik
odrediti | za svakl ekran posebno.
Sereen Processing: Procesiranje
ekrana obléno zahieva mnogo rada,
uglavnom rutinskog: (proveravanie
pojedinih polja, regenaracija ekra-
na, skakanje po bazl podataka, ispl-
sivanje poruka, gredkl, daﬂnfrﬂnjn
funkeijskih tastera.. ). Sycefs nam
omoguiava procesiranje ekrana ra
cetiri nivoa!

- pre | nakon lzvrSavania polja
wgjal=,

= pre | nakon izvriavanja polja
wgAYw,

U oleylr procesiranja moiamao k-
ljugiti do 300 programskih linija po
polju. Pozivana mogu bitl naredbe
Sycera ||l obicne procedure | funkeoi-
@t Clippera,

epart Definition: Poruke se obli-

programa  mogu  bitl  vzastopni,
a mike se lzvrsiti i samo jadan od
navedenih koraka, 5to je naroéito
povoline za vrame testiranja na-
pravijenog programa. Fored clip
perskih, 4 program moZemo ukiju-
Eitl ‘Sycerc | druge vanjske bibli-
olake.

Sycero podriava sledece linkare:

— Plinkas,

= Alink,

- Link,

= Tlink,

— Rtlink,

-~ Blinker. !

Pored opsega programa, na dudi-
nu lzvrénog koda [+ EXE) utiéu jod
broj | velltina povezanih biblloteka
i upatrebljani (inker. Omogudano ja
prakrhﬁmrﬂ programa u okviry jed-
ne & EXE datateke |l u vanjske
*.0VL datoteks. Ako nam ni to nije
dovalino, iz menija pozivame poje-
dine *.EXE datoteks.

Ganeriranl program| uzormo su
dokumaeniirani. tako da je | kod op-
sednih: programa preégled |jedno-
stavan,

Create Database Structure: Ma-




kon 4to amo U modulu Data Dictl-
onary oblikovall bazu podataka,
morame oblikovans  datoteke job
| fizigki krelrati — rapisatl na disk.

Generator sam imag na teatiran|u
tutrnaest dana | u tom vremenu ne-
moguca  je upoznall celokupan
puartiman naredbl Scero 4GL (160),
U kradem aplikativnom programu
Kojeg sam napravio, upotrabioc sam
samo nakoliko naredbl. Na prvi po-
Flud naredbe su veoma eflkasne

|ednostavne za upotrebu; Jedno-
alavno j@ kreiranje, pozivanje Sifra-
nata preko funkcliskih tastora, po-
yexlvanje datoteka preko pola
% |adnakim Il razliéitim imenima,
proveravan|e zapisa itd, 8 abzirom
na to da e generator zuzetno otvo-
ren, potrebno @ prillkom oblikowva-
nla, odnosno procesiranjs ekrans
dopisati nedto programskog koda,
kol j& kod vedine ekrana po struktu-
rl jednak.

Ako smo radovolinl & konvenci-
enalnim izgledom manija te odvoja-
nim ekranima za unodanje | ekrani-
ma za pregledavania, samo razvija-
nle aplikativnog programa @ relstiv-
no brzo. U suprotnom sluéaju vre-
ma razvijana bite produfeno zbog
dodatnog programirania koje nije

prenaporno, a trud ée bitl ispladen
madarrjim izgledom menija
| ekrana.

Dokumentiranje programa je ve-
ama dobro, lzrada tehnidke doku-
mentacije (recénlk tabela | polja
— atributa u njima) ima samo jadnu
manu: ne mofe se |spisatl doku-
mentacija za sve datoteke nekog
programa odjednom, vet za svaku
datoleku posebno,

Kancept aplikativnog programa
rizvijenog s& SycerodB mole se
u celini il u veliko| vedini preneati
i Sycero.C. Takn imamo mooud-
nost upotrebe drugog DBMS, 8o je
gEnimijive U mrezama Nove(l Met-
Ware, gde koristimo Btrieve. Aplika-
ciju mofemo razvijati pod Clippe-
fom, gde 8 menjanje | dopunjava-
njg koncipiranog programs lakse,
4 u trenutku kada smo mi |l porudi-
lae zadovolini 8 koncepoijom pro-
grama, defipicije prenesemo u Sy-
cero.C | tako genariramo aplikaclje
U €-u. AKo kupimo | Sycero C-MNet
"KENIX, moZamo aplikativni  pro-
gram da prenesemo | pod XENIX/
UMIX operativni sistem. Sam nisam
isprobac tu mogucnost, all prilo®e-
na dokumentacija deluje  priliéno
ubadljivo,

Zakljucak

lzrada programa Qeneratorom
bez sumnje je mnogo bria | afikas-
nija od pizanja kompletnog progra-
ma na klasiGan nadin, U poredan|u
& generatorom Genifer, Sycero |e
otvorenifi, 1o u odredenim okolno-
shima moze biti prednost, a kod
uobitajenih programa zahteva ne-
&tn dodatnog pregramiranja.

MREZA YUNAC

Junak istraziva¢a?

Dr. BORUT LAVRENCIC
Uved

Na&i pogled| na radunarskl «sce-
nu« 8w 5e, za posledn||h deset godi-
na, drastiéne promanill. Jod u vre-
me keda su previadavali vaiikl ratu-
narski cantri, polako su se podell
pojavljivati sve [aéi mikroratunar
keji su za korianike blll mnogo pri-
kladnijl. Njihov kapacitet s8, na po-
drutju gratitkin prikazivaca i pove-
Zivanja sa okolinom, povecavao.
Danas mikroracunarl imaju Iste ka-
pacitete kao &to su pre desel godina
imalt veliki ragunar], & stoje pred
nama na radnom slolu. Ragunarsko
komuniciranje [@ pastiglo necceak|-
van opseg i 5a njime su se pojavile
spaliéne usluge koje, istraiivadima
| patalin korianicima iz akademskog
ambijgnta, prodiruju moguénost!.
Sada vise ne govorimao © ratunaru,
nego o radnoj stanici. RACUNAR
POSEBME VAETE JE | MREZA RA-
CUNARA. Smatramo da jg u svatu
u mreze povezand vise stoting hilja-
da ratunara sa nekoliko desstina
miliong  korisnika, Namena ovog
&lanka |& Kralak pregled tog vanred-
no dinamiékog podrudja racunar-
skin mreza | usluga.

Protokoli i infrastruktura

Za komuniciran|e koristimo Ko-
munikacijske kanale, Oni mogu Diti
javniill privatnt | bazlraju na razlicl-
tim tehnologljama  (telefonske Zice,
glekiriénl | optiéki kablovi, mikrota-
lagn| | satelitski Kanali | sb.). Posto
komun|kacijsku | ragunarsku opre-
mu fzreduju mnoga preduzedca, [avi-
Ia s& potréta po standardnim proto-
kolima. Frotokoli su degovori Kojim
se ratunarl medusobng sSporazu-
mevajus | U prakst mogu biti veoma
kemplaksni. Medunarodna organi-
zacija za standarde 150 definisala je
sariju protokola za radunarsko Ko-
municiranje, fakozvanl Open Sy-
stemn Interconnection, poznat | kao
SO OS], odnosna kao modal KomL-
nigiranja 0S| OS5 {8 sedamnivojski
splet komunikacijskih protokola ko-
ji dafinigu spektar mogucin scenari-
ja. Na osnovrom, pryam nivou nala-
e se specificiranl fizickl kanall, ke-
nektorl i sl, Ma poslednjem hivou
nalaze se standardne aplikacije.
Ceg spektar nivoa prikazan je dole
u obliku apstrakinog modeta | mo-
dela drumskog transporta (neelek-
tronska komunikacija),

Svakl nivo «osecas samo nivo
lspod | znad sebe. Korisnlk koemun|-
kacijskih sistema ne oseda kome-
plakanost kemunlcirania, za njega
|& glstem «providans<. \Vedina driava
js za komunikacijskl standard usvo-
jila 081, U SAD postoil. [z Istorijskih
razioga U akademako| ambijantu,
dosta sliénih ali nekompatiblinib

rotokola  ARPANET/INTERNET

edunarodna postanska organiza-
eija CCITT |e izdala sari|u standard-
nih protokola yrste X kojl su kompa-
tibilnl sa protokolima (S0 OS1,

Pored tih madunarodno priznatih
protoketa, u praksi se srecemo i 88
protokolima vedih raéunarskin kor-

oracija koje takode nisu kompati-
ilne sa OS], Poznati su po skrace-
nicama kao &to su SNA, DECNET
I 81,

(8 1:1) omogu&m sastavl|jangs ra-
dunara razlicitih prolzeodaca o mra-
¥a. Mreda ae razlikuju po natinu va-
zivanja raéunara - po topologiji.
Delimo: (h na lokaing (LAN], metro-
politanske (MAN) | mrefe Sirokog
adn, globalinog dosega (WAN). Brzl-
nu mraza marime u bodima (bd, 1.
u broju signainih elemenata U se-
kundi; u jednom bodu moze bitl je-
dan Il vide bita u sekundl). Tipitne
breine u LAN-u su 1 Mbd do 100
Mhd, a U WAN 2 Kbd do 2 Mbd,

Csnovnl graditel] komunikacij-
gkog protokola 8 Komunikacijskl

2oljama i oteklvanima podstnika ne
nudl na mrezames nikakve aplikagi-
& Swe aplikecie korianicl maraju
tak (zradit| (postavitl OS| nivoe od
tutiri do sadam), To u praks| Fnadi
da traba obavezno izradit (Kompat|-
bilni}y softver

YUNAC i druge mrede

Gslm. Inlrastrukture  (radunara;
softvera | komunikachskih kanala)
i standarda (protokola), za uspeino
globalno komunicirange bitna & or-
ganizaci|ska superstruktura (nekl e
zovu =brainwarg«). Zalo sve mrele
Imaju nedto stalneg kadra koji bring
2a neomatan sacbracaj. Kod nas su
pra godinu dana, interesenti iz aka-
demakog sveta (unlverziteti | Institu-
i), osnovall organizaciju Yugoslay
MNetwork for Acadamic Community
— YUNAG koja |2 konstitulsana kao
neprofitno drustvo [Bynog Interead.
Mamen|ena jg nekalicini hiljada ko-
risnika. Saobragal u njoj brzo raste.
YUNAC ja uflanen u evropsko
udrufenje  akademskih  mreia
AARE.

Glavnl zadaci YUNAC-a su:

@ nabavka | odriavan|e komuni-
kaclskog soltvera prema IS0 0S5
standardima,

& obezbedenie usluga svoim cla-

paket koji Je grubo  sastavijen :
avaka: novima | razvoj novih usluga,
:dnlimitﬂr | tip | adresa l podaci | FCs | delimiter

Delimiter raspoznaje pojedine Ha-
kete, Tip definife vrstu | namenu
paketa. U adresno polje paketa upl-
suju se odgovarajuce kodirane
adrese eprimapcas | »podiljaocas,
Polla podataka su  proizyvol|na,
u njih se mogl upishati drogadijl
protokoli. FSC znati Frame Check
Sequencé. To je mali broj bite koj
se stadardizovano (zratunava iz ce-
iog paketa. FCS je gsnovnl mehani-
zam kvallteta prenosa (nformacija
krozr kemunikacijske sisteme. Pri-
malac paketa joi jednom lzraduna-
va FCS | ako se isti ne podudara sa
podacima iz FCS polja, Salje posilja-
ocu zahtev da paket ponovi. Vero-
vatnost da FCS »pogredis j@ veoma
mala.

PTT organizacije u svetu | brojne
privatne korporacije nude, kag os-
novhu  komunikacijsku - strukiuru,
prikljutenje na paketnu mreiu po
standardy %25 Tekva mraZa se
U Jugostavil zove JUPAK, u Raliji
ITALPAK, u SAN | Austrijl DATEX-P
itd, Standard X.25 predstavija donje
tri nivoa G5l modela | lako suprotno

® sluiba upravljanjs  mreiom
| pomoé korisnicima (postmastar),

@ trening korisnika,

& izdavanje potrebne literature,

o koordinacija s& ostalim mre-
Zama,

® koordinacia sa PTT,

@ rogistracija elektronskih edrasa
korisnika,

& izrada elektronskog imanika,

@ obratun troskova

YUNAC mreda (vidl shemu veza,
Slika 1) jo povezana sa brojnim aka-
demskim mreiama U svelu, recimo
sa_ namatkom DFN, Svajcarskom
SWITCH, austrijskom ACONET
i Istovremena sa  komercljalnom
mredom YUMAIL koju rasvia PTT
Ljubljana, U Jugoslaviji su povezani
prvenstveno univerziteti i glavni In-
stituti u Slevenijl [nekolko hiljada
karispike). Momenlalng stanje |e
takvo da ved imamo niz LAN- ova
kol su sa DECNET profokolima pa-
vazanl u WAN (sve rajedno sa naz-
vaniéno zove SLON mreza), na glav-
nim tvorovima o YUNAC-u su pre-
tvaratl (gatewayl Ubudude traba

WB;II];EH:;;B%%: i:'lls ‘;E;gf.";ﬁ. NIVO | APSTRAKTHMI MODEL | DAUMSK| TRANSPORT Ef fzgradity m.llslul lnfraﬁi_ru}}:turu
U sakoim sgal, 2b0g svog sela | |7 | APLKAGUE UKUPNT SAOBRACAY s L
naradbl jo veoma madan |, uz prin- | | g PREDSTAVLIANJE PREVOZNI | CARINSKI DOKUMENT politansku mrefu

vatanje gornjih rezervl, moZe oprav- & ZABEDANJE PREDAJA PRATECIH DOKUMENATA Neivesa akadomska mreta pm
datl cénu, koja kod domaceg distrl- | | 4 TRANSPORT TRANSPORTNI FAOPIS|, LOGISTIKA ek o amierigki INTEANET. Vad/ilu
buterd lznosi 18.000 din, za Syce- | |3 MREZNI AUTO KARTE | SIGNALIZACIIA oprAth fira2n J@ BITNET kaja ima
ro.d8 | 22,750 za Sycero dB Net 2 POVEZIVANJE DAUMSKA VOZILA | SADBRAGAINI PROPISI gmm“ i Svetu [akeds i it

1 FrEIC:KI DRUMOVI; F'LFTE‘JIE_S;IEEE_ T~ 1 ‘|"|||'i. Medu korisnlcima rﬂtuﬂ;’;l - '
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YUNAC INT. COMM,

o MELL bnewE EMTHY PLINT
o L oWy

LIMIX operativnim sistémom veoma
{& populama mreza EUNET. lako ov-
da navedene mrede ne koriste O8I
protokole, YUNAC-ovl korisnicl mo-
gu komunicirati sa njima | sa dosta
druglh mreta, Sacbraca] se, zapra-
vo, odvija u pretvaracu (gateway)
kaji automatski prevodi jedne pro-
tokola u druge.

Usluge u mregama

U ovom poglaviju, skiciracemo
neke karakteristike usluga u radu-
narakim mreama,

Daljinsk terminal i terminalski pri-
siup do baza podatake

Daljinsk| terminal |e najjednostay-
niji koncept rada u mrezama, Mreta
omoegueava da dodemo do svratas
udaljenog racunara (standardi }.3,
X.28 | X.29), Veza nije fizicka, vec
logigka, adnosno, govorimo o virtu-
alno| vezi, Ako imamo odgovarajuta
prava motemo raditi na tudem ratu-
naru kag da smo tamo kod rkuces.
Cuakay nacin rada je prili¢ho skup
jar treba | mati stalnu vezu, Ceo dija-
og sa tudim ratunarom se mode
uplsivati na domadi« disk. Dallin-
mkim terminalom dosefemp razne
baze podataka (npr. zbirku tehnic-
kib informacija koje se skupllaju
1} Mnt:llhnru Zn syejugoslovenake po-
trabe} =

Eiektronska poidta | elekironski
imenik

(Elekironska pedta [e najpopular-
nija: mreEna  usiuga.  Predstavija
uslugu pomocy koje 56 mofe pre-
netl paruka iz lokalneg ratunara na
wetaljani radunar kojl moza bitl lagl
ran bilo gde i svalu. Svako =pismao-
elektronske podte sastavijano je od
noveries | ssadriaja=. U »koverti=
speciliciramo  elekiransky  adresu

| kralok sadrinl poruke
ostale karakierialike =pismas. «Sa-

20 Moj mikeo

dria|« |@ proizvoljan: moio bitl takst
kojl jednostavio napiSemo. mols
biti ranije napisana datoteka ili pro-
gram, Kada poruka dode do prima-
oca, mole sa jednostavno prenet
u obidan tekst editor kajl ga konad-
Mo ureduje, dodaje mu ostale tek-
atove | sl

Pri sian|u elektronske poils javija
se nekoliko problema u vazl sa razli-
Gitim standardima odnosno tehno-
logliama i pitanje kako rafunar zna
kajim putem mora postu da podalje.
Cwi problemi su reseni afirmacijom
medunarodnog slandarda adreso-
vania. elementima adrese | unapred
registrovanim  putem poétas medu
drzavama odnosno medu razliditim
tehnologijama. YUNAC koristl elak-
tronsku - poste prema OSlI CCITT
standardu X400,

Sredom, afirmida se, s obzirom na
tehnologiju, skoro jedinstven nadin
adresovanja kerisnika, To se radi
takozvanim atributima odnosno do-
manima adresa. Svakl postanskii
softver ima u glavi polje »Taix,

Primer| adresa {prema propisu
RFC-822 standarda);

To: Borut B. Lavrancic <lavrencic
(at} ijs.ac.mall.yu=
To! Rok Vidmar <rokvidmar {at)
uni-lf,ac.mail.yu=
Top Mirana Tasic <systam3 ({al)
;ubguaal.bitnei}

o) Rok Sosic <sosic (at) os.uta-
h.edu=
To) Lean Miakar <leon {at) ninurta-
faryuz=

To: <postmaster (at) ijs.ac.mail yu=

za alekironsku postu (do-

deljuje i‘n postmaster) sastavijena jo
od lokalneg dela (ime | prezime) | od
olekironske adrese primacca. Adre-
54 j@ sastavijena od domena. Gornju
YU domenu kojs znetl kod driave,
YUNAC je registrovac u najvaznijim
mretama u svetu | take se Jugosla-
vija ukijugiia u samo 35 driava koje
imaju takve uslugs. Dosta puta se,

umesto znakova «(at)s, u adres| jay-
lja znak «@«. Vers izmadu driava
se odvijaju medusobnim raspozna-
vanjem karakteristika  tlakozvanih
wwell know aniry paints — WEPs«.
Ove tadke brinu, s obzirom na tabe-
le kole sadrie ratunari, o lokalnoj
raspodeli podte unular driava. Re-
gistragija YU domena u stranim
mreiame znaci, u sustinl, propisani
putizmedu razliéitin WEP-a da kraj-
nieg korisnika, lzmedu tih puteva
p:g;a moés da putuje kroz pratva-
rade. ‘

Kakva su prednosti elektronske
poite?

Za sada je ova novost najkorisnija
u |straZivatkim organizadijama i na
univerzitetima. Istradivadi imaju
ogromne potrebe za medusobno
komuniciranje, traznju informacija,
potrabe za slanje tekstova u uredni-
&tva éasopisa, za primanje poruka iz
Interesnih grupa | 5l Sve ove potre-
be ispunjava elekironska posta. Ka-
da u ratunary imamo vec naplsani
tekst, jednostavne ga bez ispisiva-
nja na papir pofaljemo primaocu i
hiljadama  Glanova neke interesne
grupe. Poruku primalag jednostay-
no prebacuje iz podtanskog sistema
u svo| tekst aditor, dopunl ga | posa-
lje dalja, Neki sistemi elekironske
poste nude dodatne usiuge slanja
poruka bez posrednika u talex i tale-
faks mrezu ill ¢ak dostavuy podte kus
€i na klasican naéin sa postarom
(+physical delivery unitsy

lako je elektronska podta veoma
razvijena | rasirena, [od uvek su te-
Skous kako nach elektronsku sdresu
korisnika s8 kojim namamo Sestih
litnih kontakata. To &to bi trebali,
bio bl nekakav elektranskl Imenik
(direktori]). NaZalost, takvog univer-
zalnog sistema |of nema. Postoji
mnodtvo delimiénlh redenjo, Obiéno
sve mreds i pojedine vade Instituclje
Imaju slutbu postmastara kome se
Salje zahlev za Informaciju. Druga
moguénost su automatski odazivat

(vId| dola), & treéa klasiéan stampan
imanik. Obidno se poslednje mo-
guenaell, zbog trafkova | brzog me-
njanja sadrkaja, svi klone, U okvir
08| postall medunarodni standard
X500 koji u principu pokriva sve
potrabe Imanikia. Njegova praktidna
realizacija @ tek u povaju

Komuniciranje izmedu
¢lanova grupa za
posebne interese

Toje jedan od najvile cenjanin

Euaahnlh oblika elekironske poste.

lanevi tih grupa koje vale nek| po-
saban |nteres (speclal interests gro-
up — 51G), dogovore s& o modarato-
fis. Moderator prima priloge kojl su
namanjeni svim dlanovima interss-
na grupe, pregleda ih | ureduje da
zadovoljs neke dogavorens profas)-
onalng kriterijume. Moderator ima
kod sabe «distribucijski spisak« dla-
nova grupe | swakl ¢lan dobija po
jednu kopiju priloga. Spiskovl gru-
pa i njihovih Interesanata nalaze se
u posebnim bazama podataka, No-
ve Glanove obidno prima moderatar,

Slican oblik su slekironske konfe-
rancije (bulletin _ board systems
— BBES). To su nekakve oglasne ta-
ble gde krmanime Emedu mnodtva
priloga pomodu posebnog softvera
(npr. DECNET-ov Notas) (Il menija.
Tema razgovora su podeljene u po-
jedina&ing rubrike, Priloge u BBS &
taju svi utesnici, & brise (W samo
autor priloga

Politi¢ki dodatak

U krugovima elektronskih komu-
nikatora rastrgnut) smo fzmedu bur-
nik politiékih dogadaja u ».yus do-
menu | planetarne svesti jedinsive-
nosti veza koje se moraju odvijati sa
ito manje ometanja. Nag moto |a
bas obratan kao u strancl Zelenih:
wMisll lokalrio, radi globalno. -
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NEUROSHELL

Ra¢unar imitira mozak

Dr. DIMITRI] ZRIMSEK

Niummtunari su radunari, ratu-
narskl pregrami il obadvole. Njiho-
¥a racunarska strukutura |e veoma
slitna bloloske| struktur Goveko-
¥og mozga. Trabalo bl da se pona-
faju kao mozak | da simuliraju,
amuliraju Zivéane (narvne) mreie
(neuroratunari, neuromreine masi-
ne, vedtadkl Hvianl ststam, elek-
Ironske liviane mrede, paralelno
povezivajuce mreie, Sesta generaci-
A radunara).

NeuroShell|

D¢ e'.’-’
\/

Bl Wepwors Shell Pringram

Danas su konvencionalnl, klasic-
il racunarl prvenstvenc gostitel|i
neurgradunarg, ¢lja je glavna snaga
prepoznavanje uzoraka - (pattern
matching) i uéenje na osnovu pri-
mara, verovatnog nadina rada Sove-
liovog moezga.

Rezvgl neuroratunara se mole
podelitl na nekoliko nivoa:

0: olovka | papir

Teoretski rad, nove metodologi|e
i princip neuroragunarsiva.

1: programske simulacije {softver)

Konvencignalnl ratunar je ugo-
_siitelj programske simulacije ne-
uroratunara.

2 emulacija sa dodatnom karticom

Possbna koprocesorska odnosno
ubrzavaluéa kartica za procasiranje
neuraratunarske simulacije, instali-
rana u klasidnom radunaruy,

3: pravi neuraracunari

Zasad jo& ne postoje.

0 tovekovom mozgu. ..

(snovnl »procesorski - slementa
mozgu je neuron (Eviana celija).
mvekov Fivéan! sistem ima th oko
&% 10'0. Neuron| komuniciraju pre-
ko sinapsa (10'4) — medusobnih
viza: Naki naudnici kaiu da u moz-
u posto)l oko 1000 razligitih «mo-
|+ sa prosedno 50 millona ne-
urona u svakom modulu
Kliniki neurolozi prepoznaju dis-
funkeije odnosno smetnje u med-
usobnim vezama u vise stotina =mo-
dulas, Pretpostavijamo da e svaki
tikay = ul« same oblik mreine
veze [neurnl netwerk),

Proseén| neuron Ima oke 2000 si-
napsa sa drugim celijama, all plta-
nje j& kolike drugib neurona =kon-
taktira= sa njime? (107, varovatan
opseq je od 1 do 100,000},

wProcesorskl alementis — neuro-
nl, verovatno su rasporadani u tri do
dont slojeva, gde avaki nauron Ko-
rmunicira sa bar daset sledecih.

Owih nakoliko brojeva daju grubu
orljentaciju o kompleksnost] struk-
tura tovakovog mozga | najveroval-
nije o nagc] nesposobnostl da bi-
smo ostvarlll nauroratdunar kojl bi
bar priblifno imitirao rad | kapacitet
ovog izvanrednog organa,

Neuroracunarl su logl matamat)-
carl, na mogu da naude migoritme,
uCe S8 SamMo NA 0ENOVU primerd,
adiiéne prepoznaju uzorke ako su
isti nepotpuni, nepouzdani, pa moz-
da zato ne lrade uvek preciznu kopl-
W uzarka, uvek trage najuporedi|ivi)|
(skladan) uzorak.

Softver NeuroShell

Jedan od retkih komercijalnih
programa pryog nivos neurorado-
nara {programske simulacije) j& pa-
ket NeuroShell preduzeca Ward Sy-
stem Group, Ing, 245 W. Patrick
Streel, Frederick, MD 21701, LLS A,
Oyo preduzedée ima u programu
i MeuroBoard — karticu razlititih
kapaciteta memorije od 64 K, 256 K,
512 K 1 1 Mb sa 81 16 bita, cenavnog
razreda od 1696 do 3286 USD. Ove

Sifka & Osnovne mogucnost
NeurcShella.

Faver

Inaut neurans "'II
{IMA)

Connections
(WM

Hidden neurans
(HIEA]

Quepat nearans
(OUTA)

kartice ubrzavaju utenje od 100 do
110 pita u ndnosu na procesar 386
na 20 MHz. NeuroBoard UEl dok se
u radunaru-gostitel|u odvija bilo ka-
kay drugi program.

MeuroShell radi na principu pove-
zivanja u mredu tri sloja neurona
— gvorova: ulaznl, skriveni i ziaznl
{slika 1).

Kad se temperaturi, kaslju i glavo-
balji (Fever, cough, headachs) dads
ukoteni vrat (jedan od najvadnijin

E

[.

Neuroghell

Copyright (01 19BB-1890 by Ward Svatems Orogp, Inc.
&11 rFignts reservag

Aal

Sefire the sharsctér{stica...

f Auit thas program

Jafine the charnclaristicg. ..

Claasify
Print th
Print th
Prirt th
Solect
auit Eml

Enter charastorintics for sampioe cases ftradintna.seti. ..

Chech for duplicabe sample cases

Learn tng sauple case:d |develon a nedral moded of tne problem)
Dlaspify now cages itest s8i) spcording to the proolem model, .
Print the characteristic definitions

Print the gharactaristics of sample cases [Lraiping Set)

PFrint the charmcteristics of cimgsified cases (test set)
Salect from advanced QpLions maiu, ., |

Masn Manu Jptiong

Entar characiaristics for sample cases-(trathing sel) ..

Check - for duplitels sample cases

Learn tne sample cases (develop & neural modal of Lhe probiemi
< Aovancad Optinns

Chahga %o & differsant problem 1l
Farget all Tearsing for current problem
Display summarcy of learnimg offer factors
Mieplay 1earning &rror fectors

Computa avatlabte memory

Bet natwark fmetara. ..

S8t hardware system factors...

Uge DOR (type "akit® to returnsld

Change working disk and/or directary
Gall anothaer program (etay resident]
Fransfer to NeuroShall Uti1ity

d.3
Main Manu Optilons

Cannections
{WaLIT)

Pneumonia

Huadachn

Mian mgi Lis

Slika I} Osnoyna mreda vens
Neuroshella.

Znakova 28 meningitis), tada se braj
veza i skrivenih vorova povecava,
a lime | preciznost lzlaznih ocana,
MNeuraShell se dobija na dve di-
skate, u dve verzlle: binarna za ka-
rakteristike DAINE {1/0) | analogna
za numeritke karakterlstike, Po-
slednja dva poboljgana MeuroShella
8.0 |1 3.3 imaju | fbinary | fanalog,
moguénost a3 racunare bez mate-
matickog kKoprocesora {redl =e
o ubrzanju udenja), Osnovne mo-
guﬁndstl ae vide u mentjima na slici

Prvo treba karakteristike sluéaje-
va definisatl, upisati | proverili aven-
tuainu dupliranost | na ognovy po-
dataka nauciti . .. (slika 3}

Zalim treba problgm, recimo po-
vetanog krvnog pritiske uz prisu-
stvo razliditih hromiénih bolesti, kla-
sifikovati {odreditl), pa & vas sislem
nagraditi savetom xa terapiju koja
najvise odgovara. (slika 4).

Na ekranu su possbila nagiadens
hroniéne bolest! | savetovana tera-
pija — letenjs sa preko 75 % varo-
vatnode.

MeuroShell ima dodatna oboga-
tenja: korisnicki program, paket na
drugoj disketi za graficki prikaz po-
|ledinit karakteristika kroz sva slu-
Gajave. I svih slutajeva s obzirom
na [ednu karakterlstiku i jog | jog. .
(slika B} ;

Jos nedto ne smem da zaboravim:
program e veomd fleksibilan, od
podedavanja hardverskih specifié-
nosti vase opréeme do softverske
zahtevnosti svakog pojedinog pro-
blema (podedavanje »mregnihy fak-
tora, minimalnih | maksimalnih
vrednosti itd.). Ovo skromno pred-
stavljanje bi l2adlo ix zadatih okvira
ako bih se uspustio u detalle | dubl-
ne svih moguénosti | Kapaciteta kol
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Learning avents completed: 2400,

Main Menu Options

elapsed time: 000:20:17

Summary of Learning Error Factors
Error range Count  Parcent Histagram

1.0001 99999, D000 0 0.00

0. 6001 1.0000 2 B.41

0. 1001 0.5000 11 a8.73

0. 0501 G.1000 9 24,32

0.0201 0.0500 15 40, 54

0, 0101 0.0200 0 Q.00

0.00581 0.0100 0 0.00

0.0001 . 0080 ] 0,00

G, 0000 0.0001 0 .00
Input nodes; 16 Learn rate: 0.6 Tatal arror: 4.9814
Hidden nodes: 9 Momentum: 0.9 Min. total: 4,9814
Qutput npdes: 18 Threshold: 0,0001 Evente » min: 0
Probiem name; ah Fresantation: random

Esc -

od stepena shatisickog pivoa udenfa

Jsu zZaista impresivni, Da dodam jof
samo nekollko esitnicas: ugradeni
edilor, ka Microsoftovom mi-
4y, kompatibiinest sa datotekama
U Letusy 1-2-3, moguénost paket-
nog prstupa iz drugih aplikacija,
ako 1500 ulaznlh | Izlaznih karakte-
rigtika unutar ambijenta 640 K DOS
ind,

Cena osnovnog kompleta @ 195
USD, Za dodatnih 99 USD dobijate
databasa verziju koja omogudava
komunikaciju sa dBasa ||| datoteka-
ma {numerickl il logidkl podaci i da-
tumi), kako primanie iz krelranih da-
totaha tako | krelranje hovih,

Qwih 284 USD je dobra investicija:
za dodatnih 30 dobijacete svake po-
la do jedne godine nove poboljsane
verzije (upgrades).

ng j& Uspeo da reti problem
na racin ko)l bi bio' karistan za Sirg
karisniéku zajednicu. ima za dodat-
nih 285 2USD (i samo 5 USD za
upgrade) na raspoiaganju RunTime
opclju softvera koja mu omogudaya
stobodnu distribuciju svon znanja,
dpotrebu tog Znanja u drugim | iz

Graph characteristics..,

Ity Menu Options

Display / print natwork connecticn waights...
Display./ print erryr factors.,.

Import, sxport, and manipulate problem files...
Set minimum and maximum values bhased on data 4n

Changn ta diffare
Use D05 (type 'BR
change working di
Transfar to Newro
ouit UEility

Grapn
Salec

22 Muoj mikro

Gase npumber: 2

intarrupt learning at the end of next learning event

star boelnik (nad 60 let)

Idant{fy Case Characteristics

dijagnoze, ladenje - | bazl bl dodae
vale uzorke dianja, novs znanje,
ber upotrabe Pepreglednog broju
pravila kojn su danas u upotrabi
u akspertnin sistemima,

Sledec| stepen razvoja do savrie-
nih neuroraéunara su &lpovl sa pro-
cesorskim alementima U paralal
nom | dinamid¢ko pramenljlvam ke-
lu. sNeurotipovie su U procesy raz-
voja, anl su na stepenu demaonstra-
cijskih sposobnosti, dok bi se danas
0 &iro| komercijalno| upotrebl tedko
govorllo (i tako, bar jod nekoliko
godina7),

Na Kraju ne smemo da zaboravis
mo na domade znanje koje je u ave-
tu mokda poznatije, nego kod kuse.
Mislim na program ASISTENT (In:
sttt J, Stefan - profesor dr, hean
Bratko i grupa) ko)l e lakode nama.
njen Léenju na osnovu primers
| modda premasuje sve Il vedinu
slicnih sistama na traidty,

Ipak: za: upetrabu u nadim PC-
ima je, za nas diep, NeuroShell do-

Slika 4: Savalovanje odgovirajides
ledenja.

PRIPORD” ENA TERAPLJA:

splolni ukrepi!!! 0.90
40 0 - diuretiki 0.80
tiazidi 0,03
furosemid 0.98
spiranalakton ©.10

10 7 - beta blokatorii (88) o, 17

kardioselektivii BE 0,10
prapranalol .11

103 - inhib. -adrenergi™nih nevronov 0,75

metildopn 0,98
raserpin 0,86

10 3 = antag. alfa adrensroi™nih recectorjev 0,10

prazosin 0.01

10 3 - 'vazod{latatorii 0.06

dinidratazin 0,22

10 2 = kalgijevi antaosonisti 0.06
10 3 = inhib. anglotenzinske konvertaze 0,70
40 1 - kombingcije z diuretiki in reserpinom 0. 46

=scrall ases

drugih programa le mogugnost ge-
narisanja ruting i subrutina u dru-
gim programskim jezicima, G, pas-
cal, fortran, bejsik, prevedenih
u sopstveni program.

Fl=show Fx

Fi=classify

Kako u buduénost?

Soflsticirana neuromrea bi utila
direktno [z baze podataka (na pri=
mar U bolnicl) — simplomi, znaoi,

GCronse File and Printer Mode

Gragh characteristic ws, characteristic
Grach al] charactaristics for & case
Graph one characteristit through all cazes

|
.CHR filg ‘

Graph characteristias (,CHR) file...
Graphics Manu

Fo-glass out

sta pristupacan, & za upoznavanje
asnovnih principa i Gari rada sa njim
i& vie nego dovoljan, Zato ne mogu
drugadije nego da savetujem; pro-
bajte sami!

Dlalmptiesn 4 61000 Ljustiong
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PROSIRIVACI MEMORIJE

QEMM

386 V5.0 : ABOVE Disc

ANDRE] ZRIMSEK

Prolog

Pm nitkoliko godina bill smo sred-
Al ako amo kod kuda imall ratunar
ar memorijom ad svib 840 K, Vie-
mana sa'menjaju. Danas ja u AT-Ima
minimalna memaorija od 1 Mb, & do-
sto puta je karlsno da se ima joi kojl
Miy visa, jar j@ na trkisto sve vide
programa koji su veoma gladnl me-
marlle. Ovda su prisutna dva pro-
blema: nepravilan obllk | zasoljana
CEna mamorija.

Majtedée ovi program| koriste
progirany memoriju (expandad ma-
mory) koja je na raspolaganju svim
perscnalnim racunarima, od XT do
najnovijih AT-a sa procasaorima 386
i 486. Vedina racunara cvakve me-
morije nema, jer su hardvarskl do-
daci (kartlce) za prosireny memaori-
| skupi, Zato su se pojavila softver-
Ska resenja ovog problama, koja
produteny memoriju  (extended)
prefvaraju u prodirenu | proveravaju
gvix &lo jo potrebno | .. Danas produ-
Eenu mamoriju ima ved mnoao ra-
tunara koji rade procesorom 80286,
a-da ne govorimo o onim Kojl tade
progesorima 80386 il 486, Matalost,
uprkos valikim moguénostima, pro-
duena meamorija se nijtedce korl
sti samo kao brai disk (RAM disk) ili
ked (cache)

Regenje drugog problema - gku-
pafizitie memorije — omogudavaju
programi kojl takvy memariju simu-
liraju na disku, Jedan od vodedih
pragrama je program ABOVE Disc,
Stvarno treba za dodatnu memaoriju
fiskirati malo vremana, jer nijedan
disk nije tako brz kao memorija, all
88 U zamenu za o ne racunard mo-
au koristitl sve vrste programa, pa
nieka zahtevaju ne znam koliko me-
morlje.

Quarterdeck Expanded
Memory Manager 386
vE.0

Program nije samo ono &io ime
kate. On obezbedule kontrolu tri vr-
sta mamorija — produzens, prodive-
it | regervisane (high), Kompatibi-
lan jo sa sve tri specilikacije progin-
na. memorije. - EMS 3.2, EMS
4 | EEM5. Fored toga | osnove za
program DESQview 2 ko]l amogu-
tava videstruko procesiranje | korl-
stl patale moguénosti procesora
BO3RE.

Ostale glavne karaklorist/ke:

- Bez dodatne kupovine skupih
kartica za prodirenu memoriju ome-
gutava tunkeionisanje programa
kajl lakviu memariju zahtevaju [Pa-
radax 3, Framewark || 5 1], M5 Win-
dows 286 v2, Lotus 1-2-3 | ostali).

- Omoguéava upotrebu rezeryl-
s=ahe- memorije irmedu 640 | 1024
K u koju se smeflaju sistemski dra)-
viarl, pritajeni | jo& neki drugi pro-

gram|, Time se oslobada asnovnik
BA0 K | dobija malo dragocenog
proatora

QEMM 3686 prepoznaje Compa-
goveragunans sa njihovomn garnjom
[«top=) memarilom | sisteme kaji
karigte maskirani RAKM.

= LU sigtamima kojl imaju EGA il
VGA grafiku, gde je mamorija vani-
ja od grafike visoke rezolucije, do-
daje DOS-u memori|u od 86 K, Raz-
ume se, ovd memaorju nije tesko
opel odstranit) | koristitl grafiku,

— Racunari PS/2 | ostall koji kori-
ste arhitekiuru mikrokanala {mi-
crochannel) imaju dodatne mogud-
nosll za konfiguraclju sistema,

= QEMM |& | upravijad prosirens
mamorije (engl. extended memory
manager) koja je kempatibling sa
Quarterdeckovim interfajsam  Lap
Virtual Control Program Interface
(VCP) koji definide funkeionisans
proéirivaca DOS-a (programl koji
koriste rasticen] nadin procesora
JBE).

= Ako nemale svih 640 K asnovne
memorije, QEMM ow memaoriju
ureduje {sa do 4 K malim jadini-
cama)

— Autlomatskl proverava brzinu
meamorije | uskladu sa time raspore-
duje memoriju za upotrebu,

— Spari ROM prekopira u RAM
{opaija) | zatim ga koristl sliéno kKeo
maskirani HAM,

Potetak rada

Paket se isporutule na-jednoj di-
sketl 380 K, Uz diskatu su prilodena
uputstva za upotrebu QEMM-2 (64
stranice) | Manifesta, programa za
pregied memorije | izradu izvestaja
koji pomatu u otklanjanju eventual-
nih problema, MANIFEST je bes-
platno prilofen paketu kao posebra
priltka (inade koSta 58,95 USH]
Uputstva za QEMM su zadovoljava-
|uda; ali mislim da takay program
zagluduje  bolju  dokumentaciju
b anollke uputstva koliko ih ima za
MANIFEST (slika 1},

QEMM ja vrlo dobra tehnidékl za-
mistjen. Take je korisnicima kojl ne
paZnaju  organizaciju . memorije
u svom sislemu doveijna naredba
INSTALL. Ona automatski prekopira
sve 3o je potrabno na sistemski
disk | jo3, po 2alji, optimizira radni
ambijent. Obiéno se ved asnovna
ingtalacija pobrine za to da 58 moie
nesmetano nastaviti radom uzx do-
datne mogucénostl koje nudi prosi-
rEnE MemorjE.

Unapred odredena instalacija j8
takva da je sva dodatna memorija
iznad 1024 K organlzovana kao pro-
Sirana memorija. Zato je moda jed-
na od najvainijih opcija ona ko
ima rezervisan jedan deo «produZe-
ne« mamorije za programes kao sto
su VDISK, noke bafere za disk | osta-
I slitne programe kojl korlste lakvu
mamariju.,

Za |skusnije korisnike na raspola-
ganju |e mnogo dodatnib opclja
CEMM nud| ceo niz parametara ko=
jima semoda pracizno odreditl koje
delove memorija de kontrolisati il
ROM prekepirati u RAM ild. Nakali-

Wil b e
MM IFEET

Suslen 4

[ekg

CEMR-3HG

Fisimlp FZ-Print

Slika 1.

ik lonal Memary (]
sl Mesirsy
led Hesory K

ko opoija j@ namen)ens 2a otklan|a-
njg probloma kojl mogu nastatl ka-
da koriatité nestandardne kompo-
nente racunara.

Imam racunar sa mamorijom od
4 Mb, Sistam mi e, vec po unaprad
odrederio] instalacijl, proradio boz
problama, Zatim sam dodatnu ma-
moriju dodelio po 1,5 Mb progireno|
I produZenol memariji. Sa lakodom
suU radili RAM disk | ked.

GEMM.COM

Komplatna instalacija se avodi na
drajver QEMM.SYS kojl e u stvar
crganizator memorije. Programskl
paket sadri | QEMM.COM program
kojl ima dve namene. Prva |8 da
moda da menja nagin u kajern rad
CEMM ERRSS 40/0N, OFF, AUTO),
Druga, verovatno vadnija, je generi-
sanje izvestap o radiu QEMM-a i in-
formacijm o memorijl.

Paruke se ispizuju na dva nadina
— tekstualng ili slikovno (vidl sliku
1). Moke se generisati pet osnovnih
poruka:

= summary. osnovni izvesiaj
o statusu QEMM-a, zauzelosti me-
marije | strenicenju (engl. page fra-
ma} prodirens memorijs.

= type: kakvi tipovi mamorije sy
u prvom Mb vade memorije (siika 2).

— accessed: izvestal o prvom Mb
memorije, koji delovl su iskorigéani
I koji ne od momenta kada j& QEMM
pusten u pogon (Il od resetiranja
CEMM-2).

= memory:malo opsirnijl izvesta|
0 organizaciji memorije, zauzetost|
itd.

Analysis

| ovaj deo spada u (zvestal. ali
miglim da zaslutuje da 50 o nj@mu
nesto vise kate: Namenjen ja hrabiri-
fim korisnicima |ar mogu nastatl
I kriti¢ne situacije (to tvrdl profzvod-
ad, a |a sam tu opciju aktivirao ved
nekollko puta, bez ikakvih proble-
maj. Posle nekoliko minimalnlb iz-
mena u config.sys, gde treba pri-
meniti linlju za stavljanje u pogon
QEMM.SYS, molale radunarom ra-
ditl sve moguce. QEMM kostantno

EITETE CONFIG AUTORXEC

Tatal

P | Lok b

46 40K

rall sva 518 se defave sa memor-
om. Kada obavite sve &ta vam pad-
ne u glavy, GEMM vas izvestava koji
dec memaorije (v prvom Mb) treba
iskljuciti (axclude) iz njegovog do-
sega, @ kojed mu reta vratit (incls-
de). Uvek sam dobio |jzvesdtal
«0000=~FFFF 1024 K O'K». To znati
da vec osnovna konfiguracija, posle
instalacije  programa, optimalng
uredule mamoriju,

LOADHI | Optimize

Jedna od naEanimijivijin mogud-
nastl j@ organizaclje rezervisane
mermorije, tf. prostora izmedu 540
I 1024 K. IBM je ovaj deo mamarije
rezervisao 7a sistemske operacije,
ali valiki dao je neupotrebljiv iako |e
sistemu. pristupadan. U te) deo ma-
morije se mogu, pomotu QEMM-
& | programa LOADHI, smestiti swi
pritajenl programi kojl se ranije
zbog nedostatka maemorl|e nisd mo-
gli koristitl, svi sistemski pogonl
1 DOS-ov| baferi (FILES, BUFFERS,
LASTORIVE . ).

Odmah po instalack sistema mo-
fete aklivirati program OPTIMIZE
ko|l za vas obavilja sav posac-u vez
5a programom LOADHI. Tako menija
CONFIG.SYS (koristl LOADMLSYS
Za prenos sistemskih drajvera o re-
zemvisany memorlju) | AUTDEXED-
BAT [korist LDADHI.EOM 28 pre-
hosen|e. pritajenit _programa | si-
stemskit bafera). Ako aktivirate sa-
mo program LOADH! bez parameta-
ra, dobijate izvestaj o upairebi oveg
dela memarl|e (shika 3)

Sada modede, hez da se dotakne-
te asnovnib K, pomotu datote-
ke AUTOEXEC. BAT karlstiti sve pri-
tajena programa koje ranije. zbog
pravelike polresnje osnovne mamo-

rije; nista mogli, OPTIMIZE |h prire-
dufe tako da |h smesta U rezervisa-
nu memoriju. Za svaki program ko-
ristl opciju programa LOADHLCOM
kojl izvedtava kollko memorije svaki
pritajeni program potrodl za instala-
¢iju | kallke za rad (obltno ove viad-
nostl nisu jednake, jar program
obilng rezervise za ssbe vide me-
morlje nego sto mu j& stvarno po-
trebnol. Tako su pritajen| programi '
optimalng rasporedani v memaorjl.
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Area Size Status
BBOE - BFFF 64 Excluded
1808 - 9FFF S?6K Mappable
ABB8 - AFFF 64N  Uideo
poe8 - B7FF 32K High RAN
E8f8 - BFFF 32k Video
CAPA - C3FF 16N Mapped ROM
488 - DFFF 112K High RAM
- EFFF 64 Page Frame
Fed8 - FFFF 64X  Mapped ROM
n=0123 4567 B9AB CDEF

BnBB X000 0000 X000 KKK
1nB8
Znba
Inba
4n88
Lnl8
Gndf
a8
Hindf
Gndd
ANBA WUUL UG YU
e TITD T wouy

Qstali programi

U paketu debijate o3 nekollko
dodatniti  programa. VIDRAM pro-
duZava memaoriju za 96 K u sistem|-
ma kojl imaju_ grafiéku karficu EGA
il WEA. Canak za ovu dodatnu me-
mornju je grafika visoke rerolucije.
Od vas zavisi &ta radije koristite.
grafiku 11 mamoriju. Ovaj program
{8 nezavigan od samog QENMM-a
(CEMM.SYS) i radi koo samostalan
pritajeni’ program, Postoji mogué-
nost za privremenn iskljucenje me-
marije’| ponovno korissenje grafike
i obrnuto. Podto ja program prite-
Jen, modete ga Korlstiti U kombina-
tlfl s LOADH!.

Vercvalno da slstemski pogon
EMSZEXT.SYS na podridju Jugo-
slavije ne dolazl u obzir jer ima ve-
bma malo racunara-sa prodirenom
‘memorijom, bez produzena. L stva-
fl, 1o & program sa obratnom funk-
cljom od GEMM- a. Prosirenu ma-
moriju pretvara b produenu. Radi
Samo waplikacijama koje koriste jo-
‘gican pristup do ovakve memorija.
a/nie (it ki,

EMS program koji ima drajvar
[EMS.5YS5) | program  (EMS.SYS)
pudi vam opcl|u-da na jednostavan
nagin koristite moguénosti EMS
‘mamorije, Omoguéava  (zvodanga
-Enn;ﬂi, Kolima g8 mogu iz samog
- pistema locirati stranice; prepisivati
datoteks U memorlju | arbputo, te

niekoliko slicnih oparacija

rkoliko saveta
. QEMM |o jedan od programa hoji
& L Eetiu (oko 1 din) rude

wvanma mnogo. Ako se odlutits
.'H.blllu:u savela k-'; umd: ;”ﬁf{: 1;1&
| & in ralo
Iskustvo.
Pra instalacie | slirlovan|a pro-
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= Mappable

= Rammahle
Page Frame
High RAM
Happed ROM
Excluded

= Uijdeo

= Adapter RAM
= ROM

= Split Rod
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grama «Optimizes upiglte u AUTO-
EXEC.BAT sve pritajene programs
koje Islite da imate u rezervisanc|
memaorijl. Posto «Optimizes pregle-
da sva velléine programa, najvide ée
th smiestiti u podrudje lznad 540 K.
Ako to radite ruéno, imadetle prokle-
ma: na prvi pogled u memoriji te
biti dovoljno mesta, ali programe
necete modl da smestite u Zeljeno
podrucje.

Pri instalaciji QEMM-a mogu na-
statl problemi sa disketnom jedini-
com. To mi se | desilo. Mogao sam
da &itam normalno, ali po upisiva-
nju na disketu nastals je ved u Ime-
niku prava zbrka. To se desava kada
uprevljac za disketinu [edinicu kori-
st DMA. Prenos OMA agraniGava
QEMM na 12 K. Poveéajte tu vred-
nost | problami c& verovatno bl
odstranjani,

Uprkos svim pozitivnim stranama
programa VIDRAM ipak ga ne kKori-
stim. Vige puta se desava da se si-
stem wobesia. Zato na radu ovim
pregramom budite oprazni?

Ako imate graficlku karicu kajom

modate korigtiti sve gratitke natine
IVGA, CGA | Hercules), possbno do-
dajte u CONFIG.SYS [inije koje star-
tuéu QEMM.SYS, opelju EXCLLU-
DE-B000-BYFF ko omoguéava
upolrabu Fercules nagina. Inade,
m'gj deo memorije GEMM koristl za
s be,

ABOVE Disc

Posie vide od éetiri meseca od
porudibine (problem| sa bankom),
konméno mi (g postar doneo paket |z
Engleske, Na prvl pogled |e pro-
gram za 200 DEM, koliko kofta, -
gledao dosta mall, Ali, nijg me razo-
darao.

U paketu tormala malo vede knji-
ge krlju se uputstva (oka 100 &trana)
| dve diskate od. 525 1 3.5 cola. Na-
ravng, diskete imaju jednak sadria),
Poglo je program o stvarl sameo si-
stemski drajver, glavnl deo e insta-
lacija (razume se, posle prodilanog
prirudnikal

Priruénlk je podéljen na tri dala.
Frvi — glavni — & dao kol opisuje
instalaciju | opstu upotrebu ABOVE
Disca; Sadrzi | sa2etu istorju EMS
memarife | kratke «line< koje po-
mafu kod korifcenja ABOVE-a sa

O upisu disky | dirsktorija gda da
ABOVE biti smedten ne traba gubill

recl, VaZne su sve ostale stvari (slika
4)
Kag prvo odredile broj stranics
koja Zelite da koristite kao EMS ma-

moriju [jedna strana - 16 K). Ogra-

nic¢enje |& na 32 Mb EMS mamarijs,
kolika su pod DOS-0m vallki diskov
adnosnt prostor na disku Kojeg -
lite da koristite umasto mamorlje,
Unapred odredana vrednost e ka-

pacitet produtensg memorije koja @ |

U Eistemu,

EMS memariju mokels u raduna-
ru organlzovati na Setirl nadina, Prvl
ie |ednostavnia konverzifa cele pro-
duzena memarlje u prodirenu, Pa-
&to neki program| koriste produfe-
nu mamoriju, molele nedto od toga
uitadati | promeniii u proSienu, tek
od neke lokaclje dalje, Tredl natin
jg upotreba EMS memorije na di-
sku. Ova opéija delazi u obzir onda
kacl produZena mamorija uopste ni-
|& pristupaéna. U suprotnem siuéa-
i, knl_:fg produlena memarija posto-
[i. najpreporugljivi je éetvrtl nadin
kojl korlstl kembinaciju produdens
memorije | diska. Frodulena memo-
rifa koristi, kag nekakvu medume-
maorliu, mamoriju keju emulira disk

Ragion Area S52a ctatus

] C8O0 = CBASB 2. BK Used {HARBRIVE)
1 CBATY = C80A 18K Wsed (ANST)
1 o908 = Co82 1R Usad (RAMODRIVE]
1 08983 - CoBY 0k Availahlae
: CHEBA - CATS 3, TK Jsed [(BUFFERS)
3 CATE - DAFE SRK Used (5K
i PBAFF = DFFE 20k Avat lable
2 Fiod - Fiog T Ueed (CER)
2 FIOA - F10OA 0. 1k Available
e FI0B - FIFD o Used (DSKCACHT)
2 FIFE — F8G4 R K Usad (CED)
2 FeG& - FBFF 39K Availakila

Shika 5.

pojedinim aplikacijama. Drug deo
prirugnika je namenjen kKorisnicima
Lotusa 1-2-3 | kombinacijama istog
s& programima kaje opisujem. Treci
deo @ napizan za one kojl rade
u mrel ABOVE se'moie possbno
privediti | za mraiu,

Uopste, sa tm upulstvima sam
blo zadovolinij nego sa onim za
CEMBA,

Inetalacija | osnovne karakteri-
alike

U ovu namenu slufl program sa
uobiéajenim imanom INSTALL. Za
pravilnu instalaciju briny same una-
pred odredene vrednosti {default).

feache), Ovaj nadin jako ubrzava
treci natin kojl koristi samo disk,

ABOVE poznaje trl natina rada
procesara, Prvl j@ normatan nadin
[Normal) kojl vazi za sve ratunare
KT | AT-286. Drugi nadin ja 286 ko-
&g upatrebljavaju radunari sa pro-
cas0rom 286 napravijenim po augu-
st 1987, | koristi DOS 3.3 111 kasni]l,
Tradi natin o namenjen ratunarima
na osnovi 386, Komentar nije po-
treban,

Fozebna cpeija koja se obidno ne
menja, jar Zavisi od vrsie procesora, .
j& lokacija memorije koju EMS kori-
stl za preslikavanje podataka u os-
novnu memoriju. Moguta su Getir
natina (slika 5). Memorju od 64

Slika 5,
—— EXTENGED MEMCRY 0 T 11 ME
TR ROM (HasIC i, Frk = ENTEMDED MEMORE 050 15 W8
M i : 1 R m*— SYETEM ROM (HASICHAIS)
Al EME SWAR AREA (k) e Bios ¢
R PO PAGES T At AREAT ] .
= WD BOM l _"'_ WIDED) RO
= = _h
T~ EMA FWAP AREA (HK]
+HILITE 7 FOLIR PAGES 18K BACH
EINLY SPECLAL r B AFPLICATION PREFOGRAM &HLA
APFROL Stk
fietion - e
IO, CAM TLCD APPROX 300K

=== ARGVE DIST (10K
oo

B - A DOVE Dl (L

N
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POLYSHELL (THOMPSON TOOLKIT)

Pc uNIx1?

DUSKO SAVIC

Tnsitall Abowe m drive

Directory for flbuu: IISI'. riles
 Geecily minber of 16K pages
Erpanded Memory Location

Be  SPECIAL OPTION (Sen Manall

. .
;. mﬂhinﬁm‘u:r““

e B

fype In Info which s requested,
Prits ESCAPE to blank input fields.

ik 4,

K mokete logiratl u glavng mamaoriju
#o | priklndne za procesore 2B6
[ manje. Driuga opoija e isto tako
[agirana u glavno| memorlf, premda
gggment mora da podinja mnogao-
lratnikem 16 K. Zato moze dodi do
ﬂ-ﬂb‘ltkﬁ memaorije od 1 do 15 K. Za
gada avu opelju karlgt jedine Para-
dox w20, Trecl nadin @ namenjen
karisnicima MS-Windows kojl zah-
vy memoriju od 64 K u glavng|
memoriji, ali v gomjem delu.
‘Poslednia moguénost ja definisa-
fje sagmenta 1znad 640 K (|, narav-
o, ispod 1024 K) gde & Hiti potrab-
namemorija, ABOVE moZe korlstiti
Gyl ppciju samo pri radu u modusu
| 386

i‘.ﬂgm 52 tice instalacl|s, 1o je sve.
AUTOEXEC BAT | CONF|G 5YS sa
manjajL automatski.

Upstreba

Upstreba programa ABOVE Disc
[s povezana sa upotrebom pojedi-
il programa sa kojim cete ABOVE
povezail. Jeding §io je potrébno je.
1o da programu kakele da Xelite da
upotrebite odredeni kapacitet EMS
memarije; Specilicnostl su za sva
glavrie programske pakete navede-
ey prireéniiu

Paketu su dodate dve rutine koje
produzavaju glavnu memoriju do
736 K, pristupatnu DOS-u, odnosno
drugas uspostavlia predaidnje stanje
(ABOVEB4D, RESETE4). To funkei-
anide U sistamima kaji imaju VGA I
EGA grafiku. Program radi na st
necin | ima st namenu kao | V-
DAAM iz QEMM paketa: Ma osniovu
fskuslva, mogu da kazem da & pro-
gram ABOVEG4D mnogo pouzdaniji
od VIDRAM-a, Jer su svi programi
Koje sam isprobad u kombinacijl sa
ABOVEGAD radill bez raznih otkaza
fistema koji su se dedavali kod Vi-
ORAM-a. Vaino je to da pri instala-
clfi programa kejeg 2elite da karisti-
e s ABOVESAD, tip akrana podesi-
ta na CGA a ne na VGA ill EGA

Za karisnike Lotusa 1-2-3 | lokal-
nit mrata namenjena su dva dela
kitfn. ABOVEMEM za Lolus
ABOVELAN za mraze. Sadrie dato-
teke potrebne za poverivan|e sa pa-
ketimn. Povezivanje je jednostavno
| detaline opisano u upulstvima
Frolzvodad garantuje neometan rad
u obadva sludaja,

i il located In Halm Hemory 1

Press T and &t powe theough specilicatlon itess; Press Spacellar or
Press 9 Lo eslbsave conf lguration.

(4]

I SABOUE 1
L 241 ¢ 304K of HE

I Extended Pomory 1

(T

Prisz FL to reset o defaul

Utisci

ABOVE radi kao veoma pouzdan
pragram, nl jednom me nije iznena-
dio neodekivanim rezullatima Ako
bi do toga Ipak dodio, prolzvodad
(Abova Software Inc.) jo predvidec
mnege moguenostl | opisac mogu-
¢a refon|a. Ako vam treba EMS me-
mariia, a nemate para #a skupe me-
maorijske Gipove, onda je 1o redanje
za vas, Za 200 DEM, koliko je pribliz:
na cena programa | za koje biste
dabill oko 1,5 Mb mamorijskih éipo-
va, ABOVE Disk vam nudi, u zagime-
nu za prostor ng disku, progirand
memoriju do 32 Mb, £a praporuku
necu vise da gubim redél jar sam veg
rekao da program sadri sve So
vam treba | jod vige, ABOVE j& kom-
patibilan sa skoro svim poznatim
programiskim paketima kojl su ra
trzigtu, Lakss @ nabrojatl programe
kaoji nisg kompatibilnl nego one koji
1o jesu. To su: Codeview, Javelin,
Lotus Hal, Oracia i Windows 386,

Epilog

Prave uporedenje ova dva pakeia
ne mogu da dam jer su podudarni
samo do neke mere. Inae su orijan-
tisani svako na svoju stranu, GEMM
u Bistu organizaciju memorije,
a ABOVE Disc pored toga memaor [u
jos amulira, QEMM 386 e osnova
programu Deskview kaleg demao ve-
rovatno opisati u jednom od-slede-
cih brojeva i njegova prava snaga se
pokazuje tek u kKombinaciji sa tim
programom, ABOVE Disc ima bolju
dokumentasiju od GEMM,-ali ni on
nije manjkave oplzan. Ako imate ra-
&unar sa procesorom 386 | malg vi-
£s memorije, onda vam je neaphod-
ne potreban memorijski organiza-
tor. | mistim da je QEMM 386 jedan
od najboljih izbora. ABOVE disc je
za one koji nemalju dovol|no paraza
sHupu memoriju, a bez nje ne mogu,
Bice malo gporiji, ali glavno je to da
ce raditi. Za ono &to dobljate ni
u kom sluéaju nisu tako vellkl tro-
skovi da ih svak| smrinik ne bl mio-
gao sabi da priudi.

Opara!wm sigtem DOS j8 neprija-
tan | svakl programer lako dode na
ideju da n JJI‘E'-'l #LDOS umesto DOS-
a«. Do sdada |e napisano preko 35
takyih programa, u koje freba svi-
stati | SHELL program uz DOS4,xx%
i majnovije Gedo Gejtsova ljubavi
prama grafici — Windows 3.0, Sa
druge sirane, desetine miliona ko
rignika naucilo je | prifhvatilo konce-
peiiu koju DOS nudl, A kako e ta
koncepcija preureta (izmedu osta-
Iih [y od UNDG-a, normalno e dodl na
ideju da se OOS naredbe zamena
LN naredbama. Tu' su | milionl
ludi kaji znaju UMIX, & primoran| su
da rade malc na PC malo na UNIX
masinama. Konadno, UNIX naredbe
pod DOS- om mogu da posiude
i ako sa tek spramamo na uvodenje
UNI¥-a npr. u neko preduzeda.

UNIX naredbe pod DOS-om Bu za-
o~ barem u USA - otigledna ldeja
| postole bar dve firme koje nude
lakay projzvod. Obe (Morice Karn
Systems | Polytron) su vrlo poznate
kao proizvodadi softvera za autore
sofvera; pomodénl programi MAKE,
sulspiivadi= programa na C-u, krip-
togralija datoteka, virtuaing memo-
fija b jos mnogl drugl programi figu-
rigu u penuds obe kompanije. Ovde
prikazujemeo. program  PolyShall,
yerziju 1.3, Raznim barzganskim lgra-
ma, PalyShell je od eriginalneg pro-
lzvodada, firme Polytron, predao
u softverskog giganta sa mainframa
racunara, firmu SAGE. Tada je Po-
lyShell vraden autary, Patu Thomp-
sonu, tako da se sada prodaie pod
nazivom Thompson Taolkit, po cenl
od 149 USD za O8/2 i 99 USD za
DS varziju. Adresa |e: Thompson
Automation, 5816 SW Jefterson,
Portland, OR, 97221, USA, 1el. S03-
2241639,

Paket i instalacija

PolyShell se sastoji od dve diske-
1e formata 5,25 infa'i kapaciteta 360
K. Priruénik [e.niz od oko 280 strana
uvezanih ga tri matalna pratena. Po-
lyShell zahteva. neki Iz porodica
IBM-ovih racunara sa naimanje 145
K stobodne centralne memorije, pri
éemu PolyShell zahteva joi 145
K tokom rada. Kada nije aktivan,
PolyShell 5e smanjuje na svega 20
K. Treba imati | DOS 2.0 i noviji.

Instalacija jo uobitajena; lzvrdl se
program INSTALL, rutno [zmenimo
datoteke AUTOEXEC.BAT | CON-
FIG.5YS, resetujema ratunar londa
dodajemo korisnike. PolyShall mo-
Ze-da vodi rafuna o raznim Korisni-
cima istog raunara pa postoje dve
naredbe za podetak rada, Naradba
login trali da se unese ime korisnl-
ka a naredba sh odmah vod| u Po-
lyShell | pogodna |& za sisteme sa
samo jednim korfisnikom.

Haip =& vidi pri vrhu ekrana kao
men| sa opcijama. |deja j@ da se
otkuca naredba | da Setanjem po

meniju odaberemo [ednu Il vise
opcija. Takvih mogucnostl klasitni
UNIX pama, tako da | PolyShell za-
prave DOS poboligan po ugledu na
UNIX a ne njggova direkina kopija
MNaredbe su druge fako (b | dalje
flﬁamo red po red, pritiskame Enter
td.

Sliénosti sa DOS-om

PolyShell prinvata sve OOS na-
redbe, |edino lzmedu argumenata
meramo umstatl razmake, Za razli-
ku od DOS-a, PolyShell naredbe pri-
maju viie argumenata u istom redu.
Umeste triju naredbl za brisanje
poput
del datt.doc
dal par.dog
del rig.edf

PolyShell omogudava da se napl-
]
rm datl.doe per.doo rig.ed!

d lstom redu. PolyShell raspola2e
sa preko 150 naredbl ali su osnovne
ave!

Is  prikaz datoteka U imeniku (di-
rectoryl,

ed izmena tekucen imonika,

pwd prikaz Imena tekucag imenika,

cp  koplranje datoteka i imenika,

mv  preimenovanje i premagianis
datoteka | imen|ke,

rm. brisanje datateke | imenika,

cat nadoveriven|e (concatenation)
ill prikaz sadriaja datoteke.

Ako argumenti nisu 2adatl, podra-
umevs se da dolaze sa standard-
nop ulaznog uredaja | da ih gornje
naradbe Salju na standardnl izlazni
uradaj. Na PC ratunarima, logicki
urada; CON (konzola} @ | jedno
| drugo. pa nadovezivanje datoteke
54 diska na standardni izlaz ima:isti
glekal kao | TYPE u DOS-w.

Po nekollko naradbi maie bit
u-istom redu. Tada |h razdvajamo
zarezima, npr. slededi red menja
imenik i prikazujs na ekranu sedriaj
datoteke autoaxsc. bat:
cd; cal profite.sh

Za'cd [eosnovni argument Imenik
WSRHOME. u kojem su sistemske
datoteke  za PolyShell, Datoteka
profile.sh ima istu ulogu kao aulo-
exec.bal — U njo| su naredbe koje
PaolyShaell automatski |zvriava na
podetku rada U posebnoj datotec),
history, nalaze se prethodne nared-
be i prostim pritiskom na kursarshe
strolice za gore | dole na ekran do-
vodime veé zadavane ngredbe, To
je skvivalantno programu CED kali
|g |zuzetno popularan na PC radu-
PiarimE.

U DOB-u '|o svaki prompt (sh
&' Polyshellu svaki ima avo| redni
b, Sve postojece naradbe prika.
zujmmo naredbom history. Prathod-
i naredbu akilviramo sa ! (dva
uskliémika), ga In aktiviramo nared-
bu sa rednim brojem n, 8 sa labe
ramenjujemo posledniu  naredbu
koja potinje sa abe. Time sa fed
ma kusanju a i greske su rede. Na-
redba !l ja [sto &to | F3 0 005U Sa
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Wy,

Cirl-R motemo prathodnu nansdbu
pozvall U tekudl red, lzmenitl j@ po
patrabl | tak onda lzvediti,

PolyShell kao programski
jezik

PolyShell podriava promen|ive
Maredba
1% I=ovo
2% echo §i
GYo
3%
pridedeljuju promeanljiva) | vrad-
nosal ovo, sa echo se ta vrednost
Stampa, pri Camu se sprad | postay-
liaznak 3 Ovde (@ | lokalng promen-
ljiva i postoje jod | =globaines pro-
manljive, 1. promenljive samog
[O0rS-a (anvironmeant variables), Na-
radbom export lokalna promenljiva
smasta se u DOS promenijive tako
di razlitite naredbe mogu da komu-
miciraju, Naredbom set —a primaora-
vamo sve promanljive da budu gle-
balne. Set bez argumenata prikazu-
| trenutno stanfe svih promenijivin.
 Sve naredbe za evoje arguments
mogu pritvatiti uopstena Imena da-
toleka. Tako znak ¥ odgovara bilo
Kojem znaku u Imenu, *= zameanjuje
bile kojl niz znakova, uglaste zagra-
dé ] zamenjulu bilo kojl niz znakova
unuinr zagrada, & [! | zamen|juje bilo
koli niz znakova koji nije u zagrada-
mia- To su uobiGajene konvencije za
tave regularne |zrazs, U svemu osta-
lem Imena naredbi mordu se poko-
ravall pravllima DOS-a.
Proflpostavimo da treba obrisati
i dutoteke, npr. data, dath | date,
Tomotemao uradit) [ednostayno:
trm daty datb datc
‘afl akeo bi imena datoteka bita vrio
dugatka, treba postupiti ovako!

s =1 = rmuliet
2% word rm, list
3% rme ceatl rmdists
* Naredbom s Saljamo splsak ime-
mie U datoteky rm,list. Opcijom —|
‘fedamo imena u |jednu kolonu, da
bude lakée 7a obrady. Zatim aktivi-
ramo. niki Tekst editor ili procesor
reéi [ovde jorto Word) | |z datoleke
fmidist brisemo sve to ne Zelimo da
satvamo, U naredbl 3, cat traba da
_prikate sadrial datoteke . list, ali
zhieg inverznih [ednostrukit mavod-
nika umesto da se vidi na skranu
“sve-se prikuplja kao jedan vrio du-
galak red koll postaje argumant na-
redbe rm. Rezullal je brisanje svik
naznacenih datoleka.
Simbol =znati ista 510 | u D0S-u:
g‘re_um;m'nju datoteka, osim sto
“plyshell dozvaljava prausmerava-
nje slandardnog izlaza za gredhe od
ferminala U daloteku, Ponovljeni
INRCH prausmernja, >> | << od-
nese sa na-standardne ulazne § (z-
lazre uredaje. Da bl to bilo korlsneg,
L:mgmmn morajy biti pisani tako da
mogu da Citalu | pigu na te uredaje;
pod UNIK-om su - takyl  programi
wabitajens pojavi dok su pod DOS-
om retkl ; i
PolyShall se prijavi| e promptom
koji sadr| broj reda | znak % To ee
mode promenill | o taka da postoje
dva prampla, jedan za normalne re-
1 gﬁu_gﬂlugrm;nmﬂmdbu tra-
dotiatne podathe od korjsnika
PolyS

' oblika for... in... da... done, ade

podrisva | for. pellje-

iz for dolazl neka promen|lva, (za
In dolaz| jedan il vidge argumenata,
i do... done potinjo | zaokrutuje
tela: naredbi na koje se for adnos.
Ma primer:

1% for'| In jedan dva
> do
= echo Si
= done
j@dan
dva
5%

U prvam redu argument| su jedan
i dva, itarira e naredba echo §,
a rozultatl (redovi [znad naredbe
5%) prikazu)u se fa ekranu. Nared-
ba basename pojednoatavi|uje za-
davan|a Imena datoteka, jor elimini-
i8 prezima datoleke

14%; basename nasto ¢ .o
nesto
15%

Pretpostavimo da su zadane na-

resd be;

18% for | In *.0

= do

= novolme=chasename §i cgob|
=g —o $novaime Si

= done

2%

Ako se u Imenikl nalaze programi
ovajl.c i evalle, gornja for pelljs
lrurdice naredbe:
cc —a ovajl obj ovall.c
o —0 Ovaldiobj ovaji.c :

tj. tar petlia prévodi sve © progra-
me iz imanika. :

PolyGhall primenjuje ove ideje
I na v podimenika nekog [menike
Za to je potrebna naredba whereis,
koja gener|ie spisak datoleka u po-
dimaenicima. Take naredba
23% whearels . %!

pravl spisak svih datoteka sa.pre-
zimenom ¢ U podimenicima tekuy-
tag imanika (ovaj- je oznaden tad-
kom). Naredba for u kombinaciji sa
wherels u sladatem primeru koplra
na A sve ¢ datoteke iz svih podime-
nika!

24% for | In cwherels | %5
=0

> op i al

= done

28%

Sa break sa moZe jzaci 1z tela
naredb| Tor, while | untll, pri ¢emu
su while | until sliéne cdgovaraju-
cim naredbama u npr, paskalu,

Bkoro sve naredbe PolyShella:

obayedtavaju da || ja operacije uspe-
la ili ne Taj status se otkriva nared-
bom ... then... alse... f, Mall
kurlozitet je da se il naradba ravréia-
va 52 fl (obratno od I, preuzets |z
algola BB), Naredba case ... 0n ...
esac je uobicajena naredba case.

54im Sto se zavidava rezervisanom

redju esac (case prodilano na-
opako),

Sledec] program  kopira  ave
G programe sa diske na disketnu
jedinicu Al ali'ss kod svake datote-
he raustavlja | pita za dozvalu;

12% e | ir gwharsis | "*.c'z

= :jq

ﬁ.l echo =n "Kopirati datoteku S (d
fr

= ead odgovor

=11 | "Sedgaver'="y"|

= than ep 5i a:

== fj

> dong

20°%

Marayno, naredba read uéftava
lekst sa tastature | smesta ga u pro-
menljivu edgover.

Makronaredbe

PalyShell podriava makronared-
be (alias). Maredba allas baz para-
metara prikazule trenutng wktivne
skracanice — PolyShell se isporutus
je sa povelikim splskom makrona-

redbl. Dpeijom —x pambe se sve mi-

Kronaredbe u posebnol datotec,
odakle se uditavaju po akbiviranju
PolyShelln. Na primer, ako testo
pregledavamo spisak datoteka na-
redbom |8 sa opcljama —IF, moZa-
mo postupak skratitl ovako;

1% alias —x || 'ls =IF'

FalyShell smo tako sbogatlll no-
vom naradbom, I Ma isti nagin mo-
#emo preimenovall | veé postojede
naredbe, menjall npr, sve znoke
fouh fpyrBavat| [nterne naredbe
DOS-a i al.

Skript naredbe

Kao 5to u DOS-u postoje BAT da-
tateka, 1), programi, tako | ovde po-
stoje skriptCCODE %(script) datate-
ke. If. programl sastavijen| [z PolyS-
hell komandl,  Svaka interakiivna
niredba mode biti deo skript datole-
ke, @ ulaznl argument! skript pro-
grama su sasvim sliéni odgovaraju-
cimulaznim parametrima BAT dato-
teka. Chk ja 1 sinlakss siitna:
u DOS-u prvl argument |e 1%.
a u PolyShellu je to 81, drugl argu-
ment |& $2 itd. Argumants skript
programa obit¢no preuzimamo na-
redbom while za ponavijanje nared-
bi, naredbom shift koja aliminiée pr-
vl parametar | onaj ga imenom 2
pretvara u 1, sa imenom 53 pretva-
ra u 32 | tako redom. Ma primer,
datotelia test.sh izgleds ovako!

while [ §# |=0]
da

scho.bro| = S#, paramatri-= &%

-ghift
done

Fromenljiva $4 |e broj preastalih
ulaznih argumsnata 1z wﬁila pellje
se izluzi kada ponestane ulaznih po-

ditaka. |zvrime ovu naredbu (red
br. 2) | roetaltmti am vide u aledada tr
rada|

2% tean jedan dva tri

bro| = 3, parametr| = tri dva jedan
bro| = 2, paramatri = dva jadan
bro| = 1, parametrl = |edan

3%

Pre nego izvrdl skript program,
PolyShell upisule na disk sva ma:
kronaredbe, promenljive, opeije | 16
kugl imenik, Fosto se skripl ey,
8w 8¢ VIAGE na prvobltne vrednost),
Zato akript no mode da menja ime
nik, rezne opelle, vrednostl promean-
[ivih i 8l Nou da bl se to ipak mogle,
uvedena je naradba .. 1) Iadka fzn
kole sladi ime skript datoteke, uz
evantualne parametre. Tada sa te-
kuge vradnosti ne pamte ved ih moe
Zamo menjatl il korigtith po voljl,
Postoli | paredba source, kofa |e
potpune ista kag | ., osim 3o s
lakhe otkucatl tadku nego source

Ostale naredbe

C |a oanown| jezik LUNIX-a all po-
stoje | drugl, Najpoznati]i allernatly-
ni jezlk pod UNEX-0om j& AWK, Sto
|e skragenica njegovih aulora Aha,
Weinberger | Kernlghan (ova) po-
sledn|i je takode | koautor C-al
AWK zasluiuje poseban prikaz
a - |lrmedu ostallh - proizvodi ga
i Folytron/SAGE.

Naredba cu uspostavija serijsku
vezu sa drugim ratunarom. Rad e
Stroga interaktivan: ono-&to. kuca-
mo pojavijuje se na drugom raduna-
ru istog trenutka. Red kol podinje
Znakaom — {illda) twumac| se kao na-
redba. Tako moXermo siati' | primati
datoleke, Sto je najnifl nive usluga
{fila transker), Naredba eu osigurava
brzinu préncsa na AT radunard do
3600 bauda, Binarne datoteke mo-
ramo préo naredbams uuencode
konvertovatl u ASCI, prensti na
drugl raéunar | tamo dekodifati na-
redbom uudecode,

Uzgred, priruthik | Stampan na-
radbom ey —cls96, pri demu ja wna
drugioj stranl Zices blo Stampat, Po-
drazumeva se da |e daloteka pret-
hodno bila pripremijana za Stampu.
Naredbe cut i paste od obidnog tek-
sta prave stupce, ndnosno, iz stuba-
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b

Gl wyraGaju= U obltan tekst, Nared-
bai df [zvefitava o broju slobodnih
beftova na disku dok du prikazuje
dudinud avih datoteka u Imaniku. Na-
redbo grep | egrep pretraluju dato-
fake po sadatim ragularmim ||| progl-
renlm lzrazima, dok fgrep pretradu-
j direking po zadatom teksiu, Find
meabitno modna naredba, Za ava-
datoteku lr imenika ill stabla
Imenika izvedava oparacije zadate
vojim argumantima, Slededi pri-
mer nalazl sve daloteke sa prezime-
narn BAK | bride ih sa diska:

finet!
Oulm ovoga, find moZe izvréavatl

name "*. bak —exsc rm |’

datoteks koje nade, moZe (h Slam-

pati ili jednostavno ispitivatl stan|a,

- npr. da li |e datoteka lzmenjena

i gagn|ih n dana, da Il & datoteka
yiéa od zadatog broja bajtova i sl
Maredba let je slidna lstoimeno| na-
redbi u bejziku, ali sluzl i 2a logidka
poredenja. Mole da izrazava broje-
v U oktalnom, heksa | dekadnom
formatu,

Maredba pr. formatira tekst za
Slampanje | efektivno ga Slampa.
Tekst s& deli na stranice & svaka
stranica mole Imati podnokje | za-
glavije, sa raznim statistikama (da-
fum, vrema, ime datotekel.

Maredba sed monja zadale dato-
teke | &tampa (h na standardnem
jtiazu, U poseban bafer kopira red
po rad datoteke, tu ga menja u skia-
du sa zadatim pravilima i prosledu)e
ga na stampanje, Natin promene
mpZe biti uditan | iz posebne datote-
ke, tnko da su ulaznl podaci 2a sed
skoro poseban (mada jednostavan)
programski jezik, Najéedta primena
seda je izmena vradnosti globalne
PolyShell promenljive iz skript pro-

rama, all je takode lako nadi | od-

ampatl sve redove izmedu redova
koli poinju sa BEGIN | END (zgod-
no za paskalske programe) ili elimi-
niaati sve radove koji podinju povisi-
ficom (2godne za C programe).

Sorl sortira sve redove U datoteci,
4 unig Stampa jedinstvena linlje
u datotec!, Tr zamenjuje jednu gru-
pu gnakova drugom grupam znako-
va. Takva potreba postojl ako se
raEmenju datoteke zmedu OS5
i LINES-a; i1l akeo elimo da unifigira-
mo razlitile rasporede nasih slova,
We brojl redi, redove, znakove | stra-
nice u datoteci

Zakljutak

PolyShell je mnogo vise od DOS-
it Miggova UNIX poreklo je otigled-
no: nema nikakvog ekranskog edi-
tora, kompresovan|a diska 1 ostalih
blagodeti PC Toolsa ili Moriona,
Ipak, ako vam CED puno znadi, sve
5U Banse da &e vam se | PolyShell

dopasti

MATRIX LAYOUT

Male radosti programiranja

MIHA MAZZINT

1. Sta je to?

Znam oa | éoveku lakie na dusi
kada mu prvim pogledom Jspe da
posmaltranu sivar rasporadi u pri-
pramijenu fioku. Recimo na rodlu;
pogled a: — aha bedka &nicla; po-
gled b: aha, medana salala; pogled
¢ — aha, pire Krompir, Nije nista
drugatdije ni kod programa: aha, 1o
je tabela, 1o | procesor redi, a Ma-
trix ja... Sta mu ja zapravo 107 Po-
kusadu da nadem pravu fioku kake
bl éetvriaste dufa mogle mirma da
SpAVA]LL

Pra toga moramo ragdistitl neke
sitnice; Ko|l se segmenl soflvera
najmasovnlie prodaje? U nasim ra-
Gunarskim casopisima | razgovaori-
ma nikad se na pominje triite kojs
pokriva zraz «kuenl racunar. Svaki
sg pravi maéunardzija saal/lvoe ma-
smesl pri samom pomenu vodanja
takucag raduna na redunary, povie-
menag plsanja pisama, kada je poz-
nato da procesor raél freba da ima
hiljadu | jedru moguénost koju 99
% korisnika neée nikada iskoristiti
Ljudi; u sencl tog megalomansiva,
masovnoe kupuju  potpunc  druge
shvari, Gije se recenzile rade sradu
U revijama, Kad je [BM pre nakaliko
mesaci dofao na trzigte kudnin ra-
tunara sa oderupanom | z2ato jevii-
nijom varijgntom jednog od svajlh
racunara, PC Magazin ga [8 nablo
na kolac, A ogordana pisma ditalaca
doslovee su zatrpala fasopis, Citi-
ram po-sedanju jednd od njih: =Fa,
&ta ne valja kad koristim racunar za
svoje kuéne finansije. pisma, igre
i jedanput godisnje za najavu pore-
zat« Stvarno, 6ta? To e vedini ko-
risnika doval]no.

Majyaca greska koju napravl no-
vopedeni kupac radunara je da ode
do rapomiranog imena U Svojo] oko-
lini koje mu sastavi céo apisak oba-
veznih programa. Aha, pisali bi pi-
sma? Dva ili trl nedeljna? Najmanje
Wordstar/'WordPerfeet'Word,  Sta-
nje lekuceq raduna? Minlmum dBa-
ga |\ [li Paradox, a ako |kako moze,
50l kompatibilno, Majava poreza
jedanput godisnje? Chavezno Cluat-
tro il Lotus. Zatim jadnik olovkom
izraduna koliko bl ga sve te kopije
koStale | udarl ga kap. Na kraju kra-
Jeva Ispod ruke dobije crne kopije
programa | nekoliko paketa fotoko-
pija iii knpiga pred kojim mu s zavr-
1i u glavi. Sve je U mari | brojevima
Zato 58 — recimo u Memadkp) - ve-
oma dobro prodaje Miorosoltoy pa-
ketic Woarks kojl pokriva sva tri glav-
na smerd (plsanje, preracunavania.
bazu podataka) kuénog korisnika

A &ta kad takav korisnik hoce da
malo | programira? Kupice Clippar
za dve hiljade [l Turbe Pascal ? Mu-
cléa sa sa sintaksom | teskim kartl-
cama? Zar nijo jgdnostavnije migam
criati po ekranu: meni ode u el
ugao a slidice u desnl, ovde pise
PREKINI | tako dalje. OK, Znale na
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Slika 2

&ta mislim. CASE oruda, integrizani
ambijenti za pisanja aplikacija | slié-
o, Da, bad 1o je Matrix, samo za
kutnog korisnika. Po kapacitatu
| eenl,

é. 1 kako da ga se latimo?

Matrix je grafickl program kol ng
radi u Windowsima Cudno. To ja
bila prva stvar koju sam primetio, jer
mi je program cdmah nacrtao pred
ekran (slika 1) | uopste je brzo radio.
Al nije i GEM, vad neko njihovoe
yanbracéno deta, bar po izgledu.
[menicl su recimo folderl, Iz navada-
nih moguenestl mozete videtl da
program pokriva sledeca podrut|a;

— bazu podataka (svo] format,
svaki zapls je grafioki prikpzan kao
kartica, moiole konvertovati |z
| wdBass Il il Eak u dBase 1l — ako
|o& nepde posio)l kakav primerak
tog godista)

- grigde (svo| formal. bitni oriad,

modete konvertovall =z { U format
Windows MSPR) J
Kratke tekstove (ASCI format).

Pared toga, ceka vas nekallko po-
moénih programa medu kojlma ne
smoju nedostajati kalkulator | kalen-
dar, &to je priliéne klasiéna Win-
dows postavka.

Kalkulator i kalendar modete kori-
stitl, ali oni'nisu cflj ovog programa.
kae st nijg nl pisanje kratkih zabe-
lezaka Sve navedens elamante mo-
Fate zdruiti u aplikaciju koju na
kraju krajeva mozete nekome i pro-
daty Marawno, govorim o programi-
ranju. Pogledajte sk 2 pde (e
snimijen ekran sa lzvornim kodom
jsdnog programa. Kada poénate da
pigate prwi (Il nov) program, na
akranu vas dekaju dve kutijice: jad-
na oInpdava pocetak  programa.
it druga kraf, Logitna, Zatim peosva-
|0 Zelji nitete pripremljens Kutljice
il sam| sastavljate nove. Oruga kuth
jica, na slicl 2, sadrzi naredbu za
brisanje programa. Priprama se 1a-

Moj mikso 27



Pazdrav]jeni!

Fredstavljamn van

Slikn 3

ko da pozovets dotiénu moguénast
u meniju, & Matrix ponud| kvadrat
na ekranu kojeg modete projzvolino
ragtagnutl [l skupltl té na ta] nagin
odraditl koordinate ekrana osudens
na (proleéno) Eiféenja.

| tako dalje,

Na moments sam se Upravo. za-
bavijao. Pri lovadkom raduy progra-
miranja, postavljanju zamk|, [ako mi
2 nedostajalo Kucanje, jer se mno-
go brie igpisuje <WHILE brojat
= 10w, nego ubagufe U kutijice. Na
Shici 2 je cetrnaest kutijica, koliko sa
mote odjednom smestitl na ekran.
Negde dole su jos dve. | Kakvu apli-
kaciju mi je uspelo da napravim sa
tih Sesnaest kulljica? Ved prve dve
kutijice (potetak | kra| programa)
ukljuduju rad u grafiGkon rezimu,
podriku karlice, podriku mika, po-
cetno brisanje skrana, a ako na sa-
mom pocetku kreiranja novog pro-
grama navedete raél koje bi trebalo
déi vas program nudi u pripadajucim
menljima, tada su u program | one
ukljugens.

Ostalih tetrnaest kutjjica brinu za
to da korisnika pri staru pregrama
pozdravi naslovna maska (slika 3)
| omoguél mu unos podataka (sllka
4). Kao &lo sam ved rekac, moate
odraditi jednog od trl vrste podata:
ka koje to korlsnik na ekranu gleda-
I urositi:

— podatke u ukem smislu redl

- takst (podaci koje unosa brb-
Iiwoi)

- slike

Matrix zra da napravi samostalan
EXE program (nakradi kogl sadrii
sy navedena varjante iz pradas-
njeg pasusa, dugatak |e priblizno
50 K, 8o Je u danasnjim mastodont-
skim vremenima dista rasprodaja)
Zna da napi%e | zvaml kod U C-u,
paskaiu il bejsiku (slika §)

Pri pisanju programa ne treba se
lagati dveju sanovnih stvarl (kejih se
pocetnici najvise boje); program sa-
dril naredbu za tratenje (naravao,
serljsko) | sortiranje

U svakom slucaju, podetnik na faj
nagin dolaei sa malo truda do pro-
grama koji j@ bar naizgled profeai-
onalan, ako yec ne rad| lako,
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3.1 5ta o njemu mislimo?

Pa. moje misljonja o Malrixu je
veoma podeljeno. Hascepljeno. éla
zofreno. Fino, bar mi nije dossdne
| nikada nisam sam. Svako ko se lati’
Matrixa maorao bi da bude svestan
najvaznijeg-ograniéanja; sva ta sek-
ventna lrafenjd podataka i pragled|
uspavaju kod malih baza podataka
Teskota j& u tome kako definisati
kada bazra nlje vide mala. Znate ona|
stari sofisticki problem na koji su se
hisatali maivni prolaznlo

Pitanje: Da i je jedno zrng gomi-
la? Odgovor: Ne. Pitanje: Da Il su
dva zrma-gomila? Odgovor: Me. Pita-
nje: Da b su tri 2ena gomila? Odgo-
var Ma. | tako dalje. Samo da je
upitani ranije |l kasnije (kod nekog
kenkretnog broja) morao da prizna
da toliko zrna ved predstavija gomi-
lu; ma&ta ja pilat fek pritegnuc
stegu.

Kada program traba da potragi
naki podatak, pa zato mora da pre-
letl preko cele datoteke, a sve (o
traje toliko vramana da se korianik
ne oseca neprijatng, onda |e sve
u redu. Matrixom se mokete latib
podataka za Koje ste ubeden| da se
nece razgranatl. Natalpst, samo

Slika s

jedno e potpuno sigurno. Prolzvod-
afi programa pokazuju, U propa-
gandnom matarijall, samo nekoliko
aplikacija koje su razvill kupci Ma-
trixa. Navescu nekoliko uZoraka:
evidancija frgovea sa nekretninama
{fino, bar de se kod svakog zaplsa
na ekranu svetlati skenirana slika
kuce), avidencija zaposlenth u ma-
njem preduzedy i take dalje. Za sva-
ki projlzved naglaiuju da ga nisu
napisali profesionalni programert,
vec hobl majstori. Hazume sa, time
vam izokola-sugerisu da je Malrix
idealan programerskl ambijent za
[ude koji su | potencijainl Kupel pri-
rutnika tipa Sam svoj majsior (od-
mah priznaem: negde mi se zaturio
jadan jedini primerak takve literatu-
rg, Uradl sam: Hirurgija mozga,
8 | njega e izdala firma Mad). Sto,
da se razumemo. nije nidta loga.

U svakam slucaju, morall bi Ma-
trix da malo pogledaju i skolarcl na
viso| Instancl. Ako nista drugo, to je
nalbrdi natin da dijagrami kojih se
53 laksa secam kao |edne od naj-
muénijih  stvari, postaju  meso
— konkratan program.

Jos | to: cena je (po zapadnim
meritima) za Matrix veoma ugodna,
Kod zastupnika za Jugosiaviju (Mi-

kroMalla, Slovanska Blstrica), pro-
gram Kosta 4300 dinara,

4. 1 #ta moZemo dodati?

Gsnova oko Koje su [zgradens sve
aplikaglje je takozvana cma kutijs
il black box, Veoma kibermetski iz-
raz koji g8 u domato] naucl vide
ustalio pod nazivom vojna tajna.
Ukratko, to [@ ono Sto ne smate da
nate, jer vas se uopsle ne tlée.

Dedatna crna kutija kaoju morate
posebno dokuplti, zove se dBase
black box. Na naslovnoj strani pri-
ruénika pise Instant dBase, a na
zadnjoj ne Knorr, kao sto bi se mo-
glo ooekivati, nego |e potpisan Ma-
trix, Qva grona kotija vam omogudas
va da diraktng |z Matrixa | svih pro-
grama koje napiSete njime, kaoristite
[pisete | Gitate) dBase datoteke, Za
programera u jadnom od dBase di-
jalekata (ekavski: Dabase; ijekavsk|:
Dijebase: gorenjski: Dbz: itd. . ) na-
vodim koje bitne naredbe | funkcije
dBasaa Matrix podriava:

—=UsE

— GLOSE

- Eitanje iz datoleke, Sto dBase
Gini autormatskl pri skoku na odred-
an zapis

— BKIPIGOTOD

— APPEND

- REPLAGE

CREATE

— LOCATE

—DELETE

—-REGALL

—DELETED()

— PACHK

kaji 58 u Matrixu vecinom nazciva-
Ju drugatije, Kao Sto vidite, stvarno
ge radl o osnovng| grupi naredbi,
Morarm da upozorim da Matriz ne
podriava dBase indakse. Njihova
strukiura je poznala | abjavijena, ali
1o je zahtevan posac na kojeq se
u Matrixu nikada ne bih ssovio.




- AVTOTECHNA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Bogat izbor ra¢unarske opreme i PC komponenata
vrhunskog kvaliteta po izuzetno povoljnim cenama.

Ponuda meseca:

Stampaé EPSON LX-400
(A4, 9 igala):

Kompletan racunar AT 286

u komponentama:
Konfiguracija:
Kuéiste slim/200 W, CPU-ploia 286-12 ACER 1207,
RAM 1 Mb/80 ns, grafitka kartica Hercules kompal., sa
intefejsom za Stampaé, kontroler AT/bus, gipki disk
TEAC 1.2 Mb, tvrdi disk Seagate 45 Mb/28 ms, tastatura
US 101 sa tipkama Cherry, monitor 14". Ako nije druk-
tije navedeno, proizvoda¢ komponenata je AUVA,

DEM 385.- neto

DEM 1.312.- neto

Stampaci EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igala) 385.-
LQ-400 (A4, 24 igle) 655.-
LO-550 (A4, 24 igle) 750.-
FX-1050 (A3, 9 igala) 1.149.-
LO 1050+ (A3, 24 igle) 1.499.-
Ploteri ROLAND

DXY 1100, A3 1.679.-
DPX 2500, A2 8.378.-
GRX 300AR, Al 8.819.-
GRX 400, A0 10.920.-
Prenosni racunar Chicony NB5600

386SX-20 MHz/20 Mb DEM 4.200.-

Karakteristike: teZina 2,8 kg, takt 20 MHz, VGA grafika,
ser./par. interfejs, prikljucak za spoljaénji monitor i tasta-
turu, tvrdi disk 20 Mb Conner.

St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija
Telefon: 9943 463 50578 .
Telefax: 9943 463 50522

Informacije u Ljubljani:

(061) 323 755 in (061) 329 067

r

~ DINARSKA PRODAJA
— GROSISTICKA PRODAJA

— POSEBNI ARANZMANI!

EGNDS...

Raéunalniska oprema — servis
Titova 25¢

61000 Ljubljana

tel.: (061) 323-755, 329-067
fax.: (061) 329-067

RACUNARI TECHNOS

Racunarske komponente DEM
Kuéidte slim/200 W AUVA 174.-

15te mini- =/ 200 - ‘ H
Kuéie mini-tower200W AUVA 237. 286/12/45  cena: svakako konkurentna, pozovite!

Konfiguracija: _
CPU-plota AT 286/12 AUVA Acer 1207 169.- Kudiste baby/200W, osnovna pleéa 286-12 Sunfac, I Mb
QEE-F"U‘H E;\T 286/16 AUVA NEAT C&T 199.- RAM, graficka kartica (komp. Hercules|, parolelni intert
CPU-plota 3865X/16 AUVA = 565.- FDD/HDD kontroler AT-bus, gipki disk TEAC/Mitsubishi 1.2
CPU-ploca 386DDX/25 MH2/0 kb cache DTK 1.136.- tastatura US101 {koniﬂkﬁ (.,ghen'\_.ri zaslon. 14" c/b. Ako nile
CPU-plo¢a 386DX/25 MHz/32 k cache 1.422.- drukéii - = g i ; f
rukéije navedeno, proizvodac kamponenti jg AUVA.
RAM 1IMb (8 x 44256/70, 4 X 41256/80) 100.- 2 =
SIMM 9 X256 K/60 s 35. 286/16/45 cena: svakako konkurentna, pozovite!
" ns - ; G
SIP 9% 256 k/80ns 35.- Konfiguracija: _
DRAM 41256/80 ns Intel 3.- CPU-pIDCCI 286/16 MHz, ostolo Ladnako kao 286/12/45
DRAM 411000/70 ns Intel 10.-
DRAM 44256/80 Intel 11.-
Hercules/print kartica AUVA 31.-
YGA 16-bitna/512 K, 1024 x768 AHEAD 195.-
Senijski interfejs 1 x R§232. 1x opcija 24.-
Ser./par. interfejs AUVA 29.- |SPORUKA: ODMAH!
Ser./par./game interfejs AUVA 36.- CENE: bez poreza na prome]
et 4| Uprogramu takode: stampati EPSON,
' 4 crtaci R D

Gipki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 132.-
Gipki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 125.-
Tvrdi disk Seagate ST15TA 45Mb/28 ms 399.- k
Tastatura US 101 click, AUVA/Cherry 76.-
Tastatura YU 102 click 99,
Monitor 14" érno/bel, AUVA 190.-
Monitor 14" VGA monchromatski, AUVA 229.-
Monitor 14" VGA kolor, 1024 X 768 AUVA 635.- )
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croline

Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja i servis;
toosova 25, mobitel: 099/410-267, tel: 041/217-
915, fax: 041/218-711, servis:099/410-284

Microline AT 16/40

Microline 486 EISA

Takt 16MHz, RAM 1 MB
hard disk 40 MB 28 ms
3.5% floppy 1.2 1li 1.44 MB,
Hercules kartica | monitor,
tastat. 108 tipki, slim line
28.600,-

Microline 386SX 16/60

Takt 33 MHz, EISA arhitek-
tura, ARAM 16 MB, hard
disk 320 MB 13 ms, EISA
hard disk kontroler, floppy
1.2 MB, Hercules kartica |
monitor, tast. 108 tipki,
tower kuéiste
273.000,-

MB 25 ms 35", floppy 1.2
MB, Hercules kartica i
monitor, tast. 108 tipki,

Takt 16 MHz, RAM 1 MB, B
hard disk 84 MB 28 ms, ik
floppy 1.2 ili 1.44 MB, Her-
cules kartica | monitor,
tast. 108 tipki, slim line

40.950,-

Microline 386 25/100 Doplate za opcije
Takt 25 MHz, RAM 4 Umjesto Herculesa VGA
MB, hard disk 100 MB kartica 1 MB s VGA
25 ms 3.5", floppy 1.2 Illg manitorom U’ bofi Tystar
1.44 MB, Hercules kar- (1024*768)
tica i monitor, tast. 108 15.990),-
tipki, mini tower

66.950,- 2MBumjesto 1 MB 1,680,
4 MBumjesto 1 MB  4.550-

Microline 386 33/100 sMBumjesto4 MB  8.060,-
Takt 33 MHz, 64 KB cachs, 100M u 200M 16ms  13.000,~
RAM 4 MB, hard disk 100 100M u 320M 13ms  34.000,-

Dodatni floppy 1.44M 2.145-
40/120 MB, streamer 12.900,-
80/240 MB, streamer 19,000,-

Hard diskovi

Maxtor 40M 28ms 9.100,-
Mitsubishi 64M 28ms 10.920,-
Conner 100M 25ms  20.735,-
Conner 200M 16ms  35.100,-

RAM IT 3C87-20
IIT'3C87-25

41256-100 Mg S
425680 165, ], Cyrix 83D87SX-16

3 - Cyrix 83D87-20

1600,  Cyrix83pez.2s
SIP & SIMM 9*M-80 ‘ I sl
Koprocesori e —
Intel BO2B7XL-12 6.370,- i
Intel 80387SX-16 10140, ook 3167-25  18.850,-
Intel 803B76X-20 10820~ - \wapai 316733 23400
Intel 80387-20 200 i o ey
:m: mﬁ ::ﬁ Woeltek 4167-33  30.550;-
IIT 2C87-8 5.590,- EPROMi
IIT 2C87-10 5720 276425 o1.-
¥ 2CH7-12 5.980.  27C128-150 100,
- i iacdy 7.800-  27C256-150 123
(IT 3CB7SX-16 9.100,-  27C512-120 208,-
MS DOS
DOS4.01 + GW Basic  1.846,-

Rama za hard disk 3.5° 208,- Mati¢ne ploce
Floppy diskovi AT 16 MFz 4.%
. YET. 275, , 3865X 16 MHz 13,
386 25 MHz . 24.050-
TEACT4aMB _ 2.745)- 386-33, 64K cache ~ 32.500,-
Rama za 3.5" floppy 266,- 486-25, 128K cache 103.350,-
Tastature Kontroleri
Tastatura 101 tipka 1.350,-
Tastatura 108 tipkl 1.950,-
Monitori
Hercules monitor 3.835,-

Diskete
3M 5.25' DD, 10 kem 286,-
3M 5.25' HD, 10 kom 380,-
3M 3.5' DD, 10 kom 400,-

tower kuéiste
78.000,-

Mreza GM Fao2 1.630,-
Kompjuteri spojeni u mredu daju Modemi
gt o POmOG KB Modem 2400 bauda  3.400-
voditi pos- K
velikih AT flip top + 200W 3.300,-
poduzeéa AT slim line + 200W 3.600,-
ﬁ,ﬂmja Novell—é' Mini tower + 200W 4.840;-
usluga Tower + 220W 7.800,-
velikih »——1;
ralunala. 0
Novell ‘Q' =
ELS|I = Trimesr 33.410,- E'm: gg 1:;3
Novell 286 2,15 00990~ | o E bt
Novell 286 2.15.SFT 80.350,- pe A
Novell 386 130.000,- pson FX1 19.700,-
Navell hardware 6.760,-/évor Epson FX850 19.600,-
Novell hardware  11.700,-/server Epson LQS50 16.200,-
U e e iaie | Epson LOBS0+ 25.100,-
[ Epson LQ860 35.800,-

R = 5007

Misevi Epson LQ1050+ 28.700,-

GM6 730 Epson LQ1080 43.400,-

Garancija: 12 mjeseci. Cijene vaZe za poduzeda i u njih nije uradunat porez na promet. Sve
radunala u Zagrebu besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe iznosi 8.000 din. Rok za Is|
1DEM=8DIN. Cijene bitnc ovise o moguénosti pladanja u inozemstvo. Distributeri: Housing,

Epson LQ2550 56.400,-
Epson DFX5000 67.800,-
Epson DFX8000

HP IIP, laser 41,400,-
HP Iil, laser 66.000,-
HP IID, laser 97.000,-
RAM 1 MB za HP 4.800,-
RAM 2 MB za HP 6.100,-
RAM 4 MB za HP 8.800,-

Grafitke kartice
Hercules YU

676,-

I/O kartice

AT /O S+P+G
IEEE 488
UNIX 4 serijska porta

Ethernet

Ethernet kartica, 8 bit 3.250,-
Ethernet kartica, 16 bit 4.680,-

380,-
4.400,-
2.340,-

cijene su foco Zagreb, Stocsova 25, ali je dostava
poruku: 0-30 dana. Ovaj cjenik vrijedi za siuZbeni kurs
Ljubljana | Spet, Varaddin.
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IDenticus Slovenija d.o.o.
Pedjetje 2a proizvodnjo in trfenje ratunainikov, opreme za avtomatsko identifikacio in storitve
Imamo preko Setrdeset medunarodnih i domacih referenci sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo redenja po sistemu KLJUC U RUKE.
U svojim redenjima nudimo opremu sledeéih proizvodaca;
DATALOGIC, Italija (oprema za &itanje linijskog koda)
— industrijski laserski Gitadi
— prenosni ratupari PC32
— ‘'dekoden lingskog koda
OPTICON, Japan (oprema za fitanje linijskog koda)
— svetlosna pera
- CCD &tadi
~ ruéni laserski ¢itadi sa VLD diodama
DH-PRINT, SAD, (termalni Stampadi)
— DH-P 524 low cost termalni Stampad
- THARO, SAD ($tampadi linijskog koda)
~ termal transfer Stampali grafike i linijskog koda
— continius laserski Stampaéi grafike i bnijskog koda
~ EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda 1 grafike
CAERE, SAD (oprema za éitanje OCR znakova)
~ OCR prorezni Eitadi
— magnetni itadi 150 trag 1 1 trag 2
— OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta
DF1, Tajwan (periferni uredaji)
~ 400 dpi handy skaneri
— midevi
SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski itaci)
— model 750 SL
- model FREEDOM
LOGIKA COMP, Italija (embosirni i kodirani uredaji)
SPECUALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM
proizvodata COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:
- krvne banke
- biblioteke
— oznaéavanje osnovaih sredstava
~ identifikaciju brojila vode, gasa i struje
- elektronsku industriju
- tekstilnu industnju
Garancija za sva navedenu opremu po principu zamene sa ckvivaleninom opremom za
vreme kvara. TraZimo posrednike. Moguénost prodaje na OEM principu. Kolitinski
i posrednicki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovena¢kom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din
Firma IDenticus Slovenija d.o.0. je ¢lan Medunarodnog udruZenja proizvodata opreme
za automatsku identifikaciju AIM EUROPE.
[Denticus Slovenija d.o.0.

CELOVSKA 108, 61107 LAUBLJIANA
JUGOSLAVIIA

wl: +38 61 554-206, 557-656

fax.: +386151-407

USTEDITE
¥  ZNATNE
" TROSKOVE
| VREME!

o APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za 80% Stampaca,
pisa¢im masinama i blagajnama
(Epson, Fujitsu, Star..., NEC,...
Oki,... ADS,...)

4. Omogocava nesmetan rad

5. Posle obnavljanja traka je viaZ-
2. Traka moZe da se obnovi naine kidase

50-100 puta 6. Jednostavna upotreba

DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SATI
POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE

&

1. Obnavlja vam traku za Stampaé
(pisa¢u masinu) za samo

2,00 DIN

tel.: D61/216-766,

061/215-476
LJUBLJANA/YU 061/225-816
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-816

Rac¢unarska grafika i CADD sistemi, d.o. 0.

tel: (061) 373-777 od 8 do 12 éasova ili (061) 347-661

KAD JE U PITANJU PC CADD
— MI SMO PRAVA ADRESA

Zastupnik firme Nmm

Ako vam spori AutoCAD ne dozvoljava da budete produktivniji,
pogledajte nasu ponudu:

Nth DRIVE: display list program koji povecava brzinu
obiéne VGA kartice u AutoCAD za neverovatnih 300%
i daje nove funkcije za udobniji rad. Zahtevajte DEMO
disketu!

Nth ENGINE: porodica 2D grafickih kontrolera za probir-
ljive korisnike WINDOWS 3.0 aplikacija i CADD programa.

Nth KILLER: 3D graficki kontroleri; 5to ste nekad progra-
mom AutoSHADE bojili celu noé, KILLER ¢e obraditi za
nekoliko sekundi.

Pored vrhunskih grafickih kontrolera za PC racunare nudimo
i odgovarajucée visoko kvalitetne ekrane: Sonny, Hitachi, Eizo,
Mitsubishi.

Raéunarske Video Animacije

Vi nama 3D model, izraden s jednim od poznatih CAD programa,
a mi vama animaciju na VSH Video kaseti. Posebno je pogodno
za arhitekte!

Obrazovanje za korisnike programa AutoCAD:
Pocetni teaj: u 20 Skolskih ¢asova naucicemo vas da

crtate sa PC racunarom.
Produzni teéaj: za 5 puta vecu produktivnost od ruénog

crtanja.

3D teéaj: otkriveno neslucene moguénosti trece dimen-
zije!

AutoCAD za menadzere: ili 8ta vodeci projektant mora da
zna o ra¢éunarskom projektovanju.

AutoLISP te&aj: za programiranje AutoCAD aplikacija.

HOT LINE: svaki ponedeljak od 9-10 ¢asoval
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SKIPPER v3.0 “

Alat za izradu Clipper aplikacija

Integrirana razvojna okolina omoguduje:
- izradu profesionalnih aplikacija
- potpuno iskori§tenje moguénosti Clippera

man - prebacivanje postojecih aplikacija u
SKIPPER okolinu
TECHNOLOGIES - generiranje aplikacije i opSirme dokumen-

tacije na nasem jeziku
- jednostavno odrzavanije i arhiviranje

TraZi prodorne dealere apliacii

SKIPPER se isporucuje u tri verzije:

Za prodaju | 1. Bez mogudnosti distribucije aplikacije
72 slobedn distrib lik
S L] . 2. Za slobodnu distribuciju aplikacije
svojih renomiranih 12600, din
3. Za izradu aplikacija u LAN-u
b4 18.800,- din.
racunala
Verzija za Clipper 5.0 u pripremi
s Clipper je zastitni znak Nantucket Corporation
po cljenama

BAZA d.o.0. Zagreb, Zati§je 8g
Tel: 041/574-309

koje su nize nego
u zapadnoj Europi.
Ocekujemo MRAK ()

| Handelsg. m. b. H.

; pOSlOVﬂOSt, 5036 Celovce - Kigenfurt CONCORD
Pb Nastiviahants mlnw S profi Computer Systems
korektnost, S o
¢ @ “ BN fanel, Bonl s, e Handelsg.m.b.H
znanje i kvalitetu B———-
: KOD VECE CKUPOVINE
< . 00 ATS MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE
- 12,00 OSNOVNE PLOCE
KONTROLERI
o : 3 i GRAFICKE KARTICE
Pojedinosti: MODEMI
ALTECH GROUP computer division TVRDIDISKOVE MONITOR!
Ljubljana, Titova 118 A Ay QUEST TASTATURE
telefonlfax 061 347-961, 347-969 NEC - CONCORD. TARCA 4
I SCANERI: m tel (061) 559-387
GENIUS - UNITRON - RAM-G ; Pod gozdom 10
LOGITECH el (061) 327770
4 L I ECH KOD KUPOVINE KOMPLETNE momwwsm;
‘ KONFIGURACLIE SASTAY tel (O41) 227-249
U LJUBLJAN]I BEZPLATAN
Group computer division Za najnovill cenovnik Javie svoju adresu po telefonu 061/264-110

~ winaadres: MRAK  d.0.0. Vidka 4, 61111 Ljubljana
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TOSHIBA - LAP TOP RACUNARI
Nudimo vam nekoliko najboljih lap top ratunara. Svi Toshibini modeli
i periferija. Modeli: T1000 SE, XE, LE, T1200 XE, XE/20, T2000 SX, SX.20,
T3100 e, /20, T3200, T3100 SX, SX/40, T3200 SX, SX/40, T3200 SXC, T5200,
j T5200/100, T5200 C, C/100. » .
P Periferija: torba za ratunar, express writer 301, pisa¢ P321 SL, Page laser 8,
Page laser 8.
AHR - PCS T1200 XE20 T3100 /20
Viktringer Ring 41 - mikroprocesor B0C288 CPU sa | | - mikroprocesor 80286 CPU sa 12MHa,
Klagenfurl, Austrija R el M o e i i b
tel.: 9943463513955 N i SAMbemadsk,
: ~ 0 Mb tvrsti di - disketna jedinica 3.5 iné / 144 Mb,
fax: 9943463513790 i ~ monitor PLAZMA,
— disketna jedinica 3.5 iné / 1,44 Mb, = E‘lcﬂ'; 1‘291‘:%& u e
OSNOVNE PLOGE: DEM B oS e ~ MSDOS 401 prirutnik,
AT-286/12 i L L el = 166 - CGA i AT&T6300 kompatibilan, ~ 310'x 380 x BOmm, 5.9kg
RTSBEIE <o R = 03 SIM S KL
3B6SX/16 Al S e g, \_CENA: 4,382 DEM/67.834 DIN | | CENA: 3.973 DEM/61.502 DIN
BEBIES R 5. 1
386/25,32KB CASHE ..., oovvveerrons 1366 T3200 SXC T5200/100
386/33, 64 KB CASHE .. ... e e e T — mikroprocesor 80386 SX CPU sa | | - mikroprocesor 80386 CPU sa 20MHz,
?ﬂ“h'lil]{z.m iy do 191k - ?f:hhl[SI:; RAM, prodiriv do 14Mb (LIM/
TVRDI DISKOVI: = EMS) / "::“’ % | i.”fuf" et s o
~ 120 Mb tvrsti disk, - di jedinica 3,5 iné / 1,44 Mb,
SEfiArE STAT i o amings 2 A - disketna jedinica 3,5 iné / 1,44 Mb, - munigfé’ﬂﬂ'\.
SEGATE TR 50t vasin i atngbive s deksnie (008 —ﬁm‘wknslgritﬁwﬁgbda. -gmmmséﬁum
} = - .1 i o x ol
NEC 3741 ATBUS).... o8 oo Tovitle. i 5, 600 = S E e e S
NEG 3661 BEEN . (i i ve s sicraiou s siotaas s itdn iE oy 1000 - VGA kompatibilan, - MS-DOS 4.01. priruénik,
LTS BB IS s e ot by N 07 /B0 U0 R RN N L e
a9 ? j CENA: 12.961 DEM CENA: 10,101 DEM
KUCISTA: Cene u DEM su feo, Celovac. Dinarske cene ukljuéuju sve carinske i druge
ATBABY v, . i s e O i s o T b s LA daibine za pravne osobe — preuzimanje u Ljubljani.
AT BABY DESK TOPRLD s e 183 Za druge ratunare nas nazovite i poslaéemo vam prospekte.
SLIMCASE 200WRLD . ovociiicvimniiaiiing.. 189 s :
MINTOWER LD 200 0 itk Ay ety e 1218 Uvozi i prodaje Knpw d.o.o,
KB TOMWER 8l il cauisati s aecsss 271 Maurerjeva 29, 61101 Ljubljana, tel.: (061) 558-496, faks: (061) 653-604
TOWERZ200W & LD ... eemveerrmrmyaners 293
MONITORL:
MONCOCHROME 14"PMW . ........... : 178 E ELEKTROTEHNA - Elzas
VGAMONITORBMN . ot ain g almdaig 246
VGACOLOR 1024 X 768 ............. : 640 Savska 28/3, (Cibona centar) Poljanska cesta 25,
VGA MULTISYNG CHEER b s 843 41000 Zagreb, 61000 Ljubljana
VGAMULTISYNC TM1408 ... ovi e en. . 1036 tel: 336-070, 336-071, 336-077 tel: 061/318-681
EIZ0 90705 16" _ . . 2199 fax: 336-072 fax: 061/328-744
E—
R A . = CalComp
ATIDE BUSCONTROLLERz2ser + 1par....... 65
INTERFEJS 2 ser + 1 par oeeneen 32 PEN PLOTERI A3-A0.A0 s rolom
FD 1.2MB TEAC e 188 ELEKTEROSTATSKI PLOTERI crno bijeli i u boji,
FD 1.44 -’:JONYH. e Faa s A b 400x400 dpi, 1024 baoje
TASTATURACHICONY-YU ..o 79 DIRECT IMAGE PLOTERI Al-A0, rad u dvije boje,
RANIMB. ... v e oy s custi WL 1Y rezolucija 406x406 dpi, rola 61 m
B i (01 SR R e 89 HARD COPY (direkino preslikavanje slike u baji sa ekrana)
PRINTERI STAR, FUJITSU, NEC A4-AZ formata
D.'GJ'TA!_JBTORI svih formata (visoka preciznost)
Cene su netto u DEM! ; GRAFICKE KARTICE visoke rezolucije 1280x1024
Garancija 12 meseci, 5 grafickim procesorom .
SERVISNA MREZA U JUGOSLAVIN COLOR MONITORI visoke rezolucije 20"
SCANNERI do AO formata sa software-om
KAKO CETE NAS NACL Po glavno) cesli iz Ljubljane prema PC - racunala
cenfru Kiagenfurta, Od podvoznjaka skrenele na lre¢em CADVANCE-CAD mfm-ar = 1 :
semaloru {benzinska pumpa SHELL) desno. Informacije 1 po Potpuna P”d’fjk‘_" u arhitekturi i_gmd'm'marsrvu
nude moZete dobili tetefonom | faxom. DOBRODOSLI obuka za korisnike kompjutera i projekiante

Posjetite nas u nafem demo centru
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DZEPNI RACUNAR
PC-E500

Svetski hit i kod nas!
6840 din + 3% pnp

ISPORUKA ODMAH!
Prikljuéci:
e : linotor:
® floppy disk 2" (na raspolaganju) 4 x 40 znakova (alfanumeriéki prikaz)

® Stampac (na raspolaganju)
#® kasetofon (na raspolaganju)
® RAM kartice
(na raspolaganju)
& interfejs za PC_
(ng raspolaganju)

@
® 32 x 240 tacaka (grafiéki prikaz)

Tastatura:

® QWERTY Programska podréka:

® B89 tipki s posebnim numeriékim delom ® Basic

® 5 programskih funkcijskih tipki ® Biblioteka sa 1101 programom iz

matematike, tehni¢kih nauka,
tehnologije i statistike
@ Hoperbolne funkcije

m Lo

1z proizvodnog programa SHARP imamo na raspolaganju takode:
® razlicite dzepne | stone kalkulatore

® skadiStenje podataka (tel. imenik i sl)
® Electronic Organizer 1Q-7100
® registar blagajne

Nasa enaga jo zuagje - nasa preduost je iokastvo

Mercator-Mednarodna trgovina, d.d. -10%
kod placanja
61000 Ljubljana, Titova 137, tel, (061) 371-282/289 u'gotovom

41000 Zagreb, Branimirova 15, tel, (041) 431-135
21000 Novi Sad, Kosovska 25, tel. (021) 25-B66

FUIISU  Rex-Rotary RIPS S/REX

34 Moj mikro
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MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCISTA SA UREDAJEM

ZA NAPAJANJE DEM DIN
AT BABY 117 1.904
SLIM 154 2,511
MINI TOWER 167 2718
TOWER 255  4.1B1
FILE SERVER 375W 1050 17.080
WORKSTATION 192 3139
OSNOVNE PLOCE

XT 477110 MHz 115

AT 286-12MHz 155

NEAT 286-16MHz 207
386-SX-16 677
386-25MHz a57
386-25MHz, CACHE 1.350
386-33MHz, CACHE 1.607

486-25 MHz 3.400

DISPLAY KARTICE
Stampad/Harcules 28
VGA BOD X600/ bit 107

Super VGA 1024 x 768 185
mﬂrnm.enl ) o)

HDD XT MFM 96
FDD/HDD AT MFM 1:1 85
DTC-7280 AT MFM 1:1 187
DTC-7287 ATRLL 1:1 197

AT(IDE) BUS FOD/HDD as

5CSI FDD/HDD 82

ESDI FDD/HDD 260
DODATNE nnﬂce

MULTI VO XT 66

VO AT (SER. PORT) 23

1O AT (PAR/2 % SER PORT) a2

VO AT (PAR/2 SER GAME) 36

MULTI USER (4xR5232)

AN .
Ethernrt compat. (NE1000) B.Bbit

Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280

Ethernet boot rom for NE1000
Ethernet boot rom for NE200D
Ethernet |IEEEBO2.3 transceiver
piercing

Ethernet IEEEB02.3 fransceiver

169 ;

235

10
10

314

n-type 226 3.685

Ethernet IEEEB02.3 transcelver

BNC 212 3.464
BNC 50 ohm terminator 6 93
BNC 23 ohm terminator 3 93
N-series 50 ohm female terminator 9 140
Cable RG-58 (1M) 3 49
Cable connector 6 93
Ethernel IEEEB02.3 repealer 1.207 19646
Arcnet coax star LAN card 125 2.046
Arcnet coax.bus LAN card 138 2.255°
Arcnet twisted pair star LAN card 138 2255
4 port coaxial active hub card 314 6.161
4 port twisted pair hub card ars 7.934
Remote boot rom forarcnetcard 10 168
Cable RG-62 (1M) 3 49
TASTATURE

102 tipki 58 944
101 tipka click Chicony YU 78 1.270
101 tipka z misko Chicony 167 2723
101 tipka Cherry 138 2.246
GIBKI niSKO\'I

5.25° 360 Kb 111 1.807
5:25" 1.2Mb 115 1.871
3:5" 1.44Mb 115 1.871
TVRDI DISKOVI

Seagate 20 Mb/65 ms 380 6.185
Seagate 45Mb/28

ms AT BUS 410 6.835
Seagate 85 Mb/28 ms SCS! 690 11231
Seagate 89 Mb/19 ms 710 11.556
Seagate 125 Mb/19 ms 1009 16423
SEAGATE 143MbH15 ms 1296 21.083
SEAGATE 177 Mb/15 ms 1499 24.359
SEAGATE 211 Mb/15ms 1.600 26.040
SEAGATE 338 Mb/16 ms 2640  42.967

Racunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve uredaje nudimo
garanciju, montadu | servis u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas
na telefon: 9943/4227-2333. Nada trgovina je v Austriji, u Podgori
{Unterbergen), kraj glavnog puta prema Celoveu, 60km od Ljubljane | 12km
od Ljubelja. Trgovina je otvorena od B do 17 Gasova, a u sobotu od 8 do 13
tasova.

FAKS: 8943/4227-2091, TELEKS: 422748 MLCO A

— _é‘_ﬁ_-s P;tﬁ“- |
e _- = 5 ﬁ;l-sk
[poM 2864645 N; o sk it |
\ _ AT zﬁgn‘tﬁ 'ﬁg o, tau'.!-l - ‘ampat citizen |
Wb gy 1 1} .
45 AN onahrof 'BE“ 1.5“ ||

Gamncaia 24 meseci

MiacolTl

MLACOM doo
Celovska 185

—
MONITORI L.
14° monokromatski 175 2.849
VGA monokromatski 235 3.825
VGA Color 1024 x 768 614 9,995
15" A4 full size VGA 1.540 25.068
NEC Multisync 2A, 30, 4D, 50D
STAMPACI ~ DEM DIN
CITIZEN 180D, A4,
180zn/sak 325 5.290
C.T.L9PinA3 636 10.358
Star LC-20 405  6.592
Star LC-15 733 119N
Star LC-24-200 608 10.498
Star LC-24-15 1010 16438
EPSON FX-1050 1,130 18382
EPSON LQ-550 770 14980
EPSON LQ-1050+ 1440 23438
LaserHP JETIIP 2200 38805
Laser HPJET I 3800 61.850
ROLAND DXY-1100 A3 1690 27505
ROLAND DXY-1200 A3 2088 33992
ROLAND DXY-2200 A2 6.605 107508
MODEMI - i o
2400 inL 233 3.136
2400 ext. 243 3.950
UPS — NEPREKIDNO NAPAJANJE
UPS 300 VA 480 7.813
UPS 500 VA 570 9.276
UPS 1000 VA 1.087 17.856
RAM = n e
41256-10 k] 49
41256-08 35 58
44256-08 12 185
411000-08 12 185
SIMM/SIP 256K = 9-08 39 635
SIMM/SIP 1MB x5-08 13 2132
COPROCESSOR
80287 279  4.541
803875X-16MHZ BS0  10.580
80387-25MHZ 980 16.764
B03AT-3IMHZ 1.100 17904
STREAMER 3] i
COLORADO 40/60/120 Mb int. 785 12.939
TAFIGA 150 Mb ext. 1.729 28.142
RAZNO N
PC NOTEBOOK XT, 20MB 1.990 32390
PC NOTEBOOK 286, VGA, 20Mb 3950 64.291
FAX NISSEI 1.148 20460
Citalnik &rine kode 4866  7.589
Prenoani titalnik Erine kode 1042 16964
Miska Genius 6-Plus 68 1.106
Miska Genius GM F-302 B7 1.416
Tablet Genius GT-12128, 12X 12 532 8659
Scanner Handy Geniscan GS-4500 290 4.802
Scanner A4 Handy wipap.feeder 1120 18.230
Eprom UV Eraser 260 4.232
Eprom Writer Card, 4x 392 6.394
Disk Box § x 5,25" 2 35
Disk Box 10 x 525" 4 59
Disk Box 50 x 525" 12 195
Disk Box5 < 35" 3 49
Disk Box 10 % 35" 3 58
Copy Ho_lder - 14 230
DIN su cene bez poreza na promel kod
Mlacom, Ljubljana
DEM su cene bez poreza na promet <od

Miakar & CO, Austrija

61000 Ljubllana 1

Na zalihi i druga oprema.

Tel. D61/556-484
Fax: 061/556-485




WORLDPORT 2400/MNP*

A TOUCHBASE SYSTEMS PRODUCT
SVET U KUTIJI

WORLDPORT 2496

A TOUCHBASE SYSTEMS PRODUCT

Specifications: Specifications:
Compatibilite CEITT V21 N2 N 2 2bis: RELL. T05, 2124 . Compatibility Data; Bell 103, 2124, CCITT V.21, V.22, V.22bis
Dats Kate 300, 1200, 2300 bys (hits per second). effiective thraughput up to Fax Group I lacsimile; CCITT V.27er, V.29
1Y 500 by . Speedbps  Data: 300, 1200, 2400 bps
Formual - Serial, hinary, mynchronous or ssnchmnaus Fax 4803 9600 bps -
(peratiom Full or half duplex: tev-wire leased line or dialup: acoustic Format (OTE-DCE): Serial, M'mmmwmmm
- = coupher Operation Full or half duplex; two-wire leased line or dial-up;
Eeror-Correction Competible with MNP Class 1-5. mncluding data compression : : acoustic coupler . : :
Flow Cootrod NONNOFF. RTS/CTS. enables constant speed interface Automatic Operations: L o Sl
Gommand Support l_nmputrhh wilt‘l the uxuf-uded .l‘lrﬁﬂnnw:d Set for 2400 bps . Support C ible with The AT C Set for 2400 6ps, pius
Data lmerface EIA standard RS-232C: CEITT V.24 special Extended AT Command Sef for fax operation
Pata Connectoe et 42 DCE Intertace EIA RS-232C and CCITTV.24. Host (DTE) must support
Felephione Inferface. . K)-11¢: 2-wire halanced. direct connect DTR, DCDand TS
Isaling .. Toree (DTME) and Pulse (CCITT and Bell duty eveles) DCE Connector: Female DB25 connectar
Acoustic Operation 000 20l 1200 bps, worldwide _ Telephone Interface; Two RI-11C Jacks: 2-wire balanced, direct connect
Acoustic Tnterface [hirect interface 1o Tandy/Kadio Shack Model 26-3818, 26-38054 Acoustic Operation: Data mode: 300 and 1200 bps worldwide
or equivalerit acoustic cups. Special adapter cable required Fax mode: 4800 bps worldwide
Unchided Acoustic Intertace Direct interface to Tandy/Radio Shack Model 26-3818,
Audio Monitor  Speaker I 26-3805A or equivalent acoustic coupler Special adapler
Visual Indicators Speedd/Power. MNP, Carrier Detect, Low Batter, = cable required (included)
Setup Sorage Nan-solatle RAM allows storage of two conliguration profiles and Dialing: Tone (DTMF) and Pulse (Bell or CCITT)
four elephone numbers I Call Progress: Dial tone and Busy tone detection in both ax and data
Trarsmit Level . — 9 dBm nominal = : modes, — -
Receive Seeiivity 45 dbm I Indicalors: Smm[fclﬁﬁ ::mcs. Data/Speed, Fax/Speed, Carrier
Uiser Assistance Inactivity timer; on-screen help. on-screen configuration status Sel : =
Storage: Non-vofatite RAM aliows storage of two (2) configuration
Didignostics Local digital and analoy loopback. remote digital boophack ” proliles and lour (4) telephone numbers
Internal Power :j;;l:! staindand aI:.Ilaalnu- hattery (NEIW I&H&:}rﬁmn‘:_hul Transmil Level: —9dbm
":j ;nll’!;w“‘r.[;f.wnmmld- 4= hours of operation ol Power m sandardalkaline b - Battery e r—
. Auto — s
External Power Requirements: VB 10 12V (et 150mA minfmum 3 - 7
Sources: AC 1o DC adapter. Pin 9 of data connector (DB25) External Power g"mﬁ“&m @ um besersssol
Pewer conmector: Standand mustature phone jack (3 5mm); | dcepler annpclge
— RENe 7 M. seces i Connettor: Standard miriature phone fack (3 5mm),
Ermironmental 07 1 45°C (operating with battery). — 40° 10 60°C tip posilive 9-12VDC, sieeve ground “ 1ED
- it s U - Diagnostics: Local digital and analog loopback. remoe digital
e L ARTR 2757 x 10" (12 2em x 70cm x 2 5em) loopback
Weight 75 oz (213 grams) with batiery Technology: Surtace-mount CMOS design with proprietary
Watrrmnty Two vears: see written warranty for full details international lelephone interface
Accessories Included . Batiery, 77 modular phone cable. acoustic coupler adapter cable, Operating Environment: ~ MS-DOS version 2.1 and above (or compatitile operating
AC adapier, operations manual; communications softwire, system)
343 serial atlapher cable = Size: 48"x275"x 1.0" (122cmx 70 cmx 2 Scm)
Optional Accessories  Acoustic couplers, RS-232 extension eables, canming case Weight: 750z (213 gm) with battery
Warranty: Two years: see written warranty for full details
Accessories Included: Battery; modular phone cable; acoustic coupler adapler
cable; AC adapter, manual; AT cable (DBW/DB25)

Trgovsko in proizvodno podjetje p.o.

Predernova 10, 63320 Velenj
Telefon, n.c.; ¢ﬁfﬂ
E R A m %ﬁﬁﬁw



Jerovéek Computer d.o.o.

AT 286/16 MHz 24.900 din AT 386/33 MHz, 64 K cache 65.900 din

— plo&a AT 286 MHz, tvrdi disk, 45Mb. 28 ms, AT-bus kontroler, - psnovna plota AT 386-33 MHz, 64 K cache

disketna jedinica, tastatura, IO kartica, kuéiste baby, hercules, -2 MB RAM

monohorm, monitor. ~ kudigte mini stub, 200W uredaj za napajanje, display LED
- HDD/FDD At-bus kontroler (24HDD, 2xFDD)

AT 3865X/16 MHz 31.800 din — twrdi disk Seagate ST 157 A, 45 MB, 28 ms, 35"

- ploca AT 3865X-16 MHz, ostalo kao 286/16 MHz - disketna jedinica 1,2 Mb, 525"
— VO Kartica sa 2 ser. i paralel. izlaza

AT 386/25 MHz 47.900 din — tastatura 102 ASCI sa YU znacima, Cherry

~ plota AT 386-25 MHz, RAM 1 Mb, tvrdi disk 45Mb 28 ms, AT- - VGA grafitka kartica 1024768, 16-bit, §12 K

bus kontroler, disketna jedinica, tastatura, /O kartica, kuciste - 14" kolor monitor VGA 1024 x768.

mini stub, monitor VGA monchrom. 1024768

STAMPACI EPSON: LX-400 ............ 7.900 din LE-550.......... 17.500 din
*lJ cenu je uklju¢en kabel Centronics. LX-1050 ........ 16.500 din LQ-1010 ........ 22.500 din
*|J sve Slampace ugraden je set YU znakova.  LX-1050 ........ 21.550 din LQ-1050 ........ 31.500 din

U nagem programu i CRTACI ROLAND, MONITORI EIZO, STAMPACI HEWLETT PACKARD.

Cene su bez poreza na promet i vezane su na zvenicéni kurs 1 DEM = 9 din. Isporuke odmah iz zalihe ili najkasnije 21 dan. Garancijski
rok: 12 meseci. U ponudi imamo i druge komponente pa vas zato molimo da se pre kupovine savetlujete sa nama. PotraZicete nas

u Domzalama, iz ljubljanskog smera levo od gostionice Nagelj, iza Hyundai servisa, druga ulica levo:

JEROVSEK COMPUTERS D.0.0., Nova Ulica 11, 61230 Domzale, Tel.: (061) 714-974, Fax.: (061) 621-523.

ZELITE LI MOC

ZA SAKU DOLARA?

IDEALNA OSNOVA ZA:
CAD, LAN i DTP,
UNIX radne stranice,

sve matematicke i
graficke aplikacije
te ekspertne sisteme.

TRAZE SE DILERI!

Upoznajte HAUPPAUGE 4860
maticnu plocu koja PC racunalu
daje snagu mainframe kompjutera.

HAUPPAUGE 4860% udruzuje Intel
procesore 486 1 860 RISC).

Rezultat?

Inf 26 | .
16 MIPS i 25 MFLOPS §to je nformacije i prodaja
10 puta brze od 486 racunala!!!

e RUTRONIC

DOS, 0S/2, Novell netware 386, YU-41000 Zagreb, Kéllerova 3
Windows 3.0 i UNIX kompatibilnost. Telefon/fax; 041/232-259
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286-12/45

286-16/45

286-12/45

DODACI

386-25/104

386-25C/104

DODACI

‘_...—_ 3i51adai L_%u ﬂ“‘-» l}__L

O IRIR O

Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

osnovna ploca 286-12 MHz, 1 Mb RAM; tvrdi disk 45 Mb — 28 ms, gipki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14
mano-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje : :

gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU graficka kartica, 1 serijski i 1 paralelni intefejs,
14" mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kudiéte sa uredajem
za napajanje :

osnovna ploca 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, tvrdi disk 45 Mb — 28 ms, gipki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni -interqun. 14"
mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje

/ osnovna ploca 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM, tvrdi disk 45 Mb — 28 ms,

— prosirenje memorije na 2 Mb,
— dodatni gipki disk 3.5" - 1.44 Mb,
— namjesto tvrdog diska sa 45 Mb tvrdi disk sa 104 Mb.

P

disk 1.2 Mb, MGP-YU grafiéka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14"
mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje '

/ osnovna ploca 386-25 MHz, 1 Mb RAM, tvrdi disk Conner 104 Mb, gipki

esnovna ploca 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, tvrdi disk Conner 104
Mb, gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni

interfejs, 14" mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa
uredajem za napajanje :

J
/
/
/
/

— prodirenje memorije na 2 Mb
— doplata za osnovnu ploéu 386-33, 64 K cache

DIN

21.900,-

22.900,-

30.600,-

2.350,-
2.300,-
12.300,-

49 . 500,'

54.900,-

2.350,-
3.600,-

NOTEBOOK 286-12/VGA/20 Mb gsggg.: LAPTOP 286-16/EGA/40 Mb

386 SX-16/VGA/20 Mb

386-20/VGA/40 Mb

68:900--

Sve cene su u dinarima bez poreza na promet.
Cene baziraju na osnovu deviznog kursa 1 DEM = 9 YUD.
Otvoreno radnim danom od 8.00 do 16.00.

sssseene. KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ............. KOMPLETNA PONUDA HARDVERA

sEEssssEneE

Servisi: LWUBLJANA, tel. 061/264-474, ZAGREB — tel, 041/433-575, SPLIT | nase prestavnitvo: tel. 058/45-819

E——



;’-‘.A
( O IPRo)
S

Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

KUCISTA DEM TVRDI DISKOVI DEM
Baby AT (+3.5"), 200 W 119.- Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 419.-
Mini tower, 200 W 169.- NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms 549.-
Large tower, 200 W 269.- Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 560.-
Server case, 375W 1.069.- Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 990.-
Slimline LED, 200 W 175.- i svi modeli:
NEC, Conner, Seagate, Maxtor i Fujitsu
MONITORI STAMPACI
14" monohromatski 175.- Citizen 180D 329.-
14" mono VGA 239.- Star LC 20 409.-
14" VGA kolor ADI 590.- Star LC 15 739.-
14" super VGA kolor ADI 790.- Star LC 24-200 699.-
19" ADI DTP mono. 1280 x 960, non-interlaced, Star LC 24-15 1.008.-
graficka kartica 2.790.- Epson LX-850 550.-
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl., Epson FX-850 959.-
graficka kartica 10.600.- Epson FX-1050 1.139.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.450.-
Epson LQ-860 1.590.-
TASTATURE Epson LQ-1060 1.920.-
Chicony US ASCII 69.- Fujitsu — svi modeli
Chicony YU 85.-

LASERSKI STAMPACI: Hp in QMs

... KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ... CRTACI: HP, Roland i Graphtec
Uvereni smo da éemo moéi STREAMERI: colorado i Wangtek
udovoljiti svim vasim - . )
7eljama i potrebama. . KONTROLERI: oTc i Adaptec
... KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ... MODEMI :

sve za RACUNARSKE MREZE

POS TERMINALI i oprema
OSNOVNE PLOCE

286-12 EMS, shadow RAM 155.- S

286-16 NEAT 210.- .

386 SX-16 690.- NOTEBOOK

386-25 960.- 286-12, VGA, 20 Mb 3.990.-
386-25, 64 K cache 1.370.- 386 SX-16, VGA, 20 Mb 4.990.-
386-33, 64 K cache 1.610.-

GRAFICKE KARTICE Sve cene su u DEM.

MGP 29.- Sve cene su bez

MGP-YU 33.- poreza na promet (MwSt)

VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 109.- <N

VGA 1024 x 768, 16 bit, 512 K 184.- Garancija: 1 godina.

GIPKI DISKOVI Otvoreno: radnim danom od 8.30 do 12.00 i
5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.- od 14.00 do 18.00,
3.5",1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.- subotom: od 8.30 do 12.00

Servisi: LIUBLJANA, tel. 061/264-474, ZAGREB — tel. 041/433-575, SPLIT i nase prestavnistvo: tel. 058/45-819
Moj mikro 39




ROS INTERNATIONAL d.o.o. ' s Telefon: (061) 712-170

51230 Domzale UL L] © Fax: (081) 71210
international

PERSONALNI RACUNARI »ROS«

1) PC»ROS 286-12« 80286-12/16 MHz, 1 Mb, RAM 19.467 DIN Kompleti sadrZe:
2) PCHROS 2 0286-16/21 MHz, 1 Mb, RAM 22.45 ; ) :
S PO RO : 2455 DIN_ | Kutitte AT-Buby (sa 386 kudifte jo M. tower),
3) PC»ROS-3865X-16« 803865X-16/21 MHz, 1 Mb RAM 31.095 DIN kontroler AT-bus 1:1, 1.2 Mb FD, kartica herkules
4) PC»ROS-386-25« 80386-25/33 MHz, 2 Mb RAM 46,899 DIN interfejs: 28/1P/1G (osim 286-12),
i moni o i ’ ]
5) PC»ROS-386-25/64C« 386-25/33 MHz, 64 K C...2Mb RAM 55.719 DIN I e UL e M X,
6) PC »ROS-386-33/64C« 386-33 MHz, 64 K C., 4 Mb RAM 63.729 DIN DOPLATA ZA DODATNU OPREMU:
7) PC#ROS-486-25/128C« 486-25 MHz, 128 K C., 4 MB RAM 106.800 DIN
ISPORUKA ODMAH GARANCIIA 12 MESECI g"“‘:! g‘*:f;:"ﬁﬂ;‘;;f"’g?ij‘ 3 é’f: gE
i i F i " T i Yrsi dis s fin 4 = |
Servis u DomZalama — najkasnije za 48 Casova (u Ljubljani za 24 tasa) Gipkidisk 3.5 1,44 Mb 2556 DIN
Monitor 14" VGA monohrom, 640480 i
VGA 512 K 16 Bit. vidéo kartica 4.990 DIN
Kolor monitor 14" VGA, 1024x 768 1
VGA 512K 16 Bit. video kartica 14.990 DIN
Dodatna memorija 1 Mb RAM SIMM/SIP 2.160 DIN
POSEBNA PONUDA: PC »ROS-286-12/45« + EPSON LX-400 + Kabl centronics

umesto 36.367 din - SAMO 32.900 DIN

% STAMPACI »EPSON«, »PHILIPS« % CRTACT sROLAND« % MONITOR »EIZO«, sPEACOCK«, »PHILIPS«, sNEC«
% MREZE »NOVELL« % MISEVI * KARTICE ETHERNET % DISKETE % DATA SWICH * TRAKE (obavljamo i regeneracije)
* BESKONACNI PAPIR | OBRAZCI * LICENCNI PROGRAMI % APLIKATIVNI PROGRAMI: ligni dohoci, saldakonti, GK, kamate, itd ..

Navedene cene su bez poreza na promet. Cena se zasniva na kursu | DEM = 9 DIN, U sluéaju promene deviznog kursa zadriavamo pravo na promenu cena,
Nudimo moguénost placanja u DVE RATE!

KONACNO | KOD NAS

u ograni¢enoj kolicini

personalni racunar 286-16

kuciste baby 200W, osnovna ploca 286-16, IBM RAM instal., prosirenje do 4 Mb, grafika kartica kompat. Herkules 1p/2s interfejs, FDD/
HDD kontroler AT bas, 1,2 Mb disketna jedinica, 40 Mb/28 ms tvrdi disk, tastatura YU, ekran 14" C/B,MS DOS prilozen na disketama, sve
fabri¢ki sastavljeno, testirano, 12-meseéna garancija, servis obezbeden.
KARAKTERISE GA: — vrhunski kvalitet i brzina

— moderan dizajn

— najniza cena

1598 USD u DINARSKOJ protivvrednosti

MOGUCNOST PLACANJA POTROSACKIM ZAJMOM

u programu takode: — Stampaci EPSON
— crtaci ROLAND
CENE: bez poreza na promet

HIT TRADE d.o0.0. Ljubljana, ul. bratov Uakar 60
informacije: telefon 061448 562
telefax 061451 046

i jeftina kupovina moze biti dobra kupovina
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GUIIIL

Cankarjeva 4, Ljubljana

- tel (061) 221-838
e . f—
A\ Ashtonate Sephesae
BORLAND

Microsoft SIS G
Fa SEGEWEre WORDST R
Lotus WordPerfect

L I [ |

== =

Prodajemo programskn opremu najpoznatijih softverskih kuéal

EOXEASEERR

Alkcija "Hvala Borland"

Tarko Pascal 6.0, Tarke Pascal 6.0 Prof, Trke Cos, Barlaad Cos 20, Quatire Pro 2.0, Paradhex &5, Pansdhs Eangine 2.0 i Sidekick 20 yo premativain cijonsssal

N@V@ ! MS Excel for Windows 3.0

Na zalihi su | ostali najpoznatiji softverski paketi:
PC Tools 6.0, WordStar 6.0, dBase [V, MS Works 2.0, MS Windows 3.0, MS C 6.0, Norton Lilities 5.0, Norion Commandsr 3.0, Fox Pro 1.02, Statgraphics 4.2, LapLink
I, Corel Draw 2.0, Procomm Plus 2.0, Carbon Copy, Ventura Publisher 3.0, Aldus Pagemaler, Arts & Latters, Applause I, Framework lil, AutoCad 11.0, WordPerlect
5.1, M3 Word 5.5, M8 Word for Windows 1.1, MS Project for Windows, Lotus 1-2-3 3.1, MS Gobol 4.0, Design GAD 20, Design GAD 3D, Force, Clipper 5.0, Novell 2.2,
Novell 386 3.1, QEMM 5.1, QRAM, Desqview 2.3, Desqview 388 2.3, Briel, ChiWriter, Matrix Layout, MS Basic 7.1, Checll, Publisher's TypeFoundry, 388 Max
Froffesional, MS Windowa SDK, MS Windows DOK, Fortran 771, Recognita Pius, Zorech G-+ +, FastBack Pius, MS Macro Assembler 5.1, e =
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WESTERN DIGITAL

tvrdim diskovima veruju:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf itd.

Zasto nebiste i vi?

WESTERN DIGITAL tvrde diskove,
kontrolne kartice i Ethernet mreine
proizvode zastupa i prodaje

QUANTUM

D. O. O., Stegne 25, 61000 Ljubljana

tel: (061) 557-798 576-311, lokal 21, 51
fax: (061) 557-887

COLORADO streamere, kontrolne
kartice i kasete zastupa i prodaje

Da i vam je svakodnevni
backup muka i suvise?

Upotrebljavajte streamere
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ZA JUGOSLAVIJU!

& (011) 463-296.

AUTOR KNJIGE: Dusko SAVIC
Turbo Pascal — naredbe i objekti

. Strana: 240, januar 1991, ISBN 86-901 167-1-0
Cena: 300 din + poStarina, isporuka pouzeéem.

PREPORUCUJE | BORLANDOV DISTRIBUTER

=] PC Program, Generala Hanrisa 20, 11040 Beograd,

CLIPPER 5.0
MS WORD fo

=

r WINDOWS
R 3.5
JATTRO PRO 2.0

7.900 ATS
4.900 ATS
6.900 ATS
3.800 ATS

Svi programi su u zalihi!

061/487-449 (posle 18 sati)

radno mesto na sklapanije

o

ESENCA

6975 din

pd

' I N-ZE:N-1'R:-[:N-G

TRG-O V. IN-A

PROZV-O-D-NJA

Good name in business
Ljubljana, Thilisijska 57
Tel.: 061\ 274-265 in 261- 888
Fax: 061\ 268-097

Computer hit biblioteka

LITERATURA ZA IBM PC
Novo u izdanju Computer hit biblioteke
Edicija »Dzepna knjiga za PC«

1. MS DOS 3.3/4.0
Knjiga neophodna svim korisnicima IBM PG | kompa-
tibilnih racunara. Detaljan opis komandi sa svim
opcijama koje su na raspolaganju za pojedine verzije
MS DOS-a. Objasnjenja o primjeni. Posebne napo-
mene za verziju 4.0

;E&‘t!&l"lﬂ - =

170,00 din

2. PC Tools Deluxe 6.0

Priruénik za rad sa najpopolarnijim pomoénim pro-
gramom za personalne ratunare. Knjiga sadrl opis
instaliranja programa, korisniékog interfejsa, rada sa
datotekama | direktorijima kao | objadnjenja za rad sa
programima koje sadrzi paket PC Tools: PC Shell
PC Backup, Compress, Diskfix, PC Cashe, Deskiop

130 strana 170,00 din

3. WordPerfect 5.1

Detaljan podsjetnik za rad sa tekst procesorom kol
je osvojio svijet. Sve opcije programa su date abe-
cednim redom &to omogucava njihovo lako nalaZe-
nje. Opis. rada korak po korak. Nove mogucénosti
WordPerfecta; tabele | formule, stilovi | makro na-
redbe.

130strana

4. MS Quick Basic 4.5
Referentni priruénik za popularni programski jezik,
Opis svih instrukcija | funkcija sa taénom sintaksom

i nadinom pozivanja, llustrovano mnogobrojnim
primjerima,

140 strana

170,00 din

170,00 din

5. Norton Utilities
Prirugnik za rad sa svim komponeniama sistema
Norton Utilities, od instaliranja programa i testiranja
vabeq ratunara do koritenja naprednih moguénasti
ovog vrio kKorisnog programa.

120 strana B 170,00 din

6. Lotus 123 Rel. 2.2/3.0
Podsjeinik za rad sa integrisanim paketom programa
koji je namelnuo svjetski standard. Kompletan pre-
gled svih komandi, opecija, funkcija i makroa pro-
grama.

{s0airana | 1j000dm
7. Biblioteka Runtime funkcija za MS C

Knjiga koja ¢e vam olaksati rad i uStedjeti trud i vrije-

me za razva) najéesdte koristenih funkcija. Jednostav-

no neophodna svakom C programeru. Detaljan opis

vise od 300 funkcija.

250 strana

260,00 din

8. MS Windows 3.0
Operativni sistem nove generacije. Budite medu pr-

vim koji ¢e oviadati njegovim ogromnim mogucno- .

stima.
180 strana

190,00 din
9. Clipper 5.0
Referentni priruénik za nowu i poboljfanu verziju
najvise koridtenog programa za rad sa bazama poda-
taka kod nas. Pregied svih instrukclja, komandi
I funkcija sa sintaksom, namjenom, opisom argume-
nala | primjerom koridtenja. PodeSavanje okruzenja
programa, instrukcije pretprocesora, standardne kia-
se, funkcije extend sistema.

350strana

10. AutoCad 10
Referentni priruénik za rad sa popularnim progra-
mom namijenjenim dizajriranju | projeklovanju uz
pomoé raéunara U kom se na sistematican natin
nude objagnjenja o radu sa svim komandama progra-
ma | raspoloivim opcijama.
280 strana

290.00 din

U pretplati (izlazi iz stampe 25. 05. 1881.)

11. Ventura Publisher 3.0
Referentni priruénik za najpopularniji program iz
oblasti stonog izdavastva (DTP) na PC-u. Instaliranje
programa, sislematizovan pregled svih opcija. opis
rada sa tabelama i formulama, instalacija fontova.
Obuhvacene su verzije za GEM | MS Windows.

250 strana ~ 290,00din

12. CorelDRAW! 2.0
Upoznajte se sa fascinantnim karakteristikama naj-
boljeg programa za ¢rtanje | dizajniranje na PC ratu-
narima. U novoj verziji donosi rad u 30, perspektivu,
ovojnice, nove fontove, mogucnost kreiranja sop-
stvenih fontova, konverziju fontova u | iz raznih for-
mata, novi trace program | jo§ puno, puno toga
Odusevijeni korisnici programa CorelDRAW! kaZu da
Windowsi i postoje samo zbog njega

140 strana M, 190,00 din
Knjige moZete naruéiti poStom — priloZenom narud2-
benicom ili teiefonom na brojeve 071/621-025 i 071
640-985 od 09.-17. sati.

Computer hit biblloteka, PoStanski fah 116,
71210 Wid2a

NARUDZBENICA

Narutujem sijedece nasiove iz edicije
wDiepna knjiga za PC«
(upidite broj komada ispod odgovarajuceg
broja knjige}

1234|6678 ml11]12

Ime:

Prezima: - = S

Adresa:

Miesfio: =
Falefon: —— - Fax:

Trodkovi postarine | pakovanja padaju na teret
narudioca




Osnovne plode DM
486-33 Cache 32MB 3883
386-33 Cache 64K 1599
386 SX-20 Cache 32K 999
386 SX-16 685

USTEDITE
NOVAC
| VREME

| KAKO
(od) sprintati

Matrix Printer MT 81

9 pin /A4 /Bidirektional
Centronigs; R5232, C64,'C128
Matrix Printer MT 82

24 pin /A4 + Cutsheet Feeder
360 dpi /LQ, NLQ

Laser Printer MT906
PosiScript Upg., A4, Gstrimin, 300dpi
:HPL I1,IBM Proprinter,Epson emulation

tali proizvodni progra
Mannesmann
Tally
Siemens
RUKA je u Grazu OD

¢ bitLab

Computer Han
Lagergasse 18, A
Tel : 9943-316-91
Fax: 9943-316-91

INKMASTER UNIVERZAL 2.890 DIN

Aparat za regeneraciju istrosenih traka za $lampace, pisace masine
i blagajna

. Trosak regeneracije je nekoliko kapi mastila.
. 1 do 100 puta duZi vek trajanja.

-4 . . Obnavljena traka je vlazna i ne kida se.
IDeutl‘cus Slﬂvenl']ﬂ d .0.0. . Namenjena je za B0% Stampaca: Epson, Fujitsu, Star, Nec. . .
Podjetie za proizvodnjo in trienje rafunalnikov, opreme za avtomatsko identifikaciio in storifve za ostale tipove izradujemo po narudzbini
. Omogucava nesmetan rad, jer moZe da se koristi odmah posle
CITACI LINIJSKOG KOD A regeneracije (profesionalni, najbri inker; 220V, 37.80/min_. )
CCD éitaé koda sa ugnd;;gn dekoderom linijskog koda i interfejsom za: R5232, OCIA,
tastaturu tipa XT/AT, PS2, VT220, VT320, programirljiv preko menija sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova. EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR INKMASTER-L
IATA (2a prikljudivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda) Aparat za regeneraciju traka LINIJSKIH STAMPACA

(IBM, Burrougs, CDC, Data products, Honeywell, Univac .. ) 9.480 DIN

Ruini LASERSKI CITAC sa VLD diodom istih elektriénih svojstava kao CCD titaé

Svetlosno pero istih clektrignih svojstava kao CCD ditac
’ TER- 1- ruéni 1.480 DIN
[Denticus vam nudi prodaju, servis | odrZavanje svih éitaéa linijskog koda OPTICON iz INKMAS R =R 0e!—nuni pogon) e
Japana.

Demonstracija aparata INKMASTER je svaki ponedeljak od & do
15 sati. Donesite istroSenu traku i obnovidemo je besplatno.

Nudimo vam i ekspres regeneraciju trake. Svakog radnog
dana od 8do 15 sati.

TRGOVCI:
ZA 2 APARATA 20% RABATA,
ZA 3 APARATA + 1 APARAT BESPLATNO

Pozovite nas, poslademo vam prospekte!
: »FERJAN IN SIN«
Denticus Slovenija d.o.o. Zupanéiéeva 10
CELOVEKA 108, 61107 LIUBLJANA Tel. 061 210-588

A
fﬂsfgﬂﬁﬂ-zm 557-656 Fax: 061 210-588

fax +3886151-407
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COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41
A-9163 Untebergen

tel: 9943 4227 4254, fax: 99 43 42 4227 404_5_:

AT 28612 MHz 1.320 DEM

- osnovna ploca AT 286-12/16 MHz, OWS, EMS
- 1 Mb RAM
~ kuciéte baby-AT, 200W uredaj za napajanje
- HDD/FDD AT-bus kontroler (2 xHDD, 2 x FOD)
= tvrdi disk Seagate ST 157A, 45 Mb, 28 ms, 35"
— disketna jedinica 1,2 Mb, 5,25" TEAC
— tastatura 102 ASCII sa YU znacima,
CHICONY
- grafitka kartica Hercules
= monitor 14" monohromatskl

AT 386/25 MHz 3.080 DEM

osnovna plota AT 286-25 MHz

- 1 Mb RAM

— kuéigte mini stup, display LED, 200W

— HDD/FDD AT-bus kontroler (2 x HDD, 2 x FDD)

— tvrdi disk Seagate ST 157A, 45 Mb, 28 ms, 3.5

- disketna jedinica 1,2 Mb, 525" TEAC

'O kartica sa ser. | paralel. izlazom

tastatura 102 ASCIl sa setom YU znakov, CHICONY
VGA graficka kartica 1024 x 768, 16-bit, 512K

14" kolor monitor VGA 1024 x 768

I

I

OSNOVNE PLOCE DEM

AT 386 SX/16 MHz

2.100 DEM

— osnovna ploca AT 286 SX-16 MHz, EMS, Sh. RAM

-~ 1 Mb RAM

— kuciste baby-AT, 200 W uredaj

za napajanje

~ HDDIFDD AT-bus kontroler (2 x HDD, 2 x FDD)
~ tvrdi disk Seagate ST 1574, 45 Mb, 28 ms, 3,57
— disketna jedinica 1,2 Mb, 5,25" TEAC

— tastatura 102 ASCIl sa YU znacima,

CHICONY

~ VGA graficka kartica 1024 x 768, 16-bit, 512K
~ 14" moenohrom. monitor VGA 1024 x 768

AT 386/33 MHz

3.780 DEM

- osnovna ploca AT 386-33 MHz, 64 K CACHE

- 2 Mb RAM

— kuci$te mini stup, 200 W uredaj za napajanje, display LED
- HDD/FDD AT-bus kentroler (2 xHDD, 2 x FDD)

~ tvrdi disk Seagate ST 157A, 45 Mb, 28 ms, 3.5

- disketna jedinica 1,2 Mb, 525" TEAC

- VO kartica sa ser. i paralel. izlaza

— tastatura 102 ASCII sa setom YU znakova, CHICONY

- VGA graf. kartica 1024 x 768, 16-bit, 512K

- 14" kolor manitor VGA 1024 x 768

TVRDI DISKOVI

DEM

286-12 MHz, EMS 179 SEAGATE ST 157A, 44 Mb, 28 ms, AT-bus 420
286-16 MHz, EMS, Shardow RAM 239 NEC D3142A, 44/68 Mb, 23 ms, MFM/RLL 540
386 SX 16 MHz, EMS, Shardow RAM 699 NEC D3741A, 44 Mb, 23 ms, At-bus 540
3B6/25 MHz 1.196 SEAGATE ST 296N, 84 Mb, 28 ms, SCSI 749
386/33 MHz, 64 K CACHE 1.790 NEC D3661, 118 Mb, 23 ms, ECDI 1.350
486/25 MHz, 128 K CACHE 3.890 NEC D3850, 105 Mb, 25 ms, SCSI 1.300
NEC D5655, 140 Mb, 18 ms, ECDI 1.599
RAM ! DEM CONNER CP314, 104 Mb, 28 ms, At-bus 1,060
MITSUMI 309AA, 30 Mb, 18 ms, AT-bus 899
41256-80 3.5 MITSUMI 313AA, 120 Mb, 18 ms; AT-bus  1.148
44256-08 14
§11000-08 14 I/0 KARTICE DEM
SIMWSIP MODUL 1 Mb > 9-80 135
SIMMW/SIF MODUL 256 K % 9-80 39 SER/PAR PORT 28
2% SER/PAR PORT 35
EFuCEe DEY GRAFICKE KARTICE DEM
B0287XL/12 MHz CYREX 299 -
BO387SX/16 MHz 650 HERCULES 29
80387/25 MHz 990 VGA, 1024 x 768 TRIDENT 16-bit, 512Kb 189
80387/33 MHz 1.100
e DEM MONITORI DEM
KON 0 14" monohromatski 179
AT {IDE) bus ) 39 14" VGA monohrom. 1024 x 768 PIW 265
AT (IDE) BUS & VO CARD 69 14" VGA kolor 1024 x 768 665
S5CsI HOST ADAPER ] 14" VGA kolor NEC multisync 24 1.088
AT MFM int. 1:1 WD 1006 MM-2 comp. 99 14" VGA kolor NEC multisyne 3D 1.530
AT RLL int. 1:1 WD 1006 SR-2 comp. 145 16" VGA kolor EIZO9070F 1024 x 768  2.150
20" VGA kolor EIZ0O 94001 1280 x 1024  4.990
DISKETNE JEDINICE DEM
5.25", 1.2 Mb TEAC/NEC 135 Garancija 12 meseci.
35", 1.44 TEAC/NEC 135

Savetovanje kod kupovine i montaza.

KUCISTA DEM
baby AT, 200W 139
baby AT, 200 W, LED 155
mini stub, 200 W, LED 195
TASTATURE DEM
102 tipke, YU znaci 66
CHICONY 102 tipke, ASCH, YU znaci 79
CHERRY 102 tipke. ASCII, YU znaci 145
MIS | DIGITALIZATORI DEM
CHIC mi§, resolucija 290~1450 dpi 49
GENIUS GMB + mi¢, dodan softver , B9
GENIUS GS 4500 handy scanner 280
TABLET GENIUS 12128, 12% 12 580
PEN, 3-BUTTON 99
STRIMERI DEM
Streamer 40 MB INT., WANGTEK 890
Streamer 60 MB INT, WANGTEK 1.550
Streamer 120 MB INT., COLLORADO 850
MODEMI ' DEM
MODEM 2400 baud INTERNAL 199
MODEM 2400 baud EXTERNAL 265

Cene su bez poreza na promet (MwSt). Na
raspolaganju su i druge komponente zato
nas pre kupovine nazovite. Cene su bez
poreza na promet (MwST)

JEROVSEK COMPUTERS d.o.o0.

Nova ulica 11

61230 Domzale
tel: 061 714 974, fax: 061 621 523
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VAS UNIX SISTEM
STABILAN TEMELJ VASEG POSLOVANJA

Povijest najbolje govori sama za sebe. Ono $to se gradi na brzinu, moze ubrzo propasti.

Razlog zasto su vodeée UNIX* razvojne kuce odabrale najbolje - INTERACTIVE ARCHITECH® Workstation Series je
ta) jer pruza neusporedivo najbolji integrirani razvojni sistem za 386* i 486* radunala. Osnova INTERACTIVE
ARCHITECH Series je INTERACTIVE UNIX istinski 32-bitni, visekorisni¢ki, videprogramski operacijski sistem

baziran na AT&T System V/386 Release 3.2 Standardu.

DOPUSTITE DA VAM
PREDSTAVIMO
NASE AUTORIZIRANE
PARTNERE;

¢ 4-MATE, ZAGREB,
tel/fax 041/571-848
e INFORIZ, ZAGREB,
tel/fax 041/273-265
¢ ITECH, KRK,
tel 051/221-412, fax 051/221-760
¢ PERPETUUM, ZAGREB,
tel 041/317-020, fax 041/328-999
o INSYS, ZAGREB,
tel/fax 041/273-527
¢ TRIAS WTC, LJUBLJANA,
tel/fax 061/316-343
¢ TECHWARE, SPLIT,
tel/fax 058/362-544
¢ ISC, SPLIT,
tel 058/361-202, fax 058/591-104
¢ NEXUS, ZADAR,
tel 057/436-432, fax 057/438-823

Za informacije o INTERACTIVE
produktima obratite se najblizem
autoriziranom partnern.

 INTERACTIVE

A Kodak Company

autorizirani distributer:

ALFATEC

Gl @ tel: 041/426-625, 423-886, 423-881
| ® fax: 041/426-927

e telex: 21229 ALFEUR YU
® adresa: 41000 ZAGREB, Marinkoviteva 4

THE ARCHITECH WORKSTATION SERIES FOR UNIX SYSTEM DEVELOPERS.

Toptional” UNTX s a rogistered trademark of ATAT in the United States and oyher countries. ARCHITECH Series is a trademard of INTERAGTIVE Sysiems Carporatian
Vplix is u tragemark of INTERACTIVE Systems Corporation and Phoenix Tachnologies, Lid, All other products and brand nomes maj be tademarks or registered trademarks of their respactive companies.
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Za veliku porodicu korisnika Atarijevih racunala u ovoj zemlji sa zadovoljstvom Vam najavijujemo

3C - ATARI DOPISNI KLUB |

Klupsku pristupnicu s anketnim listicem dobit ¢ete automatski narudzbom barem jednog od ovih artikala:

NARUCUJEM:
A. hardver

B. seftver

Cilene vrijede dok je na snazi sluzbeni kurs DEM od 9 DIN. U slucaju promjene kursa prije isporuke, nastala kursna razlika

NARUDZBENICA .o

CIENA KOMADA UKUPNO

1. ATARI Portfolio MG-DOS dZepno racunalo 7995

2. mi5 Logimouse za ATARI ST 995
3. podiodka za misa 195
4 okretno postolje za monitor 895
5. pokretna ruka za monitor 3.395
6. dodatna 3.5" disk jedinica 2.895
7 dodatna 5.25" disk jedinica 3695
8. ATonce MS DOS emulator 6.995
9. Centronics kabel 295
10. diskete FUJI 3.5" DSDD 355
1. FIRST WORD + (ogranicena koli¢ina) 995
2. WORD PERFECT 41 4.295
3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 3295
4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic,

STALC., Prince (ogranicena kolicina) 795

UKUPNO

pada (po izboru) na moj teret ili mi se novac vraca. Cijenu transporta il postarine placam po primitku naruéene robe.
Kao potvrdu moje uplate u prilogu vam 3aljem (zaokru#iti):

Datum

* kopiju postanske uputnice placanja na adresi 3C-CONINGa
* 5_kopiju o uplati na Ziro raéun br 34800 - 801 - 8927, SDK VaraZdin
* moj bankovni Cek na 3C-CONING

Potpis

Ispunjenu narudZbenicu s potvrdom uplate posaljite na adresu:

3C-CONING
ATARI Computer dopisni klub tek (041) 431-776
Ul 8. maja br. 15-17 431-784

41000 Zagreb fax: 428-231

GENERALNI ZASTUPNIK A ATARI Computer Corp.




wbitlab
286-12

IMB,HGA,25,1P,1G,
1.2M, CASE, KBD,

1MB = 72 DEM

MT-81/9 Printer 80287-10 = 238 DEM
1088 DEM DEM
- Memory

256x1 - 10 2,00
12386SX/ C e Py
32K CACHE, 1MB, 256x4 -7 10,50
LB, i

1.2M, ,KBD, /
MT-82/24 Printer i =
202 5 DEM SIMM 256x9-7 27,60

SIMM IMx9-7 99,85
SIPP 256x9-7 2885
SIPP IMx9-7 101,10

386-33/C

64K CACHE, 1MB,

VGA, 28, 1P, 1G, Coprocessor
1.2M, CASE, KBD, 3875X-16 465,00
MT-82/24 Printer 387-20 522,00
3079 DEM R
TEL. : 9943-316-91-64-26
FAKS: 9943-316-91-84-36
FAKS: 041"537'7“0 © bitlab 1991.

Odlutili ste unaprijediti vase poslovanje i nabavili ste informatiéku opremu? Shvatili ste da bez
provjerend programske podrike nema razvoja u kofi ste investirali?
mmrmvmmmmnmuemmmm
konsnika prije Vas, uostalom, uvjerite se sami ~ trafite nasu referenc-listu,

Vrhunske poslovne single-user | multi-user aplikacije

Olerufenja: DOS | UNIX (cijene na poseban upit)

Demonstracije na vadim radunarima, u vasim prostoriama

Garancija 12 meseci za sve deldarivane funkcije programa
Najkonkurentnije YU-cijene (2ovite 2a informacije i ponude)

PROGRAMI ZA IBM-PC KOMPIUTORE:  SPECTALNE APLIKACTE:
Enjigovodstvo | 8P — CELL - Baza podataka @ PO-
. GLAVNA KNJIGA DRUCNE ODJELE ZA BRIVREDU

2 SALDAKONTA KUPACA

3 SALDAKONTA DOBAVLIACA

4 KNJIGA ULAZNIH RACUNA

5 KNJIGA [ZLAZNIH RACUNA

6 KMJIGA NARUDZE!

T. URUDZBENI ZAPISNIK

& PAKTURIRANJE ;

4 KADROVSKA EVIDENCIA

10, ADRESAR

11. ISPIS NALJEPNICA, ETIKETA

12 OBRADA PUTNIH NALOGA

13 VIRMANI

14, KAMATE

15 OSNOVNA SREDSTVA

16. SITNI INVENTAR

17 OSOBNI DOHOC!

18, KREDITI RADNIKA

18, SLADISNO POSLOVANIE

20. KALKULACTE

21, ROBNO KNJIGOVODSTVO

22 ANALITIEA PRODAVAONE - TR-
GOVINE

23 MATERIALNO KNJIGOVODSTVO
24, PROIZVODNJA SA MAT KNHIGO-
VODSTVOM [ OBRADOM RN

2 €OB ~ Baza podataka za CENTRE ZA
OBAVESTAVANE

& SHOP - VODENJE TRGOVINE SA PC
- KASOM

4. CELL — Paz podataka za POSREDO-
VANJE KOD ZAPOSLJAVANJA

¥
N

Obratite s 3 pumm poverenjem na:
»OZIRIS«

ORGANIZACIIA ZA  ZNANSTVEND
ISTRAZIVACKI RAD | EKONOMSKO OR-
GANIZACISKE POSLOVE. 41430 SAMO-
BOR, Trg P. Videkovica 5, lelefonviaks
(041} 782-117, poslovnica: T83-455, BBES
(Bulletin Board Service 16:00-08 00 300-
2400N/1) (041) T82-117

NOVOST

7a etikasniju
| racionalniju
-~ upotrebu

personalnih racunara

Sa inteligentnim interfejsom japanske proizvodnje (»printer
sharing solutions«) poveZite vise personalnih ratunara sa
zajednickim perifernim jedinicama i jeftino sebi obezbedite
mnoge funkcije lokalnih mreza
Nastavite sa radom na PC (LOTUS, WORDSTAR itd) takode
za vreme dugotrajnog ispisivanja ili crtanja.

l%%:ﬂ-%.u@
| =

Lokl ——

Poveite:
- viSe PC sa jednim ili viSe Stampaca (krasnopisni, laserski itd)
1 crtaca
~ vise PC na centralni racunar preko jedne telefonske linje
(modem)
- razlicite tipove racunara (PC, MAC, MINI pod UNIX-om
itd) sa zajednickim $tampaéima
- vife mtehgentmh interfejsa medusobno i tako bez
ogranicenja povecajte broj paralelnih (centronics), odn.
serijskih (RS232C) ulaza i izlaza.
Medu 10 razliitih tipova inteligentnih interfejsa odaberite
onoga koji najvise odgovara vasim potrebama.

Zahtevajte ponudu i demonstraciju!

RRC
T

RACUNARSKE USLUGE
Ljubljana, Jadranska 21
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500
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[KOPIA

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

Racunarski inzeniring KOPA je preduzece sa preko 10 godina tradicije na podrocju racunarstva i informatike. Nasi poceci poticu jos iz 1978.

godine (terminali KOPA 1000) kad je KOPA bila jos organizacioni deo Fabrike mernih instrumenata (Tovarne meril) iz Slovenj Gradeca. Danas

smo samostalno preduzeée sa 50 redovno zaposlenih koji se u savremeno opremljenim proizvodno-poslovnim prostorijama, u saradnji sa
mnogim inostranim i domacim firmama, trude da svojim korisnicima ponude sto kvalitetnije usluge.

Osnovna orijentacija preduzeca je kompletan inZenjering raéunarski podrzanih informacionih sistema i upotreba najnovijih dostignuca

ratunarske tehnologije na podruéju aparaturne opreme, sistemske programske opreme i razvoja aplikativne programske opreme. Mozemo

da vam ponudimo resenja na kljué koje obuhvataju sve faze uvodenja racunarski podrZanih informacionih sistema, od idejnog projekta do
konaéne realizacije. Naravno, moZete da birate takode samo one nase usluge koje su vam potrebne.

Na$ proizvodni program obuhvata:

1. Aparaturna oprema:

- porodica DEC VAX 4000, MicroVAX 3xxx kompatibilnih raéunara
(KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)

— porodica PC kompatibilnih raéunara (KOPA 286, KOPA 386, KOPA
486 — operacioni sistem UNIX, MS-DOS)

2. Aplikativna programska oprema:

— izradena na osnovu relacijske baze ORACLE

— deluje na sistemima IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,
PRIME ...

2.1 Poslovni informacioni sistem:
« glavna knjiga

saldakonti Kupaca

saldakonti dobavljaca
materijalno poslovanje
knjigovodstvo gotovih proizvoda
fakturisanje

liéni dohoci

sitni inventar

2.2 Proizvodni informacioni sistem:
= gastavnice

« radni postupci
« kalkulacije

» planiranje

» parucivanje

« lansiranje

* pracenje

2.3 Maloprodajni i veleprodajni informacioni sistem:
« vodenje zaliha

= kalkulacije

« porez na promet

+ koliéinska i finansijska prodaja

« fakturisanje ib 3

« povezivanje sa poslovnim informacionim sistemima

3. Pratece delatnosti:

— servisiranje aparaturne i programske opreme :

— 2kolovanje u sopstvenom Skolskom centru ili on-site tecajevi
(VMS, ORACLE, UNIX, RSX, aplikacije ORACLE)

— projektovanje informacionih sistema pomocu ORACLE CASE me-
toda

.~ industrijski upravijatki uredaji po narudbini

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC
Telefon: h.c. (0602) 42-626,41-083, Direktor: (0602) 43-482,
Servis: (0602) 43-480
Telefax: (0602) 43-758, Ziro racun: 51840-601-20834

Trienje p ma KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: 061/210-919
Telefaks: 061/210-916

KUPON
Ime i prezime ......

Firma ......

Zelim informacije o:

HW SW

Apliakcije Sve
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DM DM

HDD 45MB
| 876 29msIDE 399
VGA Teeng 16 bit mﬁhﬁg /ESDI 732
512KBRAM, ET3000 241 o
MT-4115S 830
VGA Tseng 16 bit 115MB/19ms/SCSI
IMB RAM, ET4000 310 MT-4140E 855
140MB/18ms/ESDI
MT-4140S
DM 140MB/18ms/SCSI 953
MT-4170E
170MB/17ms/ESDI 1221

1320
2932

170MB/17ms/SCSI
275 MT-5400

w Pad, Pocket, SW
Handy Scanner 3000+
400dpi, 32 Gray, Paintbrush SW 400MB/14ms/SCSI

Color Scanner 4000, 6 MT-5760
400dpi, 64 Color, Paintbrush IV 760MB/14ms/SCSI

TEL: 9943-316-91-64-26
FAX: 9943-316-91-84-36

bitLab, Lagergasse 18, A-8020 Graz
bitLab, Koncareva 58, YU-41000 ZG

3665

© bitLab 1991,

IDenticus Slovenija d.o.o.

Padjetie za proizvodnjo in tréenje racunalnikov, opreme za aviomatsko identifikaciio in stontve

S Retail Systoms.

POS scanner ima sledede karakteristike:

R5232 interfeys. OCIA interfejs 1 6 bit paralelni interfejs (prikljucuje se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC)

ditanje kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10 znakova (brzina skaniranja je 1.000 scfsek)

opticki i akusticki signal uspedno proditanog koda

prikljuéak za CCD ditaé ili &tac magnetne trake

honzontalna ili vertikalna ugradnja

Atest za LASER IEC CASS 1

IDenticus vam nudj prodaju, servis i odrZavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
laserskih Citada kao sto suo: 750 FLAT TOP, 750 SL i FREEDOM.

IDenticus Slovenija d.o.o,
CELOVSKA 108, 617107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIJA

tel: +38 61 554-206, 557-656

fax.: +38 61 51-407

CANNEER

Freearre—

041/538-201 (Igor) - od 19h - 041/154-044 (Marko)

uewmmumm-wcmovmm
v srmummmnmmmmngumu

mm E'lLEFEZABTEﬁ AEME ’s?r"nmemn
mmmmm‘lgaﬁ'nsumvm

Profesionalna ) oprema

Pls BLED d.o.0,, Bled, Alpska 7

poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
Faks/tel.: (064) 78-170, ponedeljak - petak, od 7.00-15.00

RACUNARSKA OPREMA kupovina kredit 6 meseci
- P15 28612 25990 din 5500/ me:

- PIS 284/16 NEAT 26.490 din., 4 000/mesec

- P15 388/15 5X 33990 din., 7. 100/ mursec

:‘!u-('] utlrf_nnﬁ sodrdl [1Mb RAM, tvrdi disk 43Mb (26-28 ms). kantraler Al BUS, herkulas/YU, manitar
W elh, 2 ser.f1 paralelni intedes, lostatura ASCI'NTU,gup‘n disk 1,2 JAPAM | kuditte sa uredajem ra
napapnje) : %

= progirenie HOD mowtor 43Mb 19 ms 2.500 din., SO0/ /mesec

= P15 386/25 cochiz 64 K/VGA - 76900 din,,

4Mb  RAM, HDD
. z 80 Mb)
Mantor [19ms], YGA gralidng korica 1024°748 - 512K VGA kolor monitor 1024 768§

= Ztlompot EPSON LX 400 7.900 din 1 850/ masec

dampod EPSON LD 550 16,900 din 3.550/mesec
- Mompoé EPSON LD 850 28,900 din 5 450/mesoc
- Sampod EPSONM LG 1050 30,900 din 6,450 mesec

U cenu ftompoto uvkljuteni su ugreden YU znodl | puralels kabl Frodojemo | sve Slampode i
lemilije Fufisu @ Star

PROGRAMSKA OPREMA
- wodenps AVTORAMPOVA AT000 din
~ finansigka poslovana - MREZA
komercijplno posiovone — MREZA
- vedenje knpgovedstva 2o zanallije 13.500 [knisga promeia, porezi, LD, nsnovno sredstvo, poreska
phjaval

SERVIS ZA VODENJE POSLOVINIH KNJIGA Z4 ZANATLUE | PREDUZECA, ODRZAVAMIE, SKOLOD-
VARLE, MREZA, SAVETOVANJE

swe cene su ber porezo no promed, lco Bled, rok isporuke od 0 do 30 dena

PC AT 486/25C-338

osnovna ploda 466/25,128 KB cache, ko-
proc. RAM 4 MB, MGP, 14" monitar,
HOD CDC4384E, 338 Mb, 14.5 ms, ESDI,
HOD/FDD kontrofer, disketni pogon 1.2
MB, lower kuciite + 220 W PS, 102 tasta-
tura YU-Cherry, streamar 120 Mb

SAMO 123.252 din!

PC AT 386/33C-125

osnovna ploda 386/33, B4 KB cache, RAM
4MB, VGA (1024768, 16 bit. 512 KB},
14" VIGA kolor monitor 1024x 768, HDD
125 MB, 18 ms, AT, HDO'FDD kontroder,
2 x sar./1 x par. port, disketni pogon 1,2
MB, mini tower kucidte + 200 W PS, 102
tastaiura YU-Cherry, Genius mid GMS

Plus
SAMO 72.200 din!

PC AT 386/25-42

osnovna plota 386/25, RAM 2 MB, MGP,
14" manitor, HOVFD kontroler, HDD 42
MB, 28 ms, AT, diskelni pogon 1,2 MB,
mini tower kudidte + 200 W PS5, 101 tasta-

PC AT 286/16-45

Osnovna pioga 286/16, EMS. RAM 1 MB,
MGP, 14" manitor, HDD 45 MB, 28 ms,
AT, HDDVFDD kontroler, disketni pogon
1,2 MB, baby AT kudidte, 107 tastatura

tura kiik klik

SAMO 41.537 din! SAMO 21.630 din!
STAMPACI PROGRAMSKA
| OPREMA OPREMA
EPSON &tampadi, . od 7.191 din! Kadrovska svidencija . 26.500 din!
HP LaserdJstill . ... . 58.800 din| Glavna knjiga . . 21.000 din!
HP LaserJdetliP ., 32,300 din! Saidakonti kup. | dab. . . 21.000 din|
kartica ATFAX-8600 . | T.185din| Evidencija posiovnih pariners
Miz GENIUS GME& Plus ... . ... 830din| sa uredivadem leksia. . . . 18250 din!

... | sva druga raéunarska oprema!
CENE SU PROMENJIVE - POZOVITE!

(e pro fesional

ROK ISPORUKE: DO 20 DANA!

TELEFON: (D61) 559-373 Jok. 347, 350,

352, 361
TELEFON/FAX: 556-480
STEGNE 19, LTUBILJANA
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QUANTUM..

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 557-798 fax: (061) 557-887

Sa najniZim cenama na jugoslovenskom trzistu programske
opreme Zelimo da budemo vas prvi izbor:

o Wyt ko Sl YU [PPLows 123v22 UA| [ Os2SustdEd 13 POMOS 3¢ e
Sy S W | ki) e
Aurts & Letie Hed Lraw 2 A% It el 4 15 C Tosoks 6.0
PP Ashton Tate DBase 1V 1. YU CrosilkMi IV S o e W B
PP DBase IV Dev. Pack YU for Windows Faeélince Pl YU Tmictl-‘”‘ usA | QEMM 186
PP FrameworklILI YU FPDesignCADID USA [pp i VU Prosect Windons USA RM Cobol 8530008
oCAD 10.0 I PP DesignCAD2D USA i v iy VU Cobel 85 UnoyXeni
*":“:"k"l“h“” Y e, PP Magellan YU Ouick Busic 4.5 v i
Aunsketc eSS il = - — -y 11 iy
S 2 ey I Deskview PP Mace Utlites 1990 i Lt s R e
Barland Turbo C +-4 Usa Deskview 386 Math CAD 2.5 Windons ) 0sa MS midemt UISA 500 Xenix 256 Dev. Pack
TG WU e Nateaics 3 it el i |
Loy L+ P L oree —— — —_— - f i Arnix 3 V. Fag
Turbo C+ + PRO ¥l Forhase+ 2.1 Usa | PPMSBasicT| Pro USA pp ';"""d,:'f’ 'U']f[.i-',‘mw,“. v Nenix 386 Oper. Sy
PP TurboPascal 5.5 USA Faxhasc + 2.1 YU MS Basic 7.1 Pro YU L e o 7 Ut PP Lnin 3.2 Oper. s
PP Turbo Pascal 5.57  USA Foxhisc+ 366 UsA C Compiler 6,0 USA Wondisdows 154 Unix 3.2 Dev. Pack
Turbo Pascal . YU Foshasc+ 346 YU C Compiler 6.0 YU bl USA VPIX unlimited
Turbo Pascal 607 U Fosbase Pro Usa | PP Coboldd U5A o D, —
PP Quattro Pro YU Foxbase Pro Yu | PP Coboldd) Yu PP Norton Adv. UtiL 5.0 A e
Sidekick Phus YU GEM Aline DOS4.01 Commander 3.0 USA,  Sweedmal
Paradox 3.5 USA Deskiop Publisher PP Exelind USA | PP Editor W e st
Paradon 3.5 yU Presentation Team Excel for Windows 3.1 U Nowell ELS | . BA ..-'"" i ;ﬂ '_:“ ’
e ey PPHarvnd Graphics 2.1 PP Fortran5.0 USA s ELS I oy entira Pabl. 3 0 Winsdows
[.il:l'l'ntell;l!- Phes 5.2 Praiect Man, 111 Fortran 5.0 YU ) i U 5 PP“_.:gdp.—[..:l. | L3A
: PP Adv NW2BEVLI Wondoerteci & | ¥l
St PP Lapliak 11130 PP Mucmo Asemblor 51 USA L skt e
| P 6 V3 Networ 5
[_hluﬂ!l.":ilﬂ.um- ) Micro Assembler 5.1 YU L. .00 " | erwork USA
PP Clapper 5.0 USA Wordstar 6.0 Pro i
W0V ¥l
Napomena: PP — posebna ponuda 8
. EERR NEVEROVATNA PONUDA:
HEWLETT-PACKARD LASERJET 11 56.990,00 DIN
g nJ nd T b -
CENE SUSAMO INFORMATIVNE, JER MOGU DA L e s IR AN
VARIIRAJU NAVISE ILI NANIZE. PRE NAKOVINE ]:FI' 2.15 § ¥ 81.700.00 DIN
POZOVITE! INFORMACIJA ZA DISTRIBUTERE: ol i . e e ede
PROGRAME ZA DALJU PRODAJU NUDIMO VAM ! POZURITE, KOLICINE KOD NEVEROVANE PONUDE
S POSEBNIM POPUSTOM! SU OGRANICENE !!!

Racunasrka oprema, sastavljena od komponenata najboljih svetskih proizvodaca:

Saradujemo sa firmama, kao §lto su SONY,
TEAC, NEC, QUANTUM, CONNER,
PHILIPS. Njihov kvalitet takode garantuje

kvalitet nasih rac¢unara. Boﬂaﬂd i e ::1‘

Usprkos visokom kvalitetu mozemo da ponudimo . g AXMOM P om Mara G

takode interesantne cene. U saradnil .Smbuterf_!“‘* vam 1€ 31‘132,1"'01

Racunalniki VECTOR Ve iy mudiE g0 upola ®

286/12 od 15.990,00 din navise ;nfla yandoY . L orisni ““ke

286/16 NEAT od 17.990,00 din oI ke Basts

386/16 SX od 23.990,00 din To mogutnos L an, oy Zorte
il ; . - r0 as

;ggg; E‘dc:isﬁéyf{l]‘)g?[g;?im reﬂ:::‘: F?“el" s .

486/25 0d 98.990,00 din 160 .

Obezbedujemo 12-mesecnu garanciju i servis
personalnih ra¢unara, bez obzira na proizvodaca.

QUANTUM..

Stegne 25, 61000 LJUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 '557-798 fax: (061) 557-887




SVE ZA UNIX ZA SVE

PROGRAM SKOLOVANJA MAJ - JUL 1991

MAJ JUN JUL

Teéaj/datum 617|819 10)18}14]15(16)17 (20|21 |22 {23 {24 27 28(20(30(31] 3 [ 4| 5 [ | 7 [no]na]uz[as]ua [us s un]zafes[eaTos oeTonTzs 1 T2 T2 e 5 (8 o Taliiliz
UNIX Fundamentals x|x|x x[x
Shell Programming XX X[x
UNIX Tools xx
SCO Administration X|X|X
UNIX Comm. & TCPIP
UNIXKmuI

UNIX Device Drvers
Informix SQL x|x
Informix 4GL x|x|x|x[x
ISQL DB Adm, X
Uniplex WF, S5, RDRS x|x|x
Uniplex Office
" UNIX-DOS int. X X X
C-Programing ‘ x[x[x

-

Program obrazovanja obuhvata originalne engleske te¢ajeve ICOS koje izvode nasi predavaéi. Rad na
racunaru je sastavni deo nastavnog procesa. Priiave primamo za sve te¢aveje, takode van navedenih
datuma, kao i za teéajeve, za koje nismo odredili datume.

Po nizim cenama, za najmanje 6 u¢esnika, organizujemo i izvodimo takode tetajeve kod musterija.

Propajemo, IsPORUCUIEMO, ODRZAVAMO takode proverenu programsku opremu za sve operaci-
one sisteme UNIX, isklju¢ivo evropske verzije. Podrsku izvodimo u saradnji sa ekipom ICOS. Lzbor
proizvoda koji se najbolje prodaju,

Santa Cruz Operation (SCO) No. 1 za UNIX na sistemima PC 386

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE

SCO VP/ix

Uniplex Business Software No. 1 za UNIX Office Automation

Uniplex I1
Uniplex Office
Uniplex Graphics

Informix Software 400.000 instalacij na sistemima UNIX, DOS i VMS

INFORMIX-4GL
INFORMIX-SQL
INFORMIX-TURBO

WordPerfect Corporation sadaina UNIX-u

WordPerfect
WordPerfect Office

Vision Ware najnovija integracija DOS < UNIX

PC Connect
X Vision
SQL Connect

Struéna ekipa instituta okuplja eksperte sa vise od 10 godina iskustva na UNIX-u. 05posob]3em smo za
inZenjering na podru¢jima kao $to su integracija strojne i programske opreme, integracija sistema DOS in
UNIX, prenos programa na UNIX i programiranje paralelnih sistema.

e ©

I nn' LT INTERNATIONAL
stitut
;gm;up s ", CONSORTIUM
inZeniring in svetovanje " #00 FOR OPEN SOFTWARE

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223

T —




R E P R QO |LJUBLJANA tel. 061/552-341, 552150,
L T e e A |fax 061/552-563, tlx. 31693 yu-autena.
Tehni¢ka pomoé: (061) 314-069, fax:318-211

AUTOCAD11

AutoCAD 11 - 386 36.950,00 din
AutoCAD 11 - 386 + AME 48.950,00 din

AME (Advanced Modelling Extension) je dodatak za modeliranje tjela (solid modeler)

AutoCAD 10.0 DOS-286,
VAX-Station, DEC-Station, .
Apple Macintosh II, Apollo Domain  36.950,00 din

N

||“H d.o.o, Celovska 175, P-P- 69, YU-61107
]

AUTOSKETCH 3 5.950,00 din
Jednostavan i snazan paket za crtanje, kompatibilan s AutoCADom

3D- STUDIO, DOS-386 54.950,00 din
Programski paket za kompjutersku animacijo u prostoru

Autodesk ANIMATOR 11.950,00 din
AutoSHADE 15.950,00 din

Na gornje cene priznajemo popust: 2-9 kopij 20%, 10-49 kopij 25%

Dogradnja na verziju 11, ako imate registriranu kopiju AutoCADa:

Doﬁfadnﬂa sa verzij}e 9 ali 10-286 na vegrzi_iu 11- 33& P AME . o e 18.950
Dogradnja sa verzije 9 ali 10-286 na verziju 11 - 386, sa AME . . . . . . 28.950
Dogradnja sa verzije 10-386 na verziju 11-386,sa AME . . . . . . . . 26.950
Za ogrladnﬂu starijih verzi% se %gm je cjene uvedaju za 3950,00 din.

Vlasnici paketa AutoSOLID dobiju mo?‘;’leier AME besplatno!

Kupovinom AutoCADa 10 dobijete poklon - slovena¢ku knjigu AutoCAD 10.
Kupovinom AutoCADa 11dobijete poklon - slovenadku knjigu AutoCAD 11.
Svi kupci dobiju i disketu sa jugoslovenskim fontovima.

Cene za Skole i druge obrazovne institucije
PROCARY AN —oovi o I e B B R N NE) e SR 17.9

AutoSHADE

---------------------------

Pozovite tehnicku pomoc¢ na
(061) 314-069 i dogovorite se za
demonstraciju!

AUTOSKETCH3

3D STUDIO
mroand  EPSON  YAUTODESK
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SISTEMlji ITALIA

DUTY FREE SHOP

AT 286 SUPER VGA

AT 386/20 SX SUPER VGA

AT 286 12 MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb
AT BUS - floppy 1.2Mb — monitor 1024 %768
Super VGA 14" — paralelno/serijski izlaz — tastatura

20 MHz — 1 Mb RAM — HD 45Mb AT BUS — floppy
1.2Mb — monitor 1024x768 Super VGA 14" — para-
lelno/serijski izlaz — tastatura

1.540 DEM 2.200DEM

Verzija 16 MHz 1.590 DEM Laptorassvea-Hp4omb  4.400 DEM
MONITORI + video kartice DEM STAMPACI

Manohromatski SUPERVGA 1024768 14 250 Epson LX 400 - 80 stub. — 9 igle 450

Kolor super VGA 1024768 667 Epson FX 1050 132 stub, - 9 igle 1.100

Kalor multisync NEC 2A 14" (800x400) 1.000 Epson LQ 400 80 stub. — 24 igle 750

Kartica video VGA 16 bit BD0x 600 120 Epson Laser EPL 7100 2.365

NOVI— NEC P 20— 80 siub, — 24 igle— 210 CPS 790

NOVI— NEC P 30— 132 stub. — 24 igle =210 CPS 1.180

NEC P70 132 stub. - 24 igle 1.700

Citizen 120 D PLUS (80 stub.— 9 igle] 413

Citizen 124 D (80 stub. — 24 igle) 593

Citizen Swift 24 (B0 stub, — 24 iglei 850

Citizen Swift 24 x (132 stub. — 24 igle) 1.180

TVRDI DISKOVI - GIPKI DISKOVI

— KONTROLERI

Kontroler AT BUS 2HD/2FD + paralelno/serijski izlaz 70
Gipki disk 1.2 Mb TEAC [5.25"’F 139
Gipki disk 1.44 Mb TEAC (3,5") 156
Tvrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 446
Tvrdi disk B0 Mb quatrum AT BUS 19 msec) 218

Tvrdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 1.080

Telefonirajte za kotaciju cene hrdog diska SEAGATE!

Sistemi Italia vz sve modele Stampaca NEC besplatno isporucuje
program PIN PLOT za upotrebu tampada kao criaca HP.

OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO
Ruéni-scanner GEMIUS GS 4500 — 400 DPI

+ softwer OCR 330
Mig, serijski, 3 dirke . 50
Graligka plogica GENIUS GT 1212

5 kurzorem na 4 dirke 530

Rospolozivi criaé ROLAND AQ/A1/A2/A3/A4

i matemaficki koprocesari

FAX CANOM 80 1.310
FAX CANON 270 2.570

Telefonirajte da vas upoznamo sa najnovijim cenama.

Via Raffineria 7/c (na kraju Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Radno vreme - prepodne: 8.30~12.30; posle podne 15.00-19.00; subotom zatvoreno.




KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1IZVODOM
OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA

OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA

OSNOVNA SREDSTVA

SITNI INVENTAR

— jedno- i viSekorisni¢ka verzija

— puni SOURCE CODE

— neograni¢eno pravo na distribuciju -exe verzija pro
grama

— mogucnosti, a ne ograniéenja

— moderan design

~ jednostavna obuka i upotreba

— modularnost

— fleksibilnost

— svi izlistaji i na ekranu i na §tampaéu, svi standardni

Stampaci + moguénost specijainih stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i stam-

SOIPHOIS - »

MOZETE LI DA SE ODBRANITE OD NAPADA

RACUNARSKIH VIRUSA 77
To je moguce samo ako upotrebljavate vrhunski ANTEVIRUS softver.
SOPHOS je vodeca britanska firma za ratunarsku sigurnozt i njezin
ANTI-VIRUS softver ima sledece vrhunske atribute
= CERTIFIKAT brilanskib viasti - BEST BUY po reviji WHICH COMPUTER juli 199 - NAJBOLJI
ne testu 10, o svijeln najpriznatijih, ANTIVIRUS softvera (PC BUSINESS WORLD 23, oktobar 19%0)
- 100" lesliran - ODLICNO se pokasao u praksi, gdje ga upotrebljava niz pomnaiih firmi, banaka,
Jjavaih institueija...
VIRUS DETECTION
SWEEP viru o= A
od 350 virusa i svaki mjesec na vasu ¢e adresu stici najnovija
verzija, dopunjena deteketjom novootkrivenih virusa
I SWEEP-om mo2ete provjeriti bilo koji PC u svojoj -
‘

Organizacijl. :
CLIENA:5.900.00 DIN za 12 verzija

VACCINE antivirus sysTem

zasniva se na snaZnoj kriptografijs. Kad je
jednom instaliran u PC. otkriva sve viruse
i dugorotno je rjesenje. Vrlo je dobari kao sredstvo proviere »
integriteta sistema
craraspy; CENA: 3700 DIN za jedan PC »
LY 1,900 DIN za svakinaredni PC
FREEEEEEE10,900,00 DIN 2a file server

SWEEP | VACCINE imaju odli¢na uputstva. 4 kao poklon primit cete | knjigu o rabunarsko

s;gumost:
4 NARUDZBE i INFORMACLIE: SOPHOS yud.o.0.
TEL/FAKS: 06822-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

CLIPPER 5.0

MS WORD for WINDOWS
PARADOX 3.5

QUATTRO PRO 2.0

7.900 ATS
4.900 ATS
6.900 ATS
3.800 ATS

Svi programi su u zalihi!

T  061/487-449 (posle 18 sati)

L "

pano)
— detaljna tehni¢ka dokumentacija
— tehni¢ka podrika

Detaljne informacije na tel.: 041/535-920
041/535-922
fax.: 041/535-920
041/535-922
Savska cesta 41
pp. 45
41000 ZAGREB

Gad...

HARDLOCK E-Y-E,
NAJEFIKASNIJA ZASTITA
PROGRAMA
0D ILEGALNOG KOPIRANJA

B ORLAND

Svi BORLAND produkti su
zastitne morke Borland
International

1-2-3 je zadtitna marka
LOTUS DEVELOPMENT
COrp

DBase je zadtitni znak
Ashton-Tate Corp.

Najlepse vas pozivamo da prisustvujete prezentaciji
programske kuce »Borlande, u sredu, 15. 5. 1991,

v 10 éasova, u Linhartovoj (srednjoj] dvorani
Cankarjevog doma u Ljubljani.

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO

%MARAND

Inzeniring, 61000 Ljubljana, Kardeljeva ploscad 24

Tel. (061) 340-652
(061) 371-114
Fax. (061) 342-757
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Denivit

Ostar za naslage — njeZzan za zube!

PASTA ZA POLIRANJE ZUBA = 1
°

Pasta za poliranje zubi DENIVIT njezno Denl‘fitg

odstranjuje naslage i obojenost zubi. Nakon PASTA ZA POLIRANJE Z0B

samo nekoliko dana primijetit éete razliku, AR e iy

a nakon nekoliko tjedana nestat ée naslage OBLCGE 1N OBARVANGS

NS 2CH

i obojenost zubéa od ¢aja, kave, vina i nikotina.
DENIVIT je podjednako njezan kao i obi¢na
pasta za zube pa ih njime moZete Cetkati svaki
dan. Najefikasniji je ako ga nanosite na suhu
cetkicu.

Ispitivanja provedena u Svedskoj i Americi pokazala su da
DENIVIT zbog specijalnog sastava izuzetno djelotvorno
odstranjuje tvrdokorne naslage i obojenost zubé. Testiranja
u Svedskoj.' Velikoj Britaniji i drugim zemljama takoder
pokazuju da je DENIVIT blag prema zubima.

Uz normalno koristenje fedna tuba DENIVITA dovoljna je
za 100 éiséenja.

DENIVIT sadrzi 0.8% Na-monofluorofosfata.

DENIVIT je zastitni znak registriran u Nobel
Consumer Goods, Svedska.

(24 KRKN kozmerina

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods
Svedska
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AMIGA ~ DEVOJKA ZA SVE

Smestite Zeki ROdieru - amigom

HARIS MEHMEDOVIC

Jadna od najintaresantnijin tema do sada obra-
vanin u mnogim raéunarskim casopisima, anl-
macija | upotreba kemp|utara u video animaeijl
| radu w QT | DTV studijima, zackuplfa sve vise
pan|u mnogih éitalacs | zallubljenika u anima-
gllu na ratunarima, Sve veca prisutnost kuénih
kompjutera u nas dovela jg do pojave zaintere-

govanosti za lzradu raznoraznih video animacija

| komblinacije kompjuterske grafike | video slike.

Zbog svo|lh zuzetnih moguénost! | veoma
kvalitetne grafike najzastupljenijl su radunar
amiga | atarl 8T. Ov| ratunar| jzazvall 8u pravu
malu revoluciju | probudill u svima nama ona|
akriven| talenat | mastu, na [zrad| raznih anima-
lja, kreacl|) slika | dr, Verovatno ste | vi ponekad
dogli na plianje kako se mesa kompjuterska
grafika | lzvode graficke moguénost u kembine-
¢ljl sa video slikom. E, pa donedavno |e 1o bio
gamo san mnogih od nas. all U novije vreme
| razvojem trdista | ratunarske opreme danas sie
U moguénosti da za relativno malu swmu priusti-
e sebl ledno veoma fepo zadovoljstvo | praznik
ra-ndi

Maime, vatina od nas verovatno posaduje vi-
deg kamary (i videorekorder pavarovatno sva-
ko ponekad zaiell da lsprad odredenog snimka
ili b sam snimak ubaci odradeni tekst 11l datum
ko]l &8 ga podeecati na vreme il masto animanja
dogadaja Da biste ovo izvell U namanju ruku
potraban vam |e racunar amiga koji je karaktar|-
stican za ovil granu zbog izuzethih grafigkih
sposobnostl. Njenih 640-400 tadaka sa 4096 bo-
[a u HAM-madu moguée |e veoma dobro iskori-
gtitl. Da biste ave ovo lepo grafickl uredill po-
trebna jg | minimalna memaorija od 1 Mb pa | vide
ko vam nas budiet doxveljava). monitor na
kome biste sve to pratili, nesphodan softvar,
sventualno bard disk | naravho «~Genlok (engl.
genlook),

Pojam genloka

Maki od vas su g8 susrell sa ovom reci, a neki
Je duju i po prvi put. Genlok je elektronski uredal
koji moze da razdvoji kompozitnl video signal
ne njegove komponente | da lako izdvojena
| Binhronizovane sa video signalom [z rekordera
i radunara pomesa (sinhronizule), tako da omo-
guét manipulaciju signala bez kakvin smetnji il
popularnog rutenia slike {krivijanja). »Genloko-
vanje« je ustvari samo sinhronizacija signala
miod je masanje signata. Mo, ta se rec cdomadila
| vige Je ne mozemo |zbedl. MeSanje signala
lzvodi 88 tako gto ge jedna od boja koju amiluje
racungr proglasl za transparentnu t|. nosedu,
Ova noseta boja se pojavijuje | proviadl kroz
sliku. Kao lzvor slike koristimo najéeste vide-
orekordare, kamere ili lasar diskove a |zmedy
njih se postavlja radunar 1. genlok. Kao zavréni
rezullat ovu slixu | grafikd snimamao na sledec
videorakorder, doradujemo u videomiksetama
Il pak amitujemo.

Genloci su ustvar| predvidenl za video cenlre
TW-studije | profesionalnu upotrebu; padom nji-
hovih cena ! sve vecom ponudom mogu se na-
bavith u opsegu cena od 100 do 400 funti sa svim
radovoljavajucim karaktaristikama

Tako nagirimer u TV studiju 3 kanala TV Beo-
grad | TV studiju ~Politikas koriste se konfigura-

#
S

S
TR

ez

Amiga u m:ﬁmmqum

cije amige 500 sa genlocima nedto boljeg kvali-

teta | sasvim dobro zadovoljavaju ove potrabe
Posto sam vam ukratkoe objasnio pojam gen-

loka red bi o da sada | opigem nekoliko njik

Vrste genloka

Majmanji | najjeftiniji ganlok koji se moie nadl
Eak | kod nas je mini-Gen.

MinGEN |e proizvod ingte veoma velike kom-
panlje APPLIED SYSTEMS DEVELOFMENTS
LTD. koja se bavl izradom dodataka za amigu pa
medu njima i genlocima.

miniGEN |& genlok dobrih performansi sa za-
dovoljavajucim kvalitetom slike. Maims, posedu-
j& tri rezima |l moda rads:

1. Overlay — pritiskom na prekidad preklopni-
ka aktivira se mod u kome se mesaju grafika
| slika

2. Amiga only — omogudava samo pojaviva-
nje amigline grafike |

3. Video only — ova pozicija omogudava samo
video sliku i njeno pojavljivanje na monitor,

Dwej uredaj vellgine je RF-modulatcrai jedne-
stavno se prikljuduje na RGE konaktor od ami-
pe, Sasiojl se od dva ¢iné Konekiora (video
ulaza | video izlazal kao | 23-palnog O konektora

koji ge prikljutuje na RGB port. Rekim rads 58

biraju prekidacem na gornjo stranl uredaja. Svi
konektor za vezivanje sa video uradajima su
| M 75 Ohm-ski, sa FAL TV standardom, Sto se
tite cems, ona se krece nagde oko 100 funti

Drugl po redu proizvod (stolmena kompanije
o MAXIgan.

MAXIlgen @ nesto profesionalnijl ureda), di-
zajniran za video studije | razne prezentacie
Takoder je potpune kompalibilan sa amigom
Dimenzija je negde cko 18 sa frontalnom kon-
trolom 1. celokupna kontrola odvija se preko
pradnja tablo

MAX|gen podriava sva amiging graficke mo-
dove | sve amigine programe odnosno softver
od tekst procesora, GAD programa do paint
I animagionih programa
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MAX|gan takoder posaduje trl re2ima rada | 1o
A

1. Video anly = sama video slika

2. Amiga graphics only = samo grafika sa
Amiga b k

3, Minad = Amligina pozadina i slike sa video
uradaja.

Od konaktora imamo dva BNG konektora | to
video ulaz | video iziaz, 25-polni D konakior ta
spo| N ratunar. 23-poinl koneklor za spajanja
g1 manitorem |Il RF modulatarom kao kontrola
rada | S-polinl D kanekior za dodatnu kontrolu,

Tehnidke specifikacije U slededs:

BHC in CVBS 1 v pp 75 Ohrn.
REFO.3 v p-p 75 Ghm.
mex 2y p-p 75 0hm.

BNC oul RGBT v p-p 75 Qhm.
3 v pp 75 Ohm

CVBES /21 v 75 0Ohm, :

Brzina prekidata 0-400 nanosakund
ap RGB 0.7 v p-p 75 Ohm.

Bine 0,3 v p=p 75 Ohm.

Genlok miriGen

Uredaj Ima dva polenciometra preko kojin je
moguie regulisati intenzitet {j. |Jasnodu boja ad-
nosne (zZlaznog signala:

Cerg ovog genloka krece se oko 400 funti.

Sledet! po redu su dva proizvada kompanije
MARCAM:

Marcam rendale BEO2 & dosta slican pret-
hodnom sa |edinom razlikom u tome Slo osim
navedana tri rezima rada ima jof jadan pridemu
se-pojavijule crnd pozading sa grafikom ragu-
fiara,

Takode se yeruje 58 amigom preka 23-palnih
konektora | sa 9 yides ulasomiiziazom prako
BRC konektora

Cong gvog uredaja je 200 funtl,

Marcam rendale BBOB nesto profesionalniji
«uretlal sto nam |-sama cend od 700 funtl moze
reci: Namenjen | pre svega amidi 200 jer pose-
dufe videtiini kenektor, a ceg uredal je tako
[zraden da moie da se smesti | ispod amige 200
1. U njano kucigte, Ovaj genlok possduje sve
dosad navedense osobine & tim 2k ima opciju
regulisana jadine |ntenziteta boja | to! crvens,
plave | zelene
I A Kraj imamo najskupl]l | zato najprofesi-
anainljl (barem tako malemo redl) oenlok:

Narlki sa svojom cenom od 1000 funtl korm-
patitilan je sa raznim méunarima kao i saamiga
video farmatom | mogute ga |e kombinovat uz
video uradaie, video konzole, mixete, dekodire
| alnhra uredajs
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Ako dodate u iskuSenje da nabavite jedan od
avihv uredala il vas interesulu feke podrobnije
informacije dafem vam i adrese prolzeodata:
Min| & Maxigen

APPLIED SYSTEMS DEVELOPMENTS LTD
Quaeenaway Business Cantren, Brigo Ropd
Scunthorpe ON1E 3RT

Tal: (0724 JH0LZ Fox; (0724} 7807344

Marcam BBE0? & BADE

MARCAM LTD., Maulton Fark Industrial Estate
Tenter Road 62, Narthampton

O softveru

Poflo smo s upaznall ga princlpima i radam
genloka | ratunars sa videom, bilo bi | red dase
nesto kata | o soltversho| podriel bez koje na-
ravno nebi bilo nigia,

Kranimo nakim redom;

- Zalell biste da piSate potreban vam je neka-
kav program, editer teksta || kajl bi pak imag
moguénosti- pameanja nekolike redova, stotina
ili strana; da ima malo ved| izbor fantovs, boja,
rezolucija. Moj predliog su vam programl tipa:
TV-Taxt, TV-Text Professional, 3D-Text Editor,
Credit Text Scrollar, TV Show, Asgis Video
Tifler... Neke od ovih programa imaceta za
priliku | da vidite u nestaviu ovog priloga:

—-dalje, zelali biste da animirate mo¥da, bl
treball programl u 2-D Il 3-0 55 mogudnostu
krairan|s objekata, izborom boja, rezalucije, nli-
hovim _pokretanjem  edrnosne  animacljom
Predlog -8y vam programi tipa: Movie Setter,
Fantavision, Animator 30, Director | slicni:

= nesto grufas'rnnalnua tzrada | animacija ne
kugngm radunaru moke se [rvesti programima
tipa GAD | to npr. Sculpt 4D, Video Scape 3D,
Madealiu 30D | dr.

Svi ovl programi kao | mnogl drsgl nude vam
na-irbor niz opcha { moguénostl. Mekl od avih
programa korlstiliau pai koriste TV studlji 3 ka-
nata, NTV studio B, TV Politika, 23 HTV ... pa
sam ih&ak | ja koristlo u jedrom eksperlmental-

nom pregramu lokalne TV stanice U nas (nama:

Euqurarnug 34 kanala BKTV), a verovatng ih
ariste | mnogl drugl Sirom zemija.

Genlok MAXIzan

Amiga v re-srodiu

E;amk opis programa i rada na
njima

TV-TEXT

Jedan od dosta dobrib | kvalitstnih programa
jeate TV-Text,

Chaj program | ma moguénast ispise tekstual-
Aih poruka izmene dimenzija ti fortova slova,
Takote |mate moguénost |zbora  boje slova
[cantralne boje i okvirne boje iz jedne paléte od
16 boja), ko | celokypan poloZaj tekata |1l poru-
ke, njihow nagib (0,45, 90, 180, <45, =80, =180 ,
stepani).

Frogram poseduje moguenast lzbora pozadi-
ne preko Koje ispisujete text, modete lzradivati
odnosno oblikovati criefe uz pomod apoija Box
(kacka) Gircle (krug)l, Line (horlzivertikalng
crianfe finfja il podviatenie, uokviravanje),

Kada ispisata svolu paruki imate opoiju Hide
Title. t], sakrivanje tila odnosno prozora sa me-
nijira koji sa nalazi U gornjem delu ekrana, kao
| opciju Hide Mouse: koja sklanja sa ekrang
strelicu pokarivada tj. mida, Nakon Sto ovo Ura-
dite Imate gotoy lekst (Il poruky kojl je sads
moguce ubaciti u program ilisnimak preko gen-
Juié‘a ali bBez upadanja misa Il nekakvih pokazi-
vaca,

Fasla ovoga moguce |e celokiupny sliky snl-
mitl na-diskety opeijama:Save pic, as.is il Save
pic. auto color te in pozivall sa diskets kad god
vam ustrebaju sa Load pic. ifi calokupnu:sliky
moZete alprintatl sa opoijom Print pic.

Inade, u ovom programu nije moguée birt
vratu rezolucie jer |e ved sam prilikom izride
podEsan na video rezolic |

Nesto kvalitetn||l program sa raziven TV-Taxt
all uz dodatak Prolessional pored ovih moguc-
nostl ima izbar boja il samu kreaciju pozadina
dok je u prethodnom o bilo samo ponudenc,
kao Kreacilu pozddina dok e u prethodnom 1o
bilo'sama ponudena, ako | nesto vectjzber viste
slova njinovih dimenzija | poloZajs na-skrany,
Oba pragrama mogu da zadovolje potrabe |spi-
sivanja popratnih poruka u gornjim (1l donjim
wigama akrana, najavama filmova | drugo,

Mesto kialitetni|i program sa vedim mogué no-
slima dolazi nam |z produkcije kompanije Asgis
:%Eilzs:‘nm programa prapoznatljivim po prefiksuy

AEGIS Video Titler

Cwva) program se nalnzl na dve 3,57 diskels
Jdedna diskela (o dota disk (sa fontevimae slova,
video efektima | snimkama gotovih shika ili tak:
Stoval a druga disketa program dish sa opeija:
ma ra izradu slika t). tekstova | nji%ove pozi
van|e

el

[T



Naime, program j& tako dizainian da lma
moeguénast povezivania | do nekolike ekrana,
foke da ste ovde u moguénosti da (zradite (i
fapldata adradene poruke | povezujets ih, na ta)
nadin 8o ée program menjatl sitku za slikom.
Ova) postupak lxvod se sa nizom komandl t).
slakata ko|e molate |rabratl u moniju u garnjem
doli ekrana, Ma [zbory su vam opiije Flip - brzo
brisan|e. Fade - brlaanje slhike sa postepenim
‘zatan)ivanjiem, nakoliko digitainih slekata, opel-
& stroboskapa Il pak opciia 84 koje ta 58 sirang
Il ugle, sredine brisatl Zaljeni (ks

Takoder imate maguénost ugitavania | snima-
nja #aljenog tekata il poruke ta njihovog pozive-
nia | povezivanja. Kada ulltate program prad
vama se nadu dva prozora 1), ikone Video SEG
| Wideo-ad, ovi prozarl oznadavaju:

Video-ad - aditor ilj izrada deljpnog materijala

Video-SEG - povezivanie | obrada materijala
putam sfelsta koje vam se nude.

Ulsskom u aditor |l dao programea ramen |en
za lzradu slika odnosno teksta imate moguénost
lzbora nekolike deseting fontova slova, MNa ra-
spolaganju su vam sapphire, light, gold, silvar,
camouflags, golhica itd. Takeder moZeta sa po-
kazivatem odnosno strelicom menjati poloda)
ieljenog leksta, nakriviti ga, povedatl a sve lo
|ednostavnim uokviravanjam 2eljenog delo

L slukaju da vam je boja loga Il vam &8 ne
svida imate opoiju Colour Pallele sa kojom bira-
f2 boje podloge, bole slova. .

MNaravno celokupan tekst moze ss kombino-
vatl sa slikom skinutom iz nekog druga| progra-
ma ili izradenom u jednom od paint programa,

Wakon Bto amo izradili feljenu porukl smnimi-
mo na data disk te pozovemo drug| deo progra-
mé video SEG u kome bismo sada izabrall ehek-
{e: pozivanja | brisanja teksta. MoZate |zabrat|
opeiju Slow = spore brisanja il Fast — breo
brisanje, Single - samo jedno. pojavijivania: i
Repeat - uzastopno ponavijanje u zavisnost
koliko fzradenih slika Imate, Kad ste sve izabrall
slike porivale jednostavnim pritiskom na levl
taster mida dok se na desnom prakida izvoden|e
aperaclje. U sludéajn da ove sllke prikaze na

Video adapfer/modulator za amigy

videw mokete 1o irvastl preko video izlaza ng RF-
modulator || pak genlakom, kaka je 1o ranke
receno. f

| na kraju, da ne zaboravim, ovaj program vam
nudi | nekoliko gratfiCkih redima rads. U za-
visriptstl sa kallm uredajem I monitarom radite,
ito gy Low, Hi resolution, Videno - rezoluclje. ;.
pri Géamu s& | veliding tf. |asnoda slika: menja
Maravno, sve ove operacije izvodea se sa jedno-
stavnim =klikoms na taster misa

Pri radu sa ovim programom ma) savet je da
lzradite radnu koplju ovog programa Kao | da
otistite data disketu U jednom od utility progra-
mi [er je ovaj disk pun demonstracionih s/ika e
negete Imatl mesta za snimanje svojih remek
dela.

Ovo ja do sada jedan od baljih programa g8
owakvim meguénostima pozivan]a | brisan|a Se-
lignog teksta, U sludaju da fellte tillovati neki
film bio bi vam necphodan ovakav program ali
54 nedto prodireni|im moguénostima’ odnosno
paméenja do 1500 tithova 1), teketualnih redova,
Ovakve programe j@ (esko naci, ali lzgleda da |m
@ riaga domada pemel doskodila pa s odne-
daving mide nacl ovakay program na domadem
tréigtu 582 mogucnostima postavljanja zastitnih
nakova i uglu skrana kao | igpisom U razligitim
valiéinama | oblicima slova: Maravng, ovl pro-
graml sa ne prodaju na piratskom trEistu jer su
znatno skupljta | izradio 1h je domadi autor pa
podlede rakonu o zaslltl autorskih prava. No,
kako narod kale, kollko para tollko muzike.

Sledet] program koji bih vam Zaleo ukratko
opisati je ustvarl softverski pakel od nekoliko
uZajamno povezanih programa

Video scape 3D & modler 3D

Owva dva programa kao | nakl sHEnl npima kao
&o su Sculpt 40 ili Director rede na principu
CAD programa. Maime, kada ugitate Modeller
30 nalazite s U poricijl izrade abjekata koje
cete kasnije animirati all W30 | to sa pogledom
| sva tri ugla kasnije animirati ati o 3D §'to sa
pogledom iz svatrl ugla{x, y. z osel, kao | celo-
kupan pogled 1. izgled objekia u prostory,

Kralranje objekata izvod| 58 putem mreda lini-
(&, tacaka ey, poligona sa &ijim se povezivanjern
i sklapanjem dobija mreds | kostur ohjekta, sve
oveé operacije lzvede sa i definibu nizom opeija
koje imate u gornjem delu vaieg ekrana,

Kada zavraite krairan|e mrede odnosno kostu-
ra snimate objekat' na data digket| |1 prazno
disketi u IFF formatu te se ucitava u Video
Scape 30 kojl pak sade obradufe | boji ovaj
abjakat, definie polota) svella; kamere | niza
drugih parametara. Nakon 1oga calokupan obje-
kat se postavija u prostoru  prebacuje u mod
Animacija, U ovorn modu definidete evaki pokrel
i potactju abjekla U prostoru’ sa pamerickanm
tastatlurom: na vafo] amigicl e s& nakon svake
rotacije polo2a) objekin snima na disketu, Na-
Kon loga uditavanijem 1. pakretanjem animacije
polodaj odnosno pokrati objekata sa aditavalu
sa diskete | tako dobijate animirane pokrale
objekla u prostofu

Irace, za rad na ovakvim programima | izrada
malo boliih animacija zahteva natno vise me-
morije pa | TMb predstavija pravu igratku | pe-
staje vam premalo

Na bazi ovog programa na Amigl |e lzradenc
niz animacijia pa dak | reklama za EPP 3k TV
Bavgrada,, .. Z3,, . HTV...

Nedto Bolji | kvalitetnijl program evog tipa je
| Sculpt 4D kegi vec u sebi Ima objedinjens oba
programa, all za rad na njima e potrabno dosta
VTaMmena, Znanja | naravino fiteratura (Upotstvi)
koja doista oskudevalu na nasem triistu, pa je
| meni dosta tesko da vam u par redenica opl-
4am calokupan rad na njima.

Fosledn|l program kol ¢u opisati ovom grifi-
kom jeste Movia Setter £ije uputstve na sko 30-
tak strand A4 formata, naravmo na enaleskam
jeziku, kazujs vam da nimale nlje |ednostavan
program,

Movie Setter

Namenjen [ animaciji raznih likova | crieza,
kao | verovatng nama svima poznati Fantavision
| 'drugi, ali radl na principu Disney: Animation
Studia | njemu glignih programa.

Program |e smedten na dve 35" diskets | ima
moguénest krelrania 1. crlanja raznih kova
u 20 =a anlmiranjem njinovin pokreta. Animira-
e se vrél povezivanjem pokrita izmedy vasih
criein. Naime, potrebing |8 nacrtati barem cetiri
pokreta jednog Hka pa ih pokrenutl 1 animirati;

Uopste lzrada | rad na programu odvlja se
u prozory nalik jedngj slidicl filmske trake gde
birate boje, linije, tatke, bojite. criate lkave,
postavijate vrame | dufinu trajanja itave anima-
cile | sve to na kraju integrifete | pokradate
Frogram poseduje sat t]. Sloparicu sa kojom s
calokupna animacija moza wakladit,

Takodar posaduje steren digitajzer odnasno
moguda e uskiaditl zvak il muziku sa pokre-
tirma

Pokratanje llkova lzvodi =2 U zavisnost| od
criegd i poldiaja U dva smera | to horizontaing
| vert|kaing. Program nije egraniden drugim na-
vedenim programima.  Takoder ima  opciju
Overscan, odnosne prikazivanje preko éitavog
ekrana bez tzv, Bordera odnosno ivice, Sve ope-
racije javode so izborom na meniju | «kiikoms
na fastery vaseg mida,

Celokupna produkcija sninia e u IFF —farma-
tu, od mezolucljp ns respolagan|u su vam
3524240 320+200 | dr

Minimalno-ste morall |zraditl detitl. a maksi-
malne |e dovoljno 10 sliéica, da bi 5o stekla lapa
slika animacije :

| ovaj program snima svoje animacije na data
dmhlaru pa |@ nepphodng da napravite rodng
Kopilu sa ocideenom data disketom jer je pro-
gram prapun svojih demonstracija,
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Svi ovi pragrami kao | mnegl drugl wéinice
viku minimalnu kontiguraciiu u jedan mall kud-
nl DTV =atudio (DESK TOP VIDED), Jor, zamisli-
e kako bi bllo da kag u filmu Ko je smaestio Zek|
Aod#ar | viu nekakay animak ubacite avo| tekst
i viastit cries .,

Razvoiam tehnilke i tridta ova) san nam se sve
vige pribliiava, ostaje nam samo da cekamo (od
vecl napradak | smanjenje gana na triistu,

Profesionalna tehnika i uloga PC-
ra¢unara u DTV

U jagim i profesionalnim TV centrima ili DTY
studi|ima Slrom svals pa | nase zemlje ovakve
oparaci|e saizuzetnim Drzinama i grafickim ma-
guthostima obavljaju profesionaln| ragunari,
genarecije ratunara BOSCH (kao na TV Saraje-
v, animacijn ra Noé | dan), MEX-ovl, makintosi
il1BM kempatibilnl racunarl

Owakyl radunari odlikuju s pre svega syojom
breinom, grafikom, kapacitetama  memorije
I kompatiblinosou sa spol|nim uredajima. Narav-
no, | pjihova cena |e rato paprana.

Primera redl, da se | 1o zna, 2a jednu minimal-
nu kenfiguraciiu u najmanju ruku korste se 386

a | 488 |BM racunari Super VGEA - gralidka

artice, monitor, ugraden matematickl koproce-
s0r kao | posebne video kartice koje se odllku|u
| po svo|lm cenama.

Majjoftinija kartica je bila 1760 DM | to video
trax 5a video ulazom | izlazam | moguénodéu
prikljucania na PC racunare sa YGA konfigura-
alfom | bilo kojim video uredajem, PAL kartica
eyegrabber sa rezolucijom 512+512 se kretala
u-decembry oko 2800 DM, Najskuplja kartica za
kolu sam cuo kodtala je 30.000 OM sa pratedim
softwerom, no to ved nlje za ljude! y

Za mekintod || kartica moonraker board stojl
oko G500 DM, ..

Maravno, sva ovo takoder ne radl bez softwe-
ra, @ najéesce su to CAD, CAM programi od
kajif [e CAD 10.0 blo oko 7250 DM paslednji
put. Mama tako ostaje da ekspoatiSemo nasu
amigicu; a za rad na PC-u ostaje da sa popride-
ka malao,

Ako neke od vas interesuje jo5 vise o ovoj
teml prilatem spisak sa nazivima lterature koju
biste mogll traZiti:

AMIGA 3D GRAPHICE programming in
Basic;

Ova Knjiga od oko 360 str. pokazuje vam kako
da koristite mocne graticke moguénost amige
Opisl rada, kao | funkelfe =Ray tracinga« u svim
rezolucijama | snimanje u standardnom IFF for-
matil,

Crbuhuata predmste:

— bejzik za ray tracing,

= upotrebe adilora za 3D grafike. ..

= automatsko izracunavanje svih rezoluclja,
— definisanje izvors svetiosti | dr.;

AMIGA VIDEQ EFFECTS

Ova knjlga od 30-tak strana govorl raznoraz-
nirm video efektima | animacijama lzvodjivim na
amigl,

Cbuhvata:

= Videoefekte u 3D

- kreiranje etekata v 30

— kontrolu boja

- sanks, probleme sa kontrolom | nedostatoima
memorije | dr..

AMIGA DESKTOP VIDED GUIDE

Ova knjiga od 570 strana obuhvata dosad
najbolle sve moguénost radunarg, amiga, od
memorije. kontrole procesora, adresa, |oka-
cija...

Od najvatnijih grana izdvajam:

= rad sa digitajzarima; skenarima; genfokom,
= p3nove videa,

= frama grabbersframe butfers,

- spajanje uredaja,

_F tEiwﬂn}n. animacija, muzika | spacialm video
afehll,
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likanje sa 4096 boja

ANDRE] TROHA

Rutkl sy oni Koji s& nace slokiti & tvrdnjom da
je Deluxe Paint Il PAL najbol)l paint program za
amigy. Brz e, |ubazan ... tako nad! To ja taéno,
all unatot tome Ima mnego mana: ne podriava
nagin hold-and-modify 5 4098 boja bez kajeg ne
bl bilo kvalitetna digitalizacije slika, ray-tracinga
I sliénih posiastica karakteristiGnih za mnogo
skuplje sisteme. Jevreji su napisall Photon-Pa-
int, ali zbog svoje ved posloviéne sporosti nije
prikladan za ozbiljan rad. Zato su kod NewTeks
8 novom, tracam varzijom programa Digi-Paint,
pokuiall popravit| te nedostatke. Da i im je to
uspeloy

Tehniéke novosti

Frogram j@ u calinl napisan U asambleru, 10 (@
rato jzuzetno brz. ‘Kod nekih funkcija tak do
deset puta brkl nege Photon, U prvom redu,

podriava ARexx | radl pod KickStartom 2.0

DITKERING: SOOOTHING | (TTEEE!]

Kontrolna tabls Digi Puinta

Fohvalu su zasludill Tim Janison | Jim Sachs
koji su napisali poseban korisnickl interfajs (L,
LI, Intultive: user interface), Radi sa o sasvim
novom pristupy po pringipu kontrolne ploée
(dashboard, slika 1). Korisnlk adresira sve zefje-
ne parametre na toj plodl gde j& sve veoma
pregledno | estetski oblikovano. Sistema LI
dashboard razvesalit e sa | podetnicl | profesi-
onaleh, [er je to najnovije dostignuée U naporima
23 lzradu S1o l|ubaznleg softvera, Kako je@ sve
vrio praktitno, od starlh propadajuélh menija
nije mnogo ostalo, Najppdirnii e MODE, gde
biramo nadéin crianja. U prvom redu su zanimiji-
vii Blur fomekdavanje slikel | TeMap: Tu su tr|
logitke operacije: AND, OR | XOR. DigiPaint
gada podriava | genlock, Sto de ceniti u préom
radu {polu)profesicnalel, Tu opeiju pronadl cete
U meniju Prals,

Crafi¢ke novosti

Verovatne ste ved ustanovill da |e za prikazi-
vanje 4 K boja potrabrio 12 bitnih ravni (2 0 12),
a amiga ih ima samo 6. Kod obiénog HAM-a 1y
gy razliku kompenzirali take da dve kolor-kon-
Irastne boje ne mogu biti zajedno bez praliva-
nja, odnosno boja ladke ovisna jei o susednim
tatkama na Javo| | desne| stranl. HAM |& kKod
Digi-Painta teko doraden da se taj nedostatak
ghoro | ne primecule; modete raditl narandin-
Btom | zalenom, a boje se ipak nede prelivati
Podriava | ﬁaaﬂban nadin medanja boja koj
daja prividnih 30 bitova po taécl pa tnknjl mno-
go vise boja. Bitna slika moke biti valika do 1G24
* 1024 lacke. Razume se r?n! u celinl vidime
samo deo tako velike slike, pro2or dimenzlja 384
# 578 tataka.

Majvadi potencijal bma program pri radu s ki-
stom. Kad ga izredete 1z slike, prekopirate ga

u privramanu mamorlu (swap mamory) | u me-
niju MODE izaberets TMAP (Textuns mmalng;.
motete kist napetl preko kugls, valjka, kocke il
na kontury koli-ste sam| nacrtall, Keko, gde
| koliko ce se kist napeti mokets odreditl na
kontrolng plodi CONROLS. Ni o] plati modete
opcijom Tiles odraditl kollko osnovnalh kistowva
&e biti nacrtanc na kenturi po vartikall | koliko
po horizontall, te kako | gde (odnosno da li e ge
uopfte) ¢e se kist pralivatl u pozading Tools
obuhvata kilasitne opcije programa za crianje:
velicinu | oblk kista, shikarskl alat | uvedan)e,
koje |a weoma dobro napravijens | veoma je
brzo. | paleta jo klasiéna. Skala intenziteta crva-
e, zelena i plave boje jena sredini, 3 na boku se
nalazi paleta najéedés kordtenih boja | irl pro-
zora za |ednostavnije biranja prave nijense. P
sanje teksta po ekranu [& u poreden|u s Deluxe
Paintom komplikavano (ne s korigniékog, nego
s programerskog stanoviita). Najpre v peseban
prozor upisite Zeljani takst, pritisnite antar i pro-
gram fekst prevede u kisl. Razume sa da mu
moketa odreditl | oblik (odebljena, kurzivig
L.pﬂdvuﬁenm te nadin omeksavanja (smoot-
ngj.

| = A
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Funkeije UNDO | REPEAT pristupacne su sa
svake ploge. Korlsna |e u-prvom redu AEPEAT
kojom zadn|| potez ponovimo s novolzabranom
bajom, natinom ertanja itd

Transfer 24

Transter 24 je possban program  ukfjuden
u paket DigiPaint 3. Namenjen je konaédno| obra-
di slike, sliéno kac | PixMate. Sliel mozete pode-
siti kontrast, ostrinu, boje iid, Omoguéava me-:
njanje kompletne palete, velléing | rezollcijs
Program ja kvalitetan ali po broju funkacifa dale-
ko zaostaje za drugim programima za t2v_image
processing (jof uvek o najbeljl starl PlxMate)

Vac samg ime programa ukazuje na mogue-
nost prevodenja formata slike [FF o 24-bitni
tormat kaji je sve popularniji otkada su 24-bitne
116 miliona boja) grafitke kartice na raspolaga-
nju | za ASO0. Sliku modete pravesti u bilo kali
format do rezolucije 768 x 552,

Zakljucak

Program |e veoma kvallletan | jednostavan za
upotrebu, ali vam savelujam da kypite original.
U estetakl oblikovano] kutiji dobidale | opseing
uputstva u jadanaest poglavija sa skoro sto loto-
grafija. Uz 1o spada | bojorm kodirana kartica
kojom nove verzije programa dobijate skoro za-
badava. Program moiete doblti bilo gde u ino-
stranstvu, ali Nl u kom sludaju ga ne narudujte
podtam iz SAD. Potrodidete mnogo vise novoa,
Zhvaca, vremana . .. Ukratiko, da parafrazicam pa-
slov poznatog filma: Dial M Tor Mail-Order. Ako
uprkos tome 2elite riskiratl, pozovite NewTako-
w1:. :gdrtm i Kansas Gityu na telefon 891 913 354
1146,
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BOSTJAN TROHA

Pltan!a kako udru#iti program za stono izdava-
tvo (DTP) i program za obradu teksta u jedan
sam paket, ti3li programere vet od potetaka
stonog (zdavasiva, Specijalizovani programi za

- DTP, kao §io su PageSetter, PageStreem, Fro-

lessional Page | Saxon Publisher, prespori su za
uradivanje teksta (biser je svakako PageStream
2.0 kod kojeg si korisnik postavi nekoliko glo-
balnih pitanja u vezi & vremenom kao Getvriom
dimenzijom), Za sporost su kriva u prvom radu
vehtorska slova koja koriste programi za DTP.
Syako vektorska slovo oplsang je gomilom kri-
ity | pravin linija. Kompletan tekst bice nacrtan
ponove svaki put kad umedemo, brizgemo ili na
neki drugi nacin uradujemo tekst. Brzina crianja
zavisi o jednostavnosti slova | fontova: gotica ce
bitl pacriana sporije nego helvetika. Na drugoj
stranl su program| za obradu teksta kod kojlh j&
kvalitel ispisa ograniden Stampadem (skroman
izbar fontova i velléing slova). Kako programi za
obradu teksta uglavnom koriste amigine fonlo-
v kol irmaju nekoliko stalnih veligéina (npr. to-
paz: 8, 91 11), neupotrebi|ivi su za stono lzdava-
4tvo gde e tedidte upravo na slobodnom obliko-
van|u slova. Obiéno s »stoni« [zdavadi odiuce
za kombinaciju pr?rgrama za pbradu teksta, gde
tekst napifu, te DTP programa kojim taj tekst
ispidu, Takav nadin rada je dugotrajan | skup.
Programska kucéa Micro Systems Software je
programskim pakstom Excellencal 2.0 pokazala
na put iz teske obrade teksta | njegoveg Stampa-
rija, all problem ipak nije redila do kraja, Najno-
vija verzlja log programa nosl ozraku 2.0,

Biblija s usima

Za kutiju sa Ui diskets | uputstvima biblijskih
dimenzija (300 strana) moracete olakiatl svo|
novGanik 2a 350 DEM. Na prvo| disketi je Excal-
lence!, na drugoj reénik, a na posledn|o| amarlg-

ki tezaurus NI na jedndj disketl nema work-
bancha, pa dete ga rato prvo morati Ucitatl sa
nake druge disketa, a tek nakon toga mozete
pokrenutl Excellancel. Kake su nam vecd dosadi-
le Marfijeve poslovics, prva cemo alvaritl pri-
rutnik. Knjiga j& s tri gvozdana obruta vezana
medu tvrde korics, Estetski [zgled | obilje zanim-
|[lvit primera najvadnije su karakteristike prirud-
nika. Od starog kojeg smo dobill uz verziju 1,0,
razllkuje se samo po 60 stranica dodatka na
kraju. Preglednost e pobol|Sana uSima keja vire
iz svakog poglavlja, pa je lake trafenje podataka
brie, Raduju nas | sadet pregled uputstava | ne-
izostavni =problem-shooting«. Ctvoreni prirué-
nik zauzima na stola 40 % 20 cm, pa &8 zalo
u vedini slutajeva krasiti poliou [l kolena,

Poteskoce sa grafikom

Za nesmetan rad | pristap do swh funkoija
potrebng je bar 1 Mb BAM- a. To je danas ved
standard za vede korisniCke programe. Excel-
lencetspada u onu grupu gralickih programa za
obradu teksta ko|l podriavaju minimum grafike
i koriste standardne amigina fortove (unatod
tome &to se U poslednje vreme Gold Disk na sve
na&ine trudl da za sve DTP progreme ustolici
Agfin standard po imenu Computographics),
Posle uitavanja programa ctvorice se neadresi-
rani prozor kojem morate dodelitl ime | odedit
tip. To je potrebno zate jer Excellence! podria-
va upotrebu vife prozora istovremeno (veomé
prakticng za uredivanje | spremanje delova tek-
sta). Progeameri su zabaravili na moguenost
uredivan|a teksta za vreme Stampanja, Program
se tada posvetl skljutive prenosu podataka na
Slampad | prekine sve druge operacije ¢ak
i u drugim prozorima. Omoguéen j8 pogled ni
suprotne stranice u dokumeniu (facing pages),
all samop tako da je@ parna stranica uvek na levoy,
a neparna na desnoj stranl, To |e, inade, stan-
dardna paginacija na svim dokumsntima. ali
ipak bl mogll dezvoliti korisniku da cdluci koje
te stranice bitl suprotne. Sta se tige unosenis

gralike, Excallance! [& desta ogranidan. LInositi
molemo samo grafiku fermata IFF u tri rezolucl-
jo (med, o nl res). Kako program radi o sred-
njoj rezeluchl, slike nacriane u visoke| |l niska|
rezaluciji 38 defarmitu: prve po vising, & druge
po. dukini, | kod boja jo rezultata daloko od
otakivanag, Program paietu bojn sEmo prome-
ni; all & né prilagodl, pa (& slika Loblldena.
Neprijatna fznenadenfa u vezi sa grafikom ovde
nisu prestala. Program svaku sliku obraduje kao
slovo, pa |8 zalo nemoguce plean|o foksta uz
stranice slike, Posebna uvreda za DTP |g to S0
program ne radi tekatom u kolonoma: dozvol|jes
na |o upoireba stupaca samo uzdud cele sira-
nice,

Titan pravopisa

Svoju titansku snagu Excellance! pokake tak
kod Lzv, spell-checka (pregledaviania pravopisa),
Opeija je za nag malo konsna jor jo rednik samo
na »amaritkom.. Obuhyata 140,000 reéi | ome-

gudéava konlrolu pisanja simultano za vrame ku-
canja, bez posebnog uticaja na brzinu urediva-
nje. Thesaurus j& zaisla ogroman, sadrdl dak 1,4
miliona izraza 9 objasnjenjima. Ta) dea Excal
lencen! zaista Fasiuiufe pohvalu, jor za amigu
dum}m nije napisan tako brz | sveabuhvatan pra-
vopls.

Pored nabrojanih. Excellence! ima i sve kia-
siéne opcile koje spadaju ue prolesionalne pro-
grame & obradu teksta, 8 Excellonce! to est
bez svake sumnje. Pozrnaje Intellgeniny pagina-
tiju, wrema: | datum, deljenfe redi, poravnavanie
{levo, desno, oboje; centrirano} | oparacl s sa
brojavima, Tu' je debrododle olskianje j@r se
izabrani deo teksta moze upotrabill | kao mate-
maticki lzraz (formula), Rerzubtat (zraza sprami
se U prelaznu mamori|u za cllpboard. pa e tako
uvek na raspolaganju. Zanimijivi-so | slatistidkl
podaci [summary} koji obuhvataju brof reci | od-
lomaka, prosetan broj redl u redentcl itd. Zg
naucne tekstove Excellencel nece bill od kori-
sti, ler ne poinaj@ ni DeEnovne grike InaKove
Tako |8 Krug korisnika veorma suien,

Ako volite: poteskace, opoija print bide vam
prava poslastica, Frogram, doduse, poznaje ¢o-
tiri nacina ispisa (graphics, drafl, NLG, Posis-
cript = Stampade odredimo U preferancams)
Qd toga su upotrebljivi sama graphics | Posts-
cript. Prvi odéfampa call dokumant kao bitAu
shiku (WYSIWYGE), a drugi Stampa u formatu
PastScript, razume s, ako imate laserski Stam-
Eﬂc. Ostale dve moguénostl ispisa su draft LL0.

rva oddtampd tekst u draft nading, a druga
U (NILG, Kod tin primara grafika nece bt od-
ftampana, 8 ako jest, ice pomerana 5 obZirom
na tekst, 1. polokaj slike bice pogresan. Prirud-
nik inaée savetuje upotrebu fonta fopaz 11, 2l ni
avim slovima necete dobiti radovoljava)udi -
Zultat.

Upotrebu paketa Excellence! vidim u dva pri-
mera; a) kao jednostevan:grafiGki program za
obradu leksla za amalerske prezeniacije koje
rahtevaju Zivahne boje | skromne, |ednastavne
I-grube slike, te b) kao visoko profesionsian
program za chradu teksta za svakakve (eksiove
osim nauénih jer nema nl grékin slova nl ndjos-
novnljih matematiékib simbola. Ljudikojt sa oz-
biljno bave stonim [zdavasivom verovalng e
radije posaci za kombinacijom nekoy kiasicnog
programa za obradu leksta | specijalizovanog
programa za DTP. Oboje zajedna dobice za isiu
ili fak | ni2u cenu nego Excellencel, Bez chzira
na alabe strane, Excellencel e paket kojgg bl
svakl korisnlk felea imall u svojo|. sada veg
prilidno opseinoj kolekeljl programa 2o obiradu
taksta.
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Commodoreova carobna kutyjica
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Zuucnu moguénostl amige bile su W | tamo
opevans cak | vide nego njena grafika Sto |8
sagvim opravdano, Clp za zvuk, s ugradenim
govornim medulom, veé dugo odusev|ava | ve-
éite ubles |\nvadera | ozbiljine korisnike koji se
umesto & pallcom za igru radije uhvate u koStac
8 tabalom, programom za obradu teksta |1 ba-
tom podataka, Zvudne mogudénosti nisu mogle
ootati neprimecéens, pa su 88 zalo programer
ubrzo pribvatill pisanja programa za rad s amlgl-
nim zvukom, Pradstavicemo vam dva od desati-
na takyih: nevu varziju Soundtrackern | najnavi-
Jui Synthiu.

SOUNDTRACKER 2.5

Sigurno ste pri redo sa svolom prijateljicom
{mism na stolnu) vec naidli na nakakav intro
tija melodija vas e dimula u samo sree. Vero-
vatno ste se rapltall b kojam e programu nasta-
la, Odgovor & sada pred vama — piack amiginik
Intro | demo: programa najradije keriste Sound-
tracker, praktican program za rad muzikom kojl
dajeko nadmaduje nefleksibline Sonlx | Daluxe
Music, Nije preterano komplaksan kao prathaod-
i@ dvia, neZauzima mnogo memorije [oko 50 K).
o lako éete nauditl kako da ga koristite. Svrbe Il
ragl'rrlsti? Pokusajmo napisati neku Zivahnu me-
ool

Soundiracker za rad otvarl svaf viastitl, grafié-
ki lepo oblikovan akran kojeg moZemo podeliti
na pet delova. Lavo |e kolona s opcljama s kaji-
ma kontrolisemo izvedenje melodije {sve vred-
noatl menjamo sa strelicama gore-dale); POSI-
TION. — odredivanje poloaja poledinog delida
{PATTERN) u melodi]i; PATTERN - brof dalida;
LENGHT nam pokazuje koliko deliéa ja duga
cala melodija, PRESET je redni bro| upatreblje-
nog Instrumanta (ogranifen|e po jedng] meladi-
|ije 3t} VOLUME - podedavanje glasnostl zve-
denja meladije; REPEAT, REPLEN — bro| po-
navijanja odredenog instrumenta, delica (Il ma-
lodije.

Giora na sredinl | na desno| stranl e blok
opclia za rad s napravljenom melodijom: PLAY
— amiga ¢e reproduciratl melodiju Koja je trenu-
tatno U memariji; STOP — prekid izvodenia
mefodije; DISK OF - operacije & disketnom
jedinicom {utitavanie. snimanje i brisanje kom-
pozicie ll modula, lormatiranje diskete); PAT-
TERMN — ‘odredivanie cblika delica; CLEAR
= brisanje-melod|je koja je trenutna u memarlji;
FRINT - Ispls na Stampad: EDIT — uredivanje
utitana il upravg napraviiene melodije; USE
PSET — upntraba preset liste (PRESET-LIST);
PSET—ED - ulazak u PRESET EDITOR; HE-
CORD - smimanje |Zvodane malodije; FILTER
- Wkljutenjeiskljutenje hardverskoag filtera kajl
automalski odrede visoke tonove; 1,234 — uk-
ljudien|adiskljudenjs jednog od éstiri zvutna ka-
naia; VREME fzvodenia melodije. U sredinl ekra-
na su imena melodije (SONGNAME) | instru-
menta (SAMPLENAME), na sradini lavo |8 pro-
rorée & Drojem delica (00), & na desnoj opcija
LOAD s kejom utitamo |nstrument, Na sredini
gore jg prekrasno napravijen anallzator zvud-
nog spektrg,

Donji. najved| deo ekrang, zauzima prozor
podeljen na cetir dela, od kojlh svaki predstay-
lia poseban zvuini kanal. Svakl j@ podeljen na
|04 dva dela — don|l pokazuje note koje ée dodi
na red, a ' gornjl ved odevirano. Note mofete
unositl neposredno iz tastature ili kada e g kKur-
rorima gatate po prozorima. Sintaksa ugradiva-
nja zvuka jo sledeca: NOTA - OKTAVA — BROJ
INSTRUMENTA — NAREDBA - DODATHNA IN-
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FORMACIIA, Na primer, G-1 83115 pradatavija;
G ja nota, 1 |8 njena oktava, 89 e brof instru:
menta, 1 {8 naredba | 15 dodatna informacl|a.
Waredbe su sledede: 0 - arpeggio, normale
(arpeqgio prodstavia brzo otsvirani akord sa-
stavijen od tri uzastopna tona, a biée otavirarn
wwak Kad dodatna informacija nije jednaka null);
1 — portamento up (prelazak na drugl ton, do-
datna Infermacja predstavija brzinu pralaska,
G-1 89115 predstavlja portamento up s brzinom
pralaska 15); 2 — portamanto down (pralazak.na
nidi tan); 3 — portamento’ se [zvod| ka notl Koja
j@ odredena na podetku konstrukcije (G-1);
4 — vibrato odnosno brzinu menjanja tona (vi-
briranje), Dodatna Informaclja predstavija brei-
nu {od F do 1) | Intenzivnost menjanja (1 = F)
A~ menjanje intenziteta zvuka, dodatna infor-

macija predstavija brzing smanjivan|e intenzite-
18 (G-1 B9A05 ~ zvuk de se smanjitl s brzinom
05; brojevi ved| od & uzimaju se u obzir kao
povecanje intenziteta); B - |zvedde s skok na
odredenl delic malodija (G-2 BIB13 - skok na
dellé 13); C — odredivanje glasnasti ingtrumants
[G-1 B9VOT — instrument BY biée otsviran sa

[ 4
Prozon u prozorima — Symthia.

snagom 07 (snags = od 00 do 40}, D - prakid
dellca koji se izvod| | skok na sledeteg; E — uk-
ljucenje / Iskijudenje Hitera (00 = iskljuéan, 01
= ukljutan), F — brzinga izvodenia cele melodije
(o 00 do: FF). :

Soundtragker razlikuje melodije snimljene
kac SONG ill MODULE. U prvem sluaju instru-
rmante usput utitava (2 Preset-liste, a u drugom
sva zajedno zapakira u |ednu datoteku, Na di-
aketl moraju bitl otvoranl direlton|i MODULES
I SONGS, inaée Soundiracker svoje datoteke
nete pronadh,

Kada je jednom melodija napisana (||l ako ste
upotrebili [ednu od trideset vec napravijenih
I'spramijenih na disketi), ukljucite je u svoj novi
intro |l demo kojeg naken toga pokranite. Ako
imate bar malo maste te solidne zvudnike i poja-
calo, uskore Ge ljudi potet! kucal na vrata mi-
8leci da ste otvorill novi disko. Razume se, nade-
te im otkriti tajnu, jer to je — SOUNDTRACKER|

SYNTHIA 2.3

Aka je Soundtracker namenjen plsanju muzi-
ke za |ntroe | slitne stvarl, onda e Synthia pravl,
prefesionalni program za profesionalne i polu-
profesionalne muzitars, Po svojo)] Komplékano-
sil prevazilazl sve dosadagnie amigine mizidke
programe: verovatno dete pri radu & njom docdi
U poloda) kada unatod solidnom korisniékom
interle/su nedata znatl §fa vopste radita | u ko-
jem ste prozoru

Prva disketa (SYNTHIA 11} sadrii osnovnl pro-
gram i datoteku READ.ME, iz koje temao saznati
sve o prencsen|u zadtitencg programa na re-
zarvnu disketu, Nakon kiasiénog dvostrukog kli-

ka po lkonl Synthie (klavijaturd) nagléemo sa na
glaynam ekranu. Synthla radl po fozafipl «vide
prozora, bolll efakat=, te zato svaka operacija i)
naredba otvarl viastith prozor, Gore su Gatir
padajuca mani|la Onaj 8 imenom FILE sadr2l
atandardne opcije ra uditmvanie |l snimanje
vuka, odredivanje polokaja prozora, brisan|e
2yuka postayljenog u pozadinu (CLEAR UNDD),
Brigane svih zvukova |z ixlazak iz programi
| povratak na osnovnl WB akran. Meni SYNTHS,
namenjen radi sa zvukovima i instrumentima,
sadr¥ opelje za odredivanje novin parametarg,
oduziranje | dodavdnje zvukova, Interpolagiju,
& posinstica |e kompleksna opeija za rad & bub-
njevima (DRUM, NOISE DRUM)Y. Manijam EF-
FECT odredujemo efekte, madu kojima su: visi-
na (PITCH), xvonjanje (AING) | ugas (ANGLE)
zvuka, rad & filtarima, grafiéki regulator bofe
tona [ﬂﬁunlimr}. Izablitenie, odjek, efekat zbora
[CHORUS) itd. Poseban ulitak predsiavije n.pr.
obrada nvuka elektridne gitars 5 afektom Distor-
tien - kao da slugamo pravu gitary &iji zvuk je
ohogacen s posebnim efektom!

Zadnjl meni, SAMPLE. obradue rad s |nstru-
mentima | klavijaturom, od kreiranja novih zvu-
kova pa do potpune obrade ved napravijanih.
Osim = tim opcijama, zvuk mokemo obraditi
| kllkanjem po pojedinim ikonama. U ggnovnom
prozoru iImamo tri; MAKE (izrada zvuka), UNDO
{zvuk pogaliemu u pozadinu) | [kona 5 klavijatu-
ram. £a upotrebu ove poslednje dobitema kom-
pletnu klavijaturu kojo| naredbom SOUND LO-
ADISAVE |z menija File mozemo dodalill #nadte-
nje bilo kojeq Instrumenta iz direktarija Instru-

meants. Verujte mi na raé, izbor j& vise nego

bogat.

Druga disketa (EXAMPLES) sadr?l wec na-
pravljens primare Instrumenata, zvukova | kom-
poziclla koje moZete sludali & reproduktorom
imogll bi da katemo diuboksom) SMUS PLAY-
ER s trece diskote (EXTRAS). Moram priznati da
50 kompozicije lzvanradno dobro napravijens.
Fepertoar sastavijaju  uglavnom Betovenove,
Bahove | Macarlove kiasicne kompeozicile, a ima
I nesto modernih ritmova.

Kod izrade instrumenata morate u cbzir uzetl
sledecl postupak. Najpre [zaberite opoiju WIN-
DOW, ENVIRONMENT iz menija FILE, Nakon
odredivanja poloZaja & naredbom MAKE i uz
obilatu pomos drugih ikona | opcija, napravite
svof instrument. Nakon foga snimita g4 u jed-
nom od muzickih formata koji su na raspolagae:
nju (Sonix, ScundScape, Audio IFF 8-bit, 8SVX,
LIST-IFF) na poastnu disketu. Tek nakon toga
mesl cete ga wotrebill pri komponiran|u,

Bogato je podrian i MIDI standard [(MIDI
CHANNELS). Preko njega modemo program po-
vezati s sintetizatorom prikljuéenim na amigin
RS232C preko MIDI interfejsa, Kod takve vezi
otkrije se prava mod Synthia — komunikagija se
odvija u obe smara; moguda je digitalizacija,
upotreba amigine memoriie kag spomos sinte-
tizatory (8 Korgovim M-1 dobicemo uz lakvu
koliGinu R&M-a upravo nevarovatne efakta). sni-
manje kompozicija, menjanje Instrumanata. .
Moguénosti su neograniéens, Za rad j@ dovolj-
no | 512 K | jedna disketna jedinica ali za lole
azbil|niji rad trebacete bar 1 Mb | dodatnu oi-
sketnu jediniou a podeljan je i turdi disk

Sta jod da katemo? Frograml spadaju u vrh
programa #a rad s amiginim zvikom jako se po
koncepci|l Bitno razlikuju. Barem Soundiracker
bi morao biti u softverskom komplaty svakog
amigosa.

i



Oruda za svakoga
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U ovem Elanku predstavi¢emo vam neke od
amiginih sarvisnih (utility) programa. Postojf go-
mila diskova sa lzborima ovakvlh programa za
Amlfu. od kojih mofemo 2o svoje potrebe sasta-
viti | viasite. Podepriajmo, dakle, malo po- hrpi
ovih oruda za prijateljicu o kojima dosad v Mom
mikru nismo bag puno plsall, & medu njima su
orude zo praradu alika (convertars), digitalizato-
fl evuka, programi za pisanje startnog (boot)
soktora, ublce viruss, programi za kKopiranje
I mnegl drugl. Nabrojimo nalpre nekolicinu naj-
zanimljiviiin i najnovijih ovakvih programa za
Imlggn {ako ng navodimo broja verzije, onda je
tap 1.00);

BADDAY, A-MOM 211, BITPLANEFINDER
200, BOB EQITOR 2.00, BOOT CONTROLLER
1,80, BOOT GIRL 1.28, BYTEHACKERM BYTE-
KILLER 2.00, CLI- TYPER 1,10, CLI-MATE 1.20,
DC8, DEFJAMPACKER 3,20, DIMP, DISKMA-
STER 140, DISKMONPRO 1.20, DEFJAMPAC-
KER 3.20, DIMP, DISKMASTER 1.40, DISKMON-
PRO 1,20, DISKREPAIR 2.6C, DISKTYPE 2.00,
DOUBLEACTION, FIMP, FLOFPYKILLER, FOR-
MATTER 260, FRAXIONAIFPER 2.30, IFFCA
200, KDV Il 154, LABELMAKER 1.20,
PPSHOW, SEEK & DESTRDY, SETKEY, SHELL
401, SHOWMGM, SMARTDISK, S082.00, TE-
TRAHACHK., TETRAPACKER 2.00, TURBOBAC-
KUP 1,22, TURBOIMPLODER 3.00, TWIGLIGHT-
COPY, UNWARP 1,40, VIRUS X 500, X-COPY
3.10, AUDIOMASTER I, BL.AD, 315 CYGNUS
ED 2.00, COPPERMONITOR, DIED 2.40, DOS-2-
DOS 3,30, DRIVE DEFINER, IFF CONVERTER
2.00, IFF MASTER, INFILTRATOR 3.00, INTER-
RUPTOR 2.20, LAMER DEFENGE, MEMCHECK
7.00, MENUWRITER, MASTERSEKA 1.60, MLIL-
TIRIFPER, NEWZAP 3,25, QUARTERBACK 4,20,
RESQOURCE 4.00, RASTER LINE ED 2.00, RESI-
DENT RIPPER 2,00, SEKAGEN 700, 51D, STAR-
TREKKER, SUPERBACK, SUPERCAD 248, 51
PERCHUNCHEH, SYNOPACKER 4,60, TITAN-
CRUNGHER 1,10, TRACKRIPPER, UBINSTALL
6.000 VIRUSTERMINATOR 2.10.

Razume e da nedemo opisivatl sve ove pro-
grame, jar bi za to treball prileg priloga, zausta-
vitemo s& samo kod najbolje napravijenib koji
zhig svoje korisnost! | zasiuziju da buduy pred-
stavijenl.

Zamistimo sledetu situaciju: viasnik amige,
edusevijenl ublca mallh zalanih, lgra neku lgro
{ra pr. Xenon Megablast), lznenada se na ekra-
nu pojavi prekrasna slika Kojs ga odufevl, Ma-
ravro, el je zodriatl, po magucnosti obraditi
I nakon loga ukluGiti u sve) najnoviji intro na-
pravijan nekim intro-makerom. OK, utitada Me-
mory Paoker. Pre nego #to ustanovi kako. da
nade sliku, spremi j& na disk | obradi, naradés
miu dugacka brada a Psypnosia ée za to vréme
napraviti Blood Maney 14. Da se to ne bi desilo
{narasta duga brada), nemack| hekerl su napra-
vill 3RODAY, jednostavan pragram za trakenje
sllka o memori|i. Slika mofe bitl napravijena
i bilo kopam od amiginih grafickih nadina, pa
| U HAM-u, - snimiti ja moZete u formatu IFP il
RAW, a nakon toga je ufitati u Deluxa Paint ili
neki drugl grafiGki program. Sliku traZimo po-
moctu misa, a sve opoije su pregledne raspored-
ene na dnu ekrana, U datotecl info su sva po-
frebna ugututva 2a rad. Tako de iredi dan upo-
traba SRODAY-a Memary Peeker ostati samo jo&
uspomana,

Nag prijatel] je take Isteprkac sliku iz Igre
I8 mukom j& preradio u Deluxe Paintu, adnosno
potpisac sa na vidljive mesto. Kako mu je najno-

vijl Lamer Exterminator pokvdrio intro-makar,
odluiio je da ce slika animiti na startnl sektor
diskate sa igrom |z koje |e sliku uzeo. | 84 e
udltao? Program BOOT GIRL. Taj izuzatno korl-
alan programéis dozvollava da sliku o IFF for-
matu snimite na prvi sekior diskete, Ima samo
cetirl opclje kojg (razume se) modete izabirati
misem: utitavanje slike, sniman|e na slartni sak-
tor, pomod | izlazak (z programa. Pazitl morate
samo na dva stvari: aliku ne smete snimitl prako
nestandardnog startnoyg sektora, |er tada pro-
gram neds radiii t morate paziti na éinjanicu da,
ako na|pre snimite datoteke | tek zatim startni
saktor, sistem tu i tamo zablokira. To date naj-
lakse izbedl ako siiku najpre snimita na startn|
seklor prazne diskete | tek zatim presnimiie
feljane datoteke. Pre nego Slo sliku snimite,
mokate & iﬁogrudatl s programom PRPSHOW kaji
Zeljenu sliky pokage na ekran bez prethodnog
ulitavanja DP, Da bi zackruili celinu, u paketu
88 nalazl | program PPMORE koji |e viie nego
dobra zamena za standardnu naredbu Type iz
CLla,

Dakle, nas prijatel] je sliku snimio, PoteSkoca
je-bila u tome da je vires kojl |e pokvario intro-
maker, [of uvek brijao po disketama | ubrzo
dragecenu shidicu zameanio svojim potplsom. Za
unistavanje nametnika nas prijatel| Ima na ra-
spolaganju nekolike - lovaca, na primer KDV
3.1.54, VIRUS-X. 500 | SEEK & DESTROY. Prva
tva 5u rezidgntng odnosno pritajena (U pozadinl
vrebiaju na sumnjive promens vekiors | Kontroli-
Zu diskete koje korisnik radunara umece u di-
skatnu jed|nicu). Razume sa, nagpm:mtiji & V-
rus-X. Mjegova na|novija verzija ¢au kombinacl-
Ji s-veoma efikasnim KDV (Kill Da Virus) 3 otkriti
(I unidtitiy svaki virus, dak i najnovijl KEND. strah
i trepet viasnika amige s hard diskom, Bezbedni
nisu ni [ink-virusl kajl se vesaju na odredens
datoteks, & startne sektore ostavijaju na miry,
Kao nadopunu modete upolrebitl Sesk & De-
stray (nije poznata heavi-metal kompozicija)
kojl e |ednako uspedno potraiti | Wnidtiti-sve

‘viruse, all nije rezidentan | zbodg toga tako poui-

dan kao pre spomenut] programi.

Virus ée jednim od gore spomanutih progra-
ma& biti uniftan, all ¢e na disketama na kn]lm‘.s.ie
divijao biti potrabing [os mala popravka. Zato e
nad prijatel] upotrebitt DISK REPAIR, [zvanred-
ng Koristan program, namenjen spasavanju
oitecenih il izbrisanih disketa. Najnovija verzija
2.5C Ima pored standardnih opelja jof | Salvags,
Restore | Repair (spasavanje | restauracija dato-
teka te pupfavrjunra diskele) [0& nekoliko bon-
bona: pregled startnog sektora u cilju Zastite od
virusa (Virus), pohovne uspostavljan)e strukture
diskete (Rebuild}, oznadavanje slabih sektora
na disketl (MarkBad) | dijagrozu  diskete
(Diags) Uz sve to ima jos | ava potrabna uput-
stva. Ukratko, nenadoknadiv alat za svakog ko-
risnika amige.

Pre nego to se nas prijatel| ponovo pribvatic
ubijanja svemirskih nemani, jos je male podepr-
kao po svojoj zhirci. Nakao |e jedan od najboljib
mini programa za chradu teksta dosad — CYG-
NUS ED PRO 2,00, Bez obzira ria kompleksnost
{sadr?| sve opeija ~pravib- programa za ohradu
teksta u stilu Word Parfeals) satuvao je jedno-
staynost upotrebs | kompakinost, te je tako odii-
gan zamenik poznatog TxEDe kojl ‘esto nijs
mogao udoveljill zahtevima izbirl]ivijag korisni-
ka. Najvigs e mu se obradovatl onl kojl rade
8 CLl-om ili ARexxom | programerd b C-u il
Modull 2, |er poznale «lepljenje- pojedinih na-
redisl na funkcijske tastera Tako otpada dugo-
trajno kucanje uvek jednakih nizova & programi-
ranje j@ brie | jednostavnijo.

Kako = deflinicije stampaca 1 Cygnusu vise
standardnim WB programom Freferances. naf

poznanik utitao ]i-u I le Cudo, Za vrame podesn-
vanja drajvara privuklo ga [e menjanje deseting
amiginih boja, Hieo 6 nedto posebing, pa je tako
ugitac program INFILTRATOR 3.00 koji, pored
eflkasnog podefavania boln svin Kompenant
ekrana, omogucava | pregledavanie sika, tek-
8ta, pa Cak | programa na madinskom |eziku
Program mode bili podeden | take da ostane
pritajen | uskedl u rad nakon pritiska na kombi-
naciu svrugihe lipkl (hot keys), U stilu peceoy-
skog Sidekicka, Provise vriStete boje te uz upo-
trebu Namatljivea postati sama historija.
Patedkote s dobrom starom prijateljicom su
nadeq poznanika ipak urmorile, te je zato odlutio
da svoju vestinu lsproba | na drugim maginama,
Razume s&, na PC-u | §T-U. Kupio je nekaliko
amulators | naudio kiko da (h koristl, samo su
mu [of nedostalall programl, Upravo za takve
posiove tu je DOS-2-DOS, Korlstan program za
rad §a ST- avim il PC-ovim datotekama: kopira-
nje, prealadﬂmy"h ASCH keda, formatiranje di-
skata u formatu ST (Sak t do 800 K) ill PC (od 360

K pa do 1.44 Mb), rad s hard diskam iid. Miegova
ledin mana je da 2a svoj rad traba o5 jednu
disketnu jedinicu,

Roplranje disketa e problem | na amigi: pote-
Skoce uspesno eliminira nova verzija programa
2a koplrapje X-COFY 3.10 (ili X-COPY PRO).
Pared obidnog presnimavanjaw DOS formatu,
na raspolaganju su | NIBEBLE nagin (koplranje
kroz RAM), DOS +, kopiranfe pojedinih sekiora
i tragova, pregled diskete | njene sadriine,
popravijanje | odstranjivanje gresaka | jo8 stosta
drugo, Formatiranie dvostrane diskate vilo je
brzo (34 sekunde), & Uz to Pa startn sekior
napise i antivicus, Nesto posebno je i gralitka
okallna, jer jo X-COPY na glasu kso najleps)
program za kopirahje, Poteskoda je samo u to-
ma da ga pobed| veé | najjednostavnija zastita,
tezato zabioravite na kopiranje otiginalnih pro-
grama:
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Pokloni za prijateljicu

ANDRE] TROHA

Akn su vam dosadile igre | ako bl delell da
pradate na ozblljnlje programe, ubrzo Sete usta-
naviti (il sta vec ustanovill) da |e za ozbiljnije
gtvarl pola mega memorlje prémalo, Sledec
zakl|udak blée modda da |e jadna disketna jedi-
nlca premalo i potedate razmidljati o hard disku
ill bar o drugo] disketne| |edinicl, Onima sa vise
prohteva neda bit] 2ao0 ni nekalike hiljada mara-
ka za turbe kartiow, Oni najprobirjivi]l ¢e modda
dak nabaviti | multiscan monitor, Nastavak ovog
dlanka namenjen & svim onim viasnicima ASOO
kajl bi ae elell prinvatiti ozbilinijeg posla a ne«
maju predodibe Sta bl bilo dobre kupiti.

Proéirenja memorije

U grubim criama, prodirenja memorije mode-
mo podeliti na van|ska | unutradnja, Razlikuju se
prama (oma na kojl s¢ porl moguy. prikfucit,

Kako bih izbegao nepolrebne nesporazume, da
najpre rasdistim & dva pojma: ZA koliko i NA
kolika prosirujeme memorje. Za one kaji brzo
shvataju, NA = ZA -+ 0,5 Mb, Dakle, mamoriju
prodireru na ukupno 2 Mb, dobicemo aka kupi-
mo karticu s 1,5 Mb BAM-a i k tome pribrojimo
jof 0.6 Mb ugradans mamorje,
Hazume se, unutradn|a memorije s ukljuduje
u posgbno za to namenjen konektor na donjoj
stranl méunara. Yedina tih Kartica kompatibilna
|e-& originalnom Commodoreovom AS01. Pri-
kladno-su za-progirenje do najvide 2.5 Mb, U pr-
vorn redu zhog toga lar je za vide memorije
otirebno vike mamorijskih kola, 8 prostora na
rtici irma malo. Zbog toga su proizvodadi prisi-
[jeri da ugraduju vise skupih megabitnih memo-
rijskin kaola. Takva profirena u veéini sludajeva
imaju ugraden | baterijski napajan sat kojim se
vaoma rado |graju brojnl programi (U prvom
redu igre | virusi) pa se ne iznenadite ako budete
morall podesavath sat nekoliko puta mesecno.
Progirenia za 0.5 Mb su veoma |evtina, za mno-
ga na treba dati ni 150 DEM. Najkvalitetnije.
raziime se | najskuplje, profzvodt Glgatron, Nji-
hova 0.5 Mb kartica 8 70 ns memorijskim kolima
| satom kofta 170 DEM, 8-2a 2 Mb treba da
platita S00 DEM, Najjavtini|e prava kod Troeps
& Higrl. 110 DEM za 0.5 Mb | sal. Kako smo vt
rakli, kartice proizvod| | Commodore, ali ugrad-
uje prahistorijska 120 ns kola. £a manje od 2000
DEM mofeta kupiti internu 8 Mb (80 ns) karticu
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firma Compustore / Microbotix, Pametne [e ku-
piti karticu & prekidatem za ukljudenje prodire-
nia Jer jos uvek bfasta}a argram| ko|l ne padna-
aa vige od 0.5 Mb. Prekidag Ima na pr. WizRAM
2.0 firme Intelligent Memary (2 Mb, 430 DEM)
koja Je | inage optimalne sredina izmadu vedito
gladnih Scile {cena) | Harlbde (kapacitel).
Vanjska mamorija (extermal) namenjena |@
progiren]ima jznad 2 Mb. Ukljudime |e U B6-
pinaki konektor na levo] atrani amigs, Retki pro-
izvodadi proizvode samo vanjsky memariju,
Ohléno je to kembinacija s hard dishom, Prad-
nast u poredenju s unutradin|im prodirenjem je
u prvom redy u tome da mamorljska kola mozZe-
te kupovatl po volji | dodati {h toliko kollko vam
1o omogudcava vas diep — na,vléa do 16 Mb,
Greal Valley Products Inc. |e ved nako vrema
«bro| jedan< na triistu dodataka za amige,
Ui skladu s renomeom e | njihov dodatak Impact
Series || ASO0-HD+ (kakav pedigral). U estetski
oblikovanaj kutijiei (vidl sliku) sakriva se do
8 Mb RAM-a i do 100 Mb hard disk, Cena ovisi
u prviom redu od kapaciteta diska, $to znadl od
1700 DEM {za 2 Mb RAM | 40 Mb hard disk}
navide, Jevtiniji su kod vortexa (ime firme upor-
no pidu s mallm prvim slovom). Proizvode Sy-
stem 2000-5x, do 4 Mb RAM i hard disk prema

COAROM ga armigu S0¢/2000

telji. Za osnovnu konfiguraciju (2 Mb./ 20 Mb)
trake oko 1400 DEM. Supra S00XP u osnovnoj
verzijl nudl 2 MB RAM, a pod poklopcam ima
psam standardnibh memorijskih kola (256 K DIP
DRAM). Probirtjivijima ja namenjena kartica ZIP
RAM koju ukljudite u posaban konektor U kutiji.
Omogucava najvise B Mb RAM all treba poseban
Ispravijag. | kola iz ZIP RAM su skuplja | teie
pristupadna nego klasidna DRAM kola. Jod | ce-
na: 1500 DEM za 2 MbB RAM i:40 Mb hard disk.
Firma Xetec nudi FastTrak kojeg mokete pro-
giriti do B Mb. Osnovna konfiguracija e bezr
meamorijskinh kola, samo 5a 52 Mb diskom. Cana:
1200 DEM {0 Mb ), Majmanje memorie nude kod
Commodorea. U njlhov dodatak A580 moZete
umeatnutl najvise do 2 Mb ... Okoliko vam to
uspe. Naime, ova operacija je veoma kompliko-
vana: prostor za prodirenja je ispod disks, te
zato morate skinuth nekaliko vijkova, iskluditi tri
konekiora, padljiva odstraniti dizk i namestiti
progirenje. Za 2 Mb dodatne meorije | 20 Mb
disk trade okroglo 1400 DEM. Za relativno viso-
lu canu, 2000 DEM, kod Alcompa ¢o vam pro-
datl 8 Mb memorija. Samo prodirenjs mamorije
proizvodi | Cortex, Njihova h:ui?n koja ko&ta 500
DEM za 2 Mb, erpl enargiju iz viastitog ispravlja-
&a. MoZale @ prodiritl na do BMb: 0,5 Mb memo-
rijska kola kostaju 50 DEM, 1 Mb 100 DEM,
a2 Mb 180 DEM,
. Na talost, cend nlje jedino ograniéen|e. Pote-
Skode nastupe ako imate neslo stariju amigu

Senies I AKOHD

Tvrd!

koju bl felall radiritt na vite od 23 Mb, U e
amige su ugraden| stara kola Agnus | KickStart
1.2. Stari Agnus mole adresirati samo 0.6 Mb
chip=RAM-g | 1.8 Mb 1ast-AAM-a, Dakle, za 25
Mb Il vife morate dokupiti Blg Fat Agnus B372
A KickStart 1,3 (1.2 ne prepoznaje novog Agnu-
ga). Tako doterana amiga mole adresiratl 1,2
Mb ehip-RAM-a | do 16 Mb fast-RAM-a.
Mekoliko adresa:

GVP Inc. Gl

gatron
ﬂ?ﬁﬁ?r; i) Rasthauser Str.128
PA 1 "USA C-46490 Cloppanburg
vortex Commodora
Compulersys. GmbH, 1200 Wilson Drive
Faltarstr. 51-53, West Chestar,
D-7101 Flein FA 18380, U 5.4
Supra Corp
1133 Commercial Way, Intelligent Memo
Albany, Yaechtersbachar Str. 89
OR 97321-8944, US A, D-5000 Frankfurt 61
Hard diskovi i disketne jedinice

Kao §to smo vad rekll, vecinu hard diskova,
namanjenih za AS00, dobidete u kombimaciji
& prodiranjima memorlje. Sve (osim Gigatronove
arribe) treba ukljuéiti u boéni konekior sisteam-
ske magistrafe. Ovi diskovi 8u ujedno | najkvali-
tetniji. Uz hard disk takoder & mudro kupiti
KickStart 1.3 jer pored oslalog omogudava
| start sistema sa hard diska.

Za ugradnju | instataciju j& veoma |ednosta-
van Suprin S00XP, Nudi 40 Mb disk i ugraden
SCSI kontroler. Bez olvaranja kucista prisiupad-
ni su OIP (Dual in line package) prekidaci kajima
izaberemo rednl broj |edinice prikijudens na
SCEIL funkeiju-autoboot itd, U kutijl ge vrti 3.5-
inéni Conneroy disk CPI040 kojl ufita Work-
bench za 35 sekundi S00XP namerjan je oblg-
nim ljudima, dakle onima-kojima formatiranje,
instalacija | probijanje kroz oskudna uputstea

nije stil Zivota, Ako je za vasu amigu dobrs samo._

ono $to je najbolje; kuplte:|o] GPVov Impact
Series Il AS00-+. U lspu kutiju ja ugraden Quan-
tumay Prodrive model LPS kojl je pravi-zmaj.
Njegove glave nadzire posabrio za GPV naprav-
ljieno VLS kolo kojeg zovu FaaastROM | koje je
poslednja re na podrutju SC3| kontralera, Ta
kombinacija j& veoma brza | amigin sistem po-
stavi na nege od ukljuenia do Warkbencha 2a
ciglih 16 sakund, Sprami 730685 bajtova u se-
kindl, a pradita in 772105, Kapacite! diska je od
40 do 100 Mb. Kod GPV misle | na buduénost, pa
su zato v kudiste ugradill | portove sa svim
kontaklima za prodlrenia, Partovl nisu naprav-
ljgni po riskaninom nadelu -pass- through« jer
disk ima viastitu priortetnu logiku. Uopéte, uvek
rado posumnjam o kvalitel programes namenje-
nik | podetnicima | verziranim karianicima, all
Ipak; uz 1S I ASO0+ prilau dobro naplsan insta-
lacioni softver, zaista prikladan za sve profile
korisnika.

| Xetec je u svoj FastTrak ugradio Quantumoy
disk. Na njega mozete spremitl do 52 Mb poda-
taka. Sistem ce vam prodati u dve kulile: uprva)
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|8 BCSI konroler, port s amiginim magistralama
(o nacelu pass-through) | DMA  kontroler:
Ui drugo] kola j& s prvom povezana preko 25-
linog kabla, nalazi se ved spomenut 3,6-inéni
'diak, 40 vatnl spravijed | ventliator. Prednost
pigtema U cve kutije |8 u tome, da bad | ne tih
disk 8 ventilatorom modete odstraniti s radno
$loln i barem stavitl Ispod monitora (vid| allkug
FasiTrak sastavijaju kvalitetne kempanents koje
a0 nede lek tako pokvarll,

Osim hard diskova, Xetec nudi | CD-ROM,
Clta standardni format 1S0 8660/HIgh Slerra
(650 Mb na CD). Oznaka te jedinics ja COx-B50E,
& kokta samo 1200 DEM, Mnogo skupl|l {8000
DEM) je magnetsko-opticki disk MOx-600 5 ka-

pcitelom 600 Mb, na Kojem mofete podatke

rigatl | pisati, Rels-ware proizvodi Double-

Disk; jevtinu kombinaciju 20 Mb diska i 2 Mb
RAM. Ko#ta samo 1300 DEM, ali zato u tehmnic-
kom pogledu nijs nigla novo, Iz viastitih iskusta-
¥a vam ne savetujem kupowvinu diska s tako
malim kapacitetom. Uskoro dete ustanoviti da e
20 Mb ediuéne premalo, Bez mogudnost! za
dgirenje mamaorije @ Profexov HD 3300. Ved iz
ana 58 vidi da sadrd 33 Mb hard disk koji nudi
. 250000 bajtova v sekundi. Cena: 900 DEM. Gi-
n reklamira svoj arriba HD kao najmanii
k na svetu, lma promer samo 2.5 Inée | kapa-
citet 20 Mb (1000 DEM). Ukljuéiti ga moZete
U unutragnje mesto za prodirenja.
Joi nekolike reél o disketnim jedinlcama
Uamigu |h moiate prikljuciti najvife irl, $to vam
Ly najgorem sludalu mora biti dovoljng, Matele

~
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kupitl 3,51 5, 25-in&ne disketne jadinice. Amiga-
BOS medu njima ne pravi nikakve razlike. Oba
formata imaju kapacitet BAO K, lzuzetak @ AE
High Density. Na obiénu 35 intou disketnu
jedinicu satme 1,52 Mb, Ima elektronsko dugme
za lzbacivanjs diskete a moke raditi | kao obigna
ledinica od 880 K, Cena: 340 DEM. Poatavl|a se
pitanja koji format ireba kupiti? Ako amiga
u svojo] unutrasnjostl ima Kartlcu za emulaciju
PC onda kuplte §25-inénu disketnu jedinicu;
podto je vetina PC soltvera na disketama takvog
formata, Sve 5,26-intne disketne jedinica Imaju
r}r&lﬁiﬂﬂ_é za biranje zmedu formata £ 40 (PC)

B0 (amliga) tragova, 5.25-inéne disketns |adini-
ce su i jevtinije od 3 5-inénih. Manji formal pri-
kladan je za sve kol koriste standardan amigin
softver i emulatore sa ST | macintoeh, Kada
kupujete, kupite dobro, Ne dozvolite da vas pri-
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Prikliudenie nmige na
NEC menitor NEC
15 plnski multisyne
komektor [Sub D)
RAM-Bpard do 8 Mb

Searerm sa fvrdim disicom FasTrak

mame nigke cene trv, =no-names |edinica, Pa-
metnije [@investiratl poneku markicu 28 kyaiilet-
e | lzdrifjiva jedinicu. Cene e kredu od 130 do
160 DEM za 3.5 | nd 180 do 220 DEM z4 525
Inéne diskeine |edinioa.

Turbo kartice

Za amigqu vee ima dosta softvera kojem Moto-
rola 6BO00 sa svojih 7,18 MH2 vige nile dorasla,
Konkretan, primer: Sculpt 4D treba za crianje
malo komplikevanijed ray-tracinga rekoliko de-
salina sati, Zbog sporostl, rad a solisticiranim
CAD programima mo2e postati prava muka. Za-
to sve vife prolevodaca nud) svoje redenje tag
problama, i

ICD ja napravio AdSpeed ku:ﬁljd prava turbo
kartica nego samo akcelarator, To j2 kolo kaje
ubrza S8000 na dvostruky brzinu (145 MHz)
i nema dodatni procesor. Dvostruky breing po-
stigne inleligentnim rasporedom svaje kes me-
morije {32 K}, Kolo nije vede od samog proceso-
ra kojag ukljudimoe u posebne podrogie. AdSpe-
ed radi na svim amigama, Kod eventualnih pro-
bleme automatski prabacl breinu natrag na 7,14
MHz Cera: 540 DEM,

Za sllénu cenu {500 DEM) Rossmoeller pro-
daje tarnade, | tomadove srce kuca na 14.3
MHz, ali zato ovde moZele dokupiti matematitk| .'

e
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AMIGA 23 pidski kanekior (Sub D)
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koprocesar | amiga ¢e bill do dvadeset puta
bria. Najjeviinijl je Aleomp. Karticu ukljuéimo
u bodnl port a nova frekvenclia je podtovanja
vradnih 16 MHz, Kodta smo oko 150 DEM. Desal
puta skuplja (1500 DEM) [b Betraxova animate
turbo board |1, napravijena u pryvom riedu za rad
& animagijom | ray-tracingom (Turbos  Silver
it} Na kartici jo 68020 kojam pomaZe matema-
figkl koprocesor G88A2. Zajedno rade na 16
MHz. | ova kirtica sama brine z2a 100% kompati-
bilnost sa BA000,

Lagano socrealistiéki prizvuk ima: slogan Po-
witr 16 the People pod kojim Intalligant Memory
raklamira hurricane 500 Kao | ATE ||, 1 hurrica-
né U amigu unos! pravu 32-binu snagu, Cak je
i kombinacija jednaka: 68020 {do 16 MHz)
| BHZAD (najvida na 06 MHz). Na kartlel je dodano
jod osam memorijskih keln, ukupno 1
1100 DEM, Oluje jof nisu prastale; ista firma
nudl | stormbringer H530 kojl ASDD. protvorl
u pravu radnu stanicu, dva puta briu od A3000|
Na kartict sve vrvi od suparviscke tehnologije:
B Mb FAM, GROA0 (najvite na 54 MHz) | koproce-
sor G882 ko|l amigu potera na B0 MHz, Podria-
va | tev. eksplozivnl nadin (burst mode) rada
BBO30, | cena & odgovard|uda: 6000 DEM za
kompletriu karticu (B0 MHz. 8 Mb RAM) ili 2200
DEM za osnovnu konflguraciju (16 MHz
0 RAM),

Jo& jedan savet: kada kupujste dodatke, RAM,
hard disk | turbo, pokugajte naci firmu koja sve
o proizvodl, Samo tako Ge sve bitl kompatibil-
no,-a izbedi cete | razodaranja,

Adrese:
Ico
1220 Foek Streat, Rossmoaller
Rockiord, Meuer Markt 21,
L6110, LLS.A D-5308 Mackenha|m
Graficke kartice i monitori

| zadnje vrame sve je vada ponuda 24-bitnih
grafickih kartica koje omogucivaju 176 miliona
boja kod obitne amigine rezollcije (od lo- res
320 x 256 do overscan 780 * 672} i standardnog
onitara. Black Belt Systems nudi HAM-E, kar-
{lou koja Ge yvas za 500 DEM povest| u prakrasan

suat 24-bitné grafiks, Kompatibilna ja & PAL |

| NTSC standardima, & enkoderi S-VHE [l PAL
NTSC takoder nisu nepoznati. Za isti novac do-
bidete | MLA.S.T.-ov ColorBurst | Digital Cresti-
on-ov DCTV Kol sadrii jos i digitalizator video
slike (frame grabber) Karakteristike su takoder
|ednake. Aka Zelite vedu rezoluciju, kupite karti-
cu¥istaVision koja ima vec ugradenu dodatnu
graficku menoriju. Ona je za rezoluciju 1024
* 1024 (dve Boje) | ta kako potrebna.

22 takvu mega rezofuciju cbican monitor vige
nece biti dobar, Moradete kupiti monitar s funk-
oljom multiacan; Ukratko | @ njima nekoliko redl,

Taxan MV 795 |8 veoma kvalitetan monitor.
Miggova rezeluctia je 1024 x 768 tadaka, a dija-
gonala e 14 Inti. Cena: 2000 DEM. Ista firma
prodaje | Y 1150, veltki 21-<indnl monitar s rezo-
Iucijormn 1800 = 1200 tataks. Cena: 8500 DEM.

itsubishi 3806 ETKE | takoder prikladan za
amigu, all za svojin 20 Ingl ima skromnu, rezolu-
ciju: 1024 x B74 tacke: Cena: 6340 DEM, Pionir
na podrudju multiscan monitora j& NEC. Njihov
Multising 4D |e po karakieristikama slican MY
Ta8, ath jeved (16 Indl) | skuplji (3700 DEM). Za
prikijutanje th monitora trebate kupiti | pose-
ban adapter. Ako ste vesti u baratan|u s lamili-
com, mokels ga napraviti | saml pe odgovarajis-
coj Sami.

Adrese:

Digital Creations
2866 Sunrisa Bulvd. Suite 103,
CA 95742 USA,

Block Belt Systems
388 Johnson Rd., Rancho Cordova
MT 58230, U.5A

b, Cana;,

Servis

Nehi ovlabdent servist w0

Subntict, Vinkovama, Slavorskam Brodu, Siski, Bjekiva-
i, Rihadu, Varaiting, Zahoke, Zagrebu, Karoscu, Spli-
t, Zadru, Brjecl, Bujama, Skvenskoj Bisrier, Smirje-
Supu, Ljubkun, Ajdovsimi i Nov] Gone

proizvodi i usluge

i nasey pograma po veoma pevaljiim eenama: nudimo
yam,

1M kempatibilng mcunorske gsteme FCXTIATZRY
JRAAEA g operaaonim sstemam WS DO
vitekornnatke ssteme PC ATIRARA s eperaciomm
sigtemom MK, XENIX 1 UNIX

Frhernet-LAN lialne reunande mreke (Novell)
OprEm w0 fegidrovane radnog vremedin ool
magmetnih kartssi

prafesionalne grafiths danice za planiranje

o T stom divaliu delatnast

lnmpate Mamsewminn Tally o droge periferan
pfirena

uplikistivon. propramseu opremi & podik poslabi:

ji. 1 precuzecing 1 nsanovang

ariginaing licenén progranska opremy sa dokumen-

tacijan
abrgavne uslige

GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 85000
NOVA GORICA, TEL.: {08S) 26-511, 26-522, 23411, FAKS: (065) 26-566

-
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CH

computer
ysteme

MCH Computer-Systeme

Handelsgesellschaft  m.b.H.
8472 Stras/Stmk, Hofgreith 2
Tel.: 9943 34 53 44 50

Fax.: 9943 34 53 43 65

AT 286-12
AT 286-16
AT 3868X - 16
AT 386 - 25
AT 386 - 25C
AT 386 - 33C
AT 486 -25C
MONITOR
MONITOR

MCH Computer d.o.o.

PEACOCK

COMPUTER

Osnovne konfiguracije :

AUTRONIC Computer Systeme

A 9020 Klagenfurt, Radetzkystr. 18

Tel.: 9943 463 51 48 71,

Fax.: 9943 463 51 48 73

| MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01 32,360,- DIN
| MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01 34,620,- DIN
2 MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 44,730,- DIN
2 MB RAM, VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 54,350,- DIN
4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 63,680,- DIN
4 MB'RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 73,660,- DIN
4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 113,660,- DIN
VGA MONO MONITOR 640 x480 4,650,- DIN
VGA TRISCAN MONITOR 1024:x 768 16,280,- DIN

Distributeri :

62000 Maribor, Tom3iteva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250

MCH Solution d.o.o.

11000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel.: (011) 468 732,

Fax.: (011) 467 059
MCH Tehnologies d.o.o0.

Fax.: (041) 538 946

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (D41) 539 892,

AUTRONIC d.o.0.

H1000 Liubljana, Kardeljeva plodtad 17

Tel.: (061) 302-581, 302-990, 345-161 int 322
Tel. & Fax.: (061) 302 581
AUTRONIC d.o.o.

41000 Zagreb, Kollerova 3

Tel.: & Fax.: (041) 232 259




SIMULACTJA LETENJA A-10 TANK KILLER

Iznad prve borbene linije

MLADEN VIHER

Fulrchlldnu A-10 Thundarbelt 1| ja
gwion o poodriku (rupama na 2am-
lj| (CAS — Close Air Support). Takti-
ka koju korjste jedinice NATC-R |8,
U wiward, tehnidki znatno usavrsena
njamatka formula Panzer-und-Stu:
ko kada kopnend jedinice Usposta-
v borbenl kontakt s neprijateljem,
prvo na njege navode reaktiviu i Gl
|Evnu nrtil';arLLu Il helikoptera | avi-
one zo podréku - u gargenu oklop:
nih jadinica zovd ih mother hen
- prarnn kyatia, Avioni A-10 patroll-
raju u blizinl prve borbena linkja (FE-
8A - Front Edge of Baltle Araa) (z-
nad viastite teritorije | po pozivu
fkaprenih jpdinice odlaze na takiicki
fritiéng mjesto. Freduviel za primje-
nu ovakve taklike & previast u zra-
kiy, 8ta B U ovol simulacl]l pretpo-
stavljeno, Tako e teXldte borbe mo-
e urlo brzo pranjetl s jednog na
drugn mjesto ﬁl [skaristil protivnié-
ka taklitka graska,

A-10) jo lak za letenpe i o Dyriam-
wovol slmulacijl (Amigs sa 1Mb, PC)
przo cevim »0Gl o Tukue Njagova
krifa gu profilirana za veliku nosi-
woel prl malim brzinama | stvaraju
wéllki uzgan, pa nije &ido st sa prl
harizontalnam l4tu nos avlonamora
spustitl | #za -9 stupnjeva. Program
ne simulira promjenu (etnih karak-
taristika postupnim  odbscivaniem
naotadania(?y lake rukan, A-10 |e
vrig afikasan u svopol ulozi — sa
16,000 funtl {7.81) napruzanja posti-
#& 480 mph. Radi usporedbe; F-16
= iafim tovaram bombi | raketa ledva
postize 300 mph (program Falcon to
izyrsno simulira na pukovrigkoem ni-
yau — probajte ake ne wjerujetel],
i programu letite na dvosjednoj
varzijl A-108 Warthog, koju USAF
nije prilvatio. Vag W50 (Weapon

stems Officer) bit te 1st Lt Jake

yles, On cé vas rasteretill briga
oka zahvata cflja laserskim abiljal-
vasem dalinomierom Pave Penny,
stalng 8 unositi podatke koje pri-
ma radio vazom iz oparativnog can-
tra na taktifku kartu, a ponekad ce
e javitl rekom obavljest) o odtace-
nij It nove otkrivénom el Uosi-
miglacl]l latite o sastavu 23rd TRW
(Taetical Fighter Wing) «Flying Ti-
gors«, kol stvarno posto)l lu mird je
stacloniran 1 England AFB A For-
ce Base), Louisiana, Program ima
niz digitaliziranih fotografila izves-
nu. dindmitnu glazbu. Status spre-
mate na disk k1, @ mislle:su na
disku #2 {8to obedava diskaove s no-
yim misijamat), Gratika e realno di-
menzionirana | vrlo bogata (uspore-
diva & arkadam Retalialors) kao
| zvuk, Simulaciju molels izvodilj
misiju po misiu, gdje birate nive
protivnika. otpornosl na odtecen)s
i agranicenost kollding naaridan|a,
Il ko oljelu kampan|u kada protiv-
nik Ima stalne najvisi nive obuke!
opramljenosti, otpornoat je realna
[ipak je pretjerana) | kalicing natru-
#anja (e ogranidana S <Escé
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| «=P= ulazite U menl izbora detall-
noall grafike, zvaka | vremena koll-
ki Ge sa radio poruka zadriati na
ekranu. Preporutijemo najvecu de-
talinoat grafike terena j kabing (iako
to sporava program) | pretpodage-
no viljeme za radio poruku,

Cockpit

Pllotska kablna napravijena j8 od
tri digltdlizirane fotografija kabine
A-10, ali je samao nekoliko instrume-
nata na prednjoj plock aktivno
U ovem programu, Na HUD-u (Head
Up Display) imate brzinomijer [ASL,
Alr Bpeed Indigator) lijave u miljama
na sat, visinomjer (ALTimeter) des-
no. o stopama | kurs (HeaDInG)
u stupnjevima, Mapokazivadu kursa
imate dolje marker ko|l pokazuje na
izabrani cil)/objekt ma karti — pomo-
Gu njega molete pratiti cak | pokret-
ne ciljaval U stedini [e niSan za top
& |ljevo ispod njega suU kratica aictiv-
nog oruija ra pilonima: MAVerick,
Laser Guided Bomb, ROCKeya, DU-
Aandal | SiDewindar {vidi pod na-
aruianig) | precstala kolicing: Des-
no lspod niSana imate informaciju
=NOMNE:= ako tog uruiias (vise) ne-
mate ill LOCKED ako j& cil| «osvijet-
ljeri« lasarom na avienu il od strane
trupa na zamijl laserskim obiljediva-

gima NT-200, tada moZete izvrsitl
lansiranje,

U gredini imate takiitkl skran na
kojem vidite tek dio lerena, pana
bolja ¢esce konzultiratl karu. Fo
karti marker pomicets misem i mo-
sate dobit | korisne podatke o cllje-
virna: tip, poloZe), smjer | brzinu kre-
tanja (ako su pokretni), amjer u kajl
treba akrenuti prema njima | udalje-
nost. Kliknite na cllj | podesill ste
rarker na HUD-u na njega.

Od taklike v ovom programu naj-
bolje je simulirano podilazenje gilju,
pa viedto koristite reljel {zakljanja-
nje iza brda je simulirano!l!) | niski
let. Nikada ne letite (znad 700 stopa
kako vas ne bi otkrile radarske sta-
nice za navodanje MiG-ova 27! Iz-
nad markera je alarmne. svigtio si-
stema za upozoravan|e na mogudi
udar u tlo (Ground Proximity War-
ning System). Sistam je povezan na
radio-visinomjer, brzinemper, lro-
skop | variomatar | svietiosno i 2vue-
no vas upozorava kako bi navrijeme
poteli (2viaditl avion iz poniranja
(ne zaboravite dodati snagu molori-
ma ako sta na malo| brzini, stalling
nastupa na oko 60 mph). Lijgvo od
taktitkog ekrana 0 pokazivad verti-
kalne brzine, variometar, V5I-Vertl-
cal Speed Indicator. Kazaljka prama
gore oznadava penjanje, a prema
doljs propadanja. ' Nemate trimere

Fr v

pa dete priblizne horlzontaln| let
pdriavatl samo snagom molora
i komandom dubing na paligh Na
kroju desno jo TV ekran za zahval
cilja TV samonavedanom rakelom
Maverick, all cate sliky cilja matl
| #8 bile kejim naoruzanjem. Radl
|ednestavnosti, na njemu cete Imati
i ietantifikaciju il|s (vidl pod: protive
nici), Tu s prikazuje | udalienost od
cllja koju daje vas laserskl dalli-
rnomjer,

Na desnoj strani kabine | Thraat
Indicator na kojam =8 prako Lito-
noveg ANALRA-BA Slrokopojasnog
radarskog prijemnika prikazuje
smjer [z kojeg na vas dolazl radar-
sko zrafenje. lako to nije radar,
u programu se ponasa kao radar.
Na njemu cate vidjeti rakaine siste-
ma zemlja-zrak (SA, Surtace to Air)
kao grvena tofke, pa tak | ona kajl
nemaju radar]7), radara na letjelica-
ma kao plave tofke | rakete kao
bijele totke, opel &ak | ona koje 58
ne samonavode radarem( 7). Nema-
e ldemtifikaciju svoj-tud (IFF . [denti-
fication Friand or Foe), pa na vrije-
me konzultirajte kartu; simulacija ja
pri pogledu na kartu pagzicana, l2-
nad Threal Indicatora su alarming
syjetia Cinainnatl Elsclsonicsovog
ANAAR-44 detekiora lansiranja: li-
jevo svjetlo upozorava da |e na vas
lansirana  Infracrveno  samonsvo-
dera raketa, & desno radarskl samo-
navodena raketa, (Vierojatni) spas
|8 u bavanju odgovarajuce vrsle
profuraketnog mamca i obaveznom
proturaketnom  manevry, najbolje
oitrom zaokretu s nagibom 80— ne
zaboravite promjenu uloge komarn-
dl dubine i smiera pri velikim nagk-
Blmal

Oprema i nacruzanje

A-10 nosi gotove svako naoruéa-
nje taktickoyg zrakoplovsiva. Od to-
ga U programu imate semo dvije
rakete | tri bombe Simulatija ne-
oruZania je najsiabija 1oéka progra-
mig jer j2 upotreba krajnje pojedno-
stavl|ena - ¢ak | bombe se ponasajy
kao samonavodens rakele(?). \

Top General Electric GAU-8/A od
30 mm, sedmerocijevnl. rotirajuél
Koristi parcima zina 8 uranijgyom
|ezgrom | rafal od jedne sakinde je
dovoljan za unidtenjs tak i tenkova
tipa T-72 1 T-80! U programi ga kori-
stite protiv syih tipova voz(la i tatjell-
ca. Propustenc je simuliranis razor-
nih efekata na druge ciljeve na (o
hangare, skladista pa &ak | na rezor-
yoara{ 777} Domet je malo preko
3.000 m, & nianite pomodd nisana
na HUd-u | simbala zahvata u obliku
pravokiitnika. Kad dovedu cilj u ni
an, ﬂluﬂ fine pomaka lljpvo-desno
izvode samo pomotu pedalal Nisan
| oznake na HUD-u su 2ute boje ka-
ko bi se lsticall na zalenof | smedoj
En:adlul ila, gli sp pokade jaka za-

avno kada se cil| nade u polju Zital

Imate 3,000 naboja 6o je skoro dvo-

:%nrukq vike od stvarne koligine u A-
(7).
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AGM-65 Maverick jo (elovizl|ski
samonavadana rakega s probojno-
razernom bojevom glavom od 1356
kg lako |e to univerzalna raketa
zrik-zemija (Alr to Ground Missile),
U programu jo njezing alikasnost
agraniéena na tankove, oklopna v
gilm | samohodna lansime vozila
Daom#l je u ovem programu 10 km,
fto 80 moko skoristiti za eflkasan
napad na vatrane polozaje SAM-ovn
od kojlh vecina u ovom progrimu
mama talikl domet{Kub?).

GBU-10 Paveway Il Laser Gu-
Ided Bomb tadine 2.000 funti, pun|e-

na smigsom TNT/hexogan, koristi
58 za precirno gadanje ciljeva na
zamljl - posebno mosiova za 5o e

~ prije bilo potrebno angaZirati | do tri

askadrile aviona sa slebodnopada-
jutim bombamal Cilj sa prije mora
sosvijetlitic laserskim obiljezivatem
naavionu |l sa zemljs, Lasarskl pri-
jeminik na raketi zahvada todku gdje
laserski snop pogada cil] | prako
glave ra samonavodanfe, kojla se
natazi na kardanskom zglobu § ima
asrodinamitki prsten za upravijanis
letom bombe, usmjerava bombu
toéna na obilia2en| cilj. LGB koristi-
e protiv otpornih ciljeva: mostova,
nebodera | zgrada. hangara. skladi-
&ta, radarskih stanica... U progra-
mil .88 panagaju kao samonavodens
raketa{?].

Mk 20 Rockeye Cluster Bomb se
koristl protiv smakifi« ciljeva: pjeda-
dije na otvorenom, artiljerije; neo-
kloplignih vozila, aviona na stajan-
kama | sl; Klaster bombe sadrie i da
400 mallh bombl od nekollke kilo-
grama punjenih jakim ekeplozivam
oktolor, koje s raspriuje po velikoj
pavrdint, Njihovem gotovo istovre-
menoem ekspiozijom stvara Se gust
=pblaks Eelinih lgllea | kuglica,
Ove bombe su zabranjene po me-
dunarodnom ratnom pravu jer stya-
rat brojne rane po tijelu pa ja ranje-
nika golove nemogude spasitil
U programu je upotreba Mk 20 or-
ganiterna na kamione, avione na
stajancl | oklopne automobils( 7).

Durandal Ant-Runway Bomb
smo vec sretali u simutacijama, Ko-
riste 52 samo protiv poletnag sletnih
slaza, @ U programu se keo | ostale
bombe ponagaju kao rakete dometa
10kmi 7).

AIM-9 Sidewinder ja toplinski, in-
fractveno  samonavodena raketa
zrak-zrak. | ona u programu ima do-
mel 10 km, koristite je samo protlv
gpasnijih protovnika, MiG-ova 27,
i hellkoplers Mi-24 Hind obarajte
topom. A-10 nije lovadki-avion | ne
srljajte-u zratne borbe protiv znatno
boljeg MIG-a 27. Kad se pojave pa-
frole MiG-ova 27 u slobodnom lovy
ICAP, Combat Air Patrol), pameing

|a sklonit se pod «kidobran- viasti-
tih Jedinica protuavionskih raketa
Mk48 Chaparral. Kako kake |edan
sjalan lik iz stripa: «Bolje dastan uz-
mak nego nedastan porazty Ipak rl-
j@ sve lako crno. MiIG=27 U progra-
mu nede koristiti elektronske ome-
tanje, pa je vad pogodak siguran,
lzdriljivest na odtedanja e pretjora-
nin Sto vam Ide u prilog. leko protu-
raketni mameil | manevr nisu 100%
ofikasni, kao Slo nisu nitl u atvarng-
ati, do kraja kampanje sigurno deta
rabiljeitl 1 koju zeadnu pobjedu
prativ MiG-ova,

Westinghouse AN/ALQ-119 ECM
|e aktivni ometad radara, Rad| u dva
moda: cdgovaraéki | dumna (vidi
apls Falcen Mission Disk #2), To |e
rastarjall kontejner za slaktronsko
ometanja (ECM. Electronlc Coun-
terMeasure) | vilo kratko e vas Stiti-
ti protlv. radara Kubova i Mig-oval
Ved nakon desetak sekundi protiv-
nicke  eleklronske  prolumjare
{ECCM. Elsctronic CountarCoun-
ferMeasura) usinil ca AN/ALO-110
neatikasnim! ANALD-118 ukljuéuje

se-aptomatski. :
Tracor AN/ALE-40 Chaff/Flare Di-
spenser raspriuje  proturaketne

mamce: chafl protiv radarskl | Nare
protiv infragrvent samonavodanih
raketn. Imate samo po 10 mamaca
od svake vrste, ali pametnije je po-
troSitl dva-tri mamca u razméaku
dvije sekunde u toku proturaketnog
MENDVTE Nago ripr, izgubiti motor.

Protivnici

Pogledajte VEHICLE PREVIEW za
podatke o vozilima i letjelicama koje
cete sresll u loku misija. Od amerid-
Kih to su tenkovl M1 Abrams, cklop-
nl transportert M2 Bradiey | BAM-ovi
Mk4B Chaparral (langiraju modifici-
rani AIM-S} dometa, u programi,
12-km.

Protivnitka strana ima tenkove T-
72 i T-80, oklopne transportére
EMP-2, komandna oklopna vozila
ACRV-2, oklopna automobile-loves
na tenkove BRDM-3 nacrutane pro-
tutenkovskim raketama 211 | kaml-
ane ZIL-157. Podatke za SAM-ove
imate u tablici. Domel je navedan
kako je simullrano o programu, a na
kako |2 u stvarnostil Velike rakete
3MSEM,  koje lansiraju Kubovi, sa
svojim bojevim glavama od BOkg
(B0 kg THT/hexogen) nanjet ée vam
vecu tetu nago Strele sa samo B kg
eksploziva. U stvarnostl bl 3MamM
potpuno raznjela A-10 tak i u sluda-
|u inigiranja eksplozije blizinskim
upaljatem na 20m udaljencstil Dok
Strele mogu biti lansirane s pojedi-
nacnih oklopnih vozilta, Kubovi dje-
luju u baterijama od &atirl raketina
i jednog radarskog gusjeniara, si-
mulacija je pojednostavijena f nalla-
2it tete samo na pojedinadna lansir-
na voxila.

Pragram je pojednostavijena si-
mulacija letenja, ofprillke u rangu
legendarnog Intercaptora Sto znadi
da se lsplati nabavill, Jedna trena?-
na | fesl borbenih mistja su prema-
lo, all otakujemo skoru pojavu do-
datnih diskova. Nemamo namjaru
kvariti vam ukitak savjetima kako
najbolje jzveditl kojl zadatak jar ss
U svakom krije bar jedna klopka
= taklicki protlem koji morate sami

TV

Raspored instrumenara { polagivaca.

riggsiti| Ipak, odat cemo vam kako j&
u zadatku pod nazivom THE CITY
pamatnije nositl konfiguraciju na-
oruanja pod nazivom FLEXIBLE
ATTACK od prediofens, a u zadnjoj
misijl prvo obranite cantar za alak-
tronsko fzvidanje (Listening Post)
od napada Mi-24 jer s najlakse pro-
bitl kroz obrué SAM-ova na sjeveru.
Od necobjagnjenih struénih |eraza
ostan nam je 'samo wingman, 8o
znaci pratilac. Polijetanje izvodite
& breinom rotaclie vA od 1680 mph,
a ne 80 kako piss, slijetanje nije
simulirang, Vierujemo da éete od
vaseq zapovjednika (GO, Comman-
ding Officer) pukovnika Corda dobi-
vati pohvala u stllu «You're credit to
the unifarm«, jer on zna biti jako
reugedan u slutaju neuspjeha; =If
you screw up again yvou may find
yoursaell flying cargo planes oul of
Anterclical«

Komande (Amiga, njemactka tasta-
tura)

Pagleds |z kabine:

F1 - nagrijed

F2 — lijave

F3 - dosno

Pagled naavion:

F4 ~ sprijada

Fh - slijava

F — zdesna

FT - slot

Ostali pogleadl:

F8 = na cl|

F& — cilj'avion

F10— nwionioilf

Upravijanje;
Joystiek/kurzor num. last, - palica
i = Kormilo amjera (pedale)
1=8 = nivo snags motora
Razno:

no
O — kra| misije
5= aialua-'néta:.apl.ln
D - pragled zadnjih ragdio) poruks
M — karta (koristi miga}
Esc — podetavan|e geatlke i zvuka
P~ pauza (koo pod Esc)
lzbar aruzja:
H = AGM-B5 Mavenitk
= GRU-10 Pavaway [ LGA
K = Mk20 Rockeya
L = Buramdal
O — AIM-5 Sidewindar
TAB - zahvati slljededi gil]
CR/Entar — lansiranje il sdbachanje
EIEE&W.!IFSPAGE-'MH U} = top GAL-EA

C- prél:uradafakl mamek
F = infracrvene bljeskalics

Konfiguracije naoruzonje

Mazly

AGKM-E5 GBU-10 MK 20 Durdndal AIM-S ALG-119 ALE-40

FLEXIBLE ATTACK & 2 E:| R 2 ! 100
COUNTER INSURGENGY 12 o 0 0 2 I 1ana
PREPARATORY ATTAGK o J 4 2 2 1 1410
BATTLEFIELD INTER. - 4 3 Q 2 1 1030
CLOSE AR SUPPORT B i 7 o 2 1 1610
Raketnl sistem| zamibja-zrak
HAZIV

NATO Originalni Domat Bamonavodenie

SA-9 Strela 1M 4 km infrecrvena pasivno
SA-13 Strela aM B km Infracrvena pasivng
SA-B Kub M1/2 B km radarski poluaktivao
Sa-11 Kuly M3 12 km radarskl poluaktivan

Da li imate stampaé?

NEC YU FONTOVI

Da li uvek pre rada unesite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ugraditi?

Da li ne modele da koristite sve fontove Jer nema YU slova?
Dali vam polovinu memorije stampaca zauzimaju fontovi?
Da li morate da prekidate rad i unosite YU slova®

Da i ste siti toga i elite normalno ds radite?

Ako ste na vecinu pitanja odgovorili petvrdna, pozayite
tel.: (061) 348-5561 (065) 21-563 od 18 do 20 sati,

(Samo telioliko referenci:- Kemifak] Ingtitut B. Kidrie, Pravia kel tota.
Narodnl musel, Delavskn universs, Komet Zrete )

]
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MALI OGLASI

AMIGA ACTIONREPLAY carndges. lunkoie.
Géveentromeer, Tralnarmakar, Pature Soundrip:
I:llhf Diskeader, - Dlskmanitor,  Wirisdetaktsr
Werpx PO-atonce Karicy = novd, povaling
raclnjem; kntalng, O Ludljan, Fod topol 32,
{ubljsna, ® (061) 3315683, &1a

35" DISKETE | aitne poteephting,  prods-
jaam, o [0 1) 3335849 S04AM

DUGAYE SOFT — harclyid | sofvir za apm-
madare Bd. 128 | C disk. Morkebing | udne
adavaltve. Into. [ Dvonimit Varga, Garm
nageva 28, 41020 Zagrab, & (M1 BEI-G3,

ATARI ST = prodimnjo FAM memon e ma kartl-
e, Cllang avisng o konflguracii kempjulera
ni ) M A5G DEM
n & Mo 260300 DEM
- 25 Mb 310350 DEM
nac Me 400 DEM
a4 Wit M0 -600 DEM
TS 1.4 83 DEM
A C-hargwaore, Muohnidive 3 & Zagren,
A 417871, SRR

SMP -biro

1aftware rgrhwd'mre

ATARIST megal
ATARLET mego &
ATART 1040 sfim

Obvada texta | grate

g na LASER Prinder-v

B DI1/494-351

AN YREME OO 13- 300

215

==

PRODAJEM &2 G421 resati epram mo-
dulie: alekironske padica |'polioe quick shat;
wijitlonnu olayvku 28 erlanjo po ekranu,
Tordzdjinik 20 presnimavania: Bvtlown
podadivat ghave ksseofon; rvljat za po-
dislovinis, bufsd zm diskeie; kaol TV
Nompiilar, ko Kompjuiervides: pelkiu-
ik TV-anbarie kam o, navlde-zabite
ad prading; mpravijnd 2a C64; 1 podtiring
{21 Zdanka Simunié, Partovéakl 81, 41000
Lagret; T {041} 287674, WMl

IZRADA | PONUDA programa ea PG radunarm =
wvll oblastl Tradeciin duga @ goding, =1 EE
goftwisn, Martideva 31, 70 Banja Luka
o (CTH]40-0e0 206485
MACINTOSH PLUS, 4 Mb RAM. prodiajem, Cana
17RO DEM. & (061 271920, poale 16 gl 5
VELIKI IZBOR dojsile, kasatofona. TV modyia-
dare 2 arigu, disketa 3 6, memonjsih ool
i knblavi | orlginalnog sotivenn za v 20, 16,
PVE o, B4 § uemigu e (030) 30845 2Dh0%2
PRODAJEM novi lnsarssi finmpat spson EPL
00, 300 DR 2 Wb RAM, 6 stimin, | malo
upatietimean mtriéni dtampid NEQ PE plus
360 B, dgeadena YU sieve | doaatuk g dam

pisne U kolor, G Robae) Mitalie, Polania o,
5 6ddH IEi-;r.ﬂjlll-'.'-lcl 205162
DISKETE 3.5" D8 DD povaline produjam. Do
100 kaormade - cijern (sare diskets 16 dinara,
rerind 100 komads ~ clEna s aiskete 1S
dinnra. Cljan, vrijadi i kurn ') DEM = 8 dinara,
o |041) 428-487 205487

PRIAUENICE 28 upotibu programekog pa-
wula PG TOOLS DELLXE VA0, Canas 250
dir,. besplutna  podlaring  NitAbing
[ Fobert Mibalié, Potjonska o 52 84200
Shofjd Loka, 206183

DISKETE

80 A28 0D HD

Anclizinin projrvodats po veama povolinim
clpgnamis, na vede ketising dajEmo popust,
Lalene stl dan,

o (1)) 202200, KERAR]

SET YU ZNAKOVA ugradupam u Stampids
i rngnne rradujem EPRCOM programato-
ie za |BM PO kompatibiing radunive. za
SHARP  1400-1400; hasetne inberijse,
522, cantronios - poverivanje seaam-
padimd. 8 (064) 311048 04916

KOMPJUTEROM DO ZARADE —

b pamod, Kluba poslounih somejutarbi.
Zo ohdaveitanid poslat miresian hpvesal
fi BTk,

(=0 Renad Stoilkeovic, Pul pacdeanskin bia
8. 21000 Novi Sacl, 47 021 387 743, 205826

DISKETE

5.25in 35 2D il HD sq garanciic |
eliskere firme NASHUA prodajemn po
rdrL cjenal. Popusn

Tol 061} 30055

|

WP SOFTWARE Izraca guin yrsia programa po
AR, Oriminain aofbaire, =5 Zelko Toussa-
il frata Santinl 10, bA0O0 Split, & (GGB} 516
169, M3

[ supen mew olarr Timier
Mo patpuivg roeo nia nadam tiis. Digl-
ritizator video allke 2o vad 1BM PO kompju-
167 Karver tijaaidon slike U ioingm ytomo-
ny o 150 sekunde s& bilg kog vided ured
ala | prenos o memnotiy vageq satunala,
Prikaz slixe na skpand letogrilike healdete
o 286 nivaa sive don 3 slike @O sekundi],
Luksyzra programska podrdka mn karficu
VEA | mogudnpsl prignesa slike w el
grafifxe pragrama (PCX. TIFE. LBM) na
daljnfu cbads,
Zatradit basplatan prossekl | naradite o
skalu ag damo- slikama na )
[=5 TSH sfactranlo, Preca 126, S5a00 N, Gra:
diika, T (055} B3-80% Taka 85 E}mms
1

—

~AUAORA= ~ hardware & saltware za |BN
atat| 5T Ceskyte avil formats, Kablol,
trake 2o Stompede, Titer e monilor, shong-
rlo . Ramplat AT THESSE | aark 520 1040,
mega. . ldrada progiama po naridibl ke
lalog besplatan
[ Aoman Markar, Pavia Papa 3, 58000
olil, = (58] 6523/ 772 aldie

YUs

¥ znakovi 73 sve Blarmaade «video sarl G
le_e-hn-ﬁ Y1 slova za Stempade NEC. Novo
ETAR & 242001

Mpzoeite re o (0B 1 344-E56 il {06E] 21-563
o 19 o 410wt I

PROFESIONALNI PREVODI;
COMMODRORE B4 Frirudni (10040n,), Fro
graftmer s Relerencs Guide (1200, Madin:
‘g0 programiranie [100). Grafika | @k (80},
Memativa (500, Disk-15341 (500 Upidztva
£3 usjudng programe: Sunon's Basic, Prek-
Gkelk {po 500, Midtiplan, Vizawrite, Eas
Berlpt, MAE, Help B4 -, Paskii, Stat, Graf,
Supergrafik {po-30). U kemplefu 490
BRECTRUM: Masinac za polatnike {110}
Nopradnl madinac (80, Devpak:3: (50)
L sormgieiy T80,

AMETRALVSCHNEIDER: Prirulnlk CPE 264
(i, 180, Lotomativ Bssio {1905, Madin-
e programarano {199), Usidnta 7a unluz-
e rogreme! Mistardlle, Devpak, Toswor,
Multlg an (po Al Paakal (50 U komplity
388 Prirgdnl CRG 6120 (knijiga; *40;

[ «KOMPUIUTER BIBLIOTERA-. Baln Jap-
beoléa 79, A2000 Gadak, !lﬂaﬂjﬂ%n”

HITNA POMOC

Amiga

Fred: Na svakom nivou potrebng
jo pokupith kljug xa pralazak na she-
dodl, Mekl prolazl su veoma tesko
uoé||vi. Frdi prolaz nalazi e sa des-
ni strane vellke stijene. lza patulike
kojl Sata lijevo-deans, vedi U Sumu.
Ma trecem nivou (groblje). prolaz je
u' vrallma, desno, dolle, (spod stu-

ovil, D biste doblll kijug potrebno
@ unidtith vatrenu glave, Qvilja se
ravriava prvi dio igre | radunar vas
prebacu)e na drugl dio. Ako na dru-
gom dijelu izgubite Eivot ne vracate
58 na potetak lgre, nego na polatak:
drugog dijela Pritiskom na F1 korl-
stite neranjivost (bodlca na |ijsva)
siranl ekrana, dobijata |e prelate-
njam preko smade vredice), Na dru-
gom nlvou, put se ratva le |o lofe
nalaziti |zlaz.

Jumpling Jackson: Prve dvije i-
fre s ELVIS | ROCKNROLL: Lost
Dutchman Mine:Ukoliko sa Zelite
obogatitl u o Kradem vremenu (ne-
rayno, baz varanjaly, ubinite slje-
dede!

Za potetnih 250 dolara kupite:
udicu, dvije cuturica, pljuk, lopatu,

'zdjelicu za lspiranje ziata, lampu

| Biblce, Kranite sjeverno od grada,
u planina, |er s& tamo nalaze najbo-
gatljl rudnici. Kredite se uvijek uz
yodu, punite cuturice | lovite: ribe
(trudite se da vam zallhe nikad nisu
prazne), Kada nadete zlato (U rudni
ku), iznesita samo duije vrede | po-
kusajte dodi do grada: Velika je via-
rojatnost da ¢e vas pokusarl opljac-
lkatl, ali budite uporni | nosite samo
po dvije ‘vrege dok ne stignets
u grad. Kada konadno prodate dvije
yrada rlata, kuplte pistol} | metke te
se vratite o rudnik po ostatak ziata.
Ako was rezbopnlcl il Indijanci na-
padnu; jednostavno in upucajte, Ka-
da sakupita dovaljno novaca za
méazgy, od potatne opreme na nju
Fmtuuar'ita: _udicy, pitolj, metke

zdjelicu za (spiranje zlata, 1 sve
dodatke kojs ste naknadno dokupl-
Ii. Kasnije Kupujte Sto vise duturica
{najbalje j& ako vam |e omijar hrane
[pida 1:1), Dalje je sve rulingki

po5AG.

Rock'n'Roll: Ukclike vam j& dosa-
dilo §etanje po gréam nivou, posto-
je dvlje wcakes da- skratite muke.
Potetak je isti v oba slutaja. Treba-
te precl dva: teleporta i doci na
akran u &ijerm se lljevom donjem
kutu wvidl natple EXIT, iza dvije
ograds,

1} Setajte kuglu po nivou dok ne
skupite 600 kradita. Nemojte dlazit

COMPUTER SERVICE
VI Vibik 3308
A0 Zagrab
o [041) B3G-ITT | (04T} 718882 odl 10 - 1B
uall. Stranka primamno od 10 - 12 satil
- SFECTRLM, COMMODORE
— ATAR, AMGTRAD
= el | bevinditedn! popritéci
ugradnia YU znakowa p Atempede | redu-
hiEE ]
= prodajs fopy drajva, Stampaca, wodar
fajza,

memanahe prodirenjn, kablow

+ Inbarfijs 2X centronics, intartsis ow gali-
o zm lgru L

— B pprom madull, kabel cantronies

Tractits ésspliin Kallog.

- magareni dijslovl 18 sadunarm
200t

70 Muoj mikeo

u plavu clipy, vaé kupite plluk | su-
par-lopticu (nalaze se U gornjem,
Ilevam uglu), Dodite do ograde sa
desne strana natplaa EXIT (daljs, li-
jve), ukljudite pliuk, pritisnite Hjevo
dugme na mifu de biste g aktlvire-
I, zalletite sa u 2id dok ne pukne;
napravite pragradu uz pomod piju-
ki, probite drugu ogradu | nadl dete
a8 nd izlazu,

2) Oldite u gomnjl desnl ugao.
Tamo gdje se nalazi ledana povrsi-
na, a lza nje kijué, ugledat date jod-
nu rupu ispod sebe. Podite pkolo do
te rupe | stanite na pju. Primjetit
cate da niste propall, Upotrijebite
plluk | kompjuter &e vas prebaciti na

nive (banus level), Imal éale sa-
mo fodnu stazu, & na njgnom kraju
nalazl se 8 Izlaza. lzaberite jedan
| nagl dete a8 na novom nivow,

Supremacy: Ovu fantastidnu
lgru, na pream nivou, mozete zaviil-
tl za 34 sata, naravno, bez varanja,
slipdedi oval lekst, Po istom pringi-
pu, all za nedto vide yremeana moza-
e saviadatl | oatale protiviike,

Kada rapogna lgra, udite u mani
za organizaciju vojske, Stavite 100
vojnika da treniraju | predite u menl
za kupovinu, Kupite strojavs 2a pro-
izvodniu hrane, za rudarenjs | za
iskoristavanje solarne energlje. Pri-
drugite posadu ukljucita ih, & solar-
riu stanicu posaljite o orbitu, Kupite
|edan ratni brod, all pripazite da
vam ostane davoljno novace za mt-
mos, Kada znanstveniel posalju po-
ruku da je atmos ospesabiljen, Kupi-
ta ga. Redom proviaravijie koliko
kninj planeti vremenskl treba za
oZivljavanie te posaljite atmos na
planetu kKoja éa najbrie bitl ospo-
sobljena. U pravily, fo ge bitl ona
planeta najdalja od baze. Cim ofiv-
|javanje bude golovae, panovite pro-
ces sa sljedadom pianaiom, a voj-
sku kpja e trebala dosticl 100%
obutanosti naorufajte prema svo-
[im novéanim mogucnostima, ukr-
cajte U brod | podaljite na planetu
koju ste prvu okivill jer ée vam ne-
prijatel] posfati prijetnju da te vas
unistitl, Kada osposobite neku pla-
nety, kupite farming i solar | posalji-
te |0|. 5a obzirom na vasy populaci-
ju, visbajte vajnike bez obzira $lo
do' vam savernitke snage olkezati
pomoé. Meprijateljskl nauénicl su
znatno sporl]l od vas, pa ce podeti
sa ofivijavanjem planeta tek kada (b
vl budete imall pet (ako sve toéno

radite!). Kada neprijatalj kona&no,

oilvl neku planetu, podaljite’ svoju
volsku tama {onaj odred koji je vec
na nekol planeti) | napadnite ga.
Chiéno su mu vojne: snage slabe
i ukupna Zestina im ne pelazi 700.
Vagim vojnicima slavite ratobornost
na maksimum (100%). Kada osvajite
neku njegavu planetu, na njo) cete
nadl brodove, Napunite ih gorivom
| podalfite u bazu, Ako primite poru-
ku da na nekof plameti ponestans
hrane, povisite porez na st0 posto,
Ma taj Eﬂn éata sman|iti populaci-
|u | zaraditi novas potfeban za ku-
povinu nove farming stanica. Ne-
majte zaboraviti sman|iti porez kada
prikljutits novu sianicu!
Ako #e sludajno pojavl neki nepoz-
ratl brod U toku Igre, prutite mo
ono:&te trad, jar ce vam inade unl-
&titl wojsky, Kada dovedele svoju
volsku na noki planat, iskroalle jo 2
brodova jar sa porekad zna desiti

i




da brodovl budu unigteni zbag me-
teorahon pljuska, a time | posada.
Ako | dalle sva ide po planu fraball
bista imatl 7 planeta. To bi trebalo
davestl do stalnog rasta vaseg kre-
dita ta do kupovine svega &to vam o
polrebing ra- razvo| populacije na
drugim planetama.  Pobto vadam
protivaiky nije pravo 81o ste mo us-
kralill jxvore prihoda, napadat de
vade planate. To mo2ale pametno
[korlstitl otimanjem njegovin bro-
dova. Za napad na planate koje |e
or osvojlo korlstite jednu jedincu
od 200 vo|nika otfimano opremlje-
nih; Bada ved modete podell razmi-
Hiatl o krajnjem cilju, Provierlle n-
formacije o vajnom statusu Enemy
Hase, Vidjet cele da s8 vojna mod
krede oko 11000, Za uspjedna savia-
divanja tolike vojne snage potrebno
v |8 9 do 12 odreda od po 200
meksimalno  opramijenin vonika,
Trl broda koja su vam potrebna mo-
et nabavitl otiman|em sa onih pla-
et koje budu napadnute. Posto je
neprljateljska volna mad | dalje
11000 pokranite svole |edinice kad
Ik afarmita | spustite na Enamy Ba-
sa. Podesile borbenost 1005 &to de
vadim ljudima dati snagu od oko
20000 &ime dote modi |ednostavno
savladali neprijateljske anaga | diviti
so xavrino| sekvenailll
Goran Paulln
Rade Supica 1
51000 Rijeka

Codename: Iceman

(PC)

To |& jedna-od najboljih Sierrinih
lg#ra; A istovremeno | najleda, jer se
bez originalnih uputstava ne mole
skupite nl 70 poena. Najpre uzmite
tasopls (GET NEWSPAPER) | proci-
tejte ga. Ustanite | na ekranu levo
pridrizite se igri odbojke [JOIN GA-
ME). Kad sulgradica ode po loplu
i kad Gujete pozive za pomoé, brzo
ciplivagte do njg. Prudite jo| prvu
‘pomoé prama uputstvima.

Potam idite nazad do lezifla
| bucite se (GET SHIRT), U hatelu
raggovarajie s receplorom (TALK
TO LADY) [ uzmite kijué (GET KEY),
Protitajte reklamni oglas na zidu
(READ SIGN). Tu s& pokazuje prva
mawost U igri. dohnny e se sam
okrenutl ka pradmetu. L svom bun-

-?pl_nw tri ekrana levo otvorite fioku
- k

CPEN DRAWER), Druga novost je
da ¢e na naredhbu, bilo gde U sobl,
-sam doci do stvarl | {zersil je.

Ispraznite fioku {BET CHANGE

— GET .I0). Otverite ormar [OPEN
CLOSET), pretratite odelo (LOOK
POCKETS) | uzmite knjiticu sa tele-
forskim brojevima: U hotelu dete
sarnafi da vas [& zvao general Brax-
ton. Ne marile za to jer sada jos
nadets modi da ga dobijete na tele-
for, Idite napolje | bacite novéid
u automat za novine (DEPOSIT CO-
IN). Kad pragitate novine saznacete
da lzmedu Amerike | Ausije postoji

i rat Podmaornice su et zauzele

polaXae, ldite u bar | lgrajte sa de-

volkom kojn sed sama za stolom

(DANCE] Ples nema kraja, pa T]a

zato prakinita bilo kad (STOP). Idite

do stola | sednite. Poéto de devojka
najpre maleti pice, kupite boou Sam-
min {BUY DRINK FOR LADY).

sednite. Podto ca vas zamalitl

za pratnju, otpratite je (YES) Prad
yratima jo poljubite (KISS LADY),
A ona te vas porvall da udete, Ma-
ravho, prihvatite | sadnite kra| njs
HIIZ{]O'!‘H.FHIHB fin I‘Iiﬂm pa Calir sa2-
natl da je izgublia mindusu. Potom
| jo& pat puta pol|ubite.

Ujutro ustanite (STANDY | pogle-
dajte na stodid (LOOK COFFE TA-
BLE), urmite poruku {SET NOTE)
I procitajle fe. Idite napolje | ispod
Ibunja cete ugledatl svelletu stvar,
Uzmite mindudu . (GET EARRING
- FROM. EARRING), Pogledajte e
I otvarite, lzvuclte mikealilm iz nje
IGET MICROFILM FROM EAR-
AING). U recepoi)l uzmite poruku
kod receplorke (GET MESSAGE)
| proditajte jo. Dpot vas zove general
Braxton. Idite u sobu | pozovits ga
(brof |& u knji2icl). Razgovarajte sa
njim. Posto morate odmah do odeta
u Pentagon pozovite pravozou slug-
bu i ramalite za prevoz (ASK FOR
TRANSPORTATION). Idite brzo na
poéetn| eiran i stanite na éamac. Na
asrodromu  pokadite liéne  doku-
mente foferu limuzing (SHOW D],
Isto udinite kod vratara U Pantage-
nu | kod radnika bezbadnosti ispred
soba. Onda udite. General | agent
tajne slutbs CIA saopstica vam da
ste odabrani za tajnu mislju. Morate
da spasite otetog ameri¢kog amba-
sadora. Kad odele, uzmite koverat
sa slola (GET ENVELOPE). Kod
Slukbenika bezbadnostl vzmite [of
liEnu kartu (GET 1D FROM MAN).
Pogledajte je i, kako nije prava, uz-
mite pravi.

U Pear| Harboury udite u pod-
mornicu, gde sledite standardni voj-
ni protokol za dolazak na brod koji
j& u originalnom prirunike, U svo-
jof sobl uzmite merad |z fioke (GET
CALIPER), Otvarite knli#nu stalatu
(OFEN BOOKSHELF) | uzmite daefi-
frovanu knjiZicu. Polom napustita
sobu. Kapetan de vas postavit| pred
kontrolnu plodu | savesna morate
da tevriavate njegove naredbe sa
prirutnikom. Brzinu podefavate do-
njom rudicom, a ckrecete se pome-
ranjem todéka do poZeljnih stepeni,
Kad Zelite da raronile, morale da
zatvaorite otvora (CLOSE HATCH)
I da date kapetanu znak da ste
spramni (GREEN BOARD), Zaronju-
jote pokretanjem gornje ruéice. Kad
vam kaze da odete sa njim u sobu,
sve uredaje postavite u prvobitni
poloda] | Ukijugite «silent running.
Potom Idite za njim 0 sobu, Recite
mu vas deo kombinacije za kofer
koju ste saznali u Pentagoniu. Pltaj-
e ga za njegov deo Kombinacije | za
§ifru sefa (GET COMBINATION). Uz-
mite  koverat, pogledajte kartu
I upamtite uputstva; ldite do elek-
Ironske karte | odredite Koordinate
[LOOK MAP - PLOT COURSE). Gde

‘cata b dobiti, ne znamo. Saml smo

Ih trezili po domadem atlasu i sa
dosta muka sma ih odradill [(wpl:
TN, 172W, wpZ: B4N, 90W, wpd,
B3N, AW, wpd: 63N, 22W; wph:
SEN, 12W). Zatim idite ponovo da
Lpravljate. Kad dobijete poruku, idi-
te kod «radimana« | primite ga (GET
MESSAGE), Poruku |z Washingtona
degifrirate tako do slova prevedets
u brojove pomotu knjizice Pryl broj
znadi stranu u originainim uputsti-
ma, drugl rad | tredi red. Redl unegi-
e u raéunar i dobidete pravu poru-
ku. Sifre od CIA saznatele sa mikro-

i
filmom. Idite u kapétanovu sobu,
uzmite koter |z sefa | karticom od-
gtranite  pokiopac  (INSERT ID).
U projektor unesite film (INSERT
MICROFILM), Sami nismo znall da
dekodiramao | lzvubemo mikrofiim.

Onda idite u trpezariju | uzmite
Bocu. Njen viasnik ée vas pozvatl na
Earti}u kockl, Kad ga pobedite. do-

ljate bocu, |dite u lorpednu sobu
| degovorite se sa meheniéarem,
Recice vam da torpedna traka ne
mvudh pravilng, Pregladajte je (LOOK
CONVEYOR) | pritisnite dugme,
Pretratite traku, uzmite cilindar
(GET CYLINDER) | lzmerite rupu
(MEASURE HOLE). U odeljenju sa
madinama otvorite ormar | pregle-
d:Jta razervie  cllindre (SEARCH
CYLINDERS). Uzmite onaj kaji e 1o-
liko dug kao rupa. Podto | suvisa
&lrok, ostruzite ga (USE LATHE
~ BET LATHE - TURN ON). Posto
ima suvide odlre rubove, izglatajte
ga (USE GRINDER). U ormaru uzmi-
18 klin (GET PIN) | izmerite ga, Pro-
busite rupu u ellindar valiéine klina
(DRILL HOLE - SELECT BIT-TURN
ON). U Hocl dete pronaci |od éekid
kojim  zakucavate cllindar | kilin
U traku. Jod jednom ga proverile
pritisgkom na dugme Vratite sa kod
kapetana | razgovarajte sa njim, {z-
vesno vreme cete jof voriti, 8 onda
ce vas pozvatl na most, U daljini
cele ugledali ruske brodove. Povu-
cite se sa mosta | kapatan de pasti
niz lestva, Bada vl postajate Sef. Po-
ito vam se priblitava rezara®, zarp-
nite na #50 stopa, raustavite sa | pri-
pramita torpeda. Morate takode da
iskljudite sonar. Kad vam s& priblizi
na 2800 stopa, podalite mu sve Eeati-
rl sharpunes. Njlhova torpeds odbi-
|ate sa ndecoy« Posle pobede pri-
mitete novu poruku. Posto (8 u ma-
Sinskom odsljenju pokvaren ronl-
lagki motor, pretratite ga (SEARCH
DIVER). Posto ce Imati dudan zvuk,
potraZite uzrok vibracija (SEARCH

VIBRATION — SEARCH SHAFT), Ne--

dostaju matica | podiofka lzmerite
osovinu (MEASURE SHAFT) | Idite
po podiosky (WASHER), maticu
(NUT) |- kljué (WRENCH), Naravno,
svi moraju da budu jste veli¢ina,
Pricvrstite podioSku | maticu (PUT
WASHER ON SHAFT = PUT NUT ON
WASHER — TIGHTEN MUTY) | vratite
se Upravljanju, Nacicete se u hrpi
ledenih brda. Kad vam posle nekoli-
ko muénih dasova uspe da ih savla-
date; moradete da se uhvatite u ko-
dtac 5 novim neprijateliem; ruskom
podmornicom koju za sada jof ni-
smo saviadall, :

Informacije na tel: (081} 553-158
{Tok) ili na nade adrese; David Tom-
git, Pol na Fuline 47, 81000 Ljublja-
na | Rok Kagar, Togomerjeva 2,
61000 Ljubljana.

IBM
PC HARDWARE

Kulll £ iskels 100kam, ... 453 din,
Deskate, ad AAM-a, tvrdig diska, mida, kon-
tralern do monitare « iiempata, po negpo-
voljrgim canmma

Tel. (061) 267-632

3528 din

nosac Stampaca i
papira
L

Good name in business
| N-} Bl LR |8 G

TRR-EF el -V | N
BOTIV-O DA

Ljubljasa, Thilisjaka 57
Tl 0614 274-265 in 26) . Ratt
Fox; G614 2600007
[LTT T

Moj mikro 71
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RECENZITE

A Glossbranner & N, Ans
CAasshrenners Complate HARD
[k HANDROOK, [davad:
Cabarme MoGraw-Hill, 590
Enblifng 830 atrand, 15BN 0407
B1EM -] Canal 38 ZBF (2885
(RS

BINE ZERKO

Uﬂl-rmrnu-nj Jupiél sl o iugil| da zatra-
o i dobiju bingosloy od Jahna G Dvara-
k& Takao @ nastola serjn «Dvorpk-Osbor-
neddoGeis-Hillevihy knjiga, Cwim J, G
Thokak obrddve novi aiu U edavabivy
ragunarmkes ltemtua do Lo dela biti e
fimiliva (i &itljiva) faosve nivoe Gitalaca.
Magnel B trigale da budu prllokans di
whwti o b svRkU Knjigy, a dell-
e |t programi «Anarswares odnos-
e =nookwires.

Kada srmo vep kod disksta, pogladaj-
me preo njinoy sadrks). Na raspalaganiy
3B Korlunidkih prograrme &e su funkaoi-

ugbaynam sdribane u-orudu keo o so
L] ?’nnln Mamano sl noma smigha na-
voditl, all aporienime sEmo ke ad ijik
Ko® varovalng nedy shmo Zauzimati oros
wtar podiski,

CLEAN: SCAN, SOANRES [Mchlea As-
sociates) Bu (werovalna bar zx sadal naj
warisnii deo th dodataks, Red as o po-
sliddnjn| varzjl afilisnog tragacn (SCAN)
(| edatranjivals (CLEAN) virusa, Dodata e
Jod rezideninh virgijn (SCANRES) koja bi
Atishale da 'mpregi naseljonie fo dosade
Replatracijn Koja obezbedufo novd vz
jokeeBta 3 < S5 USD - :

CRMOSMGR (5. 8. Behman) pamii po-
dutke ler CMOE-A, smakia IR U datoteku
| [prema. patret 2kl

0 CORETEST-u, [Core Intgrnational)
iarma infermaciio dase red| o vera)| 282
o kajo) i objavligng | asala helkeh sists-
s, Take da e mokble takmidi ga PEIR,
Campngom | sk

D06 - Blek Orlianizes (G Allen Mar-
riRclily mode de saslavl rmebliene datote-
ki, da sarfies zapigs - g u poradeniu sa

PE Tools svol o pasay uindic Izqunid-
ulute Breo, Zamorke nlje Bilo ni kada
pam akiiviro PC COMPRESS da ogeni
uradeni pospg,

DRIVES (Matihew J, Palcic) dlt-BIGS
| levmitava & atardardnim Hpovimn oo
noana ornasama 2o |edinioe.

FO — Find Duplicates (Jatin E. Bean)
nalazl | inpiguje sva duplicane datodoka
koo sp xatim mogu obrisatl, proghodatl il
poslati na paplr.

Programy Y (Varpon O, Buarg) [ na-
menjan prikazivaniu imena | ateibuta da-
tolakn Kojo ste nabll u ARG, ZIP, PAK
P&l HOSn (Roody Grosny kida kitko i@
rah disk formatiran na majoactam (Gzic-
®om) nlvou

LIST (V, D, Buarg) so 2ove pragram si
Koyim g8 mode inpiaivatl sadrial na ek
nu, pregledavat | sl Varijanty sam ved
videa, kod nas, o sekin (kamaraialnim)
apllkocijama.

FRIFPEUNIIF (PRl Katz) verovatng
nije potrebne potebne predatavijat, Na
raspolaganjy e wvorzija datlrana rarta
19400, geodine.

Sada se pribvatima Knjige. Pored gmdr-
Zaja, vl uvpdna mantorove plima | pre-
poruke adavada =0 nekolike knjiga, ea-
ma knjiga je podeljpna U Sesnaest po-
glavlje, na priblidno BB stramioa,

U prvom poglaviju je kratak  pregled
sadriajn, 8 u drugom se posle opisa raz-
vol mamorijakih madijuma ved ozbiljno
udubsljufeme v konstrukel|u | rad tvidib
dirkgva, Tratifani i objadnjen| su sy jzms
71 k|l as &uju u respravam i vide W pro-
apaktima,

1 trocom dalu lakbe dolazimo do od-
goviEra na pilanjs kaksy disk tema kupiti
Inn kole alemente ireba, ori kupavin,
abratiti painju. Dosta stranicn e posve-
dano trima tipovima upravijata, ST-500,
ESDI | BCS|

Kada smo obavili eptimalnu kupovin,
treba gvaddaniy stavitc o pogan. Po
agfmvaniu vam |& U pomod dsivrtn po-
glavija, pde cete saznall Kojs zavrinjeve
trebd oavrnull 26 olvarane kucidia i na-
ulth ke ko se prikijutuje disk (1 upravijat).
Tu jo jod upozorbnje 2 prekidade, na
matiéna] plodi

U petom delu e dosta govora o forma-
tiranju elska odnosno diskow, Chio' po-
flavije 1opio preporudujer svima, e

sam do sadn videa, blago (edano, dosta
prvring uradanin diskovi,

Auton su se potrudill | pobrinull e
splsak (vadine) standardnih diskovs on
aanovning kKarakteristlkama kojd su pos
trebnm prl formatisanju (i kaanis, ako
nam sod et setpe ) Spomsndf su i pro-
fayodl Speedsiore | Disk Manoger. Os:
novna karaklerlatiks ove knjige (@ ber
sUmAje, dosledno ravadanis adreas rmi
tr|| prefvodi su tretirand U tekstu,

Sustom poglaviiu Bi megl dall nasioy
«Denoyvi opbrativnog  sistama DOS.,
1) ajemu j8 ni sawln | podatakn o toms
kakea s uredule disk - od paramatars
U datolekamn CONFIG.SYS | AUTO-
EXEC BAT do organizacije imenika, oo-
nosne. podimeniks. Siedi | nekolike os:
navnih narpdil operanivaog alstema, Na-
glavnk o teme 8 U camem delu koje
wigo govarl o bz =shelle pragramima.

Sledecin 200 strana (U Seut poglavija)
praktiéna jm namanienn samg [ednoj te-
il odrkavaniu i zastit.

Pri Gorkayvon|u rehe nekako po ossca:
nji karstitl orude Kojs omoguiaia opfi-
malnu  Jredenost zapisa ([fragrnéniira:
njel], za zadlily od «Saéuval me Bolds
fraba se prinvallll sistematitolle. Razrm-
diter stratégiju | 2atim 5s 58 Bvima prociz:
ne | tzbiljro ubvatite b Kodtac, Ma trzist
Jo vide wa 20 paketis, a modu bolfim du
PC-BACKUP (PCT H), NORTON BACKUP
| FABTBACK Plus. Redosled |e, naravng,
stvir LkUsa, 8 o ukusima nama smisia
raspravijatl

Porebno, jedanassio poglavile, opel
povor o wgvodanils. Ovog putl o opm-
m| a kajom se realizuje [ proslio) glavl)
razradena slratagila obazbedenjs podas
taka, Objagnjave pradnost! | slabost po-
jedinih medijuma, sleds sdress || prapo:
ruke) profevodata.

Kako spregitl katastrefu, nodeing o
apradeljeng U dvansestom  poglavjo,
g 3¢ Wpoznajemo sa pet kategorlja ne-
prijatinogty, slekteiénim, fiziékim, logle-
kim (programskim), proviemima okoline
| apsolutnim faktoram: Govek, (Cidno d&
objeiiivalh poiedkoda ne pozniaju?!) Ta-
kode tu imamo nekellko sdresa (sa tela-
lonajkim brojevimal na kol ae modete
el mix trebalo obraliti.

B podlavije kels obreduje restaurir-
nja-zapics, nos bop 13 verovatno je vise

nlutajnowt, & yerovatno nife slugajnost
da gy u-tom delu fopet) objadnjeni 2raz
Wag Mg wu partichann tabela, siartnl ga-
pig. dodehtvena tatwln, staza, sektor § gl
Korleno, kKorisng,,. Sled opls komarol-
jmirib pekata k)l 2raji da wede fu vt
gimnastike |PC Tools, Nertom | -l),

U Eatrnagstom ﬁuthﬂiu ‘sredomo ao
un jod jednim vidikom rastile — radtiin
podntaky od nepadeliniy. radocnblaca,
Spisak radnika kel g6 otiel na priging
pdmor, motoma pakritn na yvike nadine,
|er postol moage progrsmi | ajihaen
prolrvodats,

Patnassto poglaviie wim pomate da
#to bolje skorietite val disk Opet se
upoznajole s auslinakim slomant|me Ko
JutiEu na kapacitel sitemi | nErayng Sh
p;:?rumlm {protzvadadl) Kojl nam po-
sreduju informacije,

Ake gmo Boatom poglnglju dell nasley
ognove DOS-a, modemo za Sesnasiio
e fedl o Pet minutn sa Movell= Dsim
Kratkog opisa trl najéadde topologlia lo-
kalpih mrada | avih pet varijant! oparativ-
nog sistema Novsll, ng Lrzing saznajemo
joi definiclje nukih pojmova su kofim se

u mreZama srecems. Jeding v tom po-

ghavlju imamo utisak dn o autarine
imnogod kurilo. Ko ne mirzi rokcve?|

Na punih 200 strenlen doonin imamo
na ragpolagan|u: . ;

&) spisgk adreag wedrh americkin firmi
[ed MCER-a do ZENITHvl?

b} uputsiva koko redith sltuaciiy kada
=arknes disk

@) dokumantaclis cdnasne opls: rada
prilodenin programa

d) opig =Digk Directorms, progama ko-
Ji 38 prodaje’ zd dvs dolara (ne Znam
Tadto nife prifo2en, pado jo knjiga skup-
ljg za 2.USD}

e opis (I narudibenica) za orulds po
Gicssbrannerowvoim Uk,

Mo keaju fa jod 18 strana spiska pojmo-
v nimialo rrtan|e od J0strana sU kartice
8 registraciiu ssharewaneds | nafudibe-
nice &0 orude. :

Tako, Ta bl blle sve, Piaporika? Koris-
no, karisao .,

Knjlga e mode poruditl rio adris 2da-
vata: Usborne MoGrw-Hill, 2600 Tanth
Strenl, Berkwlgy. Califormia 8410-5838,
LA,

NAGRADNA IGRA

ZABAVNI

MATEMATICNI ZADACI

RESENJA

ZADATAKA IZ

MARTOVSKOG
BROJA

Getvorotiana porodica

Mo FRlGEL, W toksty ovog zadalka pro-
krjumiarils se Stamparski greske, tako
da jedniag etha nema: wlva & mama =
Bko zadatku dodamo oval radak, resanje
| jednblifno. Peter jo olac, Jarnsz-j&sin,
Iv e mama | Ana KEl

Krznar | geametrijn |

Neka bude triougan ABC. zakipa hoju
trebn akrenull Pastoje dva refienja

1. Uzmamd aentar ocrianog  kroga,

esotemo po polupeénicima AS, C5
EE v akngmo trauglove oo simalraliama

<4
X
s oA Eh_*h\\

e
& 2]

72 Moj mikro

(oo redun|e vaEl aemo za obtrougll tro-
ganl.

2. Krznarseée uzdu? DE | OF (E | Fra-
spolavijaju steanlce BC § AB), 2atim pre-
mest trougla pardata preko vertikalne
gee: B0 | getvorouglo parte okrend za
180 stepeni. Kid iR tako-sadije, cakrpa e
[pdnakogoblika, samo $io |& orijentacija
suprotni predasnjol.

Trl hrpica

Jedina uspedna strateqijs jo sladetn;

Ana uzimid jedan feton sa trpice dva
Fatona: .

Ako ha uzme sve 2atons jadna od hr-
plen. Ann ga uzeli svn fetone jadne od
precstalih hrpics, tako da ostovl posled-
nji Zeton za lva. Ake lva uzma |edan 2eton
[z Hrplce il Fatona, Ana uzima drugl Se-
tan st hrples, lva seda morn da uFma
calu hrplou, zatim Ana jadan deton | opet
Ivar bl

Janezov sreénl broj
danerov srecni broj o 76,

NOVI ZADACI

Riblce

Strasn| nbolovad (@ donea kudi i lape
ubvadena ribe. Zena jo bila radoznsla
kaliko su teske, RAibplovac |of j& odgo-
warla:

— Majweds ja teska toliko ko prooste:
e dve zajedno, najmanjaje tedka irl kilo:
grama manje od poloying ledine precata:
le dve zajedno. Sve zajedno su tedke 18
kllograma.

Koo su fedki pojadind primerci ?

Tri sestre ]
Bati, Gireta i Janje su sastra. Beti j@ bat
tolike mlada od jedne sestre kao dio je
starija-od druge. Grela ju sedam godina
miada o dvostruke starostl Janje. Janja
o pel godina stanja od polovine starost)
jBne ad obe sestre.
Koliko godina ima Greta?

Pravednici i latovi

U jednol zemiji su frl tipa stanovnlka;
L1 kojl uvek Jadu, Rejl koli uvek govone
istinu | N=ji kojl lndu samo poviemeno

| samo u slutdjevima kad pitanje |ma-

odgover, Ako nik pilan)e odgoves nie
mogus, Neji tite.

Vai | rodotak da samo jednim pile-
njem ylvrdiie kakvog le lipa stanovaik.
Kaka bi glasiio pitanje?

Aute )
Anja je odluGila da svo| Seanaest| ro-
dendan prosiayi na poseban nacin. Posa:

dide dsanaest rula o babtl Malpre ja na-
maravala da ih posadi u obliky polja kva-
dratnog obilika 4 = 4, dime bl dobliadesat
redova 58 po Getlrl rue (redavi o stupgi
+ dijagonale). Zatim ja dosla do zakljut-
ka da je interesaninije ako ih. posadi
u petnasst redova sa po Eetirl rude, Kakeo
ih jo rasporedila?®

NAGRADE

JednogodiSnjom  pretplatom  na
Maj mikro: oweg puta nageadili smo
Marjatu  Breinik, Klaafikova 15,
63000 Coll, kol o poslln wioma
onglnalre refenja ]

Drugl nagraden| su Matija Debe-
ljak, A o 44, 63314 Braslovie,
Sievan Trajkovaki, Ko =8 seplem-
il FIT, 87500 Prifep; Joko Krizan,
smgmlt m:lz-lm n-mlkﬂlﬁum%ﬂ-
sk Gorloe, Pelar SBabljid, Dinkd Si-
munovicn 33, 54000 Okijek.

Redonja bar (rl zadatka podal]ite
do 1. JU m1.£u adragu: Ravija
M) mikere; Tilovs 35, 61000 Ljubljans

vnl matematiékl zadaci). MNa.

grade sl uuhﬂ.ﬂlrﬁ diénja
pretplata na faviju mikeo za naj-

arlginalnka retenja sva detirl zadatkn
i ratunarske 78 sfetno (78-
brang-Erobom, s bar trl praviina re-

Sariji (kasate, diskela knjlge).
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Shadow of the Beast II

& arkndna avantura @ amiga, ST,
I'Pl!!l'lﬂlll & 10M10

SERGE] HVALA

PEWI'FI}B'IE. «+ Né postojo amigovac koma 50
Zvulk ovog Imena né bl Ginlo kao najsiada melo-
dija | nema takvag koga kra) slavne plavo-bala
fove ne bl zahvalllo uznemirenje, da ée kroz
nekoliko tranutaka do2ivetl nedto neaplsivo le-
po. Nmestavak starog besiselora Shadow of the
Boast postavija nove standarde za izradu arkad-
nihavantura 2a amigy, @i za druge racunare, Od
fantestinog uveda pa do Konacne sekvence
Igragé maora, pored dobro odmazane palics,
SnBZno da koristl svoje siva callje da bi reslo
lpgléne probleme, Ovo, dakle, nije igra za nami-
{ogrdne muditelje malin zelenih, vt za one kol
su duge nodne éasove provell ispred igara u st-
u Manic Minera, Jet Set Willya | Pylamarama,

Scenario smo videll vad bezbro) puta, ali ga
svejedno pogledajmo, |er je sustinaki za razu-
mevanje igre. Rodak Zverl iz prvog dela se sa
svojom sestrom | novorodencetom  nasslio na
Iwicl zamlje Tame (Derkness) gde bi, kanaéno,
trebeo da poéne da 2ivi u miru, Medutim, jedne
olujng nogi kollbu naseg Junaka prekrila |& sen-
kn pakosnog xmaja Zeleka. On |8 u otsutnostl
|adincg muskarca oteo njegovu sestru | odleteo
u-avol grad na jvicl Tame. Posle povratka nas
|unak je pronagac samo srufeny kollbu | dete
koje |8 plakalo, pa j@ zato uzeo svole orutje
(kuglu nadancu) | krenuo u poteru za Zalskom,

Nakam seljadiéu bice polrebna pomopé bica
koja-dive u Tami. To su (axbuéhim redom]:

BARLOOM ~ dobri 2ima| Ima pergament koji je
potreban Starcu (OLD MAN) da napravi mac koji
mods da ubije Zaleka,

GOBLING = ziobni spraflovl, tTamnidar wslid-
bi Zelaka;

ISHRAAN = pakosni zmay, Zelskov shuga;
SNAIL - dobri puk s magiénim snagama: Pored
fjih; b su job beznadajnt subjektl: Kepeci, Ishra-
Anova lgteca dudovista, duhovi, razlicite kreatu-
ra, Barlpoomovl odanici itd, Sa intaligantnim bi-
gima modete da razgovarate pritiskom na tiphu
A [Ask) ili da Im (Q) nesto ponudite [Ofer)
Tipkom S saznafete ra svole tranutno linansij-
sko (Money) | bodovno {Score) stanje. Istovre-
meno madels da prenosite Setirl pradmaeta, me-
du kojima birate funkcijskim tipkama: F1-F4,
a odmerena vam |e lakode koligina energije,
prikazana kao tecnost u bocl. Predmete upo-
trebijavate pritiskom na hitac.

Sa startne poziclie (5 na kartl) Idite levo, pre-
dita preko mosta kojl preskadu izgladnell mor-
skl psl | zaustavite se Ispred coveka hojl sadi na

balvanu, Kad ga napadne prvo Ishraahovo éu-
ovibte, skatite | pucajte u njega, dok ne odlet],
veka pitajte za prekidad (SWITCH) i dobro
upamtite da Il j8 pomenuo gornji (UPPER) il
donji (LOWER). Spustite sa niz korene | skodite
U podzemni rov lavo, Nastavite lavo, dok vas ng
preleti cudovidte, Tréite za njlm | eterajte ga
gadanjem pre nego sto presste konopac. Kocls
te na kenopac | satekajle da Sizit prevali zid do
Iviee rova, Sada skodite na lvieu rova | ubijte
SizHa, Leveo po rovu, dok na uzbrdicl ne ugleda-
te |od jedno Gudovidte. Pucajte na njega, dok ne
ispustl kljug (K], Pokupite ga | nastavite levo.
Puzajte po prvom konopcu, na vrhi skodite
desno | za vrata Upolrabite kljug. Desno, sve do
dva prekidata, Fuoniem pokrenite prekidad koji
[a pomenuo covek na balvanu jer ce vas, inade,
1zgristi kiselina. Udite u krietku, Na vrhu jdete
desnd, preskocite rupd, & na kraju tuneia poku-
pite kljud. Puzidjle po trecém lancu slava | pucsj-
te o Gkrinju. Pokupite energiju i novac, idite levo
ka rupl i padnite u nju.

To j@ najdelikatni]l trenutak u igri, j@r puoa-
njgm maorate da oterate cudovidte, jos pre neqgo
to pokrene prekidac i zatvorl vas u jamu, Kad
Cudoviste ode, pomaknite donjl prekidad i vrati-
te s8 u Kriethu, Pritisnite lgracku palice dole.
[dite lavie, dok moiete. Sada moraté sa tri praki-
data {donjl za spustanje | podizanje; srednji za
smef, gornji 2a hvatanje | spuétanje) da vodile
Skripac, tako da zahvatite steénu, prenasete jana
drugu stranu vode | tamo e spustite da se razbi-
| Ostacde man|l kamen, Njega morate da potis-
neta na skakaonicu.

Fopnite sa konapoam, akocite na drugl lkra)
skakaonice lako da kamen odnese U vazduh
| odjurite do kriekle |evo. Krietka ce se podich.
[dite levo | ubijte Ishraana kojl se ofigledno
obradovac susretu. Potom skadite | pucajte
u zapradak Iz njega ce pasti jof jadan Barlo-
omev podanik | red| de vam Sifry (NECROPO-
LIS}, |dite opet do konopca kKol ste spasii od
tudovista, spuatite se do kraja i idite levo. Ubrzo
¢ete stici do Karamoonove oaze. Udite 7 levo,
pokuplte krtag. lzad/te | krenite désno do kore-
na. Spustite se | desno recile prikazi Sifru NE-

P-PESTAL ]

vovel A PR

M- DEHAR,

v g

!
WE CROPO LIS

S SO N E

CROPOLIS, 2id ¢a nestatl. Desno pokupite fo.
wig | anergiju; Popnite 2o po konopeu | pokupito
pergamernt, dok vam Barlaom govorka o plame-
nitoati vada migije.

Idite na startnu poziclju | nastavile dosno, Po
stenama popnite 8o na most | ubifte cudovidte
koje [rbacu|e samovodedu sluz. Ostavite parga-
mant, pokupite aekirg | novac, &8 gors |of [&d-
nom novac | energlju, Pazite, sekira (o upotrab-
ljivm neprakidno samo 10 sekundil Skodite dola
Fa sluz koja vam zatvara pul, Posle pada |dite
levo | sakirom lkvidirajte Goblina, pre nego sto
unidl mosl, Breo razbijte zid | idite lsve, Popnite
s po lancima | pucﬂ]tﬂ u prakidat, Vratite se
visacim lancima | |dite dole, desno, pokuplte
kljug, levo do kraja, Dozvollte da vas uhvate
zlobni sprajtovi.

Ll zatvoru dajte strataru kKréag da se uspavi.
Razhijte vrata | 'straZare, uzmite: mu Kjudeve,
penjite 8o po konopou | levo otkljuéajle éellju
jod& jednom zarobljeniku. Popnils se Konopeem
do kraja, idite levo | pokuplte praten. Idite desno
do vrata, otkljucajte ih | nastavite do kraja des-
no. Pokupite pargamant | po kanopeu se spusti-
te na dno, Skodite na kamean desno, Eliminidite
glgantsku glavu viasatog Earana. Fo kamenima
skakucite desno (ako padnete u vodu, anda sa
gore + hitac séepajte konopac na Krajul), Vell-
kana pucan|em primamile na most, da se srsdi,
MNastavite degsno do Starca, dajte mu prsien
i Barloomoy pergamant da vam napravi orugje,
Vratiter se mostu | padnite u rupy Pokupite
enargliu i rog (HORN) PuZu (SNAIL) platite Sto
zahlava, a na njsgova pitanin odgovarajie po-
tvrdno. Pud do vas prenatli do kolibe starca, |dite
désno do zmije; Upotrebite rog. iz vode ce se
Fnlﬂ\rlll gigantska morska ptica. Skodite na oju

onil &8 vas prenetl do Zelekovog grada; ldite
desno | orukjem koje vam (e napravio Old Man,
gliminisite Zeleka. Tako ste poslali na drugl syet
jo% jedno Eudovite | spasili svoju dragy seatri-
cu, Fotpuni nappy and|

Pasto je Igra veoma sioZana; tako da se da-
tom kolidinem energije ne mode zavisith, u po-
catku krapite desno do kepeca | pitajte ga za
#TEN PINTS+, Postacets besmrini, Samo pazite
da ne uletite u neku kiopku, [er cete moratl lgru
da uditate o8 jednom

Hong Kong Phooey

@ arkadnaigra @ C 64, spectrum, 8T, amigs
@ Hanna-Barhera/Hi-lec Software @

SEBASTIJAN EKRECIC

Vl ste U ulozi umiljatog psa, majstomn kung
fua, Koji luta po-spratovima razbojnickog utvrd-
enja. | protlvilc viadeju kung fuom. Neki ce vam
bacatl nokeva koje sami nimate: Sebl moiete da
pomognate samo udargima: FIRE + amer kreta-
nja, leva + gore ili desno + aore {ti udarci-su
nalelikasniji), FIRE (udarac rukam). lzbor Zaista
nije veliki, all verujem da nedete podleckl vee
U podatki. T

U gornjem ekranu se odvija igra. & dola vidite
poeng {za svakog saviadanog prativnlka mokate
da dobijete najvisa 500 poena. zavisno od udar
ca) | enargiju koja nestaje kod prepraka | udarna-
ca protivnika. Hodanje stepanicama. nije tako
lako kao Sto zamisljate. Zato vam prediatem da
fo najpre uvezbate, Na tretem spratu {odozgo)
pokupite predmet koll vam danosl 1000 poena,
Ma Sestom spratu predmet koji cate pakuplt
veatice vam svu eénargi|u. Tipkom HAUN-STOP
prakidate lgru (pauza). Nadem se di e dalje il

lgra vas nede dugo zadriath kra) madunata
Ako je pozajmite: mladem bratiéd vrlg lako se
mode dogoditl da vam veall kasatu ved sladecag
dana. Animacija | svudni efekti su slabi, muzikn
g8 ¢ufe samo U potetku, MNe moke bitl svaka lgra
koja |e nepravijens pramas crtanom fiimu Hanne-
Barpare dobra, all Hitee Softwared 1o he zame-
rama;
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OBAVESTAVA
da je prosirio svoju servisnu sluzbu u
JUGOSLAVIJI

—

Kvalitet, jamstvo, servisna delatnost, to su karakteristike koje su ubedile
grupu preduzeca da ¢vrsto saraduju sa nama.

Staino prisustvo naseg preduzeéa bice jo$ kvalitetnije sa saradnjom novih
visokokvalifikovanih i osposobljenih saradnika koji poznaju prilike u SV0joj
okolini.

Postali su ZVANICNI DISTRIBUTERI sa pravom koriS¢enja svih povlastica
IBC u Jugoslaviji. Nasi suradnici su:

ARBOR D. D. ESKOD GRAD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 210-281 Fax (052) 42-960
Rijeka Kragujevac Pula
KOSTELGRAD LAMBDA PEKOM
Tel. (041) 279-771 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (041) 273-719 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970
Zagreb Ljubljana Stip
MASTER ELEKTRONIC : SECOM
Tel. (055) 451-399 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 451-399 Fax (067) 73-011

Slavonski Brod Sezana
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Chase H. Q. 2: Special

Criminal Investigation

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, 5T,
amigs @ Ocean & 9/10

I‘E‘_JCI']E KARALIC

Jnnnir»ar koarka vaSag majora, |e kidnapira-
a... U pomed su pozvani vozad Glbson | reval-
varad Aay Broady iz prvog dijela Chasa H.Q:
Policiia njihov porsche zamjenjuje crvenim fer-
rarljem. Broady dobija dozvolu da puca na clvi-
I B kao zracny pomod dobifaju polic)|skl heli-
kopter kojl ih snabdijeva bazukama. Policljska
kontrolorka Naney @ zamjen|ena s Karen, Zada-
tak (e: susticl vozilo kriminalaca kofl su otedl
djevalky, | zaustavitl gangsters lansiranjem ra-
keta, Ispaljivanjem metaka | guranjem vozila na
krajolik zvan ceste.

Chase H.Q. 2 - 5C1 ja ogromnl skak naprijed
od prosjadnog prvog dijeln, kojeg sam opisao
 broj 360, Vizuelne strane igre su fantasticne,
sa ogromnim brojerm delaljia | glatkimeskrolln-
gom autoputa pri 240 km/'h, 8 2vuk se uklapa
{rdimamiénu muziky, lgra jg prozvana Turbo Out
Runam & platol{ima

Prikaz trka jo poznat; vidite straZn)ji dip farra-
rija Koli jurl autoputom prema horizontu, dok sa
strane promice krajolik.

Kontrolna tabla je poadijeljena na uskom gor-
njem | donjem dijelu ekrana. Fokazatel|i su:

— bodovl, broj tekuéeq nivoa {ima b 5}

— wramensko ograniéenje fa prelazak nivoa
{na starfu oko 1 minut, kads ugledata Kriminal-
Eoy auto, dobijate vise vremena)

- obejena linija grafiCkl predocava porast
brzine, pratnja g brojadu brzine (max. 240 km/h)

~ ubrzanjo (boost). Tu brzinsku nitro Injakcl-
|u-aktivirate sa enter (return). traje nekoliko se-
kundi. Startate s pet ubrzanja

- horizantalni skener prikazuje vaiu udalje-
nost od krimiralca sa 2 kvadratica, Nakon pre-
valjivanja odredencg puta te usporavan|a
kompiutér vas rd skeneru ne vrada na pocetak,
vec na pola puta

- damage (odtecenia) protivhitkog auta koje
se mjer graticki, zelenom linijom te brojcano,
i postogime. Kada dostigng 1009, automobili
58 Faustavijaiu uz trijumfalnu muziku

- baruku vam no padobranu spuste plavo-
bijeli policiigki hallkoptar, zajedno s pet raketa,
koje lansirale s fire, Haketa raznosi kola ispred
vas

Kaontrolorka Karen vas prije svakog lova oba-
viestava:

nFrimjecena @ djevolka. naslino  sirpana
u inavodi sa tp kala) Kola se krecu {lokaciia,
smjer puta)., Morate b zaustaviti,. Krenite
| sratnows. Zm svaku djevojku se smatra da je
oteta Jennifer. koju spasavate tek o5 |ovu,
Tekst se isplsu|e spod voki-tokl dugmadi | slike
kriminaltevih kola, na amigl | plavokose Karen
Za wrijeme ucitavan|a se odvijaiu | animirans
sakvence hapiana

76 Muj mikro
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1. Vozite prama gradu, na cestl ushed |vada,
Nakon precg uzviden|a pored vas promidu stam-
bene zgrade, reklame | drvece. Automobill vas
udaralu bokovima, a gangstarl na motarima ba-
calu bombe na vas. Uranjate u mrak podvoin| -
ka | lzranjata mede Jute nebodare, u daljin je
ponove velegrad, Kroz sljeded) podvoinjak kre-
teta prema brdima, medo drveée | grmlje pored
caste. Sustizete crven| porache 811, Na ako 60%
oiteden|s Forscheov strakn|l dio gorl. Nakon
zaustav/jan|a kola na 1008, na amigl se pojav-
Ijju pelicalcl koll hapse kriminalca | oslobadaju
nakoliko  djevojaka All, Jennifer nije
U porsched ...

2. U dal|ini su kréevite planine, ali vi jurite po
gradu izmedu drugih kola Zorada | raklame
zamijenjulu velikl dalekovodi, s stupovima po-
reed oeste koje spaja 2eljezna konstrukcija iznad
vas, | onl nestaju iza vas, zamijenjeni dryvecem,
armljem | ogromaim stijgnama. Raznesits dva
crna porschaa 911 kojl su zadtita kriminaleu
u zelenom komblju. Na amigl vozite na aball,
s slijenjem lijevo | narandiasto crnim stupicima
lznad uzburkanog mora desno od cesle koja
vodl preama kameanim brdima u dallinl, napadani
od Andela pakla na motorima

Beamisleno je opisivatl dalje krajalike zbag
takvih razlika medu kompjuterima. Vrijodi spo-
menutl neke naprijatelje:

Vozedl punom brzinom, pojavijule sa valik|
kamilon, Strainja vrate sa olvara|u, ukazule se
mnostvo naslagane buradl, Koje kriminalol ba-
caju na vas!

lznad krofn|l drveca letl golemi bijel ratni
helikoptar, te sa spudia na autoput, tik ispred
VaS. ..

S.T.U.N. Runner

@ sporiska simulacija @ 5T, spectrum, C 84, |
CPC, amiga, PC @ Tengen/Domark @ 9/9

ALAN DOVIC

0-.-::. je jedna obiéna auto-pucading ali sa vek-
torskom grafikom, U buducnosti vozite specija-
lan auta u spacijalino] utrel, Potrebno je preglv-
jetl na puno staza punih krivina, tunala | protiv-
nika. U tom vam pomake laser.

Ma pofetku birate nive tezine, Zatim se prika-
#u staza sa svim obiljedjima (tuneli, zavoji, 2vi-
jezde itd.) | neka smijedna poruka

Vozlte sa po stazi szdignuto] od zemlje, U da-
ljini 51 planing. Pred vama s& ukazuja croi otvor,
Hazite u velikl | dugadki turel pun zavoja | pro-
tivnika. Potrabng ih je Sto vise ubitl) |er ako =&
sudarite gubite Stitove | brzinu, & vramena je
malo, U donjem dijelu ekrana su vada vrijgme,
najhalje vrijeme, bodovi, pokazivad brzine, broj
turboa, broj unistenih neprijatalja | broj pokup-
ljanih zyvijezda Ako pokupite dovolian bro| zvis
jezda, na cilju cate dobiti oruzje koje unist| sva
na ekranu, & aktivira se sa «SPACE«. Ako paku-
pite turko, neprijatel)i vam ne mogu nidta. Turbo
je prikezan Futom, zvijezda zelepom; a skaka-
onica bijalom kockom, Ma svakom cilju obnavija

se varilo (Etitovl). Protivalel su raznoliki, a naro-
&ito se duvalte onlhy svin jar th ne moketa upuca-
i, a saml s zabljaju u vas, Do najvede gudve
dolazl u tunelu punom protivaika, & usput nale-
tite na dva, trl turboa za redom | |Urite najvacom
brzinom od 944 km/h, Makon pung odvokenih
staza {vise od 30) slljedi uple U Hstd najboljik
5. T.UN RUNMER vorata dok vam j@ ruka ved
otekln od pucnjave, Staze su maslovite ura-
dane, & vekiorska grafika |& mogla bitl bris,

Ova lgra |& [of jedan dokaz da je DAYS OF
THUNDER probio put reatistiénljim auto-simula-
cliama

Snow Strike |

@ simulacija letenja ® C 64, 5T, amiga, PC
& Epyx @ 10/10 |

DALIBOR BAN

Igra pradstavija karljeru jednaog pilota. Na po-
cetku sa nalazite u bazl ispred komplulera na
kojem ¢e vam se pokazal slijsded meni:

— Enter pilot's name [unosite svole ime | e-
tadko ime | zapodinjate novu karljeru),

~ Salact from roster (uditavate status ko|l ste
animili prilikom posljedn|eg leta i poéinjete gdje
ste proshi put stali).

- Shrad all records (brige sve snimljene sla-
lugel :

U slijedecem meniju birate misije sa bazom
na kopnu il na moru, Ako odaberete misiju na
kopnu, dolazite u men| U kojam birate hodete |
prvo treniratl, unistavati laboratorije u'kojima sa
proizvod| droga, neprijateljske ratne baze i
transporte droge, Ako pak odaberete misije na
maory, moéi dats unistavati neprijateljske nosa-
te aviona, konvoje ratnih brodova, postrojenja
za vadenje nafte na moru (ovo e najteda misija
jer morate unidtith éatirl takva postrojenja koja
su veoma udaljena jedno od drugog). Zatim
jzaborate da |l cete krenuti kao podetrik ill kao
profesionalac | vremensko stanje: tlsto bez
oblaka, oluino, grmijavina. Zadnjl manl je zbor
kopilota, Ma raspolaganju imate Sast ljudl. Pre-
porucujem vam da uzmete prvog ovieka, Jacka
Ashfarda, jer su eyl ostall uglavnom bill robijasi
ill su Th nakolike puta tierall |z vojske pa zato
nisu pouzdanl, Dobit tele Kopllotovo letadko
ima | mocél ceta pogledati njegov dosije sa sll-
kom, Napokon ulazite u kabinu F-14

Na sredinl kopita nalazl se ekran sa radarom.
lznad njega nalazi se mali displej na kojem Cete
tokom lata dobijetl razna obavjesten|a tipa:
»Haznesi onog pokvarenjeka |ednim sidewinda-
rom, «Skroz |ljevo nalazi se skala oftecenja avi-
ona, 4 skroz desno skala sa gorivom. Od ostalib
instrumeanata tu su: visinomjer, brzinomjer, pa-
kazlvad brzine penjanja, nagiba itd. Komande sa
tastature su;

SHIFTH+E iskanje iz aviona (ne Iskadite sa visi-
ne manje od 3000 ||| vede od 40.000
stopa)

A pozivane kantrolnog tomja

ClIF topioinl mamal | mamei za ometian)e

raketa sa Infracrvenim navodeanem




§

-

F1 top (ha raspolaganju imate 50 ra-
fanla)

F3 rakate zrak-zrak tipa sidewinder (12
Kamada)

F5 rakele zrak-zamlja

F7 FAZOTUEAVAN o

B Napsovl |zvudeni-uvien|

1-0 potisak motora

tockovi uvddani-izvutonl
CLA HOME tankiranje gorivom | nacrugavanje
(samo kada sletite na svo| aero-

drom)
£ pogled napred-nazad
uyucanje lerena
* umanjgnje terena
+i= domet radara
R nifian

U kravnom susretu & naprijatellem sadekajte
Zvuénl slgnal kada vam protivnik dode na niSan
i@k teda pritisnite pucanje. U napady na clljove
na zaml|l najbalje @ da se popnete na oko BOOO
stopa, Kada dodete iznad cille, obrusite se sa
Izvuganim llopsoyima | postavite potisak na 1,
Zavisng od vrste cilja, morat cete ispalill 1-5
rakela zrak-zem||a da bi cll] bio unisten. Najbo-
lja, zapravo i jedina, taktika kojom cete mod|
Zayralll mishu, je da se najprije rijesite svih ne-
prijatelskih aviona u zraku, & potom unistite cil|
fiit nmlhll vralite se na svo| aerodrom. Pritlskom
na tipku & debijate vezu sa kentrolnim tornjem.
Lijeve g nalaz| radarskl ekran a desno monitor
kompjutern, Pritiskom na prvo dugme dobijete

'}agtl] 0 vremenskom stanju [brzina. smjer
vigtra, visina baze), Priliskom na tipky smores
U kentrelnom tornju dobijate izviestaj o vreme-
nu In svakl sektor possbno (vidljivost, vietar,
tamperatura zraka), Pritiskom na drugo dugme
mo2ete dobifl podatke o svim objeklima koji se
nalaze na zemlji, oStedenje aviona u procenti-
ma, broj reketa kojl je polreban da bl se unistio
neprigtalsk cfl| na zamlji il moru, vreme prote-
kKle of frenutka polijetanja, itd. Pritiskom na
trate dugme dobijate izviesta) o neprijateljskim
Bskadrilama (broj unistenih aviena, ukupan broj
Aviona U pojed|nej eskadril). Sa kontrolnog tor-
Aj8 fzlazite pritiskom na krajnje desno dugme
| panovo sa nalazite u kabini aviona. Ako vam je

~ odtedenjs aviona vite od 80% ili ako nemate vide

gorniva, admah iskoiite iz aviona | ponovo éets
5a nacl na najblizem asrodromu sa kojega cate
moct nesfavitl misiju. Padobran otvarate priti-
skom na pucanje, a potom requlirate brzinu
propadania | smier, |spred sebe imate | mapu
okalnog terena | kolicinu kisika koji vam |e
ostaa. Keda poginete ili zavrdite misiju, dobit
cete orden | podatke o misiji (broj oborenih
sviond broj unigtenih ciljeva na zemiji, .. | na
Kraju ukupan broj bodova), Pritisnita pucanje
I ratunar ce vas pitati da |l 2elite snimitl status
na disk Odgovarate sa da ill ne | ponovo se
cvracate U bazu spremnloza novu misiju I za
sahirani.
lgra |& izvanredna, napravljena u popunjens)
S0 grafici i =a cdliénim zvinim efektima, Pod-
8|8ta na napade ameriékih pllota na ciljeve S5a-
dama Huseina U lraku, Mislim da vam nece biti
Zan potrogiti fednu disketu.

Nitro
® sportske simulacija @ amiga, ST

i?aygi_mmi a9
MARKQ SEKULIC

Uuluzi jedriog od Eetirl vozata lakmicite se
u trikama bududnostl s ciljem da pradete sve 32
staze kroz grad, Sumu, pustinju itd.

lgru dub?jamn na dvlje diskete. Na prvo| se
nalazi tenomenalan intre, a na drugoj je igra,

Ukallke vam intro dosadl (sigurno nede brza),
ubacite drugu disketu © zapoénite (gru,

U uvodnom meniju moZete birati kollke ée
igrata |gratl {najvi&e 3) | svaki igra¢ mo2a |za-
brati auto koll ée vazill. Na raspolaganju su
trkaci, sportski | buggy. Kada izaberele auto,
poéinje trka, Pogled na stazu e odozge | igra
|ako podsjeca na SUPER CARS, Staze su veoma
razgranate tako da mozele sam| izabrati svoj put
do ¢llja. Drzanjem pucanja na palici dodajete
gas, a skrecete sa |ljevo i desno. Pomagala
mazete dobiti na dva nadina: da predete preko
syjetiucajuceg slova il da pekupite predmate
koje cete natl na stazi, Majéests pomagala su
gorivo (6), novac (C), nitro (N) itd. Ukolika Igrate
u visa Igraca, onda kamera prati vodeceg, a ka-
da neki igrad zaostane van ekrana, kompjuter
g postavi naposredno iza vodegeg | odbije mu
odredenu koli¢inu goriva. lgra se zavréavs kad
ostaneta bez goriva, Foslije Irke dolazita u boks
gdje moete popraviti il -zamifeniti auto, kupiti
boticu nitra | razna poboljgania za vas auto.

Grafika je solidna, ali ¢e vas zaista odugeviti
slike prije podetka trke, Muzika je po starom
obi¢aju Psygnosisa odliéna, NITRO je trenutad-
no najbolja igra. ove vrste | ostavifa iza sebe
SUPER CARS | HOT ROD.

1

Golden Axe |

@ arkadna avantura @ C 64, spactrum, CPC, |
5T, amiga @ Sega/Virgln Games @ 8/10

DAMIR DIZDAREVIC

Izviasnl Death Adder je vama | vagim prijatalji-
ma pobio porodice, a vi, kao $to i priliéi haroji-
ma, nista to prepustili lokalnim viastima, vec sta
uzeli slvar u svoje ruke. U uvodnom maniju
birate igru za jednog ili dva igrada, a onda ik
koji date vaditl:

1. BARBARIAN (Death Adder mu j@ ublo maj-
ki) ~ naoruzan madem, Ima dosta snage; ali jo
prilléng spor.

2. AMAZONKA (Death Adder joj je ublo oca
i majku) - naoruzana matem, veoma spretna, all
nema dosta anargije.

3. PATULJAK (Death Adder mu je ubic brata)
—"naocruZan sjekirom, veoma spratan | ‘snazan,
iskreno ga preporufujem,

Prako skoro cljelog ekrana sa adliénom grafi-
kom | animacijom se advije igra, samo su b gor-
njem dijelu prikazani broj bodova | pradmet|
koja nosite, a u donjem vada enargije | siika, Igra
nlje pretjsrano komplikavana, sved| se na ubija-
nie neprijatella | probljanja do dverca Death
Addera, Kroz nekalike raznovrsnin nlvoa,

lzbor udaraca je velik, a dajem vam nekolike

najvaZnijih: PUCANIE - udarae matem, DOLJE
{ PUCANJE - udarac |z okrota U stilu Barbari-
ana, GORE + PUCAMUE - udarac iz skoka po
glavi neprijatelia. GORE + DESNO/LIJEVO
+ PUCANJE — hvatata neprijatel|a za kosu | ba-
cate ga (veoma efikasno, probajte | sa diinovi-
ma), DOLJE + DESNO/LIIEVO + PUCAMIE
= udarac nogom,

Naprijatelja ima vide vrsta

1. AMAZONKE - obléne vas napadaju po dvl-
{3. Cesto su na ribolikim kernjima il zmajevima

ako cete [h saviadati,

2. VITEZOWV| = imaju dosta snage | vitlaju ma-
Eevima svuda oko sebe tako da im je tesko prici

3. KINEZ| — samaublladki srljaju na vas i ma-
&u buzdovanima. Veoma snaznl,

4. KOBTURI — gotove nelzostavan dio svake
Igre ovag tipa, Fazite da vas ne zakadée matem
jer oduzimalu dosta energije.

5. DZINOVI - pojavijuju se na kraju svakog
nivea | nagruzanl su éekigima, Uvijek napadaju
po dvajica, Cduzimaju puuune eneraije | pri tom
se podlo cerekaju,

W& prvom nivou se nalazite u selu, Napadade
vas Amazonke na zmajevima kol bljuju vatru,
vitezov| | Kinezi. Najprije skinite Amazonku sa
zmaja, & onda ga uzjadlte. Sa zmajem & sve
mnogo lakse,

Kada zavrilte nivo (8to nije tedko), nadi dete
se na medunivou gdje povedavale energiju (IN-
CREASE YOUR POWER). Nag junak spava po-
rad vatre. Probudile ga pritiskom na pucanie.
Onda bjesomuéno udarajte miroljubive patuljke
kojl prolaze | kupite sve &to im ispadne. Na kraju
tete ugledatl mapu sa creenom strelicom koja
cznadava dokia ste dosli.

Drugi nivo se odvija na ledima divovske kor-
njate (katastrofa u Carnobilu |s, izgleda, uticala
i na Zivatinge), dok je tradi nive selo iz kojeg vodi
put do Death Adderovog dvorca, 5 obzirom da
se svaki nive svodi na isto, nema ih potrebe
opigivati.

Judge Dredd

® arkadna avantura @ C 64, spectrum, ST,
amiga @ Virgin @ 8/8
R —

HRVOJE KARALIC

Mnga City One, metropola usred pustinja od
atomskih eksplozija. Golemi rast kelminala suz-
bijafu »sudile- — policajel buducénosti. Oruzja su
im mirotvarac | tegki moter s ugradenim vatra-
nim oruziem | kempjuterom koji slusa sudijin
glas. Najhrabriji | najnepotkupljiviji je sudija
Dradd,

Judge Dredd je maga zvijezda britanskog na-
utno fantastiénog stripa 2000 AD, Eiji su ostall
|unaci Andersen, FSI Division, Deadlock, ABC
Warriors te Namasis the Warlock (sjetite sa fsto-
imene igre iz "87.). Dredd je prije nekoliko godi-
na izlazio | ked nas, u Laser stripu | EKS alma-
nahu,

Grafika u lgrl je solidna. muzika je odliéno
zamigljena all lode izvedena, a zvuk dobar
Dredd mora rijeditl sest kriminalnih slutajeva
Horde gangstera Kosite mirotvorcam kol puca
todkastim tragom sa automatskim trazenjom
mate (tipka F1), oblénim mecima (F2) || ratal-
nom palibom (FS). Pokazatel| za promjenu naci-
na palibe se mijenja u crvanu linlfu — enargiju
motora, Kad pritisnete razmaknicu za poziv me-
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foru, Ponovnl pritisak na razmaknicu dalje mo-
tor u centralu, Motar ja bre, all ne-maoie pucatl
| svakl dodir s gangsterima ga odtedujs, Kad |8
Dredd ‘ranjen neprjateljskem paljbom (Il ska-
kom s valika visine, nade se U bolnickom kreve-
{u Uz aparate. Ako he obavite zadatak, ceritrala
vam poruduje da je sudija Dredd slukbeno umi-
revijen, Neva poruka centrole; «Rast kriminala
doseda Krajnju granicu. Od sudije Dredda se
fradl hitan povratak na posao. ..«

Opis nivoas obubvacs: pru poruky cantrale,
ppls scene | neprijatelja, drugu poruku centeals,
opis zavréne borbe | Dreddovu poriku centrali

1. vDebell su zaposj@all kempleks Daptans,
Zatvori sva cetirl dlspanzera hrane (okrugla plo-
éa na stupléud da sprijedis dalja ctecen|a, Na

zavréavanju pomod| zatrazense od certrale prav
de, napusti blok (kroz vellkl prolaz s uskim vra-
tima), =

Unutar mrede metainih putova napadajy vas
kriminaiel | Debeli u crvenim | plavim oklopima.
Ako ste na putu ispad njih, bacit ce se dolje da
i vas povuku U dubinu, «Cebeli su otell konvo)
hrane. Savjetujemo i da pokusad dosegnuti
prodelie konvoja | razrijesis dulnosti vozaca..
Skadate s jednog na drugi vagon dugog konvoja
kojl prolazi pored planing U mrakd, Debeli skacu
n@ vas, Na sredini jedanasstog vagona Dredd
javlja; =Ctmica sprijecena Kolovoda Uhapiene.
Mega City 1 siguran. Sve za danas.«

2 wEnzim profesors Fribbsa tjara evoluciju
unatrag. Sprijecl daljnju zarazu zatvaranjerm ce-
firi glavna (zljevna ventila (kontrolna ploda s po-
lugom), Deavezno abavijest] o Fribbsovomn hap-
danju. Zadnji put je viden Kako ulazi u (Dlindira-
ma) vrata. Budl maksimalng oprezan.« Starate
na poliani iznad koje sa uzdizu svietla velegra-
da. Desno je zelena zgrada. Napadaju vas ljudi
koji sa transformiraju u smede humanaolde, pu-
caju mavas | penju se po glatkom prodelju, 2uti
4takori, zelene i crvene amebe s razjapljenim
ustima. =Pouzdani tzvori govore da je Fribbs
stvorio armiju ameba da ga obrane, Razarane
niZih oblika Zivota je Imperativ za sigurnost Me-
ga Citya 1.+, Nalazite se u prostoriji pred valom
playih ameba koje kosite paljbom. Kad sve budu
unigtene, do vas ¢e dopuzati krupno, ljigave
repliisko bite s treperavim ocima. «Odved sam
Fritibsa u zatvor. Zlogin se ne isplati.»

A wBlok manija ce lzbitl ako Orlokove kemi-
kalija dospiju u-zalihu vede, Zatvarl sve vantile
[ukionite crri aparat 5 vantila) u vodovodnoj
stanicl, Orlok e pokuSati pobjecl kroz glavni
izlaz {velika vrata s svietlom). Kad zatvoris sve
vantile ulovl ga « Vodovodnom stanigom, skic-
pom cijevi, puteva | ispusta vods, kredu sa Orlo-
kowi hudi | leteci robatl, »Hitna paruke Dreddu;
Crlok je napustio MC 1 i krece se prema vee-
mensko) stanicl, Pokusa| uhvatiti nigegoy. kami-
on.= Jurité na motoru po pustinjskom ty nad
kojim se nadvijaju planine U nodi, Ispred vas je
strain|l dio okloplienog kamlona iz koga kulja
burad | [zlijedu bombe koje uz bljesak prave
rUpE na putl, Kamion [g namoguée stici: «Oflok
{m pobjegao u vremaneku stanicu; Jasam u pat-
g,

4, «Oriok e pobjegao U yremensky stanicu
da otruje kisu, Zatvori sva sredstva za kisu (ven-
tili & kolutom | plavam linfjom) da zaustavis blok
maniju. Keda Dredd spasi MO 1 od raradane
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kifw. razorl Orlokoy Sall amjestan u hangaru
{vrata u errom udubljenju).+ Nalazite so na go-
lemom kontejrary za vodu lzmedu njegovih
japusta | cijavi vode putovi kojlma sa keadu
oklophen) radnici | late robaotl. «Orlok napusts
yremensku utanicu U svom Satiu. Ulevl ga
| uhapsl. Detaline analize #atla govore da e
najvada Stota biti nadinjena ako | &&tl pogadan
u glavnu jedinicu vadnje Letile na svem mato-
ru svjpllugavim nebom, (zbjegavajuci ptice | ot-
patke iz 3alla | pucajuel u vallkl treperay| plamen
iz motora na straznjem dijelu letjalica, «Drlokoy
£all ja unlsten. MC 1 moZe panove mirno disati
Geanocid se ne Eplati. -

-, -alzblo je ral Zmedu dvije rivalske dotyrtl,
Onesposchi orukja oba BMoka (dodimite picdu
& natpisom Naprudan na straznjem dijell topo-
va). Ked su-orddia onesposobliena, posieti kan-
tralnu sobu |ednog bloka da onesposobis niiho-
vo orufje Sudnjeg dana.« Malazite se na vrhu
desne od dvije vellke zgrade koje 5e medusobing
razaraju topovekom paljbom, Tik pored vas, ta-
nid legke artillerije druge zgrade razvaljuje
ggromne rupe na zldovima, Napadaju vas | po-
bunjeni gradan|, Kad onesposcbite detirl topa,
po dva na terasama svake od mostom poveza-
nih zgrada, udite u blindirane vrata 8 natplsom
Kontrola bloka na vrhu lljeve, =Ratnl kompjuter|
s identificirall centralng orudje obrane U bloku
Namrom 7, Preporudujemo da odmah unistis
ovo orlEje. Pokubdal izhjeci padajuce komade
zgrade | nemo| potpuno unigtiti zastitnl &NHL
wMalazite e pred golemim lopom Ispred kojeq
kruZa &etirl u zastiina polja od po 2est blokova
Ako unistite éitavo zastitng polja, top ispaljuje
laserske zrake, srecom ravnolinijski- Sprijeten
jerat datyrtl. Sprijecen krvavl ratl, Zbjegnut po-
vratak mraénim dobima. Pretpostavijam da me
to &ini harojem.«

8. =Dreddovi giavnl neprijatelji. Mraénge sudi-
&, mogu se ubitl samo skupljanjam dimenzionin
bombi (ljubicasta kugle razasute po tlup Kad
miskis da imas dovolino, ofidl zlima u Sobu
sudbine (ogromna, kupolasta vrata) i unigt in
hombama,« Caliéna zgrada j& povezana metal-
nim moastovima kol se nadwijaju nad kupolamaea
Mega Citya 1 U nocl. Mragne sudije su neunisti-
via: na rafal iz mirotvorca nestaju | pojavijuju sa
na drugim mjestima, Majopasniji ja sudija o or-
nom plagtu kojl Ispaljuje vatrena kugle. Nakon
udreﬂsnug broja bombi {sirena se ne javlja)
pristup U Sobu sudbine i mogue, =Cetiri Mrat-
ne sudije moraju biti posiane u svoju dimenziju.

To je izvedivo ispustanjem dimenzionih boembl
5 kratkim fitiliam, Nemoj upasti u eksploziju.«
Ma dalitnom mostu iznad MC 1 Mradne sudija
neslaju | nastaju. Bombe ispustate = ¢ucnjem
—daolje;. estaja vam nekoliko sekundi da nama-
mite sudiju na treparedi kvadratid, akiivirand
bombu, Sudija nestaje u bljesku, Majlaksa [e da
za vrijeme praskakanja sudije pritisnete taster
dolje. Bomba de pasti na sudlju i raznijeti ga. Na
kraju se Ukazuje Sef sudija Silver! »Dredd, spa-
slo sl grad, Uzmi moj posan Sefa sudija.» Dredd
odgovara: =Moram odbiti. Moje mjesto j@ na
ulici»

Crime Time |
& avantura @ amiga, C 64, 5T @ Slarbyle
& 99 |

ROMAN HORVAT

Izvrnna detektiveka |gra, sa velikom dozom hu-
maora. Mogll bismo e nazvati nastavkom Murde-
ra, Jer [& princip igranja vrio slican, Samo jecll]
drukél]i; potrebno je sebe oslabodit] Krvpje 2a
ubistvo | otkriti pravog ubicw,

U wyodnom dijely saznajele da se nalazite
u svajo| hotelsko) sobi. U to éete sa modh | uje-

riti pogledajudi na gornjl dio ekrana. gdie se

pokazuju prostorije u kojima se nalazite, | sve
St jo u njimo, Saznat cete de (@ sa vama u sabi
i vad prijatel) Moger, koji se dosaduje od kada |8
razhlo dal|inskl za TV, Posllje jedne debre zaba-
e |0 majmun povratio u val ruksak sa odjecom
tako da ste ja morall bacitl, U dvonjem dijelu
ghkrana so halaze apelje: EXAMINE — pratradujs-
ta neku stvar | dobijate podatke o HJDF' LISE-
upeatreb|javate dtvarl, ACTIVATE-ukljutujete ne-
ki predmet ako @ za to osposabljan, TAKE = uzi-
mate neku stvar, ako nije pratedia (U suprotnam
dobljate poruku «Uozbiljimo saa«), OFEN = otva-
rate stvarl, TALK TQ - razgovarale samo S8
osobama («Ako si poteo razgovaratl se stvarl-
fma, ubrzo ¢ed zavraitl u ludnlcl«), CLOSE - za-
tvirate predmete, SHOW - pokazu|ate stvart ko-
& nosite drugim lHkovima, U donjem desnom
ualu primjetit dcete plava orfu sa eznadanim stre:
llcama gore | dolje. Strelice slule z8 pomiganje
predmeta ako vam ne stanu u odreden| prostar
lzmad crie nalaze sé predmet) Kojima e moZats
sluZitl u o) prostor))-a Ispod nia su predmeti
lkaje nosite. U donjem lijavom kull j@ knmpas sa
gznatanim stranama Bvieta kamo se molate
kratati iz prostorije u kojo| se nalazite. Sve ovo
birate kursorom u obliku povedala: Pritiskem na
F1 dobljate na lzbor da |l cate animitl i uéitatl
poziclu.

Ma potetrno) lokacll mofeta gtvoritl ruksak
U kojem date nacl kazetu, radio | telefonski
imenik. Izadite u hodnik i idite Usobu na: jugu
Owvdje ae vas dodekall Mr. Krachoy, Ako porag-
govarate sa nfim, redi ¢ vam da jg on najbol|i
igrad Saha kol se ikada rodio na zemlfl, da gty
rikada nitko neca pobijeditl | Zatim vas (zaziva
na dvoboj Ako pristanele, |spisal ce vam se
poruka kako ste pobijedil Krachova za dvije
minute-sa priliéno loéim potezom.a on ca naglo
Istréall |z-sobe. Pregledajte casopis za Sahiste.
Vidjel date sliku Krachova | ubrzo shyvatiti da
nama nikakve slénosti sa fovijekom kog ste
maloprije upoznall. Ako Gasopls pokafata laio-
vu, on ce potell plakati | redi devam kako ja htia
malo viga poblovarja | Zato s izdavao kao sam-
pion, Dirmuti tom - pricom: bacate Sasopis | obe--
pajate mu da njegovu @]nU necete ratl nkom,
Vreatite 88 u hodnik | krenite naprijed. Cdavie
kranite na fstak, Udite u sobu lljevo § razgovaral-
te 58 Mr. Youngom, Vralite se desnc, pa zatim
idite na sjeverajstok Natl cete sa u WC-u. Mo-
Fete se olakiati. Ako se Zelite istusirati, idite
i hadnik | zatim na |ugolsiok. Udate 1 pod s,
vad |k G izjavit kako se posvakom difslu tiela
namazao sapunom, a da nije ni primijatio da |e
jo& obuden, Poslije panitnog svlaten|a ugledale
papirit U clpall, Zatim s& vas ik sam vraca na
poéetnu lokaciju, Kranite na mjesto gdje sta se
jstusiral, all samo ako Kod Kute perma starijin
asobia, jer cete pod tuSeam ugledati sasvim do-
bro graticki obtadenu. Mrs. Young. Po stepeni-
cama se spustite kat nize | krenite na vrata
lijevo. Ouidja cate naic na Graya, Ako se upusti-

te u razgovor 5a njim, reci ce vam kako je

U zadrije vrijerne usamijen U svorm krevetu, | po-
zval te vas da malo ostanste sa nfim. Belja
otidite, osim ako nemate: cudne sklonasti. Mu-
vajte se.| dalle po prizemlju i naiel cete cpat na
tus: Ako ge IstraZite, vad ik ¢e poteti da govori
kako b bilo divno: biti pod tim teem sa Tracy
Lords, All programer odmah objavijuje da bi bila
bolje da prestane sa tim kako ova igra ne bi




————— = = =

doblla oznaku «X=, Na prizemiju nalél ¢ete na
sobu 2a vederanje, Ovdle ée vas docakatl M
Baumann. Pakusate || razgovaral] sa njegovem
£enom, saznat cete da bl bilo bolje da se izgubi-
tes prije nego i vas njen mul dohvatl, Ipak smo
popticall sa Baumannom, On jo samo izjavio
Kake nete bitl sreton dok nas ne strpaju U za-
tvar, Gdavde ni slutajno ne Idite u sobu na
sjaveroiatoku, jer te pri vagem lzlasku dodi njen
viasnik, pretudl vas | pozvatl palleliu. Zatim dete
Ugledali redetke | poruku: «Nakon nakallko go-
dine provedenih u zatvoru, izgublo se vas dosl-
Jo.« GAME OVER. Modate uéi u sobu nadesno.
Oweljs o was dodekatl Alex, Dajte mu ruksak
| debit éate bacu vina | novélde za automeat, Kod
recepclonara ispod tapeta moketa otkritl tajni
prolz

Krox clfelu lgru pratl vas zaniml|iva muzika
grafikn je dobra, Na samom dnu ekrana vidiet
ceta brojaé ~DO0D-300+ Prvi bro| se povecava
kiko igrate, o drugi vam peokazuje do kollko
trabate doc| da biste se obranil. Ako vam nak|
razgovar ne Lepill, pokudajte ponovo | dobit
cate druge nformaclje. Zapamtite, peoslovicu
»Pravda uvljek pobjeduje- sigurno nije napisao
programar ove lgre

| summer Camp

® arkadnn lgra @ amiga, C 64, ST
@ Thalamus @ 8/8
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Summer Camp ja sasvim prosjecna lgra u stilu
wilang Sisterg ili wWonder Boye. Vi ste u ulozi
misa kejl o lud za pulovanjime. Kroz nivos sa-
Kupljate dijelove nekeg vozila koje cete na kraju
svakog nivoa moratl sastavitl, | miid éa sretno
oIEUGYaL,

1. Kzmp. Tasterom za gore skacebe, a sve
astala komande su obldne, Vasa anarglia je pri-
kazhng brojéanim. jedinicama u-gornjem dijely
efrana, Ti e jo5 | mapa sa dijglovima vozila koje

_Gate na Kraju sastaviti. Donjl dio ekrana ja 48

FFEFA RS FE

Ed e

cijglog | U memu se odvija radnja. Enargilu s3-
kupljate skaduci na kocke na kajima ja nacriang
voee Ako padnete na kocku u obliku migolovie,
oda |edan od vasa tri Zlvota, Mofete pokupitl
nakll pucaliku koja ubija kokosove orahe, zmija,
sove, midtke | sva 0slale spodobe. Migy spasa-
vate Zivol | podobranom. Kada pokupite kutiju
58 nalpisom =ACHME= na mapl ¢a s8 ucrtati
|edan dio vazila, Preko rupa se prebacujets ba-
lonima | zmajevima koji lete amo tamo. Kada
sakupite sve dijglove vozila, prelazite na sastav-
ljange. U gornjem dijelu ekrana vidite 5 dijglova
voeila, 8 u donjem 3 kockice, Midam morate
skakatl praviinim redosljedom, a vrijeme e
ograniteno. Evo rjgfenja: prvo skodite na 2,
Kocki, pa o jadnom na 2 zatim na 1, 3, 1.1 job
lednom na 3 MiE sjeda u neki polovan auto
| odiazi,

2. Grad duhova. Dvo baé nije pravl grad di-
hova, vec vige nekl starl grad pun konja, baraka
1 letecih sedia. Protivnlcl ¢e vam biti kon|l. Kada
=& nadele ispod njik. olakéaju se bag na vas.

Kada sakuplte svih & dijelova vozlla, imate &0
sakundi da ga sastavite, a morate skakall ne po
3 sanduka, ve¢ po 4, Rieden)e: 31, 4 3 2 4
Kada to sastavite, vidjet date rakelu koja |de
nadolje,

3. Rudnik zlata. Ovaj put se stvarno nalazite
u rudniku, sa stropa vise sige, stupoy padupiru
zidove, Napadaju vas rudari kojl guraju kolica,
odronl kamenja, vodn kala kaplle sa stropa
Pomaiu vam kuke koje vise sa stropa, za njih sa
maodeta uhvatitl dok neprijatel] prode Ispod vas
Morate sakupiti 6 dijelova, a risdan]e |-l -
4.2 1,

4. Miesac, Ovdie nas mis ima kacigu | ake
duze skade na Istom mijestu. skok mu postajs
sy vecl, Od neprifatelja imate male zelene, ki
su vedi od vas, letets fratinidice (g, Rjasen|e jo:
1,4, 3 6,5 2 Ovo jeujedno i zadn|l nive. Dobiy
cele rasluzane destitke.

Muzika |e dobra, grafika nije bas netto, vidjali
smao | boljih igri oveq tlpa. Mama js dobro govo-
rila; «Sine, na idl na selot«

' Welltris |

@ mizaona lgra @ ST, specirum, CPC,
amiga, PC & Infagrames @ 8/8 |

VINKD FOSNJAR

Posle valikog uspeha Telrisa pojavio se velikt
bro| lgara sa sliénom idejom (Twintriz, Block
Qut.. ). Jedna od takvik g7 Welltris, Ciljigre‘je
slaganje likova koji padaju sa vrha, tako da sio
vige prijanjaju drugima (kakva kenstalacijal).

U varzl|l za atari ST nejpre odredujete vrstu
tastature (englaska, nemacka, francuska), a on-
da delazite u glavnl meni: LEVEL {1, 2, 3} — ste-
peni sloZenosti, SOUND (ON, OFF) = muzika
I zvuini efekll, SPEED — brzina padanja likova,
NEXT PIECE - sledec¢i lik ¢e s& pokazati na vrhy
gkrana, MOVE MODE, (1, 2) - na svakao] od Cetir|
plode vadice druge tipke za pomeranje |ikova il
ne. BAVE OPTIONS - &uvanje svih podesava-
nig. .. Za podetak pritisnite razmak il mifem
kliknite na START GAME..

Ako st odabral| MODE 2, Igrate tipkama
U numeariékom bloky (4, 5, 6, 0§ P - pauza),
Ekran |e podelien na il dela. U gornjem su
podaci o brzini, poenima, stepenu itd., leve se
odvijaigra, a desno je slika koja se menja s obzi-
rom na stepen. Igratko polje |8 sastavljeno od
cetiri vece (12 = 8) | jedne manje povesing (8 = 8)
koja poveruje velike talir, Sve fzgleda tiéno
lako kao 30 Tetrls {Block Dut), ali je igra drukéi-
ja, jer ne slaZeta tola, veo likove. MoZate da |h
pomerate pored povring u smaru skazaljke na
Casovniku |l obrnutim smerem, mofeta da ih
okrecete oko ose | da (hspustite, Kad lik dode
na dno, poklizne do povriineg koja e nalazl
suprotno od one kojom ste ga spustill, Ako kod
spustanja lezi delimiéne na jednioj. a delimiéno
na drugo| povrsini, na dnu se raspolovi. Prvi deo
poklizne na suprotnu stranu svoje poveding,
@ drugl na njegovu suprotnu stranu. Kad je
redak (il vise redaka) pun, bride sa. Ako na
danjoj povrsini nema vise mesta za lik, on se
postavja uspravno pred povrdine (mofe | pored
dve) po kojoj je bio sputen. Prl tome se la
povraina (Il dve) obeji crveno. Po ervenoj povr-
&inl ne' modete da pomerate likove. To lgru pri-
llEhe olezava. Maravno, kad prode izvesno vre-
me ponovo ce 2o normalno obg|iti. Igra se zavr-
Bava kad ge |Ikovl nagomilaju do vrha Il ako su
sve calirl vellke povriine crvene

Nekoliko saveta za dobru Igru:

- U podatku odredite brzing bar 2.0, jer inade
igra moze biti vaoma dosadna, a8 poen| se sparo
skupljaju,

— lak&a |2 Igrati s MOVE MODE 2,

— ne cakalle na pravi lik, jer |e Igra slofanija
kad povriina postaju crvene,

- pazita na zrealne likeve (ne razlikuju se
u balij,

= uprkos tome &to svi likovi nisu sastavljeni
od Cetlirl znaka, dobro ée vam dodi iskustva z
Tatrisa.

Grafika [ zadovoljavajuca, zvuk ispad prose-
ka, & animacija karaktekristitna za Tetris (sve
pra nego glatka).

F. 5. Posle nekoliko igara | vi moZate da se
pridruzite osoben|acima Kejima je dodijalo ubi-
e, pucanje, bombardovanja. .. pa radije sla-
U nkookices,

| Atomic Robo-Kid

@ arkadna igra @ amiga, C 64, ST
& Activision & 7/8

TOMAZ REIMOZIC

Opet igra sa priticno dobrim lzvedanjam, all
sa loSom idejom. Vi ste robot sa atomskom
snagom koji mora da se probije do vrata u sle-
daci sakior, Iz malog kristala moZete da uzimate
dodatke!

FLY: letanjz. FIRE POWER 2: valiki laser (uni-
&tavajuce oruZja). 3 WAY: poboljganje kojim ga-
date na tri strane istovremeno, 5 WAY BALKAN:
ispred sebe gadate sa pel lasera. BOMB: najsia-
bije oruZje, jer ima vrlo kratak domet | nije tako
unistavajuée, Bombu lansirate smerom palice
4 hitac,

A sada na opis sektara:

1. U vasionskom ambijentu probijate se des-
no, Vail naprijatel]i su stene (samo vas uspora-
vaju), leteci puZevl (promasena ideja) | vasionsk
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brodiél. Ma kraju marata da unidtite dva vetre-
njacs.

2. Tamnim hodnlcima se probljate pored me-
panlikin oéiju koje su priévricene na 2id | gad-
ajusih butadi = njlh morale da pogodite vise
pule. Na Kraju vis sacekuje nekl robot- -mutant,

3. Seklor je skoro do dlake slican prvom.

Naprijataljl su jsdnaki, samo (@ pozading (zme-
plena (tropsks Suma). Na kraju su opet vetra-
njace,
4, Sukobllavate se sa ogromnim vasionskim
bradom (vedim nege Sto [ ekran). Idite u ugao
| gadajie ga. Kad vam sa dovaline priblikl, Idite
u sledeci ugao itd

5. Baflle mode, U zatvoreno| prostorkl borlta
88 & robotom kojl potpuno HEl na vadeq. Da sve
zajedno, Ipak, ne bl blle suvite lako, sredinom
g8 pokrace traka stena. Morate da pazite kada
éote da pucate, Na srecu, robota treba pogoditl
gamo jednom

8, Seclor 5, Po katakombama 8 kre¢ets des-
no, daole, desno, dola. ., Naprijatel|l su vec poz-
nati, Vige nisam vapeo da otkrijam.

Za yreme Igranja pratl vas prijatna muzika,
a rvuénih elekata skoro nama. Postoje mnoge
bolje streljatke gre, pa vam zato Alomi¢ Robo-
-Kid ne praporudujam.

Exterminator

@ arkadna igra @ amiga, specirum, C 64, 5T

#® Audiogenic @ 99

VLADIMIR ZIVEOVIC

Slif:nu lgru amigosl nisu imafi priliku da yide.
Sedam Kuta od po pet prostorija treba oslobo-
ditl od insekata | ostale kucne gamadi. Ceo
akran (ogim privrhu, gde se nalaze poeni | ener-
gija) je rexervisan zaigru. Sada biste verovatno
obekivali da se na ekranu pojavi nablldovani
ludak sa prekalicom punom pipsa, all cete ugle-
dati svoju Saku,

Prostoriju posmatrate u 3D, all se krecele
samo gove, dole, levo | desno, tako da morate
malo Cekati da dosadni stvorovi dodu do vas.

Letecu gamad (muve, leptire, ) unistavate
tako éto sacekate da vam dodu ispred sake.d
Gmizucu- gamad [pacove, fabe. tenkovel!? )

satekate da dode do vas, pritisnete pucanjs
= dole | uljez & spljosten za pod (ako se nalazite
jako blizu patoss, nedets imati zaleta da ovo
uradite, pa zato uvek budite malo vida). Péele su
veoma dosadne | teiko odustaju od namers da
vas ubodu, to vam oduzimaenergiju. Morate ih
ubitl pre nego sto dodu do vas. Stanite skroz
desno uz iview | driite pucanje. ispaljivacete
nakakye matks &jlm smarom upravljate dzojsti-
kam. Aka promasite, ne ostaje vam nista drugo
nago da se mnogo ne zadriavate u mestu. Ekra-
niom se geta | nekakay spre| 2a Insekte, kol vam
Lnloia oduzeti anerglju ako ga na vreme ne adro-

ta.

Posle odredenog broja poana pojavljuje se
bonus nivo, Na njemu ubijate semo Stakore kKoji
gmizu policama. Kada |sterate gamad iz svih

80O Mioj mikro

godam kuta, pomislicete da (o posao ravisen;
all sade vas na jednoj poljani odakuj@ sva 810 St
propustlll da utamanite,

Fosabna ugodnost j@ moguénost igranja dva
igrata istovramano, Grafika jo zadovoljavajuda,
a animacija odiigna. lgru pratl melodija koja
u potpunostl odgovara ambijentu, all [ veoma
kratka | stalno g8 ponavlja, Ako imate problema
ga kutnom gamad|, ne zallte jednu jedinu diske-
tu za «Exterminalors,

[ udarae nogom v skoku (gore + hitac), sapli-
tanje (dole + hitac), predmel | udarac nagam ||
rukom (dole + desno + hitach | skok na protivnl-
ka u obliku rvanja slobodnim stilom (dale + lavo
i hitac), Predmete opotrebljavajte tako da (h
pokupite (dole = hitacy i da ih bacite U protivni-
ka (smer pomarania + hitac), lgra ima odliéne
vudne efekte, muziku, solidnu gratiku | an(ma-
ciju, Mo2eta da se nadmedets | sa prifateljem,
a tada |@ igra [od napatija

Subbuteo |

.248 sportaka simulacija ® amiga, C 84, 8T |
@ Gollath/Elacironic Zoo & 7/7 |

PETER BALOH

Igm |@ dobila Ims po, u svetu peznatom, projz-
vodatu automata za stoni fudbal, Pravila su
prakiiéno neokrnjena, ukljutivo sa prekrsa|ima,
slobodnim udarcima, kornerima, golovima itd,

Upravijanje mitem moze bitl neposredno na
igraligtu 1l sa ikonama. Sve zajedno se wvidi
u koso] 3D perspektivl, igraliste mofemo da
okrademo ' za 380° ugraden je takode zoom.
MWaravno, ne mefemo da ofekujemo napetu ak-
cijsku igru Sutiranjem. udaranjam i onesposob-
ljavanjern lgraga, |er je to strateski usmerana
sporiska simulacija koja se moze uporadivati
s legendarnim Leaderboardom,

Grafika je |sdnostavna, ali lepo oblikovana,
zvuk |e prijatan i nenametjiv, a upravljanje nije
problematiéno, DuZina igre | stepen sloZenosti
mogu se podesiti. Moiemo da igramo protiv
ratunara ill do sedam &lanova u ekipl,

Cartoon Capers

# arkadna igra ® ST @ Mandarin Software
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UROS STIJEPIC

Da li ste nekad poZeleli da lgrate glaynu ulogu
u ertanom filmu? Ako je odgovor potvrdan, to je
igra za vas. Uvod je napravijan vrio dobro {muzl-
ka je digitalizovana |z crianih filmova MGM),
Odaberite glavnog Junaka kojl mode biti pas
{Judo Jake) ||| magak (Karate Cat) i krenite na
snimanje crianog filma,

Radnja se dogada na.jednom od Setiri ekrana.
Sustina je u tome da protivnika $to bolje obrad|-
te. pri ¢amu upotrebljavate najraziicitije udarce
i predmete (torta koju protivalku bacate U lice,
bormba, dinamit, pegla...). Vama i protivniku
|pnako zagoréavajuZivot takode sporedni glum-
i (mi§ kojl po svaku cenu ell da vas pregazl
i ptica-bombarder koja na vas baca trezor 1]
bojler).

Udaraca je fzvanradno mnogo, 8 men|aju sa
na svakom stapenu, Zata éu opisall najefikasni:

Unreal

@ avantura @ amiga & Ubl Soft @ /8

JURE ALEKSIE

Igrﬂ obuhvata Sitave tri diskets | zahleva prosi-
ranje amige na 1 Mb, mada na znam zaslo] Mije
bas [o%a, all nije ni nista posebno. Prama idejl
mogli bismo je oznaéiti kao X-1 kion Barbari-
ana, kad se od igara Rastan | Torrak the Warrior
ne bi razlikovala po priliéno dobra| grafici, ani-
macijl | zvuku, Madulim, priliéno & slozena.
Upravo kad pognete, zbog duzine uditavanja,
da otajavate, pokazace se interssantan animira-
ni meni U komea mofete da blrata kontrole, muzi:
ku ili posebne efekia, a lgru mo2ete sa F2 da
potnele | s nake ranije snimljens pozicije.
Pradiatam da pdete ne kafu, jor sledi novo
utitavanje koje traje dule od pel minuta, Kad
obavite | 1o, pofinja pevi nive, Prve ml sa udinilo’
kaa kad bih lgrao neku Yestu prepotopnog Ater-

‘burnera. Kao migiday miadl varvarin morate na

ledima gipantskog zmaja da preletite prepreke
| da unistavate sve &to e Zive, Na puld je hrpa
dosadnlh stena | gigantskog dreeca, & da ma-
miutska tiranozauruse | plerodaktiiuse ne pomi- ]
njam. U poditku Imate 99 2lvotnih jedinica koje
se vrlo Dreo amanjoju. i
Zma| pritiskom na FIRE lzbacuje slabu vatre--
nu kuglu koja se brzo pojadava ako usput skup--—=
ljate bonuse u obliku kamena [take moZete da
dobijete dodatni &tit, poene | privremanu nera--=
njlvost), Prikaz orufja koje upotrebljavate je s
u goernjem levom igla, a pored njega su poeni ]
U donjem delu ekrana se staino prikezuju pord-
ke (GO'LEFT, GO RIGHT, COLLECT BONUS .. ) T
Slusajte h ako vam j& 2vol mia! i
Kad {ako) vam Krajnje namucencm uspe da @
stignate do kraja, pripremite j0d jednu kafu | vras &
tite s& kroz desel minuta, [er je to pravo yreme
za drugl nivo, 1
Drugl nive se potpuno razlikuje od preog,
Zmaja vide nema (verovaino ja odlateo da terorl-
& nevine saljzke); ostajete samo vii vas najbol|l

prijatel| = mat, Neka vas lepota prirode u mese- !
&inl | prijatni zvucl cvréaka ne ometaju ni za
trenutak, jer Ge ka vama uskoro kranuti Gopor |
razjarenin dinozaurusa na dve | cetirl noge
i vatrenih ptica. Magam polako kréite sebi put
preko divnih pasnjaka | visoravnl. Morate tako-
da da pazite na mescjede biljke koja izmedu
gstalog pusaju (17) | skrvavijens Splcave koji 52
podifu | sputtaju [z zemlje. Cudovisie kod vodo-
pada likvidirajta na ta| nacin da u njega matem

.
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prausmarite padajuce kamana. Ubijen| protival-
¢l ponekad za sshom ostavljaju nekl koristan
dodatak

Sleda borba u gradu | novl nivo 2a zmajem, ali
to morate sami da otkrijeto

Livingstone II

#® arkadna igra @ amige, CPC, 5T @ Opera
Soft @ 8/8 |

SAS0 SMALC

and Livningstane se nafap u finansijsko|
krizl. Novac kaji je dobio za pranadeni predmet
u prvam delu, dao [e u dobrotvarne syrha. Zale
mora opet da ode u srce Afrike. Odekuju ga
mnoge nelstrazena podrudia gde moe da pro-
nade jof mnogo dragocenih predmeta,

Igra o napravijans u stilu Rlcka Dangerousa
Likev| su veliki | lepo obojeni, Na raspolaganju
imas Eellrl pomoénika koje upotrebliavas furk-
eijskim tipkama: bumerang za aktiviranje praki-
daca | bombl, palica za preskakivanje prepreks,
bi€ za borbu izbliza | bombe za borbu lzdalaka,
Pradmate upotrebljavad duzim pritiskom na hi-
tac, a tipkom enter se okreded. Igra ima dva
dela, a u svakom moras da pronades pet perga-
menata,

Idl desno, llkvidira] nojeve | pre poslednjeg
drveta upetrebl palicu da skodid na kotlinw, Bu-
marangom aktivira] bombu | put u Suplfinu je
slobodan. U gupljini se pallcom pepnl na vrh
Opet aktivira| bombu i put tf je otvoren, Cuvaj sa
posabnno ptice koja te odnosi na potetak igre,
Sifra za drugi dea je: 15215, U rudnlku ta cmeta-
ju rudarl, Bumarangam aktiviraj polugu da 1l se
otvori prolaz na desno| strani,

James Pond

® arkadna igra ® amiga @ Millenium e 9/9

SAS0 SMALC

Mbllem’um & lzdao |od jednu simpatiénu Igru
u 20 graflei, Jamesa Bonda |e morska sirena,
u koju se zaljublo, zadarala u morsku ribleu
| poslale ga na dno mora. Tamo |8 sazidao
kuticu | ubrzo se pomirio sa sudbinom, Kupio je
gatelltsku antenu da bl na TV mogao da gleda
svoje fimowve | da se seca nekadadnjeq svog
Ilka, Ubrzo |& doblo obavestenje od svojih mor-
gkih prijatelja da mode samo on da ih ‘spasi.

Uspuzao ja kroz cev, toleport Kojl ga prencst na
prvu lokagiju

U prva| mislji, Licence to Bubble, morss kijus
éavima Koji se nalaze na stenama da otkl|péas
klatks kako bi spasio jastoge, Ometaju te piraje,
radici samotari i drugl. Mjih se oslobadag mahu-
ficima kiseonika koje Ispustas |z usta. Mo2as da
86 zavutes U razlidite 3upljine gde su nagradni
poeni, all to moras da obavis brza, jer u aupljini
nema kiseonika. Posle spasavania racice otve-
rena su oba prolaza na desno| stranl, koji voda
u'sladedu misiju. U prvoj morad, zbog radioak-
tivnih otpadaka, da Ersbams ribe na sigurno pre
nego &to mutiraju. Pojavice se novi neprijatalji
kao Sto su puzevl, mutirane Abm karngade, Larl-
ciglsovi skweakovi, Moras da [zbegavad burad
plutenijuma | evel kajl 1l zalvara put na desna|
strani, Ake ides U prvo] misijl po drugoj cavl,
oéekuls te View to a Killing, gde moras bombom
da uni&tis doticanje nafte pre nego Sto zagad|
more. Za vreme igre od velike pomogl bige U
fipke u drugom redu odozoo,

W
Novell lokalna mreza
lokalna ves
—(— vezi preko modema
Pojedini racunari su kao slova abecede. Tek kad ih povelemo, motemo di sastavimo redi  redenice:
Mi kod LANComa u tome mozemo da vam pomognemo,
Profesionalno se bavimo postavljanjem informacionih sistema na osnova Novell lokalne mrege.

sivelupemo 1 projekiujemo

= dohavljamo i instalitamo kompletou raCunazsku | aplikaciony programsky oprenu

— uvidimo vas o rad i tolugmo

— odrzavamo svu opremu § tako omogidavamo vale neometano poslovanje
= reference; preko 50 lokulnih mreda godifnje u svim vedim mestima Slovenije i u vedm gradovima Hrvatske

- (radimo poslovne partiere po Jugustaviii — pozovite mis!

Nas novi naslov:

Trzacka ¢. 61, 62000 Maribor
tel.: 062/306-571, 306-579 fax: 062/302-468
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