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BUDUCNOST JE
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COMPAQ SYSTEMPRO protiv miniracunara

-: nema podataka

SO\

Mikrohur,

rachaimsere & tudenany

ZASTOPSVO

LomrAaa

SYSTEMPRO 486 IBM AS/400 MicroVAX 3300 HP 3000
Mod. B20 Series 9251.X

Matiéna ploéa:
Mikroprocesor 80486 Lasten CVAXT78034 | RISC
Cache memorija(Kb) | 5124128 0 64 i}
Takt (MHz) 33 = - ic
Memorija:
Maksimalno (Mb) 256 28 28 18
Mesta proéirenja:
Ukupno 11 4 3 -
Unutrasnji diskovi:
Standardno (Mb) 840 25315 150/280/622 130304
Maksimalno (Gb) 19.8 2.20 (.75 1.50 |
Traéne jedinice: '
Interne (Mb) 320/525 120 265 67 |
Maksimalni (Gb) 2 = = Z
Standardni OS: Proizvolian 05/40 VMS ali ULTRIX MPE-XL
Relativna
propusnost:
Kreiranje datoteka
& 901 | LomraAa
Citanje uzastopnih
Saeia s L ! Jednostavno deluje bolje.

Radna orgamizacyia za proizvodnju maiinske in vacunarske opreme

61000 Lyubliana, Titeoa 6
Tel.: (061) 215-042, 215-062, 215-087, Telex:

JI360 HITYU,

Telefux: (061) 215-110




Raduje nas moguénost da vam ponudimo AT-BUS (IDE) diskove

Maptor

Maxtor Colorado Corporation

M 32kB Cache

B Auto head parking

W 150.000 hour MTBF

B Za prvih 10 kupaca 8051A
specijalni popusti

B Garancija 12 meseci

B 7ZA PREDUZECA

KOJA SE BAVE
RACUNARSKIM
INZENJERINGOM
Model Capacity Average Seek Pakovanje Cena
Time (komada) (kom)
BO51A 42 Mb 28 ms 9 6.900,00
T040A 41 Mb 17 ms 5 7.660,00
TOROA 81 Mb 17 ms 5 11,260,00
LXT-213A 212Mb 15ms 2 24.960.00
~ Franko »Global« Novi Sad
— Cene bez poreza na promet
— Zadrzavamo pravo promene cene bez najave
LOBAL p.o.0.

Uskoro SCSI i ESDI diskovi i kontroleri

21000 Novi Sad.
Kornelija Stankoviéa bb.
Tel.: 021/323-666

Fax: 021/323-888



Firma ANY-WAY Personal Computers predstavija vam nekoliko svojih artikala a5
koje kroz sistem bescarinske prodaje (DUTY FREE) Sirom Evrope prodaje 8
njen ekskluzivni zastupnik, preduzeée NUCLEAR SRL iz Trsta.

ANY-WAY Personal Computers obavestava sve svoje cenjene klijente da

¢e u cilju promocije tokom cele 1991 godine davali dvogodignju garanciju

na sve svoje artikle, kao dokaz njihovog kvaliteta.

ANY-WAY Personal Computers raspolaze veoma &irokim asortimanom
osvovnih ploéa (mainboards - 80286, 80386, 803865X, B0486), video kartica

raznih karakleristika, tvrdih diskova raznih kapaciteta, a kao novost za
Jugoslovensko triiSte nudi tastaturu sa srpskohrvatskim slovima.

Artikli ANY-WAY Personal Computers imaju razliite cene: od 700.000 lira

za model AT 286 do 1.050

.:%ft 259 |

UZ TO SMO DISTRIBUTERI SLEDECIH FIRMI:

PC IBM - COMPAQ
STAMPACI : EPSON - FUJITSU

TVRDI DISKOWI : CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL
MONITORI : NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR
TASTATURE : CHERRY - FOCUS
LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL
! KOMPONENTE : INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

8- Sve informacije o artikiima ANY-WAY Personal Computers u bescarinskoj :
prodaji dobicete kod:
NUCLEARss., 8- 34141 Trieste - Tel, 9939/40/366036
faks 9939/40/360990 il ajboljih zastu, Zza personaine kompjutere
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Iziazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom
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Glavni | odgovorni urednik i.nnpln Moj mikro ALJOSA VRECAR @ Zamenik glavnog | odgovornog urednika
SLOBODAN VUJANOVIC @ Dizajner i tehnitki urednik ANDREJ MAVSAR e Sekretarica ELICA POTOCNIK
@ Struéni saveti MATEVZ KMET, dipl. ing.

|zdavatki savet. Alenka MISIC (Gospodarska zbornice Slovenije), predsednica. Cirll BEZLAJ (Gorenje - Procesna oprema,
Velanje), prof. dr ivan BRATKO (Fakulteta za elekirotshniko, Ljubljana), prol. Aleksander COKAN {Driavina zaloXba Slovenije,
Ljubliana), Borislav HADZIBABIC, dipl. ing. [Enargoprojekl, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Miloé KOBE (iskra, Ljubljana), mag
ivan GERLIC (Zveza organizacij za tehni§ko kulture, Ljubljana), Tone POLENEC {Mladinska knjiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL
(Indtitut JoZet Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Liubljana),
MOJ MIKRO izdaje: D. p. DELO - REVWE, p.o., Titova 35, 61001 Ljubljana. Direktor: Andrej LESJAK. Stampa: D. p. DELD — Tisk
tasopisav in revl|. Direktor: Alojz Zibelnik. Menarutenog materijala ne vracamo. Na osnovu miljenja Republitkog komitata za
informiranje br. 421-1/72, od 25. V. 1984, Moj mikro osloboden j@ posebnog poreza na promet.
Adresa redakeije: Maj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana, telefon: (061) 315-386, 316-798, telefaks: 319-873, teleks: 31-255 YU DELO
gt‘hm \rdenje: France Logonder, tel, (061) 315-365, inl. 27-14, tatetaks: 319-873; Dalo - STIK, Titova 35, 51001 Ljubljana; tel. (061)
5-386. inl. 5
Prodaja | pretplata: D. p. Delo - Prodaja. p.o., 61001 Titova 35, Ljubljana; kolporiata; telefon: (061) 319-790, pretplata: (061)
3!9-E|55. E‘fi'm | 315-366, lokal 21-68, Uplainice za platanje pretplate Salju se na tri puta godidnje; primarak u kolpertadi il
pratplatl kodta 55 din.

Godidnja pretplata za inostranstvo: 665 ATS, B4 DEM, B9 USD, 71.000 ITL, 460 SEK. 417 FRF
Uplate na tiro ratun pri: SDK, Ljubljana. br.: 50102-603-48914 (za Mikro).
Uplate na deviznl ratun pri: LB-d.d., Ljubljana, br.: 50100-620-133-25731-27821/1 (za D.p. Delo-AREVUE

Ozbﬂjni casopisi obiéno ne pisu o nepristoj-
nim | smesnim stvarima, prijavim detaljima,
ukratko, o parama. Moj mikro c¢e napraviti
izuzetak. U hiadnom maju, dok je kroz redak-
ciju Zuboric potoéic besplatnog softvera za
recenzente sa valikim tvrdim diskovima, odvo-
jili smo 2000 DEM dinarske protivvrednosti
Spremili smo se za zamenu (shvatili ste: upda-
te) svoje zastarele softverske opreme napabir-
cene na racunarskih sajmovima u inostran-
stvu u davnoj 1987. godini. Tada je carovao
WordStar 4.0 Professional, jedini tekst proce-
sor u kojem je stamparija Dela i danas voljna
prihvatati priloge na disketi. Pre nego $to smo
podeli pisati narudZbenice, setili smo se da je
zagrebaclki Perpetuum nekoliko meseci una-
zad pokusac da nam ljubazno pokloni sve
programe iz serije WordPerfect. Za svaki slu-
&aj smo okrenuli nekoliko telefonskih brojeva
i raspitali se o reklamnim primercima za §tam-
pu. Ustedeli smo svih 2000 DEM. Moj mikro je
sada podrZan sledecim programima:

— Windows | Norton Utilities 5.0 (peklon
Atlantisa, nekadasnjeg Unica)

— WordStar 6.0 {(poklon SRC Kemija)

— SideKick 2.0 {poklon Maranda)

— Retrovir | Lovei (poklon autorske grupe
Proteus).

Trgovcima najlepse zahvaljujemo. Hteli su
nam pokloniti tako reci sve. ali mi dobro zna-
mo &ta nam treba. Kad budemo debili jos | PC
Toois i konvertor za tekstove u WordPerfectu
5.1, nasa ée oprema biti potpuna.

Finesa, d. 0. 0., Gerbiteva 51/A, &1000
Ljubljana, se izvinjava redakciji Mog mikra
i autoru recenzije Mihi Kralju, jer je iz nez-
nanja bez dozvole fotokopirala recenziju
svog programa Cenzura, objavijenu
u Mom mikru 2/1991., i upotrebila je u ko-
mercijaine svrhe. Finesa nece ponoviti
ovakvu omasku.

Za saradnike, najvaZniji program u redakciji
je manji slon nazvan Honorari, rad Matevza
Kmeta. Stavke v programu se prilagodavaju
spirali inflacije. Junske tarife u dinarima za
kucanu stranicu (30 redova od po 64 znaka) su
sledede: vrhunski tekst (predan na disketi, po-
treban minimalne lekture) 280, proseéan tekst
{pismenost na nivou usmerencg obrazovanja)
200, Hitna pomo¢ 1890, Igre 140165 din.

Moj mikro nije toliko bogat kao trgovci kofi
predstavijaju svoje programe u beogradskom
hotelu Hyatt-Regency (YUSACQ), uglednom
ljubljanskom restoranu Maxim (Atlantis), pa
&ak | u velikoj dvorani Cankarovog doma (Ma-
rand). Sadica cglasivaca, ne iz drugih YU re-
publi¢kih drZava, vec iz Siovenije, ne placa
nam redovito raéune. Od takvih, komercijalno
odeljenje Revija ¢e odsad zahtevati novac pre
objave oglasa. Redoviti platioci nece biti uzne-
miravani, Ako budu greskom dobili neku ocpo-
menu, neka je shvale kao losu salu.

_ Unico d.o.o., distributer
Microsoft sa 16. 4. menja naziv u

Maoj mikro 5



MIMO EKRANA

HP vectra 486/33T
Poslednji krik mode

U suprotnostl s vedinom radunarskih
preduzeca koja svoja dostignuéa obzna-
njuju opsainim reklamnim akcijama (sa-
mo pogledajte Microsoft ili Intal), Hew-
lett-Packard je otkrica svojih laboratorija
uvek predstavljao skromno i stidljivo. Nji-
hovo najnovije destignuée na polju ragu-
narstva je HP vectra 486/33T, raéunar Koji
se hvali naboljim iskoriStenjem Intelovog
procesora B0486. Da drugim komponen-
tama oko glavnog procesora ne bi bila
uskracena velika brzina prenosa podata-
ka, HP se odludio za glavnu magistralu
EISA. IBM i Intel, koji propagiraju svoj
mikrokanal, ovaj put su ostali na suvom.
Kompletnom unulrasnjom arhitekturom
EISA vektra 4B6/33T je sposobna da se
uhvati u kostac sa svim poteskotama
mukotrpnog visekorisniékog. Il visepro-
cesnog rada, Da je ratunar zaista izdrs-
ljiv, svedode | njegove mare — velik je kao
manji frizider (21 x 52 % 61 cm), a teZak
je cak 30 kg.

Kako na ratunar prikijuciti $to vedi
broj diskova, all tako da bl oni po mogué-
nosti radili istovremeno i 5to brie? U la-
boratorijima Hewlett-Packarda su u tu
swrhu razvili nov standard SCSI-2, koji je
istovremeno presekao gordiiski évor de-
bata o standardu SCSI. Standard SCSI
u stvari nikad nije bio do kraja oprede-
ljen, pa su zato na magistrali SCSI svi
izbegavali ulazno-izlazne jedinice. HP je
u vectri 486/33T pokazao kako se vise
diskova na magistrali SCSI-2 ponasa kao
jedan (slicno kao 5to je to kod Compaqu-
ovag SystemPra), A rezultat? HP vectra
je po SCSI-2 sposobna u paketima pre-
nositi podatke s brzinom 33 Mb/s. S tim
indeksom brzine HP vectra je u trenu
osvojila slavu najbrieg sistema na svelu.
Jedini sistem koji se trenutno moze upo-
raditi s vekirom je (daleko skuplji) Com-
pag SystemPro 486, Na bostonskom saj-
mu NetWorld Hewlett-Packard je poka-
zao vectru 486/33T, koja je u mrezi bila
sarver za 200 radnih stanica | koja je bila
opremljena s 26 Gb velikim poljem disko-
va tipa SCS5!I-2. Gde smo samo dodli od
sporih | malih diskova tipa MFM u prvim
ratunarima tipa XT|

ProComm Plus
— veteranov
povratak

Svojevremano najrasprostranjeniji
program za komunikaciju s Mail Boxovi-
ma — ProGomm - je pre tri godine ne-

slao iz prodaje, jer su ga istisnuli bolji
| napredniji programi. Godine 1988 je na-
stala do pre kratkog vremena poslednja
verzija ProComm 2.43, koju cete jo5 uvek
pronaci na nekim BBS.

Bez ikakve najave se na triistu poka-
zala nova verzija legendarnog programa
ProComm Plus 2.0, koji pored svih stan-
dardnih kemunikacionih funkcija wkiju-
¢uje | niz novih. Program podriava sve
poznate protokole - od protokola Xmo-
dem | Kermit preko True Ymodema do
Zmodema i Zmodema+. ProComm Plus
2.0 sada podriava | UART kolo za komu-
nikaciju MS 1655a, koji sadrzi 16 bajtova
veliku FIFO prelaznu memoriju, a ima
ugraden | izuzetno snazan interprater za
svoj vlastiti jezik aspect, koji dozvoljava
i izraze kao &to su if, for, when, while
| longjump. Za obiéne smrtnike Pro-
Comm Plus 2.0 moZe emulirati | protokol
MNP 5.0, ukoliko taj nije ugraden u mo-
dem. Ima ugradenu emulaciju tri razlicita
off-line &itaca poruka iz BBS stanica.
Program omogucdava upotrebu misa,
a osnovne naredbe i korisniéki interfejs
jednaki su kao | kod starije verzije.

Slika s pecea na velikim ekranima

Da i ste ikad gledali predstavijanje
nekog programa za PC? Ako se u masi
niste gurali oko monitora, sigurno ste na
grafoskopu gledali mutnu radunarsky sli-
ku na platnu. Zar zaista nema naéina da
ra¢unarsku sliku na podten natin prika-
femo masama?

Odgovor na to pitanje je interfejs karti-
¢a VOC (video output card), koja pretvara
VGA u klasican video signal. Sada svako
sebi mode priustiti sliku iz ratunara bilo
na obiénom televizoru ili na velikom vi-
deo projektoru. MicroEye VOC koju je
razvilo preduzece Digithirst ima ugraden
Siemensov video ¢ip ASIC, koji omogu-
¢ava da kartica pretvara kompletnu gra-
figku sliku 640 = 480 u 256 boja u video
signal. Kartica je nenadoknadiva i za pro-
fesionalne video studije koji s njom mo-
gu titlovati filmove, na snimke unositi
svoje zastitne znakove i raGunarom obra-
divati sliku.

MicroEye VOC omogudéava prekriva-
nje signala iz ratunara ulaznim video sig-
nalom (iz videorikordera ili kamere) éime
se mogu dobiti profesionalni efekti, ina-
&e dostupni samo na skupim pultovima
za medanje video signala. Za prave wr-
hunske rezultate | profesionalan rad po-
trebna je bilo koja kartica koja video sig-
nal pretvara u radunarsku sliku. Kartica
microEye ima palovinu pune velidine, ko-
Sta 4956 USD, a naruditi je mozete kod
Digithurst Lid,, Newark Close, Royston,
Hertfordshire SGB SHL, UK.

6 Moj mikro

I ' kod nas se BBS stanice sve vise sire
I sve vige korisnika ima modem, pa je
zato doSlo vreme da | sami nabavimo
neki program za komunikaciju.

Program kodta 119 USD, a ako imate
originainu verziju tog komunikacionog
vaterana, obnova ¢e vas kogtati samo 39
USD. Program moZete naruéiti na adresi:
Datastorm Technologies Inc,, 3212 Le-
mone [ndustrial Bivd.,, Columbia, MO
65201, U.S.A.

BeckerTools 2.0
— tradicija u MS
Windows 3.0

BeckerTools 2.0 u verziji za MS Win-
dows potseéaju na osnovnoSkolsku igru
— koliko ljudi stane u jednu telefonsku
govornicu. Na levaj strani prozora je go-
mila siéudnih slidica za koje nike (osim

— ]

moZda programera samog) ne bi mogao
redi §ta predstavijaju, Tek nakon klika na
pojedinu ikonu bice na dnu ekrana napi-
san rezime naredbe, pa cete tako nakon
nekoliko pokusaja klikanjem pronadi
funkeiju koju trazite. Te mikro ikone su
| jedina stvar koju mokemo zameriti pro-
gramu. Program je za MS Windows otpri-
like ono 3ta su Tools | Norton Utilities za
DOS. Daleko je bolje razvijen | koristan
nego File Manager Kojeg dobijete prili-
kom instalacije Windowsa, iako su nake
funkcije u oba programa jednake (kopi-
ranje, brisanje, promena imena, izbor,
traZenje i popravijanje datoteka i formati-
ranje disketa). Korisnitki interfejs jos naj-
vi§e potseca na Norton Commander, a za
opsednute je tu na raspolaganju jos | kia-
sican intertejs s propadajucim menijima,
koje nudi MS Windows.

BeckerTools 2.0 nudi vi§e od 200 funk-
cija za rad s diskom i datotekama, uklju-
tujuti i naredbe za ponovni poziv izbrisa-
ne datoteke, proveravanje diska, arhivira-
nje daloteka | zatamnjenje ekrana. Na
raspolaganju su tri stepena rada: za po-
telnike, korisnike i eksperte, koji se med-
usobno malo razlikuju. Program kofta
129.85 USD, a mo2ete ga naruditi na
adresi: Abacus 5370 52nd St. SE Grand
Rapids, MI 49512, U.S.A.

Matematicka analiza
s Maple V

Ako ste Korisnik (486 ili 1386 +3B7 i ba-
vite se matematikom, onda sigurno imate
program Maple, koji je pored Mathemati-
C& najrasprostranjeniji program za mate-
maticku analizu. Preduzete Waterioo
Maple SoHtware |e izdalo novu verziju
sveg programa, Maple V. Program ima
promenjen korisnicki interfajs, prodirenu
paletu funkcija i moguénost crtanja grafi-
kona u tri dimenzije

Jazgro programa ostalo je jednako,
Sto znaci da jod uvek nudi celobrojne
| racionaine proratune, proraéune s real-
nim brojevima, simbolitkom algebrom
i analizom. Kac dodatak, Maple V u svo-
joj biblioteci funkcija ima | Airijeva | Re-
imannove zeta funkcije, 8 dedano je | 12
novih paketa, od Booleove algebre | ten-
zarskih proratuna trodimenzionaline
analitiCke geometrije. PoboljSani algorit-
mi obezbeduju brie radunanje polinoma
i traenje nula

Prava novost je proSirena paleta gra-
fickih funkcija: Mapie V pamti poslednjih
1000 finija | mo2e ih u trenutku transfor-
mirati. Prethodna verzija nije omoguda-
vala crianje trodimenzionalnih funkcija,
a Maple V nudi niz alata za &to bolji
prikaz 3D objekata na ekranu.

Maple V na disku zauzima 7 Mb pro-
stora, podrzava sve Stampade | uspesno
sa uporeduje s programom Mathematica

2.0. Kodta 695 USD, a registrirani korisni-
ci starije verzije dobi¢e ga besplatno,
Program treba bar 2 Mb memorije i ratu-
nar 386+ 387 ili 486. Mokete ga narutiti
na adresi Waterloo Maple Software, 160
Columbia St., W. Waterloo, Ontario, Ca-
nada N2L 3L3.




Santa Fe
— multimedijalna
baza podataka

Mnogo ljudi jos uvek razmislja gde bi
Im multimedija mogla pomogi pri resava-
nju svakodnevnih problema. Vedina bas
nije odu$evijena placanjem hiljada dola-
ra i investicljama u novu, jof neprovere-
nu masinsku opremu, pri éemu ni ne
znaju da i ¢e efekat biti vredan takve
investicije. Za one koji trebaju pregled
nad podacima s likom i zvukom SantaFe
Media Manager ¢e verovatno biti idealan
alat. Program zahteva 320 K EMS memo-
rije | grafiCku karticu super VGA s barem
512 K memorije. Baza podataka, koju
proizvodi Santa Fe, sastavijena je od kla-
siénih testovnih podataka | datoteka sa
zvukom i slikom. Svaki zapis u bazi moZe
imati praizvaljan broj slika i jedan zvuéni
zapis, ali Santa Fe nema kriterija za sorti-
ranje baze po zvuku il slikama,

Programom modete na pr. sastaviti ka-
talog fotomodela, gde cete Cuti njihav
glas | videti njihovu sliku, ili moZda na-
praviti »bazu 2ivotinja«, gde ¢ete pored
slike svake Zivotinje jos ¢uti | njen glas.

Santa Fe za sastavijanje baze Koristi
jednaku strukturu kao Borlandov Para-
dox, a formati slika koje prepoznaje su
PCX. .GIF i .FLI (.FLI je animirana sek-
venca slika napravijena s Autodesk Ani-
matorom). Santa Fe predstavlja slike
u rezoluciji 640 x 480 u 256 boja, a prikaz
slike na ekranu izuzetno je brz.

Program Santa Fe Media Manager do-
kazuje da multimedija moZe biti dostup-
na | bez zastrasujuce visokih trodkova,
jer kosta samo 595 USD. Proizvodad:
HSC Software, 1881 Lincoln Blvd,
ERRCC 49/01 SantaMonica, CA 90404,
U.8.A.

DR Multi-User DOS

Dok je DOS postao apsolutni standard
u radunarima s jednim Kkorisnikom, na
polju videkorisnit¢kog rada izbor je vise
nego skroman. Tatno je da je Digital
Research iz Kalifornije razvio prvi pravi
videkorisnitki operativni sistem Concur-
rent DOS 386 odmah nakon Sto je Intel
predstavio svoj procesor 80386, ali Con-
currant DOS 386 je nazalost imao mnoge
mane, pa se na tr2iStu nije odriao.

Godine 1988 Digital Research je razvio
poboligani jednokorisnicki DR DOS, ko-
jeq je popravijao | oblikovao do prodle
godie. Nastao je DR DOS 5.0, operativnl
sistern s viastitom organizacijom meamo-
rije, sa svojim kedom za disk i poboljSa-
nim korisniékim interfejsom.

Ove godine laboratoriji Digital Rese-
archa udrudill su najbolje karakteristike
DR DOS 5.0 1 (pomalo ostarelog) Concur-
rent DOS 386 te razvill visekorisnitki
operativni sistem Multi-User DOS. On
pmogudava istovremeni rad do 64 koris-
nika s procesorom 1386 ili do 128 korisni-
ka s procesorom i486. Ograni¢enja su,
razume se, teoretska, jer jednim raduna-
rom retko kada radi pet do deset korisni-
ka. Svaki korisnik moie na svom lermina-
|u imati do osam prividnih korisnika | sva-

ki od njih moZe pokretati svoje progra-
me, Tako jedan korisnik na terminalu ra-
di s osam aplikacija odjednom, a medu
njima se ede pritiskom na tipku, Uvode-
njem prividnih korisnika Multi-User je
uspesno eliminisao multitasking.

Multi-User DOS rasporeduje mamoriju
u ovisnosti od fiziékl raspoloZive memao-
rije, broja kerisnika i zahtevnosti aplika-
cije. Svaki put kad korisnik otvori prozor
za novu aplikaciju aplikaciji je teoretski
na raspolaganju svih 640 K memorije, ali
Multi-User DOS tu memoriju ne predaje
dok je aplikacija zaista ne treba. Multi-
Usar koristi jednak pristup kao i Concur-
rent DOS 386 — deluje u pozadini | tako
smanjuje zauzetost memorije | procesora
na minimum.

Digital Research je u Multi-User DOS
ugradio | izvanredan alat za pravilno od-
meravanje procesorskog vremena za po-
jedinu aplikaciju. Kada koristite Multi-
User DOS, za korisnika nema nikakve
razlike u poredenju s DR DOS 5.0, ali
svejedno na ekranu moZete pokretati vi-
4e programa odjednom. Svakog od njih
moiete resetiratt (Ctrl-Alt-Del), a da time
ne pogodite ostale, Multitasking primeti-
le tek kada vige programa zahteva istu
datoteku. Multi-User DOS prilikom otva-
ranja daloteke istu zatvori za sve druge
programe i tako spredi da vide korisnika
koristi isti program ili popravlja istu dato-
taku

Operactoni sistem instaliramo maniji-
ma. Program korisnika pitanjima prove-
de kroz (veoma kompleksna) podedava-
nja memarije, diska | korisnika. Dobre
karakteristike koje je Multi-User DOS na-
sledio od DR DOS 5.0 su zastita datotaka,
ljubazan korisnicki interfeis | pomod kod
svake DOS naredbe. Zanimljiva je | mo-
guénost zakljuéavanja diskova ili disketa,
ctime sprefavamo da neko s diskete ucita
| pokrene bilo kojl program. Multi-User
DOS ima i automatsku zastitu pred virusi-
ma kojl menjaju startni seklor (Stone,
Joshi...)

Multi-User DOS |e veoma prikladan za
manji broj korizsnika koji si ne mogu priu-
Stiti skupu ratunarsku mreiu (Novell},
a istovremenc nudi mnoge moguénosti
koje korisnici M5 DOS moraju traZiti
u drugim programima (QEMM 386,
QRAM).

Multi-User DOS kosta 495 USD, a na-
ruditi ga mozete na adresi: Digital Rese-
arch Ltd., Oxford Holse, Oxford St
Newbury, Berkshire RG13 1JB, U.K.

Laserski stampaé
pod miskom

Prenosni Stampat MT 735 u sustini
nije laserski ali mu se po kvalitetu ispisa
vaoma priblizava. Tehneologija termickog
prenosa boje imitira lasersku tehnologiju
tako da MT 735 odstampa celu stranicu
odjednom | 1o tako da emulira jezik HP
laserdet || PCL-4. Unatot tome da s ce-
nom, tezinom | kvalitetom prevazilazi
obiéne prenosne stampade, MT 735 je po
kvalitetu ispisa teksta | grafike nevero-
valan.

Stampat ima dodatak za automatsko
umetanje listova kojeg prililkom podesa-
vanja otvorimo kao da je nekakav papir-
nati origami. Taj dodatak je daleko bolji
nego onaj kod canona BJ-10e, jer primi
skora 100 listova papira. Stampad se na-
paﬁl iz 18-voltne Ni-Cd baterije, koja je
u MT 735 trajno ugradena. Puna baterija
traje dva sata, odnosno dovoljna je za
stampanje 150 strana teksta, a punjenje
baterije traje osam sati. Traka s bojom

dovoljna je za 150 stranica, a cena nove
trake je 15 USD. Kod Mannesmann-Tally-
ja preporutuju da za stampanje koristite
rel:;bvna skup papir za laserske §tam-
pace,

MT 735 je sposoban da emulira HP
laserJet Series |l, HP deskJet Pius, IBM-
ov proprinter in Epson-ov LQ-850. Brzina
Stampanja je proseéno 6,3 strane/min za
tekst | 1,4 strane/min za grafiku. Stampac
ima 1 Mb mamorije u kojem j& 178 K re-
zerviranih za korisnicke fontove, a 50
K namenjeno je za privremenu memoriju.

Rezolucija Stampaéa je 300 dpi. Stampat
ima tipku za ponovno tampanje stranice
koja je spremljena u memoriji. Unatod
veligini dtampaca, brzoj potrodnji trake.
visokoj ceni za odétampanu stranicu
i svojoj sporosti, MT 735 predstavija za-
nimijiv korak u smeru prengsnih Stampa-
¢a s visokim kvalitetom Stampanja.

Stampaé je napravilo preduzeée Man-
nesmann-Tally, a kodta 1295 USD. Naru-
&iti ga mo2ete na adresi: Mannesmann-
Tally Corp., 8301 5. 180th St., Kent, Wa
98032, LK.

Telekomande za PC i macintosh

MoZda telekomande za ratunar | nisu
genijaina ideja, ali je to sigurno jedna od
onih o kojima se pitamo kako to da ih do
sada nije bilo. Telekomande On-Com-
mand su veoma nalik siiénim kuénim
aparatima koje spadaju uz televizore, vi-
deorikordere jtd., a koristimo ih umasto
ra¢unarove tastature ili zajedno s njom.
On-Commannd, naravno, razume samo
osnovne naredbe kao Sto su Enter, Spa-
ce, Exil, numeriéke tipke i slino (vidi
sliku), §to je razumijivo, jer bi u suprot-
nom slutaju bio samo kopija tastature.

Tipke na telekomandama moZemo | pro-
gramirati. Inac¢e, On-Command je name-
njen zameni ili nadopuni tastature u pr-

vom redu pri demonstracijama, nastavi
sastancima ... Demonstrator s uz tele-
komande moZe lakie posvetiti komuni-
kaciji s auditorijem nego u sluéaju, kada
stalno mora biti uz tastaturu.

On-Command koristi infracrveni sig-
nal, pa zato za razliku od radio- valovima
upravljanih telekomandi ne¢e uzrokovati
elaktronsku interferenciju. Telekomande
su korisne pri svim prezentacionim pro-
gramima kao $to su Persuasion, Cricket
Presents, More |, PowerPoint, Gallery
SupercCard, MacroMind Director, Hyper-
Card, Harvard Graphics, Applause ||, Ani-
mator | drugi. Cena proizvoda nam zasad
nije poznata, a narutiti ga mo2ete Kod
Computer Supporl Corporation, 15926
Midway Road, Dallas, Texas 75244,
U.S.A., tel: (214) 661-8960, fax: (214) 661-
5429, :
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Promatranje zvezda
ra¢unarom

Kod preduzeca First Magnitude razvili
su tri ratunarske video kamere, namenje-
ne u prvom redu astronomiji, medicini
i nadzorno/mernoj lehnici, Kamere
StarScape A, 1IB i IIC koriste opticki
mikroelemet CCD (charge-coupled devi-
ce) | jedne su od najmanjih digitainih
kamera na svatu. Kamere, kompatibilne
5 PC ratunarima, dobitete s interfejsom,
kablovima | softverskom podrékom.

Kamera StarScape IIC namenjena je
u prvom redu astronomima. Ima ugrad-
ano termoelektriéno hladenje i 14-bitni A/
D konverter. lIC nudi mogucnost snima-
nja 590 x 490 tataka u crno-beloj tehnici
ili 250 x 250 tadaka u boji. Kamere IIB
i llA {ova druga je hiadena tekuéim dusi-
kom) imaju ugraden 16-bitni AD konver-
ter, a nude kolor slike u rezoluciji 590
» 490 | 1024 x 1024 tataka. Cena IIC je
9500 USD, lIB kosta 12.900 USD, a liA
13.900 USD. Za dodatne informacije po-
zovite: First Magnitlude Corp., 518 South
Fifth ST., Laramie, WY B2070, U.S.A.

TOSHIBA T3200 SXC

Prenosnik za hladne dane

MIHA KRAL]

Pre nekoliko godina sedeo sam
u avionu i sa éudenjem posmatrao
putnika pred sobom koji je za vreme
leta iz aktovke izvukao pisaéu masi-
nu i dvadesetak minuta, koliko je
trajao let, malo kucao a malo uzdi-
sao zbog vibracija aviona. To je bio
moj prvi susret s ljudima bez slo-
bodnog vremena koji na rukama
uvek imaju dva digitalna sata (ukoli-
ko jedan kasni). Ogito je da neki
svoj posao najradije rade u najneve-
rovatnijim prilikama i u najnepri-
kladnije vreme. Ako uz to imaju i do-
voljno novaca i rado se prave vazni
pred prijateljima, industrija nudi iz-
obilje rekvizita kojima ée svima po-
kazati kako su zaposleni | kako bi
svet bez njihove pomoéi ubrzo
propao.

Kad sam prosle godine sedeo
u avionu, opet sam sa éudenjem
posmatrao putnika koji je za vreme
leta iz plastiéne torbe izvukao racu-
nar | dvadesetak minuta, koliko je
trajao let, malo kucao a malo uzdi-
sa0 zbog vibracija aviona. To je bio
moj prvi susret s toshibom, raéuna-
rom za rljude bez slobodnog vre-
mena«. Prenosni raGunari su krasna
stvar, verovatno toliko krasna da se
zbog toga neki ljudi koji su pre imali
mnogo vremena, odjednom prome-
ne u ljude koji uopste nemaju vre-
mena. Sada vide nije vaZno da na
ruci imas dva digitaina sata, mnogo
vaZnije je da nosi prenosni racu-
nar. Tako moZe$ svakom prijatelju
koji ima rac¢unar rec¢i da je tvoja tos-
hiba tri puta jaca, sedam puta bria
i devet puta bolja od njegovog sto-
nog miinéi¢a za kafu. Razume se da

moras racunati i s tim da na svetu
postoji jo§ neko ko u ruci nosi slié-
nu torbu s natpisom Toshiba. Boze
sacuvaj da je sluéajno bolja od tvo-
je! Odmah Kupi novu, bez obzira
koliko to kostal

Za ljude koji nemaju vremena, ali
imaju mnogoe novaca, Toshiba je
razvila niz raéunara koje bi slobod-
no mogli nazvati statusnim simboli-
ma. »Poznajes li Peru ekonomistu,
onog 5to ima toshibu T52007 Bas je
laféinal«

HP laser]et IlISi — masina za pranje suda na stolu

Sa svoja 53 kilograma i izuzetnom veli-
cinom (koja je ofito zadtitni znak HP la-
sarskih Stampada) novi laserJet I1ISi po-
buduje kod Coveka osela| da se vratio
u vremena ogromnih &itata busenih kar-
tica, Ali kad sanduk pocne izbacivati iz
sebe po 17 Stampanih stranica u minutu,
polsmeh ¢e biti zamenjen divijenjem,
S novim Canonovim srcem i jod novijim
mozgom AMD 29000 HP laserJet je po-
stavio nova merila za mraine Stampade.

Jednako kao i njegova bracda Il | 111D,
ISi ima ugraden sistem Stampanija u po-
bolisanoj rezoluciji, a dodan mu je i novi
toner s ultrafinim ¢esticama, &to jod do-
datno poveta rezoluciju ispisa.

Da bi $tampa¢ zaista bio element mre-
2e, HP nudi interfejs za direktno priklju-
Cenje Stampacda na 3+Open ili Netware,
u varijantama Token Ring ill Ethernet.
Interfejs pokupi sve podatke iz sarvera
| pripremi ih za ispis. Tako izbegne tipié-
no gomilanje podataka u redu. Izmedu
ostalih moguénosti tu su | interfejs za
PostScript te interfejs za $tampanje u du-
plex naginu,

Stampaéd kosta 5495 USD, a toner 169
USD. Po tvrdenjima Hewlett- Packarda
toner bi morao biti dovoljan za BOOD
strana.
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UnatoC negativnim misljenjima
svetskih racunarskih gurua, prenos-
ni raéunari postaju ofito najbolje
prodavani raéunari na svetskom tr-
#i5tu. To su, dakle, ra¢unari za puto-
vanja, kola, skolu, krevet.

Prenosni radunari stigli su i k na-
ma. Najpre su na njima bila nepoz-
nata istoénjacka imena, a zatim su
stizali sve bolji, jaéi i skuplji prenos-
ni ratunari. Buduéi da nas je zani-
malo kako izgleda vrhunac tehnolo-
gije prenosnih radunara, na testira-
nje smo pozajmili (skoro) najjadi
Toshibin prenosni radéunar T3200
SXC.

To je ono pravo...

Racunar je velik. Zapravo, veoma
velik. Onog tipa kada se ve¢ kade:
»Opa, to jeste masinal~ Verovatno
bi Arnold Qvarceneger bic zadovo-
ljan s njime, jer ga obiéni smrtnici
jedva dignu. Moj prvi utisak je bio
da je takav kao izvaljano sivo kuéi-
Ste za AT,

Iskusno oko je odmah otkrilo gde
je dugmad za dizanje ekrana. Crni
ekran se digne uz lagani klik. Veli¢i-
na tastature zasluZuje divljenje, pro-
stor zaista nisu Stedeli. A gde se
masina uklju€i? Na straznjo| strani
je mali prekidaé, oéito namenjen za
ukljuéivanje | iskljuéivanje. Skljoc,
Skljoc-3kljoc. Jo§ uvek nista. Da
moZda nisu baterije prazne? Nakon
detaljnijeg pregleda otkrio sam da
raéunar uopste nema prostora za
baterije. MreZno napajanje ili nistal
Kako da onda radis njime u avionu?

Posle uklju¢ivanja kabla u utiéni-
cu na zidu, zasijao je ekran. VGA
ekran. Kolor VGA ekran. Auuuuuu!
Ozbiljno, tako Eistu sliku, taéne boje
i neobi¢an oblik siova na ekranu jos
nisam video!




Toshiba se oéito potrudila i u ra-
Cunar je ugradila svoj vlastili set
VGA znakova. Ako vam neka poseb-
no oblikovana slova privuku paznju,
ako vam se uglovi usana razvuku
u osmeh pri svakom pogiedu na
znak & a ako slova oteZavaju éita-
nje, onda sigurno ne mozZete reéi da
je set znakova dobar. MoZda to spa-
da u ekscentritnost Toshibe, koja
svaku stvar pokuda napraviti na svoj
nacin. Sre¢om, Toshibin DOS je raz-
umeo originaini oblik Microsoftovin
slova, pa se tako s gitanjem vise
nisam muéio.

Pored toga, Toshiba MS-DOS
4.01 je jo§ nevidena prepotencija.
Ako Compaq otkupi prava za MS
DOS i ako ga preradi u Compag
DOS, onda to razumem. Toshiba
DOS se (osim jedne datoteke) nima-
lo ne razlikuje od klasiénog opera-
tivnog sistema MS DOS, samo da je
na mestima, gde se spominju autor-
ska prava, re¢ »Microsoft« prome-
njena u »Toshiba«, Kako takve stva-
ri nisu jevtine, zanima me da li se
isplati otkupiti pravo za operativni
sistemn, ako se u njemu nista ne pro-
meni. Na kraju krajeva, mogli bi
i kod nas imati Moj mikro DOS, Mia-
kar DOS ili Bile ko DOS.

...samo previse kosta

Sta napraviti ako se ratunar za-
blokira i rie pomaze ni Ctri-Alt-Del?
Razume se, resetirati ga. Kod Toshi-
be bi u tu svrhu morali dodati i lep
Stapi¢ za Cackanje po rupici za re-
set, jer tipku inace necete pritisnuti.
Racunar sam radije gasio i opet pa-
lio, &to je daleko jednostavnije
i prakti¢nije.

VGA Video BIOS je klasi¢an PHO-
ENIX BIOS, a disk ima ¢ak 121 Mb.
Unato¢ inteligentnom disk-kontro-
leru koji menja broj sektora na poje-
dinim tragovima (ARLL), proseéno
vreme pristupa bilo je jos uvek sa-
mo 20 ms, a brzina prenosa 11254
K/s. Procesor B03865SX na 20 MHz
koji je ugraden u T3200 SXC, zaslu-
#io je nesto briel

Obiéno su na straZnjoj strani ra-
€unara prikljuéci. Toshiba ima dva
serijska 9-pinska prikljuCka, jedan
paralelni izlaz i prikljugak za vanjski
monitor. Jedan od serijskih priklju-
¢aka je mrtav, nikao nisam raéunar
uspeo ubediti da ga ima. Oéito kod
Toshibe konektore dodaju tek tako
— da raéunar lep3e izgleda (da je
skuplji).

Racunar je tako velik u prvom re-
du zbog toga jer su u njemu dva
prazna mesta za prosirenja — 8-bit-
no in 16-bitno. U njih sam ukljuéio
sve Zivo i toshiba je poslusno radila,
zaSkripalo je samo kod super VGA
kartice. Toshiba ve¢ ima ugradenu
VGA karticu na matiénoj ploéi, pa
ne dozvoljava nijednu drugu grafié-
ku karticu. Sligno se dogodilo
i s ALL kontrolerom za tvrdi disk, jer
Toshiba ima svoj. Bez problema su
radili modem, EPROM programator,
mrezna kartica i ulazno/izlazna kar-
tica. Svejedno, vise bi me razveseli-
le baterije nego ta mesta za progire-
nja, jer korisnici daleko vise trebaju
moguénost rada na mestu gde ne-
ma elektricne energije (vidi ono
o avionu na pocéetku ¢lanka).

Brzina

Unato¢ 32-bitnom  procesoru
80386SX koji toshiba koristi za svo-
je srce, testovi procesora su nevero-
vatno spori. System Speed Test po-
kaZe jednak parametar kao kod ra-
€unara 16 MHz NEAT (3793 dhrysto-
nes). VGA | ekran su bez senéne
video memorije relativno brzi
(8910), ali unatoé tome toshiba
T3200 SXC nije krilati konj. Zimi ¢e
rad raGunarom verovatno biti prija-
tan, jer se unutrasnje osvetljenje
VGA ekrana uporno pregreva, tako
da ¢e vas ekran stalno lagano greja-
ti. Zanimljiva karakteristika je i da se
ekran automatski gasi kada ga po-
klopite na tastaturu. Mnogo mi je
nedostajalo dugme za podesavanje
kontrasta slike na ekranu, jer je cr-
vena boja previse naglasena.

Obzirmo navedimo jos
icenu...

Kritikujem nepraktiénost tipke za
reset, odsutnost baterijskog napaja-
nja, slabo iskoristen procesor | to da
raéunar na stolu zauzme taéno toli-
ko prostora kao i stoni PC. Hvalim
kolor ekran s tekucim kristalima, in-
teligentan tvrdi disk, kvalitetnu ta-
staturu i robustnost racunara.

Pre nego &to kazemo koliko masi-
nica kosta, jos jednom pogledajmo
tehnitke karakteristike: procesor
B0386SX na 20 MHz, kolor VGA
ekran s tekucim kristalima, 121 Mb
tvrdi disk, po jedan serijski i paralel-
ni prikljuéak. Racunar kosta 17.980
DEM (sedamnaest hiljada devet sto-
tina | osamdeset), a za torbicu u ko-
joj ¢ete ga nositi platicete jos 129
DEM.

Zahvaljujemo preduzecu INEA iz
Domzala, predstavniku Toshibe za
Jugoslaviju, na pozajmici raéunara
za potrebe testa.

GRAFICNI STANDARDI SVETA PC

VGA, SVGA, XCA,
TIGA — kuda dalje?

NEBOJSA NOVAKQOVIC

U ovih deset godina od nastanka
PC do danas, mnostvo grafickih
standarda protutnjalo je svetom
personalaca. Prvi, MDA, uopste i ni-
je bio grafiéki standard — omoguca-
vao je lep 80 = 25 prikaz teksta,
monohromno, naravno, | nista vise.
Paralelno s njim IBM je pokusao da
progura CGA kojim se mogla dobiti
uzasna grafika 640 x 200 u dve ili
320 x 200 u Cetiri boje sa 50 Hz
frekvencijom osveiZavanja | groz-
nom =slikoms«. Ono 5to se ovom
grafikom takode dobijalo su sve
moguce vrste bolesti ociju, a | osta-
lih organa. Danas kompatibilnost sa
CGA postoji samo zbog brojnih iga-
ra koje rade samo u tom naginu.
Jedna nezavisna firma, Hercules, je
tokom tog vremena razvila iz MDA
jevtin i prihvatljiv monohromni gra-
ficki standard — HGC, rezolucije
720 x 348, koji je uz to radio na svim
MDA monitorima i imao isti kvalitet
teksta. Do pojave VGA ovo je bio
najrasdireniji graficki standard na
PC. Paralelno su Olivetti i AT&T za
svoje personalce razvili novi kolor
standard 640 x 400 mono ili u 16
boja, koji su kasnije prihvatili i Tos-
hiba | Compag na nekim svojim por-
tablima. IBM je potom predstavio
EGA standard rezolucije 640 = 350
u 16 boja od 64, koji je, uz prosire-
nja od strane nezavisnih proizvod-
aéa, tezio da postane preoviadujuci
standard do 1987. A aprila 1987
IBM je svetu predstavio novu seriju
P&/2...

VGA

Serija PS/2 je donela ceo niz no-
vosti, pocevsi od nove sistemske sa-
birnice, radanja 0S/2, sve do novog
grafickog standarda — VGA. Video
Graphics Array standard je ispravio

niz mana svojih prethodnika. Neke
stvari koje su sa VGA standardom
na Siroka vrata uvedene u grafiku
sveta personalaca zadriace se i na
svim novim standardima u godina-
ma koje su pred nama. Koje su to
novosti?

Najpre, kao 5to i treba da bude,
kod VGA ekranska tacka je kvadra-
tic odnosa 1 : 1, umesto odvratnih
pravougaonika srazmere 1 : 1,4 i vi-
se kod prethodnika. Time dobijamo
lepSu | prirodniju grafiku | mnogo
lak$e i brie ekranske i graficke ope-
racije. Verovatno ste primetili da
obiéna 640 x 480 VGA grafika izgle-
da daleko finije od HGC. iako ima
jedva 20 % vide tataka — razlog su
proporcije tacke.

Druga novost je generisanje ana-
lognog RGB signala | koriscenje od-
govarajucih analognih RGB monito-
ra, umesto dotadasnjin digital RGB
Digitaini RGE ima za manu ograni-
éen broj mogucih boja (najvise do
64 sa RGBI kod EGA) 3to je nepre-
mostiva prepreka za obradu slika
i bilo kakve ozbiljnije graficke po-
slove. Analogni RGB. s druge stra-
ne, omogucava praktitno beskona-
éan broj dostupnih boja. Kod stan-
dardne |BM 640 x 480 VGA izbor je
bio 16 boja iz palete od 256 K nijansi
— tacnije 262.144. Danasnje grafic-
ke kartice na PC omogucavaju do
16.8 miliona boja dostupnih istovre-
meno. Hardver za generisanje toli-
kih silnih kKombinacija nije nista po-
saebno | skupo — tri 8-bitna video DA
konvertora, po jedan za crveni, plavi
i zeleni signal.

Kod VGA se, medutim, javilo par
novih problema. Prvo, kao | sav
hardver u PS/2. i VGA je IBM ¢uvao
ne otkrivajuéi ni specifikacije regi-
stara. To je za par meseci odloilo
pojavu klonova. Medutim, kao sto
znamo, oko godinu dana posle
predstavijanja PS/2, ved su se poja-
vili prvi hardverski i registarski kom-
patibilni VGA klonovi [ ]
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Drugo, IBM VGA u PS/2 je bila B-
bitna. U novim 32-bitnim personal-
cima imati graficku kartu sa 8-bit-
nom sabirnicom podataka je prvo
smejurija, drugo kost u griu celom
sistemu

Kloneri su u roku od dve godine
sa uspehom resili sve ove probleme
i dodatno osnaZili VGA standard.
Tsengove VGA karte su bukvalno
vise VGA kompatibilne od same IBM
VGA, a dodatnih sposobnosti je
| kod Tsengovih | kod ostalih VGA
klon adaptera toliko da je ubrzo po-
Stalo jasno da je IBM VGA zapravo
samo polazna pozicija jednog snaé-
nijeg standarda — Super VGA, jed-
nog od tri standarda koja se danas
bore za prevlast u personalcima.

SVGA

IBM VGA grafiku su klonirali | po-
boljsavali mnagi. Prilican broj firmi
danas proizvodi visokointegrisana
VGA kola: Western Digital (Paradi-
se), Chips & Technologies, Head-
land (Video 7). ATI. Ahead, Cirrus
Logic. Genoa. Intel, OAK, Trident i,
naravno, Tseng Labs. Svi oni imaju
neke zajednicke odlike koje su do-
datak u odnosu na standardnu IBM
VGA (osim Intel VGA, koji je ustvari
IBM VGA u drugom kudistu):

16-bitna ili sira sabirnica za vi-
deo RAM i BIOS
16-bitna komunikacija sa PC

- max. rezolucija 800 = €00
i 1024 = 768 sa 1€ ili 256 boja.

Najnovije generacije, kao Tseng
ET 4000, ili ATI VGA Wonder+, ima-
ju i sledece

- 32-bitni pristup videa RAM

— ugraden kes za povecanje brzi-
ne iscriavanja

VESA BIOS | potpuna VESA
kompatibilnost

ergonomsko 72 Hz osvetavanje
ekrana | u 1024 x 768 natinu

— podrika CEG standardu uz od-
govarajuci RAMDAC,

Termin »SuperVGA« se upotreb-
ljavao i pre prihvatan)a norme VESA
pro&le godine, ali tek sa zvaniénom
standardizacijom putem ove nerme
moZzemo SuperVGA nazvati - stan-
dardom u pravom smislu reéi.

Staru frekvenciju osvezavanija sli-
ke od 60 Hz postepeno potiskuje
novi standard od 70, odnosno 72
Hz, koji daje znatno mirniju i prijat-
niju sliku, ali zahteva i bolje monito-
re. ne toliko po pitanju ekrana koli-
ko po pitanju video pojatavaca.

RAMDAC (RAM DA Converter) je
kolo koje na svako] VGA ili boljoj
grafickoj kartici vréi nekoliko vaznih
funkcija. Prvo. RAMDAC prima iz
VRAM digitalne vrednosti za svaku
tacku (4, 8, ili vise bita, zavisno koli-
ko boja je dostupno istovremeno

za 8-bitnu tatku to e 2* = 256
boja), zatim svaku od tih vrednosti
dekodira u odgovarajucu 18- bitnu
(ako je 256 K boja ukupno) ili 24-
bitnu (akeo je 16 M boja ukupno)
vrednost, a vrednosti | kodovi tre-
nutna aktivnin boja su smesteni
u malom RAM u ¢ipu — odatle i na-
ziv RAMDAC. Na kraju, DA konverte-
r u RAMDAC te 18-bitne ili 24-bitne
vrednosti pretvaraju u odgovaraju-
ce nmivoe analognog signala za mo-
nitor, serijalizuju ih i $alju ka moni-
toru

10 Moj mikro

CEG (Continuous Edge Graphics)
nacin poboljSavanja prikaza slike je
iz sveta radnih stanica u svet Su-
perViGA | drugih kartica te klase pre-
nela ameri¢ka firma Edsun. Dva bit-
na poboljsanja koja on donosi su

— Antialiasing, li »omeksavanje-
linija koje su po pravcu bliske verti-
kali ili horizontali na ekranu ili su
pak krive i zato, bilo koja rezolucija
da je u pitanju, izgledaju nazublje-
no. OmekSavanje se omoguéava uz
pomoc malog, a straviéno brzog di-
gitalnog signalnog procesora ugra-
denog u RAMDAC kolo koji vrsi
adresiranje do nivoa polovine
ekranske tatke i, uproiceno rede-
no, ako imamo neku nazubljenu li-
niju ili krivu, boja svih tacaka sused-
nih njenim se prilagodava prelazu
izmedu boje linije | boje njene poza-
dine, eleminiSuci pritom nazublje-
nost | postizuci efekat 4 puta vece
rezolucije.

- Mogucnost da svaka tacka na
ekranu ima svoju boju - postite se
uz pomaoc vise cirkularnih dinamié-
kih paleta koje omogucuju da se
zaobide ogranicenje od 256 boja
istovremeno dostupnih.

Odmah po svojoj pojavi pre Sest
meseci CEG |e poceo da stiée brzu
popularnost, dobrim delom i zbog
toga 3to je potpuno transparentan
-~ | ne zahteva nikakve promeneg
u drajverima. Antialiasing radi auto-
matski u realnom vremenu bez ikak-
vog opteraecenja video kontrolera,
a jedino bi par malih promena tre-
balo uneti u drajvere da bi mogli da
koriste dinamicke palete i, na taj
nacin, vise od 256 boja istovre-
meno

Neko ce reci da je to skupo — pre-
varice se. Cela CEG logika se sme-
$ta u samo jedan deo bilo kog stan-
dardnog RAMDAC kola i trenutno
poskupliuje karticu za jedva 5 USD
u najgorem slu¢aju. Kako sve vise
firmi proizvodi CEG wverzije svojih
RAMDAC, ta razlika od 5 USD sve
vise teZi nuli. Eto jedne novosti koja
se iznenada pojavila i odjednom po-
stala standard

Medu SVGA karticama se po brzi-
ni, kvalitetu, pouzdanosti, kompati-
bilnosti i podrici, za razumnu cenu
isticu MegaVGA kartice poznate fir-
me Tseng sa izvanrednim ET 4000

kolom, koje proizvodi jos cko 30
firmi pod drugim imenima, a sam ET
4000 u svojim VGA koristi dvadese-
tak poznatih americkih proizvod-
aca. ET 4000 se pokazao kao najbr-
Zi, najuniverzalniji (nova verzija éipa
jedina medu VGA upravlja¢ima poz-
naje nacin 640 x 480 sa 65.536 boja
istovremeno), jedan od najkompati-
bilnijih i jedan od onih sa najvecom
podrikom, bilo direktnom bilo pre-
ko VESA. Tsengove kartice uz to
imaju 1 Mb video RAM, podrzavaju
1024 = 768 u 256 boja (i vise sa
CEG) sa 72 Hz osvezavanjem, pro-
gramski su kompatibilne sa B514A
standardom (Windowsi 3.0 rade di-
rektno!), sadrie RAMDAC kola sa
ugrafenim CEG | odgovarajuéom
softverskom podrikom. U Nemaé-
ko) cete, ako ste srecne ruke, naci
ovu karticu | za ispod 250 DEM. Dru-
gi hvale vredni SVGA kontroleri
i kartice su oni od Chips & Techno-
logies (mada retko koridceni
- Chips&Tech VGA jedine imaju do-
datni multimedia ¢ip za direktno
prihvatanje NTSC ili PAL signala
u npr. Windows 3), ATI | Ahead Sy-
stems.

Tsengovi | ostali SVGA kontroleri
nove generacije u sebi sadrZe i neke
elemente brzih grafiékih procesora
(npr. hardverski zum, pan, prozori,
kursor...) koji na sebe preuzimaju
izvrsenje svih 2-D (u nekim slucaje-
vima 1 3-D) grafickih i ekranskih
operacija oslobadajuci tako CPU
tog zamornog posla i znacajno ubr-
zavajuci sistem. Medutim, | sami
graficki procesori su postali toliko
jevtini | rasireni da w»inteligentne«
graficke kartice gradene oko njih
vec poéinju da ugroZavaju klasu
SVGA.

U »inteligentnoj« grupi. kao sto
smo pisali i u ranijim tekstovima,
postoje dve klase: jedna, sa stan-
dardnim grafiékim procesorima za
2-D grafiku, i druga, sa specijalizo-
vanim 3-D grafiCkim procesorima za
3-D grafiku i modeliranje. Prva je
|evlinija | manje-vie standardizova-
na, a druga je dosta skuplja, reda.
priliéno. Sarolika i strasno intere-
santna

U prvoj grupi su se sada jasno
izdiferencirala dva standarda: XGA
i TIGA. Pogledajmo ih

XGA

Potetkom godine IBM je, uz pred-
stavljanje novih modela PS2 serije
sa 486 | 486SX (486SX je osakaceni
486 na 20 MHz bez koprocesora)
predstavio | novi graficki standard
XGA (eXtended Graphics Array) koji
u sebi sadri unapredeni 85144 pro-
cesor i ubrzani, potpuno kompatibi-
lan VGA u jednom éEipu. Neko bi
rekao: pa sta, u jednoj dr2avi na
Balkanu cele partije menjaju imena
iz korena, ostalo im ostade isto
Ne, IBM ipak nije Balkan

8514A, IBM-ov pokusa) da stan-
dardizuje visu klasu 2-D grafike ma-
kar na svajim P52, ako vec ne moie
na PC. delimitno je uspeo. Uspeo je
jer su gotovo sve softverske kuce
U svoje programe ugradile podrSku
Za 8514A, a nije uspeo |er su mu
glavni deo trzista, standardne PC
opet kao i uvek preoteli Kioneri. Naj-
poznatiji je Western Digitalov
PWGA set, koji smo detaljno opisali
u MM 1/90, Ovaj put o B514A pome-
nucemo samo ukratko da njegov
graficki procesor ima ugradene sve
osnovne naredbe za crtanje linija
i kruZnica, popunjavanje povrsina
i BitBlt | da je u tome (barem WD
verzija, koja je u proseku 2 do 3 puta
brza od originala) brii od Texaso-
vog 34010 (ali ne i od 34020). Zato
je, medutim, krut | nefleksibilan
Svejedno. dosta |e brii | od najbr#ih
SuperVGA — WD PWGA, kada se
koristi sa dual-port VRAM memaori-
jama, je u brzini crianja oko 2,5 do
3 puta brzi od Tseng ET 4000

Tehnologija se u meduvremenu
razvila, i IBM je zakljuéio da je vre-
me da svaki bolji PC ima graficki
procesor kao standard, Tako je IBM
cdlucio da stvori XGA, time 5to ce
popravili par slabosti starog B514A
ponajvise oko pristupa sistemskoj
sabirnici | adresiranja od strane
CPU, i usput ugraditi i pobolj$ani
VGA, Jednu manu B514A, medutim
IBM nije otklonio u XGA — preplita-
nje (interlacing) na rezoluciji 1024
x 768 u 256 boja. Dok ostali pred-
ose na 72 Hz (slika na 72 Hz je zaista
boianstvena i svakome ko malo du-
?e radi sa racunarom isplati se ulog
u to), IBM se drii svojih efektivnih
43,5 Hz (87 Hz prepleteno). Ne¢emo
reci da je slika ruzna, jer se koristi




fosfor nesto duze perzistencije, ali
bi Ipak mogio bolje, barem za tolike
pare koje IBM traZi za svoje proizva-
de. No, kao 5to su WD i ostali ele-
gantno popravili tu manu kod
B514A, tako ce | XGA klonovi imati
72 Hz ili visu frekvenciju osvezava-
nja slike.

XGA je nesto brii nego 8514A
| ima nesto prosiren skup naredbi.
Ono &to je posebno interesantno je
to da je kod ovog adaptera IBM prvi
put ugradio nacin 640 = 480 sa
65.536 boja istovremeno dostupnih.
kao | da je izbegao 800 x 600 rezo-
luciju. VGA deo je, naravno, potpu-
no. kompatibilan sa originalom (a
ita bismo | mogli oéekivati?) s tim
510 je oko dva puta brzi, prevashod-
no zbog 16-bitne sabirnice. Opet je,
medutim, sporiji od vecine SVGA
kartica. IBM je uz XGA predstavio
i novu seriju mocnijih kartica Image
Adapter/A sa brzim RISC grafickim
procesorima. O njima jo$ nemamo
detalja.

Kada se stvari pogledaju malo de-
taljnije, XGA deluje priliéno kom-
pletno i zaokruZzeno. Kloneri ce
ionako popraviti tih par mana | do-
datno ubrzati stvar (na tome vedé ra-
de). Takva XGA ¢e biti | brza | rela-
tivno jevtina (tajvanska XGA kompa-
tibilna kartica sa 1 Mb RAM nece ni
u kem slucaju stajati vise od 500
DEM). ali ono §to ovom standardu
ostaje kao glavna mana |e nedosta-
tak potrebne fleksibilnosti | progra-
mabilnosti. Na te adute ratuna Te-
%¥as Instruments sa svojom 34000
porodicom grafickih procesora i sve
rasprostranjenijim TIGA stan-
dardom.

TIGA

Texas Instruments Graphic Adap-
ter, ili TIGA, uspostavljen je pretpro-
§le godine kao pokusaj uspostavlja-
nja jedinstvenog softverskog stan-
darda za mnostvo kartica sa Tl gra-
fiekim procesorima, kojih je bilo do-
sta, ali nisu bile medusobno kompa-
tibilne. Jedinstven scftverski stan-
dard znatno bi prosine programsku
podrsku jer bi softverske kude
u programima pravile samo jedan
drajver za sve kartice. TIGA je vrio
brzo standardizovana i implementi-
rana na svim karticama sa Texas
procesorima.

Texas Instrumentsova 34000 po-
rodica trenutno obuhvata tri proce-
sora u razlicitim nivoima brzine
| fleksibilnosti. Prvi, TMS 34061 je
zapravo samo malo jagi video kon-
troler sa nesto sopstvene inteligen-
cije. Drugi, TMS 34010, danas je naj-
rasireniji graficki procesor na trii-
Stu. 34010 je, za razliku od vedine
ostalih grafickih procesora, zapravo
standardan 16/32-bitni CPU dodat-
no optimizovan i za graficke poslo-
ve, ali se sa jednakom efikasnoscu
moZe, na primer, koristiti i za uprav-
ljanje laserskim Stampacem. lznu-
tra, sadri skup 32-bitnih radnih re-
gistara, 32-bitnu ALU, 256 bajta ke-
$a za naredbe | 16-bitnu spoljnu sa-
biricu. Texas Instruments je kod
ovih procesora kod davanja podata-
ka o radnoj frekvenciji malo »preva-
rio« javnost. Tako, TMS 34010 zva-
nicno radi na 40, 50 ili 60 MHz,
a stvarna radna frekvencija tih pro-

cesora je polovina ove — dati takt je,
u stvari, frekvencija spoljnog krista-
la koja se unutra deli na dva. 34010
kartice (one koje su bez dodatnih
ASIC kola za ubrzavanje) su u pro-
seku jednako brze u prostijim gra-
fickim operacijama kao | dobre
8514A kartice, éak su ove druge
u mnogim slucajevima | brze, ali
u svim malo sloZenijim stvarima
34010 potinje da |h Sisa. Mnroge
poznate kartice iz onog ekskluzivni-
jeg 3-D dela takode su, kao na pri-
mer Matrox SM-1281, zasnovane na
34010 i onda proSirene nizom po-
sebnih procesora za 3-D transfor-
macije.

Treéi, najnoviji i najsnaZniji je
TMS 34020, procesor kaji se na kar-
ticama za PC pojavio prosle godine.
34020 je &ist 32-bitni CPU sa celom
gomilom novih visoko optimizova-
nih grafiékih naredbi, znatnim ubr-
zanjem onih postojecih, 32-bitnim
adresama | 512 megabajta adresnog
prostora (nije 4 Gb jer je najmanja
jedinica adresiranja kod 34020 bit
a ne bajt), 512 bajta kesa za nared-
be, ubrzanim memorijskim ciklusi-
ma na spoljnoj 32-bitnej memorij-
skoj sabirnici. direktnom podrskom
stranicnim nacinima rada DRAM,
VRAM, a ako se koristi sa Texaso-
vim brzim megabitnim VRAM, u sta-
nju je da razvije fantasti¢ne brzine
za popunjavanje povrsina | BitBit
reda do par stotina miliona tadaka
u sekundi. 34020 takode podrzava
viseprocesorski rad vise 34020 na
zajedniéko| sabirnici, kao 1 zajed-
nicki rad sa koprocesorom TMS
34082. A 34082 je prita za sebe. To
je vektorski FP koprocesor maksi-
malne brzine do 40 MFLOPS na 40
MHz, koji u mikrokodu sadrZ| upro-
gramirane sve naredbe potrebne za
3-D transformacije modela, generi-
sanje krivih ukljuéujuéci i 3-D spline
treceg stepena i sve matricne rad-
nje. Dodatna krasota kod 34082 je
posebna veoma brza 32- bitna sabir-
nica za do 256 kilobajta spoljnog
mikrokoda, jednako brzog kao
i unutrasnji, u kojeg korisnik moze
uprogramirati 5ta mu je volja, od
dodatnog upravijanja Z-Buffer me-
morijom za jos brze 3-D transforma-
cije do na primer trigonometrijskih
i hiperboliénih funkcija i tabela nji-
hovih vrednosti za neke x. .. A za taj
mikrokod jednostavno  Koristite
standardne 256-kilobitne SRAM br-
zine 25 ns. Dobro iskoriSéen par
34020 + 34082 na 40 MHz veoma
ozbiljno se po brzini 3-D operacija
priblizava Intelovom 860 procesoru,
a dosta je laksi za smeStanje na kar-
tice (u pitanju su 32-bitnj a ne 64-
bitni procesori. a | zahtevi za brzi-

nom memorije su manji). Nova TIGA
2 u potpunosti podrzava sve spo-
sobnosti 34020 | 34082, uz rad u za-
sticenom naéinu procesora 386
i 486 - o tome kasnije. 34020
i 34082 se proizvode na frekvencija-
ma od 40 |, odnedavno, i 50 MHz
(opet ovo podelite sa 2) i brze karti-
ce sa 34020 i 34082 na 40 MHz pre-
stizu brzinu od 100.000 3-D vektora
u sekundi.

Kod Texasovih grafiékih proceso-
ra je, kao i u radnim stanicama, po-
red VRAM za memorisanje bitne
mape ekrana prisutna i »display
list« memorija od barem par mega-
bajta u kojoj je ekranska lista, od-
nosno ceo crtez ili model preveden
u skup naredbi grafickog proceso-
ra. Tako grafiéki procesor znaéajno
ubrzava crtanje i skoro do kraja uki-
da komunikaciju sa CPU — time
opet brzina sistemske sabirnice gu-
bi na vaZnosti, §to opet znacl da nije
toliko bitno je li ISA ili EISA, Sto na
kraju znaci ista stvar za manje para,
jer implementacija EISA ipak kosta
vise,

Display List RAM se takode moze
koristiti | za sme3tanje dodatnih
fontova, a kod sistema 34020
+ 34082 deo te memorije (barem 1.5
Mb) se moze odvojiti za Z-Buffer.

KarakteristiGan primer TIGA karti-
ce je Hercules Graphics Station
Card, koja spada medu najjevtinije
i najrasirenije TIGA kartice. HGS
Card je gradena oko 60 MHz 34010
sa 1 Mb VRAM i do 2 Mb DRAM za
ekransku listu i sa dodatnim Intelo-
vim 82706 VGA kolom. Pored potpu-
ne TIGA 2 kompatibilnosti, Hercules
uz karticu daje | posebne optimizo-
vane drajvere za AutoCAD 11, Win-
dows 3 i par drugih paketa koji efi-
kasno koriste ekransku listu, kao
i sofiversku kompatibilnost sa
B514A (mada to sada nudi i vecina
SVGA kartica). Ono 5to ovu karticu
izdvaja od vecine drugih su graficki
naéini 640 x 480 sa 32.768 boja
istovremeno dostupnih iz palete od
16,8 miliona, i 512 x 480 sa svih 16 8
miliona boja dostupnih — idealno za
obradu slika, Ostali grafi¢ki nacini
su svi standardni VGA, kao i 800
x 600 | 1024 x 768 u 256 boja od
16,7 miliona. Najlepsa stvar kod ove
kartice je svakako cena — ispod 900
USD u SAD za kompletnu verziju sa
svih 3 Mb memorije. Za one koji se
bave obradom slika, Hercules je na-
pravio Art Department, hard-soft pa-
ket koji sadrzi HGS Card | Lumena
softverski paket.

| kartice zasnovane na 34020 se
vec¢ mogu naci za jsped 1000 USD,
s tim &to donose | visestruko vecéu
brzinu i, ako ubacite i 34082, imate

3-D grafiéku radnu stanicu na stolu.
One sa 34010, opet, dalje pojevtinju-
ju zahvaljujuci novom Texasovom
Eipu 34092, koji u sebi sadrzi svu
logiku za direkino povezivanje
34010, VGA ¢ipa i AT sabirnice. lako
da éemo do kraja godine imati i njih
za red cene ispod 400 dolara. Sliéan
¢ip se priprema i za 34020

Zasto sa celo vreme insistira na
TIGA 2, a TIGA 1 | ne pominjema?
Zato &to TIGA 2 radi u zasticenom
nacinu Intelovih 32-bitnika. Pa 5ta?
Evo 5ta. Najveéi deo danasnjih CAD
| grafickih programa za PC, poéevsi
od AutoCAD, Anvil 5000, i drugih
sve do Windows 3 i njihovih aplika-
cija, koristi produzivace DOS (DOS
exlenders). Sa DOS produzivacem
programi mogu biti pisani u éistom
32-bitnom kodu, nestaju granica od
640 K i limit pojedinaénih segmena-

" 1a od B4 K, sve se §iri do barem 16

Mb, a i vise prema granici od 4 Gb.
Samim tim graficki orijentisani pro-
grami dobijaju ponekad i vise nego
dvostruka ubrzanja, pogotovo u 3-D
operacijama. Medutim, ima jedna
smetnja. Sve ulazno-izlazne opera-
cije (a tu spadaju i one sa ekranom)
idu preko drajvera koji rade samo
u realnom nacinu. | onda se za sva-
ku stvar pocevii od pomeranja misa
do iscrtavanja bilo ¢ega na ekranu
ili tampacu mora prebacivati iz za-
sticenog u reaini nacin | obrnuto,
Sto prilicno usporava stvar. Proble-
me sa misem i $tampafem obiéno
reSavaju sami programi. ali najbitni-
j& stvar, jer se neprekidno koristi, je
drajver za ekran. Ako on radi u zasti-
c¢enom nacinu i 32-bitnom kodu. ne
samo $to ¢e po prirodi biti brzi, veé
1 90 % 'onih prebacivanja iz jednog
u drugi nacin otpada. Time dobija-
mo praktiéno jednaku brzinu onoj
kada bi aplikacija radila pod nekak-
vim ¢istim 32-bitnim DOS. |z tog raz-
loga je bitno imati drajver za ekran
koji radi u zasticenom nacinu

3-D

Kada smo u oktobru 1989, pisali
o grafickom hardveru u personalci-
ma, vet tada smo dali optimaine
konfiguracije za PC koji bi bio na-
menjen 3-D grafici: 33 MHz 486 sa
velikim spoljnim keSom | Weiteko-
vim 4167, 16 Mb brzog RAM, giga-
bajtni disk, a u grafickom delu je
kao nekakav predstojeci standard
bio predviden intelov 860 32/64-bit-
ni RISC procesor. Danas se pokaza-
lo da, kao sto je 486 PC minimum za
svaki ozbiljniji CAD, tako je i iBE0
postao standard za 3-D grafiku na
gotovo svim radnim stanicama,
aina PC. Cak ima i primera ugrad-
nje B60 na matiénu ploéu zajedno
sa 486, &to nije neka posebna tesko-
ca, jer 486 | 860 imaju identiCne
MMU i sliéne zahteve provodnosti
sabirnice (32 bita — 1 cikius kod 486
i 64 bita — 2 ciklusa kod 860). U me-
duvremenu se pojavilo jo§ konkure-
nata. od kojih mnogi dostizu | do
100 MIPS na 50 MHz, kao MIPS
R4000 i National Semiconductor
NS325F640. Medutim. i dugo najav-
ljivani naslednik 860 bi konaéno tre-
balo da se pojavi, po svoj prilici pa-
raleino sa novim 586. mozda vec na
jesen.
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Kartice sa 860 procesorom su
znatno skuplie od kartica sa, reci-
mo, 34020, ne toliko zbog samog
procesora koliko zbog kempleksne
organizacije njegovog 64-bitnog
okolisa | najmanje 8 Mb brzog RAM
koliko B6D mora da ima.

Ne treba, medutim, zaboraviti da
sam 860 nije dovoljan za zaista ka-
pacitetnu 3-D graficku karticu. Po-
trebna su | IC koja ¢e na sebe pre-
uzeti ponajpre 2-D deo crtanja i ma-
nipulaciju ekranom, a obiéno se na-
de i par IC koja generisu krive, ili
hardverski vrie kvalitetno sencenje.

Zakljucak

Sta rec¢i onome koji hote da na-
bavi snazan PC za CAD ili multime-
dia primene, a da 5to manje isprazni
dZep? Dobre Super VGA kartice su
sada zaista jeviine, i, ako vam je
procesor 486 na 33 ili vise MHz sa
velikim spoljnim kesom, nista vam
nece biti sporo, osim bas velikih 3-D
modela. Ali, ako vec dajele skoro
6000 DEM za 486 33 MHz plotu sa
256 K kesa i 16 Mb 60 ns RAM | moi-
da jos koju hiljadu za Weitekov
4167, glupo je da ne date makar jos
koji dinar i ne nabavite neku od XGA
kompatibilnih karti, ili jos bolje ne-
ku 34020 kartu sa njenim koproce-
soroam — ako ima podrsku za vas
softver, onda vam je skupi Weitek
suvisan,

Uz to, naravno, ide najmanje 200
Mb IDE, SCSI ili ESDI disk i da ne
nabrajamo dalje.

Nekakav donji deo bi bio 25 MHz
386 sa 387, 8 Mb RAM | 100 Mb
diskom. Ovoj okolini sasvim odgo-
vara dobra Ahead ili Tseng kartica,
mada vredi razmisliti i 0 XGA (od-
nosno 8514A jer na XGA ipak treba
pricekati koji mesec) ili jos bolje
025 MHz 486, razlika u ceni sistema
e 5 % au performansama, barem za
CAD, preko 2 puta!

Apsolutni minimum za grafiku,
pogotovo CAD, ispog koga se ne
moZe | ne sme ici, je 3868X na 20
MHz sa 3875X, 4 Mb RAM i 80 Mb
HD. AutoCAD 11, koristim ga kao
merilo, praktiéno ne radi na manjoj
konfiguraciji. Tseng karta je taman,
ako ne | previSe, za takav sistem.
Ovu snagu vec odavno imate raspo-
lozivu i u malenim notebook racu-
narima formata A4, ako volite da
svoj projekini biro nosite pod mi-
Skom.

Za nove sisteme sa 4B6SX joi
uvek ne bih smeo nista da kaZzem,
sem da ne verujete Intelovim prica-
ma da je 4865X na 20 MHz brzi od
386 na 40 MHz. To garantovano ne
stoji. Ova novosivorena guiva sa
procesorima (3865X, 386 — Intel ili
AMD, 486SX, 486), kao | dramaticno
pojevtinjenje 486 koje se nastavlja,
tera me da vam za svaku konfigura-
ciju kao CPU jednostavno preporu-
¢im u donjoj klasi 3865X na 20 MHz,
au gornjoj 486 na 33 ili 50 MHz, a za
ostalo ¢emo lako. Uostalom, ni sof-
tver nije kao ste je nekad bio: novi
Autoshade 2 sa RenderMan sence-
njem kao preporucenu konfiguraci-
ju traZi 486 sa Weitekom, 16 Mb
RAM i praznih 150 Mb na disku,
a minimum bez kojeg nece da radi
je 10 Mb RAM i 100 Mb disk!
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RACUNAR I TELEFAX

Molim, posaljite mi to faxom

PREDRAG SIMIC

Fax modemi su namenjeni uglav-
noem ljudima koji svoj PC koriste za
obradu teksta | kojima je vaino da
to 5to napisu brzo stigne onome
kome je namenjeno. Svakako, ele-
gantnije resenje su kompjuterski
»mail boxovi« i elekironska posta,
all su ti oblici komunikacije s ove
strane Atiantika (pogotovu kod nas)
dostupni tek uskom krugu vlasnika
PC-a. Za razliku od njih, telefaks
masine su danas postale gotovo ne-
izostavni deo opreme nasih kance-
larija i, uprkos losim telefonskim ve-
zama, polako nam ulazi u naviku da
svoju poslovnu korespondenciju
obavljamo preko njih. Otuda ideja
da u svoj PC ugradimo fax karticu,
preko koje ¢emo slati a ponekad
| primati poruke, moZe biti veoma
priviaéna. Ovo utoliko pre, jer cena
jednostavnijin fax modema ne pre-
lazi 150 dolara, a pri tome mnogi od
njih mogu raditi i kao standardni
modami.

Na trZistu se trenutne moZe naci
dosta Sirok izbor fax modema koji,
zavisno od cene, nude razlicite mo-
gucénosti. Najpristupaéniji su tzv.
sgend-only« modeli koji mogu samo
da #alju, ali ne i da primaju poruke
i koji rade pri brzini od 4800 boda,
odnosno, upola sporije od stan-
dardnih telefaxova koji rade na brzi-
nama od 9600 boda, lako to ne mora
biti problem kod lokalnih veza, prili-
kom medugradskih i, narogito, me-
dunarodnih komunikacija, brzina
prenosa moZe bitno uticati na visinu
meseénih telefonskih raduna. lu-
stracije radi, recimo da prenos 10
sirana teksta brzinom od 4800 boda
traje oko 9 minuta. Bolje redenje su
kompletni fax modemi koji 3alju
i primaju poruke pri brzini od 9600
(ili ¢ak, 19200 boda) ali, pored vise
cene, njihova upolreba nailazi na
odredena ograniéenja jer podrazu-
mevaju da je racunar stalno (ili ba-
rem, u zakazano vreme) prikljuéen
na telefonsku mrezu. Za one koji ne
prave kompromise u pogledu hard-
vera, prava stvar je INTEL-ova Satis-
FAXtion kartica, »Rols Rojs« medu
fax modemima, koja radi pod Win-
dowsima, Salje i prima brzinom od
9600 boda, jednostavno se koristi,
ali je njena cena gotovo 500 dolara,
vrio blizu ceni standardnih telefaks
masina. U poslednje vreme pojavili
su se i posebni telefaks prijemnici
koji se instaliraju izmedu PC-a | la-
serskog Stampaca i koji rade | kada
je rac¢unar iskljuéen. Primeri ove vr-
ste su Fax-O-Matic americke firme
Tall Tree Systems (cena: oko 400
dolara) i Jet Fax firme Extended Sy-
stems (1000 dolara).

Modemi

Konstrukcija ovih uredaja u osno-
vi je dosta sliéna, pa | jednostavnija
od standardnih kompjuterskih mo-
dema bududi da rade u semi duplex
modu, tj. nemaju potrebe za anti-

ehom, Veéina medu njima zasniva
sa na cipovima koje nude Rockwell,
Yamaha, Hitachi, Exar | drugi poz-
nati proizvodati. Tako, na primer,
Rockwell | Yamaha nude &ipove koji
rade brzinom od 9600 boda i proto-
kolima V29 i V27ter. Rockwellov
ROBDFX é&ip sadrzi funkcije HDLC
(High Level Data Link Control),
DTMF | ECM (Error Correction Met-
hod) utvrdene preporukom T30 za
telefaks komunikacije. Yamahin éip
¥M 7109 takode radi na 9600 boda
ali sadrZi funkcije DSP i AFE (Ana-
log Front End) i sklop koji transfor-
mise digitaini u analogni signal.
Najkvalitetniji fax modemi u sebi sa-
drze | poseban mikroprocesor koji
kontrolie sve funkcije.

Prema normama TIA {americka)
i GCIT (evropska) za prenos faksimi-
la utvrdeni su posebni standardi.
CCIT preporuke ¢ija oznaka poéinje
slovom =V« odnose se na prenos
podataka, dok se one koje pocinju
slovom »T« odnose na prenos faksi-
mila. Tako, na primer, standard T4
predvida rezoluciju od 200 DPI (dot
per inch — tataka po in¢u) i odnosi
se na faksimile grupe lll. U pogledu
brzine | modulacije prenosa vaie
norme V27ter i V29. Standard TS
definise norme prenosa za faksimile
grupe |V s rezolucijom od 400 DPI,
Standard T30 ECM (Error Control
Mode) odnosi se na faksimile grupe
Il | sadrZi protokol za kontrolu gre-
Saka dok standard V14 definie me-
tod asinhronog prencsa karaktera
preko sinhronih veza.

Za proseénog korisnika svi ovi
tehni¢ki detalji uglavnom nisu od
znataja dok se montaia obavlja
ubacivanjem kartice u jedan od slo-
bodnih ekspanzionih slotova u ra-
cunaru, definisanjem COM porta
DIP prekida¢ima na modemu i pove-
zivanjem sa telefonskom linijom.
Eksterni modemi se povezuju sa ra-
¢unarom preko RS 232 prikljutka
i jedina im je prednost u tome Sto se
preko LED dioda na modemu mole
pratiti njihov rad. Pri tome, najéesce
nema nikakvih posebnih zahteva
1 pogledu kombinovanih modema

a jedina razlika sastojl se u komuni-
kacionom softveru koji se koristi za
prenos podataka | faksimila.

Za prenos faksimila danas posto-
je kemunikacioni programi razliéi-
tih proizvodaca koji uglavnom ra-
spolaZu svim standardnim opcijama
za rad sa faksimilima kao &to su
slanje tekstova i slika u formatima
ASCII, CUT (DR Hallo), MSP (Win-
dows), PCX (PC Paint—brush | Bit-
Paint), TIFF (skener), IMG (GEM
i Ventura), DCX (intel, DCA) i FAX,
odnosno, BFX (grafiéki format u ko-
me se jedino vrsi prenos faksimila).
Kod nas su rasprostranjeni progra-
mi Bit-Fax (BitSoftware Inc.) i AT-
FAX (TBC Informatique) koji zahte-
vaju XT ili AT ra¢unare s 640 K me-
morije, bilo kojom grafickom karti-
com, dva flopi diska ili hard diskom
i operativnim sistemom MS DOS/PC
DOS od verzije 3.0 nadalje. Za nuz-
du moze posiuziti i PC Tools 6.0 koji
ima jednostavnu rutinu za slanje
faksimila. Za vece zahteve najesce
se koristi program Faxlt koji radi
pod Windowsima.

Za razliku od drugih kemunikaci-
onih programa, instalacija ovog sof-
tvera je krajnje pojednostavijena
i svodi se na definisanje odredenog
broja parametara u »Systems Confi-
guration Meniu«= (slika 1): zaglavlje
koje ¢e nositi svaki vas faksimil, ko-
munikacioni port, prefiks koji ce se
uputiti modemu pre biranja telefon-
skog broja (AT komanda), vrsta tele-
fonskog signala (ne zaboravite da
se kod nas, za razliku od SAD, kori-
sti impulsni a ne tonski signal), vrsta
tekst procesora (u sluéaju da se fajl
moze direktno uéitavati) i sl. Nema
inicijalizacionog stringa i drugih pa-
rametara koji postoje kod standard-
nih komunikacionih programa.

Faksimil se za slanje moze pripre-
miti na vise nacina: pomocu editora
iz samog komunikacionog progra-
ma (koristan je samo za pisanje kra-
¢ih pisama i pregled uditanih fajlo-
va), unosom iz nekog tekst proceso-
ra bilo direktno (retko), bilo u vidu
ASCIl fajla (najéedte), putem
PRINTCAP | VIDEOCAP rutina (na-
jinteresantnije) ili unosom putem
skenera. Kvalitetni INTEL-ovi i Eve-
rexovi modemi imaju moguénost
slanja tekstova direktno iz tekst pro-
cesora usmeravanjem Stampanja na
odgovarajuéi port (na primer,
LPT2).

Sama procedura pripreme faksi-
mila nije komplikovana ali zahteva
odredeno vreme u éemu se sastoji
i najveti nedostatak jeftinijih fax
modema. Najpre se pomocu tekst
procesora ili nekog grafickog pro-
grama pripremi odgovarajuci fajl
koji se unesi u komunikacioni pro-
gram direktno (BitFax tako uéitava
fajlove iz WordStara, WordPerfecta
i MultiMatea) ili u vidu »non-docu-
ment« (ASCII) fajla. Za one koji vise
vole WYSWYG (What You See is
What You Get) pristup i graficke faj-
love pravo reSenje su rezidentne




PRINTCAP i VIDEOCAP rutine koje
se ucitaju pre odgovarajuceg pro-
grama, Zatim se naredi Stampanje
na IBM Graphic ili Epson printeru
i odgovarajucom kombinacijom ta-
stera naredi ovim rutinama da »pre-
sretnu« signal koji se Salje tampa-
€u i usmeri u direktorij u kome je
instaliran komunikacioni program.
MNa taj nacin ¢e tekstualni fajlovi biti
uneti taéno onako kako bi izgledali
i na hartiji ukoliko bi se odstampali
(paginacija, format, itd.). Nedosta-
tak ovog metoda je u tome Sto ce
komande za formatiranje teksta
(podvuéeno, bold i sl.) biti najéesce
izgubljene, a nije retkost | da se
komunikacioni program blokira. Za
razliku od Bit-Faxa koji dopu&ta edi-
tovanje samo tekstualnih fajlova,
ATFAX program dopusta i ogranice-
no editovanje grafickih fajlova (do-
davanje teksta, promenu formata
;Iilﬁl. rotaciju, isecanje dela slike
ish).

Kada je fajl ucitan i smesten u od-
govarajuci direktorij, prelazi se na
sledecu fazu u kojoj se iz komunika-
cionog programa bira fajl i telefon-
ski broj primaoca faksimila (slika 2).
Po pravilu, ove funkcije su veoma
detaljno razradene tako da molete
formirati svoje telefonske imenike
(najéesce u dBase formatu) sa svim
potrebnim podacima. Posebna mo-
gucnost je vremenski odloZen pre-
nos (na primer, u vreme jeftinijih
telefonskih impulsa) kada se pro-
gramu zadaje vreme u kome ce izvr-
Siti slanje faksimila. Potom se daje
komanda za podetak prenosa kada
program najpre proverava da li na
liniji ima fax modem a zatim otvara
naslovnu stranu faksimila. Iskusni
korisnici telefaksa znaju da se pre
svakog faksimila 3alje naslovna
strana koja sadri adresu primaoca
i posilijacca, broj strana faksimila
kao i krace prateée poruke, Zatim se
vrii konverzija fajla u FAX format pri
&emu svi bolji programi omoguca-
vaju »preview« ali se, tom prilikom,
ne mogu vise vriiti ispravke na fajlu
koji se Salje. Konaéno, program se
vraca u osnovni meni, bira zadati
broj i emituje faksimil pri éemu vas
obavestava o toku prenosa i eventu-
alnim greskama. Posle svakog
obavljenog prenosa BitFax | ATFAX
ce, sliéno svakom dobrom komuni-
kacionom programu, osnovne po-
datke o prenosu zabeleiiti u interni
dnevnik. Problem s BitFaxom je
u tome Sto ¢e posle svake, pa i naj-
manje greske ponoviti ceo faksimil.
Ako volite da Saljete faksimile od po
dvadesetak strana u Australiju, to

moZe postati prava mora za vas kug-
ni budzet.

Za razliku od BitFaxa, ATFAX ima
moguénost | da prima faksimile (na-
ravno, uz odgovarajuci ATFAX mo-
dem) | to putem vide opcija. Tako,
na primer, on moze biti u »standby«
rezimu kada oéekuje poziv, pozvati
udaljeni telefaks | od njega zatraZiti
da mu po3alje poruku ili satekati
poziv drugog telefaksa da bi mu po-
slao poruku,

Posebne opcije su »mail merge«
(kada se jedno pismo 3alje na vise
adresa uz odgovarajuée promene
sadriaja ili kada se mesa vise razli-
¢itih fajlova) ili periodiéno slanje ili
prijem faksimila (zadaju se dani
i vreme u kome ce se vrsiti slanje ill
prijem). U ovom drugom sluéaju,
ATFAX nudi i dodatne opcije kao
5to su pregled vremena u razlicitim
zemljama, komande za ukljuéivanje
PC-a (uz dodatni adapter). Takode,
ovaj program Iima | opcije za rad
u lokalnoj mredi.

Ovde, svakako, ne bi trebalo pre-
skociti vec uobicajeni problem YU
karakter seta jer ¢e vam se, inade,
dogoditi da u poslanom faksimilu
nasa slova budu zamenjena stan-
dardnim ASCIl simbolima. MNajjed-
nostavnije je da ova slova u svom
tekstu komandom =search and re-
place« zamenite odgovarajuéim ka-
rakterima (S sa 5, © sa DJ, itd.) ali je
pravo resenje promena karakter se-
ta u samom komunikacionom pro-
gramu Sto nije problem uz malo
programerskog znanja.

Zakraj...

Isplati li se nabavka fax modema?

Na ovo pitanje svako mora odgo-
voriti sam. U celini posmatrano, reé
je o korisnom i ne preterano sku-
pom dodatku PC-u koji u mnogo
temu moZe biti alterantiva pravom
telefaksu ali, pri tome, ne treba za-
boraviti da ova dva uredaja po svo-
jim moguénostima nisu identiéni.
Investicija se isplati jedino ako ovu
vrstu komunikacije cesto profesi-
onalno Koristite, naroéito kod kuce
(nedavno mi se jedan kolega poZa-
lio da je nabavio veoma kvalitetan
i skup fax modem ali sada nema
kome da Salje faksimile). Drugi pro-
blem je u tome Sto su i hardver
i softver ovih uredaja jos uvek dosta
daleko od rafiniranosti savremenih
ratunara i ratunarskog softvera
zbog éega treba dosta truda da bi se
jedan faksimil poslao preko racuna-
ra.

SIDEKICK 2.0

Adutantova
nova uniforma

BORUT GRCE

Predugacak, ali potreban
uvod

Vec‘: duZe vreme sam se pitao 5ta
kod Borlanda nameravaju napraviti
sa svojim starim uspesima SideKic-
kom i SuperKeyem. lako je Borland
postao slavan sa svojim prevodi-
ocem za Turbo Pascal, upravo je
SideKick, praotac stonih organiza-
tora za PC, jedan od retkih progra-
ma zbog kojih se je uopste isplatilo
poceti gubiti vreme s racunarom.
5 tim programom se je vec obiénim
XT-om moglo raditi vise stvari »isto-
vremeno«, dakle uredivati svoju ba-
zu podataka, pisati pismo deda Mra-
zu, raéunati koliki deo plate jos mo-
fete pretopiti u marke, telefonirati
svojoj ljubljenoj. .. Krajnji cilj auto-
ra bili su pospremljen radni sto
i kancelarija bez papira.

Kako su nas proizvodadi masin-
ske opreme navikli na to da u radu-
naru mora biti bar 640 K memorije,
programeri su odmah iskoristili po-
nudenu priliku i napunili tu memori-
ju od vrha do dna, tako da je za
SideKick ostalo dovoljne prostora
tek pored neke igrice. Istovremeno
su svi odreda poéeli izmisljati prita-
jene programe koji su se tukli za sve
dokumentirane i (naroéito) nedoku-
mentirane prekide, pravili neslane
%ale s tastaturom i sistemskim sa-
tom, uznemiravali korisnike, unista-
vali diskove i pripremali teren za
Microsoftovu urotu s OS/2 | Win-
dowsima. U to vreme je SideKick
postao jedno od merila kompatibil-
nosti kako programa, tako i radu-
nara.

Kod Borlanda su zatim napravili
SideKick PLUS, koji je svoju proZdr-
ljivost usmeric na EMS, otpisao
XMS | doneo niz korisnih novosti,
kao 4to su modul za rad datoteka-
ma, editor kojim ste istovremeno
mogli mrevariti devet datoteka, ski-
cirka za strukturisano pisanje (outli-
ner), prostor za smece (clipboard)

| streljacka igra. Osim toga, SK+ ste
mogli sastaviti po svojoj Zelji samo
iz onih delova koje ste trebali. lako
sam potrodio neko vreme da bih
svoje reflekse privikao na plus, taj
me je osvojio, tako da i dandanas
unatof Windowsima i PC Toolsima
retko i teSko radim sasvim bez
njega.

Kada mi je do ruku neocekivano
dodac jo3 topao paket s SideKic-
kem 2.0, bio sam jako radoznao &ta
¢e ispasti iz kutije. Od Kahnove eki-
pe moZete uvek ofekivati mnoge
dobrote, ali zacinjene odgovaraju-
com koli¢inom bubica

Uz svu nastranu ljubav prema raz-
noraznoj gamadi, kod plusa mi je
sve vide i vise nedostajala podrika
za mogq stonog glodara. Kad dvojke
su se pobrinuli za glodare, ali izgle-
da da to vazi samo za one s pedigre-
om. lako imam Microsoftovog misa
(s novim udima), za njega sam svo
vreme koristio Geniusov drajver, ko-
ji je pre vise godina bio jedini draj-
ver s dinamiékom rezolucijom. SK2
se na misa s tim drajverom ne cbazi-
re. Sasvim sluéajno sam nakon ne-
koliko seansi ustanovio da: a) SK2
sasvim u redu radi s Microsoftovim
drajverom za miga | da b) Microsoft
vet neko vreme zna napraviti draj-
ver s dinamitkom rezolucijom.

Sudeci po korisnickom interfejsu,
SK2 je prave dete turbovizije. Ili obr-
nuto. To znaéi da cete se do mile
volje nagledati misolikin prozora
s bogatim osencenjima, izbornih
menija s klizacima, dugmadi, preki-
dada, za oci nadrazujucih boja i sli¢-
ne skalamerije. Svu tu lepotu plati-
cete sve manjom radnom povrsi-
nom. Ne moZe se imati sve odjed-
nom. No, da vidimo éime nas sve
moze posluiti novi adutant.

Sam svoj zapisni¢ar

Editor, bolje refeno beleska,
omogucava da imate istovremeno
otvorenih do devet datoteka, od ko-
jih svaka moze biti duga do 54 K.
Naredbe za rad tekstom su, po sta-
rom Borlandovom obigaju. nalik |
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onima iz ranih verzija WordStara.
Pitanje je da li bi uopste jo§ neko
znao za WordStar kad ne bi bilo
Borlanda. Rad odlomcima teksta je
sada, kada pri oznacavaniju i izrezi-
vanju mozete koristiti misa, veoma
prijatan. To vaZi i za oblikovanje tek-
sta, jer misem moZete premestati
i oznake za rubove i tabulatore,
a svaka promena uticace ili na dalji
tekst ili na oznaceni odlomak.

Zato cete verovatno imati pote-
skoca s tastaturom, i to ked svih
programa napravljenih Turbo Visi-
onom, posto kod ukljuéanog nume-
rickog dela tastature (tipka MNu-
mLock) svako pomeranje kurzor-
skim tipkama ostavija za sobom
odreden odlomak. Neko vreme sam
mislio da je za to kriv najnoviji BIOS
za fastaturu u mom radunaru, ali
sam kasnije ustanovio da se to, na
Zalost, dogada | kod drugih ra¢una-
ra s drugadijim tastaturama. Na 2a-
ost, pojava je milo reéeno neprijat-
na, a izbeci ¢ete je ako iskljucite
NumLock i tako se odreknete upo-
trabe numerickog dela tastature.

Prijatna novost su ugradena pro-
vera pravopisa i reénik sinonima (za
engleski jezik), koji ¢e vam biti od
pomoci kad budete pisali IMF da
vam odobri kredit za kupovinu no-
vog racunara.

Neko stoji za vasim
ledima

SK2, inade, nije tako strog kao
vas Sef, ali ce vas na svaki nacdin
pokusati naufiti redu i disciplini.
Razume se da c¢ete u svoj rokovnik
marljivo beleZiti sve sastanke bar za
godinu dana unapred, podesavati
sebi budilicu i alarme, uskladivati
svoje sastanke s kolegama u mreii,
Stampati prekrasne dnevne, nedelj-
ne, meseéne i godisnje kalendare
rada (opet Bitstream, razume se)
| sastavljati spiskove svega 5to jos
morate posvriavati. Onda se jednog
lepog dana mreza jednostavno ra-
spala... Ako vaSe sastancenje ne
prevazilazi normalne okvire, sasvim
lepo bi mogli Ziveti i sa obiénim
stonim kalendarom ili blokem sa-
molepivih listica. Inate ¢e vam se
verovatno redovito de3avati da je
vas racunar zauzet ili iskljuéen
upravo onda kada budete Zeleli za-
pisati nesto o novom sastanku ili
pogledati kada imate nekoliko mi-
nuta slobodnog vremena. S druge
strane, za grupe povezane u racu-
narske mreZe, veoma j@ dobrodosla
moguénost da im SK2 sam potrazi
najpovoljnije vreme za sastanak
(pogleda u svaki kalendar).

Kako i vas raéunar najbolje radi
kad vas niste uz njega, verovatno ée
vam se najvise dopasti mogucénost
da SK2 u odgovarajuéem trenutku
sam pozove vas odzivnik (pager)
| da vas tako spasi dosadnog sa-
stanka.

Telefonski imenik

To je moguénost bez koje necete
moci i koju ¢ete verovatno najéesce
koristiti. Prozor imenika potseéa na
karticu rolodex koja je uprkos svim
izumima raéunarske industrije naj-
bolji alat za odrzavanje vaseg tele-
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fonskog imenika. Razume se da
SK2 zna i neke stvari koje rolodex
ne zna: umesto vas vrti telefonske
brojeve, to ée vam kod nasih vecito
zauzetih telefonskih linija ustedeti
priliénu mearu Zivaca.

Kod Borlanda su ustanovili da te-
lefonski imenik ipak ne smemo po-
smatrati sasvim odvojeno od drugih
poslova koje radite na vasem racu-
naru, jer se podaci u imeniku testo
bar delimiéno pokrivaju na pr. sa
bazom podataka o poslovnim part-
nerima. Zato su podaci u SK2 zapi-
sani u obliku baze Paradox. To do-
nosi | mane i prednosti Koje nudi
rad bazama podataka: brzo traZenje
po indeksima, tabelarni pregiled
i rad u mrezi, zaklju¢avanje nekih
zapisa, visekorisniéki rad, zadtitne
lozinke i, razume se, pristup u tele-
fonski imenik SK2 preko Paradoxa,
ali i tajanstvene gubitke podataka
pri raspadu mre2e ... Pored vrtenja
telefonskih brojeva, SK2 moze ume-
sto vas pozvati i automatski beZiéni
odzivnik (pager).

Prenos podataka

Ukoliko jos niste podiegli fakso-
maniji a imate modem, postoji mo-
guénost da upotrebite svoj radunar
kao prozor u svet. Osnovni podaci
o razlicitim BBS-ima spremljeni su,
kao i kod telefonskog imenika,
u obliku kartica. SK2 zna emulirati
terminale TTY, VT100 i ANSI, sto ¢e
vam verovatno biti doveljno za vedi-

nu vasih podatkovnih veza. Razume
se da svaku seansu moZete snimiti
i tako napraviti komunikacioni za-
pisnik (scrip), koji ée vam u buduée
pojednostaviti prikljucivanje. Stalni
zadaci, kao &to su sakupljanje poste
i pregled vesti, se mogu potpuno
automatizovati, tako da ¢e SK2 sve
te rutinske zadatke vriiti sam ume-
sto vas, pa ¢ak i onda kada niste uz
njega. Naravno, komunikacioni ime-
nik moZete deliti s drugim korisnici-
ma mreZe, moZete izmisljati lozinke,
izmenjivati postu, najnovije igrice,
ali i viruse.

Tablica mnozenja
i kaligrafija

Verovatno ste i sami primetili da
ste bez obzira na ratunar bespo-
moéni kada morate sabrati dva
i dva. Va$ raéunovoda je u daleko
boljem poloZaju, jer na stolu ima
kalkulator, a vi se morate snaci dru-
gacije. SK2 vam nudi &etiri razlidita
tipa kalkulatora (obiéni, nauéni, fi-
nansijski i programerski) s trakom,
kaji ée vam uvek priskoéiti u pomoé
kad budete u poteskotama. Ako ne-
mate velikih prohteva, postoje samo
male mogucnosti da s tim kalkulato-
rima necete isplivatl iz poteskoca,
i to bez obzira da li se bavite progra-
miranjem ili finansijama. Pri upotre-
bi kalkulatora ¢e vam verovatno
smetati to Sto SK2 pokrije celi ekran
pa tako necete modci prepisati broj

sa ekrana | iz programa koji radi na
njemu.

Kao &to smo vec rekli, SK2 ée pri
Stampanju  koristiti Bitstreamove
fontove (times i helvetica, razume
sa), 5to dalje znadi da mozZete pripi-
tomiti i svoj] &tampaé tako da i on
pise nasa slova iake nisu hardverski
ugradena. Malo poéeprkajte po da-
lotekama CHARS.BGI il CHAR-
SALL.BGI i unesite Bitstreamove
kodove za nase znakove na odgova-
rajuca mesta. Nakon toga pokrenite
program SKCONFIG i popravite po-
desene vrednosti za svoj §tampaég,
a za ostalo te se pobrinuti program
sam. Ako Zelite da vas telefonski
imenik bude sortiran po standardu
YuASCIl, pozabavite se datotekama
koje imaju produZetak .SOR. Za to
¢e vam trebati neki program za ure-
divanje diska i dobri Zivci ifili nesto
znanja o Paradoxu. To neée uticati
na sortiranje u programu za obradu
teksta, a to, na Zalost, neée smetati
vecinu korisnika, jer su ve¢ navikii
da je slovo £ ispred A.

Ako ratumar nemate samo za
igre, SK2 ¢ete dosta éesto koristiti
za prenos podataka medu progra-
mima. Pri tome si pomozite izreziva-
njem delova ekrana (Ctri-Del) i pre-
nosom iz smeca (clipboard) na
ekran (Cirl-Insert). RazmaZenima ¢e
verovatno smetali 5to se sadrzaj
smeca ne moze direktno popravija-
ti, ali ée zauzvrat biti ocarani time
ito odlomke mogu izrezivati misem.

Ocena

Ako sudimo po sadriaju, onda
SK2 nije naslednik plusa nego origi-
nalnog SideKicka. Ustvari, nije mi
jasno zasto su ga kod Borlanda
uopste | napravili, jer mi neke stvari
iz plusa strasno nedostaju, a isto-
vremeno se bojim da kompatibil-
nost podataka s Paradoxom i turbo
korisnicki interfejs neée privuci one
korisnike koji su se u meduvreme-
nu, dok su kod Borlanda spavali,
okrenuli ka konkurentima. Ako bi
borlandovci danas Zeleli ponoviti
uspeh ranog SideKicka, morali bi
verovatno napraviti SideKick za
Windowse. Naroéito zbog toga jer
vec postoji verzija za PM.

lako se ne mogu sasvim odlugiti
da li da ubuduce koristim PLUS ili
SK2, jer oba imaju | svoje mane
i svoje prednosti, treba rec¢i da je
SK2 odli¢an i koristan program koji
ce vam se sigurno dopasti.

ZA podréka misa

— umerena potrosnja memorije
(30 K)
podrika rada u mrezi
uskladivanje vise planera
format zapisa Paradox
Stampanje Bitstreamom
savremen korisnicki interfejs
SAA

PROTIV poteskoce s tastaturom
ne koristi XMS
nema samostalnog FILE ma-

nagera
nema samostalne ASCIl ta-
bele

sadria] smeta se ne moZe
popravljati

nema outlinera
pokrije ceo ekran




TURBO PASCAL FOR WINDOWS

Na prozoru vidi ligce znano

MIHA MAZZINI

Dsar Abbie!

Imam trideset godina i procelav
sam, ali ti ne piSem zbog toga.
U stvari, uopite ti ne pisem zbog
sebe, bar ne direkino. Malo sam
smusen, zar ne? Razumi me, nikad
nisam ni sanjao da ¢u pisati rubrici
ovakvog tipa. Molim te da to ne uz-
mes na dusu. O tebi i tvojim kolegi-
cama koje tesite ocajne dgitaoce,
imam veoma visoko miljenje, ali. ..
Najbolje bi bilo da potnem od po-
Cetka.

U podrumu gde radim, na polici
¢uéi lep broj kuénih ljubimaca. Le-
po se stiskaju jedan uz drugog.
a dva od njih = Turbo C | Turbo
Pascal — uzrok su ovome pismu. Ni
sam ne znam zaSto sam ih stavio
zajedno, verovatno sasvim podsves-
no i bez ikakvih slabih namera. O,
da sam samo znako koliko ce mi
muka doneti samo jedan pokret!
Evo kako je to bilo:

Dogodilo se jedne noci... To je
naslov romana, zar ne? lli filma?
Zaista, neke noci, ne znam tacno
koje, kad sam vec otisaoc iz podruma
i kad smo, bar tako mislim, ve¢ svi
spavali, Turbo C | Turbo Pascal su
se sparill! Oprosti, ne mogu to druk-
¢ije reci. Nikad nisam mislio da su
razli¢itog pola. Verovatno me preva-
rio pol njihovih imena.

Sada mislis, draga Abbie, da se
staro €angrizalo 2ali jer su u njego-
vom podrumu bile orgije. Ne, nije
tako. Ako bi mi htela podvaliti tu
reéenicu, morala bi je napisati bar
ovako: u podrumu su bile orgije na
koje nisam bio pozvan! Zaista se ne
radi o tome!

Trudnoéu uopste nisam primetio,
tako da ni danas ne znam ko je otac
a ko majka. Oba roditelja su priliéno
debela, bolje rec¢eno. debela preko
svih granica, a kod preterano debe-
lih bi¢a trudnodéa nije primetna na
prvi pogled, kao ni vanjska obeleZja
poine pripadnosti.

Tako se jednog jutra medu njima
pojavio jos | tre¢i debeljko, veé umi-
ven | gladak, a ime mu je bilo Turbo
Pascal for Windows, Raspitao sam
se malo u svojoj okolini: svi poznati
uzgajivaci pasa rekli su mi da takvo
kopile treba odmah utopiti. A ja,
draga Abbie, nisam imao, srca da
napravim tako okrutno delo. A da-
nas je za tako nesto ve¢ prekasno.
Vidis, tu je problem! U malog me-
sanca, koji je u stvari jednako debeo
kao i roditelji, jednostavno sam se
zaljubio, ukolike tu re¢ smem da
upotrebim za kuéne Zivotinje.

Jos uvek sam pun nedoumica: ro-
ditelji su plemenita roda, to je sigur-
no. Da li u podrumu uzgajam novu
pasminu ili je to samo uzaludan eks-
periment? Da li je to kopile-mutant,
osudeno na propast? Znam, to ée
pokazati vreme, ali veé neko vreme
nisam ravnodusan i za prvenca jako
navijam.

Draga Abbie, unapred ti hvala za
svaku re¢ koju ¢ed mi nameniti, pa

éak i ako mi budes savetovala pisa-
nje dugog Eélanka u kojem ¢u svu
priu natanane opisati i svoju navi-
jacku naklonjenost argumentovati.
M. M.

Radovljica

(adresa poznata redkaciji)

*
Pascal, Blaise (1623—1662)

Ljudi su tako neizbeZno glupi da
bi bila svojevrsna glupost kad i sam
ne bih bio glup. (Misli, misao 414)

Duhovitost — slaba karakteristika,
(Misfi, misao 48)

Pascal, Turbo (1983— 7)

Svakako najuspesniji Borlandov
produkt keji ve¢ od rodenja Zivi
éudnim dvostrukim Zivotom: broj
prodanih programa broji se u mili-
onima, a istovremeno se ni uz naj-
bolju volju ne mogu setiti nijednog
komercijalnog programa koji je bio
pisan njime. Osim Tetrisa, razume
se. A on je nastao u nekim drugim
vremenima | u nekoj drugoj zemlji.

Ah, da: Turbo Pascal je standard-
ni jezik u svim istoénim zemljama,
ukljuéujuéi | ogromni Sovjetski sa-
vez. Verovatno bi legalne kopije
prodane u taj deo sveta mogli na-
brojati na noge jedne stonoge. Kla-
dim se da je Turbo Pascal, ako uk-
lju¢imo i broj piratskih kopija, naj-
beolje prodavan program svih vre-
mena.

Zasto paskal?

Paskal je pisac Nemac, a C Ameri-
kanci. A covek koji stvara umetan
jezik, bar se podsvesno oslanja na
materinji jezik. Nemacki ima veoma
tvrdu i taénu strukturu, a takav je
i paskal. C je vise ameritki: stvar
mozZete reci tako ili drukéije, uvek
¢e nesto znaditi, ali obiéno ne ono
Sto ste vi zaista mislili.

Za ljude koji su rasli uz Vinetua,
paskal je, ako se vec otisnu u pro-
gramerske vode, sasvim prirodan
jezik.

Smesno?

Razmislite.

Move
Size
Minimize
Maximize

Close
Switch To...

Alt+F4
Ctri+Esc

Programiranje objektima — OOP

Svaka nova vlast prvo promeni
oblik izrazavanja i tako kod ljudi po-
kusa stvoriti osecaj promena. Isto
vaZi | za razlicite pokrete | modu.
Kad objektno programiranje ocisti-
tite od svih onih éudnih izraza (poli-
morfizam, destruktor, konstruk-
tor...) ne ostaje bas mnogo. Kratki
kurz:

U obiénom paskalu zapis defini-
semo ovako:

zapls= record
prvaPolje string[10];
drugoPolje ‘string[20]:
end;

Zatim napifemo procedure koje
¢e te zapise puniti, ispisivati, racu-
nati itd. Kod programiranja objekti-
ma, procedure su vet¢ deo zapisa:

zapis= record

prvoPolje :string[10];
drugoPuolje :string(20]:
Procedure Punilx.y string);

Procedure Pisi(kuda :byta);
Function Prazni :Boolean;
end;

To je to. Iz te jednostavnosti proi-
zlazi nekoliko posledica koje nisu
tema ovog clanka. Moiste ih proci-
tati u svakoj knjizi o OOP, ukoliko
uspete ocistiti tekst lazne ucenosti
i kad vam ostanu priblizno dve stra-
nice informacija.

Borland je OOP uveo u Turbo
Pascal s verzijom 5.5. Sve skupa
sam malo isprobao | odlucio da na
novinu ne skotim, osim ako ne bu-
dem morao pisati neki graficki pro-
gram, jer mi je programiranje objek-
tima izgledalo sasvim primerno za
grafiku, gde po ekranu ne radite ni-
€im drugim nego objektima.

Pazite, neki graficki program ..

Windows (1987— ?)

Velik uspeh Microsofta. Kako | za-
Sto, pokusacu
u ovom odlomku.

Prosie nedelje me je posetio Sla-
voj Zizek sa zanimljivim proble-
mom: za koliko odsto treba stisnuti

ukratko objasniti

Tole je zametek programa

Tehnicki podaci -

Program: Turbo Pascal for
Windows; 3 diskete AT, stisnuto.
Masinska oprema: AT, bar.

Cetiri samostalna programa:
Turbo Pascal for Windows
{uobiéajena Borlandova dvo-
strukost: integrirana okolina
i samostaini prevodilac, Turbo
Debugger for Windows, Help
Compiler, Whitewater Resaurce
Toolkit.

Sedam priruénika (u zagradi
broj stranica): User's Guide
{197), Windows Reference Gu-
ide (512), Windows Program-
ming Guide (348), Programmer's
Guide (436), Debugger: User's
Guide (338), Help Compiler (88),
Whitewater Resource Taolkit
(131). Ukupno: 2050 stranica.

Prostor na disku: 66 mega
+ B mega Windows (ukoliko bi-
ste program Zeleli koristiti na di-
sketi, morate biti stradno snazni
da bi tu disketu rastegnull). Za
upotrebu programa trebate Win-
dows 3.0

" Boja Pascalovog lica na kori-
cama: narandfasta.

Cena: 10.800 dinara, za regi-
strovane korisnike prethodnih
verzija popust od 30 %.

Zastupnik: MARAND inZeni-
ring. Kardeljeva ploséad 24,
61000 Ljubljana, telefon (061)
340-652, (061) 371-114, fax (061)
342-757. ¢

lice Virdzinije Vulf da bi bilo propor-
cionaino normalno. Onima koji nisu
dobro potkovani na tom polju, mo-
ram reci da se radi o americkoj pisa-
teljici koja je imala stvarno izduzeno
lice.

OK, raéunarom ¢emo do odgovo-
ra doc¢i bez poteskoca. Sliku sam
skenirao | zatim je stampao po pro-
centima. Svaku fazu mislic sam od- [
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stampati laserom. Za §tampanje jed-
ne Virdzinije potrosio sam vise od
pola sata! | to Hewlettovom trojkom
koja je veoma brz §tampaé. Sve dru-
ge wvarijante odStampaoc sam pod
GEM-om Koji je za Stampanje jedne
slike potrosio priblizno dve minute.

Poznajem mnogo ljudi koji se
profesionalno bave stonim izdava-
stvom | koji su kupili Venturu za
prozore, Posle prvog pokusaja, situ-
acija je sledeca: originalna Ventura
za Windows im leZi na polici, a kori-
ste piratsku kopiju Venture za GEM.
Razlike su neverovatne. Ako pod
GEM- om sliku odstampate za jedan
dobar sat, za isti posao Windowsi
trebaju vise od osam sati. Ceo radni
dan! Ako od toga Zivite, takav pad
efikasnosti ne moZete sebi priustiti.

Verujte, ne otkrivam nikakve no-
vosti, Sliéne ili jednake testove na-
pravili su svi racunarski casopisi
| dosli su do jednakih zakljucaka.
Pored toga, ustanovili su da je pra-
vilna instalacija, odnosno prilagod-
enje prozora pravom racunaru, pra-
va umetnost. Ukratko, GEM je u sve-
mu daleko bolji, brzi, jednostavniji
i korisnicki daleko ljubazniji.

To je bio dovoljan razlog da |e
GEM odmah propao, a Windowsi
procvetali kao nijedan program do-
sad. Nelogiéno? Cini vam se? Jo$
ste miadi i naivni. Ako pogledate
spisak najunosnijih podruéja ratu-
narstva, vodi obrazovanje, zatim
programska oprema, a treci je hard-
ver. Tako je to. Kako da trust koji
organizuje tecajeve, predavanja
i sliéno navija za program koji svako
moZe sam instalirati i koristiti?

A ¢asopisi? PC Magazine otvara
stalnu rubriku na pet stranica koja
|e iz meseca u mesec posvecena
samo prilagodavanju prozora.

S druge strane, prozori su pravi
melem za trgovce gvoZdurijom.
»Gospodine, gospodine, dodite
amo, tu je superprogram, samo za
50 dolara! Kupite ga, to ¢e biti novi
standard!= Gospodin kupi i ode.
Vrati se | kaze da mu se Cini kao da
je gledao usporen snimak rada pro-
grama, a ne ozbiljan softver. A trgo-
vac odgovara: »Ah, gospodine, kak-
vu to starudiju imate kod kuce? Po-
gledajte tamo u cosak! 486 masina,
Windowsi ¢e na njoj raditi kao rod-
eni, a masinica kosta samo deset
kila u markamal«

Tako to ide.

Tako to ide.

Tako to ide.

Skartni softver e nelscrpan izvor
zarade, ukoliko vam uspe da ga pro-
date u dovolino velikoj koligini pri-
meraka.

Tako to ide

Tako to ide.

Tako to ide.

Istini za volju, kod Windowsa i ni-
|e sve tako loSe. PriloZena igra kara-
1a je odliéna. Moram reci da je rado
igramo, a kako inace Windowse ne
koristim, moja efikasnost je opala
samo za 0,2 %. Zaista, za tako dobru
igru 50 dolara i nije tako mnogo.

Steta je $to obigan pasijans poje-
de 6 mega na disku.

Ah, da, zaboravio sam: lice Vidri-
nije Vulf treba stisnuti za 40 %.

16 Moj mikro

';urbo Pascal for Windows (1991—

)

Ukratko, prodali su preveliki broj
Windowsa da bi to bilo ke mogao
tek tako ignorisati. Cak ni Borland.
Velika kriza od pre nekoliko godina,
kad je Borland skoro otiao dovra-
aa, je Philipppu Kahnu (to je njihov
Sef) bila dobra lekcija. Upravo je iz-
mislio svoj novi imidZ. Pricali su da
negde u brdima lenéari | da lovi
ribe. A u meduvremenu je Borland
propac. Kahn je u poslednjem tre-
nutku spakovao blinkere — ribe mo-
gu pricekati — i izvukao firmu iz
poteskoca. Drastiéno je suzio ponu-

Instalacija

Traje | traje. Najpre se na ekranu
pojavi porsche, a zatim i njegov br-
zinomer. Umesto oznaka za brzine
tu su procenti, a umesto kilometra-
#e tu je kilobajtaza, Moram priznati
da porsche jos nikad nisam vozio,
ali ako ide tako sporoc onda ne prec-
staje nista drugo nego da se posve-
tite svojoj saputnicl. Verovatno bas
zato porsche bije tako los glas.

Kojeg svi prizeljkuju.

Namenjeno onima koji poznaju
Windowse: kad sam program za in-
stalaciu pokrenuo u real mode,

2ete, he he. Simptomatiéno i vrio
recito je | to da kod Borlanda u pa-
ket nisu ubacili TurboProfiler koji
kod standardnog paskala pomaze
da otkrijete uska grla i da program
ispeglate do poslednje dlake.

Vratimo se podréki masinske
opreme. Misem upravijate preko
prozora. U stvari, on vasem progra-
mu Salje kod, kojeg presrecete od-
govarajuéim procedurama. Recimo:
pritisak na levo uvo, ili moZda des-
no, korisnik je uvo pustio, mi§ se
pomera tek tako ili pod pritisnutim
uvetom itd.

Copyiight a1
Borland International, Inc
Al rights reseived

Turbo Paszcal

Window Heip

du firme. Nestao je Prolog, onda
Basic, pa razni Toolboxi za Pascal,
pa Turbo Lightning (tako dobar pro-
gram za pregledavanje teksta nisu
napisali ni pre ni kasnije, a ako neko
zna gde se to moZe kupiti, neka javi
u redakciju), a od SuperKeya proda-
ju samo stare zalihe.

Do sada je pisanje programa Koji
rade pod prozorima zahtevalo bar
dva paketa:

— Microsoftov C

— Software Development Toolkit
(ili nesto nalik na to) iste firme. Taj
paket nisam video izbliza, a kamoli
isprobao. Nekolike programera mi
se poialilo da upotreba bas nije pri-
mer jednostavnosti.

Zato moram reci da sam s veli-
kom rado§éu procitac vest da Bor-
land priprema Pascal za prozore.

Prvi utisci

Kod Borlanda su nesto napravili
sa Sprintom, svojim programom za
obradu teksta, koji je tako neslavno
propao | kojeq, kako izgleda, koriste
samo u svojoj firmi. | priruénici za
Turbo Pascal 6.0 na prvi pogled iz-
gledaju kao da su dtampani laserom
iz WordStara, za kojeg je poznato
da slova slabo postavija jedno uz
drugo. Samo nekoliko meseci kas-
nije prirucnici vec izgledaju kao da
su Stampani Venturom. Da slu¢ajno
kod Borlanda ne pripremaju novu
verziju Sprinta? Preporutujem se.

Stvarno, Blaise jo3 nikad nije iz-
gledao tako ¢udno ¢upav (slika 1).

&trajkovao je | zahtevao bar stan-
dard, ako ne ve¢ enhanced mode.
Da li to znaéi da program ne moZete
koristiti na XT-u? 3

Pred.nm‘;ti prozora za
programera

Prozori su zamisljeni kao Sto je
bio zamigljen DOS. A znate i ko je
rasturio DOS, iskoristio sve nedoku-
metovane funkcije | prijave trikove
i napisao program kojim se cboga-
tio i sruio predrasude da je nemo-
guce napisati takav program? Pro-
gram se zvao SideKick, a firma Bor-
land. Mnogo godina kasnije, u pri-
ruéniku za Pascal pod prozorima,
najte?e pada Gitanje glave u kojoj
Borland nabraja pravila kojih se
programer mora pridrzavati ukolike
2eli da program radi pod Windowsi-
ma. Nikakvih crnih iznimki vise ne-
ma. Godine buntovnistva svakako
su prosle. Pravila moZete | sami pro-
citatli u priruéniku, a prednost je
svakako nezavisnost od masinske
opreme, 5to je istini za volju nudio
i DOS. Cim vas program postane
deo prozora (mrlja ili vitraZ, owvisi
o vama), podriava | sve graficke
kartice, stampace, miseve, skenere
i sve ostalo &to podravaju i prozori.
Ako nije potrebno da sami pisete
programe za podriku sve te skala-
merije, ustedeli ste mnogo vre-
mena.

Jedna od prednosti je i ta da se
vige ne morate truditi da bi napisali
brz program. Ustvari, uopste ne mo-

O mesancu

Programi koji rade pod prozorima
mogu medusobno izmenjivati po-
datke. Ne samo jednostavne brojéa-
ne promenljive, nego i delove teksta
ili slika. A kako su prozori pisani
u C-u, jednako kako i vecina progra-
ma pod njima, kod Borlanda su mo-
rali i Turbo Pascal krizati s C-om.
Pogledajmo samo jednostavan pri-
mer koji je za sobom povukao &itav
niz posledica. U paskalu je prvi znak
u mizu rezervisan za njegovu dui-
nu, a u C-u ne, nego je kraj niza
onda kad program naide na nulti
znak (ASCIl znak s kodom 0). Prema
vani, nizovi iz paskala moraju biti
prilagodeni notaciji iz C-a.

Ono o ukritanju dvaju jezika nije
samo moj zakljuéak. To dokazuju
i tri (skoro) jednake programske [i-
nije koje ispisu jedan niz.

U paskalu:

Writeln('Ispis broja ', broj);
U C-u:

Printf("Ispis broja %d".broj)
U Turbo Pascalu za Windows:

WVSPrintf{gde, %d' .broj);

Prosudite sami éemu je poslednja
linija sliénija. To znaéi da cete za
ozbiljan posac morati nauéiti lep
broj novih imena, od funkcija do
procedura.

| datoteke se zovu streams, tako
kaou... znate vec gde.

Istini za volju moram dodati da
jos mozete ispisivati s writeln, ali je
definicija je spremljena u posebnoj
biblioteci.




Programiranje

Za vreme programiranja morate
biti svesni éinjenice ko je sef. Win-
dows, svakako. Pascal unekoliko
olaksava neke stvari kako Sok ne bi
bio prevelik. Na primer, upotrebu
pointera na neku adresu u memoriji,
§to je pod prozorima zabranjeno.
Windowsi moraju memorijom raditi
sami, prema potrebi moraju sadrZaj
preslikati na disk i sliéno, pa tako
svaki pointer predstavlja strasno re-
lativan pojam. S druge strane, pro-
gram koji ne koristi slobodnu me-
moriju (heap) | ne radi pointerima,
ne vredi nista i samo je najjedno-
stavniji primer svoje vrste, posto sve
promenljive mo2e ugurati na jedan
segment, a sva ostala memorija
ostaje neiskoriséena. Ne brinite, po-
intere mozZete koristiti i dalje. Za pri-
lagodenje prozorima pobrinute se
prevodilac sam. Vas pointer bice za-
menjen pointerom na pointer. Tako
to rade prozori.

Nesto vazno: ukoliko do sada ni-
ste radili prozorima, bicete na to
prisilieni ovom wverzijom Pascala.
Ne, nigde ne pise morate. Ne zabo-
ravite da je program nastao u driavi
s demokracijom. Ali, kod Borlanda
su pripremili op8iran interfejs za rad
prozorima koji je pisan po principu
objekata, OK, moZete ga rastaviti
i zapoleti. od potetka, ali moram
re¢i da su objekti sami za sebe
strasdno prikladni za grafiku, odnos-
no za rad u grafickom nacinu, a na
drugoj strani interfejs je neizosta-
van element za rad i upotrebite ga
ukoliko ne Zelite gubiti vreme.

Program koji ne napravi nista
osim &to izbori svoj prozor, je nakon
prevodenja dug oko 18.000 bajtova
(slika 2). Nije mnogo? Kako se uz-
me, kazu dZepari. Za tih nekoliko
linija izvornog koda dobicete sa-
svim pravi prozor u Windowsima,
podriku misa, graficke kartice i, ako
nista drugo, u gornjem levom uglu
bice onaj obavezni meni (Restore,
Move. . ). Imajte na umu da se za to
brinu prozori a ne vas program.

Osnovni princip rada je jednosta-
van. Glavni prozor je odreden u vec
spomenutom interfejsu | samo ga
preuzmete, a jednako vaZi i za dosta
drugih stvari. Svejedno, za prenos
svojih starih programa medu prozo-
re potrodidete jos dosta truda. Vecé
| zbog sasvim drugog pristupa, ako
ne zbog same grafike.

Turbo Debugger for Windows

Ovde nema bitnih razlika. Ako ste
naviknuti na dibager, necete imati
nikakvih problema. To je | jedini deo
paketa koji ne radi pod prozorima,
nego ga mozete zvati direktno iz
DOS-a. Dodano je nekoliko mogué-
nosti koje vam pomaZzu pri njuska-
nju po porukama koje Windows $a-
lje vasem programu, odnosno po-
maze da ustanovite 5ta se s prozori-
ma desava u celini.

Help Compiler

Program pod DOS-om obi¢no sa-
mo ukljugi rutinu koja procita po-
moc¢ s diska | ispise je na ekran.
Standardna pomo¢ pod prozorima
izgleda drugacije. Imate sadriaj po-
moci, a korisnik bira medu kijuénim
recima i tako dalje. lzrada pomoci je
malkice komplicirana, ali Help Com-
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pilerom vecdi deo mozete |o5 uvek
napraviti jednostavno u svom pro-
gramu za obradu teksta. Postupak
je nalik onome kod kreiranja izbor-
ne datoteke za program AUTOME-
NU ili sl. Linije zapocinjate nekim
znakom, recimo § za ime pomodi,
# za kljuénu reé koju korisnik moze
izabrati i na taj naéin se setati medu
razli¢itim temama itd. U pomog ma-
Zete ukljugiti i slitice (samo navedi-
te ime slicice i njen poloZaj na
ekranu).

Preko vase datoteke se zatim pro-
Seta prevodilac koji vas upozorava
na greske, odnosno napravi sasvim
samostalnu aplikaciju koja brine za
informacije o vasem programu koji
zove pomoc¢ (dakle, drugi program)
po prozorima.

Whitewater Resource Toolkit

U paketu je biblioteka s elementi-
ma koje vas program moZe koristiti.
Svaki od njih se moZe ukljuéiti red-
nim brojem.

Programom Whitewater Resour-
ce Toolkit moZete popravljati slede-
ce elemente:

— kombinacije tipki povezanih
s nekom od moguénosti u meniju
(znate ve¢, umesto da korisnik pri-
tisne Save As, moie pritisnuti na pr.
CTRL §)

— gligice (program moZete kori-
stiti kao slikarski, paint, a njime mo-
Zete criati i popravljati slike, od onih
preko celog ekrana pa do sasvim
malih)

— oblik kurzora (koji nije nista
drugo nego slitica)

— |kone kojima pozivate pro-
grame

— okvire za razgovor s koris-
nikom

— propadajuce menije

— sve nizove (upozorenja, obave-
stenja...) koje program ispisuje.

Popravljati moZete biblioteke ili
samostalne programe tipa EXE. Do
slike 3 sam dosao tako da sam Tool-
kitu zadao da pregleda SOL.EXE
(ve¢ spomenuta igra karata) i izvuce
iz programa sve u njega uklju¢ene
slike. Toolkit napravi spisak nad-

enih slika i numerise ih od jedan
dalje. Svaku sliku mozZete izvuci na
sto za seciranje, gde vas okruzuju
klasiéni alati slikarskih programa.
Ovde sliku mozete popraviti ili sa-
svim promeniti.

Tako mozete izmrcvariti vanjski
izgled programa ¢iji izvorni kod ni-
ste ni videli. Da Il moZemo otekivati
poplavu nasim prilikama prilagod-
enog softvera?

Ako vas je mrzelo da sve
ovo procitate. ..

Ovako. Ako Zelite ili morate (a
moze biti | oboje istovremeno) napi-
sati program za prozore, onda je
Turbo Pascal pravi izbor. Narodito
ako radije programirate u paskalu
| C vam je tako odvratan kao i meni.

Ako gledate samo po ceni. jednako-
vradni Microsoftovi alati ispraznice
vam dzepove.

Za vatrene poklonike C-a moze-
mo oéekivati utesnu vest. U Turbo
C su ukljuceni nuZno potrebni delo-
vi za izradu programa pod prozori-
ma. Tako nece biti potrebno da se
preselite na paskal, ukoliko to niste
vet odavno Zeleli.

Grupa za razvoj Turbo Pascala for
Windows svakako se namucila i do-
bro je obavila svoj posao, Sefa gru-
pe ¢e Kahn sigurno pozvati sa so-
bom na ribolov | dozvoliti mu da
upeca ¢ak | do 10 cm dugacke riba!

Swve u svemu, ako vam vet are
oti i znate kako biste takav alat mo-
gli upotrebiti. ne oklevajte.

Da li imate §tampaé?

NEC YU FONTOVI

Da li uvek pre rada unosite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ugraditi?

Da li ne mozete da koristite sve fontove jer nema YU slova?
Da li vam polovinu memorije Stampaca zauzimaju fontovi?
Da li morate da prekidate rad i unosite YU slova?

Da li ste siti toga i Zelite normalno da radite?

Ako ste na vedinu pitanja odgovorili potvrdne, pozovite
tel.: (061) 348-556 i (065) 21-563 od 19 do 20 sati.

(Samo nekoliko referenci: Kemijski institut B. Kidrié, Pravna fakulteta.
Narodni muzej, Delavska univerza, Komet Zrede. . )

Bimosrnos .

DA, felim primiti propagandni materijal vaseg poduzeca.
Kupon posaljite na adresu nase Trine sluibe u Mariboru.
| ON }

{ KU I
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DESQVIEW 2.3

Windowsi nisu sve

ANDRE] ZRIMSEE
Uvod

Desq-.-iaw j& izvanredan program
koji olaksava i poboljsava rad na
svim raéunarima, sve od starog PC-
a sa 8088 do najnovijeg AT-a sa 386
| 486, Nisam bio mnogo odusevijen
kada smo se dva korisnika domaceg
ratunara odlugivali za Kupovinu
ovog programskog paketa. Za pro-
gramiranje mi jeé okruenje DOS-a
radovoljavalo, dok mi pravi sistem
multitaskinga nije bio potreban. Ali,

Slika 1: Konfiguracija DESQviewa.

DESQview

Open Window (8]
Switch Windows
Close Window

Rearrange R
Zoom

Mark
Transfer
Scissors

=0

Help for DESQview
Quit DESQview

Slika 3. Glavri meni

onda je doSao DESQview. Imam ga
vet pet meseci. Sada bi tesko bio
bez njega.

Cesto racunar mora da radi duze
yreme. Finoe bi bilo, kad bi to obayv-
ljao drugi raéunar stacioniran kod
kuce, a prvim bi se radilo nesto dru-
go. Snovi? Ne sa DESQviewom!

Opste

DESQview (proizvod Quarterdeck
Oftfice Systems) je s DOS-om kom-
patibilno okruzenje, koje u prozori-
ma izvodi jedan ili vise DOS- ovih
programa. Najjednostavnija upotre-
ba DESQviewa je preklapanje pro-
grama. Korisnik moze u bilo kojem
trenutku pritisnuti  »taster DESQ«
(obiéno Alt, ili ga proizvoljno pro-
meniti) | zatim iz menija izabrati

18 Moj mikro

aplikaciju. Mova aplikacija se od-
mah prikazuje u nevom prozoru koji
prekriva predasnje prozore ili pred-
asnje aplikacije. Ovi prozori su ili
stvarni prozori (uokvireni delovi
aekrana) ili zauzimaju ceo ekran.

Prekrivene aplikacije mogu i dalje
raditi u pozadini. Poénemo da radi-
mo neki danguban posao, preklopi-
mo u drugi prozor | neometano na-
stavljamo rad (to je moguce samo
na raéunarima sa procesorom 386
i QEMM-386 ili na raéunarima koji
su dodatno opremlijeni memorijom
EEMS).

DESQview ima | prividnu memori-
ju (virtual memory). To znaéi da mo-
tete izvoditi vise programa, nego
sto ih stvarno moze stati u memori-
ju. Kada Zelite da u okruZenje doda-
te novu aplikaciju, najstarija se (tak-
va koja se moze premestiti} prenese
na disk, a nova se smeé&ta u memori-
ju. Takav nagin usporava rad. Drugo
ograniéenje je u tome da sve aplika-
cije ne mogu raditi u pozadini. To
u praksi nije problem, jer je malo
programa koji u pozadini naprave
nesto korisno.

DESQview radi kao nadgradnja
DOS-a. Programi u DESQviewu vide
sistem | dalje kao standardni DOS
— koliko je to uopste moguce. Tako
je DESQview kompatibilan sa veli-
kom ve¢inom aplikacija. koje su na-
pisane za DOS. Quarterdeck obeca-
va da ¢e kompatibilnost sa DOS-om
zadriati i u sledecim verzijama (sa-
da podrZavaju DOS od 2.0 do 4.x).

Meniji i prozori DESQviewa su
tekstualni, $to okruzenju daje malo
skroman izgled. Ali kod takvih pro-
grama je na prvom mestu funkci-
onalnost. Gnati se moZe i grafika, ali
onda prozori zauzimaju ceo ekran.
To vaZi uopste. Graficki program
moze raditi | u prozorima, kada radi-
mo raéunarom 386 koji za osnovu
ima DESQuiew QEMM (opisan
u proSlom broju Mog mikra).

Jedna od vepma upotrebljivih
funkcija koje DESQview podriava je
Transfer — prenosenje podataka iz-
medu procesa koji istovremeno ra-
de u okruzenju. Pri prenosu je doz-
voljeno preoblikovanje podataka
(npr. ispustanje decimainih tacaka
iz numerickih polja da bi ih drugi
program mogae primiti).

Potrebna oprema

DESQview hardverski nije zahte-
van. Za rad mu je potreban PC sa
bilo kakvim procesorom, sa dve di-
sketne jedinice ili jednom disket-
nom jedinicom i twrdim diskom
i memorijom od najmanje 512
K (preporucuje se 640 K). Naravno
da ¢e program u takvom sistemu
raditi sasvim drugacije nego sa ra-
tunarom 386 koji ima bar 4 Mb me-
morije i, za svaki slutaj, jo§ brzi
tvrdi disk. Dobro bi dodao i mig, ali
nije neophodno potreban.

Rad sistema moZemo poboljsati
dodacima, DESQview podrzava sve
EMS kartice koje su 100-procentno
kompatibilne sa LIM EMS (Lotus/

Intel/Microsoft Expanded Memory
Specification). Ove kartice proSiruju
na taj nacin da vise programa u si-
stemu istovremeno koristi prosire-
nu memoeriju. Kada na disku nedo-
stane mesta u osnovnoj memoriji,
tada DESQview smesta program
u prodirenu memoriju.

Pored EMS kartice jo§ bolje isko-
ris¢ava EEMS kartice (AST/Qua-
dram/Ashton-Tate Enhanced Ex-
panded Memory Specification). Sa
takvom karticom probija DOS-ovu
granicu od 640 K i u takvoj memoriji
istovremeno goni sebe i ostale pro-
grame.

DESQview je najuspesniji u PC-
ima sa procesorom 386. U njima se
ponasa kac nadzorni program. Kori-
sti moguénost 386 da radi u privid-
nom reZimu B6 i emulira EEMS me-
moriju, bez upotrebe dodatne karti-
ce za prosirenje. Jedini zahtev je da
QEMM-386 mora vat biti ucitan. DE-
SQview | svi ostali programi deluju
u memoriji raéunara 386 istovreme-
no, bez obzira na DOS-ovo ograni-
denje 640 K. Osim toga svi mogu za
smestaj podataka da koriste EMS
memoriju.

Funkcionisanje programa
u DESQviewu

DESQview je zasnovan tako, da
veéina programa pisanih za DOS,
GEM ili Windows rade u novom
okruZenju bez promena. Uopsteno,
programe moZzemo podeliti na tri
grupe.

1. Programi koji nisu svesni DE-
SQviewa. To su svi uobidajeni pro-
grami za DOS. Ocekuju da imaju
potpun nadzor nad sistemom, uk-
ljuéno sa svim memaorijama koje su
na raspolaganju. Problemi mogu
nastati kod programa sa direktnim
adresovanjem mamorije, Koji ispisu-
ju na ekran i ne mogu raditi u deli-
miénom prozoru, vec samo na ce-
lom ekranu. Za neke aplikacije su
napravili programe za uéitavanje
koji pre izvodenja programa zame-
ne kod (patch), tako da DESQuiew
moZe da kontroliSe ispis na ekran.

Open Window
Big DOS BD
dBASE III Plus DA
DOS (128K) D1
EKG EK,
LPA PROLOG ¥ 3.03 L3
M5 Windows 3 Real Mode WR
Morton Util 4 N4
PC Tools PC
PRO-C PR
QEdit QE
RT Link RL
SidekKick SK
TURBO C++ cc
TURBO Pascal v5.0 7P
WordStar Pro § W5
Add a Program AP
Delete a Program oP
Change a Program cP
e e — Ty

Slika 3. Meni Open window.

U PC-ima sa procesorom 386 ovog
problema nema, jer DESQview upo-
trebljava metodu prividne memaori-
je: svaki program dobija jedan deo
memorije kao prividni ekran, gde
ispisuje, a DESQview zatim ekrane
svih tekucih aplikacija ureduje i pri-
kazuje u prozorima na stvarnom
ekranu.

2. Programi koji su svesni DE-
SQviewa, ali ne koriste njegove
funkcije. U ovu grupu spadaju Para-
dox, dBASE i WordPerfect. Posto
»znaju= da nisu sami u sistemu, klo-
ne se trikova koji oteZzavaju rad vise
programa u jednom sistemu (multi-
tasking).

3. Programi pisani za DESQview.
Ova grupa upotrebljava svih 200
funkcija koje DESQview API (Appli-
cation Program Interface) omogu-
¢ava | koji mogu raditi sami u vise
prozora,

Instalacija

Za instalisanje DESQviewa do-
volino je nekoliko minuta. Aktivisete

Rearrange

Move
Resize
Scroll
Position

Freeze
Hide
Put Aside

Change Colors e

Slika 4. Meni Rearrange.

Video Options v
Tune Performance T
1

INSTALL, koji prekopira sve potreb-
ne datoteke na disk | automatski
startuje SETUP program. MoZete se
odluciti za jednostavnu konfiguraci-
ju sistema (odgovorite na pitanje da
li imate misa ili ne — to je sve) ili za
potpunu konfiguraciju sistema — za
iskusne korisnike, MNajéesce je do-
voljno jednostavno definisanje. DE-
SQview, pri instalisanju, automatski
pretrai ceo disk i sam instalise sve
aplikacije koje je prepoznao. Vero-
vatno ¢e raditi bez problema. Formi-
ra se i paketna (batch) datoteka ko-
jom kasnije startujemo DESQview.

Primena

Primena programa je isto tako
jednostavna kao i instalacija. Za
start je dovoljna paketna datoteka
(obiéno DV.BAT). Prvo se na ekranu
na par minuta pokaze obavestenje
0 programu, vlasniku programa itd.,
a zatim i glavni meni. U toku rada
vidacete ga na svakom koraku.
U njega moZete, pritiskom na taster

!
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DONE
Revive Mouse

(_J "

This Window

when in foreground:
Shara CPU........:
Share EGA........ 5
Run 1n background..:
Allow swapping out.:

System

Foreground ticks:
Background ticks:

Allow swapping out:

Slika 5 Meni Tune performance.

»DESQ«, doéi bilo kada. Meni je po-
deljen na éetiri dela:

U prvom delu (najéesce upotreb-
ljavanom) su opcije za pogon i za-
tvaranje aplikacija i njihovo prekia-
panje. Verovatno je najzanimljiviji
izbor »Open window«. Otvara se
nov meni, podelien na dva dela.
U gornjem delu su navedene sve
instalisane aplikacije u DESQviewu.
Kada Zelimo da neku od njih startu-
jemao, izaberemo je | koristimo uobi-
éajeni natin, Jedina razlika je da
pritisak na taster Alt («DESQ«) uvek
otvara DESQviewov glavni meni. Da
ne bude zabune: program radi uobi-
£ajeno kad se pritisne Alt | zatim jo$
neki drugl taster. Program reaguje
samo kada taster Alt upotrebimo
kao uobitajeni taster (pritisnite ga
| odmah ga pustite).

U donjem delu menija su tri opci-
je: dodavanje, menjanje | brisanje
programa (aplikacije). To se odnosl
na meni »Open window«, a ne na
otvaranje i izvodenje programa. Do-
davanjem | menjanjem su na raspo-
laganju dva ekrana podataka koje
moramo upisati (promeniti). Sa tim
‘podacima precizno opisujemo apli-
kaciju, koliko memorije zahteva
i pojedinosti koje mogu uticati na
DESQview... Programi ¢e, pravil-
nim izborom svih parametara, raditi
bez gredke.

Svaka aplikacija dobija svoj redni
broj, kada je u meniju »Open win-
dow= izaberemo. Aplikacije moze-
mo posredno prekiapati biranjem
»Switch windows«, pa zatim iz me-
nija pozvati aplikaciju. Bri i korisni-
Ji nagin je da odmah po ulazu
u glayni DESQviewov meni pritisne-
mo broj aplikacije i veé smo u no-
vom prozoru. Ova stvar se pomocu
miga jod vise pojednostavijuje. Ako
je deo aplikacije kojom Zelimo da
radimo vidljiv na ekranu, jednostav-
no |e treba skljocnuti.

Drugi deo glavnog menija je na-
menjen uredivanju prozora na ekra-
nu. Svakom prozoru se moZe iza-
brati proizvoljno mesto i odrediti
proizveljna veligina. Osim toga DE-
SQview ima devet unapred odred-
enih poloZaja za prozore. Upotreb-
ljavamo ih prillkom otvaranja apli-
kacija koje ne rade na celom ekra-
nu. Program koji se trenutno izvodi
(u prvom planu) moZemo zamrznuti,

sakriti ili ¢ak smestiti na disk (swap)
— tj. ako zelimo da oslobodimo me-
moriju. Ekran moze biti u éetiri razli-
tita rezima rada (VGA): 25 redova
(tekst), 30 redova (grafika), 50 redo-
va (tekst) i 60 redova (grafika). Broj
redova se kod drugih grafickih kar-
tica malo razlikuje (zavisno od vidlji-
vosti). Korisnik moZe za oZivljavanje
okruZzenja proizvoljno obojiti pro-
zor. Ako neka aplikacija koristi svo-
ie boje, obavestite o tome DESQvi-
ew i boja se nece menjati.
Quarterdeck je u poslednjoj verzi-
ji DESQviewa (2.3), na zahtev Koris-
nika, dodao opciju »Tune perfor-
mance= kojom menjamo rad siste-
ma. Ranije se to moglo samo kod
konfiguracije sistema (SETUP). Ko-
risnik moze da resetira misa, menja
odnose u periodu vremena koji je
namenjen za rad programa u prvom
planu i programa u pozadini...

Treéi deo glavnog menija je na-
menjen za prenoéenje podataka iz-
medu programa. To moZe biti ve-
oma korisna funkcija. Podatke mo-
zemo, pored ¢istog prenosenia i fil-
trirati (odstranjivati neke znake).
Naveséu nekoliko moguénosti:

— biranje podataka iz blokova ko-
Ji se ne granice;

— biranje uzoraka koji se ponav-
ljaju (zapisi u bazi podataka);

— biranje podataka iz vise progra-
ma i prenosenje jednim potezom
u ciljni program;

— upotreba =makaza« (scissors)
za programe koji su posebno pisani
za DESQview.

Cetvrti deo glavnog menija sadrzi
dosta detaljnu | upotrebljivu pomoc.
Opcija za izlaz iz DESQviewa je pri-
stupaéna samo onda kada nije ak-
tivna nijedna aplikacija.

Skoro sve navedene operacije su
izvodljive misem. Ako ga nemate,
DISQview ga simulira pomoéu ta-
stature. Na ekranu se, pritiskom na
taster Ctrl, pojavljuje kazaljka koju
zatim mozZete kurzorskim tasterima
pomicati i birati RETURN-om. Upo-
traba misa je dobrodosla, ali kasni-
je, kada sistemom vladate, sve se
odvija dosta brZe samo tastaturom.

Slika 6. Help.

Dodaci

MoZda uéenje makroa ne bi smeo
da ubrajam u dodatke, ali sam u do-
sadagnjem radu sa DESQviewom
koristio makro naredbe samo jed-
nom u roku od pet meseci. U paketu
se nalaze pored DESQviewa joS tri
programa, posebno napisana za
njega:

DOS services sadrii najéesce
upotrebljavane naredbe DOS-a
u obliku menija; datoteke Koje se
odnose na naredbu, biramo u pro-
Zoru...

Sample document je jednostavan
editor najprikiadniji za pisanje pa-
ketnih datoteka. ..

Sample spreadsheet je |edno-
stavna tabela.

Dokumentacija ukratko opisuje
i DESQview APl. Navedeni su pro-
grami za nekoliko funkcija (u asem-
bleru) kaji su dovoljni da napravimo
program koji prepoznaje DESQview
(grupa 2). Za pisanje posebnih pro-
grama za DESQview treba komuni-
cirati sa Quarterdeckom.

DESQview : Windows

Varovatno je izbor izmedu grafic-
kog i tekstualnog korisnickog inter-
fejsa prvenstveno stvar ukusa (o
ukusu se ne raspravija). DESQview
po izgledu jako zaostaje iza Win-
dowsa, o tome nema sumnje. Ali
pitanje je da li nam je uopSte za
svakidasnji rad (osim mozda stonog
izdavastva ili grafiékih programa)
potrebna takva =lepotas=. U DESQvi-
ewu se moze bez bilo kakvih prome-
na startovati vecdina uocbicajenih
programa za DOS. Svi se mogu pre-
pletati (rade istovremeno, a mi ih
preklapamo), &to u Windowsima
i DOS-u nije moguce. S druge stra-
ne, okruenje za jedan program
u DESQviewu je ograniceno na 640
K {ili nesdto manje, ako oduzmemo
memoriju za sistem | DESQview).
Windowsi omogucavaju rad sa do-
sta duzim programima. Ako nam je
potreban tekst editor (WYSIWYG)
koji radi samo u Windowsima, mo-
zemo to okruZenje ucitati iz DE-
SQviewa (na 2alost, samo u realnom

#

DESQview Help Index
Varsion 2.31

Move the cursor to the topic you want help for and
press the space bar--or, click on the topic name.

DESQview Commands

Open Window Rearrange Transfer
Switch Windows Zoom Scissors
Close Window Mark Quit DESQview

DESQview Programs
Add a Program
Delete a Program

Change a Program

DESGQview Companions
Auto Dialer
DOS Services

Learn

Press Esc to end Help Type / for Help Index

V=D G=Garvic

4]

[+

pirectory of Ci\DV
550820 bytes in:71 files, 6552512 free
cDIRY 4=23-81 1

8 <DIR> 4-23-81 1
AH-P1F BAKE 416 2-23-81
CC=-PLF BAK 4186 4=23-81 1
DYSETUP Bak 729 2=0k=9
HL-PIF BAE 418 2-23-91
L3-PIF BAK 416 4-19-21
MF=PIF BAK 416 11-07-90
PR-PLF BAK 416 4-23-3% 1
QE-PIF BAK 418 3-16=91
TP-PLF BAK a1 2=-05-91
UR=R1F BAK 418 2=-18=91 1
Wi-P1lF HAK 416 E-(11-91
W5-RLF BAK 416 11-29-90
WI-PIF BAK 4186 4=26=91
SETUP BAT 43  9-07-90
AU=LODAD COM 80 9-07T-90
AUTOINST COM 3029 9=-07-80
CONVECR  COM GOEE 9-07~90
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Slika 7. DOS services.

DOS Services

=

Directory

Append
Backup
Copy
Erase
Print

Rename
Type

DO MOE>

Mark by Name
Only Show Marked
Unmark by Name

More

nadinu, a u nekim sluéajevima
i u standardnom), Rad u grafi€kom
okruzenju nesmetano nastavijamo.
Bilo kada moZemo pritisnuti taster
DESQ i pre¢i u neki program za
DOS. Ukratko: Windows radi u DE-
SQviewu!

Liéno radije radim sa DESQwvi-
Ako imate raéunar sa bar 4 Mb me-
morije, bez problema ¢e istovreme-
no raditi &etiri programa (asembler,
generator koda, prozor za start pro-
grama, tekst editor za pisanje doku-
mentacije...). | sa manje memorije
¢e sve raditi, samo treba malo price-
kati za prenos programa na disk.

Pogledajmo jos tvrdi disk: Win-
dowsi zauzimaju oko & Mb, a DE-
SQview samo 500 K... TroSkovi za
kupovinu DESQviewa su prema mo-
guénostima, koje program nudi, mi-
nimalni. Vreme koje je potrebno za
savladavanje okruZenja DESQviewa
je u poredenju sa Windowsima viée
nego racionalno. Naravno, sami ¢e-
te se odluciti,
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NORTON UTILITIES 5.0

Dali Je novo 1 bolje?

DAVOR PETRIC

Jadan od godinama najprodavani-
ih paketa za PC sisteme je Norton
Utilities. NajvaZniji dijelovi su mu
oni koji omogucavaju korisniku da
sam rijesi neke probleme sa diskovi-
ma bez neophodnosti dobrog poz-
navanja diskova, a mnogi korisnici
oboZavaju i neke druge moguéno-
sti, npr. NCD za elegantnu promje-
nu direktorija.

Vremenom, Norton Utilities 4.5 je
postao demodiran. Bilo je oéito da
gubl dugo drianu najbolju poziciju
na trzistu (trenutno je najprodavani-
ji paket PC Tools V6 iz te grupe sa
22 % triista, iako nije korektno iz-
jednacavati namjene ova dva pro-
grama; preklapaju se, ali jedan dru-
gog ne mogu zamijeniti u potpuno-
sti). Trebalo je modernizirati izgled
Nortona, te poboljsati njegove mo-
guénosti.

Tako je svjetlost dana ugledala
nova verzija — Norton Utilities 5.0.
Prva je razlika da vise nema dvije
verzije paketa (osnovna | napredna).
Ova verzija sadrZi | novosti u vidu
cache programa, modula za »krpa-
nje« datoteka baza podataka i tabe-
la (spreadsheet), te mogucnost jed-
nostavnog vracanja obrisanih dato-
teka (PC Tools je to uveo odavno).
Konaéno, na$ bijeli mi& (Microsoft)
je doSao do izrazaja: Norton Utilities
rade midem. Spomenimo i da je pro-
gram promijenio vliasnika, sada je to
Symantec Company.

Nasa verzija Norton Utilities 5.0 je
datirana 25. 9. 1990. godine.

Pocetak

Kao registrirani korisnik prethod-
ne verzije, dobili smo upgrade pa-
ket. To znaci da smo u paketu dobili
samo diskete od 5,25", i to ne u kuti-
ii, veé u najlonu. Za razliku od verzi-
je 4.5, sada NU zauzima 6 disketa
(od 360 K), od kojih neke sadrie
i komprimirane datoteke. Ukratko,
na disku ¢e vam trebati oko 2,5 Mb
slobodnog prostora. Sudeci po
uputstvu, u paketu se dobijaju i di-
skete od 3,5" (vjercjatno novi vlas-
nici).

Instalacija je dobra. PriloZen je
instalacioni program, i preporutuje-
mo vam da ga upotrebite. Vrio je
vrio seleklivan i ugodan za rad. Mo-
guce je vrSiti selektivnu instalaciju,
odn. nije neophodno instalirati bas
sve datoleke Norton Utiilities 5.0
ako vam ne trebaju.

Prava vrijednost instalacionog
programa ce se pokazati kada vec
instalirate program, ali iz nekih raz-
loga obridete jedan ili vide modula
koji ¢ine NU. Instalacioni program
¢e sam znati pregledati koje datote-
ke nedostaju, te ¢e vam samo njih
oznaciti na spisku za instalaciju.
Odliéan potez.

Prilikom instalacije, moguce je
odrediti koje programe cete aktivi-
rati prilikom dizanja sistema. Nas
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obicaj je da sve instaliramo naknad-
no, sami listajuéi uputstva i traZedi
prave parametre. Jedan od razloga
je genijaini Bootcon — poku$aj da
se neki program sam instalira
u AUTOEXEC.BAT i CONFIG.5YS
nece proizvest| idealne rezultate ko-
je nam Bootcon omoguéava.

Imena nekih modula su promije-
njena a funkcije relocirane u odno-
su na verziju 4.5. Ukratko, ako ste
koristili neke od funkcija pri dizanju
sistema (osim BE), doZiviet céete
krah. Brzina tastature ili ukidanje
atributa nece proizvestl nikakav
efekt dok odgovarajuce kemande
ne prilagodite novim oblicima.

Komplikacija

Jedan od tradicionalno dobrih di-
jelova paketa je bila Nortonova lite-
ratura. Uz ovu verziju, svi korisnici
dobijaju dvije knjige: User's Guide
od 304 str. | Disk Explorer sa 208
stranica. Po broju stranica, vise ne-
go dovoljno. Po sadrzaju., ..

Jednostavno, imamo osjecaj da je
netko drugi (i to na brzinu) pisao
ove dvije knjige, a ne iste osobe kao
i u prosloj verziji. Ima i poneka gre-
Ska. Tvrdnju sa stranice 205 User's
Guidea da za kompletan spisak pre-
kidaca treba traZiti pomo¢ od pro-
grama ne bismo radije komentirali!
Ipak, literatura je solidna. Mislimo
da bi organizacija knjige trebala biti
malo drukéija, a | prelomom nismo
odusevljeni.

U knjizi Disk Explorer su opisani
problemi sa diskovima i organizaci-
ja i osnovni pojmovi diskova. Zgod-
no je to je upravo izmedu ove dvije
teme naslo mjesto uputstvo za rad
za poboljsanim Disk Editorom. Na
kraju prve knjige dat je popis gresa-
ka koje mozete susresti tokom rada,
a navedene su u svrhu dijagnostici-
ranja problema.

Stari NI je postao NORTON. To je
krizanac izmedu starog NI | SAA di-
zajna (kao u Windows ili PC Tools),
Mi ga nalazimo konfuznim. Razlog
je 5to imamo osjecaj kao da je na
stari dizajn ekrana dodan prvi red sa
menijima koji padaju. To djeluje ne-
konzistentno. Mozda ¢e potpuno
novim korisnicima biti lak$e da se
priviknu na takvu organizaciju.

Interesantan je detalj da je Norton
Utilities svjestan viSeprogramskih
okruZenja (Windows i DesqView),
pa vam na to skre¢e paZnju kada
startate neki od modula koji nisu
preporuéljivi u tim okruZenjima.
Jasno vam je da nije dobro npr. mr-
liati po FAT-u dok neki drugi pro-
gram pokuSava zapisatli datoteku.
Ova mjera opreza je vrio dobar
potez.

Udarna snaga

Ovaj atribut vjerojatno pripada
Norton Disk Doctor Il modulu. On bi
trebao biti poboljana verzija poz-
natog prethodnika istog imena.
Ukratko, brine se za popravke FAT-

a, unakrsnih lanaca (cross-linked fi-
elds), particione tabele i ostalih pro-
blema te sorte koji mogu iskrsnuti.

Bez dileme najbolje pojedinaéno
poboljsanje cijeloga paketa je upra-
vo u ovom modulu. Radi se o tome
da je NDD konatno =shvatio= da
mora omoguciti zapisivanje promje-
na (popravaka) koje izvrsava na jed-
nom disku, negdje drugdje; tako da
e moguce stvari vratiti u prvobitno
stanje ako lijek nije djelovao kako
treba. Moramo reéi | da je Mace tu
neophodnu mogucnost uveo davno
(ali ne i PC Tools).

Kao i u ostalim modulima, | ovdje
je promijenjen prednji kraj. Uslijed
reorganizacije, neke funkcije (npr.
kreiranje sistemske diskete) preba-
¢ene su u novi modul sa disk alati-
ma (Disk Tools). Mi bismo vise volje-
li da je cbratno: da su Disk Toals
integrirani u NDD. Sasvim je mogu-
¢e | da je ovakvo rijesenje upotreb-
ljeno i zbog veligine datoteka NDD
i Disk Tools.

poruka kaZe — npr. »Pozovi sistem
inZzinjera na kuéni 1231=,

Novi urednik

Drugi, po nama i najbolji dio Nor-
ton Utilities je Disk Editor (ranije
NU) modul. DoZivio je znaéajne | do-
bre promjene, ali nije ¢ist od greda-
ka. DE je jedan od modula koji ce
vas upozoriti da radite (ako radite)
u visekorisnickom okruzenju kao
5to su Windows ili DesqView.

Jedno od vaznih poboljSanja jest
da je moguce otvoriti dva prozora
na ekranu istovremeno. U jednom
imate recimo FAT, a u drugom di-
rektorij. Naravno, u bilo kojemu pro-
zoru moze biti 3to god Zelite. Prozo-
ri su potpuno nezavisni. Vrlo dobro.
Statusne linije sa informacijama
o lokaciji bi mogle biti manje. Svaka
zauzima po tri reda, dva bi bila do-
voljna.

lzuzetno je poboljsanje &to na
ispravnom disku mozete direkino,

Damaged flelds: 1
fmount shifted: B

Bepair dBASE File

Percent cosplete: 342
Recovered records: 39

[m;t | Ilejwt [ |mrt.,

AR 1

Cancel

U praksi. NDD je dobar. Ali...
Imali smo jednu situaciju u kojoj je
NDD uporno prijavijivao da nema
dovoljno memorije da rekonstruira
stablo direktorija na jednom disku,
a da nije ponudio nikakvo rjesenje.
Jednostavno, ne mogu | toéka!

Drugi potencijalni bug kaji smo
ustanovili je nekorektan rad kada je
trebalo ispraviti problem u korijen-
skom direktoriju. U njgmu smo imali
imena tri datoteke koje nisu posto-
jale. NDD Il je taj problem jednostav-
no ignorirao tvrdeci da je sve u naj-
boljem redu. Naravno, DOS nije ta-
ko mislio | to mu je stvaralo proble-
me, a spomenute datoteke nije bilo
moguce niti obrisati. DiskFix iz pa-
keta PC Tools V6 je problem dijag-
nosticirao | rijesio u roku keks, | to
potpuno ispravno.

Rad sa NDD Il je pojednostavijen
do kraja, imate samo opciju za ska-
niranje diska | ponistavanje promje-
na. Korisno je 5to se u okviru opcija
mogu definirati poruke o greskama
po vlastito] 2elji. To ¢e nestruénog
korisnika onemoguciti da radi nesto
Sto moida nije najbolie rjesenje.
Umijesto toga, izvrsit ¢e ono Sto mu

sa samo Jednim pritiskom na tasta-
turu ili misem oti¢i iz direktorija
u FAT toéno na elemente tabele kaji
pripadaju toj datoteci ili pak (iz bilo
koje od tih dviju todaka) u samo
»meso« datoteke. Vrlo dobro.

Kada se pak nadete u FAT-u,
uoéavate takoder ugodne promjane
(ali | bubice!). Kada nagazite na neki
element FAT-a, u statusnoj liniji vi-
dite (ako ste to dozvolili) kojoj dato-
teci taj element pripada. Ako |e to
samo jedan od klastera koji pripa-
daju toj datoteci, bit ¢e (mi imamo
Hercules) osvijetljeni svi ostali ele-
menti FAT-a koji pripadaju istoj da-
toteci (pripazite samo da je video
kanfiguriran kao Monochrome). Vr-
lo dobro.

Zasto nam pod DesqgViewom
ostaju osvijetljeni svi lanci koje kli-
knemo (jer mora biti osvijetijen sa-
mo jedan lanac u jednom trenutku),
nemamo pojma, all to bi sasvim mir-
no nazvali bubom (i to Zoharoml).
Ako bi to trebalo pokriti ve¢ spome-
nuto uvodno obavjeStenje, nismo
zadovoljni tako banalnim isprikama.
Kao i inace, Windows 3.0 se | ovdje




dokazuje boljim. Sa njim nema ne-
kakvog problema.

Moguénosti uredivanja su dobre,
i sa tim nema nekih vecih problema,
iako nam jos uvijek nedostaje neko-
like sitnica. Jedna od stvari koja nas
i u ovoj verziji nervira je nacin na
koji Norton oznacava FAT- ove. Npr.
prvi sektor u prvom FAT-u je sektor
1 u prvoj kopiji FAT- a, Ali kome je
logiéno da je prvi sektor druge kopi-
je FAT-a oznacen kao sektor 29 dru-
ge kopije FAT-a!?

Disk Editor ostaje jedini koji moZe
uredivati tabelu particija, odnosno
prvi fizicki trag diska (onaj koji je
van dohvata bilo kojega operativ-
nog sistema). Odliéna je mogucnost
da sa Back Space tasterom ukidate
(brisete} promjene izvrSene u hex
nacinu gledanja, mada bi to voljeli
vidjeti i pri uredivanju FAT-ova.

Vrlo je dobro Sto ¢e vam DE omo-
guciti da izvrsavate sinhronizirane
izmjene u oba FAT-a (on ¢e sam
prilagoditi onu drugu kopiju na os-
novu kopije koju ste vi ruéno promi-
jenili). To je stvar vasega izbora,
promjena se ne mora izvrsiti sinhro-
nizirano.

Nije potrebno spominjati da su
moguci svi nacini pregledavanja po-
dataka, po svim naéinima adresira-

moze iskomplicirati kada krenete
u potragu za izgubljenom datote-
kom radi njenog vracanja u Zivol.
Ponekad vam tu ne bi pomogao niti
Indiana Jones!

Kao i neki drugi programi (Mace
i PC Tools), Norton je tu da vam
pomogne. Njegov modul UnErase je
vrlo dobar | popularan. Tvrdi da (bez
rezidentnog programa) oZivljava
| fragmentirane datoteke, ali to je
tisti SF, odnosno éak i vide Fiction
nego Science (kao i u slugaju svih
sliénih programa). Ipak. kada se pri-
mite posla, puno mozete njime ura-
diti.

U ovaj modul je prebaéen onaj
dio za ruéno ozivijavanje datoteka
koji se je ranije nalazio u NU. Mi
smo se nekako navikli na njega ta-
mo, ali ovo je razumna zamjena
Mogucnosti potrage za svim | svaci-
me, i mogucnosti razliGitih prikaza
i sortiranja podataka su izuzetne.
Ukratko, mislimo da je to najbolji
program za rucno vracanje obrisa-
nih, djelomiéno prepisanih i sli¢nih
{izgubljenih) datoteka u Zivot,

PC Tools je ve¢ odavno uveo je-
dan rezidentni program koji je omo-
qucavao vodenje raéuna o tome ko-
je su datoteke obrisane, te ih je

nja (sektor, klaster

...} i prikazi
u svim formatima (tekst, hex,
FAT...). Cak moZete vrsljati | po
particijama koje ne pripadaju DOS-
u {mi smo provjerili sa Unix partici-
jom, naravno, Coherent).

Vrlo je vaina mogucnost kopira-
nja odredenih podataka na clipbo-
ard, i njihovog kasnijeg smjestanja
u neko drugo podruéje diska. Jed-
nostavno je i izvrsiti popunjavanje,
kopiranje i prepisivanje odredenog
prostora bajtovima po vasem izbo-
ru. Sve to vam daje odliénu moguc-
nost uredivanja datoteka. Kada ima-
te dva prozora, ¢ak ih je moguce
direktno usporedivati

Ukratko, ovo je najbolji disk edi-
tor za DOS. Samo jo$ poneka sitni-
ca (malo poboljano informiranje
o adresama, poneka nijansa vezana
za link i povecani komfor pri radu sa
fizi€kim diskovima), 1 program bi
bio savrsen.

Obrisao sam pogresnol!!

Ako ste se barem jednom nasli
u toj situaciji, onda znate koliko se

(osim ako su bile prepisane novim
sadrZajem) mogao bez greske vratiti
u Zivot bez obzira na fragmentaciju
i veliéinu i bez ispitivanja o pocet-
nom slovu imena datoteke. Sa veli-
kim zakasnjenjem, | Norton je ura-
dio sliénu stvar.

Narton, odn. File Save, zapravo
prebacuje sve datoteke koje obrise-
te u poseban direktorij, i tamo ih
drzi odredenc vrijeme ili dok se ne
nakupi odredena koli¢ina podataka,
Pozivom modula UnErase, jedno-
stavno ozivljavamo sve daloleke
obrisane u posljednje vrijeme (inici-
jalno 5 dana). Rjesenje je dobro uto-
liko ste nema megucnosti da u tih
zadatih nekoliko dana te datoteke
budu unistene.

Negativne strane su 5to je ta si-
stem sporiji nego onaj od PC Tools
V6, posebno pri dizanju sistema, 5to
vam se pojavljuje jedan novi direk-
torij sa hrpom datoteka, te s$to vam
je jedan odredeni i veliki dio diska
stalno zauzet obrisanim datoteka-
ma, lako imate solidnu kontrolu nad
tim koje datoteke i koliko vremena
treba cuvati, ovo rjesenje nije pri-
kladno za sve korisnike. Prije upo-

trebe, pa2ljivo konfigurirajte ovu za-
Stitu (npr. razne .OVL, .TMP ili .BAK
datoteke je nepotrebno zasticivati
od brisanja).

Duiina rezidentnog modula je
8 K, odnosno isto kao | u slucaju PC
Tools V6. Program se |e pokazao
neutralnim i nije imao nikakvih pro-
blema radeci ni na Disk Manager
disku niti pod razii¢itim verzijama
DOS-a.

U kombinaciji sa ova dva modula
koristi se i Image koji svaki puta pri
dizanju sistema kreira kopiju parti-
cione table, Boot sektora, oba FAT-
a i korijenskog direktorija. Ako ne-
sto pode po zlu (disk sigurno necete
formatirati, ali mnogi se boje i stra-
davaju od virusa, ili jednostavno od
razlicitih gresaka). postojanje ove
informacije ce olaksati rekonstru-
iranje vasega diska modulom neod-
govarajuteg imena UNFORMAT (jer
nije jedina svrha da ga koristite na-
kon komande Format)

Ne zaboravite niposto redovito vr-
&iti defragmentiranje diska. Norton
to radi sa modulom Speed Disk i to
na solidan naéin. Smatramo uzasa-
vajuéom ginjenicom da nemamo ni-
kakve informacije koju datoteku SD
relocira. To je inace adlican nacin

da pronadete neku zalutalu nepo-
trebnu datoteku — npr. kada vidite
da program premjesta nekakvu
TMP ili .SWP datoteku, jasno vam
je da ju treba obrisati i ustedjeti i po
nekoliko Mb diska!

Moguca je dobra definicija loka-
cija datoteka i direktorija (bolja od
PC Tools V6), all program komplici-
ra i usporava rad pri maksimalnoj
kompresiji (za razliku od PC Tools
V6). Nas iritira | obicaj SD da konfi-
guracionu datoteku smjesia u kori-
jenski direktorij. Zar mu nije doveo-
ljan njegov vlastiti poddirektorij?

Ove module smo spomenuli
u jednoj cjelini zato &to ih tako treba
i koristiti, Ako koristile Nortenov Fi-
le Save za zastitu obrisanih datote-
ka, tada koristite i Nortonov UnEra-
se, Image, Unformat i Speed Disk.
Ako pak koristite PC Tools Delete
Tracker za cuvanje datoteka, tada
koristite i PC Tools V6 Undelete,
Mirror, Rebuild | Compress.

Pravilo vaZi | ako preferirate bilo
koji od spomenutih programa, uvi-
jek koristite i ostale iz njegove gru-
pe. Funkcionalno, bitne raziike ne-
ma. a mi volimo to $to nas PC Tools

Tools

obavjestava koje datoteke seli po
disku. Obje spomenute grupe pro-
grama su vrlo sigurne u radu, pouz-
dane i jednostavne za koristenje

Jedan od giavnih aduta vrio do-
brog paketa Mace Utilities 1930 je
modul za krpanje radnih datoteka

(UTHE!

baza podataka i tekst procesora
MNorton Utilities 5.0 uvodi modul File
Fix kojemu je svrha popravijanje da-
toteka baza i tabela.

Novi aduti

-

Tabele oporavija ako pripadaju
programu Lotus do verzije 2, Symp-
hony do 1.1, a baze ako su dBase
kompatibilne postujuci razlike u de-
finiciji polja koristenjem Clippera
Posto su danas dvije najbolje baze
Excel 3.0 i Quattro Pro 2.0, voljeli bi
vidjeti da Norton zna i njih poprav-
ljati

U kombinaciji sa UnErase, sasvim
je dobar rad. Moguce je raditi auto-
matski ill ne, a rezultate spremajte
na disk koji se razlikuje od onoga na
kome radite (ili na disketu) kako bi
povecali vierojatnost ispravnog spa-
savanja. Moguénosti vezane za defi-
niranje zaglavlja su vrlo dobre, cak
i bolje nego kod Macea.

U teznji za brzim radom, vrlo su
popularni i koristeni cache progra-
mi. U okviru Norton Utilities, dobija-
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mo i dva cache programa. Jedan je
namjenjen maksimalnim perfor-
mansama, a drugi minimalnom
utrosku memorije. Izbor moguéno-
sti konfiguracije je dobar, a solidna
je i brzina. Nema problema sa vrsta-
ma memorija.

Novost je i modul Disk Monitor.
Trebao bi voditi raéuna o pokusaji-
ma upisivanja podataka u osjetljiva
podrucja diska, ili u same datoteke.
To je korisno (ako imate Zivaca) oni-
ma kaoji kradu programe pa se shod-
no tome boje (tako im i treba) vi-
rusa.

Moida je korisnija namjena ovog
modula da glumi disk lampicu (odn.
svjetiosnu diodu) koja nam indicira
da se disk koristi. Zgodno ako ne-
mate disk pred o¢ima (npr. na mre-
Zi). Inage, Norton Utilities bi trebao
dobro raditi | na mrezi.

Ako ste program Kkupili u USA,
tada dobijate (mi ga nemamo, iako
& nas upgrade stigao iz USA) | mo-
dul Diskreet. To je sliéno modulu
PC Secure iz PC Tools (ali bez kom-
presije). SluZi kodiranju datoteka
kao bi ih zastitili od neoviastenog
gledanja i koristenja. NaZzalost, ame-
ricko Ministarstvo obrane je ljubo-

Informat ion

rt

to Mace Tirst
ovakle lilcs
wer options
dishk

Save oplions to

Morton Utilitles 5.8 Install

[ e |

I Reconf lgure |

[ Return ta DOS |

the installation.

Choose Meu Install LF this iz the first
time you are Installing the Morton Utlllities.

Choose Reconfligure 1f you want Lo change
aspects of & previocus installation.

Choose Return ta DOS IFf you want to quilt

Za flustraciju: Compaq 386s/16
MHz ima indeks 9.1, a model 20e
indeks 20.5. Istovremeno, mi smo
izmjerili pravi 386 procesor: na 20
MHz CPU indeks je pokazivao 12.3,
a na 25 MHz sistemu 15,717

Quit?

Cluster 2 -

2 e H: - H
Unfragment Files Only

B - Used -

r = Reading - Writing

B - Bad N - Unmovable
Prive D: 1 block = 12 clesters

morno na oba spomenuta modula,
tako da ih ne moZete kupiti izvan
Sjeverne Amerike. U nasoj knjizi za
Norton Utilities 5.0, ovaj se modul
uopce niti ne spominje.

lampavo dokumentiran, na di-
skelama se nalazi i Calibrate. To je
sredstvo koje slui provjeri i optimi-
zaciji preplitanja diska (interleave)
| za osvjeZavanje povrsine diska.
Moramo reci da je nama detaljno
srusio jedan DOS (zaista DOS, &isti
DOS 3.3) disk kada smo ga prvi puta
potjerali. Program je koristan samo
viasnicima MFM, RLL i ARLL di-
skova

Stari poznanici

Jedan od kontraverznijih je SI
odn. indeks brzine. Sada je prosi-
ren, pa pokazuje sve i svasta, Poku-
Sava imitirati Quarterdeckov Mani-
fest, Sto se tite samog indeksa brzi-
ne, sada je jo$ ¢udniji. U verziji 4.5,
ipak ste ga mogli uzimati kao neka-
kav indikator, sada mislimo da ne-
ma nikakvog smisla.
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Brzinu diska niti ne spominjemo
(prijavljena je kao manja od IBM AT
4to je potpuna glupost). Pri tome
nije izvrsio niti sve testove (iz nezna-
nih nam razioga, da li zbog Cohe-
rent, odn. Unix particije?), a neki
rezultati nisu bili niti usporedivi sa
istim tim rezultatima dobivenim po-
modcu drugog MU modula. Ukratko,
zaboravite. Jedino je korisno to po-
kaZe brzinu sistema, pa vam ne mo-
gu prodati nesto Sto radi na manje
MHz nego Sto ih vi placate.

Za sve informacije o memoriji,
prekidima, TSR | upravljackim pro-
gramima, drZite se i dalje Manifesta,
mada moie posluZiti i SI.

| dalje volimo Batch Enhancer, jer
Je koristan u programiranju batch
datoteka, a isto tako, i dalje je dobar
NCD kojim | dalje elegantno mane-
vrirate kroz zapleteno stablo direk-
torija vasih diskova. Lukavo je &to
se nece snimati datoteka sa slikom
rasporeda direktorija ako ih ima do
3, jer manje traje ocitavanje stabla
od tri direktorija nego ucitavanje
datoteke sa tim podacima.

Kontrolni centar je pobolj$an uto-

liko &to vam omogucava da prilago-
dite | brzinu misa | tastature svojim
zeljama. Brzina tastature je bolje ri-
jedena nego kod PC Power Pak pro-
grama (ali ipak najbolje kod Mace
Utilities), a za brzinu misa — najbo-
lig rjeSenje je kupovina Microsofi
Mousea, a taj jedini pravi mi§ ima
savrsenu kontrolu svih detalja koje
postoje u Zivotu jednog misa.

Rezime

Ako vam trebaju NDD i Disk Edi-
tor, ovaj program svakako wvrijedi
svoje cijene, usprkos nekim prim-
jedbama. Zanimaju li vas samo one

stvari vezane za vratanje obrisanih
datoteke i povezanih stvari (ukljugu-
juci i defragmentiranje) to nije do-
voljan razlog za kupovinu ovoga pa-
keta.

Takoder vam preporutujemo
Norton Utilities 5.0 ako imate potre-
be za dobrim popravijanjem oStede-
nih datoteka baze podataka i tabela,
a Batch Enhancer, NCD, NCC, FF
i jo5 poneki detalj mogu vam se
pokazati takoder vrlo korisnima.

Adresa:

Symantec Corporation, 10201
Torre Avenue, Cupertino, CA
95014-2132, USA. Tel.: 991 408 253
9600. Fax.: 991 408 253 4092. The
Norton Utilities 5.0 kosta 149 USD.

POVOLJNA KUPOVINA RACUNARA
PC, notebook, laptop, desktop

u HITTRADE d.o.0. Ljubljana
mogué je 12. mes. POTROSACKI KREDIT

286/12 MHz za 35.299 din

u ponudi takode Stampadi, crtaéi, misevi, filteri, diskovi,
kucista, scaneri...

Tel.: (061) 448-562
fax: (061) 451-046

PONUDA SVIH KVALITETNIH KLASA

PaéeStream ToNTS

~ YU latinica - Girilica =
w ClipArt fonts <=
= Amiga - Atari - PC =

Lino Miktay, Kamente 16, 63314 Braslowte
@ (063) 726-090, (od 16.00 do 24.00)




KNOWLEDGE PRO FOR WINDOWS

]ezik Za pametne programe

RANKO SMOKVINA

Ekspartni sistemi se vec¢ dosta du-
go koriste na osobnim racunalima.
Njihova gradnja je danas olaksana
postojanjem velikog broja ljuski
(engl. shell) koje omogucavaju i oni-
ma koje ne znaju ni LISP ni PRO-
LOG bavljenje ovim podrucjem um-
jetne inteligencije, uspjesnu izradu
ekspertnih sistemma. Ali, sada je do-
$lo vrijeme Windowsa. Pojavom ver-
zije 3.0 MS Windowsa vide se na
moze (a neki kaZu ni ne smije) pro-
gramirati bez obaveznih prozorcica
i sveprisutnog misa. A ekspertni si-
stemi? | tu sada vaZi »prozorsko«
pravilo.

Ameritka firma Knowledge Gar-
den iz Nassaua u driavi New York
(adresa: 473A Malden Bridge Rd.,
tel. 518-766-3000, fax 518-766-3003)
se je pobrinula da paralelno sa poja-
vom MS Windowsa 3.0 ponudi trzi-
Stu programski paket Knowledge-
Pro (Windows) koji je zapravo na-
stavak njene ranije DOS verzije,
a koji donosi pregrit novosti §to ih
omogucuje novo grafitko okruze-
nje. Osnovno je to da se sada bez
velike muke moZe programirati
u Windowsima sto primjenom nekih
drugih programskih jezika (uz po-
mo¢ MS Windows SDK) nije bas naj-
jednostavnije. Alat je namjenjen pr-
venstveno programerima, ali moze
dobro posluZiti i naprednijim koris-
nicima.

Danas veé¢ imamo verziju 1.1
KnowledgePro paketa koja mu pro-
Siruje funkcionalnost i pokazuje da
njegovi proizvodaci ne misle stati,
vet ga namjeravaju usavrsavati ka-
ko bi se sve uspjesnije mogli boriti
za dio velikog kolata kojeg nudi
Windows revolucija.

Sto sve moze KPWIN?

KnowledgePro za Windows, po-
pularno nazvan KPWIN, je prije sve-
ga jezik pomocu kojeg se mogu raz-
vijati »pametni« programi. Ugradnja
pameti je omoguéena kroz svojstvo
ovog jezika da u sebi sadrZi stroj za
zakljucivanje (inference engine) ko-
ji, sliéno kao i kod drugih ljuski,
moze sam potraziti rjesenje postav-
lienog problema na osnovu ugrad-
enih mu pravila po principu ulanéa-
vanja unatrag (backward chaining).
To svojstvo svrstava KPWIN u jezike
umijetne inteligencije, iako ne moze-
mo tvrditi da ima sve mogucénosti
koje pruzaju jedan lisp ili prolog.

KPWIN omogucéava takoder da se
njime primijeni nova progamerska
paradigma, objektno orijentirani
pristup. Vise ima jezika koji danas
populariziraju takav pristup. Od
smalltalka preko jezika C++ i raz-
nih »doradenih«= jezika koji takve
moguénosti prije nisu imali, dosli
smo do jezika koji nam te mogucno-
sti pruza onako — usput. Ali upravo
to su svojstva koja jeziku KPWIN
daju snagu i fleksibilnost. Jedino

§to ostaje problem programerima
da se moraju odreéi starih navika
proceduralnog programiranja i tre-
baju zapoteti razmisljati ~objek-
tivno«.

Pojam hiperteksta Je poznat vec
duZe vrijeme a najvise je bio popula-
riziran preko Apple-ovog Macintos-
ha gdje je hipertekst smatran za
skoro normalnu stvar. Na PC po-
druéju situacija je bila malo druga-
¢ija pa su svi oni koji su htjeli izgra-
diti neki sistern zasnovan na hiper-
tekstu trebali nabaviti za to poseban
softverski paket, ali su se pritom
obiéno morali odreéi svog dobro
poznatog programskog jezika. Kod
KPWIN-a se hipertekst stalno nalazi
pri ruci i ne treba se mnogo muéiti
da se iz jedne obiéne ASCI| datote-

ke napravi »luksuzni« hipertekst si-
stem. Ako nista drugo HELP podsi-
stem za nas novi ekspertni sistem
¢emo izgraditi u hipertekstu.
Slijedeca je nakon hiperteksta na
redu = hiperslika. Na ovogodisnjoj
informatickoj izlozbi CeBIT u Han-
noveru smo se nauivali gledati sof-
tverske pakete koji su u prozoréite
nagurali slike (nacrtane ili skenira-
ne) i tekstove (u hipertekstu), sve
povezano sa uobiéajenim bazama
podataka | tabelama (spreadsheet).
Slike su ovdje dobile svoj pandan
hipertekstu. Po njima se moZe pre-
traZivati pomoci misa jer se definira-
njem »yruéih zona« (hyper region)
pojedini dijelovi slike vezuju za
odrefiene objekte u bazi znanja pa
se nakon pritiska na tipku misa po-
javljuju ili nova slika ili novi hiper-
tekst ili novi podaci zajedno sa od-
govorom na pitanje, t.j. znanjem.
KPWIN nam omegucava jednostav-
nu izradu upravo ovakvih sistema.

Edi Search Go Clear_Window Debug _Qplions I:Hp

g’m-h
Clese
Save
Save As...
Primt

Complie...

Bum...

Exit

edgePro (Windows)

Design Program
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Autorima novih programa | eks-
pertima za odredena struéna po-
drucja se sada otvaraju sasvim nove
mogucnosti da svoje ideje i znanje
prenesu u okruZenje koje ¢e sigur-
no korisnicima biti prihvatijivo. Eks-
pertni sistem izraden pod Window-
sima u jeziku KPWIN sigurno nede
obeshrabriti korisnike svojim kom-
pliciranim uputstvima za rad, ve¢ ¢e
ponuditi vrlo ugodan | jasan nagin
rada. »Setnja« kroz slike, objekte na
ekranu, tekstove i podatke bit ce
laka a sva ¢e korisnikova paZnja biti
okrenuta samoj sustini problema
koji se tretira u ekspertnom si-
stemu.

KnowledgePro paket

KnowledgePro dolazi zapakiran
u kutiju u kojoj se nalaze tri diskete
i priruénik. U Sjedinjenim Americ-
kim Driavama to ko3ta 695 USD a sa
postarinom do Jugoslavije dode ko-
Stati 754 USD. Nekome se to moie
udiniti i priliéno skupim paketom,
ali kada se vidi 5lo sve u njemu ima
stvari postaju malo drugadije.

KPWIN je prvenstvenc razvojni je-
zik sto znati da ¢e ga uglavnom
nabavljati progameri koji Zele njime
razvijati proizvode koji trebaju naci
put na tr2istu do svojih krajnjih ko-
risnika. Ovdje treba odmah napo-
menti da se kupovinom licence za
KPWIN dobiva | pravo na distribuci-
ju run-time verzije KPWIN-a koja po-
drzava izvrsavanje kompajliranih
baza znanja. Naime, u paketu se
mogu nalaziti dvije vrste baza zna-
nja: one koje su sadriane u datote-
kama sa zavrsetkom .KB (Knowled-
ge Base) imaju u sebi izvorni kod
i njih moZe izvrsavati samo KPWIN
interpreter, dok one koje su sadria-
ne u .CKB (Compiled Knowledge
Base) datotekama, proizvedenim od
strane kompajlera, moze izvrsavati
run-time modul koji se slobodno
moZe distribuirati korisnicima. Kao
kuriozitet treba spomenuti da firma
Knowledge Garden u licenci za slo-
bodnu distribuciju run-time modula
postavija i jedno ograniéenje: ako
se sa jezikom KPWIN izradi alat za
razvo| novih sistema, potrebno je od
njih traziti posebnu suglasnost
u pogledu distribucije takvog pro-
dukta,

Razvojno okruZenje jezika je slic-
no onima koja se obicno javijaju
pod Windowsima (vidi sliku 1). Toé-
ke glavnog menija su: File, Edit, Se-
arch, Go, Clear, Window, Debug,
Options i Help. MoZzemo reci da se
cijelo vrijeme dok razvijamo i testi-
ramo ekspertni sistem zapravo nala-
zimo u jednom pametnom visepro-
zorskom editoru. Pomocu njega se
unosi izvorni kod programa, isprav-
lja se i sprema na disk, a iza tocke

p:musend:mzuimrnakonzbom
menija Go.

»
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-] Primjens Hiperteksts

| Objekino programiranje

Osnovne karakieristike objekinog programiranja
ie da se v programskoj strukturi moZe primjeniti
naslisdivania

objekini jezik nam om

time se dobiva na efikasnosti
pregramiranja. Pomocu svojstva

iz kojih mozemo kasnije irvesti mzlicite korisne potkiase.

kosno poverivanje
da definiramo apstrakine klase

Nasijedivanje
Nesljedivanje je karakteristika objekmih jezike.
omogucava da iz vec postojecih klasa, izmjenom
postojecih metoda i dodavanjem novih atributa. irvedu
polrebne izmjene na postojecoj kiasi.

koja im

Slika 4. Primjena hiperteksta u bazi
znanfa. Podertani pojam postaje
hiper-rije¢ i za njega se iz baze
znanja mogu dobiti dodatni tekstovi.

Go u meniju se krije interpreter koji
izvréava program u izvornom obliku
Sto se nalazi u trenutno aktivnom
prozoru. To e vrlo praktiéan naéin
razvoja programa jer se lako iz faze
testa prelazi na popravljanje izvor-
nog koda ili pak na ukljugivanje de-
buggera. Ovakav natin rada zapra-
vo stimulira programera da se odva-
2i da ve¢ nakon nekoliko ukucanih
KPWIN naredbi isproba kako one
rade pritiskom na Go. Pored Go na-
redbe u glavnom meniju zanimljiva
|e jos i naredba Debug pomocu koje
se moZe startali dosta kvalitetan
| koristan debugger. U njegovom
podmeniju se nalaze opcije Topics,
Evaluate, Trace | Calls." U meniju
File su zanimljive naredbe Compile
i Run kojima se prevode i izvrsavaju
kompajlirane baze znanja.

Na slici 2 je prikazan jednostavan
programéic od pet naredbi. Nared-
bom window smo kreirali prozor,
odredili mu koordinate, dali mu na-
slov i usput odabrali standardne
(default) karakteristike. Upotreba
standardnih vrijednosti kad KPWIN-
a |e vrlo praktiéna jer sistem mnoge
stvari podrazumijeva i time nam Ste-
di vrijeme | omoguéava vedu éitlji-
vost programa. Sa create_font smo
izabrali vrstu | tip slova a sa use-

font stavili ga u upotrebu, Naredbe
text | radio_button ispisuju svoje
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objekte na ekran. Dal|nji tok progra-
ma bi se razvijao u tri grane zavisno
od dobivenih odgovora (objekata)
Da, Ne i Ponekad. U manjem prozo-
ru vidi se i rezultat naseg prvog pro-
gramerskog pokusaja. Ovdje treba
naglasiti da se sa KPWIN-om moze
upotrijebiti bilo koji font znakova
kojim raspolate Windows te ga se
moze prikazivati u raznim veli¢ina-
ma | vrstama slova. Unutar razvoj-
nog okruZenja u svakom trenutku
stoji na raspolaganju Help izbor
u meniju (pagedili ste — u hipertek-
stu) koji olakSava snalazenje u pre-
ko 250 naredbi jezika KPWIN.

Prije nego Sto pogledamo neka
vaznija svojstva jezika KPWIN (spi-
sak grupa naredbi dat je u prilogu),
potrebno je suotiti se sa éinjenicom
da se sa paketom isporucuje i veca
kolicina gotovog programskog ma-
terijala u izvornom obliku, To znaéi
da se i u praksi KPWIN svrstava me-
du one jezike (kao $to je smalltalk)
gdje je uobitajeno da se uzimaju
vec gotovi softverski moduli, prera-
duju za svoje potrebe i daju u upo-
trebu. Cesto naglasavano svojstvo
visestrukog koristenja (reusability)
softvera kod objektno arijentiranih
lezika je ovdje i prakti¢no primjenje-
no! Kao dobar primjer ovdje moze-
mo istaci da je cijeli sistem HELPa
razvojnog sistema KPWIN dat u iz-
vornom obliku pa ga moZemo malo
preraditi za svoje potrebe i dati
u upotrebu zajedno sa svojim eks-
pertnim sistemom. Praktiéno | efi-
kasno, ali to smo | htjeli.

Siika 3. Pregled standardnih
Windows objekata na eicranu. Svaki
objekt unular baze znanja KPWIN
postaje »lopic« | mode pozivati drugi
objekt.

A sada stvarno o samom
jeziku

Cijeli jezik KPWIN je zasnovan na
principu =predmeta« (engl. topic).
Topic je pojam koji se stalno pojav-
ljuje i u programu moze predstavlja-
ti razlicite stvari, Za ilustraciju ¢emo
reci da topic moze bili svaki od,
nama vec dobro poznatih, objekata
koji se obiéno pojavijuju u Windows
prozoréicéima. Tu su:

— meniji; h

— buttons — tipke;

— radio buttons — radio tipke ko-
je osiguravaju da se pritiskom na
jednu druga vraca;

— check boxes — »kucice«~ sa ko-
jima nesto potvrdujemo,

— list boxes — liste iz kojih moze-
mo izabrati razne vrijednosti;

— edit boxes — okviri u koje mo-
Z2emo upisati nas podatak slovima ili
brojkama;

— scroll bars — klizaci kojima po-
stavlijamo analognu vrijednost neke
numericke wvarijable ili dobivamo
numeriéku informaciju.

Svi ovi objekti su odmah uogljivi
i prepoznatljivi na ekranu (vidi sliku
3) pa nije potrebno davati posebna
uputstva. Sto se moZe isprogramira-
ti ovakvim objektima? Jezikom
KPWIN moZemo povezati razna sta-
nja tih objekata sa drugim objekti-
ma Sto ce izazvali odredenu akciju.
Sve ostaje na vjestini programera
da pravilno izabere objekt u skladu
sa svojstvima predmeta koji obrad-
uje. Ako entitet ima atribute koji se
medusobno iskljucuju, tada treba
upotrijebiti radio_button. Ako pak
moZe poprimiti vise vrijednosti, tada
koristimo list_box. Check_boxom
obiéno biramo izmedu dva moguca
stanja a edit_box koristimo za unos
podataka. Buttoni sluze za organi-
zaciju rada na ekranu kao kontroine
tocke pa se nakon »pritiska« na njih
rad programa nastavija.

Jezik KPWIN sluzi za pisanje pro-
grama koji se ovdje naziva bazom
znanja. Posto se sve odvija u prozo-
rima, potrebno je najprije definirati
pocetni prozor a zatim se drugi do-
gadaji mogu odvijati u istom ili do-
datnim prozorima. Medu prozorima
obiéno postoji hijerarhija tako da na
primjer prozor tipa »dijete« preuzi-
ma neka svojstva prozora koji mu je
roditelj« a po njegovom zatvaranju
i ono se automatski zatvara. Ovakav
pristup olaksava rad i snalaZzenje
programeru medu prozorima a veli-
ka sloboda koja je ostavljena koris-
niku prilikom izbora prozora nikada
ne dovodi do guzve iz kojoj se ne bi
znalo kako dalje. Posto je cijeli si-
stem zasnovan na dogadajima i po-
rukama medu objektima, program
se moZe pisali dosta komotno. Nije
bitan redoslijed pisanja KPWIN na-
redbi. VaZno je da je hijerarhija me-
du objektima dobro postavljena i da
su u programu predvideni svi doga-
daji koje moze korisnik izazvati mi-
Sem ili tastaturom. Mi svojim pisa-

njem programa zapravo utvrdujemo
kako se nas ekspertni sistem treba
ponasati,

Ako Zelimo da korisnik u progra-
mu izvrai neke akcije odredenim re-
doslijedom., moZemo neki objekt
programski staviti u fokus i na taj
nacin pokazati korisniku sto se od
njega u tom trenutku ocekuje. lako
je moguce napraviti | detaljan tekst
uputstva, uobiéajeno je kod ovakvih
sistema da se na8 korisnik koristi
svojom intuicijom kao osnovnim
arijentirom. Zato se ovdje | govori
o intuitivnim intefejsima za spregu
Covjek—stroj.

Ono Sto stvarno ugodno iznenad-
uje kod |ezika KPWIN je njegova &i-
roka mogucnost rada sa listama. Tu
postoji 18 naredbi koje omogucava-
ju razli¢ite skupovne operacije nad
jednom ili vise listi tako da se mogu
riesavati | vrlo slozeni problemi. Li-
ste se pojavljuju | kao argumenti
u vecini funkcija. Ako je pojedinoj
funkciji potrebna samo jedna vrijed-
nost, a mi nismo posebno specifici-
rali o kojem se ¢lanu radi, tada si-
stem sam uzima prvi ¢lan iz liste. Na
taj na¢in se dobiva na preglednosti
programa.

Hipertekst i hipergrafika se
u KPWIN-u realiziraju sa samo ne-
koliko naredbi. Rezultat rada hiper-
grafike se vidi na slici 4. a naredbe
za kreiranje graficke hiper regije za-
jedno sa rezultatom njinovog izvria-
vanja na slici 5.

Izrada vecih ekspertnih sistema je
naporan posao u kojem pisanje pro-
grama predstavlja znacajan, ali ne
i najveci dio. Prikupljanje znanja
(knowledge acquisition) | njegovo
sredivanje je najvazniji | presudan
dio posla o éemu ovisi da i te eks-
pertni sistem uspjeti ili ce ostati sa-
mo na nivou pokusaja. Na slici 6 je
prikazan dio jednog veceg ekspert-
nag sistema o Kontejnerima (Con-
tEx) gdje se vide veci broj objekata
kao i novi pristup grafickog prikazi-
vanja podataka iz baze podataka.

Jezik KPWIN je otlvoren prema
svojoj okolini (ne zaboravimo da
Windows iako radi pod DOS-om
omogucava multitasking) tako sto
moZe poslati ili primiti DDE (Dyna-
mic Data Exchange) poruku od dru-
gog Windows procesa koji se isto-
vremeno odvija. Na taj nagin se eks-
pertni sistem mode postaviti kao
ugodan i inteligentan interfejs (user
server) za aplikacije koje se odvijaju
u pozadini, bilo da se radi o obradi
teksta, slike, raéunanju ili pretrai-
vanju baze podataka ili znanja. To
otvara mogucnost kako se moZe
starim aplikacijama produiti Zivot
ke koji ce ubuduce Zeljeti da im svi
programi rade na sliéan naéin.

Tek kao alat za gradnju ekspert-
nih sistema KPWIN pokazuje svoju
pravu snagu. Prije smo rekli da re-
doslijed pisanja naredbi nije jako
bitan unutar zadane hijerarhije. To
pogotovo vazi za pisanje pravila {ru-
les). Primjenom pravila gdje je opi-
sano znanje, u njemu budimo onaj
najvaZniji dio: stroj za zakljucivanje
koji sam utvrduje koje su mu vrijed-
nosti u odredenoj situaciji potreb-
ne, pa ih pokusava sam pronaci ili
pak zahtijevati da ih unese korisnik.
Taj ne bas tako jednostavni djeli¢
softvera zapocéinje sa pretragom ba-




ze znanja sa vrha njene hijerarhije,
utvrduje koja pravila vae za pojedi-
ni sluéaj, postavlja pitanja za sve
potrebne varijable i na kraju, ako je
to moguée, donosi odluku | saopca-
va je korisniku.

Instalacija, dokumentacija
i struéna pomo¢
Instalacija razvojnog sistema

KPWIN i run-time verzije je jedno-
stavna. Sa disketa se programi ra-
spakiraju i postave u Zeljeni direkto-
rij. Sistem sam postavi potrebne pa-
rametre u inicijalizacijsku datoteku
Windowsa WIN.INI, pa &ak aktivira
i ikonu u drudtvu ostalin Windows
aplikacija.

Dokumentacija je dobra, samo je
malo nepraktiéno 5to se u debelom
priruéniku nalaze zajedno | udZbe-
nik i priruénik koje katkada treba

Slika 5. Primjer programa kojim se
kreira grafi¢ka hiper-regija. Njenim
izborom i pritiskom na tipku misu
aktivira se topic izbor sa svojom
tekstualnom porukom.

gledati istovremeno. Najbolje ih je
razdvojiti u dvije odvojene knjige
ito nije tesko jer su uvezani pomo-
Cu prstenova.

Kao | vecina drugih softverskih
proizvodadéa iz SAD, Knowledge
Garden nudi dobru telefonsku podr-
sku novim korisnicima. Samo, za
nas su telefonski troskovi preveliki
da bismo to mogli koristiti, Na Za-
lost, u Evropi jo§ nemaju centar za
podriku. Isto vai | za besplatni
prikljuéak na mrezu CompuServe
kada i to puno kosta. Preko Compu-
Serve mreZe se zapravo najbrze
i saznaju odgovori na eventualne
probleme koji se javljaju u radu sa
KPWIN-om. Ne preostaje nam drugo
nego da ih povremeno zamolimo da
nam na disketu prepisu i posalju sve
o temu su medusobno na mrei ca-
vrljali. Za nas je i to od velike koristi.
Ima nade da ¢e se stvari u Evropi
poboljsati jer je ve¢ osnovana grupa
evropskih korisnika koja c¢e u julu
ove godine odrZati svoju prvu kon-
ferenciju u Morveskoj. Sigurno ce
osnivanje evropskog centra za po-
drsku biti jedna od osnovnih tema
tog sastanka,

KnowiedgePra
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Naredbe jezika KnowledgePro (Windows)

dow, ask...

_to_string. ..

et_demon...

board.

Ovdje je dat samo kratak pregled naredbi jezika KPWIN po grupama
sa navodenjem samo znaéajnijih naredbi za svaku grupu. U zagradi je
dat ukupan broj naredbi za pojedinu grupu.

Create (23) — button, check_box, hyper_region, radio_button, say. win-

Menus (5) — menu, enable_menu_item, disable_menu_item ..

Bitmaps (8) — bitmap, create_bitmap, load_bitmap, delete_bitmap ...
lcons (4) — icon, load_icon, attach_icon...

Manipulate Objects (41) — disable_window, enable_window, hide_win-
dow, show_window, set_title, set_focus, sel_text, get_focus, get text.
get_display_pos. get_cursor_pos. ..

Text (28) — text, print, create_font, use_font, font_list. .,

Lists (18) — first, last, element, rest, where, one_of, sort, remove,
replace, intersect. sublist, combine, union. ..

Strings (5) — concat, string_where, string_copy.. .. :
Conversion (7) — number_to_char, char_to_number, string_to_list, list-

Topics (B} — do, create_topic, remove_topic, reset, show_topic.. .
Topic Values (B) — make, is, gets value_of...
Topic Properties (18) — children, exists, parent, class, set demon,

bject-oriented Features (3) — new, do_local, im_a.
Program Control (22) — repeat, while, evaluate, perform, primitive.
continue, exit, stop, clear, exit_kp, exit_windows. ..
Rules, Booleans and Arithmetic (7) — rule, compare. ..
Files (9) — read, write, new_file, close, set_file_pos__.
Knowledge Bases (3) — lecad, new_kb, savetopic.
External Programs (5) — chain, run, load_program. ..
Dynamie Link Libraries (3) — load_library, free_library...
Clipboard (3) — read_clipboard, text to_clipboard, bitmap_to_clip-

File Information (8) — file_menu, save_as, current_dir...
DDE (9) — dde, dde_off, dde_open, dde_request, dde_write. dde_c-

lose...

Error Handling (3) — error_message. ..

Debugging (4) - single.step, trace. .. _ [
Systam Information (7) — memory, date, time, collect...

Nedostaci jezika KPWIN

Pored svih navedenih prednosti
jezika KPWIN, od kojih za neke ima
vise zasluga sam Windows okolis,
treba spomenuti da su se u radu sa
KPWIN- om pojavill i odredeni nedo-
stacl. lako je u KPWIN-u grafika na
prvi pogled vrlo priviatna, njezina je
funkcionalnost uglavnom samo sta-
titna. Kada se jedna .BMP slika uci-
ta u bazu znanja, tada se nad njom
moze vriti retativno mali broj ope-
racija. lako je verzija 1.1 donijela jos
i moguénost proporcionalnog ili ne-
proporcionalnog  povecavanja il
smanjivanja slike to je jo5 uvijek ma-
lo. Ako dodamo upotrebu hiper-re-
gije, to bi bilo sve. Nedostaje pravi
nacdin crtanja po ekranu. ito bilo po
praznom prozoru ili ve¢ popunje-
nom nekom slikom. U razvoju eks-
pertnih sistema, koji se jace oslanja-
ju na slike, ova karakteristika alata
je neophodna. KPWIN danas ostav-
lja jedino moguénost da se pronade
neka vec gotova biblioteka sa gra-
fickim funkcijama | pmocu poziva
DLL (Dynamic Link Library) izvesi
Zeljena akcija.

Posto je KPWIN nastao za PC
okruZenje, iznenaduje stav Know-
ledge Gardena da u paket ne ugrad-

Slika 6. Slika iz jednog veceg
eksperinog sistema o konifejnerima
(ContEx) na kojoj su prikazani razliciti
objekti. Podaci ¢ internim
dimenzijama kontejnera su iz baze
podataka preneseni na Koordinate
grafickog prikaza.

uje standardno mogucnost rada sa
dBase | Lotus 1-2-3 datotekama. vec
modul KnowledgePro Database To-
olkit treba posebno kupiti za 129
USD (+ poétarina). Obzirom na nje-
govu ne bas malu cijenu, ovaj bi
neophodan dodatak svakako vec
trebao biti ukljuéen u cijenu paketa.

Pri gradnji eksperinog sislema
pomocu neke standardne [juske
uobi¢ajeno se pruza mogucnost da
se prilikom dobivanja odgovora od
ekspertnog sistema moZe postaviti
dodatno pitanje: WHY? - na Ssto
ekspertni sistem obrazlaZe na osno-
vu kojih pravila i varijabli je dosao
do svog rezultata. Takve moguéno-
sti kod KPWIN-a, na Zalost, nema.
To bi se dalo u ovom jeziku ispro-
gramirati, ali uz ulaganje prevelikeg
truda u ocdnosu na dobiveni rezultat.
Automatizacija bi ovdje vrlo dobro
doéla.

Zakljuéak

KPWIN je hibridni programski pa-
ket sasvim nove vrste. lako omogu-
cava izradu slozenih ekspertnih Si-
stema, ve¢ samo njegova objektno
orijentirana svojstva zajedno sa hi-
pertekstom | hipergrafikom su do-
voljna da se za njega zainteresiraju
kako programeri tako i napredniji
korisnici. U vierojatno ostroj konku-
renciji koja ce se javiti na tom po-
drugju KPWIN ima prednost Slo se
je pojavio medu prvima, ali mu sa-
mo daljnji razvo] moze osiguratl
mjesto na izbirljivom Windows tr-
Zistu
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VIRUS 928

Nesto se degava sa tobom!

TOM ERJAVEC, dipling.

Swamo, opet se desava, Posle pr-
vog ovogodisnjeg virusnog talasa
u februaru, pljusnuo je preko Slove-
nije i drugi talas. Lovei na viruse su
poslali autorskoj grupi Proteus no-
ve uzorke pogonskih i programskih
izvrénih virusa. Dobili smo (iz Zagre-
ba) u bejsiku napisani virus 5120,
muzicki pogonski virus Music Bug
(iz Sarajeva — molim da se otkrivaé
opet javil), programski virus 928 iz
Selane, Ljubljane i Kopra, a iz Rib-
nice virus Form koji je veé prouzro-
kovao ograni¢enu epidemiju.

Trenutno je najzivlji medu njima
virus 928, Giji svi tragovi zasada vo-
de na jadransku obalu. U Kopru su
imali uzorak ve¢ u februaru, a iz
Selane je dosao aprila. Ljubljana ga
je dobila vrlo brzo, ve¢ marta mese-
ca, preko modema iz Kopra. Neko
ga je iz Splita uneo na tvrdi disk
BBS MikroArta nekom igrom, preko
modema i telefona. Vezu sa Seia-
nom je sluc¢ajno otkrio jedan od éu-
vara BBS-a iz domaceg kraja.

Dalibor Cerar, iz srednje Skole za
racunarsivo, prvi je pregledao ko-
parski uzorak, 2 u Proteusu smo
analizirali seZanski uzorak. Ustano-
vili smo da se radi o istom virusu.

Interesantno je da se ocito radi
o veoma svezem i lokalnom virusu
(Italija?), jer ga u vreme analiziranja
i Izrade povratnog »zdravstvenogs
algoritma nije prepoznac nijedan
najnoviji, u nasim krajevima rasiren,
strani dijagnosticki program (npr.
SCAN ili SWEEP).

928 je lep proizvod, takoredéi napi-
san za elegantno restauriranje, pa
se zato zaraZzene Zrive mogu stopro-
centno obnoviti u stanje pre zaraze.

Li¢na karta

Naziv: 928.
DuZina: 828 slogova.
lzvor: 7

Ak tivacl_jaki
pogo j izpoln_jen
1. datum

2. urinl tiki

MnoZica "glasnih’
aze

tne na mnofi_jo)

Otkriven: februara 91, Kopar,
BBS MikroArt,

Klasa: virus izvrénog koda sa po-

srednim efektom (skriven).

Zarazuje: izvréni kod tipa COM
i EXE.

Simptomi: programi se poveéava-
ju za 928—943 slogova; programi ne
rade, umesto njih se ispisuje:
»Hey, YOUI!!

Semething's happening to you!
Guess what it is?!

HA HA HA HA . . .«

Steta: proseéno svaki 256. pro-
gram je zaraZen u aktivnom peri-
odu, ne radi vise.

_Kada se virus 928 nalazi u memo-
riji, presree prekidni vektor za
funkcije DOS-a. Virus 928 presrace
poziv svaki put kad DOS pokusa da
funkcijom 4Bh ubaci program za iz-
vodenje. Preuzima vektor kriticke
greske, protita atribute i pohrani ih,
a iz datoteke odstranjuje sve atribu-
te da bi je mogao zaraziti. Takode
procita sat | datum kreiranja datote-
ke kako bi ih, po zaraZivanju datote-
ke, obnovio i za sobom zameo tra-
gove upisivanja u datoteku,

Zatim proéita sistemski datum,

Ako je godina veca od 1990, mesec

® odkriva SVAKU zorazu

® Radi v lokalnoj mrezi

RETROVIR 2.9

Leinja protivvirusna akcija

e Arhiviro i obnavljo vitalne delove diska
® [zoluje nove, nepoznate viruse
® Vodi arhiv promena na diskovima

Pismene narudizbine no adresu:
Proteus, Mojaronova 5, 61000 Ljubljana

od 1. = 30. juna 9N

Leci sve vituse

648 |Vienna], 928,
145171411, 1701, 1704,
1808/1813 (Jerusalim-
ski], 2000, 2772, 2880/
2885 [Yenkes Doodle],
Dark Avenger, Plost-
que 521, KeyPress,
Broin, Bounci Ball,
Disk Killer, Invoder, Jos-
hi, Stoned, u pripeemi
5120, Farm, MusicBug

i Liberty —
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Od vrednosti u sistemskom satu § satu
realnog vremena zavisi kojoj
program. Ako su svi okidni uslovi

ispunjeni, zaraZeni program ¢e biti

* sglasan« | nede vise delovati u svojoj

prvebitnoj funkciji. Virus se u njemu
nece vise razmnogavali. Svi ostali
zarateni programi nece manifestovati
virus, samo ce ga tiho prenositi.

kasniji od januara | datum veé¢i od
24, (paZnja, to ne znaci datum koji je
veci ili jednak 25.2.1991, vec sasvim
nesto drugo), progita registar otku-
cavanja sata koji otkucava u osam-
naestinki sekunde. Ako je u tom tre-
nutku vrednost u registru 7 (od mo-
gucih 2586), virus stavlja okidnu oz-
naku u aktivno stanje | zaraZzuje 2r-
tvu. Ako okidni uslov nije ispunjen,
zaraza |e obi€na i virus se samo Siri
bez egzibicionizma.

Da li se nekome gornji okidni kri-
terijum cini od nekuda poznat? Ko-
riste ga | ostali virusi, na primer Sto-
ned o kojem smo pisali pre nekoliko
brojeva. Cak izmedu autora virusa
nema vise nikakvih autorskih prava!
Pravi piratski programski reinZenje-
ring!

Zaraza |e programirana tako lepo
da sadrZi ¢ak podatke za obnovu
Zrtve. Hrani celu duZinu Zrtve od
prosdirenja na prvu sledecu granicu
pasusa (paragraph boundary) i iza
njega. Sacuva prvih 28 slogova 2r-
tve, Sto omogucava &ak jednostav-
nu obnovu datoteke COM | EXE.

Inace, 928 je osobenjak. On je, od
svih virusa koje smo analizirali
u Proteusu, prvi koji generiSe dva
pojavna oblika, iako je »Ziv« samo
jedan. Pri tome smo zaZmurili na
jedno oko virusu Plastique 5.21, koji
smo analizovall proslog meseca,
a koji je hibridan: istovremeno na-
stupa kao pogonski virus i virus iz-
vrinog koda.

Kad bi duZe vreme upotrebljavali
virusom 928 zara?eni sistem, dobili
bi dve polucije zaraZenih programa:
»glasne« i »tihe«. Glasnih bi bilo (u

funkcionisanje nekoliko klasi¢nih
virusa (1701, Bouncing Ball, Brain,
Staned) i novijik (Fu Manchu,
Jndim&mﬂh). Objasnio je
zaraavanja pogonskim

bojimo, ali smo se na njih
navikii. .. Mnogo gore bi bilo ako
bi se zarazio veliki centralni
sistem. Zato smo uz standardna
pitanja éuli | nesto nove; »Kako mi
virus mode Stetiti kada je

u zarafenom PC-u u pogonu
emulafor ferminala

osedaj o demu se U toj igr radi
Predavadu nisam mogao potvrditi
samo jednu stvar: da nije
prikladno slediti« zarazu. Sophos

1 risk e od di A
ali korisniky, kada je u procepu,
leCenje mnogo vise madi
Posebno prilikom

aktivnom periodu) 256 puta manje
od tihih. Glasni su impotentni, ne
razmnoZavaju se, ispisuju svoj
»Hey, YOU...«, dok se tihi samo
mnoZe | povremeno generisu
nglasne«.

Bilo kakva sliénost sa realnim
svetom je samo sluéajna.
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: St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija
; Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522
Informacije u Ljubljani: |
I (061) 323 7550 (061) 329 067

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

Bogat izbor racunarske opreme i PC komponenata vrhunskog kvaliteta po izuzetno povoljnim cenama.

Ponuda meseca:
Stampa¢ EPSON LX-400

A4, 9 igala): DEM 385.- neto
tampa¢ EPSON LQ-550
(Ad, 24 igle): DEM 532.- neto
Kompletan racunar AT 286
u komponentama: DEM 1.298.- neto
Konfiguracija:

Kutistesim/200 W, CPU-plosa 286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/
80 ns, grafi¢ka kartica Hercules kompat., sa intefejsom za Stam-
paé, kontroler AT/bus, gipki disk TEAC 1.2 Mb, tvrdi disk
Seagate 45 Mb/28 ms, tastatura US 101 sa tipkama Cherry,
monitor 14", Ako nije drukéije navedeno, proizvoda¢ kompone-

nata je AUVA,

Stampadi EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igala) 385.-
LQ-400 (A4, 24 igle) 650.-
LO-550 (A4, 24 igle) 732.-
FX-1050 (A3, 9 igala) 947.-
LO 10504+ (A3, 24 igle) 1.445.-
Ploteri ROLAND

DXY 1100, A3 1.679.-
DPX 2500, A2 8.378.-
GRX 300AR, Al 8.819.-
GRX 400, A0 10.920.-
Prenosni racunar Chicony NB5600

3B65X-20 MHz/20 Mb DEM 4.200.-

Karakteristike: teZina 2,8 kg, takt 20MHz, VGA grafika, ser./
par. interfejs, prikljuéak za spoljaénji monitor i tastatury, tvrdi
disk 20 Mb Conner.

Racunarske komponente DEM
Kuc¢iste slim/200 W AUVA 174.-
Kuéiéte mini-tower/200 W AUVA 237.-
Kuéidte tower/230 W AUVA 299..
CPU-plota AT 286/12 AUVA Acer 1207 161.-
CPU-ploé¢a AT 286/16 AUVA Acer 1207 189.-
CPU-ploéa 3865X/16 AUVA 545.-
CPU-ploca 386DX/20 MHZ/O K AUV A 1.017.-
CPU-plota 386DX/25 MH2/32 K AUVA 1.398.-
CPU-plo¢a 386DX/33 MHz/64 K AUVA 1.829.-
RAM 1Mb (8 x 44256/70, 4 x 41256/80) 100.-
SIMM 9 x 256 K/80 ns 35.-
SIMM 9 x 1 M/70ns 99, .
SIP 9% 256 k/80ns 35.-
DRAM 41256/80 ns Intel 3.-
DRAM 411000/70 ns Intel 10.-
DRAM 44256/80 Intel 11.-
Hercules/print kartica AUVA 29.-
VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 AHEAD

{prosiriva na | Mb) 162.-
Serijski interfejs 1 x RS232, 1% opcija 22.-
Ser./par. interfejs AUVA 28.-
Ser./par./game interfejs AUVA .-
Kontroler AT/bus AUVA a5.-
Kontroler MFM 1:1 AUVA 70.-
Gipki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 132.-
Gipki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 119.-
Tvrdi disk Seagate ST1STA 45Mb/28 ms 410.-
Tastatura US 101 click, AUVA/Cherry 68.-
Tastatura YU 102 click 99..
Monitor 14" érmofbel, AUVA 189.-
Monitor 14" VGA monohromatski, AUVA 229.-

\i-‘[nnimr 14" VGA kolor, 1024 x 768 AUVA 655.-

4

A U VA je izabrala partnera

v Jugoslaviji, to je

TITOVA 25CI

YU-61000 LIUBLJANA
YUGOSLAVIA

TEL.: (061} 323 755. 329 067

Mednarodno podjetje FAX: (061) 329 067
za zunanjetrgovinsko dejavnost d.o. 0. KTO.: 50104-5601-33123

Nudimo vam kompletnu liniju PC-ra¢unarskih sistema
vrhunske profesionalne kvalitete po izuzetnim cenama:

AT 286/12 MHz
AT 286/16 MHz AN
AT 386 SX/16 MHz

AT 386/20 MHz

AT 386/25 MHz/32K
AT 386/33 MHz/64K

Sisteme mozete videti | kod nadih portnero;
Zagreb: TP Naprijed, Informatika i birotehnike, Rade Konéara 26,
fel.: (041) 323-773, foks: (041) 323-781

Cokovec: RK Medimurka, Trg republike 6,
fel. (042 B11-111, int. 214, faks: (042] 812-134

Rieka:  IMPULS Informaticki inZinjering,
tel.; (051) 811-749, faks: EUSR 611-749

Split: Aviotehna Split, Rade Koncara 78,
tel.: {058 510-633, faks: {058) 526-733

Karovac: Select, Trg Kralja P. Svatica 3,
tel.: (047) 29-042, faks: (047) 23-128

Skoplie:  OMNIA, Dame Gruev 3-VII,
fel - [091) 238-820, faks: (091} 236-820

PRIDRUZITE SE | VI BROJCI
VISE OD 10.000 ZADOVOLINIH

LKORISNIKA U JUGOSLAVUI!
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Profesionalni ANTI-VIRUS softver:

= CERTIFIKAT britanskih vlasti (CESG/GCHQ Level UKL1) - BEST BUY po reviji WHICH
COMPUTER juli 1990 - NAJBOLJI na testu 10, v svijelu najprimatijih, ANTIVIRUS softvera (PC
BUSINESS WORLD 23. oktobar 199) - 100% testiran - ODLICNO s pokazao u praksi, gdje ga
upotrebljava niz pomnatih firmi, banaka, javnih institucija. ..

SWEEP virus perecTiON - A
otkrio vide
od 350 virusa i svaki mjesec na vasu ¢e adresu stiéi najnovija
verzija. dopunjena detekcijom novootkrivenih virusa.
8 SWEEP-om moZete provieriti bilo koji PC u svojoj -
-

organizaciji.
CIJENA: 8.700 DIN za 12 verzija
VACCINE anmivirus sysTem

e —
zasniva se na snainoj kriptografiji. Kadje jednom instaliran
u PC, otkriva sve viruse 1 dugoroéno je riesenje. Vrloje dobar
i kao sredstvo proviere integriteta sistema.
CENA: 4.600 DIN za jedan PC
L 2300 DIN za svaki naredni PC »
Y 13800 DIN za file server
moguénost licence za 50 PC-jaivige

B
7

(VACCINE + SWEEP).
SWEEP i VACCINE imaju odlitna uputstva, a kao poklon primit éete i knjigy o radu narskoj
‘ ; sigurnost,

NARUDZBE i INFORMACLIE: SOPHOS yu d.o.0.
TEL/FAKS: 068:22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto

>k WEIXLER, d.0.0. > 61000LJUBLJANA >k Runkovaul, 16 >

nudi vam PROGRAMSKU OPREMU
sk 5k 5k 5k >k 5k K K
I, 1o najnizim cenama!! NN
 skokokokok ok koK
Samo kao primer:
od firme ~ WORDPERFECT _COFIP.
1 WordPerfect51 } 12.716,00 din
2. WP Office 3,0 3.778,00 din
3. LetterPerfect 1,1 5.814,00 din

od f:rme BORLAND INTERNATIONAL INC.

1. Quatro Pro 20 5.790,00 din
2. Paradox 3,5 9.590,00 din
3. Sidekick Plus 6.390,00 din
4, ObjectVision 1,0 7.690.00 din
5. Turbo Pascal 6,0 2.590,00 din
6. Borland C++ 2.0 7.690,00 din
od firme MICROSOFT CORP.

1. Windows 3.0 + Yu fonti 3.490,00 din
2.08/2 44.900,00 din
od firme NORTON CORP.

1. NCS[_J?_Q_(.‘._nmmander 3.0 2.790,00 din
od firme FOX SOFTWARE INT.

1. FoxBase 2.1 9.590,00 din
od firme NANT_LICKET CORP.

1. Clipper 5.0 19.900,00 din
2. Nantucket Tools Il 19.700,00 din
od firme STSC INC. -

1. Sia!graphlc 4.0 18.900,00 din

Za Skole izuzetna ponuda!

PRI KUPOVINI U VREDNQSTI 1ZNAD 50.000 YUD DAJEMO
POSEBNE POPUSTE!!!

* WEIXLER, d.0.0. > tel. (061) 556-221 > faks (061) 746-518 %
pooblasceni zastopnik

28 Maoj mikro

SVE ZA
UNIX
ZA SVE

PRODAJEMO, ISPORUCUJEMO, ODRZAVAMO
proverenu programsku opremu za sisteme UNIX svih
proizvodaéa raéunarske opreme, iskljuéivo evropske
verzije.

Podréku obavljamo u saradnji sa ICOS, Engleska.

CENE su, takode na nasem trzistu, ZVANICNE CENE
PREMA MEPUNARODNIM CENOVNICIMA pojedinih
proizvodaca.

Nudimo izbor proizvoda koji imaju najveéu produ:

SCOull

THE SANTA CRUE OPERATHON

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO Open Desktop

SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE+

SCO VP/ix

L 2
Informix — 4GL
Informix — SQL

Informix - TURBO
Rapid Development System

WordPerfect

PC Connect
X Vision
SQL Connect

= = JdCHASE
RESEARCH

Obavljamo $kolovanje prema originalnim engleskim
te¢ajevima ICOS. Program Skolovanja maj-juli je veé
u toku,

Uniplex II

Office Automation
Uniplex Graphics
Datalink
Windows

Vi

INFORMIX®

Word Perfect
WordPerfect Office

VISIONWARE

Chase AT4, AT8, AT16
EISA 18
'O LAN 16

Pomazemo kod izvodenja i prenosa svih aplikacija na
UNIX; po narudZbini izradujemo, takoder APLIKACIJE
na UNIX-u po vasoj meri.

Struéna ekipa instituta udruzuje struénjake sa preko

10 godina iskustva na UNIX-u...
. @
||ul llu m.l

INTERNATIONAL
l CONSORTIUM
mu. i svetovanje " UEID P =
Kardeljeva 8 81000 Ljubljana, Tel.: (061) 214-223 FOR____OFEH BT




IKOPIA

RACUNALNISKI INZENIRING -HISA BISTRIH RESITEV

Rabunarski inZeniring KOPA je preduzece sa preko 10 godina tradicije na podrocju ratunarstva i informatike. Nasi poCeci potiu jos iz 1978.

godine (terminali KOPA 1000) kad je KOPA bila jo§ organizacioni deo Fabrike mernih instrumenata (Tovarne meril) iz Slovenj Gradeca. Danas

smo samostalno preduzecée sa 50 redovno zaposlenih koji se u savremeno opremljenim proizvodno-poslovnim prostorijama, u saradnji sa
mnogim inostranim i domacim firmama, trude da svojim korisnicima ponude $to kvalitetnije usluge.

Osnovna orijentacija preduzeéa je kompletan inZenjering radunarski podrZanih informacionih sistema i upotreba najnovijin dostignuca

racunarske tehnologije na podrudju aparaturne opreme, sistemske programske opreme i razvoja aplikativne programske opreme. Mozemo

da vam ponudimo resenja na kljué koje obuhvataju sve faze uvodenja ratunarski podrzanih informacionih sistema, od idejnog projekta do
konatne realizacije. Naravno, mozZete da birate takode samo one nase usluge koje su vam potrebne.

'Nas$ proizvodni program obuhvata:

1. Aparaturna oprema: 2

- porodica DEC VAX 4000, MicroVAX 3xxx kompatibilnih radunara
KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500)

- porodica PC kompatibilnih raéunara (KOPA 286, KOPA 386, KOPA
486 — operacioni sistem UNIX, M )

2. Aplikativna programska oprema:
~ izradena na osnovu relacijske baze ORACLE ;
T g:‘vllu’;%ﬂa sistemima IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR,

2.1 Poslovni informacioni sistem:
+ glavna knj
~ = saldakonti
= saidakonti dobavljaga
« materijalno poslovanje
* knjigovodstvo g proizvoda
« fakturisanje
+ liéni dohoci
= sitni inventar

2.2 Proizvodni informacioni sistem:
+ sastavnice

+ radni postupci
= kalkulacije

« planiranje

= narugivanje

+ lansiranje

+ praéenje

Maloprodajni
+ vodenje zaliha
kalkulacije
porez na promet
‘koliginska i finansijska prodaja
fakturisanje
povezivanje sa poslovnim informacionim sistemima

3. Pratete delatnosti:

— servisiranje aparaturne i progkmrmke opreme

— 3kolovanje u sopstvenom Skolskom centru ili on-site tecajevi
(VMS, ORACLE, UNIX, RSX, aplikacije ORACLE}

- projektovanje informacionih sistema pomocu ORACLE CASE me-
lod s

a
— Industrijski upravijaéki uredaji po narudZbini

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o.
KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC
Telefon: h.c. (0602) 42-626,41-083, Direktor: (0602) 43-482,
Servis: (0602) 43-480
Telefax: (0602) 43-758, Ziro ratun: 51840-601-20834

Trienje programa KOPA
Cankarjeva 3, 61000 Ljubljana
Telefon: 061/210-919
Telefaks: 061/210-916

KUPON

Zelim informacije o:

HW SW

Apliakcije Sve




286-12/45

286-16/45

386-SX-16/45

DODACI

386-25/104

386-25C/104

DODACI

———— -{ o~
( O IERo
T

Opekarska 49, 61000 Ljubljana
tel./faks: 061/219-578

osnovna ploca 286-12 MHz, 1 Mb RAM, tvrdi disk 45 Mb — 28 ms, gipki
disk 1,2 Mb, MGP-YU grafitka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14"
mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje

osnovna plo¢a 286-16 MHz NEAT, 1 Mb RAM. tvrdi disk 45 Mb — 28 ms,
gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni intefejs,
14" mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem
Za napajanje

osnovna ploéa 386 SX-16 MHz, 1 Mb RAM, tvrdi disk 45 Mb — 28 ms, gipki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14"
mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje

- prosirenje memarije na 2 Mb,
- dodatni gipki disk 3.5" — 1.44 Mb,
- namjesto tvrdog diska sa 45 Mb tvrdi disk sa 104 Mb.

1
:
/
/

osnovna ploga 386-25 MHz, 1 Mb RAM, tvrdi disk Conner 104 Mb. gipki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafitka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14"
mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuéiste sa uredajem za
napajanje

osnovna ploca 386-25 MHz, 64 K cache, 1 Mb RAM, tvrdi disk Conner 104
Mb. gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafitka kartica, 1 serijski i 1 paralelni
interfejs, 14" mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kutiste sa
uredajem za napajanje

/
/
/
/

— proSirenje memorije na 2 Mb
— doplata za osnovnu ploéu 386-33, 64 K cache

DIN

28.500,-

29.800,-

39.800,-

3.090,-
2.990,-
15.900,-

64.500,-

NOTEBOOK 286-12/VGA/20 Mb 57.000.- LAPTOP 286-16/EGA/40 Mb
386 SX-16/VGA/20 Mb 76.000.- mmamﬁ Mb

Sve cene su u dinarima bez poreza na promet.
Cene baziraju na osnovu kursa 1 DEM = 13 YUD.
Otvoreno radnim danom od 8.00 do 16.00

sureeees KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ............ KOMPLETNA PONUDA HARDVERA

EEsmrannnes

Nasa predstavnistva: COMPRO - Ljubljana tel./faks: 061/219-578
ENEL-ONOFFON - Split - tel.: 058/45-819, 362-700

i servisi: Ljubljana — 061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575

SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

KUCISTA

DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200 W 169.-
Large tower, 200W 269.-
Server case, 37T5W 999.-
Workstation 195.-
MONITORI
14" monohromatski 175.-
14" mono VGA 239.-
14" super VGA kolor 599.-
14" super VGA kolor ADI 790.-
19" ADI DTP mono. 1280 x 960, non-interlaced,
graficka kartica 2.790.-
19" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,
grafi¢ka kartica 10.600.-
TASTATURE
Chicony US ASCII 69.-
Chicony YU 85.-

Uvereni smo da ¢emo modéi
udovoljiti svim vasim
Zeljama i potrebama.

... KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ...

... KOMPLETNA PONUDA HARDVERA ...

OSNOVNE PLOCE

286-12 EMS, shadow RAM
286-16 NEAT

386-25

386-25, 64 K cache
386-33, 64 K cache

GRAFICKE KARTICE
MGP
MGP-YU
VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K
VGA 1024 x 768, 16 bit, 512K

GIPKI DISKOVI

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC
3.5", 1.44 Mb, Citizen/TEAC

148.-
198.-
960.-
1.310.-
1.590.-

29.-

109.-
184.-

129.-
120.-

TVRDI DISKOVI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms 549.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 485.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 970.-
i svi modeli:
NEC, Conner, Seagate, Maxtor i Fujitsu
STAMPACI
Citizen 180D 329.-
Star LC 20 409.-
Star LC 15 739.-
Star LC 24-200 699.-
Star LC 24-15 1.009.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 1.139.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.450.-
Epson LQ-860 1.580.-
Epson LQ-1060 1.920.-
Fujitsu — svi modeli
LASERSKI STAMPACI: HP i Qms
CRTACI: HP, Roland i Graphtec
STREAMERI: Colorado i Wangtek
KONTROLERI: DTC i Adaptec
MODEMI
sve za RACUNARSKE MREZE
POS TERMINALI i oprema
NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb 3.750.-
386 SX-16, VGA, 20 Mb 4.650.-

Sve cene su u DEM.

Sve cene su bez

poreza na promet (MwSt)
Garancija: 1 godina.

Otvoreno: radnim danom od 8.30 do 12.00
i od 14.00 do 18.00,
subotom: od 8.30 do 12.00

Nasa predstavnistva: COMPRO - Ljubljana tel./faks: 061/219-578

ENEL-ONOFFON — Split — tel.: 058/45-819, 362-700
SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234
i servisi: Ljubljana — 061/264-474, Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575

1 2625-355
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.o0.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, Tel: (061) 714-974 fax.: (061) 621-523

Osn. ploéa/HDD 45MB 44 MB* 68 MB* 100 MB 180 MB
1. 286-12 MHz 29.000

2. 286-16 MHz 30.500  33.000 34000 43.500  50.500
3. 3865X-16 MHz 38.000  40.500  41.500  51.000  58.000
4. 386-25 MHz, 32kB 51.500 52500  62.000  69.000
5. 386-33 MHz, 64kB 61.500  62.500 72.000  79.000

* NEC

Svaka konfiguracija ukljuéuje: 1 Mb RAM, kucifte AT baby sa LED display (200W), FDD (1.2 Mb ali
znakovima (click), I/O kartica (P + S), hercules, 14"

dan.

Opcije: Doplata u din.:
A, dodatni 1| MB RAM 2,500 ili 3.000
B. dodatni FDD 2.600
C. mono VGA 1024 %768 6.000
D, color VGA 1024768 14.500
E. ku¢iste mini tower 1.000
F. tastatura Cherry 800
G. mi$ CHIC 1.500

) 1.44 Mb), tastatura Tipro ASCII sa YU
monohromatski monitor. Garancija 12 meseci. Isporuka odmah iz zalihe ili najkasnije za 21

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, Fax: (9943) 42 27 40 45

OSNOVNE PLOCE DEM
AT 286-12 MHz 165
AT 286-16 MHz 195
AT 3865X-16 MHz 590
AT 386-25 MHz. 32kB cache 1.295
AT 386-33 MHz, 64kB cache 1.590
AT 486-25 MHz, 128kB cache 3.350
RAM

41256-80 3.5
44256-08 14
511000-08 14
SIMM/SIP modul 1 MB % 9-80 120
SIMM/SIP modul 256kB % 9-80 39
KOPROCESORI

80287-12 MHz Cyrex 290
8O3RTSX-16 MHz 650
80387-25 MHz 810
80387-33 MHz 1090
TVRDI DISKOVI

Seagate 45 Mb, 28 ms, AT-bus 420
Seagate 125 Mb, 19 ms, AT-bus 990
Seagate 143 Mb., 15 ms, AT-bus 1210
NEC 44/68 Mb, 23 ms, MFM/RLL 495
NEC 44 Mb, 23 ms, At-bus 495
NEC 140 Mb, 18 ms, ESDI 1.590
WD 40 Mb, 28 ms, AT-bus 440
Conner 104 Mb. 28 ms, At-bus 1.050
Fujitsu 180 Mb, 24 ms AT-bus 1440

KONTROLERI DEM
AT (IDE) bus 39 KUCISTA DEM
SCSI HOST adapter 99 baby AT, 200W 135
AT MFM int. 1:1 WD 1006 MM-2 comp. 115 baby AT, 200W, LED display 155
ATRLL int. 1:1 WD 1006 SR-2 comp. 145 minitower, 200W, LED 195
ATRLL int. 1:1 WD 1006 V SR2 225
ESDINCL 5355-50 340  TASTATURE
DISKETNE JEDINICE 102 tipke ASCII, YU znaki 65
: Chicony 102 tipke, ASCII. YU znaci 79
5.25", 1.2Mb TEAC 130 : A
35" 1 44 MbTEAC 125 102 tipke, ASCII, Cherry switch, Auva 98
VO KARTICE MISEVI | DIGITALIZATORI
. ‘Chic mi§ resolucija 290-1450 dpi 49
il "i’i"m 2% Genius M+ misa dodan software 89
i Genius GS 4500 handy scanner 290
GRAFICKE KARTICE etk hs
hercules 29
VGA 1024768 Ahead 16-bit, 512kB 179  TRACNE JEDINICE
VGA 1024768 Trident 16-bit, 512kB 185 o orado DT 10 120Mb. erm 3%
VGA 1024x768 Trident 16-bit, IMb 229 bk
g Colorado DJ 20 250Mb, interni £99
VGA 1024x768 i EIZOMDB 10, 512kB 750 1/ i e %0
VGA 1240x1024 ni EIZOMDB 10, IMB  call Kasetz 60Mb DI 10 %
MONITORI Kaseta 120 Mb {do 250 Mb) za DJ 20 85
14" monohromatski 175 MODEMI
14" monohromatski, Samsung 199 PR
14" VGA monohrom. 1024768 PIW 255 - uiecepnd 44
14" VGA kolor 1024 X768 od 610 RENE *
16" VGA kolor EIZO 9070F 1024x 768 1990
20° VGA kolor EIZO 9400i 12801024 4450 Cene su bez poreza na promet (MwSt).

Garancija 12 meseci u DomZalama.

NOTEBOOKI YRHUNSKOG KVALITETA!

Proizvodat: MODERN COMPUTER CORP.

Mode| CPU RAM HDD FDD Kolor nijanse Ekran
NP 902 286-16 MHz  TMb{do 8) 20 Mb 144 Mb 3.5 3 VGA LCD piw
NP 903 J865X-16 MHz  2Mb{do §) 43 Mb 1.44 Mb 3.5 64 VGA LCD piw

ipke leta aptonomija  Cena (DEM)
85 32k b ur 3950
85 32kg b ur 5620

Prikljuéct: § + P izlaz. spolj. monitor, spol, tastatura, spolj,
licencirani kod proizvodada i ne prodaju se odvojeno. Medu

Garancyja je | godina. servis u Dom#alama.

disketna jedinica. Software paket ukljuéuje MS DOS-BASIC 4.01 sa GW-BASIC, a kod SX386 jos MS WINDOWS 3.0, Programi su

: mnogobrojnim opcijama pominjemo modem, fax prikljutak, modem i fax prikfjucak,
telji kupea, pored standardne ameritke tastature, nudimo jos mita. Pozivamo Vas da se pre kupovine javite u nadim prostorijama u Dom#alama,

PRENOSNI RACUNARI KOJI SE NE PLASE KOMPARACUE!

LLE AR SRR L) L R I LT T ] sansnn
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radio modem, Ethernet (LAN) prikljutak ... Po
gde cete prenosne radunare, takode, sami praveriti.
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R groap computer-systeme, computer, solution, tehnologies

COMPUTER SHOP

A-8472 STRASS/Stmk., Hofgreith 2, AUSTRIA
Tel: 9943 34 53 44 50, Fax: 9943 34 53 43 65

MCH Computer d.o.o.

62000 Maribor, Toméiceva 19
Tel. & Fax.: (062) 28 250

&
MCH Solution d.o.o.

11000 Beograd, Zaplanjska B6, Tel.. (011) 468 732

Poétovani kupei !

Nasa trqfwina sa raéunarima | pripadajuéim komponentama nalazi se

3 059 samo 3 km od graniénog prelaza Sentilj u smeru Leibnitz-a.
Sl B Povoljne cene, jednogodisnja garancija i sevis u Mariboru !
& U cenu je urafunato | sastavljanje raéunara u Mariboru !
® i |
MCH Tehnologles d_o.n‘ Garancija 12 mesecev |

41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 832

il ; o ; ‘
Fax. (041) 538 946 Dodite | uverite se ili nas nazovite na nas telefon !

Govorimo slovenski | srpskohrvatski !

Zastupamo :

A PEACOCK AT286/12 AT286/12 VGA

L WESTERN DIGITAL

* SIGMA DESIGNS AT286/12, 1MB RAM AT286/12, 1MB RAM =
Hercules komp. graf kartica VGA Graf. Kartica, 256 Kb, 18 bit

; TALLGRASS Baby Tower Case 200 W Baby Tower Case 200 W

5 MITSUBISH' 42 Mb/25 ms HDD West, Digital 42 Mb /25 ms HDD West. Digital

» SEAGATE AT-BUS Kontroler 1:1 AT-BUS Kontroler 1:1

. INTEL 1,2 MB 5.25. TEAC FDD 1,2 MB 5.25. TEAC FDD

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, VGA Monitor Mono

MF Tastatura 102-YU, CHERRY
14, Monitor Mono SAMSUNG

ZA VECE KOLICINE NUDIMO VRLO POVOLJNE RABATE |

POSEBAN POPUST ZA TASTATURE CHERRY - YU ! CENA: 1433, DEM Netio

CENA : 1.815,- DEM Netto

. : Zelite ponudu ? Nema problema !
. Ispunite i po3aljite nam na na3 fax !
. : : Odgovoricemo ODMAH !
Gosp. Firma
Ulica Mesto
Tel. Fax.
Kuciste Procesor Koprocesor Turdi disk Monitor Strearmner
O Desktop O 80286/12 O 80x87 O 40 MB O Mono 14. O 40MB
O BO386SX/16 o 8OMB o VGA mono 14, o B0MB
o 111 MB O VGA color 14, 0 150 MB
O Mini tower 0O BO38B6SX/16 RAM o 120 MB O VGA color 18,
O 80386/25 o 1MB O 160 MB D 20.C/B Operativni sistem
O 80386/25C o 2mB O 336 MB {1660 x 1200) O MSDOS 3.3
O 80386/33C O 4MB O 676 MB D 20. Multisync O MS DOS 4.01
O 8aMB O vise od color 0 Unix
O Tower O 80386/25C O 16 MB 676 MB O Xenix
O 80386/33C O vige od16 MB in to Flopy disk
ito O 35.1.44 MB
0 Laptop O 80286/12 O 5.25. 1.2 MB
O Posaljite cjelokupan cenovnik O Stampadi (EPSON)
O Zanimaju me mreZe - (NOVELL, ...)
[ Posaljite nam $to vie informacija | O Interesuje me vas servis ? O Posaljite prospekte !
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USTEDITE
*  ZNATNE
-~ TROSKOVE
| VREME!

APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za B0% $tampaéa,
pisacim masinama i blagajnama
(Epson, Fujitsu, Star..., NEC,...
Oki,... ADS,...)

4. Omaogodava nesmetan rad

5. Posle obnavijanja traka je via2-

1. Obnavlja vam traku za stampac
(pisacu masinu) za samo

2. Traka mo?e da se obnovi nainekidase
50-100 puta 6. Jednostavna upotreba

DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SATI
POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE

tel.: D61/216-766,
061/215-476
061/225-816

Fax: + 3861-225-816

‘ > £

‘/sr//fv
LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

DI!:.I(ETE
3.50" i 5.25"

~ MAXELL - BASF - NASHUA - TDK — 3M — SONY —
— PRECISION — NO NAME -

® Nudimo kvalitetne diskete za svakoga po trenutno najpovoljnijim
cijenama u Jugoslaviji

® NarudZbe Saljemo isti dan

® Na vece narudZbe dajemo popust, a na manje poklon

® .Jos danas zovite i uvjerite se u raznovrsnost nase ponude i prihvat-

ljive cijene
TIGER, d.o.o.
poduzece za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

E ELEKTROTEHNA - ELzas

Savska 28/3, (Cibona centar)
41000 Zagreb,

Poljanska cesta 25,
61000 Ljubljana
tel: 336-070, 336-071, 336-077 tel: D61/318-681
fax: 336-072 fax: 061/328-744

= CalComp

PEN PLOTER! A3-A0.A0 5 rolom
ELEKTEROSTATSKI PLOTERI crno bijeli i u baji,
400x400 dpi, 1024 boje

DIRECT IMAGE PLOTERI Al-A0, rad u dvije boje,

rezolucija 406x4006 dpi, rola 61 m

HARD COPY (direkino preslikavanje siike u boji sa ekrana)
Ad-A3 formaia

DIGITALIZATORI svih formata (visoka preciznost)
GRAFICKE KARTICE visoke rezolucije 1280x1024
s grafickim procesorom

COLOR MONITORI visoke rezolucife 20"
SCANNERI do A0 formara sa software-om

PC - raéunala

CADVANCE-CAD software

Potpuna podrika w arhitekturi i gradevinarstvu
obuka za korisnike kompjutera i projektante

Posjetite nas u nasem demo centru

PIS BLED ... sied aipsia 7

poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
Faks/tel.: (064) 78-170, ponedeljak - petak, od 7.00-15.00

RACUNARSKA OPREMA kupovina
— PI5 284/12 35900 din.,
— PIS 286/16 NEAT 38,490 din.,
~ PIS 384016 5K 46,990 din

Ciprema sodedi [1Mb RAM, wedi disk 430Mb | 26-28 ms), kontraber AT BUS, berkules/YU, maniter 147
c/b, 2 ser | paralalnl imeriegs; 1ostatura ASCIVYLL, aipki disk 1.2 JAPAM | kudidte so uredajem zo
nopajanje}

= pro&ivenis HDD maxtar 43Mb 19 ms 2.500 din,

— PIS 384133 coche &4 KVGA 119.990 din,,

[4Mb RAM, HDD 80Mb Mosior (19ms}, VGA grofitko korico 1024°788 = 512K, VGA kelor
manitar 1024°748)

- itompot EPSON L 400 11.490 din
~ Stampoé EPSOMN LG 550 24 500 din

stampoé EPSOM 1O 850 32000 din
- Hompod EPSON LG 1050 44,800 din

U cenu dlompoto vklulen su ugradeni YU enocl | parolelni kabl. Prodajemeo « sve Slompode
familipe Fujitsu 1 Stor. Rocunarsku opremu prodajema 1 no ksl

PRODAJEMO PROGRAMSKU OPREMU

— wodenje AVTOEAMPONA
finansipsko paslovangs ~ MREZA

— komercijpine poslevangs — MREZA

- materiolng poskvanie — MREZA
vodene knjigovodsiva za onathije

SERVIS ZA VODENJE POSLOVINIH KNJIGA ZA ZAMATLE | PREDUZECA, ODRZAVANJE, SKOLO-
VAMIE, MREZA, SAVETOVAMIE

Sve cone su ber porezo na promet, feo Bled, rok isporvke od 0 de 30 dano
12849-195

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podsetie za proizvodnjo in trfenje radunainikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

STAMPANIJE LINIJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIMA

Za oznacavanje artikala linjjskim kodom 1 oznatavanje cena na rafovima potreban je kvalitetni iermalni
Scammpad koji svojim svojstvima nadmasuje dosadatnje modele na tritu, Termalni tampal DH-PRINT
maode] 524 je idealan za vadu trgovinu, ili proizvodnyu, gde oznalavate artikle sa EAN kodovina, Sinna
wpesa Simm, gustoéa zapisa 4 dot'mm, breing wspisa do 100 mms, RS 232 mierfeps. YU zmakow

UPOTREBA U INDUSTRILJI

4a primenu v industriji preporuéujemo upotrebu termal transfer stampaca THARD T112. Podruge
wpoirebe je: elektronska, tekstilna, obucarska, hemijska metalno-preradivatka industrija, svuda tamo
ke je potrcbna kvalitetna etiketa sa upotrebom grafike.

Sirina ispisa 114 mm, gustoca zapisa 8 dot/mm, breina ispisa do 100 mms, RS232 interfejs, dodatni
memonjski modul za upotrebu grafike,

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL je namenjena ispisu linijskih kodova i grafike na razliGitim

matriénim, termalnim, wermal transfer i laserskim Stampatima. Modemo da upotrebljavamo baze

pudeO aka (prenos podataka iz vedeg rafunara), Vel izradene oblike etikets 11 ODETTE, AIAG.
RD itd.

:-karml
bambus

IDeaticas Slovenija d.o.0.
CELOVEKA 108, 61107 LIUBLJANA
| JUGOSLAVIIA
tei: +3861 554-208, 557-656
fax: +3861 51-407




MLAKAR & CO

KUCISTA SA UREDAJEM ZA NA uummz JE DEM DN
AT BABY 17 1.904
SLIM 154 2510 G i
MINI TOWER 167 2718
TOWER 255 4.161
& FILE SERVER 375W 850 15.482
MURRATAON 182 31w g ST 238N 337 MBI 14 M 2855 46466
e ———— X 2502N 442 MBI1EME 3569 58087
OSMOVMEPLOCE =~~~ =~ ===z 00 @ ST 4376NV 330 MB/16MS 3000 48826
XT4.7710MHz 115 1875 & ST 4385NV 337 MB/OMS 3405 55418
© AT 286-12MHz 145 2.360 ® ST 2502NV 442 MB/16 MS 3735 60.788
® HEADLAND 286-16 MHz 185 3010 #) ST 4766NV 676 MB/15MS 3945 64.208
¥ HEADAK 286-20 MHz 235 3825 0 ST 41200WV 1,050 ME/15MS 5713 92981
386-5X-16 MHz 540 8,789 NEC
0 386-5X-16 MHZ ALL-IN-ONE 509 9,749 & D3741 A 44 MBI2IMS 540 B.789
® 386-SX-20 MHz 590 9.602 D 3142 44 MB/ZB MS 480 7.875
© 386-25MHz, CACHE 1.280 20995 © D3661135MB/23MS r 1,350 21.872
© 386-33MHz. CACHE 1.580 25.715 © D 5655179MB/1BMS 1490  24.250
:gﬁ;z:ﬁ_ MHz 3400 55335
§ 26MHz, 654 KB CACHE 3600  58.501 rodal i ima). ie nudimo
® 486-33MHz, 128KB CACHE, INTEL 3900 60,474 | 98%anCijL, monk e
s dusyal ey S na telafon: 9943/4227-2333, Nasa trgovina fe v Austriji, u Podgori
DISPLAY KARTICE ~ | (Unterbergen), kraj glavnag puta prema Celoveu, 60Kkm od Ljubljane i 12km
gin;erﬂ-ta!culas == 2 955 od Ljubelja. Trgovina j& otvorena %::;f: 17 €asova, & u sobolu od 8 do 13
{ rinterHercules/CGA 9 635 2 u
VGA 800x600/16 bit 124 2018 FAKS: 9043!4227-21391 TELEKS 422?49 MLGD A
& Super VGA 1024 %768 160  2.604 =
0 GENOA 6200 SUPER VGA 255 4.150
& GENOA 6300 SUPER VGA 266 4329
# GENOA 6400 SUPER VGA 420 6.836
® GENOA 6400 A SUPER VGA 870 8.277
® GENOA 6400 V SUPER VGA 435 8.056
® GENOA 6200 VC SUPER VGA 660 10.742
0 VGA 12801024 (NEC 5D) 3427 55778
KONTROLERI
© HDDXTMFM 80 977
© FODHODAT MFM 1:1 M 1138
DTC-7280 AT MFM 1:1 187 3.048
DTC-7287 ATRLL 11 197 3.208
© AT(IDE} BUS FDD/HDD 35 570
SCSI FDD/HDD B2 1.335
ESDI FDD'HDD 280 4,557
DODATNE KARTICE 1 W
MULTIVO XT 66 1.068
© |/OAT (SER. PORT) 22 358
@ QAT (PAR/ZxSER PORT) 30 488
© VOAT {PAR2%SER GAME) kK 537
MULTIUSER (4 RS232) 189 12750 v
@ MULTI USER INTELLIG. (8xRS232) 713 11.604 X ¥
UN = . o
Ethernetc compat. (NE1000) B.&bit 235 _582‘5
Ethernet compat, (NE2000) 8.16bit 280 4559 PC-M 266-12-45 S STAMPACEM
# Ethernet Pocket Adapter 616  10.026 .
Ethernet boot rom for NE1000 10 168 = AT 286/12 MHz, 1 Mb RAM, 'EHJDHSH brzi disk 45 Mb.
Ethernet boot ram for NE2000 10 168 FDD, 525", 1.2 Mb, (ali 3.5" 1,44 Mb), tastatura 101, 14°
Ethernet IEEEB02 3 Iransceiver 212 344 monohrematski monitor, Stampaé citizen, 9 igl. A4
BNC 50 ohm terminator ] 83
BNC 93 ohm terminator [ 83
N-series 50 ohm female terminator 9 140 ﬂIH Zﬁ.m m 1 -m
Cable RG-56 (1M) 3 43 i~ arma
Eable connector 6 83 ? Q‘Iampadenﬂ’il" ;ii;h nm l "
thernet IEEEB02 3 repeater 1207 19,646 U
Arcnet coax.star LAN card 125 2046
:rcnatcnpx.bus LAN r.aig 138 2255
rnet twisted pair star LAN card 138 2255 A
BLo0AL W ouli o L == PC-M 286-16-45-NEAT S STAMPACEM
4 port twisted pair hub card 78 794 AT 28616 NEAT MHz, 1 Mb RAM,
= japonski brzi disk
gg;"g'gggg'rmf” arcnet card o, e 45Mb. FOD. 5,25°, 1.2 Mb, (ali 35", 1.44 Mb), tastatura
Tiac b b | > 101, 14" monohromatski monitor, §tampaé cilizen,
TASTATURE 9igl Ad
102 tipke. 58 84 DIN 28.000 DEM 1.590
101 tipka click Chicony YU 78 1.270
101 tipka ¢a miSom Chicony 167 2723 - § Stampacem formata A3
101 tipka Cherry 138 2246 DIN 32.460 DEM 1.901
GIPKIDISKOVI ;
5:25° 360K 111 1807 ;
5:25°12Mb 115 1871 PC-M 386 SX-45
3:571.44Mb 115 187 = T 386 SX/16 MHz, 1 Mb RAM, japanski brzi
= ===l = disk 45 Mb, FDD 5,25" 1,2Mb, (ili 3,5" 1,44 Mb),
TVRDI o b A S < tastatura 101, 14" monohromatski monitor
SEAGATE
& ST 157A 45 MB/28 MS 380 6.347 gﬂn rs“
@ ST 274A 63IMB/2BMS 750 12.206 DIN 29. DEM 1.
E;RQEN 85 MBI28MS B30 11230
11024 89 MB/13MS 710 11,556 ij i
& ST 1126N 107 MB/15MS 1406 22.883 Garanclja 2EEeC!
© ST 1144A 125 MB1IMS 890 16113
ST 1162A 143IMBH5MS 1.296 210083
& ST 2182E 160MB/15MS 2141 J4.846
ST 1201A 177 MBS MS 1499 24359 aCO
) ST 220aN 183MB/18MS 2140 34840
gyr 12304 211 MBS MS 1.600  26.040 MLACOM doo
23834 338 MBI1EMS 2640 42.967
W ST 2383E 338 MBN5MS 2855 46466 SelonsnaiBn

61000 Ljublana 1

MONITORI
14" monokromatski 175 2849
& VGAmonokromatski 228 am
© VGAColor 1024x 768 558 8733
157 Ad Tull size VGA 1540 25.068
NEC Multisync 2A, 3D, 4D, 5D Cail
® VGACITIZEN 14" 1024 <786 1200 19530
® PANASONIC 207 1280 1024 4427 72051
@ MITSUBISHI VGA 720 400 a75 15868
# MITSUBISHI 14" MULTISCAN 1350 21872
0 MITSUBISHI VGA 18" 1024 x 768 3300 53709
® QUME VGA 14" 1024 T68 1071 17431
STAMPACI DEM DIN
CITIZEN 180D, Ad 325 5990
CT..9PinA3 B35 10.358
Star LC-20 &5 6532
Star LC-15 733 11en
Star LC-24-200 688 10488
Star LC-24-15 1010 16438
Star ostali modeli pozovite
© EPSON FX-1050 G4 15.380
© EPSON LQ-550 7300 11.881
EPSON LQ-1050+ 1440 23438
EPSON ostall modeli pozovite
LaserHP JETIIP 2200 38805
Laser HP JET Iii 3800 61850
& Laser HP JET IISI pozovite
# CANON serija BJ pozovite
® QUME serija ORYSTAL PRINT pozovita
CRTACI
ROLAND DXY-1100 A3 1.680 27.505
ROLAND DXY-1200 A3 2088 Hoa2
# ROLAND ostali modeli pozovite
MODEMI
0 2400 imt. 183 M
2400 ext. (MNPS) 243 3850
@ 9600 axt. (MNPS5) 1081 17,594
#2400 POCKET 221 3§95
UPS -~ NEPREKIDNO NAPAJANJE
UPFS 300 VA 480 7813
UPS 500 VA 570 9276
UPS 1000 VA 1.087 1785
RAM
41256-10 3 49
© 41256-08 3 48
© 44256-08 1 179
© 41100008 1 163
© SIMM/SIP 256K x9-08 k-] 570
© SIMWSIP 1MBx3-08 97 1579
COPROCESSOR
80287 279 454
BO3BTSX-16MHZ 650 10580
© B80887-25MHZ 790 12858
L 80887-33MHZ = 1.080 17577
STREAMER
COLORADO 40/60/120 Mb int. 795 12839
TARGA 150 Mb ext. 1728 28142
RAZNO
PCNOTEBOOK XT, 20 MB 1880 323%0
& PCNOTEBOOK 286, VGA 20Mb 3700 60219
FAX NISSEI 1148 20.460
® FAX CARD 557 9065
® FAX MODEM CARD pozavite
# FAX MODEM POCKET pozovite
Citalnik értne kode 466  7.589
Prenosni Citalnik érine kode 1042 16964
® CCD Scanner pozovite
® Tiskalnik értne kode pozovite
Mi# Genius &-Plus 68 1.106
Mi3 Genius GM F-302 B7 1.416
® Midka brez2itna 158 27H4
W Track Ball B 1.074
Tabilel Genius GT-1212B, 12X 12 532 8659
® Tablet Genius GT-1812D 1027 - 16715
Scanner Handy Geniscan GS-4500 280 4802
Scanner A4 Handy w/pap. feeder 1120 18.230
@ Scanner EPSON GT-8000 Color 2850 46.385
Eprom UV Eraser 260 4232
Eprom Writer Card, 4x 392 65394
Disk Box 5 x 525" 2 35
Disk Box 10 x 5,25 4 59
Disk Box 50 x 5,25" 12 195
Disk Box 5 x 35" 3 49
Disk Box 10 % 35" 3 56
Copy Holder 14 230
# Pokrivat zamonitor i tastaturo 13 21
Sve vrste EPROM pozovite

T znaci novi artikal u nasem programu

& znati promjénu cena (obiéno nidu)

DEM su cene bez poreza na promet kod
Miakar & CO, Austrija

DIN su cene bez poreza na promet kod Mla-
com, Ljubljana

Na zalihi i druga oprema.

Tel: 061/556-484
Fax: 061/556-485




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trkenje recunainikov, opreme za aviomatsko identifkaciio In stodive

S Rotail Systoms.

POS scanner ima sledede karakteristike:

RS232 interfejs, OCIA interfefs i 6 bit paralelni interfejs (prikljucuje se na blagajne:
[BM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC)

citanje kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10} znakova (brzing skaniranja je 1.000 se/sek)

opticki i akusticki signal uspesno proditanog koda

prikljucak za CCD Citad ili ditad magnetne trake

horizontalna ili vertikalng ugradnja

Afest za LASER IEC CASS 1

[Denticus vam nudi prodaju, servis i odrZavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
laserskih ditaca kao $to suo: 750 FLAT TOP, 750 SL { FREEDOM.

[Denticus Slovenija d.o.o0.
CELOVEKA 108, 61107 LIUBLJANA
JUGOSLAVIJA

fel.: +38 81 554-208, 557-658

fax; +38 61 51-407

éM

INDIJANCI NAJAVLJUJU KISOVITO LETO
POBRINITE SE ZA POSAC Ul HEADNIM LETNIM D /
NUDIMO VAM NAJBOLJE PRODAVANU KONFIGURAGIL

Mini Tower At 386/25 MHz Ows
za samo 3295 netto

1 mb RAM

FB2D 1.2Mb TEAC

HDD 125 Mb/19ms

2 x RS232 1 = paralelni vimesnik
VGA graficka kartica 1024 x 768
MULTISYNC MONITOR

Tastatura 102 = YU

LN NN NN N ]

opcija: koprocesar INTEL 387/25 MHz 870

Personal Computer System

Viktringer Ring 41, CELOVAC
(Klageniurt), Avsirija

fax: 9943463513790

tel: 9943 463 513955

umpa < ) desno. Ir
| faksom. DOBRODCSL

HOUSING ComputerS

@ RACUNALA

@ PRINTERI Epson i Hewlett Packard
® CAD konfiguracije

@ PLOTERI Roland

® DIJELOVI za RACUNALA

® MREZE Novell
® |zdelava PROGRAMSKE OPREME

Zastupamo poduzede Microline !

Za sve informacije

nazovite nas jos danas !
HOUSING d.o.0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode
tel/fax (061) 621 - 145
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EXPER

SYSHIENS

Korak naprijed

Integrirano poslovanje : kooperativni si | prodaje (ponude, kupet cjenicl,
fakturiranje, ofprema), nabave (narutivanje, prijem materijala, skiadifie) rafunovodstva
(financijsko, saldakonti, materijalno, robino, agnovna sredstva), profzvodnje, kontrole
kvaiitete (analiticki | mjemni laborator]
Program| kojl ute na Valem |
Programi kofi vrijede vife.

Korak maprijed

80386, 80486, 80486 EISA personaini
ratunari, mikroVAX, UNISYS,

WYSE miniraunari, rafunarske |
terminaiske mreds, tehnolofki
napredak kroz opciju “staro za novo".

Korak maprijed

SCO-UNIX gvjetski standard za
videkorisniékl operativnl sistem:
personaini raunar sa snagom
radunskog centra. SCO' OPEN
DESKTOP, personalni radunar kao
visokosposobna grafitka radna stanica.

Korak naprijed

PROGRES relaciona SOL baza podataka | 4GL jezik: jedan od danas nafjalih
standardnih alata za lzradu aplikaiivnih programskih redenja. Isti alati | ista
rjedenja na preko 200 raziiditih vrsta ralunara i proizvodada.

Korak naprijed

inenjaring sistema, realizacija i instalacija mrede, izrada programa po
spaciikaci|i korisnika, asdukacija, odriavanje | pedrika u eksploataciji
sistema krox grupaciju proizvedada: EXPERT SYSTEMS - KOCH Al

KOCH Al d.o.o.
Janka Draikovica 57
41211 Zapredid
tel /e +38(41) 7048652

EXPERT SYSTEMS d.o.o.

Casta prvih borcey 511
68250 Brelice
tel ffax, + M(G0H) 62414

SCO UNIX, SCO OPEN DESKTOP | PROGRESS su madtidens imena finmi Sants Crux Openstion Gdnoino
Progress Soltware Corporstion




SISTEMI ji ITALIA

DUTY FREE SHOP
PONUDE PO NEVEROVATNIM CENAMA

AT 286 SUPER VGA

PC NOTEBOOK 286

AT 286 12/16 MHz - 1 Mb RAM — HD 20Mb
AT BUS - floppy 1.44 Mb — monitor 1024 x768
Super VGA 14" — paralelno/serijski

izlaz - tastatura | 1.330 DEM
Verzija s tvrdim diskom 45 Mb 1.480 DEM

Format A4 — tezina 2,9kg — 12/16 MHz
1 Mb RAM — HD 20Mb AT BUS - floppy 1.44Mb
— monitor VGA LCD - 2 paralelno/serijski izloz — tasta-
tura — kolor izlaz VGA ~ izlaz na tastaturi

3.350 DEM

Takode kompletne konfiguracije

Razlika za plo¢y 286 sa 16 MHz S0DEM PC Tower 386/25 i 386/33
MONITORI + video kartice DEM STAMPACI
Monohmmcrgi SUPER VG? lOE-d{-jx 768 }:48" G954 h ggg HEWLETT PACKARD Laser IIP 2.162
Kolor super VGA Autoswitching 1024 x 768 (0, ot pitc
Kolor multisyne NEC 2A 14" ESSOXGUO] 980 HEWLETT PACKARD Laser ”_I F.‘!;T 3.740
Kartica video YGA 16 bit 800x600 117 Epson Hﬁ‘?ﬁg& {ﬂ‘? 355Ub' . E I%hcclml ; : ?gg
Kartica vi VGA 16 bit 1024768 210 pson - stub. —~ 7 iglican
peiee R O L Epson LQ 400 - (80 stub. - 24 igala) 750
Epson Laser EPL 7100 2.365
NOWI — NEC P 20 - (80 stub, — 24 igala) - 210 CPS 788
NOWVI — NEC P 30 - (132 stub. - 24 igala} - 210 CPS 1.045
NEC P70 (132 stub. - 24 ig;:loj 1.670
Citizen 120 D PLUS (80 stub. - 9 igliéan) 390
Eilizﬂl‘l Si'2df[)2{ﬂ%arub.b— 24 ig&lu? 578
itizen Swift 24 (80 stub. — 24 igala) 828
TVRDI DISKOVI - GIPKI DISKOVI Citizen Swift 24 x (132 stub. - 34 igalal 1.157
— KONTROLERI
Kontroler AT BUS 2HD/2FD 46 Sistemi Italia uz sve modele $tampaca CITIZEN NEC besplatno
Gipki disk 1.2 Mb (5,25") 144 isporuéuje program PIN PLOT za upotrebu Stampaéa kao criado
g.-%k.- disk 1.44 Mb BCSNPTE 108 hF.
vrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 420 &
Turdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 900 OPREMA ZA GRAFIKU | IZDAVASTVO
Twrdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 1.005 Ruéni scanner — 400 DP| +grafi¢ki scanner 330
Multi I/O AT paralelno serijski izlaz 24 Mis, serijski, 3 dirke 45

Trazimo lokalne prodavce (ekskluzivne agencije)

Via Raffineria 7/¢ (na kraju Viale D'Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Radno vreme: prepodne 8.30-12.30; posle podne 15.00-19.00; subotom: 9.00-12.00.




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetie za proizvodnjo in trienje radunainikov, opreme za aviomalsko identifikicijo in storitve

CITACI LINLJISKOG KODA

CCD titat koda sa ugradenim dekoderom linijskog koda i interfejsom za: RS232, OCIA,
lastaturu fipa XT/AT, P82, VT220, VT320, programirljiv preko menija sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR,
IATA (za prikljutivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda)

Ruéni LASERSKI CITAC sa VLD diedom istih elektricnih svojstava kao CCD Gitad
Svetlosno pero istih elekinénih svojstava kao CCD Eitad

}Dcnlicus vam nudi prodaju, servis | odrzavanje svih &itata linijskog koda OPTICON iz
apana

IDenticus Slovenija d.o.0.
CELOVEKA 108, 61107 LJUBLIANA
JUGOSLAVIIA

fal: +38 61 554-206, 557658

fax.: +3861 51-407

R S e ]

ZA PRVIH 50 KUPACA
HDD 125 Mb/19 ms samo 849 DEM!

OSNOVMNE PLOCE: DEM

B TR s

LITETNA KUCISTA |
1115 CEM dage

TVRDI DISKL:
CEICaIE 1657 A

VGEA COL 1024 = 768 (5.2
VGA MULTISYNC CHEER ..... B43
VGA MULTISYNC TM1480..... 989

GRAFICKE KARTE:

Preduzece Unico d.o.o., Ljubljana, menja svof naziv u

)

|

|
|

=f

POSLOVNI INFORMACIJSKI SISTEMI d.0.0., Cankarjeva 4, Ljubljana,
tel/fax (061)-221-608

ATLANTIS je novi naziv za Unico d.o.o. Sva konstitutivna i
pravno-formalna svojstva preduzeca in ugovorni odnosi sa
partnerima in strankami na snazi su nepromenjeni.

Upotrebljavajte BBS ATLANTIS-Microsoft (061) 218-663

Upotrebljavajte BBS ATLANTIS-Microsoft (061) 218-663

Personal Computer Systerr
Viktringer Ring 41
Celovec, Austrija

tel. 0043463 513955 fax: 9943463 513790

38 Moj mikro

ATLANTIS je distributer Microsoft, Peter Norton, Fox
Software in STSC - Statgraphics za Jugoslaviju

Upotrebljene bingovne znamke so u viasinidtvu registrovanih viasniie.




MRAK

Handelsg. m. b. H.

Fax: (9943) 463/ 35114

Radne vrems:

utorak, srecis, Setvrtak, petak od 10, do 13,
In od 15, do 18. ume

suboia od 10, do 14. ure

cemiru ulica
Tel: ]“3135[10

B85
o2

O

Raay
=

S
88

WL,
a9
. 3

SEAGATE - NEC- CONNER -
SYQUEST

- MONITORI: mono, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
- MISEVI | SCANERI:
GENIUS - UNITRON -
LOGITECH

ZA UGRADNJU 1 SESTAVU
EOMPJUTERSKIH DJELOVA KOD
NASIH ZASTUPNIKA VAM
PRIZNAMO 50% POPUSTA

Elsklurivnl zastopnik firme

CONCORD

&EWB
MRAK
Handelsg.m.b.H

KOD VECE KUPOVINE
MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE
SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KONTROLER]
GRAFICKE KARTICE
MODEMI
KUCISTA
MONITOR!
TASTATURE

\

Lpabljera;
ARNE: tel.: (061) 559-387
RAM-G ; Pod gozdom 10

tel.; (061) 327-770

Zagreds;
SOFT COMERCE, Prijepoljska 41
iel : (041) 269-283
PC - SOFT, Dobri dol 52/V1I
tel; (041) 227-249

KORISNICI POZOR!

N+S Compuler Penphane Gtk

65
Fax 0BG/8043382

LAPTOP s trgovina, servis racunarstva
i industrijske elektronike d.o.o. PTUJ

NUDIMO VAM POLOVNE ALI GENERALNO OBNOVLJENE URE-
DAJE ZA KOPIRANJE | FAXOVE MARKE »TOSHIBA« PO
POVOLJNIM CENAMA | SA 6-MESECNOM GARANCIJOM.

SAV POTROSNI MATERIJAL IMAMO NA RASPOLAGANJU!

JOS POVOLJNIJE CETE KOD NAS KUPITI POLOVNE TERMI-
NALE 5 KOAKSIALNIM PRIKLJUCKOM — SAMO 3.900 DIN PLA-
TITE PA CETE IMATI TERMINAL VRHUNSKOG KVALITETA. SA
GARANCIJOM 6 MESECI, MABKE »TELEX«.

SVE TO | JOS VISE MOZETE DA KUPITE U TRGOVINI FIRME
LAPTOP=.

AKO SE ODLUCITE ZA KVALITETNE PRENOSNE RACUNARE ILI
STAMPACE KOJI VAS NECE RAZOCARATI U RADU, MI SE
PREPORUCUJEMO!

TOSHIBA OKI

P Dataproducts.
IVAN KRAJNC TEL. 062/773-863
NOVA VAS 45 062/772-774
62250 PTUJ

POD HRUSEO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 550 - 858

EVENTUS

OB OTVARANJU POSEBNA PONUDA :

PC AT 286-16MHZ

- DENOVNAPLOCA Z86-16,0W5S EMS

- 1MB DRAM, $0us

- KUCISTE BABY-200W,LED DISFLAY

- HERKULES GRAFICKA KARTICA+YU

-2 SERUSKA | 2 PARALELNA IZLAZA

- HDD/FDD KONTROLER AT BUS{IDE) 1:1

- TVRDI DISK MAXTOR 40MB/19mS 1.5*

- FLOPFY DISK TEAC 1.2MB IL | 44MB

- TASTATURA 101 ASCIL + YU SLOVA, KLIK
- 14"MONO MONITOR SAMSUNG

CUENA : 34.900 DIN

PC AT 386-25MHZ

OSNOVNA PLOCA 386.25 NEAT, WS EMS

+ = IMB DREAM 80nS

-MINI TOWER KUCISTE 200W LED DISPLAY
NGA 1024 X 768 , $17KB DRAM TRIDENT

- 2SERUSKA, | PARALELNI 1 ZLAZ

< HDD/FDD KONTROLER AT BUS (IDE) 1:1

- TVRDI DISK MAXTOR S0MB/19m5 1.5°

- FLOPPY DISK TEAC 12MB ILI 1, 44MB

- TASTATURA 101 ASCIL + YU SLOVAKLIK
+ 14" VG A MONO MONITOR SAMSLING

CLUENA : §9.000 DN

ROK ISPORUKE ODMAH NAKON UPLATE. GARANCLIA 12 MESECI
SKLOPIMO VAM KONFIGURACLIO PO VASEM [ZBORU

Servis ratunara PC XT.AT i hampaéa EPSON, STAR. Ugradaja YU nabors makova u grafidiee kar-
tice { ftampabe. Na ralihi avi dijelovi 2a seevis rafunara PC. Instalacije vile kompjutera u mredu.

ZA SVE DODATNE INFORMACLIE NAZOVITE PO TELEFONU,

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetfe za proizvodnjo in trienje radunainikov, opreme za aviomatsko identifikacso in storftve
Imamo preko Eetrdeset medunarodnih i domacih referenct sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo refenja po sisiemu KLJUC U RUKE.

U svojim reSenjima nudimo opremu slededaih proizvodaca:

DATALOGIC, ltalija (oprema za Citanje lmijskog koda)

— industrijski laserski Citadi

— prenosni raéunan PC32

— dekoderi linijskog koda

OFPTICON, Japan (oprema za Gtanje linjjskog koda)

— svetlosna pera

- CCD titat

- muéni laserski Gitadi sa VLD diodama

DH-PRINT, 5AD, (termalni Stampaci)

— DH-P 524 low cost termalni Stampad

- THARQ, SAD (Stampadi linijskog koda)

— termal transfer Stampadi grafike i linjjskog koda

— continiug laserski $lampadi grafike i linijskog koda

- EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda i grafike

CAERE, 5AD (oprema za Gitanje OCR znakova)

- OCR prorezmi &itadi

— magnetni &tadi 1O trag | i trag 2

- OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta

D¥F1, Tajwan (periferni uredaji)

— 400 dpi handy skanen

- misevi

SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski Citaéi)

- model 750 SL

- model FREEDOM

LOGIKA COMP, ltalija (embosirmi i kodiram uredagi)

SPECUALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM

proizvodata COMPUTYPE, SCHNOOR. METALCRAFT za:

— krvne banke

— biblioteke

- oznaéavanje osnovnih sredstava

— identifikaciju brojila vode, gasa i struje

- elekironsku industriju

— tekstilnu industriju

Garancija za svu navedenu oprému po principu zamene sa ckvivalentnom opremom za
vreme kvara. Trazimo posrednike. Mogucnost prodaje na OEM principu. Kolicinski
i posrednicki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovenatkom jeziku). Cena knjige je 1.000.00 din

Firma IDenticus Stovenija d.o.0. je ¢lan Medunarodnog udrudenja proizvodata opreme

0 identifikaciju AIM EUROPE
o St ] Ienticus Slovenija d.o.o.
CELOVSKA 108, 67107 LJUBLIANA
JUGDSLAVIIA
el 43861 554-208, 557-856
tax: 438 6151-407
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Tlicroline

Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja | servis:
Stoosova 25, skladi§te: KraljeviGeva 18, mobitel: 099/410-267
tel: 041/217-915, fax; 041/218-711,
servis:099/410-284

Microline AT 16/40

T . M
1,44 M. He Floreion btion 1
monitor, tastal. 108 tipki, slim

36.300,-

Microline 3865X 16/60

Takt 16 MHz, RAM 1 MB, hard
disk ﬂMgB 28 ms, 1.2 il

144 Hmcu
monitor, tast. 108 tipki, slim lina
52.500,-

Microline 386 25/100

Takt 25 MB, hard
disk 100 Mm’l?m 1.2il
1.44 MB, Hercules i
monitor, tastatura 108 tipki, mini
tower

87.000,-

Microline 386 33/100

Takt 33 MH MKBcachth
MB, hard MB 17
mzmar!m 51 rna

M

Doplate za opcije
!.l.l mum VGA mcll
ot ous mamiorom u boj
e 17.700,-

humum!{mkwu1

ng(; Dﬂ% (1024*768 u %&

1%0024 [EIZO MD 812-60:1 i
monitor 20° J boji (EIZO 9400i)
e 172.300,-

Hréljem herculesa VGA kartica 1

atskim
moﬂﬂomm 720%480 (EIZ0 4050)

o 9.600,-
RAM 2 MB umjesto 1 MB 2200,
RAM 4 MB umijesto 1 MB 5.900,-
RAM 8 MB umjesto 4 MB 10.500,-

RAM 16 MB umjesto 4 MB 32,600, -

RAM 32 MB umjesto 4 MB 111,000 -
RAM 64 MB umjesto 4 MB  233.000.-

Disk 40 M u 50 M 17 ms 1.800,-
95.900 - Disk40Mu64M28ms 2.800,-
= L Disk40 Mu80M 19 ms 7.000,-
: Disk 40 M u 105 1000, -
Mictolne 486 EISA R M s S
!&H s Disk 105Mu210M15ms  17.400,-
nmwM har. nkﬂzﬂ“ﬂ g Disk 105 Mu 320 M 13 ms 43 000,-
ME, muﬁgl Disk 105 M u 520 M 12ms  69.500,-
m’:, 108 tipki, Disk 105 Mu1G145ms  112.400,-
Dodatni floppy 1.44M 3.000,-
31-4_(]]}’- Streamer 40/120 MB 16.800,-
Streamar B0/240 MB 23.400,-
_Mreza Kucista
Kompjute AT flip top + 200W
Ti SpOjeni u  Server AT slim line + 200W
mredu daju Q-, Mini tower + 200W
kapacitiv Towar + 220’0'0‘
an mslcm m o
oghce je Novell Tastature
,m;“ep‘”’l Tastatura 101 tipka 1.750,-
i ura 108 tipki 2.500,-
Stanica g
konﬂlc:nja
\v\elﬁ?l
racunala.
Novell ELS Il
Novell 2686 2.15
Novell 286 2.15 SFT
Novell 386
Novell hardware

GM B 950,-
GM Fao2 2.100,-
Modemi
Modem 2400 bauda 4.400,-

u&umﬁ pﬁm]n !mn

podumé-nllulaﬂhﬂl}eu
nazovite.

SIP 256K-80 720.-

SIP & SIMM 1M-B0D 2.400,-
Kopronesori
Intel B0287XL-12 8.650,-
Intel BO3BTSX-16 11.800,-
Intel BO3B7SX-20¢ 12.600,-
Intel BO387-20 17.500,-
Intel B0387-25 18.150,-
Intel 80387-33 23.500,-
IIT 2C87-8 4,800,
T 2C87-10 5.400,-
T 2C&7-12 5.800,-
IIT 2C87-20 B.000,-
IT 3CATSX-16 11.800,-
IIT 3CB7SX-20 12.800,-
T 3C87-20 14.100,-

Hard diskovi
Maxtor il WD 40 M 28 ms 9.500,-
Quantum 40 M 19 ms 10.700,-
CQuantum 50 M 17 ms 12.200,-
Mitsubishi 64 M 28 ms 14.600,-
Quantum B0 M 19 ms 18.300,-

Quantum 105M 19 ms
Quantum 170 M 15 ms
Quantum 210 M 15 ms

IBM 320 M 13 ms
Fujitsu 425 M 12 ms
Fujitsu 520 M 12 ms

Fujistu 1 G 14.5ms
Fujitsu 1.7 G 11 ms
Rama za hard disk 3.5

Floppy diskovi
TEAC, YE 1.2 MB
TEAC 1.44 MB
Rama za 3.5" lloppy

Streameri

Wangtek 40/120 MB
Wanglek 80/240 MB
Wangtek 60 MB s kenir.
Wangtek 150 MB s konir.
Wangtek 1.3 GB

Diskete
5.25" DD, 10 kom
5.25" HD, 10 kom
3.5" DD, 10 kom
3.5" HD, 10 kom
Scanneri
Epson GT-4000

Cyrix B3DB7SX-16 13.000,-
Cyrix B3D87SX-20 14.100,-
Cyrix 83D87-20

Cyrix 83D87-25

Cyrlx 83D87-33

Weitek 3167-25

Waitek 3167-33

Weitek 4167-25

Weitek 4167-33 41.400,-

EPROMI | ROMovi
2764-25 123
27C128-150 135,-
27C256-150 165,-
27C512-120 287.-
Ploteri
Roland DXY-1100 41.700,

Roland ur'xm

Roland GRX-300 221.000,-
Roland GRX-400 278.000,-
Foland LTX-100 73.000,-
Roland LTX-120 125.000,-
Roland LTX-321 426.000,-
Hoha.nd LTX-420 491,000,-
Flotmd CAMM-1, PNC 1000 131&

s
WC&MMJ PNC 1800 437.000,-

MSDOS _

E: S L
386SX 16 MHz
3865X 20 MHz
386 25 MHz
386 33 MHz, 64K cache 39.000,-|
486 25 MHz, 128K cacha  120.000,-

Kontroleri

1
: HP IIP, laser 44.000,-
syt o 2 00 HP Il laser 81.000,-
Epson LQ860 HP D, lxser 126.000,-
mﬁg RAM 1 MB za HP 6.200,
RAM 2 MB za HP 7.900,-

Epson LQ1050+ 42.000,°~_\ RAM 4 MB za HP 11uo

Epson LQ1060 nazovite

Kabel za printer

ulne cijene

ratunat porez na promel. Sve
Rok za 0-30 d
; lﬁpﬁnﬂm ana.

2o ""’m

ng. Ljubljana i

1/O kartice
AT /O S+P+G 510,-
|EEE 488 8.500,-
UNIX 4 serijska porta 3.000,-
UNIX 8 port, Chasa R 29.000,-
Ethernet
Ethemet kartica, 8 bit 4.200,-
Ethemet kartica, 16 bit 6.100,-

Ethemet kartica, 16 bit, WD B.500,-

Firs 1 BEMS T3BIN. Ejane bAng oviee 5
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WESTERN DIGITAL

tvrdim diskovima veruju:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf itd.

Zasto nebiste i vi?

WESTERN DIGITAL tvrde diskove,
kontrolne kartice i Ethernet mrezne
proizvode zastupa i prodaje

QUANTUM

D. O. O., Stegne 25, 61000 Ljubljana

tel: (061) 557-798 576-311, lokal 21, 51
fax: (061) 557-887

COLORADO streamere, kontrolne
kartice i kasete zastupa i prodaje

Da li vam je svakodnevni
backup muka i suvise?

Upotrebljavajte streamere

Moj mikro 41




QUANTUM ...

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA

tel.: 061/576-311, int. 21, 51

557-798

fax: (061) 557-887

Sa najnizim cenama na jugoslovenskom trzistu programske opreme

zelimo da budemo vas prvi izbor:

Adobe [Mlustrator Windows PP Design CAD 3D USA PP MS Basic 7.1 USA tovell Netware 2.2 5-
Aldus Pagemaker 4.0 PP Design CAD 2D ke |2 ek e .
Arts & Letters Composer Desklink C Compiler 6.0 USA Sli-user
PP Ashton Tate DBase [V 1.1 YU Deskview C Compiler 6.0 YU 1D0-user
PP DBase [V Dev. Pack YU Deskview 386 PP Cobold.0 USA :
PP Framework Il 1.1 YU  Fastback Plus L e b PC MOS 386 5-user
AutoCAD 10.0 YU Force DOS 4.01 PC Paintbrush IV +
AutoCAD 110 Foxbase+ 2.1 USA PP Excel3.0d usa | PPPCTook6.0
Wordperfect for Windows 1.0 Foxbase+ 2.1 YU Excel for Windows3.1 YU Svpcamn [
Autosketch Foxbase+ 386 USA iy i QEMM 386
i ‘b 3 YU PP Fortran 5.0 USA RM Cobol 85 5.0 DOS
Borland Turbo C++ USA thm; g Fortran 5.0 YU Cobol 85 Unix/Xenix
Turbo C++ YU S U3 |PP Macro Assemblers.  USA Fotin
Turbo C++ Pro USA g bl Macro Assembler5.1 YU
Turbo C:++ PRO YU : ) 0872 Standard Ed. 1.3 T
pp TurboPascal 5.5 USA i E.'“"'.}Sh“ 082 Extended Ed. 1.3 e %\e,’ o
PP Turbo Pascal $.5P  USA e dra Ao Jral PP Pascal 4.0 USA Xenix 386 Dev. Pack
; 1| PP Harvard Graphics 2.13 3 U ek
Turbo Pascal 6.0 YU | Pascal 4.0 YU Xenix 386 Oper. Sys.
Turbo Pascal 6.0P YU Project Man. 111 Project 4.0 UsA Unic 3 He
urbo Fascal o, PP LapLink 111 3.0 ) : PP Unix 3.2 ()pel.sx-'s.
PP Quattro Pro YU plan 4 Project/Windows USA Unix 3.2 Dev. Pack
Sidekick Plus YU ’ Quick Basic 4.5 YU VPILX anlimited
Paradox 3.5 USA PP Lotus 1*3*: L 53 U\‘Sfﬂ Quick C2.5 YU X unlimite
Paradox 3.5 YU ih :3'1' USA PP Quick Pascal 1.0 YU gmar:g}? [SHﬂ
_ pandi¥atd y Windows 3.0 sa MS midem UISA uperLaic J.
Carbon Copy Plus 5.2 el o YU Windows3.0bezmita  USA | SuperProject Plus
Charisma Freelance Plus 't' u Windows 3.0 SDK USA Ventura Publ. 3.0/DOS
Chiwriter DeLuxe PP Symphony2.2 Yu PP Teach yourself Windows 3.0 Ventura Publ. 3.0/Windows
PP Clipper 5.0 USA- |PP  Magellan YU| |pp  word$s USA | PP Wordperfect 5.1 USA
o PP Mace Utilities 1990 Word/Windows USA Woidparia 1.1 51
OrCiLraw &, Math CAD 2.5 Warks 2.0 USA Network UsA
SAomm b LY Mathematica 386 : Wordstar 6.0 Pro w
for Windows PP Norton Adv. Uril. 5.0 YU 2000 V3.0 YU
Commander 3.0 usa
Napomena: PP — posebna ponuda PP Editor YU

PRE NAKUPOVINE POZOVITE! INFORMACUJA ZA
DISTRIBUTERE: PROGRAME ZA DALINJU PRO-
DAJU NUDIMO VAM S POSEBNIM POPUSTOM!

NEVEROVATNA PONUDA:

HEWLETT-PACKARD
LASERIJET 11
STREAMER COLORADO
JUMBO 120 MB NOVELL

Hewlett-Packard Laserjet 111, 111D

Streamer Colorado DJ-10 120 Mb
DJ-20 250 Mb

Western Digital proizvodi

Novell proizvodi

Racunarska oprema, sastavljena od komponenata najboljih svetskih

proizvodaca:
Saradujemo sa firmama, kao §to su SONY, Racunari VECTOR
TEAC, NEC, QUANTUM, CONNER, 286/12.286/16 NEAT, 386/16 SX. 386/25, 386/
PHILIPS. Njihov kvalitet takode garantuje 33 C, 486/25

kvalitet nadih ra¢unara. : _
Obezbedujemo 12-mese¢nu garanciju i servis

Usprkos visokom kvalitetu mozemo da personalnih ra¢unara, bez obzira na

ponudimo takode interesantne cene. proizvodaca.
ANTUM d. 0. 0.
Stegne 25, 61000 LJUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21,51 fax: (061) 557-887
557-798




PRILOG MOG MIKRA: WORKS (1)

Tajne domace radionice

JAKA PAVLOVIC

Jos u eri »=duge«, na pocetku koliko toliko pod-
osljivih osamdesetih godina, desavalo nam se
da je, na Kraju krajeva, praZznjenje novéanika za
nabavku jednog tada od slavnih kucnih racuna-
ra (necemo da zaostajemo za susedom), bio
laksi deo operacije. Posle kupovine i prisilnog
privadenja suseda na ogled (i mi imamo radu-
nar) pobijenih primeraka marsovaca, sve vise
nam se vrielo u glavi pitanje »a sta sada«. Dile-
mu smo u najvise slucajeva resavali tako da smo
ratunar stavili na neku skrivenu zaboravljenu
policu i kroz izvesno vreme ga bez pompe i su-
seda prodali.

Ako smo tada za sebe | ostale nasli nekakvo
opravdanje da za ozbiljniju upotrebu ra¢unara
nisu postojali odgovarajuc¢i programi, danas,
u eri PC-a, takav se izgovor ne moZe nikome
servirati. Broj programa namenjenih PC kompa-
tibilnim ra¢unarima popeo se na hiljade i skoro
da mozemo reci da ne postoji problem koji se
moze resiti ratunarima, éije reSenje veé negde
ne postoji. NaZalost, zakljuéak da navedene ko-
risnicke poteskoce iz vremena spectruma i com-
maodora vise ne postoje bio bi apsolutno pogre-
gan. Jos uvek se desava da kupujemo ratunare
(sada vec¢ PC-e) prvenstveno zbog dobrog ose-
taja da time kupujemo ulaznicu u informaciono
drustvo buduénosti. Cesto kupljena tehnologija
vrai samo funkeiju staranja.

Za takvo stanje navedimo samo jedan od raz-
loga koji nije bas zanemariv. Za obi¢nog laiénog
korisnika, savremeni visokorazvijeni namenski
programi su prezahtevni i pre ga plase nego $to
ga odudevljavaju. Ova konstatacija vaZi cak i za
programe koji slu?e samo za pisanje teksta,
a 5to je pre kratkog vremena potvrdio i slavni
WordPerfect kada je dobio jednostavnijeg mlad-
eg brata. Kad je ve¢ sa tekstualnim programima
tako, kakav strah tek pobuduju radunarsko neo-
brazovanim Zemljanima sofisticirani programi
za obradu baze podataka, tabelarnih proraéuna
i sl. Naravno da odnos obiénog korisnika do
opevanog programa ima nesto zajednitkog
s odnosom neodluénog miadi¢a do lepe devoj-
ke — zapravo nikada nisu zajedno. Na srecu
nisu sve devo|ke iste, neke znaju i neodluénog
miadica ubediti da je vanserijski balavac. Sre-
com, isto tako | programi nisu napravijeni svi po
istom kalupu, neki se znaju korisniku dovoljno
priblizati da prebrodi strah od radunarske magi-
je i uhvati se u kostac s njom.

Za svakidasnju upotrebu bio bi idealan onaj
program koji bi znao da radi sve 5to nam je
potrebno, a ako to ne bi radio automatski, onda
bi bar upravijanje njim trebalo da bude &to je
moguce jednostavnije. Ovoj zamisli najvie su
se priblizili integrisani programski paketi. Moj
Mikro je nekoliko njih ve¢ predstavio. Medu
njima je i Microsoftov Works za kojeg dajemo
i radna uputstva s nekoliko aplikativnih primera.
Detaljnije éemo opisati modul Worksovog edito-
ra teksta, zapravo njegove padajuce menije
i skracene naredbe. Vliadanje funkcijama menia
ovog modula omoguéava nam lakse savladava-
nje ostalih Worksovih modula, &ija je zamisao
ista. Upotrebu ostalih modula upoznatéemo na
primerima aplikacija. Uputstva ¢e slediti kon-
strukciji Works u verziji 1.0, a iz verzije 2.0
pomenucemo samo one delove koji se od verzi-
je 1.0 bitno razlikuju.

Start programa i otvaranje
dokumenta

Works se moie instalirati na disketi koja se
stavlja u disketnu jedinicu A:. Takode se moZe

| DNEVNICE DIN:

instalirati na tvrdi disk. Ako nije softverom, po-
moéu DOS-ove naredbe PATH, definisan tragac,
onda se treba postaviti na onu jedinicu i imenik
u kojoj je instaliran Works program. Yerovatno
da u disketnim jedinicama necemo program in-
stalirati u imenike, pa ¢e poziv (engl. prompt) na
ekranu oznacavati samo ime tekuce jedinice,
npr. A:>,

Works startujemo take da, kad se u DOS-u
pokaze poziv tekuce jedinice, ispisemo
sworks«, pritisnemo ENTER i pricekamo da se
program unese u radnu memaoriju racunara.

Po najavnici proizvodaca programa, prikaZe
se osnovni meni iz kojeg se moZe izabrati jedan
od cetiri radna modula programa:

WORD PROCESSOR - za pisanje teksta,

SPREADSHEET - zatabelarno izratunavanje
i izradu grafikona,

DATABASE — za formiranje baze podataka,

COMMUNICATIONS — za povezivanje s osta-
lim racunarima.

Kad Zelimo neki dokumenat u bilokakvom
modulu da potpuno nanovo oblikujemo, posta-
vimo smernim tasterima marker na onaj modul
koji odgovara vrsti dokumenta kojeg Zelimo da
izradimo i pritisnemo taster ENTER.

Kada dokument ve¢ postoji a 2elimo da ga
ponovno upotrebimo, tada se pomocu tabula-
torskog tastera preselimo na naredbu OPEN
i pritisnemo ENTER. Sada ¢e nam program po-
nuditi podmeni u kojem moZemo odrediti ime
disketne jedinice (i imenik) na kojoj je doku-
ment | ime dokumenta kojeg Zelimo da dobije-
mo na ekranu, Na pojedine izbore selimo se
pomocu tabulatorskog tastera kojim preskace-
mo od izbora (okvirica) do izbora i ponudeno
(ime disketne jedinice, imenik ili dokument) bi-
ramo smernim tasterima (osvetlime).

Izbor potvrdimo ENTER-om i ono 3to smo
izabrali unese se u odgovarajuci deo okvira
(npr. ime izabranog dokumenta prikaZe se
u gornjem redu koji je predviden za zapis imena
dokumenta). Naravno, prvo treba izabrati ime
tekuce jedinice, pa zatim ime imenika u kojem je
dokument i tek onda iz spiska, koji je u okviricu,
izabrati ime Zeljenog dokumenta. Kad unosimo
dokumente u isti imenik u kojem je | program
Works, onda upravo opisani postupak nije po-

Slika I. Oblikovanje formulara za bazu podataka,

treban, jer se spisak dokumenata prikazuje od-
mah, samo izaberemo onaj dokument koji nam
odgovara,

ZAPAMTI: U okviru otvorenih menija selimo
se po opcijama pomocu tabulatorskih | smer-
nih tastera.

Kada navedenim postupkom otvorimo now ili
vec postojeci dokument iz jednog od Cetiri
Worksova radna modula, program nas preseli
u radno okruZenje (ekran) izabranog modula.
Radni ekrani pojedinih modula su u osnovi jed-
naki, razlikuju se samo po paru razli¢itih menija
koji odrazavaju specifiéne radne izbore pojedi-
nih modula. Zato pogledajmo, kao tipi¢nog,
ekran Word Processora.

Na vrhu ekrana vidimo osvetijenu letvu s ime-
nima padajucih menija. Ispod nje je lenjir s da-
ljinskim vrednostima i iviénim oznakama. U do-
njem delu ekrana vidimo prvo osvetljenu status-
nu liniju i ispod nje liniju za poruke. Onaj koji
ima instaliranog misa dobija dole | sa strane
tatkasto osvetljenu pomiénu letvu. Prazan pro-
stor u sredini je namenjen za izradu dokumena-
ta. Pisanjem moZemo poceti od onog mesta na
kojem se nalazi (odn. na kojeg postavimo) kur-
sor. Ovaj se prilikom otvaranja dokumenta uvek
nalazi na podetku stranice odn. na gornjoj levoj
ivici. Tamo se pojavijuje i strelicasti navodnik (/)
koji oznatava pocetak | kraj stranice. Ispod kur-
sora se na Spici vidi postavijen crni kvadrat koji
uvek oznadava poslednju liniju ostvarenog do-
kumenta (i kada je prazna) odn. poslednji otvo-
reni red dokumenta.

Kad pritiskamo tastere vidimo da se kursor
pomite udesno, svakim pritiskom se pojavijuje
po jedan znak na mestu gde je prethodno bio
kursor. Tako nastaje tekst. Kada kursor dode do
oznatene desne ivice lenjira, preskoci u slededi
red i to se ponavlja sve dok otkucavamo. Kad je
ukljuéeno poravnanje obadve ivice, nastajuci
tekst se odmah poravnava.

Upravljanje programa
i oblikovanje dokumenta

Unutar pojedinog modula moze se progra-
morm | nastajucim dokumentom upravijati po-
macu padajucih menija nanizanih na lenjiru koji
se nalazi na vrhu ekrana. Padajute menije akti-
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viramo tako da uvek prvo pritisnemo taster ALT
koji osvetli ime prvog menija i izborna slova
u imenima ostalih menija. Zeljeni meni izabere-
mo tako da osvetljenje prvog menija preselimo
smernim tasterom na Zeljeni meni i pritisnemo
ENTER, ili tako da pritisnemo taster sa slovom
koji odgovara osvetljenom slovu u Zeljenom me-
niju.

Opcije u meniju izaberemo tako da ih osvet-
ljujemo smernim tasterom i pritisnemo ENTER,
ili tako da pritisnemo taster sa znakom koji
odgovara osvetljenom znaku u pojedinoj opciji.
Kad nam opcija ponudi podmeni, u njemu je
nacin izbora Zeljenih funkeija isti kao ranije opi-
sani. U nekim podmenijima treba za preskoke
koristiti ranije pomenuti tabulatorski taster
i smerne tastere.

Ponovimo — za izbor opcije | naredbe u meni-
jima i podmenijima posluZujemo se:

—tabulatorskim tasterom za preskakanje iz
ledne opcije (naredbe) menija odn. podmenija
u drugu,

— smernim tasterima za izbor iz spiska Zelje-
nog (dokumenta, imenika, disketne jedinice
i sl.) u okviru neke opcije menija ili podmenija,

— taster ALT za aktiviranje menija nanizanih
na letvi na vrhu ekrana kojima aktiviramo opcije
ili podmenije osvetijavanjem i pritiskom na EN-
TER ili na taster sa znakom koji odgovara osvet-
ljenom slovu u nekoj opciji.

— taster ESC (escape) kada Zelimo aktiviran
meni ili podmeni ponovno iskljuéiti.

Otvaranje memorisanog
dokumenta

Postojece dokumente (tj. zapisane na disketi
ili disku) otvaramo (prenosimo u radnu memaori-
ju — RAM) zato da ih dopunjavamo, popravija-
mo ili drugacije uredujemo, kopiramo iz njih ili
u njih, stampamo, brisemo sadrZaj ili ih preime-
nujemo. Works omogucava korisniku da ima
istovremeno otvoreno (prenesene iz disketa ili
diska u ratunarovu memoriju) do osam razlici-
tih dokumenata. Podaci izmedu dokumenata
mogu se prenositi samo kada su dokumenti
otvoreni (tj. kada se rialaze u memorijskim &ipo-
vima). Spisak trenutno otvorenih dokumenata
stalno je vidljiv u padajuéem meniju WINDOW.

Dokumente ne otvaramo ako nam nisu po-
trebni, jer nam zauzimaju radnu memoriju Sto
usporava rad racunara, dok isuvise nabijena
memorija moZe ¢ak u nekim delovima petlji da
prouzrokuje blokadu rada. Zato novonastale do-
kumente, kad nam nisu vise potrebni, zatvara-
mo (prenosimao na disk ili disketu).

Vet smo opisali kako pri startu programa
pozivamo neki dokument na ekran. Pogledajmo
kako se to radi u toku rada s programom. Ispo-
maZemo se menijom FILE, kojeg aktiviramo pr-
vo pritiskom na ALT pa zatim na ENTER. U me-
niju izaberemo opciju OPEN koja nam nudi jed-
nak podmeni kao i izbor OPEN pri startu progra-
ma. Dalje na isti natin pomocu tabulatorskog
tastera | smernih tastera biramo (tekucu disket-
nu jedinicu, imenik — ako imamo tvrdi disk
i datoteku) i izbor potvrdujemo pritiskom na
ENTER. )

Memorisanje dokumenata na
disketi

SadrZaj dokumenta se, za vreme niegovog
formiranja, zapisuje u radnu memoriju (u njenim
tipovima). Iskljuéenjem radunara, nestaje sadr-
Zaj dokumenta iz radne memorije i ako ga pret-
hodno nismo nigde zapisali ili nastampali, onda
|e sav nas trud dokumentom oti$ao u nepovrat.
Zalo sve dokumente moramo preneti na trajan
memorijski medij koji zapisane podatke &uva
i po Iskljuéenju radunara. Najéesée korisceni
memorijski medij su diskete.

Preporucujemo vam da, u toku rada, novo-
stvoreni sadriaj dokumenta pavremeno (npr.
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svakih 15 minuta) prebacujete na trajan memo-
rijski medij. Stainim prebacivanjem sprecavate
eventuelne neprijatnosti koje bi nastale gubit-
kom razultata rada od nekoliko &asova | to zbog
nesrecne slucajnosti, jer ste se npr. spotakli na
kabl i tako iskljuéili racunar,

Za memorisanje sluzi naredba SAVE iz menija
FILE. Aktiviramo je pritiskom na CTRL + F + S.
Dokument se zapisuje pod trenutnim imenom
na disketu tekuce disketne jedinice. Kad na di-
sketi postoji dokument s istim imenom koji je
zasticen od upisivanja, tada nas raéunar na to
upozorava i od nas, ponudom pomenija SAVE
AS, zahteva da dokumentu damo novo ime pod
kojim ce ga upisati. To se de§ava u sluéajevima
kada za oblikovanje dokumenta imamo otvore-
ne Sablonske dokumente pod imenom STAN-
DARD ili GLAVA.WPS, u kojima su ve¢ definisa-
ne nade dimenzije papira odn. u njih je unesena
glava firme i zaSticena (npr. s PC Tools) od
upisivanja pod istim imenom. Zbog navedene
osabine moZemo ih stalno Koristiti kao Sablone
i u njima formirati svoj dokument kojeg zatim
preimenovanog memorisemo.

Po zavrSetku rada na dokumentu za kojeg
mislimo da éemo ga jos trebati, dokument mo-
ramo memorisati. Ako smo ga npr. pisali u 3a-
blonskoj datoteci STANDARD (ili GLAVA WPS),
bicemo prisiljeni da ga preimenujemo jer su te
datoteke zasticene od upisa. Ako Zelimo da nag
dokument memorisemo na drugu disketnu jedi-
nicu, a ne na onu koju raéunar trenutno smatra
za tekucu ili u neki drugi imenik, to nam omogu-
cava opcija SAVE AS iz menija FILE.

Opciju MEMORISI KAO (SAVE AS) aktiviramo
pritiskom na CTRL + F + A. U ponudenom
podmeniju se na Zeljene izbore selimo pomoéu
tabulatorskog i smernih tastera. Kad zelimo (ili

u radnoj memoriji raéunara tako da ga moZemo
i dalje obradivati, Kada smo obradu dokumenta
zavrsili nema nikakve potrebe da ga dalje éuva-
mo u radnoj memoriji koja nije beskrajna, a za-
vrien dokument nam nepotrebno zauzima pro-
stor, Ovakav dokument treba odstraniti iz radne
memorije biranjem ZATVORI u meniju BAZA
(odn. s ALT+F+C). Ako su u otvorenom doku-
mentu bile unesene bilo kakve izmene, ratunar
¢e nas pre zatvaranja dokumenta upitati da li
dokument Zelimo smestiti na disketnu jedinicu.
Na$ odgovor s »ne« znacice da se postojeca
verzija dokumenta u radnoj memeoriji ne¢e me-
morisati | da ¢e brisanjem iz ove memorije biti
izgubljena. Kada dokument pre zatvaranja prvo
memoris§emo nekom od navedenih funkcija, ra-
cunar nas prilikom aktiviranja funkcije CLOSE
nece nista vise pitati. Kod zatvaranja dokumena-
ta ne pritiskujmo tastere prebrzo da ne bi slucaj-
no tek uradenu dokumentaciju poslali na put
bez povratka,

Prelaz u DOS i kraj rada

Works u verziji 1.0 ne nudi moguénost direkt-
nog rukovanja datotekama kao §to je brisanje sa
diskete, preimenovanje bez stvaranja duplih ko-
pija, pregled duline datoteke | sl. Zato DOS,
svojom funkcijom u meniju baza, omogucava
prelaz u DOS, gde Zeljene operacije moZzemo
izvrsiti DOS-ovim naredbama i zatim se wvratiti
u Works bez ponovnog startovanja programa.
Prelaz u DOS aktiviramo pritiskom na
ALT+F+D. U program se vratamo tako da na
poziv otkucamo EXIT.

Obiéno, kad prestanemo da radimo na pro-
gramu, sledi Zelja za njegovo deaktiviranje | po-

PREZIME: MLAKONJA

IME: Julijana

TITULA: gospoda

ULICA: Obilaznica 23
POSTA: B1000 Ljubljana

START PREDMETA: 15.2.891

DNEVNICE DIN: 600,00
TROSKOVI DIN: 2.200,00
AKONTACIJA: 1.000,00

STRANKE DETEKTIVSKE AGENCIJE NJUBKALO

PREDMET: izgubljenoc crno maZe s belom Bapicom

REEENO DANA: 19.2.91
TROSKOVI OPIS: kupovina merdevina
UKUPNI TROSBEOVI:
POTRAZNJA:;

OBRADA DANA: 4 |

2.800,00
1.800,00 DUG:

0,00

Slika 2 Formulaz s ispunjenim rubrikama.

moramo) dokument da preimenujemo, napise-
mo novo ime s najvise osam znakova u liniji na
vrhu okvira kKoji je predviden za unos imena.
|zbor potvrdujemo s ENTER. Dokument moie-
mo tako smestiti u meroriju pod Zeljenim ime-
nom, na Zeljenu jedinicu | u Zeljeni imenik. Ova
opcija ne brise dokument iz radne memorije,
gde je jos uvek na raspolaganju za dalju obradu
samo pod novim imenom odn. imenom pod
kojim smo ga i memorisali,

Zapis svih otvorenih dokumenata

Spomenuli smo veé da moZemo imati istovre-
meno otvoreno (tj. uneseno u radnoj memoriji)
vise dokumenata. Works dozvoljava do osam
istovremeno otvorenih dokumenata za koje nije
necphodno da su iste vrste (tekst, tabele, baze).
Kad Zelimo u izvesnom trenutku da na disketu
smestimo sve otvorene dokumente, izaberemo
funkciju SAVE ALL. U tom sluéaju se dokumenti
ne brisu iz radne memorije, gde su nam jo$ uvek
na raspolaganju. Za zasticene dokumente
(STANDARD, GLAVA.WPS), ova opcija takode
zahteva preimendvanje.

Zatvaranje dokumenata

Ranije opisane opcije memorisanja dokume-
nata, zadriavaju i dalje sadriaj dokumenta

vratak u DOS da bi zavriili radom ili moida
obradivali neki drugi program. Kada nam pro-
gram vise nije potreban, besmisleno je da bi
i dalje bio aktivan i take nekorisno zauzimao
memoriju raéunara, pa ga zato treba deaktivira-
ti. Rad s Works zavrSavamo tako da u meniju
FILE aktiviramo izbor EXIT (sa ALT+F+X), po-
sle cega nas program vraca u DOS. Ako obrad-
ivane datoteke nismo ranije memorisali, Works
nas jo§ jednom pita da li to Zelimo da uéinimo.

Razmislimo &ta ¢emo odgovoriti, jer prebrzi
pritisak na taster moZe da uniSti visecasovni
trud. To ¢e se desiti ne samo onda kad odgovo-
rimo s »ne«, vec i kad nepromisljeno odgovori-
mo s »da«. Npr. sa diskete smo pozvali neki
doradeni dokument | na njemu se, za demon-
straciju kolegi, iZivljavamo (briSemo, kopiramo
i 5l.). Zaboravljajuci sve to, aktiviranjem funkcije
EXIT i na pitanje raéunara da li Zelimo da to
memoridemo, odgovorili smo s =da«~. Naravno
pod istim imenom se memorise poslednja, uzor-
no demolirana verzija koja na disketi prekriva
izvorni dokument. Posto se to vrlo rado desava,
nikada ne smete za veibe ili demostracije pro-
grama upotrebljavati izvorne dokumente, ved
samo njihove kopije koje npr. preimenujete
u »veZba« ili nesto slicno. Jos sigurnije | za
viasnike tvrdog diska obavezno pravilo je sva-
kodnevna izrada sigurnosnih kopija na disketa-
ma, koje nas cuvaju od nepozeljnih iznenad-
enja.




Izbor u tekst editoru

Osnowni meni tekst editora nudi nam stalno
u prvom {gornjem) redu sedam osnovnih izbora:
File, Edit, Print, Select, Format, Options,
Window.

FILE (file = datoteka, dokument)

Izbar nam nudi sledece radne opcije:

NEW: (new = nov) ulaz u novi dokument, bilo
onaj koji je napravljen drugim delom programa,
npr. bazom podataka i sl. ili potpuno nov doku-
ment. Biramo ga, tako da po pritisku tastera ALT
+ f osvetlimo ili zatamnimo smernim tasterima
napis new i pritisnemo ENTER.

OPEN: ulaz u ve¢ postojeci dokument, sme-
sten na disketi (odn. disku). Opciju biramo
5 ALT + f, osvetlimo napis OPEN, pritisnemo
ENTER. Nudi nam se podopcija, u okviru Koje se
tasterom TAB selimo na pojedine izbore (jedini-
ca i dokumenata) ili napidemo ime dokumenta
kojeg elimo da pozovemo i zatim pritisnemo
ENTER.

SAVE: Smestanje dokumenta kojeg smo na
novo izradili ili obnovili, na jednu od memorij-
skih jedinica. Opciju aktiviramo s ALT + f, osvet-
limo SAVE i pritisnemo ENTER.

SAVE AS: ovom opcijom se dokumentu koji
se memorise daje Zeljeno ime. Ime ispisujemo
u odgovarajuéi okyir kojeg nam opcija nudi
u podmeniu.

SAVE ALL: memorisemo sve obradivane do-
kumente, ukljuéujudi i eventuelne popravke ko-
je smo u njih uneli.

CLOSE: ovom opcijom zavrsavamo rad na
dokumentu.

DOS: izbor ove naredbe omogucava privre-
meni prelaz u operacioni sistem (DOS), a iz
njega se moZemo vratiti u tekst editor naredbom
EXIT.

EDIT

Ilzbor EDIT-a iz asnovnog menija omogucava
nam obavljanje razli¢itih manipulacija tekstom.
Da bi izvesnim delom teksta mogli da obavimo
neku manipulaciju, prethodno ga treba oznaciti,
Tekst (znak, rec, red, pasus ili kompletan doku-
ment) oznacavamo pomocu funkcijskog tastera
FB. Broj pritisaka na ovaj taster definise velicinu
oznaéenog teksta. Za povratno smanjenje opse-
ga vec oznacenog teksta prvo pritisnemo taster
shift, a zatim F8 onoliko puta koliko je to potreb-
no. Funkeciju markiranja (EXTEND) opozivamo
pritisakom na taster ESC.

MOVE: oznaéeni tekst selimo na drugo mesto
u dokumentu. Kada naredbu potvrdimo taste-
rom ENTER, moramo se markerom preseliti na
zeljeno mesto u tekstu | ponovo pritisnuti taster
ENTER. Tekst na prvobitnoj lokaciji izbrise se .

COPY: oznateni tekst prekopiramo na drugo
mesto u dokumentu. U ovom slucaju izvorni
tekst ostaje na mestu odakle smo ga uzeli. Kada
osvetljenu naredbu potvrdimo tasterom ENTER,
selimo se markerom na zeljeno mesto u tesktu
i ponovo pritisnemo ENTER.

DELETE: brisemo Zeljeni tekst. To izvodimo
tako da osvetlimo tekst tasterom FB, zatim s ALT

+ E izaberemo opeciju EDIT iz osnovnog menija, -

osvetlimo naredbu DELETE i pritisnemo taster
ENTER.

UNDOQ: opozivamo bilo koju od predasnjih
naredbi iz izbora EDIT, pod uslovom da iza njih
nisu bile izvrsene jod neke druge naredbe. Na-
redba UNDO mora da sledi direktno naredbi
koju zelimo da opozovemo inace nece funkci-
onisati odnosno funkcionisaée na neku drugu
prethodnu naredbu.

PRINT

Owim izborom stampamo dokumente, naprav-
lijene u Works. Aktiviramo ga pritiskom na ALT
+ P, Zatim izaberemo iz ponudenog menija od-
govarajucu naredbu.

PRINT: ovom naredbom aktiviramo prenos
znakova iz dokumenta na &tampaé. Po potvrdi
naredbe tasterom ENTER, nudi nam se podmeni
u kojem moZemo izabrati broj kopija, stranice

dokumenta koje Zelimo nastampati i oblik ispisa
(draft ili drugi nacin).

LAYOUT: definisemo dimenzije ispisa na po-
jedinom formatu, vrstu papira, ivice ispisa, loka-
ciju i nagin numerisanja stranica (sa komenta-
rom ili dodatim posebnim znakovima), oblik gla-
ve | podnoZja stranice sto se postuje kao stan-
dardna definicija dimenzija kompletnog doku-
menta.

SELECT: naredba SELECT TEXT PRINTER
prilagodava ratunar Stampacima razliéitih tipo-
va i proizvodaca. Po izboru naredbe, ispisuju se
u podmeniu instalisani stampaci; izaberemo
svojeg odn. onog koji je ponudenom najsli€niji.
SELECT
Izbor nudi tri podnaredbe koje nam pri obradi
teksta omogucavaju izvodenje sledeéih funkcija
(izbor aktiviramo pritiskom na taster ALT + S}):

GO TO: ovom naredbom se, u opseinijem
dokumentu (npr. 50 strana), brie selimo na Ze-
ljenu stranicu nego listanjem stranica ili ekrana.
U ponudenom podmeniju moramo uneti broj
stranice na koju se Zelimo preseliti.

SEARCH; u dokumentu otkrivamo poloZaj re-
¢i koje zelimo da izbridemo ili popravimo. U po-
nudenom podmeniu upisemo trazenu re¢ koja
se maora ispisati istim znacima kao 5to je rec
koju traZimo. Ispisana re¢ se po pritisku na
taster ENTER prikazuje na lokaciji teksta s in-
verznim (osvetljenim) znacima.

REPLACE: u tekstu potraZimo izabranu ret
(ili drugu grupu znakova) | zamenimo je druga-
&ijom reéju (ili grupom znakova). Po izboru na-
redbe treba u gornji red ponudenog pomenija
prvo upisati trazenu reé, zatim se tasterom TAB
preseliti na donji red i u njega upisati re¢ koja ce
trazenu re¢ zameniti. lzborom REPLACE nadi-
na, za zamenu se nudi prva trazena re¢ u doku-
mentu, 5to potvrdujemo tasterom ENTER, a iz-
borom nadina REPLACE ALL automatski se po
pritisku tastera ENTER zamenjuju sve traZene
reci u tekstu.

FORMAT

Ovaj izbor aktiviramo pritiskom na taster ALT
+ T. Omogucava nam definisanje niza znakova
i njihovog posebnog obeleZavanja i razlicite
funkcije u obradi teksta (poravnanije, odstojanje
isl).

PLAIN: naredba PLAIN TEXT omogucava
opoziv izvedenih ostalih funkcija kKoje smo rani-
je izvréili, Deo dokumenta nad kojim Zelimo da
izvr§imo ovu naredbu treba prethodno markirati
(ve¢ opisana upotreba tastera F8). lzvodenje
naredbe potvrdujeme pritiskom na taster EN-
TER. Na kraju markirani tekst napustimo (priti-
skivanjem SHIFT + F8) tasterom ESCAPE.

BOLD: osvetljeni deo teksta naglasimo, tako
da nam se slova pri Stampanju ispisuju masno.

UNDERLINE: podvuéemo zeljeni deo teksta,
kojeg prvo treba ve¢ opisanim postupkom
osvetliti. Podvuéeni deo teksta na ekranu nije
vidan i crta se vidi tek po ispisivanju na Stam-
pacu.

ITALIC: osvetljeni deo teksta se ispisuje ko-
sim slovima.

CHARACTER: ova naredba omogucava razli-
tite kombinacije ranije navedenim trima nared-
bama s dodatnom mogucnoscu ispisivanja pre-
crtanog teksta (STRIKETHROUGH). Ove razli¢i-
te kombinacije moZemo birati tako da u zagrade
pojedinih izbora tasterom ENTER unosimo zna-
kove X ili da osvetijene izbore u prozorima pod-
menija potvrdimo tasterom ENTER. Moguce su
razlicite kombinacije ispisivanja pojedinacnih
znakova.

NORMAL: naredba NORMAL PARAGRAPH
nam nudi za Zeljeni tekst standardne (default
= preuzete) vrednosti odn. oblike znakova i pa-
rametre dimenzija stranica.

LEFT: oznaceni tekst se poravnava po levoj
iviei.

CENTER: deo teksta kojeg treba prvo nsve!riti
poravnamo tako da je izhodiste ivica sredina
stranice (tekst centriramo). : _

JUSTIFIED: tekst se poravna po levoj i desnoj
ivici, kao 5to jeCCODE 29/ definisano parametri-
ma stranice u opciji LAYOUT iz izbora PRINT.

SINGLE: naredba SINGLE SPACE odreduje
jednostruki (uobi¢ajeni) razmak izmedu redova.
Tekst kome hotemo da promenimo razmak mo-
ra biti osvetljen.

DOUBLE: naredba DOUBLE SPACE odraduje
dupli razmak izmedu redova.

PARAGRAPH: ovom naredbom sastavljamo

. kombinacije od predasnjih naredbi koje po iz-

boru unosimo u podmeni | pritiskom tastera
ENTER definidemo kao trajne za pojedini tekst.

TABS: naredba omogucava automatsko pre-
skakanje na odredeni tabulatorski broj (pozici-
ju), ispisivanje praznog prostora kojeg tabulator
preskace posebnim znacima (npr. crtomy) i bri-
sanje tabulatora.

OPTIONS

Ovaj izbor nudi nekoliko dodatnih moguéno-
sti pri obradi teksta.

SPLIT: ekran u tekucem dokumentu podeli-
mo na dva dela. Naredba je korisna u opseznijim
dokumentima posebno pri izvodenju funkcija
COPY i MOVE. Biramo je tako da asvetljenu
naredbu potvrdimo tasterom ENTER i zatim ver-
tikalnim smernim tasterima podesimo tabelu za
obadva dela ekrana na Zeljeno mesto i podelu
potvrdimo ponovnim pritiskom tastera ENTER.

Razli¢ite obrade teksta mozemo izvoditi samo
u onom delu u kojem se trenutno nalazi marker.
Marker selimo iz jednog dela ekrana u drugi
pomeéu funkcijskog tastera F6. Podelu ekrana
opozivamo take da postupak izbora podele po-
novimo, vertikalnim smernim tasterom vratimo
criu razgraniéenja na poéetnu poziciju i pritis-
nemo taster ENTER,.

SHOW: naredba SHOW RULER definise da li
¢e na vrhu ekrana, dok pisemo tekst, biti lenjir ili

ne.

SHOW ALL: naredbom SHOW ALL CHARAC-
TER definise se da |i ¢e posebni znaci koje
editor teksta koristi za definisanje svojlh postu-
paka u obradi testa, biti prikazani na ekranu ili

ne.

PAGINATIONS: ovam naredbom aktiviramo
automatsko prelamanje i numerisanje stranica
u dokumentu. Ponudena je i moguénost ruénog
prelamanja stranica.

WINDOW

U ovom izboru moZemo prema potrebi pozva-
ti program HELP koji nam u izvesnim postupci-
ma nudi kratko objasénjeneje — pomoc za obra-
du teksta. Isto se desava pritiskom na taster F1.
Ako Zelimo da o pojedinoj obradi saznamo ne-
sto vise. moZemo pozvati i odgovarajuce po-
glavlje iz programa za utenje TUTORIAL

SETTINGS: posie izbora ove naredbe moie-
mo u podmeniju izabrati kombinacije boje ekra-
na (ako nam monitor to omogucava), mere u ko-
jima nas tekst editor obavestava o parametrima
stranica i automatsko oznacavanje nacionalnih
valuta (u verziji 2.0).

Funkcije tastature i pomicanje preko teksta

«— (strelica levo): pomice pokazivaé (marker
ili kursor) za jedno slovo ulevo.

—» (strelica desno): pomiée kursor za jedno
slovo udesno

1 (strelica gore): pomice kursor za jedan red
nagore

(strelica dole): pomiée kursor za jedan red
nadole

RAZMAKNICA (SPACE ili SPACEBAR): razmi-
&e tekst za jedan znak udesno s praznim prosto-
rima

BAKSPACE (povratna razmaknica): brise zna-
kove levo od kursora i istovremeno vraca kursor
za po jedan znak ulevo; kad je kursor na pocet-
ku reda prenosi (odnosno dodaje) red prethod-
nom redu

DEL (delete = izbrisati); brise znakove desno
od kursora (po jedan znak — takode prazna
mesta)

ALT (kontrolni taster): njime se ostalim taste-
rima na tastaturi definidu (aktiviraju) posebne
dodatne funkcije; (ALT + t) nudi funkcije opcije
Format iz osnovnog menija

CTRL (control, kontroini taster}: njime se
ostalim tasterima na tastaturi definisu (aktivira-
ju) posebne dodatne funkcije
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CTRL + —: pomiée kursor za jednu reé
udesno

CTRL + «—: pomice kursor za jednu re¢ ulevo

CTRL + 1: pomi¢e kursor za jedan pasus
nagore

CTRL + |: pomite kursor za jedan pasus
nadole

CTRL + PGS—-UP= pomakne kursor na poce-
tak ekrana

CTRL + PGS-DN= pomakne kursor na kraj
ekrana

CTRL + HOME: preskoti na potetak datoteke
(dokumenta)

CTRL + END: preskoéi na kraj datoteke (do-
kumenta)

HOME (home = dom): vraéa kursor na poce-
tak reda

END (end = kraj): vrata kursor na kraj reda

PGS-UP (page up = strana gore): vraca kur-
sor na sadriaj prethodnog ekrana

PGS—-DN (page down = strana dole): vraca
kursor na sadriaj sledeéeg ekrana

ESC (escape): taster kome je data ova nared-
ba omogucava prelaze (vradanje) iz menija ni-
Zeg nivoa u menije viseg nivoa odn. u sam
dokument kojeg obradujemo

CAPS LOCK: ukljutuje — iskljuuje pisanje
velikih slova

SHIFT: pisanje velikim slova dok se dr#i pritis-
nut ovaj taster

ALT GR: ista funkcija kao i taster alt.
Direkine naredbe s tastature

CTRL + B: tekst se, od mesta aktiviranja na-
redbe, dalje ispisuje masnije; naredba se opozi-
vamo s CTRL + SPACE

CTRL + I: tekst se, od mesta aktiviranja na-
redbe, dalje ispisuje koso (italic); opoziv: CTRL
+ SPACE

CTRL + U: tekst se, od mesta aktiviranja ove
naredbe, dalje ispisuje podvuéeno; opoziva se
s CTRL + SPACE

CTRL + S: tekst se, od mesta aktiviranja na-
redbe, dalje ispisuje podvuéeno; opoziv s CTRL
+ SPACE

CTRL + SHIFT + =: tekst se, od mesta aktivi-
ranja ove naredbe, dalje ispisuje podignuto
(npr. za matem. stepene); opoziv s CTRL + SPA-
CE (u KEYBUS)

CTRL +=: = tekst se, od mesta aktiviranja
ove naredbe, dalje ispisuje spusteno (npr. za
hemij. formule); opoziv s CTRL + SPACE (u
KEYBUS)

CTRL + C: tekst se, od reda u kojem aktivira-
mo ovu naredbu, dalje ispisuje centrirano

CTRL + L: tekst se, od reda u kojem aktivira-
mo ovu naredbu, dalje ispisuje poravnat na levoj
wici

CTRL + R: tekst se, od reda u kojem aktivira-
mo ovu naredbu, dalje ispisuje poravnat na des-
noj ivici

CTRL + J: tekst se, od reda u kojoj aktiviramo
ovu naredbu, dalje poravnava na levoj i desnoj
wici

CTRL + H: poravnavanje podeSenim tabula-
torom na desnoj strani i pomicanje (ponovnim
pritiskom) teksta za jedan tabulator udesno

CTAL + G: pomicanje podesenog tabulatora
ulevo do leve ivice (obratno od CTRL + H)

SHIFT + ENTER: unosi marker za kraj reda
u tekudi pasus

CTRL + ENTER: ruéno prelamanije stranica

CTAL + MINUS: deljenje re¢i na kraju reda

CTRL + SHIFT + (—): povezivanje re¢i crii-
com (-), koje program na kraju reda ne deli
(vaZi samo za ameri¢ku tastaturu)

CTRL + SHIFT + SPACE: povezivanje dve
reti praznim razmakom koje se na kraju reda ne
dele

CTRL + P: pri Stampanju dokumenta se, na
poloZaju gde se aktivira ovaj kursor, tampa
broj tekuce stranice.

CTRL + F: pri 8tampanju se od&tampa ime
dokumenta na mestu gde se aktivira ovaj
kursor.

CTRL + D: pri $tampanju se od3tampa tekuéi
datum na poloZaju gde smo uneli ovaj kursor.
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CTRL + T: pri stampanju se od$tampa tekuéi
sat na poloZaju gde smo uneli ovaj kursor

CTRL + ;; aktiviranjem ove kombinacije uno-
simo u tekst tekuéi datum (deluje samo s ame-
rickom tastaturom odn. KEYBUS drajverom koji
se preklapa s CTRL + ALT + F1)

CTRL + Shift + ;: aktiviranjem ove kombina-
cije unosimo u pisuci tekst tekuée vreme (radi
samo s americkom tastaturom KEYBUS koja se
moze preklopiti sa CTRL + ALT + F1, nazad na
YU tastaturu preklopimo s CTRL ALT + F2).

Navedene direktne naredbe moZemo aktivira-
ti i iz menija u izboru EDIT iz »Insert special«,

Matematicke, statisticke,
finansijske i ostale funkcije

Podatke koje biramo iz Worksove baze poda-
taka ili tabela moZemo obradivati razliéitim ma-
temati¢kim, statistickim, finansijskim, logiénim
| ostalim funkcijama odn. pomoéu njih izvede-
nim formulama koje ugradujemo na Zeljena me-
sta, (npr. u ¢elije pregledne tabele) i tako posti-
Zemo Zeljenu obradu podataka. Za ove namene
Works raspolaZe s 57 funkcija.

Matematicke funkcije

ABS, opsti oblik =ABS(x): daje apsolutnu
vrednost  broja  (brojne  celije); npr.
=ABS(-78.99) daje u ¢eliji »78.99«

INT, opsti oblik =INT(x): daje komponentu
celog broja nekog: decimalnog broja bez zao-
kruZavanija; npr. =INT(9.99) da »9«

SQRT, opsti oblik =SQRT(x): daje kvadratni
koren broja x. Npr. =SQRT(99) ispisuje u éeliju
izracunati koren, Drugi naéin pisanja formule za
izraunavanje kvadratnog korena navedenog
broja je 99~(1/2), za izraéunavanje kubnog ko-
rena navedenog broja moramo napisati 99~(1/
3), a na isti nacin i za vide stepene, npr. 99—(1/4)
itd.

LOG, opéti oblik =LOG(x): izraéunava deci-
malni (sa osnovom 10) logaritam datog broja
x ili numericke celije; npr. =LOG(100) daje »2«
i =LOG(1.0000000E +20) daje »20«

LN. opsti oblik =LN(X): izradunava prirodni
logaritam (sa osnovom e) datog broja x ili broj-
ne celije; npr. =LN(100) daje »4.605«
i =LN(EXP(5)) daje »5«

EXP, opsti oblik =EXP(x): eksponencijaina
funkcija. Izraéunava X-ti stepen broja e. Obratna
funkcija od LN. Kada moramo potencirati dru-
gacijom osnovom, koristimo znak za potencira-
nje =4 npr. =2~(5) daje »32« i =5~(2) daje
»25«, Najveci eksponent za osnovu e je 709 jer
je najveca vrednost stepena ograniena na
1.8E+308

Pl, op5ti oblik =Pl: unosi u zadatu éeliju ili
formulu vrednost i 3.141592.. (1 = trigonome-
trijska konstanta)

SIN, opsti oblik =SIN(x): izraéunava trigono-
metrijsku funkciju sinus vrednosti x. X je ugao
izrazen u radijanima

COS, opsti oblik =COS(x): trigonomatrijska
funkcija kosinus. X je ugao izraZen u radijanima

TAN, opéti oblik =TAN(x): trigonometrijska
funkcija tangens. X je ugao izraZen u radijanima

ATANZ, opéti oblik =ATAN2(x,y): uzradunava
arkus tangens koliénika x/y i daje vrednost u ra-
dijanima za ugao &iji je tangens y/x. Pri tome
uzima u obzir predznake za x | y tako da pokriva
.wa; cetiri kvadranta (ugao u opsegu od -1 do
=+

Obzirom na predznak dobijaju se slededi
uglovi:

X Y da rezultat izmedu...
pozitivan  pozitivan 0jn%x1/2
negativan  pozitivan nk1/2in
negativan negativan —n i —n%1/2
pozitivan  negativan -n*1/2i0

ATAN, opsti oblik =ATAN(x): 1rigonome‘lriis_=!<a
funkcija arkus tangens. Daje vrednost u radija-
nima (od =% 1/2 do n*1/2) za ugao €iji tangens
jex

ACOS, opsti oblik =ACOS(x): trigonometrij-
ska funkcija arkus kosinus. Daje vrednost u ra-
dijanima (od 0 do 1) za ugao &iji kosinus je x.
EECI'%B X nije u opsegu od —1 do 1, obavestava

ASIN, opsti oblik =ASIN(x): trigonometrijska
funkcija arkus sinus. Daje vrednost u radijanima
{od —n*1/2 do n*1/2) za ugao &iji sinus je x.
Kada x nije u opsegu od —1 do 1, ispisuje ERR

MOD, opati obléik =MOD(x.y): ispisuje rezul-
tat deljenja (kolinik) broja ili numeriéke celije
X 5. X je brojilac a y imenilac. Koliénik ima isti
predznak kao i brojilac.;npr. =MOD(3,2) daje
»1u; =MOD(-3,2) daje »—1«

ROUND, op&ti oblik =ROUND(x,n): zaokruZa-
vanje. Broj x se zaokruZuje na n decimalnih
mesta. Vrednosti za x i n su sadrzaj éelija. Funk-
ciju zaokruzivanja moZemo kombinovati opcija-
ma ispisnih formata iz menija FORMAT; npr.
=ROUND(2.4235,2) daje w2 42a; =RO-
UND(2.7235,0) daje »3«; =ROUND(237.432,—2)
daje »200«

RAND, opéti oblik =RAND(): izabire slu¢ajan
broj u podruéju od 0 do 1, argument ne odred-
ujemo. Za ostala podruéja sluéajnosnih brojeva
mozemo formulu prilagoditi; npr.
=RAND()*100
Logi¢ke funkcije

ISNA, opsti oblik =ISNA(x): daje ¢eliji vred-
nost =1« ako je X=NA (Not Available), u suprot-
nom sluéaju funkcija daje vrednost =0=. Koristi-
mo ga za ugradivanje kontrole gresaka.

NA, opsti oblik =NA() — not available: odred-
uje (izveStava) da celija nije na raspolaganju.
Obiéno se upotrebljava funkcijom =IF; npr.
=IF(AS*.0570,NA(), SQRT(AS))

ERR, opsti oblik =ERR()— error: saopstava
gredku. Obi€no se upotrebljava funkcijom IF;
npr. =IF(A5%.0570,ERR(), SQRT(AS))

IF, opsti oblik =IF{ako_usiov,onda_x,ina-
Ge_y): uslovna odiuka. Kada je uslov ispunjen,
ostvaruje se ono Sto je ugradeno kao x (TRUE),
inade se ostvari y (FALSE). Za izrazavanije uslo-
va mogu se koristiti logicki operatori:

= — jednako

< — manje

< — manije ili jednako
> - vete

>= — vace ili jednako
<> — nije jednako

~ — logitko NE
| — logitko ILI
& — logitko |

Npr.: . =IF(D6<=2008D5=40,50,100) logicko

=|F(D6<=200ID5=40,50,100) logitko ILI
IF(~D6 57=200,A7,0.1%D6) logitko NE
ISERR, opéti oblik =ISERR(x): daje vrednost
»1« ako je X=ERR (Error), u suprotnom sluéaju
daje funkcija vrednost »0« (FALSE). Funkciju
upotrebljavamo za ugradnju kontrole gresaka
FALSE, op&ti oblik =FALSE(): pogre&no. Daje
logiéku nulu.
TRUE, opsti oblik =TRUE(): pravilno. Daje
logic¢ku jedinicu.
Finansijske funkcije
PMT, opsti oblik =PMT|(glavnica kamate vre-
me_vracanja): otplata zajma. lzratéunava ratu
vracanja zajma na osnovu poznate glavnice, ka-
mate i vremena vracanja
PV, opéti oblik =PV(uplata,kamate,period):
sadasnja vrednost. lzratunava sadasnju vred-
nost fiksnih buduéih uplata s fiksnim kamatama
za dati period
-FV, opéti oblik =FV{uplata kamate, period):
buduéa vrednos!. lzratunava buduéu vrednost
fiksnih buduéih uplata s fiksnim kamatama za
dati period
RATE, opati oblik =RATE(buduéa_vrednost-
.sadaénja vrednost,period): Izraéunava kamatnu
stopu koja je potrebna da bi sadagnja vrednost
investicionih umetaka dostigla datu buducu
vrednost u odredenom periodu; npr.
=RATE(250,180,5)
TERM, op5ti oblik = TERM(rata kamate budu-
ca_vrednost): izratunava period koji je potre-
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ban da bi se datom ratom i fiksnom kamatnom
stopom dostigla data buduéa vrednost; npr.
=TERM(22,7.5,200)

CTERM, opsti oblik =CTERM(kamate,budu-
¢a_vrednost,sadasnja_vrednost) izraunava pe-
riod (vremenske péeriode) koji je potreban da bi
fiksnom kamatnom stopom neka sadasnja vred-
nost dostigla datu buducu vrednost; npr.=C-
TERM(7.5,180,250)

SLN, opsti-oblik =SLN(nabavna_cena,konac-
na.cena,period): izraunava smanjenje vredno-
sti osnovnog sredstva u odredenom vremen-
skom periodu upotrebom =straight-line« meto-
de. Kod tog nadina je, u datom vremenskom
periodu, smanjenje vrednosti ravnomerno. Da-
kle, izratunava potrebna sredstva za amortizaci-
ju osnovnog sredstva u datom vremenskom pe-
riodu. Konacna cena je cena osnovnog sredstva
na kraju veka trajanja, npr. =SLN(220,13,7)

IRR, opsti oblik =IRR(predv.diskont.stepen-
Jperiod): interni stepen rentabilnosti. Priblizno
izradunava interni stepen rentabilnosti buduéih
novéanih tokova koji su sastavijeni od buduéih
investicionih troskova i prihoda. Predvideni di-
skontni stepen zauzima vrednosti u intervalu od
0 do 1. Vrednosti u podruéju celija su negativne
(trodkovi) | pozitivne (prinosi), npr.
=IRR(0.15,C3:C22)

SYD, opsti oblik =SYD(nabavna_cena, konaé-
na_cena, vek_trajanja period): izraéunava sma-
njenje vrednosti osnovnog sredstva u odred-
enom vremenskom periodu po »sum-of-the-ye-
ars digits« metodi. Kod tog nacina je, u pocet-
nom periodu upotrebe, smanjenje vrednosti os-
novnog sredstva ubrzano; npr.
=5YD(220,13,9,7)

DDB, opéti oblik =DDB(nabavna_cena, ko-
naéna_cena vek_trajanja,period): izraéunava
smanjenje vrednosti osnovnog sredstva u odre-
denom vremenskom periodu po »double-decli-
ning balance« metodi. Kod tog naéina je, u po-
tetnom periodu upotrebe, smanjenje vrednosti
osnovnog sredstva ubrzano;
npr.=DDB(220,13,9.7)

NPV, opsti oblik =NPV(diskontni stepen, peri-
od): daje neto sadagnju vrednost bududéih nov-
¢anih tokova (oni mogu biti bududi prilivi ili
odlivi) za fiksni diskentni stepen (kamatna sto-
pa) ¢ija je vrednost u intervalu izmedu 0§ 1.
Podrugije je odredeno spiskom éelija u koje su
uneseni budu¢i novéani tokovi. Vremenski in-
terval izmedu njih mora biti konstantan, npr.
=NPV(A3,C3:C5)

Vremenske funkcije

DATE, opsti oblik - =DATE(godina mesec-
.dan): datum. Ispisuje redni broj dana koji odgo-
vara unesenom datumu tako da brojanje dana
potinje od 1.1.1900 koji ima redni broj 1; npr.
=DATE(1987,10,30) daje »32080=

NOW, opsti oblik =NOW(): ispisuje redni broj
tekuceg dana i sata na osnovu sistemskog ka-
lendara i sata. Po unodenju funkcije treba odgo-
varajuce prilagoditi format céelije. Kod svakog
ponavljanja tabelarnih preratunavanja obnavlja
se | vrednost funkcije.

DAY, opsti oblik =DAY(datum): na osnovu
rednog broja dana u datumu daje redni broj
dana u mesecu (1-31); npr. =DAY(32080) daje
»30=; =DAY(DATE(1987,10,30)) daje »30«

MONTH, op5ti oblik =MONTH(datum): na os-
novu rednog broja datuma daje redni broj mese-
ca u godini (1—12); npr. =MONTH(32080) daje
=10« | =MONTH(DATE(1987,10,30)) daje =10«

YEAR, opsti oblik =YEAR(datum): na osnovu
rednog broja datuma daje redni broj godine
(0-199); npr. =YEAR(32080) daje »87«

TIME, opsti oblik =TIME(sat,min,sek): unosi

A B c D E
1
2 1 13 15
3 2% 3% 4%
4 $10 $20 $30

redni broj{(=ponoé,0.5=podne,0.9993%9=malo
pre ponoci) odredenog vremena. Sati su izraZe-
ni brojevima od 0-23, a minuti i sekunde brojevi-
ma od 0-59

HOUR, op&ti oblik =HOUR(vreme): na osnovu
rednog broja unesenog vremena upisuje vred-
nost za sat izmedu 01 23 (odn. 11PM obzirom na
izabrani format)

MINUTE, opsti oblik =MINUTE(vreme): na os-
novu rednog broja unesenog vremena daje
vrednost za minute izmedu 0 i 59

SECOND, opsti oblik =SECOND(vrems): na
osnovu rednog broja unesenog vremena daje
vrednost za sekunde izmedu 0 i 59

Statistitke funkcije

SUM, opéti oblik =SUM(podruéje): zbir. Daje
zbir svih numeri¢kih celija datog podruéja, npr.
=SUM(A1:A10) ispisuje zbir brojnih ¢elija u lini-
jama od 1-10 kolone A

AVG, opsti oblik =AVG(podruéje): prosek.
Daje srednju vrednost numeri¢kih Gelija datog
podrucja. Prazne celije ignorise; npr.
=AVG(B1:B13)

COUNT, opéti oblik =COUNT(podruéje): bro-
jilac. Daje broj svih éelija koje sadrze numericku
vrednost ukljuéno s nulom, dok gelije s tekstom
i prazne celije ne uzima u obzir; npr. =CO-
UNT(F3:F22)

MIN, opsti oblik =MIN(podruéje): minimurm.
U datom opsegu potraZi najmanju brojéanu
vrednost celije; npr. =MIN(D4:D9)

MAX, opsti oblik =MAX(podrugje): maksi-
mum. U datom podruéju potrazi najvecu brojéa-
nu vrednost celije; npr. =MAX(E2:E16)

VAR, opéti oblik =VAR(podruéje): varianca.
lzratunava variancu vrednosti koje su unesene
u celije u podruéju navedenom u zagradi; npr.
=VAR(D5:D112)

STD, opéti oblik =STD(podruéje): standardni
otklon. IzraGunavaCCODE 29/ standardnu devi-
jaciju vrednosti koje su unesene u éelije u po-
druéju  navedenom u  zagradi; npr.
=S5TD(D5:D112)

Tabelarne funkcije

VLOOKUP, opsti oblik =VLOOKUP(x,podrué-
|e.kolona): vertikalno traZenje u tabeli. Pri tome
je x kljuéna — polazna (orijentacijska) vrednost
koju trazimo u tabeli odn. u datom podruéju
trazenja. Za kolonu navedemo redni broj kolone
neke tabele u preglednoj tabeli iz koje Zelimo da
uzmemo traZzenu vrednost, koja po tabelarnom
poloiaju odgovara polaznoj vrednosti. Pri tome
polazna kolona ima broj 0. Vrednosti u pojedi-
nim kolonama moraju biti uniformnog formata
i rastuce rasporedene. Kada funkcija ne nade
zadatu polaznu vrednost, izabere najniZu vred-
nost izmedu dve najbliZe u tabeli | odredi je za
polaznu; npr. =VLOOKOUP(22 A3:D12,3) potra-
Zi, u kolonama tabele koje se nalaze u podruéju
celija A3 do D12, kolonu s polaznom vrednoss-
€u 22 (ili najblizu nizu) i s obzirom na redni
polozaj nadene polazne vrednosti izabere joj,
u trecoj koloni, po polozaju odgovarajucu traZe-
nu vrednost

F

17
5%
$40

HLOOKUP, opéti oblik =HLOOKUP(x podrué-
je.red): horizontalno trazenje u tabeli. Ova funk-
cija deluje analogno funkeiji VLOOKUP, ali za
horizontalno traZzenje; npr.

G H I J K
18 21 23

6% 7% 8%

$50 $60 570

Formula =HLOOKUP(20.C2:14.2) prvo u gor-
njoj tabeli potrazi red s polaznom vrednoscu,
koja je najbliza (niza) vrednosti 20. To je vred-
nost 18 u prvom redu tabele. Trazenu vrednost
nalazimo dva reda dalje na odgovaraju¢em po-
loZaju. To je vrednost $50

CHOOSE, opsti oblik =CHOOSE(x.vi v2v3...
vn): zadati izbor. Na osnovu vrednosti X koja
odgovara rednom poloZaju vrednosti V ispisuje
na zadatom poloZaju vrednost v; npr. za X=1
ispisuje vrednost v2, a za X=2 vrednost v3 itd.

INDEX, opsti oblik =INDEX(podruéje kolona-
red): prikazuje aktualnu vrednost celije u da-
tom podruc¢ju koje odreduje presek date kolone
i reda. Dati opseg ima svoje kolone (eznacene
na gornjoj granici datog podrudja) | redove (oz-
naéene na levoj granici podrucja) koji se ozna-
Gavaju od 0,1,2,... n; npr. =INDEX(A5:G14.5.3)

COLS, opéti oblik =COLS{podruéje): navodi
broj kolona u datom podrucju. Korisno kada
umesto programskih koordinata upotrebljava-
mo dato podruéje; npr. =COLS(A1:E1) daje 5

ROWS, op3ti oblik =ROWS({podruéje): navodi
broj redova u datom podrucju. Korisno kada
umesto programskih koordinata upotrebljava-
mo dato podrutje; npr. =ROWS(A1:A5) daje 5

Works u praksi

Spisak stranaka, serijska pisma i nalepnice

Osnovali smo detektivsku agenciju ~Njuska-
lo«, kupili raéunar, stranke nas sale¢u da ne
moZes3 glave didi. Na raéunaru tu i tamo otkuca-
mo poneko pisamce, za Sta bi bila dovolina
i pisaéa masina. Zelimo da poboljsamo poslova-
nje i da skupi racunar bolje’iskoristimo. Najdan-
gubniji posao je azuriranje podalaka stranaka
i dopisivanje s njima. Zadatak je ve¢ naznagen.
Spisak stranaka treba smestiti u bazu podataka
koja omogucava uredivaje podataka, izradu se-
rijskih pisama i nalepnica za koverte.

Bazu podataka u Works formiramo tako da
u File meniju izaberemo opciju New i zatim
izborom DATABASE aktiviramo ekran formira-
nja baze podataka. Worksov modul ima, u verziji
1.0, za bazu podataka tri nivoa: ekran za obliko-
vanje formulara kartoteke (DESIGN), ekran for-
mulara kartoteke (FORM) i ekran zajedni¢kog
istovremenog pregleda, po rubrikama, svih for-
mulara (LIST). Prvi ekran omogucava samo di-
zajniranje, a druga dva i uno3enje podataka.
U verziji 2.0 ekran FORM omogucava i dizajnira-
nje. Worksovu bazu podataka moZemo zamisliti
kao kartoteku formulara (kartona) koji imaju
formirane rubrike po nadoj Zelji. Kada nam
Worksova baza ponudi prvo prazan ekran zvani
DESIGN, od nas otekuje da cemo se prihvatiti
formiranja rubrika naseg formulara.

Obiéno formularima (odn. bazi podataka) pr-
vo dajemo imena naslova koji odgovaraju sadr-
Zaju. U tu svrhu osvelljenim markerom preseli-
mo se na onaj poloZaj na ekranu gde treba da

poéne naslov | otkucamo »STRANKE DETEK- '
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TIVSKE AGENCIJE NJUSKALO«. Naslov formu-
lara se unosi na Zeljeno mesto pritiskom tastera
Enter. Na isti natin unosimo u pojedine rubrike
formulara sve eventuelne komentare ili objas-
njenja. Malo drugacije formiramo rubrike koje
su predvidene za unosenje podataka. Kod njih
moramo imena rubrika opremiti i s dve tacke (:).
U nasem sluc¢aju ¢emo rubriku za prezimena
stranki oblikovati, tako da osvetljeni marker pre-
selimo na Zeljeno mesto na ekranu i otkucamo
ret PREZIME: (sa dve tactke) i pritisnemo Enter.
Works u tom slucéaju pored imena rubrike obli-
kuje | samu rubriku (oznagenu crtom) u koju
éemo unositi Zeljene podatake. Verzija 2.0 nas
pre oblikovanja pojedine rubrike pita jos za Ze-
ljenu duzinu rubrike, a u verziji 1.0 duZinu s ob-
zirom na predvideni sadrzaj korigujemo opci-
jom Width iz menija Format. Obiéno je za rubri-
ku Prezime dovoljna korekcija duZine rubrike na
35 znakova (neki imaju po dva prezimena).

Zavrisimo formular za stranke nase izmisljene
detektivske firme. Istim postupkom oblikujemo
i ostale rubrike | prikladno ih rasporedujemo.
Imena i raspored rubrika se vide na slici 1.
Rubrikama, za koje su predvideni duZi unosi,
promenicemo duinu. Tako ¢emo rubrici PRED-
MET: odrediti duzinu od 66 znakova, a rubrici
ULICA: 50 znakova. DuZina rubrika se moze
i kasnije popravljati, 5to zavisi od duZine nume-
rickih ili opisnih unosa u nju. Za primer neka
bude duina rubrika (crta) na slici 1.

Rekli smo ve¢ da nadi unosi u rubrike mogu
biti numericki (kojima mozemo izvoditi razlicite
matematicke operacije) ili opisni u obliku tek-
sta. Da bi numericki unosi u rubrikama imali
odgovarajuéi izgled i znacaj treba ovu vrstu
rubrike odgovarajuce prilagoditi — odrediti im
format unosa. Tako ¢emo nasim rubrikama koje
su predvidene za unos datuma ili vremenskih
podataka (START_PREDMETA, RESENO_DA-
NA, OBRADA_DANA) odrediti vremenski format,
To cemo uciniti tako da se markerom postavimo
na rubriku (osvetlimo je), aktiviramo meni For-
mat i u njemu aktiviramo opciju Time/Date, unu-
tar nje postavimo tackice u zagrade za Day,
Month, Year i Short | potvrdimo s Enter. Ponovi-
mo za zaboravne: izbor izvréimo tabulatorskim
| smernim tasterima. Time smo odredili kraéi
nacin ispisivanja datuma u obradivanoj rubrici.

Slika 4. Sablon za ispisivanje serijskih pisama.

Rubrikama u koje nameravamo da upisujemo
novéane iznose (DNEVNICE_DIN | drugo) odre-
dicemo format u kojeg ce se na uobic¢ajen nacin
uplsivati novéani iznosi. U meniju Format aktivi-
racemo opciju Fixed ili Comma (poslednja nudi
i polozajno odvajanje u hiljadinkama) i potvrditi
iz programa ponudeni ispis na dve decimalke.
Verzija 2.0 omoguéava potpunije prilagodava-
nje ispisa novéanih iznosa (prilagodavanjem
Worksove datoteke INTL.RSC) nadem pravopisu
i valuti, zato moZemo u njoj umesto predasnja
dve upotrebiti opciju Currency. Kad svim nume-
rickim rubrikama odredimo opisanim postup-
kom format unosa, preselimo se iz ekrana De-
sign u ekran unosa — FORM (u verziji 2.0 to nije
potrebno, jer su ekrani zdruZeni).

Na ekranu unosa (Form) osvetlejno je polje
unosa one rubrike na kojoj se trenutno nalazi
marker. U trenutno osvetljeno polje mozemo
unositi odgovarajuce podatke. Od polja do polja
unosa selimo se smernim tasterima (u verziji 2.0
tabulatorskim tasteroml!). Sada nam se u liniji
menija nudi devel menija umesto tri iz ekrana
Design. Levo dole u statusnoj liniji mozemo
ocitati broj svih otvorenih formulara i redni broj
formulara na kojem se trenutno nalazimo (na
podetku je to 1/1). Unosenje podataka je mogu-
¢e u ekranu Form ili u ekranu List. U posledniji
preklopimo, tako da u meniju Options aktivira-
mo opciju View List. Ekran istovremeno prika-
zuje sadrzaj rubrika svih otvorenih formulara.
Da bi bili vidni i dui unosi u pojedinim rubrika-
ma moramo | u tom ekranu odgovarajuce po-
praviti dimezije celija. Ovo radimo aktiviranjem
menija Format u kojem izborom opcije With
povecamo ili smanjimo opseg trenutno osvetlje-
ne celije za odgovarajuci broj znakova. |z ekra-
na List preklopimo nazad u ekran Form aktivira-
njem menija Options i izborom opcije View
Form. Sada moZzemo poceti sa unoSenjem po-
dataka.

Prva stranka nase agencije bila je gospoda
Julijana Mlakonja koja je bila za svoje izgublje-
no mace s belom Sapicom spremna da Zrtvuje
doslovce sve. Kako smo podatke gospode Juli-
jane uneli u odgovarajuce rubrike vidi se na slici
2. Sa tekstualnim unosenjem ne bi smeli imati
poteskoca, prezime upiSemo u rubriku Prezi-
me:, ime u rubriku Ime:, u rubrici Predmet opi-

Ga detektivskim pozdravima

Njudkalo s.r.

NJUSBEKALDOD d.o.o.
Detektivahka agencija
Ljubljana, 6.5.91
TITULAZ <IME=> <PREZIME: >
'I.'!LIL';\"."
CEPORTAS >
PoStovanii<x®> <<TITULA>> <<IME>> <-PREZIME:>
nasa =slavna detektivska firma je slobodna da vas upozori da  smo. na
'\ra:‘n-"’l,l pradmetu "<<PREDMET>>" potrosili, za postupak Istrazivanja,
<OBRADA  DANA>> dana, Zto nam je zajednu sa poslovnin izdacima

povedalo poalovne trogkove na <<UKUPN] TROZKOVI-> din.

'\n'd..."-(.f akontachja u visini -cAKONTACIJA>> din ved du®e vreme ne pokriva
bredvidens trodkove. Zato Vas molimo, s vbzirom na navedeno stanje, da
rod hitno  pokrijete razliku do visine nastalih troSkova. Ra=zliku u
visini <POTHAZIVANJE>> din uplatite u roku od pet dana na na® Fadun
kod Kreditne banke Hoo, Jjer demo u suprotnom  sludaju biti, aa

najdubl) im Zaldenjem. prisiljeni zaustavitl postupak na wvaZem predmetu.
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Semo sluéaj itd. U datumskim rubrikama mora-
mo uzeti uobzir nagin ispisivanja datuma koji je
u osnovi americki (tu je redosled mesec/dan/
godina). Za ispis datuma u redosledu dan/me-
sec/godina moramo prvo u meniju Window akti-
virati opciju Settings i u okviricu pod Country
staviti tacku u zagradu ispred Int'l A ili Int’l
B (vaZl za verziju 1.0, a za V 2.0 izaberemo
drzavu Germany). lzabrangj verziji i drzavi mora-
mo prilagoditi i nacin ispisivanja datuma, npr.
u verziji 1.0 moramo vremenske jedinice med-
usobno odvojiti razlomackom crtom (/), dok se
u verziji 2.0 moZe izabrati odvajanje s taCkom.
Ako to uzmemo u obzir, program inace prima
uneseni datum, ali ne kao vremenski podatak
nego kao tekst. Uneseni tekst u ispisnoj liniji
levo gore uvek poéinje s navodnikom (=), a nu-
mericki | vremenski podaci bez njega.

U rubriku START_PREDMET: upiSemo datum
15/2/91 (ili 15.2.91 u V 2.0). Rubrici RESENO-
_DANA: datemo vremensku funkciju koja ce
uzimati tekuci datum iz rac¢unarskog sata, to je
funkcija NOW(). Funkcije | formule upisujemo
u ¢elije tako da na podetku ispisa funkcije stavi-
mo znak jednakosti (=). Navedenu funkciju za
automatsko unofenje tekuceg datuma upisuje-
mo u ¢eliju kao =NOWY(). Ked nezavrsenih slu-
Gajeva u toj rubrici ¢e biti uvek tekuci datum,
a kod resenih, funkcija nece nista ometati kasni-
je ruéno unodenje datuma reSenja predmeta.

Predasnjoj rubrici smo dodali funkciju, a sada
pogledajmo jos kako pisemo formulu koja u te-
kucoj godini izracunava broj dana od staria
predmeta do njegovog redenja odn. do tekuceg
datuma. Formula koju ¢emo uneti u rubriku
OBRADA_DANA; je sledeca:

=MONTH(RESENO_DANA—START_PRED-
META)*30+(DAY(RESENO_DANA—  START-
_PREDMETA})-30

Formula prvo izraéuna broj meseci od starta
do kraja predmeta, pomnoZi ih brojem dana
proseénog meseca, tim danima doda broj dana
koji je izvan punih meseci i oduzme mesec dana
koji bi se zbog viska dana dvaput brojali. Formu-
la je za nasu agenciju i prikaz upotrebljiva, inade
nije bas precizna.

Nasa agencija posluje tako da za svaki dan
obrade pojedinog predmeta zaracunava stran-
kama dnevnice po tarifi od 150 dinara. Da bi
program sam izraéunavao, unecemo u rubriku
DNEVNICE_DIN: slede¢u formulu:

=0BRADA_DANA*150

Pored pausalnih dnevnica, stranke moraju
agenciji pokriti, u stvarnom iznosu, sve eventu-
elne dodatne troskove koji su neophodni za
resavanje predmeta. U tu namenu su oblikovane
rubrike za opis | upis troSkova u novéanom
iznosu. |z dnevnica i dodatnih troskova izra¢u-
namo kompletnu cenu usiuge po formuli:

=DNEVNICE_DIN+ TROSKOVI_DIN

koje unesemo u rubriku SVI_TROSKOVI:.

Naravno, pravi detektiv uvek proverava ozbilj-
nost i sposobnost plac¢anja stranke, tako da od
nje zahtava akontaciju. Tako je morala i gospe-
da Miakonja za traZenje svojeg crnog madeta
unapred platiti agenciji okruglin 1000 dinara
koje upisujemo u rubriku AKONTACLIA:. Naza-
lost iznos nije bio dovoljan, jer je made prisililo
agenciju da kupi merdevine pomocu kojih ga je
spasla sa tesko pristupaénog tavana. Zbog toga
ima agencija do gospode Julijane potraZivanje
u visini od 1800 din. Bez dodatnog trodka za
merdevine, vlasnica macke bi imala kod agenci-
je. pozitivu u visini od 400 din. Naravno, od
programa o¢ekujemo da eventueino potraZiva-
nje ili dugovanje agencije sam izraduna. To je
prilika za upotrebu logiéke funkcije IF (IF = ako)
koja pri ispunjenju zadatog uslova izvrsi odred-
enu operaciju, a ako uslov nije ispunjen, ostvari
nesto drugo. Tako u rubrici POTRAZIVANJE:
zapidemo funkciju:

=|F(SVL_TROSKOVI*.058AKONTACIIA,SVI-
_TROSKOVI-AKONTACIJA,0)

a u rubriku DUG: funkeiju:

=IF(SVI_TROSKOVI*.057 AKONTACIJA-
AKONTACIJA-SYIL_TROSKOVI.0)




koja prevedena znadi: ako su svi trodkovi ma-
nji od akontacije, napisi razliku izmedu akonta-
cije i svih trogkova, inate napisi nulu. Kada smo
funkeiju uneli | u poslednju rubriku, pritisak na
smerni taster »nadole« preselimo se na pocetak
formulara br. 2. Sada moZemo produZiti sa uno-
Zenjem podataka za ostale stranke. Nije potreb-
no da funkcije | formule ponovo unosimo, jer ih
moZemo prekopirati. Da bi to uradili preselimo
se u ekran List, gde se osvetljavanjem postavi-
mo na prvu Geliju rubrike koja sadrzi neku funk-
ciju, pritisnemo taster F8 i smernim tasterom
nadole osvetlimo toliko polja, kolike formulara
temo (ili smo) otvoriti. Sledi aktiviranje menija
Edit u kojem izaberemo naredbu Fill Dawn koja
nam formulu preslika u osvetljene celije | time
i u odgovarajuce rubrike otvorenih formulara.
Naravno, u ekranu List moZzemo izvrsiti i unose-
nje ostalih podataka stranaka nase agencije (vi-
di sliku 3).

Viasnik nase agencije se jednog lepog dana,
videvsi podatke u rubrici POTRAZIVANJE:, raz-
goropadi i odlugi da svojim strankama posalje
ozbiljno pisamce (mi smo detektivska agencija,
ne dobrotvorna ustanova). Naravno opire mu se
sastavljanje pisama za svaku stranku posebno.
Na srec¢u ima u Works izradenu bazu podataka
o strankama. Ona omogucava da sastavi samo
jedan opsti koncept pisma kojeg zatim program
priredi svakoj stranci posebno. Worksovom mo-
dulu za obradu teksta je zapravo omoguéeno da
uzima podatke iz pojedinih rubrika u bazi poda-
taka i tako generiSe takozvana serijska pisma
(takode nalepnice, odluke i s1.). Da bi tekst edi-
tor zahvatio podatke iz Zeljene baze podataka,
mora kac prvo baza biti otvorena (pozvana
u radnu memoriju), Podaci se umedéu u Zeljeni
deo teksta serijskih pisama, tako da se na Zelje-
no mesto umetne posebno markirano ime odgo-
varajuce rubrike iz baze podataka. Ovo se posti-
Ze otvaranjem menija Edit i aktiviranjem opcije
Insert Field, koja nam ponudi okviri¢ s imenima
otvorenih datoteka. Kada Zeljenu datoteku
osvetlimo, prikaZe se spisak njenih rubrika od
kojih osvetlimo trazenu | pritiskom na Enter
njeno ime unesemo na Zeljeni polozaj u tekstu.
To je poloZaj gde smo pre unosa postavili
kursor

Kako izgleda koncept dopisa nase agencije
strankama s unesenim imenima rubrika iz kojih
cemo uzimati podatke, prikazuje slika 4. Na os-
novu tog koncepta, program sastavlja dopis za
stranku. Za pisanje serijskih pisama je u meniju
Print posebna naredba Print Merge (u verziji 1.0,
a Print Form Letters u V 2.0). Takode pri Stampa-
nju mora biti prvo otvorena ona baza iz koje
Zelimo da uzimamo podatke, jer nam aktiviranje
naredbe prvo ponudi spisak otvorenih baza iz
koje izaberemo Zeljenu. Ostalo izvriava pro-
gram i ako raspolazemo s kovertima s prozori-
ma i ako smo prikladno postavili unogenje iz
rubrika s imenima, prezimenima i adresama,
tada nam nalepnice za pisma nisu potrebne.

lzrada nalepnica je slicna izradi serijskih pisa-
ma. Isto tako upotrebimo podatke iz baze. Otvo-
rimo nov dokument Word Processora i na pote-
tak ve¢ poznatim postupkom unesemc imena
rubrika iz Zeljene baze. Pri rasporedu moramo
uzeti u obzir velitinu raspolozivih nalepnica.
Veliginu nalepnica moramao prilagoditi i formatu
stranica. Ovo se postize ulazom u meni Print
gde aktiviramo opciju Layout. U njemu promeni-
mo dimenzije svih ivica (Margin) na nulu (0).
DuZinu (Length) i Sirinu (Width) stranice prila-
godimo dimenziji nalepnice i izbrisemo sve
eventuelne ispise pod Header | Footer. Duzinu
nalepnice aktiviramo opcijom Print Labels iz
menija Print. Program nas ponovo pita za bazu
| dimenzije nalepnice koje prema potrebi popra-
vimo | ponudi nam moguénost testnih otisaka
jedne nalepnice zbog podeSavanja Stampaca.
Dokument s oblikovanim rubrikama i prired-
enim formatom za nase nalepnice pametno je
memorisali da bi ga kasnije mogli ponovo upo-
trebiti.

Nastavak iduéi put

servis

Nati ovlabéeni servisi su u:

Subotici, Vinkovcima, Slavonskom Brodu, Sisku, Bjelova-
ru, Bihatu, VaraZdinu, Zaboku, Zagrebu, Karloveu, Spli-
tu, Zadra, Rijeci, Bujama, Slovenskoj Bistrici, - Smarje-
Sapu, Ljubljani, Ajdovi&ini i Novej Gorici

GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 65000
NOVA GORICA, TEL.: (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566

proizvodi i usluge
Iz nadeg programa po veoma povoljnim cenama nudimo
vam:

IBM kompatibilne ratunarske sisteme PC XT/ATI88/
386/486 sa operacionim sistemom MS DOS
videkorisnitke sisteme PC AT3I86/486 sa operacionim
sistemom QNX, XENIX i UNIX

Ethernet-LAN likalne racunarske mreze (Novell)
opremu za registrovanje radnog vremena pomocu
magnetnih kartica

profesionalne graficke stanice za plamranje

opremu 2a stonu izdavacku delatnost

§tampade  Mannesmann Tally | drugu penfernu
apremu

aplikativny programsku opremu za podriku posova-
nja u preduzedima i ustanovama

originalnu licenénu programsku opremu sa dokumen-
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SIMULACT/A LETENJA F-19 STEALTH FIGHTER

- Nevidljivi noéni lovac

ALES KUMAR

Aviun F-117A je prvi put poleteo
1981. godine kao prototip sa ozna-
kom F-19. Godine 1983. ve¢ je upo-
trebljavan u ameriékom ratnom vaz-
duhoplovstvu pod novom oznakom
F-117A. Za njega je karakteristiéno
da obavlja misije nocu i da moZe biti
nevidljiv za radare. To mu omogu-
cava veoma pljosnati oblik. Osim te-
ga ima veoma snaZne ometade ra-
keta tipa zemlja-vazduh (ECM i IRJ).
Avion ima nosace raketa | bombi
koji su sakriveni u trupu aviona. Za-
tvoreni su pokretnim vratima. Ako
su pokretna vrata otvorena, poveca-
va se mogucnost da se avion otkrije.
Simulacija ovu karakteristiku uzima
u obzir. Pre izbora pilota morate da
identifikujete avion. Ako ga identifi-
kujete pogresno, racunar vas preba-
cuje na trening. Ako ste avion pra-
vilno identifikovali, birate pilota.
Kad birate novog pilota. stavijate
pokazivaé na ime pilota koji je bio
ubijen u akciji (KIA), pritisnite Esc
i napidite novo ime. Simulacija se
odvija na Cetiri lokacije: Libija, Per-
sijski zaliv, Severna Evropa, Srednja
Evropa.

Na prve tri lokacije su nosaéi avi-
ona. Potom birate vrstu rata.(cold
war, limited war, conventional war).

Na raspolaganju imate jod &etiri
opcije: Strike Missions, Strike
Training i Air Training Missions.
Ako odaberete Strike Missions, vasi
glavni ciljevi su kopneni objekti ne-
prijatelja, a ako odaberete Air mis-
sions, vasi glavni ciljevi su u vazdu-
hu. Kod izbora Air Training Missi-
ons ili Strike Training Missions
uveZbavacete napade na ciljeve. Po
zavrsetku izbora pokazace vam se
nove opcije. Morate da odaberete
stepene iskustva protivniékih pilota,
ljudi u radarskim stanicama i brzinu
reagovanja na otkrivanje vageg avi-
ona na radarskim ekranima. Potom
birate stepene slozenosti kod sleta-
nja (za poceinike preporudujem iz-
bor No Crash, §to znaéi bez nesrece
kod pristajanja).

Po zavrietku izbora prikazuje se
karta. Na desnoj strani ekrana je
meni. S obzirom na izbor mozete da
vidite gde su neprijateljski aerodro-
mi. njegovi brodovi, radari sa rake-
tama SAM. koji avioni uzlecu i broj
vojnih jedinica na aerodromu. Kod
izbora opcije Special Events racu-
nar vam pokazuje gde su skoncen-
trisane snage neprijatelja i koje ci-
ljeve morate da napadnete. Za na-
stavak odaberite opciju Exit i oda-
berite jos avion F-19 ili F-117A. Avi-
oni se u simulaciji razlikuju samo po
obliku, a pilotske kabine su jedna-
ke. Posle izbora aviona racunar sam
bira odgovarajuce oruzje ili birate
svoju konfiguraciju naoruZanja.
Program vam nudi ponovni izbor
opcija ili potetak simulacije sa opci-
jom Begin Mission. Ako odaberete
Begin Mission, pokazace se pilot-
ska kabina aviona, a ako odaberete
New Order, vraticete se na pocetak.

50 Maoj mikro

OPIS KABINE

1 = polja koja prikazuju oéteéenja,
za svako oStecenje pocrveni jedno
polje;

2 — ekran koji prikazuje kartu ili
TAC. Na karti se iscrtaju takode na-
vigacijske okretne tocke (way-
points) tipkom F7;

3 — trenutno odabrano oruzje i top
(1000 hitaca), vrsta oruZja se menja
tipkom SPACE;

4 — brzina;

5 - snaga pritiska na pilota (sila G);
6 — ugaoni stepeni. Na ugaonim ste-
penima je crveni znak koji pokazuje
u kom pravcu je odredena okretna
tacka. Ove tatka na ciljeve i stazu za
pristajanje ragunar vam sam odred-
uje, pa vam zato crveni znak uvek
pokazuje glavni cil]. Kad unistite
g!ﬁvnl cilj, raéunar sam bira drugi
cilj.

7 — meraé pokazuje u kakvoj je meri
avion nevidljiv za radare. Ima &etiri
pokazivaéa:

- pulsiranje TRAK znaci da vas je
uhvatio snop radarskih talasa i da
vide niste nevidljivi. Usledice napad
iz vazduha i masovno gadanje rake-
tama tipa zemlja-vazduh;

- pulsiranje FUEL znaéi da ste bez
goriva.

Jos dva meraéa pokazuju koltko ne-
dostaje do otkrica vaseg prisustva
u vazduhu. Tanka bela linija poka-
zuje kada ¢e vas otkriti radari u ne-
prijateljskim avionima. Debela crve-
na linija pokazuje kada ¢e vas otkriti
neprijateljski radari na kopnu;

8 = nacin otkrivanja ciljeva (vazduh-
-vazduh, vazduh-zemlja i NAV);

9 - TRAK:

10 — visina merena u ft
- stope);

11 - indikator aktiviranja koénica
i zakrilca;

12 — pokazivat nagiba;

13 — ekran koji pokazuje podatke
o lociranoj tacci, pregled oruja,
ostecenja, okretne tatke sa podaci-
ma i ispis misije;

14 i 15— pulsiranje | ili R, znaé&i veéu
verovatnocu da cete uskoro biti po-

(feets

godeni. Moguce reenje je samo da
aktivirate mamac;

16 — ECM (Electronic Counter Mea-
surs) ektivno elektronsko ometanje;
17 — BAY (bela boja znaéi da je
hangar otvoren);

18 = IRJ;

19 — DCY (bela boja znati da je
aktiviran mamac);

20 - FUEL (koli¢ina goriva).

TIPKE

F1 = povratak u kabinu, F2 = vr-
sta mete (air-air, sir-ground, NAV),
F3 = obiéna karta ili TAC (elektron-
ska karta koja pokazuje polozaj voj-
nih objekata sa grafickim prika-
zom), F4 = podaci o cilju, F5 = pre-
gled oruzja, F6 = ostecenja, F7
= okretne tacke (+ | = na numerié-
koj tastaturi za izbor), F8 = prome-
na okretnih tacaka (8,2 i 4,6 na nu-
meri¢koj tastaturi kod atarija ili
smerne tipke na numerickom delu
tastature kod amige ili PC), F9
= ILS, F10 = ispis misije, 1 = protu-
raketni mamci (flares), 2 = mamac
(decoy), 3 = |RJ, 4 = ECM, 5 = ma-
mac (2), 6 = totkovi, 7 = autopilot,
8 = otvaranje hangara, 9 = zakrilca,
0 = vazdusdne koénice, + — = snaga
motora, C = ceo pogled napred,
Z ¥ = povecanje (zoom), smanjenje
(unzoom) B = promena cilja,
N = beznaé&ajni ciljevi, M = traZenje
ciljeva levo (tracking left), , = traZe-
nje ciljeva desno (tracking right),
BACKSPACE = aktiviranje topa,
. = traZenje ciljeva pozadi (tracking
rear), — = trazenje ciljeva napred
(tracking ahead), alt d = detalji na
TAC, alt v = jatina zvuka, alt
p = pauza, alt t = trening, ait
n = not ili dan, alt i = premestanje
lokacije na sever, alt | = premesta-
nje lokacije na zapad, alt 1 = preme-
Stanje lokacije na istok, alt k = pre-
mestanje lokacije na jug, alt r = po-
vecanje celog oruZja na 9, scift
= pogled na avion od pozadi, F2
= pogled izmisljenog pratioca va-
Seg aviona, F3 = pogled na avion sa
strane, F4 = pogled na raketu, shift
F5 = pogled iz smera gde je lociran

cilj, F6 = pogled na cilj, F7 = Eject
(napustanje aviona), INSERT
= psetljivost komandi, SPACE
= promena oruzja, RETURN = akti-
viranje oruZja (FIRE).

Uzletanje sa aerodroma je jedno-
stavno. Driite pritisnutu tipku =+«
dok brzina ne dostigne 200 mph
I potisnite dZojstik ka sebi. Kad ste
u vazduhu, pritisnite tipku »6«.

Ako ste na nosacu aviona, nemoj-
te da zaboravite da pritisnete tipku
»0«, da deaktivirate ko¢nice. Do pr-
vog cilja dolazimo tako da se pode-
simo na crveni znak. Preporuéujem
da se spustite ispod 1000 stopa jer
ste na vecoj visini vise ispostavljeni
otkrivanju na radarskim ekranima.
Kad letite prema cilju, savetujem
vam da aktivirate IRJ, a ne ECM.
ECM aktivirajte samo kad neprija-
teljska raketa leti prema vama, jer
aktivirani ECM emituje signale ome-
tanja u raketu i radar na tlu moZe da
otkrije odakle dolaze vasi signali.
Ovu karakteristiku simulacija tako-
de uzima u obzir.

Ako su na vas ispalili raketu, uk-
ljugite ECM, a kad je raketa dovolj-
no blizu vaseg aviona, aktivirajie
proturadarski i proturaketne mam-

ce (chaff | flares). Ako to ne pomaze,
moracete da reagujeta drugim
mamcem (decoy). Namen uspeva
u 99% slucajeva da omete raketu
- na Zalost, F-117 ima samo dva
mamca. Kad se priblizite cilju moZe-
te da ga uni§tite na rastojanju ili kad
ste iznad njega. Za napad iz daleka
preporutujemo rakete maverick ko-
je mozete da ispalite 32 milje pre
cilja. Za napad iznad cilja preporu-
tujem laserski vodene bombe pave-
mey koje su masovno upotrebljavali
Amerikanci u poznatim hirurskim
intervencijama u Iraku. Rakete se
mogu vrio lako upotrebljavati i jos
lak3e se njima pogada cilj, pa zato
necemo opisivati postupak upotre-
be. Bombe se nesto teZs upotreblja-

DA, Zelim primin propagandni
materijal vaieg poduzeéa.
Kupon posaljite na adresu nafe
Trine slufbe u Mariboru.

KUPON




vaju, pa ¢u zato opisati postupak za
poéetnike. Okrenite se ka cilju i loci-
rajte ga tipkom =/« (tracking ahead).
Obiéno postoji vise ciljeva, pa zato
potrazite cilj tipkom »B« | sacekajte
da dodete dovoljno blizu cilja. Po-
tom odaberite tip bombe koju Zelite
da upotrebite, pritisnite tipku »8« za
otvaranje hangara. Na vrhu HUD po-
javice se crvena linija koja se sma-
njuje sa priblizavanjem cilju. Kad su
krajevi linije potpuno zajedno, pri-
tisnite FIRE na dZojstiku | bomba ¢e
odlieteti na cilj. Kad ste bacili bom-
bu, mozZete da gledate gde ce eks-
plodirati, tipkom SHIFT + F4. Misija
¢e Gesto zahtevati da obavezno sli-
kate vaZne neprijateljske objekte
kao &to je, na primer, operativno--
eksperimentalna radarska stanica
s novim raketama zemlja-vazduh.

Fotografisite sliéno kao kod bom-
bardovanja, samo Sto morate da
odaberete kameru. Kad otvorite
hangar, na donjoj strani HUD-a po-
javice se krstic. Pomerite donji kr-
sti¢ na cilj i pokazace se slika cilja
koja ¢e se povecavali priblizava-
njem. Pritiskajte FIRE na dZojstiku
dok se na vrhu HUD-a ne pokaie
poruka =Target photographeds.
U simulaciji je najteze sletati jer su
gerodromi vrlo kratki. PomaZite sebi
sa ILS (Instruction Landing Sy-
stem). Kad pokretna horizentalna
i vertikalna linija budu na srednjem
krstiéu, poénite da spustate avion
na aerodrom.

Ako ste uspedno obavili misiju,
bicete odlikovani ili ¢ete napredova-
ti. Posle svake misije se pojavljuje
karta u kojoj moZete da birate opci-
ju Rewiev Mission koja crta po karti
put koji ste presli i pokazuje poene
Za svaku obavljenu akciju. Po zavr-
Setku izves§taja opet smo kod spiska
pilota.

To je jedna od najboljih simulaci-
ja letenja. lgru karakterisu odliéni
zvuéni efekti i vektorska grafika.
Programeri su se veoma trudili, jer
su morali da vektorizuju celu Sred-
nju Evropu | druge delove sveta. Sa
nesto truda i strpljenja s lakodom
¢ete obavljati misije. Zelim vam
mnogo srace!

MUZIKA § AMIGOM

Audiomaster III se daleko ¢uje

BOSTJAN TROHA

P rvo pogledajmo kakva je razlika
izmedu digitalizacije i sintetizacije.
Digitalizacija predstavlja pretvara-
nje nediskretnih podataka u digita-
lan oblik, a sintetizacija je proces
kod kojeg ratunar sam prolzvodi
zvuk, koji moze biti govor (setimo se
sladunjavog HAL-a 8000) ili muzika.
U grupi kuénih radunara susretemo
uglavnom digitalizciju zvuka i slike.
Poznate su | druge vrste digitalizaci-
je, na primer u geodeziji, gde je taj
proces ve¢ odavno poznat, ali o to-
me ¢emo mozda nesto vise redi dru-
gi put.

Da bl zvuk spremili u digitalnom
obliku, potreban nam je digitaliza-
tor. To je [ednostavan hardverski
dodatak kojeg uklju¢imo u paralelni
ili serijski port (za stampac ili dZoj-
stik). U kutiji koja nije veca od audio
kasete, sakriva se ip za pretvaranje
analognog signala u digitalne po-
datke. Za amigu takvih aparata ima
veoma mnogo tako da je izbor tak-
vog dodatka tezi nego sama digitali-
zacija. Poznajemo najjednostavnije
aparate s jednim AD (audio-digital-
nim) pretvaracem, koji ¢e nas razo-
¢arati jednokanalnim (mono) zvu-
kom i slabim kvalitetorn, masu ste-
reo digitalizatora, ali i sofisticirane
aparate koji ukljucuju pult za mesa-
nje zvuka (i prazan novéanik). Toli-
ko o hardveru.

Moguénosti

lzdavaéka kuta Aegis Develop-
ment je onima koji se bave muzikom
ved davne 1987 godine ulepsala Zi-
vot Sonixom. Ovaj put imamo pred
sobom Aegis Audiomaster Il 1.0,
programerske kuce Oxxi iz Kalitor-
nije. AM Il je najnoviji u seriji sem-
plera AudioMaster, koji nas prate
vet dobre tri godine. Kod prvih ver-
zija (AM |, Il) program je podrzavao
rad samo jednostavnih digitalizato-
ra kompatibilnih sa standardom
PerfectSound (SunRize Industries).
U AM Il su programeri ugradili jo3
i rutine za podrsku pet najpolularni-
jih digitalizatora: Future Sound (Ap-
plied Visions), SoundScape (Mime-

tisc), MasterSound (Microdeal),
AM-AS. (microdeal) i StarSound
(Datel).

Regis Audiokaster II1,
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Frekvencija snimanja ovisna je od
digitalizatora i krece se od 56 kHz
(Hi Speed, mono) pa do 14 kHz
(Psound, stereo). Snimati moZemo
stereo | mono (ovisno o digitalizato-
ru), brzinama 2000 do 38000 sps
(uzoraka u sekundi). Obiéno su
snimci napravljeni s B363 sps, gde
je najpovoljniji razmer potrosenih
bajtova i kvaliteta. Ako je broj bajto-
va u sekundi veci, kvalitetniji je
i zvuk | bolje su zahvaceni visoki
zvukovi. Razume se, da je kod sni-
manja zvuka u stereo tehnici po-
trosnja memorije taéno dva puta ve-
¢a, a istovremeno ce frekvencija
najvisih snimljenih tonova biti dva
puta niza nago kod mona snimanja.

AM lll olakSa nam snimanje opeci-
jom Monitor, koja u realnom vreme-
nu na osciloskopu prikazuje grafic-
ki izgled zvuka | preko audio izlaza
prikazuje kvalitet snimanja. Nisu po-
trebna nikakva softverska podesa-
vanja, te zato intenzitet, Sumove,
basove i ostale parametre treba po-
desiti na izvaru zvuka ili na digitali-
zatoru (ukoliko je isti opremljen od-
govarajuéim potenciometrima). Pa-
Getak snimanja moZemo postaviti
i automatski: kad u digitalizator do-
de zvuk, snimanje se automatski uk-
ljuéi (Woice Activated VOX). Granicu
intenziteta kod kojeg se snimanje
ukljuéi mozemo po volji podesiti od
1 do 127 decibela (na pr.: 105 dB
ima zvizduk zraéne turbine). Snima-
nje mozete prekinuti pritiskom na
desni prekidaé na misu. Tada ce AM
Il odrezati neupotrebljenu memo-
riju.

Posebni efekti

Dve trecine ekrana zauzima velik
i pregledan osciloskopski prikaz
snimka. Kod sterea je osciloskop
podeljen na dva dela: gore je levi,
a dole desni kanal. Prikaz je jasan
(svetlo zelena na crnoj podlozi) i ne
pokaie svaki bajt posebno nego sa-
mo najkarakteristicnije iz skupine
visde bajtova. Snimak moZemo po-
gledati izbliza proizveljnim zumom,
gde je u konatnoj fazi prikazan sva-
ki bajt. Na osciloskopu su jos dve
Zute uspravne linije, koje odreduju
pocetak i kraj petlje, &to je narotito
korisno kod kreiranja instrumenata
tipa brass i wind. Broja¢ u gornjem
desnom uglu osciloskopa pokazuje
polozaj kurzora u bajtovima ili se-
kundama, a moZete ga i iskljuciti.
Preostali deo ekrana namenjen je
kontrolnoj ploéi na kojoj odreduje-
mo glasnost snimka, nulte tacke (to
su delovi koji nisu snimljeni, pa ih
zbog toga bez ikakve Stete moZemo
izbrisati), petlje i zum. Vecina funk-
cija i naredbi korisna je tek kad
odredimo podruéje (Range). lzabe-
remo ga sliéno kao'i kod programa
za obradu teksta: pritisnemo levo
dugme | misa povutemo do Zelje-
nog kraja podruéja. Podrucje moze-
mo kopirati na bilo koje mesto
u snimku, mozemo ga povecati zu-
miranjem, okrenuti te smanijiti ili po-
vecéati intenzitet.

Deserte izaberemo u meniju S/FX

(Special Effects). Echom snimku
dodajemo odjek ili kasnjenje. koje
odredujemo s tri parametra: trajanje
odjeka, vreme izmedu dva odjeka
i broj odjeka (ovde |e ugradena
opcija Auto, koja automatski podesi
broj odjeka, s obzirom na veci ili
maniji intenzitet u snimku). Opcija
Backwards okrene snimak tako da
ga éujemo unalrag. U sterec natinu
moZemo mesati oba kanala. Tu ope-
raciju kontrolidemo s dva parame-
tra: Volume i Flange, ¢ime odred-
ujemo veli¢inu i udeo jednog ili dru-
gog kanala. Intenzitet menjamo
u procentima i to na kraju | na po-
¢etku podrucja posebno. | dubina
snimka je podesiva, $to dobro dode
kada snimak Zelite podesiti na odre-
deni ton. Medu poslasticama su
i dve opcije u realnom vremenu. Pr-
va je Real-Time Echo. koji dodaje
2eljeni odjek signalu koji dolazi kroz
digitalizator, a druga je Real-Time
Flange, koja zvuku doda jo$ doda-
tan dublji (ili vi5i) signal s podesivim
kasnjenjem. Efekt je sliéan onima
kao u filmu Exorcist, potreban je
samo jos majstor joge, koji ¢e glavu
okrenuti za 180 stepeni (ili fiziotera-
peut, koji e okrenuti vasu). Ta dva
efekia se ne snimaju, nego idu pra-
vo na audio izlaz, gde ih moZete
uhvatiti na magnetofon,

MNaredbe za obradu snimka su
standardne, onakve kakve vec poz-
najemo iz programa za obradu tek-
sta. Podeljene su u dva menija. U pr-
vom su naredbe za kopiranje, brisa-
nje, okretanje | zamenu kanala kod
stereo nacina, a u drugom suU u pr-
vom redu naredbe za rad s memori-
jom. Dodano je | deset naredbi za
rad s sekvencama koje olaksavaju
obradu. Sekvence su mozda najko-
risnija novost. Omogucavaju da se
u jednom snimku odlucite za 999
sekvenci koje se ponavljaju u petlji
S tom novinom moZete kreirati za-
nimijive i dugacke instrumente iz
relativno kratkih snimaka

Snimci mogu biti  spremlijeni
u dva formata: IFF | SONIX. Prvi je
univerzalan amigin format kojeg ¢i-
taju svi sempleri zvuka i vecina mu-
ziékih programa. Format Sonix na-
menjen je u prvom redu izradi in-
strumenata koje Sonix koristi

Zakljucak

Audiomaster Ill dobicete na dve
diskete s masom dodatnih progra-
ma, kao Sto su osciloskop u real-
nom vremenu | CD-player. koji od-
svira jednu od dvadeset melodija za
vrame dok drugi programi nesmeta-
no i dalje rade. AM Il koristi memo-
riju veoma efikasno i Stedljivo, a da-

toteke sprema, uditava i obraduje

veoma brzo. Ne postavlja posebne
zahteve za konfiguraciju, tako da
radi i s 512 K i s jednom disketnom
jedinicom. Ozbiljnim interesentima
namenjena je adresa proizvodada:
Oxxi Incorporated,

PO Box 90309,

Long Beach, CA 90809,

telefon: 991 213/427-1227.
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RETOUCHE ZA ATARI ST

Sivo, volim te crno

JAKA TERPINC

Kal-co odstampati sliku u boji? Ka-
ko monohromatsku sliku pretvoriti
u sliku u boji? Kako bitnu sliku pre-
tvoriti u vektorsku? To su samo ne-
ka od pitanja s kojima se susrece
skoro svaki inovativni raéunarski
stvaralac. Vlasnici ST-a imamo na
raspolaganju Sirok izbor programa
kojima mozemo resiti takve pro-
bleme.

Pegasus i TMS Vector

To su programi kojima bitnu sliku
pretvaramo u objektnu grafiku. Pr-
vog poznaju i viasnici PC raéunara
i pravi je veteran na tom podrudéju.
Njegove lo3e karakteristike su u po-
redenju s TMS Vectorom skromno
prepoznavanje formata slike, mo-
gutnost obrade samo jedne slike
odjednom, ograni¢ena rezolucija
ekrana |, u konacnoj fazi, loda vek-
torizacija. Zato ima neéto vise opci-
ja za prethodno procesiranje bitne
slike, a rad njime je vise nego jedno-
stavan, posto operiramo samo s ne-
koliko ikona | nema navodenja para-
metara. ;

Za TMS Vector bi se moglo reci
da je delimi¢no otklonio greske koje
su kod Pegasusa bile najocitije. Vec
u prvom meniju, gde moZemo videti
izbor formata koje prepoznaje, pri-
zor je daleko optimistiéniji. | kod
vektorskih i kod rasterskih formata
tu je, pored ST-ovih, jos i lepa zbirka
standarda koje razumeju uglavnom
svi sistemi (IFF, IMG, GEM, Auto-
CAD, Post Seript itd.).

Kad smo uéitali bitnu sliku, éije
dimenzije pri tome program ograni-
cava samo veliéinom memorije,
prihvatimo se obrade slike. Moramo
znati da racunar ne razlikuje poligo-
ne, nego ce vektore voditi po ravni
dok ne nade i poslednju tadku, U tu
svrhu imamo u meniju »bitmap« na
raspolaganju naredbe »Umrisse be-
rechnen« (prora¢un kontura) koja
isprazni sve povrsine i ~Konturen
ausdiunnen« koja nakon priliéno du-
gotrajnog rada nacria nekakav ske-

Slika 3.

let. Posto je slika koju napravi taj
proces veoma malo nalik original-
noj, naredba je prakticno bez vred-
nosti.

Kada je slika oéis¢ena od svih ele-
menata koji smetaju, moZzemo se
prihvatiti vektorizacije. Taj posao
pokrecemo naredbom =»Vektor Be-
reich« (poslednji meni). Potrebni
parametri su najmanja duZina vek-
tora, odnosno duZina vektora koji
povezuje preseciSte dveju linija
| broj paralelnih vektora kojima ce
biti popunjeno podrucje dveju dodi-
rujucih linija na bitnoj slici. Nadasve
su korigna prva dva podatka, a nji-
hovu prakticénu ulogu najbolje ¢ete
upoznati pri  eksperimentisanju.
U tom meniju su jos naredbe za
povecavanje slike i crtanje strelica
na krajevima linija. Rezultat vektori-
zacije prikazan je na slikama 1 2.
Robot je jedan od demonstracionih
3D objekata iz Cyber CAD-a. Slika,
neposredno prenesena sa ekrana,
na papiru ne deluje nimalo lepo,
¢upava je (kako bi to kazao g. Maz-
zini). Vektorska slika je ve¢ na prvi
pogled lep3a, ali na njoj je jasno
vidljiva nesposobnost TMS Vectora
da razlikuja dodirujuce linije (pred-
nji deo gusenice).

Konaéni rezultat vektorizacije ve-
rovatno nece zadovoljiti vase umet-
niéke potencijale, pa ¢e biti potreb-
na dodatna obrada slike progra-
mom nalik na Arabesque. Pri tome
tete verovatno otkriti da vam je go-
re opisani postupak oduzeo vise
vremena | unistio vise Zivaca, nego
da ste sliku precriali rukom.

Retouche

U praksi su retki programi koji,
nakon &to smo ih kupili i instalirali
na svoj radunar, zadovolje nasa
ocekivanja. Retouche, proizvod fir-
me 3K, bio je za mene jedan od onih
koji s0 moja ocekivanja daleko pre-
vazisii.

Prva zanimljivost Retouchea je
vec sama koncepcija. Program radi
samo u visoko| atarijevoj rezoluciji,
a ipak kod njega ne crtamo mono-
hromatski, nego sivinama, odnosno
rasterskim uzorcima, Program sadr-
i najvige 256 nijansi sivine, pri ¢ce-
mu pri normalnom pogledu na sliku
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jedna Retoucheova tatka predstav-
lija poligon 2 x 2 na ekranu, a sva-
kim povecavanjem se te dimenzije
udvostrucuju. Tako kod nultog po-
vecanja ekran moze razlikovati sa-
mo 14 nijansi sivine, a svih 256 tek
kada sliku gledamo pod 400-odstot-
nim uvecanjem.

lzbor crtackih alata veoma je sa-
rolik, a pored toga svakog od njih
mozemo prilagoditi svojim potreba-
ma parametrima koji su pri tome na
raspolaganju (i kojih nema malo).
Tako na pr. mozemo upotrebiti kist
cija boja je sve slabija ako liniju
vuéemo dugo uko to tako zelimo),
»prstom« moZemo malo zamrljati

Slika 4.

deo slike, kapljicom vode smek&a-
mo prelaz izmedu dva kontrastna
dela slike. Ti alati nam pored jedno-
stavnog crianja omogucéavaju i erta-
nje krugova, linija, elipsi. poligona
i pravougaonika

Kako nam (barem meni) Retouc-
he manje sluzi za umetnitko stvara-
nje, a vise za preradu, doradu
i obradu slika, odnosno za retusira-
nje (kako vet to govori | samo ime
programa), tim moguénostima €u
posveliti nesto vise painje.

Sliku koju smo »osudili na Reto-
uche«, moramo najpre ucitati u ra-
Gunar, alines LADEN (uéitava samo
slike u Retoucheovom viastitom for-
matu), nego s IMPORT, pri éemu ce
program na osnovu produZetka




imena prepoznati format | po odgo-
varajuéim uputstvima ga prilagoditi
svom internom formatu. Uvoziti mo-
emo samo slike koje inace imaju
velig¢inu atarijevog ekrana, i to u sve
tri rezolucije. Na sre¢u, medu njima
su | svi najéesce koriséeni formati
(Degas Pli PC, Neo, Doodle itd.). Pri
uvozu slika u boji moramo izabrati
nacin pretvaranja palete. Savetujem
vam da izaberete opciju (MAXI-
MAL), a na raspolaganju imate jos
NORMAL (razliku u poredenju s pr-
vom nisam primetio) | GAR NICHT,
pri éemu vazi na poéetku definisana
TOS-ova paleta. Boje ce tako biti
preracunane u sivine, a vi cele se
nakon toga moél nemilice iZivljavati
na slici na ekranu.

Monohromatska slika doZivece tu
potast tek nakon pranja naredbom
VERWASCHEN, odnosno nakon
pretvaranja u sivine. Kod teg proce-
sa mozZete izabrati veli¢inu podrudéja
koje ¢e ratunar uzeli u obzir pri
uporedivanju susednih tacaka, od-
nosno pri odredivanju stepena no-
vonastalih susednih tadaka. Tu ope-
raciju bi zato mogli proglasiti za ne-
kakvu generiéku sustinu Retouc-
hea. Vecina ostalih potencijala tog
programa posredno se nadovezuje
na =ispiranje«, odnosno njegova su
posledica.

Prva stvar koju mozete isprobati
je menjanje kontrasta i osvetijenja
(meni PARAMETER, poslednja
opcija). Jednostavno reéeno, kao
kod kuc¢nog televizora ili monitora
- dva potenciametra po 2elji pome-
ramo levo ili desno, a slika ¢e pri
tome menjati svetiost | kontrast. Ka-
ko su kod 3K Systems racunali | na
najprobirljivije korisnike, razmer iz-
medu osvetljenja | niza nijansi sivi-
ne prikazali su grafikonom kojeg
mozemo sami preoblikovati, i nas
trud ¢ak i spremiti na disk. Efekti
opisane funkcije prikazani su na sli-
kama 6, 7 i 8. Slici popularnog Du-
ska Dugouska najpre sam oduzeo
prilicnu meru kontrasta i malo je
osvetlio, a u drugom sluéaju sam
jednako osvetljenoj slici jako pove-
cao konirast. Razlika je odigledna

Iz menija EFFEKTE po redu ¢emo
pogledati najaktualnije moguc-
nosti;

KONTRAST je za razliku od jedna-
ke, gore spomenute funkcije, orijen-
tisan na samu sliku a ne na paletu
sivina, ali rezultat je cesto jednak.

KONTUREN napravi konture jed-
nako svetlih povrsina

SCHARFEN se pobrine za izostra-
vanje mozda premeke slike.

AUFWEICHEN sliku  smeksa.
U sustini je to varijanta opcije VER-
WASCHEN. | ovde imate na raspola-
ganju tri izbora s obzirom na velici-
nu podruéja na kojem cée se vrsiti
pojedini koraci. Da je ta funkcija
veoma korisna, dokazuju slike 3 i 4.
Prva je produkt digitalizacije s video
trake. Ved smo navikli na loSe kopije
koje nude nase videoteke, ali to
nam nece biti izgovor ukoliko pri
ruci imamo Retouche. Tako sam
walkera (ljubav prema Ratu zvezda
ima korene u ranoj mladosti) jedno-
stavno smeksao i rezultat je tu,

AUFHELLEN i NACHDUNKELN
sliku malo osvetle ili potamne. U od-
nosu na slicéan zadatak kod parame-
tara, ovde takode vazi da se prome-
ni intenzitet tatke a ne palete.

AUFRAUHEN je jedna od egzotic-
nijih funkcija. Slika ¢e postati hra-
pavija, priblizno tako, kao da smo je
stavili u podrum medu kobasice
i malo zadimill,

U meniju EFFEKTE je pored na-

brojenih jos nekoliko mogucnosti
koje korisnici atarija susrecemo
praktiéno svakodnevno, pa bi njiho-
vo opisivanje bilo samo trosenje pa-
pira. Zato cemo radije pogledati po-
slednju grupu naredbi - EXTRA.
| ovde ima nekoliko »deja vu«~ funk-
cija, a posebnu paznju privlaci defi-
nisanje prikaza sivih tonova.

Kao &to znamo, papir ima tackasti
raster, Retouche se moze pobrinuti
Za to da nasu sliku moZemo prikaza-
ti kao grupu razlicito velikih tacaka,
pri éemu te u proseku mogu biti
male, srednje, velike i veoma velike.
Nisam se mogao odupreti Zelji da
svog walkera promenim i u takav
oblik (slika 5).

U tu grupu naredbi spada | opcija
FARBANSICHT. Kako Retouche radi
visokom rezolucijom, zanimalo me
je o kakvom se prikazu u bojama
radi. S nesto nepoveranja sam akti-
virao tu naredbu i dobio poruku da
farbansicht mogu upotrebiti samo
ako imam poseban monitor »Auto-
man 3K«, ali se ipak isplati isproba-
ti. OK — i na ekranu se pokazalo
nesto cudno, ali ne i nepoznato. Sli-
ka je bila neverovatno nalik na mrlje
koje dobijemo kad pri visoko] rezo-
lugiji pokrenemo program koji je
namenjen samo niskoj rezoluciji.

Kako koristim monitor SM 124 ko-
ji ima moguénosti prikazivanja sve
tri rezolucije — delo poznatog hard-
verasa U. Bizjaka, jednostavno sam
prebacio delovanje iz visoke u nisku
rezoluciju i na ekranu se je pojavila
kolor slika walkera.

Atari se, inage, kod svakog nesof-
tverskog prebacivanja iz visoke u ni-
sku rezoluciju automatski resetira,
ali Retouche je vaseg ljubimca izle-
¢io od mazchizma, pa mozete po
miloj volji menjati rezaluciju. S ne-
koliko pritisaka na tipke na misu
prilagedio sam paletu boja i pro-
biem prikaza boja je bio reden (no-
vac koji sam podeo sakupljati za
kupovinu monitora Automon K3 na-
menic sam za dobrotvorne svrhe)
Verovatno bi stvar radila | na para-
leino, preko modulatora prikljuée-
nom televizoru, samo da pri tome
eksperimentirate na viastitu odgo-
vornost. Da vas ne uhvati panika
— na glavni ekran vraticete se priti-
skom na razmaknicu | ponovnim
prebacivanjem na hi-res.

Tako, slika je obradena, a 3ta sa-
da s njom?

Slika 8. Radni ekran Retouchea.
B A Datei Halnodus

[1][z](3][e]

Ukoliko |e nasa prvobitna name-
na bila da sliku pripremimo za ob-
javljivanje u Easopisu (koji, razume
se, nastaje pomocu Calamusa), on-
da sliku snimimo u IMG formatu i pri
Zeljenom uveéanju. Usput — slike za
ovaj €lanak koje su u vezi s Retuc-
heom, bile su eksportirang u IMG
i zatim, razume se, odstampane Ca-
lamusom. Kako pored izdavaca, ata-
rije koriste i korisnici paketa Cyber
(3D animacioni studio — za neatari-
ste), =retouchiranu« sliku moZemo
snimiti u jednom od najomiljenijih
kolor formata. Na #alost, medu njih
né spadaju formati Spectruma 512
i Quantum Paintapainta koji su | ina-
¢e neupotrebljivi te formati PC? ko-
je program inace cita, ali i te moze-
mo zameniti. Kod izvoza tih formata
moramo odgovoriti na nekoliko pi-
tanja koja se tiGu pretvaranja palete
Odlugimo se za originalnu sliku
(ukoliko je bila upisana kao kolor
format) ili joj dodelimo nijanse sivi-
ne. Najbolje reSenje tog problema je
nacéin GEMISCHT. Uz osam sivin to-
nova, koliko ih ST prikazuje v kolor
nacinu, dodanih je jo$ osam plavi-
¢astih, ¢ija boja nije lako izrazita da
bi je primetili, ali svejedno popunja-
vaju prostor izmedu dve sasvim sive
boje. Alternative su jos prelazi od
crne do bele preko razligitih svetio
crvenih, plavih ili zelenih nijansi.
Sve zajedno je veoma impresivno
s obzirom da smo pre toga za kon-
verzije medu rezolucijama koristili
Degas, ije su moguénasti u pored-
enju s Retoucheom bile vise nego
skromne

Kad sam se prihvatio pisanja
ovog Clanka, u inostranoj reviji pri-
metio sam reklamu za Retouche
Professional, spomenut je bio i neki
proizvod koji po vektorizacijskim
mogucnostima daleko prevazilazi
Vector. Upitao sam se ne bi i mozda
bilo bolje pricekati na e programe
| predstaviti ih javnosti? Ustanovio
sam da se i softver vremenom usa-
vriava | postaje sve mocéniji | ko zna
o temu bi Casopisi pisali onda kada
bih te programe doéekao. Zelim reci
da od svih spomenutin programa
realno moZemo otekivati da ce sle-
dece verzije odstranjivati greske
i donositi novost

TMS Vector tek dobija pravu upo-
trebljivu vrednost, ali je za eksperi-
mentisanje sasvim primeran, dok je
Retouche, uz atarijeve graficke mo-
guénosti, mocan alat.

“
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MALI OGLASI

RECENZIE

ZA AMIGU prodajem spoliasnju disketnu
jedinicu, =] Drago Fider, Pleénikova 5,
62000 Maribor, & (062) 31-856. 404828

DISKETE 3,5 | 5,25"
Nam_znatljih svietskih proizvodata po naj-
povoljnijim cijenama,
= (041) 202-200. 206890

3,5" DSKETE i sitne potrepétine, proda-
fem, & (041) 333-589. 206832

PRODAJEM ZA C 64/128: Resel | Erpom
maodule; elektronske palice i palice Quickk-
Shot; svjetlosnu olovku za crianje po ekra-
nu; T-razdjelnik za presnimavanie, svietlos-
ni podesivat glave kazetofona; izvijaé za
podedavanje; buSaé ra diskete; kabel TV-
kompjuter; kabel kompjuter-video, prikiju-
£ak TV-antena-kompjuter; naviake-zadtite
od prasine; ispravijac za C 64; programe. ..
+ podtarina. B3 Zdenko Simuni¢, Pantov-
tak 61, 41000 Zagreb, ®(041) 227-679.
306170

ATARI ST — prosirenja RAM memorije na
karticama. Cijene ovisno o konfiguraciji
kompjutera;

= na 1 Mb 150 DEM

- na 2 Mb 260-310 DEM

= na 25 Mb 310-350 DEM

= na3 Mb 400 DEM

= na 4 Mb 300-860 DEM

~ TOS 1.4 90 OEM

= C-hardware, Marchniceva 3 b, Zagreb, &
(041) 417-871. 208891

PROFESIONALNI PREVODI:
COMMODORE 64: Prirunik (100 din,), Pro-
grammer's Reference Guide (120), Masin-
sko programiranje (100), Grafika | zvuk (80),
Matematika (50), Disk-1541 (50). Uputstva
a usluine programe: Simon's Basic, Prak-
tikalk (po 50), Multiplan, Vizawrite, Easy
Script, MAE, Help 64+, Paskal, Stat, Graf,
Supergrafik (po 30). U kompietu 480,
SPECTRUM: Masinac za pocetnike (110),
Napredni madinac (90), Devpak-3 (50).
U kompletu 180.
AMSTRAD/SCHNEIDER: Priruénik CPC 464
{knjiga, 180}, Locomotiv Basic {110), Magin-
sko programiranje (110). Uputstva za uslud-
ne programe: Masterfile, Devpak, Tasword,
Multiplan (po 40}, Paskal (50). U kompletu
380, Priruénik CPGC 6128 (knjiga, 150).
= «KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jan-
koviéa 79, 32000 Cadak, & (032) 23-034.
306181

SPECTRUM + COMMODORE H/W: rubni
konektori, Turbo Orive (floppy contr.
+ centronics + palica za igru) 3.200 d.,
floppy 3571144 Mb, 525" K1,2 Mb
(3.000 d.), Turbo Kit (2.200 d.), WD 1770,
ROM, plotica, ROM, centronics/palica za
igru ', programator eproma, dijelovi 41160
4532ULAROMICPU, C 64 rez. dijelovi:
6510/6526/6569/6581/PLA/164/251715,
ROM 225/226/227.

Vr&imo brz | kvalitetan servis za C B4 | spec-
trum.

HW SERVICE, J. Leskovara 1, 62000 Va-
raddin, @ (042) 54-795. 206890

(ATARI
. HARDWAR

I-Pmumumsw-wm-maoml
PC

SUPERMOUSE. SCART
- ATAR! 1040 STFM. 1040 STE « SM 124 :

- MEGA 2. MEGA STE 4, MEGAFLLE 30/60Mb
-\AT.M‘-I TT-030 4/6/8Mb, LASER SLM 805

- FLLN 35" DISKETE. DISC DRIVE 3.5

BORIS GRUDEN, PALMOTICEWA 57,
ZAGREB
el. 041/676-228 ili 436-002

COMPUTER SERVICE

Vil Vrbik 33a/6

41000 Zagreb

T (041) 539-277 | (041) T19-892 od 10 - 18
sali. Stranke primame od 10 — 12 sati!

- SPECTRUM, COMMODORE,

- ATARI, AMSTRAD

= brzi i kvalitetni popravci

- ugradnja YU znakova u $tampace i ratu-
nare

- prodaja flopy drajva. $tampata, inter-
fejsa,

memorijska prodirenja, kablovi

— interfejs ZX centronics, interfes za pali-
CU 2aigru

- C 64 eprom moduli, kabel centranics,

- rezervni dijefovi za ratunare

Trazite basplatni katalog 207207

DISKETE -
GARANCUA:

525" 25/DD (360K) ............... 17.in kom,
5,25"~ 25/HD (1.2 Mb) .. 26 din kom.
35"~ 25/DD (1 Mb) .. 23 din kom,
35— 25/HD (144 Mb) ............ 39 din kom.
Tel. (061) 267-632

Na vecu koli¢inu popust.
Brza isporuka!

IZRADA | PONUDA programa za PC ratu-
narg iz svih oblasti. Tradicija duga 6 godi-
na. & EE software, Marliceva 31, 78000
Banja Luka, & (078) 40-940. 404826

Hmoquovq - najprofesionalniji, za [BM-
PC. amigu, atari - rasprodajem originale. Brza
zarada! ¥ (037) 806-246. TM33

SET YU ZNAKOVA ugradujem u Stampade
i ratunare, izradujem EPROM programato-
re za kompatibilne radunare I1BM PC, za
sharp  1401-1403; kaseine  interfejse,
RS232, centronics — povezivanje Slampaci-
ma. & (064) 311-043, 404828

KOMPJUTEROM DO ZARADE -

uz pomot Kiuba poslovnih kompjuterasa,
Za obaveslenja poslati adresirani koverat
53 markom. &1 Nenad Stoiljkovi¢, Put parti-
2anskih baza 8, 21000 Novi Sad, & (021)
397-743. 207360

YU-

YU znakovi za sva stampate | video kartice,
jesenje YU slova za $tampacde NEC. Novo
AR LC 24-200!

Nazovite na & (061) 348-556 il (065) 21-563

od 19 do 20 sati ™3

RADNIM ORGANIZACIJAMA | POJEDIN-
CIMA prodajem: EPROM 2718/32/64/128
(250 d.), 27256 (288 d.), 27512 {300 d.),
27010 (360 d.) ... SRAM B116/6264 (260 d.),
62256/43256 (300 d.)..., DRAM 4116/4164
(220 d.), 441614464 (280 d.), 41256-10v-08/-
08 {200 d.), 44256-06 (300 d.), 511000-06
(280 d.), 280 cpu/pia/sio/cte, INTEL 8255/
8250/16450/8031/8032/8052 BASIC/80535/,
FOC WD1770(1772/2797, COMMODORE IC-
. B510/26 (650 d.), 6569 (1.300 d.), 6581
(1100 d)j.., MC 148889, MAX232,
MAX530, RTC72421, LOGIC IC. ; TTL LS/
HC/HCT/S/ALS, HITACHI 64180 (700 d.).
KONEKTORI: LAN BNC 50/93 OHM, T-kon,,
terminator 50/93 ohm, SUB D+Z 9pi5p/
25p/3Tp. centronics 36 p. rubni za spec-
trum | G 64, display LCO hitachi sa kontro-
lerom 1x16 do 4x20 kar,

2 HW SERVICE, J. Leskovara 1, 42000 Va-
radin, & (042) 54-795, faks (042) 54795,

DISKETE FIRME:
NASHUA
100% ERROR FREE; made
in USA

5,25 25/0D (360K) ....... ... 27 din kom,
525" 25/D0 (1,2 Mb 40 din kom.
3,57 25/D0 (720K) ..... 37 din kom.
35" 25MHD (144 Mb) ... ... 65 din kom.
Na vece kolicine popust!

Tel. (061) 267-632

IBM
PC HARDWARE
Kutije za diskete 100 kom. ............... 550 din

Diskete, od RAM-a, tvrdog diska, miga, Kon-
trolera do monitora i $tampata, po najpo-
voljnijim cenama.

Na veée kolicine popust.

Tel. (061) 267-632

PRETVORITE va3 sistem XT/AT u kasu (tr-
govacku ill ugostiteljsku).

~POS interfejs: upravijanje ladicom za no-
vac | ekranom LCO za kupca. Povezivanje
na PC preko RS232,

- POS Stampac: preko 40 karaktera, kon-
trolna kopija (23.000 d.};

~ BAR CODE PEN prikljutak na PC prako
tastaure (13.000 d.);

— SILICON DISK SRAM/EPROM kartica do
2 Mb. baterijski podriana, mogué BOOT.
X HW SERVIGE, J. Leskovara 1, 42000 Va-
raidin, & (042) 54-795, faks (042) 54795.

AMIGA

Prodirenje na 1 Mb sa satom _....... 1.750 din
TV modulator za amigu ............... 1.300 din
3.5" fioppy drive s prekidatem ..... 3.500 din
Digitalizator zvuka ........ .. 2,600 din
Diskete 3,5" 20/0D (1 Mb) e 23 din

Kutije za diskete; brza Isporuka.
Tel. (061) 267-632
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DISKETE

diskete firme NASHUA prodajem po

DA, Zelim primiti propagandni
materijal vafeg poduzeca.
Kupon podaljite na adresu nae
Trine sluzbe u Mariboru.

?‘3: Eﬂﬁf !-“26?-525

Tom Sheldon: Novell NetWare
— The Complete Reference.
Izdava¢ Osborne McGraw-Hill
1990. Punih 700 strana, ISBN O-
07-881594-0 Cena: 3985 GBP
(39,95 USD).

BINE ZERKO

Ld&vndl:& kuéa sa pita -zasto je ova

knjiga za vas« | istovremeno odgovara.
Kate da ¢emo se upoznati sa mreZnim
operativnim sistamom Novell i terminolo-
gijom, a istovremeno i sa osocbinama
i zahtevima Novellovih proizvoda — Entry
Level System | i Il, Advanced NetWare
286 | SFT NetWare 286. (NetWare 386 je
pomenut vise kao prospekt.)

Tematika je strukturisana po siedecim
podrudjima:

- planiranje lokalne mrede na osnovu
operativnog sistema Novell

— izgradnja mrake

- odriavanje mrete | dnevni poslovi
sa kajima se sretemo u mrei

— dodaci | indeks.

Tako bi trebalo da dobijemo odgovore
na pitanja ljudi razli¢itih profila — od ljudi
koji se bave planiranjem, izgradnjom i in-
stalacijom mrede, preko adminisiratora
(popularno — sistemaca) do krajnjih ko-
risnika.

Za razliku od Movellove zvanitne do-
kumentacije, knjiga je simpatiéno citljiva,
a isto tako je upotrebljiva i za svakodnev-
ni rad (= problemi). Liste ne treba siagati
u prilo2ene fascikle, a da o polomijenim
noktima niti pe govarimo.

Tvrdnje, misli i ideje iz prvog dela ne-
dostaju mi u (skoro) svim preduzeéima,
u kojima grade informacioni sistem koji
se bazira na lokalnoj mrefi personainih
radunara. Mislim na kompleksno razmi-
Sljanje o slededem:

= trendi U razvoju informacionih si-
stema

- uzrocl (i opravdanost) za izgradnju
lokaine mrate

— koncep! (buduée) mreda uz posto-
vanje standarda

— kapacitet alemenata odnosno kom-
ponenti mreie

— izbor sistemskog | aplikativnog sof-
tvera

= rad, osiguranje, odriavanje i rast

m .
Sledi opis rada | mogucnosti pojedi-
naénih verzija, pri éemu su s obzirom na
hardver navedeni zahtevi, ogranitenja
i preporuke.

Naredbe su udruzens po nameni i funkci-
jama. Opis je jezgrovit, ne nedostaje niti
uputstvo za igru koja se odvija u mredi.

Nedto manje od 200 stranica je name-
njeno izgradnji mreze. Navedene su os-
novne topologije, nadin gradnje mostica
| mostova, takode saznajemo o Novello-
vim proizvodima koji omogucavaju pove-
zivanje sa =ozbllinim= ratunarims (IBM
SNA — emulacija 3270 i IBM System/3x),
sporazumevanju sa protokolom X.25 i sl

Naéini povezivanja (zvezda, obrut, sa-
birnica) | izbor mre2nih kartica prepuste-
ni su planeru, iako se izmedu redova
moke protitati cemu je autor naklonjen.
U opcijama je prvenstvenc dobrododia
doslednost pri navodenju osobina, mo-
?:iu‘.tnoﬂl | ogranitenja odnosno kapaci-

u,

Kako u dokumentaciji koja prati ope-
rativni sistem, tako | autor proces instala-
cije deli na dva dela:

— priprema na instalaciju (izrada do-
kumentacije za server, stanice | ostalu
periferiju)

- stvarna instalacija operativnog si-
stema na serveru (| priprema radnih sta-
nica).

U desetoj glavi nista novo.

O instalaciji, zapravo, ne vredi (71) gu-
biti reéi. | ovde mi isto kao kod Novella
nedostaje komentar za odredivanje opci-




ja za koje se odluéujemo. Sistematski su
navedeni parametri koji spadaju u tz. po-
instalacione radove (= konfigurisanje si-
stema).

Uspul: dokumentacija nove verzije
(2.2), koja mi je ovih dana dosla do ruku,
¢ini mi se mnogo bolja. A isto tako je ne
treba slagati u fascikle.

Inace je mnogo vise mastila potrodena
za teme o organizacijl diska na serveru,
definisanju korisnika, njihovih nadie2no-
sti i za za8titu od =nama se lo ne mole
desiti«. Ipak, | Novell ne cicijasi sa saveli-
ma ove vrste.

Posebna glava opisuje Novellova ko-
risnitka oruda, izradena na principu me-
nija sa kojim Ge se subjekti nase mreie
sretati u svakodnevnom radu. Take mo-
Zate, prvih nekoliko dana, otekivati vese-
o zvitdanje pri igranju igara i slanju po-
ruka, a zatim ¢ée se polodaj umiriti,
U dnevne poslove spadaju jod upotreba
(centralnog ili  lokalnog) Stampaca
i upravijanje Stampaéa (ili vige njih) na
sarveru. Moguénosti koje operativni 5i-
stem nudi na tom posiu sistematsko su
objasnjene na pribliZno 50 stranica.

S obzirom na to kako e knjiga struktu-
risana, otekivao sam sadraj 21. glave
malo ranije. U tom delu je zapravo detalj-
nije opisan sistem datoteka za prijavu
korisnika (engl. login script). Ovde se
ugimo kako moZemo korisnika po prijavi
uvek ponovo obradovati zvukom laser-
skog pistolja. Abecednim redosledom
(zajedno sa primerima) mo2emo razgle-
dati razli¢ite moguénosti za oblikovanje
sadriaja ove (na nekl nadin naredbene)
datoteke od koje izmedu ostalog zavisi
da li ¢e radna stanica korektno raditi.

Sa kreiranjem | upotrebom menija se
opet srecemo u sledecoj glavi. Zanimljivi-
ja je glava u kojoj se upoznajemo sa
natinom obradunavanja trokova sa ko-
jim ¢emo zaduivati korisnike mrete. Va-
oma precizno su objasnjeni elementi koji
utidu na visinu trodkova | vrednovanje tih
elemenata.

Dvatesetéetvrta glava poéinje izre-
kom: =Blagosloveni neka su pesimisti
koji redovno prave sigurnosne kopije.«
Zatim autor prediaze minut éutanja za
sve nadzornike kofi su lzgublli podatke (i
posao). zrada sigurnosnih kopija mora’
biti obavezan sastavni deo kompletne
strategije ¢uvanja ratunarskog sistema,
inade ne mokemo govoriti o ozbiljnosti
adgovornih u preduzedu.

U posiednje tri glave autor opisuje jos:

= naredbe koje se mogu izvoditi na
serveru kao konzoli

— mogucénosti za nadzor nad radom
mreis

- analiziranje rada mree.

Informacije u tim glavama su, u pored-
enju sa najnovijim preporukama, dosta
Skrte, iako ova tematika po vaZznosti, bez
sumnje, spada u gornji razred.

Dodaci sadrie:

a) Proces instalacije (preuzeto prema
originainoj dokumentaciji)

b) Instalacija udaljenih stanica

¢) Instalacija ELS | >

d) Odredivanje boja za menije (CO-
LORP.

@) EPP za ostale Novellove programe
i usluge (Birieve, Xirieve, XOL, servis za
Ekolovanje).

Dodatku sledi obavezni INDEX.

Razima:

Preterano bi bilo re¢i da éete u ovoj
knjizi na¢l kuvarski recept pomodu kojeg
bi ispekll mretu. MoZe nam posluliti kao
izvanredan potsetnik (modernije — chec-
klist) za izradu nadeg zamisljenog
uzorka.

Projektovati, planirati, dokumentovati
~ to su u svim glavama osnovna vodila.

Tek posle svega toga upustamo se §i-
rom zemlje kranjske u lov na (pre)mnoge
(prejprodavce koji nam nude naj-opre-
mu. | tada cirkus zaista potinje (ali o to-
me drugi put)...

Dugan Z Nikoli¢: Pravo
informacija (ka novoj gram
prava). lzdavaé; Narodna tehnika
Vojvodine u saradnji sa
preduzecem TIIM-NT'S0, Novi
Sad, 1990. 180 strana, ISEN 86-
7691-002-2. Cena; 360 dinara (ako
se narucuje kod izdavada Trg
Lenjina 10-II, 21000 Novi Sad).

JANEZ TOPLISEK

Prilikam susrata sa Nikolicevom knji-
gom ~Pravo informacija«, prvo sam se,
naravno, upitao koliko pravnika ita Moj
mikro. Zatim sam pomislio da se informa-
ti¢ari (ak | oni =kuéni«), softverasi, di-
stributeri, dileri i drugi pripadnici tog ple-
mena kojima jo& ne znam ni ime i te kako
snalaze na pravnim terenima. Kod nas su
ti tereni jos uvek idiliéni Sumarci u koji-
ma, usput, nekoga okraded | obmanes,
a pri tome ne zaradis ni moralni mamur-
luk, a kamoli da ima$ kakve neprilike.
Maravno, stvari se menjaju. Posebno u vr-
hu =dr2ave= vet se oseta drugacija kii-
ma, na Sirokom frontu jataju svest i po-
treba po moralno pravnom redu koji te,
u konaénoj konsekvenciji, biti koristan za
sve.
lako se Dusan 2. Nikoli¢ izrazava izra-
zito pravnim jezikom, uspeva da ubedi
titaoca da bi bilo dobro da ponekad po-
misli na brojne pravne aspekte onih poja-
va | odnosa ¢ija je centralna veza INFOR-
MACIJA. Posto je autor prvenstveno civi-
list, u prvom delu knjige analizira civilno-

‘pravne aspekte informacija (njeno mesto

u nomenklaturi objekata civilnog prava,
materija-energija-informacija, autorstvo,

informacijske usluge, otstetni zahte-
vi...). Za brojne informacijske prakti¢are
bilo bi, naravno, korisnije da se aulor
usmerio na prvi deo knjige koji bi temelji-
to proSirio analizom praktiénih odnosa
i pravnih poslova. Da |i uistinu moZemo
da govorime o istom tipu =informaci-
onog ugovoras=, ako se radi o koristenju
javne baze podataka ili o narudZbi sof-
tvera?

U drugom delu knjige autor se bavi
kibernetskom prirodom pravnog sistema
i informatizacijorn prava i najavljuje naj-
manje dve nove strutne oblasti: pravnu
kibernetiku | pravnu informatiku, demu
¢e sa morati posvatiti i obuéavanje prav-
nika. Prilikom &itanja lepo dizajnirane Ni-
koliceve Knjige |avija se nekoliko nedo-
umica, 8to nije nista neobi¢no jer je «Pra-
vo informacija= za nas nedto novo, ne-
obi¢no. Ako miadi autor Zeli biti jos koris-
niji, trebao bi uneti vile sistematiénosti.

Ovako ga ponekad zanese »sindrom lep-
tira«: lati oko buketa interesantnih cveto-
va, tu i tamo izdaleka ponekom se divi,
ponekad sieti na njih | usput gleda jos
i svoja Sarana krila,

Pravni odnosi vezani za rafunarsivo,
softver | informatiku vopéte, podinju se
i kod nas koncentrisati. Opravdano mo-
Zemo otekivati da ¢emo ubrzo | kod nas
ditati o sudskim presudama od kojih
u SAD ve¢ nastaju cele biblioteke, Prvi
judikat iz oblasti takozvancg COMPU-
TER LAW, raéunarskog prava. imali su
jos 1972. godine. U Italiji je takva presuda
donesena 1981. godine, u Sloveniji je,
izgleda, prvi put sli¢na presuda donese-
na 1991. godine. Pojava Nikoli¢eve knji-
ge sigurno pretite nasu stvarnu razvije-
nost na informacijskorn podrudju.

Poslovni ljudi kod nas posebno bi mo-
rali da paze na pravne zamke. Neoprezna
pravna priprema poslovne strategije in-

formacionog proizvoda (posta) moie da
ima porazne finansijske posledice. Na
upravo zavrienom svetskom kongresu
COMPUTER LAW u Los Andelesu (SAD).
odrianom pod gestom «Globalizacija in-
formacijske industrije«, &uli smo i proéi-
tali brojne referate na tu temu, Iz Sloveni-
j@ prisustvovala su tri pravnika | kolegica
iz Hrvatske. Za pravnika sa Balkana naj-
pouéniji je poslovni pristup: na celom
kongresu nije bilo ni jednog éising teorij-
skog referata, svako se trudio da prona-
de nove poslovne mogucnosti, K su
i Japanci pomagali u razumeavanju pre-
preka na japanskom triistu. Nije cudno
§to ni jedan od 300 delegata iz celog
sveta ni jednom nije pomenuo Jugosiavi-
ju (iako se pominjala Albanija).

Ali, vratimo se nasoj temi: unatoé
svom apstrakinom jeziku, knjiga Dusana
Z. Nikolica korisna je informatiéaru-prak-
tidaru.

hardware & software
WP=bire
011/496-35

Qsavrenenite Vai nalin poslovanja

> Prodaja ATARI ST kompjutera: §
& 1040stfm , mega ST 1/2/4 Mb
% i prevedenih pratecih programal 5
{)‘,,ﬁfo.p Pullishirg .
Z Kompletna priprema svib vrata publiik scija
& za itampu , kompjuterski dizajo Vadib
¢ lasa, reklamnib poruks , ratuss itd.,
t

gy

ampan je na lasern |

NAGRADNA IGRA

ZABAVNI MATEMATICNI ZADACI

Resenja zadataka iz
aprilskog broja

N-DECIMALNI BROJ
Najveci n-cifreni broj koii je istovrmeno
taéno n-ti stepen nekog drugog prirod-
nog broja je:

%" =109 418 989 131 512 359 209,

Za vrednosti n, ve¢e od 21, ima 10" [n
+ 1) brojeva, a 8" ima manje od n brojeva.
Meteorolodki

21_'93mgem:ure su bile sledede: 1, -1, 2,
-2 13C.
MNOZENJE

Na Zalost, opet je doslo do $tamparske
greske. pravilno postavljeni radun je sle-
deci: 2 x ab x cde = fghi.

Resanje je sledece;
23 14 x 307 = 8596,

DRVECE
Slika prikazuje raspored drveca. Vocar
tako moZe da posadi 128 vocaka.

NOVI ZADACI

OTAC | SIN

Ako pomnoZimo Hubertovu starost sa
starodéu njegovog oca, produkt je per-
mutacija brojeva u njihovim starostima,

Utvrdite njihove starosti!

KCI MEBU SINOVIMA .

Brane, Janez | Samo su susedi. Njiho-
va prezimena su: Laznik, Intihar | Robic
(redosled nije nuzno isti). Svaki od njih
ima sina, a medu njihovo 3astoro dece je
samo jedna devojéica. |

Intihar ima jedno dete manje nego Sa-
mo, & Janez ima isto toliko dece kao
Samo | Brane zajedno. Robit ima isto
toliko sinova kao Intihar. Utvrdite kako je
ime Lazniku i koliko ima sinoval

BAKA
Unuk je na svaki nagin 2eleo da sazna
koliko je baka stara. Posto gospoda nije
Zelela direktno da odgovori, rekla je sle-
data:
— Ako okrenes moju starost, dobiées po-
lovinu moje starosti kroz jednu godinu.
Utvrdite njenu starost!

KRST

Isecite simetriént krst na slici na pet
delova, tako da jedan od nastalih dalova
bude opet krst jadnakog oblika | manje

povrdine, a od drugih delova moguce je
sastavitl kvadrat,

NAGRADE

Na osnovu dobijenih redenja kon-
statovali smo da su gaomelrijski za-
daci ad tvrd orah, jer je zada-
tak sa drvetamn resilo malo Citalaca
Medutim, bas kod zadataka ovog tipa
najvise se ispoljava inovativnost onih
ko|l zadatke redavaju. tako da su ti
zadaci najzanimljiviji, bez obzira $to
svi ne dobijaju pravo redanje. Upozo-
ravamo da je za rekavanje takvih za-
dataka potrebno vige strpljenja
I upornosti, mego &to su 1o dosad
‘pokazali oni koji su zadatke resavall.

‘Sadriajno obrazlokena pravilna
redenja posiao je Goran Mitravié, Trg
V. Viahovié¢a 5, 43300 Koprivnica, pa
.smo ga nagradili jednogodisnjom
pretplatom na Moj mikro. Drugi na-
gradeni su: Emil Knez, Kersnikava
44, 63000 Celje; Vedran Sodi¢, Trg
slobode 5, 54400 Bakovo; Nenad
Barbutov, Masledina poljana 2,
41000 A

Redenja bar tri zadatka posaljite
do 1. jula 1891, na adresu: Revija Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana
(Zabavnl matematiéki zadeci). Na-
grade su uobiéajene: jednogodisnija
pratplata na reviju Moj mikro za najo-
riginainija redanja sva eliri zadatka
i ratunarske nagrade za sre¢no izvu-
¢ena, sa bar tri pravilna refenja (ka-
sete, diskete, knjige).
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HITNA POMOC

Operation Stealth (amiga)

MNastavljam reSenje Andreja Bo-
hinca iz broja 3/1991. U banci je
potrebno promijeniti novac (USE
BENCH OF NOTES). Ovaj postupak
ponovite jos jedanput i trebali biste
imati dva para novéiéa. Sad mozete
kupiti crveni karanfil in ogrlicu kod
Meksikanca koji sjedi na plaZi
ispred hotela. Kad se pojavite na
brodu, pritisnite dugme na ogrlici
(QPERATE BRACELET). Pridekajte
da vas ubace u more. Cim dotakne-
te tlo, pritisnite dugme na ogrlici jo3
jedanput. Zatim oslobodite djevojku
(OPERATE GIRL). Ako sve ovo ne
izvedete brzo, pluca ¢e vam eksplo-
dirati. Kad isplivate na povrsinu, bit
cete prebaceni ¢amcem na predsta-
vu koju organizira Sef vase djevojke.
Nakon predstave djevojku otimaju
gerilci, a vi hrabro idete u potragu
zanjom i to kroz éetiri lavirinta. U la-
virintu je potrebno pokupiti klju¢
i dodi do izlaza. Snimite poziciju
prvog lavirinta i naprijed!!! Cim pre-
dete Cetvrti lavirint naci cete se
u kancelariji Otta. Pomaknite rugicu
na statui (OPERATE STATUE'S
ARM) i pronasli ste sef. Na sef po-
stavite prisluskivat kojeg ste poku-
pili iz kofera u trezoru banke (USE
LITTLE BOX ON SAFE DOOR). Po-
tom ga ukljucite OPERATE VALIDA-
TION BUTTON). Sifra se sastoji od
tetiri broja. Pomjerajte prvu zna-
menku od 0-9 i zapamtite mjesto na
kojem se upalila lampica | naravno
zapamtite broj. Na isti nacin prona-
dite i tri preostala broja, Postoji mo-
gucénost da se upale dvije lampice
odjednom. To vam govori da se u $i-
fri nalaze dva ista broja. Ako ste
pronasli pravu kombinaciju, zatre-
perit ce lampica na VALIDATION
dugmetu. Prisludkivaé obavezno
iskljucite, pokupite ga i otvorite sef
(OPERATE VALIDATION BUTTON,
TAKE LITTLE BOX, OPERATE
LOCK COMBINATION). Pokupite pi-
smo ali. ..

Slijedi trka na vodenim motorima.
Prvo izbjegavajte ajkule | nastojte
da vas sto manje udaruju, kako bi-
ste imali vise energije za slijedeci
okr3aj sa jo§ gorim protivnicima
(VRLO TESKO). U toku borbe uzi-
mate pismo | napokon ulazite
u podmornicu. Sefu predajte pismo,
a od Charliea dobijate nove stvarci-
ce. Pregledajte novi INVETORY
i pripremite se za opasno ronjenje.
Idite na dno mora i pretraZite sve
alge. Na jednoj Cete naci elasticnu
traku (EXAMINE SAWED).

Prilikom pretrazivanja algi, mora-
te se postaviti to€no iznad nje. Za-
tim idite desno dok ne ugledate veli-
ku stijenu i dvije morske palme?
Pratrazite desnu palmu | nadi cete
skriveno dugme (EXAMINE PALM
TREE). Pritisnite dugme i pojavit ¢e
se tajni prolaz (OPERATE BUTTON).
Udite | otvorite poklopac od hodni-
ka (OPERATE PORTHOLE). Opet
vas hvataju i bacaju u kavez, koji se
polako spusta u bazen sa piranama.
Ako ste gledali filmove Jamesa Bon-
da 007, nece biti te3ko. Upotrijebite
kiselinu iz olovke za katanac (USE
PEN ON LOCK). Zatim upotrijebite
konopac iz sata na lijevom i desnom
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zidu (USE WATCH ON WALL). Idite
desno do ventilacionog otvora. Po-
stavite se toéno ispod njega | sa
OPERATE ga otvorite (OPERATE
GRILL). Sada slijedi najtezi dio: ¢e-
tiri lavirinta, i to bez svijetial!! Mnogi
od vas ¢e odustati, ali pravi avantu-
risti sigurno nece. Glavna prepreka
bit ¢e vam treci lavirint, u kojem ce
vam praviti velike probleme jedan
mis. Ako se dotepa hodnika potet
¢e se Setkati gore-dolje. Potrudite
se da ostane zarobljen iza vrata.

Poslije napornog snimanja pozi-
cija i &etiri lavirinta nalazite se u so-
bi gdje vojnik pere zube. Ako vas
vidi u ogledalu, idete u bazen sa
piranama! Zato uradite slijedece
(OPERATE SOLDIER-napokon malo
akcije, TAKE CLOTHES, TAKE AR-
MY BOOTS, TAKE LACES). Zatim
uzmite ruénik i vojniku zaCepite
usta, a potom ga zaveZite njegovim
sopstvenim pertlama koje ste nasli
kraj cipela (TAKE NAPKIN, USE
NAPKIN ON SOLDIER, USE LACES
ON SOLDIER). Sa umivaonika poku-
pite ¢asu i izadite (TAKE GLASS).

U sobi broj dva otvorite sve pre-
tince, pokupite pedat i konopac (TA-
KE LACES, TAKE STAMP). Kono-
pcem zavelite svoje cipele (USE LA-
CES ON JOHN). |dite u hodnik, gdje
¢e van narednik narediti da mu do-
nesete ¢asu vode. Uputite se u kon-
trolnu prostoriju i napunite ¢asu vo-
dom iz fontane (USE GLASS ON FO-
UNTAIN). PretraZite odijelo na kre-
vetu | pokupite karticu. Desno od
stolice nalaze se vralasca od smeca.
Otvorite ih | pokupite spakovani éa-
mac za spasavanje (OPERATE GAR-
BAGE DUMP, TAKE LIFEBOAT). Sa-
da je potrebno- ukrasti narednikov
peéat, kako biste mogli pecatirati
karticu, koju morate ubaciti u sobu
sa strazarem da bi se otvorila laser-
ska vrata.

Idite u narednikovu sobu. Na lije-
voj ivici stola nalazi se pecat. Dajte
mu &asu vode (USE GLASS ON OF-
FICER). U trenutku kad digne &asu,
uzmite pecat (TAKE STAMP). Vratite
se u kontrolnu sobu. Desno od stoli-
ce na komandnoj ploéi nalazi se
mastilo. Umocite pegat (EXAMINE
INK PAD, USE STAMP ON INK PAD).
Zatim pecatirajte karticu (USE INK
PAD ON MISSION INSTRUCTION).
Vrata u hodniku moZe otvoriti samo
narednik, jer reagiraju na otisak nje-
govog prsta, ali na svu srecu na ¢asi
su ostali otisci. Uz pomoé¢ fazona
Jamesa Bonda 007 lako ¢ete dobiti
otiske. Od Charlija ste dobili kutiju
sa cigaretama. Otvorite je | sa EXA-
MINE proucite sve cetiri cigarete.
Dvije cigarete su oznadene zlatnom
bojom, jedna plavom, a zadnja crve-
nom u kojoj se nalazi eksploziv. Pla-
va cigareta sluzi za uzimanje otiska.
Razmotajte plavu cigaretu i upotri-
jebite je na ¢asi (OPERATE CIGA-
RETTE, USE CIGARETE PAPER ON
GLASS).

Otvorite vrata iz kroz hodnik udite
u sobu sa strazanom (UDE FINGER-
PRINT ON FINGERPRINT ID). Ubaci-
te karticu u sanduéié (USE AUTHO-
RIZED MISSION ON MAILBOX) | ud-
ite-u hodnik gore iz sobe sa straza-
nom. Na kraju hodnika nalazi se

kanta, a desno od nje utiGnica. Uk-
ljutite kabel u uticnicu, upalite bri-
jat | stavite ga u kantu (USE ELEC-
TRIC CABLE ON ELECTRIC PLUG,
OPERATE ELECTRIC RAZOR, USE
ELECTRIC RAZOR ON TRASCHAN,).

Napokon udite u prostoriju na vr-
hu, tj. na mjesto obraéuna. Pogle-
dajte kratki film, a prije toga obavez-
no snimite poziciju. Za 346 sekundi
Washington ¢e biti unisten. Price-
kajte do 130. sekunde. Odjednom
¢e se Cuti zvuk iz brijaca, kojeg ste
ostavili upaljenog u kanti. To ¢e iza-
zvati pometnju u raéunaru. Gim
pocne odbrojavanije tj. kada se poja-
vi poruka na ekranu (FIVE), aktivi-
rajte zadnju cigaretu sa eksplozi-
vom na raéunaru (USE CIGARETTE
ON COMPUTER). U trenutku kada
eksplozija na kompjuteru zavrsi, od-
mah prebijte Otta (OPERATE OT-
TO). Kada ga sredite, na brzinu uba-
cite compact disk u CD player
i izadite na vrata (USE COMPACT
DISK ON CD PLAYER, OPERATE
DOOR). Sef bjezi, a vi se u zadnji

¢as hvatate za helikopter sa djevoj-
kom. Pogledaijte kratki film i pripre-
mite se za brzu akciju. ..

Cim se pojavi uveéana slika sa
helikopterom, na brzinu zaveZite
elastiénu traku na bombu. Zatim ¢e-
te poleti padati i na drugom ekranu
otvorite éamac (OPERATE LIFEBO-
AT). Sef pokudava baciti bombu na
vas, ali elasticna traka, koju ste tako
dugo trazili po dnu mora, uéinit ée
svoje. Slijedi €estitka i poruka koja
¢e interesirati Andreja Bohinca,
a bogami | druge avanturiste: =See
you soon in our next adventure.«

Igor Lukié
Bulj Jakova 46
58210 Solin

Hollywood poker pro: Ako zelis
da dobije5 sve igre, potreban ti je
prijatelj. U pocetku igre satekaj da
dodes na red. Prijatelj neka bira
opciju drop, a ti pritisni tipke H i F9,
pa ih drii dok devojka ne odbaci
prvi deo odece. To ponavljaj dok se
devojka ne skine.
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_ Pinball magic: Za vreme igre pri-
tisnite F3 za dodatne loptice.

Treasure island dizzy: Ako neko
raspolaze uputstvima za ovu igru,
neka me pozove na tel.: (061) 448-
876. Zapinje kad treba potraziti upa-
ljag (starter) za motor.

Wings of fury: Dok je jos avion na
brodu, otkucajte colin | moZete da
upotrebljavate ove tipke:

HELP - informacije o vojnicima
i betonskim tvrdavama na ostrvu,

C — menja oruZje; zato je najbolje
da u pocetku odaberete bombe,

F — puni gorivo,

P - dodatni Zivoti,

D - puni ulje; u vazduhu i opcija
jasna, a na tlu pritiskivanjem ove
tipke povecavate eksploziju i ubijate
vise neprijatelja.

David Kiasinc,
Trg Oktobrske revolucije 16,
61000 Ljubljana
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The Hunt for Red
October

® arkadna igra @ ST, PC amiga, C-64, CPC,
spectrum @ Grandslam @ 8/8

SANJIN FRLAN

Nakon &fo ste protitali naslov, vjerovatno ste
pomislili nesto u stilu: »Pa ja sam ovu igru imao
|05 prije godinu dana!«. Niste u pravu, jer je The
Hunt for Red October (ili Lov na Crveni Listo-
pad) nova Grandslamova arkada, bazirana na
istoimenom Paramountovom blockbusteru, za
razliku od starog Red Octobra, koji je bio avan-
tura | temeljio se na knjizi. Za one Kkaji nisu
gledali film, evo i kratkog sadriaja:

Red October ili KpacHbwid OxTobpb je ne-
&ujna, ruska super-podmornica sa katerpilarom
(magnetnim hidrodinamiénim pogonom), teska
32 000 tona. Njome upravlja litvanski kapetan

Marko Ramios (u filmu ga glumi Sean Connery),
koji razoéaran u socijalizam, krade podmornicu
i njome bjeZi u obeéanu zemlju — Ameriku. Pri
tome mu pomaze agent ClA-e Jack Ryan.

Nakon lijepog uvodnog ekrana i animacije,
igra poginje. U toku igre prati vas izuzetno losa
muzika. Preporuéam vam da prebacite na zvué-
ne efekte. U prvom nivou potrebno je spustiti
Jacka Iz helikoptera na americku podmornicu
USS Dallas. Operaciju nadgledate iz ptije per-
spektive. Upravljanje je vrlo jednostavno. Po-
trebno je pomicanjem joysticka »pogoditi« trup
pedmornice. Morate biti paZljivi jer helikopteru
istjefe gorivo,

Na drugom nivou preuzimate kontrolu nad
Crvenim Oktobrom koji se nalazi u luci Mur-
mansk. Vas zadatak je sti¢i do podmornice USS
Dallas. Ovaj nivo je klasiéna pucaéina, vec bez-
broj puta videna na spectrumima, komodorcima
i sliénim kuénim mlincima. Skrolovanje ekrana
se vrii sa lijeva na desno. U gornjem dijelu se
odvija igra, dok je u donjem dijeiu komandna
plo¢a, na kojoj moZete vidjeti kako stojite sa
energijom, oruzjem, Zzivotima i bodovima. Vi mo-
rate izbjegavati stijene, neprijateljske podmorni-
ce | podvodne mine. RaspolaZete sa dvije vrste
torpeda, koje ispaljujete sa Fire. OruZje mjenjate
sa razmaknicom. Igrajte pazljivo, jer imate samo
dva fivota. U toku nivoa moguée je sakupiti
plave kugle, koje vam daju energiju, oruje ili
dodatni zivot.

Nakon voZnje velikom podmornicom, sljedi
voZnja sa mini-podmornicom kojom morate pre-
baciti Jacka na palubu Crvenog Oktobra. Ovaj
dio igre je slitan prvome. Nakon spustanja na
palubu potrebno je otvoriti vrata podmornice.
Tu ée vam pomodéi vade iskustvo sa Decatlonom
ili sliénim igrama u kojima je potrebno bjeso-
muéno mrdati joystick lijevo-desno. Ovaj nivo je
veoma teZak, pa vam preporucam da otvorite
joystick i pritis¢ete mikro-prekidace.

Cetvrti nivo je repriza drugoga, samo &to je
koncentracija ruskih podmornica koje vas napa-
daju nesto veta. Nakon malo voznje, sljedi peti
nivo u kojemu je potrebno ubiti agenta KGB-a
sa v broda. Nivo je sliéan igri Operation
Wolf, uz izuzetak pokretne pozadine. Upravlja-
nje je otezano, jer je moguce upravljati samo

joystickom. Pazite da ne ostetite nuklearne re-
aktore, koji se nalaze na obje strane ekrana, jer
tada podmornica eksplodira.

Sesti, i posljednji nivo, je identiéan drugom
i éetvrtom. Naravno, promet podmornicama je
jos vise povecan. Nakon ovog nivoa ostvarili ste
svoj cilj | moZete se opustiti u blagodatima kapi-
talistickog svijeta. The Hunt for Red October
moZete dobiti na adresi: Grandslam House, 56
Leslie Park Road, Croydon, Surrey, CRO 6 TP ili
na britanski telefon 081-655-3494. Verzija za PC
kosta 29.99 funti, za ST ili Amigu 24.99, dok ¢e
vlasnici osmobitnih commodorea, amstrada
i sinclaira platiti samo 9.99 funti (14.99 za disk
verziju)

ESWAT

@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC,STe U.S. Gold @ 6/6

SIMON RECNIK

Posia uspeha Golden Axea oéekivali smo jos
jednu konverziju igara iz Seginih automata. Me-
dutim, ovde je u pitanju »modernija« igra sa
savremenijom koncepcijom i priliéno slabijom
izradom.

Jos jedna igra, dakle, gde se neprestano hva-
tate u kostac sa kriminalom, ovog puta sa po-
tenciranim sadistiékim faktorom {na to smo vec
navikli). O vizuelnim | akustiénim karakteristika-
ma igre ne moZe se govoriti u superlativima,
Zvuk je u poredenju sa Golden Axeom razocara-
nje — muzika je samo u uvodu, zvuénih efekata
ima doduSe nekoliko, ali su proseéni. Grafika
i animacija su prili¢éno solidne.

Kao $to mozete zakljuciti, vi ste u ulozi poli-
cajca uvek opsednutog i prinudenog da sravni
sa zemljom sve to je Zivo, | da se pokrece.
Napredujete po stepenima i to sa svakim zlogin-
cem smestenim iza resetaka. Kad uhapsite tre-
ceg, postajete Sef odeljenja, a istovremeno vas
unapreduju u specijalno odeljenje policije — po-
stajete ESWAT. To je pripadnik roda policije
s posebnim oklopnim odelom u kome je, izme-
du ostalog, ugradena masinka sa tri cevi. Bas
zato troSite municiju prili€éno brzo i za sve vreme
cete morati da pazite na racionalnu potrognju.
Municiju, doduse, moZete da pronadete i na
putu. Da krenemo stepenima.

1. stepen: malim pistoljemn probijate se kroz
talase kriminalaca (najopasniji su oni koji ska-
¢u). Konaéni cilj stepena je hapsenje pijancg
debeljka koji se bori na veoma originalan nacin
= u rukama drzi poklopac kante za smece (kao
tit), duze vreme se vrti oko svoje ose — tada je
neunistiv, a osim toga vas napada svojim alko-
holnim zadahom. Preporu¢ujem vam sledecu
taktiku: kad savladate ostale protivnike i kad se
nadete pred debeljakom, idite 5to pre na kraj
ekrana, okrenite se na levo, éuénite i pucajte
kad je protivnik »odvijen=. Sa nekolike dobro
odmerenih hitaca stic¢icete na sledeci stepen.

2. stepen: isto tako unistavate lakée protivni-
ke i naci ¢ete se pred gigantom sa bumerangom
koji pred sobom ima Zenu taoca. Nema moguc-
nosti da ga unistite gadanjem pred njim, jer cete
pogadati devojku. Preporuéujem vam da idete
sasvim do njega, da ¢uénete | neprestano ga-
date. Naravno, tako ¢ete morati nesto da Zrtvu-
jete. Kao zahvalu za spasavanje Zene taoca do-
bijate dozvolu za sledeci stepen.

3. stepen: kad se probijete kraj svih pakosni-
ka koji vas vrebaju, nacicete se pred gigantskim
bradonjom sa strasnim oruZjem (sidro priveza-
no na drug elastiéni konopac). Bi¢e najbolje da
ostanete na ivici ekrana i neizmeniéno skacete,
odnosno éudite, zavisno od toga gde vas golica
sidro — po nogamaili glavi. Za sve vreme pucajte
pa cete tako sa trecim-zlogincem smestenim iza
redetaka postati, konaéno, ESWAT.

Kad postanete ESWAT, morate da hapsite
uvek nove zlogince, mada je sve zajedno znatno
teze, Doci¢ete do kute gde se podize podlaga
i uniStava vas eksploziv TNT, do neprestano
skatucih nemilosrdnih ubica itd.

| u ESWATU je, slicno kao kod Golden Axe,
moguée igranje dva igraéa istovremeno (5to pri-
liéno olakSava probijanje), ali je tu nerealna
prednost — igraci pucnjavom sebi ne mogu da
naskode. Poantu ovo ostvarenje, zapravo, nema
— sve zajedno je kod amige »deja vu«, vec vi-
deno, mada c¢e igra nezasicene strelce za izves-
no vreme vezati za raéunar.

Altered Destiny

@ arkadna avantura ® PC ® Accolade ® 9/9

ROK KOCAR

P osle legendarne Sierre | Accolade je podeo
izradom arkadnih avantura, tako da se njima
vrio dobro nosi, bez obzira 5to je Accolade do-
sad bio éuven naroéito po sjajnim simulacijama
(Grand Prix, Test Drive, Jack Nicklaus Golf,
Hardball...). Simulacije automobila, motocikla,
aviona, golfa, baseballa i drugih sportova su nas
odusevile, a sada je Accolade poteo jos izra-
dom fantazijskih igara (Elvira, Star Control),
stratekih (Stratego, Ishido) i avantura od kojih
su najnovije Search for the King i Altered Deasti-
ny. Ne, ne bojte se da nece biti vise dobrih
simulacija. Na trzistu su, naime, ve¢ Hardball 1l
i Taest Drive 3.

Ukupna duzina Altered Destiny prevazilazi 2,5
Mb. Najpre vas ofekuje jednostavna, ali dugo-
trajna instalacija na disk koja ¢e vam uzeti minu-
ta. Onda ¢ete pokrenuti Setup i prilagoditi igru
vasem racunaru. Igra podrzava nekoliko zvud-
nih kartica, a birate izmedu misa i tastature. Kad
igru instalirate, pokrenete je. Ucitavanje traje
izvesno vreme, a onda ¢e vas upitati za kod.
Desifrirate ga codewheelom koji ste primili uz
diskete i uputstva u kutiji. To je jo3 jedna zastita
Accolade od gotovana. Znakove na prvoj kocki
podesite na prvom totku, a znakove na drugoj
kocki na drugom toéku, prvu reé na trecem
toéku, a onda potraZite jos drugu reé i otkucajte
cetvorocifreni broj ispred nje. Posto ste time
dokazali da se zaista vlasnik igrice, mozZete da
poénete igru.

U gornjem levom uglu su vasi poeni. Morate
da ih sakupite 350. Na sredini je ime igre, a na
desnom kraju ime prostora u kome ste. U upu-
stvima moZete da procitate nekoliko interesant-
nih stvari. Ako otkucate re¢ score, dobicete broj
do tada sakupljenih poena i povuéenih poteza.

Pritiskom na tipku Escape pokazuje se meni
koji je kod Accolade slabiji od Sierrinog. Imate
pet moguénosti: File (sa Restart pocinjete pono-
vo, Save vam snima poziciju, s Load uditate
snimljeno stanje, a Quit zavriava igru), Sound
(on, off) Speed (glavni junak P.J. moZe da se
pokrece sporije ili brze}, Help (Read the manual!
— kakva ljubaznost!), Cancel (natrag u igru).

U uputstvima imate takode 35 glagola koje
P.J. razume. Imate mogucénaost skracivanja naj-
&escéih. Na primer: take — t, ask about - ab, look
=1, oper - o, inventory — i, quit - q.

MNa kraju uputstava imate jos t. zv. Walk Thro-
ught koji je pogodan samo za poéetnike. Njime
cete se uvesti u igru | skupicete nekoliko poena.

Autori igre vas kod igranja upozoravaju jos na
nekoliko stvari. Pritiskom na L {look) dobijate
najpre celokupnu sliku. Onda pocnite da gleda-
te pojedine predmete. Pokusajte nekog da uz-
mete. Ne budite stidljivi, isti¢u. Gurajte svoj nos
(pa i nesto drugo) svuda. Upotrebljavajte mastu.
MNacrtajte sebi kartu prostorija, kojih zaista ima
mnogo. Dobre stvari dolaze kod onih koji dugo
cekaju. Nikako ne cekajte suvise dugo. A sada
se prihvatite igre.
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OBAVESTAVA
da je prosirio svoju servisnu sluzbu u
JUGOSLAVUJI

Kvalitet, jamstvo, servisna delatnost, to su karakteristike koje su ubedile
grupu preduzeca da ¢vrsto saraduju sa nama.

Stalno prisustvo naseg preduzeca bice jo$ kvalitetnije sa saradnjom novih
visokokvalifikovanih i osposobljenih saradnika koji poznaju prilike u svojoj
okolini.

Postali su ZVANICNI DISTRIBUTERI sa pravom koriééenja svih povlastica
IBC u Jugoslaviji. Nasi suradnici su:

ARBOR D. D. ESKOD GRAD
Tel. (051) 213-083 Tel. (034) 224-155 Tel. (052) 42-960
Fax (051) 35-203 Fax (034) 210-281 Fax (052) 42-960

Rijeka Kragujevac Pula
KOSTELGRAD LAMBDA PEKOM
Tel. (041) 279-771 Tel. (061) 559-387 Tel. (092) 32-659
Fax (041) 273-719 Fax (061) 559-387 Fax (092) 33-970
Zagreb Ljubljana Stip
MASTER ELEKTRONIC SECOM
Tel. (055) 451-399 Tel. (067) 72-816
Fax (055) 451-399 Fax (067) 73-011

Slavonski Brod Sezana




|

computer equipment

e

TRIESTE




IGRE

U sluzbi vas je pozvala prijateljica Trudy. Do-
govorili ste se da u vasem stanu uzivate kraj
televizije. Dobro je da vas je podsetila, jer je vas
TV jo$ u servisu. Na povratku kuci skoknite po
njega, ali su ga vec dali gigantu pre vas. Dakle,
uzimate njegov TV. Kuci se presviadite u odelo
koje vam je poklonila Trudy. Sedite pred TV
i uzivate uz slane kokice. Trudy dolazi na vreme,
ali mora da se presvuée (Zenska posla). Ovog
Casa se iz pravog sveta kroz vas TV selite u svet
maste. Pred vama je fantastiéan svet vasionskih
i basloslovnih bi¢a koja ¢e na svakom koraku
pokuSati da vam pomognu, ili da vas ubiju.
Egzotitne pokrajine, pune ¢udnih biljaka i Zivo-
tinja, éekaju da ih otkrijete

Nacitete se na malom prostoru sliénom ostr-
vu. Sa sobom imate samo kokice koje ste jeli za
vreme gledanja TV. Idite desno do ljubaznog
Alnara. Zamolite ga da vam napravi krletku. Kad
se krletka pokaZe na stolu, moZete da je uzmete.
Movost je ta da morate predmete ponekad da
cdbacite, jer P.J. ne moZe da nosi suvise veliki
teret sa sobom. Alnar istice da u njegovoj radio-
nici moZete da uzmete &te Zelite. To je u redu.
Uzmite sekiru i dvostrani ma¢. Idite napolje
i u radionicu. Tamo uzmite bocu, zlatnu tubu
i neko seme. Ako vas interesuje susedno ostrv-
ce, idite desno | odbacite sve stvari na tio da ne
budete suvise tedki. Sacekajte da dode tran-
sporter. Udite u njega i on ¢e vas odvesti. Kad se
vratite, opet sve pokupite. Posto vam je dovolj-
no visine, pustite se na tlo planete. Uhvatite
malu biljéicu koja léti po vazduhu i polake ¢e
vas spustiti na tlo. Tu je raskrsnica | mozZete da
krenete u mnogo krajeva i da otkrijete nova
interesantna podruéja.

Test Drive III: The
Passion

@ sportska simulacija ® PC, ST, amiga

@ Accolade 10/10

UROS SETINA
BLAZ LESNIK

Kcmacno smo doc¢ekali nastavak poznatog
bestselera. U tre¢em delu su se autori zaista
potrudili i napravili nesto neverovatno.

U pocetku se nalazite u »MAIN SELECT
SCREEN« sa &etiri opcije. U prvoj opciji (DRI-
VER) odredujete nivo sloZenosti od 1 do 9, s tim
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da je do Cetvrtog nivoa automatska promena
stepena prenosa. Odabirate da li ¢ete igrati na
vreme (CLOCK) ili ¢ete se takmiditi sa ratuna-
rom, a i bro] automobila koji ¢e se sa vama
takmiéiti, od 1 do 3.

U drugoj opciji (CAR) imate na raspolaganju
tri lepo prikazana prototipa: chevrolet CERV I,
lamborghini DIABLO i pininfarina MYTHOS. Na-
ravno, ova imena vam ne govore mnogo i to je
bas priviaéno.

U trecoj opciji (COURSE) pogledajte koje po-
krajine imate na raspolaganju (PACIFIC - YOSE-
MITE). MoZete da ih menjate samo ako imate
dodatne diskove, CAR DISK i COURSE DISK
bite ubrzo na trzistu (ako veé nisu).

U poslednjoj opciji (PLAY DISK) pogledajte
koje automaobile i staze imate na raspolaganju.
Upotrebiéete je kad budete imali dodatne di-
skove.

Kad ste sve odredili, pocinje ozbiljno. Vozite
po auto-putu koji ima mnogo sporednih puteva
(gde mozete da skrenete i ako vam se uéini da je
glavni put monoton) a povremeno je okruZen
usponima i jezerima (na drugom nivou i mo-
rem). Preko vas lete avioni, preko puta je spro-
vedena Zeleznitka pruga; zanimljiva je novost
da mozZete da skaéete (| preko drugih automo-
bila).

Na prvom nivou vozite notu | morate da upali-
te svetla (H). Sija mesec i sve je mirno. Na
drugom nivou veé svice i sija sunce. A onda
odjednom poéinje da pada ki%a, tako da ste
prinudeni da ukljugite brisa¢e (W). Posle duzZe
voZnje dosaduje vam neprestano zujanje moto-
ra i ukljuéujete radio (CTRL - E). Na raspolaga-
nju imate tri stanice koje menjate tipkom M. (Pre
toga morate da iskljucite zvuk motora, CTRL
— 5.) Tako brze prolazi vreme i vec ste na cilju.
Ako vam se na putu dogodi udes, svu voZnju
moZete da vidite jo3 jednom (F10) | da se pri
Lplrne praoizvoljno okredete oko svog automo-

ila.

Evo jo$ nekoliko funkcija: F1 smanjuje veliéi-
nu prozora (tako moZete da se sve vise skoncen-
trisete na put). Ispod funkcijske tipke F2 su
detalji (slow, medium, high). Pritiskom na tipku
D prikazace vam se menja&, R — zasenéenje
retrovizora, Z i A — promena stepena prenosa
(sada i moguénost voZnje unazad), C — centrira-
nje volana,

Grafika je izvrsna (zato je igra napravijena
samo za kartice tandy, VGA i EGA), zvuk je
takode dobar. U igri je mnogo detalja koje otkri-
vate usput, tako da vam Test Drive Il zaista ne
moZe dosaditi.

Total Recall

@ arkadna igra ® spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Ocean @ 8/8

MARKO SAMASTUR
SIMON RECNIK

Quaid je radnik koji svake noci sanja iste
snove. Dogadaju se na Marsu. S njim je lepa
nepoznanica i uvek se snovl zavriavaju smréu.
Sta to predstavljaju? Kad ga prikijuée na ure-
daje da bi se to utvrdilo, konstatovace da je sva
njegova proslost laz. Quaid postaje ganjenik
koji beznadeZno traii istinu. To je kraci sadrzaj
istoimenog filma snimljenog 1990., u kome glav-
nu ulogu tumaéi Arnold Schwarzenegger,

MNa prvom nivou vidite Quaidov lik. U pocetku
nemate naoruzanje (samo pesnice}, dok ne po-
kupite pistolj koji se nalazi desno (potisnite pali-
cu ka sebi i tako se sagnite). Sa pistoljem dobi-
jate i deset metaka. Na tom nivou morate da
pokupite Cetiri stvari: drugi pitolj, knjigu, nesto
Sto li¢i na cek | koter. Predmeti su prikazani
u donjem desnom uglu. Ako pokupite Gasovnik,
strelica ce vam pokazati u kom pravcu je slededi

predmet. Znak pitanja ima razlicite efekte (sma-
njuje vam energiju, menja komande, za krace
vreme vam daje besmrinost). Metke skupljate
kvadrati¢ ima na kojima je naslikan metak. Srca
vam povecavaju energiju.

Neprijatelji na prvom nivou dele se na tri vr-
ste: tamnokosi se samo tuku, svetiokosi pucaju
i stoje na mestu, a lipovi slitni Robocopu puca-
ju i krecu se. igra je platformska. lzmedu razliéi-
tih spratova se vozite liftovima. U poéetku éete
imati male poteskoc¢e sa orijentacijom, a kroz
izvesno vreme ¢ete naviknuti Na drugi nivo do-
lazite tako da pokupite ranije navedene predme-
te, idete desno od kofera (koji pokupite na kra-

ju) i padate sa platforme medu tri svetlokosa
tipa. Ne zaustavljajte se, vec nastavite desno.

Na drugom nivou prevozite se u kombiju i iz-
begavate druge (svetolplave i crne koji su opas-
niji). Skupljajte slova, trouglove, a izbegavajte
mrivatke glave koje vam smanjuju energiju. Va-
se jedino oruzje su rakete koje su, medutim,
tako slabe da njima nismo unistili ni jedno vozi-
lo. Zato i nismo uspeli da zavrSimo ovaj nivo, jer
imate samo jedan Zivot.

Igra se istice grafikom, Sto se za animaciju
i zvuk ne bi moglo redi. Zato vam je ne preporu-
cujemo (bice bolje da se prihvatite neceg
drugog).

Yogi Bear and Friends
in The Greed Monster

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, ST, amiga
@ Hanna-Barbera/Hi-tec Software @ 8/8

SEBASTIJAN KRECIC

Yogi Bear, ljubazno medée iz crtanih filmova,
mora da spasi zarobljene prijatelje. Sijaset pro-
tivnika (jabuke, miSevi, klizacke cipele, lopte,
mehurici...) oduzima vam dragocenu anergiju
u obliku hrane. Najprodrljiviji su misevi. Brilji-
vo skupljajte predmete koji se nalaze na tlu.
Neki vam donose poene, a drugi hranu. Ekran
se ne pokrece, veé idete iz sobe u sobu.

Dolazak do zamka u kome su vasi prijatelji
veoma je sloZen, Iz prve sobe idite levo. U dru-
goj sobi pokupite predmete sa tla. |dite dole.
Sacekajte most | dodirnite ruéicu levo. Otvorice
se rupa kroz koju morate da prodete. Tu vas
ometaju dve lopte koje skakucu. Ako pucate
u njih, ne¢ete ih se osloboditi, vet ¢ete se samo
udaljiti. Idite desno. Tu vam energiju oduzimaju
jabuka i mehuric. |zbegnite ih i skrenite gore.
U toj sobi se odbija lopta. PaZljivo nastavite put
gore. U to] prostoriji pokupite kiljué¢ koji otklju-
¢ava vrata zamka.

Vratite se u prethodnu sobu. Idite preko mo-
sta. Izbegnite klizacku cipelu i krenite dole. Dodi
¢ete u selo. ldite desno. Protivnici su veoma
snani. Nastojte da ih izbegnete pritiskom na
FIRE. Ako vam nedostaje energija, skrenite do-
le. Predmet koji tu pokupite vratice vam swvu
energiju. Vratite se u prethodnu sobu. Ako vam
j& hodanje dojadilo, reéi ¢u vam da vise niste
daleko od prijatelja. Idite sasvim desno, a onda
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dole. U to] sobi pokupite predmete sa tla. Idite
desno. Jo$ tu sobu morate da predete i otvorice
vam se pogled na vrata velikog grada. Pokupite
predmete koji se tu nalaze.

Predite preko mosta | doci ¢ete u zamak.
Prijatelje sami potrazite. Redi ¢u vam da u gradu
morate da pronadete vrata iza kojih je sakriven
jedan od vasih prijatelja. Svaki prijatelj koga
spasite srdacno ¢e vam se zahvaliti. lznad nje-
gove slike u malom ekranu ispisace se FREE.

Vise puta bice vam potrebna pauza za razmi-
ljanje (pritisnite RUN-STOF). Muziku moZete
da slusate i za vreme igre. Zvuéni efekti su
dobri, a animacija pohvalna. Naopako je samo
to da se pomerate iz sobe u sobu kao i igri
Postman Pat.

Castlevania

® arkadna avantura @ amiga, spectrum,
C64,ST @ Konami Inc. @ 7/8

SERGEJ HVALA

Igre tipa Saboteur ili Robin Hood bile su uvek
omiljene, bez obzira na raéunar za koji su bile
napisane. Igradi koji su sa osmobitnika presli na
snazniji uredaj, t.j. amigu ili ST, nostalgiju su
eliminisali filmskim Batmanom ili novijim Gu-
desnim ¢ovekom — paukom, Konami koji je po-
sle prekida saradnje sa Imagineom presao na
Sesnaestobitnike ocigledno jod nema dovoljno
iskustva | tvrdoglavo se drZi koncepta koji jo$
vaZi kod kuénih vodenica. Nadajmo se da ¢e
momei ubrzo shvatiti da se kod amige za pro-
seénu igru ne treba preterano znojiti, mada za
bestseler, ipak, treba zaista raditi.

Castlevania je ogigledno jo$ jedna krparija
koja je nastala u jednom ili dva meseca, tako da
je bez svega Sto od igre pravi dobru igru — grafi-

ka je uzasna, jer su likovi mali i vrlo loe nacrta-
ni, animacija je spora i nedoradena, zvuk je bolji
i u introima, a Sta je tek kod konkurentskih
proizvoda ove | drukgije vrate. Ako sve to udruzi-
mo i dodamo joé potpuno istrodenu ideju, dobi-
temo nedoradenu igru za koju ne verujem da
cete, ako niste udareni bas na takve vrste igre
| Zelite da imate bas svaku, Zrtvovati disketu ili
da £ak kupite memorijsko prosirenije, jer delova-

nje zahteva ¢ak 1024 K. No, bice bolje da je blize
pogledamo.

Ideja je, kao 5to sam pomenuo, otrcana do
donjeg sloja — u ulozi novopectenog junaka mo-
rate iz srednjevekovnog grada da uklonite Zlo,
dakle éarobnjaka u obliku ogromnog slepog
misa. Zadatak bi bio, naravno, jednostavan kad
zlobni Earobnjak ne bi naselio grad svojim pa-
klenim slugama - od usijanih i rogatih davola do
krvoloénih pudlica i $eva. Pomoéiée vam vas
odani bi¢ kojeg moZete da dopunjavate macevi-
ma i sekirama razli¢itih oblika. Za bacanje ma-
teva ili sekira potrebna su vam srca (jedno ba-
canje = jedno srce) koja dobijate intenzivnim
bi¢evanjem neprijateljskih nakaza, a njihov broj
je zajedno sa poenima (koje dopunjavate skup-
ljanjem dZakova novca), koli¢inom energije,
brojem preostalih Zivota, energijom neprijatelja,
preostalim vremenom i brojem dodatnih oruzja
prikazan na gornjoj petini ekrana, dok je donji
deo rezervisan za akciju. Ona je u izobilju jer je
igra prilicno dinamiéna, Broj Zivota ni iz daleka
ne zadovoljava ni za zavrdavanje drugog stepe-
na, a da petnaest | ne pominjemo; zato ova
dinamiénost igri vise Steti nego Sto koristl. Na
kraju odredenih stepeni ofekuje vas neki veci
i opasniji neprijatel] kome treba britkim macem
(ili bi¢em) iSéupati zlobno srce. Ako vam uspe,
bi¢ete nagradeni bonusom u vrednosti preosta-
lih srca, pomnozenih sa sto poena. Ako vam
uspe da unistite jos zlog Carobnjaka primicete
poznatu &estitku (Congratulations, you've done
it! etc), grad ce biti slobodan i na prodaju (kupi-
¢e ga, verovatno, neki Japanac), a vi éete se
vratiti kuci da se bavite poljoprivredom. Kraj je
dobar, sve je dobro!

Rogue Trooper

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Krisalis @ 8/9

ROBERT HLEP

Rogue Trooper je junak engleskog stripa, rat-
nik koji je ostvaren u genetskom laboratoriju.

U pocetku ste u zatvoru gde vas je bacio neprija-
teljski general. Nastavak je poznat: treba pobeéi
| pobediti generala. Vasi protivnici su vojnici i ne
narodito opasni roboti (unistite ih sa dva ili tri
udarca). Opisacu prva tri stepena.

1. Idite do lifta, gore, do kraja levo i udara-
njem u sanduk pokupite noi. Opet gore, levo
i pritisnite na prekida¢. To uéinite tipkom Re-
turn. Idite do racunara, prekidac i pokupite kar-
ficu. Nastavite do kraja desno, preko elektriéne
trake koja mora biti iskljuéena, Prekidaé, dole,
1avo.ldola. do zida, ubacite karticu, do kraja na
d;’t:g; stepen. Pre toga morate da unitite voj-
niKa.

2. Do lifta, gore, levo, gore, prekidad kraj lifta,
natrag dole, uzmite pusku, levo, pokupite muni-
ciju, gore, do ratunara sa crvenim ekranom,
Return, karticu pokupite skokom. Dalje do zida,
ugurajte karticu, do kraja, prekidaé, natrag do
lifta, dole, desno, u jami pokupite municiju, uni-
Stite robota i iz bezbednog rastojanja pucajte

u zid, preskocite bure, do ratunara, kartica,
idite jos dalje | pokupite municiju, gore, iskljuci-
te traku, ubite vojnika s kacigom i pokupite je,
do zida, ubacite karticu, dole.

3. Gore, levo, pokupite samo poslednji pake-
tic, gore, levo, prekidaé. Upalice se svetlo. Des-
no, u klanici pokupite glavu koja je na polici.
Natrag do lifta, dole, desno, pred kameru poka-
Zite glavu, dalje do kartice i ubacite je u zid koji
se nalazi u kianici. Idite dalje | pokupite eksplo-
zivnu kiselinu. Natrag do raCunara i kiselinom
unistite zid. To ginite tako da dodete do njega
| da se brzo povucete. Liftom dole, do kraja levo,
kartica, nazad do raGunara s velikim ekranom
i pritisnite F8. Dalje do lifta, ubacite karticu,
gore, pokupite sve &etiri bombe i idite na 4,
stepen.

Za 4. stepen samo nekoliko saveta: preskacite
smede mrlje | ne dodirujte lasere. Pusku koju
¢ele pronati na jednoj lokaciji dobicete ako
nadete kljué i ako je s njim otkljuéate. Tom
puskom cete uni&titi zid u blizini lokacije, gde
ste pokupili kljué.

U donjem delu ekrana su standardni podaci
i vase lice sa koga moZete da otkrijete koliko ste
jo& snaini da nastavite vas zadatak.

Igra nije naroé&ito sloZzena, jer je princip igra-
nja na svim stepenima jednak. Grafika je vrio
dobra, a muzika i animacija takode. Igra zauzi-
ma samo jednu disketu i nece vam biti Zao ako
je svrstate u svoju zbirku.

Battlechess II

® misaona igra @ PC, amiga @ Interplay
@ 8/8

¢IPA ATILA

Ova nova igra je naslednik starog Battle
Chess-a, a glavna razlika izmedu njih je 5to je
Battle Chess 1 redovni $ah, a drugi KINESKI 5ah,
Igra se na tablici 9x 10 nakon razdvojenoj na
dva dela. Pokreti figura se ne razlikuju mnogo
od naseg Saha, all ima nekoliko figura koje kod
nas ne postoje. Prijatno iznenadenje je i podr-
Ska VGA kartice u 256 boja i raznoraznih muzic-
kih dodataka (MIDI, interni zvuénik, sound bla-
ster, itd.), jedan za muziku a drugi za zvucne
efekte (mogu biti podedeni na isti izlaz ali se
onda gubi polovina zvukova). Komande su sko-
ro iste kao u prvom delu (F1 ili levo dugme za
meni, a desni za odabiranje pokreta), a i opcije
su skoro iste. Novost je dvodimenzionalna kine-
ska tabla sa kineskim znakovima na figurama,
ali je dosta tesko zapamtiti ih, tako da je bolje
ako se igra sa rimskom tablom. Igra je zasti¢ena
pitanjima iz pal partija koje su odigrane od 975
n. e. do 1860, ali u razbijeno| verziji ne treba
odgovoriti, samo pritisnuti enter. Animacija je
malo poboljsana, ali se vidi, da je ovo samo
nadogradnja prvog dela. Zameram 3to zauzima
dosta mesta i memorije (580-600 K) tako da ne
trpi mnogo rezidentnih programa. Pohvaino je
§to su programeri dobro odabrali teZine nivoa
tako da na prvom nivou raéunar stvarno igra
besmisleno, ali ga je nemogute pobediti na
osmom (najtezem) nivou. Oni koji su zaljubljeni
u razlidite vrste Saha (redovan, hexa, itd.) ¢e se
oduseviti igrajuci ovaj program, i zbog toga ga
preporu¢ujem samo onima koji oboZavaju Sah.
Kretanje figura:

Pedak — Jedan korak napred do reke a posle
toga moie se skretati levo-desno;

Top — Kao redovan top, samo $to se moZe
pucati SAMO preko jedne figure na onu koja se
nalazi iza nje (moZe i vise mesta);

Kralj — On se mo#e kretati samo unutar dvora
{kacke sa precnikom) gore-dolje i levo-desno B
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(paziti da ne bude u istoj liniji sa drugim kraljem
a da izmedu njih ne bude nijedna figura);
Savetnik = Isto u dvoru, ali se moZe Kretati
samo popreko;
Poslanik — Kao savetnik, samo duplo i izvan
dvora, ali ne moZe da prede reku;
Konj — Potpuno isto kao standardan top:
Vitez — Kao redovan konj.

Neverending Story II

@ arkadna avantura @ amiga, spectrum,
C 64, PC,CPC, ST @ Linel ® 8/8

ROMAN HORVAT

Igra puna Cudovista i basnosliovnih likova. Vi
ste u ulozi Bastiana. Nalazite se u zemlji po
imenu Fantazija, pa i po imenu mozZete zakljuéiti
5to ce vas sve snaci u igri. Poslije uvodnog
ekrana vidjet cete lijepo ukrasena slova =Level
l«. Po uéitavanju, na ekranu ée se iscriati knjiga
sa imenom igre. Knjiga se automatski otvara i sa
stranica moZete procéitati »Dobro dosli na Fanta-
ziju. Evo Bastiana u jos jednoj avanturi,«

Iz knjige mozZete saznati, kako ste upravo do-
§li u zemlju Fantaziju i da je va3a prva stanica
grad »Silver City«, ili srebrni grad. Odjednom se
gigantska armija pojavija pred vama iz zemlje.

Vi morate naci konopac | pobijeci i tako podi-
nje igra.

Svog junaka gledate s boka. Ova| nivo je ve-
oma sliéan MY.T.H.-u, jer morate bjeZati od

monstruma koji izranjaju iz zemlje, skacete sa
plattorme na platformu. Oruzja nemate, a skaka-
ti moZete samo pritiskom na pucanje. To vam ne
pomaie pri sukobu sa gigantima, jer su oni dva
puta veci od vas. Kada skocite, nalazite se ravno
u visini njihovih ustiju, 5to oni znaju dobro isko-
ristiti

U gornjem dijelu ekrana nalazi se natpis Sre-
brni grad, a u srednjem se odvija igra. Taj dio
zauzima 4/6 cijelokupnog prostora,

U donjem dijelu je vrijeme prikazano kuglica-
ma koje polako nestaju. Stepenicama moZete se
penjati na gornji kat. U vrata, polukruznog obli-
ka, ulazite tako 5to palicu gurnete prema njima.
Cudovista imaju losu naviku da kada vas ugle-

daju poZure prema vama tako da njihova puta-
nja nije unaprijed odredena. Njihova dobra stra-
na je §to su glupa. Ako se nalazite sa druge
strane provalije, a Eudoviste vas ugleda, krenu-
¢e prema vama i izgubit ¢e se u dubini.

Kada se va$ junak nalazi iza ¢udovista, a do-
voljno ste blizu da ga moZe dohvatiti, pocet ce
miatarati rukama po njemu, na $to ¢e cudoviste
reagirati =oktetoms,

Posto ste nasli konop, zapocinjete bijeg. Na-
lazite se na zmaju. Lik vidite s leda, kao u »Po-
wer Drift-u«. Staza po kojo] se morate kretati
ogradena je visokim kamenim stupovima. Pone-
kad se | unutar staze nade neka stijena, pa ce
voZnja biti malo teza. MoZete se penjati, odnos-
no mijenjati poloaj prema zemlji. Drudtvo ce
vam raditi protivniéki zmajevi, kojih se rijesavate
tako da ih prikljestite na stijene. Poslije takve
voZnje staza vam vise nije ogradena, vec vozite
kroz munije. Iz oblaka sijevaju gromovi i pokoji
¢e vas lako dohvatiti. Vasa energija je prikazana
crvenim kuglama, a protivnicka plavim. Na kraju
puta slijetit cete u dvorac. )

MNa trecem nivou Bastijan se mora popeti na
vrh kule kako bi spasio Atreju. Lik gledate sa
leda. Iz zidova izbijaju explozije, sa vrha ekrana
pada kamenje. Stepenice su postavljene u zidu,
ali i vi kod sebe imate ograniten broj stepenica
koji vam omogucéuje penjanje tamo gdje nema
pravih, Koristite ih pritiskom na dugme. Kada se
popnete, pocinje ¢etvrti nivo.

1z knjige saznajete da Atreja govori kako vam
treba oruZje za borbu. Zatim Bastijan dobija
sprej pomocéu kojeg ubija neprijatelje. Likove
vidite iskosa kako sami silaze niz stepenica.
Kada se spuste za jedan kat niZe, pogled se
mijenja u ptigiji. Vasa prijateljica ima lanac ko-
jim kovitla oko sebe, a vi sprej. Posto silazite
kroz toranj, kat je mali i okrugao. U sredini
kruga e jedan manji u kojeg ¢udovista padaju
kada ih pogodite sprejem, koji je takoder ogra-
ni¢en. Cim ste ubili sve karakondule na tom
katu, dotaknite izboginu na zidu, koja se nalazi
na donjem dijelu kruga. Zatim idite do izlaza
i krenite na sljededi kat.

Kada dodete do dna, zavr3ava Cetvrti, a poci-
nje peti nivo, Ovdje jadete konja kroz Sumu. Lik
vidite sa strane kao u »Hilsfar-u«. Sa dolje lik se
saginje, a sa pritiskom na dugme konj preskace.
Sa konja vas mogu oboriti ptice ili debla postav-
liena na cesti. Ala me ovo nesto podsjeca na
Knin. Ovoj nivo je ujedno i zadniji.

Grafika je dobra, zvuka nema vec se Cuje
dobra muzika, utisak realnosti je priliéan. | jos
neéto $to su programeri zaboravili dodati: »Sva-
ka slicnost sa stvarnoiéu sasvim je slucajna.«

Cougar Force

@ arkadna igra/simulacija @ ST, amiga
#CVS e 9/10

SANJIN FRLAN
ALEN VITASOVIC

Ccugar Force je dijelo nama nepoznate sof-
tverske kuée CVS i na pune tri diskete objedi-
njuje najbolje elemente arkadnih igara i simula-
cija. Cilj igre je pobjeci iz zatvora i probiti se do
naftne platforme kroz 8 nivoa. Taj put je veoma
trnovit | kompliciran. Trebat ¢e vam mnogo vre-
mena da u potpunosti savladate igru. Olaksava-
juta okolnost je ta da nakon svakeg zavrSenog
nivoa moZete snimiti poziciju tako da nije po-
trebno stalno podinjati iznova.

Nakeon uvodne slike, popracene izvrsnom di-
gitaliziranom muzikom, potrebno je upisati Si-
fru. Sifru upisujete tako da strelicu, koju uprav-
ljate misem ili joystickom, dovedete do numerié-
ke tastature i odtipkate odgovarajucu kombina-
ciju. Pritiskem na ENTER igra pocinje.

Prvi nivo je klasiéna borilacka igra. Ekran je
podijeljen u tri dijela. U gornjem dijelu prikaza-
na je igrateva energija | broj Zivota (u pocetku
4). Srednji dio je rezerviran za igru, dok se
u deoljnjern dijelu pojavljuju poruke koje radéunar
upucuje igracu | prikazuju predmeti koje ste
sakupili. RaspolaZete sa samo tri vrste udarca:
smjer kretanja + pucanj — udarac $akom, gore
+ smjer kretanja + pucan| — udarac nogom
u glavu i dole + smjer kretanja + pucanj — uda-
rac nogom u nezgodne mjesto. Razne prepreke
preskacete sa gore + smjer kretanja, dok sa
dole + smjer kretanja izvodite kolut. Na ovem
nivou najprije krenite lijevo po kljué. Kada poku-
pite kljué, krenite desno | dodi cete do stepeni-
ca. Spustite se niz njih i naci cete se na ulici.
Zatim krenite lijevo po pistolj. Pucati mozete sa
pucanj + smijer kretanja. Kada nadete pistolj,
vratite se desno po kljug, pa opet lijevo | prvi
nivo je zavrden. U toku ovog nivoa mozete poku-
piti kuglu sa slovom B, koja vam neko vrijeme
daje neranjivost.

Drugi nivo je simulacija letenja u mlaznom
avionu. Ukoliko imate iskustva sa raznim F-ovi-
ma | MIG-ovima, ovaj vam nivo nec¢e predstavija-

ti problem. Cilj je srusiti pet neprijateljskih avi-
ona, prije nego oni sru$e vas. Kada obavite
zadatak, potrebno je odletjeti do tvornice i spu-
stiti se na obliznji aerodrom. Tvornica se nalazi
nekoliko stotina kilometara juZno od zatvorskog
aerodroma, sa kojega krecete. RaspolaZete sa
dvije rakete, deset mamaca za rakete | csamde-
set metaka. Leti se uz pomoc jojsticka i tastatu-
re. Joystickom mijenjate smjer kretanja, a tasta-
turom upravijate raznim funkcijama aviona. Ko-
mande su sljedece: + i — ubrzavaju odnosno
usporavaju avion (do maksimalnih 800 mph), sa
R birate dali Zelite vidjeti mapu ili radar, L (len-
ding) slui za automatsko slijetanje, dok sa
G (gear) podiZete ili spustate kotace. Ukoliko
pritisnete D mozete iskljuciti odnosno ukljuciti
HUD (Head up splay), sa A i Z zumirate mapu, sa
ENTER mijenjate oruZje, dok B sluZi za kocnice.
U igri-se koriste i funkcijske tipke. Pomodu F1
moZete vidjeti sa koliko raketa, metaka | mama-
ca raspolazete, sa F2 birate izmedu radara za
brze ili spore ciljeve, dok F4 sluzi za LOCK. Sa
F5 provjeravate stanje kotaca, a sa F6 koliko ste
aviona srudili. Pomocu tipke F7 birate oruzje,
a sa F9 bacate mamce za rakete. Ukoliko niste
navikli na borbene simulacije letenja, moZda ce
vam se komande uciniti komplicirane, ali vas
uvjeravam da nisu ni upola tako sloZene kao
danasnji videorekorderi. Na ovome nivou imate
éak devet Zivota.

Nakon uspijeéno obavljenog zadatka slijedi
treci nivo koji je identiéan prvome, uz izuzetak
da ne morate pronaci klju¢ da biste otvorili
vrata, posto ih je netko pustio otvorenim. Kreni-
te desno i sti¢i ¢ete do vrata tvornice. U tvornici
je mraéno, pa vam preporuc¢am da upalite svijet-
lo. Krenite dalje | kada izmasakrirate sve karate-
radnike iz tvornice, | ovaj ¢e nive biti zavrien.
Osim brojnih karatista, Zivol vam zagoréavaju
i mali leteci roboti.

Getvrti nivo je voZnja gliserom. Cilj je u samo
tri minute preéi rijeku dugacku 220 milja. Pri
tome mozZete voziti brzinom od maksimum 240
milja na sat. Ukoliko i niste neki matemati¢ar,
moiete zakljuéiti da je to nemoguce. Ipak, mo-



guce je, jer se igra ne odvija u realnom vremenu.
U toku voznje trebate izbjegavati stijene i pucati
na neprijateljske brodove. Pri tome pazite da ne
ostetite gliser, da vam se mitraljez ne zagrije i da
vam ne nestane benzina, Posto vas gliser juri
brzinom od 240 mph, logiéno je da trodi mnogo
benzina. Zalihe benzina obnavijate poslije sva-
kih deset pogodenih brodova.

Makon uzbudljive | veoma teske voZnje na
redu je jos jedan borilacki nivo, identiCan prvom
i tre¢em. Razlika je samo u pozadini (malo selo)
i u neprijateljima (ratoborni seljaci sa kopljima).
Krenite desno, i nakon nekoliko tuénjava preci
¢ete i ovaj nivo. Sesti nivo je jednak Cetvrtom,
osim &to umjesto broda, birate izmedu cross-
motora i hoovercrafta, kojima trebate u tri minu-
te preci 230 milja pustinje. Nakon jos malo tug-
njave u sedmome, slijedi zadnji, osmi nivo.
U njemu (opet) upravljate avionom, ali ovaj put
nesto manje tehnicki savrienim. Vasim dola-
skom na naftnu platformu, zavrsava ova fanta-
sti¢na igra, Cijena igre je 24,99 funti,

Creatures

@ arkadna igra @ C 64, ST, amiga
@ Thalamus @ 9/9

ALAN DOVI¢

U ulozi ste nakazice neduZna izgleda velikih
otiju | morate se probiti kroz neprijatelje | usput
sakupiti male stvorove. Vasi protivnici su ptice,
loptaste Zivotinje, macke, ogromni crvi itd. Za-
jedniéko im je da su slatki, ali ih morate ubijati
jer vam oni Zele isto. Nesto sliéno se dogada
u igri Flimbo's Quest. Creatures je vrlo zanimlji-
va arkadna igra i kod nekih protivnika trebate
dobro promisliti. Grafika je soéna, (na C 64)
puna boja, a zvuk i animacija su na visokom
nivou.

Na podetku igre skroluje se umanjena mapa
i vidite strelicu koja oznacava vas start u odnosu
na mijesto gdje ste stali. Ispod mape je nota,
kojom ukljuéujete i iskljuujete muziku. lako je
muzika u redu i odgovara igri, ostavite zvucne
efekte jer je atmosfera jos bolja. Kada podnete
igrati, raspolaZete vatrenim kuglama i bacate
vatru iz usta 3to je opet odliéno napravijeno.
U donjemn dijelu ekrana je vas lik | pored njega
broj kredita (4), te bodovi, vrijeme {400) | broj
pokupljenih stvorova.

Swvaki kredit predstavlja dva Zivota. Kada izgu-
bite prvi Zivot, lik bljesti uz karakteristiGan zvuk,
a kad izgubite drugi, pored lika se stvara oblagic
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s uzvikom. S RUN/STOP stvarate pauzu, a sa
Q odustajete. Nivo 1.1 se odvija u dzungli. Prvo
sidite sa kamena | dodite do loptaste Zivotinje,
koja skakuée. MoZete je ubiti s nekoliko vatre-
nih kugli, ali bolje driite pucanje i kad Cujete
zvuk pustite pucanje | bljuvat éete vatru. Popni-
te se na kamen sa gljivom | skocite u koso tako
da se opet nadete na kamenu. Sada ¢e doci
veliki balon sa Zivotinjom koja baca vatrene
kugle. Tri puta ga oprzite s plamenom i on ce
eksplodirati. Sidite i ubijte jo5 jedno bice. Do-

dite do kamena i sko&ite na njega | onda sprite
jos jedno bice i tamo pokupite prvi stvor. Stanite
na sredinu mosta i vatrenim kuglama sredite
sovu. Do¢i ¢ete do dvije ogromne lopte, koje
naizmjence bacaju vatru. lzbjegavajte ih | dva
puta oprZite lopte. Popnite se do ptice, ubijte je,
skocCite na jo5 jedan kamen i bice koje tuva
kreaturu probudite jednim pucnjem, a zatim na-
pravite rostilj od njega. Pokupite stvor | krenite
gornjim putem. Tamo ubijte tri lopte, preskotite
most, uzmite stvor | s plamenom spriite crva
koji viri iz zemlje.

Vratite se do mosta i padnite na list na vadi.
Voda u gornjim slojevima se brie krece nego
u donjim. Vas lik jednom rukom dr2i propeler,
a drugu ruku iznad ociju i presli ste vodu. Pticu
srusite s nekoliko vatrenih kugli | pokupite jo§
dva stvora. Sada je tu jos jedan balon | jos jedan
covjeculjak, ali puno opasniji. Kada je balon
najblizi zemlji, cijelog ga opriite. Ubijte jos dva
Covjeculjka i dolazite do slapa. Tu je lebdeca
glava, iz koje vire SisSmigeva krila. Spriite je,
sjednite u list | plovite ka slapu. Pticu morate
unistiti rafalom kugli.

Dodite do slapa i sacekajte lebdecu glavu
| zatim se spustite. 1za slapa se nalazi otvor,
kojim ulazite u zemlju. Vatrenim kuglama laga-
no pucajte u stvor, kojim dobivate tri nove. Vra-
tite se na list | skocite (uz auto-fire) tako da
pogadate obadvije glave. Dodite do kopna, ubij-
te loptu | macku pa onda pokupite stvor. Rupu
u zemlji preskoéite uzmite stvor i vratite se do
rupe. Unutra sprzite cgromnog crva. Dodite do
tekucine roza boje | stanite na mahovinu te
ubijte pticu. Lebdecu glavu ne moZete unistiti,
ali stanite nesto ispred prve baklje tako da vas
glava skoro dodiruje. Kad se glava poéne kretati
prema naprijed, ucinite isto, preskodite je i sta-
nite na kopno. Sredite loptu | macku pa pokupi-
te stvor. Pored ptice u denjem prolazu ne moze-
te proci pa zato upucajte vrh balona i on ce
zajedno s pticom nestati. Ubijte jo5 nekoliko
bica i uzmite stvor.

Sredite velikog crva i padnite na plovilo ali
pazite na lebdecu glavu. Tamo gdje ptica ide
gore-dole stvara se duh. Preskocite ga i padnite
nazad na mahovinu. Kreaturu koju vidite ne
mozete pokupiti. Tu vas ¢eka velika lopta koja
bljuje manje lopte. Stanite na stijenu malo iznad
zemlje i dvaput je sprZite. Na isti nacin rijesite se
sove, sidite dolje | vidjet cete isti vas lik koji
bljesti. Upucajte ga i dobit ¢ete dodatni kredit.
Rijesite se macke i pokupite stvor a zatim slijedi
zadnji okraj. lz zemlje stalno izlaze duhovi pa
prvo sprzite sovu, zatim halom i na kraju crva.

Ako izgubite sve Zivote, pogledajte uvod. 5a-
da ste odahnuli ali ima jo% nivoa, pa da igra ne bi
izgubila na Cari, za ostalo se pobrinite sami.

Light Corridor

® arkadna igra @ ST, amiga, C 64, spectrum
@ infogrames @ 8/8

SINISA KONJEVIC

Mora se priznati da su u posljednje vrijeme
Francuzi u samom vrhu zabavne softverske pro-
dukcije, bilo da izdaju nesto sasvim novo ili da
od ve¢ postojeteg uzmu po malo | naprave
dobru kombinaciju. Ovaj put se radi o drugom
slucaju,

Rije¢ je o kombinaciji igara tipa Arkanoid
i igara sa podivljalim lopticama koje se krecu
kroz raznorazne hodnike. U konkretnom sluéa-
ju, loptica se krece kroz hodnik dok ne naide na
prepreku. Tada na scenu stupate vi sa svojim
reketom. Cilj vam je odbijati lopticu Sto dalje
kroz tunel, pazec¢i da vam $to manje promakne
jer poslije tri promasaja zavrsavate igru.

Vase puteSestvije oteZavaju mnogobrojne
prepreke. Na pocetku to su jednostavne nepo-
kretne prepreke u obliku trodimenzionalnih ge-
ometrijskih figura. Kasnije se te figure poéinju
kretati, da bi na kraju u potpunosti preprecile
put. Tada vam ne preostaje nista drugo nego da
ih uz mnogo muke i napora razbijete dio po dio.
Posebnu poteskocu ée vam praviti pokretna vra-
ta koja cete pogoditi samo pukim slucajem.
Tunel je podjeljen na sektore od kojih svaki ima
svoju Sifru, tako da mozete nastaviti tamo gdje
ste stali.

lako je igra u sustini veoma jednostavna, te sa
pojednostavijenom grafikom, drzace vas duie
nego vecina igara koje ste probali u posljednje
vrijeme.

Cak | ako je zavrsite, vraticete |o] se | otkriti
nova zadovoljstva,

Night Shift

@ arkadna avantura @ amiga, PC, ST
@ Lucasfiim @ 8/8

ROMAN HORVAT

Lucasﬁlm je poznat po igrama tipa »~Maniac
Mansion« i »Zack McCracken«, no ova igra ne-
ma veze sa biranjem raznih opcija. Igra firmi
nece donijetl puno novaca, jer se pri programi-
ranju nije pazilo na detalje. Naprimjer: pozadina
i neki elementi iz igre veoma su slitne boje tako
daih je tesko razlikovati. A dali su ideja o zapo-
Sljavanju kao vodoinstalater | taj posao zanimlji-
vi, ocijenite sami. Doduse ideja je priliéno nei-
strazena, moZda se sijecamo »super-papalines.

Na pocetku igre birate izmedu Freda | Fione.
U lijevom dijelu ekrana vidite molbu za posao
Freda, kao i njegovu sliku, a desno to sve isto za
Fionu. Posto ste izabrali jedan lik, molba dru-
gog nestaje, Zatim dolazi na scenu masta pro-
gramera. Imena zasluznih za ovu igru ispisuju
se tako da na sredini ekrana vidite pisacéu masi-
nu, sa desne strane éoviedulika koji vrti valjak
(princip po kojem se vadila voda iz bunara), a iz
pisace masine izlazi papir s natpisom autora.
Ako ste jo§ strpljiviji, vidjet ¢ete kako u ekran
ulaze mali likovi, a ispod njih se ispisuju imena.
Ta imena su ustvari autorska, mogli ste ih vidjeti
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u uvodu. Ako kroz sve ovo ne Zelite proéi, moze-
te jednostavno pritisnuti Fire.

Posto vam je molba za posao odobrena, vidite
svoj lik kako dolazi do Sera, koji mu daje zada-
tak. U donjem dijelu ekrana vidjet cete alat.
Razmakom dobijate moguénost koriséenja ne-
kog od njih. Palicom lijevo i desno odabirete
Zeljeni alat, pritiskom na pucanje ga odabirete,
a u igri ga koristite pomicanjem palice na dolje.
Svijeéa u donjem dijelu prikazuje preostalo vri-
jeme. Kada svijeéa izgori, nastaje mrak, ustvari
mrak nastaje pred vasim o&ima kada osijetite
nimalo mek dodir &izme vaseg Sefa o va3u zad-
njicu zbog neobavljenog zadatka. Sa Fire vas
junak skace. Potrebno je locirati kvar na cijevi-
ma | otkloniti ga.

Vas lik je mali i dobro animiran. Kada se
proviacite kroz kompleks stvaréica, Fred je nalik
Charlien Chaplinn u Big Benu. Od alata imate
kljuéeve, svijetice, a od pomagala tu su baloni,
koje koristite kako biste se popeli na visoka,
podruéja | kisobrani kako biste se spustili.

Neprijatelji su vam vrijeme i velike visine. Ako
padnete, slomite vrat. Sve je popra¢eno dobrom
muzikem, ima dosta humora. Par savjeta: pazite
na pokretne trake koje gotovo uvijek vode
u smijery u kom to vi najmanje Zelite. Dobro
pripazite prije skakanja sa platforme na drugu,
jer su boje veoma sliéne pa se moZe desiti da
uopcte ne skotite na izboginu, veé da padnete
sve do zvijezda, ustvari njih ¢ete vidjeti. Kada
sam zdanji put popravljao ves-masinu, nije mi
bilo nimalo zabavno. A kako ¢e biti vama u ulozi
Freda, odluéite sami.

Botics
@ sportska simulacija ® ST, amiga
® Krisalis @ 7/7

BRANISLAV ZIVEOVIC

Botics je sportska simulacija sli¢na stonom
tudbalu. Sustina igre je u tome da u rukama
drzite nekakvu ploéu | pokuSavate da ubacite
pak u suparnitki gol. Igru podinjete sa 2000
dolara (?7) u dzepu i sa kartom za posetu Zemlji.
To vam saopstava voditelj, naravno robot. Posle

lepo odrianog govora birate jezik na kojem ¢e’

se odvijati igra: engleski, francuski, italijanski ili
Spanski.

Igra se sastoji iz Cetiri sektora: alfa, beta,
gama i delta. Kada izaberete sektor, birate igra-
¢a koji u stvari predstavija vas kao kontrolora.
Igra se odvija u 3D sobi, koja menja boju u zavis-
nosti od sektora i nivoa. Prvi i drugi, odnosno
alfa i beta sektor preci ¢ete uz malo truda, dok
za ostala dva sektora ima da pojedete joystick
od muke. U njima su neke sitnice, koje vam
onemogucavaju lak zavrietak igre. Posle izves-
nog vremena, igraéa, odnosno robo-igraca, tre-

ba okrepiti za dalji nastavak, Sto se postize tip-
kom Shift.

Igra nije bas oaravajuéa i verovatno vas nece
danima zadrZati za ekranom, ali bi manje pozna-
ta firma Krisalis to mogla posti¢i da je vide
paznje posvetila igri, a ne nekim nevaZnim poje-
dinostima.

New York Warriors
@ arkadnaigra @ PC, amiga, C 64,
spectrum @ Virgin Games @ 9/9

ARLO ROZMAN

Tarorlstl' su podmetnuli bombu u World Trade
Centru i zarobili taoce. U zamenu za tacce zah-
tevaju Manhattan i veliki deo New Yorka. Zato te
gradonacelnik poziva upomo¢. Tvoj zadatak je
potpuno jasan. U gradu treba daizboris put kroz
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opasne kvartove, da dodes do World Trade Cen-
tra, da spasié taoce, detoniras bombu i likvidiras
teroriste. Zadatak nije nimalo lak, ali si ¢esto bio
u sliénoj guzvi i uvek si se vradao Ziv i zdrav.

U pogetku si nacruian samo obiénom auto-
matskom puskom, ali na putu mozes da pokupi$
razliéito unistavajuce oruije: bazuke, bacace
plamena, granate, puske &iji hici slede toploti,
laserske karabinke... Igra ima osam stepeni.
lzmedu stepena se pokazuje ekran na kome su
oznadene tvoje lokacije: trenutna (u crvenoj bo-
|i}, dosadasnje (u zelenoj) i one gde moras jos
da odes$, da zavrsis igru (u 2utoj boji). U gornjem
desnom uglu prikazuju se, takode, slika bande
i uputstva iz komandnog centra. A sada prelazi-
mo na opis stepena.

1. BANDA RAMBOQIDI: Nalazi$ se u centru
lepog parka u gradu, a onda se iznenada sa svih
strana pojavljuju napadadi i poginju nemilosrd-
no da pucaju. Ubrzo ih se oslobadas, ali nepre-
stano dolaze novi. Cilj ovog stepena je pronaci
lift do podzemne Zeleznice. Drvede, svetla, kiu-
pice, kanta za smeée | ograde neprestano ti
onemogucéavaju kretanje.

2. BANDA SAMMIES: Kréis sebi put kroz pr-
ljave hodnike podzemne Zeleznice. Tu i tamo ti
pred nogama projuri veliki pacov. Cilj ovog ste-
pena je sti¢i do nuklearnog reaktora. Gesto na-
ilazis na »macha« koji kao lud puca na tebe, iza
oklopa. Neposredno pre kraja stepena mora$ da
uniétié jos dva tenka koji se svom snagom trude
da te pretvore u grudvu mesa i krvi.

3. NINBPE: Na ovom stepenu moras da se pro-
bijed kroz kineski kvart i da uniéti¥ generator.
Ninde te neumorno zasipaju urikenima. Moras
da pazis, takode, na prototne kanale iz kojih
skacu ninde i pucaju na tebe. | ispod kuéa ne
smes da stoji$ suviSe dugo, jer ¢e sa prozora
pokusati da te pogode, takode, snajperi. Najbo-
lje je da se vrlo brzo kreces, ali moras da budes
veoma oprezan, jer su ulice vrio uske i vrio lako
mogu da te pogode.

Ostale stepene neéu opisivati jer su veoma
sliéni. Verzija za IBM zahteva grafitku karticu
EGA ili VGA, a zauzima tri 5,25" i 360 K diskete.

Opremljena je dobrim digitalizovanim zvuénim
efektima. Igru mogu da igraju dva igraéa. Ko-
mande za prvog igrata su numeritke tipke za
kretanje i Space Bar za hitac, a za drugog igraca
W - gore, X — dole, D — desno, A-levo, Q, Z, E,
C - za dijagonalno pomeranje, a Shift - za hitac.
Pogled u igri je iz pti¢ije perspektive. Igra je
napravijena u stilu Commandosa. Poznajem
mnoge bolje arkadne igre, pa vam zato igru NY
Warriors suvise ne preporucujem.
HELP: Tel: (061) 313-630, popodne.

Great Courts 2

® sportska simulacija ® amiga, ST, PC
@ Blue Byte/Ubi Soft @ 9/9

ANDRE] BOHINC

Bez obzira Sto su ukusi razli¢iti, smatram da
Great Courts 2 nije samo bolji od svog prethod-
nika, ve¢ i od svih teniskih simulacija dosad.
U poredeniju s prvim delom novosti | pobolj$anja
ima dosta.

Prvi put su u teniskoj simulaciji skupljeni svi
elementi ovog sporta. MoZete da igrate, takode,

u parovima ili u »prljavom« naéinu (dva protiv
jednog). Figure igraéa su nesto manje, vise ljud-
ske, a pomeraju se meko i realistiéki. U meniju
PREFERENCES odredujete igradu kvalitet poje-
dinih udaraca | kondiciju. Najznaéajniji udarci
su servis i forehand. Ako je igraé u loSoj kondici-
Ji, brzo se zamara, tako da njegovi udarci posta-
ju neprecizni | nejaki. Pogetnicima preporutu-
jem igru na stepenu JUNIOR, gde radunar po-
krece vaseg igraca, a vi samo udarate reketom.
SloZenost igre zavisi, takode, od vrste igralista
(trava, pesak ili veStatka podloga).

Dok ne savladate sve udarce, trenirajte sa
automatom koji sami programirate, Pre nego
5to se odludite za profesionalnu karijeru odi-
grajte jos nekoliko trening susreta da steknete
osecaj za igru. Ako jod niste otkrili nagin kako
da pobedite protivnika, otkricu vam ga ja:

1. Servirajte &to vise u ugao.

2. Na protivni¢ki servis odgovorite snaznim
udarcem u suprotnu stranu.

3. Zamorite protivnika promenom strana
udaraca.

4. Vracajte visoke lopte i protivnik ée ih pre ili
kasnije vratiti u aut.

Tako pripremljeni za meceve, najpre odiugite
na kojim éete turnirima uéestvovati. Pored svih
»Grand Slam~ turnira na raspolaganju je takode
»Yugoslavia Open= u Umagu i takmiéenje »Da-
vis Cup«. Pazite, takode, na novéani fond turni-
ra, jer u skladu s njim raste broj ATP bodova
koje dobijate za plasman u dalje takmiéenje.
Ako odludite da igrate | u takmigenju parova,
morate da odredite partnera u meniju PREFE-
RENCES.

Pre svakog dvoboja obezbedite podatke
o protivniku. S obzirom na njegove slabe tacke
odredite svoju taktiku. Kraj igralista je, doduse,
manje gledalaca nego u prvom delu, a | glave ne
pokrecu. Usklici sudija su standardno dobro
izriadani, a najlepsa scena je prilikom pobede
u finalu,



asa filozofija je jednostavna:
ROVJERENA KVALITETA!
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Pt::eﬁelje za proizvednjo in
trienje racunalniske opreme p.o.

Glavni trg 17b
62000 MARIBOR

Tel.: (062) 23-771, 20-061
Fax.: (062) 28-290

Pozovite nas, trazite dodatne
informacije, cienik, ponudii. . .

u MARIBORU

i u nasim prodajno-servisnim centrima:

BANJA LUKA, tel.: (078) 30-466
BEOGRAD, tel.: (011) 609-547
NOVI SAD, tel.: (021) 22-433
OSIEK, tel.: (054) 41-299
PULA, tel.: (052) 23-855
RIJEKA, tel.: (051) 445-017
SARAJEVO, tel.: (071) 655-888
SKOPJE, tel.: (091) 265-811
SPLIT, tel.; (058) 515-684
SUBOTICA, tel.: (024) 21-053
TITOGRAD, tel.: (081) 33-804
ZAGRERB, tel.: (041) 336-311
323-590

Maoj mikro 65
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MCH Computer-Systeme

Handelsgesellschaft m.b. H
5472 Stras/Stmk, Hofgreith 2
Fel.: 9943 34 53 44 50

Fax.: 9943 34 5343 65

AT 286 - 16
AT 286 - 16
AT 386 -25
AT 386 - 25
AT 386 - 25C
AT 386 - 33C
AT 486 - 25C
MONITOR
MONITOR

MCH Computer d.o.o.

| MB RAM,
| MB RAM.
1 MB RAM,

2 MB RAM

PEACOCK

COMPUTER

VGA
VGA
VGA

. VGA
4 MB RAM,
4 MB RAM,
4 MB RAM.

VGA
VGA
VGA

Osnovne konfiguracije

VGA MONO MONITOR 640 x480
VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768

AUTRONIC Computer Systeme
A 9020 Kiagenfurt, Radetzkysir. 18

Fel: 9943463 51 48 71

Fax: 9943463 514873

A0 MB tvrdi disk. DOS 4.01 47.821,- DIN
o IO MB ivrdi disk, DOS 4,01 63.279.- DIN
40 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 81,282,- DIN
. 110 MB wrdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 96,740,- DIN
o L0 MB tyvrdi disk, DOS 4,01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 114,153,- DIN
L L0 MB tvrds disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 127,159.- DIN
. 110 MB tvrdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 163.259,- DIN
5.941,- DIN

22,843,- DIN

Distributeri
AUTRONIC d.o.o.

62000 Maribor. Tomsiteva 19, Tel: & Fax.: (062) 28 250

MCH Solution d.o.o.

1 1000 Beograd, Zaplanjska 86, Tel.: (0113 468 732,

Fax.: (Q11) 467 059

MCH Tehnologies d.o.o,
41000 Zagreh, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892,
Fax.: (041) 538 G468

61000 Ljubljana, Kardeljeva ploidad 17
Tel.: (061) 345 161

Tel. & Fax.: (061) 302 581
AUTRONIC d.o.0.

41000 Zagreb, Kollerova 3

Tel.: & Fax.: {041 232 259
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OMOGUCUJE

MARAND d.o.o0.

Generalni zastupnik
BORLAND-0 zo Ju%usiuvuu
Kardeljeva plosiad 2

61000 LIUBLJIANA

Tel: 061 340 652, 371 114
Fax: 061 342 757

MARAND

DISTRIBUTERI:

(0&1) 310 736 DIS
211 047 MAOP
271 B3B MEDJIA d.0.0.
329 244 MIKRODATA
J47 361 MK BIRODPREMA
211 895 MK KNJIGARNA
557 798 QUANTUM d.0.0.
310 660 TRIAS
(068) 27 000 ALAN d.0.0:
25 999 FENIY d.o.0.
(041) 410 582 ABL
433 722 MK KRJIGARNA
(071) 483 390 CET
488 5472 REY d.o.0.
1021} 52 396 SOFTWELL d.o.0.
(024) B51 532 AMIKROSDFTAGENC d.0.0.

o nom posoljete dodotne informadije o programskim paketimo



