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racunatnistze & meeninng tel. (061) 318 - 649, fax 215-110

Klasiénoj kartici za evidenciju prisutnosti je otkucalo. Ruénom obrac¢unu na kraju mjeseca takode.

U zamjenu vam nudimo CHECKO09. Kao $to vam kreditna kartica omogucuje savremeno
poslovanje s novcem, tako vam kartica CHECKO? nudi ugodnosti koje nisu bile poznate u
klasiénom nacinu obracuna prisutnosti. Sada karakter vaseg posla diktira oblik vaseg radnog
vremena, a ne obratno. Bez obzira na kompleksnost pravila, radno vrijeme moZete potpuno
prilagoditi svojim potrebama. Na raspolaganju su vam brojne varijante: klizno, dvokratno, u
turnusima, smjenama, sve vrste fiksnog radnog vremena. Neka rac¢unar vodi brigu o
vasem tekuéem saldu sati, izdana u dan, precizno do minuta.

POSTUPAJTE S VREMENOM KAO S NOVCEM.
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Pirati cene Moj mikro. Dokaz — rado mu
pisu. No, mrzi ih da odgovaraju na nasu postu:

»Postovani, u vasem poslednjem oglasu
u Mom mikru pise da prodajete i softver.
U skladu sa zakonom o zastiti softvera molimo
vas za izjavu da su programi koje prodajete
vas autorski rad ili da ste zvanic¢ni prodavac
stranih softverskih firmi. «

Radije nas nazovu telefonom, kao Sto je
ucinio neki Mariboréanin:

»Zasto niste objavili moj mali oglas 7«

»Zato §to nam niste vratili izjavu.«

»U mom novom oglasu nije stajalo da pro- -
dajem softver.«

»Imamo vas katalog sa stotinama piratskih
programa. «

»MoZe li redakcija sama da odlucuje koje ce
oglase objavijivati?«

»Obratite se sudu.«

Mariboréanin nam nije izasao u susret.

Jedan Zagrepcanin nam je poslao centime-
tar visok oglas sa Sturim tekstom u stilu: »Atari
ST. Hardver i softver.« Telefonom smo se ra-
spitali kakav je to softver.

»To su originalni programi koje prilazem
racunalu. WordPerfect. «

»Da li ste zastupnik preduzeca koja izraduju
te programe ?«

»Zasto me gnjavite 7«

»Zbog zakona o zastiti softvera.«

»Valjda je to opet neki vas, slovenski,
zakon. «

»Ne, to je savezni zakon.«

»Slovenija se ne pridrZava gomile saveznih
zakona. Sto ste navalili bas s ovim 7«

»Hrvatska ima najstroZi zakon protiv proti
video piratstva, a mi se trudimo sa softverom. «

»Neka onda u oglasu stoji samo: Atari ST. «

»Recite iskreno: da li ste pirat?«

»Znate sta, lijepo uzmite moj oglas i bacite
ga u korpu za otpatke. «

Desi se da, ipak, nasednemo. Tako smo
objavili naizgled bezazlen oglas: »Horoskopi
— najprofesionalniji, za IBM-PC, amigu, atari
— rasprodajem originale. Brza zarada!«

Kad bi oglasivac iz Krusevca profesionalno
predskazao buducnost bar sebi, bilo bi mu
jasno da od brze zarade nece biti nista. Pro-
gram je narucio na$ Slobodan. Za 800 dinara
Je dobio disketu i fotokopirano parée papira
s »uputstvome«: program za izradu horoskopa
je napisan za PC i u javnom vlasnistvu (public
domain). Pirat je zaboravio napomenuti da se
ovakvi proizvodi distribuisu besplatno. Vlasni-
ci amiga i atarija trebalo bi da se koriste PC
emulatorom. Sve uzalud — progam nije radio
ni na jednom racunaru. Slobodan je, razume
se, naplatio svoj novac.

Pirates, ahoy! Vidimo se na moru. Za sep-
tembar vam pripremamo novo iznenadenje.

Unico d.o.o., distributer
Microsoft sa 16. 4. menja naziv u
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Novi »naj«-palmtop

Leto je pred vratima, pa treba naci
nesto za peStanu plazu. Lanjski Iaptlop‘
naravno, ne moZete ima;i i ove godine,
a Wall Street Journal ifha suviSe sitna
slova. Na sre¢u Hewlett-Packard je bla-
govremeno izbacio na trZiSte svoj pivi
paimtop. Palmtop je racunar kojeg moze-
te staviti na dlan (palm = dlan) i koji
obavlja ve¢inu funkcija standardnog PC-
a. Dimenzije Hewlett-Packardovog 95LX
su 16 x 9 cm, a debljina mu je 2,5 cm.
Raéunar bi trebao da uspesno konkurise

dvama najpopularnijim PC-ima te vrste:

Atarievom portfoliu i PC poquetu. Matié-
na plo¢a ima dimenzije igrac¢e karte na
kojoj se nalazi procesor 8088. Procesor
moze da pokrec¢e sve DOS programe koji
ne postavijaju, $to se ti¢e prikaza, pre-
stroge zahteve, jer ekran ima samo 16

% 40 znakova. Posto vedina programa
zahteva bar 80 kolona i 25 redova, to je
HP naru&io programsku podrsku poseb-
no za 95LX. Zadatka susse pruhvatili
u Lotusu, gde su priredili poznati 1-2-3,
a nanovo su napisali softver za komuni-
kacije (95LX komunicira s okruZzenjem
preko infracrvenog senzora), bazu poda-
taka, telefonski imenik, tekst editor i kal-
kulator, tj. sve $to je potrebno proseé-
nom poslovnom Coveku. Za svaki pro-
gram je predviden taster preko kojeg je
momentalno pristupaéan. RAM kartice
(po 128 K i 512 K) su vec u prodaji, ROM
kartice su kompatibilne s onim iz PC po-
queta, gde je na raspolaganju gomila sof-
tvera, medu kojima i Word Perfect. HP
tvrdi da su dve baterije tipa AA (LR6,
1.5V) dovoljne za 60 ¢asova rada, a poda-
ci se osvezavaju takoreci veéno. Hewlett-
Packardov 95LX koéta nesto vise od 1000
DEM.

Prvi PC
s 40- MHz

Radi se o ra¢unaru bell 386WB-40c
kojeg je napravio Bell Computer Sy-
stems, inace proizvoda¢ PC klonova. Brzi
procesor 40 MHz nije razvio Intel veé
AMD (Advanced Micro Devices). Dok veli-
ke korporacije izbegavaju ugradivanje
AMD-ovih procesora, zbog poznatog tu-
Zarenja medu rivalskim firmama, Intelom
i AMD-om, male korporacije, kao to je
Bell, lako se odluéuju za AMD. Sisteme
sa novim ¢ipom su najavili i Orchid
i Northgate. Novi procesor ¢e sigurno
doneti malo sveZine u memljivo trziste
\;386 i to je prvi ozbiljan tehnoloski izazov
ntelu.

lzazov nije samo tehnoloski. Mnogi
poznavaoci objavljuju cenovni rat, jer
AMD prodaje svoj €ip po 306 USD, sto je
za par dolara manje od Intelovog proce-
sora 80386, 33-MHz. Intel ¢e najverovat-
nije odgovoriti snizenjem cene seriji mi-
kroprocesora od 286 do 486.

AM386 DX-40c odgovara po veligini
i rasporedu noZica Intelovom 386DX, §to
omoguéava veéu slobodu pri planiranju
matiénih plo¢a, ali to ne znaci da se iz
podnozja moze jednostavno izvuci 33-
MHz ¢&ip | zameniti & 40 MHz. Naime,
procesor zahteva set posebnih detaljnih
kola koja kontroli$u sistemsku sabirnicu,
pristup do memorije i ulazno/izlazne ope-
racije. Set &ipova je razvila korporacija
OPT.

U unutrasnjosti Bellove masine nalazi
se 8 ISA slotova za proirenje, dva 8-
bitna, pet 16-bitnih i jedan 32-bitni. Dva
slota su zauzeta, jedan grafickom karti-
com, a drugi kontrolerima za ulaznol/iz-
lazne operacije, dve disketne jedinice
i dva tvrda diska. Na ugradeni Connerov
disk moze se upisati 200 Mb. Disk je
ugraden iznad transformatora tako da
ima dovoljno mesta za jo$ dva pogona

poloviéne visine. Na mati¢noj ploci je
prazno podnoZje za koprocesor 80387,
a memorijski ¢ipovi su DRAM kola 70 ns.

Fotorealizam, sada
takode s Autoshadom

Nekada je fotorealizam bio jedna gra-
na slikarstva (ako vas posebno interesu-
je: Miadinska knjiga je pre par godina
izdala inzvanrednu encikiopediju Photo-
realismus, gde su skupljeni najlepsi pri-
merci te vrste umetnosti). Uporni umetni-
ci su specijalnim rasprsivaéima (air-
brush) doéarali sliku koja se skoro nije
razlikovala od fotografije. Onda su dosli
radunari. .. stare verzije AutoShada omo-
gucavale su osjenjivanje objekata koji su
izradeni AutoCADom, ali s veoma ograni-
¢enim mogucnostima. Nova verzija 2.0
omogucava izradu fotorealisti¢énih mode-
la. Ona ima moguénost podesavanja ka-
mere, jaéine izvora svetlosti, efekta at-
mosfere (magla oko lampi, lomljenje
svetlosti pri smiraju sunca...), refleksije
i boje materijala objekta. U perspektivi se
objekti na ve¢im udaljenostima »gubes«.
Stvar radi ve¢ na mlincicima sa 8086
i 286, a cena je 750 DEM.

BitMovie 91 — cvetanje
ra¢unarske umetnosti

MIRAN LIPOVEC

Itaﬁjansko letovaliste Riccione ve¢
je Cetvrti put bilo domacin izlozbe
racunarsko podrzavane umetnosti,
narodski re¢eno, racunarske umet-
nosti (computer art), koja je odrza-
na od 25. do 28. aprila ove godine.
Srz priredbe bio je nagradni kon-
kurs za najbolju racunarsku anima-
ciju u realnom vremenu, personal-
nim ra¢unarima kao $to su amiga,
macintosh, atari, IBM PC i njegovi
kompatibilci s VGA karticom, dok
su izlozbu dopunjavale racunarske
aplikacije iz ostalih oblasti. Kon-
kurs, zapravo, prati svake godine
niz priredbi koje daju potpuniju sli-
ku o mogucnostima i primeni racu-
narske grafike i ne samo nje. Para-
lelne delatnosti su rasporedene po
sekcijama, od kojih, na primer mu-
zicka sekcija sve vise osvaja svoje
mesto pod suncem.

Nista manje nije bila zanimljiva ni
Laboratorija, seminar DTP-a ami-
gom, programiranje u C-u, prenos
24-bitne grafike iz amige u VISTA
pomocu programa Image Link koji
konvertira 24-bitni IFF format u 24-
bitni TGA i obratno, bez gubitaka
u nijansama boja u grafici fotograf-
skog kvaliteta.

6 Moj mikro

Didakti¢na sekcija je, u nizu semi-
nara, pokusala da prikaze ogromne
mogucénosti primene radunarske
grafike u $koli. Amiga se i u ovoj
oblasti pokazala kao divna prijatelji-
ca, kako u stimulisanju kreativnosti
ucenika (npr. izrada crtanog filma
koji se zatim snima na video rikor-
der), tako i za predavanje nastavnog
materijala, jer mnogo efikasnije za-
menjuje grafoskope i sliéna uéna
pomagala. Ubeden sam da ée, iduée
godine, ova priredba zainteresovati
jo§ vise pedagoga, jer oni mogu
besplatno ucestvovati na seminari-
ma didakti¢ne sekcije. Rezervacije
Za seminare preuzela je profesorka
Germana Pellegrini, via Ordonez,
24, Fossola 54033 Carrara (MS), tel.
585/840303, koja ¢e vam sigurno,
ljubazno, nesto vise reéi o didakti¢-
nim metodama sa raéunarima.

Naslov ovogodisnjeg seminara
u muzi¢koj sekciji bio je »Vodi¢ za
komponovanje i aranziranje elek-
tronskom obradom«. Seminar je
obuhvatao kratak uvod u MIDI pro-
tokol, opis koris¢enih aparatura,
objasnjenje racunarske logike za
komponovanje i aranziranje muzi-
ke, prakticno komponovanje i aran-
Ziranje muzickog dela pomocu ra-
¢unara i analizu mogucnosti profe-
sionalne primene ispitivanih apara-

tura. Vecéernji koncerti sa MIDI per-
fomansama prikladno su zakljuciva-
li BitMovieve dane. Jo$ informacija
za one koje Zele da prodube svoja
praktiéna znanja u oblasti primene
MIDI interfejsa. Upis u seminare mu-
ziéke sekcije Bit Moviea je bespla-
tan, treba se samo blagovremeno
prijaviti Francu della Torrea, V.le
Ceccarini, n. 156 — 47036 Riccione,
tel.541/602632.

Seminari su, u ovogodis$njem »la-
boratoriju«, obradivali prvenstveno

.

programe za amigu 3000 i to De
Luxe Paint, Broadcast Titler i sofi-
sticirani Imagine, a bio je predstav-
ljen i Video Toaster za amigu 2000,
kod kojeg covek ne moze ostati rav-
nodusan iako je bio u drustvu mno-
go uglednijeg IRIS VISION.

Takode se za u¢escée na seminaru
DTP-a sa amigom i programiranje
u C-u treba blagovremeno prijaviti,
bez novéanih obaveza. Radnu at-
mosferu je na BitMovieu dopunjava-
la izloZzba racunarskih fotografija iz-




Crayeva nagrada
Nemcima

Podimo jo& malo u sfere o kojima pro-
seéni hekeri razgovaraju s dubokim po-
Stovanjem. Nedavno su ovogodisnju na-
gradu »Gigaflop Performance Awarde«,
koju daje firma Cray Research, dodelili
nemackoj grupi nauénika. Cray, jedan od
vodecih proizvodaca superracunara, vec
tri godine dodeljuje nagradu najboljim
grupama nauénika koji na svom poslu
uspesno koriste racunare cray i time daju
svoj doprinos temeljnom istraZivanju.

Ovogodisnji dobitnici nagrade rade
u nemackom Centru za visoko kapacitet-
ne raéunare (HLRZ) i Centralnom institu-

tu za primenjenu matematiku (ZAM)
istrazivackog centra Juerlich. Fizi¢aru
Joachimu Franku i ra¢unarskom struc-
njaku Siegfriedu Knechtu iz ZAM-a uspe-
lo je da na rac¢unaru Cray Y-MP8/832 po-
stignu novi rekord u brzini radunanja;
2.057 GigaFlop. Za one koji ne znaju,
FLOPS znaéi Floating Points Operations
Per Second, tj. operacije sa plivaju¢om
zapetom u sekundi. Prema tome, nemac-
ki nauénici su postigli 2,057 milijardi ra-
éunskih operacija u sekundi!! Takve
ogromne brzine su potrebne, recimo, pri
simuliraju dogadanja unutar atomskog
jezgra. Cilj Frankovog i Knechtovog pro-
jekta je dopunjavanje i detaljno istraziva-
nje kvantno-mehanicke teorije, racunar-
skom simulacijom. U projekat spada
i razvoj najpreciznije metode za proraéun
spektra mase subatomskih deli¢a.

Jos jedan PC bez
tastature

Prilicno vremena je proslo otkako je
Sony predstavio prvi raéunar koji se
upravija posebnim pisacem, sli¢nim svet-
losnom pisacu. Sada su sli¢nu (jacu) ma-
Sinu razvili i Britanci. Eden Group nudi
paperTalk VPi386, razvijen oko 386SX.
Trenutno je prodaju s MS-DOS 3.30, ali
podrzavace i operacioni sistem PenWin-
dows kojeg pisu u Microsoftu i kojeg ce
kupci« besplatno« dobiti kad sistem bu-
de zvaniéno na trzistu. U meduvremenu
je firma Eden ve¢ ubedila Go Corporati-
on da napise objektno orijentisan opera-
cioni sistem posebno za paperTalk. OS
¢e biti na raspolaganju krajem godine.

PaperTalk je ravna plo¢a dugacka 340
mm, Siroka 270 mm i debela slabih 3 cm.
Teska je 2,4 kg. Na gornjem delu ploce
nalazi se 640 x 480 u 16 sivih nijansi.
Ekran je presvuéen otpornom materijom
koja &titi staklo od prili¢no odtrog 3iljka
pisaca. Za rad sa PenWindows-om firma
isporuéuje dve vrste pisaca, prvi je s jed-
nim Siljkom i dugmetom i drugi s duplim
Siljkom (jedan za pisanje i drugi za brisa-
nje) koji je prvenstveno namenjen za upi-
sivanje podataka. Rezolucija ovih pisaca
je 1000 tacaka na col.

Ovo ¢udo prodaju sa EEPROM (Elec-
trically Erasable Programmable ROM)
RAM memorijom od 1, 2 i 4 Mb. Za ma-
sovno memorisanje podataka predvid-
ena su dva slota za RAM kartice po stan-
dardu JEIDA (Japan Electronic Industry
Development Association). Za sada su na
raspolaganju samo kartice od 0,5 Mb, ali
firma obecava kartice vec¢eg kapaciteta.
Za vezu sa svetom brinu dva serijska (za
l’rtodeme, faksove ...) i jedan paralelni
ulaz.

Eden nece prodavati racunar pod svo-
jim imenom. Licencu ¢e prodati intere-
sentima, kojih nije malo.

Quintekov transputer
s 1860

Najnoviji Quintekov transputerski mo- -
dul je izgraden oko Intelove nemani i860.
U firmi tvrde da njihov TRAM, kako su
modul nazvali, radi 5 do 10 puta brze od
uobicajenih transputera. TRAM moze da
sluZi kao koprocesor, ubrzivaé ili evalu-
acijska kartica za raéunare IBM AT, apol-
lo, sun i VME. Potpuno podrzava Meta-
Ware ANSI C Compiler sa klasicnim ser-
verom za paralelne sisteme s DOS-om ili
UNIX-om. TRAM je najkorisniji prvenstve-
no u zahtevnim granama, kao S$to su fi-
nansijsko modeliranje, simuliranje doga-
daja i graficke aplikacije. Cena se krece
oko 15.000 DEM, zato poZurite!

radenih od Matrixovih diapozitiva
sa 16 miliona boja. Multivizija je pri-
kazivala diapozitive u 16 miliona bo-
ja i 4000 linija, a video sekcija je
dala pregled sa medunarodnog fe-
stivala racunarske animacije »IMA-

GINA« u Monte Carlu. Verovatno ne
treba posebno naglasavati da su iz-
buliene oéi i otvorena usta bili pre-
tezna poza posetilaca ovog dela pri-
redbe.

Predimo na takmicarski deo.
U ovom delu je dvaput na dan pro-
defilovalo 32 dela koja je od sto
pristiglih iz celog sveta selekcioni-
rao Ziri. Ziriu je trebalo proizvode
poslati na disketama, zajedno
s kratkim opisom sadrzaja i konfigu-
racije kojom je proizvod bio naprav-
ljen. Pored animacije u realnom vre-
menu trebalo je na disketu smestiti
i karakteristican ram iz animacije
kojeg je animator upotrebio za izra-
du diapozitiva. Svaki takmicar je
mogao da po3alje‘po Cetiri dela koja

su posle selekcije konkurisala za
nagradu Zirija i nagradu posetilaca.
Pobednicima su obadve prve nagra-
de donosile po milion i po lira.

Animacije su mogle biti u delovi-
ma ili zaklju¢ene, zavisno od sadr-
Zaja. Preovladivali su prvenstveno
proizvodi ostvareni amigom, a sadr-
zaji su bili sve od religioznih alego-
ricnih do gegova u stilu crtanih fil-
mova, zatim trodimenzionalni teh-
ni¢ki pokretni objekti, duhovitosti
na raéun politi¢ara itd. Sekvence su
trajale po nekoliko sekundi koje je
konferansije neprekidno stavljao,
opisivao i posle svakog bloka pozi-
vao gledaoce da glasaju za delo ko-
je im se najviSe svidelo.

Ja sam svoj glas dao robotu koji
je po uzoru transformera menjao lik
tako da se od pape promenio
u Kraksia, iz ovoga u Gorbac¢ova itd.
Mnogo truda je zahtevala i 3D 3a-
hovnica s normalnim figurama koja
se vrtela u lupu za 360 stepeni, na-
ravno kod odredenog izvora svetlo-
sti i senkama u skoro fotorealistic-
kom stilu.

Agilnim organizatorima je uces-
¢em autora, skoro iz celog sveta,
najbolje potvrdena pravilnost njiho-
vog razmisljanja. Racunarska umet-
nost se od ezoteri¢nih krugova ne-
dohvatljivih Craya, Stellara, Ramte-
ka itd. Siri medu stvaraoce svih ge-
neracija, o ¢emu umetnicki direktor
BitMoviea Carlo Mainardi kaze sle-
dece: »Sada, kad su prevazidena
pocetna divljenja pokretnih likova,
generisanih od »nule«, operateri,

mladi umetnici i brojni odusevljeni-
ci se sa tehnickih istrazivanja preba-
cuju na umetni¢ka. Da li smo moZda
svedoci nove »BIT-generacije« koja
Zeli da ude, informisana i kao prota-
gonista, u novu eru elektronike na
pocetku treceg milenijuma 20007 «.

Giorgio Gorla, direktor ugledne
racunarske revije COMPUTERGRA-
FICA & MULTIMEDIA, otkriva jos
jednu dimenziju razmi$ljanja o sadr-
Zaju novih medijuma: »Mnogo stva-
raoca koji su se uhvatili u kostac
s racunarom, zadovoljilo se traze-
njem realizma ili hiperrealizma tro-
dimenzionalnih oblika, a samo malo
je onih koji su se odlucili za istrazi-
vanje revolucionalnih novosti infor-
macionih medijuma. Vremenom se
prirodno razvio zreliji pristup, za-
pravo, saznanje da je visokokvalitet-
na rezolucija ra¢unarskog lika samo
pomoéno sredstvo u intenzivnosti
date informacije. Tako sam bio, na
»IMAGINI 91«, svedok pobede 2D
animacije »Poem of Ernst Jandl«
nemackog studenta Wand Ekua, re-
alizovane samo amigom 2000 i pro-
gramom DelLuxe Paint lll, gde publi-
ka bez obzira na Zziri uopste nije
marila za »lepotu« likova, pa su
aplauzi, zapravo, bili upu¢eni Wan-
dovoj sposobnosti davanja poetic-
nih apstrakcija«.

Zato, neka BitMovie 92 bude iza-
zov i perspektivnim nasim autorima
pokretnih likova. Do sredine marta
meseca iduée godine je dovoljno
vremena, inace vrlo rado ¢u vam biti
na raspolaganju za eventualnu or-

ganizaciju u¢esca na sledecoj izloz-
bi. Jo§ upozorenje. lako u sluzbe-
nim konkursima uslovi to izri¢ito ne
navode, diskretno su preporucili da
programi s kojima su proizvodi na-
pravljeni budu iz redovne komerci-
jalne prodaje, dakle, programi vrste
public domain ili piratske kopije ne
dolaze u obzir. Proizvode posaljite
na adresu Circolo Arci Ratataplan ¢/
o Carlo Mainardi via Bologna n. 13
— 47036 Riccione (FO), gde cete
dobiti i eventualne dodatne infor-
macije o racunarskoj grafici i te¢a-
jevima za usavrsavanje. Takode, ne-
¢e biti na odmet ni adresa Giorgia
Gorle, jer taj ¢ovek je prava riznica
informacija o najnovijim strujama
u oblasti ratunarske grafike. Dakle,
Giorgio Gorla, GRUPPO EDITORI-
ALE JACKSON S.p.a, Via Pola,
9 — 20124 Milano, tel. 2 6948.323.
Na kraju — sluzbeni lik ovogodis-
njeg Bitmoviea (vidi sliku) napravio
je Daniele Casadei amigom 3000
(68030 i 68882 sa 25 MHz) sa RAM-
om od 8 Mb i tvrdim diskom 100 Mb.
Program za obradu je bio »Imagi-
ne« americke fimre Impulse koja je
takode izdala program Turbo Silver.
Rezolucija lika je 2048 x 2048 koju
je autor presnimio u »Vistu« i dalje
obradio programom Tips. Pomagao
se jos programima DelLuxe Paint I,
AD Pro, Image Link 2.3, CrossDos,
Pixel 3D i InterChange & Inter Font,
sve zajedno je zahtevalo 236 ¢asova
i 38 minuta rada.
Lipovec Miran, Liminjanska 6, Luci-
ja 66320, Portoroz
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MIMO EKRANA

Opeke, dakle...

Ergo brick, amstrad PC4386, escom
black mate i FGI carry-1 su prvi PC-i nove
klase prenosnih stonih radunara. Novo-
stvorena klasa je namenjena onima koji
posao nose kuci, a glavno nacelo je: za-
Sto kupovati snobovske (skupe) laptopo-
ve, bakcati se s njihovim minijaturnim
tastaturama i stalno biti u strahu da ¢e
baterije pokleknuti... Zaito bi i na poslu
i kod kuc¢e imali kompletne PC-g, tj. po
jedan monitor, tastaturu i ratunar, kad je
bolje kupiti dve tastature i dva monitora,
a racunar je samo jedan te isti, i kod kuée
i na poslu; jednostavno ga po zavrSenom
radnom vremenu stavite u kofer i odne-
sete kuci. Za brick i amstrad moZete ku-
piti kompletnu tastaturu (PS/2), a za brick
12-colski i za amstrad 10-colski (!) moni-

tor. Njihove dimenzije su priblizno di-
menzije A4 formata. Ergo brick i escom
black mate su egzoti¢énog oblika i crne
boje (primec¢ujemo da je crna boja posle
deset godina opet »in«) koji vise potseéa-
ju na jevtin kalorifer, dok su se amstrad
i FGI odlu¢ili za klasiéniji dizajn. Svi oni

imaju veoma sliéne karakteristike: CPU
je 386SX (ona getvorka kod amstrada je
samo reklamni trik, kakvih kod ove firme
ima sve viSe), grafi¢ka kartica VGA (1024
% 768), ugraden modem, tvrdi disk, flopi
disk 3,5« (1,44 Mb), polovi¢ni 16-bitni slot
i RAM od 4 Mb. Za osnovnu konfiguraciju

je, takode, cena za sve priblizno jednaka
— oko 2500 USD. Po prvim reakcijama
u stranim ¢asopisima mozemo zakljugiti
da ¢e se nova klasa brzo usvojiti, jer su sa
ekonomske strane prenosni stoni radu-
nari veoma ugodno resenje.

rg,g?,//

3 aun
Novi Intelovi
procesori na kolenima

To jest na vadim (ako imate novac), i to
u najnovijem Zenithovom proizvodu.
U firmi su jo§ »vruée« procesore 386SL
i 486SX upregli u svoje nove prenosne
raunare klase notes (notebook) i laptop.
MastersPort 368SL i supersPort 486SX,
kako se proizvodi ne ba$ originalno nazi-
vaju, spadaju u tz. klasu high-end, to jest
u prenosnike namenjene samo najuspes-
nijim poslovnim ljudima. Dizajn obadva
raéunara nije nista naroédito, a ako bas
Zelite da napravite utisak na saputnike
u poslovnoj klasi aviona, onda kupite ne-
§to ekstravagantnije. Naime, obadva su
staromodno svetle beZ boje, bez poseb-
nih oznaka da se radi o hi-tech. To naZa-
lost nije jedina poteskoéa koja prati radu-
nare, jer obadva procesora imaju jo$
mnogo bubica, posebno 486SX i Intel
¢ak namerava da ih vrati u laboratorije.

GeoCON/91

Od 11. do 13. avgusta u Bostonu (SAD)
odrzace se softverski sajam GeoCON/91.
Sajam je orijentisan narogito na one po-
jedince i grupe koji Zele svoje produkte
da autorizuju, prezentuju i distribuidu na
ameri¢kom trzistu. GeoCON/91 bic¢e bas
u vreme kad americki izdavaci priprema-
ju novosti za sledece poslovno razdoblije,

pa ¢e to biti prilika za susret s potencijal
nim poslovnim partnerima — izdavaé¢ima
direktorima razvojnih odeljenja, prodav
cima i drugima. Sajam ¢e pratiti niz delat
nosti, izmedu ostalih savetovanja o distri
bucionim kanalima, strategijama razvojz
i drzavnoj podrsci razvojnim projektimz
softverske opreme. Organizator se s Aso.
ciacijom za Zastitu Intelektualne Svojine
(A. Z. 1. L.) dogovorio za zajedni¢ku pre-
zentaciju slovenackih, odnosno jugoslo:
venskih razvijaca programske opreme.
Za zaStitu predstavljenih projekata pobri
nuce se organizatoriiA. Z. I. L.-ci. Ko Zel|
da se prijavi, to treba da uéini $to pre koc
A. Z. I L., Celovska 73, 61000 Ljubljana,
tel.: (061) 553-241, odn. 553-265, u utorak
isredu od 10 do 13 ¢asova i u Getvrtak od
11 do 15 &asova.

Feriti¢i vra¢aju udarac

Oni koji bar malo poznaju blisku pro-
Slost racunarske istorije, znaju da su
glavne memorije u 50., 60. i ranim 70.
godinama bile feritne memorije — obruéi
od feromagnetnog materijala sa po dva
magnetna stanja koja su se menjala po-
mocu provodnika, koji su prolazili kroz
feritne obrucée. Ove ultra zastarele tehno-
logije setili su se u firmi Ramtron Interna-
tional i na trziste poslali prve dinamicke
RAM ¢ipove koji po iskljuéenju napajanja
ne gube svoj sadrzaj. FRAM (ferroelectric
RAM) kola, izradena u CMOS tehnologiji,
€uvaju podatke u posebnim feroelektrié-
nim memorijskim ¢éelijama. Sa svojim
prednicima, od pre desetinu godina, ne
veze ih samo feritna tehnologija veé i ka-
paciteti — pateti¢nih 4000 bita na &ip.
U Ramtronu su optimisti jer najavljuju
novu generaciju kola sa kapacitetom od
256000 bita.

NUCLEAR SRL iz Trsta.

kvaliteta.

Firma ANY-WAY Personal Computers
predstavlja vam nekoliko svojih artikala
koje kroz sistem bescarinske prodaje
(DUTY FREE) Sirom Evrope prodaje njen
ekskluzivni zastupnik, preduzece

ANY-WAY Personal Computers
obavestava sve svoje cenjene klijente da
¢e u ciliju promocije tokom cele 1991
godine davati dvogodi$nju garanciju na
sve svoje artikle, kao dokaz njihovog

ANY-WAY Personal Computers raspolaZe veoma irokim asortimanom osvovnih
plota (mainboards - 80286, 80386, 80386SX, 80486), video kartica raznih
karakteristika, tvrdih diskova raznih kapaciteta, a kao novost za jugoslovensko
trziSte nudi tastaturu sa srpskohrvatskim slovima.

Artikli ANY-WAY Personal Computers imaju razlicite cene: od 700.000 lira za
model AT 286 do 1.050.000 za modele 80386.

UZ TO SMO DISTRIBUTERI SLEDECIH FIRMI;
PC . IBM - COMPAQ

STAMPACI : EPSON - FUJITSU

TVRDI DISKOVI : CONNER - NEC - QUANTUM - SEAGATE
WESTERN DIGITAL

MONITORI : NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR

TASTATURE : CHERRY - FOCUS

LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL

KOMPONENTE : INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS

SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

Sve informacije o artiklima ANY-WAY Personal Computers u bescarinskoj prodaji
dobicete kod:

NUCLEAR sRL, Via dei Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9939/40/366036
faks 9939/40/360990 ili kod najboljih zastupnika za personalne kompjutere u
Jugosiavji. Obezbedujemo i servis u najvecim jugoslovenskim gradovima.
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GRAFICKE STANICE

Buduénost pripada njima

NEBOJSA NOVAKOVIC

Graﬁt’:ke radne stanice su klasa
ratunara koja se po snazi i brzini
nalazi neposredno iznad personala-
ca, ¢ije smo graficke standarde opi-
sali u proslom broju. Mada jo$ rela-
tivno retke na balkanskim prostori-
ma, graficke radne stanice i ovde
polako sti¢u popularnost. Na Zapa-
du spadaju medu najperspektivnije
klase ra¢unara u bliskoj buduéno-
sti. Koje su osnovne razlike izmedu
personalaca visoke klase (na primer
nekog EISA 486) i grafickih radnih
stanica?

1 — Graficke radne stanice po
pravilu imaju snaznije CPU, koje ka-
rakteriSe RISC arhitektura a céesto
I 64-bitnost, uz veé¢u brzinu. Dok 50
MHz 486 u proseku postize 25 VAX-
MIPS, dotle 50 MHz SPARC postize
36 VAXMIPS, a 50 MHz MIPS R4000
i celih 50 VAXMIPS. Ove brojke ne
bi nidta znacile da nije i optimizuju-
¢ih prevodilaca za ove procesore,
kao i optimalnog hardverskog si-
stemskog okruzenja, koje obi¢no
ukljucuje dva nivoa kesa, preplita-
nje brzih memorijskih banaka i vrlo
brzi |/0 sa pomocénim procesorima.

2 — Graficke radne stanice se

~ U startu isporuduju sa znatno veéim

kapacitetom RAM. 16 Mb su danas
minimum, s tim §to se veéina 3-D
grafi¢kih radnih stanica u startu
isporutuje sa 32 ili 64 Mb RAM. Na-
ravno, UNIX OS i paketi koji se vrte
na radnim stanicama zahtevaju
Znatno vise RAM i od najvecih DOS
aplikacija.

3 — Graficke radne stanice imaju

— T —

Sun SPARCstation 2.

mnogo brze i inteligentnije sistem-
ske sabirnice. EISA je tu low-end
reSenje. Sabirnice tipa Sun SBus ili
DEC Turbochannel dostizu brzine
prenosa od 100 Mb/s, neposredno
podrzavaju multimaster rad i dodat-
ne |/O procesore.

4 — Graficke radne stanice, ba-
rem u zadnjih par godina, imaju gra-
ficke procesore kao standard. Za-
sebni graficki procesori na sebe
preuzimaju iscrtavanje crteza posla-
nih od CPU u vidu niza 2-D vektora,
pritom ih konvertujuéi u bitnu mapu
ekrana. 3-D graficki procesori obav-
ljaju i 3-D transformacije velikom br-
zinom, oslobadajuc¢i tako CPU naj-
veceg dela posla.

5 — Graficke radne stanice po
pravilu koriste UNIX kao OS. To zna-
¢i da nema celog niza gluposti jos
uvek aktuelnih i na najnovijim PC,
od medusobne svade raznih uprav-
ljaca memorije i DOS extendera oko
prava nad memorijom tik iznad 640

K do primitivnog FAT file sistema.
Viseprogramski, visekorisnicki
i mrezni rad su pod UNIX OS nesto
sasvim normalno i podrzano. Uz ne-
ki od tih UNIX-a (sada je hit UNIX
V.4) je i neka od grafi¢kih okolina.
Najpoznatije su OSF/Motif, Open
Look, NEXTStep i HP Vue. Sve se
manje-vise zasnivaju na XWindow
standardu.

6 — Ne manje vazno, grafi¢ke rad-
ne stanice su po pravilu mnogo lep-
Se oblikovane i ekskluzivnije izgle-
daju od high-end PC. Pogledajte sa-
mo NEXT ili Sparcstation — sve ¢e
vam biti jasno.

Graficke radne stanice su do pre
nekoliko godina bile trZiste jednako
ekskluzivno i posveceno kao i na
primer mainframe grdosije. Usled
skupocée najveceg dela svog hard-
vera, i one su bile skupe nesrazmer-
no svojoj moéi. Potom su najed-
nom, gotovo preko noci, postale do-
stupne skoro svima i svakome. Kako
se to desilo?

Prvo, hardverski delovi grafi¢kih

: HP Apollo, serija 700, model 750.

radnih stanica su strahovito pojevti-
nili. Tokom proteklih par godina ce-
ne su vise desetina puta pale 32-
bitnim CPU, vektorskim, grafi¢kim
i ostalim koprocesorima, brzim sta-
tickim RAM potrebnim za ke$, me-
gabitnim DRAM, brzim diskovima,
monitorima visoke rezolucije...
Drugo, interes Sireg trzista za gra-
ficke radne stanice se jako povecao.
To je, uz jevtinije delove, doprinelo
znatnom pojevtinjenju samih stani-
ca. To je opet izazvalo dalje Sirenje
trzista otimajuci nauéno i inZenjer-
sko trziste od najsnaznijih PC s jed-
ne, i minirac¢unara i mainframea sa
druge. Logi¢na posledica toga bila
je selidba velikog broja softverskih
naslova iz sveta DOS personalaca
na UNIX i njegove snazne graficke
okoline, gde su mnogi od tih paketa
izgledali ponovo rodeni, u sasvim
novom ruhu. Uz postojeéi veoma

o 0

snazan nauéni, tehnicki i inzenjer-
ski softver, eto odli¢ne programske
podrske za dalje Sirenje trzista.

Grubo gledano, trziste grafickih
radnih stanica moze se podeliti u tri
klase:

— 2-D radne stanice

— 3-D radne stanice

— grafi¢ki supermini

Prve dve grupe su preteZzno na-
menjene individualnom radu, dok
ova tre¢a obi¢no posluzuje vise gra-
ficki gladnih korisnika. Ona moze
da sluzi i kao jednokorisnicki racu-
nar za najslozenije simulacije. Naj-
pre cemo detaljnije sagledati zajed-
nicke odlike sve tri grupe, a potom
sledi opis razlika. -

Hardver radnih stanica

Na pocetku smo dali par osnov-
nih karakteristika hardvera radnih
stanica. Pogledajmo najpre mozak '

Moj mikra 9



SHC

computers

d.o.o. ljubljana

Autorizovani distributer firme NOVELL
vodeceg proizvodaca mreZne opreme
Novellove proizvode prodaju

nasi lokalni zastupnici

7 L 069-21-353
A TR 061-327-068
" ARNE 061-559-387
$#ALTECH 061-347-969
BC TRADE 078-30-952
ALPETOUR RIC 064-621-597
‘BREZA 063-854-203

'BYTEK 062-773-575

ET 011-683-390

COMTRON 062-221-303

. EUROCOM Petrovée 063-28-220
EUROCOM Ljubljana 061-559-847
C C 061-321-473

& G 061-264-166

OAP GOSTOL 065-26-511
GRAD  052-42-960

FOTRADE 064-329-523

' ETROL 091-221-040

VDS — Informacijski inZeniring 061-318-344
L 061-372-809

RIA 0601-61-477

PEKOM InzZenering 092-32-659

’ERFTECH 064-78-175

.* PERPETUUM 041-317-020

"PIP 068-44-929

BLED 064-78-170

ECOM  067-73-011

041-171-321

FEHNICAR TRGOVINA 058-41-168

RA 041-527-087

\VELTA RACUNARSKI INZENJERING 071-657-511
ZAVNA ZALOZBA SLOVENIIE 061-211-626

nnogi drugi

Za informacije o zastupnicima u vasoj
blizini pozovite nas

61111 Ljubljana, p.p. 88, Trzaska 116
Yugoslavia
tel.: 061/271-391, 271-761, 267-581
fax: 061/271-393

NNOVELL




racunara — procesor i blizu okolinu.
CPU je 32-bitni ili, odnedavno,
i 64-bitni. Raspon taktova procesora
u danasnjim radnim stanicama je
izmedu 20 i 80 MHz. Do prosle godi-
ne nepisani standard je bila Motoro-
lina 68000 porodica. Njena arhitek-
tura je, iz razloga koji su mnogo
puta opisivani u ranijim godistima
MM, bila daleko pogodnija za UNIX
i grafiku od Intelovih 80x86. Uspore-
nje u razvoju Motorolinih procesora
i kadnjenje 68040 doveli su do pre-
orijentacije glavnih proizvodaca na
nove RISC procesore. Medu mno-
$tvom razli¢itih novih RISC-ova kao
standard prihvaéen od vi$e proizvo-
daca probile su se dve porodice
— Sun SPARC i MIPS Rx000. Zasto
se drugi procesori, kao Motorolini
88000 ili AMD 29000, nisu probili?
Razlozi su jednostavni. SPARC
i MIPS procesori su:
- arhitekturalno relativno prosti
- tehnolo3ki lako izvodljivi
. — lako skalabilni na vece bitne
Sirine
— lako prelaze u vece stepene
integracije
— lako se sele u druge, brie IC
tehnologije
— lako se prosiruju koproceso-
rima
— imaju relativno bogate skupove
registara i naredbi
— nemaju opterecenje kompati-
bilnosti s prosioséu
Neko ce reci da ove odlike imaju
iM88000 i AM29000 procesori. Med-
utim, ima jedna bitna i mozda i odlu-
¢ujuca razlika. SPARC i MIPS pro-
cesore koordinirano proizvodi vise
velikih IC firmi. Neke firme ¢ak pro-
izvode obe porodice procesora.
Stvaraoci ovih arhitektura, Sun
i MIPS, uopste ne proizvode ove
procesore — proizvodnja je otvore-
na svim firmama koje Zele da uce-
stvuju u razvoju procesora ili jedno-
stavno plate licencu. Nema kasnje-
nja u dobijanju licence za najnovije
primerke procesora (setimo se bitke
Intela i AMD oko 386). Svaki proiz-
vodac je slobodan da ubrzava i §iri
procesor kako mu je volja, pod uslo-
vom da se drzi nekih zajednickih
pravila radi kompatibilnosti sa osta-
lim procesorima iz porodice. Sve to
omogucuje da SPARC i MIPS pro-
cesori budu lako dostupni, relativno
jevtini, dobro hardverski i softverski
podrZani, uz stalan razvoj novih ver-
zijai poziciju na tehnoloskom vrhu.
Unutar porodice SPARC (Scala-
ble Procesor ARChitecture) ima
mnostvo procesora dosta razlicitih
oznaka koje ovde neéemo zasebno
pominjati. Procesore SPARC arhi-
tekture proizvode Cypress, LS| Lo-
gic, BIT, Fujitsu (proizvodi i 64-bitne
verzije), Mitsubishi, a MIPS proce-
sore LS| Logic, IDT, Texas Instru-
ments, Sony — spiskovi se staino
prosiruju. MIPS procesori imaju je-
dinstvene oznake za sve proizvod-
ace. MIPS porodica danas sadrzi tri
procesora: R 3000, R 4000 i R 6000.
R 3000 je standardni 32-bitni pro-
cesor koji radi na 25 ili 33 MHz i po-
stize do 30 VAXMIPS na 33 MHz. Na
procesorskom ¢ipu R 3000 su samo
CPU i MMU. Kes memorije za podat-
ke i naredbe su izvedene preko
spoljnih €ipova, kao i brzi FP kopro-
cesor R 3010, koji je preko 50 % brzi
od Weitekovog 4167 na istom taktu.

R 4000 je novi, potpuno 64-bitni
procesor visokog stepena integraci-
je. Radi na 50 ili 66 MHz i na ovoj
drugoj frekvenciji je teoretski spo-
soban da dostigne celih 120 MIPS.
R 4000 u sebi sadrzi dve brze super-
skalarne 64-bitne celobrojne jedini-
ce, vektorski FP procesor brzi od
onog u Intelovom 860, dve MMU
i odvojene kes memorije za naredbe
i podatke, kao i grafiéki deo sposo-
ban za brzo izvodenje 3-D grafickih
transformacija. O ovom procesoru
e se uskoro vige pisati.

R 6000 je 64-bitna BICMOS verzi-
ja R 3000 sa FPU i ke$ memorijama
u viSe ¢ipova. Radi na 66 i 80 MHz
i dostiZe do 65 MIPS. Pored znatno
jevtinijeg R 4000, ova verzija ¢e ipak
pasti u drugi plan.

Neki proizvodaci radnih stanica
su se opredelili za sopstvene proce-
sore — HP ima svoj, sada veoma brz
Precision, a Intergraph Clipper po-
rodicu.

Da bi procesor postigao svoju
maksimalnu brzinu prvo je potreb-
no da ga bliza okolina ne koéi. Zato,
i u slucajevima kada CPU ima unu-
trasnji ke$, uvek mu se dodaje i bar
64, ako ne 256 ili vise K spoljnog
kesa, koji je po moguénosti odvojen
za naredbe i podatke. RAM je opet
organizovan sa preplitanjem, koje
ne mora biti samo dvostruko ili ée-
tvorostruko, veé¢ na primer i osmo-
struko, dajuéi ogromnu brzinu po-
punjavanja kesa.

Veli¢ina RAM kod danasnjih rad-
nih stanica se kre¢e izmedu 16 i 256
Mb. Nemojte da vas zacude ovako
veliki kapaciteti, jer svi iole slozeniji
modeli ¢e za ¢as posla popuniti 16
Mb, i ubrzo zahtevati jo$ vise.

Kod radnih stanica je obi¢aj da se
neki osnovni interfejsi integridu na
osnovnu plo¢u. Ti interfejsi su par
RS 232 i RS 422, Centronics, Ether-
net i SCSI-2. Za njih je obi¢no zadu-
Zen pomocni I/O procesor, oslobad-
ajuci tako CPU posla komunikacije
sa periferijama. To je jo$§ jedan od
Cinilaca koji doprinose brzinskoj
prednosti radnih stanica prema per-
sonalcima.

Diskovi su sada po pravilu SCSI-2
standarda, sa kapacitetom najma-
nje 200 Mb i pristupnim vremenom
ne vise od 16 ms. U radnim stanica-
ma su odnedavno postali uobicajeni
i paralelno vezani diskovi radi ubr-
zanja rada, a hardversko kesiranje
spoljnih memorija se samo po sebi
podrazumeva. Radne stanice su ta-
kode znatno fleksibilnije od perso-
nalaca u mogucénostima dodavanja
spoljnih memorija. Nije re¢ o tome
da radne stanice mogu da na primer
imaju neke vrste diskova koje PC ne
bi mogli imati, ve¢ o UNIX-ovom
znatno elegantnijem upravijanju
svim vrstama masovnih memorija.
Manje-vise normalna memorijska
konfiguracija za jednu bolju 3-D
radnu stanicu je 32 Mb RAM, 2 Gb
tvrdi disk i 1 Gb izbrisivi optigki
disk, uz CD-ROM za multimedia po-
slice i streamer za kompatibilnost
sa starim radnim stanicama i mini-
jima.

Graficki hardver

Iz samog naziva vidi se da su gra-
ficke radne stanice optimizovane za

graficki intenzivne aplikacije. Kao
Sto smo na pocetku rekli, graficke
radne stanice dele se u tri klase: 2-
D, 3-D i grafi¢ki supermini. 2-D rad-
ne stanice jedino imaju ubrzane 2-D
graficke i ekranske operacije (jed-
nako kao i PC sa, na primer, nekom
34010 kartom) dok 3- D radne stani-
ce imaju posebne procesore za ve-
oma brzo izvrsavanje 3-D grafi¢kih
operacija i transformacija u prosto-
ru. Usled naglog obaranja cene 3-D
grafickog hardvera, klasa 2-D rad-
nih stanica polako odlazi u drugi
plan, a napreduje klasa novih XWin-
dow grafi¢kih terminala — 2-D rad-
ne stanice sa manje memorije i bez
diskova za rad u mrezi gde je gazda
neka snazna 3-D radna stanica koja
sluzi kao XServer.

Kod 2-D radnih stanica graficki
hardver je obiéno smesten na samo
jednu karticu ili ¢ak integrisan na
osnovnu plo¢u. Sastoji se po pravilu
iz grafickog procesora, koji moze
biti i neki od standardnih tipa TMS
34020, ponekad potpomognutog
nekim ¢ipom za veoma brz zoom,
pan i sli€éne operacije, par megabaj-
ta video i display list RAM i kolor
palete kola.

3-D graficke radne stanice pose-
duju daleko slozeniji grafi¢ki hard-
ver — pored jednog ili vise brzih
vektorskih procesora tipa Intel 860

“i sliénih, tu je i nekoliko specijalizo-

vanih ultrabrzih kola za razne nadi-
ne sencenja, antialiasing, generisa-
nje spline krivih, upravljanje Z-buf-
ferom i animaciju, kao i 2-D deo po
pravilu brzi od onog u 2-D radnim
stanicama. Sve to prati i bar 10 Mb
RAM razli¢itih namena, od VRAM za
najmanje dve ekranske slike (dou-
ble buffering za animaciju — dok se
jedna slika iscrtava, druga se prora-
tunava) do 4 ili vise Mb Z-Buffer
RAM za pamcenje Z-koordinata ta-
Caka i jo§ viSe Mb za vektorsku
ekransku listu (display list RAM).
16,7 miliona boja istovremeno se
kod 3-D radnih stanica danas po-
drazumevaju, a rezolucije dostizu
vec i 2048 x 1536 sa 70 Hz osveza-
vanjem. Brzina najsnaznijih 3-D rad-
nih stanica prelazi 1,5 miliona 3-D
vektora i 200.000 senéenih trouglo-
va u sekundi.

Graficke radne stanice proizvode
mnoge firme. U SAD su nezaobilaz-
ni Sun, HP-Apollo, Silicon Graphics,
DEC, MIPS, Solbourne, Intergraph,
IBM, Next, Stardent uz jo§ par dru-
gih. U Aziji radne stanice proizvode
Sony, Toshiba (ove dve i laptop ver-
zije), Tatung, Samsung i Acer.

Detaljnije cemo pogledati dva pri-
mera mocénih, a relativno jevtinih 3-
D radnih stanica od Suna i HP
— Sparcstation 2 GS i HP 730 PVRX.

Sun Sparcstation 2

. Sunove Sparcstations spadaju.

medu najpopularnije radne stanice
na trzistu. Odmerena cena, relativ-
no velika snaga, veoma mnogo ra-
spoloZivih softverskih naslova, kao
i izuzetno lep spoljni dizajn su im,
uz reputaciju imena Sun, omoguc¢ili
takav uspeh. Druga generacija,
Sparcstation 2, donela je znatno ve-
Cu brzinu celokupnog sistema kao

i 3-D rad pocevsi od najslabijeg mo- _

dela. Unutar Sparcstation 2 porodi-
ce su tri modela koja se razlikuju po
grafickoj snazi — modeli GX, GS
i GT (ovi nastavci kod racunara
i procesora sve vise lice na one kod
‘automaobila i motora).

i Sparcstation 2 GX je pocetni mo-
dél sa 2-D i 3-D zicanom grafikom
brzine do 450.000 vektora u sekun-
di. Model GT sadrzi snazan 3-D ak-
celerator zasnovan na Intelovom
860 i smesten u posebnom kucistu.
Na$ izbor je srednji model, Sparc-
station 2 GS.

Sparcstation 2 GS je, kao i ostali
¢lanovi porodice, smesten u male-
nom kucistu dimenzija kutije za pi-
cu sa veoma finom obradom u krem
boji. Unutra je 40 MHz SPARC sa
svojim FP koprocesorom, 64 K kesa,
16 do 96 Mb RAM, 1,44 Mb FD i 210
ili 420 Mb HD. Od interfejsa prisutni
su serijski, paralelni, Ethernet,
SCSI-2 i audio interfejs sa mikrofo-
nom. Za prosirenja Sparcstation
2 GS ima 3 SBus slota brzine do 100
Mb/s. U jednom od njih je i GS gra-
ficki ubrzivac.

GS ubrzivaé je namenjen za 3-D
solid modeliranje i prostije simula-
cije sa animacijom, za $ta je po nji-
ma brzina od do 200.000 3-D vekto-
ra i 20.000 trouglova u sekundi sa-
svim dovoljno. GS nije baziran ni na
jednom standardnom vektorskom
koprocesoru jer sadrzi Sunove ASIC
Cipove.

Graficki korisnicki interfejs Suno-
ve Sparcstation serije je Open Win-
dows 2.0, dosta dobar primer moci
novog Open Look standarda, jed-
nog od onih koji se bore za prevlast
na UNIX polju. Ispod njega je Su-
nOS, Sunova verzija UNIX V.4,

Za Sparcstations je dostupno
mno$tvo aplikacija, po¢evsi od onih
prilagodenih sa PC tipa Lotus 1-2-3
ili AutoCAD 11 (ovaj drugi bozan-
stveno izgleda na njima) do mno-
Stva moc¢nog softvera za 3-D mode-
liranje i simulacije.

Sta reci za Sparcstation 2 GS? 29
VAXMIPS, 21 SPECmark, 200.000 3-
D vektora u sekundi na ekranu rezo-
lucije 1152 x 900 sa 76 Hz osvezava-
njem... Mogao bi biti i malo jevtini-
ji, ali i ime Sun ima svoju cenu.
Cena Sparcstation 2 GS sa 16 Mb
RAM, 210 Mb HD i kolor monitorom
je kod Mikrohita 31.000 USD + ca-
rina.

HP serija 700

Posle kupovine poznatog Apol-
loa, HP je, sa znatno veéim snaga-
ma, krenuo u osvajanje trzista rad-
‘nih stanica. Nova serija 700 je jedan
od prvih rezultata ove akcije.

Serija 700 je zasnovana na una-
predenoj i veoma brzoj superskalar-
noj verziji HP Precision Architecture
RISC procesora sa poboljsanjima iz
Apollo PRISM arhitekture. PRISM je
bio ugled i Intelovom 860. Novi HP
PA 32/64-bitni- CMOS procesorski
modul radi na 50 ili 66 MHz, sadrzi
superskalarni CPU, vektorski FPU,
3-D vektorsku grafiku, dve MMU sa
48-bitnim virtuelnim adresnim pro-
storom (256 terabajta), 128 K kesa
za naredbe i 256 K kesa za podatke.
Brzina je fantasti¢na za svet mikro-
racunara — 76 VAXMIPS, 72 SPEC-
marks i 22 Linpack DP MFLOPS. Te
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mere premasuju one od procesora
iz Cray XMP superrac¢unara. Da bi
procesor bio pravilno podrzan, me-
morijska sabirnica je Siroka 128 bita
i podrzava ECC umesto pariteta
(automatsko popravljanje 1-bitnih
i detekcija 2-bitnih gresaka). Kapa-
citet RAM je kod modela 730 izme-
du 16 i 64 Mb, 3to je za sada dovolj-
no.

Od interfejsa prisutni su 2 RS-
232C, Centronics, SCSI-2, Ethernet,
audio interfejs sa posebnim sinteti-
zatorom i grafi¢ki slot brzine 133
Mb/s.

U HP 700 porodici su tri modela:
720, 730 i 750. 720 je stoni model sa
procesorom na 50 MHz i opcionim
EISA slotom. 730 radi na 66 MHz
i standardno poseduje EISA slot.
750 je u velikom tower kucistu, pro-
$iriv je na 256 Mb RAM i ima 4 EISA
slota. 730 opet izlazi kao neki opti-
mum performanse/cena. Za svaki
od ovih sistema moZe se izabrati
jedna od cCetiri graficke opcije: GRX,
CRX, PVRX ili TVRX. GRX je crno-
beli sistem sa 1280 x 1024 rezoluci-
jom u 256 nijansi sivog. CRX je ko-
lor verzija sa 256 boja od 16 miliona
i dvostrukom ekranskom memori-
jom za animaciju. Ovi sistemi kori-
ste 3-D deo samog CPU i postizu
brzine do 1,15 miliona 3-D vektora/

s.

Za solid modeliranje, animacije
i simulacije, HP nudi PVRX i TVRX.
Personal VRX je zasnovan na 33
MHz i860 uz gomilu ¢ipova za podr-
sku, hardverski podrzava kvalitetno
Phong senéenje i pracenje zraka
(ray tracing), animaciju deformaci-
ja, 16 hardverskih svetlosnih izvora,
»double buffering« za animaciju
i 256 boja od 16 miliona. Rezolucija
je takode 1280 x 1024. Ranije je
PVRX hardver bio odvojen u poseb-
no kuciste. Sada je, kako smo saz-
nali, ugraden kao kartica u kuciste
same radne stanice.

TVRX je najsnazniji sistem, sme-
dten u spoljinom kucistu veli¢ine
manjeg frizidera. TVRX sadrzi 2 ili
4 i860 procesora uz nekoliko poseb-
nih 3- D koprocesora i postize brzi-
nu od skoro 1,4 miliona 3-D vektora
i 330.000 osencenih trouglova u se-
kundi, uz 16 miliona boja istovreme-
no dostupnih. Medutim, TVRX ni po
ceni ni po zahtevima nije ba$ za
svakoga.

Na$ izbor, model 730 PVRX, je
»zlatna sredina« serije i daje prih-
vatljive graficke performanse od
1,15 miliona 3-D vektora, 54.000
osencenih trouglova ili 37.000 Ce-
tvorouglova u sekundi, $to su per-
formanse preko 3 puta vece od
Sparcstation 2 GS. Medutim, 730
PVRX je i skuplji — sa 32 Mb RAM,
1,4 Mb FD, 420 Mb HD i kolor moni-
torom kod Hermesa staje 55.000
USD + carina.

Ono $to je za Sun Open Windows,
za Hewlett-Packard je HP Vue, tako-
de dobar, ali zasnovan na OSF/Motif
standardu, konkurentu Open Lo-
oka. Razlika izmedu Sunovih i HP
radnih stanica je i u tome &to je za
Sun dostupno vise aplikacija, dok
su za HP dostupni neki vrlo snazni
paketi za masinsko modeliranje i si-
mulacije kojih nema na Sun platfor-
mama.
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SKENERI

Preéica do ra¢unara

ZVONIMIR MATKO

Ve(:ina korisnika ra¢unara nisu
slikarski umetnici. Mnogi nisu ni
daktilografi koji po tastaturi kucaju
brzo i bez poteskoca. Cesto u radu-
nar samo precrtavamo crteZe ili pre-
pisujemo tekstove. Mnogo godina
je tastatura bila najvaznije mesto za
unosenje podataka u radunar. Na-
kon toga pojavio se mi$ koji je omo-
guéavao jednostavnije uno$enje
u prvom redu grafickih podataka.
A bilo bi lepo kad bi postojala mo-
guénost da crteze i tekst unosimo
direktno u racunar bez ponovnog
crtanja ili prekucavanja dokumenta.

Pre nekoliko godina pojavili su se
,prvi kvalitetni skeneri (scan — engl.
\brzo pregledavanje) koji su omogu-
¢avali upravo to. Nabavka takvog
aparata bila je u pravom smislu reci
finansijski poduhvat koji su sebi
mogli priutiti u prvom redu oni koji
su se stalno bavili precrtavanjem ili
prepisivanjem ve¢ odStampanog
materijala. Razvoj tehnologije i sof-
tverske podrske omogucio je da su
skeneri svojim donjim razredom ce-
na, ali ne i donjim razredom kvalite-
ta, postali pristupacéni i obi¢nim
smrtnicima koji sebi jevtin skener
mogu priuétiti kao i bilo koju
igracku.

Kako deluje

Osnovni princip delovanja obja3-
njen je skicom. lzvor svetla (5to mo-
gu biti i svetlece diode) osvetljava
dokument sa slikom koju Zelimo
uneti u ragunar. Slika mozZe biti
i tekst. Svetlost se odbija od ogleda-
la na element osetljiv na svetlo,
obi&no je to tzv. CCD senzor. Poda-
ci iz senzorskog polja se zatim vode
u A/D pretvara¢ koji analizira odbije-
nu svetlost odnosno izmeri intenzi-
tet odbijene svetlosti za svaku tacku
pregledanog dokumenta. Podaci se
zatim u digitalnom obliku preko in-
terfejsa predaju racunaru. Interfejs
moze biti kartica u PC-u, i RS-232 ili
dvosmerni centronics interfejs. Ta-
ko zahvaéena slika moze biti zapisa-
na na disk, odstampana na stampac
ili obradena nekim grafickim pro-
gramom (npr. PC PaintBrush Plus,
Windows Paint, Dr. Halo, GEM pro-
grami). Ako slika pregledanog do-
kumenta u stvari predstavlja od-
stampan tekst, moZemo upotrebiti
neki program koji ¢e na njoj prepoz-
nati alfanumeri¢ke znakove i podat-
ke iz skenera preraditi u ASCII dato-
teku odnosno u datoteku namenje-
nu jednom od programa za obradu
teksta. Datoteke s podacima, zahva-
éene skenerom, moZzemo ukljugiti
i direktno u programe kao §to su
Word 5.0 ili WordPerfect 5.0.

Kao izvor svetlosti upotrebljavaju
se fluorescentne sijalice ili svetle¢e
diode koje zrace crvenu ili zelenu
svetlost. Kod skeniranja crvenom
svetlo§éu mogu nastupiti odredene
poteskoc¢e ako dokumenti na sebi

imaju crvenkaste nijanse (takve su
npr. slike ljudskog lica). Zelena boja
omogucava skeniranije slika sa irim
spekrom.

Sta je to CCD? Takav poluprovod-
ni¢ki element se danas koristi u me-
morijskim modulima, za linije za
kasnjenje, za Sift-registre, ali vero-
vatno je najpoznatija njegova upo-
treba u vezi s pretvaranjem slika
u elektriéne signale.

Na ploéi silicijuma je sloj siliciju-
movog dioksida s velikim brojem
elektroda koje se medusobno nala-
ze na maloj razdaljini. Kada se na
elektrode priklju¢i napon, prostor
izmedu elektroda se elektricki nabi-
je. Otsutnost odnosno prisutnost
statitkog elektriciteta predstavija
logi¢ke nule ili jedinice. Napon na te
elektrode moze dolaziti iz polja fo-
to-dioda. Napon zavisi od intenzite-
ta svetlosti koja pada na foto-diodu.
U tom sluéaju ve¢ mozemo imati
jednostavan oblik pretvaranja slike
u elektriéni signal. Od toga koliki je
broj foto-dioda zavisi i rezolucija
pretvaraga slike u elektri¢ni signal.
Ako skener ima rezoluciju npr. 300
tataka na in¢ i ako moze gledati
celu A4 stranicu po $irini (priblizno
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8,5 in&a), onda mora imati 8,5 x 300
= 2550 foto-dioda u redu! Kod vi-
deo-kamera su foto-diode raspored-
ene u obliku matrice odnosno polja.
0Od broja foto-dioda zavisi i rezoluci-
ja video-kamere, pa nas zato ne sme
iznenaditi podatak da CCD element
u Sonyjevoj video-kameri CCD-V
200E ima &ak 495.000 elemenata sli-
ke koji daju 440.000 tacaka na slici!
S tim su pokrivene sve taCke na
ekranu televizijske katodne cevi
(razmer slike vertikalno : horizontal-
no = 3 : 4; 575 vidljivih linija po
vertikali, sveukupno 575 x (575 x 4/
3) = 440.833 vidljivih tataka).

Izvedbe skenera

S obzirom na oblik medija odnos-
no dokumenta sa kojeg zahvatamo
slike odnosno podatke, mogli bi
skenere podeliti na tri grupe. To su:

— stoni skeneri (flatbed scan-
ners),

— stoni skeneri, namenjeni za
skeniranje jednog lista (page scan-
ners)

— ruéni skeneri (handheld scan-
ners). d
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Osnovna razlika izmedu tipova je
utome kako osvetljavaju i pregleda-
vaju dokument.

Stoni (flatbed) skeneri su to u pra-
vom smislu reéi, posto zbog svoje
veli¢ine i spadaju na sto. Njihov
spoljni oblik u neku ruku potseca na
malu masinu za fotokopiranje.
Ispod poklopca je stakleni prozor
na kojeg polozimo dokument — list
papira ili knjigu. Obi¢no su skeneri
tako veliki da odjednom mogu ske-
nirati dokument veli¢ine do A4 od-
nosno do Sirine 8,5 in¢a. Odavde
mozete zakljuciti kolike su njihove
spoljne dimenzije. Kod stonih ske-
nera koji zbog konstrukcije imaju
veliku zapremninu, u kucistu se na-
lazi vlastiti izvor napajanja, a kao
izvor svetlosti koristi se fluorescent-
na sijalica koja zraci takvu boju da
omogucava besprekorno skeniranje
svih nijansi boja. Svetlost moze
odjednom osvetljavati ceo doku-
ment ili samo liniju Siroku kao sta-
kleni prozor, koja se polako pomera
od vrha do dna dokumenta. Bez ob-
zira na veliCinu takvog skenera
u poredenju s drugim izvedbama,
i ovde se dokument pregledava lini-
ju po liniju. Zbog toga su neophod-
no potrebni precizno izradeni me-
hani¢ki pokretni delovi za pomera-
nje ogledala preko kojih se od do-
kumenta odbijena svetlost vodi do
CCD senzora.

Stoni (page) skeneri namenjeni
za skeniranje jednog lista mogu
skenirati samo dokumente u obliku
pojedinaénih listova papira. U tome
se bitno razlikuju od stonog skene-
ra. Napravljeni su tako da se u ske-
ner umetne list papira kojeg skener
zatim sam polako provuce kroz svo-
ju unutradnjost. Budu¢i da se
u ovom slu¢aju pomice dokument,
a ne brojna ogledala, takvi skeneri
imaju jednostavniju konstrukciju od
stonih, pa su zato i jevtiniji. Kao
izvor svetlosti obiéno se koristi flu-
orescentna cev, a za analizu slike
CCD elementi. Sav postupak veoma
je nalik onome kod telefaksa. Takvi
skeneri obi¢no omogucavaju skeni-
ranje jednako velikih dokumenata
kao i stoni, ali zbog konstrukcije ne
mogu skenirati dokumente u obliku
knjiga nego samo pojedinaéne li-

stove. Zbog toga ¢emo, ako Zelimo
skenirati stranicu iz knjige, pre toga
tu stranicu fotokopirati, Postoje
i skeneri s dodatkom za dodavanje
veceg broja listova. Dodatak je po
konstrukciji nalik na onog kod
Stampaca. U njega moZemo umet-
nuti viSe listova, a skener sam uzima
jednog po jednog.

Sirina takvih skenera je u grubim
crtama odredena najve¢om $irinom
dokumenta koji mogu skenirati
(obiéno je to 8,5 in¢a). DuZina i visi-
na zavise od konstrukcije skenera,
amogu biti i samo nekoliko deseta-
ka milimetara.

Bitan nedostatak takvih skenera
je manja tacnost. Moze se, naime,
desiti da list ne ude u skener tako da
ga tockici za transport papira isto-
vremeno zahvate na oba ruba. Zato
¢e dokument kroz skener i¢i malo
postrance. Slicnu sliku dobi¢emo

I iz telefaksa ukoliko je posiljalac
nepazliivo umetnuo list. Zbog toga
su linije teksta i slike malo nagnute.
To moie uzrokovati poteskoce pri
kasnijoj obradi podataka, naroéito

ako se radi o pretvaranju slike doku-
menta u tekst.

Prednost takvih skenera je bitno
niza cena nego kod pravih stonih
skenera. Rezolucija po pravilu nije
slabija od one kod stonih skenera.

Ruéni (handheld) skeneri su po
konstrukceiji najjednostavniji. Mali
su i zato na stolu ne zauzimaju mno-
go prostora. Nemaju nikakvih po-
kretnih delova, jer ne transportuju
papir i ne pomi¢u ogledala. Zbog
toga su mnogo jevtiniji od velikih
stonih skenera i onih za skeniranje
pojedinih listova.

Proces zahvatanja podataka se
u principu odvija jednako kao
i u prethodna dva primera. Kao izvor
svetlosti upotrebljene su svetlece
diode. Skener zatim rukom vuéemo
preko dokumenta koji Zzelimo skeni-
rati. Tako nadoknadimo pomicanje
dokumenta odnosno pomicanje
ogledala. Razume se, uspeh skeni-
ranja zavisi od vestine Kkerisnika.
Kod pomicanja treba paziti da ske-
nerom ne vijugamo po papiru, da ga
pomi¢emo ravhomerno i bez skoko-
va, da su linije pregledavanog tek-
sta paralelne s otvorom na skeneru
itd. Ukratko, za uspesnu upotrebu

sigurno vazi ona »bez muke nema
nauke«.

U poredenju s vec¢im skenerima,
ruéni imaju citav niz prednosti.
Zbog odsustva mehanickih pokret-
nih delova i zato $to imaju LED izvor
svetlosti, trose malo energije, pa im
ne treba vlastiti izvor napajanja. Po-
trebnu energiju preko interfejsa cr-
pe iz racunara. Njihov praktiéan
oblik i mala veli¢ina takode su do-
brodosli: kad skener ne trebamo,
jednostavno ga gurnemo u ugao
stola, a ako ga ne koristimo duze
vreme, moZemo ga iskljuéiti i spre-
miti, jer je s raéunarom povezan sa-
mo preko jednog konektora.

Rezolucija takvih skenera vredna
je divljenja, jer ¢esto dostize do 400
tacaka na in¢, $to je obiéno vise
nego kod stonih skenera (300 taéa-
ka na ing). Nedostatak je manja
maksimalna Sirina dokumenta ko-
jeg mogu skenirati. Kod ruénih ske-
nera je to obi¢no manje od 5 iné&a,
a moZe biti i samo 2,5 in¢a, zavisno
od modela i proizvodaca.

Tacke, boje, nijanse...

Broj tataka na in¢ koje skener
mozZe prociteti jedno je od merila
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kvaliteta. Stoni skeneri u obe vari-
jante (s ravhom povrsinom i oni za
pojedinacéne listove) obiéno imaju
rezoluciju od 200—-300, a ruéni ¢ak
do 400 tacaka na iné. Kod nekih
skenera rezolucija je podesiva, npr.
100, 200, 300 ili 400 tadaka na inc.
Pitanje je da li ¢e u bliskoj buduéno-
sti rezolucija skenera biti bitno po-
vecana, narocito ako se prisetimo
da je rezolucija laserskih dtampaca
danas jo$ uvek od cca. 300—400 ta-
¢aka na iné. Verovatno ée u buduc-
nosti rezolucija laserskih §tampaca
biti pove¢ana, a tom trendu ée od-
mah slediti i skeneri.

Druga vazna karakteristika skene-
ra je broj nijansi boja koje razlikuje.
Na slikama koje zelimo uneti u racu-
nar, obiéno nemamo samo crnu
i belu boju, iako i takve slike postoje
(npr. konture likova, tehnicki crteZi,
Seme itd.). Obiéno su boje na crno-
belim slikama negde izmedu sasvim
bele i sasvim crne.

Ljudsko oko moze na jednoj slici
razlikovati hiljade nijansi. Ra&unari

~ i skeneri nisu ni priblizno tako do-

bri, iako mogu razlikovati prilian
broj sivih nijansi. Najbolji skeneri
obiéno razlikuju 256 nijansi. Razu-
me se da je elektronika kod takvih
skenera komplikovanija nego kod
jednostavnijih, a s tim je povezana
i njihova cena. S povecanjem broja
nijansi koje razlikuje skener, pove-
¢ava se i obim podataka koji opisuju
sliku. Kod tako velikog broja sivih
nijansi moZe jedna sama slika za-
uzeti vise Mb na disku, 3to moze
uzrokovati nedostatak slobodne
memorije. Takvu masu podataka
mozZemo obuzdati samo nekim pro-
gramom koji podatke komprimira
(npr. ARC i ZIP).

Tako sofisticirani skeneri nemaju
zanemarljivu cenu. Osim toga, te-
sto nismo spremni tek tako zrtvovati
ceo disk za nekoliko slika. Stoga
cemo potraziti kompromis izmedu
cene i kvaliteta. Nov&aniku obiénog
smrtnika su danas dostupni skeneri
koji razlikuju 16 ili ¢ak 32 nijanse
sive boje.

Ne smemo zaboraviti na éinjenicu
da ce konacni proizvod do kojeg
smo dosli upotrebom skenera vero-
vatno opet biti Stampani dokument.
Stampaci ne znaju $tampati sive to-
nove, nego nijanse prikazuju veéom
ili manjom gustinom crnih taékica.
Gusce crne tacke dace utisak da se
radi o tamnijoj nijansi. Stavise, za
kvalitetno od$tampane dokumente
broj sivih nijansi je vaZniju nego
broj tagaka. Ako npr. skener razliku-
je 256 sivih nijansi, pri skeniranju
slika namenjenih za stono. izdava-
Stvo upotrebljava rezoluciju od sa-
mo 150 tacaka na in¢. To je jo§ uvek
viSe nego $to je potrebno kod pri-
preme dokumenta za §tampanje na
laserskom $tampadu.

A kako do slike u boji? Za to po-
stoje dva pristupa. Kod jednog je
dokument skeniran tri puta, a kod
svakog skeniranja upotrebljen je fil-
ter u boji za jednu od osnovnih boja
(crvena, zelena i plava). Odgovara-
juéa programska podrska zatim te
tri monohromatske slike udruzi
u jednu sliku u boji.
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Popstoje i skeneri sa tri senzor-
ska polja, za svaku od osnovnih bo-
ja po jedno. Ta polja imaju ve¢ ugra-
deno filtriranje za tri osnovne boje.
Zbog takve konstrukcije, oni skeni-
raju sliku u jednom prolazu.

Bolje vrabac u ruci...

| mi smo sledili modnom trendu,
malo zbog potrebe, a malo zbog
radoznalosti. Nakon kraéeg razmi-
iljanja ustanovili smo da ¢e investi-
cija u skener biti ubrzo vracena, pa
tako nije bilo teSko odresSiti kesu
i krenuti u kupovinu. Nismo se oba-
zirali na skenere s visokolete¢im
perfomansama: nisu nas zanimale
boje, razlikovanje velikog broja ni-
jansi ni skeniranje ¢itave A4 strani-
ce odjednom... Tako je izbor bio
suzen na jednu samu izvedbu: na
ruéni skener.

Pogledali smo malo preko grani-
ce §ta tamo imaju i koliko kosta.
Nasli smo dva ruéna modela: geniS-

- can GS-4500 i aeroScanner. Kod na-

Seg stalnog dobavljaéa u Austriji
oba imaju jednaku cenu: 265 DEM.
Tako smo ja i prijatelj odlucili da
uzmemo svako svojeg i zatim izme-
nimo iskustva. Odluka kojeg od njih
izabrati bila je »jako te$ka«: proiz-
vodaci nisu ni skrivali da srce ske-
nera u oba slucaja potice iz istog
legla.

Tvrdo...

Kad smo otvorili kutije, ustanovili
smo da su skeneri potpuno jednaki,
razlikuju se samo kartice interfejsa.
Obe su 8-bitne (tako da idu i u XT),
omogucavaju izbor istih parametara
(DMA i IRQ), ¢ak su i konektori za
priklju¢enje skenera jednaki. Ukoli-
ko u obzir ne uzmemo nijansu boje,
jedina razlika izmedu skenera je
u tome da na jednom pise GeniS-
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can, a na drugom Aero. Karakteristi-
ke oba skenera su takode jednake.

Uz oba skenera prilozena je 8-
bitna kartica za PC. U uputstvima
detaljno je opisano koje sve para-
metre morate podesiti, jer se lako
moze dogoditi da skener ne radi.
Uzrok tome moze biti nesklad izme-
du upotrebljenih inerapt vektora.
Kod osam bitova imamo skoro »pre-
mali« broj vektora, pa tako moze
doéi do konfliktne situacije. Vektor
0 dodeljen je sistemskom satu, vek-

tor 1 tastaturi, ako imate serijski in-

terfejs sa dva kanala onda su COM1
i COM2 povezani s vektorima 4 i 3,
vektor 5 pripada kontroleru za tvrdi
disk, vektor 6 disketnoj jedinici
i vektor 7 stampacu. Na raspolaga-
nju je izbor izmedu 3, 4, 5 ili 7 (kod
aera) odnosno 3 ili 5 (kod geniSca-
na). Podaci se mogu prenositi po
kanalima DMA 1 ili DMA 3. U nasem
slu¢aju, obe su kartice radile s fa-
bricki podesenim parametrima.
U uputstvima za oba skenera se na-
glasava da ukoliko kartica ne radi,
treba proveriti da li jo§ neka druga
periferna jedinica koristi za prenos
podataka isti kanal ili isti interaptni
vektor. U takvom sluéaju treba po-
traziti kompromis s drugim vektori-
ma i kanalima za prenos informa-
cija.

...imeko

Uz oba skenera prilozena je otpri-
like jednako velika hrpa disketa od-
nosno programske podrske i litera-
ture.

Prvi program nakon zahvatanja
slike s dokumenta omogucava
obradu slike na nacin koji ve¢ poz-
najemo iz vremena Dr. Halo. Pro-
gram se instalira tako da se jedno-
stavno prekopira na disk. Nakon po-
kretanja sam prepoznaje graficku
karticu i prilagodava se ra¢unaru.
Uz geniScan mozete koristiti 9- ili
24-igliéni  Stampa¢ kompatibilan
s Epsonom ili laserski Stampac
kompatibilan s laserJetom, a uz
aero samo obi¢an stampaé prema
Epsonovom standardu ili laserJet.

Program zahteva da je priklju¢en
mis. Karakteristika tog programa je
da omogucava zapisivanje slike na
disk u razli¢itim formatima: MSP,
IMG, PCX, CUT, OCR ili TIF. Tako
sliku moZete zapisati u formatu ko-
jeg ¢e razumeti razli¢iti programi.
Kod Aerovog skenera moguca je na-
knadna obrada slike bojama, ali tak-
vu sliku kasnije prepoznaje samo on
sam.

Bez obzira na to Sto je aktivna
Sirina skenera 105 mm, program
omogucava zahvatanje i dva puta
Sire slike. Najpre zahvatimo levu, pa
desnu polusliku, a zatim te polusli-
ke spojimo. Kod paZljive upotrebe
skenera prakti¢no je nemoguce na-
¢i mesto na kojem je slika spojena.

Posebno je zanimljiv OCR pro-
gram (Optical Character Recogniti-
on, engl. opticko prepoznavanje
znakova) koji omoguéava pretvara-
nje Stampanog teksta u datoteku.
Programu uz geniScan prilozeno je
nekoliko fontova (times-roman, hel-
vetica), a aero ima samo jednu bazu
podataka o znakovima. Ako trebate
novi set znakova, u programu za
prepoznavanje znakova upotrebite

opciju za ucenje, pri ¢emu moZete
poceti od pocetka ili prepraviti je-
dan od postojecih fontova. Moguca
je obrada iz datoteke ili iz slike di-
rektno zahvacene skenerom. Pre-
gledavanje teksta odvija se red po
red, a za vreme pregledavanja mo-
Zete neprepoznane znakove unositi
direktno sa tastature. | kod ovog
programa se moze obradivati tekst
koji je dva puta $iri od skenera. Sva-
ku polovinu teksta najpre pogleda-
mo samu za sebe, a zatim ih spoji-
mo u jednu sliku odnosno tekst. Za-
nimljivo je da program mozete uve-
riti da su znaci”, 45, {, }, | u stvari
znaci ¢z8¢d, $to omogucava direkt-
no pretvaranje znakova u YU ASCII.

Treé¢i program je u oba slucaja
verzija programa Dr. Halo, samo $to
sadrzi opciju za unosenje slike ske-
nerom. Bitnih razlika medu tim pro-
gramima nema, samo $5to se kod
Geniusovog skenera program nazi-
va Dr. Genius, a kod Aerovog je to
Dr. Halo. Programi su potpuno jed-
naki onima koje dobijete prilikom
kupovine Geniusovog misa ili Aero-
vog misa odnosno trekbola.

Upotreba

Kad iz programa pokrenemo zah-
vatanje slike, skener postavimo na
dokument. Kroz tamni prozor na
skeneru vidimo liniju koja osvetljuje
dokument. To je istovremeno i ori-
jentir za postavljanje skenera na po-
&etni poloZaj. Nakon pritiska na
dugme START zapocede skenira-
nje. Pri samom postupku moramo
paziti da skenerom ne vijugamo, da
ga vu¢emo paralelno, da uvek lezi
na dokumentu i da ne vu¢emo pre-
brzo. Na preveliku brzinu nas upo-
zorava treperenje zeCene svetlece
diode na skeneru.

Za korektno zahvatanje slike tre-
ba podesiti svetlost i veli¢inu tacaka
na slici. Prekida¢ za veli¢inu tacaka
ima tri polozaja, a cetvrti je name-
njen iskljugivo za crno-belu sliku,
sto znaci i za zahvatanje teksta. Na
levoj strani skenera je jos i potenci-
ometar za podesavanje svetlosti sli-
ke. Na desnoj strani skenera nalazi
se prekida¢ kojim biramo rezoluciju
(100, 200, 300 ili 400 tacaka na inc).
Sva podes$avanja mozemo raditi i za
vreme skeniranja i tako optimalno
podesiti parametre. Na slici na kojoj
smo za vreme zahvatanja menjali
parametre na skeneru, s lakoéom
¢emo otkriti najbolji deo. Sliku ¢e-
mo s odgovarajuée podeSenim pa-
rametrima jo$ jednom progitati i tek
potom obraditi ili spremiti za kasni-
ju upotrebu.

Imati ili ne

Ukoliko u svojim datotekama ce-
sto trebate podatke iz Stampanih
dokumenata, onda ¢ete ubrzo usta-
noviti da je Steta &to skener niste
ranije nabavili. Zahvatanje slika i cr-
teza (Sema, crteza Stampanih plogi-
ca...) teCe besprekorno. Moramo
priznati da smo od programa za pre-
poznavanije teksta ocekivali viSe. Za
njega posebno vazi da bez muke
nema nauke. lzmedu opisanih ske-
nera nema bitne razlike, ali mislimo
da je OCR program uz geniScan

nesto bolji. Kod aera je OCR pro-
gram brzi i ljubazniji, a nudi i direkt-
no popravljanje slike, sto je prakti¢-
no kod odstranjivanja ta¢aka, mrlja
itd. Kod geniScana morate u tu svr-
hu upotrebiti njegov program za
zahvatanje slike, a obradenu sliku
zatim pregledati OCR programom.

Bilo bi lepo kad bi skener omogu-
¢avao citanje slike s veéim brojem
nijansi sive boje. Ni boje ne bi bile
suvisne, ali bi verovatno od tako jev-
tinog skenera previse traZili. Spre-
manje slike u FAX formatu kojeg
razume telefaks, takode ne bi bilo
na odmet.

Oba skenera kod naseg stalnog
dobavljaéa u Austriji kostaju po 265
DEM, $to nam se za moguénosti ko-
je nude ne ¢ini previse. Najverovat-
nije nije daleko dan kad ¢e uz svaki
raéunar pored mis$a i $tampaca leza-
ti i skener.

Tehni¢ke karakteristike

Rezolucija: 100, 200, 300 ili 400
tacaka na in¢
Sirina &itanja:105 mm
Rezultat é&itanja: crno-bela slika

s 32 nijanse sivine ili crno-beli tekst
lzvor svetlosti: Zutozelene svetlece
diode

Najveca brzina skeniranja: 22 mm/
s kod 400 tacaka na in¢

Tezina: 300 g (zajedno s 1,8 m du-
gackim kablom)

Veliéina: 136 x 150 x 36 mm
Potrosnja: max. 400 mA (geniScan:
500) pri 12 V

Zahtevana oprema: racunar kom-
patibilan s IBM PC XT, AT itd., bar
512 K RAM (aero), bar 640 K RAM
(geniScan), mis, dve disketzne jedi-
nice ili disketna jedinica i tvrdi disk;
graficka kartica hercules, CGA, EGA
ili VGA, automatsko prilagodavanje;
9- ili 24- igliéni stampacé kompatibi-
lan s Epsonom, laserski kompatibi-
lan s laserJetom (geniScan), 9 -igli¢-
ni kompatibilan s Epsonom, laserski
kompatibilan s laserJetom (aero)
Formati zapisa na disk: .MSP — Mi-
crosoft Windows Paint, .IMG
— GEM Scan/Paint, .PCX — PC Pa-
intbrush, .CUT — Clipboard (tj. izrez
slike) za Dr. Halo, .OCR — Optical
Character Recognition, .TIF — Tag-
ged Image File Format (PageMaker)
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Uvod

Raéunarska grafika, paradni konj
danasnje racunarske industrije, pre-
plavljuje svet. Slika je po staroj izre-
ci vredna hiljadu reci, a po novom,
taj broj je sigurno veci; danas je
racunarska grafika prezentacija,
animacija, dizajn, multimedija i lju-
bazan interfejs izmedu korisnika
i programa. Svet raéunarsko izrad-
enih modela buducih ostvarenja
skoro da je na granici fantastike:
govorimo o virtualnoj realnosti. lako
nam se, u danasnjoj realnosti, sve
zajedno ¢ini stvarno virtualno,
u svoj toj poplavi proizvoda i znanja
je dosta stimulativnog: oéito je da
se ve¢om konkurencijom i borbom
na trzistu otvaraju sasvim nove de-
latnosti, nova zvanja, nove moguc-
nosti za uspeh o¢ajne mlade gene-
racije.

NCGA

NCGA (National Computer Grap-
hics Association) je ameri¢ka ne-
profitna profesionalna i struéna or-

~ganizacija. Njena namena je udruZi-

‘vanje proizvodaca i korisnika tehno-
logije racunarske grafike te unapre-
divanje razvoja i primene racunar-
ske grafike u svim moguéim aplika-
cijama. Clanovi NCGA imaju odred-
ene ugodnosti koje obuhvataju stal-
No upoznavanje sa najnovijim tren-
dovima u racunarskoj industriji, na-
rudzbinu na svetski poznatu reviju

- Computer Graphics World, bespla-

tan ulaz na NCGA izlozbama, popu-
ste za NCGA konferencije, popuste
u nekim poslovnim centrima, za te-

lefonske pozive na velike razdaljine,
susrete interesnih grupa...

To je bio dovoljan razlog da smo
se u ljubljanskoj firmi CGS odlugili
za posetu 12. godisnje konferencije
i izlozbe NCGA '91 koja je odrzana
od 22. do 25. aprila u prostorijama
McCormick Place North u Cikagu,
drzava llinois.

Konferencija

McCormick je svetsko poznato
popriste kongresa, simpozijuma i iz-
lozbi. Koliki su Amerikanci megalo-
mani, toliko je i sama priredba
NCGA '91 bila velika. Nju je videlo
oko 27.000 posetilaca, medu kojima
bi se one iz Evrope moglo na prste
izbrojati, a za Jugoslaviju je bio do-
voljan samo palac i kaziprst na jed-
noj ruci.

U roku od €etiri dana izredalo se
89 predavanja koja su se odvijala
paralelno u 20 predavaonica, od po-
la devet pre podne do pet sati posle
podne. Uéesnici su mogli da kupe
zbornik predavanja na 950 stranica.
Ovogodisnja konferencija je bila
pod parolom »We're Doing Win-
dows« (Mi pravimo prozore) koja je
prvenstveno obuhvatala tematike iz
arhitekture, inZenjerstva, grafickog
oblikovanja, stonog izdavastva, pro-
izvodnje, marketinga, istraZivanja
i razvoja tehnologije racunarske
grafike.

Navedimo samo nekoliko zanim-
liivih naslova predavanja: Oblikova-
nje konstruktorskih re$enja racu-
narskom grafikom; 3D u masinskom
oblikovanju; Eksperti racunarske

grafike najavljuju buduénost; CADD

(Computer Aided Design and Draf-
ting ili oblikovanje i crtanje podrza-
no ra¢unarom) u lokalnim mreza-
ma; lzbor CADD sistema; Obnavlja-
nje ili zamena CADD sistema; TV
radunarska grafika; Fotorealizam

i CADD; Multimedija; Primena ra-
sterske nasuprot vektorskoj grafici;
Interna prodaja racunarske grafike
u preduzecu; Trendi MicroCADD-a;
Nova saznanja u tehnologiji hardve-
ra za racunarsku grafiku; Grafika
i modeliranje za arhitekte; Poveéa-
vanje produktivnosti CADD. J

Medu predavacima su bile promi-
nentne li¢nosti: Burt Rutan, kon-
struktor Voyagera, vodeéi menadze-
ri firmi IBM, Computervision, Auto-
desk Inc., Intergraph, Compagq
Computer Corp., Cadkey Inc., Apple
Computer Inc., Houston Instrument,
mnogo predavaca s americkih uni-
verziteta i nezavisni konsultanti. Ve-
oma mnogo privatnih konsultant-
skih preduzeca uspesno zZivi proda-
jom znanja o racunarskim tehnolo-
gijama.

Uspeh americke ra¢unarske indu-
strije bazira na uspehu pojedinca.
Predavaci, menadZeri i razvijagi sof-
tvera su veoma vredni ljudi. Kod njih
je borba za radna mesta, takode,
veoma ostra: u Njujorku je 50 proce-
nata arhitekata nezaposleno. Zato
ponegde uvode, u arhitekturi, ne-

deljske smene da bi se ra¢unarska
oprema 35to bolje iskoristila. Masa
velikih i malih preduzeéa, veliko tr-
Zite i bogata ponuda opreme i zna-
nja daju poseban kvalitet koji se
u Evropi tesko postize.

Osvajanje trzista je jedna od glav-
nih preokupacija ameri¢kih poslov-
nih ljudi. To se ose¢a u veoma na-
padnom marketingu, promisljenim
prezentacijama, brizno pripremlje-
nim i reziranim predavanjima. Sve
zajedno li¢i na pozoriste u kojem
glumci razgovaraju sa ra¢unarima,
gde vas svetlosni efekti zbunjuju
i gde se istina skriva iza kulisa.

Velika razlika izmedu Amerike
i nas je u kvalitetu usluga. Dosta
puta je na NCGA bilo govora o tome
da su za posebne usluge i zapletene
probleme uvek na raspolaganju
brojna servisna i konsultantska pre-
duzeca. Neka od njih prireduju se-
minare, tecajeve, obrazovanje i ra-
dionice. Druga nude usluge: crtanje
planova pomoc¢u racunara, citanje
podloga skenerima i vektorizaciju;
obradu i oblikovanje teksta sa pro-
gramima za stono izdavastvo i ispi-
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sivanje na laserskom Stampacu; iz-
radu reklamnih spotova racunar-
skom animacijom; snimanje fotore-
alistickih animacija 3D arhitekton-
skih modela na video traku; izradu
dijapozitiva za predavanja i prezen-
tacije. Niti u Americi nemaju svi la-
serski Stampac, elektrostaticki pi-
sac ili skener. Takvu uslugu je mno-
go jevitinije naruciti i platiti.

Izlozba

Nijedno jugoslovensko preduze-
¢e ne bi moglo da, za izloZzbeni pro-
stor, reskira Sestocifreni broj u ame-
rickim dolarima. Zato su to pre sve-
ga iskoristili Calcomp, Hewlett-Pac-
kard, Intergraph, Apple, IBM i jos
nekoliko velikih firmi.

Proizvodaci hardvera brizljivo bi-
raju i planiraju mesto i vreme za
prvo predstavijanje svojih proizvo-
da. Na NCGA '91 bila je premijera
niza novih proizvoda za racunarsku
grafiku, medu kojima su:

— nove graficke radne stanice:
HP 9000 serije 700, IBM 486-PS/2;

— novi ulazni uredaji: skeneri pre-
duzeca Hitachi, Sharp, Houston In-
struments, Numonicsove digitalne
table, svetlosni pisac¢i FTG Data Sy-
stems;

— novi graficki upravljaci: Everex,
Matrox, Nth, Rainbow, Truevision
Targa+, Control Systems Artist;

— novi elektrostaticki crtaci:
Graphtec, Calcomp;

— novi monitori: Hitachi, Mitsu-
bishi, Nano, Panasonic;

— novi programi: AutoSHADE
verzija 2.0, Microstation verzija 4.0,
Animator-Pro, 3D Studio, Topas
VGA.

Velika polemika se vodi oko pita-
nja: vektorska ili rasterska grafika.
Dok su ova podrucja bila do nedav-
no odvojene, nekompatibilne teh-
nologije za profesionalan posao,
pojavijuju se nova reSenja koja
omogucavaju uspesnu kombinaciju
oba na¢ina memorisanja podataka.
Vektorska grafika je do sada bila
poznata prvenstveno u racunar-
skom projektovanju u CAD/CAM
tehnici, a rasterska u oblikovanju
i stonom izdavastvu. Rasterska gra-
fika bazira na tacki, najmanje inteli-
gentnom elementu racunarske gra-
fike.

Jos uvek vektorska grafika pred-
njaci pred rasterskom, narocito
u inZenjerskim aplikacijama. Po-
slednje verzije proizvoda, kao $to su
AutoCAD Release 11, MicroStation
ver. 4.0 ili VersaCAD 386, postigle
su ve¢ takav stepen savrSenosti da
se mogu porediti sa proizvodima
koji su poznati sa inzenjerskih stani-
ca UNIX i velikih radunara. To su
primeri otvorenih proizvoda za
otvorene glave.

Obadve tehnologije se, razvojem
rasterskih ulaznih (skeneri, video
ulaz) i izlaznih uredaja (rasterski cr-
taci) i odgovarajuceg softvera, pre-
plicu. Kapaciteti memorijskih medi-
juma rastu, tako da se mogu jevtino
memorisati velike koli¢ine rasterske
informacije. Svakim danom su bolji,
premda jos uvek nesavrseni, algorit-
mi za automatsku vektorizaciju
i prepoznavanje slova i uzoraka. Ve-
like firme u SAD, koje imaju za svoje
arhive iznajmljene velike prostorije
ili Cak cele zgrade, vec¢ sada preba-
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cuju pomocu skenera plansku do-
kumentaciju iz papirne arhive na
opticke diskove. Danas sateliti Salju
terenske snimke u boji, a skeneri
u boji ocitavaju obojene podloge.
Sve se to danas mozZe obradivati na
primer u programu AutoCAD, pro-
gramom CAD- Overlay GS. Tako se
otvaraju nove mogucnosti za formi-
ranje geografskih informacionih si-
stema (GIS); oni znace veliki deo
pogace koju donosi racunarska re-
volucija.

Ekrani su iz dana u dan sve bolji.
Sve je vide proizvodaca ekrana koji
nude tz. flat screen (cilindriéne) mo-
nitore Cije su preciznost i ergono-
mi¢nost jedinstvene. Ekrani od 20
cola su sastavni deo personalnih
radnih stanica (PC, macintosh, Sun,
HP, Intergraph ili Digital). Danas je
vec jasno da PC-i 286 odgovaraju
jednom tipu aplikacija, PC-i 386
drugom, a Silicon Graphics ra¢una-
ri trecem. Vazno je nacelo: uvek ko-
risti tako brz rac¢unar i tako dobar
program koji ti omogucavaju odgo-
varajucu obradu problema.

Video je konac¢no pristupacan
medijum skoro svakom korisniku
personalnog ra¢unara. Sa dodatnim
grafickim upravljac¢ima, ranga 1000
USD, za prijem i predaju video sig-
nala i odgovarajucim softverom,
mozete se, ako samo imate malo
smisla, od PC gurua pretvoriti
u filmskog rezisera. Potrebni su
vam video kamera, video rikorder
i neko koji ¢e vam vas rad platiti. No,
stvar naravno nije tako jednostavna.
Kao Sto vlasnik laserskog Stampaca
jos nije graficki dizajner ili Stampar,
tako i vlasnik grafickog upravljaca
jos nije filmski snimatelj ili reziser.

Cilj video racunarske opreme je

da video signal dovede iz kamere ili
rikordera i smesti ga na video traku
ili disk. Smisao tih operacija su ra-
cunarske video animacije, fotomon-
taza racunarskih modela u realno
okruZzenje, manipulacija sa video
signalom za postizanje posebnih
efekata (izradu reklamnih spotova).
U nauci i industriji postoji mnogo
problema koji se mogu resiti racu-
narskim videom, analizom ulaznog
video signala i sli¢no.

Boje, boje, boje. Dolaze laserski
Stampaci u boji, rasterski crtaci
u boji, skeneri u boji, Windows 3.0
mozete gledati u 4.3E9 boja. Da li je
stvarno sve to potrebno? Kazu da je
sledeci stepen ljubaznih korisnickih
interfejsa intima.

Niko jos dobro ne zna da definise
Sta je u stvari multimedija. Tu se
radi o meSavini racunarsko generi-
sane grafike, animacije, skeniranih
uzoraka, video i audio efekata. Mul-
timediju je Bil Gejts definisao na
sledeci nacgin: u okruzenju Windows
pozovemo u jedan prozor program
za stono izdavastvo, a u drugi sliku
lete¢eg galeba iznad morskih tala-
sa. Sliku prenesemo u tekst i multi-
medija se dogodi onog trenutka ka-
da galeb u zivom video snimku, uz
Sumenje morskih talasa, poleti iz-
medu teksta u nebeske visine. Drugi
primer: predavac objasnjava 3D mo-
deliranje. Modernim programom za
modeliranje tela u PC-u gradi i obli-
kuje, pred slusaocima, dnevnu sobu
i svoju seansu dataskopom projek-
tuje na platno. Gradi zidove, crta
stolice, sto, orman, televizor. Sve to

lepo oboji, tako da su senke realne
i da se vidi osvetljenost nastalog
prostora. Zatim predavac pritisne,
pomocu misa, dugme na televizoru
i odjednom vidimo na ekranu sami
sebe — sluSsaoce multimedijskog
predavanja. Verovatno je najveci
problem pitanje ¢emu uopSte sluzi
multimedija.

Sastanci s prakti¢nim radom (u
zargonu »hands-on sessions«) su
idealna prilika da, pre nego sto se
odlucite za kupovinu, uzivo isproba-
te i upoznate programe ili hardver
racunara. Ucesnici NCGA konferen-
cije imali su na raspolaganju po po-
la dana za isprobavanje programa
VersaCAD 386, AutoCAD Release
11, AutoSHADE ver. 2, aplikacije
pod Windows 3.0, CADKEY i Perso-
nal Designer 3D. Specijalne radioni-
ce bile su posvecene izradi dobre
prezentacije i povezivanju CADD
radnih mesta u lokalnu mrezu gra-
fickih radnih stanica.

U jednoj od takvih radionica pri-
kazali su specificnosti CADD lokal-
nih mreza. Tehnicki projekat, izrada
zgrade ili recimo masinskog proiz-
voda, zahteva timski rad. Clanovi
projektantskog tima medusobno sa-
raduju, posuduju graficku informa-
ciju, prenose je i preoblikuju. Infor-
macija mora biti konsistentna i uvek
pristupa¢na. Organizacija rada mo-
ra iskoriéavati mogucnosti koje
nude lokalne mreze.

Integracija radnih stanica donosi
mnogo problema. Njih eliminise ta-
kozvani CADD menadzment, znanje
upravljanja i odrZzavanja racunar-
skog sistema za projektovanje.
U projektivnom birou CADD menad-
Zer brine da se racunarsko projekto-
vanje odvija bez zastoja, da racunari
i programi rade i da su korisnici
zadovoljni.

Video teatar

lako ve¢ mnoga ameri¢ka preda-
vanja, sa ozbiljnom tematikom, pot-
secaju na pravi teatar, video teatar
se u stvari i dogadao. NCGA prired-
uje, svake godine, medunarodno
takmicenje inovativne upotrebe ra-
€unarske animacije. NCGA dodelju-
je nagrade iz Sest oblasti: raéunar-
ske grafike TV kvaliteta; televizijske
komercijalne animacije; predstav-
ljanja preduzeca; tehnologije i istra-
zivanja racunarske grafike; kratkih
filmova, video spotova ili animiranih
filmova; animacija koje su izradili
studenti na univerzitetima. Medu
najveéim majstorima racunarskih
animacija su, razume se, Amerikan-
ci, Japanci a i Evropljani (prvenstve-
no Nemci).

Debatni kruzoci

Svaki ucesnik konferencije mo-
gao je, pored svih predvidenih i na-
javljenih dogadanja, predlagati po-
sebne susrete, razmenu iskustava,
debatu i pitanja korisnika koji imaju
slicne teskoce. Tako su, izmedu
ostalog, bile organizovane i debate
o temama: Racunarska grafika
u obrazovanju — podrska univerzi-
teta kod uvodenja racunarske grafi-
ke i Raéunari u obrazovanju umetni-
ka i dizajnera.

Integrate II

Odluka o kupovini prave opreme
je, pojavom novih tehnologija, ope-
rativnih sistema i aplikacija, postala
za korisnike racunarske grafike
kompleksna i nejasna. Pravi izazov
je naci pravi proizvod koji je kompa-
tibilan sa trenutno koriscenim siste-
mom i koji ¢e omogucavati rast.

U tom slucéaju, standardi za racu-
narsku grafiku su i te kako potrebna
oaza. U okviru NCGA '91 odvijala se
priredba Integrate Il gde smo se na
sopstvene oc¢i uverili da standardi,
kao &to su IGES, CGM, PHIGS, X-
Window i ostali, omoguc¢avaju inte-
graciju heterogenog sistema (razli-
¢itih racunarskih sistema i softvera)
u radnu celinu.

Korisnici su polarizovani: - jedni
zastupaju razvoj standarda za racu-
narsku grafiku, a drugi smatraju da
¢lanovi organizacije za standardiza-
ciju izmisljaju standarde samo zato
da bi nesto radili. Istina je da veliki
proizvodaci kroje svoje standarde
(Autodesk DXF, Helett-Packard
HPGL) prema sebi, a da se meduna-
rodne organizacije za standardiza-
ciju jako trude za Sirenje svojih, do-
sta puta konzervativnih ideja; po
svoje se snalaze i svi oni sitni proiz-
vodaci koji nude konverzije iz jed-
nog u drugi standard, iz jedne gra-
ficke baze u drugu. Tu su uvek Sup-
ljine, recimo problem kako prenositi
datoteke DWG iz programa Auto-
CAD Release 11 u Release 10.

Kada na NCGA '91 nismo bili
u stanju da dobro pratimo svu tu
guzvu i registrujemo sva dogadanja,
¢itali smo u dnevnim novinama
NCGA Show Daily, koje sastavlja
posada poznate revije Computer
Graphics World, sve najave i ko-
mentare predstava i proizvoda. Je-
dino §ta nam je u toj informacionoj
mecavi stvarno nedostajalo, bila je
prava kranjska kobasica koju, na
Gospodarskom razstavi$¢u u Ljub-
ljani, znaju mnogo bolje da pripre-
me nego 5to su razni ham, dog i pi-
ce u Cikagu.

Na ¢vrstom domacem tlu

Po ateriranju na zagrebacki aero-
drom, veoma brzo smo se iz virtual-
ne realnosti vratili u svakidasnju ju-
goslovensku realnost. Na carini
smo morali naime carine drzavi pla-
titi, za hardver koji smo doneli sa
sobom, 50 procenata njegove vred-
nosti, jer time &titimo vlastitu indu-
striju. Za vreme NCGA '91 desila se
44-procentna devalvacija, pa smo
usput na prvoj benzinskoj pumpi
konstatovali da je benzin jako po-
skupeo i da su u nasim vestima
»medunacionalni sukobi« jo$ uvek
na vrhu interesovanja slusalaca.

Drzava, dok smo bili otsutni, nije
mnogo mislila na preduzimljivu
omladinu Zeljnu znanja i tehnologi-
je, kao 8to, uostalom, nije o tome
mislila ni poslednjih 40 godina. -

Zelimo da bi razvoj bio i kod nas
slican onome u razvijenom svetu,
da ne bi svaki prodavac bio jedini
konsultant koji dobro zna sta kupcu
treba. Nadamo se da ¢e se razma-
hom privatnog preduzetnistva i kod
nas urediti ovaj segment racunar-
skog trZista.



PCGLOBE 4.0

Oko sveta za pisa¢im stolom

JANI KLEINDIENST

4
Paket PCGlobe sadrzi 5 disketa
(5,25, 360 K), prirucnik, list sa krat-
kim opisom ovog i ostalih programa
istog izdavaca i listi¢ sa uputstvima
kako program prilagoditi da se odvi-
ja u okruzenju Windows.

Instalacija se normalno odvijala
sve do kopiranja programa na tvrdi
disk, kada je racunar zablokirao.
Sve datoteke sam na tvrdi disk pre-
kopirao »ruéno« i program instali-
rao odande. Program sam otkriva
graficku karticu koju treba samo
potvrditi, a zatim se definisu Stam-
paé (vecina je laserskih ili 24-igli¢-
nih), mi$ i brzina misa.

Odmabh se, posle startovanja i mu-
mlanja tvrdog diska, na ekranu na-
crta svet i ispisuje poznata poruka
da treba pritisnuti neki taster. Klik
i posle nekoliko sekundi se pojavlju-
je karta sveta. U gornjem delu ekra-
na je osnovni meni sa opcijama:
WORLD, REGION; COUNTRY, DA-
TABASE, UTILITIES, QUIT i, narav-
no, dobri stari HELP. Meniji su rolet-
ni, a kurzor se pomice misem, pali-
com za igre ili u najgorem slucaju
tasterima, $to nije bas mnogo brzo.

World

Opcija sadrzi naredbe:

— WORLD MAP: nacrta se karta
sveta ako ve¢ nije na ekranu.

— SELECT CONTINENT/REGION:
podmeni u kojem se bira kontinent
(odnosno severni ili juzni deo konti-
nenta) koji ¢e se na karti sveta obo-
jiti.

— SELECT GROUP: na izboru ie
18 grupa drzava (od nesvrstanog
pokreta do Opeka i Natoa).

— ACTIVE COUNTRY: stalno je
aktivna jedna drzava, bilo poslednja
za koju smo proveravali podatke ili
ona na koju u sledecoj opciji kurzo-
rom pokazemo na karti.

— POINT & SHOOT: naredba jo$
najvise potseca na bojenje kod pro-
grama za crtanje, samo da se ovde
boja ne »razliva« po celom ekranu,
ve¢ ostaje u granicama drzave. Na

-ekranu se, umesto glavnog menija,
vidi paleta (umesto boja su na mo-
nohromatskim monitorima uzorci).
Ispod palete je ime drzave ili mora
na kojem se nalazi kurzor.

— SELECT COUNTRY: preko ce-
log ekrana se ispisuje spisak drza-
va. MoZe se izabrati drzava ili otku-
cati prva tri slova imena. Tasterima
PgUp i PgDn lista se spisak od 190

ava koliko ih ima u programu.

— SELECT CITY: sa spiska se mo-
e birati 2000 gradova.

- CHANGE ACTIVE COLOR
(PATTERN): menja se aktivna boja (i

_ tusam se setio programa za crtanje)
koja se prikazuje ne samo na aktiv-
noj drzavi, ve¢ i u donjem delu
ekrana.

Region

— ACTIVE CONTINENT/REGION:
nacrta se kontinent na kojem se na-
lazi aktivha drzava. Slede SELECT
CONTINENT/REGION, SELECT
GROUP, ACTIVE COUNTRY, POINT
& SHOOT, SELECT COUNTRY, SE-
LECT CITY i CHANGE ACTIVE CO-
LOR. Ove naredbe su jednake kao
i kod opcije WORLD, samo da se svi
podaci prikazuju na karti izabranog
kontinenta.

Country

Ovde su opet ve¢ poznate nared-
be: ACTIVE COUNTRY, POINT
& SHOOT i SELECT COUNTRY.

mobila i televizora), kultura i turi-
zam (turisticka poseta, sastav naro-
da i jezici koji se govore u drzavi)
i klimatski podaci za nekoliko vecih
gradova (padavine i temperature).
Svi podaci se prikazuju i graficki.
Opcija DATABASE sadrzi sledece
naredbe:

— DATA FOR ACTIVE COUNTRY:
jedan za drugim se nizu svi podaci
za aktivnu drzavu. Za pomicanje na-
pred klikamo levi taster na misu,
ENTER, desni ili donji kurzor ili
PgDn. Za pomicanje nazad treba
pritisnuti gornji ili levi kurzor ili
PgUp. Za izlaz kliknite desni taster
na misu ili pritisnite Esc taster.

— DATABASE SELECTION: na-
redba je ista kao i predasnja, samo

City Population

M Over 1,000,000
m Over 500,000
m Over 100.000
= Under 100,000

m Capital

Utilities

— CHANGE PARAMETERS: na-
redba omogucava preklapljanje mi-
lie — kilometri, menjanje svetskog
centra (pomicanje karte u koracima
po 18 stepeni), »iskljucivanje i uklju-
Givanje« granica, reka i mreza.

— CITY DISTANCES: veoma pri-
kladna funkcija za globtrotere, jer
program izrac¢unava i prikazuje na
mapi razdaljinu izmedu dva gradaili
izmedu dve proitvoljne taéke.

— CURRENCY CONVERSION:
vrednost valuta u dolarima. Dopisa-
ni su datumi. Obadvoje se mozZe me-
njati i promene memorisati. :

— TIME ZONES: Vremenski sek-
tori za vece gradove. Mogu se uno-
siti svoji gradovi i njihovi vremenski
sektori.

— COUNTRY FLAGS: 190 zastava
koje program nize po 20. Pomiéemo
ih tasterima PgUp i PgDn.

— FILE IMPORT/EXPORT: podaci
se za drzave mogu poslati u $tam-
pac ili kao datoteka u formatu Lotu-
sa (PRN) ili ASCIl (ASC) snimiti na
disk. Datoteke ASCIl koje svojim:
tekst editorom promenimo, moze-
mo ponovo pregledavati. Bilo koji
graficki ekran mozemo memorisati
u formatu PCX (WordPerfect, Ven-
tura, PC Paintbrush) i prema potrebi
ga pozivati. Ova naredba dolazi
u obzir pri izradi sopstvenih karata.

— CHANGE COLORS: menjanje
boja vodi, menijima i svemu $to se
nalazi na ekranu.

— BASE MAP: naredba prikazuje
osnovnu kartu drzave, na kojoj su
nacrtane samo reke. Sa strane je
podatak o broju stanovnistva i povr-
Sini drzave.

— MAJOR CITIES: prikazuje vece
gradove i legendu.

— ELEVATIONS: topografska kar-
ta drzave sa legendom.

— FEATURES: prikazuje planin-
ske grupe, vode, pustinje, 3ume i sl.

— FLAG & NATIONAL ANTHEM:
zastava i drzavna himna. Himne su
po izvodeniju najsliénije melodijama
ruénih satova koji se dobijaju u itali-
janskim praskovima za pranje. Za-
stava visi na koplju ¢ija senka pada
na ogradu i park u pozadini.

DATABASE: podaci za svih 190
drzava u programu: stanovnistvo
(starosni sastav, gusto¢a i broj za
1980., 1989., 1990., 1991. i 2000. go-
dinu), zdravstvo (broj ljudi na zuba-
ra, bolnicki krevet, medicinsku se-
stru... i njihov broj), naobrazba (os-
novne i srednje $kole i univerziteti),
gradovi (vremenski sektor, popula-
cija, medunarodni telefonski kod
i koordinate grada), viada (tip drza-
ve, predsednik vlade, predsednik
drzave i vodece politicke stranke),
privreda (prirodne zalihe ruda i ga-
sa, energija, uvoz i izvoz, rudarstvo,
proizvodnja od prehrane do auto-

T

da ovde vidimo samo izabrane po-
datke.

— COUNTRY COMPARISONS: ve-
oma zanimljiva funkcija. Uporeduje-
mo izabrane drZzave u izabranim
granama. | ovde su svi podaci prika-
zani u dijagramima u boji. Na ekra-
nu se istovremeno moze gledati sa-
mo deset drzava. Kada se izabere
vise njih, postoji opcija za prikaziva-
nje dijagrama: donjih 10 + aktivna
drzava, gornjih 10 i gornjih 10 + ak-
tivna drzava (gornjih 10 znaci 10
drzava u grani).

— MAP DISPLAY OF DATA: spi-
sak svih podataka koji su na raspo-
laganju. lzaberemo one koje zelimo
da pregledamo.

— PRINT SCREEN: mozemo na-
Stampati bilo koju sliku (karte, dija-
grame...).

PCGlobe je stvarno veliko dostig-
nuée u oblasti obrazovnih progra-
ma. Naime, raéunari ve¢ konkurisu
enciklopedijama i atlasima. PCGlo-
be odgovara korisnicima skoro svih
starosti. Slaba osobina programa je
da brze zastareva nego ostali pro-
grami (stanovnistvo, granice, proiz-
vodnja...). Verzija 4.0 vec ima po-
datke o zdruzenoj Nemackoj. Pro-
gram izraduje : PC Globe, Inc., 4700
South McClintock Tempe, Arizona
85282 (602) 730-9000.
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LPA PROLOG ++

Daemonska lepota

Dr. DIMITRI] ZRIMSEK

Uspeéan pohod objektnog pro-
gramiranja se nastavlja. Firma Lo-
gic Programming Associates nas je
obradovala novim proizvodom:
PROLOG++, u potpunosti objektno
orijentisanim dijalektom ve¢ potvrd-
enog LPA Prolog Professional.

Ukratko: OOP (objektno orijenti-
sano programiranje) povezuje po-
datke, strukture s podacima i proce-
dure koje manipuliSu s tim podaci-
ma u objekte. Procedure nazivamo
metodi.

Danasnje implementacije sistema
OOP (sve ukazuje na to) teze k obli-
kovanju hibridnih jezika, koji nude
mogucnost objektno orijentisanog
prosirenja uz potpunu pristupac-
nost jezika koji nije objektno orijen-
tisan, te kombinaciju objektno ori-
jentisanog i neobjektno orijentisa-
nog programiranja.

Takav hibrid je PROLOG+ +. Na-
pisan je u prologu i deluje u nepro-
menjenoj okolini LPA Prologa. Kla-
siéne programe u prologu mozemo
jednostavno mesati s objektno ori-
jentisanim programskim »umeci-
ma«. Cisti prolog sadrzi samo logi¢-
na pitanja, kada »letec¢i« podaci ne-
staju na kraju svakog pitanja. Pro-
log ne poznaje globalne nepoznate,
radi samo s uporedenjem uzoraka
(engl. pattern matching). lzmedu
ostalog, PROLOG++ popunjava tu
»prazninu« kada podrzava procedu-
ralno Citanje i omogucava odrediva-
nje trajnih nepoznatih i dodeljivanje
vrednosti tim nepoznatim. To nije
napustanje deklarativnih ideala
u prologovoj okolini, jer su nam ¢i-
sti deklarativni principi programira-
nja jo$ uvek na raspolaganju.

Objekti i primeri

PROLOG+ + je u potpunosti ob-
jektno orijentisan dijalekt, jer sadrzi
sve cetiri karakteristike OOP: inkap-
sulaciju, nasledivanje, polimorfi-
zam, prenosenje poruka, Uz te ima
jod niz drugih moguénosti koje
u prologu nudi reSavanje pitanja
unatrag (backtracking).

Inkapsulaciju objekta postizemo
kljuénim rec¢ima open_object i clo-
se_object. Unutar te definicije ob-
jekta-su atributi i definicije ponasa-
nja objekta i njegovih primera. Krat-
ko terminolosko upozorenje: za
opis jedinice, koja se u smalitalku
i C++ zove class (razred), PRO-
LOG++ koristi objekt.

Objekt u Prologu++ mozZe sluziti
za matricu pri kreiranju primera,
a moze se i sam ponasati kao primer
(kada je potreban samo jedan pri-
mer, uzorak). Objekt ima dve osnov-
ne karakteristike: grupu atributa
i grupu metoda. Opis atributa ima
oblik: atribut=vrednost, a metod
predstavlja akciju koju objekt vrsi.
Kao primer evo opet nama najra-
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open_object pero.
super=muskarac.
ime="'Pero Nikoli¢".
visina=185.
roden=1944.
Zena="Marija’.
profesija=lekar.
stariji_brat_sestra="'Maja’.

close_object pero.

U prologu bi mogli napisati: visi-
na(pero,185). Atribut »super« odre-
duje objekt, po kojem trenutno ak-
tuelan objekt nasleduje karakteri-
stike.

Vrednost atributa mozemo dobiti
na dva nacina:

— lzvan Prologa++ sa slanjem
poruka: pero <-— visina(A) i A ce
biti vezan na 185;

— kao izraz atribut/vrednost; pri-
mer je definicija supruga u objektu
musarac, koji se nasleduje u peru:

open_object muski.

super=c¢ovek.
supruga=self::zena.
penzioniranje=60.

spol=mt§ki.

muski.
close_object muski.

Izraz »self::Zena« znadci izraz »ob-
jekt::atribut«. »Self« je »objektna
nepoznata«; zameni se originalnim
objektom kojem je poslata poruka.
Primer: .

U izrazu pero::zena sistem ne
prepoznaje atribut Zena u objektu
pero i zato potraZi:

— objekt muski, gde:

— zameni self s pero u izrazu
self::zena i

— evaluira izraz pero::zena kao
vrednost Marija.

Objekt pero nasleduje karakteri-
stike objekta muski. Muski moze
unutar objekta biti definisan na bar
jos dva nacina: «spol=muski’ i tvrd-
njom «muski«, koja je prvi primer
metoda:

— izraz «pero::spol« dace vred-
nost «muski«;

— poruka pitanja pero <— spol(S)
vezace S na muskarca;

— poruka «muski«, poslana peri,
uspece: pero <— muski.

Jedna re¢, «muski«, je na taj na-
¢in upotrebljena na tri razli¢ita nagi-
na: kao objekt, vrednost u atributu
i metod. Dodatni atributi i metodi
mogu biti delovi novog objekta «&o-
vek«, po kojem nasleduje objekt
«muski« itd ..., da ne kompliciramo
dalje.

S ugradenom kljuénom re¢ju new
kreiramo nove primere:

— instance <— new

(pero,mile).
yes
?7— instance <— new

(pero,rade).
yes

gde ?- predstavlja prologov znak
spremnosti, a operator <- pred-
stavlja slanje poruka na desnoj stra-
ni u objekt na levoj; yes predstavlja
uspesno izvedenu operaciju. Objekt
instance — primer objekta pero ima
jo§ mnogo drugih metoda (osim
new):

?— instance <— isall
(pero,X).
X = [mile,rade].
(spisak svih — novih — primera
objekta pero: mile i rade)

Nasledivanje

PROLOG+ + podrzava slanje jed-
ne poruke veéem broju objekta, pa
¢ak i redosleda poruka jednom ob-
jektu s upotrebom operatora —. Na-
sledivanje moze biti viSestruko.
Kljuéna re¢ super odreduje objekt
iz kojeg crpimo nasledivanje, a mo-
zemo i odrediti da od proizvoljnog
objekta nasledi samo jedan atribut.
Na sli¢an nacin mozemo i samo je-
dan atribut naslediti u vise razlicitin
objekta. PROLOG++ poznaje po-
sebne metode za identifikaciju na-
dobjekta i podobjekta objekta.

Statiéno i dinami¢no
ponasanje

Kljuéna re¢ private (slicno kao
u jeziku C++) zastiti atribut ili me-
tod od upotrebe izvan objekta. To je
zastitna mera inkapsulacije objekta.

Vrednosti atributa u objektu mo-
gu biti odredene stati¢no, a moze-
mo im dati dinamiénu komponentu:
dynamic visina, s po¢etnom praz-
nom vrednos$c¢u: visina = [], koju za
vreme izvrsavanja programa jedno-
stavno menjamo. Dinami¢na priro-
da Prologa++ ne prestaje kod atri-
buta. Metodi takode mogu biti dina-
micni, tako da se objekt za vreme
izvrSavanja programa, uéi novom
ponasanju.

Daemon

Daemon je procedura koja miruje
dok je neki podatak ili dogadaj ne
probudi — pona3a se slicno kao pri-
tajeni programi i omogucuje prisi-
ljeno programiranje, vodeno i po-
kretano podacima (dogadajima).
Dr.Faust bi svakako odmah odobrio
daemonski orijentisano programi-
ranje.

Moram kazati da sam u upotrebi
programskog alata LPA PRO-
LOG++ ¢isti pocetnilg ali sam uve-
ren da bi ga morao uzeti u obzir
svako ko zeli saznati kuda se krece
umetnost/nauka modernih tokova
racunarskog programiranja.

Adresa: LPA — Logic Program-
ming Associates, Studio 4, The Roy-
al Victoria Patriotic Building, Trinity
Road, London SW18 3SX, GB.

LPA nudi paletu prologa za MS
DOS i MacProlog za Appleov macin-
tosh.

Kod verzija za PC program je veé
prosao verzije 1.5, 2.0, 2.5, 2.6, 3.0,
3.03 i stigao do 3.5. To je dosad
poslednja iz uspes$ne serije (proiz-
vodac najavljuje nove verzije pribliz-
no jednom godisnje).

PROLOG + + su uveli ve¢ kod ver-
zije 3.0, a u verziji 3.5 obogatili su ga
alatima i grafikom. Uza sve to ne bi
smeli zaboraviti na ekspertni alat
FLEX, koji prati svaku verziju osnov-
nog prologa. Interfejs za bazu poda-
taka dBASE podrZava format zapisa
dBase lll+. Bez ikakvih problema
radio sam s programom Clipper 5.0
— DBU.exe i podatke iz tako naprav-
ljene baze citao LPA Prologom.

LPA PROLOG Professional 3.5
— verzija za PC ima dodatne mo-
guénosti:

— »ALT — tipka« razvojna okolina
(12 pop-up menija i prozora,; imeni-
ci, listanje, kreiranje, uredivanje
itd.);

— mogucénost grafickog prikaza
programskih zavisnosti;

— integrisani EMS editor (za vise

- datoteka, s promenljivim prozorima,

find, search and replace, te veéinu
uobi¢ajenih na tekstu upotrebljava-
nih funkcija);

— promenjeni dibager omoguca-
va pregledavanje izvornog koda po
koracima, liniju za linijom;

— lepi prozori sa senkom itd...;

— virtuelnu kontrolu memorije na
osnovu EMS (do 4 Mb memorije
EMS) i kompatibilnost s Desqview
QEMM i alatom QRAM.

Rad s LPA Prologom u okolini
Desqview izuzetno je jednostavan

UVEZENE TRAKE ZA 9| 24-IGLICNE STAMPACE DO 16 MM SIRINE

QU |
ZAVARENO ULTRAZVUKOM
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i prakti¢an. Kod 4 Mb RAM osnovne
memorije mogu istovremeno biti
otvorena Cetiri Desqviewova prozo-
ra, a svaki je u potpunosti iskoristen
DOS sistem. To znaci da istovreme-
no mogu raditi Cetiri programa,
a medu njima se Setamo tipkom Alt
+ redni broj programa.

Najéesce imam istovremeno na
raspolaganju LPA Prolog u razvojno
programerskoj okolini, program za
obradu teksta, NeuroShell i jo$ pro-
gram u konaénom, prevedenom
obliku. Podaci, izrazi i programske
linije mogu se prenositi iz prozora
U prozor,

Istovremeno je na raspolaganju
mali prozor sa 128 K memorije. Ako
Zelemo raditi s viSe programa, Desk-
View moZe druge prenositi na disk
(swap). Vise o tome mozete procita-
ti u élanku o DeskView okolini (Moj
mikro, 6/1991.).

LPA Prolog Professional 3.5 je na
trziSte doSao krajem aprila. Veé za
jesen 1990. bio je najavljen sasvim
novi LPA 386-Prolog (na trzistu je
od 18. februara 1991.). To je prevo-
dilac za 32-bitni procesor 80386
s najmanje 2 Mb memorije, opera-
tivnim sistemom MS DOS, s mogu¢-
noséu potpunog pristupa do 4Gb
memorije (!), korisnic¢ki ljubaznim
interfejsom (prozori, meniji itd.),
grafikom do standarda VGA, forma-
tiranim citanjem i pisanjem, podr-
skom koprocesoru, sofisticiranim
mehanizmom za kontrolu greski, da
spaomenem samo nekoliko osnovnih
karakteristika.

Sistem koristi tehnologiju produ-
Zavanja memorije (DOS extender)
i pri inicializaciji prebaci procesor
386 u 32-bitni zasticeni nacéin (s
omogucéavanjem prividnog naéina
delovanja 8086). Sistem na kraju
yrati 386 u 16-bitni realni nacin
i kontrolu prepusti DOS-u.

MacProlog deluje u klasi¢noj ma-
cintoshovoj okolini s prozorima,
a u verziji 3.5 je dodan interfejs za
bazu podataka Oracle/SQL, koji
omogucava slobodan pristup do ba-

Ze | menjanje podataka, indeksira-
njeitd. Korisniku nije potrebno pret-
hodno poznavanje jezika SQL. lzvr-
Savanje opstih naredbi SQL mogu-
ce je direktno iz prologa.

Moram jo§ spomenuti veliku flek-
sibilnost preduzeca LPA, osedaj za
edukacione popuste u ceni osnov-
nih kompleta i 90-dnevo snabdeva-
nje eventualnim (upgrade) prome-
nama zadnje verzije.

Cene verzije 3.5 za registrovane
korisnike prethodnih verzija (upgra-
de) u funtima: za PC (prelaz iz 3.0)
nesto vise od 500, Mac Prolog 3.5 (s
3.0) — nesto vise od 600, serija LPA
386 — od 2000 do 3000 s 50-pro-
‘centnim popustom za vlasnike ver-
zija PC LPA; puna cena PC LPA
Prolog verzije 3.5 je oko 1300,
‘as dodatkom oko 1500, ukoliko Ze-
lite imati verziju za kreiranje i distri-
buciju vlastitih samostalnih pro-
grama.

Sistem nije jevtin, ali je vredan
- novca 5to ga za njega morate dati.

SPINRITE II

Hirurg za tvrdi disk

DAVOR PETRIC

Nadamo se da ste svijesni Cinjeni-
ce da je najbitniji dio vaSega komp-
jutora tvrdi disk. Ako vam se pokvari
mati¢na ploca ili bilo koji drugi dio
kompjutora, jednostavno je zamije-
nite, bez ikakvog poslovnog gubit-
ka. Ako vam ode k vragu tvrdi disk,
sa svim podacima poslovanja za
npr. pro$lu godinu, ili sa svim na-
rudzbama i radunima, gdje ste
onda?

Da li ¢e vas Sef (Sefica) strijeljati ili
samo muciti, ne znamo, ali u sva-
kom sluéaju, bolje da vas nema.
Pravljenje svakodnevnih i redovitih
sigurnosnih kopija na traci (tape
backup) je sigurno najbolji nacin
zastite podataka. Ipak, sam za sebe
niposto nije dovoljan. Potrebno je
osigurati se da ne¢e doc¢i do gubitka
podataka izmedu dva snimanja.

Znaci, dobro nam je do$ao svaki
detal] koji bi nam mogao povecati
sigurnost toga, inace najslabijeg
i najkvarljivijega dijela PC lanca, tvr-
dog diska. Danas vam predstavlja-
mo program koji ¢e vam smanjiti
mogucnost greske na prakticku nu-
lu. Nemojte misliti da je va$ disk
ispravan i boli vas briga. Postoje
samo dvije vrste diskova: oni koji su
vec stvorili probleme (otkazali po-
sludnost) i oni koji ¢e to tek uraditi.
Treée vrste nema!

Uvod

lako mi ne volimo pisati uvode
nasim tekstovima, kada je rijed
0 ovom testu to je nuzno. Ne gubite
volju za ¢itanjem, ovo je objasnjenje
bitno da bi svi bolje razumjeli zamke
koje inace nitko nigdje ne spominje,
ili jos i gore, ¢esto nam govore da to
rieSavaju neki drugi programi (Nor-
ton, PC Tools ili Mace). Osloniti se
na to znaci imati podatke na nesi-
gurnom terenu, imati tempiranu
bombu koja ceka da eksplodira
i raznese (figurativno rec¢eno) vas
rad.

'Da ne ponavljamo ono $to ste
imali puno puta priliku progitati, ne-
¢emo vam drzati opsezno predava-
nje o sektorima, tragovima, cilindri-
ma i preplitanju. Pretpostavljamo da
vam je sve to poznato. Samo ukrat-
ko, na svakoj povrsini ploce diska
(tvrdi disk ima viSe plo¢a) nalaze se
koncentriéni krugovi. Jedan krug na
jednoj povrsini je trag (track). Ako
imamo viSe plo¢a (tvrdi disk ima),
tada se svi tragovi koji se nalaze
jedan iznad i/ili ispod drugog nazi-
vaju cilindrima.

Svaki trag je podijeljen na isti broj
dijelova. Ti dijelovi su sektori. Nji-
hov broj ovisi o vrsti kodiranja
(MFM ‘ima 17, RLL 26, a ESDI 34
sektora po tragu). Sektori su najma-
nje jedinice mjere, a obiéno su veli-
¢ine 512 ili na vec¢im diskovima 1024
bajta. | sektori na vanjskom obodu
i oni blizu centra diska, iako fizicki
razli¢itih dimenzija (opseg kruga),
sadrZavaju istu koli¢inu podataka.

Zbog lakSeg knjigovodstva (gdje se
koji sektor nalazi), tvrdi diskovi ih
imaju logicki (knjigovodstveno) gru-
pirane u klastere. Klaster obi¢no sa-
drZi 4096 bajtova.

Preplitanje (interleave) je uzroko-
vano sporo$cu kontrolera tvrdog di-
ska, a znaci da kontroler ne moze
proslijediti kompjutoru sektor za
sektorom, veé mora ucitati jedan
sektor, propustiti ih nekoliko dok ne
prebaci sve podatke u kompjutor (ili
iz njega), pa zatim ponovo uditati
sektor.

Preplitanje 1 : 1 znaéi da se udita-
vaju sektori redom kako nailaze
ispod glave. Ako je broj veci (npr.
1: 3), znaci da se ucitava tek svaki
treéi sektor (na svaki uéitani, dva se
propustaju). U tom sluéaju poveca-
va se vrijeme potrebno da bi se uégi-
tali podaci jer za ¢&itanje cijeloga
traga u prvom slucaju treba jedan
okretaj diska, a u drugome ¢itava
tri.

Za uvod uvoda dosta. Sto je pravi

problem? Ima nekoliko faktora koji

dovode do pogresnog ili nemoguc-
nog ucitavanja podataka sa diska.
Dva su glavna. Jedan od nijih je ogit:
vrlo je tesko, skoro nemoguce, na-
praviti magnetsku povrsinu koja ne-
ma niti jedne jedine nepravilnosti.
Znamo svi da savréenstvo ne posto-
ji. Podaci o neispravnim sektorima
se navode na svakom disku, na na-
liepnici. Neispravni sektori se ozna-
cavaju takvima i zabranjuje se njiho-
va upotreba. Barem u teoriji.

Naravno, koli¢ina losih sektora
koju toleriramo je proporcionalna
veli¢ini diska. U principu, desetak
sektora na disku od 60 Mb ne znadi
da je disk lo8, manje od 5 neisprav-
nih sektora je odlicno, a 0 idealno.
Vise od toga znaci da je disk drugo-
razredne kvalitete, ali sasvim ispra-
van i trebao bi imati manju cijenu (u
inozemsivu i ima, ali nas i onako
precesto varaju). Najopasnije od
svega je kada se broj lo3ih sektora
povecava upotrebom: npr. danas
ima 3 loSa sektora, za mjesec dana
5, za dva 10 itd. Takav disk §to brze
zamijenite novim jer nije ispravan.
Uskoro ¢e otkazati poslusnost!

Drugi problem je uzrokovan upo-
trebom diska. Dozvolite jednu di-
gresiju. Znate iz fizike da se tijela
kada se zagrijavaju Sire. Ovo sa Sire-
njem nas obavezuje da nikada ne
formatiramo tvrdi disk fizi¢ki (low
level, physical formatting) ako pret-
hodno nije radio dva sata. U protiv-
nom, sami uzrokujete probleme koji
¢e se pojaviti, Dozvolite disku da
postigne radnu temperaturu.

Nesto Sto se okrece ili pokrece
velikom brzinom, mora vremenom
izgubiti, u manjoj ili ve¢oj mjeri, po-
¢etnu preciznost. Sa druge strane,
jasno nam je da tragovi (cilindri)
diska moraju biti savrSeno poravna-
ni sa glavama koje ih ocitavaju. Na
nasu zalost, vremenom dolazi do ra-
skoraka medu njima. To znaci da
glava nece biti poklopljena sa tra-
gom koji pokusSava progitati, a to
vodi jednom od problema sa ucita-
vanjem diska.

Ovo je bilo samo grubo objasnje-
nje. Problem se stvara malo kom-
pleksnije. Kako kompjutor zna gdje
koji sektor pocinje i zavrsava? Po-
5to ne mozemo tamo povuci crtu
olovkom, mora postojati drugi na-
¢in: prilikom fizickog formatiranja
(nekoliko trikova o tome reci ¢emo
kada vam budemo govorili o Disk
Manageru), disk organizira na te di-
jelove, i te informacije su mu upi-
sane.

Kreiraju se sektori i odreduje nji-
hova veli¢ina. Ispred svakoga sekto-
ra se upisuje njegovo identifikacij-
sko (ID) zaglavije. Ti podaci se
u principu upisuju samo jednom:
kada kupite novi disk i kadd ga fizi¢-
ki formatirate. Kreiranje particija
i instalacija operativnih sistema
predstavljaju logicko formatiranije,
a ono se vrsi na vec fizicki formati-
ranom tvrdom disku.

Da bi disk bio pravilno oéitan (za-
pravo, da bi bio uopce ocitan), kon-
troler mora pomocu tih ID zaglavlja
ustvrditi da se nalazi ispred pravoga
sektora, onoga iz kojega treba oci-
tati podatke. Podaci koje zapisujete
svakodnevno, znadi programi i ko-
risnicke datoteke, malo po malo,
odmicéu se od one ravni na kojoj su
se nalazili prvoga dana kada je tvrdi
disk bio fizicki formatiran. Razlog
smo spomenuli. KoriStenjem se
smanjuje preciznost dijelova koji se
pomijeraju, a svaki puta kada promi-
jenite sadrzaj nekog sektora, njegov
novi sadrZaj se mora zapisati na
disk.

Nakon nekog vremena, podaci
i identifikacijsko zaglavlje se ne na-
laze na istoj liniji, i glava ne moze
procitati podatke. Precizno receno,
podaci su upisani toéno u ravnini
u kojoj ih glave traze, ali ne i ID
zaglavlja sektora. Glave ne mogu
procitati ID zaglavlje, a to znaci da
se ne moze provjeriti da li je naiSao
pravi sektor ispod glave za citanje.
Ne zaboravite da smo ID zaglavlja
upisali kada smo posljednji (uglav-
nom i jedini) puta fizicki (ne logicki,
npr. pri dijeljenju diska na particije)
formatirali disk!

Kombinacija ovih kongenitalnih
i stecenih faktora je takoder mogu-
¢a. Neka magnetska nepravilnost je
inicijalno mogla biti pozicionirana
izmedu tragova, ne ugroZavajuci
pedatke u njima (u susjednim sekto-
rima). Vremenom, tragovi su nam se
pomakli, i sada je nepravilnost u tra-
gu (sektoru). Znaci, sve i da smo na
pocetku pregledali disk u potrazi za
lodim sektorima, ovaj sektor je tada
bio ispravan. U meduvremenu je to
prestao biti, ali na$ disk, kompjutor
i mi o tome nemamo pojma. Sve dok
ne ostanemo bez podataka.

lako smo spominjali samo kori-
$tenje, moramo ppodvuci i dizanje
sistema. Prilikom dizanja sistema,
elektri¢na struja koja se stvori u gla-
vama diska biva pojacana i pretvo-
rena u magnetski impuls solidne ja-
¢ine. Podaci koji se (eventualno) na-
lazili ispod glava u tom trenutku,
mogu biti u manjoj ili vecoj mjeri
osteceni, ¢ak i neupotrebljivi.
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Welcome to Gibson Research Corporation’s

SpinRite I

SpinRite is the industry standard system for hard disk care,

maintenance and restoration.
scrubs the disk’s surface to

interleave,

locate

SpinRite optimnizes the sector

defective

regions, moves endangered data to safety, reads and recovers
TOTALLY unreadable data, and repairs areas of the driuve that
have become damaged or “bad” through use. Periodic re-use of
SpinRite is effective for the prevention of hard disk death.

Press any key to begin ...

Nije zanemariv niti magnetizam
koji se (u maloj mjeri, ali ipak) aku-
mulira u glavama, a prilikom uklju-
tivanja u pogon ugrozava integritet
informacija na disku. Zbog takvih
stvari, svi danasnji diskovi imaju
automatski sistem za parkiranje gla-
va prilikom gaSenja sistema Kkoji
u potpunosti ukida moguénost spo-
menutog deterioriranja podataka
prilikom dizanja sistema. Ako vas
disk, ipak, nema automatsko parki-
ranje, obavezno je ruéno parkirati
glave prije gasenja sistema.

Najgori dio cijele ove price je taj
da su upravo oni dijelovi koje najvi-
Se koristimo, najriziéniji. Sve opisa-
ne promjene ¢e se poceti desavati
upravo tamo. | tako jedan dan sjed-
nete vi pred vas PC, a on vam napise
nesto kao: Bad Sector Error, Sector
Not Found, Boot Failure i ostalo iz
ekipe Abort, Retry, Fail, Ignore.

Kako se boriti

Da nam podaci ne bi tek tako pa-
dali u bezdan, kontroler tvrdog di-
ska nam daje dobro rjesenje, ali
istovremeno i svojevrsnu medvjedu
uslugu. Sigurno ste vec vidjeli neg-
dje, npr. na papirima od kontrolera
diska, da se spominje ECC. Taj
akronim stoji za Error Correction
Code. To je mehanizam koji omogu-
cava da se odredeni broj neisprav-
nih bitova iz svakog sektora »pokr-
pa«. Ne moramo niti govoriti da je
ovo dobro rjeSenje izumio IBM. Ka-
Zete genijalno, znaci nema proble-
ma! Krivo. ECC tipiéno moze popra-
viti do 11 losih (necitkih) bitova
u slijedu. Sektor ima 512 ili 1024
bajta (znaci 512 ili 1024 * 8 bitova).

Kada broj necitkih (ili pogresnih)
bitova prede 11, prijavljuje se gre-
§ka Bad Sector Error, a vi stavljate
kriz na podatke koji su se tamo na-
lazili. ECC smo nazvali medvijedom
uslugom jer nam ispravlja nekoliko
sitnih gresaka, ali nam ne daje ni-
kakvo upozorenje da je taj sektor
djelomiéno neispravan. To é&emo
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saznati tek kada dati sektor (i poda-
ci u njemu) postane nepopravljivo
los.

Sigurno ste pomislili da se u Nor-
tonu, Mace ili PC Tools paketima
nalaze moduli koji pregledavaju
disk u potrazi za losim sektorima.
Zaista postoje, radi se npr. o Com-
press i Speed Disk modulima, ali oni
pronadu samo mrtve sektore. Sek-
tor koji ¢e kontroler diska primje-
nom ECC pokrpati, ti programi ne
prijavljuju kao neispravan. Smrtna
gredka. To znaéi da ¢éemo za nei-
spravan sektor saznati tek kada ne
uspijemo ucitati podatke koje se
u njemu nalaze jer je greska takva
da je nije moguce anulirati korisée-
njem ECC.

Da bi evidentirali svaki ne savrie-
no ispravan sektor prije nego sto
podaci u njemu (odn. sektor) posta-
nu neupotrebljivi, potrebno je isk-
lju¢iti ECC detekciju kontrolera tvr-
dog diska. Tek tada je moguce ispi-
tivati koji sektori su i koliko oste-
ceni.

RjeSenje je za najveci broj sluéa-
jeva ponovno fizicko formatiranje.
Nazalost, takva operacija znaéi i bri-
sanje diska u potpunosti. Drugim
rijeCima, potrebno je napraviti kom-
pletnu sigurnosnu kopiju prije te
operacije, izvrsiti fizicko formatira-
nje, pa onda vratiti sve podatke na
disk.

Drgo rjeSenje je -imati program
koji ¢e s vremena na vrijeme pregle-
dati disk i pronaci neispravna mje-
sta na njemu, izvuéi podatke koji se
nalaze na tim mjestima i tako spasiti
nasu datoteku prije nego postane
neupotrebljiva. Opet problem, malo
prije smo apsolvirali ECC i injenicu
da svi programi ne ustanovljavaju
pravo stanje diska.

Sazetak svega jest: samo dva nei-
spravna bajta, zapravo, samo 12 bi-
tova, odn. 1,5 bajtova koje disk ne
moze progitati (da ne govorimo o ci-
jelim sektorima) dovode do toga da
ne moZemo ucitati cijelu datoteku,
makar ona imala i 1 Mb!

sketi. U paketu se dobijaju i 5,25
i 3,5" disketa. Instalacija je jedno-
stavna, a instaliran program ne trosi
puno mjesta, samo 240 K. Svaki pro-
gram ima svoj serijski broj, koji na-
ravno vi koristite kao identifikaciju
u komunikaciji sa Gibson Research
Corporation, autorima programa.
Da vam ilustriramo poslovnost fir-
me, recimo da su registrirani vlasni-
ci prethodne verzije ovu dobili bes-
platno, jer je nova verzija sadrzavala
neka vazna poboljsanja. To je prak-
sa koja zasluzuje pohvalu.

Uputstvo zasluzuje paznju. Prvo
uocavate odli¢an dizajn, vjerojatno
najbolji u PC proizvodima. Knjiga je
u tvrdim kartonskim koricama, unu-
tar kojih se nalaze 44 stranice uve-
zane spiralom. Odliéno i izuzetno
estetsko rjeSenje. Dopao nam se je
i jednostavan Stos: prilikom rada
programa, na donjem dijelu ekrana
uvijek se vidi referenca na stranice
u uputstvu koje nam daju dodatna
objasnjenja o akciji koja se trenutno
odvija.

Hipertekstualni ekrani pomodi
daju vam informacije o znanim ne-
kompatibilnostima koje su kod pro-
grama koji rade na ovako niskom
nivou, zaobilazeéi velik dio funkcija

SpinRite Info:

| o SpinRite I

# Main Features »

® Low-lcucl formats a DOS hard disk WHILE it’'s
in wse. This new low-level format places the
Sector IDs back underneath the disk’s heads
dramatically increasing the drive’s operating
life and daily reliability. It also accurately
optimizes the low-level sector Interleave by

taking the controller, processor, bus, and

system clock rate all into account.

SpinRite

even perforns spiral interleaving (where
successive tracks arc rotationally skewed) with

HELP '
The cursor pad is used to scroll the information through the window. Every
cursor pad key obeys its degignmated function. See page ZZ for more help.

Spas u zadniji. ..

Da vas prvo malo smirimo: da bi
doslo do ovakvih problema potreb-
no je barem Sest mjeseci do godine
dana. Ako ste sretne ruke, moguée
je izdrzati i vide. Ipak, ne preporuéu-
jemo vam oslanjanje na sreéu. Po-
sebno ako postoji jednostavan, jef-
tin i savrdeno efikasan lijek — pro-
gramski paket SpinRite Il. Opisuje-
mo verziju 1.1, datiranu 1. lipnja
1990.

Spomenimo prvo zahtjeve pro-
grama. Kompatibilan je sa svim
DOS particijama, a isto tako i sa
Disk Managerom, najboljim progra-
mom za particioniranje DOS disko-
va. Jedini uvjet je da imate DOS 2.1
ili veci.

lako kod ovakvih programa vazi
pravilo da se iskljuéuju ostali rezi-
dentni i TSR programi prilikom niji-
hovog rada, mi smo nasli SpinRite ||
savrSeno transparentnim i tolerant-
nim pri radu (mi imamo instaliranog
misa, Disk Manager upravljacki pro-
gram za velike particije, EMS me-
moriju i jos ponesto).

Program se nalazi na jednoj di-

operativnog sistema i logike kontro-
lera, uvijek mogudi, mada mi tamc
nismo pronasli nista dovoljno savre-
meno da bi bilo vrijedno spomena.

Glavne funkcije SpinRitea |l su lo-
ciranje neispravnih sektora ili onih
koji imaju Sanse da to postanu
u kratkom vremenu te njihovo ozna-
€avanje, odnosno vracéanje isprav-
nih sektora u normalnu upotrebu.
Slijede moguénost fiziékog formati-
ranja (diskovi bez prevodenja adre-
sa sektora), odredivanje i optimalno
prilagodavanje preplitanja sektora,
a sve to bez potrebe da radite sigur-
nosne kopije (backup) prije tih ope-
racija, odn. bez unistavanja podata-
ka na disku. SpinRite ne znaéi da ne
morate redovito raditi sigurnosne
kopije!

SpinRite Il, kako to sami autori
kazu, radi na svemu &to se vrti:
MFM, RLL, ERLL, ESDI, SCSI, IDE,
na laptop kompjutorima, ¢ak i na
dodacima poput Plus Development
Hardcard. Ne smeta ga niti hardver-
sko baferiranje cijelih tragova (svih
sektora u jednom tragu). To je nesto
sa Cime se ne moze pohvaliti niti
jedan drugi program u ovom tre-
nutku.



Dijagnoza

Velika je stvar Sto jedan ovako
bitan i osjetljiv program ne zahtijeva
apsolutno nikakvo znanje o komp-
jutorima da bi bio koristen. Jedino
§to morate znati je da dodete u di-
rektorij u kome se nalazi SpinRite
i da startate program. Sve nakon
toga se odvija automatski.

Nakon 5to smo otipkali SPINRITE,
na ekranu se pojavljuje uvodna po-
ruka sa serijskim brojem i osnovnim
uputama, a zatim glavni meni. Tu
mozemo promijeniti neke od nacina
kasnijeg ponasanja programa. Mi
npr. uvijek isklju¢ujemo Seek Reli-
ability Test jer nije potrebno da se
izvréava svaki put. Takoder se mogu
definirati detalji o nacinu izvjesta-
vanja.

Tu se moze zabraniti i izvodenje
fizitkog formatiranja diska ako ima-
te neki poseban razlog, a SpinRite
zna i sam iskljuciti ovu opciju ako
pri testiranju ustanovi neku nekom-
patibilnost vasega diska i kontrolera
sa standardima. Sve ostale funkcije
programa ostaju nedirnute.

Osim opcija za ispisivanje rezulta-
ta, tu se nalaze i one dvije najvazni-

level Format
1:1 Depth:1

Low-
g

rektno (blokiranjem sistema), ali
vam se tada ¢esto pokvare podaci.

Nakon informacija o tipu diska
i njegovim generalijama (brzina
okretanja, tip kontrolera, uglovi
i sl.), ispituje se preplitanje. lako da-
nas nitko razuman ne kupuje kon-
troler sa preplitanjem manjim od
1 : 1, ipak ima starih sistema sa
takvim kontrolerima. SpinRite ¢e
savrseno to¢no ustvrditi kakvo je
preplitanje najbolje, i to vam lijepo
graficki prikazati.

Ukoliko je optimalno preplitanje
razli¢ito od trenutno vazecega i ako
je SpinRite provjerio da disk mozZe
biti fizicki formatiran bez gubitka
podataka, dok bude fizi¢ko formati-
rao disk, prilagodit ¢e i preplitanje
najbrzem. Vidjeli smo i druge pro-
grame za testiranje preplitanja, ali
niti jedan nije konzistentan (npr.
Hoptimum je davao svaki put druge,
pogresne, podatke, a Cesto je i blo-
kirao sisteme). Ponavljamo da je
ova opcija izvodljiva samo na MFM,
RLL i ERLL diskovima. Ako imate
bolji disk od ovih, njegovo je prepli-
tanje ionako 1 : 1.

Complete:

Reading/¥rting
Formatting
Patt Testing
Relocating
Fornat Okay
Correctable
Uncorrectable
Defect Count
Marked as Bad

79(1007) | Remaining: 0 C @)

»drugih« programa jer ona takoder
fizicki formatira disk.

Preostale dvije opcije su kljué
igre. Prva izvodi samo polovinu te-
stova, a druga svih 84 testa na sva-
kom bajtu svakoga sektora vasega
diska. Ocito vam je da ovo traje do-
sta dugo. Najbolje je koristiti po-
sljednju opciju koja testira sa svih
84 uzorka, a preporu¢ujemo vam da
je potjerate barem jednom u tri mje-
seca.

Samo da kazemo $to su ti uzorci,
odn. testovi u posljednje dvije opci-
je. Upisuju se 42 odn. 84 razlicita
uzorka, pazljivo izabrana tako da su
najneugodniji moguéi za magnet-
sko zapisivanje, pohranjivanje i ugi-
tavanje. Sva ova testiranja SpinRite
Il vr$i nakon $to iskljuéi ECC kontro-
lu, pa ako sektor prezivi ovu »tortu-
ru« bez greske, podaci u njemu su
garantirano sigurni!

Posljedniji nivo je jedini kojemu je
dozvoljeno da vraca sektore ozna-
¢ene kao neispravne u upotrebu.
Takoder, ovo je jedini nacin testira-
nja koji treba izvrsiti ako zelimo pro-
mijeniti preplitanje diska. Razlog za
to je u maksimalnim zahtjevima za
sigurnost. Na svim nivoima, sektori

mo u kakvom je stanju neispravan
sektor, i da |li ga mozemo ostaviti
aktivnim ako je to potrebno.

Jedini razlog da ostavljamo sek-
tor sa greSkom u upotrebi jest ako
se nalazi u sistemskom datotekama,
aone moraju biti u slijedu i na toéno
odredenom mjestu na poéetku di-
ska, a to ovisi o verziji DOS koju
koristite. Mi imamo MS DOS 3.3,
i on ne zahtijeva da sistemske dato-
teke budu u kontinuitetu. Dovoljno
je ukinuti sve atribute (System, Hid-
den, Read Only) tim datotekama,
i SpinRite ¢e premjestiti sektore
u sigurnost.

Ponavljamo da je najveéa moguc¢-
nost nastanka neispravnih sektora
upravo u onim datotekama koje naj-
vise koristite. Sto god radili, svaki
puta kada dignete (upalite ili reseti-
rate) sistem, uéitavaju se sistemske
datoteke.

Osim odli¢éne i jasne informacije
o vrsti i prognozi greske, sve te in-
formacije .se detaljno dobijaju
u obliku pismenog izvjestaja koji
vam preporucujemo da snimite na
disk za arhivu. Tako efikasno i si-
gurno kontrolirate da li vas disk de-
teriorira. Svaka greska (oznaka) je
odliéno objasnjena u uputstvu.

Detailed Technical Log

: description of the purpose and

unction of the Technlcal Log :

: The END key jumps to the end of the log to monitor SpinRite’s:

: ongoing log postings.

See page 19 of the SpinRite manual.

SpinRite I1 Technical Log Entry May 5,1991. Produced by Gibson
Research Corporation SpinRite Il Software. Serial »: NN

Beginning a Low-leuel Format on Logical Partition C:

SpinRite has sucessfully completed all operations.

The Cursor Pad may bc used to vicw prior log entrics

Operation Completed

Bytes Read/Uritten:

See page 17-18

Press [SPACE BAR] for Technical Log.. Press (Bl to blank the display.
Formatting may be suspended and resumed at a later time. Press ESC.

Partition b Sector: 2,054
DiskDrive P Track Sector: 1

Cluster: 254
Cyl Head:

Track: 79
© | Cylinder: 1,823

je. Prva sluzi samo pregledu diska
u potrazi za greSkama na njemu,
pogresno formatiranima podrucji-
ma te sektorima oznacenim kao lo-
Sima. Ovaj test je brz, jer se radi
samo o jednostavnom citanju.

Pravi posao obavlja druga opcija
glavnog menija. Nakon njenog izbo-
ra potrebno je samo odrediti koju
particiju diska Zelite testirati. Ako
imate samo jednu DOS particiju,
SpinRite ne pita nista, ve¢ odmah
krece na posao.

Prvo cemo pregledati sistem.
Kontrola integriteta sistema je ne-
ophodna kako bi SpinRite bio sigu-
ran da ¢e sve operacije provesti sa-
vréeno sigurno.

Nakon ove faze analize se usta-
novliava potencijalna neusklad-
enost brzine komunikacije kompju-
tor-kontroler diska. Ima sistema
koji su postavljeni da im sabirnica
radi na npr. 10 ili vise MHz. Kontro-
lerne moze istrpiti takvu brzinu, ili
mu je to na granici moguénosti. Is-
crpnost SpinRiteovih testova ée si-
gurno ukazati na ovaj nesklad. Na-
pominjemo da u normalnom radu
problemi ne moraju biti vidljivi di-

Lijek

Nakon svih ovih testiranja, Spin-
Rite krece na pravi posao. Prikazuje
vam simbolicku mapu testiranoga
diska i po¢inje fizicki pregled diska.
Sami odredujete nivo testiranja,
a postoje cetiri moguénosti.

Najbrza je ona koja ne testira, ve¢
vrsi samo fizicko formatiranje. Ali ta
opcija nece ustanoviti da li na va-
Sem disku ima losih mjesta. Korisno
je da je provedete npr. jednom mje-
secno kako bi vam lijepo poravnala
podatke koje svakodnevno upisuje-
te i idenifikacijske podatke sektora
u kojima se sve ovo nalazi. Ovisno
o brzini i veli¢ini diska, ovo traje
10—15 minuta.

Slijede¢a opcija je ne$to malo
sporija, ali vrsi i jednostavnu kon-
trolu sektora. Primjenom ove meto-
de ce se ustanoviti samo veliki i ogi-
gledni problemi na disku. To otprili-
ke odgovara onome §to rade svi
ostali programi, odnosno, oni bi
(uglavnom) bili u stanju pronaci sa-
mo ove probleme. Ipak, ova opcija
pruza dodatnu, vrio bitnu razliku od

identificirani kao losi bivaju tako
i oznaceni u FAT tabelama.

Najdublje testiranje na disku od
Sezdesetak Mb traje nekakvih osam
sati, pa je najbolje da ostavite da se
to odvija preko noci. Tokom toga
testiranja, na disk od 60 Mb, SpinRi-
te upisuje vise od 10 Gb (gigabajta,
10.000 megabajta) podatka. Da vam
slu¢ajno monitor ne bi »zapamtio«
izgled ekrana nakon satima iste sli-
ke, jednostavno je pritiskom na pra-
vi taster zatamniti ekran. Pojavljuje
se samo malo obavjestenje o tome
da kompjutor radi i koliko je posto-
taka posla obavljeno. Taj mali pro-
zor se svakih nekoliko sekundi po-
makne na drugu poziciju kako ne bi
ostavio tragove.

Indikacija pretrazivanja je odli¢na
jer u svakom trenu mozemo vidjeti
koliko ce testiranje jos trajati (Spin-
Rite to izracunava i pokazuje vrije-
me kada c¢e zavrsiti). Vrlo bitnim
smatramo nacin pokazivanja kada
ustanovi greSku. Ako u sektoru pro-
nade jednu gresku, napisat ¢e na toj
poziciji 1, ako pronade osam gresa-
ka, napisat ¢e 8. To nam daje dodat-
ni element sigurnosti jer toé¢no zna-

Ako Zelite SpinRite startati u nein-
teraktivhom nacinu, iz batch datote-
ke, to je moguce. Velik broj parame-
tara omogucava da definirate svaki
element testiranja kao da ste u inte-
raktivnom radu.

Ina kraju

Ovo je jedan od programa koje
svatko mora imati na svome disku.
Jevtin je, vrlo je siguran. Sigurnost
diska i podataka na njemu, pri redo-
vitoj upotrebi (svaka tri mjeseca naj-
visi nivo testiranja), garantira u pot-
punosti (osim moguénosti mehanié-
kog kvara). Odli¢éno je dokumenti-
ran, mnogo toga se da nauciti iz
priloZzene literature.

To je najvise $to mozete uraditi za
podatke na vasem disku. Niti jedan
program mu u kvaliteti ne moze
konkurirati. Nasa ocjena koju vrlo
rijetko dajemo: ako imate DOS, mo-
rate imati i SpinRite .

Adresa: Gibson Research Corpo-
ration, 22991 La Cadena, Laguna
Hills, CA 92653, USA. Cijena progra-
ma: 89 USD.
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Sve vise »SUPET «

MARKO NEMEC-PECJAK

Uvod

Nakon predstavljanja (oktobra
1990.), najnovija verzija poznatog
programskog paketa za podrsku vo-
denja projekata CA-SuperProject v2
(zasticeno ime Computer Associ-
ates International, Inc.) pocela je
prodirati i u nade krajeve. Dosa-
dasn) razvoj (SuperProject/1984,
SuperProject+/1986, SuperProject
Expert/1987) obezbeduje efikasnu
upotrebu, ali bez revolucionarnih
novosti. Stalni ¢itaoci revije se moz-
da jos secaju ¢lanka o vodenju pro-
jekta, podrzanom s personalnim ra-
éunarom (Moj mikro, 10/1988, str.
44—45) — tada je uvodenje takvih
programa kod nas bilo na vrhuncu.

Koje su najvaznije karakteristike
verzije 27

Korisnik naviknut na prethodne ili
mozda €ak i »plus« verzije cenice
ljubaznost ve¢ poznatih propadaju-
¢ih menija i naredbi (/, F3, F4, F5 in
F6) kompatibilnih s novim izborom.
Tako ce prelazak na novost biti rela-
tivno bezbolan, narocito zbog vec
isprogramiranog udruzivanja uvida
po nacelu »tabela/gantogram/histo-
grame,

Preporu¢ena cena nove verzije za
rad u MS-DOS je 800 USD, sto znaci
da je na Zapadu program namenjen
za liénu upotrebu, a kod nas je, na-
dajmo se, dovoljno jevtin za predu-
zeca koja su usmerena u proizvode
i usluge za poznatog narucioca,

Tehnicke karakteristike

Program u verziji za MS-DOS radi
bez primetnih poteskoca na opremi

kompatibilnoj s IBM PC, XT, AT i PS/
2 ili COMPAQ PC s relativho skrom-
nom konfiguracijom (proizvoljna di-
sketna jedinica i bar 5 Mb na disku,
minimalna memorija 512 K RAM,
DOS od 2.xx dalje i monitor CGA,
EGA ili VGA). Proba je pokazala da
je »arapski pastuv« (AT) skoro pre-
spor. Dobro je imati raéunar s pro-
cesorom 386, 5to boljom kolor VGA
karticom i &to ve¢im monitorom.
Prikazi i ispisi se automatski pode-
Savaju ugradenoj grafickoj kartici.
Kod skromne herkules kartice pri-
kaz je sve drugo nego lep, ali zato
uz VGA u boji zaista moZemo uzivati
u slikama.

Pohvalu zasluzuje &injenica da
kod razvoja jo$ uvek u obzir uzimaju
skromnost XT, §to ¢e nam olaksati

Slika 1. Uobicajeni model projekta:
zadatak, izvori, vreme i troskovi.
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Critical Milestone

Skolovanje »manje razvijenih« i uk-
lju¢ivanje jevtinih radnih stanica
u racunarske mreze »razvijenijih«.

Vreme je zlato

Vremenska analiza usmerena je
u pripremu podataka u tabeli zada-
taka koja je spojena s gantogra-
mom. To olak$ava sastavljanje i me-
njanje projektnih modela ¢ak i slabi-
je potkovanim poznavaocima tehni-
ke mreznog planiranja, jer je mreza
rezultat analize a ne potrebno sred-
stvo za sastavljanje modela. Zbog
opste namene prosirena je paleta
vremenskih jedinica (minuti/sati/da-
ni/nedelje/meseci/godine). Tako je
program podesan za proizvodno
terminiranje (osnovna jedinica: mi-
nut) i za strateske planove (vremen-
ska jedinica: mesec ili godina). U ta-
belu datuma ugraden je automatski
razrez tabele na godine — verovatno
za sve one optimiste koji rade vise-
godisnje operativne planove. U no-
vom obliku program zaista omogu-
¢uje planiranje i varijantne koncep-
te projektnih modela bez »skicira-
nja na papir«, i to s efikasnim usput-
nim prora¢unavanjem modela i pro-
veravanjem unesenih podataka.

Ko? S kim? Koji?...

Planiranje izvora, $to je bila lepa
karakteristika vec¢ u starijim verzija-
ma programa, sada je bitno pobolj-
Sano. To vaZi i za rasporedivanje
izvora po zadacima i za unos raspo-
loZivih izvora. Novost su elementi
podataka za materijalne izvore (pro-
gram cCak razlikuje »potro$eno/
ugradeno« i »proizvedeno«). Razu-
me se da su ponudene i razlicite
mogucnosti za planiranje rada sa-
radnika u radno vreme. (Svojevre-
meno smo to nazivali »planiranje
radne snage«.) Standard za ocenu
raspolozivosti je vrednost u procen-
tima. Za odredivanje izvora dodat je
dragoceni pomocni prozor (F6) koji
ima dva oblika:

1) kod odredivanja svakog zadat-
ka dobicemo uvid u sve moguce
izvore,

2) svakom izvoru mozemo iz po-
moc¢nog prozora dodeliti bilo koji
prethodno definisan zadatak.

Kapacitete (raspolozivost izvora)
moZemo zadati tako da su promen-
liive u vremenu (stepenaste funkci-
je). Na sli¢an nac¢in mozemo plani-
rati promene postavki po satima.
Osnovna slika analize izvora je, raz-
ume se, histogram koji prikazuje
potrebe po izvorima u razli¢itim vre-
menskim  jedinicama (..dnevno,
..mesecno, ..tromesec¢no). Ugradeni
algoritmi za rasporedivanje izvora
$ obzirom na raspoloZivost i vre-
menska ograni¢enja efikasni su i za-
dovoljavaju i vodu projekta visokih
zahteva.

Troskovi/efekti

Planiranje troskova bazira na tri
elementa podataka:

— neposredni troskovi izvora (po-
lazi$te je postavka po satu ili cena
za jedinicu izvora),

— zadani (stalni) troskovi za za-
datke,

— raspodela opstih troskova
(obi¢no u procentu na zadatke ili
projekte).

MoZe se upotrebiti model u kojem
su jedini¢ni tro8kovi vremenski pro-
menljivi u obliku stepenicastih funk-
cija. U kombinovanim prikazima
obi¢no je dat histogram troskova (to
je gradijent troskova odnosno visi-
na troskova u jedninici vremena),
amoZe se dobiti i kumulativna suma
troSkova (S-kriva odnosno kumula-
tivni prikaz troskova). Za analize tro-
Skova i efekata jo$ uvek je potrebna
veza SuperProjecta s drugim pro-
gramima preko ljubaznog prozora
za izvoz/uvoz podataka.

Pri isprobavanju programa pre-
nosili smo podatke u Borlandovu
tabelu Quattro Pro i tamo napravili
probnu analizu vrednosti — efikas-
no i bez problema.

Udobno prac¢enje
projekata

Program omogucéuje jednostavne
veze projekata sa zajedni¢kim izvo-
rima. Moguce je efikasno rascélanji-
vanje projekta na vise nivoa ili obr-
nuto: obradivanje integrisanih pod-
projekata. Pracenje projekata kon-
cipirano je na tehnici unosa stvar-
nih datuma pocetka i svrietka zada-
taka. Sve uvide i ispise mozemo iza-
brati i sortirati po ¢ak 130 elemena-
ta podataka. Prakti¢an je i ugraden
tekst procesor, jer prilikom planira-
nja za svaki zadatak upisujemo jo$
cilj i uslove za izvrSavanje, a pri pra-
¢enju projekta nuZzno su potrebne
zabeleSke. Za korisnike prethodne
verzije dobrodoéla je karakteristika
da novi program prima i obraduje
»stare« projektne datoteke. Razume
se da te podatke nakon arhiviranja
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EAGLE 2.0

Orao je sleteo

TOMISLAV MUROVEC

'Mnoga su preduzeca i zanatlije
koji proizvode elektronske aparate
i projektuju stampana kola racuna-
rom. Kod nas najcesce srecemo pi-
ratske verzije programa P-CAD, Or-
CAD i sliénih koje prati viSe ili manje
nekompletno fotokopirana doku-
mentacija. Naime, jos do pre kratko
vreme su takvi programi za nase
prilike bili sasvim nepristupacni, jer
je za neke od njih bilo potrebno dati
¢ak i vise od 10.000 DEM. Tek u po-
slednje vreme su na trZiste stigli
programi koji nude kompletnu po-
dréku pri projektovanju stampanih
kola, a kostaju oko 2000 DEM. Pro-
gramski paket Eagle predstavnik je
te nove generacije.

Opis paketa

Eagle 2.0 se sastoji od editora
elektriénih $ema, editora Stampanih
kola i autorutera — modula za auto-
matsku izradu veza. Specificno je
da upotreba editora elektricnih Se-
ma nije obavezna. Program za ured-
ivanje $tampanih kola mozete kori-
stiti samostalno, bez prethodnog cr-
tanja elektricne seme. Kombinacije
prilikom kupovine delova paketa
prepustene su korisniku: mozete
kupiti najpre editor Stampanih kola,
zatim autoruter itd. Ko ne veruje da
je investicija u Eagle opravdana,
moze najpre nabaviti kompletnu de-
mo verziju koja sadrzi-i kompletnu
dokumentaciju. Demo verzijom mo-
Zete isprobati sve mogucnosti pro-
grama, ali svoje crteze ne moZete
spremiti na disk. Mozete isprobati
i crtanje na papir, jer ta verzija sadr-
Zi i demo elektriéne Seme i demo
Stampana kola.

Eagle zahteva racunar IBM XT, AT
ili PS/2 s najmanje 640 K RAM. Oba-
vezna je graficka kartica EGA ili
VGA. To znaci da program ne podr-
zava herkules grafiku, $to mnogima
moze'pricinjavati teSkoce. Proizvo-
daci programa misle da su za prikaz
informacija odnosno crteza kakvi-
ma se bavi Eagle neophodno po-
trebne boje. Razume se da program
podrzava misa, a pored toga obave-
zan je i paralelni interfejs, u kojeg
ukljuéimo softverski zastitni kljuc
koji program $titi od kopiranja. Bez
tog kljuca Eagle nece raditi.

Bez obzira na to §to program sam
prepozna matematic¢ki koprocesor,
ovaj bitno ne ubrzava rad, jer se
vecina matematicnih operacija vrsi
celim brojevima.

Firma CadSoft isporucuje pro-
gram u kartonskoj kutiji na tri diske-
te formata 5,25 ili 3,5 in¢a. Instalaci-
ja je veoma jednostavna — treba sa-
mo umetnuti prvu disketu i ukucati
naredbu Install, a sve ostalo pro-
gram obavi sam. Nesto teSko¢a mo-
?e uzrokovati samo softverski kljug,
ali uz pomo¢ priruénika nece biti
vecih problema.

Vecinu grafickih interfejsa ¢e pro-
gram sam prepoznati.
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Priru¢nik

Za razliku od nekih drugih sliénih
programa, Eagle razveseljava koris-
nike dokumentacijom koja je s jed-
ne strane skromna (240 str. formata
A5), ali s druge nudi sve potrebne
informacije. Korisniku koji, se prvi
put susrece s tim paketom, veliku
pomo¢ predstavijaju Seme, nacrti
i kola opisana u priruéniku i priloze-
na na disketi. Ti primeri §ema i kola
omogucavaju da programom poc-
nemo raditi odmah nakon instala-
cije.

U priru¢niku su najpre opisani ko-
raci potrebni za instalaciju. Tome
sledi poglavlje s osnovama projek-
tovanja kola. Definicije vlastitih
elektriékih simbola i kucista detalj-
no su opisane na primerima i po
koracima. Sastavljanje elektricne
Seme, a zatim i stampanog kola, ta-
koder su opisani na primeru. Veoma
je opsezno poglavlje s opisom svih
naredbi koje program sadrzi. Po-
sebno poglavlje posveceno je crta-
nju i Stampanju $ema na papir od-
nosno film.

Firma CadSoft ima sediste u Ne-
mackoj, pa je i priru¢nik na nemac-
kom jeziku, $to sigurno nece obra-
dovati mnoge korisnike. Ko zeli pri-
ruénik na engleskom, mora pro-
gram kupiti od predstavnika u En-
gleskoj. Bez obzira na to, naredbe
na ekranu su u svakom slu¢aju na
engleskom jeziku.

Nedostatak priruénika je taj da se
u njemu vidi istorija programskog
paketa. Eagle je nastao kao pro-
gram za crtanje Stampanih kola,
a tek kasnije su mu dodali editor
elektricnih sema. Vecina inzinjera
projektuje u suprotnom smeru.

Skrivena ograni¢enja

Program nudi niz mogucnosti ko-
je ¢e verovatno zadovoljiti vecinu
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projektanata elektronskih aparata
odnosno kola.

Elektricne Seme moZemo crtati
do formata AO, pri ¢emu kolo od-
nosno aparat mozemo podeliti na
vise listova.

Kod crtanja stampanih kola, pro-
gram nam nudi najvecu veli¢inu ko-
la 160 x .160 cm i rezoluciju od
0,001 inc¢a odnosno 0,0254 mm.
U praksi su upotrebljive veli¢ine do
formata 2E odnosno 200 x 160 mm
i rezolucija do 0,05 in¢a odnosno
1,27 mm, jer nam ta ograni¢enja po-
stavlja autoruter.

Onima koji rade viseslojnim Stam-
panim kolima (multilayer), bice za-
nimljiv podatak da je najvec¢i dozvo-
lieni broj slojeva 255, ali i ovde nam
autoruter postavlja ograni¢enje: za
signale »priznaje« samo dva sloja,
a svi drugi upotrebljivi su samo za
napone za napajanje.

Razume se da mozemo birati raz-
licite Sirine linija, promere i oblike
kontakata za lemljenje (pads) itd.
Program poznaje klasi¢ne i SMD
komponente. Ali, pogodili ste, opet
je tu autoruter: ne poznaje SMD
komponente. Linije do kontakata

Slika 2.
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takvih elemenata mozete povuci
rucno.

CrteZze mozemo crtati na matric-
nom $tampacu, ploteru ili fotoplote-
ru. Razveseljavajuce je da program
podrzava veliki broj stampaca i crta-
¢a, pa tako nije potrebno da koris-
nik pogada kojem aparatu iz menija
njegov aparat najbolje odgovara.

Veoma lepa karakteristika Eaglea
je ta da drajveri za izlazne jedinice
ne ovise o softverskom zastitnom
kljuéu. Naime, vecina projektanata
ne crta konacne verzije crteza svo-
jim stampacem, nego ih Salje na cr-
tanje na fotoploter ili neki drugi cr-
ta¢ izvan vlastite firme.

Editori elektricnih $ema i $tampa-
nih kola bave se sli¢nim operacija-
ma — postavljanjem elemenata, po-
vezivanjem signala i dodavanjem
oznaka.

Meni s naredbama uvek je na des-
noj strani ekrana (slika 1). Neke od
naredbi imaju podmenije. Na Zalost,
na ekranu nisu uvek napisane sve
naredbe koje program sadrzi, pa je
zato upotreba priruénika obavezna,
narocito kod pocetnika. Uporedo sa
sticanjem iskustava te poteskoce
nestaju, a upotreba naredbi postaje
krajnje jednostavna.

Autorima programa moramo za-
meriti preskroman help. Ta¢no jeda
je za vreme rada uvek na raspolaga-
nju, ali na ekran ispiSe samo spisak
svih naredbi, bez ikakvog dodatnog
objasnjenja. Tako help pri¢injava vi-
Se Stete nego koristi.

Napredniji ili zahtevniji korisnici
mogu konfigurisati meni prema svo-
jim zeljama, tako da na ekranu uvek
mogu biti ispisane naredbe koje
najéedce koriste.

Razume se da naredbe biramo
misem. Ako nisu navedene, treba na
tastaturi ukucati samo prvo slovo,
odnosno prva dva ako ima viSe na-
redbi koje pocinju istim slovom
(npr. script i show).

Neke cCesto koris¢ene naredbe,
npr. redraw, zoom in, zoom out,
grid on/off, undo, redo i sli¢ne,
dodeljene su funkcijskim tasterima.
Program nudi mogucnost da tu




konfiguraciju prilagodimo svojim
zeliama. Kod geste upotrebe pro-
grama to je vrlo prakti€éno, jer nam
udtedi mnogo vremena i éeprkanja
po priruéniku. Posebno su dobro-
dodle naredbe undo i redo, jer njima
mozemo opozvati i ponoviti svaku
naredbu koju smo upotrebili prili-
kom rada na crtezu.

Boje kojima program na ekranu
prikazuje slojeve crteza, i boje me-
nija se mogu proizvoljno menjati.

Biblioteke

Kod kupovine programa dobije-
mo veliki broj biblioteka s klasiénim
i SMD komponentama. U njima su
prakticki sva integrisana kola
CMOS familije 4XXX, TTL familije
74, INTEL, ZILOG i PAL, vecina dis-
kretnih komponenata, neki konek-
tori itd. Unato¢ tome, sigurno c¢e se
svakom projektantu Sema ili Stam-
panih kola desiti da ve¢ kod prvog
crteza mora definisati i svoje kom-
ponente odnosno otvoriti nove bi-
blioteke. Pri tome je olak$avajuce
$to moZemo prilagoditi ve¢ postoje-
¢e elemente i tako izbeci definisanje
komponenti sasvim od pocetka.

Projektovanje odnosno definisa-
nje novih komponenti nije kompli-
kovano. Pri tome ¢e mnogo vreme-
na potrositi u prvom redu pocetnici,
jer ¢e ¢esto morati gledati u priruc-
nik. U njemu je taj postupak pre-
gledno obraden i opisan po kora-
cima.

Uredivanje elektri¢nih
§ema

Rad editorom elektriénih $ema je
veoma jednostavan: najpre izabere-
mo biblioteku s elementima, izabe-
remo elemente i povucemo veze
medu njima. Vezu izmedu dve od-
nosno vise nozica napravimo tako
da misem povezemo sve odgovara-
juce tacke, ili to napravimo unosom
imena signala i oznaka nozica pre-
ko tastature. U prvom sluéaju pro-
gram sam elementima i signalima
(évorovima) dodeli oznake.

Ako Zelimo, mozemo dodati vred-
nosti elemenata, npr. otpor, kapaci-
tet itd. Imena signala se mogu me-
njati proizvoljno i tako povecati raz-
umljivost Seme, jer imena koja pro-
gram generiSe automatski, za koris-
nika nemaju nikakav smisao. Ako
neki element kojem su veé dodelje-
ne veze s drugim elementima, na
Semi premestimo, signali slede taj
premestaj, ali oblik veza na ekranu
treba popraviti ruéno.

Kod opseZnijih Sema veoma je ko-
risna naredba show, kojom na ekra-
nu dobijemo svetlije nacrtane sig-
nale ili elemente.

Editor elektriénih $ema ima mo-
gucnost automatskog proveravanja
seme, tzv. ERC (electrical rule chec-
ker) On ne omoguc¢ava simulacije
~ delovanja kola kao $to to radi npr.
PCAD, ali se pokaze kao dobar tra-
"gat strogo elektriénih greski. Pro-
gram u sustini radi kao pailjiv inZi-

njer koji ne zna kakva je funcija ce-
lokupnog kola odnosno aparata, ali
zalo zna koja se sve pravila za vre-
me projektovanja ne smeju prekrsi-
ti. Kao ilustraciju navodim nekoliko
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Slika 3.

greSaka na koje nas ERC upozo-
rava:

— noZica za napajanje nigde nije
priklju¢ena;

— nozica NC (no connection)
prikljuéena je na signal;

— dva izlaza integrisanog kola
medusobno su povezana;

— signal je prikljuéen samo na
ulaze i na nijedan izlaz;

— signal nije priklju¢en ni na jed-
nu nozicu;

— ulazna nozica nigde nije prik-
lju€ena itd.

Posle pregleda ERC generi$e svo-
ju datoteku u kojoj su sakupljene
i opisane sve greske.

ERC nam nikada nece otkriti gre-
$ke u funkcionalnosti kola, ali nam
zato moze ustedeti mnogo vremena
i slabe volje u trazenju banalnih gre-
$aka koje se mogu dogoditi svakom
projektantu.

Papirnu kopiju $eme mozemo na-
crtati na Stampac ili crtac. Ako ne-
mamo crtaé, veée Seme moZemo
nacrtati na Stampa¢ po delovima
koje zatim sastavimo u veéi crtez.

Vecina inzinjera pri ruénom pro-
jektovanju Sema posao obavi kvali-
tetno, ali problemi nastupaju pri
drugoj dokumentaciji. Upravo kod
toga se pokaze velika prednost pro-
jektovanja Sema i kompletnih apara-
ta na racunaru. Program Eagle nije
pri tome nikakav izuzetak, jer nam
kao nusprodukt nudi spisak signala
odnosno ¢vorova, spisak elemenata
i spisak nozica s odgovarajuéim sig-
nalima.

Uredivanje Stampanih
kola

Kada je elektricna Sema naprav-
ljena, naredbom board se jedno-
stavno preselimo u editor stampa-
nih kola. Pri tome se na ekranu na-
crtaju svi elementi odnosno kugista
koje sadrzi elektri¢na Sema i Stam-
pano kolo formata Evropa.

Vanjski oblik i dimenzije kola se
mogu proizvoljno menjati naredba-
ma wire i move. Kod kola kompliko-

vanijih oblika, taj ¢e- nam posao
oduzeti dosta vremena, ali ako ko-
risnik sam sastavi biblioteku najces-
¢e koridtenih ploéa sa $tampanim
kolima, posao je bitno olak3an. Pri-
mer je plo¢ica koja se stavlja u PC.

Na tom stepenu su na ekranu ve-
ze nacrtane u obliku najkracih veza
medu elementima — airwires (slika
2).

Prvi korak koji zatim moramo na-
praviti je da postavimo elemente na
pravo mesto. To radi naredba move,
koja nam istovremeno omogucava
rotiranje elemenata. Misem oznadi-
mo izabrani elemenat i prenesemo
ga na Zeljeno mesto. Pri tome »zrag-
ne« veze slede elementu.

Kako je program OrCAD relativno
popularan, korisno je da Eagle zna
procitati njegove spiskove ¢vorova
i da ih zatim promeni u svoj format.

Veze mozemo vuéi ruéno ili taj
posao prepustimo autoruteru.

Projektantima Stampanih kola ko-
ji u svom radu koriste fotoploter,
mnogo slabe volje ustedeée mogucé-
nost da vec pre pocetka rada s pro-
gramom definiSemo dozvoljene od-
nosno raspoloZljive blende (engl.
apertures). Tako nam se ne moze
desiti da nacrtamo krug pogresnog
pre¢nika ili vezu pogresne Sirine,
§to u praksi rezultira greSkom pri
crtanju na fotoploter.

Autoruter

Program dozvoljava sve kombina-
cije ruéne i automatske izrade veza.
Za vreme njegovog rada, mozemo
ga bilo kada prekinuti, povuéi neku
vezu ruéno i zatim ga opet pokrenu-
ti. Verovatno vecina projektanata
najpre povucée linije za napajanje
i to sa Sirim linijama, a tek zatim
pokrene autoruter.

Pre automatskog povezivanja se
mogu odrediti podruéja na strani
lemljenja i/ili komponenti na kojima
veze nisu dozvoljene. Tako moZemo
i za citav sloj odrediti da je zabra-
njen, pa kao rezultat dobijemo jed-
nostranu Stampanu ploéicu koja je
za izradu mnogo jevtinija od dvo-
strane.

Glavne karaktenstike
paketa - .

Edltor elektriénih §ema

Veli¢ina nacrta do AQ.

Najvise 99 listova.

Automatsko oznaéavanle elemena-
ta i signala.
Sadrzi ERC =
checker.

electrical rule

Editor $tampanih kola i
Veli¢ina kola do 160 x 160 cm.
Najvise 255 slojeva.

Rezolucija do 0,001 inca (0,0254
mm).

Najtanja veza: 0,01 in¢a (0,254 mm).
Podrzava SMD elemente.

Mogu se odrediti podrugja na l<01|-
ma ne smeju biti linije.

100 % »What you see is ‘what you
get« s obz:rom na dtmenzqe na
ekranu.

Sadril DRC desugn rule checker

Aumrouter .

Veli¢ina kola do 180 x 180 mm.
Najveéa duilna stranice kola 381
mm

Hezaiucua do 0 05 |nc‘.a (1 2? mm)
Automatsko povezwan;e na najvnée
dva sloja.

Najvise do 253 sloja za napa;anje
&e podrtava SMD eiemente .

Zaledniéko celom pakem
Kontinuirani zoom-in i zoom-out.
Naredbe se mogu birati. miéem iln
preko tastature.

Undo i redo za sve naredbe
Drajveri za Stampag, laserski étam—
pac, ploter i fotoploter.
Prepoznale spisak éuorova IZ Or-
Cada

Dobavfiaé icena

CadSoft Computer GmbH Rosen-
weg 42, D-B261 Piemknrchen Ne-
macka, faks: 08635-920, 1efefon
08635-810

Cene u DEM, bez poreza na dodatu
vrednost (MwSt):

demo paket Eagle sa svom doku-
mentacijom: 21,93

editor elektriénih Sema: 944, 74
editor stampanih kola: 740, 35
autoruter 57368 T

Rad autorutera se moze pratiti na
ekranu. Lepo se vidi kako s poveca-
njem broja napravljenih veza rad
postaje sve sporiji.

U pnrucmku proizvoda¢ progra-
ma navodi da je najbolja karakteri-
stika autorutera njegova brzina.
Zbog toga ne mozete birati strategi-
ju za izradu veza, a veli¢ina plogice
je ograni¢ena na 2E (200 x 160
mm). Vreme koje autoruter potrosi
za izradu veza na Stampanom kolu
svakako zavisi od velikog broja fak-
tora. Za orijentaciju navodim da tre-
ba na izradu kola formata 160 x 100
mm sa umerenom gusto¢om eleme-
nata i veza ¢ekati pet do deset mi-
nuta.

Po zavrdetku svog posla autoru-
ter ispiSe broj i procenat napravlje-
nih veza koje treba povuéi ruéno.
Na ekranu su nacrtane u obliku
»zra€nih« veza.

Sli€no kao i editor elektrinih Se-
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ma, editor tampanih kola ima ugra-
denu proveru kola, tzv. DRC (design
rule check). On proverava da li kolo
odgovara merilima: najvec¢a i naj-
manja Sirina veznih linija, najveci
i najmanji promer kruzic¢a za lemlje-
nje i rupica te najmanja jo$ dozvo-
liena razdaljina izmedu dve linije
koje ne pripadaju istom &voru. Te
karakteristike se mogu proizvoljno
prilagodavati tehnoloskim moguc-
nostima koje nudi proizvodac stam-
panih kola (slika 3). Besmisleno je
npr. projektovati kola s razdaljinom
izmedu signalnih linija 0,2 mm uko-
liko postoji verovatnost da u tehno-
loskom procesu pri izradi ploCice
na tom mestu nastane kratki spoj.
DRC nam nakon pregleda kola sam
napravi spisak i opis greski. Osim
toga, sporne tacke pokaZe poveca-
ne na ekranu.

Crtanje kola na papir ili
film

Konaéni rezultat svakog projekto-
vanja kola uvek je Sema kola na
papiru odnosno filmu. Paket Eagle
sadrzi program Xplot koji nacrte od-
nosno crteze prenosi na papir ili
film. Taj program sam generiSe sve
potrebne oblike dokumentacije:
stranu s elementima i stranu s veza-
ma, slojeve s linijama za napajanje,
nacrt krugova za lemljenje i spojeva
kroz ploéicu (vias), plan buSenja,
zapis u formatu Gerber, raspored
elemenata i stop masku. Pri tome su
moguée sve kombinacije crtanja,
treba samo izabrati slojeve koje Zeli-
mo nacrtati. Dodatna mogucnost je
crtanje pojednostavljenih Sema kola
koje su namenjene samo za kontro-
|u. Pri tome su veze prikazane samo
kao linije s debljinom pisaljke a kru-
govi za lemljenje kao nepopunijeni
krugovi.

Zaizradu Sto kvalitetnijeg filma je
danas aktuelan format zapisa Ger-
ber kojim se podaci prenose na fo-
toploter. Korisnicima Eaglea bice
od velike koristi poglavlje u priruc-
niku koje detaljno opisuje unosenje
parametara za format Gerber i ob-
jasnjava $ta sve treba poslati »foto-
servisue«.

Programski paket Eagle je bez
sumnje korisno pomoc¢no sredstvo
kod projektovanja elektricnih apa-
rata. Sigurno ¢ée na pocetku svaki
projektant potrositi najvise vremena
za projektovanije vlastitih biblioteka
s elementima.

Svaki korisnik moZe sam po svVO-
joj volji podesiti inate predodred-
ene parametre, kao $to su boje slo-
jeva, ograni¢enja pri crtanju kola,
faktor smanjenja ili uvecanja na
ekranu itd.

Kad radimo autoruterom, mora-
mo u obzir uzeti njegova ogranice-
nja i éinjenicu da ¢e samo u retkim
sluajevima napraviti sve potrebne
veze.

Na raspolaganju su programi za
projektovanje $tampanih kola koji
nude mnogo vie nego paket Eagle,
ali sve ima svoju cenu. Eagle za
prihvatljivu cenu nudi karakteristike
koje ¢e zadovoljiti ve¢inu inzinjera
i projektanata elektricnih nacrta
i stampanih kola
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POWERPOINT 2.0

Majstor prezentacija

DUSKO SAVIC

PowerPoim 2.0 se isporuc¢uje na
pet disketa formata 5,25 inca kapa-
citeta 1,2 megabajta kao i na dodat-
ne &etiri diskete formata 3,5 inca
kapaciteta 1,44 megabajta. Na oba
kompleta disketa je isti program,
a razlika je samo u vrsti diskete.
Priruénici su: Using PowerPoint
Templates (74 strane), Getting Star-
ted (22), Quick Reference Card (10),
Using PowerPoint and Genigrap-
hics Desktop Presentation Services,
Using PowerPoint and Genigrap-
hics GraphicsLink i User's Guide
(420 strana, knjiga sa tvrdim korica-
ma). Ovaj poslednji je, naravno,
glavni priruénik, napisan je odlicno
i vrlo pregledno. Priruénici za Geni-
graphics opisuju kako da se isto-
imenoj firmi uputi na disketi ili mo-
demom niz slika, koje ova firma on-
da pretvara u standardne 35 mm
slajdove, pogodne za prezentaciju
grafoskopom.

Minimalni hardverski i softverski
zahtevi su: procesor 80286 ili bolji,
grafiéka kartica i monitor pogodni
za Windows 3.0, operativni sistem
Windows 3.0 ili noviji, bar jedan me-
gabajt memorije (minimum od dva
se preporucuje), tvrdi disk, disketna
jedinica od 1,2 ili 0,720 megabajta
i bilo koji mis koji radi pod Window-
sima. Mi$ je obavezan: komande za
tastaturu prakti¢no ne postoje, osim
onih najosnovnijih. Preporucuje se
koristiti §to vise memorije i $to brzi
raéunar, kao i stampac koji radi pod
Windowsima.

Instalacija

Kao i za vec¢inu Windows progra-
ma, i ovde se instalacioni program
SETUP pokreée naredbom File Run
iz Windowsa. Instalacija je — tehno-
loéki gledano — re$ena standardno:
SETUP postavlja pitanja, korisnik
na njih odgovara a zatim SETUP
kopira potrebne datoteke na tvrdi
disk. Sadrzaj pitanja, medutim, mo-
#e korisnike skromnijih konfiguraci-
ja naterati u ocaj: za instaliranje
potpune verzije PowerPointa po-
trebno je fantasti¢nih 43 megabajta
prostora na tvrdom disku!

Konfigurisanje PowerPointa
i memorijski zahtevi.

Nrcrosoll PowerFPowl Selup

Micrnsofl PowerPoint Setup

Edit View

Style Text Drew Colour Window Help

Presentation

Pocetni ekran.

Sam PowerPoint zauzima 2164 ki-
lobajta a drajveri za razne graficke
formate zahtevaju neznatnih 264 K.
Mogué je uvoz slika iz formata Auto-
CAD Import (PLT), Computer Grap-
hics Metafile (CGM), HP Graphics
Language (HGL), Lotus 1-2-3 Grap-
hics (PIC), Encapsulated PostScript
(EPS), Micrografx Designer/Draw
(DRW), PC Paintbrush (PCX) i TIFF
(TIF). Sabloni za slajdove (templa-
tes) zahtevaju 2040 K, primeri 868
K i razne ilustrativne slicice (clip art)
zahtevaju 2278 K. Pravi »jedaci pro-
stora« su ipak fontovi. Fontovi su
marke Bitstream Presentation, 5to
znaéi da su medu najboljim na trzi-
§tu. Preporucene velicine i oblici
fontova (do 36 pt) zauzimaju 9820 K,
dodatne vrste i oblici staju na 3392
K, veliki fontovi tipa bold i bold italic
staju na 14252 K dok velikim obic-
nim i italic fontovima treba 13968
kilobajta na disku. Tako se dolazi do
spomenutih 43 megabajta: Power-
Point je po ovim zahtevima svakako
rekorder medu savremenim progra-
mima! Ja sam se odluc¢io za srednje
redenje, tj. za instalaciju osnovnog
skupa fontova. Posle toga je na di-
sku od 44 megabajta ostalo slobod-
nih svega dva megabajta. Naravno,
na tom disku su se nalazili i mnogi
drugi programi: Windows, razni
procesori reéi, fax i modem softver,
fontovi za laserski Stampac i sl.

Ukratko, cena ovog programa
u terminima masinskih resursa veéa
je nego za bilo koji drugi program
slicne namene.

2164K

X Install Graphics |mport Filters -........
X Install Genigraphics Driver & Graphi

X Install PowerPoint Templates
X Install PowerPoint Sample File
X install Clip Art Files

264K
226K
2040K
868K
2278K

O install Bitstr

{ select Fonts. .. I oK

Instructions

Selacted: 7840K
Available: 1764K

OK of press ENTER to inchsde the setup options currently selected above. It you do
hon, checkbon.

ant to include an click on the ©

. o
ik and reduce the sixe of that Rem to 0 kb.

This will iemove the

Svrha PowerPointa

PowerPoint je program za plani-
ranje i pravljenje prezentacija. Pod
prezentacijom se podrazumeva izla-
ganje nekog materijala grupi ljudi,
npr. na $kolskom €asu, simpoziju-
mu, odbrani diplomskog, magistar-
skog rada ili doktorske disertacije,
izlaganje direktoru ili Sefu u firmi
u cilju pridobijanja za neki projekat
i sl. Sve ove primene zasnivaju se na
¢injenici da ljudi bolje shvataju vizu-
elne prikaze nego nizove brojeva
i tabele.

Izlagaé se tradicionalno sluZi
gkolskom tablom i kredom, a folije
na grafoskopu ili klasiéni slajdovi
mogu biti od velike pomoci. Stoni
raéunar, npr. PC, moze takode biti
dobra pratnja izlagaéu, narocito
ako se auditorijum sastoji od manje
grupe ljudi koja moze iz blizine da
posmatra ne tako veliki ekran od 14
ili 16 inca. Ako je potreba za prezen-
tacijama stalna, moze se nabaviti
i veliki ekran.

Sva nabrojana pomagala zasniva-
ju se na nizu crteza i tekstova koji
odjednom treba da budu u vidnom
polju auditorijuma. Osnovna vizuel-
na jedinica je slajd, dakle, projekto-
vana sli¢éica u koju se gleda dok
govornik pri¢a. Raéunar sa lakocom
moze posluziti kao sredstvo za izra-
du slajdova, naravno, uz pomo¢ od-
govaraju¢eg programa. PowerPoint
je upravo takav program jer moze
praviti slajdove crno-bele ili u boji,
moze ubacivati komentare na slajd
a takode moZe grupisati po dva, tri
ili est umanjenih slajdova na Stam-
panu stranu da bi se dobio proprat-
ni stampani materijal.

Glavni meni

Po zavr$enoj instalaciji, ikona Po-
werPointa vidi se u prozoru Win-
dows Applications. Standardnim
dvostrukim klikom otvaramo Po-
werPoint prozor. U njemu se nalazi
potprozor za prezentacije. Naredbe
se zadaju dvojako, iz glavnog meni-
ja ili klikom na ikone sa strane pre-
zentacionog 'potprozora. Opcije
glavnog menija su File, Edit, View,
Style, Text, Draw, Colour, Windows
i Help, a svaka sli¢nost sa drugim



Windows aplikacijama je namerna.
Neke subopcije u File meniju su
standardne: New za novi slajd,
Open za utitavanje postojeceg, Sa-
ve za upis na disk i Save as... za
promenu imena slajda. Opcija File
Paste from unosi slajd sa diska dok
File Insert Graph ubacuje sliku iz
posebnog pomoénog prozora
uslajd. File Slide Setup omoguéava
da se odrede dimenzije slajda i nje-
gov redni broj u prezentaciji. Nor-
malno je da niz slajdova poéne red-
nim brojem 1, ali se to ovom opci-
jom moze izmeniti.

Opcija File Print zadaje dve vrste
Stampaca, prvi za slajdove i drugi za
. ftekst. To moZe biti i jedan te isti
stampac. Tu se jo§ nabraja da li da
se Stampaju slajdovi, komentari, ili
grupe slajdova od dva, tri ili $est po
strani. Takode se pravi razlika izme-
du cilinog (target) i pomoénog
(draft) Stampaca. Naredba File Prin-
ter Setup precizira na koji se $tam-
pat odnose ove opcije. Eventualnu
promenu Stampaca treba uvek izvr-
$iti pre pravljenja nove prezentacije,
jer od toga zavisi i izgled slajda na
ekranu. Vrsta Stampaca odreduje
raspolozive fontove pa je idealno

JText Drew Colour Window Help

kat glavnim a Send to Back gavraca
na rep liste objekata. Ostale opcije
0vog menija omogucavaju ubaciva-
nje slike iz Clipboarda, izmenu nje-
ne veliCine, izmenu odabranog gra-
fikona, ubacivanje glavnog slajda,
postavljanje naslova i formiranje
potpuno novog slajda. Glavni slajd
(Slide Master) je prototip za sve slaj-
dove u okviru jedne prezentacije.
Smisao glavnog slajda je da unifor-
mise niz slajdova, ali i da se omogu-
¢i ubacivanje manjeg broja nestan-
dardnih slajdova u prezentaciju.

Meni View upravlja izgledom pro-
zora. Potprozor sa slajdove se moze
prikazivati u punoj veli¢ini ekrana,
ili u 66, 50 ili 33 % veli¢ine. Odabra-
na veli¢ina prikaza ne uti¢e na $tam-
panje. U ovom meniju je i naredba
za kreiranje ved spomenutog glav-
nog slajda, a postoji i naredba za
formiranje tekstuelnih delova slaj-
da. Ostatak ovog menija bavi se »re-
Zijskim poslovima«: sortira slajdove
po naslovu ili ih prikazuje umanjene
po nekoliko odjednom.

Mora se reci da opcije u naredba-
ma Edit i View nisu homogene i da
je takav raspored zgodan samo za
stalne korisnike.

Plain Ctri+P
Bold Ctri+B
Italic Ctri+l
Underfine CtrisU
8ize Bookman
Styles Courier 3.
Define Styles... r!-iv
b Tow
Modern
NewCenturySchibk
Palatino
Roman
Script T
Symbol
Tms Amn
ZapfChancery
ZapiDingbats
Siide 7 Te] =

Odabir fontova.

instalirati sve fontove koji dolaze uz
PowerPoint. Posto to nije uvek mo-
guéno, u ovoj opciji se jedan font
moZe zameniti nekim drugim. Ako
sami ne naznaéimo zamenu fonto-
va, PowerPoint ¢e to uraditi sam, po
nekom svom unutradnjem mehaniz-
mu, koji moze ali i ne mora biti ono
§lo smo Zeleli.

Opcija File Slide Show povezuje
niz slajdova u prezentaciju, §to zna-
tida ih prikazuje zadatim redom, ali
bez menija i drugih pomoénih oru-
da. Ako je kao Stampaé odabran
Display, slajdovi se tokom prezenta-
tie vide u punoj veli¢ini , a inage se
mogu videti i kao 66, 50 ili 33
% ekrana.

Pocetne opcije menija Edit isto-
\etne su svim drugim Windows pro-
Jiamima: Undo za ponistavanje
#ekta prethodne operacije, Cut za
lklanjanje  oznagenih  objekata
ipremestanje u Clipboard, Copy za
pemestanje u Clipboard bez ukla-
fianja, Paste za ubacivanje sad rzaja
(lipboarda u slajd, i Clear za brisa-
fe bez ubacivanja u Clipboard. Sle-
dece tri opcije podseéaju na neki
draw program: Select All odjednom
nnatava sve objekte u slajdu,
Biing to Front &ini osvetljeni obje-

Opcija Style glavnog menija defi-
nise oblik, font, veli¢inu u format
teksta u slajdu. Deluje samo nad
obelezenim tekstom. MoZemo bri-
sati postojece formate ili »naterati«
slova da budu zadebljana (bold),
kurzivna (italic) ili podvuéena. Mo-
Zemo birati iz 14 instaliranih (ili za-
menjenih) fontova, u velidéinama do
96 pt!

Moguce je definisati i posebne
definicije izgleda (style) za svaki
slajd, i takva definicija je kombinaci-
ja fonta, boje i oblika slova. Ideja da
se na jednom mestu opise oblik tek-
sta je sada Siroko prihvacena a poti-
¢e iz procesora teksta. Prisustvo
takvih moguénosti — zajedno sa sle-
dec¢om naredbom glavnog menija,
Text — znadajno olak$ava rad tek-
stom u PowerPointu i uznosi ga na
rang pristojnog procesora teksta.
Naredbama menija Text oznaéeni
tekst poravnavamo, uvlaéimo, po-
stavljamo razmak izmedu redova,
pronalazimo i menjamo tekst, ilj
proveravamo spelovanje. Nagin ra-
da je sasvim slican Majkrosoftovom
programu Word for Windows: pri
vrhu prozora vide se lenjir (ruler) sa
podelom, tabulatori itd. (Namera je
vise nego jasna: ko naudi jedan Maj-
krosoftov program za Windowse |a-
ko ¢e nauéiti i sve ostale.) Ponud-

File Edit View Style

Text Drew Colour Window Help

= T L ) - - |
Presentation -

Titlel

Dvo je dodatni t

ekst
I t0o je ono sto nam

Razni oblici, linije, sencenja, vrste
slova u istom slajdu.

ene radnje nad tekstom su vrlo ko-
risne: neprozirni tekst (zaklanja ob-
jekte iza sebe), okvir oko teksta, bo-
jenje i senéenje pozadine, »sleplji-
vanje« teksta za koordinatni sistem
itd.

Izbor boja u PowerPointu granici
se sa neverovatnim (preko 16 mili-
ona boja), ali da bi se dobro videle
treba imati bar VGA karticu i dobar
monitor u boji. Svaki objekat u slaj-
du mozZe imati svoju boju linije, sen-
ke, kontrasta, teksta i drugog. Taé-
nu paletu boja podesavamo interak-
tivno a na raspolaganju su i tzv.
Seme boja, koje su sliéne stilovima
za tekst. PowerPoint pravi smisao
dobija tek sa monitorom u bojia on-
da postaje briljantno sredstvo lapi-
darnog izrazavanja.

Naredba Window glavnog menija
pokazuje imena uditanih prezenta-
cija i moze ih prikazati zajedno
u istom PowerPoint prozoru.

Prozor Graph

Naredbom File Insert Graph akti-
vira se prozor koji li¢i na osnovni
prozor PowerPoint, ali je u stvari
samostalan, sto se vidi iz sistem-
skog Windows prozora Task List.
Prozor PowerPoint Graph sadrzi
potprozor za podatke (Presentation
Datasheet) i grafi¢ki prikaz (Presen-
tation Chart). Datasheet je zapravo
potprozor za klasi¢an spreadsheet,
a u Chart potprozoru se vidi grafi-
kon u skladu sa izabranim opcijama
iz glavnog menija. Te opcije u ovom
prozoru PowerPoint Graph su File,
Edit, Datasheet, Chart, Format
i Window. Tu nalazimo oéekivane
operacije kao §to su uéitavanje sli-
ke, brisanje kolone ili reda podata-
ka, vrsta grafikona, oblik, fontovi

Prozor PowerPoint Graph za grafié¢ki
prikaz podataka.

File Edit Datasheet Chart Formal Window

i polozaj slova u radnoj tabeli, vrsta
koordinatnog sistema i dr. Koncept
rada je da se prvo unesu numericki
podaci u prozor Datasheet a zatim
da se opcijom Chart odredi oblik
grafikona. Podrazumeva se da po-
datke za Datasheet potprozor moze-
mo ucitavati iz formata Lotus 1-2-3
1A i MS Works (WKS), Lotus 1-2-3
verzija 2 (WK1), Simfonija (WR1),
Excel (XLS) i Multiplan (SLK) i dr.
MoZemo birati izmedu povrsin-
skih dijagrama, i najrazli¢itijih obli-
ka histograma, »torti«, koordinatnin
prikaza i po svemu sudedi, zastup-
lien je bukvalno svaki do sada poz-
nat nacin grafickog prikazivanja ta-
belarnih podataka. Kada se jednom
odlu¢imo za oblik dijagrama, preno-
simo ga naredbom Edit Copy Graph
u bilo koji drugi Windows program,
naravno, i u slajdove samog Power-
Pointa. Zato PowerPoint Graph i ne-
ma naredbe za snimanje na disk.

Zaklju¢ak

Ideja je da se ovim programom

" sluze autori prezentacija nezavisno

od profesionalnih pomagala i po-
magaca. U tom smislu, PowerPoint
je namenjen ljudima kojima su pre-
zentacije sastavni deo redovnog ili
svakodnevnog posla. Malo je vero-
vatno da ce neko drzati nastavu npr.
stranog jezika pomoéu PC ra¢unara
i ovog ili bilo kojeg drugog progra-
ma. Pravo trziste ovih programa za-
pravo je tanak sloj trzisno orijentisa-
nih, poslovnih ljudi koji zive i rade
od projekta do projekta i pri tom za
svaki moraju da obezbede pare una-
pred — da bi ih potom pravdali izve-
Stajem o prodaji. Zato vreme ovog
i sliénih programa u Jugoslaviji tek
dolazi.

Prezentation-Datazheet
1st Qu 2nd Qu 3ed Qu 4th Qu
East 20.4 27.4 90 20.4
\West 30.8 386 34.6 N6
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BESANA VS MSPELL

Ne pucaijte u lektora

Qamaks diskrtre eote
Oznaka

————HMIISTALL . werzida 1. 2: pripraul jande prograns MSPELL——

Mbpell

yimieri4g gisketa ¢ prograess, 10 8

triegs dima, fa k te progran posnetl.

dok kod Mspella, zbog drugacijeg
nacina za$tite, to nije potrebno.
Ovaj ne dozvoljava da ga uselite
u kakav drugi imenik, osim spell, $to
se u principu moze preZiveti. Uz to
vam se, naravno, broja¢ dve dozvo-
liene instalacije smanji za jednu. Na
srecu, oba programa se mogu de-
montirati, ¢ime im, delimiéno, pro-
duZimo zivotni vek. Bar do sledeceg
formatiranja diska.

Nastanak oba programa je razli-
¢it. BesAna je plod relativno dugog
istrazivackog rada autora Petra Ho-
lozana, Marka Simuni¢a i Iztoka
Grilca, dok je Mspell rezultat jos
jedne gerilske akcije Mihe Mazzini-
ja, koga poznajemo po priruéniku
za Clipper, a ¢itaoci slovenackih ve-
¢ernjaka po pank romanu »Mrvice«.

BesAna se pretstavlja kao pro-
gram za verbalno in padeznu anali-
zu, otkrivanje greSaka u kucanju
i kao prvi slovenacki pravopisni
kontrolor, dok je Mspell program za
otkrivanje daktilografskih, pravopis-
nih i stilskih gresaka. Kako ono rece
pokojni Bil Sekspir: »Mnogo vi-
ke...« Nista li€no, naravno.

BORUT GRCE

Nedavno (pocetkom ove godine),
svi koji pisemo slovenacki, dobili
smo dva programa ciji je cilj da se
izivljavaju nad naSom, u proseku,
uzorno gajenom nepismenocu. Pro-
grami BesAna i Mspell namenjeni
su svim piscima koji nisu nepogresi-
vi, nemaju apsolutan jezicki osecaj
i kod pisanja koriste racunar. Vecini
ovih zadnjih, dakle.

lako rizikujem da si nakopam na
glavu bezbroj ozlojedenih neprijate-
lja, pokusacu da uporedim oba pro-
grama, da nevinom i dobronamer-
nom korisniku pomognem v teskoj
odluci. Pretpostavljam da ce priruc-
nik sam procitati, ako ga ima, na-
ravno.

Autori su se onih koji do priruéni-
ka u principu nikada ne stignu,
oslobodili na taj nacin da su progra-
me dosta uspesno zastitili od kopi-
ranja. Naravno da ne zagovaram
sveopste pozajmljivanje programa,
5to je osnovni uzrok racunarske po-
lupismenosti prosec¢nog Balkanca,
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pa i onog koji svoje nimalo ¢udne
poslove obavlja u senci lipe. Med-
utim, Marfi (ili ko je to ve¢ bio) po-
mogao je toliko puta nanovo forma-
tirati disk, da se ne oseéam poseb-
no dobro kada mi neki program na-
kon dve instalacije zapreti samoubi-
stvom. Potpuno razumem da autori
oba programa ne Zzele samo besmrt-
nu slavu, nego i posteno plaéen svoj
rad, ali se nadam da ¢emo i kod nas
doci do toga da su ra¢unarski pro-
grami dovoljno zasticeni samo za-
konom o autorskim pravima.

Prvobitni greh

Kao konaénog korisnika ovakvih
(i sliénih) programa, prvenstveno
me interesuje da li ¢u se zbog in-
stant lektora morati odrec¢i svog
omiljenog programa za obradu tek-
sta. Na sre¢u, oba programa podr-
Zavaju sve formate kod nas koriste-
nih programa za obradu teksta.

BesAni morate reci kojim progra-
mom za obradu teksta je tekst napi-
san, dok Mspell tip programa za
obradu teksta sam prepozna Mspell
ima ukljuéenu i pritajenu verziju
programa, tako da ga mozete pro-
vuci kroz svaki program za obradu
teksta, samo ako imate dovoljno
memorije. Sa te strane, dakle, nece-
te imati problema, ¢ak ni oni medu
vama koji svojim tekstovima hranite
Venturu.

Za pritajenu verziju Mspella mo-
ramo da kazem da sam malo razma-

Instalacija oba programa nije pro-
blemati¢na. Disketu stavite u disket-
nu jedinicu i utipkate komandu za
prenos programa na tvrdi disk. Be-
sAna vas tom prilikom upita za Sifru,

Ana Mspell
Verzija 1.3 B 1.2
Distribucija GRAF INZENIRING d.oc.o.  EuroShop, Radovljica d.o.o.
Letaliska 33 Gradnikova 23
61000 Ljubljana 64240 Radovljica
Sadrzaj: 2 DD diskete 1 DD disketa
priruénik priruénik
Na disku: 395 K 626 K
Cena: 6500 din. 5000 din.
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DWORDST ARDHO JHIKRODSPELL,

raul janje
VZROK : pisnenosti
OPOMBA: beseda

1 - pustim pri miru
% - poprauim
- odstranin

4 - popravim, prej pa odstrani
S - popravim, prej pa spremeni
B - popravin, prej pa spremeni
7 = popravin, prej pa spremeni

FEEE]
g

sed
D - dodaj besedo v slovar

Mspell: ESC konec F1 pomod

Zen od pravopisnih programa za en-
gleski, pa me program koji ne radi
nista drugo, osim Sto na ekranu
osvetli pogreSno napisanu rec,
mnogo ne tangira. Radije koristim
uobic¢ajenu verziju koja vecinu po-
sla prilikom popravljanja pogresnih
reCi obavi umesto mene. Upravo tu
i kod brzine, Mspell je za pola konja
pred BesAnom, sa kojom greske
u tekstu samo obelezite, ali ih ne
mozete odmabh i popraviti. Upotreb-
liivost toga programa je, zbog toga,
nesto manja za leniji (i verovatno
brojniji) deo korisnika.

Motiv, Sansa, orude

Miha Mazzini prostodusno priz-
naje da je skoro sve Skolske satove
gramatike zabu$avao. Ako tu izjavu
shvatimo ozbiljno (a nema razloga
za suprotno), onda bi otkrivanje
pravopisnih greSaka bio posao za
mehanicare. Posto oni radije kon-
struisu strugove od pravopisa, toga
se dohvatio sam Miha. Mspellu se to
dobro pozna, posto otkriva samo
daktilografske greske, kao $to su
preskocena ili duplirana slova, po-
gresno rastavljene reci, velika slova
usred reci, pogresna upotreba pred-
loga. Za Mspell je recenica:

nJoZe oti¢i sa Njofrom na taba-
njane, s sobom poneseo zardale
oklop,«

potpuno ispravna a BesAna ce
vas upozoriti da se subjekat i glagol
ne slazu. S druge strane, nije mno-
go verovatno da ¢ete u nekom tek-
stu naici na greske ove vrste, dok se
daktilografske ne mogu izbeci.

Néﬁﬂ na delu

—

Oba programa otkrivaju pravopis-
ne i druge greske na osnovu ugrad-
enog reénika, u kojem je, naravno,
samo deo reéi. Korisnicima je doz-
voljeno dodavati nove reci. Za razli-
ku od BesAne, gde mozete uz doda-
vanje re¢i mnogi nauciti (ako ste
zabu$avali gramatiku), ili obnoviti
svoje znanje (ako niste zabusavali),
dodavanje novih reci u Mspellov
re¢nik je, bar za mene, veoma mu-
¢an posao. Umesto modela po pa-
dezima i vezama, program nam nudi
masu mogucéih zavrsnica, sortiranih
po abecedi. Valjda je to zbog toga
jer nove rec¢i ionako dodaju samo
dosadni  recenzenti programa,
a skoro nikad svakidasnji korisnici.

Ako je to taéno, bolje bi bilo da
nam nove rec¢i u Mmspell uopste
nije dozvoljeno dodavati.

Uz interaktivhe nacine rada, oba
programa napisu vam izvesta
o obavljenom poslu. Kod Mspella to
je spisak pretpostavljenih gresaka,
dok vam BesAna servira detaljnu
analizu teksta i masu korisnih stati:
stickih podataka. Radi se o obim-
nom, ali ne i nezanimljivom tekstu, :
Na osnovu tih izvestaja mozete da
ocenite Gitljivost ili stilske specifié:
nosti teksta, a toga se bez BesAn¢
verovatno ne bi bili spremni dohva:
titi.

Bez merenja ne ide, iako govori
mo o programima za obradu teksta
Za poredenije, izabrali smo test gru
be sile. U oba programa podmetnul
smo osvedoceno  korektan teks
Obuhvatao je priblizno 23 hiljad
reéi (150 K). Parametri oba progra
ma sadrzavali su uistinu sve mogt
¢e kontrole i analize. BesAna je tre _



bala skoro 15 minuta za analizu tek-
sta, dok je Mspell posao obavio za
samo pet minuta. Pri tome, BesAna
nije prepoznala 13 odsto reéi, dok
Mspell u svom reé¢niku nije nasao
dobrih deset odsto svih reéi iz testi-
ranog teksta, a ako uklju¢imo pre-
skakanje imena, nije prepoznao do-
datnih pet odsto reéi.

Kad bude plima, bice
irima

Cinjenica da je svaki Slovenac
pesnik (bar dok je mlad), ne moze
se negirati. Da bi sadasnjim i budu-
¢im stihoklepcima bilo §to udobni-
je, g. Mazzini je u svoj pravopis uk-
lju¢io i program za trZenje rima. Ako
smem da parafraziram poznatog
slovenackog predracunarskog pes-
nika Ivana Volari¢a-Fea:

bacim rec.

program zdere...

i ispljune dugi spisak reéi koje se
rimuju. Ustvari, re¢i koje imaju isti
poslednji slog. Na zalost, pri tome
se pokaze pukotina u drugacije za-
dintanom mehanickom shvatanju
slovenaékog pravopisa, jer se na
re¢ rima, valjda, rimuju i, citiram:
zivetima, boji¢astima, bozjastima,
strukovima, dvojima, trojima, veci-
ma, funkcionalistiima, geslovima,
gestapovima, crnokosovima... kraj

- citata. Ako od Mspella dobijeni rec-

L
:

nik rima prepustimo BesAni, za-
komplikovace se kod 37 odsto reéi,
§to statisticki gledano znaéi da je
BesAnin re¢nik dosta manji od
Mspellovog, ali je u poslednjem za
celi kamion gresaka.

Usput, rec¢i rima u recniku rima
nema.

Presuda

Ako se bar malo bavite pisanjem,
a niste jedini ¢italac svojih umotvo-
ra, svakako si nabavite BesAnu ili
Mspell, najbolje bi bilo oba. Za ot-
krivanje mehanickih  ostecenja,
Mspell je za korisnika, zbog mase
detalja, svakako udobnije reSenje,
iako u reéniku ima dosta greSaka.
Na ubacivanje novih reci slobodno
zaboravite ako ne Zelite da prerano
osedite. Oni koji jos uvek idu u Sko-
lu, ili nisu zabusSavali satove grama-
tike, nemaju pravog izbora, bez ob-
zira Sto bi Zeleli da zabu$avaju. Mi-
slim da bi BesAna morala biti oba-
vezno nastavno pomagalo u nastavi
slovenackog.
. lako imamo BesAnu i Mspell, lek-
torima se jo$ ne treba bojati za koru
kruha. Programi za proveravanje
pravopisa im ga ne mogu uzeti, ali
im u velikoj meri mogu olaksati do-
sadu u poslu. Zbog toga, nemojte
da pucate u svog lektora ako necete
da bezbojne zelene ideje i dalje gro-
moglasno spavaju u vasim teksto-
vima.

PROGRAM SOLSKA KNJIZNICA

Nesto zastrasujuée

Program: Solska knjiznica
Prodaje: SAOP, Nova Gorica
Uputstva: 43 strane, A4 format,
mapa

Diskete: 6 AT disketa
Uvodenje: jednodnevni kurs
Cena: 1171 DM

Preporuduje; Zavod za Skolstvo

Slovenije

MIHA MAZZINI

1. Dosao je tihoiusao
u legendu

Vodim ¢isto privatni spisak naj-
uzasnijih programa koje sam u zZivo-
tu video. Njihov redosled se, kako
su godine prolazile, ustalio i utonuo
sam u lazni mir — kao, sile mraka,
uzasa i gluposti su ispucale svoj ar-
senal. Onda je dosao »veliki
prasake.

Ne slutec¢i nikakvo zlo krenuo
sam u biblioteku. Znate, imam cvi-
kere i povremeno moram nesto da
uradim za svoj imidz. No, tamo su
bibliotekarke motale runde oko PC
i mukotrpno pokusavale knjizno bo-
gastvo pretvoriti u bite. U mojim go-
dinama nisam naviknut da se devoj-
cice razvesele kada me vide. Nisam
si dozvolio iluzije o tome. Ukratko,
zapelo im je na samom pocetku ra-
da sa novim programom.

Provirio sam preko pulta. Na
ekranu je tugovao uokviren meni sa
nabrojanim repertoarom. Malo sam
micao kurzorske tipke gore, dole,
centrirao unos podataka i pritisnuo
Enter.

Nista.

Nista?

Podigao sam tastaturu i pogledao
ispod. Ponekad se neka tipka zablo-
kira zbog potkozne infekcije, pa je
moras isceprkati stresanjem.

Zamislite: stojim tako, 190cm,
100kg, ispred programa 3olska
knjiznica (Skolska biblioteka), stre-
sam tastaturu, kad opazim tekst
u donjem redu na ekranu:

GORE, DOLE izaberi, ESC po-
tvrdi

21?

Programer koji je preprogramirao
tipku ESC tako da vrsi poslove tipke
ENTER?! To moram izblize pogle-
dati! Rekao sam da se radi o tezem
slucaju i rezervisao racunar za celo
prepodne. Malo preti¢em, ali se mo-
ram pohvaliti sa ‘novim trofejom
— programom koji je iz niStavila sle-
tio na moju lestvicu uZasa i stao na
cetvrto mesto!

Secate li se jo§ reklame za roto
romane o Doku Holideju? Bio je na-
crtan nekakav kauboj, u donjem
uglu pa pisalo:

Dok Holideja.

Dosao je tiho i usao u legendu.

Svakog prvog u mesecu.

Lepe trenutke Zelim da podelim
sa vama, postovani ¢itaoci.

Sedite i uZivajte.

Ako ne mozete drugacije, kaze ki-
neska poslovica.

2. Covek koji je otkrio
Ameriku

Sa skolskom bibliotekom, progra-
mom mislim, stvar stoji ovako:
u menijima prva dva nivoa tipka
ESC ima funkciju tipke ENTER, na
nizim nivoima uloga se obrne. Po-
tvrdite sa ENTER, prekinete sa ESC.
Jednostavno, zar ne?

Primedba: Na svetu ima na mili-
one programa i u svakom je potvrda
tipkom ENTER, a prekid ESCAPE.
Ako su se autori programa ve¢ doh-
vatili biblioteka, mogli su da pogle-
daju u engleski re¢nik i da procitaju
(i zapamte) znacenje obe reci.

Jesam li preostar?

Pomislite: za 99 odsto korisnika
tog programa, bi¢e to prvi kontakt
sa raéunarom. Naviknuce se na tak-
ve funkcije tipki. Onda ¢e da dobiju
drugi program. Mozete li si to pret-
staviti? U Quattru, dBaseu, Word-
Staru... pritiskace dve najvaznije
tipke naopako.

Proci ¢e ih veselje do te nauke.

S druge strane, ja sam tipi¢an
Evropejac: opsednut pitanjem smi-
sla necega, veéitim ZASTO?

Zasto bi dva coveka sela zajedno
i izmislila nov standard? Bas$ tipki
u programima? Zasto ne novi me-
tar, kilogram ili litar?

Zasto?

Hal?

Ako su se ta dvojica setila novog
standarda, zasto nisu dosledna?
Pola programa tako, pola drugaci-
je? mozda se nisu mogli dogovoriti:
Fifti-fifti? Bratski?

Hal!?

Kazu da kod nekih naroda klima-
nje glavom znaci ne, a levo-desno
znaci da. Ako te tamo zanese, ili se
prilagedis, ili muke muci$ zbog ba-
nalnog spleta nesporazuma.

Ukratko, autorima ne preporucu-
jem nikakva putovanja. Posebno ne
u Englesku. Tamo je, naime stan-
dard voznje po levoj.

3. Sicilijanac koji je
previse govorio

Kakav sitni¢avac sam bio malo-
prije? Iz muhe pravim slona.

Da unesemo podatke o knjiga-
ma... Poénem da kucam naslov
i pogresim. Nije namerno. Udarim
po povratnoj (BACKSPACE), setim
se sa kakvim programom imam po-
sla i prestraSeno pokrijem o&i ru-
kama.

Nista nije puklo.

Rasirim kaziprst i srednji prst,
provirim — sve izgleda OK.

Istini za ljubav, prethodno — na-
opako otkucano — slovo nije izbrisa-
no, samo se kurzor pomakao za
znak unazad.

Aha, povratna je dakle, tipka
LEVO.

Skonta¢u ja $emu ove sprave,
iako izgledam tupav.

Nista vise se nisam usudio pritis-
nuti, dok nisam temeljito procitao
uputstva.

Dakle, ovako:

— Po tekstu se mozete kretati le-
vo-desno, gore-dole, ako Zelite ne-
Sto da popravite, morate otipkati
E:5i(7).

— Ono $to obi¢no radi tipka DE-
LETE, radi F9!

— Nakon korekcije opet morate
pritisnuti F5.

Jednostavno receno, tipka DEL
'z:amenjena je kombinacijom F5-F9-

5.

K'o naru¢eno. Posebno za 3a-
histe.

Na volju vam je i ovo:

F6 — brise do kraja reda

F9 — ubacivanje.

A ako zaboravite da pritisnete ¢a-
robnu F5? Kurzor otskita na svoju
stranu. Najelegantnije je uredeno
programiranje tipkom F7, za koju
u priruéniku stoji ovako:

F7 — skok na pocetak/kraj

Vidi vraga — bez predpritiska na
F5, kurzor prvo skoci na kraj, a od-
mah zatim na pocetak.

Salomonsko resenje.

Dosadan sam, je li? Smirujem se.
Duboko disem. Brojim do deset.

‘Ladan kao Drakulina krv nastav-
ljam da unosim naslove. Sa ¢arob-
nom F5 lepo presko¢im u nacin po-
pravljanja, sve pomenute tipke na-
stimujem i primetim gresku u pret-
hodnom redu, a ona je deo jednog
jedinog polja u bazi podataka!

Prilikom skoka navise, rasturi mi
se editorski nacin! Za svaki red po-
sebno moram da pritisnem F5. Alj,
ne mi¢em $e previSe tipkama gore-
-dole, jer mi se povremeno desi da
odletim na izbirni ekran i tako izgu-
bim unesene podatke.

4, Pisma iz Sibira

Tako sam »naklamfao« tri naslo-
va knjiga i svega imao preko glave.
Svega mi je dosta! Otstampacu sve
zajedno. Biba bi dobacila, vidi Maz-
zinija, zubi¢i mu rastu. Tako kaze
kad postajem zloban. Nije mi se da-
lo ukljuciti stampac i odlucio sam se
za rad »u prazno«.

Moram posteno priznati: nisam
oc¢ekivao da ¢e program na tom ste-
penu sadrzavati ispis i na ekranu.

lzaberem Stampanje i program
upita:

Stampanje na stampacu? D/N

Prijatno iznenadenije, ipak ¢u po-
datke gledati na ekranu.

Odgovorim sa N.

Jok bato, kakav ekran. Program
me Sutne u meni.

Kako osecajan opis stanja demo-
kratije na Balkanu krajem milenija!
Lepo vas upitaju, ponude dve mo-
guénosti. Sta god da izaberete, na
istom ste.

Ponovim i utipkam D.

Program me upozori da utipkam
§ta god hoc¢u - kada pripremim
stampac. Od veselja se skoro ras-
platem. Bar to! Bar kontrola stam-
paca prije Stampanja.

Utipkam &ta bilo (iako je stampac
iskljuc¢en), i procitam pozdrav sta-
rog prijatelja:

Write fault error writing device
PRN

Abort, Retry, Ignore, Fail?

Pocetnicka greska, sta ces. Kon-
trola je samo prvi puta, a ne pre
svakog kontakta sa Stampacem.

Uklju¢im Stampaé, pokrenem
program »Jovo, nanovo« i pri ESC-
trkeljam do Stampanja.

Program me ponovno upozori da
utipkam $§ta god hocu kada pripre-
mim §tampac.

Samo, Stampac¢ JESTE priprem- ‘
lien!
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Isuse i Marijo, to nije moguce.
Uopste NEMA nikakve kontrole, uz-
pozorenje se stalno ispaljuje i pogo-
di u sta pogodi.

5. Spijun koji se vratio
urezervu

Rezervne kopije. Vedita tema. Li¢-
no koristim DOS-ov bekap, a pozna-
jem i ljude koji se kunu na Nortona
ili PC Tools. Ne mogu me primamiti
jer za DOS postoji more pomoc¢nih
programa koji pomazu u reSavanju
kada nesto krene naopako. A to se
stalno dogada, rekao je jedan drugi
vise razvikani m. PC Tools, naime,
formatira diskete po svoje, pa ste
zavisni samo od njega.

Autori Biblioteke napisali su svoj
program za rezervne kopije. To je,
po sebi, junacko delo i, ako ga se
prihvatite, morate napraviti nesto
bolje od DOS-a, jer je on standard.
Standard koji mi je dovoljan, kazem
ja. Prepoznaje neformatiranu diske-
tu, formatira je, vodi evidenciju
iskopiranih datoteka, kopira imeni-
ke, kopira samo promenjene baze
i tako dalje. Pozivam vas na brzu
Setnju po mogucnostima koje vam
nudi kopiranje programom Skolska
biblioteka. Prvo se napie zahtev da
disketu montirate u disketnu jedini-
cu, a onda:

— Ne proverava postoji li disketna
jedinica, crkne i baci vas u DOS.

— Ne proverava da li je disketa
u disketnoj jedinici. Crkotina i DOS.

— Ako je disketa neformatirana,
videti tagku pre.

— Ako je disketa zalepljena, videti
tacku pre.

— Ako je disketa puna, crkavanje
i DOS; tada mi je sve skupa postalo
sumnjivo.

— Ako je disketa prazna, kada je
podaci napune, crkavanje i DOS.

— Ako je jedna od datoteka na
disketi oznacena samo za Citanje,
crkavanje i DOS.

Posle svih ovih poku$aja nista mi
vide nije bilo jasno. Posebno, pred-
zadnja ta¢ka. Zasto ne stane, kada
vise ne ide? Opet ono vetito ZA-
STO. Alja je najgore vec prerasla, ja
tek pocinjem. Cuo sam za kasni pu-
bertet, ali za kasno ZASTO-jstvo?

Opet sam studirao priruénik do
zadnjih malenkosti, ¢inilo mi se da
je upravo kod rezervnih kopija bila
jedna mala primedba. Vidi, vidi.
| ovaj program ima svoj deo za prila-
godavanije korisniku, samo $to je vi-
$e nego mnizeran, kilavo uraden.
Tako je jedno od pitanja: Da li kori-
stite 360 K diskete ili 1,2 Mb? Sta to,
dovraga, njega briga? Ja siromabh,
uvek sam mislio da je osnova re-
zervnih kopija dibidus jednostavna.
Proveri$ da li je sve tehnicki u redu
i kopiras-dok ide. Kada je puno,
zahteva$ novu disketu.

Necu vise zaobilaziti: ovaj pro-
gram zahteva sasvim odredenu da-
toteku na disketi i onda u nju istresa
1,2 megabajta, kao bik na crvenu
krpu, iako ne ide. Radije crkne, ne-
go da popusti. Doslovno. U svim
ranijim primerima, osim posled-
njem, odletite u DOS bez upozore-
nja. Kada je datoteka oznacena za
Gitanje, program umiruci izdavi da
se radi o »neformatiranoj ili pokva-
renoj« disketi. To dokazuje da su
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autori ¢isti diletanti koji o radu pod
DOS-om pojma nemaju. Tacka.

Necete verovati, ovde tipka ESC
radi. Prekine kopiranje. Bez upozo-
renja, zastavica za gresku ne pada,
jer ne postoji. Niceg nema. Program
jednostavno preskoci na kraj diske-
te i raportira da su rezervne kopije
uspesno uradene, pri ¢emu ste sta-
ru kopiju unistili, a nova nije naprav-
liena.

Mozete li si to pretstaviti?

Smesno? Pokusajte se uvudi
u kozu jadnih bibliotekarki koje sa-
vesno cuvaju plodove svoga rada.
Upravo kod rezervnih kopija je naj-
vise Sansi za katastrofu, a ovaj pro-
gram nesreci veselo namiguje, pozi-
va je kao makro musterije pred ku-
plerajem.

Sto rekose u ameri¢kim filmovi-
ma: pobesneo, pobegao, opasan.

Ni Rambo, ni BladeRunner, ni
Terminator — nova zvezda su rezerv-
ne kopije programa SKOLSKA BI-
BLIOTEKA.

6. Sve znam o tebi,
devojko!

Datoteke. Pored programa dobi-
jete pet disketa sa osnovnim knjiga-
ma koje spadaju u biblioteku. Njih
ne trebate unositi. Lepo. Diskete su
1,2 Mb, upakovane. Kada ih raspa-
kujete, na disku vam pozderu — ni
sam ne znam koliko. Orgije. Raspa-
kovao sam samo jednu i to je iznosi-
lo skoro pet Mb!

PomnozZite sa pet, pa imate. Otku-
da toliko?

Za naslov knjige rezervisano je
380 slova. | dok gledate te mega
mega bajte sa Nortonom, prelistava-
te prazne strane, tek ovde, onde za-
svetli kakav ubogi podatak, izgub-
ljen u svemiru.

Nema nikakvog pakovanja. Nikak-
vih trikova, kao da autori nikada ni-
su procitali onu tanku knjizicu
o programiranju. Da su bar razvili
jednostavnu matricu, kojom se dva
znaka udruze u jedan, datoteka bi
se smanjila na polovinu. Kod petna-
est (dvadeset?) mega to je poprilic-
no. A tek slepljeni komadi koji, po
potrebi, pokazuju jedan na drugog.
Ili pokaziva¢i pocetka i zavrSetka
stringa, zahtevna tehnika kod koje
ni bajt ne ide u zaborav. | tako dalje.
O¢ajno.

Jos i ovo:

Program u CONFIG.SYS zahteva
re¢enicu FILES=100. Pazite, za pro-
gram gde se, kada sem najraspolo-
Zeniji, setim Sifranta knjige, Sifranta
Zrtava, datoteke pozajmljivanja i to
je, za nevolju, sve. OK, izdavaci i ta-
ko dalje, ali 100 datoteka? Da li se
autorima ta brojka, jednostavno,
dopada? Verovatno. °

7. Zenidba-udaja (iz
zemlje)

Nas$ predlog je da se povezete
sa (ime, prezime) preprostom,
a veoma efikasnom i brzom Ze-
nom; (ime), stanuje u Ljubljani
(adresa, telefon)?

Ovo pise u priruéniku, ako niste
odmah skontali. Doslovno. Ime, pre-
zime i telefon ispustio sam iz milo-
srda. Ako gospoda Zeli da upozna
pisca srednjih godina, cvikerasa,
¢angrizavog, gundalo, neka se javi.

Usput bih autore upozorio na je-
zi¢ku i finesu dobrog ukusa, koja uz
ljude ne dozvoljava upotrebu pride-
va preprost. Kod zivih bi¢a, on je
rezervisan za kuéne ljubimce, od bi-
ljaka do Zivotinja. | treba im da zbog
toga dobiju 3ut Stiklom u oko od
vatrene feministkinje.

8. Zar odlazi$ bez reci
oprostaja?

$ta jos da dodam? Program cesto
crkne, onako. Programer, naravno,
nije isklju¢io zastavicu BREAK, tako
da, nakon pritiska na tipke CTRL C,
ugledate:

++ Run-Time Error: stopped by
interrupt key, Program KNJ11A, line
00349.

Prilikom revaloriziranja, kao svoj
predlog nudi datum 99.99.99. Potvr-
dim ga i program crkne.

Logiéno.

Upravo tu moZete da utipkate ne-
postojecu Sifru i program uopste ne
crkne, samo se ekran rasturi. Ima
toga jo$, ali evo samo jedne cake.
Gledajte:

Installing MS-ISAM (C) Copyright
1985 by Microsoft Corp Version 2.30

MS/IBM-NET File Locking In-
stalled

Ovo se pojavi kad pokrenete pro-
gram. Za nepoznavaoce da kazem
da se radi o pritajenom programu
koji radi datotekama, Microsofto-
vom proizvodu. Samo, pogledajte
godinu. Pa verziju? Zar nije to ona
koja je zamenjena jer je rasturala
Clipperove indekse i zbog koje sam
jednom celu sedmicu precucao
u jednoj firmi i rastavio ra€unar do
poslednjeg cipa? Na kraju sam
ustanovio da program pisan z cobo-
lu zaboravi za sobom iskljuciti
ISAM.

Biblioteka crkne po volji, mnogo
puta. Ne postoji, medutim, opasnost
da rasturi druge programe na disku.
Uopste ih ne mozete ni imati, zbog
velike baze podataka.

Jog nesto: program je napisan
u Microsoftovom cobolu iz 1985.
godine. Ve¢ alat je u godinama
vrednim posétovanja. Ni ja ne dopla-
¢ujem za svaku novu verziju svakog
programa, ali za $est godina su se
oruda za razvoj takvih aplikacija
ipak malo razvila.

Mimo svega do sada, pomenuti
ISAM je inkognito u paketu, jer su
mu autori biblioteke promenili ime.
Navedite mi jedan jedini razlog
zbog kojeg bi to uradio viasnik regi-
strovane kopije programskog je-
zika?

9. Moj osmeh je osmeh
gorcine

OK, dohvatio sam se dvojice siro-
maha, pa ih rasturam uzduz i popre-
ko. | sam sam pisao grozne progra-
me, kao pocetnik. Secam se kako je
jednom, uvede, zazvonio telefon.
Zvao me radunovoda firme kojoj
sam prodao svoj proizvod i rekao da
bi igao kuéi. Pa, zasto ne ide? Nije
znao sme li ostaviti ra¢unar, jer jos$
uvek nije prikupio sve podatke, iako
ga je upalio jo$ pre podne. Mladost,
ludost.

Uvek, znate, kada ¢itam knjigu,

u jednom ¢o$ku mozga pokusavam
si pretstaviti autora. To radim i kod
programa. Nije ovaj program uradio
neiskusan balavac. Uraden je tako
kao da ga je napravio cetrdesetogo-
didnjak koji je deset godina proveo
za velikom masinoma, a sada otisao
na svoje. Davno je ukapirao da se
znanjem i radom u ovim krajevima
zaradi samo za kruh i vodu (sa malo
fla-vor-aida). Napomena: o bibliote-
karstvu, sa sasvim struénog aspek-
ta, nita ne znam, osim Sto sama
veran korisnik. Kao baza podataka,
biblioteka je nekompliciran slucaj,
a tu je uredena katastrofalno. Dokaz
(broj 1): Microsoft uz svoj bejzik
besplatno prilaze izvorni kod pro-
grama za biblioteke. Da su autori iz
Nove Gorice bar preveli verbalne
konstante iz stranog programa, pa
ga prodali kao svoj! To bi, naravno,
bila krada, ali je, u ovom sluéaju,
potpuno opravdavam. Zbog jadnih
korisnika, naime.

Dokaz (broj 2): OUN, kazu, u okvi-
ru svoje pomoci daje svim manje
razvijenim zemljama besplatno iz-
vornu kopiju programa za bibliote-
ke koji je, bez sumnje, uraden po
svetskim standardima i lokalni di-
stributeri ga slobodno prevode na
svoj jezik.

10. Pohvala ludosti

Kao u Skolskoj zadaci, sada sledi
zakljuéak: Program koji je najobic-
niji komad sranja, preporucuje vam
Zavod za $kolstvo. Dakle, on je de
facto, standard. Sta to znaci? U Slo-
veniji je oko 60 opstinskih bibliote-
ka, a vec¢ina od njih ima svoje po-
druznice. Osnovnoskolskih bibliote-
ka je oko dvesto, dodajmo srednjo-
skolske, itd. Na njih zavod za Skol-
stvo nema nikakvog uticaja, ali ono
§to vide kod drugih, kupice i sami.
Recimo, proda se 300 primeraka,
ukupno 351.300 maraka.

Hej, hoj!

Hoj, hej!

Treba znati i to da takav program,
iskusan programer sa visokim orud-
em (FoxPro, Paradox, Clipper, Cla-
rion) napise u jednom danu! U dva,
ako je lenj i ako svaki cas ide na
pivo. Pa jos takve banalne greske ne |
ugraduje.

Zbog toga JAVNO pitam Zavod
za skolstvo:

— Kada i gde je objavljen konkurs
(ili oglas) za izradu takvog pro-
grama?

— Ko je bio u komisiji (prezime,
ime)?

— Ko se potpisao ispod preporuke
i kako ju je obrazloZio?

— Ko su bili drugi konkurenti tom
programu, da ih ocenimo na ovim_
stranama? i‘
— U éemu je taj program bolji od
Microsoftovog i (jo§ posebno) od
programa OUN, osim da je skup
dok se program OUN dobije bes-

platno? i
Zajedno ¢emo, dragi Gitaoci, sa-!
éekati odgovore. lako, znate. .. :

11. P.S.1love you ;

Program je hardverski zagticen, s
da ga ne bi ko ukrao. P. P.S. Citaocir
mi mogu, po modemu, ostaviti po-r
ruku na broj (061) 218-663. T



TAS PROFESSIONAL 3.0

Sposoban 1 hepoznat

GORAN KLEMENCIC

v
Sta je TAS? Vanredno orude za
razvoj poslovnih aplikacija, proiz-
vod americkog preduzeca Business
Tools Inc. (15395 SE 30th PI. Suite
310, Bellevue, Washington 98007,
US.A). Pod tim imenom se kriju
upravlja¢ relacijskih baza podataka,
ugradeni jezik 4. generacije, pro-
gram za izradu ekrana i izvestaja,
generator koda i prevodilac modu-
la, zavisnih od TAS-a; sve zajedno
se oslanja na Novell i moze da radi
umreznim sistemima.

Reklo bi se da je to dosta veliki
spisak i da je korisna stvar. Ali sve
nije bas tako ruzi¢asto. Sistem jos
ni izdaleka nije tako nov (izdat je
1986.—88. godine), ali prilicno je ne-
poznat, bar na starom kontinentu.

- Uzroci njegovog neuspeha su koris-

~ nicima TAS-a zagonetka, jer se radi

- 0 razvojnom okruZenju vanrednih

mogucénosti i fleksibilnosti. Buduéi

da koristimo vec verziju 3.0, oveku

se ipak €ini ¢udno gde je 1.0, 2.0
isve ono izmedu. ..

| U paketu se dobijaju &etiri diskete
za XT i pregledna, dovoljno opseZna
uputstva. Na disketama su svi po-
trebni moduli za rad (Data Dictiona-
ry Manager, Screen Painter, Pro-
gram Generator, Source Code Edi-
tor, Report Writer, Runtime Compi-
ler) i Novellov Btrieve record ma-
nager.

Instalacija je jednostavna, a mini-
malna konfiguracija zahteva 512
Kmemorije, disketnu jedinicu, tvrdi
disk i stampac¢ (opcija). U pocéetku
mozete instalisati ograniceni (LIMI-
TED) ili neograniéeni (UNLIMITED)
sistem. Prvi omogucava neometan
rad, sa jednim ograniéenjem
- U datoteci moze biti najvie 250
2apisa. Osteceni ste, naravno, i za
nekoliko pomocnih programa koji
se koriste samo u drugoj verziji. Ako
instaliSete samo ograniceni sistem,
‘mozete svakog trenutka vratiti pa-
ket proizvodacéu. A kada poénete da
koristite UNLIMITED TAS, konaéno
ste registrovani kao korisnik.

Radno okruzenje

Poznato je da postoje tri osnovna
Smera razvoja programa za rad ba-
28ma podataka. To su: File mana-
gers, DBMSs (Data Base Manag-
ment System) i ADES (Application
Development Enviroments).

Prvi sistem je jednostavan, isto-
vemeno omogucava rad sa jednom
datotekom, drugi ve¢ podrzava rela-
je i vise datoteka, a poslednji ima
ojno okruZenje za izradu kom-
pleksnih aplikacija i sadrzi obadva
predasnja sistema. TAS moZemo
bez poteSkoca koristiti kao svakog
odova tri sistema.

Pred startom TAS.EXE morate in-
stalisati Btrieve. Otvara se uobiéaje-
nimenijski sistem. Ovaj omoguéava
radsa modulima i na prvi pogled jo$
najvise potseca na dBASE ASSIST.

Pored standardnih modula za rad sa
datotekama (indeksiranje, odrzava-
nje, pregled, pisanje, start itd.) sadr-
Zi i niz pomoc¢nih opcija. Medu nji-
ma je opcija za prenos podataka iz
TAS-a u dBASE i obrnuto, ali postu-
pak nije ba$ primer elegancije i jed-
nostavnosti. Inace, sve operacije sa
zapisima i datotekama su standard-
ne i veoma slice na okruZenje dBA-
SE. TAS omogucava interaktivan
rad bez bilo kakvog programiranja,
u stilu dBASE-a, ali to nije njegova
glavna namena. Jak je prvenstveno
pri pisanju komplikovanijih aplika-
cija. Sistem pomo¢i (help) je prilié-
no elegantan, iako ne dostize reci-
mo Borlandov u Turbo Pascalu, C-
Uscs

Choose Prograu

S Tely  Use arvow feus ar cpbior

[ atihase 1
B - Browse database
L - List datahase T
1.~ Initialize datapace: §
R - Reindex datahase
$-- reStoucture database

NUMOEY T M3ke Sele.

zama podataka i pametno je da se
na njega oslonite i kod programira-
nja u drugim jezicima, ne samo
u TAS- u. Odlikuje se pre svega po
relacijskim pristupima do datoteka,
brojnim moguénostima pristupa do
zapisa (do 24 kljugeva), automat-
skom odrZavanju indeksa, upotrebi
veoma velikih datoteka (do 4 Mb),
nema nikakvih ograni¢enja u pogle-
du pristupa ili broja zapisa, ima U/l
predmemoriju (buffer cache), nje-
gov reénik sadrZi sve potrebne na-
redbe za rad u mrezama itd. Njego-
va primena daje TAS-u, u svakom
pogledu, velike moguénosti. Posto
zahteva nesto memorije (optimalno
priblizno 100 K), postoji moguénost
da Bfrieve zahteva da odstranite

s

Glavni ekran.

Pored tastera F1, koji je rezervi-
san za pomo¢, definisani su neki
drugi funkcijski tasteri koji omogu-
¢avaju automatsko skakanje po za-
pisima (prvi, poslednji, predasniji,
sledeci...) i deluju nezavisno od
okruzenja koje upotrebljavamo ili
pisemo. Dakle: radno okruzenje da-
je sve &to vam je potrebno, udobno
je, dopadljivo, funkecionalno, brzo
i dosta razli¢ito od raznih menijskih
sistema a la Borland da vam se ne
€ini suvise jednoliéno.

Btrieve

Ovaj proizvod u svetu programi-
ranja baza podataka i racunarskih
mreZa nije nepoznat. Nudi u vasim
aplikacijama idealno brz sistem za
obradu zapisa (record manager).
Sastoji se od skrivenog modula ko-
jeg aplikacija koristi za osnovne
operacije sa datotekama i interfejsa
za razli¢ite programske jezike. Po-
red TAS-a podrzava i jezike (bejzik,
C, paskal, kobol) poznatih proizvod-
aca (Borland, Microsoft). Zaista,
Btrieve dosta olak$ava posao sa ba-

ostale, halapljivije pritajene pro-
grame.

Ekranski editori

Ekranski editor (Screen editor)
koristi viSe TAS-ovih modula (Cre-
ate program, Create report, Edit
program).

Editor omoguc¢ava uobiéajene
operacije na ekranu, kao $to su:
oblikovanje maske za unosenje, cr-
tanje prozora, menija (pri éemu je
na raspolaganju kompletan skup
ASCIl, ne samo standardni znaci za
prozore), rasporedivanje polja iz za-
pisa itd. Dodate su funkcije za gene-
risanje izvestaja (sortiranje, ispisiva-
nje, stampanje, povezivanje, traze-
nje). Obié¢no nam se najvise svida da
strukturu datoteke mozemo direkt-
no menjati iz editora. Ako ho¢emo
da na ekran postavimo polje koje ne
postoji u re¢niku podataka, pro-
gram nas pita za podatke i dodaje
novo polje ili generiSe nov zapis.
Ako smo izabrali opciju Create pro-
gram ili Create report, program po
izlazu iz editora generiSe potpuni
modul za rad koji je prikladan za
prevodenije.

Editor izvornog koda je posebno
poglavlje. To je nesto §to jos nisam
video. | to u dobrom i losem smislu!

U editoru ne moze niti najveci po-
cetnik da napravi sintaktiéku gre-
sku. Sve naredbe biramo kao opcije
u meniju, zatim nas program vodi
kroz pitanja i na kraju generise na-
redbenu liniju. Editor, dakle, ne
dozvoljava direktno rovarenje po
kodu. Uprkos tome sadrzi sve po-
trebne funkcije (operacije sa bloko-
vima, trazenje itd.). Stvar je za po-
Cetnika i te kako korigna, jer se sva-
kog trenutka ima uvid u reénik na-
redbi. Ponekad pocinje programeru
da preseda neprestano traZenje po
menijima, buduci da su sve naredbe
pristupacne pritiskom na najvise tri
tastera. Treba voditi ra¢una o tome
da se vreme Stedi, zato 5to nije po-
trebno ispisivanje rezervnih redci,
vec samo koriscenje promenljivih
i izraza. Editoru se moze zameriti
jo$ nesto: da se za formiranje na-
redbenih linija ponasa priliéno ra-
sipni¢ki sa duzinom, pa zato na
ekranu samo retko vidimo celu na-
redbenu liniju. Pri memorisanju edi-
tor kodira te linije u sebi svojstven
zapis i uz pomo¢ standardnih ASCII
editora tesko ih je, ako uopste nije
nemoguce, pregledavati.

Naravno da se, kod smestanja
u editor, izvodi kodiranje u suprot-
nom pravcu, $to kod nekih duzih
programa odnosi priliéno vremena
(smesStanje 1000 linija koda
u 386SX/16 MHz traje priblizno 17
sekundi). Na kraju krajeva, i ovde
postoji resenje. Realizatori sistema
su dali mogucnost koju programeri
obi¢no krvavo trebaju — izbor jedan
od dva nacina pisanja programa.
Naime, svaka rezervisana re¢ ima
dva oblika — onaj koji formira editor
u TAS-u, i uobicajeni karakteristicni
oblik u svim »obiénim« jezicima koji
se moZe pisati u svojim editorima.
Prvi oblik koda ima produzetak
EDT, a drugi SCR. Dakle, stvar
ukusa.

Prevodenje i start
programa

Napisani program treba prevesti.
Ugradeni prevodilac formira veoma
specificne module sa atributom
RUN koji se ne mogu goniti iz DOS
okruZenja. Prevodenje je brzo, pro-
vera gresaka je dosta pouzdana. Do
poteskoca moze doci samo kod jed-
ne stvari: prevodilac ne proverava
mogucnost dupliranja oznale (labe-
le) i poziv spoljne masinske rutine.
Zato pri upotrebi ovoga treba biti
krajnje pazljiv — greska se posle
vrlo tesko otkriva.

Prevedeni program se startuje
opcijom RUN TAS PROGRAM. Po
zavrsetku aplikacije, moze se upo-
trebiti Run-Module TAS Program
u kojem se odvijaju aplikacije, tako
da korisnik uopste ne primecuje da
program nije u EXE ili COM. Brzina
je iznenadujuca, ¢ak i kod velikih
kolicina podataka. Run” Module |
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Mich Control Fquals F:gz

Line: 64 Space Rem:

%HI.LNGTH equals:

NUN.KSG eguals
if: LNE
LNE,LNGTH equals:
LNE.LNGTH equals:
LLC equals: (40 -
HT equals:
WD equals:
SaVe screen:
window:
NUN.MSG equals:
Erlnt MeSSAge

(LNE.LN

(UM, NSG ]
NGTH ¢ (26) TH{ @@ Th
(26)
(LNE.LN
(LNE,LN
(NUM.NSG + 3)
(LHELNGIH + 1

1
lower left col: LL
: "EHUH.HSG

{urfnext: counter field: N set file
ﬁrint MeS5age HESSHGE[HC

$ave record
Delete record
record
tlose Tas file

find rec var file

oFen nnn-taq file
Read non-tas rec
Hrite nan-tas rec

Active
filE nane semh
Unlock all

M - Up Lne A7 - Dn Log ¢ -

Editor.

sprec¢ava i potpuni »krah« aplikaci-
je, jer u sluc¢aju gresSke skace u po-
mocno okruzenje, gde reindeksira
bazu i sl. Na svaki nacin, u ovome
prevazilazi Clipperove duge kodo-
ve, da o dBASE-u uopste ne govo-
rimo.

Njegova slaba tacka je Cistac gre-
Saka (debugger) — ako nesto $to ne
postoji moze da bude slaba tacka.
Jedina naredba koja potse¢a na
ostatke neophodno potrebnog tra-
gaca greSaka je naredba TRACE ko-
ja se moze ukljuciti u program. Istini
na volju, ta naredba je veoma jaka
i uprkos svojem ne bas elegantnom
obliku. u velikoj meri zadovoljava
nase potrebe.

Sve podatke koji mu trebaju za

irncess Xactions

ima niz jakih naredbi za rad sa ekra-"
nom, datotekama (takode sa onim
koje ni izdaleka nisu u njegovom

formatu: ASCIl tip, Mail Merge
tip...), nizovima, menijima, memo-
rijama itd. Sto se tice strukture po-
dataka, ima sve Sto zelimo, naravno,
ako nam ne trebaju visedimenzi-
onalne tabele ili kompleksori. Inace,
tu su tabele, nizovi, celi brojevi (do
20 cifara), decimalni brojevi, skrace-
ni datum, puni datum, vremenska
promenljiva i posebna prekrivna
(overlay) promenljiva, gde se moze
kombinovati vise definisanih pro-
menljivih, razli¢itih tipova. Imamo
takode mogucnost rada sa direkt-
nom memorijom (4 x 24 K) gde ¢ak
postoje neke vrste kompleksora,
a tamo se mogu izvoditi brza sorti-
ranja u memoriji i slicne stvari. Kada

open variahle file

close variahle file
set special File num

tlose Non-tas file

ast file error num

HT width: WD

step: 1
FEN

Lne Del -
[ 113 aug |

sani modul u nekom drugom pro-
gramskom jeziku, prevede najma-
njim memorijskim modelom (TINY
-~ Turbo C, SMALL — Quick C, ili
asembler) u OBJ datoteku, koju za-
tim, bilo DOS programom EXE2BIN
ili linkerom za kreiranje biblioteka
(recimo za C), pretvorimo u binarni
zapis. Ovaj zapis, iz programa
u TAS-u, proc¢itamo posebnom na-
redbom u neku vlastitu tabelu. Ruti-
nu pozivamo jednostavnom nared-
bom »GOSUB tabela«. Parametri
i promenljive se prenose preko za-
jednicke medumemorije.

Tacno je da jezik nije ba$ neko
vrhunsko dostignuce u strukturira-

Del Lne
RsciEx it

nom programiranju, ali se njime
mozZe raditi. Ako ste bar malo prila-
godljivi, §to programeri veéinom ni-
su (nismo), ne bas elegantni jezik ne
bi smeo biti glavna prepreka za ko-
ris¢enje zaista dobrog sistema.

Konacni utisci

TAS Professional 3.0 je opcija na
koju ne smete zaboraviti kad se od-
luCujete za programiranje aplikacija
za rad sa bazama podataka. Ne tre-
ba da se bojite da zbog ne bas veli-
ke rasirenosti sistema, ne koristite
nove stvari i zato zaostanete. Jer
TAS ima SVE (moida je to prejaka
rec, ali ipak) $to vam treba za razvoj
takve opreme. Sta je bolje, Clipper
i sliéni ili TAS? Na to pitanje se ne
moze odgovoriti. Liéno bih izabrao
TAS Kkoji sigurno ima bolje povezi-
vanje, kontrolu i brzinu u radu sa
bazama. Takode je »profesionalni-
ji«. NaZalost, tuku ga dosta spartan-
ski programski jezik i anonimnost.

Koliko je piscu c¢lanka poznato,
TAS u Jugoslaviji koriste samo dve
organizacije (ako je broj zbog slabe
informacije premali, onda se pogo-
denim izvinjavam): SORAIS iz Ljub-
ljane koji se bavi ra¢unarskim inze-
njeringom i proizvodnjom softvera,
i jedna organizacija iz Novog Sada
(nazalost, ne znam joj ime). Kod SO-
RAIS-a su TAS-om razvili paket za
poslovno pracenje poslovanja koji
je stvarno lep prikaz TAS- ove sna-
ge. Nije zanemariva ni ¢injenica da
verovatno 99 % citalaca uopste nije
ni ¢ulo za TAS, dok verovatno toliko
njih poznaje Clipper ili dBASE.

Jos i to — mozda ste jedan od sto
hiljada koji programiraju u Clippe-
ru, a mozda ste jedan od mnogo
manje ljudi koji pisu isto tako kvali-
tetan softver u TAS-u. Teze ili lakse?
To je je stvar pojedinca i ukusa. Nije
bas sve Clipper ili dBASE; postoje
jos Clarion, Force, FoxPro, UI2 Ver-
sion Two itd. Zasto ne koristiti jedan
takav program!?

e N

Kreiranje baze.

vreme rada, TAS nalazi produzet- govorimo o strukturi podataka Wm|
kom M u svojim sistemskim datote- u TAS-u, moramo spomenuti i dva — ‘
kama. U tim datotekama se nalaze = veoma neprijatna ograni¢enja. Prvo

i podaci za indekse, jer TAS nema je da TAS ne poznaje pojam lokalne File Nawe: 2NN Enter 3 New Field

sopstvenu indeksnu datoteku.

promenljive, a drugi, tezi slucaj je
da je broj svih deklarisanih promen-
ljivih ograni¢en na 256 (tabele se,
naravno, ubrajaju kao jedna pro-
menljiva i moqu imati duzinu 256).

Field Name:

Field Type:

~Field §ize:

i Muwber of Decinal Characters:
i Key Htatus (y/M/D/R/N):
lpper Case Only (Y/N):

Jezik: na ivici katastrofe

TAS smo do sada uglavnom hvali-
li. Sada ¢emo govoriti o njegovoj
najvecoj slaboj tacki i mozda jedi-

Bas zbog toga je vazna procedura
REDEFINE FIELD kojom se mogu,

nom obrazlozenju za njegov relativ-
ni neuspeh. To je ugradeni pro-
gramski jezik kod kojeg se progra-
meru naviknutom na C, Pascal, ¢ak
Clipper, kosa dize na glavi. Jezik je
sve pre nego strukturirano orijenti-
san. Ne poznaje nikakve procedure
ili funkcije, osim, razume se, ugrad-
enih. Ta¢no je da ima recenice GO-
TO i GOSUB, ali ve¢ sada se u Skola-
ma uci da se tih struktura treba klo-
niti...

No, nije bas tako strasno. Jezik
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za vreme rada programa, menjati
tipovi i veli€ine promenljivih, a tako-
de i zapisi iz recnika podataka.

Isto tako, ni jezik ne poznaje
spoljne promenljive i na prvi pogled
je nemoguce u njega ubacivati mo-
dule iz drugih jezika. Ipak, i za to
postoji malo neobiéno ali originalno
resenje. Jedna od moguénosti je di-
rektan poziv EXE ili COM datoteke
preko parametara naredbene linije
(RUN NON TAS PROGRAM). Drugi,
jo$ originalniji nacin je: da se napi-

I IP 3
| N-whe n? elewents in array:
|

fire all epiriec to he upy

B CA5e l'.'ﬂ]ﬁ NG
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CH

compuater
systeme

MCH Computer-Systeme

Handelsgesellschaft m.b.F.

8472 Stras/Stmk, Hofgreith 2 pmocK
Tel.: 9943 34 5344 50 COMPUTER
Fax.: 9943 34 5343 65

AUTRONIC Computer Systeme
A 9020 Klagenfurt, Radetzkystr. 18

Tel.: 9943 463 5148 71,

Fax.: 9943 463 51 48 73

Osnovne konfiguracije :

AT 286-16 I MB RAM. VGA , 40 MB tvrdi disk, DOS 4.01 47.821,- DIN
AT 286 -16 1 MB RAM, VGA , 110 MB tvrdi disk, DOS 4.01 63,279,- DIN
AT 386 -25 2 MB RAM, VGA . 40 MB tvrdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 81.282,- DIN
AT 386-25 2 MB RAM, VGA, 110 MB tvrdi disk. DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 96,740,- DIN
AT 386 -25C 4 MB RAM, VGA, 110 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 114,153,- DIN
AT 386 -33C 4 MB RAM, VGA, 110 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 127,159,- DIN
AT 486 - 25C 4 MB RAM. VGA, 110 MB tvrdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 163,259,- DIN
MONITOR VGA MONO MONITOR 640 x480 5.941.- DIN
MONITOR VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 22,843,- DIN
Distributeri :

MCH Computer d.o.o. AUTRONIC d.o.0.

62000 Maribor, Toms3i¢eva 19, Tel.: & Fax.: (062) 28 250 61000 Ljubljana, Kardeljeva plos¢ad 17

MCH Solution d.o.o. Tel.: (061) 345 161

11000 Novi Beograd, Omladinskih brigada 104 Tel. & Fax.: (061) 302 581
Tel. (011) 154-904, faks: (011) 161-445 AUTRONIC d.o.o.
MCH Tehnologies d.o.0. 41000 Zagreb, Kollerova 3
41000 Zagreb, Proleterskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892, Tel.: & Fax.: (041) 232 259
Fax.: (041) 538 946
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Nasa filozofija je jednostavna;
PROVJERENA KVALITETA!

registar blagajne

* X X K X K K X

poslovanje

* K X

Emos M,ﬂ/y

Podjetje za proizvodnjo in
Glavni trg 17h

62000 MARIBOR

Tel.: (062)23-771, 20-061

Fax.: (062) 28-290

trienje racunalniske opreme p.o.

IZ NASE PONUDE:

osobna racunala BIMAR

sirok asortiman opcija

stampaci EPSON

oprema za NOVELL i UNIX okolinu
POS intelignetne blagajne

papir, tiskanice, diskete
programi za knjigovodstveno-racunovodstveno

licen¢na programska oprema
obrazovanje za rad na ra¢unalima
servis i odriavanje. ..

Pozovite nase prodajno-servisne
centre:

BANJA LUKA, tel.: (078) 30-466
BEOGRAD, tel.: (011) 609-547
NOVI SAD, tel.: (021) 22-433
OSIEK, tel.: (054) 41-299
PULA, tel.: (052) 23-855
RIJEKA, tel.: (051) 445-017
SARAJEVO, tel.: (071) 655-888
SKOPJE, tel.: (091) 265-811
SPLIT, tel.: (058) 515-684
SUBOTICA, tel.: (024) 21-053
TITOGRAD, tel.: (081) 33-804
ZAGREB, tel.: (041) 336-311
323-590

MRAK

Handolsg. m. b. H.

Sonnwendgasse 32

9020 Celovec - Klagenfurt

po Rosentalerstr. mimo KGM proti
tredn Ilkl desno.

3)463/351
Fax: {9941 463/ 35 114

| Radno vreme:
fl utorak, sreca, Zetvriak, petak od 10. do 13.

In od 15. do 18. ure
subota od 8. do 13. ure
nedelja | ponedeljak zatvoreno

Il od 20.08 do 31.08.1801 u Setvrtkih zatvoreno

DISKETE
.............. ,50 DEM
5’ 25- 20 HD 12MB... .. 0,868 DEM
....... '81 DEM
35"2.DDHDT44MB ..1,50 DEM
5.25' 2D NASHUA . ..... 1,00 DEM
5 25- 2D HD NASHUA 1,80 DEM
2D NASHUA ....... 1,80 DEM
3 s- 2D HD NASHUA 3,20 DEM

kod kupovine vecéih kolicina popust
STAMPAC!: matri¥ni | laserski
NEC - STAR - CITIZEN
CTVRDE DISKOVE:
SEAGATE - NEC- CONNER -

"NEC - CONCORD - TARGA

E MISEVI I SCANERI:

GENIUS - UNITRON -
LOGITECH
Za najnoviji cenovnlk javite
svoju adresu po telefonu
061/264-110 il na adresu:

MRAK d.0.0. Vidka 4,
61111 Ljubljana

P

Ekskiuzivni zasiopnik firme

CONCORD

Co:g:l'tve:l'. gﬁftems

MRAK
Handelsg.m.b.H

KOD VECE KUPOVINE
MOGUCNOST
DIREKTNE ISPORUKE
SLEDECIH ARTIKALA:

OSNOVNE PLOCE
KONTROLERI
GRAFICKE KARTICE
MODEMI
KUCISTA
MONITORI

k. TASTATURE

J

ZA UGRADNJU I SESTAVU
KOMPJUTERSKIH DJELOVA
KOD NASTH ZASTUPNIKA VAM
PRIZNAMO 30% POPUSTA
Ljiane:
ARNE; tel.: (061) 559-387
RAM-G ; Pod gozdom 10
tel: (061) 327-770

Nove Gorlca
ABAKUS d.o.0.,, Gréna 64
tel (065)21-549

Zagreb:
SOFT COMERCE, Prijepoljska 41
tel.:(041) 269-283
PC - SOFT, Dobri dol 52/VII
tel: (041) 227-249
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nudi vam PROGRAMSKU OPREMU
s sk 3 K 5k %k %k %k
IR 1o najnizim cenama!!
% 3k 3K 5K K >k %k %k

Samo kao primer:

>k WEIXLER, d.0.0. > 61000 LJUBLJANA > Runkovaul. 16 %

od firme WORDPERFECT CORP.

1. WordPerfect 5,1 12.716,00 din
od firme BORLAND INTERNATIONAL INC.

1. Quatro Pro 2,0 12.490,00 din
2. Paradox 3,5 20.990,00 din
od firme MICROSOFT CORP.

1. Windows 3.0 + Yu znaki 4.490,00din
od firme NORTON CORP.

1. NC3000 Commander 3.0 4.190,00 din
od firme FOX SOFTWARE INT.

1. FoxBase+ Singleuser 2.1 12.900,00 din
od aut. grupe PROTEUS

1. Retrovir 3.250,00 din

Za 8kole izuzetna ponuda!

PRI KUPOVINI U VREDNOSTI IZNAD 50.000 YUD DAJEMO

POSEBNE POPUSTE!

* WEIXLER, d.o.0. > tel. (061) 556-221 > faks (061) 746-518 *
ovlaséeni zastupnik




“PERIHARD”
Poduzeée zadovoljnih korisnika!
Garesnicka 36, p.p. 5030, Zagreb
tel:041-263-696, fax:041-263-714

NOVOST . || soni s o
za eftkasniju

: i ‘ ~ * HP Laserjet IIP
1 ractonal Ill]ll . HP Lasorfot TP
* HP LaserJet IIID

up0tre13u I E %%2%1;;%%8&51 i kalkulatori
personalnih racunara

Osim toga, nudimo Vam i sav potreban pribor
HP RAM prosirenja HP toner kazete
Kablovi (Cent., RS232)  HP PostScript kazeta

Posebno napominjemo

Sa inteligentnim mterfejsom (»printer
shanng SOll.lt]OI]S«) pOVEthC vise pEl’SDIlalIllh racunara sa PUN]EN]E PRAZNIH TONER CARTRIDGEA

zajedniCkim perifernim jedinicama i jeftino sebi obezbedite
mnoge funkcije lokalnih mreZa
Nastavite sa radom na PC (LOTUS, WORDSTAR itd) takode VELIKI IZBOR YU-FONTOVA

za vreme dugotrajnog ispisivanja ili crtanja. ZA LASERSKE PISACE
FONT-CARTRIDGE 5(pr1ntersk1 fontovi)

BUFF ALO® SOFT-FONTOVI - (ekranski i printerski fontovi)

The world’s largest manufacturer of buffered MYH WYAYIO U RUPWIYHE (OHTORBE!

electronic data switches

[2] I% |l:| - %j ﬁ ZASTITNI FILTERI ZA MONITORE
. ! Od mikrovlakana

‘i » odvode static¢ki elektricitet i

Crno punjenje ili u boji (smedi, plavi... toner)

‘I:/REOgECTOR niskofrekventna zradenja
Povezne. katodne cijevi
— viSe PC sa jednim ili vie $tampaca (krasnopisni, laserski itd) FLEX
i crtaca Stakleni filtert » eliminira refleksiju od ekrana
- vise PC na centralni racunar preko jedne telefonske linije - . ;
(m()dem) OP’[‘IK GLAS » SIndnjuje umor 1 naprezanje
~ razlicite tipove racunara (PC, MAC, MINI pod UNIX-om {J?JR;;%I\CI)%VN e
S it_d) sd _Zaj.edniékim §tampaéima. STAR LIGHT » sve veli¢ine za sve monitore
— viSe inteligentnih interfejsa medusobno i tako bez
ogranitenja povecajte broj paralelnih (centronics), odn. s
serijskih (RS232C) ulaza i izlaza. Kihdasite Kol
Medu 10 razlicitih t.ip'ova inteligentnihl interfejsa odaberite najblizeg redistributera! e/
onoga koji najviSe odgovara vasim potrebama. FENIX - Novo Mesto
Zahtevajte ponudu i demonstraciju! tel: 068-26-126 - DFERI
p
fax: 068-25-145 HA@@ ”
RRC OPUS - Kranij = = :
BEERRT S tel: 064-36-785, 324-039 ~ OVLASTENI PRODAVAC
fax: 064-325-879 ﬁ HEWLETT
RACUNARSKE USLUGE ot ( ]
Ljubljana, Jadranska 21 ‘ STEHg&:;‘;;gggm AU'I/‘,ORI;?:\:DI;( C::?jimm
TEL.: 218-414, FAKS: 224-500 |
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--mxsmmzlsw POJAVE JEFTINKI RACUNAR),
| @ profesmnal

PC AT 386/ 25/ 2-85

Main board 386/25, RAM 2Mb, MGP sel,
14* Mono monitor, HO/FD Controller, Hard

PC AT 286/12/1-45
Main board 28&/12, EMS, RAM 1Mb, MGP
YU sst, 14" Mono monitor, HO/FD Controlier, H
Hard disk 45Mb, 28ms, Floppy 1.2Mb, Baby disk 80Mb, 18ms, Floppy 1,2Mb, Mini Tower
C&eOZGJWPS 102KeyboardYU Case + 200W PS, 101 Keyboard YU

29.900 din 59.981 din
PC AT 286/16/2-40M GRAFICKA STANICA

Main board 286/16, EMS, RAM 2Mb, Card VGA (1024x768),14" VGA MONO Monitor, 1024!?55 HDFD
Controller, Zs.ﬁp port, Hard disk 42Mb 17ms, Floppy 1.2Mb, Siim Line Case + 200W PS,

ﬁ\'u Genius Mouse GM6

A ZA ONE KOJI NISU TOLIKO BOGATI...

PC AT 386/33/4-125S GRAFICKA STANICA

Main board 386/33, 128K Cache, RAM 4Mb, Card VGA (10241168) 14" VGA COLOR Monitor, 1024x768,

HD/FD Controller, 2s/1p port, Hard disk 125Mb, 19ms, Floppy 1.2Mb, Mini Tower Case + 200W PS,
101 Keyboard, USAYU, Cherry, Genius Mouse GM6 Plus
91.683 din

PC AT 486/33/8-338C FILE SERVER

- ISA, 486/33, 128K Cache, Coproc, RAM 8Mb, MGP, 14' Mono Monitor, ESDI HD/FD Controlier
Adaalsc 2322 D, Hard disk CDC 338Mb, 14.5ms, Floppy 1.2Mb, Tower Case + 220W PS, 101 Keyboard,

Streamer
_ LAPTOP, NOTEBOOK
98.532 din PLOTERI; SUMMAGRAPHICS, RDIAND CALCOMP
STAMPACL: Matriei, Bubble' Jet, huuu
ISPORUEA DO 14 DNI EPSON, CANON, FUJITSU,

GARAN MES NOVELL mrefe 386 V 3.11, 20-280 korisnika
GIIA. 28 ECI INSTALACLIA Ethernet, Arcnet, Multiuser

TELEFON/FAX: (061) 5

@ profesional RS SHLE we o

Ljubljana d.o.o. . 5

HOUSING ComputerS

* kompijuteri 286, 386, 486

* notebook i laptop kompjuteri
* printeri Epson i Fujitsu

* laseri Hewlett Packard i Epson
* InkdJet printeri

* ploteri i rezac¢i Roland

* scanneri

* mrezeNovell i RPTI

* hard diskovi Quantum, Fujitsu, ..
* graficke kartice i monitori

* Svi ostali dodaci za PC !

* izrada programske opreme

[ Zastupamo Microline Zagreb |

tel/fax: (061) 621 - 145

HOUSING d.o.o0., Sp. Pirni¢e 17/b, 61215 Medvode

Acer ¢+

Your global partner in computing

Selected Editors’ T e

Choice by PC ByES

Magazine, the (i

Acer 1100/33 is | i

an unbeatable Mm

value. EDITORS
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trzenje raéunalnikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

Imamo preko ¢etrdeset medunarodnih i domacih referenci sa podrucja automatske
identifikacije. Nudimo redenja po sistemu KLJUC U RUKE.

U svojim reéenjima nudimo opremu slede¢ih proizvodaca:

DATALOGIC, Italija (oprema za ¢itanje linijskog koda)

- industrijski laserski €itaci

- prenosni racunari PC32

- dekoderi linijskog koda

OPTICON, Japan (oprema za ¢itanje linijskog koda)

- svetlosna pera

- CCD ¢itaci

— ruéni laserski Citaci sa VLD diodama

DH-PRINT, SAD, (termalni tampaci)

~ DH-P 524 low cost termalni Stampac

- THARO, SAD (Stampaci linijskog koda)

- termal transfer Stampaéi grafike i linijskog koda

— continius laserski Stampaci grafike i linijskog koda

- EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda i grafike

CAERE, SAD (oprema za Citanje OCR znakova)

- OCR prorezni €itaci

- magnetni ¢ita¢i ISO trag 1 i trag 2

- OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta

DFI, Tajwan (periferni uredaji)

- 400 dpi handy skaneri

- miSevi

SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski Citai)

- model 750 SL

- model FREEDOM

LOGIKA COMP, Italija (embosirni i kodirani uredaji)
SPECUJALNE ETIKETE SA LINIJSKIM KODOM
proizvodaca COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:
- krvne banke

- biblioteke

- oznacavanje osnovnih sredstava

- identifikaciju brojila vode, gasa i struje

- elektronsku industriju

- tekstilnu industriju .

Garancija za svu navedenu opremu po principu zamene sa ekvivalentnom opremom za
vreme kvara. TraZimo posrednike. Mogucnost prodaje na OEM principu. Koli¢inski
i posrednicki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovenackom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din

Firma IDenticus Slovenija d.o.o. je ¢lan Medunarodnog udruZenja proizvodaca opreme

za automatsku identifikaciju AIM EUROPE.
IDenticus Slovenija d.o.0.
CELOVSKA 108, 61107 LJIUBLJANA
JUGOSLAVIJA
tel.: +38 61 554-206, 557-656
fax.: +38 6151-407

E ELEKTROTEHNA - ELzas

Savska 28/3, (Cibona centar)
41000 Zagreb,

tel: 336-070, 336-071, 336-077
fax: 336-072

Poljanska cesta 25,
61000 Ljubljana
tel: 061/318-681
fax: 061/328-744

= p CalComp

PEN PLOTERI A3-A0,A0 s rolom
ELEKTEROSTATSKI PLOTERI crno bijeli i u boji,
400x400 dpi, 1024 boje

DIRECT IMAGE PLOTERI Al-A0, rad u dvije boje,
rezolucija 406x406 dpi, rola 61 m

HARD COPY (direktno preslikavanje slike u boji sa ekrana)
A4-A3 formata

DIGITALIZATORI svih formata (visoka preciznost)
GRAFICKE KARTICE visoke rezolucije 1280x1024
s grafickim procesorom

COLOR MONITORI visoke rezolucije 20"
SCANNERI do A0 formata sa software-om

PC - racunala

CADVANCE-CAD software

Potpuna podrska u arhitekturi i gradevinarstvu
obuka za korisnike kompjutera i projektante

Posjetite nas u nasem demo centru

USTEDITE
ZNATNE
TROSKOVE
| VREME!

APARAT
INKMASTER

3. Namenjena je za 80% Stampaca,
pisa¢im masinama i blagajnama
(Epson, Fujitsu, Star..., NEC,...
Oki,... ADS,...)

1. Obnavlja vam traku za Stampac

(pisa¢u masinu) za samo
1 o,oo DIN 4. Omogocava nesmetan rad
5. Posle obnavljanja traka je vliaz-
2. Traka moze da se obnovi naine kida se
50-100 puta 6. Jednostavna upotreba

POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE

tel.: 061/216-766,
061/215-476
061/225-816

Fax: + 3861-225-816

‘ ” €

’://;v/-
LJUBLJANA/YU
VRTNA 22

DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.—-16. SATI

VENTURA PUBLISHER

Hyphenation module - rastavlja¢ rije¢i
na slogove najzad i za nas jezik

° Modul je integralni dio programskog paketa Ventura
Publisher :
© Jzraden je u suradnji sa programskom kuc¢om Ventura
Software Inc. ‘
° Pravila za rastavljanje rijeci redlizirana su u suradnji sa
stru¢njacima iz podrudja lingvistike
° Algoritam podrZava sva pravila i mnoge izuzetke kod
rastavljanja rijeci za na$ jezik
Odabiranje opcija za prelamanje rijedi obavlja se iz menija u programu
Ventura Publisher. lako je modul za prelamanje rijedi integralni dio prog-
ramskog paketa, za korisnike koji ve¢ posjeduju paket Venture Publisher
omogucena je instalacija modula. Modul radi kako u jedno korisni¢koj
verziji Venture Publisher-a tako i u mreZnoj verziji.
Uz Hyphenation modul isporuduje se i keyboard driver za programski pa-
ket Windows 3.0 sa standardnim YU rasporedom tipaka i CSD tablica za
generiranje YU fontova. Ovim programskim paketom dobivate zaokruZen
sistem za stolno izdava$tvo na nadem jeziku.
Osim toga moZemo Vam ponuditi preko 140 razliditih fontova za progra-
me Windows 3.0, Ventura Publisher 2.0 i 3.0, Corel Draw i druge.

Proizvodi: Ovlateni zatupnik i distributer:

D;LD C.I. S. d.o.o. |

Mikuli¢eva 26, Zagreb
tel: 041/ 41 00 11, fax: 041/ 53 38 30

Traiimo prodavacde
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RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

Racunarski inZeniring KOPA je preduzece sa preko 10 godina tradicije na podro¢ju racunarstva i informatike. Nasi poceci potiéu jos iz 1978.

godine (terminali KOPA 1000) kad je KOPA bila jos organizacioni deo Fabrike mernih instrumenata (Tovarne meril) iz Slovenj Gradeca. Danas

smo samostalno preduzece sa 50 redovno zaposlenih koji se u savremeno opremljenim proizvodno-poslovnim prostorijama, u saradnji sa
mnogim inostranim i domac¢im firmama, trude da svojim korisnicima ponude Sto kvalitetnije usluge.

Osnovna orijentacija preduzeca je kompletan inZenjering racunarski podrzanih informacionih sistema i upotreba najnovijih dostignuca

raéunarske tehnologije na podrucju aparaturne opreme, sistemske programske opreme i razvoja aplikativne programske opreme. MoZzemo

da vam ponudimo reSenja na klju¢ koje obuhvataju sve faze uvodenja racunarski podrzanih informacionih sistema, od idejnog projekta do
konacne realizacije. Naravno, mozete da birate takode samo one nase usluge koje su vam potrebne.

Nas pl’OiZVOdﬂi program obuhvata: 2.2 Proizvodni informacioni sistem
ey e -+ sastavnice ,
: ; M - * radni postupci
. e -j_; o : » kalkulacije =
1. Aparaturna oprema: ! . s planiranje
— porodica DEC VAX 4000, MIcroVAX 3xxx kompatib{!mh racunara .+ narugivanje
(KOPA 7500, KOPA 6500, KOPA 5500, KOPA 4500) : » lansiranje
- porodica PC kompatibilnih ratunara (KOPA 286, KOPA 386 KOPA ie pfaéeme o

486 — operacioni sistem UNIX, MS-DOS)

. 23 MalcprodalnHveleprodajni inlormaclonl sistem
2. Aplikativha programska oprema: e _

i voden;e zaliha -
— izradena na osnovu relacijske baze ORACLE ' . * kalkulacije e
— deluje na sistemima IBM, DIGITAL, HP, BULL HN UNISYS NCR s porezna promet :
PRIME.. * koli¢inska i fmansuska proda;a
. faktunsanje ‘ . :
2.1 Poslovni informacioni sistem: * povezivanje sa pOSIovntm informacmnlm snstemuma
+ glavna knjiga ! : ; L S
+ saldakonti kupaca g Prateée delalnosti : ' T
e saldak_ontl dobavljaca ! e servlsxranje aparaturne i programske opreme !
_* materijalno poslovanje - ~ — Skolovanje u sopstvenom Skolskom centru m on-site teéajew =
- * knjigovodstvo gotovih proizvoda i - - (VMS, ORACLE, UNIX, RSX, aplikacije ORACLE) o
_+ fakturisanje : ; S e pro;ektovanje mfﬁrmaciomh SIstema pomocu OFlACLE CASE me— -‘
« liéni dohoci = L - tgda -- '

-+ sitni inventar - G i . = mdustruskf upravl]at‘;kl ureﬁajr po narudibml

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA p.o

: KIDRICEVA 14, 62380 SLOVENJ GRADEC Cafgfj'gfa";"%'l“‘;";; o
elefon: h.c. (0602)542 -626, 3;&:)53431:%%“0: (0602) 43-482, Telefon: 061/210- 3191
Telefax: (0602) 43755 ol - I Telefaks: 061/210-916
KUPON
Imeiprezime .............
B, crmipmmmassmiasmimmimiam i m S o
BT c.ocviicissiivimasisrss isvsniosimsvms e e R e e T e s

Zelim informacije o:

HW SW Apliakcije Sve

R he
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St. Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Austrija

{ 3
Telefon: 9943 463 50578
Telefax: 9943 463 50522
Informacije u Ljubljani:
‘ (061) 323 755 i (061) 329 067

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

e

Bogat izbor racunarske opreme i PC komponenata vrhunskog kvaliteta po izuzetno povoljnim, cenama.

Ponuda meseca:

Stampaé EPSON LX-400 (
(Ad, 9 igala): DEM 385.- neto
Stampaé¢ EPSON LQ-550
(A4, 24 igle): DEM 732.- neto
| Kompletan racunar AT 286 a1
’ u komponentama: DEM 1.298.- neto e Izabrala. .Pa rm.e ra
Konfiguracija: & JUgOSIQVII', to e

Kuciste slim/200 W, CPU-plosa 286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/
80 ns, graficka kartica Hercules kompat., sa intefejsom za §tam-
pa¢, kontroler AT/bus, gipki disk TEAC 1.2 Mb, tvrdi disk

Seagate 45 Mb/28 ms, tastatura US 101 sa tipkama Cherry,

monitor 14", Ako nije drukéije navedeno, proizvodaé kompone- g :
ta je AUVA. TITOVA 25C/l
n?‘a i YU-61000 LIUBLJANA
Stampaéi EPSON DEM YUGOSLAVIA
i 4 250 5 | e T
- 4 1gle - za zunanjetrgovinsko dejavnost d.o.0. KTO.: 5010 &
L0-550 (Ad. 24 iglc) 732.- Spliadee
FX-1050 (A3, 9 igala) 947.-
LQ 1050+ (A3, 24 igle) 1.445.- '
Ploteri ROLAND Nudimo vam kompletnu liniju PC-racunarskih sistema
DXY 1100, A3 1.679.- hrhunske profesionalne kvalitete po izuzetnim cenama:
DPX 2500, A2 8.378.- k
GRX 300AR, Al 8.819.-
GRX 400, A0 10.920.-
s /AT 286/12 MHz
Prenosni ra¢unar Chicony NB5600 JAT 286/16 MHz \\\\\\
3865X-20 MHz/20 Mb DEM 3.950.- JAT 386 SX/16 MHz
Karakteristike: tezina 2,8 kg, takt 20 MHz, VGA grafika, ser./ AT 386/20 MHz
par. interfejs, priklju¢ak za spoljasnji monitor i tastaturu, tvrdi { AT 386/25 MHz/32K
disk 20 Mb Conner. 4 z
JAT 386/33 MHz/64K
Racunarske komponente DEM
Kuéiste slim/200 W AUVA ] 170.-
Ku¢idte mini-tower/200 W AUVA 210.-
Kuéiste tower/230 W AUVA 280.-
‘Sisteme moZete videti i kod nasih parinera:
CPU-ploca AT 286/12 AUVA Acer 1207 153.-
ggg:ggggg ?5;252%26 AAUUVVAA Acer 1207 ;gg Zagreb:  [TP Naprijed, Informatika i birotehnika, Rade Konéara 26,
CPU—ploéa 386DX/20 MHZ0 K AUVA 1.017:. ; tel.: {04” 323-773, faks: l041] 323-781
CPU-plo¢a 386DX/25 MHZ/32 K AUVA 1.398.- Cakovec: RK Medimurka, Trg republike 6,
CPU-plo¢a 386DX/33 MHz/64 K AUVA 1.829.- tel. (042) 811-111, int. 214, faks: (042} 812-134
g&h}/\l{lgsz(sségggSé!?& 4 % 41256/80) 100.- Rijgka:  IMPULS Informaticki iniinierin?,
X ns 35.- . = : 5
SIMM 9% 1 M/70 08 o | tel.: (051) 61 1‘749, faks: {951 611-749
" SIP 9256 k/80ns 15 Split: Avtotehna Split, Rade Konéara 76,
gléAM 41256/80 ns Intel 3.- tel.: (058) 510-633, faks: (058] 526-733
AM 411000/70 ns Int * ’
DRAM 44256/80 Inel i1 Warloweey teiech TSl b vacita 3, e
Hercules/print kartica AUVA 29.- tel. (047) 29-042, faks: (047) 23-
VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 AHEAD ‘Skoplie:,  OMNIA, Dame Gruev 3-VII,
(prodiriva na 1 Mb) 155.- tel.: (091) 238-820, faks: (091) 238-820
Serijski interfejs 1 X R§232, 1x opcija 20.-
Ser./par. interfejs AUVA 26.-
Ser./par./game interfejs AUVA 34.-
Kontroler AT/bus AUVA 35.-
B e e PRIDRUZITE SE | VI BROJCI
< Gipki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 122.- C
Gipki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 119.- xg;l?D ] 0‘000 ZA DOVO I'J Nll H
Tvrdi disk Seagate ST157A 45Mb/28 ms 410.- L N I KA U J UGOS LAV I'I I %
Tastatura US 101 click, AUVA/Cherry 65.-
Tastatura YU 102 click e R
Monitor 14" &rno/bel, AUVA 179.-
Monitor 14" VGA monohromatski, AUVA 219.-
LMw,\itaor- 147 ¥GAkelor,. U024 X 768 AIUVA H42,-

Moj mikro 39
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IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trzenje radunalnikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

Spectra-Physics.
© Flgfacil Systeynss

POS scanner ima sledece karakteristike:

RS232 interfejs, OCIA interfejs i 6 bit paralelni interfejs (prikljucuje se na blagajne:
IBM, NCR, OMRON, Nixdorf, Hugin-Sweda, ICL, Wang, UNISYS, Uniwell, TEC,
NORAND, Mitsubisibi, Fujitsu, IPC)

citanje kodova EAN 8, EAN 13, UPC, C 39, 2/5 int, 128

10 znakova (brzina skaniranja je 1.000 sc/sek)

Mikro knjiga

IBM PC RAGUNARI

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC
Sadrzi i DOS 4.0
S. Milinkovi¢, 416 str., 17x23 cm,

cena: 550,00 din.

Priruénik dBASE lll PLUS opticki i akusticki signal uspesno pro¢itanog koda

D. Tanaskoski, 380 str., 17x23 cm, cena: 550,00 din. prikljucak za CCD cita¢ il ¢itac magnetne trake
Programiranje na Clipper-u horizontalna ili vertikalna ugradnja

S. Straley, 768 str., 17x23 cm cena: 950,00 din. Atest za LASER IEC CASS |

ABC Lotus-a 1-2-3 IDenticus vam nudi prodaju, servis i odrzavanje svih modela SPECTRA-PHYSICS POS
C. Gilbert, 336 str, 17x23 cm, cena: 520,00 din. laserskih citaca kao $to suo: 750 FLAT TOP, 750 SL i FREEDOM.
ABC programa WordPerfect 5.1

A. Neibauer, 352 str., 17x23 cm, cena: 520,00 din. S e

ABC programa Windows 3.0

K. Jamsa, 280 str., 17x23 cm, cena: 520,00 din.

ABC programa Quattro Pro 2

A. Simpson, 350 str., 17x23 cm, cena: 520,00 din.

PROGRAMIRANJE | PROGRAMSKI JEZICI

100 najkorisnijih FORTRAN-skih <% sa disketom

Fotprograma

. Mendas, 350 str., 17x23 cm, cena: 650,00 din.
Pascal priruénik

N. Wirth, 260 str., 17x23 cm, cena: 390,00 din.

Pr?"?ramiranje na jeziku Modula-2
N.

irth, 200 str., 17x23 cm, cena: 390,00 din. W IDenticus Slovenija d.o.o0.
. v CELOVSKA 108, 61107 LJUBLJANA
: . JUGOSLAVIJA
KUCNI RACUNARI 'B -

tel.: +38 61 554-206, 557-656

Commodore za sva vremena S CANNE®R fax.: 4366151407
D. Tanaskoski, 344 str., 17x23 cm, cena: 390,00 din.
Spektrum priruénik

V. Jankovic, 264 str., 14x20 cm, cena: 190,00 din.

O o
Racunarska grafika @® CADD sistemi, d.o.o.
tel, fax: (061) 347-661

. KAD JE U PITANJU RACUNARSKO PROJEKTOVANJE
jatjnja rtecenin U GRADEVINARSTVU | ARHITEKTURI,
o pnena s MI SMO PRAVA ADRESA

. | th
_ ) s cena: 500 din. Zastupnik firme NGM’“
e i i e : R Ako Vam spori AutoCAD ne dozvoljava da budete produktivniji, pogle-
U PRETPLATI dajte nadu ponudu:

e Nth DRIVE: display list program koji poveéava brzinu obiéne VGA
TgX priruénik kartice u AutoCAD za 300%

P. Abrahams, 350 str., 17x23 cm, cena: 500,00 din. Nth ENGINE, Nth KILLLER: poveéanje brzine u AutoCAD za
ABC programa Word za Windows 1000%.
M. Young, 300 str., 17x23 cm, cena: 450,00 din.

) PROGRAMSKA OPREMA ZA GRADEVINARE
KAKO NARUCITI | ARHITEKTE
Aig?n%t%.ia;rgg:gzgyam e ndhyred navedenlb-@jlg§]ag|§e_ ham e Projektovanje u arhitekturi

dikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd
Navedite vasu punu adresu i koje knjige narucuje
Knjige mozete %aruéiti i telefongm na broj 011/542-516;
KNJIGE NARUCENE DO 13h SALJEMO ISTOG DANA!
Javite se da vam besplatno posaljemo katalog. :

Programska oprema, plod domaceg znanja i iskustva, produkt za
Evropu 92.

Projektovanje u niskoj gradniji

Putevi, kanalizacija, vodovod. Programi koji postavijaju nove standarde
Napomene: Navedene cene su bez troskova slanja od 40 di U gradevinskoin pajaktovaniu.

lako su u€injeni svi napori da se cene knjiga odrze &to nizim, maze. Nasa praola je: REALNA RESENJA ZA REALNE PROBLEME. Pozovite
dgd do promena cena bez prethodne najave. : nas, rado bismo razgovarali sa Vama!

HOT LINE: svaki ponedeljak od 9h—10h.




Sjediste: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja i servis:
Stoosova 25, skladiste: Kraljevi¢eva 18, mobitel: 099/410-267
tel: 041/217-915, fax: 041/218-711,
servis: 099/410-284

paeneens i i
Tlme e e o5

Microline AT 16/40

Takt 16MHz, RAM 1 MB hard
disk 40 MB 28 ms IIO% 1.2
ili 1.44 MB, Hercules kartica i
monitor, tastatura 108 tipki

34.700,-

Microline 386SX 16/60

Takt 16 MHz, RAM 1 MB, hard
disk 64 MB 28 ms, floppy 1.2 ili
1.44 = MB, Hercules kartica i
monitor, tastatura 108 tipki

49.300,-
plala za Zz B00,-
Microline 386 25/100

Takt 25 MHz, RAM 4 MB, hard
disk 100 MB 17 ms, floppy 1.2 ili
1.44 MB, Hercules Kartica i
monitor, tastatura 108 tipki, mini

tower
81.400,-

Microline 386 33/100

Takt 33 MHz, 64 KB cache, RAM 4
MB, hard disk 100 MB 17 ms,
floppy 1.2 MB, Hercules kartica i
monitor, tastatura 108 tipki, tower

kuéiste
88.000,-

Microline 486 EISA

Takt 33 MHz, EISA arhitektura,
RAM 16 MB, hard disk 320 MB 13
ms, EISA hard disk kontroler,
floppy 1.2 MB, Hercules kartica i
monifor, tastatura 108 tipki, tower

kuciste
270.000,-

i MB
puy\ Tystar (1024*768

Umjesto herculesa VGA kartica
s VGATmo)mtorom u boji

16.500,-

Umjesto herculesa VGA kartica 1
MB s multisync monitorom u boji
EIZO 9070S (1024*768 u 2

boja, 16")
47.000,-

RN NN SN

Umjesto herculesa kartica

1280*1024 (EIZO MD B12-60) i

monitor 20" u boji (EIZO 9400i)
172.500,-

A B P SO

AR AR A

Umijesto herculesa VGA kartica 1

MB 5 monokromatskim

monitorom 720*480 (EIZO 4050)
9.600,-

B e e v R

RAM 2 MB umjesto 1 MB 2.100,-
RAM 4 MB umjesto 1 MB
RAM 8 MB umjesto 4 MB .000,
RAM 16 MB umjesto 4 MB  32.600,-
RAM 32 MB umjesto 4 MB 111.000,-
RAM 64 MB umjesto 4 MB  233.000,-
Disk 40 M u 50 M 17 ms
Disk 40 M u 64 M 28 ms
Disk 40M u80M 19 ms
Disk 40 M u 105 M 17 ms
Disk 105 M u 170 M 15 ms
Disk 105 M u 210 M 15 ms
Disk 105 M u 320 M 13 ms
Disk 105 M u 520 M 12 ms  69.500,
Disk 105 Mu 1 G 14.5ms 112.400,-

Dodatni floppy 1.44M 3.100,-
Streamer 40/120 MB 17.700,-
Streamer 80/240 MB 23.400,-

Mreza

Kompjut
eri spojeni
u glor}eiu
daju

kapacitiv
an sistem

mocu
ojeg  je Novell
moguée
voditi pos-

lovanje i
veliki

Egzduzeéa

koridtenja
usluga
velikih
ratunala.
Novell software
Novell hardware
N

Server

1

Printer

cijene ne upit
8.800,-/évor

GM6 990,
GM F302 2.150,-
Modemi ;
Modem 2400 bauda 4.500,-
Kucista
AT flip top + 200W 4.200,-
AT slim line + 200W 4.700,-
Mini tower + 200W 6.200,-
Tower + 220W 9.900,-

‘barzapo 4 disk
Tastature

Tastatura 101 tipka

Tastatu

Monitori
Hercules monitor

RAM IIT 3C87-25
41256-80 s et
[g4256-80 260,
0 240,- i
SIMM 256K-80 7 Cyrix 83D875X.16
SIP 256K-80 740,-  Cyrix 83D87SX-20
SIP & SIMM 1M-80 2.640,- Cyrix 83D87-20
: Cyrix 83D87-25

Koprocesori Cyrix 83087-33
Intel 80287XL-12 9.350,- Nt
Intel 80387SX-16 14.200,- Intek
Intel 80387SX-20 15.300,- Weitek 3167-25 25.400,-
Intel 80387-20 18.000,- Weitek 3167-33 32.000,-
Intel 80387-25 22.800,- Weitek 4167-25 32.000,-
Intel 80387-33 26.400,- Weitek 4167-33 41.400,-
IIT 2C87-8 3.800,- 1 1
T 2687.10 4100.. EPROMi i ROMovi
IT 2C87-12 4.400,- 2764-25 100,-
IIT 2C87-20 6.300,- 27C128-150 112,-
IIT 3C87SX-16 11.500,- 27C256-150 112,-
IIT 3C87SX-20 12.600,- 27C512-150 205,-
IIT 3C87-20 14.100,- ROM YU set za hercules 150,-

Ploteri

IBM 320 M 13 ms
Fujitsu 425 M 12 ms
Fujitsu 520 M 12 ms
Fujistu 1 G 14.5 ms
Fujitsu 1.7 G 11 ms

Roland LTX-321
20, st

: &fé ! ceid Roland DXY-1100
Hard diskovi S
Maxtor ili WD 40 M 28 ms 9.500,-|
Quantum 40 M 19 ms 10.700,-
Quantum 50 M 17 ms 12.200,-
Mitsubishi 64 M 28 ms 14.600,-
guantum BOM19ms 18.300,-
uantum 105 M 19 ms 20.400,- o]
Quantum 170M 15ms 33000 Roland GRX-300 221.000,-
Quantum 210 M 26 and GRX-400 278.000,-
(61727 : Roland LTX-100 .000,
it bar: Roland LTX-120 .000,-

Rama za hard disk 3.5" 1, PNC 1800
Floppy diskovi

TEAC, YE 1.2 MB ;

TEAC 1.44 MB 3100 *°

Rama za 3.5" floppy 385,- MS DOS

Streameri DOS4.01 + GW Basic

Colorado do 120 MB 11.900,-

Colorado do 250 MB 14.500,-

Wangtek 40/120 MB 17.700,-

Wangtek 80/240 MB 23.400,-

Wangtek 60 MB s kontr. 31.000,-

Wangtek 150 MB s kontr.

3.000,-

Wangtek 1.3 GB

W 511 800600

386SX 16 MHz

5.25" DD, 10 kom
5.25" HD, 10 kom
3.5" DD, 10 kom

310.- 386SX 20 MHz
495 - 386 25 MHz
450:_ 386 33 MHz, 64K cache

Kontroleri

486 25 MHz, 128K cache

17.800,-
19.200,-
31.200,-
39.000,-
120.000,-

Epson GT-4000
Epson GT-6000
g on G'il'1000

Epson LX400
Epson LX850

Epson LQ550 22.400,-
Epson LQ850+ 36.800,-
Epson LQ860 nazovite

pson LQ1050+ 42.000
Epson LQ1060 nazovite
Epson LQ2550 nazovite

Epson DFX5000
Epson D

3.850,-
8.100,-

3 i
CSF X400, LQ400
CSF LQ850, FX850

CSF LQ1050, FX1050
CSF LQ2550, dvostruki
CSF LQS50, LX850
CSF LQ860
CSF LQ1060
CS

HP IIID, laser

HP 1lISi, laser

Toner za HP IIP

Toner za HP II/1ll
Pacific Data PostScript
Hardverski YU set za HP
RAM kartica za HP, OKB
RAM 1 MB za HP

RAM 2 MB za HP

RAM 4 MB za HP

Kabel za printer

I/O kartice

5 ?ETEIéO S+P+G 510,-
il 488 6.500,-
}gg% UNIX 4 serijska porta 3.000.-
4.140 - UNIX 8 port, Chase R, 25.000,-
1;%-: Ethernet
6.500.- Ethernet kartica, 8 bit 4.200,
4,620, Ethernet kartica, 16 bit 6.100,-
6.200-| | Western Digital, 8 bit 7.000,-
7.900.- Ethernet kartica, 16 bit, WD  8.700,-
11.440 -
390,-

Garancija: 12 mjeseci. Cij
splatna. Minimalna_ wvrij

ggene vaZe za poduzedaiu
8 r . vrijednost za slanje robe iznosi {
mogucnosti placanja u inozemstvo. Za trenutne cijene nazovite. Distributer: Housing, Ljubljana.

n. Rok za isporuku: 0-30

njih nije uradunat porez na promet. Sve cijene su fco Zagreb, Stoosova 25, ali
3.000 di aj cjenik vrijegdi za sluzbeni kurs 1

dana.

je dostava racunala u Zagrebu be-
EM=13DIN. Cijene bitno ovise o




MLAKAR & CO

AUSTRIJA

KUCISTA SA UREDAJEMZA NAPAJANJE DEM  DIN STAMPAGI DEM  DIN
ATBABY 17 2319 CITIZEN 180D, A4 290  5.898
SLIM 154 3.138 CT.1.9PinA3 636 12.944
MINI TOWER 167  3.396 © StarLC-20 390  7.931
TOWER 255 5.201 © StarLC-15 690 14.033
FILE SERVER 375W 950  19.321 ? Sl.tér 210:244200 1 ggsg ; ggirx
WORKSTATION 192 3992 tar LC-24-15 i 541
S — e Star ostali modeli pozovite
OSNOVNE PLOCE EPSON FX-1050 945  19.219
e === EPSON LQ-550 730 14,847
e N o EPSONLQ-1050+ 1440 29287
i ' EPSON ostali modeli pozovite
© HEADLAND 286-16:Miz 1 - 2 Laser HP JET I P 2200 44.743
i o Laser HP JET I 3800 7783
oy ; Laser HP JET llISi 10150 206.421
© 386-SX-16MHz ALL-IN-ONE ggg : 1 gg; GANON serija BJ paziie: |
386-SX-20 MHz : A : e, |
© 386-25MHz. CACHE 1080 21964 ; EJUME serija QRYSTAL PRINT pozovite
© 386-33MHz, CACHE 1140 23.184 rEI ) ; r e
486-25 MHz 3400 69.149 Racunalnike prodajemo v KIT verziji (u delovima). Za
486-25 MHz, 64 KB CACHE 3600 73216 sve uredaje nudimo garanciju i montazu i servis ROLAND DXY-1100 A3 1690 34371
48625 MHz, 64KB CACHE, EISA 5271 107.269 u Jugoslaviii. Za savete kad izbora pozovite nas na ggbmg DxtY['mo% Als_‘ 2088 42477
486-33MHz, 128 KB CACHE, INTEL 3.900 79.318 telefon 9943,4227_2333 Nasa trgovina I-e v Austriji, ostall moael pozovite
- u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
DISPLAY KARTICE ain), Al alludd MODEMI
Printer/Hercules e 1 8 569 TCeoncu._ sat;;m - L|L:1bgage '1172 o Ll”hegai © 2400int 183 3722
s i ) rgovina je otvorena od 8. do 1/. casova, u subotu ¥ Y
ey R e s ey i
© SuperVGA 1024x768 155  3.152 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 4227439 MLCO A 2400 POCKET 227 4620
GENOA 6200 SUPER VGA 255 5186 -
GENOA 6300 SUPER VGA 266 5.404 UPS — NEPREKIDNO NAPAJANJE
GENOA 6400 SUPER VGA 420 8542
GENOA 6400 A SUPER VGA 570 11.593 TVRDI DISKOVI UPS 300 VA 480 9762
il UPS 500 VA 570 11593
GENOA 6400 V SUPER VGA 495  10.067 SEAGATE
UPS 1000 VA 1007 22314
GENOA 6200 VC SUPER VGA 660 13.423 ST 157A 45 MB/28 MS 390 7.932
VGA 1280x1024 (NEC 50) 3427 69.701 ST 274A 63 MB/28 MS 750 16.514 RAM
- — . - ST 296N 85 MB/28 MS 680  14.033 e 5 =
KONTROLERI ST 1102A 83MB/19MS 710 14.440 i 5 5
HDD XT MFM 60  1.220 ST 1126N 107 MB/15MS 1406  26.603 44256.08 11 224
FDD/HDD AT MFM1:1 70 1424 ST 1144A 125 MB/19MS 990 20.143 protii N 10 503
DTC-7280 AT MFM 1:1 187 3806 © ST1162A 143MB/15MS 1199 24.384 SIMM/SIP 256K x9-08 s M
DTC-7287 ATRLL 1:1 197 4.009 ST 21B2E 160 MB/15MS 2141 43552 SIMM/SIP 1MBX3.08 - i
s B ST 2200 183 MB 1O WS 2140 43573 '
SCSI FDD/HDD 82 1668 : :
£SDI FOD'HDD 380 5695 ST1239A 211 MB/15MS 1600 32541 COPROCESSOR
ST 2383A 338 MB/16 MS 2640 53692 80287 279 5674
== ST 2383E 338 MB/15 MS 2855 58079 80387SX-16MHZ 850 11619
DODATNE KARTICE S S ST 2383N 337 MB/14MS 2855 58079 80387-25MHZ 790  16.067
MULTI O XT 66 1334 ST 2502N 442 MB/16 MS 3569 72577 © B80387-33MHZ 999 20316
© /O AT (SER. PORT) 20 407 ST 4376NV 330 MB/16 MS 3000 61014 STREAMER
/0 AT (PAR/2x SER PORT) 30 610 ST 4385NV 337 MB/10MS 3405 69.250 =
/0 AT (PAR/2x SER GAME) 33 671 ST 2502NV 442 MB/16MS 3735  75.962 © COLORADO 40/60/120Mb int. 745 15151
MULTI USER (4xRS232) 169 3437 ST 4766NV 676 MB/15 MS 3945 80233 TARGA 150 Mb ext. 1729 35155
MULTI USER INTELLIG. (8xRS232) 713 14.498 ST 41200NV 1.050 MB/15MS 5713 116.187 RAZNO
AR 1gaie L gES*:?:“ A4EMBIMS S A PC NOTEBOOK XT, 20MB 1990 40472
. D 3142 44 MB/28 MS 30 5068 © PCNOTEBOOK 286, VGA, 20 Mb 3150  64.062
LAN . : FAX NISSE| 1149 25568
o 3 D 3661 135 MB/23 MS 1.350  27.456 i e Rl
Ethernet compat. (NE1000) B.8bit 285 4779 D 5655 179 MB/18 MS 1490 30,303 EAX MADEM CARD S i
Ethernet compat. (NE2000) B.16bit 280 5695 o e o
Ethernet Pocket Adapter 616 12.522 MONITORI Gitalnik &rtne kode 6 6483
Eme”‘ei g"oﬁ sl 20: ﬂgggg 13 352 © 14" monokromatski 170 3457 Prenosni Gitalnik crtne kode 1042 21198
: hernet ISSEBEENS? : 212 4329 © VGA monokromatski 215 4372 CCD Scanner 1133 23.051.
pat s ke ©.gE VGA Color 1024768 598 12162 Tiskalnik rine kode pozovite
°h’“ f’"‘!“aff 4 116 15" A4 full size VGA 1540 31.320 Mitka Genius 6-Plus 68 1383
ENC 93 GSGm hem;““a f’t T g 174 NEC Multisync 2A, 3D, 4D, 5D pozovite Miska Genius GM F-302 87 1769
Cable RG-58 (1M R 3 &1 " VGACITIZEN 14" 1024 %786 1200  24.405 Miia breziitng 168 3428
Cabfe ; ft ) s bl PANASONIC 20" 12801024 4427  90.039 Track Ball 66 1334
Exhernet IEEEB023 repeater 1207 24551 MESLBISHIVOA TR0 00 975 19.820 Tablet Genius GT-1212B, 12 X 12 532 10.820
Arcﬁ;tioax Sar CAN Cpar . 125 0557 MITSUBISHI 14" MULTISCAN 1.350 27.456 Tablet Genius GT-1812D . 1027 20210
Arcnist o hos LAN card 138 2818 MITSUBISHI VGA 19" 1024 x768 3300 67.115 @ Scanner Handy Geniscan GS-4500 285 5796
isesd ; QUME VGA 14" 1024x 768 1071 21791 Scanner A4 Handy w/pap feeder 1120 22778
Arcnet twisted pair star LAN card 138 2818 3 SON GT-6000
4 port coaxial active hubcard 314 6.392 EcannerEFé E Color 2850 57963
4 port twisted pair hub card 378 3.167 Epigm &riterraégid " ggg ?ggg
Remote boot rom for arcnet card 10 209 DEM su cene brez poreza na promet D?sk Hidlbabiond : -
Cable RG-62 (1M) 3 61 kod Miakar & CO, Avstrija Disk Box 10 x ‘5‘25" 4 7
d Ml . Ljublj Disk Box 50 x 5,25" 12 244
TASTATURE DIN su cebe beszoreIz.:.r{adpromel ko acom ]LID jana Disk Box 5 x 3.5 3 61
102 tipk — i a zalihi i druga oprema. Disk Box 10 X 3.5 3 20
. ‘ i 7 : Copy Holder 14 284
101 tipka click Chicony YU 78 1.586 Garancija 24 meseci : e
101 tipka z misko Chicony 167 3403 J gokrwaé ZEaPrIgng in tastaturo 13 276
101 tipka Cherry 138 2807 ve vrste EFROM pozovite
sk I'I'Ilacol'l'l
5:25"360 Kb 111 2258
5:25"1.2Mb 115 2339 MLlAC_?MTdO,O ® znaéi novi artikel u nagem programu
3:5"1.44 Mb 115 2339 Celovska 185 © znadi promjenu (obiénu nizu)
61000 Ljubliana 1
Tel: 061/556-484 12480:39
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MLAKAR & CO

PERSONALNI RACUNAR 286-16 SA STAMPACEM

286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1.2 Mb gipki disk,
40 Mb tvrdi disk, monohromatski monitor,

Stampac citizen 180 D, A4

DEM 1372

[sta konfiguracija sa Stampacem A3 C.T.I.
DEM 1525

PERSONALNI RACUNAR 386SX-16 SA STAMPACEM

3665X-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gipki disk,
40 Mb tvrdi disk, monohromatski monitor,
Stampac citizen 180 D, A4

DEM 1781

[sta konfiguracija sa stampacem A3CTL
- DEM 1934

DOPLATA za VGA 1024 x706 kolor monitor i karticu VGA za oba rad¢unara

DEM 400

MLAKAR & CO

Export-import

Unterbergen 82

A-9163 UNTERBERGEN |. Ros. telefon: 9943-4227-2333
AUSTRIA telefax: 9943-4227-2091

Moj mikro 43



pA L ZELITE DA ZNATE VISE 1 PRE >

JEDNOSTAVNO:
PORUCITE REVLJU!

BYTE

PC MAGAZIN

COMPUTER SHOPPER
DATAMATION

PARADOX USER’S JOURNAL
WORD FOR WINDOWS

PC WORLD

UNIX REVIEW

DESKTOP COMPUTING

MIKRORACUNARI 654
RACUNARSKA

INDUSTRLIA 64
RACUNARSKA
ARHITEKTURA 18
APLIKACLJE 500
i jos 130.000 naslova

sa drugih podrudja!
POSALJITE DISKETU |
ZANTEVAJTE INFORMACLIU!

mladinska knjiga

(Qroovinass

KNJIZARA

Titova 3, Ljubljana
SUBSCRIPTION SERVICE
Tel: (061) 224-057

P. S:

Jos uvek vam moiemo
obezbediti,

takode, najvesi izbor
originalnih raéunarskih
i drugih struénih knjiga.
Tel: (061) 2N-895

ATARI

- AT SPEED C 16, AT SPEED, PC SPEED

— Hard diskovi (40 Mb do 170 Mb), cache, 12/19ms

- MEGAFILE 20, 30 in 60

- MEGAFILE 44, izmjenjiv disk (idealno za DTP)

- Ugradnja Quantum diskova u MEGA ST raéu-
nare

- Flopy disk 3,5 15,25

- Pregradnja SF 354 u dvostrani disk

- Hypercache 16 Mhz/32 Kb cache/100% brzi ST

- Handy-scanner 400 dpi., 32 nijanse, software

- Modem-fax (1200-9600) sa softwer-om

- RAMST-1Mb, 2,5Mb,4Mb STE-2Mbin4Mb

- HF-modulator i videodigitalizator

- Laser interface, TOS 1.4

- Monitor SM 124

- Scart, kompozitni i centroniks kablovi

— Najnoviji opto-mehaniki SUPER-MIS (290 dpi)

- SERVIS 260, 520, 1040 i Mega ST radunara

AMIGA 500 In 2000

— ATONCE, AT emulator

— Hard diskovi od 20 do 105 Mb

- TURBO kartice 14 MHz

— GENLOCK (PAL, Y-C i PROFI)

- Floppy diskovi 3,5" i 5,25"

— Soundsampler i videodigitalizator

— Prosirenje memorije od 512 Kb do 2 Mb
- Modem-fax (1200-9600) sa software-om

~ Najnoviji SUPER-MIS (290 dpi)

- MDI interface

- HF-modulator i SCART kabel

- KICKSTART 1,3 i BIG AGNUS 8372 A
— SERVIS A 500 i A 2000

- FILECARD (40 Mb - 170 Mb)

- RAMCARD (2 Mb - 8 Mb)

PONUDA MESECA

1. Najnoviji racunari MEGA STE2 i MEGA STE4 sa SM
124: 16 MHz, Copro. Cache, HD 48 Mb/28ms, TT-
TOS 2.0 i TT-kuciste

2. MEGA ST2 ili MEGA ST4 sa SM 124

3. SUNSHINE PAKET: 1040 STE + SM 124 + Joystick
+ POWER PACK (20 igara) + originalni programi
ADMENS i THATS WRITE + ATARI torba

4. AT SPEED C 16: 16 MHz, Coprocessor, EGA i VGA,
NORTON 8,5, Dr. DOS 5.0

5. ATONCE: AT emulator za AMIGU 500 i 2000: Proce-
sor 80286/8, NORTOON 6.2, CGA, Hercules, olivetti,
toshiba, EGA i VGA kartice, podrzani svi portovi te
floppy diskovi

6. SUPER-MIS najnoviji opto-mehanicki mis sa 290 dpi
rezolucijom, Microsoft-ov ergonomicni design, mi-
kroprekidaci, precizna i tiha kuglica, koristi 70%
manje prostora, univerzalan za ST, STE, TT
i AMIGU.
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QUANTUM..

Stegne 25, 61000 LIUBLJANA tel.: 061/576-311, int. 21, 51 Fax: (061) 557-88
557-798

Koracamo sa svetom
Kod nas ve¢ mozete da dobijete novosti
ovog meseca u SAD:

mms MS-DOS 5.0 %
Central Point PC Tools 7.0 ®
Central Point Anti Virus
- ® Logitech Trackman
M SuperCale 5.0 za 1/3 stare cene
MS Macro Assembler 6.0

MS Office (Word/Windows, Powerpoint/Windows,
Excel/Windows)

MS Windows Programming Package (Windows,
Windows Software Development Kit, C Compiler)
Lotus Works ’
Lotus AmiPro/Windows

Sth Generation Systems Disklock
Symantec On Target

Worngtrz;I(‘) !iggiccl;?\[;\fiiﬁj—ows \\\\\\ ASHTON .TATE
|

gPSON NEC

Y
—gam . =20 FUJITSU

(ﬁ/’ HEWLETT

PACKARD

“ll”llll

Joi nudimo takode svu ostalu programsku opremu, pa nas zato pozovite, kad se odlucite
za kupovinu programskih paketa. Mozemo da vam isporu¢imo i egzoti¢ne programe!

stavljena od

Kao zvaniéni zastupnik firmi Western Digital (kontroleri i a, S * O-lzvodaéal
oljih svetsk!

Ethernet kartice) i Colorado (streameri) ubedeni smo da

mozemo biti va$ izbor i kod nabavke mreznih programskih ne 6/33
paketa (Novell) i ostalih proizvoda za mrezu. Proverite! koml‘gﬂ VECTOR 286/16 SX @ 386/25 @ 38
RaCull's £86/16 @ e
286/1% .,'225 ¢ aranciju ! ‘c'.e“w\'\éa.
® 486 5 z,meseCﬂu 'Ezi.ra 02 roizvode

jem 0
obezbﬂ‘it\:% radunara. e




WESTERN DIGITAL

tvrdim diskovima veruju:

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf itd.

Zasto nebiste i vi?

WESTERN DIGITAL tvrde diskove,
kontrolne kartice i Ethernet mrezne
proizvode zastupa i prodaje

QUANTUM

D. 0. O., Stegne 25, 61000 Ljubljana

tel: (061) 557-798 576-311,lokal 21, 51
fax: (061) 557-887

COLORADO streamere, kontrolne
kartice i kasete zastupa i prodaje

SR T
Da li vam je svakodnevni
backup muka i suvise?

Upotrebljavajte streamere

LORADO

ORY SYSTEMS .




JEROVSEK COMPUTERS d.o.o.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, tel: (061) 714-974, fax.: (061) 621-523

Osn. plo¢a/HDD 4SMB* 52MB 80 MB 105MB 170 MB 210 MB
1. 286-12 MHz 30.500

2. 286-16 MHz 32.500 35900 41.500 44.900 57.500 62.500
3. 3865X-16 MHz 39.500 42.900 48.500 51.900 64.500 69.500
4. 386-25 MHz, 32K 55.500 60.900 64.500 76.900 81.900
5. 386-33 MHz, 64K 64.500 69.900 73.500 85.900 90.900

Tvrdi diskovi Quantum (17 ms, AT BUS), garancija 2 godine. * Seagate

Opcije:

Doplata u din.:

A. dodatni 1 MB RAM

B. dodatni FDD

C. mono VGA 1024x768
D: kolor VGA 1024x768
E. kudiste mini tower

F. tastatura Cherry

G. mi§ CHIC

2.5001li 3.000
3.000

6.000

14.500

500

500

1.250

Svaka konfiguracija ukljucuje: 1 Mb RAM, kucite AT baby sa LED display (200W), FDD (1.2 Mb ili 1.44 Mb), tastatura ASCII sa YU znakovima
(click), /O kartica (P + S), hercules, 14” monohromatski monitor. Garancija 12 meseci. Isporuka odmah iz zalihe ili najkasnije za 14 dana. AT 286

ve€ za 29.000 dinara.

** * * U Sloveniji i Istri dostava besplatna, u Zagrebu 300 din, drugod 500 din. Ovla$ceni servisi u Zagrebu, Beogradu, Skopju i Splitu. * * = *

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, fax:

(9943) 42 27 40 45

KONTROLERI DEM
OSNOVNE PLOCE DEM  T(IDE) bus 30 KUCISTA DEM
AT 286-12 MHz 165 SCSI HOST adapter 99 baby AT, 200W 135
AT 286-16 MHz 195 AT MFM int. 1:1 WD 1006 MM-2 comp. 115 baby AT, 200W, LED display 155
AT 3865X-16 MHz 590 ATRLL int. 1:1 WD 1006 SR-2 comp. 145 mini tower, 200W, LED 175
AT 386-25 MHz, 32K cache 1.195 ATRLLint. 1:1 WD 1006 V SR2 225
AT 386-33 MHz, 64K cache 1.390 ESDINCL 5355-50 340 TASTATURE
AT 486-25 MHz, 128K cache 3.250
DISKETNE JEDINICE 102 tipke ASCII, YU znaci 65
RAM 7 Chicony 102 tipke, ASCII, YU znaci 79
5.25", 1.2 MbTEAC 130 ; i
11256-80 35 3.5". 1.44 Mb TEAC 125 102 tipke, ASCII, Cherry switch, Auva 98
44256-08 14
511000-08 14 TOKARTICE MISEVI I DIGITALIZATORI
SIMM/SIP modul 1Mbx9-80 120 Fras— 29 Chic mi resolucija 290-1450 dpi 49
SIMM/SIP modul 256K x9-80 39 ZXSI;[f s il 35 Genius GM6+ misu dodan software - 69
p Genius GS 4500 handy scanner 290
KOPROCESORI GRAFICKE KARTICE TABLET Genius 1212B, 12x12 540
PEN, 3-BUTTON 99
80287-12 MHz 290
80387SX-16 MHz Sas - Ml -
VGA 1024 x768 Trident 16-bit, 512K 185 TRACNE JEDINICE
80387-25 MHz 795 VGA 1024x768 Trident 16-bit. 1Mb 210
80387-33 MHz 1025 : 4 Colorado DJ 10 120Mb, interni 750
VGA 1024x768 ni EIZO MDB 10, 512K 650 : :
VGA 1240x1024 ni EIZOMDB 10, IMB ~ call ~ Colorado DJ 20 250Mb, interni 899
TVRDI DISKOVI e Kuciste za externi streamer 300
, Kaseta 60 Mb za DJ 10 90
Seagate 45 Mb, 28 ms, AT-bus 390 MONITORI Kaseta 120 Mb (do 250 Mb) za DJ 20 85
Seagate 125 Mb, 19 ms, AT-bus 990 = .
Seagate 143 Mb, 15 ms, AT-bus 1210 14 monohromatski 1
g o 14" monohromatski, Samsung 199 MODEMI
NEC 44/68 Mb, 23 ms, MFM/RLL 495 "
14" VGA mono. 640480 P/W, Samsung 225 : :
NEC 44 Mb, 23 ms, At-bus 495 ¥ 2400 bauda interni 185
¢ 14" VGA monohrom. 1024x768 P/W, Auva 255 i A
NEC 140 Mb, 18 ms, ESDI 1.590 F 2400 bauda externi 265
: 14" VGA kolor 1024 X768 od 590
Quantum 52 Mb, 17 ms, AT-bus 495 »
16" VGA kolor EIZO 9070F 1024x768 1980 :
Quantum 80 Mb, 17 ms, AT-bus 815 20" VGA kolor EIZO 9400i 1280 1024 4450 Cene su bez poreza na promet (MwSt).
Quantum 105 Mb, 17 ms, AT-bus 990 Garancija 12 meseci u Domzalama.
NOTEBOOKI VRHUNSKOG KVALITETA! Proizvoda¢: MODERN COMPUTER CORP.
Model CPU RAM HDD FDD Kolor nijanse Ekran tipke teza autonomija  Cena (DEM)
NP 902 286-16 MHz 1Mb(do 8) 20 Mb 1.44 Mb 3.5" 32 VGA LCD p/w 85 32kg 6 sati 3950
NP 903 3868X-16 MHz ~ 2Mb(do 8) . 40 Mb 1.44 Mb 3.5" 64 VGA LCD p/w 85 32kg 6 sati 5620

N N R R R T N RN I R S e, L T

Prikljucci: $ + P izlaz, spolj. monitor, spolj, tastatura, spolj, disketna jedinica. Software paket ukljucuje MS DOS-BASIC 4.01 sa GW-BASIC, a kod $X386 jos MS WINDOWS 3.0. Programi su
licencirani kod proizvodata i ne prodaju se odvojeno. Medu mnogobrojnim opcijama pominjemo modem, fax prikljuéak, modem i fax prikljucak, radio modem, Ethernet (LAN) prikljuéak.. .. Po
zelji kupea, pored standardne americke tastature, nudimo i nematku, Pozivamo Vas da se pre kupovine javite u nasim prostorijama u Domzalama, gde Cete prenosne raéunare, takode, sami
proveriti. Garancija je 1 godina, servis u DomZalama.

PRENOSNI RACUNARI KOJI SE NE PLASE KOMPARACIJE!

D Y tseessscssssasns ssssses DR

“esessssesansruen

L S R S

BEssssesseseRssssEt st seaRRsRRsEsEERRERRETRRRIRTS
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRIC", VINCA

CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107,181
Telefax: (011)682-486

1. AutoCAD (verzija 10.0)
konstruisanje i projektovanje pomoéu personalnih racunara
(3esto izdanje, 1991.)
Aulori: Boris Damjanovi¢ i Petar Damjanovié¢
Latinica, 444 strane, format B-5, cena: 780 dinara

2. Uvod u C jezik
(tre€e izdanje, 1990.)
Autor: Vladan Vuji¢i¢
Latinica, 317 strana, format B-5, cena: 585 dinara

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim radunarima.
(trece izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 226 strana, format B-5, cena: 455 dinara

4. 08S/2 - vodi¢ za korisnike
(prvo izdanje, 1989.)
Autor: Zorica Jeli¢
‘Latinica, 253 strane, format B-5, cena: 455 dinara

& VENTURA - racunarsko izdavastvo
(drugo izdanje, 1990.)
Autor: Predrag Davidovi¢
Latinica, 253 strane, format B-5, cena: 455 dinara

6. FORTRAN 77 :
standard sa dopunama za personalne raunare
(drugo izdanje, 1990.)
Autori: Vlajko Koci¢ i Zoran Konstantinovié
Latinica, 422 strane, format B-5, cena: 780 dinara

7. UNIX - vodic za korisnike
(drugo izdanje, 1990.)
Autor: Zorica Jelié
Latinica, 422 strane, format B-5, cena: 780 dinara

8. Primena programa FRAMEWORK III na personalnim raéunarima
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantié
L.aumca 326 strana, format B-5, cena: 585 dinara

9. PROGRAMSKI ALATI U MATEMATICI
MathCAD, Grapher, Eureka
(prvo izdanje, 1990,)
Autor: Ante Curlin
Latinica, 402 strane, format B-5, cena: 715 dinara

10.:  Primena programa QUATTRO na personalnim raéunarima
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 296 strana, format B-5, cena: 585 dinara

11, - DOS ukratko
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantié¢
Latinica, 89 strana, format B-5, cena: 260 dinara

1% :  Vodi¢ za VAX/VMS

(prvo izdanje, 1990.)
Autori: Tamas$ Kerepes, Zvonko OrSoli¢, Sasa Matijevié
Latinica, 512 strana, format B-5, cena: 910 dinara

13 Primena programa EXCEL na personalnim raéunarima
(prvo izdanje, 1991.)
Autor: Dragan Panti¢
Latinica, 272 strane, format B-5, cena: 585 dinara

14, Unix - vodi¢ za programere
(prvo izdanje, 1991.)
Autor: Zorica Jeli¢
Latinica, 326 strana, format B-5, cena: 715 dinara

15. L ~ WINDOWS 3.0
(prvo izdanje, 1991.)
Autor: Dragan Panti¢
Latinica, 273 strane, format B-5, cena: 585 dinara

| Moj mikro, jul-avgust 1991
Porucujem (ispod rednog broja knjige upisati broj poru¢enih primeraka )

Redni broj

' knjige 1. | 2. 1314 |5 |6 |718 |9 |10 |11./12.|13.|14. |15
E Broj poruéenih

: primeraka

IME I PREZIME

' ( Naziv preduzeca )

ULICA 1 BROJ

: BROJ POSTE I MESTO Telefon

L

PorudZbenicu poslati sa petim primerkom uplatnice na adresu:

Institut za nuklearne nauke "Boris Kidri¢", Vin¢a

Centar za permanentno obrazovanje, Beograd Nemanjina 4/X.

Uplata se vri na Ziro racun:

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE broj: 60803-603-17361.
Troskove poreza na promet i isporuke knjiga snosi porudilac i namiruje ih unapred za_;edno sa uplatom za knjige,




MEGA
Warenhandels Ges MBH E

9170 FERLACH, Postgasse 5
AUSTRIA
Tel: 04227 38 02, telex: 42 2684, telefax: 0 42 27 - 29 12

REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRME
I ZANATLIJE

Nudimo rac¢unarske sisteme i ostalu opremu svetovno znanih
proizvodaca:

Osnovne ploce: 286-12 do 486-33 EISA
ABC, Informtech, Leadman : u_‘
B uter CO L M C DMF‘Eﬁ'p‘gﬁgﬂ?ﬂi; (R}
Abc ABC Comp! ““D“_m,.mv / o= 'u,ﬁ{?\'l‘“"c .

inno!

HDD, FDD: 40 Mb - 1 Gb

o
Maxtor, Fujitsu, Western Digital, Conner, Panasonic FU“TSU

W Panason M-& QUA NCEUM

Printeri
Fujitsu, Epson, Citizen

TEAC.

EPSON’

Monitori

Eizo, NEC, Intra [EC

Koprocesori: 8087 do 4167 %

Intel, Cyrix G i .\
POSEBNA PONUDA

M/B 386-25 Leadman DEM 900,00
M/B 386-16 SX — ABC DEM 530,00

HDD Maxtor 7040 AT BUS — 42 Mb/19 ms (3.5") DEM 450,00
HDD Fujitsu M2614 AT BUS -

180 Mb/19 ms (3.5") DEM 1.090,00

HDD WD AC-280 AT BUS -85 Mb/17 ms (3.5") DEM 690,00
Laser printer Fujitsu HP III kompatibilni DEM 3.100,00
Printer Fujitsu DL 900 — 110 kolona/24 pin DEM 700,00

NASI OVLASCENI SERVISI:

BLED PIS 064 78 170
LJUBLJANA ANEX 061 715 083
KAMNIK MAITIM 061 811 217
KRANJ OPUS 064 324 039
ZAGREB ELCOMP 041 343 366

KEZIC 041 614 667
ZADAR DIOS 057 443 005
BEOGRAD POPOVIC 011 444 7809
KRUSEVAC PARTNER 037 25 293
NOVI SAD SOFTWELL 021 51 999

SUBOTICA DATAPROM 024 45 208

Pozivamo na saradnju komercijalne saradnike koji su
spremni da organizuju prodaju i servis po vedim
gradovima. Primamo prismene prijave ili po faksu:

Avstrija: ++43 4227 2912
Jugoslavija: 061 813 064

Mgggﬁh

DINARSKA PRODAJA: MEGAHIT
Kamnik, Kamniska 39
tel/fax: 061 813 064, 811 217

A

IDentiéus Slovenija d.o.o.

Podijetje za proizvodnjo in trzenje racunainikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

CITACI LINIJSKOG KODA

CCD citac koda sa ugradenim dekoderom linijskog koda i interfejsom za: RS232, OCIA,
tastaturu tipa XT/AT, PS2, VT220, VT320, programirljiv preko menija sa linijskog
kodovima, automatska diskriminacija kodova: EAN, UPC, 2/5, 39, 128, CODABAR,
IATA (za prikljucivanje nije potreban dodatni dekoder linijskog koda)

Ruéni LASERSKI CITAC sa VLD diodom istih elektri¢nih svojstava kao CCD &itaé
Svetlosno pero istih elektri¢nih svojstava kao CCD ¢ita¢

IDenticus vam nudi prodaju, servis i odrzavanje svih ¢itaca linijskog koda OPTICON iz |
Japana. |

IDenticus Slovenija d.o.o.
§ CELOVSKA 108, 61107 LJUBLJANA
JUGOSLAVIJA
tel.: +38 61 554-206, 557-656
fax.: +386151-407

d.o.o
CELOVSKA 175 - YU ““lH R E P RO
61107 LIUBLJANA L 1 U B L | AN A
TELEFON 061/552-341, 562-150, 554-450 FAX (061) 552-563,
TLX 31639 yu-autena p.p. 69

SOPHIOS - »

Profesionalni ANTI-VIRUS softver:

- CERTIFIKAT britanskih vlasti (CESG/GCHQ Level UKL1) - BEST BUY po reviji WHICH
COMPUTER juli 1990 - NAJBOLJI na testu 10, u svijetu najpriznatijih, ANTIVIRUS softvera (PC
BUSINESS WORLD 23. oktobar 1990) - 160% testiran - ODLICNO se pokazao u praksi, gdje ga
upotrebljava niz poznatih firmi, banaka, javnih institueija...

SWEEP virus pETECTION - A
otkrio vise
od 400 virusa i svaki mjesec na va$u ée adresu sti¢i najnovija
verzija, dopunjena detekcijom novootkrivenih virusa.
SWEEP-om mozete provjeriti bilo koji PC u svojoj -
v

organizaciji.
CIJENA: 8.700 DIN za 12 verzija
VACCINE anti-virus system

zasniva se na snaznoj kriptografiji. Kad je jednom instaliran
u PC, otkriva sve viruse idugorocno je rjesenje. Vrloje dobar
ikao sredstvo provjere integriteta sistema.

e CENA: 4.600 DIN za jedan PC
2300 DIN za svaki naredni PC »
13.800 DIN za file server
mogucnost licence za 50 PC-jaivise
(VACCINE + SWEEP).
SWEEP i VACCINE imaju odli¢na uputstva, a kao poklon primit ¢ete i knjigu o ratunarskoj

figit
e
!

sigurnostL.
4 NARUDZBE i INFORMACIJE: SOPHOS yu d.o.0.
TELJFAKS: 068/22-975 Kettejev drev. 17, Novo mesto
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VSE ZA
UNIX
ZA ]VS

PRODAJAMO, DOBAVLJAMO, VZDRZUJEMO
preverjeno programsko opremo za sisteme UNIX vseh
proizvajalcev ra¢unalniske opreme izkljuéno evropske
verzije.

Podporo izvajamo v sodelovan;u z ICOS-om, Anglija.

CENE so, tudi na nagem trzis¢u, URADNE CENE PO
MEDNARODNIH CENIKIH posameznih proizvajalcev.

Ponujamo izbor najbolj prodajanih proizvodov:

THE SANTA CRUZ OPERATION

SCO UNIX System V/386 3.2
SCO Open Desktop

SCO TCP/IP & NFS

SCO FoxBASE+

SCO VP/ix

Uniplex II
4 Office Automation
Uniplex Graphics
IPLE k Datalink
m —n—t A B Windows

Informix - 4GL

Informix - SQL

Informix - TURBO

Rapid Development System

WordPerfect

PC Connect
X Vision
SQL Connect

= =<JdCHASE
RESEARCH

J

INFORMIX"

WordPerfect
WordPerfect Office

VISIONWARE

Chase AT4, AT8, AT16
EISA 16
I/O LAN 16

Izvajamo solanje po or;g;nalmh angieskih teéa,]ih ICOS
Program solanja maJ—_]um je ze v teku '

Pomagamo pri izdelavi in prénbsu vseh apli.két':ij' na
UNIX; po naro¢ilu izdelamo tud,l APLIKACIJE na
UNIX-u po vasi meri. '

Strokovna ekipa instituta zdruZuJe strokovn_]ake z vec -

kot 10 let izkusenj na UNIX-u. Usposobljeni smo za
inZeniring na podrocph_kot so integracija strojne in
programske opreme, integracija sistemovDOSin
UNIX, prenos programov na UNIX i in programlrame L
. paralelnih sistemov. =

L 'I

! : RN vy . :
s  INTERNATIONAL

indtitut
2a ratunalniski
interiring in svetovuue 'l 1" CONSORTIUM

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana, Tel: (061) 214.223  FOR OPEN SOFTWARE

RAM-G d.o.o0., Ljubljana

SEDISTE:

Kumrovska 7,

Tel. 346-492
PREZENTACIONI CENTAR:
Pod gozdom 10,

Ak Ak k| Tel/Faks 327-770
NOVELL mreza Adv. 2.15 oo 3.499,00 DEM
MREZNE KARTICE WD ETHERNETELITE ............. 486,49 DEM
FUJITSU tvrdi diskovi
45Mb 90Mb  130Mb  180Mb  300Mb  650Mb
688 DEM 1.217 DEM 1.578 DEM 1.756 DEM 2.792 DEM 5.831 DEM

Nudimo jos brze diskove MAXTOR, QUANTUM ili SEAGATE.
LAPTOP racunari 8086, 80286 i 80386-SX po povoljnim cenama.

DISKETE POUZDANOG KVALITETA | PO POVOLJNIM
CENAMA

Kom 360 K 1,2Mb 720K 1,44 Mb

NASHUA 10 20,00 DEM 36,15 DEM 36,15 DEM 60,00 DEM
NONE NAME 10 11,70 DEM 20,00 DEM 20,00 DEM 35,00 DEM

Sigurnosne kopije podataka dobi¢ete samo ako ih napisete na
pouzdanim disketama. Na na§im disketama imacete pouzdane kopije.
DISKETE SALJEMO | POUZECEM.

Nudimo jo$ zastitne filtere za ekrane renomiranog japanskog proiz-
vodata TORAY, razna sredstva za C&iséenje ekrana, zastitne filtere,
disketne jedinice, kablove svih vrsta,

Besplatno Vam savetujemo kod izbora konfiguracije i pomaZemo
kod realizacije kupovine. Nudimo svoju proverenu programsku opremu.
PomaZemo vam kod izbora programske opreme i sklapanja ugovora sa
spoljnim izvodacgima.

U nasem servisu obavljamo kompletne usluge za svoje poslovne
partnere iz Austrije i Kanade.

Za sve potencijalne musterije ugradujemo set YU znakova u video
kartice i tampace, obavljamo preglede starije opreme. Ugovorno odrza-
vamo i redovno servisiramo Vasu ra¢unarsku masinsku opremu.

Dakle, moZete da nas pozovete kad niste ubedeni da je vasa odluka
prava.

POD HRUSEO 1, LJUBLJANA
TEL. / FAX. : 061 / 559 - 859

POPRAVILA RACUNALNIKOV PC XT, AT IN TISKALNIKOV
EPSON. STAR. VGRADNJA NABORA YU ZNAKOV V TISKALNIKE
IN GRAFICNE KARTICE. VEDNO NA ZALOGI VSI DELI ZA SERVI-
SIRANJE RACUNALNIKOV PC IN TRAKOVI ZA TISKALNIKE
STAR.

SPECIALIZIRANA PRODAJA VISOKOKVALITETNIH RACUNALNI-
KOV TIPA PC IBM. NA ZALOGI VSI TIPI PROCESORSKIH PLOSC
286, 386, TRDIH IN MEHKIH DISKOV, PREISKUSENIH JAPONSKIH
PROIZVAJALCEV. PO ZELJI VAM SESTAVIMO VASO KONFIGU-
RACIHIO.

POSEBNA PONUDBA
ZA NAJNIZJO CENO RACUNALNIK PC AT 286/16
MHz.

— osnovna plo§éa 80286/16 MHz, Ows, EMS — IMb DRAM 80HS — OHISIE
BADY 200 W, LED DISPLAY — HERKULES GRAFICNA KARTICA
+ YU - 2 SERIISKA IN 2 PARALELNA [ZHODA HDD/FDD KRMIL-
NIK AT BUS (IDE) 1:1 - DISKETNA ENOTA 1.2 Mb 5.25" TEAC-TRDI
DISK MAXTOR 40 Mb/19 mS 3.5 - TIPKOVNICA 101 ASCII Z YU
ZNAKI - 14" MONOKROMATSKI MONITOR SAMSUNG.

DOBAVA TAKOJ PO PLACILU. GARANCIJA 1 LETO.
ZA VSE DODATNE INFORMACWE POKLICITE PO TELE-
FONU 061/559-859.
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KORISNICI PRINTERA,
_ PISACIH MASINA, BLAGAIN

1. Zelite li da smanjite troskove zbog &estih kupovina traka?

2. Imate li printer, blagajnu ili pisa¢u masinu za koju nije moguce
nabaviti traku na nasem trzistu?

3. Da li je vada traka isusena, pa stoga puca?

4, Desava li vam se da je traka, koju ste upravo kupili, isusena
zbog slabe ambalaze?

5. Mozda su telefaksi, koje $aljete, necitljivi zbog bledog zapisa na
papiru?

6. Da li istroSene trake plasticnim kasetama prebrzo zavrse
u smeéu, u PRIRODI?

APARAT INKMASTER
UNIVERZAL

1. Obnavlja vam traku za printer, pisacu masinu ili blagajnu za
samo par dinara (par kapljica tinte).

2. Traku moZete obnavljati do stotinu puta. Posle obnavljanija je
traka viazna in zato ne puca.

3. Namenijen je za obnavljanje traka 80% svih vrsta printera, pisa-
¢ih masina i blagajni, koji u kaseti imaju trake od tkanine,
najlona do Sirine 3cm.

Epson, Star, Fujitsu, Diablo, Comrex, Nec, Oki, ... Pelikan,
Diaspron, Aero, ADS ... (trake od PVC folije su neobnovljive)
4. Omogocuje vam neometan rad.
. Posle obnavljanja je traka odmah upotrebljiva.

6. Postupak obnavljanja je ¢ist i jednostavan. KOMPLETN”%-— : = CRNILO - DODATNO 487~

o

Trake za Stampace, pisace maSine i kase vremenom se, usled isusivanja, istroSe. Delimiéno se osu3e i pri pravilnom, ali duzem, uskladi$éenju. Tako §tampan ili kucan tekst postaja neéitak.
Pomocu ovog uredaja traku moZete sami da obnovite, Sto ¢e vam ustediti znatne troSkove. Uz to cete izbeci i probleme s nabavkom ako na trZi§tu trenutno nema trake koje vi koristite
Pravovremenim obnavljanjem produZi¢ete im vek trajanja i imati uvek €iste tekstove i zapise.

Nabavkom nadeg uredaja omogucicete sebi jednostavno, &isto | brzo obnavljanje traka, izradenih od tkanine, do Sirine 3 cm. Ovim postupkom moze da se obnavlja 80 odsto traka u kaseti od 500
vrsta, koliko ih priblizno ima. Postupak moze kod jedne trake da se ponovi i do stolinu puta. Stamparska boja za obnavljanje, istrodenog dela trake sadrZi ulja koja traku viaZe i tako joj vracaju
elasticnost. Elasti¢na traka manje je osetljiva i na mehanicka ostecenja. Zato duze vremena uskladiséenoj traci prija osvezenje na nasem uredaju. Ovde ne treba gubiti iz vida ni ustedu u vremenu
i trokovima koje nabavka naseg uredaja donosi. A vreme je novac, zar ne? Uz to uredajem »INKMASTER=« doprinosite oéuvanje Zivotne sredine jer je otpadna plastika veliki zagadivag.

PITANJA | SUMNJE

* Negde sam ¢uo da traku ne treba obnavljati, jer se time uniStava glava Stampaca. Da li je to tacno?

Jeste, ako koristite boju koja nije namenjena obnavljanju traka, Nasa boja je izradena specijalno za hladno obnavljanje. Boja ne kvari i ne prija glavu $tampaca, pisace masine ili registar kase.
* Da li je moguce da se zbog boje za obnavljanje trake na glavi Stampaca stvaraju lepljivi ugrusci?

Sama boja ne izaziva stvaranje ugrusaka. | pored toga vam preporucujemo da glavu $tampaca povremeno ocistite, bez obzira na to da li koristite originalno obojanu ili obnovljenu traku. Svako ko
je posle nekoliko ¢asova rada bacio bar letimi¢an pogled u Stampag, video je u njemu cestice prasine, nastale habanjem papira. Te ¢estice, koje pri stampanju lebde u $tampaéu, mogu zajedno sa

bojom na stampackoj glavi da formiraju to Sto izgleda kao ogruSak boje. Zato vam preporu¢ujemo da Cestice papira povremeno uklanjate usisivatem. Kad god primetite da je glava &tampaca
zagadena, obavezno je ocistite.

* Da li je moguce, da kod Stampanja sa obnovljenom trakom dobijemo meSovit kontrast ispisa na papiru?

Ne. Na$ uredaj omogucuje ravnomeran nanos boje na istroeni deo trake. Traka boju vuCe u sebe, tako da pigment ostaje na istroSenom delu, a ulja se ire po celoj &irini neiskoris¢enog dela trake.
* Koliko puta traka moze da se obnovi?

To zavisi od trake u kaseti. Traka za Epsonove Stampace, koju smo ispitivali, moZe da se obnovi i do stotinu puta. Lako mozZe da se dogodi da traka nadzivi mehanizam kasete.

* Kako moZe traka tako duga da ostane u Zivotu?

Nasa boja sadrZi ulja koja vlaZe traku i tako joj vracaju elasti¢nost. Elastiénija traka je neosetljiva na mehanitka optereéanja i zato joj je vek trajanja duZi.

* Da li je obnavljanje trake prijav posao?

Ako povedete malo ratuna, traku ne morate ¢ak ni da dodirnete. Mozda vam to u prvom poku3aju nece poci za rukom, ali uz malo vezbe to ¢e postati sasvim obi¢an i ¢ist posao. Uz to, traka koju
treba obnoviti obiéno je suva i ne ostavlja tragove, a i na obnovljenoj traci boja je naneta samo na istro$enom delu. Koristite nase sredstvo za &iséenje.

% Da li uredaj iziskuje narogito odriavanje?

Ako se pridriavate uputstva i pazite da se u vreme kad je van upotrebe na njoj ne taloZi pradina, uredaj INKMASTER zapravo je neunistiv.

MOGUCNOST ZA POVECANJE
PRODAJE

TRADEMASTER - namenijen za izloge trgovina, za demonstracije
i prezentaciju artikala.

Okretajuci artikl na brusenom ogledalu izaziva paznju potrosaca.
Mogu¢ prikaz artikala sa svih strana. Osvetljavanje reflektorom
i odbijanje svetia od ogledala jos povecava efekat.

Namenjen za sve artikle do tezine 3kg. Motor 220V, ogledalo
d = 30cm.

»FERJAN IN SIN«
Zupangéicéeva 10
Tel. 061 210-588 \
Fax: 061 210-588 CENA 480~
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana

tel./faks: 061/219-578

286-12/45

napajanje

osnovna ploca 286-12 Mz, 1 Mb RAM, tvrdi disk 45 Mb - 28 ms, gipki
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serijski i 1 paralelni interfejs, 14"
mono-monitor, tastatura 101 CIigk Chicony-YU, k'u:f,fiéte-s'a: ‘u‘red_gjem za

286-16/45 osnovna pl.oéa. _28E.i~21"6"-MH'_z NEAT1 Mb RAM rdl

gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 s

14" mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-YU, kuciste sa uredajem

Za napajanje

1 paralelni i

ntefejs,

386-SX-16/45

mono-monitor, tastatura 101 click Chicony-
napajanje o

DODACI

— prosirenje memorije na 2 Mb,
— dodatni gipki disk 3.5" — 1,44 Mb,
— namjesto tvrdog diska sa 45 Mb tvrdi disk sa 104 Mb.

osnovna plo¢a 386-25 MHz,
disk 1.2 Mb, MGP-YU graficka k
mono-monitor, tastatura 101 cli
hapajanje e

386-25/104 k Conne
i1 paralel
b

104 Mb, gipki
ni interfejs, 14"
a uredajem za

386-25C/104 osnovna ploca 386~25_Ml7i:z,'”_64’

Mb, gipki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafici
interfejs, 14“.fm_'0n0..mo'nn0t" tastat
uredajem za napajanje

~ osnovna ploda 386 SX-16 MHz‘!Mb RAM, tvrdi disk 45 b .
disk 1.2 Mb, MGP-YU grafi¢ka kartica, 1 serij o

DODACI

— prosirenje memorije na 2 Mb
— doplata za osnovnu ploéu 386-33, 64 K cache

- NOTEBOOK 286-12VGA/20 Mb

PTOP 286-16/EGAM0 Mb -

Sve cene su u dinarima bez poreza na promet.
Cene baziraju na osnovu kursa 1 DEM = 13 YUD.

Otvoreno radnim danom od 8.00 do 16.00

. CENE SE MENJAJU ... POZOVITE ... PITAJTE .

KOMPLETNA HARDWARE PONUDEA .

wmany

COMPRO - Ljubljana tel./faks:
ENEL-ONOFFON tel.;

__ FON — Split
- SELCOM - Mostar - tel: 088/4

Nasa predstavnistva:

i servisi: ____ Celje - tel: 063/28-185

58/45-819, 362-700
84004

41/433-575

12623-395
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

KUCISTA DEM TVRDI DISKOVI DEM
Baby AT (+3.5"), 200 W 99.- Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
Mini tower, 200 W 169.- NEC D 3741, 44 Mb, 23 ms 499.-
Large tower, 200 W 269.- Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 460.-
Server case, 375W 999.- Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 810.-
Workstation 195.- i svi modeli:

NEC, Conner, Seagate, Maxtor i Fujitsu

MONITORI Z g
14" monohromatski 175.- STAMPACI
14" mono VGA 220.- Citizen 180D 229.-
14" super VGA kolor 585.- Star LC 20 395.-
14" super VGA kolor ADI 790.- Star LC 15 695.-
19" ADI DTP mono. 1280 % 960, non-interlaced, Star LC 24-200 670.-
grafi¢ka kartica 2.790.- Star LC 24-15 990.-
19” ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl., Epson LX-850 550.-
grafi¢ka kartica 10.600.- Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 ; 935.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
TASTATURE Epson LQ-1050+ 1.420.-
Chicony US ASCII 69.- Epson1Q-860 pinp
Chicony YU 85.- Ep_sfon LQ-1QGO : 1.920.-
Fujitsu — svi modeli
i LASERSKI STAMPACI: 1P i aMS
.KOMPLETNA PONUDA HARDVERA | CRTACI: HP, Roland i Graphtec
Postovam kupci, cene se neprestano meniaju STREAMERI: Colorado i Wangtek

~nadole. Posouilelal s = | KONTROLERI: DTG i Adaptec
CENE SE MENJAJU SVAKE NEDELJE
MODEMI

sve za RACUNARSKE MREZE
POS TERMINALI i oprema

OSNOVNE PLOCE

286-12 EMS, shadow RAM 148.-

-16 NEAT 184.- - ;
= W [ NoTEBOOK S
386-25, 64 K cache 1.090.- 286-12, VGA, 20 Mb _ 3.200.-
386-33, 64 K cache : 1.150.- 386 SX-16, VGA, 20 Mb __ 4120~

GRAFICKE KARTICE

MGP 26.- Sve cene su u DEM.

MGP-YU 30.- Sve cene su bez

VGA 800 x 600, 8 bit, 256 K 92.- poreza na promet (MwSt)

VGA 1024 x 768, 16 bit, 512 K 164.-

GIPKI DISKOVI Otvoreno: radnim danom od 8.30 do 12.00
5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.- i od 14.00 do 18.00,
3.5". 1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.- subotom: od 8.30 do 12.00

‘Nasa predstavn‘i_?stva COMPRO - Ljubijana tel./faks: 061/219-578

; - ENEL-ONOFFON - Split — tel.: 058/45-819, 362-700
~ SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234, 34-004

-iservisi: ~ Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575




INDIJANCI NAJAVLJUJU KISOVITO LETO
POBRINITE SE ZA POSAO U HLADNIM LETNIM
DANIMA — NUDIMO VAM NAJBOLJE PRODAVANU
KONFIGURACIJU

Mini Tower AT 386/25 MHz, 125 Mb
za samo 3295 DEM netto

® 1mb HAM (4 ~ sim module 256 Kb)

e DD > i 1,44 Mb TEAC

® DL ST1144A SEAGATE

e elni interfejs & AT IDE

® y ca 1024 » 768

® MULTISYNC COLOR MONITOR

® Tastatura 102 — YU

® opcija: koprocesor INTEL 387/25 MHz . fsiitih e 099

Personal Computer System
Viktringer Ring 41, CELOVEC
(Klagentfurt), Avstrija
fax: 9943463513 790
tel.: 9943 463 513 955

KAKO CETE NAS NACI: Glavnim putern od Ljubljane prema centru
Celovca. Od po aka skrenite na trecem semaloru (benzinska
pumpa SHELL) desno. Informacije | ponude mozete dobiti telefonom

i faksom. DOBRODOSL!

12656-395

NE BACAJTE STARE _
KASETE ZA STAMPAC!

Neka vasi klijenti NE CEKAJU zbog istro$ene indigo trake!

»TEGA« ¢e vam istroSenu traku u kaseti ODMAH ZAMENITI
NOVOM TRAKOM iz uvoza.

Ako imate vecu koli¢inu traka za obnavljanje, sami dolazimo po njih
iuroku od TRI DANA kasete's novim trakama isporu¢ujemo na vasu
adresu.

Po izuzetno KONKURENTNIM CENAMA menjamo trake u kasetama

za SVE VRSTE PRINTERA!

POSETITE NAS I UVERITE SE!

«TEGA« Ljubljana
Ul.Franca Mlakara 3
tel.061/572—473
faks 061/556—-273

DISKETE
| 3.50"i 5.25"

— MAXELL - BASF — NASHUA - TDK — 3M — SONY —
— PRECISION - NO NAME —

® Nudimo kvalitetne diskete za svakoga po trenutno najpovoljnijim
cijenama u Jugoslaviji

® Narudzbe $aljemo isti dan

® Na veée narudzbe dajemo popust, a na manje poklon

® Jo$ danas zovite i uvjerite se u raznovrsnost nase ponude i prihvat-

e TIGER, d.o.0.
poduzeée za promet roba i usluga
Matoseva 2, SESVETE

tel. 041/202-200

NEC YU FONTOVI

Dali imate $tampaé?

Dali uvek pre rada unosite YU slova?

Da li vas uveravaju da se YU slova ne mogu ugraditi?

Dali ne mozete da koristite sve fontove jer nema YU slova?
Da li vam polovinu memeorije stampaéa zauzimaju fontovi?
Dali morate da prekidate rad i unosite YU slova?

Dali ste sititoga i Zelite normalno da radite?

Ako ste na veéinu pitanja odgovorili potvrdno, pozovite
tel.: (061) 348-556 i (065) 21-563 od 19 do 20 sati.

(Samo nekoliko referenci: Kemijski institut B. Kidri¢, Pravna fakulteta,
Narodni muzej, Delavska univerza, Komet Zrece. . )

RACUNAR Honeywell

BULL SERIJE 6201, JOS
NIJE UPOTREBLJAVAN,
POTPUNO NOV, SA TER-

Power without price!

J\ ATARI

MINALIMA | PRINTERIMA,
VEOMA POVOLJNO PRO-
DAJEMO.

INFORMACIJE: Trgovacko
preduzeée OSKRBA Dra-
vograd, telefon: (0602) 42-
551 Vogringi¢

ATARI MEGA STE 2

2 MB RAM + 48 MB
tvrdi disk
2.270 DEM neto

SUCO Computer

8010 Gradec, Grazbachgasse 47,
tel: 9943/316-82 64 61,

faks: 9943/316-83 72 06

T A e WS T
Pls BLED d.o.0,, Bled, Alpska 7
poslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED

Faks/tel.: (064) 78-170, ponedeljak — petak, od 7.00-15.00

RACUNARSKA OPREMA

kupovina
~ PIS 286/12, 1 Mb RAM, HDD 43 Mb (26 ms) 33.990 din
— PIS 286/16 NEAT 1 Mb RAM, HDD 43 Mb (26 ms) 35.990 din
— PIS 386/16 SX 1 Mb RAM, HDD 43 Mb (26 ms) 44.990 din
- prasirenie HDD maxtor 43 Mb 19 ms 2.500 din
— PIS 386/33 cache 64 KNGA 99.990 din

(4 Mb RAM, HDD 80 Mb maxtor, 19 ms, VGA graoficke kartica 1024°768 - 512 K, VGA kolor monitar
1024*768)

STAMPACI

— EPSON LX 400 (YU, kabel, Ad, 180 z/s, 9 igala) 11.490 din
- EPSON LQ 550 (YU, kabl, A4 180 z/s, 24 igle) 24.500 din
- EPSON LQ 850 (YU, kabl, A4, 300 z/s, 24 igle) 38.900 din
— EPSON LQ 1050 (YU, kabl, A3, 300 z/s, 24 igle) 44,800 din

MOGUCNOST OTPLATE U RATAMA

PRODAJEMO | PROGRAMSKU OPREMU — POZOVITE NAS!

SERVIS ZA VODENJE POSLOVNIH KNJIGA ZA ZANATLIJE | PREDU-
ZECA.

Sve cene su bez porezo na promet, fco Bled, rok isporuke od 0 do 30 dana.
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PRILOG MOG MIKRA: WORKS (2)

Taine domace ra

jonice

JAKA PAVLOVIC

Raéunari ?ive u sferi binarnog brojnog siste-
ma kojeg karakterisu dve suprotnosti, (brojca-
na: 1 i 0; logiéka: PRAVILNO i POGRESNO;
elektri¢na: +5V i OV; ezotericka: JIN i JANG itd.).
Ostaci racunara u secirnici su banalni, dosadni,
skoro odvratni. Ali njihov spoljasnji sjaj i njihova
uobrazenost su nesto drugo. Bez sumnje je
udeo korisnika u stvaranju ove savremene racu-
narske magije znatan,$to proizvoda¢ima racu-
nara potpuno odgovara. Naravno, ovde se pr-
venstveno za korisnike smatraju oni vracevi ra-
¢unarstva koji iz tih radnih pomo¢nih sredstava
savremene tehnike kroje magic¢ne formule koji-
ma poté&injavaju obi¢ne ¢lanove svoga plemena.
Iste treba povremeno zasuti madijama koje se
guju kao: »ram, rom, eprom, vrom, rut, trak, but,
put, ega, vega, kilo, mega, turbo, giga, multi,
muks. ..«. Nabrojali smo samo nekoliko uobica-
jenih madija koje koriste vragevi nizeg ranga.
Carobne formule vra&eva sa vrha drustvene pi-
ramide ne smemo uopéte ni da napisemo, jer za
neposvecene predstavljaju smrtnu opasnost. Za
anesteziju i postizanje hipnoti¢kog stanja pri-
jeméivih saplemenika, potpuno zadovaljavaju
veé nabrojane izreke iz partera racunarske loZe.
|z ove binarne razdvojenosti rada se i razmno-
7ava rod odu$evljenika racunarima cija je os-
novna binarna karakteristika da »nisu srecni,
ako nisu nesreéni«. Svakim danom je sve vise
razloga za njihovu patnju, gde se patnja mladog
Vertera i Danteov Pakao &ine kao nekakvo uzi-
vanje na godiénjem odmoru u prikolici. Svakog
dana slusaju, &itaju, prijateljski ih upozoravaju
da je negde izasao neki program ili da je naprav-
lien radéunar koji je bolji, brzi i uopste veceg
kapaciteta od onog kojim sam raspolaze. Pouka
iz ovoga je nedvosmislena (direktno binarna):
imati ili trpeti. Tako se racunarski amaterizam,
sliéno kao svaki drugi, pretvara u jednu besko-
naénu ¢eznjivu patnju. Posto se nasi junaci vrte
u svetu binarnosti i negacija, to ih patnja usre-
¢ava i na kraju dovodi do toga da im je neop-
hodno potrebna redovna doza te unistavajuce
naslade. Tako smo dosli do nagradnog pitanja:
»Zasto radunarske revije toliko svog prostora
posvecuju izvestajima i recenzijama o naj-proiz-
vodima?« Nagrada je: pravilan odgovor.

Kako fizika, tako i joga u¢e da se energija
mozZe samo pretvarati. lzmedu ostalog i jalova
energija u korisnu. Zasto to ne bi ucinili i sa
energetskim nabojem, koji se skriva u samoj
jezgri patnje, radunardzija. Stvar je prosta. Uz-
mimo prvi koliko toliko koristan program koji
nam je pri ruci i pokusajmo da njime uradimo
nesto korisno. Dozu patnje koja nam je pri tome
potrebna reguli$emo sami, s obzirom na starost
i konstrukciju. MS Works €iji smo prvi deo upoz-
nali, u proslom broju Mog mikra, ne garantuje
bas vrhunska uzivanja onima koji sebe smatraju
da spadaju u savrsene izrode, ali obiénim mazo-
histima nudi dovoljno svestranu patnju, kako za
domaéu upotrebu tako i za profesionalnu. Oni-
ma koji su prezivali naredbe, menie, funkcije
i formule iz predasnjeg MM i pri tome ustanovili
da im Worksov jelovnik odgovara, nudimo sada
jos nekoliko domacih recepata.

[zra¢unavanje doprinosa
i prodajne cene robe

Veé nam je poznato kojim poteskocama se
bakée viasnik nase detektivske firme. Decko zna
da posmatra i vidi da se neki voze u lepsim
automobilima od njegovog. Malo raspitivanje.

Onaj sa BMW-om ima ducan, i onaj drugi ima
duéan, a i onaj sa Hondom nesto prodaje. »Za-
&to ne bi i sam pokus$ao. Ah, pomisli, Sta da
prodajem kada sam kvalifikovan samo za zija-
nje.« U sumornom razmisljanju nekako mu pade
na pamet ideja da bi mogao da prodaje pomoc-
na sredstva za liénu i opstu zastitu. Hiljadu mar-
kica tome, dve hiljade onome i duéanci¢ je vec
tu. Nas vlasnik je svojim poslom zadovoljan,
samo ga administriranje baca u ocaj. Posebno
mu je odvratno obrac¢unavanje dobavnica za
odvodenje poreza i raéunanje prodajne cene.
Kao 8to se moglo i o¢ekivati, setio se ratunara
koji ée mu pomo¢i_da uspesno vodi knjige de-
tektivskih poslova. Sta je dobro za obradu stran-
ki mora biti dobro i za obradu dobavnica. U da-
liem tekstu ¢emo videti da je to u najvise sluca-
jeva tacno.

Za radunarsku obradu stranki agencije Nju-
&kalo sluzi Worksov modul, namenjen obradi
baze podataka. Dobavnice zahtevaju vise una-
krsnih preraéunavanja po kolonama i redovima,
pa je zato za njih prikladnija upotreba Workso-
vog modula, zvanog SPREADSHEET (pregledni-
ca za tabelarno racunanje). Po njenom otvara-

nju, razvija se mreza celija rasporedenih u kolo- .

ne i redove. Kolone su na vrhu oznacene slovi-
ma (A,B,C,D...), a redovi su oznaéeni na levoj
strani brojevima (1,2,3,4,5, ...). Svaka celija ima
svoje ime koje joj odreduje mesto ukrstanja
kolone i reda (npr. ¢elija pod imenom BS nalazi
se na preseku B kolone i 5. reda). Imenima celija
se moze operisati u formulama koje se unose
u pojedine celije i tako se dolazi do Zeljenog
ra¢unanja i ostalih operacija sa podacima.

Prihvatimo se izrade preglednice koja ¢e nam
olaksati obradu dobavnica. Ovog puta cemo
u formulama navoditi interpunkciju i operatore,
na isti nagin kako se ispisuje u Works 2.0. Smer-
nim strelicama (ili misem, ako ga imate) postavi-
te se na éeliju, pod imenom A1, otkucajte: DA-
TUM: i pritisnite Enter. Sada je natpis »DA-
TUM:« uneden u ¢eliju A1. Na isti nac¢in ¢éemo se
postavljati na ostale celije naSe preglednice
i u njih unositi komentare, formule ili podatke.
U daljem tekstu je prikazan spisak unosa tako
da se na levoj strani, desno od imena, nalazi ime
éelije, a iza dve tacke sadriaj celije.

A1l: DATUM:

U éelije A2, A4, B2 i B4 unesite ukrasne znake
za razdvajanje odn. uokviravanje naslova. U tu
svrhu se mogu koristiti znakovi, kao 5to su *, —,
x i ostali. Kada se koriste znaci koji su istovre-
meno i znaci za matematicke operacije, onda
uvek treba niz poceti sa navodnicima
(énpr.:«*****), inace se unosenje nece izvr-

iti.
A2: DbPDBED
A3: IZRACUNAVANJE DOPRINOSA | PRODAJ-
NE CENE ROBE
A4: DPBDDDDD
A5: Podaci u dinarima
B2: DPPPPPPEPPEDDDPEDEDDEDDEDDD
B4: PPEDPEDEDDDDPEDDPDDEDDDEDDD

U éeliju B1 unesite prvu formulu. Upotrebite
vremensku funkciju now(), koja u ¢eliji B1 prika-
zuje tekuci datum iz sata racunara.

B1: =now()
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U celijama podruéja od C1 do E5 formirajte
malu tabelu — potsetnik, u kojem Siframa (od
1 do 5) oznacite kombinacije poreza na promet
(osnovni i poseban), koji ¢e se pojavljivati za
proizvode u naSem ducanu. Sifre odgovarajuéih
proizvoda unosite u kolonu Sifra (u celije od
A11 do A60). Formule automatski, siframa u ta-
beli, izraCunavaju za pojedine proizvode odgo-
varaiuci porez na promet.

SIFRE:

1 = 20%0PP +
2 = 20%0PP +
3 = 13%0PP +
4 = 7%0PP +
5 = 0%O0PP +
13,5%PPP

0% PPP
13,5%PPP
13,5%PPP

0% PPP

C1:
D1:
D2:
D3:
D4:
D5:
El:
E2:
E3:
E4:
E5:

Celije u redu od G5 do S5 sadrze formule koje
sabiraju vrednosti u odgovarju¢im kolonama
u tabeli. Sabiranjre izvodi funkcija sum(X:Y), pri
¢emu je X pocetna a Y krajnja ¢elija u sabirnom
nizu. Funkcija round(a;n) zaokruzuje parove do-

N4: u din

N5: =ROUND(SUM(N11:N60);(1))
P1: Poseban

P2: prometni

P3: porez

P4: u din

P5: =ROUND(SUM(P11:P60);(1))
R1: Sav

R2: prometni

R3: porez

R4: u din

R5: =ROUND(SUM(R11:R60);(1))
S1: Bruto

S2: vrednost

S3: sve

S4: robe

S5: =ROUND(SUM(S11:560);(1))

U redove koji zauzimaju celije od A7 do T9
upisite naslove kolona. Redovi od A6 do T6i A10
do T10 rezervisani su za uno$enje ukrasnih zna-
kova za uokviravanje naslova odn. njihovo odva-
janje od ostalih podataka. Ovi znaci se unose
tek kad se celijama odredi odgovarajuci razmer
(broj znakova koje ¢elija treba da obuhvati i pri-
kaze na ekranu).

.

M8: prometni
M9: porez %
N7: Osnovni
N8: prometni
N9: porez din
07: Posebni
08: prometni
09: porez %
P7: Posebni
P8: prometni
P9: porez din
Q7: Prometni
Q8: porez
Q9:u %

R7: Prometni
R8: porez
R9: u din

S7: Bruto
S8: vrednost
S9: robe

T7: Prodajna
T8: cena

T9: na jedinicu

Formule koje pri obra¢unavanju dobavnica
najvise pomazu, unesene su u éelije od G11 do
T11. Formula G11 izracunava, iz nabavne cene

bijenog iznosa na desetice. Prisutna tabela je A9: Sifra na jedinicu i broja jedinica (jedinice mogu biti
predvidena za 50 artikala. Posto se svaka dobav- B8: Naziv komadi, litri i sl.), ukupnu vrednost istovrsnih
nica posebno obraduje, to veci broj artikala nije B9: proizvoda nabavljenih proizvoda i od toga oduz!mgju
potreban. Iznad navedenih éelija se upisuje ob- C8: Jedinica eventualni koli¢inski popust. Formule u celija-
isknjans o sadtiaii pajedine culis PocrUSioedt - B N s Taeval. plsibio oblatnjanle; far obavisy
G1 do S4). D8: cena na najjednostavije operacije mnoZenja i sabiranja
G1: Ukupna D9: jedinicu medu oznacenim ¢elijama. Nekoliko reci zaslu-
G2 vrednost E7: Nabavka Zuju formule u M11 i O11. Ove formule sadrze
G3: nabave EB8: jedinica logi¢nu tabelu $ifri (prikazane u celijama od D1
Ga-u din E9: mere do E5) koje u skladu oporezivanja pojedinog
G5: =ROUND(SUM(G11:G60):(1)) EZ} gggﬁisr:skl proizvoda unosimo u kolonu s oznakom Sifra.
”; Ceo F9: u % Formule nalaze, za proizvod, odgovarajuéu
I2: rabat G7: Vrednost stopu osnovnog i posebnog poreza na promet.
:ij gin G8: nabavljene Posto su te formule po strukturi jednake, pogle-

_' ; ; G9: robe dajmo onu iz M11. Prevedena u razumljiviji
I5: =ROUND(SUM(111:160);(1)) H7: Rabat oblik, glasi: »ako (IF) je $ifra u ¢eliji A11 jednaka
K1: Sva H8: u 1, onda uzmi poresku stopu 0,2 (=20%), inace
K2: razlika H9: % — ako je &ifra u A11 jednaka 2 — opet uzmi stopu
sii gigem 17: 1znos 0,2;u supr?(tnom sluéaju,(al;gj/e}éifraéjednaka 3,

. i : 18: rabata uzmi poresku stopu 0,13 (=13%), inace — ako je
KS,’ =ROUND(SUM(K11:K60):(1)) 19: u din Sifra 4 — neka poreska stopa bude 0,07 (7%);
L1: Osnova J7: Razlika kada naide$ na sifru 5, uzmi poresku stopu 0,0
L22 A St J8: u ceni i u svim ostalim slu¢ajevima takode 0 (0%).«
L3: prometnog G
L4: poreza B G11: =(D11*E11)-(D11%E11%F1
L5: =ROUND(SUM(L11:L60);(1)) K8: aze:qia [Tt -—23(11*H11 H e
N1: Osnovni Ko- 3.ﬁ Ki1: =G11%J11
o A e L7: Nabavna L11: =G11+K11

- P L8: vrednost M11: =IF(A11=1;0,2;IF(A11=2;0,2;IF(A-

L9 + 9% 11=3;0,13:IF(A11=4;0,07; IF{A11=5;0;0)))))
M7: Osnovni N11: =L11%kM11
Slika 1
A B c ] I F ] ] I J I L ¥ 1 0 5 Q ] s T U

1 DAFIN: 10.6.91 SIFRR:1 = 20879 413,540 Celotna Yes L[] Osnova Temeljni Posebai Ves Bruto

1 BRORRRMMIGBITEIITDEDDIEDIEEDE0IMRN0NNE 1 - 20ITTD H01  FRD vredoost rabat rulin 2 irrdm prosstni prosatni prosetni  vrednost

1 IZIRACUN DATATEV TER PRODATEE CENE BLAGAR 3 = LJVTPD 413,540 nabave ¥ veemi  prosetnege davek davek davek vBega

{ AGBREEMOSBREOEIRIGIBINRIGOAORIIIBRONND | - TITPD 413 5UPRD v din din din davls v din: v din: v din: blaga:

5  Podatki v dinarjih 5= M0t M 201,340,000 17.293,00 JL375,00 232.715,00 42.200,00 7.9, 8 69.419, 40 302.134,40

I b bt e e e S s b B e H e ] e pogigasth HEARAEERE A fe T e aas T Hbitrtiot S bIOR D0 B0 bORBOREERED FR0ERI0E B A DBR DR A0 L DA R PR DR R AL A BR O e DR A A DOREBR0T A B REA R AR LD ERARERAARRR

1 Babevna  Mabava olitinshi Vredmost  Rabat 7Zoeset Razlita Hazlikn  Babavaa  Temeljni Temeljni  Dosebni  Poselni  Prometni  Prometni Brato Prodajoa

] Raziv Enots cesama  emot  popust nabavijemsga v rabats  vcemi vcemi  vrednost prometni  prometni  prometmi  prometni davek davek vradnoat cema

Y Sifn izdelia mere esoto  mere vl blaga ] vdin vt din (3] davek ! davek din davek §  davek din vi v din blaga po enoti

10 Lt Fiidaopegimores BOAGR LD CROE DO bR BO DB RO bD S HRER DR i TR PE DD 00 DO RE B DRSO aE DEBa B DR DR DA R DA DR R R EDER a0 DR RE DD B RD DDA DOE R R R ADEBsa ] Do a0 DR RRBARREE IR ARRRRRRIBOT RRRRARRRERRRRARLREREERRRERD

11 1 Plinska piktola os 5.555,00 0 0,00t L11.100,80 0,001 0,00 25,000 27.775,00 138.875,00 20,008  27.775.00 13,50t  18.748,13 - 13,50% 6.523,11 185.298,13  9.269,%0

12 1 Avtoalars kos 1.200,00 12 0,008 14.400,00 0,008 0,00 25,00t 3.600,00  18.000,00 20,008 1.600,00 0,00% 0,00 20,00% 1.600,00  2L.600,00  1.800,00

13 1 Bokser fos mn 50 10,00t 16.650,00 0,008 0,00 0,008 0,00  16.650,00 20,008 3.330,00 13,501 L4175 13,508 557,78 22.221,75 44,50

it 3 Hifoa alarmm ceatrals ko 15.000,00 ;) 0,000 45.000,00 30,008 13.560,00 0,008 0,00  45.000,00 13,000 5.850,00 13,508 6.075,00 26,508 11.925,00  56.925,00  18.975,00

15 2 [ljutavmica Wetrih kos 980,00 ] 0,00t 7.840,00 25,008 1.960,00 0,00 0,00  7.840,00 20,001 1.568,00 0,008 0,00 20,008 1.568,00  9.408,00  L.176,00

16 4 Pritotna kmjige za vlamilce kos 0,0 5 0,008 1.100,00 33,00t 363,00 0,00 0,00  L.100,00 7,000 77,00 13,508 48,5 20,500 25,50  1.325,50 265,10

n §  Prirofnik Obrani se san  kos 350,00 15 0,008 5.250,00 28,008 1.470,00 0,008 0,00  5.250,00 0,00 0,00 0,008 0,00 0,008 000 5.250,00 350,00

18 (] 0,00 0 0,00t 0,00 0,00t 0,00 0,00% 0.0 0,00 0,008 0,00 0,001 0,00 0,008 0,00 0,00 R

19 ¢ 0,00 0 0,00¢ 0,00 0,00t 0,00 0,00t 0,00 0,00 0,00 0,00 0,008 0,00 0,00 0,00 0,00 ERR

] 0 0,0 ] 0,008 0,00 0,00t 0,00 0,00% 0,00 0,00 0,00t 0,00 0,00% 0,00 0,008 0,00 0,00 ERR

il ] (K] (] 0,00t 0,00 0,00t 0,00 0,00% 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00% 0,00 0,008 0,00 0,00 xR

2 ] 0.0 0 0,00t 0,00 0,00t 0,00 0,00t 0,00 0,00 0,00 0,00 0,008 0,00 o0,00% 0,00 0,00 e
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o11: ~IF(A11=1:0,135;IF(A11=2;0;IF(A-
11=3:0,135;IF(A11=4;0,135; IF(A11=5;0;0)))))
P11: =L11%011

Qi1: =M11+011

R11: =N11+P11

S11: =G11+K11+R11

T11: =ROUND(S11/E11;(1))

Formula u T11 izra¢una, funkcijom roun-
d(a;n) iz pune (bruto) cene pojedinih proizvoda
i'broja tih proizvoda, prodajnu cenu za jedinicu
proizvoda i parni deo te cene zaokruzi na dese-
tice.

Posto smo se ve¢ odlucili da je tabela predvi-
dena za 50 proizvoda, treba formule po kolona-
ma preslikati i u sledece celije sve do reda sa
rednim brojem 60. U tu namenu stavite kazaljku
na ¢eliju G11, pritisnute funkcijski taster F8, koji
aktivira osvetljavanje i smernim tasterima (po-
kusajte i tasterom PgDn) osvetlite celije u koloni
G od G11 do G60. Tasterom ALT se aktiviraju
menii. U meniu Edit aktivirajte opciju Fill Down
(krace ALT+E+F). Time se formula preslika
u sve osvetljene ¢elije u koloni G. Pritisnute jo$
desni (ili nagore) smerni taster za opoziv osvet-
lienja u koloni G. Isti postupak ponovite u kolo-
nama éelija |.K,.L,N,P,Q,R,S,M i O, u koje nadole
preslikajte sadrzaj celija: 111, K11, L11, N11,
P11, Q11, R11, S11, M11i O11. | ovde prekopi-
rajte od 11. do 60. reda.

U kolone unosite podatke razli¢itog opsega
i tome (najopseznijem podatku u koloni) prila-
godite merilo ¢éelija u pojedinoj koloni. Odred-
eno merilo za jednu celiju preuzimaju sve ostale
¢elije u istoj koloni. Naime, postavite se u bilo-
koju ¢eliju u pojedinoj koloni, pritisnite taster
ALT, u meniu Format aktivirajte opciju Column
Width (Kraée ALT+T+W) i u ponudenom pod-
meniu upidite dimenziju celije tretirane kolone
u obliku broja znakova koje celija treba da zah-
vati. Navodimo dimenzije ¢elija po kolonama:
kolona A: 7 znakova; kolona B: 30 znakova; C:
5 znakova; kolone D, | i K: po 12 znakova; E:
8 znakova; kolone F, H, J, M, O i Q: 10 znakova,
kolone G,L, N, P, R, S i T: 13 znakova.

Kada su odredena merila celija, prihvatite se
uramljivanja naslova kolona. Rekli smo ve¢ da
su redovi 6 i 10 rezervisani za ramove naslova
rubrika i zato u njih nismo jo$ nista unosili. Prvo
se odluéite za znak sa kojim ¢ete napraviti ram
(npr.: %, +, —, X, i sl.). Postavite se na prvu celiju
u redu 6, otkucajte toliko puta izabrani znak,
koliko ste znakova celiji odredili kao merilo, za
A6 je to sedam puta. Kazaljkom preskocite na
sledeéu ¢eliju, BB, u nju otkucajte 30 izabranih
znakova i na taj naéin popunite sa znakovima
sve celije u redu 6.

Znakove u éelijama s istim merilom mozete

prekopirati. | 10. red cete najlak$e popuniti tako
da u njega prekopirate znake iz 6. reda. U tu
svrhu se postavite na ¢eliju A6, pritisnimo funk-
cijski taster F8 i desnim smernim tasterom
osvetlite sve éelije do T6. Kopiranije aktivirajte sa
ALT+E+C, a kazaljkom osvetlite celiju A10 i ko-
piranje zakljuéite tasterom Enter. Tako je glava
nase preglednice zavriena.

Kada se za vreme rada selite na redove sa
visim rednim brojevima, sa ekrana se gube prvo
vidni redovi, a zatim i redovi sa glavom pregled-
nice (naslovi rubrika i ostalo). Sto veoma zbu-
njuje, jer ne znate vise u kojoj se rubrici nalazite.
To se spretava zamrzavanjem glave pregled-
nice.

Treba uraditi sledece: kazaljku postavite na
¢eliju A11 (dakle prvu ¢eliju ispod glave pre-
glednice), otvorite meni Options i u njemu iza-
berite naredbu Freeze Titles (+ Enter). Time ste
glavu preglednice zamrznuli tako da pri listanju
po tabeli nadole ista ne¢e pobeci iz ekrana
i uvek cete videti u kojoj se rubrici nalazite.

Predlazemo da u celije, koje (PAZNJA!) ne
sadrze formule, a namenjene su brojnim poda-
cima, unesete vrednost 0. Ovaj potez nije neop-
hodan, ali tabela je preglednija. Nulu unesite
u rubrike kolona A, D,E,F,H i J. Ponovite opis
postupka za upis u rubriku Sifra u koloni A.
Kazaljku premestite na celiju A11, otkucajte
0i potvrdite sa Enter. Sledi pritisak na funkcijski
taster F8 i osvetljivanje nadole do celije A60.
U meniu Edit opcijom Fill Down preslikajte nule
u sve osvetliene celije. Postupak ponovite
u ostalim navedenim kolonama (osim u onim
koje sadrze formule).

Neke rubrike (kolone) prikazuju podatke
u procentima. Tim rubrikama odredite procent-
ni format. Prva takva rubrika je »Koli¢inski po-
pust u %« u koloni F. Celijama sa podacima
odredite procentni format tako da se postavite
na celiju F11, pritisnete funkcijski tatser F8 i na-
dole osvetlite éelije do F60. Sledi aktiviranje
menia Format u kojem aktivirate opciju Percent
koja nudi jo§ podmeni u kojem treba za vase
podatke izabrati broj decimalnih mesta (2 deci-
malna mesta su dovoljna). Procentni format se
¢elijama ove rubrike odreduje pritiskom na En-
ter. Postupak ponovite u kolonama H, J, M,
oiaQ.

Format treba odrediti i svim celijama sa for-
mulama ali ne procentnom meniju, njemu treba
opisanim postupkom odrediti format koji odgo-
vara nacinu ispisivanja novéanih vrednosti. Ovaj
se dobija izborom opcije Comma u meniu For-
mat i definisanjem dva decimalna mesta u ponu-
denom podmeniu.

Tako je vasa preglednica zavriena. Pre nego
to isprobate njeno funkcionisanje, memorisite
je takvu kakva jeste — praznu. Posto cete svaku
dobavnicu posebno obradivati, treba svaki put

pozvati praznu tabelu i u nju odmah poceti sa
unosenjem podataka. Ako ona sadrzi podatke iz
predasnje dobavnice, onda iste prvo treba izbri-
sati, §to poveéava mogucnost greSaka. Datote-,
ku sa tabelom moZete, ako znate, dodatno zasti-
titi (npr. PCTOOLS-om), treba joj dodati atribute
»datoteke samo za &itanje«. U suprotnom sluca-
ju napravite na disketi sigurnosnu kopiju prazne .

datoteke. Npr. ako se prazna tabela zove DO-

Slika 2
FAIDNEX 06 DEFICIDN KOO VOTKORF VREDD [OFF NASA[LVUS TONE  OCENAIV 1% ZNESEKTU BONURO BODURO.PRES BODaléler VIEED  BODED  URELD BDL  UBES) BOOS) UEDR MDD URE_BOL_A6H
| Vohljat Sam0 5,00 0,08 538  1.22L,00 000000 5,00 10 S0 196880 95,2 $5 170000 182 17.39,00 0 00 0 0,00 o0
1 Hamestoik Japez 00 0,0 &0 L2L00 6000000 400 10 4 171820 AN B8 LS W Ldes% 0 0,00 A& 1sLe 0 0 0
1 Marfaik Ivan 1,50 0% 3T LuL00 somn 35 10 3 DTN 6637 B50 12.07,80 166 LLOSR L6 LIEH 0 00 0 000 0
+ Slatar Beda 1,4 010 356 322,00 G0oo0,00 346 8 2 LoaT70 63,00 85,50 L4668 175 1L 0 0,00 0 00 007
BOL_AGN URE_BOL_S0C BOL S0C YSE URE BOD PRI S0C  PRISP ZA SOC POYP BOD RS @0t 160¢ 2408 OLATSAVA  DAV.OSE ®.SPDAV SPOSH SPOAVER ¥ Z5DAV  ZGOSE  7G DAVEK VES DAVER DAVPRISP HETO 0D
| 00 0,00 182 BINN B, B605,90 1L160,00 0.93,40 17.060,00 26.001,20 00 7,00 SR 883 SULN I L0470 3.052,00 8370 16IBE D080
1 00 0 0,00 182 065 1,3 692000 116800 B.93,40 17.060,00 26,60, 04 2760 SR B0 SULI W LULT0 BLLD GIEM LLMSM LGS0
3 0,00 ] 0,00 182 619,80 23,0 6.090,50 11.168,00 8.934,40 17.868,80 26.803,20 o 6,090 M 0930 L0, 25 8.270,60 2.067,60 5.105,30  11.19%5,80 14.943,60
4 598,60 0 0,00 182 250,00 23,3 5,243,00 11.168,00 8.934,40 17.868,80 26.803,20 15 19.126,70 343 893,40 2.037,70 5% 1.267,90 314,50 352,20  A.59%5.00 13.906,80
{SIND. SIND.CLAN. 1SOL. 50,  I.IREDIT I[.EREDIT [LI.EREDIT DRUGT 0D YSI ODBITEL 0D_ZA_[ZPLACILO DAR DEL ME LBoD OLATSAVE L D0 0 L_5P DAV \n 12600
! 06 1202 o 000 000 000 000 000 1wl LI 1.7.91 direktor 370,80 103.390,80  0.36,00  70.200,00 0 100.344,00
1 06 W% ¢ 000 000 0,00 0,00 000 99 1654760 1.7.91 samostojai preiskovalec 356.602,80 82.088,00  270.514,80  70.200,00 01 3508
1 06 8,70 0 000 000 000 0,00 000 8,70 148590 1.7.91 trgovec 113.672,80 T.086,00  240.586,80  70.200,00 40t 586,80
i 0.6 840 0 000 555 0,0 000 000 TN 101629 1.7.91 tajnica 29.520,40 §2.916,00 L6650 26.200,00 TR TR TN ]
L1260 DOBODMIEA  ZE _PLAC DAVEL ODMERA DOBROPIS
1 10.127,60 110.337,60 WasLe 104500 0,00
2 13.405,92 83.605,92 7374480 3,861,12 0.0
3 W72 70.434,72 §1.263,60 917,12 0,00
{ 16.311,54 4051154 40.26,40 4,285, 14 0,00
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BAVNICA, ne smete je (ako nije posebno zati-
¢ena), kada je puna, nikada memorisati pod tim
imenom, jer time gubite bjanko tabelu i treba pri
ponovnoj upotrebi iz nje izbrisati sadrZaj pred-
asnje dobavnice. Kad Zelite memorisati pojedi-
ne tabele sa obradenim dobavnicama, tada ih za
memorisanje imenujte brojevima dobavnica.

Tabela se moze prosiriti dopunskom tabelom
(ili za tu namenu oblikovati nova datoteka) koja
¢e kumulativno sabirati izlazne podatke dobav-
nica iz 5. reda. Ovi podaci su potrebni za peri-
odiéne obra¢une. To je korisna informacija
o zbiru pojedinih postavki u poslovnoj godini
i uvek je na raspolaganju. Pri izradi takve do-
punske tabele koristite iskustvo iz obradivanne
izrade preglednica. Ako podatke iz 5. reda kopi-
rate ili prepisujete u dodatnu tabelu, dovoljan je
prikaz kumulativne formule sli¢ne onoj koja je
unesena u celije 5. reda.

Ostaje jos kontrola rada napravljene (i memo-
risane!) preglednice. Unesite, za proizvode iz
dobavnice, u ¢éelije od A11 do A17 §ifre kombi-
nacija poreskih stopa. Ko ima posla sa proizvo-
dima za koje su propisane drugacije stope pore-
skog opterecenja, morace sam da priredi tabelu
ifara i formule u kolonama M i O. Celije od B11
do B17 su predvidene za unoSenje naziva proiz-
voda. Kada nas interesuju samo proraéuni, tada
unosenje imena nije neophodno, a kada Zelite
obradene podatke da memorisete, onda je upis
proizvoda vazan.

Celije od D11 do D17 se popunjavaju nabav-
nim cenama za jedinicu proizvoda. U koloni E se
unosi broj (jedinica) nabavljenih proizvoda. Na-
§oj firmi je za »boksere« priznat koli¢inski po-
pust od 10% kojeg treba zapisati u F13. Rabat je
priznat za proizvode iz reda od 14 do 17 i treba
ga uneti u celije od H14 do H17. Trgovacki izrazi
su u tabeli onakvi, kakve je zahtevao vlasnik
trgovine; ko Zeli npr. da rabat radije zove marza,
moze to mirne duse i da uéini. Na$ trgovac moze
za plinski pistolj i autoalarm da obra¢una razli-
ku u ceni koja se kao procenat zapisuje u J11
i J12. To su za obradu nase dobavnice svi po-
trebni unosi (nanizani u daljem tekstu). Sve
ostalo mora obaviti sama preglednica. Pravil-
nost proraéuna vase tabele mozete uporedivati
sa podacima iz tabele na slici 1.

Al1:1
A15: 2
A16: 4
A17:5

B11: Pistolj na plin

B12: Autoalarm

B13: Bokser

B14: Kuéna alarmna centrala
B15: Brava Wetrih

B16: Knjiga zalbi za provalnike
B17: Priruénik Odbrani se sam

U éelije od C11 do C17 unosite mersku oznaku
»komad«

D11: 5555
D12: 1200
D13: 333
D14: 15000
D15: 980
D16: 220
D17: 350 E11: 20
E12: 12
E13: 50
E14: 3
E15:8
E16: 5
E17: 15
F13: 0,1
H14: 03
H15: 0,25
H16: 0,33
H17: 0,28
J11: 0,25
J12: 0,25
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Obraéun li¢nog dohotka

Vlasnik detektivske agencije i trgovine zastit-
nih pomoénih sredstava ima sada ve¢ tri zapo-
slena radnika kojima treba davati platu. Ovu
treba izradunati a taj posao, opet, ne ide bez
raéunara. Pogledajmo osnovnu datoteku za iz-
racunavanje li¢nih dohodaka zaposlenih u firmi,
kojom vlasnik izratunava plate, izraduje isplat-
nu listu za firmu, isplatne liste za radnike i izve-
%taj za banku. Za ispisivanje virmana izradena je
posebna datoteka o kojoj sada necemo govoriti.

Obraéun lignog dohotka izraduje se u modulu
baze podataka DATABASE koju smo videli jos
u proslom broju. Pomenuli smo ve¢ da u bazi
podataka oblikujemo kartonéice (formulare;
FORM) koji formiraju kartoteku. Rubrike se
u kartonima formiraju na ekranu FORM, gde ih
proizvoljno rasporedujemo i tako odredujemo
izgled formulara. Ovo je vazno onda, kada na-
meravamo da kartone kasnije $tampamo ili na

Slika 3.

ekranu FORM unosimo u njih podatke. U izves-
nim sluéajevima Stampanje kartona i time njihov
izgled nisu vazni, a unosenje podataka na ekra-
nu LIST je jednostavnije (istovremeni linijski pri-
kaz svih formulara po rubrikama). U tom slucaju
mozemo rubrike baze podataka oblikovati di-
rektno na ekranu LIST. Takode ¢emo nasu bazu
podataka za obra¢un li¢nog dohotka realizovati
na taj naéin. Ovo se radi tako da se po ulazu
u modul baze podataka iz ponudenog ekrana
FORM odmah preselimo meniom View u ekran
LIST. Pri tome treba kazaljku postaviti na prvu
levu ¢éeliju gore i koloni ispod te ¢elije odrediti
ime rubrike.

Prva rubrika u obradivanoj bazi zove se PRE-
ZIME. Kolonu ispod prve c¢elije imenujemo tako
da otvorimo meni Edit, u njemu aktiviramo opci-
ju Field Name (kraée ALT+E+N) i u red Name
u ponudenom podmeniu upisemo Zeljeno ime
rubrike — u nasem slu¢aju PREZIME. Upisano
ime se po pritisku na taster Enter pokaze u na-
slovnoj liniji iznad obradivane kolone. Zatim se
smernim tasterom preselimo za jednu celiju
udesno i istim postupkom odredimo ime celija-

NJUSKALO, detektivska agencija
Ljubljana
GrubeliZeva 91

Datum isplate: 29.1.1891

Ime i prezime: <<IME>>

Op3tina stalnog bivanja:

Vrednost EED:

-otsustva i praznici:
-bolovanje / AGN:
-bolovanje / soc.osig:

Obra%un li%nog dohotka za mesec: JUNI

<<PREZIME>>

A.Osnovni broj EED za radno mesto:
B.Koli&nik minulog rada:
C.KoliZnik radnog uspeha:
D.Kona&an broj EED (D=AxBxC):

Vrednost BOD na sat: <<BOD/SAT>>
OBRACZUN ZASOVA SASOVI
_redovan rad: <<SATI_RD>>

<<SATI_LD>>+<<SATI_8D>>+<<SAT1_DP>>
<<SATI_BOL_AGN>>
<<SATI_BOLSOC>> (<<BOL_S0C>>)

UKUPNO BRUTO LIZNI DOHODAK RADNIKA:
DOPRINOS ZA SOC.0SIG <<%¥DOP_SO0C>>:

<<OSNOVA_EED>>

<<KOLICNIK_MD>>
<<KOLICNIK_DU>>
<<KONACAN_EED>>

<<VREDN.EED>>

<<BOD
<<DOPR_ZA_SOC>>

PORESKA OSNOVA (pri <<POPUST>> popusti):
DONJI POREZ <<%_DO_POR>> od <<DO_OSN>>:
GORNJI POREZ <<%_GO_POR>> od <<GO_OSN>>:
POREZI I DOPRINOSI UKUPNO:
®ISTI LI&NI DOHODAK:

ODBICI
sindikalna #lanarina:
solidarnost:
I.kredit:
I1.kredit:
I1I.kredit:
ostalo:
UKUPNO ODBICI:

NETO ISPLATA RADNIKU:

din

<<POR_OSN>>
<<DO_POREZ>>
<<GO_POREZ>>
<<POR+DOPR>>
<<NETO_LD>>

<<SIND.CLAN.>>
<<S0L. >>
<<I.KREDIT>>
<<I11.KREDIT>>
<<II1I1.KREDIT>>
<<QSTALI_ODB>>
<<SVI_ODBICI>>

<<LD_ZA_ISPLATU>>

OBRAZUNAO:
WORKS




File Edit Print Select Format

Vohljag&, d.0.0.

Meseéni obracunski list za
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=IME =
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BOD
=SUM(BOD)
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View

Window Help
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Tl
i)
L
Tl

1

i

Slika 4

ma koje su vertikalno rasporedene u ovoj rubri-
ci. Postupak ponavljamo sve dok nisu sve rubri-
ke poimenovane. U daljem tekstu je prikazan
spisak imena i obrazloZenja sadrzaja rubrika
koje su potrebne za obraéun plata.

PREZIME: rubrika za unosenje prezimena rad-
nika

IME: rubrika za imena radnika

KOEFICIJENT: unos koeficijenta ocene radniko-
vog mesta iz analitske ocene radnih mesta
KOEF_MR: koeficijent minulog rada
ZBIR_KOEF: zbir koeficijenta ocene i minulog
rada

VREDN_KOEF: vrednost jedinice koeficijenta za
tekuci mesec

MASA_VAN_USP: sredstva za nagradivanje van-
rednog uspeha radnika

BODOVI: priznati bodovi za obradun vanrednog
uspeha = KOEFICIJENT

OCENA_UI: ocena uc&inka izvodaca u bodovima
od 1 do 10

T*x0: proizvod bodova i ocene

1ZNOS_VU: iznos za radnikov vanredan uspeh
BLD/SAT: bruto liéni dohodak radnika za jedan
sat rada

BLD/SAT_PR_MES: bruto li¢ni dohodak radni-
ka za protekli mesec

BLDza182sati: bruto LD za (idealnih) 182 ¢asova
rada

SAT_RR: éasovi redovnog (stvarnog) rada rad-
nika

BLD_RR: bruto LD za redovan rad

SAT_GO: &asovi godisnjeg odmora za obracun-
ski mesec

BLD_GO: bruto LD za ¢asove godi$njeg odmora
SAT_SO: ¢asovi studijskog otsustva

BLD_SO: bruto LD za vreme studijskog otsustva
SAT_DP: radni ¢asovi za vreme drzavnih praz-
nika

BLD_DP: bruto LD za vreme rada drzavnih praz-
nika

SAT_BOL_AGN: ¢&asovi bolovanja koje placa
firma

BOL_AGN: iznos za ¢asove bolovanja koje pla-
¢a firma

SAT_BOL_SOC: ¢asovi bolovanja koje placa so-
cijala

BOL_SQC: iznos bolovanja za casove koje pla-

¢a socijala

SVE_SAT: svi placeni ¢asovi u obracunskom
mesecu

BLD: bruto liéni dohodak za tekuci mesec
%DOP_SOC: procenat doprinosa za socijalnu
osiguranje

DOPR_ZA_SOC: iznos doprinosa za socijalnu
osiguranje

PROS_BLD_RS: iznos proseénog bruto LD u re-
publici

80%: 80% prose&nog bruto LD u republici
160%: 160% proseénog bruto LD u republici

240%: 240% proseénog bruto LD u republici
OLAKSICE: olaksice za izdrzavane ¢lanove po-
rodice (deca) u %

POR_OSN:poreska osnova (za izraéunavanje po
¢l.15. Zakona o dohodku)

'%._DO_POR: procenat donjeg poreza (skala iz

¢l. 15. zakona)

DO_OSN: donja poreska osnova

DO_POREZ: doniji porez

%.GO_POR: procenat gornjeg poreza
GO_OSN: gornja poreska osnova

GO_POR: gornji porez

SAV_POREZ: zbir donjeg i gornjeg poreza
POR+DOPR: zbir poreza i doprinosa
NETO_LD: li¢ni dohodak bez poreza i doprinosa
(neto)

%SIND.: procenat odvajanja za sindikainu ¢la-
narinu,

SIND.CLAN.: iznos sindikalne ¢lanarine
%SO0L.: procenat doprinosa za solidarnost
SOL.: iznos doprinosa za solidarnost

I.KREDIT: iznos prvog kredita

II.LKREDIT: iznos drugog kredita

11II.KREDIT: iznos tre¢eg kredita

OSTALI_ODB: ostali odbici

SVI_ODBICI: zbir svih odbitaka (od neto LD)

LD_ZA=ISPLATU: iznos litnog dohotka koji

ostaje za isplatu

DAN: dan isplate li¢nog dohotka

RAD_ME: radno mesto

GBLD: iznos godisnjeg bruto LD za izra¢un do-
hodarine po ¢l. 10. zakona

OLAKSICE: iznos olaksica (npr. doprinosa za
socijalno osiguranje i ost.)

G_DOH_O: godignja dohodarinska osnova
G_DO_POR: godisnji donji porez

%GP: procenat godi$njeg gornjeg poreza
GGOPO: godisnja gornja poreska osnova
GGOP: iznos godiSnjeg gornjeg poreza
DOHODARINA: iznos godisnjeg poreza — doho-
darine

VEC_PLAC_POREZI: iznos veé placenih poreza
(iz LD u toku godine)

ODMERA: odmera poreza — dohodarine
DOBROPIS: iznos dobropisa (ako je doslo u to-
ku godine do preplac¢anja)

Posle oblikovanja imena rubrika treba merila
(opseg) kolona prema potrebi popraviti. lJopste,
dovoljan je opseg od deset znakova u koloni.
Prosirite opseg onih kolona u kojima se zbog
premalog merila ne vidi celo ime rubrike. Rubri-
kama odredite odgovarajuc¢e formate. Rubrika-
ma za novéane iznose odredite format Comma
(iz menia Format) sa dve decimalke, a tamo gde
zelite prikaz u %, Percent formatsa dve decimal-
k:a. Zg uporedenje pogledajte prikaz rubrika na
slici 2. ;

Baza je formirana i mozete poceti sa unose-
njem podataka i formula u celije. PoSto cete
obradivati ¢etiri radnika, onda treba ispod nazi-
va svake rubrike popuniti Eetiri celije. Opisne
i fiksne podatke unosite u svaku od cetiri éelije

pojedine rubrike (osim, ako nisu jednake, kao
npr. datum isplate), formule unesite samo u pr-
vu ¢eliju pojedine rubrike, a u ostale tri presli-
kajte ve¢ poznatim postupkom sa opcijom Fill
Down iz menia Edit.

U daljem tekstu treba navesti sadraj celija
u pojedinoj rubrici. U rubrikama ¢ije Celije imaju
razlidite podatke navodite po redu sve Cetiri
unose. Razumljivo je da treba svaki podatak
uneti u svoju ¢eliju (red) od 1 do 4, pocevsi od
gornje Celije (vidi sliku 2). Formule, kao $to ste
zapisali, unesite samo u gornju celiju, a ostale
prekopirajte slede¢im postupkom: taster F8,
osvetljenje tri ¢elija nadole te ALT+E+F i potvr-
dite tasterom Enter. Formule su svi oni ispisi
u ¢elijama koji po&inju znakom jednakosti »=«.
Sve ostalo su obiéni, brojni ili tekstualni unosi.

PREZIME: 1.¢elija: Njuskalo; 2.: Zamenik;
3.:Marznik; 4.:Pipac
IME: Samo; Janez; Ivan; Neda (svoje ime u sva-
ku ¢eliju kolone)
KOEFICIJENT: 5,00; 4,00; 3,50; 3,46
KOEF_MR: 0,38; 0,20; 0,25; 0,10
SUMA_KOEF: =KOEFICIJENT+KOEF_MR
VRED_KOEF:3221 (vrednost preslikajte i u osta-
le tri celije)
MASA_VAN_USP: 60000 (4x)
BODOVI: =KOEFICIJENT
OCENA_VU: 10; 10; 10; 8
T*0: =BODOVI*OCENA_VU
IZNOS_VU: =ROUND((MASA_VAN_US/
152,68)%*BODOVI*OCENA_VU;1)ERRCC 49/
BLD/SAT: =(VRED_KOEF*ZBIR_KOEF)/182
BLD/SAT_DOP_MES: 85,51 (4x)
BLDza182sata: =ROUND((BLD/SAT*182);1)
SAT_RR: 182; 140; 166; 175
BLD_RR: =ROUND((SAT_RR*BLD/SAT);1)
SAT_GO: 16 (u trecu celiju, za Marznik Ivana)
BLD_GO: =ROUND((BLD/SAT_DOP_MEERRSS
42/.294SAT_GO);1)
SAT_SO: 42 (u drugu celiju)
BLD_SO: =ROUND((BLD/SAT_DOP_MEERRSS
42/.294SAT_S0);1)
SAT_DP: 0 (4x)
BLD_DP:
*SAT_DP);1)
SAT_BOL_AGN: 7 (u ¢etvrtu celiju)
BOL_AGN: =ROUND((BLD/SAT_DOP_MES-
*SAT_BOL_AGN);1)
SAT_BOL_SOC: 0 (4x)
BOL_SOC: 0
SVI_SAT: =SAT_RR+SAT_GO+SAT_SO-
+SAT=DP+SAT_BOL_AGN+SAT_BAL_SOC
BLD: =ROUND((BLD_RR+BLD_SO+BLD-
_GO+BLD_DP+BOL_AGN+BOL_SOC+ 12-
NOS_VU);1)
%DOP_SOC: 23,30 (4x)
DOPR_ZA_SOC:
100)%%DOP_SOC);1)

=ROUND((BLD/SAT_DOP_MES-

=ROUND(((BLD/
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PRIIMEK IME DAT VSTOPA DAT UGOTAV LET MESECEV OBLETNI
1 Cestnik Stane 2.11.51 30.12.91 40 1 ia 27 53
2 Gledovc Janez 31.8.55 30.12.91 36 3 29 0
3 Starina Johan 15.2.57 30.12.91 34 10 12 0
4 Kadiuc Jovan 23.5.60 30.12.91 31 7 6 0
5 Vohl ja¢& Samo 11.6.66 30.12.91 25 6 18 25
6 Namestnik Janez 7.4.70 30.12.91 21 8 23 0
7 Grzan Stane 15.12.72 30.12.91 19 0 14 0
8 Strelovc Janko 3.3.74 30.12.91 17 9 27 0
9 Zrihtar Ivan 3.4.75 30.12.91 16 8 27 0
10  Upnik Janez 5.5.81 30.12.91 10 Z 25 10
11 Tepez Rado 15.12.82 30.12.91 9 0 14 0
12  Zelenc John 27.4.86 30.12.91 5 8 3 5
Slika §

PROS_BLD_RS: 12363 (4x)
80%: =PROS_BLD=RS/100%80

160%: =PROS_BLD_RS/100%160

240%: =PROS_BLD_RS/100%240

OLAKSICE: 15 (u &®tvrtu éeliju)

POR_OSN: ~ROUND(BLD-(BLD*OLAK-
SICE);1)

%_DO_POR: =IF(POR_OSN<=80%:0,12;IF(PO-
R_OSN>80%&POR_OSN<=160%; 0,12;IF(PO-
R_OSN>160%&POR_OSN<=240%:0,34:0,59)))

DO_OSN: =IF(POR_OSN<=80%;PO-
R_OSN:80%)
DO_POREZ: ~ROUND(IF(POR_OSN-

<=80%:POR_OSN*%_DO_POR;80%
*%_DO_POR):1)

%_GO_POR: =IF(POR_OSN>80%&POR_0S-
N<=160%:0,22;IF(POR_OSN >160%&POR_OS-
N<=240%:0,25:IF(POR_OSN=240%:0,3;0)))
GO_OSN:  =IF(POR_OSN=>80%&POR_OSN-
<=160;POR_OSN-80%; IF(POR_OSN>16
%&POR_OSN<=240%;POR_OSN—160%;PO-
R_OSN-240%))

GOR_POREZ: =ROUND(IF(%_GOR_POR-
=0,22;(POR_OSN-80%)*%._GO_POR; IF%_GO-
_POR=0,25;(POR_OSN-160%)*%_GO_POR;
IF(%_GO_POR=0,3;(POR_OSN-
240%)*%_GO_POR:0))):1)

SAV_POREZ: =DO_POREZ+GO_POREZ
POR+DOPR: =SAV_POREZ+DOPR_ZA_SOC
NETO_LD: =ROUND((BLD-POR+DOPR);1)
%SIND.: 0,6 (4x)

SIND.CLAN.: =ROUND(((NETO_LD/

100)*%SIND.);1)

%SOL.: 0 (4x)

SOL.: =ROUND(((NETO_LD/100)*%SO0L.);1)
I:KREDIT: 655,50 (u cetvrtu celiju)

II:KREDIT: 0 .

IILKREDIT: 0

OSTALI_ODB: 0

SVI_ODBICI: =SIND.CLAN. + SOL. + |.KREDIT
+ ILKREDIT + Ill. + KREDIT + OSTALI_ODB
LD_ZA=ISPLATU: =ROUND((NETO_LD_SVI-
—_ODBICI);1)

DAN: upisati datum isplate

RAD_ME: upisati nazive radnih mesta (npr. iz
slike 2)

Rubrike u daljem tekstu namenjene su za
izratunavanje godiSnje dohodarine. Unesene
formule izra¢unavaju dohodarinu kao 12-kratni
umnozZak podataka poslednjeg obracunatog li¢-
nog dohotka, §to nam daje pribliznu informaciju
0 porezima kojeg bi trebalo platiti za takav licni
dohodak. Ta¢an proraéun se dobija kada na
kraju godine unesete u rubrike GBLD, OLAKSI-
CE i VEC_PLAC_POREZ ta¢ne podatke i sa nji-
ma deaktivirate formule za izra¢unavanje prose-
ka. Iznos poreza kojeg jo$ dugujemo drzavi oci-
tava se u rubrici ODMERA, a u slucaju preplaca-
nja dug drzave se pokazuje u rubrici DOBRO-
PIS. U formulama je razdeljena skala za odmeru
dohodarine iz ¢lana 10. Zakona o dohodarini.

GBLD: =12%POR_OSN
OLAKSICE: =12%DOPR_ZA_SOC

G_DOH_O:
OLAKSICE;0)
G_DO_POR:  =IF(G_DOH_0<=60000:G_DO-
H_O*0,19;IF(G_DOH=0 >60000&G_DOH_O-
:<=120000:11400;IF(G_DOH_O-
>1200008&G_DOH_O
<=480000:70200;166200))))

%2ZD: =|F(G_DOH_0>60000&G_DOH=0-
<=120000;0,28;/F(G_DOH_O >120000&G_DO-
H_0<=240000;0,35;IF(G_DOH=0>240000&

IF(GBLD-OLAKSICE>0;GBLD-

G_DOH_O<=480000;0,4;IF-
(G_DOH_0=>480000;0,54;0))))

GGODO: =IF(G_DO_POR=11400;G_DOH_O-
60000;IF(G_DO_POR=28200; G_DOH_O-
120000;IF(G_DO_POR=70200;G_DOH_O-
40000; IF(G_DO_POR=166200;G_DOH_O-
480000;0))))

GGOD: =GGODO*%ZD

DOHODARINA: =GGOD+G_DO_POR
VEC_PLAC_POREZI: =12*SAV_POREZ
ODMERA: =DOHODARINA-VEC_PLAC_POREZ
DOBROPIS: =IF(ODMERA<0;ODMERA(-1);0)

Posle uspednog unosa ranije navedenih po-
dataka i formula (verovatno niste zaboravili da
ih preslikate u celije) rezultat se mora pokazati
u celijama u obliku ra¢unskih podataka. Isplat-
ne liste za radnike se izraduju metodom generi-
sanja serijskih pisama koja je objasnjena u pro-
Slom broju (uzorak prikazuje slika 3). Isplatni
spisak za firmu i banku izraduje se opcijom
NewReport iz menia View. Ova opcija sama pri-
reduje opsti oblik izvestaja, sto nam obiéno ne
odgovara pa zato izvestaj treba jo$ prirediti za
zeljeni konacni oblik i sadrzaj. lzgled Report
ekrana kojeg generi$e izvestaj za firmu o obra-
¢unskim doprinosima prikazuje slika 4.

U praksi srecemo razli¢ite metodologije obra-
¢una liénih dohodaka, pa zato prikazani sistem
nije svuda direktno upotrebljiv. Razlike su pre
svega u postupku po kojem dolazimo do bruto
licnog dohotka — BLD. Odatle dalje postupak je
definisan zakonom o dohodarini. Ako, dakle,
presko¢imo uvodni deo koji izracunava BLD
prema ovde prikazanoj metodi i ruéno unesemo
drugom metodom izrac¢unati BLD, procenat do-
prinosa, olak$ice i odbitke, dobi¢éemo bez obzi-
ra na razli¢ite metodologije pravilan prora¢un
liénog dohotka. Isto vazi i za rubrike u kojima
obracunavamo godi$nji porez — dohodarinu.
Ove rubrike se mogu upotrebiti potpuno samo-
stalne, ako ruéno upiSemo veé ranije u tekstu
navedene podatke.

FUJITSU

cenama

— servis Stampaca

Tolmin, Rutarjeva 1
tel: (065) 32-713, (065) 21-780

ELEKTROCENTER d...

— matricni, linijski i laserski stampaéi po povoljnim

— rezervni delovi za Stampacée FUJITSU

GLOBE TRADE INTERNATIONAL CORPORATION

Postovani,

Obavjestavamo Vas da ameri¢ka kompanija

GLOBE TRADE INTERNATIONAL CORPORATION
traii distributere softvare-a za Jugoslaviju.
Zainteresovani se mogu obratiti direktno

kompaniji na adresu:

G.T.IC, 1461 CW. Lunt Ave,,

Elk Grove Village, IL 60007, USA, ili
- faxom na: 991-708-806-9384.
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Jubileji u drustvu privatnih
detektiva

Gospodin Njuskalo je nemirnog duha i uvek
tfrazi nove izazove. Tako je prihvatio i mesto
sekretara u drustvu privatnih detektiva, gde su
mu zapretili da mora da uredi evidenciju jubileja
za Clanove drustva. Posto on ne moze nista da
uradi bez racunara i ovaj probleméi¢ je resio
njime. Nastala je tabela u bazi podataka koja
izraéunava vreme ¢lanstva pojedinog ¢lana dru-
Stva i upozorava na njihove okrugle jubileje 5,
10, 15, 20 itd. godina. Ve¢ opisanim naginom se
na ekranu LIST modula za formiranje baze po-
dataka oblikuju rubrike (ukupno 8) sa imenima:
PREZIME: za upisivanje prezimena ¢lanova dru-
Stva
IME: naravno za imena élanova
DAT_PRISTUPA: za unosenje datuma pristupa
pojedinog ¢lana u drustvo
DAT_UTVRBIVANJA: za datum kada se utvrduje
stanje jubileja
GODINA: za prikaz drustvenog staza u godi-
nama
MESECI: izvestaj o broju meseci preko punih
godina
DANA: broj dana preko punih godina i meseci
GODISNJICA: nagovestaj okrugle godisnjice

Rubrikama DAT_PRISTUPA i DAT_UTVR tre-
ba definisati skracen datumski format tako da
umeniuu format izaberete Time/Date i u ponud-
enom podmeniu stavite tacke u zagrade ispred
Month, Day, Fear i Short. Ostalim rubrikama
definisite opsti (General) format. U rubrike:
PREZIME, IME, DAT_PRISTUPA i DAT_UTVR
treba upisati podatke prema slici 5, a u preosta-
le rubrike stavite sledece formule:

GODINA: =YEAR(DAT_UTVR-DAT_PRISTUPA)
MESECI: =INT((DAT_UTVR-(DAT=PRISTU-
PA+GOD>*365,26))/30,44)

- DANA: =INT((DAT_UTVR-(DAT_PRISTUPA-
+GOD*365,26))-MESECI *30,44)
GODISNJICA: =IF(GOD=5dGOD=10dGO-
D=15dGOD=20dGOD=25dGOD=30dG0OD=40;
GOD,FALSE())

U bazi za izra¢unavanje jubileja upotrebljena
je samo jedna vremenska funkcija (YEAR).
Funkcija INT () daje broj bez decimalki u rubri-
kama za mesece i dane. U rubrici GODISNJICA
je, sa malo preterivanja, predvideno utvrdivanje
sedam okruglih godisnjica. lzve$tavanje neze-
llenih jubileja mogu se prema Zzelji iskljuditi.
Petogodisnji jubilej se npr. iskljucuje brisanjem
unosa GOD=54.

Na kraju jo$ popravka. U proslom broju je na
dve formule ostavio svoj potpis nepoznati poci-
nilac. Zato treba kode u rubrici POTRAZNJA
*.058 zameniti znakom > (vece), a u rubrici
DUG kode *.057 zameniti znakom < (manje).
Samo bez panike — i sreéno!

s?rw,s‘ = IZ NASEG PROGRAMA NUDIMO VAM PO
Nai ovlaiceni servisi su u: UGODNIM CENAMA KOMPLETNE RACUNARE:
Subotici. Vinkovcima, Slavonskom Brodu, Sisku, Bjelova-
ru, Bihacu, Varazdinu, Zaboku, Zagrebu, Karloveu, Spli-

Gy o e 4 = GOAP PC-AT 286-12/H20-65M 34.300 din
t, Zadru, Rijeci, Bujama. Slovenskoj Bistrici, Smarje- - GOAP PC-AT 286-12WH40-28M 38300 din
Sapu, Ljubljani, Ajdovitini i Novoj Gorici - GOAP PC-AT 286-16W/H40-28M  39.800 din

Unico d.o.o., distributer
Microsoft sa 16. 4. menja naziv u

©

ATLANTI

= GOAP PC-AT 386-165X/H40-28M 52.000 din
= GOAP PC-AT 386-25/H40-19M 72.500 din
- GOAP PC-AT 386-25C64/H40-19M  83.400 din
= GOAP PC-AT 386-334C64/H40-19M  103.900 din
= GOAP PC-AT 486-25/H40-19M 189.700 din

Za placanje u devizama dajemo dodatan popust.
Cene su feo kupac!

GOAP-GOSTOL, AUTOMATIZACIJA PROCESA, PRVOMAJSKA 124, 65000
NOVA GORICA, TEL.: (065) 26-511, 26-522, 23-411, FAKS: (065) 26-566
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PROGRAMERSKE DILEME

Da li je carevo novo ruho objektno
orjjentisano?

SCOTT GUTHERY
JANEZ DEMSAR
IGOR MILAVEC
MIRAN ZELJKO

Pre izvesnog vremena je u reviji
Dr. Dobbs Journal bio objavljen é&la-
nak s gornjim naslovom (autor:
Scott Guthery) koji se ne uklapa
u preoviadavajuci tok euforicnih
tekstova o objektno orijentisanom
programiranju. Vreme ¢e pokazati
da li su primedbe u é&lanku bile
umesne ili ¢e tekst ostati u uspome-
ni samo kao zabavna literatura (no-
va verzija teme »Real programmers
-don’t use pascal«). Clanak sam pre-
veo i stavio medu biltene na BBS.
Rezime bitnih argumenata iz clanka
pripremio za objavljivanje u Mom
mikru (svaki od saudéesnika ima
ispred svoje izjave inicijale imena
i prezimena). U rezimeu je zbog
ogranicenja duzine ¢lanka bilo mo-
guce zadrzati samo bitne argumen-
te bez autorovog stila pisanja, pa se
zato svi zainteresovani, koje to po-
drucje zanima, pozivaju da celi éla-
nak i komentare procitaju na BBS.
Dobrodosle su i sve primedbe. BBS
je otvoren za svakoga, upotreba je
besplatna, a nalazi se 24 sata dnev-
no na broju (061) 447-306, 1200/
2400 b/s, 8/1/N.

SG: U vezi s objektno orijentisa-
nim programiranjem (OOP) javlja se
mnogo uzvisenih tvrdnji o produk-
tivnosti programera i visestruke ko-
risnosti programskog koda. Dosta
takvih informacija Sire firme koje
proizvode i prodaju alate za OOP.
Pre nego $to upotrebimo tu nanovo
sasivenu programersku tehniku za
neki ozbiljniji programski paket, po-
stavimo nekoliko pitanja o OOP, da
bi se uverili da li je carevo novo
ruho zaista tako lepo kako to tvrde
njegovi krojaci.

Gde je dokaz?

U nauci i tehnici sakupljamo isku-
stva i Cinjenice i vr§imo pokuse koji-
ma kasnije mozemo uopstiti neke
postulate. Ako neko sumnja u te
tvrdnje, moze ponovo analizirati po-
datke i ponoviti pokuse. |z neobié-
nih razloga se u istoriji programira-
nja ¢esto dolazilo do slepog prihva-
tanja tvrdnji, bez zahteva za dokazi-
ma. Koliko je meni poznato, nisu
sakupljene nikakve ¢injenice i nisu
bili napravljeni nikakvi pokusi koji-
ma su potvrdene tvrdnje u vezi
s OOP, narocito u vezi s upotrebom
OOP kod opseznih programa.

Izgleda da su razvojni sistemi za
OOP dosad najveci projekti radeni
s OOP. Ako Zelite napisati OOP si-
stem, onda je OOP verovatno prava

Napomena redakcije: Razgovor objavlju-
jemo u izvornom obliku, kakvog smo ga
dobili sa BBS.
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stvar. Ali ako s OOP Zelite napisati
sistem za obradu faktura i rezervaci-
ja, idete na podruéje na kojem jos
nijedan ¢ovek nije bio. U stvari radi-
te one pokuse koje bi morali napra-
viti objektno orijentisani svastari, da
bi tako dokazima potkrepili svoje
tvrdnje. Da |i bi se slagali s takvim
nacinom rada kad bii OOP bio npr.
nov hirurski metod?

JD: OOP je namenjen pisanju bi-
blioteka. Sistem za obradu faktura
ili rezervacija ili koristi biblioteku
(ukoliko je ista klasi¢na) ili je njen
»produzetak« (ukoliko je iz bibliote-
ke OOP). OOP je idealan za razli¢ite
biblioteke koje vode menije, za raz-
licite drajvere itd.

Pored toga, aplikacije koje kori-
ste te biblioteke same ne moraju biti
objektno orijentisane — objekte mo-
gu Koristiti samo za rad s tim bibli-
otekama, a strukture u aplikaciji
mogu biti klasi¢ne (npr. fakture).
Primer za to je npr. TurboVision:
dovoljno je da je OOP samo ispis,
a preostali deo programa moze biti
klasic¢an.

IM: Veoma teSko. TurboVision
(TV) te jednostavno gurne u OOP.
Ako Zelis koristiti TV, onda svoj pro-
gram mora$ definisati kao objekt,
a zatim mora$ definisati gomilu vir-
tuelnih metoda kojima odredis iz-
gled ekrana.

JD: Ako pises npr. bazu, tabele
mogu biti obi¢na polja, a procedure
koje rade njima obi¢ne procedure
a ne metodi — sve je dakle klasi¢no.
Metodi koje napises, samo pozivaju
klasi¢ne procedure.

IM: A gde je ostao OOP?

JD: Pa o tome smo govorili. Upo-
trebis TV za kostur, a zatim nastav-
ljias klasi¢no.

IM: Ali to vise nije Cisti OOP.

JD: Upravo to tvrdim; autor ¢lan-
ka kaZe da s OOP bibliotekom mogu
raditi samo OOP programi, a ja tvr-
dim da to nije obavezno!

IM: Da, ali u stvari nas dvojica
u sustini govorimo o polu-OOP pre-
vodiocima, kao §to je to Turbo Pas-
cal (TP) 6.0, gde jo5 uvek moze$
pisati strukturno. Autor ¢lanka je ve-
rovatno govorio o Smalltalku, Acto-
ru i sliénim jezicima, gde si vezan na
OOP.

JD: Da, tacno je da se u Smalltal-
ku ne mozes otarasiti OOP. Ali autor
¢lanka se bavi u prvom redu s C++.

IM: Ali tac¢no je i da kod kraéih
projekata nema smisla komplikovati
s OOP, ukoliko to nije potrebno.

JD: Barem u ne¢emu se slazemo.
lako ... Postoje promenljive kao sto
su statusni bajtovi, dakle bajtovi
s razlicitim zastavicama, za tebe ob-
jekti, zar ne? Hoces li ih definisati
kao objekte ili kao bajtove?

IM: Najradije kao grupe, jer je kod
veoma kratak i brz.

JD: Ja se jo§ nisam odlugio. Mi-
slim da ¢u ipak uvesti objekt Flag,
jednom za sva vremena.

Inace, pri pisanju programa veci-
nu vremena upotrebi$ za programi-
ranje upisa i ispisa.

IM: Po mom misljenju, korisnicki
interfejs zauzme vecinu programa,
a stvarna aplikacija samo cca. 10
— 30%. A ako TV aplikaciju ve¢ ima$
definisanu kao objekt, onda o3
i onih 10 — 30% napises objektno.

MZ: Kao obrazlozenje uz &lanak
jos i ovo: bio je objavljen decembra
1989., a napisan jo$ nekoliko mese-
ci ranije. U meduvremenu se dogo-
dilo $tosta novo (npr. TP 6.0). Autor
mozda ima negativho stanoviste
zbog toga jer je npr. C bio veoma
omiljen, a C++ mnogo manje (u
vreme kada je bio napisan ¢lanak),
a u 10 godina nije bilo bitnijeg na-
pretka. Sliéno je i s jezikom Small-
talk.

JD: Jednako kao i strukturno pro-
gramiranje, OOP takoder zahteva
uredenije programe. Tacno je da su
programi duZi, ali su zato sitemat-

skiji i pregledniji.

Sta je objekt?

SG: Clanci u knjizi »Tutorial on
Object Oriented Computing« Geral-
da Petersona sadrze mnoge defini-
cije objekta. Uglavnom ih mozemo
podeliti u dve grupe: prva govori
0 modeliranju realnog sveta, a dru-
ga o zbirkama programskih trikova
u kapsulama.

Ako odstranimo Zargonsko izra-
Zavanje, objekt je potprogram s vise
ulaznih ta¢aka u perzistentnom sta-
nju. OOP je na svetu od pronalaska
potprograma 1940. godine. Objekte
su podrzavali rani programski jezi-
ci: AED-0, algol i fortran Il.

JD: Taéno. Wirth je slanjem pro-
cedura kao parametara vec¢ defini-
sao pascal kao OOP, iako to nismo
znali. Ali OOP nije samo novo ime,
to je automatizacija — ono'sto smo
svojevremeno radili ru¢no sada
nam prevodilac napravi sam c&ak
i bolje nego pre. Povuéi moZemo
i paralelu medu objektnim i struk-
turnim programiranjem. | u BASICu
mozZemo pisati strukturne progra-
me, u masincu je to jos lakse: napi-
Site program u paskalu, prevedite
ga i dobili ste strukturan program
u masinskom jeziku. Tako je i struk-
turno programiranje samo novo ime
za neSto Sto je postojalo jos pre
nego Sto su mu dali ime. Razlika
izmedu bejzika i paskala je u tome
da te paskal vise prisiljava na struk-
turno pisanje programa, obi¢no za
tvoje dobro. Sli¢no je i s OOP: pisali
smo objektno orijentisane progra-
me jo$ pre nego $to smo bili toga
svesni. Dakle: OOP nije izum nego
otkrice. OOP programeru, sliéno
kao i strukturno programiranje, nu-
di drukgiji, uredeniji nacin razmi-
Sljanja.

Kolika je cena visestruke
upotrebljivosti
programskog koda? -

SG: Jedinica (nedeljiva celina)
ponovne upotrebljivosti OOP je hi-
jerarhija, ne objekt. Kod uobiéaje-
nog programiranja iz biblioteke pot-
programa uzmete samo ono §to tre-
bate i nista vie, a kod OOP cete
dobiti ¢ak i gorilu, iako ste trazili
samo bananu.

Problem je u tome da su hijerarhi-
je nemodularne. Ne mozete jedno-
stavno iz hijerarhije ise¢i objekte
koje zelite ponovo upotrebiti jer ne
znate (predvida se da nije potrebno
da to znate) gde su u hijerarhiji obe-
Seni objekti. Cena ponovne upotre-
be koda napisanog u OOP stilu je
dakle ta, da treba upotrebiti daleko
viSe koda nego $to je to zaista po-
trebno. Vas sistem ¢e zato biti veci
i radice sporije, a njegovo odrzava-
nje ce biti skuplje nego kada bi po-
novo upotrebili kod napisan u obli-
ku klasi¢nih potprograma.

IM: Problem je u tome da jos uvek
mora$ znati gde se u hijerahiji nala-
ze objekti, a time se rusi koncept
OOP.

JD: Zasto bi to morao znati?

IM: Vec¢ za izvodenje novog ob-
jekta morad dobro poznavati hije-
rarhiju, da bi u nju objekt mogao
optimalno ukljuciti. Cesto se pro-
gram u OOP nadzire »eventimae,
gde opet mora$ znati gde je u hije-
rarhiji neki objekt da bi taj »event«
uopste dosao do njega (da ga ne bi
neko vec¢ pre upotrebio).

JD: Najbolje je imati spisak svih
metoda, Sto svakako nije u koncep-
tu. Najbolji je ipak kompromis (ni
strukturno programiranje nije uvek
za pohvalu).

IM: Po mom misljenju, vise se is-
plati uvek pisati strukturno (ako za
trenutak zaboravimo na OOP), éak
i onda kad bi nekim divljim skokom
pridobio na veli¢ini programa. To
zato, jer nikad ne zna$ kad ées mo-
rati neSto popraviti odnosno dodati.
Onda opet imas problems.

JD: Jednako je s OOP. Nikad ne
znas kada e ti dobro dodi to $to je
tvoj program objektiran (=struktu-
ran u OOP). Duzina koda se u oba
sluéaja povecava.

IM: ProduZavanje koda nestruk-
turno => strukturno sigurno je ma-
nje od povecanja pri prelazu struk-
turno => OOP.

JD: Zavisi od primera. Ako prete-
rago ne izvodis besne gliste, jedva
da se nesSto poveca (ra¢unaj — par
VMT, nesto vise »glava« procedura
i za nekoliko bajtova komplikovani-
je raunanje adresa za skokove).

IM: Pored toga moras racunati
i tela svih metoda koji se mozda
uopste nece izvrsiti, a to veé pred-




stavlja nekoliko kB. Pa jo$ i kod za’
$etnju po hijerarhiji.

JD: Zasto linker ne bi znao koje
metode koristis a koje ne? Nije
u skladu s OOP da se neko mesa
u interne stvari objekta, ali moglo bi
postojati kao opcija.

Problem je u tome §to OOP zahte-
va dobar rac¢unar. Danas su masine
veé dovoljno brze i memorija dovolj-
no velika da sebi mozemo priustiti
malo rasipnosti.

IM: »Danas« je u PC tehnologiji
veoma tesko definisati, jer programi
u principu moraju biti napisani kako
za PC tako i za 486+Weitek. Sof-
tverske kuce jos uvek ne Zele izgu-
biti (po njihovim proracunima) veliki
deo trzista.

JD: No, ono o dobrom ra¢unaru
bilo je misljeno u kontekstu iz ¢lan-
ka, gde pise o optimizaciji i o tome,
da linker u principu ne zna ko koga
zove.

Tvrdim da je biblioteka napisana
u OOP kraca od ekvivalentne ne-
OOQOP (ne mislim na izvorni kod, ne-
go na prevedeni).

IM: Biblioteka napisana s OOP
ve¢ zbog »late bindinga« ne moze
biti kraca od ne-OOP biblioteke. Mi-
slim da si tu hteo uporediti bibliote-
ku napisanu u OOP jeziku, koji ima
jaku optimizaciju, s bibliotekom na-
pisanom npr. u TP 4.0, 5to nije re-
alno.

JD: Mislim da s OOP mozes stvari
daleko bolje organizovati, Sto
opravdava »late binding«.

IM: Ne tvrdim da OOP za progra-
mera nije dobro, nego me interesuje
ta je s krajnjim korisnikom koji ¢e
trpeti na racun programera?

JD: | korisnik je na dobitku, jer
dobra organizacija sobom donosi:

— brzi razvoj programa,

— nizu cenu,

- manje bubica te

— lakse popravke i dopune.

IM: A pored toga jos:

— duzi kod i

— sporije programe.

JD: Ali obe posledice (bolje rece-
no: svih pet) ima i strukturno pro-
gramiranje u poredenju s nestruk-
turnim.

Konacéno, na slican nacin bi mogli
govoriti i 0 strukturnom programira-
nju i visim programskim jezicima
koji ga omogucavaju. Ako imamo
racunar (npr. spectrum), na kojem
dovoljno brzo teku samo aplikacije
 napisane u ¢istom masincu, a koje
su uz to jo$ i korisne i zauzmu malo
memorije pa tako imamo jo$ mesta
i za podatke, moraéemo programi-
rati u masincu i ne¢emo sebi mogi
priustiti vise jezike odnosno struk-
turno programiranje. Sli€no je i sa
0OO0P.

| u paskalu moZemo napisati ne-
strukturni program. Bi¢e ruZan
i pun goto naredbi. Goto naredba
u stvari moze ubrzati program, ali
uprkos tome ne savetuju njenu upo-
trebu.

Jedini zahtev krajnjeg korisnika
obiéno nije samo brzina i njegova
mala duzina, nego je tu jos i vreme
izrade, a time i njegova niska cena.,
Upotrebom OOP skracujemo vreme
izrade i snizavamo cenu.

IM: A odrzavanje programa?

JD: OOP program je (barem ono-
me ko ga je pisao i kome je zato

njegova filozofija bliska) pregledniji
od ne-O0P.

IM: A §ta ako program ne odrzava
onaj ko ga je napisao? | ako je pro-
gram napisala grupa programera
koja nije previse pazila na slican stil
pisanja?

JD: Ako program ne odrzava
autor, problemi se javljaju i kod ne-
OOP. Ako ima viSe programera, mo-
raju brinuti za organizaciju.

Kako kombinirati
objektne hijerarhije?

SG: Ako objektne hijerarhije mo-
raju biti male, da bi tako mogli kon-
trolisati njihovu visestruku upotreb-
ljivost, moramo ih za vreme izgrad-
nje programa imati mnogo.

IM: S ¢&ime izgubi$ viSestruku
upotrebljivost koda. Po mom mislje-
nju resenje nije u razbijanju hijerar-
hija na male komadice. Hijerarhija
mora po veli¢ini biti ograni¢ena sa-
mo utoliko, da su objekti u njoj gru-
pisani oko nekog resivog problema.
Neki su ve¢ kod strukturnog progra-
miranja preterivali s malenim: npr.
saveti da potprogram bude dugagak
najvise jedan do dva ekrana, kod
¢ega su potpuno zanemarivali lo-
gicku strukturu (pot)programa.

JD: Pristaga sam razdrobljenih hi-
jerarhija. Time se, po mom mislje-
nju, povec¢ava ponovna upotreblji-
vost koda, jer nove objekte mozemo
prikljuéiti na vise razli¢itih mesta
— nikad ne zna$ kada ¢e ti dobro
doéi.

Pisao sam potprogram koji ¢e po-
mo¢i kreirati OBJ datoteku. Prvi ob-
jekt bio je nesto sasvim apstraktno,
sumnjam da ¢u ga ikada koristiti:
bio je namenjen pisanju svega sto je
organizovano kao zapis razlicite du-
zine u bilo kakav linearni spisak.
Sledeéi objekt je ve¢ znao da pise
u datoteku — npr. Seek je u pocetku
bio jo§ nedefinisan metod i tu je
pozivao System.Seek. Sledeci ob-
jekt je ve¢ imao zapise kao $to su
oni u OBJ, dakle s duzinom na dru-
gom in tre¢em bajtu i kontrolnom
sumom na kraju.

injenica je da koristim samo
zadnji objekt, a ostali su tu jer ¢u ih
mozda jednom trebati.

IM: Ja sam mislig na to da bi je-
dan problem mogli%azbiti na previ-
e hijerarhija. Ti si govorio o realiza-
ciji hijerarhije, a tu se u sustini sla-
Zem s tobom.

JD: Ja sam ina¢e mislio ono &to
misli§ da sam mislio, a sada mislim
i to 5to si mislio ti — naime, §to vise
hijerarhija imamo (a sve ih povezu-
jes s pointerima), imamo i vise nadi-
na kako sve zajedno mozemo kom-
binovati. Na pr. Prozor i Tekst su
obiéno u jednom samom objektu.
Nije nuZno da u svakom Prozoru
bude Tekst i da svaki Tekst bude
u Prozoru.

IM: Obiéno je Tekst jo$ uvek sa-
mo u Prozoru, jer je drugde tekst
definisan u samim objektima.

SG: Recimo da istovremeno Zele-
mo upotrebiti hijerarhiju za aproksi-
maciju polinoma, hijerarhiju spisko-
va, komunikacijsku hijerarhiju, hije-
rarhiju indeksiranih zapisa i hijerar-
hiju menija. Kako povezati objektne
hijerarhije? Da li objekti u matema-
tickoj hijerarhiji jezika C++ mogu

slati argumente objektima hijerarhi-
je za grafiku jezika Objective-C? Na
zalost, ne. Jos strasnije je to, da ne
mozemo slati argumente iz jedne
hijerarhije jezika C++ u drugu. Ni
u teoriji ni u praksi nema poveziva-
nja hijerarhija.

Objektno orijentisani programer
mora dakle »izjednaciti impedanci-
je« ne samo izmedu razli¢itih tehno-
logija OOP, nego i izmedu hijerarhi-
ja OOP unutar jedne tehnologije. To
znaci da ¢e biti potrebno napraviti
taéno ono za $ta je u pocetku bilo
re¢eno da nece biti potrebno: otvo-
riti objekte i pisati programe s obzi-
rom na sadrzinu objekta. A time je
porazena jedna od najglasnije re-
klamiranih prednosti OOP: sakrive-
no unutradnje predstavljanje. Ako
ste nesto ustedeli, jer nije bilo po-
trebno pisati program za objekte
unutar hijerarhije, morate to sada
potrositi da napiSete kod za povezi-
vanje objekata u razli¢itim hijerarhi-
jama.

JD: To je kod OOP tezak problem.
Njime sam se bavio ove nedelje. Ne
znam kako je kod C++, ali kod TP
5.5 ili 6.0 to sigurno re3avas tako da
jednu hijerarhiju podredi$ drugoj
tako da na nju pokaze$ pointerom
na prvi objekt u podredenoj hijerar-
hiji, a njemu doda$ metod koji Salje
parametre nadredenoj. Uopste,
stvar je zaista gadna.

IM: Time $to na hijerarhiju poka-
zujeS pointerom, pojavljuje se pro-
blem s konzistencijom podataka. Na
pr. glavni objekt najpre iz podred-
ene hijerarhije dobije neki podatak,
a zatim jos jedan podatak uzme iz
svoje hijerarhije. Pretpostavimo da
su ti podaci medusobno na neki na-
¢in povezani. S obzirom na to da ih
je objekt dobio s dva poziva, podaci
vise nisu konzistentni.

JD: Ako ima$ hijerarhiju »ekran-
skih objekata« (npr. Window)
i »tekstnih objekata« (npr. TextWit-
hAttrs) onda moras, da bi dobio ne-
§to pametno, u hijerarhiji »ekran-
skih« definisati pointer na »tekst-
ne«. Kada neéto treba ispisati, Win-
dow poziva odgovaraju¢i metod
TextWithAttrs koji vrati tekst u od-
govaraju¢em obliku, a Window ga
ispise. Ne vidim problema s konzi-
stencijom (iako takav problem uvek
mozemo naci: pretpostavimo da
tekst govori o tome $ta je u posled-
njih pet minuta bilo ispisano na
ekran, ali to bi nam pravilo proble-
me i bez OOP).

U mojoj biblioteci su prozor
i tekst razli¢iti objekti (jer prozori
dovedu do menija, a tekstovi u me-
nijima mogu biti razli¢iti). Upravo
gornji sistem pointerima mozZe po-
vezati dva objekta iz sasvim razlici-
tih hijerarhija.

IM: Program u svakom slucaju
treba pisati s obzirom na sadrzaj
objekta. Ako nita drugo, treba veé
naslednike objekta pisati s obzirom
na njegovu sadrzinu. To je argume-
nat protiv OOP samo utoliko, §to
nastupi problem konzistencije po-
dataka, $to u danasnjoj tehnologiji
jos nije prakti¢an nego principijelan
problem.

SG: Cinjenica je da nije teSko na-
pisati i testirati delice programa
— poteskoce se pojave kada te deli-
¢e treba povezati u delujucu celinu,
§to je izrazito kod velikih projekata.

OOP omogucava lakSe pisanje deli-
¢a programa, ali njihovo poveziva-
nje je mnogo teze. Ako je rad olak-
San kod lakSeg dela posla i otezan
kod tezeg, onda to, po mom mislje-
nju, nije napredak.

Kako optimizirati
objektno orijentisan
program?

Sta napraviti ako va$ objektno
orijentisan program nije dovoljno
brz? Moze se desiti da otkrijete da
vas program najviSe vremena potro-
$i u jednom ili dva potprograma ko-
je mozete poboljsati klasi¢nim pri-
stupima. Verovatnije je da ¢ete usta-
noviti da previse vremena potrosi za
tréanje gore-dole po hijerarhiji.

U takvom slu¢aju mozete napravi-
ti samo jedno: da bi hijerarhija bila
efikasnija i da bi je mogli koristiti po
svojim Zeljama, treba je preurediti ili
ponovo izgraditi.

Problem je u tom $to se semanti-
ka klasiénih programskih jezika po-
dudara sa semantikom upotreblje-
nog hardvera, 8to ne vazi za seman-
tiku objektno orijentisanih jezika.
Ako kod upotrebe klasi¢nih jezika,
kao Sto su npr. C ili fortran, niste za
reSenje odredenog problema iz
hardvera mogli izvuéi dovoljnu brzi-
nu, morali ste se zbog postizanja
vecée brzine spustiti na nivo asem-
blera. Tako nesto sebi na objektno
orijentisnom programu ne mozZete
priustiti, jer nemate pristupa do vir-
tuelnog ra¢unara, gde je implemen-
tirana semantika tih jezika. Sve to je
sakriveno pred vama u prevodiocu
i biblioteci standardnih rutina koje
je upotrebio isporucioc potpro-
grama.

Kako voditi razvojnu
grupu koja koristi OOP?

Prave programe naprave velike
programerske ekipe, a ne pojedinci.
Kako ne Zelimo da svaki programer
koji sudeluje u projektu izgradi svo-
ju vlastitu objektnu hijerarhiju, na
istom drvetu morace raditi mnogo
programera. Ako je za rad na raspo-
laganju tako fleksibilna stvar kao
&to su objekti, skoro sigurno je da
¢e svaki programer koji radi na dr-
vetu Zeleti da implementira drukéiju
viziju realnosti koju drvo pokusava
da obuhvati.

Sta se desava u praksi? U tri veli-
ka OOP projekta (vise od 7000 obje-
kata) sam video da svaki programer
pokusava svoj rad napraviti tako da
sto manje zavisi od drugih. Zato
svuda unaokolo nastaju poddrva
koja simuliraju podrealnost. Novi
objekti i metodi ni¢u kao pecurke
posle kise. Jedan od objekata u tim
projektima bio je (ispisan na papir)
dug 80 stranica.

Druga neprijatna karakteristika
tih viseprogramerskih hijerarhija je
ta, da se iz njih tesko odstranjuju
greske.

Pri tome se valja potsetiti da je
jedan od razloga za nastanak DBMS
bio razdvajanje podataka od pro-
grama. Sada nailazi OOP i uverava-
ju nas da je mesanje podataka i pro-
grama ipak prava stvar. Da li smo
gresili pre ili greSimo sada?
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MZ: Ako se OOP probije, opet ¢e
se potvrditi ¢injenica da veoma ma-
lo tvrdnji ostaje veéito na snazi
(Wirth je zahtevao razdvajanje koda
programa od podataka i struktura
podataka). S obzirom na to kako se
sada radi reklama za OOP, izgleda
logiéno da su podaci i procedure
u istom komadu, samo ne znam ka-
ko im je pre uspevalo da nas ubede
da podatke i kod ne smemo me3ati?

JD: Po mom misljenju to je stvar
pristupa, programerovog stila. Neki
pisu sleva, drugi zdesna.

Da li objektno orijentisani
programi mogu
koegzistirati?

SG: Polako smo navikli da u sklo-
pu jednog programa koristimo razli-
Cite jezike: to je pravi primer vise-
struke upotrebe programskih ru-
tina.

A kakvo je stanje kod objektno

.orijentisanih jezika? Da li mozete
sastaviti drvo iz objekata koje poz-
naju Eiffel, Actor, Owl i C++? Ni
slu¢ajno. Objektne hijerarhije su iz-
olovani bunkeri realnosti koji se me-
dusobno razlikuju toliko koliko se
razlikuju jezici pomocu kojih su im-
plementirani.

Znamo da u ra¢unarstvu nema je-
zika, komunikacionih protokola,
operacionih sistema, grafickih pa-
keta ni bilo $ta drugo S$to bi bilo
dobro za sva vremena i sve prilike.

Uspesni sistemi imaju jednu za-
jedni€ku karakteristiku: elegantno
koegzistiraju s drugim sistemima.
OOP trenutno nema te karakteristi-
ke ni u koncepciji ni u praksi.

JD: To je doduse tac¢no, ali pogle-
dajmo TP 4.0 ili noviji. Njegove TPU
jedinice su jedinstvene, niko ih ne
zna Citati osim njega samog i niko ih
ne zna pisati osim njega samog. Ta-
ko su njime napisane biblioteke ne-

upotrebljive u drugim jezicima od-
nosno prevodiocima. Mozemo li ka-
zati da Turbo Pascal nije uspesan
jezik?

U praksi je Turbo Pascal jezik na
kojem je napisan glavni program
i sve ono 5to vremenski nije previse
zahtevno. Ono $to je napisano
u masincu je samo zbog vremen-
skih potreba. Ovde se ne igra$ ob-
jektima, pa se sve moZe povezati
u paskal. »lzolovanost« odredenog
»standarda« ne dovodi nuzno do
neuspeha.

MZ: Da, ali TP je nastajao drukgéije
nego drugi jezici. Najpre je to bila
okrnjena verzija Wirthovog paskala,
a onda su mu postepeno dodavali
nove mogucénosti. Popularan je po-
stao u prvom redu zbog velike brzi-
ne prevodenja (€ak i na ondasnjim
racunarima), a u kombinaciji s ni-
skom cenom stvar je morala postati
uspes$na, jer prakti¢no nije bilo tak-
maca. Na drugoj strani su ¢isti OOP
jezici, kod kojih ¢ovek mora ugiti
sve od pocetka i gde poznavanje
npr. paskala nije od velike pomoéi.

JZ: Nije ta¢no. Ja uopste nisam
ucio OOP. Procitao sam OOP Guide
i poceo s radom, toliko je sve zajed-
no jednostavno (a novosti ima tako
malo).

MZ: Kao $to smo rekli: TP 6.0 nije
»Cisti« OOP jezik.

Kakve su posledice

- perzistentnog stanja?

SG: Perzistentno stanje znaéi da
podatke koje dobijemo iz nekog ob-
jekta, ne moZemo koristiti nezavis-
no od toga objekta. U programskom
smislu to znaci da svaki put kad
Zelite upotrebiti neku vrednost, nju
morate uzeti iz hijerarhije. Ako na-
pravite lokalnu kopiju podataka, to
je programska greska. Traganje po
hijerarhiji i mehanizam nasledivanja
nisu samo u unutradnjoj petlji sva-

kog ortodoksnog objektno orienti-
sanog programa, nego su obavezni
kod svake upotrebe svake promen-
ljive u programu.

Perzistentno stanje ne uti¢e samo -

na brzinu rada programa. Vazniji je
njegov uticaj na konzistentnost po-
dataka. Jedini pravi naéin da dobije-
te dve ili viSe konzistentnih vredno-
stu iz objektne hijerarhije je, da ih
izvucete zajedno, u jednom paketu.
Ne samo da jo$ nisam primetio ni-
kakvu raspravu o toj osobini OOP,
nego sam ¢ak video primere objekt-
no orijentisanih programa koji ne
razumeju posledice perzistentnog
stanja i jednostavno predvidaju da
su vrednosti podataka konsistentne
ukoliko ih dobijaju uzastopce. Bez
eksplicitne garancije kreatora hije-
rarhije koju koristimo, to je greska.

MZ: A 5ta je u stvari »perzistentno
stanje«?

JD: Koliko
¢lanka:

Objekt ima polja A i B te metode
(funkcije) koji vracaju njenu sadr-
Zinu.

Metod VratiA izgleda ovako: be-
gin B:=B*2; VratiA:=A end

a metod VratiB ovako: begin
A:=A+1; VratiB:=B end

Pretpostavimo da je dobro da su
metodi takvi kakvi jesu (ako Zelimo
saznati vrednost A, MORA se pro-
meniti u B, jer su A i B takvi podaci).
NapiSimo sada potprogram koji ¢e
ispisati vrednosti A i Bl.

To ne moZzemo, potreban je me-
tod koji ¢e vratiti obe vrednosti
odjednom, ili ti kreator hijerarhije
mora re¢i da je NEMOGUCE govori-
ti o A i B istovremeno.

Zakljucak

SG: OOP te¢e u smeru suprot-
nom preovladavajuc¢oj programer-
skoj praksi i iskustvima: pri odred-
ivanju i kontroli cene softvera, pri
modularnosti, zbog perzistentnog

ja zaklju¢ujem iz

stanja, pri viSestrukoj upotrebi koda
i razdvajanju podataka od progra-
ma. Zbog kretanja u suprotnom
smeru i s obzirom na preoviadavaju-
¢e navike razume se da neka inova-
cija jo$ nije somnjiva, ali isto tako ni
automatski prihvatljiva. Po mom mi-
sljenju, do danas nam branioci OOP
nisu ponudili ni kvalitativne argu-
mente ni kvantitativne dokaze koje
trebamo pre nego &to zaboravimo
lekcije koje smo s mukom ué&ili u pr-
vih 40 godina programiranja.

JD: Clanak je zanimljiv i provoka-
tivan, ali mene je jo3 viSe uverio
u lepotu OOP.

IM: Sve vise dobijam oseéaj da
OOP na nekakav prikriven nacin do-
nosi tehnologiju viseprocesorskih
sistema. Program napisan u OOP bi
mogli preneti u viseprocesorski si-
stem bez prerade izvornog koda. Tu
bi zbilja nastupio problem konsi-
stentnosti podataka.

JD: Ja jo$ nisan tako gledao na
to... Ali imas pravo!

OOP izgleda veoma primeran za
multitasking (lak$e je svladavati pri-
stupe do periferije, praviti virtuelne
periferne jedinice itd.).

IM: Ako radi$ »event-driven« OOP
program, prevodilac ti obezbeduje
prividan multitasking. Na visekoris-
ni¢kom operativnom sistemu bi to
u stvari moglo tec¢i preko semafora,
cevi itd. Usput reéeno, u biblioteci
sam pronasao knjigu »Object-Ori-
ented Software«, pa ¢u je, kad bu-
dem imao viSe vremena, mozda éak
i proditati.

JD: A ja sam upravo danas morao
slusati predavanje o tome da ljudi
uzimaju previse knjiga, pa je zato
velika guzva i nikad nista nemaju,
a osim toga, ljudi te knjige uopste
ne cCitaju. IM: Procitacu je. Obe-
cavam.

Pad i uspon Cliva
Sinclaira ;

Vest i nije bas sveZa: po Sinclair Rese-
archu, Anamarticu i Cambridge Compu-
teru »enfant terrible« ra¢unarske indu-
strije, Clive Sinclaire, osnovao je novo
preduzece PgC Limited. Zapravo, osno-
vao ga je zajedno sa kolegom Chrisom
Sheltonom. U preduzecu razvijaju super
brzi procesor RISC. O projektu PgC7600
zvaniéno su na raspolaganju samo
skromni podaci. Revija Electronic World

News, koja se »poziva na krugove koji su
blizu Sinclairu«, uspela je da prikupi ne-
koliko nezvanicénih, zaista svezih novosti.
Sigurno ste ve¢ negde proditali da je
navedeni komad silicijuma sposoban da
emulira i izvodi naredbe 80286 brzinom
koja je identiéna 12 MHz 286.

Novost je podatak kako to procesor
izvodi. PgC prima naredbe 286 kao éiste
podatke, prevodi ih u svoj zbir naredbi
i zatim izvrSava. Procesor ima vlastiti sat
i ne éeka na spoljne signale, ve¢ odmah
izvrava sledecu naredbu i tako postize
200 MHz. Procesor ima 40 32- bitna regi-
stra, a naredbe se smestaju u skrivenu
memoriju (cache) koja prima samo 32.
U kolu postoji nekoliko posebnih po-
druéja koja su namenjena ROM-u, a jed-
nom specifiécnom naredbom postizu se
Zeljene arhitekture procesora. Osnovni
procesor je sastavljen od 100000 trazisto-
ra, Sto za danasnje vreme nije bas mno-
go, ali stvar ¢e se realizovati energetsko
Stednom tehnologijom, Sto je ideaino za
prenosne raéunare.

Kad ¢ip prede u serijsku proizvodniju
(proizvodice ga firma Plessey), verovatno
¢e biti deo izvikanog Sinclairovog pro-
jekta wafer-scale. Naime, arhitektura &i-
pa omogucava, sliéno kao i transputeri,
viseprocesorski rad i kada na jednom
odresku bude smesteno vise stotina ¢i-
pova, operacije ¢e se paralelno izvoditi
i tako omoguéiti nepredstavljive brzine.
Do sada nisu izradili nijedan odrezak, ali
kazu da c¢e to »do kraja godine« uéiniti.

Kraj ra¢unara
amstrad?

Dok prvi vitez racunarske industrije,
Sir Sinclair namergva posle svih bankrot-
stava i neuspeha a opet zauzme komad
zvezdanog neba, kupac njegovog ex-pre-
duzeca Alan Sugar oéito ne namerava
vise da se ozbiljno bavi sa raéunarstvom,
koje je samo jedan deo Amstradovog
proizvodnog programa. Cinjenica: u pla-
nu nema nijednu masinu 486, zaustavljen
je razvoj brzog modema, kraj je s Amsof-
tom, izdavaéem vecine softvera, i konaé-
no, tu je »dozvola za odlazak« koju je
Barry Young nasao u koverti na pisacem
stolu, i to ¢ovek koji je planirao vecinu
Amstradovih najuspelijin masina i bio di-
rektor firme Alan Michael Sugar TRA-
Ding.

Takode, prodavci »amstradovine« ni-
su srec¢ni. Kriv je Young koji bi morao da
sazove sastanak svih posrednika i da im
zapreti da moraju da dodu taéno u zaka-
zano vreme, inace ¢e ih odpustiti, i da
unapred plate hiljade jo$ neisporucéenih
masina... inace ¢e biti odpusteni. Dva
najveca ostrvska posrednika, P&P Micro
in Technology Plc., odludila su se za jedi-
nu alternativu i otkazala saradnju s Am-
stradom, a lavina ¢e tek krenuti i moze se
desiti da Amstrad ostane bez kontakta sa
trzistem. Neki trgovci pokusavaju da se
rasprodajom oslobode masina: PC2386

+ 12-colski monitor + laserski tampaé
Dataproducts LZR 650 = 1350 funti, koli-
ko je preporucena cena samo za $tam-
pac. Britanski poznavaoci koji se inace
iskreno nadaju da se varaju, predvidaju
da ce se produziti proizvodnja Amstrado-
vih racunara, ali pod inostranim robnim
znackama, Hyundai, Goldstar, Elite. ..

Microsoft medu
najuspesnijima

Preduzece Billa Gatesa, najmladeg
(35) americkog milijardera, belezi u tre-
¢em kvartalu ovogisnje fiskalne godine
486,9 miliona dolara prometa. Rast pro-
daje, u odnosu na proslu godinu, je 57
procentna. Devetomesecni obracun po-
kazuje, za isti period lanjske godine, po-
vecanje od 1320 miliona dolara odn. za
56 procenata. Ukupni prihod kvartala je
123,8 miliona dolara, $to je s obzirom na
lanjskih 752 miliona dolara, rast od 65
procenatna. Mike Hallman, predsednik
prodajnog odelenja kaze da ce se proda-
ja jo$ povecavati! Ovakav optimizam je
sigurno opravdan jer je Microsoft poslao
na trzidte dva nova proizvoda, Excel 3.0
i BallPoint Mouse, tragacku kuglicu
(trackball) za prenosnike.,




IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trZenje raéunalnikov, opreme za avtomatsko identifikacijo in storitve

STAMPANIE LINIJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIMA

Za oznatavanje artikala linijskim kodom i oznaavanje cena na rafovima potreban je kvalitetni termalni
$tampac koji svojim svojstvima nadmasuje dosadasnje modele na trZistu. Termalni Stampa¢ DH-PRINT
model 524 je idealan za vasu trgovinu, ili proizvodnju, gde oznacayate artikle sa EAN kodovima, dirina
ispisa 55 mm, gustoéa zapisa 4 dot/mm, brzina ispisa do 100 mmy/s, RS 232 interfejs, YU znakovi.

UPOTREBA U INDUSTRIJI

Za primenu u industriji preporucujemo upotrebu termal transfer §tampada THARO T112. Podrudje
upotrebe je: elektronska. tekstilna, obucarska, hemijska metalno-preradivacka industrija, svoda tamo
gde je potrebna kvalitetna etiketa sa upotrebom grafike.

Sirina ispisa 114 mm, gustoca zapisa § dotmm, brzina ispisa do 100 mmvs, RS232 interfes, dodatni
memorijski modul za upotrebu grafike.

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL je namenjena ispisu linijskih kodova 1 grafike na razli€itim
matri¢nim, termalnim, termal transfer i laserskim $tampac¢ima. MoZemo da upotrebljavamo baze
podataka (prenos podataka iz veCeg ratumara). Ve¢ izradene oblike etiketa za ODETTE, AIAG,
FORD itd.

karamel Jozica 242404
bambus
242484

CELOVSKA 108, 61107 LJUBLJANA

IDenticus Slovenija d.o.0.
T 2555
8 1237242404

tel.: +38 61 554-206, 557-856

052356

INPRO d.o.o.

42300 Cakovec — YU
M. Pijade 21

P.O. Box 107

Tel.: 042/812-583
Fax. 042/812-695

INPRO

Distributer za Jugoslaviju:

M WANGIEK

A REXON COMPANY

Najpoznatiji svjetski proizvodac¢ visokokyalitetnih trakovnih jedinica.
Raspon kapaciteta 40 MB do 2 GB.

Podrzani svi formati zapisa kao i SCSI interface.

PC DOS, UNIX/XENIX, 0S/2, NOVELL kompatibilnost. .
Specijalni popusti za poduzeéa koja se bave plasmanom HW i SW
opreme.

Trajniji aranZmani dobrodosli.

ZA PRVIH 50 KUPACA
NUMERICKI KOPROCESOR 387/25 MHz
samo za 699 DEM!!

fax.: +3861 51-407

UPS 450 VA

® U slucaju nestanka el. struje, omoguéava rad cca. 50 minuta jednom
radunaru, ili cca. 20 minuta za dva radunara.
@ Atestiran : RSO i sigurnosni atest

Cena: 13.990,4

PROGRAMATOR EPROMA

® Programira eprome do 8 Mb (2716 - 278001), eeprome, cmos eprome
i mikrokontrolere. Cena: 8.640,

UPRAVLJACKI MODUL 80535

® Univerzalna mikrokompjuterska ploica veli¢ine kreditne kartice.
® Ugradeno: 32Kb eprom, 256b ram, 128b eeprom, RS-232, 8 analognih
ulaza sa 8-10 bitnom konverzijom, 32 paralelnih I/O linija. Cena: 3.600,

OSNOVNE PLOCE: DEM  PRINTERJI STAR, FUJITSU, NEC...

T T i 166

Chi e s 198 KVALITETNA KUCISTA

ABESRIEE A e 590 ve¢ od 125 DEM dalje!

<1 Ll e e R e 960

386/25,64 KBCASHE . ........ 1270  TVRDI DISKOVI:

386/33, 64 KBCASHE ......... 1550 SEAGATEI57A ....oovvinnn. 390

486/25,64 KBCASHE ......... 3300 SEAGATE1102A ............ 710
SEAGATE 1144A ............ 945

AT IDE BUS CONTROLLER . .... 35 NEC3741ATBUS....... e

AT IDE BUS CONTROLLER NEC3661ESDl ....c.ivnveinns 1290

28erlpar . .. o 62

INTERFEJS2ser+ 1par ....... 32

EDADMBTEAC . - . ierois 129  MONITORI:

B ANGONY . i ro e o 129 MONOCHROME 14" P/W CHEER 175

TASTATURA CHICONY-YU . .... 79 VGAMONOCHROMEP/W ..... 223

HAMITMB o e G 111 VGAMULTISYNC CHEER ..... 843

GM F-302MOUSE........ o e 1 85 VGAMULTISYNC TM1480..... 1036

GRAFICKE KARTICE:

VGA 16 DIt 860X 600256 Kb RAM . ... .\tiiniiinrieinrenereniennnnnes 115

VGA 16 bit 1024 x 768, 0,5MbRAM. . .. .......covvneninns RS R 182

MEGA 16 bit 1024 X 768, 1,0Mb RAMET 4000. ... ..ovvvvrvnenannennenns 279

Cene so netto v DEM!
Garancija 12 meseci.
SERVISNA MREZA U JUGOSLAVIJI!

Personal Computer System
Viktringer Ring 41.
Celovec, Avstrija

fax: 9943463 513 790
tel: 9943463 513955

KAKO CETE NAS NACIE Glavnim putem od Ljubliane prema centru

VIBRO-ELEEKTRONIKA

DruZba za proizvodnjo in trZenje elektronske in strojne opreme, Ljubljana,
d.o.0., YU-61110 Ljubljana, Pokopalika 5, telefon/fax: (061) 448-114

BORLAND

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIIO

%MARAND

Inzeniring, 61000 Ljubljana, Kardeljeva ploséad 24

Tel. (061) 340-652
(061) 371-114
Fax. (061) 342-757

Klagenfurta. Od podvoznjaka skrenite na trecem semalforu (benzinska
pumpa SHELL) desno. Informacije i ponude mozete dobiti teleforom
i faksom. DOBRODOSLI!

12655-395

Podjetje za proizvodnjo, trgovino, storitve, uvoz, izvoz, d.o.o.

M=

e 62366 Muta, Obrtna ul. 4, tel. (0602) 61 266, fax (0602) 61 266

Preduzeée MG d.o.0., MUTA,
Obrtna ul. 4, nudi vam ambalazu
za slanje disketa postom po ceni
13 din/komad.

Za vece nabavljene koliGine daje-
mo srazmerni rabat.

Za informacije i kupovinu obratite
se na nasu adresu:

MUTA, Obrtna ulica 4
TEL/FAX 0602 61-266




AMOS THE CREATOR V 1.2 ZA AMIGU

Moéni alat za pisanje igara

GORAN PAULIN
SANJIN FRLAN

Najisplatn‘iviji posaoc amigom za-
sigurno je pisanje igara. Znajuci to
prodali ste svoj osmobitni mlinac
i nabavili prijateljicu. Naoruzani
znanjem BASIC-a odlugili ste se ba-
citi na pisanje buduceg komercijal-
nog hita »Space Ace 2«. Nakon mje-
sec dana lupanja po tastaturi usta-
novili ste da ne mozete realizirati ni
putanju sprajtova, a o sloZenijim
animacijama da i ne govorimo. Ra-
spitujete se okolo i vas prijatelj ha-
ker, koji je napisao ¢ak tri vlastita
introa, velikodusno vam preporuca
C. Nabavili ste i to ¢udo, pokupovali
svu mogucu literaturu tipa »C na lak
nacin« i nakon daljnjih mjesec dana
shvatili ste da je sve to prekomplici-
rano za vas. Za to vrijeme va$ prija-
telj atariSTa Sepurio se svojim naj-
novijim remek djelom pisanim
u STOS-u. Vama je ostalo samo da
ocajavate i cekate bolje dane, kada
ce va$ susjed atariSTa pozelenijeti
od zavisti. Ti dani su konaé¢no dosli,
jer sada i vi konja za trku imate!

Amos je stigao

Napokon, prosle godine na trzistu
se pojavio AMOS the Creator —vrsta
BASIC-a prvenstveno namjenjena
pisanju igara. AMOS dolazi iz bri-
tanskog Mandarin softwarea (sjetite
se Lombard Rallyea). Autor progra-
ma je francuski vetrinar Francois Li-
onete, koji je napisao i STOS.

AMOS je izuzetan program. Od C-
a je preuzeo kompaktnost, brzinu
i mogucnosti, a od BASIC-a veliki
broj naredbi i nevjerovatnu lakocu
programiranja. Sredinom januara
ove godine pojavila se i verzija 1.2,
u kojoj su ispravljene djecje bolesti
prve verzije, poboljsan korisnicki in-
terfejs i prilozen veliki broj pomoc¢-
nih programa. Uz originalnu verziju
dobijate tri diskete, prirucnik
i enormnu koli¢inu propagandnog
materijala, skoro kao u nasem Men-
toru. Sve je zapakirano u lijepu pla-
stificiranu kutiju. Nemojte se izne-
naditi ukoliko u kutiji naidete na pri-
javnicu za uclanjenje u AMOS klub.
U¢lanjenje u klub je veoma korisno
jer se u njemu nalazi veliki broj Pu-
blic Domain programa pisanih
u AMOS-u, koje mozete preuzeti
i modemom. Amos radi i na neprosi-
renoj amigi, ali se za ozbiljan rad
preporu¢a 1 Mb.

Sadrzaj disketa

Na prvoj disketi nalazi se AMOS
BASIC, nekoliko pomocénih progra-
ma pisanih AMOS-om te sistemski
fajlovi. U direktoriju Manual naci ce-
te Sezdeset razlic¢itih programcica,
medu kojima je jedan crtaci pro-
gram (nije bas Deluxe Paint, ali ma-
lo mu fali) i jedan copy-program.
Ovaj posljedniji je posebno zanimljiv
jer se rijetko koji BASIC moze po-
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hvaliti da zalazi u vode operativnog
sistema. Na drugoj disketi ¢ete naci
razlicite pomocne alatke od kojih ¢e
vam najkorisniji biti konvektor mu-
zike pisane SoundTrackerom ili So-
nixom u AMOS format. Tu je i 600
sprajtova koje takoder mozete kori-
stiti u svojim programima. Trec¢a di-
sketa je demonstracijska i sadrzi ce-
tiri igre razli¢itih Zanrova: misaonu,
arkadnu, pucacinu i jednu avanturu.
Raznolikost igara pravi je pokazatelj
Sirokog spektra upotrebe AMOS-a.

Editor

Svaki programer najéesce je
u kontaktu sa editorom. | najvece
cjepidlake tesko da ¢e naci bilo kak-
vu manu AMOS-ovom-' editoru, za
kojega moZemo bez pretjerivanja
reci da je on najbolji editor ikada
viden na amigi. U gornjem djelu
ekrana nalaze se opcije koje birate
misem ili funkcijskim tipkama. Veli-
¢ina bafera za tekst u pocetku je
32 K ali ga moZete jednostavno pro-
mijeniti. U editoru su ugradene
standardne opcije za ucitavanje,
snimanje, Stampanje... sve u sve-
mu oko 40 opcija. Linija teksta ogra-
ni¢ena je na 256 karaktera. Kruzic
u doljnjem uglu sluzi za prelazak
u direktni nacin rada (isto mozete
izvesti i pritiskom na Escape). U di-
rektnom nacinu naredbe se istovre-
meno izvrSavaju na pozadinskom

ekranu. Ova je opcija izuzetno ko-
risna za smjestaj sprajtova i njihovu
animaciju.

Naredbe

Jedna od najjacih strana AMOS-a
su naredbe. Njih, zajedno sa podva-
rijantama ima oko 400 (i slovima:
Cetiri stotine), tako da bez priru¢ni-
ka necete daleko dogurati. Sto se
tiCe matematickih operacija, poput
STOS-a i AMOS koristi integralne
varijable sa preciznosc¢u od 16 zna-
menki. Binarni brojevi oznacdavaju
se znakom %, a heksadecimalni sa
$. PodrZane su sve logi¢ke operaci-
je, ukljuéujuci DEC i INC, ¢ime se
postize velika brzina manipulacije
sa brojevima.

Naredbe za rad grafikom, sprajto-
vima i zvukom ¢ine posebnu cjelinu
i koriste memorijske banke, koje
sluZe za pohranjivanje istih. Za razli-
ku od STOS-a (sa memorijskom
bankom sastavljenom od 15 djelo-
va), AMOS moze imati onoliko ba-
naka koliko dozvoljava raspoloziva
memorija. Koli¢inu banaka odre-
dujete sa SET BUFFER. Za razliku
od ostalih programskih jezika,
u AMOS-u je moguée vrlo jedno-
stavno ucitavati IFF slike (sa LOAD
IFF). Ucitavaju se ¢ak i HAM slike.
Moguéa je i daljnja manipulacija sli-

isl

kama naredbama APPEAR, ZOOM

Sto se ti¢e muzike. izbor je ogro-
man. Mozete ucitavati Soundtrack-
er i Noisetracker module, muziku iz
AMOS Maestra (pomoénog progra-
ma za pisanje muzike) kao i melodi-
je sa aterijevog STOS-a. Kao posla-
sticu, mozete koristiti i semplove!
Sve ovo omogucava pisanje igara
sa izuzetno kvalitetnom muzikom,
jer niste vise ograni¢eni samo na
BASIC naredbe tipa SOUND, WAVE
i sl.

Sprajtovi u AMOS-u zasluzuju po-
sebno poglavlje. Zahvaljujuci amigi-
nim grafickim moguénostima i blit-
teru, u sklopu SAMOSA se nalazi
i poseban jezik za animaciju nazvan
AMAL (AMOS animation language).
Programski djelovi koji nose ozna-
ku AMAL i nakon toga animacijski
string, izvrSavaju se, zahvaljujuéi in-
teraptima, neovisno od izvr§avanja
glavnog programa i time omoguca-
vaju fantasticnu brzinu te nas oslo-
badaju ruc¢ne sinhronizacije doga-
daja na ekranu. Razgledajte pri-
mijere i vidjet ¢ete da nimalo ne pret-
jerujemo.

Za kraj...

Mandarin je odlu€io animirati po-
tencijalne kupce i otvorio je natjecaj
kojim nudi nagradu onome tko naj-
bolje usavrsi igru Xenon Revenge
(nalazi se na drugoj disketi). Nagra-
da je 200 funti i dva programa koja
¢e uskoro izaci (kompajler za AMOS
i AMOS 3-D). Takoder Mandarin
obecava otkup i distribuciju kvali-
tetnijih igara pisanih AMOS-om.
Vjerovatno vam je u oko upalo ono
»AMOS 3-D«. Podatke o njemu jos
uvijek nemamo, jer ih Mandarin drzi
u tajnosti, ali smo iz pouzdanih izvo-
ra saznali da se radi o najnovijoj
verziji AMOS-a, u kojoj je naglasak
stavljen na naredbe za trodimenzi-
onalnu grafiku. Ovo bi trebao biti
odgovor Mandarina na nedavno iza-
3li Domarkov 3-D Construction Kit.
U meduvremenu je vas$ susjed atari-
STa, sa pocetka ove price, dobio
i novu, poboljsanu verziju STOS-a
sa oznakom 2.6, koja nudi mnoga
nova poboljSanja, pa se ocekuje
i usavrsavanje AMOS-a u ovome po-
gledu.

Opis svih AMOS-ovih mogucnosti
i naredbi zauzimao bi sljedeca dva
broja Mog mikra. Ukoliko se mislite
ozbiljnije baviti AMOS-om, kupite
original, sa¢uvati cete mnogo Ziva-
ca, a cijena od 3040 funti (ovisno
o distributeru) i nije tako strasna.
Ako ste usavrsili Xenon, napisali
Space Ace 2, zelite |li se uclaniti
u AMOS Club ili samo naruéiti
AMOS, obratite se na adresu: Man-
darin Software, Europa House, Ad-
lington Park, Adlington, Maccies-
field SK10 4NP, UK ili na britanski
telefon: 0625-879-920.

San svakog amigiste je napisati
odliénu igru i zaraditi brdo novaca.
Sa AMOS-om san postaje java!

P.S. — Ukoliko budete imali bilo

. kakvih problema, obratite se na

adresu: Sanjin Frlan, Franje Cande-
ka 36, 51000 Rijeka




BROADCAST TITLER II PAL I SCALA TITLER

Montaza atrakcija

BOSTJAN TROHA

Kad kupujemo burek pitamo »Da
li je svez?«, a kad kupujemo progra-
me za amigu pitamo »Da li je
PAL?«. Pocetnicima, kojih svaki
dan ima sve vie a ne sve manje,
kako bi to laik mogao ocekivati, jo5
jednom recimo 3ta je to PAL a Sta
NTSC.

Commodore proizvodi dva tipa
amige, PAL i NTSC. Prvi tip name-
njen je evropskom, a drugi ameri¢-
kom trzistu. Razlikuju se po tastatu-
ri (evropska ima dve tipke viSe, zbog
brojnih naroda i jezika koji zahteva-
ju gomilu posebnih znakova; usput:
upravo sada Spanci biju bitku za
slovo A na uvoZenim tastaturama
i stampacima) i po grafickoj rezolu-
ciji. NTSC Amige imaju rezoluciju
200 (u visokoj rezoluciji 400) hori-
zontalnih linija, $to odgovara ame-
rickom televiziskom standardu
NTSC (National Television System
Commitee), a evropske imaju 256
(512), &to odgovara standardu PAL
(Phase Alternating Line), kojeg Kori-
sti veéina evropskih televizijskih
mreza. (Na starom kontinentu je pri-
sutan jo§ i SECAM — Séquentel
4 mémoire — kojeg koriste u prvom
redu istoénoevropske drzave i Fran-
cuska.)

Sav softver prilagoden je ba$
hardverskim zahtevima video stan-
darda PAL ili NTSC. Programeri
obiéno softver najpre napis$u u ver-
ziji NTSC, pa ako u Americi dobro
prode, napisu jos i PAL verziju. Kod
programa namenjenih obradi slike
i kod kojih rezultat snimimo na vi-
deo nije svejedno za kakvu verziju
su napisani (u stvari, svaki program
je u PAL verziji pregledniji, jer na
gkran stane sedam (kod visoke re-
zolucije 14) linija vise nego kod
NTSC). Oba primerka koja smo te-
stirali napravljena su u PAL verziji:
najnoviji paket Scala Titler, Svedske
firme DigitalVision A/S. te Ameri-

Scala: programski jezik za uredivanje
naslova.

V2.0
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BT2: Editirani ekran, 320 boja

Scala: Pedeset efekata

kancima odavno poznat Broadcast
Titler, koji je na nas kontinent stigao
tek pre pola godine s produzetkom
»ll PAL« i koji je rezultat truda firme
Innovision Technology Inc.

Za gomilu od osam disketa sa
Scalom, fontovima, pozadinama
i simbolima treba dati 500 DEM, a za
BT na dve diskete 700 DEM. Mozete
ih kupiti u svim trgovinama sa sof-
tverom, a narugiti ih mozete na
adresu: Henrichson Schneider
& Young, Classen-Kappelmann-
Strasse 24, D-5000 Koeln 41. Radoz-
nalost mozete zadovoljiti telefonom
9949 221 40 40 78.

Tim programskim paketima mo-
Zemo dobiti jednake ili mozda ¢ak
i bolje efekte nego s profesionalnim
hardverskim generatorima titlova
koji kostaju izmedu 30.000 i 40.000
DEM. Zato se mnogo televizijskih
stanica odlu¢uje za kupovinu Amige
(medu njima je i prva privatna slove-
nacka televizijska stanica Kanal A),
koja kosta najvise 5000 do 6000

DEM. Po najnovijim istraZivanjima,
za graficke aplikacije amigu koristi
Cak 64% TV stanica u SAD i Kanadi.

Propadajuéi meniji danas
i nikad vise

Najpre pogledajmo Broadcast Tit-
ler Il PAL, jer je 200 DEM skupliji.
Kao i Scala, ni BT vise nema propa-
dajuée menije. Korisnici su upoznali
slabe strane svojevremeno tako
hvaljenih  propadaju¢ih ~ menija.
Spor i relativno komplikovan pri-
stup do opcija u menijima, neprakti-
¢an mi$ koji gricka svaki milimetar
slobodnog prostora na stolu i veliki
broj podmenija u koje misa ugura-
mo samo s puno strpljenja, a kojeg
prose¢no razmazen korisnik nema,
sve to je proteralo roletne menije iz
programa. Sada opcije biramo pre-
ko tastature ili iz menija koji se poja-
vi na sredini donje polovine ekrana,
gde se, prema istrazivanjima ame-
rickih strucnjaka, odvija najvie do-
gadaja i gde je mi$ najcesce lociran.

Kod BT je meni dobro zamisljen
i pregledno koncipiran, bez obzira
na to u kojem se delu programa
nalazimo.

Program radi tek na 1,5 Mb, a za
siguran i udoban rad preporucuju
3 Mb. Optimalno resenje je 2 Mb,
s kojim mozemo urediti oko 200
strana teksta. Tekst uredujemo ne-
posredno, Sto znaci da stalno vidi-
mo konaé&ni proizvod, a ne kao kod
na pr. TV*TEXTa, gde je bilo potreb-
no uredivanje teksta u posebnom
prozoru s obi¢nim slovima. Mi smo
navikli na revolucije, ali korisnike
odugevljavaju revolucionari. Kod
amige su tako na raspolaganju jos
nepoznati aliasing fontovi i tzv. ker-
ning (na pr. slovo A dolazi pod slovo
V), kog smo upoznali kod DTP pro-
grama. Anti-aliasing fontovi su slo-
va koja imaju omeksan rub i tako
sprec¢avaju neprijatno podrhtavanje
slike i eliminisu kockasti rub. To su
u stvari fontovi u bojama (tri boje),
kojima efekat anti-aliasinga moze-
mo i iskljugiti. Anti-aliasing ne pred-
stavlja mutna i nejasna slova, na-
protiv. Slova su jasna, a na snimku
se boje ne razlivaju kao kod slova
s ostrim rubovima. Razdaljinu medu
slovima i tabulatore mozete po Zelji
podesavati tacku po tacku, $to bitno
olaksa uredivanje teksta.

U meniju moZemo izabrati jo$ po-
ravnavanje po levom ili desnom ru-
bu, te poravnavanje po sredini.
U Text-Edit nacinu BT2 ima funkciju
za podvlacenje pojedinih linija. Ka-
rakteristi¢na je statusna linija (gde
su podaci o stranici), koju mozete
videti samo na monitorima u boji,
a na genlock kanalu ne. Tako nema
bojazni da ce se statusna linija sni-
miti na kasetu. Fontove, boje slova,
uzorke, senke, rubove i anti aliasing
biramo u Font-Meniju. Osim fontova
koji su snimljeni na programskoj di-
sketi, moZzemo koristiti i obicne ami-
gine fontove formata .font, koje pre
toga treba prevesti u format .btf,
razumljiv za BT. Prevodenje se vrsi
s programom FontConvert (kojemu
mozZemo zameriti sporost), ali fonto-
vi nece biti anti-aliasing. Do toga
¢emo doéi s posebnim programom
FontEnhancer, koji se prodaje po-
sebno.

Paletu boja mozemo menjati za
celu stranicu ili samo za pojedinu
liniju (max. 20 linija), sto (u hi-res
nacéinu) daje 320 boja istovremeno!
Pored upotrebe fontova u boji, slo-
va mozemo ispuniti proizvoljnim
uzorkom kojeg smo nacrtali u pro-
gramu paint i spremili ga kao kist
(brush). Slike IFF mogu biti i podlo-
ga odnosno pozadina za tekst. Fon-
tove u boji i fontove s uzorcima mo-
Zemo po zelji mesati s jednobojnim
fontovima ili im dodavati senke i ru-
bove. BT2 podrzava i color-cycling,
&to naroéito naglasi posebne
efekte.

Koristiti moZzemo vise od sto efe-
kata u devet brzina. Efekte mozemo
podesavati po pojedinim linijama ili
po celoj stranici, ili oboje istovreme-
no. Tako efekti za pojedine linije ili
za cele stranice teku istovremeno.
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Ako nemate turbo kartice, tu su tzv.
presto stranice, koje racunaju tok
efekata pred startom sekvence. Ta-
ko kao rezultat dobijemo sasvim
glatku animaciju. Sekvencu moze-
mo pokrenuti i sa posebnim poma-
galom, nazvanim General Purpose
Interface, kojeg ukljuéimo u vrata
palice za igru i koji omogucuje da-
ljinsko upravljanje. Ako jo$ niste od-
lugili da osnujete TV stanicu, jos
i ovo: za informatvni program moze-
te napraviti »autoload file«, koji teCe
u beskonacnoj petlji i kojeg mozete
pokrenuti iz CLla, ili napravite auto-
boot disketu, da informacije teku
i nakon nestanka elektricne energi-
je. Ako imate 24-bitnu grafiku, mo-
Zete Kkoristiti 16-milionsku paletu
boja (iako ¢ovek razlikuje samo
600.000 boja).

Korisnik je uvek u pravu

Scala ima sasvim drugu filozofiju
pristupa korisniku. Svedski proiz-
vod mamenjen je u prvom redu
onom delu populacije koji ne voli
racunare i koje uhvati panika ako je
na ekranu ra¢unara nekoliko trenu-
taka tama. Kod Scale je sve uvek na
svojem mestu, soéno komentirano,
brzo i sigurno. Okolina s trodimen-
zionalnim menijima simulira WB 2.0
i veoma je Cista, pregledna i pobud-
uje poverenje. Boje okoline i menija
mozete prilagoditi svojoj kravati, jer
na raspolaganju imamo ¢ak dvade-
set lepih kombinacija. Delovanje
Scale mogli bi razdeliti na Cetiri
glavna dela: sistemska podesava-
nja, uredivanje stranica, pregled
stranice sa odredivanjem efekata
i stampanje stranice.

U sistemskim podeSavanjima
odredujemo nacin toka sekvence,
koji moze biti po stranicama, linija-
ma ili petljama (najvi$e 99 ponavlja-
nja). Ovde bi korisniku verovatno
nedostajala beskonacna petlja, koja
je korisna za testni signal TV stani-
ce. Brojac¢e na rubu moZemo posta-
viti u sva ¢€etiri ugla na ekranu ili ga
(prilikom snimanja) iskljuciti. Za-
nimljivo je podeSavanje stepena
kompleksnosti programa (user le-
vel), od kojeg zavisi kompleksnost
menija za uredivanje stranice. Ugra-
dena su tri stepena: advanced, me-
dium i basic. Mogu¢ je i izbor izme-
du staticke i dinamicke memorije,
§to narocito dobro dode onima koji
imaju samo 512 K radne memorije.
Konfiguraciju moZemo spremiti ili
ucitati. |z sistemskih podeSavanja
put vodi u Scala Print i Workbench
(koji je inage zatvoren deo memori-
je). Videti mozete i kapacitet pojedi-
nih disketnih jedinica, diskova i me-
morije.

Uredivanje stranice je daleko
udobnije nego &to je to kod BTF 2.
Meni je lociran na donjoj polovini
ekrana i dovoljan je za sva podesa-
vanja pri uredivanju: biranje i me-
njanje boja slova i senki, kontura
i 3D efekta, poravnavanje (levo, des-
no, centar), dodaci slovima (podvu-
¢eno, koso ili naglaseno), mreze,
efekti linija i fontova. Scala omogu-
Cuje podesavanje razmaka izmedu
linija i slova, duzinu senke, debljinu
konture, ugao nagiba kod kosih slo-
va, te debljinu linija kod naglasenih
slova i linija pri podvlacenju. Sve to
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BT2: Anti-liasing fontovi

Scala; Anti-liasing na $vedski naéin

bitno doprinosi udobnosti rada.
Svaka linija moze imati jedan od
pedeset efekata koji se mogu uklju-
¢iti nezvisno od efekta na stranici.

Svi efekti (linija i stranica) pred-
stavljeni su piktogramima. Znacenje
vec¢ine moZete razumeti iz slicica,
a neke treba isprobati. Efekti teku
u deset brzina, koje zavise od broja
boja na ekranu. Efekte mozZete do-
dati i simbolima koji se nalaze na
jednoj od dodatnih disketa i korisni-
kovim sli¢icama nacrtanim u IFF
formatu (IFF brush). Linije ili grupe
linija, koje smo izabrali misem, mo-
zemo po stranici micati kao kist,
a zatim staviti na proizvoljno mesto.
Tekst na stranici mozemo pogledati
u posebnom prozoru, gde su vidljivi
i efekti na pojedine linije. U tom
prozoru se tekst moze brisati i kopi-
rati, $to je inace na ekranu teze iz-
vodlijivo.

Svedani su k anti-aliasingu pristu-
pili na sasvim nov nacin. Slova su
na nagnutim mestima nazubljena
tako da u visokoj rezoluciji (a naro-
&ito na snimku) izgleda kao da je
rub omeksan. Time su izbegli preve-
liku potrosnju boje za slova i omo-
gucili upotrebu slova i u drugim for-

va  sintaksa

matima (fontovi su u standardnom
amiginom formatu .font) i obrnuto:
svi bitmapirani fontovi su kompati-
bilni sa Scalom.

Pregledavanje stranice vrsi se na
jednak nacin kao i pregledavanje
linija. Svaka stranica ima pred ime-
nom redni broj, a iza imena jo$ sim-
bol efekta i duzinu ¢ekanja. Strani-
ce mozemo kopirati ili premestati,
a Scala automatski adresira strani-
ce, koje inac¢e imaju ime prema pr-
vom retku teksta na stranici. Strani-
cama mozZemo menjati adrese, broj
boja i veli¢inu ekrana (moguca je
i kontrola sa migem, palicom za igru
ili tastaturom). Kada sekvencu po-
krenemo, u jednom od uglova ekra-
na pojavi se broja¢ kojeg (kao §to
sam vec¢ spomenuo) mozemo isklju-
¢iti. Medu stranicama Setamo mi-
$em (levo dugme natrag, a desno
napred), s palicom za igru ili preko
tastature, kojom unesemo broj stra-
nice koju bi Zeleli videti. Scala za
tok sekvence koristi poseban jezik,
kakav smo sreli kod Aegisovog Vi-
deoTitlera, tako da korisnik moze
pisati scenarijum i u programu za
obradu teksta. Sve naredbe i njiho-
dokumetovani su
u uputstvima.

Stvar koju kod Scale najglasnije
reklamiraju je upotreba PostScript
fontova. Mnogi ¢e pomisliti da Sca-
la koristi fontove iz DTP programa
kao vektorska slova za graficku
obradu natpisa. To je svakako previ-
Se lepo da bi bilo tagno. Ali zato je
tatno da tekst stranice mozemo
ispisati na laserskom Stampacu, pri
éemu su sva slova jednako velika,
bez obzira na njihovu veli¢inu na
ekranu. Stampati se moze i na ma-
tricnom stampacu u draft i NLQ na-
¢inu i preko drajvera izabranih
u preferencijama. Stampati- moze-
mo celu stranicu (jednu ili dve za-
jedno) u obliku bit-mapirane slike.
Opet su tu laserski i matriéni Stam-
pac s kojima sliku mozemo odstam-
pati u boji, kao crno-belu ili u nijan-
sama sive. Stampanje stranice u pr-
vom redu dolazi u obzir kada proiz-
vod nije namenjen snimanju na vi-
deo kasetu, nego oglasavanju, izra-
di plakata, obavestenja itd.

Summa summarum

S dva opisana programska paketa
mozemo dobiti jednake ili ¢ak bolje
efekte nego kod profesionalnih
hardverskih generatora natpisa koji
kostaju izmedu 30.000 i 40.000
DEM. Zbog toga se mnoge televizij-
ske stanice odluéuju za kupovinu
amige (i prva privatna TV stanica
Kanal A), koja kosta najvise 5.000 do
6.000 DEM. Po najnovijim istraziva-
njima, za graficke aplikacije amigu
koristi ¢ak 64% TV stanica u SAD
i Kanadi.

Scala, koja se ne moze uporediti
s BT2, korisniku omoguéuje zaista
kvalitetan rad. Odli€éni meniji, pri-
stupacnost i kvalitet programa, koji
nijednom nije zablokirao, prednosti
su zbog kojih ¢e se mnogi uvek vra-
¢ati Scali. Na drugoj strani, Broad-
cast Titler 2 PAL je s gomilom geni-
jalnih resenja jedna od zvezda staja-
¢ica na amiginoj softverskoj sceni.
Koji ¢e program korisnik koristiti,
zavisi od njegovog ukusa.

—EIROSTROJ A

DA, Zelim primiti propagandni
materijal vaseg poduzeca.
Kupon posaljite na adresu nase
Trine sluzbe u Mariboru.

L {kupon}——




HITNA POMOC

The Killing Game Show
(amiga)

Tu je reSenje prvih pet odeljenja
(SECTIONS). U zgradama su koordi-
nate (prva x-, druga y-) koje za vre-
me igre mozZete da vidite na donjem
delu ekrana, pod koli€inu energije.
Skraéenice znace: SHK — Shaped
Key (upotrebite ga malo duzim priti-
skom na hitac); RH — Red Herring
(morate da je imate kod izlaza iz oba
odeljenja drugog stepena) (LEVEL);
SW - Swapper; ORC — Oracle;
L — levo; D — desno; G — gore; DL
- dole; DG — desno gore.

LEVEL 1) SECTION 1: D do zida
(50-33), G, D do zida (43-23), skok
na 'L policu (40-20), L do zida
(12-19), skok na D policu (14-16),
skok na L policu (32-10), skok na
sasvim gornju policu (24-06), D do
kraja.

LEVEL 1) SECTION 2: L do
(55-38), G do (49-35), L, kod
(24-33) uzmite SHK i otvorite vrata,
G dv (13-22), D, kod (35-28) je SHK,
L, kod (24-30) otvorite vrata, uzmite
SHK, L do zida (45-30), G, L, kod
(34-24) sa SHK postavite zid. L do
zida (60-26), G, L do zida (26-19), G,
L do (06—13), skok na gornju policu,
L do (36-13). Skocite sasvim G na
(35-07), L, skok L do (17-09), na
gornjoj polici je SHK (15-07). Opet
L do (04-11), L i G (35-07). Sada D,
namestite SHK i G po zidu.

LEVEL 2) SECTION 1: D do
(14-47), uzmite SHK i upotrebite ga.
G po zidu (24—47), D, kod (44-41) je
SHK. L, skok na L policu (23-39),
Li G na policu (16-36). D na policu
(21-34), D i iskoristite SHK. Pokupi-
te RH, L i na (13—38) zamenite RH za
SW. D i skok na D policu (28-38),
kod (37-38) je SHK. Opet L do RH
i jos L do (02-38), gde upotrebite
SHK i vratite se po RH, L do zida
(55-38), do vrha i zamenite RH za
ORC. Po zidu dole i kod (55-32)
skoéite na D policu (61-34). Uzmite
SHK i natrag do RH. D na policu
(57-28), D, kod (06—-30) upotrebite
SHK, nazad po RH, opet do (06-30).
D do (33-28), G, skok na D zid
(42—24). Zamenite RH za SW kod
(45-18). DL po zidu i skok na donju
policu (38-22). L i kod (22-20) uzmi-
te SHK. Natrag do RH i skok na
L gornju policu (38—18).

Kod (21-18) upotrebite SHK i po-
kupite drugog L kod (18-18). D do
RH, D i kod (53—21) upotrebite SHK.
D, kod (63—21) pokupite SHK. D do
zida (09-19), G, skok na prvu L poli-
cu (06-12). Promenite SHK za SW.
Natrag dole do (05-19). Sada skoci-
te L po policama (60-18, 58-17,
52-15), potom skoéite L i uzmite RH
(45-18). Opet D do zida (10-19),
G do vrha zida (12-08), D do kraja
(29-08), padnite i L kod (27-14) isko-
ristite SHK, kod (21-08) pokupite
SHK. D do (41-14), skok na gornju
policu (45-12), D, skok na D policu
61-12), D do RH, G do vrha zida,
skok na L policu (06-08),
LiG (60-06). Tu upotrebite SHK. Na
(03-08) pokupite SHK, kod (24-08)
promenite na ORC, a onda se vratite
po RH (06-12). Opet do SHK, poku-
pite ga i D kod (36-08) iskoristite.
L po RH i D do kraja.

LEVEL 2) SECTION 2: D, kod
(40—486) je SHK. G do (44-43), L do
(23-43), skok na (16—44), skok na
(12—42), tu iskoristite SHK. D po
SHK kod (16—44), L, skok na zid
(67-39), L, kod (54-42) iskoristite
SHK. G, G do (54-38), L, G do
(41-36), L do (17-38), pokupite
SHK, D do (25-38), G do (25-34),
iskoristite SHK. D do (17-38), D kod
(25-38) je SHK. G do (26-36), D do
(46-36), skok na (50-36), upotrebite
SHK kod (55-35), pokupite RH, D,
skok na zid (60-33). G do (60-27),
D do (03-28), pokupite SHK, L na
(56-27), L na (45-28), L na (33-28),
L do (19-28), iskoristite SHK, vratite
se po RH i natrag do (19-28). Skok
L na zid (68-28) i D na policu
(11-25).

RH promenite za HALF ENERGY,
idite do (25-29) i pokupite SHK. Na-
trag do zida, a sada sa (11-25) G na
(15-23). D, kod (32-25) upotrebite
SHK. Natrag po RH, L do (52-23),
L na zid (53-20), G do (48-18), L,
G na (36-16), L do (55—-16), pokupite
SHK, D, DL, kod (19-18) iskoristite
SHK. Opet do (07-15), pokupite
SHK, D do (36-16), skok gore na
(40-14), DG do (35-12), L do
(26-11), G do (28-09), D do (62-06),
DL, kod (08-10) iskoristite SHK. D,
DL i po RH. Istim putem kao pre,
samo $to sada skacete sa (62—-06) na
(03-05) i D na zid.

LEVEL 3) SECTION 1: L, kod
(46-48) je SHK. Kod zida L (37-48)
pucajte u prekidaé. D kod (53-48) je
sada zid. Po njemu G i L, kod
(41-43) upotrebite SHK. Zid nastaje
L kod (38-43). L, kod (19-38) pritis-
nite prekidac, isto tako kod (10-38).
L kod (04-38) je SHK. D do (56-38)
do zida, G, D (pazite na neotporno
tlo!), D, kod (35-33) upotrebite SHK.
Skok D na zid, G, D do (17-28), gde
je SHK. L, G, G, L, kod (34-23) pritis-
nite prekida¢. D, sada je kod (08—28)
zid. Na njega skocite sa (02-24). D,
skok na srednju policu (29-26),
upotrebite SHK, L je sada zid. G, L,
kod (07—18) pritisnite prekidac. D do
kraja, kod (49-18) je SHK. Popnite
se po zidu kod (33-18) i upotrebite
SHK L kod (02-12). L kod (50-12) je
SHK. Skoéite L i upotrebite ga kod
(42-13).

Full Contact: Tu je recept za naj-
brzi zavretak ove igre.

11) TONG LO: prvi protivnik je sa-
mo malo bolji sparing partner. Upo-
trebljavajte samo udarac nogom iz
okreta (dole + hitac + smer), a do-
bro ¢e doci i kombinacija udaraca
noga u nogu (dole + hitac) - ruka
u glavu (suprotni smer + hitac)
— noga iz okreta.

Trening: trenirajte
(STRENTGH). ;

2) CARRIGUN: bori se s palicom
(BO, pa je zato efikasan samo uda-
rac nogom iz okreta ili mae-geri na
mestu (gore + hitac).

Trening: trenirajte udarce rukom
(PUNCHES).

3) THOMAS THE DOG: jedno-
stavno stojite na jednom mestu
i kad pas sko¢i na vas, udarjte pes-
nicom (suprotni smer + hitac). Ako
pocne da vas ujeda u noge, Sutnite

snagu

ga ili otskocite (gore ili gore
+ smer).
Trening: trenirajte brzinu
(SPEED).

4) CARTER: skacite levo-desno
i kad ¢ucne, skocite ka njemu i poc-
nite da ga Sutirate sa dole + hitac.
Ako se izvuce, postupak ponovite.

Trening: trenirajte brzinu.

5) CASTILLE: Italijan je naoruzan
ostrim macem. Uvek budite ispod
njega, a kad posle skoka opet stane
na tlo udarajte ga nogom iz okreta.

Trening: snaga.

6) LEWIS: on ima na raspolaga-
nju bezbroj noZeva, pa zato skoko-
vima nastojte da mu pridete iza leda
i da ga oborite nogom iz okreta.
Nikad ne stojte na mestu!

Trening: brzina.

7) NINJA: u pocetku odmah sko-
¢ite na levu ivicu ekrana. Kad njinja
baci Suriken, skocite uvis. Kad izve-
de mae-geri, udarite nogom iz okre-
ta ili skocite uvis. Kad sko¢i normal-
no, prema vama, udarite nogom iz
okreta.

»CONGRATULATIONS, YOU ARE
NOW THE BEST STUDENT OF YOUR
MASTER. NO ONE CAN BEAT YOU!«
Bar ne do sledece igre sa tu¢om!

Leisure Suit Larry 3: Mali trik
— pre uditavanja igre disketu zastiti-
te. Bez obzira $to ¢e ra¢unar posle
naslovne animacije protestovati, di-
sketu ostavite zasticenu. Za starost
odaberite 18-25 godina. Amiga ce
vam postaviti sledec¢a pitanja (pita-
nje — odgovor):

1. What is a »Brainfour«?
— a thinking device.
2. The fastest speed you would-
reach if you jumped off a 40
- storey building is
— irrelevant to you at the time.
3. Are you a kid?
- No.
4. Social Security is
— some sort of governmental
thing.
5. »All Along The Watchtower« is a
— Bob Dylan song.

Igru mozete igrati na nivou »Total
Raunchiest«. Kad vam amiga ispiSe
to, disketu izvucite, »ocistite« je
i stavite natrag.

Na kraju, kad dodete direktno na
snimanje Police Questa, idite gore
i desno. Kad Patti prilebdi do anti-
gravitacionog aparata, iskljucite ga
(TURN MACHINE OFF) i — uZivajte
u svréetku!

Kult: Cilj prvog dela je pronadi pet
lobanja (THE SKULLS) i odneti ih
trgovcu (THE TRAIDER), taénije nje-
govom strazaru. Za reSenje Cetiri od
ukupno pet zadataka potreban je
odredeni predmet koji ¢ete dobiti

kod trgovca u zamenu za lobanju, -

a jedan predmet ¢e vam u pocetku
dati ugitelj (MASTER OF ORDE-
ALS). U igri zadaci nisu u istom re-
dosledu kao $to su opisani.

lepljivim prstima (STICKY FIN-
GERS). Ne marite za molbe zarob-
ljenika, ve¢ ga tucite do smrti (AT-
TACK) ili ubodite ako imate noz.
Kad umre, odvezite konopac (RO-
PE) da padne u jamu. Povucite rugi-
cu (PULL LEVER) na levoj strani
police. Pretrazite nastali otvor
(HOLLOW) u kojoj se krije lobanja.
Opet upotrebite STICKY FINGERS
i zadatak je obavljen.

2. zadatak — DE PROFUNDIS: bi-
ée vam potreban konopac (ROPE).
Posle ulaska dva puta satekajte. Sa
plafona ¢e se spustiti kuka. Bacite
konopac na kuku i zategnite ga (LA-
SO ROPE). Ubrzo ¢e polica propasti
levo, a vi ¢ete visiti .na konopcu.
Opet sacekajte. Levo ¢e se podici
Gudoviste. Skocite (JUMP) na njega
i brzo odvezite konopac (UNTIE RO-
PE). Uzmite konopac (TAKE ROPE)
i saGekajte. Cudoviste ce vas preneti
na drugu stranu gde cete, prilikom
izlaska, pronaci jo$ jednu lobanju.

3. zadatak — THE WALL: bice
vam potrebna kama (THE DAG-
GER). Kad stanete na drugu strelicu
doterajte zidove zajedno, klikanjem
na strelice na tlu. Idite kroz leva
vrata, stanite na stepenicu (STEP)
i nozem koji ugurate u otvor (SLOT)
okrenite zid. Uzmite kamu iz otvora.
Levo je prolaz. Udite i u rupu natlu
gurnite ruku. Naci¢ete jo$ jednu lo-
banju.

4. zadatak — THE TWINS: potreb-
na vam je ¢asa (GOBLET). Posle
ulaska u pretsoblje sa dve zmije ula-
zite kroz vrata u sobu, gde je izvor
(THE SOQURCE). Pregledajte bunar
(SEARCH FOUNTAIN). Pritisnite na
oko (EYE) statue. Vodom koja pogi-
nje da tece iz slavine napunite ¢asu
(FILL GOBLET). |dite natrag u pret-
soblje. Otvorite zdrelo levoj zmiji
(OPEN MOUTH) i u njega nalite vo-
du. Pokupite kocku (DICE) koja ¢e
isplivati na povréinu. Zatvorite Zdre-
lo levoj zmiji i otvorite ga desnoj.
Kocku bacite unutra. Cuée se
»klik«. Prodite kroz vrata koja su
direktno pred vama u sobu WHO
WILL BE SAVED? Pritisnite na gla-
vu zmije na zidu (PRESS SER-
PENT'S HEAD). Posle klika idite
kroz vrata desno u THE SOURCE.
Ispred bunara je sada 3est kocki
(CUBES). U jednoj od njih je loba-
nja, a u preostalih pet je otrovni gas.
Tu odluéuje samo sre¢a — snimite
poziciju (SAVE) i pokus$avati dok
vam ne uspe.

5. zadatak — IN SCORPION'S
PRESENCE: bi¢e vam potrebna mu-
va. Ona je jedini »predmet« koji ne
mozete da dobijete natrag posle
obavljenog zadatka, a i ne moZete
da je promenite kod trgovca. Ako na
pocetku igre dobijete, dakle, kao
prvi predmet muvu, poénite po-
novo.

U pretsoblju molite (PRAY) ispred
statue pauka. Vrata ce se otkljuéati.
Udite i sa poda pokupite pauginu
(TAKE COBWEB). Klecec¢i (CRAWL)
se pribiizite Zeni koja sedi na stolici.
Ponudite joj muvu, a poljubac
(KISS) odbijte. Muvu dajte plavom
pauku (BLUE ONE). Dobicete crve-
nog (RED ONE). Idite napolje i pa-
uka bacite u gladna usta statue pa-
uka (THROW IN). U rupi ispod kipa
pronacicete jo$ poslednju lobanju.

Odnesite je trgovcu. MASTER OF
ORDEALS ¢e vas unaprediti u sve- '
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simbol — veliko jajce (EGG). Po ce-
remoniji pojdite v prstan (THE
RING) in strazarju pokazite jajce, ali
pa ga kar ubijte (EXTREME VI-
OLENCE). Pojdite skozi prehod do
sobane THE CONCORSE. Izpraznite
mozgane strazarja (BRAINWARP)
pred vratmi (DOOR) desno zgoraj.
Hodite, dokler ne naletite na kip za-
be (TOAD'S HEAD). Preiséite ga in
pritisnite premiéno oko (PRESS
EYE). Temo razsvetlite s SOLAR EY-
ES. Z miselnim pritiskom (PSI-
SHIFT) premaknite ro¢ico na des-
stenika (THE DIVO) i dace vam niji-
hov simbol — veliko jaje (EGG). Po-
sle ceremonije idite u prsten (THE
RING) i strazaru pokazite jaje, ili ga
jednostavno ubite (EXTREME VI-
OLENCE). |dite kroz prolaz do sobe
THE CONCORSE. Ispraznite mozak
strazara (BRAINWARP) pred vrati-
ma (DOOR) desno gore. |dite dok ne
naletite na statuu zabe (TOAD'S HE-
AD). Pretrazite je i pritisnite pokret-
no oko (PRESS EYE). Tamo osvetli-
te sa SOLAR EYES. Misaonim priti-
skom (PSI-SHIFT) pomaknite rucicu
na desnom zidu. Idite u prolaz levo.
Zatim idite samo pravo. Ubrzo cete
doéi u Supljinu (CAVERN), gde su
starac Ash i devojka NORMA-JEN.
Na postavijena pitanja govorite isti-
nu (TELL TRUTH), jer ¢e vas ubiti.
Pregledajte Supljinu magijom ZONE
SCAN. Podignite poklopac ispod
Ashovog sedista. Uzmite bocu (THE
FLASH) i kapsule sa energijom (MO-
UTHFUL). Ako imate malo energije,
pojedite kapsulu. Udite u levi pro-
laz. Kad naidete na TRAP DOOR,
otvorite ih i udite. 1z sobe THE RE-
FLECTOR idite kroz vrata desno
u THE TREBSHOLD OF TRUTH. Po-
ludelu Zenu ubite sa EXTREME VI-
OLENCE. Jaje bacite u usta statue
(MOUTH). Pregrad ce se podici. Do-
dude, mozete da procitate knjigu,
a bite najbolje da idete desno
u PLACATING THE POWERS. Posle
zrtvovanja ubite Zenu, a onoj sa
imenom Sandra samo ispraznite
mozak. Dajte joj kapsulu. Kad skine
masku saznacete da joj je ime SCI-
Fl. Otvorite oltar i udite. Ako idete
dole, dodiéete u prostoriju sa bo-
zanstvom, nastalim ukrstanjem kro-
kodila i pantera. Ubite ga, jer e vas
inace progutati.
Ako je neko otisao dalje, neka to
javi Mom mikru.
Sergej Hvala,
Tomsiceva 17 a,
65280 Idrija

Neuromancer (amiga)

Nastavak opisa Sergeja Hvale iz
Mog mikra 4/91. Vratite se u Cheap
Hotel i povezite se s bazom hekera
Panther Moderns. Iz biblioteke pro-
grama prekopirajte Comlink 3.0.
|zadite iz baze i povezite se sa Chiba
City Police. Opcijom Edit Warrant
napisite mesto jednog kriminalca
Larry Moe (Bama ID 062788138).
Larrya ¢e uhapsiti policija i vi cete
mo¢i da dodete na tajno sastajaliste
Panther Moderns (Gridpoint). Po-
tom se povezite sa bazom Software
Enforcement Agency. Tu mozete da
popravite Coptalk na stepen 2.
U knjiznici programa postoji Go-
miink 4.0. Prekopirajte jos Sequen-
cer 1.0, koji vam automatski otkuca-
va Password najveceg stepena,
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u kome mozete da dodete van Cy-
berspacea. Napustite bazu i povezi-
te se s Eastern Seaboard Fission
Authority. |z njihove knjiznice pre-
kopirajte Comlink 5.0. Zatim se po-
vezite s Tozoku Imports, gde dobija-
te Comlink 6.0.

Udite u bazu Hosaka Corporation.
Sa opcijom Upload Software preko-
pirajte im Comlink 6.0 i dobicete
7.500 kredita. Zatim se opcijom New
Employee Listing upisite umesto
jednog od radnika. Sada ¢ete imati
slobodan ulaz u visoko razvijenu zo-
nu grada i svake sedmice ¢ete dobi-
ti 10.000 kredita. Povezite se s Orbi-
talnom bankom Zurich i otvorite
svoj racun (712345450134); da biste
mogli da udete u bazu banke mora-
te da upotrebite Sequencer 1.0. Na-
pustite bazu i udite u bazu Bank
Gemeinschaft. Presnimite Decoder
1.0, a onda s tajnog racuna
646328356481 prenesite 30.000 kre-
dita na svoj raéun u ciriSkoj banci.
Vratite se u bazu ciriS$ke banke i uz-
mite sav novac.

Idite u Asanovu trgovinu ra¢unara
gde treba da se sloZite da je Crazy
Edo magarac i kupite Cyberspace
VIl. Jo§ nemate dovoljno novca, pa
zato idite u Body Parts Shop i pro-
dajte nekoliko svojih organa (Sto
manje). Idite do trgovine Microsoft
gde mozZete sada, kad vise nema
Larrya, da udete u poslednju sobu
gde cete sresti Lupusa Yonderboya,
vodu Panther Moderns. Pitajte ga za
»Pass«. Za 4.000 kredita prodace
vam Sense Net Security Pass s ko-
jim mozete do¢i do ROM Construc-
tora. Kupite jo§ Evasion Skill Chip
(pitajte za Chip) koji ¢e vas cuvati
u Cyberspaceu.

Idite u Cheap Hotel i upotrebite
Comlink 6.0. Sada ve¢ mozete da
udete u Cyberspace, ali vam je pret-
hodno potrebno jo§ nekoliko pro-
grama za razbijanje zaStite baze.
U bazi Gentleman Loser dobicete tri
programa Probe 3.0, Hammer 1.0
i Blowtorch 1.0. Napustite sistem
i idite do Juliusa Deanea i kupite sva
cetiri ¢ipa koje ima na raspolaganju.
Sada idite do Metro Holographix pa
kupite Drill 1.0 i oba &ipa. Idite u vi-
soko razvijenu zonu. Raéunaru se
predstavite kao sluZzbenik Hosake.
Idite u zgradu Hosake i dobicete
svoju platu. Sada udite kroz vrata na
dnu ekrana. Ra¢unaru dajte Securi-
ty Pass koji ste kupili kod Lupusa.
Racdunar ¢e vas pitati za Sifru pod
kojom se nalazi ROM Constructor.
Ucitajte 0467839. Kod prvog poku-
Saja vas, mozda, nece propustiti pa
zato probajte jo$ jednom. Dobicete
ROM Constructor. Upalite ga iko-
nom medu ikonoma za snimanje
i hodanje. Idite natrag u Cheap Ho-
tel gde je ulaz u zonu 0, Cyberspa-
cea. Udite u Cyberspace. Videcete
skupove razligitih oblika. Kad se ne-
kom priblizite, raGunar ce vas pitati
da li zelite da udete. Kad udete
u skup (bazu) morate sa ICE braker
programima da savladate zaStitu,
a onda jos Al (Artificial Inteligence)
ako ga baza ima. Meni je dosad
uspelo da dodem samo u baze u zo-
ni 0 (u one koje nemaju Al). U bazi
Panther Moderns moZete da dobije-
te nekoliko ICE Breaking programa
viseg stepena. Mislim da u zoni
1 treba najpre doéi u baze 1. stepe-
na (stepen utvrdite sa Probe 3.0).

U bazi Asano Computers mozete vi-
deti da ima na raspolaganju (Inven-
tory) takode Doctor i Protector
Cards. Mozda bi bilo potrebno ne-
kako dobiti ove dve kartice. Protiv
Al se borite ¢ipovima (Logic, Philo-
sophy, Sophistry, Phenomenology).
Na Freeside-u je kod za ulaz u trezor
BG1066.

Jure Malovrh
utna 8
61240 Kamnik
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QUAD: Na naslednjo stopnjo pri-
des s pritiskom na tipko Commo-
dore.

Blazing Thunder: Enako kot pri
QUAD.
SAS Combat: Na naslednjo stopnjo
pride$ s pritiskom na tipko F8.
Zlatko Covié¢
Laze Mamuzic¢a 21
24000 Subotica

Clasba v Deluxe Paintu
3 (amiga)

Nekateri skeptiki so vztrajno ner-
gali, ¢es§, kako to, da tako sijajen
program nima mozZnosti glasbene
spremljave. Pravi profesionalci so
seveda na svojih amigah uporabljali
audio-dubbing, toda mi navadni
smrtniki smo bili res Zalostni, ker
nasa animacija s kaksnimi 20 slici-
cami ni mogla meti dostojne glasbe-
ne spremljave, napisane s Sound-
Trackerjem. No, temu je zdaj konec.
S tem nasvetom in nekaj programé-
ki boste gotovo fascinirani, ko boste
slisali prijetno melodijo, medtem ko
bo na zaslonu vasega monitorja te-
kla animacija. Kaj naj torej storite?
Potrebujete programcka Tracker in
Add 21 K, ki jo lahko najdete skoraj
na vsaki disketi s servisnimi progra-
mi ali v kak&ni zbirki iz BBS-ja. Da si
olajsate delo, formatirajte disketu,
presnamite nanjo Tracker, Add 21
K in module iz SoundTrackerja, ki
jih potrebujete.

Pozenite sistem z diskete, kjer
imate DPaint in prekinite startno
sekvenco s CTRL-D. Zdaj pozenite
Add 21 K, da bi dobili 21 K prostega
pomnilnika, in nato Se Tracker. V&i-
tajte modul in izberite opcijo Leave
Song. Tracker se bo izkljuéil, glasba
pa bo igrala naprej. Zdaj vcitajte
DPaint (pokli¢ite ga z ukazom DPa-
int, ¢e je posnet pod tem imenom).
Tracker po véitavanju zasede 30 K,
modul pa odvisno od svoje dolZine
(Popcorn npr. zasede celih 120 Kl).
Naredite animacijo in obéuduijte
svojo mojstrovino z glasbeno
spremljavo. Enako lahko naredite
tudi s TV Showom. Pomanijkljivosti
sta le ti, da potrebujete najmanj
1 Mb in da mora biti animacija
v LowRes-u, da bi zasedli ¢im manj
pomnilnika. Goran Paulin

Rade Supica 1
51000 Rijeka

DISKETE -
GARANCUA:
5,25"-2S/DD (360K) .......cvenne 18 din kom.
5,25"-28/HD (1,2Mb) .. ... 28 din kom.
3,5"-2S/DD (1 Mb) ........ ... 24 din kom.
35" -2S/HD (1,44 Mb) .............. 42 din kom.

Tel. (061) 267-632

Na vecu kolicinu popust.
Brza isporuka!

DISKETE NASHUA,
BASF

100% ERROR FREE; made

in USA

5,25" 25/DD (360K) ..o............. 29 din kom.
5,25"25/DD (1,2 Mb) 45 din kom.
3,5"28/DD (720K) ........ 40din kom.
3,5"2S/HD (1,44 Mb) .....cooeenvnee 65 din kom.
Na vece kolicine popust!

Tel. (061) 267-632
DISKETE - GARANCIJA

IBM
PC HARDWARE

Kutije za diskete 100 kom. ............... 600 din

Diskete, od RAM-a, tvrdog diska, misa, kon-

trolera do monitora i §tampaéa, po najpo-

voljnijim cenama.

GENIUS MOUSE ...... 90 DEM

TRACK BALL T300 ... ... 110DEM
Na vece kolicine popust.

Tel. (061) 267-632

AMIGA
HARDWARE

Prosirenje na 1 Mb sa satom ........ 2.250 din
TV modulator zaamigu ............... 1.550 din
3.5 floppy drive s prekidaéem ..... 4.000 din
Digitalizator zvuka ... 3.000 din
Diskete 3,5"20/DD (1 Mb) .................. 24 din
Kutije za diskete; brza isporuka.

Tel. (061) 267-632




RECENZIJE

Bill Lawrence: Using Novell
Netware, Izdavac: QUE
Corporation, 1990. ISBN 0-88022-
466-5. Cena: 22,95 GBP (24,95
UsD).

BINE ZERKO

P osvete na pocetku knjige su uvek za-
nimljive. U kategoriju crnog humora spa-
da i autorova posveta njegovoj (éetvoro)
deci, jer kaZze da bi bez nje posao zavrio
fest meseci ranije,

Inage, gospodin Bill je &élan ekipe koja
‘odrzava lokalnu mreZu na bazi NetWarea
sa vise od 1200 stanica (!). Aktivan je
i kao savetnik u viSe firmi gde grade
lokalne mreze, a pri pisanju mu je svojim
Iskustvom pomagala cela ekipa specijali-
sta za odredene oblasti. Savete za izbor
komponenti servera dobio je u firmi ALR,
ali to je vec druga priéa...

Sve su to bili razlozi zasto knjigu jed-
nostavno nisam mogao da ostavim
u knjizari, premda bi je iz Amerike dobio
upola jevtinije (i dva meseca kasnije).

Pre nego $to opiSemo sadrzaj, recimo
jo$ i to da se knjiga odnosi pretezno na
NetWare 386, iako autor navodi i nize
verzije (Advanced 286, SFT II, ELS).

U prvom delu preletimo naéin delova-
nja i moguénosti koje nam nudi rad u lo-
kalnoj mrezi, elemente mreZe i okvirnu
organizaciju imenika na disku servera.

Drugi sklop poglavlja je namenjen in-
stalaciji operativnog sistema na serveru
| pripremi radnih stanica za ukljuéenje
U mrezu. Prvo mozemo proditati gomilu
saveta o tome kako treba izabrati hardver
| odgovarajuéi softver. ]

U preglednoj tabeli su navedene mo-
guénosti i ograni¢enja pojedinih verzija
operativnog sistema (verzija 2.2 jo§ nije
spomenuta). Slede osnovne karakteristi-
ke verzija i pretresanje glavnih kompo-
nenti koje uti¢u na funkcionisanje mreze.

Postupci za generisanje i instaliranje
objadnjeni su u odvojenim poglavljima,
kako za Advanced 286 i SFT I, tako i za
NetWare 386 (ELS je obraden u dodatku).

U ovaj sklop spada jos tema o aktivira-
nju radnih stanica sa objasnjenjem svih
pojmova i detalja sa kojima se susreée-
mo na tom poslu,

Treci deo je najopsezniji, pre svega na
raéun brojnih primera i uokvirenih akce-
nata (kac kod J. Martina) koji treba da
sami padnu u oéi. U preglednicama i ta-
belama dosledno su navedene razlike iz-
medu NetWare 386 i ostalih verzija, sto
pri &itanju jo§ povedéava produktivnost.

Pogledajmo dakle, kako treba organi-
zovati server. Akcenat je na:

- organizaciji zapremine, imenika, po-
dimenika i datoteke (zajednicke i pojedi-
naéne; na jednom ili vise servera)

— mapiranju i prikljuéivanju na vise
servera

— definisanju korisnika i njihovom
udruZivanju u grupe

— oblikovanju nadleznosti za korisni-
ke i grupe

- upravljanju sa datotekama (od atri-
buta do brisanja i vraéanja)

~ izradi sistema za zastitu od nepoz-
vanih

— implementaciji zajedni¢kih stampa-
¢ta i upravljanju zapisa koji éekaju na
ispisivanje.

Sve 5to jo ne znamo o lozinkama ko-
risnika (engl. login script) i §to nikada
nismo smeli da pitamo, napisano je u 16.
poglaviju.
~ Slede informacije kako da se upotre-
bom mreZe aktiviSe sistem za obra&un
troskova. Objasnjeni su svi elementi od-
nosno radovi koji utiéu na visinu raéuna
koje treba istaviti korisnicima.

Cetvrti deo je namenjen odrzavaocima
[hnadzornom organu) mreZe koje autor
poistovecuje sa kapetanom putniékog
broda. Dakle, kako zadrzati brod u dubo-
koj vodi i bezbedno voditi izmedu pod-
vodnih stena?

Kontrola i praéenje uslova odnosno

okruzenija i reagovanje na parametre koji
se menjaju zavisno od uticaja ovog okru-
Zenja moze se vréiti pomodu grupe ser-
visnih programa koji daju uvid u:

— raspoloZljivost servera i njegavih
komponenti

— prikljuéene korisnike

— upotrebljivost datoteka (zatvaranje
rec¢enica)

— komunikaciju medu korisnicima.

U posebnom poglaviju su obradene
mogucnosti servera koji radi u tz. namen-
skom nacinu’ (= dedicated), odnosno po-
sle izvodenja naredbe CONSOLE (kod
nenamenskog servera).

Ovaj sklop poglavija zavrsava razmi-
sljanjem odnosno preporukama o izradi
plana (modernije: strategiji) za odrzava-
nje mreze.

U poslednjem, petom, delu sre¢emo
se sa koris¢enjem menija (podredenost
— nadredenost) i na¢inom instalisanja
komercijalnih programa. Navedeni su
WordPerfect, Lotus 1-2 i Paradox.

Autor nas takode upozorava da name-
na mreZe nije u tome da kupimo samo
jednu kopiju odredenog programa (jer su
neki i na taj nacin ve¢ zasticeni). Upozo-
rava nas na opseg rada pri instalisanju
(pre svega pri priredivanju) 50 i vise lo-
kalnih diskova...

Nista ne treba dodati — osim, razume
se, dodatka. Na 60 stranica nalazimo:

— abecedni pregled naredbi sa krat-
kim opisom, oznaku (286 i/ili 386) i broj
poglavlja gde je naredba obradivana

— oznake prava i opis atributa koji
vaZe za imenike i datoteke (sa indikato-
rom 286 i/ili 386).

— namenu funkcijskih tastera na radu
pomocéu menija

— opis i sadrzaj vaznijih imenika

— binarni, dekadni i heksadekadni spi-
sak brojeva (1-255) koji su dobrodosli
kad pomeramo prekidaée na mreznim
karticama za odredivanje naslova stanice
(prosto re¢eno: node address)

— kako se pregicom kreiraju (i odrza-
vaju) podaci o korisnicima

—rad sa ELS (1 Il)

— kako se u istom okruZenju podnose
NetWare i 0S/2 (gde je razvode?)

= NetWare i jabuka (macintosh)

— opis, nacin i pravila igranja Novello-
ve igrice (NSNIPES).

Knjiga zavrSava indeksom gde je sve
precizno objasnjeno »KAKO«, uz doda-
tak »ZASTO«, tako da Gitalac razume na-
menu ili posledice svoga postupka.

Zakljucak:

Kazu da svaka religija ima samo jednu
Bibliju. Billova knjiga to svakako jeste, ali
poznato je da svake o¢i imaju svog sli-
kara...

INTE S d.o.o. vam
nudi:

Corel Draw 2.0
dBaselV 1.1 YU
DesignCAD 3D i 2D YU
Fox Pro, Fox BASE Yu
MS Excel/Windows 3.0 YU
MS Windows 3.0 + YU fonts
MS Word/Windows 1.1 YU
MS Works 2.0 YU
MS QuickC2.5 Yu
MS Quick Basic 4.5 YU
Norton Utilities 5.0 Yu
Pagemaker 4.0 (Win) . YU
PC Tools V6.0
QEMM 386 5.1
Quatro Pro 3.0 YU
Recognita+ 1.1 (OCR) YU
Retrovir 2.8 YU
Borland C++ 2.0 YU
Turbo Pascal 6.0 Prof YU
Ventura 3.0/Gold
Wordperfect 5.1 YU
Wordstar 6.0 Prof YU
HP IIP laserski §tampaé
HP Il laserski $tampaé
YU znai registraciju u Jugoslaviji.
Cijene su bez poreza na promet.
INTES doo, informatiéki inZenjering,
Zagreb, Crvenog kriza 11/1ll, °
tel. 041/416-162 (10-12 i 13-15 h)

MALI OGLASI

PRODAJEM: commodore 128, disketar, kaseto-
fon, monitor, 80 punih disketa i literaturu za 900
DEM d.p. & (063) 855-810. 1

PRODAJEM ZA C 64/128: reset i eprom
module sa resetom i programima; elektron-
ske palice i palice Quick shot; svetlosnu
olovku za crtanje po ekranu; T-razdjelnik za
presnimavanje; svjetiosni podesivat glave
kasetofona; izvijat za podedavanje; budaé
za diskete; kabel TV-kompjuter; navlake-
zastite od prasine; ispravijaé za C 64; prik-
lju¢ak TV-kompjuter; kabel kompjuter-vi-
deo;..+ postarina, & Zdenko Simuni¢,
Pantovéak 61, 41000 Zagreb, & (041) 227-
679. 507813

NUDIMO BATERIJE nikel-kadmijum (Ni-
Cd) i litijum (LiSOC12) za razne upotrebe
i sa raznim izvodima.

B2 P.P. »Computer Electronic«, Ul. Novo-
brdska 22, 38250 Gnijilane, & (0280) 28-105.

AMIGA — BITRAX HARDWARE! Memorij-
ska prosirenja za amigu 500 po cijenama
u Njematkoj! Prosirenje na 1 Mb sa satom
i prekidadem = 130 DEM. Progirenje na 2,3/
2,5 Mb (ovisno o kickstartu) = 500 DEM.
B Daniel Pajur, Srebrnjak 31, 41000 Za-
greb, & (041) 213-271. 405752

Y Us

NABOR YU ZNAKOV za vse tiskalnike in
video kartice. Reditev YU érk za tiskalnike
NEC.

Novo STAR LC 24-200!

Poklicite po & (061) 348-556 ali (065) 21-
563 od 19. do 20. ure. ™3

3,5" DISKETE i sitne potrebitine, pro-
dajem. i
& (041) 333-589. 307611

DISKETE 3,5 DD povoljno prodajem, Me-
morijsko prosirenje, prodajem:

a) 512 K sa satom i prekidagem 2.750 din.
b) 512 K bez sata i prekidata 2.080 din.

=] Tomislav Bebi¢, Vinkovi¢eva 13, 41000
Zagreb, & (041) 428-497. 507814

Amiga & C-64

AMIGA :

- Prosirenja 0.5 Mb samo 1950 din
- prosirenja na 2.5 Mb

- prodaja ostalog hardwarea

C-64:

- Originalni software i P.D.

- diskete 5.25" DSDD 18 din/kom

- joystick service (original dijelovi)
- turbo i copy moduli

POPRAVAK KOMPJUTERA !
garancija za sve proizvode 12 mj.

AMIGA tel: 041/439-807
C-64  tel: 041/439-789

KOMPJUTEROM DO ZARADE

doci je lako — ako znate kako!

Za besplatna obavestenja poslati adresirani
koverat sa markom.

3 Nenad Stoiljkovié, Put partizanskih baza
8, 21000 Novi Sad, & (021) 397-743. 209161

ATARI ST: prodirenje memorije na 1 Mb (110
DEM) ili 2 Mb (280 DEM). & (061) 213-786 ili
(065) 26-718, Bostjan. 14

ATARI ST - prosirenje RAM memorije na

karticama. Cene ovisno o Kkonfiguraciji

kompjutera:

- na1Mb 150 DEM

- na 2 Mb 260 — 310 DEM

- na 2,5 Mb 310 - 350 DEM

- na 3 Mb 400 DEM

— na 4 Mb 300 — 660 DEM

- TOS 1,4 90 DEM

Garancija 6 meseci. B C—hardware, Ma-

rohniéeva3 b, Zagreb, & (041) 417-871.
208886

IBM PC & COMP. |zrada i ponuda programa za
raéunare PC iz svih oblasti. Tradicija duga 6 go-
dina. & EE software, Marticeva 31, 78000 Banja
Luka, & (078) 40-940. 307360

PRODAJEM monohromatski monitor, 14 palag-
ni, sa karticom hercules/CGA. & (061) 341-664,

. 307361
HP-48SX: PRODJEM kablove za povezivanje
s PC—jem i Publik Domain softver za HP-48SX,
X Bozidar Dokl, B. Kraigherja 29, 62250 Ptuj,
& (062) 775-163. 507941

SET YU ZNAKOVA ugradujem u sve Stam-
pace, ratunare i faks kartice, izradujem in-
terfejse za priklju¢enje dva ragunara na je-
dan $tampac ili dva §tampaca na jedan ra-
€unar, eprom programatore za kompatibil-
ne radunare |BM PC, za sharp 1401-1403:
kasetne interfejse, RS232, centronics - po-
vezivanje sa $tampadima.

& (064) 311-043. 507815

PROFESIONALNI PREVODI:
COMMODORE 64: Priruénik (130 din.), Pro-
grammer’s Reference Guide (160), Madin-
sko programiranje (130), Grafika i zvuk
(100), Matematika (60), Disk-1541 (60).
Uputstva za usluZne programe: Simon's
Basic, Praktikalk (po 60), Multiplan, Vizaw-
rite, Easy Script, MAE, Help 64+, Paskal,
Stat, Graf, Supergrafik (po 40). U kompletu
600.

SPECTRUM: Masinac za pocetnike (150),
Napredni masinac (130), Devpak-3 (60).
U kompletu 250.
AMSTRAD/SCHNEIDER: Priruénik CPC 464
(knjiga, 230), Locomotiv Basic (140), Masin-
sko programiranje (140). Uputstva za usluz-
ne programe: Masterfile, Devpak, Tasword,
Multiplan (po 50), Paskal (60). U kompletu
500. Prirucnik CPC 6128 (knjiga, 180).
& »KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jan-
koviéa 79, 32000 Cadak, & (032) 23-034.
307838

DISKETE

5,25 i 3,5 2D ili HD sa garancijom

i diskete firme NASHUA prodajem

po najpovoljnijim cenama. Popusti.
Tel.: (061) 265-525

COMMODORE SERVIS

Vrdim servis na svim kompjutorima firme
Commodore (C 64, C 128, C +4, C 16 te
amiga 500). Ujedno nudim veliki izbor prik-
ljuaka, memorijska prodirenja i softvare za
amigu 500.

Zdravko Stefié, T. Popoviéa 14, 42000
VaraZdin, & (042) 41-879. 405751

COMPUTER SERVICE

VIl Vrbik 33a/6

41000 Zagreb

& (041) 539-277 i (041) 719-892 od 10 — 18
sati. Stranke primamo od 10 — 12 sati!

- SPECTRUM, COMMODORE,

— ATARI, AMSTRAD

— brzi i kvalitetni popravci

— ugradnja YU znakova u Stampace i raéu-
nare

— prodaja flopy drajva, Stampaéa, inter-
fejsa,

- memorijska proSirenja, kablovi

~ interfejs ZX centronics, interfejs za pali-
Cu za igru

— C 64 eprom moduli, kabel centronics,

- rezervni dijelovi za ratunare

TraZite besplatni katalog. 405749
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Nelojalna konkurencija je veoma
neprijatan oblik manipulisanja sa
korisnicima. Oni ¢esto nisu u stanju
da proveravaju verodostojnost po-
dataka koje oglaSivaé objavijuje.

U poslednje vreme, svedoci smo
sli€nog primera i u caspisu Moj mi-
kro. Firma MIKROHIT objavila je
oglas pod naslovom »Buducnost je
vec pocela«, u kojem je predstavljen
sistem »SYSTEMPRO 486« firme
COMPAQ. U oglasu je koristen me-
tod poredenja sa konkurencijom,
Sto nas zakon o nelojalnoj konku-
renciji zabranjuje (Sluzbeni list
SFRJ br. 46/90, Zakon o trgovini
i nelojalnoj konkurenciji). Na kraju
krajeva, to i ne bi toliko padalo
u o¢i, da podaci objavljeni u oglasu
nisu neaZurni i netaéni. Uz sve fo,
oglasivac MIKROHIT nije naveo iz-
vor podataka.

U komparativnoj tabeli naveden je
prizvodac Hewlett-Packard i njegov
proizvod, koji pomenuti vise ne pro-
izvodi, niti nudi, a pored toga, ka-
rakteristike pomenutog proizvoda
nisu prave ili su odredeni podaci
presuceni.

Sa stanovista normalnog poslov-
nog ponasanja i dobrih poslovnih
obicaja, takvo ponasanje MIKROHI-
TA za firmu HERMES PLUS, sluzbe-
nog distributera Hewilett-Packarda

za Jugoslaviju, potpuno je neodgo-'

vorno i nedopustivo, jer je time na-
pravijena velika Steta. NajZalosnije
pored svega navedenog je, da je
kupac ostao najosteceniji jer u do-
broj veri veruje oglasu i tesko stece-
ni novac investira u opremu koja
ima slabiji odnos cena/kapacitet od
one koju bi dobio pomocu pravilnih
i korektnih trzisnih informacija.
Jugoslovensko trziste ionako je
tehnoloski i informacijski premalo
razvijeno i informisano. Nedopusti-

vo je da se na tako neadekvatan

nacin zavode korisnici racunara i in-
formacijske tehnike.

Slavko Despotovié

HERMES PLUS

distributer Hewlett-Packarda

Povremeni sam Ccitalac vaseg
Casopisa | svakodnevni korisnik
personalnog racunara.

Pisem vam zbog clanka Zvonimi-
ra Matka »Pobeda cistim tusem«,
objavljenog u aprilskom broju ¢aso-
pisa Moj mikro. To je jasno, poste-
no, ozbiljno i veoma informativno
napisan c¢lanak. Mislim da mu,
ustvari, nista ne nedostaje; nista,
bar po mom misljenju, nije previse
napisano.

Pri tom, setio sam se nekih stra-
nih revija (kod nas nesto sli¢no ni-
sam primetio), u kojima ¢&itaoci gla-
saju (bez obec¢anih nagrada) za naj-
bolji tekst u odredenom broju. Ko-
rist je svestrana: urednistvo dobija
podatak Sta se ¢itaocima dopada,
Citaoci saznaju Sta zanima ostale,
autori pocinju da pisu bolje ¢lanke.

Nadam se da cete razmisliti
o mom predlogu.

Dusan Peteh, dopl. ing.
Zaloska 18
61110 Ljubljana

Dana 3. 5. izasao sam, kao i obic-
no, iz $kole i uputio se prema novin-
skom kiosku. Bio je pocetak mjese-
ca | znao sam da treba izac¢i novi
broj Mog mikra. Tog petka pljustalo
je kao iz kabla, pa sam ga (M. M.)
spremio u torbu. Kada sam stigao
kuéi, otvorio sam ga i pregledao pr-
vu stranicu. Zatim je na red dosla
druga. Kao i uvijek, u SADRZAJU
sam traZio neku rijec. Kada sam je
pronasao, sav uzbuden poceo sam

traZiti stranicu 57. Kad ono na stra-
nici 57 veeeliko iznenadenje!!!

BRAVO! BRAVO! BRAVO!

PUNIH 10 STRANICA SAMO
O AMIGI!

Za amigiste ovo je »dar nebeski«,
osobito onima koji ne idu svaki mje-
sec u Minhen po »Amiga World«.

U potpunosti odrzavam vasu od-
luku o objavijivanju (nadam se stal-
nog) priloga o Amigi, éak sam spre-
man platiti vise za M. M. ako nasta-
vite sa ovom akcijomn.

Takoder mislim da je neistina da
je prelaz sa programerskog ka ko-
risnickom nivou casopisa negati-
van. Casopis za »prave programe-
re« su Racunari, a ne Moj mikro ili
Svet kompjutera.

Vlasnici PC-a su ljubomorni $to
su morali dati velike novce za svoj
mali kompjuter, dok sam ja dao du-
plo manje novca za ra¢unalo koje se
malo razlikuje od nekog AT-a.

Proslih mjeseci glavni razlozi koje
sam navodio protiv kupovine M. M.
bili su: visoka cijena, puuno oglasa,
nije bilo priloga o Amigi. Brojem
5 vedina tih razloga je eliminirana,
naravno, 0osim oglasa koji su nuzno
zlo.

Vasu odluku o ukidanju piratskih
oglasa u potpunosti podrZavam,
jiako moram priznati da kupujem pi-

ratske kopije, ali sta da radim kad
nigdje nema originala.

Amiga je kompjuter u velikoj eks-
panziji. Najbolji dokaz su mali ogla-
si u casopisima: svi kupuju ili pro-
daju Amigu!

Do sada sam M. M. kupovao samo
zbog vijesti o hardwareu, zanimlji-
vosti te zbog opisa igara. UsluZni
programi za PC me uopce ne zani-
maju. Takoder nije istina da M. M.
ovim €ini korak natrag: to je po
mom misljenju veliki korak naprijed
prema objavljivanju prvog ¢asopisa
o Amigi na hrvatskom, slovenskom
ili bilo kojem drugom jugoslaven-
skom jeziku.

MOLIM VAS, NEMOJTE ME [Z-
NEVJERITI! NASTAVITE SA OBJAV-
LJIVANJEM PRILOGA O AMIGI!

Vanja Malogorski
| Podfuscéak 9a
41000 Zagreb
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EIROSTRDJ A

DA, Zelim primiti propagandni materijal vaseg poduzeca.
Kupon posaljite na adresu nase Trine sluzbe u Mariboru.
{kU }

1 KUPON |

NAGRADNA IGRA

ZABAVNI MATEMATICNI ZADACI

RESENJA

ZADATAKA 1Z

MAJSKOG BROJA
Ribice

Uhvacene ribe su bile teske 9, 5 i 4 ki-
lograma.

Tri sestre

Greta ima devetnaest godina.

Pravednici i lazovi

Morate da postavite sledece pitanje:

»Da li su oba sledeca tvrdenja istinita:

a) Tisitip A.

b) Kad bih te pitao da li trougao ima
cetiri stranice, da li bi mi odgovorio jed-
nako, kao $to si mi odgovorio na postav-
lieno pitanje?« Na postavljeno pitanje bi
tip R odgovorio »ne«, tip L bi odgovorio
»da«, a tip N ne bi mogao da odgovori.

Ruze
Raspored ruza vidi se na skici.

NOVI ZADACI

Cetiri karte
Cetiri karte su na poledini crvene ili
crne. Na drugoj strani su natpisi, medu

72 Moj mikro

kojima su samo dva istinska. Odredite
boju poledine ¢etvrte karte!

Ta karta je sada crvena!

- Jedna i samo jedna susedna karta je
sada crna.

— Ta karta sada nije crvena.

— Ta karta je sada crna.

Zakoni genetike i

. Austrijanac Georg Mendel je utemelji-
va¢ savremene genetike. Utvrdio je da
kombinacije gena odreduju pojedine
osobine zivih bi¢a, npr. boje cvetova kod
biljaka.

Pretpostavimo da par gena odreduje
boju i da znaéi R crvenu, a B belu boju.
Kombinacije dva gena daju sledece boje:

RR — crvena, RB i BR ruZicasta, BB
bela.

Kakva je verovatnoc¢a da dobijemo bilj-
ku sa ruzi¢astim-cvetom u tre¢oj genera-
ciji (Cetvrtoj generaciji) ako u pocetku
ukr§tamo crvenocvetne sa belocvetnim
biljkama?

Studentske sobe

Janez, Peter, Tone i Klemen su stano-
vali u éetiri uzastopne sobe. Janezova
soba je bila pored Petrove, ali ne i pored
Tonetove. Koja je soba pored Klemeno-
ve, ako Tonetova nije?

Tvrdenja koja se odnose samo na sebe

Koja su od tri tvrdenja istinita?

— Svako drugo tvrdenje je istinito.

— Svako drugo tvrdenje je pogresno.

— Tri tvrdenja su istinita.

— Nijedna dva uzastopna tvrdenja nisu
pogresna.

— Nijedna dva uzastopna tvrdenja nisu
istinita.

Zadaci su pozajmljeni iz revije LOGI-
KA & RAZVEDRILNA MATEMATIKA ko-
ju je pocelo da izdaje preduzece Logika
d.o.o., Svetéeva 11, 61240 Kamnik.

'NAGRADE
S Malo't_\'fr_d} orah je ovog puta zada-
_tak Pravednici | laZzovi. Medutim, neki
- Gitaoci su i taj zadatak bez problema
| savladali, jer treba pronaéi samo pi-
‘tanje na koje svaki od tri tipa stanov-
‘nika odgovara druk&ije. Navedeno
resenje; naravno, nije jedino moguce
resenje. Jedno interesantno reSenje
‘poslala nam je Viktorija Knez, Kers-
nikova 44, 63000 Celje, koja je iscrp-
no objasnila, takode, resenje drugih
‘zadataka, pa smo je nagradili jedno-
“godisnjom pretplatom na reviju Moj.
_mikro. Drugi nagradeni su: Konstan-
tin Crvar, Hrvatini 178, 66280 Koper;
Zoran Sumaruna, Rumenacka 19,
21000 Novi Sad; Nika Novak, Papir-
niski trg 7, 61260 Ljubljana-Polje; Sa-
nja Kre¢ak, Varicakova 2, 41020 Za-
“greb.
Resenja bar tri zadatka posaljite
do 1. septembra 1991, na adresu:
Revija Moj mikro, Titova 35, 61000"
‘Ljubljana (Zabavni matematitki za-
daci). Nagrade su uobicajene: jedno- -
~godisnja pretplata na Moj mikro za
_najoriginalnija reSenja sva cetiri za-
datka i ratunarske nagrade za sre¢-
- No izabrane Zrebom, sa bat tri pravil-
na resenja (kasete, diskete, knjige).




IGRE

Turrican II

@ arkadna avantura @ amiga, C 64, ST

@ Rainbow Arts @ 9/9

JASENKO KREJIC

Kuéa Rainbow Arts nas je obradovala jo$ jed-
nom odlicnom igrom, nastavkom velikog pro-
Slogodisnjeg hita. Ako ste mislili da je bolji od
prethodnika, Turrican Il to zaista jeste. Igra je
bolja ne samo tehnicki, nego i idejno. Animacija
glavnog lika je ostala ista, dok su grafika i zvuk
poboljsani. Veliki plus igri su raznovrsni zvuéni
efekti, kao i odliéne melodije tokom igre. Na
uvodnom ekranu moZete sa Fire uci u igru ili sa
Space uéi u meni u kojem moZete poslusati 20
odli¢nih melodija, koje vas prate kroz igru.

Nagin igranja se nije promijenio.

. Imate munju koju aktivirate sa duzim priti-
' skom na Fire, i dva laserska snopa koje ispalju-
. jete sa Space. Oruzja kupite kao u prvom dijelu,
. a novost je §to digitalizovani glas izgovara ime
' svakog dodatka koji pokupite. OruZja su uglav-
“nom tri vrste: veliki laser, laser koji se odbija
" i meci. Svaki od njih je moguce pojacavati skup-
| lianjem istih oruzja. Meci tada idu u viSe prava-
| ca, veliki laser je stvarno velik itd. U zvijezdu se
| pretvarate sa Space+dole, a dok se krecete kao
zvijezda, Fire sluzi za ostavljanje mina koje eks-
plodiraju za dve-tri sekunde. | mina i transfor-
macija imate neogranic¢en broj.

Prvi nivo: Sa pocetka idite desno dok ne do-
dete do vodopada, i skocite u njega. Da ste
nastavili, dosli biste do vjetra koji ne biste mogli
prije¢i. Sa kamena na koji ste doskocili idite
desno i gore dok ne dodete do prvog ¢uvara
nivoa. To je veliki robot koga ¢ete najlakse uni-
§titi ako stojite desno na ekranu i gadate ga
u glavu. Mozete koristiti kombinaciju Space+Fi-
re, ¢ime postizete da vasa kuglica poludi i uni-
Stava sve oko sebe. To vam je dostupno samo
jednom u jednom zivotu. Poslije unistenja Guva-
ra nastavite desno, pa dole, a izlaz je s desne
strane zida od blokova.

Drugi nivo: Morate paziti na blokove koji ne-
staju. Zapamtite da nestaju treci, peti, sedmi...
bez obzira na veli¢inu. Idite desno, dok ne nai-
dete na hrpu kugli ispod vas. Unistite ih i prodite
dole i lijevo, do Cuvara koji izbacuje laserske
cik-cak zrake i bi¢a koja idu po zemlji, a ne
mozete ih unistiti.

Treci nivo: Sa pocetka idite dole dok ne upad-
nete u vodu. Primjeti¢ete da u njoj viada beste-
zinsko stanje, pa je Citav taj dio nivoa slican
nagore skroloju¢im nivoima Turricana. Nadite
izlaz u vazdusnu sredinu koji se nalazi desno,
i nesto je na visem nivou od onog gdje ste upali
(izgleda da autori nisu u Skoli ucili o spojenim
posudama.) Poslije toga ima malo penjanja, a tu
je i cuvar. Stojite na njemu i kada se okrene
skoéite na tu stranu i gadajte ga (najbolje duzim
pritiskom na fire) dok se ne izgubi vrteci se.

Cetvrti nivo: Dodite do male platforme i povu-
cite palicu nadole. Ona ce se s treskom spustiti,
a vi nastavite desno, probijte pauginu (ili sace)

i doci cete do lis¢a koje leti gore-dole, nesto kao
na prvom nivou. Treba uhvatiti trenutak kada se
lid¢e diZe da skocite na blokove, koje inace ne
biste mogli doseci. Cuvar je ovog puta ¢udovis-
na letjelica Sirine dva ekrana kojoj prvo unistite
boéne topove a onda je gadati u sredinu. Pazite
se mehanicke ruke koja vas uhvati i baci u bez-
dan. Na kraju gledate svoj lik u avionu kako
odlazi.

Sljedec¢a dva nivoa zati¢u vas u tom avionci-
¢u. To je klasi¢na desnoskroluju¢a pucacina
tipa R-Type, pa ih zaista nema smisla opisivati,
jer sve 3to treba su brzi refleksi i Auto-Fire. Tu je
smjesten i dosta dug bonus nivo u kojem jureci
ogromnom brzinom skupljate dodatke. Spome-
nuo bih jo$ da treba skupljati I-up za dodatne
zivote, ali oni se nalaze na syim dijelovima igre,
i su nezgodni za opisivanje. Sta jos dodati o ovoj
igri nego: naruciti.

Dragon Breed

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, amiga
@ Activision @ 8/9

ZLATKO COVIC

Dragan Breed predstavlja jos jednu konverzi-
ju sa automata. Grafika, animacija i samo izvo-
denje su na visokom nivou. U ulozi ste de¢aka
koji leti na zmaju. On ima zadatak da uniéti vode
zla (pet ¢udovista).

Igra se sastoji iz pet nivoa, a svaki nivo iz dva
podnivoa. Decak je naoruzan strelom i lukom.
U toku igre ponekad proleti plava ptica. Pogodi-
te je i ona ce se pretvoriti u svetleéu kuglu.
Uzmite je i dobicete razna oruzja za zmaja (va-
tru, rakete, usijane lopte...) Telo vadeg zmaja je
odli¢an $tit i ubitaéno oruzje za neprijatelje (to
ne vredi za vode!). MoZete i da sidete sa zmaja
— povlagenjem palice prema dole. To ste u mo-
guénosti da uradite samo na nekoj platformi!
Opet ste na zmaju povlacéenjem dzojstika na
dole. Svaki nivo prati nova muzika koja se ukla-
pa u atmosferu.

1. NIVO: Na pocetku vas napadaju horde ne-
prijatelja. Nailazite na ogromnog gvozdenog pa-
uka (zauzima skoro ceo ekran!!!). Ne mozZete ga

ubiti. Izbegavajte kuglice koje baca i njegove
otrovne pipke. Stizete i do glavnog — kapsula sa
okom. Gadajte oko i posle par uspesnih pogo-
daka kapsula se raspada i iz nje izlazi novo
€udoviste. Ubijte ga i pojavljuje se jo$ jedno
Cudoviste u obliku stene koje baca kamenje.
Slaba tacka mu je otvor pri dnu. Unistite ga
i zavrsili ste prvi nivo.

2. NIVO: Odmah na startu nailazite na pote-
8koc¢u. Sa svih strana na vas dolazi kamenje
koje pravi obru¢ oko vas. Ako ne pobegnete,
zgnjecice vas. Ulazite u veliku mrezu. Jedva se
mozete pomerati. Tu vas napadaju gladne pée-
le. Posle toga borite se sa zvezdama i raznim
karakondZzulama. Na kraju nailazite na $efa broj
dva. Sada je to veliki robot zmaj sa jednom

rukom i tri oka. Gadajte ga u oci Sto preciznije
i brze, jer se moze desiti da zatvori oci. Sredite
ga i na ekranu se ispisuje STAGE 2 CLEARED.
Slusate muziku za heroja.

3. NIVO; Nalec¢ete na kamenog zmaja koji
bljuje usijano kamenje koje vesto izbegavaijte.
Slededi protivnik je isto kameni zmaj. Kada ste
ga presli na redu je ogroman limeni zmaj. Iz
malih otvora na vratu izlaze avioni. Gadajte
otvore. Na kraju vas ceka slepi zmaj sa velikim
rogovima.

4. NIVO: Protivnici su sli¢ni. Jedina novina su
dve crvene bube sa Stitam koje bacaju male
stvorove. Glavni monstrum na ovom nivou je
Cudoviste sa velikim zubima. Baca na vas neke
krugove.

5. NIVO: Nijedan novi lik!!! |zgleda da su pro-
grameri zeleli u zadnjem nivou da naprave ME-
GA MIX od ¢udovista. Nasc¢icete na uski tunel
kroz koji zmaj ne moze da prode. Sidite sa
zmaja na okolnu stenu, prodite kroz tunel i po-
zovite svog druga. Po izlasku iz tunela stizete
u Sumu. Na vas pada kamenje. Sef broj pet je
crveni zmaj.

Imate tri Zivota i vreme od tri minute. Igra je
izvanredna i preporucio bih je svakom. Nabavite
igru, jer se ovakvo remek delo retko vida (verzija
za C 64).

Search for the King

@ avantura @ PC @ Accolade @ 9/9

DAVID TOMSIC

Nainovija avantura programske kuée Accola-
de, na izgled, veoma podseca na Sierrine. Na-
stupate u ulozi elektricara Lesa Manleya. Kad
vase drustvo raspiSe trazenje kralja za milion
dolara i vas zahvata groznica trazenja.

U svojoj kancelariji iz fioke uzimate termovku
(GET THERMOS) i torbicu sa ruékom (GET
BAG). 1z nje uzmite &adu kikirikijevog maslaca
(GET JAR FROM BAG). Upalite radio i upotrebi-
te telefon (USE PHONE). Pogledajte kalendar
(LOOK CALENDAR) i utvrdi¢ete da vam danas
istiCe probni rad. |dite do %efa. Kod automata
u hodniku napunite termovku (OPEN THER-
MOS, FILL THERMOS WITH WATER). Sefa pitaj-
te o povidici (ASK ABOUT RAISE). U trenutku
njegove nepaznje izvucite mu kljué¢eve iz stola
(GET KEY). Pogledajte televiziju (LOOK TV)
i saznacete da su ulaznice za cirkus rasprodate.
Idite u hodnik i otvorite vrata kabineta. Pogle-
dajte u kutiju sa alatom (LOOK IN TOOLBOX)
i uzmite novinarsku legitimaciju (GET ID). Lif-
tom se odvezite do prizemlja i vrataru uzmite
snove (GET DREAMS). Predite ulicu i idite do
ulaza na desnoj strani. Pokucajte (KNOCK) i po-
kazite legitimaciju (SHOW ID). Udite i sedite (SIT
ON COUCH). Bobbi pitajte za kralja i saznacete
da voli sendvi¢e sa kikirikijevim maslacom i ba-
nanom. Zamolite je za osveZenje (GET SODA).
Pitajte za maramu (ASK ABOUT SCARF). Kad
vam je pokaZe (SHOW ME SCARF), polijte mara-
mu sodom (POUR SODA ON SCARF). Spolja
predite ogradu (CLIMB OVER FENCE) i uzmite
maramu koja se susi.

Idite u cirkus. Gledate iz pti¢ije perspektive.
Za prelazak u normalnu perspektivu napisite
(LOOK) kod tezge. Sefa pitajte za ulaznicu (ASK
ABOUT TICKET) i zamolite ga za sluzbu (ASK
FOR JOB). Uzmite lopatu (GET SHOVEL) i poé-
nite da radite. Kroz izvesno vreme prestanite
(FINISH WORK) i kod 3efa uzmite ulaznicu. Kod
tezge uzmite kokice (GET POPCORN). Ciganku
pitajte za sudbinu (ASK ABOUT DESTINY). Do-
dirnite je (TOUCH LADY) i nestace. Dotaknite se
jos gustera (TOUCH LIZARD) i uzmite reinkarna-
cijsku karticu (GET CARD) i vosak (GET WAX).
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IGRE

Dajte ga najsnaznijem ¢coveku Luigiju (GIVE

WAX TO LUIGI). Uzmite mu mast za mazanje
ruku (GET ROSIN). U areni uzmite leve kokice
(THROW POPCORN). Skakacu Fredu dajte mast
i uzmite njegov ogrta¢ (TAKE CAPE). Najma-
njem Coveku dajte snove (GIVE DREAMS TO
HELMUT) i uzmite ga (GET HELMUT). Bacite ga
u sanduk kod autobusne stanice (OPEN BOX)
(PUT HELMUT IN MAILBOX). Vratite se natrag
u cirkus i stanite na plo¢icu po kojoj udara
momak ¢eki¢em. Odletec¢ete u Las Vegas.

Uzmite Helmuta iz sanduka. U pustinji podig-
nite telefon (ANSWER PHONE) i popijte vodu
(DRINK WATER). Udite u hotel i liftom se odvezi-
te na prvi sprat (PRESS BUTTON). Iz sobe udite
U kupatilo i iz lavaboa uzmite kon¢i¢ za ¢is¢enje
zuba (GET FLOSS). Sedite na krevet (SIT BED).
Ustanite i uzmite listi¢ sa vrata (GET SIGN).
Okrenite ga (TURN SIGN) i stavite ga natrag na
vrata (PUT SIGN ON DOOR,). Kad sobarica bude
pospremala postelju, uzmite kljué iz kolica. Od-
vezite se na drugi sprat. PriveZite Helmuta na
kanap (TIE HELMUT ON FLOSS) i spustite ga
u protok u bazenc&i¢u (PUT HELMUT IN DRAIN).
Dobicete listi¢ za &iS¢enje. Ne zaboravite da
uzmete koncié. Idite u Cistionicu i predaijte listi¢
Cistioni¢arki. Uzmite odelo (TAKE SUIT) i pitajte
Sussi za Kralja. U recepciji pozovite gospodina
Fabulousa (PAGE FABULOUS). Dok razgovara
sednite na leZaj pored Lyle (SIT ON CHAIR). Kad
skoéi u vodu uzmite naocare za sunce (GET
SHADES). I|dite iz hotela i zaustavite autobus
(HITCHHIKE).

U telefonskoj govornici se presvucite (WEAR
SUIT). Udite u dvoranu i pocnite da pevate
(SING). Publika nece biti narogito odusevljena.
Medutim, vrata u »kraljevstvo« ¢e se otvoriti.

U vili najpre iskljuéite alarm, na taj nacin da
Helmuta strpate u usta medveda (PUT HELMUT
IN MOUTH). Uzmite gitaru (GET GUITAR) i mi-
krofon (TAKE MICROPHONE). Svezite pokidanu
#i¢u konéiéem (FIX GUITAR WITH FLOSS). U tr-
pezariji uzmite bananu iz zdele. Popnite se ste-
penicama u spavacu sobu i otvorite pisaéi sto
(OPEN BUREAU). Pritisnite na dugme sakrive-
nog mehanizma (PRESS BUTTON). Spustite se
niz vatrogasni stub (GET POLE). »Odlepite« se
od njega (RELEASE POLE) i otvorite pult (OPEN
COUNTER). Napravite si sendvi¢ (PUT BANANA
IN BREAD). Sada ste dobili pravi izgled Kralja
(Elvisa Presleya). Idite natrag u dvoranu i zape-
vajte. Onda mozete da uzivate u smednom kraju.

kao gladijatori. Godina 2017. Pojavljuje se ekipa
pod imenom Brutal Deluxe (Rasko$na Suro-
vost). U uvodnom meniju biramo medu slede-
¢im opcijama:

One Player Game: igra za jednog igraca,

Two Players Game: igra za dva igrada,

Load Game: uéitajte igru sa druge diskete,

Save Game: snimite igru.

Igra za jednog igra¢a ima vise opcija:

Knock out: tu susrecete ekipe, razli¢ite po

‘'snazi (najpre slabije, a zatim bolje). Za nastavak

takmi¢enja morate svaku ekipu da pobedite dva
puta.

— Cup: sa protivnickom ekipom igrate dva
puta. Sabiraju se poeni oba susreta, a napreduje
ekipa koja je sakupila vise poena. Pocinjete
u osmini finala, gde ¢ete bez problema pobediti,
a za pobedu u finalu bi¢e potrebno mnogo sre-
¢e (ako, naravno, nemate verziju trainer).

— League: u suprotnosti s prvim delom, ekipe
su podeljene u dve grupe, A i B. U grupi A su
bolje ekipe, a u grupi B, gde ste i vi, slabije. Ako
pobedite u grupi B, kvalifikovacete se za grupu
A, gde eventualnom pobedom dobijate pehar.

Pre potetka utakmice vidite na ekranu podat-
ke o protivni¢koj i svojoj ekipi. Zatim su vam na
raspolaganju sledece opcije:

— Sav: snimanje pozicije,

= Tra: zamena igraca,

— Gym: trgovina u kojoj mozZete da poboljsate
stabilnost, snagu, brzinu i energiju,

— Esc: izlazak na igraliste.

Svaki tim ima na igralidtu 11 igraga (10 + 1).
Igralidte je dugo 100 jardi. Gol koji je u prvom
delu vaZio kao jedan poen, ovdje vredi 10 po-
ena. Na svakoj strani igralidta su: pet zvezdica
(za svaku koju pogodite dobijate dva poena,
a ako pogodite svih pet, onda jo§ 10 poena),
tunel (on prebacuje loptu sa jedne strane igrali-
sta na drugu), Zleb puZastog oblika (ako ga
pogodite dva puta, svi poeni koje ste dobili
vaZi¢e dvostruko).

Grafika, animacija i zvuk su bolji nego u pr-
vom delu. Steta je §to.za vreme igre nema muzi-
ke. Speedball 2 je jedna od najboljih simulacija
koje poznajemo, kraj nje ¢ete provesti mnogo
¢asova, verovatno sa Zeljom da Sto pre izade
Speedball 3.

M.U.D.S.

@ Sportska simulacija ® amiga, ST
® Rainbow Arts @ 8/9

plasi da uvek kad ga &udoviste pljune na igrali-
Ste, poéinje da beZi sa njega. Na oba kraja
igralista je vedro gde treba baciti Flonka. Izme-
du golova i bekova je blatnjavi jarak, koji je
glavna prepreka kod postizanja gola. Moze se,
dodusde, preskoditi, mada igra¢ rizikuje da osta-
ne u njemu. Kontrolisete igraca koji je najblizi
Flonku, ili samo jednog (to odredujete pre utak-
mice). Dugmetom »hitac« aktivirate kursor ko-
jim odmeravate bacanje Flonka. Kad dugme po-
pustite, bacate Flonka. Vreme koje je potrebno
za to najedce znaci da vas ru$e protivnicki
igraci, pre nego sto bacite Flonka.

U ekipi je, takode, Sest ili sedam rezervi. Igrali
su iz 16 rodova koji borave u zemlji. Svaki rod
ima dobre i loSe strane. Fuzzools, na primer,
opsednuti su igranjem M.U.D.S. bez obzira $to
su ova mala bi¢a u nekim delovima zemlje kuli-
nari¢ki specijalitet! MoZe se ¢ak dogoditi da
vam ih pojedu na turneji po ovim krajevima. Za
igranje u ekipi M.U.D.S. na raspolaganju vam je
pet glavnih rodova:

— WHIZZLES su neverovatno brzi, ali nejaki
igrac¢i. Treba ih dobro hraniti jer ¢e se, inade,
gostiti na ostalim igra¢ima.

— HUMANS su dobri na svim polozajima. Nji-
hov glavni nedostatak je nepouzdanost; ¢esto
se povreduju. Uprkos tome vredi ih postaviti na
sredinu igralista.

— ETANTS su spori, snazni i neverovatno de-
beli, drugim re¢ima klasiéni odbrambeni igraci
koje nadmasuju samo Bulls.

— WARKLONKS su najbrzi. Na Zalost, najsla-
bija su bi¢a u M.U.D.S.

—BULS su najveci, najsnazniji i najzilaviji me-
du svim rodovima. Odli¢ni, neunistivi odbram-
beni igraci.

Protivnike zaustavljate pesnicama. Jedno-
kratnim pritiskom na »hitac« izvodite mlak uda-
rac, dvostrukim pritiskom c¢e se igra¢ tuci, dok
sam (ili njegov protivnik) ne legne na tlo. Za
prekrsaj se smatra svaki napad na igrace bez
Flonka. Ako sudija ne gleda, obi¢no se ne doga-
da nista — inace, sledi neobi¢na, okrutna kazna:
za 30 sekundi stavljaju ga u kladu leda!

Veci deo igre provodite van arene. U gradu se
dogadaju mnoge interesantne stvari! Na raspo-
laganju su vam tri hotela (s jednom zvezdicom,
s tri ili bez zvezdica), gde mozete da obezbedite
sobe za svoju ekipu. Cena prenocista je od 200
do 1000 jedinica za sedmicu. Uvek je bolje platiti
vise nego ostaviti igrace da lutaju gradom i na-
idu na probleme.

Na trzistu robova kupujete »sveZe« igrace
i prodajete isluZene veterane. Zapamtite, da ce-
te igraca morati da prodajete uvek za manje
hovca, nego Sto ste ih kupili. Kod zelenaskog,
Jevrejina mozete da dobijete novéani zajam, uz
kamatu od 20%. Ako novac ne vratite u roku,
njegovi metodi ubiranja dugova mogu biti ne-
zgodni po vas... U pokrajinskoj banci su kama-
te, doduse, nesto nize, ali je manji takode zajam.
Neizmirena dugovanja kaznjavaju se oduzima-
njem svih igra¢a. Povredene igraée za malo
novca leci vam travar v centru grada. Za svoj rad
zahteva, obi¢no, samo 150 jedinica, pa ga zato
pre utakmice angazujte. Neposteni poslovi se
sklapaju u krémi. Tamo pored saveta o tome
kako da poboljsate svoju igru mozete da podmi-
tite igrace protivnika. Oni potom igraju slabo ili

Speedball 2

@ sportska simulacija @ amiga, ST, PC
® Image Works @ 9/9

TOMAZ PRIMOZIC

Godina 2015. Na zemlji je nered. U gradovima
i na trzistima vladaju korupcija i nasilje. Da bi se
zadovoljile mase, izmisljen je novi sport: speed-
ball 2, verzija ameri¢kog fudbala. Igraci se bore
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ANDRE] BOHINC

U vremenima kada fudbal jos nije bio poznat,
u dalekim zemljama igrali su M.U.D.S! Mean
Ugly Dirty Sport je ¢vrst i grub sport &iji je*cilj
bio (pored pobede, naravno) onesposobiti §to
vise protivnickih igra¢a. Mase su slavile pobed-
nike i zahtevale smrt za porazene!

Ekipu saginjava pet igraga: dva beka, jedan
vezni igra¢ i dva napadaca. Loptu zamenjuje
malo stvorenje, zvano Flonk. Jadnik se toliko




tak prelaze na vaSu stranu. To vam moze uspeti
samo ako im za sve vreme kupuijete pivo. Pone-
kad se protivni¢ki igragi ne mogu podmititi, pa
vam tada ne preostaje nista drugo osim da po-
¢nete sa tuéom. Gradska policija ¢e vam, dodu-
Se, naplatiti Stetu, tako da éete platiti 900 jedini-
ca. Ali, protivnicki igraéi ¢e se povrediti, dok ée
se moral vasih igraéa znatno podi¢i. Mnogo
moZete da zaradite, takode, opkladama. Kladi-
onica je otvorena samo na dan utakmice, pa ako
ste dobar prognozer...

Igra nije ograniéena na jedno mesto. M.U.D.S.
igraju u celoj zemlji. Za seobu iz jednog grada
u drugi treba platiti taksu i dugove jer vam,
inate, gradska straZza nece dozvoliti odlazak.
Svaki grad ima svoje specifiénosti i razlikuje se
prema temperamentu stanovnika i cenama uslu-
ga, tako da vam nikad nije dosadno.

Autori programa se za zvuk, dodude, nisu
potrudili dok je sve ostalo (grafika, animacija
iideja) na priliéno visokom nivou. Neée vam biti
tao ako sebi obezbedite M.U.D.S., jer donosi
nesto sveZe u svet tako zvanih sportskih anima-
tija »treCeg sveta« (Speedball 1,2 i Hardball).

Battle Command

® vojna simulacija @ amlga ® Oceane® 7/9

JURE ALEKSIC

Istina. ideja je vise nego otrcana, stoji da je M-1
TANK PLATOON je bolji, ali je BATTLE COM-
MAND ba$ prijatna tenkovska simulacija. Ovog

puta radnja je postavljena u buduénost, a vasa
borbena masina ima izvanredno snazno naoru-
tanje.

Najpre ¢emo se zadrZati kod po&etnih menija.
Sa opcijom BRIEFING dolazite u podopciju Map
(karta), Store (tehni¢ki detalji i naoruZanje va-
Seg tenka) i Close kojom se vraéate u glavni
meni. MoZete da birate medu petnaest misija
koje imaju samo jedan zajednicki imenitelj: pu-
caj, unistavaj i rusi do besvesti! Povremeno ¢ete
imati, naravno, priliku da spasite nekog jadnog
taoca, ali su to sporednije stvari. Kad se konaé-
no teSka srca odludite za jedan od zadataka,
kliknite na SELECT i va$ put do slave (ili smrti)
moZe da pocne.

U gornjem levom uglu vidite vrstu oruzja koje
frenutno upotrebljavate, a zajedno s ostalim
ugornjem desnom uglu veoma upotrebljiv uma-
njeni prikaz terena. Dole je uredaj za povecani
prikaz okoline, preostalo gorivo i brzinska skala.
alim crvenim dugmetom, po zavrSetku misije,
ozovite savezni¢ki helikopter da vas prebaci na

sigurno mesto. MoZete da ukljuéite, takode, in-
fra-crveni prikaz terena (bez njega je noéu vidlji-
vost terena minimalna) i retrovizor.

Helikopter vas lagano spusta na bojno polje
i bez oklevanja odlazite u borbu. Upozoravam
vas da morate veoma precizno da uzmete u ob-
zir uputstva pojedinih zadataka. Ako, recimo,
niste unistili glavni cilj (na primer, neprijateljski
glavni tab) tada ni gomila demoliranih neprija-
teljskih tenkova nije bas nista vazna jer ée vase
vozilo, verovatno, »za dlaku« uteéi potpunom
kolapsu. Tek posto potpuno zadovoljite svog
oficira mozete, pre nego $to pozovete helikop-
ter, mirno da zadovoljite svoj ubilaéki nagon.

Naravno, ako pretpostavijate da ée va§ tenk

izdrzati napore — za vreme borbe dolazak heli-
koptera, naravno, nije mogué!

Sukob je iznad svega jednostavan. Kad vam
neprijatelj naide na nidan, pritisnite gadanje
i molite za njegovu dusu. Najlakse ga unistavate
raketom, a osim toga naoruzani ste jo8 hrpom
granata koje lansirate iz impresivnog topa,
a i infra-crvenim projektilima za noéne borbe.
Od velike pomo¢i biée vam skener koji vam
strelicama pokazuje put do cilja.

Grafika je brza 3D, animacija je napravljena
veoma glatko, tako da sam bio odusevljen ma-
som izvanredno iscrtanih objekata, dok je zvuk

'vise nego zadovoljavajuéi. Nabavite igru, ¢ak
i ako ve¢ imate M-1 TANK PLATOON.

| jo§ komande s tastature:
1-4: izbor oruZja, +-: poveéanje terena, —:
smanjivanje terena, F1: prolaz u kabinu tenka,
F2: glavni pogled na situaciju, F3 i F4: pogled
od pozadi, F5: karta, F6: podaci o trenutnoj
situaciji tenka, F7: joystick/mis; zvuk on/off,
F10: pauza.

Spindizzy Worlds

® arkadno-misaona igra @ ST, amiga @ 9/9

TOMAZ PRIMOZIC

P osle igara Marble Madness koje su bile jedi-
ne predstavnice 3D platformskih igara, sada je
tu Spindizzy Worlds. Upravljate malu sondu pod
imenom GERALD (Geographica Environmental
Reconnaissance and Landmapping Device).
Dok se pokrece, trosi gorivo, a kad goriva nesta-
ne, igra je zavrdena. Va$ zadatak je da na 32
planete pokupite sve dijamante i tako planete
unistite. Upravljanje Geralda u po&etku ¢e vam
praviti teSkoce, jer su sve komande joysticka
zaokrenute za 45°. Igru sacinjavaju dva stepena:
Easy i Hard. Preporuéujemo vam da najprej za-
vrsite stepen Easy. Ekran se moZe zaokrenuti za
90° tipkom R. ~ko je Gerald sakriven iza prepre-
ke, ova rotacija ¢e vam biti od posebne koristi.

Dijamanti su Zuti i nije ih teSko prepoznati.
Morate da pazite da ne padnete sa visine, jer
Cete izgubiti mnogo goriva. Liftove i neke prola-
ze aktivirate dugmadima na plogama. Njih ima

[ Lavalite

indizze

(o=

‘viSe vrsta: normalne, ledene (posle nekoliko se-
kundi uniStavaju Geralda), vatrene (u trenutku
unistavaju Geralda), sa strelicom (Gerald ée se
pomerati u pravcu strelica), smede (ako Gerald
naleti na njih, odbi¢e ga visoko u vazduh). Ge-
rald je veoma spor, pa zato tipkom za hitac
moZete da ukljucite turbo pogon.

Pomeranje ekrana je veoma glatko, zvuk jena
solidnom nivou, grafika je odliéna i, 5to je jos
vaznije, pregledna i jasna. Mesavinom arkadne,
misaone i platformske igre Spindizzy Worlds je
igra koja ¢e vas dugo zadrzati kraj ekrana.

King’s Quest V

® avantura @ Pc @ Sierra @ 10/10
DAVID TOMSIC

King's Quest V je najbolja i najveca igra svih
vremena. VGA verzija zauzima 9,5 Mb. Dokaz da
su se kod Sierre zaista potrudili jeste taj §to ova
verzija upotrebljava najvecéu rezoluciju i svih 256
boja. Pri¢a je sledeca: Rosella se sreéno vratila

iz Tamira s lekovitom jabukom. Kralju Grahamu
su se vratili snaga i zdravlje. Kraljeva porodica je
opet zajedno i zivi u miru, a ne zna da negde
daleko od zemlje Daventry Zivi éarobnjak Mor-
dack koji je jo$ snazniji od Manannana. Mor-
dack budno prati svaki pokret kraljeve porodice
i eka na pogodan trenutak. | dok se Graham
bezbrizno Seta u Sumi, ¢arobnjak omadija grad
i pretvara ga u staklenu ¢a3u. Na sreéu Grahama
sve to video je ¢uk Cedric koji ga je odveo kod

. svog prijatelja dobrog ¢arobnjaka Crispina. On

vam poklanja ¢arobni Stapi¢, daje vam nekoliko
saveta i nareduje Cedricu da vas prati.

Na gornjem delu ekrana je 11 ikona. Prve dve
su za nacin pomeranja. Druge su kod Sierre
nazvane »smart path«. Ako upotrebljavate to,
Graham ce sam znati da izbegne sve prepreke
na putu. Ruka znaci sve, od skupljanja predme-
ta, otvaranja, puzanja, skakanja, do pijenja, po-
meranja stvari, pretrazivanja, ¢itanja. .. Ako kli-
knete okom na objekt, dobitete opis objekta.
Grahamova glava znaéi razgovor. Ako kliknete
na torbu, pokazace vam se svi predmeti koje
nosite. Strelicom odredite predmet za kasniju
upotrebu, rukom predmete otvorite, ako moze.
U kvadratu se pojavljuje predmet koji ste izgu-
bili.

MoZete da upotrebljavate i mi$a. Desnim dug-
meetom se menja oblik skazaljke (ruka, korak,
glava, oko ili slika predmeta), a levim odredujete
cilj, predmet. .. 3

Nacicete se pred Crispinovom kuéom. Preko
mostica odliazite u grad. Na tlu éete videti svetle-
Ci srebrnjak. Pokupite ga. Pretrazite bure i izvu-
cite staru robu. Razgovarajte s &ovekom koji
popravlja kola. U prodavnici sa igratkama pitaj-
te za saonice, a kod obucara za cipele. Udite
u krojacku radnju i probajte mantil. Idite levo do
grada i u pekari kupite pitu (odredite srebrnjak
i sa njim kliknite na pekara). Dva ekrana levo
videcete medveda koji krade med. Bacite mu
ribu. Kraljica péela ée vam dozvoliti da uzmete
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komadic¢ saca sa medom. Pokupite palicu sa tla.

Na ekranu gore oterajte psa od mravinjaka.
Krenite pustinjom do hrama. Ispred njega pite iz
bazenc¢ica. Kad cujete pljackase, odmah se sa-
krite iza stene. Saznacete za ¢aroliju koja otvara
vrata hrama. Idite do logora razbojnika. Usput
pokupite staru cipelu koja se nalazi pored ko-
stura i napite se u oazama. Ispred Satora opet
pite iz kréaga. Udite u Sator. Ako razbojnik jo3
ne spava uspavajte ga urokom koji ¢ete pronaci
u originalnim uputstvima. Uzmite palicu. Pazite
da ne stanete na tepih. Ispred Satora gucnite iz
kr¢aga i idite natrag do hrama. S palicom otvori-
te vrata. Udite i brzo pokupite zlatnik i zlatnu
vaznu. Zlatnik predajte ciganinu koji ¢e vam
dozvoliti prilaz do vracare. U kristalnoj kugli
videcete va$ grad i porodicu. Mordack, koji je
u stvari Manannanov brat, muci Alexandra da bi
Manannana odcarao. Od ciganke cete dobiti
lan¢i¢ koji ¢e vas Stititi od carolije. Stavite ga
oko vrata. Razgovarajte sa zalosnim vrbom i reci
¢e vam da je zacarana princeza.

Idite u za¢aranu Sumu i dajte vracari, kad je
ugledate, zlatnu vaznu. Iz nje ce skociti duh
i strpace vra¢aru u vaznu. |dite u vracarin grad.
Iz svetiljke uzmite kljug, iz Skrinje kolovrat i iz
fioke kesu. Otvorite kesu i iz nje uzmite tri draga
kamena. Idite do velikog drveta sa vrataScima.
Otklju&ajte ih kljucem i iz duplje izvucite zlatno
srce. Levo od grada videcete vise parova tajan-

stvenih oéiju. Iscedite med iz saca na stazu-

i bacite u njega kamenje. Kod treceg pokusaja
patulj¢i¢ ¢e se prilepiti na med. U zamenu za
slobodu pokazace vam put iz Sume. Za dragulje
¢ete dobiti par novih cipela.

Nosite zlatno srce Zalosnoj vrbi. Kad se pre-
tvori natrag u princezu, pokupite odbacenu har-
fu. Vratite se na mesto gde je bio ciganin i naci
¢ete bubnji¢. Razgovarajte sa dedom-patuljkom
i dajte mu kolovrat. Dobic¢ete marionetu. Ispred
gostionice pretrazite hrpu sena i pomoc¢u mrava
Gete dobiti zlatnu iglu. Odnesite je krojacu, koji
ée vam u zahvalnost predati mantil. Marionetu
kod proizvodacga igracki promenite za saonice,
a par cipela kod obucara za ¢ekic. Vratite se do
gostionice. Usput ispred pekare starom cipelom
oterajte macora koji juri pacova. Udite i krémar
¢e vas svezati i baciti u podrum. Pacov kome ste
spasili zivot pregrisce vaSe vezove. Pokupite
konopac i ¢ekicem polupajte bravu. 1z ormara
uzmite ovéji but i izadite kroz leva vrata. Vratite
se na raspuce i zmiju oterajte bubnji¢a.

Nagicete se u planinama. Obucite mantil. Ako
osetite glad odgriznite komad buta. Kad dodete
do kraja puta, bacite konopac oko stene i penji-
te se uz konopac. Popecete se na nekakvu plat-
formu. Na zadnjoj steni videcete nekakve poli€i-
ce. Preko njih skakucete do sledece platforme.
Ambis predite preko balvana. Sada ¢e se od
nekud pojaviti vuk i odnece Cedrica. Sankajte
se strminom za njim. Orlu ispred ledenog grada
izrudite ostatak buta i udite u grad. Kad vas
vukovi napadnu, svirajte na harfi. Muzika ce
omeksati srce ledene kraljice. Naredi¢e vam da
ubijete Jetija. Jedan od vukova odve$ce vas do
njegove pecine. Kad se Jeti pokaZe, bacite mu
pitu u lice. Udite u pecinu i cekiéem na zadnjem
zidu odronite kristal. Kad vas kraljica pusti, kre-
nite donjim putem. Popnite se na gornju policu.

Tamo ¢e vas S¢epati dvoglavo pernato ¢udovi-
Ste. U njegovom gnezdu pokupite medaljon.
Orao koji ste nahranili spasice vas i prenece vas
na obalu. Na pes¢anom tlu se nalazi zardala
palica. Pokupite je. Severno cete nai¢i na mali
brodi¢. Oslonite pukotine na trupu sa sacem
i brodi¢ gurnite u more. Odvezite se do ostrva
Harpija. Kad vas ta ¢udna bica uhvate, svirajte
na harfi. Pokupite udicu sa tla i vratite se do
barke. Usput pokupite veoma iznemoglog Cer-
drica i ljusku Skoljke kraj broda.

Vratite se na kopno i »parkirajte« barku ispred
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Ccudne kuce. Pozvonite i starom pustinjaku pre-
dajte Skoljku. Ispri¢ajte mu o Cedricovoj neprili-
ci. Starac ¢e ga izleciti i pozvati morsku vilu,
koja ¢e vas odvesti do Mardackovog ostrva. Vas
brodi¢ ¢e se raspasti na hridinama ostrva. Kraj
polupane barke primeticete mrtvu ribu. Uzmite
je. Kod dve velike zmije-kipa upotrebite kristal
da se zrak odbije. U grad ne mozete da udete
kroz glavna vrata, pa se zato prihvatite levog
puta. Gvozdenim Stapom otvorite rupu. Naci
¢ete se u podzemnom lavirintu. Posle nekoliko
minuta lutanja nai¢icete na patuljasto ¢udovi-
Ste. Svirajte na bubnjicu i dajte mu ga. Posle
njegovog odlaska ugledacete na tlu koSgicu.
Pokupite je.Njom c¢ete otkljucati vrata koja cete
uskoro pronaci. U ostavi otvorite ormar i iz nje-

*ga uzmite vrecu graska. U kuhinji dajte devojci

medaljon koji ste nasli u gnezdu. Saznacete da
je princeza koja ne Zeli da se uda za pakosnog
¢arobnjaka. Setajte malo po gradu, dok vas pla-
vo ¢udovi$te ne baci u tamnicu. Iz midije rupe
udicom izvadite komadi¢ budavog sira. Sace-
kajte dok vas devojka ne spasi. Pratite je i u gra-
du jos jednom sacekajte na plavo ¢udoviste.
Bacite mu grasak pod noge. ldite u spavaonicu
i bacite macoru ribu. Dok je bude jeo, navucite
mu praznu vrecu na glavu. Idite u biblioteku
i procitajte knjigu na stolu. Sacekajte toliko vre-
mena, dok ne ugledate u drugoj sobi ¢arobnja-
ka koji se sprema za spavanje. Uzmite mu ca-
robnu palicu i idite u laboratoriju. Popnite se
stepenicama i idite do masine desno. Masina
ima dve plocice. Na desnu stavite svoju ¢arobnu
palicu, a na levu Mordackovu. Bacite sir u sredi-
nu masine. Citava snaga sada ¢e preci u vasu
palicu. Kad se Mordack pretvori u krilato ¢udo-
viste upotrebite palicu i pretvorite se u tigra.
Mordack ¢e se pretvoriti u zmaja, a vi postanite
zec. Zmiji ¢ete se suprotstaviti u liku mungosa,
a vatru cete ukrotiti ako se pretvorite u olujni
oblak. Tako je Mordack unisten. Od nekud ce se
sada pojaviti Crispin koji ¢e od¢arati grad i vasu
porodicu. Tako ste zavrsili najbolju avanturu sa
svim moguc¢im poenima.

Informacije: David Tomsi¢, Pot na Fuzine 47,
Ljubljana (061) 453-834.

ATF 2

@ arkadna simulacija ® amiga, spectrum,
C 64, ST, CPC @ Digital Integration ® 8/9

SASA AGIC

Pred nama je jo§ jedna izvrsna sinulacija lete-
nja iz kompanije Digital Integration koja vas
stavlja u ulogu pilota »nevidljivog« aviona na
misije svugdje na svijetu. Drugi dio je jedno 3—4
puta bolji od prvoga.

Nakon uvoda s izvrsnom grafikom, slijede me-
niji s jo§ boljom muzikom koje se necete tako
brzo naslusati. Meniji idu ovako:

1). Programeri
2). U ovom meniju se bira da li ¢ete slusati
muziku (za vrijeme igre) ili zvuéne efekte (zvuk

| cocoe

motora, eksplozije itd). Ovdje se javlja jedna
olaksica. Naime, kad se ukljuci muzika, neprija-
telj vas nece gadati raketom koju je jako tesko
izbjec¢i (ovo ce biti objasnjeno dalje u tekstu).
3). lIzbor pilota (likovi su razliciti, ali to ne utjece
na igru)

4). Demo

5). Lista najboljih (HALL OF FAME)

6). lzbor lokacije bitke (ovo se opet ne odrazava
na igru jer se i u Sahari pojavljuje more (?7?77?)
7). Uzlijetanje (TAKE OFF)

Kliknite na TAKE OFF (misem) i pred vama ce se
pokazati odnos vasih i neprijateljskih snaga.
Neprijatelj, naravno, u prednosti koju vi morate
da smanijite ili zbrisete. Kad kliknete na EXIT
pokazat ¢e vam se lokacija bitke (vidi pod broj
6). Kad pritisnete na EXIT vidjeti cete svog »or-
la« sprijeda i tamo ga mozete (i morate) naoru-
Zati. Od raketa su tu AMRAAM i MAVERICK a od
ostalog tu su granate za top i gorivo. Naoruzajte
avion i kliknite na EXIT. .

Sad cete se naci na sedi$tu vasega »orla«
kojega gledate odostraga. Mozete odmah da
uzletite ili da malo sacekate da vam racunar
napise na ekranu za poruku »ENEMY SHIP LO-
CATED« (to znaci da je neki neprijateljev objekt
lociran). Komande su: p-pauza, F1 — mijenjanje
prvog displeja, F2 — mijenjanje drugog displeja,
F3 — mijenjanje treceg displeja, F4 — vraéanje
displeja u prvobitni polozaj, F8 — infra-crveni
marker za ciljeve na zemlji za gadanje MAVE-
RICKOM, CTRL — mijenjanje oruzja (3 vrste),
U — uvlacenje-izvlacenje kotaca, + — — dodava-
nje-oduzimanje gasa

Imate tri displeja na kojima su podaci, radar
itd. Ispod prvog displeja se nalazi komponenta
MISSILE ALERT koja vam zasvijetli uz piskutav
zvuk, a to znaci da vas slijedi neprijateljska
raketa, koja se izbjegava ovako: kad ¢ujete sig-
nal da vas raketa prati, sacekajte par sekundi
a onda skrenite ulijevo ili udesno i pritisnite
SHIFT. Vas avion ¢e napraviti »valjak« a raketa
¢e proci ispod vas. Kad izbjegnete raketu, vec
mislite »najgore je proslo«, ali se varate. Odspri-
jeda, odstraga ili sa obadvije strane ¢e vam
poceti dolaziti avioni (Cik, pogodi €iji) i poceti
vas mitraljirati. Njih mozete srediti raketom ili,
ako se suviSe priblize, topom. Malo prije nego
vam nestane goriva, na ekranu za poruke ce se
pojaviti natpis »FUEL LEVEL LOW«. Kad vas
obore, gubite jedan od vasih tri Zivota, a kad
izgubite sva tri Zivota, napisat ¢e se »GAME
OVER, ALIS SURENDERED«, ali ako ipak uspe-
te da sletite, odmorite malo, naoruzajte avion
i natrag u borbu.

Mighty Bombjack

® arkadna igra @ amiga, ST e Elite® 7/8

ALAN DOVIC

Evo nam i trec¢eg nastavka ove nekad popular-
ne igre koju je napravila ELITE. Prica je opet
stara. Vodite malog ¢ovjeculjka po platforma-
ma, izbjegavate neprijatelje i sakupljate pred-
mete. Prvo Sto ¢e vas iznenaditi je pocetni
ekran, a zatim i ne tako loSa grafika $to se
ocekivalo za igru ovog tipa.

Na pocetku mozZete birati tastaturu i igru za
dva igraca (svaki posebno). Na pocetku nivoa
bivate izbaceni iz vrata i tu pocinje vasa avantu-
ra. Skakucete po raznim platformama 'dok vas
salije€u neprijatelji u obliku grobnih vijenaca,
ptica, rotirajucih lobanja itd. Ekran se fino skro-
luje na sve cetiri strane. Ako stanete na kutiju
i pritisnete pucanje, na njenom mjestu ¢e se
pojaviti poboljsanje. Smjer+pucanje je veliki
skok, a samo pucanje je skok. Stalnim puca-
njem, dok ste u zraku, otvarate padobran i vas
¢e lik »proklikzavati«, pa to koristite za prevalji-
vanje vecih daljina.
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Na kraju svakog nivoa dolazi bonus nivo.
Ekran je statiCan i treba pokupiti sve bombe.
Kada neka bomba pocne podrhtavati i iz nje viri
fitilj, brzo je pokupite jer ¢e se okameniti. Ako
pokupite rotirajuce slovo P, protivnici ¢e se pre-
voriti u kekse, a znate sto treba dalje s njima.
Da bi presli nivo morate pronaci vratasca, ali
ako se ona ne otvaraju, potrazite drugi izlaz, to
mnaci negdje uz put. Ako je prolaz negdje zablo-
kiran, ne mora znaciti da nema izlaza. Pucanjem
na nekim mjestima zida otvorice se put dalje
kao npr. na nivou sa drvecem.

Prvi ve¢i problem je na nivou s bazenima
kiselina. Potrebno je pronaci u podu poboljsa-
nje kojim mozete tréati u kiselini. Tu ¢e trebati
| »proklizovati« da bi se dokopali ¢vrsta tla. Sto
cete prelaziti viSe nivoa, zac¢udo, grafika se po-
boljSava. Nai¢i ¢ete na nivo pun grozdova bana-
na, a na najmanji dodir gubite Zivot.

- Pojedini nivoi mogu i¢i u bilo kojem smijeru -

lako da negdje padate a drugdje se penjete.
Posebno se mozete diviti grafici kada dodete
U nebo i hopsate po oblacima (do toga ima
jaaako puno da se igra). Na 11. nivou vidjet cete
odmah pored ulaza i izlaz. Nikako ne ulazite jer
cete doci opet na neki nivo nize i sve opet iz
potetka. Kada dodete do kraja (oko 20 nivoa),
ispisuje se poruka koja bi trebala znaciti da se
has junak napokon smirio. U igri vam je ograni-
tenje vrijeme i ¢etiri Zivota. Muzika je ostala na
nivou prvog dijela, ali pazite se, jer je igra zaraz-
na i jedva cete docekati da ponovo skakucete!
HELP: tel. (041) 570-457

Lords of Doom

® arkadna pustolovina @ C 64, ST, amiga

@ Starbyte ® 8/9

RADOSAV ZLATKOVIC

Ovo je tipiéna arkadna avantura u stilu cuve-
nih Maniac Manson i Zak McKracken. Za one_
koji nisu bili u prilici da uzivaju u blagodetima
brve dve igre napomenimo da avantura nije kla-
sicna, te nema uobic¢ajenog kucanja teksta, ve¢
se svi izbori vrSe ikonama uz pomo¢ dzojstika.
Kao §to i pretpostavljate, grad su napali vam-

piri i vukodlaci. Na raspolaganju su vam dve
licnosti: Sharon i Charlie. Mozete upravljati sa-
mo jednim od njih. Drugi je za to vreme nepo-
kretan. Kao detektiv Sunjate se unaokolo i trazi-
te i prikupljate stvari za koje mislite da ée vam
biti od pomoc¢i. Medutim, morate biti oprezni na
svakom koraku i pri sebi imati barem neko od
raspolozivih oruzja. Vampiri vas ¢esto napadaju
i ako vam se desi da vas uhvate na spavanju,
lako vam se moze dogoditi da postanete njihov
pripadnik. Na nailazak nekog od njih upozorava
vas zvuéni signal. Sto brze, ikonu sa predmeti-
ma u upotrebi prebacite na oruzje, a zatim pu-
cajte u protivnika. Upozorimo jo$ da nije mogu-
ce pobeci, tj. protivnika morate ubiti.

Igra je izvanredno uradena sa bezbroj sitnik
detalja koji imaju bitan uticaj na dalji tok igra-
nja. Ideja i grafika su takode dobri. Ukupan
utisak, mozda, samo kvari to §to nemacka verzi-
jaove igre znatno otezava igranje slabim pozna-
vaocima ovog jezika. Napomena kolekcionari-
ma da je igra veoma glomazna (na primer verzija
za C 64 zauzima dve pune diskete). Pomoc: Tel.
(019)/514-367

= 3
King’s Bounty
@ igranje fantazijskih uloga @ CV 64, amiga,
PC ® New World Computing/US Gold @ 10/
10

MISLAV SOKOL

Ovo je izvrsna FRP igra koja se od ostalilh
igara te vrste razlikuje po tome $to se puno igra
arkadno i vidi se lik, za razliku od npr. Buck
Rogersa gdje piSu samo imena likova. Grafika je
izvrsna, pogotovo slike grada, dvoraca, rusevi-
na, Suma idr. Lik je predstavljen simboliéno kao
konjanik, a pokrece se kursorskim tipkama, te »/«
za dolje desno, »)« za dolje lijevo, »:« za gore
lijevo i »;« za gore desno. Ako pritisnete »O«
vidjet cete sve opcije, sa »M« gledate cijelu
mapu, mada vam preporuéam da napravite
i svoju vlastitu, jer je vrlo velika. »N« sluzi za
prelazenje na drugi kontinent, a da biste presli,
trebate naci mapu za taj kontinent.

Igra se sastoji od éetiri kontinenta: Continen-
tia, Forestria, Archipelia i Saharia (samo ¢u vam
reci da se mapa za Forestriju nalazi na sjeveru,
a tamo cete doci brodom). Zadatak vam je da
ulovite sto viSe lopova kojih ima na svim konti-
nentima. Na po¢etku imate 600 dana za lovljenje
lopova, a za jedan dan tro$i se otprilike 15
poteza, dok se u Sahariji trosi svaki potez (tu je
problem jer se tamo mogu kupiti najbolji ljudi).
Naime, vi trebate skupljati $to bolju vojsku za
napade.

U igri se nalaze Sume kroz koje se ne moze,

proci jer su tu neprijatelji u obliku vitezova,
propalica, kostura, Robin Huda. Lopovi su
u dvorcima koje morate osvoijiti, a kada ih osvo-
Jite, trebate ostaviti barem jednog ¢ovjeka da ga
domoroci i €udovita ne bi opet osvojili, jer vam
on povecava dobitak tj. placu od 250 zlatnika po
tjednu. Krecete sa 10.000 zlatnika i primanjima
od 1.000 zlatnika na tjedan, koji po nekom ¢ud-
nom pravilu broji pet dana. MoZete nadi i blago,
pri ¢emu trebate odluéiti dali uzeti novac ili
povecati rukovodstvo, koje ée vam omoguditi
kupovinu vise ljudi. Takoder mozete nadi i neki
predmet za koji ¢e vam kralj povecati placu.
Krecete iz dvorca kralja Maximusa, a jos jedan
od ciljeva vam je da vam se otvori dio mape
s blagom.

U igri postoje i razne &arolije koje mozete
upotrebljavati ako odete lijevo od dvorca, a za-
tim gore. Carolije su izrazene u brojevima, a mo-
Zete ih kupovati u gradovima ili pronalaziti kao
blago. Jedan od takvih — »Find Villain Spell«
— pomoci ¢e vam u traZzenju lopova, tj. moéi éete
saznati u kejem dvorcu je lopov, a gdje je taj

dvorac morate saznati sami. U poéetku to nije
potrebno jer vam kompjuter kaze gdje je on (ili
ona), no kasnije vam ne govori. Carolije se upo-
trebljavaju sa »U«, a dijele se na one koje upo-
trebljavate u borbi i one kada mirujete.

Sa »D« otpustate vojsku ukoliko vam je visak,
ato je slu¢aj sa onima koji su losi, a kasnije i sa
onima boljima. Maksimalno mozete imati pet
vojski. Ako je ljudi previse, oni ¢e poceti raditi
protiv vas, a to se dogada ako spojite nekoliko
vojski iz raznih dvoraca; inace vam kompjuter
sam kaze koliko ljudi mozete kupiti, a to ovisi
o vaSem rukovodstvu. Stanje vojske provjerava-
te sa »A«, pri éemu piSe koliko se mogu kretati,
kakva im je snaga, koliko uzimaju na tjedan
i kakav im je moral.

Pritiskom na »Q« na disk strani 2 snima se
pozicija, moze ih se snimiti bezbroj ali vrijedi
samo ona zadnja (isto kao i u Windwalkeru). Sa
»C« dobivate opciju kaSnjenja vracanja udarca
pri borbi, animaciju, zvik i drugo. Sa »V« dobija-
te podatke o vama, broju vasih dvoraca, mjesec-
noj placi, koli¢ini novca koju posjedujete, broju
zarobljenih lopova, mapama koje posjedujete,
atu je izvrsno nacrtan i vitez. tj. vasa malenkost.

U gradu moZete izabrati drugog lopova, kupiti
brod, pogledati koliko ljudi ima u najblizem
dvorcu, kupiti neke carolije (u svakom gradu
druge) ili kupiti katapult naophodan za napad
na dvorac. Carolije su sljedece: kada se kregete,
to su: Time Stop — pritiskom na »V« mozZe se
vidjeti i snaga €arolije (Spell Power), takoder
i maksimalni broj €arolija koje moZete nositi
(Maximum Spells). Na poéetku to je 1:4, a o to-
me pri Time Stopu ovisi koliko ¢ete pokreta
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napraviti a da vam vrijeme ne prode, jer Time
stop sluZi za to, i jedna je od najvaznijih ¢arolija.
Njena je jacCina takva da ako je Spell Power
1 imat cete 10 pokreta (logiéno je da éete imati
80 pokreta ako je Sp. power 8). Moj maximum je
Sp. Power 14. Bridge Spell sluzi za gradnju
mosta preko otoka sto je potpuno nepotrebno.
Postoji i Instrant Army Spell koji povecava broj
vojnika u vojsci, zatium Town Cate Spell kojim
se nadete ispred grada kojeg Zelite, ali je neop-
hodno da ste u njemu vec ranije bili. Vrlo je
koristan. Isto kao Town (Gate Spell, postoji i Ca-
stel Gate Spell, pomocu kojeg se nadete ispred
dvorca. Vrlo je riskantan jer se mozete naci
ispred dvorca, koji u blizini nema grad, put je
nedostupan a broda nema, pa nema...

Tu je i ve¢ spominjani Find Villain Spell. Od
Carolija koje se koriste pri borbi tu su: Fireball
Spell — vatrena lopta, vrlo korisna, ali sve 5to je
korisno to je i skupo; Teleport spell koji preba-
cuje neprijatelja na neko drugo mjesto, §to nije
narocito dobro, Resurrect Spell koji usred bor-
be stvara novu posiljku ljudi i nadomjesta ljude
najvise do-onog broja, koliko ih je bilo na pocet-
ku borbe. Vrlo je koristan, pa je zato i razumljiva
cijena — 5.000 zlatnika. Clone Spell sluzi za
pravljenje klona, tj. jo§ jednog Covjeka odre-
dene armije, Sto uspijeva pri slabijim armijama,
pa ta carolija nije niSta narocito. Postoji Freze
Spell kojim gadate neprijatelja i nije bas efika-
san kao ni Lighting Spell.

Ono $to igru ¢ini velikom je razli¢itost ljudi
koje mozete kupiti. Razlikuju se po snazi, broju
pomaka, jacini ubijanja i obrane, te po nacinu
kretanja. Ljudi se dijele na: STRIJELCE, LETA-
CE i OSTALE.
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LETACI: DRAGONS (ZMAJEVI) — najjaci u igri
gdje treba upotrijebiti mnogo jakih drugih ljudi;

DEMONS (DEMONI) = po jaéini odmah iza
zmajeva; kao i zmajevi mogu se kupiti tek u Sa-
hariji;

VAMPIRES (VAMPIRI) — takoder jedni od naj-
jagih, kupuju se u Sahariji, imaju mo¢ da se
povrate do onog broja koliko ih je bilo na poéet-
ku bitke, ako ubiju vise nego $to je njih ubijeno;

SPRITES ~ medu najslabijim likovima u igri.
Jacina ostalih po poretku:

1. SELJACI - 10 zlatnika, najslabiji, 1 pokret
2. SPRITES — 15 zlatnika, prednost je Sto
mogu letjeti
3. GNOMES - 60 zlatnika, previsoka cijena,
1 potez
4. ZOMBIES - 50 zlatnika, lako umiru,
1 potez
WOLFES - 40 zlatnika, prednost je 3 po-
teza
5. ORCS - 75 zlatnika (strijelci), bolja klasa,
2 poteza
MILITIA — 50 zlatnika, 2 poteza, malo sla-
biji
SKELETONS — 40 zlatnika, 2 poteza
6. ELVES — 200 zlatnika (strijelci), 3 poteza,
pucaju 20 puta
ARCHERS - 250 zlatnika (strijelci), 2 po-
teza, pucaju 8 puta
7. PIKENENS — 300 zlatnika, 2 poteza, malo
jaci
8. DWARVES — 350 zlatnika, 1 potez
9. NOMADS — 300 zlatnika, 3 poteza

10. DRUIDS - 700 zlatnika, pucaju 3 puta, ali
dosta jako

11. OGRES - 750 zlatnika, 1 potez, malo jacr
od Barbariana BARBARIANS — 750 zlatnika,
prednost je 3 poteza

12. CAVALRY — 800 zlatnika, 3 poteza, punc
ubijaju, brzo umiru, kupuju se nakon dobivanja
1. ¢ina

13. TROLLS - 100 zlatnika, jedan potez, spo-
ro umiru

14. KNIGHTS — 1000 zlatnika, 1 potez, kupuju
se nakon 2. ¢ina .

15. VAMPIRES - 1500 zlatnika, lete, lako umi-
ru, ali se i obnavljaju

16. GIANTS — 1500 zlatnika, bacaci, 3 poteza,
jaki u borbi

17. DEMOS — 3000 zlatnika, prednost zmaje-
va je $to sporije umiru

18. DRAGONS - 5000 zlatnika, lete, najjaci

Po meni ovo je jedna od najboljih igara koje
sam do sada igrao (ne pretjerujem), i ako ¢e vam’
se svideti igrat cete je sve dok je ne zavrsite.
Osobno, nisam igrao tako dobru igru jos od
PIRATES! Mnogi ¢e vjerojatno re¢i da je i taigra
losa ali samo zato jer je mozda nisu razumijeli.
Savjet takvima je da uzmu strane ¢asopise i ma-
lo pogledaju kako kotira Pirates!).

HELP: 041/533-986 (Mislav)

Gazza Soccer II

@ sportska simulacija @ C 64, PC, ST, amiga
@ Empire @ 6/7 ;

ZLATKO COVIC

Stiie nam jo$ jedna simulacija fudbala, koja ne
donosi nista novo. Likovi su vrlo mali, grafika
dosta losa. Sve u svemu, propali pokusaj.

Po startovanju igre birate jezik na kome cete
komunicirati s racunarom: ENGLISH, ITALIANO,
DEUTSCH. Posle toga pojavljuje se glavni meni,
koji sadrzi sledece opcije:

— LEVEL: birate nivo igre (LEAGUE, INTER-
NATIONAL, TOURNAMENT, PRACTICE, JU-
NIOR);

— MATCH LENGTH: odredujete duZinu utak-
mice;

80 Moj mikro

— PITCH: birate vrstu terena (NORMAL, RO-
UGH, ICY, MUDDY, PLASTIC);

— WIND: birate vetar po kome cete igrati
(CALM, BREEZE, WINDY, GALE);

— SHIRT COLOR: boju dresova;

— TACTICS: taktiku koju ¢ete koristiti u igri;

— PICK SQUAD: pojavljuje se lista igraca, a vi
odredujete koje ¢ete uzeti u tim;

— RESTART: igra pocinje bez biranja igrac¢a.

Takode postoji i opcija za biranje dzojstika
i broja igra¢a (1 ili 2). Opcije birate pomocu
dZojstika u portu dva.

Fudbaleri izlaze na teren i pocinje utakmica.
Igrace vidite iz pticje perspektive. Na dnu ekra-

na nalazi se skala koja predstavlja jacinu udar-

ca, zatim mapa terena na kojoj je prikazan polo-
Zaj lopte, rezultat, imena timova, vreme i ime
igraca kod koga je lopta. Zastupljeni su svi ele-
menti fudbalske igre: autovi, penali, faulovi, kor-
neri. Kada se postigne gol, cujete odusevljenu
publiku.

Ako Zelite da igrate pravi fudbal, uzmite neku
drugu igru na tu temu.

Team Suzuki

@ sportska simulacija ® amiga, C 64, CPC,
ST @ Gremlin Graphic @ 8/8

DAMIR DIZDAREVIC

Team Suzuki je simulacija voznje motora u 3D
izvodenju i sa nekim novinama u poredenju sa
drugim brojnim simulacijama ove vrste. Morate
pobijediti na 16 staza i osvojiti pehar. Na pocet-
ku igre dobijate slijede¢i meni:

— nadin upravijanja (Joystick, Alternative,”
Normal)

— jaéina motora (500 cc, 250 cc, 125 cc)

— naéin trke (Full Season, Single Race, Prac-
tice)

Krenimo redom. Opcija Practice je jasna.
Isprobavate staze i uvjeZbavate se za pravu trku.
Odabiranjem opcije Single Race dobijate slije-
deci meni: )

— Player Name (upisivanje vaseg imena)

- Qualify (kvalifikacija za bolje startno
mjesto)

— Laps per Race (broj krugova od 5 do 50)

— staza na kojoj ¢ete voziti (ima ih 16, medu
njima je i Grobnik u Rijeci)

— Extra Tracks (ucitavanje novih staza sa
Track diska)

Poénite od najlakse staze Suzuka pa onda
idite na teze. Staza Grobnik je jedna od tezih.

U opciji Full Season dobijate slijede¢e mo-
gucnosti:

— Load League (uéitavanje pozicije sa diska
ili iz memorije)

— Save League (snimanje pozicije na disk ili
u memoriju)

— Extra Tracks (ve¢ pomenuto)

— Qualify (kvalifikacija)

— Laps per Race (5-50 krugova)

— Quit (izlaz u pocetni meni)

Pored ovoga tu su i imena igraca koji voze tu
trku, kao i njihovi bodovi. Savjetujem vam da
obavezno izaberete opciju Qualify i da se dobro
potrudite jer je startno mijesto itekako vazno
u pravoj trci. Takode, pocetnicima preporuéu-
jem da uzmu motor od 125 cc, jer vam tada
raunar mjenja brzine. Sama izvjedba igre je
sliéna Indianapolisu. Sa Space moZete vidjeti
svoje protivnike koji vam dolaze otpozadi (ovo
radite samo na ravnim djelovima staze), priti-
skom na Help mijenjate nacin upravljanja u toku
voZnje, dok sa »R« moZete ponovo vidjeti zad-
njih nekolio sekundi vase voznje. ‘

Kontrolna tabla motora nije nista posebno.
Imate pokazivaé brzina, brzinomjer i obrtomijer.
U gornjem lijevom uglu vam se nalazi vrijeme
tekuceg kruga, vase najbolje vrijeme in broj
krugova do kraja trke. Na sredini ekrana je mje-
ra¢ oStecenja motora izrazen u procentima
(1%—100%). Ako ovaj mjera¢ dode do 100%, igra
se zavrSava.

Igra je poprilicno teska i dosta vremena c¢e
vam trebati da se uvjezbate. Sve u svemu, ako
volite simulacije motora, Team Suzuki ¢e vas
zadovoljiti. Za kraj dajem i spisak svih staza:
Suzuka, Laguna Seca, Jerez, Misano, Nurburg-
ring, Salzbvurgring, Rijeka, Assen, Spa Fran-
corchamos, Le Mans, Donnington Park, Ander-
storo, Brno, Hungaroring, Phillip Islands, Inter-
lagos.

Za sve informacije o igri zovite na tel.: 071/
522-364, Damir.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve ¢itaoce.
Molimo vas da se pridrzavate uputstva:

@ Dopisnicom (ne preko telefona!) nam
javite Sta pripremate. Sacekajte na$ odgo-
vor. Rezervacija opisa vazi jedan mesec.

® Duzina priloga je ograni¢ena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 64 znaka). Arkad-
na igra: najviSe 2, simulacija, arkadna avan-
tura: najvise 3, avantura: najvise 5. Obavez-
no kucati sa dvostrukim proredom i samo na
jednoj strani lista.

@ Objavijujemo samo mape nacrtane ma-
stilom ili napravljene racunarom.

® Pos3aljite nam broj vaseg ziro racuna
(ako ste maloletni: ziro racun roditelja). Ho-
norar ocekujte krajem meseca u kojem je
vas opis objavljen.

® Honorar za objavljenu kucanu stranu |
iznosi 150 do 180 dinara.
® Uz opis navedite tip igre, racunare za koje
je napisana, izdavaca i ocenu (ideja/izvod-
enje).

@ Po mogucnosti uz opis posaljite i sliku
u koloru.

® Ako ste spremni da odgovarate na pita-
nja citalaca, dodajte opisu svoju kontaktnu
adresu odnosno telefonski broj. U suprot-
nom, redakcija nece prosledivati vasu adre-
su gitaocima.

® U opisima igara ne $aljite kompletna
redenja — to bi bilo sliéno recenziji krimica
uz opis raspleta.

Redakcija
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Zahvaljujuéi koriStenju suvremene
tehnologije zasnovane na snaznom RISC-
procesoru. najnoviji model Hewlett-
Packard laserskog pisaca, HP LascrJet
[HSi. postize brzine ispisa od dosad
nevjerojatnih 16 stranica u minuti. Za
zadoveljenje ovakvih cksploatacijskih
mogucnosti, kKorisnicima su na raspolaga-
nju dvije kasete kapaciteta od po 500
listovi, posredstvom kojih se bez proble-
ma ostvaruje i dvostrani tisak. Pri tom
svako otisnuto slovo odlikuje izuzetna
ostrina i glatkoc linija, koju uz novopri-
mijenjeni toner ckstrafine granulacije
dodatno poboljSava i primijenjena
tchnologija poboljSane razlucivosti (RET-
Resolution Enhancement Technology).

HP LaserJet HISi takoder omoguéuje

izravno povezivanjc s racunalnim
mrezama poput Novell i sl

Kao i prethodni modeli Lascrlet serije. i
ovaj pisa¢ podrzava rad s grafickim

Jezikom PCLS. Pritom u radu koristi
standardno ugradena pisma flcksibilnih
velicina, te vektorski graficki jezik HP-
GL/2.

Osim toga postoji i moguénost ugradnje
opcije za rad u skladu s Adobe PostScript
grafickim standardom uz odgovarajucu
kompatibilnost oba graficka jezika.
Zahvaljujuéi  navedenim - moguénostima,
HP Lascrlet I1ISi danas nedvojbeno
dalcko nadmasuje sliéne uredaje na-
trZisty, garantirajudi i nadalje apsolutni
primat Hewlett-Packard lascrskih pisaca.

e Za dodatne informacije pozovite
Hermes plus 061/552-941

ZVANICNI DEALERI: IPP Sistemi, 011/764-802; CORES, 011/661-053; INFOTRADE.,
038/25-830; EXTREME, 061/301-530; TREND, 063/851-610; MAC ADA, 061/329-877: ATR,
061/327-068; HERMES, 061/321-445; MDS, 061/328-475; ELLMAX, 062/813-975: STING,
061/446-033; KERN Sistemi, 061/224-543; EURUS, 041/528-958: DATA COMMERCE,
041/333-533; MICROLAB, 041/692-704; DEDRA, 054/120-414; ELCOTECH, 071/274-912;
IDENT, 078/32-671; COMEL, 071/656-120; SANOSOFT, 091/263-051; INPROCOM,
0871/54-100

(ﬁp) HEWLETT

PACKARD
MOGUCNOSTI SU SE OSTVARILE




— TERMO/TRANSFER STAMPA LINIJSKOG
KODA, GRAFIKE I TEKSTA BRZINA
STAMPANIJA : 125 mm/sek

~STAMPA NA SAMOLEPLIJIVE [ VISECE
ETIKETE DO SIRINE 125 mm

—~UGRADEN REALNI SAT

-1ZBOR FUNKCIJA PREKO UGRADENE
TASTATURE I MONITORA

—~DODATKI: STEDISA TRAKE, NOZ, NAVIJAC

ETIKETA...

Podjetje z

racunalniski inZeniring
svetovanje in trgovino, d.o.
61410 Zagorje ob Savi, Polje
Telefoni
(0601) 61 11
61 144

6123

61471
Telefax
(0601) 61 17




POUZDAN
KVALITET!

3 d.o.o.
CELOVSKA 175 - YU
61107 LJUBLJANA

TELEFON 061/552-341, 552-150, 554-450 FAX (061) 552-563,
TLX 31 639 yu-autena p.p. 69

Epsonove proizvode prodaju — izmedu ostalog — i:

Avtotehna, Titova 36 in Celovska 228, Ljubljana
Mladinska Knjiga Veletrgovina, Titova 145, Ljubljana
Mladinska knjiga Frgovina, Titova 3, Ljubljana
Gambit p.o., Titova 8, Ljubljana

ATR Ljubljana

%Iirost,ro'. Glavni trg 17b, Maribor
ogucnost prodaje putem lisinga!
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POUZDANO IME

VELIKI KVALITET



OMOGUCUJE

MARAND d.o.0.

Generalni zastupnik
BORLAND-a za Jugoslaviju
Kardeljeva ploscad 24
61000 LIUBLJANA

Tel: 061 340 652, 371 114
Fox: 061 342 757

MARAND

r—»mz::.r'\p‘_::

Molimo vas da nam posaljete dodatne informaciie o programskim paketima:

PARADOX 3.5
PARADOX ENGINE 2.0
QUATTRO PRO 2.0
TURBO PASCAL 6.0
BORLAND (++ 2.0
SIDEKICK 2.0

DISTRIBUTERI:

(061)

(068)
(041)
(011)

(021)
(024)

310 736 DIS

211 047 MAOP

221 838 MEDIJA d.o.0.
329 244 MIKRODATA

347 361 MK BIROOPREMA
211 B9S MK KNJIGARNA
557 798 QUANTUM d.o.0.
310 660 TRIAS

22 000 ALAN d.o.o0.

25 999 FENIX d.0.0.

410 582 ABL

433 722 MK KNJIGARNA
683 390 CET

488 5472 REY d.o.0,

52 396 SOFTWELL d.o0.0.
B51 532 AMIKROSOFTAGENC d.0.0.
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