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Firma ANY-WAY Personal Computers pradetavlj.a vam nekoliko svojin artikala
koje kroz sistem bescarinske prodaje (DUTY FREE) Sirom Evrope prodaje
njen ekskluzivni zastupnik, preduzece NUCLEAR SRL iz Trsta.

ANY-WAY Personal Computers obavestava sve svoje cenjene klijente da |
ée u cilju promocije tokom cele 1991 godine davati dvogodignju garanciju
na sve svoje artikle, kao dokaz njihovog kvaliteta.

ANY-WAY Personal Computers raspolaze veoma Sirokim asortimanom
osvovnih ploca (mainboards - B0286, 80386, BO3BESX, 80486), video kartica
raznih karakteristika, tvrdih diskova raznih kapac]teta a kao novost za

PC . Q
STAMPACI : - FUJITSU
TVRDI DISKOVI |E NEC - QUANTUM -
i WESTERN DIGITAL
MONITORI NEC - TWM - TRL - GOLDSTAR
TASTATURE : CHERRY - FOCUS
LOKALNE MREZE : RPTI - ARCNET - NOVELL
! KOMPONENTE . INTEL - TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS
SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA

' Sve informacije o artiklima ANY-WAY Personal Computers u bescarinskoj
prodaji dobicete kod:

NUCLEAR sAL. vis coi Porta, 8- 34141 Trieste - Tel. 9939/40/366036 §
f na;bat;m zas:upnrha za persenalne kompjutere. ke
i T jJugosiovenskim g:adovma
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nosi izraze koji 52 zagre redakcljom kada sa
diskete prekopirame prilog U stilu!

Opa, uznemirio =& prijatel|. — Kolike mi ja
paznato, kod Iksipsilon - a moZes da Za
3 - 4 dana dobijes radunar 288 - 16 52 1 Mb
FAM ~ a, AMIBIOS ~ om, DOS — am 330 | 40

megabaltnim tvrdim diskom, Sve Zajedno |e
za 10 — 15 posto jeviinije negoe kod |psioniks
— & Uatedom moies sebl da priusts kantigu-
raciju raéunar - bolja gralicka kartica, Udalje-
nosl Masto 1 Maste 2 nije vredna da &e
spominje — najbolje je da nazoves broj 123
— 456 i sim S8 uUveris.

W izmisljenom odlomku smo preterany upo-
trebu mrske crte rgusnull, U stvarnom prilogu,
— je bila razbacana po priblizno 30 K (15
kucanih stranal, Qperacija spotrazi | zamen|s,
u-programu za obraadu teksia, odvijala se je
PO Uzorku:

1, prelaz, Odstranicemo suvisne razmake.
Program ce nas svaki put upitati; =Zameni d/
e

2. prelaz. Fotrazicemo reci Iksipsilon—u 1 lp-
siloniks—u. Suvisne crte cemo lebrisatl rune,

3. prelaz. Za stampariju je cria u redu, ali,
umesto criice moeracemo uplsatl kod § -

Konadni obilik:

Opa, uznemivia se prifatel] - Kollko mi je
peznato, kod ksipsilons moded da za 3-4 dana
dobifes racunar 206-16 sa T Mb RAM-a, AMI
BiQSam, DOS-pom 3.30 1 40-megabajtnim fer-
dim diskom, Sve zajedno je ra 1015 posto
jsvliniie nego kod lpsitoniksa, Ustedom modes
sebf oa privstis Kornfiguraciiu racunar-balja
graficka kartica, Udalenost Mesto 1—Mesto
2 nije vredha da se spominie = najhalfe je da
nazoves broj 123456 | sam se uveris,

Na ovakve zamene i stvarnom prifogu fgu-
biti amo pofa szta, Dodajta | akstravagantil
manir da rneki pisel ne prilagodavaju sibilante
JUS, vad svom Atampady. U popratnem pisam-
cu nam polofe na dusi.

iCjaleje, 5 [Iajef 2o atin; 5a
replace lo cale brzo sredit «

Mi&ta od brzine. narodito aka @ pisac obasio
sibilante na svoje najmilije pravopisne znako-
val Tako je znak : jednom dvotatka, a jednom
G itd. Majvige problema nam |& zadac jadan
100 K dugacak prilog o kom |& trebalo urnet-
rnutl sibllante umesto kKombinasija sa kantrol-
nam dirkem, Popravijenu datoteku smo po-
hranili. Frogram za obradu teksta je javio da je
I dalje dugacka 100 K. Kada smao & atvarill,
nije zavréavala negda na 213 vad na & ekia-
nu. Pisac je postavio posledn)l sibllant na
kombinaciju koja radunaru javija zavrsetak da-
fotake .. U sledecem prelazu sibilante smo
zamentl| sa vecim osadajem,

Balzak (e slao rukoplse svojlh romana
U Stampariu ber pravopisnih znakova, | |er
selagadi time viadajus. All, nije svako Balzak,

Cankarjewva 4
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DOS u macintoshu

& arhiiakium

sznm 18 ‘Einjerica da je
waroling po-

iabnira iz radenin ok

rodide procescts GEDK, jednal od nal

flakaibilaijin, pa rato ne mmnuia‘uﬁﬁtiu

pi amigl i $T-U [ magingsh dobic had-"
veraki plogirenfo 28 mm&’i[u (B P
Radi-se o orangedBE, AT kartic] (18 MHE
06 EK i1 Mb Pmm S8 Wajaim: e maie:

i magsovarm prozoru aktlvirml DOS kao
daBibila maginteshav aplias e Kart)-

cu, e mscintoshi | jma jof dva
AT icta polovidhe duline | ubtmiog 25
soprocesor BO3E7. ALl urada] i jodan:

nedpdtatak, Hezobrazno - je skup, 200
UBD. Za fa| npyvas modele ki snazan
AT na phmar Dellov iRE MHz,
BO3BE; 1 Mb FLAKL VA, 40 Mb HD ).
| onda sigurma

e L 2
i niarsljski sl r.m toi
Migro. |né, 1400 Korth
Anahaim, CA 2807, | njihov telefon: 831
?1_-1 '.r?ﬂ :&m

Lakaview A:E!.L'

Novi standard za
radne stanice

Jod o IBM-ovog. sistema G000 Aije bi-
lo taka blistave ' predstove kakvi je Haw-
lett-Paokard priredio sa svojom novam
radnam stanicom apollo B series 700

Stanica zaslufile Impresivau prezeniaci-
U urkos nerevo Iucionanem procason
{pracision architecture RISC) Gije predni-
ke amg ved videl u predagnim serjama
Apolla, Na matithe| pladi krallju 1
CMOE gipa, |zradena po iehnologijl lar-
pe-eoale | hindeni posabnim hiladnga: ima
kel rade slicno kao | gropnl sisterm kod
guitera. Tosu! FPU, CPU | gip 2a kantro-
Hi ulaznodiziaznih operacija + memorlje.

Vrhunska grafika za
amigu

Mo B28U e poslednja vrame sue
vife Jenvtinih (300 LSD) prafldkin kartica
Koje amegudaviiu rad sa 24-bitnom pale-
Tam (18 77T 270 boja), pa e st | konku-
rancija madu progeamima kajl to Koriste
fye virca, Posle Deluxe Patnta 1Y, irme
Elactranio Arts, kajl |8 proanstyvana mn-
menjen rabnom cranju. Titma Adspeo jo
predataviln OrawdD-Pra,  Pragram (e

B Mol miko

CPU upravlja | bree grafitkes aperacile sa
gime au indenjerl izbegli zradu posebne
ploge | Sipova ra: grafiku. FPLU izvriava
possbne zadatke pri upotreb] frodiman-
zionalne grafike [obraini kvadeatni ke-
rer . b N matidng plocu ae mote pabiti
do 64 Mb RaM-a. odnosno 128 ME kad
modela 50 koji ima | duplo eou kes
memariu (256 model 700 128 K). Zbog
tako prostarne memorlje Apolla Korlsh
possban sislam za otkrivanis | odstranji-
vanje gretaka u RAM-u. Sistam otkriva
visebline grefke | Korisnlka na njlh upo-
rorava, 8 jednobitng atkriva | odstran]aje.
Stanice iz aerljs 700 kostaju od 12,000 do
T1R.000 koliko kodta ednoporodicng k-
ta, Hewlett-Packord Co,; Ingquiries, 18310
Prunoridge  Avenue, Cuparting, CA
95015

u osnovl orude x4 cranie tioa ray-te-
clng, & 'glavni cllj jestoni video, Program
naravng podriava i ave standardno ami-
gine rezolucipe (od 2 de A0BE boja, overs-
can), Novost su prvsnalvena nave vrste
fsksturn, p takode bilo koja IFF slika mo-
Fa Biti povriing tela, Program omagucs-
v laksi rad 8 lnmpama, dozvoljave po-
glod kroz proleveljne sediva | podriavi
mvi podnate nodine sendenis. Giavnn no-
voit & naravng mpogo lakdl ad sa 30
animacijom Kojn se mode uporedivati sa
Bila kojom 12 racunarskom animacijom
kinkve ae vide pryenstvino ne strankm TV
mtanlearmna

Maca koja jede
podatke

Firma Tendbatg |8, na osnavu Getyrt
colskiny trakastih jedinica TDC 38001 TOC

3600, izradila Panther Tape i"'
stem. Uredaj omogudava arhivirngs)s
dataka na kasetu, & kapacitat si kb
B0 do 525 Mb. Breina zaplsivanja |

nja, takode, zavis od modekd: od 5§
Wb U minutl, Ko je pametan naka p
Ime-zveri: u roky od 45 minuty
arhivira svih 525 Mb dragocenih
ka. 28 PC-g nude uredal za ugradn]el
kao spalini sistem. Softver sa aktivie)
pperaciong sisteme D05, 05T
Unix‘Kenix, Pick | LAN Manager #
USD— 2896 USD, Tandberg dats,
2648 Townsagate Road, Suita 600 Was
ke Village, CA 91361,

Dogradnja starih
laserjetova za pregrst
dolara

Ako Imate lasarskl Stampad lz Howlatt-
Packardove familijs lasardel |1 1 ako ale
zaleni od ravisti pr pogledu na Siat sps
| bogat ko fantava na lasardatu [, on-
da pripremita 385 dolaral Kolike, 2apre-

vo, kpsta dogradnia 2a lasecdel Il
lagerJiet I 85 LIS1). Komiplisinu i
nu plody Stampada traba zamenii G
mantima za dogradnju ko]l lasarde o
tvaraju u laserdat 11 i1 1R,
Hewlall-Packard nade ow gudlnu
dayati slemants ra dogradnju [IP.
njaga razvjaju POLE karticu koju ﬂ
nits pustitl U prodaju, U PCLS karfel
kriju_rastegliivi (scalable) fantewl |
fiena graficka podrika Kartica ne
tava radim resalution enbancemsnt
IF, &t na kv krajeva nijpe ni fako vol

Jer o inpis na P veoma kvaldeizn, M
kraju so postavl|a pltanke, de i jo s
kupltl kartieu za hiljadu dolare: kel H
laserdat P kobta sama 1600 LSO,

Snazno pracenje

Unkare do trekbol bith vedl od fastatu-
e Korak tom apsurdu napravila e firmi
ProHance svolim novim prolevadam pa-
wartfack: Styar e deboln 384 om, dugads
kin 15,36 om | Slroka 10,24 am, a prikijus
Cu)e 8o na serljska vrata Trokbol so nala-
2l na lovo| strani kutiie, a 40 programatil-
nlh tagtern na desncl. Za one kol su
nawikli ne mideve, ProHance nudl powie-
mauni. To o ldentiénn naprave, samo da
umesto trekbola lma mida, Taster] st do-
ata manj od tastera na atandorano| tasta-
turl | ozate au raagoredenl nn manjem
prastoru, all ipak na dovalinem razmaky
da karianlk aa debalim pratima ne mode
da pritgne svin dalrdese! tanters odjed-
nam, Frogramakn podrike sadrdl defini-
cliske tabels (KDT) kojima so- definidu

funkaipe pojadinih tastera, ProMance §
pripremic tabels za Lotus 1-2<1 MEEs
gel, MS-Windows, MS5-Word | WardF
fect. Powertrack j@ skora neupobrebily
0 tekat aditor | 2o sve one apllkecis ko
kalih se uglavnom karist] tastatun. Gel
21 do kzragnjn tek pri upotrabl u rie
sko podrianom planirenje | teb
200 USD, ProHance Technologles
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Fifth Genaration Systems jo edavatks
Wit koju sme upoznall v sa programi-
ma FastBack, Direct Access In The Mace
Utllities.- FGS e jula meseca (zdao nov
program, namenjen zastill pejedinih da-
toteka, (menika il celog diska, QiskLock
amogutava razlidite stepens zastite: od
skrivanja datotekn (manjanjem atributa),
preka zastitne lozinke [pasword), do
kriptopisa svih datoteks ni disku ukljud-
no sa particijskam tabelom. DiskLock da-
i korisnihe ng dva nivoa. Ravnopraviij
imaju - pristup do kompletnog  diska,
a manje eavnEravnl samo do onih dato-
eka il imanike Koje gdredi korisnik iz

ren nivoa, Osim logs, program beled
sve nouspale pokugaje razbijanja siste-
ma, 108 USD, Fifth Genaratlon Systems,
10045 N, Reiger Road, Baton Rouge, LA
a0,

DOS protiv OS/2
protiv Windows. ..

Jod uvek nlje jasno koli bl cperaciont
shatam {relso uspagan poslovan dovek
da koristi. Aadunanski gurul rasprovjaju
Fudto je OS2 propas (John C. Dvarak jo
fievio sedam recuvanin hipoteza. izmae-
du kajib gl | namigivan]a na intrige {pro-
pasl xbog samop Imena), ispduju 8ta jo
tako brlljantncg u Windowsima | negad-
fj 2adio jo deda DOS zgublo rube, Ha-

os ko viada medu korisnigite najlepie
oplae avi) antiteten,

Q52 o mrtoy, &l pak v

Windows au bududnost, ali nlsu budug-
nont,

BOS (de tamo, gde ldeme mi, o ml ne
i Mg,

U slozi je snaga

Cvogodifinge postovno mie u svell a:
baledia (& biranie novin poslosnin part-
rerl (nl primer: softvir oo za 1BM plaat]
Borland, ne Mioroselt) | igovora o sarad-
njl. [pak, priva senzacija | potphs ugovo:
A o parsdn]i izmedu dva najuglednljs
prolzvodnta miunara | dpréma, vedila
wonkurentn Apphs | BM, Flrma &e sarad-
vkl na prodall ved cavalanin tehnologh
ji., Wao | na reeve)u potpuna novik, Ligo:
viar porkriva fotir] osnevnd podrus)a

Prve (& sarsdnja u obllku Fajednickag
preduzeca oint venture). gde Ce 98 rat-
vijall programeka podrika na osnovy ob:
jeking onjentisanog softvera | saradivall
na pRzvoiu noveg hardvera, ukljuBng sa
Intelovam =86, Maoloralinam 8800 | I1BM-
pupm AISCHBO00 POWER arhitakilram.
Cilj preduzada je osvalanje tehnalogijs
koja &g bazirali na upotrebi programskib
kompleta, kako d bududo] ponudi profz-
voda tako | U sadasnjim opemeionim si-
stamnima, sa garancilom da mora pro-
gramska podrika koja |e napisana f: pa-
stojete oparaclone sistama, AlX (IBM-ov
UNIX), OS2 | mecintosh raditl | U novim
akruden)ima;

Drugo podrutie saradnje e uvodenie
macintosha U BM-ove radna okruzenja
Firma €8 triidiu ponud|ll proizvoda na-
menjene bollem povazivaniu (BM-a- ma-
cintogha u mreke, rezvice poboljsan Al
kol na najbolji nadin spaja osobing IE M-
avih stvorenih sistema sa macintogham
Nowvi ALY je namanjen calom spekinu
whilast od radnih stanica 2a stono izdava:
Etro do BarvaEra.

[BM | Apple te saradjvatl | u ablasti
procesors, Blo o prvenstvanc 1BM-ovi
arhitakturl AISG otverltl vaZna nova trii-
£, Apple té zapravo ovu procasorsku
arhitektury karstitl U novim macintoshi-
ma. Motorola | 1BM e znanje kanstitl 2a
planiranje | profzvodniu nove: porodice
fipova POWER RISC PC, koje oo pokriti
najdira podrutis upotrebe. Motorola te
takedes bitt novi dobavijad Sipova 78 1IBM
| Apple, a naravnag | zasve ostalo promvo-
Auda

Cetvrio podrutie saradn|o o zajsdnit-
ka osnova za obllkovanjs-| zastitu pevih
tehnologija

Ugovor ge potell da vadi od trenutka
potplsa definitiviih ugeyora koje oo zak-
[fucifi jo% u toku ove goding

NeXT na zelenoj
grani?

Mislima da'se mode, préma cbjavl po-
slednjih cifars, desiti da te se préduzats
Slevann Jobsa (ex-Applel. MeXT, samo
postavitl na noge. Fosie veoma ioéa pro-
daje, inata vrio dobre maing, MexT cu-
ba, Ilrma |e zadovaljna prodajom racuna-
ra NeXT siatlon, Za 4895 S0 dobijate
mading gijl je lzgled astatsko ulvanje
U Kutl]l se nalazi 25-MHz 88030, 8 Mb

FaM, 2,88 Mb flopl, 105 Mb tvrdl disk
| niz spacijpinibh kala koja spodaje o &k
stem: monltor (17=, 1120= 832 piksloval,
waatatura omid. . NeXT e do kraja marta
1881 prodac G000 komada; bro] sa kolim
ge Kod DEC-a sradu prilikom tromesad
nag obraduna, Jobs predyida de ce do
krajn goding prodatl 40,000 sktema
Autor knjige The Next Book, Brucs Walb
star Gak tvrdi da do NeXT prodatl najma
nje 50000 komada Mnogl poznavaoc
kaZu da su elfre optimistiCke, ali ne e
moguéa, jar (& staticn mrogo prikladng
za triigte od 10000 dolarskog aubs-n

GOSUB
STACK

Dn Amstradu nije stalo do korfs-
pika to je pornata stvar, a to pono-
v dokazuie odiuke firme da ce
paplacivati pomoc preko telefona.
Za jadan minut zahtevaju 0,45 fun-
te (1,35 DEM). Sto bl trabalo da
simanjl bro| «nepatrabnih poziva
Kojl  enemiravaju - Amatradove
slutbenikes, Korlsnich su ogorbe-
ni; Aland M. Sugaru se na ratu-
narako| scenl sve-vide tresu ta
pad nogama, RETURN Opean Soft-
ware  Foundation - organizacsa
srinjtatihe radunarskih Hirmi, poz-
nata prvenstvenc po postavljaniu
standarda o Industrijl t2. trusted
sistema (zagtita, alarml ), snadla
se pred sudom. Na prvol optuze-
nitke] klupl su | dva Efana OSF,
Hawlati-Packard | DEC. Tuzi Ih
Adamax zhog sumnje da su se do-
govarall | timevall cane. Adama
Kate da ja OSF iskorumplran ‘prie
pe-txing' kartal. RETURN NEG |
pradatavio novl nolebook kKojl e
vlda tahnitkl zanimljiv prvanstyas
ra po boji. Na raspolaganju &u
mataino plava [ rudiéasta. Inace to
b trebalo da bude =veliko dizal-
rirsko  dostignudes, U stilu je
| o madine: NEC. 98 Note NV
amusing variant. Jod jedan dokaz
da su Japencl opsadnuti pisanjem
po prolzvedima. RETURN Magl-
(ranios [o pogodiou crao. Gglulg .
vl ovako: wKorme |6 §tale za me-
nabmree? Syl zname da su vakni

game vali! Kupiie Magitronic Pro-
fessional 286, anaga 200-vatna
masina.  Ukljudite 40 MB tvrd|
digk...n, Nema 5ta, bez sumnije
radi se 0 poznavaocimie. RETURN
Jod jedna strudna; Oalas firme Mi-
arofuture kake da |e njihoy rajno-
viji ragunar 386 »kompatibtian sa
1BM PC/XT« ... modda | istina!
RETURN Najvede japanske lirma,
Toahiba, Hiachl, Fujitsu, Sony,
Banya, Sharp; Canon, Ricoh, Mat-
sughita, Mitsubishi | OKi Electric,
su oenavale Personal Computer
Dpen Architecture:  Developars
Group. Gl organizaclje & borba
protiv njihoveg najvedag zajednid-
kog kKonkuranta, takofe  japan-
gkog NEG-8, Aodaci 1t kakvi .
ARETURN Da | ste e vad zapitall
ko ima najvedu godisnju saradi?
Sal Coca-Cole ill American Ex-
rpasn, motda Genaral Motarsa?
o Covek je o radunarskom po-
flu. Direktor 18M Global Ino, il
miliarder, viasnik Microscfta, Bill
‘Gates? Opet pogredno. 5a najve-
dom sumam od 16,13 millona USD
rnagradens (e predsadnik firma
Apple, John Sculley. Istrakivania,
koje jodonelo ove) Zanimijiv poe-
datak, obavila e revija Forbes, Za-
nimljive jo o #to kod Apple-a
U poslednje vreme, uprkos novim
projzvodima, [ako Skripl. Kod fir:
fe zaprive drastidng sniava)u
cang | otpudinju radnike. RETURN
Ako pratite kakay stranh radunar-
skl Gamopls, slgurno ste primetili
Daliov oglas koji direkino poniza-
¥ Compaqg. Kinsitan oglas izgle
da ovako: na levol stranl & Dello-
va mading & nadeano Compag-
ava, Ispod mading |p cana koja e

ked Dalla jasno mnogo niza, ook

mad maging ‘dubovite’ primogcdig
(warrlar-warryor| WOWROW |

U Compagu nisy astall dudnl, pa
su el tuzlli zbog za nedoxval|s:
nu upotrabu zastitnog enaka. Da
bl mera samobvale bila plna
urneion se | HiGrade kao, kako
Dall moke da tako propagira svaie
projzvode na radun Compans, Ka-
da zna da |8 Hi-Grade bolfl o
obadvojica. RETURN Viadati «a
Gunarstvom nije bad uvek prapo-
rudljlvo, U Bestllu, SAD, grupa
‘postovnit fjudl® angatovala f@
stodenta ratunarstva da im spase
sadrial tvrdog diska kol e bio
mehanickl oftecon, Narayno sl
dant nljg zrnao da su ‘poslavni [ju-
di’ diea vallke mrele 2a ragluranio
droge. Ovl su ga po mvrienom
poslu zauvek Beutali, jar ja fuvlss
znpo, Neveita. malioze je po op-
gaino| akclil raskrinkao FEI RE:
TURN Na medunaradng kKonle:
rencil Multimedia and CO-ROM
diatagath 4u v slobodnam yramery
razgovarall ssme o CD plogi sa’
naslovom Desert Storm, tako da
SU Keinerl na krajy odakivall sa-
meg Sohwarzkopfa, Ovaj narayna
pilje dodac; o Sinjernice joda GO
plaga Desart Starm najvrudia te

ma o multimedialnim krugovima

Ma plodl koju jo lzdalo drudtvo
Warner New Medin J saradn)l sa
revijom Time nalazi e 300 toto-
gratije, niz dlanake, naganimljivij
avuenl fzvedtall sa bojista | napa-
grafivi predeednloy: goverl nacl-
fIl 2o sid jo oval dokument na
raspolaganiu sama 2u magintoaha
(A0 US0) auskore da lradh | v
ja zn Windowse RETURN

Moj mikea T



ACEROV ANYWARE 1100LX

Lepotan na mojim kolenima

ZVONIMIR MATKO

N aslov je dvosmisien, all verovat-
no nisam jedinl koji bi Zelag takvog
lepatana drzatl na svejim kolanima,
Veé dufe vremena mislim kako b
hilo prakticno kad bi pared svog
kutnog ratunara, Gija kutija je pod
mojim stolam veé skorg pustila ko-
renj, imaoc jod i prenosni. Za kupo-
vinu takvog ratunara nikako ne mo-
gu da napunim kesu, narodito zbog
toga jer moja bolja polovina kaze:
wKad kutl doneses prenosni racu-
nar, moras u drugoj ruci imati krz-
nanu bundul= Tedak argument, ne-
ma Sta.

" Pri pogledu na takve masinice do-
fdeml voda na usta. Zato sam rados-
no pribvatio ponudu da testiram
Aceroyv. prencsni radunar anyWare
1100L% (386 SX) | da sebl take zado-
wolfim dusu.

Kratka $etnja oko oltara

Vet | samo ime j& debro izabrano:
anyWare ima sli¢an lzgovor kao
| anywhere (bilo gde). Doslovan pre-
vod je =bilo koja robas, Sto bi moé-
da trebalo naglasiti univerzalnost
ratunara.

Ratunar je bio spremijen u mo-
derno oblikovano] torbl koja na
spoljnoj strani ima dva diepa za sit-
nice | j@dan za npr. Snop papira.
U jednom od manjih dzepova nalazl
so pdeljak u kojeg maokemo stavitl
3.5-néne  diskete, U posabnom
spoljnom diepu, zalvorenom sa pa-
tentom, Ima dovolino prostora za
mapy i lasciklu. Torbu modemo
masiti u rucl il obesenu o rame.
Tako opremljenl sigurno éema po-
buditl padju prolaznika,

Kad torbu polozimo na 8to | povu-
femo patenta, nece se pokazati ni-
&ta speklakulamo, Odozgo racunar
izglada kao nakakva kutija za hranu
{amarlkanci takvu kutlju nazivaju
wlunch-box=), U unutragnjosti torbe
ima [od mesta za ispravijec | 220
W kabel,

Kad sam radunar izvukao (2 torbe
i poloZio ga na sto, «klok= mi @
skotio sam od sebs. Poklopac je
zatvoren s dva dugmeta. Kad ga dig-
nemo, pogled pada na tastatiru,
A poklopac @ b stvari ekran. Na
precnje| stranl radunara su (s lova
na desno) dugme za lskljuden|e ra-
funara «u snus | irl svetlede diode:
prva pokazuje da je ratunar u dubo-
korm snu (txv. standby mode), druga
slgnalizira da rad| hard disk, & treca
jo upaljona kada se akumulator
ubrzano pune, Tome sledi dugme
Zn ukljudenja/iskijutenia racunara,
A sasvim na desno| strani nalazl so
3 54ntna 1,44 Mb disketna jedinica,
Nad tim dicdama | drugom skalame-
rijom, uzdud cele dirine radunara
ispod donjeg ruba postavijena |e
rutka koju & lakocom mokemo |z-
yuil.

Ma desnom boku ratunara su dva
ulignice, U donju ukljuéimo lsprav-
ljag, & u gornju, minljaturnu DIN na
taataturl, motemo ukljuditl dodatnu
numeritku wetatury, Leva strana ne

B Moj mikro

nudi nidta posebno, all zato poklo-
pac na zadnjo) strani skriva [znana-
denja (s leva na degno): minijaturmi
DIN koneklor za prikljudenje misa
rase PS2, koneklor za spoljnu di-
sketrl jadinicu, Konektor paralel-
nog | serijskog interfejsa, konekior
z& spoljnl VGA monitar | konakior
z prodirenja. Na poslednjeg moZe-
mo prikljuéiti dedatno kudiste za trl
16-bitne (AT) karllce za profirena,
Na ledno| strani ratunara je [ob
8 poklopeam pokriveno mesto za
imterni modearm.

Auéku za nofenje radunara mao-
famo lzvudl, Pofto [@ postavijena
ispod tastature, postaje praktidan
oslonac ra zapedte za vreme Kuca-
nja, Ako na raspolaganiu imamo vi-
&e prostora, mokemo fastatury [2vu-
¢l Iz radunara | postavitl j@ nasto. To
je kod prencanih radunara prava
rethost.

Kada izvudemo tastaturu |z radu-
nara, vide se jod dva poklopeoa, Pod
manjim ja mesto za cetirl dodatna
SIMM memorjska madula (mamori-
|Ju mokemae proditl na 5 Mb). Pod
vadim poklopcem sakriven| su NiCd
pkumulatori.

Poweron...

Kad ukljudime ratunar, Suje &
till Bam hard diska, A akran? VGA
B40 x 480, csvatlian otpozadl, vidi
ao iz skoro evih mogudih | nemogu-
&ih uglova. Najbolll od svih koje
sam dosad video. Podedavanjs svel:
[ostl | kKontrasta skord nlje potrabno,
Nijense se takoder s lakodom razli-
Iv:u{u. Nukoliko slika koje amo pogle-
dall, skoro nam |8 uzelo dah, Lepa
| mirna erno-bela slika, Ako nim 5e

Lo Tais

ne dopadalju ¢rna slova na belej po-
zadinl, sltku mo2amo (nvertiratl,
Menltor molama nagnuti daleko
natrag (do nafui!m 130 stepen] od
zatvorenog pelozaja), pa tako nema
potegkoca & radom. Pomocnl pro-
gram za VGA (ovde se zove Eagle)
lopo prebacuje delovanje akrana
u sve mogude nadine, od CGA do
VGA, Umeste LCD ekrana molamo
ko rietitl spolinl monitar,

Ekran ima i nekolike mang: kod
|zrazito kontrastnih crno-bellh slika
primetne su dodatne senke na rubo-
vima, Veoma pagljiv gledalag de kod
vellkih glatklh povrina na slikama
primatitl jedva vidljivo treparanje,
a kod brzog skrola teksta odnosno
promene slike na akranu primecuju
58 lagane zacstale senke,

Tastatura ima nizak profil u pra-
vom smislu te redl, Na strainjem
rubu je meteme dignutl, pa je tako
kucanje prijatnije. Za svo vrame dok
sam imao radunar nisam nljednom
primetio da tipke «ne &ujus pritisak,
Tastatura |8 ekvivalantna obidngj ta-
staturl velikih radunara, Mjens 82
normalng vallke tipke sasvim su do-
voline, Brzo sam se privikao na sek-
vance s kojima dobijeme PgUp, Ho-
me itd, Deo tastaiure se moke pro-
menltl tako da postans numerlékl,
o modemo kuplt | dodatnu numerid-
ku tastaturu koju ukljuéime u orlgl-
nalnuy, Ako nam uprkos svema fa-
slatura prenosnog racunars ne od-
govara, motemo umesto nje uklju-
&itl »pravu= tastaturu normalne vall-
tine.

Uz testnl radunar ble |@ priloken
mid tipa QS/2. Nifta possbno, all
ima odliéen Logltechov drajver. On

ga maoke postaviti u balisticki
delovanja s dve osetljivasti na
teractju (BLOW | BHIGH). Ako m
pomerdte polako, kurzar na ak
ta sa takoder pomerati p
a ako misa trgnete, Kurzor d&
slovoe preleteti preko skrana,

Dosad jos nisam radlo 3.5-ind
nom disketnom jedinicom koja se
odazove 1ako brzo kao Acerova
Ako vam ugradena disketna jedin
ca nije dovolina, moiate kupiti
datnu spoljnu (5, 28-inénu 12 Mo
360 K). Ratunar vi%e naedete my
prencsiti, jer spoljna disketna j
nica mora biti prikijutena na 220,

U rac¢unaru se vril 3,5-indnl harg
disk. Test |& pokazao da ima kapagl-
et 425 Mb, & vreme neposradnog)
pristupa do podataka e priblizno 25
ms.

Test vreme (ms)
BENCH 2500
Vaeek 2
CORE 258 -

Brzina prenosa podataka (po CO-
AE) je 662 K u sekund|.

Srce ratunara |@ procesor
B0BAESX. Ako u memoriiski prostar:
izrad B40 K presliikamo ROM, ragy-
nar ée po Landmark testu pokazall
brzinu 20,1, a Inade 16 MHz S
testove smo napravill tako da ja me-
morija bila upotrebljena za sliku
ROM-a (shadow ROM enabila).

Rad s akumulatorskim
napajanjer

Radunar napaja enargija iz NiCd
akumulatora koji obezbeduju dva
do dva | po sata autonomije, Razus
me sa da radunar modema Koristifi
| za vreme punjenja batarija (kadaje
preko ispravijada prikijucen na glek-

trignu mrefu). Haspared potrodnje
energlie prikazan je u taball:

Decratunara  Potrodnja energle
osvetljenje ekrana 40%,
ﬁmuworf’ marmorija 271 %
ard dlsk v 1B%
diskatna jadinica 9%
ekran 5%
tastatura 1%

Energlju moZemo Stedeti tako da
se radunar, ekran | hard disk ugass
ako néko vrame ne radimo s njlma
{ra¢unar | ekran: od 1 do 30, hard
disk: ad 1 do 18 minuta). Mi sma
Izabrall & minuta xa disk | &kran
a 10 minuta za ceo radunar. Aka
npr. 2a vreme kucanja po fastaturl
ne spremamo tekst, disk &e se na.
kan 5 minuta zaustavitl, Ako prosia:
nemo kucati ugasiée se | ekran,
a kroz neko vreme zaspade | oo
radunar, Ekran budimo pritiskomna
bilo koju tipku, disk nakom od ope
racija (&htanje ili spremanje datote-
ka), @ ceo ratunar mokema probis
diti samo  pritiskom  na dugra
STANDBY,

Ako ratunar nlje prikljuéen ni
ispravijad, upozorice nas da U ake-
mulaterima Ima |of malo anerglje
| e traba zavrsiti 8 racdom ili pdﬁlu»
Gl ispravijnd. Nakon prveg upozos
ranja Imamo jos priblizng dvadesal
minuta vremena. Zvudnik se jadnom



|avi, a dioda na glavnom prekidacu
potne treperiti jednom u sakundi.
Ako nema nikakve aktivnosti, radu-
mar se nakon jedne minute sasvim
umirl. To stanje moemo aktivirati
| sami, Nakon drugog, Istovremeno
| zadnjeg upozarenja, Imamo jof sa-
me dva minuta vramena. Nivo enar-
gije u akumulatorima je na donjem
mdmmljnnum nivou. Zvuinik se

£atiri puta, a dieda na glavnom
prekidatu pocne treperitl dva puta
u sakundi.

Opisanih upozorenja nece biti
ukoliko ih u BETUP proceduri ne
ukljuéimeo [ ako racunar deluje
u nadinu OS2

Ako su akumulator ved oslabili.
yramena rada (potpuna autonomija,
vreme medu alarmima) mogu- biti
bitne kraéa od gore navedenih.
U svakom sluﬂaju.samluﬂ&mo da
U SETUP radunara ukljudite alarm
| automatsko iskljuélvanja ekrana,
diska | kompletnog radunara. Vre-
mena do iskljuéenja noeka ne budu
praduga, a |skijudenje nakon jed-
nog minuta mirovanja takoder ne-
ma smisla. Ako to posao dozvoljava,
savelujerno da procesor radunara
prabacite na rad u manjo] brzini, jer
tada racunar trodi manje energije.
Ta napravimo tipkama Ctrl + All
+ F5 ill u SETUP programu,

Pametan ispravljac¢

Ispravijat je inteligentan, pa se
tako ekumulatori pune u skiadu
5 nivoom enargije u akumulalor|ma.
Punjenje akumulatora vrsl sa na tri
natina, koje bi mogll nazvati ubrza-
no, brzo | standardno punjenje, Pu-
njgnje |& ubrzano ako akumulator
nisu puni, @ ratunar je Iskljuten.
Polpuno prazni akumulater] napu-
na sa priblizno za |edan | po sat.

Brro punjenje akumulatora izvrsi-
£e se tada, kada akumulatori nisu
puni @ raéunar je ukljuéen. Tako jo
omogucena upotreba ratunara upr-
kos tome &to su akumulatori praznl.
Potpuhg prazni akumulatori napu-
nide 8@ za priblizno Cetirl do pet
satl. Za vreme takvog punjenja upa-
ljena Je kontrolna svetleca dioda.

Kada su akumulatori puni, punje-
gjﬁ &0 nastavija na standardan na-

n. Kontrolna dioda tada ne svatil,
Ispravijaé ce se pobrinuti da se aku-
mulatori ne napuna previse.

Softver, papirver,
diskver...

Uz radunar su prilodensa dve di-
skete, Na prvoj je M5-DOS 3.3 & na
drugoj GW-BASIC | pomoénl pro-
grami. Priruénik za sam raunar do-
duse spominje | program za brzo
prencdenje datoteka [z ratunara
u ragunar (File-transfer system ver.
5:300, ali o njemu u paketu nije bilo
nl traga ni glasa. Sve to je oprem||e-
no s prirudnisima. Uz misa koji |e
o&ito namenjen i za druge raunare,
prilotenc je skromno ali dovelino
uputstvo | dve diskete (3.5- | 5.25
inéna) s jadnakom sadriinom. lako
je programska podrika Logitecho-
wva, tu nemna Logitechove softvarske
podrike | uputstava za pisanje po-
moénih progama za upotrebu misa
uz programe kojl inate nemaju te
moguénosti.

Priloeni pomodéni programi su;
— kas program za disk (ACACHE]}
— program za rad s prosirenom me-
marijor (EMM)

— program za podesavanje rada
ViGA kontrolera (EAGLE)

— datoleka s kednim stranicama za
razlicite jezike (PAGE)

Prva dva programa rade sSamo
ako raéunar ima vige od 1 Mb me-
morije. Zato Ih nismo mogll ispro-
bati,

Program za podelavanje rade
ViGA kontrolera deluje sliéno kao
onl koje dobijemo uz VGA kartice.
MoZemo izabratl natin rada kontro-
lera i akrana (VGA, EGA, CGA, MDA
harcules), velitinu slike, inverzou
sliku itd.

Kodne stranice su za nas besko-
risna, jor medu njima nema jugaslio-
venske, MNase znakove moiema na
ekranu prikazall s VGAYU progre-
mima.

8 programom 5:30 (kako fo pise
U prirugniky) mogu se datoteke pra-
nositi iz radunara u drugl racunar
preko serljskog ili paralelnog Intar-
fejsa. Natalost, to nismo Imali prili-
ke proveritl, jer uz ratunar nijg bila
prilotena disketa ni odgovarajuci

kablowl,

Ragunar modete zakljugati lozin-
kom. Ako neovlagten korisnik tri pu-
ta unese pogreénu lozinku, racunar
se sam [skijuci. To je mat sa dve:
oflrice: ukoliko zaboravite lozinku,
ratunar morate otvoriti | resetirati
CMOS memortju!

Desert

Najlepse smo oatavili za kraj. Ako
u narucju elite driatl takvog lepo-
tana, treba to i platiti (vidi tabeiu),
Majverovatnije fete brzo ustanoviti
da 1ako dobar radunar u svakom
slutaju zaslufuje vise od 1 Mb ma-
maorije. Jednomegabajtni SIMM mo-
dul kodta 3000 dinara,

Mofda tu | ja jednog dana bitl
tako velik da &u sebl modi priustit
lepotana na kelenima. Tada cu se
sigurno setitl Acerovog rafunara
anyWare 1100LX.

Tehnicke
karakteristike
Procesor: BO3BESX
Koprocesor: (h':"pclia} 803875X
Kiok: 16 111 8 MHz

Memarlja: 1 Mb, (opeija) prosiri-
va na do 5 Mb

Ekran: neblestedi erno-ball
TSTN LCD, osvelljen straga;
VGA 840 = 480 tataka, dijagona-
la 25 em

Hard disk: 3 5-inén| 42,5 Mb, 25

ms

Disketna |edinica: 3,5-intna,
144 Mb

Tastatura: 82 tipke

Dodaine tastatura: numericka,
17 tipki

Mid: P52 (mode bitl | serijski}
Prikljuéel: R5232C, centranics,
monitar, 05/2 za miga; {opcija)
modem, numerifka tastatura,
prikljutak za tastaturu, priklju-
tak zd Ispravijad, konektor za
dodatno kudidte z2a najviga 3 AT
kartlos

Masn: 6.1 kg

Autonomija: max. dva | po sata
kod punih akumulstora
Prilotena opremn: (spravijac 18
V (ubrzano punjenje jedan i po
sat): torba za nosenje ratunara
Cena: 105.000 dinara

Prodaja: Trend, Efenkova 61,
Velanje, tel. (083)851 =610 fax.
(063)856--TH4

Testovi

Norton 8l: = 168

Landmark: 20.1 MHz AT

Brzina u poredenju s 8MHz AT ra-
Eunarom:
INSTRUKCLIE

petlja 128 K NOP

prazna patlja
celobrojno sabiran)a
oelobrojne maokenjs
premestanje mamaorlje
genariranjo primbrojeva
SET INSTRUKCLIA
instrukcije BOSE/B0BE 2.0
instrukcije BO286 20
ingtrukclje 80386 (uporedenc

el s et
[AE=R Y2

88 16 MHz compagom) 0.9
NUMERICKO AACUNANJE

bez koprocesara BO387 2.0,
PRISTUP DO MEMORLIE
kanvanclonalno cllanje 1.7
konyancionalno pisan|a 1.7

Moj mikro 9



Najbrzi u Laser

Zahvaljujuéi korisienju suvremene
whnologije zasnovane nasnaznom RISC-
procesoru, najnovijl model Hewlen-
Packard laserskog pisaca. HP Laserdet
LHSE. postize brzine ispisa od dosad
nevierojdnih 16 stranica v minuti, Za
zadovolienje ovakvih cksploatacijskih

mogucnosti. korisnicima su na rspolagi-

nju dvije kascte kapuciteta od po 500

listova. posredsivom kojih se bez proble-

mi ostvaruge | dvostrani tisak. Pri tom
svitko otisnuto slovo odlikuje izuzetna

ostrina i glatkoda linija. koju uz novopri-

mijenjeni toner ckstrafine granulacije
dodatno poboljSivie | primijenjena

tehnologija poboljsane razlucivost (RET-

Resolution Enhancement Technology).
HP Laserder HISI wakoder umu};u('u.ic

ZVANICNI DEALERI: IPP Sistemi, 011/764-802; CORES, 011/661-053; INFOTRADE
038/25-830; EXTREME, 061/301-530; TREND, 063/851-610; MAC ADA, 061/329-877; ATR
061/327-068; HERMES, 061/321-445; MDS, 061/328-475; ELLMAX, 062/813-975; STING
061/446-033; KERN Sistemi, 061/224-543; EURUS, 041/528-958; DATA COMMERCE
041/333-533; MICROLAB, 041/692-704; DEDRA, 054/120-414; ELCOTECH, 071/274-912
IDENT, 078/32-671; COMEL, 071/656-120; SANOSOFT, 081/263-051; INPROGOM

0871/54-100

IZravno povezivanje s racunalnim
mrezama poput Novell 1 sl

Kao i prethodni modeli Laserdet serije. i
ovitlj pisac podrzavi rd s gralickim

Jet porodici

jezikom PCLS. Pritom u radu korist
standardno ugradena pisma fleksibilnih
velicima, e vektorski graficki jezik HP-
Gls2.

Osim toga postoji | moguénost ugradnje
opeije 2z rad v skladu s Adobe PostScript
grafickim standardom uz odgovarajucu
kompatibilnost oba graficka jezika.
Zahvaljujuéi navedenim - moguénostin,
HP Laserdet HISi danas nedvojbeno
daleko nadmasuje sliéne urcdaje na
traistu, parantirajudi i nadalje apsolutni
primat Hewlett-Packard laserskih pisaca.

o Za dodatne informacije pozovite
Hermes plus 061/552-941

L0 Brnan

. MOGUCNOSTI SU SE OSTVARILE




AUTOCAD 11

Alfa i omega za PC CAD
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NEBOJSA NOVAKOVIC

AWBAD. do sada neprikosnove-
nl standard za 2-0 CAD | 3-D modali-
ranja na DOS personalcima, prodle
geding je, sa verzijom 11, znadajno
unapreden. Paket je xbog niza svo-
ih cenovnih prednaosti, kao &to su
uko prilagodavanje svim primana-
ma | relativiolako saviadivanje svib
mg:gu#nnﬂl. ubrzo posle nastanka
1863, urao mnoge svojs konku-
rente (svi se sedamo paketa Versa-
CAD koma ja proricana mnogo bii-
stavija buduénost). AutoCAD danas
U avetu koristi skoro 460,000 regqi-
sirovanih | {na 2alost) ko zna koliko
paregistrovanih korisnika. Kafemo
na talost, jer koriséenje piratskih
:2“' nije samo Krdenje zakona,

10 programima ovakve Klase
i ne moka adekvatno raditl bez pri-
padajute dokumentaci e,

AutoCAD 11 je dostupan na prific-
na vellkom broju ratunara, podevi
od 32-bitnih DOS, 082 | UNIX perso-
nalaca, preko Sun, Apolla | DEC
radnih etanica do macintosha 0,
Varzila 11 je poslednja kola jo do-

-atu | #a modele 286 u realnom
natinu DOS, jer ta platforma za oz-
n CAD vife nema smisla.

Sloveniji, Hrvatsko| | Srbijl su,
kao | u avety, najradirenije DOS ver-
Zijo AutoCAD, s tim §to |0 procenat
patallh verzijn znatno man|l U odno-
suU na svet, Za takvy situaciju glovni
razlog e slaba rasirencst grafickih
radnih stanica na biviim jugosio-
visnskim terltor|jama,

u mikru o pre par godina
Jure Spler oplsao AutoCAD 10,
U ovom tekstu akcenat ée, pored
ostalog, bitl dat ne razlike zmedu
varziin 10 1 11, a njih ima dosta,
Pogledajmo najpre 8ta podovani
kupac vidl kad otvorl kojeg

T e

\

e

dobije ad }udnna od dva slovenadka
ili jsdnog srps oviadéenog di-
sl ra Autodeska, stvaraoca pa-
kata AutoCAD, AutoShade, 3DStuU-
dio | Animator Pro,

Instalacija

U paketu ko|l smo dobill |jubaz-
nofiéu Mikrohita bile su dve na bad
male kutije dimenzija 30 » 23 x 10
am, svaka teding od prosednog
notebooka. U prvoj su Reference
Marual, diskete | hardveraska brava
[(pirati, *ap nam ja ali igranjn kod
ovakvog softvera vise nema), U dru-
gl au job Eetirl Il pat nedto man|ih
priruénika.

Dekumantacija kola prati Auto-
CAD 11 ginl ga jednim od najbolje
dokumentovanih softverskih praiz-
voda na triiftu — & obzirom na ce-
nu, to je Autodesku bila | obaveza.
Aeference Manual na svojlh preko
630 strana prodstavija sve funkcijo

i == %

—=E__

AutoCAD-a onolike odligno kollke
an stoting pojedinih funkelja mogu
ti na jednom Ipak ograni-
nom prostoru. Ukolikc vam |@
AutoCAD od ranije u kevi, bez pra-
blema éete. uz Refersnce Manual,
savindati sve novostl varzije 11. Do~
datpi priruénici u drugoj kutiji su
prosednog oblma oko 200 strana
1 pokrivaju AutoLISP | njegove rutl-
pie, ADS AutoCAD C razvajni slstemn,
instalaciju | uvod u AutoCAD za no-
vopetenog CAD-ovea, Postoji | peti
prirudnik za AME solid modaler koji,
zajpdno sa AME kodom, dobijaju
onl koji plate AME dodatak. Jod do--
datnil [nformacija mote se naci
u knjigama kao Encyclopedia of
Auto 11 | Mastering AutoCAD
11 od Sybexa, 1000 AutoCAD Tips
and Tricks od Ventana Pressa (td.
AutoCAD 11 stite na osam HD

{1,2 il 144 Mb) disketa, Na prvoj .

abolefeno| »AutoCAD Executables
14 [0 Install progl kol obavija say
daljl posao oko instalacije AutoCAD,

11 na vas tyrdi disk, trazedi od korls-
nika samo ubacivanje disketa. Mini.
malan prostor koji osnovnl fajlovi
AutoCAD 11 zauzimaju e oko 33
Mb tvrdog diska, & ake instaliramo
sva fajlove, adlazl 8.7 Mb ne raéuna-
Juél nade criede | rutine, Naravno,
potrebno je barem [0 par Mb za
virtualnu memer/|u AuleCAD-a, po-
sebno ako PC ima manje od B Mb
AAM,

Minimalna konfiguracija na kojo|
AutoCAD 11 moZe da proradi je
JHB5X sa 4 Mb RAM, 3875X FPU,
HGC grafikom | tih par Mb praznog
prostora na tvrdom disku posle in-
stalacije paketa | criefa. Medutim,
budimo realnl: 26 MHz 386-387 par
Jo minimalan start za bilo kakav rad
ovim | bilo kolim drugim CAD sof-

’




twarom, gko necemo da nam svaki
potez u radu lraje milenijumima.
O konfiguracijama | odnosu cene
hardvera | softvara ce bitl govora pri
keraju

(Ljubav na) prvi pogled

Kada smo okondall Instalaciju
i-atavili braviou u LPT1 port, moZae-
mo slobodno otkucati ACAD, Podel-
ni tekstualnl ekran prikazuje varziju
AutoCAD-a, serijskl braj, Ime koris-
nika | njegovog prodavea AutoCAD-
a, lspod toga je osnovnl men| sa
dasat opeijal

0= itae iz AutaCAD

1~ rad na novom criedl

2 = rad na starom crigiu

4 — plotovanje grieda

#& = printanje crieda

5 < konfigurisanje AutaCAD

8 - radsa datolekama

T — komplliran|e shapa'{ont dato-
taki

B — kenverzija starlh crieia

8 — popravka ostecenin criela.

Majpra  morame konflgurisati
AUGCAD = ‘ekran, ploter, printer
| digitalizator za unos podotaka,

AulaCAD 11 386 DOS Extender
yarzila ima ugradend podriku za
neka najpoznatije graficke adapteng
- harcules, EGA, VGA, 8514 | par
drugih. Sn tim ud:gtnrlma. kao | sa
anima kajl imaju ADL P 386 veznike,
sva komunikacija AutoCAD e obay-
lja u zadticenom nadiny 386 proge.
gora, bez prolazaka u realnl nagin
i wradan/a iz njega. Isto va | za
ploterd, printere | mideve, odnosno
grafitke table. To znadi da. ako ja
vada pprema neposradng podrdana
iz AutoGAD-a |1 pak |mate «profic-
tid modas yeznike, AUtoCAD ce |z
avoq rada U zadilcanam naginu vrio
mwiko pralaziti u reaini nadin. To
opel znadh da do stvarl tedl znatno
brée, jor kod 386 | 488 procasorh
njlhove MMU. (Memory  Manage-
ment Unlt) zahtevaju | par milise-
kund| 2o pralazal iz jpdnog u drugl
nagin radn. ]

Ak namate yeznike xa zabtidan)
nadin, nw%u' paslufitl | obiénl ADI
(Autodesk Dayice Intertnce) veznici
& tim &to éo u tom sluéaju trpetl
brzing,

snaknijin plattormi | natwork

12 Moj mikro

usvom 30 povriinskom

servar verzlje AuloCAD 11 imamo
mogutnast konfigurisanja  sistam-
ske konzole | Elfrovanja | zakljuda-
vanja orieda. Verzija 11 je najzad
donela udoban i bezbedan rad na
mradl, ukljuéujucl | istovremeni rad
vise korisnika na jednom. criedu.
gde 58 na primer dejstva nekib ko-
risnlka mode ogranicditi na slojeve
tengl. layers) crieda.

lzbaorom opoija 1 il 2 ulazimo
u criaci editor AutoGAD-a. Tu su vac
poznatl meni|| sa degne strana (Ko-
jih U verzljl 12 viga nece biti), garn|l
padajuci menijl sa statusne linije
ko)l sada preuzimalu glavnu ulegu,
| trh donja reda za unos naredhbl | si-
stemske poruke,

Naredbe se, kao | kod varzijg 10,
mogu zadavatll prako komendnog
reda na dnu ekrana, merﬂliu 58 deg-
ne strane | yrénih padajuiih menija.
Padajuéi meni ima devet podmenija
(korlsnik moka baz problema upro-
gramirati dodatne podmenije ili do-
datne naredbe postojecim podme-
nijima), T podmen||l s

- Assiat (pomagals pri crianju)
Draw (2-0 | 3D elementl)
=~ Modify (promena na elemen-
tima)
~ Display (prikaz u 20 | 3-0)
Oplions
Litility
= Flle
- Solids (AME solid modalat),
Marzlja 11 e u pareden|u sa prel-
hodnom :nntnu-::bo?utlln broj apcl-
| u padajudim menijima. Znatno ve-
¢l procenal ukupnog breja naredbl
o smedten u njih; Sto Bamo.
sebl pokazuje bududy orljentaciju
Autodoska, ;s ]

Kao | varzija 10, | AutaGAD Rale-
asie 11.0ma sve osnovne narodbe za
orianje 2:0 | 3-0 elamanaty — HM[(:.
'W““ﬂi}lr krugova, elipsl, | .H;'

ona, gugaanika U 20,
Tplis b
{obrine, ~oivitans Tinijama Eﬂil’ :
\ om modelery.
‘Mogutnostl promene su brisanje,
pamsranis, itoI.:I_rln]l, .pmt}unlh
rmr_uunmﬂlh_ W kruknil ravanskih

prostomih polla od odredanog ole-
menta. Kao | verzija 10, | verzija 11
nudl odliéne meguénost zumiranja
| pomerana po criedu — | ovde jo
najtebide koridton Zoom Dynamic,

kaji U sebi kombinule zumiranje 2e-
ljlerog prozora vz dinamiéku Pan
funkeiju. Novest je i Zoom Vmex,
kol emogutava maksimalno zuml-
ranja bez dodatnog regenerisanja
criefa, koje je uvek visesiruko spo-
rije od ponovnog iscrtavanja (Fe-
draw).

AuloCAD 11 388 moZe da na akra-
nu prikade do 16 nezavishlh pogle-
da {viewports) na modal. U Display
meniju j& | Mview podmeni, za Koji
fe vezana jedna od najbltnijib nove-
stl u AutoCAD 11. To su Mspace
| Pspace. Mspace e ono o smp
{'do sada imali — kiasi¢an prastor sa
3D koordinatnim sistamom U ko=
lem smo pravill svo] model, Pspace
{e, médutim, ravan papira u plotery
na koma &a nas model biti iscrian
— &a koordinatnim sistemom veza-
nim za format tog papira. [z Mspace
magu s8-razni pogledi (po 2alji | sa
preklapanjam) poslati U Pspace,
gde sa konaénom tahnickom criedu
dodaju zaglavlje, tekst i drugo po
2aljl bez ikakvog opleradenja mode-
fa, jer uopéte ne egzistiraju u njego-
vom' prostornom koardinatnom si-
stemu. Prillkam svih operacija sa
modelom, bllo to regenerisanje, Tu-
miranje ill skrivanje [inija, podaci iz
Papace ne utidu na modal.

Novost u Display meniju j@ | sen-
denje — Shade, sa jednim jedinim
svetlosnim lzvorom postavijenim
U potataju posmatraca | upravije-
pim u srediste vidnog polja. U jed-
nom od svallh nadina Shada moze
da koristi | 256 bola na ekranu,
a stepen difuznosti modala u odno-
su na svetlost |@ takode podesiy,
Shade ja, zahvaljujudi optimilzova-
nom Z-Butfer algoritmu, veoma brz.
Vreme potrebno za sanéenja mode-
Ia je u proseku |ednake dvostrukom
vramenu potrebnom za regénerisa-
nje, a rezultati su u mnogim slutaje-
vima priligno lepl — biliskl recimo
onima iz neuporedive  sparijeg
AutoShade: Shade uz to ukida po-
trabu 2a korigcenjem klasiéne na-
radbe za skrivanje nevidijivin linlja
= Hida,

Novost u AuteCAD 11 |e | uvode-
nie solld modeliranja. O solld mode-
lranju je ved vile puta bilo redl u Mi-
kru. Ponovicemo samo da ono defi-
nida 3-0 elemant Kao pravo telo, 54
apoljnim povriinama | unutragnjom
zapreminem koja je od neka materi-
jo s pekim odradenim svajstvima,

Povrdinsko (surface) modeliranje
definise 3-0 elemanal samo pomo-
&u spallnih lvica’i povriina, Sa solld
madaliranjem moguce jg vriitl lo-
gitke operacije preseka, unije | ra-
zlike osnovnlh 3-D tela i na taj nacin
modelirati praktiéno bilo koji ob-
jekat.

Solid modeliranje u AutoGAD do-

nosi AME (Advanced Modelling Ex-

tension) — skup programa naprav-

ljenih u ADS AutoCAD C razvoinom
sisteru (ADS e od sada uz Auto
Lisp prisutan u svim verzijama Aulo-
CAD), AME programi se isporucuju
uz sve primerke AutoCAD, s tim &to
@ za korisgenjs AME potrebna i si-
fra koju, zajedno sa dodatnim pri-
rucnikom, dobljaju oni koji doplate
AME. Onima kojl ga ne doplate, ma
raspolaganju j@ AMElite, skrosana
verzija bez moguénost| operacija na
solidima koja ne zahteva Sifru. Ja
litrna mislim da je AME vredan &
dodatne Sosting cane oanovnog pe-
keta,

Sva csnovna tela |z povrsinskog
modelera, | jof par dodatnih (kao
cliindar, na primer) takads mogu da
se doblju | prako AME. 8 njima s
onda mofe uraditi | mnogo vise, Po-
rad logitkih aperacija, tu su | skall-
ranje nezavisno. po - svako) koordi-
natnoj o5 (| U osnovngm | U Koris-
nitkim koordinatnlm  sistemima
{UGS)), kao | mogutnost deformaci-
jg elemanta. Treba istadi | (o da s
lid modal objekta zauzima vigestru-
ko vise mamorije od ekvivalentnog
povréinskog modela, usled dodat-
nih podataka o materijalu od kojeg
je objekt satinjen, na primer, 5 Um
I:Odu:ima a8 posle mogu radunatl

na primer gévrstina | otpornost na
naprezanje ...

AutaCAD 11 takode dopuita da
g8 Uz svaki alament crieia vede do
16 K toksta kol ga opisuje, Ta) tekst,
medutim, optérecule crad zahtova-
Juéi dodatnu memoriju.

Jos jedna novest [e | priliéno pe-
bol|dan korisnitki interfels u veai ra-
da sa fajlovima (snimanje, konverzi-
ja, biranje slajdova iid.].

Hardverske potrebe

AutoSaD 11 386 |oste dosta bril
ad AuteCAD 10 286, ali ne | od Aute-
CAD 10 386, lzmedu njih su brzinske
razlike marginalng, Na sistemima sa




manje FAM varzija 11 [spada spori-
[&, jer sam program uvek zauzima
vise memaorlje, pa se ved| delovi ¢r-
teda moraju straniditl na disk. Med-
utim, budima reaini | pogledajmo
fatini u o€i, Kakav sistem treba imati
ra-CAD?

Prvl odgover je u stvari pitanje:
Kakay CAD — da |l 2-0i1l 3-D, da || sa
gantenjem | animacijom, da li 3u
modell veoma veliki | sloZeni il su
il pitanju sameo potrabe za obrazo-
vanjem polaznika nekog kursa
CAD?

Ono 8to ja, nakon Iskustava sa
ovim paketom | razgovora sa mino-
&vom |judi Iz ove brange, mogu reci

j@:

1 = ozbiljan CAD, pogotove 3-0,
Ima veoma vellke rxahteve ra brzi-
nem | kapacltetom SVIH hardvar-
akif delovi sisterna, kao i &to brki

08,

2 = CAD softver |e skup, all za
minimim optimalnog  kKoridéen|a
arazmera ulaganja u hardverskl (mi-
alim tu na sam radunar) | softvarsk|
dug sigtema mora bitl 1 ; 1, ako ne
| vida u korist hardvera,

3 — CAD |8 gladan svega, ali naj-
bitnija stvar je dovoljno RAM.

Uzmime na primer jedan sistem
za arhitektu, U SAD AutoTAD 11 sa
AutoShade 2, 3D Studiom i AEC
2 arhitektanskim paketom staje sko-
ro Kollko salidan americki 33 MHz
486 (npr. Gateway 2000) sa 16 Mb
RAM, 340 Mb HD | Harculas Supar-
Station 3-D grafiékom kartom sa in-
tel B60 i Texas 34020 procesorima
| 8 Mb svog RAM, uz odgovarajuci
monitor na kome se moe prikazau
1024 » 768 u 32.768 boja istovreme-
no na 72 Hz  Ovakav sistern ginl
¢uda = u pjsmu arhitekta moZe da
se feta Kroz svoju. fotorealistiéng
matarijalizovanu, zgradu 0 reainem
vramenu, Laserski Stampat, AD ér-
tad, VTH konircler | hires slajd sni-
mat dodade |08 oke 15000 USD
{jo# jedan dotadaénii iznos) i elo
Amerikanou cg:épunn opremljenog
multimedia biroa, | kod nas;
bez obzira na 30- 50 % vide cens,
proporeija ulagan|a ostaje priblizno
Ista

Za 2-0 GAD ja, 8 obzirom na tre-
nutno stanje na tri@tu hardvera,

trenutni minimum 25 MHz 386 sa
4 Mb BAM | nekom suparVGA grafi-
kom. Madutim, uzimajuci u obzir to
da 486 uopita vide nije skuplii od
386 sa kKoprocesorom na lstom tak-
tu a daje stvarno ubrranje od bar
dva puta, zbor 386 za CAD primene
|e tiata ludost, osim ako ne dobijate
bad povolinu ponudu,

Kollko RAMT Ako hodete da bez
utasnih paljenja  tampice «HO=»
u punaj brzini radite | sa kompleks-
niflm modelima, 16 Mb je izbor
— zadovoljite 99 % sadasnjih CAD
potraba, a RAM jo ipak jeviin. Nika-
kav kedirajuci upravijac | suparbrzi
tvrdi disk ne mogu vam u GAD za-
maniti dovoljan kapacitet RAM. Jed-
na od bitnih stvarl je i brzina RAM,
Baz obzira na to koliko keda vasa
matitna ploda ima, rad sa modelom
od vise megabajta slomice | taf ot
por. Kada kes linija fronta padne, da
silnim usporenjima bltka za brzinu
ne bl bila izgubljena, bitno je imatl
— #&to brél | &o efikasnije organizo-
wvan RAM. Kod 33 MHz 486 je tako
minimum 2 prapletens banke 80 ne,
ako ne i 53 ns, RAM. Bitan doprinos
performansamanekih  osnovnih
radnji kod klasignih SYGA | 8514
video kartl mogu dati veznicl sa
ekranskim llstama. Ova vrsta vezni-
ka za vektorske graticke programa
uobltajana | kod kartica sa posab-
nim grafickim procesorima, a Kod
abitnih grafitékih Kartl u stanju e da
vigestruko ubrza Redraw, Zoom
I Pan oparacije, koja korstimo ve-
oma testo, Takyl drajveri s&, na pri-
mer, dobljaju uz vacinu najnovijih
kartica sa Tsangovim ET 4000 &i-
pom, Grafitkl procesor] pomazu, all
samo kod veoma vellkih modaia
= ynliéing DWG datoleke orteda
preko pela megabajta. Po tim pita-
njlma Be, 28 razumnu cenu, veoma
dobro pokazuju Herculesove Grap-
hles Station (za 2-0) | Superstation
30 za 3D CAD | animaciju. Treba
ipak voditl raduna | o tome da nijed-
na |ntellgentna grafiéka kartica koo
¢o bitno ubrzat) sve 2.0 3-D opera-
clje nije jeviina, Cene su po pravilu
Iznad 4,000 USD u Americl. Kod nas
|0 prag jof nekih 50 % vigl Pri tom
uvek traba provaritl | kvalitat | funk-
clonalnost veznika za Autodeskove

rograme — da || podriava AutoS.

ada ) 30 Studio, da || rodi W zadt|Se-

nom _naginu, da i je 20 ili 3D
akranska lista itd,

_ AUtoCAD za sada nema podriku
za Weitek 3167 | 4167 koprocesare,
mada |e par drugih Autodeskovih
paketa namenjenih sencen|u | ani-
maciji [AutoShade | 30 Studio)
Imaju.

Sve-u svemu, kada vet dajete ne
mall iznos novea za AUtoCAD | nje-
govu (inale priliéno sposobnu) rod-
kinu, morata dati | odgovarajuei [z-
nos za valjan hardver na kojem ce
sve to raditi kako valja. Meki vkorig-
nici« pirgtskih kopija'redl de da im
je tomnage, ali njih | njihove potre-
be niko | ne mo2e uzeti u obzlr, Sve
Kalkulacije kao cilj podrazumevalu
registrovanag korisnika.

Rodaci

Vige puta su u tekstu pomenutl
i drugi Autodeskovi programl| kol se
vezuju na AutoCAD, Prvi, AutaSha-
do 2. pbavlja dosta kvaliteina sante-
nja modela iz AuteCAD. Nova verzi-
ja kao opelju nudl | RenderiMan, sa
totorealistiénim sentenjam | matari-
jalizacljom | odgovarajucim hard-
varskim zahtevima — 488 sa 18 Mb
AAM | 100 Mb praznog prostora na
disku za optimalan rad. Nova zvez-
di u Autodeskovam pragramu jedn
Studlo, paket za 3-D modeliranje,
seffenje, materijallzaci|u | animaci-
ju; o kojem ce bit] vise redl u nekom
od slededih brojeva, Uz 3D Studio |e
usko vezan | paket Animator Pro za
20 animaciju visoke rezolucije.

U bliska| buduénosti utivacemo
u prividmoj stvarnosth (virtual reality)
pomoty  hardversko-softverskog
paketa Cyberspace. Ova| 3-D multl-
media paket omogudava Setanja
kroz kompluterska models, uz od-
govariju¢l zvuk | 3-0 nactar,

Otvorenost AutoCAD za dodatke,
jadna od njegovit najlitnijin pred-
noatl, omogudila je pojavu mnostva
dodatnih paketa koji popravijaju sve
njegove siobosti, prilagodavaju ga
svim magucim | nameguéim apllka-
cljama | vezuju ga sa drugim CAD 11|
sasvim drugim (npr. dBasa) paketi-
ma. AutoCAD DXF (Drawing eXc-
hange Format) postao je standard
za lzmenu crieks lzmedu razliGitih
CAD. a |'drugih {npr. Caral Draw)
[aketa.

Kada pn?ludlmn sve  zajedno,
AutoCAD 11 nije nl pajbrdi, nl naj-
|opdi, nl najmocnijl PC CAD paket.
on je, medutim, bio | ostao nepri-
kosnoven| standard, AuloCAD |e pr-
vi probio priliéno debeo led — bari-
jaru koja ru dellla personales od &i-
roke upotrebe CAD. A zna =8: Ko
prvi devojel, njemu devojka.

Sve llustracijo:

II||||||un| D |

dod
CELOVEKA 178 - YU L4117 LIUBLIANA
TELEFOM 061/ B82-341, 852,150 Afd-a80
FaX ji7) S52-563 TLX 20030 yu-nusens
pp ok
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Prosto kao pasulj

BINE ZERKO

U poredenju sa sanducima u koje
su syojevremeno U Novallu pakirali
svoje proizvode, iznenadila nas ja
lepa | mala kutija, samo nekolike
santimetara veta od paketa u koji-
ma se distribuira druga programska
oprama.

Dokumentacija je u obliku nor-
malno povezanih knjiga, tako da
pam za vreme okretanja [igtova gkri-
pa plastike nece pravitl #marce u le-
dima. Nema nl slaganja tvrdih korl-
ca | papira u fascikle.

Ma manje od dvadeset disketa
(5,25" po 1.2 Mb) Imame novu verzi-
Ju 5 mnogo NAJ-ava oklcenog ope-
rativnog - sistema kojl omogucava
Istovrameni rad desel korisnika | za
kojag naken najnovije devalvacije
maoramo odbrojati (navodno) 56 naj-
vedih YU novianica

QOzivljavanje servera

5 kolegom smo se najpre baclli
na lzradu instialacione koplie,
a u vremanu smo trakill =onu pravu-
naredbu. U poredenju & Advanced
286, instalacija |@ prave osveien|s;
ukolikes =& ne bakéete sumnjivom
masinet|jom, za to je polrebno ma-
nje od pola sata.

Za instalaciju trebamo datiri rad-
né disketa (SYSTEM-1 in -2 OSEXE
| OSOB.), a precstala motemo Kopl-
rati samo ako trabamo piralsku ko-
plju 1l ako smo pesimisti. Ukucamo
INSTALL (SYSTEM-1) i u meniju
motemo biratl medu:

— pgnovnim nadinom Instalacije

— naprednl|im

- popravljanjem postojece konfl-
Quracije

- nadgradnjom verzije 2.x

Prvi put verovatno svako izaberg
osnovni nadin, a pogledajmo jos
| naprednijeg. Najpre izaberemo ka-
ko Ge delovatl server (namenaki/ne-
namenskl) tako da kod nenamen-
skog servera navedemo |od | ime
i mra2l, Nakon toga cdredimo broj
komunikacionlh bafera (predodred-
ana vrednost = 150, najmanja = 490,
najveda = 1000); verovaino sa |ob
sadate da jedan bafer ima 500 bajte-
va: U slededo] rubricl odgovorimo
na pltanje da || se pakel instalirn
wbuduéi sarvar, Ako |8 tako, kasnije
o 5o prapisatl sve naredbe | progra-
mi aa disketa, Sada odluimo | @ In-
stalaci)l serverovog Slampata kojeg
inate moZemo definiratl | kasnije
[skica A},

Sled| izbor drajvera mroZne karll-
oo (do pat kartica u sarveru) i |ed-
noznaénih adresa za kartice, Nakon
topn unesemo podatke o disku (|1
diskevima, do pet komada), Ako ni-
amo napravill previde gredakn, pro-

ram u pednom kemadu napravl NE-
?ﬁS.EKE | jof Getirl servisnn progra-
ma (ZTEST, INSTOVL, COMPSURF
in VREFPAIR).

Modul 2a testiranje nultog traga
(ZTEST) jo veoma simpatiéan, No
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Oparating system mode;
Humber of communloation bulfers

Include Qore Printing Service?

Nezwoerk board &
Drivar:
Configuratien eptiont
Batwork addreas:
Hatwarek Board B
Driver:
Configurstion ophisa:
Hatwork address:
¥ecwork hoard ©
privar:
Configurstion option:
Hatwork addrass:
Notwork Board O
Driver:
Configuration opkion:
Katwork addrass!
Chantipal Q
Dimk driver:
Configuration option:

fi=arant 1

Disk driver;

Configuratlon optlon:
wanpes -2 >

Disk driver|

geafiguratlion opkion
shanams A

Diak driver|

CQonfiguratlieon sptlon:
gt 1720 P

Dimk driver:

Configuratien optien:

Ee o Al B L £ R

Ekica A

svo| nadin zamen|uje COMPSURF,
o kojem je zapisano da se koristi za
pripramu (starijin) diskova ko|l Bu
spornog kvaliteta, Nakon uspednog
teatiranja (| brisanja) diska unesemar
sledete podatke;

- |me sarvara

~ najvesi broj istovremeno ofvo-
renlh datoteks {predodredena vied-
nost = 240, najveca = 1000, najma-
nja = 40; za svaku potrodimo 100
bajtova)

- bra| Istovrement ctvorenih in-
deksnih datotaka (predodredena
| najmanja vrednost = 0, najveca
= 1000; za svoku potrofimo 1034
bajta). MetWare v2.2 sam oznatl da
jo svaka datolekn huLl ja razvutena
na preke 2 Mb, Indeksna,

= jme volumena za TT& | najvedi

broj transakcija (predodredena
vradnost = 100, najmanja = 20, naj-
veca = 200)

— da li éemo korlsnicima ogrank-
&itl opseg diska

= nigjwadi broj »objokata« U mrakl
{bro] korisnika | grupa; predodred-
enn vradnost = 1500, najmarna
= 800, najveca = 5000

= da |l ¢ama u mredi imatl | ma-
kintode.

Modemo se polgratl | sa oblikova-
njem vide particia | volumena (naj-
vedi opu? volumana |e jos uvek 255
Mi), biratl modemo lzmedu zrcalje-
nja Il dupliranja diska, a nakon loga
marljivo. hranimo disketnu jedinicu

Will this machine be the server?

Dadiomtad

Nanded] cated NeTwWwork Address:

180
Wo
Tan

LA L

Oba zajedno pojedu pribliing
¥ radne memorija. Ako ne karistima
Mowvellove mredne kartice, izaber
o drugi tip kartice i ubacima ode
govarajuéu disketu koju dobijama
{a mo2da | ne) pored kartica,

Treba spomenull | novost kija
nam omogudava upotrebu progire.
rie ili produZens memorije, u koju'
moZamo upisatl skolfku [umesto
NETx.COM uzmemo EMSNETx EXE
odnosno  XMSMNETx.EXE), Tako
ram na raspolaganju ostang vese
osnovna memorije. all se morama,
odreci nenamenskog servera.

Kod delovanja mrede marama
spomenuti jod | jedny (novu) skee
Ganicu — ODI (Opan Data-Link inise
face). 0D drajver omogutava kix
munlkaciju u lekalnej i drugim ok
limama, tima da podriava raziitile
pratokole (| drajvare). Na koje okell
na (i protokole) su autor misil
u dokumentacl|l nisam mogag pra-
nacl,

5 obzirom na legendarnu radine
nost kompatibilnih radunara u ni
4im krajevima, postavija mi saplte:
nje kako ce komponenta mreke e
zumeti $ta Im 2ellmo. racl, Ceslo

OF LAN Drlvets

LAK Dulver A
1AM Drlwer B

LAN Drlver A Dptians

oA, il
I/ PoaT al

Bheld Drdwer Optlena

&
340 T i m|

e —

zahtevanim disketama, U nadim kra-
jevima se za lakve posiove kaie
sprosto k'o pasulj».

5to se tiée |nstalacije, jos nekali-
ko redi. Ako me seéanje ne vara,
video sam ved nekollko cenovnika
na kojima su lzvedad digh cenu in-
stalacije operativhog sistema na 10
warlovas! Verovatno to opravdavaju
s mpogabrejnim satima Iscrpljuju-
¢eg surfanja. Da li e cend sada
paati?

Priprema radne stanice

Program WSGEN pgenerra IPX-
COM, a od verzije DOS-a zavisan
NETx.COM prepitemo s diskete,

Slkica B,

kada |m govorimeo uhodans 18-bitnn
stvari, svollm kosim ofima gledall)
ko tele u Barena veata (il ne ekri
ertaju note),

Posledica ukljutivanja nade rad
no stanice bila je najomraken|a pos
ruka koju modate dobiti: nema sl
vara (sledile su odgovarajude paoys
ka). Nakon jadnosatnog permulits
nia zamanlll smo mrednu Kartieus
W serverd | opet j@ tema razgove’
blo pasul|, ‘

Sleded| korak bilo jo povezivang
sve skalamerije u nasem preduzet '1
Nijo se desilo nidta [znenadujuds
nakim dudom je sve radilo,



Jod informacija za |jubitelje stati-
stike | nporedenja.

Prvj server (nenamenski):

ALA Business Veisa (s modulom
486/25), 5§ Mb RAM, Compex ENET/
16M, Seagate 11444, ELS 1.

Drugl sarver (nanamenski):

Wearness Boldline 386/33, 4 Mb
;.;M. MNE-2000, Quantum, Netware

Radne stanice: ALR PowerFlex
[286/12) | Wearness Boldine Mp 18
(3B6/SX), 5 Compex ENET/16M.

Obavezna zahvala: Wearnessovi
ratunari su za testiranje pozajmijeni
od predureda ORIA(Organizacija za
ratunalniski In2aniring (n avtomati-
‘Zacijo) Iz Zagorja, a radunari ALR od
preduzeca Paradox iz Zagorja. Zah-
valjujenol

Za testiranje smo upotrebill pra-
vodenje manjeg broja programa
(priblizno 160 K izvornog koda) na-
pisanih u Clipperu, & za povezivan|e
|e upotrebljen TLIMNK. Kad smo testi-
rall jedan ratunar, na drugim stani-
cama nismo radill,

ALR (kao server) je trebao 7 se-
kundi;

ALR (server, upotreba diska v We-
amesu) je potrosio 15 sekundi;

Wearness (servar, upotreba diske
uALR) 17 sekundi;

Wearness {server, upotreba svo-
ga diska) 11 sekundi;

Wearnes Mp16 je trebao 32 se-
kunde (bez obzira na server);

ALR PowerFlex je trebao 35 se-
kundi (bez obzira na server).

Raziuma se da gornjim uporede-
njima na dalim traziti uticaje opera-
livriog sisterna na rezultate, |er je
fest preskroman da bi mogli regi-
sirirati razlike (a za nesto vise nije
bllo vremena). U vezi sa mratama je
varovatno zanimijiviji podatak da ra-
tunanje plata u nelkom preduzedu
(300 zaposlenin, BOZB&/1Z) traje
shoro 4est sat, Podatke smo prenell
u nid server (ALR). Za rad je potro-
flo nedto vise od 20 minuta, a radna
glanica (286/12) skoro 50 minutal
Novernl Tome su dobrododl|, ., .

Vratimo se nato| tem|.

Stanice smo povezall sa serve-
rom. Sled| upls korsnika | njihovih
kompetencl po  uobitajenom re-

ceptu,

gulm nadzornlka, poznajemo ko=
flanike &)l rang (obitno) zavisl od
njihovin veza sa glavnim. Tako po-
md oblénlh operatora poznajema.

=~ operatéra na  Konzoll  koji
& odredonim ugrlrlh‘.lh ima mogu
koristiti FCONSOLE | 5YSCON,

= pparatore Stampaca (odnosno
redova Gakenja) |

= dplove radnih grupa (samo Not-
Waro 386 | v2.2),

Posledn|l Imaju privileglje {nad-
[e¥nosti) nadzornika nad odredenim
dirpktori[ima (| podradanima),

A kako 0 sa pravima (trustes
rights). kolima korisnicl mogu da
fare | pale po datotekama?

Prava U stvarl pokazuju atribut
kojima su opremijent direktoriji od-
nosno datoteke. Oznake nekih su
U dudinl dva znaka (prvo slovo |e
veliko, ‘& drugo malo). Kod nekih
datoteka vidimo prostor za 18 zasta-
viga (fings), a kod direktorija h ima
aamo 8,

NetWare v2 2 zapravo prouzima
prnake po NatWareu 386, samo 8o

ne poznale atribut 5 (Supervisory),
U poreffenju 8 Advanced 286 cvde
vises nemamo atributa O (Open), jer
|2 moguénost otvaranja datoleka
dodaljena automatskl atributom za
gitanje ||l pisanje. Oznaku 2a brisa-
nje (Dalata) zamenili su sinonlmom
(Erasa}, & P {Parental) alovem A (Ac-
cess control). Saduvan ja i koncapl
tzv, afektivnih prava koja pradstav-
||aju kombinaciju cdnosno kontrolu
nad danim pravima (korisniku i
grupi} s obzirom na atribute koje
smo dodellll direktorlju,

O naredbama

U sitnim detaljima se naredbe
u verziji 2.2 nedto razlikuju, ali fu sa
ne radi o sintaktiékim promenama,
nego uglavnom o dopunama Il koz-
matitkim popravkama.

U poradenju s MetWaraom 286
imamo kod v2.2 posta | 8 nekoliko
noviteta. Po 386 su preuzeti:

— DISABLE TTS {Consale)

~ DISKSET (NLM)

~ DSPACE {Utility)

- ENABLE TTS (Consola)

~ NBACKLUP {Utility)

Dodanl su sledeti:

CCONFIG nam omogudava da
promenimo konfigurirane opcije 2a
drajver, adresu mrede, adresu stani-
ce, tip i kontiguraciju kontrolera di-
ska | velitinu bafera kojl brinu za
komunikaciji (communication buf-
fers),

ECONFIG je namanjen za uvid ili
za prilagedenje Ethernetovih draj-
;augaﬁthurhﬂu Il il standardu IEEE

HOLDON spredava drugima da
tatkaju po datotecl kojom se tre-
nutno bavime (ali ne spredava ra-
doznalost), a HOLDOFF zatvara da-
toteku | prepusta e na nemilost Ko-
risnicima,

Naredba JUMPERS omogudava
{mjkon!!lpuruci]u IPX (skica B).

PSTAT nam pokae status [zabra-
nog élampaca,

Slaca D,

Disa gnannel
1

Fiie
server

E Datal

IR

— Powar

Controller L supply

ma mojem (skustvu) ne sawtu}am
da u nenamenskom sefvery imate
manje od 5 Mb.

Tako. To su bile novosti koje sam
pronagac (sa vige i manje uspeha).
Nedostaju NSNIPES koje moama
zameniti &iEcenjem kukuruznih kli-
pova (POPCORN). Bagovi mi nisu
poznatl, a ako su tu, verovatno ¢e
uskoro dodi na svetlo dang.

Jog nesto; paket navodno molete
kupiti kod stuibenog zastupnika,
a kako de se tu ponasati «sudelujudi
ostall= (= polusiubeni i nesluibeni
ednosno prospektualni}, je razume
sa vad novo (zanimijive) pitanje. ..

Sadriaj dokumentacije

Disk subsystem
L -

|
Disk mirroring ‘

Slaca C.

SETTTS proveri da li j8 pracenje
{TTS) u skladu sa zadacima kaje vrsl
masno glmm'la aplikacija

WATCHDOG je sinonim za MO-
NITOR.

WSUPDATE proverava verziju za-
pisa (datum | sat) koja je u razliéitim
direktorl[ima (modda i u lokalnim
jedinicama). Maram priznati da mi
j& ta novost najsimpatidnija.

Majvaini|e su bez sumnje sledede
tri moguénosti koje NetWara 288 ne
podriava;

— groaljenje diska (Mirroring, ski-
ca C) |

— dupliranje diska (Duplexing,
T D}P i (Dup 4]

— pracen)a transakcija (Transac-
tion Tracking), ako Imamo namen-
ski sarver,

Nabrojane opcije dodude omogu-
cavaju vad BFT Il i, razuma se, Net-

Warae 386
Ogranitenja

radna memorije

u serveru su jednaka keo i kad 286
najvite 12 Mb kod namenskog, od-
nosno & Mb kod nanamanskog ser-
vera, Minimum fe 2.5 Mb, iako [pre-

Digk ehannal

2

i o

° i F"uwnr-‘
Cantrallar gunp,ll"'.l
@ Disk subsystem

Imllh‘
i Powar
Controlier L s upply

Disk subsystem

Disk duplexing

Vedina dokumentacijs |e datirana
& martom 1981,

MNetWare Version 2.2: Concepls
(176 stranica). 5 cbzirom na nasiov,
oéekivao sam sve pre nego rednik
odnosno abecednl spisak komenta-
ra za lrraze koji nastupaju u drukeél-
[im priruénicima. Uprkos tome je &i-
tan|e sasvim prijatno | u praktitnost
beleike ni u kom sluaju ne smamo
sumnjati,

Installation; Supplements [oko
350 stranica). U ovo] knjizi su sa-
kupljgne informacije ¢ nadinima
gradnje, karakteristikama topologl-
ja | karticama za sledede mrake:

= Novell Ethernet

= Nowall RX-Met

- |BM Tokan-Aing Nelwork

- |BM PC Network

~ 3COM Etherlink.

NetWare Version 2.2: Installing
and Maintaining the NetWork (vise
od 600 siranica). Opisano je kako
instaliramo operaci|ski sistam u sar-
ver, pripremimo radne stanice | odr-
favamo mrelu. Posebno poglavije
ummg- nadgradn|u starijih verzija
sa v2:2. Sledl poglavlje «pucanje
u problemes, gde je vee puno blok
dijagrama | te |i se...). Knjiga
zavrsava abscednim  spiskom  sl-
slemskih poruka, njlhovim objas-
nlenjem | prediozima za akeiju.

NetWare Version 2.2: Using the
Network (500 stranica). U 11 po-
EIMP su naredbe | moguénost sa-

upljanl u slededa caling:

= rad sa panvarom

= rad sa stanicama

- rad 8 ruterima

— kako so prijavimo (I odjavima)

— organiziranje datoteka | pristup
da njih

= 0 korisnicima | grupama

= upotreba Stampaca

- upravijanje sistemom za obra-
Gun usluga

~ priprama maenlja za korisn e

= progled zadataka (I kakve atrl-
bute maramo Imati za lzvrdavanja)

— sarvisnl programi,

Print Server (oko 200 stranica).
Knfiga nam kazuje skoro sve o radu
sa Elampacem.

Prirutnik za mekintod nisam ni

ledao. Na raspolaganju su nam
r;i featm|limatarska  brodurion
o alatu Birieve | knjiga o ruterima
kojl su (U Concapts) pruﬂuvﬂonl
kao inteligeninija zamena tradicl
onainih mostova. Do kraja redakcije
mi kolega te knjige jod nije vratio,
{a zato o tome (molda) drugom pri-

kam . ..
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KLONIRANJE POSTSCRIPTA

O GoScriptu i misevima

(da ne govorimo o psu koji u prici ne nastupa)

MARJAN PUNGARTNIE

P ostSeript ja, za sada, retko vocte
na nakim stolovima koji 38 inace
ugibaju pod ukradenim dobrotama.
Zato |e vredna paznje informacija
da =8 GoSeript Plus, klon »klasic-
noge Adobeovog  intarpretera
FostScripta, dobija veé po ceni Koja
je dosta nita od recimo. iznoss ko-
jeg traba pri kupovinl Stampada, ko-
procesorske plode i patrone proiz-
vodada kao &lo su Adobe, Facific ili
Hewlett-Packard ﬁdn}plaliti -
PostSoript. Da bi pri tome zadova-
ljavao |asarskl, 24-iglién| ili gak 9-
I%Iienl-ﬁammé. Tatno je da cena
Eampata sa PostSeniptom brzo pa-
da {star LP-8 1| STARSCRIPT kodta
bez poreza, na posten|jem triistu od
nageq, 1575 engleskih funti), dok za
nas softverska varijanta |ma pred-
nost zato Sto nlje ocarinjena. Ako
kupite GeSeript, imate blaien ose-
¢aj da ne izdriavale driavna para-
zite,

GoScript je proizvod kompanije
LasorGo, San Diego, Kalltornija.
Mienl fjud| au preduzimijivi. Uzgrad
yam. pri kupovini, podmetnu | neku
yeoma korisnu stvar. jeviiniju me-
morijsku karticu, nekl dodatan font
(Il javtinijl pricuénik. Tatno j& da su
njihove cene malo vide nego kod
nekin drugih dobayljata, all se nd
kraju, kada saberete pogodnosti do-
datre ponude, sve zravna, A ako
ved Imate lasorski Stampad, nedae
vam bitl macdmet nekl megabajt
memaorija vide, dapacs.

Porudita, javite brof svoje kredit-
ne kartice | ako imate sretu, pro-
gram e vam donet kuci bez veceq
dodatnog placdanija, (To sam, naray-
no. zapisao jof pre razglasen)a alo-
vanatke samostainosti koja @ poto-
pila sve nade devizne uloge!) Ukoll-
ko 5@ ne zapletete sa nekim poseb-
no brzim preveznikom koji vam jo
obetao da ¢a vam ga dostaviti kudi,
pa posle morate da putujeta od
Ponclja do Filata i placate Speditere
i jo &tota. Pri fom vam sea mode
desitl di vas uhvatl neki suvide rev-
nostan carintk ko|l pokusava da
vam gagaoréa rivol, |er je pamatniji
od pape, Iz iskustva |e, job uvak,
najbolja klasidna dobra podtd, avi-
pnaka. Prl tome savelujem mall trik:
nko ste upnll u carinske | ostale
zamke, mollte ulaznu carinu 24 pre-
bacivan|e na granicu, & zatim krani-
te y fetn|u w Austriju I talife, kopi-
tn nedto pametno | &8 programom
a@ vratite u domovinu,

Odlugio sam sa za GoScript Plus,
U paketu sam dobio prirucnik, 1l
3 5-colske diskete [ naravno, regi-
stracionu karficu, Program zahteva
IBM/PC, PCIXT, PCIAT, PS II| kom-
patibilni ratunar, PC (Il MS DOS ver-
iju 3.0 00 vidu, trdl disk | memoriju
od 840 K (minimalno 650 K slobod-
nej, Program podriava Korldden|s
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produtane | pro&irene memorije.
Preporutiuje se racunar nivea 286 11
386, a na vama |e da [zaberete.
U priruéniku se nalazi spisak Stam-
pata koje program podriava: sve
‘sorte HP LJ, HP deskJet | paintlet,
Canonova, Kyocera (serija F), IBM-
ove lasarske Stampade, NEC-ova 24-
Iglicne stampate (sarije Pinwriter],
Tashibine, Fujitsu, Panasonic, Si-
emens, Okidata, Xerox | Epson. Za
nas je najverovatinije zanimifive to
da u obzir dolaze | Epsonoy S-iglidni
F¥X i |IBM-ov proPrinter, Program po-
driava i faks kartiou...

Kad GoScript pokuca na
yrata '

Pre nega Sto sam se latio instala-
clje, pregledao sam datoteku READ-
ME. Usput sam saznao da mi gro-
Skom nisu poslali interte)s kojl omo-
gugava upotrebu roletnog mentja,
I pomotnl proagram GoPrint keji
omogudava Stampanje bile kikva
tekstualne ASCI datoteks. To | jod

neke druge kerisne stvarfice, joi
odavno su obecali da pogalju. ...
Naﬁimd sam pismo | uskoro sam
dobio dodatne diskete. iz jubaznog
menijskog interfejsa viadate kom-
pletnim programom. {zmedu osta-
lng | konfiguracijom koju ste pre
menjali posebnim podprograma,

Inata, instalacija j& veoma mirna.
Parametr| se podedavaju odgovara-
jucim programom, & njim se jedno-
atavno menjalu | kashije. U CONFIG-
BYS | AUTOEXEC.BAT treba uneti
neke malenkostl, posle cega se ved
mogu  Stampati demonstracijeke
stranice, Za rad WordPerectom,
PageMakarom i Windowsima traba
napraviti nekoliko dodatnih koraka
Kojl nisu komplikovani;- zatim sve
radi prema obedan|u.

GoScript Lujadan od klonova in-
ferpretera  PostSoripta  (sliéni su
Freedom of Press | QMS-ov UltraS-
cript), Gno Sto svojlm programom
mapravite {tekst, grafika), treba pre-
vesti u PostScript jezik kojl zatim
Stampatu nareduje da to nastampa.
GoScript koristi trik kojim obman|u-
je program za obradu tekata, gratic-

Fiftkur molée grabl fifol =
pifikur molfe grabl fi¥ol =
Pifkur molde grabi fi¥ol =
Pidkir molée grabl fiZol x

Plskur molée grabl fiZol z dna cezijave hoste,
Plikur molée grabl ltol z dna cezijeve hoste.
Pitkur molfe grabl fifol z dna cezifove hosle,

dna oezijeve hopte.
dna cezljeve hoskte.
dna cezifjeve hoste.
doa cedliove hoate.

PiBkur mokse grabi fited 2 dna cezijeve hoste,

Pldkur mokie grabl fl2ol 2 dna cezlleve hoste,

Pldkur moiéa grabl fifol z dna cezlfeve hosfe,

Pldkir mokle gratl filfol z dna cezijeve hosta,

Plikir rolde grabl fizol z dna cezijeve hoste,

Pigkur molde grabl (el z dna cezileve hoste.
Pitkur molée grobi fifol z dho cezjieve hoste.
Plikur mol#e grabl lizol 2 dna cezijeve hosle.
Pifkur molce grabl fifol  dna cezifeve hosle.
Piikur mol&e grabi fliol = dna cezijeve hoste.
Piskur molde grabi fifol z dna cezijeve hoste.
Pikur molie gralid Aol z dna cezijeve hoste,
PlEkur molde grakd figel ¢ dna cezfjeve hoste
Fur moile grabi fikol & dng cezifeve Roste.

Piikur molce grabi fikal @ dno cezijeve hosle,
Pinkur molée grabl fizol 2 doa cozijeve hosta,
Plilkur molée grabl fiZol » dno cexijeve hoste,
Plikur molée grabi fifol ¢ dna cezijere hovle,
Piikur moloe grabi fizol £ dna cozifeve hoste.
Pitkur molte grabi fitol z dna cezijeve hoste.
Piikur molée grabi fitol = dna cezijeve hoste.
Pidkur ntolle grabi fizol = dna cezifeve hoste.
Pifkur molée grabi fidol z dna cezifeve hosie,

Pidkur molde grabi fiZel z dnn cezljeve hoste.

Pidkur molée grabl fitel & dnn cezijeve hoste,

Piikur molée grabl fidol z dnn cezijeve hoste.

Pifkur molde grabi ol ¢ dua cezifeve hoste.

Pulkur molde grabi filol ¢ dea cegfeve hoste.

Bomonecraciie fontav v OoMariptu. 51 labko #ellte fe ki) vl

ki program |l program 28 obred
siranica da posedulete Stampac &
PostScriptom, Ali, naravno, ¥ g
nemate. U vadem tekst editory frebes
instalirati Stampat sa PostSoriplor
(za GoScript Appleoy |aseririi
A ra GoScript Plus laserWriter p
LW PlusidINTHNTX i Post
Additional!), naplsati tekst i smej
ga W priviamany datoleku za Stam
panje (engh. print file) u Go
imeniku na tyrdom disku, Zatims
pustite program, pradite u Goscijl
i naradite mu da nastampa ono
|& priviemena memaorisang, Datei
ka ostaje saduvana, sve dok @
prekrije nova. Tako se mbze kashile
korlstith ako su vam potrabme doda
ne koplje dokuments. Ova fod
stavna manlpulaci|a se veoma bl
saviaduje; I

GoScript je isproban nekim vl
jim programima: WordParfect,
arosoft Word, Ventura Publisher
dus PagsMaker., Micrasoft
dows, Borland Cluattro, Adobs
strator, Bitatream Fontwars,
Draw, WordStar 2000 | 5.5
First Publishar, Publish t! itd
nilel su Izjavill da su uspedno
pall | drugim programima; Auto
de, Express Publisher, GEM D
Lotus Manuseript, Microsoft Exiil
PerForm, Score, Sprint, Tex, Toll
Ward | Word for Windows,

Stampanje GoScriptom

Stampanje je bez probilema ik
je, tu | tamo kod raGupara manjg
kapaciteta, sporo, Moke se. ubril
naredbom print-to-disk. koja dalt
teku falje umesto u Stampad
gde vi naredite, 1, na disk, Predigt
ovoga je da se obradeni tokst mE
moride | da so datotoka moke karks
stiti | u radunaru kojl ne radl
criptom, 4 u stampad se Saljo
bom COPY iz DOS-a, Takst sar
Atampatl vide puta bez pon
obrade GoScriplom, Takode po
moguénost da sa u PostSeript
ku, u naredbenom redu GoSd
definiia vide datoteka 2a Stampa
Time se &tedi vreme jor s¢ 1o
samo jednom smedtaju U «p
bla« datoleke, Naravno da Sta
nje najvide Wbrzava matematick
procesor, Ak ga ugradite u radupie
po Instaliranju GoSeripta, onda pas
gram treba ponovo (nstallratl,

Stampanje se u PostScript jeziky
odvija u dva koraka: prﬁm‘n P
prodita  datoteku za  Stampaniy
obradi |e | zatim 8 obzirom na i
luclju vaseg Stampada stvara ri
sku sliku stranice. Za punu stranic,
dtampatima nisks rezolucl|e tretg
mnmnrl&u od 200 K a lasaerskim:
gtampadima, prl rezolucl|| 300 i,

o

do 1 Mb, Ako vl raGunar ima pro
ranu, memaorl|u, onda GoScript st
ra | mamoride rastersku sliku u pjo
Mo tm| nadin sa rad ubrzava o
do tetirl puta. GECONFIG CFG
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fnigs upotraby proSirene memorije
U datotect,

Aka u naredbenom redu nije defi-
nisana nijedna datoteka ra Stampa-
nje. GoScript radl u interakiiviiom
edimil, gde se mogu koristiti nared-
be PostSeripta, Jadna od njit je veé
spomenita print-to-disk, a postoji
i oo spisak drugih raredbl kojima
se mogu definisati rezolucije Stam-
pade, priveemenl izlazni prikljudci,
dototeke za smedta) bitmap slike,
predmemorija za font, bra) koplja. .
Sve o to u priruéniku za upotrabu
GoScripta objainjeno veoma kon-
cizno, Za one Koji tele da saznaju
nesto vige o jeziku, u priruéniku je
navedeno nesto referentna literdtu-
re, Program sam u podetku koristio
kgo eornu Kutijue, all posle me |e
iolike zalnteresovac da sam potra-
do lveratury | poted da =misiim
il PostSeriptus=, kao 810 1o | onl pra-
porubuju. Posio nisam programer.
od straha od praznog ekrana me j@
spasla  zanimljiva Knjiga FAossa
gmitha Learning PostSeript, a Vi-
sual Approach (Peachpit Prass), Uo
sada nisam video knjigu Koja vas
{ako jrEno uvodi u intuitivnl nadin
ufenja |ezika: pred sobom Imate
priznis stranicu na kojo| ostavljate
otlake, Prve nacriate liniju. Kao kod
utenja hadanja po Pasternaku: Pr-
wo breba naiditl hodatl, a zatim Lréa-
th,;, Noke stvarl 86 mogu veoma ale-
gantng |zvaatl, ali ne | sve to u knji-
¢ pie. Mozda e tome kumovalo
moje  potetnidke  programiran|e,
a mozdn GoScript ipak nile ono 5o
se dobijp sa lzvarnim. Adobeovim
PostScriptom, Ipak su elipse sa nat-
pisima, dijagrami | sliéne stvarl za-
nimlfiva pomodno sredstvo kod sto-

nog izdavasdtva, prvenstveno kada
treba napisati lepo oblikovan na-
slov, Doduse, to se mole postici
| drugim programima, all gubite sit-
no zadovoljstvo.

O fontovima

GoScript Ima 13 fontova (obllc
znakova su times-roman, helvetica,
coutier, symbol), 8 GoSecript Plus
irma 35 (predain|l oblici plus avant-
Garde, bookman, halvetica narrow,
new century schoolbook. palating,
zapiChancary. zapiDingbats).

£a ratundre | Starmpace [e, U sve-
tu, ragireno formiranje svih mogu-
éih tipova pisama (lypeface), Bit-
stream |@ kiasika, Adobe takode; ali
postoje jof mnogi drugi. 1z bogate
tipografske riznice uzeta su tradici-
onaina pisma i upregnuta u novd
tehnologiju. Tip plama omogudava
izradu kompleta fontova svih znaka-
va (engl. charactersy, velikih i malih,
iste valitina.

Kao-&to ja poznato, postoje dve
vrsta fontova: bitmap | outline. (Ne
emete outlineg zamenitl sa kKontur-
nim slovima koje obitno nude pro-
gram| za obradu teksta.) Hazlika |z-
madu njih se moie najjednostavnije
izraziti tako Sto su prvi sastavijeni
od mnostva tacaka. Svaka velidina,
svakl atil, eblik i usmerenost znaka
zahtevaju poseban font. Obrtanja
fonia jo u nagalu nemagude. Fonlo-
vi tipa bitmap zahtevaju velike me-
morije | veoma gu kruti, all | veoma
pracizal, Fontovi tipa aatline definl-
&u se geometrlskim opiaom kao se-
rija ravnlh linifa | krivih, a8 motemo
Ih povecavati [l smanjivatl, obrtati,
menjati im rezoluciju; uz to zauzi-
maju manje mesta v memerl|l, Sud
0 tome koja |e vrsta fontova bolja,
nije konadan |er to zavisl | od koris-
nika. Prolzvodad| patrona sa fonto-
vima za Stampanje (npr. 1Q Engine-
ering) se oalan)aju na bitrmap tehnl-
ku, Poteskode se mogu elikaano iz-
bedl, jer HP LI mode ave {ontove
da obrée, 8 kau da fe kompari|a 1€
Englneering bad sada poslala na tr-
}ate Fﬂ.trﬂnld |z serije 3, gde se nala-
26 svi standardnl fontovl Kojl se do-
bijaju sa PostScriptom | Kojl se meo-
gu u velikom opsegu povecavatl, Za
kancelarijskl posao gde nekada tre-
ba nattampati | nesto sa bollim lz-
gledom, zadovoljavaju vec »dosad-
ni= times-roman | helvetica (uz co-

urier) sa nekoliko velidina. Kada
o broju fontova odluéuje slobodan
prostor na tvrdom diski, tada je de-
limiéno refenje takode program
FontSpace {lsogon Corporation)
kojl bitmap fontove komprimira za
50 do 90 procenata,

PosrScript je, po tvrdnji struénija-
ka, vaoma fleksibilan programskl je-
zik koji te se vercvalno od upotrabe
U oblikovanju u lako egzolicnim
projektima kac Sto j@ serija Zvezda-
nih ratova, uskoro preseliti u Siroku
upotrebu, Don Lancaster js u revijl
BYTE garantovao ta 58 mogu upoz-
navanjem | parmetnom upolrebom
ovog [exlka lzvugl |z magina, baz
dodatnog ulaganja u hardver, prava
tuda.

LaserGo ima' licenclju za fontove
iz-hamburike VAW Corporation. Svi
oyl fantovi 80 razvrstan| po sliénosti
sa fonlovima apple laserWriter
PostScript Koji sa isto tako mogi
koriatiti- 28 GoScriptom. Uz 35 fono-
tova koji se dobijaju sa GoScriptom
Plus mozete po pristupacéno cenl
dokupiti fontove iz serije GoFont,
Sa GoScriptom  modeta  korlstitl
| ‘druge foritove, recimo’ Bitstre-
AMmova.

Fontovi su lepl, upotrebljivi | pro-
tedu s od obitnog couriara sy do
agzoticnog zapiChanceryja, Prvo
odufevljava pisanost, ali vadi pravi-
io da nlje lapo upotrebljavati fonto-
ve zbrda-zdola — | ovde je estetika
prilitne stroga gospodica; Nije bas
ni preporutijivo, jer upotreba fonto-
va dosta usporava rad kod masina
88 manjim kapacitetom. Ako imate
WordPaerfect 5.1, nema sa nasim
znakovima nikakvih tedkota, samo
traba dafinizati tastaturu. Uporade-
nje ohiénih ispisa | ispisa sa PostS-
ariptom pokazuje veliku pradnost
poslednjeg! fak | courler lzglada
alagantniji,

Nije bas sve tako lako | elegantng
jar se kod dodatnih fontova srecete
80 teSkocama ved pri upotrabi dija-
kritiékth znakova. Ne kod svih, no
ipak. Baskarville jo vanredno lapo
oblikovana serlja znakova pri upo-
trabi kurziva (kosih slova, Znakova).
all dijakriticki znak pada zvan gso-
vine | brzo vas oneraspololi, Kod
nekih druglh znakova Koje sam na-
pravia opeljam COMPOSE, inter-
prater jo jedriostavno (spustio dijo-
feritickl znak, Nije prijatne kada pro-
gram nije doaledan, a lo se 88 Go-

onts destlo. Ljubazna Carla iz fir-
me LasarGo mi j@ objasnila da te
stvarl jof nisu redili | da ée me oba-
vastith kad budu Imall nesto novo.
Pouka j@ jasna — iako j@ ponuda
dodatnih fontova opsedna, a nije nl
skupa, neki od njib (na primer en-
glish saript) nede nam pri Stampa-
nju naseg teksta bill od velike po-
madal,

Troba jo& recl | to da program
obadava | uvid u dokument pre
Stompanja, tako da se mole videt
ono 8o ce se nastampatl. Fregled
nije vradan pomena |er (@ Buvise
amanjen | ne pomade mu nl VEA
okran.

Kome preporudith GoScript? Si-
gurno antuzijastima koji s Posts-
criptom - hoce  da okaperimantisu.
Medostatak centova, penija | plani-
ga medele kompenzovatl lantazl-
jam, 2atim onima kol nedto daju na
solidan ratunarakl ispis. Bod tu ja

il

ﬂ (=57, ry
2
we

famka, |ar bez vedeg poznavanja
stonng lzdavastva | tipografukih
{estetskih) normi, bogatstvo fantova
pomaie pryenstvano sabilasnim dr-
ljatinama koji s mogu nadi i na
nafiem triistu knjiga. Stono izdava-
Stvo je fleskiblinije od klasidne pri-
prame Atampe; all e tipografija ve-
rovaing posao za kojag Govek traba
da ima pravo srce, GoSaript | slidng
programi, novi fontavl na tr2idtu, svi
programi za stono izdavastvo — ava
jg to samo priprema na vremd kada
ce se pojavitl novl tipografl | pove-
zatl tehnicke mogudnostl sa novom
pstatikom, Za to mora sazratl | teh-
nika, Konfiguracijo sistema sa ne-
kim 386 BC, HL L) Stampalem, ske-
rerom | pdgovarajusim programima
|a donja klasa za stono lzdavaltve
koje daje | donju klasu Stamparskog
kvaliteta, Danas se mnogo |udi,
i u poslovnom svatu, zadovollave
time da [e stvar nagtampana, & malo
ih |& briga ako ditaocs bole o8l Tak-
vim rdavim navikama istiée vrema,
i zbog sve vida pristupalnih progra-
ma Kakav jo GoScripl, naravno kada
budu dodli u prave ruka,

LaserGo, Inc.

9369 Carroll Park Drive, Suito A
San Diego, CA 92121, USA

tel.: 991-61/450-4600

faks.; 991-610/450-9334

Cene:

GoScript (13 fontova, avi pobud-
Ivadki) 149 USD

GoSeript Plus (35 fontova, svi po-
budivackl) 299 USD

GoScript Select (13 lontova, za HP
LJ/DuJ) 98 USD
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PARALELNI TEST AT 286: 386

sto vam zaista treba?

DAVOR FETRIC

Tastu'u'} kaje Eitamo u kompjutor-
skim &asopisima, uglavnom nam
kazuju da je kompjutor sa yise me-
gahertza bri, bolji | skupl|l od nage-
ga, tako da svl mislime da nam tra-
ba kupiti nadte bolje. Ovim takstom
cemo pokusati oslikati stvarne razli-
ke lzmedu dva sistema kojl su oba
odlitn 2a svolu klasu. Jadina razli-
ka medu njimajast u matiénoj plodi.
Sve ostale periferije su od identic-
nih proizvodada | identiénd su mo-
dell. Da ne stvorimo test poput osta-
lih, netemo vam samo  opisivat|
komponente | dati tablicu sa puno
brojeva kola vam na madl mnogo
{ogim da ja jedan brii a drugi spori-
i1, ved cemo vam navesti i naga sub-
jektivha iskustva u radu sa oba si-
stema, sa razliditim vrstama pro-
grama.

Vierojatne pretpostavijate o kak-
vim e sistemima radi: jedan je 286
na 12 MHz i sa 1 Mb BAM-a, a drugl
|2 386 na 26 MHz | 4 Mb RAM-a. Prva

lota j& posudens od ragrebatkog

elkoma za ovaj test, a druga je kup-

ligna kod firme CAT, Graz, Austrija.

k konfiguracije je standardan

| kvalitetan: grafika |e Herculesova,

& tvrd| disk ja ALL, 28 ms, 65 Mb
pod Wastern Digital kentrolarem.

Razlog za ovaj izbor g0, naravno,
cljene | popularnost, Danas Zoisla
nikams ne mokemo preporuditi ku-
E‘uuinu sistema manjaga od 26612

Hz. To je minimum, bez obzita na
vai posac. Kosta zanemarivo vide
od AT sistema adekvalne opramije-
nostl, a razlika u breinl je ogromna.
Jod fedte: mnogl od vas sigurng
Imaju sistam koji bi postac bitno
bolji samo- zam|enom matiéne plo-
e, Ovdje cete soznatl | kakva po-
haljanja mokate ntekivatl od tako
ubrzanog viastitog sistema,

Prvi utisci

Instaliran|e sistema (nove plode)
znadl uglavnom definlchu kalléimne
mamorije | formatiranje diska. Mi sa
diskam nismo imall nikakvih prokle-
ma. Miti jedan od testiranih BIOS-a
nije podriavac (&o |8 | normalno)
FALL diskove, all za to postojl Disk
Manager. Nag disk |@ njime podije-
|jen na DOS | Coherant Unix partici-
o, Bve |o radilo savrdeno na oba
sistema, bez ikakvih naknadnlih in-
lervencija,

Memorija takeder nlje problem,
Erm-iuritl shmo da su bvi Elpoyl do-

ro ajéll na svole mjesto, Jedna sit-
nica kao &to j& kod ovakvih sigtema
vrlo deata, CAT 325 (ma SIMM (Sin-
gle Inline Mamory Modules) &ipave,
to jo devet ¢ipova lste validing pove-
zanih u jednu funkcionalnu |edini-
cu, Ova kombinacija e neito maloe
shuplja od iste koliding DIP tipova
{to su oni =normalni=, svakl poseb-
nel, ol SIMM Imaju veliku prednost
&torim |0 potrabng samao 20 (od oka)
% povriing za Inlltnllclju DIP &lpo-

18 Mo} mikeo

_gm D

va, Negativna F strana &to u sludaju

kvara jednog ¢ipa u SIMM treba za-
mijenitl cljell modul. lpak, takav je
kvar vrio rijadak,

kod nabavke 386 ploda obratite
painju na siijeded detdl]; memorija
mo#e biti ra samo| plodi. na dodat-
nej meorljska] kariei i istovremeno
na obe lokacije. Obléno je mogute
imati po 8 Mb na plogl /Il 8 Mb na
dodatnoj karticl. Mag (testiranl) CAT
325 ima samo.8 Mb na plodi, a karti-
ca sa dokupljuje, Podto prazna kar-
fica kosta stotinjak DEM (a 1 Mb
AAM-a skoro isto toliko), preporu-
dujemo da birate plotu & 8 Mb, Ako
vam traba vige, dodatna memaorijska
kartica vam ne gine,

Obe ploge su istih, XT dimenzija,
tako da ohje staju bez ikakvih pro-
blema u malu AT kutiju. Uz Tekomao-
vil plodu sma doblll | diskete sa pro-
aramima za EMB memoriju, dok uz
386 plote treba kupltl program zatu
svrhu; Standardan [zbor & Quarter-
deckoy QEMM,

Ukallke sami mijenjate plotu, ne-
ma razloga za stral. Ne mokete po-
graditl, traba samo proditali pzhake
mi plogama | U uputama (Usput,
upule za plotu CAT 325 su medu
najboljima kole amo vidjeli, sa sar-
visnom dokumentac|jom, Sto je izu-
zetno rijetko, a lzuzetno pohvalno).
Nijo potrabno nlkakvo znanje elek-
tronika | sliénih nauka. Samo mala
paznje.

Radi...

Kada vam sistem proradl, prvo
provierite da il je turbo (Il kako se
vod kod vas zove) prakidad ukljuten
nu pravi nagin, Pri lome se mole
lako desit/ da pokazivadi (sviellosna
dioda obiéno ne, all numerlékl LED

ekran,..) pokazuju pogresno. Zato
se oslonlte na- neki program koji
vam pokazule brzinu rada (npr. Nar-
ton 51 6.0 ili PC Tools V7),

Parametra u Selupu. sistama na
prepaorucujema dirath, jer njihovim
mijenjanjem necete dobiti nikakva
primjetna: poboljiganja (mozda oko
5 % maksimalne), a sistem cete si-
gurno uginiti nestabilnijfim. Cesto ée
raditi naizgled nommalno, all npr.
nede dobro zapisivati na disk, |1l ne-
éa napravitl ispravmu sigurnosnu
koplju {backup) na vanjskl medij.
Opasnost je velika jer se prl sigur-
nosnom snimanju o pravilu koristi
DMA transfer koji je izuzetno osjat-
Ifiv na ispravnu podesenost odgova-
rajucih parametara. Njihovu ravno-
tedu o dosta lake naruditi nepotreb-
nim prékanjem po Selupu. Jedine
sto mozete provienti jest da li je
memaorijd uispravnom stanju Seka-
nja-(npr. O wait state) | da |l je uklju-
ceno preplitanje memaorije- (inter-
leave).

Kada ste sigurni da ste dall gas do
daske, treba izmjeriti brzinu. Vrlo je
vierojatno da éete pri prvom kontak-
tu sa nekem 386 plotiom bitl razota-
rani. Sistem vam nedo sve raditl za
sekundu-dvije. Ong &to se je na si-
stemu 286-12 odvijalo za nekoliko
minuta, Lu& uvijek se mijarl minuta-
mia, Konkratne veliéine prikazu|e ta-
blica. Ipak, na 388 sistemu postoji
puno pomagala koja vam mogu
znadajno ubrzatl | pobol|/gati rad.

Memorija

NajvaZnija pramisa jest da uz 386
siatem u principu ide i vide memari-
/& nEgo uz 286 sisteme, Ovisne o to-
me §lo radite; potrebno & upotrabitl
| prava pomocne alate: EMS emula-

Baza pndatéﬁa—l
1.2 MB, 3780 slogova
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tore, cache programe, kontrolng

programe {DesqView | Windows).
Memaorije kupujte kollko vam tre-

ba. Mnoge zadatke molate rijesi

54 viSe memorije na sporijem siste:

il Zato uvijek tradite nekoliko mi-
&ljenja prije kupovine. Odbacite naj-
vace | najmanje, a od ostaloga kv
cite-sredinu. |

|z 386 sistema mo2ets (zvudi vio

mnogo memorije pravim alatima. M|

na CAT 325 Imamo 704 K osnovna

mamorijs, a po utitavanju DOS-a

upravijackih programa za vl

digk, misa, EMS, XMS5, memorijski
¥rio zahtjevng konfiguriranog cag-
he programa (uzima oko 65 K}, 52

pozadinskim Stampanjem, editorom

komandne linije, sa memaorljam

skrollranih ekrana pod kemandnom

linijom, sa komandama za bulfers
| filea, imamo stobodnih B85 K ps.
movre memaorije za rad| U najgor]
situacifl, prozor U DesgViewu nam
e 575 K, ali realng radimo sa prozo-
rima vecima od 600 K. ..

Chvakve vellting su moguce na sa-
vrieno polrimanom 386 sistemu, Na
286 sistemu slobodna memorija
cesto bitno manja. WUkoliko stramife
ovakyim velitinama, tads umjesio
286-12 kupite 286-16 sistem sa lah-
nologijom  kojn  podriava sendn
(shadow) FAAM. Pomotu Quarer

deckovog ORAM-2 modi dete lakarl

stifi slobodnu memariju na adresa:
ma 640~ 1024 K za uéitavanjs upray:
Hatkin programa, a to ée vam askoy
boditi osnovnu mamoriju, Ako ima:
e hercules, konslaning da vam gk
stern biti na 704 K {sa VGA, sigtam
moke imatl 736 K osnovrog AAM
ali tada ne modete koristiti grafiku)
DR | M5 DOS 5.0 emogudavajl da
dio operativnog sistema probaciy.
u produlenu (extended) mamoru.
&to vam dodatno povedava slobod:
nu osnovau mamoriju, all nija pil
MS DOS 3.3 tak taka za odbacitl, latl:

recept val | za opisana veliéine na

GAT 325 sistemu, ali se ovdje mdi
o Quarterdackovom CGEMMIBE um-
jesto QRAM programa.

Sva dodatna  memorija  {lznad
1 Mb) AT sisterna kKoju kupite je pro-
duena memorljs bex ikakvih vasin

Intervencija | dodatnib programa.

Da biste dobili EMS (prodinenu, e
pandad, mamoriju) il XMS (Extan:
ded Mamory Spaecification = nij
Iste &to | obléna produzena mamorl:
ja) trebaju vam dodatni programi,
Program| uglavnom koriste dos
datnu memoriju na jadan od tri nee
Gina: kao prodireny, kao produtenl
ili kno RAM disk, Za prodirenu me-
moriju potreban vam & program ko
ji ¢& jo wstvoriti= od produtene. Naj-
boljw za 386 sisteme |e spominjani
QEMM 386, Uz MS | DR DOS 6O
dobljaju se takeder program| za 386
pistame, £a 206 to ovisl o tipu &lpo-
yiu Uiz testiranu plotu 286-12 doblll
sme cdgovarajuél EMS amulatér,
Najvedi bro| programa znn ss ko
ristiti prodirenom memeorljom. Tekst
procesorl | labela da raditl nedto
sporije nego kada Im e sve U oanoy:
i) mamorijl, all e bltl mogude udi-
tal) datoteke koje ne bi atale U os-

i
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novnd memoriju. Baze podalaka
obofavail progirenu memoriju. Za
DTP | CAD ona e obléno | uvjet baz
ko ga ne moka. Produfenu me-
moriju direktno koriste samo Win-
dows programi. Osim toga, njena
glavna upotreba je 2a cache, pozs-
‘dingko Stampanje | RAM disk. Fro-
- grami GEMM na 386 sistemima | HI-
"MEM, koji se dobija uz DOS | Win-
dows za sve sisteme, omogudavaju
kariitenje te memorije po XMS (ne
EMS) specifikaciji | HMA (High Me-
maory Arda) koja se nalazi odmah
iznad 1024 K,

U HM#& nekl programi mogu uél-
Al dio svojepa koda. Time je oslo-
bodene do 64 K osnovna memarije.
Cvim prosiorom se mode koristiti
- Sama jBdan program, po mogudstvu
ongj koji ¢e ga Sto vise popunitl.
HMA koriste DesgView, Windows,
MS | DR DOS 5.0. UMB (Upper Ma-
mory Block - blok gornle memaori-
|0} s nalaz lzmedu 640 | 1024 K | ta-
fmia &8 mogu uditati upravijadkl pro-
grami ta DesqViaw. i

Cache, RAM dizk | printer spoolar
kariste produzenu memoriju direkt-
ne, mada odliéno suraduju  sa
QEMM 386. Cache obiéno moie biti
| u produeno) | prodirena) memori-
Iy & uglavnom bolje rezultate daje
U pradutenci (onoj obiénoj AT me-
mor|l iznad 1 Mb),

'AAM disk je vrlo koristan za baze
podataka | za spremanje privreme-
nih datoteka | pralijevania {swap,
knda o potrebno priviemeno izbaci-
ti dio koda iz osnovna memaorlje),
Program za obradu baza podataka
U ooww memorju moke uditatl sve
Indeksna datoteke ||| datotska sa
podacima i time maksimalno ubrza-
1i rad. Program mora voditl ratuna
I o a2uriran|u promijenjenin podata-
ki na elisku kako korisnlk ne bi sa
lim fmao nikakve brige.

Obrada teksta

Brojke u lestu su jedne, a kako
mi. kerisnicl, to osjecamo |e druga
stviar. Pokugatl cemo vam opisat| na-
fa subjektivha osjedanja ubrzanja
rada na 3B6 sistemu u odnosu na
286-12,

Jedna  od pajdeddih  primjena
kompjutora e obrade teksta. Za pis-
cn pralazak na brdl sistem ne znadl
‘gotove  nista. Jedina iznimka su

procesort kojl rade pod Win-
‘dows  okrufenjem; njihova kom-
pkanost jo takva da su na sistemu
BE-12 54 1 Mb vrlo desto prespori
' jole ved| poeao, |pak. ima vise
vilo dobrih tekst procesora ko|l ra-
de u tekstualnom nadinu rada, | oni
au priligno neosetljivi na razliku lz-
medu 12 | 25 MHz. Nafalost, neca-
fetljlvi g § na velike kalidgine mema-
rlje kole Im stoje na respolaganju,
anicima tekst procesora kol ra-
dir-ga yelikim dokumantima (lxnad
atotinjak K) e ved mogude praporu-
ltl 388 sistem, jer Im & avaki gram
brzing dobrodofac, cak | ako nije
proporelonalan ulo2enom noveu.

Akoge bavite gratigkom obradam
tekstn, jednim od najzahtjevnijih po-
slova na PG alstemima (uz vellke
baze podataka | CAD), 1 nema pu-
re diskusije. Trabn vam 8o brel si-
stem, sp minimalne 4 za ’""“J'
'8 Mb zi voce dokumente. Stvarl da
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86 joi uvljek odvijati polake, all Ipak
puho brie nego na malim sistemi-
ma, Fazlika éa bitl mjerl|iva u minu-
tama,

Tabele

Ak ne koristite tabelarme progra-
me poput Quattro Pro il Excela
I ako su vam tabele vede od raspolo-
Eva memaorije |l su praraduni osjet-
na sporl, vrijeme je da nedto uradi-
te, Uz zadovoljavajudu brzinu moke
vas spasiti | samo dodavanje fizitke
memaorije na plodi. All ako vam do-
datna memorija, recima u kombina-
clji Windows-Excel, nija neophod-
na, nemojte |e korlstitl, lako neki
autori uporno pliu kako |e prodire-
na memorija genljaing brza, to je
tofno samo u usporadbi sa diskom|
Ako je dobitak takav da ga ne os|e-
cate; bolje jo memoriju ostavitl slo-
bodnom za neke druge alate, o kojl-
ma temo kaanlje.

Baze podataka

Dodll smo do pravoga razloga za
CAT 326 (Il natito slléno). Male baze
podataka, npr. nad program Osob-
no knjlgevedstvo, stanu u oshovnlh
B40 K bez problema. All zato [edna
=prava~ baza, npr. skladiste sa vida
tsutn artikala, cbradun placa za ne-
koliko Hsuca zaposlenih |1l artikhi
u welika) trgovini sa svim podacima
za POS (Point O Sale — komplutorl
zirang blaganitke mijesto 58 ofita-

vanjem linljskog koda), vrio lako za:
uzme nekoliko Mb prostora na di-
sku. Obratun plaga se o8 | mole
vrtitl cljelu noé, ali blagajna mora
trenutno Levrdill mnogivo akcija ve-

zanih za knjlgovodstyo prodatog ar-

tikla. Trgovini ili skladistu trebaju
podaci  savrdano | nepraduidljivim
radom,

Pristup diaku e najsporija stvar
na vatem PO sistemu. Zalo ja za
velike baze potreban | velik sistem.
Oval puta zajedno Idu i memaorija
| brzina ploge, Ake Imamo bazu od
nekoliko Mb, bile bi idealno da se
syl kljutevl (indeksne datoteke) uél-
faju u memoriju, Take bismo samo
|adnim pristupom disku mogll dobil-
t pravi ?ndatm Iz baze, U jos kritid-
nijem slucaju, mumaﬁi& bl trebalo
bitl tolike da unju mazamo povuc
| ¢ljelu bazu. Ovigno o opteretenju
baze (odn. o broju korsnika) raste
| potreba za brzinam sistema, Jasno
da nije Ista stvar da |l j& na sistemu

‘samo jedna tastatura, 1l je sistem

sroe mrede | opalutuje 7-8 blaga|ni
(terminnla) kojo Konstantne rade.

Uprave kod baze podalaka smo
izmjerill senzacionalne poboljsan|e
performans| rada pri prelosku sa
286-12 na 306-25, Ipak, moramo dati
I jednu ogradu, koju Bl mnogl pro-
grameri radije preskodill. Brzina |a-
ke ovisl o tome koko j@ program
plaan, Ako so |e programer s8ver
cag«, tnda baza moke | ne iskoristit
sav potencijal koll |0 [@ na raspola-

anju, All, ako o sve optimalnoe ura-
no, baza na sistamu 386-25 na-

il

prosto poleti; Vierujte nam na rije,
mi tivimo od pisanja baza padataka.

Brojke iz nage tablice govore do-
voline same za seba. Napominjemo
da smo izabrali z2a ova] test dBase
kompatibifan jezik (to znaél dBasza
struktury indeksa | podataka jer je
o najleddl slucaj, fako Gl{ppa'r
I sam dBase nisu nitl blizu najboljim
alatima u svojoj grupl),

Programiranje

Profesionalnin programera Ima
malo u odnosu na broj korignika
kompjutora. Razvo] programa je du-
gotrajan posao, a zahtjevl su vrio
vellki, Veliki kompjulori, engl, main-
frames, uglavnom s koriste za po-
slovne svrhe (ne za npr. obradu tek-
sta), 8 programe za njih pisu progra-
mer po parudzbl, jer opei program|
fi odgovara|y specitidnim zahtpavi-
ma, Popularnost PC sistema |& na
mnoga radna mjesta donijela opée
programe! za obradu teksta, inta-
raktivne baze podataka, tabalarna
prorac¢unavanja. .. All se poslovne
aplikacije | za PC sisteme pibu po
nurudzbl, Jasno je da su profesi-
analnl programer| dobri kandidati
23 jaku konfiguraciju.

Samo promjencm cache progra-
me&, nad ciklus prevodenjs (generi-
ranja lzvernog koda, prevodanje do
siarta |avriavanja programa) na
CAT 325, za baze podataka je sima-
nlen sa @ na 5 minuta. To moddai ne
zvul strasdno, ali program prevodi-
ma 20-30 puta dnevno. Ma svu sra-
“u, nije uvijek necphodan kKomple-
tan rad, edce jo davoljno samo ne-
ke od modula aduricati, lpak, uzme-
mo || da prosjadni cikius traje po
dvije minute, to je dnevno 80 minu-_
ta. Mieseéno, enatl, skoro tri radna
dana odu samo na =prazan hoda
tahanjﬂ na genariran|e lzvrinog ko-
da Kojl jo neophodan za lestiranjs,
i to na 326 sistemu, Sporiji sistem
programaeru znaci evidentan | osje-
tan gubitak 'od 4=6 dodatnih radnih
dana mjesadno. Ako Imate $ta ma-
nje od nabe testirane plode, zavriite
tranutni posas | ulokite te novee
W nadegradn|u sistema u 386-25, To
& bitno bolje nego konstantno gu-
bitl vrijama, | 8to j@ nama moida |of
| gore = koncentraciiu.

386 siatem treba preporugitl pro-
gramerima | zbog popravijanjd gra-
daka (debugging) u velikim progra-
mima. Owl nisu gratnl sa Ginjenicom
da bi csnoviu DOS . memoriju
{0—E40 K) trabali podijaliti sa nakak-
vim tamo debuggerom. Turbo Da-
bugger s na 386 sistemu make pot-
puno uklenitl iz asnovhe mamorije,
dok na 286 sistemu ostavija oko 70
K koda, lako ovo virtualno ispravija-
nj@ {virtual debugging) na 386 siste-
miu rilje prava zamjena za strojno
lspravljanje (hardware debugging),
obiram na razliku U cljeni proda
dosta: ispravljeni progrium s8 uéita-
va tamo gdje se | zvrdava pod DOS-
cm, pa jé mogues ustanovitl gredke
koje neataju kada se program udita
na reke druge adrese (kao kod nor-
malnog lapravijanja). Takoder mo-
doto postavijati strojre prakidne
tofke (hardware breakpoints) tia-
nju, pisanju I pristupu memerdji il

poriovima tokem rada programa
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normalnom brzinom. Program koji
jeblokiran sistem, nema iste posije-
dice kao inate jer modeta normalng
izadl iz njega. | profiler uditan na
386 sistemu ostavlja cijelu osnovnu
D05 memariju programu kol Zelite
ubriatl

Graficke aplikacije

U ovo so podruje syratavaju teh-
nitho | gradevinsko crtanje, pripre-
ima za Stampu, [lustratorskl progra-
mi te Windaws aplikacije. Osnovng
|& pravilo da [e grafika uvijek bitno
sporija od tekstualnih programa
Aaziog je [ednostavan, Umjesto da
skran ima 2000 jedinica (znakove),
on ima nekoliko stotina tisuca jedi-
nicd (tofkica = plxel), 0ViSNO &80~
lo| rezoluciji | broju boja, Grafike
apéanito tradi |aci sistem. CAD pro-
grami u tome prednjace, |er j8 oEim
kompleksnlh prikazivanja na akrant
potrabno | dugo proratunavanje. Za
profesionalan rad GAD programima
tratia najbrii 386 slstem kojl moiete
kupiti (488 se za sada uglavnom ne
isplath kupovatl),

llustratorskl paketl se mogu po-
wudh | na 2868-12 gisternu. On ¢a biti
dovoline brz da napravite nekoliko
poslovih grafikena ||l nekl jedno-
stdvniji logo u Coral Drawu, Ako pak
gvakodnevnoe provodite nekalike sa-
ti u takvom radu, onda ste takodar
diobar kandidat ra 388- 25 sistam,

Windowa program| su pomalo
prita za sebe, Crijentirani su grafic-
ki, pa je osnovne pravilo da je za
ugodan rad primarna koli¢ing ugra-
dene  mamorije,
doda,

Viseprogramski rad

Mnogl korisnicl imaju potrebu 2a
[stovremenim radom sa vide progra-
ma, Tu postofe dvije csnovne vrate,
1, kontrolnl program Windowa Il
Desq\iew koristimo same za praba-
civanin (zmedu nekoliko otvoranih
aplikaciia, 2 jedan i vigs od nekell-
ko tovremena otvarenih programa
obavlja svo| posao U potadini, dok
mi nastavijamo raditl na kompjutoru
nosto drugo, kao da e sistem slo-
bodin,

Prva vrsta |e daleko najdeléa
u praksl. Ako ste u toj grupl Korisn|-
k. tada za vas vake ista pravila kno
kad radite samostalnlm programi-
i@ za npt. obradu teksta |l tabelar-
Fa proracunavan|m. Jedina razlika e
U Kollginl memarije; radunajte da
yam i svakl otveren| program tre-
ba oko 500-600 K. Znatl, za rad
pod DesgView ili Windows progra-
mom, uzmita sistem sa minimalno
2 Mb, 4 Mb su sasvim dovoljna | za
vrio zatjevne Korisnike.

Bilo bl vrla mudre da pri kupovin
r¢ gledate na 286-12 plodu, ved na
2RE-16 NEAT Il peku drugu keja po-
driavi sonénu mamerlju, jer de vam
uz pomad pravoga alate (QRAM, DR
D035 5.0) biti mogute lskoristit | do-
bar dig mamarl|e ko|a inace ledi mr-
tva | slobodna lzmedu 840 1 1024 K.
Ako Korlstite DesgView, hercules
grafika vam um|esto 640K omogu-
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a brzina dobro’

cava Cak 704 K konstantng slobod-
ria gsnovne meamorija. ;

Korisnicima [z druge grupe Je uz
gore navedeno potreban | jak si-
stem, Ako Zelite da jedan ill vise
programa U pozadini izraunavaju
plade | gl., a da vi radite nesto dru-
go, tada je neophodan 386 sa 2 1l
4 Mb RAM-a. Jedna napomena; lako
to mnagl- speminju, Stampanja nije
posao za viseprogramski rad. Vise-
programski rad j8 odliéno rjakenis
kada se neito ftampsa dugo vrama-
ne, all to se moZe isto tako dobro
rijediti programom za Stampanie
u pozadini {tzv. print spooler) Naj-
bolji te vrste, baz kakve dileme |a5t
PG Kwik Power Pak kojl u jednom
paketu izuzetno fleksibiing kombi-
nira odlitan program za stampanje
u pozading, najbeli cache program,
AAM disk | jof neka pomagala, Opig
wg:ﬂ ﬁrugruma ate maogli progitati
hu i

Rezime

Ako st nekada imall XT sistem (ili
i stabijl, pogto j& IBM PG XT zaprave
ime za |IBM PG sa tirdim diskom)
| nakon toga predli na AT, to ja nal-
vece ubrzanje koje ctele dodiviet|
pod DOS-om.

Razllka fzmedu 286-12 | 286-256
sistema, koliko to ged tudno zvuda-
lo, éak moke biti (subjektivnoe) | vria
mala. Naime, prelazak na [adl sistem
ne mijenja red veliéina. Ono &to je
na 286-12 slstemu trajalo 5 minuta,
na 3B6-25 mode biti gotovo | za pola
yramena, &l to su jod uvijek minute
u pitanju, a ne sekunds,

Subjeklivne najveca ubrzanje je
posljedica vallkog cache prostora
| odlithog programa za cache, Je-
dan Mb je realni maksimum, visa
nema smisla, sameo trofi memoriju;
&esto |e dovolino efikasan | cache
od samo 512 K. Mi najviie cijenimo
brzinu | cache prilikom programira-
fja, & lako ne koristimo velike baze
podataka (ptivatne baze su relativ
no mala, a pri lzradi programa karl-
stimo se mallm test bazama), znamo
kako sa nagl program| izveavaju na
sisternima sa vige mamarl|e.

Moglo bl se mdl da jo za baxe
podataka bitnija kolléina mamorije
nego takt procesara, | najbrdl pro-
casor mote obradivati samo anoll-
ko podataka u jedinici vremena koll-
ko siogova sa podacima moke udi-
tatl, All kada cljelu bazu Vil sva in-
daksne datoteke (ovisno o wrsti
obrade) imata u memor ||, skoro sve
ovisl o brzini centrainog procesord,
Ovo napominjemo da netko ne po-
misli da |e dobro kupiti 388-25 sa
npr. 1 Mb AAM-a za obradu baze

odataka od 3 Mb. Takay gistem bi
Elo aporl|l od idantiéne kenflguracl-
| nanpr, 20 MHz, ali 84 4 Mb RAM-&
| dobro napleanim programom. Si-
stem 386-25 ¢ uvijek bitl bitno brl
od 286-12 &4 Istom |1 sliénom kolici-
nom memorlje, &l ovisno o vrali
obrade, omjer mogu postatl vrlo
nookl&nl.

Za llustraglju dajema grafikon br-
zing pri obradi podataka na raztici-
tim kenfigurac!jama mamarije | br-
zinamy procegora od 20 1 25 MHz.
Testirall smo kopiranje, Indeksira-

nje po numeriékom polju od 12 2na-
kowa, indeksiranje po 55, | B5. alfa-
numerickam polju te sorliranje po
jednoim i tri kljuda. Nazivi grupa su
sastavijenl od ftri informacije; Ne
- ;rosimna memorija QEMM3SE
513, Ne — cache memarija PC Kwik
3.0 gdie je N kolitina memarije
u Mb, & 20 il 25 pznatava brzinu
388 procasora. Precizne wveliine
{miereno iz samog programa) su da-
te u drugoj tablicl,

Obrada {eksta (ne pripfama za
Stampu!) je subjektivno modda naj-
veda razodaranje na brzom sistemu.
Mi imamo koristi od nasega CAT
325 jedino zatlo 5to nad tekst proce-
s0r nit;'a U stanju otverltl vise od dvi-
Ja datoteke |stovremeno. pa stoga
otvaramo vise tekst procesora.

Sva ova pravila namjenjena su
onima kKoji 2ele svo) novae optimal-
na ulozil, a nije im u interesu da
Impresioniraju prijatelje svojim su-
perbrzim slstemima. Zapamtite: op-
timalan | usaglafen sistern je jevtini-
ji i bolji od neosmigljenog ill potre-
bama neprimjeranog|
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CAT

Egger-Lianzweg 10, Pastfach 57
A-B053 Graz, Austria

Tal,: 4043-316-273-218

Fax: D943-316-273-216

Tekom d.o.o.
Galjerova 18
41000 Zagrab
Tal, 041/317-085
Fax: 041/338-126

Multisoft Corporation

15100 5, W. Koll Parkway, Suite L
Beaverton

OR 97008, USA

Tel.: BE1-503-644-5644

Fax: 991-503-646-8267

PC-Kwik Power Pak, cijena 130
uso

Quarterdeck Office Systems
150 Piee Blvd.

‘Santa Monlca

California 90405, USA

Tal.: 891-213-392-9851

Fax: 991-213-314-3218

QEMM 386 5.13 and QRAM 1.1

Onirack Computer Systemas, Inc
6321 Bury Dr., Suites 15-18

Edon Prairia

MN 55346, LUSA

Tel.: 991-612-847-1107

Fax: 991-612-937-6815

Disk Managaer 4,20, cijena 125 US0

Bower without price!

JN\ ATARI

ATARI MEGA STE 2

2ME RAM + 48 MB
tridi clisk
2270~ DEM neta

SUCO Computer

BOL0 Giradee, Grozbachgasie 47,
tel, F310-82 64 0,
fnks DO4316-83 72 06

»MI SMO NAJVECI«

MIHA MAZZINI

Osa_éam se bar desel goding mls:
di. Tada sam morao svake jesani da
napifemn slobodan sastay u kojem
=am debelo lagao Sta sam radie fa
yrame raspusta. Rekao sam: ose:
éam — a ne nasedam. Kao prvo su-
viie sam vellkl reallsta, a kao drugo
sada je pola. nodi | prilicng mi &
gpava. Da sam stvarno deset goding
miadl istisnuo Bih najnowviju Bublj-
cu | ofisao na Eur.

Ah.

A kad vat govorime o Skoll, imas
sam #kolskog druga koji se u slo-
bodnim sastavima odlicane snaf-
zio. Svl su do poslednjeg (mall
uvod, sife | zakljucak: Sto meni ni-
kad nije uspalo, Sve m| se, Zapravg,
gadilo. Danas e taj tip profesionalni
novinar, & |& sam honorarni sarad-
nik Mog mikra. Ah, da sam to tada
ZNED.

Hikada sastave ne bih pisac,

Moida nija suvide kasno #a kra
tak, faktografskl stil, gde vam nd
treba da Citate dve guslo kKucans
stranice, ved te vam Inlormacdije pa-
st u ol | da sve jod ima glavu i rep

al Uvod: Bio sam na Borlandova
prezantaciji u Cankarevom domiu.

Sige: Video sam Soveka kojl |
nabia trl bananine kore U veomg
malu pepeljaru.

Zakljutak: | dalje cu icl na Borlan-
dove prezantacije. !

b) Uvod: Bio sam na Micrasofto-
vo| prezentacijl u Pragu,

Siza: Na svakom obroki ssrviral
aU nam prafka Gnicle,

Zakljucal; | dalje gu |¢l na Micro-
softove. prezentacije.

¢ ova dva dogadaja Gu govaritl

Bili ste upozorani.

Uvod, Radovljica

Poteo sam veoma nostalgitng,
pa tu tako | da produtim. Da Il s8
socate venterna, gangstarskih filmo-
v | torme sllénag? Gde |e sve [asno
| gee su uloge unapred podeljens.
Jedni su dobirl, a drugl o8l Nidta
lzmedu. Takva podeln svota zadrin-
In. 88 samo jof u politic] | na promo-
cljama/prezentacijama.

Oded; sedned | vratid so u vrame
kada & video samo kaubojoki Sesir
| odmah sl znao |al' nad, &l njinov.

A -scanarlfl su vrio jednostavnl
Mi smo najboljl | u slededih nakall-
koo satl redl cemeo vam zasto.

| kako.

.

Kano | sviu belim dafirima, nastu-
pajudl nikada ne la2u, Bamo svil it
nu re govore, Pokadu - recimo
= pklobaraku skalu softvera kajl sa
najvide prodaje | njihov proizvod |o
na pryam mestu. E, vidite, Uopsta
ne spominju protekle mesece | go-
dine kada s so nalazlll vise na dnu




Promocije i ostala zbrka

skale, dok |@ konkurancija tada pro-
dala na tone svojih proizvoda | su-
ma sumarum ima pradnost u ukup-
nom broju prodatin primeraka.

A drugi uopste nisu gull za konku-
ramtnu firmu kaju inade divlje kopi-

|e lzviagenje nagrada na kojem su
kao glavhl zgodicl bill Borlandov
softver | ratunar, Narod se odmah
posle kdreban|a raziseo, a zvezda
nagradne igre bio je deran kaji je na
ljubazno pianje da |l kod kuce vec

a Atrajkatima i penzionerima niko
U Cankarevom domu nije ni nudio
banane, tako da nitl u iskusenje ni-
su mogli pastl,
&ta zapravo Borand priprama?
Povezivanje svih svojih progra-
ma. Prvo na nivou podataka, Okos-

nica ée bitl Paradoo Engine koji c&
Eomd samog sebe maoch da korist

trieve, SOL i podatke iz tabela.
Format Lotus/Quattro.

Mameravaju da preko programa
povuku Windowse kol bi trebalo da
osiguraju glatke prelaze sa jednog
ra drugl program, Pokazall su Gb-
ject Vision i Guattro Pro koji nije bio
warzija za Windows.

Pozetioct su sve lepo sludall | u-
dill sa lepim sligicama, a na kraju se

. ima nesto |z Borlandovog asortima- pri postavljanju pitanja videlo da ve-
| ake datie. na rekao, da, sve. Ooooo, zadovolj-
no su rekll marandovci. Da; pirat  Shika 2 East Furapean Windows 3.1 Character Set
: . sko, rekaa je tip. ] T T
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tina ne razlikuje dobro prezentaciju
o tehnitke pomodi, jer e bllo do-
&ta pitanja tipa ~kako bih napravio
to | ongs,

Jos nedto o Marandu. Pohvalg,
pazite. One mi tedko izlaze |z usta.
Marand je jedan od dva zastupnika
stranog softvera na nasem brEidi,
Oogo, retl cete, mnoge ih je u sva-
kom Sasopisu. Pazile, polako. Drugi
zastupnik |e Perpetuum za Word-
Perfact, A svi patali?

Ha, ha, ha

Po tamu raspoznajete zastupni-
ka? To o sa recenreniskog stanovi-
éia veoma jednostavno. Pravi za-
stupnik dobija odreden broj novi-

narskih kopija svakog programa za

| besplatno ih $alje u recenziju, Do-
bro, to prosednom kupeu ne znadi
nigta. All to je poverenje strane fir-
me u 2astupnika,

Druga tadka: zastupnik ima orga-
nizovano odriavanje preko telefo-
na. Cesto mi se deSava da pozovem
ranomirano ime [z te oblastl, a onda
mi csoba sa druge strane Eice govo-
rl glupost| i sve 56 zavriava tako da
|oj maram objasnjavati osnove pro-
grama kojeg kao zastupa... GGG, ..
Ako program ni sam ne poznajem,
anda obadvoje neugodno dutimo.
Pa |a samo osmeh goréiji.

Take, Kopao sam po secanju
| stvarno samo Marand | Parpetuum
adgovaraju obadvoma gore navede-
nlm bslovima, Bar izmedu firmi sa
kojlma sam dogao u kantakt Rete-
no vadi kod Perpetuuma samo za
WordPerfect, Clipper su tedko
za.. ... Odtar izraz, all poslednje
dve godine dajem agromnam broju
judi besplatno telefonsko odriaya-
nje za prolzvod sa kojlm nemam nl-
Bla Samo sam dve kn|lge napisac
o Clipperu i o jo sve,

Verovaino rovete Maria Puza ka-
da vas intaresuju poslovni savati?

Microsoft, Prag

Bill smo najbrdi na celom autopu-
tu prema Pragu. Kada gam video
izlaz za Kostelec, podeo sam da vi-
tam, zvezde su sljale iznad divhog
grada Kostelec | tako dalje. a Biba
o rekla da sada sa Kostelcom nede
bitl nista, er stradno kasnimo. Nije
il vakna, zamumlao sam. Ako ide-
mo u Kosteleg, zakasnicemo na ru-
Gak, lukavo jo rekia Biba. Nismo oti-
&, Divan grad, Kostalec, prodao
sam fa praofku Gnlclu, Strasno,

Zvezde su sijale iznod divnog
grads Kostelec,

Josal Skvorecky je naplsao gomi-
le Knjiga | vedina njih poéinje tom
ratenicom, & U anima koje podinju
danju, ova redenica dolazl sa preim
sutonom, Podto sam njegov vallki
obodavalac, tabla sa imenom ovog
mitakog grada stvarno me e potre-
sla. U povratku sam skrénuo sa
autoputa | zaustavio se na pola puta
Za Kostelec:, Okrenuo aam | odvezao
e Ako imate o glayl jasnu sliku tog
grada, onda poznajete svaku kudu
| jodnostavine ne molete sebi priu-
ititl da biste ga sivamo videll. Isto
take po Hardijevom predelu ne bih
m nikada da Setam,

igrasofiov susrat je blo u hotelu
na paritaril Praga | i sme will
u trpezariju (da, da stigll smo na
fulak), skoro dao mo |@ udarila kap.
Sve sam| Kinezl, Me, ne, niko nije
imao krive oél 1l nedto slidno, all avi

22 Mo mikro

Cyrillic Windews 3.1 Character Sel

su bill [sto cbutani. Prva stvar koju
morate da znate o japijima iz Istod-
ne Evrope je ta da nisu bas dobri
u detal|lma, Gledaju {americkl) film
| vide tamofnjeg |japila. Zapamie:
auto kojeg vozi-(to teke ne prime-
¢uju), laptop I8 njegove  ruke
(profasionaina deformacija), a sve
ostalo prolazi mimo njih. Kupa ta-
kav auto = Il jof vedi da su jof ved|
japljl = | Isti takav laptop. Ostalo
popunjavaju jednobajnim  konfek-
cljskim adalom i Istom vrstam cipe-
la, Kada smo bad kod tog detalja,
Cesl su jedan od najlodije obuvenih
harods koje sam video,

Dakle, na ratunarghom Migrosof-
tovom susratu Istodne Evrope videli
smo mnogo dobrih automobilla, ali
nijgdnog para Guceljovik clpela,
| Savilte Row ce morati da nastav
da §lje odela za stare mustar(je, a od
srufenog tida ne moze da odekuje
nake nova posiove,

Rekao =am ved da smo za rutak
jeli pragku dnieclu (vidl sliku 1). Mi-
grosaft nas e uveds odvezao u de
luxe restoran u centru grada. Tamo
smo jell pradku Sniclu, a u deset au
nas hladnokrvno izbacill na ulicu.
Znate ved kako, stolice na sto, za-
tvaramo | cao, amiel,

j& Microsoft skuvao novo?
Pokazali sy Basic kojim programira-
te pod prozorima | za prozore. lzgle:
dalo jo vrio lepo, bad odusavijavaju-
do. LiGno me jo najvise dirnula vad
upradena | izradena procedura za
zbor datoteke - znate | saml, to j8
stvar koju morate prvo naplsati
U svakom [exiku Kojeg se latite, Nudi
datoteke u tekucem imeniky, vera-
nje po drvetu, skok sa diska na disk
| tako dalje. Program se zove Visual
Baslc, a na njega ¢e za Mol mikro
bachl oko goapodin Borut Gree kojl
takode nosi naodale | zato mu se
make varavall,

Ovog prolzvoda e drdl | cvedka
tog susreta, Kadn nas je nematkl
predavat na podlednjo] programar-
skoj radionlcl naprestanc pumpag
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Slilea 3.

da e ta] Basic tuds nevideno (poka-
zivall su bata verziju) | da sa Micro-
soft prvi gatio nedto tako, razvio se
slededi dijalog, gde je X vad pisac,
a Y goapodin pradavad:

X: lzvinite, ave me to veoma pot-
seca na Turbo Pascal for Windows
koll jo ved u prodall.

¥: Turbo Pascal? A ko je to napra-
vio? MNekn firma na B... tako naka-
ko? ...

X:Da, da, naB... ... Borland?

Y: Ah, da, Borland, Mislim da sam
za njegaved dus, No, [dema dalje, .|

Sudedi po to] arogancijl, firma Mi-
crosoft je vata od kosmosa. Milky
Way éa prelmenovatl u Mikro Way,
Samo da se ne bl iz svega foga
izlagao Micro Wave.

Radionice alias workshopi bila su
namenjane postavijaniu  pltanja,
U onima u kojlma sam ugestvovaa,
nija bad bila poplava %ﬂanln. all ju
ipak bilo zanimijive. Cuo sam za
strafne bagove u Windowsima koja
nisam zapamtio, all su u varzijl 3.1
ved allminisani. Bar su tako rekli.
Vorzija bl trabalo da [zads malo pra
izlagka ovog Clanka. Pltac sam gde
bih mogao dobiti informaglju o in-
tarnom formatu Wordovlh dokume-
nata, pa su mi rakll da se obratim na
lokalnog zastupnika kojl taj podatak
mors od njih da zahteva, Obratic
gam 8, kako g8 na bl, Kod Atlant/sa
sU mi rekll da su faks sa tim zahie:
vom ved dvaput poslall, all nisu do-
bill nikakay odgovor, Gospodin Al
smal, budite upornll Ako treba, jod
jednom samenite (me firme | podaljl-
te nov faksl

U svakom slugaju najvitnija stvar
bita |e nestanak Code Page 852
Microsaft ja joi pre godinu Il dve
dana objavio da |8 sastavio novu
kodnu stranicu Koja ée Imatl sva
slova (blize) |stotne Evrope. DOS
5.0 ta to verovatno imatl, a takode
Windows 3.1, All ne po standardu
B52 kao 5to su obecalll (Na shcl

2 pogledajie znakavni skup Istotne
evropske varzija Windows 3.1, a ni
slici 3 skup cirili¢ne verzije.) Vet
dule vreme s nije o to] kodno| st
nici dula niti jedna jedina red. Hilja
blo plan, nazvan UNICODE, Star
dard kol bl imaeo glavnu ulogu vz
meni ASCIl, pa éu za fo objasnjenie
potro&iti malo vise mesta.

Prva moram da rasdistim oano
ne pojmove. Standard ASCH Ima iz
raspored slova samo 128 znakova [
e ukljutena, dakle do pozicije 127

B zapls svakog slova potrod] s
7 bitova, U PC-u e za svako slow
rezervisano 8 bitova i to je dovoljno
2a zapls 256 znakova, Raspored pr
ve (donje] polovine znakova pridi
dava se standarda ASCI, pa zato
karisni¢l skupd u PC-u obiéno kate
mo ASCI. Ustvari ja to ISO stan
dard. U tom standardu |e, otkada s
otvorila Istodna Evropa, premals
slova. Svl pornajemo probleme si°
eic-ima. Zar ne bi bila fino kad bl
swaki program | svaki hardver vt
imao sve potrebne znakova? OK
naci tate Coveka koji Ce vam znako-
ve ugraditl | naravno da dete tims
nakoliko drugih znakova izgubiti
A &ta recimo Kinez? Gde da nafe
toveka kojl éo mu wgraditi nekih
10.000 sslove«?

Jednostavno, B bitova ja premalo,
U poslednjim godinama se pripre
ma noy standard kod kojeg 6o zapis
svakog slova pojesti 2 bajta (16 bi-
ta). Mesta ima 2a 65,536 rnakova | to |
#a sada lzgleda dovoljno. Suvide?

Samo hanekl (kineski) zapis poje
de 18.000 mesta. | tako dalle,

£Zato da ne bl bilo sve tako jedno-
stavno, 1S90 je jod pre standarda
UNICODE prediagac svoj standard.
Ta| bi bio 4-bajin| {32 bita). Glavna
zamarka PC gveta ISO standardu bi-
la-jo prvih 32 znaka ASCI koje 150
ne podtzava. A fo su bad kontrolnl
kadovl, Akp bl se onl ukinull, treba-
lo bi pr&nrﬂlﬁamlmtl ave postojeda
pm?mma. UNICODE |e dakle odgo-
var industrije | za sada su pristuplll
vellki kao 8to su Microsolt, Novall,
Apple, Xerox, NeXt (gde je IBM7T)

Sva slova koja ste (kada 2alall da
Imate ispod pretiju, bide vam do-
stupna. latina |@ da stvar nede zali:
vell tako skaro, U najlodijem sludaju
mode 88 desiti da ¢e se pola (ndu-
slrlje adluditi za 150, a pola za UNI-
CODE: Onda demo hodatl po kajgn-
nl. U naboljem sludaju neke firme
e skapavat| od poala - recima Bit-
stream, Ako sa prodinl prostor zaphk
sa samo |ednog znaka, posledice su
sasvim pragmatiéne. Tvrd| disk od
30 Mb bio bi skoro pun. Odjednom
vam svako slovo pojede dvapul vide
masta. No odajavajte] Posto su slo-
va u joziku zbijena, verovatno éa
programerl zmislith neke pakova-
e, Ako vida rednih slova buds [ma-
lo I8t potetnl bajt, neda bitl potrab-
ro do se la) bajt zapisije. To de za
nas morati da uéinl sam program,
Naravno da ée se razvitl bar nekoll-
ko standardn pakovanja kols co fre-
ba protvaratl, Posle tega ce bitl po-
trabne nekollke novih standorda
Ratunarstvo je najvedl moguél gu-
bitnik vremena

Za razgovor prako modema mo-
tate me ’Eumti i broj (061) 218-
663, konteranca 7 (Mspall).




KUTAK ZA HAKERE

Pritajeni programi u Turbo Pascalu

[ANEZ DEMSAR

Pisarlja pritajenih’. programa  |e
stiaglovna lema= mnogih  knjiga
o pragramiranju u MS DOS-u, Medu
njima e &e naci dak | naka s prime-
nma U paskaluy {u Turbo Pascalu,
razume sej. U njima je teorija oblad-
no opsadno iznesena, ali kad jed-
nem traba napisati neki primer, on-
da je to obléno program koji u uglu
ekrana staino Isplsuje taéno vreme.
Uskoro ¢e biti jasro da je taj primer
trivijatan sluéaj koji je veoma daleko
od sva prethodno oplsane teorije.
Owvde temo pokusati ostatl na koli-
ko je to mogude videm nivou (na
kraju krajeva, ovo i jeste nekakva
=vifa fkola Turbo Pascala«), ali
mnoge stvarl nedemo modi izbedi
ako nekomea nesto nije jasna, mode
ave zajedno preskoéitl | sledit uput-
siva bez dubljeg razumevanija istih,
il s mode posluditi nife navede-
nom llteraturom. All zalo |e prikaza-
nl sprimar« takav da e pokazati
{skoro) sve o Semu demo govoriti,

Zasto bi pisali pritajene progra-
me? Pritajeni programl su obiéno
sva yrame prisutni U memaoriji, pa je
Zato podelno da budu 8to kradl, Ko-
mercijain| pritajeni programi bili su
I'[os ce neko vrema biti plsani na
madinskom jezlku, a za nase potre-
be paskal je sasvim dobar. Borlan-
davl kompaijler] naprave skoro ne-
verovatno kratke programe. Onima
koli su edluélll da ava| program na-
pidu na madinskom |eziku, pred-
stavilen| «primar« bide malo pre-
gladnija «5ema« evega ato pritajen
pragram mora napravitl  prilikom
svale Instalacije, kashijeg alktivira-
fin | deinstalacije

Za razumevanje ovog dela bide
potrebno bar minimaing poznava-
fje sisterna | masinskog |ezika, Ako
nekome to (jod) ne le2l neka »teor-
Ju= praskodi.

Instalacija programa

Prve, Sto ¢e verovatng morati na-
pravit| pritajeni program nakon udi-
Tavanjs u memoriju |e da proverl da
Il moZda ved nije ucitan, U suprot-
nom sludaju bl u memorijl moglo
bitl viga aktivnih kopija programa,
#1o bi mogle rezultiratl zanimijivim
efaktima. .,

Postojl vide natina za lzvrdavan]e
fog zadatkm, Raelativne pouzdan,
4 |stovremeno | ralativio spor nadln
[n da program na odredena mesta
u memorifl (npr. na sa 16 dellivom
adrasom) nupide svo| «potpiss (npr,
Ime pregrama). Svakl put kad koris-
nik (pokuta) da ga udite, program
mara pragledat| «samo« adrese de-
live 8n 16 | pogledati da |l jo tameo
naplsanc njegovo ime. Ako [eate,
onda j@ program ved instaliran,
(Trik: akor potpls dug 17 bajlova,
a prvi | zadn|l bajt su jednakl, onda
modemo pregledatl svaku drugu
adresu, 8o de bitl zavreno dva pu-
14 birde)

QOvde oplsana | upotrabljana teh-
nika tradi =potpis« na kojeg pokazu-
ie Interaptn| vaktor. Ako pogledate
neku od tabela interaptnih vekiora
(sasvim dobra je ona koju |spise
Nortanov Sysinfo verziia 5.0 ako
rahtevata «Software Intarupls_x}, W=
dacete nekoliko =podrudfe« koja su
oznadena kao sinterapt! koji su na
raspolaganju karisnickim programi-
mas=. Ako |k nike ne koristl, onda ti
vektori pokazuju na 0000:0000, i
kako 1o U paskalu katemo, jedmak
su =nil=. Naé pritajeni program mo-
ra pronaci jednog od tih vektora
I usmeriti ga na svoju konstaniy,
najbolje da je to ime programa, a za-
tim se maramo nadatl da drugl pro-
graml, koji ¢e se installrati 2a njim,
neée taj vekior preuzetl (nego da da
potraZitl  meki drugl,  nezauzet
vaktar),

Kao potpis modemo upotrabit
| potprogram, Naime, ako vas pro-
gram zauzma nekog od prekida da
mu preko njega mote slati zahteve
{npr. za |zvrdavanje neke od nj
vih funkolja), mozete prilikom insta-
lacije jednostavno proveriti da | ja
taj vektor ved zauzet | ako jeste da i
|e onaj kod na kuiagapnkazujg jed-
nak: onom u vado| procedur
U ovom slua|u ovde je | neprijatna
zamka: podetak svih Interaptnlh
procedura u paskalu Ima jednak po-
catak (prvih 12 bajtova) | tu su
spremljenl syl reglstri. Slededa stvar
koju program u paskalu napravi, je
da u DS upits vrednostl 2 svojeg
DATA segmanta, a ta vrednost ne
zavisi od programa nego od adresa
na koju |e upisan, pa zato ne mole
biti deo potpisa, . To znaci da je
slvar pouzdana samo ake ne Koristl-
te druge pritajens programe naplsa-
ne u paskalu | koji ne korlste tu
tehniku =potpisivanja«,

(Onim zagriZerijim: da i |@ pro=
gram vec instaliran Il ne, mo2eta
ustanovitl | pregledom MCB , , )

Rad korisnlk feli instaliratl prita-
Joni Fruurnm. Isti ¢e pregledatl sve
wRorighicima namenjena vekioras
ako ono na 8o pokarule nekl od
njih modda nije njagovo ime {vari-
|anta 8 konatantom) || kod |ednak
njegove) procedur] za sprimanje
porukas. Mokda lzgleda komplike-
vano, ali nife. Da nije, | kako o izgle-
da u paskalu, bice uskoro jasno,

Ako program ustanovi da |e ved
u memariji, Ispisace o tome poruku
| vratiti se u DOS. Inade ée pronadi
slobodan vektor | usmeritl ga na
svol potpls — konstantu Il potpro-
gram. Verovatnost da necte pronad
slobodan Interaptnl vektor ja mala,
a u takvom sluéaju o svuan GETIE
spehu mora obavestitl korispike
i vratiti se u DOS,

Sledede &lo program mora napra-
vitl ju preusmeravan|e odredenih in-
leraptnih vektora na sebe. O kojlm
vaktorima 88 radl, zavisl od toga 5ta
program radi, Bez obzira na to kaji
vekior preusmerava, ne smema za-
boravitl pozvatl prethodnog viasni-
ka vaktorn. PAZNJA: kad zovels sta-
rog vimsnika, to ne smete radi

5 CALL {u masinskom jeziku) Ili kao
polprogram U paskalu, Naime, pot-
rogram na kojeg je pre pokazivao
nteraptni velkior, zavriava s IRET,
ler Jl? ofekivao da ce bitl pozvan
s INT. Razlika izmedu IRET | RET ja
u toms da IRET jod iz steka uzme
flo?aua. Starog viasnlka treba paz-
vati s PUSHF | tek zatim sa CALL | .
Evo | nekoliko &esto preusmerava-
nih' prekida.

Prekid $05, PrintScreen. Prekid
za podriku lenjostl, lzveai se svakl
put kada je pritisnut taster Prints-
oreen, zato |e relativno Sesta meta
n& brzinu napisanih pritajenih pro-
grama. (Ma prvl iré;:‘:uglm:l je upotreba
tog prakida daleko lakia od prekida
309, ali aktiviranje s prekidom $08
nije mnogo komplikevanije.) Ako ne
2ovete prethodnog -vlasnika« (koji
|2 vbitno BIOSova ruting za Btam-
panje sadrtine ekrana) nede biti ve-
ta Stete. (Onima koji su bolje potko-
vanl: prekid $05 podrzavaju vaé prvi
PC ratunarl, a kasnlje, kad je Intel
napravio 80286, prakid $05 ja doblo
jo& drugu funkeiju koja je neupo-
trebljiva. To vise nije tema ovog
elanka, all koga to zanima, pronaci
g nefto vide o tome u udfbenicima
o masinskom |eziku procesora
80826),

Prekid £08 izvr§i se 182 puta
U sekundl, Ako prausmeravamo taj
vektor, moramo OBAVEZNO ruati
prethodnog viasnika, inade ée se ra-
cunaroy sat zaustaviti, neki pritajeni
program| vise nede raditl, moke se
desiti da se pritisnuta tipka ne po-
navija... Najverovatnije ée se si-
stem jednostavno zablokirati = ne-
de vide primatl znakove Iz tastature.

Orugo, na #ta moramo paziti, |e
da na smemao »u= tom prekidu osta-
ti predugo. Maime, ta| prekid ima
prednost pred evim drugima, sto
zhati da se za vreme dok taj prekid
neé zavrdi 8 radom ne mode odivijati
niledan drugl prekid (osim tzv. ne-
maskiranih), Ako se pritajeni pro-
gram aktivira upotrebom tog preki-
da, & zatim &eka da korisnik pritisne
neku drugu tipku, fekace uzalud.
Kad korlsnik pritisne (Il oslobod)
neku tipku, tastatura pokrens pre-
kid $08 kol ima ni2i prioritet nego
prekid $08 | zato mora Gekat da 508
zavrél svo| zadatak, All, to nede do-
cekall. .. Na raspolagan|u su dva re-
Senja: motemeo sami redl Interapt
kontralery da (ved) dozvollavamo
druge prekide ||l da pozovemo sta-
rog viasnika pra nego to poénemo
lzvriavati svoje, pa ée onda on 1o
napravitl umesto nas. Razume se da
savatujemno upotrebu druge var-
|ante,

Tu |e |o& jedna zamke, ra kou
knjiga abitno ne Lupozoravaju: sat
{odnosna tajmer) kofi uzrokuje taj
prekid,  mo¥ema  reprogramiratl,
Onaj ko to napravi (npr, neki by zicl)
moke, ako npr. zu pet puta ubrza
otkucavanje, starog viasnlkn zvall
aamo kod svakog petog prekida,
A ita ako se nad program instalira
tak |ZA takvog programa? Tada ce
bitl pozivan 81 put U sekundl. Cbid-
na nam |e to sveledne, all u nekim

- slutajevima lrebade se nekako
1

snagi,

Prekid $08 se, kao &to je lo ved
spomenuto, lzvrdl svaki put kada je
pritisnuta ifi oslobodena neka tipka
na tastaturl, Prakid koristimo kada
plsemo program kojeg treba da ak-
tivira odredena kombinacija tipki.
Posebnlh zamki nema, osim &to
ohavezna traba pozvati prethodnog
viasnika. All ipak — zamka ukoliko
program treba da radi | na XT ragu-
narima, moramo prethodnog viasni-
ka pozvati tek nakon $to smo sami
procitali tipku, Kod ot::lnke procitamo
iz porta $60. Kojl kod vracaju poje-
ding ligke moZete pronaéi u knjiga-
ma, Ill to ustanovite saml. ..

O tome samo toliko. Upotrebu
Svega opisanog videdemo na prime-
ru, @ nesto vide o tome pronaci dele
u |iteraturi. Time =& ovde netemo
detaljno bavit|.

23 praklde 380-—-$87 | §FO0-3FF
(prekid| namenjent korisnitkim pro-
gramima) nije poznato &ta u sustinl
rade | da li je ono na &ta pokazuju
spragrame= |l neki podaci. Zato te
prekida; ukollko su ved zauzetl, ra-
dija necemo preuzimatl,

Zavisna od njegove namena, pro-
gmm mode menjatl vektore flJ'EL

310, 513, 8714, 516, $17. .. 5ta
cemo raditl 8 njima — pozivati stara
viasnika ||l ne, zavisl od toga &ta
2elimo postici, |,

Kada su interaptn| vektori prome-
njenl, programu preostaje (o3 samo
to da se vrati u DOS, all tako da ga
pri tama DOS ne izbride iz meamori-
{e. (Usput te se verovatno pronad
jod neka stvar koju traba napraviti
vec prilikom instalacije) Za to po-
#loje dva funkelle; koje su to funkei-
@1 kakve su njihove medusobne
razlike trenutno nas ne ranima. Za
plg:rmluk u DOS pobrinute se pa-
skal.

Alktiviranje

Kada su ispunjeni odreden| usio-
vi, program ce bitl aktivikan. U na-
Sum sludalu je to onda kada Je oki-
nut prekid $08 i kada je pritisnuta
odredena kombinacija tipkl, Ake na-
Eluta program kojl &e naplaati

ING svak| put kada zazvoni telefon
(@ vl razume se, imate modem), bi-
to pokrenut onda kad se pojavi pre-
kid 30C (ili $0B) | kada jo na odvoje-
nom  ulezu  postaviien odreden
bit... Ovde nema (vedih) problama,
Veel problem nastaje kad se pro-
gram sme aktivirati | kad sma samo
aznaditi da jo blo pozvan | pridekati
5 aktivacijom na pogodnl|i trenutak.

Siadi nekaliko najrazvikanijih po-
dataka u vezi s pritajenim programi-
ma, Priznajemn da su na malo ni-
skam nivou, all neaphodni su ukoll-
ko 2olite RAZUMETI zasto se pritaje-
il program| moraju aktivieati onako
kako se aktiviraju, Ako to samo ell-
te KORISTITI, onda to mirne savest|
modele praskoditl,

Ako s program aktiviean prako
prekida $08 I 309, a | inade, vero-
vatno |e prekinuo izvrdavanje noke ’
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DOS funkeije: DOS je napisan tako
da ne smete prekinutl neku njegovu
funkellu | zakim pozveli drugu.
Uslovno re¢eno, to nije zabranjena,
all nakon toga ne olekujie da si-
sleih ne zablekira: Uzrcénik ledi
U steky, DOS ima tri prostora za
stek: prvog koristi kada izvrBava
furikeije od 300 do $0C, drugog za
yatiny drugih, a tredega za neke
funkcije koje sa (zvrdavaju u »kritic-
nim trenucimas (prilikom razlicitin
greskl), Na primar: ako se [zveava
funkcija $06, pa |e pritajani program
prekine preko prekida 309 | zatim
pozove funkeciju 308, ona ce £a stek
upotrebiti (sti dec memorije Kao
i lunkcija S06 koja se je uprava lzvr-

Savala Kada pritajent program zavr-

&l svojrad | kada DOS pokuga nasta-
viti rad funkeije 06, sve zajedno te
zablokiratl.

Da bi to izbagli, DOS =brojl« Koli-

“ka njegovih funkcifa se tranutno iz-

vrava. Svaki put kad je pozvana
neka njegova funkclja, poveca =e
yrednost o brojatu, a kad se njen
Zadatak zavrsi, vrednost se smanjl.
Ako ja yrednost u tom brojadu O,
tenutne se ne izvriava DOS-ova
funkcija | poziv u DOS bite prove-
den ber ikakvih problema. Micro-
gafl |@ U stvar zadriao za sabe,
slutbano taj brojad nije nigda doku-
mentovan; all svi ga koriste, »S|uz-
bendg imenas nama, 4 nazivaju ga
+DOE Busy Flag» ili, jo& defdda, ~In-
Dos Flag«. MNjegovu adresu vraca
{nedokumaentovana) [OS-ova Tunk-
oija $34 | 1o u registrima ES:BX.
Dakle, kada | uslov za akliviranje
Ispunjen (npr. pritisnute su fipke

Ctrl Shift Alt | #Le), to damo negde
zabaleiiti. S prekidom 308 stalno
(18,2 puta u sekundi) pregledavama
da li je zabeleteno da su tipke bile
pritisnute |, ako jesu, pogledamo sa-
dréinu. InDos flega. Ako je ona 0,
mirmno  modemo  akiivirati sglavmi
deow naseq pritajencg programa,

Zamka: adresu (nDos flega pro-
gram mora zapisati ved prilikom in-
stalacije. Uoliko bi zvao DOS funkei-
ju £34 onda kad bi hiteo saznati da
sme zvali DOS, time bl ga ved
pozvao...

Pratpostavimo, da DOS U ko-
mandro] linlj| éeka da mu nesio na-
pléemo, Za to vreme se |zvriava
OOS funkcija $06. Pritisnima Cirl-
Alt- Shift-«L« | nag program ce za-
belediti da ga korisnlk pokuSava ak-
tivirati. Prekid $08 svaki put kada je
pozvan proveri sadriinu InDos za-
stavice, a taja 1 — jer se trenutno
|zvrdava DOS-ova funkcija. Dok ne
ukucamao to 5to moramo do kraja,
pritajeni program se ne moda izvr-
gitl...

Cvde mozemo iskoristiti to da sve
funkeije od 300 do S0C koriste prvl
slek, 3 sve ostale drugl. Dok DOS
eaka da korisnik pritisna neku tipku,
mogu se fzvriavall sva funkcije od
$00 dalje. Zate DOS, kad ge izvréa-
vaju odredene lunkelje izmedu $00
i $0C (one ked kajih Geka da koris-
nlk netto ukuca), staine poziva ffre-
kicl 328. Opeat sa radi o nedokumen-
tovanom prekidu kojeg su u Micro-
softu (navodno) dodali da bi ga kori-
stio njihoy program PRINT (tamo
negde u verziji 2.0). Prekidu su dali

imana »D0S |dles, «DOS Schedu-
lars i wDosCin.

Dakle, ne samo prekid 308, nego
| 528 mora nas pritajeni program
preasmer|ti na sebe i njime kontroli-
gati da i |e =zabeletenos= da su bila
pritisnute tipke za aktiviranje pro-
grama. Ako |8 tako, program se sme
aktiviratl, ali_zamo pod uslovom da
ne koristi DOS-ove funkcije 00
— 0. Ako program pisete u paska-
lu i za &itanje Iz tastature na Koristi-
te potprograme Read | Readln, on-
da modete bitl mirnl.

Zanimljivo je kako je cenjen pre-
kid 328. Cak i programi kao 8o je e
Turko Pascal koji 2a &itanje iz tasta-
ture inate ne koriste DOS-ove funk-
cije hamenjena u tu svrhu, dok Ge-
kaju da korisnik nesto pritisne stal-
no pozivaju prekid $28.

Gore opisane peripetlle moraju
raditi program| kofl ne koriste DOS-
ove funkelje: Programe kaji se toga
drie DOS nede ometati (bolje rece-
no onl nede smetati DOS-u). To je
| razlog zasio je uobicajen| primer
pritajenog programa sat; sat mozae
biti ispigan | bez upotrebe DOSa

Jedna informacija nalzagrideniji-
ma; nabavite martovaki broj ravije
Byte, gde su (inade slabo, all ipak,
fu su) opisane brojne nadokuman-
tovane DOS-ove funkeije. Jedna od
njih vraca adresu | velicinu DOS-
ovog DATA segmenta. Ako njega
gpramite, pritajeni program mole
bitl aktiviran bilo kade To je joi
naproverenc, all jesta il sa (kad upi-
tali Kako se s DOS-om razumeju
programl kojl mogu biti aktiviran|
praktiéne bilo kada, npr. dibager,

Posta)ji jod jedan problem, na kojl
u literaturl obiéno zaborave: opera:
cije spoljnim jedinicama. Pretposta:
vimo da ste naplsall program ke
nakon aktiviran/a pet minuta ne radi
nista drugd nego svira hitove Bitisa
Program aktivirate tatno u trenutky
kada neko zateli da prodita nestt iz |
diska Il pofalje na Stampac. Taj ne-
ko (BIOS) moraée na povoljan e
nutak éekati celih pet minwta: Razg-
me. se da e bitl javijena greska |
RAesen|e |e slegantng. treba pred
smariti odgovarajuce veakiore :l:mtﬂ} X
no 513 | $17) na svaje potprogramae’
koji ¢ negde napisati da se trenut
no izvréava nesto Sto ne sme bl
prekinuto, nakon toga zvati starog -
viasnlka | Izbrisati ono 5to j& pr
toga. bilo napisano.  Jednostavm
procedura 5 kojom dete izbed b
nalne probiama,

Take, ispunjeni su bill svi usioy
| pritajeni program je-aktiviran. Sl
sime raditl sada?

Rad

Poéetnici cesto zaborave na fleg
koji programii kade da e ved aktl-
van. To znatl, ako j@ program ved
aktivar to mora negde biti zapisano,
a pri pokusdaji ponovnog aktiviranja
programa zahtev mora bitl igno-
risan.

Slededa stvar na koju traba paziti
ja stek. Kako program ne-zna koliko
mesta tranutno ima na steku, mode
58 samo nadati da ga ima dosta. To
je narotio problematitno kod pa-
shala 1l C-a, jer s& u tim programi-
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ma syl parametrl prenose preko ste-
k& 8 U njgmu su | sve lokalne pro-
menljive. Taj problem moe biti (z-
begnut ako pritajeni program do
krajnjih granica pgraniél upotrebu
‘steka {sve promenl|ive su globalne,
parametara nema ili |h je malo, re-
kurzila uopste ne dolazi o obzir) ii
da prilikem instalacije zapamti
adrest svog steka | da ga prilikom
‘aktiviranja upotrebi. Savelujem da
prvu varijantu ne koristite. U sudtini
& vl programi napisani tako da
‘U steky uvek ima dovoljno prostora
I8 spremanie svih registara upravo
zhog prekida, ali pa nesto vise od
fogd ne modets bezbedno ratupati.
'Prebacivanje medu stekovima uop-
“Bta nije tako komplikovano kao Sto
tolzgleda, & ogim toga sadrting 55
registra sluZi kao gore spomenul
fleg; ako je jednaka (prethodno
spremijenc)) adres| segmenta u ko-
g:lm |e stek vadeg programa, poku-
‘4aje (redaktiviranja programa treba
Ignarizati.

Aka program radi s datotekamd,
mara radunati | na poruke o greska-
ma. Ako npr.dods do gregke u dita-
nfuplsanju daloteka, DOS e 2vati

rakid $24. Za n uggsu obitno po-

fine COMMAND COM (i 4DOS 1
glitni) = ispide Retry, Abort, Fall,
‘Geka na pritisak na tipku. Pritajeni
pmgu.m sabl nl u kom sludaju ne
made priugtitl javijanje takvih poru-
ka (jer ne zna Sta racunar trenutad-
nd radi i ne sma dozvalil DOS-u da

“kraba po ekranu), pa je Zalo najjed-

nostavnije da takve poruke |edno-
atavno ignorige. On zapamii kuda
pokazuje vektor $24, prousmer| ga

na svo| patprogram kojl ne napravi
fista [o_dnnsr:an? kako Zalima), a kad
pritajeni program zavrsl svo| posdo
‘obnov stary vrednost vektor,

Drugl problem u radu s datoteka-
ma |e polofaj «hendiaras. Da malo
skratim pricu: sve datoteke mordju
biti otvorene tek onda kad je to po-
trabna | biti Zatvorene kada pritajen|
program «yrati kontrolu= {odnosno
zavrs| s radom). Dadude, moguéa je
napisat) pritajanl program koji ce
svaje datoteks otvoriti odmah kod
instalaciie ili takvog koji svoje dato-
teka nete usput zatvarati, &li vam 1o
moe Zagorcatl Zivat.

Ako korisnik pritisne Ciri-Break,
na ekranu ce bitl (spisanc "G, a za-
tim ¢e biti pozvan prekid $23. Samo
preusmeravanje vektora 323 nece
riste pomodl, Sredam, kod Micro-
softa su bar tu Bl ljubaznl | ugradill
su moguénost da kontrolu Ctri-Bra-
ak iskljutimo s funkcijom $33. Dru-

a moguénost je prekid S1B kojeg

ada su pritisnute tipke Ctrl-Break}
poziva ﬁrektd £08, Ovde tamo Ispu-
stiti ko kome Sta javija, Da ne bi bito
problema navedime samo to. da je
dovoljno da preusmerimo $23 na
(isti) wneradni= potprogram kag
prekid £24,

Deinstalacija

Taj deo vadina pritajanih progra-
ma [zbegava, Jednostavno reteno.
iz memaorije ih na motemo [zbrisatl,

Prvl problam su vektor, Kaida sa
pritajeni program deindtaliva, mora
sve |nteraptre vektora postaviti na

njlhove stare vrenastl, U principu to
nije problem jer ih poznaje, posto (h
|e (stare viasnike) stalno 2vao na te
adrasa. Pratpostavimo da jo nal pri-
tajeni program preuzec vektor 308 (i
marljivo poziva starog viasnika tog
vekiora), Nakon toga smo utitall {os
jedan pritajeni program koji takode
prauzima interapinl vektor $08
i marljivo poziva nas program. Sada
s8 nasd program delnstalird 1 obnovi
intaraptnl, vaktor na njegovu staru
vradnost; odnosno na vrednost keju
ja Imao pred uéitavanjem NASEG
programa. Na taj nagin bi novi prita-
jen program bio odrezan, A'Sta ako
u takvim siudajevima program ne bi
vracao vektor $08 na starn vred-
nost? "‘Ni-to ne ide, jar Kako sno-
vome viasniku prekida S0B dokazati
da nased programa vise nema | da
niegovo pozivanje vise nijg po-
trabno?

MNigam jof video pritajencg pro-
frama kojl bi sa znao deinstalicati
u takvoj situaciji. Regenje problama
postojl, éak je | veoma jednostavno.
ali nedto vidge o tome drugom pri-
likom,

Zasad vaki; nag prograrm prover
da i svi interaptni vektori koja je
preuzec jof uvek pokazuju na nje
ga: Ako o nije tako, javice da se ne
mode delnstalirall,

Drugl problem jg mamorija koju
j& DOS dodelio programu. Ohién
programi nakon zavrdetka svog za-
datka tu mematiju »vrates, a pritaje-
ni programi & vracaju prillkom de-
instalacife. Svaki blok mamorije
(dec memorije dodel|en odredanom
programu) ima na podetki zaglavlfe

u kolem su' (medu ostalim} zapisani
njegova duding | njen viasnik, Prita-
jen program mora kod deinstalacije
od DOS-a'saznall adresu prvog, pre-
tratiti ceo splsak blokova 1 za sva-
keg posebno DOS-u naruditl da ga
oslobodl. Samo najvainije; »zaglay-
ljes na potetky svakog bicka zove
s& MCHB (Memory Control Block),
a njegov prvi bajt je £64 ukoliko je
to zadnjl blok ednosno 340 za vse
druge. Siedaci bajtovi su PID [Pro-
cess 10), a oni kafu ko |e viasnik
bioka | sadrie nlegov (pocetni) GO-
DE segmant. Sladed| bajtovi su du-
Zina bloka u »paragrafima« (1 para-
gral = 16 bajtova), U duZinu nije
uragunano raglavije koje je dugaé-
ko jedan paragral, Odatle sledi da
adresu drogog MCB izradunamo 18-
ko da adresi prvog pribrojimo sadr-
24| tih dvaju bajtova + 1. Ako pozi-
vamb (nedokumentovan) $52, onda
ce ES'BX pokazivati na dva bajta
vige od adrese na kojo| je@ napisan
segmant prvog MCB (prvi MCB e
dakle na adresi [ES:[BX-2]):0000),
Nakon loga se pritajen program me-
ra progetati kroz sve -MCB | njihov
PID uparediti sa svajim, Ako su jed-
maki, poziva (dokumentovann, vidi
cudal) funkeiju $48 da oslobodi 1a)
bigk, 4

A &ta je to PIDT Svakom progras
mir kojeg pokranemo dodeljena je
(na pola dokumeantovana) struktura
nazvany PSP. Kako dva programa
~ procesa ne mogu imatl istl PSR,
PID |e jednostavnio adresa segmen-
ta PSP, Program mo#ae saznati adro-
fu svog PSP, a time | svo| PID pozl-
vom (dokumeniovana!) funkcije $62

i
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koja adresu vraca u registru BX, Ra-
zume se da to mora napraviti ved
prililkem instalaciie. Kasnije de ta
funkecifa vracati trenutni PSP, dakle
PSP programa koji tranutno rad.

U nasem slucajo to nije tako, ali
kada deinstalacija napravi jod neki
zadatak moEe bitl vaino to da se
Intaraptnl vekicr postave na yred-
nosti kaje su imali pre inatalacija jo&
pre nego &to zapodénemo s drugom
deinstalacijom. U suprotnom sluca-
ju bt nas interapt mogao uhvatiti
uvreme same deinstalaclje (ukolika
to ne spredimo s nekim flegam ili;
kao u nafem sludaju, & kontrolom
poloiaja steka).

A sada (kratak) uvod u paskal

Instalacijia

Naredbe kompajleru: Pritajenl
program mora biti $1o kradi | bri, pa
| Zato potrebno da se j2 njega |zba-
ci sve §to je nepotrebno. Na duinu
programa bitno uticemo mi sami,
a nedto nam u tome mode pomodi
i kompajler.

Savetujamo da na potetku pro-
gramea hapifete

{86-1- R-.5~)

{3M1024 1024, 1024)

Sa B— zahtéevamo da se uslovi
pregledavaju samo do trenutkaka-
da je puznal njihov rezultat. Ako ja
ugloy »if (Zowl<7=0) and PasStack-
Free=, a Zovi jo jednak 0, sraduna-
ples uslova bice prekinuto ved tu,
pa tako ni nije potrebino proveravati
&ta se desava sa stekom.

Sa I-, R—, 8= |skljuéimo javha-

nje gragkl kod rada s diskem, prove-
ravanje indeksa u tabslama (ukoliko
ih Koristimo} i proveravanje da li na
steku ima dovoljno prostora. Sve trl
apoije mordju biti Iskljuéens ved
i zbog toga da nas program ne bi
javijao I?raéka za koja ne znamo gde
ce biti spisane (ko uopdte mogu
gde biti ispisane). Pored toga, zad-
nje dve of i (bez potrebe) produla-
Vaju program.
goma je vaZan druu& npakets,

M, s kajim kompajleru azamn da
nam za stek rezervite samo 1024
bajta, & za dinamicku memoriju (he-
ap) od 1024 do 1024 {dakle) 1024
bajta. Me savetujem upotrebu ma-
njih brojava; a ako su istl vedi bice
vaéa | mamorija koju zauzima vad
program. Ako mnogo radite sa ste-
kom, povedajte prvi, a ako mnogo
koristita interapte (a dodeljendy me-
morlju im povecate s Mew | Get-
Mem) povacajte drugl i traéi broj.

Manipulacija stakom o jadna od
stvari kajs Turbo Pascal ne omogu-
cava, Jedino Sto nam moZa kazall je
trenutna adresa poirders na stek, ali
nju na motemo menjatl. To je jadini
deo nateg programa koji (e napisan
na madinskom jeziku, posto drugog
nadina nema. Turbo Pascal vad Ima
ugradan asembler, ali (ne samo
zbog kompeatibilnosti sa prethod-
nim varzijama) praktiéniji su =inli-
nes« izrazl. Nalme, ukoliko potpro-
gram (procedury i funkelju) zapoé-
rieté Ba #inlines umesto sa »beging,
potprogram nece biti pravedan kao
Gbléan potprogram nego kao naka
wrsta  emakro naredbas, s=Pozive
takve funkcije nede bitl preveden

kao obican poziv, nego se na mesto
odakie pozivamo sam prepise (pre-
vedeni) kod programa. Ako bi pro-
gram promenio pointer na siek,
Imao bi problema s povratkom na
mesto odakle je bio pozvan, a ovako
tih problama nema.

Funkeije koje manipuligu stekom
naci ¢ete U primaru. Objadjnenjes nji-
hoveg delovanja prevazilazi okvire
ovog Elanka.

Razumaell il ne, prilikem instalaci-
|& ne zabaravite pozvati patprogram
GotStack kojl ¢e zapamilll adresu
tranutnog steka (staka kojeg je pri-
premio kompajler). Tako ca ga pri-
tajeni delovi programa madi upotra-
bitl.

Menjanje intersptnih veklora |e
jednostavno — na raspolaganju su:
funkcija GetintVec!IintMo:b
Vect:pointer) koja u pointeru Yect
vracta adresu interaptne rutine Intho
| procedura SetintVec s jednakim
parametrima koja menja interapine
veklore. A sada jedan trik koji ce
dobro dodél kod' pozivanja starih
viasnika: Turbo Pascal od verzije
5.0 dalje podriava promenljive tipa
sproceduras (odnosno =funclions,
mogu biti | s parametrima). Takva
premanljiva j@ u stvarl pointer na
potprogram: sho navedemo njego-
vo ime, to e rezultirati pozivom tog
potprograma (oaim ako e naveden
na levo| strani izraza). Ako ispred
Imena dodamo aperator @, mole-
mo raditi promenljivem kao da |e
ona obiéan polnter,

Ako je OldTime tipa »proceduras,
5 GetintVec{d, ®0IdTime) cemo se
pobrinutl da promen|jiva-pointer

OldTime pokazuje na {momentaln)
interaptnu rutinu za prekid 8. I
wOldTime= e  pozvati tu . rutiol
— | zablokirati racunar, jar s8 ruting
{posto se radl o Interaptnaj ruting
zavriava 58 1RET, a paskal je poavan.
sa CALL, O tome smo e nm
rekli, U programu je napisan pob
program PushF koji morame pozve
ti pred pozivom interaptnih potproe
grama 1
Moramo paziti na |od nedlo; o
programi koje prevedemo  Turbo
Fascalom odmah na potetku prae
smera pdredene interaptne vekton:
(npr. vektor $18, pa lako samimogl
kontrolisati tipke Cirl-Break). Poit
e nas program bitl pritajen, marz
mo sva te Interapine vektors vt
na njiheve stare vrednosti, To cemg.
napraviti pozivem procedure Swaig-
Vectors. Najbolje je ako |8 pozove.
mo préd samim zavrietkom instals:
clje programa, i o pre nego Sto pod
nemo menjati interaptna  vektom
:ﬁiﬂ nad program namarava kKork
I,

Interaptne  vekiora menjademo

pred samim zavratkom instalacls

zalo da nas u vieme priprema ne
iznenadi neki prekid kojeg nas prﬂ-—
gram namsrava koristiil,

A kako te program ustanaviti dl
jo ved instaliran? To smo ved de
1aljno opisall. S GetintVect pragis
damo sva inleraptne vektora lzme
du 860 | 867, Ako neki od njih poks
Zuje na atring «RESI v1.0+, program
|8 vet instaliran,

Otkrivanje adresa InDOS | PIO
paskal ne podriava, pa sa zato mo-
ramo posluditi funkcijom MsDos,
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Sta ta tunkoija rad| opisano jeu pri-
rutniky za pasksl, a pomodi éa vam
i pomod ugradena u program.

Glavnl program zavrsicemo s Ke-
ap(0) (umesto O smemo vrathtl | dru-
gevradnosti), da nad program osta-
ne u memariji.

Aktiviranje

Kao §to-smo vec vise puta spome-
nuli, interaptni potprogrami ss ra-
glikuju od uchitajenih. Ako pogle-
date kod kojl napravi kompajler, vi-
dedete da sa «bagin- prevede kao
spremanje svih registara (bez obzira
na to koji ée od njih biti upotreblje-
i}, nakon toga se ragistar DS po-
stavi na odgovarajucu vrednost
[DSag). Sledi  ucbidajenl kod,
4 «ond« e biti preveden kao spra-
manje swih registara, Gemu sledi
IRET {umesta ucbitajenog RET).
Samo ng tako prevadena programe
smete bez brige preusmeravati inle-
raptne veklore. (Ako ste ipak odiudl-
[l da krenete u avaniure, morale
upatrebiti »FAR« model pozivanja
| pripaziti na vradnost DS | na flego-
wa, pa ce modda sve dobro zavraiti),

Verovalno Ga vam se desiti (Kao
&0 o desilo u nasesm primary) da
date hiti prisiljeni da s »lorwards=
interaptne polprograme. navedete
jodi pre (onl kojl neznaju 5ta to Znadi
neka se sthde | uzmu neki udibenlk),
Turbo Pascal vam nece praviti pro-
bleme ¢ak ni kada s =forward« da-
kiarl#nte intarapinu proceduru, sa-
mo 4o u tom slutaju kod definielje
(odnosna tamo gde napl&ete celu
proceduru, & ne samo zaglavije)
marate splstiti reé sinterrupts.

Uslov za aktiviranje zavisi od
programa — mode se aktlviratl kod

wa odredenog interapta, & u na-

m sludaju blte aktiviran Skaho j&
Io | Inmda najtasce u praksi} s pritl-
skom na odredenu kombinaciju tip-
kl. U fu svrhu praticemo stanje tipki

(Ctrl; Shift | Al Nilhovo stan|e inade

poznaje | BIOS, Samo vodenje ovi-
dencije e ednostavan zadatak. Ov-
de temo spormenuti samo jof funk-
glju-promanl|ivu Port. Port @ neka
vrata tabele (array), samo Sto pisa-
nje U nju ne predstavija pisanje
U mamoriju nego na odgovarajuci
lzlaz | Eltanje iz udgovarajudeg ula-
8 (110}, Fromanljiva ¢e dobro dogi
prl radu tastaturom na niskom nis
you, kao | Inace u interaptnim pro-
gramima.

Prema gore naplasanem, sada tre-
ba podet| pazitl da |l je DOS «alobo-
dan«, Jednostavno, InDos smo defl-
nisall kao pointer na promantjivu t-
pa boolean, dakle zanima nas samo
da || jo njena vradnost falsa. Ako
josta, DOS je slobodan. (Cvda kori-
stime &injenicu da vrednost 0 pro-
manlfive tipa boolean predstavija
lalso, & sva druge vrednosti prad-
stavijaju true.)

Na kraju jof | tredi usiov: pritajeni

ram ne sme vet bitl akilvan,
provaravanje toga je u primery
napisana funkclja PasStackFroe ko-
|a vraca true ako pritajeni program
nije aktivan, pa ga zato mozemo
zvati.

Zadto primer ne pazi na to da ne
prekida operacije & diskem | Stam-
padem? Ako prema gornjim uput-
stvima preusmaerimo interapt $13 na

U  paskaly definizany interaptnu
procedury, ona e nam odmah pro-
maniti ragistar AX (koristi ga pri me-
njanju DS). Primer |& vad lonako
(prejdugacak, a ako tu kontroly Eeli-
te dodatl (810 predlazem kao zada-
tak za veibu) moracete to napraviti
tako da kao parametre interaptne
procedura navedete sve regisire po
redosledu koji j@ navedsn U ugrad-
enoj pomoci, nakon toga ih prapide-
& u promenl)ivu tipa register, posta-
vite flag koji oznatava da ratunar
upravo radi s diskom, preusmerite
prakid £13 na starog viasnika jobié-
no je to BIOS il kes program), pozo-
vete ga procedurom Inlr, prausmeni-
te interaptni vektor natrag i resetira-
te fleg. Migta komplikovano, lako
malo odvratno.

Rad

Pritajeni programi moraju, Rao
4to smo ved kazall, Stedeti na steku.
Kako paskal nije preterano Stedljiv,
ceo polprogram postavicema izme-
du potprograma ToPasStack | To-
OldStack kajl su u primer ukljuden
zato da ~prebace- na paskaloy stak,
a drugi &e vratitl stareg. A s kojim
stakom bl trébiao da rad| stari vias-
nik? 5 jedne strane bi nad program
morao bitl kollko |e to moguds tran-
sparentan, dakle dacemo mu star|
stak, Hazume se da stvar mo2emo
posmatrati drukéije: nad interaptni
program je na stek spremio sve ra-
gistre, 8 to te moida napraviti | starl
viasnik, all pri tome modda océkije-
mo previda, Dakle, sigurnije |e ako
mu =ponudimos stek 8 dovoljno
prostara .. Po kelji.

Nakoliko redl o potprogramu Ke-
yboard ko|l ne zamanjuje stekove.
To nije ni potrebno, [er sadrl samo
fzraz mcase= koji niSta ne radl sa
gtekom | jednostavna lzraze kojl ta-
kode ne dirgju stek. U principu, kad
ne zoveta potprograme (Il ako pot-
pogram| koje rovate ne pranose pa-
rametra | na sadrie lokalne promen-
ljive, mo2eta koristiti starl stak,

Interaptne vektare $1B 1 $24 mo-
radomo redovno menjatl svakl put
Mar|anje samo promenljive Check-
Break nede pomodi, jer smo paska-
lu ved prillkom instalacije |zrazom
SwapVectors preuzeli kontrolu nad
tipkama Cirl-Break {tu kontrold vre-
i je upravo & vaktorom §1B).

Deinstalacija

Nije 1efko ustanovitl da i & nas
program |of uvek vinsnik svih inte-
rapinih vakiora koje j&@ menjan, Rad
sabl dodatno oclakBamo ake prill-
kom Instalachje zapamtima koji vak-
tor smo (od S80 do $67) men|all.
Ako program ustanovl da su prome-
njenl, onda on sa SetintVec moie
gvim interaptnim veklordma veatitl
njihove stare yradnost|,

Yracanje blokova memorije spa-
da u temu Koju éema obraditl slade-
¢ put, |jer rahteva manipulaciju
s pointerima, 8o Inate nija kompli-
kovano, ali ga ovde |pak nedemo

Jomantarisatl,

Rezime

Inainincija
- Program provaer da li o veé
Instaliran, Ako jeste, to js greska,

— Zapamti adresu steka, e flago-

ve InDos i PSP (PID).
Pobrine se za svoja flagove

I sliéno. "

— Zove SwapVectors,

— Fapamil stare interaptne vakio-
re | postavl svoje.

- fove Keep.

Aitiviranje

— Kada ja pritisnuta odgovaraju-
ta kombinaciia tipki, to zaplsa 18,2
puts u sekundi. Ako j& zapisano da
568 mora akliviratl | tranulne nije ak-
tivan, a DOS ja spraman, aktivira se.

Rad

— Manja stek ili sa'njime radi krag-
nje &tedljivo
- = Me pstavlja otvorens datotake

~ Sprefava poruke o greskama

Deinstalacija

— Pregleda da li se mode deinsta-
liratl '

= Vratl Interaptne vaktore na sta-
re vradnosti

- Qslobodi mamoriju koju za-
uzima,

O primeru

Kao primer, priloten Je listing
pmgirnma koji nakon pritiska na tip-
ke Ctri-Al-Shift-<L= u datoteku na-
pide trenutno vreme, A kod pritiska
na Cirl-All-Shift-=U+» 8e deinstalira
| za sobom nigde ne ostavl =ni iraga
nl glasa«. .,

sim nadzora diska i &tampaca
radi sve o Gemu smo goverlll, Na-
dam se da da biti jasno kako to radl,

Ako niste razumell sve'to je do-

aad bilo redéenc a ako na osnovu

wprimeras 2elite napisatl svoj prila-
jenl program, dovolino je da izbride-
te proceduru «LogTimeas, promeni-
te tipke za aktiviranje u »Keyboard -
i dodate svoje potprograme koje ¢e-
te zajedno:- s novim kodovima tipki
dodati u =Akcijas

O literaturi

Literature na fu temu ima veoma
mnogo, 8 dobre literature je na-2a-
lost malo. Dve knjige zaslukuju da
budu spomenute. Prva je Turbo C:
Memory Resident Utilities... (Al
Stavens, MIS Press) koja nadirokn
objagnjava sve o Eamu smo govarili
ali nije vezana na paskal. Druga je
namenjaria onima kojl o paskalu
vet nedto znaju, a 2eleli bl znati
i widge: Turbo Pascal Internals (Mic-
hael Tischer, Abacus). U njo| ceti
pronaci stosla zanimijivo. Podrudje
pritajenih  programa je pokriveno
slablje rego u prvol knjizl, all jog
uvak daleko iznad slvog proseka,

Pitanja su dobrodosia, narodito
ako imate modam | tefafonirate na
jedan od sledecih brojeva: (D61)
A47-306, (DB6) 34-906, (088) 23- 731,
Tamo moZete ostavill svoje poruke
(pitanja, komentare. ..}, a cdgovora
modete oGekivati najduie za tri da-
na, Pod imenom PAS: TSR.ZIP nala-
2l se primer, Ta trl broja moZete
zvall bile kacda, basplatne, Na raspo-
laganju su | ugradena pomod, do
koje mokete doci s #7« i pomoé
widivos (ako pozovete u neko pri-
aiojno vramea),

TRO:

USTEDITE ZNATNE
SKOVE | VREME

| blagajna

I do 100 puta duii vek trajanja.

o L o

INKMASTER UNIVERZAL

Aparat za regeneraciju istrofenin traka za Stampace, pisace maging

Trosak regeneracije j2 nekaliko kapl mastila

Qbnavijena traka e viadng | ne kida se.

MNamenjena |é za 80% Stampada: Epson, Fulltsu, Star, Nec..
Omogudava nasmaetan rad. |ér mode da sa karisti odmah posla
regenaracije (profasionalnt, najbrdl inker, 220V, 37 8o/min. . )

INKMASTER- R (HOBI - ruéni pogon)

Prazantacija aparata jo U reviji Moj mikro (ertif-avgust, sir. 51)
Demonstracija aparata INKMASTER je svaki ponedalfak od 8 do
15 sati, Donesite Istrodenu traku | cbnovicemo je basplatno.

Nudimo vam | ekspres regeneraciju trake. Svakog radnog
dana od 8 do 15 satl,

TRGOVCI DOBIJAJU:

za 2 aparata - 20% rabata,
za 3 aparata - 1 kom. besplatno.

Pozovite nas. posfacemo vam prospekte! :
wFERJAM IN SIN«
Zupantiteva 10
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JEROVSEK COMPUTERS d.o.0.

Nova ulica 11, 61230 Domzale, tel: (061) 714-974, fax.: (061) 621-523

Osn. ploéa/HDD 4SMB* S52MB S0OMB 105MB 170 MB 210 MB Opcije: Doplata u din.:
286-16 MHz 39.900 43.400 50900 54.400 67.400 73.400 @ goghn INARAM e
3868X-16 MHz 46.900 50.400 57900 61.400 74.400 80.400 C monoVGA 1024x768 7.000
386-25 MHz, 32 kB 64.400 71900 75.400 88.400 94.400 D.kolor VGA 1024x768 17.000
386-33 MHz, 64 kB 71.000 '78.500 82.000 95.000 101.000 E- kuéiSte mini tower 500
486-25 MHz, 128 kB 118.400 131.400 137.400 L 1staturs Cherry 1300

Tvrdi diskovi Quantum (17 ms, AT BUS), garancija 2 godine. * Seagate

Svaka konfiguracija ukljuéuje: 1 Mb RAM, kuéiéte AT baby sa LED display, FDD (1.2 Mb ili 1.44 Mb), tastatura sa YU znakovima, VO kartica,
hercules, 14" monohromatski monitor. Garancija 1 godina. Isporuka odmah iz zalihe ili najkasnije za 14 dana. Oviaddeni servisi u Ajdoviéini,
ju, Dom#alama, Mariboru i Zagrebu,

JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH

Unterloibl 41, A-9163 Unterbergen, tel: (9943) 42 27 42 54, fax: (9943) 42 27 40 45

OSNOVNE PLOCE DEM  KONTROLERI DEM  KUCISTA DEM
AT 286-12 MHz 145 AT(IDE)bus 35 baby AT, 200W 125
AT 28616 MHz 185 AT (IDE) bus + 2 ser/par izhod 59 baby AT, 200W, LED display 155
. par by
AT 3868X-16 MHz 450  ATMPFMint 1:1 WD 1006MM-2comp. 69 mini tower, 200W, LED 175
AT 38625 M, 32K cuche (990 ATRLLint. 1:1 WD 1006 SR-2 comp. 145 simline, 200 W, LED dispay 15
: cache ¢ tower, v ispla cal
AT 486-25 MHz, 128K cache 3050  DISKETNE JEDINICE e
— 5.25".1.2Mb TEAC - TR e
e - 35 LMMPTEAC 5 ik ASCL YU =
Chicony 101 tipka, ASCII, YU znaci 7
Lo B 4 “ﬂ@ — Clery 101 pea, ASCI 135
. L
iy v g 59 2xserfparidaz 30 MISEVI] DIGITALIZATORI
Chic mis resolucija 290-1450 dpi 49
KOPROCESORI 3‘*““"—"9 KARTICE (et GM6+ fashe docaoltwaie 69
z roules 29 Genius GS 4500 handy scanner 290
803875 16 M, Cyrix T30 VGA 1024768 Trident 16-bit, S12K 175
pedntiiig, fol o0  VOA L0xT6H Tridet i, My 215  TRACNE JEDINICE
» YK 1024x768 i EIZOMDB 10, 512K 650 p—
8038733 MHz, Cyrix 760 . ) Colorado DJ 10 120Mb, interni 750
VGA 1240x104 i EIZOMDB 12, IMB  call - CO0r2 D170 20MD: intern o
TVRDI DISKOVI MONITORI Kuiite za externi streamer 295
Seagate 45 Mb, 28 ms, AT-bus 390 = - Kaseta 60Mb za DJ 10 a0
Seagate 89 Mb, 19.ms, AT.bus o 14 monohromatski 175 Kaseta 120 Mb (do 250 Mb) za DJ 20 85
Seagate 125 Mb, 19.ms, AT-bus gog’ - L monTRoein, Samag i
N e AT 1298 14"VGAmono 640x480PIW, Samsung 225 MODEMI
NEC 44/68 Mb, 23 ms, MFM/RLL ‘ags 14 VOAmonohtom. 124768 F/W, Avve 255 . S0 b0a imern 185
NEC 44 Mb, 23 ms, At-bus 495 15" full page VGTA mono, 10081048, Samsung - 544 pyyds extemi 265
Quantum 52 Mb, 17 ms, AT-bus 95 BN L1
Quantum 105 Mb, 17 ms, AT-bus ges 20 two page VGA mono. 1280x 1024, Samsung Cene su bez poreza na promet (MwSt)
Quantum 170 Mb, 17 ms, AT-bus 1545 < - T SNk Rnrtice L7 Gaicls T gotion s DOGARE:
ot byt s S I 14 VGA kolor 1024x768 540 i :
et : 17" VGA kolor 1024768, Samsung call
16" VGA kolor EIZO 9070F 1024x768 1,980
20° VGA kolor EIZO 94003 1280x1024 4450
20" VGA kolor EIZOT660 1280x 1024 call
NOTEBOOKI VRHUNSKOG KVALITETA! Proizvodaé: MODERN COMPUTER CORP.
Model CrU RAM HDD FDD Kolor nijanse Ekran tipke teta autonomija  Cena (DEM)
NP 902 2W6-16MHz  IMbdo8)  20Mb  L4MBIS B2 VGA LCD piw 85 32k 5 sai 3950
NP 903 I6SK-I0MHz IMbldoS)  4OMb  L4AMBIS 64 VGA LCD piw & 32kg S sat 5620

Prikljuéci: § + Pizlaz, spolj. monitor, spolj, tastatura, spolj, disketna jedinica. Software paket ukljuéuje MS DOS-BASIC 4.01 sa GW-BASIC, a kod SX386 jod MS WINDOWS 3.0. Programi su
icencirani kod proizvodada i ne prodaju se odvojeno. Medu mogobrojnim opcijama pominjemo modem, fax prikljuéak, modem i fax prikfjucak, radio modem, Ethernet (LAN) prikijuéak .. Po
belji kupea, pored standardne amerite tastature, nudimo i nemacku. Pozivamo Vas da se pre kupovine javite u naim prostorijama u Dom#alama, gde éete prenosne raunare, akode, sami
proveriti. Garancija je 1 godina, servis u Dom#alama,

PRENOSNI RACUNARI KOJI SE NE PLASE KOMPARACLJE!
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N

N TOTECENA

Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H.

81, Veiterstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Ausirija
Telefon: 9943 463 50578
'ral-lm 9943 463 50522

Informacije w Ljubljani:
(061) 323 755 i (061) 329 D67

Bogat izbor ratunarske opreme i PC komponenata vrhunskog kvaliteta po izuzetno povoljnim cenama,

Ponuda meseca:

NOTEBOOK CHICONY NB3865SX/16
DEM 3.575.- neto
Konfiguracija:
CPU 55:-: 16 MHz, 1| Mb RAM, VGA prafika, 2 X serijski, 1x
paralelni interfejs, tvrd: disk 20 Mb/23 ms, dodatna numeritka
tastatura, te?ina 2, 5kg.

Stampaé¢ EPSON LX-400
Ad, 9 igala):
tampa¢ EPSON LQ-550
(Ad, 24 igle):

Kompletan racunar AT 286

u komponentama: DEM 1.185.- neto
Konfiguracija:

Kutiste slim/200 W, CPU-plofa286-12 ACER 1207, RAM 1 Mb/
80 ns, grafitka kartica Hercules kompat., sa intefejsom za §tam-
pa¢, kontroler AT/bus, gipki disk TEAC 1.2 Mb, tvrdi disk
Seagate 45 Mb/28 ms, tastatura US 101 sa tipkama Cherry,
monitor 14", Ako nije drukéije navedeno, proizvodad kompone-
nata je AUVA.

DEM 369.- neto
DEM 699.- neto

7

AUVA. ... ...

v Jugoslaviji, to je

; X Tiova 25C/1
ﬁ r YU-61000
i 3 268-178, 268-179
za :umn]wgmhm aoiaunuﬂ dio.o. tax: (061) 329-067
2.R: 50104-601-83123

AT 286/12 MHz
AT 286/16 MHz

Nudimo vam kompletnu liniju PC-raunarskih sistema
vrhunske profesionalne kvalitete po izuzetnim cenama:

AN

AT 386 SX/16 MHz
AT 386/20 MHz

AT 386/25 MHz/32K
AT 386/33 MHz/64K

Stampaéi EPSON DEM
LX-400 (A4, 9 igalag 349.-
LO-400 (A4, 24 igle 599.-
LQ-550 (A4, 24 igle) 699.-
FX-1050 (A3, 9 igala) 899,
LO 1050+ (A3, 24 igle) 1.250.-
Ploteri ROLAND

DXY 1100, A3 1.679.-
DPX 2500, A2 8.378.-
GRX J00AR, Al 8.819.-
GRX 400, AD 10.920.-
Raéunarske komponente DEM neto
Kudiste baby/200 W AUVA 164.-
Kudéiste slim/200 W AUVA 174.-
Kuéii*e mini-tower 200 W AUVA 237.-
Kuéiste tower/230 W AUVA 299.-
Sva kucidta atestirana su prema nemackim TUV normama.
CPU-plota 286/12 AUVA Acer 1207 128.-
CPU-ploca 286/16 AUVA Acer 1207 169.-
CPU-plo¢a 3865X/16 AUVA 391.-
CPU-ploca 386DX/20 MH2/0 K AUVA 599.-
CPU-ploéa 386DX/25 MHZ/32 K AUVA 859.-
CPU-plo¢a 386DX/33 MHZ/64 K AUVA 1.062.-
RAM 1Mb (8 x 44256/70, 4 % 41256/80) 92.-
SIMM 9 x 256 K/80ns 35.-
SIMM 9 x 1 M/70ns 99.-
SIP 9256 k/80ns 35.-
DRAM 41256/80 ns Intel 3.-
DRAM 411000/70 ns Intel 10.-
DRAM 44256/80 Intel 10.-
Hercules/print s postoljem, AUVA 29.-
VGA 16-bitna/512 K, 1024x768 AHEAD

{prodiriva na 1 Mb) 148.-
Serijski interfejs 1 x R§232, 1x opcija 22.~
Ser./par. interfejs AUVA 28.-
Ser./par./game interfejslAUVA 34.-
Kontroler AT/bus AUVA 34.-
Kontroler MFM 1:1 AUVA 60.-
Gipki disk 1.2 Mb, TEAC/Mitsubishi 126.-
Gipki disk 1.44 Mb, TEAC/Mitsubishi 113.-
Tvrdi disk Seagate ST15TA 45Mb/28 ms 370.-
Tvrdi disk Maxtor 7040A 42 Mb/19 ms 422.-
Tastatura US 101 click, AUVA/Cherry 68.-
Tastatura YU 102 click 99..
Monitor 14" crnofbeli, AUVA 174.-
Monitor 14" VGA monohromatski, AUVA 214.-
Monitor 14" VGA kolor, 1024 x 768 AUVA 604.-

Sisteme mozete videfi i kod nadih partnero:

Zagreb: [T Nu , Informatika i birotehnika, Rade Konéara 26,
tel.: [ 323 773, feks: | 04113?3?81

Cokovec: Robna kuta Medimurka, hgi republike 6,
tel, (042) 811-111, int. 214, faks: [042) 812-134

Rijeka:  IMPULS Informaticki inzinjen
tel.- (051] 811-749, foks: (051] 611-749

Skoplie:  OMNIA, Dame Gruev 3-VIl,

tel.: (091] 238-820, foks: (091) 238-820

PR!DRUiITE SE |1 VI BROJCI
VISE OD 10.000 ZADOVOLJINIH
kI(C)IIISNII(J!« U JUGOSLAVUI!

12856-205

Moj mikro 29



utorak, sreca, detvriak, petak od 10. do 13,
in od 15. do 18. ure
subota od 8, do 13, ure

gnlr

u
Tel: %mg; 463/ 35 110

Faox: 463 /35114 nedeljn | ponedeljak zafvorenc

DISKETE NETO
BBy e 50 DEM
Bj2m 20 N 2B L L L e 3]5: DEM
G ARR R IR 0.75 DEM
SEADDRD T4EMB . L 1,50 DEM
T e e 1,00 DEM
5.25"2D HDNASHUA ... ... .0 rv.....1,80 DEM
G ZDNASHUA - - oo insmme e s o 1,80 DEM
IS DHDNASHUA .. .. .. i 3,20 DEM
kod vedih koli¢ina popust

~ STAMPACG!: matridni, laserski, ink
NEC - STAR - CITIZEN - CANON
SEAGATE - NEC- CONNER - SYQUEST
najeftinije na korodkem
MONITORI: mone, EGA, VGA
NEC - CONCORD - TARGA
. MISEVIISCANERL :
GENIUS - UNITRON - LOGITECH

ZA UGRADNJU I SESTAVU KOMPJUTERSKIH DJELOVA KOD NASIH
ZASTUPNIKA VAM PRIZNAMO 50% POPUSTA

Liwbliana:  RAM-G, Pod gozdom 10 tel: (061) 327-770
ARNE: tel ; }%j 550387,

Nova Gorica: ABAKUS d o.o., Grfna 64 tel; (065)21-549

Zagred: SOFT COMERCE, Pnyerol}du 41 tel:(041) 269-283
MIKRODATA, Dobri dol 52011 tel (041) 227-249

Otvoriil smo servis | rgovinu v Ljubljani MRAK 4.0.0. viska 4,
61111, tel.. 081/267-748, kojl je otvorenaod 17. do 19. satl.
Za informacije | clenovnik lako pozovete na tel.: 061/264-110

FUJITSU

— matriéni, liniski i laserski Stampaéi po povoljnim ce-
nama

— rezervni delovi za Stampacée FUJITSU

— servis Stampata

ELEKTROCENTER d.o.0.
Tolmin, Rutarjeva 1
tel: (065) 32-713,

(061) 559-373, lokal. 344

- -
IDenticus Slovenija d.o.o.
Podjetje za proizvednjo in trienje raéunainikov, opreme za aviomatsko identifikacio in storiive
Imamo preko cetrdeset medunarodnih i domadih referenci sa podrudja automatske
identifikacije. Nudimo reenja po sistemu KLJUC U RUKE,
U svojim resenjima nudimo opremu sledeéih prozvodada:
DATALOGIC, lalija (oprema za Gitanje linjjskog koda)
— industrijski laserski Gitadi
~ prenosni ratunari PC32
~ dekoden hnijskog koda
OPTICON, Japan (oprema za Citanje linijskog koda)
- svetlosna pera
- CCD &tata
= ruini laserska Gitaci sa VLD diodama
DH-PRINT, SAD, (termalni Stampadi)
~ DH-P 524 low cost termalni Stampaé
-~ THARO, SAD ($tampadi linijskog koda)
— termal transfer Stampati grafike i linijskog koda
— continius laserski Stampadi grafike i linyjskog koda
— EASYLABEL programska oprema za ispisivanje linijskog koda 1 grafike
CAERE, SAD (oprema za Gitanje OCR znakova)
- OCR prorezni Zitadi
— magnetni Gitadi ISO trag 1 1 trag 2
— OMNIPAGE, SW za prepoznavanje teksta
DFI, Tajwan (periferni uredaji)
= 400 dpi handy skaneri
— misevi -
SPECTRA-PHYSICS, SAD (POS laserski &itadi)
- model 750 SL
- model FREEDOM
LOGIKA COMP, ltalija (embosirni 1 kodiram uredaji)
SPECUALNE ETIKETE SA LINUSKIM KODOM
proizvodata COMPUTYPE, SCHNOOR, METALCRAFT za:
— krvne banke
~ biblioteke
- oznatavanje osnovnih sredstava
- identifikaciju brojila vode, gasa i struje
= elektronsku industriju
~ tekstilnu industriju
Garancija za $vu navedenu opremu po principu zamene sa ekvivaleninom opremom za
vreme kvara. Trazimo posrednike. Moguénost prodaje na OEM principu. Koliéinski
i posredniCki popusti. Drugo izdanje knjige AUTOMATSKA IDENTIFIKACUA
ARTIKALA (120 strana na slovenatkom jeziku). Cena knjige je 1.000,00 din
Firma [Denticus Slovenija d.o.0. je ¢lan Medunarodnog udrufenja proizvodaia opreme
za automatsku identifikaciju AIM EUROPE.
IDenticus Slovenija d.o.0.

GCELOVEKA 108, 81107 LJUBLJANA
JUGOSLAVIJA

tel: +38 61554-206, 557-556

fax.: 43861 51407

PIS BLED d... Bled, Alpska 7

Foslovne prostorije: Kumerdejeva 18, BLED
aks/tel.: (064) 78-170, ponedeljak - petak, od 7.00 do 15.00

RACUNARSKA OPREMA kupovina  kredit

= PIS2B6/12, | Mb RAM, HOD 43 Mb (19 ma)

= PIS 2B6/15, 1 Mb RAM, HOD.43.Mb (19 me] 3? % 3%

= PI5 384/14 Sx 1 Mb RAM, HDD 43 Mb (19 ma] 51.990 12200

~ P15 384/33 CACHE 44 K/NVGA 4 Mb, HDD 212 Mb 139990 32900
kradit: & mesecl, mesetna rala

STAMPACI

~ EPSON LY 400 [YU, kobel, Ad, 180 2/s, % igola) 1

~ EPSON LG 550 YU, kabel, Ad 180 2/s, ;.i?.‘;fa 5%% E%

~ EPSON L@ 850 (YU, kobel, Ad, 300 2/s, 24 igle) 42500 9.890

- EPSOM LG 1050 (YU, kobel, A3, 300 2/s, 24 igle) 49.500 1 470

PRODAJEMO | PROGRAMSKU OPREMU — POZOVITE
SERVIS ZA VOBENJE POSLOVNIH KNJIGA ZA ZANATLIJE
| PREDUZECA.

Sve cene su bez porera na promal, ico Bled, rok isponke od 0 do 30 dana

SOPHIOS - »

Profesionalni ANTI-VIRUS softver:

- CERTIFIKAT britanskih viasti (CESG/GCHQ Level UKL) - BEST BUY po reviji WHICH
COMPUTER juli 199 - NAJBOLJI na testu 19, u svijetu najprimatijih, ANTIVIRUS softvera (PC
BUSINESS WORLD 23. okiobar 1998) - 100% testiran - ODLICNO se pokazao u praksi, gdje ga
upotrebljava niz pornatih firmi, banaka, javaih institocija..,

SWEEP virus pETeCTION

otkrio vide = A
od 500 virusa i svaki mjesec na vadu ¢e adresu sti¢i najnovija
verzija, dopunjena deteketjom novootkrivenih virusa.
SWEEP-om mozete provieriti bilo koji PC u svojoj -
organizaciji.

CIJENA: !ﬂ.mPDINm 12 verzija -
VACCINE anTi-vIRUS SYSTEM

zasniva se na snainoj kriptografiji. Kad je jednom instaliran
uPC, otkriva sve viruse i dugoroéno je rjesenje. Vrlo je dobar
i kao sredstvo provjere integriteta sistema.
CENA: 5.400 DIN 2 jedan PC
| 9.700 DIN za svaki naredni PC »
W//f/f; 16.200 DIN za file server
moguénost licence za 50 PC-ja i vife
(VACCINE + SWEEP).
SWEEP i VACCINE imaju odliéna uputstva, a kao poklon primit dete i knjigu o rafunarskoj
‘ sigurnosti.
NARUDZBE i INFORMACLJE: SOPHOS yud.o.o.
TEL/FAKS: 068/22-975 Keitejey drev. 17, Novo mesto

12573385
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041/218-711, mobitel 099/410-267,
25, tel. 041/217-915, servis: Microline-

skiadiste: Stoosova
Tekom, Mokriéka 13, mobitel 099/410-284

8-17 B-16 (petak)
G racn: 30105 60105000

Microline AT 16/40

Takt 16MHz, RAM 1 MB hard

Doplate za opcije
Um hml&u VGA kartica

6K-80 1. 5
siP 258]6&3 1.000,-
SIP & SIMM 1M-80 3.300,-

Koprocesori
IIT 2C87-10 6.200,-
T 2Ca7-12 6.600,-
IIT 2C87-20 9.400,-
IIT 3C8TSX-16

Cyrix 83D87SX-16 10.800,-
Cyrix B3D87SX-20 11.700,~
Cyrix 83D87-20 14.300,-
‘Waeitek 3167-25 31.700,-
Waitek 3167-33 40.000,-
Waitek 4167-25 40.000,-
Waitek 4167-33 52.000,-
EPROMi i ROMovi
2764-250 121,

disk 40 MB 28 1.2 monitarom
i 1. t:-oMB !’umm floppy Tystaf fmm*:raa] il
42.000,- 21.300,-
Microline 3865SX 16/50 jesto herculesa VGA kartica 1
Tait 16 MHz RAM | MB, hard EiZG sokﬂ [wamsauﬂ
disk 52 MB 17 ms, floppy 1.2 ili
1.44 MB, hercules 55.000,-
57.800,- |
USRI 252U WL T80 herculosa g
i 1 "]
Microline 386 25/100 123?13@* 24, (RIZ0 MD. g;g.%m S ,ms%‘,f.::%:‘:: ,.}LTL 5‘;%
Quantum 105M 19 ms, 400,
o M :r“:":-:' ] h’z"i?. 187.000,- Quant. 104M 19 ms, SCSI 24,2001
G144 MB, Mercules: mins owes Quantum 170M 15 ms, AT 36,800,
98.500.- Umjesto hercuieu UGAM:&‘ Quant. 170M 15 ms, SCS|  36.800,-
B B s monokiomals Quantum 210M 15 ms, AT 42.000,
Microline 386 33/100 monitorom 720°480 (ELLO ;‘;5';}00 15 ms, SCS1
4 S
iaa.rd'%'uk mmﬁ*ﬁ' 17 ms
MB, hercules, mini  RAM 2 MBumjesto 1 MB  2.500,- ms, SCE 1
RAM 4 MB um 1 MB 7.300,- 1BM 400 M 11 ms, SCSI 000,
106.700,- RAMBM umm 4MB  11.000,- Rama za hard disk 3.5° 1557
L~ RAM 16 MB umjesto 4 MB  40.000,- Floppy diskovi
Microline 486 EISA RAM 32 MB umjesto 4 MB 132.000,-
RAM 64 MB um| 4 MB 286,000, 1.2 MB 4,100,
ni"m ?@M"ﬁ"ﬁmﬁﬁkmunrﬁ Disk 40 M u 50 M 17 ms 1.800,- 1.44 MB 4.000
|Sﬁ hard disk kontroler, Disk 40 Mu 80 M 19 ms 7.700,- snameﬂ
ﬂo .2 MB, hercules, tower Disk 40 Mu 105 M 17 ms  11.000,-
popet, ! Disk 105 M u 170 M 15ms  14,600,- Wangtak 40/120 MB 19.500;-
319000_ Disk 105 Mu 210 M 15 ms  19.200,- B80/240 MB 25.000,4
WUV Disk 105 Mu 320 M 13ms  52.000,- wanmkaomaukomr 35,200,
*  Disk 105 Mu 63.000.- Wangtek 150/500 MB s kon. 43.000,
Disk 105 M u 000, Wangtek 525 MB SGSI 43.200,4
.000,- Wanglek 1.3 GB 94,300,
Traka DC2120 2.000,
S Traka DC6150 2,100,
MreZa Tastature EIZO 5080S 36.600,-
Kompijuteri Tastatura 101 upE 2000 b
li el 58

raunala.

Novall software cijene ne upit
Nowvall hardware 11.000,-/évor

Novell hardware 20.000, -/server

EIZ0
1@*@0&%@1%
Diskete

5.25" DD, 10 kom

5.25" HD, 10 kom

 CSFLQ1050, FR1080

CSF LQ2550, dvostruki ~ 22.300;-
CSF LOS50, (X850 5.300.-
CSF LO860 10.400,-
CSF Lai0e0 12.300,-
S3F LX1050, Loue LG1010. 7.800,-

HﬁiﬁmEpﬂnnp intera

Neprekidni izvori napajanja

450 VA 15.000.-
Ploteri
Roland DXY-1100 45,000,
Roland DXY-1200 59.000,-
000,

1000 146.0¢
o
.. 32000

Literatura

Sistemsko pregr. za |IBM PC/PS2 625,-

386X 16 MHz

19.800,-

3865X 20 MHz 20.900,-

386 25 MHz 34,300,

386 33 MHz, 64K cache 42.900,-
Kontroleri

ESDCi, WD1007SE2

HP IP. lasor 70.000,- 8309
HP il 109.000,-
HP iIID laser 157.000,~ Grafic¢ke kartice
HP [liSi, laser 243.000,-
HP PainJet 60.000,- fl
Toner za HP [IIP 4.700,-
Toner za HP I/l 5.500,-
Pacific Data PostScript 21.500,-
TN R
Ca TA 3 . s
FAM 2 M8 22 HP 9300, iihatcs
Za i L
e Kudi&m s RAM & M8 2a HP 13.200.- f& Iéo 4§B+P+G 7 m.:
ip top + 200W 100,- Kabel za printer 340, et
AT slim line + 200W 5.700,- Traka FXB00/850, LX400/800 275.- UNIX & port, Chass R 28.600.-
Mini tower + 200W 7.500,- Tr. FX105/1000/1050, LX1050 385,- Ethernet
Tower + 2200 12.100,- Traka DFX5000/8000 1.675,-
ki i T L EC i Traka LO2550/860/1060 540, Ethemnet kartica, 8 bit 5.500,-
e Traka LO400/550/850 400, Ethernet kartica, 16 bit 7.000,-
400, Traka Lq_mt, 1950_ 1040 | | Wastern Digital, 8 bit 7.700,-
CSF LQB50, FXB50 9300 Swes W i Westemn Digital, 16 bit 600,-
12 m| w-b u hni uracunat m &mﬂ?ﬁui dostava ratunala u rabu be-
ﬁﬂ‘-ﬂdiﬂ« . ”""?m Wﬂ* ||I nlionm z‘ghl}s dodpij‘ jetu uplate na nad Hro rafun.
00‘!. amsom Ova]urnm i kurs 1DrEl£u ui}leSanns ovise 0 mogu ja u inozemstvo. Za Wrenuine cijena
1 .

-145le
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Opekarska 49, 61000 Ljubljana

)

tel./faks: 061/219-578
286-12/45
286-16/45
386-SX-16/45
DODACI — prosirenje memorije na 2 Mb,
— dodatni gipki disk 5.5" — 1.44 Mb, .
— namjesto tvrdog diska sa 45 Mb tvrdi disk sa 104 Mb.
386-25/104
1
386-25C/104 |
1
-i
DODACI — prodirenje rnemnri}e na 2 Mb |
— doplata za osnovnu plogu 386-33, 64 K cache J
|

i




SISTEMI

ITALIA

DUTY FREE SHOP

NOVI PC 386/25 | 486 PO NEVEROVATNIM CENAMA

53

AT 286 SUPER VGA_

AT 286 16/20 MHz - 1 Mb RAM — HD Mb
BUS — floppy 1.44Mb — monitor 1024 x768
Super VGA 14" - case desk top + power
supply — kontroler HD/FD - paralelno
serijski izloz — fastatura

PC 386/25 '
Case desk top + r supply — 25 MHz — 1 Mb RAM (sa mog. na ploéu
do 8 Mb) - HD 4£ Mb AT Eus - "C’DP}’F 1.44 Mb — 14" monitor super VGA,

monohrom. 1024x 768 — kontroler HD/FD — paralelno/ser. izioz — tastatura

2.050 DEM

_ 1.360 DEM PC 486/25
Konfiguracija 14* kolor monitor super VGA Case desk top + power supply — 128 K cache memory — 150 MHz LM test
1024 %748 ~ integrisani koprocesor — 2 Mb RAM — HD 45 Mb — floppy 1.44 Mb — 14
1.1 O0DEM mcm‘f?r super VGA monohrom, 1024 x 768 — kontroller HDIT=D — paralelne/
ser. izlaz - tastatura
3.970 DEM
Rc:]zltl}i%a z? konfiguraciju sa l;‘oior monitorom super YGA autoswitching 14"
- 4% 768 ~ 0,28 dot pitch.
+ 350 DEM
PC NOTEBOOK - PRENOSIVI 286 i 386 NAZOVITE
OSNOVNE PLOCE DEM MATEMATICKI KOPROCESORI
284/16 + | Mb RAM 302 80287/12 199
386/SX + 1 Mb RAM 685 80387 5X 16 290
386/25 + 1 Mb RAM 927 80387 SX 20 320
386/33 + 2 Mb RAM 1.392 80387/25 457
486/25 + 2 Mb RAM Isa koprocesorom) 2748 80387/33 495
486/33 + 2 Mb RAM (sa koprocesarom) 3.298
MONITORI - VIDEO KARTICE DEM STAMPACI
Monohramatski SUPER VGA 1024%768 14" 245 HEWLETT PACKARD Laser IIP 2230
Kolor Super VGA Autoswitching 1024x768 el HEWLETT PACKARD Laser Il RET 3870
Ko oy < er VGA 19* 1024768 2755 HEWLETT PACKARD Laser 11l S| [novi model] 8.800
NEC ZAéSDingﬁam . ""C'm“gg Bombica Postscript + 2 Mb sa memorizacijom za lIP 1.400
Video VGA 16 bit 800x : -
Video Super VGA 16 bit 1024x768~512K 155 Novi— NEC P20 (80 stub. — 24 igle — 210 CPS) 770
Video Super VGA 16 bit 1024%768 1 Mb 208 Novi — NEC P30 {132 stub. — 24 igle— 210 CPS) 1.040
= == Citizen 120D PLUS (80 stub. — 9 igalal 360
TVRDI DISKOV' GIPKI DISKOVI Citizen 124D (80 stub. — 24 igle) 550
KONTROLERI - MISEVI Citizen Swift 24X (3 snimaka ~ 132 stub. — 24 igle -
il A3 za upotrebu kao criad) 1.000
Kontroler AT BUS 2HD + 2 FD + paralelno/serijski 53 Citizen MSP 15 E (132 stub. - 9 igala— A3) 440
Gipki disk 1.44 Mb (3,5") 112
Twrdi disk 45 Mb SEAGATE 157A AT BUS 375 oL
Tvrdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec) 662 Telefonirajte
Twrdi disk 124 Mb SEAGATE AT BUS (19 msec! - 8%
Twrdli disk 211 Mb SEAGATE AT BUS (15 msec 1.576 da vas upoznamo
Serialni mig sa tri tipke + pad . ese
(Micorsoft/Mouse Sys. 39 § najnovijim cenama.

BIRAMO PODRUCNE PRODAVCE (EKSKLUZIVNE AGENCIIE)

Via Raffineria 7/¢ (na kraju Viale D'’Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277
Radno vreme: prepodne 8.30~12.30; posle podne 15.00-19.00; subotom ZATVORENO.




MLAKAR & CO

KUCISTA SA UREDAJEM ZA NAPAJANJE DEM  DIN
AT BABY 17 - 2319
SLIM 154 3138
@ MINITOWER 164  3.33%
TOWER 255 5.2
FILE SERVER 375W 850 19.321
WORKSTATION 192 3892
OSNOVNE PLOCE

XT4,7THOMHz 115 2343
& AT 286-12MHz 127 2583
& HEADLAND 286-16 MHz 167 3.39%
HEADAK 286-20 MHz 23 4T
© 386-5X-16 MHz 38 7
© 386-5-16 MHz ALL-IN-ONE 445 8,050
@ 306-5X-20 MHz 495 10,067
© 386-25MHz, CACHE B55 17.388
£ 386-33MHz, CACHE 1.058 21.597
B 486-25 MHz, 64 KB CACHE 3040 61,825
486-25 MHz, 64KB CACHE, EISA 5.271 107.269
© 486-33 MHz, 128 KB CACHE, INTEL 3.180 B4.875
DISPLAY KARTICE

Printer/Hercules 28 569
PrinterHercules/CGA k] 796
© VGA 80060016 bit 115 233
© Super VGA 1024768 146 2960
@ SUPER ViGA 1024 x 7681 Mb 1 SENG LAB 289 5877
GENOCA 8200 SUPER VGA 255 5186
GENOA 6300 SUPER VGA 266 5404
GENOA 6400 SUPER VGA 420 B542
GENOA 6400 A SUPER VGA 570 11.503
GENOQA 8400 V SUPER VGA 435  10.067
GENOA 6200 VC SUPER VGA 660 13.423
VGA 12801024 (NEC 5D) 3427 89.701
KONTROLERI

& HDD XT MFM 40 B13
© FDD/HDD AT MFM 1:1 58 1200
DTC-7280 AT MFM 1:1 187 3.806
DTC-7287 AT RLL 1:1 197 4.009
AT(IDE) BUS FDD/HDD 36 712
& AT(IDE) BUS FDOVHDD + 1O 58  1.180
SCSI FDDHDD 82  1.668
ESDI FDD/HDD 280 5.695
DODATNE KARTICE

MULTI 'O XT 66 1.3
& VO AT (SER. PORT) 20 407
WO AT [PAR/2x SER PORT) 30 610
VO AT [PAR/2 < SER GAME) 3 671
MULTI USER (4 xRS232) 169 3437
MULTI USER INTELLIG. (8xRS232) 713 14498
AD/DA 12bits 137 2.789
LAN

Ethernet compat. (NE1000) B.8bit 235 4778
Ethernal compat. (NE2000) B.16bit 280  5.685
Ethernet Pocket Adapter 616 12,522
Etharnet boot rom for NE1000 10 268
Ethemel bool rom lor NE2000 10 288
Ethemnet IEEEB02.3 iransceiver 212 43
BNC 50 ohm terminator 6 116
BMC 93 ohm terminator ] 116
N-series 50 ohm femaie terminator 8 174
Cable RG-58 (1M) 3 Bl
Cable connaclor B 116
Ethernet IEEEB02.3 repeater 1.207  24.551
Arcnet coax.star LAN card 125 2557
Arcnet coax.bus LAN card 138 2818
Arcnet twisted pair star LAN card 13 2818
4 port coaxial activa hub card 314 6.392
4 port twisted pair hub card 378 3167
Remate boot rom for arcnet card 10 209
Cable RG-62 (1M) 3 61
TASTATURE

102 tipki 58  1.180
& 101 tipka click Chicony YU 67 1.383
& 101 tipka z misko Chicony 181 2664
© 101 tipka Cherry 128 2623
GIPKI DISKOVI

5.25" 360 Kb 1 2258
5:25"1.2Mb 115 2339
357144 Mb 115 2339

AUSTRIJA=

Racunalnike prodajemo v KIT verziji (u delovima). Za
sve uredaje nudimo garanciju | montazu i servis
u Jugoslaviji. Za savete kod izbora pozovite nas na
telefon 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
Celoveuy, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja
Trgovina je otvorena od 8. do 17. Easova, u subotu
od 8. do 13. ¢asova.
FAKS: 8943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

TVRDI DISKOWVI
SEAGATE
& STA57A45MB/28 MS 368 7.484
B ST351A4IMB2EMS 366  7.443
ST 274A 63MBI2BMS 750 16.514
ST 296N B5MB/28 MS 680 14.033
ST 1102A 83 MB/1GMS TI0  14.440
ST 1128N 107 MB/15MS 1406 26.603
ST 1144A 125 MB19MS 990 20143
© ST 1162A 143 MBS MS 1189 24384
ST 2182E 160MB/15MS 2141 43552
ST1201A 17T MBI 1S MS 1499 30478
ST 2209N 183 MB/18MS 2140  43.523
ST 1239A 211 MBS MS 1600 32.541
ST 2383A 338 MB/I1EMS 2640 53692
ST 2383E 338 MB/15MS 2855 58.079
ST 2383N 337 MBI14 MS 2855  58.079
ST2502N 442 MB/1EMS 3568 72517
ST 4376NV 330 MBHE MS 3000 61.014
ST 4385NV 337 MB/10MS 3405 69.250
ST 2502NV 442 MB/I1E MS 3735 75962
ST 4766NV 676 MB/15MS 3945 B0.233
aTEéImv 1.050MB/15 MS 5713 116187
D 3741 A 44 MB/2IMS 540 10.982
D 3142 44 MB/28 MS 490 9.966
D 3661 135MB/23MS 1350 27456
D 5655 1TOMBMBMS 1490 30.303
MONITORI
14" monokromatski 170 3457
© VGA monokromatski 212. 4811
© VGA Color 1024 768 538 10941
. B 15" Ad full size VGA 1185 24.099
NEC Multisync 2A, 3D, 4D, 50 pozovita
VGA CITIZEN 14* 1024 % 786 1.200 24,406
PANASONIC 207 1280% 1024 4427 90039
MITSUBISHI VGA 720400 975 19.829
MITSUBISHI 14" MULTISCAN 1350 27456
MITSUBISHI VGA 19" 1024 x 768 3300 67115
QUME VGA 141024 x 768 1.0M 2.

DEM su cene brez poreza na promet
kod Miakar & CO, Avstrija

DIN su cebe bez poreza na promet kod Miacom, Ljubljana
- Na zalihi | druga oprema.

Garancija 24 meseci

MliacolTl

MLACOM doo
Celovska 185
61000 Ljubliana 1

STAMPACI DEM DIN
CITIZEN 180D, Ad 290 5.698
C.T.L 9Pin A3 B35 12944
© Star LC-20 390 7831
© StarLC-15 680 14033
@ Star LC-24-200 665 13524
Star LC-24-15 1.010 20541
Star ostali modeli pozovite
EPSON Stampadi pozovite
LaserHPJETII P 2200 44743
Laser HP JET I 3800 77283
Laser HP JET S| 10,150 206.421
CANON serija BJ pozovite
QUME serija QRYSTAL PRINT pozovite
CRTACI

© ROLAND DXY-1100 A3 1670 33963
ROLAND DXY-1200 A3 2088 42477
ROLAND ostali modeli porovite
MODEMI

2400 int. 183 372
2400 ext, (MNPS) 243 4936
9600 ext, (MNP5) 1081 20047
2400 POCKET 27 4620
UPS - NEPREKIDNO NAPAJANJE

UPS 300 VA 480 978
LIPS 500 VA 570 11583
UFS 1000 VA 1.087 2234
RAM

41256-10 3 B1
41256-08 3 61
44256-08 10 203
411000-08 10 203
© SIMM/SIP 256K <9-08 M 691
SIMMW/SIP 1MB x9-08 97 1873
COPROCESSOR

£ B0287 248 5.044
© B038TSX-16MHZ 450 9.152
© B038T-25MHZ 685 13931
D 80387-33MHZ 0 15.660
STREAMER

€ COLORADO 40/60/120 Mb int. 745 15151
TARGA 150 Mb axt. 1728 3515
RAZNO

PCNOTEBOOK XT, 20MB 1890 40472
PC NOTEBOOK 286, VGA, 20 Mb 3.150 64.062
FAX NISSEI 1.148.  25.568
FAX CARD 557 11.331
FAX MODEM CARD 378 .16
FAX MODEM POCKET a3 7.716
Citat linijskog koda 485 9483
Portabl &itad lin, koda 1.042 21198
CCD Scanner 1133 23051
Stampat linijskog koda pozovite
# Miska Genius GM-D320 45 are
Mis Genius 6-Plus 68 1383
Mié Genius GM F-302 BT 1.769
Mik bez Zice 168 3428
Track Ball 66 1334
Tablet Genius GT-12128, 12 X 12 532 10820
Tablet Genius GT-1812D 1027 20210
Scanner Handy Geniscan GS5-4500 285 579%
Scanner A4 Handy w/pap.feader 1120 22778
Scanner EPSON GT-8000 Color 2850 57.963
Eprom UV Eraser 260 5288
Eprom Writer Card.4x 392 79%0
Disk Box 5 % 5,25 2 44
Disk Box 10 x 5,25" 4 73
Disk Box 50 x 5,25 12 244
Disk Box 5 x 35" 3 61
Disk Box 10 x 35" 3 0
Copy Holder 14 284
Pokrivat za monitor | tastatury 13 276
Sva yrste EPROM i

pazovile
Dodatni pribor: drialica za monitore | tastature, fioke | po-
krivaci za tastature, pribori za &itenje, za disketne pogone
i miseve, postolja z,ai_lamgaﬁe anli-statitke podioge itd.

@ znati novi artikel u nagem programu
© znaéi promjenu (obitnu nidu)
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'MLAKAR & CO

PERSONALNI RACUNAR 286-16 SA STAMPACEM
286-16 MHz HEADLAND, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gipki disk,

40 Mb tvrdi disk, monohromatski monitor,

Stampac citizen 180 D, A4

DEM 1372

Ista konfiguracija sa Stampacem A3 C.T.L.

DEM 1525

PERSONALNI RACUNAR 386SX-16 SA STAMPACEM
3865X-16 MHz, 1 Mb RAM, 1,2 Mb gipki disk,

40 Mb tvrdi disk, monohromatski monitor,

Stampac citizen 180 D, A4

DEM 1781

Ista konfiguracija sa Stampacem A3 C.T.L.
DEM 1934

DOPLATA za VGA 1024x706 kolor monitor i karticu VGA za oba radunara
DEM 400

MLAKAR & CO

Export-import

Unterbergen 82

A-9163 UNTERBERGEN |. Ros. telefon: 9943-4227-2333
AUSTRIA telefax: 9943-4227-2091
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE »BORIS KIDRIC«, VINCA
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANIJE

11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107, 181

Telefax: (011) 682-486

ll

i projektovanje pomoéu personalnih rafunara {prvo izdanje, 1990)
(Sesto Mﬂﬂwe- 1991) Autor: Dragan Pantié
Autori: Boris Damjanovié i Petar Damjanovié Latinica, 89 strana, format B5, cena: 260 dinara

Latinica, 444 strane, format B5, cena: 780 dinara

{prvo izdanje, 1990)
(treée izdanje, 1990) utori: Tamad Kerepes, Zvonko OrSoli¢, Sada Matijevié
Autor: Viadan Vujicic Latinica, 512 strana, format B3, cena: 910 dinara
Latinica, 317 strana, format B5, cena: 585 dinara

“(prvo izdanje, 1991)
Mur,nr Dragan Panti¢

(trece izdanje, 1990) ' Latinica, 272 strane, format B5, cena: 585 dinara
Autor: Dragan Panti¢
Laam-.a, 226 strana, format BS, cena 455 dinara.

(prvo izdanje, 1991)
Autor: Zorica Jeli¢
(prvo izdanje, 1989) Latinica, 326 strana, format B3, cena: 715 dinara
Autor: Zorica Jelié
Lanml:a 253 strane, format BS, cena: 455 dinara

(prvo izdanje, 1991)

Autor: Dragan Pantié

(tmﬁc izdanje, 1991) Latinica, 273 strane, format BS, cena: 585 dinara
Autor: Predrag Davidovié

L.ahmcm 253 strane, format B3, izlazi iz tampe u oktobru 91

standard sa dopunama za personalne rafunare (prvo izdanje, 1991)
(drugo izdanje. 1990). o iz Autori: Jaroslay UroSevié i Jelica Draikn! Ostojic
Autori: Vlajko Koci¢ i Zoran Konstantinovié . Latinica, 365 strana, format BS, cena: 780 dinara

Latinica, 422 strane, format B5, cena: 780 dinara

(prvo izdanje, 1991)

drugo izdanj e, 1990 Autor: Milorad Filipovié
Tﬁumg:) Zoni:Jn Jeli¢ ! Latinica, 249 strana, format BS, cena: 559 dinara

Latinica, 422 strane. format BS, cena: 780 dinara

rvo izdanje, )
Autor: Ljubomir Dulovi¢
Latinica, 538 strana, format B5, cena: 1001 dinar

(prvo izdanje, 1990)
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 326 strana, format B3, cena: 585 dinara

o anje,
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 411 strana, format B5, izlaz iz Stampe u septembru 91,

MathCAD, Grapher, Eurcka
(prvo izdanje, 1990)
Autor: Ante Curlin :
Latinica, 402 strane, format BS, cena: 715 dinara

(prvo izdanje, 1990)
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 296 strana, format BS, cena: .'iﬁs.dumn

Porutujem (ispod rednog broja knjige upisati broj porucenih primeraka) »MOJ MIKRO«, septembar 1991

Redni broj 1

knjige | "
Broj poruienih

primeraka 2

(prvo izdanje, 1991)
Autor: Ljubomir Lazi¢
Latinica, 306 strana, format B5, izlazi iz Stampe u septembru "91.

2. 13 | 4. |5 |6 |7 |8 |9 |10.]11.]12.(13.]|14.|15. | 16.|17.| 18. | 19. | 20,

IME I PREZIME
(Naziv preduzeca)

ULICA 1 BROJ I
BROJ POSTE I MESTO TELEFON i

Porudzbenicu : In. nauke »Bori
Nﬂ “mmmw«mm.WunMMu Boris Kidri¢«, Vinéa, Centar za permanentno obrazovanje. Beograd,

INSTITUT ZA HEMUJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANIJE, broj: 60803-603-17361.
TroZkove poreza na promet i isporuke knjiga snosi porutilac i namiruje ih snapred zajedno sa uplatom za knjige.
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HOUSING ComputerS
* kompjuteri 286, 386, 486
* notebook i laptop kompjuteri
* printeri Epson i Fujitsu
* laseri Hewlett Packard i Epson
* InkJet printeri
* ploteri i rezaci Roland
* scanneri
* mrezeNovell i RPTI
* hard diskovi Quantum, Fujitsu, ...
* graficke kartice i monitori
* Svi ostali dodaci za PC !
* jzrada programske opreme

| Zastupamo Microline Zagreb | ]

tel/fax: (061) 621 - 145

HOUSING d.o.o0., Sp. Pimice 17/b, 61215 Medvode

IDenticus Slovenija d.o.o.

Podjetje za proizvodnjo in trienje raéunainikov, opreme ze aviomatsko identifikacijo in storftve

STAMPANJE LINLJSKOG KODA

OZNACAVANIE ARTIKALA EAN KO-
DOVIM A

Za oznatavanje artikala linyskim kodom i oznatavanje cena na rafovima potreban je kvalitetni termalei
dampat koji svojim svojstvima nadmatuje dosadatnje modele na trfiftu. Termalni $tampat DH-PRINT
model 524 je idealan za vadu trgoving, il proizvodnju, gde onatavate artikle sa EAN kodovima, Siriea
ispisa 55 mm, gustoda zapisa 4 dovmm, brzina ispisa do 100mmis, RS 232 interfcjs, YU znakovi,

UPOTREBA U INDUSTRIJI

Za primenu i industriji preporudijemo upotrebu termal transfer 4ampata THARO T112. Podrudie
upotrebe je: elekironska, tekstilna, obuéarska, hemisska metalno-preradivadka industrija, svuda tamo
gde je potrebna kvalitetna etikets sa upotrebom grafike

Sirina ispisa 114 mm, gustoca zapisa § dot/mm, brzina ispisa do 100 mmvs, RS232 interfejs, dodaini
memorijski modul za upotrebu grafike. <ot

PROGRAMSKA OPREMA
EASYLABEL

Programska oprema EASYLABEL jc namenjena ispisu finijskih kodova i grafike na razlititim

matniinim, termalnim, termal transfer i laserskim $tampadima. Mokemo da upotrebljavamo baze

Fopudmnnk_:d‘prem podataka iz veleg ralunam). Vet izradene oblike etiketa za ODETTE, AIAG,
1

karamel
bambus

ez ice 242404 |

P
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[Denticus Slovenija d.o.o.
CELOVSKA 108, 1107 LIUBLIANA
JUGDSLAVIIA

" + tel: +38 61 554-206, 557-656

fax. + 3861 51-407

FE

b

ACGR .‘ éunari ACER za sve koji Zele
za svoj novac najvise!

DEALERS Welcome PC WORLD's Best Buy, IF'91 - Nagrada

ACER 1120 SX - 386/20 SX

ACER 1200-186/25 EISA

LaserJet m‘ laser in ScanJet Plus scanner

Odsadaikodnasvrhunskira-

Kod zvani¢nog distributera i mreZe na-
§ih dealera po celoj drzavi!

Raéunari ACER su dobitnici nagrada:

za Industrijski Design Hannover'91, PC
Magazine Editors Choice, Micro & Per-
sonal-An Excellent 386 PC, CompuTra-
de International Award for Volume
& Value i mnogo drugih.

ACER 1100/33 -386/33 CACHE

-

ACER 1700 LX - 386/16 SX laptop

(ﬁa HEWLETT Nudimo vam celokupni spek- |

PACKARD tar ratunarske periferije | sistema fir- |
me HEWLETT PACKARD.
Velika zaliha!
Posebna ponuda za dealere!
Udahnite dokumentima Zivot
sa laserskim i ink jek Stampacima HP!
Paint Jet in Paint Jet XL color ink jet
E: :

Tm @m @ 0 41 Nmmt @

Authorized  Authorized .
HEWLETT .
[ﬁﬂ PACKARD dealer distributor ACER “ '

TREND RaCunainisii infeniring 0.0.0,, Elenkova 61, 63320 Velenje |
el -083 851 610 fax. :063 856 794 |
_ |
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Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt
tel.: 9943-463/282344 fax: 9943-463/282275

KUCISTA DEM
Baby AT (+3.5"), 200W 99.-
Mini tower, 200 W 165.-
Large tower, 200 W 255.-
Server case, 375 W 939.-
Workstation 152.-
MONITORI !
14" monohromatski 189.-
14" mono VGA 249.-
14" super VGA kolor 690.-
14" super VGA kolor ADI 790.-
19" ADI DTP mono. 1280 x 960, non-interlaced,

graficka kartica 2.790.-
18" ADI CAD/CAM kolor, 1280 x 1024, non-interl.,

«grafi¢ka kartica 10.600.-
TASTATURE

Chicony US ASCII 75.-
Chicony YU 75.-

...KOMPLETNA PONUDA HARDVERA...

Postovani kupci, cene se neprestanc
menjaju — nadole. Pozovite nas!

...CENE SE MENJAJU SVAKE NEDELJE...

OSNOVNE PLOCE

286-12 EMS, shadow RAM 144.-
286-16 NEAT 184.-
386-25 790.-
386-33, 64 K cache 1.150.-
3B86-40, 64 K cache 1.590.-
486-33, 128 K cache 2.999.-

GRAFICKE KARTICE

MGP 28.-
MGP-YU 33.-
VGA B0O % 600, 8 bit, 256 K 98.-
VGA 1024768, 4 kolor K 129.-
VGA 1024 x 768, 16 bit, 512K 159.-

GIPKI DISKOVI

5.25", 1.2 Mb, Panasonic/TEAC 129.-
3.5" 1.44 Mb, Citizen/TEAC 120.-

TVRDI DISKOVI DEM
Seagate ST-157A, 45 Mb, 28 ms 390.-
Seagate ST-1102A, 89 Mb, 19 ms 790.-
Conner CP 3044, 44 Mb, 25 ms 460.-
Conner CP 3104, 104 Mb, 25 ms 810.-
i svi modeli:
NEC, Conner, Seagate, Maxtor i Fujitsu
STAMPACI
Citizen 180D 229.-
Star LC 20 439.-
StarLC 15 680.-
Star LC 24-200 759.-
Star LC 24-15 990.-
Epson LX-850 550.-
Epson FX-850 959.-
Epson FX-1050 935.-
Epson LQ-850+ 1.290.-
Epson LQ-1050+ 1.420.-
Epson LQ-860 1.590.-
Epson LQ-1060 1.920.-
Fujitsu — svi modeli
LASERSKI STAMPACI: 1P i aMs
CRTACI: HP, Roland i Graphtec
STREAMERI: Colorado i Wangtek
KONTROLERI: pTC i Adaptec
MODEMI
sve za RACUNARSKE MREZE
POS TERMINALI i oprema
NOTEBOOK
286-12, VGA, 20 Mb, NTC 3.200.-
386 SX-16, VGA, 20 Mb, NTC 4.120.-

Sve cene su u DEM.

Sve cene su bez
poreza na promet (MwSt)

Garancija: 1 godina.

Otvoreno: radnim danom od 8.30 do 12.00
i od 14.00 do 18.00,
subotom: od 8.30 do 12.00

Nasa predstavnistva: COMPRO - Ljubljana tel./faks: 061/219-578

ENEL-ONOFFON - Split — tel.: 068/45-819, 362-700

SELCOM — Mostar — tel: 088/413-234, 34-004
i servisi: Celje — 063/28-185, Zagreb — 041/433-575




CH |

== grﬂ'"P computersysteme. compater. solation, tehnologies

MCH Computer d.o.o. MCH Solution d.o.o. MCH Technologies d.o.o.

62000 Maribor, Tomsiéeva 19 11070 N.Beograd, Omiladinskih brigad 104 41000 Zagreb, Proleterskin brigada 78
Tel.: (062) 28 250, 26 091 Tel.: (011) 154 904 Tel.: (041) 539 892
Fax.: (062) 28 250 Fax.: {011) 161 445 Fax.: (041) 538 446

UZMITE KVALITET, TO STE
ZASLUZILI !

Zaslupamo svelski poznata imena Nudimo vama :

MCH Computer Systeme Racunarsku opremu
PEACOCK Software
MITSUBISHI Mreze

SIGMA DESINGNS Servis

TALLGRASS Komponente
WESTERN DIGITAL i svu ostalu podrsku

COMPUTER SHOP

MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H. A - 8472 Strass / Stmk., Hofgreith 2, Te.: 00 34 53 44 50, Fax.: 00 34 53 43 65
PONUDA RACUNARSKE OPREME

Racunalnik : 40 MB 85 MB 112 MB 212 MB
AT 286 -12 MHz 1.299.- 1.614,- 1.899 - 2229 -
AT 286 -16 MHz 1.345 - 1.660.- 1.945 - 2.275,-
AT 3865X -16 MHz 1.780, 2.095.- 2.380.- 2710-
AT 386 -25 MHz 2,146, 2461 - 2.746.- 3.078.-
AT 386 -25C MHz, 32 KB Cache 2.235- 2.545,- 2.830.- 3.160--
AT 386 -33C MHz, 64 KB Cache . 2.466 - 2776 - 3.086.- 3.396.-
OPCIE : doplata : Sve cene su u DEM (Neto) !
mano VGA 840 480 172 Uz svaku konfiguraciju ide:
color VGA 1024 x 768 634, - 1 MB RAM, kuciste AT desktop, FDD ( 1,2MB ili 1,44 MB)
dodatni 1 MB RAM ¥ 91.- - 1/O kartica, hercules, 14 monokromatski monitar
dodatni FOD - tastatura CHERRY - YU

s 130,- Garancija 1 godina u MARIBORU !
mini tower 20.- Servisi u Mariboru, Zagrebu i Beogradu.

VRLO POVOLJNO : MCH 286-12 MHz, 1MB RAM, 14; color monitor (1024 x 768), 1/0 kartica, 42 MB tvrdi disk, tastatura CHERRY - YU
graf. kartica VGA (1024 x 768), 1,2MB floppy disk CENA : 1.933,- DEM
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. |
USTEDITE |
¥ ZNATNE
© TROSKOVE |
| VREME! |
3. Namenjena je za B0% Stampada, |
1. Obnavlja vam traku za Stampat : : |
; e pisacim masinama i blagajnama |
(pisacu masinu) 2a samo gElfson. Fujitsu, Star..., NEC, ... _
J'....ADS....] I
1 0,00 DI N 4. Omogocava nesmetan rad |
5. Posle obnavljanja traka je viaZ- |
2. Traka moZe da se obnovi naine kida se |
50-100 puta 6. Jednostavna upotreba
DEMONSTRACIJE RADNIM DANOM OD 8.-16. SATI
POZOVITE NAS, POSLACEMO VAM PROSPEKTE
.
//.é)f- tel.: 061/216-768,
061/215-476
LJUBLJANA/YU 061/225-816 i
VRTNA 22 Fax: + 3861-225-B16 |
Personal Computer System
Viktringer Ring 41, CELOVEC
RAM-G d.o.o0., Ljubljana (Klagenfurt), Avstrija
A i tel: 0043463 513986  fax 9943463513790
Kumrovéka 7,
G Tel. 346-492
R : = = .
Pod et CLIPPER 5.1 ) 7.000 ATS
dek Kk k| tel/Faks 327-770 MS WORD for WINDOWS 3.900 ATS
PARADOX 3.5 4.200 ATS
NOVELL Mra28AdV. 215 ........o0iteisserssrnins 3.499,00 DEM QUATIRO PRO 2.0 2.200 ATS
MREZNE KARTICE WD ETHERNETELITE ,............ 486,49 DEM - . .
Svi programi su na raspolaganju!
FUJITSU tvrdi diskovi Vazece
45Mb  90Mb  130Mb  180Mb  300Mb 650 Mb ﬂ 061 / 487- 449 registracione
kartice!
688 DEM 1.217 DEM 1.578 DEM 1.756 DEM 2.792 DEM 5.831 DEM | L Sl J
Nudimo jo& brze diskove MAXTOR, QUANTUM ili SEAGATE. MIKHORACUNAHSKE
LAPTOP ratunari 8086, 80286 | 80386-SX po povoljnim cenama. MREZE MNOVELL
DISKETE POUZDANOG KVALITETA | PO POVOLJNIM SKOLOVANJE ;
CENAMA INFOTRADOV OBRAZOVNI CENTAR u Kopru, Vojkovo nabrazje 30 a,
organizuje sledecée tetajeve za Novellove mikroratunarske mree za
Kom 360K 1,2Mb 720K 1,44 Mb razdoblje od septembra do oktobra 1991
NASHUA 10 20,00 DEM 36,15 DEM 36,15 DEM 60,00 DEM TRAJANJE POCETAK
NONE NAME 10 11,70 DEM 20,00 DEM 20,00 DEM 35,00 DEM TECAJ DANA  SEPTEMBAR OKTOBAR
Sigurnosne kopije podataka dobi¢ete samo ako ih napiSete na 1. Pregled karakteristika i moguénosti
pouzdanim disketama. Na nadim disketama imacete pouzdane kopije. NetWare operativnih sistema 286 | 386 1 2. o3 1.
DISKETE SALJEMO | POUZECEM. . _
Nudimo joé zastitne filtere za ekrane renomiranog japanskog proiz- 2. Uvod v mikroratunarske mreZe 1 38.9,30 Felo >
vodata TORAY, razna sredstva za &iS¢enje ekrana, zastitne filtere, 3. 286 — Upravijaé mikroratunarske
disketne jedinice, kablove svih vrsta. mrede 3 4, -
Besplatno Vam savetujemo kod izbora konfiguracije i pomazemo ; - ,
kod realizacije kupovine. Nudimo svoju proverenu programsku opremu. 4. 386 - UpravljaC mikroratunarske
Pomazemo vam kod izbora programske opreme i sklapanja ugovora sa mreze 3 1 B -
spolinim iszvodaéinja. i ; : I : I 5. Novell — printovanje 1 13. 11.
carinoes i Aumete ) anay e ushlgs g8 evple posioncs |, | G resole NGO SO 2., 18 i
Za sve potencijalne musterije ugradujemo set YU znakova u \;?zeo 7. Instalacije NetWare 386 — workshop "2 18. 21.
kartice i tampaée, obavljamo preglede starije opreme. Ugovorno odrza- .
vamo | redovno servisiramo Vasu raéunarsku masinsku opremu. 8. Novell - tehnicka podréka — workshop 3 23
Y Vase prijave i sve dodatne informacije o tec¢ajevima dobicete na adresu:
Dakle, moZete da nas pozovete kad niste ubedeni da je vasa odiuka NEA TR ‘...
i INF @ TRADE TELEFON: 064/329-523
PE KRANJ TELEFAKS: 064/323-582
40 moj mikro JAKA PLATISE 13
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NEXT — ELCOM

Handelsgesellschaft m.b.H.
A-9020 Celovec, Rosentaler Strasse 14

telefon 9943/463-502672

faks 9943/463-55491

N . ]
287-8 1048,00
287-10 1139,00
287-12 1228,00
287-20 1290,00
3875X16 1852,00
3875X20 204200
3875X25 227200
387-16 2754 00
387-20 ; 2773,00
387-25 2820,00
387-33 3095,00
387-40 3558,00
BN . —— ]
2B86-12, nekontrolisane 1236,00
286 16Mhz EMS 1606,00
3865X-20MHz 4380,00
386 25 MHz 64KB Cache, nekontrolisane 7188,00
386 25 MHz 64KB Cache 7911,00

386 33 MHz 64KB Chache z Elite CHIPSATZ
high performance free system configuration with extendet setup,

nekontrolisan 8592,00
kontrolisan 9450,00
486 33 MHz 64KB ISA Cache MICRONIS 21552,00
486 33 MHz 64KB EISA Cache MICRONIS 40365,00
DISKETNI POGONI Teak/Epson:
35144 MB 847,00
51/4"1,2MB 1020,00
TVERD DS |
Seagate 157A, 40 MB 3277,00
Seagate ST 1102A, 89 MB 5563,00
Seagate ST 1147A, 125 M8 7425,00
Conner CP 3044 1%, 40 MB, 25 ms 4037,00
Conner CP 3000 17, 40 MB, 25 ms 3468.00
Connar CP 3204F, 210 MB, 3.5", 16 ms 12069,00
Maxtor M7080A, B0 MB, 3.5", 18 ms 5321,00
Mitsumi HD313AA, 130 MB, 3.5", 19 ms 6885,00
Quantum PRO B0 AT 579100
SUWIM RO UL |-
256x9-80 232,00
1MB x9-80 700,00
1MBx9-70 727,00
4MBx3-80 2810,00
G ————— e e |
256x3-80 238,00
1MB % 3-80 741,00
Orany
51256-80 23,00
511000-80 74,00
514256-80 69,00
IDE, 2 ser., 1 par., 1 game 432,00
KUCISTA:

Slim LineCase 220 W Slot Card 1324,00
Midi Tower 1601,00
Large Tower 2131,00
PEETEE= sel e — = ———
14" 1024 x 768 h 28-40KHz v 47-89Khz 0.28 5063,00
14" 1024 x 768 Hyper VGA 4255,00
14" Samtron 1024 x768 MAII 4858,00
DR
Trident 8900 1 MB 1663,00
Trident 8900 512 KB 1331,00
OAK 512 KB 101700
OAK 256 KB iy 842,00
dodatna memorijs
za HP Laserjet 4 MB fir IPP, Il u. ID 714,00
HP Lasarjet il 28350,00

Sve cene su u ATS neto, a vaZe od 1. augusta 1991!

Zahtevajte nas cenovnik!

0 popustu za kupovinu vedih koligina i trgovine na angro mogué je poseban
dogovor.

UNIX
SOFTWARE

Nudimo izbor proizvoda koji imaju najveéu produ:
SCO UNIX System V386 3.2 7 7~ s
SCO Open Desktop SCO =
SCO VP/ix
@ Uniplex II
Office Automation
MI E 5 Uniplex Graphics
Datalink
Windows
Informix — 4GL 'M
Informix — SQL
Informix - TURBO
Rapid Development System :
INFORMIX
WordPerfect
Wanlberfoet e
PC C t
XViston VISIONWARE
SQL Connect
: .-J CH ASE %?giel%'r& ATS, AT16
RESEARCH 1oraNie

ICOS: Medunarodni konzorcijum za otvoreni software je najveéi
~ distributer UNIX softwarea u Evropi. U saradnji sa centralom
‘u Engleskoj predstavlja ISOC d. 0.0. Ljubljana démaci konzorci-
jum koji nudi sve usluge ove afirmisane organizacije.

CENE: Koristimo zvani¢ne evropske cenovnike navedenih proiz-
voda.

GARANCIJA: Isporutujemo iskljuéivo evropske distribucije koje
podrZava aentra]’a konzorcijuma u Englesko), §to znaél kraj
teSko¢ama sa novim verzijama; obezbedene su popravke i nad-
gl‘aﬂn]&

TEHNICKA POMOC: Tehnitku pomoé obavlja iskusna ekipa sa
podrikom centrale u Engleskoj. Nudimo telefonsku pomo¢, ako
instalaciju izvodite sami, nudimo takode moguénost potpisivanja
ugovora o tehniéko] pomoéi koja obezbeduje informacije,
redovnu pomot i popuste.

SKOLOVANJE: Organizujemo rednovno Skolovanje preko origi-

nalnih tefajeva ICOS. Moguce je obavljanje na vasoj lokaciji
“i prilagodavanje te¢ajeva prema dogovoru

-

@ 2 :

INTERNATIONAL ICOS d.o.0., Ljubljana
- - Titova 118
CONSORTIUM hidee Nsina

FOR OPEN SOFTWARE gy, (061) 340-661 lokal 226
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novo i LaserFont ... e

Celovito programsko resenje za povezivanje laserskog Stampaca sa WordStarom.

SADA JE PRILIKA I ZA VAS!
Softfontovi za sve HP i njima kompatibilne laserske Stampace:

— moguénost ispisa Sumnika i drugih slova yu azbuke ($8¢CECZZdD),
— svi znaci IBM-PC symbol seta, ukljuéno sa medunarodnim setom slova (GéaaeAouy0 ...). grékom

azbukom (aynZowt® ..), grafitkim znacima (444 7= ™) | drugim znacima
(% 2V = ...)

— ekranski (screen) fontovi za svaki font posebno i time mogucénost pravilnog page
previewa,

— komunikacija izmedu Wordstara i laserskog stampaca je preko preglednih menija.

Tako moZemo da biramo razlitite setove znakova bas za svaki znak posebno ( P.mer ),
— veliki izbor fontova (112) i tipografija (12),

— mogucnost upotrebe na svim HP i njima kompatibilnim stampacima,

— kontinuirano obavestavanje o novostima i popusti kod eventualnih novih verzija
(upgrade),

— izvanredna jednostavna upotreba.

LaserFont ve¢ upotrebljavaju nasa mnogobrojna poduzeéa:

Cankarjev dom Ljubljana

Lek Ljubljana :

Medicinski fakultet Ljubljana

Hidrogradevinski institut

Zavod za zaposljavanje Maribor

IMP Ljubljana

Petrol Ljubljana

Ljubljanska banka Nova Gorica

Opstina Ljubljana Centar

Fakultet za elektrotehniku i ra¢unarstvo Ljubljana itd. itd.

Lek Ljubljana: » Nasa dokumentacija je posle godinu dana upotrebe ovih fontova upore-
diva sa izgledom dokumentacije slicnih nama americkih firmi. Posto smo Wordstar veé
poznavali, upotreba ovih fontova zahtevala je minimalna dodatna znanja. «

Zavod za zaposljavanje Maribor: »Posle jednogodisnje upotrebe rad bez ovih fontova
i laserskog Stampaca ne mozemo ni da zamislimo!«

Pedijatrijska klinika Ljubljana: »Izgled dokumenata smo upotrebom fontova sustinski
poboljsali, a jos vazZnije je pojeftinjenje rada, jer smo odigledno smanijili troskove za
Stampariju. «

Cankarjev dom Ljubljana: »Vise stvari smo poboljsali upotrebom ovih fontova: mnoge
dokumente oblikujemo sami, pa zato u radu mozemo biti veoma brzi i fleksibilni, nismo
vife tako vezani za Stamparije, .¢ime smo takode pojeftinili izradu takvih dokumenata. «

Medicinski fakultet Ljubljana: »Laserskim fontovima i Wordstarom postiZemo takav
kvalitetan izgled publikacije ve¢ sami i retko se prihvatamo tudih usluga.«

Da li Cete se i vi pridruziti?

Prodaje: INFOSTAN, Zaloska c. 99, Liubljana, telefon: 061/443-242, faks: 061/446-035.




PRILOG MOG MIKRA: RACUNARI U AVIONSKO] INDUSTRIJT

Od aerodinamiékog ra¢una do
nevidljivog aviona

MLADEN VIHER

Konstmiranla prvih aviena, na samom podet-
ki stoljaca, lidilo je na nadin na koji gradnji
jotjelice danas pristupaju modelarl. Aerodina-
micki proradéuni su izvedenl tek u rudimentar-
nom ocbliku i &esto nisu nitl bili napravijeni,
& | za mnoge letjellce nisu provedani ni proradu-
ni évrstocal Gak se | tedidte odredivalo | podesa-
valo na najjednostavniji nacin — letjelica =& na
dugom uietu objesila za gredu pod krovom
radionice ili hangara. Fioniri avilacije narijetko
su Svoje letjelice gradil| tek na skicama — bez
pravin tehnickih crtezalll All mnogi od njih os-

novall su tvrike za gradnju avions, stvorlla se |

. potraba i za patentiranjem konstrukeije il poje-
dinih njenih dijelova kaje patentni uredi nisu
hiieli prihvadat] bez uredna i detaljne dokumen-
tacije. Postupno, prolzvedaéi aviona nezavisno
uvade | proradune stabilnosti | Svratoce koja je
postala narotito vaina ali | slolena, posabno
kod gradnje vellkih zraénlh brodova - cepelina.

Od sibera do CAD/CAM-a

Na kigsiénl nagin gradnje aviona, svako prad-
loterc tehinitko riedanje detaljno sa razmaira
| pbrazlade, zalim 86 anga2iraju tehniéki criadi
¥ojl ideju prevode u tehnitkl crte?. Tada se radi
model fog dijela aviona od drveta, plastike ili

Hlika & Poljo tlakova na friupu HSTC-a pri breind
154 maha § et O stupnieva
Reynoldsov brof fe 18 x 10" Na skali lifevo
prikazan je omyfer thaka us trup u odnosu na akolni
tlak zraka, Svemiropiov fe letjelica tipa lifting
body - nosede povrdine kofe stvarafi Wgon su
hﬂuﬂidmr.upqvﬂ&uuuuﬁﬂmabody
pakamyie tandenacit propimania pri el
biminama, pa polfe nadilaka naprifed, na gornjcf
strani rupa sprijedava nekontrolirano podizanfe
nosa pri velikirn breinama, Preten iea letfelice jo
udarmog vala nastao letam hij

Flutd s kroce iz podrucia viseg
b podrudfe niteg tlaks pa isracunavanjerm polja
thaks dolazimo | do polfa strufanfa, ur uradavine
geametrije tupa | trenfa

lako obradivog metala kako bi se provierilo sla-
ganje sastavnih dijelova tog komada i njegovo
uklapanje u cjelinu, Ako se pokaze zadovoljava-
jutim, taj die se radi od pravog matarijala i prov-
{erava proraéunata Cvrstoca | teina. Na kraju sa
rade specijalni alatl potrebni-za njegovd proiz-
wodnju i pristupa planiranju radnih operacija
potrebnih za njegovu izradu, Ako U bilo kojoj od
fih faza taj dio ne zadovolji vrlo stroge zahtijeve
koja postavija gradnja aviona, tra2| se poboljSa-
nje ili potpuno nove rledanje | cijeli postupak sa
ponavija od podetka. Suvremani avioni imaju na
stotine tizuda dijelova pa nije teSko zamisliti
koliki die vremena pri konstruked]l aviona oduzl-
maju razna prepravijanja na svim niveima, od
pojedinadnin dijelova do velikih cjelina kao npr.
trup! ]

Danas proizvodati koriste CAD/CAM radne
stanice. Nova rjedenja ulaze u glavnu bazu po-
dataka i dostupna su svim specijaliziranim eki-
pama koje rade na konstrukeiji, ako npr. [nke-
njeri koji izvode oZidenje unutar trupa (rjeéavaju
probleme postavijanja svih vrsta kablova) mogu
preko radnih stanica povezan|h u mredu diskuti-
ratl svoja riedenja s drugim specijalistima, npr.
da li bi njihovi kablovl negdje smeatall druga
akipl koja unutar aviona proviadi hidraullCke
instalacije, CAD omogucave konstruktoru |o#
i vise: Zadriimo se na primjerd oicenjn. Nort-
hropovi struénjaci mogu projektirati mredu ka-
blova s tocnim dimanzijama, odreditt mjesta na
kola ée dotl konektori | Gak softverskl simulirat|
rad mretel MNorthrop je takavy CAD keristio
u konstrukel|l steafth bombardera B-2 | novop
borbencg aviona YF-23 ATF (Advanced Tactical
Fighter, ¥ = prototype, |er se za uvodanje u na-
arutanje natjede & YF-22), Firsttime-fit-error,
pogredke u prvobitno] ugradn|l (kablovska mre-
#e), smanjene su za #ast puta u odnosu na
klagign| nadin|

Moguénostl CAD-a u avio industrijl nisu tima
[serpljena. Osim ved spomenute puno vede brzi-
pe rhakelje na promjens u kenstrukclfl, kod B-2
| do pet puta u odnosu na starl nadin, na mratu
su prikljutteni | programabiinl strojevi koj prolz-
vode pojedine dijelovel Odbacivanje jadnog
tehinitkog riedenia ne znati vide | nemagutnost
korl&enja specijalnih alata | strojeva razvijenih
za gradnju bad tog dljels - strojev| sa mogu lako
prepriogramiratl | prolzvoditi madificirane ili

perie Option Blended-¥Wing-Bady

B-lnch Aerothermal Model

Slika I Modeliranje polfa temperafura ako frupa
svemiroplova NASP na superradunaly cray ¥-MP.
Prikasana jo situactia na brenl od 19 mahova
Plave podrudie odgovara osamnaesterostrukiof
atriosferskaf remperatird iraj
kenstnidorima potnabu ca

potpuno nove dijeloval Posebno je teska proiz-
vodnja kompozitnih materifala, faminala (slode-
nih ad kompozita | nekog drugog materijala,
najéedds metain) | FAM-a (Radar Absorbent Ma-
tarial, materijal kol uplja radarsko zradenje) kojl
mijenjaju svojstva u toku obrade. Usavrienim,
vyt koristenim, ili potpuno novim metodama:
girenjem ultrazvudnih valova krox matarijal, ra-
diografijom u realnam vramanu, foto | laser-

Slika 3 Modeliranfe ofpihavanja graniénog sloja
na fockheedovorn crayu X-MP/34. Mator jo
postavifen Ispred | lenad krila (kao na YC-1M4 { An-
72) § nfegov miax otpuhava granidnl siof Za
modaliranje su koridrens Eulerove jednadibe m
neviskozn Qusd (v, tekst) Brima na ovem primjory
ja 0.7 mahova, ug mall napedni kut od pola
supmnja. 7 ragnim bojama vidimo ormjer breine
fluida we peviding krila | brmne neporamedancg
Nuida (kad ne bi morao saobilasiti Jerilo | motor),
Jasno se vidi podrudfe velikog otpora (malih
breina} na napadnof et derile | polie valikth
mnrmmmmmhwpmﬂ
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PRILOG MOG MIKRA: RACUNARI U AVIONSKO] INDUSTRIJI

Slika 4 CATIA je CAD sistem rasvijen

i franeiiskom Dessaultn. Na-slici smo o tolu
premake prednjeg stainog trapa kako bise.
avionn rafals omogudtlo slifsfanfe na rosad aviona.
Stajni trap je pofacan | dodana je kuka 24
prikijntens na katapult, CATIA omogucava

| simulirime pokreta kolaéa.

gkom poligrafijom, stalno se kontrolira kvalitat
prolzvodnje | povratnom vezom sa sistemom
podalavy =& programabiini stroj. Proizvodni ot-
pad, popularng ~Skart«, sveden |8 kod B-2 na
samo 4% od ukupnog matarijala, a vrijpma po-
trebho 2a kontrolu toénosti skracano je s tjeda-
ne na aatal MNajkompleksniji proraéuni koji su
irvodeniu loku klasitnog nating gradnje aviona
odnosill su se na proracung Cvislode | stafidke
sabifnost). All kako |e dijelova bllo jako puno, to
se mogla napravitlh samo priblizno todno pa je
obavezno pravijen strwkctiornl prototip (samo
kongfrukcija s balastima um|esto motora, opre-
ma | goriva) na kojo| e provieravan polods)
feditta | koji jo bio podvrgnut optarecen|ima
kako bl se provierlla proradunata évrstoda = na-
kon avakvin ispitivanja strukiumi prototip mo-
gao so samo pretopitll Danas se dyrstada mode
vrlo tedno protatunatl metodom konadnih ale-
merata gdje se avion podijeli u veliki broj mallh
dijelova za Koje se Svrstoca moke lako (zraclna-
fl. Dijelova ima puno pa se proracun obavija
radunalom - &to su dijglovl sitnl]l proradun je

Stilea & Slgma fe primjar starjeg CADCAM
programa kojl so intensfvno koristio u gradnji
Alrhitea A310. Al | Sigrma se vremencm
pobolifavald | na slici imamo primjer verzie 50 iz
1886, godine,

44 moj miken

boljl; Kod B-2 | YF-23 nije olpao samo strukturmi
ved | prototip u Sirem smisiu rijeél, lako cesane
prvih Sest B-2 izvest| 3.600 eati letanja za potra:
ba ispitivanja | verifikacije proratunatih letnib
karakteristika, proviers opreme i nacrutanja te
razvoia taktike | pisanj/a borbenog pravila 24
koristenje ovog aviona, svi de onl na Kraju uc
U sastav 351. bombarderskog winga 8. zraéne
flote Sjedinjenih Driava. Do sada je obidng
pravljenc | nekoliko prototipova, na preom su 58
potvrdivale 2ellene gsnovne karakteristike, ni
slijedecima se postupne uvodila slofena opre
ma | naorufanje. Prvi pratotipovi nosill su mjer

‘nu opremu umjesto standardne | uglavnom se

ne bi-dall pregraditl za operativnu upotrebu ve:
sy zavriavall u probnim centrima (kao npr. baz
Edwards u Kalitorniji) il u muzelima, Glavrl
radurar u mredi | baza podataka za B-2 | YF-23
nalaze s& U MNarthropovom Konstrukcijgkom b-
rou u Pico Riveri, Kalifornija. Kako je proces
konstrukelje i prolzvednje korigtenjem CAC-a
Znatno ubrzan | utinten fleksiblinl|im, 1ako j
| sam softver mogude lako usavriavati | prosin-
vatl jer [2 pizan stroge strukturirang u jaziky
ada. Kod pisanja programa za CAM — simulaciju
gradnje B-2, oko 60% programskog teksta sa
nalazilo napisano u ved postojedim progr-
mima.

Cialm unutar Northropa, na mre2u su povea-
na | tvrtles koje rade na projekiu kao sulzvodadl,
Poslije Morthropa najvedi udio imaju Bosing
| LTV, all | tisute manjih, nezavisnih proizg-
data specijalizirane opreme. Finalna montata
B-2 izvodi sa u Narthropove| montaino] hati br.
42 U Palmdaleu {(znajudi kako ja ova] Kompleks
zanimljiv za sovjetske foto-izvidatke satelite je-
dan slutbenik Morthropa je ne krovu hale 42
vellklm slovima napleas: «Fuck youl«), CAM
komponenta sisterma osigurava stalni dotokdi-
[elova u Palmdale iz raznib dijelova Sjadinjeih
DrZava u pravom trenutku | U potrebno| kolldni.
Na CAM sisternu mogute e proizvodnju planra-
tl do u najsitnije detalle, usavrdavatl je | optimizl-
ratl pa kod B8-2 | YF-23 nije nitl Izvodena probna
profzvodnial

Ma|ljep&i primjer intenzivhog korldtenja réu-
nara W gradn)l aviona, o koju & ukljucen wiik
bro| raznit tertki |z raziigitin driava - padak
| 8 drisgih kontinanata(!), & evropskl Airbus In-
dusirle. U doba gradnje concordea britarako-
Jfrancuska suradnja u gradnjl prvog nadivud-
nog putniékog aviona zahtijevala je Intentivie
razmjena struénjaka na relaciji Filton = Toulo-
use. Prida se da su onl tollko vremena provod|||
u drugo| driavi da bl dak vozill Krivom stirnom
peste kad bi ge vratlll kudi preko vikendal Fazvo|
novih modala airbusa pracen (@ naglim mzvo-

jam CADICAM tahnologije tako |8 airbus A300,
iz gadamdesetih goding, u potpunosti graden na
klazicni nacin, kod AZ10 e 25% poslova obavlje-
o ratunalom, AZ20 to povecava na 80%, a bu-
dutl A330 | A340 u potpunostl de se 'graditl
novom tehnologijom. Ceim eviopskim kompani-
ja: British Asrospace (Filton, Hatlield), Aérospa-
tiale (Toulouse), Messerschmitt-Blohm-Bolkow
{Hamburg, Bremen) | CASA (Madrid) u projekt
suU ukljugeni | suizvodadi iz SAD, Kanade, Au-
stralije | Dalekog Istoka. Svi onl su povezani
u mra2l EAN (European Asrospace Network) TT
kanalima ukljuivii | satelitsky vezy. Tako Tex-
tron Aarostructures, iz Nashvilleau Siedinjenim
Drkavama, konstruira krilo za ABI0VAIA0, Tex-
tron u Britaniji dréi nekolike strudnjaka koji su
prako mreie U vezi s velikim raéunskim centrom
u Bristolu i dalje satelitski s Nashvilleom. Zanim-
ljivo je §to 5e krila konstruiraju na CAD-u u Fllto-
nu & kojeg se programiraju strojevl za gradnju
krila kofl se nalaze na drugom kontinentu
~ u Nashvilieu! Za gradnju kela o mredu je
ukljuéena | tvrtka Hyde Group koja proizvedi
specialne alate,

modeliranje. Na slic/ jo raspored lopatica miagnog
motora | njthov uieca) na polie taka, Kratica
CIAM cenadava Centralni Insting za Avionake
Maotare,

CAD na kofemn jo konstnuran MIG-28 Soviet! su

nedavno ponudili | na prodajil

Povezivanje ameriékih | britansklh tertkl nije
nl o podatku predatavjalo tedkadu jar one Korls
st |dantitan hardver | softvar. All povezati tako
valiki bro| sulzvedata blo jo vellk problam. Kad
56 rasplée natjetaj za tako velikl projekt, prad-
noat imaju trtke koje imaju kompatibline siste-
mea s glavnim lzvodadem, TO sputava rnnnFl
dobire; all manje, tvrike koje si ne mogu dazvlit]
flzik kupnje skuplh CADICAM sistema bez ga-
rancije da ée sigurno sudjelovati U projaktu
Rjedanjs je u standardnom formatu za podatke
dok obrada tih podataka mole ovialtl o sistamu
8 kojim tvrika trenutno ragpolade. Alrbus [ndu-
atriau jo u podetku ponuden americki standand
Iges (Initial Graphics Exchange Specification)
na slstamima; Computervision, Cadds 3§ Ca-
dam CDM 300, Evropljani njime nisu bill zada-
volini | 1883, Agrospatiale razyija softver 2a po-
vezivanje sulzvodada na mredu. Programi su
nazvan| SET (Systeme d'Echange ot de Trans-
ferl ili Standard Exchange Transfer), u njihov
razvo| uloZeno je 1.200 milfjardi FF | prikvaden
su koo standard. SET se koristl u mredl sa 70
radnih stanica i preko 500 terminala, Samo na
mredl svakodneyno radl 1500 namjsdteniin,
SET sm u.a.umjll od niza manjih, spacijallziranih
programa. Spldar (Systame de Production Inte-
gre D'Elemants Fegroupes) na kojem se kon-
struiraju slodene konstrikeije sastavijene od vi-
e dijalova, Osim pretvaranja tahnickib crieka
u trodimenzionalnu vizualizaciju, automatak| se

roradunavalu dvrstoda, teding | polodal tedista,
lgranrwr}nn @ crieda postaje lako (broj tahnicklh
artada koji ]Iu koo AJ00 znosio 130, u konstruk-
ciji A320 je prepoiovijen!), o proratuni su toliko
todéni da otpada potraba 2 gradnjom modelal
Signum |8 program u okrutenju SET-8 koflm se
modelira trup Airbusa | optiniizira raspored unu-



=

tr trupa. Signum je vrijeme Koje je za to potrab-
no prepolovio u odnosu na Klasiéni nadin grad-
ga. Program Circe, takoder iz SET-a, izvodi
‘adidenje unutar aviona. U A320 nalazi sa 35
rafunala, 100 procesora i oko milljun integrira-
nih krugova i druglh dijelova, njinov raspored
| medusobno povezivan|e tesko bi se mogli | 1z
westl na klasiéan nadin.
| prije SET-a postojali su CAD/CAM sistami
koji su se koristili u avio Industriji. Airbus A310
redlo g8 na starijem Aérospatialeovom sistemu
Sigma (Systame Intégré de CaoMetrie Asistée
per ardinatear). Sigma |@ pretvarala tehnitke
tate u trodimenzionalnl prikaz, optimizirala
phitenje, pa &ak | upravijata alatima za rezanje
metala.
Nezavisno od projekta Airbus, francuska tert-
&aumli je u suradn|l 8 |IBM-om razvila GALY
specijaliziran za avio industriju nazvan CA-
Tik. CATIA takoder standardizira bazu podataka
inahju se Uz odgovarajude sklopove | programe
mode prikljutitl velik bro] postojecin CADIGAM
alstema. Uz sve standardne moauénosti. trodl-
menzignalni prikaz dijelova uz osjenéavania,
aitomatsko proratunavanje évrstoce, tekine, -
lista | mormenata tromosti, upravijanje progra-
mabllnim strojevima za obradu | pavezivanje
Umradu &ak | simulira pokrete komandnih povr-
fina na krilima i stabilizatorima | kotaca, Na
glavnu bazu podataka prikijuéen je | CAM kojl
gptimizira i prati profzvodnju take da otpada
taba za probnom profzvednjom. Moguénost
ompanije da se poveds na CATIA mradl znatno
ava Sanse da bude prinvacena kao suizvo-
na nekom slokanom projekiu.
- IBM |e posvetlo paznju malim kompanijama
ima au ovi velki | Bkupi CADYCAM sistemi jod
jljek nedostiini. IBM projzvod| manje sistama
il kafim se mote koristitl dobar dio softvera
j vellkelh slstoma. Krajern osamdesatih IBM inte-
grira do tada odvojena podrucja: administracl-
i, CAD | CAM u |edan sistem nazvan CIM,
Gomputer Integrated Manufacture. Sve predno-
#l ovakvog pristupa proizvodnjl o su naglase-
i kod rada vise tertki u suradnji; dijatovi na
‘montatu dolaze lodno na vrijeme | u potrabriim
halidinama, skupi dijalovl ne stoje dugo na skia-
diitima ved sa nabavijaju onda kad su stvarng
pokrabini . ..
- Amariéko ministarstvo obrane nedavno e
ualo standard u kojem prolzvodad| trabaju pri-
lagatl svoje tehnitke specifikacije. Razvijen je
Computar-Alded Aquisition and Logistic System
ﬁ;:.SJ. weiaktronska tehnitka dokumentacijas,
koja zarnjen|uje doslovno tone papira «prolzve-
dene« U svakom vecem projektu. Viada | vojska
priko CALS-a Imaju daleko beljl uvid u projekt,
budugl vajnl projekll morat ée se dogtavitl
W CALS formatu, a prvl projekii aviona kojl su
:ﬁudlu!anl CALS-om bill su ATF-avi YF-22 | ¥F:

ES mahova na ekranu!

Jedan od najvaZnijih koraka u gradnji novog
lipa aylona, aerodinamidkl proracun, dugo vire-
mena nijfe bla nith raden kao pravl, kompleksnl
;-ﬁl_‘tupnk.hr.}jl bi kanstruktorimn pokazao kakva
ta karakteristike avion u let imatl, Tu je. do
prnfaja dolazilo lskustvo | intuicija konstrukto-
U rano| tazl razvola zrakoplovstva asrodina-
mikn |6 kao grana fizike tek doblvala potetnl
“olillk, all ved su temelne jednadibe bile pozna-
e |pak, u prvo| fazi razvoja letjelice, keda se
gadaju njene osnovne asrodinamicke karakteri-
plike, one nisu korl§lene osim za elementarnn
i ﬂ!lh'l istrativanja. Razlog |o jednostavan,
fdnadiba kao npr. [ednadiba kontinulteta | Na-
wer-Stokesova [ednadiba su nelinearne parct-
e diferenciiaine jednadibe koje integracija-
ma nije moguce analitickl rijesil, Slozenost na-
glo poraste Kada vide ne radimo s indlividuainim
dijslavima letjelies: trupom, krifom, krakom eli-
.. veg kad gledamo avion kao cleliri gdje
/pvaka promjena na jednom dijelu letjelice izazi-

Sliks 7- Bez programabilnih alata | strofeva krila su
sa radils na ovakav nading Obilcovanie kila za
.l'.f:'nnmncmﬂu.

va nlz efekata na druglm dijplovima Ili avienu
kao cialinl.

Slo¥ene jednadibe koje oplsuju ove pojave
mogu se rijeditl aumsricki, priblizno. Prostor
oko trupa opite se ekvidistantnim totkama
u kojima se padetnim i rubnim uvijetima odreda
vrilednostl tlaka, brzine fluida, tempearature, vi-
skoziteta | drugih varjjabli stanja. Proslorne
udaljenosti medu fotkama su poznate | stalne,
sada operalorl diferencijalnin gromjena umja-
sto da opisuju promjene dud beskonadno malin
udaljenosti prafaze u konacéne razlike - diferen-
cijalne jednadibe tako prelaze v obitne alge-
barske jsdnadibe koje znamo rijesitil Kako ona
u sebi sadrkavalu | promjanu po vremenu (be-
skonadno mald, diferencijalnu u potetnom abli-
ku, odnogno mall all kenagnl vremenski korak
u obliku konagnih razlika) mokemo izragunatl
kakvo ée striujanje oko aviona biti u bududim
tranucimal Alf . numarléko riesavanje ne daje
apsolutno todan rezultal, nakon duZen vremana
izratunato strijanja jako ce se razlikovatl od
stvamogl Todnos! @ mogute povedall poveda-
njem broja totaka, odnogno smanjenjem udalje-
nosti medu njima uz obavezno odgovarajuce
sman|enje | koraka u vramenu radl numer ke
stablinosti rjedenja. Samo sada umjesto tedkih
diferencijalnih Imamo vrio veliki broj algabar-
skih jednadzbl - tim vedl 4t radimo & vike
todakn, toliki da bi za njihova riedavanje treball
angadiratl stotine riefavata kako bi rezultat ug-
péa doblll u razumnom vramand, Takay pristup
asrodinami&kom praraguny ne bl imao smisla
ako bl se radio ruéno, olovkom | papirom, zato
j& u primjeny uBao tek kada su kempjuter po-
stall daveling modni kako bl u Kratkom vremenu
mogl rijediti tako velik bro| (rjeshih) algebar-
akih [sdnad2bl.

Prablem| asrodinamitkog praraduna rjedava-
ni su intenzivaim ispitivanjima U serodinamlé-
kim tunelima, Tunelska Iupitluanga daju vrijedne
rezultate all onl ipak nisu idealnl, Tunell se kon-
struiraju za odredano podrudje brzina: subso-
nigno (podzvuino), transsanitng (okolozvue:
na), supsreoniéno (nadzvudng, do 3 maha) i hi-
paraoniéno (preko 3, all ova granica varira od
Butora do autora) | U njima se ispitivan|a vria
gamo unutar tog podrudia brzing, Zidovi tunela,
asrodinam|éka vaga nn keo] stoji modal il avi-
on | sonde xa mjeren|e taka | brzine strujanja
unose poremacale kojl utjetu na realnost slike
strularin oko modela, Strujanje nije jednoliko

ved blage vrtloino zbhog ventilatora Kol teraju
zrak kroz tunel, niti brzina nije [sta - veda j@
u prostoru blize ventilatoru, Turbutencija se mo-
gla promatratl all ne | pracizno mjeriti. Tek vrlo
mall broj najsuvremenijit turiels ubacuje u tunel
Ispred modela mikrokuglice latexa promjera
0,008 mm (dovol|ne mallh kake bi teéne slijedili
strujnice zraka, a dovoljno vellke kake ne bi bile
padloine Brownovem kaoti¢nom gibanju) na
kojima e raspriuje lasersko zraten|je arganskih
lagera. Uzdu#nu | vartlkalny komponeniu skani-
raju detirl shopa; a popretnu dvasvaka Kompo-
nanta na raziitito] valng) dudini kako bi g8 na
snimel lake mzlikovala, Doppleroy ?nmak u val-
noj duzini raspriene laserske svjetlostl omogu-
Gava precizno mjeren|e kompanenti brzina | ra-
éunanje rotaciona komponente strujanja. Ovaj
ureda zove se Laser Doppler Yelocimetar (la-
saraki Doppgler brzinomjer).

Al postoji jod niz problama koje nije mogude
riesitl tunelskim IaFItlmnjlma. Vrio & mall broj
tunela u kojem se latjelice mogu ispitivatl u pri-
redno) veliéind | to samo prl nidim brzinama,
vetinom se ispitivanja fzvede na modelima: Da
bi rezultatl mjerenja na modelu Bill wspored|vi
s pravim avionom morgju g8 postivati uvijeti
slitnoati koje o aerodinamicl opisuju razni bro-
{nw: Frudov. Reynoldsov, Machoy, Frandilov

Cauchyev. Na primjer, da bl model | stvarni
avion imall st Reynoildsov broj, kol je proparoi-
onalan dimanziji tljels | brzint strojanja, a obrou-
to proporcionalan viskozitety = kod korlsten|a
modala 1,10, desat puta manjih dimenzija, tre-
bamo 10 puta vecu brzinu strujanja fluida, za
ispltivanje ponafanja aviona na 2M treball bl
izladiti model breinama od Gak 20M1 Tollka brzi-
ne se mogu postiél all samoe 5 modelima | krat-
kotrajno, ne vise vantilatarima ved naglom aks-
panzijom stlatencg zraka - mjeranje traje tek
tisudinku sakunde, nedovol|no za proutavanje
panasanja modaela pri mangvrul

Malo dul uvad trebao e za opravdanje uyos
donja ovako slokenog postupks ragunarskog
proratuna, Pogledajmao jedan Evl primjer [z ne
tako davre proflosti, Northrop |e sredinom se-
damdesetih konstrulrae avien FA7. Avion ja
kanstrulran vedinom na klasitan nacin, lapitiva-
nja medela u lunelu pri velikim napadnim kufe-
vima {kut lzmedu strujnica zraka | tetive kyila,
ravne linlje koja spaja napadnu | tzlaznu ivicu
krila) pokazala su ofeklvanu pojavu turbulant-
nog virtioga ko|l se odvajeo od gornja poviding
krila, tzv. buffeting, Konstruktorl su na temelju
procjena buffetinga prediodill produZenje korl-
jena krila sve do pllotske kabina, blago atklan|a-
nje krila 1z horlzontale prema dolje, otklan|anja ’
vertikainih stabilizatora o vertikale | njihove
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pomicanje prema naprijgd Ste |a avionu dalo
originalni ali ne | estetski naroéito uspjeli izgled.
Natako modificiranom avionu ispitivanja leta na
velikim napadnim kutevima U (starom tipu)
aerodinamickog tunala nisu pokazivala zabri-
nfavajuce |aku turbulenciju. F-17 e jzgubio
u natjefaju za uvodenje u ameriéko zrakoplov-
stvo od F-16, all |e svejedno McDonnell Douglas
predioZio Northropu suradnju na: konstrukeiji
noviag mornarickog videnamjenskog aviona na
bazi F-17. Take Je nastao F-18 koji se pokazao
izuzetng dobrim avienom. All kada su piloti

Slika B Damsanitov CAD, CATIA, vimualiics
smfedial hidraulidkih insfalacifa wnutir fripa
(avroma rafule) Konstrukron vide ne moraiu o glavy
interpretinar nir dvodimensionalnil profakoia

u borbenim manevrima dovodill avion na vellke
napadne kutave testo ja dolazilo do ldma kor-
mila emjera na rapu, na malo] visinl takav lom
Znao j@ bitl | fatalan! Novija (spitlvanja, koja
imiate prikazana nagllkama, uz koridtenja nume-
rigkih metoda u dinamicl fluida (CFD, Computa-
tignal Fluld Dynamics) pokazale su kake (@ tur-
bulentnl vrilog znatho jacl nego 8lo 88 to pret-
postayljalo iz tunelskib ispitivanja,

1860, na sveudilistu u Stanfordu, SAD, sastall
suU g8 voded ameriki struénjaci s podrudja di-
namike Huida | pradiodil| standardizaclju za pre-
rentaclju | obradu rezultata perodinamidkit i bi-
drodinamiékin ispltivanja radi njihove usporadi-
viotl, Publicirani su | teorjski radav! 12 nurmerié-
ke dinamike fluida koje i@ jof trebalo prevest
U kompjutorske programe. NASA, americka na-
clonalna agenclja ra asronautitka | svemirska
[straivania, potaknuta evim | kasnijim konkret-
nim prijedlozima, formirala ja 1986, u [strativas-
kom cantru Langley, Virginia, mjeSovit tim kajl
|& trabao provastl numarltko rinauun{u aerod|-
namitkih jednadibl koje bi bilas | praktitne upo-
trbljive. Godinu dana kasnije softver o Uuspjed-
i proradio, a rezultati su provieravani u tunalu
uz Koridlanje LDV tehnike. | sam serodinamiéki
tunel, nazvan Bart (Baslc Asrodynamlcs Rase-
arch Tunnel), |8 pod Kontrolom dva radunala.
Program |@ nazvan CFLAE | na njemu |0 lzvede-
no ranife spomenuio naknadno ispitivanis na F-
17/F-18, Isll program pokazao |& kako | njlhov
sviliki, stariji brate, F-156, pati od iste «bolesti-
prl vallkim napadnim kutevima! Program CFL3D
¢o se i dalje usavrdavatl, na sliknma vidite kako
on n@ zahvaca yrio interesantne podrudie gra-
midnog slofs uz samu povrdinu krlle, a | za delta
krile proratunava | do 35% nile znose brzine
u o8l buffeting vriloga - trebnt ¢e prosiornu
mradu todaks uginiti jod - finljorn jer su U o8l
vitlaga vrlo vallke prostorne promjens jznosa
| dmjera sirujania,

Vellke tvrike ne fole ovisitl o NASA- vog | sa-
me uyode (zuzetno jaka radunala | modallraju
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strujana oko letjellca. Medu prvima to |e napra-
vio Lockheed. U |strativaékom centru kompani-
jg. Lockhead Georgla Advanced Flight Sclences.
Dapartman, radi 30 vrhunskih dinamiéara | pro-
gramera na superratunalu tipa cray X-MP/24, 2a
maodaliranje profila krila koriste s& dvodimenazi-
gnalna Mavier-Stokesove |ednadibe, crayu tre-
ba prosjeéno oko deset minuta po asroprofiiu,
Lockhead je razvic | numeritke metode koje
pokrivaju | podrugje graniénog sloja, simullra-
nje njegovoq ofpwhavania § kontrole (grani&ni
sloj |e izuzetno vadan u aerodinamici jer direkt-
no utjeée na pojavu turbulsncije | smanjenje
afikasnost| krila, ulafenje u detalja odvelo bi nas
predaleko od osnovne tame dlanka). Za transso-
niéne brzine | jednostavnije profile, kakve obit
no Imaju civilnl avioni, Cray rafuna strujanjs
prema Eulerovim jednadibama kaoje su jadno-
gtavhije od Navier-Stokesovih jer rade s nevi
skoznim fluldom. Jednadibe su dovoljno todne
za ratunanja otpora [ efekta medudjelovanje
strujanja oko krila 8 mlazom [z motara — jedno
od rjegenja za otpuhavanje graniénog sioja jo
lakvo metnvljanja motora da miaz ide preko
krila, Za najslofenije proratune subsonidnog.
franssonifnog | supersoniénog strujanja oko
borbenih aviona koriste se trodimenzionalnl 5
sterm Mavier-Stokesovih jadnad2bl koje racdura
program pod imenom EMSAD (Equations Navi-
er-Stokes 3 Dimensional). £a prostor oko aviona
opisan sa 100.000 tofaka crayu treba oko sat
vramena za rjedavanje ovih |ednaditi.

Za poltrabe supsrasrodinamike. leta na vrio
valikim viainama, u jake rijetkom fuidu | vrio
vellkim brzinama koriste se modificirane Navier-
Stokesove |ednadibe. Na ovam problemu intern-
zivno se rad| ved nekoliko godina, Kada je ame-
ricki prads|ednik Reagan 1884, godine posjelio
Kinu, let do Pakinga trajao je punih 17 sati s dva
prekida leta radi cdmora. Nakon takvog iskustya
nije ga sav|etnlk za znanos! Or George Keyworth
trabao dugo nagovaratl da bude pokretad pro-
grama novog tipa letjelice — spaceplana (kako
U nasim jeziclma nema prijevoda za ovaj lip
leljalice, a doslovnl prijevad ~avemiroplans je
nespratna mjefaving domace rijedl | tudioa,
prodiatem slov. nadatmosfersko fetalo, odnos-
no hrv, nadatmosferska latjalica || krace svemi-
roplov, &0 oplaufe kako ona ved| dio leta provo-
di iznad atmosfere, u svemiru, xa reziiky od
2rakoplova Kojl letl kroz zrak). To su fzuzeino
brze letjelice | zbog nemoguénost! simuliranja
hipersoniénog leta u tunelu moralo se pristupit|
numaritkom modeliranju  pomodu  radunala.
Aazvijajuy se dva q_raiukla: #Orlent Exprass«
= High Speed Civil Transport (HSCT) | NAtianal
SPaceplana (NASP, X-30). NASP |e nacionalni
projekt kojag financira viada, Planira se let stra-
tosterom hipersoniénim brzinama | da 25 maho-
villl, pa Eak | moguénost dosezania orbite, faz-
vojnl centar za NASP postavijen je u bazi
Wright-Pattarson, Ohio, Novl naclonalni [stradi-
vkl centar za Fu-druﬁja numericke asrodina-
mike Amarikancl su tamo otvorill u Istrafivas-
kom centru Amaes 1987, godine. Oprem|jenl su
& dva vellka craya: cray HSP-1 (High Speed
Processor-1) | cray Y-MP (HSP-2), tetir| VAX-a
11/780, 35 Silicon Graphics | IRIS radnib stanion
I miniratunala convex & alllant,

Cray Y-MP |& najmotn||e ratunalo Koje ja tada
blic wopéa napravijano! ima B procesors, uru-
tragnju mamoriju & 32 milljuna rijeéi | vanjsku od
266 milijuna rijedi, Brzina prelazi jedan glga-
flops! Ovoliku koncentraciju radunarske moc
korlstl preko 1200 znanstvenika od koflh mnogl
rade | na udaljenim sveudlliftima | leimiivadkim
centrima. N koristl 56% raspolofivog vre-
mona, ministarstivo abrane 20%, razne aviosye-
mirake tvrtke 15%, svaudilibta 5% | mnoge viad|-
ne agancije 5%,

Dvije vellke kempanlje: MeDonnel| Douglas
| Boeing rade na stud|j| HSCT. popularnlje naz-
vana| Orlent Exprass, Intaresantno o kako Bos-
IngMnernu prako 4M: amatra neaskonomlSnim,
a McDonnell Douglas tavorizira hipersoniéne

brizineg | do 258, Asrodinam koncapcija je

vetinem odredena munmmup:n na rhhnua i

i sad se radl na kombiniranom pooonu; urbo-

fenskom do 3,2M i nabojnomlsznom ko)l 68 se

aktiviratl na vedim broinema Orlent Express
pravozio bi 250-300 puinlks na daljinu | do
BO00-6500 milje. McDonnell Douglasovi planeri
smatreju kako svemiroplov ima budusnaost, do
2025, godine, po njima, letjet te 12501 800 sve-
miroplova, Boslngovi planer au {04 optimistié-
niji, zbog manjih zahtjeva za briinom Enain o
projekt je j[ednostavniji pa u Boeingu predvidaju
1200 HSCT-a ved do 2000. godinel Aeagan bi
svoj put do Kine Orjent Expressom obavio za
samo pola sdtal | vojska pokazuje interes. za

CERETATLY

Slika 8: Najefektinije ingladaju prikex cffalih
aviona. Radl realnife slike CATIA lsvodi dak
| mendanje. Na slici je Dagsauliov novl avian

ovakay tip letjolice. Svemiroplov (ma |zvrsne
takticko-tahnitke katakteristike kao lzvidatka
letjelica, za dubokl prodor | navodanje drugih
orulja. Tedko ja sa sigurnodcu prognoziratl, ali
tvrtka Lockheed trenutno radl na jednom s
nom projekiuy, nasliledniku najbrieg aviena na
svi|etu BR-71 black bird (SR - strategic Recon-
naissance, stralegijsko [zvidanje). Projekt se 2o-
va Auraral 1888, na njega (e potrodana 2 milljar
da | 270 milijuna dolara. Povezavil to s oplsanim
cantrom Lockheeda kojl Ima moguénost za su-
perasrodinamitka modeliran|a i smjelostl njlho-
vih Kenstruktora kod pribvadanja novibh ideja.
vlerujem kako je tajanstvena Aurora nova, nad-
atmosferska letjellca,

Criginalno modellranje = poara u putniéko)
kabini aviona, izvedeno ja na politehnigkom fu-
kultetu u Londonu, Prostor pulnitke kabine opls
san je desecima tisuda todaka u proston na
medusobnim udaljenostima od 1,5m, na manje
Interesantnim mjestima, do 15 cm, rna onim naj:
Intarasantnljim. Program numartéki resave jad-
nadibe koje oplisulu | diktiraju turbulantni dok
fluida, prijenos mase | temperature. Nije pam
poznato na kojam ratunalu se program vodl
all za modeliranje kabine Boalnga 737, sa svim
stolicama | drugim Interijarom trodl s 60 satl)
Projekt financirs britanska driavna uprava 28
civiing zrakoplovstva (CAA) nakon katastrofe
Haeinga 737 koja se dogodila prije nekolike
godina u Manchesteru nakon ekaplozije na me-
1ary tjskom polljetan|a. Nesreda sa dagodiia na
zamljl | putnici nisu stradavall od udara nago od
vatre | otrovnih dimeva, Do sads su ovak
Istrativanja pravijena na trupovima (slulenih
avlana | blla su vrlo skupa | rijetka, Cak | uz
koridten|a ova, relativno rijetke, mrefe pokazalo
s@ kako u putnigkim kabinama koje Imaju odije
ljene razrede pregradom, vrudi zrak | dim m
todko probijaju u razred ezahvacen vatrom.

|




Model uzima u obzir | efakte koje na strujanje
ima sistem za Klimatizaciju kol je kod putni®kih
aviona postavijken tako da zrak puse sa stropa
kabine prema putniku dolje - to se suprotstavija
prirodnom gibanju toplog zraka prama gora,
u gludaju pokara strujanje od klimatizacije ns
dozvoljava dizanje vrudeg zraka i dovodi do
naglog povedanja temperatire zraka na najnez-
godnijof moguéoj visini — u visinl glave putnika.

Crabljivice iz radarskog mraka

Razvoj borbenih aviona u vellkoj je mjeri dikti-
ran i neprestanim razvojem sistema za protuavi-
onsku obranu. Danas jedinice protuzraténe
obrane vellku veginu Informacija o kretanju pro-
tivrilEkih aviona doblvaju pomotu radara. Od
drugog svjetskog rata do danas razvila su se
brojne metade za elektronsko ometanje radara,
pa Gak | proturadarske rakete koje se samona-
vodne na-izvor radarskog zradenja - antenu
radara. All nitl protuavioncl nisu mirno sjedill
slijepo vierujuei u mod raketa, Danas ved posto-
|# radari koje je vrio te2ko ometati |ar oni ne
rade na fednoj frekvencijl ved na tzv. kfiznoj
frekvenciji - stalno mijen|aju frekvenciiu po ne-
praviinom, nepredvidivom slijedu, Radi se | na
sasvirn novim tehnikama kao LPI radarima (Low
Frobability of Intercept. slob. prijev, mala viero-
jatnost otkrivania) kol emitiraju relativno duge
radareke impulse male snage ali u irokam frak-
ventnom opsegu z4 razliku od klasiénog radara
koji zrati wrlo jako, kratkotrajno | na jadno|
nosedoj frekvencijl, Karakteristike zragenja LP|
radara vrlo se lako na stanicl za elekironsko
izvidanfe mogu gredkom zamijeniti & radio smel-
njama i Sumom.

Kanstruktori aviona nastoje najnovijim elek-
traniCkim dostignuéima na polju radarske tahni-
ke doskotitl gradnjom aviona koji &a na radari-
fha imati 4to je moguél manjl odraz. To zahtijeva
koriftenje posebnih materljala koji ne reflektira-

Sitka 10: Monfaga krstaredih raketa tomahawk

u General Dynamicsu obavija se pofpuns wr
pomoe CADACAM rehnologije, gotove ber ijednog
papiral Tilekam cperacife Desert Storm ove
raleete s Amerikanel masovne lsporudivali
Sadamu Humednu po klfudh: »Dostava u kuculs.

Slika 10 Kade we; «Ruban avion lode letil=. Za F-
1174 pilot! terde da leti odlidng, da ne bi mifemiali
nafe pojmove o ruthom dodajemo: «.. samo
alivalujudd sofisticiranom FEW upravifadkom
sisfemi « Lockheodov cray HEP.] je kod
medelirania trupa oveg aviona samo minimigrao
radaralel odraz, bezr uskladivania & najboljim
moguetm asrodinamidiim karakteristikama,

Ju radafsko zralenje ved ga trose pretvarajucl
ga u toplinu, all i posebine oblikovan)e trupa.
Izbor oblika trupa mogués |8 napravit) mjera-
njem radarske refleksivnosti na modelu, all te-
8ko jo vod oka= cptimlzirati trup take da on daja
mall odraz pod raznlm upadnim kutevima pa bi
to zahtijevalo testiranje ra desetke konfiguraci-
la prije nege 8to bl se mogli otakivati zadovol|a-
\raﬁlcl rezultati. Zato se obllkovan|e trupa niti ne
izvadi eksperimantom na medelima veé modali-
ranjem raéunalom.

Za tuur?skn pojmd nou.tuvliurga pristupa posto-
@ tri omjera izmedu valne dufine radarskog
zraden|a | dimenzila aviona. Redarsko zragenja
mode imati puno vedu valnu dutinu od dimenzi-
ia | rasprienje elektromagnetskog zradenja od-

vija s8 prema Raylelghovom zakonu, Kako su
najvate valne dutine koje koriste danasn|i rada-
fi oko 3m foko 100MHz), Rayleighovo rasprae-
nje radarskog zradenja ne razmatra se za avien
kao ¢jelinu vet eamo za izalirane man|e dijelo-
ve: clievl topova | mitralleza, aerodinamitke
sonde | antene. Ul drugom sludaju valna duzing
radarskog zradenja usporediva je s dimenzijama
aviona — prvl radarl konstruirali su se bag na
valnim duzinama 50m (EMHz) jer najjati odraz
daje cil| tije su dimenzije toéno polovica valne
dutine elektromagnetskog zratenjs. Ovo po-
drugje ja teoratiGarima najnezgodn|je [er o rad
0 bliskom rezontantnom podrudju, 2v. Mie po-
drudfu, gdje sa faza vala nekoliko puta promjeni
duf aviona, za razliku od Rayleighovog rasprie-
nja gdje e avion obasjan istim dijelom vala, uz
to Jod | raspriene na jednom dijelu aviona jako
utjete na panasanjs ostalih bliskih dijelova. Naj-
vainije e trece podrutje u kojem je vaina dusi-
na znalno manja od dimenzija aviona, #o |e
| najéedd| sluta u praksi jer suvremeni radarl
vetinom rade u centimatarskom podrudju

Medudjelovanje rasprienja na poledinim dijel-
vima aviona mode se zanemariti i cljela lotjelica
tretirati kao skup nezavisnib jzvora rasprienog
zratenjal Avion se sada moda podijeliti na velik|
broj malih dijelova | traitl (akay njthov medu-
sobni raspored koji daje najmanji moguél odraz
pod raznim Kulevima. To |# mogude provast|
samo  superratunalima kakve imaju viadine
agencije | najvede aviosvem|rake Ivrike, Koliko
5u | ova obimnl proradun| najbolle ilusitiraju
tvrdnje vodedih radarakin strugnjaka sve do kra-
[a Sezdesatih kako se reflaksija radarskog zrade-
hja od cllja nikada nece modl (zratunat), Wil
samo mjeriti!

U okvir ovog &lanka ulaze samo stealth {engl,
=onaj koji se prikradas, penekad se krivo pravo-
di kao «navidl|ivic) aviani kofl su kanstruiran uz
pomoé ratunala, pa naga prita podinje 1873,
U SAD, a ne 1944, u Njemacko| gdje su naprav.
ljenl pryl stealth avioni; gothe Go 226) Te godine
amaritka viada financirala je istraivanja tehno-
logije niskog radarskog odraza u pet vodedlh
kompanija medu kolima nije blo Lockheed, All
U tajnim laboratorijamn Lockhesda, poznatim
pod nazivom Skunk Works, kompanija 8 na
viastith trodak razvijala programsku podriku za
konstruiranje stealth aviona. Dok je jedna akipa
razvijala RAM kojim éa avion bitl obloten, druga
le pisala programe koji su treball sugerirat| maj-
povaliniji obillk trupa, U to vrljeme hardver | pro-
gramerska tehnika nisu bill dovoljno |aki za mo-
deliran/e ukrlwcnlh povrdina pa je Lockheadoy
cray slagao avion od nlza ravnih ploha. Ved
lltl'lrtﬂ‘l 1875. oblik trupa bio je odreden, Potet-
kom 1877, napravijena su tri protelipa pod nazi-
vom XST (eXparimental Stealth Tactical), dva su
lotjela u tajne| bazl Groom Lake u Nevadi, a ja-
dan ja kao strukturni prototip podvrgavan pre-
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apterecenjima | studiozno | detaljno unidten
u toku th Ispitivanja. | dva leteca prototipa su
uniétena u udasima tijekom test letova 1978,
godine, Zrakoplovstvo |@ bez obzira na ove ude-
‘5 blle odusevijent ovim avionom | naruden |e
jadan wing (dvije eskadrile) stealth aviona. XST
j& povedan kako bl ponio dovaljno opreme, na-
orutanja | goriva | male |e promijenjen, all |e
koncepclja obilka trupa ostala (sta, Novi avion
nazvan | F117A | pryl put je poletio 1981,

L} Skunk Worksu |& modelirano kako zracenie
zemaljskog radarn dolazl na stealth pod kutam
40 stupnjeva odozdo | sprijeda |er so takoder
pretpestavijalo ranije lociranje radara. Poligoni
od kojlh Je trup napravijen postavljen| su tako
da so onaj mall dio zracen|a, koji sa nija na
AAM-u pratvario u toplinu, reflektira pod bezo-
pasnim kutem - daleko od smiera iz kojeg |e
dodao. Modellrane su | viues fodke na konstrik-
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i)l koje nlje moguda izbjadi all s8 njihov utjecal
moda jako emanjiti. To au usisnicl motora u Koji-
i 5o radarski snop tdblja od tanskih lopatica
kamprasora motora, a kod F-11TA su postavijs-
nl na gornjol stranl krila (| tako zasjenjeni krilom
od zemaljskih radara, Krajnje nezgodnao pri veli-
kem napadnom kutu jer se usisnik nade u polju
podtiaka | motar izgubl dotok zraka potreban za
rad = naglo se gubl potisak, engine stall, bas
U trenutku kad bi bio potrebnljl nago (kadl)
| »zatvoreni« finom mrelom, s otvorima man|im
od valne dukine radarskog zratenja, kroz koju
ono ne mole procl. !

Druga velika vruta totka je kabina, U njo| se
nalaze uredaji u metalnim kutijama cije plohe
zatvaraju prave kuteve, kad radarski snop ude
u kabinu reflektira sa od njlh | uvallkom dijelu
vrada natrag prema radars; To se izhjeglo zlat-
nim filmom Kojl je jadan od slojeva stakla kabina
—balje neka se snop reflektira |l pretvorl u putu-
juéi val nego da ude unutar kablne! Kada radar-
sko zradenje nalde na avion nastavija putem
manjeg otpora = dud trupa aviona, to nazivamao
putufudl val, on se povrameno refloktira od tre-
€ vrste vraéih todakn, meduprostora izmedu
zatvorenih poklopaca kotada, prostora za bom-
be, spramista padobrana za kodenje, pokretnog
krova Kablne. . To @ raziog zbeg kojeg su kra-

{evi svih poklopaca napravijenl nazublianol Pu-
tujuéi val nailazi na sve man|i otpor kreduci se
du? zuba kojl se prema svom korjenu Siri, putu-
juci val namamijen je dublle u RAM gdje se
polako gubl pretvarajuci se u toplinu,

Majgora vrsta vrudih totaka su kutni reflektori
i radarske antene na avionu. Kuini reflektori
nastaju kad se dvije refleksivne povréing nadu
pod pravim kutem, na primjer rep i horizontalni
stabilizatori, ako su oni jo& | velikin dimanzija,
yeliki dio radarskog snopa vrada se toéno
u smjeru iz kojeg je i dogao. Lockheedoy cray |8
eliminirao oval lip kutnog reflektora V stabiliza-
torima, u potetku se fak razmatralo rigsen)e
bez ikakvih stabiljzatora all je ono ipak cdbace-
no. Radarske antene U nosu aviona su takodar
dabri retiektor pa F-117A uopée nema radarl

Kasniji projakti stealth aviona: B-2, YF-22, YF-
23, A-12 avenger Il , .. gradili su se uz puno bolju
rafunarsky i programsku podréku. To se vidi
i po njihovim oblicima trupa. Pryl stealth, F-
117A, ostat ¢e unikat po obliku trupa (moida ce
na njega liditi samo MiG-37). Svi novijl avioni
imaju zachljgne povriine [er su programl na
kojima su modealiranl mogll obradivati i zakriv-

ljene plohe, Potreba za tim s& pokazala | W isdme,

vremenom modeliranju aerodinamickin osobine
| niskog radarskog odraza. Kod oblikovanja F-
117A cray &8 modelirac samo niskl radarskl
odraz pa su letatke karakleristike ovop avions
kritténe = baz tetvarokanalnog GEC Astronicso:
vog (ex. Lear Siegler) Fly-By-Wire (FBW) upray-
ljatkog sistema nemoguce bi bilo letjeti ovom
dinamicki vrlo nestablinom letjellcom (za deta-
Ije @ FEW-u pogledati MM7-8/8T).

Za razliku od njega, svi ostall stealth avionl
modeliran su na kompjutorima uz paralalno
optimiziranje radarskog odraza | letnih karakle-
ristiks - to je odito | iz njlhavog asrodinamiéki
znatno dotjeranijeg oblikal Prema objavljenim
podacima #a B-2, Northropov cray e odligng
modeliran atpor | potrodnju gariva (Zoeetng
vadni podacl u ranoj fazl konstrukelje jer oma-
gudayalu lzradunavanje potrebne koliine gor-
va). Gok e simuliran | let u turbulenaiji jor éa
profil borbenog leta B-2 biti hi-lo-hi, high-low-
high, Iet do cilja na veliko| visini radl $tednjo
goriva | veteg doleta, napad na cilj na malaj
visini kako bi bombarder blo jof | sakriven [za
visokog terena | u elektromagnelskim smatnja-
ma | odrazima objokata s tia | poveatak U basu
opat na velikoj visini. Jadine | trimer na Keiloi-
ma (komandama za naglb na krajevima keila)
bio #a 3 stupnja ved| od proraéunatag. Zanimijl-
vo kako |e ground effect, efekt stiaten|s zrika
lzmedu nosade poviline aviona | 2amlje na ma-

Slikca 13 Oblik mupa za YF-53 modeliran fea
Jeoridtenje mame jateg superradunala (cray XdP
48) { programske podrike nego F-117A, Kod ovig
aviona paralelno smu modelirane najpovalinie
latadke karakterisiiios ur minimaini radacld
odms, Ovog leta natfecat e se 5 konkitrentekin
YF-42 ma uvodenjs v ameridhko malkoplostio,

Northrop/McDonnell Douglasoy YF-&3 ine manil
radareki odraz all je manjih manevarskdl :
mogudnosti dok Lockhoad B

Dynamicsoy YF-22 ima nedto ved! odrag all bolje.
manavarske Jnraeristion,

|
|




I*g:| vigini, koji ptezava konadneo spustanje na tlo,
hip znatne man|i ed proratunatog lako je B-2
Igtislica tipa feteda frifo.

Steaith tehnologlja nije 1ek prolazni hir kon-
struktora kao to je to bila, na primjer, promyje-
rijiva geometrifa krila. Novi taktigki zahtjevi na-
Cmetnuli su | nove nadine aradnje koll bl bill
| gotova neizvedivi bez suvremenih superratuna-

Vjerojatno Ea | skoro pustanje u rad najnovije
serljs craya, temeljenih na tehnologiji galij arse-
pida, napraviti kvalitativan skok u modeliranu
wioha usporedly s skokom sa Craya 1, na
kojam je napravijen F-117A, na cray X-MP/48
koji je oblikovan YF-23. Cray 3 (HSP-3) bl, u gru-
0, Irebao biti 16 puta jadiod craya 1) njegovo
\pustenja u rad najavljeno (e za ovo ljetol

Nejgora vrata yrucih totaka su kutni retlektor
| radarske antens na avionu. Kutni refiektori
rastajy kad se dvije refleksivie povesing nadu
podl pravim kutem, na primjer rep | harizontalnl
simbilizatori, ako su oni Jos i vellkih dimenzija,
wiikl dio radarskog snopa vraga 5e lotno
usmjeru iz kojeg je | dosao. Lockheadov cray je
iminitao ovaj tp kutnog reflekiora V stabiliza-
g, U podetku se éak razmatralo rjedanje
Ikakvih stabilizators all ja ono ipak odbace-
're, Padarske antene u nosu aviona su takoder
Ldobri reflekior pa F-117A uopie nama radarl

Masnifi projokti stealth aviona: B-2, YF-22, YF-
21 A-12 avenger |1, gradili su se uz puno bolju
fatunarsku | programsku podriku. To se vidl
Tc njlhovim obiicima trupa: Prvi stedlth, F-
| 117A, oetat ée unikat po obliku trupa (moZda ce
i njega liGit samo MIG-37). Svi novi|l avioni
imajy zaobfjene povrsing |er su programi na
hojima su madaliran] mogll obradivati | zakriv-
e plohe. Potreba za tim se pokazala | U lsto-
sremenam modeliranju aerodinamickih osobina
| piskon radarskog odraza, Kod oblikovanja F-
1476 cray |e modelirac samo niskl radarskl
odiz pa su letadke. karakieristike ovog aviona
tni - bez tetverakanalnog GEC Astroniceo-
yog (ax. Lear Siegler) Fly-By-Wira (FBW) uprav-
lstkog sistema nemoguce bi bilo letjeti ovom
ginamitki vrio nestabilnom letjelicom (za deta-
{6 6 FEW-u pogledati MM7-8/87},
" Za razliku od njega, svi ostall stealth avion|
madellrani. su na kompjutorima uz paralalng
fziranje radarskog odraza | letnih Karakie-
kit ~ to jo odito | iz njihovag asrodinamicki
itno dotjeranijeg oblikal Prema objavijenim
ma za B2, Northropov cray @ odiiéno
daliran otpar | polrofnju goriva (lzuzetno
i podacl b rano| fazi konstrukeljo jar omo-
jutavaju izradunavanje potrebne kolléine gori-
Cak jo simuliran | let u turbulencijl jer e
borbenog lata B2 bl flalo=hl, high-low=-
lo1 do eiljn na veliko| visini radi Etndn]a
forlva | vetag dniara,.nuﬁad na cilj na maloj
iainl ko bi bombardar blo jod | sakriven lza
Vsskoy terena | u elekiromagnetskim smelnja-
| odrazima objekata s tin | povratak u bazu
o i ni velike) visinl, Jedino je trimar na Krilel=
i (komandama za naglb na krajevima krila)
3 slupnja ved! od proradunatag. Zanimilji-
o kako [ ground effect, etekt stiacenja zraks
Winedu nosede povriine aviona | zemlje na ma-
o inirih, kaji otelava konatno spudtanje na tle,
bio znatne manjl od proradunatog lako e B-2
Mjalica tipa lafaca krilo.
“fitgalth ehnologija nije tek prolazn| hir kon-
fktorn kao &to (@ to bila, na prim|er, promje-
alva geometrija krita. Novi takticki zahtjevi na-
minuli s | nove nadine gradnje koji bl bl
jplavo nelzvedivl baz suyremanih supsrratuna-
o Vjorojaing éo | skoro pudtanje u rad nanovije
rlje crayi temelfenih na tehnologljl gallj arse-
i, papravitl kvalitativan skok U modalifanju
wionn usporediv sa skokom sa Craya 1, na
om [o napravijen F-11TA, nm criy X-MPaa
I|e ablikovao YF-23 Cray 3 (HEP-3) bi, u gru-
6, trabac bitl 18 puta [adi od craya 1, njegovo
uitanje u rad najavijeno ia za ovo |jeto!

o
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(NOW YOU CAN) IMAGINE 1.0 ZA AMIGU

Maétanje u3dD

SERGE] HVALA

Anlmaci’m, posebno . lrodimenzi-
omalng, jedno jé od najjadih amigl-
nih orida u borbi sa neumoljivom
konkurencijom u obliky ratunars
PG ST, U proteklim godinama jeza
J0 kreaclju bllo napisno mnogo
programa, izmedu ostalih VideoS-
cape 30 | Sculpt 30, Majnovijl | na-
jopseiniji program ova vrste napl-
=an za prijateljicu je 30 Professional
110, Firma Impulse |nc. Software
Devbiopmant ta ge stvarl latila maio
drugacije. jer njen program Imagine
teamislite) 1.0 donesi u amigin 3D
svet neke novost.

Startovanje

Zn startovanje Imaginea nauﬂ-
heedng je potreban originalan Work-
bench disk, memorija od bar 1 Mb
[podelino je bar 2 Mb), dodatna di-
sketna jedinica (lako program  radi
| 58 [edrom), a dobro bl dodas | tved
disk. ‘Sistem podignite sa Work-
banchove diskete, a-zatim Imagine
startujts standardnim duplim
klkarm.

Program. zauzima tri 3.5-colake
diskete standardnog amiginog for-
mata. All podimo radom.

Imagine je naglov prve diskets. Mo
njoj s nalaze glavna datoteka, dva
direktorlja § kanta za smeds. Posle
kiikanja najvece (kone dolazimo na
glavnl skran kojl pored perfektne
ome-bele slike nudi | dva roletra
manija. Prvl, EDITOR, sadr2i slede-
¢a oruda: DETAIL EDITOR, FORMS
EDITOR; CYCLE ERITOR | 'STAGE
EDITOH.

DETAIL EDITOR: ovaj deo Imag|-
ne omogucava, kao &to sAmo Ima
kade, rad sa detaljima. Meniji nuda
niz opella. U DISPLAY meniju pode-
fava|u s radni paramadri Koordina-
te kurzora, preplitania, ponovna Gr
tanje mrede ekrana, zumicanja | nja-
gove podedavan/e | centrironje
akrana to definisanje oblika 30 ob-
|ekin sa koflm cemo raditi ~ 2idani,
Euﬂl il osenjani (Wireframe, Solid,

hadad). Majvaknijl mani ja OBJECT
88 kojim sa objekat krélra, On sa
mode unosit u memar|u i emulira-
i, pretvoritl o standardnl format
(Convert) IFFILEM, fzvugl iz grupe
objekata, promeniti, definisatl nje-
govo Kralanje pri animacil itd.,
a srecemo so | sa poznatom trojkom
iz avetn tekst editora C-C-P [Cut-
Copy-Paste), UMODE manl|u pods-
dava s0 nadin rada - sa %ru I

Groupl,  kempletnim  ebjakiing

Dhjocts), prada|im ill rubnim stra-
namn objekta (Faces - Edges) ||
gama, linljama koje oplsujy model
{Lines), Grupu objekata stvaraju bar
dva medusobng povezans objekta,
pa zalo obratite paznju na daefinini-

ciju rada,
FUNCTIONS meni tretira brisanje,

udruZivanje | dodavanje funkcija te
praslikavan|a [ednae od njit u mredy

50 Moj mikro

Fertwe e m Dol opsusane

WEL Bl T epn G R R I
Rl B T ERTY

. NowYou
Can

Gy Tempnal i, Haner |

U PICK/SELECT meniju e vsa-
kupliaju= | biraju 30 elementi, sortl-
raju i-alitno.

FORMS EDITOR: editor oblika.
Predmel u 30 projekoijl sa praotl|-
kuje | krelra pomodéu opcija U meni-
|ima CBEJECT, MODE | SYMMETRY.
Kreacija objekta se vrdi izborom
opoije menija NEW | OBJECT. Zatim
s8 objekat prenosi na detvorodelnu
mreku &ijl delovi prikazuju po jadan
od elemenata 30 projekcije: gomju,
prednju | desnu stranu te perspekti-
vl (Top, Front, Right, Parspective),
Kllkam na njegovo ime cbjekat se
mda blite pogledat] es #eljene atar-
ne. Objekat se prikazuje na mred
svakop poledinog elementa kio
projekcija na osnovne osoving x,
Y Z AU prozory za perspakiivu
migke sa svakog momenta vidati ob-
|ekal b 20 pogledy. Pogled se me-
nil]u u SYMMETRY meniju — po-
gled napred, na desnu stranu, sa
obadva i iz ugla od 80 stepeni,
a natin u meniju MODE.

CYCLE EDITOR: kruknl editor.
Najvalnlje opcije nalaze se u maniju
ANIMATE = lzrada animachja, nad-
zor njencg  lzvedens  (jedanput,
u petljly. U meniju CELL pragledaju
& callle, 1) osnovnl elemeanti Imagi-
naove animaclje - skok na pred (I
postadnju, koplranja 1z — U éellja/,
praslikavan|e,

STAGE EDITOR! editor za rad sa
objaktima kajl sU kealran| | obraden|
U pradagna tri editora. Ovee maeni
FRAME slu2i za rad sa pojedinim
slementima animacije, & PATH za
pomicanja elemanta (podelu -
manta, brlunn]t tataka, snimanje
stnza pomican|a).

Kod svih editors na raspolaganju
fo podala ekrana na Satin dela koju
smo upoznall pri oplsu FORMS EDI-
TOR-A, prigtupadne opalle preko ta-
stature su: A — Aotate imtimniu ob-
[ekta), M~ Move (pomican]e objek-
o), 8 — Scale (skala), L = Local
{postavijan]e objekta), SPACE = Ke=
ap (potvrdivanje pravilnoestl prome-

na) Il ESC — Abort [nepotvrd-
ivanje).

Drugh roletnl mani je PROJECT.
U njemu se kreira projekat, tj. dato-
taka kalu Imagine korlsth pri radu.
Opclie su New, Open | Close. Sa
Open so projakal unos| u memor|u,
sa Close rakljudava, a sa New pravi
novi. Pri Mew se ireba IEm:nllll
u podmeni (rendering SubProject),
gele se klikom na New moze podeti
sa kreiranjam projekta, Treba odre-
diti sledece paramptre: B-W WIRE!
Color WIRE (mrela objekia sa dobi-
ja u CB |l solor tebinlel): Pleture
& Pixal Slzos {velitina slika | pikslo-
va) — Width — Helght (irina | dudi-
naj, X = ¥ Aspact {:oglud na apsci-
au | ordinatu); Filo & Farmat - odre-
divanje formata ILBM/ 12-bit |l
ILBM! 24-bit, B za datoteku RGE! 12-
bit, RGE/ 24 bit Il Separate R-G-B
{8-bit film), t). odvajanje tri eanavne
boje (Red-Graen-Blua). Kada smo
sve o jzabrall, mokemo projekat iz
brisatl {Deleta), parametre ponovo
definisati  (Modify), | prikazati ga
(Show), unetl nov (Open), pogledat|
animaciju (Play Oncel Loop), sdit-
ratl ga il napravitl novag (Make),

Priojekat se svakog tranutka moZe

posiati |z menija U pozadinu {Undaj
il prekinuti rad {(Quit).

Imagine (F)

Tako se zove druga disketa, a na:
menjena j& viasnicima amige sa ma-
tematiCkim koprocesorom, dakle sa
operacijama sa plivajutom zapeatom
(Fleating Point). Ako takav koproce-
gor namate, sistem o8 vam =& pi
stariu ove diskete zamrznuti | po-
smatracete toliko omrenutl «Gurd f
Meditation Errors

Impulse

Ma ovol, treda| disket! natazi se
program za instalac/ju sistema (In
stall-iImagine). Njamu ¢a se obirada
vatl pryvenstveno viasnicl tvrdog dis
ska, dok e obléni femljani oatab
ravnodusni.

Imagine radi u dve mezolucie
HAM (640 12} Il visoka (B4058); na
ravho da se najboljl rezuitati dobija
Ju U HAM rezimu: Pri kupovini obra
tite painju da verzijg podriav
an.rmﬁsku rezoluciju (512 tataka po
vartikall — PAL), jer e u prodal
| NTSC (USA) varzija,

Amiga nlje do sada Imala takay
program. (Now You Can) Imagi
1.0 e veoma komplakaan, all |
oma upotreblliv program. Kreacid
80 objekata sa njime nije nikako la

osa0, ko da ¢o se sa Imaging

avitl prvenstvano profesionalal, 21
njikoy rastudl apetit ved e u prods
nekolike dodatnih (data) diskoul
Wings Of War, TV Object, Archite
tal Design, Future Design, Surf Acif
Master, InterChange | sistem za po
mod {Help — System) 2a rad — Bud
dy System Help for Imagine Na m
spologan|u je | nove verzija prograg
ma Imagine 1.2 koja zahtova bl
procesor GRO20. Dakls svi su zads
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HITNA POMOC

Code Name: Iceman

(PC)

glali  kodiranu  poruku,

i-sednite (BIT). Brzo zaronite ispod
1100 stopa, Mastavite sa ranjenjem,
2 U meduvremenu smanjite breinu,

munnings | isklopite aktivni sonar.
Ronlte | dalje, dok podmarmica na
dnﬂgna dubinu od 2.300 stopa

Neprijateljsku:  podmornicu  ne-
mojte da gadate, kad vam se pribli-
tava, & nl kada su blizu neprijatel]-
ski torpeda. Zaustavite samo taikl,
kad s neprijateljska podmotnica
udaljuje od vaieq polokaja. Pod-
marnlelw trabia trl puta pogoditl da je
unistite. Ako vam nestane oruje,
budite potpuno mirni | sadekajte da
reprljateliska podmornica napustl
It podrutje. Kad unlétite podmorni-
o, primiéate poruku o soneru, Bro-
du U.5.5. Coontz signalizirajte zvik-
danjem sonera. Potom  okljudite
metor 1 pomaknite se taéno na kr-
st (na ekranu) koji predstavija
brod Coontaz.

Kroz Gibraltarskl morsuz proéide-
bs bezbedno samo ako brifljive pra-
bte brod Coontz. Potom ée sa kape-
lan opravili od pada | pozvade vas
o pogledate kroz perlskop, Ustani-
la (STAND), pomaknita so do peri-
shopa | pogledajle kroz njega (LO-
0K SCOPE). Savetujem vam da'po-
lom napidete tacan smer plovidbe
(heading) do nafine platforme | do
pristanigta. Kad to uéinite, pritisnite
lipku za dole | spusticete periskop,
Potom Idite do upravijada sconera
I pitajte ga za udaljenost do naftne
torme | do pristanidta (GET DI-
STANCE TO HARBOUR, GET DI-
STANGE TO RIG). 2atim [dite kod
maginiste Willya Johnsona | uzmite
mu kljué (GET KEY). U sobi za tor-
pada otvorite ormarlé (OPEN CABI-
NET), urmite eksploziv (GET EX-
PLOSIVE) | signaine rakete (GET
FLARES). Potom |dite u madinsku
kabinu | u renllagil motor otkucajle
hoardinate (rastojanje; smer plovid-
naftne platforme | pristanista
NTER COORDINATES). ldite do
pate, spustite ge dole (CLIMB LAD-
DER) | otvorite zaklopna vratadca
[OFEN HATCH), Potom obucite ro-

Na otvarenom moru sladite sme-
i plovidbe na vafgem ronfladkom
ru, dek rastojanje ne dostigne.

U, Ked naftre. plattorma postavite
kaploziv (SET EXPLOSIVES) | brao
pplovite da 'vas ne raznase, Potom
ipal sledite smeru plovidbe, dok ne

Nastavljam redenje igre Code Ma-
me: ICEMAN kojl 80 u majskem bro-
tu Mog mikra objavlll David Tomésié

Aok Kotar. Dok se uspeéno probi-
jate kKrgj ledenih planing; pokazade
58 da su iz Vasingtona ponovo po-
Listanite
(STAND), idite do radiste in primite
poruku (GET MESSAGE), Dekodi-
rajte j@, idite do kontrolne ploge

i jo zmustavite. Ukljusie wsilent

Bhnossnoy 1

dostignete svoj drugl cilj - pristani-
&te. U sobl sa energetskim poljem
upotrebite etekironski uredajtic ko-
jirste zaradill keckanjem (USE DEVI-
GE) Ake uredajélé nemate, otplivaj-
te dva akrana levo | kod stena poku-
pite praznu bocu, U oba sludéaja po-
tom plivajte prema severu — gore
| nacidete se u podvodnoj pecini.
Bez svettecin raketa vrio ledko tote
lzadl napalle, fer e u pedin| prav|
lawirint. Zato upalide signalnu raketu
(LIGHT FLARE) i plivajta (za ostata-
ko rakete. Morska struja u podvod-
noj pecini tece prema izlazu, pa za-
1o u svako| sobl upalite raketu | sle-
dite ostatke, pa cete uskaro izacl
napolje.

Ma naseljenc| lokaciji se Zadria-
vate tollko vremena dok ribar fe
spustl mrefu. Tada stavile bocu
u mrazu (FUT BOTTLE IN NET). Ri-
bar ¢a mreiu poditi, a vl sadekajte
da praznu mrezu ponove spusti; Za-
tim otplivajte dva ekrana desno i ta-
mo sakrite roniniladki motor (HIDE
DIVING VEHICLE). Potom otplivajte
nazad do ekrana sa rebarskom mre-
2om | Isplivajte na povrinu.

Idite do ribara | napisite ICEMAMN.
Ribar devam datl ribu. Pogledajte |e
(LOOK FISH] i detalinije razgledajte
laks | udicu (LOOK LINE, LOOK HO-
OK). Zatim odstranite udicu (REMO-
YE HOOK) | pogledajte tedinu udice
(LOOK WEIGHT). Otvorite Kapsulu
{OPEN CAPSLILE) | pogladajte na
kartu (LOOK MAP). Idite gare | zatim
levo Iza velike stene, Dodldete do
napuitenog boravigta,

Udite kroz citvorana vrata levo.
U stanu najpre pogledajte okolo
(LOOK ARQUND) | otvorite sanduk
(OPEN CRATE), Hat];ludajta adadu
(LOOK CLOTHING) | uzmite odelo
{GET CLOTHES). Potom idite na-
pred desno, zatim gore | levo do
caze, U oazl dite do dene kod buna-
ra | napldite ICEMAN. Uzmite kartu
GET MM-‘?, ogledajte e (LOOK

AP | blciaﬂr(%ﬁ.o MAP), Zatim
Idite desnio, desno, gore | levo. Idite
do stana bro| 84. U stanu pridite
kuhinjskom pultu i rezgledajte lime-
ne Kullle (LOOK CANISTERS). Uz-
mite mall kutlju (GET SMALL CANI-
STER), srednje veliku kutlju (GET
MIDDLE CANISTER) | kutlju za fe-
tef (GER SUGAR CANISTER). Otva-
rite kutiju ~ (OPEN  CANISTER)
i Ispraznite jo (EMPTY CONTENTS).
Potom odstranite dno Kutije (RE-
MOVE BOTTOM) | panugavu gumu
{(REMOVE FOAM RUBBER). Nagica-
to pistal] kojl cete, naravno, pokupi-
ti (GET GUN), Idite do fritidera
I otvarite ga (QPEN ICEBOX), Uzmi-
te posudu za puter (GET BUTTER
DISH) | otvorite |o (OPEN BUTTER
DISH). Iz nle uzmite poruku (GET
NOTE] i proéitajte jo (READ NOTE).
Potam sa vrha friidera zmite lepl|l-
vu traku (GET TAPE),

|dite do telefon | pogledajte zid
(LOOK WALL). Ugladadete vizit-kar-
tu koju traba da pokupite (GET BL-
SINESS CARD). DETALJINOG JE RAZ-
GLEDAJTE (LOOK BUBINESS
CARD) | potern upatrebite telafon
(USE PHONE}. Okrenite brof 03-120-
1204 | razﬁmurj.m sa gospodinam
{TALK MAN). Polom jo8 [adnam po-
dignite telafon, pozovite 13-555-

BO9T | porudite hranu na kuéu”

(TALK MAN). Satekajte da dode do-
bavijaé hrane, a onda mu otvorlta

vrata (OFEN DOOR). Kad astavi pla-
dan|, brzo upotrebite pistol) (USE
GUN). Zatim mu skinite odelo (RE-
MOVE CLOTHES) | svaiite ga samo-
leplfivom trakam (USE TAPE). U sta-
nu sacekajte na agentkinju, a onda
idite napolje. Dostavnim automobi-
lom prebacite vas do zgrade gde je
zatvoren rarobljani ambasador. Kad
g8 autemobil zaustavi Ispred ogra-
de, sakrite pistol] (HIDE GUN) i uz-
mite hranu (GET FOOD). Zatim jza-
dite iz automobila (EXIT VAN) | idite
do strafara levo. U sobi 88 ambasa-
dorom najpre stavite hranu na sto
(PUT FOOD ON TABLE] | oivorite
pokiopac (REMOVE LID), Potom uz-
mite pistolj (GET GUN) | brzo likvidi-
rajte oba strafara (SHOOT GUARD,
SHOOT GUARD). |dite do ambasa-
dora, odvalite ga (UNTIE AMBAS-
SADOR) i recite mu da 58 mora pre-
svuci (CHANGE CLOTHES) Pre ne-
go &to odete napolje, idite do one-
syaicenog strazara u donjem delu
ekrana | pogledajte ga (LOOK GU-
ARD). . FPolom napustite sobu
(LEAVE]).

Ustedice arkadna sekvencija. Sa
dostavnim automaobilorm morgte da
stignete do vrha planine gde vas
teka hellkoptar, MNaravno, morate
da vozite brie nego strazarl koli vas
lowe. Savetujerm vam da pre svake
krivine smanjite brzina na 20 milja
na ¢as. Kad vam posle teskih tasova
uspe da s popnate na vrh planine,
usledide zavrinl ~crtanl film«, a'ti-
me | tefko olekivani kra} igre

Arlo Roiman
Tel, {061) 313-630

Amiga

Rick Dangerous I1; Kad se poka-
2u HighScores, otkucajte FSDK‘(
| novu igru modete da podnete na
onom stepenu na kojem ste raniju
zavrslllL

Back 1o the Future II: Kodovl za
naredne stapana

1. atjepan: Hottan cheat

2. atepen: Lousy chaat

3. stepan: Low Down chaat

Shadow of the Beasi I: Posla ka-
raktarlatitnog Psygnosisovog uvo-
da, driite oba dugmeta na misu
| dugme na Igratko| palicl, pa ceta
imati beskonaénu enargiju,

Shadow of the Beast |l: Fitajte
{pritisnite tipku A) prvog domoroca
© Tah Pints (Ask about Ten Pints),
é}n &u vam doneti beskonagnu enar-
Qiju.

Gremlins 1I: Kod HighScores upi-
file Sinatra, 4to & vam datl besko-
naGno tivota,

Flead: Kodovi — FRODG, YEAR,
QUIF, LONG, WORD, FRED, WINE,
GRIP, TRAP. THUD, FRAK, VINE,
JUMP, NILL, FOUR, GRIT, ZING,
JING, LIDG, POOL. HATE, REED, LI-
ME, QUID. WING, FLEE, GIGA, HE-
AD, LODP, SING, JOUX, PINK, GO-
G0, LETS, QUAD, BARIL, EGGS,
HEMS, NAIL, SOAP, FOAM, MEEK

F-Motion: Kad se pokaZe nagloy-
ni slika sa Elnatelnom, otkucalte
MOOMNLUIT | pritignite RETURN, Za
vreme |grea modldete da upatrebite
ove funkolje: F1 = dva stapana na-
prod, F2 — dva stepenn nazad, F3
=10 stapani naprad, F4 - 10 stapon|
raznd, * ¥

Robacop 1I: Ako nemate trainer
verzije Robocop Il, a ielite da je
imate, otkucajie odmah, kad podne
da svira muzika, kod =Seralinterfa-
ca«. Za vreme igre modidete da do-
dajete anargiju (F9) ili Zivote (F10),

Ivanhoe; Zaustavite igru (P) | of-
kucajte kod YOBINETTE, jo§ jed-
nom pritisnite P, pa dste mogdi da
dodajete Zivota (m) Il tate skoblti
na sleded] stepen (n).

Paier Balch
V. Viahovida 83
63220 Velenjs
tel.: {0B3) B54-440

Elvira (PC)

Kad bih hteo da napisam potpuna
reSanja Elvira, trabals bl m| nekali-
ko strana Mog mikra. Zato ¢u napi-
natl samo Kljuéne stvarl, Cll| Igre |a
ubltl Emaldu, To mokete da udinile
samo narotitim urokom | specijal-
nim bodaetom,

Prvo morate da nadete sve pred-
meate, Ima ih vide od statinu, a treba
viam svega oko trecing, Nadl dete lh
u tamnicama  (insektl,  pauding).
u bastl {oveds, lidde), u lavirintu {ja-
|&, Blljke, preten), U kudlel, odajama
zamka, na bademima, u gtall . . Ka-
ko pradmate ne modeta da nosite
u neogranidenim kolidinama, mode-
te da ih stavljate U sanduk U kovad-
rileh 11w kuhini,

Samostrel kojl éate nacl u arsena-
U nedéa vam biti od korishi deak ne
nadete strale. Otkricels ih u Nokama
U vojni¢kim sobama, Sada mokete
da velbate gadanje u metu, Kad sa
uveibate, molete da pogodite soko-
la, Mrivom sokolu uvzmite strelu,
kljut | paro, Srabroi krat koji cete
nadi u kutlli u kuélel rastopite U po-
audi u kovadnicl. U rastopljano sra-
bro umodite strelu | njome ubijte
vidkodlakn u Stali. Uzmite konjsku
diaku | povucite ebrud na zidu, Do-
bidate drugl Kljué, Tredeq tata dobi-
il ako ubljete Xandarn U njegoveo|
stanlel, U jedno| sobl nadidéets vam-

pirku, Ublcete je@ drvenim kolosm:

| matjam. Kolag |e u dnavno] sobl
kod Kamins, » malj u kugicl, Od
wvampirke <o ostall samo praéina.
Svakako (o ponesite. Idite u Kuhinju
gde vas okn Elvira, Sadekajle da jo
atara kuvarica |stera, Mikako jo| se
ne priblitavajte jor ¢e vam se glava
brzo nadl o longu, U tamnicl cale
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nalci ne muionicu | u njoj na-dial
ol Bacite ga kuvarcl, pa te se
istoplti,

Elvita ¢e so apat vratitl, 1dite u bi-
blioteku, wzmite knjigu o magi)l
| cdnesite e u kuhinju. Ako napravi-
fe kiik na Elwiru, osvetliée se ikona
MIX koja vam omoguéava kembino-
vanje &ini, odnoano uroka: Njihove
sastojke, dije cete mecepte nadl
[ priginalnom uputstvl, stavite na
dagnu strany knjige. Za botanicki
Lok stavigete na desnu strany seno
(&gl ¢ete ga pread dtalom) | med iz
oetave. To ¢e vam pomodl da pre-
poznate sve biljke u staklenc] bast
na dvaridiu, Kad popijete supu od
abacede protiadele naipis na hod-

riku, Ostall broc) prvenstvenc su

Earobmaorudia svih vrsta: U modi-
articl tete naicl | na Kostur. Uzmite
ga-i s njega skinite datvrti kijut.
Napravite svetlece Ginl (GLOWING
PRIDE) | stavite u tupel kojiée Elvira
olvoriti b Kuhinji, Dobitete jos jedan
Zlatan kijué. Ako se proSetate bede-
mom naicl tete ga na sivog viteza,
Skinite ga strefom, U lavirintu je
needo malih lopowskih Eudovista,
o vidite odl, bacite &inl na njih.
U gnezdu dete naci Elvirin praten
i nekoliko stvari za pravi|enja gink
U'jedno) oda)l zamka nadl cete
U el Biblju. Divorite je | nadite
molltes. U kapall stavite prsten
u zlatnl kesl | otvorics vam se prolaz.
Wemite clatnt krund | izmollte moli-
v, Qlvoride se eld, Stavite kKrunu
frstagy ma glavy | uzmite svetl mag.
Upoirehite ga. Spuslite se u kata-
kombe, Sredite lipa s kamenom
| wzmite mu kamen. Udite u sobu |z
haje izagan | otvorite mrtvadkl kov-
feg. Nadt cete gvozden kljud. U jed-
noysobl ja levi mrvackl kavéeg pra-
zan Tu spustite kostur, Ako otvorite
desnt koviéeq, odaju ce preplavitl
yoda, Zaranite | plivajte kroz saht
dok i stignete do redelaka. Otkl)u-
Eajio ih. Naci cote se u jarku oko
amka. Ako plivate po dno sradi-
nom deano, kroz otprilike 15 ekrana
(verovatno) nalél dete na led slvog
yiteza, Kod njsge cete nadi fastl zla-
tan Kljud, Vratite se U mudionicu
| uzmite klesta. Mjima zgrabite uda-
ran ugal] U kuhinjl. Brzo'se popnlte
nn topovsku kulu, Zarom zapalite
fiti) | Aule ce razoritl pola druge
kuln. Popnite sa | fa nju i naicl tate
a kowtog sa sest bravo. Otkljuajie
ih zlatnim Kljudavima, Tu dete nad|
urok | bode#, Veatite 88 U katakom-
Be | na |edno| raskrsnicl videcete
udubljonje o zemiljl. Tu staviie ka-
man | idite dole. Kad Emelda podne
da vam crpl enargiju, stavite sveti
med u atvory ueredinl zvezdd | ba-
aito dinl. Emeldu zabodie o8 bode-
Eom | zavrdili st igru, Pered lutanja
mackole | prikupljan|a raznih prad-
mite ovde (ma | arkadnih delava
kojl mogu breo da vam pokvire fa-
spoloken|e. Protivnici Bu veomia raz-
novisnl. Pryo se pojavljuju crvenl
vojnicl, all pedelt dvema jakim
udarcima, Medutim, ubrzo se pojav-
Huju playl, ||ubléasti | zaleni, all on|
v (ziskuju vide spratnosti u barata-
fju orudjem. U tamnlel ce o vide
naveatn do pe pojavi kostur, Zull su
nalakél, o ljubitastl najtel! protivinl-
¢l U zakljuCanoj badtl | jsdnoj sobl
nalgl dete na kaludarm & burdovani-
mu. Oni podletu posie svega dva
udarca, ali udarac @ buzdovanom
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oduzima vam mnogo aneqgije.
L ‘istof sobi, u fiogi, otkridete Svato
pisma, Ako Krenele u katekombe,
nadl cete neobidng zelena bida s lo-
banjama. Kad |seckats takvog ze-
lembaca, probleme ce vam | daije
praviti lobanja. U poéetku j8 najbo-
lje crufje duga sablja. Ako nosite
oklop iz ersenala bicele skoro nera-
njivi, all zbog njegove takine nadete
maéi da nosite ostale predmets, V-
|iki &tit pomoéi ce vam protiv strelos
' na bedem .

Od garcbnog orgfja najjaél su
PALMLIGHT | FINGEALIGHT. Lede-
ni zid vas &titi od podmuklih napada
protivnika, dok BRAINACHE | MIND-
LOCK: stvaraju neprijatel|u glavebo-
Ije tako da s& uopste na brani.

David Tom&iE
Fot na Fuzing 47
Ljubljana

fal. (D61) 453-842

Amiga

LEISURE SUIT LARRY 2: Zg3 vra-
ma |gre prifisnite CTRL-A | otkuoaj-
o »tp=. Sada brojevims od 10 do 84
moiete da se transporiujete na raz-
na lokacij@ u igri.

GREMLINS 2: Na ranglisti najbo-
l|lih otkucaja «SINATRA=. |macets
baakahaénl broj Hvota

Y pralazite na:siededl steparn.

SILKWORN: Na glavnom ekranu
otkucajte «SGRAP 28+ | imacete be-
akonatno dvota.

Nighlshifi: Na ranglisti najbal|ih
umasla svog Imena otkucalte
sMPICKLE=. Docidets na sledagi ni-
v | ako ne Ispunite zadatak.

GEM X Sitra; B: EARTHIAN, G|
KEMICHI, D: INOKOMA, E: BURAL
F: BADMAN, G: NETWORK, H:

CHUCK ROCK: Na potetnom
akranu otkucajte «MORTIMER= (s
funkeljskim tpkama kradata se ste-
penicama). »TURN FAAME« sa
BEPACGE lzmadu red| (sa brojovima se
pomerate  po  pokrajinama) Il
ZESTRANG = (aktivira letenje!T)

NAVY SEALA: Kad dodete na
ranglistu, otkucajle ~BBBY | dobi-
tete beozbra| kredila o nastavak
igre gde sta je zovriill,

HORROR ZOMBIES FROM THE
CRAYPT Gifre za stepena; 2. stapan:
WOLFMAN, 3, stepen: HAMMER, 4.
stopan: LUGDS|, 5. stepan: NOSFE-
AATL, B, stepan: GARLIC, Za basko-
naéni broj ivota wmaesto Sifra moie-
te da utitate -BOGEYEATER-,

LEGEND OF THE LOST: Nokollko
Sitara: AMING, STONE, LANDER,
ESCAPE. LAVA, FINALE, ELDERL
ELDERAZ, ... ELDERY.

BACK TO THE FUTURE 2: Pritis-
nite pauzy | otkucate »THE ONLY
NEAT THING TO DO« za baskonat-
nu  energiju, Pritiskom  pa tipku

YOKOHAMA, |: EXACT, J: X68000
K: TURRIGAN, L: REDMOON, M
CAMPAIGN, N: MEGAMAN, O
SZVALION, P: FMTOWNS, Q; CHI-
ERE, R: GAMERION, 5: YAMAS, T:
ROBOTECH, U: POPULOUS.

BRAT: Sifre: 2. stepan MIHEMO-
TO, 3. shepan SASUTOZO, 4. stepen
SUMATZEE, &. stepan NOKITAGO,
&, otepen ITSANOND, 7, stepen MO-
ZIMATO, B, stapen HOZITOMO, B.
atepor MOKITEMO, 10, stepan ZLI-
MOMATO, 11, stepan CHANASTU,
12 stapan HAGNTE%.

IARATHRUSTRA 5ifre; 3. stepon
LUCK, 4. atepen DYPO, 6. stepan
UVOX, 8. stepan HXOR, ¥. stepen
IPS¥, 8. stepan KAAY, 8. stepen OR-
FE, 10, stapen OLYM. 11. stepen 2U-
MO, 12, alepen, CYTA, 13, stepan
HORG, 14. stapen MYPO, 15, stapan
DNAR, 16, stepan |PLY

Andre| Bohine
Gotska 14
61000 Ljubljana

8 4 B < e
Dizzy III (amiga)

ey

Pred vama j& refsnje ove vrio do-
bre igre kaja mi je «progutalas mno-
go nerava | kra] koje sam proveo
mnogo Casova.

U potetku dajte Tralu jabuku, uz-
mite hieb | vodu., Krothe o vatry
| Ispustite vodu. Gudo| Vatra (@ ne-
stalal Idite levo | pokupite tefak ka-
maen (Heavy Bouldef). Zalim skodite
desno, Nacid¢ete se pred divnim pa-
covom, Namestite mu hieb | on da
nestatl. Zatim skodita kod olvora
gore | nadicele se pred stepeniftem,
ldite dasne | skodite na krokodila,
a potom na obalu, Tu uzmite kamean
i wratite g8 na levy obalul Paznjs |
U tof sobl se nalazi | boca sa dlvnim
pitam - whiskey. Ako pokufate bo
¢ da bacite, Dizzy ¢ viam saopstit
da smatra Stetnim bacanje tak
biago, pa @ sve popia, Teda se me
njaju komande,

No, gde amo stall? Sa dva kames
na kracete na ekran levo od stepank
&ta. Dol ste do vrata: Tu bagle
kamene | krenite desno. Skodite ns
stepenice, a kad stignete na v
skodite levo. Kad ste ved tu stanie
na prekidad | pritisnite dugme m

allel. Vrata gde ste ranije baclli ot
amena podela su dao 8o poknsdl
Bkodite leve | uzmite naveid, 2atin
shodite desno, Masdli ote se prod v
&im prijatel|g@m Denzllom, Posle e
QYOIE 54 njim saznajete dn se g
lo dok jo trazio Dalsy, Vrats s
inkode konopao koji ate mu puuj:_-
mill progle sedmice. Medutim:
nopac nemojte da uzmete, ved &
popnits ra sto | sa njegove ek
oo skodite. Nadli ‘ste sa na pold

re. Krenite desno | pokupite K

Idite ntrag | skadite po sl i
ma Dodll ste do sobe gde pokdpily
avellu masnu kost, |dits do ehan
sa pokretnim vratima (tanjo m
ostavl|l kamane).  Lzmito kame,
| ostavite kijus Ked dodete piRe
mosta, ostavite kamen | ldita
Brzo tréite U Supljinu | vemie
man, Krenlte samo mala levs
o Koat, Ao vam ragunar
obavestenje (1o de ga zadit
mite kost | postavite e tako
pokade obavedtonje.  Skotie
obalu | sadekajte do bik do
kosti. Ako ste lgrall prame



uputstvima sada imate dva kamena.
Idite levo kraj ptice | docicete do
porudencg mosta, Postavile s& na
jvicu | bacite oba kamena. Nivo vo-
de se povedéao. Vratite se po jod
jadan kamen. Kad | njega bacite
u wodu, skadite na dasku na sredini
yode, & sa nje na drugu obalu. Tu
pokuplte kijué | krenite ekran leve.

Popnite se na sanduke, | jod jed-
nom - skodite. DoSt ste na novi
ekran. Idite levo | docicate do Do-
zya. Posle razgovora ostavice vam
gredatvo Za Spavanje, za Imajove.
Yratite sa do elrana sa krokodilom.
|dite na drugu obalu | blizu zmaja
odbacite sredstvo za spavanje. Vra-
tite s& pokretnim vratima gde ste
astavili kijut. Lzmite ga i idite ekran
desno od zmaja. Tu pokupite kKesu,
Sada moete da nosite st pradmae-
ta. Skotite i idite desno. Tu krenite
desno, padnite | Idite levo. Dosli ste
u zgradu gde mo2ete da upotreblja-
vate kijuteve. Svakl kiju ima svoju
bravu. Kad ste namestili oba kijuta
|dite tri ekrana desno | uzmite jof
tredi kljud. Na povratku uzmite jod
figuru krave. Aktivirajte | treci kijud
pa krenite ka bunaru (lokacija gde
ster pokuplll kesu). Tu ostvite Kravu
i krenite dva ekrana desno, Skodite
desno na palicu, & 568 nje skodite
levo. Idite levo | kad dodete do |ifta,
udite u njega. Kad vas doveze idite
desno | u podetku ekrana skodite
desno, Idite desno | pokupite uda-
rallku za vrata, Vratite se. Valite se
| wozite sa liftom kod Old Dizzya.
Posle razgovora ostavide vam pali-
ou. Skodite joi desno | pokupite
kramp (Old Rusty Piksaxa),

Kramp ostavite u sobl lsped oba
liftn, sa udaraljkom idite ka vratima
na kojima pige «Knock and Enters
{Crva vrata su lspod fokaelje gde ste
upotrebill kost). Upotrebite udaralj
Ku {zvekir na vratima) | u prostoriji
koja e pred vama okupite vedro.
Mapuniie ga u bazenu, u podno|u
vislkana,

Idite do bunara | upotrablte palicu
koju vam ja dao Old Dizzy. Pagcéate
kror bunar | nacicete s u «Strange
Neaw Worlds, Ako Zelite da vodite
Dizzya levo, |cide dasno =i obrmuto,
Na ekrany desno pokupite jos po-
slednji kijug | idite dva ekrana lavo,
Tu ée se pokazati trgovac. Ako mu
Eﬂnudlta kravu, dade vam zmo gra-

ki, £rno posadite na lokacljl gde
ste pokuplll kravue, Kad e gradak
posajan bacite jo vedro | lzradce
viliko stabilo %ra!kn. Lipotreblto jos
posladn|l kljud | vratite se grasku,
Postavite S0 na njegova levu stranu
| brzo skotite desno. Ako ste se
zaustavill na listu, skocite levo | po-
fom job desno, Nalazite se na obla-
ku, Idite desno | skodite na drugl
oblak.

A aanda gore, desno, gore, dasno
| skok desno. Doéll ste u grad na
oblacima. Pokupite |aje | pogledajte
lsve, Od Daisy vas odvajaju samo
ofitrl &plcevi. [dite u sobu ispoad |ifio-
va, uzmite kramp | odvezite se dole
Stavite jaje U gnezdo | zmaj te so
smiritl. Idite desno | popnite se na
vrh stepenica, Skodite levo | upotre-
bite kramp, |dite lavo | uzmite tepih.
Upotrebite ga u gradu na obiacima
| put do Daisy e slobodna. Morate
Jof samo da ukljuéite prekidad | da
odete kod nje. Ugledadete divan pri-

Zor i saznacete kako miorate da sa-
kupite 30 zlatnika | da Ih pradate
Dalsy, da se vencata.

Igor Unuk

Zg. Jablane 35
62326 Cirkovee
tel.: (0B2) 792-061

DISKETE garancija: I
TEL. (061) 267-632
6§,25"-2 5/00 (380 Kb) ... 22 din kom
5,252 5/D0 (1.2 Mb)} 33 din kom
3,52 30D (720 Kh) 27 din Kem
8,52 SO0 (1, 44Mb) ... 46 din kom

W zxiihl takode BASK | NASHUA

DISKETE
MATU GARANCUIL, BRZA BPORUKA
S10 XAl NA VECE
1k ERROR FREE, . KOLICTNE POPUST.
AMIGA HARDWARE
Prodirenjo 1 Mb
R R e R e e 2300 din

Prodirenje na 1 Mb g satom .. 2700 din
Prodirenje 2 Mb sa katani...,... TURID chiny

TV MODULATOR
i AMIGL 16010 din
3.5" FLOPPY DRIVE
sa prrekidngem.. . SOHICH i
3.5 interni FLOPFY
PRIVE: st b 43010 din
CIGITALIZATOR

VLKA A0 ddin
DISKETE 3 5
DM ELMEY o daieiin AT din

EUTLIE 2a diskete; hrai isporuks.

TEL. (061) 267-632

MALI OGLASI

DISKETE 35" | sitna poirepéting, prodejem.
2 [041] 333-580. Aok

PRODAJEM ZA C 64128 resel | Bprom
module; slekronske | Cuick Bnol palice,
svietlosnu odovkl za orlanje po ekranu; T
razdjeinik za presnimavane; svjetiosni oo
cedivnd glave kasetolona izvijat 78 pode
Eavanje: busat za diskete; kabel TV- Kompe-
 juber; | kompiutar-video; prikljudek Tv-
antenge kompluler, novlake — Zadtite od
prasing, ispravijac za C 64; pud-ingsa. 4 i
£a7., + po#tedna 2 Zdeako Simunid,
Partevéak &1, 41000 Zagrab, & (041} 227-
are. J098H,

AMIGA PRLEVODI

Appetizes; Write — tekst processor (150)
Mkl — rwaeifki {1061

Painl ~ grafitki (E0) ]
Magamighty Introdesigrar (70

365X, 70 Mb HD, VA (BOOXEO0). 1,44 Mb
00, 10, tastaturs, mid, sve skore nove, pro-
dajam za 2950 DEM, Prodayem § dighalize:
10w ewuka 28 amigu; B Klemen Babit, Tam-
&idora 4, BAZ70 Jogonice, & (0647 B2-RES.
AR5

PRODAJEM PROGRAME — atalisiithe | 20
nbradu tekata — za MACINTOSH, Pozovite
 (D62)-306-526 AT

SET YU ZNAKOVA ugiaTajem u ftarmpade,
rafunars | faks kartice, izradujem DA pre-
tvarace (emitovanie Hi-Fi stereo glazbe ne
PE - Jup, interiajse za prikljuden]o dvs ratu-
nara na jedan Starmpad, eprom pragramalo.
reza IBM PG kompatibiine radunare, za
gharp 14011403, kasetna  interfeise,
AS232, Centronics - POVIEVN]) 58 Slama-
padima,  (064] 511043,

Marudita pouzedam

IMM-DATA (Pande|, Banjel 2261, 51280

Aat: ACAEE?
| oAutorme (BMRATARI

= digkete svih formats

-~ Toppy 351525

kablgnd | trake za #lampada

= mid zaadar | |1BM

- razne karlice £a (B8 | oatala oprema

EHoman , Povla Papa 3,
58000 Spilt,

o (058) 523- 7T

08555

AMSTRAD PRC 612, prencaivi PO (512 K RAM,
2% 720 K FOD, AS 232, LPT, 0x25 LCO= MDA il
CGA), prodajes sa SW i 2400 DEM (U din,
protvwradnoatl), sa deklaracijom! @ jO061) 5?1?15
g,

OBNAVLJANIE, regeneraclja ribbon - pi-
pacih traka’2a v dtampade, hl',‘gqnn, k-
g8, [ Ing. | E2kig, Fra Groe Martica 31,
TRODG Banja Luka, o {OTH) 40-940. 3065654

IBM PC & COMP. tzrada | ponuda progra-
ma za radunare PC lz gvih oblast), Ketalog,
Trageeijn duga & godina. [ EE solwara,
Martitava 31, TA000 Banjn Luka, & (078}
A0- 244, 08553

Dali imate $tampad?

NEC YU FONTOVI

Dabi uvek pre rada unosite Y1 slova?

Dali vas uveravaju da e YU slova ne mogu ugraditi?

Dia li ne mofete da koristite sve fontove jer nema Y1 slova?
Da li vam polovinu memaorije Stampacs zauzimaju fontovi?
Dl morate da prekidate rad « unosite YU slova?

Dia 1t st 5iti toga | 2elite normalng da radite?

Ako ste navedinu pitanja odgovorili potvrdno, pozovite
tel.; (061) 348-556 1 (061) 183-370 od 19 do 20 sati,

(Sama neleoliko veferencl) Kemijakl ottt B. Kideio, Provoa foaltets,
MNarodnd muse), Delavake univerza, Komet Srede, SDK Ljubljanae)

Prodajemo

= glavnom mumnriljurn 21024 KB

= 20 kom terminala PAKA | WYSE

68340

RAGUNARSKI SISTEM VAKS 750/11, sa

~ dva disketne [adinlce DWE 300 MB
- magnatodrajy [edinlcom GCR 980
= kontrolerom disketnih jadinica SC 750 | drajv jedinica TC 12 FC

- &tampaé TRS 835 6001 pm | aplikativnu programsku opremu (salda-
konta, glavni knjiga. materljaino knjlgovadsive, osnovnn sredstva,
HKS)

KNJIGOVODSKI CENTER CRNOMEL.,
Kolodvorska 34,

rnomel|

Y (tel. 51-224, 51-410)

YU-

YU zrakovl 1m sva Rampade | video Kartice
FApedanie YU sbova za dtampade NEC. Novo
BTAR LC 28-2001

Pokiicite o & (DB1) 246-556 al
o [061) TRZ-370 0d 18, do 20,

COMMODORE SERVIS

Vrdim parvid-nn avim kompjuterme fuma Com-
modare (C B, C 128, C 161 amiga 500} Ujedno
nidim wabiki izbor prikljutaka, memorimka pro-
diranja | seftar za amigu 500,11 Zaravi Stefie,
T. Popovita 14 43000 Varaldin, o ((42) 41679
| (0431 63-T45, el

DISKETE

wvife wrvia NASHUA, BASF, roduna-
re ¢ defove s garancijom, prodajemo
po nagipovalingim cenamn. Kolidin-

__{-!:_!_E-.m_uuﬁ. Fel.: (1) 265525,
COMPUTER SERVICE
Wil Wrbik 33wE
41000 Zagreb

o (D41} BI007T | (041} 719092 00 10 ~ 18
natl, Stranke primamo od 10 - 12 sail

= BPECTRUM, COMMODORE,

= ATARI, AMSTRAD

= birel i kvalitetnl popravel

= Lgradnje YU makous U Stampade i méu-
nara

~ prodjn fiepy drajua, Mampats, (nbar
lajna,

= matmal|ska profirenis kablos

= |nterfals ZX cenironica, intmrfa)s 2o gl
ou g

= (& B4 aprom medull, kabel cantioniad,

= rexirvinl dijelowl en radunaie
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U ovogodidniem leinjem broju re-
vije MOJ MIKAD objavijen je clanak
Mihe Mazrinija pod naslovem Pro-
gram dkolska biblioteka NESTO
UZASND. u kojem fe Zavod RS za
Skolsive javno prozvan da odgovor
na pat pitan/a it vezl s opisanim pro-
gramom

Sallerno vam nas prifeg kofim od-
govaramo na lrarove iz danka g,
Mazzinija. Odgovori su navedaen/
yrenmanskim rédosledom | po nasem
mislianiu « celini odgovaraju ne pi-
fanjs.

Autori programskog pakela tako-
e su pripramill odgover na Elanak
{ prilafemo ga uz oval dopis,

Dve strane: Nesto uzasno
i
Nesto divno

Inicljativa — #ta, gde, koda | ko?
Aktiv bibllatekara iz Liubljane po-
krenuo fe u dkolsko) godind 1890/91
inicijative  za uvodenie radunara
i skofske biblioteke. Sektor za leh-
nolegifu nastave Zavoda RS za dkol-
sivo usvolio fe pomenuil nleljativi
i porveo na saradnju sve kofl su
raspolagall programom za rad u bi+
biioteci.
Ponudndi ratunarske | programske
opreme za biblioteke
U mprify 1880, programe za perso-
name recurare :ml.! gu | prevcistavili;
e institut Jodef Stefan iz Ljub-
fana,
- Preduzaca za kansalting f Inde-
njering Grad iz Ljubfjans,
= SAOP Iz Nove Gorfce |
— Primod Jakopin iz Ljubljane,
Ko je birao?
Modu wvodama strudnih  akfive
Akolskih bibllotekars, pedagodkih
savetnika | matidne sfufbe o NUK
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(Narodna in univerziteina knfiZnica
Liubljana — prim.prev.) naimenaove-
na fe uda radna grupa Koja je pre-
gledala predstavijens radunarske
programe za biblicteke | procenila
moguénostl nfihovog  koriddenia
| prilagodavania specifiénom nadi-
nu rada Skolskih biblioteks. Pred-
nost fe data programima na slove-
nadkom feziku, & obzirom na fo da
oo delove rama Koristit! | uéeni-
cf nigth razreda osnovne skole. Rad-
na grupa nastojals je da odabare
partnara kofl raspolale mogudno-
siima razvoja, a spreman e | da ula-
e u razvoj programa za $kolske bi-
blioteke | saraduje sa Skolskim bibii-
otekarima | struénjacima za bibiote-
karstvo.

Clanovi radne grupe za Skolske
bitificteke: Miienn Bon, Dorotefa
Emersid, Genovela Kudtrin, Polfong
Lah-Skergel, Jana Ozimek, Sasa
Tie, Qiga Vurcer, Francka Zumar,
Stanisiav Bahor, Mirjfana Kregar
i Ema Strufnik.

Izbor | tok rade
Radna grupa se odiudiie za bibli

ofekarskl ratunarski progeem pre-
duzeca SAOF iz Nove e ko
najadekvatniji, Tal program: raba

saradniel preduzeda SAOP | &lanovi
radne grupe za dkolske bibifoteks
da dopune | prilagods rahtevima
#kﬂkkl'h tibiataka | Bibliotekarsko-
informacijskom sistemu.

Tastiranje rama cdvijalo se
fa osam srednfif | canovnih dkofa
u Slovenift. Do aprife 1881, program
ib;mmmm b-‘bﬁ:ﬂfrdkng |I'.r“'lc!“-
v bill su upotpunfen | predsta I
- safrmu UGILA l}’ 'OP)'B‘E-
MA 81 it Gospodarakom razstavid-
du o Ljubllan. Trenuino fe i toku
tesl korigéanja liniiskog koda o fz-
davanfu knjiga | bffu‘unjt muﬂi
nogtl povezivania dkolskih bibi
Kan i radunarsku mradi,

Jamr slruénjaka iz oblastl radunar-
stva i bibliotekarstva, pa fe zato
i u pomenulol projekings grupl veéi-
na strutnjaka iz Skolskih | drugih
*biblioteks. Svaka dobroneamaerna
struéna kritfka | konsiruktivna po-
mot bice projektng arupi | te kako
dobrodosta. Zells nam je da pro-
gremski paket Skolska biblioteka
bude sa svakom varjantom bolji
i korisnijl za skole. Tako demo sve
primadbe koje doprinose unapred-
vanju programa uzetl ¢ obzir u no-
vol varjanti. programa. Pozivamo
strudnjake | saradnike revije MO
MIKRD da pregledaju | ocone celo-
kupan projekat kac { najmoviju verzi-
JU programa.
Odgovornos!

£8 profekie uvodenia radunarske
oprame u Skolsku upotrebu odgo-
voran fe pomocnik dirsktora Zavoda
A5 za $kolstvo | sport Toma# Skulj,
Saradnjom sa fkofama {korespon-
dencija sa Skolama, pripremanje mi-
Hfenja; obavedtavanie dkola o novo-
stima | prezentacijama, vodenje pra-
zentacijs, udedte u obrazovaniu bi-
biiotekara. ..} u okviru projekta
sHacunar U fkolsko/ biblioteci«
U ime radne grupe rukovode saver-
niece Zavoda! Ema Sirudnik, voda
projekta dkalskin biblioteka | medi-
ofeka, | Mirjana Kregar, samostaina
savatnica za racunarsku program-
ski opremu,

&tn o bolje — kojl je put pravi?

Dg I smo ha pravem pulu | u fa-
mu e program dkoleke bibiloteks
predureca SAOP Nova Gorica | sa
nifim ealokupan profekat bailf od ne-
kop drugog programa f projekia,
pokazacs testiranje  Siroka primena
u Bkolama, Medu bibllotekarima
U dkolskim | drisgim bibliotekama
I autorima programa uspostavifamo
VEZE, ZASNOVANE na poveranju, med-
usobnof saradnji | pestovanju zna-
nja | fdaja,

Veruferno da de to donetl nedlo
divne, U ovom siudajs, uspednu
I prijatnis  upotrebu  radunarske
oprame za /MJ’H!W!HC' uradenje
i calokupno funkclonisanje skolske
bibliotake,

Mirjana Krnglr TomaZ Skul| | Ema
Struknik
Zavod RS za gkolstvo | sport

Kako stoji stvar s uzasom?

Pod naslovom sNedlo ufasnow=
Miha Mazzini pide o programu fkel-
ske bibfioteke | kate di 56 L progra:
mu neadekvatno | nedosiedno
sto dirke sntor | ascaph {uﬁm 142
pdnosna 105 redova, dve Kucane
strane), da fe edifor nespretan (tad-
itl 3}, da ima problema pri dtampa-

el 4, ﬂmﬂnmmlg;
m‘h kopija nije pourdan (tats % )
lo bmu njiga m#t i
&), da revalorizic

Bty prikupianie; obrada (sredive

el nerma ta da ss prebaci, primedbe
‘sU (pak malo rarvuéene. pa i je
trabalo ‘odgovarajide  smisaono
s&mrm leul'm primedbe svako

u | tame lpak f8 po-
rmbarl fmarj -obzira odakle do-
lazita; zakto ne bismo Emi imall kor-
stl od tudeg znanfs i saznanja? Du-
boko se izvinjavam ako mofda zvudi
neprijatng | nametijive, ali duini
smo da odgoverima na- (& napis,
4 prinudeni da ga defimicne dopu-
nime, To neks bude dvostruko fzvi-
rjenje jer nad prilog po. knjfiRevaim
odlikema neade modi da sa meri
s njegovim, ni po dubavitosti, ni po
zafrkantstvu, ni po podsmesifivosti.
All, modda ée nam | ovako podl za
rukom da objesnimo neke stvari
| gpravdameo svoje postojanie,

Da kealemo oveko: autor élanka
pokudao je da predstavi nov aufo-
mobif, pomenua fa i iskritikovao in-
strumant-fablu | prekidade, alf dita-
lac pa krafu ne zna o kakvem Je
automobilu reé, demu | kome j& na-
menjen, kakve Su mu voIne oso-
bine.

FPo svamu suded!, autoer kritike
posvelio se nedlo slarijof varzill pro-
grama, dok se najnovija odvija na
poslednjof (naravno, legainof) verzi-
J programskog jexika, swih onib sit-
niea zbhog kejih staviia primedbe,
U novije vreme vide nevna. Program
f& Ipak prodao kror vige faca nasia-
janfa. Taestlrarije | neprestanc me-
njanie formalne | sadrdajne strane
potrajali su skoro dve godine. Za o
vreme smo otkfanfall znatainije ne-
dastatke. Varovatng &o u Hvolu pro-
grama bill jo§ dosta [zimena, all ko=
risnici zbag foga nece bili na steti;
28 sve odriaamo redovne saming.
re gae dobifajy Unapradens verzije,
upoznaje se s novitetima i nade,
bibliotekarske siruke, pokacufemo
Im kako se ovim programom redava-
fu problami u stewel | sliéno,

ovarime, dakle. o bibliotekar-
skof struet, anﬂmpﬂ drugem da-
Iu programa, o oinome 2hog dega jo
nastao, #o /e Za nas najvainije
I o éamu [z dlanka ne saznajemo
darai'jna. Prvo da predetavimo pro-

B.!-ﬂﬂdl'lkl Ay deo fedinstvenog
bwimmfnjhmﬂ}skag sistema
kojf trala da 88 povezuje na istom,
na widem | ma Sirem nivow, koncer
tridng | fodl nekako, Sve su dukne da
rag g0 stim nacel

1, v nwa.fu i ;T; w::;:n‘“
n g r1a
istom sistemu. Jasno da to nije avf
da uw’wmw nastoli .-.;.u posiy-
A m mogucnostim
f.mhm ! jodni stavifaju ng
ﬂilﬂ'# ﬂimnjl' gradiva, drug

lEdaju knfige &itaock
ne je vide stalo do poker.

m:jr i davanga informag
M lvl#l.ico zavigl | od vesh
Miﬂmﬂ lfl ne bi bilo na mest
kad bismo se odiuéili samo za po.
L i xanemarili problem infor

i siftno.

ﬂl sada sve to povetamo, U misl
ima smo utvrdlll tri osnovaa fshodh

e e R i B T T
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nfal { pozafmijivanis, odnosno dava-
nfe gradiva i Informaciia o njemu,
Te neka bude skelet planirania za
bududnest. Stvari, dakle, nisu previ-
48 slodens, ali nf tako krajnje fedno-
stavne. Treba ih redavall globaing,
Imatl sfuha za pravy meru, voditi
ratiuna o tome da program odgova-
ra opatim zahtevima | kapricima po-
jedinaca, & (stovremenao | zahtevima
bibliotekarske - struke. Frogrameri
&u [y malo U pozadini: uostalom,
zasto ne bl BIi? O moraju ravno-
pravng da se Lkljude u fa] proces,
8 Nne 5 vising,

Mislim d& su se odgovorni upravo
zbog toga odivdili za ovaj program.
U komisijl koja ga je primila | due
vrema Ispitivala, davala sugestljs,
bili su Zkolski bibliotekari, Jjudi iz
prakse. Program su prifvalill ne kao
definitivan pake! koji se samo um-
Aodava, ved kao dogovor kofl vodi
raduna o razvaju, take da korisnicl
imaju pravo na usavrsene verzife po
istoy ceni.

Program (e veoma jednostavan,
Kad je gradive upisano, odgovaraju-
te opremijenc | stavlienc na polica,
time. jo. biblioteka sredena. Knjiga
inventara kofom se polvrdufe svoji-
na, isplsuje se madinskl takode
i vadniff katafodki listici, nslepnice
itd., emogucava pozajmicu | voda-
nje raznih statistika kojle moraju da
voda racuna o franutnim rahtevima
I 8t.; doveoline fa elastidan da mode
da se prilagod| zahtevima sutratnji-
ce. Itd.. itd. Da ne pominjemo da
omagucava obradu | porajmicu po-
macy finffskog koda, da sreduje
gradive | olakéava cbrady tako da
omogucava rad i mredi ( medusob-
no povezivanje Skolskih biblioteka,
rarmeny zbirkl medu nfima, bibh-
otekare navikava na Irafenje po
uzafamnom katalogu | koridcenje
drugih zbirki, bide omogudeno ispi-
sivanje novitela iz NUK-a ltd. Jed-
nom rediu, ovim programeom freba,
pored ostalog da se ufednad sistem
u Slovenifi, da ne bi radili kako ko
hode, istovremeno podizudl niva bi-
bliptekarsiva kod nas.

8 obzirom na fo de gradivo traba
sreditl | za unazad, programu fe pri-
lotena baza, posebno za osnovne
Skole, & posebno zs srednfe. Ong
¢aga nema, bide, | o uskorg. Pro-
gram, dakie, struéno sredije gradi-
Vi, DMagQUEasa informagiju o svemiu
&to je unelo | date na ditanje. Vidi
mu se da su programerima svofim
savatima pomagall bibliciekarl. To
ja. dakle, program u Kojem sU po-
Stovani svi glavni zahtevi siruke,

Tu su vakni i uivodni | kasnile kon-

dictoni seminari, na kojirna sivdaccl

dobijaju tnformacije ne samo o ko-
rif¢enju raéunars, vee i o uradenju
bibliotake u cafini, dakle, o strugi.
Ukratko ¢u pokudati da objasnim
| zasto je autor flanks bio zburifern
uputstvom, po mom midfienju, sa-
mo ga je lefimiéno prelefeo | zhog
toga nedovolino shuatio, Cinjenica
e da (8 najmanje fredina gradiva
U bibliotekama sama  minimalng
obradena, Toznadi da su knfige upl-
sane U liste inventara i tako, da ka-

Zem nestrucno obradene, stavijene .

na police Veliki deo njit uopsta nije
klasifikovan, $to znadi da nisu vrsta-
ne po strukama, kako bf po med-
unarodnim dogoverima morale da
budu. Tu se krije jedan od glavaih
kamenova spolicanfa u

njem radu Skolskih biblioteka. Mno-
gi su se raustavill pred prvom ve-
com preprekom, gradive kao pro-
blematicne prebacili na sporedan
kolosek | tamo je zauvek ostalo, dok
s u nfihovo podsvesti nakupliafu
i talade nelagodnost, suvidno psiho-
ladko opteradenja i razni kompleksi
Bezr Ikakve pofrebe. Zato smo
i uputstvu prediadfil bibffotekarima
da prvo stupe u vezu sa «jednosiav-
nom, all veoma brzom | affkasnom
Fenom= (znedi, bibliolekarkom ko
o rafunarima nema pojma) | di im
ona lo sredl, da kissifikufe knjlge,
odnosno abawl neophodan posao
pré_nmego Sta sednu ra radunar
U tom kontekstu ledko fe shyatitl
tvrdnju autora kritike da to spide
u pHirucnike u sludajy da nedto ni-
sle ukapirali=, kao | njegovu opoma-

nu da ja pridev «jednosiavan« rezer-
visan samo za =kucne lfubimce, od
biljake do Hivotinjgs.

Bilo kako bilo, swega toga ima
mnogo, . raprava, previse da bi se
sav posao obavio za dan il dva, bez
obzira kolike Covek | madina bili
markjivi | sposobrl. Mogle bi so red
da nifedna dobra sivar ne nasiane

-8 dva dana. [l kako Nallfani kaZi:

Aim nije sagradfen za fedan dan.
P.5./ Ne znam &ta ja s Bibom, da Il
je lo stvarnost ili samo fikcija auto-
ra. Pored samoljublia bi takve «bi-
bew« magle da budu glavni fzvor na-
&if manija gonfenja, all mi radifa ne
bismo rudili mostove oko sebe. Pre-
mi lome, upudujemo joj pozdrav
| poliubac — iza uha.
Borls Juki¢

Ved duge pratim ovdl odliéni a-
sopis | padiiivo promatram nfegovi
konespeiju. U 5. broju ove godine,
U MM jg izigao veliki infarmalivni
prilog.o amigi, §to je za svaku poh-
valu. Naravno, na oval nacin treba
58 odnositi | prema drigim kompiu-
terima, lako ja amiga u vellkom
uspony, Sto je sa astalim kugnim
radunarima? Ovakvi prilozi se vige
ne obiavifufu za C 64 | ostale osmo-
bitnike. Prife (e sve bilo U redu, iako
ovi racunari | danas Imaju veltkog
udlels u nadem tr#ifty. U casopisi-
ma su vedinom zastupifeni PC ami=
?n fleao U Svelu komputera), a osta-
f na tako puno, odnosno kritidng
sva manje!

Zato skrecaem pa2nju na atari 5T,
Taj kempjuter prufa gotova iste mo-
gutnosli kao { amiga, ednasno, lah-
niékt gledano, ima manfu patelu bo-
|a. a ostajo je sve isto | o govored]
za atari 5T 520, Tu ne usporedujem
serffu modela od ST 1040 nadalje,
keyli slude u profesianalne svrhe, po-

lco sa rvukom, U Zagrabu, rah-
valfujudi firmi 3C Koning, molate
dobiti atari ST 520 upola javtinijs od
amige 500, uz (st konflgurdcife.
fako amiga ima vedu reklamu, to su
dvd skoro fsta radunara slo poterd-
ufe | spftverska kuca Psygnasis (ra-

di za amigu | 8T) koja je tako hvialja-
na u amigista, a | u alarifevaca, Cak
naki programi {igral na atariie nor-
malno rade (520 K), a na amigi ce
vam trebati prosirenie! Dakle, | sof-
tvera | hardvera (ma dovolino za
obadva:

Sve ove (8 komantar na plsmo
Vanje Malogorskog iz broja 78 | Hi-
me Felim skrehidi panju swim cita-
agima da se preispitajy, Ponaviiam,
fazlika u pomenutim radunarima (e
drasfiéno, mata, &to sa ne B moglo
redl | ra cifenu! Alan Dovié

anltevs 9
41000 Zagreb

kLl W e )
Commodore 04/128 ¢
= Servis Konmpijutera
- Moduli (cartridge)
besplatan katalog

- Rezervii dijelovi
|- Periferna oprema
i~ Original. programi

A Sollware za

04 | C-128 CP/M.

Informacije na tel
041/430-7680
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NAGRADNA IGRA

ZABAVNI MAT

RESENJA
ZADATAKA 17
JUNSKOG BROJA

Otac | aln

Hubert ima tri trl goding, & njegov olag
51 (3 =B1 =183} Hgguﬁu s job noke va-
rljante: 30, 61, 21; 60, ..

Kéi medu sedsm sinove

Laznlku jo (me Janez § ima tri sing.

Baka

Baka ima 73 godina,
Krat

Aodon|e pokazuje skica,

NOVI ZADACI

Vrapaolastl tancvnlk,

Zmamo da kod odredivanjn veamens
niko ne pogrodl 2a vide od lest Sapova,
ko mu ne doxvollmo da gleda na &=
navnk. r

EMATICNI ZADACI

Casovnidar ja [zradio Sasovnik sa dve
potpund |ednake akazaljke, tako da jo
madil njima blle nemogude utvrdith razll-
k. Koliko vipsnik Sasovnika moke da po-
@radi kad pogleds no Sasovnik?

Sunmdnl gradevi

N karti E'n'rogl povezujemo  mvakl
grad sa njomu najblizim gradom, Pretpo-
alavimo da bilo koja dva rastajanje izme-
du prolzvollnin parova gradova uopdte
nisy jodnaka.

Dokutite da nijedan grod neto biti po-
vazan ga vide od pet susednih gradoval

Deéak | devojtica

Na stopanigama Kuda stoje dvs detets,
dﬂ'lll'l"l& da jo jedno dam detak & drugo

(=}
Crnokapo dete an javije:
=/Jn dam dedak.
Byetiokono date dodaja= A ja sum de-
woltlon. i
Ako nujvile [pdno od oba deteta lake,
kaje o onda dedak, a kojo | devajdica?

n do kyodraio

Kajl broj Ima sledode svajutve: ako ga
dodama Breju 100 i broju 184, dob
ma U wakom sludaju potpuni kvedimt?

':ﬂﬂﬁﬁzﬂﬂﬁm. Indno-

:1'=.mu-'--‘;
da sul Cvetanks
1903, 91000

Eq-. it 26,

" %ﬂﬂl olok 8, BB2A0 Fa-

i M. Mihelsica 7,

Moj mikro 55




VAS KOMENTAR

Dobar dan tugo

BOSTJAN TROHA

O_vogndiﬁnja dugo, toplo leto ne
Igrama ratna igre. U Sloveniji smo
imall pravi rat, pa ljudi nisy umirall
na monitory U nepoznatim zemlja-
ma, ved odmah (za komSijine kude,
Masloy, pozajmijen od Fransoaz Sa-
fgan, najkrace opisuje onif »&est da-
na kKoji su potresii swet=, Hat je bio
povod za razmisljanie u prvom delu
Glanka, a kratka ves! u revi)l Parao-
nal Computer World za razmisljanje
u drugom delu.

Bombe i bombe

Biti iznad dnevne politike je stvar
dobrog ukusa. A isto tako, to nije
lema za Casopls tipa Moj mikro,
Problematika ratnih igara (| uopste
lgara gde igrat ublja ljude) morala
bi ra psihologe da bude isto lako
intaresantna kao | filmovi tog 2anra.
Roditelji samo u retkim sludajevima
provaravaju kakvu igro je kudi do-
nela njihova nadobudna omladina.
Veding ludl vopste ne moie nl da
zamisll da Iz ragéunara meogu dodl
| gore stvari nego Sto |e radijacija
i tako deci ostavijaju otvorena vrata
u svel nasilja, dok pozajmijens fH-
move briklfiva kantrolidu | neke Sak
| pogledali. Nasiiniéko, ratng | ostas
o gun-ho fiimsko smada vecinom
ima mane-vige prikriveny moralnu
poanty ko su to niskoproradun-
sk, lofe sinhronlzovane vijetnami-
jade. U [grama ja samo vadno to da
S0 neprijatel| unistl. Igre sa odvijaju
prebrzo da bi dozvoljavale raezmi-
Allanje jof o netem drugom, nego
samp o ubljanju. Foamta koja bi
igraga upudivala na nesmisao ubija-
njn; iako veorma suptiine, napraviia
Bi Igru prezaktevrio | pratedko, da-
kle 23 tréfSte nozanimijivu.

Pitanje jo kolike duboko se u So-
vkl utianis Iskusta igranfem ratnlh
igira. Razumiiivo jo da posledico
neprestanog apsorbirana nasilja (|

po deset sall dnevno) ostavijaju
u cdrastsjudem detetu dublje posle-
élca nege na odraslom doveku kol
ni vedincko (ta); ratunarsko, 1im-
ghko) nasilje vedinom glada sa raci-
onalne digtance, pa sigumo razliku-
fe lgru od replnosti | na osnavu -
volngg [skustva neavesne odbacuje
proizvode lobag ukusa. Cakle, uto-
plin jo ofekivall od deteta da da
znatl da razlikuje dobro od slabog,
nasling od nenaslinih igara.

Razvolem radunarstva razvijaju
B0 | igre koje postafu sve roalistiGki-
je (pre par godina |6 vellks proble-
me prouzrokovao te simulatoraki
kompleks kada pllot kojl su vedl
deo Skolovan|a presedaell za slmula-
torima lotenja, nisu vidge bill u stanju
da precizno razlikuju realng opas-
riest od simulacije)

Arkadne igre postalu sve detalin|-
je | sve blize stvarnim situnsijama.
Onie sa prvonstvane 2asnivau ma -
Timbeatma | primarmim Instinktima, (n-
felaktualre igre koje su suprotnost

56 Moj mikeo

arkadnim {akcijskim), prvensiveno
razvijaju sposobnost razmisijania,
8 ostaju jednake ne samo po susting,
ved | po lzvedbl. Razumljivo jo dasu
agresivrost | pokretljivast arkadnih
Iigara priviagnije od dosadnih misa-
onih, prvenstvenc zbog monotono-
sti danasnjeg Zivots. Arkadne lgre
u kojima je najvise nasilja, kompan-
Zirgju monotonost 2ivota | zato je
baz korenitih - socijalnih promena
narealno ofekivati da ce prepustili
mesto intelektualnim lgrama,
Vaino |& razlikovatl na prvl po-
gled, slitne igre koja sadrie nasilje
Ma jednaj strani su igre kKoje igradu
dodeljuju fantasticnu ulogu u nere-
alnom, hipotetitnom svetu U kojoj
on ubija mitolodka biéa |z drugih
galaksija. Ove igre nemaju tako di-
rektnu poruku =Ublj+, a ako |e ved
imaju, odnosi se prvanstveno na
unidtenja  manje-vise sofisticirana
protivnikove masinerije, dakla teh-
nike. MNa drugo| stranl su igre gde
Igraé direkino ubija |juda, skoro fi-
ZicKim kontaktom. Mnogi se Zapra-
vo lako uzivijavaju u igranje | grani-
cd lzmedu elektronskog | biolaskog
sveta se sliva u jedinstvan izmigljani
svet, Zanimljive le da 1o nisu samo
daca. Nedavno sam razgovaran sa
teritarijaleem kall e u rafu straZario
na poiotaju na Tofkom Eelu. Pitao
sam ga kako j& dofivijavac te Irack-
onalne trenutke, da li se bojao, da lt
je osadac tegobu, =MNitl ne«, rekac
&, =ave j& bilo vige kao igra sa do-
rom grafikom | avukomls Gl -
mar T Sigurno, ali treba sa zamialiti
nad, na legled, neozbiljnom |zja-

vorn: da |l bi osoba koja svakog da-
na ubila palleom za igranje na stoti-
ne Vijetnamaca ifi Rusa, U realng
situaciji ipak fakse ubljala? I, ake
u pitanje upletemo vaé navaden| si-
mulatorski kompleks: da [l je takay
covek svestan realnostl (ozbiljnosth)
situac/je?

Dvostruki moral, Jevreji
i Vijetnamci

U evogodignjem |ulskam broju
engleskoq tasopisa Personal Gom-
puter World objavijana je zanimijiva
vest pod naslovom =Nemacka kraj-
nja desnica koristi ratunarske jgra
za Slrenjo antijevrelske propagan-
des. Ukratko U je prapri¢atl.

Aszultat postednjib ispltivanja Vi-
zartalovdg centra pokazuje da su
nagnacisti u Nemackoj | Austriji ot-
krili da maloletnicima svoje deje
najlakée posreduju pomodu igara,
U cantru su ubedeni da posto]l oko
140 takvih igara, all otkrill 58U samo
osam, lgre ne Sife samo antijevra|-
sko raspoloten|e, nego | ksenofobi-
ju; strah od stranaca odnosno ga-
starbajtera. Igre su prvenstvanc na-

5

pisane za G 64 1 C 128 i dosla su
fevalitetne, tako da se ne razlikuju
mnogo od ostilin radunarskih iga-
ra. oire sa jskljuéivo zamenom po
Skolskim dvorigtima. Poslednja ispi-
tivanja u Saleburgu ukazuju da je
takve igre videlo 33, a igralo 22
% ugenika, §to & moke smatrati kao
rastuél problem neonacizma u Ne-
madkol | Austrijl. Za sada su igre
ogranitansa na ove dve driave, ali se
gira | na oslale. Kraj sazatka

PCW nije jedini. Poslednjih mese-
&f su zapadni racunarskl tasopisi
digli valiku galamu profiv ove »fas|-
stidke propagandne madines. lzne-
nadani konstatuju da su fo lgre
u kojima igraé vodi kencentracion|
lager (KV Manager) | i kojima (grad
treba da dokale svo| arljskl tempe-
rament (npt, arkade Aryan Test | An-
ti-Turk Test), jednostavno, to su igre
gde je akcanal prvenstvena na ubi-
janju Jevreja | gastarbajtera, dakle
nevinih ljudi. Ona, naialost, medu
nematkim utanicima spadaju u hi-
tove ovogodifnjeg leta. lsio takav
hit bila je nekada amearicka igra Ra-
ld Ovar MosCow, 8 vaom4a uspale su
| ovapodidnje Lost Patral | Gun Bo-
at. U prvoj istrebljujete ruske komu-
rigte, & u druge dve nemilosrdno
pucate po vijetnamskim selima, ta-
ko da so | ovde radl o ubijanju nevi-
nih ljudi. lgre 1z prve grupe, kako
plée PCW, svidelo jedak 39, a igralo
neduvenih 22 % miladlbh Austrijana-
ca«, a Byte konstatuje da je lgre |z
druge grupe Igralo esamo Th
% amaritkin gradnjogkolacas. Kod
obadve grupe istl ja osnovnl zaplet
tipa dobar- profiv-odeg. Razlike
u sustinl nema. Pitanje @ ko |e za
kogn log, a ko dobar, Slidno jo kada
Palestinac eksplozivom baca u vaz-
dub automabil: on j@ za lzraslce te-
rorlsta, a #a PLO borae za slobodu.

Igre so dakle raxlkuju samo po
tome da su one |2 pree grupe napl-
sali neanaclstl, a one (2 druge trium-
falni Amearikancl koji su prisvoill
dozvold ra ubljanje bax poaladica.
U prve] grupl umiru Jevre|l, & u dru-
goj vijetnamski seljaci, Stvaraoci su
svoje igre naorudall svojim ideall-
ma, idejama | svelskim pogledima,
All jo unidtavanje malog azijskog
nareda, kol j@ nekada ugrozio ama:
rekl vwuy-of-lifes, odito dozvoljena,
a guien)e gasom Jevre|a, sa tastatu-
fa, neduven nacistickl akeces. Da-
kla: nidta lopseg od mirisa napalma
u maglenam jutrd, : nista lephes od
izudardnog Joevo/lnn.  Kako ko,
obadvoje je ludacko. Kako za vreme
drugog svertskog rate take [ u Vijeb
namu trpell su prvanstveno nevinl,
Pt zate Gun Boal | KY Manager spi
daju U Istu katagoriju,




IGRE

Predator 2

@ arkadna igra @ C 64, amiga, specirum,
ST @ Imagine Network's @ 7/9

Awesome

® :}ﬂkudna pucatka igra @ ST @ Paygnosis
-

ALAN DOVIC

Em. sa drugim nastavikom filma dolazi | igra:
Prvo 8to ce vas lznenadill je da se ovoga puta

radl o obléna| pucadini tipa Operation Woll,
jako moramo red|, s odliénim izvodenjem. Grafi-
ka nije bolja cd pomenutog, all detalji, muzika
| ambijant daju ovoj igrl posebnu atmosferu, Sto
de-sad nije bilo talilke uspjesno kod predhodni-
ka. lgra sadrdi | [ljepe digitalizirans slike | sastofi
“se od Setirl nivoa, koji se odvijaju na lokacijama
iz Hiima. Ekran |& podjeljen na dva dijela, gdje se
i gormjem odvija radnja, a u donjem seé nalazi
vaga znatka, pokazatel] energije, municija, bo-
dovi | slidica oruzja, Poruénika Harrigana vidite
g laffa, ekran se sh:rnlula s |ljeva na desno | nisa-
nom ubijate protivnika i skupljate municiju. Mo-
“rate pokuplti mitraljeze (MK1, MK2, MK2) pancir
odijelo | raketu (odlicanefekt na C 64) te munici-
|u. Za podetak pokupite neke od mitraljeza jer
piitolj vam necde puno posiuitl,

1. NIVO: Dva pollcajea su ubljena U sukobu sa
bandom prodavata droga. Policija | vi s borite
prothy njit all u bitku wlazi Predator | podinje s
sunjati oko vas. Odasvud dolaze protivniel pu-
cajudi na vas, a kad vam se priblizi pretivoik,
stavite nifan na sebo | udarit cote ga Kundakom.
Kada dodete do bande, ekran zastane | |z vrata
nahrupe ljudl. Kada dode glavnl protiviik, ustre-
mite s na njega, jer njegovim unlétenjam zavr-
Savate nivo,

2 NIVO: Kral| droge RAMON VEGA ja ubljen
U svom apartmanu, Odlazite tamo da (spliate
stvar. N ovom nivou je najvainije za prezivij-
vanje to, da posle otvaranja vrata lifta tu stavite
nifan | onda pucate. Qdliéni su efekli razbljanjs
stakla | okolnog cvijeda, Doci éete do glavnog
dijela apartmana gedje visl oguljens tljelo (mode-
te ga | upucatl), § balkona dolaze tararisti, 8 bilj-
ke sa strane sadrie pancir odljalo.

3. NIVO: dva Harriganova prijatelja su ubljena,
Vi an susretetn s Predatorom u podzemnoj fe-
ljeznicl, Sada s nalazite pod zemljom, & nepri-
|atalja j@ oko desetak na ekranu. Odjednom pre-
ko cijplog ekrana protutn]l viakl Cesto nestane
struje pa e borite po mraku gadajuci obrise il
u smijeru bljeska orukja. Predator je sada vrio
opasan | stalno puca na vas (za obrany, gadajle
u njegova orik|e). Na kraju vas Geka {purm nepri-
jatel|a | Pradator de vam so pribli#

4, NIVO! Otkrivana jo Pradatorova baza | ljud)
lz FBI ga Yale ubiti, & vl sta jedind kojl ih moke
spasitl. Na ovom nivou de vas napast| vide Pre-
datoral Dalje modete | sami. Probajte pogoditi
sklopku na zidu da vidite kako pada led, [nade,
Imate tri 2vota | nekon svib' [zgubljenih odvore
vas U bolnlékim kolima, pa su zato momel |z
Legenda za G 64 napravili trainer verziju. Ova
Igra ¢e se pamtith po 2estoko| radn|l, a atmosteri
kao o filmu

ZORAN ANGELOVSKI

Ehran ove igre je podaeljen na dva dela. U gor-
niem delu ekrana odvija se radnja, a u danjem
su pokazateljl; radar (donji levi ugao), enargija;
koja | predetavijena brojevima, i jacinatopa. Na
potetku se nalazite u svom brodu kojag ghadate
odozgo. Po ekranu kretele sa gore dole, a sa
levo i desno je rotiranje umestu. U prvam delu
prvog nivod napadaju vas svamirskl brodovi,
Najbolia &ate ih sreditl sko krenste unatrag
i paljbom in sadekujéle jedan po jedan. Ma rada-
ru meprijatelil su predstavijeni belim tatkama,
a crvanim kvadratom vad domet. Kod unidtenja
poredinih neprijatelja mogu se polavitl loptice
koje daju bodove, novac, energiju ill mine. Na-
fean unistanja svih neprijatalja mozets promeniti
nake csobine vade letilice tako Sto kliknets na
Imena dolova koje 2elite da poboljiate. Poboll-
Sava se |edno na ratun drugoq (ako poboljSate
top, gubite v Stitu | obrnuto), MoZata manjati
| oruje ukollko ga Kupite umarednim mislijama;

U drugom dely prée misije treba prodélatiti
asteroidsko polje. Najbolja e des se drkite puca-
nja i rotiranja u mestu, a astergidi de sami nale-
tetl na paljbu. U trecem delu photska kabina
odvaja se od ostatka broda, a brod gladata iz
pozadine. Viatolomnom brzinom |urite kroz sve-
mir. Maprijatelj vam |e ogromna svemirska guse-
nica. | kad je unistite, sletecete na naku plansatu.

L Getvriom delu cil] vam je da u 8to kracem roku
unlatite neprijateljske letillce, nakon &ega se na
dru ekrana pojavijuje strellos koja da vam poka-
zatl put do platforme za sletanje (slecete sa
Space). Od brzine zavrsetka ovog dela zavisi
koliting vremena kojim raspolazeta.

Ma kraju prve mislje morate stidi #to brie do
baze (igrate u stilu Commandoa). U donjem
levam uglu nalazl se vrame, koje gubite u kon-
taktu sa naprijatel|ima, a usput molete nadi
noko pobali$anje za vade orutje, Pre ulaska
U baro deka vas jadh neprijatal], kol vam moke
prouzrokovati dosta problema. U bazi moote
kupovatl | prodavati. Kupite bolje oruje | sklopl-
te ugovor sa nekom kKompanijom da odnesate
tovar do druge planete, & onda odabarite apeiju
za navigaciju. Ukollko nemate dovolino goriva
da stigneta do planetes, mMoradaeto odsest u hote-
Iy, kako bi se planeta rotirajusi oko sunca pribli-
Hla bazi, Ovo uredite tako da kijknete na ikonu
8 man|im upltnikem, nakon dega se pall lkona
na vrhu, Zatlm odaberlte ikenu na vrehu sve
lkone o so ugasiti Kliknlte na sdabranu planetu
kola sa pojavijuje u donjem levom uglu, Ked ova
uradibe, modete se vratiti u brod | Krenutl u sle-
deda misije, koje su na lstom princlpu keo prat-
hodna, samo feko.

Olaktavajuda okolnost u lgri ja to da molats
snimiti poziciju. 1gra se odiikuja Iurnm grafikom
| dobrim zvukem all to nije sve sto lgra pravl
dobrom | interesaninom,

2yl i !
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‘najvide 2; simulagiia. grikadna ayan-
s 3. avantura; najvise 5 Obawvez-
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PGA Tour Golf '

# sportska simulacija @ PC @ Sterling
Sliver Software/Electronic Aris @ 10/10

BORUT RAJER

Pgsle dule pauze cpet ee pojavila veoma Kva-
lltetra simulacija golfa. Ved Electronic Arta je
dovol|na garancija za kvalitet. Program po kiall-
tgtu nadmaduje tak legendarnt Leader Board

ol

Igra podinie u PAD BHOP-u, nakakvea) trgovini
z& profesionalce. Na raspolagan|u su vam slade-
¢e opolje: Play, View, Options; Fila | State, Te
opolip Su prisutne i 0 drugim delovima [gre,
ponekad mokete da ib koristite u calinl, 8 pons-
kad samo odradens njihove podopelje, Krenimo
redorm.

PLAY ~ Practice Round: pogled iz pticile per-
spakiiva.

- Ball Lig: pogled na teren, gde sa nalazl
loptica.

= Greens: pogled na Igralléte (nagibl le-
fang ...

- Fly by Hole Praviaw: pragled Igralista.

- Muslc! muzlka.

- Sound Effects: zvunl udinak {udaran, pad
loptica...).

= Save Setup: snimite konfiguraciju.

FILE = Savia Game: Snimite igru.

- Fpstors Game: lgru pocinjote ponave,

- Delate Player: izbrisite Igrada.

STATS — Current Players: pokazuje statistiky
Igraca,

~ Saved Players: pokazije snimljene grate

- Rast’ Pros: ponidava dostignuca  awvih
Igrada.

= Tournament: turmir.

= Leading Scorers: pokazuje igrace sinajbo-
[lirm statistikama,

~ Leading Money Winners: pokpzuje (grace
& najvedim zaradama.

Maj mikro 57
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[GRE

Leading Scorers pokazuje prosek dostign uca
{18 rupa) - Average, najbolje dostignuce na 18
rupa — Best 18 | najbolje dostignuce na T rupe
{turnir) — Best 72,

Leading Money Winners pokazuje celokupnu
saradu — Earnings, koliko puta je takmicar -
bl turnir = Wen, kolika puta je bio medu pryih
deset— Top 101 koliko je bio meadu onima kafl su
netto zaradili = In the Manay.

A sada prelazimo na opls igre. Kad u apeljl
Play odaberete podopciju Practice Round, ratu-
narvas najpre phta za bro| igraca, Zatim odredu-
jete da li je igraé covek il ratunar, da li je igrad
nov (ako odaberete ovu opciju, urecete imej ili

jawed snimijan. Na kraju cdaberild jod dali je
Igrat profesionalac |l amater (raziika ja u stepe-
nu slofenost). Mofete da birate | palice za igru
| stazu. Na raspolaganju imate Satirl staze; TPC
Avenal, PGA West Stadium, TPC Sawgrass
| Btarling Shores.

Na pre tri staze profesionalct vam kod svake
rupe za yreme pregleda (Fly by Hole Preslaw
~ famtastitno) daju savete, npr: Keap your lee
shot lalt to avoid sand bunkers (pocetni udarac
[zvadite U lave da |zbegnets -pastane klopkes),
Zavreme pregleda pokazade vam se veoma lepa
silka svih rupe U ptigijo) perspeaktivi,

Ma igraligtu ste. U donjem levem uglu e pro-
portit kol prikazuje smer | brzeinu vetra (U milja-
mana bas - mph). U sredini donjeg dela ekrana
{e duguljastl prozoréié gde regulisete snagu
Utlarea, Posebrost bro| u levom delu prozorci-
ta znadl najvecu udalienost koja se moie posti-
¢| 83 100% snage - snaga je, najime, navadana
u procantima. U desnom uglu prozorcica je cria
nia kojoj morate da zaustavite snagu, kad se ona
vrada, Ake zaustavite snagu wéno na orti, lopt-
ca e |6l prave, odnosno bice zavisna samo od
vatra, Ako jo zaustavite ispred cria loptica &e |ci
favo, n mko jo zaustavite na desnoj strani ona ce
iti desro. U desnom donjem uglu je prozoréid
s podacima: broj rupe, gde igrate, par, bra)
udaraca, odnos izmedu broja vadih udaraca
| para (uredi se; kad pogodite rupu), udaljanost
do rupe | palica Koju upotrebljavate Pallou ra-
Sunar automatskl menja, a sami moltete da je
promenite, 1ake da miem dovedete strallcu do
natpisa Club | pritisnete levo dugme. Za vreme
Igre na raspelaganju su |64 neke opeije:

GOTO - Hole; izbor hove rupe

~ Maw Course: [zbor nove staza.

- Proo Shop.

QPTIONS - Spacial Shots: posebni udarci,

~ Take a Mulligan: udarac modete da ponavi-
te, ali vam se raduna udarac vide

- Plek up Ball, prelazite na sledecu rupd,
& raduna se koo da sto udarlll dvanaest puta

- Instant Aeplay; kod vrio lepog udarca se
aktlvira sam, a ako telite motete | sami da ga
alktivirate.

Posabnl udarc| su.

CHIP SHOT = nizak, kratak udarac (pogadan
knd ste kod drvaca)

PUNGH SHOT = ni2l od normalnog. all ide
dalje nego Chip Shot.

FHINGE PUTT - udarac ko|l upotrebljavale
jad ste pa granlcl lzmedu greena | falrwaye
- podrudie Tringm.

VIEW = Opalja @ slitna ranije oplsano], ali ima
dodatng moguénost, Pored esnovnin opclja

60 Moj mikio

Ball Lie, Overhead | Green Ima jos sledece:

— Scorecard; igrateva dostignuca kod poje-
dinih rupa.

— Leader Board: vodedi igradl (ukupna),

- Tourney Aesuits: vodedi igraél turnira; re-
zultat turnira.

— Hot Kays: uloge odredenih tpki.

STATS - xyz {ime pojedinog lgrada); statistika
igrata {zarada, najduil udarac, pobede na turni-
rima...J.

— Tournament:
+ Leading Scorers.

Teren je lepo koncipiran | Ima standardna
prepreke — drvade, voda, peséane prepreke | e
soka trava,

Turnir: U opeiji Play odaberita podopeiju
Tournament. Sledl isto kao kod vec opisans
podopeije Practice Round, Kad odaberete le-
rer, igra podinje. Najpre vam sa prikazuje slika
svih rupa u ptigijoj perspektivi, a zratim shika
PGA Tour Tent-a (nekakav »glavn| tab=).

Dok Igrate kod rupe, rafunar vam aulomatski
pokazuje Leader Board — tabelu vodedih — a po-
nekad vam saopétava | rezultate suigrata. Naici-
tete na izraze Birdie {1 udarac manje od paraj,
Eagle (2 udarca manje od para), Boogie (1 uda-
rac vide-od para) | Double Boogie (2 udarca vise

Leading Money Winners

‘od paral, Samp retko se pojavijule i Triple

Boogie,

Ak se probijete preko 1B rupa | ako ja vas
rezultat doveljno dobar, udlte u drugu rundu {2,
Round). Aunde su catirl | na kraju svake racunar
vam pokazuje redosled. Pryih trideset posle te-
tyrte runde doblja novas, a koligina zavist od
plasmana | nagradnog fonda turnira koji warra
ad dva miliona dolara do osam stotina hiljada
dolara,

igra |e odfiéna, 8o va2i kako za grafiku lako
| za animaciju, Zvuka nema mnago, ali je dobar
{pojavijuie se u Fly by Hole Previawu). MoZete
da igrate sa miSam, joyslickom ili tastalurom,
PGA Tour Golf, svakako, svrslajle u svoju
zhirku.

][_Cu.rse of Ra

® nrkndno-logiéka igra @ 5T, amiga, C 64
| @ Rainbow Arts 0

SINISA KOMJEVIC

Eglpmskl faraon| su oduvijek 2eljell da dokatu
{i pokau) svolu moc, te svoje poftovan]e i vjaru
u Boga. Majvadi od njlh su svaju mod pokazivall
graded ogromne plramide, pokuiavajucl da bu-
du fte vacl | &to blii Bogu. No. iako su i pored
vellkin poteskota uspleli da prikupe materijal
i radnu snagu, gradnja nije mogla da otpodne.
Naime, bogovl su oblljekill sav materijal za grad-
nju, ta ako ne bude gradeno kako sU bogovi
zamisllll, graditelji | njihovi viasnicl éa umjesto
U raju zavrsith u vietnom pakiu. Zato su faraon

rabrali najpameini|eg od svih EQip

retl zagoneiky i omeoguél neomatanu gradnu.
Vas zadatak [0 da sparite clgla sa istim oznaka-
ma (koje su razbacane po cijplom gradilistu),

Cigle mozete sparivati tek kad ih pom|eranjem
dovedeate u st red [l u istu Kelonu s drugom
ciglom iz para. Sada kijknete na jednu pa na
drugu ciglu | pojavljuje se jedan dio gradevine.

U uvodnom maniju primijeticels nekaliko vr-
sta igara. To su; Logic, Arcade | User Game.
Razilka lzmedu prve dvije s8 svodi na raziiku
u slaenosti | breju cigll koje treba poradati te
dall je vrijeme ograniGana ill nije (ograniteno j&
kod Arcade Game). User Game |e igra koju mo-
3ate sami da kreirale iz glavnog menija. Usar
Game mo2e da bude arkadnog ili logickog lipa,
ali | kombinacija ova dva (npr. jedan nive moke
imati ograni¢eno vrijeme, & drugi ne mora). Kre-
iranje igre j@ veoma jednostavno ako slijadite
upute koje vam daje ratunar, Potrabno je samo
paziti da bude paran bro| clgll Iste vrste. Takade
mokete utitati i veé uradenu igru. lgra je veoma
tedka, pa zato posllje svakog nivoa dobijale #ifru
da ne hists stalna morali igrat! [z poéetka, Bitno
|e napomenuti da je igru gotovo nemogucs igra-
Il baz kvalitetnog kolor monitara, jer se neke
gigle razlikuju samo po nijansl boje. Sve glfre
ofekujte U rubrici Hitna pomoc. Informacije.
Sinisa Konjevie, Sestara | brace Kapor 30, 78104
Banjaluka.

Swiw
® pucaékaigra ® amiga & Storm & L)

ROMAN HORVAT

Igru je zalsta dobra | mnogo podsjeca na Sik-
worm 2, Mogu e igrati dva igrata. Jedan vod|
helikoptar, a drugl diip. «Helié« se naginje
u stranu kada ga micete ljevo il désna, ali
ostaje uvijek okrenut kabinom prema naprijed,
dok dip rofira u stranama kojim ga pokracele.
Igra zauzima cijell dio ekrana dok su podaci na
pozadini.

Ma pryom nivou prolazite kroz vo|ni kamp,
Ako igrate helikopterom, |akie Cete ubiljatl ne-
prijatelja, jor ako ste u dipu, morat date zaobilas

2It| barake. Ako se sudarite s njom, voziio ¢e se
zaustavitl, Svaki protivalk ima usadens projekt
I koje ispucava na vas ma gdje vi bill, tako da
nema radravanja na jadnom mijestu, Onf te&i
protivnic imaju »Smari-Missiles« kojo 58 kretiu
za vama. Protivalel su vam tenkevi, bunker,
mine koje se raspranu na vide dijslova, Nakon
dufe borbe nalél dete na vedeg neprijatelja, kol
g se prod vadim odima snapravitie, odnoang
sastaviti od vige manjih, Prvo pucelts U glau,
a kada je odfrijagite, ostat ¢e job tri mala dijala
koja trabate unistitl,

Ekran se skroluje nagore boz vade voljs, pi
ako negdje zapnets, pri dnu ekrana ode
od est 2ivota, (Sto |e apsoluino malo zn zavrse-
tak ove gre.) Fascinantna je animaclja puca
protuavionske ariiljerije. Kada se metak lspall,
cljev se naglo povute unutra. U daljo barbi
motete naicl na St 1l neko drugo pajatanjs.
Smetaln se desto pojavijuju u eskadritama, all
|o# Gadiée van njih, Na kraju nivon morit dole 58
obracunati s tvrdavom, |z ljevoq | desnog krils




saljuje projektile 1 lapudta vozila, a (2 sredine
saljuje lasarske znake, Prvo morate unistitl
pole-s obje strane, a zatim i laser iz sredine,
ida cele vidieti kako tvrdava nestaje.

Na drugom nivou napadaju vas istl neprijatelji
dodatkom novih, kol ispaljuju nekalkve elise
|2 se rotiraju po ekranu dok ne nalete na vas.
uini efektt su divnl, Svako smetalo pri ispalji-
Aju prolzvodi razlicéil zvuk, a takoder prl uni-
avanju. Ovdje se prvo makljate po kopnu, | ka-
 ugledate Kraj ceste u vodi, vas déip preobra-
ve 58 U gliser, Ovdje modete naclh pojatania
0 na primjer pucanje u tri smjera. Kada se
nowd pojavl kopno, gliserom marata pristat|
rub ceste | evo vas opet u diipu. Sada ce
pno biti prakriveno travom | drvedem. Na kra-
nivoa e opet tvrdava slitna prvoj. Kada je
karite, iz nje &e se zavijoriti bijela zastava,
Ma Getvriom nivou uz stalne karakondule ima
iovih U obliku rotirgjuéin gromada i povedih
nkowa, Pojatanje na koje naldete traje sama
| prve izgubljenog Evota, Ovdje takode dio
y0a igrate na mory, samo &to se sa strana vide
elovi kopna, na kajim je postavljena artiljerija,
i svakog veteg klipana ostaje pojatanja
obliku Krufida, Pucanjem U njega mijenja se
tpls ma rjemu. S lim natpisim mjenja se | zna-
njg. Npr. slovo «Ve znadl trostruko pusanje,
0 ga pogodite mjonja sena »l«, &to znadi jaca
inicija itd. Na kraju opet tvrdava sa pet kupo-
Dwvije po dvije se ostvaraju | zatvaraju, Raznje-
mazate samo onu ofvorand, Peta e unisdtana
mo kada unistite prathodne cetirl,

Fetl nive, Novesti su bre2uljci koji ispaljiuju
wiala, vozila koja ostavl|aju bombe, Pred kraj
of nivoa pozadina se pratvara u sace( 7} Kada
njete veliku smaduzus« 2 nja e lzadl pdele(l)
|e e poteti pucatl po vama. Kada i to rasturi-
2 konipe nede curjeti med u znak da su se
Bl samo pripramale za vas dolazek, ved e
ispleatl testitka da ste unistil sile zla, | vratili
ru zemiju. Moja majka |e uvijek pdele smatra-
kerlsnim dvatinfama, a [a oduviek nisam vollo
il

ako im programer dozvoli da biraju bar lzmedu
dve vrste orukja | kojl misle da ¢e promaniti tok
Igre ako =ukrase« syvoje spritove komadima gvo-
Ida. Tunnal = rasporedite svaje ljude po ostrvu,
Opeija koja vas upozorava da ca se Igra doga-
dati u tunelima, 5to e ohrabrujuce.

Start — moj junak se nalazi u tunelu, Tuneli,
podzamne rupe | rovoyi bili su od samog poéet-
ka zahvalan cbjekal radunarskih lgara — secate
se Underworlda, zar na? Zamlslite sada avu

situBcijiu: mo] mehanizovam haera| nsil_azi s'é nal
podetku ogromnog spleta podzemnih hodnika,
tako da radornalost igraca modete samo pret

postavite, Sta cele pronadi u tHm stragnim hod-
nicima? Dealere koji su se pratvorill u fantastic-
‘ne zagrobne oblike podzemne faune? Gudovi-
5ta? Ogromne crve? Nista od toga. Foale nekoll-
ko koraka napadaju me-podzemnl gerilel koji
lite kao aje jajetu, & svl redom su vaoma pakos-
ni. Pre nego &to se probijem do kraja rove,
napadaju me jo& deseting ovih cyberpunkera
kaji su-se ocigledno prakopirall u hiljade. Bri-
Sem koolje da bih dosao do originala, ali se
original, veravaing, sakrio u unutrasnjosti ostr-
va, |l ga uopite nema, Podto ma ugroZavalu sa
svih strana, poviadim sei vadim diskelu iz radu-
nara. Disketu bacam svam bratu kojl za nakoli-
ko dana zavrsava igru.

parkadna igra @ spectrum, C 64, amiga

Narco Police
II_I‘.!-Inlnﬂu L i ‘

Wing Commander

#® svemirska borbena simulacijn @ PC
@ ORIGIN @ 10710

F.!;NCI NOVAK

MARIO MARICEVIC

Ennakzd ima govori sva. Narco Pollce se od-
Bl na policiju koja progoni pakosne preproda-
ta droge 8o je, Inade, prilitno istrodena tema
vodom americkog konflikta sa kolumbljakom
the-mafljom programerl su nas zatrpall pro-
amimi ove vrate. Sliéno je bilo za vrema zaliv-
g rata, jor su tada dedacl odulevijeno obarall
{one u simulacijama ameriékih ratnib avions,
mrada CNN jo nekoliko minuta svog pro-
ima posvellln detnosti radunarskinh igara koje
natatito problematiéne povodom takvih real-
I traghenin dogadaja, kao to je rat, Sigurno
vl 88 | induatrija video Igara ukljuéila u rein-
rataci|e americkih motiva | strahova, tako da
zgublla nevinost koju su imall Pacman i Jat
it Wil
Flimski Foboeep e utvrdio dn obitan dovek
mode da se borl 8 tako éudovignom arganiza-
jom, kao 8lo |6 narko-malija, ved samo Sovek
Callénim arcam. | nag junak (& verzlja Goveka--
fine; Flodin nadeg viemona |e tako pakleno
ganizovan du mu s8 mode suprotstaviti samo
gdaving matala | mess. Da | ste uopdte prima-
| kako popridtn zabavne |ndustrije sve vide
fnduje masa androlda, kiborga, replikanata
gtall komadi gvoidas sa Predatorom | Termina-
fom na celu? Nalme, uredall su se ljudima
ukll pod koXu,
Birama modu trl opelle, &to |8 nedovelne,
BapOn = klasitna opeljs 2a one kol 8o sredni,

Du nedavno igrice su se zadovoljavale skoro
svakom konfiguracijormn radunala, Ma Zalost (i
na sredu to vise nije tako.

Minimalna konflguracijn potrebna za WG |e
PC AT s EGA grafickom karticom. 640 K mema-
rije i 5 Mb slobodnog prostora na disku, o pre-

oruda se brie 386 racunalo s VGA grafikom, jer
& U protiviom igra nedovoljino brea. Ako posje-
dujete vide memorlje (2 11l visa Mb), delinirajte ja
kao prodirenu memorkju pomodu QEMM-a ili na
nekl drugh nacin, ta ¢a vam u tom slutaju biti
dostupni jof neki dodatni graticki efekti, a i sa-
ma lgra odvijati ¢e se brie.

Program se lsporucuje na 3 HD diskete. Prili-
kom instalaclje odabirete grafiéku (EGA, VGA Il
tandy) | muziéku (adlib, retand i sound blastar)
karticu, Nakon toga morate se odluéitl za SAVE
TIME ili SAVE SPACE opoiju. Prva opcija raspa-
kirava sve dijelove programa prilikom Insialaci-
j@&, te tako omogucuje nlegove brie lxvodanje,
dok druga Sted| prostor na disku, Ako Ikako
mokate, odaberite SAVE TIME. Sama instalacija
| ragpakiravan|e traje desetak minuta.

Prilllkkom pokratan|a, u lzuzetnom uvodu razu-
mijetl tete zasdto vam treba tako jako radunalo.
Nakon foga morate odgovoritl ne pitan)s u vexi
same |gre.

Za razliku od wvadine igara kaje imaju ijepo
uradan samao Uvod, ovdie ja sve Uradeno na
najvigem nivou, Tako u baru svemirskog broda

moZete razgovarati s drugim borcima, pogledati
ploéu 3 brojem pobjeda ili malo trenirati borbu
na simulatoru. Obavezno razgovarajte sa svima
u baru, jer na ta) nagin moZete saznali mnogo
korisnih podataka kojl ¢a vam koristiti u pojedi-
nim misijama.

Snimanje igre je zaista originalng rijeseno,
kao spavaonica u ¢ije krevele molete smjestiti
| kasnije opet probuditi status, Toliko ja detaline
sve obradano da jedna neonska svijetiljka malo
treperi. a | na jpdrom mjestu kapa voda s plafo-
na. Prije podfetka leta komandant vam u hanga-
ru daje zadatak i savjete kako da ga izvriite, e
vam dodijeljuje subarca za tu misiju.

Makon toga slijedi uzbuna, tidite do lovea
i uzlijgtete, Konfederacija ima 4 lovga: hornet,
scimitar, raplor i rapier. Od naoruzanja tu su
laser cannon, mass driver cannon, neutron gun
i rakete dart DF, pilum FF, spiculum IR; javelin
HE. Porcupine je mina koja se ispuita iza broda
[ eksplodira nekoliko sekundi kasnije.

Od vedih brodava tu su; drayman (transpor-
ter], exeter (rararad, slabo oklopljen). tiger's
claw (nosae, dobro oklopljen). Neprijatelja ima
mnogo vile. ]

Lovel: salthi, dralthi, krant, jalthi, gratha,
hhris,

Vedi brodovl: dorkir, lumbari - transportni,
slabo naoruian, ralar = razérad, slabo oklop-
ljen, prosjeéng nacruZan, fralth| — kKrstarica, do-
bro oklopljen, dobro naoruZan, sivar = bajni
brod, odlicno okloptjen, jako naoruan, snakeir
= nesat, dobro oklopljen, prosjecno naaruzan.

igratl mokate tastaturom, misem il joystic-
kom. Tastatlurom Je veoma tedko igrati, pa se
odlutite za mifa |l joystick. Kémbinacijom po-
micanja i tipki na migu il joysticku moguée ja
kretetl se, pucati laserom | raketama, mijanjati
brzinu, koristitl aterburner {dodatno izgaranje)
| ratirati brod.

Funkcijske tipke slu2e za razligite poglede. 0,

roll Ujeva, . roll degno, +/— ubrzavanje' usporava-
nje, Enter ispaljivanje raketa, A autopliot, C ko-
munikacijskl panel, D prikiz odtecanja, CTRL-E
|skakane |z broda, G promjena tipa orukja, L iz-
oliranje mete, M promjena trajanja poruka,
CTRL-M uklutivanje muzike, N navigacija,
P pauza, CTRL-5 ukljudivanje zvuka, T ukljuél-
vanje niganskog kompjutera‘odabir mate, ¥ uk-
ljutivanje slike prillkom komunikacl|ja, W prom-
|ana tipa rakate, ALT-X |2laz u DOS, ESC preska-
kanje animacijs, napudtanje navigacijske karte
Il kemunikacijskog moda.

L zavisnosti od moguénotl vaseg ratunala bit
tote uskraten| za neke opcl|e.

Prilikam leta kroz minsko il asteroldsko polje
marate padljivo zbjegavall prepreka, Jedina po-
gredka koju sam pronadao u programu je da se
pri brzinama preko 1000 mode prolazitl kroz
psterolde. Prilikom borba komuniciralte sa svo-
im auborcem | naredujte mu preama potrabl,

zavisnostl o vrsti | broju sukobljanih brodova
trabate koristith razliéitu taktiku, all osnova |e
u tome da zachilazed| neprijatel|a sa strane lz-
bjagavate njegove lasere | anda mu naglim zao-
kretom dodete straga, gdje @ najslabije oklop-
Ijen. Makolike punih pogodaka |z blizine straga
uniatitl de evakog lovea,

Marogito budite opreznl u borbi s jalthijima jer
vas dva tri pogotka njihovib Best lasera mogu

Moj mikro 61

»




=

IGRE

golovo trenutng unidtitl. Yeliki brodovi veoma
gu spori, all zalo imaju uvijek snaZnu lovatku
gaktiti,

Kod napade prva unidtie lovadku pratnju,
g tel onda usmjerite se na wvellki brod, Njega
ate najlakde unidtitl ako ga obaspete kontinu-
{fanom palibom straga. Prillkom napada odrga-
yajte udaljenost malo manju od dometa vaseg
aruije. Za neke bolje oklopljena brodove trebati
#a vam | nekoliko minuta,

Priltkom misiie ste slobodnl 1. mozete naviga-
clore tofke obilazitl proizvoljnim redom, a ne
kako su numerirane. To vam u nakim misjama
mode snatno clakéatl zadstak. Da bi sletjeli na
svof nosad maorate trafiti dozvolu 2a slijetanje,
a onda mu =e priblizitl s prednje strane. Kada sa
biidets nakli u povolinom poloaju automatski
fete slatjati

Makon toga podnosite raport, doblvate mada-
lje, unapredenia i sl

Crigin j& lakoder jzdac diskove & dodatnim
misijame | brodovima, pod imenem SECHET
MISIONS | SM2 SM1 zauzima 1 HD, dok sa 5M2
isporulufe na 2 HD dizkete, Ma njima daobivate
| pragram 2a transfer statusa, ali on Kod SM1 ne
radl, dok je kod SM2 sve u redu. S instaliranim
&hi1 | SM2 svia skupa zauzima oko 8.5 Mb.

Ima nekih najava da je-u pripremi Wing Com-
mander 2. Slogan QAIGIN-a 5 pravom glasi| wWhe
create Worlds.« Ake imate odgovarajuce ragu-
malo. obavezno nabavite Wing Commander.

Joe Montana's Football

® sporteka simulncija @ PC @ SegafUS
Gold & %9

PETER BALOH

Nm.-.r Orsans, 28, januar. To je dan za pajved
amaricki sportski dogadaj, vreme za Super
Bowl, spekiakl ko|l milion| gledalaca u Americi
[ U eelam sveti sa interesovanjem | nestrplje-
fjem ofekuje
Ma travi, navodno, Denver Broneos gubl od
:j]mﬁa San Francisca 489 (SF 48). John Elway,
vostruko poraden! dana, drdi loptu o rukarma.
Profivnik (& U vodstvu, all Elway zna da svajl
akipu mora da dovede do pobade. All, 8ta uginl-
117 Traner Can Reavers zna za resen|e. Loptu
traba dodati novom napadatu Bobu Humpreyu
Kojl [edini moze svolom brzinom, apretnoseL
i lukavetvem da se probije kroz guivu, SF 49
priprema odlugujudi napad, a.John Elway poku-
Sava da R;anaa‘e najpovol|nijl poloZal, U Igru
ylazl Joe Montana koji svajim akcijama pokuga-
va da zaser| slavu poluboga Mr. Coola. Bez
phzirn Gt du BF 49 pobedili svole protiviike,
Mr. Gool |a stekao |of |édno meste na taball
baamrtnih | slavaih udl
Igra sadrdi mnego elemenata k2 slignih igara
[Jot Madden's Football | TV Sports Football)

da Kupite prolzveliny ekipu iz lige, U modulu
MCGA Imacets na raspolaganiu vrlo dobru shi-
K, o nn_rnlnutugwntu jo | krada inlormacija

B2 Mol mikro

o svim igratima, cbuhvacena u tri kritarijuma
koje mo¥ete da menjate. Mozets da sa posluzite
podacima o rezultatima ekipa u proslojsedmicl,
Pre potetka modete da birale taktiku po svom
ukusu, ;
Moguéa su 24 napadaZke | 12 odbrambenih
takiika. Na Zaloat, u igru ne mofete da unosite
nove idaje i taktlke. Medutim, mozete da birate
opremu il da menjate igrate, dok vam to dopu-
&ta program. Vreme |granja predstavija etektiv-
rio vrame (gra. Nemojte da birate (bar u podet-
ku} najduZib 15 minuta, jer to U praksi moze da
traje | vise od dva ¢asa. Interesantno je da oda-
brani stepen brzine (3 moguénasti) ne utide na
ok — tempo ja uvelk, prakticng, jednak. Kod
komparacije podataka igre | yremena covek sil-

fa ulisak da statistika, Ipak, nije upoznata sa

svim pravilima. ;

Kad ste, konatno, U polju | Zelite da igrate,
bléete iznenaden], Grafika je stvarno dobra | do-
pudta pogled Iz profila. Kad odaberats taktiku,
poéinje pakao. Svi igratl mogu da igraju u napa-
du ili edbranl. Prednost moiele da steknete
samo brzim akeijama, dodavanjima |li samostal-
nim napadima. Kod prekida, kad su svi protival-
¢l skancentrisanl na vasu ekipu, imate samo
malo meguénostl za uspeh. Munjevito breo sta-
jadete e u odi sa odbrambenam linijom, protiv-
nik prodire kao kroz Supljikastl sir, a vi Cels
osetith svole olovne noge | uspavane reakcija,
Pritiskivadets na dugme za Sutiranje u nadi da
ito pre predate loptu. Najprijatnije je ako so
potpune Iskljuéite |z igre, mada tako Imate ma-
nje zsbave. Inade, odabarite lakse protivnike
{bar za potetak) — npr. Kansas Cly kol nije
narodlta poznat po svom napadu.

Slabiji deo Igre @ animacija. Polo2a] od slike
do'slika se menja za vise metara | kod 22 |grata
pa malo] povrding ubrzo vide nije jasno ta se
dogada na igralidtu.

Vas igrat, doduse, treperi, all ga tesko vodite
{ kontroli#ete, Za nijansu |e bolja, moZda. Igra sa
karticom EGA, mada | njoj do savréanstva mno-
go nedostaje, Neki smatraju da jo TV Sporis
Football bolja Igra — a ja smatram da JMF pruza
vise detalja, taktike, & | da ja univerzalnlja, Ne-
strpljivo otekujem verziju za amigu, U nadl da
ée Imatl bolju animaciju.

Super Cars 2

® sportska simulacija @ amiga, C 64, CPC
@ Gremlin Graphic @ 810

| pruda izobilje moguénostl, Motete, na primar,

TOMAZ PRIMOZIC

Supar Cars 2 o naglednik veoma poznate igre
koja je u wrstl sportskin simulaclja jedna od
najbaljih. U uvodnom meniju motemao da odre-
dimo slededs opalje:

- DIFFICULTY LEVEL: tu biramo stapen slo-
fonostl — Easy, Medium | Hard (gvaki ima po
7 staza).

~ HUMBER OF PLAYERS: biramo Igru s jed-
nim il dva igrata; ako su U pitanju dva igrada,
igrate na odvojenim ekranima,

- PLAYER ONE: upléemo Ime prvog lgrata
i odradujemeo da 1| éa hitac biti za ubrzavanis ||
za koben|e,

— PLAYER TWO: upléemeo ime drugog Igrata
|, oriako kno kod prvag, odredujomo vrstu Rica;
tu morama da udluc?mo da || Ge lgrat |gratl
igradkom palicom |l tastaturom. Na tastatur su
komanda: Z - levo, X = desno, | = napred, . — na-
zad, space = hitag,

~ COMUNICATION SCREEN: odredujemo da
Il damo igratl nm jednem Il na dva odvojena
akrana,

I poredenju sa prvim delom, igra |@ dinamié-
nijn | sadrd takode skokove, tunole, prelnze
prako aleznitke ﬁm“ (tu mode da vas pregazl
voz), mas rmzligith projektiie, razgovoro, knﬁmn

moiete da steknete novac, odn, poens, il da ik
izgubite, )
Auto mozete po zavrietku trke da popravite,
a vi da se naorufate. Odaberite koja cete orulje
da imate napred | koje pozadi. Moiete da ku-
pite: !
— FRONT MISSILE: projektil koji letl direking:
napred.
— REAR MISSILE: projektil kol lati direking,
ali nazad, Y
— HOMER: projektil koji leti po stazl, dok ne
pogodi automaobil {preporuujems). -

e s profaktil ko
di oko vaieg automobila | uniitava sva oko
— MINE: mina koja se nalazl ne putu | unisia-

va automobil kad se u hju zaleti,

— ARMOUR: &titl vas od projektila druglh
automobila

— AAM: &t kojl unistava auto dodirom,

- EMGINE. povedava brzinu autormobila.

— NITRO: 2a krate vreme udvostruduje brzinu
automobila,

Ako zaelite da se plasirate na slededu stazu
morate da budete bar peti.

COpls staza stepena Easy:

— 1+ duga, krivudava staza. Pazite da vas pro-
jektili ne pogode mnogo puta.

— 9 skok, iza kojeg je tezak krivudavl dec
staze, a iza njega ciljni pravac.
, - 3: veoma uska staza, pa zato pazite da
mnogo puta ne udarate u ogradu, 1

~ 4: staza koja ima [ednu Kradu | dve dude
kerivine.

- B kratka staza sa hiranjem putal pralazam
proko 2eleznitke pruge (pazite da vas ne prega-
Zi vor).

-6 Kflvudava slaza ss veoma slodenim sko-
kom W Krivini.

— 7: veoma tedka krivudava staza sa rampa-
ma koje sa spustaju | podizu, Pazite da vas ne
stisnu,

Za raziiku od prvog dela, ovde |mate sAMD
jedan automebll, To je igra sa odliénim tehniés
fim svolstvima, pa vam j8 zato molamo prepe:
UG B

Gods

® arkadns avantura @ amign @ Mindscape

@ 10/10
ZORAN ANGELOVSKI ]'
L-ganda kate di onaj ke bude redlo zagonat: '
ko a zatim | ublo éatirl duvara drevnog graca |

u staro| Griko|, debléa prava da buds ravnopra:
van & bogovims | da postane jedan od njin.
Vodite hrabrog borca po imenu Hant koji
krenuo ka besmrtnostl. igra ima et nive, kojl
su podeljen| na po tri svet, Na prvom nivou
jodnostavno se treba probitl | pronadt duvara,
u ovom sludaju dinovski Centurian, Na )
nlvau prvo treba pronadi trl draguija | oc -J
u hram, zatitn trl pehara |, na keaju, sastaviti
Slagallcu. Zatim treba ublti zmaja. Na treéam
nivou dekajy vas jos jedna slagalica | dinovaki
minotaur. Getvrli nivo su polraga 2a alatom al-
heml®ara | borba sa kosturskom glavom 2 koje

I
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izlaze zmije.

Posle drugog sveta | na kraju nivoa nallazite
na prodavnicu, gde modete kuplti dodatne Zivo-
18, popuniti enarglju il poboljsall oruzje. Jedine
na datvrtom nivou morate kupiti fireball za rusa-

njg zidova, Ekran j& u potpunosti ostavijen za

igru, osim mallh pokazatelja energije, bodova

| Eivota prikazanih u uglovima.

. Hant Istovrameno nosi samo i1 predmeta; pa

- 2al0 pazite Sta uzimate a Sta ostavijate. Takode
8 pazite lopova kojl vam mogu ukrasti ostavije-
ni predmet, ali | donetl neki nedostupni pred-
met. Svo inventar modete pogledati sa dole
+ FIRE, a sa gore okradate se prema zidu da b

- ga lire pomerlll neku palugu,

Tehnicke strane igre su viSe nego dobre,
 Bods zauzima dve diskete i ne avodi se same na
reflekse Slo éini igru odliénom. Zato mofema

reci da |e lgra pun dogodak.

| Dragon’s Lair II — Time
Warp

| ®arkadna igra @ amiga @ Bluth Inc, @ 10/10 |
- SERGE] HVALA .

[
anﬁtn i8 nas stari poznanik Dirk Daring u prea
E:hru nastavka sage o Dragon's Lairy spasio svo-
fu priajvii | jedinu ljubay, princezu Daphne, iz
kand2| pakosnog zmaja | obezbed|o jo| [oé vise
mijavog zlata, majstor Don Bluth postavio ga
ﬁu [0 pred jedan zadatak, najte? dosad, Zm aj e,
otigledno, uvideo da Dirku ne moke nista da
uEinl | povukeo se duboko u svaju jezbinu, da
f'_gsltun_:cljl razmisli. Zamenlo ga je jo8 pakosniji
L imhrgak (The Wizard) Kojl e bacio oko na
fvhu Daphne | oteo |e, 5 tim da sa 5 njom Gt
8 odani. Zato jo Dirk (opet) uzeo svoj odan
mac | ollfap u darobnjakave boraviste po re-
sradnu devojky;
| Natin igranja je Istl kao u ranijim nastaveima
Wragon's Lair. Escape From Singe's Castle,
Bpace Aow):
= U latno odredenom trenutku treba pritisnu-
lgratky palicu u tadne adredenam smerd, jer
bt [nnde, izgubltl #ivet. Taj nadin éa lznervira-
| 0n@ Koji e am igre prihvatitl prvi put, mada ce
: lI-MLD\ avnliko adigranih partija biti sve lakse
Hakom na hitat upotrebljavale mad kojl ce
BN | tikvo kzdrdljivo Sudovidte, kakvih u igr
ina mnogo. Spojime s, dakle, jod [ednom sa
Dirkovom dusom i telom, jor mu & pomod po-
tobing da konadng pranade sreti by
DISK 1: najpre traba da Wteknets od razjarens
majke Daphne Koja vas u trparlfl napada wiil|-
o za testo. Patom treba lzbedi dudovista U vo-
il ispod mosta kojs poznalemo Jol iz priog
Imajeveg Brloga, U pedini najpre. udarite
gramnu zmiju matem, pobegnite desno | sko-
te sa police, kad sa rmija opet pojavl, Kad
ik dopuza po repu, Stepa)te drugi rap | za-
thitita 8a desno | levo da se zaustavite na poalici,
Srotite levo na toranj. a kad on potne da se
8, skotite |od |jednom leve | dols, kad stana
jodne da se kiat),
- DISK 2: zmiju sa Kariranim puloverom progo-
ite matem | izbeaavajte njen rep. Kad upadre-

te u dinozaurusov stomak, najpre madem olera)-
te zmiju, & onda $€epajte jednu od letecih lobas
nja i be¥ite napolie. Kad vas Zmija SCepa na
vremenskom uredaju, madem ugurajte lobanju
u kontrofnu plodu | transpartujte sa.

DISK 3: pterodaktila udarite madem, kad vas
odnese u visine. Ma vrhu skodite desno na poli-
cu. Kad vas plica ispusti, Kad Gudovista odnesu
Daphne, isecite pterodaktilove miadunce. Uzmi-
le krila lavo: sada modele da krenets desno
u-ambis za pringezom Koja pada. Kad padnate
u-blato na dnu, najpre pokupite maé kojl vam je
iddupao pterodaktil | bezite dasnn U vremenski
uredaj.

DISK 4. |z vremenskog uredala pophite se
navite pe bréljanu | skodite levo, kad vam andea
presefe oslonag. lznad oblaka beZite gore u Faj
(Eden), a sa zidina dva puta lavo po drvetu. dok
se andeo ljuti, Zmiju nemajte da ubljete, jor ta
vas 5pasiti njena sestra.

DISK & izbegavajte zmije dok ne dodete do
otrovne jabuke (Polsoned Frult) - nikake nemal-
te da je pojedete! Skotite desno na plato, gde ja
vremanski ureda) | befite deano, kad =8 plate
POrusk.

Dole se ved odvija ceremonija vencanja, zato
odmah, kad stignete, bacite maé u Garobnjako-
vu ruku, Séepalte praten | bacite ga, zatim poku-

EIIE mat | unistite gigantsku stenu
nece,

MEK 8: skatlte levo-desno i taka izbegavalte
stene koje padaju. Popnlte se kod Daphne | po-
llubite je, a u meduvremanu matem oterajte
ptarodaktiiove mladunts. Sledl konatna sek-
vanca (Gitaj: strastan poljubac) | natpls (CON-
GRATULATIONS, YOU WIN1« . Sa svajom prince-
zom [ 54,000 poena moete da se vratite kudi
i da se odenite.

lgra ima dosad najbollu graliku | animaciju,
®#vuk lepo dopunjuje atmosfery, Ake budete
Imali vellke probleme, pokubalte da u toku Igre
pritianete, Heturn | upisets parolu +GET MOH-
DROC DIRK.,

Utimak pogledajte sami.

|
Warlock

. E'unnﬁlm pustclavina @ amiga, C 84, ST
& Millenium @ 819

RADOSAV ZLATKOVIC

ZIi gospadar vratio se da osve|l zemiju podpo-
magnut snagama sla | pokolje, Vad zadatak fe
da se svim ragpolokivim srodstvima borite protly
toga, Starijl poznovaccl igara primetice da |
ovo nastavak nekad popularnog Druida,

Kao | u prvom delu vodite simpatidneg Carob
njake kroz osam nivoa punih smicalics | zamki.
Uz put treba unidtitl &etiri lubanje da bl vas na
kraju dodekao izvor svih zin. Stil lgran|a ji pre-
uzet iz Cuvenog Gauntleta (sve posmalrate |z
Plitje parspekiive). Naravno, drugicemo se opat
sa Golemima, paukovima, zmijama, kukcima
i sllEnim nakazama, U varai|l za C 64 posedujate
Irl osnovne vrate orudja. lzbor vriite pritigicam
na F3, Jod neki taster! imaju vrio vadne funkeije.
Pritiskorn na — postajete nevidijivi tako da vas

Zverka vise ne |ure, a pritiskom na | Upotreblja-
vate kljud i otvarate vrata, Potrebne rekvizite
nalazite u sanducima (orudje. Kljucave. . ). U ja-
dan sanduk moZele uci samo |ednom. Igra ima
odlicnu grafiku | muziku (jeding j8 mo2da |dejs
zastarela). Za one koji se |suvite uzbuduju to-
kom igranja tako da im dZojsticl nisu najlspray-
nijl, napemanimo da se mode igratl | pretko ta-

stature (X - desno, Z - ievo, 7 - dola.: - gore).

Radnja se odvija u lavirintu, Na kraju svakog
nivoa tekaju vas stepenice koje vode na sleded)
U slutaju da ste nedto zaboravill mozeto se
vratitl na prethodnl nive | pokupitl potrebne,
Verzija xa amigu je sliéna kao | za G 64, jeding o
grafika drastiéno popravijena. Prvl nive nije pre-
taranc tedak, Probijte se skroz desrio do mosta:
predite ga, pa onda natrag levo do stepenica Uz
put sa dobro nacruiajte jer je to samo uvertira
za ono $10 vas otekuje, Ostall rivel su neupara:
divo tezl, a lavirintl kermplikovaniji lgra |e ve-
oma teska tako da je bez besmrinosti vrio tedko
moiate zavriiti.

Igra j& veoma lepa | syidede se svim | ubitedji-
ma pucacima, a preparutuler ja svima za S|y
kalakeiju.

Hill Street Blues

@ siratesko-nrkadna igra @ amiga, PC. 5T
@ Krisnlls @ 8/8

JURE ALEKSIC

Slral@ﬂke Igre sa arkadnim uloscima u posiad-
fle vramea su veoma popularme. Programeri su
obradill vec sve, od gradanskog rata izmedu
Severa | Juga do sukoba lzmedu japanskih sa-
muraje, A sada su se prihvatii upravijanja kom-
platne policljske stanice. lgra se zasniva na ve-
oma uspedno| lstolmeno| serlfl koju smo pra
nekoliko goding vidali | Kod nas;

Sa Gama dolazite U samu igru | ved ad podat-
ka nema milosti. Dobiro je simuliran puls amer -
kog velegrada: ujutre krade, prepodne otmice,
popodne pokar, nodu ubistva = il potpuno dru-
gi radosled, tako da dosade nikad nema, Radnju
pratita na gigantsko| kartl grada |z plido por
spaktive, a reagujemo |konama u desnam ugly
okrana, Preko policijskog opératora dobijamao
Infermacije o trenutno| #lodinatka) aktivaost,
i podaci &0 odmah uertavalu na kKartl,

IKONE;

— Ste: Glavni Stab, veda kancelarlja, Uglav-
nom &ludi za stoflatidke podatke, Modele da
dobijete status svin policajaca kejl su treautno
ng terenu (Currantly Investigating), podatke
o svim dotadadn|im zlodinima, o za vreme igre
pdredana lica molete da pozovals lelelonom

~ Znak pitanja: Prikazivanje umanjene karte
Kad tkonom sa policajcem odredite gde ée idi
vadi |judi, morate takode da se odlutiio za nadin
pulovan|a (padlos il slutbanim vozitem), Pesice
|8 sporije; all akonomiénije < a ako vam se 2url
ondn f&, naravno, poligijskl auto sa slrenom ko
rascidcavn saobracaj prad sobom | znatno |ir
korianl)f.

- Policljeki auto | zgrada: S abzirom na fa-
&in traneporta svojom ekipom upravijate do fa- §
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ljene lokacijs, To radite sa masom smernih iko-
na koje su dovoljno jasne, a ima ih suvise da bih
gve opisivan. Fomenudu sama ukljugivanje sire-
ne, ikona radis sludl za dobljanje najrazlicitijih
infarmacija (na primer, o Zrtvi), a lislce znace
hitne hapsenja i tako dovodite sumnjivog U poli-
cljsku stanicu | kasnije o zatvor. Sistem nije
komplikovan | ubrzo deta ga shvatitl, U sluéaju
gko ste policajca vec poslali pesice, a onda ste

-

B

kasnije odiucili da biste ga radije imall u autu,
pesaka morate da raustavite | da ga ostavite da
teka (po mogucstyu ne na sredini pesackog
prelaza). Tek potom moZete da podaljete vozilo
koje ste Feleli.

— Policajac: Tu j& u sustini stratedko jezgro
gvih mislja. Prikazane su vam pozicije svih vasih
devet |judi | mokete da ih premettate kako vas
volia. Praporutujemeo vam da u mirnijem raz-
doblju ovu ikonu iskoristite za rasporad vaslh
ljudi po najsumnjivijim | najranljivijim dalovima
grada (vellke draguljare; robne kuce, banke. . J.

= Rampae: 5a njima moiete da ogradite odre-
dene delove grada, da postavite ulléne barika-
de. Veoma korisna opaija koju mokete da upo-
trebite Jos pre nego to je zlodin izvréen | da
tako siled2iji onemogudita sva mogucnosti za
betanje, Precstaje vam samo da ga |ederno
uhapsite, Pazite samo da se gradani ne budu
#allll zbog vetih zastoja u sacbracaju.

Postoji o8 nekoliko drugih manje znacanih
ikona kKoje dete ved kod prvog kontakta shyvatiti
i sami. lgra uopéte nije lofa, a odvija se veoma
brzo, tako da vecinom nema neprijatnog ceka-
nja kao kod nekih drugih predstevnika owve vre
gte. Grafika je, malda, malo nadovoljna, zvuka
bl takode moglo da bude nesto vise, ali ove
nadgstatke zamenjuje masa drugih opcija. Ako
sta ljubitel| stratedkih igara, |l ako 2elite da
kasnije u Xivolu postanste | sami cuvar reda,
onda je obavezno nabavite, A aka ne, onda po
Taljl,

The Secret of Monkey
Island

@ avanturn @ nmiga, PC, 5T @ LucasFilm
o 0/8

IGOR LUKIC
MARIN BONACCI

Kan { obl&na, irma »LucasFilm« j8 ponavo na
soltversko tr2idte izbaclla odi&nu avanturu. lgra
se odllkuje odiénam grafikom, 2vutnim ofekti-
ma | muzikom. Nagin lzvoden|a se nije promjas
nlo U odnosu na njthove legendarna avantura:
oManiag Mansions, «indiana Jones And The
Last Crusade« i »Zack McCrackens, Razgovor
58 odvija take da birate neku od ponudenih
rettenica. Radnja ove odlitne Igre smiediena jo
u izmidljeno doba (javljaju se mnogl anakroniz:
mi) pa Karlbima, U ulozi ste miadog Guybrush
Trespwooda kol 2e1l postatl guaar. Igra & pro-
#ola humoram &to stvara ugodnu atmosfery pri-
likeom igranja, Denosime | soleto rijedenie Igre:

Udite u SCUMM BAR | popritajte so IMPOR-
TANT PIRATES. Da biste postall plrat morate
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izwraiti trl zadatke i to: pobijeditl majstoricu ma*
Gevan)a, pronadi blago u Bumi — obidna ma|lca;
ukrasti idol u guvernierovom dvorcu.

La ulazak u kuhinju se pobrinite sami, te po-
kupite zdjelu | meso. Otvorite desna vrata | do-
letjet ¢e bijela ptica. Postavite sé na desni kraj
daske | ptica ¢e odietjeti. Ponovite to jos tri puta
i-‘wada ptica bude na najvecdo] visini, brzo poku-
pite ribu. Ribu prokuhalte u loncu | uputite se
u cirkus. Prinvatite ponudu | dobit cete 475
ziatnika. U trgovini kupite maé | lopatu. Trgovea
pitajte za SWORD'S MASTER. Starac ée ofici,
a vi ga nastavite slijediti do MASTERA, Futem
kroz Sumu pokupite 2uto cvijede | time ste otro-
vali meso, & starca nastaviie slijediti | dalje.
Potom se uputite kod utitelja matevanja, all put
¢e vam poprijesitt ogromnl pacov. Dajte mu
skuhanu ribu | put je slobodan, Ueitelju dajte 30
Zlatnika da vas obudi. Nakon viatbania osvolite
bar pet pobjeda ® piratima. Princip borba jo
malo Sudan tj. odgovarate na postavijena pita-
nja | obrruto, Maucite 5to vise pitanja | odgovo-
ra, a zatim tako dobro napunjenl kranite U obra-
tun & majstoricom. Pobijedivai je doblt dete
majicu, koju odmah pokaZite IMPORTANT Pl-
RATES u SCUMM baru,

Idite u centar grada | kupite mapu, Uz pomog
mapa, sami pronadite blago u Suml | naravno,
iskopajte ga lopatom. Majlcu koju ste pronasli
opet pokatite piratima o barw, Ldite u guverno-
rovu sobu, ali prije toga bacite plsma otrovano
meso lsprad dvorca. S uZzivanjem poslusajte ka-
ko vas juriak trazi idol, all bezuspledno, jer nema
turpije. Idite u zatvor | popricajte sa zatvoreni-
kom. Zatvorenik odbija razgovor, jar feli peper-
mint bombone koje moZeta Kupiti u trgovin.
Zatim mu dajte GOPHER REPELLENT i dobiti
deta kolag, OPEN otvorite kolag | nalazite
turpiju. Qpet se vratite u dvorac | udite kroz rupu
u zidu, Turpija rjedava problem | Idol je ved
u vasim rukama, all ne zadugo.

Guverner vas baca U vodu, a vl samo pokuplite
pradmat kojim ste vezani | [zadibe. Idite ukrému,
all oval put u praznu, jer & LE CHUCK kidnapi-
rao guvernera, Pokupite sve case | jednu napu-
nite grogom u kuhin|l, Zatim breo krenite prama
zalvoru. Putem ée se grog u dadi podatl topitl,
pa ga zato prallvajte {z éadge u Cagu. Grog upotri-
jebite na bravu | nezahvalni zatvorenik ¢e pob-
jati

Kranita na dok | popriéajle sa prodavadem
brodova ko|i ée vam darovatl magnetn| kompas.
Vratite S8 u trgovinu | pitajte trgovea za Gek,
Starac ¢e otlél otvoritl sef, a v padl|lvo zapisite
na papir kombinaciju poviatenja | guranja rugi-
ce. Malvnog starca ponovig pna;te Za majstark-
cu, Starac odlazi, o vi u mird modete otvoriti sef
| pokupiti Sek od 5000 zlatnika. Opet se vratite
na dok | kupite brod SEA MONKEY, Brod kodta
10,000 ziatnikea, a vl imate 5000! Menl |e trabalo
najmanje pola sata da nagovorim prodavaca na
cljeriu od 5000, & | sam vide naznam kaka sem
usplo, jer ima ok 20-ak cdgovora. Zamarajte ga
pitanjem o poboljian)ima broda - EXTRAS. To
&o muona kratko odvestl pakn|u na cijend | zatim
mu kakite: «5000, That is may FINAL linal offer

Padto kuplte brod morate nadi trl &lana posa-
de. Idite kod farobnjaka | pokupite gumenu
kakod, Potom odpjeSadite do pirata sa kukom
= ISLAND, Upatrijebite gumenu kokos na &éars
| udite u njegovi Kuéu, Kazite mu za kidnapira-
nje | zamalite ga da bude ¢lan vade posade, ali
potem dokakite svaju hrabrost pomlilovajuci
njagovo dudovidta. Majstoric takoder kakite za
kidnaplranje i ena ¢e odmah pristatl na clana
vale posade. Sada imate sva tri élana, all pitate
ae kol j& to tradi Glan?

Vratite se u grad | ubrzo dete saznatl, U kabl-
nitu bBroda pakupite mastilo | mastionlcu, Idite
u kuhinju broda, pokupite zdjelu = POT | Cokola-
du z ormariéa, Otvorite dokoladu | Ispast de
nagrada, Sa LOOK pogledajte nagradu - PRIZE
i nadi Gete mall kijud. Veatite se u kabinei broda
| owvaorlie sel. U ostavi broda pokuplte vino,
barut = OPEN KEGS, | konop. izadite | ubacite

konop na mjesto fitilja, a barut u cijev tog
Popnite se na jarbol | pokupite zastavu — JOI
ROGER. Joi jednom pokupite barul u oste
| wputita s& U kuhinju. U vrutu smjesu ubac
slijedace: CINNAMOMN STICKS, BREATH MiNI
JOLLY AOGER, INK, CHICKEN, FINE WEI
GUNPOWDER, CEREAL. Padate u nesvije
i budite s& kraj] MONKEY ISLANDAL S ulitko
zapalite Stanovu posjetnicu i idite do topa (L
BUSINESS CARD IN RED HOT FIRE). Upotrijel
te rdjelu | pretpostavijam da znate &to siijedl.

Pokuplte bananu | krenite prema krate
- FORT. Gurnite top | pokupite Kuglu, bar
i konop: Zatim idite do krizigta rijeke — AIVE
FORK. Pogledajte kaman koji prekriva porul
| naci geta kremen — FLINT. Postavite barut |
drugl kamen | sa kremenom ga zapalite (UE
HANDFLUL OF GUNPOWDER WITH DAM, UE
FLINT WITH CANNOM BALL) Predlie mo
| popnite se na vrh brda. Gurnite kamen kajl |
aktivirati klackalicu | protresti drvo na podetn
lokacljl, Krenite do drveta | pokuplte jof dvl
banane. Kod provalipe ~CRACK prvi konop zav
Zite zn STRONG BRANCH, a drugi za STURL
STUMP. Sidite | pokupite vasia, Upotrijebite
na brod | odvesljate na sjevarmnmu stranu otok
Udite u selo kanibata | ukradite jod dvija banan
Kaniball vas sprovode u zatvor,

Fokupite lobanju i ispod nje povuciie dasl
{PULL LOSE BOARD), Prodite kroz prolaz, Vr
tite 88 na pofetnu lokaciju | idite kod majmun
Dmjte mu svih pet banana | on ée postat| v
viernl pratilac, Odpjesacite do velike glave mi
muna - CLEARING. Pavucite ruticu na lijevo
totemu. Pametni majmun ce shvetiti o cemu
rijec | put do glave majmuna |a slobodan. Pok
pite najmanji idol, Vratite se u salo | kanibalin

‘dajte IDOL | LEAFLET. Zauzvrat data dobiti £

robru lobanju sa ogrlicom.

Udite u zatvor | pokupite BANANA PICKE
Desnc od kanibala pojavit éa se dosadni stanc
nik otoka | dajte mu BANANA PICKER, K
nagradu da &a vam kijut od glave majmunal
Kljué stavite u uho od glave majmuna | p
u carobnu peéinu je siobodan. lzvadite darobs
lobanju | gledajucét kuda o okranuta pronad
brod od LE CHUCKAI Kada ugledate bre
porazgovarajte s maglénom lobanjom, Nemil
srdno e molite sve dok vam na da ogriic
Upotrijebite ogriicu | postadete nevidljivi. Sa
mirno aidita u brod.

U kapatanova| sobl uz pomoé magnetsk
kompasa pokupite kijus. U ostavi broda i8¢up:
te pero od guske, Uspavanog pllanca poSkakl
e dva puta po nogama, Pokupite bocu, sid
koo pacava | u njlhovi zdjelu ulljte grog iz boe
Sacla mirne modete prodl desno | pokupite me
nu tekudinu. Vratita se na palubu | podma
desna vrata, Udite | pokupite alat. Vratite
u prostoriju s guskama | uz pomod alata otvor
svijetled) sanduk, Pokupite magitn| korovi daj
g kanibalima da vam naprave sprej,

Ponovno s vratite do broda | popricajte 8
ratom, Saznacete da je LE CHUCK otidao 1
MALEE ISLAND da se okeni guvernerkom, Vr
Gate se na podetak lgre | prekinite viendan
u orkvl. Razjarenl LE CHUCK de vas nokautin
preko oljelog otoke | pastl dele ravng u madls
za ﬂrog. i sproj ¢o se otkotrljat. Kada vas lzv)
&n, na brzinu pokupite spra) | sa ukitkom podpr
cajte LE CHUCKA,

INFO! Marin Bonaccl 068/554-856
lgar Lukié 058/211-158
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Predite jos danas Microsoft DOS 5.0 Upgrade
-_sanepotpune | ; Je na raspolaganju
zastarele L * svim korisnicima,
! y

piratske kopije ; kojt veC imaju MS-DOS

: ' na PC racunaru.

Ba o ] Takode onima
Microsoft DOS 5.0 kojl su dosada radili
pomocu .. na piratskoj kopiji

\

Potpuno nova verzlja Microsoftovog operaclonog sistema
kojl inace pokrece 60 miliona PC ratunara Sirom sveta sa sobom donosi:

¥LI slova ~ napokon su nasa slava orlginalno podriana od strane operacionog sisterma sa codepage 852
Task Switcher - prelaz iz [edne u drugu aplikaciju jednim pririskom na tastaturu, vide memorje (do 620 K) na raspolagan|u za vase aplikaciie
DS Shell ~ rad sa faflovima preko jednostavnog | preglednog user interfejsa

QBasic - moderan | strulcturlran Basic programski jezik
Prodaja Microsoft DOS 5 Lipgrade Eclitar  ekranski editor teksta
| ostale programske opreme Microsoft
sa reglstracijom u Jugoslaviji

CET Beograd, tel: 011/336-630 SEm I.‘:"Istrlhuclja
Jugodata Beograd. tel: 011/453-560 crosoit programske apreme
REY Beograd, tel: 011,488-5472 . Lasve kupce u Jugoslavijl
Softwell Novi Sad, tel: 021/51-999 do 15, oktobra

Miadinska knjiga Zagreb, tel: 041/422-460 ot

INTES zagreb, tel: 416-162 nagradno lzviacenje

MicroLab Zagreb, tel; 041/692-703 Microsoftovih proizvoda

Almido Splic, tel; 058/43-137 na Standu Atlantis ATLANTIS d.0.0

Print Zagrebtel; 041/412-843 na sajmu INTERBIRO POSLOVNI

Medifa Ljubljana, 061/221-838 : INFORMACIJSKI === = 3
7 L Murska Sobota, tel: 069/21-353 u Zagrebu SISTEMI = =
Miksohit Ljulljana, tel: 215-042 Cankarjeva 4 —=
CAT Ljubljana, tel: 061/223-949 61000 Ljubljana T Y
SPIN Mova Gorlea, tel: D65/26-800 tel /Fax ' | J\ Tl

Manltoring Zagorje, rel: 0601/81-035 Microsoft je 2adtitn] znak Microselt, Inc. 0611 221 608 L 4 b



