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Tip: 12 Model: ORAO

TEHNICKE KARAKTERISTIKE
PROCESOR 6502

KB PROGRAMSKE (ROM)
8-32KB
GRAFIKA x 128
ALFA MOD 32 KOLONE U 16 REDOVA

K KARAKTER —
SET TASTATURA SA Y-ZNAKOVIMA | ZVUCNOM INDIKACLOM

SERIJSKI KOMUNIKACISKI VEZNI SKLOP ZA PRINTER
IU ZA VEZU IZMEDU DVA RACUNALA (.RS 232 C" - PO STAN-

DY)
MEDUSKLO ZA KAZETOF
PRIKLJUCAK u STANDARDNI v PHIJEMN!K ILI MONITOR
PRIKLIUCAK ZA PROSIRENJE SISTE!
DISK

- A/D, D/A
~ PAL COLOR i ostalo

OSNOVNA PROGRAMSKA PODRSKA:
~BASIC

— MINI - PASCAL

- MONITQR.

~ MINI - ASEMBLER

UPOTREBNE |

- U SKOoLsTVU

- U INDUSTRIJ LABORATORW |
IKACWAMA

~ OBRADA TEKSTA

— TERMINALSK] UREDAJI

-u KUCI KAO OSOBNO RACUNAL
NO RACUNALO
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Direktor N Pojitika™
arkovié

Glavni 1 odgovorni urednik
Milan Mi

Urednik izdanja

Stanko Stojiljkovic

Likovno-graficka oprema

Danko Polié

Svet kompjutera™ pripremili: Stanko Popovic.
Voja Anionic. Andrija Kolundzic. Dragoslay

QL pras, Sl 1 Jovanovié, Aleksandar Radovanovic, Zor
Nad test: ..'°°""‘°""’o=..,~ e Plus/gn’ } Mogannski, Srdan Radivojsa
SHicijumeki snovi: 1 18
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OBAVESTENJE
CITAOCIMA

Veoma smo prijanto iznenadeni vasim
interesovanjem za dosadainja dva broja
wSveta kompjutera®. Svakodnevno nam se javio
Citaoci koj

e oje moiete th
pouzeéem, ns nasu i wPolitikin Svet™
(z3 Svet kompjutera™),

—— 1 X
= _Svet kompjuters” i treci put, luobnnn-hue-h: stiie na kioske. Objavijujemo sve $to smo v novembarskom bro-
- vide! Reé je 0 wvozu racunara.

ekstu posvecenom uvozu.
riuenes xtink & bou oS oAt i mef il 5 mow bl advsarodorans use
e &2 o vise oéeki si. Ne matemo da bademo radovoli. kao ui v, koji prifefikuje racunar, limitom od 40 bifiads
Smary o bopy

I8 B 5w sachope 1 05 pro,ito nijeias boji hompjater ((zuser  spectrossa” , majrerorastlfe, ,commedors 647) e
e e e dregi. o sbog posaatog . lisana” dinars | oaf rio brso mogu da spads s lise dozvolesop wrazs. Kome
= e peebes takva polovicas odil Utluak Je da Je odinl moti 2 jeno dows
St opismesjavanja. | 10 je jens najreca mans. O drugim nedostacima vise drugi pu. \m;.osedlmlm"m
g e | munogi do sad. dodiveti da bude promenjes. nabole | uskoro.

® Zakszujemo vam povi susret” u jasusru. Koristimo priliku da vam poielimo sve najbolje v 1985. godi
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Niko ne zna koliko je kompjutera uveze-
no u vreme novembarskih ika, ali
bilo je i takvih. Naime, 28.novembra
stwpila je na snagu Odluka kojom se,
izmedu ostalog, dozvoliava unosenje u
zemlju kuénih ratunara Gija vrednost ne
prelazi 40 hiliada dinara. Naravno, uz pla.
Canje carine g

Sami carinici kazu da nije re¢ ni o kak-
voj olaksici, vec jednostavno o dozvoli da
se i takva roba, uz ogranicenja, unese u
zemlju. Do sada racunari nisu mogli da se
uVezu. pa su magacini na granici puni rani.
je oduzetih. Dobri poznavaoci propisa
tvrde da ni ova odluka nije prava, da je -
me .batena prasina u o¢i” hiljadama, pre
svega mladih ludi, koji su je Zefno oteki-
vali. Zaito? U traganju za odgovorom saz-
nali smo mnoge detalie koji potvrduju nasu
ezu

Najpre nigde se tano ne pominje kolika
je carina za kuéne racunare &ji je uvoz do-
2volien, dakle vrednosti do 40 hiljada dina.
ra. U nekim ispostavama to ne znaju ni sa-
mi carinici, jer nema lista sa preciznim po.
dacima o personainim kompjuterima. Za-
konodavac nije nista propisao, pa se, izgle.
da, roba carini odoka. Zvaniéna stopa na
ovakvu vrstu proizyoda je 50 odsto od ne-
ne nominalne vrednosti.

Kad smo upitali carinike na jednom veli-
kom graniénom prelazu $ta ée se dogoditi
ako kompjuter bude skuplii od pomenutog
limita, dobili smo najpre odgovor da se
Ppropis mora potovati, a potom i savet u
sali ..da skinemo neki deo. pa ce i carinska
osnovica biti umanjena”

U svakom slucaju, za pomenuty sumu ne
mote sc nista ozbiljnije kupiti u inostran.
sivu. osim najievtinijih Sinkierovih racuna-
ra, VIC-20'i, najverovatnije. najtrazenijeg
~commodore 64" Na 2alost, ko se upusti u
avanturu da uveze racunar, mora da racuna
s tim da se prepusta na milost i nemilost
carinika. Od njihovog tumacenja zavisice
§ta ¢e uvesti a 8ta ne.

U praviienju odluke usvojene u SIV-u 27.
novembra udestvovalo je vise tela na savez-
nom nivou. Odgovor na pitanje Gime se ru-
kovodio zakonodavac predlazuci Odluku,
potrazili smo u Saveznom sekretarijatu za
spolinu trgovinu.

svega, posli smo od dinjenice da je

EIRGA

Savezna viada je, najzad, odobrils uvoz kucaih racunsra, ali

samo do vrednosti od 40 hiljada dinars.

carina, najvise do 50 odsto. Zasto su se

2 ovakav korak i $t o tome kau domaci
vodaci

N taj iznos se placa
konodavei odlucili
i proiz-

carina bila izlozena pritisku gradana koji
su legalno, a mnogi i ilegaino, pokusavali
da unesu u zemlju kucne raunare i odgo-
varajucu opremu, objasnjava Debrils Niko-
Iajevié, pomocnik saveznog sekretara. - Os-
lobodivsi uvoz, uz placanje odgovarajucih
carinskih dazbina, zeleli smo, pre svega. da
spredimo sverc i trgovinu na cmo, koja je,
sudeci po ogiasima u dnevmim listovima,
uzela maha.

Zakonodavac. po svemu sudedi, nije ni
mislio da ovom odlukom uéini ozbiliniji
korak napred u kompjuterizaciji zemlje, ia-
ko smo u razgovoru culi da je u odgovara-
Jucim komisijama i telima znaju koliko om-
ladina zeli da pronikne u tajne racunara,
ne samo kroz razne igre i zabavu, ved i kroz
ozbilian rad sa ratunarima. Uvoz ce svaka.
ko smanjiti nezakonitu trgovinu ali je po-
trebno, ne smetajuci domacoj proizvodnii,
omoguciti i konstruktivaiji uvoz racunara |
opreme.

Uvoz velikih i malih racunara koji se ne
proizvode kod nas je nuzan, katu struénja-
<i 2a ovu oblast. Ako zelimo da smanjimo
raskorak u kompjuterizaciji sa bogatijim
zemljama sveta od kojih nam, jednostavno
regeno, preti tehnolodko porobliavanje, ra-
Cunari moraju biti dostupni svima, najpre
mladima.

- Ma koliko ova dozvola za uvoz kuénih
ratunara bila dobar znak, ona nije pravo
aze Damir Mikuli¢ié, novinar
.Viesnika", koji ima .appic™. - Za ozbiljni-
ji rad potrebni su skuplyi racunari Koji su
ipak na Zapadu znatno jeftiniji nego kod
nas. Tako .apple”, koji ja koristim, u SR
Nematkoj staje oko dve hiljade maraka, a
kod nas se uz neznatne izmene prodaje éak
za devedeset hiljada dinara posredstvom
_Velebita".

- Uvoz ratunara, bez potrebnih dodata-
ka, nije ak ni polovieno resenje ~ kaze Ivan
Dragovic, sekretar Udruzenja korisnika ra-
¢unara Jugoslavije. — Uz ratunar su neop-
hodni bar Stampac i spoljna memorija. To
pitanje treba resiti i kroz uvoz. Odnos vred-
nosti centralne jedinice i periferala koje
treba pustiti preko granice je otprilike po-
la-pola. Ako ostane kako je sada, sa ovako
miskim li m od svega 40 hiljada dinara,
uvoz nece imati svrhu. To je isto kao kad bi
neko odobrio uvoz automobila za koje ni-

kada neéete modi da nabavite tockove

i i domace kompjuterske opre-
me i ratunara. na papiru ih ima dosta, sami
izjavljuju da nisu jos spremni za izlazak na
domace trziste sa ozbilinijim serijama i
konkurentnom cenom. Neki su, doduse,
najavili interesantne programe za 1985. go-
dinu ali niko ne sigura kompletnu ponud,
narocito kad su kucni i licni racunari u pi.
tanju

- Imamo dovoljno nauénog i struéno-
-kadrovskog potencijala ali ne i pravih or-
fanizacionih resenia i navika — napominje

ikulicic. - Ako se budemo organizovali i
pripremali za eventualni kompjuterski
skok sporo kao do sada. zaostacemo za na-
prednim zemljama mnogo vie.

- Uvoz je dobrodosao da, izmedu osta-
log. obeshrabri domacu licencnu proizvod-
niu, unosnu ali opasnu po stabilan razvo;
privrede i drustva - kaze profesor dr Vlasti-
mir Matejic, iz Instituta . Mihajlo Pupin” u
Beogradu. - Cannske dazbine sasvim su
dovoline da zadtite domace proizvodace
kojima u svakom sluaju ne smemo dopus.
titi bilo kakav monopol u ovoj oblasti
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oslobodena raznih poreza

Domaca industrija takode treba da bude
uvoznik kompjuterske opreme  delova ko
se u zemlji u dogledno vreme ne mogy
fevest, kako bi mogia da proizvodi bar za
domace potrebe. Uz to. valjalo bi da bude

i doprinota.

Takve olaksice upravo su ponudene onim

izvodnim kolektivima koji se budu od-

Iutili da osvoje izradu digitalnih PTT-veza.
Korisnih i za ratunarsku mrezu.

- Jevtina proizvodnja za Siroku potros-

{ . Eak kada se radi 1o ve v(lllum racunari-

- kaze Rz)ha

| Ivanusic, direktor Vhrsadinekog PEL.

Userili smo se sami, na stranim trzistima.
ds veliki kupac dobija obavezno i veliki
popust. 310 znaéi da bismo i pri nabavci

repromaterijala morali da se svi udruimo i
zajednicki nastupimo u inosmnmu, Aza
10 nam treba Siroka drustvena podrika.
nmmz i drugi oblici pomoéi.

Trenutno, domaéi pmmwaeu nemaju
s dors Ty ot Rgn
kucnih ratunara. Da li e se opredeliti sa-
mo za proizvodnju namenjenu ..imucnijim™
kupcima, kakvi su skole, naucne institucije
i dmy koji mogu da koriste fiéne radunare
i one srednje klase. paralelno razviti
najéiru ponudu mikroracunara, videce se
uskoro,

Na ovom stupnju kompijuterizacije sva-
kako ne mozemo ostati. Zakonodavac ne
moze da misli samo na suzbijanje &verca,
Ve mora uticati na razvo) ratunara i njiho-
vu primenu u kudi. $koli. institutima. fabri-

Miroslay Rasuli¢

Neki gradasi e verovatno o novog:

2 suagu) u
shoj podim. imade se gubi pravo uvoza ratuns-
nnw

Vot sebe sredaje 2 8 emes fakture
prodanca. ako fakiure (racuna) mema ili ako je
raun st _skroman™ (timovan) carinici ce

o 2 v | dogradnio e Lok

PODSETNIK-0-UVOZU
= =

~ obit ..o-
iaze vrednost od 10.008 dinara. Noviea je
%10 se vrednost posiljke ne opterecuje trodkovi-
m

et sudeci po cumadeni koje smo
vhom wvoza predmet .mh pet
visiai od. 20,

ko ne

prevoa kojisu feso videstruko premadia-
}i cenu onoga 30 je » paken
Povratnici mogu da wvezn Iu-!lllml- ™o
bu na osnova svoje liste, ali su
treni jer se sve n-vu- - ,u- tistu lmlkp
¢lan domaci

iz porodi
por klohh televizora u boji, na primer).
lazak gramice racuna se | sluibeni
22k o semie prilikom povratka
sa siuzbenog puta). Prems nakeadnim tomace-
2a wvaz spojiti.

Kompjuteri po
SIV standardu

. Noui propisi SIV-2 0 uvozu omoguéava-
fu gradanima da prilikom prvog izlaska iz
zemlie uvezu kuéni racunar vrednosti do
40.000 dinara, a ostale robe, pri svakom od
prvih pet ulmka. do iznosa od 20.000 di-
nara. Takode, moguée primati
pakete iz e SR e
lazi 10.000 dinara. Sve to ¢e omoguciti
mnogima da. najzad. nabave neki od popu-
lamnih kompjutera ili da dograde svoj ve¢
postojeci kucni sistem. Da bismo vam po-
mogli. dajemo nekoliko adresa iz okolnih i
zemalia u kojima su cene povoljne za ovak-
ve kupovine. kao i pregied racunara koje je
danas moguée legalno uvesti. Tehnicke de-
talje 0 ovim radunarima Cete naéi u .Svetu
kompjutera” broj 2

DM
86

495
261

fE238s

9. Atari 600 X1
¥

N
]
n

ije
Video SV318
13 Tondy Color

15, Aquarius

£53%

Mozda vas neka od cena i iznenadi. ali
10 su one najnize koje smo pronashi u faso-
pisima i radnjama. | bez poreza. naravm
Posto se u vecini zemalja ova beneficija ve
oma lako ostvaruje. a nasi carinski orgami
je priznaju

Za obavestema. eventualne narudzbine i
kupovine. dajemo vam adrese nekoliko po-
znatih trgovina

VOBIS
berlestr. 3
Vikioriasr 74 8000 Miinchen
S100 Auchen  tel

el 9949.89.7721 10
RS0 W81

West Germany:VOBIS, postfach
17K

Austria Microtechnica  Stemark elektross
St. Peter Haupistr. Grazesgasse 35
10 A-8430 Leibo
AWRGRAZ 1l 96
Halia: Meiromarker  Elcom PC
Korso ltalia 148
Gorizia
Engand:  World Wide Com.
puters
Spa House. |1-17
Worpie Road
Wimbledon, Lon-

don SWI9 415
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TEHNICKI PODACI

PROS

0 numentkih tipaka, 27 komananin tpaka,
& prema 2boru
80 sa kartom od 80-znakova (80 Z)
mala [kurent) slova J

« 40 53 4 Siovna Znaka. gratika Visoke rezolucie

0 Interface-karala

loppy |edinica od 160 KByte

ELEKTRONICARSKA ZANATSKA RADNJA /

41000 ZAGREB, 1%
teleton (041) 317-788
telex: 22-514-MIC-2G-YU
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Zemljine povrsine. Ti delovi mogu
biti_velicine kvadratne stranice 30/

!ii iy

T
I }

[

L)

“i

e

Meyers) interpreti

tke sa disketa i prevodi il

u ;mm Stika e u bof, pa sé lako)

razaznati voda od Sume ili

P, Keatos yoloon je dosta

slab jer se PC grafika sastoji od sa<

mo detiri boje.

vilojzer”, satistick

s e clementa ke 1 -vlept

fava” je.

Kome treba satelitska siika
Zapnuankv-"::Almshh
e s Sk et

SVET ROMPIUTERA/ DECEMBAR "84.

cini i geologiji. U agrikulturi, kaze

Li Miler, profesor iz Nebraske bilo,

bi idealno da
svoj mali satelitski pri
moéu kojeg bi svake e o

Bomctns e v

potrebne mp«mvuﬂetllkﬂo-

&na. Ribolvocima ¢e ovaj pro-
s se na

P

formacie o t ri

radujy pomocy kompjutera i s
e

tvaraju u temperaturne mape.

smatra
Suvaju rendgenske snimke plu’h
asta u kompjuterskoj

Tako be dokiur telcfooom mosi ae
dobie ik na svom ckraau, p
2elj da izdvoji deo slike

o analizu 1 sve 10 bez dud-mlh
snimanja_pacijenta,

s pibtie. hirargll o pel
Saplienjem oéekuju razvoj progra-
s ipiainy anal sife e oo
om

nje koze i kako & novo lice izgles
i Sizmulaciis 6 5 Obeviati po«

mmu lolomﬁjc pacijens

pomocu m
¥ikvo b bilo po;le opeﬂn)e

ima nedostaje
vid" da uode e probie-
me za vreme proizvodnih procesa.
Novi programi ée im T
snime situaciju oko sebe,




Pise: Zarko Modri¢

medunarodna konferencij

prestignu S,

X
oreklo pojma ..peta
generacija” proizilazi iz
Jednog natina podele
| i jutera. Tako
| Se prvi put kompjuteri svrstavaju
e s
lampi™, zatim sledi drug
generacia kompiuera | bmnmh
na tranzistorima, a veéi
udnsrmh '0d personalaih do
ja se u trecy
generaciju — xzyv.denn uz pomoc
integrisanih kota (IC). Cetvrru
gemeraclu. n,. Job aie dotla do
a, karskuerite

Ppunog
2 nicgrach )- o8
Danls knmp'mmh tehrologiia

uje aim koracima i

mnogi eksperti smatraju da se
prava bitka bije 2a petu
Besecacla kol st ekt mazivafo
inteligencijom.
s Je jos tedko redi &ta e
biti osnovaa karakteristika novih

kojim ce pmmp.
koaterencii u Foliu veliki broj
uglednih naucnika potvrdio je da
SRMOmA ORI b medad s
napustanye obrade podatak:

orak-

-po-korak™. $to
Zajednicho svim kompjuterima
prve tetiri generacije porodice
Fon Nojman™ kompiutera
{prozvanih po

\ompjuterste nauke Dtonu fon
Nojmanu). Zato neki ucesnici

konferencije kazu
termin _kompjuer ko se kod
as doslovno. ali pogreino

Paznja naucnika koji rade na razvoju kompjutera u
celom svetu bila je ovih dana usmerena na japansku
prestonicu u kojoj je oddanz Cetvorodnevna

wpetoj generaciji”. Taj

3
termin koji Japanci rado kansle umesto engleskog nulu
AI” (artificial intelligence - vestacka inteligencija) ve
e postao pojam za japanski napor da se nauénim
mnzw:nﬂmz na polju kompjutera dostignu i konaéno

prevodi ety .racunar”) samenit
novim pojmom .procesor
manja

Jerik 72
edan od problema o kojem
su udesnici konferencije u
Tokiju raspravijali je i

jezik kojim bi nova
generacija kompiutera trebalo da

generacija kompjutera svakako je
da ée oni biti u stanju da
komuniciraju
nekom od . judskih” jezi
2atim na svim jezicima koje fudi
govore, #10 ukijutuje i prevodenje
sa jedniog na drugi. 1 pored tog
mitajoog aapretks Loji &
iakéati ljudima da koriste
kmp,mm bez posredovanja
peraia. kompjuer] _pese
|zr|tnt e da'imaju
Fhjeduicks . kompfutershs Joik™
koji de posredovati izmedu
procesa elekironske obrade
ataka o se neshvatljivom
rzinom obavijaju u silicijumskim
viagama” maine i fudi ko joj
postavhaju zadat
U Tokiju su dvz grupe vawreno
branile svoje p
erikanci, uﬂ:vnan\ veruju da
v buducnosti koristiti
postojedi jezik . LISP" (obrada
lista), razvijen u americkom
institutu MIT (Masacusetski
institat za tehnologiju), dok su
Japanci i vise evropskih naucnika
podezavali jezik . Prol
programiranje u logickim
sistemima — koji je razvijen u
vropi
No svi se cksperti siatu da
kompjuter .pete generacije” mora
biti sposoban da istovremeno
obavija ne samo vise zadataka,
nego i da misli” o
neogranicenom broju problema u
isto vreme. pa na temelju svih
emenata ko

2u b
pojedini da donosi
odluke loie o bie ravne procesu

‘PROGESORI ZnANRJA

udskog razmilania il ¢ak
superiome.
§ve b0 je receno na ovo

vrhunskon skups sije nnmn,.vo

a0 onima ko

vedtackoj
“buducaosti™. Yelk broj novib

dostignua ve¢ s mamoj i
vecoj meri primenjuje

podrucju nommn' ;-m-gm
kompjutera, i

podtucjs personatnih ompiuters.
Koncepti - kao &0 su korisdenje
.prozora” u softverima, zamena

fastature misom”, uv

novih integrisanih softvera koji

kompjuterima, novi,
revolucionami Stamy
riscenje

ubble ) u kompjuterskoj
.Jirokoj potrodnji™ - sve su to
limicno i odrazi trke 22
ijom", pa ¢e 1ako i daije
nastavijanje istrativanja na
kompjuterima buducnosti
unspredivati | pristupacre m
za ur 4kole ili domove koji
o8 jude bill nedostupni san, &
danas ve¢
populami kao video-rikorder i
o ferl

prekijuce.

Kritike sa
raun Japana

ajugledniji svetski eksperti

imali su dovoljno prilike

da iznesu svoja dostignuéa

i rasprave o problemima
koji stoje na putu do ostv;
vetatke iniligencie. Za vecinu
posmatrata koje danas

usevijavaju moguénosti malih i
jeftinin pmon.lnm kompjutera,
dakako,

oncept .pete generaci
ostvanit samo revolucionamim
uyodenjem novih principa u
obradivanju podataka, nego i uz
pume seotng ma izgled

lompjnu-nke tehnologije. Faio s
informacije o razvoju novih
natina obrade podataka, novih
prikliucnih uredaja i drugih
novosti sa podrucja tehnologi
xuperpmvodmkl. izrade _e:pov- 3
integrisanih ko

drugih elemenata bile ,eanaka
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;20 dopninos. l'cl do
vﬂl&: inteligenci)
Vetion stranh wicinika bila jo
,.ammu u kritici japanskog
medunarodnoj nautnoj
uﬂdml Oni su wpozonili
japanske nauénike da moraju sa
Vil poliovanja prema navci. a

mamje _nautnog ovinizms
saradivati sa svojim kolegama u
zem

ubomore ¢uvaju $voja saznanja.
ak § ICOT (nstitut za

a da

Dyegavargem najbolih miadi

kompjuterskih nm;m zemije 53
udtetom od oko

m b
450 miliona dolara, optuzen je da
nasa

:
i
:
k3

gaieatnin o, N
Kazuhi

o Futi, direktor lnstitua i

Sef japanske ekipe za .trku
stoleca”, rekao je da ICOT
nepravedno optuzuju da trosi
goleme pare b sakriva svoje
rezultate. On je objasnio da
americko Mim;umo -l
odbrany ima veéi budset za siidan
. ke

inteligencije” - oko 600 miliona
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dolara za pet godina, pa je joi
vide zatvoren od
centra. Uz 10 - rekao je vrhunski
japanski ckspert — samo americka
kompanija 1BM troti za
istrazivanja i razvoj neverovatmu
svotu od tri m.l.pm dolara
godidnje, 3 j0¢ fubomornije Luva
svoje tajne.

‘medutim, sve t¢

gradana’
{asprave sy imal odjeka

‘upozorenje
-mncku nauénika Ezre Vogela.
Profesor Hardvardskog

knjige
(Japan as Number One) poi
e ucesnike konferencije da duznu

promene u svetu

revolucionarnih

atin
ine smdme koja bi
Xoristi napretka nauke
Temopraveo raspodelila ua i
etsku zajednicu”




3 Knjige ELEKTRONSKI RACUNAR", iz-
davaa .Vuka Karadtiéa™ iz Beograda, dobili
su

| _HOBBY” U
NOVOM

Srdan Manéevic,

Kursulina 326, 19000 Za-

et
a Tomié, Humska 10 (preko pruge levo),
13000 1S

NAGRADNA ANKETA

(Posaliite odgovore i udestvujte u izviace-
nju nagrada

BEOGRADU

1y drugoj nagradnoj gn siglo je mnogo 1t
nih_odgovera, ali ih nismo prebrojavai. Nagra.
e je iivakia nada gosca, mis Jugoslavise Dinka

Deic.
Premiju, kompjuter .HOBBY ZR84", dar
bio je. Goran

- Zeljko Jovanovic, Mite kog 6.
2600
4. Kompjuterske kasete, koje poklanjs .RA
DIO STUDENT iz Lyubljane. dobili su
Davor Belan, Pryomajska 16, 71000 Saraje
Milutin Jovanovié. Lale Stnkovica 79,
15000 Saba

_MICROSYSA" iz Beotina, dol i
Goran Baddié, Rudarska 466, 19250 Maj.
anpek

lic, 111 Bulevar 4226, 11070 Novi Beograd.

2. Kajige .KOMPJUTOR U K lC! u izda-
Cankarjeve Zaloghe™ iz Zagreba, dobili su
‘Marinko Pinju3ié, M. Tita 25/12, 74000 I

Zoran Pa Slovenatka 6, 11420 Smede-
revska Palanka
Visdimir _Stojadinovic.
21750, 11090 Beograd
Cestitamo

tvana  Micurins

boj

Zoran i Dnga Miheldic. Slobodnica 47.
T

| Dudovi

tadostay C Pavl
\mn,h Belan, Pr\ommj\l.x 16, 71000 Sara.

;,onl Miligevié, Veljka Petrovica 157, 11139
ark

Relenje zadatka u nagradnoj

igri ,Svetakompjutera™ glasi:

| 109989 x 9 = 989901 ili
219978 x 4 = 879912

.

.

bjem komapiuter VIC-20 0. commo-
.ZX 81 O T. spec

0. galaksija O,
ffrum O, ili neki drugi

nemam kompjuter O
Da li ste kupili prethadna dva broja ,Sveta

Da O NeO
it ¢asopisu nadem
Vige
Kofiko | dosad

Manje

O O O Informacije o kompjutenma
iz sveta | Jugosfavije

O O O BASIC programe

O O O Masinske programe

0O 0O O Savete

O O O Clanke o pojedinim kompju-
tenima

O © O Detalina objasnjenja progra-
ma

O O O Listinge igara

O O O Prikazeigara

oo Prikaze i korisne programe

o o Prikaze obrazovnih progra-
ma

O O O Prikaze hardvera

Sta vam se najvise dopada u .Svets kom-

pjutera™?

Sta najmanje?

Ime i prezime, zanimane, godine starosti i
adresa

Napomena: odgovore oznaite znako!
(x). 4

Anketne listice, sa nalepljenim nagradnim
kupomma sa 47. stranice. daljite na adresu
JPOLITIKIN SVET" (nagradna
WSK™), 11000 Beograd, Makedonska 29,
najkasnije do S. januara. Spisak nagrade-
nih objaviéemo u januarskom broju .Sveta
kompjutera®.

A sad. nekoliko reci o nagradama koje vas
otekuju
kompjuter orao™ pokianjaju
FOEL™, Varatdina s Velebic® it Zagreba
Drugu nagradu - pel kaseta sa po deset
programa za commodore oa i pn kaseta sa
po deset programa za - poklanja
Andrija Kolundzié iz Beca Vs
Brane 31/1V sta
Treéu nagradu, o godiénjih pretplata na
.Svet kompjutera”, poklanja nasa redakei-
ja
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Rada 7

SUPf ﬁtl MBI ER

¢ kompjuters. 1940

fon Noyman je razy

t0d

Kojem su mapraslient sv

dosadaini kompioter. Metod se
ve instrukeire i

Dodic B abcachi tholser T
memonije u centralni procesor
Jperacije naznatene ©
se izsSasju po redu jedna za
drugom, | rezultati s
memorniju 2a dalju upor
Ovakay, _korak-po-kor.
dosta je spor. alt
riénih Xola 2

e
e proucavaju kretanye
atno. Nije
omshih Cestica meri
i svakog hiljaditc
de. Za siiéne.
eksperimente. danainji kompjuter
edavaly

(ko ostane
mole mnogo posecati, Zaklucak
¢ da princp rada treba

ovakay kakay i€}

paraieinih procesora, Ideja ic
posiedica proucavana rada
irudshog mozga. N a

neuron

wremenc. Jodos od oblast 7
s superkompjuter” skoro
neaphe kompiuterski vid
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0d 3 procesor.
Kaze Robert Getner

potpredsedn
kompiur

firme; dok

i firme ..Deneikor

i po 16 procesora. Istina.
kompjutert i

<u zato
JeRinis Mt s Depaduion
sa Kolumbya univeraiteta je da
veci broj procesora umanjuje
moguénost greske b Operaciiama
Svaki procesor je napraviien samo
za jedan odreden: zadatak. pa je
g0 jednostavniji
ace. radi na stvaranju
sistema sa milion paralelni
o svemu sudedi. probless bialie
Osuae proble

oyl procesor.

Oni e biti predodredeni za

‘>$vi kompjuteri
NISU isti

nisu ni sve knjige o kompjute-
rima iste jer je samo

ZZLTR




PROGRAMI ZA
SINTEZU GLASA

Preko posebnih programa
moguce je kontrolisati tonske
gencratore  generator Suma u
commodore-u 6™ 1 na taj nadin
definsan rizliite svukove koje
e kampjuter nepogre:
repcodurovati. Lmésio owaiekib
tonous moge e programirat
razhéne sumose. pa Gak | lasove
{sa spec naglaskom). Uz
¢ kompiuters mose da s¢

Snieniruie ookt 8185

Pored popularnog programa
SAM RECITER namenjenog

ovoru. postoje

SPEAKEZY tod 4CB Miéroe)

SPEECH 64 jc program koji se
nabavia u kanridzu, Sam Kanridz
nije standardni, potto se
prklucuje u DI utkae na

ompjutery, odakle koristi audio
izlaz. Otud i mali problem za one
koii koriste momtor ( & ne
televizor). Firma koja proizvodi
ovaj program (Currth) omogucila
e 24 2 funte nabavku video kabla
koji omogucuje da se ova dvi

Tipi¢na americk porodica se
jok zasniva na rincipy da otac
radi | zaraduje za %vOLa majka
sc brine o deci i damacinstvu. 04
pre nekoliko godina veliki broj

Uglavnom ga koriste deca za igre
ill izradu domacih zadataka, @
éesto i otac za resavanje
poslovnih problema il pripremu
prijava za porez. Verovatnoca je

domaéica .zagrejati’ 24 noVO;
¢lana. 1 je bar 1ako bilo do sa

a.

Softverske kompanije su
izgleda shvatile da ipak postoji
natin da i majke privoku.

jednom se pojavila gomila

_kutinarskih™ kompjuterskih
programa koji bi wrebalo da
omoguce domacicama bol
plantranje i pripremanje )elmmh
2a krace vreme

uredaja povezu istovremeno
Kada s uredaj prikljudi,
proverava se jednostavnom
komandom INIT (return).

Zvuk se aktivira preko
instrukcije KON i bice
reprodukovan kad god je neki od
tastera pritisnut. Sa komandom
KOFF ova rvucna signalizacija se

gubi
cko komande SAY

_WELCOME" kompjuier
izgovara re¢ _welcome™ sa
engleskim akcentom. 3 moguc je
izgovor i na drugim jezicimi
(stpskohratskom, ns primer). Uz
ovaj program se dobija i uputstvo
na 16 strana u kojem su opisane
upotrebe syih instrukeija i
objasnient kodovi svih gresaka v
slucaju pogresno unesenih
komandi

Preko velikih slova u nekom
1ckstu koji kompjuter treba da
izgovori. aktivira se specifican
naglasak. tako da mozete
definisati izgovor pri samom
kucanju.

Medu naipopularniiim
programima su .mikrokuvar”.
specijalitet firme . Virtualna
kombinatika”.

Zatim _kutija sa
Koliko™ i

firme
ki od niih
sadrie vec proverene recepte ali
e svrha ipak da domacice svoje
kulinarsko znanje stavi v bazu
jataka. Vecina programa vodi

evidenciju o nedeljnom pa i
mesegnom jelovniku (da bi se
obezbedila raznovrsnija ishrana).
obavezno preracunava potrebne
Kolitine sastojaka za recepte (u
zavisnosts od broja osoba) i
sastavla listu za kupovinu koja se
naravno moze odstampati ako
imate stampac.

Pojedini programi vode ratuna
i o zdravliu. .Model-dijeta™ vam

vo postavi pitanje  stilu .da li
pusite. holiko ste visoki 1 teski,

program se maze
iskoristiti u programima
napisanim u bejziky i koje treba

B et awvedonc o upomive 22
rukovarye. proirvode programe
.ozvudene govorom ™. To ni
samo igre. ve¢ i

obiazovni progrs
a SPECH 64 je 30 fonti. a
mozete je maruiti ia o
Currah Computer Components.
Hollymount, Wooler Roac
Hartiepool, Cleveland 1526
OAH, tfefon 0632323
Englan
B akezy je slican program i
povezuje sé sa kompjuterom
4

SPEAK, ADD i WAIT ON.
SAY komanda je za pozivanic

72 predefinisane reci. preko

SPEAK komande izgovaraju s¢

Koliko vam je godina, koliko
dnevno jedete i pijete”. Zatim
izracuna kolicinu vitamina,
minerals i kalorija koju dnevoo
unesete u organizam i prediosi
dijecu koja bi vam najbolje
odgovarala (uz eventualn savet
da je vec vreme da s upisete na
_acrobik” ifi da ponekad potréie

parku).
Bilo bi u najmanju ruku cudno
da u zemlji u kojoj postoj
Akademija za barmene (u
Niujorku). ne postoji 1 elektrini
Nema razloga za
uzbuny. Postojecih nekoliko
programa sadr3i sve savele
onih .kako se pravi kokiel
zambi- do -koja je bila najbalja
godina vina iz Bordoa
naravno, pored svakog i
vina nalazi se njegov opis i spisak.
jela uz koja ga treba slutit
Svi ovi programi nisu

pojedinatna slova, ADD
komands povesue rel definisane
u prethodne dve koma:
WAIT ON zadrsavs rad
procesra kad on izgovara
odredenu re¢

Po ceni od 30 funti program
mosc da se nabavi na adresu: J.
€. B imicrosisiess) 29
Southbourn:
Bournemouth, Dorset BH6 SAE.
telefon 0202-423973. England.

AK

nameny2ni samo domadicam.
Naprotiv. postali su populami i u
Kulinarskim $kolama (pomocu
kompjutera se lakse menja plan
rada, a 1 preciznije se odreduje
Kolicina sastojaka potrebna za
o) Nagli su svoju svehu i u

wm‘ aka sadri recepte za jela
i brzinu”) medy samcima (uz
al napor spremicete bobi obrok
od smrznute TV-vetere iz
frizidera samoposluge). 3 | medu
onima koji bi Zeleli da nekog
impresioniraju svojom
kulinarskom (nejvestinom, uz

© ga 1 kupite. ne
rzite ga v kuhinyi 1 ne ferajic g4
da proba 10 §to ste skuvali
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Amerikancima koji imaju kuéni
ratunar | modem odnedavno je
dostupan novi nacin obavlianja
bankarskih poslova. Informacije
kao %0 su: stanje na tekucem
ratunu, lrl
mesecu,

se dobiti unosenjem svoje sifre u
Kkompjuterski sistem banke.
Moguée je, takode, koristiti i
usluge automatskog placanja
ratuna, prebacivanja novea sa

0g racuna na drugi,
elekaronske post

obaviti na ovaj nacin su
polagane i podizanje gotovog.
novea iz banke.

bar deo americkih banaka
ve¢ nudi kuéno bankarstvo ili se

ponudila program _banka u kuci™
{home banking) préko svoje
fornijske mreze. Trenutno,

Hemijska

Baka el J¢ sv0j .pronto™

sistem pre godinu dana, a danas
Koristi preko 5.000 njenih

rogram je
‘pogodaiji za konscen,: od
~prontoa” jer omoy
Spotrebu bil kojeg upl lienog
ratunara i softvera
Komunikaciu sa bankom.
nto” je, nasuprot tome,
komp.lnbﬂnn samo sa IBM,
xmodore li¢nim
 Eotiamici mog,
ino .pronto™
softver za pristup sistemu.
Meseéna clanarina 2a kor

;home banking” sistema j samo
§ dolara, dok Korisnici -prontoa™
placaju 12 dolara.

Koriscenje oba ova sistema je
veoma }ednuslnvnn. Nakon ito se
preko m stavi
Yelefonska veza sa bankom -
momlom se pojavijuje gl

osi na lieni broj (3ifru)

Konenika. Radi dodatnoy
gbezbedenja sisiem -home ban-
king” 2 e
posebna
Arogacie: pivo se daj kuéna
Sifa (ako u domacintvu postoj

e tekuch racuns
Jicwi broj (ifra) ko je karisnik
sam odabrao, Taj broj, radi
;l.'umosn nije poznat ¢ak ni

Prooter adi

Nakon ispravnog ubacivanja
brojev, pojavuie e glavn meni
da bi

maipopulamila usluga kuénog
Amarica®

s 0
Kupovinu. Sstem se takode mote
programirati da xu(omnuh placa
redoyne mesecn
Korisnik ima i mu;ucnon da od
bankarskog osoblja za
dodatne informacije.

Banke se otigledno
transformidu u nesto vise od
uobiéajenih mesta gde s novac

éuva il investrn.

i novinske vesti, berzanske
informacije, pa tak i mogucnost
kupovine { prodaje akcja na
inka buducnosti bi
mogia da bude § Jedns ogromna
datoteka, kao i
prilkom kupovine iy rmmn,e

ka ovac, i paprini i
plastcni (kreditne  cekovne
kartice), moze uskoro postati
stvar proslosti.

DESET NAJ
PROGRAMA

Svake subote na programu Radio

Beograda 202 je emisija

tator®, &ifi je jedan sat

posvecen kuénim raunarima.
Potetnicima je namenjen kurs

bejzika, a b aciies

programerima ra
masinskog ,mu 'Soasot imaju
prilku da obogate svoje fonoteke
Novim programima 2a ratunar
.spectrum”, .commodore 64" i
.galaksija’. Sve to zacinjeno je sa
dosta muzike, vestima sa
hardverske i softverske scene,
kvizom za. ms-ou a dolaze i

zanimijivi
umusuwwun-n.zx

aéih pr .
treba shvatiti uslovne u
konkurenciju e oni Koj
Salju slutaoci, a treba imati na

se rad 202 Euje
'samo u okolini rada. lako
siudalaca nije bio veliki,
kvalitet priloga je nadmasio
mbarska lista
.najboljih” izgleda ovako:
o AUTOR
T Sortete® et Rt
2 AXUDG"  Franjo Dioni
3 Tolgrate®  Zoran Dark
4 Cilea® Larko Vukoserer:
5 Swin 1" Sesa Bulatovic
6. Mastermalnd” Zoran Darkt
T Gt e ok
Somors®  Zoran Dk
8. S ‘Sada Bulstoié
10 Zom"  Computerand
Na prvom mestu je program

PROGRAMI
A CRTANJE

Dva nova programa 2a crianje na
commodore 64" imaju ansi da
naprave revoluciju u
kompiuensko graiiz At
aster” i Picture Bulder”. Oba
slute za kmurqe ke gratiah
simbola, od kojih se grade
raznovrsni mozaici u 16 razlititih
but mogu praviti
0y tastature ili komandnih
palica, Arhiviraja se na kasets il
Gisket jednostavniem komandama
koje obezbeduju snimanje
sadrzaja ekrana na memorijskim
gramu . Picture

razlicitim oblicima, knjl su'svojim

izgledom pril

najraznovrsnije pnment (0d

tehnickih crteza do apstrakinog
a).

bilo kakav tekst | raéunar ¢e ga
fjudskim glasom proéitati. Uz malo
2nanja korisnik moze d

S48} progrart ea datotekom nekog

tekst e
tada moéi da procita o W tokat
kokjo ko gl napisao | posed

m 'D2oni Frani
vrio jednostavno kreirati

Karaktera
Kk 80 prikazani u prirodnoj
licini.

zoun Darié je posiao tri " proge
ram .Memorija” je vri

tonove. . Mastermajnd” je

poznata, ali zato nije manje

zanimijva igra. Program
v

me Vukosavijevié je kreirao

datoteku Ciriliénih siova. Bile su
dve jednostavne
. i .spectrum” je

raspolaganju
nekoliko vrsta siova u Zeljenoj
Grafint” vana
orisniku crianje
matematiékih funkcifa, |
wmmmia integrala u zadanim
o jo & 2o e skclona

Mﬂllcﬂlﬂ
mnl!zuv\ od njihove
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%BBY IR-$4,
| kuéni radunar
iz ,male privrede”

MICROSYS, radna_organizaciia
t2v. male privrede iz Beoina uv-
rstila se medu pionire YU-kom.
| piuterske revoluciie ~ uz svoje re-
| dovne paslove (odrzavanje i servis
l opreme a obradu podataka) fansi-
fa upravo i svoj prvi mikro-ratu-
| nar namenjen skolama i kucnoj

{ pement
HOBBY ZR-84. kuko se ratunar

avanicno zove. projektovao je i na-
| pravio prototip miadi Ivan Zindo
vic, mnogima poznat kao detak
koji_je svoj prvi_kompjuter Kon
struisao sa samo 15 godina, ZR-84
koristi mikroprocesor ZSOA. 3 u
osnovnoj verziji ima 12 Kb ROM
memoriie u kojoj je smesten izu.
2etno snazan BASIC interpreter i
‘monitor program i 16 KB RAM-a.

Novi ZX
SPECTRUM PLUS

Kiajv Sinkler (Clive Sinclair) je jo8
jednom iznenadio kompjuterske
obozavaoce - proslog meseca na
wrdiste je izbacio_novi ZX Spec
ceki
poznavaoc
ma prilika na mikro-sceni vladalo
ubedenje da je starom. dobrom
Spectrum-u, posle poiave atrakii

nog QL-a, kraj veoma blizu. Uve-
vana od strane rukovodstya Sin

Sta je nova kod Spectrum-a + (ili
u Zargonu proizvodada - Spec
trum-a Issue 4) u 0dnosu na staru
verziju sigurno  najpopularnijes
kuénog kompjutera na svetu”
svega, 1o je nova. QL tipa. astatu-
ra. Umesto malog_racunarica
gumenim tipkama Specirum je po-
siao_kompjuter smesten u EVRSIU
kutiju od cme plastike (dimenzija
317x 150 % 40 mm) s tastaturom s

S

koje ce hiti moguée prosirin do
punih 3§ Kb. Video memorija od |
Kb je izdvoena.

Profesionalna tastatura ima 53 tip-
ke i i celinu sa samim ratuna
rom. a na zadnjoj strani dopadliive
kutije se nataze prikljucci za TV
prijemnik ili crno-beli monitor (na

S8 pravin tipki 1 razmaknicom. T
kav, Spectrum neodoljivo podseca
na svog jateg brats, QL-a. No. to
je | sva sliénost - ostale karakieris.
tike su neznatno. ili ni malo. bolje
3

od dobro pozratih kod Issue
modela
Predizajnirana tastatura nudi nove
kurzartipke smestene uz razmak
nicu. duplirane tipke za SYMBOL
i CAPS SHIFT. jedinsivene tipke
23 CAPS LOCK. EXTEND MO-
1

Veravatno jod drazi dodatak no-
vom Sinklerovom _racunaru. za
mnoge koji su radili na starom
Spectrum-u. jeste RESET prekida
koji je smesten ispod leve sirane
tastature. Nevolje masinskih pro-

amera zgleda da su najzad (bar
¢ 4 pitanju Spectrum) rese-

cijem ekranu generator slike daje
16 redova sa po 64 znaka, odnosno
grafiku sa 128 horizontalnih i 48
vertikalnih tacaka), Kasetofon
(brzina prenosa 500 da 1500 bo
da). disketnu jedinicu (maksimal-
no tetiri jedinice), stampad (MIC
ROSYS proizvodi 1 4G kolonski

Takode. nedto_zahvaiujucs har
dverskim, ali vise softverskim do-

od svoje stare verzije
ali ipak brai: dok je raniji prosck
Benchmarks testova bia S8.5 sec
sada je on 543 sec. Ton je pobol
san. k4o | stabilnost kolor-grafike.
1t bi bilo sve. Ostalo je protiv
Plus-a’

Sve oznake na tipkama su u jednoi
jedinoj. beloj. boji. A oznaka.
obi¢no. ima po pet. 1 sada je po:
stala prava umetnost uoditi kako
se dolazi do pojedine oznake ili
komande. Dzek Sefild (Jack Scho:
field), koji je testirao novog Spec:
(rum-a za poznati engleski Casopis
Practical Computing. tvedi da my
je bila patrebno pet minuts dok je
napisao

10 BEEP 1.1: GO TO 10

Takode, raspored lipki na tastaturi

matricni Stampad koji se jednos-
1avno prikljucuie na ZR-54), A'D

bar_prema tvrdenju
izvanredno

2a izradu Skolskog softvera.
Serija od prvih 200 racunara je
obezbedena,  distribucia bi bila

prepustena jednoj beogradskoj
radnoj organizaciji. Istovremeno.
Tomas Demrovski, viasaik MIC

ROS najavljuje_mogucnost
lansiranja kit verzije ZR-a koja bi
po ceni bila izuzetno pristupacna
SVET KOMPJUTERA je spreman
da celu ovu akeyu, u cilju dalieg
razvoja kompjuterske pismenosti.
svesrdno padrzi

Sva $ira obavestenja je moguce do-
biti na adresuz MICROSYS, Blok
E. Kardelja B-3, 21300 BEOCIN

¢ sasvim nestandardan i za onc
Koji su naudili da rade sa Klasi

za obradu teksta ne b
smelo ni misliti. prekidata clek

éak mi konektor za palice 2a igru
Ton se ne moze dobiti preko zvul
nika TV prijemnika, pa iako je
glasniji nego pre (zbog nagiba ku
tije) daleko je od onoga 5t nude
slicni ratunari

I'sve 10 (uz demonstraciony, <etir
Kasete ma, Vu3d i Tas
word-2 za obrady teksta) za ¢
funii vise nego za stan model
180 funti. Skupo. Bice interesan
tna pratiti sledecih meseci rezulta
te borbe novog Spectrum-a s Com
modore-om 64, Atari-jem S00XL
<iiénmm racunanima koji su po ka
rakiensiikama sigurno bolii. & pe
ceni isti ih. cak. jeftini
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Mnogi steani struthi Sasopisi i
kajige objavijuju listinge
interesantnih programa koje
Citaoci mogu samostalno da
unesy u +v0) raconar, i po delji
preprave ili dopune. To je jedan
od najboljih { naibrzih natina da
s¢ ovlads koriscenjem stare, |
nase; programiratje je

unosenju instrukeija Cov ek upusti
bt toga

SUPER SKETCH ZA C ¢4

Coane sika u visoko) grafito)
tezoluciji na .co

etati crie2 na papiry (po moguc-
stvu na milimetarskoj haruiji radi
bolje preciznosti), zatim ga preno-
sits preko- posebnil Ama na
ckran ili d:nnmn pn‘tdlnl\‘nc ka-
caktere koj se kasnije
Pt s oouorseaine ozl Rets
Je tim kompikovaaim procesias
dotao kraj

Pred sobom imate commodc-
1< 55, moguCholéy prikazivans i
16 razli¢iuh boja (na demu bi v
pozasideo} Mikelandelo) i pose:
ban hardverski dodatak .Super
Sketch”, graficky tablu na kajoj
moete criati kao na obiénom pa

program radi i ta koja insirukciia

lz tublicu kontroloih klrliutu
Koji se pojaviuju u

listinzima a pokusaces

obijusnimo koriséenje tasiavure na
.commodote 64" Objasnicemo
prakiicno izgled svakog
kontrolnog karaktera na ekrany
(na dexno) scrani tabele) { na
Papiru (na levoy). L' sredini je

u tome dovolino Vestis ili postavili
gotov crie? na grafiéku tablu | pre-
ko naanatenih linja vuc: pokrecni
zat. Koordinate pisaca na gra-
ncko; tabli se prenose w vidu'broj-
srednosti u memoriju racuna.
Yot 1. vl brag, obesduge
ompruter tatno _ma” koju deb
ljinu linije da iscria i u kojoy boyi
prikaze crie2. Potom se ertez
mote snimiti na kasetu il disketu 1
pozvati maknadno kad god to
zatelimo. Tako se vazni cricti mo-
u jednostavno arhivirat)

Moguce ie i prenosenje clika, uz
pomo¢ modema, na daljing tele.
fonskom linijom ili bezinim pu.
tem. ako je kompfuter posebnim
interfeiskom povezan sa radio-sta-
nicom. Sigurno je da ce mnogi fju-

piru
pisaca, na pokretnoj Sini. mozete
sami povlacitt neke linije (ako ste

el grafike | si-
ma nabaviti ovaj relativno
e arecu

objasmeme koje kazuje koje
Lastere treba pritisnut da bi se u
memorilu catunura uneo Zelens
kontrolni karakier. Na primer,
ako telimo da kompjuter ispisuje
neke podatke na ckranu
bojom, to navodimo u okviru
listinga na papiru sa (WHT), 4 na

inverzn naznadena (na ernoj
podioz! belom bojom) siovo £

100 GALAKSIJA
7a 100

Prema tome, predstoji vam

pronalazerie nekih simbola

navedenih u zagradi koji se

gdnose na kontemine karaktere

Ko Ge it specifién

predsia w (kao

Favereni grafeki h iowe

simboli). Potorn, koristeci ovu
wblicu, motete i

el s

odgovarajucih tasters :

beogradskih skola SRS

Kako smo saznali u Zavodu zu

izbenike i nastavna sredstva SR
Srbije, Gradska samoupravna
interesna zajednica ostiovnog
brazovanja | saspiania Beograda
donelaje odluku

$. godine proi

mikso sacunars GALAKSUA

preastale osmolietke by dohile po
racunar namenjen prvim
koracima ueogua-m osnovaca u
svet kompjute

GALAKSIIA, B kojoj ce e+

KOMPJLTERI
1984

omputing iz Velike
Britanie. Micto 7 18 Francuske.
Chip iz Italije. Chip Micr

Spanile | Micromi 2 Holandijel
biraju najboli ratunar. Izbor se
visi u Cetini kategorije: kuenoj,
liénoj, portabl i prenosnoj.

Kkompjuterski oplmenysvat

generacije 3o dy

maksimainih & Kb RO 4 Kb

AM memorije.

Tako s posle slienih potezs ckoj

su vet napravlieni ili su pred
neposrednom realizacijom) u SR

Sloventf, SR Hrvatskoj | SAP
Yojrodini  najnovije odluke

S1V-a 0 ds |

mikro.acunara vrednosti do |

40.000 dinara (3to znadi, ZX |

im-a, Commodore-i
ima siicnih) miadima orvara sve
i Ut u svet o
kampjumnle tehnologije.

Ove godine pobedrici su

‘ommodore 64 u klasi kuénih.
Apple Macintosh u Kias lieni,
- Sharp u klasi portabl, i

('ompdu I’iln u lll\l prenosnih
racunar;
mesta, ako fé 10 u

ovakvom izboru uopéte vazno,
pripalu su Sinclair-ovom QL-u,
Hewlen-Packard-ovom HP-150,
Epson-ovom PX-§ i Apple-ovom
c

15



| Pide
Stanko Popovic

Sa QL-om
ili na njemu

edan u nizu hrabrih koraks

u svet nove kompjuterske
tehnologije, kojima je 1984.

vi mikroratunar Ve
Klajva Sinklera (Clive Sinclair) -
Pompezno najavijen, s tvrde-
nem da koristi Motorolin 32-bitni
mitwoprocssor | unapeed. prods
stojnih 400 funti, oLk

doveo ujka-Klajva skoro do stuba

ram:
Zbog brzopletosti, javnosti je u

la je pol
Koju e tek trebalo popunitif), Niz.
kako hardverskih tako i softver.
skih, problema pratio je QL-a u
J a za proiz-
vodnju | iz meseca u mesec odla-
r njegovu isporaku  brojnim
wpcima. Skandal je izbegnut u
poslednjem trenutku - tehnitki
problemi su letos reseni, softver-
ske bube™ otklonjene i racunar se
edovno isporucivati ity
o, do-

rolin 16-bitni (a ne

$2-0unt Kako je. uvek megaloman-
ki raspoloten Sinkler i) pro-
cesor et 32 Kb s no-

ope-
nacionim sistemom, RAM sa 128
Kb od kojih korisniku ostaje ol
30 Kby Intelov 8049 &ip Ko nad-
gleda rad tesature { tonskog gene-
ratora, tri ULA kola za komunika-
ciju s mrmnmﬂm ekranom, mik-
rodrajy (microdrive) jedinicama,
kompjuterskom mrezom itd. Tas-
tatura je integralni deo racunara,
ho i dvr mikrodrajv jedinice.
ll]o) strani ratunara i sa
m-m se nalazi vie konektora: je

opsic n: (pa i za m
rl_pkl Todul od 513 Kby, dva RS-
-232 za serijsku vezu 5 periferijs-

llllll
L

Dva racunara koja su tokom ove godine izazvala naj-
veéu paznju medu ljubiteliima kucnih i licnih kompjutera
su, sigurno, Sinklerov (Sinclair) QL i Komodoroy (Com-
modore) ..plus 4". Razloge za ovo ne treba traZiti samo u
popularnosti ovih dveju kuca i tehni¢kim karakteristikama
samih masina, vec i u ¢injenici da su firme ratunare name-
nili skoro istom krugu potencijalnih korisnika. Zato smo
‘mislili da bi za veliki broj naih Citalaca bilo zanimljivo da
uporedimo ova dva kompjutera.

)

ma (sampaé. na primer), dva tzy
QLAN za formiranje_kompjuter
sk: mrete, dva za palice za igru
iako se QL reklamira kao min:
posiovni sistem), za ROM module
i, naravno, za monitor. odnosno
TV prijemnik.

Ustede koje
niko ne Zeli

dok procesoru ne mozemo
niSta zameriti (bez obzira

400 se koristi-verzija s 8-bit-

nim data busom, pa je ne-

st sporiji od potpuno_|6-bitnog
n

ce spoline_memorije, s kapaci
tom kertid?a od 85 Kb (uz RAM
od 128 Kb), bez interfcjsa za dis-
ketnu jedinicu (koje danas ve¢
skoro redovno imaju kapacitet iz-
medu 0.5 i 1 Mb) na ovako poten.
cjalnom monom racunary sigur
no nije pravi Neodostatak
Kasetofonskin pnxnum. je. tako-
de. promasaj - niska cena Kasete i
njena pouzdanost (bez obzira na
sporost) kao medija za tuvanie ko-
pija vaznih programa i podataka
(jer i disketa, 3 posebno mikrod-
rajv nisu bez svojih slabih trenuta-
ka kada se nepovratno gube zapisi

ora se postovati
jasno i zabto, kada u
konstrukciji nije nista menjano,
ganizacija zapisa na kertidzu nije
ostala ista i tako an. kompa-
Ilbl]nﬂsl sa .spectrut
« stranc, tastatura QL.
jako spoys znatno bolja 0d spec:
trumove”, nije i odgovarajuca za
tu klasu ratunara. Svi problemi s
upisom programa, podataka i di-
rekinih komandi, tako dobro po-
znlll viasnicima Z) 11 ruA
ostali su, iako u blazem obli-
Ku. Tako, Sinklerovo tvrdenje da
je za dizajniranje tastature potro-
3io preko 100.000 funti gubi svaku
tezinu - bilo bi za korisnike bolj
a 2 ujka-Klajva jevtinije da je

SERBBDEBRDDDDS
LRSS BB SR s
B D B B B AR L
o o S W i A R e
TR R R

svoj najbolji ratunar ugradio pro-
fesionalnu, mehanitky., tastaturu.
Pa, makar QL bio i skuplji desetak
hmll.
da je re¢ o grafici, onda
QL napuvm jos jedan korak n
u odnosu na svog starijeg
Do Aeiotmains semacin
512 x 256 tataka, §to je stvamno do-
bro. Ali, na ekranu TV prijemnika
shika nije najstabilnija, ima_jak
smoare” (eluanja) bat kao o ga
ima i spe
ol. una dva displej mo-
BT (monitony | T2 ocreeny. U
monitor modu ekran je podeljen
na tri dela: u dnu su redovi za ko-
munikacija s masioom, gorna leva
polovina daje listing program
‘memoriji, dok desnu polovinu krr
rist sam program 72 prikaz rezul-
5 TV pri-
)emmkom e v polcaiad e o
Paju u jednu, pri demu se fisting
daje u svetlo phvo] a rezultati se
u crvenoj boji ispisuju preko list

lopre retenog - 512 2!

se dobija samo ukolllo se lnmlt
dve boje iz palete od o

Zolucis pada na 296 x 256 tataka
ako potelite da napravite grafik s
&etin boje. Tekst mod ima 25 redo-
va sa po maksimalno 83 znaka na
monitoru (u radu s TV prijemni-
kom prva 4 znaka se gube!).

110 bi bilo sve 0 hardveru QL-a.
Kao i uvek do sada, Sinklerova
svetlija strana je bila_softves
podrika masinama (uz nisku, éesto
neverovatno nisky, cenu).

Mocni

spori

a’ i 5
L iz s

ma” i 10 je jos jedan

od nelogitnih Sinklerovih potezz.
Brojni programi, medu_njima i
mnogi izvanredni, profesionaini
(Tasword 11, na primer, na kome
Jje pisan i tekst koji upravo itate) i
na koje su se korisnici ve¢ navikli
(i u koje su ulozili novac) ostali su
van upotrebe na novoj maini. To,
ipak, ne znaci da je QL bez pro-
gramske podrske - naprotiv. U ce-
nu od 399 funti uratunata su i éeti-
ni izvanrednd programa na mik-
rodrajv kenridzima: za obradu
teksta - QUIL, bazu podataka -
ARCHIVE, unakrsna izratunava-
nja (spreadsheet) - ABACUS i gra-

f &: aplikacije - EASEL, svi istog
proizvodata - PSION-a. No, 0 i-
je sve. Znajuéi da se Sinklerovi ra-
et prodaju u velikom broju
(trenutno se proizvodi, i prodaje,
50.000 QL-a meseéno), brojni ne-

SVET KOMPJUTERA/DECEMBAR '84.




zavisni proizvodadi su se pobrinuli
dt 0I. u najkracem roku dobije
nainy programsku podriku.

S(o se tice samog SuperBasic-a
prva iskustva govore da je dobar,
ali spor. Spor bar za ratunare s
68000 procesorom  (pogledajte
ben:hmnis testove). No, omogu
cava

Rezultati Benchmarks testova

ove godine commodo-
% plud” m"&.n

strane kutije za vezu sa
“pobnim svetom, prekidat 2a ma-
nje § RESET tipka na samoj
E:..,. Ukoliko pogledate na stam-
u piotu, utisak ée se samo po-

S sapoltvo povih nacedb (AL-
TO, ELSE, SELECT, FILL, Wi-
DOW, itd), a tacka,linia. krug,

multitasking (rad vile pmgr-ma is-
tovremeno) nije moguc iz Basic-a.
1 jos nesto vredno divijenja: orss
brojeva s kojima operise SuperBa-
sic je od — 101615 do + mw'

perifenje sa imenim
CLAIR i ntknmpallmlnul s bilo
kojim drugim sistemom je nesto na
§1a smo se vec navikli od 1980. go-
dine.

Odgovor
Komodora

irma &ji se ratunar dve go-

model da bi konkurisala sama se-
bi_ 1 za0 je, onog momenta kada

I [am: BM3 | BMa| B3 | Bnas | Bh7 | Bvis | PO S41\ ka0 § niz periferaib jedic
3 e | SEK}  nica preko interfej-
BBC B ol v w7 w1] e2]n3e 520/ 14 323 1/0 pona
T ’ T ry -5 Plus/4” je ostao veran upu
oL [Ty salea ] evia] se0 7] 158 i idie brace - Ao
187 12| a8l 117|022 [ 154|233 [ 374 300] 168 risti 7501, koji je job jedna od ver.
CBM-Plust 30 | o [ 182 | 17 | tea | vax | 53 [1on| s23) Zia 6502, A "0’4"“:
=1 T ‘memoriji ima_ukupno
CBM6 ] 14 Tros1e2] 200 [20] 3227 516 [1160] 140] Kb, lzgleda puno za 8-bitmi proce-
Spectrum a8 [ 5720 [ 04240553 07 [2530] 55|  sor? Pa, i ne 2a nove modele - .ap-
pie 11c" ima vite, P tome ROM
; ima 32 Kb u kojem se nalazi novi
Basic 3. interpreter, uz job 20 Kb
Tehnicke QL PLUS 4
i 4 ‘ poscbnog ROM-2 u kojem su tri
CPU 16-bitni 68008/7.5 MHz | S-bitni 7501176 MHz
ROM 32 Kb BASIC, QDOS | 32 Kb BASIC 35 + j
RAM 128 Ko wkincujoct | 20 Kb ustutni programi
ideo memorije) | 64 Kb n.., Ll SO,
sa po 40 karakiera, kolor s
Tastatura QWERTY 4 67 tipki | QWERTY s S8 tipki + | 121 bojom (15 boja u § tonova +
4 4 funkeijske i 4 72 cma) 1 grafiku- visoke rezolucije
S funkeijskih, | kurzor, mehanicka (320 % 200 tataka), ali, za razliky
membranskog tipa | od popularnog 64, ne | moguénost
T3 T35 redov rada s v sprajovima (sprites).
i i s S ocgas -~ | a6 b s Tekais, sonskanissopuison ple-
| grahta o achu NG oo i ek e 600
| 5> : §50 % 200 tataka sa 7
’ 256x25% waka a s 20300 aaka sa 2 [ plors v snbo - pioess
| 15 256 tacaka sa ¢ 160200 tacakasa 4 | DWne” poslove, 3 ne za g
| boje boje
Ton [ iedan kanal jedan kanal. dva tona
Spolina mem. | dva ugradena Kasetofon. disketa 170 3-Plus-1
mikrodrajva, kasete K
kapaciteta ¥5 Kb r
Imterfesst TxRS-232, 2xQLAN | Kasetofon. serijski bus, rot-lv Ifa
za kompjutersku meezu, | 2 dojstik. ROM slot,
dzosiik. ROM slot. | video-monitor i
video-monitor i TV, konektor opste lumene
konektor opite namene “'" TN "m,‘::'
Softver Super BASIC BASIC 3.5 iterpreter, ima (8bi procesor,
interpreter, QDOS 341 integrirant paket ucnost mulumnm
operacioni sistem, 2a obradu teksta, banku | mala RAM memorija, itd.). K
aplikacioni paketi na aka. racun | dor sigurno nije mogao da vmm-
mikrodrajvu: QUILL. | grafiku da ce svog glavog takmaca na
US. SEL i ropskom tr2idtu poraziti bez ikal
ve izrazite prednosti. Ta uloga je
namenjena softveru.
Cena 399 funti 250 funti Dugo: poding je. berdventi -
Proizvods¢ | Sinclsir Research Lid | Commodore UK | ot Komodorove. maine
Hunters Road, pratio lob gias nespretnog
— 53 Weldon Carbs zastarelog BASIC3. | kuéa e od
e Beain Yy Gapretise sum - eovi
N 35 nubor “jbolib karakieristika
Geas Bricin starth Basic 21 Basic 4 verzija koji-

ma je dodat aiz mocnib grafickih

SVET KOMPJUTERA/ DECEMBAR '84.
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| alazimo se, odigledno, u godini ka-
| da se rada druga generacija jugos-
, ' lovenskih  mikro-ratunara
proizvodaéa koji su se ne tako dale-
ke 1981. godine prvi pojavili s tzv. kuénim
| kompjuterima na nasem trzistu, VO LO-
| LA RIBAR iz Beograda i PEL iz Varazdi-
na, ove godine su lansirali nove ratunare.
Ali, na razliéite nacine: IVO LOLA RI-
| BAR e svoju staru LOLU-8 tako temeljno
| preradio da je, na kraju, dobio i novu masi-
nu, dok je PEL iz Varazdina odmah isa0 na
| novi model ratuanara
| Rezultat ovog rada je YU102. odnosno

| ratunar s imenom za tr2iste - ORA

! Ukorak
! s tehnoloskim
napretkom

dok je GALEB. prvi .mikri¢” PEL-
77 s glomazno) stampanci ploti
dimenzija 25x25 cm imao Sezdese-
tak integralnih kola uz samo 9 Kb
RAM memorije. ORAO, zahvaljujuci_teh-
noloskom napretku, ima ih svega 2

MN0go vie memorije (U OSNONTIO] Verziji)
| od GALEBA - 16 Kb. Stampana plocica je
| skoro dvostruko manjs (25514 cm), a jed-
| nostavnom zamenom memonijskih Cipova
| iti dodavanjem novih, zavisno od modela
(ORAQ koristi ravnopravno 16 Kbitna i-64
| Kbitna kola) ratunar a maksimalnih
32 Kb RAM-a. To je 0no $to, u pri fren.
najvise impresionira. No, nije i jedino.

Krenimo redom. U lepo oblikovanu kuti
| ju smestena je tastatura s 60 tipki i razmak
nicom rasporedenih u standardnoj QWER-
TZ verziji. Tu su svi Yu znaci. izdvojene
| tipke 2a vodenje kurzora i cetin komandne
| tipke. Takode. moguce je koristiti specijal-
| nu funkeiju koja na svaki pritisak tipke tas-
| tature emituje zvuéni signal. 3to dabe pove-
| éava komfor u radu s ORLOM
| Ispod tastature je Stampana ploca s ve¢
dobro poznatim 6502 procesorom. dva
ROM ¢ipa od po 8 Kb u koje je smesten
brzi+-puni FP (floating point) BASIC inter-
preter. monitorski program. mini-asembler
i disasembler.
RAM memorija je statickog tipa, radens
4 CMOS t:g ologiji koja je poznata po mi-
nimalnoj potrosmji elektricne energije, pa
7ato ni ne iznenaduju prikljuéci na stampa-
noj plotici za NiCd akumulator. Ovaj aku-
mulator bi mogao (ukoliko bude fabricki
| ugradivan ili ga sami ugradite) obezbediti

potpuny zastitu korisnika racunara od ne-
prijatnih iznenadenja nestanka struje i. ti-

‘me, gubitka iz memorije programa na &iji je
razvoj utrodeno vise sati rada.
0Od 16 ili 32 Kb RAM-a (u ¢eniri tipa ka-
paciteta 64 Kbita) video jedinica koristi 8
Kb, a sistemske promenljive jos | Kb, pa
korisniku ostaju slobodna 7 ili 23 Kb za
programe i podatke. U prvom slucaju, si-
gurno malo, ali zato druga verzija daje do-
volino mogucnosti spretnom programeru.
Opsti utisak koji ostavljaju Stampana
plocica i njen dizajn je izvanredan - dvos-
truka §tampa (radena u Institutu . Mihajlo
Pupin”) i izuzetno skladan raspored ipova
i ostalih elemenata govor o profesionaliz
mu najviseg stepena.
Grafika
visoke
rezolucije
ideo jedinica je sledeci blok koji
’ ORLA odvaja od sliénih domacih
ratunara. U tekst modu na ekranu
rijemnika video-monitora
se dobija slika sa 32 reda od po 32 znaka. |
¢ nidta posebno - 2540 bi sigurno bi

10 bolje (0 25x80 da | ne govorimo).

Ali, i
256x256 tacaka (po X i ¥ osi, sukcesivno)
10 ved nesto znai. Na ekranu s dijagona-
Jom od 31 cm velicina tacke koju ORAO

1i” i .gasi” je samo pola milimetra. Ta-
kode. celokupna grafika je resena softerski
(ako ste &itali na$ prvi broj onda sigurno
pamtite pricu o sliénim redenjima na Ap-
ple-ovom Macintosh-u), pa je slika na ek-
ranu izuzetno stabilna, 4 pomeranje (tzv
skrolovanye) slike je moguée u sva éetiri
smera'
104 nesto —svi znaci koje racunar koris-
1i (slova, cifre, znaci interpunkcije ili gra-
fiki simboli) su definisani u memoriji. A
to znaéi da ih je u svakom momentu mogu-
¢e redefinisati (i napraviti Greki alfabet ifi
Girilicu, na primer). Jednostavno se pise u
inverznom modu, tekst se moze rotirati u
razliditim pravcima, podvladiti i maogo sta
drugo

Ukoliko ste pomislili da ovakvo, softver-
sko, resenje video jedinice usporava rad sa-
mog racunara, onda ste se prevarili. Proce-
sor 6502 ckran osveZava u trenucima svog
.praznog hoda

Ipak. smetao nam je sam izgled samog
ekrana: slika se generise nekako
sredini ekrana TV prijemnika i tesk
prihvatiti da nije bilo boljeg resenja. Tako-
de bilo je problema, istina resivih, i sa do-
bijanjem kvalitetne slike na ekranu TV pri-
jemnika

atstvo

izlaznih veza
ali zvutnik, ugraden u prostoru iz- |
medu Stampanih plocica racunara i
' ' ispravijaca, takode ugradenog u os-

novnu kutiju, omogucava da ratu- |
nar govori, svira ili emituje razlicite zvane |
efekie. Naravno, uz odgovarajuéi program |
u memoriji. Al, pazite - 2a 10 sekundi go-
vora trebace vam 5 Kb RAM-a, pa onima
koji imaju nameru da svog ORLA nauce
elokvenciji preporucujemo da ga snabdeju

maksimainom koli¢inom memorije.

Na zadnjoj strani raéunara se nalaze pre-
kida za elekiriéno napajanje, RESET tip-
ka za deblokiranje procesora kada se ovaj
.7aludi” u nekoj masinskoj rutini i niz ko-
nektora za povezivanja ORLA sa spoljnim
svetom. Tu su monitorski i izlaz za TV pri-
jemnik, prikljucci za kasetofon i Stampat
(RS-232C) i univerzaini konektor sa svim

adresnim, data i kontrolnim vezama.
%o je vecina drugih funkcija rese-
na programski, tako je i komunikacija s ka-
setofonom pod kompletnom kontrolom sis-
temskog softvera. Standardna brzina upisa
programa i podataka na kasetu je 1200 bo-
da (baud-a), ali se moze menjati v rasponu

18
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I"0d 300 do 4800 boda. Ukolike pozelite da
svog ORLA povezete telefonom, a uz po-
moc modema, s nekim njegovim _bratom
u istom ili stotinama kilometrima udalje-
nom mesty. o <e, tal biti ostvarljivo
preko audio-konekora

a probirliive. ili one kojima obra.
da teksta nije od vedeg znadaja, razvijen je
interfejs za vezu s jednostavnim i jeftinim
termickim Stampacem, istim omim koji sre-
&emo kod stonih ratunara. Veza sa standar-
dnim matn¢nim ili boljim printerom ostva
ruje se preko ugradenog RS 232C interfe)

RS232 je u stanju da ORLA povese i s
ik

drugim kompjuterom, kada PEL-ov
Stvamo, iza.

postaje terminal sistema

e

«

zovno. Recimo job samo da se brzina pre
nosa informacija u ovom slutaju moze me
njati u rasponu od 300 do 9600 boda
Poseban pusus zasiutuje konekior opste
mene uz niegoVU pomoc na LA
mozemo prikliuditi ¢itavo bogatstvo razhici
tih perifernih jedinica. Naravno. namtrak-
tivnija je disketna jedinica, ali ne manse ni
svetlosna olovka, digitajzer ili .mis” koji se
upravo razvija.
t1ko se, bar sa hardverske strane, zaok
» ORLU kao dobro uradenom
spolini izgled dopadijs
utak zaboravimo
No. proiz-

SVET KOMPJIL

TERA DECEMBAR

vodat rvrdi da je postojeca kutija samo pri-

vremena i da se konacno resene tek trasi,

preostaje nista drugo do
o .novo ruho” i tada zaklju

smo dobili dostojnog takmaca
o ceni ¢emo kasnije).

&imo

da
strancima

BASIC
po ugledu
na MICROSOFT

2ravno. nismo zaboravili ni softver.
sku stranu masine. Danas ova st
na kompjutera postaje sve vaznija
za njegovu produ na (2t (tama
Stoji) | 2at0 SMO 33 Za-
m“..qwm konstatovali da je ORLOV
ASIC sigurno medu dva najjads u zemlji
e e b priike da rade +
ORLOM sigurno ¢e sada e ni
tudo kada e raden prema MICROSOFT.
ovom standardu'™ | u tome ima Puno isti
ne. BASIC poseduje sve numeriéke i string
funkeije. Evo i liste naredbi BASIC-a. kao i
speracija i funkeija dozvoljenih u niemu
ASC. AND. ABS. ATN, CHRS. CLEAR.
COS, DATA. DEF FN, DIM. END. EXP,
FOR NEXT GOTO, GOSUB RETURN.

R

“IBM PC

Orao

Spectrum

LOLA §

F..GOTO. IF..GOSUB. IF..THEN, IN-
PUT. INT, LEN, LEFTS, LET. LOG,
MIDS. ON..GOTO, ON..GOSUB, PEEK.
POS. POKE. PRINT. READ, REM. RES-

TORE, RIGHTS, RND. SGN. SIN, SPC.
SQR, STOP, STRS. TAB. TAN. USK, VAL
Matematitke operacije se izvode s faé:

noseu od 6 do 7 cifara | u opsegu brojeva
od | E-38 do | E+38_ a velidina nument
kih i sifing matica je ograniiena samo ras.
polozivom memorijom

Monitor-program je vrlo fleksibilan i
obezbeduje jednastavnu komunikaciju s
m

ali je dijagnostika greski mogla

O uplikativnom softvery vam necemo
£OVOritl - N testu smo imali s3mo ..gofu”
masinu., a nema razloga da mislimo da je
stanje s ORLOM iéta holie nego s ostalim

Yu ratunarima. Znadi - siromasno
Banchmarks
test
ekli smo vam u prvom broju Sveta
Kompyutera™ $ta mislimo o testovi

ma brzine rada. ali svejedno nismo

sdoleli da ne izmerimo vremena

ORLA u poznaum Benchmarks petljama.
Rezultati su vas sigurmo iznenadihi? |
nas. ORAO je ostavio iza sebe 1 Commodo-
re-a i Spectrum-a, cak i slavnog Apple-a 11

54

Sve je to razlog ORAO i mjegan
Konstruktor, mladi Miroslay Kosijan. dobi-
ju najwisu ocenu

Eh,

ta cena |

amerno. za kraj smo. ostavili dve
vec neprijatne teme kada su u pita
ratunari: aplikativni

© je na standar.
iskom, a drugo na. opet mozemo rect
standardno, ali visokom nivou. Cens ko-
jom se operise kada se govori o ORLU je
$9.000 dinura.

N
1

Mozemo i se zbog ovoga ljutiti na proiz-
vodata? lako u svemu tome ima i njegovog
udela, bojimo se da je adgovor na postav
lieno pitanje negativan. Moramo postosati
napore pionira nase kompjuterske revolu
cije da nam. v prvom momentu, obezbede
bar ratunare. Probleme kojc imaju oko
obezbedenja elemenata koii se kod nias ne
proizvode (pregiznije. oko obezbedenja de-
viza), nerazumevame (sve donedavno)
drustva i ohjekuvni nedostatak hadrova
morama usazavati

Ono §t0, ipak, raduje jeste uveravanie di
namiénog Rajka Ivanusica, direktora PEL

e 11050
116.0
253.0

2049

-d. da je obezbedena serija od 3.000 OR.
LOVA (vecina drugih racunara domace
proizvodne se radi u serijama od nekoliko
stotina komada) i da ce moéni mikric biti
moguce kupiti u radnji

Tehnicke

ksraktenstike

CPU: 8-buni 6;

ROM: 16 Kb s 8\5]( interpreterom. mo-.|
nitor-programom. mini-asemblerom i disa-
semblerom

RAM: 16 do 32 Kb, od Cega sistem uzima |
oko 9 Kb

slika:monitor ili TV, 32 reda sa  po 32 ma- |
ka. grafika visoke rezolucije 256256 tata |
ka

ton: programski
kasetofon: standardni, brzina upisa. ¢itanja
300 do 4800 boda
interfejsi: monitor. TV R> -232C za Stam-
pac. konektor opite na

VsV ~(.|b|h~.mm 600 mA

] na
pmumd-t PEL OOUR _ELEKTRONI

Tm Bozidara Adsije 5
42000 VARAZDIN

Stanko Poposic




opusaka cigareta lenjo se dizao
pl.whiu i 1 punio.vee zatim.
fenu prostorju. Kada je Stilijard

| ma vesalici. - Poznat mi je ovaj dim jod od jue -
nda.

irom je otvorio prozor i zamitlieno gledao
Lako Gim sru yed da i & neko pomnlm
se u sebi. D2ejn

mrzoolno j promrmlala.
- Zatto sedite pored prozora - vratio joj je Sti-
ljard e
- Zato §to mi treba svetlo - odbrusila je ilus-
wrat
Hedlej s pridrutio pepirc. - Previde nas e u
ovoj prostonii - €uo se njegov duboki odmereni
las. - Kompanijs ne moe il ede de nam da
jedan sprat. To kosta, zn
o Nk nije icn ekao, s vile ije imalo ua da

Suhprd i njegov direktor sektora su krenuli
bez reé o kompjutrsku sobu. Direktor je bio
omanji zdepasti Covek, sa fizionomijom pi
" Misim da éete bitl zadovoli, Sljarde.
Prostorija je Klimatizovana. Za nekoliko &asova,
vake motdane (elif presaée da ako bro uni

™ Suljard je osetio sarkazam, Bl i reagovao
Klimnuo je tehnicaru, &ija je tinjala na
rubu kute 22 alat Tehnigareve oge su visile i it
otvora masine, pa se Cinilo kao da je napola pr
gutan plen kompjuiera.
- u.m\m se direkior. - Treba da
Nema ;mm- u kompjuterskoj so-

bi, to je lose za
“Tehpicat e ievinio §  neveric gledao kako Si-
lijard hvata . Piranu” i patljivo ga proutava.
ml!llm'I
 Suilijarde. ta t

st me.

~ Znaél bad vas briga S0 uibiavamo zdraviie

u drugoj pmnnn sve dok su ovoj bezivotnoj
hrpi metala osigurani savrieni usiovi?

~ Pusti me, vec sam ti rekao da je zabrana pu-

tenja nepraki
- Neprakttna? Prakieno je wvesi Kimaiza
masinu - prakticno zabraniti pusenje
Zhog obicne matine”
jgasiéu oputak - brzo rede tehnicar.
Stilijard odgurne . Piranu” i okrene se tehnica-
Glavedine kao moj e, previde rade. Oni ne

et
samo posiov
programirana za neke Poslove, ko da th ne tre
ba ni tra2iti od nje
Janisam pmmmm.. ni 2a pola posiova ko-
je moram . do vraga. Zako ja ne bih

ledao.
zaikrguta i istrgne tele-
fon iz 118, JPirana’ veé upisten, PoRaVERO ¢
da g2 pesi s zade

i se sindikatu, sine - tulio je tehnicar,

ottt Jasiajuci svo] alst. - Date t specifikac
{aia e aeko iorthevs, Wipo ek i
sve - kao i voj

Y. tilijard smesti . Piranu” ispred ter-
minals i ispred njega stavi prime-
rak ..Sveta kompjutera”.

- Orvorite stranu 20 - zapovedi

mu. - Tekst 0 matini za vestatku

inteligenciju.
~ ASV?

éer izicija i subjektivno
vanje™ i vi Cete biti predmet ispitivanjs.
Kompanija ionako namerava da odmer a j¢
vredaige - meso i metal?

Pitanine’ o su grbevito prelaile preko
donn s u (reneEoom, pokuiaja Ga shvats
Silijardovu eksplaziju besa.

— ASV, ponovio je.

Stilijard je aktivirao kameru i govornu jedini-
cu.

~ Hoéu da vas maina .Kembrid? AI" vidi i

S ijard je ubacio podatke  zvukao st ulaz-
aih $ifara, - ASV ée trebati pomoé iz banke pod-
ataka - promrmijao je.
Pirana” je u neverici vrieo glavom. - Odkada
ok 22 pets generaciu Kompiotera?
~ Nisam nikakav stru
Tehnitar je posmatrao &ta Stilijard radi bled
kao zid. Siljard ga Je ¢ konsuliovao o prikjuec-
o krajs tehmtar Jo evadio par veliin &i-
y\. iz kutjea sla
aco podaike s emmisal uko da
je oo

rd je ubs
“kianjao Wik i
rat, ne by i video $ta unmm { pritista ey
mandi

~ Ne midi se - zapretio je Stilijard mirnim gla-
vom 3

Bl da dokadel netio
e prosiktao.
e e tajanstveno

okrece dok nije zumirala predmet ispitivania.
Stilijard je stajao iza . Pirane” i obratio se g0

vorno) jedini
~ Ako se predmet pokrene, aktiviraj 1/0 port

12 - jasno je izrekao komandu kao da daje in-

cana)e posks
i ek Yt o
Posmatral




strukeije stran

= Ntn.im.nc ponovio je svom Sefu. - Zivot
vam zavisi od toga...

Kao majsor kof deikatno dafe ssvbnu ot
svom remek-dels, wavio je ipabke na Piroine

akiivian i 10 porta
m. - Tek kad budem siguran da

e upitao je .Pirana” stisnutih
usan
- Vai test - olako je ponovio Stilijard, zadovo-
huv #to je njegov zahtev pri
Zakljuéao je vrata kompjuterske sobe.

obicese mogucnost da diskutujee

-om o tog

Shvota. . Kompiute ¢, naravao, b

klon da o w i zdraviiu

i et St Balion Mt

shuze Soveku, 8 2¢ obmuto. Narsvao, 10 je za.

st da sa sakingm mprlvblu insistira-
juéi na suprotnom zakljucku. Bolje da budete
ubsdlivi, jer_ako ona nl?uh 5 je covek

atniji od maine, aktivirace 1/0 port 12. Tako,
“Kompanijki ine”, jednostavno recite
kompjutera isto ono Mo meni uvek govorte.
Znate, o profitima, opitim trodkovima i budzetu
ik 6 be omogitavaju pobobiane radath us-

lovi
Tellnl!‘.ll staj oﬁvnvenl.h ustiju.
Aoy e i

~ Predmetu,
mozes d- vanl.
~S4 dahkm’ mlenuh promucao je
- Su umz da hme o ovo, temi, Predmetu? -
upitsoje kom

ompjuter.

Nastala je mu:n- tisiny

= poturivao e Stilijard.
Ovo nije igra. Kummm nije kao ja, jeds
ka, nematenijalni &lan osoblja. To j masina. Ne
‘mozete je ignorisati. Poénite borbu za svoj zmx

- Mozak mi ne radi - naglo je potea

- sm.,.-« Teciie nesio. o ik, Neto da mi

mozak!
Snlunmlv:c:ehht o bile su hladne, glas je

\pokazivao gadenje.
- Odavde osecam vas znoj - dobacio je.
Provokacijs Je pokrenula . Pirnin” missoni

e, masine mogu da poboliaju usiove za op-
Ste blagostanje fjudi - poéea je Predmet - Zato
u pekim slutaevima

da_bude

ija od jednog yuMo. lnvmn o Vea je kons,

lln lhvlnlt o mislis
2 je potela i trajala vide od jednog

w rummm. kompjuter je vukao snagu cvoilh

argumenata iz sve Sire banke podataka. .Pira-

nu”, je oseéao kao da stoji na rubu sve Sire i Sire

provalije koja je rasi njegove
tvrdnje. Kompjuter je citirao Platona, Sokrata i
Arstotela, -Prana” e citrao sebe ) blagapik

kompanije.
Pirana” se okrenuo Stilijardu koji se vrteo na
stolici.
- Gubim, zar ne?
, umedao se utr. - Tvoji su argu-
ment ! najboljem iy ‘beznacani. Verovatno

Kamp]vler je nastavio, u Zelji da ne trodi vre-

o¥iatmo s na jedan specifican vid fudakih
radnih uslova - sugerisao je. - Zaito
biayate pulenje u kompjuterskoj sobit

Predmet:

DU RN S pftion Racees
isto mmu L nn udeko o 0? Nije li
pluéno tkiv St

Mi
Rk Zedkotreionde ¢ Ssbvm
a.».....mm..mum.&i‘."‘
o ; Lisdaka bica mogs da dobro obar-
laju posao i pored dima

e
udinak umm biéa koja udidu za-
smasjen sve

sve do
izvesne vremenske 2a ojih vise ne-
mate interesa i zato vas nijé briga za jihove rad-

MIII‘OV Sa druge strane, madina kso na pri-
mer kom 0 ne tolerise nikakvo |
opt moguénsoti m

erecenje iznad njegovih
i da pravite ustupke. Da vas job
tam. Sto je jeftis )e.nmmeh-owbiuxh

- Lj a-naomwnpmmmu :
mmnl\ﬁvnppovmniﬁumiﬁhmu— \
itom !

uéuti.
Vreme je isticalo i .Pirana” je poteo da govori
brie. Kompjuier my je dokaiao da u nicgovim
argumentima nema logike, tako da je motda iz
|ubmum-mqunnu uohmq}ad-
u poremets
ompjutsi & mn se koriste u bolnicama spa-
uvl]u  dske tivote. On
koje sa pret el
34 nekads fudska bica umiala o pvrlmdmh bo-
kada postoji ek, on

Im a da
i | nedostatka kondicie, Ne 2
s ATt Oud g Eoupetebaetie o
ko &emo ai bifednog dana ubient u muklear-
s

osle duge pauze, kompjuter je pro-
govorio.

snnmeh ste u prava. Ali o
tice same samo je jedan
Kriter vatan u vees s judsbom do-
govetnost.

0.

- Doao sam do zakljucka

kompyute. ~ Matine nisu
Sivot - do izvesnog

azne oliko u,mn
Kao #t0 sam izjavio,

iée rase.
e oot mtobies e zamislili nad ovim
im zakfjuckom, 3 . Piranino™ srce ludo je
Iupllu

~ Pitanje je da Ii da aktiviram 1/0 port 127
lnlm hl lo mm
isfala, Pirana” e posso
svestan ¢. u u svakom ;n-w-
e dooe? ~ Ewo Jo Sdjoduces mecbitas

-M-ﬁneemepwmnlnmmmvmpm—
troje.

-Um
,prnmoa.ngmnvum

nod"lﬂﬂldcblupoumke
samo uzals

gatovaniu unpndewn visoke tehnologije.
nije spadao u tu kategoriju.

'

n



No. 1. ON-GOSUB

trik.

Ako komistite instrukeiju ON-GOTO ili

| ON-GOSUB. i aka brojevi koji slede u tom

programskom redu (radi definisanja pozici-

Ja u programu na koje kompjujer prilikom

izvréavanja treba da skodi) ne mogu da sta

| nu odjednom u potrebnu programsku lini
ju. motete je razloziti na dve. Na primer

100 ON P GOSUB 1000,2000.3000,

4000,5000,6000, 12000 200 IF P=

THEN Q=P

300 ON

15000,1 6000,

No. 2. RND trik

Maogi' programi zahtevaju
| programske lije. koja glasi
10 X = IMT (N = RND (0))+ M. Da bi se
ultedelo vreme prilikom ukucavana ove li-
nije, treba je zadati u sledecoj formi
10 X"» = N¥RND(.)+ M. Prilikom ovak.
vog zadavanja RND komande Stedi se |
yreme prilikom ukucavanja, a i memorija
koja prima manje informacija

No. 3. Primena
| ON-GOTO komande

Cesto bejzik program treba zadati tako
da kompjuter oekuje pritiskanje nekog
tasters,  za 10 Vreme se ZAUSIAVE iZVESEnjE
samog programa, Jednostavan nadin na ko-
ji je to mogude definisati glasi

10 GET AS:IF AS=""THEN 10

12
Q GOSUB 13000,14000,

upotrebu

Nezgoda kod koriscenja ovakve program-
ske finije je u tome Sto se ne moze iza nje
nastaviti definisanje novih instrukcija (od-
vojenih sa simbolom dve tacke(:). Da bi se
ta moguénost postigla, navedenu program-
sku liniju treba zadati u sledecem obliku
10 GET AS:ON~AS=""GOTO 10
Tada mozemo zadati i nove instrukcije u is-

10 GET AS:ON-(AS="")GO-
TO 10:A= INT(X 256):B=X(256%A: itd

No. 4.
FORMATIZOVA-
NJE DISKETE

Mnogi_potetnici prilikom nabavke dis-
kdrajva VCIS4] predvidenog za rad sa
_commodore 64” i VIC-20 kompjuterom.
dobivéi demo disketu sa test programima
uspevaju da se snadu sa uditavanjem pro-

rama preko LOAD .naziv"8 komande.
Medutim, kada pokusaju da ubace svoju
praznu disketu na koju zele da snime neki
jednostavan program sa SAVE .naziv™8.
radi provere ispravnosti diska. disk pocinje
da javhia gresku preko crvene led diode ko-
ja trepce, Prvo $to se pomisi je da je disk
neispravan i da ga treba popraviti

U meduvremenu nisu detalino procitali
wputstvo 2a rukovanje sa diskom i iz tih
razloga ne znaju da pre upotrebe nove dis-
kete morate zadati komandu koja sluti za
njeno formatizovanje u kojem se definise
naziv diskete i mjen identififkacioni broj
(ID number), koji se proviati kao kontrolni
broj kroz sve programe definisane na toj

SVET KOMPJUTERA' DECEMBAR 84

/

disketi. Instrukeija koja slui za formatizo-
vanje diskete glasi |
EN 15.8,15:PRIN=15"NO/ |
TEST DISKETA.'01":CLOSE i
sa napomenom da se u slutaju rada samo
S jednim diskdrajvom moze zadati i sa: |
EN 158,15:PRI-
NT =15 "N:-TEST DISKETA01":CLO-
SEIS

15

Pri tom se PRINT= komanda mora za-
davati u punom obliku (slovo po slovo) i
ne moZe se zameniti skracenom verzijom,
koja_je jednostavnija prilikom_korscenja |
PRINT instrukcije kada PRINT zamenju- |
jemo sa upitnikom (?),

Procedura formatizovanja_diskete xme\
priliéno dugo (oko 60 sekundi) i za to vre- |

me se dosta buéno éuje rad diska

No. 5. TRIKOVI
ZA VIC 20

U jednom programskom f€dimedete 2a-
dati efekine programe koji glase
10 FOR G=35 TO $5: PO-

KE 36864,G:POKE36865
F=1 10 NEXT
36864.5:POKE36865,

10 PRINT
CHRS(204.5+ RND(1)::X = INT(RND(1)

%120)+ 135:POK E36878,15:PO-
KE36875,

G+G:FOR: |
F.G:POKE

0 POKE
36879,PEEK(36879)AND247:PRI- ‘

NT'[CLR]":FORI = | TO%9:POKER:
ND(1)506 + 38300,R ND(1ael0:NEXT
Andrija Kolund#ié




BIBLIOTEKA 2
POPULARNA INFORMATKA

Najavijujemo komplet engleskih autora

- SVIJET KUCNIH RACUNALA

1. Sve o kuénim raéunalima
2. Prvi koracl u BASICU

3. igre. gratika | zvukavi

4, Udenje uz ratunalo

Sve o kueni
Tacunalima

Prvi koraci |
basicu

Prva knjiga ¢e izaéi tokom studenog
dok ¢e se ostali naslovi pojaviti pocet-
kom 1985,

Komplet .Svijet kuénih raéunala” je vrio
pogodan za uvodenie u sve tajne danas
toliko  popularnih  mikrokompjutera
Svaka je knjiga paZijivo napisana i ilus-
trirana. i zbog toga vrlo Eitka, informa-
tivna i puna prakiicnih savjeta

afika
Hion
]

an Curran
Ray Curnow

Jure Spiler BASIC cijena 950,00 din

Knjiga je namijenjena svima koji se Zele upoznati s najpopular-
S . B nijm programskim jezikom za ku¢na racunala, ali i onima koji

Jure pller B vec dobro poznaju BASIC. U prvom dijelu autor upoznaje ¢i-

taoca s 0SNOVNIM pojmovima kompjuterske tennologije i pri

B cipima pisanja kvalitetnih programa. U drugom dijelu knjige su
navedene i opisane sve naredbe standardnog Microsoft BASI-
g cAi g

s.
koje moZemo pronaci kod nas, §to ¢e dobro do¢i i iskusnijim
el & s programerima.

PROSVJETA
Berislaviéeva 10, P.P. 634, 41001 Zagreb
tel: 423-280 1 423-480

NARUDZBENICA
PREZIME | IME
ULICA | BROJ
BROJ POSTE | MJESTO

NARUCGUJEM KOD .PROSVJETE" UZ ODGOVARAJUCE UVJETE
PLACANJA
1. Jure Spiler: BASIC po cijeni od 950 - dinara s 10% popusta
2 Komplet .SVIJET KUCNIH RACUNALA® 14 u pretplati
a) za placanje odjednom po cijeni 3.200.- din
b) za platanje po cijeni od 4.000.~ din. u 4 rate po 1,000.- dina-

ra mjeseéno
(Zsokruzite bro| varijante za koju se odlutite)
Datum Potpis \
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Viasnici ,spectruma” su sigumo veé naidli na
programe Koji. pored zabave, pokusavaju nesto
pam s4opéie 1 10 obiénim _ljudskim” glasom.
Najpoznatiyi od svih je svakaka VOICE CHESS,
Koji j¢ u svoje vreme izazivao divliene, ne samo
7bog sahovske vestine. vec | zbog govora. Kasni
je 4u g2 nasledii bol program od Kok treba
pomenuti ETX. QS CHESS. PUNCHY..
ored programa u kojima je govor uvek isti,
postoje razne masinske rutine koje omogucavajy
da sami utitamo” (digitalizujemo) bilo kakav
2vuk | kasnije ga reprodukujemo kad god te
zazelimo. SPEAK EASY je najpoznatiii, i ve-
fovatno najlosiji program ove vrste. Sto Je i £a.
Zumljivo jer se prvi pojavio na trkistu. Mnoj
bole rezaiate daju dve rutinc iz glasovitog SU-
PER CODE-a, pod nazivima . Record” i .Rep-
Ko je vec iprobao pomenule rutine mo2qs
i€ 0sta0 razoéaran njihovim utinkom, no o ogra-
nicenjima ovakyih programa govoricemo kasni-
je. Smatramo da je na ovom mestu potrebno
biite objasniti nacin rada ovakih programa, jer
mam e upravo ci da skinemo veo i nad
{ ovam bl ovih™ moguénosi
Ab s pacellit \rcha, napomenuts di
ovi programi hkbutive. matinsh. Sisto)
dva dela, kojp CEMO PRIVEEMERO NAZVAT . SMim”
1 -Repr” Posao programa .Saim” je da 18Citavs
podatke sa .Ear” pokijucka i da ih smedta u me-
moiju radunara. Logicno, .. Repr” radi suprotno,
tj, podatke iz memorije izbacuje. ali ne na , Ear”
vec na . Mic” prikfutak. Basic ekvivalents pome.
autih programa izgledaju ovako

Pide: Srdan
Radivojéa

REM Snim REM Repr.
FORA=1768TO  FOR A=12764 TO
6553 6553

LET B PEEKA

PET B 1N 258
EAB

NEXT A RETaT

Mnoge ¢e mozda zbuniti naredbe IN i OUT.
| koje se u basicu retko koriste.
Kijué problema. Naredba 1N
e podatke preko porta 254, Zasto bas 253 § nije
mnogo vaEno. vaznije je da znamo st je 10 port
Sa zadnje strane .spectruma’”, pored vec pozna
tih prikhucaka (TV, EAR. MIC. 9V DC). postoji
r ima ce.
10 je mnogo, ali na
jih su .m‘m
o

imm pucnica koju aije lako zaobics
ih $4 kon

a. Priznacete.

ene basic programe ne mogemo
| upomhm u s\mu digitalizacije, jer su suvise
spoti. Ranije smo spomenuli da programi mora.
ju biti iskhudivo madinski, jer brzina kojom se
| oni izvrSavaju ima Kljuénu ulogu. Sto je program
| brai kvalitet zvuka prilikom reprodukeije je yedi
Vilolako motemo wapravii program kol ¢e
| Tomupmis mémorju épeciruma: napunit poda:
| cima (sa .Ear” pnklmtka) “ oko pols sekunde.
| Garantujemo da e rezultat biti fantastiéan, ah
| $ta to vredi: za to kratko vreme ne mozemo izgo-
| vort i jedno jedino slove, o retion i reten
da i ne govorimo. Otigledno je da treba
u.ﬂm neki kompromis izmedu kvaliteta i brzine.

, T
26

Listing 1.
1¢ CLEAR 64999
_2¢ FORDER ¢ PAPER ¢: INK 7: G
3¢ LET
i4g FOR acboomy 0 o296
5 1 : TOKE &
=73
72 PR "y
8¢ NEXT
9 17 g=13679 THEN GO T0 207
19¢ CLS : PRINT AT 1¢,2; FLASE

1,"::‘«51“. morate sve iz pocetka

2 PM,SE 3¢: SAVE “"rec-ply"COD
E 6500¢,107
Listing 2.

15
243 2 Y,y
125 6 8126 211 254
5296 7 16 251 35 27 122
6512 179 32 282 251 201
Listing 3.
1¢ CLEAR 3. LCAD "G
122 BORDER'@: PAFER g1 INK 7: ©

CORD"

FLAY"
Sus 29¢
I 5¢
S AT 17, e FLASH 13"
m.m.x“n USR 65007
12E USK 65¢78: ORDER
14¢ RETURK
20 PRINT AT 13,6; FLASH 1;3"+"
21¢ RANDOMIZE USR 65@84: BORDER
22¢ PRINT AT 13,6;" "
1 163

SVET KOM

Programi prikuzani ovde si Vide akrenuti kvali
tetu samoe zvuka, te je nithgvo .radno vreme"
relativno kratko i iznosi oka 4 sekun

da_potnemo sa onim najbitnijim u
Sitavoj ovoj sivan’ sa ukucavanjem programa.
Mozda je malo neobiéno ali potinjemo sa listin-
gom 3. Na njemu se nalazi glavni basic program
koji upravia radom svega ostaiog- Posto- njega
ukucste. it kasetu i 10 naredbom

10

Ottuosie NEW |kr:mlf dle

Listing 1. prikazuje program &ija j¢ jedina na-
mena da vam omoguéi upisivanje masinca u me-
moriju, | kasnije megovo snimanje na kasetu

ad ukucate taj basic program startujie ga sa

UN i potnite sa ukucavanjem masinca. On se
nalazi na listingu 2. § dat )¢ obicnim decimalnim
Drojevima. Treba vrio pazhiva da Kucaie jer $va-
ka gretka moze skupa da vas kodta (kucanje iz-
potetka). Uicujete brojee jedan po jedan 1 po-

civanja na ckranu 1tebi d s¢ po-
jav postedr atkucani broj s adresa na kojoy e
zavrdite 38 tim program Ce zatraziti
od vas da ga animite na trka, Nb 1786} mora bit
odmah iza glavnog basic programa. jet jedan bez
drugog ne mogy di funkeionis, Ako ste sve ura-
dili kako treba, ¥i ste srecan Zovek: mutenie je
prestalo | sad nastupaju zadovohstva. Otkucajte
NEW, vaaitc traku na pocetsk | uciaje pro-
gram s je svi
o 1 cete Al lZOVRHT goVors muxike i neki
drugs vuk. odlatujers vi. Trebs samo naporme-
nuts da <ignal kojl (verovatno preko kasetofona)
pustate na .Far” prkljucsk mora biti veoma jak
1. morate ga sasVIM jasno Cutl iz .spectrum:
Za pocetak mote to biti muziks sa radija, pr
tom odvmete potenciometre do kraja i prtisnite
tipku sa oznakom 1", Po prestanku indikacije
(krstic koji flesuje) snimanie je gotovo. Prlisnite
o postusaite. ULOIIko vam s¢ rezulat me do-
Rads,, ipak protitaie job jednom ovaj tekst
Mozda cete sniziti knterijum i radovati se kao
310 s radovao autor ovog tekstu kada je pryi put
isprobso ovaj program. Onim najnezadovolniji
ma ostaje da cekaju bolja vremena. bolie kom-
piuere | brée procesore. Iskreno se nadimo da
ce ta veemena rlo hrzo do

jete

R "84



Verovatno se vecina Vlasnika .spectruma” pi
ta kako njihov ratunar .svira”. Svi znamo da po
ctojt naredba BEEP x.y gde ¢ X trajanie tona u
ona u odnosu

Tom naredbom motemo dobiti 2elieni ton. no
kako iz navedens dva parametra izratunati pra
Vi visinu tond  kake da spectrum” razume (U
naredbu. Pre nego od 10 pitanje.
protetajmo malo uz pomoé matematike kroz mu

Pali o Kojima vecina fudi moze
} cuts Ko rodma, golove jednaka. Th
ave. Po definicii dv

ju okt
wjt 22 oktavu ako je frekvencija jednog
toha dvostruko veca od drugog, Tako na primer
dok je frekvencija srednieg C otprilike 26 titraja
u sekundi, dotle je frekvencija tona za oktavu vi
324 titrajs u sekundi, 1st0 tako je frekve
1048 titraja u

delova, polutonova. Podel je iz
je omer frekvencija dva susedna polutona jed
nuk | iznosi 105946
Kad bismo frekvencije prikazali na logarmam
skoj skali, tada bi razmak izmedu bilo kojz dva
Susedna polutona bio jednak. Napomenimo da
waki poluton ima odgovardjuceg parmjaka” u
& Prema tome. sko pozna
ednog tona mogli bismo 1zra
Sunati | frekvencije svih ostalih memu pri
nih tonova. Tako radi i .specirum” Da bi
» brziny rada i da bi ustedeo malo memo
fe. Sinclair je svih 12 tonova refere
upisao & ROM u obliku brojeve s Kliznom (o
kom. “Tabela frekyencija poline na adresi
G46EH (H oznaava hekiadecimaino). U tabelu

tavam:

tne oktave

Visi tonovi se mogu dobiti udvostrudeniem ifi
utetsorostrucenjem frékvencija iz tabele. 4 n

rabunara nema poseban &p

Jegoy zvuk- genetise sa
28041 mikroprocesor koji obasf i
spectrumu”. Na liniju D3 mik

ovia™ kutiju. Naizmeniénim akti
tviraniem e finije pokrece sc
ka 1 cujemo zvuk. Visina tona
izmedu dva 4k

preraditi dva pa
rametra u faredni BEEP, brinu tri zasebne ruti

e s ROM-. Pra ruting e nterprees naredbi 1
10 je osiovai rutina u ROM-. O mhedme da
A\ Bortetndo aapecdb BEEP.2 da LIST il

LET. Nien zadatal e {a & metra
prenese u stak i btk ojera 14
P e (hosebas ratida u- ROM),

na adresi

u i trajanie prera

| pocine prave .sviranje

Ve uli da 2vuk proizvodimo na
redhom BEEP 1y gde j

na. Kisd su 1a dva broja jednom prenesend u stak
Kalkulatora kao brojevi 53 kI

luton ko nam treba odr

rajanje. & v visina 1o-

nom tadkom. po

duje se kao rezultat iz

VISINA

POLUTON = INT (VISINA

11.99. Celobroj

vrednosti izmedy 0.0

Frekvencije
wzimajuct v obzir decimalni osta
e odreduje 12 izraza

k. Okva

OKTAVA = INT(VISINA 12

s poiog lerasa se

i se ‘.-(mem ako je
2. deh

jedanput ako je OK

OKTAVA=~ -2, Na taj nacin dobijamo freken-
ciju zelienog tona u staku kaikulatora. Da bi
Zavesili konverziju prvog Parametra Moramo jo5
frekvenciju koju imamo prikazanu u broju titra
Ja u sekundi pomnoziti sa trajaniem kako brsmo
Vonaéno dobili wkupai broj titraja 4. ukliuciva
a i whljutivanja napona ns zvudniku. Rezultat
prenosi 4 DE pary registara. u futing na
1BSH. U HL paru registara s¢ u rutinu na
03BSH prenosi vremenski interval izmedu ukl
crvanya 1 iskliucivanja zvacnika. Vieme se neme.
o1 sekundama nego u broju T stanja” podelje
nom 4 getiri, za koje mora mikroprocesor biti u

mo

ped za kasnjenje izmedy ukljucivans | skiucl
Vanja zvuénika. . T stanje” je najmanji vremenski
period koji mofe miktoprosesor raspoznali, 2

00.000 T stanja” u sekun

un hojim dobijamo broj 24 HL registre -

< ovako: Podelimo vencijom
2elienog tona, podelim tat sa 3 jer su zs
ajkracu instrukeiju. T sta.

nja". Dobijeni rezultat podelimo sa dva, jer je za
edan ttra pourebno jedno isklucivanic edno
ukljudivanie ka. Od dobijenog broia mora-
T Sdusets 10,125 Kako bismo uracunali insiruk
cije koje procesar mora izvrsit izmedu dve petlie
21 kainjenje
Uzmimo, na primer. naredbu BEEP 5.7. 12 2.
alje navedenih formula motema odrediti da je
to edm poluion nulte okiave (dakle referen
tne), Iz tablice protitame da mu je frekvencija
ja u sekund). Trajanie jc pe
de, dakie  DE par segitara ol 21 celobrojni deo
od 41530 0.5, da Racun za HL registre
. 1o Ako sledimo uputsiva aije
a j¢ 10 broj 1023. Tako i mala

ret
dala isti rezuhtat kao naredbs BEEP 5.7. Boli
posnasaoci masinsko jezik mogs sednosiayno
\iz malo opreze. dabiti rame efekine zvukove
brzd menjajuci sadrzaj registara HL i DE, naray
stine na 03BSH.

Branko NOVAK
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Pl

Za razliku od vekib drugih mikroracusars,
rvuka. Njegor rvuk

Jedna od ne bas sjajnih osobina .spektruma™
je da dute bejzik programe izvrsava relativno
Sporije 0d kracih. Ova mana postaje uotljiva na
asinama sa 48 Kb RAM i pri vrlo dugackim
programima. Ako piemo igre akcionog tipa,
Toramo raéunati na usporavanje koje Ce rasti
< povecavanjem listinga. Na srecu. postoje
metodi koji nam pomazu da pidemo bolie | brée
programe.

Vecina programa, igre ili usluni softver,
pocinje menijem. Meni je spisak moguénost
Koje nam program pruza. Od korisnika s
otekujnje da pritiskom na odgovarajuci taster
izabere #eljenu opciju. Onome ko prvi put
upotrebljava program treba omoguciti da dode

inu
Hjegavog koriséenja, pa i ovu moguénost treba
predvideti u meniju. Pritiskamo dugme, ra¢unar
has upoznaje sa PrOgramOm, 3 Zalim nas Opet
Vraca na meni. Biramo opciju koja nas uvodi u
<am program. Dakle podinjemo neku igru.

Jedna od prvih programskih linija treba da
poziva podprogram koji definise korisnikovu
Erafiku (UDG). naravnio ako ova postoi
10 GOSUB 9000

program
5000 REM definisanje UDG
9010 DATA 10.20.
9020 DATA..
Ovaj podprogram s poziva samo jednom.
Zavrdenom ucitavanju programa. DATA
fiste. bilo da slue za definisanje grafike ili
nekoj drugoj svrsi, pozeljno je smestiti na samr
kra) programa. Definisali smo Zehene
karsktere. Sada dolaze na red promentjive ili
yarijuble. Potrebno je imati podprogram koji
definise sve promenljive koje cemo
upotrebljavati u glaynom programu. Ako
piéemo igru promenljive mogu nositi
Informaciju 0 broju .2ivota”, tekucem

Podprogram koji postavlja varijable na potetnu
veednost opet stavjamo na liniju sa velikim
brojem.

Sada nas program izgleda ovako

10 GOSUB 9000

20 GOSUB 8000

Program

8000 REM definisanje promenljivih
8500 RETURN

9000 REM definisanie UDG

9009 RETURN

9010 DATA.

N red dolazi prikazivanje menija. Deo
programa koji ispisuje meni i razne dodatne
Faformacije takode treba da nosi velike linijske
brojeve. Na Stampanje menija $alié linija: 30
GOTO 7500, Na linijama 7500-8000 se nalazi
program koji pomocu PRINT naredbi ispisuje
$Ve potrebne informacije 0 programu. a zatim
Se zaustavlja cekajuéi da korisnik pritisne neko
dugme. Pritiskom na dugme program skate na
lintju 50. Glavni deo naseg programa zauzima
Tinijske brojeve od 50 do 7000,

= poseban ¢ip za generisanje
am Z 80 (odwosso Z B0A), mikroprocesor koji obavija sve
ostale posiore

spectrum” nems

Da iskoristimo neke od prvih 9 praznih
linija. Kako se one nalaze na samom poéetku
vide su nego pogodne za definisanje funkcija
koje ¢e nas program Koristiti. OvO se visi
natedbom DEF F
primer
| DEF FNS() =S + 1
mote posiuzili za sabiranje pocna prikuplienim
u toku igre. Definicije funksija je potrebno
postaviti na podetak jer e ih racunar taka
najbrze pronaci. Naime. &im u programu naide

fa neku funkeiju, .spectrum” podinje da trati
njenu definiciju. Pri tome krece od linije sa
najmanjim brojem. Ako je definicija funkcije
a pocetku programa najbrie ¢ se i nac

Glai

U ‘organizaciji glavnog programa
pridrzavamo se prethodnih pravila i uvodimo
neka nova. Podprogram koji s¢ &esée poziva
stavite blize pocetku, a onaj koji rede pozivate
blize kiaju. Na primer, program koji skanira
tastatury tokom igre, stavijamo na pocetak
glavnog programa.

Narcdba BEEP izuzetno mnogo usporava
izvisavanje programa. Da bi nase uho
registrovalo zvuk potrebno je da on bude
cmitovan iz zvuénika dovolino duga. Za 1

vreme slika na ekranu stoji. Let svemirskog
broda se zaustavlja svaki put kada program
naide na BEEP naredbu. Zato je zgodno zvuk
izdeliti na vrlo kratke vremenske intervale,
odnosno jednu BEEP naredbu razbiti na vise
rasporediti ih na nekoliko linija. Treba
spectrumu” da ponesto i uradi

izmedu dva BEEP-a. Kvalitet zvuka se gubi, ali

izborom naredbi koje se brie izvrsavajy. Na
primer. IN jc brze od INKEYS, a ATTR (x.y)
Je brre od SCREENS (x.y). No za pravu
Procenu brzine naredbi potrebno je poznavanje
odgovarajucih masinskih programa u ROM-u.
Mozda najveci doprinos povecavanju brzine
rada programa predstaviia ukidanje GOTO
naredbi gde god je 10 moguce. Narodito treba
izbegavati skokove sa kraja na kraj programa.
izuzev u sluajevima koje smo naveli na samom
pocetku.

Delove programa je pozelino grupisati po
celinama. ..Spectrum” nema MOEUCNOS!
takozyanog strukiurnog programiranja. Takav
naéin pisanja programa podrazumeva praviienie
potpuno zaokruzenih podprograma kojima s¢
&aju imena i koji mogu funkcionisati kso
celina. Na kraju se pise glavni program ko
poziva programe odnosno povezuje i u celinu
Postoji program BETA BASIC (Betasoft) koji
obogacuje .sprectrumoy” recnik mnostvom

programiranje | omogucava strukiurmo
programiranje. Upotrebom Beta Basica otklan:
Sc i mana da se duzi programi dude i
favrsayaju.

Memoriju treba racignalno koristiti iz vise
razloga. Ako pitemo program koji radi sa
datotekama ili tekstom cilj nam je da u ratuna
upisemo 8o vie podataka. Isto tako kod
logickih ili igara avantire, program e bifi



bogatiji, sadrzajniji i zanimijiviji sa maostvom
opcija i vide slika ukoliko smo memoriju
pametno trosili. Stede¢i RAM pitemo duze

programe.
Poznata je da se .spectrum” proizvodi u dve
verzije. Sa 64 Kb i 32 Kb memorije. ROM
zauzima 16 Kb. a korisniku b trebalo da
ostane 16 Kb, odnosno 45 Kb. Medutim.
operativni sisiem i video memorija u starty
Zauzimaju nesto vise od 7 Kb. Moze sc reci da
korisniku ostaje na raspolaganju oko9 Kb
41 Kb RAM-a. Da pogledamo kako

£a 810 bolje iskoristit

‘Svaki napisani broj u listingu smanjuje

koji ne sadr2i brojeve.
Memoriju stedimo i skracivanjem imens
i LET broj

2107

Progra

definitu UDG. Napr rogram
koji Ge nam postaviti grafiku. Zatim snimimo
poslednjih 168 bajta RAM-a.

Program koji koristi tu grafiku potinje
paravno sa LOAD."CODE. Postoji natin da se.
izbegne pisanye reéi . INK. FLASH.
BRIGHT i njthovih argumenata. Umesto toga u
PRINT naredbi upotrebljavamo kontrolne

z

siobodnu memoriju za $ bajta. Praksa karaktere prema sledeco) tabeli
da ramima esto Koriste brojevi

Za#to ne bismo pisali: LET j = 1 T 0
Gde god treba pisati | pisaemo . ¥ gde treba
pisati @ pisemo 0. Ako se ova dva broja pojave

Kazuie
1i0
-0

sadrzani kontrolni karakieri za boje. Oni se ne
vide. ali postaju vocliviji primenom DELETE.
CAPS SHIFT 0). Tada se ispisuje upitaik (%),

Minerali
i meteori
U nastavku je dat listing igre pod gornjim
naslovom. Pri pisanju programa se vodilo

racuna da igra bude $to brza. Program sadrti
samo ono naivaznije, a mastositom

u listingu vise od 10 puta, ve¢ smo postigh Emod | PAPE | BRI | BRIGHT
amacaynu ustedu. Ne moramo pisa samo LT | | R | GHTO T
j=1 ve¢ moze i LET = PI/PLili LET I i
JZVALL". Funkcija VAL izraunava vrednost | Emod | 1 FLASH | FLASH |
stringa 1 dodeljuje promenljivoj j. VAL se moze - i | ° { Napomena: Karakteri: A,
wpotrebiti i u okviru drugih naredbi: GOSUB. CAPS | | |
o " GOTO VAL .20": LOAD SHIPT | | |

Al
CODE VAL 27000" itd.
Slicno se postize primenom funkeije CODE
LET n=CODE .d" je isto 310 i LET n=100.
11 LET k=CODE -A” je isto §t0 i LET k=65,

Pogledajte dodatak A vaseg Basic prirucnika
K40 zanimljivost da spomenemo da 1gra
avanture VALHALA nema u listingu ni jednog
jedinog numerickog podatka, iako je nezamisliv

Umesto: PRINT PAPER 3: INK 7: BRIGHT
1. .spectrum”, pisemo- PRINT" (prelazima u
E mod. pritiskama taster 3: prelazimo u

mod. pritiskamo CAPS SHIFT 1 7. prelazimo u
E mod 1 pritiskama 8) pisemo spectrum” i
zatvaramo navodnike. Na ekranu pise samo
PRINT ..spectrum”. ali su u o} naredbi sada

¢ se prepusta da ga
modifikuie i doraduje prema svojim zeljama.
B.C.E.F.G. H.
3 u linijama: 20, 200, 300. $030 § 9004 <
otkucani u G modu. Kucayte ih tako o cete
presi u G mod, pritiskom na CAPS SHIFT 19.
a zatim prtisnuti odgovarajuce slovo, Iz G
moda sc izluzi pritiskom na taster 9. Ova slova
e program v toku rada zameniti criczima
svemirskog broda. meteora i svemirskih
mineralu. Kada je program ukucan snimiie ga
sa; SAVE .Met i min” LINE [0. Uditavajte ga
sa LOAD." i on ce se automatski startovati.

1090 GOTO 2@

150 IF ATTR (y+2,
.@@2,18:BEEP .16,20¢ RETURN

160 FOR n=0 TO 20: BEEP .7.,n! NEXT niLET
lo0@ LET i=j+j+RND*7:
21 ,rt “GH" IRETURN
300 LET r=RND¥27:
7000 PRINT AT 10,57
dugme...*t PAUSE ©: RUN 15

aooe BORDER 1: PAPER 13 INK 7:CLS
2010 FRINT INK 57 "A.Radovanovic 1384

minerale Koji su razasuti
@e2s PRINT AT 18,03 "I-mineral
PRINT AT 16,67 *6-LEVO 7-DESNO" 7 H@87
PAUSE ©1 LET j=1: LET x=13¢
FOR n=@ TO 71: READ at
DATA 3!,IE7.255.229.229,255,255,56
DATA 252,254 ,255,83,83,255,255,6
DATA &3,54,127,108,108,56,48,248
2%2,212,254,54,54,28,12,31
7,1%,63,127,127,255,255,255

25%,255,255,255,124, 124,63,31
243,243 ,227,199,14,230 252,230

129,98 ,3€,90,30, 36,938,125

9120
81190

DATA
DATA

Aleksandar RADOVANOVIC
19 GO SUB 3000
IS GO SuB 80090
ba PRINT AT y,x2" AB "7 AT y#j Jx3" CO |
o LET x=x+C INKEY$="7" AND x<=27)-C INKEYS$="6" AND x2=J)
ke 1F RND >.8 THEN GO SUB 208
ke 1F RND >.8 THEN GO SUB 308
80 IF ATTR (y+2,%42)<)15 OR ATTR (y+2,x+37¢>15 THEN GO SUB 150 {
bs IF 2<>j THEN GOTO 7002 l
lop POKE 23692,24 1 PRINT AT 21,83 PRINT |

x+2)=79 OR ATTR (y+2,x+§)=78 THEN LET

LET r=RND#27:PRINT AT 20,17 INK 43 “EF"AT

PRINT AT 20,¢7 INK 73 BRIGHT J;"I"iRETURN
“SAKUPILI STE 157 MINERALA!";#@; "Pritisnite neko

witINK 73 "METEORSKO POLJE"
o020 PRINT AT 5,07 "Zadatak vam je da svemirskim brodom skupljate
po opasnom meteorskom pelju’
*EF"'*“GH-meteor *

*Pritisnite neko dugme..."
LET y=0: LET s=0: LET z=J¢ RETURN
POKE USR *A"+n,at NEXT ni RETURN

248,252,254 ,2496,247,231 ,227 2287

s=s+1: BEEP

z=3-j: RETURN

ERA/DECEMBAR '84.



| podrazumeva | na tom bitu, ali se kasmj vraca

Poseban deo _spectrumovog” ROM-a &ini
intermi kalkulator, uz pomoc koga fadunar ¥134

Testitite matematitko-logicke operacije. Naime 613556432 = IV ba
U jeziku procesora Z80-A ne postoje direkine

naredbe za mnozenje, deljene, zratunavanje 78126592 = V bart
trigonometrijskih funkcija decimalni br

B operaci/c postoje poscbne rutine v G.4T8126397<0.5 =t 12347865 = 8776 F [}

ROM-u, objedinjenc u celinu nazvanu
_DECIMAL FLOATINGPOINT
CALCULATOR” (kalkulator 2a brojeve sa
pokretnim zarezom). Ovaj kalkulator
prepoznaje brojeve na poseban natin. Saki
Bro ima svoj petobajtni zapis u kalkulatorskom
&iji je potetak odreden

a knaj s4

Ukoliko, pri racunanjy, dobijemo sl vrednost
23 bajtove: 85 6C FF FF FF | krajnji decimalo
ostatak vedi 0d 9.5, tad bro)
aokruzujemo na- &3 6D G0 ¢ 00. 1zuzetno je
Vatng istaci da pri svim gore navedenim
ratunskim Operacijama ne koristile spectrum
veé kalkulator kojl radi sa vise znacajaih cifara
spectruma” (to j¢ skoro svaki digateon
nosije proizvodme). U suprot
sigurni da i ste dobili tatny
ecrrumor” kalkulator ne

ima. veé poseduie odi

Vrednosti od - 63535 da 65535 od
petobajtni zapis izgieda ovako

njegos

Bajt [l
I Bay @ za pazitivae vrednosti, FF
2a negativne

radi samo sa

11 Bajt:  ABS X - 256% INT
(ABSX256)

IV Baji:  INT (ABSX2

v Bajt @

24500, T
2450025
22 ex). Cetvrti bajt ima
\rednost INT (24800 /256)=96 (60 Hex).
Dakle. broj - 24800 je u potpunosii odreden s
§ vrednosti: 80 FF E0 60 00
Nesto slozenija stvar je sa decimalnim
brojevima. Da bismo jedan decimalai broj

<a § vrednosti od 00 do FF

e

Uzmimo, npr. broj

mantisa broj
broja (¢eo broj).
1

Obelezimo nas bro) si

NT (LN(ABSX) LN2).
m=ABSX/2fe. Prvi hajt ima vretinost ¢ + 50
{Hex). Vrednosti ostala Setint bajea nalazimo na
41, natin: pomnotimo m sa 256: celobrojai deo
te vrednosti jc vrednost drugog bajta. 3
decimalni ostatak opet pomnozimo sa 256
Ceiobrojni deo nove vrednosti je srednost
a novi decimalni ostatak opet
redom). pa 1sti Radin.

nalazimo
Krajnii decimalni ostatak je vazan 2bog
zaokrutavanja broja. Ako je on veei od 0.5
‘onda vrednost poslednjeg bajta uvecavamo za
1. Ukoliko je X <@ tada je nas posao zavrien,

oduzeti & ¢ (Hex). od vrédnosti drugbe bajta
Naime, kao $to rekosmo, mantisa je decimalni
broj od 0.5 do 1, Napisan u binarnom obliky,
on je uvek oblika 0.1-.., 4. prvi bil iza nule je
uvek jedinica. Zato, .spectrum” koristi ovaj bit
{posiednit. najvredniji bit drugog bajta
petobajtnog zapisa decimalnog broja) da
Pzapamii” znak broja. Ako je X > 0. tada je
Gvay bit jednak 0. aza X <0 !

opetacija 2o Tad 44 SINgovITA. Syaki sk
ima takode svoj petobajini zapis na
kalkulatorskom steku. Pryi bajt je neiskoriscen.
Drug 1 trec: bajt sadrse potetnu adresu. ¢
Koje Je (pa fadalie) smesten sam siring u
Cetvrui i peti bajt sadrie

on je jednak |
‘spectrum”, kada racuna ABS vrednost broja

da procita znak broja. Zato je. za X >0

trebno _resetovan” (iskljucitiyovaj bit. t
oduzeti § @ Hex od yrednosti drugog baja
Uzmimo npr. broj 123.47865

el +INT(LN 12347865/LN2)=7 = I bajt:  smesteni, redom. kodoxi karakiera u tom
7 Hex stringu. Uzmimo, npr. string .Svet
= 123478657217 = 0964676953 Kompjutera™, i neka je smesten od adrese
912= 11 bajt: 246 50000, nadalie. Tada se na SUGUD nalazi
128 = 118 = 11 bajt: 76 vrednost 83 idec ). na 50601 vrednost 118, itd

50014, gde

SVET KOMPJUTERA DECEMBAR 'S

(obajini ZAPIS 0VOg SUINEA U
ovako: 0.56000 - 256% INT (50000, 256)
80 (dec.), INT (50000, 256)= 195015

Potto smo se upoznali sa natinom na koji

spectrum” pamti” brojeve i Stng
reci na upoZnANANjE SAMO
Kalkelatora. Ovaj kalkulaior

wrima dobar deo
\isih adresa ROM-a. Poziva se sa RST 2%

Hex). Poseduje 56 matematickih operacija. a
pamti” i pet konstanti: 0: 1: | w
Matematicke operacije mogu biti binarne
(argumenti su pretposledma i posiednja
\rednost 1 kalkulatorskom steku, rezultat
peracie je nova, samo jedria, sada poslednjs
vrednost u steku?, UName (argument j
poslednia vrednast na steku. rezultat operacije
je nova vrednost. sada poslednia u steku) i
manipulacione (operacye kod kajih s
poslednys vrednost u steku ne mems, Ve¢ se
Jednostavno kopir nia druge mesto

haredhe RST 28, sledi niz naredb:

i L. za
blik

DEFBn. gde je n kod 0dgos araiuse Opera
Poslednia u mizu naredb) oblika DEFBn je
naredba DEFB 38 (Hex), kojom se kalkulator
Ciskhivéuje” Kompletan spisak naredbi
nalazimo u knjizi .THE COMPLETE
SPRECTRUM ROM DISASSEMBLY
Jan Logan & Dr Frank O'Hora)
proizvoljni realni brojev
<~ pretposledma srednost ns
steku

+ - postednja vredniost na Kalkulatorskom stek
AS.BS - proizvolini stringovi

AS - preip ednost na steku

BS - poslednja vrednost 0a s

(Dr

Kaikulatorskom

lednja
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KOD | OPERACUA ( K OPERACUA |
(Hex.) (Hex.)
0 [ i 32 odredeny adresu. ako je 2 | TANy
pmhodm iLIx Istini ey
EPB 00 uvek sle. 22 ASN ¥
G DEFR m gl Je m oroy e, T
va za koji treba iéi napred (na = L
2 24 | ATNy
01 | zament mesta pretposlednoj i po- RS T |
siednjoj vrednosti na steku B {18y !
92 unidti poslednju vrednost na steku 26 | EXPy |
a3 2 [Nty i
"o % | SQRy |
T A 29 | sGNy !
THIBE A | ABSy |
97 |xORy 2 PEEK y |
= 1
08 |aANDy 1 [iNy !
99 | x<y| primed 2D | USRy
122 ovih naredd = 1
OA_ |2<y | sledi uvek naredba; 2E_ | STRSy
P 3F | CHRsy
W | Not
il i) primedba: menja posledaju vred-
oD |[a<y host sa sicka. i to: | u 0.2 0u |
(logitka vrednost, vrednost opera-
GE_ [x=y | ciie 99 i sl
OF | x+y 31| napravi kopiju poslednje vrednos.
: | ti 5a steka. Sada su % i ¥ jednaki
10| ASANDy i l\
1| AS<BS| po n L 2 X MOD y
Vv aredssedi rezultat: poslednia vrednost je
127 |AS>BS e INT (). % pretpostednia X-INT
13 [AS«BS ey
33 beruslovni skok na odredenu ad-
AT T resu. 173 ave naredbe uvek sledi
15 |As<Bs DEFB m. gde je m - ist0 410 |
| kod 0 0 |
16 AS=BS |
34 | postavi odredeni broj (kenstantu) |
17 [ As+Bs na st
Iza ove naredbe sledi uvek pet
18 | VALBS narcdbi oblika DEFB m, gde je m
- vrednost odredenog bajia peto.
5T OIRES bajinog zapisa
1A | LET BS=INKEYS %o <o
1B | LETy=y s ey
IC '} CODEBS UTON) 38 | iskljusi kalkulator™ |
1B JOVALRS AU-A4 | postavi na vrh neku od konstanti: |
IE | LENBS dilimanie i
F SNy CO-CS | ubac wmemoriju (0-5) wrednost ||
Tcosy E0-ES

PSR 08 ek sek . o
1o

Kao bo vidite. kalkulator poseduje moguénost

memorsanja 8 U jednom trenutku.
s¢ brojevi smestaju v mm-mu promenlivu
MEMBOT (od 23698 do 23728) Dutina je

wi_J

&0 30 baitova (6 brojeva x § bajta za
svaki=30 ). Memorijske lokacie @ .1.2 nisu
potpuna sigurne, (Korist ih kalkulator za
smedtanje mtdnn‘luluu prilikom racu
sin, In, 1td.), pa je pozeljna brojeve stavijati v
Tokacie 34 1

vde je vano spomenuti ditav niz ruting iz
ROM-4 Koje olaksavaju rad sa brojevima sa
pokretnim zarezom. To su sledece rutine
STACK A (2D28 Hex.), STACK BC (2D28
Hex.), STACK AEDCB (2AB6). Sve one
smetaju vrednosti iz pomenutih registara na
vrh kalkulatorskog steka. Poslednja ruting
smesta broj u petobajtnom zapisu (pryi bajt

wrednosti sa vrha steka u odredene registre. To
su FP TO A (2DD5), FP TO BC (2DA2) i FP
TO AEDCB (2BF1). U prve dve rutine, ako su
ojevi u . dozvoljenim granicama™ (0-25. tj
0-65535) ZERO fleg ce biti setovan. « CARRY
reselovan. U suprotnom. ako je CAl
setovan. to znadi da je apsolutna vrednost sa
vrha steka prevelika da stane u odgovarajucs
registar. U prvom slucaju. ako je CARRY
resetovan i jod i ZERO resetovan. to znadi da
je broj negativan. i njegova ABS vrednost ce
biti postay liena u odgovarajuci registar. Veoma
korisna rutina je | PRINT FP (2DE3). koj
stampa posledmu vrednost sa steka ko,
decimalni broj.

Na kraju, da bi ilustrovali upotrebu
Kalkulatora. napisimo program koil izratunas s
wrednosti neke funkeie fix) definisane tako da
I3

e [ENXX>10 3
¥sin x) + cosx, x< 10
Uzmimo bilo koju celobrojnu vrednost i

stavimo je na vrh steka. Program za nalazene &
stampanje f(x) je sledeci

LD Ax ... umesto x stavimo broj od #do 25¢
CALL 2028
X je sads posiednja vrednost ma steks

RST 28 akeiviraj kalkolaros
DEFB 31

stame ma steku (su odvojene rednouyy
DEFB A: (posi. vr. je sada 18 4
DEFB 0 3 1218
DEFB 37 18>0
DEFB 0 @ ko je 0vO ting.
DEFB

idi 0bajiovs napred (na *) stanje na sieku
DEFB 31 e ria steku: %1
DEFB IF . wnx
DEFB 24 X, (simy
DEFB 24  smn
DEFB O | (smix
DEFB 20 [sing) = cos
DEFBO F (siny) + o
DEFB 3 zucovns skek
DEFB0 4 4 bajta napred. na KRAJ

DEFB 25 e
DEFB 31 Tes. fex
DEFB 0 4 fux * dues
DEFB 3% sk kalkuiator
CALL = 2DE3 tampa fix

lako dat samo ukratko, verujem da de rad
Spectrumovog kalkulatora biti sada maogi=a
Jjasaiji i bliti. | da ¢e ga moci efikasno korsan
4 svojim madinskim programima.

Zoran KAPELAN |
b i 2

L1}



Pide:
Asdrija Kolundiic

Program koji vam predsiav je 0d
najpopulamiji i najkvalitetnijih te vrste u svetu.
To je takozvani tekstprocesor odnosno program
Kot s¢ koristi za obradu teksta. Kada nabavite
Kompjuter i kada vam dosade igre, posle poku-
4aja da napravite neki program prvo s
padne na pamet je kako da iskonstite tastaturu
Koja podseca na Klasicou ili elekiricnu pisscu
‘masinu. Programi koji imaju tu ulogu da racunar
pretvore u masinu za pisanje Zovu se procesori
rei (word processors) i sluze za obradu teksta.

Tekstove koje unosite sa tastature mozete po-
smatrati na ekramima (televizora ili monitora),
kao &0 bi to Einili na papiru, ali u slucaju da na-
pravite neku gresku pri nja lako je
motete ispraviti jednostavnim _postavljanjem
Kursora na mesto gde ste pogresili i prekucava-
njem tog slova
Zete prilike da napisete tekstove bez greske, $to
je znacajno u stucaju da pisete neki vazan doku-
Tment ili da vam je potreban uredno otkucan pa-
pir bez tragova korekture.

Prednost kompjutera u 0dnosu na pisacu ma-
Sinu je i v tome $10 tekstove koje ste uneli u me-

oriju racunara mozete snimiti na kasetu ili dis-
ket i tako trajno satuvati (na maogo manjem
prostoru nego kad koristite papir), a svaki tekst
ée ivo tatno i brzo (Mnogo bric nego
4o bi profesionaini daktilograf uradio) biti na
‘obitnom wru i 10 © vide primeraka. Svaki o1-
Vucani primerak teksta predstavia kopiju koja je
u stari original. jer nije napraviiena preko indi-
£a (mada je i 1o moguée), vec je ponovo preku-
cana.

Tako motete efikasno da pisete cirkulama pis-
ma (5a istim sadrzajem) koja (reba umnoZavati u
100 primeraka i slati ih na razlicite adrese (koje
su, eventualno, ne u posebrom programu.
banci podataka, a koji se moze povezati sa tekst
procesorom).

Vizawrite je program za obradu teksta koji s
Koristi na kompjuteru .commodore 64 Snim-
fen je na disketi | da bi ga ucitali ncophodno je
da imate disk drajy VC 1541, Teks koji sc unese
4 memoriju ratunara mo?e biti odsampan na

nieru sa kojim je ra¢unar povezan. Program je

reiran tako da je moguée Stampanje ¢ak | na ne-

kom nestandardnom printeru koji je povezan sa
ratonarom preko odgovarajuée interfejsa.

T A i
ey

80d 2. Der Textverarbeitungsmedus

T —rT L T

= print Options
Printer Ture v

e LTeea
Sinaie Sheetin
Resser

Lines.
Sronr

Cna Pase 193

R

B84 3. Das mtsmgreiche Druckarmemd
vou Vizswrie 64

o

se sa diska uditava na

tin navodenjem uobicajenog protokola. To je
LOAD komanda u formatu:

LOAD .VIZAWRITE". 8.1 (+ obavezno pri-
tiskanje tastera RETUR

U toku uéitavanja programa na ekranu se
javijuje reklamna slika samog programa u kojoj
je naveden naziv proizvodada i godina proizvod:

nje. Posle utitavanja kompjuter predstavija ra
e opcije koje dozvoliava u okviru glavnog «
nija. Pritiskanjem odgovarajuéeg funkcionals
tastera moguce je: pozvati ncki tekst koji je -
snimljen na disketu (Fl-Edit Old Docus

tim unositi novi tekst (F3 - Cr
ment), pregledati spisak naziva svih program
tekstova koji su smimljeni na disketi (S - Di
toru), koristiti komande vezana za rad sa disk

New Do

SVET KOMPJUTERA/DECEMBAR



na Sus

o

Select Activity -

F1 - Eait 01e Dacument
£3 - Create Wew Document
F3 - Barsctor

- B G .

F8 - Ena 01 Session

- Press Seauires Function Key

884 1. Das sasche enghache Hauptmens

(FS - Disk Commands) i izaéi iz programa radi
unosenja bejzik programa (F§ - End Of Sessi-
on).

Posle biranja odgovarajuée opcije kompjuter
izvrsava ostale komande koje su na raspolaganju
korisniku. U sludaju kreiranja novog teksta ne-
opbodn je da se na poce etku navede ime

kojim ce se tekst definisati u memoriji odnosno
smumiti na disketi. Potom treba izabrati FOR-

MAT u kojem ce biti unesen. (o jest broj slova u
rzdn koja ce biti predstaviiena na ckranu ili pa-
iru. AKo se koristi .commodore-ov~ standardni
Prinier VC. 1526, kojl moze prikazati $0 slova u
Jednom redu, treba kreirati format sa 80 slova
To se postize preko takozvane formatske linije
koju mozemo definisati bilo gde u okviru teksta
Loj unogino, 8 kojo ¢ pazmaden broyslova (ta-
ko 410 se na pozicii poslednjeg slova u redu pr
Hene asier RETUR). keo 1 o4 ostall Konirolni
‘oznaku mesta tabulacije. zavrietka
eding) specijalnih znakova ili kon-
trolnih simbola vezanih za definisanje rada pri-

se definide sa CTRL i slovom T. a zavrietak stra
ne sa CTRL P.

U tekstu, dakle, mozemo definisati razlitite
formate &o je vrlo znatajno u alut:ju pravljenja
novinskih subaca (koji imaju po tndesetak slo-
va u redu) m.m.h slaifni nlm:njmlh 2a pi-
sanje knjiga (sa raktera). Takode
mo:cmn u tekstu pn&u razlicitih formata ostav-
fjati pr prostor namenjen za slike, te tako
Vréi Kompletny tehniék obradu pisanog mate-
rijala (to radi sluzba fotosioga u kiasiéno) stam-
panii.

Tekst se unosi jednostavnim pritiskanjem od-
sovarajulih tasters kao | i konicen pisace
matine. Doavoljena velika slova kao i
Tatematick) sumboli, AKO napravimo neku g1
ku ispravijamo je pritiskanjem INST/DEL taste-
7a (1ada e brie slovo po slovo na poric koja
se nalazi levo od kursora). U velikom tekstu

Requested Page) preko pozivania odgovarajuce
Komande (u ovom slcaju pritikasiem tsiers sa
re-ovim” znakom C = nlc\l ). Sve
lnslmi:hk koje su dozvoliene u programu
otemo pozvati preko priiskunja & tastéra Ga po-
menutim znakom i tastera sa odredenim slovom
(pocetnim slovom za svaku komandu). Evo pre-
gleda dozvolienih instrukcija:
uy text mm n Kkopiranje teksta sa 'eane
pﬁn(‘l a drugu. Koristi se u slucaju da se od-
redeni deo lrksla Vlk puta ponavija, a da ne 2:I|~
mo da ga ponovo prekucavamo.
" Diok Command porivarie Komands vezanih
za rad sa d\)lﬂm
1 Find An Phrase sluti za pronalazenie
o e B reteoiE “celom tekstu.

F Find a Case
mn.,. rcﬁ .n fraze u bilo kojo) velicim siava
it prebacivany ye odredenog dela
eksia .u no\n ' posici (rads bobe preglednosti
na prit
M w Document Or Other File merdzova-
e (preklapanje) razieitih tekstova. Korit s¢
slutaju da od dva il vise kratka teksta formira-

kom nazna¢imo odgovarajucy
Povedemo podatke iZ adresara sa 1eksiom Koj J¢
 memorij raéunara

me promena imena dokumenty,

? P’Ill yment itampanje dokumenta na

printeru. Tada kompjuter oekuje drﬁmsmn
sebnih parametara vezanih za rad sa

rom (vrsta, broj redova na strani. razmak Emedu

redova, poravnjanie leve i desne margine - .Jus-

tification” i definisanje strana koje treba stampa-

i, vrsta slova i razmak izmedu njih i tako dae...)

Q Quit To Activity Meny povratak na pocetak
programa.

R Globallu Raplace An Exact Phrase zamena
svih odredenih redi ili recenica novim pojmom.
(Na 1aj natin se vrio lako i brzo mole zameniti

et .kompjuter” 5 eCju facunar'. na primer u
ko knjei hoja se mﬂnmn na ratuna

s Save jimanje teksta na ke
(0 maje se vrit smimanie na kasetu preko kase.

T
.l-r romena boja slova.
podloge na Kajo) pkem (cenirlnog dels ekra:
na)i okv": ‘ekrana (spoljmeg dela ekrana)
Width Overide koristi se u slucaju da smo
deﬁmuh vise od 40 slova u redu (koje kompju-
ne moze istovremeno da predstavi na ekra-
). Pasle aktiviranjs ove komande format sc
menja na 40 karakicra i tada je moguce posmat-
rati sve delove teksta istovremeno.
S Directory prikazivanje spiska svih programa
hm su na disketi.
e koji sluti za definisanje razmaka izme-
du'dve reci (SPACE) moze se upotrebit radi pri
kazivanja broja slobodnih bajiova u memonji
(ako se pre njega pritisne .commodore-ov” tas-
ter). h.mknﬂnlllll tasteri sluZe za listanje strana
(F1 napred. F2 meranje vide redova
odjednom () napred, F4 nazad), pomeranie na
)ltdtﬁ TAB (F3), skok na pot(lll i kraj reda
). unosenje teksta - insertovanie” (F7) brisa-
e teksta (FP)
CLR taster se koristi za skok na kraj strane.
Autor ovog teksta koristi VIZAWRITE tekst
procesor za pisanje svojih tekstova, $to znaci da
je ovo jedan od najprakticnijih i myk\aluqmuh
tekst procesors za .commodor
kako trebalo da se made u kolrhm programa
svakog viasniks ovog racuna

SVET KOMPJUTERA/DECEMBAR "84
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sluéaju da pisete samostaino neki pro-
gram, neophodno je da pri tom formira-
te programske redove koji e u sebi
sadriati odgovarajuée programske in-
atrukeije. Svaki programski red sadrdi
redni broj na svojem pocetku, na osnovu koga
kompjuter sve redove moze sloziti po redostedu
Takode su mnogi navikli da razmak izmedu pro-
gramskih redova fopmiraju u odredenom kora-
ku, sa razmakom od 2, 5, 10, 100 ili vise redova,
kako bi posle zavréenog programa mogli da vric
odredene modifikacije i dopune. Ako s nije vo-
dilo ratuna o ovom razmaku izmedu rednih bro-
jeva programskih redova, nemoguce je dopuniti
progeam novim instrukcijsma. Medaum, mukot-
Tpan je pos3o stalno gledati u ekran j razmifljat
© ovim redaim brojevima programskih redova,
pogotovu 2ko ste koncentrisani na same instruk-
cije koje dine program. U tom slutaju, vrlo efi-
Kasno mozete iskoristiti AUTO instrukeiju koja
ima zadatak da posle unolenja naredbi u neki
programski red numeride sledeci red u odrede-
nom koraku koji ste unapred definisali
AUTO instrukcija se zadaje u sledecem for-
maty
AUTO 1y
X = potetni redni broj instrukije 0d koje poci-
njemo primenu AUTO naredbe.
y = korak (broj koji se dodaje na redni broj
prethodnog. programskog. reda, radi pravlienja
razmaka izmedu programskih redova). Korak
‘mode biti neki braj od | do 255
Na primer:
AUTO 10010
Ovu komandu kompjuter izviiava take &0 na

37 PRINT .SVET KOMPJUTERA"
4 PRINT .BEOGRAD”

58 REM

63 REM

itd,

i
on izgleda prilitno neuredno, pasto redni broje-
Vi nisu pregledni kao kada bi bili zadat u redos-
ledu 10, 20, 30, 40, 50, 60, ..U tom slucaju, preko
RENUMBER naredbe mozemo izveiiti prenu-
meraciju brojeva programskih redova radi nitho-
vog sredivanja i 10 tako o zadajemo pocetni
redni broj i korak u kojem ¢e biti definisan raz-
mak ostalif programskih linija. Renumber ko-
manda se kao i prethodna (AUTO) komanda za
daje u izvrénom resimu i to u sledecem formatu:
NUMBER x.y

% = broj koji predstavlja novi pocetak progra-
ma, odnosno redni broj pre instrukcije navede-
ne u veé definisanom programu u memonij

y = korak u kojem e biti izvréeno sredivanie
ostalih programskih redova i pri tom promenje-
ne odgovarajuée brojne vrednosti, koje definiiu
skok na odredenu programsku lokaciju, u shua-

ju upotrebe GOTO ili GOSUB komandi
} menom MERGE-komande koja-se-2a-
da izviéno u siedecem formaty

ada u memoriji imate dva i vise razliéi-
MERGE .naziv programa”x

tih programa koje zelite da spojite u je-

dan zajednicki, modete da to uinite pri-
x = broj | u slutaju rada sa kasetofonom, od-
nosno § © sluéaju rada sa diskom.

Ova komanda se koristi sliéno kao LOAD na-
redba. Pri tom se jedan program udita u radnu
‘memori, & zatim se ns njega nadovezuju i osta-
Ti koji s¢ naknadno uditavaju. Pri tom se mora
strogo voditi racuna da se redni brojevi pro-
gramskih linija programa  memoriji ne poduda-
Faju sa redmim brojevimia programskih lnija pro-
grama koji s naknadno uéitava. U pronvnom,
nece biti ispravno izvrseno nadovezivamje pro-
grama jedan na drugi, veé € u memorij: ostati
programski redovi samo poslednjeg uneseniog
programa.

FIND

v instrukeija se koristi z8 pronalazenje
odredznog slovnog ili brojnog podatka
(il njegovog dela) u okvirn listinga radi
njegevog lakéeg formirania ili srediva
nja. Jednostavnim zadavanjem ove ko

‘mande u izvrsnom rezimu u formatu:

FIND tradeni podatak

na ekranu ée se predstaviti redni brojevi linija

gde se trazeni podatak nalazi

Na primer u listingu koji-se sastoji od sledeéit

instrukeija:

10 REM potetak programa

20 PRINT . pocetak”

30 REM sredinz programa

40 PRINT _sredina”

50 REM krsj programa

60 PRINT _kraj”™

70 PRINT 342

80 PRINT 2043015

90 PRINT 24 2+7+8+2+9

ekranu predstavi stoti broj prog g reda v
Kojem ocekuje unoSesje neke naredbe. Ako u
njému zadamo, n primer, REM komandu i pri-
tisnemo taster RETURN a bi ova programska
Jinija bila smestena u memoriju, kompjuter na
ekranu prikazuje broj 110 koji predstavija broj
novog programskog reda u kojem treba izvisit
unosene neke naredbe. Ako ovog puta unesemo
PRINT instrukciju i pritisnemo  taster RE-
TURN, kompjuter postavlja redni broj novog
programskog reda na ekranu (opet sa odredenim
korakom, koji &im razmak radi naknadne dopu-
ne programa) i to je broj 120. I tako dalje.

Ova instrukeija se zadaje  izvrinom rezimu, a
ne programskom.

RENUMBER

od ozbiljnijih kompjutera obitno je de-
finisana u okviru operativnog sistema
komanda RENUMBER koja se koristi
radi sredivanja programa po odrede-
nom brojnom redosledu. Ako je u kom-
pjuter unesen program koji ima sledece instruk-
aje
11 REM
REM

W s
U prosiom broju podeli smo sa proucavanjem novog BASIC dijalekta
64" icemo sa objasnjesjem ostalih it ija koje se ki

oris

e grupe naredbi vezanih za graficke.
64"

SVET KOMPJUTERA/

e Iukse i efikasnije programiranje. U narednim brojevima cemo predstaviti pose
muzicke i druge mogucnosti .commodore

DECEMBAR



magemo primeniti FIND instrukciju u sledecim ‘
obiscima
FINDREM
FINDPRINT

rilikom pravlienja programa obit
definisu vrednosti odredenih promenlgx- |
vih velicina (varijabli). Preko instrukcije |
DUMP vrednosti definisanih varijabli |
se ispisuju na ekranu 2ajedno sa nazi-
vom same varijable. Na taj nadin ste u stanju da

P

Ponprame ze uleale drafclens Loides s an T

iajem povolino. Posaliite marku za
buplllm Katalog. Zivko Knesevic, R. Markooé
25, 58000 S,

YA.\GRAM SOFTWARE - Programi za Spec-

o b vam n ude | oscai + majvedibitovi ko

¢¢ oni tek imati. Codename Mat, Travel With

Trashman, Tribble Trubble

Ovo su najbolii. 3 ima ih joé mnogo!

KVACITETN SNIMCT + POUZDANA ISPO-
NE CENI

Dvene se, trrite Rashingt Mal katalog bespla-

Tangram

i
mania 121. 11050 Beograd. tel: 011/405-5

ORION SOFTWARE nudi i 080 &0 niko nema;
MONTY MOLE. SPORTS HERO. KNIGHT
LORE, UNDERWURLDE, BATTLEZONE i
ostale direkino iz Londona! Katalog 50 din. a
spisak besplatan!

Goran Pavletic, Rubeticeva 7. 41000 Zagreb, tel:
041417052

COMMODORE 64, 31 gra sa kasetom 2400
&t programi. mph n katalog
Ohier Vasoni & Dl 36,3 11070 Beograd

SPECTRUM.PROGRA

COMBAT 1YNX. HULK. SHERLOCK HOL-
MES i jos 300. Samo 30 din. program. Katalog
besplatan,
Taies Goran, Stevan, Lukovica 9. 11090 Beo-
£rad. 1 5

 TY MOLE, COMBAT LYNX. BEAR GE-
ORGE,TRAVEL WITH TRASHM.
® Planovi (mape) za SABRE WULF, IETSE'I wILLY,
ATIC ATAC.. uskoro i za MONTY

* Najlepsi katalog V.3 (20.-din)

Babovic Miodrag, Radoja Dakica 65, 11000 Beo-

grad, tel. 011/474733

KORAK DALJE SA SPECTRUMOM! Pro- |
grami 2a strucnjake. NEW DATA. Slavenka
Sretic, D, Bradoyana § m 21000 Novi Sad.

—\7

|
|
ZA o fODORE 64 PREVEDENA LI- |
T \
|
|
|

URA:
Pkmuuln S REFERENCE GUIDE

Uputstvo za upotrebu € 64 | periferijsku op- |
| remu
Prevodi su kompletni bez skracivania
Zatrazine ponudu computerlab, .RASUMI®
54000 Osijek, post.fah 3

COMMODO!
PREV‘EDEVQ UPuTsTVO ZA U PomEBL

Jo70din
PREVEDENO PROGRAMIRANJE
SINSKOM JEZIKU
PREVOD SIMON'S BASICA 0 di
Za sprsak prevoda | programa: Teremic Nema
Risanska 10, Beograd, 633-06

NA M,
|ﬂ0 -

COMMODORE 64 - RASPRODAIA

650 programa (od 30 do 50 dinara), Besplata
katalog. Koroe: Smpaqux 61231 Crnude, m
061 +373.068 i

o svakom trenutku prilikom lm&m;a samog
programa zaustavite verite vred-
nost svih vanijabli koje su deﬁmsam ili prome-
mene usled izvrienja samog programa {
COLD i OLD
reko COLD instrukeije visi se resetova-
nje kompjutera i poet-
0og stanja, isto kao kad bi kompjuter is-
Kljucili pa ponovo ukljudili. To se u os-
novnoj verziji ,commodore™-ovog bej-
zika postize komandom SYS 64738, Posle prime-

« ove komande na ckranu se uspostavlja podet-
=1 poruka SIMON'S BASIC-3, a svi programi (i
sasic | masinski) su izbrisani iz memorije.

BASIC programi koji su izbrisani upotrebom
NEW komande mogu se spasti jedino primenom
OLD instrukcije koja se mora zadati pre nego
50 se unese neka instrukcija novog programa u
‘memoriju ratunara.

2 REM *** FI UKLJUCENO %
1REM *** F3 ISKLIUCENO ia
4 REM *** START SYS 49152 ***

0 DATA 120,173,20,3,141,463,173

0 DATA 21,3.141.47.3,169,55,141
30 DATA 20,3,169,192,141. "IJ IG‘

157,

250,169,

0 DATA 1416212, I@XS NI ‘l.lL
70 DATA 169.0,141,52.3,88.96,165
« DATA 197.201,4.240,7,201.5.240
“ DATA 11,76,84,192,169.2: "55 111.5’

© DATA 3,108,46,3.169,0.
0 DATA 3.108.46,3, I735L3
DATA 155.3503‘108.‘6.3‘!65.]97
DATA 201,64,208,8,162,32,142.4
DATA 212,108.46,3,141,1 212,169
DATA 33,141,4.212,108,46,3.255
FORI=0TOI19:READA

POKEI + 49152 A:NEXTI
SYS49152

NEW:END Andrija

Blizu 5®ZX-SPECTRUM programa pojedinac-
10 po 40 dinara li u polusatnim kompleuma po
160 dinara. Za katalog posaliite 20 dinara.
Marko Markovic, D2. Bijedica 27A/X1. 71000
Sarajevo

Prodajem i razmeniujem programe za spec- |
trum i C-64, i

| Stefanic Danijel, Luziceva 62, Darda i

Madionicarski super komplet; fantasténi iko-

. rekviziti, specijalne karte 260.din. Bez muke
odusevie prijatehe, garaniovano: INTERNATL:
ONALN MAGIC APA - Brace Jerkoviéa 197,
cogr

L SOFT. Imate Spectrum ali fe i dovolino pro-
erama il lerature, Ne brinite. Za vas brine L-
T. Popus - S besplatih programa.

SHeCUALNA PRILIKA: 10 Spectrum progra-
ma za kopiranje. Cena sa kasetom i postarinom
- 500 dinara.

NAJBOLJI Asembler i Disasembler za Spec-
trum - DEVPAC 3, snimljen dva puta. Cijena sa
kazetom i postarinom - 450 dinara.

USLUGE NA ZX PRINTERU: Kopiram na

Levak Nenad, Kumiéiceva 14, 42000 Varazdi

COMMODORE 64
Veliki izbor najnovijih prog kasete i dis-
kete. Besplatan katalog. Veliki zbor iterature.
FLIGHT SIM T, STRIF POKER 1111, MULTI-
DATA. SYNTHIMAT 64, Alcksandar Kapulica,
G. 2danova 80, 11000 Beograd, 011/641-651

struéni |

| C 64

! prevodi

| 1.C 64 Prirucnik ID‘)OOﬂdm

| 2.C 64 Masinski jezik

|| Oba prevoda zajedno za 150,00 din Ploca

| nie pouzecem. Ne afem | o rezmenju.

| jem vide programe za COMMODO!

| l\amhn“s:\u Mile, Al Spomenm 442,
1921

‘ Najettinli 1 najnovii programi 24 vad :fe

| irum, Cens samo 40-70 din' Kaialog 30

|| Komplet a programim: ADO L

| LEVEL PININ ERE. oSIIC CRUISER.
|

|

|

i

COMBAT LYNX. SHERLOCK HOLMES,
FULL THROTTLE, CAVELON. TRIBBLE
TRUBBLE, AVALON, PUNCHY, STRAN-
GE LOOP 1-EYED.

din+kaseta. Poklun svim kupcima.

| Nebojéa Paviovie, V. " amdnéa 73, 11500
11}

| Obrenovac, tel. 011/872-770.

SPECTRUM mote mnogo vise od igre! Nautite
mnogo novog iz aajefinijg u zemli sirutnog
prevoda spekxmmoun knjiga: .Uvod" i .Bejai

program,
FerT01975.623 § 018373802, Prvuloric Bogo-
mir, 19350 Knjatevac, 4. septembra

SPECTRUMOVCT!
Za samo 10,000 dinara motete profiriti memori-
Ju svog 16K Sy m: ite nam

RAM memorije. Platiéete pouzecem. Ga-
rantujemo kvalitet.
-SPEKTRUM", Lole Ribara 1/17, 18000 Ni¢

INajnoviji programi za Spectrum po najposoljni-
im cenama, porudite katalog koji e Vas iznena-

..
ivan Smigoc, Dr Tli¢-Obradovié §, 11050
Beograd. tel. N /4014

-
SVET KOMPJUTERA/ DECEMBAR '34.

K]



CHNCHE F NI
III [ OR[N [

Ako se mote reéi da je mikoprocesor mozak
racunara, onda je gotovo sigurmo
analogno - digitalni konverteri mjegove o¢i i
usi. Danas se ne bi moglo ni zamisliti
kompjutersko upravianje procesima i njihova
kontrola, bez koriséenja AD konvertera

Svrha A/ D kanveniera je da odredene
velicine napona pretvori u digitalne brojeve i
kuo takve ih prezentira racunaru kojem je onda
lako da digitalizovane vrednosti napona ubaci
u svoju memoriju. prikaze na monitoru ili
iskoristi b odredemim proracunima. Vazne
karakreristike danasnjih A/D konvertera su

cija (broj bita u bajtu na izlazy

konvertera):

Vreme koaverzije (vieme potrebno da s
isvisi kompletna konverzija napona na ulazy
konyertera)

Nujéesce korisceni A/D konverteri imaju
rezoluciju od osam bita | mogu da izvrse do
deset hiljada koriverzija u sekundi. Posto je

napravlieni su A/D konverteri sa rezolucijom
od desnaest bita i brzinama od preko dvadeset
miliona konverzija u sekundi

Kako je mnogo onih koji bi 2eleli da svoj
racunar iskoriste za kompjutenizaciju” svoje
sobe, stana i bi Zeleli da se bave mernom

analogno-digitaina konverzija postoje mnoga
redenja. Medutim, vrlo je tesko doci d
specijalnih integrisanih kola namenjenih za ovu
svrhu, pa smo se opredelili za izradu A/ D
konvertera koristeci perifernu iziazno-ulaznu
jedinicu iz familije mikroprocesora Z80 (Z30
PIO). Ovakvo resenje omogucava i kasniju
nadogradnjy celoga sistema jer su MOgUENOSt
280 PIO daleko vede. Posto se radi o familiji

Jovanovic

mikroprocesora Z80, ovako uradeni A/D
onverter moci ¢e da koniste samo oni racunari
koji kao centralnu procesorsku jedinicu koriste
mikroprocesor Z80. Masinski program za ovaj
konverter napisan je tako da procesor Z80 i
780 PIO simulieaju rad step konvertera. To je
A/D konverter koji za osnovu ima jedan
digitalni brojac, ¢iji izlazi kontrolisu analogne
prekidace koji su direktno spojeni na tetinsku

e men uporeduju
Komparaierpm kiyl zavstavis rad brojaca kada
se napon sa otporne mreze i mereni napon
izjednace. Tako dobijena digitalna vrednost na
izlazima brojaca odgovara analognoj velicini

(I AV}

I CiIN

I~

5 g
i I

o
N

napona koji se meri. Treba napomenuti da
postoje i mnogi drugi natini za analogno
digitalnu konverziju, medutim ovo je jedan ¢
najprikladnijih i najrazumljivijih nacina za o
koji nemaju mnogo iskustva sa konverterima
digitalnom tehaikom uopste.

Posto najveci broj vlasnika racunara sa
procesorom Z40 ima m 3
program i Stampana v eni su 73 ova)
racunar. Spretnijim konstruktorima koji ima
Z51 nece biti mnogo tesko da Sumpany vez
kod konekiora prilagode svojem racunar

u dve boje i potrebna
om pertinaksu. Veor
200 vodii raéun da se inicgrisana kola
postave sa pravilne strane dtampane plodice.

36
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strane crieza (iz ovoga tlanks) postavliaju se
Lonektor IC2 1 C3 dok b swe osusle
€ sa druge strane Stampe (crveno
ucena $tampana veza).
""Ako ste se odluil da pristupite iznadi ovoga
A/D konvertera, na

| iznosi izlazna otpornost integrisznog kola 4011
| kape se koristi kao analogni prekidaé. Sve
vreme treba voditi racuna da svi otpor treba
da budu oierancije do 04 odsio dabi
Kkonverter imao potrebnu 1aénost.
Kojimi 56 ova) proratun &ini komplikovania, u
protlom broju -Svets Kompjuters _dat je
m koji od odredene kolicine otpornika
sam bira otpore koji zadovoljavaju potrebne
uslove za rad u otpomo) mrezi ovoga A D
FOios Rais 501 S0t i
potreban materijal po sledecem spisku i
prionite na rad.

Spisak materijala
1C1 Z80 PIO
12103 4011
374
DI INd138
R do RS (otpori u tetinsku otporny

Softver za anslogno — digitalai
Posio je u prethodnom teksty obij
hardverski deo step A/ D konveniera | data
njegova shema, primetili ste da nedostaje jedan
bitan deo hardvera: digitaini brojaé i kontrolna
logika koja. konsultujuci komparater, startuje i
prekida rad brojaca. Sve ove funkeije preuzima
na sebe mikroprocssor Z80 koj s nalazi u
Jpﬂ:mnmn . naravno izviiavajuci odredeni
stu data je kompletna
it matinskog programa u mnemonsceoj form
sa kratkim opisom svih instrukcija. Da bi mogli
et ot} progam moracet prio da
nabavite jedan od za asembliranje.
Jedan od luu'bolym Jje Dzvnx (gens IM)
asembler sa kojim je ki i raden ova) program u
oniginalu. Pre nego wpite asembliranju,
e i a yoes RABIC

Kada ste pripremili program i uradili

‘prome
nostavna instrukcija
10 LET a~ USR 33761
Ova instrukcija starwje masinski program
koji se nalazi na adresi 23761, izvisi konverziju
i promenljivoj .4~ dodeli broj od 0 do 255 koji
u odredenom odnosu odgovara nay
dovedenom na ulaz A’D konvertera. Ova se

1| REM

instrukcija moze nalaziti bilo gde u programy i
moze s mﬂn proizvolian broj puta, tako da

(40 karakiera x na Gije ce se mesto upisati

matinski

s Cars M kel e pn -s:mbhr:lm
imali ncki BASIC program posle pry

m)
Zatim izvriite. i\:mhllnn’e Kldl se ponovo
Do

mozemo pratiti promenu nekog
napona.
Na kraju treba izvriiti podetavanje
a Pl tako da

e umesty

sta
negativan napon biti o e ot
‘manjim od 125

liije. méga naigied nema jor s Aaredbom
LIST ne mosete dobiti listu. Ova nije nikakav

problem. lista se dobija ako se otkuca naredba
LIST 2 i naravno pritisne ENTER.

Karahieriaike A/D komveniera
v-mw 5V (iz ZX Spmrum a)

mreru) ‘masinski program mozete snimiti na kasetu kao d siui. 100mA
RY. RI0, R11 520 oma obiéan BASIC. program jedino treba vodis i -1V
P11 kom. multitum potenciometar racuna da prilikom uditavanja ovoga - Maksimalni ulazni napon LLElV
1100 nF {prva REM Imij u neki ve¢ postos BASIC ~  Vreme romerzije lprmeh L. 100ms
Konektor 0.1 inch 2422 program treba koristiti naredby MERGE 04% ¥ = 1 bit
SCD1 10 ORG 723761 ;O0RGANIZACIJA MASINSKDG PROGRAMA
20 #D+ ;U PRVDJ REM LINIJI .
| 23761F3 25 7?3 ZABRANJEND PREKIDANJE RADA
237623EOF 30 LD ?A 15 3 INICIJALIZACIJA 280 PIO
23764D3ED 40 OUT ?(237),A;PORT A (DUTPUT MODE)
2376L3EFF S50 LD ?A, 255 s INICIJALIZACIJA PORTA B
23768D3FD 60 OUT ?(253),A; (BIT CONTROL MODE)
237703EBO 70 LD ?A,128 ;POSTAVLJANJE OSMOG BITA U
23772D3FD 80 OUT 7(253) ,A; INPUT MODE
| 237743E00 90 LD ?A,0 3 POSTAVLJANJE BROJACA NA NULU
237760EFS 100 LD 7C,245 ;ADRESA OSMOG EITA PORTA B
| 23778D3ES 110 DALJE OUT ?(229),A ;VREDNOST REBISTRA A NA ULAZ
| 237803C 120 INC . A sKOMPARATORA I A=A+1,AKD JE
| 23781280C 130 JR ?Z,KRAJ ;A=0 TADA JE KRAJ KONVERZIJE
23783061A 140 LD ?B,26 ;PAUZA OD 0.1 MILISEKUND
2378S10FE 150 L1 DJNZ 7L1 ;DA BI KOMPARATOR STIGAD DA
23787EDSO 160 IN 7D, (C) 3POSTAVI IZLAZ NA ULAZ B PORTA
23789CB7A 170 BIT ?27,D 3 ISPITIVANJE OSMOG (B7) .BITA
2379120F1 180 JR ”NI DALJEG I NEKA SE NASTAVI BROJANJE
237933D 190 DEC 3AKD. KOMPARATOR NIJE DAO "1
237942F 200 CPL "; U SUPROTNOM KOMPLEMENT OD A
237950600 210 KRAJ LD "3 0 ;JE REZULTAT KONVERZIJE KDJI
237974F 220 LD WA 3SE STAVLJA U A REGISTAR I
| 23798FB 225 EI ”; PDSLE DOZVOLE ZA PREKID RADA
23799C9 230 RET 7?;NA KRAJU VRACANJE U BASIC

SVET KOMPJUTERA DECEMBAR '84.




Z80 U VASIN\ RUKAMN

izvzeiks

Pite: Vojs Antonic

Posto sma se u prethodnom broju upaz
nali sa vrstama fogickih kola 1 flip-flopova
i sa mjihovim osobinama. dobro je da se
sad pozabavimo strukturom ulaza i izlazs
TTL kola. Zaéto samo ulazs i izlaza. a ne
celog kola? Pa, samo ulazni i izlazni sklo
povi su standardizovani, u sve ostalo je raz
li¢ito kod raznih proizvodaca. cak i za ist
up kola. Srecom da struktura tog srednjeg.
.radnog” dela kola nema apsolutno nikak
Vu vaznost za konstruktore koji upotreblja
Vaju golove Cipove. pa se stoga ni u katalo.
zima ne trosi prostor aa te detalie. S druge
strane ulaz. a narotito izlaz kola moramo
poznavati sko Zelimo a1 napravimo neki
nestandardan spoj ili da iskoristimo neku
osobinu kola na specificar nagin

Korisno ce biti da se, za pocetak, podse
timo malo na neke elementarne pojmove iz

wrakticne elektronike. Na slici | je nekoli
0 osnovnih elemenata. Nabrojalemo svi
ki od njih, imajuci u vidu da je korisnije da
se umesto struénih termina sluzimo obié
nim recima
1A: OTPORNIK. Nujgrublje receno,
slui zato da bi se ogranitio i definisao ju
&inu struje kroz neku granu Seme.
lezava se velikim slovom R i osnovna jedi
nicz je OM. Otpor od jednog oma je tako
mali da se verovamo nikad necemo sresti s
njim: najéesée ce to biti red velicina nekoli
ko kilooma (1K = 1000 oma). Druga vazna
osobina otpornika je njegova nazivna sna
g2. ili jednostavnim recima koliko on moze
da oslobodi toplote a da ne pregori, S obzi
rom da necemo raditi nikakve energetske
sklopove, najbolie je da koristimo otporni
ke najmanje snage. od |- ¥ W. Jeftimiji su i
manjih dimenzija. pa ce lepée izgledali sag
raden skiop. Ako negde bat bude potreban
sna#niji otpornik. 1o ce biti posebno nagla

Seno.

1B: KONDENZATOR. Osnovna njego
va osobina je da moze da se puni i prazai, i
da na taj nadin propusta naizmeniénu stru-
ju. ali ne i jednosmernu. Jedinica kapacite
ta je FARAD. Kapacitet od |F je tako veli

ki da takav kondenzator praktiéno ne po-

)

Pozabavimo se strukturom ulaza i izla-
za TTL kola. Zssto? Zato $to su samo
ulazni i izlazni sklopovi standardizova-
a sve ostalo je razlicito kod razmih
proizvodaca

e e P VS 0T
[ = =K
e
J8-b nod e f

stoji; u upotrebi su kondenzatori kapacite.
ta od nekoliko pF (pikofarada, |1 (00 00¢
000 000 F). nF (nanofarada, 1000 pF i uF
(mikrofarada. 1000 nF). Cesto su u upotre:
b takozvani elektronski kondenzatori (sli
ka 1C). koji imaju definisan polaritet (obe
le2en je ~ i - izvod). dakle smeju da se pri
kljucuju samo na jednosmeran napon. jer
bi_u suprotnom moglo da dade do eksplo
zije, istina vrlo slabe. ali uz raspriivanje
teénosti koja je opasna za o¢f, Nazivni na
pon kondenzatora, koji je uvek naznacen
uz kapacitt. j¢ maksimalni napon ma koj
k

SVET KOMPJUTERA DECEMBAR

me da se prikljuci

1D DIODR. ) edatom meri.od anode
ka katodi, propusta struju. a u drugom ne
Diode koje mogu da podnesu jacu struju
(0d jednog ampera navise) sluze uglavnom
7a usmeravanje naizmeniéne struje U
praviiatima za napajanje uredaja. 4 one
Slabije, koje su najéesce u minijarurnom
staklenom kucistu. su signalne ili prekidac
ke diode. Specijalna vrsta su takozvane
LED (Light Emitting Diode = dioda koja
emituje svetlost). koje, kad se u propusnom
meru dovede ogranicens struja do 20 mA.
emituju svetlost dovoljno jaku za signaliza.
ciju. Postoje LED-ovi koji emituju crvenu,
zelenu ili 2utu svetiost, i treba napomen;
da ova boja ne zavisi od boje plastiénog
kucidta. kuo Sto na prvi pogled izgleda, ves
od vrste poluprovodni¢kog materijala: re-
cimo galijum - arsenid se korisi 22 proiz
sodnju crvenih LED-

1E TRANZISTOR. | diode i tranzistor
spadaju u grupu poluprovodnickih kompo-
nenata, jer sadrze ploicu specijalno obra-
denog metala (nekad je 1o bio germanijum.
a sad uglavnom silicijum) koji je pod razli
¢itim okolnostima provodan. neprovodan
ili pruza odredeni otpor proticanju struje.
Videli smo da kod diode to zavisi od pola-
fiteta_prikljutenog napona. Tranzistor se
napaja uvek istim polaritetom. ali on 23
razliku od diode ima tri izvoda (E = emiter,
B=baza, C=kolektor), jer jedan od njih
1baza) deluje kao _ventil” kojim se regulise
koliko struje ée propustiti spojemiter - ko
iektor. Objasnicemo jedan tipican primer,
takozvani spoj sa zajednickim emiterom jer
cemo se s njim skoro iskljudivo sretati u
praksi.




Pogledajmo sliku 2A. Emiter tranzistora
smo spojili s masom (masa je zapravo ne-
gativan vod iz izvora za napajanje sklopa:
simbolizuje ga kratka debela crtica. i pod-
razumeva se da su na Semi sve tacke koje
su ovako obelezene u stvari medusobno di.
rekino spojene na jedan zajednicki vod),
Bazu cemo napajati ulaznim signalom kroz
otpornik, kako bismo ogranicili struju spo-
4 bazs - emita, jer bi u protivnom tranzis-
tor trenutno pregoreo. Kolektor je izlazni
prikljuéak_kojim dovodimo negativan na-
pon na LED, ali preko otpornika - jer i tu
treba ograniditi struju, Pozitivan napon do-
vodimo na + pol LED-a
Da li ¢e tranzistor (zapravo njegov spoj
emiter - kolektor) biti provodan, to zavisi
iskljutivo od toga da | smo preko uprav-
ljackog ulaza doveli tav. baznu struju, ili
struju baza - emiter. Ako nema ove struje
tranzistor je neprovodan i LED ne svetli. a
ako je ima - tranzistor provodi. Faktor
struinog pojacanja (obelezava se grekim
slovom beta) tranzistora nam govori koliko
puta ée biti veca struja emiter - kolektor od
bazne struje: dakle, ako je beta= 100, onda
nam treba svega 0.3 mA bazne struje za na-
pajanje LED-a. Poito je beta vrlo nepouz-
dan podatak. jer se Cak i kod tranzistora is-
tog tipa javhaju drastiéne razlike (i do
300%). u praksi kod digitalnih sklopova
(barem tamo gde nam brzina nije kritiéna)
10 se radi na drugi nadin: propusti se znat
no veca bazna struja od potrebne, time se
tranzistor dovede u zasicenje, a onda se ko-
lektorska struja moze ograniciti otpomni
kom. kao na skci 2A

Tako smo dosli do sklopa elektronskog

ponasa kao da smo mu doveli logicni visok
nivo. Ipak.cak i kad nam treba staina logié-
Ka jedinica na nekom ulazu, ne treba ga
jednostavno ostaviti otvorenog., veé ga je
bolje spojiti na_+ SV (linija za napajaje
svih ¢ipova) preko jednog otpornika vred-
nosti od 2 do 5 K, jer su otvoreni ulazi vrlo
osetljivi na smetnje.

Standardni izlaz TTL kola se sastoji od
dva tranzistora u takozvanom PUSH
PULL spoju (u lobodnom prevodu . povu-

~ potegni®). To je vrlo slikovit naziv: za-
otk ik logicki nivo stvara tako $t0 do-
nji tranzistor .vuce” nadole (pri cemu je on
provodan, a gornji neprovodan), a visok ta-
ko 8to gornji tranzistor provodi, a donji ne.
Posto postoji jedna nesrecna okolnost da
pri promeni logickog nivoa uvek postoji je-
dan trenutak kad su oba tranzistora pro-
vodna (jer je ruzna osobina tranzistora da
je znatno tromiji pri prelasku iz provodnog
u neprovadno stanje nego obratno) potreb-
70 je bilo zaitititi &ip od ovog munjevitog
_kratkog spoja”. Zato je ugraden jedan ot-
pomnik na red sa kolekiorom gornjeg tran-
zistora. koji znatno_reprodukuje ovaj ne-
pozelian udar na liniju za napajanje.

pak. ta pojava je ovim samo ublatena
ne |zbcgnum To je razlog ito cete na
stampanim plocama koje sa rze vei broj
cipova pronadi veliki broj kondenzatora
koji su vezani izmedu pozitivnog i negativ-
nog voda za napajanje. Tako se izvodi 1zv.
dekuplaza, ili sprecavanje uticaja jednog
kola na drugo posredstvom linije za napa-
janje. Zapitacete se kakva je korist od tako |
velikog broja kondenzatora, ako su svi spo:
jeni paralelno? Pogledajte pazfjivije i zapa-
acete da su oni rlo ravniomerno raspare
deni po plotic. Razlog verovatao naslucu-
jete: Potrebno_je -da bliz
Smetnje (recimo, kratkotrajne .. kmde \eh |
ke struje iz voda za napajanje izazvane opi-
sanom . pojavom pri promeni logickog ni- |
voa izlaza) nade bar jedan kondenzator u |
kome je akumulirano dovoljno struje da
pokrije gubitak: ve¢ posle jednog milioni-
tog dela sekunde ¢e sve ponovo doéi na
svoje mesto - inkriminisani izlaz Ce-prestati |
da opterecuje vod 2a napajanie, kondenza-
tor za dekuplazu ée se ponovo dopuniti da
bi satekac novu priliku da pritekne u po-
mo¢

O naponskoj dekuplati ¢e biti vise redi. a |
mi morama da se vratimo opisu izlaza TTL
kola. Opisali smo izsz koji se u kitalozima |
naziva M-POLE. Rekli smo da
Pavodan tonji ranzistor (logicka nula) i
gormji {logicka jedinica). Trajne stanje kad |

prekidaca. koji mozemo da
mehanickim prekidacem sa slike 2B. Jedi
na razlika je $t0 u prvom primeru LED pa-
limo elektricnim signalom. a u drugom ga
uklju¢ujema mehanicki

Opisali smo tranzistor Giji emiter se vezu-
je na negativan pol. a na bazu dovodi stru-
jasa + pola izvora, Takay tranzistor spada
u grupu NPN. ali postoje i PNP tranzistort
koji se polarizuju suprotno, kao da smo ok
renuli izvor napajanja naopako. Svakako
Gemo se u praksi sretati i sa ovakvim tran
zistorom, pa treba zapamiiti i njegov Semat
<ki simbol. Ako pogledamo sliku |F, vide:
cemo da je jedina razlika u smeru stralice
na emiteru.

Rekli sma da za vrlo male promene baz.
| ne struje mozemo dobiti velike promene
struje kolektora: dakle, tranzistor ima od-
redeno pojacanje. Ta Cinjenica ga svrstava
u grupu aktivaih komponenats, za razliku
od ostalih nabrojanih, koje se nazivaju pa

istie komponente

STRUKTURK L LAZA
[1ZLAZA
LS TTL KOLA

Sva LS TTL Kola (to su ona koja pocinju
sznakom 74 LS._) imaju standardno resene
ulaze i izlaze. Na slici 3A vidimo tipican
| ulaz: dve diode koje sluze za zastitu ulaza.
| zatim jedan otpornik koji stalno napaja ba
| 2u tranzistora strujom. Zbog avog atporni
| ka se otvoren (nepriklucen) ulaz TTL kola

PR 2 Su oba provodna je zabranjeno - to se kod |

h ol ispravnog Cipa nikad ne dogada. Kod iz-

Ll / vesnog broja ¢ipova se nikad ne dogada ni
Mg © <tanje kad su oba tranzistora neprovodna -

* + jednostavno nije predvideno, jer bi se time

- 2 8 - dobio neki nedefinisan |1Iaz lpik postoje
i &ipovi sa STATE" iz- |

lazima. kad je ovo phujuce stanje nor- |

malna pojava. Zbog izuzetne vaznosti ove |
teme, molim za malo paznje.

 KAKVAKORIST
0D NEDEFINISANOG
STANJA

Ako medusobno spojimo dva izlaza. pa
oba postavimo u logicki nisko, ili visoko |
stanje - imacemo isti takav Aivo i na 10] za-
JedaRko finti All da ako je jedan visok,

* Opet smo_napravili neku
Vrtu Kratkog spojd, mada je zastitai otpor-
nik tu da spase swar. ali sigurno je da ni-
smo nista dobro uradili - to je kao kad bi |
dve osobe u isto vreme Sitale razlicite tek-
stove naglas; slusalac ne bi imao nikakve ‘
Koristi od toga. Ipak. Cesto cete videti da se |
veliki broj izlaza spaja paralelno. To su
TRISTATE izlazi, 8 logicka sema je tako
organizovana da je S JEDAN od njih
aktivan, a ostali sy u takozvanom stanju
_visoke impedanse™. Samo onaj koji je pro- |
2van ima pravo da aktivira jedan od svoja
dva izlazna tranzistora, a svi ostali izlazi |
imaju oba neprovodna. Jednostavno. ne |
projektuju se logicke seme kod kojih je |
predvidena .mwa mogucnost da postoje |
dva T izlaza na isto] limi koja
i BXIea: Do e
svako pravilo ima izuzetaks, alt ovo pravi
ih nema

KOMPJUTERA/ DECEMBAR '84.



|
i

dv
| DATA

| biti ulazna

| upisa). ili R/W (Re

razlog to su &povi koji imaju tri-

¢ obavezno imaju i ulaz za prozi
je. koji se obelezava sa G (Gate = kapi
ja, CS (Chip Select = biranje &ipa) ili O
{Output Enable = omogucavanje izlaza).
Sve ove skracenice imaju isto znacenje.
Kad je ovaj tivan (najéesce nizak),
vi izlazi Cipa definidu stanje (visoko ili ni-
sko). Kad je pasivan, &ip se ne odaziva. Ug-
lavnom je u nadleznosti mikroprocesora
proziva tipove, dakle odreduje kad ée koji
od njih da se odazove.

Jo4 jedna prednost OvOg principa je
takav izlaz mote interno u &ipu da se spo
sa nekim ulazom, pa da ista nozica bude ili
fzlaz ili ulaz, zavisno od potrebe. Takve
erg™ linije su redovna pojava kod

To je
state izl

u ulaznu i istovremeno pozove RAM da bi
na taj nacin njegoyu dvosmernu liniju pre-
tvorio u izlaznu. .

Da li ée neka od dvosmernih noZica tipa
izlazna, zavisi od jednog za-
sebnog ulaza koji se zove WR (Write =
upis). WE (Write Enable = omogucavanic
/Write = &itaj/pisi)
opet se radi o istim izrazima. Praksa jc da
nizak nivo na R/ W liniji znaci upis u me-

moriju ili u izlazny jedinicu, a visok nivo
Gitanje stanja.

Pored TOTEM-POLE i TIR-STATE iz-
laza, postoii i treca vrsta: OPEN COLLEC-
TOR {otvoreni kolektor). Posto se radi o
najjednostavnijem tipu iziaza TTL kola, sli-
ka 3C je dovolina da isprica celu pricu o
njemu. Postoji samo .donji” tranzistor, a
ako se ovaj izraz koristi za pobudivanje no-
vog TTL ulaza, neoy je izmedu ovog
izlaza i + pola linije za napajanje postaviti
takozvani PULL-UP (.podici nagore”) ot-
pornik. Najtesée se njegova vrednost krece

njem veceg

kozvano ZICANO LOGICKO KOLO, za
pravo neku vrstu 1" kola, jer je dovoljnc
da bilo koji od paralelno spojenih izl
bude logicki nizak da bi zajednicka lini
bila niske. Bez obzira na to koliko ovak
izlaza se kratko spaja zajednickom linijom
dovoljan je samo jedan PULL-UP otpor

nik.

Kad je izlaz LS TTL kola logicki nizak

donji tranzistor moze da se optereti strujon

jatine od 8 mA. a da naponski nivo ostan

u dopustenim granicama. Pri logicki viso

kom nivou, zbog zastitnog otpornika, mak
v

ca.
" Pre nego #to predemo na kataloske poc

atke (sklopovi komrecijalnih &ipova), u sl
éem broju éemo razmotri

pleksne logicke grupe: brojate, multiplel

sere, dekodere, registre i memorije
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Naslov bi, tacnije, trebalo da bude:
presnimavanje programa toliko dugih da
nije moguée koriséenje uobicajenih

| programa za presnimavanje. Svako od vas
gotovo sigurno ima bar jedan od tih. No,
ma kako oni bili moéai, potpuno su
beskorisni kada naidu na programe bez
h«lm Istina, ovi ..plﬂl)u
d poznatim copy-programom
RO-HEADER. alf on postavlia jedno
cenje: neophodno je da program
imava ne zauzima zadnji

memori
raran posl:dnﬁ'h-,mum
je ..Super Chess 111",

Razmotrimo poblize strukturu ovog
programa. Sastoji se iz 4 dela:
BASIC-loadera SCREEN-a masinskog
koda (m/c) koji vrsi utitavanje glavnog
| m/ci .glavnog™ m/c. Kijuc relenja je

akako onaj prvi m/c kajim se vri
ko se i

| e wadin o lavnog

{ vrugrlmll. utvrdice se da je Gug 100
bajtova i da se smeita u printer bafer na
adresama 23296-23396. U stvari rutina za

| ucitavanje zahvata samo prva 21 bajta,

| dok su ostatih 79 nule. Kako program

‘ izgleda?

LDSP,  stek na kraj RAM-a
FFFF
[ LDHL,  adresana kojuj se inicira
SFCL glavni
PUSH HL nastek ©
LD I pocetna adresa od koje se
5B0O uéitava glavni m/c
LD DE.  dutina glavnog m/c
AdFo
| LDA.FF indikacija blolu (ako se radi
SCF i pod'
carry-fl s ignut” za
| LOAD (.spusten” za VERI-
JP0SS6  rutina za uditavanje u RO-

{ M-u pocinje od 0556 hex.
Kako se glavni program (koji se uditava
| gornjom rutinom) presnimava? | kako
udiniti .mun.m na takvo presnimavanje?
‘Osnovni problem je u tome $to su sve
adrese od 23296 do 6!520 nakon
uditavanja glavnog m/c, popunjen
Poslednjih 15 bajtova ostaje za xml koji
| je. ne zaboravite, svetinja. A gde god se u
memoriji upise rutina za presnimavane,
| bice prebrisana bajtovima sa kasete.
| treba promeniti adresu koja se smesta na
| stek (izvorno SFCL) da bi, po ue-uvuuu
| prvog m/c. m‘unar otpoteo sa
| Seg copy programa koji ¢e
od | Ioh:ue koju ¢emo mu mi

| pocir
staviti na stek.
| ko se za mnuul zadrtimo na ma

VIDEO - RAM. Verovatno vam nije gesto
padalo na pamet da smestite program u
ovaj deo RAM-a. A za to nema nikakvi
prepreka (ako vam sadrza) ekrana nije
bitan, kao 3to je sad shucaj).

Zato, SFCL preinacimo u 5800 hex i

poces od e adrese smestimo svo program
2 presimavasie kol ovako izgh

LD HL. 10 sec svirke (vrednosti su
2 decimalne)

CALL 949

LD DE,  dutina bloka

42224

LDIX,  startna adresa

2329

LD A, 255 radi se o bloku, a ne hederu.

CALL 1218 pom rutine za presnimava-

Na kraju cvog programa nastupa
mma_)lhucm ratunara, §to se
jednostavno izbegava ako se doda
narcdba !P 24513 (potetak programa za
igranje $aha).
Treba naglasiti da je ona .svirka™ od 10
secvlecph na kako bi za 10 vreme

oval

e bl raporth wSTART

PRE SS ANY KEY"). Pozivanje BEEPER

rutine iz ROM-a je vrlo korisno jer

zapocinje sa DI. Naime, primecuje s da
programom unose

e vanjlblt e se ednion ek
moguce, proveravaju nakon \aichalizaciie
programa za igranje 3aha. Ne treba
zaboraviti da bi se za vreme dok mi
promenimo kasete i startujemo kasetofon
sist. var. FRAMES znatno izmenile ako
ne bi ammo.uem interapt.

Ovim bi .posao™ bio zavrien. Naravno

nadam se da nije neophodno istaci da s
prvo i BASIC i SCREEN i m/c za
ulitavanje moraju presnimiti odvojeno.
Nmphodnn je uneti i modifidacije u

pfo'rlm (ali samo za proces

pmmma vanj;

23 POKE 133000 POKE 23301,88: REM i

umesto S fcl, 5800
25 FOR N=22528 Tl') 22548: READ A:
POKE¥ A: NEXT

17.56.10,33.126,6.205,181,3,62.255,17.240.1-
64,221,33,33.091,1944

Ovom s¢ programu moglo doskocit i
8a.

@

A sada jedno ptanje za va
s.. da je program
LD SP.FFFF

nie glasio:

potetak VIDEO-RAM-a
A4FO + 1800

i da su screen i glavni m/c smmbem u

jednom bloku od 42137 bajto
Ovaj bi primer trebao fe e

efikasno koriséenje p po)edmlh rutina iz

ROM-a. Takode treb:

preusmeravati Skosove u m/c s pri tome

treba biti veoma obazriv.

Djorde Seaitc|

‘masine.
m Korisnik ukljuci plus/4”
0o je da pritisne komandnu
ok FI 5 da o s -Fraa

poene doswpen. Palet jo sup

o podaata | wasievms aratans:
vanja.

Program za obradu teksta ulu
za osnovu Eliy
omogucava pisanje 80 MMI I
redu, kao i sve ostale funkeije do-
brih tekst-

Cunara danas. .plusa” za
ovu nameny zahteva, naravno, dis-
ketnu jedinicu na kojoj formira

rira i ili pretrauje.

Mublmnlnl broj u datote.
553 mininale 2003 & broj
do 17 uz najvecu dudinu

Poseban

smestiti sve stavke kuénog budseta
il stavke vezane za neku posiovau
del rasivanje stavi se

obavija o1

3 reda 5 po 13 Sanova, & upis

el B
ostavno. | ovaj program je u

iy s e

kao i posebnim modulom

na je od unn: Plus-a u
odnosu na
vite voli klasiéna i proverer -
v bi biti do-
wvoljna.
Ve
Odlucite
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Tonske moguénosti .commodore-a 647 su iz-
vanredne. Zvuk se dobija k tri porpu-

wnckog sintisajze-
2vutniku televizora, ali ako
ho'l kvﬁllﬂ tona moZemo

pojaialom preko. audio-video
aseu Eohon e e na Tadejo)sran P

0do3 (niti podregistar). o drugi podreg sy b

tovi od 4 do 7 (visi podregistar). Na taj naci

smo od nguu: (S+5 ST ¢ Sobets emn
ji mOgu uzimati v

15  (ukupao m Faziich vrednost, jer se podn

(s

).
dodchwnh rednosi nitem podre.

gistru treba regist vrednosti od
dol5.llodulqpodnpuu(bd0¢o|5)lllbl
od 16 do 240.

ton:
_oadusen’ e 6901 dp Y uluzvam SID &ip. On
Koristi 25 registara, od 54272 do 54296. Radi lak-
deg pracenja oznacimo adresu 54’72 sa §. Ovih
25 registara Y motemo podelm u Cetiri grupe:
1 e :0d S+0.do S+

ST doSe13
m .mpﬂ ods+iddos+20

pa: 21 do $+24
,e

oriséenje prvog ton genera-
mrl.drupudm reca 74 e, Bol e Cetvta

2a razne filtere i jadinu tona.

Prethodno treba napomenuti da svaki ton ge.
nerator ima raspon od osa va, i da svaki

njih mo?e da proizvede 65535 raziicitih frek-

vencija. To postizemo koriséenjem dva registra
T2 odvedivarge frekvencife. | 10 §.+0 (nii fegie
tar) | S+1 (visi registar). enom yrednosti
registar para $+0i S+ 1 dobijamo razlicite frek-
vencij (1g jest onove) 7 rv ton generator. Re.
gistri $+2 1 §+3 odreduju period talasa

videg registra respektivno. Posebnu
b g S 4% Kalko scommodore 68"
spada u osmobitne lomp,u(en 10 svaki regista
njegove memorije osam bita. Bitove re-

sta znacimo od 0 do 7. U regisiru S + § svaki

it ima svoju funkciju:

7 bit ko je setovan (1 jest jednak jedinici.
onda tan gesersior predsatavia gescraior fuma.

it

. 2 bt daje mmlc?u zvons i §onga kombinaci-
oscilatora

$ bkt sbeoaion)e ey treceg oscilatora.
Db ako j seovan, stanuje ATIACK. DE-
"SUSTAIN, & procvaom saruje RELEA-
by (nm ée kasnije biti objasnjeni).

stri 5+ § §+6 su podeljeni na po dva
podregisra i to jedan podregistas toe bitovi o8

registru vrednosti

Regiuri$+515+6 20w se ENVELOPE GE-

NERATO!
n;mn su redom:
DATTACK vil podregisuat regisira S-+5
registar registra S+

OSUSTAIN podregistar registra Sv6

RELEASE nii podregistar registra S
da cemo objasnit njihova funkeij:

- ATTACK period potreban
da ton, potevii od nulte ,-une dompu odabra-

o jadin (vrednost od 0 o 15):
- DECAY odreduje vremenski period da ton
p-dmodndl e jatine do sredre jacine
= SUSTAIN odredue sredru jacinu

- RELEASE odredu m-h E
ton od srednje jacine nulte jatine.
Koriséenjem ENVELOPE GENERAT

odredenih talasnih formi mozemo  simulirati
zvuk raznih instrumenata.
Potpuno isto objasnjenje vati i za reistre dru-
.e i trece grupe, s tim $to se druga grupa odnosi
na drugi a treéa na tredi ton generator (jedino
postoji razlika u oscilatorima koje sinhronizuje-

Ostalo je jos da objasnimo znacenje registara
S+21 do S+ 24,

S$+21 registar: ne koristi se ceo ve¢ same
mita bia (bitovi 01 | 2, Oni odreduju nitu i
cajucu frekvenciju (uzima 0.do 7).
To je granicas frekveucia 2 piko. frekventse
tono

S22, registar: on odreduje vitu odséca
rekvenciye; Uzima vrednosti od 0 do 255, 10 je
granicna (rekvencija za visokofrekventne oo
ve.

§+23 regisar ima siedetu funkiu: bitovi od
4o 7 (10 jest vidi podregistar) su
il on uzima wedaost 0d do 150 jest regis-

+23 uzima vrednosti od 16 do 240). Intenzi-

1 rezonancije direktno zavisi od vrednosti viieg

423 Dule ol Ve e
izlaz filter rezonancije, dok bitovi 0.1 i

LI o & e setovan, akivirs fier mod z
pusnost niskofrekventnih tonova:
i ‘akiivira it mod ko propuses tonon

unutar od
6 bit aktivira
frekvencija
7 bit skljueuje izlaz treéeg ton
Ovien 320 z8vitl obsmieiavenss fenkije m
fkog tegem SID tipa. Da b bobe mum
fonkeis registara wucate skeded pro
5 S=s4272
10 FOR L= TO $ 4 2:POKE LO:NEXT
20 POKE $+39:POK
J0POKE S+
10 READ HFLF DR
50 IF HF 0 THEN END
60 POKE S+ 1. HF:POKE SLF
70 POKE §
10 FOR T=1 TO DR:N:
%0 POKE $ +432:FOR Ta1 TO S0.NEXT
100 GO’
110 DATA B2 25028214250
120 DATA 25,177,
130 DATA 38177 usguu 125
140 DATA 32.94.7: 250
15 DATA zuu.:so m»u

|1o

redenog pojess fekvencin;
lter mod 2a propusnost visokil

DA 34 .2
50 DATA 2517725,
190 DATA 19:63.350,
Pojetage e tom na weevisors i startujte ovaj pro
‘gram. Promenite linije 70 i 90 i to umesto 33 sta
e | 17,ana ol 90 wmesto 32 stav ite 16. Take
o 33 (0a I 70) stavi 5 1
{5or's ma inih 90 amesto 32 sta
Cuete istu muziku u razlititim m(zrmeunum
u 2avisnosti od oblika talasa.
Takode motete menati lnijo 20. Sadict s

molete staviati razne vrednosti
shvatiti funkciju ENVELOPE GENERATOR-

Q

SVET KOMPJUTERA/ DECEMBAR '8



LLIST C6é41NIC 20

m DISKCATALOG namenjenje vlasnicima commodora 64 koi pofed racunara imaju i flopi disk draj je
dinicu. kojaslui za memorisanje podataka na disketi (umesto na kasetu preko kasctofona). U slucaju da felite da
pregledate katalog programa koji su na disketi, ali tako da otkrijete i njihove podetne i krajnje adrese i to u heksa-
dekadnom kodu onda vam je ovaj program neophodan. Preko njega ste u stanju da T Pt skt
programa, da ga presnimite ili analizirate.

‘19@ POKES3280,141POKES3261,14160T0120
IRETURN

4 san DISKCATALOG sss
11*IPRINT*M 1 PRITISNI (8 RETURN BJ.
PRG" 1 T$(3)="USR* I T$(4 )= "REL

READX 1 POKE ], XINEXTIOPENG , 3168~
A ICLOSE | 10PEN1 8,3, 88"

200 FORI=1TD1421GETWI ,ASINEXT

218 FORI=1TOI6:GETH I AS! IFAS=CHRE( 168) THENE3D
220 NS=NS+ASI IDS=MIDS (NS, 4, 4)+". "

230 NEXTIGETNI,AS,AS

240 FOR1=1TO2:GETHI,AS! IFAS=CHREC 160) THENESD

250 1s=1seAS

XT
278 FOR1=1TOS2IGETHI, ASINEXT
280 REM

308 YeY+11PPePPeliMEMe]IFSe""
310 GETHI,KS,TS, 58! IFSS=" "THENSS=CHRS (8

320 FORI=1TDIGIGETHI ASI IFAS=CHRS (168) THENS4O

330 FS=FSeAS

348 NEXT

FORI=1TO1BIGETRI , ASINEXT

L=@t IFASC) " " THENL *ASC (AS)

GETH1,ABIL=L +ASC (AS+CHRS () ) $256 IFMCBTHENGETH 1 A%, AS: GOTO398

2]
SWeSTH IFKS=" *THENY=Y~1 tPP=PP~ | 1 GOTOSS0
K=ASC (K$) - 1281 IFK< LORK A THENK =@

IFK=BTHENPR INTRH4 , * *1160TOS
420 OPENZ.8.4 sEmen “eTeCcK)4e R
a3 1FKRC 2’ .y

»
3
s

A=BIGETHZ ,AS1 IFASC >+ “THENA=ASC (AS)
B=BIGETHZ B! IFBSC) " *THENB=ASC (BS)
wa
478 POKE784,76:POKE78S,921POKE7ES ,31A=A+USR(B)
480 AY=A/2SE!A=A-ALIZSE 1 BB +A%

s P

cLosE2

18 REM

s4e Q=G4

TEe PRINTWA,® *ITS(K)* = >
98 IFSWOETHENS3S
s20
839

3
§é

TRS$(Q),5) y88-0
BLOCKS USED, "W"BLOCKS FREE.

INEXTIRETURN|
162,4.149,98 202, 16,251,169, 168, 133,97, 162 2,32, 198,255,238
720 DATA 1e1.208, 10,230, 108,208 ,6,230 99,200 ,2,230,98, 32,228, 255, 163, 144,248
738 DATA 235,32,204,235,198,57.6,101,38,100,38,95,35,98, 16,244 ,96

750 RETURN

READY,

mngﬁg@@jm,@@
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(lsTCod R

u memoriju ratunara i snimiti sa
un\lkn)tSAVE,MLX 1) (22 ka-

M@Z@ LAKO I TACNO

ovog programa. na
ammm&cm,:-mam
nummmbmnmumvdmnnw
dve vrednosti

(smedtene na to} Tledecih test memorijekih lo-
kacija). 2 na kraju sedmi dekadni
ho;.kopptmﬁmhq.koy:l-tdam
ispravnost unetih dekadnih vrednosti. U nlucnp

upotrebom i

ssiofon), odsomo SAVE MLX"8,1 (za disk).
vanje se visi jican_nacin: LOAD

(n u.mnfon) ili LOAd .MLX" 8,1

{za disk). Sucajo a' m natinili neku gresku,
Program se starije sa RUN komandom. o po-  vas w poziciju koju is-
tom treba uneti pocetnu i krajnju adresu (odnos-  praviti. Ni Vet od sledeéeg broja potecemo seriju masin-
no granice RAM Seemori. 4 bojima je masinski " 9¥78:114,112010.110.001,010012 lhhprmnlm:hnlmdwu|vlc
program definisan). Zatim program otekuje  Na ) nasn prikom samog u progra-  20. Svaki od tih programa modi ete da unesete
Fhotenje odredenih dekadnih vrednosti (koje se ma u memoriju ispravijste eventualne grelke ina _ preko ovog programa
16 REM LINES CHANGED FROM MLX VERSION 2.8 520 PRINT:PRINT"LINE ENTERED WRONG : RE-E
@ ARE 758,765,770 AND B NTER" : PRINT: GOSUB1080:GOTO310
100 PRINT"(CLR}E63": cmas(uz) JCHRS(8) 7 538 GOSUB2008 i
POKES3281,1: POKES 3280, 1 b r e R Dy Gkt otk
181 POKE 788,52:REM DISABLE RUN/STOP 558 ADSADSEIIP ADCE' THEN 310
| 118 PRINT®[RVS){39 SPACES)™ 29,: .u_.uxo,zza ¥
| 120 PRINT"(RVS}{14 sPnc:ancmHorP) 588 PRINT"E£3
E*3£(RvS) (RIGHT] (RIGHT}(2 SPACES] 581 GETAS :IFAS=""THENS81
E*3TOFFE* Il(ws)l[nvsl 582 AV=-(AS="M")-2¢(A§=F, *)-3% (AS=".")=4*
{14 SPACES]™ (AS="J")~5%(AS="K")-6* (Al
| 130 mlrr [Rvs)lu SPACES ) [RIGHT) EG3 583 AVAAV-7%(AS="U") M¥(AS="1")-0% (AS="C"
| {RIGHT) (2 RIGHT} (OFF]£(RVS)ZE*] )t IFAS="H"THENA§="8"
| {OFF)E3RvS) (14 SPACEST: 584 IFAV>@THENAS=CHRS (48+AV)
140 PRINT®(RVS}(41 SPACES)" 585 A=ASC(AS ) : IfA=130RA=44
20¢ PRINT"{2 DOWN) [PUR] (BLK] mcuxn LANG *
UAGE EDITOR VERSION 2.81(5 DOWN}™ 598 IFA>128THENN=-A:RETURN
08 IFA THEN
| ZLMESRINEE RS S\ REANTINN - ATORRERS O Soauns98 IFT=) ANDT=44 THERN=~L : PRINT™
{8 spaces) (9 LEFT]" {OFF) (LEFT) (LEFT)"::GOTO698
| 215 INPUTS Pol-FCSmCHRS (31+119°F)
417 IFN=-
| 1PS<2560R(>4B96OAND<49152)0RS>53247 1 B e
THENGOSUB 3090 :GOTO21 420 IP N<>-196 THEN 4
225 PRINT:PRINT:PRI! 430 PRI - P
| 2 o 1o £ ADDRRER? NT: INPUT"| stnm.?uon :F1PRINT, "TO
‘ (8 SPACES] (9 LEFT)";:INPUTE:P=1-F:CS=
CHRS (31+119*F) 440 IFF <SORF>EORT <SORT>ETHENPRINT".
| 240 IFE<2560R (E>4@960ANDE«49152)ORE>53247 T":S;"(LEFT}, NOT MORE THAN®
THENGOSUB388@ : GOTO2 3! ) 0
250 TPE<STHENPRINTCS: " [RVS)ENDING < START 450 PORI=FTOTSTEPG:PRINT:PRINTRIGHT:
{2 SPACES}":GOSUB10@0:GOTO 230 @"+MIDS (STRS(1),2),5) E(5808
451 FORK=0TOS : N=PEEK ( 1~x) mm-uc.m-s( o8
260 PRINT:PRINT:PRINT "4MIDS (STRS(N),2),3):",";
300 PRINT®(CLR}”;CHRS(14):AD=S:POKEV+21,0 460 Gnks;xrns"‘wzwmm PRINT:GOTO310
310 A-xgpntmnams('ne-uums(snsun),
2),5); 470 NEXTK:PRINTCHRS (28) ; :NEXTI:PRINT: PRIN
315 FORJ=ATO6 T:GOTO31
320 GOSUB57@:1FN=-1THENI=J+N:GOT0320 488 IPN<@ THEN PRINT:GOTO318
490 A(J)-!-NZXTJ
390 IFN=-211THEN 718 5@@ CKSUM=AD-INT (AD/256)*256:FORI=1T06:CK
490 . IFN=-204THEN 790 sun-(cxsumaunmozss NEXT
436 IPNo- 206 THENPRINT: INPUT* (DOWNJENTER ¥ 518 PRINTCHRS(18);:GOSUBS70:PRINTCHRS (146
EW ADDRESS" ;%2 )
415 IPN=-206THENIFZZ<SORZZ>ETHENPRINT® 511 IFN=-1THENA=6:GOTO315
{RVS]OUT OF RANGE":GOSUB1@0@:GOTO418 515 PRINTCHRS (20) s IPN=CKSUMTHENS38

ﬂ-nbmmmhmmn‘ﬂl:
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GOTOS70

TPA<480RA>S7THENS88

PRINTAS; :N=N*18+A-48

1FN>255 THEN A=28:GOSUBL8SO:GOTO680

Z=Z+1 : IFZ<3THEN580

670 IFZ: B1080 :GOTO578

688 PRINT","::RETURN

S$=PEEK (209 )+256*PEEK (218) +PEEK(211)

FORI=1TO3:T=PEEK(S$-1)
IPT<>44ANDT <> SETHENPOKES

PRINTLEFTS ("(3 LEFT)",I-1);:RETURN
* SAVE ***{3 DOWN]"

8-1,32:NEXT

PRINT* (CLR] (RVS}
PRINT" (2 DOWN) (PRESS {RVS)RETURN{OFF}
CANCEL SAVE

Amu
="": INPUT" {DOWN} nmnnz' 1F§:IFFS=
'mrulr PRINT:GOTO31

PRINT: PRINT" {2 mllwsrr(opﬂaps ‘
{RVS]DIOFF}ISK:

GETAS :TPAS <> *TANTES ES

DV=1-7*(A$="D" ).xm-ms-'e,ursx
OPEN15,8,15, "§"+F$ :CLOS!
'rs-rs.lx-m(sz)*zss‘m(sd) -LEN(TS
nmmz zx/zse

762 POKE7B1,ZK-PEEK(782)*2561 POKE788, LEN{
75) 15Y565469

POKE780, 1: POKE781 , DV POKE782, 1 15YS654

66

K=5:POKE254, x/zssmamzs: K-PEEK(254)
#256:POKE780, 253

K=E+1: POKE782,K/256: POKE781, K~PEEK( 78
2)*256:5Y565496

778 IF(PEEK(783)AND1)OR(191ANDST) THEN780

775 PRINT"{DOWN)DONE. {DOWN}":GOT0318

PRINT* (DOWN)ERROR ON SAVE.(2 SPACES)T
RY AGAIN.":IFDV=1THEN72

ornns 8,15:INPUT#15,E1§,E2S : PRINTELS

780
781

Ovo bi bio nastavak teksi iz problog broje. Susrecemo e sa noviem
igrama u kojima se mode postici besmrinost”. Posebno bismo skrenuli
Pabnga na 1gru FRANTIC FREDDIE. To j odiicno uradens igra, sa iz
vanrednom muzikom, ali sa nekim eikim niveima. Na potetiu
igre imamo u rezervi t h lobijamo po
jedan nagradni 2ivot”. al to nikako nije dovoljno da Rismo pmu. sve
Voe. Treba obratiti paznju na 16. nivo, koji i pored postojeée besmrin
4" izuzetno teéko prolazimo. Nije nam jasno kako su autori Ovog progra-
ma zamislili da neko prode celu igru bez izmene at
Stpl besmitnost” reba akon citsvans progrme s otkucamo siede.

K)KE 3118.234, POKE \|N.."34
i tek onda da starujemo program sa RUN.
Job jodna od Gosta tESkiD Wgara ¢ i O

¥ | OERM. ign koja sabuers
koncentraciju 1 dosta precizno igrame. Ovde ne skljuéujemo
da se igra prode bez zmene, ali 23 10 treba dosta ve mpu,mm.’. Ovaj

otemo femenit 5a: siododt madia uakon GSty

mo:

POKE 14864,0.RUN

ledeca igra koju cemo menjati je NEPTUNE'S D. U ovoj ign je izme-

ma nckio komplikovanija, jer svaki nivo ove ima posebm rutiny a —gub-

e ivoia™  pored toga bro ivota” kol se vidi 3 ekcanu | broj koj
ovde

ma otkucaj.

a bismo po-

+E2§:CLOSE15:G0T0720
79@ PRINT"{CLR] [RVS}*:

LOAD ***([2 pown}"

795 PRINT™([2 %)(Pms {RvS)RETURN{OFF)

800 F$="":INPUT" (2 nowul m.nmuz' \
Hoee el 1F$1IFF

818 PRINT:PRINT" (2 m)lws)‘r(orrluz OR
[RVS}D(OFF}1SK: (T/D)

820 GETAS:IFA$ <> "T"ANDAS <> "D"THEN820

838 DV=1-7*(A$="D") : IFDV=8THENF$="0: “+F§

840 T$=F$ :ZK=PEEK( 53 )4256*PEEK(54) ~LEN(TS
) :POKE782,2K/ 25

841 POKE781. ZK-PKBI((7!Z *256: POKE7!
T$) :5YS565469 : 5 ballesl

845 POKE788, llm181 DV:POKET82, 1:8!565‘

850 POKE788.
- 868 IF(PEEK a:)mx)muslmn)meu

PRINT " { DOWN ) DONE . * 1 GOT0318
78 PRINT" {DOWNJERROR ON LOAD.[2 SPACES)T
. RY AGAIN.(DOWN]*:IFDV=1THENSO®

880 OPEN1S,S, 15xxnu'rus E1§,E2§:PRINTELS
7E25 :CLOSELS :GOTO808

1861 1 77

78,
1

1002 :WISQTIG.JMPOE 54273,6:POKE54272,

1

1POKE54276, 3.

273,0:POKE54272, 81 RETURN

2000 REM BELL

2001 POKES54296,15:POKES4277,8:POKE54278, 2
4

2002 POKE 54276,17:POKES4273, 481 POKE54272

2003 FORT=1T0180 :NEXT 1 POKE54276, 16 : RETURN

30600 PRINTCS;"[RVS)NOT ZERO PAGH OR ROM":
GOTO1608

. -—
POKE 7904,234:POKE 7905,234:POKE 7906,234 (RETURN)
E 234:POKE 7910.234:POKE 7911.234 (RETURN)
POKE 7922.234:POKE 7923.234:POKE 7924.234 (RETURN)
POKE 7927,234:POKE 7928.234:POKE 7929.234 (RETURN)
POKE 7940.234:POKE 7941,234:POKI 234 (RETURN)
POKE 7945.234:POKE 7946,234:POKE 7947234 (RETURN)

Sada motemo da sisjemo
o smo aavell kako s¢ postts besmrmont”u igrd SHA'
MUSCASE 2 1 pored i sobu 30 je izuzetnio

Prodi. Zato dem wavelnt Job jodi temems 2: kako se u nekim
sobama rusi pod (& kad s¢ to dogodi vratimo se nekoliko nivoa nize), na-
da ostanemo u isto) sobi i kad se pod srudi. To &inimo na

KE 15476234

KE 12884234

xnuuwmiwdnmummm»

siededi natin: POKE

(RETURN)

u novim igrama. Ako vas

igra posebno interesuje, javite nam se, pokudaéemo da pronademo
hctmitacut | nima

347 (-besmrtnost”)
POKE 12883234

U igri PHOENIX besms
22741 T34 POKE 22742 54 POKE 23 374 auu
U siedecem broju pisacemo o besmrinosti’

se testira tom registru. Da
Tad da emmemioed 18 Bapa. e iteade ooy et g Zoras Melorisski
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ODSTAMPAJTE ERRAN

3000 C$=CHR$(129) : INPUT"IME PROGRAMA":A$
2001 REM ¥LOGO¥: IFRTGCENDAOPEN
3002 REM ¥KORLA®:AS=CH+AS  IFLENCAT) C1STHENAS=AS+LEFT#( " [SPACES) ", IS-LEN(R!“
2010 FOR X=1 TO LEN(R!‘- POKE49151+X. ﬂSNHIDf’R’ X213) ‘NEXT X:POKE
4000 POKE 720 5:POKE 721,2 POKE £5466
40R1 POKE 780.LENCR®) POKE 721 .0 POKE ’82 19” ‘3?< £€5462
4002 PHYE ?BG 8:POKE ?81 8 POKE 782.22°SYS €'
4005 © PUV
4015 DPENS, OPEN4
4012 BROJAC=A FR’H-BISZ‘ GOSUR 5200
40924 FOR BAJT=A TO
4026 R=PEEK (BRZA+ER. VT‘
4028 PDKE 96S+BAJT. A
4028 NEXT
4932 Fﬁ BAZA+2 IF BAZA®1£192 THEN OLOSE4:CLOSES:END
24 AS: eve goo
4026 FOR PAIT=0 TO 7

A= PEEV’°"”*BFHT\
R$=AS+CHRS (A
NEXT
PRINT#S.A¢ .
PRINT#4, TAR PROJAC) CHRE (254 )CHRE (141) ;
2 BPROJAC=PROJAC+1 ' IF BROJAC=42 THEN Mnogi viasnici .commodore- mem_ il
PRINT#4,CHR$(13) ' BROJAC=0 Y .p.«-am.,e svo,lh mr»em ostvarema s macreni ta
GOTO 4024 mno(mvnyudlnlmmmm ‘Sampat od-
Kernal™ ekrane. Ukoliko
et € CHRS (18 CLOSEE  |vimm i m“:";"""'*.r“.;':::‘m""r.“"ﬁ'
: : . — Ly
DPENE, 4, 6:PRINTHE, CHREC182 'CLOSEE 1o aetal e o o koo ereen faden a i

P=0 FOR DE=222 TN 220

READ A napomenuti jeste da je ovaj program prilagoden

POKE DE.R: BSBW d\nhed.lnm Zmnpcmbnndlprwvnwmnepnmn ali formatizira-
disketu. Zat e program. proverite upis | snimite g2 na disketu

IF B’)l?lZO THEM PPINT"CRESKA U DATA
N

PODACIMA"  END iakon :3111 acje M‘:;d o::,p: b kasipjunces (SYS 64738)
ReTane e e e T
DATA162,007, 169,000, 157,205,002, 262 menut & i

DATR294, 255, 202, 248, 169, 128, 141, 196 et duiE, Mt Py mbens PASIC progrem). '?&‘.}‘;T»L'."n

DATAGA3, 132,000, 160,000, 189, 197,003 progam mmo:._'..m bl dike, S
%2?;3‘ ot 245, Doz, 205 230,232 160 NS O o il 15 s o

AA0D, 224, 001, 240, 328, 224, 002, 240
DATReR:, 224,003,240,034, 224,804,242
DATAB37, 224 BOS. 240,040,224 . 00F, 240
DATRB43, 224,007,242, 046,224 . 002, 248 nnm'dnﬂ mn nacriany ovim programom (ne mora
DRTAB4S, 169,064,141, 196,003,208, 197 ﬂmmmnm&nﬂﬂmlmmmlmmm.lhh
DATA169, 232, 141, 196, 003, 208, 199, 169 ok crmrer mgate s ot
DATAA1E. 141, 196.903.202, 183, 165,002t sin Aﬁ“grmm” ey

e - 2

DATAL41, 196,002,206, 1 €.169,004. 141 ey A TERROR ~ PI STERROR

imenom
waije - vmlihln i ovaj program da bi sebi ulte-

a Nakon
|n J;% fgg }EQ gsl.’?gf {;é % “M”E&-‘:':‘:“o;”ummmmm " LO-
TA208. 195,896, 14;;010»024,19’5,205 00 st koje je, Moul;:lsld ,V:vad 20 minuta. Sada se isti
Dﬁ';'ﬂ! 2,109, 196,002, 153, 205,092,096 .,N,,mw_“""nnw lsnumm" =
DATARe.0.0,8,0,0.0.9 z-mspnmu-munluncu su:
DATAO.©.8.8,0.0.2.09 Ayt Mmﬂuﬂﬂ‘mﬁlﬂ

i Software
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Prava knjiga koja vas
jasnim netehnickim rje¢nikom,
brojnim shematskim prikazima i

sjajnim ilustracijama uvodi u
Cudesni svijet kompjutora.

PETER LAURIE

| e
| Goama rodena

Ulica, broj, mesto

NARUDZBENICA

20/. pouzecem (placrye na po

mata u 3 mesacne rate
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