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PROGRAMSKA RESENJA ZA SVE OBLASTI PRIVREDE
NAS SU PUTOKAZ...

DO Iskra Delta je proizvoda¢ kompletnih ra¢unarskih sistema sa uhodanim razvojem i proizvodnjom
aparaturne opreme, sistemske i aplikativne programske opreme, razvijene u svim oblastima privrede.
Osim toga. Iskra Delta pridaje iz znacaj obr ju i moze da se pohvali razgr
mrezom servisa.

POPUNITE | POSALJITE KUPON NA STRANI 56
ISKRA DELTA, 61000 LUUBLJANA, PARMOVA 41




Svet kompjutera
3/85

godina Il

bro) 6

Spechaino izdanje
sveta”
Cona 100 din

Izdaje | Stampa NO
JLolitika”

Beograd, Makedonska 29
telefon 324-191 (okal 138
Aedakcija 326-323
Dirsktor NO  Politika”
Dragen Markovic

Glavni | edgovorn| urednik
Milan Misic

Urednik izdanja

Stanko Stollijkovic
Likovno-grafibka oprema
Danko Poli¢

Tehnitkl saradnik
Predrag Stankovit

1/0 port

Softverskl haos

Muze| kompjut
Udarac per

Hard

Krada | prekrada programa
Soft

hnyo 555-2: korak ka IBM-u ..

List dodatak

P + "

Pnnoslvl progr;ml
Dete | k jut

68008 protlv Z 80

Matematickl kutak ..
Crtezl | ornamenti ...

Rad s diskom ...
Kako se koriste adrese
Kad tunkclje otkazu

Govorl se
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| do sada, istina dosta
stidljivo, pozivall smo
mikroratunarske klubove
iz cele zemlje — koji ni¢u
kao peturke posle kise -
na saradnju u ,Svetu
jutera”. Ima odzk
all nnm u wl nisu ]-vlll
Zato sada obnavijamo
poziv: pisite nam o svom
radu, o novim kiubovima,
o tome éta Zelite da
objavimo u vasem ,Svetu
kompjutera”. Svaki vas
prediog | Zelja su nam
dobro dosli.




I/O PORT
; K
™ ADRESE FRWI

Spoétovani tovarisi, ¢e nam
napiete naslove firm v
inozemstvu in to za: Psion, .
QUEST, Torch Computers...
DEJAN KRANER, MARIBOR

Kad goa pisemo ¢ nekom
proizvodu obiéno dajemo
adresu njegovog proizvodaca
jer zname da mnog 2ele
direktan kontakt s firmom
Zato. evo | sada nekih
interesantnin adersa

QUEST International
Computers

School Lane. Chandlers Fora
Hants SO& 3YY. England

Torch Computers
Abberlay House
Snelford
Cambridge CB2 5LQ
England J
PSION Ltd

2 Huntsworth Mews
Gioucester Place

London NW1 6DD  England

NEMAMO
POKE’

DANIJEL MARIC 1Z
SARAJEVA pita kako da
izbegne &ifru u igri Night
Gunner" i $ta je cilj igre .4 D
Terror Daktil”.

Great

Na zalost. ne mozemo vam
dati _poke” za skidanje Sifre
ali vam mozemo reci kako da
odigrate i bez toga. Kada vas
racunar pita za $ifru | pri tom
postavi bro) 243 (Sto |e
najceséci slucaj) vi otkucajte
768. Ne znamo koja |e vasa
verzija programa. all u vecini
slu¢ajeva ovo .pal’

Sto se tiée cija igre 4D
Terror Daktil” ne verujemo da
je iko video kraj. ali nacelni cilj
je izdrzati 6 dana u dzungli
dok ne dode spasilacka ekipa
Jedan dan traje dok sunce ne
prede sa leve strane na desnu
ali kako to traje vise od pola
sata, ispada da igra traje vise
od 3 sata

USKORO VISE 0
BESMATNOSTI

SASA PUSICA 1Z BORA hvali
program za sviranje na
SPECTRUMU koji smo

y

objavili u jednom od proslih
brojeva i pita zasto nema
.pokova” | za SPECTRUM,
kao &to ih ima za
COMMODORE.

.Razvaijvanje’ programa |&
dosta tezak | zamoran posao |
verovatno malo ko od onth

koji se bave SPECTRUM-om
ima vremena za to. Sto se tice
COMMODORE-a. to radi naé
saradnik Zoran Mosorinski
Potrudicemo se da sakupimo
&to vise tzv. .pokova’ za Sifre
| besmrtnost | objavimo ih sve.
odjednom u nekom od
narednih brojeva, Dotle.'igrajte
se bez njih. Il jo$ bolje
pokuséajte sami da (h otkrijete |
tako ipak malo zavirite u svet
bitova i bajtova. u svet
masinskog programiranja

OTKUD ,PROZOR"
NA AMSTRAD-u?

ljan sam ¢ P
ali vam zameram $to u
tekstovima o Amstrad-u
govorite samo o pozitivhim
¢ii

ne sp o
one druge. Matematicki deo
ROM-a je los, tatnost
funkcija slaba. a vreme
racunanja dugo. Pri
programiranju se pojavijuje

.prozor” na ekranu koji
smeta, itd. koja je cena
Amstrad-a u Italiji?
ZORAN NIKOLIC, PIROT

Bagovi u sistemskom softveru
(1 pored brojnih provera) nisu
retkost kod novih masina. pa

ni Amstrad nije 1zuzetak. No.

“ oni se neprestano otkianjaju

Preciznost racunanja (za
brzinu se ne bismo sloZil -
pogledajte Benchmarks
testove u broju 2 naseg
tasopisa) bl mogla biti bolja
ali sve ocene o racunaru se
uvek daju kroz odnos
cena/performanse A on je. s
obzirom na izuzetno nisku
cenu ovog racunara | zavidne
ukupne karakteristike. dobar |
pored postojecih mana {(ni
Citlivost teksta na kolor
monitoru u 80-kolonskam
meduy nije najsjania, itd )
Cena Amstrad-a u ltalij je (sa
kolor monitorom) oko 980.000
lira. Adresa na koju se mozete
obratiti_je

ARMONIA snc

Vialle Carducci 5

31015 CONEGLIANO(TV)

Italy

INTERFEJS 24
DAOUSTI

Da li je taéno da za prikljuak
palice za igru na ZX
Spectrum treba imati |
poseban interfejs?

EDIN LJUBOVIC, BOSANSKI
BROD

Taéno je To mozZe biti
Sinkterov interface 2
Kempston-ov. dK-tronics-ov ili
bilo koji drug. ali se palica za
1gru (dzojstik) uvek prikljucuje
sa Spectrum-om preko
interfe|sa. a ne direktno

PROSIRENJE MEMORIE
2081

Odiu¢io sam da kupim ZX81.
Interesuje me:

- da li se programi sa ZX
Spectrum-a mogu koristiti i
na ZX81, i

- kako se progiruje memorija
ZX-a 81 na 16 Kb?
ZVEZDAN MINIC, LESKOVAC

Pisma vezana za ve’ pomaio
zaboravlieni ZX81 poslali su
nam | Branislav Petrovi¢ iz
Starih Banovaca, Goran
Duki¢ iz Aleksinca | mnogi
drugi. Cena (ispod 100 DM) je
jedan od glavnih motiva
mnogih koji se odiucuju za
kupovinu istorijskog 81 Uz
puno simpatija za Sinkierovog
malisu nismo sigurni da je
danas. to pravi izbor (sem ako
mu nije namenjena specificna

uloga' kontrola nekog uredaja
ili procesa. na primer). Ipak
evo odgovora

- ZX81 ne moze koristiti
programe ZX Spectrum-a. |

- memerijski modul od 16 Kb
se kupuje posebno |
jednostavno prikljucuje preko
konektora opste namene sa
zadnje strane racunara
Potrazite ih kod VOBIS-a. SR
Nemacka. &iju smo adresu vec
vige puta objavijivali Inace. |
rac¢uanr | memorijski modul
mozete narutiti postom jer im
je cena svakom. niza od 130
DM (5to je manje od
dozvolienih 10.000 dinara)

MOZDA |
SAMOGRADNJA

.Svet kompjutera” éitam od
porvog broja i posebno bih

L4 1es Ty

na domace racuanre: Lola-8,
Orao, Galaksija, i sada Hobby
ZRB4. Zelim ratunar koji bih
sam sastavio, a koji bi imao
karakteristike ozbiljne
masine. Mislim da bi to
mogao biti Hobby, pa vas
molim da mi kazete kolika bi
bila cena ovog racunara u
samogradnji, da li bi se
mogla organizoavti nabavka
komponenti | da li ozbiijno
razmisljate o takvoj akciji.
ZELJKO SALAJ, SREMSKA
MITROVICA

ZR84 e racunar dobrih
karakteristika | sa sistemskim,
softverom ko)l karakterise
raéunare srednje klase Ideje o
pokretanju jedne Sire akcije
samogradnje ZR-a postoje.
vode se razgovori s
konstruktorom | potencijainim
snabdevaéiam petrebnim
materijalom, ali konaéna
odluka [0 nije donesena
Ona. u mnogome, zavisi | od
nasih ¢italaca | njihovog
interesa za tako nesto

ABC LICNOG
RACUNARA

Izasla je vrio zanimljiva knjiga
.ABC licnog ratunara’”. u
1zdanju CEKOS-a (Centar za
drustveni | tehnolo&ki progres)
iz Novog Sada. kao prirucnik
za polaznike kursa za rad sa
liénim racunarima. U knjizi je
obradeno sve. od pristupa
resavanju problema pomocu
racunara do basic | masinskog
programiranja. Cena 400
dinara
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INFOP_ PDSISTEM
J lll

® RO I\H)MSI' EM ye rndn orgamutlp lmjs obnvlp Siro-
ki dijap i obrade pod-

ataka.

® Razvojni program RO INFOSISTEM zasniva se na viasti-
toj koncepciji, znanju i kyalifikovanim kadrovima.

® Da bi ostvarila zacrtani program svog ruvola RO INFO-

4

SISTEM jc olnrmlla celovit inZenjering Ciji je osnovni zada-

tak razvoj H a i S
kompletne sisteme.

Terminali:

- INFOSKOPE 10 je asinhroni terminal, baziran na mikrop-
rocesorskim komponeatama. Koristi se kao video terminal na
mikro-sistemima M 11 i M 21 ili kao asinhroni terminal.
-INFOSKOPE 20 je sinhroni terminal, baziran na mikropro-
cesorskim komponentama. Moguce su dve vrste spajanja: di-
rektno na centralni procesor, kao samostalni sinhroni termi-
nal ||| preko UTS 4020 _controlera™ kada radi kao radna sta-

leF()GRAI-'jc stoni inZzenjerski graficki terminal kompakine
izvedbe.

INFOGRAF raspolaze kolor jedinicom s ekranom velitine 19
i rezolucijom 640 x 480. Lokaina memorija pohranjuje rezo-
luciju 4096 x 4096, a istovremeno se mogu prikazati 16 boja.
Stampaéi:

- SERIJSKI MATRICNI STAMPAC 1835 je savremena iz-

Delatnost

- u spoljnotrgovinskom prometu:

¢-a njihova integracija

lazna jedinica za ispis podataka. upravlian mikroprocesorshi
Prikljucuje se kao konzolni pisa¢ na srednjim i vedim sistemi-
ma ili kao terminal uz INFOSKOPE 20.

- LINLISKI STAMPAC 1925
Bl’lllhl ispisivanja linijskog Stampaca je 300 linija u minuti
Spaja se na manje. srednje sisteme i terminale.
-LINIJSKI STAMPAC 1935
Brzina jspisivanja linijskog Stampaca 1935 je 900 linija u mi-
nuti. Moze se spojiti na sve sisteme proizvodnje SPERRY pre-
ko sopstvenog medusklopa.
- MIKROPROCESORSKI PODSISTEMI
M 11 je personalni raéunar namenjen za razlicite samostalne
abrade razvijene pod kontrolom CP. M kompatibilnog opera-
tivnog sistema. kao i za komuniciranje sa vecim racunarima u
UNISCOPE protokolu. M 11 sadrzi 64 KB interne memorije.

M 21 je mikroprocesorski- podsistem baziran na vise ZKDA
mikroprocesora. Predviden je za unos podataka. interaktivno
komuniciranje sa veéim racunarima. ‘

a2

Zastupanje stranih firmi, proizvoda¢a opreme informativnih sistema.

- unutradnjem prometu:

a) osnovna delatnost - uvodenje i odrzavanje opreme za elektronsku obradu podataka,

b) sporedne delatnosti:

- struéno usavriavanje i kadrova za primenu i odrzavanje opreme za elektronsku obradu poddlko
- pruzanje usluga obrade podataka vlastitim uredajima za automatsku obradu podataka

— proizvodnja opreme za elektronsku obradu podataka.
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Na tradicionalnom Medunarodnom sajmu obrazovanja
u Stutgartu, Didacta 85 - ciji je moto bio ,Buducnost
zahteva znanje” - bilo je svega: od starih, dobrih knji-
ga do kompjutera i programa za ucenje. Utisak je da
nova informaciona tehnologija nezadrZivo prodire u
udéionice, jer znatno povecava efikasnost ucenja

Pige: prof. dr Nedeljko Parezanovi¢

oslednjih pet februarskih dana ove godine

lodrZan je ved¢ tradicionalni medunarodni

sajam obrazovanja u Stutgartu. Sajam se

odr2ava svake druge godine | preastavija
Znacéajnu manifestaciju za sve koji rade u ob-
lasti obrazovanja. To je mesto na kojem se
mozZe videti sve ono §to su ljudi izmislili ili, u
meduvremenu, usavrsili kako bi sticanje zna-
nja postalo lak$e | efikasnije. Ova problemati-
ka shvata se veoma ozbiljno. a o tome svedo-
€11 upecatijiva brojka od 600 firmi koje su bile
zastupliene u 14 sajaniskih hala. Istina, hala
sa brojem 13 nije postojala — da li zbog suje-
verja organizatora ili izlagaca, ili jednostavno
zbog tradicije, piscu ovih redova nije poznato.
Medutim, kao $to se moglo i oéekivati infor-
matika | raunarstvo su veoma prisutni, tako
da je pet hala popunjeno opremom Koja u raz-
liéitim vidovima nudi primenu racunara u obra-
zovanju. Logika je vrlo jednostavna: ako racu-
nar pomaze nauénicima, inZenjerima i svim
zaposlenim u mnogim sluzbama savremenog

Najbolje obrazovanje nije ono koje
nam pruZa sama informacija, vec
ono koje nas Zivot uskladuje sa
sveopstim postojanjem

A. Tagore

druétva, zasto ne bi pomogao | profesorima |
dacima. Uostalom, traZenje novih puteva u
obrazovanju namec¢u potrebe savremenog
sveta koje se ogledaju kroz kratak | jezgrovit
moto sajma: ,buduénost zahteva znanje” Ali,
podimo redom

NISTA NE
ZANEMARENO

ojazan da ¢e nova informaciona tehnolo-
glja u obr izazvati ivanje
znacajnih dostignuéa ,stare skole™ u na-
stavi | primeni nastavnih sredstava, nije
se obistinula, Ovo ubedljivo dokazuje oko 80
firmi koje izlaZu u tri hale razli¢ite materijale i

objekte za rad sa decom predskolskog | $kol-
skog uzrasta. Zastuplieni su svi materijali: me-
tal, drvo, papir. tekstii; a uz to bogat izbor op-
reme za crtanje i muzickih instrumenata pred-
stavijaju pravo bogatstvo didaktickih materija-
la za radno. likovno i muzi¢ko vaspitanje u sa-
lama. a L
vaspitanja zavisiti da sem na spravama. daci
vezbaju i u prirodi

Ovde bi trebalo dodati i najstarije i najmoé-
nije obrazovno sredstvo — knjigu. Njeno kori§-
¢enje pocinje u predskolskom dobu i traje ce-
log Zivota. Zato nije ¢udo Sto su Cetiri hale
sajma bile ispunjene knjigama oko 60 izdava-
&a, istina, uglavnom na nemackom jeziku. Ve-
rovatno da veliki broj izdavaca sa drugih jezié-
kih podrucija nisu bili zainteresovani da uces-
tvuju na dobro snabdevenom nemackom
trzistu, kad je re€ o Skolskim knjigama.

U nastaw fizike, hemije | biologije u velikoj
meri se koriste | modeli za matematiku i fiziku
Savremeni plastiéni materijali, kao i fina obra-
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da drugih materijala, omaoguéili su izvanrednu
izradu modela za opremanje odgovarajuéih
kabineta u kolama. Zahvaijujué: racunarima, |
matematicki modeli su ,o2iveli” i predstavljaju
moéno sredstvo za oéigledno izuéavanie po-
java | sistema iz sveta koj nas okruzuje
Mnostvo opreme 2a kabinete | laboratorije 1z
fizike, hemije. | biolegije, bilo je razmestenc u
tri sajamske hale koje je ispunilo oko 40 proiz-
vodaca, obrazovnih institucija ili manje speci-
jatizavanih firmi

Trebalo br spamenuti | specijalizovane elek-
tronske modele, kao Sto je model neurona |
sl.. a takode i elektronske komponente uni-
verzainog karaktera od kojth se mogu graditr
konkretnt modeli. Naravno, ovaj prilaz se
moze uspedno ostvanli pomodu racunara sa
pogodnim naéinom prikazivanja rada modela
na ekranu ili posebnim svetiosnim pokazivaci-
ma

EFRASMME
UGEE

$ko s& moze ocekivah da bi bilo koja no-

va obrazovna tehnologija iz osnove izme-

nila proces uéenja. Medutim. ono §to se

objektivno moze oéekivati |este da nova
tehnologija poveca efikasnost uéema. a to
znaci da Ce se smanjiti vreme potrebno za us-
vajanje novog znanja. obezbediti aktivno ko-
nséenje stecenog | povecati motivisanost za
sticanje novog. Ovo su | osnovni razlozi za
uvodenje informacione ‘tehnologije u obrazo-
vanje Prvi uredaj za ovu namenu, koji se |
kod nas javljiaju |esu responderi koji omogu-
Cuju brzu povratnu spregu - od ucenika pre-
ma nastavniku. Istina. na sajmu je prikazana

modifikovana varijanta starih sistema. gde su’

kod ucenika elektronski kalkulatori povezani u
mrezu

Audio-vizuelni sistemi se javljaju u brojrim
varijantama. ali svakako najbogat izbor
snimljenih materijala je ponudic éuven BBC iz
Londona. Tu su materijali iz gotovo syh ais-
ciplina: jezika. istorie.’ geografije. tehnickih
oblasti. prirodnih nauka. matematiker racunar-
stva, zdravstva | muzike

Jedan od najmocénijih sistema za realizaciju
programiranih kurseva na racunarima svakako
je PLATO. Nowvije varijante ovog sistema pod-
razumevaju koriscenje svih oblika sticanja
znanja, pn éemu se svaki oblik koristi tamo
gde je najefikasniy Dakle. realizacija jednog
kursa moze da ukljuci koriscenje racunara.
audio-vizueinih sredstava. knjiga. laboratorij-
ske opreme 1 razgovore sa nastavnikom. Citav
kurs je programiran na ra¢unaru | korisnik do-
bija informacije od racunara, ali | uputstva &ta
bi trebalo | kada da uradi u laboratorij, kada
da razgovara sa nastavnikom | £l Ovakvi §is-
termi se sada koriste u velikim kompaniama 1
armiji za realizaciju specijainih kurseva. Na-
ravno da priprema ovakvih kurseva zahteva
dosta vremena | angazovanje vrhunskih struc-
njaka 1z pojedinih oblasti ali jedanput pri-
premijerr kurs dnranlu;e ehkasno prenosenje
znanja korisnicima

KIBERNETIKA
IASIE

edan od vaznih problema savremenog
sveta, pa | savremene Skole, jeste pro-
blem upravljanja. Ovaj vazan problem, ko)
je doskora bio u iskljuéivoj nadleznosti €o-
veka. sve vide prelazi u nadleznost racunara

Medutim, razumeti sve detalie upravijanja po-
motu ra¢unara tako da buduéi struénjak
moZe to znanje ( kreativno koristiti. nije jed-
nostavno. Trebalo bi dobro paznavati objekat
upravijanja vezu objekta sa racunarom (inter-
fejs), racunar | pregramiranje Na ovem sajmu
je pokazanao da se &kole mogu opremit) 1zvan
rednom opremom kcja omogucuje | laborato-
rijski rad u oblasti ucravljania pomocu raéuna-
ra

Igre sa LEGO-elementima predstavijaju veé
priznat nacin razvoja, il barem nagovanja spo-
sobnosti dece da kreiraju razliéite konstrukci-
je. Nove komponente sa minijaturnim motori-
'ma omogucuju kreiranje poluautomatskih sis-
téma a povezivaniem raunara u cilju uprav-
hanja ovim motorima dolazime do potpuno au-

tomatizovanih sistema Tako se LEGO-ele-
menti mogu koristiti od' predskolskog do fa-
kultetskog nivoa!

Ugradnja mikroprocesora | mikroracunara u
razliéite instrumente | masine je sadasnjost. a
u buduénosti ovo ce uzetl jos vise maha. Tako
¢e mnogi struénjaci morati da pored poznava-
nja svojih struénih problema, imaju | izvesno

- manje i ve¢e, znanje iz raéunarstva. Ako in-

stituti § industrije budu raspolagal instrumen-
tima | masinama u kojima su izvesne funkcije
prenete na ratunar. tada | kolske laboratorije
moraju imati takvu opremu Za ovo se pobri-
nuo vec: broj firmi od kojih navedimo austrij-
sku firmu EMCOQ. za metalsku struku i en-
glesku firmu CUSSONS, za obrazovnu tehno-
lognu 1z termodinamike, mehanike fluida. au-
tomatike i dr

CARSTVO
ELEKTRONIKE

ve veca primena mikroelektronike izaziva i
rast potrebe za obrazovanjem u ovoj ob-
lasti Ovo se narocito odnosi na mrkroe-
lektroniku koja se koristi u raCunarsko;
tehnici. Tako se na sajmu pojavio veliki broj
proizvodaca ko) nude mikroelektronske kom-
ponente. od kojih se mogu sklapati manji mik-
roelektronski sistemi. Sledeca faza obuke u
mikroelektronici jeste upoznavanje mikropro-
cesora, a zalim interfejsa za vezu mikroraéu-

nara sa drugim uredajma. Ponudeno je. uovu
svrhu. wide zvanredno dizajniranih sistema.
koji padr2avaju obuku za mikroprocesore Z80
16502 Uz uredaje se nudi | literatura za kom-
pletne kurseve - teorijski | praxti¢an deo. Ta-
ko se nudi izvanredna oprema za eiekironske
laboratgrije u Skolama. Nedostatak ove opre-
me |e niena zavisnost od odredenih mikropro-
cesora. Kako se ne moze ofekivati dui zivot-
ni vek konkretnih mikroprocesora. s obzirom
na razvoj ove oblast to dovod) $kole u situa-
ciju da éeSce menjaju opremu. za $ta su po:
trebna finansijska sredstva

HARDVER -
NSTA NoW0

1sac ovih redova rado | 2eleo da vidt op-

redeljienje onih ko) su ispred nas u prime-

niracunara u obrazovanu za $kolski mik-

roracunar. Na zalost. ovo se nije moglo ni
nasiutiti jednostavno, u ovom smislu ne po-
stoji nikakvo Evrsto opredeljenie Zapravo, na
teritortyi SR Nemacke skole se po svom naho-
denju opredeljuju za Skolski mikroracunar. Na
sajmu je bilo gotavo svih poznatih mikroradu-
nara. alt bi. od maénijih trebalo istaci IBM-PC
Comodore-PC | RM - nimbus. Posledny za-
sluzuje nekoliko reci. jer nije poznat naso|
kompjuterskoj javnosti To je racunar engles-
ke firme .Research Machines”™ iz Oksforda
Trebalo bi reci da je to firma ¢iji su mikroracu-
nari RM-380Z | RML-480Z. zasnovani na mik
roprocesoru Z80. vec vise godina u engleskim
srednjim Skolama | koledzima Posledn) 1zda-
nak ove firme RAM-nimbus. predstavia mocan
mikroraéunarski sistem 2asnovan na mikro-
procesoru.80186. sa RAM memorijom od 192
KB | mogucnoscu prosirenja do 1M. Racunar
ima finu grafiku sa rezoiuciom od
B840 x 2504 boje i 320x250x 16 boja
spoljnu memoriju od jedne il dve diskretne je-
dinice po 720K | maogucnost prikljuéenja Win-
chester-diska od 10. 20, il 40 MB. Sistem se
moze povezivati u mrez. do najvise 64 stani-
ce Uz sve ovo ide sclidan sistemski softver
sa vide |eziékin procesora (LOGO. BASIC
PASCAL. FORTRAN)

NEMA
JEDNOOBRAZNOST

astuplienost razliéitih mikroradupara u
Skolama ne predstavlja najvece zio Znat-
no vece zlo jeste nedostatak jednaobraz-
nog sistemskog softvera $to onemogu-
Cuje razmenu obrazovnag sottvera izmedu
Skola. I1zloxicemo dva prilaza u sredwanu
ovakvog softverskog haosa
~ obrazovni softver pisati na standardizo-
vanom MINI-BASIC-u, a sve ostale mogué-
nost ostvariti preko biblioteke potprograma
- za pisanje obrazovnih programa uvesti
.standardizovan” sistemski softver, koji ce se
implementiratt na svim skolskim racunarima
Prvi prilaz je zastuplien u nekim engieskim
projektima za razvo| obrazovnih programa. a
drugi u siénim projektima u Zapadnoj Nemac-
koj. koje smo videl na ovom sajmu
Nadajmo se da ce do sledeceq sajma. koji
se odr2ava u Hanoveru 1987 godine, informa-
tika | racunarstvo zauzeti pravo mesto u 8kol-
skim programima. a hardver. sistemski softver
| obrazoyni programi biti vise usaglaseni sa
potrebama Skole
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Era superspecijalizacije nije mimoisla ni tako
tradicionalne-institucije kao $to su muzeji. Jedan od

najnovijih je Muzej kompjutera u Marlborousu, sez-

desetak kilometara od Bostona (Masacusets). Od-

govor na pitanje: zasto je ovaj muzej otvoren bas u
SAD namecde se sam. Amerikanci su u kompjutersku
nauku i kompjuterski biznis uloZili najvise novca, ali
im se i mnogostruko vratilo

pise: mr Nedeljko Macesic

oderna kompjuterska

proélost ne obuhvata ni

¢itavih 50 godina. Ameri-

kanci su u tom periodu
bili vodeca sila. U jednom od
spisa Muzeja kompjutera pi-
&e’ _Namena Muzeja je da
prikaze istoriju ljudske borbe
u 2elji da najteze posiove pre-
nese na masine”

Smesten u bronzano obo-
jeno). zastakljenoj sestos-
pratnicl. Muzej kompjutera
dobio je pravo gradanstva
1979 godine. Zgradu |e 1zgra
dila RCA. dotad znana kao ra-
dio | telekomunikacijska kom-
panija. kao glavni $tab svojih
operacija u zelji da postané
druga kompjuterska sila (iza
|BM-a) Sudbina se grubo po-
igrala sa ovom Zeljom Danas
je zgrada u viasnistvu stvarno
druge kompjuterske kompa-
nije u svetu. ali to nije RCA
koja se povukla iz kompjuter-
skog biznisa, ve¢ DEC (Digi-
tal Equipment Corporation)

Jedini u
svetu

uze| kompjutera je jedini
te vrste u svetu. name-
njen o¢uvanju kompju-
terske proslosti. .To je
muze| velikih de¢aka” - kaze
Gven Gel, direktorka muzeja
.Znate, on pokazuje dete ko-
je je u svakom kompjuter-
skom zanesenjaku.’
Muze) zauzima oko hiljadu
' kyvadratnih metara, a ekspo-
nati su smesteni u predvorju |

prizemliju. Ulaz je besplatan
ali ako zelite uestvovati u ra-
du - to treba platit. Zavisno
od toga da li Zelite imati rang
pomagaéa. pokrovitelja. pri-
druzenog clana ili sponzora
placate od 50 do 5000 dolara
Sa novcem rastu | prava. tako
da mozete dobiti set original-
nih delova kompjutera Kkoji
ilustruju cetin kompjuterske
generacije Ovaj naéin uces-
tvovanja u radu Muzeja koris-
te mnoge kompjuterske kom-

koji je u 17. veku ljudskoj vrsti
podario logaritme | koji je vec
tad uoéio potrebu da se jed-
nog dana napravi kompjuter
_Mnozenje i delienje velikih
brojeva j€ tezak posac koji
zahteva ogroman utroak vre-
mena. a podlozan je mnogim
greskama’. .1zlosci ranih ra-
¢unskin, pomagala ukljucuju
komplet Napierovih kocki. u
stvari tablica za mnoZenje
nacrtanih na malim drvenim
kockama. kao | logaritmar

Prvi

panije kae reklamu, jer4m se
ime pojavijuje u knjizi saosni-

‘vaéa, 5to kod manje upucenih

stvara utisak da je doticna
kompanija gradila kompjuter-
sku proslost

U Muzeju |e izlozeno oko
50 racunskih masina, 15 kom-
pletnih kompjutera | originalni
delovi pedesetak racunara.
Gde god je 1o bilo moguce.
masine su otvorene da bi po-
setilac video &to je unutra

|storijski izlosci pocinju sa
Dzonom Napierom, ¢ovekom

TX-0, napravij

1956. u MIT=ju

(popularni ,siber”) koji se prvi
put pojavio oko 1620 1 u ma-
sovno| se upotrebi zadrzao
sve do 70-h godina ovog ve-
ka. kad su ga istisnuli dzepni
kalkulatori

Nasuprot Napierovim koc-
kama, nalaze se masine koje
su. kao nacin prihvatanja in-
formacija, koristile busene
kartice. Po¢asno mesto zau-
zima kopija uredaja koji je
konstruisao Herman Holerit,
jedan od osnivaca IBM-a
Uredaj je 1890. koriscen za

11. ameri¢ki popis stanovnis-
tva. Holeritu u ¢ast. jedan od
formata za upis | ispis podata-
ka u programskom jeziku
FORTRAN naziva se H-for-
mat. Od drugih jedinstvenih
raéunskih masina tu je legen-
darna .Enigma’. uredaj koji
su u drugom svetskom ratu
koristili Nemci za prenos voj-
nih informacija u gotovo ne-
probojnom kodu. Trenutak
kad su se saveznici domogl
jednog primerka ovog stroja
predstavija jedan od prelom-
nih u tom ratu

- Cetir

generacije

buhvaéene su sve cetiri
kompjuterske generaci-

e

Prva poéinje sa vakuum-
skim cevima | flip-flopovima -
(elektronicki krug koji moze
praéi u dva stanja koja ozna-
Gavaju jedinicu | nulu, a koji je
pocetkom 1940 doveo do
prvih  pravih  elektronickih
kompjutera). Ti prvi elektron-
ski mozgovi imali su samo 0s-
novrie elemente: centralni
procesor hiljadu puta veci, sa
nekoliko desetina puta ma-
njom snagom raéunanja od
danasnjih najjeftinijih kucnih
kompjutera; ulazne jedinice |
memoriju koja i nije bila prava
memorija, ve¢ niz elektronic-
kih uredaja koji su zadrzavali
informaciju do trenutka kada
je bila potrebna.
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Iz tog perioda Cuvaju se
delovi .ENIAC-a" (Electronic
Numerical Integrator and Cal-
culator ~ elektronicki nume-
néki integrator i kalkulator),
izradenog 1946. godine — tes-
kog oko 30 tona, sa 17.000
elektronskih cevi | vremenom
rada bez greske sa danas
smeénih 45 odsto. Ovaj kom-
pjuter koristila je ameriCka
vojska za radunanje balisti¢-
kih tablica. Njegovo ime oven-
¢ano je slavom prvog elektro-
nickog kompjutera. No, malo
lludi zna da se ime njegovih
konstruktora dugo povlacilo
po sudovima u vez sa prizna-
vanjem patenta za prvi elek-
tronicki  kompjuter, Name.
tek je u februaru 1974. sudija
Federainog okruznog suda
Erl Dzonson doneo odiuku
koja je bacila senku na .ENI-
AC" kao prvi elektronicki
kompjuter. Odluka je ostala
kontroverzna do  danas
JEkert i Mocli (konstruktori
LENIAC-a") nisu prvi otkrili
automatski elektroni¢ki kom-
pjuter. ve¢ su koristili znanja
dr Dzona Atanosofa. O ¢emu
je rec?

Oskudna  dokumentacija
(nekoliko pisama) ukazuje da
je Mocli formirao svoje ideje
za kreiranje kompjutera pre
nego 5to je sreo Atanosofa
na jednom naucnom skupu
1940. Nepobitno je dokazano
da su njih dvojica nakon
prvog susreta ostali u kontak-
tu. U junu 1941, Mocli je po-
setio Atanasofa k|l mu je po-
kazao projekt-na kcjem je ra-
dio - ABC (Atanasoff Berry
Computer). Razgovarali su
dosta dugo o tom korpjute-
ru, a Atanosof je Moéhiu do-
zvolio da ga vidi i proéita
sazeti rukopis koji je opisivao
principe | svojstva te masine.

Atanosof se 1942. pridruzio
laboratorijama Komande
americkih pomorskih snaga |
tako prekinuo rad na ABC
kompjuteru. Kroz par godina
delovi kompjutera su razne-
seni, a mnogo je toga | unis-
teno

Modli je karijeru nastavio
na Murovo) skoli za elektro-
tehniku na univerzitetu' Pen-
silvanija. Tamo je poteo da
radi na projektu koji ce tek
kasnije dobiti naziv ,ENIAC"
U poslu mu je mnogo poma-
gao  spomenuti  Prosper
Ekert. Bez obzira na ¢injenicu
da je americka armija finansi-
rala ve¢i deo projekta. Sveu-
Ciliste je zadrzalo komercijal-
na prava. Uz pomo¢ veza
Ekert | Mocli su uspeli da do-
biju dozvolu da se njih dvojica
prijave kao nosioci patenta

Od trenutka kad su Ekert i
Mo¢li predali patentni zahtev
pa do spomenute odluke su-

da, prosle su mnoge godine.
U tom periodu u svim publika-
cijama koje se bave tim raz-
dobljem, slavi se ENIAC"
kao prvi elektronicki kompju-
ter. | danas se u mnogim
Elancima spominje iskljuéivo
ime .ENIAC".

Druga kompjuterska gene-
racija pocinje 1948. kada je
Viliem Sokli otkrio tranzistor
Na ulazu u deo Muzeja gde je
druga generacija, stoji natpis
sa Soklijevom 3aljivom izja-
vom iz 1939. godine: .Cistim
slucajem bas se meni dogodi-
lo da je pojacalo izradeno od
poluprovodnika (dakle tran-
zistor). u principu moguce”
Velika paznja posvecena je
prvom tranzistorskom kom-
pjuteru TX-O izradenom u
MiT-u (Masacusetski institut
za tehnologiju) 1956. Svaki
tranzistor izolovan je u svo-
jem malom plastiénom kon-
tejneru. tako da ga je moguce
zamepiti na isti nacin kao | va-
kuumsku cev

Otkrice integrisanog kola 1z
1959. u kojem su sve kompo-
nente nanesene na komade
poluprovodni¢kog materijala
kao sto je silicijum, stvorilo je
trecu generaciju kompjutera.
Jedna od prvih primena nove
tehnologije bila je u .Apolo”
programu NASA Tada je na-
pravljen upravljacki kompjuter
kojeg Gven Bel opisuje kao
prvi .korisni€ki orijentisan”

Cetvrta generacija koja tra-
je | danas. iako postoje indici-
je da je pocela | peta. nastala
je 1962 sa otkricem mikrop-
focesora ili .kompjutera na
cipu”. Predstavnici ove gene-
racije u Muzeju su prvi jeftini
kucni kompjuter koji je proiz-
veo Alter, a korisnik ga je mo-
gao sastaviti iz kita vrednog
395 dolara. kao | prvi Hjulet-
-Pakardov dzepni kalkulator
koji je 1972, stajao oko 400
dolara. a danas b se proda-
vao ispod 10

Meljaci
brojeva

redvorje Muzeja je posve-
Eeno posebnoj vrsti kom-
pjutera ~ superkompjute-
rima-ili, kako ih zovu, .me-
lja¢ima brojeva” To su kom-
pjuteri specijalnih moguenos-
ti koji su do krajnjih granica
razvili brzinu i snagu ra¢una-
nja, a namenjeni su proracuni-

ma u procesima fisije | tuzije,
1izradi atomskog oruzja, obra-
di meteoroloskih podataka t
sli¢no, tamo gde .obiéni" ne-
maju nikakve Sanse. Izmedu
ostalih, tu se nalazi .ILLIAC
V", superkompjuter sastav-
ljen od 64 paralelna proceso-
ra i brzinom od 2 miliona in-
strukcija u sekundi (2 MIPS-
-a). Jedini ,ILLIAC IV" koji |e
ikada proizveden nalazio se u
Ejms istrazivaCkom centru
NASA u Mofet Fildu (Kalifor-
nija). Za njega kazu da je
zbog kvarova retko mogao
zavrsiti svoj posao do kraja
Bez obzira na nepouzdanost
pripada mu pocasno mesto
jer je otvorio eru paralelnih |
viseprocesorskih sistema koji
danas predstavljaju najmocni-
je kompjutere. Osim njega tu
je | CDC ,60060". koji je dizaj-
nirao danas najpoznatiji | naj-
priznatiji Carobnjak super-
kompjutera Sejmour Kre|. kao
1 IBM-ov .STRETCH"

Od nowvijih su jo§ PDP-1"
koji je DEC-a izbacio u kom-
pjutersku orbitu. pa cuveni
,PDP-8" 12-bitni kompjuter
koji je otvorio eru minikom-
pjutera. pa .NOVA" _Data
dzenerala”. prvi 16-bitni MSI
(srednjeg stupnja integracije)
kompjuter

Da bi sac¢uvao neutralnost
oko izbora prvog mikroproce-
sora, Muzej izlaze dva primer-
ka: INTEL 4004 | INTEL 8008

Oba su napravijena u kompa-
niji ,Intel”. 4004 je konstrui-
sao Ted Hof iz .Intela”, a 8008
Victor Pur iz .Datapointa”
.Intel” tvrdi da je Hof otkrio
mikroprocesor, dok .Datapo-
int” tvrdi to isto za Pura. De-
bata c¢e se ocigledno.godina-
ma nastaviti

Istorija igara predstavijena
je .ratom zvezda“, prabakom
svih kompjuterskih igara. U
Muzeju'se ¢uva radna verzija
koju je 1962. Stiv Rasel sa
ekipom studenata MiT-a_na-
pravio na kompjuteru POP-
-17. Ova je igra indirektno po-
krenula i seriju Spilbergovih
filrova desetak gadina kasni-
e

Da bi,sve bilo u znaku kom-
pjutera, zidovi Muzeja oslikani
su uz pomo¢ kompjutera
Umetnik Harold Koen ucinio
je to uz pomo¢ kompjutera
-PDP 11/45". programiranog
tehnikama vestacke inteligen-
cije, koristeci pravila | spoz-
naje pomocu kojih ljudi krei-
raju slike. ,Postoje naredbe
za kompjuter koj govori o to-
me kako zavrsiti sliku. kako
postovati prostorne odnose
kako izabrati boju i sli¢no’
objasnjava Koen. Sledeci te
naredbe. kompjuter je formi-
rao sliku na ekranu monitora
Ona je zatim projektovana na
zid, oivicena crnim linijama. a
onda ju je Koen u potpunosti
doterao 1 obojio

NAGRADNA IGRA
ZA KUPCE KNJIGE

KUCNI
KOMPJUTERI
NAGRADE TEAMEDGE-A ~ LONDON:
@ 1 Sinclair Spectrum 48 k
@ 10 kaseta sa programima
NAGRADA CASOPISA YU VIDEO:
@ 1g. pretplsta ns YU VIDEQ

Autori- N. Miadenovié. R. Grbovic. V. Petrovic
Sadrza). Struktura aigoritma, BASIC sa specifiénostima
SPECTRUM-a ~ Primene racunara u matematici -
Matematicko modeliranje | igre - ZA SPECTRUM - rukovanje
grafika, poruke greski. mape osnovnih adresa

TEHNICKA KNJIGA - 11000 BEOGRAD, 7. juli 26
Narutujem pouzecem knjgu KUCNI KOMPJUTER! pa cent od 780 -
dinara Adresa naru¢ioca

Naruéite knjigu odmah - saznacete kako mozete postati dobitnik!
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- UDARAGC
PERSONALGIMA

Dugo pripremani informacijski sistem, pusten krajem
prosle godine u rad, vec na startu je ispoljio neke sla-
bosti. Uprkos tome, ozbiljno je zabrinuo proizvodace i
viasnike licnih racunara

Pise: Zarko Modri¢

apan je krajem pro-
Sle godine napravio
znacéajan korak pre-
ma informacijskom drustvu
buducénosti. Poslednjeg dana
novembra u Tokiju je proradio
CAPTAIN - prva japanska
javna informaciona mreza. Ja-
panci su eksperimentaino po-
éeli uvodit CAPTAIN jo$
1979. godine, ali dok su SAD
Britanija. Francuska, SR Ne-
macka i mnoge druge zemlje
ve¢ odavno startovale sa svo-
jim sistemima. Japanci su
duze nego $to se ocekivalo
oklevali u pustanju sistema u
rad
2a to. dakako. ima mnogo
opravdanja. Japanci koriste
slozeno kinesko pismo, pa je
to prva i to vrio teska prepre-
ka koju Tora saviadati svaki
sistem S&irenja Informacija
Umesto 30 slova i nekoliko
desetina brojki | znakova, Ja-
panci moraju baratiti sa oko
2.000 ideograma i dva slogov-
na pisma sa preko 70 znako-
va, a uz to jos | - latinicom. To
znacajno poskupljiuje |
otezava komunikacije, a stva-
ra velike probleme proizvoda-
¢ima opreme. No sve te pro-
bleme japanski eksperti su
veoma uspesno resili i CAP-
TAIN je krenuo kao doteran |
gotovo savréen sistem, a u
svetu je prihvacen kao tre¢i
internacionaini format video-
teksta - uz evropski CEPT |
americki NAPLPS

e& CAPTAIN ne po-
tice od engleske re-
éi _kapetan’. To je
skracenica za .Character and
pattern telephone access In-
formation network” - telefon-

ska informaciona mreza pri-
stupa znakovima | oblicima
Kineski ideogrami, naime, ni-
su slova veé crteZi, pa se za-
to i japanski sistem pristupa
informacijama mora bazirati
na slikama, a ne slovima. Qd
postojecih, slhénih sistema
CAPTAIN je sigurno najrazvi-

jeniji upravo u tom smisiu, pa
se uz hiljade ideograma njime
mogu prenositi i slike i crtezi
bolie nego na drugim sistemi-
ma. Za razliku od evropskog
(alfa-mozaicki sistem} | ame-
rickog (alfa-geometrijski sis-
tem), japanska mreza koristi
za prenos grafickih infermaci-

|a alfa-fotografski sistem. Ja-
panci tvrde da je taj sistem
danas najsavrseniji, iako" pri-
znaju da je i priliéno skup
Neke japanske firme vec su
najavile | uredaje koji mogu
biti koris¢eni za sva tri siste-
ma. naziv uredaja je CAPTAIN
PLPS
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ao i druge, sliéne

mreze CAPTAIN je

prvenstveno sistem
pristupa golemim bankama
podataka. Podaci mogu biti
trajni, kao razni leksikoni, re¢-
nici, statistike, kuvarski re-
cepti, saveti i sliéno ili su to
sluzbe koje se neprestano
obnavljaju najaktuelnijim in-
formacijama kao 3to su pro-
gnoze vremena,, sportski re-
zultati, vesti, kursevi stranih
valuta, izvestaji sa berze, voz-
ni redovi Zeleznice, autobusa
i aviona, informacije o kultur-
nim, zabavnim ili sportskim
priredbama, informacije o sta-
nju na putevima, turisticke in-
formacije i drugo.

Sistem omogucava | komu-
niciranje pretplatnika sa mno-
gim servisima, pa se preko
CAPTAIN-a mogu obavljati
razni poslovi sa bankom, re-
zervisati, pa i kupovati karte
za avione i 2eleznice, kupova-
ti u robnim kuéama i specijal-
nim preduzecima koja proda-
ju putem telefona. Tada se |
placanja obavljaju kod kuce, a
slicno se novac mozZe preba-
civati sa jednog racuna na
drugi pritiskom dugmeta na
tastaturi, u toploj sobi.

Zasad je najmanje iskoris-
¢en deo mreze za obavijanje
raznih kompjuterskih operaci-
ja. Pocelo je sa igrama i pitali-
cama, 5to je ve¢ moguce, a
uskoro ce pretplatnici modci
koristiti CAPTAIN da ,udu” u
velike kompjuterske sisteme |
koriste neki od mnogih pro-
grama za obavijanje raznih
poslova, od izraéunavanja po-
reza do slanja ,elektronske”
poste.

Pretplatnik danas najpre
mora platiti 800 jena (oko 680
dinara) upisnine. a zatim pla-
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¢a 30 jena (oko 25 dinara) za
svaka trl minuta komunikacije
sa mrezom. Vecina servisa
koje nudi CAPTAIN su ,bes-
platni®, §to znaéi da se za nji-
hovo koris¢enje ne placa do-
datna cena van one za pri-
stup sistemu po minutima. No
neke usluge se moraju i po-
sebno platiti, a cena se krece
izmedu 1 i 10.000 jena (0,85
do 8500 dinara) po ,slici".
Kada pretplatnik zatrazi neku
uslugu, sistem ga obavestava
o tome da li je ona ,besplat-
na" ili se mora posebno platiti
i koliko. Pretplatnik jednom-
mesecéno dobija racun, zajed-
no sa svojim telefonskim ra-
€unom, ali u svakom momen-
tu moze preko svojeg ekrana
dobiti informaciju o tome koli-
ko duguje mrezi, Dakako, pla-
¢anje moze izvrsiti i preko
CAPTAIN terminala.

retplatnik japanske

informacijske mreze

ukljucuje se u nju
obiénim telefonom, a mreza
e dvosmerna, §to znaci da
pretplatnik moze primati i sla-
ti informacije. CAPTAIN se
moze prikljuciti na obi¢ni tele-
vizor, ali — ako se Zeli viso-
kokvalitetna slika — moZe se
nabaviti | specijalni video ter-
minal CRT ili RGB. Ko Zeli i
Jvrdu  kopiju”  Informacije
moze nabaviti  specijalni

Stampac. Dakako, to mora biti
graficki Stampa¢, posto slova
nisu ‘osnova za razmenu in-
formacija. Ta) Stampaé je za
japanske prilike relativno jef-
tin — oko 60.000 jena (50.000
dinara), ali je njegovo
odrzavanje vrio skupo. On
naime, ili koristi skupi termal-
ni papir ili trake koje samo
jednom prolaze pored glave,
pa se moraju ¢esto menjati

Konaéno, najvazniji deo
sistema je takozvani CAPTA-
IN adaptor. Taj adaptor je, u
stvari. kompjuter sa specijal-
nom namenom, a ne perso-
nalni kompjuter kojeg za pri-
stup sliénim mrezama koriste
u svetu. Zato je i veoma skup
Danas kosta oko 220.000 jena
(oko 185.000 dinara). 5to je
dvostruko skuplie od prilicno
kvalitetnog .personalca” u Ja-
panu il ¢ak cetiri puta skuplje
od najjeftinijih modela MSX
kompjutera.

Upravo ta ¢injenica naljutila
je i proizvodace “personalnih
kompjutera 1 korisnike. Istina.
proizvodaéi najavljuju kombi-
nacije koje ¢e objediniti te
adaptere sa personalnim
kompjuterima, ali to znaci da
¢e oni koji danas imaju kom-
pjutere i kolekcije softvera
morati uloziti nove investicije
Takode i ljudi koji danas kupe
CAPTAIN adapter. morace

preéi na novi ako Zele da im
stan ne 1zgleda kao magacin
kompjuterskog .hardvera”

ve to ucinilo je CAP-
TAIN skupim i prilié-
no nepristupaénim,
5to je s druge strane razota-
ralo i pobornike njegovog
uvodenja. Uz svu buénu rek-
lamu, naime, samo je oko 300
ljudi u golemom Tokiju resilo
da se pretplati na CAPTAIN
Japanska nacionalna telefon-
ska korporacija i Ministarstvo
posta i telekomunikacija ra¢u-
nali-su da ¢e mreza krenuti sa
najmanje 5.000 pretplatnika
Spisak pretplatnika danas ima
oko 1.800 imena, ali vecina su
- radnje u kojima se prodaju
CAPTAIN adapteri ili robne
kuce koje su ukljucene u sis-
tem prodaje preko CAPTAIN
mreZe, pa drze terminale da
bi ih demonstrirali kupcima
Do marta bi - prema plano-

+ vima — CAPTAIN morao imati

10.000 pretplatnika, ali to je
sada doslo u pitanje, pa se
ve¢ razmatra mogucnost da-
vanja popusta a priprema se
jo$ buénija propaganda. ina-
ée ¢e skupi sistem sa oko
500 .davalaca informacija’
poceti proizvoditi vrio kon-
kretne deficite.

Da bi poéetak rada mreze
bio jos tezi, prvog dana se u
sistemu dogodila i prva nevo-
lja. Sistem se naprosto - ras-
pao. Svi pretplatnici, naime:
jedva su ¢ekali da isprobaju
novost, pa su svi odjednom
poceli pozivati brojeve siste-
ma. lako je broj pretplatnika
bio daleko ispod oc¢ekivanog.
punog, kapaciteta, japanski
telefonski sistem je pokazao
svoje slabosti. Mnogi pret-
platnici su celog dana umesto
informacija dobijali samo sig-
nal da je sistem — zauzet. Ne-
strpliivo su uklju¢ivali auto-
matske uredaje koji nazivaju
broj sve dok kona¢no ne do-
biju vezu. pa je sistem staino
bio opsednut nevestim koris-
nicima, a kompjuter koji je
.srce” sistema poceo je po-
kazivati znakove silicijumske
neurastenije”. Dakako, vec
drugog dana sve se normali-
zovalo i CAPTAIN sada vec
radi kao dobro podmazana
masina. Ipak. eksperti su po-
malo uplaseni za sudbinu-sis-
tema kada broj pretplatnika
bude poceo rasti. No teskoce
¢e svakako pomoci japan-
skim ekspertima da pobolj$a-
ju sistem i ucine ga boljim, jer
u ovoj godini je najavijeno
proéirenje mreze izvan Tokija
1 Osake u Nagoju, a iduce go-
dine i u sve druge japanske
gradove ;




HARD SCENN

VISOKA REZOLUCIA
ZA GALAKSIJU

Dva mlada kompjuterska
struénjaka, Milan Tadi¢ i Ne-
nad Dunjié su ovih dana pred-
stavili prototip svog hardver-
sko-softverskog dodatka za.
popularni domaci racunar Ga-
laksija. Re¢ je o dodatku ko-
jim se omoguc¢ava dobijanje
grafike visoke rezolucije. 256
sa 208 taéaka na ekranu.
Ovim se Galaksija svrstala u
red onih raéunara koji imaju
dobre graficke moguénosti.

Dodatak kojim se ostva
visoka rezolucija je vrlo jed-
nostavan. Za smestanje slike
neophodno memorijsko pro-
sirenje. jer slika zauzima 6.5
kilobajta memorije. Osim
standardnih éipova u dodatku
se nalazi i ROM od 2 kilobaj-
ta, u kojem je ,sva mudrost”.

Grafika je izvanredno sof-
tverski podrzana naredbama
GRAPH, TEXT, PLOT, UN-
PLOT. DRAW i UNDRAW. Za
crtanje linija razvijen je origi-
nalni algoritam koji je oko dva
puta brzi od onih primenjenih
na poznatim ragunarima, a |
biit-mapa ekrana je .normal-
na" za razliku od Sepectrum-
-ove.

Neke od interesantnih mo-
guénosti koje podrzava viso-
ka rezolucija su relokatibilna
bit-mapa, vise slika u (dovolj-
no velikoj) memoriji i njihovo
brzo smenjivanje na ekranu,
moguénost redefinisanja ka-
rakter-seta (grcka slova, Girili-
ca, matematicki simboli), sni-
manje slike na kasetu.

Uz visoku rezoluciju, do-

datni ROM DONOS!I | ,screen
editor” kojim se omogucava
pomeranje kursora u-sva &eti-
ri pravca po ekranu, umetanje
i brisanje karaktera, a ostva-
reno je i — neuobi¢ajeno na
drugim raéunarima — spajanje
vie linija u jednu direktno na
ekranu koje se pokazalo vrio
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korisnim. Kako je ,screen
editor” raden po ugledu na
onaj kod Commodore-a, unu-
tar stringa se i na Galaksiji
mogu nalaziti kontroini karak-
teri za kursor, 8to ¢e znatno
pomoci formatizovanju teksta
na ekranu

Vazno je istaci da ¢e nova
Galaksija sa visokom rezolu-
cijom biti gotovo potpuno
kompatibilna sa postojecom
(jedino nece raditi naredba
DOT, ali je ona zamenjena na-
redbom PLOT).

Ocekuje se da proizvodac,
Elektronika-inZzenjering, otku-
pi ovaj dodatak | da §to pre
ponudi novo izdanje, popular-
nog raéunara (mo2da Galak-
siju koja ne bi trebalo da bu-
de mnogo skuplja od postoje-
¢eg modela.

Treba verovati da ¢e proiz-
vodaé nastaviti svoju politiku
na popularizaciji racunara | da

Ge objaviti uputétvo za sa-

mogradnju ovog dodatka, ¢i-
me dosadasnji kupci i oni koji
su sami sastavili svoj racunar

‘ne bi bili zaboravijeni

.




—

litetnijom klavijaturom (8 ok-
tava | 8 instrumenata) ima i vi-
Su cenu - 614 funti

Dodatni programi omogu-
cavaju korisniku da svira ili
komponuje imajuci sve vreme
notni sistem na ekranu moni-
tora. Muzika se .pamti” u me-
moriji CS-a i u svakom trenut-
ku moZe biti reprodukovana

BBC
TRANSFER
NA DISK

TD ROM prenosi BBC pro-
grame s kasete na diskety
Ovaj posao je. inac¢e. znatno
komplikovaniji kod BBC racu-
nara nego kod drugih posto
ACORN. proizvoda¢c BBC-a
nije objavio Informacie po-
trebne za samostalno izvode-
nje operacije

Da bi se spreilo korisée-
nje sistema za piratsko kopi-
ranje softvera. svaki TD ROM
ima sopstveni kod za formira-
nje disketnog zapisa. pa se
ova) (datoteka ili program)
moze Citati same preko TD
ROM-a koji ga je krerrao. Po-
$to se program nalazi u
ROM-u. moguce je kopiranje
kompletnog sadrzaja RAM-a
od &40 do &7FFF s& svim
zastitama koje sprecavaju iz-
listavanje programa

TD ROM kosta 18 funti | ra-
di na vecini disketnih jedinica
s 40 staza. Detalle mozete
dobiti na adresu

Vine Micros

Marshborought

Sanowich. Kent CT13 0PG
Great Britain

NOVI IBM
PC I

Noviji -tip liénog racunara
IBM PC Il ima svega 7.5 kg
|zrazito spljosteni ekran ima
dijametar od 9 inca (skoro 23
cm). Zasniva se na mikropro-
cesoru Intel 8088 sa 256 KB
Koristi jedinicu diskete sa 360
KB

TANDY 1000 SA VISE BOJA

Novi raéunar poznate kom~
pjuterske kuce Tandy Corp.
Tandy 1000. 1zgleda kao vec
poznati Model 2000. ali po&to
koristi BOBB procesor on je,
naravno, manjih mogucnosti
Tvrdi se da je potpuno IBM
kompatibilan. no Tandy 1000
poseduje 1 neke licne karak-
teristike koje ga odvajaju od
.velikog brata’. To se odnosi
na mogucénost koriscenja vise
boja s ugradenom grafikom
kao | upotrebu tri zvuéna ka
nala umesto jednog

Hardver ukljucuje kolor
grafiku. interte)s za Stampac
za palice za igru | svetlosnu
olovku, §to se sve kod IBM
PC-a kupuje posebno

Tandy 1000 se isporucuje s
MS DOS-om. GW BASICom |
softverskim paketom Des-
kmate ko objedinjuje progra-
me za obradu teksta. unak-
rsna Izracunavanja | odrzava-
nje baze podataka zajedno s
moguénoscu izmene podata-
ka izmedu programa

Sistem s jednom disket-
nom- jedinicom kosta 1099
funti (plus porez). U cenu ne
ulazi monitor. koji kosta 139
(crno-beli). odnosno 399 funti
(kolor)

Druga disketna jedinica se
moze kupiti za 249 funti tako
da se za 1487 funti (plus po-
rez) dobia sistem sa 128K
§to je. neosporno. povoljna
cena

on
STAMPAC

MPS 803 e novi ¢lan poro-
dice stampaca sa zastitnim
znakom .Comoddore”. koji |e
namenjen kucnim racunarima
U 1zloge je stigao ovih dana
sa oznakom .Made in Japan”

Rec¢ je o matricnom Stam-
pacu klase.801. aii sa I1zves-
nim pobonsanpma Matrica je
ostala 6 puta 7 tacaka brzina

60 znakova u sekund. ali je
brzina Stampanja povecana
jer glava sada radi u oba sme-
ra (.bidirectional”)

Smesten u lepo dizajniranu
crnu kutiju. MPS 803 je kom-"
paktan (tezak je samo dva. ki-
lograma), U originalno) verzij
ima samo .friksn® mehani
zam. $to znaci da koristi obi-
¢an ili papir u rolnama. ali po-
sebno moze da se nabavi i
transporter za buseni kom-
pjuterski papir

Traka za §tampanje smes-
tena je u posebno) kaset
(drugacijo) od one na 801)
vek joj je oko milion znakova
Pored originala. mogu se
Stampati | dve indigo-kopije

Cena novog Stampaca u
SR Nemackoj| je izmedu 500

600 maraka (kako gde) Po-
red neophodnh kablova do
bije se | .prijateljskc uput-
stvo na engléskom jeziku. na
56 strana. sa svim neophod
nim informaciama za rad sa
novom spravom

CANON
X 07

Mane od pola kilograma
ima ‘japanski mikroracunar
Canon X 07 visoke integraci-
je. Od dva mikroprocesora
prvi sluzi za obradu podataka
a drugi za kontrolu minijatur-
nog ekrana (sa 4 reda od po
20 znakova) | alfanumericke
tastature. Memorija ima 8-24
KB a programira se na jeziku
Basic. Generator zvuka ima 4
oktave a graficko razluéivanje
(rezolucija) je 120x32 tatke

Minijaturri Stampac daje na
obiénom papiru informacije |
grafikone u 4 boje: Opticki re-
lej omogucuje komuniciranje
s drugim modelima X 07. po-
red- ostalog | na udaljenost
do 10 metara ~ prenosenjem
signala infracrvenim zracima
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PROGRAMIA

Softversko piratstvo uzelo je maha u svetu. | u nasoj
zemlji uveliko buja. Domaci strucnjaci su se podelili:
jedni tvrde da postojeci propisi Stite autorsko pra-
vo, a drugi da uop$te nemamo takve zakone

Pise: Dragan Anti¢

rvi veliki skandal u kradi
softver programa dogodio
se svojevremeno u Siedi-
njenim Amenckim Drzavama
.Lotus Development™ proiz-
vodaé softver programa iz
Masacusetsa. tuzio je sudu
Rixon Inc”. zato

besiseler

koplje
Lotus 1-2-3 | poslala ga svo-

programa

jim filjalama. Firma .Lotus
podnela je odstetn zahtev u
vismi od 10 'miliona dolara
&to se do danas smatra jed
nom od najvecih akcija protiv
softverskog piratstva.  Spor
je. medutim. tiho 1zgladen, |er
se _Rixon'. proizvodac opre-
me za komunikacije prihvatio
da vrati sve ove kopije i .Lo-
tasu” platiiznos €ija visina ni-
|€ obelodanjena

U svetu softversko pirat-
stvo sve vise uzima maha
Prema nekim procenama. ra-
éuna se da na svaki legalno
prodati program dolaze po
Cetiri piratske verzije

Ranije su td bill samo za-
nesenjact koji su pravili kopije
za pthatele’. kaze Dejvid
Vagman predsednik .Softsel
Computer Products’, jedan
od proizvodaca softvera iz
Kalifornije

RACUNARI 1ZUZETI

U Jugoslaviji. zasad. |0s$ ne
postop firma koja se bavi pro-
izvodnjom  softvera. Nase
trziste je mozda | zbog toga
pravi raj za pirate

U novinama se svakodnev-
no moze naci veliki broj malih
oglasa u kojima pojedinci nu-
de za veoma male pare pre-
snimavan)e kompjuterskih
igara. Ponuda je iz dana u
dan sve veca, pa je | cena ra-
zumijivo sve niza

Moze |i se domacim pirati-
ma stati na put | spreciti ih u
presnimavanju programa? O
tome smo razgovarall sa ljudi-
ma ¢&ija je specijalnost zastita
patenta | autorskog prava

Rade Mikijel;. poznati beo-
gradski advokat. strucnjak za
ovu oblast prava. smatra da
je svojevremeno ucinjena ve-
lika greska $to je u Zakonu ©
zastiti pronalazaka. tehnickin
unapredenja | znakova razli-
kovanja. zapisano u &lanu 20
sledece: .Patentom se Stiti
pronalazak koji predstavija
nove resenje definisanog teh-
ni€kog problema. kojl su re-
zultat stvaralackog rada ko)
|e industrijski | tehnicki izvod-
ljiv i koyi se moze koristiti u in
dustrijsko) preizvodnji 1h U
drugo) privrednoj ili nepriv-
redno| delatnosti. Ne smatra-
ju se pronalascima nacela |
pravila naucna otkrica | pro-
grami racunara”. (Podvukao
D A)

Time je jedna vazna oblast
koja se smatra intelektualnom
svojnom. izuzeta zakonom
Mikijelj tvrdi da je to u suprot-
nosti sa Ustavom SFRJ. Po
njegovom misljenju. softver

programi bl morali da budu
regulisani Zakonom o patenti
to potrebni

ma, all su za

struénjaci koji se podjednako
dobro razmatraju | U pravo | U
tehniku _Nije slu¢ajno recCe-
no da zakoni 1z tehnike spa-
daju u najfinije oblasti prava
istice Mikijel

SAMO HARDVER °

U Saveznom zavodu za pa-
tente razgovarall smo sa Dra
gomirom Cemalovicem. sa-
mostalnim savetnikom

Nas Zakon izri¢ito navodi
da se programi racunara ne
smatraju pronalascima koje
treba stititi. Tako je. uosta-
lom. i U mnogim drugim zem-
ljama u svetu uéinjeno”, tvrdi
Cemalovi¢ | dodaje. .Svetska
organizacija za intelektuainu
svojinu pri organizacij Ujedi-
njenih nacija. j0§ 1974, god:-
ne raspravljala je © ovom pro-
blemu. Cetiri godine kasnije
1978. ista organizacija donela
je jedan tipski zakon o zastiti
programa koji nikog. medu-
tim, ne obavezuje Doduse
neke zemlje su donele poseb-
ne zakone kojima se Stite sof-
tver programi. Ipak. na medu-
narodnom planu. jo§ nema
propisa xoji to jedinstvena re-
gulise.

SVEL KOMPILU TERA

Postojitim  jugostovenskim
Zakonom © patentima. kaze
nam Cemalovic, mozZe se us-
pesno stititt hardver. al ne |
softver. Zato on smatra da
ostaju tri druge mogucnost: o
zastiti softvera

.Pre svega na pojedince
Koji nedozvolieno kopiraju
programe moze se primeniti
Zakon o autorskom pravu a
na radne organizacije propisi
o poslovnoj tajni il propisi o
suzbijanju nelojalne utakmi-
ce”. smatra Dragemir Cema-
lovic

Sigurno je da nova tehno-
loska otkrica stavljaju pravni-
ke na velike muke, jer je po-
trebno novim zakonima spre
Citi zloupotrebu

Stanko Terzic, glavni i od-
govorni urednik Produkcije
gramofonskih ploéa u Beo-
gradu. nedavno je bio na jed-
nom evropskom skupu izda-
vaca gde se razgovaralo | 0
piratstvu

Smatra se da’proizvodaci
kaseta | ploc¢a godisnje zara
de 125 miijardi dolara. a da
25 edst = sume ide u

-
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dzep piratima. Nas izvoz pro-
Sle godine iznosio je 20 mili-
jardi deviznih dinara, a bio bi
tri puta veci kad bismo samo
mogli da spre¢ima piratstvo
kaseta i plo¢a u SR Nemac-
koj. Produkcija gramotonskih
ploéa odavno je trebalo da
pocne proizvodnju programa
za raCunare, ali smo taj posao
stalno odlagali upravo zbog
toga $to smo morali da resi-
mo velike prableme oko au-
torskih prava. Sada ¢éemo
Stampati prvu kasetu, uvod u
basic”, kaZe Terzi¢

Nedavno je o piratstvu na
nasem trziStu bilo govora i na
sastanku Izvr$nog veca Skup-
Stine SR Srbije

POSAO ZA INSPEKTORE

.Mislim da inspekcije ne ra-
de dobrao svoj posao. Svi ti
mali oglasi o prodaji i presni-
mavanju programa. video-ka-
seta, zakonom su zabranjeni
Time gubi | drzava jer se poje-
dinci bogate ne placajuci, a
izdavaci su visestruko oste-
ceni”, smatra Stanko Terzi¢

Poznavaoci kompjuterske
tehnike kojima je ovaj pro-
blem veoma dobro poznat
znaju | kako se razbija zastita
nekog softer programa. Nije
onda nista novo to 5to, iako
na svakom pragramu stoji ko-
pirajt i ime onoga ko ga je za-
Stitio, da se to jednostavno
jzbrise 1 upise ime pirata, | ti-
me dobije navodng sada orgi-
nalno deio. Moguénosti pre-
pravke programa veoma su
velike pa se on jedncstavno
moze tako preraditi dz vise
ne podseca na original

Kopiranje softvera moze se
onemoguciti time §to bi samo
presnimavanje bilo oteZano.
Proizvodaci programa ovo
mogu uciniti koristeci raznov-
rsna sredstva zastite, time
5to ¢e obezbediti da je pro-
gram .vezan" na disketu na
kojoj je i proizveden. Nijedna
kompanija. medutim, u svetu
nije do sada razvila potpuno
siguran sistem zastite. Otuda
neki eksperti smatraju da je-

dino proizvoda¢i mogu da
sprece dalje piratstvo
Proizvodaéi zasluzuju da
njihovi programi budu kopira-
ni, jer taj problem jednostav-

no mogu resiti uz mere 0sigu-

ranja”, smatra Morin Fleming.
analiticar i .International Re-
source Development”, kom-
panije koja istrazuje americko
trziste raunara.

Profesor poslovne strategi-
je Riéard Rumelt, sa univerzi-
teta Kalifornija u Los Andele-
su, drugacijeg je mislenja:

.Program koji pirati um-
noZavaju cesto j@ popularniji
od onog koji se umnozava
Piratska konkurencija obara
cene softver programa, a um-
nozavanjem programa brzo
se §ire vesti 0 novim progra-
mima, sto je dobrobit za sve”

ZASTITA AUTORSTVA

Qdnedavno se u akciju za-
Stite softver ' programa kod
nas ukljucila Jugoslovenska
autorska agencija

Direktor ove Agencije Ljilja-
na Miladenovic, | Stanka
Krsti¢, rukovodilac agencije
za SR Srbiju, rekle su nam da
se softver programi mogu $ti-
titi i da ih Agencija ve¢ Stiti

Zakon o autorskom pravu
autorskim delom smatra _tvo-
revinu iz oblasti knjizevnosti,
nauke, umetnosti i drugih ob-
lika izrazavanja, ako ovim Za-
konom nije drugacije odrede-
no”. (podvukao D. A.)

| upravo to §to je u Zakonu
ndvedeno kao .drugi oblici
stvaralastva” daje Agenciji
pravo da Stiti autore softver
programa.

.Mi smo ve¢ imali slu¢ajeve
da nam se ljudi obracaju i
traze zastitu tih programa”
kaZu Mladenoviceva i Krstice-
va. .| ubuduce cemo Stititi
sve one kojl zatraze da ih za-
stupamo zbog piratstva sof-
tver programa”

Ljllana Mladenovic nam je
rekla da se | na medunarod-
nom planu radi na donosenju
jedinstvenog zakona

JUNESKO je 1983. godine
formirao radnu grupu koja
treba da prediozi zakon koji
bi u stvari bio dopuna Ber-
nske kanvencije o autorskim
pravima, &iji je i Jugoslavija
potpisnik. Time ée se ovo pi-
tanje, bar sto se zakona tice,
resiti jedinstveno u svetu”, is-
tice Ljillana Mladenovi¢

Mnogi struénjaci za kom-
pjutere. medutim, smatraju
da se bitka protiv pirata nika-
da ne moze dobiti. ma koliko
proizvodaci sotfver programa
ostro krenuli u ofanzivu a
pravnici smisljali nove zakon-
ske sankcije
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SOFT SCENM

DOCTOR 64

Predstavljamo vam pro-
gram za COMMODORE 64
koji sa pravom nosi ime do-
ctor 64. Program testira vas
CBM sistem. Kada program
uéitate u kompjuter na ekra-
nu monitora ili televizora po-
javice se slika broj 1. Na ras-
polaganju vam je osam opcija
za testiranje
- tastature
- televizora

Sledeca opcija je testiranje
televizora. Kada izaberemo tu
opciju, na ekranu televizora
¢e se pojaviti spektar boja
(slika 3). Pored svake boje pi
de koja je, tako da na ta) na-
¢in moZzemo da izvrdimo Ste-
lovanje televizora da bismo
imali $to bolju sliku i boje

Testiranje audio signala
sastoji se- u pojedinaénom
testu svakog ton generatora

eyboard

Press |

erformanc o

Lovboar 4 d
Via »
mm B
Joustichtis) L]

N=Motr Tested
C=Compiete

- Zvuka

- dZojstika

- diska

- Stampaca

= RAM memorije
- kasetofona

Kada izaberemo opciju za
testiranje tastature na ekranu
ée se pojaviti slika broj 2. Ka-
ko pritisnemo koje dugme, na
ekranu se pojavi crtica ispod
tog dugmeta i njegov ASCII
kdd. Kada sva dugmeta pritis-
nemo, vraéamo se na meni
(slika broj 1). Pored opcije za
tastaturu pojavice se slovo C,
§to znaci da je testiranje tas-
tature kompletno.

'ro-u RE Inll to test the
. ress SPACE

'. select |hp n':t device.

for AUTOTEST.

Na ekranu se pojavi notni sis-
tem i redom se pojavijuju no-
te-osam oktava sva tri ton
generatora. Na taj na¢in smo
izvrsili test ton generatora
Dalle imamo testiranje
dzojstika. Takode ista opcija
testira | portove za dZojstik.
Na ekranu se pojavi osam
strelica i zavisno od poloZaja
rugice doéi ¢e do paljenja od-
redene strelice. Za sluéaj da
smo pritisnuli pucanje, upali-
ée se kvadrati¢ u vrhu ekrana

Sve ove opcije do sada
mogli sSmo sami i na drugi na-
&in da proverimo, ali za testi-
ranje svih opcija kod diska

Keus nat shown are
PRESS SPACE meR To

potrebno je malo vise znanja.

Koriste¢i , ovaj program
mozete disk istestirati, iako
ne znate da koristite sve nje-
gove opcije. Vodite racuna da
pri ovom testu ubacite prazan
disk, jer ga program najpre
formatizuje, $to znaéi da ce
obrisati sve $to se nalazi na
disku. Nakon izvréenog testa,

program izbride sve 3to je za-

pisao disk

Testiranje  Stampaca je
sléno programu koji se dobija
na demo disku. Testiraju se
razni modovi i razli¢ite veli¢i-
ne slova kao i graficki mod.

NajbrZi od svih testova je
test RAM memorije. Program

BRIy

B e

not tested.
EXIT

slobodni deo memorije ispuni
odredenim sadrZajem, a za-
tim ga Gita i poredi sa onim
ito je upisao.

| na kraju poslednja opcija
je testiranje kasetofona. Do-
sta je vazno da stavimo novu
traku, jer je moguce da zbog
greske na traci program javi
da je kasetofon neispravan.

Postoji i moguénost auto
testa svih opcija. Ovaj pro-
gram bi svakako trebalo da
nabavite, jer ¢e vam se cesto
dedavati da zbog greske u
nekom programu pomislite da
je nesto neispravno.

Zoran Mosorinskl

DAY ZA
0L G4

Do sada je najveci deo pro-
grama namenjenih QL-u pri-
padao operacionim sistemi-
ma i programskim jezicima,
uz poneku igru. Ovih dana se
pojavio D-day, ratna igra o ot-
varanju  zapadnog

fronta,

1944. godine s brojnim mapa-

ma. Ona je prethodno bila na-
pravijena za Spectrum, a sada
ju je Games Workshop prera-
dio za QL i Commodore 64,

QL verzija je izuzetno op-

$irna: ima preko 200 Kb ma-
Sinskog programa, Cetiri od-
vojena scenarija, a svaki od
njih podrugje za
127 x 52 polja. Igru igraju je-
dan ili dva igraca, a prati je
priruénik od 40 stranica. QL

igru od

verzija igre kosta 24.95 funti,
a C-64 verzija 8.95 funti.
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Games Workshop je, tako-
de, prilagodio | svoju fantas-
tiénu igru Talisman za Spec-
trum. za koju tvrdi da je prva
interaktivna arkadna avantura
za vise igraca na jednom ra-
Cunaru i da je .pravi” nasled-

0P
CLASS

Top Class je novi program-
ski paket namenjen viasnici-
ma |BM-ovog PC-a. Proizvod
je engleske kompanije For-
mat PC i omogucava Cak |

nik Vahalla. Igra ima preko 50
slika | kosta 7.95 funti

Ako ste zainteresovan javi-
te se na adresu: Games

Workshop, 27-29 Sunbeam .

Road. London NW10 6 JP,
England, tel. 9944-1-965-3731

posxavi;é ra¢unar) | odgovora
korisnika. Top Class provera
odgovore i, korak po korak,
formira program koji je u sta-
nju da zadovolji zahteve pro-
gramerskog laika

Top Class-u treba 128 Kb
RAM-a, kartica za kolor grafi-
ku i monitor u boji, mada
moze sasvim dobro da radi i
na crno-belom monitoru, na-

)
——— .

R —

onima koji ne poznaju progra-
miranje da piSu sopstvene
programe koriste¢i i kolor
grafiku i zvuk Rad s paketom
se odvija preko MENI siste-
ma, po principu pitanja (koja

OLZA
PROFESIONALCE

Oni koji vole QL-ov 68000
asembler upravo su dobili
moguénost da biraju jedan iz-
medu dva programa: Adder
je upravo pustio u prodaju QL
assembler za 30 funti, a Meta-
comco je svom QL asembleru
spustio cenu na 40 funti, Oba
proizvoda su, kako tvrde pro-
izvodadi. potpuni makro-
-asembleri. Vise informacija
se moze dobiti od:

ravno bez boje. Kosta 290
funti. Kontakt adresa je:
Format PC, Goods Whart,
Goods Road, Belper,
Derbyshire DES 1UU, En-
gland

Adder Publishing Ltd

PO Box 148, Cambridge
CB1 2EQ, England

Metacomco

26 Portland Square

Bristol BS2 8RZ, England

Za one Koji razvijaju profe-
sionalni softver moze biti inte-
resantan RTS QL razvojni pa-
ket koji radi na VAX, PDP-11i
68000 UNIX sistemima. Paket
omogucava da se programi
Pascal i C prevode tako da se
mogu izvoditi pod QDOS-om
ili CP/M-68K. Ovo bi trebalo
da uskoro goveda broj tzv
ozbiljnih prg)rama namenje-
nih profesionalnoj eksploata-
ciji QL-a.
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ZNATE LI
SVE O SVOM
ZX SPEKTRUMU

Obilje literature,

a malo odgovora na Vasa pitanja.

SSREIGIRYM

Arrirucrik
je pravi odgovor,

Namenjen je | pocetnicima
i dobrim poznavaocima racunara.

A

MIKRO KNJIGA
P.0. BOX 75, 11090 RAKOVICA

. - -

- - - - - -
Narutujem primeraka knjige SREKTRUM PRIRUCNIK po |
ceni od 1200 din_1znos od platicu po |
prijemu podiljke. SK3/85 1
]

Ime i prezime :

Ulica | brof :

Mesto :

Izdavaé: 1

]

]

<
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U CENIRU PAZNJE

Na svetskoj m/krokomp/uterskO/ sceni se ponovo sve
uskomesalo zbog najnow/eg ‘[zazova Commodore-a |

Arar:-a upucenog do juce neprikosnovenim .viadaoci-
Apple u i IBM-u. Medu novitetima na/zanlmiﬂvi]:

su C 128" i .Jackintosh”™

Pite: Rudar Jany

oéetkom januara sa u Las Vegasu

odrtava Consumaer Electronics Show

(CES) #10 | prilika da mnogi amerié-
W prozvodad: kompjulerske oprema pr-
kadu modele pripramijens za navu godi-
nu Zvijezda ovegodidmeg prvog CES-a
pez sumne @ bio At kojl @ naavio
tak $est novih ratunala - dva 18- 1 Setin
B-niina od koph e pdan namjenjen ug-
laynom muzicarnma Mo 2a nas. gdje Ata-
niz owvih i omi razioga nikad hile tilo na-
roéitc popularan. mnoge (e naamia
patem zasad najava novih Commooore
modela. a posebice onog 81o nosi azna-
®u 1287 ) pasheduje vrio radirenu Sez-
dieset Coatvarku’

Protekla 1984 godina za obje e spo-
manute firma bila neuspeéna Comma-
dore se po pre pul U SVOIG| povijesti mo-
me suctiti s opadanjem poiratrge. pa
£ak | financyskim gubitkom, §io je ovih
dana na svojo| kadl osjetiio 540 slutben)
ka ko moraju na prisiini odmor od par
mesac U ralu cijena 810 se vod) s Atan-
jem (na amenckom tridtu nema drugin
Znagamiph konkurenata) dostignuta je
maida 1+ pradena. granica rentabinast)
Commodare B4 se U pasledna tn mase-
ca prodaje za manje od 140 dolara (Atan
800 XL stofl manje od 120) a to je po
nekim struénjacima. manje nega sta stoji
u proizvodny Raziog tome moramo po-
trazitl u promiengno swest kupca |
staniu na tradtu

PONUDA
PREMASUE
POTRAZNA

aime. prodam kucnin ratunala @ J

Spedinenim Drfavama, kako se &ini

prema poshednpim anakzama. zasta-
ia, 41a te redi da ponuda premaluje po-
tradnju Neki proizvodad: xojr su prije sa-
mo godini dana s velikim cptimizmam
govard 6 bududnost. napustill su trku
muedu ostabm Texas Inatruments sa svo-
prmt T1-99/4A | Coleca & .Adamom” Za-
drall su sa samo kompjuter! sa dirakom
korsnitkom | programskom bazom. u

prvom redu Commaodore | Atan. Noe po-
kazalo so a3 su | ngihow dani gotove od-
trojan. Cak ni uvodanje nouh ik pre
pravijensh modaia nije pepravilo situaciiv
Nesigurnost na trdistu odrazila s, narav-
no na rukovodsivo. |+ pocele su prve
trzavice koje rezultvaju velilkim kadrov-
shim promenama na vthu  Legendami
Joack Tramial. .otac Kucnog kompjutera”
kako ga cesto zovu. zbog nesuglasica
napudta Commodore Sefow Warnera
kompanije Koja (@ viasnik Atana poku-
Savaju spasiy dta se jof spasit mode |
Viblju ga za setie Rezultall promjena. a
mora se re&: da su one temelyte. na vi-
djelo su izadie na CES-u

Commodate | Atan su Svo| nrmmdm
program dosad osnivall na modelima ne-
kompatibiinma sa syma astalima. To je
valia recl. | bio jedan od razloga njihova
uspjeha No Zehe viasmka ratunala vre-

lllllilll
It |

.;.l
t

w7

\lt,\

I|I

\‘

menom rastu. Dva su 12laza @ 1e situaci-
@ ima h model moguénost prosirvana
na nekl stancardm operativiy sistem. a
kud csabnih S8 kompjuiera te vrsie pri-
tom uglavnom mish na CP/M. kupuju se
cdgovarajuti Jodac! | prograny, @ u sug-
rothom se mijnja model (a cbiéno | pro-
izvodat). Obje trtke o kojima gowirimo
nisu na zadovolavaiuci nadin mogle uda-
vilfln 2elama kupaca, | 1o S8 odrazilo na
pragaju. Da stvar bude gora. novi Com-
maoaorecy) kompjuten nisu bill kompati-
bilni sa stanm madelima’ Trgover su vel
otvorene govordi da ako Commodore
uvede 04 samo jedan nekompatbdan
model vise nece suradivatl s tvrtkom
No CES je pokazao da danas posio) sa-
ma jedan put. & on vise-mane slijed) pi-
hvacene standarde

Commodore 128, kop de sa na trhistu
pojavitl tokom proljeca, moci ce. prama
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rije¢ima rukovodstva tvrtke, koristiti go-
tovo sve programe ,$ezdeset Getvorke”,
a za njega se pidu i novi koji u obzir uzi-
maju dodatni RAM-disk (dodatnu memo-
riju koja se ponasa poput disk-jedinice)
kapaciteta 512 kilobajta. Veé ugradeni
280 mikroprocesor omogucuije izvodenje
CP/M programa. Premda je ovih nekoli-
ko Cinjenica ohrabrilo nezavisne progra-
mere, ipak se postavilo pitanje da li je
nova disk-jedinica, s oznakom 1571, pot-
puno uskladena s programima napisa-
nim za stari model 1541. S obzirom da je
prijenos podataka kod 1571 mnogo brzi,
neki zasticeni programi vjerojatno se ne-
ée mocdi izvesti. To se posebno odnosi
na one namijenjene ubrzavanju postupka
ucitavanja na ,Sezdeset Getvorki".

Nova 1571 disk-jedinica koristi obje
strane diskete, a stvara tri razliéita for-

mata disketa. Prvi, koji se koristi u nar- .

malnom radu sa ,128", ima kapacitet od
350K, drugi, kompatibilan ,64", ima obié-
nih 140K, $to odgovara 1541 disk-jedini-
ci. Kad se koristi CP/M. kapacitet se po-
vecava na solidnih 410K po disketi. Valja
napomenuti da je Commodore slijedio
IBM-ov System 34 format, §to znaéi da
viasnici 128" mogu éitati i diskete s Ka-
ypro | Osborne prenosivih kompjutera.

0128
UMESTO
0 64'

a ftradicija ne bude iznevjerena,
Commodore je kao glavni mikropro-
cesor upotrijebio viasiti 8502, sto ra-
di sa 2 MHz, dvaput brze od ,Sezdeset
Cetvorke". Broj 128 u oznaci se. naravno,
odnosi na kapacitet RAM-a osnovnog
modela. Poseban &ip se brine za koriste-
nje 512K dodatnog RAM-diska, a novi
graficki ¢ip stvara sliku od 640 x 200 to-
¢aka, i to u 16 boja. Naravno, u jednom
se ekranskom retku moZe prikazati 80 al-
fanumerickih znakova. Da bi se iskoristi-
la grafika visokog razluéivanja. umjesto
starog kompozitnog monitora 1702, na-
- javlien je novi RGB monitor, 1902, s ek-
ranom od 13 in¢a (33 centimetra)
Commodore 128 ¢e se. kako izgleda,
proizvoditi u dvije osnovne verzije. Prva,
koja slijedi stare modele, u istom kuéistu
objedinjuje centraini procesor i tastaturu
(uzgred receno, jo$ bolju neo kod ,&ez-
deset Cetvorke", s odvojenim funkcij-
skim i brojéanim poljima). U drugoj je
verziji tastatura odvojena od kucista pro-
cesora u kojem se nalazi i jedna disk-je-
dinica. Premda o ovoj posliednjoj nije bi-
lo rije¢i, videna je na frankfurtskoj objavi
.128", pa treba vjerovati da ¢e se i poja-
viti na trzistu. Cijena bi. prema.izvorima
sa samog vrha tvrtke, trebala biti zaista

povolina, u osnovnoj verziji tek neéto ve-
¢a od .64". S obzirom da u Sjedinjenim
Drzavama nece biti veca od 250 dolara, u
SR Njematkoj vjerojatno neée prijeéi
1000 maraka. Kako stvari stoje, ,Sezde-
set Cetvorka” se vjerojatno vise neée du-
go proizvoditi, pa ,128" postaje vrio za-
nimijiv proizvod i za nas, tim vise &to se
njime kako kaze Marshall Smith. novi
predsjednik Commodorea, .stvarno pre-
moscuje jaz izmedu kuénih, osobnih i
poslovnih kompjutera.”

Za novi se model priprema i priliéno
novog softvera. Tako, na primjer, firma
Arctronisc radi na paketu nazvanom .Ja-
ne’ koji ukljuéuje obradu teksta, bazu
podataka i proraéunsku listu (,spread-
sheet”). Uz ,Jane” ¢e se po Zelji modéi
koristiti i .mi8". Tvrtka Thorn EMI se bri-
ne o novim CP/M programima za ,128",
sa sliénim sadrZajem poput ,Jane" pake-
ta. .

Osim 128", Commodore je na CES-u
najavio jos dva modela. O jednem od
njih, Commodore PC-ju, vise Je rijeéi bilo
u proslom broju ,Sveta kompjutera’. a
2a njega |e najzanimijivije to 5to se u Sje-
dinjenim Drzavama neée prodavati sve
dok se ne ustanovi kakav ¢e uspjeh po-
sti¢i u Evropi (gdje se i proizvodi). Po-
shednji je bic Commodore LCD. prenosi-
vi_kompjuter koji bi trebao konkurirati
Tandyjevom Modelu 200, i njemu sliéni-
ma. Kao 8to mu | ime kaze. koristi ekran
od tekuceg kristala sa 16 redova po 80
znakova Osnovni model ima 32K RAM-
-a, te ugradeni modem. U RAM-u su
Commodoreov BASIC 36, te programi
za obradu teksta, stvaranje baze podata-
ka, proracunske liste (.spreadsheet”),
adresara, notesa i podsjetnika Programi
nisu kompatibilni s postojecim. LCD. na-
ravno, moze posluziti i kao kalkulator
Commodore je prikazao i prototip kom-
paktne Sonyjeve disk-jedinice koja ¢e se
koristit uz LCD. Oéekivana cijena od oko
500 dolara je upola manja od izravnih
konkurenata.

JACKINTOSH
U APRILU

a je netko prije samo godinu dana

rekao da se Atari moze spasiti od

propasti, malo bi mu tko povjerovao,
pa ¢ak ni rukovodioci kompanije Warner,
njegovog viasnika. No Jacku Tramielu je
to, izgleda, uspjelo, i to za samo 3est
mjeseci. Najava nove linije raéunala sva-
kako je | njegov osobni trijumf, dokaz da
uspjeh ne dolazi slu¢ajno.

Dva nova ST kompjutera, popuilarno
nazvana ,Jackintosh", u trgovine bi tre-
bala sti¢i tokom aprila, Model 130ST ée
raspolagan sa 128K RAM-a, a 520ST sa
512K. To je ujedno i jedina razlika, ako
izuzmemo, naravno. cijenu: 130ST bj tre-
bao kostati manje od 400. a 520 ST ma-
nje od 600 dolara! Za 16-bitno raéunalo
zaista malo. Tramielova namjera da po-

stane glavni konkurent Macintoshu
mozda i ima osnova, pogotovo kad se
Zna da je za ekranski prikaz odabran Di-
gital Reseachov GEM (Graphics Envi-
ronment Manager) §to nadopunjuje os-
novni operativni sistem TOS (kratica od
Tramiel Operating System)

Poput Macintosha, i Atarijeva ST raéu-
nala koriste Motorolin 68000 mikropro-
cesor, a imaju, kako bi i maoglo biti druk-
Cije, i ,misa". Opéenito govoreéi. GEM e
PO svojstvima slican Macintoshevoj gra-
fici. samo &to je razlugivanje manije. ali je
zato slika u boji. Osim toga, po Atarijevoj
tradiciji. ST kompjuteri imaju moguénost
prikljuéka ROM-kasete, a tu je i MIDI
(Musical Instrument Digital interface) pri-
kiju¢ak kojim se moze serijski povezati
do 16 instrumenata. Ne nedostaju ni dru-
gi ulazi i izlazi - bez tedkoca se prikljuéu-
je_.tvrdi® disk, pisaéi sa Centronics ili
RS232 ulazom, modemi. i tome sliéno.
Poseban je prikljuéak predviden za kom-
paktnu disk-jedinicu od 35 inéa. U
ROM-u ¢e po Zzelji biti ugraden BASIC ili
Logo prevodilac. Za razliku od Macintos-
ha, tastatura Atarija ST je mnogo Sira. sa
zasebnim kursorskim, numeriékim i fun-
kcijskim tipkama.

Prema rijecima Tramiela, Atari ¢e u
drugoj polovici 1985, proizvoditi 200 tisu-
¢a ST modela mjesecno, &to e biti pu-
nih 80 posto proizvodnje. Hoce |i do toga
stvarno doci, pokazat ¢e vrijeme. odnos-
no reakcija kupaca. Neke programske
kuce su impresionirane mogucnostima
ST linija | njegove GEM grafike, pa pro-
gramska podrska nece izostati. Medu
njima su i Lifetree, Spinnaker. Sublogic.
Infocom, sve poznata imena iz MS-DOS i
PC-DOS svijeta. Softverski divovi poput
Microsofta cekaju reakciju tr2ista, ali i
rasplet situacije kad se polovicom godi-
ne pojavi Commodoreove dugo najaviji-
vano racunalo Amiga. Ipak. niske Atarije-
ve cijene svakako ¢e privuéi mnostvo
potencijalnih kupaca. :

Onaj kome ne treba mo¢ 16-bitnih
kompjutera, jo§ uvijek ¢e moéi odabrati
izmedu tri 8-bitna modela koji zamjenjuju
800 XL liniju. Novi XE modeli se temelje
na 65C02 mikroprocesoru: prvi. 65XE,
raspolaze sa 64K RAM-a, a 130XE sa
128K. Svojstva su im. inade, jednaka.
Imaju ugradeni BASIC prevodilac, cetiri
sintetizatora zvuka, 22 vrste grafike, 258
boja, mehanicku tastaturu | prikljuéak za
ROM-kasetu. Premda boljih svojstava od
prethodnika, 800XL. prodavat ¢e se po
istoj cijeni: 65XE za 120, a 130XE za 200
dolara. Model XEP je prenosiv. Cetvrti
model, XEM. je jednakih svojstava, samo
§to mu je dodan ,AMI" &ip za stvaranje
muzike. Toliko je savrsen. kaZu struénja-
ci,da mu se zvuk ne moze razlikovati od
pravih instrumenata. S obzirom na cije-
nu, 150 dolara, vijerojatno ée pobuditi no-
VO zanimanje za muziku.

Osim novih kompjutera, Atari je naja-
vio i mnoétvo najrazlicitije opreme, i to
po vrlo niskim cijenama. Standardna dis-
kjedinica od 525 inéa stajat ¢e svega
100 dolara. isto koliko i ona od 3.5 inéa
Revoluciju ¢e. ipak, izazvati .tvrdi" disk
kapaciteta 15 megabajta ¢ija ¢e cijena iz-
nositi manje od 400 dolara. Velike vanj-
ske memorije konaéno ée biti nadohvat
svakom kome su potrebne. To je. uosta-
lom, i cilj razvoja nove tehnologije.
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! ena Sanyo 550/555 raéunara izazvala e

pravo éudenje poéetkom 1984 godine od-

‘ nos cena/performanse za ove raunare s

16-bitnim procesorom 8088 bio je bez premca

‘ na trzistu. S Micropro softverom kao delom sis-

tema. cija je@ vrednost prevazilazila ukupnu pro-

dajnu cenu masine. bili su prosto predodredeni

za pobedu. Ali. podac: su ukazyvali na slabu
prodaju’

Brzo se pokazalo da je Micropro softver pre-
ambiciozan za masinu, posto se 160 kilobajta
disketne jedinice suvife brzo punilo. Takode
racunar se pojavio u vreme kada je kompatibil-
nost s IBM-om bila pre egzotiéna opcija nego
neophodnost tako prisutna ovih dana

Modeli 550-2 | 555-2 su poboljsane verzije
originainih masina. dobili su 360 Kb disketne je-
dinice | rade pod poslednjom MS DOS 2 11 ver-
zijom. No. oni su i skuplji. Da li pobaoljsanja op-
ravdavaju povecanje cene?

HARDVER

onfiguracya e tipa .tri kutije™, pn ¢emu je

to sigurno najkvadraticnii dizajn danas pri-

sutan. Kolor monitor je istih dimenzija kao |
kutija s disketama | prdcesorom i potpuno je
kubnog oblika, §to daje izgled ideaine integral-
nosti. Zavréna obrada. kao | kod vecine japan-
skih kompjutera, bliza je Hi Fi sistemima nego
poslovnom rac¢unaru i. ilako u pocetku vrio at-
raktivan. njegov metaini 1zgled nekako se ne uk-
lapa u kancelarijsku sredinu.

Nisko profilisana $asija (ma dimenzije
38x36x12 cm. S prednje strane se nalaze dve
TEAC disketne jedinice, no za razliku od starog
modela ove su dvostrane. imaju po 360 Kb i ra-

de s poslednjom verzijom MS DOS-a. Disketne
jedinice 1zgledaju kabasto, a rade (iako ne pot-
puno besumno) tiho. Jedini prigovor bi se mo-
gao napraviti read/write indikaciji koja je. kao |
kod starog modela. nekorisna jer svetli sve vre-
me dok je disketa u jedinici. béz obzirada li je u
upotrebi ili ne

S desne strane jedinice je mre2ni prekidaé i
nije baé najsrecnije lociran -~ moguce |e slutaj-
no iskljuéiti racunar dok e u radu (li ga o$tetiti u
transportu. Takode, nedostaje LED dioda za in-
dikaciju ukljuéenosti

Zadnja strana 550/555-2 je nepromenjena u
odnosu na stari model. Tu je zacudujuce kratak
mre2ni kabl. kra¢i od 1.5 m. Ako je ovakva Sted-
nja razumljiva kod tostera s cenom od 15 funti
neshvatljiva je kod profesionalne masine s ce-
nom od 1000 funti. Neposredno uz kabl su kon-
takt za uzemljenje i osiguraé¢ od 1630 mA

Zelja da cena bude $to niza raziog je izuzetno
malom broju standardnih prikljuéaka Prvi je
Centronics paraleini izlaz za Stampac koji omo-
gucava korisniku priklijuéenje nekog od matric-
nih printera bez ikakvih problema. Korisnici koji
imaju §tampac sa serijskom vezom moraju na-
baviti RS232 karticu.

Iduéi dalje (nadesno) nailazite na dva video
izlaza. Standardni 550/555-2 daje i RGB i kom-
pozitni video signal preko DIN, odnosno fono-
-konektora. | na krajnjoj desnoj strani je DIN pri-
kljuak za tastaturu. >

Iznad ovih konektora su samo naznacena
mesta za RS 232 | Apple kompatibilni dZojstik

Da biste otvorih kutiju morate odviti pet za-
vrinja. | onda cete ugledati sasvim solidan har-
dver, iako se obelezja niske cene mogu videti
Ispravija¢, na primer. koji zauzima donju desnu
stranu masine, samo |e delimi¢no okloplien
Ventilator je dosta bucan

Vrlo kompaktna $tampana plo¢a zauzima dve

Kompjuter je namenjen, pre svega, malim
biznismenima i oni ¢e ga, najverovatnije, prihvatiti.
Zadovoljice ih postojeci profesionalni softver i
dvostruka disketna jedinica, ali i razoc€arati
nekompatibilnost sa IBM-om

trecine kutije | delimiéno je prekrivena sasijom
disketnih jedinica. CPU |e Intel-ov B088 koji ima
izrazito nizak takt od 3.6 MHz. IBM, koji koristi
isti procesor. vazi za .lenstinu” al radi na 4.77
MHz Poslednje IBM kopije. koje koriste 8086
na 8 MHz &ine da Sanyo izgleda veoma spor, Ali
ovakva relativna poredenja nisu od veceg zna-
Caja, posebno imajuéi na umu razliku u ceni
Sanyo je dovolino brz za njegovu primenu u ma-
lom bizrisu

Oba modela. 1 550-2 | 555-2. dolaze sa 128 Kb
memorije koja moZe biti proSirena (prazna pod-
noZja postoje na Stampano| ploéici) samo do
256 Kb. Ovo proéirenje je moguce izvesti u dva
koraka od po 64 Kb prvo na 192 Kb. potom na
256 Kb

Pod odredenim uslovima Sanyo doaeljuje 16
Kb standardnog RAM-a video RAM-u da ga
proéiri do 48 Kb. Kontrolor prekida 8259 A:
podrzava osam nivoa prekida. a ton generise
8405. éip skromnih magucnosti

Neposredno uz 8088 se nalazi prazno pod-

* nozje namenjeno, danas ve¢ mitskom. 8087

aritmetiCkom koprocesoru. No. jos je ogranice-
na koli¢ina IBM softvera gde ovaj magiéni €ip
moze da dode do izrazaja. pa u ovom trenutku
njegovo ubavicanje u Sanyo izgleda nekorisno

{ako ce 550/555-2 raditi na velikom broju mo-
nitora. ne iznenaduje $to Sanyo preporucuje
dva svoja kao najpogodnija; 14" kolor monitor
CRT-70 | monohromatski CRT 36. Novi 555-2
ima grafiéku rezoluciju od 640x200 tacaka, a
svoje karaktere formira sa 6x7 tacaka u 8x8
matrici. Standardni displej mod daje 25 redova
sa po B0 znakova

U praksi monitor radi vrlo dobro. lako je nje-
gov set karaktera vrio sli¢an IBM-ovom, slika |
tekst su veoma jasni | stabiini. Boje, takode

Rad sa ekranom, kada se izvodi pod MS
DOS-om, moZe da izgleda veoma spor. Potreb-
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| no je oko 15 sekundi za upis Word Star-a, 5to je

dvostruko duze nego kod IBM-ovih kopija, a iz-
gleda da je to uzrokovao sporim radom sa ekra-
nom.

Tastatura je, verovatno, deo koji prvi odaje
njegovu nisku cenu. Plastiéni pokiopac izgleda
skromno, a priévriéen je na veoma grubu me-
talnu osnovu

RESET tipka ima idealan polozaj i lak pristup.
s leve strane tastature. Ukupho B84 tipke su
podeljene na tri glavne grupe. Krajnje levo je
pet funkcijskih, koje se mogu koristiti i sa
SHIFT-om da simuliraju IBM PC-ovih deset.
Sam raspored alfanumeriékog seta je klasi¢an,
s korisnom LED diodom na CAPS LOCK tipki. i
manje korisnom na GRAPH LOCK tipki (koja se
mora prihvatiti kao ostatak Sanya-ovog ulaska
u kuéne raéunare) Ona ¢in dostupnim predde-
finisane graficke karakteristike, sli€ne onima na
veé zastarelom Sharp-u MZ-80K, | oni se mogu
Kkoristiti samo iz Sanyo BASIC-a

Numeriéki set tipki ima dosta sliénosti s IBM-
-ovim. ali je ¢udno 3to je kurzorska strelica na
dole bez ikakvog smisla smestena na tipku 5, a
ne 2

Treba podvuéi da sve lipke imaju moguénost
automatskog ponavijanja. Na 2alost. nema tipke
za direktan prenos sadrZaja ekrana na printer
(DUMP. COPY). Ina¢e. tokom rada se brzo uvidi
da su tipke idealno razmestene. Poslednja pri-
medba koja se tice tastature je da njen bufer
mozZe da primi samo sedam karaktera To ogra-
niéenje moze da smeta iskusnim daktilografima

SISTENSK

SOFTVER

lonovo uskrsli Sanyo koristi MS DOS verziju

2.11. Glavna razlika je da on formatizira dis-

kove 5a 9 sektora umesto 8, sto daje 180
Kb formatizovane mamorije na svako| strani
diskete. Serija Sanyo 2 takode korish dvostrane
Jedinice koje daju ukupni kapacitet od 380 K po
jedinici. UsluZni sistemski programi su svedeni
na minimum. Postoje FORMAT | DISKCOPY ko-
mande, ali Sanyo ne moZe da formira | kopira
disk istovremeno

Postoje | neki propusti. Na primer, komanda
MODE koja se normalno koristi za programira-
nje RC 232C (ako se ovaj doda racunaru). Ova
vrsta usluZnog programa je veoma korisna, po-
&to moZe biti ugradena u AUTOEXC file koji
upucéuje raéunar u specitiéne zahteve korisnika.
svaki put kada se pozove. Naravno, razlog za-
to to nije ukljuéeno je u tome 5to Sanyo nema
serijski izlaz kao standard. a | kada ga ima veci-
na njegovih parametara je fiksirana Stoga nije
verovatno da ée se Sanyo pokazat kao dobra
masina za komunikaciju, sem ako se ne napravi
bolji RS232C interfe|s.

Sam Sanyo BASIC je priliéno konfuzan. Na
prvi pogled izgleda kao skraceni Microsoft BA-
SIC. ali Sanyo tvrdi da je potpuno njegov. Pro-
grami napisani u njemu mogu biti privedeni po-
modu Microsoft kompaijlera. ali bez grafickih
komandi. Ako za trenutak zaboravimo vezu s
Microsoft interpretatorom. mozemo reci da je
to sasvim pristojan BASIC koji nece razocarati
korisnike.,

Druga karakteristika je da korisniku, posto se
upide interpreter. ostaje samo 27896 bajtova.

Benchmarks test:

iako u Sanyo-u tvrde da treba da bude preko
41000 bajtova. U Sanyo nisu mogli da objasne
ovo neslaganje, ali je re¢ena da oko 16 K RA-
M-a treba da bude preuzeto od video RAM-a
dok se radi u BASIC-u. Uéitavanje COMPACT
BASIC-a, jedne verzije Microsoft BASIC, ostav-

‘ lja samo 15913 bajtova za program korisnika
Sanyo BASIC uvodi editovanje koje koristi kur-
zor kontrolu | INSERT/DELETE tipku s velikom
efikasnodéu Za korisnike koji hoée potpunu
transportabilnost programa. postoji Microsoft
GW BASIC

APLIKACION
SOFTVER

aravno, pravi kvalitet Sanyo-a su standard |

kvaltet Micro sofvera |z nekih razioga tes-

tirani 555-2 je imao softver namenjen za
550-2, pa su nedostajali neki paketi. Ali posto
su ti paketi dobro poznati, nije potrebno da ih
posebno predstavijamo. Uprkos ogromnom
broju Micropro naslova, softver se moze podeli-
ti na tri grupe: programe za obradu teksta, kon-
trolu baze podataka i unakrsna izracunavanja.
Prvu grupu ¢ini Wordstar, Mailmerge 1 Spellstar
WorldStar. 1ako ¢e ga uskoro zameniti Wor-
dStar 2000. najéire @ korisceni procesor teksta
za mikroraéunare | ova verzija ukljucuje pro-
gram koji omogucéava korisnicima da biraju boju
ekrana | jednu usluznu rutinu za promenu na-
mene funkcijskih tipki Mailmerge | Spellstar su.
kako im wmena kazu, programi za elektronsku
poétu i kontrolu pravopisa

Calcstar je Micropro-ov paket za unakrsna iz- *

racunavanja lako mu nedostaju graficke mo-
gucnosti, dosta je mocan

Komponente baze podataka su Infostar. Re-
portstar, Datastar | Filesport. Podaci se unose
preko Datastar-a. a izvestaji prave preko Rep-
rostar-a Brzo sortiranje podataka se vrdi po-
mocu Filesort-a. a Infostar povezuje bazu'poda-
taka s WordStar (Mailmerge i Calcstar-om. tako
da daju jedan veoma kompaktan sistem sa mo-
guénoscu razmene podataka

Nekim korisnicifna se moze, ipak, &initi da
ovaj Micropro paket ne zadovoljava sve njihove
potrebe. Postoji na trzistu veliki izbor paketa, ali
ogranicenje u grafici i memoriji onemogucavaju
upotrebu integrisanih paketa kao §to su Sym-
phony | Framework. U Sanyo-u tvrde da se IBM
verzije dBasell | Easy writer-a mogu normaino
izvoditi i na 555, all koje ¢e druge IBM programe
moci da izvr§ava ostaje da vidimo

Dakle, dve glavne zamerke modelima
550/555-2 su nedostatak memorije i kvalitet tas-
tature. S jedne strane. vecina zanimljivog DOS
2.0 softvera zahteva najmanje 256 K RAM-a. a s
druge tastature ima razli¢it raspored tipki od
onog kod 1BM-a. pa neke tipke ne funkcionisu
kao $to se otekuje Sanyo. istina, daje konver-
zionu tabelu u priruéniku, all stalno vracanje na
nju stvara skoro nepremostive teskoce

Zato se mora reéi da ¢ak | nova Sanyo 550-2
serija ne moze dobiti epitet .IBM kompatibilan®
1 staviti u isti red maéina kao §to su Comact il
ITTXtra Ipak, savremeni operacioni sistem i 360
Kb disketne jedinice ¢e omoguciti mnogo lakse
konvertovanje IBM softvera | treba ocekivatl us-
koro da mnogo Siri izbor IBM paketa bude do-
stupan | Sanyo-u

BM1 BM2 | BM3 | BM4 | BM5 | BM6 | BM7 | BM8 |PROS
QoL 19 54 9.3 91 18 240 424 207 156
1BM PC 12 48 1.7 122 134 233 374 30.0 16.8
@0555 18 75 159 159 172 298 558 969 30.1

DOKUMENTACKA

anyo 555 ima tri A5 priruénika. jedan set sa
dve kasete i jednu instrukcionu knjiZicu s
demonstracionom disketom
Dokumentacija za hardver j@ u jednom od AS
priruénika i ima 6 odeljaka Najbolji je onaj o uk-
ljuéenju masine koji daje korisniku sve &to treba
da zna o postavljanju hardvera | pravijenju kopi-
ja za sve sistemske diskete. Odeljci o Sanyo
BASIC-u | MS DOS-u nisu tako dobro obradeni
Tu su | odelici o tehnickim specifikacijama, po-
vezivanju periferija | dodavanju interfe|s kartica
lako Sanyo ne daje sav Micropro softver, rece-
no je da ¢e preostali prirucnici imati potrebna
uputstva da se obuhvate svi paketi
Svaki Sanyo dobija | tonskog vodica sa dve
kasete, disketom | knjizicom za pocetnike

CENE

ene Sanyo modela su povoljne s obzirom

na to $ta se dobija. Sanyo MBC 550-2 s

jednim 360 Kb disk |edinicom kosta 999
funti. bez monitora, ali sa Micropro Wordstar-
-om i Calcstar-om. Sanyo MBC555-2 sa dva dis-
ka od po 360 K kosta 1390 funti, bez monitora
ali sa Micropro Wordstar-om, Mailmerge-om,
Spelistar-om, Calcstar-om. Infostar-om. Dat-
star-om. Reportstar-om | Filesort-om. Preporu-
CGuju se monitori u bojl CRT70 za 499 funti 1 crno
beli CRT36 za 127 funti. Dodatnih 128 K RAM-a
kosta 181 funtu, a RS232C intertejs kartica 50
funti

ZAKLIVCAK

anyo 550/555-2 ¢e veruvatno prihvatiti ljudi

u malom biznisu 1 firma je. oéigledno sves-

na ove éinjenice. tako | projektovala masi-
nu. Postojeéi profesionalni softver | dvostruka
disketna jedinica mogu da zadovolje proseénog
korisnika Ono &to razocarava je to §to ovi mo-
deli nisu IBM kompatibiini. imajuci na umu blis-
kost operacionog sistema | hard organizacije
Ipak, &injenica da je 550/555-2 blizi IBM-u nego
prethodni madel obecava da ¢e korisnici ubu-
duée imati znatno veéi izbor aplikacionog sof-
tvera | pored povecanin cena. paboljdani Sanyo
je u vrio 'dobrom polozaju u odnosu na svoje
takmace

TEHNICKE KARAK-
TERISTIKE

CPU: 16-bitni B0B8 na 36 MHz

ROM

RAM: 128 Kb, max 256 Kb

spolj. mem.: 2x525° TEAC disketne jedinice
(360 Kb svaka)

tastatura: B4 tipke. 5 tunkcijskih, poseban
numericki set

slika monitor. 25 redova sa po 80 zna-
kova. grafika visoke rezolucie
640x200 tacaka

ton postoji

periferije monitor, Centronics za Stampac

dimenzije 38 x 36 x 12 cm_tezina oko 9.5 kg

softver: MS DOS 211, Micropro Wor-

dStar. Calcstar. Spellstar Mail-
merge. Infostar. Reportstar, Dat-
star, Filesort

Priredio: Stanko Popovi¢
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RACUNARSKO
PROJEKTOVANJE
STAMPANIH KOLA

Nudimo vam mogucnost razvoja
vasih mikroraéunarskih kola na prvom
domacem sistemu za projektovanje
elektronskih stampanih Kola, koji su
razvili struénjaci Instituta J. Stefan u
zajednici sa Iskra-Telematikom uz
pomo¢ Istrazivacke zajednice
Slovenije S tim sistemom smo dosad
proizveli preko 200 stampanih kola za
domace proizvodace elektronske |
radunarske opreme

Racunarski podrzani postupci:

® graficko | tekstovno unosenje
strujnih kola

@ nteraktivno uredivanje |
ispravijanje strujnih kola

@ interaktivno | automatsko
povezivanje

Proizvodna dokumentacija:

filmovi za provodne slojeve
filmovi za belu Stampu | zadtitne
premaze

trake za NC busilice

kolor | crno-beli criezi kola
tablice elemenata

Alati za projektovanje:

domaci projektni programski
sistem ECCE

racunar Iskra Delta 4750

kolor graticks terminal Chromatics
7900

pogodan paket za unosenje veza
graficki editor

automatsko povlacenje veza
paket za izradu dokumentacije

gathﬂén m P%O‘AEKTOVANJE : m b
A K . s
ODSEK ZA RACbNARSTVO | = ' ‘ ’ - - J" "' "‘ AP 2B
AT an samovass R T ¥ 1 i illllll B el ‘

61001 LIUBLJANA

TEL. (061)263-261 LOK 372 .‘.'." .“]. .ay)“..')“.‘. ". ) ,

(LABORATQORIJA)
LOK. 582 (SEKRETARIJAT)
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Na ovim stranicama éemo objavijivati listinge, objasnjenja hardverskih i softverskih tajni ra-
+ Cunara s kojima-radite, uputstva i savete. g

Stranice su vase. Saljite nam listinge svojih programa i same programe na kaseti
(koju ¢emo vam vratiti), pisite o svojim iskustvima i reSenjima, pitajte,

SIMPSON

Prikazani program obavlja numeri¢ku integraciju bilo koje
funkcije (jedne promenljive) Simpsonovom metodom. Funkciju
koju Zelimo da pretvorimo u integral treba definisati preko DEF
FN instrukcije. Program vrlo pregledno prikazuje sve paramet-
re koji se javljaju u toku izvrSavanja Simpsonove metode (ko-
rak, tacnost, ...).

Brzina kojom program izraunava integral mozda nije od-
govarajuca, ali od Basica drugo i ne mozemo o&ekivati. Ako ne
Zelimo neku naroditu taénost, program ¢e moci u potpunosti
da nas zadovolji. .

Program smo dobili od Predraga Rolovi¢a iz Beograda,
kome zahvaljujemo. Ujedno, pozivamo sve ¢itaoce da nam po-
$alju na kaseti (ili u listingu) svoje programe koje.¢emo, ukoli
ko odgovaraju, objaviti. -

1 DEF N £ (x)=x#x#x+x*x—10

11@ PRINT "DA LI STE UBACILI FUu

NKCIJu"

120 IF INKEY#="D" OR INKEY#$="d"

THEN GO TO 15@

13@ IF INKEY$="N" OR INKEY$="n"

THEN PRINT : PRINT “FUNCIJU UB

ACITE U LINIJI 1 """U OBLIKU DE
F FN f{X)=....." ""PA OTKUCAJTE 6
0 TO 15@": STOF .

14@ GO TO 120

16@ DIM r(1@) -

170 PRINT ;"UBACI:" “DONJU SRAN

ICU - A """GORNJU. GRANICU - B "~
. "GRESKU - G "

18@ INPUT "A - "3za3;"; =~ B - ";
b s G — "j;greska
210 CLS

220 PRINT "DONJA GRANICA : ";
23@ PRINT "GORNJA GRANICA : ";b
24@ PRINT "GRESKA s
reska
250 LET k=1
26@ LET h=EXP (.25%LN (greska))
261 LET nn=INT (.S+(b-a)/h)
262 IF nn/2-INT (nn/2)<>@ THEN
LET nn=nn+1
264 LET h=nn
278 LET n=h/2
272 PRINT AT 3,0; "BROJ PODEOKA
: "sh
28@ LET hh=(b-a)/h
29@ LET al=ABS (FN f(a))
300 LET a2=ABS (FN f (b))
31@ LET a3=
320 FOR i=1 TO 2%*n STEP 2

' 340 LET a3=a3+ABS (FN f (I*hh+a)

358 NEXT i

36@ LET a4=0

380 FOR i=2 TO 2%N-1 STEP 2
408 LET a4=a4+ABS (FN f (Ixhh+a)

41@ NEXT i
420 LET r=al+a2+4%a3+2%xa4d
43@ LET r(k)=(b-a)/ (46*n) *r
44@ IF k=1 THEN LET k=2: LET h
=h#2: GO TO 27@
458 IF ABS (r(k)-r (k—1)) >greska
THEN LET k=k+1: LET h=h#*2: GO
TO 27@
.455 PRINT AT 3,0; "BROJ PODEOKA

t "3h g

456 PRINT "KORAK .50

h

(k)
47@ PRINT #0;" ROLOVIC PREDRAG
1985": PAUSE @: RUN

e e

.

46@ PRINT "INTEGRAL JE : My

YU SLOVA

Ovaj program omoguduje pisanje jugo-
-slova kojih nema u standardnom setu
.Spectruma”. Slova su. smjestena u UDG
karaktere, poCev$i sa A. U programu po-
tcrtana slova predstavijaju UDG karaktere.

5 REM YU SLOVA

10FORNn =0TO79
20 READ a
30 POKE USR ,a"+n,a
40 BEEP .01,n—40

50 NEXT n
. 55 PRINT ,ABCDEFGHI"
60 STOP
70 REM — — — —MALA SLOVA— — — —

80 DATA 4,8,28,32,32,28,0

90 DATA 20,8,28,32,32,32,28,0
100 DATA 2,7,2,30,34,34,30,0
110 DATA 20,8,28,32,28,2,60,0-
120 DATA 20,8,62,4,8,16,62,0
130 REM — — — —VELIKASLOVA— — — —
140 DATA 20,60,66,64,64,66,60,0

150 DATA 8,60,66,64,64,66,60,0

160 DATA 0,120,68,66,226,68,120,0

170 DATA 20,60,64,60,2,66,60,0

180 DATA 20,126,4,8,16,32,126,0

Damir Stuhec

—
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Memoteka

Da li se secate igre memorije iz zagre-
ba&ke ,TV-kviskoteke™? Nesto sliéno vam
nudi program MEMOTEKA. Kada ga unese-
te i startujete sa RUN, modi ¢ete da birate
izmedu igre pogadanja parova slova i poga-
danja parova pojmova koje sami odaberete.
Specifiénost ovog programa je u tome $to
se kod pogadanja, recimo, (uigrisu A, B, C,
D, E. F. G. H. 1iJ) svako slovo pojavljuje dva

DIM k(4): DIM ef (10,

puta u razli¢itim poljima od i do 20.

Najveéi broj igraéa je 4 (A, B, Ci D). Igru
uvek poéinje igra¢ A. Na pitanje ,Broj prvog
poljia?” igraé unosi broj polja koje Zeli da
Lotvori”. Zatim, na ,Re3enje?” pogada od-
govarajuéi par tog pojma. (Ako pogadate
slova, re$enje je ocigledno pa vas program
nece ni pitati). Ako pogresi, polje se ,zatva-
ra” i sa pogadanjem podinje sledeci igrac.
Ako pogodi, ratunar Ce zatraziti: ,Broj dru-
gog polja?”. Tada igra¢ unosi broj onog po-
lja na kojem misli da se nalazi taj par. Kada
svi parovi budu sredeni, bi¢e prikazan spi-
sak igrada sa odgovarajuéom listom pogo-
denih slova ili pojmova.

1 REM Zoran Milojkovic 40 FOR
2 REM Decembar 1984 o LET
5 REM 60 LET
& GO TO 1270 =
10 BORDER 0@ PAPER 4@ (INE O ©
3 q¥(4): DIM af(20,12): D
DIM c¥ (10, yr DIM 90 FOR

400 LET
410 LET

Ovaj program omogucava da sami kreira-
te niz od 10 parova - pojmova i to u obliku
L.prvi pojam - drugi pojam” koje ovako treba
i uneti (znadi odvojene znakom odugzima-
nja). Ovako odredene parove pojmova
mozete saduvati na traci da bi ih kasnije uci-
tali i igrali se odmah. X

grN unutar navodnika znadi da treba pre-
i u graficki méd (CAPS SHIFT i 9) i pritisnu-
ti tipku N. grsN unutar navodnika znaéi da
treba preéi u grafiéki méd (CAPS SHIFT i 9),
drzati pritisnti SYMBOL SHIFT i pritisnuti
tipku N.

Zoran Milojkovié
i=1 TO 20 g
b=a (i)

af (D) =fE (i)

LET j=1: DIM s(20)
=1 TO 20
s(i)=k

=3

v

20 LET g#$(1)="A": LET g$(2)="B 420 IF % THEN LET k=1: GO
“: LET g#(3)= LET g#(4)="D" TO 440

50 FLASH 1@ PRINT AT 10,43 "Mol 470 LET k=k+8

da sacekate,"iAT 11,45 "up G IF i=INT (i/4)%*4 THEN LET
rave smisljam igru UM i=i+4

40 FLASH 0@ GO SUR 180" 450 NEXT i@ RETURN

30 460 LET k=1

470 INPUT "Broj igraca 7 "ip
"grigrs 480 INK O: FAFER 4: FRINT AT 20
relgrsigrsigrsigrs’ s NEX , 13 "POGADJA IGRAC "sg#F (k)
490 PRINT AT 21,0;"

B0 FOR n=1 TO 8: PRINT " " o
8grs8arsBgrsBgreBgrsBgrst 500 INFUT "Broj prvog polja 7 "
T n in

(0 =1 TO 4: FRINT "griagr3 S510 IF af(n)=" % THE

i1 e SgrEts s NEXT n N B0 TO S00

520 INE O: FAFER 7
FAFER & 530 PRINT AT vin),s(mjafny (T
FOR y=2 TO 18 STEF 0 &) AT vim+l,s(n)sas(n) (7 TO )
540 DIM t#(12)
=545 IF ind=0 THEN LET indi=1:

GO TO &10 b
550 INFUT " Resenje 7 "3t#

=kl
NEXT v 560 LET indl=0: FOR i=1 TO 10 .
TTD 460 570 IF as(my=mF(i){ TO 12) OR a
1 ind=1 THEN GO TO 260 F(r)=m¥ (i) (14 TO ) THEN GO TO 5
T0510 " : 90
LET m$(1) ¢ -TO 1 =CHRE  (i+9 S80 NEXT i: STOP
550 IF tF=m#(i) ( TO 12) OR t¥=m
LET m# (i) (13 TO o $£(i) (14 TO ) THEN LET indi=l: G
LET m# (i) (14 TO R (1 +9 0 TO 610 ol
3 600 GO SUR 670: GO SUR &60: GO
NEXT i SUR 680: GO SUR 700: GO TO 480
DiM f 12): LET j=1: FOR 610 INFUT "Eroj drugog polija 7

FFECD=mF () TO "inn
): 620 IF as(nn)=" . TH
i EN GO TO 610
i DIM a(2o): LET all 625 IF ind=0 THEN LET t#=a¥(n)
NT (RND®#20)+1 ‘ 630 PRINT AT vi(nn),s(nn)ia%(nn)
O LET a(i)=INT (RND*¥20)+1 C TO & 3AT vinm)+1l,s(nn)za®nn) (
FOR j=1 TO i-1 7 g 1 0 8 )
O IF a(j)=a(i) THEN GO TO 28 &40 IF af(nn)=t¥% THEN GO TO 72
0
NEXT 650 GO SUR 670: GO SUR &60: GO
IF i=20 THEN GO TO 340 SUR 680: GD SUER 700: GO SUR 710z
LET i=i+l: GO TO 280 G0 TO 480 =

\\

AN




\\

e nnnnn”’iké|:\/aoonn-.HA88ninnTTTEEEEEEE

—

\

L6 FOR w=-20 T0 1B
EEF .1,w: NEXT w: H E W 2,-34:

RETURMN e ’
670 PRINT AT~21,6;"Igrac ";gF(k
"™ de pogresit'": RETURN

=g THEN  LET k=1: GO T
h o ]4

+1: RETURN

700 INK Oz PRINT AT v(n),s(n);"
grs8gre8orefnrs8grsBarsB8"1AT vin
Y+l,s(n) g "grsBgrsBgrsBgrsBgrsBar
s8"y FAPER S5;AT vim+l,s(m)sn: R
ETURN v

710 INK O PRINT AT vinrm) s (nn)
i "grs8grs8greBors8grs8grs8t AT v
(nn)+1,5£ﬁﬁ);”grngrngrngrsEgr
s8grs8"; PAPER 5;AT v(nn)+1,s(nn
Yinn: RETURN

720 PRINT AT 21,63"Igrac "jg¥(
)i" Je pogodio! ": BEEP .1,4: R
EEF .1,0: BEEF .1,2: BEEF .1,4:
BEEF .1,0: BEEF .1,7: BEEF .8,12

730 LET ki) =k ) +1: LET b=k (k)
740 IF k=1 THEN GO TO 840

730 IF k=2 THEN GO TO 830

760 IF k=3 THEN GO TO 820

770 LET d¥(b)=a%(n)+t¥$
=780 INK 2@ FPAPER S5: FRINT AT v

n)ysn)za# k) ;s INK CODE g# (k) --64°

;'grsBgrsBorsBgrs8grsB" AT vin) +
1,s(n); "grsBgrsByreBors8grsB"y I
NED 23a% (k) 3 AT vinn) ,sinn) sg# (k)
INK CODE a¥ (k) —&4; "grs8grsBgre8
grsBgrs8" ;AT vinm) +1,s(nn) ; "grss
grsBgrs8grs8greB”; INK 2i3g#¥ (k)
790 IF prpok=10 THEN GO TO 850
800 LET brpok=hbrpok+l

810 LET gF(nn)=""s LET a¥(n)=""
: GO TO 480 °

820 LET c#(b)=a®(n)+t$: 60 TO 777

a0
830 LET b#(b)=a%(n)+tF: GO TO 7
80
840 LET ef(b)=af(n)+t$: GO TO 7
a0
830 FPAUSE O: PAFER 0@ BORDER O
INK 4: CLS : LET i=sl
860 LET pF=ef(i): GO SUR 1050
870 FOR j=1 TO b
880 PRINT e$(j),
890 NEXT j
POO LET p#=b$(1): GO SUE 1050
710 FOR j=1 TO b
P20 FRINT b$(j), .
PI0 NEXT j
P40 LET pF=cF(1): GO SUR 1050
PEO FOR j=1 TO b
60 PRINT c#(j),
P70 NEXT j
80 LET p#=d#¥i{l): GO SUR 1050
P90 FOR j=1 TO b )
1000 FRINT d#(j),
1010 NEXT
1020 GO BUB 1050
1030 IF pg=" :
¥ " THEN FRINT "Igrac "sg#(i
Yi" nije imao srece.": LET b=1:
RETURN s
1040 FRINT “Igrac "ig#(id;" je
pogodic  sledece parove:": LET
b=k (i) RETURN -

1050 IF i=p+i THEN FRINT AT 21,
4; "FRITISNITE NEKO DUGME '": FAU

SE 0: GO TO 1280

1060 IF i=2 THEN PRINT FLASH 1
FAT 20,43 "FRITISNITE NEKO DUGME
ZA"3AT 21,9; "NASTAVAK LISTE"; FL

ASH O: FPAUSE 0: CLS 2

1070 60 SUR 1030: LET I=I+1: RET

URN

1270 DIM m#(10,25)

1280 BORDER O: PAFER O:: INK 43

CLS & PRINT AT 2,03;"ZELITE LI DA
P"3AT 4,231, IGRATE POGADJANJE

LOBLOVA"iAT 6,2;"2. UNESETE SVOJE

POIMOVE" -
1290 FRINT AT 8,5;"SA TRAKE";AT
10,2; "3, DEFINISETE SVOJE FOJMOV
E":AT 12,2;"4. IGRATE FOGADJANJE
FOIMOVA" 3 AT 14,5; "KOJE STE DEFI
NISALI"3AT 16,2:"5. SMESTITE DEF
INISANE"; AT 18,5; "POJMOVE NA TRA |
KU"3AT 20,23 "FRITISNITE 1-5"
1300 INFUT A
1310 IF A=1 THEN LET IND=0: GO
TO 10
1320 IF A=2 THEN INPUT "IME DAT
OTEKE 7 “; LINE I%: LOAD -I$¥ DATA’
ME(): LET IND=1: 60 TO 10
1330 IF a=3 THEN GO TO 1380
P40 IF a=4 AND ind=1" THEN GO T
0 10
L350 IF a=4 THEN CLS : PRINT AT
11,43 FLASH 1;"NISTE DEFINISALI
FOJMOVE! "3 FLASH O3 FPAUSE &0: 6
0 TO 1280 °
1360 IF ind=1 THEN CLS : INFUT
AT 11,23"IME DATOTEKE?";h$: SAVE
h#% DATA mfO): GO TO 1280
1370 CLS : FRINT AT 11,4; FLASH
1: "NISTE DEFINISALI FOJMOVE t";
FLASH O: PAUSE 80: GO TO 1280
1380 PAUSE 100: CLS : PRINT AT 2
s 25 "UNESITE POJMOVE KAQ PAROVE"; °
AT 4,2; "OEDNOG PO JEDNDG I TO U"
iAT 6,23 "SLEDECEM OBLIKU :";AT 8
2,53 "npr. s FRONALAZAC-FRONALAZAK "
1390 DIM m#(10,25): FOR i=1 TO 1
0 %
1400 INPUT ("UNESITE “"3iz".-i CL
AN NIZA FOJMOVA'™) sm$(id: PRINT m
#(i)
1410 NEXT i
1420 LET j=1: DIM f$(20,12): FOR-
i=1 TO 10 3
1430 FOR k=1 TO 12
1440 IF m# (i) (k TO k)="-" THEN
GO TO 1460
1450 NEXT k: CLS : FRINT "POGRES
ILI STE PRI UNOSENJU "3i;". CLAN
Al': FRINT “"UNESITE GA OFET ": I
NFUT m#(i): GO TO 1430

1460 LET f£(i)=m¥ (i) TO k-1): L

ET FEC+1)=mF (1) (k+1 TO )
1470 LET j=4+2: NEXT i
1480 LET i=1: FOR j=1 TO 20 STEP

1490 LET mE (i) =f$(j)+"~"+fF(j+1)
1500 LET i=i+1

1510 NEXT j ¢

1520 LET ind=1: GO TO 1280




EQZLEDEN

IWILLY

.Dzet set Vili", jedna od najboljih, najkom-
plikovanijih ‘pa i najmisterioznijih igara za
.Spectrum”, i dalje privia¢i veliku paZnju
vlasnika ovog mikroracunara.

Zbog svojih karakeristika program pred-
stavlja i svojevrstan izazov. hakerima. Po-
sebnu paznju priviaéi prostorija pod nazi-
vom ATTIC. Ulazak Vilija u nju izaziva ,TO-
TALNO UNISTENJE" &im kasnije zakoraci u
neku drugu prostoriju, i primorava igraca da

”| ponovo ucita kompletan program. No, ovo
_ | se mioze spreciti

Nakon ugitavanja masinksog koéda, po-
trebno je izmeniti sadrzaj adrese 41616 na-
redbom POKE 41616,255 i tek onda starto-
vati igru. Na ovaj naéin se spre¢ava ,TO-
TALNO UNISTENJE" i znatno olak$ava igra.

Da bi moglo da se ude u bilo koju prosto-
riju, potrebno je uraditi sledece:

Uéi u prostoriju FIRST LANDING, zatim
si¢i na dno i pazljiivo otkucati tekst: WRITE-
TYPER. (sva slova su u istom redu tastatu-
re). Nakon toga, koriséenjem odgovarajuce
kombinacije brojeva 1, 2, 3, 4, 5, 6, i 9 (pri
&emu je 9 obavezan), istovremenim pristis-
kanjem ulazite u odgovaraju¢u prostoriju.
Na primer

kod soba

Isti efekat se moZe posti¢i i promenom
sadrzaja memorijske lokacije 34275 nared-
bom POKE 34275,10 nakon ugitavanja igre,
a pre starta.

Jo$ jedan jednostavan zahvat na progra-
mu moze vam pruziti satisfakciju za sve
propustene sate u ovoj igri

Naredbom POKE 37048,0 (nak
nja, ali pre starta igre), postici > besmrt-
nost ,Vilija". On ¢e, jednosia .neozle-
den” prolaziti kroz sve prostorije, ¢ak i na-
kon ATTIC-a. Samo pazite: nestaje i moze
se videti ponovo tek prelaskom u drugu
prostoriju. Zato je najbolje koristiti ovu i
predhodno  opisanu promenu zajedno.
(besmrtnost i izbor prosterije po Zelji)

Sa svim ovim promenama u programu
moze se lako pronadi i nevidljivi predmet.
No, o tome u slede¢em broju. Pozivamo sve
kojima to pode za rukom da se jave redakci-
J

O uCitava-

(8
One koji prvi put rade ovakav zahvat,
podseti¢emo na redosled:

1. Udita se prvo BASIC program nared-
bom MERGE koja nec¢e dozvoliti ucitavanje i
masinskog dela igre;

2. Zatim se izlista program, i ispred na-
redbe RANDOMIZE USR... ili PRINT USR...
ubace nove programske linije sa naredba-
ma POKE......... koje su ranije navedene;

3. Sada se program startuje sa RUN, uk-

ljuéi kasetofon i nastavi sa uCitavanjem ma-
sinskog dela programa;

kombinac. brojeva

SOENON AW 4O

itd.

(Crtica u kombinaciji se, naravno, ne Ku-
ca)

4. Ako se Zeli saduvati izmenjena verzija
BASIC-a, on se na uobi¢ajeni nagin snima
na slobodnu kasetu, da bi se i kasnije njime
uditavao masinski kod igre.

Dobra zabava!

BEZBROJ
oA

Za ulazak u vide nivoe kompjuterskih.iga-
ra, &esto je potrebna natproseéna vestina i
mnogo sati igre. Za one koji tek pocinju
druzenje sa mikoradunarom, promene u
programu koje pruzaju bezbroj Zivota jedini
su nacin da se dopre do visih nivoa popular-
nih igara. 4

Izmene se vr$e nakon uéitavanja BASIC
dela programa naredbom MERGE i ubaciva-
njem nove programske linije sa naredbom
POKE adresa, sadrzaj ispred linije sa nared-
bom RANDOMIZE USR... (ili PRINT USR...)

Navedimo nekoliko igara kod kojih se na
datim adresama unosi naznageni sadrzaj na
predhodno opisani nagin, da bi se dobio
efekat bezbroj Zivota:

1. RIVER RESCUE 33426 0 (POKE 33426,0)
2. PI-BALLED 46457 0

3. ALCHEMIST 47414 0

4. AQUARIUS 310650

5. SNOWMAN 63197 0

6. MOON ALERT 39754 0

7. SABRE WULF 43675 255

8 ANDROID Il 52262 0

Petar Putnik

,LODIZANJE’
EKRANA

,Spectrum” nema u BASIC-u nafedbu
SCROLL, iako je to vrlo korisna instrukcija.
Zato, ze#mo li da sadrzaj ekrana pomerimo

2a jedan red nagore,. pribegavamo malom’

triku.

Sistemska promenljiva SCR CT, koja se
nalazi na adresi 23692, usko je povezana sa
skrolom. Svaki put kada se ekran ,podigne”
za jedan red, sadrZaj te promenljive se sma-
nji za 1. Kada vrednost stigne do broja 1, ra-
&unar ispisuje: scroll? i ¢eka da kao po-
tvrdan odgovor pritisnemo neku tipku. Ne-
gativno se odgovara pritiskom na tipke
BREAK ili N.

Nas, medutim, interesuje simulacija na-
redbe SCROLL. Kadgod Zelite da podignete
sadrZaj ekrana za jedan red otkucajte:

10 POKE 23692,255:PRINT AT 21,0:PRINT

T

R




u_ programsku- linfju. mozete’ stavifl u EEE CALL DRAW.

‘petiju  tako skrolirati (,podici’) ekran Zefleni
i tome se nede dogoditi da

unar ispise: scroll?, kao
odgovor predite u E-mod (CAPS + SYM-
BOL SHIFT) | potom pritisnite. neku fipku.
Pogladaito zatm u hpu besmisenh zn
boije sel Program ijs

izgublien: smsn g8 waca u ormalno st
nje, Efikasnijl nacin pozivanja SCROLLa jo
pomoéu -
RANDOMIZE USR 3562

Ovom naredbom smo direktno. pozvall
mainski program iz’ ROM-a Koji .podize”
ekran

Ponekad |e 2godno da se gornja frstina
pomera. Tu mozete, na primer,

napisati MENI vaseg programa,

od promicati ﬂe(a\mnu uputstva, ROM pro-
gram of vl L donje dve traine je

L B el pocv soss
RANDOMIZE USR 3584
Za llusiraciu upiSite | ovaj program:

10 FOR N

20 PRINT SHRS (32-+INT (RND*100));

30 NEXT N

40 FOR K=0T0 17

50 RANDOMIZE USR' 3584 : BEEP.
008,10

0 NE:

Poias [ 4l miols metosa podizin”
skrana, Jedno je sigumo: radunar ne

mozete polaril, & mnogo Zeta nautit
loksandar Radovanovié.

Fill rutina je usluzni program 2a ispunjava:
nje konveksnih figura na ekranu (napr.

se Ispuni tako da prvo PLOT-amo

kog asemblera. Treb:
tioren fr inete mote ok o neseliin po-
sijedica.

LD HL, (23677)

PUSH HL.

POP BC

LDAL

LD (23728),A

LD BH
DEC B
LD HL,(23728)
oci

DRAW PUSH HL
PUSH BC -

Robert Pagon

ISPRAVKA
PROGRAMA
ZA OPUSTANGE

n
sal zbog nelsusivaaulora programau e,
9l sn stampacom EPSON H BOFT. Naim

e Stampa UDG (User Devmau

onoui
e et sledecs Inje
160 PRINT AT vh;

200 PRINT AT 5.d: INK 1:
Tor=0

350 PRINT AT 1,0; *ZA NOVU IGRU PRITISHI
ENTER": PAUSE @

1000 PRINT AT 1,0; "CCCCCCCCECACT
CCCECECEECCeCEEeaoe:

1020 PRINT "G

i
1940 PRINT 'CCOCCOCCCECE0EEC0EE0
CCCCCCeEcaae”

2000 FOR a=USR "A" TO USR "A’+23|

Karaklera AB i C traba kucai u graflc-|
kom (*G") modu. U injj 350 treba samo
‘promeniti zagrady sa znakom ( taraba’}




LLIST C 64

¥ red dokumentacije u: u sa-  Glaynu ulogu U radu 0vog MENIJA obav-

pro
G naomp Govert. el nadi d (o aatedba GET AS. U i) . 180 38 L

s s procrem:jekimi e tpcireb el lmere ntpromen INomAS e o
guce Umesto funkGisi tasters iZabrati Bl

> mu samo im kaze: MENI o me- o paiamn mestamo ASCIl
a prezentovanja svih moguénosti  a

i
o Yo odan. rogram otk sava, Bros Mniaa 1S0-246 Ako isne neo
gram mora bl ako organizevan, da 4o po- ajuca tpka program ivriava i
slo svakog zwrdenla. eredene akivnasi gde o Greso | wrada

vas u os-
¥rata g Ganow MENI. Fored oanaimog ME- hovn MENL Svaka odlbunl stvnostu de-
NUA, odradana orapa akiknoet mese ati fom primertsna njama 1

1 svole MENE id. Na oval nacin korisnk se powratkom u_osnovi MEN] e

programa na stom ety podalaka moze GO TO 10 Potprogram na nif 7060 omo-
il niz promens, bez ponovniog Unodria gucava samo malu Vremensia pauzu U iz-
ulaznih’ podataka, Uobitajena je stvar da vrsenju program.

[y

ENI seded | opciju za Sk

Pored mnogo zadataka Koje racunar  BaMmo vam Geti prinera moguceg re-
oz obaia, svakako jedna 60 najanacal- 3enjaa vas C-64, Uz mal korekci pime: | PRINER 2: el e et e
mﬂh ‘oblasti primene jo OBRADA PODATA- 1l S mogu primeniti na drugim racunari riscenjem

: jecnostavnim priiskanjem ponudenin bro-
PRIMER 1 Dale veoma jeanostaunu or- SIS EE SRR Patiinctl 1
genizaciju MENUA. Sve moguce aktvnost ja'10p siusi da flrra neodgovarajuée prie
- programu se prikezty e skiand 58 bo- 110 Ao 310 e rogre vas e
) trsbrim funkoiskim tasterima. Koje treba 4
T S cueings . iof it olnd et
iz speciféni
ahteva. Obraca podataka Jo bsnowna SKIN- pimarima. shite sam i SLUCHOMMEN
ot primene racunara U poslovari.  kaiski 1asteri mogu bl zamenjen bio ko-
Medum, pisanje poslovnih programa. pa. jom tipkorm, polrebno je samo izvsit odgo-
| mnogih igih, podrazumeva da i koriste varajuce zimane ASCII Kodova U program-
1A Kofa ne moraju znati programirarje. Po- Skim linjama. 166-240.

PRIMER 3: Korlsti istu [ogiku 2a progra:

18 REM sk ackok b aonrn
28 REM * #*
BﬂgEH* EORETMAESRE 1

#
58 REN kbt haabhmon
188 PRINT "I :1$="MENT" : oS 100
118 PRINTTABC12)"F1
zovemo: osnovnog ili ne-
SORTIRANJE
DBRADA
REURTRANJE
23"F4 KRAJ D) - A Ona, pam.
i;g EE%HIT?,?“B""PR”‘SN‘ F TIPKU 2R 1ZBOR" Neldane T gratiiom smbaima
As: N 180
198 V=RSCCAS) IF =133 THEN 1509 e “g'ﬁuf'ﬁ'n"'e“
200 IF V=134 THEN 2060 foa 125 v a g e 1650
= st preracumall 1 Kojo] memor
28 It Vot T e L e

izuje tzv. vizuelni izbor |
Sollone aktynostt. Da biste shvatil princip

20 IF y-isr THEN o ) Kokt o tormiIL
240 IF V=138 THEN
gsg ;zﬂﬂ IM‘ERH};?NUU STE PUBRESNU TIPKU" 00ed Stz K onmie
" SUB 7008 :60TO0
1688 PRINTTAB(20-LE SRETIRA R&% oo
1580 PRINT "TAKTIVNOST 2R F1

2806 PRINT g.( 2 posto .64 pami bolu svakog karakte:

—EE 0t LI e B
5808 PRINT "IHi VNOST 2ZA F: GDSUB 7BOE EDTD x’gﬁ'&g:"?&s;wﬂ“‘“ o !‘ oy
7oc FOR Tt 10 S0B:NEKT RETURN Gdredanog Karakisra, mosete koristl -

READY. : e i~




MENI prdogmmwrun e primeru koristi
» ‘gore navedene osabine, da bi omoguéio vi
:“““"““"”" zuelni izbor Zelene “xxmmm Pumarlluél
ranu znak za ve (>
¥ PRIMER 2 , koji rlsnsnPOKE u~

i imu*muhmnmmm
R SHe="HEN " COSUB 1000

PODATAKAY P e dole po el
SN KoD wimo pomon m“ ancar
SORTIRGNTE e et (e AGEN a0 17 | ma
ASCII kod 145). Ovakav pristup pra\]rnmvm-

1A 1 dosta raren,

“ZUR‘R““JE . e e Safonn sktvnos MR
e ::Iexskl (zgleda veoma epo | Ik je za Upot-
1 i1 THE " Bostof niz acins programirnia MENUA,
0 V=VALCRS): IF Y<1 OR Y56 THEN 258 i smatam sam g carme priner, s

GOTO 1500, 2000, 3068, 4608, 5888 ama Jo da dale strazujete | pronadete nal- |
Pogodnily verzi:

TPRITISNULI STE PDERESNU TIPKU“
B RJT

Momir Popovié.

v
VI
Wi
i
i
o]

0 PR TRK ZA . 5" :G0SUl
808 FOR T=1"T0 XT i RETURN 10 REN ARAeakibest et ast e
20 e +
EH
READY. igl;m:PPlMEk4:

3 cLs
o ERINT TABCB MUOS PonATRKA"
116 PRINT TRECHMSHINRNIE /T
120 PRINT THB(Z)"SORT:

10 Re R RRARR 135 PRIN HEURT]
EEIEN }é‘; 55&2%’1’2;&;“EZ%EE”MW v
aaREm;« PRIMER 3 S %

48 RE

PR T "1 M 0SUB .1
PRINTTAB(12>" 1 UNOS 'UHRTHKR"
2 SNIMANJE K/D "
" 3 SORTIRANJE o
4 OBRADA "
5 HZURlRﬁNJE 2%

NTTRBC12)" &
Tnauw"mnmsm e Tzsom”
1 -y 200, 1E I
v-vnl.mn T Uc OR Vo FETa kA" BosuE
20 O 0SUB xsaa,zuaa,aeaa.azaa Sono, 6008 e RN
S0 Toa i
56 PRINT "TPRITISNULL STE POGRESNU TIPKU: a0 605Uz
PRINT "POKUSRJTE POND! SUB 7080 :GOTO 160 pangiREIU B
PRI ETURN 7000: RETURN
PR. TAKTIVNOST 2R 1 0SUB 7 RETURN 5000 PRINT"'} AZURIRANJE " GOSUB
10i0000R 7ad RETURN oo B m, ey
3:008U8 7000 RETURN 7000 T0 ‘500 HEKT RETURH
5":G0SUB 70@@:RETURN  READY.

PRI
PRI
PRIN
PRI

"TKTIVNUST ZA
8 END

7008 FOR T=1 TO 588:NEXT:RETURN

READY.




TEHNOLOSKO-EKONOMSKI | NOVINSKO-IZDAVACKI ZAVOD

I AR OIDRE D7
(OOUR ZA NOVINSKO-IZDAVACKU DJELATNOST
41000 ZAGREB, Ratkajev profaz &

ODJEL ORGANIZACIJE MEHANOGRAFIJE — VAS PARTNER. U KOMPJUTORSKOJ OBRADI

Zastupamo | prodajemo kompjutore firme RUF-BUCHHALTUNG AG, Zirich, obavijamo HARDWARE
servis kompjutora i konsignaciju potrebnih rezervnih dijelova te izradujemo organizaciu i programiramo ka-
ko aplikacion: SOFTWARE tako i sistemski SOFTWARE (OS, UTYLITY itd)

suvremenije | ekonomiénije poslovanie kreiramo, izradujemo i drzimo za vas na skiadistu veliki
asortiman pribora | obrazaca za potrebe kompjutorske obrade podataka. Obrasci su izradeni na kvalitetnim
materijalima

Korisnicima nudimo struénu pomoé prilikom kreacije obrazaca kao $to su: obragun 6sobnog dohot-
ka, nalozi za upis, razni pregledi, iskazi, specifikacije i ostali obrasci, bilo da su na beskonagnaj tract i u
drugom obiiku:

Obrasci platnog prometa na beskonaéno traci u kombinaciji jednoredno-dvoredno:
standardna izvedba [i s utisnutim tekstom:
2 vy s SOKC S Hirvatanc by V364 7 Ga 33 06 197 Narona e s 6 o

Asortiman zebre i bianco beskonacne trake svih standardnin dimenzija u kombinaci
mehanografski papir prolozen karbonom il na samokopirajucem papiru

Izrada svin obrazaca specifiéne namjene prema kreacji | narudzbi kupca, te ostale gra-
fieke usiuge

Kartice za busenje | ostale Kartice specifiéns namjene.

Dnevnici u roli, telex trake, ading fole, termo papir, registrirajuéi papir

Magnetske kartice za razne sisteme te (zrada svin vrsta fiskanica za pracenje poslova-
nja.

Magnetne vrpce 600, 1200 i 2400 ft.

: Diskove 0d 2 do 100 MB.
©) Floppy diskove (diskete) 5 1/4°, 4", 8", jednostrane i dvostrane te soft i hard formati-
Zirane, jednostruke il dvastiuke gustode zapisa.

. Fison v si dimaraie ok zapintrs landrdno | s st pram precio:
ku,

JAVITE NAM SE, ZAJEDNICKI CEMO NACI RJESENJE

NARODN
RV
NARODK
SENHUDD
NARODN
AR

NARPDN
SUAHUIDN
NARODN
SUNAODRT
NARODN
BRI

NARDDN

ANRUDRT

NARODN!

HARUDN!
NARODN]
FARODH!
NARODN!
RIANRIIING
NARODN!
SARCDR
NARODNI

AR
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LLISTC 64

NUMERICKA
TASTATURA

Vetina boljh profesionalnih tastatura ima
izcvojene tipke za unoSenje numenkin

je_unosenje
nego kada se Korist standar-

metitki podat
e pravil neki program koli za-
hteva unnsame velikog broja numerickih
podataka (na primer, ako unosite podatke U
datofeku il imate mogo DATA naredbi), i
‘gurno ste pozalii 310 Va8 .commodors 64°
nema tak tastaturu, Budiéi da je mo
{edefinisat tpke. moguée e rast t] pro-
blem,
Program ,numeriéka tastatura® prebact
Jo standardnu tastatury u numercy na u1
nain 8to redefinise izvesne tipkt
e e
Kada upiete program starus ga | ace-
. § obzifom da program mor
Kobra biracen 6o ROKa o RAM aa o £
VEio odredene promene.
‘o zavrSetku, program mozete izbrisatl
NEW, | ve 66 bil Labieajeno dok ne pri-
anete CTAL I N,

taturu sledaceg izgleda: -

, kursor
se ponovo gub | pritiskom na bilo koju tp-

AR R

4 HUNERICKR &
Wk TRSTATURA K

* 4+
ey
1= 50176 T0 SO261IREAD #-FOKE Lit

49950 T0 49151 (POKE. 1)PEEKCI) 1ENT
POKE" 1, PEEK (1) H

3637014,249,965, 044,048, 196,248
628,201, 685,248,040, 281, 673, 240\

D!
1625 Rl ixsamErBBERRAXARRE IS AIAS

READY. 5
74859 ku ponovo dobijate standardnu tastaturu.
456

1) 24 2ete na njih zalepiti mal

0
Umesto standardnog izgle
789

Uio

rograma, jer POKE 50216, 255 pret
JKL

cu astaluru b numeridk, a POKE 5216
; raca na stan

Ako ponova pritisnate CTRL | N, " Vorate bil oprezn da u 50216 smetate

samo i 255, inade moze dodi o greske.

mr Lidija Popovié

OFEN 52,3, CHRS Léz

K=T%
IF K<>OTHENFZ(K)=d%
UCHRS (147)

KT
PRINT"
GET#S5: AS
IF A$=""DRST< >0THENS&0

PRINT"

BOTO 1
PRxNTcHRs (RV) "

CT=CT+1

IFI:T‘EI THEN CT=0¢ RV=

GOTO 3

F(K+128) =3

CHR$ (157) : CHRS (F% (ASC (A$)) ) 5
IFF% AAsl: (A%)) =34THENPOKE212, 0

"CHR® (157) 3 CHRS (146) 3 ¢
1F A$<3""THEN PRINT #55CHRS (TZ(ASC(A%$))) 3 macija.

68-RV

TELEFONSKA
VEZA

Nudimo vam naljednostav program za
kofim éate, uz poma

re-
prav | oponi nowim detama,  moza ca sa

priagod! {nekom drugom mademu
ovorm programu uodite os-
GETAS 15 ket Ve e e et
finifama 300,330 | 360 pod znacima na-
voda lsba navesi prazan smbol (space)

Kol prav razmai zmed

oo Kolunaaie




LLIST SPECTRUN\

TI§INA, »PECTRUM’ GOVORI

Posle dosta pokusaja da .Spectrum’
e
odmakio d neke, nazovimo,
soﬁwnka uinn-uucn- snimia sa kaseto:
fon: X slabe razum-
v kmal v cidatasgk s e
nosti nterpretacie
o sintez
e nego predemo s opis gradje sinte-
tizatora govora, potrebno e reci nesto o sa:
ma jed:

or tako formiran govor ne
onaj koji govori. Da se

oya). o <o ol ow
ompiovai o i e formiat

e grachiu orséen fo Single ch
Spesch pracesor” fime. «Gereral Insif.
ments”, sintetizator vegine fonema Ko se
koriste U engleskom. Pored 60 fonem:
e u stanju da formira i pet razicitin

ogue- mal
nekog duteg toksta, da
ovora. ov

redu, s kratkorn napomenom o karakeristi-
Yams poledinih fonsma. Ow lisu fonema
Kako svaki od njih treba
St defiitvno ere Tazumevanje zasebnin
fosta subjektivno | bice potrebno.

ra. Na kraju

, treba a st fonem
R ezl mestima. u_ 166
subjekiivno razliéito

GHEE L L L
wrsy oko 3000
narugit postom. Adresa firm
Napin Eictronics Supplies

o. auleigh, Essex, 56 28R
Engiand

£ njo mosete naruct | ostle clements

s domacem 7281, O KOIMA. o e

o e ot hardverc zah
G oS prilkon rada’ doK onma
off nemaju bas

rom, savefujemo da

I kolaga. €086

mnogo od 312 MHz. Dioda D1

e o son 75 e Ko e o

raden digitaii iter
ol cponasa jusext vorai rl

iojem su upisane karakteristike 60 razlitin o
{onema kojs formira specijaini impulsni mo-

or.
o amo reki, Chip" e konstruisan

Blop Sl daE e o

kako da postoje razike u

o etasanaton ek ‘Msdu(lm Vo

¢ina njin je zajednicka. Na kraju ovoga tek-
<ia dat Jo pregled svin fonema koje. ovaj
Chip* sintetizuje, slozenih po azbugnom

e

190 n2

zira shemu. Ova dioda mora da, bude ger-
manijumska, a bilo Kojeg ipa. S1o se fics.
otpormika  kondenzatora, doziolena o to-
feranci od 10 odsto | vorovaino nec
roblema
Kiugue sb na gz nekog
b Senions (o sl v H A
Tikroionsid vz na, ukoliko ima
mogutnost presiusavanja tokom srimarja.
Spretnj konstruktor e, svakako, u samu

o stok-

i prostim spajanjem
uraditi odreden! program koli ée zavisno od
% rec,akcenta, dutine ttgnj I nskog -
gog uslova birati odret e | spajatl
% iz, Ovakay program o veoma korm-
plksen | isgova mauunu- Zahteva pozna-
netlke |, naravno, eksperimena. Re-
Cane by by vear zahvlia sima (o1 b1
rame, posto
S pretnocrio sastavil s hteteator govora:
pocetak evo jedriog, nezovima, us:
luinog programa Kol e vam omoguéit da
steknete prva iskus zamis-

Al pri~ fas




Napomena

visoko A
‘kroz nos’
mofe biti U Keagko
dugo

7
zvudno
bezvuéno

u sredini rei

paviSeno

‘nisko’

na kraju reci

‘nisko’

kratko

Jdednolicho

osciluje
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{0
100

REM XXXXRRXXXXKRRRHRRNKNMNRKK
POKE 23609,50
DIM W#(300)
DIM q%(300,2)
PRINT

INVERSE 1:

ST SLOVO PO SLOVO":

0

_AJU UPISI O

101 PRINT

102 FOR c=1 TO 1003
O": NEXT c

105 LET c=1

120 INPUT a$

130 IF a#$="0" THEN

HR$ O: GO TO 1000
135 IF a$=" " THEN
140 PRINT a$;" ";
200 IF a$="au" THEN
201 IF a$="a" THEN
202 IF a$="al" THEN
203 IF a$="ar" THEN
204 IF a$="a2" THEN
205 IF a$="aj" THEN
206 IF a$="p" THEN
207 IF a$="b" THEN
208 IF a$="bi" THEN
209 IF a$="v" THEN
210 IF a$="vu" THEN
211 IF a$="v§" THEN
212 IF a$="g" THEN
213 IF a$="gl" THEN
214 IF a$="g2" THEN
215 IF a$="d" THEN
216 IF a$="d1" THEN
217 "IF a$="m1" THEN
218 IF a$="m2" THEN
219 IF a$="dj" THEN
220 IF a$="e" THEN
221 IF a$="ir" THEN
222 IF a$="ej" THEN
223 IF a$="r" THEN
224 IF as$="er" THEN
225 IF a$="dz" THEN
226 IF a$="z" THEN
227 IF a$="ia" THEN
228 IF a$="i" THEN
229 IF a$="el" THEN
230 IF a$="ij" THEN
231 IF a$="j" THEN
232 IF a$="kc" THEN
233 IF a$="Kh" THEN
234 IF a$="k" THEN
235 IF a$="1" THEN
236 IF a$="11" THEN
237 IF a$="m" THEN
238 IF a$="n" THEN
239 IF a$="n1" THEN
240 IF a$="n2" THEN
241 IF a$="lo" THEN
242 IF a$="or" THEN
243 IF as$="oj" THEN

244 IF a$="p" THEN
245 IF a$="ri" THEN
246 IF a$="r1" THEN
247 IF a$="s" THEN

PRINT "UPISI TEK
PRINT “"NA KR

": INVERSE

LET W$(c)="

LET W$(c)=C
LET a$="-

LET W=32
LET wW=24
LET W=26
LET W=59
LET W=15
LET W=6
LET W=23
LET W=28
LET W=63
LET W=35
LET W=46
LET W=48
LET W=36
LET W=61
LET W=34
LET W=33
LET w=21
LET W=18
LET W=54
LET W=10
LET W=7
LET W=47
LET W=20
LET W=S2
LET w=51
LET W=38
LET W=43
LET W=60
LET W=19
LET W=12
LET W=49
LET W=25
LET W=42 °
LET w=8
LET W=41
LET W=45
LET W=62
LET W=16
LET W=56
LET W=11
LET W=44
LET W=53
LET W=58
LET W=5
LET W=9
LET W=14
LET W=39
LET W=55

248 IF a$="t" THEN LET W=17
249 IF a$="th" THEN LET W=29
250 IF a#="c''" THEN LET W=350
251 IF a$="u" THEN LET W=80
252 IF a$="uj" THEN LET W=31
253 'IF a$="ul" THEN LET W=22

254 IF a$="f" THEN LET W=40
255 IF a$="h" THEN LET W=57
256 IF a$="hi" THEN LET W=27
257 IF as$="c’'" THEN LET W=13
258 IF as$="s'" THEN LET W=37
259 IF a$="1" THEN LET W=1

260 IF a$="2" THEN LET W=2

261 IF a$="3" THEN LET W=3
262 1F a%$="4" THEN LET W=4 _
263 IF a$="-" THEN LET W=4

264 IF as$="c" THEN LET W$(c)=C
HR% 17: LET qS(c)a“ ": LET c=c+1
2 LET W=55

266 LET g$(c)=a¥

267 LET W#(c)=CHR$ W

268 LET c=c+1

269 LET 1l=c

270 60 TO 110
1000 LET c=1
1010 POKE 23760,CODE W$(c)

1020 LET »x=USR 23761

1020 LET c=c+1

1045 IF c>1l THEN INPUT "HOCETE
DA FONOVITE ? (P/N)",b%: IF b#="
d" THEN GO TO 1000 -
1046 IF c>1 THEN INPUT "HOCETE
NASTAVITI ? (D/N)",b$: IF b$="d"

THEN LET c=1: GO TO 120 ;
1047 IF c»1 THEN INPUT "HOCETE
DA STAMPATE POSLEDNJI TEKST ? (D
/N)",c$: IF c#="d" THEN GO TO 2
[ele]e]

1048 IF c*l THEN GO TO 90

1050 GO TO 1010

2000 PRINT : FLASH 1: PRINT "NAF
ISITE FOSLEDNJI TEKST": FLASH 0
2010 INFUT d# : ’
2020 CLS : PRINT d$: PRINT : LPR
INT d% "

2030 FOR c=1 TO 1: PRINT CODE W#
(c)3" -"3: NEXT c :
2035 FOR c=1 TO 1: LPRINT CODE W

$(c)3" "3 NEXT c@ LPRINT

2037 FOR c=1 TO l: LPRINT g#(c);
t NEXT c: LPRINT : LPRINT

2040 GO TO 90

"5000 REM UPISIVANJE MASINCA

5001 POKE 23761,219
5002 POKE 23762,127
S003 POKE 23763,230
5004 POKE 23764,1
5005 POKE 23765,32
5006 POKE 23766,250
5007 POKE 23767,58
5008 POKE 23768,208
5009 POKE 23769,92
5010 POKE 23770,211
5011 POKE 23771,127
5012 POKE 23772,201
5013 RUN

‘ Dragoslav_Jovanovi¢
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TENIS

Ova igra se, u stvari, u eri TV igara zvala
squash. Cilj igre je Sto duZe odrzati loptu
u polju, odbijajuci je reketom. Na po&etku
igre igra¢ ima pet lopti. Posle svakog odbi-
janja lopte reketom dobija se po jedan po-
en, a posle svakih pet poena se povecava
brzina (maksimalna brzina je devet). Na
kraju igre se prikazuje proteklo vreme i do
tada najbolji rezultat.

Komande za pomeranije reketa su streli-
a nagore-gore i strelica nadole-dole.

oZe se koristiti i strelica nalevo-dole i
strelica nadesno-gore. Dakle, komande su
dvostruke.

Pre uno$enja masinskog dela programa
potrebno je rezervisati prostor za njega
(otkucajte naredbu NEW 723). Sada
moZete uneti masinac pomodéu UTM-a.
Posto ste uneli masinski deo programa,.
otkucajte slede¢u naredbu

A=0:FOR |=8&2C3A TO &2F09:A=A+!
BYTE(I):NEXT I:PRINT A

* daju uputstva. Posto program snimite na

Ako se posle izvrSavanja ove naredbe
na ekranu pojavio broj 60237, sigurno ste
dobro uneli ,ma$inac”. Sada obrisite pro-
gram za uno$enje. ,masinca” (sa NEW
723), i unesite Basic deo programa. Sto se
tog dela programa tice, linije od 10 do 96
su neophodne, dok se sa ostalim linijama

kasetu sa SAVE, ubuduée ga mozete star-
tovati sa RUN i pratiti uputstva koja on da-
je. )

T

S H.:CALL 100

10 Y$="00:00:00: 00"

20 H.:P.AT2DE,"BRZINA(1~9)"||I.
KeH. 3 IF(K<1) +(K>9)B. 10: E. B. &2D@7
YK W=4400:F. I=1TOK: W=W-4001N. I W
«&2CE7,W

3@ D.*:W=U. (&2C91) . ;

40 P.AT4,0p: IFW. (&2F0B) <W. (%2R0
2)W. %2F08,W. (%2A02)

5@ P.AT130,"TIME "3 Y$3:P.AT194,
"HIGH SCORE"jW. (&2F@8) j

6@ P.AT418,"DA LI ZELIS PONOVO
65 P.AT437,"(D/N)?"3:F. I=0TO7: 1
FK.(4)B.9631E. IFK. (14)H.38.1E.N. I
70 P.AT437," "3:1F.I=0TO7: 1
FK. (4)G.96tE. IFK. (14)H,38.1E.N. I
80 G.65
?6 IFK. (4)B.96:E.G. 10
100 A=U, (%2E7B)

110 P.AT473,"(D/N)?":1F. I=QTO73
IFK. (4)6.200:E. IFK. (14)6. 1401E.N
o1 .

120 P.AT473," "§3F. I=@TO7:
IFK. (4)B.200:E. IFK. (14)B6. 1401E. N
o I

130 G.110

140 IFK. (14)G. 1401E.RET
200 H.:P." ":P.AT493,"TENIS"
205 P." OVA IBRA UBTVARI SIMULI
RA POPU-LARNU IBGRU SQUASH. CILJ
IGRE JESTO DUZE ODRZATI LOPTU
U POLJU. "3
210 P." NA POCETKU IGRE IMAS
S LOPTI(BALL).POENI (POINTS) 8
E DODAJUPOSLE SVAKOG ODBIJANJA L
OPTE RE-KETOM.";

220 P." POSLE S8VAKIH S POENA B
R-ZINA (SPEED) SE POVECAVA. MAKS
I-MALNA BRZINA JE 9."

238 P." NA KRAJU 1IBRE KADA V
ISE NEMALOPTI, NA EKRANU SE P
RIKAZUJEPROTEKLD VREME I NAJBO
LJI POS-TIGNUT REZULTAT.":1P.

IFK. (48)B3.280:1E.N. I
250 P.ATS06,"

IFK. (48)G.280:E.N. I
260 G.240

280 IFK. (48)G.280

"3:F. I=@TO15:

.&2CBAr 77 D9 C9 Bb6 77 D9 C9 3E

240 P.ATS06, "ENTER";1F. I=@TO15:

Nenad Balint
300 P." KOMANDE- SU USTVARI DV
OSTRUKE": P.
310 P." STRELICE POMERAJU REKE

T PREMA SLEDECEM RASPOREDU 3 “
320 P." GORE - STRELICA NAGORE
i . STRELICA NADESND

"

332 P." DOLE - STRELICA NADOLE
STRELICA NALEVO"

tP.

340 P." <BHIFT/BREAK> - BTARTUJ
E IBRU ISPOCET
KA":P,

350 F." MNOGO SRECE
- respoaP.

360 P.ATS@6, "ENTER";1F. I=0T015:
IFK. (48)G.380:1E.N. I

370 P.ATSQG," "§11F. I=0TO15,
IFK. (48)6.38@:E.N. I -

375 6.360

380 IFK. (48)G.38@:E.RET

&2C3A: 3E @1 18 @5 3E 80 18 01
&2C42: AF D5 D9 D1 B7 FS5 4A C5
%2C4A: 01 20 20 1C 21 @0 28 16
&2C52: @3 3E @1 1D 28 @A 07 @7
%2C5A: 15 20 FB @9 CB
&2C62: 47 E3 CB BD CB BS CB 3D
&2C6A: 30 01 @7 26 @0 C1
&2C72: F1 78 20 @7 CB 7E 28 01
&2C7Ar A6 D9 C9 FS CB 7E 20 02
%2C82: 36 B@ F1 FA 8D 2C

&2C92: OC E7 11 2F 3IF CD 3E 2C
%2C9A: 15 20 FA CD 3E 2C 1D 7B.
&2CA2: FE @3 20 F7 CD 3E 2C 14
%2CAA: 7A FE 40 20 F7 3E
&2CB2: 04 2A 21 0D 00 22 02 2A
%2CBA: CD BD 2D 11 @@ 28 ED 53
&2CC2: 68 2A 11 A2
&2CCA: 21 ©5 20 7D 32 @9 24 CD
&2CD2: F3 @8 11 AF 2D CD 37 @9
&2CDA: 11 A7 2D CD 37 09 2A @2
&2CE2: 2A CD F3 28 21 AD OF 22
%2CEA1 @7 2A 11 14 3C ED 53 00
&2CF2: 2A 3E 15 32 1D 2D 3IE 1D

\\

\

&2CFA1 32 1E 2D 06 @5 CD 3E 2C




\

&2D02: 1C @5 20 F9 3E @1 32 0A &2EC2: CD 37 09 11 18 18 CD
L2D0A: 2A @6 30 B0 11 @F 28 ED &2ECA: "3E 2C 14 7A FE 26 20 F7
&2D12: 53 68 2A E7 ED 5B @5 2A &2ED2: C9? 42 41 4C 49 4E 54 20
&2D1A: CD 3A 2C 15 1D 7B FE 04 &2EDA: 4E 45 4E 41 44 20 30D 37
&2D22: CC DF 2D FE 2E CC E7 2D &2EE2: 2E 3@ 32 2E 31 39 38 35
&2D2A: 7A FE @1 CC D7 2D FE 3C &2EEA: 2E D@ 54 45 4E 49 53 00
%2D32: CA EF 2D ED 53 @5 2A CD &2EF2: 4E 42 20 53 4F 46 54 57
&2D3A: 3JE 2C 3A 35 20 E6 01 20 &2EFA: 41 52 45 00 55 50 55 54
. &2D42: 28 3IA 31 20 E6 01 CA 91 &2F02: 53 54 56 41 00 ‘20 20
&2D4A: 2C CD SB 2D 2A @7 2A 2B '
&2D52: CB 7C 28 FB CD SB 2D 18 j
&2D5A: BB ED SB 00 2A 3A (B 20
&2D62: E6 @1 28 16 3A 1E 20 E6 !
&2D6A: 01 28 OF 3A 1C 20 E6 01
k2D72: 28 iE 3A 1D 20 Ee 01 28
zgggg’ é; gg ég ;2 ;g gg gg gg ticki prograg. ved dla je tgo usluzni Sro-

H ram koji olak$ava rad sa raéunarom. Ovaj
¥2D8A: 2C 08 B3 5F CD 3A 2C GO o ot geare b, e
&§D92| IC 3E 04 B3 FE 2F C8 ED Bradnboe §a sndanisd keakont pm 4

Na primer,.neka je poc¢etna linija 10 i ko-

K2DAZ1 42 41 4C 4C @ 20 S0 4F a Foul sriars ogamara o
%2DAA: 49 4E 54 53 00 20 20 20 Zatim'unesite u'raéunar i §g\égliﬂtesda
— |- &2DB2: 53 S0 45 45 44 20 20 20 se nalazi na toj liniji i pritisnite i 28
| sapea: 20 20 90 21 28 @ Cp BC Hagor e e, CRb DosLENt o
_ 2DC2: @A CD 8F @OC CD Eb6 @A CD

L

moze ponavljati onoliko puta koliko to ras-

= . 5o
%2 %2DCA: 6D @A 3E @5 B:’ 5F 16 3B po?::i&;”@”’cfg?:rﬁg::\aé memorije rad
= %2DD2: ED 53 @5 2A C? 08 3JIE 14 sa ovim programom se mozZe prekidati ko-

liko god Zelite puta. Prekida se (privreme-
no ili stalno) tasterom strelica nagore. Sa-
da mozete naredbom PRINT MEM videti
koliko memorije vam je ostalo. Program
nastavlja sa radom od one linije od koje je
stao naredbom A=USR(&3F75). Ako
unesete pogresan znak moZete ga obrisa-
ti strelicom nalevo.

Da bi program bio ‘Sto kra¢i, morali su
biti ostavijeni. neki nedostaci. Dakle, ne-
mojte Koristiti sledece tastere: strelica
nadole, strelica nadesno, taster DEL,
SHIFT/DEL, STOP/LIST i BRK. Zatim, ne-
mojte prekidati program na linijama
13,269... tj. 13+ K% 256 (K=0,123...), jer,
necete modi da nastavite sa radom. | na
kraju, nemojte pisati linije duze od Cetiri
reda.

Ovaj program je koristan samo za uno-
$enje duzih programa (recimo, preko pe- =
-deset linija). Posto su retki programi u Ba-
sic-u koji imaju konstantan korak, ovaj

- program ¢e najviSe koristiti onima koji pi-
$u programe na masinskom jeziku. Zato je

" predvideno relocirano upisivanje progra-
ma koji unosite u radunar.

Da biste uneli ovaj program u ra¢una
potrebno je najpre da rezerviSete prostor
za njegov masinski deo. To Cinite na taj =
nadin §to otkucate naredbu NEW 160. Za
tim se unosi masinski deo pomoéu UTM-a
ili nekog drugog programa. Po$to ste une-

&2DDA: 32 1D 2D @8 C9 @8 3E 1IC
&2DE2: 32 1E 2D @8 C% @08 3E 1D
%2DEA: 32 1E 2D @8 C9 CD 42 2C
%2DF2: 20 34 CD 3E 2C 21 FF 7F
%2DFA: 2B CB 7C 28 FB 21 @9 2A
—_| %2E@2: 6E 26 @@ 2D CB 7D 32 09
%2E@A: 2A CD 3A 2C 11 @4 28 ED
| &2E121 53 68 2A CD F3 @8 CD BD
| &2E1Ar 2D 3E 15 32 1D 2D 3E 1D
| &2E22: 32 1E 2D C3 16 2D 3E 15
%2% &2E2A: 32 1D 2D 2A @2 2A 3A 04
—_| &2E321 2A 3C 23 22 02 2A 32 04
%%% &2E3A: 2A 11 1A 28 ED 53 68 2A
— | «2E42: F5 CD F3 @8 F1 FE @5 C2
&2E4A1 16 2D 2A 07 2A 3E 00 32
&2E52: 04 2A 11 7@ FE 19 E5 11
%2ESA: 90 @1 3F ED 52 E1 CA 16
%2E62: 2D 22 @7 2A 3A OA 2A 3C
%2E6AT 32 OA 2A 06 30 80 11 OF
&2E72: 28 ED 53 68 2A E7 C3 16
&2E7A1 2D 11 2F 3IF 3E OC E7 CD
&2EB2: 3E 2C 15 20 FA CD 3E 2C
&2EBA: 1D 20 FA CD 3E 2C 14 7A
&2E92: FE 3F 20 F7 CD 3E 2C 1C
%2E9A: 7B FE 30 20 F7 21 24 28
%2EA21 22 68 2A 11 D3 2E CD 37
%2EAAT 09 21 ED 28 22 68 2A CD
&2EB21 37 09 21 BA 29 22 68 2A
&%2EBA: CD 37 @9 21 D@ 29 22 68

TG

]
.

T

L

.

li ovaj deo programa, otkucajte sledecu
naredbu
A=0:FOR |=8&2C3A TO &2CD9:A=A+' .
BYTE(I):NEXT I:PRINT A
Ako se posle izvrSavanja ove naredbe
na ekranu pojavio broj 14962, najverovat- |
nije ste masinac dobro uneli u racunar. |
Pre unosenja Basic dela programa, izbrisi- '
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te program kojim ste unosili ,masinac” sa
NEW 160. Basic deo programa $tampa
uputstva i odreduje broj pocetne linije, ko-
rak i od koje adrese ¢e se upisivati pro-
gram. Sada sve ovo snimite sa SAVE na
kasetu. Poslé toga ¢ete program na po-
Getku inicijalizovati sa RUN i slediti njego-
va uputstva.

E "311.KtW.&3FFE,K

11 P." KOLIKI JE KORAK "ji1l.KiW
. 83FFC,K

12 P.iK=0:1P." MOBUCA JE OPCIJ
A RELOCIRANOG UPISIVANJA PROGRA
MA ( AKOD JE NE ZELIS DOVOLJNO JE
DA PRITISNES ENTER)."

13 P.iP." KOLIKO BYT-A ZELIS DA
BASIC BU-DE POMEREN NABORE "jil

© JKiW.&2CCD,%2C3A+K
14 H.:A=U. (&2CC1)

&2C3A: 21 75 3F 22 6A 2A ED SB
&2C42: 36 2C 2A 38 2C D7 28 14
&2C4A: 2B 2B 7E FE @D 20 FA 23
&2C52: D7 38 @9 SE 23 S6 2A FE
&2C5A: 3F D7 FB8 CB 2A 38 2C 22
&2C62: FA 3F ED SB FE 3F 73 23 °
&2C6A1 72 23 22 38 2C 62 6B CD
&2C72: F3 @8 3E S5F E7 CD FS oC
&2C7A: 2A 68 2A 2B 22 68 2A FE
&2C82: 1B 28 33 FE 1D 28 1A E7
&2C8A: 2A 38 2C 77 23 22 38 2C
&2C92: FE @D 20 DE 2A FE 3F ED
&2C9A: SB FL 3F 19 22 FE 3F 18

Predrag Milosavijevié¢
Nenad Balint

1 H.:P.:P.AT11,"AUTONUMBER"1P.1
F."PECA MILOSAVLJEVIC NENAD BAL
INT"1P. "KOMANDE~"

2 P." STRELICA LEVO 1 BRISANJE
":P." STRELICA GORE : PREKID RA
DA"

3 P.iP." ZA NASTAVAK RADA (OD O
NE LINIJEOD KOJE SI STAO ) OTKUC
%] A=U. (&3F75) °

4 P.:P." ZA POCETAK NOVOG PROG
RAMA POT-REBND JE PONOVO UCIT
ATI OVAJPROGRAM, "

5 IFK. (48)6.5 :

b FP.ATS06,"ENTER";:P.AT331,"
"3:F. I=@TO1@: IFK. (48) 6.9

tELN. T : %2CA21 BB 2A 38 2C ED 5B FA 3F
7 P.ATS06, " "y 1P, ATI3L, "A=U &2CAA: 13 13 47 D7 28 C4 2B 22
. (%3F75) " 1F. I=0T010: IFK. (48) 6.9 &2CB2: 38 2C 78 E7 18 BC 2A FA
tELNL I &2CBA: 3F 22 38 2C C9 00 @0 21
8 6.6 &2CC2: 3A 2C 11 75 3F 01 87 00

9 IFK. (48)B6.9 v &2CCA: ED B@ 21 3A 2C 22 36 2C
1@ H.:P.:P." BROJ POCETNE LINIJ %2CD2: 22 38 2C C3 75 3F 00 00

kOTG Iog : QB ICE%I?ITA (’:NI::I
kompjutera 85 £ i A
kompletan hardver - monitori e
disk-jedinice - raCunari- . SVIH SVETSKIH

“ostali periferali - stampadi

Celokupna svetska produkcija mikro-ra¢unara i kompletnog
hardvera na jednonf mestu! Gde? Na nekom sajmu 3
elektronike? Ne, nego u prvom Jugoslovenskom KATALOGU
KOMPJUTERA '85. .

Odlugili ste da kupite svoj prvi kompjuter? Koji? Nema
dileme: pomoéi ¢e vam prvi YU KATALOG

KOMPJUTERA '85. ;
Ubrzo posle toga pozeleli ste da na svoj radunar prikljucite
disk-jedinicu ill $tampa&? Nista lakSe: i drugi put pomo¢i ée
vam prvi YU KATALOG KOMPJUTERA '85. %3
Vi ste ve¢ iskusan haker i neophodan vam je savréeniji
radunar? Ma, sve je u redu: i tredi, i svaki naredni put va3
najbolji savetnik bi¢e prvi YU KATALOG KOMPJUTERA '85.

Iz sadrzaja kataloga: :
— kompjuterski re¢nik CENA ,

- fotografije svih modela 0 O

- tehniéki podaci i u DIN.
- opis i opste karakteristike

— cene proizvoda kod nas i u svetu ésoiggléléﬁl ,

— saveti i preporuke za kupovinu
- adresa proizvedada i zastupnika u SFRJ

Narugite na adresu: KATALOG KOMPJUTERA ’'85. 34000 KRAGUJEVAC.

T T T
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IDAMIETTINA STONOGA

Kad pogledate ovako veliki ¢ip i nfjegovih 40 no-
Zica, sve vam izgledaju jednake — nikad ne biste rekli
da imaju tako razlicite funkcije.

Z80 U VASIN\ RUKAMN

Pise: Voja Antonié¢

80 je 8-bitni mikroprocesor trece ge-
neracije. i mnogi ga smatraju naj-
snaznijim u svojoi grupi. Kad se pre
oko 10 godina pojavio na trzistu nje-
gova cena je bila preko 200 dolara, da bi
se vremenom dogodilo ono &to je za nase
podneblje neshvatljivo - polako ali sigurno
cena je padala. tako da ga sad kupujemo
za manje od tri dolara. Znate li jo5 neki
proizvod koji je pojeftinio preko 150 puta?

Interesantno je da je Z80 projektovala
grupa struénjaka (svoju firmu su prozvali
ZILOG) koja se odvojila od INTEL-a. koji je
u to vreme gospodario trzistem sa svojim
mikroprocesorom 8080. Jedan od vaZnih
aduta kojim se Z80 munjevito probio na
trziste bila je softverska kompatibilnost sa
8080, Sto znaci da su svi masinski progra-
mi pisani za 8080 mogli da rade na Z80
bez ikakvih izmena. Dakle ni¢im nije zaos-
tajao za svojim prethodnikom. povrh toga
je imao 80 instrukcija vise, a hardverski je
bio tako koncipiran da se svaki sistem mo-
gao sagraditi dalek jednostavnije | eko-
nomiénije.

Danas se Z80 prcizvodi na nekoliko
mesta u svetu - najées¢e ¢emo u trgovi-
nama dobiti primerke kcje je proizveo ja-
panski NEC. italijanski SGS ili americki ZI-
LOG. Nemoijte biti skeptic¢ni pri kupovini,
svi su dobrog kvaliteta. Za Siroko trZiste
se proizvode tri tipa: Z80. ZB0A i Z80B
Po funkciji su potpuno jednaki, samo im
se razlikuju brzine - za Z80 ona iznosi 2.5
MHz (Megaherca, miliona ciklusa u sekun-
di), za Z80A 4 MHz, a Z80B je najbrzi - 6
MHz. Cena sporije | srednje verzije je
praktiéno jednaka. dok je na)brzi zasad
oko pet puta skuplji. Ako uzmemo u obzir
da i memorijama sa porastom brzine rada
vrtoglavo raste cena (naravno, brZi mik-
roprocesor zahtea i brze RAM-ove i EP-
ROM-e), jasno je da bez preke potrebe ne
treba insistirati na najbrzoj verziji

Verovatno su mnogi bili zbunjeni kad su
kupili mikroprocesor proizvodnje NEC: ni-
gde na njemu ne pise 280! Umesto toga,
postoji oznaka D780C. Ipak, nespokojstvu
nema mesta: bez obzira sto se drukcije
zove, to je ipak Z80. Malo je izmenjen i na-
&in oznacavanja brzine: Tipu ZBOA odgo-
vara D780C-1, a Z80B je D780C-2

Da bi zbrka bila jo§ veca, postoje pot-
puno jednaki éipovi na kojima pise Z80
(€ak i uz sufiks A ili B) koji uopste nisu
mikroprocesori! Radi se o pomoénim &i-
povima iz familije Z80. koje ¢emo ipak lako
pepoznati, jer iza oznake tipa obavezno
imaju jedan od sledecih naziva: PIO, CTC

DMA, SIO ili DART. Mikroprocesor ili ne-
ma nijednu od navedenih oznaka, ili. ima
oznaku CPU (Central Processing Unit =
centralna procesna jedinica). Dakle. Z80
CPU je samo jedan (mada glavni, kao &to
mu se iz naziva vidi) iz serije Z80. Mi ¢emo
kasnije obraditi jo$ dva ¢ipa iz ove grupe,
to su Z80 PIO (Paralel Input Qutput = pa-
raleini ulaz / izlaz) i CTC (Counter Timer
Circuit = brojacko / vremensko kolo)

FUNKCHJE
NOZICA

a prvoj slici vidimo nozice slozene u
funkcionalne grupe. a na drugoj spoj
podnoZja gledan odozgo. Kod po-
smatranja ovakvih kataloskih podata-
ka, treba imati u vidu da engleska rec
.control” ne znaci isto $to | nasa .kontro-

\
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280 U IASIN\ RUKAMN

A
E‘c»\vﬁ

la", pe bi se mogla pervesti kao ,upravija-
nje”

A0 do A15 ADLDRESS BUS. magistrala
adresa (izlazi, aktivni visoki, tri-state). Ovih
16 linija se koriste za adresiranje lokacija u
okviru memorijskog (ili ulazno-izlaznog.
takozvanog I/O prostora) bez obzira da li
su to RAM-ovi. ROM-ovi, pa ¢ak i leCevi za
izlaz ili tri-state baferi za ulaz digitalnih
podataka iz .spoljinog sveta” u mikropro-
cesorske registre, Posto svaka od ovih li-
nija moze da zauzme jedno od dva stanja
(logicka 0 ili 1), sa 16 adresnih linija imamo
ukupno 2'*=65536 kombinacija (najniza
heksadecimalna adresa je &0000. a najvi-
8a &FFFF). To je ukupan memorijski pro-
stor kojim raspolazemo - ukuno 64 K baj-
ta (1K = 1024). Adresni bit najmanje tezine
je AO (njegova tezina je 2°=1), a najvece
teZine A15 (2'¢=32768).

Adresne linije su jednosmerne (sluze is-
kljuéivo kao izlazi) jer u celém sistemu je-
dino mikroprocesor ima pravo da adresira
Ipak. | ovo pravilo ima jedan izuzetak — o
njemu ¢e biti re¢i u objasnjenju nozica
BUSREQ i BUSACK. ali nema svrhe da se
na tome preterano zadrzavamo jer tu mo-
gucnost verovatno nikad necemo koristiti

DO do D7 DATA BUS, magistrala pod-
ataka (ulazi/izlazi, aktivni visoki. tri-state)
Ovih osam linija su zasluzne za ¢injenicu
da Z80 spada u grupu 8-bitnih mikropro-
cesora. To su ulazne ili izlazne linije (zavis-
no od potrebe) kojima mikroprocesor upi-
suje podatke u adresirani bajt memorije (il
ih ¢ita'iz memorije), a ako izvrSava neku
od ulaznih ili 1zlaznih instrukcija iste linije
mu sluze za komunikaciju sa spoljnim sve-
tom (naravno: uz pomoc nekih okolnih ¢&i-
pova)

Pomocu 8 DATA linijja mozZe da se defi-
nise jedna od 2°=256 kombinacija, od
&00 zakljuéno sa &FF. To znaéi da u jed-
nom potezu mikroprocesor moze da ocita
ili upise celobrojni podatak od 0 do 255.
Sve memorije i ulazno-izlazna kola su spo-
jena paralelno na isti DATA BUS. To name-
c¢e potrebu da svi imaju tri-state izlaze
(ako se radi o izlazima) i da je samo jedan
¢lan paralelno spojene grupe aktivan u
jednom trenutku. Ako je u toku izlazna in-
strukcija (il instrukcija upisa u memoriju)
taj aktivni ¢lan je, naravno. mikroprocesor.
Primedba .aktivni visoki" se, kao | kod AD-
DRESS BUS-a. odnosi na ¢injenicu da lini-
je nisu inverzne, dakle, jedinica je logicki
visoka, a nula niska. Kod Z80 to je slucaj
samo sa dve navedene grupe linija - sve
ostale su inverzne. dakle aktivne kad su
logicki niske. 5

WR Write, upis (izlaz, aktivan nizak, tri-
-state). Kad je aktivan, WR oznacava da je
DATA BUS definisan kao izlaz i da CPU
upisuje podatak u adersiranu memoriju ili
1/0 lokaciju. Normalnd se ovaj izlaz spaja
direktno na WR ulaze svih RAM-ova.

RD Read. ¢itanje (izlaz, aktivan nizak,
tri-state). Suprotno od WR izlaza, RD oz-
na¢ava kad je DATA BUS mikroprocesora
definisan kao ulaz i CPU cita podatak iz
ROM-a (recimo, programsku instrukciju).
iz RAM-a (ako se u tom trenutku u adresi-
ranom prostoru memorije nalazi RAM) ili
uzima podatak sa jednog od ulaza - na
primer, stanje nekog tastera.

M1 Ay p——>
Ay p——=>m>
MREQ A |
SYSTEM IORQ A3 ::
CONTROL RD Ay p——
WR Ay Jr——
Ag
RFSH A p——-r ;
Ag Pt ]
HALT Ay f——>
Ao ™
WAIT P e —
cPU Z 80 CPU Ay p——t
CONTROL INT e BT
NMI Ay f——>
Ay [
RESET
Dy |=——>
CPU < BUSREQ Dy j+——>
BUS .
CONTROL BUSACK D; e+ |"
D3 et D
CLK D; j+—> P B
+5V Dj ft——i
GND Dg |+=——>
An [ L5 a0 [J A 4]
Ar2 [ 39 [ A
A O . 3] As IORQ Input/Output Request, zahtev ula-
A O ] A zu/izlazu (izlaz, aktivan nizak, ftri-state).
Nizak IORQ. zavisno od stanja nekih dru-
Ass [ 36 [] A gih noZica mikroprocesora. moze da sig-

35 [] As
3 [] A
aa[] A
2] A

D 10 n
L1 2 aacru

+sv.[] 1 a0 [ A

o
I
=
© @ N e s wN

D, : 12 29[ GND
o; [ 13 28 | ] AFSH
Do [] 14 27 [ m
Dy E 15 26 [] RESET
INT [] 16 25 [] BUSREQ
Nwi [ 17 24 [ wWarr
HALT [] 18 23 [ ] BUSACK
MREQ [] 19 22 ] WR
ioRa [] 20 21 ;] AD

MREQ Memory Request. Zahtev memo-
riji (izlaz, aktivan nizak. tri-state). Kad je
aktivan, znaci da CPU upravo adresira me-
moriju. a WR i RD ¢e odluéiti da li se radi o
upisu ili Gitanju. Najéesce se ovaj izlaz vo-
di na ulaz G adresnog dekodera za prozi-
vanje memorija, kako bi uslovio da jedan
od memorijskih ipova (adrese ¢e odluéiti
koji) bude prozvan

nalizira okolnom hardveru jednu od slede-
¢ih aktivnosti:
- aktivni IORQ i RD: ulaz iz spoljne jedini-
ce u CPU registar
aktivni IORQ | WR: izlaz iz CPU registra
ka spoljnoj jedinici
aktivni IORQ i M1: zahtev da se identifi-
kuje spoljina jedinica koja je zatraZila
prekid (vidi M1 i INT).
Ovde situacija nije bas tako slozena kao
§to na prvi pogled izgleda. Videcemo da
treci slu€aj nije tako nerazumljiv kao $to bi
se na prvi pogled reklo. a ionako se retko
koristi u jednostavnijim konfiguracijama
RESET Reset, ponistavanje (ulaz. akt-
van nizak). Jos jedno &vrsto pravilo bez
jzuzetka: svaki pocetak rada mikroproce-
sora, posle dovoden)a napona napajanja,
mora da poéne RESET impulsom. Razlog
je jednostavan: neki sistemski registri
mikroprocesora, koji se fizicki sastoje od
niza flip-flopova, prilikom ukljuéenja zauzi-
maju sluéajna stanja, koja zavise od asi-
metrije svakog pojedinacnog flip-flopa.
RESET ulaz, kad ga spolja nacinimo aktiv-
nim (niskim), neke registre (ne sve), od
kojih je najvaZniji programski broja¢, do-
vadi na nulu, To je razlog sto mikroproce-
sor uvek zapo€inje izvr$enje programa
oéitavanjem instrukcije koja se nalazi u
ROM-u (EPROM-u) na adresi &0000. To,

40
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dalje, za sobom povlaéi éinjenicu da na sa-
mom pocetku memorijskog prostora mora
da bude ROM

Za vreme trajanja RESET impulsa, sve
adresne i DATA linije prelaze u stanje viso-
ke impedanse, a svi izlazi mikroprocesora
pelaze u neaktivno stanje (sluajno je to
kod svih upravijackih izlaza logicki visok
nivo). Ipak, sve ove éinjenice za nas nisu
od velikog znacaja. MoZda bi u nekom
graniénom sluéaju ovo bio vaZniji podatak
RESET impuls mora da traje najmanje tri
cela ciklusa CLK ulaza. Dakle, ako se na
CLK dovodi signal iz oscilatora uéestanos-
i 3 MHz, RESET ne sme da traje krate od
1 mikrosekunde (0.000001 s). Izgleda da
ovaj zahtev nije bas tesko ispuniti

CLK Clock. takt (ulaz, nije TTL nivo).
Ovde se dovodi signal iz spoljinog oscila-
tora, koji je dirigent celom sistemu: sve

‘| $to mikroprocesor radi, upravijano je ovim

taktom. Na pocetku teksta su navedene
maksimalne dozvoljene ucestanosti za tri
razlicite verzije mikroprocesora. Ako ko-
ristimo najvece dozvoljene brzine rada,
odnos izmedu visoke | niske poluperiode
ovog signala treba da bude 1:1. Mogu da
se koriste | znatno nize ucestanosti od na-
vedenih (pa ¢ak i da se potpuno zaustavi
rad mikroprocesora prekidom rada oscila-
tora, 5to je interesantna mogucnost za
analizu rada CPU ruénim okidanjem sva-
kog CLK impulsa). ali onda treba pro-
duzavati samo visoku poluperiodu, a niska
ne sme da bude duza od 2 mS (2/1000 s)
Naravno, na CLK ulaz se dovodi iskljuéivo
cetvrtka (naizmeniéni napon Cetvrtastog
oblika signala). Sinusni ili testerasti oscila-
tori ne dolaze u obzir

Ovo je jedini ulaz mikroprocesora Z80
koji se ne zadovoljava TTL nivoom signala
Ali. | ovaj problem |e lako resiti: dobar ¢e
biti bilo koji TTL izlaz za pobudu CLK ulaza
ako se otpornik od 330 oma (nemojte da
stavijate pribliznu vrednost, maksimalne
tolerancije su +5%) spoj izmedu CLK i
napona za napajanje mikroprocesora od 5
v

INT Interrupt. prekid (ulaz, aktivan niz-
ak). Ako je tako koncipiran hardver, svaka
spoljina jedinica (tastatura. kasetni ulaz,
serijski ulaz za komunikaciju. vremenski
broja) moze da prekine normalan rad
mikroprocesorai da zatraZi izvrenje ne-
kog svog podprograma. Program moze
posebnom instrukcijom i da zabrani mik-
roprocesoru da se obazire na ovakve za-
hteve. ali ako to nije sluéaj, onda dovode-
nje INT nozice u aktivno stanje uslovijava
da mkroprocesor izvréi éitav niz operacija
pre nego $to prede na izvodenje podprog-
rama koji spoljna jedinica trazi. S obzirom
na ozbilinost ove teme, to ce kasnije biti
predmet opSirnijih razmatranja

U velikom broju sluc¢ajeva ova mogué-
nost se uopste nece koristiti - tada je do-
volino spoijiti ovaj ulaz na logiéki visok ni-
VO, i on se nece odazivati

NM! Non - Maskable Interrupt, prekid
koji se ne moZe maskirati (ulaz. okida se
opadajucom ivicom signala). Slican je INT
ulazu, samo §to se njemu ne moze sof-
tverski zabraniti da izazove prekid, pa se
koristi za opsluzivanje spoljnih jedinica vi-
sokog prioriteta, ili u jednostavnijim siste-
mima za ,budenje” programa koji Jje .zalu-
tao”

M1 Machine Cycle One, masinski ciklus
1 (izlaz, aktivan nizak). Pored veé¢ opisane
funkcije. kad zajedno sa IORQ trazi od je-
dinice koja je zatraZila prekid da se identi-
fikuje, sluZi i za signaliziranje da mikropro-
cesor upravo oéitava masinski kod in-
strukcije

GND Ground, masa. To je negativan
vod izvora za napajanje. Pozelino je da
staze stampanog kola koje spajaju GND
nozice svih ¢ipova. budu $to Sire i krace

+5 V CPU se napaja stabilisanim pozi-
tivnim naponom od 5 V sa maksimalnim
dozvoljienim odstupanjem od +0,25 V. Pri
projektovanju ispravijaéa za napajanje ce-
log sklopa treba racunati na potrosnju
struje od strane mikroprocesora od oko
90 mA. Neophodno je da se. radi napon-

ske dekuplaze ova nozica spoj na GND
jednim kondenzatorom od oko 100 nF. §to
blize nozicama kola. Pozitivan napon visi
od 7 V ili negativan preko —0.5 V moze da
izazove trajno ostecenje Cipa, ali nas sav-
remeni integrisani stabilizatori oslobadaju
svih briga na ovu temu.

NOZICE KOUE UGLAVNOM
NECENO
KORISTT

ikroprocesor Z80 ima jo§ pet nozica

sa kojima se verovatno necemo sre-

tati u praksi, ali je ipak dobro da ih

upoznamo. Izlazi koji se ne Koriste
ostavljaju se nespojeni. a nepotrebni ulazi
mogu da se veZu na. +5 V direktno, a
pozeljno je, mada ne | neophodno. da se
svi zajedno spoje na jedan otpornik od ne-
koliko kilooma, ¢ija je druga strana spoje-
nana +5 V. Tako se manje rizikuje ¢ip u
slu€aju naponskih stresova.

RFSH Refresh, osvezavanje (izlaz, akti-
van nizak). Jedna od znaéajnih prednosti
Z80 nad ostalim mikroprocesorima je ta
§to on automatski izvodi osvezavanje di-
namickih memorija, tako da ih konstruktor
sistema Koristi kao da su staticke. Posle
svake ocCitane instrukcije, kad CPU izvodi
neke interne operacije, adresni bas mu je
slobodan, pa ga koristi da na njega prene-
se stanje sistemskog R registra, koji sluzi
isklju¢ivo za osvezavanje dinamiékih me-
morija. Taj trenutak on signalizira dovode-
njem RFSH nozice u aktivno stanje

Ipak, ova nozica se retko koristi jer da-
nasnje dinami¢ke memorije su dovoljno
-pametne” da mogu i bez tog signala da
razlikuju osvezavanje od regularnog éita-
nja

HALT Halt state. zaustavljeno stanje (iz-
laz, aktivan nizak) signalizira hardveru da
je CPU izvr8io instrukciju .HALT" i da éeka
interrupt da bi nastavio 1zvréenje progra-
ma od sledece instrukcije

WAIT Wait, ¢ekaj (ulaz, aktivan nizak)
Koristi se u slu¢aju da mikroprocesor radi
sa sporim memorijama ili I/0 jedinicama,
tako da mora da ih éeka dok izvr§e upis ili
Citanje- Kad ovaj ulaz postane aktivan. sva
stanja se trenutno zamrznu. da bi, po ukla-
njanju WAIT signala. mikroprocesor nasta-
vio normalan rad

BUSREQ Bus Request, zahtev za bas lini-
je (ulaz, aktivan nizak). Kad neka spoljna
jedinica Zeli da preuzme komandu nad
memorijama 1 I/0 jedinicama, ona aktivira
BUSREQ ulaz. Posto mikroprocesor za-
vr$i tekucu instrukciju. on se odazove BU-
SACK izlazom, i ADDRESS BUS. DATA
BUS. MREQ. IORQ. RD i WR dovede u
stanje visoke impedanse

BUSACK Bus'Acknowledge, prihvacen za-
htev za bas linije (izlaz. aktivan nizak)
Odziv mikroprocesora sistemu koji je
traZio preuzimanje bas i upravijackih linija
Mada ce takav zahtev uvek biti prihvaden,
ovakav izlaz je neophodan. jer CPU nece
nikad predati memorije spoljno) jedinici na
upravljanje pre nego $to potpuno zavri
tekucu instrukciju

Upoznali smo se sa svim nozicama mik-
roprocesora Z80. | ostali mikroprocesori
imaju sliéne konfiguracije. Svi moraju da
imaju ADDRESS i DATA BUS (kod nekih
ove dve linije dele istu grupu nozica, pa se
vremenski multipleksiraju. $to stvara do-
punske glavobolje konstruktoru). svi imaju
nekakve INT ulaze i vecinu opisanih ulaza i
izlaza. Kad upoznate jedan mikroproce-
sor. lako je posle preci na drugi, mozda
Cak 16-bitni ili 32-bitni

U sledecem broju ¢emo upoznati neke
standardne sklopove kvarcnih oscilatora
za upravljanje CLK ulazom. RESET kola i
sklopove naponskih stabilizatora za napa-
janje. kao | jednostavne nacdine sprezanja
mikroprocesora sa memorijama i I/0 jedi-
nicama
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PRENOSIVI PROGRAMI

U desetak godina postojanja mikrokompjutera. razvio
se citav niz operativnih sistema, i ponekad se u toj
.dzungli" tesko snaci. Najpoznatiji medu njima je, sva-
kako, CP/M

edan od razioga danasnje

rasprostranjenosti  malih

kompjutera je i sve laksi

rad na.njyma. Usporedimo
li danasnje modele s onima
od prije samo desetak godi-
na. gotovo da i necemo naci
slicnosti. Prvim su se mikro-
raéunarima mogli sluziti samo
struénjaci | programeri koji su
znali koristiti strojne jezike
Stanje se. ocito. iz temelja
promijenilo. | danas se u rek-
lamama &esto koristi receni-
ca. .Nase cete racunalo ko-
ristiti za par sati. a ne par tje-
dana ili mjeseci”. Napredak je
omogucen razvojem progra-
ma, a posebno onih 5to se
brinu o radu racunala (tzv
.monitori’) | negovo| vez s
vanjskim svijetom 1 korisni-
kom (.operativni sistemi”). U
oba se slucaja zapravo ne ra-
di o jednom programu. vec
skupu maniih koji su udruzeni
funkcyama koje obavijaju
Uloge monitora | operativnih
sistema ne mogu se to¢no
odijeliti. Vrlo se ¢esto prekla-
paju. a ponekad. premda rijet-
ko. su 1 identi¢éne - u tom |e
sluéaju operativni  sistem
ujedno | monitor. ili obratno
Naj¢esce se. ipak. pod opera-
tivnim sistemom podrazumi-
jeva disk-operativni sistem.
skraceno DOS. koji monitor
nadopunjuje programima po-
trebnim za rad s disk-jedini-
cama. S obzirom da je za sva-
ki ozbiljnij rad. kako smo to
spomenuli u prethodnom bro-
ju, disk nuznost. svatko.tko
namjerava kupiti kompjuter
za profesionaine potrebe tre-
bao bi da zna $to koj DOS-
-sistem pruza.

Mnogi ¢e vjerojatno reci da
se operativnim sistemima pri-
daje previse paznje. pogoto-
vo zato Sto korisnik s njima
vrio njetko dolazi u izravan
dodir. Rjesava |i racunalo ne-
ku odredenu zadacu, i pri tom
je viasnik zadovoljan nacinom
na koji je to obavljeno, uopce
nije vazno koji je operativni
sistem iskoridten. On mu i ta-
ko sluzi samo za formatizira-
nje disketa, te pohranjivanje i
uéitavanje podataka. Te zada-
ce svaki DOS obavlja na ovaj
ili onaj naéin. No malo je onih

Pise: Ruder Jeny

5to sve svoje probleme rjesa-

vaju pisanjem viastitih progra- .

ma. a praksa uz to pokazuje
da se opseg poslova obavije-
nih na svakom osobnom ra-
¢unalu s vremenom poveca-
va. To drugim rije¢ima znaci
da se povecava i mogucnost
potrebe za kupnjom vec po-
stojeCeg programa ili cak
programskog paketa. Upravo
zato je potrebno odabrati
kompjuter koji ima najvece
maogucnosti prosirivanja  od-
nosno raspolaze velikim go-
tovim programskim bibliote
kama Poznavanje svojstava
operativnih sistema tada |e
od osnovne vaznosti

POPULARNI

remda se u desetak godi-
na postojanja mikrokom-
pjutera razvio ¢&itav niz
operativnih sistema. | po-
nekad se u toj dzungli tesko
snaci, nekolika ih je iz ovog ili
onog razloga postalo na neki
nacin ,standardnima’. To se.
prije svega. odnosi na CP/M |
1z njega nastali MS-DOS (PC-
-DOS). Upravo zato ih spomi-
njemo na prvom mjestu.
CP/M-80 (5to mu je puno
ime) je stvoren za 8-bitne
mikroprocesore Intelove obi-
telji 8080/8085 | Zilogov Z80
koji rade sa 8 ili 5,25 in¢nim
disketama. Kratica CP/M do-
lazi od rijeéi Control Pro-
gram/Microcomputer  (pre-
mda je neki tumace i kao
Control  Program/Monitor).
Radi se o-operativnom siste-
mu Kkoji nije ovisan o modelu
racunala, ve¢ samo nekim
hardverskim svojstvima. Sve
ostalo se moze prilagoditi po-
trebama. Tako se, na primjer
sistem lako prilagodava razli-
¢itom kapacitetu disketa ili
diskova, a moguca je i istov-
remena upotreba disk-jedini-
ca razliéitih kapaciteta. Pre-
mda je koli¢ina radne memo-

_naravno u vecini

rije ograni¢ena na 64 kilobajta
(najvise Sto moze adresirati
8-bitni mikroprocesor), do-
datna koli¢ina RAM-a vrio la-
ko konfigurira kao RAM-disk,
dakle vrlo brza .vanjska" me-
morija. S obzirom da CP/M
moze istovremeno adresirati
cak 16 disk-jedinica. Sto je
slucajeva
posve nepotrebno, RAM-disk
obiéno postaje treca. Naime,
premda je za CP/M dovoljan
samo jedan disk, odmah pre-
porucujemo | nabavku dru-
gog jer je rad u suprotnom ja-
ko otezan. CP/M je prven-
stveno profesionalni operativ-
ni sistem, a to znaci da su
programi naplsani Za njega u
principu vrlo opsezni. a obié-
no imaju i prilican broj pot-
programa zapisanih u drugim
datotekama. Koristimo It sa-
mo jednu disketu, na njoj ce
nam ubrzo ostati premalo
mjesta za viastite podatke.
Potreba za drugom disk-jedi-
nicom je povecana i €injeni-
com &to se diskete ne mogu
mijenjati u toku rada - s oni-
ma kojima ste zapoceli rad u
programu, morate i zavrsiti,
bez abzira sto ste u meduvre-
menu ostali bez prostora za
pohranjivanje. To, ako se ne
pazi, moze znaciti | gubitak
podataka. S druge strane, ka-
ko CP/M radi s tzv. .virtual-
nom”. odnosno .prividnom”
memorijom, koli¢ina podata-
ka koji se obraduju ne ovisi 0
kapacitetu RAM-a, vec diske-
ta ili tvrdih diskova. Drugim ri-
je€ima, jedna datoteka (. file")
moze zauzeti i Citavu disketu

Nedostatak CP/M-a su pri-
liéno .nekomforne” naredbe
na sistemskoj razini, no koris-
nici se s njima rijetko susre-
¢u. Osim toga. u novijim ver-
zijama, CP/M Plus stvoreno)
za 8-bitne mikroprocesore, te
CP/M-86 i CP/M-68K za
16-bitne modeie, vecina je
nedostataka ispravljena.

Kao sto je spomenuto na
pocetku, CP/M programi ne
ovise o modelu kompjutera.
Oni su. drugim rije¢ima. .pre-

nosivi”. To znaci da program
koji radi na jednom.mora radi-
ti i na drugom racunalu. U
principu to | jest tako, no uvi-
jek postoje izuzeci. Razloga
ima vise. no oni prelaze okvi-
re ovakvog kratkog pregleda
svojstava. S obzirom da je
CP/M vrlo zanimljiv za viasni-
ke.malih kompjutera kod nas,
u slijede¢em c¢emo broju
paznju pokloniti samo njemu

Najpopularniji operativni
sistem 16-bitnih osobnih ra-
¢unala danas je svakako MS-
-DOS (Microsoft-DOS), od-
nosno PC-DOS. kako se zove
kad je prilagoden upotrebi s
IBM PC modelima. Premda su,
MS i PC-DOS u osnovi vrio
sliéni, razlike su dovoline da
se neki programi ne mogu
razmjenjivati. Kao i mnogi
drugi. nastao je iz CP/M-a, uz
mnogobrojna poboljanja uv-
jetovana razvojem tehnologije
| programa. Tako mu je. na
primjer, dodana i grafika, §to
omogucuje koristenje danas
toliko popularnih  prozora”
Isto tako, organizacija poda-
taka na disketama svakako je
jedna od najsuvremenijih. S
druge strane. sistem je prili¢-
no ,zatvoren’ i to otezava
razvoj. Tako je. na primjer, ve-
licina RAM-a ograni¢ena na
svega 640K. sto postavija og-
rani¢enje na veli¢inu progra-
ma koji se u nju mogu upisati
(Premda 640K izgleda mno-
go, a to | jest u usporedbi s
deset puta manjim maksimal-
nim kapacitetom 8-bitnih pro-
cesora. valja znati da je filozo-
fia pisanja programa za
16-bitne kompjutere bas zato
posve drukéija. Dobri suvre-
meni programi. a posebno
programski pakeli, nerijetko
traze ¢ak | 512K radne memo-
nje.) Kako ¢e se Microsoft,
IBM. i svi ostali MS-DOS pro-
izvodaci izvuci iz ove tesko-
Ce, osim promjenom operativ-
nog sistema. zasad nije jas-
no. Zbog visoke cijene 16-bit-
nih osobnih ra¢unala kod nas,
te brige zasad ne zabrinjavaju
vedi broj korisnika.

Jedan od operativnih siste-
ma koji je. sliéno CP/M-u, po-
kusao previadati hardversku
zavisnost, je | p-System, ne-
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kad poznat pod imenom UC-
SD-Pascala. Programi u ovom
operativnom sistemu napisani
Su u fzv. p-kodu, koji ne ovisi
o vrsti mikroprocesora. To
drugim rije¢ima znacl da pro-
gram prije izvodenja treba jos
jednom prevesti. Teoretski bi
to trebalo funkcionirati za
svako racunalo. no razliéita
posebna svojstva pojedinih
modela u praksi to spre¢ava-
Ju. Osim toga. na raspolaga-
nju ne stojl mnogo programa
a | organizacija pohranjivanja
na disketama nije bas na|
zgodnija Premda se p-Sys

tem koristi priliéno ¢esto. po-
sve je sigurno da nikad nece
doci u vrh. Razlog- je | to $tc
osim UCSD-Pascala | FOR-
TRANA u njemu nema drugih
visih programskih jezika

POSEBNI
OPERATIVNI
SISTEN

stali popularni operativni
sistemi svoju rasirenost
ne zahvaljuju pokorava-
nju nekim uspostavljenim
standardima, ve¢ uspjehu
kompjutera na kojima su is-

koristeni. Tu u prvom redu va-
lla spomenuti razii¢ite DOS-
-sisteme tvrtke Apple. DOS
3.3 (nasljednik DOS-a 3.2) je
namijenjen Apple Il modelima
kao | kompatibilnim racunali-
ma. | za njega postoji zaista

opsezna programska bibliote-

ka. U usporedbi sa suvreme-
nijim operativnim sistemima
Apple DOS ima mnogo ne-
dostataka, medu kojma su
najznacajniji vrio, nespretno
rukovanje datotekama. te mali
kapacitet disketa (samo
143K). QOvo se poslednje
ipak. moze koristenjem modi-
ficiranog DOS-a i odgovaraju-
¢ih disk-jedinica (80 tragova)
povecati na 320K po stranm
diskete. no u tom se slucaju
gubi potpuna kompatibilnost
s nekim postojecim programi-
ma. Uvodenjem novih modela
Apple denekle pokusava is-
praviti nedostatke. Tako je za
danas vec¢ napusteni model
Apple Ill napisan novi opera
tivni sistem SOS(Sophistica-
ted Operating System) koji je
omogucavao mnogo bolje ru-
kovanje datotekama, i disk-je-
dinicama velikog kapaciteta
S novim modelom llc lansiran
je | ProDOS. sistem koji je

mnogo bolji od starog DOS-a
3.3. s |je njime potpuno kom-
patibilan. a uz to omogucuje |
vezu sa SOS-om S obzirom
na sve to, te rasirenost Apple
modela. v uspjeh ProDOS-a
ne treba sumnjati

Jedan od prvih proizvodaca
osobnih racunala. 1 tvrtka koja
jo§ uwvijek nesto znaéi na
trzistu, @ 1 americki Tandy
Radio Shack upravo zato je
I prihéno  rasiren - operativni
sistem razvijen za njihove mo-
dele TRSDOS. kako se zove
nikad nije pruzao nista osobi
to, pa ga u kompjuterskom
svijetu nije prihvatiio mnogo
proizvodada. Od njih je za nas
najzanimljivii - Video-Genie
Cak se i Tandy rac¢unala po
zelji isporucéuje sa CP/M sis-
temom. Mogl bismo slobod-
no re¢i da TRSDOS. i pored
zaista dobre programske
podréke. nema buduénosti
Naprosto je zastario

Francuska kompjuterska
tvrtka Bull razvila je sistem
nazvan Prologue koji se ko-
risti na njenim modelima. ali |
onim njemacke tvrtke Olym-
pia. Boss | People Najvaznije
svo|stvo mu je BAL, komerci-
jalno orijentiran BASIC. Kako
se Bullovi i Olympijini kompju-
teri Isporucuju | s drugim
DOS-sistemima. Prologue ni
je dozivio narociti uspjeh

Potpuno bi se isto moglo
reci i za PCOS. operativni sis-
tem taljanske tvrtke Olivetti
namijenjen njenom M20 racu
nalu. PCOS je prilagoden ra-
du sa 16-bitnim ZB8000 mik-
roprocesorom koji se vrlo ri-
jetko koristi. Kako se i QOlivetti
okrec¢e drugim procesorima
to ni vijek PCOS-a ocito nece
biti naroéito dug

EGZOTIKA,
BAREN
ZA NAS

perativni sistem o kojima

ce sad biti nekoliko rijeci

u principu se ne susrecu

na malim sistermima, ili su
toliko rijetki da su tek od ma-
njeg interesa. No ovakav pre-
gled u svakom sluéaju bez
njih ne bi bio potpun. Prvi je
UNIX. prilagoden istovreme-
nom radu na nekoliko termi-
nalskih mjesta. Njemu su slié-
ni Xenix, Uniplus + . Idris, Co-
herent. i také dalje. U uspo-
redbi s originalom pruzaju
ovu ili onu prednost. i na njih

bismo mogli gledati kao na
razliCite razvojne stupnjeve
1stog operativnog sistema
koji se. nazalost, ne odlikuju
narocitom preglednoscu i
jasnocom. S obzirom da je
UNIX vec¢im dijelom nastao
kao proizvod struénjaka Ber-
keley sveucilista, za laike |e
prilicno nepogodan. Zato pro-
izvodaci nastoje ponuditi raz-
licite pomocne ‘programe, pri-
mjerice .one za stvaranje me-
nija. koj olaksavaju rad Obi-
telj UNIX operativnih progra
ma mogla b1 postati vodec¢om
za mikro | mimkompjutere §to
rade s vise terminala. tim vise
5to je | IBM za svo) PCAT mo-
del odabrae Microsoftov Xe-
nix. Jedina konkurencija bi
mu mogao biti Oasis  sli¢an
operativni sistem koji se odil
kuje mnogo komfornijim pri-
stupom korisniku Nazalost. |

jedan | drug! zasad raspolazu *

malim programskim bibliote-
kama

U posliedne se vrijeme na
8-bitnim ZB0 racunalima sve
cesSce konsti | TurboDOS
operativni’ sistem shican CP
M-u takoder namijenjen ra-
du s nekoliko terminala. S ob-
zirom da Z8Q procesor ne
mozZe istovremeno obavljati
mnogo zadataka. svaki termi-
nal mora raspolagati viastitim
To. ipak. omogucuje korite-
nje velike CP/M programske
biblioteke bez potrebe za
proucavanem svo|stava ne-
kog novog DOS-a Veci proiz-
vodaéi nikad se nisu zagrial
2a TurboDOS. u prvom redu
zato §to CP/M programi ne
pruzaju pravu mogucnost s
tovremenog rada

Osim spomenutih. na trzis-
tu rac¢unala nalaz se | mnos-
tvo drugih. sa vrio specifiénim
svojstvima, obicno namijenje
nth odredenom modelu racu-
nala ili mikroprocesora. Evo
samo nekih: Flex. 0S-9. IR-
MX. Pick. MUMPS. BOS. Eu-
mel. BriDOS. Mirage. | tako
dalje

Neke operativne sisteme
bismo mogh ubrojiti u .sa-
mostojne”. Korisniku izgleda-
ju poput programskog |ezika
a upravljacke funkcije disk-|e
dinice obavljaju se neprimjet-
no. Jedan od svakako najpoz
natijih primjera je Commodo-
re-BASIC. no sliénih ima vrlo
mnogo. tu je APL. Forth. Lo-
go, Mogula 2. a u Sirem smis
lu ¢ak | Apple DOS Kao sto
je na pocetku receno. §to je
operativni sistem savrseniji
teze ga je odvojiti od jezika
Ta ¢e ¢injenica u buducnosti
biti sve naglasenija
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ova nevolia uvukla se u mnoge porodice. jedna tiha za-
brinutost koja sve vise uzima maha i koja se lako pre-
poznaje. ali tesko definise. Nazovimo je .sindromom
ideoreara” der se javla uvek tamo gde su decd .naoruzana”
elekrronskim igrama i uvek ima iste simptome. Odrasla osobi
(otac. majka, tetka. deda ili ma ko drugi) s veemena ni vreme pri-
mecuje. sa uznemirenim i zabrinutim izrazom. svoje dete kako
potpuno zaokuplieno pritiskanjem tipki na elektronskoj tastaturi,
napregnuto prati katastrofalne dogadaje galaktickog rata mi os
vetljenom ekranu TV prijemnika
Kako treme odmice, napetost raste. a pothranjuju je misli
poput: da 1i je moguce da ga bas nista drugo ne zanima. da ne
skade, ne fera se. ne tréi. da bas sve vreme provodi scucuren uz tu
prokletu tricariu? Odrasla osoba zatim pokusava da umiri samu
sebe razmisliajuci: ma. to je samo [renuind senzacl uostalom,
ne moze se dete naterati da bira igracke koje se dopadaju odras-
Jima. i ako ga samo ove zanima sta ima lose u tome?

% ipak. uskoro postaje nepodnoshivo gledatt to suvise na-
pregnuto lisce. te gipke prstice zaposlene misterioznim operagija-
ma. Cak suvise misterioznim. Jer pre samo nekoliko dana taj isti
odrasli u trenutku kada je njegov priguseni bes pretio da se pre-
tvori u eksploziju, priblizio se, sasvim neoprezno. paklenoj igrac-
ki u nameri da pokaze detetu koliko je ona banalna i glupa i
bio je potucen do nogu. Nije uspeo da se pribliZi srednjem nivou
spretnosti koju igracka zahteva. Posle toga se vise | ne usuduje
da intervenise. ali njegova briga. potajno raste i on pocinje da se
pita nije Ii mozda dospeo u period rane senilnosti ili se to njego-
vo dete pretvara u otudenu jedinku'sa kojom je sve teze komuni-
cirati

Ovo su Lipiéna pitanja, neizgovorene strepnje onih koji pate
od pomenutog sindroma-video-igard (2ovorimo simo-a odrasli-
ma. jer deca sasvim dobro 2ive sa kompjuterom) Zrtve pomame
su brojne, ako je suditi po enormnom interesu koji je 1zazvao
prvi skup ma temu .. Tehnolosko dete”. Seminar je odrzan u Cas-
tighioncellu (ltalifa). a inivirao ga je Odbor demokratskih rodite-
lia. Umesto dve-tri stotine ucesnika. koliko je bilo predvideno,
na skupu se okupito njih hilladu pet stotina, uprkos strajku na
zeleznici | nevremenu

okom tri dana, koliko je seminar trajao, gomila roditelja
i nastavnika tiskala se u ledenoj satri koja je jedva odo-
levala pliusku trudeci se da ne propuste nijednu rec iz
predavama struénjaka-informaticara, psihologa, sociologa 1 pe-
dagoga koji su se prvi put bavili pitanjem sayremene tehnoloske
revolucije u odnosu na decu, e
Redeno. je pre svega, da je zabrinutost odraslih zbog tehno-
logizovane dece fenomen koji se javlja na svim nivoima. Ova
tvrdnja pomogla je da se problem ucini manje dramatican, bar u
emotiviom pogledu. Druga tvrdnja glasi: nasu odbojnost prema
prodoru novih tehnologija. nase strahove pred stravama kojima
se deca tako slobodno 1 prostodusno sluze (odnosi se, pre svega,

| HOMPJUTER

Roditelji ,Sip generacije” su zabrinuti Sto njihovi mali-
Sani sate i dane provode zureci u ekrane i igrajuci se
na svojim radunarima. Kakve su opasnosti po decju
psihu i sta o tome kazZu strucnjaci

na kuine kompjutere) primetili su 1 dele ih sa nama mnogi struc-
njaci. Ne treba se sada opredeljivati zi i protiv kompjutera, jer bi
to bilo apsurdno i beskorisno buduct da on vec ¢ini sastavni deo
nase svakodnevice, Vreme je, medutim, da shvatimo i pocnemo
da razmisljamo na nacin koji ¢e nam pomodi da Zivimo sa njim. a
da ga, pri tom. ne pribvatamo nekriticki.

rve nedoumice odnose se na fantaziju, kreativnost, po-
ctski svet deteta, postavija se pitanje nece li oni biti ok
rajeni ili Cak unisteni uticajem elektronskih uredaja.
Mozda nam preti novi oblik video zavisnosti jos podmukliji. uvi-
jeniji. hipnoticniji nego ito je to bila zavisnost od televizije Od-
govor je¢ odrecan, ako prikvatimo mishenje dvojice profesora sa
Rimskog univerziteta® Corrada Bohma. docenti informatike |
Maura Laenga, redovnog profesora pedagog]

Po Laengu nalazimo se pred najnovijim vidom prastarog
alarma koji s¢ ponavijao kroz istoriju. ali isto tako uvek bivao
opovrgnut ¢injenicama ili bar sveden na najmanju mogucu meru.
Ved je Ruso ukazivao prstom na bajke koje su. po njegovom mis-
lfenju. veoma negativno uticale na decu. Kasnife su dovodene u
sumnju igracke koje ..podrzavaju stereotipe™ - lutka, na primer.
zato sto detetu namece odredenu sliku Zene, ili igracke-oruzje za-
to $to podsticu na nasilje. Zatim su na red dosh stripavi, pa pre;
komerno gledanje televizije i, u okviru toga, crtani filmovi sa sve-
mirskim cudovistim,

U sustini - kaze Laeng - dete je uvek uspevalo da prihvati
sve. Ono moze bez teskoca da .svari™ i stvarl Koje mi smatramo
neprobavljivim. moze koncentricne nasrtaje u sivarnost da pre-
tvori u polazne tacke, ostajuci pri-ton uvek protagonista.”

I Corrado Bohm je veliki optimista, iako razlikuje tri vrste
pristupa kompjuteru: prvi zadrZava interesovanje korisnika na
produktu rada kompjutera, drugi pomera paznju i na proces do-
bijanja rezultata, a treci. onaj hrestivii, predstayvilja pokusaj ko-
risnika da formulise probleme i pronalazi optimalnu strategtju za
njihovo resavanje. U prvom sludaju stvara se neka vista gotovo
nesvesnog mentalnog automutizma, u drugom se poboljsavaju tn-
telektualni kapaciteti, dok u trecem racunar postaje produZel
ruka inteligencije. U tom smislu moZe se reci da racunar siri gra-
nice inteligencije.

sto je tako poovoljan sud o upotrebi kompjutera kao di-
dJaktickog sredstva
. Uloga racunara - kaze Bohm - sastoji s¢ i u tome
da se onemoguci blef korisnika.”
U svakom slucaju, li¢ni kompjuter je znatno bolji od video-
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-igara jer pruza mogucnosti za kreativnije poduhvate i individu-
alne eksperimente, siri vidokruge i mogucnosti ljudskog uma.
Onima koji nameravaju da ga nabave, a kolebaju se bas zbog de-
ce (.Ako ga donesem u kucu igrace se dok ne izlude!"), naucnici

} porucuju da ne oklevaju. Kucni kompjuter moZe samo pozitivno

uticati na dete; on pred. ja prednost, jer pomaZe da se dete
srodi sa_onim sto e biti njegova stvarnost kad odraste.

Treba paziti. medutim, da se ne ine u drugu krajnost, jer
su trZiste 1 komercijalna proizvodnja, koja trenutno dozivljava
pravi bum, skloni da manipulisu kupcima. Bianca Pitzorno, pi-
sac knjiga za decu, kaZe:

[ u slucaju racunara se koriste proverene tehnike koje se
zasnivaju na roditeliskom osecanju krivice, a glase otprilike ova-
ko: - Ako ne kupis svome detetu ovu neophodnu spravu, spreca-
vas ga da se na adgnurajucr nadin pripremi za buducnost, rad:s
na njegovu stetd i oduzimas mu kartu za uspesnu karijeru.”

Profesor informatike na Univerzitetu u Pizi. Gianbattista
Gerase, zakljucuje:

..Ne plasite se da svoje dete priblizite racunaru. Ali, ne plasi-
te se ni da dete ga dovesti u inferioran poloZaj, ukoliko mu ga ne
unesete u kucu. Ne prenagljujte sa kupm inom jer ce se dclt. pre
ili posle, susresti s racunarom na ulici.”

Prema misljenju mnogih, ¢injenica da ce se dete susresti sa

Isto tako na nivou pretpostavki ostaju nedoumice psihoana-
liticarke Jac line Amati - Mehlér koja kaZe:
- imelnjc .tehnoloske™ dece jos nisu stigle do nasih kreveta-

ca.
Njena izjava odnosi se na sasvim male korisnike racunarske
tehnike - na decu ispod 10 godina.

«Inteligencija se, primecuje Jacqueline, ne moze proucavati
izdvojeno od psihe, a ova se razvija kroz ukupnost fizickih i emo-
tivnih dozivljaja. Mnoge se stvari prepoznaju znatno pre nego $to
se pocne misliti - stvari koje se dodiruju, osecaju, izlucuju - a
sva ta iskustva doprinose da dete stigne do faze u kojoj odvaja
sebe od onoga Sto je izvan njega. Ali, ako se koristi samo ¢ulo vi-

kump/ulcrom .na ulici*, odnosno na mestima koja nisu. njegova
kuda, vrlo je poznnnd jer pospesujc mcu.:hzdulu o Iuyo; se tre-
nutno mozda suvise cesto govori, ali koja zato nije manje zndt‘aj-
na za pravilan razvoj decje licnosti.

ucni kompjuter moze biti znacajan faktor okupljanja:

nova prijateljstva sklapaju se oko tastature ili prilikom

razmene informacija 1 ¢asopisa u kojima se objasnjava
BASIC (jedan od kompjuterskih jezika, za one koji to jos ne zna-
Ju). I\umpjulcr u sopstvenoj kuci moze, medutim, proizvesti sup-
rotan efekat i postati izvor u»dml]em: zabave. Ako se takva ,ig-
racka” uklopi u sredinu koja_je vec sama po sebi usamljenicka,
riziei postaju z.lbnnjm.yuu Sta ce se dogoditi sa decakom jedin-
cem. na primer, koji je do sada vreme provodio u pisanju doma-
¢ih zadataka i gledanju televizije, a od sada ga deli na vreme za
zadatke, vreme za televiziju i vreme za kompjuter? Izvesno je da
Je kompjuter korisniji od televizije, ali dete ce koristiti samo mo-
zak i ¢ulo vida, dakle manji deo organizma za &iji je razvoj neop-
hodno da bude podraZavan integralno, da se zadovolje sve njego-
ve potrebe, sva cula i emocije.

Niko jos$ sa sigurnoscu ne moZe reci koliko su sva ova pita-
nja osnovana, jer potpunih odgovora jos nema. Mozemo, naime,
izracunati koliko vremena prode od otkrica nove tehnologije do
njenog masovnog plasmana na trzistu, ali ne moZzemo nista reci o

di. postaje tesko napravit granicu 1zmedu sebe i onoga izvan.
Tako prerani razvitak apstraktnog misljenja moze doprineti me-
sanju konkretnog i apstraktnog, a takva pometnja simptom je psi-
hoze.”

Zabrinutost raste, ako se uzme u obzir sadrzina video- -igara
koje. uprkos ‘o ekspanzifi kucénih kompjutera, jos uvek
predstavijaju lavovski deo decje potrosnje informatike: nuklear-
ne rakete padaju na gradove a treba ih atentator baca
bombe a treba ga onemogucit u dvorac a tre-
ba im se suprostaviti... U najvecem broju slucajeva. u igrama se
radi o pretpostavkama nasilia. Dete se neprestano susrece sa ho-
ror-situacijama koje se pon.nlmu Jer se u video-igrama ne pobe-
duje - vestina se sastofi u tome da se izgubi sto manje kako bi se
produzilo takmicenje._

. Dakle, sta se dogada sa agresivnim porivima_deteta koje se
neprestano susrece sa nekim od imaginarnih Junaka, sa gradovi-
ma koji ne\ldju u eksploziji da bi se minut kasnije ponovo poja-
vili netaknuti | spremni za novo bombardovanje,.sa Zrivama ko;e
se vracaju da bi bile ponovo ubijene...” Da Ii ce dete umeti da
razlikuje prividno nasilje od pravog, ili e ih mozda pomesati i
poverovali da istinsko nasilje ne povladi nikakve posledice, bas
kao ni ono na njegovom ekranu?

.. Naravno to su stara i poznata pitanja, kaze Laeng. Ali, tre-
ba se setiti presude onog americkog sudije koji je. zbog deujan—
tnog ponasanja, osudio jednog- maloletnika na citanje knjiga
umesto.gledanja televizije. Da bismo izbegli da. kroz izvesno vre-
me, neki drugi sudija osudi nase dete da tréi umesto da pritiska
tipke na tastaturi razmislimo najpre sami. Habitat nase dece
moZemo odrZati Zivim i harmoniénim, moZemo ga cak obogatiti
kompjuterom. Ali, treba poceti od postavke problema™.

psiholoskim posledicama, jer one, u odnosu na tehnoloske efek- Prevela
te, zahtevaju znatno duZe vreme. Vinka Matijasic¢
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Nije daleko od istine da ovaj koncept omogucava pa-
ralelan rad dva (i viSe) BASIC programa, ¢ime bi bilo

moguce ostvariti MULTIPROGRAMMING

Pise: Dorde Senici¢

Veliki broj prnimena raéuna-
ra odnosi se na oblast uprav-
lianja i pracenja razli¢itih pro-
cesa. Sve ove primene podra-
zumevaju paralelan rad mik-
roracunara sa procesima koje
on kontrolise. Ti dogadaji se
mogu odvijati sinhrono od-
nosno asinhrono. U slu€aju
onih prvih. raéunar staino. u
taéno odredenim vremenskim
intervalima, ispituje  stanje
procesa jednim posebnim
programom. Kod drugih. asin-
hranih, situacija je takva da
kad god se pojavi signal za
zahtev prekida (IRQ) racunar
(bez obzira Sta je u tom tre-
nutku radio) ,skace” na ruti-
nu koja ¢e obraditi ovaj pre-
kid

Kod slozZenijih procesora
moguce je da se odjednom
pojavi vise zahteva za prekid
od razliéitih perifernih sklopo-
va i tada se konflikti redavaju
po principu prioriteta
(MCB68K-7 nivoa) Tipitna
sekvenca koja se de3ava pri
svakom prekidu sastoji se iz
sledecih koraka

1. Sadrza) PC registra u
trenutku prekida (interrput)
odlaze se na poznato mesto
da bi ga procesor pokupio
nakon usluzivanja prekida

2 PC (programski brojac)
puni se adresorm rutine za ob-
radu prekida;

3. Svi registri koji se koriste
u rutini prekida odlazu se |
Cuvaju:

4. Raéunar izvrsava rutinu

interapta;

i Omogucava naredne
prekide time &to normalizuje
liniju prekida;

6. Vra¢a se u glavni pro-
gram tamo gde je stao. re-
konstruisuéi svoje prvobitno
stanje

Ovo su neke osnovne na-

znake tipiéne za vecinu mik-
roprocesora, pa i za Z-80A
Ova| procesar je u stanju da
razlikuje vie vrsta prekida,
medutim za Spectrum je veci-
na bez znacaja. Nemaskirani
interapt je, na primer. za
spectrumovce” zauvek sa-
mo skriveno blago zbog jed-
ne greske njegovih sistem
programera (vlasnici knjige
.The Complete Spectrum
ROM disassembly” vrio do-
bro znaju koja je instrukcija
pogresna), inace bi po sva-
kom NMI zahtevu racunar iz-
vriavao program od 102. baj-
ta ROM-a. Za nas su od zna-
¢aja samo dva interapt moda
i to IM1 1 IM2 Spectrum se
nakon inicijalizacije nalazi u
IM1. Da bi ga prisilili da iz-
vriava nase programe svake
0,02 sekunde, obraticemo
paznju na onaj drugi mod,
M2

Sta se desava kada je pro-
cesor u ovom modu? Pre
svega prekidi se odigravaju
50 puta u sekundi, a kada se
dese. procesor u svoj PC
stavija sadraj registra | (nije
zabuna, postoji | ovaj registar,
ali se ne koristi za druge na-
mene) kao stariji bajt i od tre-
nutnog stanja DATA BUS-a
abrazuje miadi bajt. U stvari,
2-80 ne izvrdava instrukcije
pocev od te adrese, vec sa te
adrese uzme dvobajtnu vred-
nost koja ide u PC. Radi se o
jednom vektorskom prekidu
jer nam stanje DATA BUS-a
moze ukazati na to koji je pe-
riferal zatrazio prekic.

U normalnom rezimu rada
kod Spectruma je na DATA
BUS-u uglavnom vrednost
255, medutim ako je priklju-
éen INTERFACE 2 (pa i 1)

moguca je prisutnost i nekih
drugih vrednosti. Zbog toga
se maramo osigurati za sve
moguée slucajeve. Evo $Sta
¢emo uraditi: obrazovacemo
jednu ,vektor tabelu” koja ce.
bilo koju dvobajtnu vrednost
da pokupimo iz nje, biti ista i
koja ce biti duga 257 bajtova
(o¢igledno istih). DuZina od
257 bajtova je neophodna, jer
(vrednost starijeg bajta vek-

ZX Spectium

tor adrese u | registru mi od-
redujemo) vektor adresa
moze pokazivatina 256 raziici-
tih lokacija (vrednost na DA-
TA BUS-u u momentu prekida
moze biti od 0 do 255) sa ko-
jih se uzima dvobajtna vred-
nost (otud i onaj 257. bajt). S
obzirom na memorijsku mapu
Spectruma, najbolje ce biti da
obrazujemo .vektor tabele”
na lokacijama pocev od adre-
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se 65024 u kojima ce biti
vrednosti 253 i koje ¢e poka-
zivati na adresu 65021
(2535 256 + 253) na kojoj ima
sasvim dovolino mesta (do
vektor tabele) za jednu in-
strukciju tipa JP pocetak pro-
grama za obradu prekida (u
uobi¢ajenom rezimu rada
Spectruma u pitanju je JP 56)
Sta Spectrum radi tokom
svakog interapta u IM1? Ska-
¢e na adresu 56 koja je. ina-
¢e. predvidena upravo za tu
namenu kod raéunara sa pro-
cesorom Z-80. | odatle poci-
nje da izvrsava rutinu koja
skanira tastaturu | povecava
sadrza) sistem varijable FRA-
MES (510 je donekle korisno
ako nameravamo napraviti
neku vrstu sata)
3 Navedimo znacenje 105 dve
instrukcije vezane za INTER-
[ RUPT. To su DI (onemoguci
interapt) koju cete c&esto
’ sresti na poéetki brzih arkad-

nih gara (gde je svaki deliC
milisekunde vazan). Cime se
| Sted! vreme koje ide na kom-
pletno otilavanje tastature, a
suprotna je El (omoguci inte-
’ rapt). Probajte sledeci trik
stavite na pocetku BASIC
| programa jedan masinski pro-
gram oblika DI: RET | na kraju
jedan oblika EI' RET (i neki
BEEP jer ova naredba se za-
|

e nea
aul W CRImE AT
|| ”

RS

vréava sa El. RET) i ustanovi-
cete da je vreme izvrsavanja
BASIC programa za 3-4 odsto
krace no uobiajeno (ne po-
kuSavajte da ga ,brejkujete’
inate Moguce |e ovo,
mozda, iskoristiti za zastitu
BASIC pregrama)

Verovatno ste u drugom
broju .Sveta kompjutera® ¢€i-
tali o Amstradu CPC 464, ra-
éunaru sa dobrim. modernim
BASIC-om (i uopste 1znena-
dujucéim odnosom cena’kvali-
tet). Tu su kao specifitnost
bile spomenute dve naredbe
BASIC-a za rad sa Interap-
tom |10
EVERY (n otkucaja) GO SUB
mm
AFTER (n otkucajaj GO TO
mm

Pokusajmo da | mi napravi-
mo nesto shéno za Spectrum
Prvo. napravimo .vektor tabe-
le” | iniciraymo IM2 (vidi lis-
1ng)

Konaéno imate _oruzje” za
baratanje sa tim famoznim n-
teraptom. | to na lak nacin

Moguce primene? Timer, ig-

re prosirenje BASIC-a. ek-
ranski editor podrzan 1z BA-
SiC-a

Sada |08 neSto o navede
nim ogranicenyma (vezanim
samo za naredbu EVERY GO
SUB) Kada se $tampa nesto
na ekranu, moguce |e 1zvesti
_slededi trik. prvo treba prove-
riti stanje sys var 23672 pa
ako nema dovolino vremena
za njeno 1zvrsavanie, sacekaj-
mo da interapt .protutnji® i
sonda izvré&mo onc 5to smo
zeleh (npr " PEEK
23672-N%*-5 THEN PAUSE
5-ovih 0.1 sekundi sasvim e
dovolino za neko razumno
stampanje podataka na ekra-
nu. Normalno. vi mozete sami
menjati ove vrednosti i prila-
godavati svojm potrebama)
Drug! nac¢in da ovo izvedemo
je da pre ovih naredb za ope-
risanje sa I/O. predemo na
konvencionalno tretiranje pre-
kida a kada se one izvrie
vratimo sé nasem nacinu
Tre¢i nacin, mozda | najele-
gantniji je da svako operisa
nje sa /0 bude u toku same
rutmg za tretiranje prekida
Napomenimo |jos | to da je
potrebno da interval N bude

, duzi od vremena izvréavanja

potprograma 2za ‘tretiranje
prekida. Inace ce nastati
neZellena stvar da se pro-
gram sam prekida | poziva
sam sebe Period inace me-
njamo poukovanjem lokacije
64705 (i to T=N/50 1 N.".256)
a ako nam interval od 5,12 se-
kundi nije dovolian. onda
.umesto sys var 23672 koris-
timo 23673 (do
5.12%:256 = 21 minut )
Recimo jo§ | to da je nared-

ba AFTER GO TO oslobode-
na svih ovih ograni¢enja. Na-
kon inicijalizacije sa RANDO-
MIZE USR 64654 (prethodno
smo poukovall lokacije 84705
64735, 64736). kada program
.dode” na liniju za tretiranje
prekida. pozvacemo program
na 64600 sa RANDOMIZE
USR 64600 1 iskljuciti ovakav
nacin tretiranja prekida pro-
grama | vratiti se na uobitaje-

Koje su jos primene intere-
santne?

Nije daleko od istine da
ova| koncept omogucava pa:
ralelan rad dva (i vise) BASIC
programa. cime bi bilo mogu-
¢e ostvariti ' MULTIPROG-
RAMMING (na Spectrumu'}
Takode. za one koj koriste
Spectrum za realtime progra-
me stvari ¢e biti jednostavnije
za onoliko koliko je to BASIC

n

od M/C
r

ORG 64654 |
XOR A
LD (23672).A 0 u najmiadi FRAMES brojal
| LD HL.65024 pocetak vektor tabele
i LD BC,253 0u brojac, 253 u C reqistar
fp1:
| LD (HL).C formiranje
INC HL vektor
l DJNZ Ip1 tabele
LD (ML).C punimo i 257 pajr sa 253
’ LD A.254 stari bajt
| LDLA vektor adrese u | registar
M2 inicirajmo IM2
RET
ORG 65021
JP 64700 pocetak rutine
ORG 64700
PUSH AF sacuvaj AF reqistre (prisetite se 1 12
LD A (23672) prover: da I je vreme (FRAMES) da se sko¢i
CPN na BASIC potprogram POKE 64705 - menja
period
JR Z.CONT
POP AF
JP 56 skoCi na standardnu rutinu za tretiranje preki-
da
CONT:
XOR A deo rutine koj se izvréava samo u
LD (23672).A odredenim intervaima FRAMES & _reseto-
van
LD HL.(PPC) na O (praviio 51 Sacuvaimo bro) linije koja
LD (23300).HL se renutno 1zvréava

LD A (SUBPPC)
LD HL,(RAMTOP)
DEC HL

LD SPHL

LD BC.4867

PUSH BC

DEC HL

DEC HL

LD (ERR-SP)HL

LD HL.7030

PUSH HL

LD BC,NN broj linje od koje se nalazi potprogram za |

JP 7786 tretiranje prekida POKE 64747 | 64748 menja |
ovaj broj i

ORG 64756

LD HL(RAMTOP) Rutina koja vréi RETURN sa programa za

DEC HL obradu prekida. Potrebno je istac: da rutina

LD SPHL Ima jedan nedostatak koji namece jzvesna

LD BC.4867 ogranicenia primene ove rutine  kaoa interapt

PUSH BC prekine izvréavanje glavnog programa. ovaj ¢e

DEC HL Se nakon 1zvrsavanja rutine za obradu

DEC ML

LD (ERR-SP) HL naredbu u toku koje je. bio prekinut Ovo je

LD HL,7030 neprijatno samo u slu¢aju onii naredbi koje

PUSH HL operigu sa ekranom (b tastaturom No. videce-
mo

LD HL,(23300) da | za 1o Ima leka

LD D,(23302)

JP 7795 Skok se vrsi na GO TO 2 (pogiedaj ROM di-
sassembly)

ORG 64600

DI Ovo je

LD BC,56 rutina za okontanje ovog nacina tretiranja

LD (65022).BC prekida | prelazak na konvencionalni

El

RET

i H

Sactuvajmo. takode. broj naredbe u linijl koja
se trenutno 1zvréavala. Sada zapotine deo
programa koji vréi normalizaciju steka
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U prvom dijelu &lanka o muzici .Spek-
trum-ovog” mikroprocesora (treci broj
.Sveta kompjutera’) opisano je kako se
stvara zvuk. Najjednostavniy ton kojeg
mozemo dobiti je kreci ili duzi bip na malom
zvuéniku ugradenom u .Spectrum-ovu” ku-
tiju. To postizemo u BASIC-u instrukcijom
BEEP. na primjer BEEP 7.5 Isti efekat bis-
mo mogli postici | masinskim programom.
na primjer

LD HL.# O3FF
LD DE. % 00DO
CALL #0385

RET

BASIC je prespor da bismo na bazi in-
strukcije BEEP mogli dalje razvijati razne
zvuéne efekte. stoga ¢emo se osloniti na
masinski jezik |z‘prvog dijeia ¢lanka znamo
da u HL par registra dolazi broj koji odredu-
|e visinu generiranog tona, a u DE par regis-
tra broj koji odreduje trajanje tona. Raznim
kombinacijama brojeva u HL i DE registrima
u gornjem programu, mozemo dobiti tonove
razlicitih visina | razli¢itog trajanja. Promjenu
brojeva moze obezbijediti i programski

Postoje dva moguca natina; prvi je Eita-
nje odredene tabele u koju su upisani broje-
vi koji odgovaraju pojedinim tonovima. a
drugi je da potrebne brojeve dobijemo kao
rezultat vise ili manje slozenih raéunskih
operacija. Prvi na¢in je brz | njime se mogu
postiéi svi moguéi efekti, ali zato treba dale-
ko vise memorije nego drugi. Drugi nacin je
ne mnogo sporiji od prvog (ukoliko raéuna-
nje nije previse slozeno) i zahtijeva mini-
mum memorije. Jedina mu je mana 5to su
efekti relativno ograni¢eni.

U slijede¢em programu frekvenciju dobija-
mo vrlo jednostavnim raéunom

1. 0104 FO LD BC.# FO04
2210002 LD HL. # 0200
3 110F00 LD DE. # 000F

Programi iz ovog ¢lanka mogu se smjestiti na bilo koje
mjesto u slobodnoj memoriji, a pokrecu se sa PRINT
USR n, gdje je n poCetna adresa

4 E5 L1 PUSH HL
5. DS PUSH DE
6. C5 PUSH BC
7. CD B503 CALL # 03BS
8 C1 POP BC
9. D1 POP DE
10. E1 POP HL
11. 7D LD AL
12. 91 SuB C
13. 6F LD LA
14 10F2 DJNZ L1
15 C9 RET

Razjasnimo malo &to koja instrukcija u
programu znaéi

U pocetku u B registar uzimamo broj pro-
lazaka kroz program, to je ujedno i broj to-
nova koje ¢emo ¢&uti. U C registar dolazi
broj koji odreduje promjene visine tona U
HL par regjstara dolazi visina, a u DE traja-
nje tona Sve to postizemo sa tri prve in-
strukcije. Kako rutina na  03B5 mijenja
kao | veéina ostalih rutina u ROM-u, sadrza)
pojedinih registara - to instrukcijama 4.5 i 6
priviemeno spasavamo sadrzaj registara u
masinski stak. Instrukcija 7 je poziv rutine
za zvuk . Instrukcijama 8,9 | 10 vra¢amo sta-
re vrijednosti registara kako bismo mogli iz-
racunati podatke za novi ton §to &inimo in-
strukcijama 11,12 1 13. Instrukcija 14 nas
vraéa na generiranje novog tona sve dok ni-
je .odsviran” Zeljeni broj tonova. Instrukci-
jom RET se vracamo u BASIC.

Za tabelu koja bi sadrzavala podatke za
ovaj efekat trebalo bi gotovo 500 bajtova
(mnogo. zar ne?).

U dva prethodna programa smo koristili
rutinu za generiranje tonova, koja se nalazi-
la u ROM-u. Iskoristimo malo znanje koje
smo stekli u prvom dijelu élanka. Zvuénik u
.SPECTRUM-u" se aktivira linijjom D4 mik-
roprocesora, to znaéi da bi instrukcijama

LD A, # 10 (binarno 00010000)

out (#FE)A

ukluéili, a instrukcijama
LD A.# 00 (binarno 00000000)
ouTt " (# FE)A

iskljuéill zvuénik. Osiguramo i odgovarajucu
pauzu izmedu ukljuéivanja i iskljucivanja
zvuénika, moZzemo dobiti ton proizvoljne vi-
sine (naravno. u granicama .SPECTRUM-
-ovih” mogucnosti). Slijedeci program nam
pokaznsje kako se to moze ostvariti

)

1 o onemogucavamo prekid
2 LD DENBOB0 U D raspon. u E frekvencia
il W H#3 trajanie pojedinog tona
4 L0 A #(5C48) spasavamo
BORDER
8 RRA
6 RRA
7 RRA
8 LD CHFE 1zlazna vrata
912 OUT (CIA aktivirange | deaktiviranje 1i-
nie D4
10 XOR #10
1" 0 BE duina pauze
1211 DINZ L uza
13 DEC H trajanje pojedinog tona
14 JR NZL2
15 NGB promjena frekvencie
16 DEC D novi
17 JR NZ L3 ton
18 El omogucavanje prekida
18 RET povratak U BASIC

Objasnimo malo detaljnije najvaznije in-
strukcije ovog programa. Na po¢etku mora-
mo onemoguciti prekide. Bez toga bi nam
zvuk bio isprekidan (pokusajte ukloniti in-
strukciju DI na poéetku programa), jer mik-
roprocesor pedeset puta u sekundi pod uti-
cajem vanjskih sklopova, prekida sa izvréa-
vanjem programa da bi ispitao tastaturu |
obavio jo§ neke poslove, a zatim se ponovo
vraca na izvréavanje programa. To prouzro-
kuje kratku stanku u tonu koja se moze pri-
mijetiti uhom.

48
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Instrukcije 4,56 i 7 spasavaju boju ruba
ekrana (BORDER), jer linije DO, D1 i D2 od-
govaraju za promjenu boje ruba i promje-
nom njihovog stanja mijenja se i boja ruba.
Instrukcija 10 mijenja peti bit u A registru
(ako je bio 1 poslije izvriavanja te instrukci-
je bit ¢e 0 i obrnuto) i time omogucuje da se
mijenja stanje linije D4. Umjesto broja # 10
(decimalno 16) moZemo koristiti bilo koji
drugi broj u rasponu od # 10 do #17, §to
ée nam dati raznobojne pruge na rubu ekra-
na (mijenjamo stanje linija DO, D1 i D2).

Instrukcija 18 omoguéuje prekide jer u
protivhom bi nakon povratka u BASIC tasta-
tura ,SPECTRUM-a" bila blokirana i ne bi
preostajalo nista drugo nego da SPEC-
TRUM resetiramo na poznati nacin, iskljuci-
vanjem iz naponske mreze. Zapazimo da u
ovom programu nije koristen ROM, dakle
program je nezavisan od ,SPECTRUM-a".
Bilo koji drugi kompjuter sa mikroproceso-
rom Z80A i zvuénikom na liniji D4 bi dao isti
efekt.

SloZeniji programi bi dali sloZenije efekte.
Jedan od tih je program za simuliranje dvos-
trukog tona, kao da imamo dva izlazna ka-
nala. Ovdje se odbrojavanje za pauzu izme-
du ukljucenja i isklju¢enja zvuénika vrsi po-
sebno za svaki ton, a ukljuéivanje i iskljuci-
vanje vre oba tona zajednicki kako koji do-
de na red. To se mozZe vidjeti ako se pazljivo
prouci tok slijedeceg programa.

1 D onemogucavanje prekida
2 LD A(#5C48) spasavanje
BORDER-a
3 RRA
4 RRA
5  RRA
6 LD B#FO trajanje efekta
7 (] CHFE zlazna vrata
812 DEC H odbrojavanje za
9 JR NZLt prvi ton
10 XOR 410 aktiviranje | deaktiviranje
1 our  (C)A linfje D4 za pvi ton
12 LD H.#EE visila prvog tona
1L DEC L odbreiavanje za
1% R NZL2 drugl ton
15 XOR #10 aktivirange | deaktiviranje
18 ouT  (C)A linije D4 2a drugi ton
17 L0 L #FE visina drugog tona
18 DINZ 12 da i je gotovo?
19 El omogucavanje prekida
2 RET povratak u BASIC

| ovdje kao | u prethodnom programu,
kod instrukcije XOR mozemo korisiiti broje-
ve u rasponu od # 10 do # 17, &ime
mozemo postiéi prugasti rub ekrana. Pro-
mjencm brojeva koji ulaze u H i L registre
(instrukcije 12 i 17) mozemo dobiti tonove
raznih visina. ponekad i neskladne. Pomocu
ovog programa mozemo dvoglasno .odsvi-
rati” i neku melodiju (sjetimo se programa
.Manic miner”), tako da saéinimo tabelu vri-
jednosti za pojedine tonove i mali program
koji bi €itao tu tabelu, a procitane vrijednos-
ti bi preuzimao program za sviranje

1z ovih primjera se vidi da zvuk na .SPEC-
TRUM-u", iako ograni¢en samo na kratke
klikove, moze dati zanimljive efekte, osobito
ako ih poja¢amo posebnim pojac¢alom Sto
su uotili i neki proizvedaci dodatne opreme
za mikroracunala.

Na kraju, mozemo primijetiti da su pro-
grami iz ovog €lanka relokatibilni, tj. mogu
se smjestiti na bilo koje mjesto u slobodnoj
memoriji, a pokre¢u se sa PRINT USR n,
gdje je n poéetna adresa programa.

Branko Novak

PRSFRPE so

QL ne nailazi bas na najpovoljnije kritike. Od njega se
ocekivalo mnogo vise. Medutim, niko ne moZe pobiti
Sinjenicu da je izgraden oko mocnog mikroprocesora

2ZX-80. ZX-81 | ZX-Spectrum bazirani su
na Zilogovom mikroprocesoru Z80 i nesto
brzem Z80A. U srcu QL-a je 16-bitni CPU
iz serije 68000 firme Motorola.

Poklonici Z80 bi ovaj procesor opisali
kao interno 16-bitni. zato to registarski
parovi omogucavaju 16-bitnu aritmetiku.
Medutim. Z80 je 8-bitni mikroprocesor. Si-
rina magistrale podataka (data bus-a) jed-
naka je duzini memorijske rei. odrosno
kapacitetu rednih registara. tj. 8 bita.

U QL-u je procesor 68008. Interno. to je
32-bitni mikroprocesor. Znaci, svaki nje-
gov registar dugacak je 32 bita. Bilo koji
registar u 280 moze imati jedno od' 256
razli¢itih stanja, ili 2 na osmi stepen, dok
registar u 68008 moze biti u nekom od
4294967300 stanja. t), 2 na 32 stepen. Z80
prakticno sadrzi sedam registara opste
namene. A-registar se moze upotrebiti za
8-bitno sabiranje | oduzimanje, a HL par se
koristi kao 16-bitni akumulator. Dakle. po-
stoje tri favorizovana registra :

68008 ima osam 32-bitnih registara |
svaki od njih se moze koristiti kao akumu-
lator. Ako ste radili na Z80, verovatno ste
podatke ili rezultate racunskih operacija
Gesto morali skladistiti u RAM-u da biste
oslobodili A, H ili L registar za dalju upot-
rebu. Sa 68008. necete morati to da radite.
Svaki registar moze sve. Moguce je iz-
vréavati osam razli¢itih operacija u svakom
registru posebno. bez potrebe za njego-
vim naknadnim praznjenjem. Na Zalost, re-
gistrima nisu data pojedinaéna imena. Oz-
naceni su sa DO. D1. D2

Postoji 17 registara opste namene:

- data registri: DO. D1, D2. D3, D4. D5.
D6. D7

~ adresni registri: AO. A1, A2, A3 A4
A5 A6

- stek pointeri: User. Supert¥isory

- programski brojac

- status registar

Rad sa registrima podrzava 56 instruk-
cija. Kako ima 14 adresnih modova i 5 ti-
pova podataka sa kojima registri operisu
ukupan broj instrukcija prelazi hiljadu' Re-
gistri DO-D7 su 32-bitni. i u njih se mogu
upisivati ili iz njih Eitati podaci u obliku
8-bitnog bajta. 16-bitne reci ili 32-bitne
duple reéi

Sledeca grupa su' adresni registri
AO-A6. Svaka adresa moZe biti dugacka
20 bajtova. a to znaci da se direktno moze
adresirati 1MB memorije. ili 1.048 566 baj-
tova, sto je vise nego dovolino za .skrom-
nih™ 128 KB koliko ima QL..Radi porede-
nja. 280 direktno adresira maksimalino 64
KB ili 85536 bajtova. Zato ,Spectrum” ima
16 KB ROM-a | 48 KB RAM-a, §to ukupno
¢ini 64 KB memorije = R

Korisni¢ki i nadzorni stek pointer se ne
mogu istovremeno koristiti. A7 ¢uva po-
vratne adrese u toku izvravanja pojedinih
potprograma i ima svoju ulogu pri interap-
tu, a pristup mu je moguc samo u nadzor-
nom (supervisory) modu

Adresni | data registri mogu da rade kao

16-to ili 32-bitni indeksni registri. Pri tome
postoji moguénost kopiranja il direktne iz-
mene sadrzaja izmedu pojedinih indeksnih
registara. 16-bitni status registar (SR)
podseca, na prvi pogled. na flag u proce-
soru Z80. Pristup radi &itanja je omogucen
u svakom trenutku. SR koristi 10 od mo-
gucih 16 bitova. koji su podeljen na dva
bajta. Korisni¢ki baijt (prvih 8 bitova) sadrzi
5 bitova koji signaliziraju ispunjenje odre-
denih uslova

C (carry) se setuje u slu¢aju premasaj ili
pozajmice znacajnijeg bita operanda.

V signalizira da rezultat operacije ne
moze stati u registar

- Z se konsti za dojavu nule

— N upozorava na negativan rezultat. |

— X ima ulogu u aritmetici sa ve¢om pre-
ciznoscéu

Druga polovina SR je sistemski baijt. €iji
se sadrza)] moze menjati samo kada pro-
cesor radi u nadzornom modu. Na to indi-
cira S bit (supervisory user). Postoji | tra-
ce (trejs) mod koji umnogome olak$ava
pisanje i razvoj -masinskih programa. Pro-
cesor izvréava instrukciju po instrukciju, a
nakon svake vraca se u korisnikov glavni
program. To programeru omogucava pot-
punu kontrolu i pouzdano pracenje rada
masinskih programa. Bitovi 10. 11 1 12
ukazuju procesoru da radi u nekom od 7
modova interapta ili prioriteta, pri éemu je
najnizi prioritet 1. a'najvisi 7. Da bi se u
prekidu (interaptu) neki program izvrsa-
vao. njegov nivo prioriteta treba da je visi
od broja sadrzanog u spomenuta tri bita
U suprotnom. interapt se ignorie. Nivo 7
se uvek opsluzuje %

Programski broja¢ (PC) u mikroproce-
soru 68000 koristi 24 bita, §to mu omogu-
¢ava &itanje Instrukcija iz 16 MB memorije
QL je. s obzirom na drukéiji procesor, 0g-
rani¢en na 20 bita u PC-u. odnosno 1 MB
memorije .

Ono §to Z80 | 68008 ¢ini slienim to |e
magistrala podataka koja je istog formata
kod oba procesora. tj. 8 bita. Dakle 68Q08
nije ni pravi 16-bitni mikroprocesor. a jos
manje 32-bitni kako ga je Sinkler reklami-
rao

Z80 nema instrukcije za mnozenje | de-
lienje, koje se vrse rotacijom bitova
68008, naravno. ima takve instrukcije. Pro-
cesor vam, éak, nece dozvoliti da delite sa
nulom jer bi to dovelo do premasaja opse-
ga brojeva. Postoji | mnostvo drugih fun-
kcija koje smo navikli da vidimo u viSim
programskim jezicima. a ne ugradene u |e-
dan jedini €ip.

Zapitajmo se. konaéno, ima |i programi-
ranje na Z80 nekih prednosti? Veci regis-
tri, vise adresnih modova, instrukcije pre-
ma kojima su LDIR. LDDR ili CPIR sala. |-
.omogucavaju” | veci repertoar gresaka u
radu sa 68008. No, svet ide napred. Svaka
komplikovanija alatka zahteva vise znanja i
vestine od korisnika. Ono §to je sigurno
jeste da ce vlasnici QL-a uzivati programi-
rajuéi mikroprocesor 68008.

Aleksandar Radovanovi¢
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0Od ovog broja otvaramo stupce dobrim
matemati¢arima, korisnicima kuénih (i dru-
gih) radunara. Postavijaéemo probleme i
dekati vasa reSenja, davacemo prikaze
najboljih programa.

Za poéetak, dajemo dva duhovito rese-
na programa: za odredivanje duZine luka

krive i za inverziju matrice. Od
jemo da resite Banahov problem | magiéni
kvadrat (koji je u pretproslom broju bio

nagradni zadatak),

Svi programi mogu da se rade na C64 i
Spectrumu (uz male izmene), izuzev

duZine luka krive.

odeku-

Pide: Radivoje Grbovié

v
Odredeni integral se u programu izratuna- BMAHOV
va numeriékom metodom Simpsona. Ko-] .
riste se slede¢e oznake:
A - donj ica i ral
Program odreduje duZinu luka krive :- gg'r‘lga'ag'::v;?:a"i‘r‘\:ggn‘a'la PROBLEM
y="1(x) izmedu njene dve tacke. Za izratu-  q(x)=}7+y1? (lzvod se nalazi ruéno pre
navanje duZine koristi se formula: startovanja programa) Date su dve kutije Sibica sa po 50 palid-
"VT___., n=2kk - broj podeoka intervala [a,b]. rvaca u svakoj. Na slu¢ajan nacin bira se
I={}1+ydx Program vazi samo za Spectrum. jedna od kutija i iz nje uzima jedno palid-
rvce. Postupak se ponavija sve dok ima
12 INPUT “UNESI L(X)":GS palidrvaca u qbe.kuﬁja Kada je jedna kuti-
20 PRINT "UMESI DONJU GRAMICU * ja prazna, kolika je verovatnoca da je i dru-
ga kutija prazna?
30 INPUT A Napisite odgovaraju¢i program u BA-
49 PRINT “"UNESI GORNJU GRAMICU " SIC-u!
5@ INPUT B
"5% IF A>2 THEN GOTO 20 v
6@ PRINT "KOLIKO JE K"
685 INPUT K
75 LET MN=2%K! LET H=<(B-A)/N
89 LET X=A: LET Hi=2%Ht LET 1-0 KVADHAT
85 DEF FN L(X)=VALGS
99 FOR J=2 TO N STEP 2 Zadat je neparan prirodni broj n (1%
95 LET I=1+FNLCX)+GXFNL (X+H) +FNL(X+H1) £25). S program za panje ma-
96 LET X= X+H1INENT J giénog kvadrata reda n.
a7 LET I=1%H/3 (Magi&nim kvadratom naziva se matri-
ca formata n x n, popunjena brojevima
98 PRINT "DUZINA LUKA JE “:1 od 1 do n? tako da su zbirovi elemenata
99 STOP rice po | i na dijago-
READY. nall - jednaki).
utvrduje se da li je ona singularna. Ako
I jeste daje se odgovaraju¢i izvestaj. U dru-
gom delu programa traZe se elementi in-
verzne matrice.
Ovaj program nalazi inverznu matricu D Program se moz2e koristiti nezavisno ili
zadate matrice Z tipa nxn. U prvom delu - u okviru nekog 3ireg programa gde treba,
programa, posle uno$enja zadate matrice, izmedu ostaloq odrediti inverznu matricu.
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8RTEZI | ORNAMERTI

Napisom o grafickim mogucnostima C 64 nastavljamo
seriju ,Skola Simon’s Basic-a". koju smo u proslom
broju, iz tehnickih razloga, prekinuli

Pise: Natasa Marinkovi¢

COMMODORE 64 ima solidne graficke
mogucnosti koje na 2alost, njegov basic
ne podrzava. Ali. | tu nam moze pomo¢i Si-
mon's basic, Kontrolisuéi oba graficka
moda pomocu 16 komandi zaista nam Ste-
di | vreme | trud za eventuaino samostaino
pisanje tih rutina

Standardni mod visoke rezolucije omo-
gucuje nam kontrolisanje 320 horizontal-
nih puta 200 vertikalnih tacaka. uz moguc-
nost da u svakom kvadratu od 8 x 8 taca-
ka odaberemo dve boje

Komanda HIRES

Komanda koja omogucava otvaranje ek-
rana visoke rezolucije je¢ HIRES koja ima
dva parametra. Oba su cel brojevi iz inter-
vala od 0 do 15 | oznac¢avaju odredene bo-
je. Prvi je boja tacaka a drugi boja podlo-

ge

Sa HIRES 0.1 otvara se ekran visoke re-
zolucije, ekran je bele boje jer jedinica kao
drugi parametar |e oznaka bele boje

Ovom |jednostavnom komandom doé&l
smo u mod u kome e svaka tacka ekrana
kontrolisana sopstvenim bitom memorije
U Commodore-ovom basic-u nuzno je ra-
Cunati adresu svake tacke. da bismo od-
govarajuci bit memorije postavili na jedini-
cu | tako osvetlili Zeljenu tacku. | tu nam
Simon’s basic mnogo pomaze. Jedino §to
treba imati na umu to je da se svako| tacki
ekrana mogu dodeliti koordinate (xy). s
tim §to je tacka (0.0) u gornjem levom uglu
ekrana. Prva koordinata. kao $to je uobi-
Cajeno oznacava apscisu a druga ordina-
tu

Ono §to je za Simon's basic karakteris-
ticno u HIRES modu je pokazivac. koji se
javija kao parametar u svim kormandama i
moze biti:

0 briée (gasi) jednu tacku

1 crta jednu tacku

2 invertuje jednu tacku (ako je jedna tacka
osvetliena brisace se. i obrnuto)

Sada je sasvim jednostavno postaviti
jednu tacku komandom: PLOT x. y. p (p je
pokaziva¢). Prva dva parametra su, narav-
no, koordinate Zeljene tacke. lzmedu osta-
log ova komanda moze biti korisno upot-
rebliena pri crtanju grafika nekih funkcija:

10 HIRES 0.1
20 FOR X =0 TO 160 STEP 5
30 y1 =100~ SQR (160X~ X?)

40 y2 =100+ SQR (160::X —X?)
50 PLOT 80+ X. y1. 1

60 PLOT 80 +X, y2, 1

70 PLOT X. 100, 1

80 PLOT X 4 160. 100. 1

90 NEXT X ’

100 PAUSE 10

Posto kontrolidemo svaku taéku ekrana,
moguce je proveriti da Ii je postavijena ili
ne. Za to koristimo komandu TEST sa sin-
taksom:
promenljiva= TEST (x.y)

(x.y) su koordinate tacke koju testiramo, a
vrednost ove funkcije se dodeljuje pro-
menljivoj na sledeci nacin: ako je tacka
osvetljena promenljivoj ¢e biti dodeljena
vrednost 1. a ako nije. onda ¢e biti dode-
liena vrednost 0

Pomocu ove komande | komande PLOT
moZemo naci celobrojne nule funkcije, to
jest tacke na ekranu u kojima funckija se-
¢e postavijenu osu. !

101=1 3
20 HIRES 0. 1

25 FOR X= 0 TO 320 STEP 5

30 Y= 100—-COS(X/47) % 90

40 PLOT X. Y. 1

50 T= TEST (X, 100)

60 IF T= 1 THEN GOSUB 1000

70 PLOT X, 101, 1

80 NEXT X

90 PAUSE 2

100 END -

1000.N(1) = INT(X)

1010 IF N(l) = N(I—1) THEN RETURN
1020 PRINT "NULA X= ":N(!)

1030 I=+1

1040 RETURN

Pomocu dve tacke i jednacine prave ko-
joj one pripadaju mogli bismo dobiti liniju.
Cak i tako jednostavan posao nam je olak-
san u Simon's basic-u. Komanda LINE
nam omogucava da nacrtamo duZ koja
spaja dve odredene tacke. poéetna ima
koordinate (x.y) a krajnja (x1.y1). Sintaksa
ove naredbe je sledeca:

LINE x.y.x1,y1p (p je pokazivac)

Kada ukucate sledecih par naredbi do-
bicete crtez koji je samo na prvi pogled
komplikovan. ali za koji bi ¢ak i tehnickom
crtacu trebalo dosta vremena:

10 HIRES 1. 0

20 FOR I= 0 7O 319 STEP 20
30 FOR J= 0 TO 319 STEP 20
40 LINE I, 0, J, 199. 1

50 NEXT J. |

60 GOTO 60

Razni ornamenti

Promenom parametara moZete dobiti
razne kompjuterske ornamente.

Ako ste skloniji geometrijskim likovima
radovace vas jo§ jedna od Simon's-ovih
grafickih komandi:

REC x.y. a, b. p

Ona omogucava crtanje pravougaonika.
Prva dva parametra su koordinate gornjeg
levog temena tog pravougaonika, treci pa-
rametar mu je Sirina a Cetvrti visina. Para-
metri mogu uzimati decimalne veli¢ine, ali
ne smeju biti negativni. Korid¢enje ove na-
redbe ilustrovacemo sledec¢im primerom:
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10 HIRES 2, 1

20 FOR X = 5 TO 65 STEP 5

30 REC X, X+5, 100 — 54X, 100 ~ 5:kX.
1 A

40 NEXT X

50 FOR X = 105 TO 200 STEP 5

60 REC X, X +5, 100 — 5:X. 100X, 1
70 NEXT X

80 GOTO 80

Pri radu sa grafikom cesto je potrebno
crtati razne elipse ili kruznice. Tu nam u
pomoc¢ priskate komanda CIRCLE. Njena
sintaksa je:

CIRCLE x,y, a. b. p

Pomocu nje dobijamo elipsu &iji je cen-
tar odreden koordinatama (x.y). dok su a i
b velika | mala- poluosa elipse. Posto je
krug specijalni oblik elipse. u modu viseke
rezolucije dovoljno je za tre¢i parametar
odrediti poluprecnik, a za ¢etvrti polupre¢-
nik x 1.15. Ovo je potrebno zbog deforma-
cije televizijskog ekrana. Ako. pak Zelimo
da krug od§tampamo na Stampacu onda
su treci | Cetvrti parametri jednaki. | ovu
¢emo naredbu ilustrovati primerom:

10 HIRES 0. 1
20 FOR |= 75 TO 250 STEP. 15
30 FOR J~ 80 TO 130 STEP 15

40 CIRCLE |, J. 30, 70. 1
50 CIRCLE |. J. 80. 20. 1
60 NEXT J. |
70 GOTO 70

Nedostatak ove komande je u tome $to
je pomocu nje jedino moguce dobiti elipse
¢ije su ose paralelne zamisijenim koordi-
natnim osama ekrana.

Slede¢a komanda sa kojom cemo se
upoznati je ARC. sa sintaksom ARC x,’y.
pu. ku. i, a, b, p

Ova komanda ima funkciju da upisuje
mnogougao ili gegov odredeni deo u za-
mislienu elipsu sa koordinatama centra
(x.y) i to od zadetog pocetnog ugla (pu)
do zadatog krajnjeq ugla (ku) pri cemu je
jos i dat i centraini ugao a $esti i sedmi pa-
rametar su velika | mala poluosa elipse u
koju je upisan mnogougao. Znaci on ¢e na
pocetni ugao dodavati entraini ugao ono-
liko puta koliko se centraini ugao sadrzi u
apsolutnoj razlici po€etnog 1 krajnjeg ugla,
a u uglu koji je ostatak od tog celobrojnog
deljenja povuci moguci deo stranice mno-
gougla, pri ¢emu poslednia tacka ove iz-
lomljene linije ne pripada zamisljenoj elip-
si. Uglovi se racunaju u smeru kretanja ka-
zaljke na ¢asovniku prema ovom zamislje-
nom koordinatnom sistemu &iji je poc¢etak
u centru elipse,

Parametri ne mogu uzimati negativne
vrednosti, ali pocetni ugao moze biti veci
od krajnjeg. Al tada su manifestacije raz-
novrsne i daleko od Zeljenih ukoliko je za-
dat ugao veci od 360 stepeni. | ovu funkci-
ju ¢emo ilustrovati jedpim primerom:

10 HIRES 0. 1

20 FOR X = 95 TO 170 STEP 5

30 ARC 30+ X:::.8.90.0.45.60.
(X—90)x12X~-941

40 ARC 30 + X::.8.90.90.360
60,(X—90) x 1.2.X--94 1

50 NEXT X

60 ARC 166,90.45.90,60,96.76,1

70 GOTO 70

Ova piramida izgleda kao da je osvetlje-
na sa desne strane, a moZete pokusati da

sa drugim sencenjem postignete utisak o .

drugacijem izvoru svetlosti.
Komanda ANGL ima sledecu sintaksu

ANGL x,y,'r.a. b. p

Ova funckija omogucuje da se nacrta
polupreénik u elipsi ili krugu. Koordinate
centra kruga odredujemo parametrima X |
y a parametri (a,b) su velika | mala poluosa
elipse. Treéi parametar (r) 6znac¢ava ugao

koji se i ovde racuna u smeru kretanja ka-
zaljki na éasovniku. Da biste lakse razu-
meli ovu funkciju ukucajte sledeci primer:

10 HIRES 2. 1
20 FOR I= 0 TO 360 STEP 5
30 ANGL 30+ 172,40 +1/4.1.1/3.1/21
40 ANGL 80 +1/2.65+1/4.11/3,1/2.1
50 NEXT |
60 GOTO 60
U sledecem broju bi¢e predstavijene
ostale graficke funkcije i kolor grafika.

Qa 1Zostavimo listinge programa
lehmiie obrade ista dodia )
Priaemo dve izostavie:

1zostavijena (SUAGE Aoy O
testiranja programa. dod
biste utvrdili st
uéttavanya | sta
Najbolje 1o as
20 ko OEeKu
START pi
pre pada
pre pata
uzrok Ako
Ao vas ne ntaresu)
program tada ko
otkucajte SYS 48170
SVETA KOMPJUTERA

ogu 28Zavti D3 wistema
FAKON res4el JuArA SIS1EMA O

16 RERD ¥:SU=SU+x
IF X=100 THEN S@
FOKE 43170+1, %
I=I+1:G0TO 1@

Sl=SU+
78 IF ¥=116 THEW END
58 FOKE 43200+1.x
I=1+1 G0T0E8

IF SIJBSBBB

i 141 B%d
1?,.884:95& 141
A 06# 192, 85, 109
162 . 80z, 183, 255, 151
1435.044, 202, 208, 247
173,803,192, 141,231
BBE, 173,803, 192, 141
Boe, BaE, Be. 118

DATH
DATH
GEE AR RNREERL LR PRS2 4
ﬁ S5 49178 PAMTI PROG. t

965 ﬁ SWS 49288 VRACH FH.ILv.
970 % CPOSLE COLD STARTA#

PRI Y

A B8 C D E F'HJ K'TMN

USER PORT

U 20)) da prutimo dto vide rfarmacia 1 Korsnin saveta na 4to vide stranica naseg ista dogodin
noane skice 2a razumaevanie lanka MALA TAINA
we groske pa rralimo dtacce da nam oproste

| ODASAjAVAIL LOStUDAK ZVOEN|A resOIaVANa Sistema po
q;t.\u“ @ ne 1zgubite BASIC program koji 5te uK

pada sistema Ao feite da date masinske rutine Kot
Ore pada sistema primenite Masinske rutine date
qvan a otkucajte NEW | hvew ajle program

L renuthy gada sistema ego

EXPANSION PORT

L‘m‘.l lmuum.m

nam ae . prodlom broju
VELIKA POMOC  Prilikom

cada @ daemo ava
| $1c se inate dedava kada priikom .
C programa da
gu programa bro| @ Posle

48170 na sva stratatka mesta
¢ pada’ sistema zvrsite COLD

o cati u pradiom Broje
Momir POPOVIC

READ X

20 IF »=188 THEN 5@

30 POKE 43170+1,4

4@ I=I1+1:60TO 18
S@ (=8
58 KEAD X
78 IF #= 118 THEM EHD
E=1% = P 1% B
B ToER .
17301, 0. 141,908
192,173, 002,003, 141
81,132, 165,945, 141
A ‘-‘U: 1'4? £5 Ud'- 141
G477, 141
.LH& 141
5,045, 141

JBUE 132

‘34:. 141.
096- 180,17
91 .8

SIS =T
g RbMQ#iOOO##QQ**##Q#‘AQ#
#5475 49178 PAMTI *
PROGFAN +

K

e VREHCA %
FH.LE IOLD *
*

*

STRRETA

REI#
FEHERERARSERRRAAERIR S

1 Bk
1B7a

2221201999 7 181514°1121113 9 &8 7 48433
WWE W

MLKE JHEEDOG S A

“ "NAPRED ¥

TYAwRS L
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COMNNODORE SERNIS

IRAD SA
IDNISIKOM

Radeci sa diskom, vero-
vatno ste sebi postavijali
pitanja na koja niste mogli
da nadete odgovor. Mi
smo izavojili neka od njih i
nadamo se da ce vam od-
govori biti korisni

Ukoliko se posalje komanda
disk jedinici, a disketa nije u
njoj, da li ¢e do¢i do ostecenja
same jedinice?

Apsolutno NE. Posle komande. upalice
se samo crvena lampica na disku, medu-
tim. disk nece biti oétecen ni na koji nacin’
Treptanje crvene lampice prestace kada
se ponovo .obratite’/disku U stvari, ne
postoji nacin da fizicki ostetite kompjuter
ili periferijske uredaje. unosenjem bilo
kakve komande sa tastature. Bez obzira
na to. Sta ste pogresno uradili. uvek
moZete resetovati sistem tako $to cete
sve uredaje iskljuciti nekoliko sekundi | za-
tim ih ponove ukljuéiti. Naravno, program |
podaci smesteni u memoriji kompjutera
biée time unisteni. zbog ¢ega je vazno da
uvek-imate kopije. Ovaj problem (gubljienja
sadrzaja memorije) mozete izbeci ako re-
setovanje izvrsite na nacin dat u tekstu
ovog broja koji se odnosi na resetovanje
sistema (samo za C-64)

U prodaji mozete naci ave vrste diske-
ta: jednostrane i dvostrane (podatke | pro-
grame mozete smestati s jedne ili sa obe
strane). Posto su jednostrane diskete jef-
tinije. mozete $tedeti na taj nacin $to Cete
kupiti jlednostranu disketu. a zatim na 8ru-
go| njenoj strani izrezati otvor oblika kao
na prvoj strani. | tako dobiti dvostranu dis-
ketu U 90 odsto slu¢ajeva ova strana dis-
kete ponasa se isto kao | prva. Medutim
ostaje tih 10 odsto kada pri formatizovanju
druge strane diskete dobijate poruku

21.PEAD ERROR. 75.01

Ako formatizovanje i uspe,
ponekad, kasnije, u radu dola-
zi do detekcije gresaka. Pita-
nje je zasto se to desava?

Pri izradi. sve diskete se prave kao
dvostrane. Zatim se magnetni sloj sa obe
strane podvrgava rigoroznom testu i, uko-
liko obe strane produ uspesno, disketa se
prodaje kao dvostrana. Ukoliko jedna stra-
na prode test uspeéno, a druga ne. diske-

ukoliko koristite drugu stranu diskete, ona
moze biti neispravna, ali ne mora i odatle

ta se prodaje kao jednostrana. Stoga.,

slede. ili ne greske koje dobijate pri forma-
tizovanju | radu.

Druga pojava. bitna za ovaj problem jes-
te rasejavanje prasine po magnetnom slo-
ju diska. tzv. kontaminacija prasinom. Bu-
duci da se disketa uvek okrece u istom
smeru, prasina se skuplja u jednom uglu
omotaca diskete Kada okrenate disketu
da biste koristili njenu drugu stranu. menja
se i smer obrtanja. To moZe da prouzroku-
je da se prasina nakupliena u uglu povuée
1z njega. raspe po osetljivom magnetnom
sloju diskete | time izazove ostecenja

Vazno je napomenuti da se ova) pro-
blem ne resava koris¢enjem dvostranih
disketa. Dvostrane diskete su namenjene
disk-jedinicama sa dve glave za Citanje
upisivanje. 5to znaéi da se one ne okrecu
radi pristupa drugoj strani. pa se disketa
uvek obrce u istom smeru Kada koristite
dvostranu disketu u disk-jedinict 1541 ili
1540. morate da je okrecete da biste ko-
ristill njenu drugu stranu!

Stoga. iako je disketa uspesno prosla
test sa obe strane, to jo$ uvek ne resava
problem kontaminacije prasinom

Kako se moze izmeniti naziv
dat disketi i programima koji
se nalaze na njoj?

Dok je izmena naziva programa na dis-
keti veoma jednostavna, dotle je izmena
naziva diskete komplikovanija. Ukoliko se
ona izvrél na pogresan nacin. moze da
unisti direktorij diska (spisak datoteka Sa
njihovim karakteristikama). Ukoliko hocete
da promenite naziv dat disketi. najbolje j&
da formatizujete novu disketu sa Zeljenim
imenom i ID (identifikacionim) brojem, a
zatim da iskopirate sve datoteke sa stare

“na novu disketu

Menjanje naziva datoteka na disketi je
|jednostavno, | moZe da se izvrsi koman-

dom
OPEN 158.15: PRINT 15. "R. novinazi-
v + starinaziv' :CLOSE15

Gde e R skracenica od RENAME (pro-
mena naziva), NOVINAZIV je ime koje zeli-
te da date datoteci. a STARINAZIV je po-
stojece ime datoteke

Ukoliko Zelite da promenite nazive ve-
¢em broju datoteka, posluzice nam slede-
¢i program
10 CLOSE 15: OPEN 15.8,15
20 PRINT "[CLR][DOWN]PROMENA
NAZIVA DATOTEKAMA"
30 PRINT "UNESI STARINAZIV:":INPUT

0s

40 PRINT "UNESI NOVINAZIV. " INPUT
NS

50 PRINT #15,"R:":N$;" = ".0$

60 PRINT "[DOWN]PRITISNI
[RVS]F1[OFF] ZA PONAVLJANJE
POSTUPKA"

70 GET AS'IF AS="" THEN 70

80 IF AS < >"[F1]" THEN END

90 GOTO 20

Ponekad se desava da se
program, posle komande SA-
VE, ne smesti na disk na pravi-

lan naéin. Zatim, ukoliko poku-
Sate da ga izbrisete (koman-
dom SCRATCH) ni to nece biti
uradeno na pravilan nacin. U
¢emu je problem?

Ova| problem je uzrokovan nepravilnim
zatvaranjem datoteke. Kada se program
smesti na disketu kompjuter postavlja oz-
naku koja predstavlja indikator kraja dato-
teke (EOF - End of FILE) To automatski
radi operativni sistem. Ponekad se desi da
se datoteka ne zatvori na pravilan nacin |
tada nastaje greska 0 kojo) govorimo

Da biste videli da |i je datoteka pravilno
zatvorena. prvo pozovite direkton) diskete
(LOAD "S". 8), a zatim ga 1zlista)te koman-
dom LIST. Datoteka koja nije praviino za-
tvorena bice oznacena znakom uz indika-
tor tipa datoteke. kao &to se vidi na datom
primeru

0 "TEST DISKETA™ 00 2A
27 "PROGRAM 1 PRG
27 "PROGRAM 2 PRG
@ "PROGRAM 3 % FPRG
610 BLOCKS FREE

READY

Ukoliko imate neku nepravilno zatvore-
nu datoteku na disketi ne brisite je
SCRATCH komandom Nemojte pokusa-
vati da upotrebite komandu
OPEN 158,15 PRINT 15. "V": CLOSE 15

Disk-jedinica ce se pokrenuti. okretat
kratko i zatim zaustaviti Ukoliko je disketa
puna. proces ce trajati nekoliko minuta

Ako koristite ovu komandu treba da
imate na umu da ¢e ona eliminisati i slu¢aj-
ne (RANDOM) i relativne (RELATIVE) da-
toteke. tj. svi alocirani blokovi pomenutih
datoteka bice realocirani ovom koman-
dom, Stoga se ova komanda nikada ne ko-
risti na disketama koje sadrze pomenute
datoteke

Postoji 1 drugi nacin da proverite da | je
program praviino sac¢uvan. To je moguce
koriséenjem komande VERIFY _NAZIV
DATOTEKE" 8. Naziv datoteke u obe ko-
mande mora biti isti. Ova komanda upore-
duje program u memoriji kompjutera sa
programom na disketi Ukoliko dobijete
OK posle ove naredbe. znaci da je pro-
gram pravilno sacuvan

Da li se moze izvaditi diske-
ta iz disk-jedinice, iako se jo$
uvek ¢uje rad motora, ali je
crvena lampica ugasena?

Bolje je pustiti da se disk-jedinica pot-
puno zaustavi. pa onda izvaditi disketu. la-
ko je glavi za €itanje pisanje onemogucéen
rad kada su vrata za unosdenje diskete ot-
vorena. okretanje motora monzé da izazove
nevolie. Otvaranje vrata | uklanjanje diske-
te dok motor radi moze da izazove oste-
cenja, §to u najboliem sluéaju moze da
znaci gubitak informacija sa diskete. Sto-
ga je sigurnije sacekati nekoliko sekundi i
pustiti da se disk zaustavi. pre nego §to
otvorimo vrata disk-jedinice da bismo iz-

vadili disketu Mr Lidija Popovi¢
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GAKSIIN SERNIS

ASCC! niza”

KAKOSE
KORISTE ADRESE

Neke vazne adrese Galaksijinog operativnog sistema
ni do danas nisu dovoljno objasnjene. Pocecemo sa
.karakter iz A na ekran’ i ,prikaz HL na ekranu kao

Pige: Vojisiav Mihailovi¢

Neke vazne adrese Galaksijinog opera-
tivnog sistema. na zalost. ni do danas nisu
dovolino objasniene Za one koji poznaju
280 i programiranje na masinskom jeziku
ovo odsustvo objadnjenja. naravno, ne
predstavlja veliku poteskocu. Ali sigurno
ima dosta onih koji su tek sa Galaksijom
dosli u kontakt s raéunarom i zbog njih ¢e-
mo pokusati da objasnimo bar neke od
sistemskih adresa

Pocecemc sa karakter iz A na ekran’ i
.prikaz HL na ekranu kao ASCIl niza". Ob-
jasnjavat! je najlak$e uz pomoé¢ programa
zato u racunar ubacite sledeci program

Sta ova) program radi? Prvo u A registar
stavlja broj 12, a zatim ga pomocu poziva
RST 20H i1zbacuje na ekran kao ASCII ka-
rakter. Ako pokusate da pomocu poziva
PRINT CHRS(12) vidite kako taj karakter
izgleda, dobicete isti efekat kao | izvre-
njem naredbe HOME. Dakle, sa prve dve
naredbe se izbrise ekran. Da ste umesto
broja 12 stavili neki drugi, videli biste nje-
@ga na ekranu (prema tabiici ASCII karakte-
ra mozete tacno odrediti kod karaktera
koji Zelite da prikazete)

U treco) linip formiramo neki brojaé u re-
gistru BC, a zatim se u sledeca dva reda
postavija pozicija kursora na 8. red | mes-
to broj 6 (28E6 |e adresa tog mesta na ek-
ranu, a na 2A68 se nalazi trenutna pozicija
kursora). Sesta | sedma linija premestaju

sadrzaj registra BC u HL (to se. istina,
moglo uraditi i sa PUSH BC, POP HL, ali je
to oko pet puta sporije 1ako izgleda ele-
gantnije) ;

Za raziiku od poziva RST 20 H poziv

CALL BF3H ne ¢uva sadrzaj sistemskih re-
gistara vec (h menja. | zato se sadrza) re-
gistra BC ¢uva na steku (naredbe PUSH
BC i posle poziva POP BC)
Sledece tri naredbe vrse smanjivanje
sadrzaja brojaca | povratak na oznaku PET
u sluéaju da brojac nije stigao do nule. Po-
sto broj 7FFF heksadekadno predstavija
broj 32767, to znaci da ¢e ova) program na
ekranu prikazivati brojeve od 32767 una-
zad do nule

Mozete isprobati i jedan | drugi program
koji ¢e jos bolje ilustrovati rad poziva RST
20H

LD AFFH
PET LD HL, 2800H
LD (2A68H) HL
RST 20H
DECA |
JR NZPET

Program ce u gornjem levom ugiu prika-
zati sve ASCIl karaktere koje ima Galaksi-

ja
Sada upisite slede¢ program

Da ponovimo. u prve dve linije se obri-
Se ekran, zatim se postavi kursor na 2elje-
no mesto i na kraju da adresa alfanumeri-

ka koji zelimo da Stampamo. Poziv 937H
takode ne ¢uva sadrza| registara. Na ekra-
nu ¢e se, negde oko sredine, pojaviti tekst
dat izmedu navodnika. Kraj teksta se mora
oznaciti ili sa nulom (kada kursor ostaje
gde jeste) ili sa DH (kada kursor prelaz) na
pocetak novog reda)

Aritmetika
pokretnog
Zareza

Ovo je ujedno | najtezi deo | bas zato bi
trebalo da bude najbolie objasnjen. Prvo
neke opste napomene: svi upotreblieni
pozivi u sledecem programu ne cuvaju
sadrza) sistemskih registara, program na
ekranu §tamoa sto zvezdica po slu¢ajnom
rasporedu
LD A2
RST 20H : brise ekran
LD B.O ;

LD C.101 ; postavija se brojac

PET LD HL.512 ; potetak petlie. u HL je
broj tacaka na ekranu

PUSH BC . #uva se sadrzaj brojaca na
steku

CALL ABCH : stavija se sadrzaj HL na arit-

meticki stek

: stavija se neki sluéajan broj

(od 0 do 1) na aritmeticki

stek

sada se ova dva broja
mnoze (512 x RND)

CALL ABDH ceo deo produkta mnoZenja
se stavlja u registar HL, zna-
&i INT (512 x RND) tj. neki
broj od 0 do 511

CALL C8FH

CALL AE6H
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LD DE 2800H

ADD HLDE ; u HL je sada adresa neke
tacke na ekranu

LD A (HL)

CP32; proverava se da li na toj tac-

ki ima ve¢ nesto
POP BC : vraca se sadrzaj brojacu
JR NZ. PET ;ako je ta tacka zauzeta vra-

¢a se na labelu PET i smislja
nova tacka

LD (HL)."%" ; ako e slobodna tu se stavija
zvezdica

DEC C

JR NZ PET ; prclwerava se da li se doslo do

nule
PP1 LD A, (2030H)

AND 1

JR NZ, PP1 ; ¢eka se na pritisak tastera
ENTER

RET : povratak u BASIC

Neka ovo bude sve za na$ prvi ,o0zbiljni"
susret s Galaksijinim ROM-om. Oc¢ekuje-
mo i vase radove.

Verujemo da ste svi vi koji Zelite da ko-
ristite Galaksiju za nesto ,ozbiljnije”, a ne
samo za igranje, sa rado$¢u docekali
ROM 2. Uglavnom, zbog matemati¢kih
funkcija koje su u njega ugradene. Sigur-
no ste se, medutim, malo razocarali kad
ste uvideli da nije sve bas tako ruzi¢asto

Galaksija, naime, ne pretenduje da bude
mocan (i samim tim - skup) raéunar, pa
shodno onoj narodnoj ,koliko para - toliko
i muzike" ni funkcije nisu narocito tacne.
To se, uglavnom, odnosi na ¢etiri funkcije:
LN, LOG, POW i SQR. U stvari, netatnost
funkcije LN poviaéi i netaénost ostale tri.
Kako to?

Sto se tiée LOG(X), on se izraéunava
kao LN(X)/LN(10), pa je izvor netaénosti
ocigledan. Kod POW je situacija nesto
slozenija. Stepena funkcija se tesko pro-
gramira na rac¢unaru, pa je pribegnuto sle-
decem triku: argument se prvo logaritmu-
je, taj logaritaq se zatim izraGunava, po-
mno2i se izldziocem (eksponentom) i na
kraju ponovo antilogaritmuje (primenom
funkcije EXP(X), 8to je isto 8to i e”).

Na primer: za 2° tj. POW (2,3) se logarit-
movanjem dobija In 2*=3In 2; posle izra-
éunavanja In 2 primenjuje se EXP
(3%(2)) =e* "= (e""?)* =27, Rezultat bi bio
potpuno isti i da je koris¢éeno EXP
(3%LN(2)). | tako, tacnost funkcije LN di-
rektno uti¢e na taénost funkcije POW.

Koren, tj. SQR(X) se, s dru rane, ra-
¢una kao POW(X,.5), jer je r/xs)(‘2 (uz-
gred budi rec¢eno, .5 je, bar kod ra¢unara.
isto §to 1 0.5). Autor ROM-a 2 o¢igledno
nije imao dovoljno memorije na raspolaga-

nju da bi mogao da posebno isprogramira
SQR, pa je koristio algoritam funkcije
POW. Ali, $ta da radimo ako nam je za ne-
ko izraéunavanje potrebna taéna vrednost
korena? (To moze biti, na primer, u nekom
duzem izra¢unavanju kod koga bi mala
greska u korenovanju izazvala veliku gres-
ku krajnjeg rezultata.) Na ovo pitanje daje
odgovor sledec¢i program:

1! popravijanje te¢nosti f-jie SQR(X)

5 HOME

10 PRINT .KOREN 1Z";:
SQR(X)

20 PRINT ,UGRADENO":;A
30 CALL 10000: A=A+W: PRINT ,PO-
PRAVLJENO": ;A

40 GOTO 10 .

10000 W = (X/A — A)#5

Pazijivom ¢itaocu nece promaci da je u
ovom programu upotrebljena ista formula
kao u uputstvu za racunar Galaksija. stra-
na 29. Njenom primenom ta¢nost SQR-a
se u velikoj meri povecava.

Probajte, na primer, da posle startova-
nja gornjeg programa kao argument uba-
cujete kvadrate celih brojeva od 10 do 20
(100, 121, 144, 169, 196...), Videcete da je,
iako standardna funkcija ponekad ima
gre$ku ¢ak na dve poslednje cifre (kao
SQR(400)), popravijena vrednost tacna.

Ova popravka vam moze biti od koristi i
ako vam je potreban &etvrti koren. Koris-
tedi, na primer, program:

1 ! popravijanje etvrtog korena

2 ! rezultat proverite pomoc¢u brojeva koji
daju celobrojne

3 ! rezultate, npr. 16, 81, 256, 625...

INPUT X:A=

RAD FUNKCIJE O0TKAZD

4 HOME
5 PRINT ,CETVRTI KOREN 1Z:";: INPUT X
10 A = SQR(X):C=SQR(A):B=POW(X, 5):
CALL10000 A = A +W
20 X=A:A=SQR(A):CALL10000:A =A
+W
3@ PRINT ,POMOCU POW(X, .5) :":B:
PRINT ,POMOCU SQR(SQR(X)):"; C:
PRINT ,POPRAVLJENO :":A:
PRINT: GOTO 5
10000 W = (X/A — A)#.5; RET
dobicete znatno tacniji rezultat nego pri-
menom POW(X, .25), a da ne priamo o
SQR(SQR(X)). Moze se napraviti sliéan
program i za osmi, Sesnaesti itd. koren, ali
to nema nekog praktiénog smisla.

Sto se tice funkcije POW sa bilo kojim
drugim argumentom (npr. POW(X,1.351) i
sliéno), tu pomodi, uglavnom, nema (osim
da napravite svoju verziju ROM-a 2). Ne-
§to se ipak moze uraditi u slucaju kada je
izloZilac (eksponat) ceo broj. Tada je mno-
go bolje koristiti mnoZenje umesto stepe-
novanja (uostalom, to se radi i na mnogo
vecim i boljim raéunarima od Galaksije).
Razlog ne leZi samo u tacénosti, ve¢ i u
brzini: raunanje logaritma i antilogaritma
sadrzi u sebi mnogo vise operacija od pro-
stog mnoZenja, tako da ¢e usteda u vre-
menu biti znatna (probajte!). Naravno,
mnozZenje ima smisla samo ako izloZilac
nije preterano veliki (granica je oko 4, sto
je. uglavnom, najvise Sto ¢e nam ikad za-
trebati).

Kao $to vidim, Galaksija jeste raéunar
skromnih moguénosti, ,..al' u ruke Man-
dusic¢a Vuka, bi¢e svaka puska ubojita!”
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MAX SOFTWARE

Za Spectrum ekskluzivno | povalj-
no. PINK PANTER, CYCLONE
GHOST BUSTERS. ALIEN 8. GIVE
FROM GOO

Branko Maksimovi¢, Radovana Si-

mica Cige 18, Beograd,
011/472-248

MAL! OGLASI

COMMODORE 64: konacno

imamo PROGRAMMER S RE-
FERENCE GUIDE (500 str)
kompletno profesionalno preve-
den'!! Ovakva knjiga omogucu-
je vam (za razliku od Manual-a
koy ste dobili uz C64) da vrhun-
ski ovladate Basic-om. grafi-
kom (sprite-tma | ostalim), pro-
gramiranjem zvuka | muzike
masinskim programiranjem.
cjelokupnom dodatnom opre-
mom | svim drugim S§to vam
ikad moze zatrebati u radu na
C64 Kvalitetna ofset Stampa
sporuka odmah. za samo 1800
din. Nadalje. protesionalni pre-
vodi ostalih knpiga za C64 Ba-
sic priruénik (Manual) - 880 din
Masinsko programiranje — 880
din. Simon's basic = 800 din. 1
Pascal — 600 din. Isporuka od-
mah pouzecem

Dusko Bjelotomié, Centar 1,
54550 Valpovo, 054/82-665 i
041/683-141

Prodajem diskete, 525 inca DS
DD i S§ DD. RAM memorije 4116
4164. 2114

RAMCO. Post restante 19210 Bor.

Najjeftiniji Spectrum programi - 20
din

Vojkan Stojanovi¢, Kursulina 2,
35230 Cuprija, 035/60-599.

APPLE APPLE APPLE!
Apple Il kompjuter skiopite sami |
ustedite. Pavolino u kitu ploéica
Apple ROM set. uputstva.. il sve
skloplleno 021/337-009.

SPECTRUM: ZA POCETNIKE |
SVE OSTALE - jedini komple-
tan profesionalni'prevod Spec-
trumovog .BASIC PROGRAMI-
RANJA" | brosure .UVOD" na
trzistu, pruza sve moguénosti
za programiranje u Basic-u
|grafika, muzika. igre i ostalo)
Kvalitetna ofset Stampa. isporu-
ka odmah pouzecem. za samo
880 din

Dusko Bjelotomi¢, Centar 1,
54550 Valpovo, 054/82-665 ili
041/683-141

SPECTRUMOVCI! Samo ste s ORI
ON-om ukorak sa svjetskim top lis-
tama'! Programe nabavijamo iz Lon-
dona - po vasem ukusu' Spisak
besplatan. a super katalog 150 di-
ara

Goran Pavieti¢, Rubeticeva 7, Za-
greb, 041/417-052.

SPECTRUM komplet 20 najboijh
usluznih programa (DEVPAC 3,
BETA BASIC. PASCAL. prevodioci
BASIC-a u masinac. crtanje, govor.
datoteke, presnimavanje, pravijenje
igara) sa kra¢im uputstvima (1500
din) Komplet 10 najboljih progra-
ma na srpskohrvatskom (1300 din)
Cena ukljuéuje sve trodkove

Siobodan  Miti¢, 5,
11090 Beograd, 011/530-203.
ZX- , uputstvai

literaturu prodajem | razmenjujem
Besplatan spisak

Sinisa Ani¢, V. Nazora 2, 54500
Nasice.

Prodajem programe za Specirum
Trazite besplatan katalog. Cijena
40 dinara »

Prutki Zeljko, Bosanska 2, 54000
Osijek.

Prodajem 500 programa za SPEC-
TRUM po 50 din. Spisak besplatan
Katalog sa opisom programa 100
dinara pouzecéem

Pavi¢ Zoran, Crnotravska
11000 Beograd, 011/664-108.

1a,

Prodajem programe za Commodo-

re — cena 40 din. Dolazi u obzir za-

mena Katalog besplatan
Momeéiio,

42, 11132 Zarkovo.

SPECTRUM SOFTWARE STU-
DIO: izbor od preko 500 pro-
grama sa uputstvima. veliki iz-
bor literature - knjiga | pro-
gramskih uputstava na engles-
kom 1 srpskohrvatskom jeziku
spisak programa je besplatan,
za katalog sa opisom poslali
200 dinara

Pajni¢ Mirko, Strahinjica Bana
56, Beograd, 011/188-190 po-
sle 15 h.

SPECTRUM - NAPREDNI MASIN-
SKI JEZIK (prevod) 202 strane
2000 din. Knjiga vam omogucava
upotrebu rutina koje nisu do sada
objaviiene  potpuna kontrola boje
svake lacke skrina. animacija ob-
jekta za svaku tacku. visoka rezolu-
cija boje. kreiranje objekta preko
celog ekrana ukljuCujuci i sve regi-
one bordera. Objasnjene su nove
naredbe koje ne pozivaju rutine iz
roma §to dovodi do izuzetne brzine
rada. Sve rutine su propracene
prakticnim primerima.

50 TAJNI SPECTRUMOVOG BA-
SIC PROGRAMIRANJA (prevod)
58 strana 800 dinara. Priruénik ob-
jasnjava zastitu programa. prome-
nu rom karaklera logi¢ke operande
| druge rutine koje ¢e vam amogu-
¢iti programiranje s lakocom Sve
rutine su propraéene praktiénim
primerima.  ISPORUKU  VRSIMO
ODMAH!

Trtica Goran, Stevana Lukovi¢a 8,
11090 Beograd, 011/563-348.

SPECTRUM BETA BASIC 1.8 pre-
vod uputstva (800 din) DEVPAC 3
prevod uputstva (600 din)

5,

Siobodan Miti¢, Partizanska
11090 Beograd, 011/530-203.
L-SOFT. Commodore 64 programi
Besplatan katalog. Dvadeset Spec-
trum programa za kapiranje. 500 di-
nara sa kazetom

Levak Nenad, Kumiti¢eva 14,
42000 Varakdin, 042/40-603.

vei tonski efekti u pro-
gramima mnogo bolje zvuce ako th
dobijete na televizoru! Regulacija
boje | jatine tona. Sema i uputstvo
za dogradnju 500 dinara
Milljanovié Slobodan, 11300 Sme-
derevo, Goricka 129.

NAJNOVIE!

Najnoviji programi za ZX-Spec-
frum pe najnizim cenama. Kom-
plet sa programima: ALIEN 8

(ultimate), GHOST BUSTERS
(Isterivaéi  duhova). ZOMBIE
ZOMBIE (ant attack 2). 3D

STAR STRIKE (Imperija uzvrata
udarac). PINK PANTER, SCO-
OL DAZE (lzvrsno!), MATCH
DAY (najbolj fudbal), BLACK
HAWK, D MOUSE & D.T (crtani
film). KUNG FU (super), FALL
GUY  (film-20.century  fox),
CYCLONE (Tornado 2)

Svi ovi programi samo 800 din
+ kaseta Prodajem original
LLIGHT-PEN", DK-TRONICS.
COLUMBIA SOFTWARE, V. Ka-
radzi¢a 73, 11500 Obrenovac,
011/872-770

SPECTRUM i COMMODORE
64

Specijalan izbor programa | lite-
rature Pisite za katalog
D. Krstié, S.J. Vukotica 32/2,
11090 Beograd (011/533611) ili
S. Migi¢, R. Mitrovica 96, 11030
Beograd (011/516999)
COMMODORE 64 - RESET
mali dodatak koji visestruko
olakéava rad. Ugradujem ili $a-
llem delove sa detaljnim uput-
atka Mitrovica

stvom.Boban, R

96, 11030 Beograd
011/516999)

COMMODORE 1520, printer-

-ploter. Povolino. S. Misi¢, R.
Mitrovica 96, 11030 Beograd
(011/516999)

SPECTRUM - ROM DISASSEM-
BLY prevod 236 str 1500 din
SPECTRUM MASINSKI JEZIK ZA
APSOLUTNE POCETNIKE (prevod)
250 str. 1300 din. BASIC PROGRA-
MIRANJE | brosura UVOD (prirué-
nik koj ste dobili uz Spectrum)
prevod 252 strane 800 din. DEV-
PACK 3 (prevod) 46 str. 500 din
Kaseta C—45 sa programom DEV-
PACK 3 (verifikovana i snimijena 3
puta) 400 din. BETA BASIC 18
uputstvo 30 str. 500 din. Kaseta
C-45 sa programom BETA BASIC
1.8 verifikovana | snimijena 3 puta
400 din

Triica Goran, Stevana Lukovica 9,
11090 Beograd, 011/563-348.

NOVO! SPECTRUM igre sa detal)-
nim instrukecijama 50 dinara
Sasa, Postanska 2,

COMMODORE!
COMMODORE!
Pa2nja' Jedinstvena prilika! Niske
cijene! Specijalni popusti za kupnju
u paketu. Nagrade od 5 do ¢ak 30
programa. Preko 500 akcionih iga-
ra, avantura, 8ahova, muzike i grafi-
ke simulacija. TraZite katalog. Pisi-
te, nazovite, uvjerite se'

Horvatek Rajko, Njegoseva 13,
42000 Varaidin, 042/41-847.

COMMODORE!

ZX-81, Galakslja: najbolji programi,
literatura | prodirenja. Najnize cene
besplatan katalog

J. Radulovié, 7. jula 13/1, 19210
Bor, 030/33-409 posle 15 h.

25260 Apatin, 773-907. :
Kupujem mikroracunar ZX 81. Za-
interesovani da se (ave na adresu
Martinovi¢ Mirko, 74483 D. Polje,
Botujica.

KUPON
Svet kompjutera 5

- Zelimo vise informacija o raéunarskoj obradi za sledecd
lsegmente proizvodno-poslovnog informacijskog sistema:

sati) :

- Zelimo raéunarski automatizovati naé slede¢i proces (opi

zaciji preuzeo sledece obrade:

- Zelimo odmah kupiti raéunar koji bi u nasoj radnoj organi

=

$1000 Ljubljana, Parmova 41.

Posaljite na adresu: Iskra - Delta, trzno komuniciranje,
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00 -01-02-03-04-05~08-09-12-22-26-28-33-37-40
-112-113 - 114 -
10-11-13-14-15-20~-21-27-30-32-38-42-51-74 -
109 - 136 - 365 ~ 366 — 367 - 368 —
18-19-49-73-75-76-78 - 83 - 85 - 86 - 90 — 92 - 93 - 95 -
125 - 126 - 132 ~ 133 - 138 - 139 - 151 - 153 - 155 ~ 156 ~ 157 - 158
160 - 161 — 162 - 163 ~ 164 - 258 - 260 ~

47 - 48 - 85 - 91 - 96 — 122 - 123 - 145 — 154 - 165 - 168 - 169 - 173
- 174 = 175 - 190 - 191 - 192 - 193 - 194 - 195 - 196 - 197 - 221 - 240
- 241 - 242 - 243 - 244 - 245 - 248 - 251 - 253 - 257 - 266 - 273 ~ 279
- 283 - 290 - 295 ~ 298 - 373 - 374 - 378 - 395 ~

148 - 166 ~ 259 - 324 - 377 - 390 - 393 - 540

147 - 170 - 181 - 324 - 396 — 399 - 624 — 626 — 629 -

275 - 299 - 321 - 323 - 490 - 640 - 641 - 642 - 643 -

-00-01-02-07-11~12-23-25-30-48-68-69~-70-71~
72-73-75-77-78-81-82-
~06-13-14-15-16-17-18-20-22-24-26~-27-28-29 ~
40 - 41 - 42 - 43 - 44 - 46 - 49 - 50 - 51 - 52 - 60 — 66 — 93 - 94 - 98
~34-45~-67 - 89 - 95 - 96 - 97 - 99 ~

Kompleti za GALAKSIJA KOMPJUTER
GALA-1 Integrisana kola sa 2 kB memorijom 115-DM

Z80ACPU + 2716 + 2732 + 6116 + 1N4148 ~ LED - ;A LS 00, 04, 32, 38, 74, 93,
123, 156 (2 kom}, 166, 174, 251 -~ CD 4017 ~ CD 4040 - kvarz 6.144 MHz + BC107 (2
kom)

GALA-1M prosirenje memorije za 4 kB

6116 - 150ns 2 komada

GALA-16 prosirenje memorije 16 kB
TMS 4416 150ns — 2 kom + 74 LS0B, LS32 2 kom, LS157 2 kom +
GALA-32 prosirenje memorije 32 kB

69.- DM
74159
109.- DM

TMS 4416 150ns 4 komada

Saljemo rastavijen kompjuter u vise delova koji se uz nase detaljno uputstvo
(sa slikama) vrio jednostavno sastavija. Od alata je dovoljan samo jedan odvijac!

COMMODORE

Commodore C64 postom u 4 paketa: Schillerstr. 22/111

cena 4 paketa po DM 135
+ pakovanje | postarina -
po DM 45

ukupno uplatiti

8000 MUNCHEN 2
Tel. 9949-89-595920
Telex 5212752

4 paketa

Datasette V1520 + palica Spectrav. br. 1830199426

cena DM 130 + paket i posta DM 45
ukupno uplatiti

Hypo banka Minhen
BLZ 70020001

SINCLAIR

Spectrum 48k postom u 3 paketa + 6 kaseta

cena 3 paketa po DM 130
+ pakovanje i postarina + 3 paketa

MRAZ ELEKTRONIK

Uplata se vréi na konto

Il mport—Export

Grofi-undEinzelhande!

Mikroprocesori

6502 P 22-DM
6504 P 23.-DM
6520 P 17.-DM

8039 16.- DM
8080 15.- DM
8085 16.- DM

ZB80A CPU 11-DM
Z80A CTC 11.-DM
Z80A DART 24.- DM
ZBOA DMA 29.- DM
Z80A PIO 10.- DM
Z80A SI0 25.- DM

ZBOA S102 31.-DM

COMMODORE-IC

6510 49.- DM
6526 49.- DM
6561 53.- DM
6569 139.- DM

6581 76~ DM

RAM - Memorije
2114 450ns 9.1
2114 300ns 10~ DM
4116 250ns 48 DM
4164 200ns 23~ DM
4164NP 200ns 251 OM
4164AP 200ns 28- DM
4416 150ns 32- DM
150ns 28- DM

Intersantni Tr.i IC

2N 3055 2-DM
MJ 2955 3- DM
MJ 3055 5- DM
MJE 2955 7.- DM

MJE 3055 6.~ DM
STK 050 59.- DM
STK 070 77- DM

STK 439 24.- DM
78M 05 3.- DM
78M 12 3~ DM

po DM 45
ukupno uplatiti

Palica Spectravideo + Interface

cena DM 100 + paket i posta DM 45

ukupno uplatiti = DM 145.—-

Odrzavanje u g roku obezbed

u Beogradu

ELEKTRONIK

Narudzbe ispod 100.- DM se ne primaju zbog velike rezije

Troskovi pakovanja i posiljke
Troskovi banke za inostranu uplatu

18.00 DM
12.00 DM



GOVORI SE...

PROGRAN TVOG
KOMPJUTERA

Program tvog kompjutera
j@ naziv trominutnog bloka
emisije .Nedeljom popodne
koja |e na programu svakih 14
dana 1z studija Televizije Beo-
grad Slusaoc: radio-emisije
Ventilator® verovatno su bili
iznenadeni kada se zacula
spica kompjuterskog bloka
ove emisije | na televiziji. Ime
voditelja nie ni trebalo poga-
dati bio je to Zoran Modh

U nedelu. 17 februara
viasnike racunara ZX-Spec
trum cekalo |@ prijatno izne-
nadenje. Emitovan |e program
za simuliranje leta aviona
Gledaoci koji nemaju raéunar
| koyma pistanje kompjutera

PLATING | NOV
KLINCI

Neki nowi trancuski klinci
radije zure u monitore. ukuca-
vajuci do besvest igre | pro
grame. nego $to pikaju loptu
na kakvom poljan¢etu Ne-
davno su (4 februara) imali u
Tuluzu svoju prvu Mikroolim-
piadu Od hiljadu prijavijenih
njih dvadesetak - od 10 do 25
godina (oni su bili .starci”) -
nadmetalo se u finalu, a naj-
bolji su. kao | olimpijci. nagra-
deni zlatnim. srebrnim | bron-
zanim'medaljama

Neobi¢noj olimpyadi pri-
sustvovao |e kao gost najbol)l

nije blisko. mogl su da utisa-
ju ton | tridesetak sekundi
uzivaju u letu aviona zamislje-
nog u memoriji raéunara

Medutim. javlja se problem
pri prijemu signala. Veliki broj
gledalaca nema ugraden au-
dio i1zlaz na svom TV prijemni-
ku u ko) bi trebalo ukluéiti
kasetofon radi snimanja Nji-
ma preporucujemo da na
zvuenik televizora zaleme dve
zice koje ce se zavrSavati
d2ekom za kasetofon

Zamisao o emitovanju pro-
grama na televizij) ima | jednu
manu Trajanje programa je
ograniceno na oko 30 sekun-
di. §to u najvecem broju slu-
Cajeva ne garantuje kvalitet. S
druge strane. to moze pred-
stavljatl izazov domacim pro-
gramerima da pisu kratke |
dobre programe. jer ce se
emitovat: iskljucivo programi
nasih autora

Y Y e ok e e s o e ke o sk ok ko ok ok

tudbaler sveta Misel Platini
¢ije fudbalsko majstorstve ni-
je moglo. naravno. da dode
do izrazaja na kompjuteru

KONKURS
IA

PROGRANE

Zagrebacki .Velebit” = O0-
UR Informatika organizovala
je na .Zimskim ¢arclijama
nagradni konkurs za izradu

najbolleg programa (slobo-
dan izbor). Naime, izvestan
broj mikroratunara .Orao”

(proizvod varazdinskog PEL-
-a) dat j@ mladim programeri-
ma na po sedam dana da na
nima nestc programiraju
Konkurs traje do 29 marta

Nagrada |e putovane na
Sajam eléktronike u Hanover
koji se odrzava pocetkom ap-
rila

KURSEVI ZA
SLKARE

Madarski slikari koristice
mikrokempjutere ° narocito
kod dizajna u reklamnoj gra-
fici, kod stvaranja crtanih fil-
mova. Savez madarskih likov-
nih umetnika organizuje kur-
Seve za upoznavanje svojih
Clanova s kompjuterskom
grafikom

UPRAVLJA
GLASON

Za upravijanje glasom za
potrebe invalida dvadeset pe-
togodisnja Francuskinja Mar-

tin Kempf (Martine -Kempf)
napravila je elektronsku na-
pravu. Invalid pomocu tog mi-
nijaturnog sistema moze gla-
som da upravija pokretnom
foteljom. da otvara vrata kola |
da bira telefonske brojeve ne
okrecuci brojcanik

NE
UKITU

1z zemunskog .Elektronika
inzenjeringa proizvodaca
prvog jugoslovenskog mikro-
racunara .Galaksija . stiglo |e
zanimljivo objasnjenje

Naime. direktor Miroslav
Bogosavljev nam je objasnio
da oni vise (bar za sadal ne
prave .Galaksiju™, a nikad je
nisu nudil u kit-verziji. Proda-
jom racunara bavi se iskljuci-
vo Zavod za udzbenike | na-
stavna sredstva u Beogradu
a kit-verziju svojim ¢itaocima
nudio je casopis .Galaksija

Dakle. to su prave adrese
na koje se treba obratiti za ra-
¢unar .Galaksija

GODISNAK

Mikrokompjuterski godis-
njak 1985. (Mikrocomputer
Jahrbuch 1985) sadrzi prak-
ticna iskustva za dzepne |
stone kompjutere niz progra-
ma za Apple. Commodore 64
HX 20 itd. kao | parametre s
informacijama o 2.000 proiz-
voda. Staje 38 DM. Autor |e
Schumny a izdavac: CW Editi-
on. Friedrichstrasse 31, 8
Munchen 40 (SR Nemacka)

InoiLom

RAZVOJ | PROIZVODNJA
MIKROPROCESORSK]|
BAZIRANIH UREDJAJA

20 DIMO H.DIMOV
91 000 SKOPJE
TEL:091-206 311

ICM 86 (8086/87 + Z80A)

PROC)
OM

HOK6 < HORT (16 BITA ~ MAT.

Ld

® 16 BITNI DATA BAS @ § KB R
® 126 KB RAM. MAX 1MB na PLOCI

® DO 4 DISK DRAJIVA 3 1/2°8 1/47 1LI K™ @ 8 KA-

NALNLINTERAPT KONTROLER

® INTERFEJS ZA KASETOFON @ SERIISKI | PARA-

LELNI IZLAZ

® OPERATIVNI SISTEM CP/MB6 (LI PC-DOS KOJI

® LLAZ ZA SVETLOSNL OLOVKL
BILNITON GENERATOR

ICM 80 (Z80A/B + Z80A)e

® PROGRAMA-

Z50A B @ 16 KEROM @ 125 KB RAM, MOGLENOST

BITNE

PROSIRENA DO IMB @ MMLU
DISK DRAINA BILO KOG FORMATA @ DVA SERIS-
KA LLAZA @ SAT REALNOG VREMENA @ OPFRA
TIVNI SISTEM CP M 22001 CP M 30 DANAS MOZ
DA NAJRASPROSTRANIENIIT OPSISTEMI
MIKROKOMPIUTERE @ GRAFICKI DEO

LOGIKA @ DO 4

ZA. N

OMOGL CLIE KOMPATIBILNOST SA IBM PC KOM-
PJUTEROM @ GRAFICKI DEO:

® Z80A KAO PERIFERNI @ GRAFICKI RAM 64 KB,
ROM 16 KB ® VEKTOSKA GRAFIKA 768 < 288, MO-
GUCNOST ZA KOLOR PROSIRENJE @ TEKST B0 < 24
+ STATLS LINIJA @ FORMAT GRAFIRE | TEKSTA
SE MOZE MENJATI @ SVA INTERNACIONALNA
SLOVA « GRCKA + MAT/TEH SIMBOLI @ KORIS-
NICKO PROGRAMIRANJE ZNAKOVA @ 7 ATRIBUTA
ZNAKOV A, NEKOLIKO OBLIKA KURSORA

® EMULACIA GRAFICKOG TERMINALA TEKTRO-
NIKS 4010 1 TELEVIDEO TVI 950 ® POSEBNI SERL-
SKI 1 PARALELNT IZLAZ ZA STANIPAC @ HARDCO-
PY

SVE ISTO KAQ | KOD ICM 86

® OBA KOMPJIUTERA SU MODULARNO 1ZVEDE
NA STO OMOGLCUIE NiITHOVO PROSIRENjE PO
MOC L DODATNIH MODULA

® SERIJSKI | PARALELNT | O @ RAM EPROM MO-
DUL) ® EPROM PROM PAL
HARD DISK INTERFEIS ® AD DA MODLLI @ MO
DULISA DRUGIM PROCESORIMA @ GRAFIKA VI
CE REZOLUCUE ITD

PROGRAMATOR! @

@ SOFTVER: BASIC, PASCAL. C OBOL FORTRAN.(
EDITOR, ASEMBLER. APIKACTISKT PROGRAMT @

SVET KOMPJUTERA / MART 'S5




...Pocetkom ovog desetljeca kompjutorska je industrija u punom
zamahu, 1 uskoro ce svi. ¢ak 1 oni koji nemaju nikakve veze s
tehnologijom i njenim razvojem, biti svjesni prisustva elektronickih
racunala.

(CHRISTOPHER EVANS)

IVEL HARDWARE I IVEL SOFTWARE

ispunit ce sve vase zahtjeve u elektroni¢ko) obradi podataka, od velikih
informacijskih sistema (kompjutorskog inzinjeringa) i aplikacijskih
mikrosistema do perifernih jedinica sa kompletnom SOFTWARE i
HARDWARE podrikom.

Poslovne informacije:

IVASIM™ OOUR
ELEKTRONIKA

Predstavnistvo ZAGREB, Kaptol 25
tel. 04+/274-350 273-918

tlx: 22384 IVEL ZG YU

VELEBIT @ ZAGREB



— [DEAL KOJI JE POSTAQ STVARNOST!

BUNIX jo zastit ak ART Bell Laboratories

od mo

to kompletna

AR REZULTATI, NE OBECANJA T siciaes

Zastupnisivo Tl i e E0e —
61000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583

11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433

Servis

_HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA. KOPRSKA 46, TELEFON. (061) 268-363, 268-365






