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Javljam se u nadi da u dobiti odgo-
vor na pitanje: kako doci do palice QU-
ICKSHUT Il ili KEMPSTON

Mollo bih vas da pored adrese

palica moze nabaviti date i malgd;m
objasnjenje 0 nabzvke

Javorska 12, 19000 Zi)ehr
Najbolje bi bilo da se obratite na peku
od sledetih adress:

Quickshot

CK SUPPLES, Unit 5, Norside, Oldmi-

xon Crescest,

:;Mo Mare, Avon, England
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Seemuller GMBH, Munchen,

GLAVOBOLJA OD
,VRUCEG LETOVANA"

Postovana redakcijo.

Nadam se da ¢e vade Gitaoce intere-
sovati olgn Vruce letovanje”
W igrajuci je nedelju

Iza slike u dnevnoj sobi nalazi se sef
kan:eomnaln koja se

nalazi ispod tacne u kuhinji. Tacna se
na]amtpndﬂqenwuﬁm U sefu
Stedna knjizica, ali sa njom jo§ ne
mmﬁ:mubmusnpmnmus
peo diéi novac ni na koji natin.

jate ako uhvatite matku $to nije ni ma-
lo lako jer se ona stalno vrzma tamo-
-amo, i odete na tavan gde satekate
strpljivo da se pojavi pacov i onda pus-

Kljué od izlazaih vrata od kuce dobi- .

:"il;tmabhlhwvéemdaiwuﬂiﬁmi
Vc}vvamcmmdapwmnnim

Hranu u kuhinji dobijate svakog da-
na ujutru i uvege napora.
Dovoljno je biti na pnvom meml u

pnvovmne

cpdamhn:

barhn nmcda i spremila rutak, no

podetogaomw(zdancmampho
izuzmemo

uhzu;eﬂapeelchntna mmhcmu
kudi pokvarena ili da je pregoreo osigu-
rz“(zhomukuﬁmugndupopm
davmumahmsmd:speo pronadi osigu-
rat, zakljuéujem da treba popraviti in-
mhm;u,ahhkm

Dosta predmeta u kuéi uspeo sam da
otkljucam i otvorim ali najvife muka
mi zadaje sanduk u spavacoj sobi. Zna
li neko 3ta je u njemu 1 kako se otvara?
Dosta pomoci pri igranju pruzilo mi
pnpulsrvokngesedobl ija uz program i
kme ‘mi svakim Citanjem daje nove ide-

Mohm Vas da moje pismo objavite
da bih saznao kzko dal)e da igram.

Unapred zah
Beograd

Nedavno sam dobio nove igre za ZX
naieg proizvodata SUZY. Od
svih mi se najvise svida ,Svemirska pri-
€a° jer se u njoj oseam bas kao da sam
kapetan svemirskog broda. 1 brodski
kompjuter se ponasa kao pravi. Ono
§to mi se ne svida u ovoj igrijmelo&m
ima malo slika.

Za igru Vrue letovanje” moram re-
¢i da mi se svidela na prvi pogled jer
volim avanture u kojima sam ja glavm
junak. Medutim, kada sam proveo ma-
lovxsevmmena:n)ompobeonmda

i (sigurno je igru pravila
neka velika gladnica), pa onda mi ratu-
nar kae da vidi macku, a kada mu ja
napifem da je uzme on mi odgovara:
Taho nesto ne vidim ovde!", auto hit-
pomoci nalece u gradu na TENK (a
nomulnobnhlodnomdenehtdh
kamion) i sve tako. Takode, slika se po-
mera sa ispisom teksta i ako se malo
duze zzdrh§uneka] pmnun)ndstp
izgura sa ekrana - Hobbit nije takav.
Reéenmbmseu!untunammpm-
rebno su duge i moraju imati sve refi,
umesto samo onih vaznih.
Inace, ,Ali Babu" nisam ni igrao jer

nije moj tip.
. udenik IV razreda
Beograd
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Sharpa za nasu zemiju je Contal, Ti-
mﬁmb&uhpnﬁ
preazeo | uvoz softvera, pa
p%hnnmmm
obratite njima.

o instruk. R

APPLETIC

GALAKSI]A :
Od prosiog “Sveta Kompjute-
ra” Eitaoci su pm veliki broj progra-
‘ma za Galaksiju. Medu njima nekoliko
je zadovoliilo kriterijume za objavljiva-
nje. Lista behma posle patljivog pre-
dedan;a programa sada izgleda

Dénis)
r}i's)w gredie (Miodrag Anti,

8. i (David Jakelic, Sibenik)
9. }mﬂ(mo;lngl Trajkovic, Lek-
$OVac)

. Skijanje
13. Jack pot (Branislav Dordevié, Zre
o oo s
toga §to je poie Jno slati pmgn
me na ?-?zn bilo
pnlohn i Iis)mg ;prkzgnnn (mahr na-
i, ako Suu pitanju pro-
i na madincu, kontrolnu sumu
?’m‘” ecksum) programa. Takode je po-
trebno u-Slucaju Basic programa, na-
redbe pisati cele, bezshatmnp){u shu-
Caju kad memorija nije problem)
Nenad Balint

SVET KOMPJUTERA

DECEMBARES.




TURBO LOADER

Program _Turbo loader” Koj je 0b-
javlien u proslom broju izazvao je veli-
ko interesovanje viasnika Galaksije. Na
njihov zahtev objavijujemo neke dodat-
ne informacije.

Poto otkucate naredbu za uitava-
nje (QLOAD) i pritisnete ENTER slika
nee nestati. Slika Ce nestati tek hdz
program za uitavanje detektuje poce:
tak lidera (leader) na traci. Alm vam
oyo smeta izbacite liniju 145 iz pmgn
ma i asemblirajte ga ponovo. Sam pro-
gram moZete asemblirati od bilo koje
adrese, pamd:dmeman}cod&m
prema uputstvu koje je dato uz pro-
gram.

Nenad Balint

TV IMONITOR

Boris Petrovié, Pula
Kako da preradim svoj televizor u
monitor? Televm)r ima vrucu Sasiju

NOVOSTI IZ COMPUTER
SHOP-a

) Snizenje cena programa Computera
2a devize (uz promenu valute - pro-
daja za §)

b) Kumplenn program Commodore za
dinare (iza nove godine)

PC-10
C-64 sa kasetofonom
1702 monitor kolor

1541 floppy
o Mlhokomp;uten 2a obradu teksta
- Sistem za obradu teksta sastoji se

od:
1) mikrokompjutera Commodore

2) kasetofona ili floppy diska
3) monitora
} Stampata
pmir:m 2a obradu podataka

Prednosti- sistema u odnosu na
elektronsku pisacu masinu su Sto

) Programi za Spectrum, Commodo-
re, Galaksiju, Orla
Potrosni materijal i dodatna opre-

‘ma koja se koristi u procesu AOP-a
1DISKETE
Proizvodat ,Javor” Bitola"
(licenca 3M| cena

J-201 B 8" jednostrana 1210.-
J-202 B 8" jednostrana, dupli

zapis 1210.-
J-203B5 1/4 jednostrana 1210-
J-204 B 8" dvostrana, dupli

zapis” 1210.-

Proizvodaé ,RIZ" Zgb. (Licenca ,Ver-
batim")

FD 34-9000 8" jednostrana 1.196.-
FD 34—2000 8" flipi” dupli
FD 10 026 8" dvostrana, jedn.

1485

MD 57701 5 1/4 jednostrana, )edn za
Prmzvoﬂaé JTehnicar Zgb. (1|cencz
BASF)

601/1X 8" jednostrana, jedn.

BASF)
600t 4950
uoo ft 7.240-

00 ft
2400) ft TEL (sa :uwmmhm vmc

111 DISKOVI
Proizvoda ,Javor” Bitola (Licenca 3M)
5 MB 0-24 sektora 56 000

95.000.-
200 MB ,Honywell” 4451, 4452, 4402
320.000.-

Proizvodat ,Tehnicar” Zagreb (icenca
BASF)

80 MB 245.086.-
200MB 156940 -
300 MB 612715.-

Prema vasem interesu moZemo vam
obezbediti i diskove manjeg ili veceg
kapaciteta od navedenih, sa rokom is-
poruke prema dogovoru

COMPUTER 198

Publikacija COMPUTER 198'je prvi

Aco Batarovski

Gradski zid - Kula 12. stan 40

91000 Skopje, tel. 091/239-551 (Spec-
trum)

Vinko Barbari¢

55000 Slavonsln Brod

Tel. 055/236-70

Zagreb tel. 041/529 849 (Spectrum 16,
8 K)

Nenad Cosié

Misarska 11

11000 Beograd, tel, 011/332:275 (Spec-
trum, Commodore)

Zejko

Senjak D-2/35

75000 Tuzla, tel. 075/222-881 (Commo-
dore, Spectrum)

a 19, Novo Sel
18000 Ni3, tel. 018/62:322 (Sinclair,
ﬁq!:lmodole Amstrad, proizvodi EI
i)

Marko Kotila
Breznica 45
64374 Zirovnica (Spectrum)

Zdravko Martan

J. Leskovara 1

42000 Varazdin, tel. 042/38-56 (Spec-
trum, Commodore)

Precizna mehanika i

S. Komar - D. Grebenar
Mihanoviceva 1

42000 Vmidm, tel. 042/45-687 (Spec-
trum, ZX 81, Galaksija)

il

Tujska 78

62000 Maribor, tel. 062/513-995 (Mode-
li Commodore-a od pet 2001 do CBM
8096, C-64, ZX 81, Spectrum)

Spectrum Computer Service
55000 Slavonski Brod, tel, 055/241-738,
231-344 (Spectrum)

Jozsef Toth

1. ustanka 17/a

24000 Subotica, tel. 024/44-293

Tine Turniek

Elektronika Servis

Drustvena 35

61110 Liubljana, tel. 061/319-539 (Spec-
trum)

Viadimir Vrane$

Ranko Knezevic

Skerliceva 10 S

84210 Plievla, tel. 084/81-898 (Spet-
trum)

+V. Nazora 3
51460 Buje, tel. 053/71-005

Preporucujemo radite. uz priblizno jednak trofak,
biti veoma m:{m 2 et moiernu koristiti: A i = priruénik sa elementima dzepnog ro-
~ 38000 znakova 1 jednom trenut-  501/2D jednostrana, dupli kovnika namenjen svima onima koji se
Ku (cca 30 kucanih strana) dops: i 2770~ baye,. zanimaju ili vole kompjutee i
SINCLMR L - tekst se moze trajno pohraniti §25/2D 5 1/4 dvostrana, dupli kompjutersku tehniku, a posebno oni-
Q da bi se kasnije ponovo koristio  Z2PIS ; = ma koji imaju ili Zele da nabave svoj
| S (na kaset) §25/HD dvostrana, dupli viastiti mikro-racunar.
Nikola Narandzit, Zagreb - po upisivanju teksta moguce je  22P'S 2.985.- Svojim sadrzajem on vam omoguéa-
Zainteresovan je da koristi ratunar menjati tij Ivehcmu slova, formu va da na vrlo kratak i iednmavam
Sinclair QL za reSavanje matematickih tekm velicinu proreda, vrsta pis- Cin saznate osnovne pojmove o mil
problema te nas je zamolio da nesto 5 L Il MAGNETNE TRAKE -ratunaru, n]eg:‘\:m sastavnim delohwo
napisemo o aritmetici ratunara. - te t se moie nakon upisivanja - s » ma, principu rada, programiranj
4 st u memoriju kontrolisati lx’:a ckra-  Proizvodat Javor Bitola (licenca 3M)  jda vud:tev\}las liéni dnevnik, kznoleku
¥ nu i korigovati prema potrebi pre 600 ft 4,032.-  svojih programa te adrese i telefonske
Sinclair QL radi sa deset znacajnil samog Stampanja. 1200 ft 5995.-  brojeve svojih saradnika. Osim toga u
dbn (ne postoji mogucnast prosire- Cena zavisi.0 konfiguraciji: od  2400ft 8.900.-  mjemu cete naci korisne adrese i podat-
nja taénosti na 16 cifars) i, $to je rdv 500.000,00 do 1.000.000,00 din. Proizvodat RIZ Zgb. (licenca ke - servisi, sajmovi i sliéno.
mmmnm opseg d) 1BM, PC 7a dinare od 220000000  Hofman) COMPUTER 198’ moiete. naruiti
10° Algoritmi za do 3.300.000,00 zavisno od konfigu- pojedinacno (pouzecem) ili u vecim ko-
kcifa nisu tako losi kao na racije 600t 3100~ Ji¢inama za potrebe vase radne organi-
26 e daeko od omog o B s ) Saumpatic Epsors PEL Javot 1200ft 4950~ zacije narudibenicom u prilogu, a za
tematiéki orjentisanom programeru  f) Monitori: Gorenje, Rudi Cajavec, 20k 6500 sya obavetenja javite se na telefone:
bilo potrebno. PEL Proizvoda¢ ,Tehnitar” Zgb. (licenca  011/645-785, 682-076.
OBJAVLJUJEMO, NA ZAHTEV CITA- Elektroservis Milovan Kostié-Misa Franc Rojs Vadrievanje elektronskih ratunalni-
LACA, ADRESE NEKIH SERVISA: Sime Dini¢: Servis ratunalniske i zabavne elektro- kov

Tgor Petanié

Milinska pot 7

61000 l{ubl)zna, tel. 061/375-893 (Com-
modore 64)

Sinclair Servis - Elektronika

Servis ,Zagreb" - KreSimir Juiak i
Sce:lnlm\’idmu

logoviceva 10
41020 Zagreb, tel. 041/688-051
Micronic”, Igor Varsek
Paljetkova 16
41000 Zagreb, tel. 041/317-788

Gorjanska 6
41000 Zagreb, tel. 041/560-612 (Spec-
trum, Commodore, Amstrad)

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR'S5.




Tokio

pticki kompjuteri moda su dale-
ka buduénost, ali opticko skladis-
tenje podataka sada je vec tu. Os-
novna karakteristika kompakt
diska, na kojem je informacija zapisana
i 5a kojeg se Cita pomocu laserskog zra-
ka, jeste da moze pohraniti deset do
petnaest puta vise podataka od svog
magnetnog brata”. Ali, opticki diskovi
jo8 uvek se malo koriste za kompjutere.

Ova situacija Ce se, sigurno, prome-
niti, a brzina promene ce zavisiti od
vrste uskladistenih podataka i snage
kompjutera, Prednost optickih diskova
najvise dolazi do izrazaja za pohranji-
vanje inertnih informacija do kojih
kompjuter ne mora brzo dolaziti.

Edvard Rofild (Edward Rotheild).
savetnik za opticku memoriju iz San
Franciska, navodi da bi naftne kompa
nije bile prvi veliki korisnici. Oni sada
skladiste veliki broj seizmickih podata-
ka na kabastim koturovima magnetne
trake.

Zamena magnetnih diskova koji se
koriste kao aktivne spoljne.memorije,
4, Cuvaju podatke koje korisnik obra-
duje interaktivno, bice puno kompliko-
vanija. Za Gesto koriséenu memoriju je
vazno koliko gusto su podaci pakovani;
od toga koliko brzo oni mogu biti napi-
sani, procitani i izbrisani i koliko brzo
moze informacija biti preneta do pro-
cesora kompjutera.

Alen Bel (Alan Bell) iz IBM-ove raz:
vojne laboratorije u San-Hozeu (San
Jose), Kalifornija, smatra da opticki sis-
temi skladistenja nece biti tako moéni
2a pronalazenje podataka, kao 3to su to
njihovi magnetski pandani, sve do sre-
dine devedesetih godina ovog veka

Prvo, opticki diskovi trebalo bi'da
dobiju moguénost brisanja upisanih

VAM NUDI:

OPTICK

podataka. Dva csnovna natina resenja-

ovog problema u fazi su ispitivanja. U
tehnici upisa_informacije na opticki
disk, laser se koristi da izmeni struktu-
ru legure telura iz kristalnog u amor-
fno stanje. Informacija se belezi razli
kom u reflektivnosti ova dva stanja:
kristalno reflektuje vise svetla od
amorfnog. Japanski koncerni Macusita
i Hitadi {Matsushita, Hitachi) rade na
razvoju ove tehnike za razliku od Soni-
ja (Sony) koji je odustao. Takao lasi
(Takao Thashi), voda Sonijevog progra-
ma razvoja disk jedinica, kaze da je
problem u tome 3to su potrebna dva la-
sera da izazovu promenu stanja i da je
procenat greske nedopustivo visok dok

~ internacionalnu &lansku kartu
~ slobodan ‘pristup u AMSOFT-ovu banku podataka
— moguénost da kao &lan kiuba nabavite preko 300 usiuznih

programa na disku fi kaseti (Codename Mat I, Wild Bunch,

Battle for Midway, Sorcery i, Tripods, Fortran, Cobol,

Pascal, Wordstar, Anst

word, Devpa
- nabavku ediclje od 10 knjiga o kompjuterima CPC 464 | 664

c. Home Budget itd.)
i

na engleskom ili srpskohrvatskom jeziku
~ uéesée na konkursu za najbolji YU Amstrad program:

iranje nagradenih pr

rama na zapadno frziste

- veliki broj programa na listinzima i jo8 mnogo, mnogo

poviastica.”

s

se disk okrece velikom brzinom.
Vecina kompanija koja razvija optic
ke diskove, ukijuéujuéi i Soni, pokusa-
va da umesto ovih razvije magnetno-
-opticki sistem. Soni i KDD, japanska
prekomorska - telefonska kompanija,
napravili su disk &ji je sloj za upis od
legure terbijuma, gvozda i kobalta. La-
ser se koristi da zagreje malu tacku na
ovom sloju §to stvara vertikalno mag-
netno polje, koje se moze obrisati jed-
nostavno ponovnim zagrejavanjem (e
iste tatke. Informacija se ita emitova-
njem zraka polarizovane laserske svet-
losti na disk, a ravan polarizacije ove
svetlosti pomera se na odredeni natin
svaki put kad naide na namagnetisanu

BUDUCI VLASNICI, KLUB MISL! | NA VAS:-

— na osnovu ugovora o saradnii sklopljenih sa vodeéim evrop-
skim dilerima, MRAZ ELEKTRONIK-om, Schillerstr. 22/lit,
Minchen 2 | COMPUTER SHOP-om, Via P. Retti 6, Trieste,
&anovi kiuba u ovim firmama mogu kupovati sav hardware,
kompjutere i sve pripadajuée uredaje i do 20% jeftinije od
vaZetih cena u prodavnicamal

NE VERUJETE? PROVERITE!

AMSTRAD KLUB ,NIKOLA TESLA®, GOSPODARA VUCICA

182/11, 11000 BEOGRAD, YUGOSLAVIA

TEL. 011/425-181, SVAKIM DANOM SEM UTORKA | PETKOM
6-678-85663

BR. ZIRO RACUNA: 6081

¢ati brzinu kojom se podaci pronalaze i

€.
problem je kako pove-

Drugo, vel

prenose sa diska u kompjuter. Opticki
sisteri su pet puta sporiji od najbolje
IBM-ove magnetne disk-jedinice u pro-
nalazenju podataka-i deset puta sporiji
u prenosenju podatka u kompjuter. Dr
Sotaro ESo (Sotaro Esho), istrafivat
memorije u NEC, navodi tri nedostat-
ka. Prvo, laserska, glava koja se krece

reko optickog diska da bi Gitala i pisa-
la po njemu teza je od glave magnetnog
diska i ne moz¢ se tako brzo kretati
kao ona. Drugo, postoji daleko vise sta-
za na optickom disku tako da je po-
trebno vise vremena da se pronade
pravi. Najzad, ugao rotacije refiektova-
ne svetlosti previse je mali da bi se s la-
kocom itao. Dr E50 smatra da bi tre-
balo pronaéi neki drugi metal umesto
terbijuma.

Ovi problemi manje su_ozbiljni za
mini i mikro kompjutere. Od dvanaest
miliona optickih disk-jedinica koji ce
biti u upotrebi sredinom devedesetih
godina, devedeset posto ¢e biti vezano
za personalne ratunare. Opticka me-
morifa bi stvorila uslove za neke novi-
ne u koris¢enju mikro kompjutera. Jed-
no je ,ruéni” racunar (slitno ruénom
satu), drugo spektakularni ,korisnicki
jednostavan" kompjuter, posebno ko-
riften u kolor-grafici. 1 mozda naj-
vaznije od svega, kompjuteri bi napo-
kon mogli zauzeti svoje mesto u kuéa-
'ma i Skolama jer bi se Citave biblioteke,
zajedno sa igrama za razonodu, i dru-
gim programima mogle smestiti u jed-
nom optickom disk sistemu.

Biljana Vidié
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xford Unwmny
Service baziran je na yzvnam
rafunaru -

uni

ICL 2988 (ICL engleski [BM). Ratunar
je kontrolisan sa VME operativnim sis-
temom, a podrzava | MAC (Multi Ac-
cess Computing) 1j. rad sa viSestrukim
pristupom. Pored [CL-a tu su i tri Digi-
talova VAX-a 11/780, kontrolisani VMS
‘operativnim sistemom i, uglavnom, us-
mereni na interaktivi rad. Univerzitet
takode kupuje” vreme na rafunarima
nacionalnih centara u Londonu i Man-
Eesteru. Inage, Londonski centar raspo-
lmsaAMDAHLVBiCRAYlSﬁme-

aduti”

Cyber 205 (imena dnvolmo govore). Sa
svim navedenim racunarima veza je os-
tvarena preko ICL-a.
Valja napomemm da je Centar pre-
vuhodm namenjen radu istraZivada i
. Terminali, rasporedent
girom Univerziteta, povezani su preko
GANDALF PACX IV (Private Automa-

pdlnzﬂ
putem terminala) i dalje sa ICL-om
2988 i VAX-ovima. Medutim, zahvalju-
juéi PAD-u (Packet Assembler/Disas-
sembler), veza postoji i sa svim ostalim
sistemimaudruZenim u Joint Acade-

va” izmedu VAX-racunara i 2988, omo-
guéavajuéi_razmenu poslovaizmedu
ovih sisitema. Takode, nije im strano ni
direktno listanje i $tampanje podataka
sa VAX-ova na udaljenim [CL-ovim fi-
nijskim printerima i ploterima.

Grafitki ,output’ moe se ostvariti
na Calcomp 1051 .drum” ploterima na
30 ili 10 inénom papiru, a za posebne
primene koristi se.ICL Perq, jednoko-
risnicki orijentisan racunar.

Arhiviranje podataka koji se rede ko-
riste vr$i se preko jednog PDP 11/34
(880/1600 hpl tuke. B inéni flopi disko-
vi 1 ngm] ard diskovi).

Iako Oksford po svojoj reputaciji u

oblasti

prirodnih nauka zaostaje za

KembridZom, to se ne bi moglo redi i
za primenu ra¢unara.

MACRO, Sav softver je svrstan u slede-
¢e grupe: grafika, statistika, nauka, ma-
tematika, analiza teksta, uredenje tek-
sta i razmena informacija. S obzirom

utom
KDEM-u. On je u stanju fita teksto-
ve napisane razlicitim setovima slova, i
to tako da sva latiniéna i nelatinitna
(nekurzivna) slova pretvara u formu
pogodnu za ratunarsko oitavamje, tj.
magnetni zapis na traci.
Izuzetnost ovog OCR-a je u velikom

broju mh&mh tipova slova koje pre-

poznaje | koji po osnoj rezoluciji vari-
rzluodﬁdolna&: ﬁoma&nda)eu
stanju da ¢ita kako knjige tako i kucane

materijalé. Poseban dodatak ENGLES-
KI LEKSIKON od 34000 reti, znacajno
ubrzava proces Citanja. Ova konkretna

umﬂnl

urmc podatzka je KDEM (Kurzweil Da-
tas Entry Machine). Pre no 3to detaljni-
je opisemo ovaj OCR (Optical Charac-
ter Reader-opticki Gita¢ karaktera) da
pomenemo neke od zanimljivijih sof-
tverskih paketa koji su mlemenurlm
na ICL 1 vnhl,r(a rafunarima. pro-
gramskih je na ICL-u zalmpi)em
su: BASIC, PASCAL, FORTRAN,

TRAN 77, COBOL, SPITBOL i MEOL
68, a na VAX-u svi pavedeni izuzev
FORTRANA i COBOLA. Tu je jod i

KDEM-a sastoji se iz
pet znatajnih komponenata:

1. KDEM skener bazira se ia uredaju
koji usmerava snop svetlosti na tekst, a
ovu, odblpnu koncentride preko siste-
ma soiva i ogledala na foto-osetljive

yﬂvaommdzdnmeshnmm
tekst. Prakticno, to je KDEM-ov kon-
nnlmnenmkq:senﬂo)mdvamva
terminala od kojih je jedan potéinjen
drugom radi editovanja teksta.

3. Centralna pdu\lﬂ je 16-bitni ,PO-
INTA' kompjuter (.NO-
kompehbllan) sa 128 Kb memori-

4, Disk jedinica sa 10-12.5 Mb.
5. Magnetna traka je konatan medi-
jum na koji se smeSta oitani tekst.

- 1 prvoj lmilm uti da identifikuje
slova 1 to radi kroz kalibraciju i tre-
ning,

- druga faza je stvarno Gitanje” i
unos

Da bi ,shvatio tekst” KDEM-u su po-
trebne neke preliminame informacije
0 obliku Stampe. To se zove
i vidi je operator odgovarajuéi na niz

pnm;a o tampi koja treba biti Citana.
U ovom modu softver determinise gde
se }edan karakter zavriava, a gde drugi
Kalibracija se posle prepozna-

vrenom. Zatim se sistem sam prebacu-
je u trening mod.

Sada KDEM uii da prepoznaje set
karaktera. Izgled poslat kroz skener
analizira se po obliku, zatvorenim kei-

va;n u memoriji ratunara kao tabele
o svakom od karakera™

Svalu

ENGLESKI PRISTU
OKSFORD

sadrzati 400 razlicitih tipova, i ukuj
doZSovakwhnbelamvﬁebmsmg:
no pa disk. Ova faza treniniga traje
152:; minuta u zavisnosti od samog
tel 3

Posto je uveibavanje zavrSeno, masi-
na mo?e da radi u modu za upis poda-
taka brzinom od 250-300 reti u minuti.
Operator maSinu snabdeva stranama
Zeljenog teksta, i u toku ,Gitanja” vesi
njegovo editovanje. :

Ono §to je vaino napomenuti jeste
da, kao i svaki OCR, tako i KDEM ne
radi sasvim bez greSaka. Zato je na kra-
ju nmng rada poielina verifikacija

2a {itanje je:
1. novine, tekstovi sa loijih printera,

foto-kopie,
2, 1:pnnsh kineski, arapski i slicni
kurzivni tekstovi,

3. slabo i ummwmmpam tek-
stovi i poZutele strane,

4.slike i grafike,

Uobicajeni problemi su:

1. variranje intenziteta otiska

2. strane sa neporavnatim (horizon-
talnim) linijama teksta

3. spojena i ,izlomljena” slova

4. fusnote

5. knjige ruéno slozene i s2 neravaim

marginama; strane oditampane po
stupcima (to se prevazilazi secenjem
strana ili prekrivanjem pojedinih stu-
baca).
Kucani materijali moraju biti izrade-
ni na kvalitetnim, elektriénim pisaéim
mainama; isti oblik slova mora biti u
celom tekstu; redovi se ne smeju dodi-
rivati; primedbe i ispravke uradene
Tuino moraju se izbegavati.

Usluge na jednom ovakvom uredaju
koji ima znatajnu primenu u onim:
oblastima pm-ebm izbeci uno
Senje velikog brm: podataka
poﬂoye 4 $tampanoj formi  (filol ogp,

lektura, istoriografija, statistika) prak-
m:no s dostupne vetini ustanova. Tu
su éak ukljuteni i strani univerziteti ko-
ji usluge dobijaju po ceni od 12 funti po
¢asu rada operatora, plus 15 funti z2
traku i postarinu. Ovo su cene, kako bi
se rekio, samo na ,veliko". Adresa na
rmu se treba obratiti za eventuaine us-
uge je:

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR'SS.
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Sef Atarija Diek Tremiel (Jack Tra-
miel) priredio je ukupno tri iznenade-
nja na nedavno odrfanom sajmu kué-
nih i liénih ragunara u Londonu. Prvo
je bilo. novi ATARI 26ST. Mali sve-
tac”, kako je odmah popularno nazvan,
ima ugradenu 3.5 inénu disketnu jedi-
nicu s leve strane kutije i ,mifa” kao
obaveznu spoljnu jedinicu. Sve ostale
Karakteristike ,Sveca® ostaj iste kao i
kod 520ST. Cena nove maine ¢e biti,
kada se na prolece pojavi u prodavni-
cama, oko 500 funti bez monitora.

Sledece iznenadenje bili su modeli
5205T sa po 1 Mb RAM memorije, pri
gemu se u Atariju govorka i o ,mon-
strumima” sa po 4 Mb! 1, najzad, trece
iznenadenje bilo je to §to se na Sajmu
pojavilo 8§ programskih keta koji su
tadili na ST-ima, ba3 koliko je Dzek ra-
nije i obecao.

U isto vreme Atari je izazvao novi
haos na triistu kuénih racunara nudeti
svoj 8#IXL za samo 70 funti zajedno sa
diojstikom i kertridZom na kojem se
nalazi igra po Zelji. Plus model, Atari
13#XE, sa 128 Kb RAM-a prodaje se po
ceni od 140 funti, odnosno sa disket-
nom jedinicom za 256 funti.

SINCLAIR 128

Zahvaljujuéi Spanskom ogranku ser
Klajvovog mikroracunarskog _carstva
{koje se u zadnje vreme poprilitno lju-
lja), dobili smo jos jedan plus na Spec-
trum Plus. Ret je o starom Spectrum-u,
ali ovog puta sa 128 Kb RAM-a, ugra-
denim muzitkim &ipom (AY-38910),
RS-232 portom i netim &to bi trebalo
da bude mis. Sve to (osim misa) nalazi
se u veé poznatoj kutifi Spectrum-a
Plus. Predvideno je da serijski port

moze da poslui i kao MIDI interfejs za
vezu sa muzickim instrumentima, ali
bi to prvo trebalo dobro proveriti.
Madina jo§ nije dovoljno testirana,
tako da je preuranjeno davati konaéne
ocene, ali se ipak postavija pitanje §ta

se dobija ovakvom ijom. Izvan-
redna softverska podrika obitnog
Spectrum-a se prenosi na novu masi-
nu, ali ti programi sasvim dobro rade i
1 starom Spectrum-u. Za potpuno isko-
ridéenje veée memorije potrebno je na-
pisati i potpuno novi softver. Program-
ske kuée dobro paze da ne bacaju vre-
me uzalud, pa je veliko pitanje da li ée
biti kvalitetnih programa za novu ma-
Sinu. Velika stvar bi bila kada bi viSak
memorije mogao da se tretira kao
RAM:-mikrodrajy.

Ser Klajv za iducu godinu najavijuje
masinu sa 1 Mb memorije, dve disk je-
dinice od 3 i po inéa, kolor monitorom,
misem, Radni naziv je Enigma, a cena
se procenjuje izmedu 500 1 1000 funti.
Da se mi pitamo, pre bismo se kladili
na Enigmu nego na Spectrum 128.

PROGRAMABILNI
SEIKO

e e e

Oznaka mu je RC 1000 a smilien je
2a viasnike Commodora C 64 koji ne
znaju ita bi sa 499 DM. Za toliko para,
doduse, dobija se i kabl za vezu sa C 64
i prateci softver.

SHARP PC-7

Ideja da se postigne kompatibinost
sa IBM PC-om, i da na kraju
padne na pamet svakom proizvodatu -
medu poslednjima je i kompanija
SHARP. Firma je uprvo lasnirala svoj
prenosni PC-700f sa rom i
ugradenom LCD (plavim ili zelenim)

ekranom.

PC7999 ima AT kompatibilnu tasta-
turu, sa 1§ funkcionalnih tipki, 326 Kb
RAM-a, dve 5.25 incne disketne jedini-
ce i ugradene RS-232C i Centronics pri-
Kijucke za vezu sa spoljnim svetom.
Memorija se moze Siriti do 784 Kb, a
na glavnu plotu mode biti ubadena i

sopisa b

tical Computing iz Engleske, Personal
Computing iz SAD, Micro 7 iz Francus-
ke, Chip iz Itlaije, CHIP Micros iz Spa-

-nije i Mig:mmi)g iz Holadnije.

U klasi kuénih ratunara pobednik je
Amstradova CPC i

Jkolektivai g
ca (464, 664, 6128). Medu personalnim
‘masinama prvi je (zar ste mislili da bi

i neko drgi!) nedavno
lansirani ATARI 526ST.

Portabl racunar 1985. je profesional-
‘i COMPAQ 286 kompjuter s izvanred-
nim 89286 mikroprocesorom, dok je u
kategoriji tzv. prirucnih (hand-held) ra-
Zunara EPSON PX-4 najbolji.

U isto vreme birani su i programi go-
dine. Razultati glasanja, redakeija naj-

ijih evropskih kompjuterskih &a-
pobednike:

kolor kartica. Dalja prosirenja zahteva-
ju ekspanzionu jedinicu sa tri slota i,
ako zelite, hard diskom od 1§ Mb.

Sharp-ov PC ratunar sklapa se u
komlgﬁmu celinu dimenzija 41x15x22
cm koja teii oko'8.5 kilograma, NLQ
termalni Stampaé moie se_pripojiti
Kkompletu i tada je ukupna tezina nesto
veéa od 12 kg.

PC-749 freba da se pojavi u prodaji
tokom decembra, a kostace oko 2000
funti (plus porez).

Kontakt adresa:
SHARP-

S

Thorp Road, Newton Heath
Manchester M1 9BE
England
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SNAZNIJI M-%4

Performanse IBM PC kompatibilnog
M-24 s ugradenim 8986 procesorom bi-
le su ve toliko bliske ot koje

pose-
duje AT verzija Jplavog diva” izgradena

oko moénog Bf286 (prosek u Ben-
Emark testovima 7.2 sec prema 6.8 sec)
da Olivetti nije mogao da-odoli iskuse-
"'gdlc ne pokufa da nadmasi IBM-ov

M-24SP e u osnovi M-24 s 1f mega-
hercnim procesorom, bez stanja Zeka-
nja u ciklusu pristupa RAM-u, s SMHz
DMA kanalom umesto onoga od 4
MHz, izmenom organizacije sektora na
disku i nekoliko drugih poboljSanja u
radu celog sistema. Takode, SP model
ima u mndam verziji 64ff Kb RA-
Mai2f disk uz mogutnost
| koristenja 32, 4@ ili 6§ Mb opcije.

Olivetti je u isto vreme lansirao i
EGC (Enhanced Graphics Controller)
kao odgovor na [BM-ov EGA (Enhan-
ced Graphic Adaptor) koji omoguava
grafiku visoke mwlua]e s 64gx4p0 ta-
takai 16 rvi podaci govore da je

% u radu od EGA. Takode,
pojavila se i specijalna verzi -
koja koristi sve prednosti ove izuzetno
visoke rezolucije. EGC ploga dobija s

zajedno sa pobolj§anim GW Basicom i
kosta 583 funte.

(D ROM - OPET

e
Dobar pokazatelj uzbudenja koje iza-
ziva kompakt disk (CD) kao novi medi-
jum za Euvanje velikih kolicina infor-
‘macija mogla bi biti odiuka Geri Kilde-
la (Gary Kildall), autora CP/M-a i ute-
meljivata Digital Research-a, da osnuje
sopstvenu CD ROM kompaniju.

NAJBOLJE PRODAVANIH
PC RACUNARA U SRN
1. Atari 520 ST
2. Commodore FC 10,
3. Applell e
4 PC XT
5.1BM FC AT
6. Commodore PC 20

BM PC

1.

8. Epson QX 16

9. Apple Macintosh
10. Apple I ¢

Jo§ uzbudljiviji od CD ROM-a m:m
jekat OPTIMEM kompanije 3M:

0 opnékom ROM-u sa moguénoscu
upisa podafaka na njega - bar delimit-
no, Sistem predstavija jednu nekompd-
tibilnu ,data storage” jedinicu s 12 in-
Enim diskovima na kojima se staze dele
na sektore sliéno organizaciji na mag-
netnom disku, a upis i Citanje omogu-
¢ava specijalni laserski mehanizam.

Disk koji se koristi 1 sistemu OPTI-
MEM 1§90 ima na svojoj povrsini vi-
Zeslojni film preko kojeg je nanesena
plastina kosuljica. Da bi se upxsah po-
daci na disk koriste se snazni laserski
impulsi (7 do 1¢ mW) koji tope malu
obiast na povrsini ploée stvarajuéi tako,

rupu i ,otvarajuéi” nizi, ogledalsk, sloj.
Opticki disk kao ovaj moze da fuva hi-
ljade megabjtc podataka koji mogu
delom da budu upisani od proizvoda-
¢a, a delom od korisnika ili kompletno
samo jednog od njih.

Moramo da priznamo da je ovakva
jedinica daleko atraktivnija od CD
ROM-a, pa makar na njemnu bila kom-
pletna Enciklopedija Britanika. Narav-
no, Dzek Tremiel (Jack Tramiel) sigur-
no se u ovom momentu, dok oceku)e
mo CD ROM za Atari 52§ST, nece
sloziti s nama.

DEBELI AMSTRAD

Na triitu su se pojavila dva nova
hardverska dodatka za AMSTRAD
CPCMM Prvo je memorijsko pmhren;e

i proizvodi s¢ u nekoliko varijanti:
64,128,320 i 512 kilobajta. Na $tampa-
noj ploi nalazi se jo jedan 280A pro-
cesor i ROM od 128K Dodatna me-
morija mofe se koristiti na vise natina,
izmedu c3talog i kao RAMDISK, §to ée
natajno ubrzati izvodenje CPM pro-
E:m Cena se, u zavisnosti od verzije,

izmedu 275 | 590 maraka, Drugi
dodatak je disketna jedinica od 5.25 in-
ta i sa kapacitetom od 708 kilobajta.
Format zapisa je standardni IBM 34,
Cena: 1200 maraka za jednu, odnosno
1700 maraka za dve disk jedinice.

Oba ova progirenja nastala su u labo-
ratorijama firme VORTEX, a blia oba-
veltenja mozete dobiti na adresi:

VORTEX, 7106 Neuenstadt, Klingen-
berg 13, West Germany
ili na telefon 07139/2160.

PROVIDAN
KALKULATOR

Firma CASIO je najzad napravila
pravu stvar. Kalkulator ACrystalcal® ko-
Ji je naravno providan. Kako ste inate
mislili da istovremeno ratunate kvad-
ratni koren i Zitate novine?

STAR DRIVE

To je novi medijum za trajno memori-

sanje podataka. na slinom prin-

cipu ul:o i Spemumov mikro dn
Podatke snima

PRIVEZAK ZA
RASEJANE

Ovaj privezak odgovara ma poziv
svoy vlnmh Na zvizduk odgovara
t:;Fulam Privezak sa uput-

stvomxhn tjom kosta 26 DM.

\fnnnm obitne knmpah kasete. Vm-a
ja koja se upravo pojavila na lm&u
ima oznaku FT 1500 i radena je za C
164. Kapacitet joj je 1 Mb. Star drajv je
|nesto br#i od ‘Commodorove diskete
1541 Do nove godine ocekuju se verzi-
'je za C 128, Ammda i MSX rafunare.
U toj varijanti kapacitet ée biti duplo
veci pri istoj duzini trake. U

imodel od 4 Mbz2 IBM PC i
Za kraj '86 najavijena je i 100
ja koja bi radila sa speu;almm bma
‘ma zbog brzine i trenja. Ako bu-
de dobro prihvaten na evropskom
tristu lreba otekivati i povoljne cene
(sigurno osetno ispod cena flopija). U
tom trenutku Star drajv fe postati pra-
va konkurencija flopi drajvovima u ve-
likom broju primena.

pripremi
Ie 1.

FILTER ZA EKRAN

Zove se ,Glare Sentry +" a spreca-
va mﬂeksuu na monitoru, Sa njim je
'kontrast bolji 2 ofitavanje lakSe. Znat-
(no smanjuje staticki elektricitet. Ovaj
stakleni ﬁltecr“ﬂ;oxzvodl se za gotovo
|sve kompijut terminale. Cena: 395

DM bez poreza, Da nije mnogo?

DODATAK ZA PRINTER

| .Printer set” je providno mdp 7
printer u koje se smedta hartija.

2godno kada je prostor skuen. Saphsr
ti¢nim poklopcem 798 DM.
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NOVA
123

A

Najzad se u prodaji pojavila ve¢ duze
vremena otekivana

janta, po mnogima najboljeg
7a unakrsna izra

mzhmzlno 256 h)lnnasapoalsz re-
da i ima znatno bolje koriscenje

ali sa ptg;lmm mwm kao §to
su ukljuena visestruka regresiona ana-

vana poboljEana verzija
Lotusovog 1-2-3 paketa, Ova nova vari-

liza i bolla mampulmpamn;nvm
12-3 verzija sa W i 84287

395ﬁ|nnpluspore1|milPCuna|
‘manje 256 Kb memorije. Stari vlasnici
IZJHmewwmmzalzoﬁm

lotus Dmlopmen

Consort House, Victoria Street
Windsor, Berkshire SL4 1EX
England

PROBLEMI DR-2
$A GEM-om

e)leummDR(DwJ
izvrii bitne promene na

iz kojeg korisni va p
me i GEM Paint i GEM Draw. Svi oni

koriste ,prozore”, pokretne menije i
graficke simbole (icons) na natin po-
znat svakom korisniku Meka a naprav-
ljeni su tako da rade sa ,miSom". DR je
prihvatio, takode, da iz reklame ukioni
svako poredenje sa Mekom.
ZzDRuda)e;\avmmswwﬂakn
to da otidoni sumnju nezavisnih proiz-
vodata softvera u GEM i da ih ubedi

SWITCHER U PRODAJI

Epl je pustio u prodaju svoju vm.qu
prosiren ja opmuonogslmna pod na-
zivom SWITCHER &ija je cena samo
(naravno, ,samo” jer se radi o ratunari-
ma Giji je softver uvek bio izuzetno
skup) 20 funti. SWITCHER omogucava
daseuSlleRAMmmmpMckals
tovremeno unese vide programa  u fa-
du trenutno prelazi (switch) s jednog
na drugi.

i proizvodati softvera daju ovaj
program besplatno sa svojim program-
skim pakmmi Microsoft ga, na pn
mer, daje sa svojim EXCEL-om. SWIT-
CHER vam omogucava da pravite, u
stari, integrisane pakete programa uk-
ljucujudi i aphkzu;e PO svom sopstve-
da l!hll brw o
va da p te sa programa na
n i olak$ava prenos podataka iz-

obitno ne moze
dom:vﬂhch:ummme,mpm
vim dovoljno. Tako se mogu koristiti u
zajednickom radu Macwrite i

spredsit ili Finder za bazu podataka.
Moiete i upisati dve kopije Macwrite-a
l valro radite istovremeno na dva doku-

SWTNHERse'

mtuje, naravno, §
detalinim priru takt adre-
sa;

Apple Computers
E‘.gtmzn Way, Hemel Hempstead
Hertfordshire HP2 7HQ

i
ler)nonmnpanbnmﬁomm
SpecmmnBBC&l’nMpu
umﬁm jje standardnog Pasca-
rapohpn]u su i procedure za
Iwnmluzmhimﬁh?mdnmu
odnmumhmnpﬂmpn
eehmpomhma,

i "“""wﬂ""“"“ Vi o

Cunar U;
lwn:nmdl;ﬁmnm

OX7 IIR, Engla
Telefon: (0993) 812700

SAGESOFI‘ je lansirao jeftine pakete

1 obradu plat-
mh spiskova namenjen Amstradovim
novim zvezdama” PCW«!ZSG i CPC

ne vm\)e ve¢ poznatih Saguoﬁmn
CP/M paketa za upotrebu u ,maloj pri-
vredi”. Knjigovodstveni paket predstav-
lja integralni poslovni sistem koji po-
kriva prodaju, nabavku i sveukupno
poslovanje i kosta 100 funti. Paket za
obradu plata koita 70 funti. Tako se
potinje ostvarivati ulp Alena Sugera
(Alan Sugar) da njegovi ratunari pocnu
gubm prefiks kuéni®, zamenjujuéi ga
sa ,poslovni”.

JEFTIN SPREDSIT

TWIN )e jeftini - klon Lotusovog.
v 1-2-3 ko-
ji se moze dobm 7a 145 funti (u odnosu
naonpnzlscenomodohom funti).

& 0, potpuno lralnpah
in s mm
Lotusa i moze da koristi sve
postojece 1-2-3 datoteke bez modifika-
cije.
TWIN ima veéi broj tipova tabela od
1-2-3: ukupno 15, ukljucujuci i trodi-
menzionalne

nosti su odsustvo fizicke zasite od
kopiranja i ,instant” data dozvola ve-
lmhmsmcmuummhvunppdm-
ta za upotrebu ,u kuci
takt adresa:

FL’I‘UIIEMAMG 5

38 Tanners Drive, Blakelands North
'Milton Keynhes MK14 SLL
England
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PROBLEMI $A
PRODAJOM

Poznata engleska firma ,Spectrum
Group”, koja se u poslednje vreme po-
red distribucije kuénih racunara i sof-
tvera bavi i prodajom fot pri-
‘bora, nalazi se u velikim finansijskim
poteskocama, Nedavno je objavlieno
da je u prvih Sest meseci ove godine na-
pravljeno gubitaka u visini od 2,5 mili-
ona funti, dok je u istom periodu pro-
3le godine bila ostvarena zarada od
1,83 miliona funti. Iako se u firmi tvrdi
da su problemi na tréistu bili predvide-
ni i u skladu sa tim odredeni koraci
preduzeti, nema sumnje da je ovakav
strmoglavi pad sve iznenadio, I dok no-
vi posao sa fotografskim priborom do-
sta dobro napreduje, dotle kuéni ratu-
nari i programi pisani za njih slabo na-
laze svoj put do kupaca. Da bi stvar bi-
1a jos gora, nesolidnost u izradi kuénih
racunara j¢ i dalje karakteristika proiz-
vodata, tako da veliki broj vracenih ne-
ispravnih racunara doprinosi ozbilj-
nom finansijskom stanju firme. Odgo-
vorni fjudi u ,Spectrumn Group® ipak
veruju da ée velika unutrasnja reorga-
nizacija, koja je u toku, uroditi plodom
i da ¢e finansijski rezultati na kraju go-
dine biti pozitivni. Oni smatraju da ée
ve¢ ostvarena znatna snienja cena
kuénih ratunara; uz tradicionalno do-
bre dane za trgovee pred Novu godinu
kada se kupuie sve i svadta, kao i zatva-
ranje nerentabilnih ogranaka firme
1u5{:vnom snabdevati softvera) dugo-
ve pretvoriti u zaradu. Mada ne izgleda
da je ‘ostvareno smanjenje trgovatke
mrede u skladu sa postavljenim ciliem
(uveanom prodajom), obitnim po-
smatracima ne preostaje niéta drugo no
da satekaju kraj godine koji ce verovat-
no odgovoriti na pitanje da li su potezi
preduzeti u ,Spectrum Group” bili is-
‘prayni, odnosno da li firma ima budut-
nost pred sobom ili je sve samo pro-
duzavanje Zivota. Ukoliko se pokaje da
slabo poslovanje ovog znatajnog snab-
devata kucnih ratunara i sotfvera (pro-
Slogodisnji obrt je bio preko 40 miliona
funti) nije bilo uzrokovano slabom
unutra§njom organizacijom, neminov-
10 Ge se nametnuti zaklju¢ak da kuéni
ratunari ovakvi kakvi sada postoje
dogjvljavaju svoje poslednje dane i da
se triiste potpurio okreée ka mnogo
snaznijim, boljim i skupljim ratunari-
ma.

PUTNIK na Sajmu
1t Frankfurtu

Veé nekoliko godina na sajmu u
Frankfurtu, krajem januara i poetkom
februara, odrZava se jedna od najvecih
specijalizovanih izlozbi ku¢nih | perso-
nalnih ratunara u Evropi, Kao i prosle
godine, nala renomirana turisticka

agencija PUTNIK organizovate i ove

fodine posetu ovoj izlozbi. Prema in-

formacijama koje smo dobili iz agenci-
je na put bi se krenulo 30. 1. a povratak
je predviden za 2. 2. 86. godine. Narav-
o, putuje se avionom, a u Frankfurtu
je obezbeden smestaj s polupansionom.

Cena aranimana jo§ uvek nije formira-

na, a vie informacija moZete dobiti na

telefon (011) 320-697.

ORAO U OSNOVNO]
SKOLI

Republitki organi SR Hrvatske za-
dugeni od Sabora Republike da pripre-
me predlog izbora informaticke opre-
me 2a obrazovne ustanove (fitaj -
predlode koji ¢e racunar i u kojoj konfi-
guraciji $kole obavezno kupovati za na-
stavu informatike) zauzeli sti svoj stav.
Dat je predlog da se u osmogodisnjim
3kolama SR Hrvatske koriste ratunari
ORAO koje proizvodi PEL iz Varazdi-

na.

Inate, ORAO e pretrpeti vise izme-
na da bi zadovoljio postavijene kriteri-
jume: memorija se povecava na 64 Kb,
menja se video-izlaz, disketa postaje
standardna jedinica spoljne memorije,
itd.

1 tako smo (uz sve postovanje ORLA
kao dobrog mikroratunara), znajudi za
ono to je ve¢ uradeno ili bas ovih dana
treba da se uradi u drugim ika-
ma, na najboljem putu da od iduce go-
dine koristimo osam razliitih ratuna-
1a u nasim osnovnim Skolama. Pri to-
me nije napravljen ni najmanji napor
da se pokusa dofi do jedinstvenog izbo-
ra, jugoslovenskog.

uju s, inace, glasovi da bi trebalo i
u lotou izvlatiti osam, a ne sedam bro-
jeva, a da deveti bude dopunski. U
ovom trenutku ne zna se kome pripada
taj osmi, dopunski broj il‘o u nezl!(’iom

Trebalo je pronai resenje kako da se
obezbede podaci, Mnoge kompanije
obezbeduju tajni kodni sistem uz
gosehnu doplatu. Sada je britanska
irma Case Computer and Systems
Engineering usavrila jednostavan, ali
potpuno siguran sistem, koji kosta oko
500 funti po jednoj vezi sa javnom
mreZom.
Novi uredaj je nazvan ,Case Executive
440" i interesantan je nacin na koji je
postignuta bezbednost. Sve sto
korisnik freba da uradi je da otkuca
kod dug do 38 znakova, (naravno Sifra
ne mora da bude tako dugatka) i od
tog trenutka sistem preuzima sve dalje
operacije. U stvar, sistem ovaj kod
automatski pretvara u operativni kod,
menjajuéi ga«posle odredenog
vremena i posle prenosa odredene
kolitine podataka, tokom svake
transmisije. Kod se tako neprestano
‘menja. Ako neko namerava da se
ubaci u liniju sa drugim uredajem
.Case Executive 440”, nece uspeti:
sistem je tako projektovan da radi
samo u sprezi sa drugim uredajem
Executive 440, tj. zahteva aktivno
o je jednog Executive 440 na
Proizvodat .

procenjuje da b i naj ijim
kompjuterima u svetu bilo potrebno
72 tasa da otkrije Sifru, a za to vreme
bi sama transformacija bila ve¢
zastarela, a samim tim i beskorisna.

KLUB
PROGRAMERA

Kiubovi programera su, svugde u
svetu, pa i kod nas, mesta gde se okup-
ljaju programeri sa Zeljom da razme-
njuju svoja iskustva, ideje, programe...
Jedno takvo mesto, gde mozete sresti
ne samo elitne programere ve¢ pomalo
legende naleg ratunarstva, jeste kiub

itkom fakultetu. Ovaj

stedinama izaziva nel
pomisli da je on ba§ njihov.

KRADLJIVCI
KOMPJUTERSKIH STFRI

Sve Ee3ce se dogada da nepoeljne
osobe prodru u kompjutersku mrezu,
naravno elektronskim putem. Oni
mogu da menjaju podatke, kradu
informacife, pa cak i da ostavljaju
Jiénu kartu”, kao Sto se nedavno
dogodilo i Britaniji kada su hakeri
izmenili slovo ,s" u slovo .2" u
kompijuterskom sistemu informacija
Britanskih Zeljeznica.
Oni to ponekad Zine samo iz zabave
ili da b se naSalili sa nekim, 2
revareni se esto i ne ljute na takve
ale jer tek tada sa ozbi}jnoééu
shvataju da postoje mnogi propusti u
bezbednosti. Medutim, vecina smatra
da su hakeri lopovi, pa ¢ak i $pijuni,
jer seto Sto Eine moZe smatrati
kriminalom.

n
Klub, koji uskoro ulazi u trecu godinu
svog postojanja, uspeo je da okupi vise
od 350 Elanova i oformi biblioteku pro-
grama (uglavnom originalnih radova
svojih &lanova) sa preko 550 naslova.
Pored toga §to te programe moZete ku-
ﬁﬁ, kiub programera je jedno od ret-
ih mesta gde modete plasirati svoje ra-
dove. Klub organizuje predavanja (bes-
platno), a na ostalim, neformalnijim
sastancima moZete nauditi mnogo 0
svom i svim ostalim ratunarima,
modete futi najsveZije trateve iz svetd
ratunara itd. Pored sekcija za Sharp i
BBC, koje ve¢ rade, uskoro treba da se
oforme sekcije i za ostale ratunare
(Spectrum, Commodore, Galaksija...)
Takode, za one koji poseduju neki
dzepni programabilni kalkulator kiub
programera je trenutno jedino mesto
E:i.e‘se ]:Qh moe Cuti nesto o nI]l'imaIiIi
ipiti neki program za svog m: lju-
bimca. Clan kluba moze postanos'hko
ko,plati clanarinu (to znaéi studenti,
uéenici, zaposleni, nezaposleni...). Ako
niste iz Beograda klubu moizete pisati
na adresu:

Klub programera
PKK OSSO Elektrotehnicki

fakultet
Bulevar revolucije 73.
11000BEOGRAD . .,

A ako ste iz Beograda moiete doci na
neki od sastanaka. Sastanci kduba
odrzavaju se Getvrtkom od 19 Easova u
nekoj od sala Elektrotehnickog fakulte-
1a (sale izmedu broja 56 do 61).
Od subote, 4. januara 1986. godine,
od 14.00 do 15.00 sati, Redakcija Pro-
grama za decu Radio-Beograda potinje
sa emitovanjem emisije ,Cip i sedam’
jarica” koja je tena, pre svega naj-
mladim ljubiteljima ratunara, ali ni oni
stariji i vestiji nece biti zapostavijeni.
Namera autora emisije je da pomog-
nu svima onima koji su orni da utine
prve korake u ovladavanju ratunarom,'
da prate rad u 3kolama, sekcijama i
Klubovima, da pruze niz neophodnih
servisnih informacija  da otkriju tajne

‘mnogih zanimljivih igara.
Emisija ¢e biti Ino otvorena za
predloge sluSalaca - dakle moZete pisa-

ti vet sada. Adresa je: Radio- ,
decu, emisija ,Cip i sedam
Hilendarska 2, 11000 Beograd.

.Svet kompjutera” i ,Cip i j
riéa" Ge saradivati sa jednom
Zeljom da va list i vasa emisija budu
jos vise vadi.

Kako saznajemo u Amstrad Kiubu
WNikola Tesla u beogradskom SAVA
CENTRU 10. januara 1986. godine po-
tinje kurs za viasnike i sve druge koji
su zainteresovani za rad sa Amstradom
odnosno ider rafunari

Za ike je obezbedeno 20 CPC-
-464 i 6128 masina, pa bi to bio jedan

retkih kurseva na kojem na jedan
ratunar u praktitnom radu ne bi dola-
zilo viSe od dva Goveka. Predavanja ée
biti drZana u prepodnevnim, odnosno
jm Zasovima, 2 polaznici

ijaju pisane materijale za pracenje
‘nastave i diplomu o zavrienom kursu.

Blize informacije o kursu e
dobiti preko tel
(011) 425-180.
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Komodoru (Commodore) kola su
nizbrdo krenula pre nesto vise od
inu dana: lansirani su C-16,

kompjuter koji
je struéni tim firme ponudio kao idealnu kuénu ma-
Sinu (5 moguénoscu primene i u oblasti male privre-
de), pokazan je prvi put uzem krugu profesionalaca
na sajmu u Frankfurtu pocetkom februara ove gpqr
ne. Potom je 0 C-128 govoreno osam meseci 1 0 nje-

VAD.

azloga za ovo oklevanje bilo je vise - od ve¢
klasicnih problema prelaska s prototipa na
serijsku proizvodnju, preko Ziscenja bagova
u sistemskom softveru do, verovali ili ne, sa-
mog C-64 kojég je trebalo da zameni. [ pored
Jduboke starosti” C-64 se izvanredno proda-
vao i bila bi, s poslovne tacke gledano, prava
ludost nuditi istom trZiStu novi radunar.
Takode, postavlialo se i jedno sustinsko pi-
tanje: da i ratunar koji u sebi objedinjuje tri, u suSti-
ni razlitite, masine ima opravdanja. Jer, C-128 moie
se k@ristiti kao C-64, kao CP/M kompatibilna maina
(sa Z80 procesorom) ili kao o sam, kao C-128. Na-
ravno, sve to kodta i 128 je dvostruko skuplji od ,Sez-
desetéetvorke”: cena ratunara je u nemackim
davnicama 998 DM, u engleskim 269 funti, u fran-
cuskim 3450 franaka.
Sta kupac za taj novac dobija?

mu se sve znalo, ali se u prodavnicama nije pojaviji-

C-116, i Plus 4 kao zamena za
VIC-20 i C-64 ali doZiveli su
potpuni neuspeh. U firmi su
grozni¢avo analizirali situaciju i
zalkdjucili da spas treba traZiti u
racunaru kiase nesto iznad
popularne ,Sezdesetcetvorke”.

HELP i dobiéete pogresnu liniju s greskom jate bs-
vetlienom u rivers modu! Tipka 40/80 omogucava da
jednostavno predete iz tekst moda sa 40 znakova u
jednom redu u mod u kojem ima u redu svih 80 zna-
kova. Pritisak na NO SCROLL tipku ée iti” ek-
ran i spretiti skrolovanje. LINE FEED i TAB su koris-
1 programima za obradu teksta, kao i ESCa-
pe koji obezbeduje kontrolne kodove za Stampag i
druge spoljne jedinice. CAPS LOCK ima klasi¢nu ulo-
iéava da sve $to se pide sa tastature bude
0 velikim slovima bez potrebe da bude stalno
uta SHIFT tipka. I, na kraju ovog pasusa o spe-
cijalnim tipkama, moramo reéi da su etiri tipke za
vodenje kursora (izdvojene u najvisem redu tastatu-
re), pored one dve pokraj desnog SHIFT-3, stvarno
suvisne i malo korisne.
Commodore C-128 je ratunar bogat prikljuécima
za spoline jedinice. S njegove desne strane nalaze se

je izuzetno elegantan ra-
Cunar: kutija beZ boje i dimenzija 432x324x56 mm
pleni svojom linijom, funkcionalnim nagibom tasta-
ture, rasporedom alfanumerickog, izdvojenog nume-
rickog i funkcijskog seta tipki. Ceo ratunar tezi samo
244

Tastatura je profesionaina, sa 92 tipke u tzv.  netij
QWERTY rasporedu. Od ovog, mora se priznati im-
pozantnog, broja tipki 14 pripada numerickom setu,
6 je namenjeno vodenju kursora, 8 je pi abilnih  gu -
funkcijskih tipki, dok 8 ima unapred definisanu na- pi
menu (HELP, 40/80 znakova, NO SCROLL, LINE i
FEED, ESC-APE, TAB, CAPS LOCK I ALT).
Recimo neku re¢ o ovim funkcijskim tipkama.

ija 2a svakog
~ Ukoliko vam Basic program stane u toku izvrSenja, a

na ekranu se pojavi poruka greske samo pritisnite
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porta (11 2) koji se koriste za ve-
iferijama. Najpopularnije od
njih su, svakako, palice za igru (dzojstici), ali na ove
portove mogu se prikljuiti 1 ,mi§* ili svetlosna olov-
ka. Na istoj strani nalaze se jo3 prikljuéak za napaja-
nje, prekida¢ ON/OFF i RESET taster.
Na zadnjoj strani ra€unara postoji jo§ sedam ko-
nektora! To su (posmatrano sleva udesno):
- port za prosirenja koja prihvata ROM kertridze i

Upravijanje memorijom je na C-128 slozeno. Kon-
figuracija je pod kontrolom specijalnog MMU (Me-
‘mory Management Unit) &ipa koji 7
rati iz Basica i iz maSinca. Memorija je prekonfigu-
risana u dva RAM blioka od po 64 Kb i jedan ROM
blok kapaciteta 64 Kb. U prvom RAM bloku nalazi se
video memorija i prostor za instrukcije Basic progra-
ma, dok se u drugi blok smestaju stringovi, promen-
ljive i areje. Sve manipulacije s podacima u Basic

Compunet modem za vezu C-128
sa svetom, :

- prikljuéak za kasetofon (naravno, 1530 model),

- serijski port na koji se prikljuéuje disketna jedini-
ca'(1571) ili Stampat (MPSB02, na primer), a ako se
koriste obe jedinice onda se one povezuju ,na red”
(kako je to radeno kod C-64),

- video prikljutak za vezu sa kompozitnim moni-
torom (1702 ili 1900-C),

- RF prikljutak za TV prijemnik,

‘monohromatski) najviseg kvaliteta, i

- korisnicki port (USER PORT) namenjen specijal-
nim jedinicama koje se povezuju preko posebnih in-
terfejsa.

No, i pored ovako brojnih- ugradenih priklju¢aka

C-128 nas ne moge (kao ni njegoy stariji brat C-64)
zadovoljiti:. ods standardnih Centromics i RS-
-232 interfejsa veliki je hendikep za masinu s ambici-

jama koju ima nova Komodorova zvezda.

Naravno, ukolike zavirite u unutrasnjost racunara
nzﬂ cete, od Komodora otekivani, najvisi kvalitet iz-
rage.

3x1=128

Vet smo rekli da C-128 na svojoj Stampanoj plogici
objedinjuje tri razlitita kompjutera. Jedan je toliko
kritikovani, a ipak izvanredno prodavani C-64. U 64
‘modu novi racunar potpuno oponasa ,Sezdesetéet-
vorku” i prihvata sav softver stare maSine, §to je ide-
alno za vasnike 64" koji su odlugili da naprave ko-
rak ka profesionainom racunaru.

U 128 modu vi pred sobom imate novy, znatno bo-
lju masinu sa 128 Kb RAM-a (112 Kb dostupno za
programe) veoma dobrim Basicom 7.0, tekstom na
ekranu u 25 redova i po 80 znakova u svakom |
brzim disk-operativnim sistemom. U bilo kojem od
gornja dva moda on moze oristiti sve postojece Ko-
modorove periferije, 2 u 128 modu koristi i nove,
brie i bole jedinice.

Na kraju, tu je i CP/M mod omogutava ugradeni

esor, U ovom stanju 128 radi pod CP/M 3.0
(popularno, CP/M Plus) operacionim sistemom ili,
Geste koriscenim, CP/M-om 2.2, i izvr$ava sav njihoy
softver (WordStar, dBase 11 1 niz drugih iz velike sku-
pine od 3.000 programa).

Glayni procesor novog racunara je 8502, potpuno
kompatibilan sa 6502 koji se jos od 1977. godine sre-
e u racunarima kao §to su Epl 1 (Apple 11), BBC,
ATARI 800XL i 130XE, VIC-20 1 C-64. Drugi procesor
je, rekli smo, 280, no sem u CP/M modu, malo je ko-
Tisti od njega - veoma velike graficke i posebno ton-
ske moguénosti C-128 dostupne su programeru samo
ako koristi 8502. .

Grafikom novog racunara upravija stari VIC I1 &ip,
vet koriscen kod C-64, pa nam je na I

- RGB prikljutak za 80-kolonski monitor (kolor ili -

obavljaju se automatski. Ipak, prenos
podataka iz jedne banke u drugu moguce je izvesti i
programski naredbama i FETCH. Ovo, bar teorijski,
omogucava da u memoriji u isto vreme bude vise
programa i da se naizmeniéno prebacuje kontrola s
jednog na drugi.

C-128 ¢e raditi i sa 256 Kb memorije, koji mogu bi-
ti dobijeni dodatkom spoljnog kertridza {iji se pro-
stor prihvata kao RAM disk, Sto dalje moze znatajno
ubrzati rad masine.

BASIC 7.0

Verovatno niaznatajnija prednost za potencijaine
korisnike ,stodvadestosmice” u odnosu na C-b4 jeste
novi Basic 7.0. On otklanja najveci broj nedostataka
toliko kudenog Basica ,Sezdesetcetvorke” i dodaje
mu nekoliko novih, korisnih, naredbi. Za iskorisce-
nje tonskih i grafickih moguénosti vise nije potrebno
koristiti (do iznemoglosti) tako mrske PEEK i POKE
komande. Sada, na primer, postoje Basic naredbe ko-
je vam dozvoljavaju da sprajtu saopstite gde ¢e se po-
javiti, koliki ée biti i u kojoj boji. Mozete mu re€i i u

m pravcu ¢e se kretati, kao i kojom brzinom e i6i.

Sudare sprajta s okolinom prepoznaje naredba
COLLISION koja otkriva ,dodir” sprajta sa drugim
sprajtom, sprajta s predmetima na ekranu, pa &ak i
sprajta sa svetlosnom olovkom i automatski prebacu-
je program na vasu sabrutinu predvidenu za to. De-
taljne informacije o tome koji j¢ sprait $ta ,pogodio”
dobijaju se pomocu funkcije BUMP.

Inate, sprajtovi se kod ,128" definiSu jednostavno
(na jedan od dva natina). L ROM:u postoji program
2a dizajnirane sprajta: otkucate SPRDEF i na ekranu
vam se pojavijuje mreza za definiciju sprajta! Alter-
nativno, moZete nacrtati svoj sprajt na ekranu u viso-
koj rezolucijii preneti u memoriju koristeci SSHA-
-PE. Poito je vas sprajt definisan mozete ga upisati
na disketu ili kasetu, a naredbe za manipulaciju su
BSAVE i BLOAD (koje se koriste i za ostale graficke
podatke i masinske programe).

Slitna pomoc postoji za grafiku visoke rezolucije
‘moguénoScu definisanja boja, ekranskog moda i gra-
fickih objekata upotrebom Basic naredbi GRAPHIC,
DRAW, BOX, CIRCLE i PAINT. Rede koriStene na-
redbe, kao §to je CHAR za prikaz teksta uz sliku u vi-
sokoj rezoluciji, takode su ukljuene u novi Basic.

Jos jedna nova grafitka moguénost j¢ WINDOW
naredba za tekst mod. Ona omogucava da definide-
mo ,prozor” bilo gde na ekranu i sve operacije (kao
Sto je PRINT ili brisanje ekrana) potom se- izvode
unutar prozora - tekst van prozora ostaje nedir-
nut. Ovo se koristi kako u igrama tako i u po-

€ stalno pnisus-

grafika sa 320x 200 tacaka, 16 boja, osam spraitova i,
na Zalost, tekst mod samo sa 40 znakova u. redu.
| Ukoliko predemo u mod sa 80 karaktera u redu gra-

ficku kontrolu preuzima drugi &ip, a mi, zadrzavajuéi
boju gubimo moguénost rada u grafici visoke rezolu-
cile i sa sprajtovima, S

1 tonske mogucnosti racunara nasledene s od C-
-64 SID (Sound Interface Device) ¢ip generise Cetiri
kanala po 7 oktava i omogueava softversku kontrolu
oblika talasa, kao i envelope, uz neke atraktivne
efekte: kruznu modulaciju 1 hard-sinhronizaciju. Sve
u svemu, C-128 dri, istina sa C-64, primat najboljeg
muzickog sistema medu kucno/poslovnim racunari-
ma.

slovnim 8! pi

tvo nekog vaZnog teksta na ekranu dok se u drugom
delu ekrana prikazuju, na primer, podaci koji se up-
Tavo unose.

Ako su tonske moguénosti C-128 identiéne onima
kod C-64, njihova eksploatacija je daleko jednostav-
nija. PLAY naredba proizvodi niz razlicitih nota, me-
nja boj, oblik signala i envelopu. Takode, tu je pod-
1$ka i za upotrebu filtera i drugih tonskih mogu¢nos-

i

Basic 7.0 ima i niz drugih naredbi koje tesko
mozemo opisati u jednom ovakvom pregledu. Struk-
tuirano  programiranje je podrzano nag_!;ama
DO...LOOP..WHILE i UNTIL, kao i FOR.NEXT:EL
SE..BEGIN i BEND. Podrska DOS-u (Disc Opera-

Z€ programi- .

ting System) ugradena je u Basic naredbama kao §to
su SCRATCH 1 DIRESTORY. Tu je i iEnost izbo-
ra FAST i SLOW moda: u prvom se kalkulacije zna-
cajno ubrzavaju, dok je drugi neophodan u grafic-
kom modu ekrana secate i se ZX81?).

1 jo§ nesto: u ROM-u se nalazi monitor program,
kao i asembler/disasembler za rad u masinskom jezi-
ku.

NOVE PERIFERIJE

ako ste i odekivali, s obzirom na kompatibil-
nost sa C-64, novi racunar prihvata sve stare
Komodorove periferije (monitor 1701, kase-
tofon 1530, disketna jedinica 1541, kao i
Stampace 801, 802 i 803), ali uz njega su lan-
sirane i dve nove jedinice.

Svakako znacajnija od ove dve je disketna
jedinica 1571. To je potpuno nova jedinica
koja u C-64 modu ratunara radi jednako spo-

10 kao i 1541, ali 7ato u standardnom 128 modu radi
nekoliko puta brze. Druga prednost nove jedinice
jeste u CP/M modu: 1571 Gita programe i podatke sa
Kaypro, Osborne i Epson CP/M disketa, kao i datate-
ke sa IBM CP/M-86 disketa. Ovo daje stepen kompa-
tibilnosti koji se ne moe naéi kod drugih jeftinih
CP/M modela (Amstrada 6128 na primer).

Druga novost je kolor monitor 1902 koji moze ra-
diti u modu od 40 ili 80 karaktera na ekranu. Moni-
tor se direktno prikljutuje na C-128 i odlikuje ga veo-
ma visok kvalitet slike, kao i boje. Cena 1902 je oko
320 funti.

Sve u svemu novi Komodor, C-128, impresionira
svojom pojavom, karakteristikama i poboljanjima
koje donosi. Zadrzao je dobre graficke i tonske ka-
rakteristike C-64, 2 doneo je novu tastaturu koja je
‘verovatno najbolja u kiasi ratunara s cenom do 3.000
maraka, doneo je mocan Basic 7.0, cP/M
kompatibilnost na CP/M standardnoj 5.25 inénoj dis-
kgi koju prihvata izvanredna i brza disketna jedinica
1571

TESKO CE PROCI

arayno, C-128 ima | mana (nedostatak stan-
dardnih interfejsa, nedovoljno softvera za
128 Kb, moida i razbacivanje” hardverom
jjom tri ra¢unara u jednu kutiju i, s ti-
me povezano, pritisak na neprofesionalnog
korisnika da oviada sa tri razlicita operacio-
na sistema), ali one gube na znataju kada se

porede s onim dobrim §to racunar donosi.
U ovom trenutku jedini pravi konkurent
C-128 je Amstrad (Schnaider) CPC-6128 u odnosu na
koji Komodor ima nekoliko prednosti. Prva je, svaka-
ko, kompatibilnost sa C-64 i velikom vojskom viasni-
ka C-64 spremnih da se pomere ka boljoj masini ali
da i ce biti ba tako tek ostaje da se vidi. Ja licno
znam veliki broj korisnika C-64 koji su sasvim zado-
voljni onim §to im njihov ratunar pruza u kucnoj ek-
sploataciji. Svakako ija je 5.25 inca disketa
koja omoguéava kompatibiinost koju CPC 6128 ne-

ma.
Daje Komiodor bio spreman ili dovoljno promucu-
ran i da je C-128 izbacio pre godinu dana, umesto ne-
slavnih C-16 i Plus 4, sigurno je da bi firma danas bi-
1a v mnogo boljoj situaciji. Na tristu se u meduvre-
menu_pojavio 16-bitni Atari 520ST, uskoro ée i
260ST, knlimpadain istoj klasi, ali nude daleko vise.
ju, direktni rival, Amstrad 6128 je znatajno

500 maraka za ratunar, disketnu jedinicu i
‘monitor, dok ista ija C-128 kodta oke
2.500 maraka), $to bi 0 biti idno pri dono-
senju odluke o kupovini 8-bitne kuéne masine. Sve
to upuéuje na pomisao da bi C-128 mogao biti, u ko-
‘mercijalnom smislu, samo jos jedan nesrecan mode}
Komodora. Nadajmo se ne i poslednji model kuce,

Ropkee; Priredio Stanko Popovié
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Ovde je ret o novom ,domacem” kompjuteru
koji je na nekoliko poslednjih sajmova u zemlji pred-
stavila ljubljanska ,Avtotehna”. Nova 64" ili ,Oric
ATMOS" poznato je ime u svetu ratunara jos od pre
nekoliko godina. Firma ,Oric” je u vreme ,Spectru-
ma” nudila trZistu ragunar Oric 1" koji mu je bio po
svemu slican, pa ¢ak i po gumenoj tastaturi. Medu-
tim, taj racunar nikada nije doZiveo punu afirmaciju,
pa je firma odluila da pokusa sa novim modelom
koji se zvao ,Oric ATMOS” i u vreme kad se pojavio
predstavijao je verovatno najbolju ponudu na trzistu.
Ali, ko zna zbog Gega, ni taj pokusaj nije urodio plo-
dom i firma je napustila pretrpano englesko tréiste.
Pogodno tle je pronadeno u Francuskoj koja je, iako
poznata po nacionalistitkim shvatanjima kad je teh-
nologija u pitanju, oberutke prihvatila ponudenu 3a-
nsu. Verovatno objasnjenje mogao bi da bude inat i
na osnovy tog inata ,Oric ATMOS” je do prose godi-
ne bio najpopularniji ratunar u Francuskoj. Kako
smo mi jo§ od podetka ovog veka za Francuze vezani
prijateljstvom, ,Avtotehni” verovatno nije bilo tesko
da uspostavi plodne odnose sa francuskim proizvo-
datem. | tako je jugoslovensko trziste dobilo jedan
kompjuter koji se svojim arakteristikama, a poseb-
1o cenom, izdvaja iz sivila domacih crno-belih kon-
kurenata,

SRECNA

ga u velikoj beloj kartonskoj kutiji koja sadrZi

sve ono §to vam je potrebno za rad. Naravno, za

elevizor i kasetofon moracete da se pobrinete
sami. Pored standardne kompjuterske opreme (kab-
lovi, priruénici i uputstva, jedinica za napajanje) po-
stoji jedno vece prazno mesto koje je predvideno za
disk jedinicu. Da i ée ona tamo biti kad kupite ratu-
nar za sada zavisi od , Avtotehne” jer se Ceka na prve
pokazatelie prodaje samog kompjutera. Inace, sama
mafina je smestena u elegantnu i dopadljivu kutiju
od crno-crvene plastike. Tastatura je vidno zakoe-
na, §to naravno, uz 58 Sirokih tipki predstavija jednu
od onih osobina koje ratunaru daju dobre predispo-
zicije za dalje proucavanije i rad na njemu, Na tasta-
turi koja je sasvim solidno uradena, pored vecine tas-
tera koji su uradeni u crnoj boji, izdvajaju se crveni
tasteri (SHIFT, RETURN, CTRL, CURSORL..). Jedi-
nu zamerku upucujemo veoma malom hodu tastera,
§to se donekle i ocekuie jer je cela tastatura visoka
jedva dva santimetra, Na zadnjoj strani kutije nalaze
se prikljucci za napajanje, kasetofon, RGB monitor,
UHF (TV), .expansion port” i paralelni ,Centronics™
interfejs za Stampat. Ako zademo malo dublie u
unutrasnjost, tj. usudimo se da skinemo Sest zavrtnja
i zavirimo u svet hardverp, uvericemo se koliko je

Kda,hku) kupite kompjuter ,Nova 64", dobicete

Nemojte se prevariti da, procitavsi naslov,
jos jed bacite pogled na nasl

stranicu ¢asopisa i datum izlaZenja jer ée
vam to samo potvrditi da sa ovim naslovom
nesto nije u redu. Doduse, bilo bi sasvim
lepo da je ,Svet kompjutera” poceo da
izlazi pre dvadeset godina, ali...

Pife Srdan Radivoia

Nova" jednestavna po konstrukciji, a opet sloena
po onome to pruza. Na tampanoj ploéi koja nije ve-
¢a od Spectrumove, nalazi se relativno mali broj &i-
pova koji su tako rasporedeni da nam se &ini da je
pidca mogla da bude i upola manja. VeliGinom se iz-
dvajaju mikroprocesor 6502 sa pratecim Gipom 6522
tzv. ,peripheral interface adaptor.” Odmah u njiho-
voj blizini nalazi se ROM sa verzijom Basica ,Oric
Basic VI.1” i tonski &ip AY-3-8912. Na levoj strani,
kao kakvi v(‘:i,‘nici stoji postrojeno ;mm memorijskih
Gipova. Iznad njih je najgusce naselieni deo ploce

se nalazi elektrl)mka ko?a upravlja slikom ‘p oscllagg:
ri. Ne treba zaboraviti veliki zvutnik i ve¢ legendarni
LASTEC" RF modulator. Posto smo lepo razgledali
unutrasnjost, vreme je da zatvorimo kutiju i poéne-
mo sa isprobavanjem onoga §to je .Novu” i dovelo
na nase stranice.

PRVA BRAZDA

dmah na potetku treba pohvaliti izvanredno

koncipiran prirutnik koji je napisao Jure Spi-

ler. Sasvim je dovoljan za pocetnika, ali obiluje

i podacima koji s# vazni za iskusnijeg progra-
mera. Kad ,Novu" uklju¢imo u struju, posle kratkot-
rajnog treperanja razvucenog Sah polja (8to bi trebalo
da predstavlja inicijalizaciju celog sistema) pojavljuje
se poruka o verziji Basica i kolicini slobodne memo-
rije. Iz prirunika saznajemo da je u ratunar ugraden
standardni Microsoft Basic sa dodatim nekim novim
naredbama, pre svega vezanim za grafiku i zvuk. Kad |
smo vet kod grafike ne bi bilo naodmet spomenuti |
vrlo dobru rezoluciju od 240 x 200 tataka sa osam |
boja. No, pre nego ito predemo na neke pojedinosti,
treba da se upoznamo sa naredbama Basica. Na tabe- |
li mozete videti sve Novine" naredbe, a ovde éemo
se detalinije pozabaviti nekim najinteresantnijim.

CURSET - postavlja graficki kursor (kao PLOT
ali se tacka ne mora crtati)
CURMOV - postavija graficki kursor lokaino u
odnosu na posledaju pozici
nosu na poslednju poziciju

)
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DEEK - dupli PEEK (double FEEK)

DOKE - dupli PO!

EXPLODE - gotov zvutm efekat eksplozije

FILL - boji odreden deo ekrana

FRE(O) ~ daje koliinu slobodne meorije

FRE(™) - poziva ,garbzge collector”; Eisti RAM
od nepotrebnih promenljivih

GET - dodeljuje promenjivoj ASCII kod pritis-
nutog tastera -

GETa$ - dodeljuje stringu karakter pritisnutog
tastera

GRAB - omogucava da se video memorija isko-
risti u neke druge svrhe

HEX$ - pretvara dekadne u heksadecimalne

brojeve

HIRES - ukljutuje mod visoke rezolucije
(240x200)

LORES - ukljucuje nisku rezoluciju

MUSIC - proizvodi mn odredene visine i jacine

ON s GOSUB ...

ON s GOTO ...

PATTERN - udrtdu]c oblik (kvalitet) linije za
DRAW....

PING - zvutni efekat zvonca

PLAY - kompleksna funkcija koja odreduje ton-
sku sliku (envelopa,

POS (n)- za n=0 daje horizontalnu poziciju
kursora, za n =1 vertikalnu
ida vrednost sa steka prilikom iz-

PULL

lazenja iz petlie

RECALL - ugitava polje (vektor) podataka sa ka-
sete

RELEASE - iskljutuje GRAB

SCRN - daje vrednost ASCIT koda na poziciji x,y

SHOOT - pucanj

SOUND - kao MUSIC ali preciznije

STORE - snima polje (vektor) podataka na kase-

TEXT - ukljuije text mod ekrana

TROFF - iskljuéuje TRON

TRON - ,trace on”, uklju¢uje rutinu koja prili-
kom izvrSavanja basic programa ispisuje liniju koji
program trenutno obraduje

WAIT n - pauza duZine n (100n = Isec)

ZAP - laserski pistolj

Sto se tice Basica, mozemo biti zadovoljni jer i
pored malo komplikovanih naredbi za iju je pravil-
nu upotrebu potrebno definisati vise -parametara,

crtanie, a posebno za stavhan]e tzv. ﬁtkog kur-
sora. Skmpoa svaka naredt W osm

parametar sadrzi jedan bm] mnedn 013 ke m
tira odnos onoga sto vidimo na ekranu i stvarnog sta-

nja.

0 - tacka je boje pozadine

1 - tacka je boje mastila

2 - inverzno

3 - tatka se ne crta ali se pomera grf. kursor

Naravno, ne treba zaboraviti na standardne na-
redbe DRAW, CIRCLE i POINT. Naredbom PAT-
TERN se definiSe kakva ¢e linija biti kod DRAW na-
redbe. Ipak, najinteresantnije je svakako pozicionira-
nje grafickog kursora preko CURMOV komande jer
se njome kursor pomera u odnosu na poslednju pozi-
ciju. To prakti¢no znati da mozemo da uvedemo bilo
gde na ekranu lokalni koordinatni sistem.

NEMA VISE CICVARICA

TI(V)CANA VEZA

K,ao §to smo vec rekli, za , NOVU" je pradvidena

disk jedinica, ali dok se ona ne pojavi moracete

da se koristite kasetofonom. Za one nervoznije

predvxdena je veca brzina ugitavanja od 2400
boda, ali je bolje koristiti se sigurnijom od 300 boda.

Na kraju, smatramo da treba ipak nesto reti o
pojavi ovog kompjutera jer su njegovi kvaliteti ne-
sumnjivi, ali ostaje problem spremnosti (raspo-
loZenja) tr7iSta da ga prihwati. Zar je stvarno bilo po:
trebno toliko vremena da se neko seti kako ]e dobro
kad se neka dobra masina proizvodi i kod nas.
ovim teskim danima, kad se vode velike bitke prmz
vodata oko ,uguravanja” kompjutera u Skole, pred-
lazemo da se o racunaru ,Nova 64" dobro razmisli.
Sto se tice plasmana i prihvatanja ovog kompjutera u
Siroj javnosti, dosta smo skepticni, najvise zbog one
stare: ,Kasno Janko (Janez) na..”

brzina kojom se one izvrsavaju sasvim je p!
Postojanje petlje tipa REPEAT-UNTIL-] PULL znatno
olakava rad Basic-programerima jer su poznaté mu-
ke oko prilagodavanja FOR-NEXT petlie za razne
primene. U kombinaciji sa korisnim naredbama ON
n GOSUB i ON n GOTO, koje predstavijaju pravi

, moZe se mnogo toga napraviti. U toku unosenja
programa (€itaj; ukucavanja) na raspolaganju vam je
dosta dobar ,screen editor” koji se koristi zajedno sa
nekim kontrol” (CTRL) komandama. Za one kojima
$e to ne syida (?!) postoji jednostavna naredba EDIT
pomotu koje veoma lako dolaze do linije koju treba
ispravaiti.

SLIKU TVOJU LUBIM

Odmh po ukjuéenju ratunara nalazimo se u.

TEXT modu koji da je 40x27 karaktera. U tom

modu obavlja se ukucavanje programa i ceo

rad prilikom pripreme i popravke. Postoje jo§
dva sliéna moda ija nam tolika razdvojenost bas nije
najjasnija, LORES Q i LORES 1. LORES O je slican
kao i TEXT mod s tom razlikom 3to se moze koristiti
naredba PLOT x,y.a dok naredba LORES 1 umesto
standardnog seta karaktera ukljuéuje tzv. mozaiéni
set raznih grafickih oblika. Svakako najinteresantini-
ji mod je HIRES kojim se dolazi do rezolucije od
240x200 dok donje tri finije ostaju slobodne za neke
male ispravke i poruke o greSkama, Prilikom rada u
tom modu dostupna nam je cela serija komandi za

nske moguénosti &ipa AY-3-8912 su poznate, ﬁ g,;";." FRINT
ali ,NOVA” ima dosta dobre naredbe kojfim se iz~ ASC HEXS PULL
Basica veoma lako upravia njime. Najprostiia TNy Ty &
naredba je MUSIC kojom se dobija ist ton u  caLL IF RELEASE
rasponu od 8 oktava, Mnogo sloZenija i znaajnija je ~ CHAR INK REM
naredba PLAY koja diriguje celokupnom zvuénom SRS AT e
slikom. Njome moze da se upravlja cak i gore pome-  CLEAR KEYS RETURN
nutom komandom Al:lUs‘I{C U st:;n PLAY sadrii Ce- &gﬁn E‘ sﬁ:ur
tiri parametra: prvi bira koji ée od tri postojeca kana-
la da svira, odnosno koja njiliova medusobna kombi- %’ |‘.£x;1 % g
nacija, drugl radi slino kao i prvi, ali sa umom.  CSAVE LLIST BN
Treci i najvazniji bira oblik envelope (ovojnice) tj. M t'f‘ ?12‘"
mienja jatinu tona prema unapred lenim para- - DATA LORES SOUND
metrima, dok se Cetvrtim regulise generalna jatina g LPRINT SPC
zvuka u opsegu od 1 do 15, S naredbom PLAY mo-  pyy ',".'."':,: g"a
guée je stvarati relativno komplikovane muzitke — DOKE NEW BTOP
Jpartiture” jer je troglasni zvuk sasvim dovoljan za 23"‘1' — STORE
. osnovnu mel i pratnju, pa ¢ak i za udaralike g ge o :m’
(bubn‘;{eo\:’e) Nm&;ba S%JND s]ih 2a specijalne efek- or L
te i takode moze da se koristi u kombinaciji sa nared-
bom PLAY. Pomocu ne se dobija ton veoma preciz- Ew mrzsm #"
ne frekvencije, a parametar koji to odreduje moze  FILL P1 TROFF
imati vrednosti izmedu 01 4096. Sve usvemu, nijelo- ~ Fiy g }m
se FRE T UNTIL
g B B
: 608UB WAIT
Benchmarks za Oric Nova 64 Y
BM1 BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 BM7 BMS PRO-
SEK
Oric Nova 64 19 155 256 277 335 464 6927 140 49
Spectrum 48 87 211 204 240 553 807 253 385
BBC-B 10 <31-83 87 92 139 219 52 148
Commodore 64 14 105 192 200 210 322 516 116, 340
(NA KARTA ORIC NOVA 64 4
CPU 6502A
ROM 16 Kb u kojem je smesten operativni sistem i Basic interpreter, ‘matematicke operacije sa
9 tacnih mesta u rasponu do 10*
RAM 64 Kb od Zega je 16 Kb prekriveno ROM-om, pri upotrebi spoljnih ROM kertridza
koriste se svih 64 Kb
Tastatura profesionalna' QWERTY, 57 tipki, zvucri signali pri pritisku tipke
Slika izlaz na TV prijeranik ili monitor, 27 redova sa po 40/80 znakova u tekst modu, grafika
visoke rezolucije 200x240 tacaka, 8 boja:
Zvuk AY-3-8912 Eip, tri odvojena kanala, raspon 7 oktava, ugraden zvucnik, ali i izlaz na HiFi
pojatalo, softverska kontrola envelope
Prikljuéci kasetofon (300 ili 2400 boda), Centronics za Stampat, ekspanzioni port 2a vezu sa3s
- m§nom disketnom jedinicom (moguca upotreba i drugih standarda) i drugih perifernih
jedinica
Softver mFranu 2a obradu teksta, bazu podataka, unakrsna izratunavanja, monitor, FORTH,
skolski
Zastupnik  Avtotehna TOZD NOVA Titova 3 61000 Ljubljana
Cena 99.497 dinara + porez na promet za fizicka lica
Dimenzije  280x175x52 mm, teZina 1.1 kg

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR'SS.



L]udslu rod je oduvijek odhkovala Zelja za

Sto boljih 1 Geslo
olunplzma citius, altius, fortius danas dolazi ;
do punog izrazaja, bilo da se radi o
prinosima psenice, utrci Formule 1 ili
naoruzZanju. Interes za vrhunskim

ostvarenjima lako je razumljiv Ono sto je
danas vrhunsko, sutra se moZe naci na

nasem stolu - prisjetimo se samo teflonsk
tave, grafita, s turbo-komp 7 ; 5
ili laserskog gramofona. Pise Mr Nedeljko Matesi¢

Ratunarstvo, kao uostalom i sve druge grane
ljudske djelatnosti, takoder nije imuno na ovakva
shvacanja. Stavxse ovdje, gdje i najobiénije osobno
ratunalo ima fantasti¢nu brziou rada, vrhunski
proizvodi predstavijaju granicne domete ljudskog
znanja uopée. Stupanj do kojeg se razvila
ratunarska nauka ogleda se u ratunarima koja su

zbog svoje snage racunanja nazvani
SUPERRACUNARI (eng]. supercomputer). Pojam
superradunara nijé u potpunosti odreden, ali s¢
opéenito smatra da taj naziv zasluZuje ono koje
moie izvesti vise od 2§ MFLOPS-a (od engl. million
floating-point operations per second = milijuna
operacija s pomicnim zarezom u sekundi).

§TA RACUNAJU
SUPERRACUNARI

snovna kategorija prorauna kojima se bave su-
perratunari je simulacija kontinuiranog polja,
a ona se pojavljuju u &itavom nizu problema u
aerodinamici, nuklearnoj fizici, fizici plazme,

i drugim di
Ovo polje se moze predofiti nizom toaka omedenog
prostora koje predstavljaju ogranicen prostor oko tih

totaka, a kojima su pridieljene fizikalne velicine kao - e o Kreg. 1

o s e el s o, (0o 1 o 208 (65 o e e
analiticki samo za vrlo mali broj jednadibi. Za veci

’?‘:‘3“‘ o ﬁ”k‘!:“"l"'hz‘:if{'e';;‘;,‘;‘g’id’.é“‘iﬁ%‘%f"'““ broj, a to je redoviti slutaj, koriste se numericke me-

Sistemom parciy it ¥ tode kojima se dobivaju pribliZni rezultati.

Broj totaka u prostoru je beskonacan, $to znaéi da
bi za opis kontinuiranog polja trebalo beskonaéno
mnogo podataka. Zbog toga se provo diskretizacija
prostora kojom se prostor razdjeli na mreZu s konac-
nim br0|em tocaka. Diskretizacijom prostora prelazi
se sa sistema parcijalnih diferencijalnih jednadzbi na
sistem algebarskih jednadzbi. Naravno, $to se toéniji
rezultati Zele dobiti, potrebno je mrezu diskretizacije
uiniti $to finijom tj. imati dovoljan broj totaka &to-
ovisi o velitini prostora, brzini promjena fizikalnih
velicina i broju detalja koji Su interesantni.

Tako je na primjer, za opis strujanja zraka oko ne-
kog jednostavnog predmeta dovoljno izabrati par mi-
lijuna totaka, dok je za promatranje strujanja zraka
oko krila aviona za dobivanje dobrih rezultata po-
trebno koristiti vise desetaka milijuna totaka. Za sva-
ku tocku pohranjuje se niz vrijednosti, a njihov broj
varira izmedu 5 1 1§, Tako se raCunanje zapoinje 5
oko 5 do 19 milijuna osnovnih podataka.

Osnovu numerickih metoda predstavlja postupak
iteracija (ponavijanja) kojim se iz nekog izabranog
potetnog rezultata proracunava novi rezultat.Novo
dobllem rezultat koristi se kao polaziste za ponovno
racunanje kojim se dobija slijedeci, tocniji rezultat.
Ovisno o totnosti kojom se pomocu numericke me-
tode Zelimo pribliZiti stvarnom rezultatu, izborom
numericke metode i brzini njene konvergencije pre-
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‘ma rezultatu, potrebno je provesti od nekoliko stoti-
na do nekoliko tisuca ponavijanja ratunanja sa spo-
‘menutih 54 do 18§ milijuna podataka.
jisani postupak predstavija statickn situaciju.
iciraju kada se kontinuirano
polje, osim s prostorom, mijenja § vremenom pa je
pmcbmprmkmnuggﬂmm:mnan

Opi
Stvari se dodatno

Cunanja provesti za svaku svaki podatak, za
svaki vremenski period po nekoliko tisuca puta. S
ovolikom hahnnom ratunanje ukostac se mogu uh
vatiti samo superraéimari - i to samo oni najbolji

KAKO RADE
SUPERRACUNALA

snovu snage superracunara Eine dva faktora:
TEHNOLOG[LA kojoj je ratunar proizveden i
JARHITEKTU]

Tﬂmclop)a odmﬂup vrijeme potrebno za iz-
icke operacije: Kod vakuumskih i
jevi ono je iznosilo 1§ milisekundi, kod diskretni
mnznstora stmmlak ndi, a kod najnovijif

ih krugova visokog stupnja integracije

(Vlsl), dnvedcno je do reda velitine nanosekunde.
Dovudcn]em vremena trajanja jedne Ingn‘.kz operm
odredene wodi drugi

jem, iako se krete
udaljenosti od cheunmctantmbu ,(:ak' jedna na-

nosekunda. Akaseullkanmnvnmuzvodmal
jedne logitke operacije reda velitine nanosekunde,
el ratunalo ne smije biti vece od kocke sa strani-
wmodpokmemswnmmdznnéumrvﬂo

seiz l:hnolog)e moze izvuéi.

Drugi bitan Ginilac snage ratunanja superratuna-
ra, arhitektura, oznatava nalin crgzmmye posia.
Kod superratunara koriste se dva pa: visepro-
cesorski rad (engl. multiprocessis nd u paralel-
nim koracima (engl. pipelining).

Ideja viSeprocesorskog rada nije nova i vrlo je pri-
rodna. Umiesto da jedan posao obavlja jedan proce-
sor, on se razlaje na vise dijelova koje ISTOVREME-
NO (paralaino) obavija vise procesora. Pri tome je bi-
tan preduviet da je posao moguée razdjeliti na neza-
visne dijelove. U tom slutaju rad vide procesora doéi
¢e do punog izraaja tako da ce postojati linearna ve-
za izmedu smanjenja vremena potrebnog za obavija-
n;eposlmlbrqapmnmwkwmpnlm
vrijeme se moze smanjiti, ali ne proporcionalno,
Vaino je, dakle, primietiti da osim same organizacije
veepmmukog ratunala, stvarna brzina rada ovisi
io vrsti posl

Radu pmldmm koracima takoder je vrio prirod-
na organizacifa. Oslanja se na isti princip kojim je
Ford revolucionarizirao proizvodnju automobita -
proizvodnu traku. Kod arhitekture s radom u para-
leinim koracima za povecanje brzine rada koristi se
niz nezavisnih sklopova kojima upravija posehna je-
dinica. Cijeli posao razlaze se na niz mnuh posiova

primjerenih osnovnim skiopovima kroz koje prolazi

osnovni zadatak da bi na iz zadnjeg izaSa0 novi
proizvod - riesenje velikog posla. Ova arhitektura do
izrazaja posebno dolazi kada se obavlja vise istih ve-
likih posluva za redom, a to je, kao Sto smo vidjeli
kod proracuna kontinuiranih polja, redovit slucaj.

Supertemologlje: Kre) 2 (iznutra)

Ako na primjer, z2 jedan proratun treba 1§ minuta, i
ako je on razdjeljen na uzastopne
jedne minute, nakon deset mintta (kada se pojave
rezultati prvog proratuna), rezultati datjojil ;um
Cuna pristizu svake minute, a ne svakih 1ff minuta.

Izbor arhitekture s radom u paralelnim koracima
ima jo§ jednu. prednost. Naime, kod sloZenih prora-
éu:'z svaka vrijednost je )}nhuna nizom bm;cv;)g
vektorom (npr. gustoéa plina u nekom prostory
ijelienom na lﬁm otaka je vektor duljine 1999). Sva
ra¢unanja s ovakvim velitinama ukljuéuju individu-
alna ratunanja s elementima vektora, dakle brojevi-
ma. Tako se npr. zbrajanje dva vektora provodi zbra-
janjem njihovih odgovarajuéih elemenata. Ako je 22
jedno zbrajanje potrebna jedna sekunda, istovreme-
no zbrajanje parova elemenata dati ce rezultat
u jednoj sekundi, $to je ubmn;c od 1§ puta.

Kod najmodernijih supemcum}a spomenute arhi-
tekture se medy ispreplicu.

0D ILLIAC-A
DO CRAY-A2

i ratunar koji je stekao naziv superratunara
io je ILLIAC IV, projektiran na University of Ii-
linois (SAD) financiran od strane Ministarstva
odbrane SAD-a, Proizveden je u Borroughs
Corp. i instaliran u NASA Research Centeru 1972. go-
dine. mao je 64 letna procesora koji su mu omo-
gucavali brzinu rada od 2§ MFLOPS-a. lako je bie
vrlo nepouzdan, tako da se u Sali govorilo da je Zesto
imao problema ostati u pogonu dovolino dugo daza-
vrdi odredeni posao, na njemu su rijeseni neki od naj-
vetih problema aeronautike. U radu je ostao punih
deset godina.
Osim [LLIAC-3, do 1974. godine u svijetu je posto-
jalo samo jedanaest superratunara - cetiri Contro{
Data Corporation Star-10 i sedam Texas Instrumen-
ts ASC (od engl. Advanced Scientific Computer). S
tom godinom zavrSava i prva generacija superradu-

nara.
Slijedece godine, ve¢ tada legendarni Seymour
Cray, osniva Kompaniju Cray Research Inc. i najav-
ljuje proizvodnju najveceg i najjaceg ratunara Cray-
-1. ideja je dotekana s dosta skepse: za ovakve ratu-
nae nije bilo dovolino programske podrSke, 2 kao
Gelni ratumar (engl. front end processor - FEP) tre-
bali su sluiti modeli kao 3to su Univac 1108 ili
IBM3§33. Pretpostavijalo se da triite, osim sama ne-
koiiko istrafivackih laboratorija koji su se bavili nuk-
learnim istrazivanjima, seizmicl lizama i mo-
deliranjem vremena, zapravo i nema. Ali, praksa je
pokazala drugadije. Od svoje prve instalacije 1976.
godiue, Cray-1 je ispoljio veliku pouzdanost, vrlo
brzu radnu i masovnu memoriju, povwvan;c s Gita-
vim nizom Celnih ratunara i jaku programsku pod-
riku. Do kraja 1980 godme pmdanu;eZ!Cnyl a
do danas vie od 5§ komada. Osnovni model naslije-
dili su Cray-18, Cray X-MP/22 s pmcuo-

rom i Cray X-MP/A48 s
Glavni suparnik Crayu-1 ;c(‘AnnolDaqupon
(ng’(SCDC)CybuHS Osnovu za konstrukciju Cybe:.
dao je Cuber 203 proizveden u yuinom jedi-
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nom primjerku 1976. godine. Cyber 265 ima u odno-
su na 23, bitno unapredenu - tehnologiju
(kompletno proizvedenu u LSI), 2 prvi primjerci po-
javili su se 198§, godine. Do danas je proizvedeno
ukupno oko petnaestak komada (jedan se nalazi u
TSC kov JNA u Zagrebu). Tokom 1983. i 1984. godine
pojavijuje se nekoliko la superratunara, a ono
$to je posebno zabrinulo americke proizvodae bio je
prodor Japanaca. To su_Hitachi S-819/1f s 315
MFLOPS-2 Hitachi S-81/2§'s 639 MFLOPS-a, Fujit-
su VP 1§ s 259 MFLOPS-a, VP20l s 5§ MFLOPS-a,
NEC (Nippon Electric company) SX-1 s 65§
MFLOPS-a i §X-2 s 13§ MFLOPS-a.

Za potrebe NASA Goddard Space Flight Center
(GSFC) Goodyear Aerospace Corporation (SAD) je
1983, godine isporutila MPP (engl. Massively Paral-
lel Processor) s ukupno 16384 (16K) paralelna proce-

sora.

U CDC-u i Cray Researchu takoder nisu mirovali.
Kompanije ETA Systems sacinjena od ljudi koji su u
CDC-u radili na Cyberu 265, zp’slmllrmzvodn;um

Cyberu 265, ali s osam proesora
;?mrwpsa.

U meduvremenu Cray Research je proizveo unap-
redenu verziju Cray X-MP/48 § etiri procesora i
brzinom rada od 25§ do 16 MFLOPS-2. Jos 19. 11.
1981. godine Seymour Cray je najavio tehnologiju ko-
ja ée omoguéiti proizvodnju Craya-2, Sest do deset
puta brieg od Craya-1. Ova tehnologija predvida po-
tapanie cijelog ratunala u tekucinu za hladenje. Kako
je ova tekucina (fluorkarbon) prozirna, na mjestima
gdje su najveca zagrijavanja pojavijuju se mjehurici
$to ée cijelom racunalu dati ,zgodan” izgled. Vrlo in-
teresantna usporedba izmedu Craya-1 je
odnos velitina najdulje #ice u ratunalu: kod
to iznosi oko 12 centimetara, a kod Craya

timetara.

Osim ve¢ ustolienih proizvodaa superratunara,
pojavijuju se novi koji, ohrabreni proizvodnjom
32-bitnib Zipova, stvaraju superrafunare sa znatno
nizom cijenom. Tako Denelcor (SAD) proizvodi HEP
{od engl. Heterogeneous Element Processor) s brzi-
nom od 16§ MIPS-a (million instruction per second
= milijuna naredbi u sekundi; MIPS je znatno ma-
nji od MFLOPS-). U INTEL-u su proizveli porodicu
i PSC (iPSC/dS s 32 mikroprocesora, iPSC/d6 s 64

mikroprocesora i iPSC/d7 s 128 mikroprocesora) ko-
ja radi brzinom od #,1 do #4 Cray-1.

TAKLJUCAK

ada se u potetku Ginilo da superratunari nece

naéi mgkuﬁm, danas za njima vlada prava

jag su i holivudski mocnici posegnuli

njima jer su jedino tako mogli snimiti Tron

i The Last Starfighter. Daljnja unapredenja u razvoju
sifperracunara kre¢u se u dva pravea: tehnologija i

prema nizim temperaturama i supravodljivosti (vidi

JSvet kompjutera® od Februara 85,) koja ¢e omogu¢i-

ti smanjenje vremena prolaska signala kroz osnovni

logicki sklop, dok arhitektura sve vise naginje visoko

nim viSeprocesorskim sistemima pri éemu se

svakog procesora zadriava rad u paralalenim

koracima.

I-na kraju, kao 3to je kod superratunara sve ,su-
per” toje i cijena: za Cray X-MP/48 na primier, treba
1zdvojiti od 5 do 14 milijuna dolara.

(Usporedne tablice prema ¢asopisu Digital Design)




PROGRAME [ DA

KRADU

Mala je uteha cinjenica Sto autori
programa mogu zastitu da traze od

Autorske agencije

Pile Dragan Anti¢

elikoj Britaniji upravo je do-
net zakon kojim se regulide pi-
tanje softverskog  piratstva.
Ubudue ¢e svi oni koji budu
neovlasteno kansﬂh programe

i dalje podeljeni u misljerju kad

je u pitanju krada i prekrada
programa 2a kompjutere. Jedni tvrde
da se krada softvera moze ititi propi-
sima po zakonu o autorskom pravu, a
drugi smatraju da taj zakon ne bi mo-
gao da se primeni i na ovakve slutaje-
ve.

U svetu inage softversko piratstvo
sve vise uzima maha. Prema nekim
procenama raduna se da na svaki legal-
1o prodati program dolaze po etiri pi-
ratske verzije.

I kod nas 1e piratstvo u sve vecem za-
mahu, pa se s razlogom tvorci softvera
pitaju moze li se njima stati na put.

Zasigurno je ono $to smo culi na vise
‘mesta da se nai pravnici, koji se bave
ovom obladty, jos nisu dogovorili treba
li i posebnim zakonom sankcionisati
ovaj lopovluk.

Stanka Krstic, rukovodilac gutorske
agencije za SR Sebiju, rekla ndm je da
se programi, ipak mogu Stititi i da'ih
Agencija vet Stiti.

- Zakon o autorskom pravu autor-
skim delom smatra tvorevinu iz oblasti
knjizevnosti, nauke, umetnosti i drugih
obhka izrazavanja. Citira nam ¢lan 3
Saveznog zakona o autorskim pravima
i kaze: I upravo to §to je u Zakonu na-
vedeno kao drugi oblik stvaralastva da-
je Agenciji pravo da 3titi softver”.

U Jugoslovenskoj autorskoj agenciji
saznali smo da je veé bilo slucajeva da
se ljudi obradaju i traze zadtitu svojih

rograma.

I ubuduée cemo 3tititi sve one koji
zatraze da ih zaititimo od krade pro-
grama’ - kategoritki nam je izjavila

tanka Krstic.

Zanimljivo je, da po misljenju Stanke
Krstic, medu mladim strucnjacima jo§
nema onih koji bi se kao i razvijeni Za-
pad ozbiljnije ukljucio u reavanje ovog

problema.

I.ntmsanma je da se i na meduna-
rodnom planu radi na donoSenju jedin-
stvenog na. Tako je UNESKO jos
1983. godine formirao radnu grupu ko-

ja treba da predlozi zakon, kao dopunu
Bernske konvencie 0 autorskim pravi-
ma, &iji je i Jugoslavija potpisnik. Time
¢e se ovo pitanjé, bar 3to se Zakona fi-
Ze, rediti.

Mnogi struénjaci za kompjutere, sa
kojima smo razgovarali, smatraju dase
bitka protiv pirata nikada ne moze do-
biti, ma koliko proizvodati softvera os-
tro krenuli u ofanzivu, a pravnici smis-
ljali nove sankcije.

Dragomir Cemalovié, samostalni sa-.

vetnik u Saveznom zavodu za patente,
3 kojim smo takode razgovarali o ovom
problemu smatra da se jedino na ovaj
natin, kako je to dosad ¢injeno preko
autorske agencije, moze tititi softver,

Postojecim  jugoslovenskim  Zako-
nom o patentima, kaze Cemalovic,
moZe se uspeSno 3tititi hardver, ali ne i
softver.

L

Radne organizacije koje neovlaice-
no preuzmu tudi program, mogu da
budu gonjene po propisima o poslov-
noj tajni ili o suzbijanju nelojalne utak-
mice”, smatra Dmgomir Cemalovic.

Za razliku od Cemalovica, podseti-
mo da nam je svojevremeno Rade Mi-
kijelj, poznati beogradski advokat,
strucnjak 22 ovu oblast prava izjavio da
je svojevremeno utinjena velika greska

Sto je u Zakonu o zadtiti pronalazaka

tehmékih unapredenja i znakova razli-
kovanja, zapisano da se programi za ra-
Curiare ne smatraju pronalascima.
,Time je jedna vazna oblast, koja se
smatra intelektualnom svojinom, izu-
zeta zakonom. To je u suprotnosti sa
Ustavom SFR]". Po miSljenju Mikijelja,
programi bi morali da budu regulisani—.
Zakonom o patentima, ali su zato po-
trebni struénjaci koji se podjednako do-
bro razumeju 1 u pravo i u tehnik,

POREZ I
DALJE

Nema nikakvih izgleda da se uki-
ne savezni porez na promet, koji za
racunare iznosi 29,9 odsto i time se
ove madine udine jod dostupnijim,
pre svega velikom broju uenika.
Time b, u stvgri, kompjuteri posta-
li nula

u, krajnje pesimistitku vest,
anosno izjavu dobili smo od zva-
nicnika iz Saveznog sekretarijata
za finansije.

U ovom sekretatijatu su nam
rekli da se 0 ovoj ideji i ne razmis-
]]a iz ﬁpmslag razloga §to se iz tih

nansira budzet, a zna se da
]c on svake godine sve veéi. Dodu-
e, poreza su oslobodeni dzepni
kalkulatori, jer oni, pe miSlienju
ljudi iz Sekretarijata za finansije,
zamenjuju ratunaljke.

- Ako neko ima para da kupi ra-
CEunar, onda ¢e on modi i da izdvoji
jo§ ovih 29,9 odsto za porez, kate-
gorini su u ovom sekretarijatu Sa-
Veznog izvrinog veca.

D. A.

Posie nezapaméenog uspeha knjige
LIENI KOMPJUTER

— 20000 prodatin primeraka za 18 meseci
— isti autori izdali su:

PROGRAMIRANJE
ZA POCETAK

Priruénik zasnovan na dva principa
1 SVE U JEDNOJ
KNJIZI: PZP
— Uvod u-raéunskuy logiku
- Algoritam'| kako se pravi
- Pravila programiranja

- BASIC - univerzalne naredbe za 2 NAJEVTINIWA
Rad na svim mikroradunarima, sa KNJIGA: PZP
programima Na 128 strana

17x24 cm,

- upoznajte PASCAL, FORTRAN, LISP, APL,
s obzirom na obim

LOGO, FORTH uporedenje sa BASIC-om.

— UPOREDNE TABELE BASIC-a ZA: i sadraj,
SPECTRUM, COMMODORE 64, GALAKSWU, . PZP nema takmaca.
TRS 80, BBC.

Poruéite odmah (po-
la tiraza veé je pro-
dalo u pretplati) pla-
ticete kad PZP stig-
ne na vasu adresu

MASINSKI JEZIK - Programirajte
svo] COMMODORE, SPECTRUM, APLE,

RIC, . GALAKSWU.
GOTOVI PROGRAMI ZA: CBM 641
SPECTRUM.

Ovim neopoziva naruéujem primeraka knjige PROGRAMI-
RANJE ZA POCETAK u autorskom izdanju KORISNE KNJIGE po ceni
a.:f 1.180 dinara za primerak. Knjiqu ¢u platiti pouzecem.

LEESEEVLFL B F Ll g
| REZIME ME
NS R LR A
‘uucunm POST. BROJ
biopiis it LLLELLL])
MESTO MARKA RACUNARA
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PORODICA

iIBM PC

PISE_Ruder Jeay

PC ratunary, i to kao de facto

standardu danasnjeg poslovnog
svijeta. Pogledamo li neke brojéane po-
kazatelje, ustanovit emo da rijec
Jstandard” ni u kom slu¢aju nije pretje-
rana. Prema istrazivanjima americkog
triidta tokom 1984. godine, od ukupno
isporucenih 2.616.000 malih poslovnih
racunara, ¢ak ih je 1.115.000, ili 42,6
posto bilo 1BM-ovih, Najblizi konku-
renti, Tandy i Compag, osvojli su za-
jedno tek 13,8 posto, ali s obzirom da i
oni uglavnom proizvode MS-DOS, od-
nosno PC-DOS kompatibilna ratunala,
i njih mozemo ubrojiti u istu kategori-
ju. Slitno bismo mogli reci i za proizvo-
dage Giji se udio na trzistu krece ispod
5 posto, tako da je realno reci da je pro-
!le ine u Sjedinjenim Driavama

0 izmedu 2 i 2,3 milijuna MS
-DDSIPC -DOS racunala. Prakticki je
dini proizvoda¢ koji se u taj segmem
uspio ubaciti s drukgije koncipiranim
racunalom je, 4 tko bi i drugi bio, Ap-
ple, no s jedva 9,1 posto udjela, ili 240
tisuca prodanih glmmakn (Ite, Tic i
Macintosh). Kad %e:ah trzis-
te kuénih i obrazovnih mikrokompju-
tera, slika bi se iz temelja izmijenila
-IBM-a kao da i nema, Drugim rijeci-
ma, IBM je uspio stvoriti proizvod koji
najbolie zadovoljava potrebe poslov-
nog éovieka. Kako je u tome uspio? Pri-
& je poznata, stara koliko i sam 1BM, i
dade $e izre¢i sa samo nekoliko rijedi: u
pravom trenutku je tristu ponudio up-
ravo ono $to je ono trazilo, i ni manje
ni vise od toga. Pri tome je npnvo do
savrienstva razradena postojeca tehno-
logija, bez prevelikog zadiranja u naj-
novija dostignuca. IBM ie, naime, pri-
liéno ,konzervativna” tvrtka, koja ne
voh eksperimentirati. [BM BC, pod &i
islimo na Gitavu obitelj, najbolji je

proslom broju na ovim strani-
cama naceli smo temu o IBM

vio na trzitu, nacinio je gotovo revolu-

ciju. Izgledaoje druk®ije, i mnogo am-
biciozniije, od bilo Zega $to je tada po-
stojalo. U stvari, konkurencija i nije bi-
la mnogobrojna, PC je bio odgovor
I1BM-a na Appleov model I1 +. Svatko
tko poznaje ovo posljednje racunalo,
lako ¢e ustanoviti vezu izmedu njih. Jos
i vide, ,arhitektura”, 3to ce reéi kon-
stmkcua inatin nda vrlo je slican. Ot-
vorimo li kugiste jednog i drugog, to i
na prvi pogled postaje vidijivo. Tu je
maticna ploca s pet mjesta (,slotova”)
za dodatne kartice, osnovno svojstvo
Lotvorene” arhitekture koja korisniku
dopusta da sistem opremi prema vlasti-
tim potrebama i Zeljama, ujedno svaka-
ko glavni razlog uspjeha oba modela
na triistu, te ugradeni transformator/
ispravijal sposoban da zadovolji sve,
ili barem vecinu potreba za elektric-
nom energijom. U veliku IBM-ovu ku-
tiju stan jo§ i dvije floppy-disk-jedini-
cg, ili- barem jedna disketna jedica i

Jtrdi* disk. Tastatura, za razliku od
Apple II modela, je zasebna i mnogo
raskosnija, sa_centralnom jedinicom
povezana savitljivim kablom. Cak i kad
bi sve bilo identi¢no, IBM bi, najvjero-
jatnije, imao veci uspieh na poslovnom
trzidtu - da tako kaiemo, on izgleda
mnogo kvalitetnije i ozbiljnije.
Glavna prednost PCa, dakako, lezi
u unutra$njosti, odnosno na maticnoj
plogi. Tu se nalazi Intelov 8088 mikrop-
rocesor, prema vanjskom svijetu 8-bit-
ni (ima 8-bitnu sabirnicu, u Zargonu
Jbus”, podataka), Dok interno radi sa
16 bitova. Svakome poznavaocu stvari
vet je i ovo dovoljno da ustanovi njego-
ve dobre i lose strane. Naime, 16-bitni
r moze adresirati mnogo vise
memorije od §-bitnog, 8to, opet,
da programi mogu biti opsezniji, 2
Eina istovremeno abndwamh podata-
ka veca. Maksimaina kolitina RAM-a
koju IBM PC moze adresirati jeste
640K (ogranicenje nametnuto PC-DOS
operativnim sistemonm, a ne stvarnim
moguénostima 8088 mikroprocesora),
3to je, premda ni u kom slucaju najvise
§to se danas moze naci medu slicnim
racunalima, ipak 10 puta vise od 8-bit-
nih modela. S druge strane, razmjena

podataka preko 8-bitnih liniia bitno us-
porava rad, tako da sistem ni u kojem
sluéaju ne bismo mogli nazvati pre-
brzim. Dapate, mnogo se stvari, kao

‘primjer bismo mogli navesti rad u BA-
SICU ili nekom standardnom progra-
‘mu za obradu teksta, odvija ¢ak i spori-
je nego u dobro opremljenom CP/M
sistemu. To nije nista Eudno, jer je Zilo-

¥

ZB0 procesot
4 MHz matematicki ¢ak i ne§to mocniji
od 8088. Stvari se, ipak, donekle mogu
popraviti  dodavanjem koprocesora
8087 koji na sebe preuzima aritmeticke
operacije. Za njega na maticnoj ploi i
postoji predwdeno miesto. Ipak, 640K
RIAM 2 omogucuju Cak i |zvos:n)c vilo
slozenih programa bez potrebe za pre-
miestanjem njegovih pojedinih dijelova
sa i na disk, i upravo je to njegova glav-
na prednost bas za poslovnu primjenu
sa slozenom obradom i velikim kolici-

nama podataka.

Upravo gore navedene ginjenice bile
su glavni uzrok $to-je ubrzo po stizanju
na triiste [BM PC najuspjesniji
poslovni model, i to u tolikoj mjeri da
Je i sam proizvoda¢ ostao zatecen. Da
njegova predvidanja ni u kojem slucaju
nisu bila tako optimisitéka, a niti jako
dalekosezna, ilustrira Cinjenica §to je
sistem na samome pocetku bio isporu
tivan sa samo 16K RAM-a, a kao glav-
na vanjska memorija predviden je kase-
tofon! Sumnjamo da je bilo kome us-
pielo iskoristiti tako konfiguriran PC.
No tu je odmah stupila na scenu moé
IBM-a, jer kad je shvaceno da trziste
traZi nesto drugo, to mu je odmah i po-
nudeno. [ tako se danas osnovni PC
model nsiamtuxe 52 256K RAM-a i jed-
nom disk-jedinicom kapaciteta 360K.
Da biste uopse mogli vidjeti to radite,
morate k tome nabaviti monitor (mo-
nokromatski ili u boji), s pnpadamcum
grafickom karticom. Te se dvije stvari
moraju nabaviti kao dodatak, 3to po-
mavaoce [BM-a uopste ne zauduje.
Osim toga, s |ednom
prakticki ne mo7e raditi, pa ne preosta-
je nista drugo nego nabavka jos jedne.
Na srecu, za nju ne treba poseban

Jkontroler", mozemo je prikljuditi na
postojeci. Od pet prikijucaka na matic-
noj ploti time smo dva vec potrodili.
No prica ni izdaleka nije zavriena. Po-
slovno racunalo bez pisata (.printera’)
nije od narogite koristi. Slijedi nov iz-
datak za taj uredaj, a naravno i nlcgov
medusklop (jos jedno mijesto na matic-
1oj ploci manje). Pamlsht ¢emo, ,A sad
ibrzo nakon

§to potnemo ozt
cemo da to bas i nije istina. Vecina bo-
ljih programa trazi punih 640K radnog
memorijskog Prostora, pogotovo akose
radi 0 tzv. ,integriranom softveru”. Na-
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ravno, slijedi nabavka i ugradnja do-
datne RAM-kartice, i polako nas obuzi-
ma osjetaj pomanjkanja prostora. Ni-
smo daleko od istine, premda valja na-
pomenuti da je vecina nezavisnih pro-
izvodata dodatne opreme ubrzo pre-
poznala taj problem, pa Jc pocela izra-
divati kartice s nekoliko funkcija. Jed-
na od najpopularnijih, tzv. Multi-Fun-
ction Card objedinjuje dodatnu RAM-
-memoriju, prikljucak palice za igru
(PC, ako to niste znali, moe u slobod-
no vrijeme posluZiti i za igru), paralelni
JCentronics” prikljutak pisaca, te serij-
ski RS232 sklop za komunikaciju. Sve
to zajedno ima svoju ne tako malu cije-
nu, Prema tome, dva su osnovna za-
kljutka: prvo, prilikom kupnje mora se
uzeti u obzir da odgovarajuce oprem-
lieni sistem Cesto kodta i viSe nego
dvostruko od osnovne konfiguracije, i
drugo, i moida joS i vaznije, prije na-
bavke treba znati 3to ¢e ratunalo raditi
jer o tome ovisi $to e u njega mora ug-
raditi ili na njega prikljuciti. Ovu po-
sliednju tvrdnju vrijedi potkrijepiti no-
vim primjerom. Pretpostavimo, a {0 je
slucaj kod vecine korisnika, da nas dvi-
ie floppy-disk-jedinice kapaciteta 360K
ne zadovoliava]u (prakticki se danas i
ne moze naci program na samo jednoj
disketi, a nije rijetkost da ih se mora za-
uzeti ¢ak i Sest!), $to ne znaéi nista dru-
go vet da je jedino riesenje ,tvrdi” disk.
Onaf tko ve¢ posjeduje osnovni PC mo-
del, sad ¢e se naci na mukama; ugrade-
ni isptavijat me daje dovoljno elektric-
ne energije! RjeSenje je nabavka vanj-
ske ,Winchester” jedinice 5 viastitim
napajanjem, 1o to je Zesto i dvostruko

skuplje rjeSenje. Nemojmo k tome za-
boraviti jo3 nesto, a to je pitanje da li
na matiénoj ploti uopste ima jo3 mjesta
za Winchester kontroler". Sve u sve-
mu, svakome tko se namjerava upustiti
u kupnju osnovnog PC modela savjetu-
jemo da jo§ jednom promisli, jer bi se
lako mogao naci u situaciji da nakon
samo nekoliko mjeseci mora nabavljati
nesto mocnije, a takve transakcije obic-
no nisu najekonomicnije.

U situaciji u kakvoj se odmah na po-
Getku nalazi prosjetan kupac PC siste-
ma, dospio e vrlo brzo i IBM. Njegova
je reakcija bila brza pa se ubrzo
na trii§tu pojavio softverski potpuno
kompatibilni model XT koji je trebao
rijesiti, barem u prvo vrijeme, teskoce
koje su se na osnoviom modelu tako
brzo i pokazale. 1 tako se XT sistem-is-
porutuje sa 256K RAM-a, jednom stan-
dardnom floppy-disk jedinicom od
360K, ,tvrdim” diskom kapaciteta 10
megaban: mreznim ispravijacem koji
moze podmiriti povetanu potrosnju, te
matiénom plofom sa osam miesta za
profirivanje. Treba, ipak, naglasiti da
su tri mjesta vec popunjena, i to me-
dusklopovima za floppy-disk, .tvrdi
disk, te asinhronu komunikaciju. Mo-
nitor i odgovarajuci adapter jos je uvi-
jek potrebno nabavljati zasebno, zar ste
i mogli pomisliti nesto drugo? Euforija
prilikom prvog kontakta s mnogo
brzim diskom i njegovim, na pm po-
gled, gotovo ,neogranicenim® raspo-
loZivim prostorom, nakon ne tako
mnogo vremena splasma\a i ustupa
miesto shvacanju da se cak i 10 mega-
bajta popuni mnogo brie nego 3to mis-

limo... Stvarnost je, kao i obicno, mno-
go okrutnija od nasih snova, i prije ili
kasnije mora doci otreZnjenje, u ovom
slucaju u vidu prihvacanja Ginjenice da
saviieno poslovno ratunalo (a ni bilo
koje drugo) jos uvijek ne postoji, pa éak

ni kod [BM-agZelimo i nesto jo§ bolie,
IBM ¢e nam i fo pruZiti kod PC AT mo-
dela, ili nekoj drugoj varijanti nastaloj
na izmjenjenom osnovnom odelu, no
tada, opéenito govoredi, izlazimo iz ok-
vira potpune hardverske ili softverske
kompatibilnosti, pa cemo se tim ogran-
cima obitelji podrobnije pozabaviti u
slijedecem nastavku. U ovom ¢emo na
kraju spomenuti dva PC modela koja
nikad nisu postigla veci uspjeh, Prvi od
njih, PCjr, prestao se proizvoditi prije
nesto vise od pola godine, dok drugi,
Portable (prem)sivi§ PC, mkad nije
sluzbeno umro, no njega se prakticki
vise i ne spominje.

Premda je PC, kao $to smo vidjeli,
veoma nadmasio pocetna predvidanja
IBM-a, kao kuéno ratunalo nikad nije
imao veceg uspjeha. Osnovni razlog je
svakao u tome $to je nekoliko puta
skuplji od modela namijenjenih samo
tom segmentu trifta. Upravo zato je
stvoren PCjr, smamjena verzija PC-ja
ogranicenih moguénosti, s namjerom
da postane izravna konkurencija Apple
11 ratunalu. No konstrukcijski nedosta-
¢ - od primifivne tastature, najvie
128K RAM-a, do samo jedne floppy-
~disk jedinice - ohladili su mnoge po-
tencijalne kupce. IBM je pokusao ispra-
viti §to se moglo, no to nije bilo dovolj-
no, i u proljece ove godine je odustao
od daljnje proizvodnje. Preostalih ne-

koliko stotina tisuéa primjeraka nudi
se po vrlo sniZenim cijenama obrazov-
nim ustanovama. Mnogo bolje zamis-
ljeni konkurentski proizvodi takoder
su uzrokovali tihu smrt Portable PCa,
modela koji se osniva na XT mzhénoy
plodi, 2 ukljucuje 256K memorifa, jed-
nu floppy-disk jedinicu, 9-intni 2
monitor, kao i sedam mjesta za prosiri-
vanje. (Dva su zauzeta grafickom/kolor
karticom, odnosno disk-kontrolerom.)
No i tu, naravno, postoji kvaka. Cetiri
priklju¢ka na matiénoj ploci ne prima-
ju standardne, ve¢ samo ,kratke” karti-
ce. To drugim rijetima znati da ako u

ratunalo ugradite dodatnu RAM-me-
moriju, onda necete moéi prikljuciti pi-
sat; ili obratno. Osim toga, na Ponable

PC se kao alternativa malom ekranu
moie prikljutiti samo vanjski kolor-
-monitor (za drugo ne postoji odgova-
rajuéi medusklop), s time da tekst na
njemu ponekad uopce nije Citljiv! Zais-
ta vrlo nezgodno.

Nakon svega napisanog, mnogima e
se Ciniti doista cudnim da je takav pro-
izvod postao svietskim standardom,
tim vie kad pored svojstava poénemo
promatrati | cijene. Lako ¢emo ustano-
viti da su njegovi modeli ponekad znat-
no manjih mogunosti uz mnogo visu
cijenu. No to dvoje nikad nije utjecalo
na prodaju bilo kojeg IBM ratunala.
Ona se prodaju kao ,industrijski stan-
dard” poduzeca koje nece iznevieriti
kupcam, a to se kao dugorona politika
pokazalo bez premca. IBM je u prvom
redu sinonim kvalitete, a vecini to nad-
oknaduje mnoge nedostatke.

Vageg K
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P.O. boks 75, 11090 Rakovica-Beograd

KNJIGA JE NAMENJENA POCETNICIMA | DOBRIM POZNAVAOCIMA RACUNARA

su pred Vama — iskoristite ih do kra]a
Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA donosi Vam sve: @ osnovni
pojmovi o raéunarima ® uvod u rad sa Komodorom @ principi
programiranja, struktuirano programlran]e @ detaljno obradene naredbe
bejzika | Sajmons bejzika sa primerima @ programiranje na
jeziku @ naredbe mikroprocesora 6510 @ primeri masinskih programa
@ organizacija memorije @ grafika i zvuk ® Kernal i bejzik ROM
rutine, nagini koris€enja ® hardver Komodora, Seme i objasnjenja @
konstrukcije: interfejs RS232C, EPROM programator, kartridz (ROM !
moduli), modem ...
i

commodore

najkompletnija
njiga o

najkompletnijem

rac¢unaru

autori; dipl. inZ, STEVAN MILINKOVIC.
dipl. inz. VLADIMIR JANKOVIC

i dipl. inz. DRAGAN TANASKOSKI

320 strana formata 17 x 24, latinica
kvalitetna §tampa; foto-slog, korice kolor,
plastificirane
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| COMMODORE ZA SVA VREMENA
| po ceni od 2900 dinara.
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Iz $tampe u january 1986.
Cena: 2900 din
Plaanje po prijemu knjige - pouzecem

primeraka Knjige
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RACUNALA TEEHA

TERA - moderni sistem visokih performansi
TERA - model; sistema konfiguriraju se u jedinice sistema

TERA - isporutuje mikroratunala za sve potrebe - Siroki iman procesora, si i aplikativnog softwarea
TERA - sistemi mikroratunala omogucuju resenje mnogih problema
TERA - omogucuje primenu nove bez ih i p ih redenja u obradi informacija

TERA - mode prosiriti vaSe kapacitete i uvrstiti novu tehnologiju
TERA - jedinice sistema, procesori, diskovi, terminali, Stampad, pisai, memorije, trake itd. konfiguriraju se u sistems
TERA - modulirani i pouzdani sistemi su svoj kvalitet potvrdili u¢eS¢em na olimpijadama.u Sarajevu 1984. i Los Angclcsu 1984,

Sistem TERA-3
za unos podataka Sistem TERA-4 Terminali

- analiziramo poslovanje

ngramSka pOdrgk.a. e predlazemo sastav sistemia i organizaciju obrade podataka
u Saradn]l S keeiramo paslovne dokumfnle =

poboljSanje sistema
kllpClma kOl'lSlllClma. - uvodimo aZurnost, potpunost i tanost u poslovne izvestaje
APLIKACIONT PAKETT 2a ald jnji lji obradu linih

dnhodalmipngrnmpmnbm:mmdﬂu.
- familijom IEMMMuupmndeﬂlinijehpnnpekmmaﬂmem.mM'

hbem zahtev korisnika-kupaca.

"PROSPEKT , RACUNALA TERA” sadri: Sistem Tera-4, Terminali, Sistem Tera-3, Sistem Tera-3 za unos podataka, Sistem Tera-11, Pomo¢no
napajanje Tera, Pisa¢ Tera-119/160, Pisac Tera-625, Stampaé Tera-VI/300, KK-uredsj, Obelesja mikroracunala Ters, Racunala TERA, Pro-
gramska podrska, usluina podrika.

Servisno
TERr TERA TERA TERA TERA TEFRFr
Sistem MINIT znatno pojednostavijuje i ubrzava blagajnicko poslovane. Sistem MINIT se primenjuie i na Autobuskom kolodvoru u Zagrebu.
MINIT ima ugraden mikroprocesor te s koristi i kao kalkulator Velike su mogu¢nosti Sistema MINIT u planiranom uvodenju tzv. ,Yubus kar-
MINIT je namenjen prvenstveno za menjaénice u kojima znatmo pojednostav- te” za unapred rezervisanje karata u vise pravaca, linija ili vremena.
e brs 4 gt Mikroprocesorski numericki terminal

41020 ZAGREB
Maserin prilaz 14 (Siget)
Tel.: (041) 527-100
Telex: 22355 yutera
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Na ovim stranicama ¢emo objaviivati listinge, objasnjenjs hardverskih | softverskih tajn racunara s %

) kojima radite, uputstva | savete. R é
Stranice su vase. Safite nam svofe originaine programe OBAVEZNO na kase: =

"‘"2. vam vratit), pisite o svojim iskustvima | resenjime, pitsjte. Objaviiene programe HONORISEMO 0d 2000 —

A

INSTRUKCIJE ZA 280

=

\\

=

ITNA ARITMETIKA  (nastavak)

1Y+ 1Y+l
QOPIS: Sadrzina indeksnog registra IY se uvecava za jedan.
v Nepromen jeni .
Ako indeksni registar 1Y sadrii 7770H, posle
— 2 instrukcije INC IY sadr2ina registra IY bide 7771H.
BRZINA IZVRSENJA INSTRUKCIJE: 1@ taktova.

OPERACIJA; ss= ss-1
QPIS; Sadriina para ss (BC, DE, HL ili SF) se umanjuje za i,
Nepromen jeni .
Ako par HL sadri 6B45H, posle instrukcije DEC HL
sadrzina para HL ¢e biti &B4BH.
& taktova.

IX * IX=1
QP18 Sadriina indeksnog registra IX se umanjuje za jedan.
Nepromen jeni .
Ako indeksni registar IX sadrii 2A&CH, posle
instrukcije DEC IX sadriina registra IX bide 2A&BH.
1@ taktova.

IIQ

AN

L

N

IY e 1Y-1 =
OPI8: Sadriina indeksnog registra IV se umanjuje za jsdan. Z
Nepromenjeni . =

v,
I

Ako indeksni registar 1Y sadrii 9C17H, posle =
instrukcije DEC IY sadriina registra IY bide 9C16H. Z
NA 12! 18 taktova. Z
Z

INSTRUKCIJE OPSTE NAMENE

Fosle operacije sabiranja ili oduzimanja dva B-bitna
broja pakovana u BCD kodu (desetice zastupaiu bitovi 4-7, a
jedinice bitovi @~3), podesava akumulator tako da rezultat
bude ispravan takode u BCD kodu.
S 1 Setovan ako je bit 7 akumulatora jednak
jedinici posle operacije, inate risetovan.
Z : Setovan ako je stanje akumulatora jednake nuli
posle operacije, u suprotnom risetovan. .
P/Vi Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u
akumulatoru paran, u suprotnom risetovan.
€ 1 Betovan ako postoji -prencs (rezultat vedi od
1021 1001 posle sabiranja ili manji od nule
posle oduzimanja), u suprotnom risetovan.
Ova instrukcija jedina koristi stanja flegova H i
N, koji nisu opisani u ovom spisku instrukcija. Dbzirom da
Je opsluZenje ovih flegova automatsko ako se DAA koristi
neposredno iza B-bitnih ADD (ADC) ili SUB (SBC), ni ovde
se nedemo zadriavati na niima.
Ako se instrukcijom ADD saberu vrednosti 15 (ECD) i
27 (HCD) debide se rezultat 3CH, koji je netadan. Ako posle
sabiranja primenimo instrukciju DAA , vrednost
akumulatora €e biti 42H koji, ako tretiramo kao binarni kod
(42 BHCD), predstavlja tatan rezultat.
4 takta.
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QPERACIJA A=A . i
QPIB1 Sadriina svakog bita u akumulatoru je invertovana.
Nepromenjeni .
Ako je vrednost akumulatora 91H (1201 @@@1), posle
instrukcije CPL akumulator ce imati vrednost &EH (8110 111@)
takta.

A~ B-A
U akumulator se upisuje negativna vrednost akumulatora
(kao da se akumulator oduzima od nule
§ 1 Setovan ako je rezultat negativan, u
suprotnom risetovan.
. Z.: Setovan ake je rezultat jednak nuliy-u
suprotnom risetovan. ¥
P/Vs Setovan ako je vrednost akumulatora bila B8OH
pre operacije, u suprotnom risetovan.
€ : Setovan ako akumulator nije bioc jednak nuli
pre operacije. Ako jeste, risetovan.
PRIMEDBA1 Vrednost B@H ostaje nepromenjena ovom operacijom.
Ako je akumulator imao vrednost 98H (1801 1800)
&to je u notaciji sa predznakom jednako —&6H, posle
instrukeije NEB vrednost akumulatora ce biti 68H (2110 1000)
g taktova.

fleg C~fleg C
QPIS: Invertuje se stanje flega C.
S, Z, P/V : Nepromenjeni.
C: Setavan ako je fleg C bio jednak nuli pre
operaci je, U suprotnom risetovan.
% 4 takta.

DPERACIJA: ~fleg C+ 1
DOPIS: Bez obzira na prethodno stanje, fleg C se setuje.
ELEGOVI: S, Z, P/V': Nepromenjeni.
C : Setovan.
A i 4 takta.

Mikroproceser ne izvodi nikakvu operaciju za vreme
ove instrukcije.

Nepromen jen; .

U 4 takta.

OPIS: Ova instrukcija prisiljava mikroprocesor da prekine
rad, Sve do nailaska maskabilnog (INT) ili nemaskabilnog
_(NMI) interapta bide uzastopno izvodena instrukcija NOP kako
bi se korektno izvodila operacija automatskog osvezavanja
dinamiékih memorija (refresh), a po povratku sa interapta
ova instrukcija biva preskotena i izvodenje programa se
nastavl ja od sledede instrukcije u programu.

FLEGOVI: Nepromenieni.
VRSENJA

4 takta.
1FFe0’
QPIS: Ova instrukcija onemoguéava maskabilni interapt.
VI3 Nepromenjeni.

PRIMER: Kad mikroprocesor izvr$i instrukciju DI , maskabilni
interapt je onemogucen i mikroprocesor nede reagovati na
signal na notici INT, sve do izvréenja instrukcije EI .

z 4 takta.

IFF = 1
OPIS; Ova instrukcija omoguéava maskabilni interapt.
Nepromen jeni «
Za vreme izvréenja instrukciije EI i sledece
instrukcije u programu, interapt jo$ uvek nije omogucen.
Ako mikroprocesor izyréava instrukciju EI posle
Koje sledi instrukcija RETI , maskabilni interapt ¢e biti
omiguéen posle potpunog izvréenja instrukcije RETI.
Tl takta.

QPISI Fostavlja se interapt mod @, u kome mikroprocesor
moze da razlikuje 8 periferala. Ulazne tatke restarta za
opslutivanie odreduje sam periferal odazivajuci se I-bitnim
kodom koji adresira restart na adresi Q00@H, @@@8H, 0@10H,
@@18H, 0D20H, PO2EH, DOIOH ili BO3EH.

Nepromenjeni .
8 taktova.

_
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OPERACIJA: [T=
(1X +d]

QPIS: Sadriina bajta memorije adresirancg zbirom vrednosti
indeksnog registra IX i pomeraja d prilofenog u instrukeiji
kao broj sa predznakom u opsegu -128 do +127, rotira se
nalevo za 1 bit. Stanje bita 7 se prenosi u fleg C i u bit @

Kao Kad instrukcije RLC r.

PRIMER: Ako IX sadr2i 190@H, a sadriina adrese 1944H je 3FH
(@11 1111), posle instrukcije RLC (IX+44H) adresa 1944H
¢e imati vrednost 7EH (@111 111@), a fleg C bice risetovan.

23 takta.

QPIS: Badrfina bajta memorije adresiranog zbirom vrednosti
indeksnog registra IY i pomeraja d prilofenog u instrukeiji
kao broj sa predznakom u opsegu —128 do +127, rotira se

evo za 1 bit. Btanje bita 7 se prenosi u fleg C i u bit @

Kao kod instrukcije RLC r

PRIMER: Ako 1Y sadrii 2020H, a sadr2ina adrese 2010H je 22H
(0010 @01@), posle instrukcije RLC (IY-10H) adresa 2010H
¢e imati vrednost 44H (@100 @100), & fleg C bice risetovan.

takta.

3
oeeraciya: FE 0
=

Operand m mote da bude ‘r, (HL), (IX+d) ili (IY+d),
sliéno grupi instrukecija RLC. Navedeni su kodovi za IVA
¢etiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m
rotira nalevo za jedan bit kroz fleg C, pri cemu se Btan]l

flega C prenosi u bit @,
8% Setovan ako

(ako je bit

Z 1 Setovan ako

u suprotnom

P/Vi Setovan ako

a stanje bita 7 u fleg C.

je rezultat rotiranja negativan

7 watovan), u suprothom risetovan.
Jje rezultat rotiranja jednak nuliy
risetovan. -

je broj bitova jednakih jedinici w

rezultatu paran, u suprotnom risetovan.
€1 Preuzina stanje-bita 7 izvornog registra.
Akn Jje vrednost registarskog para HL jednaka b6666H,
a memorija na adresi 6646H sadrii podatak SFH (1000 1111) i
fleg C je risetovan, posle lzvrdenja instrukcije RL. (HL)

stanje adrese &466H ¢e biti 1EM (2001 1110), a fleg € ce
biti setovan.

RL r 8 taktova

Rl (HL) 15 taktova .
RL (IX+d) 23 takta |

RL (IV+d) 23 takta

oeeracize: =1-@

Operand m moie da bude r, (HL), (IX+d) ili (IV+d),
sliéno grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
¢etiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
rotira nadesno za jedad bit, pri temu se stanje bita @
prenosi u fleg C i 'u bit 7.

S Setovan ako
(ako je bit
Z 1 Setovan ako
u suprotnom
P/Vi Setovan ako

je rezultat rotiranja negativan

7 setovan), u suprotnom risetovan.
Je rezultat rotiranja jednak nuli,
risetovan.

Je broj bitova jednakih jediniei u

BRIMER: Aka de
a memorija na
posle izvréen

e biti 98H {

rezultatu paran, u Buprotnom risetovan.
Preuzima stanje bita @ izvornog rugtstra.
qudnnlL registarskog para HL jednaka 2222H,
adresi 2222H sadr2i podatak SiH (2011 mnmu,
ja instrukeije RRC (HL) stanje adrese 222
1001 1000), a fleg C de biti setovan

RRC r
RRC ¢
RRC ¢
RRC ¢

K Y
2 8 taktova
HL) 15 taktova
IX+d) 23 takta
1Y+d) 23 takta
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OPERACIJA:
X+

OPIS: Sadriina bajta memorije adresiranog zbirom vrednosti
indeksnog registra IX i pomeraja d prilofenog u instrukeiji
kao broj sa predznakom u opsegu -128 do +127, rotira se
nalevo za 1 bit. Btanje bita 7 se prenosi u fleg C i u bit @

Kao Kod instrukcije RLC r.
Ako IX sadrii 1900H, a sadriina adrese 1944H je 3IFH
(@@11 1111}, posle instrukcije RLC (IX+44H) adresa 1944H
¢e imati vrednost 7EH (@111 111@), a fleg C bide risetovan.
23 takta.

OPERACIJA: (2]
iV +d

Badriina bajta memorije adresiranog zbirom vredhosti
indeksnog registra 1Y i pomeraja d prilofenog u instrukciji
kao broj sa predznakom u opsegu —128 do +127, rotira se
nalevo za 1 bit. Stanje bita 7 se prenosi u fleg C i u bit @

Kao kod instrukcije RLC r.
Ako IY sadrzi 2020H, a sadr2ina adrese 2010H je 22H
(0010 2010), posle instrukcije RLC (IY-18H) adresa 2010H
¢e imati vrednost 44H (0100 @100), & fle§ C bite risetovan.
25 takta.

Operand m mofe da bude ‘r, (HL), (IX+d) ili (Iy+d),
slitno grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
¢etiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
rotira nalevo za jedan bit kroz fleg C, pri ¢emu se stanje
flega C prenosi u bit @, a stanje bita 7 u fleg C

ELEGOVI: 8 % Setovan ako je rezultat rotiranja negativan

(ako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan.
Z s+ Setovan ako je rezultat rofiranja jednak nuli,
u suprotnom risetovan.
P/V: Setovan aka J
rezultatu paran, U suprotnom risetovan.
€+ Preuzima stanje-bita 7 izvornog registra.
Ako je vrednost registarskog para HL jednaka 6666H,
a memorija na adresi b466H sadrii podatak BFH (1000 1111) i
fleg C je risetovan, posle izvrsenja instrukcije RL. (HL)
stanje adrese G664H e biti 1EH (2001 1110), & fleg C ce

RL r 8 taktova
RL (HL) 15 taktova .
RL (IX+d) 23 takta .

RL (1Y+d) 23 takta

oeeracian: =12
=
Operand m mote da bude r, (HL), (IX+d) ili (IY+d),
sliéno grupt instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
tetiri tipa operanda., Registar ili baijt memorije m se
rotira nadesno za jedad bit, pri éemu se stanje bita @
prenosi u fleg € i'u bit 7.
8 1 Setovan ako je rezultat rotiranja negativan
(ako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan.
Z 1 Setovan ako je rezultat rotiranja jednak nuli,
u suprotnom risetovan,
P/V: Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u
rezultatu paran, u BUprotnom risetovan.
- C 1 Preuzima stanje bita @ izvornog registra.
Ako je vrednost registarskog para HL jednaka 2222H,
a memorija na adresi 2222H sadrii podatak 31H (@@11 0001),
posle izvréenja instrukcije RRC (HL) stanje adrese 2222H

te biti 98H (1001 1000), a fleg C ¢e biti setovan.
EN NSTRUK )
RRC r B taktova
RRC (HL) 15 taktova
RRC (IX+d) 23 takta
RRC (1Y+d) 23 takta

broj bitova jednakih jedinici u

:
§
§
;
5
:
i
|
i
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Sua Gved)

SRACHL)

SRA(1Xed)

WA rg)

0,08 11110

DG

I

SLA m

11,00

Nl i

ceeraciae; =11
=
OP1S: Operand m moze da bude r, (HL), (IX+d) ili (Iv+d),
slitno grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
cetiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
rotira nadesno za jedan bit kroz fleg C, pri cemu se stanje
flega C prenosi u bit 7, a stanje bita @ u fleg C.
8 1+ Setovan ako je rezultat rotiranja negativan
(ako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan.
Z : Setovan ako ezultat rotiranja jednak nuli,
u suprotnom risetovan.
P/V: Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u
rezultatu paran, u suprotnom risetovan.
C : Preuzima stanje bita @ izvornog registra.
Ake je vredrost registarskog para HL jednaka SOSOH,
@ memorija na adresi SOSOH sadrii podatak @DDH (1101 1101)
i fleg C je risetovan, posle izvrdenja instrukcijé RR (HL)
stanje adrese SO50H ce biti 6EHM(0110 111@), a fleg C ce biti
't

8 taktova

15 taktova
CIX+d) 23 takta
(Iy+d) 23 takta

oPERACIIAL TS0
-

Operand m mote da bude r, (HL), (IX+d) ili (Iv+d),
sliéno grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
¢etiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
pomera nalevo za jedan bit, pri ‘demu se stanje bita 7
prenosi u fleg C, a bit D se risetuje.

S 1 Betovan ako je rezultat pomeranja negativan

(ako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan.

Z 1 Setovan ako je rezultat pomeranja jednak nuli,

u suprotnom risetovan.

P/V: Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u

rezultatu paran, u suprotnom risetovan.

€t Preuzima stanje bita 7 izvornog registra.

Ako je vrednost registra E jednaka 96H (1001 @11@),
posle izvréenja instrukcije SLA E registar E ée imati
vrednost 2CH (@010 11@@), a fleq C ¢e biti setavan.

N N K of

SLA r 6 taktova

SLA (HL) 18 taktova

SLA (IX+d) 23 takta

BLA (Iy+d) 23 takta

OPERACIJA:
==
OPIS: Operand m mo*e da bude ry (HL), (IX+d) ili (IY+d),
sli¢no grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
tetiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
pomera nadesno za jedan bit, pri cemu se stanje bita @
prenosi u fleg C, a stanje bita 7 ostaje nepromenjenoc.
8 1 Betovan ako je rezultat pomeranja negativan
lako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan,

Z 1+ Betovan ako je rezultat pomeranja jednak nuli,
u suprotnom risetovan.

P/V: Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u
rezultatu paran, u suprotnom rtnﬁtuvap.

€ : Preuzima stanje bita @ izvornog registra,

Ako je vrednost registra B jednaka OBBH (1011 100@),
posle lzvrdenia instrukcije SRA B registar B de imati
vrednost @DCH (1101 110@), a fleg O de biti ri

3 A RSENJA STRUK A _SVAK POVA
SRA r 8 taktova

BRA  (HL) 15 taktova

SRA (IX+d) 23 takta

BRA (1Y+d) 23 takta

N

N
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QPERACIIA: @ ~{T_— 3}
=

OPIS: Operand m mofe da bude r, (HL), (IX+d) ili (IV+d),
slitno grupi instrukcija RLC. Navedeni su kodovi za sva
tetiri tipa operanda. Registar ili bajt memorije m se
pomera nadesno za jedan bit, pri Gemu se stanje bita @
prenosi u fleg C, a bit 7 se risetuj

§ : Setovan ako je rezultat pemeranja negativan
(ako je bit 7 setovan), u suprotnom risetovan.

Z 1 Setovan ako je rezultat pomeranja jednak nuli,
u suprotnom risetovan.

P/V: Setovan ako je broj bitova jednakih jedinici u
rezultatu paran, u suprotnom risetovan.

€ 1 Preuzima stanje bita @ izvornog registra.

Aka je vrednost registra C jednaka BFH (1000 1111),
posle izvréenja instrukcije SRL C registar C e imati
yrednost 470 (8100 111), a fleg C ce biti setovan.

aK1 0D A

e NST A
SRL P ] taktnvn
SRL (HL) ‘15 taktova
SRL (IX+d) 23 takta
SRL (1Y+d) 23 takta

Sadrzina fetiri niska bita (3,2,1 i @) memorijske
lokaci je adresirane parom HL upisuje se u visoka cetiri
bita (7,6,5 i 4) iste memorijske lokacije; prethodno stanje
ta tetiri visoka bita se upisuje u niska éetiri bita
akumulatora, a prethodno stanje éetiri niska bita
akunulatora se upisuje u ¢etiri niska bita memoriiske
lokacije adresirane parom HL. Sadrina ¢etiri visoka bita
akumulatora ostaje neizmenjena.

§ : Setovan ako je sadriina akumulatora negativna

posle operacije, u suprotnom risgtovan.

Z : Setovan ako je sadriina akumulatora jednaka

nuli posle operacije, u suprotnom risetovan.

P/V: Setovan ako je u akumulatoru paran broj bitova

jednakih jedinici, u suprotnom risetovan.

€ &+ Nepromenien.

A S Bad R registarskog para HL jednaka 5000H,
akumulatora 7AH (@111 1010) a memorijske adrese S@POH
jednaka 31H (0@11 0@@1), posle izvrdenja instrukcije RLD
akumulator ¢e sadriati 73H (@111 @@11), a sadrzaj
memori jske lokaci je SO0PH de biti 1AH (2001 1010).

18 taktova,
3
OPERACLIA: mmm‘m
A (HL)

QPIS: Sadriina eetiri visoka bita (7,6,5 i 4) memorijske
lokacije adresirane parom HL upisuje se u niska Getiri
bita (3,2,1 i D) iste memorijske lokacije; prethodno stanje
ta ¢étiri niska bita se upisuje u niska cetiri bita
akumulatora, a prethodno stanie éetiri niska bita
akumulatora se upisuje u Getiri visoka bita memorijske
lokaci je adresirane parom HL. Sadriina tetiri visoka bita
akumulatora ostaje neizmenjena.
§ 1 Setovan ako je sadrfina akumulatora negativna
posie operacije, u suprotnom risetovan.
Z : Setovan ako je sadriina akumulatora jednaka
nuli posl'e operacije, u suprotnom risetovan.
P/V1 Setovan ako je u akumulatoru paran broj bitova
jednakih jedinici, u suprotnom risetovan.
C s Nepromenjen.

Ake je sadriina registarskog para HL jednaka SO0QH,
akumulatora B4H (1000 0100) a memorijske adrese SOBH
jednaka 20H (2018 @@@D), posle izvrsenja instrukcije RRD
akumulator ¢e sadriati B0H (1000 QOB@), a sadriaj memorijske
lokaci je 50@0H ¢e biti 42H (0100 9010).

18 taktova.

tdblica r: B = 000 tablica ss: BC = 00
€ = o1 DE = @1
D = 010 HL = 10
E = 011 SF = {1
H = 100 .
L = 101
A= 111

U_SLEDECEM BROJU: Operacije sa bitovima, skokovi i pozivi
podprogramna.




Pise Radivoje Grbovi¢

ISPITNA

METOD DIJAGONALIZACIJE

PITANJA

0d 40 pitanja, medu kojima je 20
tezih i 20 laksih, utenici odgovaraju nia

Program utvrduje vrednost determi-
nante ako je zadata matrica A tipa nxn.
U ovom metodu polazna matrica A
transformise se"u dijagonalnu matricu ¢
B, pa s vrednost determinante dobija
kao proizvod clemenata na difagonali

20 pitanja, Tadan odgovor na lakse pi-
tanje doriosi uceniku 24 poena a na
teze 27. Za svaki netacan odgovor uce-
niku se odbija 13 poena. Zna se da su
uenici A, B i C sakupili redom 301,
313 i 371 poen. Pmﬁmm utvrduje na
koliko je tezih i na koliko laksih pitanja

10 REM ssss LLIST C-84  sssss 180 FOR 1=1 TO N svaki ucenik, odgovorio (problem iz
20 REM sesssssssssssesssssssssns 185 FOR J=1 TO N zbirke zadataka u BASIC-u od B. Dam
39 REM METOD DIJAGONALIZACIJE 118 BCI,J)=ACT, I janovica).
40 REM sssssssssssssassssssassss 120 NEXT JINEXT 1
S0 POKE 33281,1 138 FOR I=1 TO NiK=I 20 REM $3ssassssssssxsstissssnss
88 PRINT " 148 1F B(K,15¢>8 THEN 188 30 REM &  ISPITNA PITANJA *
65 REM #¢ UNOS PODATAKA 2 143 KK+l 40 REM $3ssssassssssssssssssssss
78 PRINTUNESITE DIMENZIJU *J 158 IF KON THEN 4@ 36 PORE' D3IEAL, 1
71 PRINT*MATRICE® 155 GOTO 140 60 PRINT "u*
75 INPUT NIDIM ACN,NY BCN,ND 188 IF 15K THEN 400 TR EDR M=DITOLED
82 PRINTIPRINT*UNESITE ELEMENTE *; 178 IF I=K THEN 230 3 8@ FOR B=2 TO 20
8% PRINT®PO VRSTAMA® 188 FOR M=1 TO N 80 C=20-A-B
92 FOR I=1 TO NIFOR J=1 TO N 188 T=BC(I,M> 180 S=274A+2438-134C
81 INPUT ACI,J) 280 BCI,MI=BCK,MYIB (K, M)=T 110 IF §=321 THEN 130
85 NEXT JINEXT 1 220 NEXT Mi@=0+1 1B 1F S=313. THEN 198
88 =0 230 P=1+1 138 IF S=371 THEN 250
248 1F PON THEN 355 § S35 INENT RANELT
258 FOR M=P TO 148 syop
260 IF B(M, 1320 MN 340 152 PRINT'UCENIK A JE TACNO *7
280 T=B(M,1>/BCI, 1> 188 PRINT*ODGOVORIO NA *1A
290 FOR W=1 TO N 178 PRINT*TEZA 1 NA “7B:* LAKSIH®
380 B M, WD =BCM, WY -BCT,W>#T 175 FRINTPITANJA A POGRESNO NA™
310 NEXT W 178 PRINT C3* PITANJA®iPRINT{PRINT
340 NEXT M 188 GOTO 128
350 NEXT 1 190 PRINT*UCENIK B JE TACNO "7
360 D=1 208 PRINT*ODGOVORIO NA 3R
370 FOR 1=1 TO NiD=D#B(I, 1) 218 PRINT*TEZIH 1 NA ":8:° LAKSIH*
380 NEXT 1 . 228 PRINT*PITANJA A POGRESNO NA *;
385 IF Q/2=INT(G/2) THEN aes 238 PRINT C:" PITANJA"tPRINT
388 D=-DIGOTO 410 240 PRINT:GOTO 138
< 400 D=0 250 CENIK C JE TACNO *1
Ne) 4pS PRINT U 280 ODGOVORIO NA “:A
419 PRINT*VREONOST DETERMINANTE *3 AR ZIH 1 NA "JB1" LAKSA"
(/) 420 PRINT"JE 280 PRINT*PITANJA A POGRESNO NA *;
430 END 288 PRINT C1* PITANJA®:PRINT
READY. 308 PRINTIGOTO 135

BLIZANCI

lazete reSenja za zadati problem. Ovoga puta smo! @@
se odlutili da nagradimo knjigom Kugni kompju-11@

santna resenja sledece nase Citaoce: Dragana Mar-1 5@
koviéa iz Zrenjanina, Jozefa Sica iz Mutlja, erkal 2
Neica iz Batkog Petrovog Sela i Bobana Andelko-

vica iz Nisa, )

180
188

Commodore

70 REM *kkdkkkkk kR khRARKRXXRKRKRK
88 REM
Dobili smo dosta vasih pisama u kojima pmlsa REM FRRRRRKKERKRKERRRRRRKRRRAKK

BLIZANCI

PRINT CHR$(147)
POKE 53281.,1

ter - algoritmi | programi”, 2a program koji objiv 1 28 PR INT ™ HBL IZANC Im*

ljujemo,  Nebojsa Joji¢, M. Markovica 5, 31000 T.y 50 b T2 PR INT

Utice Verujemo da se na nas nece ljutiti sto T

smo program malo preuredili i ulepali”. 48 REM **% GLAYNA PETLJA *x%
Takode, Zelimo da pohvalimo za dobra i intere-145 B=@

FOR P=1 TO 1666
N=B*P+1tN1=6%P-1

7@ REM ISPITIVANJE DA LI SU N I

REM PROSTI BROJEVI

FOR K=2 TO INT(SQ@RC(N)>>

IF INT(N/K)>#K=N THEN 240
IF INT(N1/K>*K=N1 THEN 24@
NEXT K

B=B+1

PRINT B,7"C"sN1:",";N; ">
NEXT P

END

ZADATAK
ZA

N

Ako se dvocifreni brojevi, koji pred-
stavljaju godine starosti unuka i dede,
saberu sa svojim ciframa, dobijaju se
brojevi koji su sabrani sa svojim cifra-
ma, jednaki godinama starosti unuka i
dede napisani obratnim redosledom.
Napisati program koji utvrduje godine
starosti unuka i dede. Uzeti u obzir da
je najmanja moguéa razlika u godina-
‘ma izmedu unuka i dede 36 godina.




Stampat (engl. printer) je po nabavci samog ra-
tunara periferna jedinica na Ciju se kupovinu prvo
odluuje prosetni, a ozbilini korisnik ,pametne
madine”. O $tampatu razmislja ¢ak i vlasnik Spec-
trum-a koji kao spoljnu memorijsku jedinicu koris-
ti stari kucni kasetofon. 1, iako mnoglmmbor dis-
ketne jedinice kao prvog profirenja ,sistema” ngle
da bolj, ni ovaj nije bez svoje logike. Najtesca pri-
mena rafunara u kuéi jeste obrada teksta koja
mo’e biti uspesna i na najjednostavnijem racuna-
1, ali nemoguéa bez, makar i najprimitivnijeg,
stampaca *

Stampabe delimo u nekoliko grupa: termitke,
matricne, sa lepezom, ink-diet, laserske, itd. Deta-
lie vezane za svaku grupu ostavimo za neki drugi
tekst na ovu temu, a sada samo recimo da gornji
redosled odreduje dve bitne karakteristike Stampa-
a: kvalitet Stampe i cenu, Kvalitet raste od termié-
kog ka laserskom, ali i {naravno) cena. Za vau ori-
fentaciju recimo jo§ da su matriéni Stampai naj-
zastuplieniji u kuénim | personalnim sistemima
2bog svog dobrog odnosa cena/pexformanse U toj
grupi, kao §to sigurno | sami pretpostavijate, velici-
na matrice ndreﬂu)e kvalitet slova, kao i to da li ce
slova ,g", ,{", ,p", ,y" i slicna biti pisana onako ka-
ko ste to navikli (s produzetkom i ispod linije po
kojoj se vrsi ispis) ili ne.

STAMPAC]

Da biste se lakSe snagli na tahelama koje vam da-
jemo evo i legende:

T - tractor

- pinfeed

F - friction

D - descenders (pise ispod linije)

N - NLQ slova (an pisaca maina)

G - Stampa graficke znake

H - crta u grafici visoke rezolucije

K- mosuénost prikljucenja tastature

B - bold (masna) §tampa (Stampati sa Icpczom

§ ~ proporcionalni razmak izmedu znakova

C - Centronics prikljutak

R - RS-232C prikljucak
Korisgeni simboli imaju sledece znatenje: -

+ - uguden kao standard

0- g

§ - mora se kupm

V - varijabilng

Adr:s!i’lcklh distributera u Engleskoj kojima
moete pisati (spisak prodavnica u Engleskoj, SR
Nematkoj, Austriji i Italiji u kojima mozete kupo-
vati ratunare i svu pratecu opremu spremamo za
sledeéi broj):

1. Commodore, Ajax Hause, Bath Road, Slough

2. HalComputers, Invinciple Road, Faranbarougn
Hants GUI4 7QU

3, Keyaki, Enterprise Hause, 42-44 Terrace. Road
Walton-on-Thames Surrey KT12 25D

4. Lucas Logic, Welton Road, Wedgenock Industri-
al Estate, Warwick CV34 5PZ

3. Micro Peripherals, 69 The Street, Basing, Basin-
gstoke, Hants RG24 OBY

6. Peripheral Hardware, Unit 13, Monkspath Busi-
7ess Place, Highlands Road, Shirley, West Mide-
jands

7. Thame Systems, Thame Park Industrial Estate,
Thame, Oxon PX9 3RS

8. X Data, 750-751 Deal Avenue, The Trading Esta-
te, Slough, Berks.

STAMPACI SA LEPEZOM

max
e e
Smith Corona TP1 17 155 + 10-12 136 B 235
Silver Reed EXP 508 12 100 § %3 10-15 v o & $ 378
Brother HR 15 13| ‘120 § + $ 18-15 6-8 $ e 0 0 365
Juki 6100 17 130 + 10-15 6-8 + s e | 370
Epson DX100 13 110 b $ 10 v 2 0 0 - 39
OSTALI

velitina | znaka |maxSifinal' ¢ | p | p |onak poincu linifa po incu [clr tip e

matrice u sec papira FUNTA
Seikosha GP 508 il 50 45 & + 10 6 + 9
Epson P40 45 + 4-18 0 0 termal 95
CGP 1154 2 45 £s 1-18 v -0 ploter 149
Star STX-80 7x9 60 8.5 + 10 8 0 0 termal 159
Olivetti JP-101 7x7 8.0 % +: 10-16 6-8 o ink jet 228
Seikosha GP 700-A 5x7 50 85 S iR 16-13 6-8 + 7 kolor 488
Epson ]X8@Color 9x11 160 100 + C 5-17 6-8 + 7 kolor 520




STAMPA

CI MATRICNI

max [ 2 i .~ “
b | o) winx e 2 R 0N e clr) )
Brother HRS 9x9 3 84 | . + | 1§-12 6-8 | + +|+]0]0 150
Smith Corona F8§ §x9 8pl 1g |8 - 5-17 6-8 | + +|1+|$ 175
Amstrad DMP 2000 9x1f 105 we | + = 5-17 6-8 +|+|+]|8 160
Seikosha 100A S5x7 3 0.0 + |+ 6-12 6 + 228
Seikosha GP-1ggVC 5x7 50 194 . 1y 6-9 + 228
Shiniwa CTI CPA-8f 9x13 109 190 | + - 5-17 V|+ ++ |+ |+ 28 |
OKI Microline 8ff 7x9 8¢ 9.5 faSufise % 5-17 6-8 + ok 229
Shiniwa CP8f 13x9 8 9| + - 6-15 6-8 | + +|l+|+|8 229
Centronics GLP 9x9 50 W | 8 - 5-17 68|+ |+ |+ |+ |+ ]|+ 239
Commodore MPS-8§1 6x7 50| c g | + 1y 6-d 160
Smith Corona D-1f 9x9 120 - 1ug |+ + 5-25 V| +. $l+|+18 253
Seikosha GP-258X 5x7 59 109 + |+ 1 6-9 | + + |+ |+ 270
Riteman C+ 9% 9 105 WS |+ |+ 5-17 68 |+ |+ |+|+|+]8 287
Star SG-1f 9x11 120 04 |+ + 5-17 Vi4+|+|+]|+]+]8 297
Tally 8¢ 9x7 8 04 | + + 6-8 | + + + 299
Epson TX-8ff 9x9 100 e |+ 5-17 6-8 | + + |+ |+]|8 20
Canon PW 1§80A 1x9 160 WH | + + 5-17 68 |+ |+ |+ |+ ]|+|8§ 335
Taxan KP-81f 9x9 140 A9 | + #+ 4-14 otk + |+ |+]|8§ 389
Star SG-15 | 9x11 120 150 | + us 5-17 | Vi+|+|+]|+]+]8 7}
Star SD-1f [ oxu| og] wg[+] [+] 57| Vi+l+|+]+|+]8§ w |
Epson FX-8§ 9x9 | 169 wg|+| | 517 68 [+ +l+]*]s] 568




Relativne datoteke predstayjaju drugi tip datoteka, kod ko-
Eh j¢ mogut slucajan lrrismp podacima. Slucajne datoteke, sa
cojima ste se upoznali u prethodnom poglaviju, najte3ce se
Koriste u masinskom programiranju. [ako je moguce, koristeéi
slutajne datoteke, raditi sa ve¢im brojem datoteka (keeiranje,
pretraiivanje, azuriranje datoteka), ti postupei su veoma kom- |
pikovani. Pogotovo je komplikovano, uzimati pojedinatna
pola iz sloga 1 posebnosh obradivat,jer 2 to stalno morate
Koristiti funkcije LEFTS, MIDS, RIGHTS, VAL, da biste dosli
(o sadriaja jednog odredenog polja u slogu. Upravo zbog ovib
komplikacija razraden je drugi tip datoteka sa slucajnim pri-
stupom, koji e iskijucivo namenjen 2 rad sa datotel -
ataka | omogucava jednostavno kreiranje, pretraivanie i
auriranje.
Relativne datoteke. podriayaju osnovni teorijski princip
kreiranja baza podataka, a to je struktuiranje podataka pocev
od polj, preko sloga, datoteke do povezanih grupa datoteka -
baza podataka. Drugim recima, relativna datoteka se kreira
tako da se opisuje struktura sloga i pojedinatna polja u slogu.

RAD SA RELATIVNIM
DATOTEKAMA

Rad sa relativnim datotekama omogucavaju odredene ko-
| mande DOS-a. Za svaku relativnu datoteku DOS rezervile i
kreira blokove, koj se nazivaju SEKTORT SLOGOVA, a pred-
stavijaj lstu pointera 7a lokaciju poetka slogova datoteke
na disketi. Ta lokacifa je definisana brajem bloka i brojem sta-
2. Svaki'sektor slogova moge da sadrz informacije o lokaciji
pocetka 120 slogova datoteke. Maksimalan broj sektor slogo-
va koj s pridruue jednoj datotec e 6. To znati da je maksi-
‘malan broj slogova relativne datoteke 720, pr tom slog moie.
daima imalno 254 karaktera. icenje za mak-
simalan broj slogova u datoteci, je maksimalan brojsiobodnih
blokova na disketi (683 za klasicne diskete), tako da datoteka
mose imati onoliko slogova koliko joj to dozvoljava slobodan
prostor na disketi

" Sektore slogova mojete smatrati direktorijom vas relativ-
ne datoteke, jer oni cuvaju informacile o tome gde se nalaze
svi slogovi datoteke | omogucavaju slucajan pristup tim slogo-
vima. Rad sa relativnim datotekama oslobada vas zamornog
posta, koj te imali  radu sa sluéajnim datotekama, 2 0 je
faeiranie posebne sekvenc-datoteke u kojoj se nalaze infor-
macije o lokaciji blokova i slogova slu datoteke. Sektori
slogova, upravo, imaju funkciu te sekvencijalne datoteke, s
tom razlikom §to njih automatski kreira DOS. Da biste nasli
jedan odredeni slog slucajne datoteke, morali te programski
obesbediti pretrazivanje sekvencijalne datoteke, Relativna da-

RELATIVINE

BLOK SEKTOR SLOGOVA

SADRZA]
STAZA I BLOK GDE SE NALAZI SLEDECI
BLOK PODATAKA

254 BAJTOVA U KOJIMA SE NALAZE PODACI

SLOG SADRZI FF (SVE BINARNE JE-
'DINICE) U PRVOM BATU, DOK SU SVI OS-
‘TALI BAJTOVI DO KRAJA POPUNJENI SA 80
(BINARNA )

TABELA - 2 Izgled bloka u kome su smedteni podaci

BAT
L2

2255

PRAVILA ZA RAD

1, Relativna datoteka sastoji se od slogova, koji se sastoje od
ja fiksne duzine.
2, Dutina polja je broj karaktera, kof se moje smesiti u to

poli, uvecan za jedan. Broj karakiera uvecava se 2a fedan,

jer kad unosite sadtaj polja, posle svakog unosena priis-
Kate tipku RETURN, i time se iza karaktera kofi ste uneli,
automatski postavija CHRS (13),

3. Ukoliko je podatak koji unosite kraci od unapred definisa-
ne dugine polja, ostatak polja ¢e se automatski popuniti
prazninama ( CHRS(32) ). Na primer, ako u slogu Sehiie
te polie IME uiine B + 1 ( CHRS(13) ), a unosite ime Pe-
tar izgled tog polja posle popunjavanja j sledeci:

PETAR

12345678 CHRS(13)

4, Podatak koji se unosi ne sme bt dusi od dufine polja
umanjene 72 jedan, Na primet, ako je ime koje unosite
ALEKSANDAR, bice prekoracena duina od 8 karaktera
polja IME. Da bi e izbegla ova greska posle svakog unote-
nja podataka, treba izvrsiti otsecanje suvisnih karaktera ko-
risteci naredbu LEFTS, Za prethodni primer ta naredba bi
imala oblik:

IMES = LEFTS(IMESS)

5. Prcrwmﬂjiva je posle svakog polja ostavii jedan blanko
2nak koji razdvaja dva susedna polja.

. U toku rada sa relativnom datotekom moraju biti otvorena

oteka vas osiobada tog posla. Dovoljna je definisati koji se / 6. X moraju
slog trai, a zatim e automatski biti prctr}:izni sektor si dva kanala, jedan 7a prenos podataka i drugi za prencs ko-
va dobilene nformacile 0 broju bloka i staze gde scsog nala-  mandi odnosno greSak izmeda diska i centralne jedinice
7i | uzet sadréaj sloga sa diskete. (kanal 15). Drugi kanal moe imati broj od 2 - 14, medutim
kako su kanali 3 i 4 rezervisani za druge svrhe (ekran i
:m:aa) prepomelivo e izt brojod § - 14 1t v
i da ne mogu biti istoyremeno otvorene dve relativne
BLOK SEKTOR SLOGOVA datoteke, jer je svakoj potreban kanal 15, a postoji $amo je-
SADRZA] dan kanal 15.
7. Kada radite sa relativnim datotekama nemojte koristiti
STAZA I BLOK GDE SE NALAZI SLEDECT SCRATCH komandu, jr ée ona izbrisati sve postojece rela-
BLOK SEKTORA SLOGOVA i X
B0 SEKTORA SUOGOVA R0} 0045 OSNOVNE AKTIVNOSTI
U : Rad s rlativnim datotekama moi s podei na Eeii o
STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI PRVI SEK- ' novne aktivnosti:
TOR SLOGOVA (BRO] §) - e dode
STAZA 1 BLOK GDE SENALAZIDRUGISEK. ~ _ Cosevarle 0808 ftoec
- ugitavanje datoteke
TOR SLOGOVA (BROJ 1) * Zutran dtoteke
STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI TRECI SEK-  oyom  ledecem broju objasicemo sve ove aktivnost i da-
TOR SLOGOVA (BROJ 2) tip ke u’“ﬁan, Proj aktivnost posvetili smo nzj-
STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI CETVRTI vise vremena, er ukoliko nju u potpunosti saviadate lako -
SEKTOR SLOGOVA (BROJ 3) te savladati i ostale aktivnosti
STAZA 1 BLOK GDE SE NALAZI PETI SEK-
TOR SLOGOVA (BROJ 4 KREIRANJE DATOTEKE
STAZA | BLOK GOE SE NALAZI SESTI SEK.  Relativna datoteka sc keira specfalnim. oblikom naredbe
TOR SLOGOVA (BROJ 5) | OPEN: - .
%5 STAZATBIOKGDESENALAZITABLOKD. ~ OPENABCTMEL’+CHRS(DUZINA SLOGK)
VA PODATAKA A - broj datoteke .
i e LR
Tobels - 1 Izgled bloka u sektor  ime datote
w M e IME - ime datoteke

DATOTEKE

Na primer, naredbom OPEN 55"PODACLL” + (50) bice
kreirana relativna datoteka sa slogom duiine 58 karaktera.
Dutina sloga s¢ ratuna po formli

DUZINA SLOGA = SUMA DUZINA POLJA + 2 %
(BROJ POLJA)
ius:insvlkogfha nalazi po jedan znak 2a CHRS (13) i po
jedan blanko 2nak. Broj koj predstavlja dusinu sloga, ne sme
pregi 255.

Posle kreiranja datoteke vrdi se upis sloga u kreiranu dato-
teku, pri tom treba imati na umu da se slogDs:smii iz vide po-
ja, koja se pojedinaéno upisuju u datoteku, Da bi taj postupak
bio moguc, pre upisa se vrsi pozicioniranje odgovarajucih poi-
tera, koji ukazuju na potetak odredenog pola. Informaciie ne-
ophodne za izvrfavanja ove funkeie prenose se kroz koman-
dni kanal 15. Naredba keja omoguéava pozicioniranje pointe-
1a ima opdt oblik:

PRINT & K,"P*CHR$(C)CHRS(L)CHRS$(H)CHRS(M)

K - broj komandnog kanala (15)

C - broj kanala za relativnu datoteku

M - pozicija u slogu, od koje treba poceti upis podataka u

datoteku
LH - definide redni broj sloga u datoteci

Redni broj sloga  datoteci definide se sadtiajem 2 baita. Je-
dan bajt mofe da sadri 256 razlicitih vrednosti, a relativna
datoteka moie da ima preko 78 slogova. Stoga jc neophodno
Koristti 2 bajta da bi se mogli definisat brojev slogova veéi
od 256. Taj natin predstavljanja brojeva, sigurno vam je ve¢
guznat, jer je uobicajen u radu sa mikrokompjuterima. Redni.

0} sloga (dekadn broj, izrazava se na sledeci natin:

RBS = H % 256 + L
RBS- redni broj sloga (dekandi broj
H - sadriaj baita vile znacajnosti (HIGH BYTE)
L. - sadriaj bajta nize znaajnosti (LOW BYTE)
;{: primer, ako e redi broj sloga manji od 255, recimo 28 ta-

20 = 0% 256 + WmatiH =0L =20

i naredba za pozicioniranje ima oblik:

PRINT & 15,"P"CHRS(5)CHRS(26) CHRS(8)CHRS(1)

Ovom naredbom pozicionira s¢ pointer za upis 20-0g sloga
datoteke 5, potev od prvog karaktera u slogu.

Ukoliko je redni broj sloga veci od 255, recimo 520, H iLse
ratunaju na Slededi natin:

H = INT(520/256)

Ornaka INT znati ceo deo broja u 7gradi. To znati, kada s iz-
vei deljenje 520 sa 256, u H sc smedta broj koji oznacava koli-
ko se puta 256 sadri u 520. U ovom slutaju H = 2. Lse do-
bija na slede¢i natin:

Lo=52-2% 256 =520-512=8

Naredba za pozicioniranie ima oblik:

PRINT & 15,"P*CHRS(5)CHRS(8) CHRS(2) CHRS(1)

Ovom naredbom se pozicionira pointer za upis 520-tog sloga,
relativne datoteke.5 potev od prvog karaktera u tom slogu.

NAPOMENA

Kada prvi put otvorite datoteku i time je kreirate, da biste iz-
vrsili upis slogova, dobicete kroz kanal greske sledecu gresku:
50 RECORD NOT PRESENT
Poruka o greici se pojaviuje, zboy
toteku u kojoj joé ne postoj cﬁ fan slog, ve vi namerate da
upistjete slogove. Stoga, tehnicki gledano greska ne postoji jer
zaista ne postoji ni jedan slog Da biste sprefili da vam ova
gredka prekida izvisavanje programa, potrebno je da sz u pro-
gramu obezbedi deo koji provens sadria kanala greske.
Dkoliko je broj greske jednak 58, zanemarit tu gresku, i nasta-
viti izvrsavanie programa. Ukoliko postoji neka druga grela,
sa brojem razlicitim od 50, Stampati poruku o gredci i preki-
nut rad programa. UobiEajeno fe, da se svi ovi postupei grupi-
$u u jedan potprogram.

toga $to otvarate niovl da-




SINTETICKE INSTRUKCI]E PROCESORA Z80

Clanak- o sintetickim ipstrukcijama, procesora
280 izazvao. je veliko zanimanje na
avom broju ponavljamo spisak sintetickih instruk
cija, ali ovog puta i sa odgovarajucim kndovima

ING
ING
INC
LINC
DEC
DEC
DEC
DEC
AND
AND

DoB4
DDRS
FDB4

D084
0085
FDB4
FD8S
Doac
Dpep
FD8C
FOBD
002685
DDZEDS
FD2605
FD2ERS
oo7c
DD7D
FD7C
FD7D
DD44
UD4s
FD44
D45
DD4C

+ DD4D

Jovan Puzovic

XH

ADD
ADD
ADD
ADD
ADC
ADC
ADC

FD4C
FD4D
DD54
DDSS
FDS4
FDSS
DDSC
DDSD

Ay XH
AL
A, YH
AeVL
Ay XH
AXL
Ay YH
AL
XH,S
AL,5
YH,5
ii$
AjXH
AL
Ay YH
YL
By XH
ByXL
B, YH
By YL
CyXH
oAl

XH

YH

XH

YH

CyYH
CyvL
D,XH
DXL
D,YH
D, YL
E, XK

“E, L
E,YH
E,VL

XL,
A g
YL,
XH,
MLy
YH,y
L,
&
XLy
L DDCBOS34 SLL
¥

DD&2
DD&A
FD62
FD&A
DD&3
DD&B
FD&3
FD&B
DD&S
DD&C

XH,D
XL,D

WA FD6S

A FD&C

A cB3e
B CB31
B
B
B

c L {HL)
(1X+5)

c FDCBAS36 SLL  (1Y+5)

Uputstvo za upotrebu:

Avion” kojim s¢ upravlja ima osobi-
ne putnickog ali ne pripada ni jednoj
avio-kompaniji jer se samostalno bira
kuurs leta. Postoje dve opcije: obicno le-
tenje i uvezbavanje sletanja. Oboje je
moguce izvoditi po vetrovitom i mir-
nom vremenu. Pilotirajuéi treba leteli-
cu dovesti do aerodroma koji ste izab-
rali za cilj i sletanje. Ugledacm i pistu
samo ako joj se priblizite sa prave stra-
ne. Ukoliko pokusate sletanje iz nekog
drugog pravea ili ¢ak na neku drugu
pistu aerodromska svetla e ostati uga-
Sena. Da biste znali gde se nalazite u
prostoru mozete povremeno pogledati.
mapu na kojoj su ucrtari svi aerodromi
na koje mozete sleteti, kao i vas (trep.
cuci) polozaj u odnosu na njih. U le
vom donjem uglu pise prema kojem

JCTNS IR L0iny K M8 LR AT
D9 DI B7 F5 4A CS

s2caz aF 03
o

tacaa:
'
%2C621

acrodromu  trenutno  letire.  Tada
mozete izabrati neki drugi. Obratite
painju da brzina sletanja ne sme da bu-
de veca od 60 m/s.

Instrumenti:

ALT - visinomer, visina u metrima
SPEED - brzinomer, brzina u m/s
ADF - radio kampas, pokazuje smer ka
pisti

ROLL - nagib oko roll ose u stepenima
PITCH - nagib oko pitch ose u stepeni-
ma

POWER - snaga motora

1LS - za fino navodenje na pistu pri sa-
mom sletanju. Pojava strelice signalizu-
je nepravilan polozaj, Pmrebno je.sle-
diti* je.

M - marker indikator, prva ca
pali na 9 km od piste, druga na 2 km a
trea na 50 m

520125

16
a7
EF
30
a7
a1

Ab

FLAPS - indikator polozaja flapsova
(zakrilaca)
GEAR - indikator polozaja stajnog tra-

pa
FUEL - indikator kolitine goriva

Za FLAPS i GEAR signalizacija je:

- podigmt -

Upravljanje:

Strelica levo - pilotska palica ulevo
Strelica desno - pilotska palica udesno
Strelica gore - pilotska palica od sebe
(poniranje)

Strelica dole - pilotska palica ka sebi
(penjanje)

F - podizanje i spustanje flapsova

G - izvlacenie i uvlacenje stajnog trapa
P - dodavanje snage motoru

0 - oduzimanie snage motoru

M - poziv mape

Dok je mapa na ekranu vazi:
BLANKO - promena grada

M - povratak cockpit-a

Uputstvo za unoSenje programa:

Nakon $to zavriite nnuﬁcme ma§ir|
skog dela programa pomocu HEX-EDI-
TORA ili nekog sli¢nog programa otku-
_cajte NEW 4550 i unesite sledecu pro-
gramsku liniju:

1A = USR (&3C13)

N
BEBRRNNA8823888488238

Tek sada mozete proveriti da li ste sve
dobro uneli. Posto je program izuzetno
obiman nije data kontrolna suma
(checksum) celog programa ve¢ je to
uradeno za devet blokova od po 512
ba)la Dtkuca)tc sledecu naxcdbu

0 %A = 0: FOR | —‘

. & 2C3A + 512*([ 1) TO &2C3A +

512:::A=A+BYTE (J): NEXT
PRINT A: NEXT [

Ako se vrednosti koje dobijete ne slazu
sa nekom od sledecih vrednosti:
1-61618  2-35008  3-58151
4-54809  5-38622

7-36209  8-34812

to znati da u nekom bloku imate gres-
ku. Granine adrese bloka u kojem se
javila gre§ka mozete dobiti sledecom
naredbom: L
PRINT &203A+511 % (I-1), &2C3A

gde ie 1 redai broj bloka u kojem se ja-
vila greska.

Sada program mozete snimiti sa SA-
VE. Svaki sledeci put kada unesete pro-
Eam startujte ga sa RUN, pritisnite ne-

i taster i sledite uputstva.

Dragutin Vukoti¢
Zmajevacka 56, Beograd
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&33DA:
HITER1
RIIEA:
BIF2e
AIFAL
834021
5340A:
&3412:
434101
$3422:
L3420
y3432:
434301
"RI4421
434401
234521
LTASAY
43462:
{546A1
234723
L5470
234821
434801
23492;
§3490
L54AZ:
£34HAL
&34B2:
&S4BAL
&BAC2s
H34CA:
&34D21
&34DA:
834E2:
&IAEAL
HT4F 22
T4FA
35021
4355001
235121
H351As
%3221
435201
*3B32e
E5TAL
£T5421
LBEAAL
83552y
K3E5A:
35622
235641
&I5723
H3I57A1
435821
%560
35921
35901
435021
§350A
LIER2:
5L3TBA
335621
&35CAs
&35D21
&35DAL
KIBED:
YISEAS
RISF2:
LISFAL
436023
4360A1
236121
XT61A:
836221
“H362A
&16321
HI63A:
836421
36401
236521
LB6EAL
¥3662:

F3

A
ic

20
oc

85&
&8
€D
29
45
€D
2h

&314A1
31523
&3I15A;
A3162:
H316A1
&3172:
&317A:
&3182:
&318A:
&3I192;
&315A:

432421
&324M1

BI27As
%3282
&328A:
[3I292y
8329t
&32A2:
32AA
®3I2B2:
KI2BA:
¥32C2:
&32CA:
&32D21
&34DA:
S3ZER:
&32EA:
A3I2F2e
E2FA:
&3302:
%I30A:
&33121
833101
33221
S332A8
433321
LBIIAL
L3342
43T4A:
&3ITH2
L33SAL
133621
L3I6A
#3372
&33I7A1
433682
%3IBA:
33921
L3ITFAL
43302t
KAZAA:
833821
£3IBAL
&33C21
&B3ICA:
£33D21

L2EBA

&3IQ7AL
&3082:
&308A1
432921
&3I09A:
&IVAZ
&30AAL
430821
&30BAT
&30C21
&30CAL
&3@D2¢
&30DAY
LIQER2s
Y30EAS
&3IQF 2y
3QF AL
3102
&310A:
3112
%311A:
83122:
&312A¢
&3132¢
&313A
831423

<42

2E




&Ib6A:
436721
&367A1
36828
KI6BAL
LI6923
"I369A:
4I6AZ:
LIEAAL
&36B2:
HI6BA:
36021
&ILCAT
“36D2y
&3I6DAL
LIGE2Y
LILEA:
HB6F 21
ILFAL
L3702:
3I70A:
%3712:
%371A:
&3722y
KI72A1
I7328
&I73AL
37423
I74A1
&37523
K3I7SAL
#3762
537601
&3772%
&377MA
537821
&378A:
&37921
&379A
437021
&3I7AA1
437B2:
&37BA1
&37C2x
&37CA:
37D2:
&37DA:
&37E2:
A37EA:
L37F2:
AS7FA:
%3802:
L360A:
&38121
¥381A
&3822:
L3824:
%3832
&383A
%38421
43B4A:
23821
4385A1
838621
&386A1
438721
4367A1
£38821
%368A1
438921
&3B9A
&38A2:
&IBAAL
L3BB2+
&3BEA
&38C2:
&36CAs
&38D2:
$3BDA:
&3IBE2:
4BEEA:

D
1]
o1
I8
26
82

20

11
cD
29
a3c

32

&3IBF2:
&IBFA:
%3902x
&3I90A:
&39121
&391A:
&IP228
&392A:
L3932:
HIFIAL
&3942:
LI94A
L3982
£395A:
&3962:
&3I96A
UI972¢
LIF7AL
33982
LITBA:
3992
LIF99A:
&IFA2:
LIFAAL
LITB2:
B39BAL
LIFC2:
L3I9CA:
&39D2:
&3I9DA:
IFER:
LI9EA:

Y3AP21
43A0A:
3AAZ
&3AAAL
%3AB21
3ABAL
¥IAC2s
&3ACA:
&3IAD2:
LSADAL
43AER1
|&3AEA:
&3AF 21
&TAFA:
&3IBO2:
HIBOA:
§3B12;
&3B1A:
&3B22y
H3IB2A:
&IBI21
§3B3A
Y3B42
§3E4A
3BE2:
LEBSA
IB621
LIBOAT
438721

44
55
4E
49
49
54
45
49
53
45
ac

2D

&3E7A:
LIBB2;
IB8A:
&IB92:
LIB9AL
&IBAZ:
LIBAAL
%3BBR:
LIBBA:
&3BC2:
H3IBCAs
&3BD21
&3IBDAL

H3CBA
{3C42:
&E04A1
B3ICE2:
LECHAY
HICOH2
LICLEAL
LIC72e
RICTAL
%3CB2:
LECHAT
w3092z
P
A2
HICAA
&30
43CBA:
&3CC2:
&3CCAL
#3CD2:
&3CDA:
&3CE2:
&3CEAL
&3ICF2s
&3CFAL
&3D02:
%3D0AY
&3D12:
&3D1A:
&3D221
&3D2A1
&3D32:
&3ID3AL
%3D42:
H3ID4AL
&3D52:
&IDBAL
&3D621
&ID&AL
%3D723
43D7A:
&3DB2¢
&IDBA:
&3D921
&3DFAL
%3DA21
&3DAAL
&3DB2:
&3DBA:
&3IDC21
&IDCAR
%3DD21
&3DDAL
&3DE21
&3DEA:
&3IDF 21
Y3DFA:

ED
11

20
co
o7
60
13
a1

EBQ

AE 3

Eé&
BC
21
2A

40
cD
20
21

7D

a1
A
D8
co
28

3B
21
0B
Ccp
34
39
28
28

337

oa
oa
o
FE
a0
e
o
o0
e
on
@
a0
o0
oo
we
0o
0o
e
@0
o0

68
3A
20
cD
A
1F
21
24
BC
21
oz
2F




Zvuti skoro neverovatno da Spectrum podriava e quisno kod abc!eiavania komponenata. [zmedu
ovako visoku rezoluciju. Odmah treba re¢i dase ~ ostalih, korisna je i instrukeija REVERS kojom ceo
crtanje izvodi tako §to se pomeranjem kursora i ko- crte? rotiramo oko vertikalne ose i na taj natin do-
riséenjem instrukcija DRAW formira crtez u me- bijamo pogled na crtez sa donje strane. Za one koji

morijskoj mapi koja ima 480 x 560 tacaka, Kako je nemaju printer ili se ne bave elektronikom, ovaj
rezolucija slike na ekranu svega 256 x 176, ekran ~ program moe biti koristan jer ce im sigun

it

ima ulogu ,prozora koji se moze pomerati preko dosta ideja kako se Spectrum moe iskoristiti u
memorijske mape i na taj nacin nam omoguciti <pametnije” svrhe nego Stosu igre,

pregled kompletnog crteza. Program je predviden Program €ete upisati na taj natin $to cete prvo

upisati maSinski deo programa pomocu prvog dela

za crtanje | projektovanje Stampanih veza. Stampa-

ne je u bitimage modu i podriava stampace EP- programa | snimiti ga na kasetu sa SAVE ,st" CO-
SON. Crte koji se dobija potpuno odgovara po di- DE 27000,3000. Posto snimite mainski deo izbrisi-
menzijama svim standardima u elektronici (raz- te program sa NEW i upiite Basic koji sledi. Kada
o X mak nofica kod integralnih kola, itd). Program upiSete | masinski i Basic deo, program snimite na
ima moguénosti crtanja karaktera preko crteza $to traku sa GO TO 9000.
Dragoslav Jovanovié
18 FOR n=2700@ TO 29486 1590 DATA @,64,6,3,197,6,8,197
20 ¥ 1600 DATA 6,8,197,1,32,8,237,176
38 POKE n,a 1618 DATA 235,1,28,0,9,235,1,224
1620 DATA 8,9,193,16,237,1,224,7
243,205,164, 185,251,195,250,112 1638 DATA 237,66,193,16,226,1,8,7
203,163,2,26,242,08,27,1 1648 DATA 9,193,16,216,201,17,0,64
220,1,44,2,220,1,44,2 1650 DATA 42,128,105,6,3,197,5,8
6,9,7,0,3,8,7,8 1660 DATA 197,6,8,197,1,32,8,237
4,0,0,8,255,129,129,129 1670 DATA 176,1,224,0,235,9,235,1
129,129,129,129,1,191,227,62 1680 DATA 28,8,9,193,16,237,1,224
129,237,121,62,15,237,121,1 1690 DATA 7,235,237,66,235,193,16,224
254,254,237,120,203,71,204,174 1700 DATA 1,0,7,235,9,235,193,16
106,1,254,254,237,120,203,79 171@ DATA 212,2081,33,24,121,62,252,54
202,790,109, 1,254,127,237,120 1720 DATA ©,35,1688,194,183,107,195,125
203,79,245,204,43, 186,241 ,40 173@ DATA 1@7,17,176,254,33,24,121,6
242,203,87,202,251,107,1,254 1748 DATA 5,197,6,112,197,6,60,197
251,237,128,203,95,282,193, 107 175@ DATA 126,6,8,203,7,203,25,16
203,79,202,252,110,203,71,202 1760 DATA 25@,113,237,160,193,16,240,14
72,112,1,254,247,237,120,203 177@ DATA 60,167,237 ,66,235,1,148,40
71,202,1,112,1,236,223,237 1788 DATA 43,237,16@,43,14,250,235,193
129,203,87,202,221,108,1,254 179@ DATA 16,218,193,16,212,195,155,188
247,237,128,283, 103,204 ,227,110 1800 DATA 32,130,8,17,204,121,6,80 .
204,145,110,1,254,239,237,120 181@ DATA 197,6,20,197,6,3,33,248
203,103,204,227,110,204,179,110 1820 DATA 107,26,182,18,35,19,16,249
203,95,204,227,110,204,205,110 1830 DATA 193,16,24@,33,104,1,25,235
203,87,204,227,110,204,159,110 1848 DATA 193,16,229,195,125, 187,33,203

1850 DATA 121,253,229,64,80,197,229,221
186@ DATA '225,30,253,6,60,197,2@85,111
187@ DATA 198,83,203,1@,212,127, 188,220
188@ DATA 135,108,6,3,205,95,108,32
DATA 8,122,47,253,182,0,253,119
DATA 8,203,11,212,108,108, 16,236
1910 DATA 193,16,218,1,164,1,9,193

1928 DATA 16,203,253,225,195,125,107,123
1930 DATA 221,182,196,221,162,8,221,182
194@ DATA &@,254,255,201,221,35,201,283
1950 DATA 11,212,108, 108,203,11,212,108
1968 DATA 1@8,203,11,212,108,108,2081,221
178,107,1,236,223,237,120,283 197@ DATA 35,205,135,108,221,43,201,221
87,202,42,189,203,71,202,129 1980 DATA 229,253,225,122,221,166,8,221
114,1,254,127,237,120,2083,87 1999 DATA 119,@,201,62,1,221,33,24
202,38, 108, 1,254,239,237,120 2000 DATA 121,24,5,175,221,33,87,252
2@3,79,2082,57,114,201,1,254 20812 DATA 6,5,197,6,112,197,6,60
254,237,120,203,71,192,8,205 2020 DATA 254,1,204,187,108,254,1,196
168,112,205,168,112,8,1,254 2@3@ DATA 204,108,193,16,240,193,16,234
247,237,120,203,103,48,24, 1 2048 DATA 195,125,107,221,203,59, 14,221
254,239,237, 120,283,103, 40,71 2858 DATA 203,59,5,221,203,0,30,221
203,95,40,92,203,67,40,35 2860 DATA 35,16,248,201,221,203,197,6
203,79,204,77,114,24,207,58 2078 DATA 221,203,197,14,221,203,0,22
130, 105,254,08,200,61,50, 130 2080 DATA 221,43, 16,248,201 ,205,24, 189
105,6,6,197,42,128,105,43 209@ DATA 43,6,7,197,229,17,27,252
34,128, 185,205,125,107,193,16 240@ DATA 213,235,237,82,229,193,225,17
242,24,195,58,130,105,254,5 . 2119 DATA B7,252,237,184,225,193,16,235
200,60,50,130,105,6,6,197 2120 DATA 42,148,105,34,132,105,237,91
42,128, 105,35,34,128, 185,205 213@ DATA 142,1B5,237,83,134,105,195,125
125,107,193,16,242,24,167,58 214@ DATA 107,42,132,105,34,140, 185,237
131,105,254,53,200, 40,58, 131 215@ DATA 91,134,1@5,237,83,142,105,201
185,1,164,1,42,128,105,9 2168 DATA 205,9,109,19,237,83,134,185
34,128, 105,205,125,107,24,142 217@ DATA 33,0,0,34,132,185, 195,51
s8,131,1@5,254,8,200,61,50 218@ DATA 118@,201,205,24,189,6,7,197
131,105,1,164,1,42,128, 105 . 219@ DATA 229,17,28,252,235,257,82,229
237,646,34,128, 185,205,125, 107 2200 DATA 193,33,40,0,25,237,176,225
195,198, 186,42, 128, 105, 235,33 2218 DATA 193,16,236,195,248,108,1,254

195,105,112,17,3,08,237,83
144,105,237,91,148, 185,237,83
146,105,237,91,152, 185,237,683
150, 185,205,254, 105,17,5,0
237,83,144,105,237,91,146,1@5
237,883,148, 105,237,91,150, 105
237,83,152,105,17,7,0,237
83,146,1@5,237,63,150,105,1
254,247,237,120,203,71,204,243
111,1,254,251,237,120,203,71
202,79,112,203,79,202,244,118
1,254,254,237,120,203,87,202

LLIST SPECTRUN\
i




DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

P DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

247,237,120,6,5,33,130,109
54,0,52,203,63,48,4,16
249,24,235,126,50,138, 189,33
24,121,6,7@,197,229,175,6
8,197,6,60,190,32,11,35
16,250,193, 16,244,209,193,16
235,201 ,2089,225,193,197,6,2
197,6,1,197,62,13,205,6
110,205,30,110,6,68,197,6
8,197,229,6,8,17,60,08
203,6,23,25,16,258,245,205
6,110,241,205,6,110,225,193
16,231,35,193,16,224,1,6@
8,237 ,66,62,27,205,6,1108
62,51,205,6,110,62,8,205
6,110,193,16,199,62,27,205
6,118,62,51,205,6,110,62
1,205,6,110,193,16,169,1
224,1,9,62,27,205,6,11@
62,51,205,6,110,62,23,205
6,110,1,254,127,237,128,203
71,32,3,193,24,3,193,16
132,62,27,205,6,110,62,64
205,6,110,195,125,1087,1,191
227,197,5,30,14,237,80,203
58,56,250,5,5,237,121,193
237,89,28,237,89,201,62,27
205,6,110,62,76,205,6,118
62,192,205,6,110,62,3,205
6,110,201,42,132,105,62,7
165,71,175,203,60,203,29,203
‘6D, 203,29 ,203,60,203,29,4
55,203,31,16,252,1,28,252
9,237,91,134,105,203,35,203
18,203,35,203,18,25,6,4
203,35,203, 18, 16,250,237,82
201,42,132,105,34,136,105,42
134,105,34,138, 105,203, 119,32
11,203,127,32,13,205,51,110
182,119,201,197,205,51,110,174
119,201 ,205,51,110,47,166,119
201 ,42,132,105,237,91, 144,105
237,82,248,34,132,105,201,42
132,1@5,237,91,144,105,25,235
33,224,1,237,82,248,235,34
132,105,201 ,42,134,105,237,91
150, 105,237,82,248,237,75,146
105,237,83,146,105,237,47,158
185,34, 134,105,201 ,42,134,105
237,91,146,105,25,235,33,48
2,237,82,248,235,237,91,150
1085,24,218,237,91, 136,185,237
e3,148,105,237,91,138, 105,237
83,142,105,201,62, 128,205,253
11@,195,125,107,175,50@, 155,185
42,132,105,229,237,91 /140,105
237,83, 136, 105,237,83,132,1085
175,237,82,242,29,111,235,209
27,237,82,60,229,209,229,42
134,1@5,229,237,91,142,105,237
83,138, 105,237,83,134, 105,167
237,82,242,61,111,203,207,235
209,27,237 82,229,209 ,209,235
167,229,237,82,225,242,77,111
49,3 ,235,203,223,229,221,225
229,193,203, 60 ,203,29,229,213
221,229,225,17,1,8,167,237
82,209 ,225,248,25, 167,229,237
66,250,122,111,8,241,8,229
203,95,196,161,111,203,95,204
147,111,203,95,196,147,111,203
95,284,161,111,213,197,245,58
155,1@5,205,105,1108,241,221,43
193,24,197,42,138,1085,203,79

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

201,42,136,105,203,71,35,40
2,43,43,34,132, 105,201 ,42
132,105,237,91,134,1085,5,5
43,43,34,132,105,229,197,27
27 ,6,5,237,83,134, 105,213
197,245,205,1@5,118,241,195,209
19,16,24@,27,27,27,193,225
35,16,223,201,1,2,8,42
132,105,237,91,134,1085,237,66
235,237 ,66,257,83,132,105,34
134,105,201,62,128,205,175,111
2@5,228,111,205,105,11@,195,125
107,175,205,227,11@,2085,175,111
2@s,220,111,195,105,118,42,132
105,237,91,134,105,6,3,205
185,111,237,91,134,1085,34,132
185,205,51,112,1,4,0,42
132,105,237,66,34,132, 105,235
94235,27,6,3,27,197,237

83,134, 105,245,205, 105,118,241
237,91,134,165,193,16,238,201
175,205,227,110,195,81,112,62
128,205,14,112,42,132,1085,35
35,34,132,105,19,237,83,134
105,62,128,205,105,11@,195,125
187,6,2,197,237,91,134,1085
19,19,6,3,27,197,237,83
134,105,205,132,118,237,91,134
185,193,16,240,42,132,105,229
35,19,237,83,134,1085,34,132
105,205, 132,110,225,229,43,34
132,105,205,132,110,225,34,132
1@5,205,125,107,193,16, 196,201
237,91,134,105,213,19,237,83
134,105,42,132, 1085,229,33,0
@,34,132,105,6,240,197,2085
132,110,42,132,185,35,35,34
132,105,193,16,241,225,229,43
34,132,105,17,9,0,237,83
134,1@5,6,186,197,205,132,118
237,91,134,105,19,19,19,237
83,134,185, 193, 16,238,225,209
34,132, 105,237,83,134,105,195
125,107, 1,254,253,237, 120,203
79,202,22,113,1,254,191,237
129,203,95,202,81,113,283,103
2@2,85,113,195,1208,105,33,24
121,175,6,131,197,6,0,190
32,9,35,16,250,193,16,244
195,120, 185,17,87,252,235,193
6,131,197,6,0,190,32,9
43,16,250,193,16,244,195,1208
105,193,237,82,35,35,34, 140
105,237,83,142,105,1,100,0
201,1,200,0,201,1,50,0

201,251 ,229,205,137,113,205,137
113,33,59,92,203,11@,48,243
s8,8,92,203,174,225,243,201
4,8,197,205,132,110,42,132 .
105,35,34,132,105;193,16,242
1,8,0,237,66,34,132,105
201,205,112,113,42,134,105,229
1,8,0,9,34,134,105,205
112,113,205,125,107,225,34,134
185,201 ,62,255,50,20,114,62
160,50,37,114,62,161,50,41
114,229,209,33,163,105,205,12
114,205,145,110,205,145,118,62
168,50,37,114,62,169,50,41 -
114,175,50,20,114,205,51,110
s@,154,105,205,89,113,254,13
200,254,8,204,145,118,254,9
204,159,110,254,10,2084,179,110
254,11,204,205,110,254,12,48
177,254 ,32,25@,205, 113,254,128

35,40,2,43,43,34,134, 105

= =
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3928 DATA 205,198,114,204,208,114,205,198 3728 DATA 242,205,113,22,0,95,6,3
3930 DATA 114,17,120,0,25,71,1656,120 373@ DATA 2@3,35,203,18,16,258,229,33
3748 DATA 245,205,202,114,241,204,208,114 3740 DATA 7,608,25,2089,58,154,105,6
3950 DATA 205,202,114,229,17,88,252,237 3750 DATA 8,197,245,14,0,70,203,39
3960 DATA B82,225,242,125,107,167,24,199 376@ DATA 56,10,203,9,203,1,203,24

397@ DATA 35,31,56,252,201,35,23,56 377@ DATA 203,25,24,242,26,168, 18,19
398@ DATA 252,201,17,60,0,237,82,201 3780 DATA 26,169, 18,43,235,1, 61,0

399@ DATA 71,182,119,120,201,0,0,8 379@ DATA 237,66,235,241,193,16,219,175
4900 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 380@ DATA 195,159,110,62,176,50,192,113
4010 DATA 2,0,0 3810 DATA 58,37,114,62,177,50, 197,113
4020 DATA 0,0,0 38208 DATA 50,41,114,24,16,42,168,50
4@30 DATA 2,0,0 3838 DATA 192,113,50,37,114, 62, 169,50
4040 DATA 2,0,0 384@ DATA 197,113.5!!,41,114,205,22(;,111
4858 DATA 2,0,0 3850 DATA 205,220,111,2@5,89,113,205,20
4060 DATA 2,0,0 3860 DATA 113,254,13,32,249,42,132,105
4870 DATA ,0,0 3870 DATA 237,91,134,105,1,4,0,9

4980 DATA 2,0,0 3880 DATA 34,132,105,235,9,34,134,105
4990 DATA 2,0,0 389@ DATA 201,33,22,121,175,60, 3,31

41 3900 DATA 56, 252 71,166,120,40, 24B 2es
391@ DATA 193 114 205 193 114 71 166 124
BASIC

1@ BORDER @: INK 7: PAPER @: CLS : GO TO USR 27000

5@ BORDER 1: CLS : PRINT "Help..:cvaeeaM E N Iocuuwenacans h*

6@ GO SUB 900

63 PRINT "SYMBOLSHIFT + gornja instrukcijapomera kursor za po pola koraka "

65 PRINT " CAPS SHIFT + gornja instrukcija pomera ekranski ‘PROZOR u RAM "": G
0 SuB 708

7@ PRINT 'Crtanje tacke ..... qCrtanje punog kvadrata ....... 1DRAW

“an e sessssssmnne WUbacivanje razmaka ....... «+«. iCrtanje mreze tacaka

D) m

72 PRINT " SYMBOL SHIFT + instrukcija ponistava istu instrukeciju "z .8
0 suB 7@@ -

75 GO SUB 800 g .

80 PRINT "Okretanje oko vertikalne ose . rSnimanje podataka na kasetu .. sUzim

anje podataka sa kasete .. jBrisanje memorije SYMBOL SHIFT+x": PAUSE @
85 PRINT AT @,0;"";: GO SUB 7@@8: PRINT "CR T A NJ E KARAKTERA":s PRI
NT " A Graphics mode ": B0 SUB 7@@: PRINT "
"z PRINT "PRINT OVER .......Caps shift + 9PRINT......
+ 9": B0 SUB 700
88 GO SUB 90@: PRINT "CAPS SHIFT+gornja instrukcija pomera KURSOR za crtanje k
araktera": GO SUB 700
9@ PRINT "Brisanje .........Caps shift + @": GO SUB 7@@: PRINT "
"z PRINT "Izlazak iz Graphics moda ..ENTER": GO SUB 7@@
95 PRINT "Kopiranje na printer EPSON ... ZIntenzitet stampanja .... 1 do 5"
99 PAUSE @: GO'TO 10

1080 REM SAVE

185 PRINT FLASH 13" SNIMANJE PODATAKA NA KASETOFON": PRINT
VERSE 13 "STARTNA ADRESA = ";PEEK 27@22+256%PEEK 27023: PRINT
"BROJ BAJTOVA = “";PEEK 27020+256%PEEK 27021

118 INPUT BRIGHT 1;"UPISI NAZIV PROGRAMA - ";A$

120 IF LEN A$>18 OR A$="" THEN GO TO 11@

130 SAVE A$CODE PEEK 27@22+2S6#PEEK 27023 ,PEEK 27020+256*PEEK 27021

140 GO TO 1@

202 REM LOAD *

21@ PRINT BRIGHT 1;"SNIMANJE PODATAKA SA KASETOFONA": INPUT INVERSE 1;"DALI T
REBA BRISATI MEMORIJU PRE SNIMANJA NOVIH PODATAKA (D/N)";B$: IF B$="d" THEN 'RAN
DOMIZE USR 2757@: CLS : PRINT "Izbrisani svi podaci iz memorije"

220 INPUT FLASH 1;"UPISI NAZIV PROBRAMA KOJI TREBA USNIMITI ILI “; FLASH @; BR
IGHT 13"E N T E R";A$
| 23@ PRINT AT 1@,%9; INVERSE 1;"“START THE TAPE"

24@ LOAD A$CODE

25@ B0 TO 1@

«««Symbol shift

PRINT : PRINT 1IN
PRINT INVERSE 1;

7@8 PRINT * ": RETURN
 B80@ PRINT #@;" PRITISNI BILO KOJI TASTER ": RETURN
90@ PRINT "Kursor levo ...... sesenssnsaa.. SKursor desno .. ssescassanes BKurs

or dole ..... smasesacesnns OKUrSOr QOre ........ 7 RETURN
F00@ SAVE “Stamp.veze" LINE 901@8: SAVE "st"CODE 27UBB KBDE' STOP
9@1@ LOAD ""CODE : GO TO 50




Pide Elisa Kabiljo

Kada se prebrode sve zadtite oko uti-
tavanja programa (auto-start, spretava-
j ), potrebno je jos izanali-
‘program. Ako je on kratak
analiza je, obitno, jednostavna. Kod
duih programa analiza moze potraja-
i, ali se ipak svodi na trivijalan posao.
Zato, da bi se otezalo analiziranje BA-
SIC programa, treba ga uginiti negitlji-
vim, Radi toga je potrebno poznavati
funkcionisanje BASIC editora i progra-
ma za ispisivanje listinga na ekranu.
Koriscenjem njihovih osobina program
se moze utiniti prakticno netitljivim.

UMETANE
KONTROLNIH
KARAKTERA

A:kgt se pogleda Spectrumov karakter
(koji

se nalazi u dodztgu Au
Spectrumovom priruéniku) vidi se da
kodovi od 6 do 23 imaju specijalno zna-
Cenje. Njihovim umetanjem u program
listing moze postati prakticno netitljiv.
Najlakde se koriste kodovi od 16 do.21,
jer j¢ njihovo ubacivanje u program
predvideno samim BASIC editorom.
Ovi kodovi sluze za menjanje INK, PA-
PER, FLASH, BRIGHT, INVERSE i
OVER respektivno, Iza svakog od njih
sledi jo§ jedan karakter koji odreduje
Zelienu boju. Tako ée na primer karak-
teri 16 i 1 promeniti boju INK-a u pla-
wu. Da bi se ovi karakteri ubacili u BA-
SIC program potrebno je postupiti na
slede¢i natin. Za INK i PAPER prvo
treba preéi u E mod tj. pritisnuti CAPS
i SYMBOL SHIFT zajedno. Zatim uku-
cavaniem cifre od 0 do 7 PAPER-a me-
nja se u boju koja odgovara toj cifri- Da
bi se promenio INK potrebno je po pre-
lasku u E mod pritisnuti CAPS SHIFT
zajedno sa odgovarajuéom cifrom. Za
menjanje BRIGHT parametra treba uE
modu pritisnuti 8 z2 normalnu i 9 2a
dvostruku sjajnost. FLASH parametri
se menjaju tako $to se takode u E modu
pritisne CAPS SHIFT zajedno sa 8 ili 9

za resetovanie i setovanje flesovanja. I
najzad za menjanje INVERSE parame-
tara treba u L modu pritisnuti CAPS
SHIFT zajedno sa 3 ili 4. Ovo je opisa-
no u 16. poglavlju Spectrumovog pri-
ruénika, na stranama 114 115,

Da bi se ovi kontrolni kodovi umet-
nuli u BASIC listing potrebno ih je une-
i negde iza broja linije. Oni se najcesce
koriste 2a isticanje nekog dela progra-
ma tako 3to se on oboji nekom bojom.
Medutim moguce ih je koristiti i za
skrivanje dela programa tako §to e se i
INK i PAPER postaviti na istu vred-
nost. Oni se obi¢no postavljaju na 7 tj.
belu boju ¢ime deo programa iza njih
postaje nevidljiv. Ove kodove moguce
je umetnuti na vise mesta u programu i
tako kontrolisati koji ée se deo progra-
ma videti a koji ne. Da bi program po-
novo postao vidljiv potrebno je ove
kontrolne kodove izbrisati iz progra-
ma. To se mofe uraditi pomou BASIC
editora, jedino $to je za brisanje svakog
kontrolnog karaktera potrebno dvaput
pritisnuti DELETE.

Do jo§ vete konfuzije u listingu
mode se dodi koriScenjem kontrolnih
karaktera 8 i 22. Prvi slui za pomera-
nje kursora za jednu poziciju levo a
drugi za direktno pozicioniranje kurso-
ra na ekranu i on zahteva dva dodatna
bajta, isto kao kod AT komande. Njiho-
vim koriséenjem tekst se ne ispisuje
normalnim redosledom ve¢ se pomera
po ekranu u skladu sa primenjenim ka-
rakterom. Da bi ovo bilo jasnije unesite
slede¢i program i startujte ga. Uporedi-
te dobijeni rezultat sa listingom progra-
ma, a probajte da neke kodove i sami
promenite.

10 LET A$ = ,hakerski bukvar”

40 FORI = 1TO 16

50 PRINT CHR$ 16; CHR$ 2 CHRS 22;
CHRS 13; CHRS I; AS

60 PAUSE §: NEXT I

70 Fori = 17030

80 PRINT CHRS 8; CHRS 8; .*";

90 PAUSE 5: NEXT I

Iz ovog programa se vidi da se kori§-
¢enjem ovih kontrolnih kodova moze

B
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postici da s delovi programa ispisuju
jedni preko drugih, Zime se postize pot-
puna-netitljivost programa. N je
jedino §to BASIC editor ne raspolaze
moguénotu za direktno unosenje ovih
kodova. Zato je za'njihovo unoSenje
potrebno prvo pomocu editora na po-
trebnim mestima rezervisati prostor za
njih (pomoéu potrebnog broja blanko
znakova), a zatim na ta mesta uneti ko-
dove bilo pomoéu POKE instrukcija,
bilo pomocu MONS-a. Jedan od ko-
‘mercijalnih programa koji je na najlep-
3i nain iskoristio ovu moguénost bio je
program BetaBasic. Kod njega je ubaci-
vanjem petrebnog broja karaktera 8
(pomeranje kursora u levo), postignuto
da se instrukcije pomoéu kojth se stvar-
no uditava masinski deo programa
uopste ne vide, ve¢ da se umesto njih
vide instrukcije koje se uopste ne iz-
vriavajil.

Kao primer za ovo ukucajte neku
BASIC liniju u kojoj ¢ete iza broja linije
ostaviti pet blanko znakova, 2 iza toga
postavite INK i PAPER na belu boju
upisivanjem potrebnih kontrolnih ko-
dova. Iza ovoga unesite Zeljenu liniju.
Ako sada ukucate LIST na ekranu ¢e se
videti samo broj linije. Da bi se i on iz-
gubio unesite pomocu POKE instrukei-
ja.na lokacije od 23759 do 23763 vred-
nost 8. Ako sada ukucate LIST na ekra-
nu se nece videti nista.

3

Mana ovakvih zaitita je §to se brisa- *

njem kontrolnih karaktera iz linije do-
bija ispravan listing koji se lako moze
protitati. Zato je potrebno spreciti edi-
iranje linije u kojoj se nalaze kontrolni
kodovi. Za ovo postoji vise natina. Naj-
jednostavniji je da se umesto broja lini-
je unese 0. To se moze uraditi za prvu
Tiniju u programu ili za nekoliko prvih
linija. BASIC program potinje od adre-
se na koju ukazuje sistemska promen-
ljiva PROG. Ako se na tu i sledeéu lo-
kaciju unese 0 prva linija e imati broj
0. Da bi neka od sledecih linija dobila
broj 0 potrebno je naci adresu

te linije, pa na dve sledece lokacije une-
ti nulu. Editiranje linije moZe se spreéi-
i i unodenjem pogredne duZine linije i

dve lokacije koje su za to predvidene, a
takode i umetanjem nekih neprintabil-
nih karaktera koji ¢e zbuniti editor, $to

moete i sami isprobati.

koro svakom BASIC programu po-

stoje neke brojne konstante na osno-
vu kojih se moze videti $ta on radi (na
primer  instrukcije POKE 236130 ili
CLEAR 30000). Ako bi se umesto ovih
vrednosti unele neke pogresne bilo bi
teSko razumeti §ta program radi. Ali
ako bi s pomocu editora unele pogres-
ne vrednosti onda bi i program pogres-
no radio. Medutim mioguce je postici
da program ispravno radi a da vred-
nosti koje se vide imaju pogresne vred-
nosti. Zato je potrebno znati kako se
brojne_konstante predstavijaju u BA-
SIC-u. Svaka brojna konstanta sastoji
se iz dva dela. Prvo se nalazi potreban
broj ASCII cifara koji odgovara datoj
konstanti (vidi tabelu u_dodatku A
Spectrumovog _prirucnika). Tako ¢e
konstanta i biti predstavijena pomocu
jednog bajta u kome se nalazi 49, a
konstanta 3,5 pomocu tri bajta u koji-
ma e se nalaziti 51, 46 i 53. Iza ovih
ASCII cifara sledi bait sa vredno$¢u 14
koji oznatava da se radi o brojnoj kon-
stanti. Iza toga sledi pet bajtova u koji-
ma se nalazi brojna vrednost predstay-
liena u formi kojom operise sam Spec-
trum.

Prilikom predstavijanja  brojeva
Spectrum koristi dve forme u zavisnos-
1i od toga kolika je vrednost broja koji
se predstavija. Za cele brojeve manje
0d 65655 od pet bajtova koji se uvek re-
zervistu za prikazivanje brojne vred-
nosti koriste se samo poslednja tri, a u
prvom i drugom bajtu nafazi se 0. U
tredem i Cetvrtom bajtu nalazi se binar-
na vrednost broja i to tako §to su u tre-
¢éem baitu cifre manje vanosti. U pe-
tom bajtu se smesta znak i to nula ako
je broj pozitivan, 2 -1 ako je broj nega-
tivan. Za predstavijanje ostalih brojeva
koristi se svih pet bajtova. Brojevi se
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predstavljaju u formi sa pokretnim 2a-
rezom. Prvi bajt je binarni eksponent a
sledeca cetiri su normalizovana manti-
sa, kod koje je prvi bit {koji u normali-
zovanoj formi uvek mora da bude 1),
zamenjen bitom znaka (0-pozitivan,
1-negativan). Tako e broj 1 biti pred-
stavijen pomocu- sledecih bet bajtova
001,00 a broj 35 pomoéu sledecih
bajtova 130,96,0,0,0.

Ova vrednost se izracunava na osno-
v ASCH cifara svaki put kada se linija
edituje. Prilikom izvrsenja programa
uzima se u obzir samo ta vrednost a ne
i ona prikazana ASCII ciframa. Zato
ako nakon editiranja linije na mestu
gde su ASCH cifre upiSemo neke po-
gresne vrednosti, takav program e 1
dalje ispravno raditi. Ovo upisivanje je
najlakse ostvariti pomocy MONS-a
Dodatni efekat ovakve zastite je da ako
uzmemo da editiramo liniju u kojoj se
nalaze unesene pogresne vrednosti
program nakon toga nede vise ispravno
raditi, jer ¢e nova brojna vrednost biti
izratunata na osnovu pogresnih cifara.

Kao dodatna zastita mogu se koristiti
Emgrami koji sami sebe menjaju u to-

W izvrienja programa, Ove promene
se mogu realizovati pomocu POKE in-
strukcija kojima se upisuju nove vred-
nosti na same lokacije programa. Tako
na primer ako napisemo instrukciju 10
print " u njoj ¢e se komanda PRINT
predstaviti pomotu vrednosti 245. Ako
zatim pomocu POKE instrukcije umes-
to'te vrednosti upiSemo 239 dobicemo
instrukeiju 10 LOAD ™, znaéi potpuno
drugu instrukciju.. Kod koris¢enja ovog
metoda treba biti veoma oprezan, ]er
ako se upise neka vrednost na
no mesto moie doti do zaglavlj uvama
ratunara. Kombinovanjem ovog meto-
da sa prethodno navedenim mogu se
dobiti potpuno nerazumljivi programi.

PROC

-esavajuci neki problem cesto se

uocava moguénost njegovog
razbijanja” na manje celine, pri
cemu svaka obavlja svoj zadatak a

Pisu Dorde Senitic

sve

daju r

postoji i u PASCAL-u. Pnhkom
pisanja programa uocicete delove
koji predstavijaju logicke celine ili -
se visestruko ponavljaju, pa cete
osetiti potrebu da ih izdvojite. Te

manje logicke celine u PASCAL-u

i Zoran Kapelan  DAzivaju se procedurama.

Uvodenlem procedura u PASCAL pro-
'gram njegov tvorac Wirth je ostvario
vise znacajnih ciljeva:

1. u programu se i letimi¢nim pre-
gledom uotavaju osnovne struk-
ture fime program dobija na jed-
nostavnosti i preglednosti;

2. efikasnije se koristi memorijski
prostor;

3. programi se lakse modifikuju (bi-
lo da su u pitanju greske ili izme-
ne druge prirode).

Mi smo_do sada ve¢ spomenuli niz
procedura i objasnili nain njihovog
funkcionisanja, iako nikad nismo ek:
splicitno rekli da su to procedure. To
su tzv. standardne (predefinisane) pru
cedure kao $to su: WRITE, WRITEI
READ, READLN, PAGE itd. Normal-
no, kako su sve ove procedure ve¢ rani-
je bile definisane, mi smo ih pozivali u
obliku odgovarajucih naredbi kad god
nam je to bilo potrebno. PASCAL pre-
vodilac, medutim, dozvoljava da sami
definisemo procedure koje su bas na-
ma potrebne i da ih kasnije pozivamo.
Deﬁniu)a procedure naziva se dekla-

racijom procedure, Deklaracija pro-
cedure sastoji se iz deklaracije zaglavlja
procedure i deklaracije tela procedure
(struktura procedure potpuno je ana-
logna strukturi samog programa). Za-
glavlje procedure potinje rezervisanom
reju PROCEDURE iza koje sledi ime
(identifikator) procedure (o identifika-
torima je bilo re¢i ranije). Iza imena
dolazi, unutar male zagrade, tav. lista
sekcija FORMALNIH parametara, Ova
se lista sastoji iz vise sekcija formalnih
parametara medusobno odvojenih sa
“;". O sekcijama formalnih parametara
i 0 samim formalnim parametrima bi-
¢e vise redi u daljem tekstu. Na kraju
zaglavija procedure nalazi se obavezno
tacka-zarez (;). Evo nekoliko primera
pnv:lno definisanih zaglavlja procedu-

PROCEDURE brojanje;
PROCEDURE grafika (x:REAL, VAR
n:INTEGER);
PROC!;ZDURE A {PROCEDURE B,C;

Kao §to se iz prvog primera vidi za-
glavlje procedure moze biti i bez liste
sekcija formalnih parametara. Proce-
dure definisane na ovaj natin pri sva-

kom pozivu obavljaju potpuno istu rad-_

nju (nije im potrebno proslediti nikak-
ve parametre). Kao primer takve pro-
cedure moze posluziti standardna pro-
cedura (predefinisana u HISOFT-ovom
PASCAL prevodiocu) PAGE koja po
svakom pozivu izvriava ono $to i BA
SIC naredba CLS. U gore navedenim
primerima imena procedura su: broja-
nje, grafika i A. T drugi i treci primer
imaju po dve sekcije formalnih para-
metara.

Kada definisete zaglavije procedure
treba da definiSele i telo procedure.
Kako telo procedure ima strukturu
analognu strukturi samog programa, to
se u okviru tela procedure najpre defi-
nidu tzv. lokalne konstante, promenlji-
ve, tipovi podataka, druge funkcije i
procedure, a zatim i niz naredbi (ba§
kao i u samom programu) koje definisu
radnju koju ta procedura obavlja. Kon-
stante, promenljive, nizovi, itd. defini-
$u se kao i u samom programu. Prefiks
Jlokalne” dolazi od toga da definisane
konstante, promenljive, itd. vaZe samo
u okviru procedure u kojoj su definisa-
ne. Deo procedure koji definise kon-
kretne radnje procedure nalazi se iz-
medu rezervisanih reci BEGIN i END.
Iza END dolazi obavezno *;" (za razli-
ku od programa gde dolazi ). Evo
primera jedne kompletno definisane
procedure:

TR et e s e
CONST pi=. 14137
VAR X yiREAL;
2

™
yimxepi; zi=‘rezultat’y
WRITELN (z,y:612)3

END;

Prethodni primer nema neku odre-
denu funkciju vec ga iskoristite iskljui-
vo-za analizu strukture deklaracije pro-
cedure (notite zaglavlje i telo; uotite

da je n celobrojni formaini parametar,
da su x i v realne lokalne promenljive,
te da je z lokalna znakovna promenji
va).

NAREDBA PROCEDURE

K:;ia jednom definisemo proceduru
0Zemo je pozivati pomocu naredbe
procedure. Naredba procedure sastoj
se iz imena procedure i liste STVAR-
NIH parametara unutar male zagrade.
I naredba procedure se, kao i sve'dru-
ge, odvaja sa ™" od drugih naredbi, Ta-
ko bi napred definisanu proceduru po-
zvali npr. sa:

primer] (3);
Naredba procedure moze se naci svuda
gde i ma koja druga naredba,

Nepotpuna naredba procedure sasto-
ji se iz imena procedure i znaka ;"
kraju. Nepotpunom naredbom poziva-
ju se samo procedure deklarisane bez
liste sekcija formalnih parametara.

DOSEG
IDENTIFIKATORA

Zbog potpune analogije u strukturi,
jprocedura i sam program se jednim
imenom zovu blok. Daklg; svaki blok
ima zaglavlje i telo, u okviru tela mogu
se definisati i pozivati drugi blokovi
koji su tako ,umetnuti* u blok u okviru
kojeg se javljaju. Blok u koji se urnece
drugi blok je blok viseg reda (globalni),
a umetnuti blok je blok niZeg reda (lo-
kalni). Ako blok shematski predstavi-
mo_pravougaonikom onda su moguci
sledeci slucajevi medusobnih polozaja

lokova:
1. dozvoljeno u PASCAL-u

e

o ]
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2. nije dozvolieno u PASCAL-u

Program je ofigledno blok namseg
reda. Kako se u okviru svakog blol
mogu definisati nova imena (knnstann
promenljivili, nizova, drugih procedu-

ra, itd) to je vaino odrediti pravila .

vaznosti imena, tzv. doseg identifikato-
ra. Imena koja uvodimo u okviru ne-
kog bloka su lokalnz 2a taj blok, a glo-
balna za sve blokove niZeg reda od po-
smatranog bloka. Vaze pravila:

1. doseg identifikatora (lll oblast
vainosti imena) je blok koji sadrzi
deklaraciju imena (u kojem je ime
definisano) i svi blokovi niZeg re-
da;
ako je ime vazece u bloku viseg
reda predeklarisano (ponovo defi-
nisano) u bloku nizeg reda od po-
laznog; tada ono viSe ne vazi u
bloku u ko]cm je prvi put defini-
sano ve¢ u bloku (i blokovima
niZeg reda) u kojem je predefini-

sano.
Slededi primer to najbolje ilustruje:

PROGRAN A3
VAR X,Y,2ZiREALY
CONST Z=183
veR

za definisanje svojih lokalnih promen-

ljivih, Eime se Stedi na memoriji. Zbog

svega navedenog korisno je znati slede-

a prakucna pravila:

1. definisati ime promenljive u bio-

ku u kojem se po prvi put pojav-

ljuje (deo memorije u kojem je

smeitena promenljiva manje je
vremena zauzet, a i program se
brie izviiava);

s aknselstonmcknmuuvﬂeblc»
kova, deﬁm.un ga u bloku koji
ima najveci red (samim tim ce se
;avm 1 u svnm ostalim blokovima

. ako je poudmo satuvati vrednost

promenljive za naredno izvisava-
nje naredbe procedure, promenlji-
vu treba deklarisati u prvom blo-
ku viseg reda koji dozvoljava po-
stojanje promenljive nezavisno od
izvriavanja date procedure.
Kao to se vidi, primenom pravila
dosega identifikatora, postize se
veta a izbora imena uz vet
ranije navedeno racionalno koris-
CGenje memorije.

PARAMETRT

Govomél 0 deklaraciji zaglavlja proce-
dure spomenuli smo tzv. listu sekma
formalnih parametara, a potom i listu
stvarnih parametara govoreci o nared-
bi procedure. Parametri u PASCAL-y,

~

o

PROCEDURE €3
VAR Y: INTESER;
BEBIN
5
BEBIN
N0y
seBIN
on.

Gore navedeni program otigledno
ne radi nista osim $to zahteva odrede-
no ‘vreme za izvrienje. Sastoji se iz tri
bloka (imena su im AB,C) umetnutih
jedan u drugi na dozvoljen natin. U

procedurama nisy, jednostavnosti
uvoazm formalni pamnm (m:mo]te
ih brkati sa lokalnim i globainim ime-
nima). U bloku programa A X,Y.Z su
lokalne realne promenljive, U bloku
procedure B X 1 Y su globalne realne
promenliive, ISTINA je lokalna pro-
‘menljiva tipa BOOLEAN, a Z je lokal-
na konstanta (nije globaina promenji-
va jer je ime Z pi nisano u ovom
blokl-l. U bloku procedure C (blok naj-
eda) X je globalna realna pro-
m pm. Zj pc na konstanta, ISTI
NA je global nljiva tipa
LEAN, Y )el na celebro]na pmmen
Jjiva (jer je predeklarisana u ovom blo-
ku).

Navedena pravila dosega identifika-
tora definidu 1 vreme postojanja imena.
Naime, lokzlna imena se obrazuju pri

ivu neke procedure (pri ulasku u
Eﬂ lok), ium!ml]uscpnldashmm
procedure (zato i vaze u svim blokovi-
mzkmnsumiegruh) Obitno su zato
hépmwdm vezane za deﬁ-

uopste, kojim
se formalnim parametrima dekiarisa-
nim=u zaglavlju procedure dodeljuju
konkretne (stvarne) yrednosti parame-
tara navedene u naredbi poziva proce-
dure, Lista formalnih parametara je lis-
ta sekcija formalnih parametara, gde je
svaka sekeija grupa ili vide para-
metara iste klase. U PASCAL-u postoje
Getiri klase formainih parametara:

Pr dek]ansan]u liste sekcija formal
nih parametara, vet je receno da su sve
sekcije medusobno odvojene sa ;"
Sekcija vrednosnih formalnih parame-
tara sastoji se iz grupe parametara me-
dusobno odvojenih zarezi
slednjeg parametra dolazi *” a iza toga
rezervisana re¢ koja odredu;e tip poda
taka kome pripadaju naj

lsplui odgovmwﬁh lista dolaze rezer-
visane reci VAR | FUNCTION (funkcija
je specijalan sluaj procedure). Lista

uralnih formalnih parametara
nalazi se iza rezervisane reci PROCE-
DURE i sastoji se od liste imena proce-
dura medusobno odvojenih zarezima,

Prilikom pozivanja procedure, umes

to liste formalnih parametara navodn
se lista stvarnih (konkretnih) parame-
tara koja mora da se slaze sa listom for-
malnih Ppo broju, u redosle-

gastusemhmmvlmpmvomgenc-
riu lokalne pmmmlnv:,tow&pm
dura moze koristiti isti deo memorije

du navodenja, kao i u klasi i tipu para-
metara. Dakle, k:n!topompeﬂenn
klase formalnih parametara (koji se na-

vode pri deklarisanju zaglavija proce-
dure) postoji isto toliko klasa stvarnih

parametara. Ako je npr. zaglavlje pro-
cedure definisano sa:

PR RE primer (xy:REAL;
n:INTEGER; VAR a:CHAR; FUNCTE
ON f:REAL; PROCEDURE A,B C);
tada su formaini param¢

- vrednosni: xyrezlnog npa ince

labm;n ;
< n?‘ a znakovnog tipa;

realnog tipa;
pmceduralm ABiC
Napred dcﬁmnm procedura moZe se
pozyati nr.
primer (ZJ j + 5 0,10bSINAB,C);
Podrazumeva se da su j (realnog ili ce-
Ioblv]nog e%z)xb(mkavmg tipa) ne
inisane u programu i da

Iml]'ll odredene wvrednosti. Uoite jos i
da se parametri u listi stvarnih parame-
tara (za razliku od formainih) odvajaju
jedan od drugoga samo zarezom. Sada
¢emo se poblize upoznati sa pojedinim
klasama parametara.

VREDNOSNI
PARAMETRI

Kzua riste se u slucajevima kada je jedini
datak parametara prenosenje vred-
nosti f proceduru. Stvarni vrednosni

parametar je izraz, a formalni je pro-
mcnl]lva Naredba procedure - koja
sadr2i listu stvarnih vrednosnih para-
metara izvisava se tako §to se prvo iz-
ratuna vrednost izraza, pa se potom iz-
racunata vrednost prosledi odgovaraju-
¢em formalnom parametru. Nakon to-
ga se izviie naredbe tela procedure.

doseg identifikatora:
prisers;
VAR x iy I
Ampis (x: INTESER);
BESIN
s

R TR

Ako startujete prethodni program
dobicete slede€i ispis:
x=8 y=8
hdax=3 y=8
Naime, startujete program, X i y.
oemnvmdm!’ﬁl(:kopxmdnm
ni parametar procedure ispis, a y glo-
balna celobrojna promenljiva za I1
procedure (postoji, dakle, nn)emu) to
ce vrednosti i x i y (jednake 3) biti
nuusldanpmnsp:sx-ay-u
Iza naredbe procedure u programu se
nalazi druga naredba 2a ispis. Njenim
izviSenjem dobija se ispis x=3 y=8
jer je x vrednosni parametar procedure
m&l;:jﬂasmn iz procedure (x=8
ne la ,izade” iz procedure) x po-
prima vrednost 3 definisanu u okviru
Samog programa.

PROGRAN primers;
VAR x,y: INTEGER;
PROCEDURE

PROMENTITT
PARAMETRI

K;nsle se kada se zeli (zvrszvan;r.m
rocedure promeniti vrednost stvar-
‘nom parametru ili mu se dodeliti odre-
dena vrednost. I stvarni i formaini pa-
rametar su promenljive po svojoj priro-
di. Mehanizam- prenosenja stvarnih
vrednosti u proceduru isti je kao u siu-
Zaju vrednosnih parametara s tom raz-

likom to se nakon izvrsenja procedure
nova vrednost promenljivog parametra
prosleduje natrag u blok je pro-

cedura pozvana (vrsi se prenos u oba
smera: u procedury, ali i iz procedure).
Uporedite sledeci primer sa prethod-
nim primerom kako bi videli razliku iz-
‘medu vrednosnih i promenljivih para-
metara:

i%pis (VAR x» INTEGER)
BeaIN
xamuesy
laiveik
Xy
seBIN By
sy
i-uu is o0y
Cwm =y
s ="

Nakon izvrsenja programa dobice se is-
pis oblika:

x=8 y=8

x=8 y=8

PARAMETRI
PROCEDURALNIT
FUNKCIJSKI

Formalm parametar u oba stutaja je
proizvolini identifikator, a stvarni je |
ime procedure ili funkcije definisane u
programu. Natin upotrebe bice jasniji
nakon sledeeg primera. Recimo da
zelimo da napiSemo proceduru koja bi
nalazila najvecu i najmanju vrednost
funkcije jedne realne promenfjive na
odredenom intervalu. U tom sluéaju
mogli bi da u okviru procedure uvede-
mo funkcijski formalni parametar, jer
je otigledno da pn svakom ponvu
cedure treba da g::
keiju, interval u knme xsplm)mo i
eventualno taénost rezultata. Tako bi
ngllvbe deﬁmsz.h obliku:

JURE maxmin (FUNCTION
iREAL, a,b,e:REAL);

gde je  formalni funkcijski par
aabe su vrednosni formalni paumet
ri, Tada bi procedurn mogli pozvati

npr. sa:
maxmin (SIN0,3.14,1E-6);
En emu bi umesto standardne (prede-
msane) funkcije SIN (sinus) mogli na-
ime neke cije koju bi u
fom sluh;u morali deklarisati u okviru
programa. Inace, HISOFT-ov PASCAL
ac ne dozvoljava rad sa fun-
1 proceduralnim parametrima.
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- ADC (Add Memory

to Accumulator with
Carry)

Ova funkcija predstavlja sabiranje
dva osmobitna (od 0 do 255) broja. Sa-
biranje se vr3i na taj natin Sto se vred-
nosti akumulatora pridoda vrednost sa
neke memorijske lokacie, a rezultat sa
biranja nalazi se u akumulatory, Vred-
nost sa memorijske lokacije koja se do
da]e akumulatoru mozemo uzeti na vi-
S natina u zavisnosti od adresiranja
koje koristimo, Na raspolaganjui ima-
mo sledeca adresiranja koja su potpu-
1o ista kao kod funkcija LDA pa ih za-
to netemo posebno objasnjavati vec ce
mo samo navesti njihova imena i sin-
taksu

ADE e Tamediate -
ADC @ Toco Page —
ADC  macren Asciute
ADC macx . x 2era Page. X
ADC ®iomca X Aosclute. X
B . T
ADC (. XD Indirmer, X
ADC  C#sn) ¥ Indirect, ¥

Pri sabiranju od posebnog znataja je
Carry flag. Prvo, pri kon%emu funkije
ADC vrednosti koja se nalazi u akumu-
latoru dodaje se vrednost sa odredene
memorijske lokacije | tom zbiru se do-
daje Carry flag. -Dalje, ako sabiramo
dva osmobitna broja (od 0 do 255) re-
zultat ne mora biti osmobitni broj ved
se mozZe desiti da je on devetobitni (od
0 do 510). Postavlja se pitanje na koji
nain se devetobitni broj smesta u aku-
_mulator koji je osmobitni. Odgovor na:

ovo pitanje nalazi se u Carry flagu. Ka-
da je rezultat sabiranja osmobitni broj
Carry flag je jednak nuli a ako je rezul-
tat devetobitni broj onda se deveti bit
smesta u C. Na ovaj natin Carry flag
postaje indikator o vrednosti zbira.

U ovom nastavku kursa masinskog
Jjezika za c-64 obradicemo funkcije
za sabiranje, automatsko
umanjenje i uveéanje za jedan.
Primetili ste da SVET
KOMPJUTERA vrlo cesto
objavijuje POKEove za besmrtnost.
O tome kako se oni pronalaze
pisacéemo u jednom od narednih
brojeva. TraZenje besmrtnosti
svodi se na pronalazenje funkcija
koje vam objasnjavamo u ovom
naslavku Zata, ako vas interesue

Pise Zoran MoSorinski

0 ovoj Einjenici morate voditi racu-
na kako bi va$ masinski program fun-
kcionisao kakoe treba, Sada cemo vam
navesti jedan konkretan primer kako
biste bolje shvatili primenu funkcije
ADC i Carry flaga. Potrebno je napisati
gmgram koji sabira dva Sesnaestobitna

roja (2 razlik od Z80 mikroproceso-
ra 6510 nema nijednu operaciju sa Ses-
naestobitnim brojevima ve te operaci-
je morate zamenjivati odredenim pro-
gramom).

Neka su dati brojevi BR1 i BR2 tako
§to je BRIL (nizi bajt) a BRIH (visi
bajt). Isto vazi i za drugi broj. -

o

20 LDA BRIL

30 ADC BR2L

40 STA ZBRL

S0 LDA BR1H

60 ADC BR2H

70 STA ZBRH

Pri sabiranju nizih bajta morali smo
prvo da ofistimo Carry flag a pri sabi
ranju vi§ih njegova vrednost je bila ne-
ophodna kako bi rezultat sabiranja bio
tatan. Pored sabiranja na raspolaganju
imamo i oduzimanje.

- SBC Subtract
Memory from
Accumulaor with
Borrow

Ova funkcija predstavija oduzimanje
dva osmobitna broja i to se od vrednos-
ti akemulatora oduzima vrednost koja

se nalazi na nekoj memorijskoj lokaciji.
Kod ove funkcije posebno treba skre-
nuti paznju na Carry flag, jer se njego-
va inverzna vrednost oduzima od vred-
nosti akumulatora pri koriséenju fun-
keije SBC. To znati da ako Zelimo da
oduzmemo dva osmobitna broja pm-
thodno moramo staviti jedinicu u Car

1y flag (SEC) jer je onda njegova inver-
zna vrednost nula i tek tada éemo do-
biti tadan rezultat oduzimanja. Yred-
nost sa memorijske Iokacile mozemo
uzimati na razlicite nacine u zavisnosti
koju vrstu adn-slrama koristimo. Na
raspolaganju imamo iste vrste kao i
kod sabiranja a to su:

SBC. Wax o Tmaed
SBC - Tero Page

e ssalute

SBC e X 2era Pace, X
SBC ewxsocx, X Mbsluts, X
SBC ®ssexn.y  fosoluts, ¥
SBC cwrow.X>  Indirect. X
SBC WY Indirmt ¥

Sada ¢emo preci na grupu funkcija
koja automatski dodaje ili oduzima je-
dinicu. Na raspolaganju imamo Sest
funkija, tri za dodavanje jedinice i tri
2a oduzimanic jedinice. One se koriste
u odnosu na mcmon]sku lokaciju, X re-
gistar i Y registar.

- DEC Decrement
Memory by one

Direktno umanjivanje vrednosti na
nekoj memorijskoj lokaciji za jedan. Pri
primeni ove funkcije na raspolaganju
imamo etiri vrste adr:slran]a

DEC Waa Zero Page
DEC ®xsesse fmsctute

DEC wsen.x zoro Page, ¥
DEC s, X Auwelute, T

igara dobro

proucite tekst koji upravo sledi.

Kao $to se vidi na raspolaganju vam
nije adresiranje uz pomot Y indeks re-
gistra tako da o tome morate voditi ra-
Cuna pri -pisanju programa. Dale,
mozemo direktno umaniiti vrednost
koja se nalazi u X ili Y registru na sle-
deci nacin:

—DEX Decrasent Indes X by ooe

—DEV Dacresent Index ¥ by one

~XNC tncresent feeory by ene

Treba napomenuti da ako vrednost 0
umanjimo za jedan dobijamo vrednost
255 (SFF). Sve tri funkcije utiéu na fla-
gove N i Z. Flag N Ce biti setovan ako
je vrednost veca od 127 (§7F), a u sup-
rotonom njegova vrednost ce biti jed-
naka nuli. Dalje, flag Z ¢e biti setovan
u sluéaju da je vrednost nula u svim os-
talim slucajevima on je jednak nuli

Funkcija suprotna ovoj je automat-
sko uvecanje za jedan. Kao | kod uma-
njenja i ovde imamo na raspolaganju
tri funkeije. Mozemo uvecati za jednu
odredeny memorijsku lokaciju, X ili Y
registar.

—INX Incresnt Index X by one

—XNY Tncresent indes v bu ove.

Sa koje cemo memonijske lokacije
uvecati vrednost za jedan zavisi od ad-
resnog moda koji koristimo. Na raspo-
laganju imamo Cetiri vrste adresiranja;

INE wsoe Torn Page
INE S Avsatute

INC s, x Zars Page. X
INC wsmpescs X | fosclute, ¥

Kao i kod umanien;a za jedan | ovde
se ne moze koristiti adresiranje 1z po-
mo¢ Y indeks registra. Pored ove fun-
keije za automatsko uvecanie za jedan
postoje jos dve koje sluZe za uvecanie X
ili Y indeks registra.

2
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Da napomenemo jo§ sledece: Ako
immohm]ZSSﬂFF)lnvetzmnga-
jedan dobicemo broj 0 ($00). Uticaj
ovih funkcija na flagove je potpuno isti

kao | funkcija za umanjenje. Uticu na
NnZﬂagmsledzﬂnahn N=1akoje
broj veti od 127 ($7F) u suprotnom je
N=0. Z=1 ako je broj jedak nuli u

suprotnom Z =0,

Funkeije vezane 72 rad sa
stekom

Stek memoriju mozete shvatiti kao
Sarder u koji se stavljaju meci, jer ima
jednu veoma vaznu osobinu. Broj koji
uzimate sa steka je upravo onaj koji ste
poslednji stavili. Pri radu sa stek me-
‘mortjom ovu Einjenicu staino morate
imati na umu. Dalje, stek memorija se
nalazi od adrese 256 ($0100) do adrese
511 (mFF). Pored toga $to u stek me-
moriju moZete staviti vrednost sa odre-
dene memorijske lokacife kako biste je
satuvali ona ima jo§ jednu  veoma
vaznu funkciju, Pri koriScenju naredbe
JSR (skok na potprogram) adresa po-
vratka mora biti negde sacuvana. Nje-
na vrednost se nalazi upravo u stek
memoriji. Zbog toga morate voditi ra-
una da pre nailaska na naredbu RTS
broj vrednosti koji je staviien na stek
bude jednak broj vrednosti koji je uzet
sa steka. U protivnom adresa povratka
nece biti i program nece raditi.

Mnoge firme koriste ovu
usohnustekzimoietenaiﬁnzmm~
me u kojima nema funkcija JMP i JSR.
Za slutaj da je potrebno da program
skoti na neku adreu jednostavno stavi-
te niZi i visi bajt na stek a nakon toga
naredbu RTS. Na ovaj natin dtite se
programi od analize.

- PHA Stavljanje vrednosti akumulato-
ra na stek memoriju.

- PHP Stavijanje vrednom Status regis-
tra na stek.

- PLA Uzimanje vrednosti sa steka i
stavljanje u akumulator.

-PLP Uzimanje vrednosti sa steka i
stavljanje u status registar.

= TSX X registar uzima vrednost ukaza-
telja steka. Ukazatelj steka je vrednost
koja oznacava koji broj po redu stavija-
'mo ili uzimamo sa steka.

SKOLA SIMON'S

§to je poznato, VIC II &ip
podriava pomeranje ekrana, tzv.
skrolovanje” i u horizontalnom i

vertikalnom praveu. Na taj na-
€in Citav ekran se pomera za po jedan
p;k::l gore, dole, levo ili desno Veliki
obavlja ovaj &ip ali

kmn)e mora zaista izvrsiti wmocu
programa na masinskom jeziku. Da ne
biste pamtili registre koji se koriste za
Jskrolovanje”, ma{msh rutine koje po-
méraju Eitav ekran i druge podatke bez
kojih je nemoguce napisati takav pro-
gram, pomaie vam Simon's. Pomou
sarmo Zetiri naredbe moguce je pomera-
ti ekran u sva Cetiri pravea, Naredba za
pomeranje ulevo zadatog polja je
LEFT. Potpuna sintaksa ove naredbe
je: LEFTa y.xh,d. Parametri imaju sle-
deca znacenja: 2 moze biti ili B ili W.
Ako je a =B pomeranje se vrsi tako Sto
se prvi red sleva gubi, a ako je a=W
pomera se u krug, prvi red sleva posta-
je zadnji i ceo sadriaj ekrana je
saCuyan pa je to neki oblik rotacije. Os-
tala Getiri parametra odreduju velitinu
polja koje pomeramo. Koordinate gor-
njeg levog ugla polja su x iy, s tim $to x
oznatava kolonu i moze biti od @ do 39
ay oznacava red i uzima vrednosti od
0 do 24. Visina polja je odredena pare-
metrom h dok d odreduje Sirinu. Na-
ravno, moramo paziti da y+ h ostane
mm):odZSaH»d ‘manje od 40. Osta-
le tri naredbe imaju ista znatenja i
vrednosti parametara i glase:

RIGHTa y, x, h, d za pomeranje
udesno

UPay, x, h, dupamcnn)emgo

DOWNa ¥. % h, d za pomeranje nad-

BASICA

Pise Natasa Marinkovi¢

Korisno je kontrolisanje ulaznih
ataka koje program koristi. Da s¢ ﬁ
setimo: pomotn DATA naredbe tuva-
mo informacije u okviru programa a
zatim ih pomocu READ na-
radbe sukcesivno Cita". Sve ove nared-
be tretiraju se kao neprekidna lista ko-
ju je moguce itati sleva nadesno, od li-
nije sa najnizim brojem do one sa naj-
visim.. Basic raspolaze naredbom RES-
TORE koja interni pokazivat na slede-
¢u konstantu datoteke postavlja na
prvu konstantu datoteke programa. U
Simon’s basicu postoji prm!mn)e ov:
naredbe. Sintaksa je sledeca: RES]
nija. Parametar linija pmdsuvl;a bm|

programske linije u kojoj je DATA na-
redba iz koje Zelimo da ,éitamo” poda-
tak. Pri koriscenju ove naredbe pozelj-
10 je da se proitaju svi potrebni poda-
¢i iz reda koji ,resetujemo” jer se moze
desiti da tako Citamo samo prvi poda-
tak iz svake ,resetovane” linije, Narav-
no, potrebno je zato osmiglieno unositi
“podatke na nadin koji ée omoguciti naj-
efikasnije koriséenje ove naredbe. Naj-
jednostavnija primena je da sve podat-
ke iste vrste kucamo jedne iza drugih i
da ih odjednom protitamo, i tako za
svaku vrstu podmkz Na primer:
10 PRINT ,OTKU
28 PKINT .1-ZA KNJIGE KOJE DUGU-

BCUPIURINI' 2-ZA KNJIGE KOJE MI DU-

99 IF W=3 THEN RESET 220

100 FOR [=1T0 3

110READ K$: PRINT K3,

120 NEXT

138 GO TO 10

200 DATA GROBNICA, GALEB, SLI-
KOVNICA

210 DATA SALA, PESMA, ROB
220 DATA DERVIS, TVRDAVA, TIM
Na ovaj natin jednostavno ¢emo dobiti
Zeljeni spisak. Postoji i naredba koja
omogucava da se unoSenje znakova sa
tastature ograniéi samo na odgovaraju-
¢i skup znakova i da se takode ogranici
broj unetih znakova. Oblik ove nared-
be;e FETCH .niz", d, v gde parametri
imaju sledece maicn)c niz odreduje
koji se znakovi mogu uneti, d je broj
koji daje maksimalnu duzinu znakov-
nog podatka i v je promenljiva odgova-
ra]uceg tipa kojoj s dodeljuje uneti
tak. Ako se kao niz javi ,CLR/HO-

ME”* dopusteni znakovi su samo velika
slova (CHRS{ﬁS) do CHRsm)y a ako
st,avnmo

btopm i nz ki spw}alm znau
(CHR!(SZ) do CHRS(64)) i ako je niz
CURSOR RIGHT" prihvatice sva slo-
va. Posle unosenja podataka potrebno
je otkucati RETURN, naravno..Jos je
moguce da se unoenje ogranigi na od-
redene znakove na taj nacin §to se na
mesto niza unesu dozvoljeni znaci. Na
primer:
10 PRINT ,ZELITE LI DA NASTAVITE
(DA ILI NE)>

ANE",
39 IF Q8=.NE* THEN PRINT
KRAJ": END
40 PRINT ,NASTAVAK*

~ TXS Ukazatelj steka uzima vrednost 40 PRINT ,3-ZA KNJIGE KOJEHOCU  O¢igledno je da ova naredba moze
X registra. Kao $to vam je poznato ako Evo )ednos primera za koriSéenje ovih DA KUPIM* _korisno da se upotrebi kod nekih us-
zelimo da uzmemo broj sa steka to ée 58 IMPUT W luznih programa. Normalno, moguée
biti upravo onaj koji smo posledi sta- li PRINT CHRS (147) 68 IF NOT (W=10RW=20RW=3) je koristiti osam funkcionalnih tastera.
vili. Ako to necemo onda mozemo pro- 2 FORX=1TO 39 THEN10 U Simon's-u nam je Sesnaest funkcio-
‘meniti vrednost ukazatelja steka i uzeti 38 Y=INT (10 SIN (X/Pm)) + 12 70 IF W-=1THEN RESET 200 nalnih tastera na raspolaganju 2a defi-
neki drugi broj. Savetujemo vam da u 40 PRINT AT (XY) x* 88 IF W=2 THEN RESET 210 nisanje i koridéenje.
potetku ovu funkciju ne koristite jer JEXT
vam je za njeno uspesno koriscenje po- 60 LEFTW .802025 RIGHTW
trebno dosta iskustva. ,20,20.25 g .
78 GO TO 68 taster otkucati taster otkucati  ~.
ll)obituno sinusoidu koja se deli na ¢y F ) iFl
pola i delovi krecu na suprotne strane. 3
Ako umesto W stavimo B Hk liniju 68 si- g SHIF}%I o g: X SHF‘;I B £
nusoida ¢e se razmicati dok ne iscezne i
ami tem:d dn‘:f cist ekn:m Ako izme- g SHIFFI;I & g; ! SHiﬂgl B
du neke od ovih rezervisanih reti (UP, i
DEHWN LEE“II‘R'GW‘W“"’C";; g SHIP;;IFS g; ISHilngs
otkucamo blanko, javice nam sint &
snu gresku. 8 SHIFT 1 F7 f16 i SHIFT 1 F7
SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR'S5. 4




= Skola simon's-a

viwmiodmgrmUSmon&un
2a to koristi funkcija INKEY, bez para-
mknulmwehmlnﬂp;em
wnh:mh&mmmhji}epﬂnmm
(od 1do 16) nnh:hnmdmndmh
nije pritisnut, Na primer: -

10 A = INKEY

20 ON A GOSUB 160, 200

3 GO TO 10

109 PRINT BIO JE PRITISNUT F1':
RETURN

200 PRINT ,BIO JE PRITISNUT R":
RETURN

Kao rezultat bice odStampana odgova-
rajuéa poruka sve dok je pritisnut je-

dan od tastera.

Listanje programa radi ispravki ili
knnmlemnnzponnpom U Si-
‘mon's-u postoje naredbe koje to olak-
Savaju. Naredba koja istite sve naredbe
Smnsimnlmnhnmpnlm

ispisane inverzno je OPTI-
ON 16, Svah i broj koji sedi iza
ovu naredbu.

Mx)u-hmod:mmsepn listanju
pmgnmmekﬂnunnlwﬁmnodn

pmtméu
moZemo da upotrebimo naredbu PA-
GE n. Parametar ne uzima celobrojne
vrednosti izmedu nule i dvadeset gefiri
2 na ekranu ¢e se pri listanju kao jedna
stranica, recimo, pojaviti n+ 1 finija.
Sada se od nas ocekuje pritisak na RE-
L TURN dirku da bi se listala sledeca
stranica. Prelazak na standardni natin
listanja vr$i se sa PAGE 9.

U sledecem broju bice rei o koriice-
nju Simon's-a u radu sa spoljnim ure-
dajima.
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Vidmmmonn

memorijske od adme mm

do adrese ZZSZ& Vi!l ili znatajniji baj-

tovi tih adresa su: 16384/256=064 i

22528/256 = 88. U.binarnoj formi to iz-
ovako:

66 = 01000010

87=01010111
Uotavamo da su tri krajnja leva bita
uvek 010. U toku utitavanja slike sa

pune

sleva na desno, kolonu po kolonu, Nizi

ba}tadresenmmiozmaapahlwub-
lone. Kako se koordinate

uopsegubmimuzl m;euu'hov

ipis potrebno syega 5 bita. Podsetimo  uradimo
sedabmm imaju sledece teZine:
s 765 l3210
tedina: 128 64 32 16 8 4 2

learakera (©-7)

EKRAN BEZ

S

21=10101.

0

Koordinata reda p;‘
17=10001 i nju éemo razbiti na 2+3

bita koja uplsu]cmg u vili 1 nidi bajt

sve to ;cdmmvnn

010/10/000 // 001/10101

visi bajt // niZi bajt sl.2.
5 W+

Adresa i dakle:
$256 + nizi = 804256 + 53 = 20533.

i u program
sledei: B=red, € =kolona, a zlaz ée

Koordinata reda (0-23)

Nasslici 1 pokazano je na koji nain ad- i na zadate koordinate. Konstruisimo
madisphiami iju 0 koordi-  prvo visi bajt adrese. Neka su koordi-
natama neke tacke. nate 17,21, odnosnol)=l7xc=zl

Pmacenwpmgnm koji izratunavaj
adresu tatke na osnovu njenih koordi-
nata. Programi ée se rukovoditi nave-
denomi:momlmopmbmodmh
nq:mku
n;cpodd)mnaumda(ﬂws
po32kolonn$v:hmd jedna
hnh:rpozm;aunpnu,sam:nd

8 bajtova

Gornji je nulti, uwdu)ega)epm,nm

Da styar bude jasnij s€ na-
unauzlm;ls:deﬁndeUDG Sashie
se vidi da tri desna bita viseg bajta ad-
mcnosemiommglaopokm;utth
obzira na njeno
mutou(*wmeknnzl(notdmzzre
da karaktera je nezgodnije upisana i
ohuhvauml:vabmmmgba)nlm
srediSnja bita Kadxtmmadle

ta kolone upmqeseusdunlhhm
nijeg bajta adrese. Radi primera uzmi-
hﬂhcr Elkoorﬁmanﬂll
'mlmmzvdeg jta adrese su uvek
m:Sdmhhﬂmmhnndmc
nose podatak za koordinatu kolone:

Prvo upisujemo sadriaj registra
akumulator i resetujemo tri dmaa lma
posto se radi o nultom bajtu karaktera
(pogledaj sl. 1.

LDAB

A=17 ; 0001 0001
AND 248 - 1111 10000

A=16 : 0001 0000
Tri leva bita adrese su uvek 010. Upisi-
mo ih.

A =16 : 0001 0000
ADD A,64 : 0100 0000

A= 80 - 0101 0000
Na kraju, instrukeija LD H.A u H regis-
tar upisuje visi bajt adrese. Koordinata
reda je 10 001 =17 i primecujemo ka-
ko su se leva dva bita uklopila u visi
bajt adrese. Izratunavamo i nizi bajt
adrese. Gledajudi sliku 1, kompletiraj-

mopodmkoredu Unﬂumopa 3
LD BA i izdvajamo tri

A =17 : 0001 0001

AND7 : momn

A=1:

Odmmpsudeﬁnmmml Medu-
tim, oni se u niZem bajtu adrese nalaze
sa leve strane, a kod nas su sa desne.
Nidta zato, rotiratemo akumulator 3

udesno.

Da nismo pca.nzvabﬂ li strukturu adrese
‘morali bismo se baviti programiranj
slozenijih algebarskih m:tunzvmu'm

0 ATRIBUTIMA

Atributi se nalaze na adresama 22528
do 23296, Ima ih 768 i idu jedan 72 dru-
gim. Pisemo program koji na osnovu
zadatih koordinata B==red, C=kolo-

na nalazi adresu atributa i

, pisemo
rutinu koja ima istu fun.kn)u kao ATIR
(xy). Pre svega par napomena. Visi baj-
tovi adresa atribut fajla krecu se od 88
do 90. Kako je 768/256 =3, to znati da
se menjaju samo dva desna bita.

88 : 01011 000

89 : 01011 001

90 : 01011 010

Adresa atributa Sematski je predstavije-
na na slici 3.




nifi bajt adrese za B=17
(red) l C=28 (kolona). Konstruisace-
muprvcmlm bita za red.
LD

A=32

U preostalih 5 bajtova sabiranjem jednos-
tavno upisujemo kolonu: ADD A.C :
32+28=60. Instrukcija LD LA u L
registar stavlja niZi bajt adrese. Ratu-
namo visi bajt adrese. On se sastoji od
knmumnoi'delaadsmn
01011012 ukn;:masm tzmug

A= 17 0001 0001
Napravimo mesto za upis konstantnih
6 bita i upigimo ih.

A—90 0101 1010
NahquHmunmvmbalndmu

akumulator njen sadr7aj. Ceo program
dat je na sledecem listingu:

LDAB

D7 o
RRCA

RRCA

RRCA ADD "A‘,BB
ADDAC

IDLA LD MHL)
LDAB

Adrese je moguce racunati i na neki
drugi nacin. Bitno je da se dobiju bajto-
vi opisane strukture.

Da bi se skratilo vreme izviSavanja
programa pristupa se pretvaranju adre-
se alntmta u adresu video memorije ili
obrnuto. Koristi s Cinjenica da su nizi
banbw za iste koordinate, jednaki. Ne-
ka je data adresa atributa u HL paru.
Ratunamo adresu displeja i smestamo
jé u DE. chzyeHLuapnmuZZm
Visi bajt ove adrese je 22784/256 = 89.
TraZimo visi bajt adrese displeja.

LD AH
A=89; 0101 1001

lzdvo,lh smo dva bita koja nose koordi-
natu teda. Ona se u adresi atributa na-
laze na desnom kraju bajta. U adresi
displeja ona su u sredini, pa ih tamo
treba i pomenn

RLCA : 0000 0010

RLCA : 0000 0100
RLCA : 0000 1000
Setujemo 6-ti bit dobijenog. bajta s OR
64 (04 = 0100 0000) i adresa je naden:
Evo i celog listinga.

RLCA
LDAH OR 64
AND 3

LDDA
RLCA RET
RLCA

0 KONVERZITT

Analizirajte sami koji konvet-
tuje bajt adrese u bajt adrese
atributa.

IDEL

IDAH o
RRCA LDDA
RRCA RET
RRCA

ADRESA PIKSELA

Dolanmndoonogzhonnalaﬂuw
koordi-

novi PLOT rutine. Na osnovu
nate tatke potrebno je naci njenu adre-
su u video memoriji i bit m;
predstavijena. Za razliku
nog inatnog sistema wécmn
da se tatka (0,0) nalazi u gornjem le-
vom uglu ekrana. To ée nam Citi
crtanje po celom ekranu kao i lakde
trazenje adrese tacke u video memoriji.
Koordinata x uzima vrednosti iz opse-
5:0 255, a y iz opsega 0-191.
iSemo program koji na osnovu broja u
registrima B=xi C=y izratunavaad-
resu tagke. Neka su koordinate: C=9 i
B = 10. Gledajuéi opet sliku 1 primecu-
jemo da se x koordinata mora svesti na
opseg od 0 do 31. To se postize delje:
njem sa 8. U nadem primeru 10/8=1,2
ostatak je 2. Znai tatka se nalazi u
prvoj koloni plus dva bita udesno. Ra-
Cunar ée taj podatak pronaéi u samoj x
koordil nzn

LD A,

A= 10 + 0000 1010

AND 7 : 0000 0111

A= 2:0000 0010

‘Tacka se nalazi na (7-2) bitu. Oduzima-
nje je uradeno zato §to se tatke broj
sleva udesno, a bitovi zdesna ulevo. Sr
ka 4 ilustruje prethodni primer.

| iazhndsis

' TEHNODATA

A O P, SOFTWARE, OBUKA, IZNAJMLJIVANJE MASIN-

SKOG VREMENA

- komplel progrsm iz oblasti HARDWARE:
inarstva (SAP, IBM PC XT sa 640 kB memorije, 10
STRESS i dr.) m8
- Project harddisc, AST-Six Pac, Epson FX-80
- dBase Il moguénost unosa podataka preko
- Lotus 123 terminala
- Wordstar 3.4 modemske veze
- Muttimate 00S 3.1
- Display writer CP/M 86
- Data star Basic compiler V 1.0
~ Cardbox Fortran compiler V 3.2
- Sideway Pascal compiler
- PC paint Turbo Pascal compiler
- PC-PG Cobol compiler
- Autocad 20 Macro Assembler compiler
PC Talk 3

Norton Utilites

izradu programa za racunare.

‘C & A tehnodata, samostalna radnja za automatsku obradu podataka i
Dipl. ing Liubomir Bulat, 11040 Beograd, Palackova 4

telefon 011/667-687

lofr]2[a]<]s]e]7]s

i%nlnha]mb—]m

Da bi se upisala u baijt sa slike 1, y ko-
ordinata se deli na dva dela. Da bise y
svelo na oﬁs:g redova (0-23) potrebno
ga je podeliti sa 8 (poto karakter ima
visinu od 8 tacaka) i taj broj upisati u
odgovarajuée bitove. Ostatak deljenj

odnosi se na udaljenje tatke od vrha
karaktera i upisuje s¢ u desna tri bita
viseg bajta. U nasem primeru y/8=11
ostatak je 1. Znaéi, tatka se nalazi u
prvom redu, a od vrha karaktera je
|sxdzl|ena 2a jedan bajt. Pogledajte shkn

IspiSimo program koji raéuna adresu.
Raéun za visi bajt:

LDAC

AND 192

LDHA
Da bi bilo jasnije treba prethodni pro-

| Y 0

3 0

e

e M R )

Bitovi

gram ispisati u binarnoj formi onako
kako je to uéinjeno u prethodnim pri-
merima. Uogite koji su bitovi maskira-
ni i na koji nain je setovan 6-ti bit.
Evo i programa za ratun niZeg bajta
adrese:

L XORC
RICA T
RLCA
RLCA
LDEA
XORC o
AND 199

RAZVOJ
Navedene rutine mogu se koristiti za

razvoj PLOT i DRAW kao i potprogra-
ma za PRINT. Gledajuci date listinge
postaje malo jasnije zadto su se kon-
struktori Spectruma odlucili na malo
neobitniju organizaciju video memori-
je. Sa stanovista obitne algebre navede-
na izratunavanja bi bila mnogo kom-
plikovanija. Na ovaj nacin do rezultata
se dolazi samo posle par manipulacija
sa bitovima.
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Pide Jovan Puzovié

rita o kompjuterima koji

obavljaju vise poslova istov-

remeno mogla bi da potne

sa nekim mocnim [BM-om

ili Packard-om, samo kad

bi kodtali par stotina hiljada

dolara manje. Pofto to nije

slugaj, moracemo da se za-

dovoljimo i mikrokompju-

terima, za koje jo§ uvek

moemo da skupimo novac i da it ku-
pimo. Ruku na srce, sve teze i teze.

Izvodenje vise programa istovreme-

no, ‘poznato jo§ i kao MULTI-TAS-

KING, ipak je karakteristika velikih i

skupih racunara, Veca efikasnost ratu-

nara postie se tako da on istovremeno

nik ne zna $ta rade ostali i, u principu,
ne zna da li uopste jo§ neko radi osim.
njega. To je idealan slucaj, u praksi se
moZe primetiti usporeno reagovanje
sistema kada broj korisnika raste.

Nije daleko od pameti da procesor-
ska jedinica ne moie da obavlja dva
posla istovremeno. Privid da kompju-
ter izvriava dva pre postize se ta-
ko da ratunar malo radi jedan pro-
gram, malo drugi. Koliko ¢e vremena
biti dodeljeno jednom, a koliko dru-
gom zavisi od prioriteta svakog p:
ma, tatnije receno od prioriteta koji
korisnik zahteva,

Ovakav natin rada bi se mogao pri-
meniti i na mikrokompjuterima, ali je
potpuno besmislen iz vise razloga. Prvi

na jednom ratunaru ne moe is-
tovremeno raditi vise ljudi (jedna tasta-
Tura, jedan monitor-televizor). Ako fa-
di samo jedan korisnik, onda on nema
potrebe da istovremeno izvriava vise
programa. Drugi razlog je brzina rada:
veliki rafunar je za par redova velitina
bri, pa se kod njega usporeno izvréa-
vanje programa moge tolerisati - kod
‘mikrokompjutera to vrlo cesto vodi ve-
likom cekanju i nekonformnom radu
Treti razlog je u tome $to bi programi
trebalo da budu prilagodeni takvom ra-
du, jer bi svaki imao svoj prozor za iz-
lazne rezultate koji bi predstavljao sa-

opshuzuje vide korisnika. Jedan koris-

mo deo ekrana, pa bi izlazni rezultati
naekranu monitora gesto bili vrlo kon-
fuzno rasporedeni. Da ne spominjemo
probleme koji bi se javili ako dva ili vi-
Se programa koj se izvrSavaju koristeti
StampaC kao izlaznu jedinicu.

Tu bi priti o mikrokompjuterima i
MULTI-TASKING-u bio kraj samo da
nije jedne stvari: skoro svi kuéni kom-
pjuteri koriste MULTI-TASKING za
svoj normalan rad. Doduse, re¢ je o ne-
§to drukzijem, konceptu: umesto istov-
vremene obrade nekoliko korisni¢kih
programa | visim programskim jezici-
ma (BASIC, PASCAL..., izvrSava se je-
dan korisnicki, i jedan (ili nekoliko)
madinskih potprograma na nivou ope-
rativnog sistema. Kod GALAKSIJE ovaj
masinski program crta sliku na ekranu
televizora, kod SPECTRUM-a provera-
va koje je dugme na tastaturi pritisnu-
to. Izvriavanje ovih programa potinje
kada hardware u ratunaru zahteva
prekid obrade BASIC programa (tatni-
je: prekid rada BASIC interpretera), i
servisiranje rutine za prekid. Pomenuti
racunari generiu zahtev za prekid 50
puta u sekundi.

AMSTRAD, koji predstavija skoro
sam vrh osmobitnih masina, ima vise
rutina koje se izvrsavaju po prijemu za-
hteva za prekid. Pored toga, korisnik
ima mogucnost da vrlo lako doda svoje
rutine. U ovom tekstu razmotricemo
nacin na koji se to moze uraditi.

Pre svega, treba znati da AMSTRAD
generise zahtey za prekid 3010 puta u
sekundi. Po privatanju zahteva za pre-
kid, ra€unar ovaj .glavni” prekid podeli
na nekoliko klasa, tako da ostatak pro-
gxama razmatra pet zahteva za prekid.

To su:

- Fast Ticker Interrupt, 300 puta u
sekundi, predstavija ,osnovni’ prekid,
iz kog sistem generiSe ostale. Nije pred-
viden za korisnicku upotrebu, mada se
moze koristiti.

- Sound Generation Interrupt, 100
puta u sekundi, brine o muzitkom G-

u. (Kod AMSTRAD-a envelopa se
kontrolise software-ski). Nije predvi-
den za korisnicku upotrebu.

- Frame Flyback Interrupt, 50 puta u

sekundi SEvmpa) 60 puta u sekundi-

(Amerika), nastaje kada elektronski
mlaz prestane da pravi sliku na ekranu

monitora. Tada se moze manipulisan
sa video m moruom i bojama, a dato

- Ticker mterrupt 50 puta u sekundi,
ofitava tastaturu.

- System Clock, 300 puta u sekundi,
sluzi za precizno merenje vremena, Ni-
je predviden za korisnicku upotrebu.

Rutine koje servisiraju prekid, mora-
Ju biti §to krace, jer za vreme njihove
obrade procesor 280 ne moze primati
nove zahteve ako do njih dode. Zbog te
potrebe 22 maksimalnim skracivanjem
vremena pri kojem je prekid zabranjen,
pribegava se sledecem reSenju: rutine
za prekid samo signalisu da je do preki-
da daslo, a dalja obrada obavlja se kas
nije (kada je prekid ponovo dozvoljen).
Slikovito receno, rutine za servisiranje
prekida signalisu da se ,nesto desilo”
(dogadaj), a ostatak sistema taj dogadaj
uzme u razmatranje kada na njega do-
de red.

Takvim natinom, jedna hardware-
-ska pojava (prekid interrupt), transfor-
mise se u njen software-ski ekvivalent
(dogadaj - event). Dogadaji se dele u tri
Klase, zavisno od toga koliko brzo"ih
treba obraditi.

- Express Asynchronous Event -
predstavlja izuzetak od gore navedenog
pravila za dogadaje, jer se izvr$ava od-
'mah, za vreme dok je prekid zabranjen.
Rutina koja servisira ovaj dogadaj tre-
ba biti Sto kraca.

- Normal Asynchronous Event - do-
gadaj koji se obraduje odmah po za-
vrSetku rutine za obradu prekida. Pre-
kid je ponovo dozvoljen, i rutina moze
biti dugatka po potrebi.

- Synchronous Event - ovi dogadaji
se stavljaju na listu éekanja, i izvrSavaju
se kada BASIC interpreter zavrsi obra-
du tekuce komande.

Kod AMSTRAD-a bez spoljasnjih
hardware-skih dodataka, kao izvor za
generisanje dogadaja mogu sluiti sa-
mo interni prekidi. Prema tome kakav

prekid se koristi kao izvor dogadaja,
mlikujemo;

- Fast Ticker Events

- Ticker Events

- Frame Flyback Events

Svaki od ovih dogadaja moze biti
sinhroni ili asinhroni, normalni ili ek-
spres.

Koriste¢i rutine iz ROM-a, jednos-
tavno se mode izvriiti inicijalizacija ne-
kog od ovih dogadaja. Rezultat je slede-
¢i; za vreme izvrsavanja BASIC progra-
ma, nasa rutina (koja je potpuno tran-
sparentna za BASIC), moze testirati ne-
ku specifitnu kombinaciju tastera, 1 u
zavisnosti od toga dali su tasteri pritis-
nuti ili ne, preduzeti neku akiju. Drugi
shucaj bila bi rutina 2a baferovanje pod-
ataka koje treba poslati printeru.Ruti-
na bi proveravala da li je buffer pra-
zan, pa ako nije, slala bi odgovarajuci
podatak preko Centronics porta u pri-
nater.

Kao primer za koriStenje MULTI-
-TASKING-2 na AMSTRAD-u, navesce-
mo program objavijen u martovskom
broju AMSTRAD USER-2, a koji sluzi
za kopiranje sadrzaja ekrana na pri-
nter. Program stalno proverava da li su
pritisnute tipke CTRL i COPY (ta kom-
binacija inace se ne koristi pri normal-
nom radu), pa ako jesu, onda kopira
sadr7aj ekran an aprinter. U toku kopi-
ranja proverava se tipka SHIFT, kao
signal da se dalji rad obustavi.

Prednost 0vog programa je to 5to se
mo#e koristiti i u igrama pisanim u ma-
Sinskom kodu. Potrebno je samo paziti
da se ne preklope memorijski prostori
jednog i drugog programa. Drugi uslov
je da prekid bude dozvoljen. Tada na
printeru mozemo dobiti kopije nekih
zanimijivih ekrana, ili dokazati da smo
stigli do kraja igre.

Program se sastoji iz tri dela: prvi
deo je relokator, koji sluzi za relocira-
nje programa, tako da se moZe uitati u
proizvoljan deo memorije. Naéin rada
]e objasnjen u aprilskom broju naSeg

Casopisa.

Drugi deo je zaduzZen za inicijalizaci-
ju rutine za obradu dogadaja. U kon-
kretnom shucaju radi se o Frame Fly-
back dogadaju, koji se incijalizuje ruti-
nom KL NEW FRAME FLY na adresi
BCD7 heksadecimalno. Ulazni podaci
2a ovu rutinu su:

HL - adresa bloka koji koristi opera-

tivni sistem (9 bajta)

DE - adresa rutine za obradu doga-

aja
C-  ROM select adresa

U registru B nalaze se podaci

kop odreduju vrstu dogadaja, i

BlT 10 - setovan ako je adresa
rutine u

BIT 14 - ako je dogadal smhmm,
ovi bitovi odreduju gx;m-
ritet, inae se ignori

BITS - resetovan.

4%
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BIT 6 - setovan ako je ekspres
BIT7- sctovan akoje asinhroni
.
Treéi deo Eini rutina koja proverava
pogodnu kombinaciju tastera, i kopira
nahunuhL

ipna duZina programa je 321 bajt,
i naybol;: ‘natin za startovanje 0vog pro-
grama jeste da napravite slede¢i BASIC

10 MEMORY HIMEM-321
20 HM = HIMEM + 1 3
30 LOAD ,SCRDUMP. BIN", HM:
CLOSEIN
40 CALL HM
50 NEW

Ovaj deo snimiée pod imenom
SCRDUMP. BAS a odmah iza njega
snimite . |mnhmh kod pod imenom
SCRDUMP.

Korisnici lain razvojnim
Dé%%g??;qm masinski
&v uneti sluun@ 1, asemblovati i
snimiti komandom O, SCRDUMP.BIN.
Za GBleI nemaju ove programe, dat
je Hi yu:nm prilagoden
EPSON printerima, luZine 336 bajta.
Izvorni tekst dat je za DMP1 printer.

21 E1 EY 22 30 9@ F7 EB
@1 19 4E 23 46 79 B0 28
60 69 19 ES 4E 23 46 60
44 4D E1 71 23 7@ E1 23
21 49 80 @6 B1 BE 80 11
CD D7 BC C9 CS D5 ES FS
CD 1E BB 28 @A 3E 17 CD
28 @83 CD S9 @@ F{ E1 DI
00 02 00 00 80 00 00 00
80 00 60 20 8@ @@ DD 21
DD 36 @1 @@ DD 36 92 0@
@3 90 DD 36 @4 @1 DD 36
DD 36 @8 @8 3E 1B CD 2B
41 CD 2B BD 3E @6 CD 2B
2E BD 38 FB 3E 1B CD 2B
48 CD 2B BD 3E 4@ CD 2B
91 CD 2B BD DD 36 @0 00
86 08 DD CB @8 26 DD SE

56 82 DD 4E @3 DD 66 04
BB B7 CB @@ Cé
286 DD 87 28 12
a3 0D 2B DD 75
74 B4 A9 CD 2E
FB DD 2B BD DD

DD 34 DD 34 02
o1 D6 DD 7E @2
28 12 DD &E @3 DD 66 B4
80 19 DD 75 @3 DD 74 @4
DD 34 @5 3E BA CD 2B BD
€D 2B BD 3E 15 CD 1E BB
DD 36 @1 @@ DD 36 02 @0
85 FE 22 208 AS 3E OF CD
3E @D CD 2B BD C9 22 @@
42 00 5B 20 80 00

VERZIJA IA EPSON PRINTERE

21

15
69
18
2F
3E
1E
c1
L
52
0D
a5

BD

BD
BD
8D
D
81
o

29

10
ENTRY:
30

0
DONE:

KL_NEW:
KN_TES:
COPY_K:
CTRL_Ks

RO3: CALL
RETURN: POP

RET

TICK_B: DEFS
FRED}  DEFS
GRA_TE: EQU
MC_PRI: EQU
NC_BUS: EQU

{]
ECRNDJHP

R4

fe00a .

KL WE9EL

(9381, HL

(5]

DE,HL

KL REL_TAB-THIS
KL, DE

€, (HL)

HL

B, (RL)
AL

8
2,00NE
HL
HiB
L5
HL \DE
L

Cy(HL)
HL

By (HL)
HyB
L,c
HL,DE
By
CiL
HL

(HL) (C
HL
(HL) B
HL

HL
LooP

IE, INT_ROUTINE-THIS
KL_NEW_FRANE_FLY

DE

HL

AF
A,COPY_KEY
KN_TEST_KEY
7, RETURN
R,CTRL_KEY
KN_TEST_KEY
,RETURN
SCRNDUNP-THIS
AF

HL
DE
BC

9

7

1BBFE
“4BD2E

#BD2E

1X,FRED-THIS
(IX410 8
(1x+27,0
(11+31,898
(1X+4) 481
(Il~5l ,a

(1x

MAIN: CM.L LI BUSV PRINTER

1040
1858
1062
1e78
1088
1e89e
1iee
1110
1128
1130
1148
1150
1168
170
1180
1199
1282
1218
1220

121'

lZSl
1260
1270
1280

12‘7!

\31'
1320
1338
1340

1)
1362
1370
138e
1390
1400
1412
1420
1438
1440
1450
1460
1470
1480
1498

1]

1510
1528
1538
1548
1558
1560

1578
1580
1590
1600

€ HAIN

A, 918

MC_PRINT_CHAR ; ESC
L

HC_PRINT_CHAR 3
A, 802
HC_PRINT_CHAR _

K"

440
NC_PRINT_CHAR

(1X28),8

(1Xe8) 0

(1XeD)

€, (1X+1)

D, (1X+2)

Ly (IX3)

Hy(1X+4)
6RA_TEST_ABSOLUTE
A

1,NOSET
6, (1X+8)
(1X+6)
Ay (1X+6)
3

1,PRINT
L, (1543

Hy (1X44)

HL

HL

(IX43) 4L
(IX+4) K

BYTE

HAIN
MC_BUSY_PRINTER
C,PRINT

Ay (1X+0)
MC_PRINT_CHAR
(1x+8)

(IX+1)
1,NOKIBH
(1X+2)

Ay (1X+1)

82

NZ,RESETY

Ay (1X42)

2 ENDLINE
Ly (1X+3)
Hy (1X+4)
DE, ¥
HL,DE
(1X+3),L
(IX44) K

LINE

(14+5)

A,40A
NC_PRINT_CHAR
a,000
MC_PRINT_CHAR
A,SHIFT_KEY
KN_TEST_KEY
NI BYE

(1X+1) ,0
(1X+2) (@

A, (1X+5)

422

NI MID_JHP
15
HC_PRINT_CHAR
4,13
MC_PRINT_CHAR
RO1-THIS4+1
RO2-THIS+1
REI-THIS+{
ROA-THIS+2

[

1
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Kao i u vetini kiasiénih arkadnih iga-
1a, fabula je interesantna, ali i vrlo pro-
sta, dostupna najmladim korisnicima, a
instrukcije i kontrole uradene su izu-

zetno uspesno, tako da omoguavaju

lako pokretanie lika svuda po ekrani.

Akcija je visokoprofesionalno realizo-
* vana, sa nizom odliénih sprite kretnji, i

2a veliko ¢udo, ni do dan danas u

ovom programu nije opaZen ni jedan

bag. To samo potvrduje Cinjenicu dasvi
programi proizvedeni u ,GEM"-u zais-
ta zasluzuju da po proceni evidentno

kompetentnog PCN's ponesu, m-

ve ovoga programa, nikome nedodelje-

Po utitavanju programa u kompju-
ter, $to, ukoliko nemate disk jedinicu,
moramo priznati, zna da potraje do-
brih desetak minuta, dobijate priliku
da se umedate i pomognete ve¢ dobro
poznatom  AMSTRAD-ovom _junaku
Rolandu u vremensko-prostornom ok-
raju sa zlim gospodarom vremena
MAESTRO-om koji je ugrabio 3ansu da
Rolandu, dok se ovaj, medu nama bui
regeno, bavio prizemnim ovozemalj-
skim rabotama sa prelepom MAES-
TRO-vom unukom, ukrade Zivotno
vainé energetske kristale i tako mu pri-
redi ruZno iznenadenje.

Naime, Rolandova egzistencija usko
je povezana upravo sa tim svetlucavim
kristalima (ima i onih koji se ne sijaju
iako su kristali), tako da se pred njim
iznenada postavio vrlo naporan i opa-
san zadatak da u §to skorijem roku
novo sakupi svojih stotinak kristala bez
kojih mu je onemoguéeno bilo kakvo
kretanje pa £ak i samo bitisanje uopste!

embra prose godine kompjuter-
shi;l:M;'a(vn«n epng!eshpg‘yﬁvmkngm

) wila je igru ,ROLAND
IN TIME", i od tog momenta ona ne si-
lazi sa vrha postojecih top lista za racu-
nare AMSRAD, &ak u dva navrata, pro-
glalena je igrom meseca u ankéti en-
AMSTRAD USER MAGASINE,
tako da smo na osnovu Einjenice da
njena popularnost ne opada ni posle
linu :;zim'r-\nja na svetskoj
softverskoj sceni, smatrali da zaista za-
slufuje da bude prikazana i nasim kako
veteranima” tako i novopetenim vias-
nicima AMSTRAD-a.
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To u sultini ne bi bilo tako tesko, za-
vrdetak tog posla nije limitiran nikak-
vim terminom, da se gospodin MAES-
TRO nije bas svojski potrudio da jad-
nom i ucvelienom Rolandu totalno za-
gorta ivot. Nije mu bilo tesko da vet
mnogo puta pomenute fataine kristale
razbaca ne samo po celom g )almckn m
prostranstvu, nego ih je dobro posakri-
vao i u razlicitim vremenskim periodi-
ma.

1 da ne duzimo previse, Vi naSeg pre-
milog i predragog Rolanda Setate od
Antarktika preko Marsa do Egipta, sus-
recuéi pri tom Prerodaktile, Tiranosau-
ruse, bojlere i atomske reaktore. Reqk:
igra kao stvorena za sve one igrace
iis:a nikada nije dosta novih xﬁeﬂp i
skrinova. Kako su Rolandovi kristali
skriveni u, £ak, pedeset tri razlitita ma-
estralno napravijena ekrana, i ma koli-
ko se trudili, ni najzagrizeniji ,arkad-
no-igracki eksperti” AMSTRAD KLUB-

 a nisu, bar do sada, uspeli da do kraja i
sa totalnim uspehom lu Rolanda
kroz celi lavirint. Ostaviiena vam je
moguénost da neometano birate i pre-
lazite iz ekrana u ekran, iz vremenske
zone u zonu, ali ¢e igra biti okoncana
tek onda kada pokupite sve Rolandove
kristale. A verujte amstradovcima, to
zna da potraje!

Ipak, ukoliko vas sreca i zdravlje ju-
natko posluze pa igru resite do kraja,
vidite §ta se onda zbiva sa Rolandom
(mi to znamo ali Vam za sada necemo
reti) i javite se redakciji i AMSTRAD
KLUB-uMNIKOLATESLA a mi cemo

+Vas javno pohvaliti i uvrstiti u elitni
OLANDOSPASILACA”.

Velidkovié

IGRE,

Idejou osnovu ovoga programa Cini
dobro nam poznata igra Mastermaind,
po kojoj je-on i dobio svoj naziv.

Kompjuter e, po ucitavanju tj. uku-
cavanju programa, izabrati i svaki put
drugatije rasporediti slova A, B, C, D
& ‘moguénost da neke od jib upotrebi

Va§ zadatak sastoji se u tome da iz
§to manje pokusaja pogodite 0 kojim s
slovima konkretno radi i naravno, nji-
hov raspored.

Pre nego §to igra krene, kompjuter
e Vas upitati u‘fxavi Vadih godina, da
bi na osnovu toga odredio koji nivo ig-
re da primeni. Kada to objavite, na re-
du ¢e biti Va3 prvi izbor slova, pa drugi
i tako redom, sve dok Vas kompjuter
ne obavesti da je Va$ zadatak uspesno
ostvaren i cili, tj. pravilan raspored i iz-
bor slova postignut.

Da biste postavljeni problem lakse
redili tokom igre bice Vam dati i neki
putokazi. Na primer, ako ste pravo slo-
vo stavili na_pravo mesto pokazace
Vam se zvezdica, ako je izbor slova
pravi, ali ako se ono nalazi na pogres-
nom mesfu, ete " i na kraju,
ako igra zahteva vide nego $to u datom
trenutku Va3 intelekt moze da pruzi,
slobodno se posiuZite sa Escape” i Va§
problem ¢e nestati tj. program Ce biti

izbrisan.
Aleksandar Velickovié
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kajte Novu 1986, uz najns II!
"ﬁame za SPECI'RUM Dnyn Vel
11 bulevar. N. Beograd,

139:217.
NAI’NDV!’E NA]IDL]E NA]POVOL]-
O’l‘OV'Im

supertest,
Glzss pentageam. Sl

M Creatite kataiog [FROTO-
VlSlA Rudo 1/7, 11000
011/482-59.

SPECTRUM renik englesko-srpsko-
hrvatski + kaseta + postarina lLiOO
din) Tehbn 011/497-662 posle 1

SPEKTRUMOVCI najbolja _ponuda
najieftiniji cami, Pozurite. Stitu
novi hitovt | Botidar, Save Bu-
rita 5, 11080 Zeaggun, Tel. 011/198-800,

Pﬂ»hjzm kompjuter SPECTRUM 48](
Cena _povolina,  Kraljevo
035/24-615.

2.1
Y CIHOVAC DANL, OMERA MAS-
LICA 26, 71000 SARAJEVO.

ZX - SPECTRUM 48k (nov) prodajem.
ZX - B1 RS232 Serial interface memo-
gak I/F prodsjem. Viajkovié_Jovan,

Petr. Selo, Telefon
Gaa/87-08,

Prodajem vilak komponenti Z80A,
ssuz, 8080, 16, 2732, 74LS_seriju

sani Jati 50 dinara. Dragan J
senicka 37, 11420 Smed. Pal lxn.kx

NOVOGODISNJI POKLON
KEMPSTON INTERFACE (KEMPY)

+
REDOSTIK PALICA (REDY)
CIJENA KOMPLETA
PN.P. electronic Jeretova 12, 58000 Split

9.800,- din.

PECTRUM - profesionalni prevo-
d\ NAPREDNI MASINSKI JEZIK

BROSURA TVOD 800d.  MEGA
BASIC NA KASETI 500d. DEVPAC
UPLIISTVO 00d DEVPAC SNA
RASETT 5000 TAJNI BASIC
PROGRAMIRANJA 500d. BETA
BASOC 1.8 UPUTSTVO 400d. BE-
TA BASIC 18 NA KASET! 500 d
ARTIST UPUTSTV -
RAN, STEVANA LU‘KOVI-
CA 9. 11090 BEOGRAD,
011/563-348.

S?ELTRUM programi snimani iz Spec
a | venficitani. Top lista Sveta
Kompjutera 800 din. ANDRE) AL

BREHT, POB 62, 68001 NOVO MES-
TO.

SPEKTRUMOVCIN! Kompleti od 14
najnovijih, ekskluzivnih programa za
samo 700 dinara (pojedinatno 80 dina-
1 po programu. Komplet 20; POPE-

RED AR

ROWS, MONTY O T RUN, TIR-
N

ANOG 3, DYNAMITE DAN, T. T.
SPIRIT, ABU SIMBEL, FAHRETNHE

17: FRANKIE GOES, ROCKY, NI

SHADE, ONE ON ONE, TALES OF
ARABIAN, ARTIST... Komplet 16: HY
PER SPORTS, FORMULA ONE, PYJA-

3, BUCK ROGERS... Kom-
WIZA] LAIR, ROCKY
HORROR SHOW, JET SET WILLY 2,
PORSHE 911 TS, SQUASH Komplet

OF JEDY, ZAXXON, HUNCHBACK 2.,
Rok isporuke 24 Easa. Informacije | ka
taon Predtag Penaiit . Keeakisjh

ta
011/811-208.

Prodajem SPECTRUM 48K, kasetofon,
interfejs i palicu za igru.
D. Tucovica 95, Vrsac, 0131313 240,

HACHERI - Novootvoreni klub ASTE-

natno. Dusan Nikolié, Obrenovac, Liu-
be Nenadovica br. 1/, telefon 873.777.

SPEKTRUMOVCI! mate li problema s
pregrijavanjem racunara? Ako imate

ljite mi vas ispravijac i ja u vam
sgradit stabilzator, napona po clfent
od Zef,

ko, Brace Ra-
diéa 53, sﬁzn Gndi!le

Kvalitetno, po]:dm:v_na snimanje pre-
ko 700 SPECTRUM programa. Bespla-
tan-spissk 011/435 137 svakoduevno
10 14. Miroslav Radosavieric, Brace

Nnd.ll'a 2V,

NOVO JEFTINO (500 din. komplet).
Kvalitetno - VIME SOFT programi za
SPEKTRUM. Tel. 636-029.

PREDUZECE

g o gy g o mmm e

= |

slavi

godina
rada i otvaranje nove

prodavniceu TRSTU

Via Conti 9 - tel: 040/733-332

PHILIPS — OFFEL — FRACARRO
SIVA - WISI SIGMA - LEMM
COMMANT-CALETTI, itd.

antene | materijali za RADIO. TV, C B

MIDLAND - CTE — MOTOROLA
PRESIDENT ~ INTEK
HIGAIN ~- ZODIAC ~ YAESU, itd.

aparature, radio, TV, C B

PHILIPS - SIEMENS - AEG
ITT - SG

rezervni delovi i elektronske aktwne i paswne

S - TEXAS itd. za aparate za p
amatere
@
CHINAGLIA - ICE — UNA — OHM i i materijal za i

MISELCO - ELEMIC, itd.

RACF — PHILIPS - DAVOL!
APEL - MILAN, itd.

proizvodi, dodatni i rezervni delovi za HiI-FI

PHILIPS — ZENDER
AUTOMELODY -

INNO - HIT, itd.

aparati, antene, rezervni delovi, auto-radio

PHILIPS - 3 M — SCOTCH, itd.

magnetne audio-video trake

RCF - PHILIPS - BITRON, itd.

.

profesionalni uredaji i sistemi za poja¢avanje
zvuka, uredaji za sigurnost, itd.




otovo svi su pribvatili standard
Atarija, koji je inace prvi dodao
ovaj rekvizit kuénom ratunaru.
Izgled palica dosta varira ali su
konektori standardni.

Da bi palica bila upotrebljiva
izmedu nje i racunara neopho-
dan je interfejs (interface). Na
Zalost, za razliku od palica, za
interfejs ne postoji zajednickd”
standard. Najéedte se koriste sledeca
| tri: kursorski, koji neki zovu ,Protek”,
| standard koji koristi dirke 5, 6, 7, 8
2a paljbu zatim, sinklerov koji omogu-
¢uje prikljuéenje dve palice sa odgova-
rajuéim dirkama 1-5 odnosno 6-0, i
Kempston" koji ne koristi tastere veé
adresu ulaznog porta. NajéeSce srece-

mo ,Kempston* interfejs, ali to nikako
ne znaéi da je to prihvacen standard.
Da bi resili ovaj problem nezavisni pro-
izvodadi su na triiste izbacili progra-
mabilne interfejs koji vam omoguéa-
vaju da definisete bilo koji taster za
pravac ili vatru. Natin programiranja
je razliit. Neki zahtevaju da prethod-
no uitate kratak p: koji pomaze
da se tasteri lak3e definifu. Kod drugih
to isto ¢inite tako §to prosto pritisnete
#elieno dugme a palicu pomerite u od-
govarajucu stranu. Tre¢i (najmalobroj-
niji) imaju fiziéki izvedene kontakte za
svaku dirku koja postoji na tastaturi.
Spajanjem kablovima definide se Zelje-
na konfiguracija.
Krenimo (nekim) redom

'
GRANT DESIGNE i EEC

Dva su tipa koji koriste isti princip.
Ove palice imaju u sebi i interfejs, i to
mehanicki. Jednostavno polaZu se na
spectrumov tastaturu a sistemom po-
luga pritiskaju odgovarajuce tastere.
EEC-ova palica je nesto bolje izvedena
jer bolje lezi na tastaturi, a i prenos na
tastere je mnogo bolje izveden. Cena:
9.95 funti.

Obe palice kostaju znatno manje od
bilo koje druge na tristu. Pod uslovom
da se pailiivo upotrebljavaju mogu da
op;;e posao, po sistemu bolje ista nego
msta.

Tatno je ono §to je spectrumov inter-
fejz 2 trebalo da bude a nije. Pored dva
ulaza za palice ima i konektor za pri-
Kljuivanje ROM kartica. Jedan prikiju-
tak za palicu moze da se koristi za igre
koje zahtevaju interfejs tipa ,Kem-
pston” a drugi za tip ,Protek”. Iste je
velitine kao Interfejs 2 ali mu je (za
razliku) konektor pun 2 x 28 pina. Ko-
nektori za prikljutivanje palica pristu-
patni su pa je moguce upotrebiti i pali-
ce kuéne izrade ili palicu firme Flight
Link” sa kojima je bilo problema kada
je u pitanju Interfejs 2. Kod njega je bad
bilo problema sa levim prikljuckom jer
je preblizu tastaturi a naj
upotrebi. Pouzdano najsigus
da spalite svoj Spectrum jeste .da mu
prikljucite neSto na port za prodirenja
dok je pod naponom. Konstruktori fir-
me ,Fleet Electronics” elegantno su is-
Kljucili ovu mogucnost kad je u pitanju
njihov interfejs. Dodali su konektoru

mali plastiéni uzetak sa otvorom
tako da se napaja-

ti da bi prikljuili

2 onda razmislite ponovo, jer RAM
Turbo je bolje smisljen i izveden i sigur-
no vredi 22.95 funti,

Protek

Je novi interfejs ove firme sa pre-
Klopnikom kojim se bira jedan od tri
glaniie opisana) tipa veze. Konektor je

lep” tj. nemoguée je posle protekovog
interfejza pﬁ:l‘"}uﬁﬁ bilo koji dodatak.
Znaéi da je nemoguce koristiti zajedno,
recimo ZX printer | ovaj interfejs, jer i
pored toga &3 ZX printer ima transpa-
rentan” konektor, ovaj nije kompletan
ve¢ ima 2 x 24 pina. Kao i kod RAM
Turbo interfejsa, moZe doci do raspa-
da” ako se koriste palice sa dva dugme-
taza pal&lm Glavni nedostatak mu je
§to su neke dirke na tastaturi neaktivne
dok je interfejs ukljucen. To je ceo gor-
nji red kada je prekidaé u ,Protek” po-
lozaju odnosno tasteri 6,7, 8, 91 0 kada
je u polozaju Sinclair”. To moZe da za-
smeta kod nekih igara. Doduse moguée
je svaki put prebaciti prekidaZ u neut-
ralni polozaj pritisnuti taster pa vratiti
prekidaC nazad. Pitanje je samo ko bi u
é‘:m slutaju due izdriao, vi ili preki-

'3

Bez obzira na ove teskoce koje, ruku
ma srce, mogu nastati retko, ovo je po;
uzdan interfejs koji pokriva najveci
broj igara na trfistu. Cena mu je 19.95
funti,

e
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Je programabilni interfejs firme
.Fast London Robotics" kojeg sigurno
krasi jedan epitet: to je najjeftiniji inter-
fejs ma trzitu. Kodta 10 funti ako ga
kupite zajedno sa , Trick stick” palicom
istog proizvodata ili 15 funti zasebno.
Zamidlien je kao jeftin sistem zgodan
2a upotrebu. Programira se tako $to se
metalna folija sa maskom i otvorima
na odgovarajuéim mestima fiksira sa
dorje strane ploﬁce na kojoj se nalaze
kontakti, To moze biti naporno ako se
testo menja tip veze ali ima tu dobru
osobinu da ostaje isprogramiran i kada
se racunar iskljuci.

Sa ovim interfejsom moguce je svako
dugme na lastaturi odrediti za gore,
dole, levo, desno i prvo ili drugo dug-
me za pucanje. Programira se spaja-
njem kablovima kao kod starih kc]efo
skih centrala. Spajanje se sme obavlj
i dok program radi. Firma ,Frel Ltd*
prodaje i dve palice uz svoj interfes.
To su ,Flight Link” i ,Quickshot II".
Ako uz interfejs, koji kosta 19.95 funti,
kupite jednu od ovih palica, dobicete 2
funte popusta za svaku. Kod ove firme
l! njihova cena je 10.50 za prvu i 13.95
! funti za drugu palicu,

Programabilan interfejs koji 2a to za-
hteva krati BASIC program (kaseta je
uratunata u cenu). Konektor je ,slep”
pa ovaj interfejs mora biti poslednji
prikljuten u svakoj konfiguraciji. Pro-
gramiranje je jednostavno. Potrebno je
pritisnuti desetak tipki. Moguce ga je
prilagoditi svakom programu. To je do-
bar interfejs sa solidnom cenom od 15
funti, ali siromasnom dokumentaci-
jom.

Dva su interfejsa kod kojth morate
pritisnuti dugme, pomeriti palicu u
Zelienu stranu, zatim to pnnovm zadi-
]agunalc i dugme 2a pucanje. Sve ovo
moguce je obaviti dok program radi jer
tastatura nije onemoguéena. Korisna
stvar kod ovog interfejsa je prekidat za
brzu paljbu. Tako Stedite kalorije i pre-
kidat za paljbu na palici. ,Rainbow”
ima ugraden i pojatavat zvuka. Cena:
24 funte 7a ,Rainbow” i 26 funti za ,Pa-
ge” interfejs.

FOX (na engleskom lisica) ne nosi
slugajno to ime. To je¢ bez sumnje ,naj-
pametniji® medu interfejsima. Najjed-
nostavnije se programira. Palicu posta-
vite u Zeljeni poloZaj i pritisnete odgo-

varajudi taster, Ima ‘prekidat za preba-
civanje iz poloZaja programiranie u po-
loaj ,neutral” kada Spectrum ignorise
mlerfexs Postoji 16 prethodno definisa-
nih konfiguracija. Ako se vasa ne ukla-
pa, program ¢e vam pomoci da defini-
Sete svoju varijantu. Pritiskom na dug-
me ,E” vracate se u BASIC na ufitava-

nje programa. Raspored komandi mo-
guce je memorisati na kasetu. U inter-
fejs je ugraden jedan memorijski RAM
Gip i mala akumulatorska baterija koja
po iskljutenju tuva podatke najmanie 6
meseci. Po ukljuenju prekidaca pro-
gram koji se nalazi u RAM-u iskljucuje
spectrumov ROM, preslikava sam sebe
u spectrumov RAM i vraca kontrolu

ROM-u. Kada se pritisne ,E* dugme * |

program se-vraca u svoj RAM u inter-
fejsu zajedno sa svim izmenama. Ovak-
va koneepcija ima i dva pozitivna spo- -
redna efekta, Prekidac za izbor vrste
rada vrsi hardverski reset kada se pre-
bacuje u néutralni polozaj. To znati da
neéte morati da izvlatite kabl za napa-
Janje svaki cas. Drugo, proizvodaC nudi
uputstva za one koji se razumeju u ma-
Sinsko programiranje kako da od inter-
fejsa naprave pseudo ROM. Neke Zesto
kori§éene rutine mogu se trenutno po-
javiti u RAM-u Spectruma jednostay-
nim ukljuSivanjem prekidaca. Najbol
‘mora najvise i da kosta: 28.95 funti.

jedno sa pahcom chbhot 11" proda-
je se za 36.95 funti.

Postoje | domaci interfesi. Gotovo
svi poticu iz kuénih radionica i prodaju
se uglavnom preko oglasa. U najvecem
broju slucajeva radi se o plagijatima ili
blaze, kopijama interfejsa poznatih fir-

~ mi. Najéesce kopiran jeste Kempston"

2ato 3o je najrasprostranjentji i najjed-
nostavmije konstrukeije (dva ¢ipa). Sto

se kvalm:ia tice, ova1 kempstonov klon __

radio je bez
Na trziStu posto]x prevelik broj inter-
fejsa da bismo ih sve pomenuli. Takd
se u ovom tekstu nisu pojavili ,Spec-
trum Interface 2° ili ,Kempston®. Raz-
log je vrlo jednostavan. Pisali smo 0 bo-
pm {li zanimljivijim proizvodima bilo
da je u pitanju cena ili kvalitet.

ve poznate hénost

oma
1800 din. Placate podtary kad i
u kad dobjets

PALICEZAIG,

Spada u_losije palice koje ,Kem-
pston” proizvodi ali i na”:&nm)c na
tri$tu. Ima p

no je robusna, I dugme za vatru je vrlo
dobro. Ono gde se gubi kod jeftinih pa-
lica je dizajn. Sama rutica deluje poma-
10 jadno i rahitiéno. Poluga je kratka sa
malo plastike na vrhy. Radi vrlo dobro
ali nije elegantna. Ako vam izgled nije
g:csndan eto prave palice. Cena 1 45
inti.

sve njihove nedostatke. Dosta su new
uzdani, tako da u istom poloZaju jed-
nom moze biti kontakta a drugi put ne.
Kontakti Zesto oksidiraju i smeta im
prasina. $to su stariji potrebno je upot-
rebiti vecu silu da bi se postigao kon-
takt. Zato joj vek nije narofito duga-
tak. Cena: 11.95 funti.

To je de-luks verzija formule 2. Glay-
na razlika je §to su kod nje ugradeni
‘mikroprekidati. N]xhov je odgovor po-
uzdaniji a vek duzi. Kada r akt po-
stignut uje se Klik* 5to doprinosi pre-
ciznosti. Kabl je prilicno dugaéak (oko
1.6:m) tako da je komfornija za upotre-
bu. Viasnicima TV sa 66 cm dijagona-

lom to moZe mnogo da znadi jer ée IN

se ofi manje zamarati. Dizajn, mozda
na oko ne obecava ali u ruci palica pri-
licno dobro lezi. Cena: 19.95 funti. Ne-
3to je veca ali je kvalitet opravdava

Funkcionie izvanredno, Prekidati
su odliéni. Vrlo pouzdano radi i relativ-

Vrlo jeftina palica koja pristojno iz-
gleda. Funkcionife zadoveljavajuce.
Problelm nastajit u eksploataciji. Jedan
primerak ove palice koji je stigao u ru-
ke dvojice Klinaca mog poznanika nije
poziveo duze od par meseci. Mozda je
to ba§ bila palica sa fabritkom gres-
kom u §ta sumnjamo. Cena: 8.95 funti,

*

Nije samo: boja, druga cena.
Ovaj model ima i dugme za stalnu palj-
bu. Korisno za arkadne igre ali daje za-
nimljive efekte kod igara tipa ,Manic
Miner". Od toga da i ste tip Eoveka ko-
ji Stedi municiju zavisi da li cete dodati
funte za ovo dugme. Cena: 11.95 fun-

.

1 ovaj tip ima prekidace tipa mem-
brane, koji su doduse nedto bolji nego




kod drugih. Konstrukcija ne deluje pre-
terano ubedljivo uglavnom zato ¥to je
poluga palice gotovo iskljucivo od plas-
tike. Sama palica ne izgleda lose mada
+je rukohvat kratak a dugme za pucanje
nekako nesteno postavijeno. Posle de-
setak igara vide ne osecate palac. Ova

palica spada u srednju klasu ali je po
f“wem misljenju preskupa. Cena: 25.00
inti.

[ma ugradene .Wico” prekidae tipa
membrane koji su pouzdani i uspesni
skoro kao mikroprekidati. Poluga pali-
ce je metalna sa plastitnim rukohva-
tom koji moZda ne izgleda preterano
lepo ali je vrlo dobar. Ugraden je preki-
dad kojim se bira koje dugme za paljbu
¢e biti-aktivno. Vrlo jednostavna i po-
uzdana konstrukcija. Pati od iste boljke
kao i prethodna palica: mnogo para 22
prosecan kvalitet. Cena: 25.00 funti.

Vrlo je slicna prethodnoj palici. To je
jedina palica uz koju dobijate tri razli-
tita rukohvata. Jedan anatomski, drugi
kao kod prethodnog modela i- treci
sferni. Sva tri se lako montiraju. Jedino
nije jasno kome trebaju tri rukohvata,
Mo#da odlikasima? Cena 27.00 funti.

od najvedih palica
koje se proizvode. Mozda je to bio raz-

log nje.n](ﬁnvelikng uspeha neko vreme
1 SAD. Iako nema mikroprekidace ma-
sivniplastiéni ne dozvoljava
vam da je lako lomite”, Oblik stalka je
problematiéan. Tako toliko velika ova
palica nije dovoljno stabilna. Dobra
stvar je kabl koji se uvladi u kucite.
Ima dva dugmeta za vatru od kojih je
ono namenjeno kaziprstu vrio zgodno
postaviieno. Ako vam ni a Su-
perosetljivost i moida

je ovo prava palica. Cena: 12.95 funti.

Za cenu pristojna palica. Kontakti ti-
pa membrane. Dva dugmeta za paljbu i
preklopnik za konstantnu paljbu. Jedi-
no je sumnjiv vek trajanja. Posto nije
dovoljno dugo bila na raspolaganju, uz-

-driatemo se od daljih ocena. Cena:

11.99 funti.

Ima tri dufmcu 2a palibu od kojih

su dva paralelno vezana, tako da palica
podjednako dobro leZi i levacima i des-
njacima. Prekidati se aktiviraju pri ma-
loj sili. Dobro le#i u ruci i solidne je
konstrukcije. Vrlo je pouzdana mada
ne izgleda preterano robusno. Cena:
10,00 funti. Za tu cenu izvanredna pali-
ca.

Ne mozemo da je ne pomenemo 1
prostog razloga $to je, barem kod nas,
najpopularnija. U sutini nije nista na-
rofito mada treba_pomenuti da ima
dva dugmeta za paljou i preklopnik z2
konstantnu vatru. Ni kvalitetom se ne
jadvaja od drugih, Sto se trajnost tice
nasa iskustva sa njom su bila losa. Jedi-
no gde nema konkurencije, bar medu
Klasitnim palicama, jeste izgled. Ona
zbilja moéno izgleda. Odlicno leZi u ru-
¢i i ima tu dobru osobinu da prijanja 22
podlogu zahvaljujuéi vakuumskim jas-

tutiéima sa donje strane, Cena: 13.95
funti. Za kvalitet velika, za izgled mala.

Jedna od najudnijih palica na triig-
tu. Proizvodat je firma ELR (East Lon-
don Robotics). Cudnog je oblika tako
da na prvi pogled ne lici na palicu. To
je cni cilindar dugaéak oko 1§ cm 52 6
senzorskih prekidata (aktiviraju se na
dodir) koji odgovaraju funkcijama nor-
malne palice sa dva dugmeta za paljbu.
Postoji  moguénost _ proporcionalnog
kretanja kod nekih igara. Kontakt os-
tvaruje Govekova koza koja je elektrop-
rovodna u odredenoj meri. Provodnost
koze vrlo varira od coveka do Coveka.
Zato na palici postoji regulator osetlji-
vosti. Potrebno je neko vreme da se &o-
vek navikne na nju, ali kad to prode
uvek biste prednost dali ovoj palici. Po-
$to nema pokretnih delova ni klasicnih
kontakata ona je pouzdani;
ai dosta brza. Cena: 29.95

no velika ali po nasem misljenju real-
na.

Vreme klasiénih palica za igru prola-
2i. Buduénost pripada palicama ovog
tipa. Funkcionie na istom principu

* kao i daljinski upravijac za televizor.

Jednostavno treba je uperiti u praveu

odnosno ratunara i dodirnuti
dugme. Na racunar je prikljucen drugi
deo palice - prijemnik. Prekidati na
palici su senzorski. Komande se mogu
upucivati i sa daljine od 10 m. Kao i
kod ,Trickstick" palice, treba se privici.
Posle toga ovo je jedina palica. Cena:
2995 funti. Ova palica sigurno vredi
toliko.

Vrio dobra palica moze trenutno da
se kupi u Computer shop-u u Beo-
f,ﬂdu, M. Tita 48. Relativno lepo je ob-
ikovana mada u prvom trenutku sme-
ta nezgrapno dugme za paljbu. Palica
ima magnetne prekidate koji su inate
koridceni u releima kod rafunara rani-
je generacije. Sila se ne prenosi direk-
tno na prekidat ve¢ kontakt nastaje ka-
da se magnet priblii prelidatu koji je
zatopljen u staklu. Kontakt je zasticen
od prasine i vrlo je pouzdan. Ova pali-
ca je nesto suptilnija od kiasitnih me-

*hanitkih i po nafem midljenju bolja.

Poizvodi ih Sandi Bon, Jerneja Petrica
7, 61291 Skofljica. Cena: 6500 din.

Jos jedna domata palica stize iz Kru-
Zevca. Priliéno je grube izrade i ne pre-
terano priviatnog dizajna. Funkcionise
zadovoljavajuée uz ogradu da je bila
kratko kod nas. Proizvodi je Goran
Stojkovic, Trogirski trg 2, 37000 Kruse-
vac. Cena: 3200 din.

Ponuda domacih palica naravno nije
tako bogata kao ponuda stranih. Raz-
log 3to ih nema vise na ovim stranica-
ma je i taj $to nam mnoge nisu bile do-
stupne. PokuSacemo da u narednim
brojevima zaokruZimo domatu ponu-
du.

ismo zavrsili prikaz najza-
nimljivijih interfejsa i palica 2a ZX Spec-
trum. Tréite je preplavijeno ovim pro-
izvodima. Zbog toga nam nije bila na-
mera da sugerisemo pri izboru odrede-
nog modela ve¢ da iz tog Sarenila iz-
dvojimo one koji zasluZuju painju. Bilo
da je u pitanju niska cena, tehnoloska
novina ili zanimljiv dizajn.

za personalne racunare

ston)
printerima
RESET DIRKA

VIDEOQ I1ZLAZ
VIDEO KABEL

printerima
# VIDEO KABEL

61215 MEDVODE, tel

u sredu i nedelju

HARDWARE SERVIS

Najveca ponuda dodatne racunarske opreme

Dodaci za ZX Spectrum
@ INTERFEJS za jednu a, | dve igracke palice (Kemp-

@ CENTRONICS paralelni interfejs za povezivanje s
PROSIRENJE MEMORIJE na 48 K byt

STABILIZATOR NAPONA

Dodaci za COMMODORE C-64
® CENTRONICS paralelni interfejs za povezivanje s

Nudimo vam i servis opravki kvarova za ZX Spectrum,
Commodore i vecinu ostale racunarske opreme

INFORMACIJE: HARDWARE SERVIS, Verje 31 A,
(061) 612-548
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Reci da je program za obradu telesta no-
vost na trziStu, ne zvuéi suvise uvjerlji-
vo. No kada je u pitanju profesionalno
qﬁenp ve¢ klasitnog problema iz svi-
jeta personalnih raCunala, razvijeno u
naso) zemlji i trenutno dobavijivo - to
je ve¢ nesto posve novo!
Kako je ,to novo’, prije svega, izuzetno
jednostavno za koriScenje, a ima, kako
se to obitno kaze, zaista velike -
nosti, onda to treba malo detaljnije
upoznati. Bez puno price, najbolie je
dati na ovih nekoliko slitica...
to ipak reci ,0 novome"? Mozda samo
ono po éemu se bitno razlikuje od uo-
bicajenih tekst-procesora. -
Jednostavne za upotrebu vet pri prvom
susretui. Da biste npr. zapoceli kreirati
*=novi tekst potrebna su samo dva pritis-
ka (,klik-klik") na ve¢ dobro poznatom
misu”!
YU MacWrite omogucuje pisanje teksta
s nekoliko vrsta slova (fontova), u ne-
koliko veliina i natina (masno, kurzi-
vom i sl.). Sve to proizvoljno izmjeSano
na istoj stranici, u istom retku ili u istoj
rijeci.
Razlmto tm-nmran;e teksta, razliciti
. Sve vidljivo na
. ekranu, a sve §to je na ekranu, to je i na
E papiry, uz koriStenje odgovarajuceg
R e EEstaom. X e jednostavnog pisaca. Za bolju kvalitetu
ispisa, prikljucak na laserski pisa¢. Za

Osnovni skran za unos § ebradu teksts, s prikazanim fabulstorime,
proredom | uredenjem sirenice..
Slova MOQU biti raznih veliios s e,

Na vrhu ekrana je osnovni 1zbor TURRSTJE koje se mogu koristit
jednastavnim pritiskam tipke na “misu’.

12m4se7e% 1234567898 1 234567890 1284567890 1234567890

U tekst se slobodno mode m . grafike visoke razluéivostil

h'g‘ . o ; eet - = P prave profesionalce i direktna veza sa
s = uredajima za foto-slog.

e _ Tuje naravno i pretraZivanje teksta, mi-

Poka2) Prenosnik : jesanje, zamjena pojedinih dijelova,

umetanje, brisanje i sl.

; " Netreba napominjati da su<, 7, §i 03fgs
. e 5 Ji nasi ,specijalileM

i Ca ;__:***’ 5 tus - najobicnijih Time je vieruje-

; 7 2 T3 ? 5] mo sve receno!

\ %E 1 moida najvainije . Kako se

4_Skotine strenu... %5 5 Gesto kaze da je dokumenat, thopi :
vor, bilten, €asopis, plakat - slika i pi
lika" neijeg poslovanja, YU MacWrit
pruza priliku da u tekst koji ste obgadfli
- ubacite i esto neophodnu Ina-

Tavno, sve to zajedno ispisete.
Tu je zato i druga novost, YU%cPaint_,

SVET KOMPJUTERA / DECEMBARNGA



i

profesionalni program za graficko iz-
razavanje.

Uz pomo¢ ovog programa moiete vrio
jednostavno, na intuitivan nacin kreira-
ti najrazlicitije slike i Gitave ih, i po di-
jelovima, ubaciti na Zelieno miesto u
tekst. I obrnuto, kreirane slike mozete
jednostavno opisati i dotjerivati  tek-
stom,

P O PO T TR L VL e g
1 Otveri zeglavije
T
Pokai zaglavije
PokaZ! “fuss-note”
Postovi stranu br.
Umetni prekid strane

Ako u slici treba nesto obrisati, uzmite :,,m,.} g ::,
ponudenu gumu za brisanje. Ako nesto Porauna) desno = %R
treba u slici pailjivo prepraviti, uzmite - Osnovni ekran ze unos | obradu tekste, s| Prilagodi =

proredom i uredenjem stranice... Upotrebl ravnalo %0

ponudenu olovku. Jednostavno, prirod-
S10VA MOgu biti raznin veréine seeska.

no, zabavno. Upravo ono Sto vam tre-
ba. A kvaliteta i brzina zaCudujuéi.

Novost je tu da se brzo prihvati i isko-
risti, a ne da se o njoj puno uéi. Za rje-

savanje vasih svakodnevnih problema & _Sststoke Ursdnik _Fretrativeaje lzgled S
tu je Apple Macintosh i gene'r)acija no- e s ve v
il programa. . T P PO PO G VI P L RLE N
0 drugim novostima iz VELEBITA, © & 06 rsdoke/incu I EE] =] { ntnens .
OOUR Informatika, detaljnije u slijede- mm mm: 8 ﬁn'n':l'.":.
¢im brojevima, Courier shwed s g g Chicego
e w  E2S

Osnovni ekran za unos | obradu teksts, s ar7kazenim tebulatorima,

o n-mu m!nilu!u. Izgled Pmc

—
SVET KOMPJUTERA / DECEMBARTS

YU obrade teksta

Velebit, 00UR Informatiky

Pojolone %8B
Kwziv =
Bodcriane  %U
[ %0

Lt
Indeks gore %N
indeks dolje %L
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TURBO TAPE ubrzava utitavanje Va-

Seg Spectruma 16 putall! (5000 baudal)

= 40 sekundi! Program

ljna uputstva + PTT = 1900 di-

sara, Goran, Kadit, Rolodvorska 1,
56273 Gradiste.

SPECTRUM: Literatura za rad u ma-
ZA G

RTIST - hom:

letno revedena uputstva + atari-

o f mar:P ISPORUKA. OD-

R BIBILIOTEKA"

CA 41, 32000 CA-
CAI(, Tdrﬁm 032/31-20.

NOVI, IZUZETNI, KOLOSALNI hitovi
22 SPECTRUM sa svetskih top lista sni-
mani u polucasovnim kompletima. Za
vete narudzbine sledi poklon nagrada.

Rok isporuke 24 ¢a53 uz gagancilu
hma'Al:lunnd Nikoli¢, SL. Penezica

11000 !engrnd telefan:
011/557!3‘

SPECTRUM - NAJJEFTINIJE! Kom-
pleti od 100 pajnovijih_programa -
1500 d. Kompleti od pola sata samo
250 d. Spisak besplatan. Savinoski Sa-
$a, Gajeva 4, 43400 Virovitica. .

SPECTRUMOVCI - Tratite besplatan
spisak i uvjerite se da sam najjeftiniiil
Saviaoski Saka, Gajeva 4. 43400 Virovi-

\’U SOFT PIEDSTAVL]A ZA SPEC-
TRUM: MONSTER COFY - Presnima-
va 99% programa, jednostavna upot

ba kaseta, uprtstva 600 dinara. SUPER

tva ling PROG!

1000 dinara. NEPOBEDIVI - Prvi i

dini jugoslovenski 3ah-igra, analiza,

ucenie. aseta 760 dinara. Neboja Je
0, Beograd. Tels

lefon
643-“51

NAJNOVIJI 1 OSTALI NAJBOLJI
PROGRAMI ZA/SPECTRUM pojedi-
natno ili u 40 razlicitih kompleta (od
14 do 20 programa). Jedan komplet -
600 din, T komplets - 1500 din. Deset
kompleta 4000 din. Pouzdana verifika-
. Express isporuka. Besplatan kata.
log. Som ein David; Mlinska

17, 61231 Crnuée; Tel: 061/371-627.

Prodajemo najnovije programe za

SPECTRUM. TraZite besplatan spisak.

K Software, B Petrovit, 10/93,
34000 Kragujevac, Tel. 034/215-785.

OVCI - Ako se odlutite za
nas_necete pogrijesiti. Usluga brza |
kvalitetna. Katalog besplatan! Prutki
Zeljko, 54000 Osijek, Bosan 2.

ASTERIX SOFTWARE nudi vam naj
ovie hitove za SPECTRUM u korple-
tima: (400) ili pojedinagno (50), Imamo
Popay, Tapper, Night shade, Highway
£ Sp:cl)ilm popusti, Besplmn kata-
Nikoli¢ Milan, Omladinskih briga-
7715, 1070 Newt cad, Tel.
150-818 (Milan), 596-318 (Saja).
BARON SOFT ~ Najnoviji programi za
ZXSPECTRUM, Rambo 2, WSBasket-
bal, Dynamitedan dr. Krslo Gunfaa,
Socijalistitke Rrevolucije 51, 41000 Za-
greb, Tel. 041/418-928.

SPECTRUM najnoviji hitovi. 30-50

dir. Kompleti jos jeftiniji, Snimanje
na profesionalnim uredajima uz
novogodiénie poklone, Besplatan
spisakl! Grdovic Nenad, bu-
levar 59/35, 11070 N. Beograd, tel.
011/121-598

'SPEKTRUMOVCI! Ako ste tek nabavi
ii kompjuter potnite sa ova dva kom-

pleta nalbolih jgaa iz prodle { ove
dine.  Kompli IGHT

et
LORE, SKOOT DAZE, PYTAMARAMA
MATCH DAY... Komplet 85; SUFER
ST 1,2, DAM BUSTERS,
DING FIST, NIGHTSHADE... Cliena
kompleta 780 d, Nerlovié Srdan, B.
Split, tel.

nsals:z-uo

SPECTRUM - YU SOFT uvodi novi °

standard. Uz nn]nwl): hitove iz Lod-
dnona, prevedena o da
ih igrate. IMPUSSIBLE MISSION hit
program skinut sa Komodora, THI

RATS - igra strave i uzasa, POPEYE -
crtani film, MARS-PORT - godine
2494. masta je postala stvarnost, RED

ARROWS - simulacija akrobatskog le-
tenja. BASKETB; o 7a_prave
sportiste i na kraju za sve hakere
vrhunski program HIT-HACKER. Kata-
log bespiatan. Jeremi Nebofta, Risan-

11000 Beograd,

ska 3
011/“3—081

SPECTRUM 12 PROGRAMA ZA

TALOG SA NAJNOVIIM PRO-
RAMIMA. - TRTICA = GORAN,
STEVANA LUKOVICA 9, 11090
BEOGRAD, TEL. 011/563-348.

SPEKTRUMOVCL. nabavite najnovie

igre za vas SPEKTRUM 48K. Preko

igara. 40 kompleta svaki po 1100 e

ra sa kasetom, a dobijate ih odmah,

Mote i pojedinaéno po vasem izboru,

Trazite novi katalog na adresu: Kara-
jjegoseva 80, Beograd,

Tel. 011/435-320.

SPEKTRUMOVCL, Ne propistite pei-
liku da 7a samo 700 dinara nabavite
nezaboravne i joS uvek atraktive !gn‘.
MANIC MINER, PENMETRATOR,
JET SET WILLY, WORLD CUP FOOT
BALL, FIGHTER SABRE

WOLF.... Informacije | kalalozl Pred-
rag Denadié, D. jica 33, 14220
Lazarevac, tel. 011/811-; ZIIO

TANGRAM SPECTRUM _SOF-
TWARE Vas ne laze da ima progra-
me koje nemal Nifta nemate od
programa koji ,Stizu", programe
koji” su_vet stigi DIREKTNO 12
ENGLESKE motete nabaviti kod
nas, lenenadice vas broy NAINOVI
JIH HITOVA. Od NAJNOVITH do
NAJSTARUIH programa  mozete

itiPOJEDINACNO il u
PLETIMA, a ISKUSTVO ga-
rantuje KVALITET. BESPLATNE
KASETE _svakih
Soekimumovel, savaliet

12 programa!

leksan-
rta 121, 11050
Beograd, 011/411-624,

COMNNODORE

COMMODORE 64. Najnoj pro-

grami na_kaseti:

NOS BOXING, GIRLS GIRLS WANT
BEACH-HE-

ADI'LSle it Moogo no-

do izlaska ovog broja.
Siobodan, Teg. 23. oktobea 171,
15000 Sabac, tel. 015/22-388.

CBM - STUDIO, Nudimo vam veliki

izbor igara, posiovih programa 12
JOMMODORE 64 te brzu i jeftinu us-
Iu u. Katalos

bcspla(an CIM - §TU-
DIO, 54103 Osijek, P.

COMMODORE 64. Jedinstvena prilika
- Katalog sa 200 najboljih programa u
paketima { pojedinacno. Velo povoljo.
Besplatan katalog. Petrovié Milivoj,
Mihalla Ivkoviéa BB, 34300 Arandele:
vac.

HITOVI ZA C-64 na kaseti i disketi.
Minimalge cene, maisimaina usluga.

Kllll
Bulevat ulevar g«/m Froi o Baagnd.

COMMODORE 64: Cijena pojedinat-

nog programa po izboru samo 20 do 35
nara. Razmjena programa. Bespltan

katalog. Odgovaram_syima, Te

loond et e ioguta o

!ll‘S w 530-037 ili 534-839.

DORE 64 najov itovi
l:k vnmu Jogcsaviu, Besplata

11214 Vrtin.

64

Radojke Lakié 3, 74400 DERVENTA.

Uz na$ adapter svaki kasetofon posta-
¢ée COMMODORE-ov (snimarie, uéita-
vanje, pokretanje i zaustavijanje). Po-
sebno mamo koneldore za kasetofon-
64 Viadienir I B. Kidri-
Pazova,

022/311:013,

COMMODORE  COMMODORE
Specijalna rasprodaja

Najnovie 7a kasetofon:
- FLIGHT SIMULATOR 1

2 srssnms 40
OF K.

Z COULDRON

- FRONTLINE
- RUPPERT TOY PARTY
Kaseta + programi 1500.- din,
M. Boban, Ratka Mitrovica 96
11030 Beograd. t. 011/516-999

vife od 1000 programa za kazetu.

Cijena jednog programa samo od

15-20 ND. Specialni poklon za No-

vu godinu - besplatni programii za

svakog kupca. Kad naruéite veci

broj programa, kazete su BES-

TNE. Isporika za 24 éasa. Uve-

4 fvaltet | najnize cilene.

Tuaiite besp!alan Jatalge, NAGO-
E JANI, C. Cent

2
sun - lewe. tel.
061/373-136.

KOMODOROVCY! Nainovifi programi
za C 16, 7a + 4 C 116: Dungeon, Hun-
ter, § cramler, Sah i drugi. De-
jam, Pozetka 124, 11030 Beograd.

CCOMMODORE 64 Najpopularnije
igee decembra; SKOL DAZE, FLIG

MULATOR 1, STAFF OF
KARNATH

SORCERY, BRmANCE ll
SPIT KING. Kaseta + program. +

podtarina 1000 divara_poietern.
Jaglica Dragan, Jura Gagarina
156/19, 11076 Novi Beograd. tele:

fon 011/156-445.

RESET-modul za C-64 prodajem. Tur-

bo ostaje nakon resetitanja vecine pro-

‘grama, 1000 din. Prodajem i izradujem

tiskane ploice eprom programatora,
e, upute 22 samograd-

nju, programe. Simuni¢

Teval38 1410 V. Corca, Tek 714.088.

lODAJEM .COMMODORE C 64" +

kasetofon (novo, ocarinjeno) + prevod

prirucnika + knjiga ,COMMODORE
kaseta Commodore 1/0 + pre-

$od REEAPNCE oUIDE. + o0, vk

grama, Zeko Petar, 058/89-106

COMMODORE Stednjofolci ajboli
pmm\ 4lld PRE RUCEN !
Milogevi

26 novemibes 24, 3420 Leposa-

COMMODORE 64 - prodajem ili mi
njam najnovije programe. Bilandzija,
Partizanski put 7, 51000 Rijeka.

COMMODORE-64: Profesionalni pre-

CMB-64 veoms efino prodsjem pro-
grume. Moguta, razmena. Nikolle N
jsa, Pure Dakovica 2

gulevac, 034/66-491

SUNNSOFTWARE CLUB i dalje goto-
vo svakodnevno dobia nove programe
2a Commodore 64. Top liste pogledajte
u drugim oglasima. Sve te | mnoge dru-

me naci cete u nasem besplat
nom katalogu na 14 strana, a za kvali-
tet pitajte stotinu stalnih kupaca, TEL,
021/20-179.

COMMODORE 64 - iskjutivo najbol

i najnoviji programi X X1 83 n ikad i
gde povoljnije i to odmah. Katalog

pmz-g‘ JOZEF nanECK Margala Tita

COMMODORE 64 Profesionalni
ERENCE  GUIDE
Cod1300d.

vod proverenog kvaliets; Prirucnik
(650 REFERENCE
Cotbe izdanje (1.300), SIMON'S
BASIC (700), MASINSKO PROGRAMI-
RANJE ZA voc

Prevod 1085,

ZYUK (9(}0) DlSK SISTEMI l
STAMPACX (900), MATEMATIKA - 11
mhn}e (l 000)‘ EASY SCR]PI (SW),

r/so), Fasca' (300) 200 . 1.:
sprajfove (850). NOVO, novo,

iy
kodu: Knijga 1 MASINSKO! PROGRA
MIRANJE ZA POCETNIKE NA C-6
{15001 - Tsporuks odmah, Kmlga 2 NA
IO MASINSKO

N]E( 500) - Izlnl iz sn el ]anua
1986. godine. Knj MORIJSKA
MAPAC64 BIT BS BT (2.500) - Izlazi
iz Stampe u februaru 1986. g Sve tri
knjige mozete narutiti DANAS a plati-
¢ete ih pouzecem. ISPORUKA ZA 24
CASA. ,KOMPJUTER BIBLIOTEKA”
FILIPA FILIPOVICA 41, 32000 CA-
CAK, telefon 032-31-20.

COMMODORE 64 Profesionalni pre-
vodl Priruénika za upotrebu, masin-

jezika, simons _basica, Svaka
kn)linca 1200 dinara, Nenad Jeremic
Risanska neognd telefon

GRAF | 643-061
400d. MULTIDATA 400d. HELP
40 GORAN, COMMODORE 64 vrhunski programi
LUKOVICA 9. 1109 BEOGRAD, | %, samo 40 dinara/komad (Pyamat
‘TEL. 011/563-348, ma, Strip , Aztec chanenge Ho.

bit, Bruce

COMMODORE 64 Najnovij veiski hi- Lee itd). Tratite besplatan iata
ovirme bt Tallulecs s want IO SGUA S AT
fun, Exploding fm Night shade, Sha: L
dow fire, Stellar 7. Bruno's it

oF Karnath, 2. samo 1000 d. Dotaze:
Staffof Karmath 2§ 3, Flght simulator
2, Space Pilot 2, Eric the viking 2.

% lasetu. Winter games + gaseta.

COMMODORE 64 DOBAR 1ZBOG
KVALITETNIH PROGRAMA PO NI-
SKIM CJENAMA - BESPLATAN KA-




TALOG. MOGUCA RAZMENA. SE-
MAK . juli 65, 78430
PRNJAVOR, tel. 078/860-446.

oouuonomzu dobri i jeftini pro-
na besplatnoj kaseti. Tr.\ﬂlcte

atan. kataloe. Imﬂuﬂcn}e svakom.

h-n Pelota, L. Andrita 62, Poret.

~ SUPER! Uredaj 2a snimanje
dva hst!o[\ma Snimanje obinil nh
originalnih prg. bez problema. 100% si-
gumo. Nema 'ﬁqmn oko crkavania C

SVETSKI HITOVI ZA COMMODORE
4: Staff of Karnath | i II, Winter ga-
mes, Flight simulator 1, Tornado low
dore 73 ladega, Summe games | |11
omson Decal Sahre
WAl Kokbton: Wilf, Jt set W|l|y i
mozdia Knight lor, kao 1 0¢ 1500
&

ﬁi kasetofon.
11701-581.

NOVO IZ L-SOFTAN! Medu gomumm
IODORE 64, vise

ad polovice je bezvrijedno. L-SOFT je

2a vas odabrao samo najkvalitetnije.

Trazite najnoviji katalog!!!
Kumiciceva 14, Varatdin.

COMMODORE 16 pr
jem. Golub Draten,
42300 Cakovec.

me proda-
13,

COMMODORE 64. Najnoviji kasetni
programi (Exploding Fist, Night shade,
Tour de France i drugi) izuzetno po-

COMMODORE -64
NMUClYE POUZECEN

ERE 193%

volino, Posebno Summer games 11 i Wi-
nter games. Grubor Def ¢
Jankovica 6A, 11090 Beograd, tel.
561-519.

Vukasin soft! Prodajemo:
mer Il, Winter games, Staff of ALY
I Beach bead Il sve kaseti...

Toni

ZAGY SOFT NUDI NovocoDIS
MMODO!

JALNO zA KAZErU Sus
DING Fls‘r'\' Seetria 1905 uh vam
1 Adresa: Bebié

ZAGY
1371, lm Za-
gd) I:l. 041/437-453.

PROGRAMI: cena 35 - 45 din:
Elne Boluderdash 11, Donald Duck,

Smufen, Besplaan Katalog.
. P, Desplina S5/1, 21480 Sc-
Poban, 1. 021/750-364.

(ODAJEM COMMODORE 15 e ori-
ginal kasetofon e 80 Novo.
B 038731465, Alckast Ziatam, SL. Po-
11420

COMMO! - Veliki izbor pro-
grama! Bespltan kaulog Kovati¢ Da-
piasira 7 41410 Velika Gori-

PRE)
TETNO STAMPANA”'

RENI 1 NEOPHODNI anuch
Cr: DORE

PROVI

FEREN CE GUlr
D, MASINSKI JEZIK ZA

SPDRTSKE !GRE

EIHEM) I1 /4 16RE/
\TION SKORDFISH

~NATOCONMANDER

~THEATRE EUROPE

~BATTLE FOR MIDNAY

-TI% DAY AFTER

KASETA + PROGRANI = 1508 DIN

LDEICKE !GRE

A
4+
AKCI ONE !GRE

D RAT RACE

FlSY

AFF DI F
ZBOUNTY BOB YIIKE S_BACK
KASETA + PROGRAMI = 1560 DIN

0O Bebolhlt BITTRIERL™

POCETNIKE - 1450 d, ZVUI
A Co4 - 7wd UM]I:T
T GRAFIKE NACHE
PRIRUCNIK - 660d
MON'S BASIC - Saba | PASCAL -
450 din

AMSTRAD CPC_(SCHNEIDER)

ZA CPC 464 - 850

ZPCCTRUM: BASIC PROGRAMI-

RANJE 1 BROSURA ,UVOD" - 700

dint ISPORUKA ODMII?H POUZE-
B

GENT 54550 VALPOVO tel.

054/82-665 ili 041/683-141.

Mdm 122-880. Zx4s

ZA .COMMODORE 64" preko 1800
kasetnih programa: _Flight simulator
1L, Tom, anvadls Ehdnn Cliff_ Han-
ger. %n n Safari, Bri-
B ot Black Thunder, Jetset Willy
11, See Saw, Nickfaldo Golf itd, Todko-
vie , Jovana Rajica 4,
011/426-207.
COMMODORE! COMMODORE! - 64.
irmhereie besplatnog kataloga uz naj
e programe sa najnovijih toj
I|Ela EUREKA PYJAMA RAMA 3 it
Pisite, nazovite, uvierite se!!! HORVA-
TEK

. Ni 13, 42000 VA-
RAZDIN, tel. 042/41-847

AN\STRAD

AMSTRAD - profcsionaint prevod:
Pmku(tmxcpcm 1300 d. MASIN
SKI K ZA POCETNIKP 1300 d.

'WORD 700 d. PASCAL 700 d. T
Goran, Stevana
grad, Tel. 011/563-348.

1 Veliki (zbor progra-
ma na kaseti ili disketi. Trazite kataiog,
Dimi, 71000 Novi Sad, Cara Dulana

AM: Clt Prodajem ili mie
A programe. Besplatan Katalog, Si-
nifa Radikovi¢, Kolareva 37. 41410 Ve-
lika Goric, tel. 041/713-424.

AMSTRAD - programi za razmenu i
prodafy, (0 4 ). Tratite katalog na

QL SOFTWARE ima nisku cijenu i ve-
ki izbor. Telefou: 068/44-772 Tomat.

Prodajem racunar Galaksiju” (8K-6K):
delov ¢ programi Sismanovié Alek-
sandar, V. Rolovica 25/33, 34000 Kea-

LOAD ERROR. Najzad smo uspeli da
specalnom goradom celobodimo eve
Kasete gresaka kao $to su: LOAD ER

be iskljucivo pismom. Narugite odmah
lacanje pouzecem. MoZete nam po-
salti i svoje nove ili stare cassetie na
obradu (100 dinata po komadu). Napo.
mena; prilikom svi_smimljeni
programi -bice defimicno ili totalno
uniteni COMPUT R cassette su 0slo
bodene nekih devijacija i kod klasiénog
snimanja muzike, Sve narudzbe Saljte
na adresu: BRANISLAV “““"5".{%
ATE BULICA 65, 12000 PO

APPLE I C kompletan ratunarski sis
tem, 128kB. 2 diska, monitor, printer

Epson RX-80F/Te, programi, uputstva,
uvodenje u rad, novo. ‘l'el. 011/331-753.

GALSOFT vam, predstavia najnovie
rame za va3 AMST PC 4
fExploding fist, Kung Fu,

,N“‘l e
to a lall): Narudite besplatan katalog.
ALSOFT, JAKSIC 47, 11080

ZEMUN, TEL 011/212-220.

Plnll)an SCHNEIDER CPC 464 sa ze-
lenim monitorom. Telefon
0717223319,

AMSTRAD
prevodi: PRIKUCN]K CPC 464 (1. zoo)
LocoMory BASIC (1200), MA
O PROGRAMIRAN] h
]hDNO (3.500). Prevudx upumm za:
DEVPAC, TASWO L

MAS-
R FIL QUILL. Po):dlnafﬂo (75:7.
Taedna (3 S50, it pSl, progcama
snimljenih na kasetu O] AM-

FUTURE", n'n: lmuw
79, 32000 'CACAK.

032/30-34.

ASC-SOFT sve na jednom mestu, naj
noviji programi: CPC-464 veliki izbor
ustuznih programs | fgara Volite i po

Mindy. Zoran 467-193.
b wajnovii hovi IMPOSIBLE
MISION, Mosions ne morate unistavati
a_spektrumu, volite 1i Diznija.

NE IGRE ZA COMMODO-
64: Tre¢i paket: 1. Horoskop, 2. Da-
T Devil Denbis . Rockn Bolt 4 Tap-
per, 5. Booty, 6. Hideous Bill, 7. Smug-
Flet. Cenar 1,000 dinara sa kasetom. Svi
tekstovi na ekranu su na srpskohrvat-
skom. Uz paket, korekino uputstvo 2a
apsolutne potetnike | Katalog sa oko
hiljadu program: Cvetkovi,
Rajleovié

11000 - “”Fl‘,
12/28, tel. 011/768-741.

RAZDELNIK .DVATESET":
Kjutite dva dataseta o ﬂ&m
snimava sve programe (zaSticene -

2ajedno sa zastitom)! Preklopnik za
2 retima rada. Uputstvo, garancia
(2900 d.). Kesler Viktor, Rumenaé-
ka 1061, 21000 Novi Sad,
021/334.717.

udl o veliki
C-90 kase-
00 ND. DAM BUS-

HWAY ENOOUNTER Ex
PleNG FIST, itd. Dejan 669-1

ERRORSOFTWARE vam nudi veliki
izbor igara za CBM-64 i sPECrRU De-
171094, 636-666,

627-773.

NAJNOVIJEN! Trenutno najveci engle-
ski hitovi u paketi sa desetkovanom
cenom od samo 790 din. plus

sete. Komplet ,F*; RED RROWS (si
mulacija leta u formaciji), F. WARRI
kS {Ecnk xplifiua vl
THE HACKER (i najvece hakere)
THE RATS (g:‘wvl) SEX MISSION (i
Engleskoj 22 maloletne _ fe
(do sada mholp fﬂpcrl POPEYE (m

Apple 1 ¢ 5 programima |
lteraturord | Sampat EPSON RX-80F-
/Te. 011/553-87:

CCOMMODORE 64 - programi i litera-
wra Teasite besplaan Katzlog. D.
Visujan, Zagrebatka 12

na
izvrsna kniurlu'). INTERNA'HONAL
ova jo3
bolja), MARSPORT. SIBLE
MISSION, DYNAMITE DAN. Rok is-
poruke 24 &asa. Potuitel SOS. wit
Ace Jovanovita 8, 11500
tel. 011/872-

RADIOAMATERI, C-64
sa izvanrednim softwareom

RTTY, CW,

komplet u kutiji. Ivan, Miha-
noviéeva 32, 41000  Zagreb,
041/445-059.
Prodsjem GALAKSIJU (povolino) i
memorijy 48K za .Spekirum”. Ivam
023/45-705.

PAZN’]AI FLIGHT SIMULATOR Il na
- 1000 «-m lnian Latinovit,
Knhn 27, tel.
062/20-413.

ODAJEM - kompjuter TI-99/4a sa
dv: joystick-a i modulima: Extended
basic, Chess, TI-Invaders, Video games
1, Blasto, Statistics, Personal record ke-
eping, Home bidget management. Uz
kmnp]ul:x dajem 70 programa na kase-

Almir, Lenjinova 40-D,
71” ), tel. 071/643-393.

BBC-b kompiuter sa DFS i grafitkim
ROM~am, palllx i nekalllto pz\?jma

BAVDI UHL, %

Veliki izbor programa i
literature za pocetnike i pomzvaoct
Moguéa i razmena. Isporuka odmah.
Za informacije i katalog mm se nate
lefon 011/494-190 ili na adresu: .B-
-SOFT", Valentina Vodnika 7, 11040
Beograd. |

Prodajem ZX SPECTRUM PLUS, skoro
nov za 69 M i ZX printer za 19 M ili
zajedno za 8,5 M. Tel. 011/872-392.




,SVETA KOMPJUTERA"

PEL Varaidin, proizvoda¢ populamog
ragunara ORAO i brojne periferne opreme (pet
racunara ORAO)

IVO LOLA RIBAR Beograd, proizvodat
vrhunskih masina alatliika pod kontrolom
Jinteligentnik sistema” 1 ratunara LOLA-8A
(ratupar LOLA-8A)

EI - FRM Ni$, proivodat ratunskih sistema
Honeywell i mikroracunara PECOM fratunar
PECOM)

et P Y AL i e SN ol
KUPON - 2. KOLO
Ime i prezime
Adresa
a b ¢ AN a b ¢

Obelezite tatne odgovore, kupon isecite i posaljite
na adresu: ,Svet kompjutera’, Makedonska 31,
11000 Beograd.

SPONZORI NAGRADNE IGRE

AVTOTEHNA Ljubljana, inostari
zastupnik i organizator proizvodnje ratunara
ORIC NOVA 64 {racunar NOVA 64)

VOJA ANTONIC Beograd, organizaciia
male privrede za proizvodnju elektronske opreme
(tri elektronska alarmna sistema) 2

ALEKSANDAR ANDELIC Beograd, IVASIM Zagreb, radna organizaciia za
INTERCAOOP, orgaizacia mal priveede 72 soft ~ projzvodju elekuonienh skopova 1 opreme

i hard podrsku (racunar Commodore 64) (kompjuterska periferna oprema

% E&ﬁlﬂﬂ'ﬁom Minhen, SUZY Zagreb, radna organizacia u
racunare, videc-opremu i konzumnu el sativerideset k)
{racunar C-16) ELEKTRONIKA Buje, radna organizacija
METALSKI ZAVODI TITO Skopje, n Rgﬁ;')l;'ﬂdnl“ elektronske opreme (pet tastatura

zastupnik firme MAK SYSTEM (raéunar
‘Thomson)

MICROSYS Beocin, organizacija male
privrede za odrzavanje i proizvodnju ratunara i -
periferne opreme (ratunar HOBBY ZR-84)
VELEBIT Zagreb, medunarodna zastupstva
{ratunar ORAO)

, turisticka organizacija
{poseta sajmu mikro-ra¢unara  Frankfurtu)
JAT Beograd, radna organizacija za avio

transport (povratna karta Beograd - Frankfurt)
PKV Vranje, pamutni kombinat (pet trenerki,
pet bluzona i 50 majica)

KOSTANA Vranje, kombinat obuce (20 pari
sportskih patika SIMOD)

ROCK Beograd, tasopis za rok muziku
(deset paketa longplej ploca i tri god'.gnyc
pretplate)

MLADOST Beograd, easopis S50 (20
knjiga ,Katalog igara za ZX Spectrum)
MLADOST PC Begrad (4 kompjuterske knjige]
TEHNICKA KNJIGA Beograd, Niro (30
kompijuterskih knjiga i 20 godisnih pretplata na
TEHNICKE NOVINE) 1

Me LIDIJA i MOMIR POPOVIC.
Beograd, (pet knjisa COMMODORE 10)
SVET KOMPJUTERA Beograd (10
godifnjih pretplata na ,SVET KOMPJUTERA', 10
knjiga .Kuéni kompjuteri - algoritmi i programi,
tetiri knjige , Avanture 2a ZX Spectrum*)




RO PEL — OOUR ELEKTRONIKA

I.
PE 42000 VARAZDIN ~ JALKOVEC, BRACE RADICA 61 2
mmmmnmzmﬁmmwm:m«mnmm

Prizvodi:

1. Osobno mikroracunalo ORAO

2. Monitor PEL c/b 12"

3. Stampac P-80

4, Stampat P-40

5. Disketna jedinica PEL-EXT-02

6. Sistem za poniStavanje voznih karata u javnom gradskom saobracaju
7. Elektronicki sklopovi i uredaji po narudzbi

Usluzne djelatnosti

1. Projektiranje informacijskih sistema u organizacijama udruzenog rada
2. Izvodenje informacijskih sistema u organizacijama udruzenog rada

3. Izrada svih vrsta programa za sve vIste elektronickih racunala.

Phapasimbad s o- ol A L



Univerza e kardel|a ;

Institut ,Jozef Stefan” Ljubljana, Jugosiavija z

GRAFICKA PLOCA TONIRANA GRAPH 100

Grafi€ki dodalak GHAPN—!OO omogucava upotrebu tonirane rasterske grafike na videoterminalima VT100" (KOPA 1000) |
to bez potrebe za hardvera GRAPH-100 vrlo je jednostavna i ne menja opite! ka-
rakteristike terminala.

Graficki modul sastoji se iz ée(m odvojene ravnine bitova (pixel planes) za definicije siike vehéme 1024 x 256 tataka (p!xe-

ia) koje se mogu sa za potrebe )i Rssolu-
cija monitora je 650 x 240 tat‘.lkn (plxelﬂ)
Jednostavnu i modula GRAPH-100 omoguéava graficka knjiznica za operacione siste-

me DEC RT-11i RSX~ 11 te pokrelné (device driver) grafitkog paketa GKS™ (graphical Kernel System) koji je realizovan na opera-
cionom sisteru VAX-/VMS.

Graticki modul GRAPH-100 moZem upotrebljavati za linijsku kac ; za toniranu rastersku grafiku. Osnovne komande kac
5to su odabiranie vavnlnn bitova, risanje i brisanje laékl linija, poligona i krugova, podesav-me nivoa svellosh tacaka, podeSavanje
pera i tipa lini i mnoge druge su , &0 vecu brzinu izrade
slike i smangu;e opterecenje centralnog procesora.






