BROJ 17 FENA 200 DIN 2 86

MICRO- |
COMPUTER
Jrt Ll ’36 J

L FRANKFURT
") 251-2288




RO ELEKTRONIKA

TELEKOMUNIKACIJE INFORMATIKA ¥

— OOUR MARKETING
71000 Sarajevo, Dure Dakovica 45 d
tel. (071) 39-664, 39-862, telex: 41488

UNIS: RO i
(ET)) iz s.rn/cv., svojim novim programom
stojanjima da uspostavi vise oblike poslovne

saradnje sa firmom NCR, svrstao je sebe u
vrhunske domace proizvodace.

MEDU VODECIMA U VISOKOM DRUSTVU

Trajna orjentacija —
savremena oprema za AOP

Saradnja UNIS-a sa NCR-om je otpocela 1974. god. kooperaci-
jom i proizvodnjom mehaniékin masina. Iz ovog, pocetnag obli-
ka saradnje, razvila se Tvomica biro masina TMB u Bugojnu, u
Kojoj je ova vrsta proizvodnie skoro u celosti osvojena.
Medutim trajna orjentacija UNIS-a bila je da prati razvoj i pri-
menu savremene opreme za AOP u najvaZnijim sferama prime-
ne. Zbog toga je UNIS obogatio svoju poslovnu saradnju sa fir-
mom NCR uzimajuci u svo) zastupniéki program | neke modele
sistema za obuhvatanje. pripremu | obradu podataka.

UNIS nije Zeleo da ostane samo na zastupnickom programu
vet je nastojao da uspostavi vise oblike posiovne saradnje da
postane kooperativni partner firmi NCR. Poelo se sa ovlada-
vanjem proizvodnje odredenih komponenti za date sisteme, da
se postigne i vise od toga na planu sopstvene tehnologije —
proizvodni

Integracija — uslov

brzeg razvoja i kretanja

Integracija UNIS-ovih prometnih | provzvoonm resursa iz dome-
na nametnula se
kao nuznost brzeg razvoja i uspe&nl]ag prodora u drustvo veli-
kih domacih- proizvodaéa:

Tako su, danas, poslovi zastupstva, prometa, konsignacije.
uvoza, suporta, servvslrln;u NCR prmzvada razvoja i odvijanje
obrada RO ELEKTRONIKA, TELEKO-

MUNIKACHE i INFURMA‘WKA skraceno (ETI), u &ijer sastavu
deluju sledeci OOUR-i:

OOUR ~ Tvornica elektranskin uredaja . Elektroniks® ~ Mostar,

00UR ~ Tumice uredajo i opreme -

OOUR ~ Servis | podrika racunarske opreme _Sipro” — Sarajevo,

OOUR - Tvornica slemenata slktronski | tslkomuikacionin o oo fogre-
me Elomenti” - Mostar,

“Morketing" - Mostar, 38 zcvojenim posiovne fedinicama u Sarsse-

vu, Beogradu, Zagrebu | Rijeci.

0OUR -

Centraina sluzba tehniékog servisa UNIS nalazi se u Sarsjevu.
Regionalni servisni punktovi razvili Su se kako je vréer pias-

man opreme; Mostar. Tuzla, Banja-luka, Beograd, Zagreb. Rije-

ka. Dubrownik. Pristina.
U okviru OOUR-a .SIPRO" deluje sektor za podrSku raunar-

ske opreme gde se razvijaju aplikacije za sisteme iz zastupnié- ¢

kog a posebno iz kooperativnog programa.

Kooperativni program

UNIS - NCR

Kooperativni program odnosi se na: NCR 1-9020, raéunar opste

namene za veoma efikasnu obradu | upravijanje podacima, a u

toku prosle godine i u prvoj polovini ove godine to je mikrora-

Eunar DM VU ovoj godini je u programu sledec¢i model iz te

serije super mini-racunara TOWE

Kod izbora proizvodnie raéunera iz sistema UNIS — NCR 1-9020

najvise se vodilo racuna o zahtevima jugoslovenskog trista-

-korisnika. Modulamo projektovanje hardware-skifr | software-
komponenti na nivou ed ica dopusta |-9020 sistemu da

bude sa raziiciti
s i posizanys raziith sistemaih moJUEoSY



NCR - najstarija
kompanija na svetu

NCR. odnosno NATIONAL GACH REGISTER CORPORATION.
USA. je najstarija kompanija na svetu koja se bavi proizvod-
njom mehanografskih sredstava tokom 94 godine.

Tokom dugogodiSnjeg rada asortiman proizvoda prosirivao se
tako da se NCR danas smatra kao kompanija sa najsirim asor-
timanom masina sa kojima je u moguénosti da opremi Korisni
ka. 1].. da isporuéuje TOTAL SISTEME. kako u pogledu hardve-
ra tako | u pogledu softvera

Taj Total sistem obunmu proizvodnju ( plasman
~ kompjutera svih ni

 torminata raznih o

= tata komunikacione sisteg, | 3

- sisteme za obuhvatanje podataka

Sto se tiée kompjutera NCR u svom proizvodnom programu
ima sisteme pogev od mini-kompjutera do najveéin multiproce-
sorskih masina. nivoa 12 MB, sa svim do sada poznatim vrsta-
ma. velléinama | brzinama periferija potrebnin 2a najvise zahte-
ve obrade

Posebnu oblast u proizvodnji NCR-a ine sistemi za obuhvat
nje podataka za rad u on-line il off-ine postupku sa mogué-
nodcu upisa podataka na:

magnetsku kasetu

floppy disk

magnetsku traku.

Najzad u svom programu NCR ima COM uredaje sa svim po-
trebnim pratecim uredafima 2i

~ Gitanje fisev

- dupliciranje fiseva na pair

U tehnolodko-proizvodnom pogledu sve NCR masine radene
su u LSI/MOS tehnologij pri Gemu se takode koristi i ECL teh-
nologija
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Direktor NO _ Politika*
Aleksandar Bakogevic:

Rukovodilac OOUR _Politikin svet”
Misié

Glavni i oo urednik v.d.
Shonko Stoflonic

Strutni urednik
Stanko Popave
Uredaici rubrika:
Tepavac, Jovan Puzovié, Nenad
Zoran Motorinski
Likovno graficki urednik
‘Daako Polic
Lektor
Dusica Milanovié
Sekretar redakeije
Dragana Timotic
Struéni saradnici- Voja Antonié,
Momir e Lidi Popinit,
mr Macelié. dr Vukasin

Marketing
Sersije

Uplaty mofete izveiiti u zemiji tiro
ratun 60801-601-29726 uz obaveznu
naznaku NO _Politika” - OOUR

aja” - preiplata na list Svet
kampjutera”  Upite 2 inosranstva
ia devizni ratun NO

_POLITIKA' kad NV VEST banke -

ratun broj:
1.620.63.257300-00054 v

obaveznu naznaku; pretplata na list
_Svet kompjutera*. Avionska potarina
se piaca posebno - nezavisno od cene
ista

Svakog ponedelia, izmedu 10 1 13
Zasova, mozete direkino da se obratite
~Svetu kompjutera;. U to vreme pored

OBAVESTENJE
PRETPLATNICIMA

Obavettavama pretplatnike da je usled
povetania cane i doblo | do prome
ne cene pretpiate

e P o Tt

Pretplata za zemlju
3 meseca 510,00
6 meseci - 102000
1 godina 240,00
Pretplata za inostranstvo
3 meseca 102000
6 meseci 204000
1godina 4080.00
Godidnja pretplata za ivostranstvo u
‘stranoj
SAD ... 145
SR NEMACKA .- DM
SVEDSKA - L0104 ke
iCUS! - Efr
SVAJCARSKA -

NO _POLITIKA
PRETPLATA BEOGRAD

Telefon 324-191 Iokal 749, 328776
29 novembar 24,

11000 Beograd

Rukopil | ftograt scne racj. R

o o odporrin m verkongnce

'Mmmoahl'w Ay
vijeni i

s e mosht yeiia.

prlikom afinove reailzacie

Sve dosad imatle broeve Sveta
ipjatera” motete narut

pousstem oy ireso, UG
PRODAVNICA - FoTIRE

Makedon 1000 Beograd.

ska 35,1
Pretplatnicima nudimo 15 odsto
‘popustal Na taj natin godiinje Hedite
360 dinara, odnosno.

telefonom ili pismom .Politici~
Odelenje pretplate. 29. no u
11000 Beograd, Telefon: (011) 328-776.

B




KAKO STARTOVATI?
“Ral Cigaoré,Gore B, Vi

1Ko e neka igra pn!mml)enz m
kasetu, knpm se naredbama postize

igre?
2. Kako st sa kasete unosi poetak igre
ako je igra originalna?

mislili na

|wkm1wnisemui:mbami’
Pogledajte Svet " br.
lﬂl!S(Hude Mpml.vl
ti u svim radnjama koje prodaju MSX
raunare.

PROGRAMABILNI SAT
ZA SPECTRUM

vas. U poslednjem broju koji sam Kupio
bilo je pﬂan]: kako preraditi TV u mo-
nitor. Nisam neki strucnjak ali mi je
otac hlo ‘n‘ ‘mehanicar pa kada je on
procitao novine odgovorio e da nije
wm odgovorom 1 prediaie sle-

1. Okretanjem mreinog utikata (kod
cevnih TV-3) tako da asia dode na po-
tencial nula 2 ne na fazu.
2. Ugradnjom rastavnog transformato-
ra 220V/50H2/220V/50Hz odnosno kao
10 sledea skica prikazuje

mreza potradat TV
220V/50Hz 20/50Hz

Uz porebnu Siagu

 MATEMATIKA 74 7481

Srten Mo, St
Zeleo bih da mi odgovorite kako se
ot ratit  Kompptesom 2K

Vnkmpihnhnipeb{hm
ste mislli na efikasnost, to
vulndknhehvamnloﬂm&
te rcit $ s st raspooih un-
P

200VA uz kosinus 0.9 to bi odgnvm.lo
aktivnoj snazi od 180W. Ova
dovolna za rad ve€ine televizora. Mera
zadtite e skoro idealna bez obzira ito je

strujnog udara odnosno opasnost 22
vt Sada je vilo je ugraditi
monitorski 1. video ulaz. Cilj mi je bio
da doprinesem reSavanju ovog jednos-
tavnog problema. mm bl e

kolika je trenutna cena ZX-Spectrum:
preko malih oglasa (polwnog)"
Branislav
Stbobranska 57
Kikin

GALAKSTJA-MEMORIJA
T3
na sledeca

1 Dali Galii 84 e d e posir

a1l e osaicke AM emore
na plofi ratunara

Thain cam.u postoi prirutnik

7a mainsko programiranie?

VRUCA SASTA

Redovan sam Gitalac | mnogo vas ce.
‘nim. Do nedavno Gitao sam -
sopisa iz te oblast, a odnedavno samo

ol St =
Duji ool proganabl st 2 i
ito su EPSON AC-20 i SEI- wnﬂhkhﬂqﬁ;ﬁ##r

KO RCA0MD Gae s, 1 o kil ce Razmislite

mogu nabaviti? Sih éitalaca ima iskustvo TV

_ Kalikoje kavsatse e iiogl

jod ne proizvodi. krede se od 30 000 din (22 koriSéen ra-
cunat) pa negde do 40.000-50.00 din
(2a potpuno ov, neotpakovan).

Dragi drugovi
Molim Vas da mi odgovorite na siedece
pitanje: i =

a e moguénost memori
sirenja 2 ATARI 800 XL2 g
Takode Vas molim da objavite adresu
japanske firme SHARP.

25" lopi dick (1748) tako do e
Spoljna memoria eca.

memoriia
2.2 Sharp vam jemo da se
obratite £ ika u Jugostavii

mwnmm

GALAKSTJA POSTA

U protekia dva meseca redakcij ,Sveta
Kompjutera® bila je prosto zatrpana
kvalitetnim programima 72 Galaksiju,
tako da mp-Ksu sada izgleda potpuno
drukije. Na prvo mesto | ujedno u ovaj
broj direktno niotkuda dospeo je Jas-
mm Halx[nntu programom , Blade al-
promene izazvao je i llija
Vlmuw, Kojl je posiao Getiri izvrsna
programa. Redosled prvih deset na na-
o0 top-ist irgleda ovako:
1) mmn;c matrica (Branko Koro-
Sec, Maribor)
s? Svemirski trgovac (llija Vitanov,
opie)
3) 'l)’lm ar rom, (m; Vuwv sknw)

art rispi (Neven
s) Torma] Danko Kenb, u;-eh
©) The mole and the keepers (I Vi-

tanov, Skopie)

7) Centipede (1ja Vitanov, Skopie)
Asteroidi (Jasmin Halilovie, Rieka)

7) Kofarkaske utakmice (Bogo Kevie,

Drmi§)

10) Program 2a takmicenje (Stevan Da-

nic, Zrenjanin)

Nenad Balint

Gevni pirat
Poftovana redakcijo,
pidem vam povodom Hlanka o pim
st pod naslovom ,Programe i dal
kradu”. Hteo bih da dam svoje mxsl;c
nje 0 tome. Zamislimo da se kod nas
‘zabrani bilo kakvo ,nezakonito” ﬁren)!
softvera. To bi bila samo formalna
brana. Programi bi se Sirili .1spod ru
ke" izmedu pirata medusobno i izmed:
pirata { starih .musterija”. Naravno
e program | m = sadainjih lod
30-200 din) skoti
puta. Znacs efexat tam Zabrane bio b
ravan nuli Iz li¢nog iskustva smatram
da je opravdano zabraniti piratstvo
mgnma koje su napisali domati au-
tori. Kao pirat znam da se domai pro-
grami slabo prodaju jer daleko zaostaju

2a inostranim. | jo§ nesto, vetina hake-
. pa i ja, naudli su da popamih
skidajuci zaite sa engleskih.
Uloli o ekl & raviao e
i tehniku u pogledu kompjuterizacije
ne treba da oskudevamo u softveru,
&k ako su ta softver igre tipa MON-
TY ON THE RUN, W. S. BASKET-
BALL..jer j¢ svakom programeru po-
znato da je najteze programirati
$t0 se-fite krade” programa, mislim
da se ne mogu tako nazvati. To
Sirenje programa uz materjalny na-
knadu (za zgubljeno vreme dok se pre-
snimava program). A konkurencij je
sama po sebi dovoljna da cene progra-
‘ma bud niske | da se neko na njma ne
ti Ja jesam pirat ali sam se trudio
da e 0 am dosada apio, atem

0 ko pie. D e

neku adresu

razne elektronske materiale
1. M. SOFTWARE INC.

. mm«mmﬂumnl-

tvera sebe i svoj ,p0sa0” na ovaj naéin
mmmu&umm»

MDVO%MWM

drugara Mario Zadro

(oo} Omn Lili€ (Zagreb) zajed

no su nam poslali mnoktvo pitanja o

Auat 30X, Odgworlu oo gl

s bizauago vec de p

/0 Port, pa |m my

o da protitaju tekst o

Tatunary u Svetu kompjutera®

broj §/85 2 mi im mo da éemo
£ doglednoj buduénost testirat,

SPECTRUM IGRE

Kako vidim re3ili ste da se \grama
bavite _ozbiljno”, pa sam resio da vam
% 1 pridrtin 2 sekolko saver

redom.

1) U igri Starion pusm sam u trequtku
inspiracie relio zagonetke 2 svih de-
20na u prvom grid-u” ne malo sam
s¢ iznenadio kada mi e racunar
pocetna slova redi iz svake zone |
zatrazio da od njih napravim grid pas
sword”. Posle duieg pogadama §
trum e prbvatiosedey e edore
ast” D pouk 23 besmt.

2) Poito je u .smu Kompjutera” broj
5785 pouk za besmrtnost dat samo 72
iskusne evo_objainjenja_ neiskusnima
kako da ga ubace. Prvi deo igre (bejzik)
zanemante (ili o bi rekli nasi zemijaci
 ispustite ga°) f otkucajte sladeci kratki

i snimite ga 52 SAVE Kokotoni* LINE
10. Kasnije celu igru uéitavajte 52 ovim
programon. i ko, Ako Kokotons
s Polrenete od receg nivoa on te vas
posle Sestog nivoa vratiti na prvi, a ako
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CASOPISI I ORIC NOVA

Zamolio bih vas da mi odgovorite na
nekoliko pitanja:

svaki od Easopisa.
dal e ORICNOVAS prodeal
a

nd:c:mpuhmn i (malo) pobolj-
dati kvalitet papira.
To bi bil ja. a fto

JUGOSLAVIJA

NOVL LIMIT § MILIONA

Na prediog Sa sek: @ ga nuumﬂ phnll Mndnum nom je sve nifa, pa ljudi s pravom pita-
retarijata za spoljnu trgovi-

jverovatnije nmsupnmveesuodpmdmnu hnlm!kmem unmdpmda
o4 seedine i it L ""‘""‘“?J:ﬁ“,:.ﬁ"a i

A ot s nema.

aiti postojecu odluku o i dobiy x insotranstva. U Saveznoj  praksi se, znamo da carinik
uvozu raunara i opreme  ypravi carina rekli su nam da oni ima- mwzhmpm 10 je stvar sva-
koja trenutno vaZi. I od- ju originalne prospekte i kataloge 22 kog carinika posebno i zavis takode od
mah da kafemo, svi oni sve viste ratunara. z: wpnmmu toga koliko je zapravo vrednost kucnog
koji budu Zeleli da kupe sve buduce kupc radunara preéla koliko
kompjutere moci ée to da ntumpnntgomnudluk o§ druge robe ima uz to, | da f je ku-
uéine ako cena takve magi- ‘ompier c vec vile pola prelao grasicn.
e prelazi 90.000 dinara Cena racunara u svetu svakim da-

R STATISTICKI KURS VALUTA
mp:"hmmdm“’ e AUSTRIJA (AXCH) 127712 DINARA
pladane carine ratunar &ija vrednost BELGIJA (BRFS) . 44421 DINARA
ne pzef:zi 60,000 dinara. Isto tako et FRANCUSKA (FF) 284228 DINARA
1i puta godifoje moglo e da se uveze 1 HOlANDI’JA (HFL) . 794153 DINARA
dodatne wmqumw 1384 DINARA
dinara,  sbudife bita Sund Fmosl DIN:

710,000 vike, dakle 30000 dinara.
saveznog
jnu trgovinu Dobrila

Mnogi nasi taoci ne znaju da se ca-
rina placa na osnowu tekuceg (dnev-
nog) kursa inostrane valute a da se

o na uvoz utvrduje umwvu

seufxv&gmﬂ)ul):ow!mna

e, O s
i kot . popravly o e

. 898489 DINARA
1079533 DINARA
3.067,22 DINARA
34330 DINARA

:? 10995 DINARA
12)

14)
15

1.251 67 Dl'NARA
Sk 155,31 umm

1)
1 3
19) KANADA (KAN. DOL) ...
2 AUmALUA (AUs DOL)

l75‘69 D[NARA
194,82 DINARA
188,04 DINARA

kompjutere i _piratovanju oom vddwmh kur Ovaj statsticki kurs vati 2a 1986. Mnulhmmseuulvlﬂmn}e wana
potpuno se slazem. Mislim da bi pirate  seva za 30, 40, 15°°d=' i yvoz roba iz inostranstva. Svi oni koji kupuju racunare i opremu mm:snuvu
trebalo staviti izvan zakona, a: 1o znai da je ml;mwoz koja mlmmmﬂalmmniyuuhmwadnmmpmmlmm ada ne pre-
nnnmennpmgnmaumn sop prelazi i 300 dolara e, kurs dolara po u dozvoljent limit
wmﬂmnemww tistitkom krusu Sada iznosi 26453
mnll vrijednosti progra 3, 2 po tekucem dnevnom kursu
wlbﬂihmmnaplmnlmrm 310 dinara. mm di - inovilimit za i satistieki
4. 8.88 Lstg. jer je to ciena pro- U tabeli koju objavljujemo, svako Kojima se vrdi obratun vrednosti racunara. Samo vam nedostaju cene
i g igre u Engleskoj, odmah onaj ko 7eli da uveze ratunar, moe da mtu ratunara u prodavnicama Engleske, Nematke, Ansﬂ):, llahk Evm
pier). Zaita ne prodajte ne.  izratuna koliko-vredi mmrknmkn ojh. Bar 22 one najpopularniie i koje smo nasli  oglasima stranih
k:nmuknnm)mmmh u neko) od evropskih zemala i 1 7X Spectrum 88K P ”
setama? vredne W
Unapeid bl 3 2. 7X Spectrum Pluss 100
'nBllIipn EN A 8 195
Primorska 36 4. Commodore C-16 "8 ~
L oo 5. Commodore C-64 150
1) Adrese su sledede: 6. Commodore C-128 w8 20
B Lt 7. Amstrad (Schuaider) T
SASE——- .m{m 158 289
B g SR e P
Your Sinclair Subscription 14 Rathbo- azi 90,000, onda prime-
ne Place WIP e ek s da vam it it | 18 et » .
1DE Eagland nu 7a uvezenu robu. 11, Alsed 52067 i
Pretplata 7a Sinclair User izmosi oko O ovome treba voditi atuna jercari- | 12 Apple Iie e
deset funi a 22 Your Sinlair (kako se G i wvor kompjutera | 13- Apple lle o
s e r skopeelesi predvident lani Deivase | 14 Apple Macintosh 128K 508 185
nmmuanmu da ljudi sa sobom ponesu i racun o | 15 TBM PC 64K, 1 360Kb E =
1m0 7a dinare. kuplienom ratunaru i time dokazuju
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U CENTRU PAZNJE

Dok se u tmurno nedeljno prepodne 2.
februara, uz tanusnu i gorku nemacku
kafu s malo mleka, vas izveitac mutio da
srodi tekst koji upravo citate, brojni
udesnici drugog Frankfurtskog sajma
mikroraunara ve¢ su polzkn pakovali
svoje stvari. Verjemo da utisci,
na kraju svega, !nhxlltmnnsunukmzmx
nosimo iz grada na Majni - bilo je
mriavo”. Sve osim posete.

Pise Stanko Popovié, specijalni i
kompjutera” iz Frankturta

et dana su se halom 4 Fankfurtskog sa}
ma tskale nepregledne reke judi svih uz
rasta i svih profesija u potrazi za netim
novim i atrakivim, ali uzalud. Standov, koje je
zauzelo nekoliko stotina proizvodaca hardvera i
sofvera i 23 ruane vt | s fao
da je zahvatila IBM epilemia - e PC i
verzifama' (i XT i AT) i desetine PC kompatbilnin
raéunara najrazicitih proizvodata bilo je skoro
jedino o se moglo videti, Naravno, bilo e i dru
808 t0 e uporni posetilac mogao nadl, al prvi uti
sak je bio upravo ovaj.

PALANACKA PIIACA

Drugi utsak, ko se nametao na samom ulazu u
hal bioje lokalna obojenot cele odbe: et
najbijetavii prostor pripadao je gigantima kao $to
su Triumph-Adler, Siemens i Nixdorf, dok su broj
ne, manie, nemathe firme, gusto 2bijene jedna do
drige, pojacavale ta) utisak. Ipak, na kraju obilas
ka, revnosni posetlac e mogao konstatovati da su
na Sajmu uéestvovali i holandski Philips, americki
Compad, Tandy, Hewlett-Packard, Zenith, Sperry,
Microsoft. japanski Sharp, Epson, Fujitsu | mnogi

g

Potasno mesto u hal {samo po poloaju, ai ne i
‘po,velicini i opremijenosti pripalo je raéunarima i
programima proglasenim, u organizacij nemackog
Casopisa Chip, za najbolje u 1985. godini. Atari
5208+ i niegov mladi brat 2605T, kao i Schner-
der (Amstrad) porodica kucnih ratunara (CPC 464,
6641 §128) priviadili su veliku paznju posetilaca, ia
ko su onima ojl prate ovu oblast, vec dobro po
nati, Novost je za Nemce, moid, bio 260ST, ali
samo po oznaci. Naime, sa karakteristikama iden-

DCILINSTA

ticnim, ne tako davno lansiranom, S20ST (bez +),
a koj se v ne proizvodi, on je u stvari samo novo
pakovanje starog proizvda (iako smo u toku Sajma
culi za novi proizvodni plan Dieka Tremiela;
20T ¢e ponovo proglastiti za 250ST, a S205T +
¢e postati 1040ST).

U CARSTVU IGRE

Naravno, od najboljeg softvera u 1985, godini
poseio) s se e neesovai  ign mppos
sible Mission. Jurnjava kroz sobe zamka, potraga
2a refenjem slagalee | pronalazak tajne Sifte da
e onemoptio 2 ek u v opsc namm
zaokupljali su sirastvene igrate po dev
dnevno svih pet dana trajanja Sajma.

Tkada smo kod igara ne smemo iz ovog izvestaja
izostaviti aneks hale 4. Prostor od nekoliko stotina
kvadratrih metara bio e jedino mesto na Sajmu
ade su kuéni raéunari bili dominanti | na &fim se
ekcanimi e i dugo videlo do preponal
vih scena iz najponatiih igara. MSX ra
Gonmiioe ke, Schnedee | drugi bl ne
prestano okupiram. No, nista novo mije se dalo vi
deti. Trend iz 1985. godine nastavio se, cigledno,
u prvim mesecima 86. Sve najavijene novosti (Am-
stradov PC, ako je to novo, Sinklerovi novi portabl

1QL1L, i drugi) ostavieni s, otigledno, za proleée
i, tak.jesen ove godine.

Tpak, guive (koje smo navikl da vidimo na ovak-
vim mestima) nisu bile ni biizu onim ranijin. Sili-
sk eforis, oo u Nematk) ejave.

Sliéno onome §to se mose zapaziti poslednjih me-
seci | u najoj zemlji i ovd: e mcnu stav prema
mikro-ratunaru: on sve vide postaje obicajena,
korisna, alatka, a manje xgx:tkz Kao logiéna posle-
dica ovoga jeste oseka traznje Jefinijin racunara i
spor, ali stabilan trend rasta potranje kompletnih
sistema § kojima se mode efikasno obradivati tekst,
odravati | najsioienija banka podataka, voditi po-
slovanie piainog mm i vriti obarada iz pmfm
onalnog rada viast

ke glavau halu i onome o je
‘ponudeno tzv. personainom triétu.

REVOLUCTA TINJA

Bas tako - tina, Ne smemo reéi da se ugasila jer
2namo da vodeci proizvodati rade uiurbano na
povim profvadizna (edowo 16, e ta
ko retko i 2 32-bitnim procesorom), ali nita od
toga nismo videli na Frankfurtskom sjmu. Ako
izuzmemo, naravno, aserski disk namenjen PC-u

A
SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.



( kome deugom?) kof. | poced svoie revolucionar
nosti odbija svojom visokam, astronomskom, ce

nom,
0d profzvodaca koji intrigiraju mastu najveceg
broja nadih italaca na Saimy se nije pojayio i e
dan: svoj $tand nisu imali ni Sinclar, ni Nmmd
(Schaeider e bio prisutan, ali kao eksponat
G, odnosno proizvodata hardverskin dodalahl o
Commodore, ni Atari. Nekoliko Maciatosh-a je bi
o prisutno, ali ne i Apple 1ix (sa 16-bitnim proce
sorom 65816 potpuno kompatibilnim sa starim
6502, 5a 1 Mb RAM memorije | 3.5 inénim disket
nim fedinicama kapaciteta po 800 Kb). Moida ce se
novi Apple pogin et sredinom marta na sajmu u
Hanoveru, no Frankfurt je ostao uskr-\(!n 2a (i) je-
dan jedini okl 1 v kne grupe proizvodaca.

1 posto nife bilo nikoga iz kiuba pomzllh svoju
sansu su dobili oni manje znani na tristu licnih
kompjutera (East izuzecima).

ler e nastupio veomsa agresivio. O
roman $tand, blieStavo osvetijen i na samom ulazn,
bio j¢ preplavien novom TA generacijom, ali ne |
novom generacijom mikro-ragunara. Osnoviia ma-
§ina, premijerno prikazana bag ovde, je P10, no
ako vam kazemo da je izgradena oko Intelovog
procesora 8088 s taktom od 4.77 MHz i da disketne
Jedinice imaju po 360 Kb verujemo da smo vam sve

ekdi. Radi se, naravno, samo o marje ili vi

broj (&0 ¢e testovi tek pokazati) kopii [BM-ovog
PCa. O karakteristikima modela PC16 dovoijno
oo e megovo e, dok je jedino vredna
paime setija P 1 kojoj kuca mi

80186, Masine, su nan\um, 1BM kompatibilne, ali
ve€ sama upotreba boleg procesora, kolor grafika
sa rezolucijom od H40x400 tacaka i softverska pod-
rika 2a razvoj TA mre2e ratunara Dhi\mluu nas
da maini posvetimo malo viée painje.

Ni drugiveliki nematka proizvodac, Siemens,ni
je pokazao mnogo vise maste u razvoju racunara
Udarni model na Standu bio mu je PC-D. Ratunar
Korist Intelov procesor 80186 i po mnogim drugim
karakteristikama podseéa na TA modele PS0/P60.
Ono &0 racunar izdvaja od konkurenata jeste za
divljujuca sumlnm slke i prikaz koji neodoljivo
podseta na pedantno ispisane listove. Maina ko
st dvostrant disketne jedinice, pa j¢ kapacitet po
d.,skcz 720 Kb, a razvijen je i hard disk kapaciteta
1M

SHARP PC-7000 KAO ZVEZDA

Nixdorf, sigurno mmmml nematki proizvo-
dat ratunara, nema namery da donedavno potce
mjivani segment kompjuterskog lanca od strane
velikih® prepusti drugim kompanijama. Svome
programu, uz velike i mini sisteme, dodao je | racu
nare iz porodice pcmnalaa Dlmmlcu ponude Gi-
i 8870 serija u okviru koje se nalazi portabl ratu

nar 8870/25 Bix i kannelzllph sistem 8870 M35.
Naravno, madine su IBM kompatibilne (tanije, ra-
DOS-om 2.11, odnosno 3.1), a izbor pe:
riferuih jedinica pokriva standardnu gamu: od 360
Kb diskete, preko 10 Mb ili 20 Mb hard diska od te-
Jefona uz i se pomoé jednostavno mogu tran-
sportovati informacije.

NAVALI NARODE!

U samom gradu atmosfera je mira. Bar 30 se
Kuénil i liceif racunara tice, Kompjuteri su postali
standarna roba i nita vide ili manje zanimijivi od
sportske opreme, foto ili muzitkog sistema. Rezul-
12t 10ga su. sigurno, i sve nie cene. Atari S00XL sa-
da se m
Komodorov model C-16 za jos manje - 125 mara-
ka. mate, trenutno su hit Atarijevi modeli 2605T i
520ST+. Cena kompletnih sistema (racunar sa
512, odnosno 1.024 Kb, disketna jedinica i monitor)
se krece izmedu 2.400 i 3.000

Ono o je interesantno jeste da su Nemei tek
ovih dana otkrili Amstradov (Schneider-ov) CPC
8256, populamo nazvan Joyce. Ovaj tekst proce
sor, s ambicijama da bude i racunar opte namene,

4 radnjama kodta 2490 mﬁh 1 predstavija stvar
no pnviacan proizvod 2a veliki hmA razlicitih pro’
mua em Je osnovni posao obrada feksta
nase hekere recimo da se QL sa procesorom

mprodanlzanNQmm adaseraon
cent dobijaju i ¢etiri poznata paketa nd mikrodrajv
kertridzima. Disketna jedinica (3.5 inca, 720 Kb)
koita jo§ 698 maraka.

1 cena Komodorovih radunata je pal
mofe se vec kupiti za 848 maraka, a |BM~0V klon
PC10, za manje od 4.000 maraka éto je Sasvim pi-
viatna cena 7a personalca ovih karakteristika.
Ipak. cena tajvanskih knpm 1BM PC-a je sve neve-
rovatnija: krece maraka 2a osnovni
sistem-da bi se zavrsil I émmmhnsw
sy el i kmpanmlmscul

Navali narode!

1 da ne nabrajamo dale. Bilo da se radi o masini
savnog Bulka spnskog poivodca Fufts
nepoznatog Tajvanca Costos Charlin, Co. iznena-
e e | atomr e vk il il
Guvene programske pa su Lotus 1-2-3,
Open Arees ek g o o e
vie ili manje pouzdanu masiny, ali spremnu da
obasi bilo koji standardi posao zbog kojeg s ra-
Sanar{ imeni P, I nﬂh;‘ patcheo !

nk VI&

je) i ed-
nu disketnu jedinicu i hard disk hpaﬂMi 20 Mb!
Ato su upravo karakteristike i cena PC racunara
pomawg proizyodaca diskova Tandon.

vde lmu&lznnzn;mubsuw

ﬂwm io Sharp-ova prenosni, potpuno

1BM htnpﬂbllm. vc-mo. A ko o W A s
paketu” teskom svega 8.5 kg uz racunar, dve dis
ketne jedinice | monitor dntmnc i #tampac! Narav.
no, ekran monitora je LCD, ali 5a tehnickim rese-

| matriéni | ¥tampaé 2 lepezom: Twinriter 5

g

njem koje otklanja osnovni nedostatak ovih

1a. Sharp se dosetio i iza ekrana postavio malu ne-

onsku svetiljku zahvaljujuci kojoj je sika postala
vanredna. A mogucnost da ni radunar bu-

de uvek pri ruci izazovna fe 2a veliki broj viasnika
metne masine”. To je pokazivala i stalna guiva

oE:z ‘reprezentativaog Sharp-ovog tanda.

GODINE SOFTVERA

Unmusapna.hnlﬂogdszzlmmnz
sve nas vide uveravaju da proizvodnia softvera po
Staje sve znacajnija Mmummmmlen
‘Tehnoloska trka 2 hardverski sve moénijom masi-

mmpoﬁmed. ‘scrplue kako proizvodate, tako i
qomllqllmpu]ur:tumnsnlmnzpo
rlmdlnmmmu komplek-
snog prateceg softvera, punmonvhﬂlvanpmve
mzhneodmuelmaknmgum korisnika i

5

mﬁmuwﬁmlummhhmmglm.
apnmnzmmﬂupnmpwmu

llwmmlnwd et s s
radu.

gnimhpu e o ik vei da s s
nemoguce imati wvid u sve cak 1 iz samo jedne ob-




staro, ve¢ videno. Rekli smo da smo videli novi la-  tamparije) biti ni iji ni analit
sersd disk 2a PC, ali je negova masovaa prime- i S
2 jo§ vrlo daleko. Zbog cene, naravao.
Paznju je, neito vie, privlacio Twinrier $ po-
da radi kao matricni ili kao Stampaé sa lepezom,
ali je velko pitanie da i je 10 pravi put za razvoj
Korisniku i do-

i s 2 im0 §
u-ohlauh;’ii.nmmmh

i

]
1

B
£3

dok se casopis otiskivao u pogonima Politikine” b
‘Udarni model
0a dtandu

3 Simensa: PC-D

ot

TRIUMPHADLER
Agresivan sastup Triunph-Adiera: oova TA geoeraciia

Tast. | svoju svrhu opet dobifaju ratumari i komer-
cialne banke podataka u kojima se Euvaju infor-

u mﬁi
udrmmmmihrmm Al doe cena h:
et mmwwk:u

potinje da biva i Ne
treba da se iznenadite ako naidete, istina za neke
‘sasvim specificne primene, na cenu softverskog pa-
keta koja nie daleko od cene samog racunarskog
sistema na kojem bi se ovaj trebao fzveSavati.
Sk saftve | ata u 30 o
‘posebno su bili izdvojeni. Al
dantmi Nemci na ovom polju mnogo dalie” od nas

se prevarili. Naravno, u Skolama imaju

zmatno vise racunara, broj programa namenjenth

nacajnijih noviteta. i, disketne i disk jedi-
nice standardnih formata, modemi - sve je to 000




Pitanje hﬂl e najbolii hmmﬂu‘ Je isto
no qu m;‘bol alat na svetu”. Ah(

TESTOVL:

CHMARK

oniekats apiacie, poredene ai besisieno

o falos, mnog pree prograe e i

ngknnhn primenu programa. klmn mn:I
\chmark testova - programa raju brzi-
nu ragunara'- da procene oLandv:nim-
Veliki izazov Benchmark testova je da, pokto po-
miivdlldlmu:.ﬂmobﬁv?lbmihkm
injenicama”. Cini se da oni ocene o

vremena priizbory, eliminaciju grefki | otkanjarie
rizika kod najvaznie odluke. Da li je bas tako?

Oplm)emlomn:mnem:hnnrk ¥
Mmm odmnmh kvaliteta koji
pnmmlpwmuodxdmulpﬂhﬂplmmmekh
ti obuhvaceni Benchmark® testovi

odriavania i podréka proizvodaca ne mogu se me-
riti na ovaj naéin, 2 upravo one fine raziiku izme-
du korsne alaike i detf gratke. Ko f edinica
n 0sti i MHMWb
mgﬂmﬂn‘;mnuwm doprineti ii
ra vremen i i

ypapnlamih univerzlaih Ben

IA] PROTIV

> da vodite atletski tim i da birate sportiste.
Vellﬂi problem je kogn izabrati. Ali pre nego

sto odlucite,

morate znati ko je & ¢emu m]balji Na $ta bi licio Mark
Spic u skoku motkom?

bibliteke programa i gde smo ih god mogl nati
Nasi programeri su izabrali da koriste kompajler
e su glavne osobine kompatibilnost i pauzda-
nost. a0 je e uzete iz raznih dru-
gih i ntacija C-4, i 10 iz prve”. Te osobine,
ive iz rezultata Benchmark testova, vide se
Koriscenja kompajlera.

svoje vieme (oia

ratunara.

Raznmno;ukn:k;vlhl:‘hpnm-hmm

updwlmi- se danas racunan najvie
b ntulmudnnpnpvll:

dzj:,hl{upmg:m o dostavu
nede bi $to
v:}.mgmnrzn;ala inci, "W umnhwm

potvrdene pavdmm' Uknm‘
juter-
m w pridev beta” mmamﬂ ma-
o e o
d beta kopija C kompajlera”
maﬁ]ﬂkom,\nxm

chmark testova za C

univeraalnih Ben
hmpaﬂm;edm;ﬂmlwmvdﬂun:ﬁqﬁmn

boljih planirano.
chmnmm nemgnmnwumhmunes

Nijedan od kvaliteta koje mi smatramo najzna
hwhmumhwmnmodnbvagmﬂm-

lako da napra
vtmmnu,mmmm;ﬁ orsan podaiak o
bado

probali smo razne rutine iz Casopisa, knjiga UNIX

p

aid
fe da se nade
,&"m..mw‘ i

mm:lmle:bmndm ahtevati malo
pajer koje mi koristimo mogu biti

ik testovi su naj efikas-
ey
i pofam. Efkasoos s koliina

Fioiogo ey U
hm&mmnmmd}ehmyyﬁﬂ
U phlpmvd'nlhllpul]ﬂlh
mmumlmﬂpd.\w trends drasténo
smanjuju pritsak 7a_proizvodnjom i upotrebom
efikasnih programa.

Jedna od najzmatajnh indikacija razvoa ratu-
ke ehoolgie ﬁ%wﬂu.m

) i testove i unoseéi podnb.ﬂmmpnﬂ
videni da budu brri i odluzujuci. Oni ne bi smeli
traditi mnogo rada - trebalo bi da daju mnogo ni
u!lz‘mm"llﬂ”*d

! U najv
m‘?&mﬁhmagun@mmee

u pravijenjt je zane-
‘marljivo u poredenju sa vremenom koje cete pro-
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Mikroprocesori su vremenom dobijali sve vise i vide instrukcija,
i postajali sve brii i br#i. U poslednje vreme nekoliko proizvodaéa je
ilo nove mil sa sasvim

broj instrukcja je smanjen na pedesetak. Sta nudi i koji su dometi mo-

vog nacina dizajniranja?

Pise Jovan Puzovié

Usavriavarie tehnologie dizajniranja i proizvod
nje donosilo f svakosledecoj generacij mikropro-
cesora vidva pobolanja u odnosu na prethodnu.
Put razvoja bio e pravolinijski | gotovo predvidiv:
ponekd f to bl pofene adresncg prostors,
ponekad olakdanje komunikacie s periferijom, ali
uvek je nova generacia imala vise instrukcija nego
stara i bila bria. Tehnologifa proizvodnje Eipova
omoguéavala je gusce pakovarje elemenata, Cime
su a istoj povrdini silicijuma mogli da se naprave
sve slogenij i slofenij mikroprocesori. To e olak:
Savalo rad programery, jer vedi skup osnovnih in-
strukcifa, sa vise natina adresiranja memoriskog

)

Nije daleko od pameti da povecanie broja in-
strukcija mora da uspori rad mikroprocesora: vie.
zahteva vide vremena za dekodovanie i
obradu. Slodenije instrukcije su snafnije nego obic-
ne, odnosno obavlaju vise posia, tako da bi uspo-
ravane izvrSavanja osnovih instrukcija moglo da
se kompenzuie time &0 slofene instruklje, kada
na njih dode red, brie urade svoj deo posla nego da
su simulirane s3 vise prostih. Medutim, analiza ve-
likog broja programa pokazuje da vrlo velik deo
‘vremena procesor provede izvriavajuéi najos-
novnije instrukcie (uzimanje | vraéanje podataka u
memorij, grananie, sabiranje i oduzimane).
Zhog toga je dotlo d

IBM jo 1975, godine. Potetkom osamdesetih jedan
studentski istrazivatki tim sa

manse izmenadile ne samo mikrokompjutersku in-
dusti, v | sam strazivadii tim. procesor sa s3-
tom od 8 MHz radio je C program sa celobrojnom

aritmetikom brie od dobro poznatog Motorolinog
68009 52 satom od 12 MHZ

BRZINA PRE SVEGA

RISC procesori predstavlaju 6no &to formula 1
avlja u odnosu na normalne automobile: je-
dino i e vatn, o e brang, Ko ko vt
automobila, odbaeno je sve o j n 0. po-
1e4 makioog povetang bezo, doflo i 1 6o op
rodavanja mikroprocesora, tako da je jeftiniji za
proizvodniu, |2k 7a razvoj, Dodatni prostor na
&ipu, kojije dobijen jer sim mikroprocesor zauz-
ma manje mest, iskoriséen j¢ 22 poveéanie broja
registara, tako da se smanjuje potreba za Euvanjem
podatala umemorij.
Pravi natin koriéenja RISC filozofje jo je u fazi
ispitivanja. Ono 3to je zai im mikropt

prostora (direkno, ndirektno, sa
omogucava lakée manipulisanie sa podacima. Brzi
na rada se poveavala povisavanjem ulestanost
sata clock-a), o e opet bila zasluga bolie tehnolo:
gie proizvode

ogranicenim skupom instrukeifa, skraceno nazva-
nih RISC (Reduced Instruction Set Processar), sa
malim brojem koje e izvriavaju malsi
malno brzo. Prva istraiviania u tom smeru vrdio je

sorima, to je mali broj instrukcija (49-79). Odavde
pa nadalje postoje razni pristupi, a mi Cemo raz-
‘motriti Cetin primera koji pokaziju razliéite nati-
ne u dizajniranju RISC mikroprocesora.

10
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TRANSPUTER

Probra plocica s2 ARM mikroprocesorom radil
Bentmar estove soro 10 puta b od uvwmg

gt g poda bita, a takvisu i
je Siroka 32 bita, a su
wih B Tegistara koje KR ‘poseduie, od ega je
programeru dnnum (Neki od ostalih su dh-
Stupni 2a vreme ‘prekida). Adresna magis-
a je diroka 26 bita, it o va adresiranje
64 MB memorije (u baj et puta
manje 32-binih ret sa ima mlkmptoocm
ride). Programski brojat nalazi se u registru 15 i
prvih § bita predstavijaju fagove, tako da nema po-

regisira
Pri radu ARM koristi pipeline” natin obrade in-
strukcija. Pipeline je nacin da se izbegnu Cekanja
usled ogranicene brzine memorije. Pri standar-
dnom natinu rada procesor uzme iz memarije jed-
nu instrukcifu (i to zahteva izvesno vreme), a 2atim
uaimadedecy k. Kod pipeine i
da dok se obraduje jedna instrukcija, odmah s

memarije uzima sledeta. Kod zavrietka obrm

maz Mvan)e Na N nain prcetr s pi
moran da svaki put éeka da mu memorija dostavi
sledecu mnnm:uu Efikasnost plpelme aje vchh
ali je nesto smanjena kad doie
u, posto se tada sledeca instrukeija morl uun
iz memorije.
ARM poseduje 44 osnovne instrukcije, | svaka od
njih je dugatk: 2 tm o pae uzima u )ednum me-
‘morijskom ciklusu. Svaka instrukcija je uslovna, u
Zavisnosti od s\ami ﬁangz o smanie hm] m
Kova uprogramu, i indirekino povecava ef
pipeline organizacije alzrmi:1 Prva detin ma mke
‘stanje flagova potrebno da bi
s mn’uE:ija izvedila. Sve instrukcije se izvriavaju
1a vreme jednog otkucaja sata, izuzev instrukcija
22 smeltane u memoriju vie registara odjednom,
kofima je potreban jedan otkuca] po registru. Ove
instrukcije predstavijaju brz natin za cuvanje sta-

530 (na primer pri genecisanju

Veé povrina analiza \IIMI da su nje-
govi tvorci vise bili inspirisani starim 6502 mikrop-
rocesorom iz BBCa, ‘l’t?u ostalim RISC istraiva-
njima. Nesumnjiva je velika struénost razvojnog ti-
‘ma, koji je 2a samo 18 meseci razvio i

veteg isksutva u rad 2 VLSI
nologijom. Tefilo se da programeri
im procesor treba da bi pravli brae programe. Us-

h je postignut, ostaje jof da se vide perfomanse

ih aplikacifa. Zasad je najavijena dodatna

plotica za BRC-B, koja uskoro se pojavi u

slobodnoj prodai. Qmm)emvtdun pretpostay-
|pudae:bmomud =

Trarpues g i o prctasi e

dodavane spol
L3 memnn)e G Gl) 2 In.mus najaviiy mudel
KB interne me rzina

s nm rije i

Tnnspulm je. ZS MB/sek, sw zavisi od brmue spo-

G
na siliciju ocici veliéine i
0911 metara (77 kvadra m.lhmeﬂﬂ

37 kvadratnih milimetara et
21 uzins RAM, 3 osatak DA konirolr 1 oo
el lg. Z ks od ARM, orkea
vihunska ifa proizvodnie, 2bog
¢ na jednu plocicu stave i mil i
Mada autor)tvrde da je RISC dizajn primenjen iz
ook ralogs, ot ndie a e 0 ot
mikroprocesorki

414 ima 32-bitnu adresny lu i samo
et 32-binih regisara. i od jihse korise pri ra-
Zunanju, a ostala tri su Workspace Pointer, Ope
rand Pointer | Instruction Pointer (programski bro-
jak). Sve instrukcije obavliaju se u RAM-u, prostoru
na koji pokazuju Workspace Pointer i Operand Po-
inter. Imajuci u vidu da je RAM u T414 Eipu brz
ho ‘mikroprocesor (sat mu je 20 MHz), efekat je

= posedujemo 560 32-bitnih slm. Pro-
blem tuvanja stanja procesora pri prelasku sa jed-
noga drugi posaoje qualm. dovolino je satuva-
tsas tr g, o ti ih da pokazuju na
ki drugi prostor i, Ovakay natin je mno-
gn brii od Euvanja xa n:gmax akoje poseduje ARM.
a mndlndmﬂpapmnedqullMlPs-a
‘material i

koji se M.mdn

,e Zahva.hu)ntl mi

‘menata i moguénosti nja vnle T

setina Tﬁwmm brzina rada se mode podici na

im| ih 49-50 MIPS-3. Na Zalost, kao i kod

sl vmldmh sistema, brzina rada ne raste saz-

memo broju , | veoma mnogo zavisi od

s i o et oot

g pm):kmnﬂn]u b‘m.;pum Inmos h}euvudw
una 0 tome da generacile ovi

budu kompatibilne sa prethodnim. Sve mmu

0 32-bitnom kompjuteru, to se istovremeno iz me-
more winda et iosuke, o jod vise ubrza-

N’rn pmd'ukno da vmlm-nn;e Trlnspul:;
pl nnlm nom Occam.

m ymk e mv()z:d n;d oo izvode-
vide programa odjednom, | u njemu su napisani
kompaykn 7a vile programske jezike (Pascal, For-

, C).
Trenutno na triftu mogy da se nabave gotovi

potpunosti
Sistemi sa drugim procesor
vaﬂéowmmmmmmnﬂnll
naredbe 52 odgovarzjuéim
oStz Uikl ek oda o

iih proce-
sora je Ami!mulad“.adru h ne, o
odgmﬂ i 9 k

Mmhm-ov hp MFI6LP hardver-
sku_realzaciu zamifjencg W
(Taéne receno, 10 je 2 sada razvojna plofica, gl

Vremenom pristupa od 35 ns. Spoljaénja memo-
npmmnnmnnﬂ:bmaﬂmhﬂ
spanpodileknls.danel!mmmnlapm

cesor, kome je
et s v p Wt et
FORTH-3, izabranih fako da s¢ mogu reaitzovati

rommmmnmdm Amxu:ppnh
ulnda;:dmol m
ndzmh mmandmpe
, delovi

da bi VLS! verzia, 5 novim naéinom dekodovana
%\gﬁh reeti, mogla da ima brzinu dosta preko 10
a

PACKARD

Hewiett Pacad e poden s RIS s
£k 1981, odine 3 u meduvemeny s proglat

Precicion
wamdmimmam
ma ovog projekia 10 javaos-
ﬂ,imiw:mimdl&mrlﬁlmm
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povecanje efikasnosti ratunarskih sistema. Zbog
toga je napravien program nazvan SPECTRUM
ka]r jean mnn wesans i

mi:mppoidmm
hpodauhuﬂa o ptinainog odnca bo-
ovil dodlo se do optimalnog

ja i slogenosti osnovnih instrukcia. Drugi zahtey
Jese da prelazak sa sarih na nove bu-
rkhnbcﬂ»lm,dnh-:o&nhhnwﬂmm

sa postojetim prol
Bt keaaciacie e sovop Fcard

vvvgvgmamn memorije
nje dve cache” memorie, jedne 23 mm'uln:;e ¢
2a podatke. Cache” memorija je ultrabrza

AV HOR

otac mikroprocesora

dmsc

memorija koja se nalazi u samom

skom Gipu, | podaci iz spore spoljaénie memoriie

prebacuju se  brzu cache” memoriju pre obrade.

Ako se podatak il intrukija koji procesor zzhteva

veé nalazi u ,cache” memori, onda nema potrebe

22 pozivanie spore spaljne emore,ime e obi

u brzin.

Oralay ik s velih sistems, a

i 32-bi i procesor, Ono

ai
0 ¢ o, o povetant cSasmons ppeincd
pomotu jednog trika. Rekl smo vec da se efikas
nost pipeline-a e Kada dode do skokova
program, zbog toga $to sledeta instrukcija mora
da se ume i poe memarie. Tu e principu
gubi jedan ciklus procesora. Pretpostavimo

programu imamo jednu instrukciju pre skoka. Pm
cesoru je 22 tri ciklusa: jedan 23
ik, e 1 ok | edan ikl of 5 guhl
tekajuci na sledecu instrukeiju. Packard to resava

dena pre skoka, sada se navodi poste njega.
vanje teie sledecim redom: prihvati se mmkma
2a skok l)eﬂm cikius). izvrdi se instrukcija navede-
skoka (jedan cikius), a dotle je ve¢ memo-

nia dusm\lll sledecu instrukciju koja treba da se
12veS. Time je eliminisan gubitak jednog procesor-
skog ciklusa, | efikasnost pipeline:a nije smanjena.
Jednostavno, al trebalo se stit

Moguénosti wag procesora wdm se  buduéim
proizvodima Hewlett Packard-2,
vode blize tehnicke informacile, lehnolog)a proiz-
vodaje | brzina rada.

RICS - VARKA ILI NE?

Na ovo pitanje jedino buducnost moie odgovori-
. Cinjenica je da su mnoge kompanije veoma za-
ineresoane magucnostma RISCa, ali prave do

nove koncepeije mozemo samo
nmn Jos koliko juce, programeri su se kieli u Mo
torolu 68028 i Intel 86286 - danas stvari izgledaju
sasvim drugatije. Treba biti prorok pa reci &a ¢e
doneti sutra
‘Ako treba odabrati favorite, upuéeniii bi se kla

Cotrdenesedmogoditn Marcian, Holf teorac e
mikroproceiors -
a& fe ¢ sasndivas n_,m

DA LLJE RAZUMNO. RAZMISATI O MO-
mmmalumumm-m:lmllmms:

x ira bopmmnm‘m. mup’:mmmvm ‘Eipovi

dizajnerima
el ve At b Jul yy
e, uklueului tu | ek kofim s mmum sluki u

komunikaci sve vifi stepen

u znakova, moramo se
ari odigrati u sistemu Covek-mabi t
Kad se u raéunar ubaci jedan isti a
e ali pei tom ne uei.
registruje da ce odreden program u
utku otvoriti neku da

sam, kad progam skup operaci
Eopio{he Hedutn atuna e s a0 1
quknﬂ mu se poveravaju, Uostalom, | awe;";e

u
ye racurara. Japanci su
el prinvatio | Hof je. iz wzpo wo-
. phove Movemens rido'T aa Everoitaom
mikioprocesoru 4004 | ma osmobitnol veri 800
P ¢ zaven 3 drugi u januaru
godine. lam mm bila
nnmmmsm plotict

da se na jednoj
» ratunar o
cﬂ{kl mvmuon pomku

Py e o Japanaca il s pokbslo 0
inansijok efekat

) i
Jer cena razvoja pojedinih integralnih kola sled ek
‘monencialou . Tako, 01 pamer, o e po-
ara za razvoj nove porodice
oo, piratse i it doveljoe sveg 100000
o imopir. U SAD 3¢ i proceas sl i
merama

Rput
o o e nc ity pagits
!i e s ' dnoha 12 gl

dili na Packard-a i Transputer. Prvx 4 imena i T T e “‘7{ POBOLISANIA IZVRSE-
‘reputacije firme, drugi SISVI 1cepci- NA NIA 01 RU CIJI STE VI TVO-
i Yo omoguéev veoma ko projetovane c?

proesosonstema, pre kojima s buducnos S I T POl Rapcis o
Von Nojmanovske arttekture kompjutera, 53 jed- | | - ok i an . ,',,,.,..,..,..a i
nim procesorom, imaju gormju ‘noj memarii. fogiku. Zna-

ne mode se u beskonatnost pnvctiﬂn brzina pro-
cesora | memorije. Zbog toga treba iéi na raspodelu

‘posla izmedu vike procesora, lmrmo;elah:na
praviti sistem sa 10008 Transputer-a, nego sa istim
brojem _normalrih” procesora.

Svi gore navedeni RISC-ovi >ml{u neke kompa-
rativne prednosti u odnosu na.ostale. Mogude je da
¢e se optimalno redenje naci kombinovanjem tih
prednosti. Ne treba zaboraviti | da je IBM nastavio
Vol mmmnn na tom plany, 2 zna se ita plavi

v mo

Kao n.kl|m‘.:.k namece se samo jedno:

RISC j Je b dogao, i svoj prilici ée i ostati.
lzvori: PCW - novembara ‘85, Electronic Enmwe
Iring - nvmm 85, Computer Desi

bar.85, Hewlett Packard Journal - ,& b

&ajan je, takode | 2 ko zyrsava-

e i amma-m aptrul)e s brojevima a klnim
- prim

-:wﬂmrmm etimlzovanih gratesh s

7 xop m1 _mnomcu- PO VASEM MIS-
' JREBALO DA SE OPREDELI INZE-
7
1 jedna | druga oditoo e, ol ek pojed-
. et donolee odiuke, rebn da sikae cedor
na znanja o arhi ra. da vile
oib detaino ML Ve Kokt bt gt
tesno) vez s3 namenom mikroprocesors. Savie
it dovoljno da _savlada” mikroprocesor, ne-
0 6 morat da mauds ponesto | 0 mIKtokDToloT:
ma pojedinih jedit
No.ako sefe direlanif odgovor na vate pitane,
‘onda 1BM PC, koji se nametm
dard, pomers fzitak 12

0 Lot ot e
da fako proverii iz statistitkih podataka.

skucavanis o tastanie. Zamisite program
bazno iopravi i preds-

hjhnakwpdh
. Na Zalost. ke sint
ko lako savadati, atin i koj ¢ pie
i se fipce.
’.‘ﬂunm 1 oslast
PRINETT RESENTC OVIH
BLEMA?

Neke idee retens u diusiam
i ad o n .Ef‘:k tlkng
b Do ok rei
o o sty G e
e

ek reing o problem g5 et
Jeaem Yo Galeko od esenj Zagoneke Finkcionisa:
i I X

a kojma sam |

KADA IBM PRILICNO

SIVNO NASTUPA NA TAKOZVANOM

DICNOM TR2ISTU", KAKVA JE, PO VAMA. BU-

INFORMATIKE U OVOJ SPECIFIC-

Treba imati u- vidu vile Cinjenica

16 bini procesor s elikim bazama
tvdim digko

uj fedan ratunar, nabavlaf | drugh ko i
HUB isbiutivo 1 i
Profesionalno triiite dobro stoji i podriava sa

Tsts amo 2 rapkvalEine proi.
k
STA BI MOGLO BA PODSTAKNE TRZISTE
Sve, jer mikrorac: )a‘ k postao
v, et mikrorseunar o uvek i deo
‘svakodnevice poput nal ill n‘vv‘it a izvesno
Fdlk veﬂmdb(u‘mhumv:nxlnm.‘hl

Prevela Vinka Matijasié

2 ¢




HARD SCE

NOVAEPSON GENERACIJA

RAM DISK

e ot mess i

svo,pdﬁiz]n:h-iﬂ'm wamdelk

P s i 5 ke v
ju pusten

?ndhkln vec standardnim

n.mhma hmmzmod 100 mah'm u

-pati imaju, naravno,
Ik s S

i Imhd
DIPpmhdauSnknmanﬂne
pata mode se birati tip slova i
vrmhampe{po}abmwv!ﬁ na, kon-
denzovana, podvucena, itd.). Brzina
Stampe fe 160, odnosno. 2 NLQ ek

_si_a

seundi, odsosno 16 4 NLQ. mods
(GX-80 s¢ moe povezati s vecinom po-
ulsralh Tatunac, ukjocsiol 1AM
PC, Apple lic  Atari S20ST. Novi §am-
pa kot 29 o, el nr
ejs kertridz dodat

Mt novi o ' LS
FX-105, obe IBM kompatibilne. Stam:

tera u sekundi. Uz ove karakterisike

xumpatl mu]n mngum ponvnam

teksta, ivoa gustine.

vama 240 it e oj ¢

uttavsy s inemog memarfog b
fera od 16 Kb. Cena $tampata je 438,

odnosno 569 funt

KOLORNI HP PLOTER

HP ColorPRO je novi ploter sa
osam pera koji moze da crta vilebojne
grafke i pif tekst na papiru Sirin iz-

ety 831 11 fna i i 0 ise 12
plsitnm fljams. loter ina vk
rezolucifu od 0.001 inéa time s¢ dobija
slika kvalitetnia i do Getiri puta od
standardne.

Color-Pro pomiera pero brzinom od
157 inta u sekundi, a izbor pera . bo-
f o s vt prorans i peko
komandi 1 samom ploteru. Pera
rusel-nosatu se automatski mvarl)u
o “rmhdu upotrebe, a Hewlett-Pac-

nudi pera za hartiju u dve debi
261 10boj, 1 2a ol 0 sedam b

Prikijucak za ROM kertridze omogu-
éava prodirenje moguénost plotera, 3 u
originalu - nalazi HP-GL programski
eak 22 upravlanye radom jedinice.
Tnate, 0;[0( oo mogu da koriste mno.
poznati programski paketi: Lotus
3, Symphony, ChartMaster i Sig
asier firme DecisionResources,
shics Gallery | Textcharts samog
Hewiett-Packard 3, drugi. Ploter se is-

‘porutuje sa RS232C ili IEEE 488 inter-
fejsom, a koita 1295 dolara. Kertridz s

mskim pobolfanjima kodta job
195 dolara.

7A MEKINTOSA

Ameritka firma MacVentures nedav-
20 Kl o s e

(an\mhl ). To o RAMisk prhx

dik Opce ra BMPC Rt ke
'aw"‘"‘“ el Ve
icu i a3
Inmhpdmdom]MbNa;hm

konfiguracia sa 1 M
hiubeu-

|7Mdbhrl

IBM PCKAO AT

prema
medu

b pon o ¢ cleeic
(e prm

Kutiji imalnih 2

Quick Drive, kako e jedinica nazva:

upﬁumujeuaponumpaﬁli

E"m pomwdmp Q"
-2

beduje vezu s muam) lndmlu

ima 1 sopstveno nje (koje u

ndnpnmbamyu)nnenvaodudn

MuVenmmmd:dzxn RAM

kb i o Pt e
i

nose brzinom od 900 kilobita u sekun-

& Tako, ma primer, uitavane Mac-

Wmnmpumn7 4 sekunde, a Mac:

1 selaundu.
&naosnavn Quick Drive-a je 499
dolar,  onog 8 2 M 49 ol

IBM PC-RT

IBM priprema novi iéni racunar na
RISC arhitekture. Nova masi-

opmnvm
pns(uimu od jednog do 16 s,
Otk se d G unas it -
ta, veliki ekran, 1 Mb RAMa
oo robis ot 21 4 Mh U
osmovmu konfiguracju spada jedna 5%
* disketna jedinica sa 1.2 Mb i jedan 30

PC-elevATor Model 2100, proizvod
firme Applied Reasoni iava
dobrom starom [BM PC-u da preraste
ummdnmlmlplﬂ'mndel Brai-

e
80
mpe, Cena PCelwATon 13 Z 595 do

RAM DISK
17A 58T

voera oo Tremielovom n:um
komunicira 52 1 Mb memori
innntﬁ e gl 12 K0 RAM i

jedan od natina od ugojte”
SIOT et da az Overdne abavite |
Lamarovo

bR

jtno
ovaj modul koristi 2
nekim od programa 22 obradu teksta
(ST Write, na primer) dobijate siobod
ih 688 Kb, odnosno mogucnost da na-
e i ini th 688 Kb.dostupih svakoj
aplikaciji

RAM Overdrive program koéta 3495
dolan. 2 memorsia poiee 30

JEFTINII 5205T, NA POMOLU 10408T

Koncem januara Atarjev predsednik
Dick Temel i a e e per
nalni ragunar 520 ali preko
Iatacs obeh kuta bl moglo 4z
kovati dalni pad cene. Rafunar e se
prodavati konfigura-

u neito dnlku joj
ciji, s tim da ¢e osnovna cena za cen-
trainu jedinicu biti 1$pod400munmh

dolara. Osim toga At
g chiaio "nade 1 mn ST, 1 o
riju 520 ST, 5 ugradenim 35" dw
Ko kipaciets 720 K Zajedno sa
nohromatskim monitorom pmda
23 manje od 1000 US dolara, a s kolor
monitorom 2a mane od 1200 dolara.
Oba racunara, i 1040 i novi 520 ST,
imace operativni sistem u ROM-u, 2
osim RGB i kompozitnog videa imaju i
moguénost priktia ns obicne TV
prijemnike.

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 6.



o8 uvek nije razvijena program-
podrika. Jedinica se mode koristiti
u kontrolu mlcngenmm ‘modema

indardne operacije.
o glavma Tadats mvers pos-
rike je pristup PRESTELu i drugim
javnim mrezama. U Prestel modu dobi-

oS 1 e e i

r parametara
o ), tp ks 0 K
i TS standardne opeije za
INT i
Mulnpun je solidna jedinica koja
pruza velike moguénosti Amstradovim
ratunarima, ali nedostaju

kcije:
#tansko sanduge (mail box), na primer.

Elemumc I(zy e specxji!na wduuu
namenjena TBM. PC ratunari
liem da astm podatke na ﬂxskuama
od neovlaséenog koriséenja. Jedinica se
sastoji od male plmce koja se ubacuje
u IBM slot, a sadri (i njime
mﬁmmm lzdmsrvem kod (jedan iz
skupa od 10 permutacija). Istina, sof-
tver sa diskete moze biti kopiran, ali ne
i koriiten bez istog Electronic Key-a u
slotu

JEDNOM

_nmu Aduanged Mico Dl -

aritme-
Kiaoog sares (FPF) ko mote
Pk e sabiranie, oduzi
maoe i modene u ki amo
nog takirciklusa

Cipima oznaku Am Pty prvi je tlan
Am 29300 fumlne 32bitnih bipolamih
IOCES0

Am 25535 izia asimettke ope-
racije koristedi bilo IEEE standard 22
aritmetiku Kliznog zareza, bilo DEC FP
format s jednostrukom preciznoiu
(single-precision). takode,
Konvertuje brojeve izmedu IEEE i DEC
formata, kao i 32-bitnog integer i real

formata.
Pored standardne konfiguracie (pot

ELEKTRONSKA BRAVA

DVA STAMPACA U

pl Boutngariers s dvs T4
Intere-

nmno je i ro d.a o modu lepeznog
pata, ne postoje U
setu mam oblkoani iummlsin pre-
ko matrice, pa nema znaka koji ne
moie bit tampan.
Stampat se isporutuje sa Centronics
{RS23 ntertgom. Na o, cena
vilo visoka: 1275 funti.

32 BITNT PROCESOR §
ARITMETIKOM
KLIZNOG ZAREZA

Novi itampat pornate japanske fir-
‘me Brother, na triite lansiran pod na-
zivom Twinriter 5, pokusava da spoji
Karakteristike matricnog i Sampaca sa
lepezbm. Naime, Stampa. poseduje i
Jr.petu i matriénu glavu | tako moze da

pa tekst u klasicnom matricnom
m\xlu brzinom od 140 znakova u se-
kundi ili najvisem, masinskom, kvalite-
tu brzinom od 30 slova u sekundi. Pri
tome, vrstu $tampe je moguce prome-
niti lp"-"s'amikn ili vnkn spoljnih pre

Twmrv(cv 5 pnhvm A3 A4 format
papita, a pogon je v, traktorski ili
frikin. Takode, moze se korisit i doda-
tak kojf omogucava automatsko uzima-
nje A4 listova 1 njihovo uviatenje u
stampat. Inate, Stampat daje vz origi

na ulazna busa i jednim izlaznim), Am
29325 moe da se koristi za 32-bitnu
dvostruka bus ahitekturn, li 16-bitnu
wobusnu struktury 72 primeny s2
16-bitnim procesorima

Am 2095 PP ma 144 nofice -

n¢ 1 pravilnu matricu, a koita 695
Pl o o ¢ st ok
vanie od 100 komada.

vt knge COMMODORE L0 e

vreme, J UVEKPOSI’A!OICENI

RACUNARL U VASO] KUCE

mofemo preporit ovu knjigu na
Gitaocima | podeleti da e &t pre i

1o vife kniiga poput ove, posvetenih

ratunarima | njihovoj primeni na na
m jeziku nade u knjiframa..”

SVET KOMPJUTERA: Na nalem
it se pojavila odliéna knjiga name:
njena viasnicima kompjutera C-64. To
j¢ COMMODORE 1/0, autora mr. Lidi-
}e i Momira Popoviéa. Na skoro 200
stranica, knjiga obradue periferne ure-
daje vaseg CBM sistema i rad sa datote:

kama..*

MOJ MIKRO: .. Za visnike komodo-
1" najbole 8t se kod nas moie nati,
m\a e e ko v i gl
RANADA. Medutim, naih knjiga
e e veoma malo, Praz-
ninu na tom podruiu, § uspehom, je
s popunis kajgs o o |
sana mmm revie za raéunar-
SWG

Knjgu moet naruét pordibericom
i elclonom 3 ety s BEO

RAD BIRO, Trg Ive Lole Ribara 322
oL OTR2Y850 T 400 MLADENOVAC

Ovim neopozivo naruéujem

primeraka kajige COMMODORE 1/0

po ceni od 1500 din.
Prezime i ime
Adresa
Postanski broj Grad
 potarinu placa narutilac -

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 8¢



[EBRER0RN S S iea S L B A ST <

NEZADRZIVI RAMBO

Rat je zavisen, ali ne | vad rat. Cas
povratka je kucnuo.” Ovim retima fir-
ma Mindscape rekiamira svoju nov
disketu koja ce nekog Diona il Miku u
trenutku pretvoriti® u neustrasivog
Ramboz koj s¢ sam, sa nekom plavorn
lepoticom i pusticom AK-47, bori za

nekakve uzvidene® cilieve usted
vijetnamske dingle. Sve se, naravno,
odvija na ekranu na kojem se prikazai
razitite: zamke koje treba saviadati
ukucavanjer komandi (na engleskom,
naravno).

Akad vam bude dosta tumarania po
dungl, zamenite disketo posledniom
avanturom Diejms Bonda (.A view to
aKill) i nai Gete se u stcu Pariza. (Zar
nis putovanja jetina’)

Mindscape diskete sa _tekst-avantu
rama® mogu se koristti na Apple 11,
Macintosh, [BM-PC i PCir kompjuteri
m

FIRST BLOOG pagy |,

ELITE STATUS BEZ MUKE

PASCAL 7A ATARIA

Draper Pascal vam omoguéava da
kreirate, prevodite i izvriavate Pascal
programe na ratunarima Atari 400,
soo 180 XL { XE. On sadovolara US

O standarde, ali ima i niz prosi-
m-ua u avuk i grafiku da bi maksimal-
no. iskoristio moguénosti  Atarijevog
hardvera.

Kompajler dorvolava pozivanje ma-
sinskih sabrutina, a podriava | visestu:
ko povezivanje vide programa. Draper
ne postavia granice 7a veliinu izvor
nog rograms. soure cod) dok
maksimalna veiéina pseudo koda (kof
genere dhokomstn kompslr 0

debagiranie ukljcue |
\um:’xdt TRACE i STACK DISPLAY.
Takode, kompafle ne zahteva linkova
e

Drper sl aater o fd
diskemu dniu  48K0 R Kokta

a | dobifa ¢ 8a priruénikom
o ot dik

Ostavite utsak 12 svoje priateli,
budite glavni u drustyy. Sa trikom ko
upravo nameravamo da vam oticijemo
moete doseti ELITE status 22 samo tri
sekunde

Prvi korak: ucitajte igru; drugi ko
rake_probifie se kroz slojena LEN
SLOCK proceduru koja je puna zamki
{mo#da smo ipak malo preterali &o se
tice one tri sekunde). Sada pritisnite
tipku Y* da utitate NEW COMAN:

DER. Dok j¢ na ekranu SAVE/LOAD
pritisnite 2" da zadriite opciju 1 prii.
nite RETURN kada vam zatrali ime.
Posle smestanja pritisnite ,3° za izlaz i
) Elite e va§ 5a svim kreditima i to
varom koji moiete da uzmete.

Na zalos, tajni kod kojt ste tako ge-

nerisal nece prevarit fude u Firebirdu

i oni vas nete stavit na listu nagrade
ih.

TOP LISTA:

PROGRAMI ZA AMIGU

werska kuta MaxiCorp upravo je
ponudifa tritu komplet biznis orjen
tisanih paketa namenjenih nadi Com
modore-a - Amigi. Paket Maximillian
sadrri Getin modula: MaxiCale za
unakrsna izracunavanja (spredsi) ko
kontrolife matricu sa 256 x 256 kolona
i redova; MaxiWord 2a obradu teksta
MaxiGraph za grafitku podrsku aplika
Gjama | MaxiTerm za obezbedenje ko
munikacile u svim brzinama do 9600
bira u sekundi (bp). Amiga sa 256 Kb

RAM:a moze prifiatit bilo koji od
programa, a 52 512 Kb sva éetiri odjed
nom,

Maxi Comm, drugi komunikacioni
paket, omogucava emulaciju terminala
1 prenos podataka kako rzmedu dve
Amig ko | e Auge | vlkog

ema. Program podriava i XON
XOFF | HMODEM protoole.

Maximilian kosta 195, a MaxiComm
4995 dolara

SPECTRUM:

EXPLODING FIST

BEACH HEAD 2
MAC ADAM BUMPER

Melbourne House

2. MATCH POINT Psion
SPY VS. PSY Beyond

4, BACK TO SKOOL Mictosphere
D.T. SUPERTEST Ocean

6 MARSPORT Gargoyle Games

7. MATCH DAY Ocean

8 IMPOSSIBLE MISSION  Epyx

s US Gold

Ere Informatique

COMMODORE:

1 Firebird 2
2. SUMMER GAMES 2 Epyx i
3. BOULDER DASH 2 First Star 9
4 EXPLODING FIST Melbourne House 9
5. HACKER Activision . 8
o IMPOSSIBE MISSON:  Eqye 8
7. WINTER GAMES Epy 7
3 S s Beyond 7
9. BEACH HEAD 2 US Gold §
10, RA Ocean 5

U prosiom broju pokrenuli smo akcju
2 top listu koja bi se sastavl
3ih glasova, 1 kao o se vidi u tome
sma prilino uspel, Odziv ije bio veli
i, ali dovolian za potetak, i nadamo se
a (et se u narednim brojevima javla-
11 da vam je stalo da vidite svoje omi
ljene igee na top listi ,Sveta Kompjute:
. Najvie glasova stiglo je 2a Spec
trum - oko dve trecine ukupnih glaso

w
Narotito bismo zamolil viasnike AM-
STRAD-a DA SE VISE JAVLAJU, JER
JE OD DVE DOPISNICE ZA Amstrad
nemoguét napravi top istu

Nekd od vas su nam zamerali da top s
ta treba da bude na vidjivijem mestu,
u pravu su. Ubuduce é¢ tako bt

2a 0vaj broj obeéan je kaseta najovi
jih programa onome ko bude imao naj
vike glasova iz konacne top Isie. Za
Spectrum to e Ivan Fabijanic z Tuzle
a7a Commodore Peiié Nikola i2 Beo
grada. Nekolicina titalaca koristila s
nepostenim mel postal su po
vile, ak i do 10 dopisnica, w b | ima
Ii vife uticaja na onatni poredak |
moida dobili kasetu. Nihovi u glasovi
ratunati samo kao jedan, 2 on sami s-
Kljuteni su iz konkurenci za kasetu.
Svako moie glasati SAMO JEDNOM
a jedan kompjuter, ako Zelite da glasa
te 2a vise kompjutera posalite 22 svaki

sebnu dopisnicu za deset svojh omi-
lienih noviih igara.
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NAS TEST

Pise Ruder Jeny

Atari je konacno stigao i u
Jugoslaviju. Pocetkom
januara u nekoliko nasih
kompjuterskih ¢asopisa
~Svetu

cije:
moiZe nositi s najblizom
ko jer

odgovarajute m::mﬁcm
kompjuter te kosta

je vdo veliko, i to upravo
iznenadujuée veliko, pa ée
racunala

koristi za sve koji 0
Atariju 520 Zele saznati
nesto vise.

(paiu
kompjutera”) pojavila se:
reklama , Mladinsk

N ATARI

3 Mk o dol

smo sist
od  centralne xudmlne
SZDST;k;mmmm Lasen, moso:
krom: (crmo-bifel mumlnra
Szt te dee dlskpdlus SF354
po asmo imaprilke s
itk m:mm SFI14 dvostrukog
Kapaciteta. Svaki dio uredaja stize do
kupca u sebno) i, { 1o priieno
mal dimenzia.No neka s o i 22
vata! o ncy o mapotute pove
vanjem, pronadite nal s ,muem pm-

obiéno majvedi prigavor sistemu, valja
reti da su se neki proizvodadi dodatne
kompjuterske opreme u_inozemstvu
dosieti jad, i za vrlo wmjeren cijeny
nude poscbne kutije za

pogeSh
v, Samo s sidemna
i kon Ko e

fovode Kl o mode sapoti e
hn {Seseak minues, U fomg ‘pomaty

vtlo dobro koncipirani priruénik racu:
nala, kao i kratke upute §t0 sc dobivaju
=

svaki m
Sredisnji dio sistema je vrlo lijepo
Klinasto oblikovana centralna jedinica

koja u kuéstu dimenzija 472465

da zapocne upisivanje TOS v
ema 5 diskete, e § mepha.x

ma jeste preko Slungitiemiy pnkl]u
taka, i mora se reéi da ih na Atariju
S2ST+ e nedostaje. Pogledamo i
centralny jedinicu s strainje strane,
pronai cemo nsct tipku, glavni preki-
da napsans, prkiucak 3 e
MIDE ufaz  ilas, moniorsi pik:
ak_{osim monokrom:
20T podrias | empoie  RGD
Kolatcnieey Comronts | w2
prikijudak te prikijutke za disketne
dinice kao i mm sk Soako ke
lizlazno miesto oznateno je jasnim
simbolom linad | imepom Wpod ako
2 nema ikl dv vojbi kamo &to ide.
§ leve srane kuiaje pritak 22
ROM-kasetu kapaciteta do 126K, a 5
o n v p:llu g, i
jedm alc, Aari ST + e mo-
osti prikjucka na obiéan TV-pri-
Jemik. To, valja redi i nie naroiti ne-
tak, jer bi se 7ia njemu izgubilo

‘mnogo od kvalitete prikaza,
3o e jedan od gvih aia oo i

Posvetimo ok ekl it pover
vanju smmu ime,

Nai
broja g Szmvlpm{
ide vrln brzo. Jedina teskoca nastaje
kod diskjedinica. Prvo, kablovi koji se
isporutuju vrlo su kratki { tvrdi, pa je

7 disk-jedinice prilitno tesko pronaci

ool ol O g oocs
el e satuoata e a1
klyutkz i pogrijesimo, a
10 nije tesko jer su utiénice jedna kraj
1 postavimo g2 u Out” stalno

éemo dobivati peruke da disk-jedinica
nije prikjutena. Imamo i dva diska,
drug e priicijea po (daiy-ch

ng’).
sistem koristi mia sa dva dugme-
1. U sisemskim GEM primjenma ko

potrebau, siiéno koncipirani Appleov
Macintosh nema.

) a tastatura obuhvata
95 tipki, i to po itavoj Siinl centralne
jedinice. Podieljene su u getiri grupe:

novi bi trebalo mifenjati obik tastature
- s veliim bad rewrn’,
shift", .caps lock, alternate’. con
trol” i iemoguce
it Jedina_zamjerka jest 8o
<caps lock” nema signalne zaruljice, ta-
ko da se ne zna u kojem se modalitetu
iadi - osim ak0 e, maravno o poge

da na ekran. Iznad glavaog polja e 10
kosh funkgikhtpaka posavienit u
rawming s e § obirom
B radit i u s g
Shie i ,illmutr tip)

loga u pojedinim programima mose
Vit popriiéaa. § dese strane glavaog
sl s i
nje pokazivatem (u vrio pogodnom

i T e b eighcan:
", Linsert” i _clr home” tipke koje
svoju ulogu dobivaju
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ki i Pooe o
ol ipkasos o FEuogeh
rom

o 708 operativai sistem |

GEM o Upisivaie raje 3 sein
i o)e pom raum kad s 213 da
waca oko 200K. Ovih se dana

owm,:y operativi sisein u ROM-i, )
e vo e s 1 amo

delic sekunde. Kako izgieda, Atan ¢e
ostavi kipau na vol 42 odabere s
‘medu operativnog sistema u ROM- if
na disketi. Ovo posliedne, naime, ima
velike iz ovog il
onog loga moras mieriati ke -
temske Slika GEM siola ko

jase pni:llnk nakon 30 je ummme
2avrieno uT’ fascinantna. Ima
gotovo_kvaliteru teksta 1 fotografia
otisnutih na papiru. Razlog je zaista

okomitog skaniranja ekrana nego o je
uobiajeno, a 0 ima za posledicu sliku
koja uopée ne titra. Prruzuz’uethsem
sistem monitor u boji, razlucivanie pa-
a0 640200, odnosno 20 x 20 -
Gaka, ovisno istovre-
meno modemo prkazat {4 16, pis
emo | bijelo]

eu Fiie R Bt bebiy

st o, odnommo i s, 74

one
prikljucuu se bez teskoa svi et
Dtk podn Epsoncve nardbe |
s Epsonom RX-
i pofpumm . Postoje
i programi vetinom wdrlzvllu sve ti-
yve pisma kojima Epsons
Wioia Kopir 33| gral ekaan.
Kompatibilnost Atarifa
oroiodatma it doxazans €1 K.
ritenjem NEvagna ritnog pisata
P2, Sarovog 105G, kao | TEC.on pi-
i st 4 lepestes TH-2000
™m0 sa Centronis ¢ RS232 medus.
ma
3 konrolono plod osm datma
vremena mose se podedavati brzina po-
ravljanfa tipki, iskljuEivat | ukljucivati
2vuk prilikom tipkanja i 2v0n0 4
enja te brzina reakije mifa, Jmamo i
‘monitor u boji, upravo se ovdie
rpah b o ¥ pid g

Kl

‘matskog. imo
{cme na bqelamy ili lnvtmm !lil\l {bi-
h” paka

o it A e
nje stanja prilikom resefirana sistema.

(Kod starijih TOS-ova bez ,Watch® op-
cije vrijeme se moralo e e
i ko 2t vaon n akog e

A il (A
e
arie ataoe dakeeks | e

Slka 1 prikamje GEM _stol- 5
ofvorens
vorens prosors kataloga

EM stola sadrii tr
ormarica koji

mmnmau»nm-nm na
n oga pohraniti putem opcife iz me
ena Setic o5

(datoteka), View” (izgled) | Dwm‘;‘
(opeie). se povla-
e srlce do mena, 3 fonki
ukljuéufe biranjem i prit
kom na lijevo

€ s
u&nnmumxm

Jedini nedostatak ovog sistema
ot 28 e pomeid o bt
90 1 565 mAl0 vietbe lako sprea-
n

Men pisaca razlikuje oe § lepezom
.mamm.sumed-:h!wzpod:-

direktorfa kojl olakdava snalatenye na

didke, T 1 e drge mogucnost

dostupne u radu s diskovima. Na pri

ez e moie pogedai ol e

slobodri disketi, hoce Ii se

datoike pnwmu o i ek
Valja u svakom

ne Gm radna okolina

pristup osnovnim funkeijama rtuna

P D bl 48 moglo e da e sve

ono o 5a modeima e gnersclle
wljamo nizom prilitno zakuds

roalnwh mmﬂ%mm:"mh
ompjutera svodi na e ekran-

ske Llsmh:c ‘misem i pritiskom na njego-

T

nas prodaje s3
cor BASICIMWW‘mmkn
cim, o time s pra 48 ot
a6 o prevodiocma, 3 u tretem 0
wmpumm 3tujejol | progam
iu teksta ST

e Izmunlhdn

ma koja neito govore o

ipak napomenus da
¢ 0e 1adi 0 konathol verifi 0g pro

famskog ek, ko da dobijen o

treba uzimati s tim na umu. is-

su u prilogy

napite 64K sekvencialou datoteku u
Ilmadlm:ndpo bajtova. Drwd

e e d
T s maoter maode o 0 s m,m,.
nja i
decimalns obiéne 1
(ngie prmnn ) i s
a0, Psfelos ] tsa
od.nnn x na vlinlp istemske funkci-
je. a to je formatiziranje i kopiranje dis-
kete (80 o ool prpldrise
toteka. Kao

" posiied-
njem slutaju ;e poﬂuhh Gatoeka od
40K S obzirom da Atari sms'r» o

-2, jedan se o
(vmmﬂ kornk prema ot bn

mode upotrijebit kao RAMdi
Tovins gl e 1 ipalo i navede:
m ena dobijena ovim naci
uzeta su ratunala

et (u sekundama)
Pisanje na disketu

1
Citanje s diskete
ratostenovo sito

Aritmeticke operaciie
Fonmuzlranje diskete
Kopi :

Kapirang da

ﬂ!]kﬂﬁmmu -
- e ey

G
Gind je o | ekran 22 ispraviane
programskih pogresaka.

Upadaju u oéi priliéno losi rezul-
tati koje Atari poﬁhﬁnhknm 2.
sivania { Stanja s diskete, pa tak

il 0 RAM.diskl Spo-

na pri-
mjer, sam BASIC koji ima
od 143592 baja s diskete P
B ska za manje od
5 sekunde e odmah po-
staje jasno “da sporost_potjede iz
nesavrienosti i/ili  glomaznosti
BASIC. peevodiocs. Kalme, PC
verzije su otprilike za polovicu ili
Zak i vise kompaktnije, a 1o se, na-
o i brzinu
Komfor se naprosto netim
Sheirom da oni o rade
BBASICU rjecko pate od pomanj-
kanja vremena, to i nije neki naro.

<

&iti
Atari BASIC stize s referentnim

Dis svih naredbi 3 primjecima ko-
ristenja. i je sluéaj i 5 LOGO

imskim jezikons, dok Pasca
Fou pilator ims samo upue po-
{rebne 13 pretvarange izvornog
{Source") kbda 1 strojai. Fremmy
fomi e tho ne zna niéta o bilo

m.

Za iji led nkwn
Ko ¥ o T o ok
mirm)u Atarijy S205T + wovom

prostora.
Zhog toga samo nekoliko, Tijedi 0
tome. Mnogi ST sistem

g2 ne postof softver To .
donekle istina, ali ona vrijed:
2a svako ratunalo staro tek acko-

1iko mieseci. Neme raviti,
prodaja 520ST zapravo je zapotela
o tari ima

3 0snov nie ita d

Irugo
cwM 86K | GEM graticios i
eee
Obits Fatumala o2 Koju se prak
ticki sav softver pide u program-
AT TR BMRC MAT
ST+
RAMDISK

skom jeziku
ma. Nitova glsin

o Ce redi da se
e i el
truda prenose na drugi. To se kod

w shiéni-
k .

Atarija | primjecuje, jer u posljed-
‘e jerie gotova da | neeus o
Kad s ne poavi ek novi softver:

i ve¢ nekoliko

no: radi

ju
st e e 1 erminale,
aun e najavijuje s
IMS'DOS emiator Za lohver se.

kako stv , zaista.
n¢ treba brinati, No o tom ide 4
shijedecem broju.
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GOVORI SE IZLOG

Tako sa trfita PCa u poslednie vre-
me stidu lode vesti, jedna studifa kom:
umpum-ﬂmnp IDC poka-
da nema razioga za pesimizam.
terskih sistema ce rasti

mird, dolar, po predvidanima
j ¢ 1990, godne Skt a e
S nlion ko, s kopne s

41115 mifend) dolas. Uk ok
i

E:wl im predvidanjima

iznih momenata. Kao raziog za ovo

umdl se brz mvol mmhmloglp
n primer 24 to je 8-b

man G e |spvnlkﬂ «m godmt i

nila 47% uku

v»dzsabudnlm pnwmnm

naciju u godinama koge dolaze
pmmmlwmmumm
i procesori ine ucestvovati

uliprim isporukama.
uemauuup-wrc.nm
193000 prodatih PC-2 u vrednosti od
s o) dgps st
, odmah iza Vellke nmmlp

mesto sa ukupim
obrtom od 2,6 mh\t dohn ili 22,5%
108
wlghmcmhﬂklmm;dnudn@l
mnmm.mmmﬂ

i najuspesnia predu-

melaeullnhwmpdmg

Prema pravilima ICCA svi autori
i s 1w
;.:u;?;:mmm
VRUCI TELEFON
DEZURAMSATA
DNEVNO

I)rka e radi, slika ne silazi sa ekra-

i puno dmgh sitnica. Bez ljutnje,

s nervene i bojazni da je sve poslo
naopako. S\tkomnpux-almmm
nutky potrebna jeste dobar i ljubazan
strutni save. Za sve Viasnike ORIC

1061) 317 044 (Scm! elektronike).

KUTAK U BIT-u

Svakog meseca ¢emo vas ma istom
mestu upozmavali sa ovostima uz ra-
tnskih radionica Aviotehne § ZOTKS-
-a. Nadi Cete nove programe za svog
kuénog fjubimea, Lako cete sami dobiti
obavestenje il ga dati ostalim clanovi
ma. Obav besplatna.

Biite li pozovite
KLUB ORIC NOVA

tarieva 2
telefon 325752

VELIKTUKRIZI

Sinclair Research i Cﬂmmodul: Bus-
sines Machines ofekuju na keaju
gndme (puw i poslm nug:)
zlxbt € |mhva|u milionima

inti. Veé krajem bilo
e fasno da su O oo Bty
nizbrdo: gnbl tak je izn0sio oko 18 mili-
ona funti, no Komodor kao ameritka
firma mnm je biti bolji - gubitak je
bio blizy afre od 30 miliona.

BASICZA
COMMODORESE

Ve Spa puten Vo
r Vel i | 2
recenzent dr Nedeljko Parezanovic.
I st | gt o

mil mara i
huusvmmnzl!m;ltBASICA

U prvol i drugoj glav izl se kom-
pletan BASIka 2 Commodore 64.
U prvoj glavi obradene su one kon-
mm): BASIC)@H koje_korisnik
poéem,kmousavhumbmm

"’”“’po.m" vmgnmshh S

2 g gt B s oo e
iz pudsoa | doienin

teke, potprogrami, visestruki prelasci,

upnxuunumm)e kao i rad sa
madinskim

“Sldeie th veknngcpnhnqnb
h}e Oummmt

S wdﬂh
Lmnmmmmmhlpi

primera, nakmuym:danm
e kako se ragunar
d instrument.

5a nizovima pmn!nl|mhn i
rade pryih sopstvenih iga
Tekst je 5

uKdmLodlldulS }\ula |  svoje probleme svaljuje | | sa vise boja. Na kraju glave, objasnjen i, Jodan od Kiuci priners 2a
mfmm a maloprodju, ko e 0a lager ima. | | ¢ rad sa spraovima. Materia e s e oo g e
nm: la_oko 400.000 " ratunara potet trovana kratkim primerima koji omo- dapxnnmv:t-ppn
lmm mmu raéunari sa 16 1985. godine, Komodorove muke su | | gucuju Jaku proveru na raéunaru. vila msu jasna ni velikom
il odvijace se u pet ledica velikih ulaganja v razvoj i jof glavi navedeni su doda-  nlh msamgsnmprmnmn
krugova potzv. Svajcarskom sistemy®.  lansiranie povih maing - i Am || 6 Medu mjima je_posebno koristan nekoliko slika ekrana Gif zgled ne od
e mot utivo da vide kako ¢ danas Komodor stoji mnogo i sa sintak-  govara onome $to bi trebalo da da pro-
15 miliona dolara vredni kompjuteri, s “*nmnlmunmdedznu ako | | som svih i i i gram o kojem se govor, jedan program
ika, napreiu svoje tno ne izmeni u svom funkeija, koji j¢ pogodan, kako 2a po- e neispravan, a tu je i Zesto pozivanje
‘Turn se odriava pod po- mnnwumwﬂw teSkoea- | | Getnike, tako i 72 one koj su vec savla- - a stranice koje nemaju nikakve veze s
krovitljstvom Svetskog kompi ma. § druge strane, Sunkler j¢ neéto bo- | | dali BASICijezik. - tekstom ofi se upravo Gita.
udrafenja [CCA (Intermacio- e prosao nego 3to su mu mnogi pred- Knjiga BASIC 22 mikroraéunare - Sve suto l'ahsenehlmeh
nal Computer Chess Association), a vo-  vidali, Aot ko ¢ want 8 bt 64", ne zahteya predzna- pnuvlrvan : lmjm kao 3o je
dice ga Nematko Sahovsko njegov dogovor sa nje iz ratunarstva, matematike il elek- POCEI’NIKE Nu
Prvo takmitenje ove vrste odrialo se fom (Robert Mxwel) proiog lea. | | tronike, Ona s oslnia 1a jaan koo ukuhlrauvladakmmnnmmp
1974 u Stokholmu; prvo mesto je pri-  Trenutno Klajv Sinkler pokusava da | | cept koji ima 2a cilj da Eitaoca vodi od - zikom na e napisan ,nmmk
programy Kaissa”, dobije jos 10 miliona funt kreditas ko- | | osnova BASICeziks, uz nastojanie da nviéntumullatam:mx
Godine 1977. titulu je osvojio americki jednos-  sopsivenog ratunara elite da saznate
program Chess 46  driao e godinama, sVjih kompjutera. tavno objasne zajedno s3 potrebom lakasm -pametns maing: o o
sve prvenstya 1980, Ako ste se safalili nad tuznom sudbi- uvodenja, 2 da se za- , kapite je.
u Lincu kada je primat preuzela mala nom Klajva Sinklera pomisite samo da tim i precizno odrede. Iziaganie je —dmpm:ru y:ﬁhbolpg
wmwmuu{m poslednie godine spa- im primerima koji ilus-  od mnogih koje su vee u izlozima. Za
1983. godine racunar Cray-15a 210 mi- 13 53 77.000 funti m ma vilo | | iruju | prate sadria) knjige. MW@!koy:anuﬂmnxmmu
Viona raunskih operacija usekundi po-  skromne 53.000 (oko 24.000.000 novih Autrisu e pokisa da e ok ima po M sznice dacete 1590
tukao je sve konkurente. ili 2.4 milijacde starih dinara). nu in izlaganja, ali i da dinara. Stanko Popovié
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remda je ovaj problem najoti-

tiji_kod poslovne primjenc
osobnih catunala, prije ili

kasnije ée svatko ustanoviti potrebu za
slanjem podataka, i to ne samo iz ne-
ma za obradu teksta do pisa

, unala, a u
‘mnogo sluéajeva i do velikog ratunar-
skog centra,

Tmm Sezdesetih | sedamdeseti go-
ina poduzeca oslanjala se na
ulluge mlnmh kompjutera 5 kojima
se komuniciralo terminalima preko te-
T
nala usporilo je us vijetu taj i-
i sz kao komerci-

odekivati da ée se u doglednoj budué-
nosti §ira potreba za komunikacijom
izmedu ratunala po,wm i kod nas. up
ravo zato korisnike osobnih siste
potrebno je na vrijeme upaznan 5 kak
vim se sve teSkocama susresti.
Svakako najvedi ancs spoic et

nekompatibilngst strukture
kod raliitih_ kompjuterskih mm
Nakon Ho pooeiuen odgovarajui
hardver i sa 2a komuni-
hn]u pnmlp ud vom ratunalu nije
n nije lako jest
ubllivmye uh u obliku koji mode

obraditi neki nas korisnitki program.
Nuinost &ifriranja podataka u elek-
tronicki oblik svakome )I:tm\m\lrvi
0 je veini priliéno nejasan.
o...pr",é":"h nain moraju dobiti oblik
e omogutiti njihovu
obradi. Uptavo e trukiura 010 &0 i
&ini razumljivima, ali 5 druge strane
otedava prijenos izmedu programa i ra-
&unala - oblik podataka jednog progra:
ma za drugi besmislica.

atke u skupinama od po osam bto-
s Vof iy jdan baf. Bt
ma tome, iz od osam nula il jedi-

\aZmen

U ovom broju ée

n(?dalaka

nh-ln‘m

kin:*4i niz napisa za-

prel
pocet. pmu&vnﬂ}em CP/M i MS-DOS opzsrativnih sis-
tema, nastavijen (grubim) opisom svojstava Jfanas naj-

pof:lxml)e IBM PCalmgl
viti se jednim od pi

svi pafencl}alm korisnici malih
Jlﬂtl .Amaiellse

Ono doslovce
s nasim velikim siste;

JUS 181,003 u n'pslmhmukm tmhcl
‘Standardni ASCII, bas kao i YU-ASCIT
konm 7 mm ho i & du e

miesta za

(math) v:hlnh) w hm;m (ndosl e
niz nterpunkciskih znakav: simbola i
kontrolnih kodova za upravlanie rada
radunala i pcn&mshh uredaja. No ka-
ko to Zesto biva, standarde ne priznaju
bag svi. Jedan od onih koji na potetku
nije privatio ASCII konvenciju bio je i
IBM, mym svietski projzvodat veli

i -
Fc s o fijei Extended Bina-
Coted Decmal Inercnge Cae
iena binamo kodirana
i i razmjenu podataka”
D tr o o e, il e
i 1BM nije kod svojih osobih ratuna-
Ia mogao izbjeci ASCII - u trenutku
Jad s C pofvic e ko
Razlika izmedu AS.
CnnEBCDlend:;edna,coﬂ v,
ali i u kom shucaju najznacainijih pre-
ci et mal

velkih kompjuterskih st
Kao o mo mlopie ¢ spomenl,
standandni ASCIL se sluzi samo sa se-
dam bitova, dok mikroracunala spre-
maju podatke u B-bitnim bajiovima.

vaih ra¢unara, § po-
koje postavijaju goto-a

mpjuter povezati

stranih pisama, itd. Sve bi mnmnol

zavedilo na tome, baj kao i EB-
CDIC kods, dAPCm)eposngaoulw
el uspieh na trit i 2a samo par go-
dina postao standardom poslovnog svi-
et Bva ova 16 | 320 rabepata
koja se pojavijuju nakon niega slijede
BM-ov ptimier i koriste prosireni AS-
CIl, no znakove u njemu smjedtaju pre-
ma viastitom 1 . To se nije
‘moglo dugo tolerirati,tako da se u éita-
v tvar nedavno {konltno!l umijelala

na oblika: Rksirani i slobodi, Fisirani
oblik odredue podatke prema polozaju
i poljt; na primer, tupci od 7do 10 ée
sadrtavati tekst, a 111 12 brojeve.

raju umetanjem izmedu navndmka
Najcesti slobodn format Sicon wz| ao n
mdvapnp podataka
(Comma Separated Vi]u: v ako-
nsn se u maogim CP/M, MS-DOS i
mmfnmc racunalima. Prilikom pri-
lzkn omnmnmh podataka

aka ey s

VisiCal ntunshm Imu. umnill:
je DIF Gaoteke. DIF je kratica od Data
laterchange Fe (format za raz.

tak je i DIF posi0 ien, pa
je na osnovu njega *u‘lalo neknhlm

drugih formata, primjeric: SDI, Super
Data Interchange. Ipak, DIF ¢ ostao
de facto standard, | veéina nomn -

slovnih programa moze Koristiti tako
e gt b e
zbog potrebe razmiéne svoje datoteke
‘moie preoblkovati u neki od standar-
dnih oblka, naicesée DIF il CSV.
Prijenos podataka izmedu ratunala
najtedte se ob:vi]a pamotu nekog ko-

i u tome pokuiava et malo w
Tako je roden prijediog [SO-ASCI
Na zalost, odgnvamuu ms verzija Jos
uvijek ne posioj, Zasa
E:ued]oga, no tako: dugo dﬂk sene odl
re )edin od njih najbolie je Iwnstm
nom verzijom, Tako
dotl do nekompatibilnosti l\ndo
v pnlxkom prijenosa podataka, i, #to
je Vierojatno cesce, do nemoguénosti is-
pisivanja pojedinih znakova na pisaci-
ma stu slmde standardni YU
taka mun dva
nbhlu tekuci (,stream”) 1 pravokutni
(utectangular’). Tekuca datoteka je na-
prosto niz bitova 3to slijede jedan za
drugim. Ova vrsta podataka nema
unutradnju strukturu koja se ne bi mog-
I prikzal odgovarcim ASCH -

it
kod mnoyh mobnlh n(unala to mo-
e obaviti izravno, povezivanjem se
nyshh (RS232) mdniklmva te koris-
tenjem nekog pomocnog programa ili
‘naredbe iz operativog sistema, posao
j¢ mnogo lak uz upotrebu odgovara
softvera. Ukoliko Zelite komuni-
cirati s nekom javnom bazom podata-
ka i velikim ratunskim sistemom, ko-
munikacijski program je neophodan.
Njegova je uloga dvostruka: sludi kao
emulator terminala (obiénim rijetima
bismo reki da glumi terminal), , na-
ravno, za prijenos podataka. Jeffiniji
programi pretvaraju vade ratunalo u
~glupi” terminal, dakle ona)kupshil
5amo za uspostavl m‘mlk
ni unos mfumm]l dok oni i
mnogo I)nl]l lluiz 2a staranie ram
nog” terminala koji pﬂm i h naj-

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.

nica, 0 znaéi da ukupno posti 256 Ova, mizgled, mala ralika_jako ima, Drugim tijecima, podatak u

razlicitih kombinacija. Ti tzv. binarni  otezava pn)encs podataka. Neki pro-  sebi sadrii i informaciju o vlastitom  raznovrsnije W‘h ip m

brojevi mogu predstavijati naredbe grami koriste taj ,slobodni, odmxna obliku (strukturi). Pravokutni podaci  komunicira razlititim pmwknluna

mlkmpnxlsum ili podatke (tekst i neiskoristeni Im pa on postaj imaju strukturu kofa ih interno grupira Za pn}:nm ‘podataka dvije su stvari

ee), Ukoliko se mh otekstu, binar- v dio podataka. Na primier, ;edan i manie dijelove, cesto nazivane pol|a “matenja, | to koordinaci-

nz moramo uodgova  najpopularnijh programa za obradu 2 polja u zapise. Mogli bismo rei da g nd, i Kontrola

rajuéa slova, bmeve i nmbole poput  teksta, WordStar, osmi bit koristi za  takva vrsta podataka ima izgled mz

tocke, zareza, i tome sliéno. Za prevo-  oblikovane ispisa na ekranu ili pisacu.  ce u kojoj su stupci polja, a redovi upl- ,..,,d,.. o ‘podataka izmedu ratuna-

denje iz binamog u nama razumljivi Uknlnm mm WordSta- si. Ta e struktura identicna strukturi |a, a drugo, jednako tako vaino, na ot-

oblik ratunala u principu koriste wn 0, kod prije- podxl u pronzunslnm Imumma h“m,g i ispravljanje koje

vo univerzaini standard. dmg,pmg‘am ili ritunalﬂ mbg« [ e s¢ s jave zbog lodih veza ili neke druge

je kratica rieci American sx-anda:d m obidoé pﬁmn el e Janllkom vn:ba teskota.

de for Information Interchange, $to o najobicnijem tekstu! civanja podaﬂh ime iu miktoratuna-  Sve ovo dosad napisano zapravo je

zati americki standardni kod za raz- mmm:kmmnadms: Ia, odnosno kod utitavanja informacia  tek-uvod u temu jer su problemi prie

mjeny informacija”. Odgovarajuce iz-  naine. IBM ne bi bio ono Sojestdau s velikih e nosa podataka medu slodenijima u
wjenjeni (oduosno  ANST  sandarie ne s neto svogs. Tako - ASCI ram dae mogonos ramiene  kompcrskon svie, i n

X3.4-1977 kako ‘njeg\wosllrlbeuo Je 2a PC obitel; zamislio ,proSireni” AS-  podataka, no kako e znakovi biti po- 2k i priliéno iskusni korisnik, ne sna-

ime) koristi se i i standardizi- ~ CIL koji umjesto 128 ima 256 znakova.  redani, odnosno hoée li se tak azi se bas najlakée 1 toj Sumi razlicitih

ran je kao JUS LB1 WI u hrvatskos-  Niz je prodiren muzickom notacijom, protumatiti kao brojcant ili t standarda”.

pskoj i slovenskoj abecedi, odnosno  grafickim simbolima, iz ovisi o obliku datoteke. Dva su osnov- Ruder Jeny
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Napisati_program za ra-
Zunar znati objasniti toj
masini $ta i kako treba da
uradi. Da biste to mogli da
uginite, pre svega treba da
umete da rasclanite pro-
blem na najsitnije delove, a
zatim i da znate da ga ob-
jasnite ratunaru. Jednim
imenom sve se to zove
PROGRAM, a jedan od je-
zika, koji ratunar ,razu-
zove se BEJZIK.
vakl se program sasto

imanje
DLaZNIDES (derse e
ju ulazne velicine), GLAV-
Ni'DEO (gde se one obra-
du]u) i IZLAZNI DEO (gde
nam racunar saopstava re-
zultate). Kod komplikova
nijih programa_svaki
ovih delova moze se grana-
ti na niz potprograma. Do-
bar programer e pokusati
da uoti zasebne celine pro-
blema i da ih pretvori u za-
sebne delove. Tako ¢e pro-
gram biti pregledniji i lakse
se ispravijati ili menjati.

opétava rezultate do ko je dosao i2-
viSenjem programa? Postoj vise nati-
12, Koo gz e mog s

EXRAN mrvxzom i MONTTO:

RA), ITER, SPOLINA
VIEVIORI]\ 1u \\du dlska diskete li
magnetne trake), ZVUCNIK, i neki
drugi elektronski uredaj, kojim se dobi-
jeni tezultati pretvaraju u akciju i po-

masiny, il se uspostavija
veza sa drugim racunarom. Od mnos-
tva izlaznih naredbi u bejziku, spome
nuemo 7a sada samo jednu: PRINT.

PRINT je englesk re¢ i u nasem e
2iku to PRINT znati: STAMPATI. Kt
ratunar dobije naredbu PRINT on
ana” da treba nesto da odétampa. Gde
8122 To zavisi od onog ita pile iza na
redbe PRINT. Varijante su mnogobroj-
ne i zato cemo se zadriati samo na ne-
Koliko osnovnih napomena.

Kod svih kuénih raéunara naredba
PRINT $tampa tekst (i brojne vred

nosti) na ekranu televizora, u prvor

slobodnom redu, ako pre o nie bilo
drugih $tampanja. Tekst koji treba
itampati mora da stoji iza. naredbe
PRINT 1o pod znacima navoda. U
tom sluaju raéunar Ge posluino na ek-
ran preneti tekst koji je bio izmedu
znakova navoda, ne analizirajuci ita tu
zaprayo pise. Unesite, na primer, slede
éite

STAMPANJE PORUKA

Potnimo od kraja; kako ratunar sa-

realizujemo u saradnji sa
RADIO

OGRADOM,

laémeure jom

emisije AM

ja se emituje

e sul od 14 do 15
sati, na m

».
prvom nastavku -lv\ -
objavljujemo tekst koji je

emitovan u januaru.

tipk, kod SPECTRUMA to je tipka sa
slovom P. Kod COMMODORA ifi GA
LAKSIE PRINT s os oo po o
vo, ali se naredba moze i skrati
KOMMODORU je "PRINT isto o i
7. 3 GALAKSI) je umesto ‘PRINT
dovolino otkucati "P*. Znak navoda se,
kod COMMODORA | GALAKSIJE, na-
lazi iznad tipke sa brojem 2. Dobija se
peitskom 0a taster 53 oznakom SHIFT
1 istovremeno taster sa brojem 2. Kod
SPECTRUMA SHIFT-taster je aznaten
PS SHIFT, 3 kod GALAKSIE taj
taster ije nitim obelezen. a nalazi se u
donjem redu sa krajeva tastature, dakle:
GALAKSIJA ima dva takva tastera.
Kada zavsite, da bi i racunar zn20
da je to kraj reda morate pritisnuti tip-
ku sa natpisom "ENTER', "RETURN"
il samo *RET*, kako kod kog ratunara.
Ta tipka je obitno veéa od ostalih { vi
dno_obeleena. Na primer kod GA
LAKSIJE je obojena belom bojom, dok
su sve ostale tipke cre. Dakle, probaj-
te ponovo:
PRINT .RADIO BEOGRAD"
Ne zabaravite ENTER”. Ako je uspelo
probajte nesto drugo, na primer napisi
i€ svoje ime.
Posle svakog Sampanja racunar je
spreman 2 nvo spanie, U ovom
u. Kako Se ispisivanie tekst, il ne
kn; rezultata, mo’e obavit u itom re-
du, 0 nastavku sa vet napisanim?
o odgovorimo na oo pi:
tane naucimo neito drugo.

REKTAN RFZIM
GRAMSKOG REZI

brojem. Dakle, belzik prog
i of lns ko i
sl ¢ aredbama
Tzviiavarie prt
koriéenjem 1

PRINT ,RADIO
BEOGRAD"

Obratite panju: ratunarima kao §to
je SPECTRUM naredbe ne treba kuca-
ti, vet se dobijaju pritiskom na jednu

RO

U ranijem primeru videli smo da ra-
eunar mode odmah da izvrsi nasu na-
redbu. Takav natin rada zove se DI-

2
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da RADL progam ko smo u s
Pmbmdzunluwunmsled:

10 PRINT ,JA VOLIM DA”

PRINT
vetnekunmlmpmmmm
poteo da se izviiava, po-
pmhnnRUNﬁunwm

PRINT

Kako bi se istim programom, uz ma-

le Imlzt’,%ba mmm ndu

u? U bejziku 2a to ive:

— sa dve PRI-

se iza prvog
zarer) il samo *

* drugitek-

ofen

prvag ‘prazninom, &ja velicina zavi-

5iod modela faunara, Unesite ponovo

ju broj 10, al sada na njenom kraju
lajte znak *,". Dakle:

10 PRINT JA VOLIM DA",
(i opet, ne- nbonvne ENTER)
Ranovanje” a (dakle, ako sa-

da otkucate nlleﬁhu RL’N] date oba
teksta u istom redu, odvojeno malim
razmakom. Probajte sada sa z.nnkam
*7 (umesto uma) i drugi tekst ée
ipojit prvor
Wamo P e s oduleven B0
2naka morate da piSete ceo
0, ali to i mwmnba;mmlsw d‘w
K: Eunannmogn ju da se linje la-
i jednostavno ’ ju. prosinupu il
briu. Nitm n hm pyrple
pisan u knsc e mm uz
ﬂtlln:l\ nlnm:vklg e bejzika.
bajte da nautite kako se lista mgum
Kako se iz njega izbacuju pojedini redo-
v, kako se mucu,.. delo g e
i zamenj im. Ako se time
budete imali sl!tt nmohl! nel vn
jatela da vam malo pomogne, a ako i
to ne pomaze - pisite nam, trudicemo
se da redimo vaie probleme.

PRINTAT

jod jedan natin da odredimo
mesto m Ge se neki tekst $tampati. To
;eknn.kenp dodatka AT (¢ita se: et) uz
PRINT. AT na engleskom zna-
L‘l NA pa Oeln PRINT AT znadi; tam-
pati na. Iza PRINT AT navodi se pozici
ja ekrana na kojoj se Zeli dtampanje
Odmah da napomenemo: u osnovnoj
verziji bejzik KOMODORA ne poznaje
ovu kombinaciju

Kod SPEKTRUMA se iza PRINT AT
mvod: dva bioja. raadvogen zaezom,
lava " Prvi
bml wa red u kome ée poé:b da
se Stampa. abedsat i poruka, 3
dm vrstu. Viasnici SPEmUMA tre-
1 vode s 23 ofedvane
!tlmpa ‘moie da stofi
hm] meu 0121 (ukupm 2 redz na
ekranu), a za odredivanje
- broj izmedu 0i 31 lukupm: 32 m:l

Tako bi:
H‘UNI'AT 113 ZDRAVO'

BRISANJE EKRANA

se: kursor) i LOCATE (ans: luk:n a
nati: odrediti poloZaj). Kod takvih ra-
¢tunara kombinacija PRINT AT 2,10 za-
menjuje se sa: CURSOR 2,10:PRINT ili
LOCATE 2,10:PRINT.

Ovim svakako nismo iscrpli sve mo-
&:V tnosti naredbe PRINT, ali za nda n

oljno. Na neke druge mogu

vraticemo se kasnije kada se upouuv
mo 53 ostalim naredbama bejzika.

NTER, na kmu)
urpnhlr: na sredini ckrm televiz
5 SPEKTRUMOM dalo pnm
ku: ZDRA
Adrese pozicifa za Stampanje na GA-
LAKSIJI idu redom od krajnjeg vz
m)eg poloz:yl (e rolh

donig oot are
s:):S)l) U prvom

do 31 (v desn) udru@o

32 do 63, u treéem od 64 do 95 | tako
ke, Poledng ed poking 5 sdrsom
180 | zaviava 2 511, Ista
ZDRAVO, 3 sein sk el
pojescs 53 CALAKSIIOM dobia se

BRNT AT 257 Z0RAVO"
Ovde svakako primecujete da ne treba
navodit broj reda | mesta u red u ko
me s iel Stampanje, vet se navod sa-
mo adresa polj.

Pre nego &ta se rastanemo sa kombi-
nacijom PRINT AT, napomenimo da se
na nekim raunarima ona ne sreée, ali
da je zamenjermaredb? CURSOR (cita

Podto ste nautill da pisete razne po-
ruke po ekrany televizora, red je da
vam i kako se one brisu? Kod
KKOMODORA ekran se brise istovreme-
nim pritiskom na tastere CLRAHOME |
SHIFT. U programu, ekranse mode ob-
isati sa PRINT " " (pod navodnicima
e znaksree, koji se dobija pritiskom na
SHIFT | CLR/HOME)

SPEI(TRUMOV ekran se brife jed-
nostavaile: |  programu treba korsit
Raredbu CLS, 1 direktno teba pritis-
nuti na taster na kome pise CLS, sor

éenica ka]a na engleskom znaci
obrisi

GALAKS[JA 2 istu namenu u
rebljava naredbu HOME (Gita se: ho-
um). | HOME se koristi kako u
mu, tako i direktno. Ekran se kod GA-
LAKSIJE mode obrisati i istovremenim
pritiskom na jedan od neobelezenih
tastera sa ivice donjeg reda tastature
{to je, secate se SHIFT-taster) i taster
na kome pise DEL.

Ovaj program zratunava najmanii
zitivan horen transcedentne pdnatm

sint = ; 22 zadate vrednosti paramet

ra Aizintervala (0.1; 1]. Za izratunava-
nje korena primenjen je iterativni po-
stupak

88 PRINT CHR®(147>
58 POKE 332817
1

ODREDIVANJE KORENA TRANSCEDENTNE
JEDNACINE

Hetar a2
J = 2. et pos\upik

hida a je_ispunien usiov
B::. x;l < E i1 E g ok
tat

18 REW ssses LLIST COMMODORE 84

RESENJE ZA
PRETHODNI ZADATAK

Ovoga puta ste bili na)vudmn P ste
nas prosto zatrpal|® enjima.
lzgleda.da vas je e aaino
Viastin kuéni broj!
v«ma je tacno napisala program, ali e
gradu dobio samo Nikola KIROV iz
Skwhi ul. Todor Cangova 59/4, i
progan | objavijsjemo. Takode, daje
1 program Neboje Jojic iz T Ui

&
4 Pise Radivoje Grbovic

iz dva razloga: reSenie je vrlo lepo, a on
nam uredno $alje reenja fovoga puta
tak tri) sa iscrpnim objasnjenjima. |
ovog puta knjigu ,Basic za mikroraéu-
;::J:l pokana NIRO TEHNICKA

ZADATAK ZA NAREDNI

BROJ

- BROJEVI AMSTRONGA -
Napisati program koji ¢e u zadatom in-
tervalu A,B pronai sve brojeve Am-

"stronga.

Broj se naziva Amstrongov, teda n, ako
je fednak zbiru n-tih stepena svojih ci-
fara.

Npr. 371 =3+ 77+ 11 je Amstrorigov
broj reda 3.

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR §6.
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Ne ovim stanicama cemo objavivat lstige, num
kojima radite, uputstva | savete.

Stranice su vade, Sajite nam svoje orfgineine

vam wat) pite o vojm sustin  rseme plafe. Oteene programe

wmvmﬂmhﬂlﬂmﬂl‘*m
HONORISEMO od 2.000

POTPROGRAMI (NASTAVAK)

(BP=1) = PC 1 . (SP-2) = PC 1 PC L« p
Srunutag, bE an I prodratiskas) bral A Be pe A teals 4
t PC-a na (8F-1)
PC-a na
upisule jedna od osam vrednosti datih u kaleni
P tablice t. Izvrdenjem ove instrukcije mikroprocesar
praktiéno ists operaciju kao kod instrukcije CALL nn

adresira svih 45536 lokacija memorijskog prostora ko CALL,
tod @ do 38H, sa korakon 8)

2ina programskog brojata BI76H, a stek
Rolntera 40B0H, posle izvrsenia instrukcije RST 18H , ¢iji
Je k8d 1181 1111 ili ODFH, u memcrijske lokacije SFFEH i
SFFFH ¢e biti upisano 77H & tjer te posle otitavania
Keds EuNtarku, [KOIE xapraa Seden bast gwcciiw, PC biti
uvecan za e daiie wadrtace B8977H) , S r2ati

Sradnoat GHAM, S nrASKCRVE ia sdresn
sa koje ce biti ofitan kBd nove instrukeije.
11 taktova.

ULAZNO IZLAZNE INSTRUKCIJE

QPIS: Operand n se postavlia na osam nifih adresnih vedova
(AB-A7) kako bi izabrao jedno od 256 moguéih adresnih mesta
ulezne mape. Tako adresiran podatak se eita (postajut
aktivne notice 10RQ { RD) 1 upisuje se u akumulator.

ko je ulazna mapa organizovana tako da ima
vise od 256 lokacila, dakle prilikom adresirania se
koriste i adresni vodovi AB-A1S, onda je od znataja podatak
da s prilikom izvréenja ove instrukciie na vodovima AB-ALS
javlia tekuti sadriaj akumulatora. Dakle, 1&-bitnu adresu
2ine akunulator i operand n, $to otvara moguénost da
nikroprocesor razlikuje 65536 ulazno-izlaznih lokaci fa.
Nepromen jeni .
Sl nainiant o fenigicin wtanin
inatrancite

IN A, (69H)
11 taktova.

e (C)
tanje registra C se postavlia na osam ni2ih adresnih

5
Vodova (AB-A7) kako bi se izabralo jedno od 256 moguéih
mesta ulazne mape. Tako adresiran podatak se of Y
§ amedts u registar ry kail se kedira prane tablic

an visih adresnih vodova (AB-A15)
sadriaj Vlwlgtri B, dakle punu adresu £ini par BC.
§ & Setovan ako je ulazni podatak negativan, u
suprotnom risetovan.
Setovan ako Je ulazni podatak Jednak nuli, u
suprotnom risetovan.
Setovan ako je u ofitanom bajtu broj bit
jednakih jedinici paran, u suprotnom risetovan.
Nepramen jen.
SH, & ulazna jedinica na

Fadnost caatatra ¢ 33
le dnstrukcije IN H,y (C)

po;
registar H ¢e imati vrednost SiH.
it 12 taktova.




QPERACIIA: (L) + (), Bwf-1, Hie HL+1
OPIS: Stanje registra C se smedta na osam ni2ih adresnih
linija (AB-A7), & na visih osam linija (AB-A15) se smedta
0 stunje registra B. Tako adresiran podatak se éita iz
ulezne mape i upisuje W memoriju na adresu koju odredule
=tanje reaistarskog para HL. Fosle toga se registar B
"2 umanjute, a par ML uvetava za Jedan.
FELEBOVI: S : Stanje se ne nole predvideti.

Z : Selovan ako posle umanjenja registar B ima

vrednost @, u suprotnom risetovan.

P/V: Stanje se ne mole predvideti.

C : Nepromenjen.

Aka registrar B sadrii 24H, registar C &7H, a par HL
sadr2i 1111H, dok Je na adresi &7H ulazne moape dostupan
podatak 90H, posle i1zvrdenja instrukcyje INI registar C ce
Gstati nepromenjen, B ¢e imati vrednost 23H, par ML ce biti
1112H, & na adresu 1111H memorije bide upisan podatak F0H.

16 taktova.

(HL) = (C), BeB-1, HLe HL+1; ako je BY@, PC<FC-2
Stanje registra C se smesta na osam nifih adresnih
liniia (AB-A7), a na visih osam 1inija (AB-ALS) se smesta
n stanje registra B, Tako adresiran podatak se eita iz
ulazne mape | upisuje U memoriju na adresu koju odreduje
stanje rear s(arskaq para HL. Fosle toga se registsr
82 umanJuiey - HL uvetava za jedan. Ako ‘Je posle umanienis
registar B Jﬂdnak fuli instrukes ja je izvrdena, a ako je
e, FC se umarjuje 2a dva i instrukeija se
pAnhvi e A AER. ne buHe
8, Z i P/Vi Stanja se ne mogu predvideti.
C : Nepromenjen.

£ 21 takt ako je posle umanjenjs
B:0, a 16 taktova ako je B=0,

(HL) = (), BeBi, HL= HL=1
Kao ked instrukciie INI, samo Sto se par HL ne

Uve¢ava, nego umanjuje za jedan

& ELEBOVI: FKao kod instrukcije INI.

Ako registrar B sadrii B8, registar € 11H, a par HL

sadr2i 9376H, dok je na adresi 11H ulazne mape dostupan

" podatak 18H, posie izvedenia instrukclje IND registar O ce
ostati nepromenjen, B ce imati vrednost 87H, par HL €e biti

‘ 9375H, & na adresu 9376H memorije bi¢e upisan podatak 18H,

taktova.

QPERACIJA: (ML) = (C), BeB-1, HLe HL-13 ako Je E@, FCePFC-2
OPIS: FKao kod instrukcije INIR, samo $to se par HL n
uvetava, nego umaniule za jedan.
S, Z i P/Vi Stanja se ne mogu predvideti.
C : Nepromenjen.

21 takt ako je posle umanjenia
W B0, a 1& taktova ako je B=D.

whea
[n] A EEhe QIS “Operand n se postaylia na osan nifih agresnin vodova
-

bi 1zabrao jedno od moguéih 256 adresnih mesta
n i In:.mz mupe Na tako adresiranc mesto se upisuie podatak
iz akumulatora.

Osim $ta se poljavijuje na DATA vodovima tokom
izvréenja ove instrukcije, stanie akumulatora se javiia i
na vidim adresama AB-A1S.

ELEGOVI: Nepromenieni.

BRIMER: Ako akumulator sadrii S55H, posie izvréenja
instrukcije OUT (B1H),A bajt 55 e biti upisan na
periferiisku jedinicu smedtenu na adresu @iH izlazne mape.

11 taktova.

Dl_j | [C.] roEm st.xue rCulstra C se postaviia na osan niih adresnin

vodava . & stanje registra B na osan vidih adresa
£ Frrb T it g e W R e 1
se stanje iz registra ry koji se kodira prems tablici r.
ELEGOVI: Nepromenfent .

Ako Je stanje registra & ipdnmkaizou, ‘W reylatrale
©2H, anda ¢ posle instrukcije OUT U periferiiu na
adr wis 200, {2 acHis aape- L £1- bk Kan B OUACARBEN:

BRZINA

taktova.




) e (HL) , BeB-l, Hue HLt1
Stanje registra C se smesta na osam nitih adresnih
Tinlja (AB-A7), = na visih osam linija (AB-A1S) se smesta
stanje registra B. U tako adresiranu periferijsku jedinicu
s upisuie podatak profitsn iz menoride ma ddrews Gdredens
parom HL. Potom se B umanjuje, a par HL uvedava za jeda
§ 1 Stanje se ne mofe predvideti.
Z 3 Setovan ako posle umanjenja registar B ima
vrednost @, u suprotnom risetovan.
P/Vs Stanje se ne mote predvideti.
€ 3 Nepromenjen.
BRIMER: Ako registrar B sadrii @3H, registar C 77H, & par HL
sadr2i 7654H, dok na adresi 7654H memorije posso i padatay
22H, posle izvréenia instrukcije OUTI registar
SatALY: Nauramminns B/es Ametl. vewdhoat deharner i SwbIEY
7685H, a u periferiju na adresi 77H izlazne mape bice upisan
padatak 22H.
16 taktova.

A o L B LN oS
nje registra C se smesta 2ih adresnih

Mnxja A7)+ a ha Vieih oam 1inija (A8-A15)

stanje registra B. U tako adresiranu periferijsku jedinicu

se upisuje podatak protitan iz memorije sa adrese odredens

za dva i izvréenje iste instrukcije se ponavija sve dok n
bude B=0.
Biedy /YL SEA Wi aodl predvidats]
Nepromen jen .
21 takt ake je posle umanjienia
B0, a 16 taktova ako Je B=0.

QPERACIJA1 (C) = (HL), B=B-1, HLw HL-
Kao kad instrukcije OUTI, samo &to se par HL ne

Uvecava, nego umanjuje za jedan.

Kao kod 1nstrukeije OUTI. NFRET T O

Ako registrar B sadrii @2M, registar C O9H, & par HL 55
sadri 7777H, dok u memorili na adresi 7777H postoli podatak Ry
33, posle izvrdenja instrukcije OUTD registar C ¢e TR TBA AR oA
ostati nepromenjen, B ¢e imati vrednost @iH, par HL ce biti L
7776H, a_u periferiju na adresi @9H izlazne mape bice upisan
podatak 33H.

16 taktava.

QPERACIJAL (C) = (HL)y BeB~1, HL=HL-1; ako je B>@, PCe PC-2
QPIS: Kao kod instrukcije OTIR, sama 8to se par HL ne
Uvedava, nego umanjuje za jedan
8y 2 1 P/Ve Stanja se ne magu predvideti.
C':  Nepromenjen.
21 takt ako Je posle umanienja
B)@, a 16 taktova ako je B=@.

Dosad su primedens dve greske: U prvom nastaviu spiska
instrukclia (arad Gasopies 5/58) ta imstrukel s LD Ay (nna
napisanc je da je vreme nienog izvrdenja 7 umesto 13
taktova, a u trecem nastavku (broj 11/85) medusobno su
zamenjen: tekstovi uz instrukciie ADD A, (HL) 1 ADD Ayn.

2ty se spisak instrukcija ravrien,
nastavicemo sa ikolom ra 280. Bide naipre redi

Korisnim sabrutinama i softverskim trikovina,

demo predi na obradu prekida (interaptal, zatim na neke
konkretne primere i samvgradnju opreme.
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den je u
tehnici risanih

TX MODEW OW LINK

kola i koristeci krata.

masinski program
omogucava komunil
sa_drugim ZX Mod
“Sto se tice komun
sa ostalim mc
drugih proi.
nunitaci

moguca samo_uk
formati pr

pectruma
racunara
ukoliko se Modt

u e ne-
koristi. Komunikacija se
obavlja putem telefonske
linije ili dvoziéne veze
duzina nije keiticna.
Prikljué; lefonsk
~ liniju je direktan,
medutin, galvanski je
odvojen zastitnim

transformatoron.

Na potetku opisa samogradnje 2X
fodema, treba

omenuti da je ne
ino bar mimimalno_iskustvo u
baratanju” sa elektronikom, Narocito
eliku painju treba posvetit ispravnos
ti keristenih TTL. kola jer moze doci do
vedih odtecenja racunara. Sampanu
loticu bi trebalo izaditi foto postup
om koristeti criei koji Je dat | to.u
razmeri 1:1. Ukoliko 2bog losjeg kvali-
feta novinskog papira niste 1 mogUC:
nosti da uradite. kalitetan snimak
stampane veze, mozete:koristiti pro-
gram za crtanie Stampanih veza koj je

Autor projekta
Dragoslav Jovanovié

objavlien u decembarskom broju Sve-
ta kompjutera” i precrtati a potom i
kvalitetno  odstampati  kompletnu
Stampanu vezu. Kada zavrsite a izra
dom tampane veze prvo postavite
kratkospojnike. koji su na- Stampanoj
vezi predstavient isprekidanim linija
ma i ima i Sest komada. Posto postavi
te katkospojnike na red dolaze integ
alna kola 1 ostali element. Sva koris
Gena integralna kola jednostavna su I
nearna { TT1, kola tako da misu potreb
ne posehne mese opreza pri njihovoj
ugradnji. Kada postavite sve delove 1
aalemite if prema slici na kojoj e dat
raspored elemenata, ostaje vam da sve
jo& jednom proverite i da izvriite jo§

par povezivanja unutar same kutije u
koj) e se nalaziti Stampana plotica
Na samoj ploici je potrebno jo¢ pove
zli banu tranzistora TR sa.trinaes:
tom noticom ntegralnog kola IC 1. Da
vas ne bi zbunjivalo na del,plotice is
pod transformatora nalze sé na nekoli-
ko neiskoristenih &tampanih vera koje
su predvidene za dodatny LED diodu
koja_indikuje napon u- telefonskoj
mred al zato zahteva dodatno napa-
nje ukoliko se ZX Modem koristl u
obiénoj dvoitnoj vea, te e ta ideja u
ovoj gradnjl napustena. Takode, treba
vodii ratina o postavljanju konektora
Kkojeg treba zalemiti sa strane Htampane
veze & ne sa strane elemenata. Posto ée

nabavka onektora bit verovatno naj.
kamplikovaniji deo gradni, treba reti
da on mose biti 2 dva dela tako da od
jednog. konektora od 242 napravite
konektore dovoljne za dva ZX Mode
ma. Pored konekiora kojl se lemi sa
strane bakarne folje na Stampanoj vei
i LED diode takode se postaviaju sa
strane Stampane veze tako da kada se
konektor prikjuéi na Spectrum LED
diode budu vidljive sa nadestrane.
Ovako zavrdents $tampanu plocicu re
ba ugraditi u neku prikladnu kutiju a
2a to mote vrlo lepo posluit prazna
kutja od kasete u koju ova plotica taé
0 staje. Na bocnoj strani kutije treba
montirati prekidat i tikaé u kojise uk-
lutuje telefonska ili obiéna dvotiéna
vea. Na kmaju opisa gradnje da

Kalemo nelto o izradi transformatora.
Njega moema niaéi i nekom tishodo.
vanom tranzistorskom prijemniki i po
1rebno ga je samo premotati mada ¢
vam trebati malo sred, da nadete Iak
iicw od 007 milimetara.

gl “w s
Format prenosa kao 1 nosece frek
vendije kod ZX Modema zavise iskijuci
vo od softvera tako'da ¢e se ukoliko
bude potrebno, novim softverskim re
tenjima moti menjati. U okviru ove
gradnje dat je program koji koristi for-
mat prenosa od 608 ili 1200 biti u se
kundi i u formi: jedan start bi, osam
bita podatak, paritibit  jedan stop bt
Frekvenciia prenosa je 1208 Hz za Hi
bit i 2400 Hz 2 LOW bit.




i
Modem koristimasins!

Koji zauzima 1730 bajtova pocey od ad
rese 63000 i sadrii osnovni softver za
prijem i predaju Feljene kolicine bajto-
va iz memorije ZX Spectruma, Starto-
vanjem programa dobijaju se dve ko-
mande. Prva je TRANSMIT posle koje
se upisuje startna adresa bajtova koje
2¢limo da prenesemo | posle e broj
koji oznatava koli¢inu bajtova koji ce
biti poslati (slino kao naredba SAVE).
Druga naredba je RECIVE posle koje
sledi broj, odnosno, adresa od koje e
biti smeteni podaci. Takode, moguée
je kontrolisati prijem i predaju bajtova
direktno iz BASIC-a koristedi jednos
tavne DEF FN funkcije. Prifikom prije-
ma, ZX Modem v proveru pariteta
prinijenih. bajtova i u sluéaju g
obavestava nas o broju pogresno pri
mijenih bajtova, Prema festovima koji
su do sada izveni u proseCnim uslovi-
‘ma preko gradske telefonske mrefe, na
10.000 prenesenih bajtova dolazilo je
najyise do jedne greske tako da se pred-
laie prenos iz vise delova po recimo SK
bajiova sa ponavijanjem_odtedenog
bloka ukoliko dode do greske. Ova me-

Raspored kratkospojnika sa strane elemenata

tods s prede o o emogutaa
najveéy brzinu prenosa podataka. Od
softvera uradena je  modifikovana ver
zifa tekst-procesora TASWORD TWO
koja omogutava i direktno slanje | pri
jem teksta iz samog Tasworda. Ovaj
program bice prikazan u jednom
sledecih brojeva Sveta kompjutera.”
Takode bice dat | program za prenos
ataka breinom od 150 odnosno 308
ita u sekund sa nosecim frekvencija-
ma od 1200 i 2180 Hz. Kada upidete
program ko je dat  avome broj (ko
tistedi-hexloader) snimite ga prvo na
fasetu sa SAVE ,YUMODEM" CODE
63000, 1734. Medutim, pre nego potne-
tesa upisivanjem kodova u hexloader,
spustite RAMTOP na 62999 (CLEAR
62999). Program se startuje sa RANDO-
MISE USR 63000 i treba napomenuti
da je program pisan iskljutivo za mo-
del Spectrum-a od 48K i da program
e relokativan.

-

Raspored elemenata na plocici

r
LED redg,

1

D —o C3_+
ligois

Hier.e

O8RS _——8

Telefon
20

Prazno mesto na konektoru

Pogled sa strane stampane veze *

=]

L ————




ZX Modem prikijucite na Spekire

asete,

SRANSMIT b, 100 Kada prisetc N
TER potinje slanje podataka i na Mo-
demu Ce s¢ upalm elena LED dioda
CTS (Clear To Send > = spreman za
slanje) i crvena LED dioda DCD (Data
Carier Detect > = detektovan nosilac
informacije). Ovo je prva provera is
‘pravnosti 1a { naravno posle ove
provere treba ga prikljuiti na telefon
sku mred ili pomotu dvotiéne veae

i ga sa drugim jemom. Pri-
ugumnmz ‘na telefonski aparat izvodi
st na taj nacin 30 se Modem prikljucu:
£ pmxnlnu telefonskom aparatu. Za

¢ prenosa podataka potrebno je
g pmhdzc ‘12 Modem bude ukifucen

- Voditi acuna da posle ra
podataka prekidaé bude |s|d|ui:en. jer
ceu pm(lvnom telefonska veza biti sve
vreme zauzeta i posle prekida veze na
telefonskom af rn
- Vodite ratuna da E
khutnme ili nkl‘uéu):le isklutivo
da je § llklxukn iz struje od-
Ovo uda jom
ke, jer
‘mote doti do vecih oi!:tm)a mhlnira
Telefonska veza se usposta
bicajen natin, knm:ﬁ l:leiomld aya
rat, a posto ste wd m nu
Kojim nmwn;n;:tz e ik 1uﬁh
a!c Modeme i usnimili potrebne pro-
mmenn podataka vrsite: snnu
|ud pouehm naredbe (TRANSMIT -
Za vreme same razmene
taka nije neﬂpl\od.nn spum sl
alicu telefonskog aparata al preporu
Jjivo je obezbediti nﬂnu u okolini slu-
Salice jer moze doci do prijema pogres-
nih podataka. Na kraju treba reci da
ZX Modem uraden po svim standardi-
ma i preporukama koje daje nasa posta
a0 am e G 23 pravo da g3 ez
provere koristimo u PTT mredi sto
17a sve ostale aparate ko se pﬂ'kl]ubx
u na PTT mrezu. Da biste ovaj ZX Mo-
den, kao | modeme ot proizvod:
& mogli koristiti preko nase PTT mo-
rate dobiti dozvolu za prikljucenje.
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hma:papmmmu
dobosa i traka do
disketnih i laserskih jedinica danas.

zbor najpovalinife spoljne jedinice
2a kuéni il lini racunar nije jednosta-
van gin; zavisno od primene ratunara
treba napravit balans izmedu tipa jedi-
njenog kapaciteta, brine pristupa
atka, pouzdanosti zapisa i cene,

PRICA

MEMORL

pova uv:k Je zaostajao za kapacitetom
RAM kola, ali se danas izraduju i 256
Kbitni npwl Dobra karakteristika
‘ovih Eipova je spasobnost da trajno tu-
ol prograne 1 podatke, a nedostatak

emogucnost | najmane izmene upisa
- pomot samog ratunara.

KASETA
kasetofona kao spolj-

Iznenadeni ste? RAM Gipovi
i m B ratunara, ali su i
e meum 2 ity spolne

morie, Pod uslovom da se obezbedi

nphovo i napynle elekEnom
energijom. Podaci mog biti smeteni
i preset i RAM fdinice e
moguom, nskom, _ brzinom,
mogu biti pmmemem iz BASIC li pro-
grama pisanog u nekom drugom jezi
k.

Nedostatak RAM-a, ranije, bila je vi-
soka cena €ipova i jihov relativno ma-
1i kapacitet (na Gip je moglo da se smes-
1i svega 256 bajtova, a Stampana plota
5 4 Kb kostala je 1.000 dolara). Danas,
‘na samo jedan Eip staje 32 Kb (256 Kbi-
m a dovoljno je jeftn da se vet ugra-

duje i u kuéne racunare (ATARI 520ST,
na primer).

ana pristupa do podatka je izvan-

redna (5,000 Kbita u sekundi), pouzda-
nost upisa yisoka, jednostavnost komu
nikacij s procesorom izuzetna, Kapaci-
tet sasvim prihwatliiv, ali vezanost za
izvor mapajanja 1 rizik da se zbog naj-
manjeg poremecaja napajania celokup-
ni sadrzaj izgubi u trenu spregava Siru
primenu RAM Eipova kao medijuma
spoljne memorije.

ROM

Ovaj tip memorije Siroko se koristi u

samom racunaru (kada se u njo] Euva
osnovni operacion! sistem, BASIC in-
terpreter, 2 ponekad | azlifit korisn
i program, kod QL2 i Commodore-a
Plus na primer).

Kao spoljna jedinica pojavijue se u
obliku ROM kertrda 1 korist se kio
nosioc programa 24 igru, servisnu il
poslovnu primen. Kapaciet ROM Gi-

ne jedinice memorije dobro su poznate
najvetem broju viasnika kuénih racu-
eta kao medijum na koji se
podaci | programi upisuju je jeftina i
priliéno pouzdana, ali prenos podataka
e spor (40 KB zahteva i svih § minuta).
Kaseta ima tzv. sekvencijalni zapis
§to znati da citanje nekog podatka (il
programa) zahteva da ispred glave za
Gitanje kasetofona produ svi_podaci
(programi) upisani pe trateriog. Ovo
jako devalvira sposobnosti samog racu-
nara. Istina, proizvode se jedinice s ve-
¢om brzinom kretana trake i razlcite
verzije tzv. turbo programa za ubrzava-
nje procesa Gitanja/zapisa, al se time
obiéno smanjuje pouzdancst komuni-
Kacije racunar-kasetofon,
thleml vezani 7a nivo signala,
05t gla magnetne glave | ma-
oty upravijanje kasetofonom (i
greske koje nastaju pri tome) stalno su
prisutni. Inace, za racunare se (posle 3-
mku  popularisanog pravila: o jeftiniji
Tosijt kasetofon - to bolie) danas izra-
du]u specijalni Data. recorder- kofi
obezbeduu pouzdan rad. | dok e u slu-
Eajevima kada se ratunar korist samo
2 liﬂl i primene koje ne zahtevaju ges-
omunikaciju s jedinicom spoljne
memnmﬁ (kao kod obrade teksta, rada
s bazom podataka 1 slicno) kasetofon
idealna jedinica, u ovim drugim sluca-
{avlma korisnik ¢e morati potraziti efi-
snifu jedinicu.

MIKRODRAJV

‘Mikrodray (Vicrodrive) Kiajva Sin-
Klera (Clive Sinclair), namenjen popu-
Janom ZX Spectrum-u, ima neke pred-
nosti u odnosu na kasetofon, ali i broj-
ne mane koje su mu onemogucil vedi
uspeh na trzistu. Odlikuju ga relativno
mali kapacitet {od 90 do 100 Kb) i ne-

dovoljno pouzdan upis. Takode, Cesti
su problemi s kertridzom formifanim
na jednoj jedinic, pr polusaju da bude
proditan na drugo),

Jedinica simulira metod ,slobodnog.
pristupa* (random access) do podataka
{brzim premotavanjem _ beskonane
trake), al bas to i mala Sirina trake uz:
ok sil nedovoljne pouadanost upisa,
odnusnn ‘nesigurnog pristupa do podat

lana jedinice je | skoro lola!nood
suswc softvera na mikro-kasetama,
istovremnu nemoguénost da se pmgrz
mis kascu jednostavno prebace na

S problems i s ol
ko sigaih jedinica: Rotrinics-ovim Wa.

deive-om, kao | Exatrortovim Stringy
Floppy-em namenjenim Tandy-ovom
ratunaru Model 1

MEHURASTA -

MEMORIJA

Postojl mnostvo nesporazuma Kada
e govori 0 Eipovima mehuraste memo-
tij (bubble memory) zbog toga §to su
oni uradeni uz pomo¢: poluprovodnit
ke tehnike. Tpak, ,mehuri’ imaju vise
zajednitkog sa brzim kasetnim il i
ketnim jedinicama nego sa RAM i
ROM tipovima

Mehurasta mémorifa radi na prin
cipu kretanja dugatkih nizova micija-
turnih magaetnib domena po kruznim

zama na povsini kristala_itijum.
-aluminijuma, Prisustvo ili_odsustvo
domens detektuje se kao 1ili 0. Kao $to
se mote odekivati, zbog cekanja da
tradeni podatak nia svom kruznom pu-
tu naide na glavu 2a itanje | 2bog toga

$t0 se tada podatak prenosi seriski
mehurasta_memorija je sparia_od
ROM:a ili RAM-a i moZe se poredii s
disketnom jedinicom.

Prednost mehuraste memoriie je da
je upis podataka pouzdan, kao u ROM
-4, zahvaljujuci stalnom magaetu u G
pu kof dréi magnetne domene polari
2ovanim,. Takode, nema mehanickih il
pokretnih delova ko bi se kvrili Zato
su ,mehuri® nadl primeny u vojsci i
Kosmickim aplikacijama gde su dimen.
i jedinice | pouzdanost upisa vaniji
od cene. A cena je visoka. Dananii i
povi mehuraste memorife Cuvaju po
megabit podataka, cetiri puta vile od
slitnog RAM kola, ali iz sto puta visu

cenu.
Proizvodati mehurasth memoria
owell, Texas. Instruments, Intel,
Motorols, Fujitst) oéekuju da ova cena
ane konkurentna § novim Cipovi
ma od 1 Mbita. Medu mikrotatunari
ma satmo dve masine koriste kertridie
mehuraste. memorie: Sharp 1500 1
Grid Compass portabl, Takode, razvije-
ni su dodaci za IBM PC i Apple lle, ia»
ko 8¢ teko nalazi




§" DISKETA

Kada 5 G Kl Gy K}
Torode) odluili da

Kao rezultat toga, CP/M softver se i da-
128 tmode nadi na jednostrano, obiénoj,
1BM disketi od 8 inéa na koju mode sta-
1 maksimalno 2¢

Danas se nalaz 8" diskete kapaciteta
od 2 Mb, ali je malo onih koji koriste
uvALlarmll. Prednost § intne diskete je
velika pouzdanost rada, zahvaljujuéi i
rokoj stazi | velikom sektoru, kao i veli
ki kapacitet. Nedostaci su osetljivost na
mehanitke deformacie, kuo | visoka
cena kako diskete tako i jedinice.

5.25" DISKETA

Neprikosnoveni Sampion.disketn
it danas . 525 ntaa ik, Al
uisto vreme, ona fe i Sampion potpune
nekompatibilnosti formata_razlicitih
projzvodata. Za raziku od IBM-ovog 8

intnog standarda, triiite 5.25 intnih
disketnih jedinica godinama nije imalo
standardni format. Tek su IBM PC i
MC-DOS nametnuli 320, odnosno 360

Kb.

Nl]mn;\ Kapacitet 5.25 inéne dlske-
€ na ity je, verovatno, Atarijeva je-
i si0sa 7 Kb, dok je najveti onaj
kod Drivetec-ove sa 2.7 Mb. Svi kapaci-
teti fzmedu ova dva keajnja, usvim mo-
guéim formatima, postoje.

Pisketne jedinice, takode, pravi og-

man broj razliciti proizvodata, pa |
avde postoje hilfade varijacia na istu
temu, Najyedi proizvodati 525 inénih
disketnih jedinica su Tandon, Control
Data, Mitstbishi, Teac, Epson, Shugart,
Siemen, Ne | g il 4o ke
te fade Ve odak), Dy
e Sl
BM, BASF, Maxel, it

Jedinice od 5.25 inca. predstavijaju
najieftinije diske jedinice, zahvaljujuci
broju proizvodata i nfhovoj medusob-
o] konkurencifl. Cena se. kree od
50000 dinara za 100 Kb jedinicu (zajec
10 s kontrolerom, ispravljagem | sof-
tverskom podrskom), dok disketa kosta
oko 1

Cena i, danainja, pouzdanost | jedi-
e it glain u predst ok
je osetljivost diskete i njen ograniten
vek trajanja, kao | konfuzija razlititih
formata glavni nedostatak.

Cu!\lml Data,

35" DISKETA

Na putu 35 intne disketne jedinice
bilo je, i jos uvek je, mnoitvo slicaih
formata, ali se u poslednje vreme stige
utisak da se bas ovaj format nameée
kao novi standard.

IBM je svojevremeno najavio 3.9 in-
enu jedinicu, al je nikada nije i realizo-
vao (2l jezici kazu da ju je IBM najavio
samo da bi spretio prihvatanie od stra-
ne IEEE-a Sony-eve 35 inéne jedinice
Kao novog standarda),

Veé punih pet vodi te3-
ku borbu da svoja jedinicu od 3.5-inéa
nametne svetu kao zamenu za 5.25 in-
&ni format, Sony je prvo impresionirao
poznatog Hewlett-Packard-a koji je no-
Vi format prihvatio kao standard na
svojim racunarima. Isto su uginili, po-
tom, Apple, Act, pa Atari | drugi. Stan-
dard su ubrzo prihvatili i proizvodati
disketnih jedinica: Tandon, Teac,..

135 staza po inéu, standardna So-
nyeva disken mazc da prifivati 360 Kb
na jednostranoj i 720 Kb na dvostranoj
jedinici. Applc je. promenom brzine

okretanja diskete, dobio 400 Kb po
strani. Dvostrana jedinica sa 1.4 Mb
po disketi upravo se pojavila (kod Data
General One, na primer) i to bi trebalo
da bude blizu teorijskog maksimuma

5a postojecom tehnologijom.
Diskete pravi sam Sony,al | Maxell,
Memorex, Verbatim, Fuji i Hewlett-

Packard. One su sk:fe (oko 2000 di-
nara jedna), dok su edinice 24 10 posto
skplfe od istih 525 innih jedinica.
Prednost nove diskete je dokazano ve-
¢a pouzdanost u odnosu na 5.25° jedi-
nice, | daleko veéa zasticenost diskete
koja sé tuva u specijalnoj plastitnoj ka-
seti s metalnim kapkom Kao zadtitni-
kom otvora ta pristup glave za titanje.

KOLIKI IM JE KAPACITET?

Vetina judi ima problema da spozna stvarni kapacitet jedinice spoljne
memorife kada je on dat u bitovima li bajtovima. Tabela koju vam dajero
prevodi nobicajene podatke o kapacitetu memorije u prihvatljv oblik: kucany
stranicu teksta. Stranica je standardna, novinarska - format A4 (210 x 297
mm], dvostruki prored, koja normalno ima oko 2.000 znakova, $o fe i kapaci-
tet standardnog monitorskog ekrana sa 25 tedova po 80 karaktera. Zato
sadriaj jedne A4 stranice popunjava ekvivalental 16 Kbitni RAM Gip (svaki
21k 2 fdan b, 8 tow,pa kada 5 1 pomnot sa 2000 dobif e up-
ravo 16,000 bitova), Getii stranice popunjavaju 64 K, 16 stranica 256 K i 64
stranice 1 megabitni ¢ip. Informacije u tabeli su preuzete od Siemens-a i Polyg-

Uz ovaj, na trftu su e pojavliali (i
o su prisutni) i formati od 3.5 3 o

Format od 3.25 inéa je umanjena
verzifa diskete od 525 inta (u istom
hnmuknnf ommcu) lansirao ga je
Dysan sk (koji proizvode
ddkere) T:bor knh prayi jedinice, No,

ova) format nife prihvatio niko od po-
natih proizvodaca.

Sony-ev majopasniji takmac u
trazenju novog formata bio fe Hitachi s
3 disketom Koju su prihvatile skoro
sve japanske firme. Disketa je, ko  So-
ny-eva, dobro zaitiéens, ali 7a fazliku
od ste mode se Koristiti  jedinici s obe
strane (okretanjem, jednostavrio) O
omoguéava korisnicima da jednos
nu jedinicu koriste kao dvostrany @
vostrutujuéi kapacitet diskete. Kapaci-
tet 3° diskete je 250 Kb, odnosno 500
Kb po strani (s jednostrukom il dvos-
mu:um gustinom upisa).

Od poznatiih proizvodaa rainara
standard su pribvatili Oric Nova, Am-
strad, a govori se da ¢e ih koristiti i 1o
vi Sinklerovi ragunari. Ipak, ako bi tre-

da se Kiadimo na format koji (e
uskoro bit standard onda je to Sony-ev
od35inéa

VINCESTER DISK

Kao | disketna jedinica ranije, Vi
@Gester (Winchester) tehnologija je preu.
2eta u svet linih i kuénih rattinar od
mini § velikih sistema, Razvio ju je [BM
u cilju obezbedenja fedinice velikog ka
paciteta, a ik ¢e sastojao  priblizava
nju glave 7a upis/Eitane povrsini mag:
netne ploe diska éime se povecala gus
tina bitova koji s mogu upisati. Rete-
nje je napravlieno tako da je glava do-
bila aerodinamicni oblik | moguénast
da lebdi na vazdugnom jastuku koji se
stvars izmedu ilave i plode koja ¢ ok=
rece. Zbog ovako malog rastojania po
stojala je opasnost da i najmanje zrnce
prasine unidti povrsinu disks (i podat
ke na njemu), pa je zato Vincester
(hard, Evrsti) disk zatvoren u hermeti:
ki izolovanu kutijy, 2 vazduh u njemu
Je dobro filtriran.

Ova tehnologija omogicava fedirice
kapaciteta do 160 Mb, dok. jedinice
dvostruko manie debljine od standar
dnog (half-height), koje zavzimaju isti
prostor kao' 5,25 inéne disketne jedin-
ce imaju do 40 Mb.

Prednost Vingestera je veliki kapaci
tet na malom prostoru, kao i vrlo pouz.
dan i brz pri aﬁdu pohranjenog

atka - 80 milisekunds je tipiéno vreme
pristupa do bilo kojeg bloka podataka.

Mana mu je vifa cena, éinjenica da se
radi o fiksnom (neizmenijivom, z raz-
hkn od disketa) diskn, kao i problem

miliona bajtova »a diskete

malo; kapaciteta ili tape-streamer veo.
ma viso
vost jedinice na vibracife $to im one-
‘moguéava upotrebu kod portabl raty
na

.

Danas jedinica kapaciteta 10 Mb za
1BM PC ili Apple I1 kofta oko 30 starit
miliona, dok Daek Tremie! obecava is-
1 jedinicu 2a svog 520ST po ceni od 15
‘miliona Ali, disk jos uvek nije na trkis
tu. nastavija se...

ke cene. Takode, tu je T osetli-




LLIST SPECTRU

1B DEF EN 38 (s)ech(Ienet TO 3

38 0EF FN 80 mibeAL (FN at(x
2 TT0 11 SV (PN w800 (2 D 2

22 5 0 Gyl /)
30 6T nei@s LET Be1s LET

20 LET Bei3y LET Keias LT Fuis
48 TNPUT “UNGS/LIETS

ANE (/L) ot

i 80 703

1120 PRINT

2080 LET sereey s

FRINT SRTART et

2128 s1or

Sai0 LET sumehi &

im=sumoPEEK (add)
LT e

pre
022 iF peos on

2138 IF co=va" OR co="D' THEN R

)

I LB (coce TN LeT ce
70 3000

Wisun,256)y LET

omsuas LET aser) GO SUB 70701 L

ET comctoas

RN
=add1 60 SUB 7800¢

* rala wiova u velika ¢
nu FoR nei D Lew e

4028 v pocone cotn 7o n1

1.3
25

R

je INDEX s:%

nmw T wulmpnmn onée £:1
m omogutiti jednostavnije, urednije &N

| uinue vodenje wp\sa vadih progra- 18°8
ma na omotima kaset 11l
Omoguéeno je okt | 183
podataka o kaseti 17 1l 22 nazivapro- | 38 : 2
i g redin o, Red hm] 158

ARADN T 4
ONORAR £

HU-PRO &

ROG. 2R 3 NIC
EXSToL sl oA
KST03 g

ERSTES Z ON “ S

RS TEST a i

ARD ScEnm S

OFT SCENA 19

OUORI SE 11 g
RTERUID 15!

EHA BROJA 13

FPECTROM 13l

ONHOCORE 157

HETRAD is:

ALAKSTuR  17. :

e i njen paziv se ispisuje mi

v sovima 0 i vle ke
te Jdnobramim | prgledni. Uput

stva za rad

nalaze
samom programu. maj o
‘modete menjati prema viastitom naho.
denju u linifama 500:550, promenom
brojevnih vrednosti u tim linjama.
Program snimite sa autostartom na li-

i
Autor Viadimir Buneta

10 POKE 236@9,25: POKE 23658,8
+ BRIGHT 1: BORDER @: PAPER @: I
N 63

22 PRINT AT 8,03 "SOFT BY VLADI

TIF kAIETE

ME KAZETE: " LINE be3AT
5,14; LINE k$3AT 9,143 LINE vE3A
T 15,14; LINE t¥

F t$="" OR LEN t#39 THEN

9,@;“DA

“3k#3 T YDUZIN
IME KAZETE

110: LET y=159: LET y
500

AT 1,3

B

180 PLOT Bi3, TR, 20,8 DO
o, |=2

-152

130 IF LEN a$312 THEN
LASH 13 INK 33AT us.n*m\x.:z-

.

gt
DRAM e 010’1

148 PRINT AT a3,1301=."4a8

158 IF a PRINT AT a+3,

PLOT @,8: DRAW
DRAW B,5: 60 TO

55,02

200 OVER 1: FRINT AT a+3,163a5"
1%: OVER @

‘210 1F acte THEN . PRINT AT as3¢

187 sty

e Bis s FLOT @iL7s’ DR 235
©: DRAW @,-33: DRAW -255,0: DRAW
2,33

290 LET x=124: LET y=158: LET y

DRAW —
-!B.sa

H "mz PRDGRﬂm “3a%

|

2100 NEXT & a3 ¥ 0370 THEN LET caln 1O n
SaumseN G (@1: LET sumet 2148 LET addestartei=ic IF FN m( ~32)1 LET peCODE CHRR
IF coun)
i 80 T0 1 Ea-cacexxr) 00 5B Sae  Dede IF p(>32 AND pces THEN GO
ThEh ‘(2T asanada | PRINT cor TP an LPRINT  TO 6a6®
+Bx PRINT c3: 50 T0 1826 4058 IF 5257 AND pceS THEN GO T
. 2130 PRINT | PRINT "DALJE (0/N) O 6288
a040i -2 ) INPUT saa 1r o7 nen o0 10 sese

REN * Konverzija deconin «
7605 LET asarr

7818 LET bi=INT (adr/A076
cmadr-o1s40%6

7020

LET gres

next

.4,-18:
330 PRINT AT a-12,3;a;"."ja%
340 NEXT A

51
378 IF LEN 1$>11 THEN PRINT F
LASH 13 INK 33AT a-12, 165 "MAX. 11
*: BEEP .4,-18: GO TO 368

380 PRINT AT a-12,163a3"."
398 NEXT a

400 PRINT AT 12,63k$+" C-"3vH;"
min."

410 copY

428 CLS 3 PLOT 1

ey

,170: DRAW 227

4o eew 12, 9,26t DRA
W -252,0: DRAN ©,26: DRAW 12,12
's5a PLOT 14,1081 DRAW 227

A" 12, 8,-26: DRAW -252

12: DRAW
10: DRAW 8,26: DRAW 12,12

440 LET x=128: LET y=146: LET y
$=t$: GO SUB

450 LET x=25: LET
=b¥: GO SUB 500
460 LET %=128: LET y=76:
=t$: GO SUB 500

470 LET x=25: LET y=76: LET ys$=
b$: 60 SUB 500

* 489 COPY

498 BEEP .5,30: CLS : BEEP .5,2

y=146: LET y&

LET y#

cu INVERSE ;AT 11,5:"
RITISNITE TIPKU “: PAUSE ©:
500 PRINT AT 21,@5y$: FOR a=7 T
0e

510 FOR b=@ TO BeLEN ys—1

328 XF POINT b 1ol TNEN 60 T

‘30 FoR c=0 T0 2.4 >
540 FOR d=8 TO 2
S50 FLOT x-(BSLEN y#)42.4ebec,y

NEXT a
£08 PRINT AT 21,8;"

610 RETURN
620 SAVE "INDEX DRAM® LINE 1@:
VERIFY "




Poznata rutina SUPER RENUMBER
nezamenliv je pomocaik,al ima ednu
veliku manu; za svaki start treba napi-
sat éitavu hrpu naredbi, Ta mana e ot-
Konjena |cdmm dodatkom u masiricu.
Spektrumov ROM nema  tutiny za
prenu ot R ponekad ozbiljno
mehva lmustenn racunara. Zhog t0ga
je rutina SUPER RENUMBER iz po
znatog usluinog programa U
DE pnvl spas kad treba dumimn ne
u Basicu, @ narotito
m dva il vide programa freba spa,an
 jedan primenom naredbe MER
SUPER RENUMBER zaista. ;!ul! i
vrsno Ne rzmlmen!: samo brojeve
amskih redova, nego 1 sve GO
TO GO SUB, l.lﬂ'| LLISI' naredbe, ta-
ko da korisnika potpuno oslobada od
gt A sk tged PO
0 grananju ymgramz atime i od mo
gunosti da png

Ova ;\:nna ipak ima m‘:a vehk;
manu. Pre svakog starta no
upisati titavu hrpu POKE vt pa Eo-
vek azbiljno potne da razmitla da i da
ruéno prenumeride program ih da to
vreme ulrodi ispisivanjem naredbi za
pokretanje rutine. Al i tome je prona-
den lek u obliku dodatka u masincu
ka]l e napisan tako da cini 1edzn blok
starom rutinom. Na taj
bl)en novi SUPER RENUMBER kml se
polreée amo sa uobitajenim RANDO-
RUZE USK adres 1 s dva pritiska na
brojeve od 1 do 3.
Posle starta u dnu ekrana se najpre
po.avuun ymn]: RED 1237, 3 zatim
im teka da

konsmk pm.m pnnslmm na pdan nd
ovih brojeva odr i broj prvog

drugim prii

dova, Imem Za deli¢ sckund: ili za
nekoliko sekundi Bm zavisi od duzine

programa) dobiée se prenumerisani
Basic.

Broj prvog reda moie biti 10 (priis-
nuta 1), 1000 (pritisnuto ,2°) xusooo
(prisnuo ,3%),tako da ova

smalo omoguée e um mdll
i

redova mo#e biti 5, 10|||20 i‘laszh
kode bira prfiskom na dirku s

ma od 1 do 3. Tako, na primer, -m
najpre pritisne broj 1, a zatim broj 2,
dobija se program kome je bwl mns
d':d:nm i razmak izmedu redova tako-

Ove moguénosti-prakticno zadovo-
ljavaju sve patrebe Korisuika u vezi sa
prenumerisanjem programa. Al ako vi
imate ozbiljan razl bﬁedi broj prvog
programskog reda bude 368, a razmak
Tzmedu redova 13, ne ostaje vam niéta
dmm nego da napidete otprilike ova-

@V programiic

LET adr = 35535, LET pb = 368:
LT = 13
o OKEir + 524,pbINT (65
POKE adr + 525, INT (pb256)
POKE adr + 522, pz
RANDOMIZE USR (ads + 236)

U svakom sluaju, ukoliko vam je
novi SUPF_K RENUMBER uwux
e o ek A
ml):: uz m redove. Posle snm @
md\
ce biti Imml ISSSSS
l’oilu je SUPER RENUMBFJK bio i o8-
tao relokatibilan, kasnije ga s trake
modete uéitati na ma koju slobodnu
‘adresu u RAMU, Ako, na primer, Zelite.
da vam propam di na
dovoljno e da napiiete LOAD “CODE
40000, 3 )mlx utitavanja RANDOMI-
ZE USR 40000.
Zarko Vukosavijevié

10 LE)
Fon ne 10 916

POKE 55385408
LET wesea
NEXT n
1 wsa4z76 THEN 00 TO

PRINT fareska u kucangurs
SAVE "BUP-RNMBR'CODE SS55S,

AT NTakss s v2 1K

49,
150 DATA 8,62,254,60,66,2,60,64
1126,254
168 DATA 69,66,12,2,/ o4,60,255,1

239,24
baTA 232,221,35,24,228,58.1
29,592,254,
mmuuv:bl:l 129,92,175.
150,8,
316 barh 58,8,52,234,49,40, 18,2
54,50

TA 11,254,51,40,12,24, 259
1232,3,24,3,1,13
5
249 DATA 17,12,2,42,175,92,25,1
13,38, 112

250 DATA 1,166,0,42,176,92,257,
74,229,22

A B3, zs,vz 24,42,124,2,
129
380 DATA 2,14,1,84,2,33,1,68,2,
187
390 DATA §,84,2,86,1,196,1,192,
20 DATA 8,82,2,199,8,89,2,84,2
1234
410 DATA ,143,2,239,0,255,25%,
i
23, 4,35,86,35,122
40,19,235,193,197,9,23
94,35
430 DATA 86,35,235,9,193,113,35
OATA 228,225,42,63,92,126,2

194,121
DATA 220, 1,255,255, 126,238,

ATA'35,94,33,84,35,3,25,24
205
257,75,123,92,20
5,43,45,205
-uom\znszsn;w:n-:u-,

700 DATA 48,238,208, 182,24,49,6
254,48,
710 BATA 13,254,99,48,9,265, 119

Ssa o nAm 40.249,20.734,229,62,2
53,58, 148,

350 DATA, 283, 142,2, 123,254,255,
32,248,62,2

742 DATA 205,1,22,237,75,69.92,

43, 4!
DATA 205,227 ,45,42,58,215,2
71,92
nMA 6,8,205,43,48, 205,227,
Sa7A 215,225,195,65,220,250
+13,40,6.254
DATA 58,40,2,24,195,43,43,7

93,219
808 DATA 24,50,42,63,92,257,91,
125,92,126
810 DATA 239,192,32,11,126,188,

56,16,192,35
820 DATA 126,18%,56,11,281,35,2

DATA. 13.56,285,162,45,35,24
0:216,9,
520 DATA 12,205,197,22,33,1,8,3
4,123,92

DATA 34,125,92,167,42,125,5

S50 bATA 35,35,34,176,92,54,95,
92,42,123

54D DATA 92,257,91,69,92,28,34,
69,92,175

570 DATA 58,71,92,251,283,52,13
124,38, 40

580 DATA 248,254, 13,202,81,220,

26,
250 DATA 68,72,112,72,68,86,255
1175,
S DATA 92,58,8,92,254,49,40,1
®3T0 baTh 40,10,250,51,40, 10,24,

Jod oata m 254,236, 40,89, 234,

20

£10 DATA' 15,254,247,48,49,254,2
48,90,39,

420 DATA 65,220,10,8,10,9,205,1
19,0,254

438 DATA 35,32,54,205,162,24,25
4,13,202,81

42°DATA 220,254,58,43, 184,254 ,

92,25,119,205
'S DaTA \23,92,229,42,178,92,2
29,208,124,

3% DATA £9,59,225,229,1,16,1,%

5e6 DATA 86,257,83,123,52,35, %4
35,686,257

03,119,8,24,

24 DATA 8,254,34,40,3,35,28.7,

578 DATA 8,254,34,32,249,205,11
4,202

1228,254,58,4

B3 DATA'17,15,39,201,35,229,42
1123,92,25
a3 225,197,35,78,38,7

sa DATA 26,21%,193,21%,42,93,7

“abo dara 207,205,229,25,34,73,7
2,193,205,33
570 DATA'43,42,93,92,34,91,92,4
2,61,92
580 DATA 229,62,255,205,1,22,20
332748225

0 DATA 205,21,22,42,91,92,34,

2,
290 SATA. 176,92,70,43,79,239,42

"356 bara nv:.ur.m,u.z:a.n:
135,114,193,42
520 DATA 93,92,35,35,38,113,35,

13% oata 23,254,13,194,220, 218,
33,126,230
Th 202,196,218,42,67,92,5

92,237
968 DATA 91,125,92,114,35,115,3

5,78,35,78

$70'DATA 35,9,235,4,8,79,9,238,

126,236

980 DATA 192,32,3,121,24,233,22

4,123,92,33,8,0,3
1600 DATA 62,1,59,71,92,207, 255,
42,1

76,9
1210 DATA 70,43,78,59,35,24,185




LLIST SKOLA

s omogutava korisnik a ga ko-
sist bez poznavania tasature. Pritiska-
jem tastera 617 kursorse krece preko
tabele s imenima gradova, a pritiskom

Program

ako mnoge Skole posedujy kompju- 1 zamara korisnika terajui ga da
tere, }oéuvekza njihne Emu mﬂ;:‘; tradi slova po tastatur, i eventualno
rajuca softve ‘napravi gresku zbog pogresng pritisnu-
nastavnici od]ntu]u da sami_ napiSu  tog tastera, ve¢ mu omoguéava da se
m koji im je potreban. Program  koncentri na shivanja na ekranu. Lis-
JGradovi" mode. pmmm 1 nastavi ge- m dova je iriti dodava-
fije. Kompjuter na karti ]uguslavi}e hwdz taka u DATA listu { to
Cielekava et od ek v uhhku DATA ,GRAD", x-coord,
tak ucenlka je da pugodlgkapwmgnd ~coord. Datoteka kn)a se sastoji samo
fe koncipiran na menisiste- od brojeva predstavlja podatke za ma-

pu Jugoslavije | moguée ju je koristiti
za pisanje_drugih, sicnih ma
.Gradovi® moze
Kao model 2a taradu sliénih programa

BRADOUI

postuzi

NASE DOMOUINE
ANUA LUKA
]
]
A
o
I
I
Is]
R
I
A
I
K|
P
ITOGR
AGREB
ENICA
6-dole @-izbor

oa taster @ ucenik se odluCuje 28 grad  li kao osnovica 2a pisanje slozenieg
m Joi kusor . Racunar po-  programakof b od Kok tatore. | =0 T
sl 20 piama | saic bodove Za. evne veieg oo stz 9
hvaljujuci ovakvoj koncepeii program Aleksandar Radovanovic

460 FOR N=10 TO 503 BEEP .@8:N:
RUN

195 REM ormhoh o sobotoh Adon b b

SLUCAING DDABIRANJE GRADA
B
200 LET R=1+INT (RND*2@)

‘lm REETDRE 030

220 F 0 R
At RERD Bl NEXT N
238 CIRCLE QVER 17R.B: 4 RETURN

READ A$: READ

300 CIRCLE OVER 1¢A, B4t BEEP ..

1 60 SUB @00 NEXT Ni PAUSE 200:
10 GO SUB 200 L e R R —————
2@ GO SUB 100 INICIJALIZACIIA
30 IF A$C TO 3)=B$ THEN GO TO
[so0
4@ LET P=P+1: PRINT AT 19,3iP: ngD{H BS(3): LET Y=2: LET P=0
F P=20 THEN BEEP .8, 1@: BEEP . |}
R oD 4 5318 BORDER 4t FAPERGLe" INK 74
: PAPER 8: INK
100 LET Y=Y+CINKEY$="6" AND Y(2 eme PRINTESOMING 37 cunre
13- CINKEYS$="7" AND Y)2: Evdal 8-izbor "
118 PRINT AT Yi225 INVERSE 1% 0 5230 PRINT A7 8,01 papeR i,
lVER 13% GRADOVI NASE DOMOVINE
120 PAUSE @: BEEP .0@5 -1@: PRI S@4@ PRINT AT 1,0: FOR N=0 TO 13
pint ¥ tn 1 PRINT PAPER 43°
INT AT Yi223 INVERSE 13 OVER 1 el
130 IF INKEYS THEN LET B¢; 5850 PRINT AT 13.0:"Pokusajat”iP
=GCHEERE (¥: 22)% LET BA(2)=6CRE 'vPoena  1"3Z
[Ens (¥, 23): LET BSC 8339 REM
[ 26): RETURN CRTANJE MAPE 1 ISPIS IMENA MESTA
140 60 T0 109 AR AR R T A0

snau RESTORE 9@3@: FOR N=2 TO 21
EAD A$: PRINT AT N, 221A$1 REA

0 m READ B PLOT A Bt NEXT N

DRAW (A-PEEK 23677).
~PEEK 23678)1 NEXT N

8420 RESTORE : READ A: READ a1 P
LOT AB: FOR N=@ TO 152: READ As
READ Bf LET B=B+1: DRAW (A-PEEK
23677), (B-PEEK 23678) = NEXT N

Ato- rr—' 7(=3 THEN PRINT
AN

2 xr 2)9 AND Z{12.THEN PRINT
"DOVOLIAN & 2"

430 IF )11 AND Z(15 THEN PRINT
“DOBAR & 3"

SR 0 B Z(1B THEN PRINT
"VRLO DOBAR

450 IF )17 AMD Z¢2t THEN PRINT
“ODLICAN : S*

8, 10t BEEP .16, 2 8900 RETURN
TL@ LET Z=Z+1: PRINT AT 20,917 8993 REM sschmmporbbiokinamnionbb i
320 GO SUE 2007 GO TO 48 DATOTEKA KARTE JUGOSLAYIJE
399 REM
OCENJIVANJE ELLL nan 8,128, B, 131} 11,133y 11,
B Y - £
4D@ CLS : PRINT E \J 9001 DHTR 8, 138, 10, IAE| 12,142 20
gl T 140} 21, 138
"NEDOVOL ‘SEB DATA 25, 138, 27 137,28, 140, 3

15141432, 184, 44, 1
9003 DATA 48, usysx 145,52, 149, 5

3004 DATA 56, 14757, 146+ 58+ 143:6
139

2,

9805 DATA B4, 138, 66, 132,72, 130, 7
31126, 76 1261 781 123, B4 122

9006 DATA 86, 124,91, 120, 34, 125, 1
02, 126, 182. 128, 105, 126, 109, 130

5007 DATA 11@, 133, 114, 131,122, 13
2, 125, 1264 131, 123, 130, 117, 131, 11
4

5008 DATA 148, 111,164, 188, 142, 10|
3, 145, 100, 148, 97, 150, 98, 155, 93
3003 DATA 16@, 39, 167, 36, 166, 94, 1|
61, 93, 163, B9, 166, 87, 160, 8

9@1@ DATA 162,77, 158, 75, \ssy 73 4|
63,67, 172, 62, 178, 57, 163, 5:

3011 DATA lss.u.lsx.ss.xn,sxd
71138, 174,25, 172, 23, 17
9012 DATA 169, 15, 170, 11, lss.lz,
60, 10, 156, 1@, 152, 5, 148, 4, 143, 3
9013 DATA 140, 3, 134, S» 130, 4, 130,
6, 128, 8, 128, 12, 127, 13, 129, 20
9814 DATA 128,25, 13@, 31, 127,35, 1

23,381 120, 42, 115, 41, 113, 46, 109, 3|

S@1S DATA 107,35, 129, 27, 184,38, 1
03,34, 100, 37, 94, 38, 94, 48, 96, 43, 3
4, 4, 92, 40, 86, 43, BS. 4B, B3, 45

3016 DATA 80, £9. 74 S8, 72, 51,65, 5
51 7@, 54, 74, 53, 72, 55. 66, 6@, 63, 64

85, 34,

‘-25 ss 30, m 25,108, 23, 111
3019 DATA 28, 113, 18, 108, 17, 106, |
8, 188, 13, 102, 13, 98, 18, 191, 18, 124
9028 DATA By 106, 7: 110, 6, 115 8, 11
3 9 118, 10, 118, 14, 128, 10, 125

9021 DATA 1@, 1278, 129, 8, 128
TZI REM Ak aoh o Aok koo b o
DATOTEKA GRADOVA
AR AR A AAAAAEAA AN NNl 4
9030 DATA "BANJA LUKA*.E8, 38, "BA

R", 108,

904D DY 1

VNIK", 87, 45, "LJUBLJANn" 25, 139
9@5@ DATA "MARIBOR".

45, 149, “MOST
sa 2.

SAD
HSvllB.“PﬂISTiNQ'-)3B Ae

amw DATA “RIJEKA", 22, uz. VSARAT
EVO" . 90, 75, "SISAK") Sdy 11
smn DATA “SKOPLJE", 143, 35. “SPLI

T".57, 66, "TITOGRAD" 1 185, 4
swsu DATA *ZAGRER®: 49, 121, *ZENIC
A", 82,85

9999)REM 1)) A. RADDVANDVIC (((

a
i
:
.



Pored normalne i Puasonove, binomna
raspodeia je nzymatz]nlxgmnmdzla u
teori veram

vm
:Iu Wplvlju;ﬁ e 5 ledeéim

1 ! Fakon vesomtiote | pafik
2. Odredivanje parametara raspodele
3, Kraj programa
Uz poznavane obima rasporeda, el
méntare verovataoée | taéact e
nanja, program daje tabelu zakona ve-
tovatnode 1 histogram zakona verovat-
noce, Puml m, izraéuna-
a paramete rspodele. armenti
nu, vlnjaulu standardnu devijci-
ju, koeficijent varijacije, treti i tetvrti
centralni moment, koeficijent asimetri
Je. koeficijent spIannm i modus.
Sva ostala uputstva za koriicenje ovog
programa nalaze se u programu. Napo-

mena: program je pisan u SMON'S
@r Veselin Petrovi
Radivoje Grbovié

BASIC-u.

seint = resiizaciis

23 aim o (32> pv 339

st disete

odreaytvanss

- xoeticiiunat
1 cantr
- catorti cantr.
e

tacnost izrac. (tart

izracunavana ==

S tinveta

crtanse histosrams -=-

w.. o1

Keordinatal sistan -

Shar 16.vy-3.4851n+1,4
3wy o w4

855 rem + osnount wenu +

860 ram +

S ram sesssesiersarans

o780 ram

£73 roe sazse. 3
058 print <nraciars

oxe s3281.6

taxt 58,28, Wmistosran vers 1,18 sl

tor 130 te %

75 aasox 003 (1-.5)1 bbe130-100 (1)

Fac aa,bb 00,188 CI),

RETURN! 388

3 1vanse

385 pause * dalie --» RETURNY 888
558 return
Fandy.




LLIST AMSTRAD

prsseocy Ko 6 e H st 295 REM CONPACTA
ME;: um':.,,,,,,fx,”,\s(c‘:',,’f 300 DATA 22940,0,7,79,95,56,56,92,76,4,0

Yorisnicl Amstad. znaju kakve pro- Fosle 10,228,240, 248,24, 24,56, 48, 52,0

bleme imaj 1a priter pr deinga.  uba TASPRINT, DATpod:tlmko]lde 310 DATA 24700,0,15,95,95,57,57,93,93, 12

o g Do Cronic s dow 1 TRSPNT 3 i 10,0,48. 184,184, 152,152,248, 248,240

BRI v s TSRO "";;d‘"’”“" 320 DATA 24720,0,24,88,88,57,59,95,94,28

jamene u_ pomatom programu TAS. 52 nasim slovina. Dl procedura pri- I DTN SO 2\ B T 007D

PRINT, tako da mogu da se fampaju | lagodavavania odgovarajucem printeru 10,0,56,120,248, 216,152, 24,24, 24,

domatsdora O amera e e 120 o e w2 330 DATA 24740,0,7,15,31,54,120,92,12,4,

Kompatbins s ménon cmoe word 0,0,224,240,248,24,24,56,48,32,0
10 MEHORY 11999:Li ﬂﬂ‘hsw‘iﬂl dat”,12 340 DATA 24160,3,127,127,127,99,96,127,6
000:RESTORE 100 3,31,0,0,248,248,248,24,24,248,240,224,0
20 FOR g=1 TO 50 350 DATA 24120,0,1,35,55,22,22,55,35,1,0
READ osnova ,0,224,240,248,24,24,56,48,32,0
FOR §=0 TO 19 360 DATA 24040,0,3,39,55,22,22,54,38,6,0
READ bajt:POKE osnova+f,bajt 10,152,216,216,216,216,248,248,112,0
NEXT 370 DATA 23520,0,6,38,54,22,23,55,39,6,0
70 NEXT ,0,28,56,120,248,216,152,24,24,0
80 SAVE"tasprint.dat",b,12000,25600 380 DATA 24100,0,1,3,7,22,54,39,3,1,0,0,

90 CALL 0 224,240,248,24,24, 56,48, 32,0
95 REM LECTURA LIBHT 390, DATA 24080,0,3,7,7,6,54,127,127,127,
100 DATA 12700,0,7,8,80,48,48,80,8,4,0,0 48,0,240,248,248,24,24,248,248,248,0
,224,16,8,8,8,8,16,32,01 REM # 395 REM DATARUN

110 DATA 14460,0,4,10,81,49,49,81,8,4,0, ;"g g"‘;':::')?s"a’; g° ;3 148,112,92,28,1
0,96,16,8,8,8,8,144,96,0: REM ( 7k

120 DATA 14480,0, 14,16,80,48,49,82,20,24 ‘:,00”;1“32;35"8“22; i:;;,;vo“: s
,oou40721uaess, REM 50

130 DATA 14500,0,7,8,16,48,80, 18,8,410,0 :7g g“;ﬁ 3;“}‘;,”5’: :2 ;i ;9 itgh2hd
1224,16,8,8,8,9,16,32,01 430 DATA 29860,0,31,16,16,48,112,92,28,1
140 DATA 13920,0,64,127, 66,44, u u 32,3 2,0,0,248,8,8,8,8,8,8,120,0
1,0,0,8,248,8,8, 8.9 16,224,0: " REN 440'DATA 292803, 127,127,127,67, 64, 64,96
150' DATA 13880,0,0,1,18, 10,10, 18,1,0,0,0 163,0,0,248,248, 248, 8,8,8,24,240,0
1224,16,8,8,8,8,16,0,01 REN 450 DATA 29240,0,15,40,24,56,40,14,6,0,0
160 DATA 13820,0,1,2,18,10,10,18,2,1,0,0 ,0,248,8,8,8,8,8,56,0,0
\144,72,72,72,72,72,72,48,01  REN 460 DATA 29180,0,15,40,24,56,40,12,4,0,0
170 DATA 13280,0,2,2,18,10,10,18,3, 2 0,0 40,152,136,136,136,136,248,120,0,0
18,24,40,72,72,136,8,8,01 REM 470 DATA 28640,0,14,40,24,56,41,10,12,0,
180 DATA 13860,0,0,1,2,2,10,18, 1 o o 0,2 0,0,24,40,72,136,8,56,24,0,0
24,16,8,8,8,8,16,0,0f 480 DATA 29220,0,15,8,24,56,40,14,6,0,0,
AR SR 17,127.15, 2\7:‘:“?:23230805:’50{: 8,8,8,12,7,0,0,12
0,224,16,8,8,8,8, 16,248, 0: REM \ \
A e . B,208,208,136,8,8,24,240,0,0
200 DATA 17820,0,15,95,80,48,48,80,88,8, 495 REN PALACE SCRIPT

500 DATA 33180,0,3,4,72,40,24,40,72,4,0,
0,0,224,240,16,16,14,16,48,95,0
210 DATA 19580,0,14,95,81,49,49,81,89,12 B2 1yReR:8,8,8, 16432

510 DATA 34940,0,0,1,66,36,24,38,6,1,0,
10,0,96,48,16,16,16,16,240,224,0 A4 128,14.8,8,8,8.8 18,524
220 DATA 19400,0,28,88,80,49,51,86,92,24 520 DATA 34940,0,24,17,81,49,49,83,21,25
40,0,48,112,208,144,16,16,48,112,0 $2,0,152,40,72,134,8,6.8,34,0
230 DATA 19620,0,15,31,16,48,112,80,24,8 530 DATA 34980,0,3,4,8.8.24,40,72,4,0,0,
10,0,224,240,16,16,16,18,48,95,0 224,16,8,8,8,8.8, 16,32
240 DATA 19040,0,66,127, 127,66, 64, 64,127 540 DATA 34400,0,67,95,99,44,64,64,32,31
,63,0,0, 16,260,240, 16, 15, 16,240,224 ,0 10,0,24,248,8,8,8,8,16,224,0
250 DATA 19000,0,0,1,19,26,10,26,19,1,0, 550 DATA 34360,0,0,1,34,18,10,18,34,1,0,
0,0,224,240, 16,15, 16,48,32,0 8,240,16,8,8,8,8,8,16,32
260 DATA 18940,0,0,1,19,26,10,26,19,1,0, 560 DATA 34300,0,0,0,32,17,10,17,32,0,0,
0,0,32,176,144,208,80,112,32,0 16,32,64,128,16,8,8,136,80,32
270 DATA 18400,0,0,3,19,26,10,27,19,2,0, 570 DATA 33760,0,1,2,34 18,10,18,34,1,0,
0,0,16,48,112,208,144,48,48,0 128,0,0,4,10, 74 sl.BB
280 DATA 18980,0,0,1,3,10,26,18,3,1,0,0, 580" DATA 34380,0,0
0,224,240,16,16,16,48,32,0 240,16,8,8,8,8,8,1
290 DATA 19%0 0,041,3,18, 18, 127 127,16, 390 DATA, 34328,0,0.

0,224,280, 14 1k, 14,224,240, 1% 8,240,16,8,8,8,8,1

2101933108,
2

12
6,3
11,2,2,2,18,17,127,16,
4,248,8




LLIST GALAKSIJ

21003E
ES

ES

El
CD4F13
ES
3E20
CDBDO7
11B62ZB
CDosal
FE@D
ZB0A
CDEE1S
7D

El

S5252

a
aFs2

&2B0OO:

42B1D
szB1Es
&ZBZOt
&ZB2EBY
R2ZB30:
K2BTE:
&2Bd0:

S2

4
S Pl
&
7 El
@
9
10
11
iz
13
14
15
16
17
18
19

LD HL,4&3E0Q

RENT PLISH HL
PUSH HL
NTER POP HL
CALL &134F
PUSH HL
LD Ay 4
CALL &7BD

LD DE,&2BBe
PISI CALL &1eS
CP &D

JR Z,PROV unose f viseg i nizeg bjta adrese prvog P g S T
CALL &1SEE od tih osam bajtova. Adresa ulazi o J"‘“Fx;“ e Hgf{fd”nm"
LD A,L kontrolnu sumu da se ne bi dogodilo d‘““‘“‘“"" e Aa toston
N da neko ispusti celu liniju, mm r B
G o mmplcrm?)s\:pumavamkogﬁ N PO B
. 0 je program
INC HL vol]no kratak najbolje bi bl da g :m'-’f'!“‘lzm‘ R
PUSH HL asemblirate od adrese 42800 (fako se A-'ﬁ{ﬂfﬁ"ﬁf' patu, a 53
ey tuu stvari nalazi aritmetieki stek). Po- e 2
g 10 ste to utinil otkucajte sledetu na- Jefc L Sncim St
PROV POP HL i Program mozete u hilo kom tremut
POP HL WORD 828 0, adress kakprekinutl @ BRE
f Znati, na adresu koja je 7a jedan ve :
ool s o B s 2008 SoEaLe 8 Lot o tioee
1 ovaj program treba da stavite adresu 3205 FLIRTE SRd Ll
LD AH potetka programa kofi Zelite da unese S - o
ADD AL te. Zatim program Startute sa S TEBABYAL D KyfS
SUMA ADD A, (HL)  A=USK&B) i A s
TR L Nekomforan natin rada je danak ZB® USH L
kratkoéi programa. Vlasnici Galaksije g?g SEon ;“ a ;g
DINZ SLMA Koji svoj raunar prodire na Galaksiju BgF :‘; 3 Umc‘ﬁf bl 2d
CP (HL) Plus dobice ovaj program u okviru sof- 297 23 ‘3 e
IR Z,OKEY tvera za finu grafiku | ckranski editor i 2E% e i
e 10 1 obiku naredbe. No vratimo se 2832 E1 T R
POF HL el R 513 PS5 1S PUSH AF
PLSH HL Posto st program Sartovali naekra. 2814 CDAF1S 16 CALL 4134f
PLSH HL 0 ée se pojavit J:omm adresa pro- 28170608 17, LD By8
LD DE.PORLIKA  erama koji zelite da unesete. Navama 2B1% SE20. 18 RED LD A,
= 2537 e da sada otkucate liniju bas onako ka: 2B1B E7 RST 320
CALL &% Koo data i itngu (bjiovi sy odvoje: 281G 7E 20 LD A,CHL)
JR ENTER i blankovima i kucaju se bezznaka &) 281D CDSC13 21 CALL 8135C
vdzposl:devnogb;)u prtisnete EN. 220 25 22 e
S  ERR TER Ako jesve u redu bice vam prika RED
FORUKA TEXT "ERROTIRMekoelmlibicnmnpic 2s2s se2e 20 1D A,
motte ponoviti. A ako ste prilikom 2E2% E7 DamLe
BYTE &D . kucanja negde pogredili program ce Bi; g‘ A 2‘; "g’ A
OKEY POP AF vam dat poruki , KROR’Apanovm AREREDTSIR AT L v SN &1 380
3R BRENT st advesu, Ukolike: 2A CDFFO2 28  CALL 42FF
: {ua eimer, okial 2 ek ek ko iy S T
* nije broj ili neko od slova A, B, C, D, E .Bga 57 3 n? “g
i ) program Ge stati s porukom HOW?. 2! X TieL
Tada program morale ponovosarto- 2831 386 32 IR C.RADI
vali. Posto ste uncl  posiednju liniju (1 252 ©7 RS
pritisnuli ENTER) pritisnite BRK i pro 38 sk
s ES c gram e prekinuti ra
EeisvEl 45 VAINO'Ako vam s ova progam e
et 4% neadobnim za rad | ne zelte da ga ko
4 ‘;é EE @D 28 pigite, programe pisane u masinskom
18 1 77 &3 kodu mokete unositi kao %o ste todo- , .
E1 E1 ES 06 08 ==dgm“ iako e neophodno gnor- 22051 o 7C 28 £5 o6 06 86 25
Fe BE o B o “;{'wm:;“" wlﬁch, 42ZB103 10 FC E1 FS CD dF 13 06
SC' 25 CD. a1 svab I e kel v R el
CH 4% 52 52 aF s pmgnmomuﬂﬁmj jnt $2B281 5C 13 CD FF 02 3¢ 0D E7
5 BE 00 00 00 o 42B301 D7 38 D& C9 00 00 00 00

HEX LOADER jé program 2a unode-
nje maSinskog koda i predstavija odgo-
o molbe mnogm Vil Gl
lako se u srcu
e B EDITOR \fm;\manm oni
se sustinski razlikuju. Nmm unosenje
bilo kojeg, dueg programa pisanog u
matision ods pikuo f nezaa
lan posaa ako je za taj progarm data
o [ ORAAG) oz s
(checksum). Zato sada_ dajemo pro-
gram koji omoguéuje unoenje masin-
skog koda tako da ontrolna suma ide
posle svakih osam bajtova. Program je
tako zamidien da, ako u tih osam baj-
tova postoji greska, ne dozvoli korisi-
ku da nastavi sa unoSerjem programa
ok th osam bajtova ne bude ispravio
otkucano, Kontrolnu sumu u ovom siu-
Eaju predstavlia zbir bajtova koii s¢

HEX DUMP - Galaksia

HEX DUMP je program pomotu kojeg
dnh]lmn 1.:5;: mmn&m ih programa
tu s kojim smo se vee seeli u
HEX LOADER. Ovaj program ¢e dam-
wvnh mcmon)u izmedu dve zadate
80 ¢e prikazivati po devel
ha)mva u svakoj liniji. Deveti bajt pred-
stavja kontrolnu sum pevih osam baj-
tova i nijeg i viseg baita adrese koja je
Stampana na podetku linije. Program,
takode, mojete asmblirati od adrese
&2BO0. Pre startovanja otkucajte sle-
dece naredbe
WORD &2B04, po!etni aﬂ:esa
WORD 42807, krajnja ad:
Znat, adresu od koje elite ot




ijiny’ 2namo kao vl

skmmnu,éylnmnhpﬂhcnn

lhogmpunvolmnle

e nmsmm“ prifa-

, nego vi, leteéi svojim

brodom kroz :D(’\fr?el nmm

vrijeme xzhp;nm prepre s po-
avijuju

Komande Kkt g il
ko igre

- 2 nov gru
STRELICE - 7a pokretanje broda
SHIFT/DEL - 7a reset HIGH SCORA

haieno v ot Pl e

DeR s BRK. ot NEW 1651

‘unesite joS i lmd'jlllnmnnu BASIC lini-
WA= USR(&ZCJA)

un0s programa zavrien. Pr
je nego lw startujete igru, nije nnndmr.-x

program p imiti na Kaset -
2a svaki slutaj.
Sretnoll!
Jasmin Hﬂlxlovu
Ivana Cikovica Belog
51000 R»eka




[CEHAKERSKIBURVARS S Seammas s e i 2o S el (o) e

L ]
<

JCINA 1 BRI

mdudnemdneukOM—ann&hnn]elnbmqkm
presnimava

ruting 22 kopiranie se smest na kraj memori). Ka-|
hm&&blﬁ malo pokvarena ali ¢¢ program is-
Un&mﬂu&h(mn)mukmﬂ:u-
testira da li je nﬁm
rm mhbﬁm Takode,

ovakvo kopiranie nije
dvldth, svaki deo
mnﬁnnm P o ‘posebno presnimiti

duzi od
tom sluéaju je neaphodno podeliti pro-

nmml«lme i koji se ulitavaju upisu pre-
Ty b s e

kkwﬂﬂﬁﬂlﬂiﬂ"tﬂﬂf" nmmum.gmmmm
se izgubiti | umesto nje ée se
Bezenl nost. Ovo se mote | Korisno ti 22 realizova
nje auto starta (kao Bto je ve¢ reéeno u ranijim na-
oo se 2 1) deo ekrana setuju PAPER i INK na
“pise Elisa Kabiljo rdnos: ko d s kod ne ity RUTINA ZA SNIMANJE
Nm-x n omoguteno je nesmetano kopiranje 1 prodlom nastavku je objainjeno kako Funkcioni-
20 30 je pornato Spectrum ima 48Kb (il Wmivehhmdonﬂohammbmm;(nli phomecood i P
"’?w"i‘%“b’.@"ﬁ." e ot hmnmv m il i ""mm"'mmh 2%“2.,,%
pri se koristi 22 it | s pmmmv:x Lot
deih 25 a priner bafr 3 zatim sede sisterske s dobio maksimaln prostor 2 kopirane 73 vz g D e
promenljive, informacie o kanalima i baferi 22 rad pss pusumm Joic oicnoimaj smo o ¢ kot e 2 Enispecum
s mi ]vmnNivrhnmunoﬂp.admihtspod dnmxmAD:SAVE,anhnde izbacuje | sva- Mdmmbls'u varisu pisani
ramtopa, nalazi se prostor za stek. Kada ko ispisivanje po ekranu. Ovakve rutine, zajedno sa mm“umutﬂm“m
‘oduzme za slobodno koriscenje ostaje wb um bi) lwm oblem u\mmm oko 80 bajtova, pa na 13- éem nastavicu.
tova. U ovaj prostor se moje upisivati Basic program poh;in)nnm;eohlmbanuv:?nmmh ‘Rutina za snimanje od adrese #4C2. Ulaz-
il neka masinska rutin ili kod programa koji se ko- ovnnnplimu sistemske koje sadrfe  ni i e nalaze u registrima i to u OF registru
mmtgnnnuhﬂpmum vreme (na adresama od 23672 do 23674), jer se one  dusina bloka, u IX podetna adresa  u regis
malth masi hnmnaknuwnpmneuprzmod menjaju prilikom svakog interapta 8, 50 puta u se-  tru A feg bajt.
i nastavem, 2 oo smelane o ey e indi Ztoe knd vkt nopbodo skt
joé prostora, ukodauuhlokhnlx tiinterapte da sesadriajth lokacifa ne b promenio,
hopnmunnmpmuumum ka::' nwnﬁ;;w ws&mnm A
piranje ma koji su duii od 'n‘ na kraj memon) je linije smestiti rutinu "
e m]mp iy wmm ko o b HLesF; mumwo _RET rutine
i 3l e e poters i ki
e £ ORI, S0 ™ a1, e s
o 38K i skoo celog RaM i hyied lavlu'pr:kwlOMlTanuhdlmuynllhmmn o
64Kb (k2o u SUPERCHESS-u 30) pa sve do BOKb ~ manja umest driinalnog koda snimitideo ROMa. o1 ¥ od oko § sec
[ usmmm).u:mr‘mmh e lmmzvomknlﬁmpu:mdam ek g z’;A-rw:,
mz je primeniti razlicite metc na koju se uéit je regis A
P o ima 16 bitova. Kada se dostigne nm%ml i HL, #C98 ; ako se snimaju podaci
ko e kv Basicra repolaganhf ko 1K went - 6535 dodavane e se dobs red dutine
dobodnonmslm Medutim, nost 0 1), 2) presnimi  vodeteg signala je 2 sec
a raspolaganiu su prakticno o om ) e grami é¢ u nekim sluéajevima ipak pravilno raditi,  SA-FLAG:
il Roite, Aot 26 ipisvane ekih pouka i . o s program Csto uvetavaj dodavanjem  EX AFAF fleg bajtse fuva u A’
ekran prvih 6912 bajtova se ne sme koristit 2 takode nq)unhnihbajxmuwmduhyntesc ii NG DE
memmumxm:ummln jer one Joda o e e p.munnmm DEC KX
ontrolifu a t i sistemske promenliive se ne  sledica. To je na primer bio 5 programom D ; onemoguéavanie interapta
smeju dirat, fer one kontrolitu rad rutine za ispisi- r@mwmgmamwmuma =
vang'l‘aknhnuuhmw)mkmnnmlmbhkm: moga0 se 5a programima koj su . pravilnih yremensiih kon-
mode koristiti pod ovim uslovima ostaje val:hpmnpdnnmhmlnmm lucaj stanti
6553523755 = 41780 bajtova. Kao pogodan prostor je bio
rutine za kopiranje mode se iskorist dmm« pm.mmpm mpm n A2
inter bafer, a tu se mode smestiti i stek Ali  gramima koji su omogucavali ispravno nn,en. I BA 2
printer bafer ima samo 256 bajtova tu se mofe moanm-maaumm SA-LEA- : u ovoj petil se snima vo-
smestti samo 1a kopirane. pdm!mpnluu.mﬂvlsw' DER: deci -
Svaki iole komforniji progra mnkqume I Wm-mn pa se umesto lepe kapije dobijao ; sigaal koji se sastoi
ShrabneTE e S s _—
oko 1800 bajtova) L i e vreme su se pojav su du- -
: oa naks ik ot 0K O o VA sy . DINE  SALEA.  duin impu e
lqixmwkkanmimnplabnseunmuvdm mummn;lub‘hxmn@amnm na .
nu. Ali ako ispisivanje poruka na ekranu ograniéimo I.f 5 ovom petljom
na jedan njegoy deo, ostatak se moze Koristti za hnk:ﬂd.n] mbanwilm\mﬂnﬁunmpm— OUT  (#FE)A ; ovom instrukcijom se me-
smeltanje rutine a kopiranje. Ovu metodu koristi ko ROM-a. Madunm.uknhptml najged- nja boja y
vecina boljih n]:pln ilnnkndah: ée ne rade jer se na njihovom samom: ed border. Ako se ona izbaci
prvib 2K (prvih 8 redova) koristi 22 program za podzu je mogude pokuati nthovo.
pinie 3 otk ek e ki 2 po- pnmubh&smmmbhm-mﬂn  5¢ nece menjati za vreme:
bi matineki kod smeiten u deo memorije mummmm[uhmxpomm uﬁmm
2a ekran predstavijao neku shucajnu Saru na mjemu, 53 7a uditay 16384 smesti na 16304, a + vodeteg si
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XOR

D B#A4 ; konstanta koja odreduje
uéestanost
; vodeceg signala

DEC L

R’ NZSA-LE-

. ADER

DEC B

DEC H

H

A PSALEA-
DER

1 B#2F ; vremenska konstanta 22
sinhro impuls

SA-SYNC- ; ovde se snima sinhro im-

g

SA-S 1
OUT (#FE)A
LD A %90

i B #37 vremenska konstanta 22
sinhro impuls
SA-SYNC-2:
DINZ ~ SA-SYNC-
ouT (#FEJA
LD BC# 3B e vremenska konstanta
3BOE  za snimanje
EX AEAF m m Se vrata u A regis-
D LA kv|| Se prvi snima na kase:
w
» SA-START
SA-LOOP:
1D AD
OR E
L3 Ls,wnm; ako DF sadrii 0 svi bajtovi
smmhﬂm osim gariteta
‘| LX) ﬂ!dm bajt koji treba sni
mitt
SA-LOOP-P:
AH
OR L ; izratunavane gariteta
SA-START:
1D HA ; paritet se Euva u H registry
D Al
SCF
4 SA-SBITS
SA-PARITY:
D LH
R SALOOPP ;skok radi snimanja pariteta
SABIT-2:  ovde se snima jedan pravo-
o impuls
i odgovara jednom bitu
LD AC
BIT 78
SA-BIT-LDINZ
SA-BIT-1
R NCSA-0UT
Lo B, #42 ;vremenska konstanta za
snimanje
SA-SET:
DJNZ  SA-SET ako 56 snima jedinica im-
duplo dudi
SA-OUT:
OUT (#FE)A ; ovom instrukcijom se me:

nja boja

border-a. Ako se ona izbaci

; border-a. Ako se ona izbaci
‘border

t
 se nee menjati 22 vieme
snimanja

: podatala
D B#IE  vremenska konstanta za
sniman
b3 NZSA-BIT2
DEC B
XOR A
A
SA-SBITS: ; ovde se snima na kasetu je-
dan bajt
= : koj se nalazi u L registru
NZSABITL ; skok na snimanie pojedinih
Hitova
 dok se ne snimi sih 8
DEC  DE ;soimijen jojedan bajt
X  adresa sledeteg bajta 22
snimanie
h) B48 oo lonsisiaza
snimane
D ANTE
N A(#FF) : testiranie da li je BREAK
tisnut
RRA
RET  NC  :akojeste prekida se snima
e
D, AD
INC A
P NZSA-LOOP
w B.#38
SADELAY:
DINZ  SA-DELAY; kratka pauza na kraju
i
RET + kra] snimanja i skok na $A-
SALD-RET:  ovo e zajednitki izlaz sa
SAVE [ LOAD.
border dobia originainu bo
jui
 Interapti se omoguéavaju
PUSH  AF
LD A, (BORDCR)
AND #38
RRCA
RRCA
RRCA
ouT {#FE)A
D A #TF
N A (#FF)
B : omogucavanie interagta ra
di pravilnog
: rada Basica
R CSA-LD-END
REPORI-D:
RST  #8  :javianje greske kod uiita-
vamja
DEFB  #C
SALDEND: _
POP  AF
RET

Kao §to se vidi u ovoj rutini ima dosta vremenskih
konstanti koje definitu brzinu snimanja. Njinovim
menjanjem mogu se postici razlicite brzine, ali zbog
rutine za uitavane nisu sve vrednosti

to se samo neke brzine me Cnllmnm u
Sur g, b ko e
ka vedim brzinama pouzdanost snimka je sve manja
M:.n;lnlrm job nekih parametara mogu se postici |
drugi efekt osim promene: o snimanja. O svemu
tome e biti vide reci u sledecem nastaviu.

SKOLA PASCA

=

DATOTE

DATOTEKE

Teka, uopite. organizovan je skup
podataka kofi se Euva na nekom od
spolinih nosioca mfm'ma:iya i m k<>
im se mogy izveiti
)t Teke se dele na PKOGRAMOTEKE i

DATOTEKE. su one te-
ke kod konh i Drpmmv:m skup pod-
ar rocedura, ﬁmkmi i
drugi o pmgmnl Datoteka je
ka diji su :lemum podm mgmn
Sve datoteke mozemo podeliti na:

1 SEKVENC(]ALNE (¢itanje eleme-
wn datoteke je moguée samo onim re-

dom kojim su elementi bili zapisani na
spolini nosilac informacija):

2 INDEKSNO-SEKVENCIJALNE
{za razliku od prethodnih, elementima
datoteke pristupa se putem t2v. sloga
Kljueva { sloga podataka, pa e prisup

3. DIREKTNE (elementima datoteke
e ekl Sandardn PAS-
CAL ima samo sekvencijaine datoteke.
Broj elemenata datoteke predstavija
duzinu datoteke. Prazna datoteka ima
dutinu nula, U’ datom trenutku mogu-
Ce je pristupiti samo jednom elementu
datoteke. Ostalim elementima mode se
prici sekvencijalnim pomeranjem po
datoteci. Elementi datoteke su vr:d
nosti proizvoljnog tipa podataka. Dz
teka se definise na sledeci nacin. Niy
pre se u okviru odgovarajuceg bloka
iza rezervisane reci TYPE navede ime
(identifikator) datoteke. Iza toga po-
stavija se znak jednakosti iza koga E
lazi obavezno FILE OF. Na kraju se de-
finise tp podataka pripadaju
elementi te datoreke, npr
TYPE

END;

Promenljive datotetnog tipa definisu
$¢ na uobicajeni natin:

VAR

c:datotekal;
bankil,braﬂr radnik:

Deklarisanjem (definisanjem) peamen-
ljive datotetnog. tipa podataka, auto-
maski se ,otvara” odgovarajuéa dato-
teka | uvodi se pomocna promenljiva
tzv. baferska promenljiva) koja pripa-
daistomt podmh Kojem pripada
clement odgovarajuce datoteke. Bater-
ska promenljiva ima isto ime kao i da-
Ie(eém promenljiva. Da bl ih razliko-

baferskoj dodajemo znak “1",

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.



| DORATIVACL

PASCAL-a jesu datoteke i poka-

oruije
zivaci. Buduéi da je njihova upotreba nesto slozenija,
mnogi izbegavaju rad sa njima (naroito sa pokaziva-
flml) Videcete, razloga za tako nesto ne bi ln.-baln da

Emwlloﬂnm

Nprk,’ mi smo ﬂcﬁmm;n}uvu
bankar datotecnog ti amim
tim definisali smo i g:hsku

Jjiva bankarf koja je tipa gore i
nog zapisa. Baferska promenliiva se
uvodi da bi se omoguéila komunikacija
izmedu programa i datoteke. Np. pri
unoenjunekog clementa_ datoteke,
najpre se taj element prenese u

sku promenljivu pa onda iz nje u daxo
reku. Analogna fe situacija sa “vade-
njem” elemenata iz datoteke. Pri radu
sa datotekama koristimo predikat EOF
(end of file-kra) datoteke) i getiri os-
S cprork RESET, REWRITE,

Predikat EOF nije nidta dmgo do

mndmina funkeija t
e baferska ymmenlpvz at dam
ke a dosugh j datoteke, vrednost

fukie ECF e TRUE, u ipeomom ¢

Opmlur RESET (a), kao i om!a tn
operatora fe stan
) post:vl]a datoteku u potcmu ponu
Ju (mogué je pristup prvom clmrmu
i a) ‘Operator RESET i predika
EOF se vilo testo kriste zajedno, (i
‘mimo recimo da je otvorena datoteka a
i su elementi podaci tipa REAL. Deo

Koji bi nalazio npr. proizvod

svih elemenata datoteke izgledao bi
ovako:

proizvod:

RESET (3);

WHILE NOT EOF (3) DO
BEGIN

proizvod: = proizvodseal
ce‘r @):

KA« &to vidite, u prethodnom primeru
ywﬂtblkn)cmpﬂ‘;lorcﬁ nakon -
jeg se poziva upisuje sadriaj trenutno
ristupacnog elementa datoreke u ba-
e ‘promeniivu i pomera pozicija
pnmztm elementa na slededi cle-
GL’I‘ tdatoteke. Amlapwpm k:j?mmm
postoji operator
baferske promenljive premesta u tre-
nutno pristupaéal element datoteke |
pomera poziciju pristupacnog elemen-
fa na sledeci element datoteke. Stan-
rocedura funkcig

da vrednost EOF postane TRUE, ndz

smo stigl do kraja datoteke | nemamo
vise 3ta da preuzmemo iz nje). U skla:
du sa tim, operator PUT funkcionite
samo kada EOF ima vrednost TRUE
(jer se PUT (3) koristi samo za upisiva:
nje novih elemenata u datoteku). Po-
slednji osnovni operator je REWRITE, i
nakon izvrienja procedure REWRITE

(3) i elementi datoteke bivaju izbrisa
ni, vrednost funkcije EOF () postaje
TRUE. vrednost baferske promenljive
af postaje nedefinisana | datoteka je
spremna 2a upis novih elemenata. U
nekim boljim verziama PASCAL-a po-
stoje razlite opeije operatora RESET i
REWRITE ali o tome ovde nece biti re-

&

Posebna vrsta datoteke su tekstovne
datoteke. Za razliku od ostalify vrsta,
kod tekstovnih datoteka fe potrebno
elemente datoteke odvojiti posebnim
anakom, u tu svrhu se korist predikat
EOLN (end of line - kraj linie, reda)
koji je u asnovi standardna funkcija ti-

pa BOOLEAN. Ako je at kraj
Tl ot i g
- vrednost funkcije TN (3) TRUE, a

vrednost baferske promenlive af je
nak ymnnpol;e (space),
usy

iprotnom
- vrednost funktl)e EOLN (a) FALSE, 2
Vrednost hafcuke pmmenl]lvt at'je
odgovarajuéi znal

Datoteke input | ou:pnl su upravo da-
toteke tekstovnog tipa. Svi gore nave-
deni operatori mogu se koristiti i u
ovom sluéaju. Za sve one koji koriste
HISOFT-ov PASCAL prevodilac napi-
san za SPECTRUM napomenimo da on
ne podriava rad sa datotekama, $to je
Verovatno i njegova najveca mana.

POKAZIVACT

Sve strukture podataka koje smo do

sada naveli u 3koli bile su staticke pri-

rode. Nmr; n wulhgc prevodenja P.:r
svakoj statickof promenlji

B dodelens odrokena memorisa

lokacija koja je bila .zauzeta® e d dnk

je ta_promenljiva postojala. Ko

st promenve m o < 13 o
rdeni nacin rasipali memorijom, Pri re-

Savanju mnogih problema, nismo znali

unapred koliko ée nam memorije biti
potrebno pa smo uzimali u obair naigo
1i stucaj i esto dolazili u situaciju da
memori nadeg rabunar ogranitava re-
3avanie probiema. Zbog toga su u PAS-
|CAL tvedene tzv. dinamicke strukture

Ipodataka

Dinamitke promenljve Se e deka
i | ne poziva se po imen. Dufinu
njihovog postojana reguliGemo sami u
okviru programa. Komunikacia sa di-
namitkom promenliivom se_ obavija
putem POKAZIVACA, koj se obrazuju
paralelno sa obrazovanjem dinamike
promenfjive

Ofigledno, za rad 52 promenivima
dinamitkog tipa potrebno je da defini
Semo tipove podataka Gije vrednosti su
pokazivati | mehanizam za upucivanie
na memorijku lokaciu na koju, svo.
jom vrednoséu,

Dekirsc promenlivih pokaac

se na nuhm):m atn 3
o sk fse 5
ik ik 1 e e st
uje da je 1a promenliiva dinamicke
pride, .
AR

ab: {REAL <
¢ {prodavac;
podataka koji s nalazi iza *1"

Tip
mode bit bilo koji od standardnih tipo-
12 podtala (1 primeny REAL) ko §
. (njega'sa-
o fimeon i tviane oo T
PE, 1 primen prodavac). Evo jednog
primena:

prodavac = RECORD
‘OOUR:PACKED ARRAY 1.38 OF
CHAR:

plata:REAL;
‘veza:| prodavac

END;
Dakle, veoma je bitno praviti razliku
izmedu pokazivata i pokazivacke pro
menljive. Pokaziva€ fe staticka prc-
‘menljiva koja pokazuje na pokazivacku
promenluvu w kojoj se nalazi potrebna
Pokazivat | pokazivacka pro-
mcn])\va imaju isto ime s tom razlikom
to se iza imena pokazi
ljive nalazi 2nak 1",
Iank ‘okviru VAR liste gde se
p podataka kojem pripada (stan-
darﬂm ili pokazivatki), dok se pokazi
vatka promenljiva formira 4 samom
programu standardnom procedurom
NEW  (ime pokazivata). Na primer,
i.k(il1 smo pokazivat A definisali na sl.

VAR A:1REAL;
tada je pokazivat A realnog tipa. Kada
utoku E izvriimo NEW (A);
obrazavana je pokazivacka promenij

a M mllnog bt Negebrn

dmehu.unn (ranife definisanoj) static-
km promenljivoj vrednost -

ive Af, 1, i A na koju poka-
lu): pokazivac A. Evo jos jednog pri-
mera koji to ilustruje. Neka pokaziy
m pokazuje na pokazivacku promenlji-
vost mf Eija je vrednost "ime”, a poka-
zivaé na na pokazivacku promenljivu

0] & je vrednost “prezime’,
(slka 1)

[nF-[In
L[]

Nakon izvrsenja naredbe m:=n-oba
pokiu\"ri Ce pokazivati na vrednost
*prezime”,
(lika 2)

e
-\En

Da je koiim sluéajem izviieno
m]:=n] (adabi i m i n pokazivali na
vrednost “prezime”, 1}

(siika 3) 3

[ L s
[ [t

Pri rady sa pokazivatima Korist s
rezervisama ret NIL. Vrednost NIL je
element svih mogucih pokazivacki 1
pova podataka. NI je pokazivat koji
ne ukazuje ni na jedan element, lzraz
m} e besmislen ako je vrednost m
ML Ako elimo da oznatimo.da se
vrednost m | vise nece meniati, tada pi
Semo:

Za oslobadanje mesta u memoriji dode
lienog dinamickog varijabli m{ koriste
se standardne procedure MARK { RE-
LEASE. Procedura MARK (b) pamti
stanje dela memorije rezervisanog za
pokasivacke promenfe | dodee
w po pozivu pokazivat b. Procedura
RELEASE () bilobada prostor upot:
tebljen 2a pokazivatke promenljive.
Stanje tog dela memorije vraca se na
stanje kakvo je bilo kada je upotreblje-
na procedura MARK (b), 1}. unistavaju
se sve dinamicke varijable f2a one na
koju pokazue b
Pohzu adi i pokazivacke promenlji
iavaju formiranje novih (di
nanu:lu ) struktura podataka, kao ito

. }cdmﬂmko i dvostruko povezane
liste,
-~ stekovi,
e predstavljene grafovima,
- e e dveen,
- redo
Zbog ognmamsn prostora neke od
ovih struktura ¢emo prikazali samo u

konkretni

Je teoretski deo Skole P/
den k;1|u ali ne L;ma 3ola. U nared-
nim brojevima objaviéemo_progrgme
ple u PASCAL -u koji treba da vam
‘pomognu u boljem shvatanju osobe
nosti nvu! programskog jezika
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COMMODORE SERVIS

Zoran Maﬁaﬂnﬁkl Z a

U ovom nastavku prvo
éemo obraditi funktlie

esora.
Postoje celiri takve
funkclie, i to su: TAX,

TAY, TXA i TYA. Krenimo
redom.

- TAX-ova funkeija prenosi sadriaj
akumulatora u X registar. Naravno
sadriaj akumulatora mojemo
uX registar  na drugi nain. Na primer
da prvo vrednost akumulatora stavimo
na neku memorijsku lokaciju a zatim
da vrednost sa e memorijske lokacije
stavimo u X registar. Efekat je potpuno
ist osim 510 je 0V drugo mnogo spor
e i zauzima vise bajta memorie.
~ TAY prenos vrednogt i akumulatora
uY indeks registar. ObjaEnjenie je pot-
puno isto kao i 2a X registar

~TXA ako pak Zelimo da vrednost koja
se nalazi u X registru prebacimo u aku-
mulator koristicemo ovu funkciju
- TYA | iz ove grupe funkcija ostala
nam e jos samo ova, Ona vrsi prencs
sadriaja Y indeks registra u akumula-
tar.

Svak odoe et ke sazims
jedan bajt  veoma su brae. Na
Y jedon e gle I el ki
tit: Ako zelite da vrednost koja se nala-
7i u X registru pomnofite sa dva uku-
Gt et proram

wASI.A

N:rm\o 1o ste mogl uraditi i na
drugi natin. Al ovo e najkraci | sam
program zauzima samo it bajta, Posto
rotacija i Siftovanje moze da se primeni
samo na akumulator, a vrlo esto nam
e o da rotiramo il Siftujemo X
ill'Y registar, ove cetici funkije vrlo
Zesto emo primenjivati.

- BIT cesto primenjivana funkeiia u
masinskom programiranju. ma direk-

. (Z=1

MaSinsl jezk

C 9)

Funkcija ove instrukcije je utica na
Tgove oj 3¢ manfstun 1 sldes

i pi viseniu logitkog 52 adrese i

). vrednost koja e u akumulatoru dobi

jamo nulu tada e flag Z biti setovan

) u svim ostalim siuéajevima on
je jednak nuli. Kao detekcija vrednosti
2 flaga koristimo sledece uslovne sko-
kove: BEQ i BNE. Dalje, ova funkcija
ima direktan uticaj na flagove N i V ta-
ko 8o e se vrednost sedmog bita sa
date adrese preneti u flag N a vrednost
Sestog bita u flag V. Zbog detekeije koji
je od ovih flagova setovan ili ije koris-

neti - timo: odiwimucc uslovne skokove.

- NOP funkcija koju ete veoma malo
Koristit u pisanju sopstvenih programa
ali cete je zato mnogo u pre-
pravijanju tudih E;ognma Kan §to sa-
mo ime funkeije kaze (nema operacije)
ona nema nikakav ulicaj na akumula-
tor X ili Y registar. Takode ne utice ni
na flagove. edini utica) jeste dva ciklu
sa tekanja. Kod ave funkcile je 234, 2
ovaj broj vam je sigumo poznat iz pou-
kova za besmrtnost. Obicno funkeiju
DEC (koja uzima dva ili tri bajta) za-
menjujemo funkéijom NOP i to dva ili
tri puta.

- BRK programski prekid. Ni ovu kao
ni prethodnu funkciju necete mnogo
konstiti, Kada m naide na ovu
instrukiju izvrsice programski skok na
adresu koja se nalazi u vektory instruk-
cije BRK. Taj vektor je na adresi S0316
180317 (nizi | idi bajt). Nakon ukijuée-
nja racunara pri inicijalizacij sistema
kompjuter postavija sledece vrednosti
na ovaj vektor: §66 1 SFE. A | me. dz
v:e u sluéaju programskog prekid:

b eSSt eru S pm
$ani tipa' MONITOR. korise. ova
vektor kako bi ukazali na svoje ponov-
10 startovanie.

1 na kraju ostale su nam jo§ dve fun-
kcije. To su SEI (Set Interrupt Disable
Status) i TI (Return From Interrupt).
Obe ove funkcije su vezane za interap-
te 0 kojima ¢e biti reci u sledeéem bro-

‘Ovim bi bila zavriena ll«)h |nstruk

PISE ZORAN NIKOLIC

nekoj masinskoj rutini sabrati dva
realna broja? Odgovor na ovo
pitanje pokusacemo da damo u

o nekoliko reti o tome ka-

da pamii cele brojeve (integer) i realne
brojeve (real). Celobrojne varijable mo-
gu da uzimaju vrednosti od — 32767
032767 | pam-1a se nataj natin &to se
u memorif ratunara nalazi prvo don
bajt pa onda gornj bajt date celobrojne
varijable. Realne varijable se pamte na
neito drugatiji natin. .

Za pamcenje realnog broja ratunar
koristi pet bajtova. Ovo zbog toga §to
C64 (kao i uglavnom svi racunan) rez-
Ian broj predstavija u obliku +m#2°,

je € eksponent broja, a m mantisa
{05<m<1). Eksponent je ceo broj.
Mantisu dalie prevodimo u binarni ob-
lik (cifarska mesta iza tatke vrede re-
dom 1/2, 1/4, 1/8, itd. umesto dekadnih
1/10, 1/100, itd. jt se smesta
eksponent uvecan za 128, u drugi bajt
se smeéta prvi bajt ma
rekli da je mantisa uvek izmedu 0.5 1
to znadi da je sedmi bit prvog bajta
mantise uvek setovan pa se on koristi
n broja. U koliko je
broj pozitivan od prvog bajta mantise

oduzecemo 128). U preostala tri bajta mum

smedtaju se drugi, treci i Getvrti bajt znati
mantise. Nije tesko prn)v!nn da ovakav
nadin zapisivanja pokriva sve real
brojeve po modulu manje od 10", (Za
paméenje celog broja takode se koristi
pet bajta, ali su poslednja tri bajta jed-
naka nul)

Uzmimo na primer broj 5432. Ek-
sponent ovog broja je e=1-+intflo-
215.4321) e=3; mantisa ovog broja &
m=15.4321/2' =0679. Prema tome

5.432=0.67%42' Dati broj u_ petobaj-
Yok zapisu izgleda: prvi bait sadréi
yvrednost 131, bal! sadrii vrednost
int (0.679%256) —128 (128 oduzimam
um dto je bmy ponnv-nl i tako dzl)c

Petobajtni broja
314 15210241 169 anh Cﬂ kzo Al
svi ostali ratunari, operide sa b
ma u gore navedenom obliku mm;ev.
sa pokretnim zarezom). Kako u jeziku

direkine na-

naredanih nekoliko redova.

Koje su od zm{ap 22 obavljanje mate-
‘matickih operacij

adresa  OPIS
9 ahmu]llmuk deci-
#1:
98-101 lk:mnlmrpilviyutedm
m
102 akumulalorphvljncu deci-
‘male 4 1:znak
105 akumulator plivajuce deci-
‘male #2:eksponent
106-109 1.kumuhtnl phvilulx deci-

110 akmuulamv plmm& deci-

1 mk l:znl

12 zaokrutivanje akumulato-

ra plivajuce decimale #1
Medurezultati u obliku plivajue deci-
‘male smestaju se u prostor na zero pa-
ge od 38-42 bajta. Na adresi 13 odredu-
feset u!pve koji uohnﬂu)e s

P
koliko jé na ovoj adresi

ozl daeu Pu el e e

h
ako je adresi vrednost 255 zna
& e obrad uje string). Na adresi 14
odreduje se tip variabie (ukoliko se na
ovoj adresi nalazi nula znaéi da se ob-
raduje broj sa pokretnim zarezom, u
na ovoj adresi vrednost 128

p pitanju obrada integer-a).
Na 20.-21-om bajtu nulte strane nalazi

Ine se r 2a smedtanje integer-a.
Frtsiono an & e g

da upilete bilo §a u bilo ko od nave-
denih adresa, 2bog toga $to necete us-
peti. Upisivane u ove o oo
‘vrsiti samo iz madinca. Po povratku u
BASIC vraéau se u ove adrese
vrednost, 1o jest i koje su
na ovim adresama nalazile odmah pn
uk!mnvin)u racunana. Iz svega ovoga
mozemo izvuci sledes zakljudak- uko-
liko smo zveili ek operaciju i rezul-
tat
povratka u BASIC moramo skloniti ne-
j¢  gde u RAM. (Ovo se sve odnosi na siu
e-. hda m}a!lnsh ‘pod program poziva-

Pmmnnaokvmub:nn&m
rutina koja uzima izraz iz BASIC-a iz-

tan uticaj na tri flaga, itona: N, Zi V. uuuhmll] procesora 6510 ne 03- ratunava njegovu vrednost i vraca u X
Da bismo magl uipeino da e prime. ovih 8 astavaka obradi smo s || e mlmzn)e, el s to (prema tome vrednost mote
njujemo moramo prvo da vidimo sve funkija. U narednim brojevima poza- | | 2a sve te operacie postoje biti samo jednobajtna). Pozivna adresa
adresne modove koje mozemo prime-  baviemo se kratki 06 4 RON. S ove prracie cbar. v allns je 47006, Navedtemo i pri-
i nama i detaljnim objainjenjima njiho- | | Jjaju se uz pomot dva akumulatora pli- - mer njenog korséenja:

BIT $xx  Nulta strana vog rada. Posebno ée bit objasnjeni in- | | vajuce decimale koji se nalaze na zero Uz pomot nekog asemblera otkucaj-
BIT $xoxx Apsolutno terapti i rad sa njima page. Dacemo adrese na nultoj strani - mo sledeti program

b SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.




9152 JSR 44797

ispitaj zarez
49155 ISR 47006 N

Arratunaj  vred-
nost jzraza i viati
e u X regstar

9158 RTS

Programée koje smo gore mkum,
porvacemo na sledeGi nacin:
491529448, Potom éemo pmenn vm

nost koja se nalazi u X regi
éemo da je PEEK (731)-72 © mi rv.'
Zultat araza 948,

ledeca rutina koju uzimamo za pri-

mer moze da sabira, oduzima, deli i
moofi brojeve 5 plivajuéom dmmz
lom rezulat operacije smeita se
akumulator plivafuce decimale Poaiv
na adesa ove rutine je 44426, Navodi-
mo jedan primer kako ona moze da se

iskonsti

i pﬁmot nekog asemblera otkucal-

msz ISR ¢
49155 JSR 44426 izracunaj  vred-
ost izraza i
stavije u prvi aku-
mulator ~ pokret
nog zareza.

49158 LDA 97 napuni akumula-

49160 STA 680

Jholiko sada pozovemo ovaj pro-
gram 5a SYS 49152, 7+ 71 potom pro-

verimo vrednost koja se nalazi od
680-684 bajta (ovde se u stvari nalazi
vrednost akumulatora plivajuce deci
male br. 1) uvidecemo da se na navede-
nom mestu nalazi rezultat izraza
xtx obliku pokretnog zareza
znakom akumulatora plivajuce_
dmmiltbl 1 (il br. 2) uzima se vred-
nost koja se nalazi 1 102-gom baitu (za
akumulator br, 2 4 110-om banu}. Uko-
liko je na primer vrednost u 102-gom
bajtu nula znadi da je u
frrom akumulatory plivajuée decima-
‘pozitiva, u koliko je 255 znadi da je
negativna) sve ovo vadi i za akumula-
tor br. 2 ali se prica ponavia za 110-i
bait). Na adresi 111 nalazi se vrednost
koja odreduje mak mzulma mmum
je1a vrednost nula rezultat je pozitiva
ulmhkc je 255 vmlm )e negativan),
Pomenucemo i rutinu sa pozivnom
‘adresom 47095. Ova rutina ée vrednost
koja se nalazi u prvom akumulatoru
plvajuce decimale pretvoriiu nteger |
ti dvobajtnu vrednost ovog inte
ger-a u 20721 bajt na nultoj strani,

njegov

akumulator plivajuce d:am:l: br. 1,
zatim ovu vrednost pretvara u ineger i
premesta u 20721 bait, potom kmllmll
Se zarez i uzima sledeci izraz
Ca izratunava ga i niegowu )edm!n;
tnu yrednost smeta u X-1 ). Pre:
ma tome mojemo da zakljutimo da

- i adresom

pomenuii 3
xlda ni malo zanimlivo ipak éemo fa-

lmoce ﬂx mnblmt listing pot-
lmi ISR 4“26 pmovl drugu po
redu rutinu hml
smo opisali

47086 JSR 47095 s
mo. tredi
opmn
47080 JSR 44797 ispitaj zares
47092 TMP 47006 ‘poziv 2a prou ru
tinu koju S0 opi
i

sl
Sada éemo posvetiti malo vremena
tutini koja premeta broj iz indirekine
adrese date u akumulatory 1 Y registru
{1 akumulator se smesta donjl bajt) u
kol plvauce dcimale b, 1
ina se Korist na lededi nacin: u
dmmulzlm 1 Y registar postavimo ad
od pet bajtova (dmmm;
ka|i odredy (o) ko il ca
wskumultor b, . (Ol et
Do poredani su jedan za drugim
potee o adese e 1 A1), P
om pozovemo navedenn ruting. Pn
il s
0054 Zavnéemg o KOV 6 por
letano ko or s sta e

W04 STA M posatt adsu na
kojoj se nalazi po-

b

STY 35 pet

hﬂ)l u 3435 W

LDY#4  postavi brofa u

LDA(4).Y nzpum akumulr

tor zadnjim bajtom
ntise

:postavi cetviti bajt

mantise  akumula-

tora

br. 1 plivajuée de-

cimale. Zatim isto

48036
48038
48040

48042 STA 101

DEY
uéini i 52 treim |
drugim  bagtom

 mantise.

LDAG4)Y

STA 100

DEY

LDAGH)Y

STA 99
DEY

48055 LDA(4)Y :u akumulator prvi
bajt mantise
48057 STA 102 pus(:m bapt r.\‘
. k- prog sk
48059 ORA#128 zatim posavi pryi
mantise o aku.
mulator pliapuce
desimale
18061 STA 98
48063 DI
48064 LDA(34)Y :mapuni akumula-
onentom
broja
48066 STA 7 -postavi eksponent
48068 STY 112
43070 RTS

Ova rutina e doveljno flustrativna
2a sve rutine koje éemo navesti u na
inim
Potprogram sa pozivaom adresom
48124 premestice broj iz drugog 1kn
mulatora plivajuce decimale
Skumtr pivajt decnae, ot
mtx rutina 52 po-

resom 48087
prmmm broj iz prvog ahmmlamn
3 adresy koja se na-
;uaumuhmm-mgmm(um
muhlm se smedta donji bajt adrese)
lerski listing ove rutine jako p

slitan asemblerskom listingu potprog
rama 2 pozivnom adresom v Na
primer ukoliko hocemo da nam s broj
iz prvog akumulatora pok.etnog zareza
premesti pocevéi od adrese 49152 tada
Gemo u akumulator postaviti nuly, u Y
registar broj 192 i potom pozvati nave-

denu rutiny).

Nadamo se da ¢e vam sve rutine kaje
smo ovde spomenuli ubuduce olakati
posio sa C-64. One mogu da budui te
kako korisne prilikom  preuzi

vrednosti iz BASIC programa. -

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.
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anaand

SPECTRUM SERVIS

Progran G ssemblesk [sing
Koridcenje u

PRNT
puta bréi, Kao takay
praviienie igara u nisko) ot To

i i stam

me treba pa-
0 23kt ke isnik sam de-

NACIN UPOTREBE

Dati program treba koristiti kao pot-
program ko ée s¢ pozivati ummkc«
jom CALL PRNT svaki put kada a ek
mm “reba prikizati Karakter i graic-

simbol. Kod karaktera savua seu
ikumulllar pre poziva. m ne
utiée 0a stane mgmm ||utnnm i
ikumulzl

Ako,
;umpan = sz %0 A, pmpzk

je sl
LDA,as od siova A
CALL PRNT

RET

Posle svakog Sampania poricifa ¢
pomerz za jedno mesto udesno kao |
posle poriva RST 16. Potprogram
PRNT priivata tri kontrolna koda: 8 -
At 1 - tovi atrbut, 2 - OVER, Ako se u
progm ule 2 A egirom 6 e

Kodovi od 3 do 255 interpretirate st
oo ASCHLW Rl it

Podatak za labele DT ukazue na po-
ek ot ol e graficki i2-
gled laraktera. Ukoliko zelite svoj ka-
rakter set it UDG u RAM-, promeni-
te sadriaj DT tako da pokazue za 24
umanjenu adresu datoteke. Na primer
bajiovi grafike pocinju od _adrese

Primeicete da 1za labele DT stoji vred

15360, dakde ista kao i u sistem

sko romenlvy CHARS &0 znati da

Sampati uobicajeni et karaktera

Deﬁmsame keetanje il animaciju 253
UDG-2

izvodi se jednostavnom promeriom Ko-
dova | koordinata grafitkog seta. Svi
oni kofi su i slitne svrhe koristili ROM

SLIKA 1.
du na konscenje ovog programa jed
aviom izmenom instrukciie RST
16 4 CALL PRNT. pn b ekana
rutinom CLS iz ROM-a PRINT pozicija
ce biti posuvlm na koordinaty 0,0.
Ako pitete 5v0) 2 brisane u
DF CC stavte e poteka sl
fajla (16364) ukoliko Zelite isti rezultat

sadrza) jednak nuli tevace se joi  30.000. Usmeravamo DT na vara- a ads 16 lako da pre- Aleksandar Radovanovié
dva podatka. Prv ce se odnosit na ted ey adrest L2 e L' o e 3
(0-23), a drugi na kolonu (0-31) u kojoj LD HL 29874 ;30000-24 ¢
o3¢ amgan 1D (DT HL 00010 ORG 50000
Napidimo progeam koji b u Basicu BOOZO 5+ hsorstorctomtob S oA A A
B D2BI0 iNa stek ostavi sve reais
S Q0040 itre koie Prosram koristi
CALL PRNT - DBOSE : o sorokroh A KRR AN
AR 12 AT Al 0OPEQ PRNT PUSH  AF
CALL PRNT ey e s oo 20070 PUSH  BC
IDAZ ;27 IZLAZ - Promedieaa sitemska’ pro- 20050 PUSH DE
CALL PRNT menljiva DF CC tako da uka- 20030 PUSH HL
it Pt Sl PR i D IR ——————
Svi regsir neizmenyent 90110 ;Sacuvai orivremeno sadr—
RET
Do i kod . rogamie XONTROLNT KObo 00120 :zaj A Stavijajucl sa u B
3 #=AT, M podatak o redu (0-23) i
2ahtevati jo8 jedan podatak kofi ¢e se  yoloni (0-3 DRITD 5ok bk somomomoon omor dest sk o
inegrea ha atribut knmn Er | b odgovarajici atribut 00140 LD
2= OVER, siedi kontrolni kod 0l 1 LT IR T —————s
N""“’“ FRINT BAPER 1, Kk CRACRGS ST KA BO160 U A stavi sadrzas FLAG
m,‘, DR170 ibaita i iSPitas da |i ie
CALL PRNT R Gl o ko o 00180 ion 8 1,2:3 ili 4. Iseit:
LDALS bt Diina peogeama jo 108 o i 9913@ ivanie se vrsi prema diia
5 lokatibilan Q0200 j9ramu toka datom na si.l
ip PRIMER T mke e e
PRINT AT 105; BRIGHT 1; FLASH:1; 2220 LD A, (FLAG)
ool ki 2 priprema pogram  PAPER 3; INK 7/SVET KOMPIUTE 00230 AND A
2a privatanie cifre 0l 1 5a znaeajem 00240 JR 7, PROA
OVER 0 i OVER 1 T 00250 DEC A
apifimo: PRINT OVER 17V 00260 JR 7. SCRD
LD A2 OVER 1008io Ag} 0270 R
CALL PRNT
LDALL ggz LOOP. :ggg gc ;v RACUN
CALL PRNT
LD A8V DATA DEFB 0,105,1223 00300 JR Z,ATR
RET 'DEFM "SVET KOMPJUTERA® 20310 LD AB
“ SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.




LD (OVER),A
XOR A

JR FLNV
FRAAAAA A HAAAAAAARAANAAN A
iAko Je FLAG=@ onda isPi
s sadrzaj A i pronadJi
skontrolne kodoveako pos

0090 itoie.lspitivanie se vrsi

Q0400 ierema dijasramu sa si.l

00410 3;Bajtovs ATTR.RED i OVER

20420 spune se podacima za atri

00430 jbute, koordinatom reda |

00440 3podatkom za OVER.

20450 at-«**uwmmmw«mmmm**n*«

22460 PROA LD A B

20470 D A

004 JR o

00490 DEC

00500 JR

eesia DE

00520 JR

02530 LD

20540 JR

20550 DATR LD

00560 JR

@057@ FLDK LD

00530 R

Q@S98 .SCRD LD

00500 LD

02610 LD

o220 JR

Q0630 ATR LD

0642 LD

BRES@ XOR

J0EE@ FLNY LD (FLAG).A

20670 JP  KRAJ

QOES@ 5 #oond dokoddobsbopb ot kbR

Q0690 FAKC su zadate Koor ate

P070@ jonda na OSNOVU Niih Pro

B@71@ 3nadi odsovaraiucu re
U na diseieiyu i upisi
e u DF-CC.

BBTAD F4wwks mw skt

8@75@ RACLN XOR @

00760 LD (FLAGY,A

20770 LD A. (RED)

ee780 LD CyB

20730 LD B.A

B0 AND 248

oos10 RADD A, B4

ovs2e LD H.A

oeese LD A8

20840 AND 7

o850 RRCA

20860 RRCA

20870 RRCA

eesse ADD A, C

eesse LD LR

20300 LD (23684).4L

o0310 JR KRAJ

DOD2D 3 ksokokhesorsbotom o dob e fedondpobd

00930 3Na osnovy koda ka: aktera

B2940 seronadsi adresu datotek:

B09S0 skosa sa definise.

BDIED 3 kb b A AN AN AN

@0397@ CONT LD L.B

00380 LD W@

20330 ADD HL, HL

21000 ADD HL.HL

01010 ADD HL.HL

Qi1ez0 LD DE, (DT)

e1030 ADD HL. DE

21040 LD DE. (23684)

A A A A A A
iHL=adresa datoteke Karak
itera) DE=adresa mesta na
jdispleiu 9dé treba znak
ierikazati.SLBY oznacava
ipocetak petise koia vodi
jracuna o komandi OVER 1.
3Petija OVR® odnosi se& na
skomandu OVER @,

tm*&w*t*ummmmnnmmm»t

LD R' (I:IVEN)
D A

JR Z.0VR® -

Ay (HL)

LD C.A

LD A, (DE)
c

(DE)s A
HL

OVR®

DINZ  OVRE®
RO AR AR AR AR A
iNa osnovu adrese sa dis
ipleja eronadii adresu
jodsovarajuces atributa
Th o upisi sa.
e ——
ADRAT LD A,D

RCH

AR AR HRAAA A AR
slzracunai adresu siedece
SPRINT poziciie i umisi

jie u DF_CC.
ERAAAAAAAAHAAAAAAAAAAN AN

LD HL, 23684

INC (HL)

JR NZ,KRAJ

INC HL

LD A, (HL)

ADD A. 8

LD « . .
5 AR AAAAAAAAAAAAAN AN AN
iSa steka skini vrednosti
sresistara.

3 HRAAAAAAAARAAANAAAAHAAAN N,
KRAJ POP HI

POP DE

POP BC

POP AF

RET
RED DEFB e
ATTR DEFB 15
OVER DEFB °
FLAG DEFB e
bT DEFW 15360

RRAARA AR AR A AN A
i* A, Radovanovic (c)1985+
AR A ABRAAAAAAHAA AN

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86!



GALAKSIJA SER

NOTA FUNK .

g1 grUpl
VALIPTR X (o s
Glakanog BASIC 1 LEN X5, 0 0.
ol ée sada bitl reti, Primetimo’da se
funksle ove gupe ne v ma-
kom za dolar

broj znak: 1a)
Da bismo napravili odgovarajui pro
gram treba da znamo dj se kraj sringa

u memori anatav baom i (13
prime. sting MAA” u memori iz
84D, 841, 84A, &411 &0)
it string sade taéo 16 2a-

jutl. Sve ovo nam odmah daje ideju
kako napraviti program: on treba da
da zapis stringa u memoriji bajt
po baf. brgd n priom, sve dok ne
naide na nulu li ne fzvedi 16 panavij
na
e
ram koji realizyj
P Roto e readt fnmw LEN brj
retiracemo e isto kao kad dodajemo
il ko furkc. Napre link 2 2
redbe (52BA9, &ZBAA | &ZBAB) pro
menim l:k umesto tri naredbe
mudm JP na nau rutinu za testira-
e P lome ismo suomatki ekl
i ROM 2 { e naredbe koje smo
Gl prehod dodal
eeaaiie sank Inia epan
na poriciju u memoriju na koju poka-
zuje labela NEGDE. Rekio bi s¢ - vrlo

nat program zelimo
RON 2 3 gerkom g2 dvapt uzatop
no inicifalizuj U toku prve inicija-
lizacije prepisace se sadriaj linka, te ée
link pokazivati na na program, a NE
na ROM 2. U toku druge inicijali
zcije prepisace se izmenjeni sadriaj
Jinka pa ¢e i link | NEGDE pokazivati

na na$ program. Ako tada zadamo ne-
o naredbu ke i ROM:3 2 nas

e dok nan ne dosad | ¢ peit:
nemo RESET. Da ble izbepa ov ac-

prjatnst, program za_inicijalizaciju
pre prepsvana proveava da I e
linku moida vet upisano JP PROG, pa
uslutaju da jeste ne vrsi prepisivane.

au LEN, 3 ako nije na prepisani link

DL
ivije zagledate nblml vide-

e e 002 s drukEifa nego ne-
Vi s S ot s
naime, da se konstrukija

BYTE LABELA W
sasyim lepo moze zameniti obiénim

BYTE LABELA
bet kakih probien

Kada fje funkcija LEN prepoznat

stite se o mnnu LB bola redsavia
srce celog p uobita
jeno, ona pn(m]: sa POP AF. Dalje je
potrebno prepoznati argument. Da se

xad bi
¢ regitri B { C pojedinatio puni-

om prolazu kroz_ciklus
ikumulamr e bajtom
(na njega
e G A % mlm e vl
operacija JLI* (,OR") akumulato-
1a sa samim sobom. Iz tablice isti
nitosti za OR vidi se da se sadrza)
akumulatora nece promeniti, jer
s primenom operacije ILI na dva
jednaka bita kao rezultat uvek do-
ija bit iste vrednosti kao polazni
bitovi:

stvar ne bi nepoteebno
usvojeno je da argument ne bude u za-
gradi. Nama treba adresa od koje je u
memor smelten string & dutinu
ratimo. Pogled u Uputstvo za upotre-

< RN« e i . o
18 dae poric neke promenlfue ala

ll na adresi £125. POG u

) 1
o5l 1
RESNO! Rutina
[o ] o 0 |

na adresi &125 dobro funkcione, ali
ne ume da nade
‘menljive, ve¢ sama numericke!

Rutina kofa je nama potrebna nalazi
se na adresi 8SFC | oznacena je labe
lom Z694, kao | u disasembliranom lis-

tngu ROM-3.Pe ienog pozivania re
fa pokazuje na mesto u

gistar DE treba dz
memor e e ASCl kod imena pro,
enljive; eventualni blankowi ispred

{mena automatsk: ¢ presaci, Ove i

prema sledecoj tablici:

Clleg | Zfleg tip
1

1 nije promenljiva

0
1 numeritka prom.
0 string

jstru HL nalazi se apsolut
2 posicih promenive (20 FTR

n

uBASIC Y Argum:n n)mye
N je

CALL S5FC nﬁi f mha a5

resetovana (nula). ument

ne odgovara izvisice k na

rutinu koja javija WHAT? (6780)

Cemu, onda, sve to? Jednostav-
1o, naredba LD ne utiée na flego.
ve. pa je potzebno nekako preneti
Z flegu informaciju o tome da Ii e
u akumulatory nula ili nc - to se
radi pomoéu OR A (mogli smo, is-
to tako, da koristimo i AND A).
Ako smo naisli na nulu - traganje

se ponavlja, sve dok ne naidemo
a s g el ne pono 16

PR st iz el u registru
C nalazi se duzina stringa. Taj broj
treba smestiti na aritmeticki stek
da bi nasa funkcija mogla da se
koristi u_aritmetickim izrazima.
ocu rutine iz RO-
M-a na adresi &ABC koja stavlja
na aritmeticki stek ceo broj iz re-
it L

uzina stringa je maksimalno
4 maboa Bt mote da

jer je
nlw napravljena rutina P

iti na¢inom na
" Pise Vojislav Miballovie. <91 3¢ one mogu dodati
v
‘
unkcije koje operifu sa Rutina PRDG ispituje da li se na link Pretrazivanje stringa i hm)ln)c Koristimo.
K s mogu se poddln v doblo sa adr Ako je to bio siu- n ih bajtova vrdi se u DJNZ szuid RST &28 l'ml wnl Hg. u
a rezultatu, & - u puzmu ;«.- funkcija (a ne nared- x.o brojaé l:lklnsz koristi  nufom pa onda LD L.C.
koji moze bm%t llhmuneﬂx m ba) pa ce G pokufati da je pre- i kzo bm)nt bﬂ]mvn papisali LD H,0 § LD L,C puuv{m
radioviby se po-  bismo jedan bnn le
HT$(XS) (xs DS(XS) mnva 1 mvu- 15 puta (16 &m) ana po- Navikli sme
mu nnng iz mup XS) - ovaj va cetku C treba da je jednako nuls, iﬂaml hwdavi“. sa RET |I| sled-
je po obaveznom znaku, ROM-2 PREPOZNA] (na adresi &39A) Elu zajedno daje BC-MM Tuko ovde nema?
dohr kn)m\ se uvrsm ime hmlm;e Kofa ée, u slucaju da je Wmh LEN naredbom LD BC,&1000 patro--  Jednostavno, ummn
w PTR XS, (ili krati oblik L) skofiti na nasu ruti 'ln jedan bajt manje ne CALL 8ABC

mi smo.napisali
P BAI

i fime iskoristili ono RET koje se
ezl na ko e iz
2. Opet smo ustedell jedan

bm se tice funkeija iji je rezul-
tat s, izgleda da e i teo
ko ne | nemoguce a kao
i fingis e

7. nedostaju, NE. sumnjamo,
medutim, da ée neko od vas, dragi
2itaoci, naéi puta i natina da pre-
1 edkocu. Oeekujemo va

Se radove na tu temu!
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Slika 6 - Raspored elemenata prosircnja

Pisu Nenad Dunji¢
i Nenad Balint

Ispunjavamo obeéanje
dato u proslom broju i
objavijujemo resenje
Stampane plocice,
rasporeda elemenata i
detaljno uputstvo za
povezivanje i ugradnju.
Zbog ogranicenog
prostora generator zvuka i
novi softver, na zalost,
ostaju za iduéi broj. Ali
predimo, konaéno, na
praktiéni deo posla.
Ocekuje vas prijatan ali
dosta tezak rad koji ce
biti nagraden
zadovoljstvom Sto Cete
stvoriti inteligentan
uredaj.

Ako vam eme iz proslog broja delu
ju previse imaginaro, nadamo se da
ée vam uputstva koja sada donosimo
biti mnogo jasnifa. Pailjivo procitajte
ceo Elanak pre nego se latite lemilice, i
alata. Pokusatemo da vam objasnimo
3ta i kako da prepravite na vasoj staro]
dobroj Galaksi, zatim kako da napra
vite prosirenie i najzad kako da ga ug
radite. Krenimo redom.

IZMENE NA GALAKSITI

(Odmah da vam kazem da staru Ga
laksiju necemo lako ubedit da prifati
nade prosirenje. Prvo je potrebno p
secl par veza na Stampanoj ploci. Mes
ta na kojima sé veze ukianjaju (slika 1)
obeledena su veéim krugowma. Pa

ploce na vaSo) Galaksij 3
lom, posto tri puta razmislite, uklonite
nepotrebne veze, a nadamo se da nede
te ukloniti | nepotrebne prste. Za one

P



koje zanima 3ta to taéno rade, Semat-

wuéi vodove sa nodica

zmene na gornjj strani Sampane plo-
& Galaksile. Kao &0 vidite sa slike 2

)
[\

B! lﬁi@

i

i

potrebno je preseci dva kratkospojnika

ju  obeleena s dve crice od kojih e prvi
nal

lazi_desno od integrisanog _kola
7415156 a drugi tk ispod kola 74LS04,
zatim povedite oznaten kraj prvog

ozicom 13 kol;

knatkospojika 52 1 2
oje  74LS74 { oznateni kraj drugog kratkos-
- popls s e it

ospojnikom.
i otpornik oznaten sa Rp (39
do 5,6k zalemite za kratkospojoik is-
o4 ondematos G § 04 sy 13
olz 741574, Spojite 1 nodicu 4 kola

Slika 1 - Stampana ploca Galaksije

74LS04 sa noZicom 12 kola 74LS74 i
nodicu § kola 74LS04 sa nozicom 11
kola 74L574.

'Na gornjoj strari konektora klonite
veze izmedu izvoda kao $to je oznate-
1o na slici 3.

Sve izmene na Galaksiji okongavaju
s¢ povezivanjem tacaka oznacenih bro-
jevima od 1 do 19 i taéaka na konekto-
u AD do A15 (adresni bus) i DO do D7
(data bus) sa odgovarajutim tackama
na ploici profirenja.

Tabela znatenja tataka 1-19 pomoti te
vam da se snadete u Semama objavie-

nim u proslom nastavku.
T

2-WR

3 - GEN. ZVUKA A
15

5 - PIN 4 741504

6- RESH

7-RD

§ - PIN5 7415166

9 - PIN 47415166

Slika 2 - Raspored elemenata i veza na Galaksiji
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10 - PIN 3 7415166
PIN 2 74LS166
12 PIN 14 7415166
13 - PIN 12 748166
14 - PIN 11 7415166
15 - PIN 10 74L5166
16 < PIN 6 74L500

17 - PIN 9 7415174
- PIN 9 CDY017
- PIN 20 2716

PROSIREN]E
malog prosiora 22 ugradnju

proresa . bl magade. hel
dvoslojnu darhpu. Kao uieha moze
vam posliiti to da ne postof mijedan
kratkospojaik.zgled gomnje i donje
strane Stampane piotice prikazan je na
slikama 41 5. Na slci 6 dat j raspored
elemenata f lemnih tataka 72 poveziva
nje 52 Galaksijom

Kao 3to vidimo uz svako integrisano
kolo predviden je i kondenzator za blo

kadu CB vrednosti 330F do 1000F

Ne propustite da ih obavezno ugra
dite bar uz memorijske Gipove (IC3 do
IC 12) zbog sprecavanja strujnif pikova
koji se favlaju pri adu dinamicke me.
morije

Takode preporuujemo vam ugrad-
nju podnodfa za sva integrisina kola.

Ne morate se plasiti, profirenje ce |
dalie moci da se sabije u kutifa ratuna:
a

UGRADNJA

Plotica za prodienje je predvidena
da stofl u gornjem levom uglu ratuna.
1a, kao &0 j 10, uostalom, 1 prikazano
na sici 2

Na e e dao e sve od se
be da sve izvode poreda u linijy dui
ice chrenue ka bonektor 2 kega
seivodi najwie veza do prosirenja. Na
kon $to zavriite sva povezivania ostav
fjamo vam da plogu ‘prosirenia po vias
1ty volj utwrstite za plocu Galaksije
Najlaide cete 1o uciniti pomocu tri M3
zavrtnja koja cete staviti vz samu ivicu
Galaksi, 2 koja nece dati prosirenyu
da mrdne,

A sad ono pravo

Svesni smo da izrada ovakve profesi
onalne Stampane plodice predstavia
ogroman melem 2a amaterske uslove
(3t0 smo | sami iskusili). Redakcija

Slika 4 - Gornja strana plocice prosirenja

Sveta kompjutera® radi na tome da
obezbedi proizvodaju i nabavku $tam:
pane ploduce ve za siededi broj, Tako
de; nadamo sc da Gemo vas vec u sede.
éem broju obradovati veséu da smo po-
red toga obezbedili | nabavku svih in-
tegrisanih kola na jednom mestu kao i

programiranie valih EPROM-2 novim
softverom. Poito je genecator zvika
patpuno zasebna celina Stampani plo-
& (ednoslojnu) i raspored elemenata
objavicemo u sledeéem broju zajedno
52 uputstyima za koriséenje novog sof-
era. Zato malo strpliena, kraj e sve
blize  blize

Slika 3 - Konektor

!

i

Stika 5 - Donja strana
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- MBOTER

Ako ste gledajuci filmove o
. komandosima i zamisljali sebe medu
njima, ,Saboteur” je prava igra 2a vas.
priviati painju jesu
neuobiajeno veliki likovi (oko
etvrtine ekrana) ko se krecu glatko
bez trzafa, skoro kao u crianom flmu.
U toku kretanja oko likova se ne
pojavijuju fantomsia ,atributi” kao &to
s¢ 10 desto desava  mnogim drugim
ma radenim za Singlair Spectrum.
Reju profesionalno uraden
sprite-ovi. No krenimo nekim redom
Nadeg junaka predstavia vihunski
ninja saboter koji u nepoznatoj kuti
52 mnodtvom prostoria (tataie sa 120
prostorija) treba da pronade disk sa
dragocenim podacima, podmetne
tempiranu bombu a zatim da sa
diskom pobegne pre eksplozije. U
tome ga sprecavaju posebno obuteni
pei éuvari, zatim komandosi
naorutan do zuba | specifalno
automatsko orufie koje reaguje na
ajegovo prisustvo. Za obavijanie
zadatka saboter ima na raspolaganju
samo jedan Zivot (logitno, zar ne?) i
odredenu koliinu energie koja'se
izuzetno lako trod, ali e zato dok
saboter miruje polako obnavla. Kao
da sva ova ogranicenja nisu sama po
sebi dovoljna, autor igre e odlutio da
ograniti | vreme za koje saboter treba
da pronade disk. U trenutki kada
saboter pronade disk odbrojavanje se
2austavla, to mu daje vremena da
krene u potragu 7a tempiranom
bombom koj treba da postavi ra isto
mesto sa koga e uzeo disk. Posto e u
pitanju tempirana bom!

odbrojavanie ponovo pocinje, al
seecom ispotetka. Igra ima devet
nivoa tedine kof se medusobno
razlikuju ne samo po tome Sto je
vreme predvideno za obavjanje
zadatka krace i po tome &0 5u psi
tuvari i komandos agresivniji vee i po
tome $to su neki prolazi zatvoreni. Na
prvom nivou svi prolati su otvoreni
dok su na devetom zatvoreni svi koj
to mogu biti. Prolaz mo#ete otvoriti
tako ito cete dovesti sabotera do
odredene komandne table 1 pritsnuti
taster 7a pucanje (i), Komandne
table su rasporedene po celoj zgradi,
ali je samo Sest aktivno (jedna sadréi
disk i zaustavla vreme, dok ostale
atvaraju odredeni prolaz ili ga
zatvaraju ako je vet bio otvoren)
Aktivae table prepoznatete po tome
3to one u trenutku kada pritisnete
taster 72 pucanje menjaju boju

Poito, kao 3to smo rekli, zgrada sadrki
120 prostoria pokacemo da vam
bar malo pomognemo da se snadete u
njima. Disk. koj je u celoj igr
najvanij, sakriven je, naravno, na
naydaliem mogucem mestu u
podzemnom delu zgrade u prostorij
od koje se vide samo prozori. Bomba
j¢ u zavisnosti od nivoa sakrivena na
razlittim mestima. Ne Zelimo da
kvarimo zadovolistvo da je pronadete
sami, pa vam 7ato necemo redi gde je
skrivena. 12 stog razloga necemo vam
reti koje komandne table otvaraju
prolaze. No posto f disk pronaden i
bomba postavijens ostaje vam fof
samo da #ivi stignete o helikoptera i
pobegnete. U toku igre saboter mode.
da nosf samo jedan predmet, pa zato
pazite da sa sobom ponesete disk (kofi
ste morali negde da spustite da biste

uzelf bombu) er inate misiu necete
it uspeSno.

Na novac koji ste u toku igre
zaradili na kraju se dodaju os i dva
bonusa: za disk i za nivo. A novac ste
do tada zaradivali na vrlo miroljubiv"
natin: u remutku kada pronadete disk
dobijete 5000S, 22 podmetanje bombe
jo8 50008 i za svakog .eliminisanog”
komandosa dobijate i 1008 ili 005
zavisnosti da | ste ga eliminisali”
bacanjem nekog predmeta koj ste
usput pokupil f ste to utinil
udarcem {oilo pesnicom bilo nogorm)
Pse tuvare, takode, mofete.eliminisat,
ali 2a to neéete dobit nidta. postupak fe
sledeci: u trenutku kada pritsnete ta
ster za pucanie (da biste izbacili neki
predmet) pritisnite i taster za kretanje
na doe Obttte pain a0kl e
pas udaljen
R 24 i e it et
i na gore. ali to nece imati nikakvog
efekta m specialng  automatsko
orutje. Komandosi i ps
Euvari ne nalaze se u svim
prostorijama, ali e njihov raspored
uvek isti bez obira na kojem e
nivou. Oni, kao ni specifalno
automatsko orufe, na ovoj mapi nisy
prikazani

&

sl

1 konatno da kademo neto
Saboter je, sreom,
jedna od retah igara 2a koju nisu
pouehn ks el pukovi 6
i e zavril
Tekst.

mapa Nenad Balint







IGRE

Montezumery tevan

Ovaigra ée vam fia pvi pogled delo
vath kao veoma teSka i beskrajna. Ali
nakon malo igranja shvaticete da nije
sve tako crno kako izgleda. Zatvoreni
ste u piramidu koja ima 10 spratova,
Vas cil u ovo igr je da nadete izlaz iz
piramide. Kada startujete igru nalazite
se na samom vrhu | odmah ¢emo vam
otkriti da je potrebro da sidete do sa-
mog dna piramide i to do njenog cen-
tra. Uz put moete da prodete kroz 9
soba (toliko ih ukupno ima). Sobe ne
‘maju nikakav orijentit kako biste znali

se nalazite, a uz to ima dosta istih
i pnlm slicnih soba $to vam umno-
e otezava igranie. Ali i za to postoji
lek. Uz opis igre prilaemo vam i mapu
kompletne piramide. Uz pomoé takve
mape igra postaje neuporedivo fakda

Vodite ratuna da se mapa malo menfa,
od nivoa do nivoa. Poneki e zid negde
pojavi ili nestane. Kao &o i sami
moiet 3 vide mapa e fe inua
rolazedi igru u trecem nivou.
kada st igra models iabrar
pr. dug i vo. U prvom ivou
rodi do da samo levom stra
s ptaide ) droges o s
nom, a nadalie moete it stranom koja
vam vige odgovara. Samo rife o jedina
razlka u nivoima. Donji

J0FTH

PROGRAM: "I OF THE
MASK”
RACUNAR: ZX - SPEC-

TRUM
1ZDAVAC:
Dreams

lectric

Autor programa 3D ANT ATTACK i
ZOMBIE ZOMBIE, Sandy White, na-
pravio je jof jedan korak dalie na pod-
rutju trodimenzionalne grafike i tako
dokazao da je zaista korak ispred svog
vremena

Scenario igre vri se oko specialnog
'NEWGAMA™ svemirskog pokusa. U
specifalnom odijelu Vada je malenkost
smjetena u_ogroman_lavirint koji
sadrii 32 galaksie. Da biste pobiegli 12

njega, treba prvo da od preostlih dife
Jove o e asbnca o i

sasaite 1o na dovolo dions

wi barem jedan robot, ai di
pricimes b et
Otezavajuéa okolnost e da dijelove re-
ba wzimati odredenim redom, pocevsi
od stopala na gore. Sakupivi  posled
i dio, mask, ragradeni ste titulom |
OF THE MASK

Gornja polovica ekrana pokaze Ia
virint { Vas u njemu kao mali nemotni
lk, dok se u donjem dijel nalaze po
Kazateli trenutne poricie, mapa dijela
lavirinta, rezultat, Fvoti, municija itd.

Hodrici su jednobojai a zidovi lavi-
rinta su osjencani svaki na razlitit na-
in, ovisno o kutu gledanja. Kreéuci se
kro lavirin, mijenja se slika al 1 iene,
2 kada se okreete, zdovi | uglovi po:
mjeraju se postepeno, a ne odmah za
devedeset stupnjeva, kao kod dosadat
njih |%an ovog fipa, $to veoma pomaze
dase lake snadete;a prizmajem { ljepo
i vl efektno zgleda. ijeli lavirnt je
podijeien na mnogo zona, od kojin
svaka ima svoju boj, koja se ofituie
nazidovima hodnika kroz koje prolazi-
te, a Resirajuée tocke na mapi imaju i
fesirajuce zidove na yelikom ekranu
Uz sve te pomotne detalie u donjem
desnom gl nalazi se | mapa na kojoj
vidite dio lavirnta u kojem se trenutno
nalazite, a trelica ozn=tava Vadu poi-
cifu  smier, dok koristedi pauzy (tipka
H), dobivate i kompletnu mapu.

Duz raziiitih hodnika pailjivo su
smjestene totke koje predstavijaju ulaz
do dijelova za Va$ robot i do drugih di
jelova lavirinta, Ulazei u taj dio, po-
gledse okrece na tri velika knmh i

52
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;1 potpusom sk Vidie S0 ono
o se kreée 2

e s s e e i
nadite baklju i tek onda sidite u posied-

E=

nj red piramide. Na raspolaganju ima-
ltmnhaklpl)«lsnultvumdelupl
dve u desnom. Na mapi ih
mauiehka
1 tako e prodli prv nivo, U drugom
tete e verovatno iznenadii kad widite
4 o dv e gramide u sk, Al
to e bitna raziika u nivoima. Zamisite
‘samo kako izgieda deveti nivo! Krecete
iz mnh T tako morate traiti bakfju.
ovo prepreke igra ne bi
mlnohnmhahmm,ummnxa
uci,lobanje, zmie, lanci, vatra, plator-
me koje nestaju: i oS mnogo preprea.

Treba ih sve uspeino savladati 2 na ras-
polaganju imate samo § ivota. Rei ée-
mo vam da na svakih 10000 poena do-
bifate nagrad ivot ali o opet ije do-
oieo 13 wpek prolak ks g
Zato ¢emo vam mi pomoéi u

Sada mozete igratl bez ikakvih pro-
blema. Primeticete da u sudaru sa zmi-
jom, paukom ili obanjom u nm, sobi
nestajete i vi i vasa prepreka. Ali
ste besmrtni to vam nita ne smeta, na-
protiv koristi vam. Udite u nieku sobu,
uniftte sve prepreke i nesmetano
modete ici dalje. Ali 1o rakn moie amo
ni-
voa vaii neprijteli u w.n giri odmah
szuonavlmu 15ada e vam neke sobe
postati veoma problematicne. Nema
ulmmwlnhbamlumvnodmlh
unifti. Za takve sobe postoje maéevi
koji se nalaze svuda po piramidi. Kada

uzmete no¢ mozete unistiti lobanju, pa-
uka ili zmiju i tako savladati prostoriju.

muéite mnogo sa noevima taj pm—
biem ¢emo e a dmg: natin. ored

ron mms.mn amrm
8144234

Sada vam lobane, zmije i pauci vise,
apsolutno, ne mogu niéta.
Pored svih ovii prepreka postofi jos
)edna lamvmzhmmdam)epu
0 e najgore sva su zakijuéana.
o postoje Kijucesi koje sakupia
te i kad otkutate vrata t3 kjut glbﬂc
tri vste vrata.(crvena
plava | tamo piava) 1 ke cgovs
rajuci Kljuéevi. Moramo vas jos upozo-
1 da e ot najuide pet kijuée
va i 7ato vodite raéuna koje Kijuéeve
uzimate. Dok ete u levom delu pira-
mide imati problem s manjkom kiju-
Geva u desnom delu necete-znati koje
Kijuéeve da uzimate
1 na kraju da vam kazemo da Zute
kocke koje se nalaze svuda donose sa
mo poene, 3 samim fim | nagradni
ivot {svakih 10000 poenal. Ne zabora-
vite da mnzu: unxn maksimum §
predmeta sa sobom. Tu se podrazume-
va kijut, not 3 bakm Nemojte doci do
baklie sa pet Kijuceva jer necete moti
da je uzmete

Zoran Modeck

dobivate municiju za laser, koja je pri-
kazana u donjem difelu favirinta. Ako
pucate u kristal (tipka 0), on Vas pre.
nosi na drugo myesto. Treba upamun

da Vas gomji keistal prenosi
tuv‘.kuulannnmsam , donji
dunlu nl(ukmnlmmupn

su flelirajuéim kvadratom
mm) dok Vasdos B il e
spontc u podrae i 72 ko

Kada ste jednom u galaksi, vrite se

i rotirate oko dijelova robota i morate
pucati tri puta u njih u toéno odrede-
nom trenutku da biste ih deaktivirali,
Zime dobivate i dodatnu enecgijy, iako
mdmm,mm koji treba da bude lije-
o redu za sastavijanje robota. Za-
© pnl!: na digitaini pokazarel] Vase
energife, jer kada se ona smani igra z2-
o A sy S it

Program e izuzetno originalan i
nigki lukavo osmiien, 52 velikom do-
20m taktike potrebne da se igra zavrs,

interesantaom idej

joystick-
opcife za
IN, INTERFACE II, PROTEK
/ CURSOR), #o u podetiu korisnika
smeta i &ini mu igranje neudobaim (na-
ravno, ako ne koristite: joystick) i te-
im.
Ipak, ovaj izuzetan program, s

pruta vide zadovoljtva, jer oskudne
upute koje adavat prilade uz igru nisu
i indaleka dovoljne da se ude u tajou
‘maske, pa u podetku vedi dio ¥

-, zlmal’eulzhofkh!l

da energia padne morate oo o 6 ol ounet AR, A
almvlnn jedan dio robota, &ime dobi 5 i
s suagy, Ak to mw bm dio mxmmmmnmneodmue
P 0 i e energif ali gubite
Zeljko Mangi¢
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e

WNOVIJE [BRE
KOH LET l/Bé

~DYNAN] N‘
-UHO_DARES WINS 11
-SPEED KING

B
-911 T5 PORSHE

Kﬂn a.EiT 2/Bb

-EKNL DAZE
W DANN
& 7BOKS/
wmgm
KDHPLET 3/86

-mw'sm IR
-NILLOW PATTERN

COMMODORE

Sobih K Ratea R RO IeR ob
11636 BeogiaD -

B11/516999
= Prodajem Commodo-
T MPS 301 e b o ses
Pmtslnnxlm revo:
di: PRIRI (650), PROGRAMERS
REFERENCE GUIDE usm), Gl
KA 1 ZVUK (900), M \TIRA
{1.000). RAMIRATE
€64 (1.000), DISK sxsrzw 1ol STAM

interesovanja 23

Eorophion T mmmm ‘cena svih 16 ki

5 (10000). Rok isporuke 24 Cas

Filipa Fi

lipoviea 41, telefon
0323120,

32000

COMMODORE 64. Dobar izbor kvali-

et programa po ki cenams -

bespatan latalog. Moguca ey
Viadimir,

Semak 27750 65, 78430
Projavor, tel. 078/860-446.
2a Komador &4 urs Beizica u
2o 1 nemitios 100 ind”
eta, Kors mainca
o 52 emathog. 1000 - Sases

seta. Prevod
nsko programiranie
Advanced “inachine. cade” prog
ming” 2500, Duan P, Jurya Gagarina
43/40. 11070 Novi Beograd.
Jevtino prodajem najnovije programe

Vojvode Stcpe 421/B, Beograd. Tel

475418

Kemodoed! Najaovi programi uz 1z

nide _cene e katalog

011/122-545 § 152-083,

Commodore 64:

prvim cenana Viios 3o i Nele.
i Pete Sarka, M Bak-

570851000 Thograd (1/36-

Erodafen najnovie prosrame s Com:
oo 4. opories odimah. Bane. vl

Commedore 64 - Komplet: Derby day,
Boulderdash 11l, Shizofrenia, Willow
Tea

Rataiig agncvih d)mgzma‘. sm
08 Desgak ks Gocicn
o an

4 - veliki jzbor korisnic-

wograma + | m vade
Ielone i mom prncr bi-
mitrijer lﬁ:ka 29, 1109
Beogtad, 1i/3% J07

COMMODORE 64 komplet februar
skih hitova: WHO DARES WINS 11,
DYNAMITE DAN, WILLOWN PAT
TERN, NODES OF YESOD, SHi
RENIA, ZORRO, BOULDER e

CK KNI

Prodajem Komodor 64 s original kaze.
tofonom 1a.T6sm ym’v‘h—m
Blatine 53, Split.

COMMODORE piite Pascal programe

2 najnovijim OXFORD PASEAL kom

paerom 300 dinars, Najoovi, hitow

% dins o n latalog
G o Fyjamara

Pl i S wk:r Kilerwart
Il foses e

Ziemiks Ghy 71, 43293 Veliki

Bdeaci teleton 046/s7035.

ma (Simon's Basic 1, 2: Wiza write..| 5.

lovni + upute 16 (Practi

calc 1, 2 E:
000,

gt ). Ciera  paketa
din. Narugite dnpumwm. umu pok
mah. ALAN SOFT (kod Zmo fife) Put
Kelava b Sine, 50311 Stobrek, Splt

i oveg me
seca svoju vef. bogaty sbirki programa
dopunio. 5. pedeseak novi svertkdh
o 12 Cemodore 64 caliena
isporuku potvdice vam

kupaca, a msplnan Jaulog s 16 72
na zatcate

MMODORE - 64 komplet: BO
uwzkgjasn . KARATEKA

el w7
f.mfmm 84 naruit bespaan
oo, programs ko S s
Baiat Coran. Diska 3, 4000 Out
ﬁl
CCOMMODORE - pojedinatno il pake TLL.
i Cliena jednog programa sama 35 di- zcu T woRu)chP 11, SIZOFRE-
2 Beplaan fatalog PETAK 13, Bojovié Mirko,
Hasar Brlﬂu 63, 72000 Zemi- 6, 11000  Beograd,
ca, tel ollll
COMMODORE 4 paketi. 380 1 o
rama. samo 900 Compact Kot
splrne. . lsporiks 3 TURBO MODUL 13 C84 piodaem
. Moginont Dreprogamiing
aAese-ers.
L - SOFT. Veliko saitenie clera 22
986 godioy. L SOFT ik bio | COMMODOR 64 - (el zbe pro
oiti ¢e najefini))! Posurite s paru framal Bepitan katalog. Kov:
ma tnog Katsloga, 3 onia 7. 41410 Velika Gorica
Ramerteva 1, 42000 Varatdio, e
opsa A C
16, 443 C 106 fah, Cars, Biack Jack 64. Napolll programi
iamber Dums Dinecon, Bron. 2o, tam cerama, Stenolent Ne
Tam POk | g dnigh Pilte | ipa Filpovies 8. 17500 Veasie.
i atslog 0 Dejan, Poresks B Rt e
ty L

VO, el 054/82-665 li 041/683-141

c 116 52 datassettom.
neupatrebljavan, ocarinjen, prodajem -

din._Cvetkovie
Vojvode Stepe 35/2, tel. 010/25-177.

Peodajom €44 (K15) ¢ dows prop
. Kovagevié, Vocarsks 13,

Nesto skuplji 3l zato dobri programi
s COMMODORE 64 na diskir | kaze.

. Besplatan  katalop. Telefon
S/215- 14 Romeo Stuhll 75201 Tus-
Ia, Bukine 60

€ 64 Paket; 53,100
etk s 390 dines TSPV V8 SPY
I, [1: WINTER GAMES itd). Telefon
071/619-823.

COMODORE: programi o garancijom
i Vit 24.10.
38216 Leposavie, tel.

ustedite novac!

o Ko
fona kupite Interiejs

Kasetofon. Profesionaln] kvalitet S
zan rad! Garancija jedna godinal 3
dinara, Pozecem. Narudzbine iskifuei
vo poltom! Bulevar

Siobodan
23. okiobra 87, 21000 Novi Sad.

s pdkl‘bf:nn dvl m« i

Fruskogarska 13, 21000 No-

(COMMODRE-116 53 datassertom, neu-
potrehljavan, ocarinien, prodajem -

80,000 din,
Vojvode Stepe 35/, tel. 010/25-177-

MODORE 64, na disketama | kaseta.
ma._Jovanovic A " Georgija
Jakica 13, 15300 Loanica.
84 nainou sve Biton uz g
ol cene | velke popuste. Bespla
{an kataog Tel, 189578
paket Superman.
Skool daze Ramhn Huk:n Trealge.
¥ el
i
OMPLET ZA ODRASLE od 7 progra
+ kazeta (Dirty Movie, Sex games,
Giris wa fun, Porno, Puckmsae S
tesse, Piccalo mauso) samo 1000 dina
2 Bebié Tomislav, Vinkoviceva 13/1.
£1000 Zagres.

ZAGI SOFT Vam pruta
bavite rajnovije igre u
{ima: KOMPLET 1
MANDO, SCHIZOFRENIA,

e victon O41/459-455, ke

44:RESET.modul,

Prodsjem za C-
TURBO ostaje nakoo reseti
programa. Ckena 1300 din; T pnk!m

cl mmdm EFROM programator
= mmu rnvhhzn (aastita_od

); pr
areva 56, 31410 V. Gorica, el
714688,

4 Nt v ko
i R(())Fm 5 RACE ERIDAG 13t LOR
KO!

54
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NAGRADNA IGRA

FITANJA ZA (ETVRIQ 2 Modemslifize. -
KOLONASENAGRADNE | fomietis "™
IGRE SU . - napajanje ﬂ’é’uns:n : ;;::;:

1. Covek koji je napravio prvi - Koji od navedenih pro
mikroprocesor zove se ma sluzi za obradu teksta
3. - Konrad Cuze na ZX Spectrumu:
b, - Stiven Diobs 2. - Melbourne Draw
Marsijan Hof b - Tasword 11
c - Lotus 123

fme i prezime

Adresa

SVET KOMPJUTERA / JANUAR ‘86.




COMN\ODORE

COMMODORE 64: KOKO, Cliff
Hanger, Beach Head Il SG. II.
ANONIMUS i nhhz sve na kaze-
1il Brza isporukal KOREKTNOST
na visial, ato 3¢ m o danast

VA 13, 42000 Var i
4241847,

Za Commodore 64 najnoviji kasetn hi-
o Schsotrena, Human Race, Ka

i

Gy Soct Tiaap L Desect
Bou st 25 Samatatoe, Willow pe
tert itd (kao Knebevie). Promena adre-
s Tolkovc Dutko, il 125, Bes-
grad 767-269/01

skiffitivo najnovili
n-am hitow, na R. out, Dy
it Dan, Word tip 1. Gyroscape,

Bredatore, Scquencer 1. i ko T

kovie). Rade Semmbeaba 35,
11224 Vidin.

programe
ng Komodmulzl PRIKUCN]K'
gy i, BT
C-128. Oba Amm e Hampe po-
Setkom marta. Narugite ih danas - pla-
Cate izetem. Izbegnite piratska izda-
S e
T,
32000 Cagak. Telefon 032/31-20.
Jedinstvena prilikal Za C-64: uredaj za
snimanie sa 2 kasetofona, snimanje ori-
i Pty e
manje cele kasete nom.p.m Najno-
Vil kasetni programi: Squash, Who da
res wins I, unhl mﬁk 13, Nodes of

g betan | kaern
rugih  disketn) i
e

daze, Back to

'COMMODORE -

iwl Onmmzmlo SVS 1-] ll! Hacker,

Pitst r
rbom),

ad WSW mbn‘m/sssm, Goran Sta-

aajaowyih kasetn igaraz2 C34
Dt 6ok o, Py . Gostivar.
Hhey

KOMODORCI! Sve nafbolie i najnovije
igre, usluane, | sistemske n
kasetu | disk nabavit gete brza | povolj-
10 ako s¢ favite. Andribi¢
Bulevar 3452, T1070 Novi Beograd.
011/131641.

Najbole igre za Commodore 64 za ki
setu i disketu. Nikolajevié, 11l bulevar
130/193, 11070 Beograd, 011/146-744.

Proviersne.nacrte 2 montatnom |
elektriénom Semom, nacrtom Stam;
fe plotice | uputstvom za fzradu: EP-
ROM PROGRAMERA. PLOTERA, TE
LEFONSKOG MODEMA. 13 softver
rSkom, prodajems (600 in. po
Pt 7 komple: 1100
Johensi bk o
78101 el

redaf,
din,)
fucie 3

MMODORE 84: Komplet 1 Ka-
‘Boulderdash 111

et 2.
iodes

Whn dansll Wilow Pattern, T
ge quest. Koy

hmap il Erploding
i D, Btk

km;)!r &wrnogxm Strange 100p +

inara
Vejoust Duricn, Unanstka 168 w1
011/4885-242.

SPECTRUN\

LOTO . camovy programi 2a SHEC

M. Iskoristite raunar - povecajie
Sanse 12 dopitak. Zarko ¥ i
Viadirnira Gortana 24/6, Zemun. Tele-
o I W hetete

SPECTRUM, safkompletaiia. ponuda
programa na YU
20, Kaaicg besotatac Tevolte se
iveri, RR - SOFT. Voiarski put 10,
Liubljana, tel. 061/
D20JSTIK Kviksoy | Kempston inter
ot 2 Specirum. Saljem { pousetem.

SPEKTRUMOVCII Komples od 14
mainovih programa 12 amo 7

sxoox. T OF THE MASK COMMAN:

RoL
Tk CONSTER, SUPER
Pie 31 IMPOSSIBLE MISSION. nsr

SPECTRUM - OBAVEZAN PRI-
RUCNIK ZA POCETNIKE 1 NA.

*muwl‘ Profesionalni_prevodi
2 POCETNIKE "(.000).

1 ROM (1 zm) Na-

rnzm‘n (ASINAC (L500)

Fiipa Fi
532000 Cata Teeton B30 30,

- mainoviji_programi u
l«lmplcnmi od 1425 programa - 500
ainom | kasetom 1000 d Se-

43, Gajeva 4, 43400 Viroviti-

Prodajem Spectrum 8K K Bratis
fav, D. Tucovica Kojatevac

Profesionalne tastature 7a_ratunare
Spektrum” (22 . ZX81° prodajem. Tel.
117422673,

COLUMBIA SOFTWARE i
roR s doppil 13 “lperhvlnwi

mo
din. + kaseta. Specifaina poni
a (komples be 39 WINTER G

,
z
2
el

kanea | ok preko 3 ‘ompiet po

ceni 300-600

Bespltan m.m
M. Ti

e otz

Qi 2 Joymick 00 oegeal

Interface joystika

g&wu Muliie d«skr.: 00y e
osha

SPECTRUM Gastonsoft nudi vam hito-
PRI odh Dok Yk cante
Toiiamate i e sovie
oy n te} § druge novite-
ic Mark Milod, U "“z'a
Beograd, tel. 011/4885-762.
SPEKTRUMOYCI - Nainovi men-
hing Warrior, Marsport, Porv
Basket, Pipeline 2, Impossibl n.
Bouider Dash 2. Profanston. Back 1o
School, Red Arrows, Red Moon,

srad, fe. 011/363

SPEKTRUMOVCIN SPECTALNA

JET LLY, PENETRATOR,
SAl , FIG] PILOT,
WORLD CUP FOOTBALL.. Infor
macie { katalozl.

33, Lazare-

D.
Ve o11/511 208,

5.0.5. SOFT opet a vas. Novi hitovi za
prvoklasnu zabava u zimskim danima,
Komplet .G™ 0 SCHOOL (ne-

(creac, izvesnof), SUPER BRAT (britan:

5 teaiski tunir), ABU SUMBEL (scé-
nario Indijane uz odliény ani
‘maciju), I \TIONAL KARATE 1
12 (ime govori), KUNG FU
(najbolie do sada, veliki hit u Engles

id-a), BACK PAY i
lavirint), FAIRLIGHT (vrlo kvalitetna

ka. super!). BEA iz
vrsna ratna igral). Sve

90
din, + kaseta. Javite se telefonom ili
na adresu: 5.05. soft,
8, 11500 Obrenovac, tel. 011/672-392.

Kopujem 2 1 16K 2 profesonsinoms
o & lpraviatent s 1 . Rober
0 5 lpraviacein 53 1 1 R
zvuumr,ﬁ':nmu.mm»

a

SPEKTRUMOVCIN! Veiiki izbor naj-
novijh itovs, Popust Besplatan lata
log Prutki, 54000
it

SPECTRUMOVCL najveci izbor hitova
Seda s om s Inposite iy
ulder dash 2, Beach head 2,
gl Bnumy Vi
{ehing! Perk Neaad, Braca

7000 Krusevac, tel. 037/33-510.

UM super komplet: Beach he.
S22 Tacinr, Epumn i, sex

3571 Beograd,o11 ACH HEAD 2. SORCERY, MACAD! GP100AS (§5M), tovo. Mil.  mision, Scool daze 2 WS Baskeitall,
BUMPER. FIGHTING WARRIOR, = edrag. Gcntnla ‘pdanova 30,  Neverending story, Bounty Bob 2. Sve
Prodajer: Commodor 64 5 lasctolo, 10 HELL SOUTHERN, BELLE 0117347967 750 dinara plus Kasera: Sada
nom, palicom | 250 programa star 3 ER DASH 2, SKY RANGER, IN- Ace Jovanaviéa 10, 11500 Obrenovac.
meseca, Zoat p;rdn: WS10hm  TERNACIONAL - RARAT CH RAM SPECTRUM SOFTWARE
telefon 1SHING, BO) plet - 1ovog meseca ima za svi SPEKTRUMOVCI!! Sa  DARDEVIL
Pl (ONTY ON THE RUN. 1o - TOMMAFAWK ( upehhknlarm sof m do swih top liza: Elfe
Frodsim najnovieprograme 13 COM- ASKETBALL. ABU SIMBEL ja simulacifa letenia). NOMAD | Transformers. Gyroscope,
MODORE PROPANATION MARSPORT (T FiC WARTOAD {Dcsan) ELITE (5 for ties. Jave s6f David
B0, SKOOL DAZE | Duten Sl 3). MITE DAN, DAY IN  ovome sve znate) | odabanih 27A, 11000 Beograd,
B. Zerajiéa 24, 11000 Beograd, tel.  LIFE. RED ARROWS, FAHREINHEIT rama. POJ] O | KOM. 011/456-422.
ity plet 19: DT. SUPERTEST 1. 2. , NAJSTARITT do NAINOVIVIH, i
S, PACMANATAR] FLIPL RUN - POCETNICI | LOVCI NA HITOVE fu 0. sot aow 12 vas Trenutno naf-
64 prodajem programe (Nodes of  BABY RUN MOON BUGGY, ACTION  nalaze sve 310 ih canima 27, marta yoti hitow! Englesk, Komplet
Yesod, Wiho dares wins I, Commando, - BIKER.. Komplet 18 HIGHWAY EN. 121, 1080 Beograd. GH1A1554. o (3D, marini, {zvrsnol),
Rambo 1I, Winter games). Fojedinatno ~ COI DING FIST, D SKY RANGER (hellkopter simulac.),
T Forplns. Vobasa Bulatovt, Der.  BUSTERS. NODES. OF YESOD Vi Srakog mieseca najnovii ZXSPEC G QUEST FOR {cetat gorodics
10, 11000 Beograd, BOOL. ON THE RUN, FRAN] programiu polusamim komple.  Kremenko). SABOTEL uak-
011/406-836. BRUNO'S BOXING __Komplet 17 3 (po ¢ progr - supee CRITICALL MASS (el
E GOES, ONE O hars, Pradie m)ﬁum rograma. it durell). RAMBO_ (Ocean, HOT
RSOFT COMMODORE 64 prodaje  ROCKY, AR Mrko Markovic, A/XL, PUTIN, ROLLER COASTER (1obo.
Kvalitetne igre, korisnicke TISTS, NIGHT SHADE, JEWELS OF 71000 Sarajevo (Tel. 525-212) smrti). SUBTERIAN STRYKER.
Taerarurs po iskim cenama. FAte 13 BABILON TALES OF ARABIAN ‘CRICKET. | OF THE MASK. Sve
o mpit ! Rok isporuke - NAJJEFTINIIEUN SPECTRUM - ovo samo 790 din. + cena kasete. Ne
Kumodratka 238, 11000 Beograd Jeatbasndormaci | kaaloz red. - petof 17 progr 1400 8.2k vadim  propustite ovi k. 505, sot. Ace
ilf se javite od 10-13 Easova na telefon e D Racakiagia 35, 16600 3000 4 rh 3 e ks, Sovinonk 8, 11500 Obrenovac, tel.
011/492-960. Tatarevac. el 0117511208 Sata. Gajevs 4, 43400 Viroviica 011/672:392.
56 SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86



SPECTRUM najnoviji kompleti od po
4 programa 22 samo 580 din.« fase-
n omplet 1; Popeye, Monty 3. s-.w
2, Gass, Flipi, Red arrows, WS
Baset B homn, e
P ZHDymm Ban, Red
iné te ‘moon..
Brate Nikoli¢ 36,
Sevojno, tel. 031/31-375.

2ZX PRINTER sa 5 rolni papira. Kao
nov. 1.5 m. 011/4S8-761.

POZORIN! Turbo ta
iayanic Vseg SPEC
(7:200)=750 dinar
bauda) =550 ﬂhxn; o 100 {::os
tavno rukovanje. Saljem svoju kazetu
Goran Kadit, Mv—h
Gradilte, 056/87-119.

Me Software! Sperumorci Hitoi
februara 1986 kompltia od po

ima 22 samo 700 i, -+ nuz

Kok isporake e 1 dan. Kompler
Back o skos ] {Slunl daze 2. Hot Ras.

Frogeama), Rt corsee (Eihe) wi

.
ic Ar King
it P)mnl 2. Strp p wku (lfcéam.

Dragonfite, BC Questfortres,
= Criical Wrigger,
attack, Jet set Willie 3. Kom

2 Imp(lxllblm b

(US Gold), Fighting _warrior. Quic-

Lot T of he ass souanione

Sorcery, Macadam bimper,

Teatona i, Sy e

kaate
% Match fshing, Bily
Milsiert. Zorss, Fere" T
10738, 11030 Beograd, tel. 011/552-895.
Prodajem e
Kempstom interfejs_(engleski),
qum.mn i palic, 1300 rlnu
kazeta, ugradeni
b e
2 niige o Spectrumy, Sve zajedno 23
13 'sm. oa
3-506.

‘wvm (ﬁx €90) n':jm

Nte Mowdih, Jestors
058/353-506,

Brodajem ZX Spektrum 48K ZX inter
face 12X Microdeive, Sam
Bz, GISOS. Povolno. 011872382 od

SeRTRUMOvCHY i';#g ﬁnﬂz

n‘ﬁa,zxaml 0¥, (2M) sa pribo-
Hajdukovo 12, 24413

Najaovie, njealitaie. napee. 13
Spectrum u kompictima Delibatié
Vasia,  Kleoovnitka 25, Zagreb,
323506

Racaik, englesko arpakobrvanid
1400 rateite upotrebimvacit s
seta

Kaseta + (1300 din)
0181075 o -150.
SOFTWARE asjnovi pro-

grami 72
KN M S %0
d + kaseta(l)

T

nsfor

Hacker a3
B St
Rasputin.

SERCTRUMONCL cksklusivno | po-
{oino katlog bestutnosi
bt o,

1000 eorad. o116 371
BANANA SOFTWARE - SPEKTRY
‘i samo programe
Ketom 1986 F mega
od 12 pr
5\

LITE (irodimenzionalna svemir-
ska ndller). JETSETS (nowd WHP»F-A
neza

T, tansformacie) I KUNG
FU(eapoll e BCx 'QUEST
akeif); FAIRLIGHT

u
{antaiicn xmdnmmmmu) PY]A-

(nevideno); CRITICAL
MASS (ratuj uupemnmn). ISPORU-
KA ODMAFH!!! BANANA SOFTWARE,

Filipoviéa kraj 36,
e e 7508,

DK SOFTWARE: Kod nas su stigl oc-
ginall, Thing Tomahawk, Cosmic war
oad, Nomad, Swevo's world, Nazovite
s Uk lada s zovete macend
nove programe. Simovic e
var yﬁﬁq 1000 Beogred ielelon

ZX Spectrum - ] ovoga meseca
Nik vas nije izneverio. Spremio je opet
nove hiove kol s svrtan u pouta
sovne komplete: Bis ques for tires
ok ihe g P S Crmnl
mass, Yia are Kung Fu, Strip poker
i Seopaton Sk progami. NE

na
35, 11000 Beograd, tel. 011/657-834.

NAJJEFTINTE!! SPECTRUM - kom-
plet od 170 programa - 1700 d. na va-
§im ili 3000 d. na § moje kasete. Savi-
‘noski Sata, Gajeva 4, 43400 Virovitica.

paiou program ko
pletima od 14-25 programa - 600 d
prlacinom| asetom 11 000 d. Savinos-
Gajeva 4, 43400 Virovitica.

Naijettinia 5 Iteratur, ukori
tena) Matin ez apeoline po-
cetnike 1000 Beru pogiamle

e | brosura uvod - 700 din.
1, 11070

tel. 011/215-028 do 1530,
011/133-205.

Shictmm kompler ELITE, BC, CO)
MANDO, KAMBO I J5W 3. MIKIE,
ROBIN, ROLLER COASTER. GYROS-
COP, CYBERON, SIR FRED, TOMA
HAWK. kaseta = 1000

 Kemijovi. Jevremava 38, Beograd,
tel. 637-208.

SPEKTRUMOVCII! Veliki izbor starih
| njnoviih programs, anenaden.po-
st sk ciemu, wiedhy kvzhm u
latan katalog, potratite
Branimir,

‘54000 Osijek.

Childmakers Soft - me za §
frum 72 30 din._Besplatan, Katuiop
Handa Natalija, Danko P.

Subotica.

54, 2

ISTRAD CPC 464 (SCHNEI

DER) - NAJKVALITETNIL

ODABRANI,  PROFESIONALNE

PREVODI: UPUTSTVO ZA RAJ

KA ASTRADU 1100 4 10GD. |

Mo'rlv!; BASIC - umd MAS]}\ |
PROGRAMI}

Profesionaini prevod
PIIIRUCNIK SR 300 "IE0.
Y Basic (00} MASINSKO

telefon

32000 Catak,
bt

Kupujem DD1 7a CPC464 i| CPC128
bez monitora. Cmelik. Palmoticeva 28,
Beograd, 011/337487.

Prodajem Scheider CPC 464 sa o
nohromatsh orom. Novo, cena
To5 M DTI/672393 00 5 do 14 cae

(OMPLET 22 Galaksiju Plus
vam st 167415 ko s i mnogo

ih clemenata Za spitek Dosiat 50
dinaa jasenicka 37,
11420 Smed. Palanka.

QL: PROFESIONALNI PREVODI: QL.
-ARCHIVE _(1500), QI-TOOLKIT
(2200, O SRACAL (1000 KO

900). Zari Slobodan, Bate
J 32000 Cacak. telefon
Bars0ss

APPLE-Ic ratunski sistem, monitor
disk, printer Epson RXS0F/T+, progra
mi, uputstva, novo idealno za firme
Tel. 011/331-753,

Souy MS; komppuer, Datacor
byt chmox 2 jaysiick, K

prton dupl merface (19M) diskete
Fiilite (700) neotpakovano, ocars
tjeno. O1L/A31-645.

Frofstem Calsss 16K, sve s w23
30.000: Casio FX7501 ak FA-20
g prmerom | E"kl)u(cmu 270000

i€ Vaso, Celovika 87, 61000 Ljub-
i

Prodsjem NOVL Gkl & 6/ nte
fins kola (Povolino). Simanavic
Rotonia 25

- V. /33, 34000
Keagujevac, tel. 034/41-862.

QL-Quill
126000 pr
adoica iy 125, 54551

NOVO! BEZICNI MIKROFON - Muzi
Gari dotao ukam sa du
B s o i
radujem modul americkog besi
Tikiotona YS.36 modes b5 godins o5
et preaos intrumenat do poata
lau m_prostorim:
Cena 5000 . Tel. m/zzm . Cruit
Slavoljub, Jug  Bogdana

(wardprocesor) prifevod 3
inen, Raspasomé Mik,
1 Belisce.

Za siguran | povzdan rad ~ COMPU.
TER CASSETTE. Branislav Stanojevic.,
Bate Buliéa 65, 12000 Pofarevac.

SOFT
KNJIGA

KASETE 3A UPUSTVOM IZLAZE DO
PRETPLATNOU CENI, 0D 1300 DINARA PO KASETI, UPLATOM NR ADRESU
SR NAZNAKOM TIPA RECNIKA

OMEGAR SOFT KNJIGR

PRUI COMACT ORIGINALNI OVOSMERNT
roneuuTersk RECNIC I
NASTAUNIH
OSNOUNE I SREONJE SKOLE, STRUENO

PREHR

RECENZIRANI,

3 5/ gaioun geota
1. semcveum as RGN Ho

A/ OSNOUNA OLA
2. cormoooms = 8 GOV B

KRAJR  MARTR .

NA SUAKQU KRSETI,
PRELISTAVANUA RESI
NOUOM, BRZO I JEDNOSTRUND KORIB-
EENJE. TIRAZ OGRANITEN. POVOLUNG

ENGLESKO- SRPSKOHRUATSKI RECNICI

NABRUITE RETNIKE PO NIZOU,

11050 BEQGRAD

PROGRAMIMA  ZA

SA PREKO 2500 RETI
SR MOGUENOBEY
$A 15TOM 0S-

T2OAVATA,

P.FAM 12

SVET KOMPJUTERA/FEBRUAR 86.
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Danas .am predstavllamo

Po;edma polia odabiru se

prora-

éllne Drugx naz:v za ovu

vrstu programa je , Tabelarni

kalkulator” ili Englesln spre-
adsheet (,spredsit”).

na ,:nisa”, pri ée-
mu se zacrne. Naknnmgase
u njima mogu mijenjati ili

ke iz jednog dijela tabeie u
drugi, ili u neku drugu apli-
kaciju (va$ konacni izvjestaj
ili graficki pri

podataka).
veli¢ina tabele u

unositi vrijednosti ili formu-
le. Mogucée je odabran‘ i gru-

U polla ovog p pu Imi-
moguce je unositi tekst, bro- h‘ uz utlsmlu gumb na nje-
jeve ili icke mogu
Takvim ! bj i duz tabe»

ije
sc logu:ln
la

na je pojedi-
nih polja tabele. Kada se bilo
koja brojéana vrijednost u ta-
beli izmjeni, Macintosh auto-
matski mijenja i sve ostale
vrijednosti u tabeli koje o
njoj ovise. Tako se dramati¢-
no smanjuje vrijeme potreb-
no za obraun slozenih nu-
mericko-tabelarnih  proble-
ma i pospjesuje efikasnost
racunovodstva, narudzbi,
pracenje vrijednosti, cijena i
sk

tija polja mozemo unositi

tekst i bmjcve definirana je
sa 63 kolone i 255 redaka.

Tabelarni kalkulatori naj-

&eS¢e su primjenjivani pro-
£ PRz e

na
navljajuéi pri tome loglku u svijetu. Brzina kalkulzcija,
prve unesene funkcije ili for- difikacija  podataka
mule. Cista ji u izlaznih tabela
radu! omuguéava Vam da u vrio

moé

Seni PR R
nje tabele ie vrio iednostavno

uz pom
. L, grafike, Apple Ma-
t & dosaat PR

nja i mijenjanja polja i sirine
kolone uz pomo¢ ,miSa”.
mndardne funkcije Is]eca-
nja, kopiranja ljepljenja i da-
l]: radc. te uz pomo¢ njih

nalnog software-a rjedite i
najteze numericke poslove
plana i analize, te racuno-
vodstva, koji bi Vam inace
odnijeli tjedne kalkuliranja i

mozete brzo p

podat-

Prow; )a.
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Q _avtotehna

ZASTUPANJE,
TRGOVINA,
I1ZVOZ-UVOZ, SERVISI
LJUBLJANA n. sol. o.,

Titova 36
< Telefon: 061/317-044
Ljubljana rcjey: 31223 YUAVTENA
: AVTOTEHNA

Telegram:
LJUBLJANA

Postni predal: 593/XI

LICNA KARTA ORIC NOVA 64

CPU 6502A

ROM 16 Kb

RAM 64 Kb

Tastatura profesionalna QWERTY

slika TV prijemnik ili monitor, 27 redova po

40/80 znakova, grafika 200 x 240 tata-

ka, 8 boja

tri odvojena kanala, raspon 7 oktava

kkasetofon, Centroniks, ekspanzioni

port #a vezu sa disketnom jedinicom i

drugih perifernih jedinica

progmn-u 2za obradu teksta, bazu poda-
ka, unakrsna izratunavanja, monitor,

FORTH Skolski softver

Avtotehna TOZD NOVA Titova 36,
61000 Ljubljana

99.497 dinara + porez na promet za
fizicka lica
280 x 175 x 52 mm, tezina 1.1 kg

POSLOVNE JEDINICE -
PREDSTAVNISTVA:
EOGRAD; Kondia 1 eicfon: 11/325.245.
telex: 11450 YU AVTENA, 62
Juriceva s eleton: DAT/AIE.I90,
telex: 21441 YU AVTENA, pretinac
Nikole Tesle 9, x:l:fun 051/30-911,
30548, flex: 41255 YU A
: bleto

5
071129 105, telex: 41255 Y6 AVTENA
PLIT, Konara 76, telefon:
osus12 822 telex; 2419 YT AVIENA
arne telefon;
3 lcl:x 51217 YU AVTENA

ZDIN, s Gorkoga . tefon
4<%, cten, 23045 S AUTENA

=






