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PROSIRENI BASIC
ZA MIKRORACUNAR ORAO 32K

Naredbe za rad sa datotekama na kaseti Naredbe za upravljanje printera
Graficke naredbe Ostale naredbe

OPENW
CLOSEW
OPENG
CLOSEG
LEFFER
SMOVE
MOVE
DRAW
MODE
PLOT
CIR

CONVERT-program za konverziju programa pisanih u
obi¢nom BASIC-u

KORISNICI MIKRORACUNARA
ORAO 32K!

U va$ mikroracunar moZete sami instalirati PROSIRENI
. BASIC.
Cipove sa obitnim BASIC-om zamjenjujemo sa Cipovima
PROSIRENOG BASIC-a.
Isporu¢ujemo UPUTU ZA PROSIRENI BASIC i program
o ONVERT,
CIJENA ZAMJENE: 7.000.- dinara.

OOUR_FTEKTRONIKA 42000 VARAZDIN
VLADIMIRA NAZORA 2

®
P E L telefon: 042/41-912 telex: 23053 PEL YU
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Svi tekstovi u avom broju obradeni su na raéunaru Macintosh

SVET KOMPJUTERA

izlazi jednom mesecno
br. 22; cena 300 dinara

izdaje i Stampa

NO , Politika”, OOUR
.Politikin svet”

Beograd, Makedonska 31
uluun 342-191, lokal 368,

Rcddkcx;a 320-552

Direktor NO , Politika”,
dr Zivorad Mino
Rukovodilac OOUR .Politikin
svet”

Jelena Jevremovic

Glavni i odgovorni urednik
Stanko Stojiljko

Struéni urednici: Nenad
Balint, Zoran Mogorinski
Jovan Puzovic, Srdan

Radivojs

ovno-graficka oprema
jekoslav Sotarevi¢

ektor
Duii:a Milanovic

Sekretar redakcije
Natasa Uskokovic

Struéni saradnici: Voja
Antonic, Predrag Beciric,
lvan Gerencir, Radivoje
Grbovi¢, Nenad Dunji¢, mr
Zorica Jeli€, Ruder Jeny,
I oslav Jovanovic, Zoran
Kadcvié, Zoran Kapelan,
Viada Kosti¢, dr Vukasin
Masnikosa, mr Nedeljko
Macesic, Vojislav Mihailovié
Zarko Modric, mr Lidija
Popovic, Momir Popovic,
Sasa Pusica, Aleksandar
Radovanovi¢, Dorde Senigic,
Tihomir Stancevic, Milan
Tadic, Dejan T

Marketing: Sergije Maréenko

DEZURNI TELEFON
NECE RADITI ZA
VREME GOD. ODMORA!
4 pitanja PoRovo emo poceti
aramo it PONEDELJAK, 18

Iznenadenje koje smo najavili u pro§lom broju doziveli ste na kiosku - dali

ste 100 dinara vise! Za utehu da vam kazemo da je to dvobrej (jul -

- avgust) i da ima viSe stranica - prebrojte!

Pripremili smo vam i neka lepsa iznenadenja, Pre svega, to |e specualan
dodatak ,Igre bez granica”, sa najnovijim igrama,

~pokicama”. Pa, navalite da se igrate!

Primeticete da nudimo znatno vie zanimljivih Elanaka koji na popularan

nacin govore o kompjuterima: ,Auto bez vozaéa”, U sluzbi reklame”,

,Porno softver” itd.

Onima koji se ne igraju, a i takvih ima, namenjen je poseban dodatak o

poslovnoj primeni. Nekoliko najpoznatijih kompijuterskih firmi predstavito

se sa svojim novim poslovnim aplikacijama

Objavljujemo, najzad, rezultate nase éuvene ankete. Sta smo saznali?

Progitajte, pa cete doznati! Sada vam umesto ozbiljnih pitanja nudimo da

proverite da li ste ,kompatibiini” sa nama. Ko sakupi najviSe poena, ¢eka

ga specijalna nagrada!

Lepo se odmorite, novi broj ,Sveta kompjutera” izlazi u septembru. O ceni

drugi put!

USTEDITE 15%

Pretplatom $tedite 15%. Uplatu mofete mvsiiti na Ziro ragun broy
60811-601-20728 uz chaveznw naznaku: NO . Politika” OOUR

s | | NARUDZBENICA

X pretplata na _Svet kompjutera”. Da biste bili sigurni da ¢e vam broj stizati
popunite | nmpxarm Jistc | pasalitc 23, zajedno sa (il Ovim neopozive ““m“ﬂl sledete W‘fﬁ 3’5“'{55-" -SMW"

na nasu adresu: Svet s
11000 Beo;ml
Pretplacujem se na list ,SVET KOMPJUTERA®
Ime | prezime
Adresa
Potpis
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Kom

U DR Nemackoj do
kraja ove decenije u
proizvodnji ¢e raditi
85-90 hiljada
kompjuterskih
stanica. Pojedinci
imaju male sanse da
kupe racunar za
sopstvene potrebe

obecanie. Jute sam

gresa Jedinstvess
Nematke, I
Miada radni
zaposiena u ,Robotronovoj” fabri
proizvodnju biro masina F
man” u Zemerdi, zavriila je u sliénom
stilu svoj kongresni gover,
Krivulja proizvodnje kompjutera
¢e i dalje rasti. Od 1 wna sa nadih

nomzmh traka Ce, svakih deset miny

Decemp komp]utem

Svakom, pa i onom najneupuceni-
jem posmatratu zbivanja u Palati Re-

[

Pise Zarko Raki¢ specijaino za .Svet kompjatera” iz Berlina

publike u centru Berlina, morala je da
zapadne u oko Einjenica da je kompju-
ter bio jedna od prisutnijih reci u govo
rima koji su se uli sa kongresne govor-
nice. O njima je govorila i radnica iz
Zemerde ali i 3ef partije i driave Erih
Honeker, 2 ratunare nije mogao da z2-

obide ni predsedrik Ministarskog save-
ta {viade) Vili Stof.

I svi ostali govornici koji su Zeleli da
ukazu na put razvoja Nemacke De-
mokratske Republike do kraja ovog ve
ka misu mogl da zaobidu kompjutere.
Rafunari su postali jedan od kamena
temeljaca za pogled i put u buducnost.

Velika painja koja se posvecuje mik-
roelektronici ali i svim modemim teh-
noiogijama u NDR nije novijeg datu-
ma. joi na 9. Kongresu JSPN 1976. go-
dine istaknuti su zahtevi da se vise
painje posveti kompjuterizaciji kako
.prva driava radnika i seljaka na ne-
matkom tiu" ne bi kasnila za Zapa-
dom.

Tadasnji kongresni zakljuici su, na
Zalost, uglavnom ostali samo na papi-
ru. Zapadna $tampa je, ak, pisala 0 0z-
bilinom zaostajanu NDR, a kao dokaz
23 ovu tvrdnju uziman je odlazak sa
duinost: generainog direktora ,Robot-
rona” - vodeceg kombinata NDR u ob-
iasti mikroelektronike - Volganga Zi-
bera koji je smenjen 1982. godine .zbog
neispunjenja plana”,

Uz subjektivne slabosti koje su prati-
le proizvodnju domadih ratunara NDR

je. kao i druge zemlje istoénog bioka -
posle dogadaja u Poliskoj - osetila ne
prijatne posledice embarga Zapada na
1zvoz moderne tehnologie.

Zbog toga s¢ Nematka Demokratska
chubhka i okr:nula sopstvenim sna-
gama pokufavajuéi da domacomr pa-
‘mecu sledi tehnoloske izazove Zapada.
Privreda NDR je dobila velike zadatke
§tn potvrduje i poslednji kongresni re-
ferat Eriha Honekera.

- Razvoj ckonomije, zasnovan na
primeni najnovijih dostignuca nauke i
tehnike, rekao je Honeker, bice jedan
od osnovnih zadataka u narednom pe-
togodistu. Pre 16 godina, 1570. godine
u nasoj industriji nije bilo robota dok
ih je prosle godine vec bilo zaposieno
56.600. Do 1990. u proizvodnii ce raditi
75-80 hiljada robota. Trenutno postoji
11200 kompjuterskih radnih stanica,
do kraja ove godine njihov broj ée do-
stici 15 hiljada a krajem decenije bice
ih 85 do 90 hiljada.

Promene u obrazovanju
Ovi optimisticki i ambiciozni plano-
vi zahtevaju i promene u ponasanju i
obrazovanju. Potetkom aprila u jav-
nosti se pojavio prediog za novi natin
obrazovanja u informatici. Ret je, do-
duse, o prediogu radne grupe Ministar
stva za visoko 1 strutno obrazovame
koji tek treba da dobija driavno” zele-

no svetle”, ait njegow: cilievi potvrduju
s koliko je ambicija napraviien. Novi
program bi trebalo da omogudi skolo
varie kadrova koji Ge biti sposobni da
izraduju radunare, njima rukuju i pra-
ve, samestaine, korisne programe.

Ceo taj posao, naravao, nece ici lako.
U Berlmu s¢ ovih dana prica vic u ko
em e kompjuter u glavnoj ulozi. Ret je
o uvodenju novih kompjuterskih rad
nif stanica CAD/CAM - skracenice od
americke konstrukcije ,Computer A
ded Design: Computer Aided Manufac:
turing” koje su u Sali dobile prevod
kompjuter u utorak - haos u sredu”.

Ovako o uvedenju kompjutera u pro-
izvodnju kaze $aia a u zbilji se mora
priznati da je armija ratunara, svaki
dan sve brojnija. U industriji i gradevi-
narstvu, na prumer, trenuino radi 4434
kompyutera 1 5.221 CAD/CAM stanica
dok u pohoprivredi kanste usluge 700
rafunara a dokraja ove godine ce u rad
biti ukijuteno jo 440,

Najeidi tip ratunara, inade, koji se
korist u mdustriii vet je pomenuu PC
1715. Ret je o spravi teskoj oko 25 ki
lograma koja obuhvata ratunar sa tas-
zaturom i monitor. Na kompjuter moze
i prikljucen dampat i $tampal za
grafiku 2 sam kompjuter mode da bude
prikljucen na velik: racunar.

U katalogu kompjutera pise da PC
1715 moze da bude keri3cen na radnim
mestima 2a konstrukciju proizvoda,
kontrolu procesa proizvodnje : kontro-
iu gotovog proizvoda. Mode da se ko-
risti 1 2a obradu tekstova kao i 2a ko
mercijaine posiove u ratanovodstvima,
bankama, Stedionicama...

1 dok su kompjuteri u proizvodnji
postali reainost bez koje se ne moie,
rafunari su jod redak gost u kuéama
Zitela NDR. Ne zbog toga 3o ie,
mozda, interesovanje mladih u NDR
manje nego njihovih vidgjaka na Zapa-
du. Naprotiv, mladi su i ovde najzain
teresovaniji za otkrivanje tajni racuna
ra Na owgudlsnxm sajmu u Lajpcigu.
na primer, najveéa guiva je bila na
standovima Robotrona® i zapadnih
proizvodata komp;ulm od kojih su
neki, zbog navale, morali i da zatvore

svoje izlozbene prostore.
Problem je, medutim, kao i u vecini
istoénoevropskin zemalja, u snabdeva-

mju trzidta. Domaca prolm)dnp kom-
Ppjutera je, gotovo stoprocentno, orijen-
tisana na industriju i drustvene i drzav-
ne institucije tako da 2a pojedinca tu,

raktitno, nema mesta. Kombinat
Mikroelektronik” proizveo je dosad
700 kuénih kompjutera po ceni od
1.700 maraka koji su svi do posiedmjeg
zavrdili u Skolama.

Za kraj i jedno malo poredenje. .Ro-
botron” je pocetkom ove godine poteo
sa proizvodnjom kompjutera u koje se
ugraduju 16 - bitni mkapmccson U
‘poredeniu sa svetom gde su vec uveliko
u upotrebi 32 - bitni procesori a raz-
miSlja se 1 0 jo§ jatima.

4
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tranac kofi ude u amenéku sa-
moposhigu ima velike sanse da
dozivi mali 3ok. Posac je da ku-
pi deterdient, kafu i sapun | nasao se
pred policama sa najmanje dvadesetak
vrsta od svakog proizvoda. Za koju se
odlugiti, kojoj I se kafi privoieti? Neki
s¢ okrenu i odu u malu radnju na cos
ku gde je izbor manji ili ga ni nema,
drugt pak pokusaju da se nekako izbo
1e 53 masom. Zivimo u veku televiziie,
a gde ima televizije ima i rekiama. to
bar ovde svi dobro znaju, Praksa je po
kazala da ce se dotitni potrosat odhuci
ti 2a proizvod & je reklamu vec ne-
gde video. Drugim recima, uspeh jed.
nog proizvoda nmnogome zavisi i od
njegovog nastupa na lokalnoj televizig
Animacija se vec odavno koristi
televizijsko aZivljavanie supe iz kanzer.
ve ili paste za zube. Kompjuterska ani-
macija sve vide zamenjuje onu klasic
n, §to zbog high-tech imidza §to zbog
uitede u vremenu. U poslednjih nekoli
ko godina pojavilo se mmoltvo malify
firmi koje svoje kompjutersko-graficke
usluge nude reklamnim agencijama i
naravno filmskim kompanijama - za
specijalne efekte)
Jedna od takyih firm
ging iz Kaliforn,
viasnik David
godine [BM PC
software i opredelio se za el P
cifiénih aplikaciia) izraduje slajdove za
predavama, reklamne spolove. i dizaj
ne naziva (tzv. logo) firmi. Ceo proces
pravijenja rekfame znatno je skracen,
kaze David Krauss. Ako je klasiémm
postupkom trebalo dve nedelje, kom
piuterom treba samo jedan dan. Scena
rista, refiser 1 direktor fotografij
kog trenutka na ekeanu vide sl
nainog proizvoda i sve detalie koji im
se nie dopadaju mogu odmah i prome:
niti
Western Imaging je vesto uklopio
svoju specijalnost - medicinsku fotog:
rafiju i kompjutersku grafiku. Rezultat
j& ugovor o praviienju medicinskih slaj-
dova za lekare i profesore Stanford
univerziteta. Nautne prezentacije, po-
red slika zahtevaju | posebno. obe.
lezavame nekih delova, uvecavanie ne-
kih drugih i kombinovanje sa statistié-
kim podacima. Stanford e ova) posao
poverio maloj firmi kao ito je Western
Imaging jer se pokazalo da ¢e ona to
uciniti 1 jeftiniie od staromodne”
konkurenciie
Direktor reklamne agencije HCM,
Murray Kalis iz Los Angelesa kaze da u
poslednie vreme vetina klijenata njego-
ve firme zahteva reklame koje koriste
kompjutersku grafiku, iako u nekim

Juihi teklame

Pise Zorica Jeli¢

za Svet

K juterska

iz Njuji

sve vise

onu klasicnu, $to zbog

high-tech” imidZa, $to

zbog ustede u vremenu. U poslednjih nekoliko
godina pojavilo se mnostvo malih firmi koje
svoje kompjutersko-graficke usluge nude
reklamnim agencijama (i naravno - filmskim

P (5

sluéajevima ona nije bila najbolje rese-
nje. Time valida zele da pokazu kako
st u toku sa vremenom. HCM je izradu
svog najuspesnijeg spota (radenog za
firmu Flying Tigers) poverio kompaniji
Intercom, Saradnja re dve firme poka
zala se uspesnom tako da HCM ne na
merava da se upuita u samostalnu pro.
izvodnju kompiuterskih reklama. Za
raziiku od nje, kompanija Dancer Fit
herald Sampie iz New Yorka kupila je
svoj sistem [mages 11 Kazu da ée tako
maki jednostavaije da eksperimentisy
sa novom tehnologijom, a 1 jeftinije je.

Americke TV stanice su odavno
shvatile da je i TV program proizvod
koji neka treba da plati, pa ga prema
tome nekorn treba i prodati. Cena jed-
nominutn¢ reklame u udarno vreme
TV programa iznosi i do 100.000 dola-
ra. Borba za gledaoce i bolji rejting”
razumljiva je. Prosle godine su vodece
stanice ABC, CBS i NBC odlucile da
malo osavremene svoj izgled. Kompju-
terska animacija u izradi zastitnog zna-
ka zamenila je klasicnu.

Mi imamo osecaj
Ideja za simbol CBS-a pripada John
LeProvostu. a realizaciia kompaniji

Omribus Computer Graphics. Dizajn
se ji 0d natpisa . We've Got the To-
ucl 1 prevodu Mi imame oseéaj”, i
oka koje je zastitni znak CBS-a. Rekla-
ma je zamisliena vrlo high-tech, sa
snaznim utiskom trece dimenzije, a is-
tovremeno elegantna, lepih boja. Om-
nibus je pomocu kompjutera rastlanio
sliku na 8 delova koji lete po ekranu
podevsi od piave pozadine, preko ma-
lih CBS ofiju, do zvezde na zavrietku.
Identifikaciia stanice traje 4 sekunde i
onda krece program. To je bio tek po-
Eetak. Danas se vec sve najavne Spice
CBS-a rade kompjuterom

Mort Pollack, potpredsednik CBS-a
zaduzen za reklamu i promocije, smat-

ipak isplatio. Sudeti po rejtingu, rekla-
ma fe bila pun pogodak.

Budimo svi tamo

NBC je preduhitrio konkurenciju
{bar §to se koriscenja kompjuterske
grafike tice) za &itavih godinu dana. Di-
zajn identifikacije ove stanice kreirala
je kompanija Marks Communications
1z Los Angelesa. Spot je vrio energitan,
podseca na neonska svetla Las Vegasa,
aslogan je Ler's All Be There” {, Budi-
mo svi tamo”). Kompjuterska realizaci-
12 je poverena firmi Pacific Data
(PDI) takode iz Kalifornije. PDI je u to
vreme bas rimentisao sa neon-
skim svetlima tako da je demonstracio-
na traka bila vrlo brzo gotova. Ipak,
kaze Harry Marks, predsednik firme
Marks Communication, proces do ko-
natne verzije bio je dug i naporan,

Jedan od glavnih razioga zbog kojeg
je NBC prihvatio kompjutersku anima-
Ciju jeste mogucnost brze promene per-
spektive i kretanja u razmim pravcima
bez promene kadra, 3to se filmom ne
moie posti¢i. Drugi je, naravno, cena.
NBC ima mrezu od oko 100 ,srodnih*
stanica sirom sveta. Te stanice imaju
svoj program. ali su im identifikacije
(logo NBC) iste ili su bar pravijene na
istom mestu - Los Angelesu. Podeazu-
‘meva se da promocioni program treba
svim ,rodacima” isporugiti za 3o krace
vreme. Kompjuterska veza se pokazala
idealnom,
Odudevicete se

Zaduieni za reklamu u stanici ABC
resili su da iskoriste popularsost high-
~tech izgleda muzitkih video-spotova:
Slogan You'll Love It" (,Odusevice
se”) pozajmili su iz pesme Randy Ne-
wmana zvane | Love LA” (,Volim Los
Angeles”). lzradu reklame preuzla je
firma Cranston/Csuri Productions i
ako im je verovati, high-tech ljubav se
najbolje moze prikazati kompjuter
skom grafikom, Sve staniéne identifi-
kacije ABC-a, bez obzira na vreme emi
tovania ili sadrzaj programa kome pre-
thode, imaju zajednitkn temu, slican
izgled i bou zavaljujuéi kompjuteru.
Spot pocinje pojavom _laserskog” zra-
ka na ekranu koji u brzom dijagonal-
nom kretanju prelazi u siogan ,You'll
Love it”. Zatim se u pozadini pojavijuje
Citava mréza dotitnih zraka, slogan se
pomera unazad a u centar uleée natpis
ABC. Spot'je mnogo efektniji od film-

rada grafika

bolie koriséenje trece dimenzije i vetu
pokrethiivost predmeta na ekranu. Sa-
mim tim je i gledaocu zanimljivija.
Prva CBS-ova kompjuterski radena
najava bila je nesto skuplja od prethod-
nih, ali, kaze Mort Poliack, i dizajn j¢
bio komplikovaniji. Realizacija projek-
1a je prosla bez tehnickik problema ali
je vizuelnih bilo napretek. Postojala je
opasnost da slika bude haoticna, pre-
Irpana i da se predmeti krecu suvise
velikom brzinom. CBS i¢ rizikovao, na-
stavio sa potetnom idejom i rizik se

ski radenih a cena u nji-
hovom slucaju ista.

Kompjuterska  tehnologija  postaje
SVE savrdenija, njena cena sve niia.
Kroz nekaliko godina, pravijenje rekla-
‘ma kompjuterom bice ano $to je danas
crianje flomasterom. Uskoro ¢e i firme
sa malim budZetom moti da za jeftine
pare naprave efektnu reklamu svojih
proizvoda i skrenu paznju na sebe. Ne
treba zaboraviti da kompjuter sam
sebi nije resenje. Uspeh reklame e i da-
lie uideji. O kvalitetu onog §to se rekla-
mira i da ne govorimo.
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ROM

Mom vas da mi neko ndmmn na pita-
&ip

ga tihzedi d:km za Galaksiju. Kao to
vidite, nema prozorica. Molim vas re-
cite mi: ako e to ROM, kako se pro-

)
» D S0 :
D2782C i
B S et s |
eramira i 7a $ta se moze upotrebiti. Da
i se programator EPROH:Eiiaieic
ma za samogradnju objavliena u racu-
anrinia 2, moze upotrebiti bez har-
dverskih izmena na Galaksiji?
Adresa nefitka

vett kompis
broj 1.8

BURA OKO ,SUPER
SPECTRLMA

3 pashy voanya i
plasira na triite.

EPROM PROGRAMATOR

PiSem u vezi sa izradom Commodore EPROM programatora (5/86).

Da li je potrebno podnotje za EPROM prilikom prograntiranja? - Nai-
me, ovo niste naveli u spisku materijala. Kod uredaja video sam
podnozja sa ruicom. Da li se kod ovog mora koristiti takvo ili obicno pod-
noije 2a IC?

Molim da mi navedete taine oznake i nazive za obe vrste podnozja.
Osim toga Zeleo bih da opilete na koje se sve nacine moe izbrisati sadrzaj
UV-EPROM-a. Obavezno navedite yreme potrebao za brisanje. Da li preko-

tog vremena moie oitetiti EPROM?

Zeljko Tomic,
Zagreb

ptiodno hu\e {ete D(\iﬂmpe koristiti zavisi od vasih finan-
e rma TEXTOOL. Stose ti

ROM-a....

EKRANSKI EDITOR

~ U, Rafunarima 13" je objavijen ekranski editor za Spectrum 46K. Ja sam
taj editor otkucao i startovao, zatim sam otkucao prvu liniju, pritisnuo en-
ter:kmnnlupnzpmmda;ehhytsh isto se penovilo 1 sa svim drugim
linijama koje su objaviti u okviru ekranskog editora. Zato bih voleo da mi da-
te primer jedne linije, da mi objasnite ceo ‘postupak prilikom kucanja i kako
il izraéunao zbir na kraju finije.
Aleksandar l\uhm\'
5

SEOBA EKRANA

Zoran Kustic, NiS, pitao nas je kako i gde da preseli ekran na svom Com-
maodoreu f4.

Ekran mozes da pr
peschavame koristi prog!

bodno 22

meaorin ke 10 mest
e objavlien u broju 5-56

1IDR §

ic. Potrebno e preci preko trave izme
dut drveca. i ime skracujete dobar deo
qua predete jod

o ko
& dite ube
u(‘m da éemo je odmak: objavit

mosta 1 udete u garazu \70 m od ha
)

KAKO PRECI , THE LAST
g

juci vas da momte da voiite
brie. Inate, ode e gifa | partip pro-
pada.

Put do baze je sledeti (Lmnsmc mapU
iz Sveta kompjuters” br. 4/86) dvaput
fevo - dvaput desno - ulica levo
- opet leve ~ dvaput desno - levo -

kao da se ona n frenufak pomenia
premz autis i

dvaput desno - dvaput levo - desna -

levo - dvaput desno - dvaput levo -

desno, zatim napred i u bazi ste. Kom

pjuter napise ,YOU MADE IT” {uspeo

§i), zatim zasvira kratkotzajna muzika ¢
igra je gotova.

Viadan Aleksic

Doke Kavatevita 7
11080 Zemun

JASMINKA, $TO NE
KAZES

Cirateliiu
Jasminku iz Zagreba interestje sa

b
Sve one kojl imayu problema i pitan:
Ve 52 govormim progesofom neka se

m 346 246

' PRODAJA

DM
1285 0M

1695 IM

1534 DM I

Na sve navy
65 pusto dinarskin &
nabavke je liéno b putem pos

kod ELEKTROTEHNE. Trgmma
| RADIOCENTER, C(ankarjeva 3,
| Hjubljana.

TOP-LISTA PROGRAMA,
SPECTRUM

4 FREK\TNCMEI\R' - Radovan
Obradosic,
2 FL'\SH LQAD & SAVE" - KreStmir

05, Zagreb
3 _FT.DMAS!’ER' - Darde Misljenovic.
Dragan Krstic, Banja

Lul
5. ,OBACUN STROSKOV® -
bukovec, Ljubljana

Potev od ovog broja, radove fitalaca
objavijivatemo prema redosiedy @
TOP listi i to ne samo jedan vec prva
dva ili tri mesta. Ako je nek: program
na jednoj listi npr. na fetvrtom mesty,
ne znadi da na sledeo {naredni me-
sec) ne mo#z da se popne na neko batje
mesto.

KOVI" -
Blai Za-
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INTERVJU

Za mase ne za klase

Sa Alvinom Stumpfom (Alwin Stumpf),
dlrektorom Atarija za Evropu, ngmamh

s

smo na & .sa]mu
Svet kompjutera: Poénimo prvo od przdsmhcn na sajmu i koji su vradili
kucnih kompjutera Atari 800 XLi Ata-  nasi hiudi

ri 130 XE, 2a koje u nasoj zemlji viada
veliko interesovanie; jednostavno kod
nas nema dovolino sofn-er.l

vn\ .m u ]u

et I(nmpmltra Da li s konacno re-
Seni svi problemi sa TOS-om i raspo-
iozivom memorijom kod ra¢unara 520
ST

pf: TOS ¢ sada u ROM

Atarip

Svet kompjutera: Da li Atari u oblasti

ku:mh kompjutera sprema pesto no-
2

a sada je ved kod svih
1. 52 TOS om 1: ROM -
)

Svet kammulm -\un 1040 ST sa ta-
ko niskom cenom interesantan je i za
hudc sa plicim dzepom. Medutim, to
je ipak posiovmi kumpnm:r a ne kom-
pjuter 7a igre, zar ne?
Alvin Stumpt: Da. At

Svet kompjutera: Da 1i su postojali
problemi oka prodaje Atarija 1048 ST
na jugoslovenskom tristy (zbog pro-
cesora)?

Alvin Stumpf: P
wvew ihima, ali et
i biti resent
Svet kompjutera: Kako ste uspeli da i
na jugosiovenskom triistu odrzite ni-
ske cene svojih
\‘\‘( Stumpf.

xwxsn

1 fjudi ée se w
stram da s igre do

goslovenskog
tako da budu
konku

i Sm Ionmpymm Tridesetdvobitni?
Svet kompjutera: Kako sada stoji situ- pf: Da dedi korak.
acija sa softverom za Atari 1040 ST i bili bismo
Atari 520 ST?

a novi

trkn sa korkurenc

pf. U ovom trenutku, od k&
e softverske firme po

koje mnm
L 1BM PC. To je i itaj sa

Stet kompjutes ll‘c‘xm mi nesto o
programu za obradu teksta koji je  bola

ek
Nenad Balint

SKOLA PUNA PROGRAMERCICA

fjanja jednog profesora likovnog vas

stavt is predme:

U prosfom b

DX

B

S A
RN

ARITMETIKA

\h]penlm Brezosic. Varaidin, interesuje se za operaciju sahmu;z i
mnozenja celih brojeva na procesoru 6502

O sabi mnozenj nogo pisane, dovolino je pregledati stare bro
jeve Easopisa. Meduf tema zanimljiva o njoj ée i ubnduce biti

DISK JEDINICE

Nebojsa Drinjakovic, Beograd pitao nas je kakva je razlika izmedu meni-
tora 1901 i 1802

Razlika

1 dva monitora je u tome $to 1902 ima RGB u

MONITORI

Mica Oljacic, Beograd interesuje se za kompatabiluost disk jedinica 1541,
15701 1571 1a Commwon‘_

MLADEN,
Bulevar INA 70:3,
Bengrad
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Smanjenje ostrine vida, glavobolje, bolovi u misicima, prevremeni
porodaji... Ovo su samo neki od poremecaja za koje se u poslednje vreme
sve cesée tvrdi da su posledica rada pred ekranom racunara. Optuibe su
veoma ozbiljne, pogotovo ako se uzme u obzir neprestano povecavanje
broja katodnih videoekrana, kako na poslu i u skoli, tako i kod kuce.
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i uvodenju bilo koje nove
tehnologije uvek se postavlja
pitanje eventualnih rizika,
koji se mogu javiti, kao i mera predos-
troznosti koje treba preduzeti za njiho-
vo smanjenje. Pored toga, potrebno je
jasno razgraniciti probleme direktno
uslovljene koriséenjem date tehnologije
od onih koji su posiedica manje ili vise
svesnog odbijanja nagina rada, kofi je u
suprotnasti sa ljudskim navikama.
Nedavno je u Francuskoj odrZan
struéni sastanak koji je bio posveden is-
kljucivo patologiji rada pred ekranom.
Okupili su se eminentni strucnjaci iz
razlicitih oblasti: oftajmolozi, lekari
medicine rada, ergononi | istrazivati
sa ufliverziteta. Iz sukobljavanja njiho-
vih miSljenja moie se izvuli izvestan
broj zakljucaka.

Videoekran i zdravlje

Prvi sustinski zakljucak koji je pro-
istekao iz proutavanja fizitara je: vide-
oekran nije direktno tetan za ljudsko
zdravije. Kao ni televizijski ekran, ni
ekran rafunara ne proizvodi opasna
zrabenfa. Gustina zratenja infracrve-
nog i ultraljubitastog dela spektra ma-
nja je nego kod prirodne svetlosti, a ko-
licina emitovanth iks (x) zraka je dale-
ko manja od granice odredene medu-
narodnim propisima. Prema tome, ne-
ma osnova tvrdnjama da zradenjé ekra-
na izaziva organska ostecenja, bilo da
se radi 0 poremecajima trudnoce 1 uro-
- demi-manama felusa, [li o ofteCenji-
ma oka tipa katarak

Drugi zakljucak: ekran ne deluje
§tetno na vid. On je pre svega indikator
otnih nedostataka ljudi koji pred njim
rade. U svakodnevnom Zivotu jedna od
fri oéne mane prolaze nezapazeno, ali
se ove mane brzo pokazu tokom rada
pred ekranom. Najmanji problemi ve-
2ani 7a prelamanie svetlosti (astigmati-
zam, kratkovidost, dalekovidost) kao i
nedostaci akomodacije (staracka dale-
kovidost) sigurno izazivaju uznemire-
nost ili osecaj nelagodnosti. Zato je pre
zaposljavanja neophodan kompletan
pregled odiju.

Gotovo da i nema slutajeva da ne-
ko bude proglasen nesposobnim za rad
pred ekranom, jer je vecinu oénih ma-
na moguée ispraviti, bilo nosenjem od-
govarajuéih naotara, ili korektivnom
sénom gimnastikom. Jedina kontrain-
dikacija moZda je pojava zapalienja
roinjace oka: hronicne upale uglav-
nom izazivaju fotofobiju (bilo kakva
svetlost postaje nepodnosljiva). Izgleda

odsto korisnika ekrana, ak i kod onih
sa potpuno nérmalnim vidom, pred-
stavljaju realne simptome, koje je o
dutim veoma tesko objektivno proceni-
ti. Moz se jedino re¢i da se ovae radi o
kumulativ zamoru ofiju, koji se
javlja kod svih preciznih radova. Velizi-
na smetnji zavisi od trajanja posla i od
koncentracije koja je neophodna za
njegovo obavljanje. Ne moZe se naime
uporediti rad informatitara sa radom
slubenice u turistitkej agenciji, koja
povremeno konsultuje svoj terminal da
bi izvriila rezervaciju.

Zafto se oti zamaraju

Glavni uzroci zamora ogiju jesu:

1. Neophodnost da se oko akomo-
dira u kratkim vremenskim intervali-
ma gledajudi naizmenicno ekran, tasta-
tury j plan rada. Izraunato je da u to-
ku jednog radnog dana korisnika
kompjutera izyrSi preko 30.000 uzas-
topnih akomodacija. Pored toga, pisani
dokumenti su najéesce u pozitivnom

3. Pojave zasleplienosti koje su ug-
uravnoteZenost

iji vaju vizuelni oseta) jaci

svetlosti; Tako, pri normalnim vremen-
skim uslovima, intenzitet svetiosti koja
dopire kroz prozor je deset puta veti
od jatine osvetljenosti ekrana. Opera-
ter je prinuden da cesto u toku rada na-
izmenitno Gita, § jedne strane doku-
ment osvetljen dnevnom svetlo§éu ili
pomotu jake lampe, i s druge strane
karaktere na ekranu koji se nalazi u
tracnijoj zoni. Kada su ovakve prome:
ne este mehaniz 5 z€ni-

moguce, jer u njima rade i drugi sluzbe-
nici

Poslednji uzrok zamora ofiju koji
jos nismo pomenuli je losa itljivost ka-
raktera. Njihove konture na ekranu su
Cesto nejasne, tj. nema jasnin granica
izmedu karaktera i osnove ekrana. Po-
red toga, raspodela jatine osvetljenosti
unutar jednog karaktera mije ravno-
merna. Ispraviti ovaj nedostatak je isto
tako tesko kao i dobiti dobar kontrast
izmedu karaktera i osnove: u g
da se na ekranu sa negativn:
tom povecava osvetljenost

ca se preterano opterecuje i javlja se
osecaj zamera

4. Odsjaji na ekranu. Preklapajuti
5 sa karakterima na ekranu, odsjaji za-
senjuju sliku i Smanjuju kontrast izme-
du kar i osnove ekrana. Ovi od-
sjaji su pos| bilo odeg rasporeda i
neadekvatne [uminiscencije glavnih iz-
vora svetlosti, i stva sekundarnih

kontrastu (tamni Karakteri na svetloj
podlozi) dok je prikazivanje na ekranu
i ko

otiju mogu da se otklone. Tako, pravil-
nom brzinom skaniranfa ekrana i izbo-

uglavnom u ntrastu
{svetli karakteri na tamnoj podlozi), $to
od oka iziskuje dodatni napor akamo-
dacije.

2. Svetlucanje ekrana koje stvara
utisak treperenja. Kao dto znamo tele-
vizijski ekran kao | ¢kran ratunara pre-
kriveni su sa unutrainje strane slojem
fluorescentne materije. Slika ili karak-
teri koji se pojavijuju na ekranu nastaju
projekcijom snopa clektrona na fluo-
rescentni sioj. Snop skanira povisinu
ekrana i zrna fluorescentne materije se
pale u tatkama udara elektrona. Medu-
tim, ova osvetljenost traje veoma krat-
ko zavisi od i j

logitno da u odredenim
intervalima treba obavljati preglede
oiju, kako bi to ranije zapocelo letx
nje eventualnog kvarenja vida. Ovo je
narotito vaino oko 45. godine starosti,
kada s¢ javljaju prvi znaci staracke da-
lekovidosti.

Treti zakljuéak: osecaji zasleplie-
nosti, peckanja otiju i glavobolie, koji
se u razlicitoj meri javljaju kod oko 70

flworescentne  matefije  (sposobnost
svetljenja neko vreme po prestanku
bombardovanjima elektronima). Zbog
toga slika mora kontinualno da se ,o0s-
veiava” novim skaniranjem ekrana
Ukoliko je brzina skaniranja nedovolj-
na u odnosu na datu fluorescentau per-
zistenciju, javlja se svetlucanje koje
operator zapaia.

rom materije odgovara-
juge perzistencije moze se znatno sma-
mjiti, akogne | potpuno eliminisati svet-
lucamye ekrana, Isto tako specijalisti er-
gonomije savetuju racionalno uredenje
radnog mesta. Zavese i pregradni zido-
vi neutraine boje treba da ublazavaju
dnevnu svetlost. Osvedljenie treba da je
difuzno, indirektno i da moZe da se
modulira. Svetlost treba da dolazi sa
aperaterove leve strang, a ne otpozadi
(da bi se izbegla pojava odsjaja na ekra-
nu}, ni spreda (da bi se ublazila zaslep-
ljenost).. Treba izbegavati sjajni names-
taj koji odbija svetlost. Sto se tige ekra-
na, on se postavija na oko 50 cm od
operatera tako da se nalazi nesto ispod
vising otiju.

Mada su navedene preporuke na-
izgled Veoma jednostavae, nije ih u
praksi uvek lako sprovesti. U stvari ter-
minali se Cesto naknadno postavijaju u
prostorije Eija je unutra$mjost jo§ ranije
uredena i koje su uglavnom suvise svet-
le. Zamrativanje ovih prostorija nije

se povecava i
osnove.

Nedavna istrazivanja iz
SAD i u Kanadi pokazuju da je vektor-
ski natin prikazivanja karaktera (ka-
rakteri su definisani segmentima pra-
vib) bolji od matritnog prikazivanja
(karakteri su definisani matricom taga-
ka). U slugaju matri¢nog prikazivanja
karaktera itljivost se poboljsava sa po-
vecavanjem velitine tafaka kao i sa
smanjivanjem njihovog medusobnog
rastojanja. Ustanovlieno je da se opti-
malni oblik pojedinin slova razlikuje
od odgovorajuéin oblika prikazanih na

nu

Kompjuterske naocari

Cetvrti zakljuzak tice se pitanja da
i treba vremenskd ograniciti rad opera-
tera? Medimarodni biro rada predvida
maksimalno 4,5 sata rada dnevno.
Utesnici sastanka smatraju da, ukoliko
se prave redovne pauze (15 min. svaka
dva sata), koje su u svakom slucaju ne-
ophodne za odriavanje koncentracije,
mofe bez ikakvog problema da se radi
pred ekranom vise od 6 Zasova dnevno.

Da bi spreili pojavu zamora ofiju
pri fadu pred ekranom opti€ari su na-
pravili specijaine naoari kod kojih se
cbojenost stakla postepeno smanjuje
odozgo nadole. Gornji, najtamniji deo
ublazava luminiscenciju spoljnih i izvo-
ra kao izvora koji se nalaze iznad glave
operatera (prozori, neonske svetiljke
itd.). Sredisnji deo omogutuje da se bez
smetnji naizmenicno posmatraju tasta-
tura i ekran. Najzad, donji neobojeni
deo prilagoden je za Gitanje dokumena-
ta. Ovakva stakla montiraju se po na-
rudzbini u zavisnosd od osvetlienja na
radnom mestu. Na primer, ako je spolj-
no osvetljenje veoma jako, obojeni deo
stakla protezate se §to je moguce nide,
kako bi se omogucila maksimalna za-
Stita, Stakla su podvrgnuta specijalngj
obradi protiv odblesaka da bi se sprei-
la refleksija svetiosnih izvora na ekran.

Peti zakfjucak: Cesto pominjani
simptomi, kao $to su nesanice, gubitak
apetita, opadanje kose, razdrailjivost,
gréenje misica nisu rezultat samog rada
pred ekranom. Oni su posledica stresa
koji se u izvesnim slu€ajevima moze ja-
viti usled specifitnog natina rada.

Sve litnosti ne prihvataju na isti
natin ovu novu tehnologiju i odredena
odbojnost koja se kod njih svesno ili
nesvesno javlja moze da dovede do po-
jave psihosomatskih oboljenja kao §to
je &r na Zelucu. Boljom organizacijom
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radnog vremena, kao i raznovrsnijom
raspodelom zadataka mogla bi se ub-
laZiti ova indirektna 3tetnost kod koje
odlutujuci uticaj ima licnost operatera
Na kraju, ostaje joi samo jedno pi-
tanje koje izaziva nedoumice: da i je
rad pred ekranom ratunara tetan za
Zene koje su u drugom mmu’ Toxam
posiednjih nekoliko godina prijavljeno
je u SAD, Kanadi i Svedskoj vide suéa-
jeva patoloske trudnoce kod Zena koje
rade na racunaru. Na primer, 1980. go-
dine Getiri sluzbenice servisa za male
oglase lista , Toronto Star” rodile su de-
cu sa urodenim manama. Iste goding,

Sest sluzbenica koje su radile pred ter
minalima u jednom roa kanadske
savezne vlade, porodile su se pre vre

mena ili su rodile nenormalnu decu.
Neka americka preduzeca cak su uvela
praksu da se sluzbenicama menja rad-

no mesto &im ostanu u drugom stanju.
Da li zbog toga treba okriviti rad
pred ekranom? Pouzdano se zna da ek-
ran ne emituje $tetna zratenja, tako da
ne moZe direktno da deluje na plod.
Medutim, jo§ se veoma malo zna o uti-
caju dugotrajnog sedeteg polofaja kao
i stanja stalnog stresa na tok trudnoce.
U cilju pnkup] janja informacija, ame-
ricka zenska orzamzacn]a Nacionalno
udruzenje radnih Zena nedavno je po-
krenula akciju istrazivanja koja obuh-
vata celu teritoriju SAD. Ovakva is-
traZivania su jedini objektivni natin da
se tatno utvrdi Stetnost rada pred ckra-
nom ragunara. Rezultati ovih istraZiva-
nja bice objavljeni tek kroz Eetiri godi-
ne. -

Preveo Dejan Mickovié
(Science et vie)

to pitanje do dana d.

il

Blize se godisnji odmori. Prilika je to da deca
do mile volje sede za svojim obozavanim
kompjuterom. Ali koliko je to bezbedno? Na

odgovo
drugaci

nije dat p

ako bi proizvodaci zeleli da je
neke indicij

da

U Velikoj Britaniji istraZivanjima fe-
nomena prislo se nesto ozbiljnije. Re-
zultati pokazuju da je kod Zena koje se-
de za terminalima, povecan procenat
pobataja na 36 odsto. Porededi ovo sa
16 odsto pobacaja u grupi Zena koje ni-
su radile sa termjnalima, Britanska
je preporucila

bi izbegli razne nedoumi-
tekstu ¢emo svaku ka

todnu cev, bez obzira da li
je u pitanju zeleni monitor nekog ter-
minala ili kolor televizor {od koga je
opanost jo§ veta nego od monitora)
zvati samo ekranom, I pored, biago re-
& tnog- ponasanja raznih

geno, nondal
proizvodata koji tvrde da nikakav rizik
ne postoji, spisak Zalbi je dugatak. Da
nabrojimo samo nekoliko potencijal-
nih ostecenja; od oftecenja fetusa, pre-
ko migrene, ostecenja vida, bolova u e
dima (Oh, kako mi je to poznato) do
epileptitnih napada, | pored veceg bro-
a kompletmih studija ovog problema
pravih zakljucaka i saveta onima kaji
ionaino dugo sede pred ekrani-
ma, nema. lzgleda da vecina ljudi mora
da se osloni na svojc poslodavee, ako
ima nekib prolema.

Trudnota

Ako ste zaposleni kao operater ili
mnogo vremena provodite za kompju-

od zncen]a lpak postoji

P

terom, a nameravate da zasnujéte po
rodicu, razmislite dobro. Jer. U Aar
hus-u Danskoj osam od deset trudnica
koje su radile za terminalima imale su
pobataje. Potaknuti ovim slucajem le-
Kari su pokrenuli istrazivanje i zakljuci-
li da postoji veza izmedu odtecenja fe-
tusa i/ili pobataje i rada za termina-
lom, Jos uvek je u toku istraZivanje ko-
je treba da obuhvati radnike u kancela-
rijama (koji su u Danskoj 80 odsto Zen-
skog roda) Zivanje je uporedno i

Zenama da za vreme trudnoce ne dola-
ze u blizinu terminala.

Medutim iako sva ova istraZivanja
pokazuju neke indicije da nije bezbed
no biti u drugom stanju i biti u blizini
kog ekrana, nista sc jos, zapravo, sig-
no ne zna. U Britaniji je izneseno
nislienje da je pravi krivac 1t stvari
stres izazvan nedoumicom da li je rad
za terminalom bezbedan ili ne. Takode
postoje dokazi da embrion u razvoju
nije osetliiv na magnetna polja (§to je
dokazano u skenerima sa magnetnom

treba da obuhvati i one radnice koje ne
rade za terminalom. Dr Larsen, voda
ovog istrazivanja u Danskoj izjavio je
da smatra da postoji povezanost, ali da
su uzroci pre u stresu nego u mikrota-
lasima i zradenju.

U Americi i Kanadi prijavijeno je bar
deset ovakvih slucajeva od 1980, nji-
hovom institutu za zdravstvo (NIOSH).
Jedan od stucajeva odnosi se na Getiri
.’zene koje su radile za terminalima u
casopisu Toronto Star. Svaka od ove
Cetiri Zene rodila je defektno dete. Tre-
nutno je | kod njih u toku istrazivanje
koje treba da obuhvati preko 2000 Zena
koje rade za terminalima i isto toliko
onili koje ne rade.

nuklearnom

U ovom trenutku ceo problem je
ipak shvaen pomalo haoti¢no, Dr Ko-
lin Mek Kej (Colin McKay), rukovodi-
lac Britanskog ministarstva za zdrav-
stvo je izjavio da podaci kejima oni sa-
da raspolazu ne pokazuju da postoji
ikakay rizik od rada za terminalima.
Nasuprot njemu Dr Dion Dening
{John Denning) je izjavio da i pored to-
2a §to eksperti tvrde da opasnost ne po-
stoji, zene osecaju da im njinova tela
govore neSto drugatije. Vrlo je_vaing
da se ti znaci'ne ignoriSu. Dr Dening

da nova tehnologija treba da se
adaptira tako. da odgovara potrebama
korisnika, a ne obrnuto, Pretesto se de

Sava da se o toveka otelkuje da se pri-
lagodi novoj tehnologiji, $to je prilicno
tudno, s obzirom da je tehnologiia za
miljena tako da NAS sluzi

Jedan od paradoksa je | proizvodnja
opreme koja bi one koji sede blizu ek-
tana trebalo da zastiti od mikrotalas-
nog zratenja. Opremu za zadtitu od
zraenja jedno vreme predstavijale su
pregate prevudene niklom. Paradoks je
u tome §to nikl predstavlja iZazivata
dermatitisa.

Zakdjucak
Uglavnom zakljucak je sledeti

minalima ostavljeno je da sami odabe-
ru koliko smatraju da je to opasno za
njih. Neke indikacije pokazuju da iz-
vesna opasnost postofi, ali izgleda da ni
ko ne zna kolika je ta opasnost. Dok o
tome razmisljate zapitajte se koliko od
ljudi koje poznajete provode po vide og-
par sati dnevno udaljeni 25 santimeta-
ra od_ckrana. Sve u svemu Gimjegice
ipak dovoljno govore za sebe: otkrive-
no je da 70 odsto zaposlenih za termi-
nalima ima smetnje sa vidom, 34 odsto
zamuden vid, 53 odsto bolove u vratu i
ramenima, 43 odsto bolove u ledima,
14 adsto bolove u rukama, 6 odsto ima
bolesti koZe 2 58 odsto pokazuje znake
opite slabosti. Pa progitajte ovo jos jed-

nete za terminal.
Nenad Balint
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Velilka veéina ljudi pri
spomenu rijeci ,robot”
obi¢no pomisli na robote
kakvi su pnkazam u

Robof ne peu

1 drugim opasnim materijalima. Predstavljaju vrlo
bliske rodake dana$njim industrijskim robotima
kao $to su roboti za automatsko varenje ili nume-
ricki upravljani strojevi. Naravno, osobni roboti
oblika ruke mnogo su manje snage od mnogo skup-
ljih ijskih strojeva. lako neki noviji modeli

znanstveno

filmovima, zatim na
indusetrijske robote i
njihovu ulogu, prvenstveno
u automobilskoj industriji
Gotovo nitko i ne pomislja
na robota u viastitoj kuéi,

Pise mr Nedeljko Macesié

prosjosti foboti su se razvili u produk-

tivne i efikasne strojeve koji mijenjaju

prirody rada i ulogu ovieka u proiz-
vadnom procesu. Sada se nalaze na pragu nase ku-
(e i spremaju se za ulazak u nju. To 8o se danas
dogada samo je prvi val invazije koja Ge, pretpos-
tavlja se, imati istu vainost kao | invazija osobnih
ratunala,

Industrija osobnih robota je ovdje i biti ée mno-
£0, mnogo veca od industrije osobnih ratunala”,
wrdicNolan Bushnell, bivi predsjednik ,Atarija”
koji danas vodi kompaniju za proizvodnju robota
.Androbot”, Car! Helmers, jedan od ljudi iz tehno-
lotkog vrha SAD kaze: Jednog dana industrija
osobnif robota biti e jednaka automobilskoj in-
dustriji.”

Kornjace i oni drugi

Licni roboti dijele se u tri osnovne kategorije:
kornjate, ruke i pokretni roboti

Kornjace (engl. turtles) su mali predmeti oblika
kornjace, ali bez ekstremiteta, obicno manji od 15
centimetara. Namijenjeni su koristenju uz pomoé
kuénih ratunala, pomicu se na kotagima, emitiraju
zvuk i imaju senzore za dodir i vid. Obitno su op-
remljene perima ili drugim mehanizmima za crta-
nje §to im omoglicuje izvodenie grafickih komandi.

Svoje postojanje zahvaljuju pionirskim radovima
ostvarenim na MIT-u (SAD) u vezi s jezikom LO-
GO. LOGO podrazumeva da je kornjaga zapravo
svietlosna markica (kursor) .1deo terminala kojom
s crta slika. Naprednije LOGO verzje koriste kor-
njace kao vrlo kvalitetne graficke criate. Za ovu
primjenu u kornjate su ugradena pera koja se ko-
mandara mogu podizati | spustati.

lako danasnja visoka cijena kornjata odbija kup-
ce, ocekuje se da ¢e ona pasti ispod 100 dolara. Ne-
koliko prmzvcdaca ratunarskih uenferqa (npr. Ko-
ala), wc posyedu]u ispitne primjerke ija je cijena
ispod 80

Danas u sw]elu postoji desetak proizvodata kor-
njata. Neki modeli posjeduju vlastito mikrorauna-
, mogu se kretati bez kabela i nisu im potrebna
dodatna ratunala za upravljanje kretanjem.

Ruke (engl. arms) su osobni roboti nastali iz ra-
nih industrijskih strojeva za rukovanje nuklearnim

mogu posluditi za obavljanje lakih industrijskih
poslova, vecina ruka se koristi u obrazovaim insti-
tucijama kao pomagalo za izobrazbu rukovalaca
industrijskih robota [ programera.

Pokretni roboti (engl. mobiles) predstavljaju op-
rédmecenje vizije koju ljudi imaju 0 robotima. Ovi
mehanicki uredaji oponaSaju ljude korigtenjem
osobina kao §t su govor, vid, kretanje i manipulaci
ja predmetima.

Tko ¢e ih kupovati

Proizvodati osobnih robota svoje korisnike vide
kroz tri kategorije: kupci igrataka ili uredaja za za-

5 ki hobisti i obrazovne instituci
riodu 1986-1990. predvida se da ce ih najvise koris-
titi kupei za igru i zabavu,
Slijedecu grupu Po brojnosti predstavijace teh-
nicki hobisti sa vet

gije u svom domu to su ljudi ko'| su pomogli u sm
ranju radija, hi-fija, televizije u boji i mnogih dru-
gih tehnickih nowma Oni su prvi imali viastita
osobna racunala, video-uredaje 1 satelitske antene.
Prilog ovoj rvxdnl je Cinjenica da je Heath (dio Ze-
nith Radio Corporationa) samo u SAD-u prodao
10.000 robota HERO 1 po cijeni od 1250 do 2500
dolara po primjerku, uglavnom hobistima.

Treci segment triifta osobnih robota, obrazova-
nje, trenutno je na]minjl ali u sebi nosi najvéti po-
tencijal. Smatra se da ¢e najsize koriscenje osobnih
robota predstavljati obuka i inzenjera |
Prema trgov;ckom udruzenju Robot Institute of
America, oéekuje se da ¢e do 1990. u Americi biti
potrebno oko 12.000 do 15,000 Jjudi z taliranje
industrijskih robota. Da bi se oni uviezbali mnogo

je jeftinije koristiti osobne robote umijesto vrlo sku-
pih industrijskin robota.

Sto mogu, a ito ne mogu

Osnovno pitanie koje postavlja svaki potencijalni
kupac ili korisnik litnog robota yeste $ta se zapra-
vo moie utiniti sa linim robotom’

Odgovor ma ovo pitanje pokusajmo pronaéi na
primjeru robota HERO JR, nasljednika do sada naj-
trazenijeg robota HERO 1.

HERQ JR je visok oko 50 ¢m, u sebi nosi mikmp-
rocesor 6808, 32 K ROM-a i tastaturu za programi-
ran]e funkcija: govor, pjevanje, igranje igara, br-

bljanje, recitiranje i istrazivanje, a sve se one mogu
ostvariti u vise korisniékd programirljivih razina.
Najinteresantnija funkcija je istragivanje” u kojoj
se HERO JR samostalno krece prostorom izbjega-
prepreke. Opremljen infracrvenim i ultraz-

Enim detektorom u ovom natinu rada moze ot
kriti ¢ovieka i pribliziti mu se.

Osim §to se mode utiecati na ,050bnost”, moguce
mu je pomocu stogodinjeg kalendara uprogrami-
rati 16 razlicitih slijedova funkcija. Takoder ga je
moguce programiraii u posebnom BASIC-u koji
sadrzi komande tipa: NAPRIJED (n centimetara)}
DESNO (n stupnjeva) i GOVORI (zadati niz fone-
ma), a u program je moguce unijeti | stanja iz stvar-
nog svijeta i koristiti ih u obliku uvjetnih naredbi,
npr. AKO si udario u prepreku ONDA GOVORT
,0prosti® I NAZAD (5.cm) i DESNO (10 stupnjevi).

Za vezu § vanjskim racunalom HERO JR koristi
RS-232 serijski meduspoj tako da-ga je moguce pro-
gramirati iz bilo kojeg kucnog ili osobnog ratunala
koje podrzava ovaj meduspoj.

Napajanie je izvedeno 6-voltnim akumulatorima
koji mu omogucuju 4 - 6 sati rada, Gibanje robota
ostvaruje se pomotu 3 gumom obloZena kotaca pri
¢emu straznji slugi za upravljanje.

§ obzirom da nema ruku (kojut je imao HERO 1)
funkeiju dohvatanja i nodenja ostvaruje izgovara-
njem akcija koje bi proveo da je ima. Osim rada u
programiranom modu, kretanjem je pomocu-ra-
dio-komandi moguce upravhan uéno. Za to posto-
je_komande: NAPRIJFD STOJ-NAZAD, OKRET
UDESNO i OKRET ULIJEVO,

Robot je dovolino lagan (10 ke) tako da nece
unistiti ono u to udari. U uputama takoder pite da
ga treba driati podalje od stepenica jer posljedice
nisu predvidive.

1z navedenog je vidljivo da robot kao §to je HE-
RO JR moie i sve i nista, ovisno o tome §to od nje-
ga otekujete. Ako ste od njega ocekivali da vam pe-
re sude, Cisti stan ili dohvata predmete po Zelji, to
sigurno nedete dodivieti. Ako ste pak trazili vrio in-
teligentnu igratku za sebe i svoju diecu ili vam je
vaie racunalo pruiilo sve $to je mng]a onda je ova-
kav robot pravi izbor. Sledne strang jer vas uvodi
1 sasvim novi svijet spoznaja o robotici, a 5 druge
strane §to na najbolji nadin potile vae tehnicko
stvaralastvo. Pri tome ne treba zaboraviti da je HE-
RO JR vrhunski model visoke cijene (1000 dolara)
te da je za pocetak bolje krenuti s netim jeftinijim.
Proizvodati igrataka (LEGO, na pru'n;r:'l nude
jednostavnije, ali znatno jeftinije modele. Savjet:
svakako vrijedi pokusati.
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Nolan Busnel (Nolan
Bushnell) smatra se
americkim Klajvom
Sinklerom (Clive Sinclair).
To je covek koji je pokrenuo
trziste video igara, osnovao
Atari koji je prodao Vorner
Brosu (Warner Bros) pre
nego sto se pojavio Dzek
Tremiel (Jack Tamiel), zatim
otverio lanac restorana
baziran na video igrama i
robotima (jedini neuspesan
potez ovog finansijskog
genija) i na kraju osnovao
kompaniju Axlon koja
proizvodi kuéne
ljubimce-robote.

0sao sa robotima, koji je trebalo da izig
ravaju novu vistu robova jeste jedini ne-
ispesan potez Nolana Busnela.. Razlozi
§to ovaj ambiciozni podhvat nije uspeo prilitno su
otigledni. Roboti, kao kucne sluge, na danaSnjem
nivou tefinologije, jednostavna ne mogu da zado-

volje stroge ahteve triista. Sw= tite
maca-yobot;
T2

.Dali Ste se md‘a zapi-
, ili papagay, ili..)
1 budite siguri da

nikada necete.

Za usamljene fjude

Medutim, pitanje je éemu uopste kuéni ljubimci
-roboti. Odgovor je isti kao i kod pravih Zivotinja:
zabavljajte se sa njima, oni predstavijaju najboljeg
prijatelja svim usmaljenim osobama na svetu. Da

na svetu, jer psi i matke ne mogu da govere
,Mjao” je mjao na svim jezicima sveta. Najvaznije
ena ovih kunih ljubimaca buduénosti tak
0 mala. Manja macka-robot
obot kosta i do 100 §

Mogu da trée po celo kuéi, spavaju, bude se
prepoznaju zvuke kojim |h ‘porivate, mogu da pro-
nadu svoj put do vas u oko 90% slutajeva, $to je
mnogo bolje nego kod obitne matke, koja vam ug
lavnom na vecinu vasih poziva upucuje samo ];l)’t
zrive poglede... Bilo koji od ovih robota igrac
vama, i to i, §to je u vecin
bezopasnije nego kad se igrate sa syojom
(narogito ako matka ima poteskoca oko toga da
oceni kad treba da uvuce nokte) No i pored svega
morace da se priceka nekoliko godina da bi ove
sprave dobile turbo pogon koji ¢e im omogu
vam skoge u krilo. U svakom slucaju kucni ljubim
ci-roboti ¢e se usavrSavati zajedno sa usavriava-
njem tehnologije koja omogu njihovu. p*mz
vadnju, tako da je tesko odrediti granice njihovih
moguénosti.

Tapite da se probudi
U unutranjosti ovih robota nalazi se obican, vec
priliéno zastareo, etvorobitni procesor, senzori za

zyuk, tonski generatori | prateca elektronika. Naj-
grublja verzija ovih robota predstavlja samo zv
no kontrolisanu igracku i proizvodi se u Koreji,
dok De Luxe model (koji se proizvodi u Hong Kon-
gu) ima senzore za infracrvenu svetlost i mogué-
nost da odgovori na jednostavnije govorne obrasce.
Postoji mogucs ntrole preko kaiSa, a takode
postoji_moguénost programiranja jednostavnijih
inji Obnhedera ¢ kontrola totkova, na kejima
boti krecu, Lam da im s ne moje desiti da se
vrte u krug. Veli¢ina totkova omogucuje ,kompati-
vim vrstama tepiha i pragova.
e ovih igracki (priliéno ,pametne” ig-
k sama igra\_km jednostavno je. Toliko
jednostavno da se dete moze igrati bez ikakvog ti-
tanja uputstva, dok ée roditelji toj knjizici ipal
da posvete malo vremena, Zato? Zato $to se
ave igracke mogu vrlo fino kontrolisati. U treputlu
kljucenja kuéni ljubimac je u modu ,spavahje”
Zatapite jedanput i !\UbﬂTAL er-mhvdm mm
diti orprilike odakle zvuk ¢
pn Upravijajuéi serij

&

puta zaredom, ljubimac ¢e odrediti odal
dolazi i pobeti od njega. Efekat j je zamigljen da
bimea postavite izmedu sebe i nekoga do kog
t a on dode 1 bukvaln gz oferate-do 1 osobe-
Ako zatapiete tri puta ljubimac prelazi u mod ,po-
slunosti”, 1 prati vase komande za napred, nazad,
levo i desno. Ako u tom modu dva puta "3tapﬂelﬂ
po dva puta zaredom, vas kuéni ljubimac-robot ée
iznenadenje zamjaukati, Iz ovog moda s¢
De Luxe modelima
‘¢ menjati i raspoloZenje 1z
0. Takode je moguéc naterati
J slutaju da ne razume ko-
mamiu u ljubimee je ugraden algoritam koji ¢e ga
natem da zatrese ulawm
razvoja kucnih ljubimaca-obota pojavio
ustenih ideja. Problemi
su se ugl vnom javijali u vezi sa akustickim senzo-
rom. Ljubimei su uglavnom reagovali na bilo kaji
astriji zvuk. [ danas e, u potetky, deca imati pro-
bi 52 ndrﬁdna'uem vremenskih intervala jzmes
du tapSanja, ali iskustva govore da se u vecini slu-
¢ajeva brzo navikavaju. U toku razvoja planirano
je da se baterij es'am w dva Suplja cilindra, tako
da, kad se istrose, mogu da se lako izbace iz \lumm
gom\]\c; na tepihu (da i vas to p

u, Ako vase dete neizostavno
geli da ima ku:nog linbimea, a vi fednostavno iz
kog razloga niste time oduf i, moZda je ovo
Senje za vas. Da e ovi roboti zameniti pse
e verovatno, jer kucni ljubimi-robo-
ti su ipak samo malo skuplie | malo pametnije ig-
racke, ali jo su vrlo, vrlo daleko od Zivih bica

Priredio Nenad Balint
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Smeli projekat
buduénosti potpuno
automatizovani
automobil treba
drasticno da smanji
broj saobracajnih
nezgoda i da opravda
naziv ,kompjutera na
tockovima”

togodisnjica automobila - do-
voljan razlog za slavlie? Za in-
dustriju, pogotovo nematkn,
jeste, Njeni prvoklasni proizvodi
traZeni su vise nego ikad. Medutim,
druga strana medalje je Zalosna: u pro-
teklih Cetrdeset godina samo u Savez-
noj Republici Nematkoj poginulo je u
saobracajnim udesima pola miliona
ljudi, Cetiri niliona ih je ostalo sa tc3-
kim posiedicima, a ukupna materijal-
na Sieta prelizi astronomsku cifru od
1750 milijard: maraka,
Uprkos izuzetnom tehnitkom na-
e iali su izgledi da se u skorijoj
buducnosti smanji ovaj krvavi bilans -
uzrok ne mogu da smanje ¢ak ni najin-
ivnili inzenjeri; Jjudskoj nepodob-
vaki model.
jutak je: vozata elimini
sati, auto treba da bude inteligentan i-
dovoljno mobilan da sam pronade put
i pre svega da ga sledi bez ikakvog su
dara, Ovaj radikalni lek protiv saobra-
¢ajnih udesa prepisao je Klaus Hefner,
profesor informatike na Bremenskom

marfrutu i precizno je se pri-
driava;

- sistem za raspoznavanje uzoraka
koji unapred prepoznaje moguée
uzroke sudara i spre¢ava nerecu;

- sistem sigurnosnih zona protiv su-
dara;

- integracioni i kontrolni sistem koji

telja pokrece automobil
Navigacioni sistem (NAVS) sastoji se

iz jedne elektronske mape koja u optit-
koj memoriji (CD-ROM) sadrzi uli-
ce jedne regije. Trenutnu poziciju auto-
mobila izracunava uredaj koji prima
podatke preko satelitskog odasiljaca i
prikazuje je na digitalnoj karti. Obaves-
tenja o promeni pravea, saobraajnim
nezgodama ili drugim nepredvidenim

11 svojem posled radu
.Doprinos  humanizaciji- saobracaja
kroz primenu savremene informativne
tehnike”. U tom delu on se zalaie za
radikalno pravijenje jednog velikog
projekta: potpuno automatizovani ,au-
fomokbil" bez vozaca.

‘Inteligentni-auto - vizija izmedu na-
uke i fantastike? Hefner je najpre pod-
$etio na trenutno stanje tehnike, koje je
£0 mjemu iscrplieno proizvodenjem ka-
ko Klasicnim” tako i ,glupim" vozilom
sa antiblok zaStitom i elektronskom pe
dalom 7a gas,

Nasuprot ovom, njegov ,inteligen-
ini" automobil strogo s¢ pridrzava svih,
saobracajnih propisa, nista ga ne moze
uzbuniti, u opasnim situacijama ne gu-
bi prisebnost i ne mogu mu zasmetati
ni alkohol ni suvozat.

Ponajmanje vozat - njegovo je samo
a navede odredeno mesto, ostatak sre-
duju etiri informativno-tehnicka pod-
sistema:

- navigacioni sistem koji izratunava

prenose se putem radio
VeZE U memoriju navigacionog sistema.

WVozat” svojem automobilu jedino
saopstava kuda Zeli da ode {na primer
mesto, ulicu i kutni broj) unese jo§ ko-
ju specijalnu Zelju, kao $to je stici Sto
pre na aute-put, i zauzme najzgodniji
polozaj za dremanje. ,Mobil" krece.
Stalno vozi desnom stranom (kako i
treba), pridriava se svih saobracajnin
znakova i propisa pazeti pri tom na os
tale uéesnike u saobracaju

Za ovo primerno drianje odgovoran
je sistem za raspoznavanje uzoraka
(MLUSS). Ovaj sistem sastoji se od tri
kamere, jednog mocnog kompjutera |
brze memorije, Fotografije koje snima-
ju preduje dve kamere prima kompju-
ter 1 uporeduie ih sa uzorcima kao Sto
su saobracajni znaci, ¢vrsti predmeti ili
pokretni objekti koji se mogu naci na
putu,

Zato se odluke moraju brzo donositi,
bez mnogo premisljanja, pogotovo ka-
da je re¢ o velikoj brzini. Kada treba in

Ao bz oAz

terpretirati dve slike pri brzini prijema
od 150 slika po predenom metru, racu
nar mora u svakoj sekundi da obradi
1,5 milijardu instrukcija (160 tacaka po
fotografiji i 10 instrukcija po pikselu).
Brzina koju vecina danasnjih racunara
ne bi postigla

Na n natin radi i sistem sigur-
zona (SIZOS), senzorni pojas

koji okruZuje auto. Ragunar moze na
osnovu ,odjeka” da odredi prirodu ne-
ke moguce prepreke tako sto uporedu-
je konture sa memerisanim profilima,
Ukoliko preti sudar odmah se alarmira
IKOS.

Integracioni i kontrolni sistem
(IKOS) u slucaju opasnosti odmah rea
guje predvidenim protivmerama - od
izbegavanja sudara do kotenja uz po-
moc antiblok sistema. On za sve vreme
voznje prikuplia podatke od NAVS-a,
MUSS-2 i SIZOS-a pretvara ih u pokr
tatke impulse i adresira ih na elek-

je tockova.
Tehnigki problemi koji se pojavijuju
kod ovog projekta su, prema mislienju
profesora informatike resivi. On proce-
njje troskove razvoja na 1,5 milijandu
maraka u roku od pet godina
Koristi od ovog projekta hile bi vises-
truke: pored drastiénog smanjivanja s.
sabracajnih nesreca nastao bi i proi
vod koji bi konkurisao ,ratunaru na
totkovima”™ na kojem se u drugim id
nust im zemljama ve¢ marljivo ra-
di. Zaostajanje evropskih zemalja u ob-
informatike-i tehnike smanjilo bi
anja a modernizo-
vale bi se i industrijske grane koje izra-
duju nusproizvode
Entuzijazam nautnika za sada ne de
Ie ni proizvodati a jos manje nadlezni
organ kome jé studija upucena - Savez-
o ministarstvo za istrazivanie i tehno
logiju. Tamo su kratko odgovorili: ,jo§
nismo zauzeli odredeni stav”,
Prevela Dragana Timoti¢

LElektronski mapa” u CD-ROM-u:

Sistemi za merenje odstojanja:

nosti aktivira koioni sistem
Ugradena kamera:

tu zamenjuje retrovizor.

BUDUCNOST JE VEC POCELA

Odredivanje pozicije preko navigacionih satelita:

Nissan CUE¥X i Mitsubishi MP-90x opremljeni su uredajima 7a satelitski
prijem. Ovaj drugi meri zemljino magnetsko polje i kretane vozila za tac-
no odredivanje pozicije. Americki satelitski navigacioni sistem GPS treba
da bude 1987. godine spreman za upotrebu,

* Veé postoje u Americi i Japanu za neke regije.

Nissan raspolae dalekometnim laserskim radarsiim sistemon (120 mgta
1a), koji automatski vodi ratuna o pravilnom rastojanju i u slucaju opas-

Kod Mitsubishia kolorna kamera koja je povezana sa monitorom u kokpi-
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NA LISTU ME

arod je sve video, ostalo je da strucnja-

¢ srede utiske. ,Dani nauke i tehnike u

Sovietskom Savezu”, iziozba od 4. do

16. juna, premasila je i najsmelija ofekivanja. Uz

, tehnitkog 5a0p-

Stavaju da je vise 04150 hiljada Moskovljana i Zite-

lja drugih gradova razgledalo vrhunska jugosloven-

ska dostignuca. Subotom i nedeljom, kazu, nije

moglo da se die od silnih posetilaca (i od prevelike
sparine koja je tih dana pritiskala Moskvu).

Naravno i ,Svet kompjutera” je bio na licu mes-
fa,ito dvostruko: Stampali smo specijalno izdanje
na ruskom jeziku, posveceno ovoj manifestacji, a
potpisnik ovog teksta bio je u ulozi izvestaca. Tako,
tek sada, otkrivamo tajnu svojim ditaocima o pro-
doru na strano trziste.

Izlozba je otvorena i okonéana u velikom stilu.
Sa sovjetske strane na otvorenju govorio je Gurij
Tvanovié Maréuk, zamenik predsednil linistar-
skog saveta SSSR i predsedmk Driavnog komiteta
za nauku i tehniku, koji je, izmedu ostalog, rekao:

- ,Znatajno mesto u sovjetsko-jugoslovens
privrednim odnosima zauzima naucno-tehnicka
saradnja. U toku realizacije problema istraZivanja
radi se na 70 tipova novih magina, pribora, tehno-
loskih procesa, 20 novih materijala, razraduje se vi
$e od 30 kompleta tehnitke-dokumentacije”.

U ime izlagata jugoslovenske nauke, prisutnima
se obratio akademik Bozidar Mati¢, predsednik sa-
veznog komiteta za nauku i tehnologiju:

- ,0d velike je vaznosti da su naSe dve zemlje us-

ile zajednitki dokument o Osnovnim pravcima
nauéno-tehnicke saradnje do 2000. gcdme koji je
bio osnovica i za izradu programa nauéno-tehnic-
ke saradnje za period 1986-1990. Po broju projeka-
ta ovaj program je veti u odnosu na prethodni za
80 odsto. Ali nije veéi samo obim, ve¢ su znacajne
kvalitativne novine u daloj saradnji, kao u pogledu
cmenacl]e na znacajnije zadatke za buduéi razvoj,
tako i u pogledu mehanizma saradaje koji su usme-
reni na jo§ ubrzaniji nautno- tehmckl proces u obe-
ma zemljam;

Nauénotehnitka saradnja sa SSSR-om, kao i bi-
laterarna saradnja sa drugim socijalistickim zema-
ljama za nas je korisna i zbog povezanosti bilate-
rarne saradnje sa saradnjom u okviru SEV-a kojoj
pridajemo velili znacaj, $to se moe videti iz Cinje-
nice da je jugoslovensko ugeste, gledano po projek-
tima ili temama, za nekoliko goding, skoro udvos-
truéeno”.

. Na 5.500 kvadratnih metara, u ‘cdnom od pavi

u pil

SOV
nuca), svoje proizvode vrhunske tehnologije (hilja-
du eksponata) izloilo je oko 200 proi ndnc rad:
5 :

iz elekirotehnike, energel

lopreradivacke industrie, &

radnje i gradevinarstva
Ve¢ na samom ulazu, na informativnom pultu,

maSinogradnje, meta
omplelsa, brodog-

uz svestdno zalaganje (bez odmora) jednog ,par-,

tnera” iz Iskra-delte” posetioci su mogli da sazna
ju sve §to ih interesuje: od najosnovaijih podataka
o velikanima jugoslovenske nauke do bit nih karak-
tes d_izlozenih ratunara. Prava de-

‘monstracija informativnog doba.

- lako izlozba nije 1ma|n komercijalni karakter,
bilo je mnostvo poslovnih susreta i razgovora. Pot
pisana su i tri ugovora u vrednosti od 73,5 klirin
sldh dolara, i nekoliko predugovora, §to znaci da
¢e poslovni uspeh biti mnogo veéi - kaze Ratko
Deretic visi struéni saradnik ,Jugoslavijapublika® -
Iz pojedinib organizacija ostale su ekipe, a neki
skupi eksponati radi prodaje. U sovjetskim driav-
nim organima izlozba je naisla na izuzetan prijem,
§to se vidi po liénostima koje su je posetile (¢lanovi
politbiroa, ministri, akademei itd.)

Novost je da je ovo prva jugo-iziozha u inostran-
stvu, nadamo se da nece biti poslednja. Mode! je

YU pamet u Mok

Pise Stanko Stojiljkovié specijalni izvestac za Svet kompjutera iz SSSR-a

oo ispit. Osnovai moto je: vrhunskieproizvodi
k rezultat nauke. Dakle, samo primenjena na-
uka, ono o moie i brzo da se proda

Kako je jugoslovensko preds[avuame imalo radni
karakeer, kao prateti deo programa odrzana su Ge-
tiri simpozijuma, 11 nauénih i 38 strucnih predava-
nja, sedam specijalnih video projekeija i dve pro-
jekeije. filmova, Recju u tome je ugestvovalo 1.200

dati e‘eklmrm i mmp‘utera ’\’lora se priznati da

su dosta stidljivo prikazali svoje moguénasti, iako

je bilo uumaka, A bai u ovi proizvodi mamili ve:
lih. Na

dovima | kucnim racunarima (,Ga alsu
Nova 64" 1 ,Pekom 32°) uvek je bila guzva, pogut(l
v subotom | nedeljom. Dnla71|1 su Celi razre
nastavnicima, da provere moguénosti YU ra€una-
ra, | bili su vrlo, vrlo zadovoljni.

- Mi smo pokazah dva kabineta za kompiuter-
sku nastavu - objasnjava Ninoslav Cabr
u Zavodu za udzbenike i nastavna sredstva. - Je-
dan kabinet obuhvata: 15 ratunara ,Galaksija”, 12
stolova, 25 stolica, dva kolor televizora, grafaskop
dijaprojektor 1 upra a( pult: Veoma smo zado-
voljni jer je stalno bi . Imamo narudzbu za
tri kabineta koje treba dn 1<pmuumu

Na dtandu ,Avtotehne’, gde su bili iz i Qrig
Nova 64" i multijuzer masina ,Nova 300", takBtie-
se tekalo na red da se kompjuter testiraju.

- Nekako smo i to pregrmeli, iako se nismo nad-
ali tolikoj poseti - podseca Vuk Marko, direktor. -
Saznali smo mnoge stvari o buducem plasmanu na

riifte, od toga da li prihvataju Basic do
ugradivanja ruskog karakter seta. Razgovarali smo
sa oagovornim ljudima i i§¢ekujemo lepe vesti u
septembri,
Ni §ta manie guive mie bilu i isp ed ek:punala @

! <

- Steta je 5to nismo doneli Cunar ,Lola
BA"jer su se ljudi interesovali - tvrdi Novak Teo-
vanovi¢ iz RO , Ragunari® SOUR ,Ivo Lola Ribar"

- lzlozili smo programabilne automate, i jedan ob-
radni centar. Za 1uh suse ivali i trazili da im
demonstriramo rad i obiéni postoval ljudi, Ogeku-
iemo da uskoro zakljutimo ugovor o prodaji pro-
gramabilnih automata za vide od milion dolara.

Na§ izlog vehunskih dostignuca u Moskvi privu-
keo je veliku paznju. Treba se nadati da te shitrin,
manifestacija biti i u drugim zemljama, jer su one
a prethodnica za izvozne pohod
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U velelepnom hotelu
Holiday Inn-u u Sarajevu,
od 3-5 juna, uprili¢eni su
»Dani UNIS-a i NCR-a”. Na§
" saradnik prisustvovao je
prezentaciji
Pise Momir Popovic

ol hotela, sav u ljubicastom tonu, ob

i

ukupnom prihodu, broju zakljuzenih ugovora i sa
radnje UNIS-a na jugoslovenskom i medunarod-
nom planu postalo mi je potpuno jasno odakle sna-
ga tom gigantu bosanskohercegovacke privrede, a
Sa punim pravom mozemo redi i jugoslovenske.

(Gama raéunara

Sa posebnim interesovanjem prmc ~Jm izlaga
nje o privredno) aktivoosti U 1, koja u
okviru SOUR-a UNIS-2, ima ,aradrm sa NLR -om i
uopite pokriva problematilar vezanu za kompju-
tecsku tehnologiju, Tvornica telekomunikacione
opreme, kao deo ove RO konstituisana je'u julu
1980. godine, mada se sa proizvodnjom i
prbzamem u\!\m kupcima pucel(v i ranije. Tvorni-

UNIS-2 i NCR-a. Mlada | lepa d
za specijalnim stolom prima nase podatke i daje
nam osnevne informacije. Vec se vidi da UNIS ima
visoku $kolu prezentacije, na koju se inade na Za-
padu jako polaze, o nama da ne pricamo.

Polazimo za strelicama i ulazimo u dve velike sa-
le pune lnmp]utcra penferne opreme i pmuagan
tnog materijala vezanog za rad samog UNISa i nji-
hovog vel kug stranog partnera NCR-a, \cmc broj
poslovnih Jjudi ,muva" se oko ratunara na kojima

S tfe: razne aplikacije 1 demo programi. Jednom
“utisku nisam nikako mogan da se otmem, 2 Lo je da
su mali* PC racunari najzad stekli pravo gradan
stva i kod nas. Dugo vremena se o PC ra¢unarima
uglavnom pisalo po novinama, a nasi uvoznici | da
lje su smatrali da je 1 velikim racunarima
Stvar se sada okrece iz osnova (opel kasnimo), pa

leplien plakatama | putokazima
ik

o

lim" racunarima. Ne bez razloga. Ideja o DES-
KTOP kompjuterima (racunar na radnom mestu),
o glavi hit posiecnin godinu i kusur dana u Ev
ropi, podinje polako da zauzima mesto i na ovim
nasim prostorima. Bez lazne skromnosti, smatra
mo da smo- razhijanju ukorenjenih (radm;a mi
- utestvovali, Gledajuéi posiovne ljude iz cele Jugos
lavije kako sa zanimarjem i uzblhmm namerama
prate objasnjenja demonstratora imao_sam utisak
da potinje nova lavina interesovanja za ,male’ ra-
tunare, ali ovaj put na jednom postovnom nivou.
Ta injenica jako me raduje, jer ¢e to svakako otvo-
riti nova radna mesta za onu armiju hakera”, koji
su do jue mogli da prakiikuju svoje znanje samo
“na-nckom kucnom nivou i po pitanju raznih igara i
igrica. Sada to znanje treba polako usmeravati pre-
ma novim cilievima i eto novih stranica u S»em
kompjutera za poslovnu primenu; takode i sanse
7a mlade talente
No, vremena je malo, a UNIS je pripremio 8IS
nut program. Evo nas u svegancj sali, gde potinje
oficijelna prezentacija. Po ugledu na velike sverske.
firme goste pozdravlia llija Kozuu direktor UNIS
RO ETI (Elektronika Telekomunikacije 1 Informa-

o

tika) 1z Mostara. Podaci koje je saopstio drug
Kozul; stvamno su impresivni. SOUR UNIS ima 67
radnih organizacija, 160 osnovnih organizacija ud-

ruzenog rada i oko 47000 zaposlenih, Ove cifre su
verovatno ve¢ sada zastarele obzirom na ogromnu
dinamiku razvoja UNIS-a. Posle svih podataka o

se i veliki zastupnici (kao Sto je UNIS) okreéu ,ma-

je 7 elemenata, pod-
sklopuh, sklopova i wredaja 1 oblasti telekomuri-
kacija. Tvornica ima zakljucene ugovore o prenost
tehnologije i dugoratnoj p jzvodno-tehnickoj ko-
operaciji sa fuvenom Svedskom firmom TELEFO-
NAKTIEBOLAGET LM ERICSSON iz Stokholma
Pomenimo deo proizvodnog programa:

- ANALOGNI UREDA]I

kanalni modemi

primarno grupni modemi

supergrupni modemi | ostalo
- DIGITALNI URE All
primarni multiple
sekundarni i terci
linijski sistem | og
su svakako orijentacija na bu
duénost i UNIS se na vreme ukljudio t 1o kolo, ali
nas je sada posebno interesovalo $ta nude iz dome-

i Tvornicu 7a proizvodniu kalkulato-

1a i proizvoda opste elektronike UNIS je
6. godine. (Ipak, malo su duZe ekali
unarima). Tvornica je osposobliena za
prowzvonju kalkulatora sa ekranom i alamp?cen
diepnih kalkulatora, ratunara i personalnih ragu
nara, kao i delova podsklopova i sklopova za isto.
0 kalkulatorima necemo sada govoriti, vet da po-
Dled]mn a UNIS nudi‘od ratunara

MINI i MIKRO RACUNARI

paciteta 30 kanala
arni multipleks
lo

Mini Tower
Tower XP
Tower
P

8 r»\m'\u RACUNARI

0 PC DM V racunaru vec ste mogli da Gitate u
Svemu kompjutera, a u o broju mozete Gitati i 0
PC 6 ratunaru. O Tower sistemu, kao i seriji 9800
koja je avanitno inaugurisana na ovoj prezentaciji
pisatemo u nekom od sledecih brojeva.

UNIS je uveo veoma lepu pral ksu da spata svoje
korisnike ratunara, koji na taj nadin mogu razme-
njivati iskustva i stalno pratiti inovacije. U nastav-
ku drufenja sa UNIS-om | NCR-om, prisustvovali
sma Pleaumu korisnika. NCR racunara. Ova ideja,
nadam se UNIS-ova, a ne NCR-0va, ostavlja veorna

;:ovnl]an utisak kod kupca. Kupac na taj nagin stice

saznane; da je UNIS uz njega ne samo u fazi ku-
poprodaje, nego tokom celog veka trajanja opreme.
obostrana, a ideja na nivou, sto bismo pre-
poru ostalim zastupnicima i proizyodaima,
kompjuterske opreme. Treba napomenuti da je
ovaj UNIS-ov klub” korisnika skiopio SAS sa ju-
goslovenskim udruZenjem korisnika sredstava za
AQP obradu podataka.

Kompatibilni sa [BM

0d gospodina Himbahera, predstavnika NCR-a
iz Augsburga, saznali smo niz korisnih informacija
0 NCR-ui njegovim planovima. Moram priznati d:
e zadovoljstvo sluati specijalno obuene ljude za
|av'1e prezentacije. U nekih 20-tak minuta kroz sli-
ku i ret dobili smo sve relevantne informacije o
NCR-u danas. Ono §te oni sa posebrim ponosom
icu je da se nalaze u drustva IBM-a i sedam pa-
2. Niko na svetu danas ne moze ugroziti pri-
t IBM-a u globalnim razmerama, ali El]] je zau-
7eti mesto do 1BM- -a. NCR je po zvani¢nim podda
cima na Cetvrtom mestu u svetu po prodeji kom
pjuterske opreme sa 3.7 milijarde dolara godisnjeg
prihoda (IBM ima ukupan prinod od 40,2 milijarde
dolara), odmah iza Digital Equipment-a sa §2 mili-
jarde dolara i Burmughs 4 s2 45 milijardi dolara.
Sto godinz postojanja NCR-a, garantie trend da-
ljeg porasta, bez naglih skokova i padova u prodaji,
Sto je inace glavna odlika ove ameritke kompanije.
Shvalivii na vreme, da je kompatibilnost sa indus-
trijskim standardima koje namece IBM u domenu
PC-a realnost od koje se ne mo?e pobeci (mada se
uvek postavlja pitanje da li su to bas ua]bolu stan-
dardi), NCR se odlucio da njihovi PC ragunari bu-
du maksimalno kompatibilni sa IBM PC racunari-
‘ma. Na taj nacin uz kvalitet izrade koji je uvek nu-
dio NCR, dobili smo jo§ nekoliko élanova velike
porodice 1BM kompatibilnih ratunara. Na UNIS-u
Je sada da obezbed: dovoljnu programskil podrska
2a ove racunare. Utisak sa prezemaulc je da UNIS
radi maksimalno po tom pitanju {uostalom veé u
nekoliko brojeva pisemo o tim poslovnim aplikaci-
jama), ali ostaje pitanje prodirenja ovih aplikacija
na Sire domene industrijske pripreme PC ragunara
u procesnoj industri, masinogradnii, projekiova
nju, gradevinarstvu | sl. Mislimo da UNIS to moze
sa Svojim ogromaim resursima i specijalizovanim
OOUR-om SIPRQ, (Servis i¥odrika racunarske op
& to, uostalom, zadatak koji im v1l\aku
predsmn Kada bi UNIS otvorio moguénost sarad-
nje sa ogromnim potencijalom medu mladim ljudi
oma, k(w ve¢ mnogo znaju o PC ragyunarima; veru-
jesmo da bi bilo softverskih resenja od kojih se ne bi
stideli ni pred najpoznatijim svetskim kompanija-
ma. Videvsi veliku fleksibilnost koju UNIS pokazu-
Je usvom poslovanju, verujemo da ée ova ideja nai-
¢i na dobro tle.

Kao poscban Slager u ova dva dana bila j¢ jugos-
lovenska prezentacija najnovijeg ratunara iz NCR
familije, @ to je serija NCR V-9800. Strugnjak iz
NCR-2, koji je predstavljao ovaj sistem, nazvao ga
ie KonLurdom medu kompjuterima. Neka podaci o
ovom raéunaru ili, bolje reteno, sistemu, cstanu 2a
sada mala, slatka tajna, za neki od sledecih ‘Dbroje-
va

Program koji je pripremio UNIS bio je toliko
obiman, da sam ipak morao povremeno da se od
maram za tiekim od izloZenih ratunara. Vreme je
odmicalo tako brzo, da od moje Zelie da vidim ma-
lo i Sarajeva ostalo je samo toliko vremena da ru-
am u Euvenom restoranu na Bas-tariji Morica
hanu. Verujte da je lakse zapamtiti more memorij-
skih adresa za ,paukovanje”, nego imena svin tih
dakonija koje tamo sluze
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IBM PC Kompatibilne
masine nisu nikada
preterano mnogo privlacile
kupce iz Jugoslavije,
prvenstveno zbog svojih
izuzetno visokih cena.
Medutim sada kada je i
Amstrad najavio svog IBM
PC klona sa cenom ispod
500 funti, szruac:;a se iz
korena menja. Da vidimo
kako i zasto uopste uzimati
IBM PC kompatibilnu
masinu.

[+ ovom lremuku skoro ceo svet zna da

Clive Siqclairr bas ,klapao jedan PC klon kada mu
je Alan Suger ponudio nesto 3to jednostavno nije
mogao da odl ak se pretpostavlja da je
PC klon glavni razlog zasto je posao uopste sklop-
nen No, pored toga §to je to termin iz biologije, ita
0 klon?! Kako Ce se postojenje Klonova odraziti
na vase imovno stanje?

Istorija

Kao i obiéno mora se poceti nekim hronoloskim
redom. Jednom davno u nekoj dalekoj zemlji mik-
rokompjuteri su shuzili samo za zabavu i nisu imali
nikakve vezz sa velikim | ozbiljnim poslovnim sve-
tom. Bar ne zyaniéno. Moéni IBM Je tada bio ob-
znanio svetu da on NECE proizvoditi mikro kom-
pjutere, jer upravo izlaze iz mode. Ali nekoliko go-
dina kasnije, tatnij godine, posto je Apple
izrastao iz zabave mladiéa u garazi u kor-
paniju vrednu milijarde dolara, IBM odlutuje da

PC Konovt m

mozda ipak moze da podnese rizik proizvodnje
svog mikrokompjutera.

U'to yreme je medu poslovnim ljudima kruila
P aiko nije propao zato §to je kupio nesto sa
oznakom IBM, pa su zato svi poslovni liudi koji su
umitali od Zelje da kupe sopstveni mikrnkompiu-
ter, kupili [BM PC, lako je masina kotala skoro
3000 funti, IBM je do danas prodao preko dva mill
ona primeraka, Za to vreme ostatak proizvoda
mikrokompjutera, £ak i nekada mocan Apple, ima
velikih teskoca. Triiste se polako ohladilo. \.'ccma
kupaca iscrpivdi i l.ransv]e i entuzija
da na pred tjoj strani svog komp)mern
poznata tri siova - IBM, & da im sam kompjuter
bude obojen nebeskoplavom bojom. Rezultat svega
je gomila malih proizvodaca pod stetajem.

IBM PC je tako prosto oduvao konkurenciju i
polako preuzimao poslovno triiste mikroratunara
Sre¢om nekoliko proizvodaca setilo se stare dobre
izreke: ,Ako ih ne mozes pobediti, pridruzi im se®,
i krenulo da ostvari ideju o proizvodnii sopstvenih

18M PC masina. U sustini ako neko proizvodi ma-

§inu koja moze sve $to moZe IBM PC, a vz to jei
jevtinija od originala, sigurno Ce zaraditi gomilu
ara.
s Prva kompanija koja je to probala bila je firma
1.5, Compag. Ova kompanija je proizvadila mikro-
kompjutere kou su mogli da izviSavaju sav softver
pisan za [BM PC i koj su bili prenosivi. Prodaja je
iila kao da prodaju vruce zemitke. ltalijanski in-
dustrijski gigant Olivetti je neSto pre toga proizvo-
dio m\kmkompu:lere koji nisu bili kompatibilni sa
IBM standardom. Kao rezultat, prodaja je ila (da
budermo dosledni sa analogijom) kao prodaja zele-
ne salate 5. Maja 1986. godine.

Odlutivi se izmedu ponosa i novca, za novac,
Olwen‘ predstavlja trzitu M24; jedan od najeanijih

BM klonova. Na njemu se mogao izvifavati sav
]BM ov softyer ali je M24 bio puno brii od origina
la, pored toga sto 1e bio i jevtiniji. Prodaja je krenu
la kao da su se i oni bacili na posao sa vrutim ze-
mickama u hladno Januarsko jutro. Jedan po j
dan, koro svi glavni pmmodad mikrokompjutera
pratili su modu proizvodili svoje sopstvene klono-
ve, nadajuci se da ¢e se na vreme ubaciti na novo
trEidte. .

Da se kojim slutajem tu stalo cela ova prica bila
bi od malog interesa za sadasnje vlasnike Spectru-
ma i Commodorea. No pre nekoliko godina stvari
su ule u drugu fazu ove igre kopiranja IBM-a. Jos i
tada je bila dobro poznata Einjenica da se Azijske
zemln, kao Juina Koreja i anan spremaju na

vanje na triite m.kmkompmlera i ,GiSenje”
konkurencije svojim vrlo jevtinim knpuama Svet
IBM klonova se i njima uginio kao obecana zemlja.

Tehnologija izrade je bila dobro poznata i prili¢-
no jednostavna. Da stvar bude jo§ gora IBM je, da
bi ohrabrio nezavisne proizvodate pratece opre-
me, napravio otvoren sistém sa dobro dokumento-

valo IBM-ove klonove i‘ cena kompﬂncml Vi
padala, A podto e u tim zemljama jevtina radna
snaga nadohvat ruke, bilo je potpuno moguée ha-
praviti savrsen [BM klon ku]\ bi kostao du},m-ma
nje od samog 1BM PC. Danas s cene jos vise p
posto se protulo da ée Amstrad izbzciti n: 3
svoj PC sa cenom manjom od 500 funti (i to je mes-
to na kojem se i vi uldjutujete u trku za PC kio-
nom).

Kako prepoznati klon

PC klonovi nisu vife jeftine poslovae magin
one su samo jeftine. To znati da kada se gov Jr. 0
ceni od 500 funti, da se govori o, najv
kompletnom sistemu sa $tampacem (kao §to je b o
slucaj sa Amstradom PCW 8256). Razlika je u tome
§to sada Suger ne mora da stvara potpuno novg
riifte, kao Sto je morao za svoje Eudne diskete od
3 in€a, nego se pridruuje najveco) porodici mikro
kompjutera na svetu. Postoji vise od 10000 progra-
ma za [BM PC,  broj jo§ uvek raste.

Pa kako prepoznati IBM PC kompatibilnu masi-
nu? Prvo, srce masine mora biti mikroprocesor In-
tel B08S. Ovaj procesor je u ~mn hibrid. Njegova. |
unutrasnja arhitektura je Sesnaestobitna ali mu je
DATA BUS osmobitni, pa zato moZe da prenosi sa
mo po osam bita podataka. Potpuni Seshaestobitni
&ip Intel 8086 nije izabran da bi se uStedelo nesto
para. Na Zalost, taj izbor je usporio maginu. Cini se
da bi bilo lako umesto tog procesora staviti bas In-
tel 8086 i time poboljfati performanse rafunara.
Ali nevolja je u tome da ako se Zeli postotna kom-
patlbllnosl moraju se kopirati ne samo prednost
nego i nedostaci.

IBM koristi diskete od 5.25 inta na koje staje po
360k. Opet, danas je ve¢ standard da na diskete od
3 inca staje 720k. Originalna IBM PC tastatura je
neugodna, sa tasterom za brisanje tamo gde bi ¢o-
vek ogekivao da bude levi SHIFT taster. Mrogv
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proizvodati pokusali su da otklone ovaj nedosta-
v:k ukljuéujuci 1 BM, koji je proizveo fakoz-
vanu AT tastaturu, Medutim razni proizvoda su
usvojili razne standarde.

PC klonovi danas retko imaju manje od 256k
RAM-a. Takode skoro svi imaju serijski port za mo-
deme i Stampat kao i paralelni port za Stampaé. Na
riginalnom 1BM C se 2a sve interfejse placalo
posebno, kao i za video karticu koja je bila neocp-
hodna da bi kempjuter mogao da se prikljuéi na
ituacifa je ista i sa neklm klonovima, ali
se doplativanje 1pak trazi malo rede.

Opet na nesrecu, uz kompjuter nije mogla da se
uzme bilo koja video kartica, jer i ona mora biti
\umpanbllna To znaéi da bi trebala da radi sa
vim softverom. Sada konatno i stizemo

rajvovi nisu dovolin: za kompatibilnost. Na
kraju i BBC B | APPLE Il koriste isti procesor 6502,
pa ipak je teSko zamisliti dve manje kompatibilne
masine. Tajna je u operativnom sistemu i standar-
dnim ROM-ovima kofi su upotrebljeni,

Operativni sistem

Operativni sistem |BM-a se zoye PC-DOS, i
predstavlja poboljSanu verziju MS-DOS-a, koji je
dobio ime prema svom proizvodatu, Mikrosoftu.
U stvari MS-DOS predstavlja redukovanu verziju
Sesr umotﬂ nog CP/M. Drugim refima potpunoc je
v 7a pocetnika
da je IBM u stvari prvo otisao do kom-
tal R\,scarrh koja je i napravila CP/M.
srecu, kako prica dalje Lan? Geri Kildal (Ga-
Ty Kildall) se u tom trenutku ozikag u svom
aviongicu. Coveku u plavom odelu je na kraju do-
1o da Eeka, i otifao je do firme Microsoft. Tako
je [BM umesto jednog stvarno dobrog operativnog
sistemna dobio preradeni MS-DOS.

Klju¢ u pokretanju programa napravljenih za
C je u takozvanom BIOS ROM-u, koji zajed-
F S-om pazi na to §ta se deSava u samoj

eru. No, pa ako klon treba da izviSa
neke programe, predvidene za IBM PC onda
kionizani BIOS mofa da vodi ratuna da hardver iz-
softveru potpuno isto kao na originalnoj ma-
Klonirani BIOS mora da vodi racuna o ula-
lazima na potpuno isti natin kao original-

Najotigledniji izlaz leZi u koris¢enju ROM-a pot-
puno identi¢nog 18M-ovom. No bilo kako IBM iz
mkm ravloza ne dwvaha.u kopiranje svog ROM-2

dno, zar ne?). N ajeva, bilo ko moze da
A\U'“: d cu rre.m procesor 8088 i isti tip disk jedi-
nice (IBM ne polaze nikakvo patentno pravo na
njih), ali zato ima kopirajt (copyright) za BIOS
ROM. Tako su se proizvodati kionova nasli u pro-
cepu, te im je ostalo da se samo aproksimativno
priblizavaju IBM-ovom Cipu. Ako su im Eipovi pre
slicni originaly, IBM Ce ih tuiti, dok ako nisu do-
voljno sliéni, onda neée raditi svi IBM-ovi progra-
mi

Prema del nijedan legalan klon ne moZe da
a bal pojedini program napisan za
1BM. Jedina sto postotna IBM kompatibilna masi-
na je sam IBM PC, ali je zato moguce napraviti
klon na kojem ¢e raditi skoro sve, a sigurno bas sve
to ete vi i kada budete Zeleli da isprabate.

Test kompatibilnosti

Potreba za softverskom kompatibilnoséu daje
savrden test kojim bi se videlo koliko je klon dohar
Postoii prihvatljiv broj IBM-ovih programa koji
nogu da se koriste kao test kompatibilnosti. Jedan
ml njih je simulator letenja (,Flight Simulator”),

koji je napravio isti onaj Majkrosof: koji e i napra-
vio operativni sistem. To je jedan od pmh simula-
tora letenja i dan-danas |e najholje prodavan IBM-
ov program. Taj i mnogi drugi programi ¢e vam
dati prilicno dobru sliku o tome koliko je klon
kompatibilan s svojim originalom. Ako se odlug:
te da kupite kion, obavezno saznajte koji IBM-ovi
programi na njemu rade. Tvrdnja da je neki klon
100 pasto kompanbl an je beskorisna koliko je i
ade proverite koliko je BIOS RO\II
3 np nekoliko ROM-ova u Sirokoj upot-
i na koje IBM nije stavio nikakve primedbe Je
dan je Phoenix ROM od firme U.S, a drugi je ER-
S0 ROM iz Tajvana. U zadnje vreme IBM je pove
¢ao svoju aktivnost oko firmi koje proizvode klo-
nove sa ROM-ovima koji isuviée lice na njihov. $to
bi rekli, sezona lova na neovlastene kopije je otvo-
rena i jedino Sto se sada mode otekivati je gomila
tuzbi sudu za kradu softvera,

Ali ni mogucnost da se lmmpanl]a sa kapitalom
od preko 50 biliona dolara sruti na njih kao
kamenja, nije do sada odvratilo ni jednog proi:
data od proizvadnje sopsty g zduna Mrog] iod
velikih proizvodata, kao Tandy | Commodore, pro-
die svoje sopstvene klonove. Sada postoji oko 20 do
30 malih kompanija koje uvoze iz Azije iBM klono
ve u Evropu po ceni nesto veéoj od 500 funti

Zato kupiti klona

Da, stvarno, zasto kupiti neko od tih udoviit:
osim ako ne Zelite da impresionirate prijatelie (pri-
jateljice?). Prvo zato §to klonovi danas ne kojtaju
mnogo vise nego BBC, Amstrad ili Afari. Kupiti
I1BM PC klon zato §to je jeftin, naravno, nije dove
ljan razlog. Pravi razlog lezi u moguénosti da se
pristupi najvecoj dostupnoj bibloteci softvera na
svetu, mada u njoj ima prili¢no malo igara.

Naravno, IBM PC klonovi kao i originalna mad
na imaju jedan veliki nedostatak. Taj nedostatak je
cena softvera. Mnogi programi pisani za [BM PC
kostaju skoro koliko i sami klonovi. Medutim ta si-
luaciia se sada menja, Neki vrhunski programi za
pcs lovne primene uvek e stajati bogatstvo, ali kas
nije uvek dolazi do pojeftinjenja, kao i do pojavlji-
vanja jeviinih {dobro, dobro nest |meuh] progra:
ma sa cenom oko 100 funti, Sto se vise klonova bu-
de pajavljivalo, i ako i Alen Sugar bude uradio pri-
stojnu stvar i pridruzio se familijl proizvodata kio-
nova, to ce se vise jeﬁmi]\h programa pojavljivati
(kao §to je 1 bio slucaj sa PCW 8256). Kada se to do-
godi mozda ¢e dodi vreme da svoj BBC zamenite
za jedan PC,

Zakljutak

IBM PC klonovi nisu samo poslovne masine; oni
su sﬂgh PO cenama pristupatnim mnogim ljudima
itakvi Ce i ostati. lako je broj igara dostupnih ogra-
nicen na svega nekoliko, uvek se mozete utesiti u
ogromnoj biblioteci softvera, Ako razmidljate o to-
me da kupite nekog klona, setite se da je vetina
kompanija koje ih proizvode doila niotkuda i da se
lako moze tamo 1 vratiti. Takode: ne racunajte od
njih na neku naroditu podriku u servisima 1 slié-
nom %

Postoji mnostvo primera jevtinih Klonova, koji su
brzi i dubm gradeni ali zato pokazuju velike pro-
bleme prilikom softverskih testova kcmpanm]nas
ti, te se zato i njih Guvajte.

U ovom trenutku samo u Engleskoj postoji pre-
ko 30 proizvodata klonova. Uz malo truda sigurno
Cete i vi nadi neke koji ¢e odgovarati dubini vaseg
diepa i carinske dozvole za uvoz. Ako imate
strplienja, satekajte, iako se tekanje moZe odujiti,
na originalni Amstradov PC.

Priredio Nenad Balint
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PROGRAMSKI JEZICI

Pise Aleksandar Radovanovié

opitem slucaju, datoteka je neki ure-
deni niz podataka. Svaka datoteka
sastoji se od niza zapisa, a ovi od po-
Jja. Datoteku mozemo uporediti sa kartotekom ko-
ju &ini niz kartona (zapisi), a na svakom od njih
imamo nekoliko rubrika (polja), (slika 1). Datoteke
se skladiSte namagnetne diskove, trake i diskete.

e Pers Uiks ova Tol

— | palteet | poue2 | poes |

< IR |

SLIKA 1 Usoredni prkez datoteke | woricteke

Datoteke se-organizuju na tri natina pa postoje:
- sekvencijalpe,

- relativne i

- indeksne datoteke.

U sekvencijalnoj datoteci zapisi slede jedan za
drugim (sekvencijalno), pa se takve datoteke for-
miraju najceice na magnetnim trakama, Relativne
i indeksne datoteke formiraju se uglavnom na dis-
kovima, a zapisima se pristupa po nekom kljuéu,
Kod relativnih datoteka, npr. zapisi su numerisani,
pa im se pristupa na osnovu njihovog broja, CO-
BOL, naravno, podrZava rad sa sva tri tipa datote-
ka. Datoteke se smatraju softverskim okruZenjem,
pa ih treba deklarisati v odeljku INVIRONMENT
DIVISION, u sekciji INPUT-OUTPUT SECTION.
Datoteci se dudelme ime koje program povezuje sa
imenom datoteke koja postoj, il Ce se tek formira-
ti na nekom magnetnom medijumu (disk i
Zatim se datoteka sa par COBOI-re¢i opide. Na slici
br. 2 prikazan je jedan od natina opisivanja datote-
ka. Naveli smo da zelimo da radimo sz sekvencijal-
nom datotekom kojoj smo dali ime dat-1. Njoj na
disku odgovara datmzka SEKVDAT, odnosno, od-
Iugili smo da u programu datoteku SEKVDAT zo0-
vemo dat-1. To bi bio minimum podataka potreb-
nih za deklarisanje sekvencijalne datoteke u ovom
odeljku, Sledeca SELEC[ recenica odnosi se na re-
lativnu datoteku koja postoji na disku pod imenom
RELDAT, ali- ¢e se u programu zvati dat-2, Za tu
datoteku navedeno je jo§ nekoliko podataka. Rede-
no je da je to relativna datoteka, da je pristup zapi-
sima slucajan i da ce se pristupiti onom zapisu (ka-
da korisnik to bude zahtevao) ¢iji se broj nalazi u
promenljivoj koju smo nazvali sifra”. Kao 3to se
vidi, u COBOL-u se datoteke deklariSu na jednosta-
van, prirodom jeziku blizak nagin.

(OBOL()

RAD SA DATOTEKAMA

Sledeti korak je opis zapisa datoteke. Ako se vra-
timo na primer sa kartotekom zaklju¢ujemo i zasto
je to potrebno. Kada bi ¢oveka uputivali na neki
dokument, rekli bi: ,Pogledaj orman na kome pise
JRELDAT", 2 zatim potraZi karton na kome su ispi-
sane sledece rubrike..”. Opis zapisa nalazi se u
odeljku DATA DIVISION u sekciji FILE SECTION,
pod naslovom FD (file description). Kako to izgle:
da u programu prikazano je na slici 3, koja je ujed-
no i nastavak leksta sa slike 2. Iza reci FD navodi
se ime datoteke. Opis zapisa potinje na nivou 01,
gde ga imenujema proizvoljnim imenom (dat-1-za-
pis). Nivoi 02 govore da se 2apis sastoji od 2 polja
1pcly.' 11 polje-2), polje-2 jos od dva pol]a (broj-11
broj-2). Siika 4 prikazuje izgled navedene dek.\am

cije. Poznavaoci Pascal-a prepoznace da je re¢ o
strukturi tipa stabla. Iako na prvi pogled kompliko-
vanaj stvar postaje jasna vratimo li se na vec spo-
minjane kartone. Ime kartona bi bilo na nivou 01,
podnaslovi na nivou 02, a pojedine rubrike na ni-
vou 03, 04, 05 itd. Uzmimo i jedan konkretan pri-
mer. Slika broj 5 prikazuje rubrike u zdraystvenoj
Imjiiiti. Prikazan je ekvivalentan COBOL opis za-
pisa neke datoteke koja bi sadrzavala podatke o
vlasnicima zdravstvenih knjizica u nekom gradu
na primer. Uokite da je zapis formiran najobiéni-

ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. VAX-11,
OBJECT-COMPUTER. VAX-11.
INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.

SELECT dat-1 ASSIGN TO "SEKVDAT".

SELECT dat-2 ASSIGN TO. "REALDAT",

ORGANIZATION IS RELATIVE,

ACCESS MODE 1S RANDOM,
RELATIVE KEY 1S sifra.

SLIKA 2. Opls! datoteka

jim prepisivanjem, §to je moguce samo u COBOL-
-u. Na istoj slici pojavijuje se nesto o cemu jos ni-
smo govorili. Ret PIC stoji umesto PICTURE, a od-
mah iza te reci, broj u zagradama oznacava ponav-

ljanje prethodne cifre ili broja. Npr. umesto 99999
pise se 9(5). Slovo A deklarise promenljivu kao
slovny, a X kao alfanumericiu.

Citanje i pisanje
Datoteka je deklarisana, opisani su njeni zapisi i
da bi poceli da sa njom radimo, moramo je pre-

thodno otvoriti. Otvaranje datoteke vrsi se u odelj-
ku obrade - PROCEDURE DIVISION. Datoteka se
otvara za bnan]e ‘pisanje ili oboje. To se postize na-
redbom OPE]

- OPEN INPUT dat-1. (Eitanje)

- OPEN OUTPUT dat-1. pisanje)

- OPEN [-Odat-1.  (Citanje i pisanje)

Po zavrietku obrade, datoteke se_naredbom
CLOSE (npr. CLOSE dat-1) zatvaraju, Citanje zapi-
sa_datoteke vi¥i s¢ naredbom READ, a naredba
WRITE upisuje sadriaj u novu datoteku. Upisiva-
nje u datoteku u kojoj ve¢ postoje zapisi vrsi nared-—=
ba REWRITE. Ona bride stari zapis i na isto mesto

DATA DIVISION.
FILE SECTION.
FD dat-1
01 dat-1-zapis.
02polje-1 PICO.
02 polje-2 . PIC 9.
03 broj-1 PIC 9.
03 broj-2 PIC 9.

SLIKA 3. Opis zepisa datoteke

upisuje novi. Neki offlici pojavljivanja ovih naredbi
prikazani su na slici 6, 1za READ instrukcije navodi
se ime datoteke, a iza WRITE ime zapisa {nivo 01 u
FILE SECTION). Za sekvencijalne datoteke, svako
READ, odnosno WRITE prelazi na prvi slededi za-
pis. Kada se dode do kraja datoteke izvrSava se in-
strukcija iza re¢i AT END. U slucaju relativae dato-
teke Cita se onaj zapis Gji se broj nalazi u promes
ljivoj deklarisanoj 1za RELATIVE KEY u SELECT
:eéenicl. Taj kijué treba deklarisati jo§ jednom u
sekeiji WORKING-STORAGE na nivou 77, ili kao
deo zapisa neke druge datoteke. U slutaju da ne
postoji zapis pod brojem kojt sadrZi promenljiva

aaUIM pol je-2

N
[o1[s o]

dat- | -28p1s.

SLIKA 4 Greficki priksz zapisa sa slike 3

koja predstavlja kljut izvrsava se instrukcija (ili vi-
§e njih) iza re¢i INVALID KEY. Detekcija kraja da-
toteke moze se izviSiti | pomocu status promenljive
koja automatski menja vrednost posle svake READ
ili WRITE instrukije. Proizvoda¢ COBOL prevodi-
oca obitno daje tabelu moguih vrednosti te pro-
menljive kao i tumatenje znacenja tih vrednosti. O
Gemu je tatno ret, videcemo malo kasnije.

Skokovi i petlie

Ni COBOL nije posteden poznate, i mnogim pro-
gramerima omiliene, instrukcije GO TO. To je in-
strukcija bezuslovnog skoka na paragraf Gije se ime
navede. Slika 7 ilustruje primenu ove instrukcije.
IzviSavajuci instrukcije paragrafa Par-A program
¢e, kada dode do GO TO Par-B, skotiti na prvu in-
strukeiju ovog paragrafa. Mnogo interesantnija in-
strukcija nosi naziv PERFORM. Njome se realizuje

io
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poziv potprograma”, FOR i WHILE petlja sa kom-
[Jlememom uslova. Zbog toga PERFORM se pojav-
ljuje u vide oblika

1) PERFORM Ime-paragrafa.

Na gornji nati realizuje se nesto §to je naslicnije
instrukciji GOSUB xxx na Belzxku (xx je neki linij-
ski broj). Razlika je u tome $to u COBOL-u nema
lmi]sklh brojeva, pa se potprogramom smatra pa-
ragraf Cije se ime navede iza PERFORM. Za kraj
paragrafa smatra se naslov slede¢eg paragrafa !|J
ka] programa, ako je paragraf poslednji

2) PERFORM Ime-) paragrafa n TIMES.

Ovai oblik PERFORM:-a realizuje petlju koja se
izviSava nputa. Sadrzaj petlie su instrukcije unu-
tar.pozvanog paragrafa
3) PERFORM Ime-paragrafa UNTIL uslov.

Kombinacija WHILE i UNTIL petlje, Paragraf se
poziva sve dok uslov ne postane istinit. Npr:
PERFORM A UNTIL £>7.

Paragraf A ¢e se pozivati sve dok neko f ne po-
stane vece od 7.

4) PERFORM Ime-paragrafa VARYING n FROM
poc BY korak UNTIL n > nmax.

Prikazan je nain realizacije FOR petlje. Parag-
raf se poziva menjajuéi n od vrednosti poc za vred-
nost korak sve dok n ne postane vece od nmax. Na-
ravpo, moguce je postaviti i druge uslove izlaska iz
petlie.

petlie
5) PERFORM par-1 THROUGH par-2 VARYING
prom-1 FROM prom-2 BY prom-3 UNTIL uslov.

Ovo je kompletniji oblik-instrukcije PERFORM
koja poziva nekoliko paragrafa. Ovim se necemo
detaljnije baviti. Na kraju, nekoliko reti o IF-
~THEN-ELSE strukturi. Ova struktura poinje sa
IF, a zavrSava se, kao i svaka COBOL regenica, tad-
kom. U okviru uslova iza IF-2 koriste se sledeci lo-
gicki i re]acvom operamn

AND, OR, N(
IS GREATER THAN ili >
IS LESS THAN ili <

ISEQUALTO i =
Na primer.
IF zarada IS LESS THAN 20000

THEN DISPLAY "On malo zaraduje.”;

ELSE

IF zarada IS GREATER THAN 50000
THEN DISPLAY “To je dobra zarada”,
ELSE DISPLAY "To je ipak malo fovca.”

Pralticni primeri
Prvi primer odnosi se na azuriranje datoteke ko-
ja sadrii podatke o kaligini robe u nekom skladis-

ZDRAVETVENA KNJRZICA
PBOAC] O KORISNIU
FIATICN] BROU

PREZIE

FEPLELIA

7IDEN‘IHU'IIM DIVISION.
PROGRAM -1D. Mesanjs.

ENYIRONMENT DIVISION.

0BUJECT-COMPUTER. YAX-11

INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.
SELECT dat- | ASSION 10 “ODELENJE!",
FILE STATUS IS stat-1
SELECT dat-2 ASSION T0 "0DELENJE-2""
FILE STATUS 1S stet-2.
SELECT dat-3 ASSIGN T0 "BAZA"

DATA DIVISION.
FILE SECTION.
FD dat-1
01 dat- 1-2apis.
02sifra-1 PIC9(4).
02 podatak- 1 PICX(40).
FD dat-2,
01 dat-2-2apis.
02sifra-2  PICS(4).
02 podatak-2 PIC X(40)
FD dat-3.

‘IDENHF!CATIOH DIVISION
PROGRAM-1D . AZURIRANJE

ENVIRONMENT DIYISION
CONFIGURATION  SECTION
SOURCE-COMPUTER . YAX-11
OBJECT-COMPUTER | VAX-11

INPUT-QUTPUT  SECTION
FILE-CONTROL
SELECT zalfhe ASSION TO "ZALIHE",
ORGANIZATION IS RELATIVE ,
ACCESS MODE IS RANDOM ,
REALTIVE KEY IS sifra

DATA DIVISION
FILE SECTION.
FD zalihe.

01 zatihe-zapis.

02 koticina PIC 9999.
WORKING-STORAGE  SECTION.
77 promena-kolicine PIC $39.
77 sifra PIC 999

PROCEDURE  DIVISION.
re

OPEN 1-0 zalihe
Difalag.
DISPLAY '5ifrs roba:”.
ACCEPT sifra
DISPLAY “Promena kolicine:"
ACCEPT- promena-kal cine.
READ zalihe, INVALID KEY
CLOSE zalihe, STOP RUN.
ADD promena—kolicine TO kolicina

60 TO Dijalog

LISTING 1.

REWRITE zafihe-zapis INVALID KEY CONTINUE.

1 i

0z2sifra PICS(4).

02 podatak PICX(40),
'WORKING-STORAGE SECTION,
77 stat-1 PIC XX,

77 stat-2 PICXX.

PROCEDURE DIVISION.
Obre

OPEN INPUT dat-1, dat-2,
OPEN OUTPUT dat-3.
READ dat- |, AT END CONTINUE.
READ dat-2, AT END CONTINUE.
PERFORM Mesanje UNTIL
stat-11S EQUAL T0 13" DR
stet-2 1S EQUAL TO " 13"
PERFORM Dopuns-1 UNTIL
stat-1 1S EQUAL TD 13"
PERFORM Dopuna-2 UNTIL
stat-2 1S EQUAL T0 "13",
CLOSE dat-1, dat-2, dat-3.
STOP RUN.

Hesanje
IF sifra-| 1S LESS THAN sifra-2

THEN WRITE dat-3-28pis FROM dot- 1 -26pfs,

READ dst-1, AT END CONTINUE
ELSE WRITE oat-3-2apfs FROM dat-2-zapls,
READ dat-2, AT END CONTINUE.

Dopuria- 1.
WRITE det-3-2z0pis FROM dol- 1 -zopis.
READ dat- 1, AT END CONTINUE.

Dopunia-2.
WRITE dat-3-2ap1s FROM det-2-2apis,
READ dat-2, AT END CONTINUE.

LISTING 2.

01 ziravstvene-knjizica
podaci-o-Korisniku,

03 mationi-broj PIC 9(13),
93 precine PIC AC24)
PIC A(24),
o Inn-rndﬂslln PIC A(24)
3 datum. PIC X(20).
03 st o prava  PIC AC10)
02 podeci-o-nasiocu- prava.
03 maticni-broj PIC 9(13).
03 prezime PIC A(24).
03 fme PIC A(24).
03 Ime-roditelja PIC A(24).
02 adresa.
03 mesto PIC A(24).
03 ulica-i-brof PIC X(24),
03 opstina PIC X(24).
03 republika PIC AL20).

SLIKA'S. 2g/ea 2iravstvene knizioe | oogoverajuceg 22018
U nekef COBOL catotect

tu. Pretpostavimo da svaki artikal ima svoju $ifru,
§to je i u praksi slucaj. Na disku se nalazi datoteka
pod imenom ZALIHE, To je relativna datoteka, a
broj zapisa predstavlja ujedno i §ifru robe, Zapis
ima samo fedno polje u koje je upisana kolizina ro-
be. Na radnom stolu magacionera nalazi s termi-
nal. Svaki put kada izda ili primi robu on treba da
otkuca njenu Sifru i kolitinu. Zadatak programa je
da datoteku aZurira, odnosno da upise promenu
koligine robe u datoteku, Uprava skladista moze u
bilo kom trenutku imati uvid u trenutno stanje ko-
litina robe. Na listingu 1 prikazan je odgovarajuci
program. U INPUT-OUTPUT sekeiji deklarisana je
datoteka sa kojom e program raditi. Dodeljno joj
je ime ,zalihe”, redeno je da je relativno organizo-
vana i da je pristup zapisima sluajan po kljucu
JSifra”, Prakticno, ,sifra” se odnosi na broj zapisa u
datoteci. U odeljku DATA DIVISION, sekciji za da-
toteke, opisan je i zapis. On sadrZi chno polje pod
imenom ,kolicina®, U WORKING-STORAGE SEC-
TION dekdarisane su ,promena-kolicine” i ,sifra”

kao skalarne promenljive, One e primati podatke
od nadeg magacionera, Odeljak obrade sastoji se od
dva paragrafa. Prva instrukcija-otvara datoteku
kao I-O (INPUT-OUTPUT) to znati da ¢é se iz nje
Gitati i u nju upisivati. Obrada je jednosmvm. Ot
kuca se Sifra robe i promena kolicine, racunar na
osnovu Sifre pronade odgovarajuéi zapis i protita
ga. Proitanoj vrednosti dodaje se promena kolici-
ne, a zatim se rezultat vraca u datoteku. Obrada se
zavr$ava kada ratunar ustanovi da Sifra koju je ko-
risnik uneo ne postoji. Datoteka se zatvara i pro-
gram zayrsava sa radom.

Evo i drugog primera. lzgradnjom novog objek-
ta, dva odeljenja jedne bolnice preseliena su u istu
2gradu. Dok su bila razdvojena, svako odelienje
imalo je svoju kartoteku. Svakoj kartoteci odgova-
rala je datoteka sa zapisima od dva polja. Prvo, pod
imenom sifra” predstavija broj zdravstvene
knjizice korisnika, a drugo je Sifra bolesti. Datoteke
su bile sortirane po rastucim brojevima zdravstve-
nih knjizica. Treba oformiti datoteku koja Ce
sadrzavali podatke iz obe datoteke. Pogledajmo
problem sa programerske strane. Imamo dve sorti-

B e S S e £ e e ol R
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rane datoteke, koje najverovatnije nisu ni iste
duzine. Zadatak je da se te datoteke izmesaju i do
bije treca koja ¢e i dalje biti sortirana, a da se ni
dan podatak ne izgubi. Navedeni problem resava
COBOL program sa listinga 2. U INPUT-OUTPUT
sekciji datotekama su dodeljena imena dat-1, dat-2
i dat-3, Prve dve, meSanjem, daju trecu, Sve tri da-
toteke su sekvencijalne. U DATA DIVISION, FILE
sekciji opisani su zapisi sve tri datoteke. Promen]
ve 1-0 statusa se u WORKING-STORAGE sekciji
deklari$u kao alfanumericke. Odeljak obrade sasto-
ji s¢ od 4 paragrafa: Obrada, Mesanje, Dopuna-1 i
Dopuna-2. Razbijanjem programa.na manje celine

READ ‘me-datotek AT END cinstrukcija
WRITE 2 datoteke AT END strakc (@
| READ tek INVALID KEY <Insteuke: o
WRITE 1 1sa-datoteké INVALID KEY clnstrukc |22

SUKA G Ciems 1 upisivene anpisa sekvercilaln

1t ivn dtex

dobijeno je strukturirano i pregledno reSenje. U
prvom paragrafu datoteke se otvaraju: dat-1i dat-2
za Eitanje, a dat-3 za pisanje. Zatim se Gitaju zapisi
dat-1 i dat-2, poziva se paragraf Mesanje dok god
ima podataka u obe datoteke. Kada jedna od dato
teka ,presusi® prelazimo na paragraf Dopuna-1 ili
Dopuna-2 koji jednostavno prebacuju sadrzaj dato-
teke, koja jos nije do kraja procitana, u dat-3. N:

deni odelici se pozivaju sve dok se.u promenljivima
stat-11 stat-3 ne pojavi broj 13. Na ralunaru za koji
je program pisan ta) broj oznaéava da se doslo do
kraja datoteke, Kada se obe datoteke proditaju i
oformi zbima datoteka izvrSava se instrukcija
CLOSE koja zatvara sve tri datoteke. U paragrafu:
Mesanje, vrsi se poredenje Sifara i u datoteku dat-3

PROCEDURE DIVISION
Par-A

STOP RUN

SLIKA 7 GO0 TO Instruketja Crtice aznacavaju proizvolfne
nstrukenje

‘upisuje zapis Zija je Sifra manja. Sam algoritam je

vidljiv sa listinga, i sastoji se od jedne IF-THEN-

-ELSE strukture

Programski raj

Sa ova dva primera zavr$ili smo kratak pregled
moguénosti COBOL-a, U praksi se sre¢u znatno
slozeniji problemi i od programera se zahteva vece
poznavanje COBOL-a i masine na kojoj je imple
mentiran. S obzirom da se po radnim organizacija-
ma srecu najrazliitiji tipovi ratunara, a isto tako
svaka organizacija vodi poslove i administraciju na
svoj natin, programeri ne moraju da brinu za svoju
buducnost. Zbog ogromnog priliva informacija, sa*
kojima klasiéna a inistracija sve tefe izlazi na
kral, pre ili kasnije preci ¢e se na automatsku obra-
du podataka. A zna se, dok jednome ne smrkne,

drugome ne svane

Pise Radivoje Grbovié

Izgleda da je zadatak o iskaznoj formuli i utvrdiva:
nju da li je tautologija bio pretezak za nase itaoce,
jer nismo dobili do sada korektno uraden program
1 dalje o¢ekujemo va3a resenja i obecavamo da ce-
mo najbolie objaviti u nekom od sledecih brojeva.

Drugi problem ste uspesnije resili. Objavijujemo
dva programa, s timy'$to je Goran Lazi¢, Mareticeva
4, Zagreb, uopstio zadatak, te sada moiete birati
poluprecnik livade proizvoljno, kao i povrsinu koju
elite da vam krava popase (podatak uneti u pro-
centima).

Kao i do sada najuspesnijim ¢itaocima NIRO ,Teh-
nicka knjiga” iz Beograda poklanja po jednu knjigu

| iz oblasti racunarstva. Ovoga puta knjige ¢e dobiti

Zoran Soljmosi iz Kladova | Goran Lazié iz Zagre-
ba.

18 REM s33xx LLIST COMMODORE €4 xxee
22 REM £43Rskxssaasxusssssanckssesansns

38 REM
ap REM LAZIC GORAN

50 REM  MARETICEVA & ZAGRES
50 REM

78 REM $3x5sesiissknsressssersesansanns
8@ PRINT CHRS(147)

99 POKE 53281,255:POKE 53288,255

109 EP=3E-BIREM TACNOST RACUNANJA NA CE4

REM P=POVRSING POLA LIVADE
13 GO=R+RIDB=RIREM GRANICE KANAPA
150 %=9.52(66+06)

178 A=B.SkXX/RIREM POMOCNA VARIJABLA
188 B=SOR (XN-A&A> tREM POMOCNA VARIJAELA
159 C=ABS(R-A)IREM POMOCIE VARIIABLA
288 REM

218 REM RACUNANJE POPASENE FOVRSINE

220 REM

230 S=AIEIXRXATNCE /A

240 POP=S4BCIRRAATN(B,/T) -25Re8

258 IF GG-DGCEP THEN 288

268 IF POP>P THEN GG=X:G0TO 1@

278 DE=xX:GOTO 138

288 FRINT CHRSC147>

265 REM

290 REM 1ZDAVANJE REZULTATA

295 REM

380 FRINT *TRAZENA DUZINA KANASA JE*:
318 PRINT 1PRINT "METARA®

RESENE 12 PRETHODNOG BROJA

“ 98 INPUT A

12 REM £€££€ LLIST COMMODORE 64 EE£5E
20 REM £EEE£EEEEEEEEEEEEELELEREREEEEe ]
30 REM
a8 REM
S8 REM
80 REM zzLu;uuzuztzzf.gguzuzu:z
7@ PRINT CHRSC1

75 FORE Saz01 2351 POKE s3zes 233

76 POKE B4€,8

77 REM

78 REM UNOSENJE PODATAKA

73 REM

88 PRINT "UNESITE POLUPRECNIK LIVADE®

MILOJKO 1 KRAVA

188 PRINT “KOLIKO LIVADE ZELITE DA *
IKRAYA POPASECU PROCENTIM): |

121 REM IZRACUNAVANJE DUZINE KANAPA
122 REM
138 X=A3A%3. 141592653
148 K=(A/100)38

158 Z=(x/109>38

16D C=SOR(Z/3.141592633)

178 Y=C+K

175 REM

176 REM ISPISIVANJE REZULTATA

177 REM

178 PRINT CHR$C147)

198 PRINT* DUZINA KANAPA JE"7Y

181 PRINTIPRINT

192 INPUT "HOCETE L1 PONDVD (D/N>*sX$
185 IF ¥$="D" THEN 12

- ZADATAR Z4
NAREDNI BRO] -

FORMIRANJE RAZLIKE

Zadata.je matrica A tipa mxn. Sastaviti program 2
odredivanje razlike

R=min (mex aj;) - max (min 8

Teigm 1¢jen 1¢5¢n 1¢igm
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Mada Z88 PIO ima sasvim
jednostavnu funkciju,
konstruktori su se trudili d4
mu omoguce maksimalnu
fleksibilnost primene. Nema
sumaunje da su u tome i
uspeli.

Pise Voja Antonié

m broju ¢asopisa, u kome smo

skib aspekata nje-
nan taliko prostora

Flot éipa, zapravo natinom o
mikroprocesora | mjegovo perifers-
uto programiranie nije nista drugo ne-
omandi od strane u speci-

»r;um:n;u
Kaije izme
la,jer por

OFTVER Z4 SPOLJNT SVET"

program za tako sagraden uredzj, i da Zelim
nam port A radi u izlaznom, a port B u ulaznom
redimu. Evo k saopstiti PIO ipu:

0 Cemo tu Zelj

LD ABFH  ;reiim P (izlazni)
OUT [96H}A  ; upis u registar porta A
LD AAFH ; rezim 1 (ulazni)
OUT (97H)A ; upis u registar porta B

¢ biti jednostavnije; ovo se normalno iz
vriava samo jednom, na samom potetku progra
ma, | nema nikakve potrebe panavijati ovaj postu
pak.

Sm:cm je nedto sl
rezim 3 (upravljacki), jer treba jos n
nofice porta definisemo kao ulaze,
ze, Komanda koja ovo odreduie u
adresu posle komande za izbor rezima, i PIO &ip
pasle upisa komande BCFH (rezim 3) ve¢ oéekuje
da mu se saopéti ki 2 ulaza | izlaza, pa je
to majbolie odmah iti. Format komande je sle-
fildut

B @4 '3 & % B

[n/u7|l/ns|uns[|/on|wnz 2(1/01| /o0

J.:lll? registre PIO &ipa, najéesée OUT instrukcijom,
mada bl u nekom slmcnqml postupku inicijaliza
Cije vedt programer mogaa da upotrebi neku od iz
laznih blok-transfer instrukcija, recimo OTIR
Dakle, posto je vet bilo rei o razlicitim
ma rads, a vidimo keko se bira Felieni rezim

Izbor rezima rada
Bitovi D8, D1, D2 i D3 ave komande su 111, a
infi 2 ovi D7 1 D6. Bi-
a je svejedno kakv:
¢e biti. Dakle, komanda za izhor reii 2 imati

sledec: format

L:1

ann

«_mikrokod kemande

e
] [ [
=

Bitovi D7 i D6 formiraju binarni mikrokod koji
se bira iz sledece tablice:
D7
0 0 0 (izazni)
0 1 1 (ulazny)
1 0 2 {dvos
11 3 (upravljacki)

ristimo hardversid® primer iz proslog
. na kome smo chradivali nagin adresiranja
tipa, lako ée nam bitl da damo primere izbora

na. Ako imate pri ruci junsid broj Sveta kom-
piutera”, pogledajte stranicu 20: u opisanom prime
ru, upis komande za port A je bio na adresi 96H, a
2a port B na adresi 97H. Recimo da sad pisemo

Svako mesto u koje upiseme nulu bice tretirano
kao-zlaz, a ako upisemo jedinicu, kao ulaz.

Ake izmenimo primer rako da oba porta pmgu
miramo 2a refim 3 (§to naravno ne mora uvek da
bude slucaj), tako da na portu A Zice osim
A7 (pazite, to nije adresa A7 nego bit 7 porta A) bu-
du ulazi a samo A7 izlaz, a na portu B budu svi iz

lazi, imacemo sledeci program

LD ] ; upravljacki rezim

our upis u tar porta A
LD Q1111111 samo bit 7 nula
out definisanje porta A

LD upravljacld rezim

OUT (97M)A  : upis u registar porta B

b AD ; 00006060 sv: izlazi
(97H),4  ; definisanje porta B

Tzbor vektora interapta

Sad cemo morati da se pozovemo na majski broj
Casopisa, u kome smo govorili o interaptu (preki-
1 nastavljamo pod pretpostavkom da
na lekcija saviadana.

Z6B P10 je tako projektovan da po pitanju inte-
rapta komunicira sa mikroprocesorom u modu 2.
Vektor interapta je adresa na kojoj je (najéesée u
ROM-u) upisana ulazna adresa potprograma za ob-
radu prekida. Visoki bajt ovog vektora je upisan u

“glsm I mikroprocesora, a niski bajt se upisuje u

PIO. odvojeno za portove A i B. Tako ¢emo,
tak | ako imamo vike periferijskih Gipova, za svaki
port.imat Dmeb'w mesto na koje jé upisana adresa

/komandi je sa

njegovog ,privatnog” potprograma. Evo formata za
izbor veitora

[v]ve

7 8 85 4. % ® 4. 0
va|valvavalvia
|

_oxnaks vektora

Bit DB mora da bude nula, jer t je poruka PIO
tipu da upravp dobija vektor, koj ce upisati u
govarajuci registar. Kad noZice IORQ i M1 mikrop-
rocesora budu aktivne, PIO ée sadriaj ovog regis-
tra postaviti na DATA BUS; naravno, samo ako je
taj port zatrafio prekid

E\c jednog tipitnog primera:
Al mo)u bajt adrese..,
L[l 1A
LD A3H
OUT  (95H),A

ORG  @134H ovde pokazuje vektor
DEFW OBRADA ; adresa potprograma
Na adresi labele ,OBRADA" nalai se potprog-
ram za obradu interapta porta A naleg PIO Eipa.
Ne treba zaboraviti primedbu da vektor mora da
bude paran broj, jer jc samo onda bit DA jednak
nuli, a to je, videli smo, obaveza pri upisu vektora

Izhor komande interapta

U rezimu 6, 1 |Z,&d|m znatajan podatak u ovoj
n u bitu D7, i to je nekakav ekvi
valent instrukcijama EL i DI mirkoprocesora: ako
, taj port mofe da izazove prekid (ako su
:xvmun.umv narayno), a ako je D7 =0, prekid je
onemogucen. Postavlja se pitanic: zbog tega nam je
10 potr Lan aka vet imamo instrukeije EL i DI? Je-
dan od odgovora na to pitanje Je da se pomocu E1 i
DI upravlia dozvolom prekida za sve periferale is-
tovremeno, a komandom koju ¢emo opisati uprav-
lja se svakim portom zasebno. Druga bitna razlika
je da se instrukcijom DI moze samo odloditi pri
hvatanje interapta od strane mikroprocesora (ake

e uslov za prekid nastupio posle Di a pre EI) jer ée
na INT nozici nizak logicki nivo éckati sve do iz-
vrsenja L § druge strane, ako Je prekid oremogu-
cen na portu periferala, uslov za prekid koji je
eventualno postoja u jednom trenutky, ne memo-
ubi zauvek. Ovo na prvi pogled ne li-
1 Cinjenicy, ali u nekim skiopovima se
jednostavno ne sme zanemariti

samo u rezimu @ |, mikraked kem

Da vi
Bitavi

o format komande interapta:
6, DS i D4 komande interapta odnose se

SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST
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samo na rezim 3: u ovom rezimu, moguce je
gramirati port tako da odredena logitka komcxden
Cija na noicama porta izaziva prekid

Najpre treba odluditi da li se ulazi koji izazivaju
i na ILI kolo, to jest da li svi
predvideni ulazi moraju da budu aktivi ili bar ne-
ki od njih, da bi dodlo do prekida; ako j je D6=9,
izabrana je ILI funkcija (dal. & bar dan ‘morao bi
da bude akman da bi 1122920 s'ekld) a ako je

6

D5 odreduje koji se logicki nivo smatra aktiv-
ako je D5 =, aktivan ulaz je onaj koji je lo-
nizak, a ako je D5 =1, aktivan je logicki vi-

Jo§ jedna stvar: ne moraju bas svi ulazi porta da
odiutuju o pojavi prekida; ako je D4=1, to znati
da iza ove komande sledi jos jedan baijt koji se upi-
suje na istu adresu (najbolje odmah posle koman-
de) i koji adreduje koje bitove ¢e PIO pratiti pri do-
nofenju odluke o eventualnom preki oje ée
zanemariti. To je takozvana ,maska”

7 & & & i & A @
Me| M8 |Ma| e | MB| M Mme|ma
7|se|s|alala|1]|a

O interaptu ¢e odludivati samo one linije ¢iji je
bit maske jednak nuli, a ostale ¢e biti ignorisane

Mada ovo zvuti pomalo konfuzno, primer e
nam pokazati da je, zapravo, sasvim lednostavno
Recimo da smo napravili mikeoprocesorski kontro-
ler za lift v stambenoj agradi, Na port B dovodimo

neke vaine sngra e: Bl je nizak kad termistor j javi
da je motor lifta pregrejan, B3 je nizak kad putnik
u toku voznje otvori umxlrasma vrata kabine, a B§
jé nizak kad je pritisnuto dugme ,stoj", Otigledno
da bilo koji od ovih signala mora da izazove pre-
kid; znati da je D6 =0, Aktivnim ulazima smatra-
mo logicki niske; dak]e, D5=4. Posto smo nabro-
jali da ulazi B1, B3 { B8 treba da izazovu prekid
(koji ¢e, u svom potprogramu, odmah zaustavili
motor i ukljuciti koZnicu) bice i D4=1, a kao mas-
remiti 75H (binarno Qllllmll) Podto
da odmah dozvolimo prekid, mora da
1 iD3, D2, D1 i D@ su 0111, jer
komande interapta. Dakle, na adre-
su upisa komande za port B temo najpre upisati
bajtove 97H (komanda), pa 75H (maska).

Jedna primedba: mada je e receno da D4, D5 i D6
komande interapta ne uticu na izvisenje u rezimi-
ma @, 112, ipak se preporutuje da u tim rezimima
bit D4 bude jednak nuli, jer ¢e u suprotom PIO
ofekivati masku (mada ona ima smisla samo u
rezimu 3), & u svakom rezimu, kad otekuje masku,
PIO privremeno (do upisa maske) interno zabra-
njuje prekide, bez obzira na stanje bita D7.

Razmena podatala

Do sada smo govorili o upisu komandi u port A
ili B. To je samo programiranje PIO &ipa, priprema
za rad, a ,radni” deo programa se uglavnom sludi
adresama kad kojih je ulaz C/D SEL logicki nizak,
kad se umesto komandnim registrima, pristupa iz-
laznim letevima ili ulaznim baferima. U nasem
primeru iz proslog broja pristup podacima za po-
rtove A i B nalazi s na adresama 94H i 95H.

Ako treba da se protita stanje nekog ulaza, izvr
se instrukcija ,(n) ili IN £,(C), posle b:ga
obiéno maskiranjem izoluje potreban bit {uobicaje
ne su instrukeije AND n ili BIT b,r).

Upis podataka na izlazne linije normalno se
OUT instrukcijom, ali j je stvar neto slozenija akg
moramo da izmenimo sama jedan bit izlaza, a d:
ostale ostavimo nepromenjene, jer imamo samd
pristup celom bajtu. Jedan od vrlo elegantnih nati
na da se ovo izvede je takozvani READ - MODIFY]
- WRITE {protitaj - izmeni - upi3i) cildus, Ako tre
ba da na portu A setujemo, recimo, bit 3, napravi
Gemo sledeu sekvencu

; binarno 00001060
(94H),A  ; bice izmenjen samo bit 3

Analogno tome, ako treba resetovati [dovmx bt

stanje @) bit 6, izvescemo slican program:
IN  A(%4H)
AND  6BFH

OUT  (34H),A

Naravno, umesto OR 88H i AND 0BFH mog|
smo da napisemo SET 3,A i RES 6,A, ali Eiste logi¢;
ke funkcije imaju tu prednost da se samo jednor
mtrukl:uon moge setovati ili resetovati (pa tak
izmeniti, instrukcijom XOR n) veéi broj bitova od|
jednom. Druga njihova prednost je u tome §to jd
umesto operanda n moguée upotrebiti i regista
karDDKOECSOIE Sto programeru otvara nove moj
guénosti.

Toliko o Z88 P10, U sledetem broji: nas éeka 289
CTC.

; binarno 10111111
; bice izmenjen samo bit 6

GOVORI SE

Velebit u Beogradu

grafitke moguénosti ovog rafunara,
pogotovo spregnutog sa novim, laser-
skim 3tampacem, omogucava da se do-

dinica, 128 KB RAM-a i program
URED (obrada teksta, baza podaraka i disk”. Program zvani ,Chevy Tech
tabelarni kalkulamr) - sve za milion di- omogucava zainteresovanima da saz

Sredinom maja, u prelepom ambi-
jentu hotela erkontinetal’ u Beo-
gradu, Velebit je odrzao prezentaciju
svog zastupnickog programa prizvoda
sa ozniakom jabuke. Na konferenciji za
0 ing. Dragutin Gaj-
bilo je reti o razvoju saradne sa
E-om i buduéim planavima Vele-

APPLE, koji u Americi vodi mrtvu
trku sa TBM-om na podruéju poslovne
primene racunara, posle male krize,
pokazuje znake rasta prodaje, uglav
nom svog modela Macintosh. Uzgred,
Macintosh je (po PLAYBOY-u) postao
statusni simbol uspesnog posiovnog éo
veka. Orijentacija APPLE je pored po-
slovne primene i prodor 1 obrazovne
ustanove. U 90 odsto ametickih osnov-
nih i srednjih Skola nalazi se neki od
APPLE ratunzra, zahvaljujuéi tome Stc
postoje veliki popusti za obrazovne us
tanove

Sto se jugoslovenskog trista tice, in-
teresovanje za Mac-a raste eksponenci-
jalnom brzinom. Za ovu godinu plani-
rano je da se proda oko 200 komada.
Pored toga planirana je prodaja 1000
komada popularne dvojke (APPLE ),
u verzijama [lc i Tle. Glavni interesenti
za Mekicu su instituti, JNA, SUP | no
vinsko-izdavacke organizacije. Velike

bar deo graficke obrade lista obavi u  nara (orijent:

«Provozaj moj auto” u ,Provozaj g

naju sve inf 0 novim modeli:

samoj redakciji. Uz vec poslovieno ~tamuackaopoklnn“‘](u'| Stampat, ne  ma 1986, godine. Kad ubacite disketu

Jdrugarstvo” Mac-a prema korisniku,  zna se, verovatno neki Epson (RX 80).

traume koje se javljaju pri prilagodenju
na novi nacin rada u potpunosti su iz-
begnute. Zbog toga za kancelarijske po-
s]ove koje Dha\l]a]u ljindi koji nemaju
mnogo veze sa ratunarima, Macintosh
je mnogo rade viden gost od, recimo,

-2 au

trudi da odei visoko profesionalan ni-  on, ¢

Sto se cene tige, drug Gajski nije mo-
gao0 da nam kaze taénu cenu, jer je jo§
ni oni ne znaju. Na pitanje da li je
mozda u pitanju standardni reklamni
trik (najavljivanje niske cene, a kasnije
$ta'bog da), drug Gajski tvrdi da je mo-  snova trebalo da sadrzi, kompjuter cel

¢e da cena bude i niza od milion di- ~ vam od$tampati pun ‘iznos. Onda ,me-
Za svaku pohvalu je $to se Velebit  nara, Nema potrebe, ako ostane mili-
e to ubedljivo najbolja ponuda  je ruke. Ako imate neki stari -, Chevro

kompjuter, na ekranu e se pojaviti nas
zivi modela automobila, njihove osnov;
ne cene i cene mogucih dodataka (as

f pecijalna boja, automatski
menjac,

Kad ukucate sve §to bi Chevy vasih

nadzer finansija” preuzima stvar u svo

vo usluge koji APPLE ima u Americi (i za domace $kole. Jedina mana (ili pred-  let", ukucajte njegovu trenutnu vred:

ostalim zemljama). Iskreno, odriavame  nost) je 3o to nije domagi racunar,
Sve u svemu, lepe vesti iz Velebita,

tog nivoa je i uslov za dalju saradnju. A
saradna e uspeino ranvia. Zahvalg-
¢i sve vetem interesovanju i prodaji
APPLE kompjutera kod nas, uskoro
treba ofekivati da Jugoslavija prede u
prvu klasu zemalid sa kojima APPLE
saraduje, $to podrazumeva nide cene i
krace rokove isporuke. Da I ¢e se ove
niZe cene otitovati i kod nas, tesko je
2a ofekivati.

Provozaj moj disk

Mnogi vlasnici PC kompjutera u
Amenm ve¢ odavno obavljaju razne

nost (kao vecina drugih ameritkih au-
mmnbxlskxh proizvodata i pva firmal
zamenijuje svoje slare modele novim -}

Jovan Puzovié  ; doplaty naravno), iznos depozita z:

novi auto i kamatu na kredit. Kompju:
ter e vam izratunati novu cenu, me:
seéne rate i ukupnu kamatu, Ako va
se dotitna cifra ugini velikom, vratite}
se na pocetak. Mozda vam te specijalne]
gume nisu bas neophodne.

Koliko je Chevrolet pradao automo

A sto se nizih cena tice, postoje i one, ?‘owne preko modema i elektron-  bila zahvaljujuéi SVOm programu jo
skil

ali opet za Skole 1 ostale obrazovne us-

kolama popust koji daju u Amer:

APPLE Tlc, monitor, jedna disketna je-

mreza. Zato Cekati u beskrajno
tanove. Amerikanci su odobrili  doma-  dugim redovima na Salteru kad se kar-
te za avion ili pozoriste mogu kupiti di-
ci, tako da se ratunar moze nabaviti  rektno iz fotelje u dnevnoj sobi? Najno-
oko 50 odsto jeftinije (duplo). Skolski  viji dodatak na listi za kupovinu je nje-
sistern koji Velehit nudi izgleda ovako:  govo velicanstvo: automobil.
Chevrolet je promenio svoj slogan  govorimo, (Z.J))
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" gencije. Japanci, me

FELJTON

Pise Otmar Hedrih

a prvoj Medunarodnoj konferenciji o

racunarima pete geaeracije koja je, ok-

tobra 1981, godine, odrzana u Tokiju,
Japan je najavio da'ce uci u istraZivanja na novoj,
petoj, generaciji ratunara. Ovome su prethodila
opseZna nauéra prouavania i predvidznja potreba
jidskog drustva za ratunarima posle 1990, godine.
Pri tome je, sa japanske strane, konstatovano da je
njihova industrija dostigla tehnoloki nivo sa kojim
moie da odgovara izazovima ameritkog IBM-a

Japanski program razvoja ratunara pete genera-
cije danas je poznat i pod nazivom JAPANSKI
APOLO PROJEKAT,

Za ovaj program znalo se u SAD nedta ranije.
Michael L. Dertouz, vodeti struénjak za projekte
vestatke inteligencije sa Tehnolokog instituta u
Massachusetts-u, izrazio je sumnju da je japanski
projekat ratunara pete generacife ukraden, a zatim

svelito izmenjen, itki projekat vestacke inteli-
m, tvrde da je njihov proje-
Kat §iri po delokrugu istraZivanja i veci po skali in-
tegracije od ameritkog projekta vestacke inteligen-
cije.

U svakom slucaju, Medunarodna konferencija o
racunarima pete gederacije, doprinela je brioj ini
cijativi razvijenih zemalja, van USA i Japana, da i
same zapotnu isiraZivanja na sopstvenim projekti-
ma ratunara pete generacie.

Velika Britanija je ve¢ 1932 godine odobrila kre-
dit od 500 miliona dolara za istraZivanja koja Ce se
odnositi na novu generaciju ratunara, Ovaj iznos je
dodeljen samo za prvu, petogodidnju fazu is
nja. Britanski program obuhvata i istraZivanja
oblasti bazne VLSI tehnalogje. ;

Peta generaip

Grupa ameritkih proizvodata, okuplienih oko
Control Data Corporation, odlufila je da se bolie
organizuje, pa je osnovala konzorcijum M CC
(Microelectronic and Computer Technology Cor-
poration), kojem se pridruzio veliki broj proizvo-
daéa poluprovodnika i ratunara, izuzev IBM-a.

Americka vlada je 1983. godine odobrila budzet
od 100 biliona dolara 2a vojni DARPA (Defen-
se Applied Research Project Agency) projekat stra-
teskih istraivanja. Ovaj je projekat najavijen kao
osnova istrazivanja na polju veStacke inteligencije
ratunara, koji bi trebalo da udu u upotrebu

etfom

it

ropske ekonomske zajednice od tehnoloskog zaos-
tajanja za SAD i Japanom. Program ESPRIT
sluzbeno je startovao 1984, godine, uz odobren bu-
diet od 1,6 milijardi ECU (ECU = evropska obra-
tunska jedinica) za petogodisnju fazu istraZivanja.

Japanski Institut za kompjutersku tehnologiiu
nove generacije, planirao je zavrsetak istrazivanja
na pefoj generaciji ratunara, za 1992. godinu,

Princip vestacke inteligencije

Projekti ratunara pete generacije napravlieni su
sa ciliem da se plE\‘-’i?ld.l pmb!em: sa kojima se su-
OFavaju savremeni racunari

Poslednjih 40 godina ratunari su napredovali do
svoje betvrte generacije. Za ovo vreme akumuliran
je ogroman softver, koji je radunarima omogu
nebrojen niz aplikacija. Zbog toga je stvoreno shy;
tanje da nisu moguce buduce bitne izmene u arki-

ekturi ratunara, jer bi to zahtevalo izmenu softve-
ra. Medutim, postep“rw je bivalo sve jasnije da po-
stoje granice do kojih se performanse racunara mo-
gu poboljSavati bez promene njihove arhitekture

Razvoj VLSI (Very Large Sacle Integration) teh:
nologije, pokazao je u naucnim laboratorijama
SAD i Japana, da se integralna kola proizvedzna na
ovaj nadin ne mogu optimalno koristiti kod savre-
menih ra¢unara, zbog njihove arhitekture koja na-
mece serijsko izvrSavanje instrukcija. Zbog toga se
poéelo razmisljati o fundamentalnim promenama
u arhitekturi ratunara, kao o neophodnosti.

Poseban problem kod savremenih racunara je
tzv. [KRIZA SOFTVERA". Pod ovim s¢ podrazu-
meva ogroman napor koji se ulaze u kreiranje,
odrzavanje i poboliSavanie velikih softverskih pa-
keta i operativnih sistema, Za povecanie softverske
produktivnosti ini se mnogo. Medutim; i pored
svega toga, obavljanje nekih poslova na savreme-
nim ragunarima je predugo, ili éak nemogude.

Savremeni digitalni ratunari konstruisani su

1990. godine,
Zapadna Nemacka 1984. godine odobrava bu
diet od 3,6 milijardi maraka za ist ja u ob-

lasti nove generacije ratunara, 900 miliona maraka
iz ovog budzeta trebalo bi da se utrodi na'istraiiv:
nja u oblasti baza saznanja i novih racunarskih ar-
hitektura

U Francuskoj, u okviru Nacionalne laboratorije
2a istragivanja u informatici INRIA’, osniva se
odbor $1CO (Systemes Informatiques de la Con-
naissance). Ovaj odbor dobio je zadatak da pred
I ere koje Francuska treba da preduzme u is-
i )} generaciji ratunara, odnos-
no, vestatkoj inteligenciji. SICO je 1983, godine
podneo izvestaj francuskoj vladi, sa prediogom o
visini budzetz koji bi trebalo da bude odobren za
podetna istrazivanja.

Zemlje Evropske ekonomske zajednice napravile
suplan ESPRIT (European Strategic Pian for
Research in Information chhrmmgy) Ovajse plan
oslanja na 12 proizvodata racunara u Ve]ka Brita-
niji, Zapadno) Nemackoj, Francuskoj, Italiji i Ho-
landifi; i odreden broj univerziteta

Cilj ovog programa jeste da se spasu zemlje Ev-

prvenstveno za obavljanje nun zratunava-
nja. Ekspanziiu su, uglavnom, dovwehmh\'alj ui
sv%m\ sposobnostima vrienja Gbrade NENUME-

ICKIH podataka, koji Gine najveci deo aplikacio-
nih problema. Ipak, postoje oblasti nenumerigkih
problema gde su se raCunari pokazali jako hendi-
kepirani pri pokusajima obrade. Primeri takvih ne-
numerickih problema su : 1) masinsko prevodenje
sa jednog govornog jezika na drugi; 2)Citanje tek
staidr.

U SAD vet vide od 20 godina vrig se istraZivanja,
uz ogromna novéana ulaganja, na konstruisanju
kompjutera - prevodioca. I pored svih napors,
mofe se reci da se u ovome, do sada, nije uspelo.
Naime, ne moZe se postici kvalitet prevoda koji se
od prevodioca ocekuje. Ovakvi ratunari su, pak,
jo§ uvek predmet mtenzivnih istrazivanja, ali se ne
moze prihvatiti mehanitko prevodenie, re€ - po -
rec. Od ,automatskog prevodioca” ne ofekuje, e
samo mehanicko pmvmien]e simbola i r
razumevanje znakova i reci po smishu u recenici, i
retenica u sklopu teksta koji je predmet prevode-

SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST '86.




1 _

nja, Ovo znati da racunar mora imati izvesnu ,op-
$tu kulturu” svojstvenu goveky, 1], - VESTACKU
INTELIGENCIJU.

IstraZivanija u ovoj ‘Bblasti, ne samo da nisu pre-
kinuta, ve¢ su i prosirena na mainsko razumeva-
nje ,zivog", govornog fezika, sa osnovnim chijem da
se.tako vrsi programiranje nekih sistema.

Medutim, ni ovaj se problem, u opitem sluzaju,
ne moie resiti sa sadaSnjim ratunarima, jer oni za
nenumeritke obrade imaju na raspolaganju samo
funkcije 1" i ,ILI" Stoga, i pored velike brzine ob-
rade numerickih podataka, nisu pogodni za niz ne-
numeritkin aplikacija potrebnih savremenom sve-
f

1.

Buduéi da se projekti racunara pete generacije
nalaze u fazi laboratorijskih i istrazivanje, 0 ovim s
sisemima ne moZe govoriti kao o nefem konat-
nom za §ta treba samo imdti no\acxkup!l ga. Ov-
de 2a sada postojc samo tendencije i koncepcije, i
po neki pratotip koji je jo§ daleko od onoga Sto bi
trebalo da bude - reprezentativni si
3to je u ovom trenutku realnost
gija. No, o tome ¢emo detaljnije govoriti nesto kas-
nije.

IstraZivanja koja se odnose na razvoj racunar-
skog sistema pete generacije, odvijaju se u tri 0s-
novRa smera:

1 Fundamentalna im'mania
2. Nove arhitekture
3. Socijalna uslovljenost racuna a pete generacije

Fundamentaina istraZivanja bave se imna-
lazenjem mogucnosti koje novi raéunari treba da
p(md yju sa tacke gledista vestatke inteligencije |
softverskog inzenjeringa

Za ncmralno iskoriSavanje veoma brzih VLSl

varajuéu ar}mekl
no smanjivanje cene hardver:n zahwljmm ko
Cenju VLI tehnologife, potrebne je pronadi takvu
arhitekturu koja ée omoguciti aplikaicju ve!
broja indentignih VLT Gipova. Jedan od mogué
pristupa ovakvom problemu je istrazivanje u oblas-
ti distribuirane obrade podataka i paralelnog pro-
cesirana.

[elno procesiranje istovremeno se visi na ve-
broju procesora. Sa ovakvom obradom pod
ataka, neizbeino se nadovezuje pogodnast \rsenﬂ
obrade nenumerickih podataka i posiova, kao $to
) asocijacie, 2) izvodenje zaklju¢aka, 3) obuta-
vanje, i sve implementirano u hardveru,

Socifalna istrazivanja bave se iznalazenjem apli-
kacionih oblasti ratunara nove generacije. Pristup
ovoj problematici sastoji se u predvidanju i saiima
nju drustvenih zahteva, u buduénosti, posle 1990,
godine, radi prevazilazenja tzv. ,uskih gria” u do-
stizanju ,idealnog” po ndusm|skog drustva,
ti ratunare da bi se podigla
0st u niskoproduktivnim granama in-
dustrife, vec su delimicno, refili ratunari Cetvrte
generacije: roboti, 1 Siroka lepeza automatizacije
proizvodnih procesa. U primarnim granama indus-
trife, medutim, kao $to su poljoprivreda i stoéar-
stvo, raéunari se relativno minimalno koriste.

Kako su svetski energetski iavori ograniteni,
pred istrazivaée je postavlien problem aplikacije
ratunara pete generacije na pruzanju pomoci u na-
lazenju novih izvora énergije. Ekonomisanje posto
jecim resursima bice vaino aplikaciono podrutje
ratunara u XXIL

0d ENTAC-a do superkompjutera

0Od vremena kada je napravijen prvi elektronski
ratunar ENIAC (Electroni¢ Numerical Integrator
and Calculator) 1946. do danas, raunari su preva-
llievoluciju od termojonskih elekironskih cevi,
\ranzistora i integrisanih kola, do LST Iehno]ml]e,

uz manje varijacije softvera. Ratunar ENIAC, iz-
graden na Pennsylvania univerzitetu [SADI kUﬂ‘
tio je 18000 elektronskih cevi. Sluzio je sl
2a balisticke proratune Prva generacija racunara
trajala je do 1938. godine, Drugu generaciju Ginili
su tranzistorski ragunari, od 1958, do 1964, godine.

Sa racunarom IBM 360 zapotela je treta genera-
Cija ragunara. Tada je Siroko prihvagena arhitektu-
ra ratunara koja se i danas smatra tipiénom za
Eunare. Ova je arhitektura postaia poznata pod na-
zivom: Von - Neumannova arhitektura,

Cetvrtu generaciju ratunara ¢ine racunari Gij je
hardver proizveden koriséenjem LSI (Large Scale
Integration) tehnologiju. Koriséenjem ove fehnolo-
glje izgraden je ogroman broj savremenih ratunara
i mikroratunara.

Racunari pete generacije, Cija se pojava najavju-
je posle 1990. koristice VLSI (Very Large Scale Tn-
tegration) tehnologiju, Sa ovom tehnologijom cen-
tralna procesorska jedinica najvecih racunara trece
generacije mogla bi se smestiti u samo jednom &-
pu. Tako ce se mogi realizovati radunari ije se mo-
guénosti, u ovom, trenutku, ne mogu do kraja sag-
ledati.

Najveci broj, do sada proizvedenih, ratunara
imao je von - Neumanoyu arhitekturu. Ova kon-
cepcija uvedena je neto kasnije nakon $to je proiz-
veden ENIAC, ali $iri znaéaj postigla je tek u treéo]
generaciji ratunara.

Ospovna karakteristika von - Neumanove arhi-
tekture je smestanje i programa i podataka na isto
mesto - u memonju ratunara. Koncepcija sekven-
cijalne kontrole je preduslov za upravijanje izviia-
vanjer instrukeija kod racunara sa von - Neuma-
novom arhitekturom.

Nakon §to su program 1 podaci smesteni v me-
moriju ratunara, instrukcije se pozivaju iz memori
je jedna za drugom, u centralnu procesorsku jedini-
cu. Ovde se dekodiraju. Na osnovu rezultata deko
iz memorije | sz njim vrii
izratunavanje. Ovakav se postupak poravija do
k

risanom program
Sekvencijalna vretoua kontrole rada aije i jedina
metoda
Analogni racunari, u aplikacijama za izratuna-
k

vanje diferencijalnih jedna oriste specijalna
uredenja sabiraca i integratora, Ova se metoda zo-
ve - SIMULTANA KONTROLA. Glavni razlog Sto
se sekvencijalna kontrolz, ipak, odrzala do danas
jeste Cinjenica da sim émei-: radi i razmilja sek-
vencijalno, korak -

Od trenutka k]da au se racunari pojavili od njih
se neprekidno zahtevaju nove mogucnost. Zahte
vaju s sve brzi ratunari, i sa vecim memorijama.
Ovakvi zahtevi, po pravilu, najpre dolaze iz naug-

Izgleda da Zeli da sazna da i smo
mi dosli da mu kenaéno opravimo
komipjuter.

nih laboratorija. Tako na primer, iako je brzina iz-
vrfavanja instrukcija aritimeticke jedinice mnogos-
truko veca od brzine drugih izraCunavanja, ona je
ipak mala za resavanje diferencijalnih jednacina.
Za numericku obradu problema sa velikim matri-
cama, potrebne su vece memorije.

Poseban problem nametnut je prihvatanjem von
- Neumanove arhitekture, odnosno sekvencijal-
nom kontrolom izvr§avanja programa

Za reSavanje problema koji u sebi sadrie visok
stepen paralelizma, Dotrebno Je mnogo vremena.

Pored ve¢ razmatrane nemoguénosti kvnlnemog
n,a sa jednog govornog jezika na drugi, po-
st ih problema koje sav=
remem ratunari tesko mogu resavati ez ekstrem-
no velikih memorija: Citanje rukopisa, indentifika-
cija otisaka prstiju, obrada slika i dr,

Kao keajnji rezultat naraslih _potreba 72 sve
bréim racunarima | veéim memorizama, za nauéne
uisan je: SUPERKOMPJUTER,
rzalni rafunari nalaze se u Sirokoj lepezi
aplikacija u nauci i poslovnim obradama pndalaka
Medutim, osnovna razlika medu njima Jezi u Einje-
nici §to se u naugnim aplikacijama od ratunara za-
hteva izvisavanje veoma komplikovanih izracuna-
na ogromnom broju podataka, uz posebno
ene zahteve 2a velikom pouzdano§éy,
Za sada ne postojl precizna definicija SUPER-
KOMPJUTERA. Ipak mozemo ga zamisliti kao ul-
trabrzu masinu za naune proratune, Superkom-
pjuteri ée biti madine devedesetin godina ovog ve-
ka. Egristirace paralelno sa ratunatima pete gene-
raije, koji ce se baviti obradom saznanja. Razvoj
superkompjutera za sada ograniten je samo na Sie-
dinjene Americke Drzave i Japan. O radovima na
tom polju u Sovietskom Savezu nema precizaih
podataka,

Pryi ratunar za ultrabrza izraunavanja, koji jen
potpunosti opravdao tadainja o¢ekivanja nauénika
(1965}, bio je CDC 6600 (Contral Data Corporation,
SAD). Ovaj superkompjuter bio je pet pucibrate
najbriih univerzalnih ragunara svoga doba. Za
njim je sledio CDC 7600, Ovaj superkompjuter,
pak, bio je pet puta brii od svog prethodnika, Ko
ristio je klok periodu od samo 27,5 pikosekundi
(27,5x10”7 sekundi), Ovo j verovama granica brzi-
ne tranzistorske tehnolog
traz vanja, i ova brzina je uskorn puslala neduvnly

ang resavanja parcijalnih diferencijalnib jedna-
Gina, u SAD se pristupilo projektu SOLOMON:
Prema njemu, veliki broj procesora aranfira se u
dvodimenzionu matricu. Metodom SIMD (Single
Instruction stream Multiple Data) pavezano je
1000 procesora. Jedna se instrukcija izvriava istov-
remeno na ogromnom broju podataka. Na primer,
2000 numerickih podataka §alje se u parovima na
1000 procesora, koji na svakom paru podataka iz-
vrSavaju isto izratunavanje. Kod resavanja diferen-
cijalnib jednatina, oblast definisanosti se deli
mreiom na infinitezimalne velitine. Svaka se infi-
nitezimala doznatava drugom procesoru na ohea-
du. Buduti da su procesori aranzirani u dvodimen-
zionalnoj oblasti, ovakav tip ralunara naziva se
ARRAY PROCESSOR superkompjuter,

Brzina sa kojom ratunari rade najéesce se iz
razava brojem izvrSenih maSinskih instrukcija u
jednoj sekundi. Medutim, nautne kalkulacije u tzv
Kliznom zarezu (Floating point) zah'eva)u nesto
drugatiju definiciju. Zato se u te svrhe koristi jedi-
nica MFLOPS (Million Floating Point per Second)
ili mega - flops, milion operacifa u kliznom zarezu
u jednoj sekundi. Izvedena jedinica od ove je
GELOPS (gige-Fops) - 1000 MELOPS

Za n[Srav] anje radom superkompjutera razvije-
na je jo jedna Tnetoda: PAIPLAIN {PIPELINE),

NASTAVICE SE
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amoubilagki §ah je prili¢no po-

zZnata varijanta pravog $aha, ali

je zato vrlo malo eksploatisanz

od strane Sahovskih programera. Fosto

izgleda da postoji nekoliko razlicitih

pravila za igranje samoubilatkog 3aha,

potrebna je usvojti neki standard, $a-

| moubilacki Sah se igra po standardnim

pravilima kao i obi¢an fah uz sledece
izuzetke:

1. Cilj igre nije pojesti sve protivniko-
ve figure, vet, naprotiv, izgubiti sve
svoje

2. Kralj nije ni po éemu favorizovan
i mozete ga izgubiti u bilo kom trenut-
ku. Ne postoji ,sah”

3. Figura koja je ponudena mora se
pojesti. Ako postoji moguénost da igra¢
pojede vise figura, na njemu je da odlu:
€l koju e pojesti.

4. Ako igraé na potezu ne mdZe da
odigra vi3e nijedan legalan potez, a ima
bar jednu figuru preostaly, igra je ne-
odlutena (remi).

5. Ne postoje dupli potezi kao roka-
da ili uzimanje ,en passant”.

6. Prilikom promociije pesaka uvek
se dobija kraljica.

Ova pravila ¢ine samoubilatki $ah
mnogo laksim za programiranje nego
pravisah, i prava je igra za onog ko Zeli
«a napiSe svoj prvi Sahovski program.

~—Tva stvar koja se mora uzeti u obzir
jeste vrednost figura. Nozmal
nosti i vrednosti za samoubila
prikazane su u sledecoj tabeli

Figura Sah  Samoubilagki &ah
Keglj 35 1
Kraljica 92
Kula 57
Lovac 35
Konj 34
Pefak I3

Iskustvo pokaznje da kula i lovac po-
staju opasni u sredini igre kad postaju
aktivai | kada pruzaju profivnisu mo-
gucnost da poreda svoje figure u red
dok ih ncka od ovih figura jede jednu
po jednu,

Kraljica sa svojim §irokim rasponom
poteza, predstavija manju opasnost jer
oiete lake osloboditi u sredini
~Tgre [ali malo teze pri kraju igre), dok
je kralj, sa svojim ogranitenim dome-
tom igradeva najbolja figura jer je se la-
ko moze otarasiti u zati§ju igre.

Svako ko je {kada programirao Sah
2na da je pokretljivost sledeta po
vaznosti osobina neke figure (osim nje-
ne vrednosti). Kod samoubilackog §aha
je tesko “zakljutiti koliko je pokretlji-
vost bitna, U jednu ruku veca pokretlji-
vost je vaZna jer omogu€ava programu
da se brzo oslobadi svojih najjaih figu-
r2, dok u drugu ruku brzo gubljenje fi-
gura moe biti mat sa dve oftrice. Po-
kretljivost stoga ne moie biti jednos-

Vecina igraca Saha se kad-tad oproba i u
samoubilackom sahu. Odreden broj njih, a
narocito se oni koji dosta slabo igraju pravi
Sah ovom igrom oduseve i nikada je vise ne
napustaju. Medutim programerske tehnike
koje su potrebne da bi se naravio program
koji ce igrati samoubilacki Sah sasvim su
drugacije od onih koje se koriste za obi¢an

tavno ignorisana, jer najverovatnije
predstavlja prednost na pocetku kada
ima mnogo figura, a nedos:atak na kra-
Ju kada ostane svega nekoliko figura.
Preostalo je jos svega nekoliko stvari

0 kojima treba voditi ratuna. PeSaci su
prilicno vaini jer sva prednost koju
steknete moZe bitl izgubljena ako je va-
Sa zadnja figura pesak koji moze biti
blokiran, ili §to je jo§ gore peak koji

moze samo da napreduje uvek ¢e po-
stati kraljica. Zbog toga program treba
napraviti tako da situacije u kojima os-
taju samo pesaci budu automatsk
bacivane. Treba ispitati moguénost ka-
das i izolovani, udvostrngeni ili
€ak utrostruceni. Ove moguénosti se u
samoubilatkom Sahu tretiraju kao i u
pravom Sahu

1 n2 kraju, kada na kraju igre ostane
vrlo malo figura, kraljica postaje poseb-
no Opasna za onu stranu koja je pose-
duje i zato vrednost kraljice mora biti*
povecana na 7 (isto kao i kula) u tre-
nutku kada na tabli ostane manje od 15
figura

Natin na koji program ,razmislja"
moie ostati isti kao i kod pravog 3aha
ako se vrednosti date za figure daju u
negativnom obliku (znaéi kula bi imala
vrednost -7, kralj -1 itd.). Razmigljanje
u dubinu koje ukljutuje iterativao pro-
dubljavanje broja razmatranih poteza
sasvim je prihvatljivo. Takode je po-
trebno u program ugraditi mogucnost
da dok program otkriva da ima samo
jedan legalan potez kao moguénost, da
ga i odigra bez daljeg razmisljanja u du-
binu. To omogucava ratunaru da u iz-
nudenim jedenjima (kojih 1 samoubi-
lackom Sahu-ima mnogo) novi potez
(daje skoro trenutno, §to programu os-
tavlja vide vremena za razmisljanje u
kompleksnijim situacijama,

Bilo koja koja rezultira iz-
menom figura mora biti ispitana do
najvece moguce dubine. NajteZe je u
samoubilatki §ah ugraditi detektor pre-

tnje.

Ovaj detektor sluZi da bi program
mogao da prepozna situacije koje se 2a-
vrdavaju nepovoljno po njega (kao na
primer, da li protivnik moZe da se oslo-
bodi neke figure a da on sam ne uzme
ni jednu). Glavna teskota sa samoubi-
latkim $ahom fe ta §to kada je ukljucen
detektor pretnje, prilikom otvaranja is-
pituje se toliko mnogo mogucnosti da
program jedva ima vremena da razmi§-
lja do tri poteza u dubinu, uz pretpos-
tavku da ima na raspolaganju 20 se-
kundi po potezu. Programu za pravi
$ah potrebno je ispitivanje od najvise 6
poteza u dubinu da bi nasao pobednid-
ki potez, dok programu za samoubilaé-
ki Sah treba ispitivaje i po.15 poteza u
dubinu jer je u ovoj verzili Saha grana-
nje mnogo vece zbog iznudenih jede-
nja. Da i to znati da je program koji
postize ispitivanje 8 do 10 poteza u du-
binu za manje od dva minuta nepobe-
div? Odgovor je ne, jer su mnoge serije
iznudenih jedenja tako duge da pro-
gram jednostavno ne moze da im vidi
kraj. Moguce je i da program ude u se-
riju jedenja posle ,naoko® neopasnog
poteza, a da serija jedenja ne prestane
do kraja igre. Zato, moZda, program za
samoubilacki 5ah i predstavija veéi iza-
ZOV Nego program za obican $ah,

Priredio Nenad Balint
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Ovde ce biti reci o
interfejsima
potrebnim za
povezivanje racunara
i Stampaca EPSON sa
posebnim osvrtom na
prakti¢no izvodenje
tih povezivanja.
Jaravinio, izneta
razmatranja se mogu
generalno
primenjivati
Pise Srboljub Kuzmanovié

upovinom kuénog ratunara,
pored sredstva za ulenje i
u, obezbeduje | sred-

v
ko je za bilo kakav rad neophodan tele-

vizor ili video monitor tako s i za iole
iljniji posao sa ratunarom mora ra
tunali sa nabavkom kasetofona i ure
daja 7a pisanje, Stampaca. [ veé kod
§ mogu da nastanu problemi
ponekad vrlo tesko resavaju. O

u se radi? Jednostavno: KAKO {

spojiti ratunar i Stampat. Tako do-
lazima do pojma 7a koji su mnogi culi
ali ga nisu dovoijno razjasnili: INTER-
FERS

Najprostija definicija bila bi da je in-
terfejs deo elektronike preko kojeg se
spajaju_dve ratunarske komponente. .
Deo koji, kada je potrebno, razdvaja te
dve komponente da bi ih odmah posle
toga spojio. Interfejs shuzi i za pretvara.
nje elekiritnih signala jednog uredaja u
oblik koji ée moéi da .razume” neki
drugi uredaj, razlitit po hardverskoj or-
ganiza

Ovg

biti redi O INTERFEJSIMA
POTREBNIM 7A POVEZIVANJE RA
CUNARA [ STAMPACA EPSON sa po-
sebnim osvriom na PRAKTICNO 1Z-
VODENJE TIH POVEZIVANJA. Narav-

no, izneta razmatranja se mOgu gene-
ralno primenjivati.

Pod standardom za interfejs podra-
zumevaju se elektriéne karakteristike
signala kao i oblik konektora i raspo-
red signala u njemu. Prema naginu ko-
municiranja preko interfejsa, oni se de-
le na paralelne i serijske: Od paralelnih
najpoznatiji su CENTRONICS i IEEE-
-488 a najpopularniji serijski je tz. RS-
-232C interfejs.

Centronics interfejs

Najprostiji i zato najpopularniji para-
felni interfejs za stampace je CENTRO-
NICS. U ovo se mozemo uveriti pregle-
dom ugradenih interfejsa kod racunara
koji se najcesée koriste, § druge strane,
STAMPACI EPSON (RX i FX serija) U
STANDARDNOJ VERZIJI IMAJU PRI-
KLJUCAK ZA CENTRONICS INTER-
FEJS $to znaéi da nije potrebno da se
posebno  kupuje. Osnovne osobine
ovog standarda su:

1. Paralelni interfejs sa jednosmernim
renosom podataka po osmobitnom
su (magistrali).
2. Ulazni podaci i kontrolni signali od-
govaraju TTL nivoima (tranzistor-tran-
zistor logika). Koristi se pozitivna logi
ka: visok nivo predstavlia logicku ,1° &
nizak 0 (TTL 1" je 5V + —5%).
3. Sinhronizacifa se vrsi kratkim signa-
lom iz ratunara a prenos podataka uz
pomot kontrolnih signala iz StampaCa:
Ovakav protokol je tzv. Handshaking”
(rukovanje) - naizmeniéno se ratunar i
Stampat ,informiSu” o stanju u kome
se onaj drugi nalazi i u skladu s tim
obavljaju odredene aktivnosti.
4. Interfejs karakterise i 36-t0 polni ko-
nektor sa paralelno rasporedenim pi-
novima u dva reda.

Imena i opis signala na pinovima ko-
nektora (uz broj signainog pina je dat i
broj ,povratnog” pina Eiji se provodnik
u kablu uplice sa provodnikom za sig-
nal i vezuje na masu &ime se smanjuje
Sum na korisnom signalu):

26
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broj pi- povratni "’
a5 pin - me signala  smer opis
1 19 STROBE IN  Kratak impuls niskog nivoa iz
o racunara za vreme koje se
unose podaci sa basa u
Stampat.
2 20 DATA 1 IN  Prvi bit 8-bitnog podatka.
3 21 DATA 2 N ugi I -
4 22 DATA 3 IN eci - 1 -
5 23 DATA 4 N Cetvm -I-
6 A4 DATA'S IN' Peti-Ii -
7 25 DATA § IN  Sesti- 1 -
8 26 DATA 7 IN  Sedmi- I -
9 7 DATA 8 IN = Osmi-1II -

10 2 ACKNLG OUT  Nizak nivo na ovom iziazu je
obavestenje ratunaru da su
podaci primljeni i da je
Stampac spreman za prijem

ovih.

n 29 BUSY OUT  Visok nivo oznacava da je
Stampac zauzet. Salje se
ratunaru,

12 30 PE OUT  Visok nivo kada nema papira,

13 = - -~ Preko 3.3 kohm na 5V.

1 ! AUTOFEED  IN "~ Nizak nivo na ovom ulazu
pomera papir za jedan red.

15 = NC -- Ne koristi se.

16 - ov -- Nivo lng.lcke mase.

17 = CHASSISGND  -- Umasen]e Sasife Stampaca.

13 = NC -~ Ne koristi se.

9do  GND £ Povrat-

30 i

pinovi,
31 - INIT IN U normalnom radu mora biti
5 visok nivo. Kada je nizak tada
se resetuje Stampat.

2 - ERROR OUR  Nizak nivo na ovom izlazu je
kada je kraj papira, OFF LINE
stanje ili greska u prenosu.

~ 0% == GND -~ Kao pinovi 19 do 30.

M = NC == Ne koristi se,

35 - - -~ Preko 3.3 kohm na 5V.

3 = SLCT IN IN  Podaci s mogu unositi u

Stampat samo kada je nizak

nivo na ovom ulazu.

Na prvi pogled ovoliki broj signala
moze da zbiuni ali, kao 3to cemo videti,
2a unosenje podataka u Stampat i nji-
hove Stampanje dovoljno je pratiti je-
dan ulazni (STROBE) i jedan izlazni
(BUSY ili ACKNLG) signal. Ostali bi
trebalo da budu na nivoima koji se za-
htevaju prema opisima svakog

Za POVEZIVAN]E Stampaéa EPSON
ibilo kog ratunara preko ovog interfej-
sa DOVOLJNQ je spojiti pinove 1 do 11
kao i bilo koji izmedu 19 i 30 (logitka
masa) sa konekora §tampata sa odgo-
varajuéim pinovima na CENTRONICS
konektoru ratunara. Svi ostali izlazni
“kontrolni signali samo omoguéuju vedi
komfor u radu pa stoga nisu neophod-
ni. Ulazne kontralne signale 14, 31 36
ne moramo povezivatl jer su onl u
Stampatu vec definisani nivoima po-
trebnim za ispravan rad. Takode, ,po-
vratne” pinove ne moramo vezivati
Kao &to se vidi, veza ratunara i E(impl'
ta preko CENTRONICS interfejsa je
stvarno vrlo jednostavna

Prenos podataka je asinhroni po pa-
ralelnom us'nohlmnm basu i kontroli-
san je sa 3 signala: BUSY, ACKNLG i
STROBE. Asinhroni prenos se karakte-
rise time &to vemenski razmak predaje

(prijema) dva uzastopna karaktera
(misli se na ASCII karaktere) nije odre-
den, ve¢ zavisi od razmene poruka ure-
daja koji komuniciraju. Ili, prosto rece-
no, ne 7na se unapred kada ¢e poveza-
ni uredaji (ratunar i Stampad) biti
spremni da urade ono ito se od njih
oiekuje Svoju sprercaost oni ,saopita-
vaju" gore pomenuiim signalima po
sledecem vremenskom dijagramu.

1 RN, o

scxms—————__——|

>304c) — |
04t |

| sraoee P
Ratunar ispituje signal BUSY i kada
je on nizak {t]. .nije zauzeto”) $alje kra-
tak impuls niskog nivoa na ulaz STRO-
BE koji kaze Stampatu da unese podat-
ke sa basa. Signal ACKNLG je trajanje
oko 0.012 msec | moze da posluzi kao
informacija da se pripremi novi kafak-
ter. Inate, ne mora se uzimati u raz-
matranje posto je dovoljan-signal BU-
SY. Trebalo bi napomenuti da se pod
podacima podrazumevaju 8 bitova jed-
nog karaktera (slovo, cifra ili znak),

Sto se tice IZRADE CENTRONICS
interfejsa sa strane ratunara mora se
odmah reci da reSenje zavisi od kon-
kretnog hardvera. U principu, ako nam
je bas Fodalaka pristupatan, dodava-
niem izlaznog porta koji ¢e se ,otvara-

i* pod kontrolom ratunara i uz
tr:hno generisanje STROBE impulsa,
moguce je ostvariti vezu racunara i
Stampaca. Medutim, trebalo bi dobra
prouciti hardver konkretnog racunara
pre nego §t6 'se pristupi projektovanju
interfejsa, jer iako je ,samo” potrebno
generisati STROBE impuls to je pone-
kad nemoguce ako ne postoji neki har-
dverski 2nak {elektricni signal) koji
kaie da je potrebno preneti neki karak-
ter u Stampac.

Na kraju, napomenimo da je CEN-
TRONICS mrerfe)s i namenjen prven-
stvenu za_komuniciranje ralunara i
Stampata ili crtada (plmera] Zato mu
bas usmeren od racunara ka perife-

ifl.

EEE-488 interfejs

Ime interfejsa je u stvari skracenica
od Institute of Electrical and Electro-
nics Engineers (IEEE) gde su definisa-
ne njegove opste karakteristike:

1. To je paralelni interfejs sa dvosmer-
nim basom za prenos podataka.

2. Koristi se tz. negativna logika; signali
logicke vrednosti ,1* su do 0.8 V a lo-
gicke vrednosti 0" iznad 2.0 V. Signali
su za TTL logiki.

3. Broj uredaja istovremeno prikljue-
nih je max. 15,

4. Duzina kabla izmedu uredaja je max.
5m a ukupna duzina svih prikljuéenih
na jedan interfejs max. 20 m.

5. Specijalni dvadesetéervoropolni ko-
nektor sa dva pristupa (napred i poza-
di) tako da je moguce povezivanje vise
konektora u obliku jedan na drugi*,
Pinovi su podeljeni u dva simetricna
paralélna n:
Na samoj el Enoj ploti interfejsa
DIP prekidagima postavija: adresa
Stampata, protokol prencsa podataka,
nacin koristenja bafera interfejsa, do-
zvola auto-esta i dozvola koriscenja
samog interfejsa (kada je interfejs fizié-
ki prisutan a u prenosu se koristi CEN-
TRONICS protokol). Normalao, ne
moraju svi interfejsi da imaju bas ovak-
Vi organizaciju vec je dovolino da od-
BOVOrE Osnovnoj nameni - sprezi dva
uredaja. Napomenimo da se pod adre-
som Stampaca podrazumeva broj po
mocu koga e ratunar prepoznavati
prikljuteni Stampat (2 razliku od, re-
cimo, istovremeno prikljucenog disk-
«imvana isti interfejs ratunara). Pod
protokolom prenosa poda(akz u §tam-
pat podrazumeva se usaglasavanje lo-
gitkog nivoa signala NRED {0 kome ce
kasnije bitl refi) prema uhte» ima kon~

talih slobodnih lokacija u baferu posle
koga Stampat ,javija” racunaru da nije
spreman za prijem novih karaktera tj,
da ga ovaj ,saceka” da zavrdi svoj po-
530. Ovaj broj se u praksi bira tako da
se postigne optimalna brzina Stampa-
nja koja, normalno, zavisi od softvera
koji ovo podriava. Da podsétimo da
Stampaé ispisuje karaktere deklarisa-
nom brzinom a efektivna brzina tam-
panja zaisi od naéina komuniciranja ra-
Cunara i sta'npaLa

Imena i opis signala na pinovima ko
nektora:

B i

"OIPT ime signala smer  opis

na

1 DIO 1 IN Prvi bit osmobitnog paralelnog basa

2 DIO 2 IN Drugi -- 1T

3 DIO 3 IN Treéi -- 1 --

4 DIG 4 IN Cetvrti - 11 -~

5 EOL - Signal identifikacije (ne koristi sg).

6 & DAV IN Podaci su spremni (iz racunara).

7 NRFD OUT  Spremnost za prijem podataka (visok nivo
kaze da je imerfer spreman).

8 NDAC OUR  Visok nivo oznacava da je zavrieno
pnhwtanye podataka.

g IFC N nje” interfejsa (CLEAR) |

10 SRQ - on;acame racunaru za pomoc (ne koristi se).

1 ATN N Izbor natina rada: unosenje podataka (visok
nivo) ili komandni ratin (nizak nivo)

12 SHIEELD  -- Umagenje 3asije tampaéa.

13 DIOS Peti bit osmobitnog paralelnog basa

14 DIO 6 Sesti -- 11 --

15 D07 in Sedmi -- II --

16 DIOB Osmi -- II --

7 REN N Mogucnost daljinske kontrole.

18 GND 2 Masa (povezana sa logickom masom)

19, GND -

20 GND - . i

21 GND o -

2 GND =5 -

23 GND = -

u LOGIC - Logitka masa.

GND Masa

SVET KOMPJUTERA / JUL

- AVGUST ‘86.

27




" SERVIS

Prenos podataka i njihove unosenje
u $tampac kontrolie se <a 3 signala:
DAV, NRFD i NDAC. Vremenski dijag-
ram koji ovo lustruje ima sledeci ob-
lik:

s

U trenutku t1 NRFD ima visok nivo
§to oznatava spremnost Stampaca za
pribvatanje podataka. U t2 racunar
smeSta podatke na bas | indicira njiho-
vu pripremljenost niskim nivoom sig-
nala DAV u trenutku 3. U nekom tre-
nutku izmedu 3 i t4 §tampaC postavija
signal NRED u stanje niskog nivoa (po-
stojanje niskog nivoa signala NRFD
kaie' racumaru da interfejs jos nijc
spreman da primi sledeti karakter)
Ragunar vraca svoj signal DAD u viso
ko stanje u trenutku £5 poto je detek-
tovao da je NDAC vet postao visok .
da je interfejs zavrsio prihvatanje poda-
taka. Interfes prvo postavija NDAC u
nisko stanje pa zatim NRFD u visoko
stanje (spremnost za prihvatanje od
trenutka t1) %

RS-232C interfejs

Jos 1963. god je Electronic Industry
Association (EIA) ustanovila standard
koji ¢e se koristiti kao interfejs izmedu
digitalnih terminala i komunikacione
opreme koristeci serijsku binarnu raz-
menu poruka. Sam naziv, standard je
dobio'1969. god. i on obuhvata meha-
nicke i elektritne karakteristike inter-
fejsa. Napomenutemo da su standardu
RS-232C vrlo sliéni- ali ne i identiéni
standardi CCITT V.24 i CCITT V.28. Uz
neznatne modifikacije (koje necemo
ovde navoditi) moguce ih je tretirati
kao [sti standard.

Osnovre karakteristike su:

1. Logitka ,1" je predstavliena nivoom
signala u opsegu —5Vdo —15Valo-
gicka ,0” ima vrednost od 5 V do 15 V.
Prelazno stanje je izmedu —3 Vi3V
0d 3 do 5V (i negativno i pozitivno) se
nalazi margina Suma.

2. Ukupna kapacitivnost po signalu ne
sme da prede 2,900 pF  ulazna otpor-
nost je izmedu 3 i 7 Kohm. Izlazna ot-
pornost ne sme da bude manja od 300
ohm kada je iskljuteno napajane draj-
verskog kola.

3. Interfejs koristi 25-to polni konektor
&iji su pinovi rasporedeni u 2 reda po
cilcak” liniji

4. Spojni kabl moze biti duZine do

potrebe sas je pribvatljiv i prvi, po-
sebno stoga $to je mnogo jeftiniji. On je
realizovan samo kolima za konverziju
nivoa signala: linijski drajver sa MC
1488L ili 75188 i linijski prijemnik sa
MC 1489L tj. 75189. Ovde ipak treba bi-
ti OBAZRIV jer se moZe desiti da ima-
mo ratunar sa serijskim interfejsom,
takode i tampat a da ipak ne mozemo
da ostvarimo korektnu vezu. O Cemu
se radi. U pitanju je ve¢ pomenuti
Handshaking" . ,dogovaranje” i to po
protokolu XON/XOFF. Ovaj protokol
podrazumeva komuniciranje izmedu
Stampaga i ratunara preko KONTROL-
NIH KARAKTERA po liniji za serijski
prenos a NE PREKO LOGICKIH NI-
VOA odgovarajucih signala. Stampati

«iz RX serije za razlifor od FX nemaju

ovaj protokol a nema ga ni NEW SERI-
AL INTERFACE. Prema tome, jedino
izvodljive kombinacije bi bile: RX
Stampat + INTELLIGENT SERIAL
INTERFACE ili FX Stampag + NEW
SERIAL INTERFACE i, normalno, inte-
ligentni interfejs i FX Stampat. Ovo se
moie ilustrovati primerom iz prakse,
Uz ratunar PDP 11/23 koji je oprem-
Jjen TRS Stampatem sa serijskim inter-
fejsom bi kombinacija RX Stampat +
NEW SERIAL INTERFACE praktitno
bila neupotrebljiva. O ovome bi trebalo
povesti ratuna pri formiranju racus
ske konfiguracije sa ratunarom koji za~
hteva pomenuti protokol. Vratimo se
sada samom interfejsu.

Raspored signala na konektoru i nji-

hov opis

15,24 m (50 stopa). Ovo pretp

da ulazna kap u najgorem
slucaju nece preti 2.500 pF.

Poslednji podatak daie odgovor na pi-
tanje zasto bismo koristili serijski pre-
nos kada je paraleini, normalno, bréi.
Serijski interfejs se koristi tamo gde su
dve ratunarske komponente dosta uda-
ljene a brzina nije mnogo bitna (posto
je Stampanje u principu sporo). S druge
strane, jedino se serijskim prenosom uz
koriséenje MODEM-a moze komunici-
rati na vecoj udaljenosti (na primer iz-
medu dva mesta udaljena i stotinama
kilometara). Koriscenje serijskog inter-
fejsa za povezivanje ratunara i Stampa-
Ca bas je zbog ove univerzalnosti t]. je-
dan isti interfejs mozemo koristiti za
razli¢ite namene. Na kraju, i spojni
kabl je jednostavniji.

EPSON proizvodi dve vrste serijskog
interfejsa: NEW SERIAL INTERFACE i
INTELLIGENT SERIAL INTERFACE.
Drugi je znatno bolji podto je to u stvari
mikroraguanr sa baferom od 2 kB za
prihvatanje podataka time se, kao to
smo ve¢ videli, povecava efektivna
brzina Stampanja. Medutim, za nase

Ovo je nas najosetljiviji

‘model!

| broj pi-
| na

ime signala smer  opis
1 P, GND - Uzem-
lienje
Sasije.
2 TXD OUT  Serijski izlaz.
3 “TXD N Serijski ulaz.
[ DSR . N Ovaj signal mora biti pozitivan (,0") da bt
o Stampac primao podatke,
7 S.GND = Logitka masa
8 DCD IN Ko signal DSR.
n RTS ouT Pozitivan nivo kada je Stampat spreman za
prijem a negativan kada to nije.
20 DTR OUT  Kao i signal RTS :
17 TIY-TXD OUT 20 mA strujna petlja - izlaz.
o TIY- -- Povratni signal petlie za izlaz
-TXD-R
25 TIY-RXD IN 20 mA strujna petlja - ulaz, - i
23 TTY- - Povratni signal petlie za ulaz.
-RXD-R

Pinovi koji nisu pomenuti ne koriste
se. Pregled signala je dat za INTELLI-
GENT SERIAL INTERFACE a isti je i u
NEW SER. INTER. (Kod ovog drugog
je u priruéniku pogresno odstampano
da je pin 20 IN - ulazni, a u stvari je
kao i u prvom OUT - iziazni.)

Povezivanje ratunara i Stampate za-
ista je jednostavno: serijski izalaz ratu-
nara dovodi se na pin 3 interfejsa Stam-
pata uz spajanje masa. Jos je potrebno
na interfejsu Stampata spojiti pinove 6,
81 20 (iz opisa signala se vidi zbog Ze-
ga). Sto se tice interfejsa na strani racu-
nara trebalo bi povezati pinove prema
specifikaciji proizvodaca. Obitno je do-
voljno da se pin 4 (signal ,zahtev za
predaju’) spoji sa pinovima 638,20 sa
interfejsa Stampaca. Ovo povezivanje
iskljutivo zavisi od hardvera koji
podrzava §tampanje tj. od natina pre-
bacivanja podataka iz ratunara u Stam-
pat. U principy, veza je uspostavliena
¢im su povezani pinovi 3 1 7. Ostalo ¢e
doéi u toku praktitnog rada. Kad smo
veé kod povezivanja: za pomenuti pri-
‘mer PDP 11/23 u kombinaciji $tampat
plus inteligentni” interfejs veza se os-
tvaruje samo preko pinova 1, 2,317,
Ostali se NE SMEJU povezati {normal-

no ovo je samo za drajver koji
podrzava TRS Stampat). Kombinacija
FX stampag plus NEW SERIAL dozvo-
ljava povezivanje svih 25 pinova.

Napomenimo da je potrebno usagla-
siti oblik karaktera koji se prenosi. Ka-
rakter moie biti duzine 7 ili 8 bitova,
jedan start i jedan stop bt kao i pariti
bit. Takode, podrazumeva s da su i
brzine identicne. Sve ove parametre
definiSemo mikroprekidatima na inter-
fejsnoj ploti Stampata, Kod inteligen-
tnog interfejsa, sli€no kao i kod ,IEEE-
488" prekidatima definifemo natin ko
riscenja bafera. Jo§ jednom napomeni-
mo da se oblik karaktera - broj bitova i
pariti bit MORAJU USAGLASITI i keds,
racunara i kod Stampaca jer se moie
desiti da Stampat ostane ,nem”. Ovo je
i naj problem pri povezivanju pre-
ko serijskog interfejsa.

Za projektovanje serijskog ‘interfejsa
RS-232C potrebno je imati integralna
kola za konverziju nivoa signala. Dru-
g0, U ratunaru se mora obezbediti pa-
ralelno-serijska konverzija basa. | ovde
vaii ista konstatacija: prakticno izvode-
nje je podredeno konkretnom raguna-
ru @ od njegovog hardvera zavisice
krajnji ishod. U svakom slucaju, moze
se pokusati,
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CONTAL obezbeduje kvalitetan i kompletnu progeamsku podrsku  za svoj racunar ELING XT

N

Vet due vremena je u Spicu interesovanja i sve
vide je trazen ratunar pod nazivom ELING
PC/XT, sa paketom najakwuelnijin programa,
kopija [BM PC/XT, koji se moze kupiti za
dinarska sredstva, i to u TURBO verziji. Uz
platno i porncuju diskete sa
upuammm sistemorm (MS DOS verzija 3.1) i pet
programa; XBASIC (bejzik interprejter), X\WORD
{tekst procesor) XBASE (baze pacataka), XCALC
(unakrsna izraCunavanja + bpreadsheet)
Xcom \kcmumkacua sa drllg]m ratunarskim
sistemima, uklju¢ujudi velike IBM sisteme)

Interesovanje je za ovaj ratunar jako veliko i
zalihe prakti€no ne postoje!

ELING PC/XT na najéeS¢em
poslu u administraciji 2
CONTALOV program EFIK A §

U borbi za smanjenje administracije kompjuteri
jedinc i nezaobilazno reSenje. Brzi razvoj perso

st

nalnih rafunara doveo je 4o foga da oni skoro pot
puno mogu zameni

kupe knjigovodstvene masi

mi za Obradu moraju imati metodologiju
unosa podataka | davanja izlaznih lista $to sligniju
vet postojeco; metodalogiji.

CONTAL uz ratunar ELING PC/XT daje i pro-
ramski kae' EFIKAS, namenjen yodenju knjigo-
sivnim karakteristikama ovog ma-
g sistema.

Programski paket EFIKAS tez: da postane stan
dard il pak da postasi visoke zahteve pred progra
me 7a vodenje knjigovodstva. Osnovna karakieris-
tika ovog paketa jeste visoka integracija podataka
izmedu razlicitih potprograma,  zaduzenih za
knjizenje obratuna

EFIKAS teZi da izvorni podatak unosimo jed
nom.i preuzima brigu da se taj podatak dostavi
svim podpmvrumxma koii treba da ga obra
vedu | omogucuje lak i efikasan pristup tra
podacima.

Nesto vise o ,EFIKASU”

EFIKAS predstavija sinonim za ne$

e
moZe brzo, jednostavno i lako sa sigurnim rezulta
tima primeniti nz svakom, uslovno re¢eno, malom
ragunary;

EFIKAS jé integrisani paket programa sa cmem
da

aksimalno zadtiti korisnika u svakom pogle

EFIKAS je koncipiran da stvara uslove u kojima
nema potrebe za odrzavanje programa, jer korisnik
uz paket dobija tatno ono §ta eli ili zahteva;

EFIKAS omoguéuje maksimalnu brzinu pristupa
podacima kao i njihovo azuriranje;
EFIKAS je sastavljen-od Sest nezavisnih celina
koje mogu da rade samostalno i u okviru sistema, 1
zavisnosti od itlje kupaca

Njegov integralni paket obuhata skoro kompl:l-
nu oblast ﬁnanslpsko—maten)alnog knjigovodstva.
A glavna prednost j& u modularnoj postavei neza-
visnih struktura koje u svakom trenutku mogu da
rade samotalno ili u kompletu

EFIKAS moie raditi na: svim [BM PC/XT, zatim

eling pc/xt

Moc¢nik na radnom stolu

na Partnery, pa nia raCunarima 51008 ili B 25 { jo§
mnpgo drugih koji rade sa odgovarajuéim operativ-
nim siscemom o

Nabavka EFIKAS-2 ne podrazumeva i kupovinu
ELING PC/XT, mada je poelina obostrana kombi-
nacija.

Program za obracun li¢nih
dohodaka LIDO

Jedan od programa u EFIKAS-u je LIDO. Prime-
ajujuéi LIDO sistem, jedan Covek za jedan dan
moze izratunati licne dohotke za 400 radnika koji
imaju 800 kredita,

Ulazni podaci za LIDO jest mesetni izvestaji o
radu i naknadama (karnet fita). Ostali podaci (ma-
tiéna lista), unose mo jednom, pri prvom pus-
tanju sistema u rad, i kasnije sg samo auriraju. U
posebrim datotekama Euvau se informacije o kre
ditorima, Ziro-ragunima i stalnim obustavama.
Pregled | popravijanie ovih podataka vrdl se putem
meni.

Program omogucava i probno obra
mh dohodaka, to pojednostavijue

cunavanje lie
vrdivane ma

naloga za prenua :rcdnavn i sé VISiti pre i po
sle Stampania izlazaih lista liénin dohodaka
Nemoguce je napravit jedan Cvrst model obra
aku radny erganizaciji.
ike u pravilnicima o radu 1 nagradivaniu po.

ate i razlike n metodi obratuna liénih dohodaka.
Program LIDO poseduje izvesne mogucr
konfiguracile, dovoljne da pokr

u pravilnicima

Kompletan obratun lichih dohodaka z
nika koji tmaju 800 kredita kod oko 120
koji stanuju u 10 opitina traje oko 4 sata. Neravne,
podrazumeva se da su prethodao uneti matiéni po
daci radnika, podaci o kreditima | Ziro-rau
tako da se samo unosi meseéna evidencija o radu i
nadoknadama

CONTAL-isporucuje 1100 bilo kao nezavisan

editora i

+se konstrukcija projektuje (n

Mercator — Mednarodna frgovina r.ui..

program bilo kao deo integrisaonog paketa EFL-
A8

TROLIST - (TROdimenzionalne Linijske
STrukture) je novi program namenjen gradevinari-
ma i projektantima.

TROLIST je nastao u samostalnoj software-skoj
radionici SOVA SOFT, a distribuciju ovog progra
ma namenjenog I1BM kompatibilnim racunarima
preuzeo je CONTAL - Beograd,

Program TROLIST je napravlien da bi zadovalja-
vao potreba inZenjera koji se bave projektovanjem.
‘TROLIST sc nalazi na intenzivnom testiranju na
Arhitektonskom fakultetu, Institutu za arhitektiru
i urbanizam SR Srbije i drugim visokoskolskim us-
tanovama. Prvi rezultati su vrlo povolini | uskoro
Ce dobiti sve ateste” | preporuku i moti 6 masov-
no da se koristi

TROLIST omogucuje staticko analiziranje trodi-
menzionalnih Imnml- struktura §to njegovu pri
menjivost ne ograniéava samo na gradevinare vec
i maginske inzenjerc

Postaje pet osnovnih (standardnih) k(vrslrukun
koje se mogu festirati_ovim programom: ra
prostorne resetke, ravni i prostorni okviri i rof

Svaka konstrukcija ima svoj faktor sigurnosti, To

je odnos izmedu maksimalne sile koju ora moze
da podnesc (sila koja izaziva rusenje) i sile za koju
alno opterecenje).
Kroz inretaktivan rad program TROLIST omogu
Cuje lako utvrdivanje faktora signrnosti konstrukei-
e, staticke ravnotede (ili neravnoleie).
Vreme ponude projekta, vieme i ¢ena izgradnje
niji faiiori koji uticu na kupea das op
tonkretan projekat. Upotrebom progra-
me TROLIST razoj projekta dalcko krace traje, a
cena se snizava.

Primena TROLIST-a u nasem yadevu.avm\
«v.\luko ¢e doprineti racionaliza

s¢ vrlo brzo isplati visestruko.

Sve informacije mogu se dobiti u sedistu CON-
TALA, Beograd, ulica 10 avijatizara 13 ili na tele-
fon 011/4884-834.

oz

[esONTAL

tranja trgovins, n.sol o
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Posto smo u prosiom broju
potanko opisali kako se
predstavljaju celi brojevi u
racunaru, opisimo sada
kako se sa tako
predstavijenim brojevima
moZe racunati. Na tom nas
putu vrebaju neke zambke.
Radi se o tome da nam se
meZe desiti da saberemo ili
da oduzmemo dva broja a
da nam rezultat bude
potpuno pogresan.

0 §¢ tacuna |

Pise Dragoslav D. Jovanovi¢

ozemo razlikovati dva sludaja a to

su rad sa celim brojevima sa i bez

predznaka. U opitem slucaju, ako

dode do gxeéke na osnovu dobijenog rezultata ne
moiemo da zakljuéimo kako bi trebalo da izgleda
tatan rezultat. Jedan se slucaj, ipak, razlikuje od os-
talih. Pretpostavimo da radimo sa celim brojevima
bez predznaka i da smo, slugajno ili namerno,
rali dva broja &ii e zbir veci od 255, Rezultat Ce,
naravno, biti pogresan, ali da li ce biti bez ikakvog
smisla? Saberimo 128 i 128. Rezultat je 256 a to se
binarno pise 100000000. Jasno je da ¢e vodeca jedi-
nica biti ,odsetena” i da cemo u memorijskoj loka-

ciji predvidenoj za rezultat naci same nule. Vet
nam je ,sinnlo” da ¢e rezultat biti zbir po modulu
156 (ostatak deljenja zbira sa 256). Ovo moze da se
iskoristi ali stvar nije od nekog veceg znacaja. Zna-
Eajno je ono §to je napred pomenuto da greska
moie relativno lako da nastupi. Znajuéi ovo kon-
struktori mikroprocesora su opremili svoje pulene
sa dva flega koji pomazu programeru da ustanovi
da li je greska nastupila. To su ve¢ poznati C (car-
)iV (mcrﬂowl flegovi. Mi ¢emo za nase potrebe
uvesti jos jedan fleg Loga temo obelezavati sa C.
Ovaj fleg ¢e nam signalizirati da li je doslo do pre-

nosa iz pretposlednjeg u poslednji bit (g‘edanc a ]

desna u levo) rezultata. Dakle, C'je keri fieg za
pretposlednju poziciju u bajtu. Jos samo jedna na-
pomena. U prvom delu ovog napisa presli sme
da je to bilo potrebno, na kodiranje brojeva sa ésti-
i bita, Iz istih razloga to éemo uraditi i sada, kako
bi mogli da kontrolisemo rezultate pomotu tabele
date u prvom delu Slanka. A sada, krenimo redom,

Direktni kod

Ovde nema nekih problema. Sabiranje se vii
sasvim normalno, a kod oduzimanja se oduzimaju
apsolutne vrednosti, a naknadno se zakljuuje o
anaku. Na primer 6-2=4, 2- =-(6-2)=-4. Sve

¢ jasno, ali od toga nema mnogo koristi u praksi.

elimo da nam kompjuteri automatski obraduju
podatke i to §to bre. Pomotu direktnog koda to si-
gumo ne postizemo. v

Dopunski kod

Sabiranje se obavlja bit po bit uklju€ujuci i 202k |
bit. Pogledajmo ~|\ku 1 na kojoj je nekoliko prime-

M3 0011 =0 B 7 o111 e=l
2 0010 3 H0E Tk
5 Toto1 4 o100 v=0
© -7 1001 =0 d)-4 1100 c=i
5 o101 c=0 c=1
2 10 w0 111 v=0

=k
=5
4 0100 ¢=0 N-6 1010 e=0
6 0110 cs0 -3 10 g=f
10 1010(=-6)v=1 ~11  0101(=+5) v=1

Shke | BABIRABJE U DEPPESESH X808
ra sabiranja. Uz sliku samo nekoliko napomena
Vidimo na primer b i d da je C fleg setovan. Por
bavite se malo binarnim sabiranjem i ut seda
je zaista doflo do prenosa (znate ono: , 1 pamtim’)
sa trece na Cetvrtu poziciju u rezultatu. U istim pri-
merima je setovan | C fleg ali do prekoracenjz nije
dolo (V=). Zavirite u toliko pominjanu labe‘u
iz proslog broja” i uverite se da su rezulta
tni. U primerima pod ¢ i f su setovani ili CiliC, a
rezultati su netatni jer je doslo do prekoratenja
(V=1). Na izgled situacija van pamet], ali nije Bas]
tako. Vrednost V flega se odreduje na osnovu ope-
racije ekskluzivnog ili izmedu vrednosti C i Cfle-
gova, To znati da ¢e signal da je nastupilo prekora-
cenje biti dat ili kad ,pokvarimo” znak bit (C
ili kad izademo iz opseea sa rezultatom (C=1). U
© -4 0100 B=0 b 4 0100

Z(s3) 0011 B=0  -(B) Ul
I o001 V=0 7 ot =i

(=]

@ -5 1011
—(s6) -0110 B=0
-1 0101(=+3) V=1

Sike? QBURINARE ¥ DOPUDDEDNH B398
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slugajevima pod eif je prekoratenje nastupilo jer sus
rezultati sabiranja bili ili previse veliki (+19) ili
previse mali (-11) broj za dati opseg. Zakljutak je
da rezultat korektan samo ako flegovi C i C'imaju
istu vrednost, a netatan ako sh razlititi

Slika 2 daje nekoliko primera oduzimanja u do-
punskom kodu. B i B predstavljaju flegove koji 0z-
nagavaju da li je doslo do pozajmice (borrow) prili
kom oduzimanja. Analogni su C i C flegovima kod
sabiranja. B fleg indicira da Ij je dolo do ,prosiri-
vanja" (naravno fikttvnog) broja od koga se oduzi-
ma da bi mogla da se izvrsi operacija. B pokaaje
da i je pozajmljeno sa poslednje pozicije prilikom
Gduzimanja na pretposlednjoi. Recimo samo dve
stvari, | ovde se vrednost V flega izracunava pomo-
¢u ekskluzivno ili operacije nad B i B’ flegovima.
Ceo postupak oduzimanja se moze svesti na sabira-
nje broia sa suprotnim predznakom.

Inverzni kod

Kod inverznog koda znak rezultata se automat-
sk izratunava. Medutim ova pogodnost ide u ,pa-
ketu” sa jednom dopunskom operacijom koju treba
izvesiti posle sabiranja ili oduzimanja. Naime, po-
§to vec saberemo ili oduzmemo dva broja dobije-

C

nom medurezultatu treba dodati vrednost
na poslednjoj poziciii ako se radi o sabianju ili
dduzimanja vrednost B flega ako se radi o oduzi-

LA 0011 t=0 b 7 o
2 000 =0 =3 100
5 o101 v =0 4 o011
. vl
o101 0100
BANIRAIE X | BVINZN0N XIBY
e 3 0011 8'=0 d 3 o1t
2 oo B0 4 o100
1 0001 V=0 <F i
2=t ek
0001 1o

Sike 3. GRNRINARIE § WIVIAEREN RIDS

manju. Primeri su dati na slici 3. Trebalo b jos sa-
mo dodati da Ci C kao i B i B imaju istu funkciju
ka0 i u dopunskom kodu a i vrednost za V se iden-
tiéno izratunava.

a .
Kod sa nivoom

Na ratunske operacije v kodu sa nivoom treba
obratiti paznju jer se on kao §to éemo videti malo
kasnije, koristi za predstavljanie eksponenta racio-
nalnog broja. Podsetite se malo ta to bee niva i

8 Xy @0 @ w3 e

=@ gt =2 =010

= (s ¥y, » 27 5 10101

o = 1000
— 1101

Siiks < KBS 84 BIVBEN

krenimo na objasnjavanje slike 4. Xpi Yo i
{% +¥)niv 0znaCavaju vrednosti kodirane u kodu sa
nivoom, a x i y njihove ,prave” vrednosti (tj. one
vredosti koje se sabiraju sa nivoom), Vidi se sa slike
4a da cemo po sabiranju dobiti rezultat u kodu sa
nivoom .dignut” za jof jedan nivo. Da bismo dobili
tagan rezultat moramo da ,skinemo” taj nivo vitka.
Od medurezuitata éemo oduzeti nivo 2% tj. u na-
Sem slutaju 8 (binarno 1000). Primer sa slike 4b po-
je kako se to radi sa konkretnim vrednostima.

|
I
I e

BCD aritmetika

Ovom prilikom cemo se zadrzati na instrukcija-
ma koje procesoru Z80 omogucavaju izvravanje

®) BCD 07 00000111
05 0000
12 0000 1100

b) LD A,*30; *30 = BCD 30
ADD A,#40; 40 = BCD 40
DAA 5 deoimal adjust soumulator

siikas. BCD ARITHETIRA

operacija BCD aritmetike. Sa slike 5a vidimo da
smo sabirajuci dve korektne BCD cifre dobili rezul-
tat koji nije u BCD formatu. Da bismo ovo popravi-
li dovoljno je da upotrebimo instrukciju DAA. Ova
instrukcija broj u akumulatoru prilagodava BCD
formatu oslanjajuci se, kada je potrebno na H (half
carry) fleg koji indicira da je doslo do prenosa iz-
medu Cetvrtog i petog bita u akumulatoru. Opsti
oblik operacija sa BCD brojevima je dat na slici Sb.
U LD instrukcijama su koriseni heksadecimalni
brojevi jer je tu osnova sistema 16, tako da pri pu-
njenju automatski dobijamo prevodenje u BCD for-
matu. -

Ovo je kraj duge price o celim brojevima. Kreni-
mo na ono §to nam je preostalo, a to su

Racionalni brojevi .

Postoje dva osnovna nacina predstavijanja racio-
nainh brojeva. To su racionalni brojevi sa nepok-
retnom tatkom (fixed point numbers) i racionalni
brojevi sa pokretnom tatkom (floating point num-
bers)

).
~ Brojevi sa fiksnom tagkom ne predstavljaju nista
spektakularno a i vrlo retko su u upotrebni, tako
da ¢emo o njima reci samo ono osnovno. Sa slike 6
vidimo sustinu ovoga metoda

shika 6

Slika 6 od n bitova koji predstavljaju broj izdvoji
se k njih sa desne strane za decimale, prvi se rezer-
vide za znak, a ostalih n-1 kodiraju celobrojni deo.
Na ovaj aaéin uvek imamo isti broj decimala bilo
da su nam potrebni ili ne. Objasnjavanje racunskih
operacija sa ovim brojevima bi nam samo oduzelo
prostor, a ne bi nam donelo novih saznania, tako
da odmah prelazimo na brojeve sa pokretnom taé-

- kom.

mantisa

Slika 7 opsti izgled ovih brojeva je kao na slici 7.
Vidimo da e k bitova odvojeno za mantisu, 7a ek-

* nasem slucaju 2a tri mesta udesno). Pri tom u bito-

sponent, a jedan kodira znak, Ako uvedemo ozna-
ke M za mantisu i E za eksponent onda broj kodi-
ran sa datih n =1+ ek bita ima vrednost +M
x 2, Mantisa se redovno kodira u direktno a ek-
sponent u kodu sa nivoom. Sem toga mantisa se
normalizuje. Ovo znati da se uvek trudimo da bu-
de veca ili jednaka 0,5 a manja od 1. Prva cifra
mantise je zbog toga uvek jedan pa se stoga ova
izostavlja a na njeno mesto se stavlja bit koji kodira
znak. Na ovaj natin je poveéan broj tatnih cifara,
Naslici 8 je primer sabiranja brojeva x i y predstav-
lienih u formatu pokretae tatke. Imamo 6 bitova
za eksponent, 9 za mantisu dok prvi bit s leve stra-
ne predstavlja znak bit. Postupak je jednostavan.
Prvo uotimo koji broj ima veci eksponent, a to je u
nafem slucaju x koji ima eksponent 4(E; =4). Tsti
eksponent ¢e imati i rezultat. Broj y prvobitno ima
eksponent jednak jednici (E;=1), tako da njega
moramo da dovedemo na eksponent broja x. Da
bismo ofuvali vrednost broju y njegovu mantisu
maramo da podelimo sa 25~ Ovo deljenje se
vrdi tako da se mantisa broja y pomeri udesno za
onoliko mesta koliko iznosi razlika eksponenata (u

ve oslobodene pomeranjem upisijemo znak bit, tj.
1 ako je broj negativan, 8 ako je broj pozitivan. Sa-
da moze da saberemo mantise i dobicemo mantisu
rezultata, Sabiranje se vrsi bit po bit ukljucujuci i
nak bit, Prilikom izvodenfa ratunskih operacija
‘moe, naravno, doi do setovanja C i V flegova ta-
ko da o tome moramo da vodimo racuna.

0 mnozenju i delienju racionalnih brojeva sa po-
kretnom tackom cemo redi samo ono osnovnio. Po-
smatrajmo brojeve x=M; X 25 j y=M, X 28
Kod mnodenja ¢e mantisa rezultata biti jednaka
proizvodu mantisa operanada a eksponent zbiru
njihovih eksponenata. Za x i y imamo: xy=.
(MXM,)X2F:*E:_Sligno, kada delimo dva broja,
podelimo im mantise a eksponent rezultata izragu-
namo kao razliku eksponenata deljenika i delioca.
U opstim brojevima to izgleda ovako: x/y =
(My/Mp)X2F: O mnozenju i deljenju mantisa
netemo govoriti ovom prilikom. Recimo samo da
se za obavijanje ovih operacija realizuju posebni
potprogrami tamo gde je to potrebno,

g

Sika B SABIRAN
=4 POK

ONALNIH B2
O TACKEM

Iz primera sa slike B videli smo da nema smisla
predstavljati racionalne brojeve na duzini jednog
bajta. Kaliko ée, pak, bajtova zauzeti broj zavisi od
konstruktora operativnog sistema datog racunara.
Jedno Cesto resenje je da se racionalni brojevi pred-
stavljaju sa pet bajtova od Eega jedan bajt zauzima
eksponent, a ostalo mantisa, Opseg apsolutnih
vrcdnos]l:l] ovako predstavlienih brojeva je od 10 -3¢

Ovde stavljamo tathku na pricu o predstavljanju
brojeva u racunaru. Bili smo hrabri, pobacali smo
kutijice i poigrali se ratuna. Ipak, nemojte odmah
zaboraviti sve ovo. Pozabavite se malo matemati-
kom i videcete da se kompjuterima moZemo igrati
i na jedan sasvim drugadiji nacin.
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HAKERSKI BUKVAR

Pisu Goran Alimpié i Predrag Beciri¢

tko ingleda SPEEDLOCK? Najpre se
ugitava kratak program koji formira
mainski kod. On zatim uitava pro-
gram ve¢om brzinom uz drugatiju modulaciju to-
na, ¢ime se onemogutuje njegovo kopiranje. Cak je
promenjen | uvodni signal tako da se za trenutak
prexida u pravilnim razmacima, pa ga je nemoguce
uditati bila kojom drugom rutinom { Jupajuci lea-
der’). Cela tajna SPEEDLOCK-a je ut tom kratkom
pm§mmu Zbag toga ¢emo objasniti na koji natin
on formira rutinu za uitavanje. Da biste §to bolje
ili strukturu SPEEDLOCK-2, opisacemo i na
koji nacin se mode razbiti | omoguéiti normalno
presnimavanje programa.

Zastita u BASIC-u

Taj kratki deo, naravno, ima autostart koji sé
prevazilazi na standardan natin: utitamo ga u
MULTICOPY i skinemo ga pomotu opcije ABORT
dok se nalazimo u modu VIEW. MoZemo, jasno,

je prosiavilo ovu zastitu

PEEDLOCK NA DLANU

Neprekidna borba izmedu
proizvodaéa softvera i pirata
dovodi do stalnog
usavrsavanja metoda za
za$titu programa. Novu
generaciju zastita oznacila je
pojava speedlocka. Ono Sto

jeste sam naéin ucitavanja
koji umnogome otezava
njeno razbijanje.

pokusati | da ga ugitamo pomotu naredbe MERGE
¢ime se program e startuje, ali je u SPEEDLOCK
ubatena zastita od toga. Naime, medu varijablama
(gde je smedten masinac SPEEDLOCK-a) postoji
Kontrolni znak koji oznatava njinov kraj i koji ra-
Cunar_ ke ama u naredbi

tako da se kompjuter zaglavi pos!
tavanja naredbom MERGE. Mo#ete i Vi postici tak-
vu zaititu, li postoji daleko prostiji nacin. Dovolj-
no je da u dva bajta koja oznatavajif dufinu prve
bejzik linije programa (adrese 23757 i 23758) ubaci-
1€ nerealnu, 4. suvise veliku duzinu i zatim takay
program snjmite. On ce normaino raditi kada ga
ugitate sa LOAD, ali ée ga MERGE potpuno zbuni-

kod izbaci

o-
i vi-
mo gomilu nerazumljivih POKE-ov
[uZi samo da nas zbuni, a vaia:
samo onaj koji menja sadrzaj sistemske promenl
ve ERR-SP. Ne gledajte na koje adrese se ubacuju
vrednosti u tim POKE naredbama! Tu je primenjen
trik o kome je et pisac Elita Kabilio u jednom od
ranijih nastavaka. Da ukr: 0novVimo o temu se
radi: u Spectrumovom bejziku svaki broj je pred-
stavljen pomotu ASCI cifara koje se ispisuju, ali i
pomocu 6 bajtova [ukdjutujui i kontrolni bajt 14)
koji im prethode. Ratunar u listingu ispisuje ASCII

ti
No,

cifre, 2 da bi saznao adresu koristi onih 5 bajto
Jednostavnom promenom ASCI kodova sa n
ko POKE naredbi stvoricemo da korisnik pro
potpuno pogresne vrednosti
vrsiti, Zato ako Zelite da vidite prave adrese po-
trebno je da analizirate bajtove koji ih odreduju za
§ta je potrebno malo znznja. Zato nam, bar &a se
tige SPIEEDLOCK-a, verujte na ret da je g
mo POKE koji menja sistemsku promenljivu ERR-
-SP, -

Nakon $to j& promenio njenu vredrost
stvara gresku koja navodi kompjuter da poi
izvriava masinski deo programa koji se, keo Sto
smo vec rekli, nalazi u varijablama. Adresa se nala
2i tako $to sadr#aj sisternske promenljive ERR-EP
predstavlja adresu sa koje se uzimaju dva bajta
ja oznaCavaju odakle ¢e se program startos
Ovim smo refili prvi problem u SPEEDLOCK-u ¢
sada se rad nastavija u masincu. |

Ako pokusamo da izlistamo maSinski kod sa t
adrese (naravno u MONS-u) primeti¢emo niz na
izgled potpuno besmislenth instrukcija. Ali, svaka
od njih ima taéno odredenu ulogu koj
da zna samo tvorac SPEEDLOCK-a. Ne freba se ni
upustati u dublju analizu ovog dela. On slui samo
da stvori odredene vrednosti registara koji se kas-
nije koriste za formiranje rutine za ucita
taj natin autor otezava razbijanje zastite er je po
trebno mnogo truda da bi se saznale potrebne ad
rese, ali se one mogu saznati na vtlo lak natin, koj
¢emo uskoro i opisati.

Kako to radi Amstrad

Naravno, cela ova procedu:
Spectrumoy SPEEDLOCK. Ver d
dosta razlikuje u ovom delu. Pre svega, ceo kod
uéitava iz dva dela | startuje iz maginca, a ne
S1C-a kao &to je to bio sluaj kod Specfruma. T:
de, adresa sa koje se program startuje dobij
sasvim drugaGiji nacin. Prilicno je tesko doci do
adrese, ali je ona uvek ista. Tg je ana adresa na ke
ju se utitava zaglavije nekog programa.(&B807).

; v
Motno oruzje: XOR

Rutina za ugitavanje, koju formira kratki
gram SPEEDLOCK-a vec se nalazi u njemu,
izmenjenom obliku. Kada se postave potrehne
vrednosti registara dolazi do ksorovanja (menjanje
rutine primenom logicke naredbe XOR) Gime
jamo promenjenu verziju programa, ali, na
ng i krajnju.

Glavna osobna naredbe XOR u madinc.
ako se izvrsi dvaput dobija se poetna veedn:
primer:

78 XOR 92
18 XOR 92

=18
=78

To omoguéava da potpuno izmenjen program,
ksorujuci ga sa istom vrednoséu kojom je bio izme-
njen dobijemo ispravan kod.

e

-
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Listajuci SPEEDLOCK pronaci ¢emo rutinu koja
i ovu izmenu. Najpre se u registarske parove IY
i DE smesti adresa na koju Ce se program prebaciti,
u BC duzina koda koji se ksoruje 1 u HL adresa
odakle ¢¢ se uzimati izvorni kod. Naravno, te se
vrednosti nadu u tim registrima tek posle gomile
na izgled nerazumljivih naredbi uz obilato koriste-
nje ilegalnih kodova. Ali, tada nastupa sledeca ruti-
na za ksorovanje koja izvtsi deSifrovanje i prebaci-
vanje programa, a zatim ga | startuje

Naiavéi na naredbu RET PO ratunar sa steka
uzima adresu i startuje ksorovan program, Ceo da-
1ji rad se obavlja na tim novim adresama.

Vrednosti registara

Da bismo mogli da saznamo koji deo masinca se
ksoruje i na koju adresu, potrebno jei da na neki na-
&in izyutemo »rednom registara il je sadrzaj au-
tor sakrio §to je viSe mogao medusobnim obrta-
njem registara i sliénim zbunjujucim operacijama.
Zato je najbolje procitati te vrednosti kada se ve¢
nalaze u registrima, znati kada zapogne rutina za
ksorovanje. Postaviemo JP na mesto nan.dhe
XOR (HL), jer ba$ v tom trenutku svi registri imaju
pocetnu vredrost. Santa mugucnost da ovo udini-
mo predstavija glavnu ,rupu” u SPEEDLOCK- ko-
ja omogucava da ga razbijemo. Autor je mogao, da

—lksorovanja kontroliSe da li je zbir bajtova dobar ili

na neki drugi nacin proveriti da li su izerSene neke
izmene. Ovako nam ostavlja moguénost da potpu-
110 presko€imo mukotrpno analiziranje programa.

Vidimo da se u akumulator smesta sadréaj R re-
gistra koji se menja posle svake instrukcije, Znati,
vrednost kojom se kod ksoruje nije ista, pa je po-
trebno znati $ta se nalazi u R registru u tom trenut-
ku. U registarskim parovima nalaze se ostali po-
trebni podaci (HL = adresa sa koje se uzimaju bro-
jev; DE=adresa gde se smeStaju promenjene
vrednosti; BC=broj bajtova koji se ksoruju). JP
koji ubacujemo treba da ukazuje na neku adresu
gde se nalazi program koji uzima vrednost regista-
1a. Najbolje je da i snimi na traku jer se nakon
startovanja SPEEDLOCK-2 ne moZemo uspesno
vratiti u bejzik. Program koji to radi izgleda ovako.

jrei
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Poito smo smestili ovaj program na neku adresu
(€iji sadrZaj neée biti upropaséen SPEEDLOCK-
-om, na primer 50.000) ugitacemo SPEEDLOCK i
pomoéu POKE promeniti XOR (HL) u odgovaraju-
Gi JP, a zatim startovati SPEEDLOCK sa GOTO 0.
Cim startujete traku pritisnite enter i sadrzaii regis-
tara e biti snimljeni

Kada snimak kasnije ucitamo, mozemo progitati
sa PEEK vrednosti registara i napraviti rutinu koja
vrsi ksorovanje, ali koju mozemo da kontrliSemo.
Ta rutina izgleda ovako:

u
i
i
i
To0P PSE AT
it
)
1
3
b

on
kil
e 20
B

Kod Amstrada treba primeniti slican postupak s
tim §to se rutina za ksorovanje nalazi u zaglaviju
na vec navedenoj adresi

Kao proverz da je program dobro ksorovan no-
gu posluziti reti ,BUG OFF" koje se mogu profitati
primenom naredbe ,L* u MONS-u koja prikazuje
ASCIT kodove sadrzaja memorije

‘Poslednja prepreka

U dobijenom izmenjenom programu obitno se
nalazi jo§ jedna rutina (a ponekad i vise) koja po-
novo ksome ‘program, ¢ime se napokon dobija go-
tova rutina za ulitavanje. Problem kod drugog pro-
laza je sadrzaj registara koji dobijamo'na tezi nai
nego malopre jet je potrebno ubaciti JUMP u kso-
rovanom obliku.

Sta to praktiéno znaci? Da bismo saznali vred
nosti registara pri tom drugom ksorovanju mora-
mo kao u prethodnom ubaciti skok umesto nared-
be XOR (HL). Ali, to ne mozemo jednostavno iz-
Vriti jer se ta rutina najpre deSifruje i smesti na
drugu adresu a zatim izvrs, §to znadi da nam nije
direktno pristupacna kdo prva. Cilj nam je, dakle,
da posle ksorovanja na mestu XOR (HL) dobijemo
JP koji ¢e skotiti u ranije naveden: program. To
2naéi da najpre treba u neksorovanom masincu da
pronademo gde se nalazi naredba XOR (HL), a za-
tim i da saznamo kom vrednoscu se ona ksoruje.
Zatim treba na to mesto poukovati naredbu JP (sa
jo§ dva bajta koji odreduju adresu), ali ksorovanu
istom tom vrednoscu, kako bi se posle ponovnog
ksorovanja koje visi prva rutina dobio JP u isprav-
nom obliku. Ako niste okoreli razbijac zadtita vero-
vatno Vam nije sve najbistrije, pa evo primera koji
¢e Vam sve objasniti:

Uzmimo da posle prvog ksorovanja izlistate de-
sifrovan deo (on se, zbog naredbe LDI u rutini 2a
ksorovanje nalazi i na viso) adresi ali nas to za sada
ne interesuie), gde se ranije nalazio neksorovan
‘masinac. N:ume naredbu XOR (HL) koju treba iz-
meniti. Zapamtite adresu na kojoj se nalazi. Onda
ponova ugitzjte pogetnu verziju SPEEDLOCK 2 sa
neksorovanim masincem i pogledajte ta s nalazi
na toj adresi. Na primer, 106. To je ista ona nared-
ba XOR (HL), ali pre ksorovanja, Vrednost kojom
se taj broj ksoruje je 106 XOR 174 =196 (174 je kod
naredbe XOR (HL)). Sada treba ksorovati i nared-
bu JP (kod 195) sa iscom tom vredno§cu 1 smestiti
na ty adresu: 195 XOR 196=7. Kada se kasnije
broj 7 bude ksorovao sa vrednostu 196 dobice se [P
umesto XOR (HL)! Sad jos samo treba ubaciti dva
bajta koja odreduju adresu. Njih treba ksorovati re-
dom sa 206 i 216, jer se sadrZaj R registra povecava
za 10 za svaki sledeci bajt. Pri tom treba imati u vi-
du da ako vrednost prede 256 onda ne potinje od 0
vec od 128, jer R registar ima samo 7 bitova a sed-
mi je uvek 1. Znagi, ako smo rutinu za uzimanj
gxsma smestili na adresu 30000 (kada se razlozi na
dva bajta: 48,117) na dve adrese koje slede onoj na

kojoj se nalazio XOR (HL) a sada se nalazi nas JF,
treba staviti:
48 XOR 206 254
117 XOR 216 173
Tako izmenjen program startujte sa GOTO 0 (po-
§to ste na adresu 30000 ugitali program za snima-
nje sadrzaja registara) i dobicere ono $to ste trazili.
Sa dobijenim vrednostima ponovo izviite rutinu
za ksorovanie | ako je'sve bilo u redu dobicete Eist
‘mainac u kome se nalazi ,obina” rutina za ubrza-
no uéitavanje.
Time je tefi deo posla zaviSen. Na adresi s koje
se rutina startuje, nalaze s podaci o programu:

Da bismo dobili verziju snimljenu normainom
brzinom, umesto JP naredbe stavicemo rutinu za
snimanje. Time je SPEEDLOCK konaéno razbijen

Lali natin
Pofto se autar dobro potrudio da oteZa razbi
nje SPEEDLOCK-4, prethodna procedura nije ni-
malo laka. Zbog toga se §esta za razbijanje ko
izmenjen ROM kojim preskatemo sve muke oko
ksorovanja i razbijanje postaje detja igra. Novi
ROM treba da sadrzi sve 3o i originalni, samo sa
izmenom na adresi &66 gde treba postaviti skok na
neku adresu. Najbolje je da ta adresa bude takode
u ROM-u, na neiskorScenim lokacijama (Cije su
vrednosti u originalnom ROM-u 255 i nalaze s ne-
posredno pre defi cija-karaktera). Tu treba posta-
vith rutinu za snimanie sadrzaja memorije ili vraca-
nje u bejzik. ]ednnslavan pritisak na taster RES-
TART (koji je povezan s NMI nozicom na mikrop-
rocesoru) naterace ragunar da automatsk: skoci na
adresu &66 gde na scenu stupa Va$ program.

Da bismo tim pomagalom razbili SPEEDLOCK,
dovoljno je da pustimo da se normalno wtita, 2 za-
tim pritisnuti RESTART i snimiti program na tra-
ku, Zbog ovoga proizvodaci softvera Besto pribega-
vaju proveri ROM-a, pn femu se ratunar zaglavi _
ako je ROM menjan, i se taj problem resava abig<”
nim preklopnikom koji po potrebi ukljutuje jedan
od dva paralelno vezana ROM-z, od kojih je jedan
pravi a drugi izmenjeni. Pravi ROM ¢e biti uklju-
cen sve dok se program koji razbijamo ne ugita, a
zatim ¢emo ukljuéiti nz§ ROM i pritisnuti RE-
START.

Ako je na opisani natin tako lake razbiti SPEED-
LOCK (pa i sve druge zatite) zaSto se onda uopite
muditi ruénim rasmraniem? Odgovar je, naravno -
cena, a i trud koji treba uloZiti da se ubaci novi
ROM (kupovanje EPROM-a, pravljenje programa,
trazenje EPROM programatora ¢ nnhrug servisera
koji ¢e sve to ubaciti u Spectrum,...). Zbog toga je
novi ROM ne tako gesto koriscen dodatak

SPEEDLOCK u svakom slugaju predstavlja moé-
nu zadtitu, ali se primenom navedenih metoda
mozZe lako razbiti pa se smatra prevazidenim i sve

je koristi. Ali, zato se javijaju nove zastite
tini veoma li¢e na SPEEDLOCK, ali je
potrebno iz potetka traziti natin za njiovo rastu-
ranje. Medutim, svako ko zna da razbije SPEED-
C nece imati puno problema ni sa jednom dru-
gom zastitom,

Kada razbijete neki program i snimite ga nor-
malnom brzinom ostaje jo§ jedan Eisto kozmeticl
problem: kako ga snimiti da izgleda lepo pri ucita-
vanju. O tome cemo pisati u sledecem nastavku.
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1P prepoma

Pige Nenad Balint

azlog za specijalan tretman natedbi koje

zelimo da smestimo jznad adrese &4000

e sledeci: Galaksifita rutina za prepoz-
navanje naredbi koristi 6 i 7 bit viseg bajta adrese
potetka naredbe kao indikatore, A adrese kojima
fe u viSem bajtu setova 617 bit su sve koje su vee
od &3FFF (f. 0011 11111111 1111 binarno). Da
bismo znali kako da previadamo ovu teskou mo-
ramo izvrsno znati kako radi sama rutina koja pre
poznaje naredbe.

\Ulazni parametri ove rutine su slede¢i: u regis-
farskom paru HL mora se nalaziti pocetna adresa
tabele naredbi umanjena za 1, a u registarskom pa-
ru DE adresa do koje je Galzksija stigla sa radom.

Na poéetku rutine ,Prepozaaj” (linija 70) nalazi
se poziv potprograma koji preskace blankove (la-

bela Z40 ili adresa & 105). Da se podsetimo kako
ovaj program izgleda:

104 NOV40 INC DE

105 240 LD A/DE}
106 CP &20
108 JRZ,NOV40
10A RET

Ovaj potprogram ¢e adresu u registarskom paru
DE (tj. adresu do koje je Galaksija stigla sa radom)
povecavati sve dok znak koji se nalazi na toj adresi
ne bude razliit od &20 {to je ASCII kod za blanko)
Sada se u registarskom paru DE nalazi adresa po-
getka naredbe a u akumulatoru A ASCII kod prvog
7naka te naredbe koju Zelimo da prepoznamo. Ova
adresa se prvo stavlja na stek a zatim se kao § adre-
sa u registarskom paru HL povecava za 1 (linije
80,90 i 100), Sada adresa u registarskom paru HL
pokazuje na prvi 2nak u tabel: naredbi a adresa u
registarskom paru DE na drugi znak nase naredbe.
Slededom naredbom se porede prvi znak nase na-
redbe (da se podsetimo on je ve¢ u akumulatoru A)
i znak na potetku tabele naredbi. Poito se sada
program grana proucicemo nekoliko sluéajeva.

1. Nata naredba ¢e biti prepoznata kao prva u
tabeli naredbi. U ovom slucaju rad se nastavija od
Jabele Z351. Instrukcijama u linijama od 160 do
200 se znak po znak porede nasa naredba (u regis:
tarskom paru DE uvek se nalazi adresa sledeceg
naka) i tekst prve naredbe u tabeli naredbi (u re-
gistarskom paru HL je uvek adresa znaka koji se
‘poredi). Na liniju 210 stize se kada ta dva znaka po-
stanu razlitita. Podsetimo se da prvi bajt koji se na-
laziiza teksta neke naredbe u tabeli naredbi pred-
stavlja visi bajt adrese potetka te naredbe (1), mesta
u memoriji gde se nalazi program koj izvriava tu
naredbu) | ima setovan sedmi bit. Instr U
liniji 210 to se i proverava, Ukoliko taj bit nije nula
znaéi da je naSa-naredba prepoznata i program na-
stavlja sa radom prvo od tabele Z35B (gde se adre-
5 u registarskom paru DE umanjuje za 1 tako da
pokazuic na prvi bajt iza poslednieg znaka nase na-
redbe), 2 zatim od labele Z370 (na nju cemo se kas-
nije vratiti). Ako je kojim stucajem sedmi bit nula
program prvo skace na labelu Z35E gde proverava
da li je moda taj znak, koji se razlikuje od teksta u
tabeli naredbi, tatka, pa ako jeste (3to znaéi da smo
naredby skratili) nastavija se radom od labele
236B. Na ovom mestu u programu ,Prepoznaj” s¢
preskatu svi znakovi teksta naredbe u tabgli nared-

-
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Operativni sistem ra¢unara
Galaksija jedan je od retkih
koji dozvoljava lako
dodavanje novih naredbi veé
postojecem setu. Posto ¢e
verovatno veéi deo vlasnika
Galaksije iskoristiti bar
memorijsko prosirenje iz
kompletnog projekta
dogradnje Galaksije na
Galaksiju plus, sada postaje
vrio aktuelno dedavanje
novih naredbi iznad adrese
&4000

bi dok se ne stigne do bajta kojem je setovan sedrmi
bit (tj. do viSeg bajta adrese potetka naredbe) na-
kon Cega se opet stize na labelu Z370.

2. Nasa naredba ¢e biti prepoznata kao druga u
tabeli naredbi. U tom slucaju rad se nastavija od
Iabele Z362 gde se prvo (shiéno kako kod labele
236B) preskatu znakovi teksta naredbe u tabeli na-
redbi do viSeg bajta adrese poetka naredbe koju
‘ismo prepoznali, a zatim se adresa u registarskom
paru HL postavlja na bajekoff prethodi prvom zna-
Jr teksta sledece naredbe i obnavije agresaqacet-
ka nase naredbe kojirZelimo da prepoznamo (ski-
danjem 5a steka u registarski par DE). Nikor toga
se ceo postupak ponavlja iz potetka.

3. Nasa naredba nece biti prepoznata. Posto je
nala natedba redem uporedivana sa svim nazivi-
ma naredbi u tabeli naredbi, stiglo se-do njenog
kraja. Posle adrese pocetka poslednje naredbe v ta-
beli je adresa gde treba skotiti ako nijedna naredba
nije prepoznata, Njoj je takode setovan sedmi bit.
Dakle, sa radom smo,stigli ponovo de linije 120.
Naravno, prvi znak nase naredbe nije, st sagyisim
bajtom te adrese, te se rad nastavija od Hpije:
gde se proverava da [ je najvazniji bit setovag Po-
§to jeste (tj. u pitanju je kraj tabele), skate se
belu Z35B gde se adresa u registarskom paru DE
umanjuje za 1, a zatim se skae na labeln Z370,

Labela 2370

Prvo se vis bajt adrese smeta u akumulator 4,2
zatim nii bajt adrese u registar L, U liniji 390 rese-
tuje se sedmi bit u akumulatoru A i rezultat smesta
u registar H. Zatim se i Sesti bit testira, odmah rese-
tuje i ovako dobijena adresa smesta na stek. U slu-
Zaju da je Sesti bit bio setovan poziva se potprog-
ram (na adresi &A6A) koji izratunava celobrojni iz-
raz u zagradi /2 zatim se skate na link za naredbe
(tj. adresu &2BA9).

Linkovi

U tom trenutku na steku se nalazi ili adresa po
tetka programa koji izvrsava naredbu koju smo up-
ravo prepoznali il &75B ako smo pokusali da pre
poznamo neku naredbu pa nismo u tome uspeli ili
&777 ako smo pokusali da prepoznamo nieku fun
kciju pa nismo ni u tome uspeli. Ako se u Galaksiji
nalazi samo ROM ,A" onda se na linku nalazi na-
redba REG koja ¢e naterati Galaksiju da nastavi sa
radom od adrese koja je bila na steku. Medutim
ako se u Galaksiji nalaze i ROM ,A" i ROM B, na
linku za naredbe nalazi se maginska instrukcija JP
& 100 F, te ¢e Galaksia nastaviti sa radom od te ad-
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MAPE
JET SET WILLY IV

Ret je o cetvrtom nastavi sage 0 lu-
dom rudaru Vilju, Kao i prosl put re¢
je o piratskoj verriji programa koja ne
ma ama bas nikakve veze sa autorima
originalne igre, all s¢ zato (bar prema
informacijama koje su nam dali lokalni
pirati) jako dobro prodaje. Ali krenimo
rodom, Jadni Vil jc i 0vog puta upao i
fudu keiéu. Srecom sada ga bar nc ga-
njaju svakakva Eudovita, al zbog toga
igra nije nidta lakia, Brof soba Je opet
educitan. Sada fznosi svega 36 (sledei
put ée bitl, ako se nastavi ovim tren-
dom svega 3 prostorije). Da vidimo gde
se kriju zamke, Prvu predstaviia lavi-
rint ko se nalazi svega Gétiri prostarije
daljc od poetnog skrina. Uz mapu Gete
ga lako predi. sledeca zamka je u. pro-
storij sa nazivom , Get the point”. Ako
izadete kroz otvor na koji pokazuje ve
lika strela. nafi éete se U prostoriji

JWrong way stupid® (,Pogrcian put,
glupane’) iz koje padate u ,Botomless
pit of nothingness” (,Beskrajno okno
nidtavila’). Izlaz je u stvari na sasvim
drugoj strani. U sledecoj prostorfi ob-
ratite paznju da postof i prostorifa fz-
nad e, Sledece prostorije vam nece
predstavijati probleme uz pokice” koje

m dajemo:

POKE 353990 22 besmrtnost

POKE 378740 prilikom ulaska u neku
prostorij: uzimate odjednom sve pred-
‘mete koji se u njoj nalaze

108 jedan pouk od Zivotne vaznosti.
Pre startovanja igre treba da unesete
sledeti pouk, da-biste uopéte mogl da
unesete Sifru:

POKE 34483,195
Nenad Balint

PING PONG

Svakog meseca poznata engleska fir-
ma IMAGINE objavijuje po nekoliko
vehunskih programa. Ovaj put jedan
od th progtama o PING

Prograri PING PONG predstavlja i-
b e igre, koj je skinuta
sa KONAMjevih video igara. Po ugi-
tavany igee poavjufe vam se opseran
meni s kome modete da odaberete na
koj cete nain fgrati. Moguce je igeati
pomocu tastarure, Kempston, Protek i
Interfice 11 palica, Takode, postoji i
mogacnost da sam odredite kojim dete
tasierima fgrati Postoi i mogacuost da
e igra pro komptrs, & mogy da
Igraju | dva igraca. Ak igrate protiv
Kompjuters, imate moguénost da oda-
berete nivo na kome Gete igeat (1 - 3).

Kada ste sye ovo odredil, mofete
pogeti sa igrom. Na ckranu é¢ vam se

DODATAK

pojavit sto prikazan u perspekivi sic
10 kao i teren u MATCH POINT-u. Ve
toit e e enadt o g
‘ma i vaeg, a i protivnickog igraca,
S samo reketl. Programen fi-
‘me IMAGINE su smatrali da je na ovaj
natin ostvaren bolji pregled fgre.
Komande koje ¢ koriste u ovom
programu nisu standardne (gore, dole,
levo, desno). Vi nemate nikakay wica) |
£a ke e, O s an e
ka lopti, 2 va$ zadatak e da -
vzt il i ks
com vatii lopticu. Ako nikada niste
videli 0w igru, verovatno éete pormili
i da e to Jako, all varate e, Ukupno,
postojiSest razltith udaraca, a na sva
ki od nilh utiée [ vreme kada s daril

i nivoima pobediti kompju

Sto se tige igre u dva igrata,
je i neke zamerke ovom program. Ig
Taju et seta,al Igrai nikada ne me-
njaju svoja mests, tako da je onaj kof
igra dole 1 precdnos jer su kod njega
ot { ekt ve ol e e
rosto

S pmgramc sne gedeno oo c
odliéna ifa PING PONGA. Ali
S . e, g o A
sadril nekoliko bagova. Prvi e da ako
priisnete neki taster dok svira melodi-
fa posle mek, program e se zamrznu:
ti, Takode ponckad dok igrate na
prvom nivou proty kompjutera delava
5 ca g et poine ol
breo da se pokrede levo:
vam e 0v0 dogodi jedini e G g
site Kompjuter i igru ponovo uital
Zato bih vam sayetova da ne igtace na
priom nivou. Ponekad se desava da
laptica sa levog dospe na desni deo ck-
rana, ali 0 nema neki veci uticaj na i
n

u
Ovaj program posecije 0§ jedan
poritivan” bag. Ako pri pivoj servi od-

welii skor § prebici
vo, ali nemajte uvel
trik Mnogo e lepie kaca ga pobedite u
postenoj igri, nego kada ga pobedite
varajuci -

Mogu vam fedino preporuiti da i
rate ovaj program, e to je jedina simi
lacija PING PONGA 12 kompjuteri, 2
samim tim i najb
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MAPE
BAT-MAN

Koga vite volis, Supermena il Ber-
mena? Verovitno mazes podelit fjude
na osnova njihovog izbora jedaog od
ova dva junaka. Supermen, neunistivi
heroj avek na strani svetla, Betmen,
stvor psvete kojl se uvek kree 1 senci
N fraju keajeva Ipak samo smrtnik i
ne tako idealno moralar. Tre e gurnu-
ti propalicu sa krava nego o e ga od
westi 0 zatvor. Liéno, uvek sam vise vo-
Ieo

et kompjuterskih igara nemas
g0 bor st i c Bejond of
sov Supermen ne [ef bizo
b kao avyon ni kao ptica, veé vise na-
likna kokoski. Na svu sreéu Batmen je
stopastotai heroj. Zato navuc svoj kos.
i grtad skoti pravo u Bel-pecn.
Kada se Betmen bude kretao prime
1iées da sygleda prlieno bucmasto, Ve
rovamo zhog previte poslovnih ruko
va sa inspektorom Gordonom, aje 2
© izvanredno animiran. Pri pacu nje
£ov ugitat se vioti, a ako ga ostavis da
duie teka prekestl ruke | pofinje ne
reazno da tapka ogom, Primeices i
girno da ¢ ova igra o edan od -
matoyil Klonova, ali veruj mi na svoj
i izeantedno f origialn

Zaplet igre tice se déaka Robina ko
j je kidnmagovan dok je popravlao Bet
aufomobil. Pri zedatak naseg junaka
je zalo’da nade razdvojenc delove &u-
desuog oy o s rabac o
cine. Razumljivo, u pocetku igre
i skupljanju svin fih
svakodnevnih luksiza koii éine Betme-
20w 0l ol T sgada e
-torba bez, koje.s¢ predmeti ne mog
preasi, 1o o it Slde o
Tistan predmet je par Bet-Gizama. Sve
ke e i ot b sposoban
7a skikamc. Zapamti jednu_vainu
Besmen ne moze da les. Zato da

ti potreban Bettruster 1 naavno anti-
rasacion po et omogate

va da upravias dok padad, a ant eravi-
tacion| pojas usporava 1voj pad,

Nova ubudeais mogu se naci u po
U a e ednicai, Ni
ima puno u Bet ecin  Bemen f mo
1 pokupiti kako bi sebi obezbeio dig
i adrav Zivot, Pastoji diroki izbor koji
varira od dodalrih 7ivota, pa do ener-
gie koja daje ekstra brzini. Neke.od
ovih jedinica stite naseg junaka stvara-
Ui ga priveemeno nranjivim, dok s
druge korisne a one ki o st
kada - omogucavaju da se. kre
suonrdkom bt Enereonke o
nice su, kao i predmets, logick raspore:

SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST 86,




denl po Bet-pecini. Ali budi oprezan
Sue jedinice izgledaju isto, kao mali
Betmen. Ako si baksuz mozes da nale
1€ n neutralizator koji momentalno
prekida sve povlasice koje si dobio od
prethodne energelske jedinice.

Teru potinies sa devet Zivota. Jedin-
stveni objekti su  Bet kamenovi, Niiho-
vo skupljanje. nema nikakvog efelda

k ne gubis sve Zivote. Tada ka
da penovo poines igm dobies opcifu
da nastavis a istog mesta i a it sta-
tusom gde s i naiao poslednii kamen.

Stvarmo ne znam kako je Bet-pecina
postala najedrom tako- uzurbana,
ona sada vrvi od zvukova Gudovista. To
e gomila éndnovatih stvorova, ali jed:
e signo, oni Su Smrtonosni, Sudar
a njima_pretvara Betmens u oblak
prasine. Neks od njih su relativno glup
i krecu se po ustalenoj stazi, i drugl
su lukavi | brzi pa potiaju da te prate

Ono o je izuzetno povalao kod
programera f¢ 10 3t0 su obezbedili dva
tipa_ osetljivosti ¥a lakiem
gredke u praveu mogu bif poravnate |
Betmen ¢c s nekako progurati kroe
vrata. Na lezem ebae i milimetar-
ska preciznost da bi Belnicna proveo
kroz sobu. Takode omogucen je | izbor
jacine zvuka koji yarirs od razdraganog
i glasnog, pa do tihe verzie kod koje se
né Guje nita i koja je zuzetno pogodna
7a notnu igru. ved sada vidim da e

ovo biti igra koja e s¢ igrati do kasno
10, 12126tno e priviacna sa prekras-
nom atmosferom i veoma pametnim i
interesantnim zagonetkama, Svaki re
seni problem vodi do novog original-
nog izazova, Neki problemi izgledaju
nesesivi, ali resenja su uvek logicna i
‘naizgled tu, nadohvat ruke. Ova igra ée
te koitati mnoge neprospavane noci
dok sc budes sunéao pred televizorom
Jataiuéi misice prstij pod joystickom.
Ali veruj mi osecane zadovolistva kada
pravda bude zadovoliena bice mnogo,
mnogo vea od bola u tvojim zakrvay:
Jjenim ipospani cira.

Za kraj, da bi voj posao bio barem
malo laki dajem ti poukove za ovir ig-
f

POKE 36600,0 ZA BESMRTNOST
POKE 261

POKE 260530
POKE 260540 ZA BRZINU

Predrag Beciri¢
Aleksandar Marseni¢

Dan 12. 06. 1986, u 1805 sklopio
sam delove automobila i krenuo u spa-
savane Kobina. Da bih vam o doka-
a0 e éu vam samo da je sve delove
automobila potrebno donei kod ram
pei zatim uci 1 automabil i sesti 22 vo-
Tan. Tek tada ste zaveil ignu.

«BATMAN=

[ rind
L
n
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| maPE
| BRUCE LEE

Bruce Lee je ne tako nova, ali zato
izvanredno uraden igra kofa-ne 7a-
frje-da tek tako padne u zaborav
il v igre e ¢a polupite sve predme
te il sve) | odnesete ih u hram,
prkosei_mnogobrojnim preprekama,
Pored nepokretnth smetnji, napadaju
vas i dve pokretne napast, Prva je
vehumski-obuden rinja ratnik u purcj
titnoj opreni, dok je drugi sumo rvac
| 7 koga nikacia e biste rekli (bar pre:
ma matin kako vas napada i juri) da
ima skoro 200 kg Zive vage. | fednog |
drugog toete sredit sy 1 (za niju),
odnosno Getrt (za sumo rvaca) darca.
Na galost i onf vas sto tako mogu skra-
it 22 Zivot. OlalSavajuca-okolnost je
da vas i jedan 1 drugi ne primecu
kadz legnete na zemlju
Pred vama se sada nalizi mapa ove
1| izre koj ima nekaliko ivoa. Prl nivo
precstaviaja prva ti skrina, Kada ra
njna pokupite sve predmete otvorice

nog yremena stii cuté do sknina sa tri
owora. Prodite prvo kroz onaj koji e

na mapi obeleien slovom 4
kom od sledeéa ti skrina skupile sve
predmete koje mozete i uvek izadite.
kroz otvor dole desno. Na treéem ski-
DU se na tom mestn nalazi nagradni
jivot, Posto ga pokupite izadite nalevo
1 odmah se yratite, Na ta nacin skupite
sve nagradne ivote koje vam kompju-
ter da. Kada konatno izadete sa ireceg
skelna, pred vama j¢ do hrama ravan
(i lukavost} i te
, samo da biigea po-

Cela iz potetka. P, banzailll
Nenad Balint

KUNG FU MASTER

KUNG FU MASTER je zvaniéna -
cenca i veoma-dobra konversija istoi-
menog arkadnog hita. Igra yas stavia u
ulogu majstora Kung fua Gl je zadatak
da spase svoju voliea iz kardii zlog
éarobnjaka, Do nje vas put vod preko
pet spratova carobnjakovog. opasnog
zamka. Svaki sprat je na ekeanu pred
stavlien dugaclim bodnikom. U hodni-
kuse slobodno mosete pomerati leo {
desno. Na vasem putu, neki zaista i
fanatici, pokuSace da vas sprede da do-
dee do stepenica koje s¢ nalaze na kra
ju hodnika na svakom sprate. Kao maj-
stor kung Fua modete se braniti | napa-
i koristeéi pri tom smttonosne udar-
ce rukama { nogama. lzbar udaraca je
zaista impresivan. Rukama | nogama
moicic udarati visoko i nisko. Takode
moZete se saginjati ili pomerati u stra-
‘nu prilikom udaranja, Zyuéi kompliko-
vano, ali u praksi saviicno funkeionise.
Igru moete poteti na bila kom od pet
nivos. Na gornjem delu ekrana prika-
Zana su vaSa i protivaikova energifa.
Sto vise udaraca primate, energija vam
s sve viée smanjuje. Ukolfko. ne-
painjom izgubite svu energiu, (zgubi-
cate jedan od tri givota. Sto pre zavrsite
igru dobicete vedi broj poena. Zato ne-
majte gubiti vreme.

Postuie tri ostoyna tipa arobnjako-
vih slugu. Visol crven glupan, koji je
darce, ne predstavija ni
oblem, Niski zelen o

predsiavija opasnost, a
oliko naletite na Kineza koji vas ga-
da strelicama, onda ste stvarno u nevo-
1j. Ukaliko ste napadnut sa vie strana
moto. praviti neke lepe, brze kombi-
nacije udaraca. Uz ovu odlicny akeiju
ide i itmitra, priviatina melodija koja
se-porekad prekida jedino da bi ustupi-
Ia mesto ayirkn udarca

fako postoj samo pet nivoa nemojte
s zanositi Ga Gete igr lako preci

Spratovi su veoma teski | zahtevaju
pravog poznavaca borilackih vedtin,
Ukoliko saviadate sve prepreke na
sprat, postaylja se nov problem. Kako
saviadatl pretede Guvare na stepenica-
ma? Oni daju sve od scbe kako bi vas
spredili da se popnee uz stepernice | ta
ko dodete na slecedi sprat, ). nivo igre.
Svaki ¢uvar ima svoju poseby borbe
nu taktiku. Na prvom spratu on veito
barata Sakama i nemilosrdno vas udara
ukoliko se nadete na odredenom rasto-
Janu od njega. Da biste ga saviadali
pridite mu blizu i pectucite ga pesnica-
ma. Cuvar na drugom spratu je zaista
220 On vas gada Surikenima, Koje mo-
rate izbegavati dok mu zadajete udar-
ce. Na treem nivou Buvar je ogroman
(skoro dve vase velicine). Kakvi su fu-
vari na Getvriom i petom sprait ostay
Tiam vama da sami ofkeijte, Na vifim
spralovima naici cete i na vaze koje pa-
daju, zmajese koji bijujo vatru, leptire
kofi vam oduzimaju energiy, zatim ek
splodirajuce lopte § mnoge. druge ne
2gode koje cete morati veoma pailjivo
da itbegavate. Same po sebi ove pre-
preke 5 predstavijaju pravi problem,
ali ako vas napadau odiednom sa raz-
nih strana, onda sté stvarno u nevolii,
Qo je igra ko bi svaki lubitelj bo-
rilackih vestina neizostavno morao da
ima u svojoj zbirci. Ali imajte ovo na
umu. Kada nabavife ovu igru veoma
tesko cete moci da ostavite palicu 22 ig-
11 na miru, ukoliko vam se veé nije ras-
pala u ruci. s
Predrag Betiri¢
Aleksandar Marseni¢

ALIEN HIGHWAY
(ENCOUNTER 2

Ubrzo posle pojave jedne od najho-
Jjh igaca pisanih za SPECTRUM poja-
vio sé i njen nastavak. Igru je objavila

ist firma VORTEX, ai igru e pisao
ist programer. Medutim to nife smeta
Ioda s bude ol o vog prthod
aika,

Kao i kod pryog dela ckran je pode-
lien v dva dela. U gornjem se odvija
fadnia, a u donjem vaS kompjuter oba-
vedtava o zoni 1 kojoj se nalzite, o
energij, 0 broju preostaih i iskorisée-
nih energetskih jedinica, o vremenu

Koje vam je preostalo do 7avrietka vase
‘misfe, bilo da je zavrsite, 1l poginete

10 5e tide samog robots, on ima sa-
‘mo jedan Zivot, kome se pri svakom su-
daru 52 neprijateljer smanjuje energi-
. Energifa se takode smanjuje i pri
svakom udarcu u zid, tako da ako eli-
te da idete pored zida, morate bit izu-
7¢tno precizai i veti. U nekim situaci-
jama potrebna vam je milimetarska
preciznost ako Zelite da prodete zonu.
Energifa vam s¢ moie povecati 2ko sa
kupljate encrgelske jedinice,

Da bi posao koji predstoji nasem ju-
naku bio malo [ai, sada je moguée
‘pomerati, . gurati bombu u svim psav-
cims, a e samo napred. To olaksava
igru | omogucava da se pojedine zone

Taldic pred.

Sto s tice grafie tu nema nikakve
mane. Animacija je u VORTEX-ovom
stilu, 52 finim pomerarjem koje je sada
dovedeno skoro do vihunca, Preklapa-
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nje sprajtova f o sada najbole urade-

1 dalje, kao i u prvom dely 2vuk fe
posvedena najmanja painja, 1 nikak-
3, tzko da on kvari ugled celokupnoj

it

Novitet u igr je da zone nisu uvek
rasporedene na isti natin, vet postoji
nekaliko kombinacia. To_ povetava
Koncentraciu igraca, jer tikada nie
san s o s g ek o i)

T — hompi-
ter preurima vade komande { sprovodi
Ve ko ety dve. aane, i
stitete W grad, koii je prikazan u tri i
et e s vk ko o el

u vam reci 5ta, stignite do
grada i sami to saznajte,

S vam o 108 preostae da po-
sovete svog pirata | da odma narugite
e pefeian rogan ot g

Predrag Beéirié

Z0RO

Pred vama jejedna od retkih igara za
koje je potrchno pored miita napteg
nut i modane vijuge, da bi se resila
Pa da yidimo o temu je ret. Na vama
Ieti tesko breme odgovorrosti fer treba
da spasete prelepu (nadajmo se  kasni-
fe o ol il Mar Lz
jo zatvorio_pokvareni kapetan
e de a By, Fobto e 6
bro prouili mapu, krenimo redorm.

Prvo se spustite i bunar, Nakon ne- -

koliko veSta izvedenih skokova (ne bri-
‘nite nije to bas tako !c}kng €v0 nas, na-
tavno, u prostorj pored bunara. Spus-
tite se u prostoeie ispod ove.prostorije
i pokupite sabsiju sa konopljom (ne ni-
|Eupllan indiska konoplja), rebace
E;q: minut kasnije. Sa saksi
]Om s¢ popnite u prostoriju iznad (za to
koristite trambuline). Sa istom tom
saksjom staite na platformu u gor-
‘njem levom uglu, i ostanite na njoj do-
Kle god s¢ na ekranu neto bude pome-
ralo. sada saksiju bacite i vratite se u
poéetnu prostoriju, te odatle krenite
‘punom parom radesno do prostoriie 1
kojoj se nalazi kaug, Pre nego se
pnete na njega pokupite Kijut. Posto ste
se popeli na kaué skatite (jadne opru-
ge). Nakon nekoliko skokova preskodi-
Cete zid sa vade desne strane. A zalto
ste to uopte uradili? Pa zato Sto Zelte
a polapite predmet koj 3¢ nalai b
u toj prostorii gore levo, 3 zato vam
treba prvo kijué od vrata koja vode do
tog predmeta, & zai trebn nekako da
se i popnente do nicga. Za to Ge vam
uiiti prostorija desno od v:ieg po
xledn|:g polozaja. No, posto ste konat-
kupilifl23u 52 Cuvenim Soamiin
bt (berba 1793) pravack krcma seti-
te se, progli ste keoz njs fani bo-
cu ponudite pijan knj cm 1a Sanku,
Nakon §to on pﬂpl): vino, od ciroze de
mu jetra (i ceo stomak uopite) toliko-
nahubnn da ga slobodno mozete isko-
trambulinu, Sada se nalazite
D3 najvisem spratt u.toj prostorij 1
strplivo cekate da se pojavi strazar, ko-

g Gete pogurati prema provalij iznad
sveénfaka (cij vam je da s straar oka-
& o sveénjak i tako vam podigne pre-
preku’ iznad ulaza u podrum Kiéme),
Sve strazare koj se-pojave sa neplani-
rane strane nemilosrdno posaljte na
onaj svet {ma gde on bio). Poito vam i
10 e, spusileseu podrum § pokepi-
te predmet ko se tamo nalazi. Sada se
opet uputite prema prostoij sa kau
om i na njemu pokupite 3ig za figosa-
nje, Sa tim Zigom treba da duspe(e do
Stale koja se nalazi iza krime. Put do
ftale vodi preko potetne prostorije a
ulaz u Stalu nalazi o gore desno, 2ig
koji ste pokupili stavite na ogniste i 2a-
grete ga do usijanja Skakanjem po me-
hu. Takvim igom Zigofite magarca, &
zatim slobodno, preko uzadi se spustite
do predmeta i pokupitc ga. Sads, opet,
pravac prostoria sa. kauéem. U njoj
ovog puta. pokupite trubu. $a trubom
idite prostoiju levo od vas, stanite na
nu dasku (i to na njen levi ki,
okrenite nadesno) | dunite-u -trubu.
Oduievijen lepotom tog zvuka jedan
od strazara (e s¢ baiti prema vama i
na taj natin vam omoguit da sc po-
pete na zgradu | pokupite | poslednt
predmet u ovom delu igre. Sada vam
preostaje samo da u prostoriji sa kau-
Gem dva puta pokupite zvono koje cele
oba puta okaéiti na zvonik u prostoriji
desno od vas. Kada okatite | drugo zvo-
10, otvorice vam se put u mratni svet
podzemia. Sta u podzemljy raditi? Ako
stevlasnik Commodores, onda nidfa,
jer ste sigurno dobil igru 2 ugradenim

bagom i na ovom mestu vam jeding
preostaje da ugasite rachnar | zaboravi
te na igru 5a imenom i ako
imate verziju koja nema bag onda se
pidruite viasnicima ostalib racunars 8
na put kroz podzemni svet uzasa (keji |
nije b tako strafan). Putevi o islazs
cu razliit, dugi i krai. Mi vam pre-
porutnjemo da stalno idete nalevo, uz
pat skupljajuéi vreée sa noveem. Pro
storiu u kojojf izlaz najlakie cete pre- [gfi
poznati po tome §to svi predmeti koje

ste skupili, u njoj blinkeu” u gornjem  fii
desnom uglu. Na tom mestu nzpustite
podzemle u Sededoj prostor. treba
da oslot orenika onog i
tog groznog Lapelana sa podetia price,
pri cems treba da pazite da vas neki o
strazara ne otruje’ olovnom kuglom,
Ako vam se ta nezgoda ipak dogodi, *f
nista ne brinite, izlaz iz podzemba jo
famo e je i bio: stalno nalevo. Nakon
§to sve zavorenike oslobodite, predite
preko zida koristedi ih kao Zive lestve
(zahvalni neki ljudi, zac ne?). Nakos
dve prostorije naleo nalezi <e vasa
Ijublena. Ali, poito se prema ujoj pe-
et sa macem u uci (0 znatida ée-
e njime probusii srce koje kuca samo
7 vama) dobicete 3amar koji ¢e vas
kodtati Zivota. Ne buguite, nego na -
tom onorm dosadnom mestu gde ste i
do sada skupljali razne predmete (s

te se: kaut, kiiué, penjanie, skokovi

Nenad Balint
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IRIS PC-16 je novi
ENERGOINVEST "~ov mikroratunar
visakih performansi koji spada u gornju
Kiasu personainih raéunara. Realizovan
sredstvima vrhunske tehnologile.
Koncipiran je tako,da podrz: Siroku
kiasu Korisnickih primjen:
najefikasniji nacin vrati ulozena sredstva
i eventualne napore utrosene za razvaj
korisnickih aplikacia. Svoju snagu i
fleksibilnost iskazuje ¢ kroz punu
kompatibilnost sa personainim
racunarima glavnin svetskin
proizvodaca (IBM, Honeywell, Univac
Digital. NCR i drugi}
Svojim performansama. moguénostima
povezivanja i softverom IRIS PC-16
omogutava da ga Koriste:

SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST '86.

kao potpuno autonor
ratunarski sistem za ccavsku

projektnim organizacijama i
siiéno,

kao racnu stanicu i integraini
terminal prikiucen za vas veliki
kuéni racunar (1BM. Honeywel
Univac. Digital. NCR | drugi}
kao komponentu lokalne mreze
raGunara koja podriava vas
informacion sistem.




|
,
\

PROCESOR

1RIS PC-16 je realizovan o
standardriog 16-bitnog mikrapro:
BOBE, Korigcanien: sistermske
248 Mrz. Svorom brzinam 'xdumaéu,
druge personaine ratunare @radene
i ot S SO ik Pt
B0% Procesorsks ploca na sen: sa
gavn RAM memariiu kapaoieta | Mb
Sastavn dib procesorske ploge sy
péraleln prikiucah 2a vezivame
Stampata’ dva standardna asinArona
serijska priklucka fac . jedan
prikiugak SAS| siandarda Zx
vibestruke ubrzanie armetickin:
GPeracija oocionalric s agradu;
asitmeticki kaprocesor BUE7 Kop
ubraava ratunske aperacye i do 30
Duta €

Periferne memorije

RIS BT 16 omogucaya sortirare

Znatamin ¥olidida nodmka nia Visstito] |

perfernap membri Kad standat

se fiseni fwinchiesten) disk kapacneta.
Mb. 8 U ohvirt: sisteriz mozs

Jyadm 165 jeona takyn jedinice. Kac.
N arhsk.

e

Tastatura | monitor
nouns edinice 23 Komutikacii
k&risnika sa (RIS PC-16 tine RGE otor
graticks monitor tezolucie 6165 200
pikselz | Tastatura argoNOMIEN0S
‘Gizama «o)a e sofvarski

&
16 je postican o
Hyersko

{nomocu ariiozencg programal da
prepoznae standaroniASCH sk
Karaytera i YU Shup Karaktera
Stampac
Kac standardi iziaz karist se Seriski
Stampac braine 160 tps ki
SmMBgUGEVE KaKG StaMane feksIova
1KY temamielin crieza srednie
rezoiliciie; sa LNLGBAIT. udaSiovenskin
skutiom karakiera Pored faga, Sfampse
58 priiskom ta dugme moze prebatil
4i12v_ Karespohdento netin rans ko).
ViBeTGikn projazom sa makm
Fomieranjem glavu goloue siminise:
vidiivost tatkita Raraktstistinin za
imatnéne Stamgate Daxlk pored

i

Stamoae (sporucen uz RIS
€ S koristit | 28 poslouny

fazn (redtal oiiga imo)sel

awe i
a4

olsier za

iskeine jeciios

{as6rSki STBMDAL. .
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i Comanalns, RIS PO 16

Ao se8t boa i -

p2natijim svistskim per: b
racunarma ‘nadmasujuél in kapaceton
memerie 5
$nabdeven aizom Klasinih Stedstava za
razvoisoftiera tiezici Basia P
Fortran, Gobibl, C Proiog, Uis s drigi)
7az4o{ novib aplikacia (sistem: za
Upfaviianie bazama podataka diase i
Knowledgeman | drugl) «an | ciielim
izom aphracionc orijentisanit paketa
[proceson teksta. procesart
dokumenats. gratick: so
CAD SEAM: GAE ('orugli, U slumm
pairebe na Taspolaganiu sus ng
faperaciont sistemi’ cmﬁ« H
Concurrent PO-DGS

8

i
{vastni cperacion z,:sle’?ru raa SRL
«eammr» viemeni MFE R6.

ordinom rada RIS PO 166
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Povezivanje u mreze
Za korsrike vellkih ragunara (IBM
Honeywell Unwac, Digital. NCR i drugij

IRIS PC-16 je posebno interesantan On

se docalkom modema il
specijaiizovanog nardvera | Softvera
jednostavna povezuse kac ntegraini
terminal sa ovim racunarima.
rasterecujuci | oslobadajuci njinoy

Mogucnosti primjene
Keristeci visoke performanse
modularnost i fleksibiinost kako
nardvera 1ka | ukupnog softvera, IRIS
6 |e Uspiesnc primienjen u
@ automatizaciii standardnih posiovnin
funkcia (finansijske.
knjigovodstvene, asnovna
stedstva
. uredskih funkcija

prostar, fa raz
pudataka il crielin datoteka. ali |
prinvata da u sebr obavi one posiave
Koy t+agunar ne rade (formiranie
tekstava. crianje crieza | dijagrama
slicno!. RIS PC-16 je spreman za
vezivarje asirhronim (il sinhronim
Injama na velike radunare, ali isto tako
1 4 lokaine mreze tipa Ethernet i 1BM
LAN

(procesiranju tekstova —
dencija. ponude. ugo
dokumenata. formiraju 1 storiraniu
Standardnin dokumenata - ponude
ugovor!, ~ adresara. podsjetnika.
telefoniskin imenika i st )
® naucno-tehnickim proracunima Giji
rezultali Se pojaviuju u razlicitim
gratickim oblicima. kac-1 sistemim
racunski pomagnutog projektovania
Proizvo: D/ CAM)
rasterecenju veliin sistema
inteligentrim radnim stanicama
(IBM__UNIVAC, Honeywel. Digital i
drugi)
organizovanju, odrzavanju i
pretrazivanju najraziiéitijin baza
podataka
realizaciii specijaiizavani isturenin
integrainin terminala {poste. banke
hotail, )
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® priprem posiovnih prezentacija, sve
4o nica direktne produkzije kolor
folja i olor dijapozitiva za
projektore

® racunski pomognuta projektovanje i
produkcija crteza u aitekturi
gradevini, masmstyu i elektrotennic

® racunski pomognuto crianje
elektriénih Sema | automatsko
projektovanie stampanin kola







PC - SUPERTEAM

Uz izvesne oscilacije u pasledniih pet godina belezi s stalni
uspon u potraznji personalnih racunara. Ocenjuje je
danas u svetn Instalisana oko 10 mitiona ovakvih ratunara i to
5 miliona u SA i 5 miliona 1t ostalim zemljama. Od
g broje ok polivin < VS KDmpATAnI Bt esonG 1
i to da je 90 odsto ovih racunara primenjeno u
poslovno/kancelasijskoj, svega 10 odsto u
industrijsko-te
U poslowmorkancelaniskol obalsti ovakvi ratunari se tipicno
tkom ambijentu sa
finansijku analizi s peeahest, knjigovadstvo, obradu
teksta i ulaciju datotekama. Lako primenjivi software
Kao 30 0 Visk-Cal, Lotus 123, Symphone, Werd Star, .Base
je ucinio to da su PC racunari brzo nasli svoje mesto |
ckonomski opravdali u njih uloZena sredstva.
U tehnickoj oblasti sve je veca traznja PC kompatabilnih
proizvoda zbog njihove niske cene, visokih performansi,
otvorenc arhitekture, velikog broja obucenih i iskusnih
onsnika - programera. Mozda najvazniji raziog tome treba

Modeli: EP, XP, AP

traziti u impresivnom broju i Sirokom spektru gotovih § ako
dostupnih programa koji su preplavili t

U jantiaru mesecu ove godine, renomirani
kontrolne i ratunarske opreme, EI - Hnncv\\cll e [an<n1(>
novt serijit svojih PC-a. i premijera na
jugoslovenskom trzistu je dosla veoma brzo, pocetkom jula
meseca. Na taj nacin je EI - Honeywell zackruzio svoj
praiavodni program u informacionim Sistemina, od majmanjih
do najvecih racunara. Podatak da se ovi PC-i poiaviuin pre
put ove goding ukauc ra 15,05 £ ol Dok
i rkist i ki proisyOaca tako | Korismica i

Tt talivmiariea e it e Takvicy je znatajna i ¢injenica
da )'I ”DXI(,'V\\EH ima iskustvo od 25 godina u oblasti
informacionih sistem { da ima razvijen e tehnicke
istemna i servisa u Jugoslaviji
(osnovni procesor) xP {prosiren: procesor)
AP (\llnprultm procesor) well PC-Superteam serije
su razvijena za tri osnovne namu\r‘ N3 je razvijen k.x
ekonomitna inteligentna radna stanica, XP kao prvi sistem za
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fofesionalnu obradu podataka, a AP kao sistem 72
ivanje u lokainom mreznom ambijentu 1 kao sadna
kom ambijentu
BB seijp 50 isradife u trf ost

ne

vne konfiguracije sa ukupno
M i mogucnoscu na 640 KB

CPU je Intei-ov 16 bitni procesor 8088.2 sa prekidagem koji
omogucava izbor brzine rada od 4,77 ili 8 MHz, Svi modeli
takode imaju po Zetiri stota za progirenje, dve pozicijc za
cksterne magnetne jedinice, mesto za 8087-2 matematicki
kaprocesor, jedan paralelni kanal za printer, kaoi kanal za
Jednobojni monitor visoke rezolucie | Hercules grafickom

mulacijom. Osnovne konfiguracije su: jedna 360 KB disketa
uu diskete od 360 KB, jedna disketa do 360 KB i jedan fiksn
410 MB

P ija je predvidena 74 rad u oblastima gde se zahteva
velika brzina rada i cesta upotreba fiksnog ciska. XP se 1ak
izraduic v tri osnovne konfiguraciie. Svaks od baznih modgla
sadrsi 256 KB RAM (jedan model 512) sa prosiciem do 640
KB. CPU je Intel ov 16-bitni procesor 8088-2 sa prel
koji omogucava izbor brzine rada od 4,77 ili § Milz, Svi
modeli takode imaju po osam slotova 4a proSirenie, prostor z
getiri eksterne magnetne jedinice, mesto za 808
matematicki koprocesor, jedan paralelni kanal i jedan serijski
Kanal za printer, dugme 22 regulaciju jatine 7vuika, kontroler
trj diskere/sirimer trake, VLSI tehnologine Osnovne
e S po 360 KB, jecina disketa od
360 KB § jedan: fiksnj disk od 20 MB i jedna strimer traka od
10 MB.

P fc personalni rafumat yrhunske tohmologiie, modularne
Konstrukeije 1 Sirokim izborom dodatiie opreme. Ostiovne
karakteristike / su: Intel 80286 procesor § MH
KB 111 512 KB RAM u zavisnosti od madela, sa moguenoscn

nja do 4 MB, RSZ30C serijski kanal, Centronics adapter
1 lelni kanai, osam slotova za profircnie. AP se
isporugue u pet konfiguracija
® 1.2 MB disketa/256 KB RAM
® 1.2 MB disketa/20 MB fiksni di
360 KE disketa/2 idk
® 12 MB disketa'2

Buray

odsta veéw brzinu rada svojih PCa u
na 1BM-ove racunare istog tipa
oneywell takode nudi Gitav spekiar adgovarajuéih
stampata, jednobojnih monitora i monitora u boi

odnos

Uz sve modele E1 well isporutije zavidnu kolicinu
i omias Htess e 503 paschne napiate,
SOFTVER |
MS-DOS 2.1l za FF' i XP modele, a MS-DOS 3.1 za AP |
maodel |
GW BASIC
HELP ?
RAM DISK
Vodit 7a I - HONEYWIiLI PC J
Vodic za MS-DO |
Difftghostika tost e |
Na raspolaganiu je veéi broj emulatora i protokola koy [
obézbed; prikiniciv anje PC-seri |

THoneywell-ove racunare
njihov rad u loka ama
Sve pomente k e ovih PC-ija ukazuju na sirokn
lepezu nphove primene od pojedinatnih Korisn
korisnika koji ¢e ih koristiti za rad w lokalnoj mres (manje
radne organizacije, instituti i ) do njthoy
inteligentnih radnih
racunarskim sistemima

nacano je i 10 da sc pomenti PC radunari mogn nabaviti
preko EI - Honegwell-a za dinarska sredstva po, kako je
najavljeno, cenama znagajno nizim od slitne opreme na nasem
st

Mr Slobodan Radic

Pregled karakteristika

MODEL MODEL
s XP AP
| cru | 8085-2 80286-5
vreme 477-8 Mhz 6-5 Mhz
2 , 256 KB
| RAM | 256 —~ 640 KB s
i e . s
| spoLp: !
| UREDAJT 5 4 A
| DISKETE ez 1 1, 360KB
I * 360 KB 1.2 MB
FIKSNIDISK |~ 1<10MB  1x20MB  1x20 MB
| (MAX) @) 2
SRR S | - 1x10MB 160 MB

| TRAKA
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Institut JOZEF STEFFAN

Registracifa prisutnosti na radnom mestu na saveemeni nacin

(REEERRE S

SRR
yasbrd

TEN7A REGISTRA
RADNOG VREMEN

0 CEMU SE RADI?
Na Odseku 7
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REGISTRIRANJE PRISUT!
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KORISCENJE PODATAKA O PRISUTNOSTI
RADNIKA

Tre
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ZASTO AUTOMATSKA REGISTRACIA?

KORISNICI SISTEMA ZA REGISTRACIU
PRISUTNOSTI

Sergije Marcenke

> univerza e. kardelja

INSTITUT ,JOZEF STEFAN” Ljubljana,

. Jugoslavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko
jubljana, Jamova 39/p.p. (P.O.B.)

lelefon: 061/214-399

Telex: 31-296 YU JOSTIN
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SHARP MZ-821

Personal Computer

Iz naseg zastupnickog programa nudimovam' Sharp personaine i diepne racunare, te tehnicke kalkulatore
Personalni kompjuter za visenamensku primenu - visestrani MZ-821 traii sliéne sebi
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Sharp MZ-821 je visenamenski personalni kompjuter za
liénu i poslovnu upotrebu, ali i za ucenie i igre.

Sa ugradenim data rekorderom MZ-821 omogudava
vam Sirok izbor softvera i kaseta, od poslovne primene
do video igara. Kompijuter je idealan i za korisnike koji
se interesuju za informatiku, koji Zele da uée i da prave
svoje programe, Pored dva dojstika {opcifa), poseduie i
izvanrednu grafiku kao i programabilni tonski generator
sa 6 oktava.

Predvidene su i periferije: disketne jedinice MZ-1F11 i
MZ-1F19, 14 incni TGBI monitor u boji MZ-1D19 (14
inéni PGB monitor u boji MZ-1D05 i zeleni 12 inéni
monitor MZ-1D04), Getvorabojni printer-ploter
MH-1P16

NA  Mercator
Mednarodna trgovina

1oz

Contal ...

zunanja in notranja trgovina
ova b

328441
gram: Contal — Liubljana
Telex: 311




NAS TEST

NEE I
PC6NA RADNOM SIOLU

PC 6 je novi ¢lan NCR-ove
porodice racunara. Od
nedavno, njegovo skilapanje i
prodaju (za dinare!) vrsi
sarajevski UNIS, te je tako
ovaj racunar postao
zanimljiv i za jugoslovenske
kupce
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MAPE
COMMODORE

"URIDIUM

Za ovu igru slobodno se moie rec
da je jedna od naiboliih ko je fkada
napisana 22 COMMODORE 64. Poscb
o bimo fsad gt ont it Na

tethi imate mogunos
ol T beop it o .
jno jer se mnoge igre ne
mog it s on bl tlrzrs

Vas il u 0voj gt e uniStavanje nepri-
um,skm trodova koji su izuzetno do-

ro_uradeni. Utisak trodimenzionl-
s ol o punog izcaiaja obilnim
koriitenjem senki. Svako uzviSesje na
brodu ima svoju senku. ak § vad brod
kojim se krefete ostavla senku na po-
zadi. Skrolovanic ekrana u levu  des-
nu stTanu izuzetno fe dobro uradeno. 11
zavisnostl od brzine vaseg broda varira
i bradna skrolovanja

Igra se sastoji od 15 razlicitih wivos.
Na prilazenoj mapi mozete ih sve sag
ledati, Da | Cete i na ekranu vases tele-
vi20ra videtisve ove nivoe zavisi od va-
ib refleksa  koordinacije pokreta ruci-
ce divjstika. U pojedini: trenucima
morate veoms brzo reagoveti kako bis

* to zbegl fotu neprijateljskih brodoya.

Posebrio (e vam Zivor zagoréavati tele
dirigovani projektil kofi vas prate
stopuNa svu e oni s¢ sami brzo
unie

Nasvakom nivou postof pista na ko-

ju treba da sletite kako biste prodli u
sledei ivo. Nakon izvesnog vremena
igre na ekranu é¢ vam s poaviti poru
ka da sketite, Tek tada moFete Spustiti
sv0] brod. Ranij pokusaj su bezuspes.
oi. Nivoi su redom sve tei i tezi. Tako
vam savetujemo da prethodno dobro
proutite mapu pojedinih nivoa i ek
onda krenele sa igrom. U profivnom z-
gubicete mnogo brodova udarzjuéi u
idove, Imena brodova s imena razl
itih metala 3 u igr ona nem

vog znataja i zato ih ovde ne navodi-
mo. Pretpostavijate da se poslodaji
brd (5] aove koo e g LRIDL

Zoran Mosorinski

GOLDEN TALISMAN
50 1gr¢ Koja ce vas ma rvt pogled
podsetiti na jednu od Klasika svih vre-
nigia: Impossible Mission. Medutim,
tu svaka slitnost prestaje.
Nalazite se u uloei hezoja koji treha
da spase grad od prokletstva zlog Ea

tobnjaka, Ranii zafitrik graa, 7istni 8

talisman, rasbijer fe | r2zbacan po og
romnom lavirintu koji natanjuju razno-
fama Cudovita, Lavirint sc sastoj od
Seadeset Cetiri sobe koje su razmestene

i nivo posedhe deo
talismana, a svaka soba ima osam ekra-
ua, o daje ukupan broj od pet stotina
dvanagst ekrana,

U lavirintu ¢ete, pored ostataka v
St neuspednih prethodnika, naéi i do-
sta korisnih stvarfica, Lape 2 profaz
keoz xaratne sobe, voce kojim éete po-
vetali svoju enerpij, Zastavice za pove-

Ganie vatrene moci vaSeg oruE 1 kiju
teve od vrata koja zatvaraju izlaze vu-
da_unaokolo. U jednom trenutku
modete posedovati maksimalnopet
styari, a nalazice se u kvadratima ispod
ekrana. Obratite painju na krvojedne
Pirane dok budete plivali kroz hodinike
spunjene vodorn.

Zorah Bjeladinovié

RASPUCIN

Grigori Raspuéin je bio mistitna lic
nost koja je imala gotovo hipnotitku
vlast nad Carom i Caricom  doba pre
Oktobarske revolucife. Zbog toga |t i
skovana zavera profiv njega. Pokufano
je sa trovanjem hrane i vina, dvaput je
plicano na njega, a najzad je ubiien ka-
da su ga bacili v leden reku

Istorijski Raspugin nema nikakve ve:
¢ 53 najnavijom igrom firme Firebird,
Medutim, to nidta ne umanjuje vred-
nos ovo s 83 Gdeno 1 3D

" Kaspung i Vsbou s
sobom osam zlih Ketvi. Svoju snagu
g 2 Diguls Sada P
atak Je da, naoruzani Garop.
im matem i $fitom, udete u mracni {
misteriozni svet duhova | unitite 1)
dragl

Deo borbe sa slim duhom predstay-
Ija | valajenje kamenja koje nosi Ras-
pucinoy lik | njihovo gazenje, Eime ap-
socbujete njihovu snagu.

Boba 5a strazarima i ostalim Gud-
ol Spolarie R el owj
Gudni svet nie nimalo laks, Gak
moglo reci  previse teska, 8o je | fedi-
na zamerka ovom program. Budite

upornil
Zoran Bjelanovic
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‘BOOGA BOO'

Morda ste s iznenadill kada ste i
deli mapu ove igre, Dobro vam je po-
zmata a verovatno se Cudite §to objav-
Jjujemo mapu tako stare igre. Pretpos-
tavljamo da igru niste prosli,jer je po-
sledni skok koji treba da izvedete veo-
ma tezak. A pored toga mapa je neop
hodna 2a uspeéno kretanje po avako

velikom ekranu. Takode u letnjem pe- -

riody manje prstizu nov igre pa cete
verovatno iskopati neku start kako bis-
te ubili vreme.

Gilfu 0vo}igr e fednostavan. Treba
skakavea izdi iz rupe u koju ie upao.
Mot da skate u levu il desou stranu.
U zavisnosti koliko dugo deite sugicu
diojtika u jednom praveu zavisi i
duina skoka, Pojedine skokove mora-
te iavest prilizao precizno, U put vas
ometa preastotijska ptica u Eijim cete
Kandzama mnogo puta zaveit.

Z M

KORONIS RIFT

Vet danima putifete svemirom u po-
trii 7a davno nestalim civilizaciiama i
njihovim fehnickim dostignuéima. Jedi-
10 druBtvo vain fe Psitek: Droidn ana
lizator nautnibi Sistema. U jednom tre-
authy Pitek, koif prati rad svih brod-
skih uredaja, otkriva. planetu sredre
velitine ko vanitno ne postof i
jednoj svemirskoj kerti. Stce potinie
g da vt e et
s Rift - san svih Tehnoskavendieca
(sakupljsca tehnolo

st g el

. via
dala |nlcugenum e e
od, kojima je planeta Koronis Rift
smz.l;. kao poligon 24 ispitivanic najja-
ruifs, Planeta je napudtena kada je
o it il i de i
je bilo nikakvog Zivota na njoj, al su
prilikom odlaska ostavili svoje redaje
na njo.

Navigacioni kompjuter vam javija da
e terensko vozilo vet u orbit oko pla-
nee, a vi s¢ spremate na teleportaciju,
U vozilu s nalazi i robot koji e umes-
t0vas zati na poveinu planete. |

Teleportovane je uspeéna izvrieno i
prvi uisak o planeti nije baS sjajan.

ey

Krajolik je zelen, pust i pun visokin i
strmib planina ispresecanih kanjonima
i pukotinam:

Lokalizovanje napustenih maina bi-
ée lak poseo, al e stizanje do nlh biti
5poro 1 napormo.

Balah' pogml na radar koji je veé

olupinu i okrecete vozi-
bty et ok e e koa
predstavlia_olupinu, bude tacno na
vanaest sati”. U momentu kada ste se
uspeli na vrh jednog uzvidenja, uowa-
te 7a trenutak, obrise magine kojoj v
me izgleda nije naudilo, iako su prodle
stotine hiljada godina, U tom trenutku

aljete robota da pretrafi mainy, jer!
vas izlazak iz vozila pri radifacifi od de-
set hiljada jedinica, bio fatalan, Dok ro-
bot nestaije u unutrasnjosti masine, ne

2 i nje-
nim ,srcem” - modulom koji bi mogao
da se preproda i za sto Kilokredita.
Dok smestate modul u vorilo, preko li-
ca vam prelazi osmeh, jer u tom trenut.
ku masina ukljuuje svoj sistem 72 52
mouniStenje, tako a iza vas ne ostaje
nikakav trag 2a buduce Tehnoskaven-
dere

Dok hitate ka drugoj olupin, zahva
Jjujuci sreénoj zvezdi na dobrom wlova,
kompjuter prijavju priblizavanie cu-
varskog leteceg tanjira

Enciklopedija Galaktika opisuje Cu
vare kao rasu genetskiinzenjerisanih
ratnika, koje su Konstruisal Starosece-
oci tadi Guvanja svojih skiadiita sa ma
Sinama i uredgjma. Malo se zaa 0 nji-
3, 2 budui da su isprogramiran da
se samounitte priiom eventualnog
zarcblavanja, svaki ranij polsaj kon-
takta sa njima je propac. Jedino se po-
wadano zna da jos uvek u potpunosti
izvrsavaju svoj osnovai zadatal

Dva hica i vaSeg lasera bice dovolj
na da leteti tanjir eksplodira. Uznem:
favani stalnim nalaskom lefilics, a u
isto vreme terani pohlepom da pokupi-
te sye module iz olupina pre nego se
vratite na brod, redavate da unidtite
kompletnu bazy Euvarskih etecih ta-
iire, koj f va8 navigacionkompjuter

otkrio na dvadesetom riftu (i, nivou ig-
re). Na 1 natin biste na miru i u pot-
punosti inyriil svoj zadatak,

Za to veeme, vaS verni pratilac Psi-
tek, i analizi pronadenii modula
Skoro svi oduli su dobri 7a dalju pro-
dajo osim jednog, koji kad se ugradi u
iase wozilo, povetava njegovu lasersku

Su reti o igri? Grafika je velitanstve-
ma sa veoma vernom 30 simulacijom,
kako smo vt navikli od firme Lucas-
film Games, Trvrsna razonoda 4 ove
sparne, letnje dane, Nemojte propustiti
da je nabavite!

Zoran Bjeladinovié

BIGGLES

Legendatni britanski vazdusni a5 iz
preog svelskog tata, James Bigsleswo-
tth - skrageno Bigis, posle uspesnog
nastupa u devedesct sedarn novela | il
ma _Biggles - neobjavljena prica’, ob
te0 Se U kompjuterskoj igri posted
stvom firme Mirrorsoft

Mirorsoftova gra bazirana je na fl-
i sastoji e iz Gt dela

PRVI DEQ Biglsov zadatek jo da 2a-
jedno sa mitraliescem Diimon, vozeei
5v0j dvokrilac, otkrje i fotografise mes
to proizvodnje supertajnog nemackog
oruja. U tokit leta, nas junak je zlozén
jako, protivavionskoj palji, a tu je i
proslavlent nematki vazduini a5 sa
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ozdenom maskom na licu Erih fon
stalhajn, koji se trudi da obori Bi

vion

U DRUGOM DELU igre Bigls se sus
tefe u manastinu sa dvostrukom $pi-
junkom Mari, od koje dobija informa
cije kako da stigne do mests gde sc vise
testranja novog oruzja. U meduvreme
nu Nemci opkoljavaju manastr, pa
Bigls i Diim moraju da upotrebe sve
svoje umee | orutje da bi se izvildi iz
obruta. U furnjavi koja nastai, glav

janak i njegov kompanjon prolaze kroz
‘mnodte tunela | pecina, uz put izbega-
vajuéi lavine Kamenja, ponore, smrio-
nosi gas i naravno - Neme,

TRECI DEO fgre je neozekivan. Ta-
man ste pomislil da éete najzad doti
do fajnog oruiia kad, nalazite Biglsa

"CAVERN OF KHAFK'

1z prasine smo iavukli ovi staru igru
koju verovaino miste odigrali do kraja
Zbog neobiéno resenog lavirinta igra fe
veoma teska, Vrlo brzo cete izgubit
‘orijentaciju a moze vam se desiti da se
vetite u krug a da to  ne primetite, Vas
il je da sakupite sedam fenjera i osta-
vite h na mestu koje se malazi izmedu
dva judska kips. Poukove 72 besmt:
nost moete naci u spisks kojl smo
vam dali u ovom broju. Sada kada po-
sedujete mapu i poukove 72 besmrt
nost. okete bez problema saviadaii
ovt igra. Ako vam dosade nove igre |
utitale oy @ pored togd stignete do
njenog kraja, pisite nam 8t se tada do-
sada,

zm

usred danainjeg Londons, gde ima sas-

nak na kome ¢e dobiti fotografie
skrovita tainog orufj. Ovog puta pro-
gonitelj nisu Nemci, ve¢ londonska po-
licia sa helikopterima i specijalne an
teroristicke trupe koje su- razmedtens
po krovovima Londona, preko kojih
Bigls i Dzim moraju da predu kako bi
oSl na mesto sastanka.

U CETVRTOM DELU  igre, Bi
opet putuje kroz yreme, i nalazimo
jos jednom u 1917. godini, ovog puta
opremljenog  najmodernijim  polici.
skim Helikopterom, Ekran vam pris
auje unutragniost helikoptera sa svim

iama. Tu ¢ i mapa sa detaljma
kajolika, podacima o neprijateljskim
trupama | koordinatama mesta sa taj-
nim orugjem ko reba unitit. To nije

nimizlo lako postid, jer vam je potreb-

o dosta znanja iz taktike i strategile,
Ukoliko ste. bili fjubitel igara tipa
Bluc Max’, ovo je prava stvar za vas.
Ukrcajte municiju, navucite zaititnu
Kapu i naotare, startujte maSinu i kre-
nife U potrag 2a tajnim orugjem.
Moida éete se vratiti ovencani slavom,
roran Bjcladinovié

INTERNATIONAL
KARATE

U hiperprodukeii progrzma _koj
predstaviaju kacate barbu, evo jojed
nog kojl moe dobiti visoku océnu.
Ukeliko bismo g uporedivali 52 12

jim programima istog stila naipriblza

i bi mu bio  The Way'of the Lxploding
Fist” yz neke stne izmene.

Rada ovh programa se odvija na
svim kontinentima, Ukoliko uspete da
zadate. udarac svom protivaiku, oko
tiegove glave 6 se pojaviti oreal od
avezdica, 2 ako borce ostavite previse
dugo da miruju, u jednom trenutku e
se obojica okrenti prema vama i otro
prigovorit

Jedina primedba ovom progeamu
nédostatak zvuenih efekata i muzi
mada to pravim Jjubitcima borilatki
vedtina neée predstavijati neki v pro-
blem

i€

Ivan Toskovic

” y
HADES II

Veoma solidno uradena igra za tom-
modore 64. Za uspesno igrame nisu
vam ga[mhm i poukovi a ni nemogu-
¢i releksi. Mapa koju vam prilazemo
uz igru sasvim e dovoljna, Va cilj 1
ovoj igri je sakupljanic kuglica koje se
nalaze po celom ckranu 3 { na mapi ih
mokete videti. Zbog prevelike velitine
ekrana mapa je neophodia u 0w igr
2a uspesno snalagenje. Na dnu mape
moiete primetiti male greske, Do ovih
greSaka e dodlo zbog Eﬁug presnima.
vanja progeama. Tim delom igra se na-
lazi ispod basic Tom-a, a neki nepio. ¢
mitlieni pirat je umesto igre na top
mestu snimo basic rom. Tako da se oyp
neispravra verzija prodavala po celoj
zemlf. Ako sludajno posedujete ispray.
ou verziju malimo vas da nam pofalje-
te kako bismo vam dali kompletnu mg.
i

Zoran Mosorinski
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Bilo bi najlaée da program Empire
opitemo kao Elitu za pocetnike, Posto-
e velike slicnosti izmedu ova dva pro-
grama. Za vrhunske igeace Elite jo ovaj
program moida suviic jednostavan, ali
2a nas obitne smrtnike, ovo je dobar
rening pre nego sto se upustimo u ig:

| ranje Llite

Kada startujte igru, naci dete 5¢ us-
red Suntevog sistema zvanog. Agatlu
Od opreme poseduete samo svemirski
brod bez ikakvih specijalnih
Ekran. prikazuje Va3 brod 1. sredini
Kruznog polja u kome ée se odviat ce-
Ia igra. Brod moete rotirati sleva na
desno i pokretati lmapr:ﬂ

Gomje dve treéine polja sa instru
mentima trenutna su prazne. One se
popunjavaju kada potncte da nabay.
vijate odredene dodatke 7a svoj brod

U donjen leyom i donjem destiom
gl malaze se Getir polia.u kojima se
pofaviju odredena siova koja vas oba-
vestavaju o lrenutnom stanju broda F -
pokazuje energiju broda, T - tempes
turu broda, R - stanje radicaktivnost
broda i § - sanje 2astitnih omotaca,

Do ovih, dett, polja nalaze se dva

ina pokazlvaga pravea. Da biste
stigh o odrgdene tatke v Solarnom
sistemy, rotirajte brod dok strelica na
Tevorm pokazivatu pravea ne bude ok
renuta nagore, a zatim pokrenite brod
napred.

Ispod kruinog ekrana malazi se polie.
koje. predstavlja_brodska kompjuter.
Sve poruke u toki gre ée s¢ pojavijiva

u ovom: polju, Iznad kompjuterskog
polja se nalazd digialni brojat kojt po-

Kazuje ukispno vreme od pocetka star
lovaria igre. 2

Tovar transportujete u nekoj vrsti
mahuna koje su_ usadima vezane z
brod. U poéetku igre imate samo dva
uleta tako da maksimalno modete vuéi
dve mahune. U tok gee, aj broj s p
veéava, a mofete nabaviti i vedi tran
sportaibrod, kojim ete prenosititovar
bez uza

Kosmicke stanice sastoje se iz dve
sfere, a pristajanje s vsi ako §o uls
zite izmedu nih | okrecete brod u prav-
o centra jedne od njih

Poslednja opeia koju posedete na
pocetku igre jeste galakiitka mapa, ko-
Ja se poziva pritiskom na tipku G. Ule-
vo.od ove niape prikazi s podaci o

S

sistemu oa km. je trenutmo usmercn
pokazivat prave

D b nabai Tude, minerale il Ju
de za svemirske stanice, morate se
spustiti na planete, Dok budete leteli
iznd povrsine planete, levi pokazivat
pravca odvesce vas do sirovina koje su
vam potrebne,

svakom sistemu postoje i Strana

bica koja fe s¢ truditi da vam preotmy,
teskom mukom, skupljeni tovar, Ukoli-
ko5 101 dogodi, desni pokazivat prav-
ca e se aktivirati | omogudice vam da
ih sledite. U momentu kada ih unistite,
oni ée ispustit vad tovar i tada treba da
mi pridetc tako, da mu uzad za vucu
budu sa strane, $to ¢ omoguciti njego-
Vo automatsko spajanje sa adima.

Ukoliko ste zaparatili sve uvodne in-
strukeie, udobna se smestite u pilotsko
sediste § krenite u istrazivanie nepozna-
il kosmitkib prostranstava.

SPINDIZZY

- Evo igre u kojoj vam e protivnik ne.
to drug: navikl u vegi
" i e VAN N
provedete igru kroz fri slotine osam-
deset ekrana §.pri tom skiplte dija-
mante. Uz sve to upuitate se u trkn sa
viemenom,  svaki- pokuplieni dij
‘mant vraéa ¢asovnik unazad. Medutim
nije sve tako lako kako izgleda. Pone:
s cmant s 1 apemog:
Gjim mestima, 2 kad se tome doda i
st Kompllowion ipsiETe. O
rom, dobiccte pravu slki 0 ovora pro-
gramu koji je stekao veliku popular
nost u svetu zahvaljnjuci svom ' pre-
thodnik, fgri G ‘
Graficki program izvanredno je ura
den, u sve popularnijem 3D maniru.
Ivan Toskovi

| MATCH DAY

Najzad se pojavila tuvena Spektru
mova igra i verzifi za C64. 0d s
balal smlacis, ov e ubelie
najbolja. Moguénosti igrata raista su
velke, pocesi o drblovanis, b
odenia komera, penala, slo
Bodb uhica i e do R eEact
da igrate protiv kompjutera il drigog
igrata
Jedino §to m programom n¢
moiie.postici Stimovanie” re-
zultata kao y nasem prvenstvy,
Zoran Bjeladinovié

Osnovna zamisao igre feste da. po-
mognete simpaticnom Dieki u prikup-
anju Eitave gomile-bombi kaje su ras-

‘poredenc u sva Eeliti nivoa ove igre
{0 i Taan Ser
obliku naoruzanih vitezova | mehanic-
kb ptica. Daek moe da tré,skae, Eak
i let, i ako bombe sakupi po odrede-
nom redu (koji Gete nauditi u Iaku 1g
te), zaradice  bonus poene. U to
ol 5  atresa lpta koja Die
ku,ako e ubvati, omogutava da price

vitezove ,zamrzae § tako dode do do-
datnih pocna

Kada zaveite igru na sva Gelr ni-
voa, koji su izvanredno graficki urade-
ni i predsiavljajy ,Piramidu sa Sfin-
gom, gréki hram, oblakodere i bavar-
ki dvorac, ponovo se vracate na pocet-
1 Tivo sa tetim rasporedom bombi i
platformi

Igra G vas vrlo bao oo, graitki
je izvanredno uradena, sa nekoliko
nih 2vagnih efckata
Zoran Bieladinovié

Zoran

|| TOP LISTA SPECTRUM

. BATMAN (OCEAN)

)
EAVY ONT HE MAGICK (GARGOYLE GA-

Wk (ADDICTIVE)
. ALIEN HIGHWAY (VORTEX)

BOMB JACK (LLITE)

GREEN HERET (IAGINE)
= F THE

GK\PHICS)
. PENTAGRAM (UL IWIAH‘)
9. STAR STRIKE 2 (REAL TiM

TIGER (GREMLINS

TOP LISTA COMMODORE

URIDIUM
SUPERBOWL.
v

HARDBALL
BOMB JACK
2APP SIZLERS
PING PONG.

KANE
PHANTOM 0 ritt.

10 YIE AR KUNG FU

ASTEROIDS

¥
HEWSON 2
OCEAN 3.
ocEAN .
yseois 4
5,

sxsm.m GRAPHICS 2
7

MasTERTRONIC 5
MASTERTRONIC 0
T -
10.

TOP LISTA AMSTRAD

BATMAN (O

MOVIE (IM %INL}

SPINDIZZY ELECTRIC DREAMS)

WINTER GAMES (EPYX)
HIGHWAY EI

NCOUNTER (VORTEX]

)
TOMAHAVK (DIGITAL INTEGRATION)
PING PONG (IMAGINE)
THE WAY OF THE TIGER (GREMLINS
GRAPHICS)
MATCH DAY (OCEAN)
.. COMMANDA (E1TTE)

E)
10. QUAZATRON (HAwsoN CONsUI LTANTS) SVET KOMPJUTERA SVET KOMPJUTERA
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POKICE

s oo
§ e besa
M rostiie it

shucaite siedec:

m‘ £ negarte T fantes
a1 e

L T 0RO i ot
y oust. e T 03 pocorea

s 65,1
-l AR R

1 HEA HBESBLTION hcate sledece |
rostaie troarn o2 ocetlansie serin

', e esess o226 10 2575

HER #5001 C7 ¢ ROBOTS caste slece
Pusiive robora od S11ke bicets besn

. e T TSV RGO a8 POE
o e up o

Slsemre

i 0 s ST 0
15 basica | biess bammrin,

715 Db pacar L4ab "HEORE 16304t 5

oonlZE R 73256

S Saonmze sk 26en

THREE WEEKS IN
PARADISE  *

1 PAPER D:BORDER @:INK 0.CLS
'OR N=16348 TO 16430READ

USR 16384

49 0,67,221,33.0.91,17,70,163,62; P
205,86,5,243,1,153,162,33 151 91,175,23-
798174,119,11,35,120,177,32246.3314-
SERSA BN S0ty
Ukitste originalan program Sa likom,
resetue YACHAT Slkieal i progon s
sada vise ne gubite Zivote (vaji za SA-
TANSOFT veriju)

SIR FRED

1 PAPER B:BORDER 8:INK 9:CLS

2 FOR N=1638 TO 16407:READ
APOKE NANEXT N:RANDOMIZE
USR 6384

DATA
4”5221 33,09117.90,164,62,05.205-
33,60,04,54201,195,248,92

Ilmla,lc originzlri program sa stkom,
resefujte rtunar, otkucajte progeam |
sada nemate problema sa energijorn
(ona se smaniuje do kraja, al i fada
necete ,poginuti’). Ovo vai za FUTU
RE SOFT verzi

POKICE ZA GALAKSITU

Galakticki rat: editufe BASIC | pre na

redbe USR ubacite BYTE. &3073,0:BY-
&2EFB i imacete beskonaino

iivota,

Zamak: 72 beskonatno Zvota ubacite

ERE R s e BASIC

Jumping Jack: X u BASIC stavite, pre

USR narcdbe, WORD &3005,0:BYTE

&3007,0 i vie necete gubit zivote

Zmija: stavite BYTE &2D92 na pocetak

pree linjle BASIC

Super cruiser:

YTE §3122,0 (besmrtaost)

BYTE §3115,&C9 (neraniivost)

FOR 1=835A TO &3ISEYBYTE

LSCDNEXT [ (cesta pojava, koman-

dnog brodz)

lnspkin St peinic re

(SET, ubacite; - WORD
R30EB0 BYTE S39ED0 (0 yarai” u
00} igri proitajte u proslom broju)
(V. M)

BESMRTNOST za igre (za
SPECTRUM)

FLINTSTONES (Kremenko:
POKE H612612 b

Utitajte bejz sa MERGE" i it-
ored aredbe RANDOMIZE USK, ot
kucajte gore navedeni POKE

TURBO ESPRIT

POKE 29893 72 besmrtrost

Utitate beizik sn MERGE™ ispre
tedbe RANDOMIZE USK. othiate
njegoy PO

WiLLYS NEW HAT 5w 4)

POKE 34487195 7a Sifru

POKE 358998 za besmirtnost

POKE 7048 da kad wdete u neku so-

. odnl e s predmete

m SET WILLY 3

POKE 378749 ta kzd udete usob, po-

kupite sve predme:

Prumetil ste da ncm FOKOVL i JiT
ETWILLY-3, 3iii
JET SET .70 e 2t . masinacn
tim igrama ostao isti. Izmenjena je sa-
mo grafika i sobe.

Inaée z JET SET 3 e treba besmt
nos, fer e ve imate.

BOULDER DASH 1t ¢
1 POKE 23624,0:POKI: 23693 8:CLEAR

65300
2 1OAD"CODFE:RANDOMIZE USR
65396

listing 2
1CLEAR 65360

2 FOR N=£3322 TO 65490
3 READ APOKE NANEXT N

221,117,0,24/0,221 43

5,173 46 1 zus 7s

7 Dr\TA 17621056 255 m 173 ﬂlJ 122
8 DATA 179,32,221,201,205 82,255,208
9 DATA 62,22,61,32,253,

10 DATA 62,127,216,25431,8,169230
11 DATA 32,409,243, m ﬁmza«auw
u DATA 79 23 211,254

64
M DATA 24 52 132 55 Zﬂ)
15 DATA 15,243,211,254 2059
16 DATA 33,255,90,17.0.3,205.4
17 DATA 255,221,93,0,160,17,216,4

18 DATA 205,169,5,221,33,191187,17
19 DATA 192 193,205,42,255,33 MA
26 DATA 1,192,93,197,229,126,

21 DATA 35 11,120,177,30.207 215193
22 DATA 22,79,122,174,119,35,11,124
23 DATA 177,32,247,33,248,122,540
24 DATA 35,54,9,35,54,0,195,16,126
30 SAVE ,boulder I CODE 65322,170

Posto e gra BOULDER DAS I, it
va pomocu kombinovanog witavanja f
(VIXsistem), i posto e ceo maSinac |
Sifriran, ubacivanje POKA se vrii iz |
masinca. Treba otkucai pryi listing, i
snimil] ga 53 SAVE*BOULDER 2°LINE
1. 7atim treba paljvo. otkueati drugi
listing, jer svaka greska u njemu moze
\zazvali resetovanje racunara. Zatint taj
drugilsting startufe  kad ratunat javi
poruku za swimaie, simte 1 biok
odmal iza beizik defz. Sada originalni
program ugitnvatc od sike.

Sasa Pusica

POKOVI za igre 72
SPECTRUM

ROBIN HOOD
POKE 52136 do 521374 POKE
mvw 201 da kad poginete, dobijte

vl
1 lO:\D"'CCIDL 16384:REM slika
2 FOR

POKE N,
USR 21000
3 DATA
221,33,091,17,240.164,62,255, 5549,
205,86,5,220,33,166,203,54,0.45,54.0.3
129.186,54,201,325,195,112,161

Al et abicack
grama, kod koje se sika utitava 5a za-
Sviem, 1 blokbez 2aglal, ot
Kutajte favedeni listing, Sada originl-
ni program utitavae: od slike.

LEGEND OF THE AMAZON WO-
MEN

POKE 5796®,0 za besmrtmost

POKE 57566,201 da budete neranjivi
od udaraca amazonki POKE sé kod ove
igre ubacuje tako 10 sc u bejaku is-
pred naredbe I(ANDUVHLE‘ il }‘KU\I
USR, otkuca 57960,0:

57566,201. Inade halul ncl
MERGE"™ i kad racunar ispife 0K,
uradic gore navedtno. Ako e beilk

i
ik 2 LOAD", ik startufe,
JBREJKUTTE" ga, i uradite gore nave-
Geno

SAI COMBAT

POKE 32018 do 320200 POKE

EaZZS 371 POKE 65224 4 2a besmrtnost
1 PAPER 2:BORDER 2INK 2:CLEAR

""CODE:POKE
65364,261:RANDOMIZE USR 65342

3 POKE 32018, 0:POKE 32019,0:POKE
32020,

]

4 POKE 65223,37:POKF: 65224,4:RAN-
DOMIZE USR 23158

Ako poseduiete verzijy razbilenog pro-
grama, kod koje s¢ Sika sa maSincom
a2 i programa tiaws s - |
glavijem, 3 7adnjs blok uitava bes 7a-
glavlf, otkucajte gornj st Sada {8

SVET KOMPJUTERA / JUL
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originalni program ulitavate od shike
1 (sika se ne vidi dok se utitava, ali po-
sle biva ,izbatena” na ekran).

CHICI
PDKI 14336 do mssﬂ 7a besmrtnost
ATA

2021 33,064, 17B 27,62, 25555 YIS 865 2
5221 33.000175, 127 :5!0 61 !:5;5 w:
DATA

8,6,622 s

20 PAPER U EORDER B:INK 0:CLEAR
5 rOR N=23206 TO 23334:READ

APOKE NA:NEXT 'N:RANDOMIZE.

F 0§72 TO 207A2READ

APOKE_NANEXT N:RANDOMIZE
USR 20672

bi gore navedeni listing radio, mo

dovati vereiju programa kod

ka, i i preostala dela pro-

s st ol s

listing

1 P-\PER b; BDRDER 0:INK B:CLEAR
"CODERANDOMIZE
POKE  23570,16:L0

LOAD™CODE:POKE

23570 60 RANDOMIZE USR 16384

il USR
AD™COD!

51164

211,]19,35,119195,lzs 5
FOR N 16384 D 16426:READ

N

SoE eybesun® oot 1638445

Svi riavedeni POKOVL provereni su sa

ofsucanh istings | rade. Ako pose

jete neku drigu verziu rasturenog pm

gearna, poteehno je na ne

site POKOVE na odgovarajute adm:c

i tel onda stasotvati program. Napo-

mena’ POKOVI s dati a fspravae ma
uske kodove, 1, ko je magm.g Sif-

A i
128 sa SAVE, CORRRON TR 70
i kucate listing 2 1 snjmate ga iza

i nimience licng 1 s originalnu

e od slike
listinga zameni i beibe)

Sasa Pusica

BESMRTNOST ZA
AMSTRAD

Ubacivanje besmrtnosti u igre je do-
sta tedak posso, jer se natin na koji se
FOKE ubacuje ralikuje od igre do gre

2 Spectrum § Commodare bezbroj
pita je opisanio kako to uradit, a jadni
amstiadovel Jutajy o maku.
pailjivo procitajte ovaj tekst{ nauticete
da ubcite POKE za besmrtaost u sko
Yo sve igre.

Vetina igara (narotito starije) pre
glavnog dea u mainc
jgram u bejziku koji utitava i stactu-
Je program. Najpre je potrebno utitati
taj program i prekiniti ga sa ESC 2 za-
tim izstati. Ako se program izbrie k-
da ga prekinemo to znaci da fe zadticen
i treba ga uéitati u PROTON ili neki
drugi program za presnimavanie, a 72
tim snimuti bez zadtte. Listafuéi pro-
ram pronadite instrukeiju LOAD
~ime* ili RN ime’; Ako jo u pitanju
LOAD naredba pronadite iza nje na-
tedbu CALL kojor se startuje masinac.
Ostalo je jos semo da nepostedno pre
CALL ubacite odgovarajuci POKE. i
startujete program. Kada se utita pre-
ostal deo programa bicete besmrtni
Nemojte se unapred radovat dz je
sve ovako lako! Mnogo veti problem
mastaje Kada Se program ufitava sa
RUN ime”. Onda Gete diabe tradit
CALL, jer se program automatski star-
tuje &m se éita 1 to sa adrese koja je
it g, oo e potrcne
ubaciti POKE posle utitavanja 4 pre
startovanjz, ‘morate naredbu RUN iz-
meniti i LOAD, a za stavit odgovara-
i POKE | CALL rolem e o ad
CALL, odaosno kako je
S biia prethodi sva-
Kom bloki na trac). U pomo¢ apet
stize neki program za presnimavanie:
pocnite da u njega utitavate glavn deo
programa i riedu imenom i ostalim po-
dacima pojavice se i brojka na koju do
sad verovatno niste obracali pazniy, a
oznatava se sa ,Entry adzess” i slicno,
To je adresa Koju freba zapisat iza
CALL { tartovati prograr,

Manic miner  POKE &6FAOD
Chuckieesg  POKE &9BSB.0
Mutint morty  POKE 83641.0
Sir Lancelol  POKE &8203,128

Roland in time POKE mos 167
Pyjamarama  POKE S3EFDO
Moon buggy  POKE &8771,0
Roland ahoy!  Besmrtnost: POKE
73630
Da se zmaj ne krede:
POKE &5FAD)
Adtroattack  POKE &7A5D.n
(n=bro] zivots)

B:xmrlnm POKE

Sy line 2 PO!\E &HDn
e Besmrtnost: POKE
&66C,0

Knight lore  Broj predmeta koje
treba ubacii v
{ kmo TOKE
Gilligan's gold PDKE &GADU .
Besmrtnost, POKE
&BO6F,0: POKE
86A900
Android one POKE &A300,201
(neranjiuost)
Hunchback 2 POKE &4908, 1\
Sabre wull POKE &1%3CS,
Besmetnos: POKE
&DDEDO
Jack & POKE &2948,0
beanstalk | Kad umres, u sledeti
novo: POKE 829530
Laserwarp  POKE §7605.0

Ecsmxmnil POKE
6B78,0

e

e od 61 do
&6B13 stavit 0
Neﬁn]mnl POKIZ

&!505 (l POKE

Sorcery

N upidai W v
POK

Ghouls Ncranywast. m
KHRATTE o

adal st

S SRS SICA-

10
Prekines program sa
ESC, pa liniju 750
pretvori§ u REM.
Ll 900 s

u WHILE 1:
ROCEE3

Goran Alimpié

SVE NA JEDNOM
MESTU: 236 POUKOVA
A C-64, 84 IGRE

airwolf 13473,255

alligata blagger 3561.234 3562.234
ancipital 22743057 20744057

arcadia 10930.234 10915.234

blue moon 12836.234 12837.24
biue thunder 9638234 9639.234
9640234

boulder dash T 16494234 16495.234
15615,006 15832.001 15836.001
15695,020 15859,001

boulder dash 2 35112234 25113234
17505.00 17524.001 17528.001
17850020 17554.001

botiderdash 16154234 16495284
15815.006 15832,001 15836001
15855,020 15859.001

bounty bob 28463173

buck rogers 8881234 8852234
burnin rubber 18432.173

cavern of khafk 37603.234 37804234
37805234 37806.234

china miner 34623 044

choplifter e 171

dlif hanger 5

i 405756 2410 234
2411.234

congo bongo 3443234 3444234
crazy cavermen 4433234 4434234
crazy kong 30624234 30625234
30626,234

crossfire 27625173

falcon 16764234 16765.234

final congucst 23407234 23408.034
23409.234 T3415.234 23416234
23417234 23423.034 23424234
23405734

fire ant 16696.234 16697.234 16698.234
flip & flop 16505000

fort apokalipsa 14697,000 36366.000
frantic frendte 3118.234 3119.234
galaksions 7063.234 7064.234 7065.234
706,234

galaxy 3369.234 3370234 3378234
3979234

gens 9970004 990004
gridrunne: 3

gviscope o 20 5258 24
3269.234

hades 11 6871.234 6872234

hard hat mask 16877.234 16678.234
16

Calacic plague

Splat

79.234
hexpert 21875.173 21872173

hower bouver 35680,096
jet set willy 11 20980.056 20981.234

joungle hunt 2242234 2243.234
jumpin jack 27904173

jumpman junior 9450.234 9451.234
9452.234

Kick man 7424.234 7425.234

koko 16227.234 35868.234

lady tut 6159.234 6160.234

laser strike 16475.234 16476.234

6477.234
‘magot mania 4713.234
manic miner 16571234 16572.234
16573.234

‘matrix 38455,234 38456.234
miner 1861 6417.208 6418001
‘miner 2049'er 2652.024 2653.234
Sh1 B8

ack 19228.234 19229.234
T34 910254 25117284
25118.234
montezuma revange 5513169 5514000
142,169 §143.000 8144 234
‘monty mole 39273.234 39274.234
moon buggy 24251173
‘mutant camels 11639.255
neptune’s . 7904.234 7905.234
7906.234 7909.234 7910.234 7911.234
7922234 7923.034 7924.234 7927234
7928.234 7929.234 7940.234 7941 234
7942.234 7945.234 7946.234 7947 234
oerm 14864000
pakacuda 7014.234 7015.234
phoenix 22741234 22742034
22743234
D00 joe 2779036
poayan 20634173
predatore 513169 5514000
protekior 19048234 19050234
quango 51335.234 51336.234 51387.234
SUOB34 SO0 00 S01 24
rnest 4446173
robin rescue 6144.234 6145.234
6146.234
rocket roger 18190.169 18191.255
18192234 18193234 18194234
18:

195.234
sabre vulf 33328.234 33329.234
3330.2.

3
sammy lunh\fom 3678 2343679234
3680,024 3681
scuba dne 3584 23l 3585.234 3586.234
seafox 73
shamus 15485 m 23556.169
shamus case 2 15475.234 15476234
skramble 8609.234 8610234 8611.234
snoki 26116.234 28117.234 26118.234
space inv 2454.234 2455,234 2456.234
starfighter 2837.234 2838.234
stix 2835.234 2836234 2837.234
suludc smke 23646.234 23647.234

wmor 19374 234 19375,234 19376234
tropical fever 28628.234 26629.234
28630234

who dares wins 11 15697.173 6991.000
willow pattern 31774.234 31775.234
3291.234 3292234

wortex raider 4436.234 437,234

4438,

seppelin 18546.234 18547.234
18548.234

, Ssumo s prmet 1 et

¢ adrese treba da smestite date vred-

ot Dt e e Rt

redbu POKE iz Basica ili neki drugi
nain, odlutite sami.

Zoran Mosorinski
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rese (sadrZaj steka ce ostati neizmenjen). Na tom
mestuu ROM-u ,B* se nalazi program koji prove-
rava §ta se u tom trenutku nalazi na steku. Ukoliko
se na steku ne nalaze adrese &75B, &777 ili 848E
(proverava se da li je moida prepoznata naredba
PRINT zbog naredbe %) nailazi se opet na RET. A
ako je bila neka od tih adresa ponovo se poziva
program , Prepoznaj” pri éemu se pretraiuje tabela
naredpi 1 funkcija u ROM-u ,B*

Na kraju programa ,Prepoznaj” opet se skate na
link, koji ¢e na kraju opet dovesti do naredbe RET.
Kao $to vidimo kada se u Galaksiji nalaze samo
dva ROM-a, preko linka za naredbe prelazi se je-
nput (ako je prepoznata naredba iz ROM-a ,A")
iivajna (ako e prepoznata naredba iz ROM-a
.B"). Medutim kada se u Galaksiji nalaze tri ROM-
-a, prelazi se po jedanput preko ROM-ova ,B" 1 ,C"
ako je naredba iz ROM-a A", po tri puta ako'je na-
redba iz ROM-a B i dva puka preko ROM-2 ,B" a
tri puta preko ROM-a ,C" ako je naredba iz ROM-a

" Kada bismo Zeleli da Galakw]\ dodamo i tet-
vrl ROM broj skokova preko programa kao to je
onaj na mlresl &100 F (1] broj skokova preko linka
7a naredbe) bi se povecao na cak Cetiri prelaza, §to
bi vet prili¢no usporilo izviSavanje programa
na primer, treba prelistati Cetiri tabele naredbi da
i se prepoznala neka naredba iz ROM-a ,B%). No,
vratimo se mi nasem problemu: kako uopste doda-
ti naredbu iznad adrese G000

&4000

Posie proutavanja sutine ]
nam pada na pamet je da ako #limo da Prepozna-
mo naredbu'iznad adrese & eba da jzment
mo sistem prepoznavania naredbi, Ceo sistem bi
tada izgledad-ovako: pgstiala bi tabela naredbiu
kojoj
trolni bajt kaji bi oznaéavao kraj teksta i ma Krajurt
adresa od ko}e bi trebalada potne dase izvriava,
naredba. Rutinu za prepoznavanie bi izmenili take:..

d&s’ M

da od labele Z370 bude prva testiranjeSestog bita u
kontrolnom bajtu, a zadm bi adky etka na-
redbe uzeli puéev od sledeceg bajta, ‘toga fu

tinu ,Prepoznaj” trebalo bi menjati

HL). Ovo resenie bi u svakom sluéaju fukeionisa:
lo iako bi za svaku naredbu zat
bajt vide nego staro resen;
lo uradeno da Nenad Dul

vatno.bi

fisi”
sumislli nesto mnogo bolje i to stavili u RON.C",

1 redom i8ab prvo fekst naredbe, zatim kon-ek

ROM,C"

Resenje tvoraca Galaksije plus zasniva se na dve
Cinjenice. Prvo: ni jedna Galaksijina naredba s ne
nalazi na adresama od &2000 do &2600, (da se pod-
setimo tu se nalaze LATCH i tastatura) i drugo: Ga-
laksija nekoliko puta prelazi preko linkova. Zato su
oni svoju tabelu formirali tako da im se poteci svih
naredbi nalaze izmedu adrese &2000 i &2800 (iz
primera se vidi da kada se bajtu &AO koji sledi iza
teksta naredbe DRAW, resetuju Sesti i scdnm bit, da
se dobija ‘bajt &20 §to bi znacilo da naredba DRAW
potinje od adrese &202A). No, pa kako se onda
stize na adrese od &E000 do &F000, gde se inate
nalazi ROM ,C". Da bismo to <hvalf moramo i
ovu ruting detnlguo da proutimo (ko i posle ovoga
ne bude 7nao masinac za procesor Z80, neka...}

J}ak}e Galaksija je pokusala naredby DRAW (na
rimer) da prepozna kao naredb iz 'ROM A

Poito joj to, naravno, nije uspelo
adresu &75B i skoila na link. Sa.dmkg

HL, uporedila ju je sa adresom &73B. (Inij
ugma {05 na ne- 8). Poredenje je uspelo i program stavio sa ra-
koliko mesta (dodavanjem nekol edbi, INC £ dom od Jabele NAR?. Na tom m e ¢
©je patcateno A pregleda W ROMa_
.C". N potetkn smo rekll i HAreana" e
DRAW, 3to znaéi da je ona i‘prepoznata i to kao

prva naredba u tabel. Posle nekoliko operacija sa
Sestim isedmim bitom adrese pocetka ove naredbe

od-Galaksi-

u stvari traZili nekog ko ima ,vestacku inteligenciju”.

na stek konaéno je stavijena adresa &2024. Nakon
108 jednog skoka preko linkova opel smo stigli'dor
linije 3 naSeg programa u ROM-u ,C". Qvog pila i
poredenie sa adresom &75B nije uspelo | rad sé it |
stavlja od linije 9, Na ovom mestu se prvo proyera-
va da sluéajno nije prepoznata neka na
ROM-ova A" ili ,B" (linije 101 11}, 2 2@

u pitanju neka naredba koju smo mi
dali bilo u neki ROM D",
(jer Jos uvek ne znamo daj je dodarto:ie
4000 (linije 12 § 13). Posto smo se tiverlli da oy
pitanju naredba iz ROM-a ,C", posle nekoliko
nipulacija konagno se dubl‘a potetna adresa nares
be DRAW (linije od 14 do 18) Ovim manipulac
ma s¢ postize to da naredbe mogu da poinju 1
nekoliko mesta u ROM-u ,C", 2 ne samo od adrese
&E000 do adrese &E100. Kako? Rekli bisma lako,
Naime, prvo se visi bajt adrese pocetka naredbe?
svodi na broj od 0 do § (naredbom AND 7), zathi
mnoii sa 4 (dva puta RLA LM i na kraju mu se do- 8
daje’ &E0 (naredbom OR &EOQ) Eime sekouginod
dobija prava adresa pocetk: ibe. Znaif:u'za
visnosti od vrednosti bajta koji sledi tekst nared"
u tabeli naredbi, zavisi u kom bloku memoriom
mote da se nalazi pocetak programa kojl izéiaviza
tu naredbu. U konkretnom shucaju bi gnni\nc
rese tih biokova, bile sledece:

BAD &EO0-GEI00 &A1 &R100- &‘2\‘/0 S
&A1 &EAOD-SESO0  &AS &ES00-&EG00
&A2 BEB00-&EY00D - &AS KES0D-GEADGS

&A3 XECOI-REDO0  &A7 EEDOO-REF00-. ¢

Toljuéak - - 2
Verovatno-nikom od vas sve ove do sada nete

biti jasna posle prvog Citanja Elanka (mriogima i

posle drugog, a i posle treceg), ali uz olovku, har

tijt,, Galaksiju i malo mitke sigurno éete sve nedeu

mice razjasniti. Medutim’kako sve ova kankremo
i naredbu koja mclma poti

TAE TEKT “PASCAL®
BYTE BAS
BYTE PASC
pasc BU

Naravno, ovo j¢ samo primer. U konkretnom
slutaju moracete staviti tatno odredene vrednosti
Ukoliko imate mnogo naredbi, nemojte se muéiti
sa otvaranjem blokova za smeStaj pocetaka progra-
ma koji ih izvriavaju, vet | o] ih smestite na isti na-
Ein, pri temu Cete, naravno, izmedu adrese 6200 i
adrese &6300 morafi da stavite JUMP fabelu, jer

programi za sve naredbe sigurno ne mogu da stanu
41 256 bajta. Sada vatn jos samo preostaje da smiski-
te pametne naredbe koje vredi dodati Galaksiji-
nom setu instrukcija, i da ih dodate svojoj prodire-
noj Galaksiji. Nadamo se da vas nece muditi isti
problemi kae pisca ovih redova, koji je, u toku pi-
sanja dndamng softvera za Galaksiju plus; proveo
celo jedno vete u akademskoj raspravi sa prijatelji-
ma da li da u nekofiko preostalih bajtova u ROM-u
»C” (tj. nekoliko neiskoriséenih bajtova) smesti Pas:
cal ili FORTRAN kompailer (217).

1 JUL.~ AVGUST 86.
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oftver je najvazniji finilac sva-
kog_komp; Bez dobrih
igera i usluznih programa ra-
Cunar postaje bezvredna madina. Zato
je zajednicka odlika svih popularnih
kompjutera ogroman broj najrazliciti-
jih programa. Samo za Spectrum, na
orimer, postoje na hiljade jgara, us

Znih i <Hﬂm51’\h programa, a ima i
i zmene (za gradevina-
e, 135{0wnc isl.). Glavni Spectrumov
urent je Commodore 64, za koji je
“ma_raspolaganju veliki broj vrhunskih
_siugnih programa.

Cde se v toj trci nalazi Amstrad
CPC-4647 Tako kaska za ¢uvenim pre-
thodnicima, buduénost je pred rpm

'rogrami se pojavijuju kao peturke
sle kise (ali nisu sv dobri!) i Ams(rado
ve odlitne moguénosti postaju sve isko-
rifenje.

Kod nas je u vezi sa softverom uvek
najveci problem bio sama nabavka. Sa-
mo poneki program procuri iz Engles-
ke pa je svaki novitet dragocen. Sledeci
problem je kako da svi imaju taj
gram jer ga ne mogu svi doneti.
najéesce reSava programima za
nje koji na lak i brz nagin omoguéavaju
sredivanje biblioteke programa na sve-
ganekoliko kaseta. Tako svaki viasnik
kompjutera moze imati lepu zalihu sof-
tvera i pametno upotrebiti svoj, ko zna
kako stedeni, kompjuter. Jedmu joi 0§°
m\c “uitanje kopiranja | odgovornosti,
jec u nekim/zemljama presnimavanje
2nati kiSenje zakona. Kod nas takva
2abrana nife doneta, ali e jednog dana
i nadi pirati ostati bez posla, Nadamo
se da ¢e tada postojati | nekakva ponu-
da softvera u nasim prodavnicama

Kao §to se sve razvija i mndemiznje,
tako su i programi za presnimavanje
postajali sve motniji i savrd Sam
potetak oznafilo je nekoliko programa
koji sad mogu da sluze samo kao arhiv-
ski primeri kou: niko ne koristi

Evo kratkih prikaza vecine progra-
ma za presnimavarje koji su nam do-
stupni, Naravno, pofecemo od najlosi-
ih:

Speedmaster je pisan u bejziku | ima
malo memorije slobodne za presnima-
vanje, Broj opcija je vrlo ogranigen i
§to je najgore, sam program svaki put
pita za sve detalie i Zini rad nesnosnim
Kada ga u¢itate u sredini se nalazi pro-
zor za prikaz podataka, a u donjem de-
lu komandna linija. Od vas se traii da
pustite traku a program posle svakog
uditanog bloka prikazuje komplelne
podatke. Kada pritisnete ESC sledi ne-
koliko pitanja {o brzini itd) | zatim s¢

lokovi snimaju odjednom ili selektiv-
10, po Zelji.

Posto je Speedmaster mogao da za-
dovalji samo_najprimitivnije potrebe,
ubrzo se iz Nemacke pojavio_ mnogo
bolji Proton”. On je doziveo velik: po
pularnost zbog komfornog rada, ali je,
jasno, za sadasnjc uslove bio vrlo slab.

Qsnovna prednost Protona u odnosu
na Speedmaster je posedovanje menija
iz kojeg sami biramo opcije, pa
moiemo daleko lakie da manipulise-
mo podacima. Tu je i opcija za gledanje
sadrzaja trake (,cat’) i biranje brzine (tri
moguénosti). Prikaz podataka nije
mnogo napredovao u odnosu na Spe-
edmaster, tak je i nepregledniji jer se
svi brajevi peikazaju u heksadecimal-
nom obliku, a ne u cekadnom. To znat-
10 oteZava rad, ali se tovek na sve na-
vikne i na kraju to izgleda kao najnor-
malnija stvar na svetu.

Tada potinju da se javljaju programi
koji nisu snimljeni po blokovima od po
2 Kb, vet kao headerlessi proizvoljne
duine. Specijalno zbog toga naprav-
Tjen je Proton 2 koji poseduje samo naj-
nosnovnije: utitavanje i snimanje po
jednog headerlessa i - nidta vise.

Proton 2 je Ziveo samo do pojave
programa Tape Copy V2.0 koji zapodi-
nje novu generaciju programa za kopi-
ranje. On presnimava i blokove i hea-
derlesse, ali je sam rad s programom
vrlo nespretno resen. Pri uitavanju ne
dobijate nikakve podatke osim broja
ugitanih programa u preostaloj memo-

AMSTRAD SERVIS

0P PROGRAME

riji. To se vidi tek pri snimanju. Ovaj
problem, kao i mali broj opcija ne obe-
€ava narotitu popularnost ovog pro-
grama, ali je on jedno vreme ipak bio
najbolie resenje.

Sa ponosom moZemo istaci da su
najbolji prugraml 7a presnimavane za
Amstrad (a i za neke druge racunare)
delo domacih programera, Tek oni za-
ista {ine presnimavanje komfornim i
Jakim. Vidi se da na polju softvera
mozemo postati vrlo cenjeni, samo ako
se malo vise potrudimo.

Compact copy je prvi od njih. Po mo-
gucnostima i izgledu dosta podseca na
Praton, zli ctigledno 1 nije pravijen sa
namerom da se stalno koristi, Osnovaa
namena je Jkompakino” snimanje, od-
nosno spajanje blokova. To znaéi da
program koji se uCifva iz mnogo blo-
kova moZ¢ biti snimljen sa samo dva
od kojih je prvi normalne duzine, a
drugi sadri ceo preostali program. To
nam omogucava da bez ikakvih dodat-
nifi rutina ufitavamo programe
nom headerlessa bez gubljenja vreme-
na kao kod blokova. Ratunar bez pro:
blema prihvata ovakav snimak, tfebalo
s samo setiti, Ceo Compact copy je ve-
rovatno i napravljen samo zbog te ca-
ke.

Medu tri najbolja nalazi se Gandalf
copy V2.3 koji ima sve 3to i prethodni
programi (ako ne ratunamo Compact
copy) ali na lep natin napravljeno, ta-
ko da je prijatan za rad. Jedan je od ret-
kih koji koristi mod 2 (80 karaktera u

racunar negde vec video.

Ne mogu se osloboditi utiska da sam ovaj novi Sinclairov

redu). Pri radu postoji vile prozora, a u
jednom se pokazuju podaci o svim ugi-
tanim programima §to nam omoguda-
va da imamo kompletan pregled onoga
$to je u memoriji,

Na kraju, dosli smo do onih najbo-
lih. Cini se da bi jedino njth trebalo ko-
ristiti jer osim svega Sto imaju navedeni
programi, poseduju jo§ puno mogué-
ng_sﬁ i Cine presnimavanje pravim
ugivanjem.

Autor Comapct copyja napravic ie
odlitni Softcopy. Najveca viednost mu
je kompatibilnost sa modelima 664 i
6128, koji su kod prethodnih programa
bili uglaynom zaboravijeni. Ima speci-
jalan prozor u kome se vidi nekoliko
posledniih naredbi, i prozor za pnkaz
podataka. Zamerka bi bila da s
macije o programima koj se mma]u
i format njihovog ispisivanja ni tu nisu
pomerile od nacina na koji je to radio
Speedmaster, Slcbodna memorija nije
velika, oko 40 kilobajta, ali zato postoji
,mazbyt” opcija koja presnimava sve
do 56 Kb. Uz program ide i mala rutina
koja na jednoj stranici ukratko opise
sve instrukcije, Sve u svemu
vrlo dobar program koji mi
stradovei redovno keriste.

Posiedni program koji éemo opisati
najzad donosi potpur.o novi pristup in-
formacijama, koji zaista omogucava
maksimalno iskoristavanje kampjute-
ra. To je Multicopy. Svaki spektrumo-
vac koji ovo {ita sigurno e pomisliti
dajereto re§k1, jer navedeni program
koristi svakodnevno m svom cenom
ljubimeu. Ipak, ret je sario 5
70 programu koji nikako nije opua
originala. Od spektrumove verzije pre-
uzet je samo natin prikazivar -
macija | - nita vise. U Amstardovom
Multicopyju Podaci o svakom progs-
Tu ispisuju se u dva reda a'ti podac

navi Na
taj ratin uvek mosemo videti §fa Mo
sve wgitali i snimili. Gsnovna siabio
memorija je preko 44 Kb, a u Masbyt
‘modu éak 61 K! Takode, Multicopy je-
dini omogucava potpuau izmenu bilo
kog podatka (ime, startna adresa, sync
bajt kod headerlessa i mnogo drugih
stvari) i time postaje motno orude za
bilo kakav rad sa programima, znaéi ne
samo sredstvo za presnimavaie.

Svi ovl programi {naroito domadi)
omoguéavaju presnimavanje nezadtice-
nih ili slabo zasticenih programa. Me-
dutim, pred zaditama tipa Speediock
oni'su nemotni. Tada na Tt
dolaze hakeri koji zasuku rukave i us-
peju da program prebace u formu koja
se moge presnimavati.

Qd Speedmastera pa do Softcopyja i
Multicopyja programi za presnimava-
nje su se mnogo izmenili, pa moZemo
ocekivati lep napredak u buduénosti.
Nadamo se da ¢e domati programer |
dalie praviti ovako dobre | upotrebliive
programe, i da ¢e to nuzno zlo, presni-
mavanje biti sve lak8e i brze.

Goran Alimpié

SVET KOMPJUTERA / JUL -
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Pise Zoran Mosorinski

rogram koji vam predstavlja-

mo jedan je od najpopularni-

jih i najkvalitetnijih te vrste u
svetu, namenjen za COMMODORE 64
i 28.

wno receno to je program koji
tad kompletae novinarske
svim njenim opcijama. Svojim

MIMHTHYER

ROMPTEULECRA

5

.ﬁ/

skim kvalitetom a j
za upatrebu, omogauava lak rad ka

Taterima, zaljubljenicima u fas
cnantni svet zurnalizma, Sa ovim pro-
gramom moiete kreirati i Stampati
sopstvene novine, izvestaje, reklamne
letke, brosure, slikovnice 1 sl,, kako za
apotrebu tako i 2a ustaniove,
skole, razrede, klubove, ti

Moy,
Kada radite sa NFWQROOM Om u pot

ipee, keeicanje
ag; tekstova u "OIU-IE strane i nji-
hovo Stampanje, Upotreba NEWSRO-
0\\,‘/\ je ogranicena-jedino vaSom mas

‘I AE \u Ws]’DOM je iskdjugivo disketni
program i zauzima ukupno. § strana
disketa. Na prvoj strani smesten.je os-
novhi program a na ostalih cefiri'smes.
& je-bogata zbirka sa preko 1000 raz-
novrsnih slika koje mozete lako koristi
ti u toku svog rada.
Kad: tjete osnovni program pred
ce se ukazali jedna Kompletna
ka kuca sa opcijama

out; Photo lab,; Press i
Wire service

Svaka od ovih opcija podrazava rady
sebne redakcije a ulaz u svako od

BANNER - ¢ prvi odeljal
ava di

nijega pred vama se pojavljue j

liki prazan list (na kome radite) a sale-
ve stranie vaseg ekrana smeSteai sif svi
neophodni pribori za rad. U samom
vrhu nalazi se malo SLIKA, dovode-

- Bamner; Copy desk; Lay-

njem kursora na nju mogete iz svojé
dadtoreke (sa 4 strane disketa) uitati
bilo koju futograh]u i smestiti je na bilo
koln deo ovog zaglavlja. Ispod nje nala-
2i s& nacrtana OLOVKA koja omoguéa-
va da dovodenjem kursora na nju stu-
pite it GRAPHIC TOOLS u kojem se
nalazt izbor svih mogucih tipova linija,
kvadrata, zatim 10 vrsta olo-

ita debljina); 10 raznovrs-
 grafickih Sara - za popunjavanije
th crteZa i prekrasan 'zbor tipova

v, bilo velikih ili malih, kao §to su
‘QKIF SANS SERIF ili I:\IGLISH Ova

i opcija vam omogucava kompletnu iz-

jradu zaglavja. Ispod olovke nalazi se
icrtez LUPE pomocu koju moZzete svaki

*detalj svog zaglavlja znatmo uveliati i

unutar njega bilo kakvu korek-
ciju ili dopunu, pa makar to bila i jedna
tatka. Da biste svoje crieze ili izabrane
slike, fotose mogli tasporediti po svom
izboru, koristite opeiju 2a ROTACIJU u

bilo kom smeru. Ako u toku svog rada
napravite bilo kakvu gre3ku jednostay-
no je pritiskom na DROPS izbrisete ali
ako niste zadovoljni sa celim radom-
-zaglavljem brisanje vrSite pritiskom na
KANTU. Kada zavrsite sa radom na
svom zaglavlju sve to jednostavno pre-
snimite na slobodnu disketu, dovode-
njem kursora na sliku DISKETE, a ta-
kode ako ste ranije nesto snimili to la-
ko mozeie pomocu ove opcije uéitati i
po potrebi korigovati.

DESK - Pomofu ove opcije
modete sastavijati pojedinaéne pasuse,
stupee. Po Zelji ovakvih stubaca imate
na jednoj strani 8-10; U ovom delu na-
lazi se ugradeni savrSeni tekst procesor
koji vam omogucava da vasoj madti da-
te odufka i da sastavite Zeljeni tekst,
Elanak ili sl. Takode i u ovom delu na
raspolaganju vam stoje pomo¢ne opci-
je, OLOVKA, GUMICA, KANTA, DIS-
KETA.

PHOTO LABORATORIJA - Ukaliko
Zelite da svoj list obogatite ilustrova-
nim slikama, fotosima, a na izboru
imate preko 1000 raznovrsnih slika, to
moZete uraditi pomocu ove opcije, Ali
ako vam i taj broj nije dovoljan, na ras-
polaganju vam je kompletan pribor za
RETUSIRANJE uz obaveznu LUPU da
biste takvu sliku doveli do savrSenstva.

moZete ga izdvojiti 2 po Zelji { rotirati,
Normalno, posto vam ovaj program
omogucava da budete pravi novinar,
reporter, sve $to ste uradili trebai da se
fotografide a za to vam stoji na raspola-
ganju FOTO-APARAT sa blicem, a to
vam omogucava da se vasa slika, fotos
presnimi na disketu i satuva do konad-
nog oblikovanja lista,

LAY OUT - Kao i u svakoj novinskoj
kuéi i ovde imate glaviog korekto-
raurednika koji ¢e konatno sloZiti i
urediti stranice, da bi svi prethodno
uradeni pasusi, stupci, fotografije bili
ukomponovani onako kako odgovara
renomeu vaseg lista. Stranice moiete
uredivati bilo sa ili bez zaglavlia a
mozete se stuiti i ranije pripremljenim
clancima, stupcima. Ovde, masta dola-
1 do najveceg izrafaja.

WIRE SERVICE - Kakva bi to bila no-
vinska kuéa ako ne bi imala vezu sa
svetom, dezurne telefone i spoljne sa-
radnike. Sve to vam omogucava ova
opeija, . direktna veza preko MODE-
MA (predvideno vise tipova). Ako ga
posedujete to daje jos jednu draZ valem
radu jer vam omogucava neposrednu
saradnju sa svim istomisljenicima, za-
jednicko urcdmn;c lista neovisno od-
mesta i zemlje gde Fivite.

THE PRINTING PRESS - Kada ste sve
zavtsili; uredili 1 ukomponovali preos-
taje vam jo$ samo jedno - da sve to od-
Stampate. Imajuéi u vidu da vlasnici
COMMODORA ¢ li PC-128 posediu
vige tipova. STAM tvorei avog
programa su omog li da on bude pri-
Tagoden za preko, 35 osnovaih tipova
Stampata od COMMODORE MPS 801,
803; 12 tipova EPSONA, SEIKOSHA
OKID“.TA (GEMINI 8610 do PANASO-
INIKA i RITEMANA

Nadamo se da smo vam ovim kraéim
opisom i uputstyom omoguéili da se
opredelite za jo§ jedan program koji
obavezno treba posedovati.

Zbog previsoke cene ovog programa u
inostranstvu (nekoliko miliona starih
dinara), verovatno cete ga nabaviti u
od nekog prodavea. Posto ovaj
odlitan program keuZi medu prodavei-
ma u osakaenim verzijama na jednoj
ili tri diskete (u originalu je 5 disketa) a
originalno uputstvo retko ko ima, po-
trudili smo se da pronademo prodavca
koji ima kompletnu verziju i originalno
uputstvo, Tako da ovaj program
moZete u kompletu dobitt kod YU.C.5.
Cvijiceva 125, (011) 767-269.

. SVET KOMPJUTERA / JUL -
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ERIJA INTEREE

Pise Dragica Danon

U jednom od prethodnih brojeva opisali smo slignos-
ti paralelnog IEEE-488 i njegove serijske verzije ugra-
dene kod C-64. Ovim tekstom pokuSatemo da objasni-
mo §ta s deava u ratunaru kada se aktivira serijski

odnosno kada se pozovu delovi programa
108 Sistema koji aktiviraju ovaj interfejs. Ope-
rativni sistem poseduje nekoliko potprograma preko
kojih komunicira 52 periferijom putem serijskog inter-
fejsa. U tablici I dati su nazivi ovih potprograma, adre-
se preko kojih se pozivaju i njihove stvarne adrese u
KERNAL ROM-

| POTPROG- ADRESA STVARNA
RAM POZIVA ADRESA
TALK SFFB4 $SED#9
LISTEN SFFB SEDIC
UNTLK SFFAB SEDEF
UNLSN SFFAE SEDFE
SECOND .  $FFS3 SEDBY
TKSA $FF96 SEDC7
ciout SFFAS $EDDD
ACPTR $FFAS SEE13
TABLICA T

Svi ovi potprogrami zauzimaju adresni proster od
SED@9 do $EEBA w KERNAL ROM-u, U prilogu je dat
listing disasembliranog programa ovog dela ROM-a.

C-64 komunicira sa svojom peri-
ferijom preko kola §526. CIA #2 i to preko njegovog
A.Ovaj port nalazi se na adresi $DD6. Na slici 2

je 1/0 registar A kao i raspored i naziv pojedi-
tova.

Kada je ispunjen uslov da su dva uzastopna Eitanja
porta A ista izvrsava se instrukcija ASL, i to na akumu-
latoru, koji sadrii ofitane vrednosti stanja linija. In-
strukcija ASL prebacuje bit 7 (DATAin) u Cfarry) bit
status registra i kopira bit 7 (posle Siftovanja na mestu
bita 7 je CLKin) u N(egate) bit status registra, Testira-
njem C i N bita moie se odrediti stanje linija DATAin i
CLKin.

Zadnji program u ovom nizu je na adresi SEEB3 i on
predstavlja jednu petlju koja se izvrsava za oko 750
‘mikrosekundi. Prema tome ovaj potprogram obavija
kasnjenje od 750 mikrosekundi,

Dalje objasnjenje litinga nastavimo potprogramima
operativnog sistema sa nazivima TALK i LISTEN. Pre
poziva ovih potprograma, u akumulator mikroproceso-
Ta treba postaviti adresu uredaja koji e se pozivati,
Ovoj vrednosti dodaje se $48 u sluéaju poziva TALK
potprograma, odnosno §28 u sluéaju poziva LISTEN

tprograma. Na ovaj natin formiraju se adrese $40 -

SE 2a TALK | $20 - $3E za LISTEN. Pogledajmo pote-
tak TALK potprograma:
$EDO9 89 49 ORA H$48
$ED8B2CP920  BIT $2009

U slugaju TALK potprograma prva instrukcija je
ORA 4 54 (kod 99 40) a zatim sledi inscrukeija BIT
$2009 (kod 20 89 20). Instrukeija BIT vrii logicku ope-
raciju AND izmedu vrednosti akumulatora | memorij
ske lokacije na adresi koja sledi kod instrukcije BIT
(2C), u nasem slutaju $2609. Rezultat ove operacije je
iskljuivo postavljanje bitova N, Z i V status registra
mikroprocesora. Znadi, ova instrukcija ne menja vred-
nost akumulatora | moze se smatrati praznom operaci-
jom u slutaju TALK potprograma, posto se posle nje ne

X
. vrsi testiranje nijednog od navedenih bitova status re-

DB1

nost 1 (adresa $EE97). Posle toga, ako je linija CLK =@
ista postavlja se na 1, 2 linija ATN postavlja se na logic-
ku vrednost. 0. Dosli smo do adrese $ED36. Ovde se
pozivaju potprogrami koji liniju CLK postavijaju na 8,
aliniju DATA na 1 (potprogrami $EESE i $EE97). Ovo
‘moida izgleda nepotrebno, ali samo naizgled. Kasnije
¢emo uociti da se program od adrese $ED36 poziva
kao potprogram i gde je neophodno postaviti ove linije
u gore oznalena stanja. Sada se poziva potprogram
SEEBS3 ija je uloga da izvrii Gekanje od 750 mikrosek.
Za to vreme uredaji na serijskom interfefsu trebaa
postave DATA liniju u stanje 0. Ukoliko nema uredaja
na interfejsu, linija DATA ostaje u stanju 1, a program
skate na adresu SEDAD gde se vri setovanje bita 7 sta-
tus registra interfejsa (Iokacija $98), linija ATN se po-
stavlja u stanje 1, a posle 60 mikrosek., i linije CLK i
DATA postavljaju s u stanje 1, a zatim se izlazi iz pot-
programa.

Ukoliko postoji neki uredaj prikijuten na serijski in-
terfejs, on ¢e postaviti liniju DATA u stanje @ oznadava-
juéi svoju prisutnost. Program postavlja liniju CLK u
stanje 1 (podprogram $EES5) oznatavajuéi da je spre-
man da posalje jedan bajt podatka. Testiranjem bita 7,
sa lokacije $A3 program utvrduje da li je u pitanju za-
dnj bajt koji treba poslati. Ako je ovaj bit jednak 1, u
pitanju je zadnii bajt i program teka dok periferni ure-
daj ne postavi DATA liniju u'stanje 1, zatim @ pa opet u
stanje 1,'kao potvrdu da je shvatio da sledi zadnji bajt
podatka i da je spreman da ga prihvati. Ukoliko nije za-
dnji podatak, program Zeka dok periferni uredaj ne po-
stavi liniju DATA u stanje 1, kao potvrdu svoje sprem-
nosti za prijem (RPD-ready for data). Opisaai dec pro-
grama nalazi se od adrese SED49 do $EDSE. Kao 3o je
napred ve¢ pomenuto adresa SED49 je znatajna zato
§to tu potinje deo programa kojim se vri slanje poda-
taka preko serijskog interfejsa. Krenimo dalje kroz
ROM. Na adresi $EDSF poziva se potprogram kofi lini
ju CLK postavlia u stanje @ ($EFSE), Postavljanje WHae™]
CLK u stanje @ inicira periferiji na serijskom interfejsu
da potinje slanje podataka. Posle povratka iz pol
.rama, na adresu SPXS upisuje se $88 7a osam bita bajta
koji e se poslati. Zatim se ispitje da i je linija DATA u
stanju 1. Ako nije, $to znati da ju je spustio u ovo stanje
neki periferni uredaj, izlazi se iz potprograma, s tim $to
se bitovi @ i 1 satus registra interfejsa '(JEG), postavljaiu
u stanje 1. Linija ATN postavlja se u stanje 1, i posle 60
mikrosek. i linije CLK i DATA., Izlazak iz potprograma
je isti kao i u slucaju kada nijedan uredej ne odgovori

Ako pogledamo Jisting disasembliranog programa
moZemo primetiti da se neki potprogrami vrlo Gesto
pozivaju. To su potprogrami koji se nalaze na kraju lis-
tinga, od adrese $EE85 do $EEBA.

Prvi potprogram je na adresi SEE8S. Njegov zadatak
je da bit 4 (CLKout) porta A postavi na logitku vred:
nost @ Potprogram na adresi $EEBE postavlja isti bit
nalogitku vrednost 1. Sligni su i potprogrami na adre-
sama SEE97 | $EEAQ. Ovi potprogrami postavljaju lo-
gitla vredriost bita 5 (DATAout) na @, odnosno 1.

Potprogram na adresi $EEA9 ima zadatak da postavi
bitove status registra mikroprocesora u zavisnosti od
vrednosti bitova 7 i 6 (DATAn i CLKin). Potprogram
prvo éeka da se smire linije serijskog interfejsa (debo-
unce), odnosne da su dva uzgstopna Citanja porta A is-

a:
WAIT LDA SDD# "
CMP $DD#

BNE WAIT

DB? DB6 DB5 DB4 DB3 DB2 DBR

DATAin g

CLKin DATAout CLKout ATNout USER PORT VA1 VA

ulaz ulaz izlaz izlaz izlaz X izlaz izlaz
SLIKA 2

gistra. Svrhu ove instrukcije shvaticemo ako pogleda-
mo potprogram LISTEN. Njegova potetna adresa je
$EDBC, odnosno na sredini BIT instrukcije. Medutim,
sada je kod prve instrukcije 09 28 $to je u stvari ORA-
4 $20. Dalii tok programa je isti i za TALK i za LIS-
TEN potprogram tako da ¢emo ih zajedno opisati. Po-
sle izvrene instrukcije ORA 4 546 ili ORA # $20 sledi
poziv potprograma na adrest $F9A4. Ovaj potprogram
ima zadatak da ispita da li je aktivan RS-23Z kanal, i da
ako jeste, saceka dok se ne zavrsi komunikacija preko
ovog kanala. Posie toga dolazimo do adrese $ED11. Od
adrese $ED11 do $ED22 program ispituje da li postoji
neki zaostali podatak za slanje preko senjskog interfej-
sa, ispitivanjem lokacije $94, i ako postofi poziva se
potprogram na adresi éﬁmo. Ukoliko nema zaostalog
podatka, adresa uredaja se uzima sa steka, gde je pri-
vremeno bila zapaméena, i smesta u bafer za slanje na
adresi $95. Zatim se spretava interapt i poziva pot-
program koji liniju DATA postavija na logicku vred-

na janje linije ATN u stanje 8, 2 nalazi se na ad-
resi $EDAD kada se u status régistar interfejsa upisuje
$80 ili na adresi SEDBA kada se u status registar inter-
fejsa upisuje $83. Prvi deo izlaska iz programa, kada se
desi neko neregularno stanje i kada je potrebno upisati
neku poruku u status registar inferfejsa, zavriava se na
adresi $EDBS a nastavlja se na adresi $EE®3 i traje do
$EE1D gde se nalazi instrukcija JMP H SEE97. Program
na ovoj adresi postavlja liniju DATA u stanje 1i zavria-
va se sa RTS, Eime se zavrdava ceo potprogram za sla-
nje jednog bajta.

Ukoiiko je na interfejsu sve regularno, prenos podar—
ka moZe da potne i program postavlja liniju DATA u
stanje koje odgovara stanju bita koji se prenosi (adrese
$ED71 do $ED8R). Na adresi $EDS@ postavija se linija
CLK u stanje 1 i sa getiri NOP operacije odreduje se
duZina trajanja DAY signala (CLX=1). Ceo postupak
se ponavlja osam puta %u osam bita). Posle toga teka
se odgovor perifernog uredaja da je primio posiati bajt
1000 mikosek., aktiviranjem tajmera ugradenog u CIA-
#1i to na vrednost 4x256 mikrosek. Ukoliko istekne
vreme a periferni uredaj ne potvrdi prijem bajta, u sta-
tus regisar interfejsa upisuje se $93 i izlazi iz potprogra-
ma na gore opisani natin. Ukoliko stigne potvrda pre
isteka vremena tajmera, izlai se iz potprograma bez
ikakvog upisivanja u status registar interfejsa. Napred
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29 4@ ORA #3490 oc $0CA0D oo . L.0A sDr2D
2C 09 20 BIT sze0el 21k oc LDA sDCOD
" 20 A4 FO JSR 3FOA4 $ED2D AND £$02
48 PHA EE i $EEAT BNE $EEZE
2 24 94 BIT $84° $EDSF EE J5R SEEAS
18 oA BPL $E£020 BMI BEE3Q
5 38 SEC BPL S$EESE
65 A3 ROR $A3 582 LOA A5
o 20 49 ED JSR SED4D 23 $@3A4 BEQ $EE47 4
46 94 LSR %94 > FE BFELC LDA 302
46 A3 LR $A3 ED JMP SEDB2
:t:) PLA EE JSR SEEAB
85 95 STA 95 EE JSR SBEE8S
78 SEI LDA #&40
20 97 EE J5R SEEST ED 12 JSR $FELC
€9 3F CMP #83F oD INC 28RS
9 00 03 BNE $EOZE BNE SEEZ@
2@ B5 EE JER $EEBS oD LDA He08
AD 2@ DD LOA s0DB2 STA $AS
3 08 ORA $308 335 oo LDA #DDBR
33 80 2@ DD §TA 80D@2 BEQ3E EESD CD @@ oo CHMP €DD20d
7 SEI EES2 0@ F8 BNE SEESA
22 BE EE JSR SEEBE EE SEEABD EEBZ @A ASL .
20 97 EE JSR EEEST ER SEDBE EEE3 1@ F5 BPL SEESA
20 B3 EE JGR SEEBR3 EE SEEBS 'EEES BE A4 ROR $Ad
78 SEI EE SEEAST EES7 AD 80 0O LDA $DDB2
20 97 EE JSR BEEST7 SEDDE EESA CD 22 DO CMP & &

ED44 20 A3 EE JSR BEEAS EERD DO FB BNE $EEET
ED47 BQ 64 BCS SEDAD EEEF A \ ASL
ED49 20 85 EE JSR 3EESS $34 EE70 30 FS BMI BEEET
ED4C 24 A3 BIT 3A3 SEDES EE72 CB AS DEC $45
ED4E 10 0A BPL S$EDSA BNE BEESA
EDS@ 20 AY EE JSR SEEAY 894 ISR SEEAQ
ED53 8¢ FB BCC $EDSG £ SEDEB EE79 24 80 BIT $30
EDSS 20 AS EE ISR SEEAS EE7B 5B 03 BUC $EERO
T EusB B FB BCS SEDSS ED ISR SED4D EE7D 20 @8 EE ISR $EEQE
EDSA 20 A9 EE ISR SEEAS EES0 AS A4 LOA 3AL
EDSD 90 FB BCC $EDSA £EAZ 58 oLI
EDSF 20 8E EE  JSR SEEBE EES3 18 cie
EDEZ A9 @8 LDA #8508 EES2 6O RTS
EDB4 85 AS STA $AS EEBS AD 00 DD LDA 3000
EDBS AD @2 DD LDA $0D2O EE £8E EE88 25 EF AND $BEF
EDE9 CD 8@ DD CMP $DDOR oo LOA $DDOR EESA 8D 0@ DD STA 3DDGO
EBEC DO FB BNE SEDBS ORA £58E EESD 5@ RTS
EDBE 0A asL fils] STh $DDDG SESE AD @0 DD  LDA S00GC
EDEF 90 3F BCC $EDSD L0A #85F EESL 09 1 ORA $810
ED71 66 95 ROR %35 3F BIT $3FAS EEY3 80 @@ DD STA $0DOO
ED73 B0 @5 BCS SEDTA ED JSR $EDIL EES6 EO RTS
ED7S 20 AG EE JSR $EEAD ED JSR BEDEE EES7 AD @@ OO LDA $ND0O
ED78 00 @3 BNE $ED7D ~ €E9A 23 DF AND #SDF
EO7A 20 97 EE ISR SEEST EESC 80 2@ DD STA $0DOD
ED7D 20 B85 EE JSR $EEBS EESF 5B RT
ED8O EA NOF EEAG AD @@ DD LDA $DDBO
ED21 EA NOF £EA3 09 20 ORA #3520
e —-TD8Z EA NOP EE EEAS 8D @@ DD STh 20000
ED8Z EA NOP EE EEAB E0 RTS
EDE4 AD @0 DD LDA& $0DBO EEAS AD @@ DD LDA $0000
| EDE7 29 OF AND #$DF EEAC [0 80 DD CMP $DDO
EDE3 09 10 ORA #$10 EEAF 00 F8 BNE $EEA3
EDSE 8D @8 OO  5TA SOD@O EE EEBL 0f ASL
EDBE C6 AS DEC %AS EE EEB2 60 RTS
ED30 D@ D4 BNE $EDBE EEB3 8A XA
ED3Z A9 B4 LDA #3504 EEB4 AZ BB LDX #$B8
E094 8D @7 OC STA $0CO7 oo EEBS 0A BEX
ED97 A3 13 LDA #8139 EEB7 DO FD BNE $EEBS
£083 8D 9F DOC 5TA $DCOF oe EEBY AA TAX
EDSC AD 8D OC LDA $DCRD EE EEBA 62 RTS
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COMMODORE SERVIS

opisani deo potprograma nalazi se na adresama $ED92
do $EDAC.

Za slanje sekundarnih adresa koriste se dva potprog-
rama: na adresi $EDS9 u slutaju LISTEN i na adr
SEDC7 u slucaju TALK, Oba potprograma pozivaju
potprogram $ED36 koji je vec opisan. Oba Dmpmgra
ma postavljaju liniju ATNu stanje logitke 1 pre izlaska.
Jedina razlika je §to u slutaju TALK sekundarne adre-
se, program teka da penﬁzrm uredaj preuzme kontrolu
nad CLK i DATA linijom.

Program za slanje preko serijskog interfejsa nalazi se
na adresama od $EDDD do $EDEE. Ovaj pmgram o
7iva opisani potprogram 2a slanje na adresi $ED46, s
tim §to prethodno ispituje da li postoji neki baferovan
podatak za slanje. Ukoliko postaji prvo se salje taj pod:
atak a zatim podatak koji sm da pofaliemo.

Posle ovog programa dolazimo do programa UNTLK
i UNLSN. U slutaju UNTLK, program Salje SSF preko
serijskog interfejsa a u sluaju UNLSN dalje $3F, po:
vom programa na adresi $ED11 koji smo takode vet
opisali, a koji sadrzi i potprogram na adresi $ED49,
Oba programa zavrsaavaju se od adrese $EE3 do
$EE10. Ove adrese smo spominjali kao drugi deo pro-
grama preko koga se izlazi u slutaju upisa poruke u
status registar.

Ostala je jos jedna rutina da se objasni-To je
gram preko kojeg C-64 prima karaktera sa serijskog in-
terfejsa. Ovaj program se nalazi na adresama $EE13 do
$EE84. Prva stvar koja se uradi po ulasku u program je

zabrana interapta, zatim postavijanje vrednosti 588 u
lokaciju $AS i postavljanje linije CLK u logicko stanje 1
Posle toga, programom na adresi $EEAY i insuukcijom
BPL teka da se linija CLK digne na logicko stanje 1 kao
indikaciju da je TALKER (periferni uredaj) spreman da
potne sa emitovanjem karaktera, Cim dobije potvrdu
{ovu indikaciju), ratunar postavlja tajmer B, u kolu CI-
A#1 na vrednost potrebnu da prode 256 mikrosek.
dok ne bude izazvan interapt, i startuje ovaj tajmer. Za
tim se perifernom uredaju naznaéi spremnost za pri-
jem podatka dizanjem linije DATA na vrednost logicke
1. Od adrese $EE38 do SEE3A stalno se ispituje da li je
isteklo 256 mikrosek. tajmera ili je poceo prenos podat-
ka. Ukoliko je poeo prenos ide se na adresu $EES6
gde se u lokaciju SAS upisije $88, za osam bita podat-
ka, a zatim se osam puta ¢eka promena CLK linije sa @
na 1. Kada se prva promena dogodi, ita se stanje linije
DATA i smesta u lokaciju $A4. Vrednost u lokaciji SA4
Siftuje se udesno za jedno mesto i ¢eka se sledeca pro-
mena CLK linije. Kada se zavrsi prijem svih osam bita,
potvrduje se prijem bajta spuStanjem linije DATA na
fogicku vrednost 8, ispituje se da Ii j bit 6 status regis-
tra ($96) postavlien na 1, kao indikacija da je u pitanju
zaduji bajt niza podataka, i ako nije presakate se poziv
na adresi SEE@6, se, zatim,
puni vrednoséu sa lokacije $A4 (primljeni podatak),
dozvoljava se interapt i izlazi iz programa za prijem.
Ukoliko je isteklo 256 mikrosek., a nije poteo prenos
to je indikacija TALKERA (penfernng uredaja) da sledi
zadnji bajt u prenosu. U tom sluéaju program se na-

stavlja od adrese $EE3E. Ovde se, preko DATA linije,
potvrdi TALKERU spremnost za prijem zadnjeg podat-
ka, a bit 6 status registra postavljlja se na 1, a zatim se
ponovi postupak od adrese SEE28, odnosno ponovo se
postavija tajmer na 236 mikrosek. i teka pogetak pre-
nosa. Ukoliko potne prenos, prijem se obavlja na gore
opisani naéin sa jedinom razlikom 3to se na” adresi
$EE7D ide u potprogram SEE®6 (bit 6 status registra
postavlien na 1), gde se linije CLK i DATA postavljaju u
logitku vrednost 1, odnosno zavrsava se rad sa serij-
skim interfejsom, a tek potom se prebacuje primljeni
zadnii bajt u akumulator,

Ukoliko nije poteo prenos ni posle isteka drugih 256

mikrosek. od potvrde spremnosti za prijem zadnjez
bajta podatka, ide se na adresu SEDB2, gde se bit 1 sta-
tus registra postavlja na 1 kao i sve hnne serijskog in-
terf‘f]sa Posle toga se izlazi iz programa za prijem pod-
ataka

Ovaj tekst je pokusaj da se serijski interfejs za C-64
Tazmotri i sa strane racunara i pruzi pudsncaq Citaocu
da pokusa nesto da promeni u nadinu komuniciranja
svog raéunara sa perifernim uredajima. Zamenom
KERNAL ROM-2 u kome bi bio promenjen deo progra-
ma preko koga se kontroliSe serijski interfejs, i uz malo
dodatnog hardvera moze se formirati paralelni [EEE
488 interfejs sa kojim je moguce koristiti neuporedivo
veti broj perifernih uredaja, razlicitih proizvodata.
Brzina prenosa visestruko bi se povecala, postigao bi se
veti komfor u radu i prosirile moguénosti upotrebe ra-
Cunara

TIM 200G ZA FOTO SLOG

Govori se da je evih dana Bengradska ratunar
ska industrija (BRI), ina
Salterskim terminalima, o P!
svog novog modela TIM 200G. Ovaj racunar razyi
jen je za potrebe Stamparija
tehnologiju fato sloga

nisu bili direktng povezani na ce:
foto sloga vet su komunik
disketa koje su ruéno prenodene do centralne jedi
nice,

Nova tehnologija koristi racunarski sistem TIM
200G koji istoyremeno moze da opsluzuje 4 koris
nika. Osnovna prednost ovog sistema je ta §to je di-
rektno povezan sa centralnom jedinicom. Komuni-
kacija takode moZe da s ostvari i putem modem

Ovo pruza velike moguénosti malim firmama i re-
dakcijama udafjenim od maticne kuce (<akva je i

nada) da se poveZu sa centralnom jedi
sloga i time drasticng

smanje troskove
083, St prilikom nabavke samog

sistema, jer osnovna konfiguracija od Cetir termi-
nala firme , Dr Hell” staje oko 100.000 DM, dok ra-
cunarsk sistem TIM 200G sa Betiri terminala staje
svega 90,000 DM.

Ratunarski sistem TIM 200G ima sledece tehnic
ke karakteristike:

O 512 kB RAM-a

o en vinester disk od 20 MB
dena disketna jedinica od 1 MB
esnaestobitni Intelov procesor 8086 ma 8

Stampanja.

o

u}
MHz
‘Tastatura terminala je oblikovana uz uvazavanje

i u dali sami slovoslagai, tako da je

om 200G u najvecoj mogucoj meri pri-

Zanimanje za ovaj specijalizovani ratunarsk sis
tem pokazali su, pored domacih izdavatkih kuca
(,Politika”, Barba’, ,BIGZ", i dfugi), | predstaynici
same firme ,Dr Hell, kof su ¢ak izrazili Zelju da se
ubuduée racunarski sistem TIM 200G pn)da]e uz

njihov centralnu jedinicu za foto slog, u zemlji |
svetn (N. B iy

RADIO-KLUB AVALA

Ovih dana se medu vlasnicima Galaksije poput
pozara pronela vest da je radio-kiub Avala ponovo
pocco da sc bavi opravkama racunara Galaksija
Da se podsetimo: od trenutka kada se raéunar Ga-
laksifa uopte pojavio ovaj radio-klub je pruzao po-
mo¢ svima kojima je ona bila potrebna. U ta srecna
vremena bilo je osposobljeno za normalan rad pee
ko 700 ragunara Galaksija (medu njima je i Jubi-
mac autora ovih redova), U meduvremenu su svi,
koji su to zeleli, ovaj ratunar sastavili, tako da je
akeija postepeno zamrla. Medutim, posto se sada
pojavila nova generacija ,Galakticara® koji svoj ra-
Gunar zele da prosire na Gamksuu plus, radio-klub
Avala je obnovio snage | porovo krenuo u nemilos-
rdnu hitku protiv hladnih lemova, kratkih spojeva,
prekinutih veza i ostalih ljutih protivnika. Miadi
strunjaci za sve vrste kvarova. Zoran Puska i Gu-
erino’ Kodnik, predstavliaju tu novu generaciju

Lratnika®, Svi koji imaju bilo kakvih problentiss _ad
svojom Galaksijom (bilo obinom, bilo Galaksijom
pIus» mogu da se obrate Radio-klubu Avala, Cirila
i Metodija 2a, Beograd, telefon 011-402-687. Pri-
jem ratunara je utorkom od 17 do 20 ¢asova, dok
oni koji Su van Beograda svoj ratunar mogu poslati
i postom. PoSto kiub preko leta ne radi znadi da
svoje Galaksije ponovo moZete slati tek od 1. sep-
tembra 1986. godine. Cena? Prava sitnica! Salu na
stranu, cena i jeste prava sitnica. Da biste opravili
svoj radunar treba da platite samo Elanarinu (sim-
bolitna suma, postarinu (na 7alost sada malo ma-
nje simbolignu) i naravno delove Cija cena varira u
zavisnosti od vrste kvara.

Nenad Balint
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industrije
- Mogucnost obrade teksta na il se novaj|
indo-evropskom je: odgoval soru. TIMT
tastaturom, prikazom anu i Stampom i lime dov m hotre
ga ¢ini prvim | jedinim 51
uuomzhhmm programonm za obradu teksta
~'Standardne naredbe 2 editovane i
formatizovanie teksta

r‘ro;emom specijalno za operativni sistem
XENIX 3
- jednmavan za koriséenje za poéetnike, snazan
za strunjake
~ Pristup XENIX-ovom tipu karaktera
upravljagkim programima Stampaca
- Ugradene komande za globalno form
- Prikazivanje formatizovanog teksta
- Ekran 7z pomoé pri radu

upoznaju 2 radom na tekst proce-

== "Stiaino programsko sredstvo za
raznovrsnu obradu teksta

Softverski paker TIMTEKST je siozeno, 3 ia
stupatno programsko sredstvo
k0|c slugi za obmdn i

aa
pnlagoden 7a operativn sistem XENIX, T
ST softver moze da radi za samo jecnog ki
kao i u visekorisnickoj sredini. Opreml
nim  meni* ekranima na odgovarajn
njim jezicima TIMTEKST paket podr
dardne operacije edi ke
smestanja i for:

Prikazivanje formatizovanog
teksta na ekranu

TIMTE. oftver omoguéava kerisnicl
zugine tiziuju dokumente i tampayj
i koja je prikazana na ekran ili pak da ib forma-
lju uz poraoé softverskih sredstava za obradu
b operativni sistem XENIX. Ovak-
1 ¥ vanje na ekranu posebno je pogodno kad
Eﬁkasan mkSt pmmsor, pripreme dokumentacije za Stampu. e
Rezultat komandi za formatizovanje teksta odmah

-;gdﬁosmvan A I(Oﬂiéenje se poavljuje na ekranu. Ove komande ukljutuju i

apera
Korignici koji ne navanje leksn sa desne strane
ovim programom eni tekst

softvera jednostav

iSCes ko gine leksta
risnik pmtu]\d datoteci sz dokumentor tako 3 - ceatriranje teksta
otvara  police”

editovanje naredbi zamenjuje po- - svrstavanie teksta u linije
znati postupak ,seci/lepi”.

Sve naredbe date su mnemonici na odgovarajucem
maternjem jeziku i nije ih potrebno s T T
Mnoge operacije izvisayaju se samo pritiskom na BIE[Q[GIR[AID[SIKIA] ®

tipku. Meni ekrani sa sazetim in
kza pomo¢ pri radu

m INFORMATIKA

OOUR INFORMATIKA
Clanica Beogradske rafunarske industrije
predstavlja TIMTEKS program...

MTEKST - program 7a obradu teksta

na racunaru TIM 400 Beogradske racunarske

" Komande sa tackom

Posebne naredbe za editovanje
teksta

Nadi® komanda omogucava imalaienje
trazenog sadrzaja u tekstu radi eventualnog edito-

2a uklanjanj
retenica, redova, paragrafa il kompletnih dat
a

- Komanda ubacivanja tcksta kojom se dodaje
maksimalan moguci-broj re€i u odredeni prostor
- Komanda kojom se preko postojeceg otkuca novi
tekst

- Konstantno pokazivanje poloZaja kursara (poka-
zivata) u tekstu

- Komanda za kopiranje odredenog dela teksta

- Komanda kojom se vrsi zamena delova teksta

- Komanda za podesavanje tabulacije

Kada se radi o sloZenijim slugajevima editovanja ili
Stampanja, korisnik moe da upotrebi komande sa
tatkom koje pruzaju znatno vise moguénost. One
su narotito pogodne za srednje i duZe dokumente
kod kajih se traii slozenija funkcija Eormaumn]a
kao 3o je naglaSeni tekst i fusnote. Kom:
tackom su pot‘puno kompatibilne sa XEN
pomotnim programima za pripremu materijala za
Stampu i Stampanje Lproff” i troff", Rezultat koris-
¢éenja komandi sa tackom prikazan je na ekranu
pre §tampanja dokumenta.

Komande sa tackom za globalno formatiranje uk-
ljuéuju sledece:

- izgled stranice

- poravnanje teksta

- automatsko poravnanje teksta

- naglaavanie teksta
- automatsko numerisanje stranica
- XENIX komande za pripremu teksta za Stampu

(troff)
- XENIX komande za $tampanje (nforff)

Istovremeno editovanje dve
datoteke

Sa TIMTEKST programom za obradu teksta koris-
nik moze da radi sa dve razliGite datoteke,
kao i da pomera tekst u okviru ovih datoteka. /

mi
: raspoloiivi, tako da
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CPC 464 ugraden kasetofon 699 DM
sa zelenim maonitorom
sa kolor monitorom
ugradena disketna jedinica
sa zelenim monitorom
sa kolor monitorom
8256 ugradena jedinica
256 KB, zeleni monitor,
Stampa¢ NLQ, programska
oprema
za obradu teksta sa
dodatnom disketom s
rogramom za ispis znakova
7, S, ¢, d na Stampacu
8512 Plus ugradena disketna
jedinica 256 KB, zeleni
monitor, stampa¢ NLQ,
programaka oprema za
obradu teksta sa dodatnom
disketom s programom za
ispis znakova ¢, %, §, ¢, d na
Servis obezbeden. Mogucénost za obradu tel
Prodana mesta: LJUBLJANA - Elektrotehna, DO SET, trgovina,
Cankarjeva 3, tel. (061) 331-757
ZAGREB - knjizara ,Prosveta”, Trg bratstva
i jedinstva 5, tel. (041)422-532

1.144 DM
CPC 6128 1.285 DM
1.695 DM
Joyce PCW

1581 DM
Juyce PCW

RS
RS

DMP 2000
DDI-1

FD-1
FD-2

kabl
kabl
kabl
Joystick
RS

disketa
disketa
disketa

Schneider

COMPUTER DIVISION

Stampa&u. Dodano 256/K
RAM i ugradena dodatna
disketna jedinica 1 MB
Stampad

disketna jedinica sa
interfejsom za CPC 464
druga disketna jedinica
disketna jedinica za
prodirenje Joyce

Joyce Plus 1 MB

za §tampaé za CPC 464
za Stampa¢ za CPC 6128
za FD-1 za CPC 6128

232 za CPC 464
232 zaCPC 6128
232 za Joyce

3,2 kom. u paketu
3",5 kom. u paketu

ksta na racunaru Joyce i Joyce Plus.

3,1 kom. DD(dupla gustoca)

2,025 DM
610,00 DM
662,00 DM

441,00 DM

458,00 DM
41,50 DM
41,50 DM
41,00 DM
33,50 DM

129,50 DM

153,00 DM

122,50 DM
20,60 DM
49,80 DM
18,50 DM

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ijubljana, Titova 81

VICTOR

personalni radunari

lror.unu UNUTRAANJIA
MEMORIJA MEMORLJA

MODEL NAZIV CENA

FD 2360 KB 1.295 USA §

FD 1380 KB 2.395 USA §

HD 1x20 MB

FD 1x12 MB 4095 TSA §

HD 1x20 MB

FD 1x12 MB 521CTSAS

HD 140 MB

FD = floppy disk HD = hard disk

Modeli VPC2 su IBM-XT, a modeli V286 IBM-AT kompati-
bilni.

Svaki ratunar ima ugradenu upravljacku plo¢icu za mono-
hromatski 1li kolor monitor.

Ragunar ima interfejs, R8232C 1 CENTRONICS.

Programska oprema;

— MS-DOS 3.1

DODACK:

MODEL NAZIV OFIB

CENA

2100  MONO MONITOR  14'/P39, zeleni

235 USA §

2106  KOLOR MONITOR 18'16, kolor

850 USA S

2308 SPEEDPAC

za racunare

80236 procesor

995 USA §
sa

mikroprocesorom

Obezbeden servis.

Za informacije u vezi s kupovinom obratite se na:

ELEKTROTEHNA. TOZD ELEX

U Ljubljani,
Titova 51, tel. (061) 322-358, Metka Kokalj

U Zagrebu,

Mose Pijade 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barisic

T Beogradn,
Marsala Tita 611, tel.

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ifubljana, Titova 81

(011) 688978, Alenka Skoda
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ORAO U SKOLI

dmah posle prvog ¢lanka o raunaru

Orao javio nam s¢ Marko Savovic iz

Viasotinca koji pise da ne razume pot-
puno funkcije monitor programa u ROM-u.

Pre svega Marko, da bi se koristio monitor pod-
razumeva se odredeno znanje iz maginskog progra-
miranja. Mini assembler u okviru monitora poziva-
mo tako §to ukucamo slovo A i adresu lokacije od
koje delimo de potrermo unckere naredst misin-

sko
) ﬁiD‘ progesor. Uko]nko assembler ne prepozia
naredbu koju smo ukucali obavestice nas zvutnim
signalom i ofekivati da ponovo otkucamo A i
su ili pozovemo neku drugu funkciju monitora.
Disassembler pozivamo slovom X i takode adre
prve lokacije programa koji ¢e biti preveden u
mnemonicki oblik, Ako otkucamo M i adresu pri-
kazace nam se sadciaj adrese u heksadekadnom
obliku. Tada moZemo uneti novi sadrzaj na istu ili
samo pritiskom na CR videti sadriaj sledece. Uno-
Seniem minusa yragamo se na-prethodnu adresu,
Zzj memorije (hex-dump) sa
po & bajtova u redu poziva se ukucavanjem slova B
Ldve atlrese, Ad\cse od koje i adrese do koje se pri-

omoguéava i prebacivanje bloka
Posie slova Q unosimo tri
adrcse adresa na' koju prebacujemo blok, adresa

~ | poccina oloka koji prebacujemo i krajma adresa

tog bloka. l\udbur C sa dve adrese ispisuje se
zhir (tzv. eksum /checksumy) svih lokacija od prve
do druge adrese. Tako mozemo verifikovati snim-
ljeni program. Utitademo ga na neko slobodno
mesto 1 memorji | provericemo Eeksum programa
i ekvivaleninog utitanog bioka. Ako su Geksumi sti
verifikacija je uspela. Pofto Basic naredba 2a sni-
manje bloka memorije (masinskog programa) za-
hteva parametre u decimalnom obliku, 4 monitoru
postoj funkcifa #(tarabe, povisilica) koja prevodi
heksadekadni broj koji navedemo iz ovog znaka u
decimalni, pa moiemo koristii v naredbi
DMEM u Basic-t

Nadamo se da smo Marku i njegovim drugovima
iz Skolske ratunarske sekije dosta pomogli ovim
odgovorom, a pisite nam i vi

Naredba LETTER

™ Tatedbom LETTER mo7emo ispisivati proizvo-
fjan tekst negde na ekranu (i to na poziciji graht
kog kursora, postavljamo ga sz MOVE X.Y) u vide
razlititih velicina. \audba je oblika:

LETTER ,tekst”,

e je pod n.lvod}\m ma ili u alfanumerickoj pro-
menlpvo [recima AS) naveden tekst koji éemo is-

isati,

Parametar V oznacava velcinu ispisanih slova i
krece se i opsegt 0 32. To je zapravo broj ka
raktera po visini koje ce uvelicano slovo
uzimati. Znati sa parametrom 1 (jedan) slova ¢e bi-
ti normalne velitine (jedan karakter), a sa para-
metrom 32 jedno slovo je u

elitano preko celog

Momtor oo

ekrana. Parametar N je pravac ispisivanja i krece
se od 0 do 3, Pravei ispisivanja mogu biti; sleva na
desno, zdesna nalevo, odozgo nadole i odozdo na
gore. Osim normalnog Karakter seta uvelitano
moie

0 ispisivati i karaktere koje smo sami defi-
nisali $to moie vrlo lepo posluiiti. Ako ranije niste
koristili ovu naredbu brzo ¢ete nalaziti njene nove
i nove primere.

POZIVANJE BASIC PROGRAMA
1Z MASINSKOG JEZIKA

Da li ste nekada imali potrebu da umesto da po-
zivate madinske potprograme iz Basica uradite
obrnuto? Natin da to uradite, koji éemo vam poka-
zati, u sustini je simulacija naredbe RUN iz Basica
na masinskom jeziku, Zapravo programski ¢emo
uraditi isto ono Sto se otprilike deSava kada u Basi-
cu otkucamo RI ritisnemo enter. Evo progra-
ma na fainskom jeziku koji ostvaruje ovu pogod-

B
=
5

Startovanjem programa simulira se naredba
RUN tj. izvr$ava Basic program u memoriji od prve
linije

Tihomir Stanéevié
Nalienmsemmmh:ﬁsnsvampna
njima, pre programerskim trikovima,
Pisite nam o svojim aktivnostima u Skolama i
kod kuce. Nasa adresa je ista:

SVET KOMPJUTERA

7 ORAO U SKOLAMA
Makedoska 31

‘ 11000 BEOGRAD

TENIS

Svi yolimo da se igramo. pa evo programa za jednu
poznatu igru. Neki je zovu TENIS, neki SQUASH,
neki FUDBAL u svakom stucaju ispunicete svoje
slobodno vreme lepom razonodom. Sva slova pod
navodnicima su mala (dobijate ih pritiskom na
PF1), a »O« oznatava razmak (Space).

1 POKE 128 i6
1=0:12:0

K=16:Y =XL<15:D:
) POKE 40 POE 518 U-USRIL
60 A-PEEKI4RY 0¥ A GOSU K00 810
70 POKE4.0: POKE 517 DTSRI
90 A-PEEKI49Y ON & GISUD A20.830

EENS
130 A-ABSIASCIAS)-971
140 ON A GOT0 900.910
150 IF X=0 THEN SOUND 170,50 12.
160 IF =31 THEN SOUND 100.50- |
165 CUR X¥: PRINT =
170 GOTO 40
600 [F 1112 AND 212 THEN 620
610 FOR I=1 TO 2000: NEXT GOTO 2
620 A3 -MIDSISTRSUI1) 2, -m MIDSISTRS(121.2.21
630 MOVED,220 LETTER A$4
640 MOVE 224-32412. orzzam’:r.asw
650 GOSUB 1001
650 €

16070 b0
11-1.G0TO 600

1 PRINT ¢
R 20.L7: BRINT'®

836 CU
807 U
805 L= N
8§10 IF L=10 THEN RETURN

15 CUR 21+2: PRINT'EE : CUR 20-2: PRINT 23
816 CUR 20 L+6: PRINT F" L-L-|

817 CUR 2L PRINT'¢": CUR 20 L4, PRINT ¢
818 CUR 2014 PRINT'c’ RETURN

820, IF I

827 QUR 1144 PRINT
828 D=D-! RETURN
830 IF D E
835 CUR 20102 PRINT u R unz PRINTT
836 CUR 11.046: PRINT'L] : DD

837 CUR 29.0: PRINT e CUR |1n 4 PRINT ¢
838 CUR 114 PRINT '’ RETURN
wn |rx 0 OR X=3 1 THEN C=-€: X=X+C: SOUND 50.10:

w m;jmv:znmw

£ ¥=V+E SOUND 50,10

60T 40
905 GOTO 165
X=X+ SOUND 200.10: GITO 165

920 (F Y= OR V=28 THEN E=-E-V-Y+E SOUND 50,10
GoTa 40

1000 GOSUB 1060

U001 LR 0.5 BEINTA 32 o il s b

1010 FOR 1:6T0 |

1013 €% 0.1 PRINTS (50 puta azmat)

1015 CUR 0,337 PRINT'b (30 puta rarmak) b
1618 NEXT

1020 CUR 0,28: PRINT 132 puts mala slova o1
1030 FOR P=1 T0 200 NEXT

1040 P 12,1020 31
1044 CUR 0,32°L: PRIl
“la46 FOR P-1 70 60: NEXT

1050 NEXT

1055 RETURN

106C RESTORE .

1070 FOR 10 T0 31 READ A: POKE 4096 A: NEXT
1080 DATA 0.56,126,126.126,126 56,0

101 DATA 0.00.0.00.00

1052 DATA 170.85.170.85.170 5517085

1083 DATA 24.242424 24242424

1085 CHAR 216

109G 70 i1 T

5. READ A POKE 435 1-L.A

91,133

176.5: 169 2. 133, 45, 9, 1630,

135. 48,96
1110 POKE 4620 10
1120 RETURN
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OMPJUTERI U SKOLI :

A,

U ovom broju

I TS

Pise Nemanja Colic

esta se javlja potreba da se racunarom
iki broj podataka koji predstav-
liaju razligite vrednosti iste vell
zgodnije je da se ovakvim podacima da zajednicko
ime, 2 ne d: ki posehno im
skup podataka, kojima se daje zajed
bejziku, naziva se NIZ PODATAKA

Nizovi podataka

Nizovi mogn s¢ sastojati od brojeva ili azbutnih
podataka. Tako razlikujemo BROJNE i AZBUCNE
NIZOVE. Imenujmo niz podataka slovom A. Redni
broj £lana niza pise se posie imena, u zagradi. Teko
e prvi élan niza A(1), drugi A(2), itd.

Raturiar Galaksija omogucuje da se koristi jedan
brojui niz Cije ime mora da bude:

A(N].

*Clanoyi ovog niza su:
A1), AQ2), AB), ...

sesti, p
koju realizujemo u saradnji sa redakcijom radio emisije
,CIP I SEDAM JARICA". Teskt je nacinjen od materijala
emitovanih u emisijama tokom juna 1986. godine.
Popularnu radio-emisiju mozete i dalje slusati subotom od
14 do 15 sati na prvom programu RADIO BEOGRADA

aval serije

Moz se koristiti | jedan azbugni niz i on se mora
avati
XS(N)
Njegovi Elanovi su.
X5(1), X$(2), X8(3),

U obz slugaja N predstavija neki celi broj, koji
) kojem lanu niza je re¢. Broj tlanova u
nizu je ogran: mo raspoloZivom memorijom.
Zato treba znati da jedan brojni podatak u Galaksi-
ji zauzima getiri, a jedan ¢lan azbutnog niza Sesna
est bajtova memorijé. Kada Zelimo da koristimo az-
buéne nizove na Galaksiji moramo se pridriavati
jos nekih pravila. Neophodno je da se rezervise deo
memorije gde ée se clanovi azbutnog niza pamtiti.
To se postize naredbom:
ARRS.

oznadav

Iza ARRS se, u zagradi, navodi koliko ¢e azbucni
niz imati podataka. Na primer, ako predvidamo da
X8 ima 10 elemenata, onda moramo pre svega da
napiSemo: ARRS(10). Kod kori$cenja numerickog
niza ovakva operacija nije neophodna. Ako se po-
kuda sa koriséenjem vise elemenata azbucnog niza
od onog kg]: je definisan naredbom ARRS, ili se

elementima numeritog niza zauzme sva raspo-
Ioziva memorija, Galaksija upozorava sa SORRY.
Ako je potrebno da se-ponidti definicija o zauzetu
memorije dovoljno je napisati:

ARRS(—1).

Kod Spectruma i Commodorea postupak je malo
komplikovaniji, ali zato postoje i vece moguénosti.
Pre svega, postoji mogucnost da se koristi vise niz-
ova, koji se mogu nazivati raznim imenima, Ako se
ime zavrSava sa oznakom §, radi se o azbuénom
nizy, @ ako Je nema - niz se sastoji od brojeva. Ba§
zhog toga §to se mogu koristiti razna imena nizova,
mora se definisati koliko koji niz ima Elanova, bez
abzira da i se radi o brojnom, ili azbuénonrtzn. 1§
To se kod Commodorea i Spectruma postize nared-
bom DIM. Ovom naredbom dimenzioniSu se nizo-
vi pre nego $to se koriste. Dimenzionisanjem se za-
uzima potreban memorijski pr ratunara, ne-
ophodan za smeftanje elemenata nizova, Na pri-
mer, 2ko hotemo dz koristimo dva brojna niza: niz
A koji treba da ima 20 elemenata, i niz B koji treba
daima 100 elemenata, onda moramo da napiSemo:

DIM A{20): DIM B(100).

Posto svaki element brojnog niza zauzima pet

bajtova Commodoreove i Spectrumove memorije,
ovim lo
memorijuza oko 600 bajtova. Commodore, zbog
ustede memorije, moZe da koristi i nizove celih
brojeva. Oni se oznafavaju znakom %, na kraju
imena: na primer N%(5)je peti &an niza celih bro-
za smestanje jednog elementa
rebna su samo dva bajta.
m i Commodore imaju jos jednu pogod-
u da koriste i matrice, tj. nizove sa vise
dimenzija. Tako, na primer, dvodimenziona matri-
ca je vrsta tabela sa redovima i kolonama. Sve &to
je receno o nizovima, vaZi i za matrice. Na primer,
peti element u desetom redu dvodimenzione broj-
ne matrice M obelezava se sa: M (10,5)

Datoteke

Manipulisanje sa vel
taka uobi€ajen je natih kori§tenja ratunara. Da bi
se podaci uveli u ratunar Zesto je najzgodn
titi datoteke, Datoreke su skupovi podataka i koris-
te se u slutajevima kada se ne Zeli {ili s obzirom na
tip programa, ne moraju) da v toku rad:
unose pacaci

U memoriju Spectruma i Commodorea lista pod-
ataka se upisuje iza re¢i DATA (Fita se: dejta, a zna-
&i: podaci). Citanje podataka iz datoteke ostvaruje
se naredbom READ (¢ita se: rid, a znaé: procitay).
U principu, nije bitno gde se u programu nalazi da-
toteka: na pocetku ili na kraju programa. Polozaj
datoteke moze da utite na brzinu rada programa,
ali kada ratunaru prvi put naredimo da protita
prvi podatak, on ¢e pretrafiti memoriju, naci prvu
DATA i procitati prvi podatak iza nje. Uz to ¢e i
L2apamtiti” dokle je stigao i pripremiti se da u'sle-
decem Citanju uzme slededi p 2
viie nema javice se poruka OUT OF DATA. K
potrebno da se potne sa titanjem podataka pono-
vo od potetka, koristi se naredba RESTORE (Gita
se: ristor), koja usmerava ,pokazivad” podataka na
prvi podatak u prvoj datoteci u programu, Spec-
trum mode da usmeri Eitanje ne samo na potetak
liste podataka, ve¢ i na neku odredenu datoteku.
Tako sa RESTORE 200 obezbedujemo da sledeti
podatak; koji ce se Gitati, bude prvi podatak koji se
nalazi 1 datoteci, pogey od linijskog broja 200 u
programu. Kao primer koriS¢enja nizova i rada sa
datotekama na Commodoreu, evo programa koji 4
azbucni niz X$ upisuje imena meseci u godini, a u
brojni niz A broj dana u mesecu:
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SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST '86.




Prograa br.i:
10 DIM ACI2):DIY Xsc12)

20 DATA “JANUAR™,31, "FESRUAR", 26

30 “APRIL®, 30, "NAJ", 31
131, "AVGUST* ) 31
*,30, "OKTOBAR", 31
0, DECENAR" .31
0 ¥eCII, A

Kada izvidite ovaj program napitite: PRINT
X$(3), i ratunar ¢e odgovoriti: MAJ, jer je maj zais-
|_ta peti mesec u godini. Ako napiiete PRINT A(2),
ragmrar Ce odgovoriti; 28, jer drugi mesec ima 28
dana,

Prilagodenje programa za Spectrum sastoji se u
izmeni linije broj 10. Kompletan program za Spec-
trum glasi:

Program br.2;

DI A¢12):
DATA "JA

D1 X812, 10)
B

1c
20
30 DATA "MAI
42 DATA *JUN*, 30
50 DATA “SEPTE
50 DA

70 FOR 1=} T

lzmena u programsko liniji br. 10 je neophodna
zbog razlike u organizaciji azbuénih nizova kod
Spectruma i Commddorea. Spectrum zahteva da se
navede ne samo koliko ima elemenata ved i koliko
elementi imaju znzkova.Kada se radi o elementima
razlicite duzing, ka0 $to je slucaj sa imenima poje-
dinib meseci, onda se mora navesti duina naj-
duzeg.

1 Galaksija vedto barata podacima, U odnosu na

Spectrum samo se razlikuje ,pravopis’, Datoteka
e

Povisilica je onaj znak koji se nalazi iznad broja 3.
Uzimanje podataka obavlja se umesto naredbom
READ, naredbom TAKE (Cita se: tejk, 2 znati: uz-
mi). Usmeravanje na odredenu datoteku obavlja
sé umesto sa RESTORE 200, pomotu TAKE 200.
Predadnji program radice i na Galaksiji uz male iz-
mene:

Frogran oF
10 DIM BC12):DIM XsC12)
20 WJANUAR®, 31, FEBRUAR
#°MART

Hajde da crtamo

|2k pomoéu racunara je veoma zanimljivo i
moie se upotrebiti u raznim programima. Po gra-
fitkim karakteristikama ratunari se mnogo razli-
kuju. Razlikuju se po fino¢i" grafike, naredbama
kojima je ona podrzana | mnogim drugim detalji-
ma. Poto bejzik Commodorea nije snabdeven ni
jednom grafitkom komandom ovonr prilikom ¢e-
mo ostati duzni vlasnicima ovog popularnog ratu-
nara. Za njih bismo preporuili knjigu: COMMO-
DORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN;
koju su izdali beogradski izdavaci: TEHNICKA
KNJIGA 1 ZAVOD ZA UDZBENIKE [ NASTAVNA
SREDSTVA.

Na televizijskom ekranu ili monitoru, Galaksija

daje moguénost da s nacrta slika sa 64 tatke po

°

horizontali i 48 tataka po vertikali. Dakle ukupno
na raspolaganju imamo 3072 tataka, Sto se smatra
grafikom niske rezolucie. Za razliku od Galaksije,
Spectrum ima grafiku srednje rezolucije od ukup-
no 45056 tagaka (256 x 176). I grafika Commodo-
rea spada u grafiku srednje rezolucije, iako je nesto
bolja od Spectrumove (320 x 200 tafaka).

Palienje neke tatke na Galaksiji postize se nared-
bom:

DOTX, Y

Ovde su X i Y koordinate tatke. Koordinata X
moze biti izmedu 0163, a Y izmedu 0 47. DOT 0,0
¢e upaliti tatku u gornjem, levom delu ekrana, a
DOT §3,47 onu krajnje desno, u dnu ekrana. Gase-
nje tacke, koja je vec bila upaljena, postize se na-
redbom:
UNDOTX, Y
(Gita se: andot). Postoji i treca mogucnost. Ako se

Galaksija nete upaliti tatku na koordinatama X,
Y, vet ce proveriti da li je ta tatka veé upaljena.
Ako jeste onda ce biti A=1, a ako nije, onda je
A=10. Evo zanimljivog programa za Galaksiju koji
crta pet koncentricnih pravougaonika,...

Progran be.4:

S7EP 5

63-1
LAT-1:NEXT 3
1

Spektrum ,pali” neku tacku naredbom:
LOTX, Y
pri éemu X mode biti izmedu 0§ 255, a Y izmedu 01
175. Tatka sa koordinatama 0,0 je u donjem, levom
ughs ekrana. ,Gadenje” ve¢ upaljene tatke je mogu-
¢e naredbom:
PLOT INVERSE 1; X, Y

Pored palienja pojedinih tatka, Spectrum ,ume”
da povute celu liniju. Tome sluZl naredba DRAW
(Eita se: drou, & znai: crtaj). DRAW 10,20 ¢e povu-
i liniju od poslednje upaljene tatke na ekranu, do
tacke koja se od nje razlikuje za 10 po horizontal-
noj i 20 po vertikalnoj osi, Brojevi uz DRAW mogu
biti i negativni, ali ne smeju navesti ra¢unar da po-
kuSa da upali tatku van granica ekrana, Sa DRAW
mogu da se crtaju i krive linije. Tada se zadaje i tre-
¢i parametar koji odreduje stepen zakrivijenosti li-
aije. Eksperimentidite malo, ubrzo ete shvariti ka-
ko sve to radi. Spectrum ima naredbu i za crtanje
kruga: CIRCLE (Gita se: stK], a znadi krug), CIRCLE
80,30 ée nacrtati krug sa centrom u koordinata-
'ma 100,80 i sa polupretnikom 50 tacaka.

Program sli¢an onom za)Galaksiju, za Spectrum
ce glasiti:

Progran br.5:

STEP 20
255-1,0: DRAW
DRAW €, 175-1:

10 FOR 150 70 80
20 PLOT I,I: DRAW

0,175-1
30 DRAW 1-253,0: NEXT 1

KOpﬂ]]]C PO memoryj1 racunara
Verovatno da nema viasnika ra¢unara koji nije
2uo za narcdbe PEEK i POKE. One, u svesti mno-
gih, predstavljaju neku Zaroliju, ili magiju, kojom i
nemoguce postaje moguce. Medu lubiteljima ratu-
narskih igara razgovor potinje sa: ,Znas li neki no-
vi POKE za besmrtnost?’ O ¢emu se zapravo radi?

PEEK (Cita se: pik, a znati: uzmi, pokupi) je bej-
zik funkcija koja ima zadatak da ,protita” sa 7aj
neke adrese u memoriji. Ova se funkcija najéeice
koristi u kombinaciji sa naredbom PRINT, Tako bi
Za Spectrum:

PRINT PEEK 23607

na TV ekranu odstampalo broj 60. To znadi da je u
23607-0j adres: memorije smesten broj 60. Isto radi
PEEK i kod Commodorea, ali se adresa mora stavi-
ti izmedy zagrada. Na primer, kod Commodarea:
PRINT PEEK (65530)

Stampa na TV ekranu broj 7. ™

PEEK se ne mora uvek koristiti sa PRINT nared-
borm. Posto je rezultat ove funkcije neki broj, moze
se koristiti | u matematickim izrazime, na primer
X=PEEK (A)+ 256*PEEK (A+1)

ili slicno.

Naredba POKE (Zita se: pouk, 2 znaci;
vi), radi upravo suprotno od PEEK: n:
adresu stavlja odreden! sadraj. Na primer:

POKE 23658 8

znai da fglimo da se na adresu 23638 stavi broj 8
Ovo bl kod Spectruma dovelo do toga da se iz
rezima malih slova, programski prede u rezim veli-
kih slova. Commodore koristi POKE na isti nagin
kao i Spectrum. Evo programa za viaspike Com-
modorea. On daje svih 16 boja, kefim Commodore
raspolaze, na rubu TV ekrana

Brogran br.s.

0 TO0
3280,1

Dok funkeiju PEEK modete da koristite kakd ig-
¢ete, naredbu POKE morate koristiti krajnje oprez-
no. Postoje adrese iji se sadrzaji ne smeju menjati. |
Zato, ako poste ,poukovanja’, ratunar ,podivia
ostaje da ga iskljugite. To je najéesce jedini nacin
da ga smirite

1 vlasnici Galaksije imaju na raspolaganju nared-
be kojima mogu da Citaju Sta piSe u pojedinim me-
morijskim Celijama racunara, ili da 4 njih upisuju
druge sadrzaje. Funkciju PEEK, kod Galaksije za-
menjuje funkcija BYTE (Zita se: bajt). Na primer:
PRINT BYTE (11176) 3
¢e na vedini Galak i§tampati br
broj je u vezi sa centriranjem slike, ke
daje na TV ekranu. Ako je slika pomerera
levo onda treba sadriaj memorijske celije na adresi
11176 povecati. To mozemo da uradimo naredbom
koja je ekvivalentna naredbi POKE, kod Spectru
ma i Commodorea. Ked Galaksije se ponovo koris-
ti re€ BYTE, ali se adresa ne stavlja u zagradu, Dak-

le:
BYTE 11176,13
¢e promeniti sadrZaj memorijske adrsse 11176 i ti-
me pomeriti celu sliku [na televizoru) na desnu
strany

Galaksija pozaje i tet WORD (cita se: ved, a
et). Koristi se na isti natin kao BYTE, ali.se
na dve uzastopne memorijske lokacije. Na
primer, umesto:
PRINT BYTE (11318) + 256*BYTE(11319)
Sto na TV ekranu daje broj 11322, moje se napisati

krage:
PRINT WORD({11318)
i dobijamo isti rezultat £

Qvim smo zavrsili ovu seriju nase SKOLE BEJZI-
KA. Red je da vam i SVET KOMPJUTERA da ras-
pust. Druiili smo se Sest meseci, 2 ipak se nismo
upoznal sa svim naredbama koje poznae vas racu-
nar. Ipak, mislimo da su oni koji su paZljivo pratili
tekstove i slusali radio-emisiju ,CIP T SEDAM JA-
RICA” u stanju da se sami uhvate ukostac sa preos-
talim naredbama i funkcijama bejzika.
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KLUB ORIC NOVA 64

polako potela da stizu prva pitanja
er. Rudigajeva 34, Kranj se inte:
2a Ln.mp programa za Oric i njihovu cenu.
ju objavili smo oji programi su u
nbmhwrm koji programi e izadi

sw Autor, Baza, k, Forth,
., "]Im‘ﬂt’]dlgehku osnn\e SFR],
gre. Svi programi se mogu
firrae ZOTKS, Lepi pot 6, /JIDOOU\Ih—
enu da Zelite da kupite programe
4. Cena programa je izmedu 1500 1 1900
0 kaseli

Jj klub

um 48 (nov i ommn) ,a
im resest tasterom da za-

ne postojl mogucnost da se Spectrum
ni za Oric 64 (osim ako to neki ita-
oji ima Oric, a Zeleo bi da ima Spectrum ne
uradi) zbog velike razlike u ceni. Jedini na-
tin je da prodas svoj Sinclair, doda poirebnu koli-
¢inu novea i kupi§ Ori
a| Hadii, Dubrovatka 51, Priftina poseduje
mpjuter Oric-1-preko dve godine i mnogo se ob
a0 kad je video da smo u svom i vasem listu
Postavio je nekolik pitanja
mogtt da profir
koliko bi me to ke

pim Stampat za ovaj ratunar i
i j& potreban neki poseban inter-

I hx nu Orica J napravio Oric ns mhebno i
pored prosirenja memorije, zameniti | ROM. I jed-
no i drugo se mpe uraditi kod Avtotehne iz Ljub-
e sada jer Avtotehni jof nisu stgl svi po-
u operaciju. Kada to bude biio

taoce

npac Cija je slika objavliena u Majskom

9\’?(3 anpmter ¢ u stvari printer-ploter u 4 boje.

MEMUm posto se w,pmvan)c telsta vesi u svega 40
S m slova, Avtotehna ga nece

o 80 Eije smo podatke objavili

1 prodlom broju mose da se nabavi kod Avtotehne,

TOZ Nova, telefon 135-098 (Sava Centar), Beograd
Cena §tampata je oko 25 miliona starih dinara (bez
2 promet). Nikakav \pemalan ml:'le]s 2
ezivanje nije potreban, osim kablz za spajanje.
Standardna cena tog kabla je oko 2,5 miliona starih
inara
3. P \eda| odgovor na pitanje koje je postavio Sada

TRIKOVI

Bogo Vatovec nam je poslao nekoliko zanimlji-
vih poukova za Oric 64
Ako otkucate PRINT CHRS$(30) postaviéete kur
sor na gornji deo ekrana, pri cemu sadrZaj ekrana
nece biti obrisan.
2, Na Oricu postoji automatski brojaé koji i vi
moiete iskoristiti. Vidi bajt tog brojata je na adresi
4276, a nizi na #277, Na raspolaganju su vam sle
dece naredbe:
PP.IN'T DEEK ( #276) Stampa trenutnu vrednost

DOKE 4276,0 Postavlja vrednost brojaca na nu

lu
Ovaj broja¢ radi nezavisno od bejzik programa
Ako koristite WAIT naredbu, brojat e biti pore-
mecen Sledeci kratki program ilustruje koriScenje
brojata:

10 DOKE #276,00

20 REPEAT

30 PRINT DEEK (*276)
40 A$=KEY$

50 UNTIL A$="S"

PUTOVANJE

lako.je vecina komercijalnih programa vrlo
sloZena, ipak se zasniva na vrlo jednostavnim prin-
cipima.

Size ove igre je sledeci: na zvezdancj pozadini
prelecu brodovi neprijateljskih dosljaka. Vi treba
da poravnate no] brod sa neprijateljskim (koristeci
stere A Z) i ite, (koristeti razmakni-

cu), Pred vama se nalazi 38 neprijatelja. Na kraju
igre vidite rezultat | imate moguénost da ponovo
igrate. Ovo je jednostavna igra. Lako se ukueava u
ratunar, a predstav]va primer kako je lako napravi-
ti zabavnn jgru
10 POKE 46416,18

20 POKE 46417,12

30 POKE 46418,30

40 POKE 46419,45

50 POKE 46420,45

60 POKE 46421,30

70 POKE 46422,18

80 POKE 46423,00

90 CL5

100 PLOT 5,10, -ansm NEKI TASTER®
110 IFKEY$=" THEN 1.

120 WAIT 100

130 CLS:PAPER O:INK 3

180 PLOT 18,

190 PLOT 17,1

To
210 A=(20*RNOH
220 PLOT B,A,"
230 NEXT 2
240 H.
270 FOR
280 READ G
290 FOR K=387T0 1 STEP -0.6
300 PLOT €0,
KEY:

msu snsuu 470
370 IF K<10 THEN PLOT K,

360 PLOT £.0,7"

390 PLOT r,

220 6070 370 Svet kompjutef
o ‘,;,’;,‘ ooty wMakedonska 3
11000 Beograd |
tel. 041/320-55:

5I|II|7BI7

530 PLOT V.0, -

540 NEXT ¥

550 IF D=6 THEN K=0:H=Hs | EXPLODE

560 RETURM

s70cLs

560 PRINT "REZULTAT JE “H

590 PRINT "DA LI JELIS PONDVO DA (6RAT (D/N)7~
i

O LSKI SOFTVER

Saznajemo da je ovib dana i toku snima:
skih programa za Oric 64. Jzdavac je Sk
RUM. Biblioteka programa za sada sadréi sledece

-naslove:
1: Periodni sistem elemenata (hemija)

2. Catch the verb (ucenje engleskog jezika)
3. Evolucija (biologija)

4. Zivotinjski sistem (biologija)

KNJIGE

Kod firme ZOTKS, Lepi pot 6, 61000 Ljubljana
mogu se naruditi sledece knjige o Oricu 64, na en-
gleskom jeziku
1. Atmos Machine code (maSinsko programiranje
za vet napredne pmgramem
2. Atmos Book of Games (kmjiga o pisanju igara na
Oricu)

Atmos-Programer (gezaobilazna knjiga za sve
koji zele da naude vise v svom raéunaru)
4. Atmos Edu:anunal Ca'nes {ko bl rekao da i

procitati u ovoj knjiz.
Cena svake od uvm knjiga je 3500 dinara.
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(NE)OCEKIVANI REZU TI ANKETE

1 i

Pise Srdan Radivojsa

re svega treba da vam s za-

hvalimo na izvanrednom

odzivu jer smo bili prosto za-
trpani anketaim listicima. Stiglo ih je
preko hiljadu! To stvarno nismo otekd-
vali a kako ne saradujemo ba§ prisno
sa zavodom 2a statistiku, anketne listi-
e smo morali da obradujemo’ sami.
Priznajemo, teSkode su bile ogromne
ali evo rezultata.

Od swih koji su poslali Tistice, jedna
petina nopste nema kompjuter a ipak
Cita kompjuterske Casopise. Ako izbaci-
mc programske listinge, savete 0 pro-
gramiranju, servise raunara, Ostaje
uvartvi opita teksta koji pomenuti mo-
gu da svare. Treba im Cestitati, bez sve
sale

Od onjh koji imaju kompjutere najvi-
3e je spektrumovaca ali komodorci su
se toliko pribliili da ¢e ih za otprilike
nekoliko meseci potpuno prestici, Pro-
centualno, spectrum 43 odsto, Commo-
dore 37 odsto, Amstrad 10 odsto, Ga-
laksija 8 odsto a ostatak pripada kom-
i a raznih boja i velicina, no o
¢imo kasnije kada budemo pred-
povezivanje viasnika retkih pti-
ca... ova), kompjutéra. Ne treba zabora-
viti ni one koji imaju vide od jednog
kompjutera a takvih bogatasa nije mali
broj. Svaki deseti viasnik kompjutera
ima vide od jednog, neki éak i Zetiri

Ovaj deo je posebno interesantan jer
govori da kriza bar kod nas uopste ne
posteji. Najvide kompjutera je kupljeno
wposiedniih Sest meseci | ima tendenci-
ju daljeg rasta jer stari vlasnici da bi ku-
pili novu maginy, stari kompjuter, mo-
ti* nekom zelenom entuzi-
, itd. Dakle, da se vratimo na anali
'zu, jer iznosimo podatak da je 4/5! (i
slovima: Getiri petine) svih kompjutera
kuplieno pre godinu dana. Vise od po-
fovine tog broja jesu njihove Sestome-
setne varijante. Ako se o zapitamo
gde su nabavljene sve te Silne masine,
dobijamo pritom odgovor da su im ih

— ~mmeriate donele iz inostranstva ili

jos gore, kao poklon nepromisijenog
rodaka. Da pogledamo cifre: 50 odsto
mama, 25 odsto mali oglasi, 16 odsto
pokloni... Sa konsignacije je kupljeno
svega 6 odsto magina a mi se sve vreme
pitamo zalto nam drZavi ide oij

Kad smo vas upitali §ta vas je vodilo
pri kupovini kompjutera, dobili smo
§ta smo traZili. Najvise vodite ratuna o
ceni. Potom slede popularnost i pod-
rika, 5to je sasvim razummljivo. Moida
je trebalo da dodamo jod jedno pitanje:
broj pirata. Verovatno je da-bi bno po-
vuklo najvise bodova jer je stvarno tat-

o ed S RN A AR

no da od broja i cene programa zavisi
vad izhor kompjutera, Pa posle neka
neko kaze kako pirati ne ¢ine koristan
posao, Dalje na top listi- slede velitine
memorije i lako¢a upotrebe. Na§ narod
je oduvek cenio komotnost i komfor pa
su dalja objaSnjenja nepotrebna. Naj-
manje vas interesuje izgled, reklame u
Casopisima i saveti prijatelja (1%). Zar
bas prijateljima nimalo ne verujete?

Na pitanje o korienju kompjutera
svi ste listom odgovarali da ga koristite
iskljutivo u kuci. Pa naravno, to su sve
kucni kompjuteri. Ponovo se ispostavi-
lo da ne cenite prijatelje jer kod njih
vrlo retko zalazite (ne ratunajuéi one
koji nemaju kompjuter). Na poslu je
slicna situacija a u klubovima jos gora.
Steta,

Malo vas namerava da kupi kempju-
ter, otprilike 20 odsto (opet ne raguna-
juéi one koji nemaju kompjuter a kod
njih je situacija jasna). Zelje su razne pa
nema smisla da ih navodimo, veinom
su okrenute 16-bitnim masinama i ko-
jekakvim PC-ima. Printer ima oko 10
odsto viasnika a 40 odsto onih koji ne-
maju nema ni nameru da kupuje pri-
nter, Slieni su podaci i 2a disketne jedi-
nice ali tu ak 60 odsto njih disk uopste
ne interesuje. Naravno, 80 odsto vas
ima joystick, 20 odsto monitor, ostalo u
tragovima. Sto se tice Felja za nabav-
kom tu ste podjednaki. Sve navedene
opcije su podje astupljene. Me-

ne, rafunar se zbog toga tako i zove.
Ovo sve se odnosilo samo na kuéu dok
je koriscenje na poslu vrlo problematic-
10. Jedan je ¢ak napisao da se na poslu
igra avantura i simulacija! To je sigur-
no neki dobar posao, Hotu i ja tako!

Sada smo dosli na ono pravo - gita-
nost asopisa. ,Svet kompjutera” je naj-
Eitaniji Easopis u zemlji, prate ga ,Ra-
€unari” i, Moj mikro” dok su ostali sla-
bije zastupljeni. ,Trend" je Easopis koji
s¢ najviSe Cita povremeno a 50 odsto
vas je izjavilo da uopste ne ¢ita ,Yu vi-
deo”, 5to je i razumljivo jer to i nije
kompjuterski ¢asopis. Ljuti nas a ujed-
no i raduje podatak da kompjuterske
Casopise Citaju 1 oni koji ih ne kupuju.
Njih je otprilike isto kao i pravih titala-
ca. Nevaljalc jedni!

Slika na kojoj se nalazi 3D grafikon
prikazuje plasman Easopisa. Interesan-
tno je da ,Moj mikro” i ,Svet K.” imaju
isti broj prvih mesta ali ,S. K* ima
duplo vise drugih i nesto manje trecih,
pa dalja objadnjenja nisu ni potrebna,
Zna se ko je najbolji! ,Ragunari® imaju
najvise trecih mesta i prosto je nevero-
vatno kake nisu bolje plasirani, ali ita
je tu je. Pravi redosled moZe se nasluti-
ti iz broja petih mesta: ,M. M." - 1, ,S.
K" -2, ,R" - 6. Pri odlutivanju koji je
najbolji najvise vas interesuju softver-
ske informacije i saveti o programira-
nju, zatim slede hardverske informaci-

je; listinzi i prikazi igara. Ne volite tra¢
rubrike ali nije nam jasno zadto. Mi ih
prosto obozavamo. Ne volite ni knjige,
ni projekte a 3to je veoma interesantng
(i tuzno), ekskluzivni izvestaji vas os-
tavljaju ravnodusnim. A mi se prosto
ubismo ne bismo 1i imali $to vie pra-
vih tekstova iz inostranstva i izvestaja
sa sajmova. Ukratko, vi trazite da je ¢a-
sopis zanimljiv i da je dostupan. Mora-
temo da malo porazgovaramo sa
sluzbom prodaje. Korice su vam naj-
‘manje vaine, $to nas posebna raduje. U
ovom trenutku svedano obetavamo da
¢emo se ubuduce driati vaih saveta i
list praviti prema pomenutim Zeljama,

Ono pitanje o tome koliko Zasopisa,
mese¢no kupujete bilo je mucki smis-
ljeno da sagledamo kakva vam je ku-
povna moc jer je veoma bitno za nas
koliko mozete izdanja meseno da pro-
gutate. O rezultatima neemo uopite
govoriti jer spadaju u domen poslovne
tajne.

Starost (mladost) nasih citalaca je
otigledna, Dominiraju tinejdzeri ali ni
omladina do 35 godina ne zaostaje pu-
no. Hal Imamo Zak i desetak penzione-
ra pa moZemo stati rame uz rame ,Za-
bavniku” jer nas ¢itaju ljudi od 7 do 77
godina (Urall)

Najbolje se Eitamo u Stbiji i Hrvat-
skoj, dobro u Bosni i Hercegovini. Slo-
venci nas izgleda malo gotive ali trudi-
¢emo se da se popravimo, Najvise nas
Citaju utenici 3to je i normajno, jer 8.
K je dobra novina i iz njega se moe
mnogo $ta nauciti. Sledefi su studenti
koji malo vise znaju pa slabije i kupuju.
U Gitalatku publiku ,S. K" raslosei12
odsto inzenjera! Dosta vas nije htelo
da navede zanimanje pa smo morali da
uvedemo rubriku ,nista” za takve. Njih
je oko 3 adsto.

Na kraju dolazimo da vrlo $kakljive
teme. Cita nas veoma malo devojaka
odnosno osoba Zenskog pola. Manje od
5 odsto. 3ta da uradimo pa da privuge-
mo $to veti broj pomenutih osoba ne
samo u redakcijy ve¢ u Siroku porodicu
Citalaca ,S. K. Salu na stranu, pro
blem je u tome 3to se uopste malo 7ena
‘bavi ratunarima kod nas. Da li to znati
da i po emancipaciji Zena zaostajemo
7a Zapadom ili nelto drugo. U tu svrhu
sve vide razmiSljamo da uvedemo u na§
tasopis duplerice poznatih ljudi. Za-
mislite, sa dve srednje kolorne strane
smesi se Jack Tramiel go (nag) k'o ZX
81. 8to bi to bila festal Sth katete na to,
devojke?

dutim, primecena je udna pojava (u
mnogim se.. primecuje tudna poja-
va...), viasnici joysticka bi da kupe jo§
tih sprava. Verovatno da se osiguraju
od nestasice jer $ta znas kakva je sut-
rainjica. Rukovodeni parolom ,bolje
joystick nego Eokolada”.

0d igara, najpopularnije su arkade i
simulacije. Medutim, u ovoj grupi pre-
vagu ie odnelo programiranie. Ko §ta
radj, vi samo programirate (po ceo
dan) ali i ratunate i to dosta. Zasto da

RIMSYRAD

GALRKSIZA  O5TALI
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IKI LETNJI PSIHO-TEST

Ovaj test namenjen je svima koji ovog
leta idu na odmor, tj. onima koji svoje vijuge
otpustaju do krajnjih granica. Naravmo, to ne
znaci da ga ne mogu konzumirati i zaposleni
ali uz up enje da pri koris¢enju ovog testa
moraju biti krajnje opusteni. To se odnosi i na
licnosti koje su u njemu spomenute a
predstavljaju zvezde jugoslovenskog
kompjuterskog neba. Dakle po¢nimo redon:...

1. Iznenada dobijete brata. Kako biste
ga nazvali?
a. Clive

2. Glumica sa slike 1 se zove
a. Fonda

b. Honda

©. Yamaha

3:akn ¢ o 1 6. Devojka sa slike poklonila vam je

a. Kom, Kom, Kom,... Atarija 1040. Za nagradu, vi ete je
b §str, et poljubiti u .
¢ a. Ruku

d. Dod:, bre b. Obraz

¢. Expansion port
4. Odjednom pred vas skoti dobra ? 4
vila i kaze da ée vam ispuniti jednu
ielju. Koliko kompjutera?

a. Jedan

b. Vide od tri

¢. Nijedan jer vila uopite nije ni ula
za Amigu

7. Najveta kompjuterska firma na
svetu nosi nadi

a. Mocno Zuto

b. Veliko plavo

c. Glomazno oker

5. Da ste kojim sluéajem Viktor Igo,

kako biste nazvali svoje delo? 8. Nalazite se na pustom ostrvu i

DALISTE KOMPATIBILAT

(sa svetom kompjutera)

a. Napravicete ga od sandalovog
a

b. Pustiti da te¢e demo i uZivati
¢. Pisacete Zeljku Malnaru da vam pri
sledetoj ekspediciji donese jedan

9. Napravili ste najbolii program na
svetu. Nazvacete ga

a. Svet

b. Kompjuter

c. Svet komp;

10. Koliko su dva i dva?

2.50

b.

<

11. Posle vie noéi provedenih pored
kompjutera pronali ste ,bag” n
programu

a. Bicete srecni

b. Bicete tuzni

c. Vraticete ,bag” na' mesto i nastaviti
kae da se nista nije dogodila

12. Brat iz pitanja broj 1 je porastao {
zahteva da mu kupite Spectrum. Vi
cete

13. U basicu postoji naredba kojom 3
se crta tacka na ekranu. Ona se zove |
a. PLOT ‘
b. KLOT

€. NACRT

] L [ ]
14. Na slici vidite jednu
kompijutersku grafiku. Sta mislite na
kojem kompjuteru je uradena?

a. Galaksija
b. ZX 81
c. aj bi em pi 51 eks ¢

i
i
i
|
]
:
i
‘
|

15. Kako se zove memarija koja se
samo (ita?

a. RAM

b. ROM
. Marso
d. Ej

orijo! e =
16. Na jednom prijemu upoznali ste
piratsku majku Jelenu Ropnil
PredloZicete joj da budete

a. Piratskd otac

b. Piratski deda

¢. Kauboj Dzim

17. Sta mislite kakvo je poreklo
velikog A. K.?

a. Cincar

b. Skot

. Vranjanac

18. Kad smo vet kod Vranjanaca,
anate i da je nas gl i odg, urednik 5.
S. Vranjanac: U vezi s tim, gde je
Vranje?

a. U Maloj Azij

b. Blizu Vranjske Banje

c. Zapadno od Pekinga

19, Na slci vidite jedan deo ludskog

a. Spektrumovei pored sebe imate Amigu, monitor u (2) tela. Njegav viasnik je
b. Komodorovei boji, disk jedinicu i disketu sa a. Déja Ristovski K
¢. Jadnici najnovijom igrom, ali nemate b. Balentino Nenadovié
d. Citaoci diojstik. Sta cete uraditi? <. FAP 3501
76 SVET KOMPJUTERA /JUL - AVGUST '$6.




20. Najbolji kompjuterski asopis u
zemlji je

a Suel kompjutera

b.'Svet kompjutera

©. Bazar

21. Vrlo popularni kompjuterski
casopis u Sloveniji zove se

a. Moj mikro

b. Tvoj Mirko

€. Na$ Turk

2. Kako biste pneveh naziv naseg
Easopisa na engleski?

a. Computer world

b. Lowcosts

¢. The Best

23. U Beogradu postaji jos jedan
kompjuterski éasopis. Da li se mozda
secate kako se on zove?

a. Digitroni

b. Lesnici (Acorni)

c. Siberi

24. Sta biste izabrali kao svoj epitaf?
a. Game over

b. Press any key to begin

c.End of DATA

25. Kad biste se ponovo rodili, da li
biste 3

a. Ponovo kupili ovaj broj ,Sveta
kompjutera”

b. Za isti nevac kupili neku akciju
(Denver K., Obrovac...)

c. Odluku o tome prepustili babici

Vas kampjuterskl psiholog i

e parapsiholog

Srdan Radivojsa

P.S. Pitate za nagrade?
Prva i jedina jeste: ,Svaki
svoga uhvatite pirata”.

ra|—=

= SN E] N

o

=

NEENENE

SERERS

E, prijatelji, svi koji imate ovoliko
badova ostavite nadu kada dolazite na
kioske. Tu necete naci ono ito otekuje-
te, ali pravo da vam kazem Vi u stvari
ni ne znate $ta hocete. Vama se ne svi-
dani Byte” a0 Svetu kompjutera’ da
i ne govorimo. Pokusajte sa ,Asom” ili
.Blitzom", mozda ce biti bolje

0d 34 do 57 poena:

Vi ste malo bolji od onih gore ali ne
puno. Vama su kompjuteri kao prva
Ijubav koja je zatrudnela sa nekim dru-
gmi osmita vam kiseo osmeh da se s
njim dalie probijate kroz Zivot. Ratuna-
re, u stvari, mrzite ali je ta mrinja du-
boko sakrivena u vasem ROM-u i izlazi
na videlo tek kada treba da platite ¢a-
sopis na kiosk. Ukratko, 7a vas jo§
ima nade ali budite oprezni! Vlo lako
mozete da predete u prvu kategoriju.

0d 58 do 63 poe:

Cestitam! \u ste z]ama sredina a tak-
vi su najgori. Citate sve §to vam dode
pod ruku (ili nogu). Ipak, cenim to jer
se va$ novac takode sliva u kasu ,SK."
i ja za te pare Zivim veoma dobro od
15. do 17. u mesecu. Kad bar ne biste
kupovali ostale vec se zadovoljavali sa
pet-Sest primeraka ,S.K." meseéno, bilo
bi super, Zato poslusajte savet - bolje
pet ,S.K."a nego jedan ,Sabor”

Preko 64 poena:

Vama ne treba nista da s kaze - Vi
mislite kao i mi. Da bismo vas nagradi-
i predloziéu redakciji da vam od sada
sve primerke ,S.K." Salje besplatnol
Naravno, ako posle toga jo§ uvek bu-
dem bio tamo... Dakle Vi ste najbolji,
mi, smo najbolii, svi su najbolji, oni ta-
mo su jo§ bolji... Uh! Mislim da je bilo
dovoljno.

L0GO
PROGRAMSKI JEZIK

ojavila se jo§ jedna knjiga iz

racunarske biblioteke u izda-

nju NIRO ,Tehnitka knjiga",
Beograd i Zavoda za tdzhenike i na
stavna sredstva, pod naslovom ,LOGO
- programski jezik” (Racunarski izazov
2a decu i roditelje). Nasloy originala je
JPlay LOGO", a autor je John Cunliff.

JOHN CUNLIFFE

PROGRAMSKI JEZIK

RACONARSKT 1£AZOV ZA DECY | RODITELIZ

L0 SACUNARSKI IZAZOV ZA DECU | RODITELIE

Svakako je za pohvalu Ginjenica da
su se izdavai odlucili da publikuju
knjigu o programskom jeziku koji u nas
nije rasprostranjen, za razliku od za-
padnoevropskih zemalja, a posebno
Velike Britanije
ma logo je ratunarski jezik koji se oba-
vezno uti u osnovnim i srednjim Skola-
ma.

Prelistavajuci knjigu lako se uotava
da je namenjena pacelmclma te pod-
nask:\' .Ratunarski izzzov 7a decu i ro-
ditelje” naj govori 0 njenoj name-
ni. Medutim, i iskusniji znalci, koji ve¢
koriste druge programske jezike, moci
¢e vrlo brzo da savladaju osnove ovag
programskog jezika.

Prema tome, ova knjiga je za vas
ako..

1. O ratunarima znate malo ili nista,
ali zelite da se upoznate sa njima.

2) Uzivate u ratunarskim igrama, a
zelite da stvorite i svoje pot rebe da za
to utite radunarske jezike
3) Da zamorni bejeik ,zaboravite” i na
uite logo koji je mnogo laksi jednos
tavniji, posebno kada se radi o grafici,
muzici | bojama.

4) Ako zelite da naucite kako da pro-
gramirate u logo-u

Programi su pisani za ATARI i COM-
MODORE 64, a na kraju knjige data je
uporedna tabela naredbi za SPEC
TRUM i BBC model B

Naime, u ovim zemlja-,

Posebm) bih istakao likovno-grafic-
u opremu knjige koja je u njenoj fun-
ku]l Naime, pored svakog programa
dat je 1 prikaz ekrana, $to olakSava pra-
Cenje programa. Cena knjige je 1.500°

dinara.
Mr. Veselin Petrovi¢

Leksikon

,Leksikon raéunarskih pojmova”,
izdavaca VPA Zagreb, str. 267 cena
5.300 dinara
u (mmam] izdavackoj produkeiji iz
/a odavio se oseca
icima i leksikonima iz
kojih bi pocetnici, ali i oni koji su do-
nekle odmakli u savladivanju  tajni
kompjutera, moglt da naute mnoge po-
jmove, da saznaju znacenja brojnim
terminima keje tako gesto srecu. Tu
otiglednu prazninu popanio je Leksi-
kon ragunarskih pojmova”.

U izdanju Viesnikove press ages
(VPA) iz Zagreba ovih dana se pojavila
ova knjiga, prvenac kod nas, autora,
tnagistra, Nedeljka Matesié

Magistar MageSic je osetio pravi tre-
nutak da peniidi ovu westi dtiva. Cini
se da nijedan bitan pojam nije izosta-
vio, a marljivo ih je prikupio oko tri hi-
ljade. 1 to iz svih domena racunarstva;
od osnovnih kao 8to su bit ili naredba,
do slozenih kao $te su medumreino
povezivanie

Knjiga se, moze se tako redi, sastoji iz
dya dela, i sl
se nade resenje, odnosno kljuc za origi-
nalne Brglcsl\c ratunarske termine.
nijen de
I autor za s»am pojam na nasem jezi
ku daje jedno il vise objasnjenja na en
wleskrm §ta 1aj pojam znati. Pojedini
dealmo opisani kao u kakvom

u drugom su, u stvari, engleski po-
jmovi koje svakodnevno srecemo u
strunim Casopisima i literaturf, preve-
deni na nad jezik. I kad Gitalac zazeli da
sazna znacenje neke engleske reci iz
kompjuterskog Zargona, un jednostav-
no proéita njenu odrednicy na najem
jezikn i u prvom delu potrazi pojasnje-
nje.

Autor se potrudio da svaki termin
§to jednostavnije rastumati, da i pocet-
niku bude jasan, pa je zato pribegavao i
davanju shema, crteza u tablica.

Jedina zamerka ovo] izuzetnoj knjizi
mogla bi da bude to Sto je preskupa.
Ali, izgleda da danas vise nema jeftinih
kniiga, 2 ovu ce oni koji je budu kapili
godinama koristiti. Stoga je preporucu-
jemo najSitem auditorijumuy, | onima
koji nameravaju da otkrivaju tajne ra-
Cunarstva i onima koji m1s]e da su
mnogo toga saznali. Uvek se nade po-
jam kojt treba rastumnatiti

Stanko Stojilikovié

SVET KOMPJUTERA / UL - AVGUST “86.

77




i

Flomast

orde Mislienovi¢ nam je poslao vrlo
dobar program za crtanje koji moZda.i
nije- kao ,Art studio” ali zadovoljava
skoro sve nase potrebe
Fosle utitavanja programa na ekranu se ispisuju
dve stranice menija | uputstva. Sam program zasni-
va se na sistem menijima. Meni se poziva pritis-
kom na pocetno slovo opcije a povratak se osty
je pritiskom na ENTER. U gornjoj komandnoj I
ispisane su trenutne x | y koordinate PLOT kursora
a u donjoj su ispisana prva slova opcija aktivnog
‘menifa. Kursor s¢ pomera sledecim tasterima:

g
50 70 VAL "gam"
PLOT  OUER 13x»

€LS ¢ LOAD ""SC

STOP
‘*—N GO SUB VAL 788
THEN LET a=): GO TO

;HN GD T0 UAL "

TLK
318 IF INKEVS$=( CW‘ ‘1 THEN 80 TO.
328 TF T e=it GU 1€

338 IF
T
"349 IF INKEY$="1" THEN 50 TO VAL "1889

" THEN LET p=o: GO TO

I559 IF INKEY$="k* THEN 6D TO UAL “190e
360 IF INKEVS="2" THEN 60 T0 VAL "2889
.‘378 IF INKEVS="z" THEN B0 TO VAL “2160
385 IF IHKEYS$="s" THEN 5O TO UAL "2488
8 IF JHKEY$="4" THEN PLOT OUEF dixs
!- RQM)WXZE FN $0ru-30 GO TO
S 80 T0 UaL "31@"
4Aﬂ B0 5UB VAL “IBQB"' PRZNT #1: tirku:

Q - fevo gore
- gore

E ~ Desno gore

A - levo

D - desno

Z - levo dole

- dole

C - desno dole

Pritisak na'S u opciji 2a odlazak daje pogled na
trenutnu poziciju PLOT kursora,

Sadriaj menija:

1. GLAVNI MENI
1 - Izlaz. Tzaziva STOP STATEMENT
L - Load. Aktivira LOAD " SCREEN$
S - Save. Aktivira komandu SAVE "(ime)” SCRE-

R ReSetka, Izaziva pojavu mrede atributa ute
podloge i crnog mastila

A - Promena BORDER-a i atributa

M - Memorija. Izaziva pojavu novog menija, 1 O

A{ - In. Smesta sliku sa ekrana u memorijsku
lokaciju (1-5)
O - Out. Vraca sliku iz memorijske lokacije

QZ?‘ IF lM(EVs-FHPS 13 THEN PRUSE CODE

THEN 60 TO VAL “1408
'3?5 IF INKWS i THEN 60 SUB VAL "128
33‘59 lF INgEY} "o" THEN 60 SUB VAL “13i

460 GD TO URL “azm"
518 &) su8 UR ‘1

@ T0 6
430 IF INKEYS=

B"‘ FRINT #1stpritis

0 i
229 IF lN(EiS“CM* ‘3 WEH FRUSE CODE
wpir &g

B0 F=) THEN PLOT @
LOT OUER Jix.u

THEN LET x=x-dt LET
" THEN LET wewsit &0 T

THEN LET x=x#i: LET

THEN LE

THEN LET
THEN LET 180T
THEN LET x=x+J: LET

i IF peo THEM G0

i THEN &0 TO T
PLOT OUER Jixsy

PLOT wowt PLOT OUER

TR s T0T
A B

"FLASH 01 "iF.

IE! X
71& INPUT. "BIRDER
80 TO “RL '7‘2\”
RDER 1t INP|

L

s

768 PRPER L lﬂ"‘ L)
778 LET &

B4+
RANDOMIZE USR
LET at=ta: LET e=o: GO
70§

LET at=CODE "@": LET e=y
5

(1-5)
A - Auto, Izaziva prikaz svih slika sa pau-
zom od 1 sek.
Izlazak sa ENTER

C - Crtanje. Aktivira meni za crtanje: T-L-K-P-
-F-Z-0-§
T - Tatka. Siobodno crtanje
L - Linija. Crta liniju od PLOT kursora do
tatke zadate x i y koordinatama
K - Krug. Crta krug sa centrom u PLOT kur-
soru i polupregnikom od centra do koonima-
taxiy
P - Pravougaonik &ija je dijagonala PLOT e
kursor - koordinate x i y
F - Farba. Poznata fill rutina
B - Brisanje nacrtanih likova u kombinaciji
sa prethodnim komandama
Z - Znaci. Ispisivanje teksta. Povratak sa en-

ter
O - Odlazak. Omogu¢ava PLOT kursoru po-
meranje na drugt: pozicij
S - Skok. Omogucava da PLOT kursor skoti
na novu poziciju

- Ekran. Brise ceo ¢kran, kao CLS

RANDOMIZE L
23511" »EEBE ”"’ R
G0

L
B *23518"s. POKE Uy
ARDOMIZE USR UAL ™
1812! °PlHT l@ AT

v
PFWEP "3 INUER!

RN
1118 IF xCo THEN B0 SUB UAL “116@": LET
x=x+11 RETURE

v CORY

0 SuUB UAL

" THEN
ETURN

1158 FETU
EEEP 1
it LT

T wmpludt LET w=atu)

LET =twe oy s
60 SUB URL "158%: RANDOMIZE USR uR
23236%: RETURN

INPUT “Redni broJ slike (1-5) "3y
IF u¢J OR U35 THEN 60 T0 UAL "I318

LET u=CGOE o
3 vy

13!!' &0 SLE e “ISBE RANDOMIZE USR UR
L7 RETURN

1413 LET BCL“E * COPY "t LET w=CODE *2"
1420 FOR s=) TO S
1430 LET TP(SH LET z=a(s)

448 50 SUB 589“' Rﬂm‘IZE USR UR

€ *23296%+
Lo 1 fiare b Toen 50 TO UL *
NEXT s
1478 80 10 1426
1518 LET 23756
1528 POKE (ad#5)wi BOKE (ag+6)s% Fe_ L]
Cad+8), 91" POKE (ad#9),2: RETURN S

1616 DIn P(S)- DIM a(5)
29 LET "8%s LET-a€1)=CODE "y

1&'50 LET p(2)=CODE "~*: LET a¢ CODE "3

1648 LET pC3)=CODE " LPRINT *: LET a(3)=

CODE "ATTR *

1656 LET p(4)=CODE " LET a(4)=C0DE ¢

;655 LET »(5)=CODE "-": LET a(S)=CODE *

STOP *

1879 RETURN

1818 IHPUT "do tacke x="3x13* u="jul
iﬂﬂ IF xl )UR‘ ”255" OR w1>UAL I‘175“ THE
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183011F 4o THEH 0 T0 UL
R 0xrdi oA DU oros

oty
iseo PLOT stresz m,u. DR ERSE
Jixl =iyt 60 T0

1510 1T SPaurrecniic s e
1928 IF VAL r¥ox OR VAL r$

S5-x OR VAL r$)175-y THEN o T
1930 1F a=o THEW 60 TO VAL *196p°

1548 CIRDLE. OUER otrsy L ré: 60 T0 0
e

1960 CIRCLE  INUEREE Jioow, URL v 80 TO
VAL “Se6*

218 IPUT "Kral dissonale i =t

me 1E XA, S255" OR wIURL "175" THE
o ot oo
mﬂ JF a=a THEN 60 TO UAL “2068"

OUER o3xut DRAA OUER oixi—x

»0% DREW DUER o30,ul-ui DRAW OVER ofx-
1,0t DRAW DUER oro-u-uli 60 T0 H
50wt DRAY  INUERSE

2060 PLOT INVERSE Jix

it o 1
Jxglaat DR

HedAtag

216 ey

Ziow Fore BT 1120
e ubs "4 POKE (22528432014
sati
312 Tt LINE a8
2178 PRINT G ek abs PSR o

IF INKEVE=CHRS 13 THEN POKE 23658,
R T e sz
2218 TF INKEV="0" THEN

2220 IF INKEYS="

330,ul-ui DRAW
REE 350,44l

e

LET rar-it 60 1
LET rersiz 60 7

%' THEN
LET k=kbiz 80 T
LET k=it 60 T

2236 IF DuEvs= THEN

=it mvs-wsy: LET k=INT (x. ~

LET r=r-ji LET
LET r=r-jt LET
LET r=rejt LET

80
IF INKEVE="e" THEN
: B0 T
2279 1F INEVE=rc THEN
ickeit 60
200 It TaGice e

LET r=r#jt LET

Iek=3t 80
229 60 0 UAL "

% roo B8 roo 21e R ko R 00
L "31% THEN BEEP1,10: PAUSE CODE “d°:
50 10 VAL *2269"
Be PO (22800 v PAUSE 3
2328 PAUSE o N TN POk
SEZaSertin 30 80 10 VAL “2308"

5230 TUT “chok n iy
2428 IF O00E + 800 » Ot SSE0DE "COOE
THEN 418

2436 60 5 0 e

2518 PRINT " ¥ Diordie Nisljenovic 198
&5 1N 2307 25812 etempsontif (WS TERL
ankprnkessls PRI SLOVA
FRIKAZENG U IHPUT LINIJTSU mmﬂ S
JECIIR 12 W FOSTOIE 3 MR

2320 FRINT 51 e
mmwm mx“mw.vg. FRINT ““Izlaz

In emo! Noad L
tkenc”” "Cave Krus

usaoni K "Hen

Ve Ibuti . Farbar:

Y "Crianje  Skok' "By

RTTIENT NEKD DUGKES

AT 4,2;"23 criande i »
e tacke iksrakter po:
e se ». Pke oko €71 ERINT
0

Gt
e ! 1M:“T P
= iz o-pcl,
BE hrazs ebumiaician

ER izlazi
B 17245 Tirkou S
Je zraks.

295 PRINT 401 ERITISN MEXD OUGHE! 1 PRl

St PO reaveon
EEK nt MEXT n

Yn 23550t PRINT s ! 3P

18 FOR = T 2

2 5 ot POt ot st

+176,201,8,,8,6.8,01 FEN MEMD | TR
118 DATA 42, 11,92,35,35,205, 180,51, 35,3
5,35,209, 168,51,35, 15, 35, 205, 180, 51, 285,

243, 3 551]2;3,5!5
o 1I4u,9 235:7“;5%2 nsmq 16,249, xsq
m oATa "z?? 21733, 128,91§224 7
15825555 TR 51} 153] 534205 p
5l 128214, 17} 136,12

40,5,
et ie] ‘3}23&'”&.2&51 25,2
¥
150 DATR 701,36.9,
+167:48,7, 13,285, 1
" 168 DATR 48,5235, 1
229,550 20,5
45
PHDRTH £72,54,58, 714,50, 146,32, 5,16
367295, L02, 253, 703, 80, 128, 48 2, 12851

56,248, 77,
7. 79, 233, 225

124515,1%, 25
92119 241,285

611 5,235,30 17)3
RN
754 REH ugsmn

50 L
50 iF o new &0 1 sa0
o0 PRINT AT VS

R

o #WU 340 LET MeM1z LET Vaut £60 LET as="sasess’
550 rET 70 Fom o1 105
320 HEM TRINRKSXERSARKAERKCERS 680 PRINT AT 11iN,0188( TO &)
Lhsent 1T 1oy Zaonsssi 10 o
srresnsien oo NExT
NA URATIMA PAKLA 2 g 43978 370 LET Yv-zan-aay FOR
s 380 LET xy-ames 7o FrinT AT .w Lorn 10 6ot
30 55 5 800 90 AT
50 Su €20 Too ot 20
o 50 507 128 410 PLOT XX, vvi DRAN 25 730 Pioy 0,701 o 20,80,
a G0 sup 2 s 740 e 2140, 2
55 5F Taevecror THEN G0 BUR 3 420 BeER 08,10 750 Dran
0 430 PLOT ¥, e DR Xx,—vvogn 780 FDR et 1O

+ae
RSE 13v 430 OVER 0

v m. o S 460 1t screeus wet0,m-rie The
i e 120 FEn sxeresssssssanscnaas NGO U8 5
£ NEPRIIATELIA %0 RETAN.
265 hen

EX[YY: DRAN 255K, Y

770 FRINT AT Tl siesesar o

ov

i

130 1F PEEK 236720100 THEN 6O T
%0

Xxi
0
290 PRINT AT ¥1,X13410sA7 ¥,x5%
g%
250 PLOT OVER, 15 (B4X112}, (74-04
\ 260 PLOT OVER 1 (94X+2), (34-8kY
’

FaBaDAK.
sy

140 LET X1=x+ (2850D)

ND)
510 BEEP 008, 1

LET visg 520 LET VR=UR4100
S50 ReTum

540 REN

200 PRINT AT 21,61 TWERSE 15
P 016,20

70 REM AEEREEREEROARAR AR

N &
Vi THEN LET yimt
AND YY1 THEN RETIR

NEUSPESAN KRAJ [GRE
I e oA o

“560 PRINT AT 10,45 PAPER 31 FLA
S o

GRAFIKE
s
exeaseem0 FRINT AT 10, 10 TRENIT

7872 FOre 44000t

‘yoc Fom e’ 10 A READ Kt
210 LET C-44000+34 {CODE' 18321
920 FOR 1=0 10 7: READ Az POKE

T, A: NEXT 1
950 NEXT N
940 POKE 23607,249

950 RETU
960 DATA "1%,56, 126,214, 254,158
4124,68, 1

970" DATA 8", 16,16,0,218,0,16,1

20 TF HImH AND Vi= THEN RETUR

RSt 0;
britien

530 BORDER 13 FAPER 11 INK 7¢ T

oblo PRINT 6 240 pwenee i
e o

0 FRINT AT L1,0; “s#4Ressssssn

o0 BaTa ~5+, 0,124,258, 198, 198,

P 254,124,0

ALEKSANDAR RADOVA
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LLIST AMSTRAD

PRINTER DRIVER 2A LH 80 L “
0A0: 8h
Epsono model LX 80 1 kod ras dobja ve vige sone: 13
pristalice. Sa doorim odrasom fvalitet/cena | §0BOT 03
ToqUenots  pissia  balitetom  bliskim 8088 69
starparskon otisks, Jedino Sto zameraju over  gogo: 2
Starpacu fe 92 b) mogas ot nalo vide camelala, s goce Ge
manje oo plgstike, Problem koll se Javlja L
Korisnicima nekiag 12 AMSTRAD-ove ser(je ratunara S0bex P
o8 nemoguctost dobijanja domacih slova UNG - 8008 40
o (18 receno, nl U obitrom, DAAFT mocu),0  BOEO: 9F
tome fo vec dosta pisano. AMSTRAD-o nlerface 72 BOEB! 87
| stamgat borists sama 7 bia, 2 2 e BOFOY 7
receTintsanje siova na vecin! Stampaca o a7
ot Reenje je v nabavel 851 lnog rerefsa o | Sintt &

U kojoj Jz

cngleske, soécede SRAAALG e 00 8110z
corpje tvice Da bismo 5
firall bema mala sous

LB LLIST COMMODO

Bi2f 70
e s C-64 HELP
1301 b s

tratene oresaka u BASIC Drouramu na- vasem
com

81481 7E
8150: EE
8158: 28
8140t 67

deo programa kel
ieveram DEFSBIN Efekzivna
29im prograron

a3 o3govera Blea:
prepra 22 ikazivanie 8190:
nasit rontos Time je styar

Gonedn o q]a na ekran manidora y)din nata 5
5'0va, kofd Camo dobiti adStampana na papiru 0a bi 81402
e rocilo o irors oo o o8 fesa e 81481

EE 10 REM amap Cobd HELP mxass
20 BRINT CRO147)1Pe51717

) Ao

26 30

9% = FoR omi

3 S0 RED DiPDRE . Di8e4Ds PPt
5UE3D 81B0s ol S
]50 EY)SLB 20 MOD.E\ VF DEB.(PN)HS THEN B81B8) i 50 READ DiIF D=8 THEN
gk e 81C0: BE S5 SePEEK(63)+2561PEEK (64)
8161 B9 60 PRINT CHR#(187) "LIST'SiPOKE 631, 191P

aAriEite sve 122 HODE!

Rp. e, 2isY5 42115
Uputigbe orogiana Je fecnostavna startujets

@ 81083 A6 70 PR!NT VGTART - Y8 51722"
B81E0s 1E 100 DATA 76, 7x, 83, B4, 0,150,202,16!
RUN 'DEFSL BAS L 29,181, 0,
sices e S
3 kst B « 3,180,
wa;]r::'umgﬂ startujete tekst grocesor, i drugi BIFE: DB 102 DATA 3, 9&,224,128,240, 37,165,12
B200: 37 , 56,233, 1,13
v o829 T
8210 AF 104 DATA 57,164, 58,141, 2,202,140,
10 SYWOL AFTER zﬂn:m!sxms-um(l»wﬁn 82181 98 <

LARERORY 0478 8228

A AI9277, 8,162, 01134,199, 1k
. 8230 45 | 2,260, 36,1313

21 E1 E9 22 30 00 F7 11 C5 8238 B0 hron, 72,165, %5, 210
07 80 A7 ED 52 EB 21 48 58 82401 8 16
B0 19 4E 23 4 79 B0 28 10 8248 95 i B Dl
15 ES 60 69 19 ES 4E 23 99 8250 £2 202,208, 9,19, 2,169, !
46 60 69 19 44 4D EL 71 bh 8256 28 208,
23 70 El 23 18 E4 Z1 CA DS 8260 02 :'n?%m' A0y, 267 3R AT
80 CD 58 80 21 D6 BO CD BS 8268 AC oL 3, 76, 9,234,120,169, 2
58 60 21 5B 81 CD 58 B0 CI 8270 e ey
21 FL BD 11 40 B3 01 03 Eb 8278 97 112 baTa 20, 5,180, 21, . 88173,
00 ED BO 01 EO 81 21 Fl 48 8280; -1
BD 34 €3 23 71 23 70 €9 DS 8288 7 M A

44 23 C5 ES 7E CD 2B BD 8D 8290, B0 252,208, 245, 174,
0 FA E1 C1 2310 F3 C9 DA 8248 ac 5,3, 1517

2F 80 32 80 35 80 3E BO EB 8200 43 iisbame oz ise, snis, 8,162, 14ny
44 80 4C BO E5 81 Fz 81 78 82681 BC g ;,“ s v e, o189, O,

FB 81 FE 81 01 82 04 82 0B 8280: 8

07 82 OF B2 12 82 15 82 43 82881 gs . i1y bar 15 2,232,200, 45,165, 13,1
18 82 18 82 22 82 27 82 7B 82008 e e i

3h 82 3E B2 44 82 44 B2 FD 8268 AD f‘eu"““:_ I 76,131,164, Oy,
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trenutku (5rej Inije se nalazi unuter uglestin | Pr iskom na tipku s2 Commogore simbolor mozemo

o0

C-64 TRACE C-64 DUMP &
“E
Pomod ouog programa moguée je uorzat Program  pricezuje sadrza) memorije u 37
= coataka U BASIC programima na vadem  heksadecimelriom 1 ASCH obliku na ekranu. U DATA Bz
{Commodore 54 kompjuteru. U DATA Dnijgma Se  liniame se nalazi K'atka masinska rutina kofi 90
a kratka masinska rulina kola na’ ekrans  adtiviramo raredoom = AR .
prokazy SIC linije koja se izvréava u tom 4388, (potetn adresa, <zauréna adrese> =
+ | | zeoredaizbog b eanosti) svakem trenute prekinuzl 1zvrss b

| Rutira se aktivira naredsom SYS 51213, a msm»ewt ne i

| tskljutuge naredbom SY5 51202 >

Nenad Croko.

m o

s

m

C-64 DUMB_ sxkws
a1

)

42115

192,

-

31,19 :20KE &32, 13:POKE 198, 2:SYS 42115

3,140, 9, 3, 96,149, 24,160, 1477
3, 98, 28,115, O, L, 164, 5134

0,208, 5,204, 1,200,240, 20, 714
00,169, 91, 32,210,255, 152, 3E,E05, I 938
32,121, 0, 76,231,167, 0, O, 0,112

DATA

LLIST GALAKSIJA

DIJAMANTSKI RUDNIK ukupnz du2ina cevi koja vam stofl na rasoclaganju
A ogranitena fe ria bednih 2500 metara Posta nekaxo
saviadate prvi nivo Mgre Ceka vas  drugi,
komplikovanifi 1 te2l 2a rgranje Na trecem |
Cetvrzom nivou zgled ekrana 1sti je kac | na prvom,
odnosno drugom nivoy, all ¢ | vi | buse krecete
dus'o br2e nego pre. 0d petoq nivoa bude su jednaco
brze kan | va$a cev (do tada su bile duolo sporje)
Program wnesite pomotu naredve HLOAD §2C35
takn posedujete “Gaiakstju +) [1i pomocu programa
EX LOADER objavijenog U Svetu kompjutera broj
2/86
Posto program unese!
unesite programsky Iiniju
1 A-USR (83191)
Sada program mozete startovati 52 RN

et

Difamantski runik spada u retke lgre kofe su za
Galaksiju preredene sa poznatog ratunara BBC (U
originaty igra se zove Diamond mine)

0 temu se zapravo radi? Naiazite se na uiazu u
~s rugnik dijamanata | vas zadatak Je da u taj rudnik
spustite cev kofom cete pokupiti dijamante (ima I
gsam { Jako Cate in prepoznat jer svetlucajul. Al
i neko “ail"), postoje | otezavajuce
oxalnostl. Prva fe ta $to cev kofu Spustate u rudnik
ne sme ni u §ta da udari sem u difamant, a druga su
tetirt oovratne 1jigave bube (mada, Iskreno receno

1i¢e ia Kiipove nekog motora sa nutrasnjimm
em} iafe gamizu kroz rudnik 1 koje mogy
kom  trenutku da gricnu cev | tako vas
onemoguée u podunyatu D3 stvar bude Jo5 gora,

cajte NEW 2700 |

Nenad Batint
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VAZNO, VAZNO, VAZNO!

Promenili smo cene malim oglasima, ali smo i da-
lje konkurentni, Od septembarskog broja za mali
oglas od deset regi (ragunajué i adresu) pladace se
800 dinara, Svaka sledeca ret - 70 dinara
Uokvizeni mali oglasi placace se 2.000 dinara po
santimetry, § fim da najmanii oglas moze da bude
visok dva santimetra

Citko otkucan mal oglas, sa prebm)enlm regima i
placenom uplatnicom (ili fotokopijom) slati na ad-
TESH. Dg]asno odelienje NO ,Politika” (Za ,Svel
kompjutera”), Makedomka 29, 11000 Beog ad. Ma-
1 oglasi se mogu predavati i na Salteru Oglasnog
odeljenja NO ,Politika® u Beogradu, Makedonska
2.

Uplate se primaju na znm ragun: 60801-603-20790
(Za ,Svet kompjutera”).

MALI OGLASI ZA SLEDECI MESEC PRIMAJU
SE NAJKASNIJE DO 20. PRETHODNOG MESE-
(v

~

Spectrum
SPECTRUM - najnoviji programi. Paket: 200-500
din. PUCOVSKY, pp 43, 21470 BACKI PETRO-

VAC.

NEMOGUCE? nije moguée!!! SPECTRUM SOFT
Lukicevo prodaje, razmenjuje, poklanja najnovije
igre. Jos nevideno! Stalnim kupcima veliki popust,
besplatne igre uputstva i pokovi. Pozivamo sve na
saradnju! Kvalitet je zagarantovan! Informacije i
Lataiog: ZIRAN "TOMIC. £ Spanca 104/A, 23251
Lukicevo.

BACK to the FUTURE wit us!!! Komple:

ma JDE, Tomahawk, Blade R Forl

nel, Mega Zone, Spitfire 40, Worm in Parad

Battle of planets. SS. Software (011) 162
155200

SPECTRUM! Profesionalai vodi 2a programere
u masinskom kocu: MASINAC ZA POCETNIKE

Mc SOF1 7ARE! SPECTRUMOVCI!
\aymm hitovi u Lmnplunm: 0d 14 programa
am 750 din. + kaseta.
R(vl( isporuke 1 dan
. KOMPLET 36 Cyberun (Ultimate), Terromoli-
atis, Moofi-patroll...
KOMPLET 35: The way of tiger 1 - 5, Bomb
Jack, Back to the future, Green beret, Fireman,
Samanta Fox, Taffy Tarner, Fa cup footbal, Ru-
| pert party, Runestone
| KOMPLET 34; Amazon women (US gold), Ping
| Pong, Friday 13th, Turbo et Spitfire 40, Vi-
sitors, Commando (besmrtni), Spellbound, Ya-
ba daba do, Yu skool daze, ankensmin 200,
Sword & Sorcery
| Komplet 33: Tomahavk, Beachead 3, Type ro-
| pe, West bank, Sky fox=Forb. planets, Code na-
me mat 2, Barry Mc Guillan, Movie, Jet set wi
a-Niega fruit, Blade runer,
KOMPLET 32, Pyjamarama 4, Street hawk,
{Ocean), Gremlins,
KOMPLET 31 Zoro (us gold), Gunfight (Ulti-
mate), Wham-music box,
KOMPLET 30 Elite, Nomad {Ocean), Tran-
sformers, (Ocean), ..
KOMPLET 29: Rambo, Super brat, (Match po-
int 2), Fairlight,...
KOMPLET 28: Back to schaal, Saboreur, Hot
Rasputin,.
KOMPLET 27: Beachead 2, Impossible missi
i an Bounty Bob (US gold).
RAN MILOSEVIC, Pere Todorovica 10/38,

| 1 1030 Beograd, tel. 011/552-895

(1.200), DISASEMBLIRANI ROM (1400), NA-
PREDNI MASINAC (1.400). U kompletu (3.600)
Uputstva za usluzne programe: DEVPAC, MEGA
BASIC, BETA BASIC, ARTIST, MELBOURNE
DRAV, MONITOR DISASEMBLER, EDITOR
ASEMBLER, FIFT, QUILL, TASWORD i LEONAR-
DO. Pojedinacno (500). U kompletu (4.000). Uput-
stvo za ELITE (900). Isporuka za 3 Gasa. KOM-
BUTER BIELIOTEKA" FILIPA FILIPOVICA 41
000 CACAK, telefon 032.31-20

OZON SOFTWARE CLUB j¢ ponovo sa vama. Sa-
da su verovatno stigh: SPINDIZZY, RED HAWK,
DYNAMITE DAN 2, NIGHT RIDDER, HOKUS
FOKUS, + kaseta = 2000 dinara. Vet sada okre-
aite telefon 011/4896-914 | trazite ZORANA.

MOON CLUB - pravo mesto za nabavku atraktiv-
nih programa. Imamo sve najnovije hitove, Na3
besplatan katalog ce vam pomoci u izboru. Usluga
bru i kvalitetna a cena vrio povoljna. JOVAN

TRIKA, UL Gréica Milenka 4/a, stan 135, tel.
011/4445 093.

SPEKTRUMOVCI!! 63 odabrana ushizna pro-
grama na dve kasetc - kompleza, svaki po 1000
dinarall!

Ushizni komplet 1 - 37 programa: ASSEM
BLER, BETA BASIC 1§, TURBO 1, TAS
WORD, MELBURNE DRAW, SATANCOPY &,
PASCAL HP 45, MONEY MANAGER, AD-
DRES MANAGER...

Usluzni komplet 2 - 26 programa:
ART STUDIO, ILLUSTRATOR,
PY, BETA BASIC 3., BUDGET MAN, EDIT
ASSEMBLER, WHITE LIGHTING 20
PREDRAG DENADIC

1. Karaklajica 33,

14220 LAZAREVAC

tel: 0117811208

OLDTIMER SOFTWARE NUDI VELIKI IZBOR

KVALITETNO PO][DIN‘CNO SNIMLJENTH

PROGRAMA, BESPLATAN KATALOG, KOMPLE

TI NAJNOVIJIH' PROGRAMA, BESPLATAN KA.

TALOG, KOMPLETI NAJNOVIIH PROGRAMA,

MIROSLAYV RADOSAVLIEVIC, BRACE NEDICA
BEOGRAD, ¢35-137

SPECTRUMOVCIH! VELIKA RASPRODAJA PRO
GRAMA, KOMPLET] 1 POJEDINACNO. CIJENE
POVOLJNE, SNIMANJE 1Z SPEKTRUMA, KATA.
1.OG BESPLATAN. PRUTKI ZELJKO, BOSANSKA
2, 54000 OSIJEK.

Mc SOFTWARE, SPECTRUMOVCI!!! N |
vili il prograrai. Komplet 37: PENTAGRAM,
(ULTIMATE), BENNY HILL, NAX HEADRO-
OM, COSNITA CAPERS, STARSTRI
ZOPHRENTJA, ERUITY, HUBERT, CO.RE,,
HEAVY ON THE MAGICC,
VNS“ MOON PATROL. Kom-
plet 36: BAT MAN, ALIEN HIGHWAY, CYBE-
RUN, SUPER BOWL, ROBOT MESIAH,
THERBO, VECTRON, ARENA, CHICHEN
CHASE, FACT AND FILE, SURF, SURF
CHAMPION, INVASION. Cena kompleta 800
din - kaseta. Rok isporuke 1 dan. ZORAN MI-
LOSEVIC, Pere Todorovica 10/38, 11030 BEO-
GRAD, tel. 011/352-895.

BESMRTNI POKE KATALOG - 280 pokova za
140 igara za Spectrum, Otkrite tajnu omiljenih iga-
ra. Cena: 800 din. Tel: 021/881-650

NAJJEFTINIE! Spectrum - komplet od 170 pro
grama - 1500 d. na vasim ili 3000 d. na 4 moje ka-
sete. Spisak {oko 700 prograna] besplatan. SASA-
SAVINOVSKI, Gajeva 4, 43400 VIROVITICA.

SPECTRUMOVCI! Nevideni komplet 28: Highway

Batman, Sai combat, Frankenstein
2000, Deser rats, Enduance, Super bowl, Tehnici-
an Ted 2, Chicken chase, £.A. cup football, Arena,

Spitire 40, Turbo 1. Cena 700 din, NENAD PERIC,
Biace Miladinov 12, 37000 KRUSEVAC, telefor
37) 33510

SPECTRUMOVCI! Velika rasproda‘a programa,
komplet | poidinsénc, iene poyolne, animarie
iz spectruma, katalog besplatan. ZELJKO PRI

KI, Bosznska 2, 54000 OSIJEK.

PRODAJEM najnavije programe za Specteum: 48k
{Batman, Cyberun, Way of tiger, Alien higway). Ni-
ske cene, besplatan katalog. MILAN STOSOVIC,
M. Bozica 1, 31210 POZEGA; 031/811.673

PRODAJEM potpuno nov ZX Spectrum 48k. Tel.
041/512-928.

SPECTRUM Rainbow Software vam nudi: Needle,
Satan copy 4, Satan capy 3, Turbotape 2, Superco-
py 1, Supercopy 2, Matercopy + 40 drugih copy
programa u jednom komplety za samo 1000 din
Posedujemo i sve najnovije programe koji se t
nutno nalaze u Jugoslaviji, Trazite besplatan kata-
Iog sa preko 2000 programa. 1000 din. KIRCO M-
HAILOVSKI, Mose Pijade 128, 91300 Kumanovo,
tel. 0901/23-800.

SPECTRUMOVCI!!! PAZNJAN!
Kompleti od 14 najboljih programa, jos uvek
po ceni od samo 700 dinara (pojedinacno 100
dinara program).
Komplet 31: PENTAGRAM, BENNY HILL,
WHO DARES WINS (slitno Rambu ali uzbud-
liivije), REVENGE OF C 5 (C5 CLIVE 2), STAR
SPIKE2, EXSODUS, ONE MAN AND HIS
DROID, TWISTER, SAMANTA FOX STRIP
POKER, GREAT FIRE OF LONDON, HEAVY
ON THE MAGICK..
Komplet 30: BATMAN, SAT COMBAT, HIG-
WAY ECOUNTER 2, SUPER BOWL, F.A. CUP
FOOTHALL, TEHNICIAN T2D 2 (COSTA CA-
PERS), DESERT RATS, CHICKEN CHASE,
l'KANKESTEIr\ 2000, ENDURANCE, SPITFI-
RE 40, ARENA, TURBO 1
Komplet 29: GREEN BERET, BACK TO FUTU
RE, THE WAY OF TIGER, BOMB JACK, VISI-
“TORS, YU SKOOL DAZE, CYBERUN, PANA-
MA JOE.
Kumplel 28: PING PONG, FRIDAY 13, YABBA
ABBA DOO, AMAZON WOMEN, RED LIG
ms TURBO ESPRIT, STARSHIP ENTERPRI
ATHLETE, MUGSY'S REVENGE, SPEL-
LBOUND..
Komplet 27: MOVIE, BARRY MC GUILAN
BOXING, BEACH HEAD 3, TOMAHAWK,
WEST BANK, JET SET WILLY 4, SKY FOX,
BLADE RUNER.
Komplet 26: WINTER' GAMES 12, TREE
WEKS (PYJAMARAMA 4), STREET HAWK,
GLADIATOR, STRONG MAN, INTERNATIO-
NAL RUGBY, GREMLINS, ARCS OF YESOD..
Komplet 25: GUN “FIGHT, ZORRO, X CEL,
WHAM MUSIC BOX, TAU CETL, STARQUA-
KE.

Komplet 24: ELITE, NOMAD, MIKIE, TRAN-
SFORMERS, ENIGMA FORCE, METABO-
LICS, COSMICS, WARTOAD, SIR FRED;
THINK, TOMBOLA,

Komplet 23: RA‘\’IBO FAIRLIGHT, YIE AR
KUNG FU, SEX MISSION, ROBIN ON THE
‘WOOD, GYROSCOPE, ]ET SET WILLY 3, BCS
QUEST, STRIP POKER 2.

Komplet 22: CD'\’[V(ANDD 'WINTER SPORTS,
SABOTEUR, BACK TO SKOOL, HACKER, SU-
PER BRAT, [ OF THE MASK, ROLLER COAS-
TER, RASBUTIN, SATANCOPY 4..

Do izlaska ovog broja vaseg Gasopisa stigao je i
najnoviji KOMPLET 32 za Gije informacije se
obratite na adresu:

PREDRAG DENADIC,

D, Karaklajica 33,

14220 LAZAREVAC

rel: 011/811-208
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SPECTRUM. Najveli novi (PENTAGRAM, SAl
COMBAT, BAT MAN) i stari (GULPMAN, PSST).
Hitovi u kompletima i pojedinatno. COPY kom-
plet. Spisak besplatan. DEJAN MILICEVIC, 27.
mart br. 26/8 tel. 111/332.875, 77-309, 11000 BEO-

SPECTRUMOVCI u posledniifi nekoliko meseci
izaslo je mnogo programa, Ako Zelite najbolie javi-
te se. ZLATAN ALEKSIC, SI. Penezica 2, 11420
SMED. PALANKA. (026) 31-468

SPECTRUMOVCI!!! Jedini koji uz nisku cenu pro-
grama, (60 i 80 din.), snima direktno iz Spektruma,
(Uverite se!). Uz to novi | ra,ncqu pmwramx P
pusti i besplatan katalog, B IR MIHAILO.
VIC, Kagtelanska 43, 540!10 OSIJBK

NAJNOVIJE! GREEN "BERET, SAI COMBA

BOMB JACK.. Svega 50 din. 088-38-420, DANT
KOSOVIC.

SPECTRUMOVCI!!  SPECJALNA PONU-
DA 22 nezaboravne lgrn za samo 7 ‘b' mnam
INER,

ENETRATOR,
TER 1I'OT W, (‘UP \‘OCIT

BALL.

PREDRAG DENADIC,
D. Karaklajica 33,
14220 LAZAREVAC
tel: 011/811-208

SPECTRUMOVCI! NAJNOVI]I PROGRAMI PO
NISKIM CJENAMA UZ VELIKE FOPUSTE! ROK
ISPORUKE - 24 SATA, AKO NARUCITE TELEFO-
NOM - 12 SATI. NARUCITE BESPLATAN KATA-
LOG! ROBERT VANTHLER, Omladinska 39,
55000 Slav. Bred, tel. 055-236-107.

SPECTRUM programi u kompletima, samo 500
din. Tel: 018/22-306 VOJA

ZENO SOFT! Iz vrhunskog, besplarnog kataloga
izaberite naj-programe. ILIC MALISA, 12307 Taba-
novac.

AKO ZELITE NAJNOVIJE IGRE: SAT C(MBAT‘
BATMAN, ENCOUNTER 2, RUNESTONE i mnoge
druge. Ia\'ﬂe se na tel. 0117624-801 ili 188-878.

FRODA]'EM NOV ZX SPECTRUM 48k. Tel.
581-8:

PAZNJA! Najnoviji Spek keruni programi u kom-
pletima za 800 din + kaseta i ptt. Rok i
1 dan. Komplet A6: Pentagram (Ultimate),
Benny [lill, Fruity, Shizofrenija, Sai Combat,
Moon Patrol, Max headroom, Costa Capers
Starsrike 2, Heavy on m magic, Hubert,
CORE, Who dares wins 2. Komplet AS: Cy
bezun (Ultimate), Super Bow] Bat man, Alien
Highway, Surf, Surf Champion, Chicken Cha-
se, Invasion, Fact and fire, 'lhm‘m ’wr Me-
ah, Veclron, Arena JOVAN DAKIC, Bul. Re
volucije 420, 11050 BEOGRAD Tel.
011/414.997

SPECTRUM. Najveci novi (PFNT#\GR/\M_ SAl
COMBAT, BAT MAN) i stari <<1')
Hitovi u kompletima i pojedinacno. om-
plet. Spisak besplatan. DEJAN M]LICEVlC 27
mart br. 26/3222. 011/332:875, 777-309, 1100
BEOGRAD.

SPECTRUMOVCI 11 posledniih nekoliko meseci
izalo je mnogo programa, Ako Zelite najbolic javi-
te se. ZLATAN ALEKSIC, 5. Penezica 2, 11420
SMED. PALANKA. (026} 31-468

SPECTRUMOVCH! Jedimi koji uz nisku cenu pro
grama, (60 1 80 din.), snima dircktno iz Spektruma,
(Uverite se). Uz to novi | najnoviji programi, po-
pusti | besplatan katalog. BRANIMIR MIHAILO-
VIC, Kastelanska 43, 54000 OSIJEK.

NAJNOVIJE! GREEN BERET, SAl COMBAT,

SPEKTRUM-PROGRAMI OD NAJSTARIJIH
DO NAJNOVIIH KAO 1 SVI POSLOVNO-
-UPOTREBNI PROGRAMI. OPISAN KATA-
LOG ZA SADA JOS BESPLATAN. JOS VAZE
STARE POVOLJNE CENE NA UVEZENIM
KASETAMA ,SONY” - ,TDK", PRI CEMU J&
VREME UPGTREBE MNOGOSTRUKO PO-
UZDANO. RR SOFT, Vogarski Pot 10, 61101
Ljubljana, tel. 061/225-586

BOMB JACK... Svega 50 din. 088-38-420, DANIT
KOSOVIC.

SPECTRUMOVCI! NAJNOVII PROGRAMI PO
NISKIM CIJENAMA UZ VELIKE POPUSTE! ROK
ISPORUKE - 24 SATA, AKO NARUCITE TELEFO-
NOM - 12 SATL. NARUCITE BESPLATAN KATA-
LOG! ROBERT VANTHLER, Omladinska 39,
55000 Slav. Brod, tel. 055-236-107.

SPECTRUM progeami u samo 500

DYNAMITE DAN 2, NIGHT RIDDER, HOKUS
FOKUS, + kaseta = 2000 dinara. Vec sada okre-
nite telefon 011/4896-914 i traZite ZORANA.

MOON CLUB - pravo mesto za nabavku atraktiv-
nih programa. Imamo sve najnovije hitove, Na§
besplatan Katalog ée vam pomaci u izboru, Usluga
brza | kvaliteta a cena vrio povoljna. JOVAN
STRIKA, UL Greica Milenka 47a, stan 135, tel.
01U444S

OLDTIMER SOFTWARE NUDI VELIKI IZBOR
KVALITETNO  POJEDINACNO  SNIMLJENIH
PROGRAMA, BESPLATAN KATALOG, KOMPLE-
TI NAJNOVIIH PROGRAMA. BESPLATAN KA-
TALOG, KOMPLETI NAJNOVIJIH PROGRAMA,
MIROSLAY RADOSAVLJEVIC, BRACE NEDICA
2, BEOGRAD, 436-137

SPECTRUMOVCI! VELIKA RASPRODAJA PRO-
GRAMA, KOMPLETI I POJEDINACNO. CIJENE

din. Tel: 018/22-306 VOJA.

ZENO SOFT! Iz vrhunskog, besplatnog kataloga
\mbcme naj-programe. ILIC MALISA, 12307 Taba-

AKO ZELITE NAJNOVIJE IGRE: SAT CDMBAT
BATMAN, ENCOUNTER 2, RUNESTONE i mnogé
druge. Javite s¢ na tel. 011/624-801 il 188-878

PRDDAJEM NOV ZX SPEKTRUM 48k Tel
581

SPECTRUM - najnoviji programi. Paket: 200-500
dm PUCOVSKY, pp 43, 21470 BACKI PETRO-

GO TO NESHA SOFTWARE. Najnoviji spek-
teum_hitovi. Pojedinacno 80 din. ili kompleti
od § programa 200 din, Pokloni, popusti, kvali-
tetni snimci, besplatan spisak. GRDOVIC NE-
NAD, 11 BUL. 56/35, 11070 Novi Beograd, tel
011/121-598

NEMOGUCE? nije moguée!!! SPECTRUM SOFT
Lukicevo prodaje, razmenjuje, poklanja’ najnovije
igre. Jos nevideno! Stalnim kupcima veliki popust
besplatne igre uputstva i pokovi. Pozivamo sve na
saradnju! Kvalitet je z éammovan Informacije
katalog: ZORAN TOMIC, F. Spanca 104/A, 23251
Lukicevo.

BACK to the FUTURE with us!!! Komplet 19: Pa-
nama JDE, Tomahawk, Blade Runner, Forbien Pla
net, Mega Zone, Spitfire 40, Worm in Paradise,
Battle of planets... S5, Software (011) 162267,
456-709,

SPECTRUM! l‘mmmn.\lm prevodi za_programc
re u matinskom kodu; MASINAC ZA POCETNIKE
{1200, DISASEMBLIRANI ROM  (1400),
PREDNI MASINAC (1.400). U kompletu G anu)
Uputstva, za usluine programe: DEVPAC,

BASIC, BETA BASIC, ARTIST, MELEOURNE
DRAV, MONITOR DISASEMBLER, EDITOR
ASEMBLER, FIFT, QUILL, TASWORD | LEONAR-
DO. Pojedinatno (500). U kompletu (4.000). Uput-
stvo za ELITE (900). Isporuka za 34 Gasa. ,KOM
PIUTER BIBLIOTEKA” FILIPA FILIPOVICA 41,
32000 CACAK, telefon 032-31-20

OZON SOFTWARE CLUB je ponovo sa vama. Sa-
da su verovatno stigli: SPINDIZZY, RED HAWK,

PAZNJA! Svi usluini programi za spectrum na
jednom mestu. U kompletu 1 nalazi se 35 pro-
| grama (Tastword, Beta Basic 1,8, Hurg, Mikro
| Brolog...) U kompletu 2 nalazi se 25 novih us-
luznih programa (Mini OFfice, Tlustrator, Whi-
te Lighting, Speed Ofice,...) Cena 1 kompletaje |
800 din! + Kaseta i ptt troskovi, Rok isporuke
1 dan. JOVAN DAKIC, Bulevar Revolucije 420,

11050 BEOGRAD, 011/414-997

Mc SOFTWARE! SPECTRUMQV( —‘

Nainoviji hitovi u kompletima od 14 pro-
grama 2a samo 750 dir.. + kaseta. Rok is-
poruke 1 dan.

KOMPLET 36: Cuberun (ultimate), Terror-
molions, Moon patrol...

KOMPLET 35: The way of iger 1 - 5, Bomb
Jack, Back to the future, Green beret, Fire-
man, Samanta Fox, Taffy Tarner, Fa cup
footbal, Rupert party, Runestone.
KOMPLET 34: Amazon women (us gold),
Ping-pong, Friday 13 Turbo esprite, Spit-
fire 40, Visitors, Commando (besmrtni),
Spellbound, Yaba daba do, Yu skool daze,
Frankenstain 200, Sword & Sorcery.
KOMPLET 33: TOMAHAVK, Bakchhead,
3, Type rope, West bank, Sky fox, Forb pla-
Lode name mat 2, Barry me Guilan,
Movie, Jet set wilue 4, Mega fruit, Blade ru-
ner.

KOMPLET 32: Pyjamarama 4, Streerbeedy=

(ocean), Gremlins
KOMPLET 31: Zoro {us gold), Gungrght
(ulimate), Wham-music

KOMPLET 30: Flite, Nomad (oceran),
Transformers (ocean),...

KOMPLET 29: Rambo, Super brat, (match
point 2), Fairlight,..

KOMPLET 28: Back to skool, Saboteur,
Hol rasputin,...

KOMPLET 27: Beachead 2 Impossibile
1 mission, !Jourlrv bob (us gold)
MILOSEVIC ZORAN, Pere Todorovica
10/36, 11030 Beograd, tel. 011/552-85.

POVOLJNE, SNIMANJE IZ SPECTRUMA, KATA-
LOG BESPLATAN. ZELJKO PRUTKI, BOSANSKA
2, 54000 OSIJEK.

BESMRTNI POKE KATALOG - 280 pokova za
140 igara za Spectrum. Otkrijte tajnu omiljenih iga-
ra. Cena: 800 din. Tel: 021/881-650.

NAJJEFTINIJE!! Speclmm komplet od 170 ey
grama - 1500 d. na vasim ili 3000 d. na 4 moje ka-
sete. Spisak (oko 700 programa) besplatan. SASA-
SAVINOVSKI, Gajeva 4, 43400 VIROVITICA.

SPECTRUMOVCI! Nevideni komplet 28: Highway
encounter 2, Batman, Sai combat, Frankenstein
Supesbou, Tebric
A, cup foortal, v,
Spitire 40, Turbo 1, Cens 700 din’ NENAD

Brace Miladinov 12, 37000 KRUSEVAC, mlcfun
(037) 33-510.

SPECTRUMOVCI! Velika rasprodaja_programa,
kompleti i pojedinacno. Cijene povoljne, snimanje
iz spektruma, katalog besplatan, ZELJKO PRUT-
KI, Bosanska 2, 54000 OSIJEK.

84

SVET KOMPJUTERA / JUL -

AVGUST “86.




=

PRODAJEM najrovije programe 7a Spectriim 48k
(Batman, CyberuOn, Way of tiger, Alien higway)
Niske cene, besplatan katalog. MILAN STOSOVIC,
M. Boiéa 1, 31210 POZEGA: 031/811-673

PRODAJEM potpuno nov ZX SpekCtrim 48k, Tel
041/512.923

SPECTRUM Rainbow Software van nudi: Need
Ie, Satan copy 4, Satan copy 3, Turbotape 2, Super
copy 1, Supercopy 2, Matercopy — 40 drugih copy
programa 1 jednom kompletu za samo 1000 dir.
Posedujemo i sve najnovije programe koji se tre-
nutno nalaze u Jugoslaviji. Trazite besplatan kata-
log 52 preko 2000 programa. 1000 din. KIRCO MI-

VSKI, Mose Pijade 128, 91300 Kumanovo,
| tel. 0801/23-860

Commodore

C-64. 30 HIT PROGRAMA u kompletu =
2000 din. Moge i pojedinacno, Velii popus
04422712, Sasa.

COMMODORE 16, 115, + 4 prograni, njeftiniic,
superkvaliteino, Dusko Aleksic, Golubatka 7a
22320 Indija, tel. 022-55277.

samo.
Tel.

COMMODORE 64 MAGIC SOFTWARE. Svetski

hitovi: KANE, SABOTEUR, GYROSCOPE 1, 2, I |

TE 2, DESERT FOX, KREMENKO, MUNDIAL ‘86,

PING PONG, TOM AND JERRY, ONE DROID

MAN. Kataiog besplatan. ZVONKO: (041) 32-354,
VAN 21-842. Jos mnogo hitova vas ocekuje.

COMMODORE 64, sastavite svoj komplet iz dru
gih oglasa, pa javite na tel. 417-371. MIRGSLAY.

JOKER SOFTWARE VAM PREDSTAVLJA IZBOR
INOVIJIH PRGGRKM'\ ZA VAS COMMODO
64. NARUCITE JOS DANAS BESPLATAN KA
0G. Tel. 021/398-245.

0R 128 / KONODOR 128
1zA630 Je 12 §
“PRIRUCNIK 2 KﬂHﬂWE 128*
iNa jednoa mestu je detaljno’
.oh asnjen rad u sva tri  moda:

i CP/M.Kvalitetna
ok lishfmram pnvn.

.Tikudje se luute pratplatm

ina knjige knJ! Su U pripremi:
e HE 'S GUIDE* (3.000)
H . 000) |
! /H PLU§ UPUTSTVD" (2.500)“.

14,°UPUTSTVO ZA 1571" (2, 000)

IKUPCT PRIRUCNIKA UZIVAJL Pnpusr
INABUDUCA  1708NJA 0D
KORPAUTER. BIBLIOTE
IFILIPOVICA

i tuefun s B

FILIPA
CACAK:

COMMODORE 64 - USLUZNI PROGRAMI ZA
DISK_IGRE. GORAN DIMITRIJEVIC, Suscdgrad-
Wi 29, 1109¢ BEOGRAD, Tel. 011/535-707.

PRODAJEMO lGREN&JNOU;r ZA COMMODO-
RE 64. Tel. 553-371

COMMODORE pe128, FLOFI DISK, DISKETE,
PRINTER, MONITOR, POSEBNO KASETOFON,
DZOJSTIK. Tel: 011/331-753.

COMMODORE 64/128 - prevodi: Prirutnik C64
(600), Prirunik C128 (1550), Disk sistemi | ftampa-
& (800), Masinski Jezik 64 (600) Uputstva za us-
luzne programe: Simon's basic (600), Easy stript
(300). Vizawrite (350), Pascal {300), He! Ip C64 (300).
MAE 64 (400), “Praktikalk (650), Monitor (200),
CP/M Cé4 (80), Wordstar CP/M (54 (800), Cobal

CP/M [500). Programi za C64/C128 na kaseti 20-35
dinara i na disketi. Konektori: za USER-port
(2400, 7a diojstik (1600) i kasetofon (1700) sa pri
idjutnim kablom, produzni kabl za diojstik
(2400)... Isporuka odmah. Katalog besplatan. HAR-
DVER/SOFTVER C6¢/126, ppé3, 74400 DERVEN-
TA, telefon: 074/832-832 ili 833-775.

COMMODOREOVCI! Ustedite vreme i novac, Naru-
Cite programe po najniZim cenama. Za 30 dinara

COMMODORE 64. Najpopularnie igre jula
Komplet 15:

- ELITE 111,

- LAZY JONES 11,

- INTERNATIONAL KARATE,

5 OF RINGS 11

- THE PORSHE

AGER 11,
A DRAMA,

- FANT

)\mnple[ 16:
INTERNATIONAL KARATE II,
- MATCH DAY,
- PING PONG 11,
TITANIC,
- BORDS OF RINGS I1I,
- DON MARTIN I,
- SCARABEUS,
JAMES BOND 11,

Komplet 17:
- POPAY I, |
- SABOTEUR {ca SPECTRUMA),

- CAULDRON II

- ODBOJKA,

- MAX HEADROM,

- DR WHO,

~ CRITICAL MASS,

- LORDS OF RINGS. B

1 komplet + kaseta + postarina = 1200 di
nara, 2 kompleta 2000 dinara. 3 kompleta 3000
dinara. Placenje pouzecem. DRAGAN JAGLI-
CA, Jurija Gagarina 158/19, 11070 Novi Beo-
grad, elefon: 011/156-445

TEIDZI:[( dobiti najnovije hitove: CHOSTBUSTERS
11, CHIMERA, IMPOSIBILE MISION 11, SUMMER
GAMES 1, TI, KARATEKA, COMMANDO I, 11, 1T,
PITSTOP 11, GYROSCOPE, FARMSONG IL. Bes:
platan katalog, informacije mozete dobiti na adre-
su: MAD HACKERS SOFTWARE. Prozorska 16
91300 Kumanovo. Tel. 0901/22-574

C-64. POVOLNO! POVOLJNO! 70 najnovijih igara
kasetama 2900 din. tu su (AMAZON WOMEN,

RA, AIR WOLF Tll, RAMBO II1, RASPU
TIN...) Tel. 044/22.712 GORAN.

NAJJEFTINIT KOMPLETI najnovijih programa
za Commodore 64, Programi po 20 din. Tratite
besplatan katalog, DRAGOLJUB KATIC, M. Tita
81, 26347 GRAPENAC.

COMMODORE 64: Najnovie i najigranie igre u
kompletu: Super uridium, Hot Rasputia, Outlaws
(1), Empire (Elite 2) (1), Boulderdash IV, Siap -
Fairlight, Metranaut,
Circus Circis, Impossibilewission 2 (Visitors), Star-
qake, Space tunnel, Starion, Fiak, Komplet + ka-
seta + ptt = 2000 din. Pojedinacno; Scarabeus,
Critical mass, Laryjones 2, Lord of the rings, i mno-
ge druge. SLAVISA, Gostivarska 57, 11000 BES
GRAD, tel: 011/494-849.

*A* SOFT COMMODORE - budite uspesniji na
poslu i u kuéi. Korisnizki programi sa prevedenim
uputstyima za koritéenje programa (SH - HS): 1.
Multidata, 2. Superbase 64, 3. Stat 64, 4. Graf 64, .
Help + 64, 6. Monitor 64, 7. Logo, 8. Music com-
poser, 9. Mac 64, 10. Practicac, 11. Vizawrite, 12.
Easy script, 13. Mon 64, 14. Anti zp, 15. Super
64-mon, 16. Simon’s basic, Simon’s basic IL, Pri-
mjeri u SB1, Primier u SB2, 17. Pascal 64, Pascal
loader, 18. Supergrafik 64, Sgr. low, Sgr nor, 19,

SPELUNKER
CREEPT
E HILI

| DERDASH 4; P PDHER BDﬂv' ﬂlZAﬁDRY' el
1 KOMPLET+KASETA+POSTRAIN-23 8@ 0. -

SPORTEKE SI PIULF\E IJE
KOMPLET 0D 12 IGARA 1 @ 0./

Profiass/tape, Profi/primjer, Profi/upute, 20. Sam-
reciter, Say it. 1 program + uputstvo + kaseta =
2.000 din. Svaki sledeci + uputstvo = 1500 din
Odabrani programi u paketima: 1. 30 pomocnih
programa, 2. 30 drustverh igaa, 3. 30 skcionih 4
. 30 sportskih, 6. 20 radio amater, 7.
] muncm 1 paket + kaseta = 2.000 din. Svaki
slijedei paket = 1,300 din. ALAN SOFT (kod Lov-
rid), 7. travnja 30. 58311 STROBEC.

COMMODORE 64 - HIT PROGRAMI! Svaki kom-
plet sadri 10 najnovijih i najkvalitetnijih programa
po minimalnoj ceni'!! Komplet 3: TWO JIMA,
BOMB JACK, RASPUTIN, LITTLE COMPUTER
PEOPLE, VISITORS (SPECIJALNA MISIJA), WOR
LD PLAY (BEACH-HEAD 3), FAIRLIGHT, ELEC-
TRA GLIDE BEVERLY HILLS, FORMULA ONE,
Komplet 4: STARCIAKE, SCARABEUS MATCH
DAY, POPEVE 2, PING PONG 2, BOUNCES, SA-
BOTEUR (NINJA 3), TUTANCAMON, THE FOR-
CE, CRITICAL MASS. Komplet 5: EMPIRE (GA-
LAKTICKA IMPERIJA!Y), BIGGLES 1, BIGGLES 2,
PHANTOMS, TIME CRYSTAL (CUDO OD GRAFI
KE), SPINDIZZY, DR WHY, BAT THE BOUND,
INTERNATIONAL KARATE 1 (NAJBOLJI KARA-
TE), INTERNATIONAL KARATE 2. Komplet +
kasetz + poStarina = 1300 din, 2 Kompleta 2000
din. Sva tri kompleta samo 3.000 din. Plaanie pou-
zecem. LAZAR TOMIC, Sarajevska 70/37: 11000
BEOGRAD, 011/681 838

MASTERFORK 7a C-64, 128 je razdelnik koji
omoguava presnimavanje svih i zasticenih
programa 703 brze! Moguce kopiranie cele ka
seic odjednom! 2600 dinara, sa uputstvom i g
rancijom 1. g. SLOBODAN SCEKIC, Bul. 23.
Oktobra 87, 21000 Novi Sad, (021) 59- 573

MAGIC RAYS C-64!!! 9 PREVEDENIH IGRA § KA-
SETOM SAMO 1000 DINARA! KOMPLET F: HAC-
KER, DARK TOWER, SPITFIRE 40, SAUCER
ATACK, SUPA-C-T, GUMSHOE, LONDON BLITZ,
FIONA RIDES OUT, MUSIC qYNTHI"S!?ER, EL-
VIS DUSPARA, BOSANSKI BROD, VIDOSEVICA
12, Tel. 074/863-132.

COMMODOREOVCI! Najnoviji hitovi: W Visitors,
firelight, Uridium 2, Gyroscope 2, Yie-ar Kung fu,
Pole Position 2, Rasputin, Rocky 3, Beverly Hills
Cop, Saboteur, Nightshade, Mind Control 2, Desert
Fox, Time Tunnel + kasete = 12000 din. Poseb-
na pogodnost 500 programa, ukljugujuci i-navede-
ne, uz besplatne kasete = 7300 din. Miroslav La-
zit, SlaVka Rodica 14b, 72000 Zenica, Tel. (072)

NAINOV'I]I HITOV1 KOD YU. C. S, RADE KNE-
ZEVIC, Samarska 18, 11224 VRCIN, usl, tel
011/4881-882.
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YUGOSLAV CRACKING SERVICE je jedini pravi
izvor svih najnovijih i najboljih programa za C-64 i
PC-128 1 YU, Uz moguénost pretplate za sve najno-
vije programe, nudimo vam i struénu literaturu,
servis, hardwerske dodatke (spedc. speedos +, ep-
romi, razdelnici i sl). Besplatan katalog - uz pre-
thodni dogovor telefonom,
- YUCS. CVIICEVA 12520, Beograd, tel.
011/767- 269

- YUCS. Na produ 38, 62391 PREVALJE tel.
0621851 333 (posle 19h)

- YU.CS. Samarska 18, 11224 VRCIN.

COMMODOREOVCI!! Boulderdash 4, Inposibile
mission 3, Star quake (super) Uridium, Uridium 2
Rasputin {nevideno!) Eroticon night Shade 1.2
(dobro ste proitali!lj Amazon women f(borba
amazonki) Sest programa + kasela = 1.700 din.
Svih deset + kusete = 1.999 cin. GREMINO-
SOFT 011/423.742.

MASTERFORKS PLUS za c-64, 128 je razdel-
nik sa ugradenim piezo zvuénikom koji omo
gutava zvunu  kontrolu  presnimavanjal
Vthunski dizajn, profesionalni_kvalitet! 4800
dinara sa_uputstvam. SLOBODAN SCEKIC,
Bulevar 23, Oktobra 87, 21000 Novi Sad, Tel:
(021) 59-573

PRODAJEM COMMODORE VC20 sz kasetofo-
nom, palicom; kasetom sa igrama. DRAGAN STO-
]Al\OVlC E. Kardelja 2, 19370 BOLJEVAC, tel:
030/87-369

COMMODORE 64,128 - Na$ interfejs omogucava
da svaki obitan kasetofon radi kao komodoroy!
Uredaj u minijaturnoj kutiji, sa kablom, prikljucci-
ma i uputstvom 3800 dinara. Profesionalni kvali-
tet! Garancifa jedna godina. SLOBODAN 3CEKIC,
Bulevar 23. oktobra 87, 21000 NOVI SAD, tel:
021/59-537.

COMMODORE 64, 128 - Nat masterfork omogu-
cava prikljutenje na dva kasetofona istovremeno!
Presnimavaiie svili i zasticenih programa 70%
brie. Moguée kopiranje cele kasete odiednom.
zwc d\n 53 uputstvom. Garancua 1 godina. SLO-

AN SCEKIC, Bulevar 23, okeobra 87, 21000
wow SAD, tel 021/59.575.

C 16/116, + 4. TURBO TAPE i najnovijih shitovi
MIKICA MILOVANOVIC, Nemanjina 1/1, KRA-
LJEVD, 036/22.597. -

ZA ,COMMODORE 64" najnoviji kasetni hito
Saboteur (org), Match day Briggles, Formula 1,
The epice, Inte karae L I MaX Headrorn, Ba
le Bound, War play, Phantoms, Popay 2, Clidron
11, Spindizzy, Critical mass, on| exico
86 1. VAN TOSKOVIC, Cri i 5, Beograd,
011/767-269.

“COMMODORE 64. Ne propustite priliku da naba-

benici za ratunarstvo. CAJKOVSKI KARLO, Anke
Mati¢ 3, 11210 BEOGRAD, tel. (011) 711-358,

COMMODORE 64: Profesionalni prevodi dokaza-
fog_kvaliteta: PRIRUCNIK (1.000), PROGRA-
MER'S REFERENCE GU[DI: 11 sac) '\IEMGRU
SKE LOKACIJE C64 - Nezaobila:

gramere (2500). MASINSKD PROCRAM!RWJ}
ZA POCETNIKE NA C64 (1.300), GRAFIKA
ZVUIE (800}, MATEMATIKA (800) brsk alsTeut
1 STAMPACT (900), DISK 1541 (300). Upuistva za
usluzne programe u novoj opremi: SIMON'S BA-
SIC (700), PRAKTIKALK (800), EASY SCRIPT (400).
VIZAWRITE (600), PASCAL (400), MAE (500),
HELP 64+ (500). U kompletu (3.000). Sva izdanja
41oonu) Isporuka za 24 tasa. ,KOMPJUTER BIB-
pa Filipovica 41, 32000 Cacak, tel

032 3] 20

PRODA]EM programe za C-16, 116, +4 po jefti-
noj ceni. VLADIMIR VLAJIC, Milica Rakica 9/73,
11000 BEOGRAD, Konjarnik, tel. (11/48-81-638

POLU-PIRAT za C-64 poseduje sve $to imaju i os-
tali, ali upola jeftinije. 011/417-371

COMMODORE 64: gyroscope 11, Mikie, Saboteur,
Ping Pong_Hipersports I1, Tex Willer, Strongman,
Amazon Women, .. Z..PROGRAMI + kaseta =
999 din. (Ne verujele? Proverite) KRSTE, Gorgi Po-
phristov, 13/3-4, 91000 SKOPJE, 091/264-095.

COMMODORE 64: profesionalri prevodi dokaza-
nog kvaliteta: PRIRUCNIK (1000), PROGRA-
MER's REFERENCE GUIDE (1.300), MEMORI)
SKE LOKACIE C 64 - Nezaobilazna knjiga za ma-
inske progeame (2.500). MASINSKO PROGRAMI-
RANJE 74 POCETNIKE NA C64 - Novo prosireno
izdanje (800), GRAFIKA [ ZVUK (800), MATE
TIKA (800), DISK SISTEMI I STAMPACI (300),
DISK 1541 (800). Uputstva z& usluzne programe u
novoj opremi: SIMON'S BASIC (700), BRAKTIKAL

(400), VIZAWRITE (600},
(400), MAE (00), HELP 64 + (500). U
kompletu (3,000). Sva iadarja (12.000) Isporuk 22
24 Gasa. ,KOMPJUTER BIBLIOTEKA” Filipa Fil
povica 41, 32000 CACAK, tel. (32/31-20.

COMMODORE 64 Visitors, Starquake, Fairlight,
Uridium 3, Spy doop brons, Policeman, Zorro &
Corida, kaseta + ptt = 1200. Pojedinatno: Sum-
mer games 3, Rasputin... PURICA VUJOVIC, Usta-
nicka 168, 11000 BEOGRAD, tel: 011/4885-22

VELIKA RASPRODAJA PREOSTALE
PRVOKLASNE LITERATURE:

COMMODORE 64: PROGRAMMER'S REFE-
RENCE GUIDE - 1450 d, MASINSKI JEZIK ZA
POCETNIKE - 1250 ¢, GRAFIKA | ZVUK NA
C 64, BASIC PRIRUCNIK i SIMONS's BASIC -
sve po 950 d, | PASCAL - 600 d. Na visestruke
narudibe popust 10%! DUSKO BJELOTOM-
JIC, CENTAR 1, tel. 054/82-665 ili 041/683-141

vite paket sa 16 najnovijih igara koji sa
kasetom | opSirnim uputstvima staje 1200 dinara:
Tomahawk, Empire, Spindizzy, Desert Race, Dr.
+Who, Critical Mass, Battle Bound Project, Lazy Jo-
nes 11, Rally Driver, NO.MAD., Quake Minus
ne, On Track Racing, Banana Drama, Football
" Menager 11, Confusion, Max Headrom, Paket broj
2 (20 igara sa kasetom i uputstvima 1400 dinara):
Summer Games [T, Iwo Jima, Power Star, Jet Flig-
ht, Outlaws, Las Vegas II, Simulated Computer,
Scarabeus, Beach Head I1l, Souls of Darkon, Se
-Kea of Assiah, BBC Emulator, Don Martin 1-2,
Apple 11 Simulator, Spider and the Fly, Moebius,
Play Your Cards Right, FA Cup Football, Chipnib-
ble i The Way of Tiger. Paket broj 3 (20 usluznih
programa §a kasetom i uputstvima 1200 dinara):
Fig Forth, Oxford Pascal, Mr, Pixel, Picasso, Grap-
hic Basic, Monitor 64, Ex. Basic IL.. Od hardvera:
ROM maoduli (sa Turbom 3500 d., sa Hypra Load-
/Save i resetom 5500 d.), razdelnik sa Eipom 2000
d. - sve sa uputstvima, joystick Quickshot II 7000
d. Od literature: profesionalni prevod priruénika
za C-128 (200 strana) 2000 dinara, fakultetski udz-

PRODAJEM ZA C-64: RESET-modul, turbo ostaje
nakon resetiranja vecine programa (1800 din);
TURBO-modul + RESET, turbo u modulu (3500
din); T-prikljucak za 2 kasetofona, presnimava 7a-
Stiéene programe (2500 din); NAVLAKA - zaitita
od prasine: a kompter (60 gin. 2 kasctofon
(300 din); programi.. Zdenko Simunié, Kolareva
$5, 41410 V. Gorica el 714-685

COMMODORE 64: 14 programa + kazeta =
1150~ (1 komplet); 28 programa + kazete =
2200, 42 programa + kazete + Summer games
3 = 3400.-. KOMPLET 6D (14 programa}: Zorro
11, Green berets, Fire lights 2, Electra glide, Time
tunnel, Enigma 2, Monty on the run, P.R. Astrono-
my, Comic bakery. KOMPLET 6E: Rocky 3, Tita-
nic, Orpheus, Bomb jack, Hockey 2, TCI Ouake - 1,
Aufec, Beverly Hills, Kynter patrol, Gyroscope 2,
Dun darach, Rasputin, Boulderdash 4, Don Martin.
KOMPLET 6F; Formula one, V-Visitors, Pyjamara-
ma 4, Tarzan boy, Saboteur, Spelunker, Forbiden
forest 3, Gladiators, Playfull profesor, Starion,

Ping-pong, Starquake, Night shade, Mundial 86.
KOMPLET 7A: LASER BASIC (250 naredbi) +
uputstya + 30 usluznih programa = 2500.- POJE-
DINACNO: Eroticon 300.-, Soft Pier 300.- , Gospo-
dar prstenova 350.-, Gonies 300.-, Wmmr  games
11 400.-, Sumrfier games 111 4!10 -,
Little people 300.-, Kazete “Sony* 700.-, e latan
katalog, KRNIC DAMIR, PP 55, Matulji 51211, tel.
(051) 741-664.

PROGRAMI ZA C+4, 16, 116. Svi smm\lem na
turbo i bex zastite. ZORAN KRNAJIC, M. Popovi-
¢a 21/3, Novi Beograd, tel: 011/140-{ 019,

C-64! PRODAJEM najnovie programe u TURBO
verziji Deset programa 1350.- (sa kasetom). Gyrose
cope 1, 2, A.CE, Mundial, Madonna, Kawasaki Ni-
ght Shade, Conan:. Izaberite. Tel. 02725908

C 16/116, + 4. TURBO TAPE i najnoviji hitovi,
MIKICA MILOVANOVIC, Nemanjina 1/1, 36000
Kraljevo, 036/22-597.

RAZMENJUJEM programe za Commodore 64.
Zyati subotom | nedeljom, a radnim danom posle
16h. Tel. 765-063

YU: C5. - j¢ jedini prai izvor za sve najnovije
programe za C-64 i PC, 125, Pored programa i
strutnu literatury, servis | hardwarske dodatke
- spec. SPEEDOS + eprome... YU. CS. - Na
Produ 38, 62391 PREVALJE, lel: 062/851- 3.
YU. CS. - Cijiéeva 12520, BEOGRAD,
011/767-269

COMMODORE 128 (CP/M) fortran + cobol +
basic = 4500.- din. Tl (011) 606-329.

COMMODORE 128 (CP/M) dBASE 11 + WORD
STAR 3.0 = 6000.- din, Tel. (011) 606-329.

COMMODORE 64 - Najnoviji programi direktno
iz Engleske, potpuno razbijeni. Besplatan Katalog
ILIJA STUDEN, Lamela 4/6, 77000 BIHAC, telefon
(077) 223-162

PIRATSKA STANICA Mikro Mouse nitfi Zareome"s

modore: Amsaon Womer, Bomb Jack Bouder-
dash IV, Extra Glide, Fire Light, Gyroscope 2, Spas-
hot Hockey II, Star Quake, Uridium 2 Vlslmrs +
kaseta = 1300 dinara. Spectrum: Back to the futu-
re, Commando, Neve Ending Story, Rispuin .
MICRO MOUSE, Hristo Smimenski 41,
Skopie, (091) 229-035.

COMMODORE 64 - niske cene, najpovoljniji kom-
pleti. Veliki izbor novih programa. DEJAN JACL-
MOVIC, Starca Vujadina 1175, 11080 ZEMUN, te]
011/102°914.

CCOMMODORE 64 - Napravite sami svoj komplet.
Program 50 dinara, na svakih pet jedan besplatan.
Inposibile 2, Bamb Jack, Uridium II, Nodes 2, 3,
Hockey II, Ping Pong, Kawasald, Rasputin, Kane,
Monty on Run, Wham! D, Fox 2, Tumor, Fairlight,
Tom and Jerry, Staff 1-5, Time Tunel. Adresa: BO-
JAN HRNJICA, 1[I Bulevar 124, Novi Beograd
11070. Tel: 139-131

COMMODORE 64 - komplet Z 2: Titanic Empire;
Spindizzy; Max Headrom; Realm of i
Dr who i Scarabeus; Zoids; ZZZ Adventure;
football Manager; Critical Mass; Shogun; Paris -
Dakar; Simulated computer; Uridium 3; Don Mar-
tin 111 Pojedinatno: Fa - cup football; Tnternatio-
nall karate; The way of tiger; Ping Pong 2; Popeve
new look; Piz Grim; ... Besplatan katalog; SASA
MIRKOVIC, A, Stankovica 2/23, 15000 SABAC, Te-
lefon 051/24-685.

COMMODORE! Hotete Ii najnovije programe 22
60 din. i manje? Kompleti za 1000 din. Trasite Kata-
tog! LETKA, Ul. Mose Pijade 1/61, 97500 PRILEP,

SUPERHITOVI ZA C-64. Staff 7, Staff 8, Uridium
3, Night Shade I, Rasputin, Visitors, Hard Ball
Bomb Jack, Pole Position 11, Chipaid 9, Forbiden

86 - ¢
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foret 2.3, TIL, Elidon, Apple 1I, Simulator, Or-
pheus, Comic Bekery, Mundial 86, Ciccus cicus,
BMX Unns Canue Race, Gremlins II, World cup I,
Codename mat 11, Tummor Dun Darach, T.LP.
Starion, Madonna, Izaberite 10 programa + kase—
ta = 1700 dinara. BRAN'ISLAV COBANOV, P.
Drapsina  55/1, 21480 RBOBRAN, tel.
04.1’730 364. GABOR IAN'KO\']C Dr Dorda Basti-
(a 25, 21480 SRBOBRAN.

C-64! RASPRODAJA. Komplet 50 programa - 1450
dinara (kaseta). Najnoviji hitovi RANKOVIC JU-
GOSLAY, 12307 Burovac.

COMMODORE 64 PRODAJEM SA DISKOM, KA-
ﬁETOI'ONOM T PALICOM ZA IGRU. TEL. (022)
a1

INTERFEJS za C-64, C-128 omogucava da svaki
obican kasetofon radi kao Komodorov! Uredaj u
minijaturnoj kutii, sa kablom, prikijuécima i uput
stvom 3800 dinara. Profesionalni kvalitet! Garanci-
a jedna godina! SLOBODAN SCEKIC, Bul. 23. ok-
tobra 7. 21000 NOVI SAD.

UPUTSTVO, na 50 strana 7a GRAPHIC BASIC,
najbolji BASIC zaCommodor 64 Cenama samo 300
dinara. Progeam na vasu kazetu snimam besplat
no!!! DANILO MERKOVIC, A. Carnojevica 73/28,
24000 SUBOTICA, telefon 024/33-434

BESMRTNI POKE KATALOG - pokovi za
150 igara za C-64. Otkrijte tajnu omilie
Cena 800 din. Tel: 021/881-650.

¢ od
igara.

COMMOROREOVCI!  NON-STOP ~ NAJBOLJI
PROGRAIN] TOKOM LETA, SUPERKOMPLET 1:
ACTION PROTECT, CIRCUS CIRCUS, FOREST
WOUI‘S POLE POSITION 2, STRONG MAN, FA-
GET OF GARD!
MICRO OLI l\'lP&C SUPERKLJ\’IFLET
;, UPUP, KAPETAN
BASE, MATCH
\1PX LT

92

A KASETOM 1400 din. O
on 17. ZDENKO A‘ID\US[C [)R\ ('l BUL IV'\R
MB NOVI BEOGRAD, TEL: 011/131-641

COMMODORE 64 - HIT PROGRAMI 86. god.
KOMPLET 36 - Rats, Magicians Ball, F15 Strike
Eagle, Dragon Skulle, Back To Fotore, Arc of Je-
sod, Thing O.A. Spring,
KOMPLET 37 - Mercenary, One Man Broid, Ping
Pong, Outlaws Fight, Soccer 1V, Colossus 40,
Showjumper
KOMPLET 38 - Uridium, Yie Ar Kungfu, Robin on
the Wood, Bomhng Fistful of Back, Werkersrally,
¢ Bacathlon Ocea
KOMPLET 39 - sum Pilot, Space Daubts, Elektra
Glide, Giroscope, Peaetrator, World Coop 1, Night
Shade.
KOMPLET 40 - Wizardy, Gremlins, Rasputin, Mr.
Doo, Magic, Inhertiance, Space Tunel, Spelunker.
KOMPLET 41 - Boulderdash 1V, Firlight Niva, Vi
sitors, Strongman Starion, Forest the Woods, Slap-
shot 11
KOMPLET 42 - Enigma Force, !—nresl mc Ca\'e\
Castle Dr. Creep, Empire of Ka e 1
Th, Psi Quake - 1, Cirkus-Cirki
KOMPLET 43 - Master of Magic, Touch Football,
Toper Choper, Cudt Name Mat [I, Action Protect,
2, Suj 0!
OM 44 - Kane, D Faloon, Red Arrows, Enlg
mé Force I, Tumor, Tom and Jerry, Saboter
KOMPLET 45 - Power Boad, Hunter Patrol, Run
For Gold, Comic Bakery, Willy Tex, Shadowfire,
Rocket Roger Joy.
KOMPLET 46 - Amazon Wumen, Fighting Varrior,
Donald Duck I, Starquake, Meronau, Thunde:
brds, Uridium 11
Jedan komplet 52 lasetom i postarinom 1500 din,
dva 2500, tri 3500, Cetiri 4000, svaki slede¢: kom
plet 1000 din. Svih |edmaeso kompleta monu din
Isporuka 7za 24 Gasa. SOFT - GISA
KRSTIC, ). VUKOT)CA 37 11090 BEDGRAD tel.
Q11/533611.

C-64. 30 HIT PROGRAMA u kompletu za samo

2000 din. Moe i pojedinatno. Veliki popusti. Tel.
044/22-712, Saa.

COMMODORE 16, 116, + 4 programi, najjeftinije,
superkvalitetno, Dusko Aleksic, Golubacka 7,
22320 India, tel, 022 55277

COMMCIDORE 64 \MG[\. SOFTWARE. Svetski
hitovi: KAN! R, GYROSC! 2,ELI-
TB 2, DES!:RT!OX KRF 'MENKO, MUNDIAL ‘86,
PING PONG, TOM "AND JERRY, ONE DROID
MAN. Katalog bespiatan. ZVONKO: (041) 32-354,
IVAN 21-842. Jos mnogo hitova vas ocekuje.

O3
=

COMMODORE 64, sastavite svoj komplet iz dru-
gih oglasa, pa favite na tel. 417-371. MIROSLAY.

JOKER SOFTWARE VAM PREDSTAVLIA [ZBOR
NAJNOVIJiH PROGRAMA ZA VAS COMMODO
RE 64, NARUCITE JOS DANAS BESPLATAN KA-
TALOG. Tel. 021/398-245.

COMMODORE 64 - USLUZNI PROGRAMI ZA
DISK IGRE. GORAN DIMITRIJEVIC, Susedgrad
ska 29, 11090 BEOGRAD, Tel. 011535707,

KOMODOR 128/KOKODOR &4
Izasla je iz stampe knjiga
1. MENORTJSKE LOKACIJE Céd

Nezaobilazna knjiga za programere .u
bejziku i masincu, hardverase i sve one
0ji zele da ugnzamu DUSU svop racunara.
a jednos mestu na skoro 200 stranica
etal jno m nh)inuml sve  memorijske
u, Naterajte Cod
nla onn stn vl zelite,

njiga je kvalitatno stampana, tvrdo|

ukoricena, plasitificirani povez.

Cena 2.500 dinara

TIDANJE U PRIPREMI:

R2.KURS uszmemmla MWXRGHJA A C-128

Kanacno prava knjiga za masinske prograse-
re. Za pocetnike i iskusne. Kroz lekci
lsu obradjena sva podrucja rada, po sist

teorija, pitanja i ndgnvnr{ isve to
300 stranica, Knjiga je kvalitetno sta-
lspana, tvrdo ukoricena,povez plastificiran

Cena u pretplati 3.000 dinara

'KBPI’JUTER BIBLIOTEKA" Fmga Filipovica
5 32000 Cacak, tel, 032-3:

PRODAJEMO IGRE NAJNOVIJE ZA COMMODO-
RE 64. Tel. 533-371.

COMMODORE PC128, FLOPI DISK, DISK
PRINTER, MONITOR, POSEBNO KASETOFON
DZOJSTIK. Tel: 011/331-753.

COMMODORE 64/128 - prevodi: Prirutnik C6¢
(600\ Priruénik C128 (1550), Disk sistemi i $tampa-
G (60), Masinsi aik Cof 600) Upuisva z us
luine programe: Simon's basic (600), Easy stript
(300), Vizawrite (350), Pascal (300), Help Co4 (300,
MAE 64 (400), Praktikalk (650), Monitor (260),
CP/M C64 (§0), Wordstar CP/M C64 (800), Cobol
CP/M {500). Programi 7 C64/C128 na kaset 2035
dinara i na disketi. Konektori; za USER-port
(2400), 2a diojstik (1600) i kasetofon (1700) sa pri-
Wijutaim kablom, produzm kabl 7a daojstik
(2400)... Isporuka odmah. Katalog besplatan, HAR-
DVER/SOFTVER C64/128, pp 83, 74400 DERVEN-
TA, telefon: 074/832-832 i 3-/75.

COMMODOREQVCI! Ustedite vreme | novac. Na-
ite programe po najnizim cenama. Za 30 dinara
mofete dobiti najnoviie hitove: CHOSTBUSTERS

11, CHIMERA, IMPOSIBILE MISION 1, SUMMER
GAMES [, 1, KARATEKA, COMMANDO 1, II, ]ll‘
PITSTOP I, GYROSCOPE, FARMSONG IL..
platan katalog, informacije mozete dobiti na e
su: MAD HA( C[\LRS SOFTWARE. Prozorska 16
91300 Kumanevo. Tel. 0901/22-574.

C-64. POVOLJNO! POVOLJNO! 70 najaoviit igara
s5a kasetama 2900 din. tu su (AMAZON WOMEN,
ELEKTRA, AIR WOLF 11, RAMBO Iil, RASPU-
TIN..) Tel. 044/22-712 GORAN,

NAJJEFTINII KOMPLETI najnovijih programa
za Commodore 64. Programi po 20 din. Tragite
besplatan katalog. DRAGOLJUB KATIC, M. Tita
81, 26347 GREBENAC.

COMMODORE 64: Najnovije i nau:ram;c igre u
kompletu: Super uridium, Hot Rasp
(1), Empire (Elite 2) (1), Boulde B 1V, Stap
ot hockey 1, Spelunker, Fairlight, Metranau
Gircus Circus, Impossibilewission 2 (Visitors|
qake, Space tunnel, Starion, FlakKomplet + ka-
seta + pit = 2000 din. Pojedinacno: Scarabeus,
Critical mass, Laryjones 2, Lord of the rings, i mno-
ge druge. SLAVISA, Gostivarska 57, 11000 BEO-
ERAD 1. 1117394 80

“A* SOFT COMMODORE - bucite uspesniji na
postu i u kudi. Korisnicki programi sa prevedenim
rama {SH - HS): L
at 64, 4. Graf 64

Help + 64, 6. Monitor 64,
poser, . Ma 64, 10. Practicac,

Easy script, 13. Mon 64, 14, Anti zp,
64-mon., 16. Simon’s basic, Simon’s: b
mijeri u SB1, Primjeri u 5B2, 17. Pascal 64 Pas
loader, 18. Supergrafik 64, Sgr. low, Sgr nor, 19,
Profiass/tape, Proti/primjer, Profifupute, 20. Sam
reciter, Say it. 1 program + nputstvo + kaseta =
2.000 din. Svaki slede¢i ~ uputstvo = 1.500 din.
Odabrani programi u paketima: 1. 30 pomocaih
programa, 2. 30 drustvenih (gara, 3. 30 akcionih, 4.
30 arkadnih, 5. 30 sportskih, 6. 20 radio amate
30 muzickin, ] paket + kaseta = 2.000 din. Svalsi
slucdec\ paket 500 din. ALAN SOFT {kod Lov-
e, 7. travma 30 58311 STROBEC. .

COMMODORE 64 - HIT PROGRAMI! Svaki kom
plet sadri 10 najnovijih i navmmemmh progeaa
po minimalnoj cenil!! Komplet 3: IWO JIMA,
BOMB JACK, RASPUTIN, e COMPUTE
PEOPLE, VISITORS (SPECHALNA MISIJA), WOR-
LD PLAY (BEAC] D 3), FAIRLIGHT, ELEC-

TRA GLIDE BEVERLY HILLS, FORMULA ONE,
Komplet 4: STARCIAKE, SCARABEUS MATCH
DAY, POPEVE 2, PING PONG 2, BOUNCES, SA-
BOTEUR (NINJA 3), TUTANCAMON, THE FOR:
CF, CRITICAL MASS. Komplet 5: EMPIRE (GA
LAKTICKA IMPERIJA!Y), BIGGLS
PHANTOMS, TIME cnvsuuc RAFT
KE), SPINDIZZY, DR WHY, BAT THE BOUND,
INTERNATIONAL KARATE 1 (N-\]BOLJI KARA®
TE), INTERNATIONAL KARATE 2. Komple: +
kaséta + postarina = 1300 dir, 2 kompicta 2000
din. Sva tri kompleta samo 3.000 din. Placanje pou-

zetem. LAZAR TOMIC, Sarajevska 7037, 11000
BEOGRAD, 011/681-838.
MAGIC RAYS C-6411! 9 PREVEDE. " IGRA S KA-

SETOM SAMO 1000 DINARA! KOM.'LET F: HAC-
KER, DanK TOWER, SPITFIRE 40, SAULFR
ATACK, SUPA-C-T, GUMSHOE, LON
FIONA RIDES QUT, MUSIC SYNT
VIS DUSPARA, BOSANSKI BRO'
12, Tel. 074/863-132.

op, Saborer, N hhadé, Mind Conirdl 3

sert Fox, Time Tunrel + kasete = 12000 din, Po
sebna pogodnost 504 programa, UKIuCujués | nave
czplatne kascte — 7300 din. MIROSLAY
Rodica 12b, 72000 Zenica, Tel (072)

NA]NOV'(H HITOVI KOD YU. C. $, RADE KNE-
2EVIC, Samarska 18, 11224 VRCIN, usl. tel
011/4881-882.

SVET KOMPJUTERA./ JUL - AVGUST ‘66.
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Amstrad

AMSTRAD: Fxofesiorain prevod UPLTSTVO 24
CPC-464 (1208, MASINSKO PROGRAMIRANTE
), LOCOMOTIV BASIC (1.200), Komplet
Kompletno prevedena uputstva za usluzne
programe: DEVPAC, MASTER FILE, PASCAL,
TASWORD, QUILL. Pojedinacno (600). U komple-
tu 2700, (MSTRAD FUTURE” Bate Jankovica
70. Tel. 032°30-34.

FIRE SOFT - Vam nudi veliki izbor najbolih i naj-
ektinijih igara, Takode nudi ki
gude\mm i programe za resavanje popisnih lista
Sve na kaseti i1 disketi i sa uputstvima. Stanko
Bras, 15, Oktobra 16, 12000 Pozarevac.

AMSTRAD CPC 46¢ - KLASICNI [ NAINOVIJI
PROGRAMI PO VRLO NISKIM CENAMA - Ab
ka 52, 25000 Sombor.

AMSTRAD CPC-464. NAJVECI IZBOR PROGRA-
MA NA TRZISTU. SVE STO VAS INTERESUJE
POTRAZITE KOD ARROW-: SOFTE GORAN
STRELIC, STRAHINJICA BANA 2/7, 18000 NIS,
(018) 43-945.

VELIKA RASPRODAJA PREOSTALE
PRVO]G.ASNE LITERATURE: AMSTRAD

UPUTSTVO ZA RAD NA AMSTRADU - 1450
d, LOCOMOTIVE BASIC - 1350 d, MASINSKO
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE - 1250 d
UBUTSTVA Z/\ DEVPAC i TASWORD po 1250
d ZVUK NA CPC 464 - 1250 d, Na

i arudzbe papust 105! DUSKO BJE-
LOTDM!C CENTAR 1, 54550 VALPOVO, tel.
| 054/82-665 ili 041/683-141

AMSTRAD 6128
Uskoro izlazi iz tampe knfiga
SISTEMSKO UPUTSTVO ZA RAD NA
AMSTRADU 6128
Knjiga detalino objasnjava rad sa ovim
kompjute rom fantastiénih mogucnosti,
Kvalitetra Stampa
Plastificirane korice
Tvrd povez
Pretplatna cena 3.000 dinara
AMSTRAD FUTURE
BATE JANKOVICA 79
telefon 032/30-34

MSTRAD CPC-464, NAJVECI IZBOR PROGRA-
A N TRIISTUL SVE STO VAS INTERESUTE
POTRAZITE KOD ARROW-SOFT-a  GORAN
STRELIC, STRAHINJICA BANA 2/7, 18000 NI3,
(018) 43-945.

AMSTRAD: Profesionalni prevodi: UPUTSTVO ZA
CPC-464 (1.200), MASINSKO PROGRAMIRANJE
1.300), LOCOMOTIV BASIC (1.200). Komplet

. (3:400). Kompletno prevedena uputstva za usluzne

programe; DEVPAC, MASTER FILE, PASCAL,
TASWORD, QUTL]_ P0|ed natno (600). U komple-
tw (2.700). LAl RE" Bate Jankovica
78 Tel 032 30 34

FIRE SOFT - Vam nudi veliki izoor najboljih i naj
eftinijin igara. Takode udi korisnicke programe za
gradevinu | programe za reSavanje popisnih lista
Sve na kaseti ili disketi i sa uputstvima. STANKO
BRUS, 15. Oktobra 16, 12000 Pozarevac.

AMSTRAD CPC 464 - KLASICNI I NAJNOVIJI
PROGRAMI PO VRLO NISKIM CENAMA - Ab-
soft 52, 25000 Sombor.

Razno

KOMPJUTER ,ATARI” 520t 5a disk drajvom i CB
monitorom. Novo. Prodajem. Tel, 071/459-104.

HARDWARE: Pmda]r:m - rubne korektore za
spek'rum komplet &j a prosirenje Spektruma
{5 16k i 43 01 BOK) b clpov: ZSOACPU zsn &
CPU, Z80A PIO, 8255, 4116,
6116, 6264, 27128, 2764, 2732, 2716, v 38910 «v
38912, 6502, 6522, 6621, MC 1488, MC 1480, LM
1889, ACD 0804, ZN 427, ZN 428, Textool-28p te
veginu CMOS i TTL Gipova. Service: brzo i kvalifer=
no servisiram racunare Specirum i Commodote
(C-64, C-116, C-16, C+4) i Amstrad. N. CETKO-
VIC, Leskovara 1, 42000 Varakdin. Tel
042/38-36.

QL Pm'eﬂcmalm prevodi: QL-ARCHIVE (1.500),

SCAL (1.500), QL-TOQLKIT -
QUILL (1.200). U KOMPLE-
TU (5.500), Slobodan Zari¢, Bate Jankovia 79,
32000 Cacak, telefon 032-30-34.

PRODAJEM ,Galaksiju + ", profirenja, dodatke,
programator i dijelove. Telefon. (041) 578-132

USTUPAM CELOGODISNJU PRETPLATU NA
CASOPIS BYTE APRIL 86 - MART 87. Zlatko Su-
dar, Danila Narandiica 26, 16000 Leskovac.

COMPUTER SCHOOL za pocetnike na dve kaseic.
Sve 0 kompjuter i programiranju 1 BASIC-u, cije-
na 2300 din. Prodajem kompjuter ATARI 600 XL sa
kasetoforom i prevodom. Adis, Sirbegovié, Marsa
Ia Tita 7, 74000 DOBOJ.

PRODMEM 8 komada Cipova 4116 za 5000 dinara.
Telefon: 045/83-185.

ATARI - PROGRAME PRODAJEM SVAKI FRO-
GRAM 140 DINARA. JEDINSTVENA PRILIKA.
IVO MLATIC, Sv. NEDJELJA, 58465 JELSA, OT.
HVAR

GOVORI SE

Ameri rski gigant IBM Zeli
; da novim pojeftinjenjem svojih PC-a
zapotne borbu protiv konkurencije
proizvodata kompatibilnih ragunara.
Cena PC/XT-a jednim udarcem smangje-
na je za 1000 dolara (oko 26%). Ostalim
IBM-ovim PC-ima smanjena je cena od

“ 900 do 100 dolara
f 1BM je u Boca,Ratonu (SAD) pred-
stavio javnosti novi model svog PC/AT-
-a. Za istu {oko 700 dolara manju) cenu
dosadasnjeg PC/AT-a Giji procesor ima
frekvenciju clocka od 6 MHz, novi AT
5 8 MHz brii je od starog za jednu tre-

T)

IMAJTE SRCE” NA
MACINTOSH-u

Imate Macintosh, volite crtace”, a
) najveca vam je Zelja da ih sami pravite.
Novi proizvod, MacMovies; kalifornij-

JSlitice” moZete kreirati pomocu vet
poznatih programa MacPaint i Mac-
Draw ili ih digitalizovati pomoéu video
kamere. Naravno, mogu se saéuvai na
disku dok ne dode njihov red u anima-
cijskoj sekvenci. Brzina prikazivanja je
od 1 do 30 slitica u sekundi.

MacMovies zahteva 512K memorije i
99 dolara (cena). Beck-Tech proda)e i
male demonstracione programe kao
§to su; ,Imaite srce” i ,Motor u pokre-
tu". Prvi objasnjava rd srca, drugi rad
motora, Sve kroz animaciju i to u kolo-
ru za 40 dolara a monohromno za 30

Malo kompleksniji proizvod je Ma-
cAnimation Station - kumplema jedin-
cia za animaciju koja sadrzi Macintosh
sa IMB memorije, programe MacMovi-
es, MacPaint, i ClickArt i rablicu sa di-
gitalnom olovicom (digital pen tab-
let). Sve za samo 5000 dolara, (Z. J.)

q

DISKETA LEKTOR

Poznata francuska izdavacka kuca
LAROUSSE napravila je prvi pravi
recnik francuskog jezika.

a disketu koja funkcionise sa raguna-
rom Macintosh. Kada napisete bilo ka
kav tekst pomocu programa za tretman
teksta, mozete da zatrazite misljenje
regnika, Dobiéete strucan odgovor,
Medutim, vi uvek moZete pronaci nove
reti ili zadrZati pravopisnu gresku

TELEFON ,ZAKRPA"

A niste znali da u onome Sto
bicno nazivamo ,materija” vecn za-
Preminy zauzima prazan prostor nego
molekuli. Sli¢an je sluaj i sa ljudskim
glasom: najmanje dve trecine bilo kog
govora {ini tifina.

Moderna tehnologija nastoji da sto
vie iskoristi sve ove praznine”. Uzmi-
mo na primer telefon: smesno je zauzi
mati telefonsku liniju za prenos, najve
¢im delom, tiine. Zafto da se ne isko-
risti vreme izmedu redi za prenos poc-
ataka do memorije racunara, Sagovor-
nici nece ionako nista primetiti tf. cuti.
QOvakva tehnika je veoma komplikova-
na, ali fovek podinje da ovladava njo-

ma da istovremeno ,razgovargju; dva
po dva, svako sa sagovornikom svoje
vIste

BERBA GROZDA
POMOCU RACUNARA
Tehnika berbe

jednostavna. M
nja vinove lo;

zizgled je veoma.
dana posle cveta-
uzima se uzorak, koji se

hroj grozdova u razvoju | beoj grm
otu, srednja tezina grozdova,
srednji broj zrma po grozdu itd. Ubacite
sve ove podatke u memoriju radunara |
mofete da saznate, dva meseca pre b
be, zapreminu vina koja e biti dobi
na. Taj podatak je veoma koristan za
trgovee vinom. Zam francuski Naci
nalni Institut za poljoprivredna is-
traZivanja iz Colmar-a radi ve¢ dugo
vremena na modelu kvantitativnog
predvidanja berbe. Model nije tako jed-

| ske firme Beck-Tech, moze vam to i elektronskd reci g jc me. Upravo tako funkeioniSu prvi tele-  nostavan kao $to izgleda i modi ¢e da
omogutit Recnik sadri 150000 rei i snimljen je foni, koji omogutuju ljudima i masina-  se nabavi tek kroz dve godine.
88 . SVET KOMPJUTERA / JUL - AVGUST '86.




sa ESA (Fv
profesora

snomu Ed rrnh.

zora, | pokretatke funkcije koje usme
ru ka komet: 7 vreme snimanja sonda e bila

Ka [VEL

a oko 150 miliona kilume
@ brzinom od oko 70 knvs.
Pored speci apravljencg CCD senzor:

Razdaljina 20.000 km

Okruiena oblakom gasa

Navodno duplo jezzro (vega-2)

T NSC-$00 miktoporoccsara preuaca i pre
e. Jedan staino |

a slika komete se pomera
ymhrpulx tetiri sekunde preka ravni snimanja pri
zicili od 20 us. Liniiski senzor koji vidi shiku
pre CCD-a, u pravom momentu daje signal odgo
ugem procesort ko Buzi nadin i§
a omogucen je zahval ‘|m‘ 7-bitnom ADLU
) digitalni irat) kaii je sposoban da

500 ns. l)ruk1 pretvarac,
latke iz dioda i
L'VVHH\ razmacima od
odatke u boji razotarao se. fo-
u crvenol, plavo) 1 beloj boj;
23 u IDL tehnici.

Prevela Dragana Timoti¢
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AVGUST '86.

R i ST N S R, —




NA MCNITORU

s

U proslom broju Sveta
kompjutera stidljivo se
pojavila, uz propratni tekst
.. Volim FOTRAN, duso”,
slika iz jedne
porno-kompjuterske igre
koja je izazvala
interesovanje nesrazmerno
velicini vesti. Razlog je
verovatno taj sto je porno
softver jos uvek tabu tema
kod nas, a zna se - sve sto
Jje zabranjeno, priviaci.

i pmmm koji se moze okarakterisa

medatim prava iavina 2apocia je
Prou gradvu” na triiste je izbacila firma Artworks
iz San Franciska, Inkriminisani program napravili
su Rodier Harni§ {Roger Harnish) i Dion A
doalme Adams) a 7vao se ,Strip poker”. Zaplet igre

o je krajnie jednestavan Nakon histe_pro-
gmrr uitali sa diskete (pravijena je samo verzija 72a
Appleove raunarei, na ckranu bi se pojavile na
crtane dve lepotice u vrlo izazovnim pozama, 'l,d’u
se 2vala Melissa a druga Suzy. Vas prvi 2adatak bio
je da odaberete onu koja vam se vise dopada. Tada
bi 7a vas nastao pravi pakao, fer je trebalo da u ¢
troj igri os\c,lle svit adecu ku»u |e izabrana lepoti-
ca imala na sebi, igralo
vilima strip pokera -
<ca bi skinul2 samo. ,cdan deo
suknju, sat, prstenje, na nice, Vruzl'm}\ ) Pa ako
fe tako zato smo onda ekl da i 1a vas nastao pa
kao? Zato §to je program predstavliao yrhunsku si-

0 Soffa

sto smo rekli. porne softs

ostac anon Z
+ porno softvera Francuske verzije su od!
ma, nogle biti

@ »!7':10\ '
i 4 jedan od hotela gde se <o
be 1zna |\rr|u\u na sat. Ostatak bi trebalo da pred
tavlia pricu koja se nije mnogo izme! &
liko miliona godina »\rt.J\L.

i Cudni propisi koji se ticu pornografije. U
dopusta da se objavi skoro sve uz ustoy
ekeanu nikako ne \ni. ni jedna jedina shdaa
ca. Poito je sve dog i
bi

defin;

n kao dodatni rm,mv ki
kaisevi... Miady j
iziti koriste. Mi im prmruu emo da s
vetuju sa rod dobiti nik
odgov

Visoke cene porno softvera obezbeduiu da koris
nici budu samo postovm fjudi, koji ove programe
urno pustajt posle napornih obrada podataka i

tekuéth poslova kompanije. Z nize sluzbenike po
stoje verzije programa kojima s¢ na pritisak odre
denog tastera na Lm'm pojatljue’ komplikevar
proracun troskova (za stuaj da Sef ‘maide 1 nezgod
nom trenutku; ram.

u Japany

i r <hrm] L]uhh
nski nmmm i »nf‘\ er

se to obicno nn aredic
lL l\l a, pa pro; pa
. Noéna l\. L\u

mo
Aww kupiti Pmbﬁ EY
ako hrat. Ce
. Terdi po

zvadnje porno softvera se, od o
o, Sada je za i
igre potrebna daks

{za to j¢ potrehan
m!v' rm‘m | sve

it (na primer Holand:
deo porodicnih

ek, priltno siabe re
gy prikazati !mk,\n tele,

0 e $a ozbil r|m

Priredio Nenad Balint
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% ade st
i pravljesije reklama. (D. T

morie s iz

Novi programi za

o o«umm mm,ulu boje
a dozvoljava definiciju r2

Amsoft, Brentwood House, 169 Kings
Brentwood, Essex CM14 4EF, England

Krasnopis

na
Toshibi :

Glavna dilema kod izbora printera j¢
oko brzine i kvaliteta siova. Dot-matrix
printera su mnogo brii od onih zvanih
JLetter-quality” ali im siova nisu bas
najiepsa. Novi proizvod Toshibe,
nter P21 3-in-One je pokuSaj razrese-
7 te dileme. Kvalitet slova je pobolf
$an a brzina nesmanjena

Vecina dot-matrix printera ima samo
9 iglica {pins) na glavi 73 Stampanje
{print head). Te iglice, udarcem u papic
formiraju slova. Kod veine Near-let
ter-quality” printera, print head
prede dva puta preko istog mesta i u
drugom naletu popuni zaostale prazni
ne izmedu tatkica. Siova time postaju
mnogo lepia, ali i Stampanie mnogo
sporije

Print head" kod P321 pnntera
sadrii 24 ighice tako da su praznine mi

nimalne. Ako zahevate krasnopis, brzi-
na iznosi 60 cps (characters per second  (tzv. ,draft mode”).

t]. znakova u sekundi} a ako vam za po- Printer sadr¥i i 2K memorije u koju
Cetak estetika nije tako vaina, tekst e kompiuter prebaciti sve Sto treba

mozete (vdsr.mpau brzinom od 216 cps

odstampati 2 on sam bice siobodas za
korisnije svrhe.

P321 sam po sebi ne ume da crta ali
se uz pumo¢ dodatka zvanog [BM
Graphics Printer Emulator moze pre
tvoriti u grafitki printer. Toshiba 30in-
-one se moze vezati u paralelnoj (3649)
i paralelno-serijalnoj (8749) konfigura-
cifi, koja omogucava vezu primtera tak
sa dva kompjutera. Pored P321 koji
Stampa samo 80 znakova u redu, tu je i
vedt, P351 koji Stampa 136. Vedi brat
P351 ima 4K memorije, ugradenu grafi-
ku i dodatke vrste slova. Zato je i skup-
li: paralelna konfiguracija kosta $1549
a dvostruka $1558

Jedina mana Toshibinog printera je
neorganizovanost prirunika sa uput-
stvima za upotrebu. Mnoge karakteris-
tike su nedovolino objaSniene, neke ni-
su uopste. Medutim, za sve one koji
misie da su dovoljno struéni pa im pri-
rufnik § ne treba, P321 je odlican pri-
nter sa solidnom brzinom Stampanja,
visokim kvalitetom siova i niskom ce-
nom. (Z.J)
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HARD | SOFT SCENA

AUTOMATSKI BIRAC
TELEFONSKIH BROJEVA

Tezak je samo 60 grama a moze da

primi ukupno 2000 slova i brojeva. Ova

s imena { telefonskih

soba. Birat sreduje nove

podatke automatski, prema alfabet

nom redosledu 1 po Zelji ib prikazuje
nasvom LCD-displeju.

Na poledini je ngraden mali zvuénik
koji brojeve iz memc premvara u
akusticne signale, Salje ih preko tele
fonske mreze i tako sam bira brojeve.
Potrebno je ukucati ime osabe s kajom
zelimo razgovarati, prisloniti zvunik
na mikrofon teiefonske slusalice, pr
igovarajuce dugme i sagekati da

se veza
VWM GmbH
6455 Erlensee

ZASTITA PROGRAMA

Copy Lotk zadtita od kopiranja pro-
grama napravijena je za sontverske ku

grar
Program se jedn
hteva kupoviniu specijalnih diske
da se jedanpur zastiti program
njeg korisnika, ne'moze se kopirati na
irugi disk nijednim pofgma ke

T lobodno m
pravi back-up kopije 2a litnu upotrebu
Softverska kuéa je da i krajmji
korisnik mora da umetne disk sa Jklju
tem” svaki put kada se korist pro
gram, ili samo prvi put kada program
radi. Copy Lock program se takode ko
risti da se unesu prxhu kao $to su ver-
2. eryski braj | datum pravijenja ap-
TI0g Programa

_ Corec Computer Products, Tiornehoj
40 Holte, Denmark, Tel. (01}
0. Tix. 16600, (Z.5)

MOCNA GRAFIKA

Nove Jos mocnije radne jedinice
(Wo [

koncinirane su
‘\mxplckimm
‘MLL zahtevaju visi

da ruu. ore
primenama
sposob:
DNS70 i

5
MGS8020 procesorom i matematickim
procesorom  NICS8881 (s pomicnim
Zaresom).

DNS70 sve

anim 2 D-gra

Graphics Master graf kanixa'
boi BN PC kompatie o

e \mm memorjom Jd 128 KB. (‘n
C 1 RGH i 1BM
u sebi sadrii

mar, Brussels, -Beleium, Tel. (02)
722398, Tiy, 20256. (Z. 3)

INTELIGENINI
INTERFE]S

Ovaj s

mostalnoj jedinici 2a prosire
nje obradovace se svi zagrizeni korisni
¢l ZX-Spectruma. Multifeis je inteli
gentni i varijabilni interfejs sa moguc

t memorije kao &to
su hsm mikrodrajv ili Discovery. Pri
tiskom na crveno dugme uredaja na ek
ranu kompjutera pojavice se meni iz
ROM-a  Muitifejsa™ Sa ovog menifa
moiemo lako odabrati memorijski me
dij, Nakon sprovoderja procedure iz
bora, sadriaj memorije mode se u kom-
primiranoj formi odloiiti na odabran
jedinicispoline memorie i odatle se ia
ko i bez pomaci Multifejsa” ponovo
pozvati, Da bi odgovorio na sve zadat
ke ,Multife premljen jednim in
terfejsom dosstik  {Kempstan)
ROM-om i RAM-om sa po § KBajta

PROGRAM ZA OBRADU
TEKSTA

VOLKSWRITER 3, novi tekst proce.
sor za PC, posedie sve pogodnosti koje
ima VOLKSWRITER 2, te vise novih
moguénosti medu kojima su i matema
ticke funkeije. Nova je 1 moguénost
provere pravopisa sa recnikom od pre
ko 170000 rei. Moz brati preve:
ra pravopisa, upotreba fonetike i

\razenje era. Program daje pred
log ispravke za svaku problematicau
ref. Takode proverava interpunkaiju,

format brojeva i upotrebu velikih slova
kod imena. Korisnik programa moie
automatski da napravi liéni reénik (glo
sar) od 3000 redi iz teksta dokumenta
Program udi i programsko delienie re
omatsko brojanje r
mM stampana-pojedinacnih adresa na
koverte na osnovn prepoznavania ad
Asclio Doz rese n tekstu. Matematitka funkdija
Computer GmbH omogucuje korisniku da radx‘sa osnav
6000 Frankfurt 71 nim racunskim operacijama kao §to su
procentni racun, meduzbir : konstante
Moguée je vis e
nja i 1zratuna
neke tablice. Moze se visit \Jmmnw
podataka u koloni bilo po rast
opadajucem alfa ili numerickom redu

Lifetree Software Europe, Peathouse
Hill Hse, Hill Ave Amersham,
HPE 5BQ, UK, Tel (02403

fitkim procesarom mojde da predstavi
do 49.000 vektara u sekundi. Dva 1 po
puta je brii DNSBO u koji s¢ moze in
teggisati jedan 3 D uhmwc Zasimula
grisanih prekidaca,
1\m1/m((a u, trenut-
senija radna jedinica
D.

u svetu kempjute

Multifeys” se prikljucy

Gr: progr
(Electronic Arts) |
a se krege \rd ‘zmhmh ki i
cionih i prog g
tegrisanih
izhor je
ma. Poznati programi

1) pOmoE. misa
preko mfm):. i pikt
bote i 11 vrsta slev

krrnlpdl bilna programa iz Delu\e Seri

! : ie (.Video Construction Set” i Music

igra _One on One” {obe Electronic At Congtruction Set”). da postane k'vmple
K Flighsimulator™  tan sistem za praviene crtan

Jjent 3 Amig v

gijska ratna igra . Archon”, kosarl

sitn

1an
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Konatzo e 1 18M o
rtabl k

s¢ po 3elji
) gkran sa §0 x
mk au va za diskete od 3.
ter za tru, bater

05t teksta je problem kod vect
(‘h\ [kﬁ a, ovaj nije izuze

uiisati pomeranjem
=kram pod uglom od 0 do 120 stepeni
Odsja) ekrana je #natno \rm\\r 3
hvaljsjuci p‘r.etmom process

117\ 7 cmn &

astatura wea'niamrs raz
fuvek !‘? mm ali s,

zbog uw:de ra prostory, Lmnahe
ke {t ction Key tene na

VIR @ De Sa strane
PC Convertible Je predviden za puto
vanja pa je opremljen AC adaprerom i
baterijama. U IBM- tvrde da \r‘mer‘
ot

RAM memorie i stepena hon c.'na pe
riferala: disk drajva, modema i printe-

n

IBM PC Convertible je ucestvovao
na nedavno zavrienom konkursu za
najbolji portabl: Organizator je Americ
ka poreska uprava a nagrada je, osim

a
titule, ugovor o kupovini nekoliko milt

PORTABL IBM PC

ona pobednickih masina. { pn.:(na

nith. Kao zaziog. i3y moc “poraza 1z
vodi s¢ novi dis i

reznici
razm
kaji Koriste diskeser
Strah se pokazao bez
ponudio doda"n 35iné

e clanove PC familii

nost (zahvaljuuéi cvrsiom zastitnom

npimter nece
stajati. Vodece firme kao Sto s
tus. Ashton-Tate, Microsoft, Microl
MicroPro i Computer Assc
najavile svoje popularne
novom 35-in¢ formatu. |
.’.mnim«n m—nw i3

wa je solidan (Near-letter-guality} a
a H0cps. | kompjuter se
i 300/1200-band modem.
mpatibilan sa Hayes modemu:
ki se smatraju standardmim.
¢ u svemu, ko ne donosi ni
PC L.mwmb‘c je inteligent:
rs’nnlmm resenja

016

radit

komp'ulm =dm~|1\ an je @ upwc
bu i prenos. \u\o'n se moze uéinit da
je i cena vrlo pristupacna. Ali ako
mete u obzir da skorc
programi zahtevaiu vis
memorije, cena raste
ma na 512K, |
lana vec nasluduje,
nm jeftinom standardnom PC kompju
teru velicine kmjige ¢ dalie je neostva
ren

ws’ 2 m"mcv
© se popularnost no-

Zorica Jeli¢

dnje
JIL s¢ '\h'u'
il laserski di

nima kamers Salie se u PC-EYF

Prozoti” omo-
edinaénib apli

UNIVERZALNI SISTEM
IA TESTIRANJE

CAT (Computer Aided Testing) treba

kupi sve vrednosne pokazatelje i
aromatski prosiedi do prikt
nog kun"azurera na dakju cbradu Sta

, prema fedima proiz
tako an(a\'\iEm da mogu radt
ojem hardverskih per
Nova evrog
oko 400 maraka. (D.

Mic
8011 Ascheim

MONOHROMATSKA

psoft

I\ARTICA

maficks  kartica

i i tekst visokog

na 1BM-ovom monohromat

skom monitom. Uz rerolucira , od

260 % 348 | sa paralelnim poriom 23

m onom koj se dobi
iBM-ovim  monohromatski
erom. MG 1000 podriava sve gra
fitke mogucnoti keje pruzaju program
kao &:u su Lotus -

[
Tacmar Int, Chee dela Hulpe 181
170 Brussels, Belgium, Tel. (02)
a5, Thy, 20256, (Z. 8}

ie da upravia sa, do 12 potpuno ne
avisnih radnih sistema. Srce celog sis
'ma e odgovarajuce opremijen IBM
ov radunar. Centralna edinica pokre-
(e sve podredene test jedinice koja pa
raleino rade samostalno, opsluzuju
probni protok uz pomoc koratnih mo
tora. Za posebne zadatke nar je
suabdeven hard diskom od 40 MBajta i

v liivi sistem firme
Batenberg modularno je izraden

od 60 MBajta 22 brzo 1 si
gurno arhiviranje. (D. T.)

Computertechnik
35550 Marburg
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Izuzetna prilika

¥ Do 31. 07. 1986.
MIKRORACUNALA Apple Ile

DINARSKA SREDSTVA PLACANJA!
30% popusta za obrazovne ustanove

Apple Ile + Monitor + Disk jedinica sa kontrolerom =
1.077.000

0% popusta za radne organizacije

Apple Ile + Monitor + Disk jedinica sa kontrolerom =

1.231.000
\ )
VELEBIT OOUR Informatika
Ap![:'l‘exp\pple :uln su ek i i
iba i Apler il pple kompjutorski cen
St s us’:f.pnn; \':u"nle RadauSeva%J 41000 Zagreb
Am Soepsteb Ric 1 Kouhiew'sa Tel. 041/219-915; Tix. 31512
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JEDNOSTAVAN IZBOR I ODLUKA
Nabrojimo samo neke od mnogih razloga za
nabavku originalneg mikroracunala Apple Ile
20.000 gotovih programa iz svih podrucja rada i

2 milijuna zadovoljnih korisnika Apple-a, kao i
nezavisnih proizvodaca
Dobavljaé sa petogodisnjim iskustvom na Apple

D) amu. Kvalitetna struéna podrska i siguran
servis u garantnom i postgarantnom roku
APPLE Jle U POGSLOVANJU

U poslovanju Apple ile moze se uhvatiti u kostac
sa svim problemima Kkoji vas opterecuju. U prvom
redu to su poslovi koji zahtevaju preciznu
evidenciju, kao i svi poslovi koji u sebi sadrze
elemente koji se ¢esto ponavljaju sa ili bez izmena.
Na primer to su dopisi, ponude i sli¢tno koje mogu
biti vrlo duge, a 3alju se na razlicite adrese uz male
izmene. Nakon §to je tekst unesen i spremljen na
disketu, nema porrchv za prepisivanjem; unosimo
samo promene i odmah ispisujemo gotov

dokument.
Nema potrebe da sami piSete svoje programe, oni
Vas fekaju gotovi bez obzira da li Vam je potrebna

, kreiranje finansijskih modela

séun licnih dohodaka, vodenje bilo kakvih

videncija, kontrola procesa i merenije ili druge

pecifitne tchnicke, medicinske 1 uredske
kacije

mo samo neke od programa koji su ovog

DI ,mnn,lm programiranje.
Applel ed integrisani posiovni program koji
omoguéuje izmenu podatak nedu modula za
obradu teksta, baze podataka i tabelarnog
katkulatora.

Hipokrat” medicinska baza podataka.

\vicena” statisticka i graficka obrada datoteka
lereiranih Hipokrat-om.

Xoka” program za linearno optimiranje hranjenja
pilica.

.Termo” tehnicki proracun instalacija centralnog
grejanja
Ne zaboravimo ni dodatk Sirenja koja nam
pomazu u radu i poboljSavaju osnovnu
konfiguraciju Apple lle:

3 inlerpreter u permanentnoj memoriji.
ProSirena 80 kolonska kartica - 80 kolonski ispis i
- sirenje radne memorije na 128 K
ka kartica - komunikacije sa drugim

= 1EEE 48 i/f kartica
mstrumenata.
Graficki tablet - dvodimenzionalno graficko
unosenje podataka
Dodatne disk jedinice (143 K)

:ﬂlek '!
SVET I\O'\IP]UTER% 1 JUL -

- prikljuc¢enje mernih

=N

ImageWriter grafi
znakova/sek

Cameo 3010 - Hard Disc 10 Mb, back-up 5 Mb.
Cameo 3030 - Hard Disc 30 Mb, back-up 5 Mb.

APPLE Ile U SKOLSTVU

Najbolja preporuka za Apple lle u Skolstvu je
podatak da je prakticno standard u Skolama vecine
zemalja sveta, ukljuéujuci SAD i Kinu

Siroka spektar Skolskih programa u svetu i kod
nas.

Mogucnost vodenja opstih poslova same Skolske
ustanove.

Pripremanje vlastitog nastavnog materijala i
pomagala u nastavi uz koris¢enje vrhunskih
programskih jezika tipa Applel 0g0.
Organizacija nastave iz progran h jezika Bas
Pascal, Fortur 20 1t svrhu ucenja

PrC Kacija

i matricni pisa¢ - crtac 250

|

RACUNALO KOJE MOZE RASTI S
VASIM POTREBAMA

Trebalo bi nam mnogo vise mesta no §to ga imamo 4
ovdje kad bismo zeleli opisati sve moguénosti,
programe i dodatnu opremu za Apple lle, koja se
nudi korisniku danas, a da ne spominjemo novosti
koje svakim danom stizu na trziste ili pak domace
programe koje imamo u pripremi za nase trziste na
hrvatskom ili srpskom jeziku

Ogroman izbor ])rm/\o(lﬂ znad da Apple lle moze
niti prakticki sve $to mozete pozeleti od jedrog
mikroracunala.

aznati vise o proizvodima iz porodice
\;:p]c [le ili o Apple proizvodima opéenito pozovite
nas telefonom ili se obratite pismeno. Rado ¢emo
Vam dati sve potrebne informacije o ¢
racunalima i njihovoj prodaji u Jugog
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vska-175. 51000

183 telex

norni radnik kojj neprestano izbacuje
ne otkucane strane, Epson
0 je jedan od_ najlaksih naginada se
an ehkasnost | preglednost obrade
ksta | drugih poslova. Napravljen tako da
acnost) veliku brzimu. itkest
Jobro dizajniran. letteg quality @§od je zaista
prémca u odnosu na-$tampace slicne
ne Njegov dizajn je takt®ie povoliniji od

trecine
ezbeduje jos vecu
~ |ednostavnost. brzinu | raznovrsnost slova
va) novi Espon Stampac, da
o AAchcefe“whku fazliku
soko kvalitetno s\n\mpame SN
plru bilo koje.vrste
t veliku brzindgi B0

\k\mlv modéli sa
um stide. A pored,toga
Dvmqpsr mu (€1 da Stampa 180

u sekundi. tako da
da mc’ete sman| lll yreme;

Ostalo iz
proizvodneg programa

Kvalitet koji se vidi na
svakoj otkucanoj strani

Epson orpoducava
veliki broj r
"“>~Ixer'>\<a‘

posm‘n 10 raz
. image. motova
do 'super visgke |/

Isporuka iz konsignacionog skladistz
Avtotehne Ljubfjana

Prodaja potrosnog matetijala za
sredstva

SARAJEVO, £
SPLIT.
SKOPJE, C

VARAZDIN, v






