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TERMOREAKTIVNI
PAPIR ZA
KOMPJUTERE

~ u rolama razli¢itih Sirina

TABELIRNE
ETIKETE ZA
KOMPJUTERE
® U beskonacnoj traci
(slozenoj ili u roli)
® Perforirane i priredene
za kompjutersku
obradu
® Maksimalne Sirine 330
mm i visine 12"
® ViSebojne
® Po Zelji narucioca
proizvedene u
razli¢itim bojama i
oblicima

OBRASCE ZA

KOMPJUTERSKU

OBRADU PODATAKA

® Standardni obrasci
(zebra, obrasci
platnog prometa...)

® Specijalni obrasci
(data-mailer, opticki
citaci...)

® Obrasci po narudzbi

(narudzbenice, fakture,

dostavnice, uputnice,

potvrde)

ZA STAMPACE
® IBM 1403

FACOM F 15
Honeywell H 66
CDC 512

CDC 522
Borroughs 1700
IBM 1443

FUJITSU DP MG 9
EPSON MX 80
EPSON MX 100
DIABLO HYTYPE II.
DIGITAL DEC LA 34
NEC SPINWRITER
5500 D

NEC 3500

NEC ITOH 8510

IBM 32 C

MozZemo izraditi trak za
svaki Stampaé na osnovi
individualne narudzbe po
vasim zahtjevima

Simng




Colorwriter 6300 je ploter iz se-
rije Advance Bryans u formatima
A4 A3, sa sedam, odnosno deset
boja. Moguce je koristiti pisaljku u
obliku flomastera, pisaljku sa kug-
licom (kao hemijska olovka) ili tus
pisaljke razlicitih debljina. Brzina
pisanja (maksimaino 40 cm/s)
moze se postaviti po softveru, po
stepenovima od 1 cm/s. Brzina se
moze regulisati i preko tastature.

STAMPAC SA LEPEZOM

Vlasnici Schneider-ovog Joyce-a
kojima matricni Stampag ne pise
dovoljno lepo mogu sada da naba-
ve po ceni od 698 maraka odgova
rajuci Stampac sa lepezom. ovaj
printer sa oznakom SD 15 priklju-
Cuje se na Joyce preko interfejsa
CPS8256. Za Stampanje tekstova
koji su nastali uz pomo¢ Joyce-
-Ovog programa za obradu teksta
Locoscript moze se nabaviti pro-
grakran Loco 15 po cenie od 59 ma-
raka.

SD_15 je opremlien paralelnim i
serijskim interfejsom -kao i vodi-

PROFESIONALNI PLOTER

Digitalna  funkcija omogucava
prenosenje zeljenih koordinata na
kompjuter. Bafer od 16 KBajta Ste-
di vreme racunanja. Ploter raspo-
laze sa preko 19 crtackih recenica
i rezolucijom od 0,025 mm. Uobi
¢ajeni  graficko-softverski paket
uracunat je u cenu od 6780 mara
ka za A3 verziju. Masstech

6053 Obertshausen 2

BR Deutschland < (D.T)

¢em za perforirani papir. Stampaé
obraduje pojedinacne listove kao i
beskonacni papir Sirine do 330
mm.

Schneider Date

8050 Freising

BR Deutschland

NEMA JEZICKE BARIJERE |

Iako je mozda tesko poverovati,
vi mozete voditi posao sa recni-
kom Koji se sastoji od 500 receni-

8

Neke od neophodnih recenica,
koje je priredio Primrose Publis-
hing u Tick Tack zbirci pravila za
pisanje poslovnih pisama, sledece
su: .Posto je dospeo rok za placa-
nje, molimo da isto izvriite bez
daljeg odlaganija.” 1li: \Nove cene
odmah stupaju na snagu.” Ili:
~Molimo da nas obavestite ako jos
nesto mozemo da pomognemo.”

Najvaznije je prevodenje.

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86,

Ovih 500 fraza su na engles-
kom. Vi oblikujete svoje¢ poslovno
pismo prema brojevima - pohra-
nite brojeve u kompjuter, za-
trazite pismo na francuskom i -
etol.. le cheque est already dans
la poste (Zapravo, kladim se da
Primrose Publisching ne poseduje
ovu korisnu frazu)

Znam da zvuéi smesno, ali ipak
niko mi se ne smeje kada na zaba-
vama ispricam da je to vredno tru
da

Ima 10 jezickih kompleta; ima
knjiga; a ima i programa za Apple,
IBM, Sirius i BBC Micro kompju
tere. Set koji sadrzi samo jedan je
zik staje 150 funti (plus VAT), a set
od cetiri jezika kosta plus 295 fun
ti. Svaki dodatni jezik staje 75 fun
ti (plus).

Detalji na telefon (0763)82512,
ili mozete koristiti Telecom Gold
84: BSG107.

KVALITETNA DISKETA

Novi prvoklasni proizvod firme
Verbatim (stoprocentne ,cerke”
Eastman Kodak kompanije) zove
se Optima. Dvostrana disketa od
5,25 inca napravljena je u dve iz-
vedbe: sa 48 ili 96 taka po incu
(tpi). Kapacitet memorije je 500
KBajta, odnosno 1 Megabaijt. Cena
St u zavisnosti od tipa krece izme-
du 79 i 89 maraka za deset koma-
da

Posebna Karakteristika Optime
Je, prema proizvodacu, njen vek
trajanja. Na testovima izdrzljivosti
diskovi su napravili u proseku 76
miliona obrta po traci bez ijedne
greske. Za izradu diskete koriscen
Je potpuno nov metod: novi mag
netski nosilac podataka, nova
smanjena klizna povriina vece
molekularne tezine, prsten za po-
jacanje od 80 Mikrona (80 hiljad
tih delova milimetra), nova vrsta

staklastog viakna za disketnu ar
maturu. Kuciste diskete od speci-
Jalne plastike omogucava primenu
na temperaturama od 5° do 70°
Celzijusa bez ikakvih deformacija.
Diskete se prodaju u posebnoj
plasticnoj kutiji koja titi od prodi-
ranja prasine i vlage.
Verbatim
6236 Eschborn
BR Deutschland
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U francuskim $kolama ima sto
hiljada ra¢unara i isto toliko na-
stavnika obrazovanih da uvedu
maliSane u svet informatike. Svaki
ucenik ili student provede najma-
nje 30 ¢asova za kompjuterom u
toku Skolovanja. To je ,Plan infor-
matike za sve” Koji je zapoceo u

DRUGI JEZIK ZA  BUDUCNOST

januaru prosle godine i, kako je
najavljeno, treba da bude sprove-
den do 1988

Plan obuhvata, takode, i odrasle
koji ¢e moci da steknu informatic-
ka znanja u $kolama posle ¢asova
Sto ih pohadaju njihova deca.

Uskokovié

i€, Dragoslav D. Jo

Marketing Sergije Maréenko.

Struéni saradnici Voja Antoni¢, Predra;
Nenad Dunji¢, mg Zorica Jeli¢ (Njujork), Ruder Jeny, Dragoslay
) ) i€, Vladimir Kosti¢, mg Nedeljko
Macesi¢, Vojislav Mihailovié, Nenad Balint, mg Lidija Popovi¢, Momir
Popovi¢, Sasa Pusica, Aleksandar Radovanovi¢, Dorde Seniti¢, Zoran
Kapelan, Tihomir Stancevi¢, Dragana Timoti¢, Otmar Hedrih.

SVET KOMPJUTERA izlazi jednom mesecno br. 24 cena 300 dinara

Izdaje i tampa NO ,Politika”, OOUR , Politikin svet”, Beograd,
Makedonska 31, telefon 324-191, lokal 368, 369. Redakcija 011/320-552

Direktor NO . Politika” dr Zivorad Minovié, v. d.
Rukovodilac OOUR , Politikin svet” Jela Jevremovié

Glavni i odgovorni urednik Stanko Stojiljkovi¢

Stalni struéni urednik Jovan Puzovié. Struéni urednici Zoran

Mosorinski, Srdan Radivojsa. Likovno-graficka oprema Vjekoslav

tarevi¢. Lektor Dusica Milanovié. Sekretar redakcije Natasa

Beciri¢, Radivoje Grbovig,

_/‘ HARD | SOFT SCENA ,

n

VOJNA , TAJNA
Konstruisan da zadovolji stroge voj-
ne zahteve, Hawk/32", 32-bitni kom-
pjuter, koristi specijalno naruceni elek-
tronski sklop (tzv. ,custom gate array”)
koji ima 8.000 do 10,000 elektronskih
kapija po ¢inu 1 pri tome, $to je za voj-
ne potrebe mozda jos vaznije, ima veli-
tinu koja iznosi 2% od one koju imaju
sliéne spravice komercijalne namene.
(Z.T)

SAMO ZA POSTARE

Iz Svajcarske nam stize neobicna
spravica koju ¢emo najbolie opisati ako
kazemo da sluzi za podtansko .merdzo-
vanje”. O ¢emu se radi? Pa, mehaniza-
cijom obrade papirne poste uz pomo¢
laserskog Stampata (,5ta je to?”, pitaju
YU-postari) omoguéeno je slanje stoti-
na hiljada pisama i drugih postanskih
posiljki za vrlo kratko vreme.

No, prilikom procesiranja poSiljki

zbog velike brzine obrade praktién
nemoguce vizuelno nadgledati ceo
roces i voditi racuna o tome da se ra
iciti delovi, u sustini jedne te iste p
Siljke ne rasture (koji se esto, zbog raz
licite tezine papira ili drugog razloga
petate posebnof. Ovaj $vajcarski ureda)
prevazilazi tu potesko¢u optickim o¢i
tavanjem i moguéno3éu ,merdzovanja®
do tri razlicita dela poSiljke (ukljuéuju-
€i i adresirane koverte) iz razliitih pri-
ntera. (Z.T)

TURBO JOYSTICK

Verovatno ste pomislili da je
ovo joystick Spectravidea koji sta-
je 14 funti. Ali ne samo to: ovo je
Jtoliko oéekivan® Quickshot 2
Turbo. Jedinstven? Pa, pogledaijte
samo: ,On je tako ultra-senziti-
van, da omogucava da pobedite i
u najtezim igrama, takozvanim
ubicama joystick-a.

Cena: 14 funti.

o

“

PRENOSNI KOMPJUTER  POKRECE ROBOTA

Za mikrokompjutere se otvara-
ju nove oblasti za primenu. Mok-
rokompjuteri sada pokre¢u i pre-
cizne robote.

Roboti su elektronski glupaci.
Stalno izvode iste pokrete sve dok
ne nauce nesto novo. Medutim,
kako nautiti robota necem no-
vom? - Najnoviji naéin je preko
mikrokompjutera

Firma Epson je preradila HX-
-20, ,pretka” svih prenosnih kom-
pjutera za koriscenje u oblasti ro-
botske elektronike. Preko tastatu-
re, memorije podataka i monitora
moguce je programirati precizne
robote. Epson pripada istom kon-
cernu kao i svetski poznati proiz-
vodac satova Seiko. Upravo u pro-
1zvodnji satova roboti se najvise
koriste i to zbog velike preciznosti
1 brzine izrade

Roboti se u sutini sastoje iz tri

ce za programiranje robota, HX-
-20 je morao biti malo izmenjen
novi radni sistem sa sopstvenim
programskim jezikom Spelom,
drugagiji raspored tastera i mrezni
adapter sa velikim crvenim preki-
dacem za iskljuivanje robota u
slucaju da nesto krene naopako.
Jer za razliku od kompjutera robo
ti mogu da postanu opasni ukoli-
ko im se neko nade na putu.
sistema: mehanike, kontrolne jedi-
nice i elektronskog sistema za pro-
gramiranje i udenje. HX-20 u celi-
ni preuzima tre¢i deo. Pri tom
moze da zadaje programe, radi ne-
zavisno od robota, menja progra-
me ili da preko kursor tastera di-
rektno pokrece robota u modu za
uéenje.

Za svoju novu ulogu kao jedini-

<O(D.T)
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ROBOTIKA: ORKESTAR
VESTACKE
INTELIGENCIJE

Robot krupnim koracima ulazi
u svakodnevni zivot i, malo po
malo, ovi automatski manipulato-
ri zamenjuju coveka u poslovima
koji se ponavljaju, u napornim i
opasnim po ljudsko zdravlje.

S kompleksno3cu koja nepresta-
no raste, i najednostavniji roboti
mogu da ponove vrlo precizne po-
stupke, da poslusaju racunar, a
najsofisticiraniji medu njima i da
sami donose .inteligentne” odluke
u pojedinira situacijama.

Sada je kod francuskog ,Renoa”
(na slici) sve robotizovano, od iz-
rade pojedinih delova, do farba
nja, zavarivanja i montaze celog
automobila.

JEFTINI MONITORI

Ako ste mislili da su monitori
skupi, prevarili ste se,

Britanska firma Hantarex ne-
davno je na trziste izbacila 12 in-
¢nimonohromni monitor HX12
koji koSta samo 79,50 funti i moze
da se poveze sa Spectrumom 128 i
QL-om pomocu RGB izlaza

Za ljubitelje boja firma je obez
bedila nesto skuplji 14 inéni kolor
monitor CT-900° MR koji kosta
199,50 funti.

Ako ste zainteresovani za neki
od ova dva monitora javite se na
adresu:

Hantarex, Unit 2, Lower Bridge
Road,
London SE 26, UK

O (A L)

MODEM STEDISA

Metronik modem Koristi tako
malo energije da bi mogao sam da
se pokrece crpeci, kao telefon,
energiju iz telefonske mreze. Mo-
dem staje 78,25 funti, ima standar
dnu Prestel brzinu od 1200/75, a
kompanija dostavlja i software ba-
ziran na BBC-u, po ceni od 10 fun-
ti!

o

Sada zalsta moZzémo da vam saop5timo nekoliko novosti
0d ovog broja uvedimo prvi YU MAILBOX, zajedno sa Komp juter |
servisom” 1z Zemuna, tako da cete moci da ostavljate | primate
poruke ako nazovete broj. 011/213-836. Za Citaoce SVETA
KOMPJUTERA kori3cenje Je besplatno. U poCetku telefon ce biti!
slobodan samo nocu, od 20 ¢asova uvete do osam ujutry, .

Sa redakcijom CHIP-a fz Minhena | nekoliko svetskih
listova ucestvovall smo, ove godine prvi put, u izboru najboljeg
kompjutera | softvera za 1986. Rezultate cemo objaviti u
decembarskom broJu, ukollko nam ne stignu za novembarski.

Kakve vam jo$ novosti nudimo?

1z Londona fmamo ekskluzivnl izveSta] o PCW show, |-
predstavljamo vam novi BBC-ev personalac, a u temi broja|
opSirno govorimo o primen| kompjutera u uredjivanju |
Stampanju novina. Jednog dana cemo mo2da tako pripremati SVET
KOMPJUTERA, Objavljujemo i zanimljiva iskustva o primeni
ratunara El Honeywell u Tanjugu | nastavak €lanka o ELING|
NET-u. Naravno, nismo zaboravili ni| one najmladje koji vole daj

se Igraju 1 kojl stalno zovu da Saznaju 5ta cemo objaviti.

PACKARD OBARA  CENE!

Neverovatno, zacudujuée, zapa-
njujuce o Hewlett-Packardovom
novom Portable Plus-u nije to da
je njegov LCD dva puta éitkiji od
starog. To nije ni Einjenica da on
ima ugraden Lotus 1-2-3 i Micio-
soft Word, u read-only chip-ovi-
ma. Neverovatna novost od HP-a
je to da je on drasti¢no snizio cenu
512k verzije sa 3061 funte, na
mnogo realniju od 2699. Tako
RAM-ov 256K sada staje 272 funte
umesto prethodnih 634. Nevero:

vatno! Diskovi? Kakvi diskovi?
Mora da mishite na kutiju koja se
nalazi u desnom uglu fotografije
(ona, inate, nije uracunata u ce
nu). Ona koristi specifiéno modifi-
kovan 3'% inni disk. Skoro je iste
veligine kao kompjuter, a sa
think-Jet printerom, koji je iste ve-
licine kao disk, saginjava ono $to
HP naziva .kompletnim putuju-
€im kompjuterskim sistemom”.

<

SUPERBRZI §-BITNI
MIKROPROCESOR

Osmobitni kompjuteri, kao $to
su na primer kucni, u principu se
smatraju sporim ra¢unarima. No
vi mikroprocesor, napravljen u la-
boratoriji americkog proizvodaca
RCA, mogao bi da okrene ovu sli-
ku naglavacke. Istrazivaci su pro-
izveli cip koji je ravno 100 puta
brzi od uobicajenih 8-bitnih pro-
cesora sa frekvencijom clocka od
200 MHz. On obavlja 100 miliona
racunskih operacija u sekundi
(MIPS) i tako je 50 puta brzi od,
na primer, mini-kompjutera VA-
X-a 780. Tajna istrazivata iz
RCA-a je: brzi procesor je izraden
od galijum-arsenida. (D.T.)

KAD VAS RECI
IZNEVERE

Novi dzepni racunar - prevodi-
lac razvijen je u firmi Sharp. Veli
¢ina je obicnog dzepnog kalkula
tora i prevodi sa engleskog na
francuski, nemacki il Spanski i
obratno. Zove se ,TRANSLATOR
8000" jer u sebi sadrzi 8000 reci:
4000 engleskih i 4000 odgovaraju-
¢ih reci jednog od navedenih stra-
nih jezika, Uz sve to, moze da
sluzi i kao kalkulator.

Redi za prevodenje ukucavaju
se pomalo nezgodno (to je cena
minijaturizacije uredaja), pomera-
njem pokazivata prema oznaci
odredenog slova pomocu tastera
sa strelicama i ponavljanjem po-
stupka sve dok se ne unese cela
re¢, Sadrzi | memoriju u kojoj se
moze ¢uvati do 16 reci. Ova) dzep
ni prevodilac idealan je za turiste,

jer su izabrane one reci koje ce im
najvide biti potrebne. Moze se na
baviti na adresu

Dept. Z2T, Newsweek Direct
Marketing,

Newsweek House, Wellington
street,

Slough, England SL1 1UG.
Cena je 69.95 dolara plus pakova

nje i postarina.
O (V. M)

SPECTRUM LANSIRA

Amstrad ce lansirati novi Sin-
clair na PCW Show-u u septem-
bru. Nazvan je Spectrum 128 +2 i
kao posebne adute poseduje ugra-
deni cassette recorder i usavrienu
tastaturu. Ovo zvuéi kao da ce biti
ili u prilagodenom * (.urede-
nom”) QL casing-u (kucistu) ili
mozda u nekom kao $to je CPC
464 kuciste. Masina ce biti proda-
vana po ceni od 149 funti plus
VAT

Ostatak Amstradovog programa
prikazace PCW8256 1| PCW8512,
Uz to, tipicno $krta vest od strane
kompanije otkriva da ¢e ostali
Amstradovi proizvodi biti tek
predstavljeni. Znati li ovo ili ne da
¢e PC clone tek biti viden,

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86,




0§ jedna od varijacija na temu ameri¢-
kog sna: reporter se posvada se izdava-
¢em, da otkaz, skupi 14.000 dolara i os-
nuje konkurentski list. Posle samo 3 meseca
novi list dostize tiraz i popularnost 57 godi-
na starijeg lokalnog Timesa, bivieg poslodav-
ca doticnog reportera.

Prica je iz Zivota Susan Ovans, novinarke
iz Massachusetsa koja je pokrenula svoj list
Newsweekly uz pomo¢ 3 Macintosha i laser-
skog printera. Nedavno se pojavio i prvi pri-
merak Casopisa Publish, posvecenog iskljuci-
VO novoj Stamparskoj tehnologiji (tzv. des-
ktop publishing - Stampanje sa pisaceg stola)
kojom je, zbog doslednosti, i pravljen. Ured-
nik David Bunell (inage urednik i asopisa
PC World) smatra da ,sloboda Stampe pripa-
da onima u &ijim se rukama $tampa i nalazi.
Sto je tehnologija pristupacnija, vise ljudi ce
imati priliku za Sirenje svojih ideja putem
Stampe.” | to sopstvene.

»Mercedes” medu printerima

Kao i do sada, glavno pitanje je: Koji je
mikroratunar bolji? Ako se IBM PC pokazao
kao sjajan poslovni saradnik, Macintosh na
ovom novom polju ima veliku prednost.
Kompanija Apple je odavno naslutila Tazvo)
mikroStamparija. Svi njihovi proizvodi pri-

drzavaju se strogo definisanih pravila, po-

Mikeo Stampar

sebno kad je u pitanju kompatibilnost poda-
taka stvorenih pomocu razlicitih programa.
Ta striktnost je Macu donela probleme u ne-
kim drugim oblastima, ali se kod kompjuter-
skog Stampanja pokazala vrlo korisnom.
MacPaint i MacDraw mogu jednostavno da
razmenjuju podatke i graficke slike korisce-
njem misa, 5to je idealno za slaganje teksta i
uklapanje slicica. Pored toga, vertikalna re-
zolucija Macovog ekrana je 72 dpi (dots per

Nian

PiSe Zorica Jeli¢, specijalno za ,Svet

kompjutera” iz Njujorka

Slash Costs
With Int
Mocpubtinher, s+ 1%
Ready Set Go g
fon i v
e sy ot

Now! Page Makeup
On Your PC

inch) $to znati da su slova i njihovi medu-
sobni razmaci prikazani po slovoslagackom
standardu, gde jedna tacka iznosi 1/72 inca.
Ako vrsta slova zahteva 12 grafickih tataka,
ona ¢e na Macu biti prikazana pomo¢u 12
grafickih tackica (pixel). Sve druge rezolucije
zahtevaju prilagodavanje veli¢ine slova.

Na sre¢u programera, Mac ima samo je-
dan standardni monitor. Vrlo je verovatno
da sama pomisao na prilagodavanje tam-
parskog software-a mnostvu IBM-kompati-
bilnih monitora (razlicitih rezolucija, naray-

nastavakna 12 stc

Urite - (Unt1tl
The Paper for the Right of Us
(Omard, CA)

government officials to discuss
1ovakia

annexation of the Czechos:
Vice President Bush, reached a

. t
at Fort Dix, denied he had colle
4,000 pairs of shoes. Mrs. Bush

her physician had recossended it

In related developsents, ¥

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR 6.




o U CENTRU PAZNJE @

Pide Dinesh Patel za ,Svet k

a” iz L

DSty

P

PCW: Amstradov
pOCasni krug

Jos od avgusta 1981. godine kada je ugledao svetlost dana i
predstavljao tehnoloski napredan proizvod svoga vremena,
4 narocito u godinama koje su sledile, IBM PC je sa svojom
sabracom XT-om i AT-om neprestano figurisao pred
potencijalnim kupcima poslovnih mikro racunara kao
glavni kandidat. Pitanje kojim su potencijalni kupci
,mislecih” mikro masina mucili sebe tih godina nije bilo
~Koji PC kupiti?” veé, ,Zasto ne kupiti IBM PC?” Kako
vecina nije uspevala sebi da odgovori na ovo pitanje, ili bar
nije imala dovoljno argumenata za odustajanje od kupovine
IBM-ovog mezimceta, IBM PC je postao ubedljivo
najprodavaniji poslovni mikro racunar u svetu.

0, vremena se menjaju, pa su me-

du upucenijim ljudima ,racunar-

skog" sveta pocetkom godine po-
cela da kruze nova pitanja tipa: ,Koliko du-
g0 Ce joS IBM PC standard uspeti da
prezivi?” i ,Hoce Ii IBM mo¢i da opstane na
trziStu mikro ra¢unara?”

Promena IBM standarda

Glavna vrednost IBM PC-ja danas nije teh-
nicko savrsenstvo masine, ve¢ to da ona
predstavlia. STANDARD. Tehnicki gledano,
PO danasnjim merilima, IBM PC je proizvod
zastarele tehnologije. Slobodno se moze
tvrditi da danas postoji veliki broj kompani-
ja koje u sadasnjem trenutku mogu da ponu-
de maine sa boljim performansama i sa ce-
nama nizim i za pet do Sest puta nego §to je
to slucaj sa IBM-om. No, IBM je u proteklim
godinama uspeo da nametne svoj PC kao
standard okupivii oko sebe veliki broj sof-
tware-skih kuca i korisnika. Proizvodagima
software-a konvenira da pisu programe za
IBM PC i njemu ,nalik” (kompatibilne) ma-
Sine jer im to otvara potencijalno ogromno
trziste. S druge strane, korisnicima odgovara
da kupuju ra¢unare IBM PC standarda jer
postoji Funo software-a za njih. Time se krug
zadovoljnih neprestano uvecavao.

Ipak, €ini se da su dosla vremena promene
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mali. Novi standard poslovnih mikro racu-
nara morao bi biti zasnovan na nekom od
brzih mikro procesora, recimo Intelovim
procesorima 80286 i 80386 ili Motorolinom
procesoru 68000 sa, na primer XENIX-om
(mikroprocesorka varijanta UNIX-a) kao
operativnim sistemom. On bi omoguéavao
istovremen rad veceg broja korisnika po
principu ,raspodele” procesorskog vremena
1 podrzavao bi multi-taskig. Dakle, ra¢unari
ovog novog standarda imali bi mnoge od ka-
rakteristika raéunara koje svrstavamo u kla-
su mini racunara.

Sta biva sa IBM PC-jem i kompatibilci-
ma"? Svi su indikatori, a to pokazuje i ovo-
godisnji PCW show, da ¢e IBM PC postati

IBM standarda. Kada to kazemo, mislimo na
IBM PC standard kao standard za poslovne
mikro racunare. Glavni razlozi leiq u Cinje-
nicama da je IBM PC ,bolno” spora jednoko-
risnitka masina koja ne podrzava multi-tas-
king (konkurentno izvrSavanje vise progra-
ma). Uz to i smeStajni prostor joj je dosta

standard kuénih racunara. Jer, pojavile su se
nove masine kompatibilne sa [BM-om koje
u odnosu na IBM PC imaju sme3no male ce-
ne, nize i od cena mnogih tzv. kuénih racu-
nara mereno starim kriterijumima. Ostaje
nam da jo§ dogovorimo i na ono drugo pita-
nje koje se tice opstanka IBM-a na trzistu

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86.

7



® U CENTRU PAZNJE®

mikro ratunara. Rasprostranjena su mislje
nja da bi se, ukoliko IBM ne preduzme nesto
u najskorije vreme, mogle dogoditi da IBM
PC standard ostane .u zivotu” na polju ku¢-
nih racunara, ali bez prisustva samog 1BM-a.
Jeftini i vec postojeci IBM PC kompatibilni
racunari razlicitog porekla (SAD, Japan, Ita-
lija, Koreja, Tajvan) uz najnovije proizvode
(Amstrad) bacaju IBM PC na samo dno liste
zeljenih racunara kako zbog svojih karakte-
ristika tako i zbog svoje mnogostruko vise
cene.

Sve ovo §to smo pomenuli dobilo je na
najupecatljiviji nacin svoju potvrdu na deve
tom PCW show-u odrzanom u londonskoj
Olimpiji. Datum ove izlozbe (ili bolje receno
vasara) sigurno zauzima jedno od centralnih
mesta u kalendarima svih onih koji imaju
ma kakve veze sa svetom mikro racunara,
Jer, na njoj su zastupljeni kako poslovni tako
1 kuéni racunari. S druge strane, i njeno vre-
me odrzavanja (u prvoj nedelji septembra)
idealno je za proizvodace opreme koji Zele
da svoje nove proizvode izbace na vreme ka-
ko bi prodaja uhvatila zamah i postigla svoj
maksimalni domet u vreme opsteg potrosac-
kog ludila pred bozi¢ne praznike.

PCW show za 1986. godinu je protekao u
znaku Amstrada. Kompanija koja je u pro-
Sloj godini ostvarila procentualno najveéi
skok u prihodima od svih racunarskih kom-
panija, iskoristila je izlozbeni prostor Olim-
pije da obelodani Amstrad PC1512, svoj no-
vi, ali sada i IBM PC kompatibilni racunar.
Zavisno od konfiguracije postoji ¢ak osam
razliitih verzija PC1512, ali svi imaju 512K
RAM memorije. Osnovni model Jos sadrzi je-
dan 5 1/4 inéni flopi disk drajv i monohrom-
ni monitor. Operativni sistem pod kojim ra-
di raunar je MSDOS 3.2, a uz racunar ide
Digital-ov GEM interfejs. Upotreblien je In
telov 8086 mikro procesor koji radi na 8 me-
gaherca. Cena za razlicite verzije racunara

PC1512 proteze se od 399 do 949 funti. Naj-
skuplji model u svoju cenu ukljuéuje i 20 me-
gabajtni Winchester disk i monitor u boji!

Ono po éemu se Amstrad i ranije razliko
vao od vecine drugih kompanija jeste to da
ni ovaj racunar nije Zeleo da uvede u proda-
ju sve dok bar nekoliko programskih paketa
za njega nije bilo uradeno. Ako se uz to doda
da svi oni kostaju znatno manje od 100 funti,
onda se sa velikom sigurno$¢u moze tvrditi
da je Amstrad izbacio joS jedan proizvod koji
¢e sebi prigrabiti trziste. Predsednik Amstra
da Alan Sugar je ak javno izneo svoje opti-
misticko predvidanje da ¢e se u prvoj godini
prodaje kupcima isporuciti oko 300.000
PCI1512 racunara $to je &ak dva i po puta vi
Se nego §to je IBM prodao svojih PC-ija pro-
Sle godine.

Svi su izgledi da ¢e pojavom PC1512 raéu-
nara i jeftinog i kvalitetnog software-a za
njega, otpoceti rat cena i na polju hardwa-
re-a i na polju software-a. Posebno ¢e velika
.bitka” biti izmedu mocnih software-skih
kompanija koje ¢e pokusati da 0SVOje NOVo
-jeftino” trziste sa programskim paketima
jeftinijim od 100 funti. Medu kompanijama
koje su ve¢ najavile svoje ucesce u ,borbi”
nalaze se i tako velika imena kao $to su Digi-
tal Research, Microsoft, SPI i MicroPro

Poslovni programi

WORDSTARI1512 je tekst proceror koji je
kompanija MicroPro napravila specijalno za
novi Amstradov racunar. Napomenimo da je
Amstrad i ranije tezio dobrim progrmskim
paketima za obradu teksta (na primer, nje-
gov mnogo hvaljeni i prodavani PCW8256 je
1 napravljen kao sistem za obradu teksta), pa
nema razloga da sumnjamo da ¢e ova biti
gori. Naprotiv, njegove moguénosti i karak-
teristike koje proizvodat istice, a koje cemo i

mi u daljem tekstu pomenuti, ukazuju da se
radi o izvrsnom programu za obradu teksta
koji ¢e se uz sve to prodavatai po vrlo niskoj
ceni od 70 funti (slicni programi za druge
sisteme kostaju bar nekoliko stotina funti).
WORDSTAR1512 je organizovan po prin-
cipu menija tako da korisnik ne mora da
pamti nijednu od naredbi vec jednostavno
moze da izabere neku od opcija koje su mu
prikazane na ekranu. Uz sve to, u svakom
momentu, pritiskom na odgovarajucu dirku
moze da dobije POMOC u odnosu na opera
ciju koju izvrSava tako da praktino mozda
nikada nece ni doci u priliku da konstultuje
Stampano uputstvo koje se isporuéuje sa pro-
gramom. Neke od karakteristika tekst proce-
SOra su:

- horizontalno skrolovanje

- automatsko nastavljanje (povezivanie)
reci koje se protezu u dva reda

- automatsko pretrazivanje nekog niza
simbola u tekstu i zamenjivanje sa dru-
gim

- poravnavanje leve i desne ivice teksta

- provera ispravnosti pisanja za engleski
tekst (spelovanja) u odnosu na ve¢ po-
stojeci recnik od 85000 reci (moguce je
napraviti vlastiti recnik, na primer
srpskohrvatski i koristiti ga umesto en-
gleskog)
jednostavno uredivanje teksta pomera-
njem, kopiranjem i brisanjem znakova,
linija ili Gitavih delova teksta
- mogucnost ponistavanja poslednje na-
redbe (recimo pogresnog brisanja)
mogucénost unosenja do 240 znakova u
jednom redu
automatsko centriranje i preformatira-
nje teksta
- lako pravljenje cirkularnih pisama
pripremanje teksta za Stampanje sa mo
gucnosti automatskog ispisivanja za
glavlja na svakoj strani i automatskim
numerisanjem stranica
mogucnost davanja naredbi Stampacu
da tekst Stampa podvugen ili nepodvu-
¢en, masnim ili obiénim slovima, slovi-
ma u indeksu ili stepenu, i to sve u tri ti-
pa slova

- podrzvava moguénost
preko 200 Stampaca.

Ovaj tekst procesor je kompatibilan sa
WordStar3 4 tekst procesorom, $to znaéi da
se dokumenti kreirani sa WordStar3.4 tekst
procesorom mogu dalje obradivati sa WOR-
DSTAR-om 1512.

SuperCalc3 u proizvodnji Computer Asso-
ciated Int. Inc. je spreadsheet (tabelarni kal-
kulator) ¢ija je cena jednaka ceni WAR-
DSTAR1512 tekst procesora. Neke od karak-
teristika ovog tabelarnog kalkulatora, name-
njenog pre svega menadzerima, planerima i
ratunovodama su:

- Mogucnost crtanja i Stampanja u visokoj
rezoluciji i to u 99 boja, naravno ukoli-
ko to hardware dozvoljava

= mogucnost pravljenja kruznih i pravou-
gaonih dijagrama i dijagrama u X-Y ko-
ordinativnom sistemu

- mogucnost zadavanja svake naredbe ra-
Cunaru pritiskom na funkcijsku dirku
direktno uzimanje tekuceg datuma iz
ratunara radi izratunavanja, na primer
visine otplate nekog duga
numeri¢ko i alfabetsko sortiranje delo-
va redova i/ili delova kolona, ili Gitavih

'

'

prikljuéivanja
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redova i/ili kolona u tabelama spread-
sheeta
- pretrazivanje i obrada zeljenih informa-
cija u tabelama ovog tabelarnog kalku
latora
- mogucnost organizovanja podataka u
63 kolone i 254 reda
- mogucnost podele tabela na prozore.
Sigurno se pitate, kako veé postoje tabe-
larni kalkulator i tekst procesor, da li se Am-
strad pobrinuo da za njegov novi ratunar
bude napravljena i baza podataka. Odgovor
je naravno da, a prodavace se takode za 70
funti. Program se naziva REFLEX, i korisni-
Ku nudi uglavnom ono §to i svaka druga re-
laciona baza podataka samo po nizoj ceni

Sta se jos moglo videti

Prostorno, najzastupljeniji od svih bio je
Atari. Smestivii se izmedu dve sajamske
zgrade, izgradio je ¢itavo jedno selo u kojem
se ,naselilo” oko 80 kompanija koje na naj-
razliGitije nadine podrzavaju Atarijeve racu-
nare. Ono §to se moglo videti bilo je obilje
software-a za ST porodicu racunara, od iga-
ra do poslovnih programa. No, Atari nije is-
koristio ovaj show da na trziste izbaci i neki
novi racunar.

Olimpijin National Hall ustupio je svoj
prostor proizvodacima software-a (i to najvi-

\NShowge,
Se igara) za sve popularne kuéne racunare
Moglo se tu svadta videti od Dempsey-a i
Makepeace-a do Steve Davis bilijara. Traga-
Juci za idejama, proizvodaci igara su se naj
vise oslonili na televiziju, pokusavajuéi da
na svoj nacin prikazu sve popularne zabav-
ne, akcione i sportske programe

U zgradi Olimpija 2 smestio se ,poslovni”
svet. Apricot je prikazao svoje dve nove AT
kompatibilne masine, Xen-Xi 10 i Xen-Xi 20.
Njihova cena je dosta visoka (1999 i 2499
funti), ali u Apricot-u tvrde da su njihovi ra-
¢unari bolji od svih ,AT modela”. Xen-Xi ko-
risti 80286 proceror koji radi na 8 megaher-
ca, da DOS 3.2 operativnim sistemom, Mo-
del 10, verovali ili ne, ima Winchster disk od
10 megabajta, a model 20 od 20 megabajta.
U Aprikot-u veruju da ¢e u oktobru moci da
za svoje masine punude 3 1/2 incne flopi
drajvove kapaciteta 1.44 megbajta.

Comart je prikazao svoj novi Quad racun-

ski sistem. Impresivno je delovalo prikljuci-
vanje ¢ak 20 terminala na racunar, a demon-
strirano je i povezivanje IBM PC i AT i njima
kompatibilnih racunara u Quad mrezu

Olivetti se ovoga puta zadovoljio prikazi-
vanjem svojih vec¢ dobro poznatih PC-ja M28
1 M24, a zastupljen je bio i novi M19.

Bilo je jos mnogo manje ili vise poznatih
hardware-skih i software-skih kuca. Prostor
nam ne dozvoljava da ih sve poimeniéno po-
menemo. Kompjuterski magazini su pokusa
i pridobiti za sebe nove ¢itaoce, a izdavacke
kuce prodati to vise knjiga. Posebno zado-
voljstvo bilo je posmatrati filmove o eksper
tnim sistemima Koje je prikazivao tzv. Otvo-
reni univerzitet

Na kraju, nakon sredivanja utisaka, ostaje
nam da ponovimo ono o éemu smo ve¢ go-
vorili na pocetku. Deveti PCW show je, u
.saradnji” sa Amstradom, potvrdio ne samo
da se gubi granica izmedu poslovnih i kué-
nih racunara, ve¢ da jeftini IBM PC kompa-
tibilni raunari postaju novi standard na po-
lju kuénih racunara ostavljajuéi prostor za
mnogo jace visekorisnicke sisteme na polju
poslovnih racunara. Ipak, da ohrabrimo ma-
lo i ljubitelje igara, ogroman broj software-

skih kuca koje su izlozile svoje nove igre,
potvrduju da se ni kuéni raéunari, mereno
po starim standardima, nece predati bez
borbe

o

Isplati li se kupovina Schneiderovog PC-a

Schneider ée ove jeseni na
trziste izbaciti novi
kompatibilni model. U
sledecem tekstu dati su
ukratko svi razlozi za i
protiv kupovine ovog
kompjutera.

maju ove godine pocele su da

kruze glasine o tome da ¢e se ,po-

cetkom jeseni” pojaviti Schneider-
-ov PC. Svi oni koji Zele da kupe kompjuter,
stan zamene novim ili predu sa kuénog na
personalni postavljaju sebi pitanje: isplati li
se satekati novi Schneider-ov PC?

Na ovo pitanje sigurno se ne moze odgo-
voriti jednom re¢enicom. Svi potrebni poda-
¢i moraju se dobro analizirati.

Nepobitna je Einjenica da je Schneider ste-
kao dobru reputaciju na trzistu kompjutera.
Njegova CPC linija je (vise na podrucju kué-
nih racunara) odmah na pocetku osvojila ve-
¢i udeo na trzitu zahvaljujuéi dobrom mar-
keting konceptu. Schneider je propagirao
.kompletni kompjuter”. Tako je kupac ovog
Kkuénog racunara uz njega dobijao i monitor.
Sada vise nije morao da se upusta u raspravu
oko koris¢enja porodiénog TV-a pogotovu u
* trenucima kada je otac Zeleo da prati sport-

ski program a majka ,Dinastiju”

Schneider je ove godine promovisao Joy-
ce-a 1 sa njim pripremio teren za ulazak na
komercijalno trziste. Ovaj korak bio je
nuzan jer, zenit CPC linije sigurno je davno
prosao.

U odnosu na druge konkurente Schneider
ima u skoro svakoj regiji svoje prodavnice
To znaci da su i servis i odrzavanje Siroko
rasprostranjeni. Ove usluge drugi proizvoda
€i ne mogu ponuditi svojim kupcima - pogo-
tovit ne uvoznici i distributeri tajvanskih
Kompjutera.

Doduse, ovom podatku bi se mogla staviti
1 protivprimedba. IBM kompatibilni PC-i da-
nas vaze za kompjutere koji su ,jednostavni
za odrzavanje”. Dakle, nije im potrebna ces-
ta opravka.

Schneider je opet posegao za starim mar-
keting trikom sa kojim je CPC serija uspesno
startovala - dakle kompletna cena. Kupac ce
dobiti CPU, monitor, tastaturu i misa, Uz to
i radni sistem GEM i verovatno jedan soft-
verski GEM paket. Kod jeftinih kompjutera
najéesce nedostaju monitor 1 miS. Doduge,
postoji nekoliko modela sa monitorom, ali
svakako ne i sa GEM-om i softverskim pake-
tom.

Schneider ¢e najverovatnije ponuditi cetiri
razligita modela; kompjuter sa crno-belim ili
monitorom u boji i sa jednim ili dva flopi
diska. Cene ovih modela kretace se izmedu 2
1 3 hiljade maraka.

Na jesen ¢e trzistu biti ponudeno od 5 do
10 hiljada komada novog PC-a. Schneider ce
tako izbedi greSku mnogih drugih proizvoda-

¢a koji se sa svojim modelom pojave na trzis-
tu a posle nisu u stanju da zadovolje celo-
kupnu traznju

Kada su se proletos pojavile glasine o no-
vom PC-u, cena je bila senzacionalna. Da su
Amstradovi i Schneider-ovi ljudi uspeli tada
da izadu na trziste uspeh bi im bio osiguran

Do jeseni se promenilo mnogo toga sto ce
otezati Schneider-ove izglede za osvajanjem
vecih delova trzista. IBM je snizio cene svo-
jih racunara. Citava armija proizvodaca
kompatibilnih uredaja nevoljno je morala da
uradi isto. Osim toga, proizvodati iz Tajva-
na, Koreje i Hongkonga sve vise prodiru na
evropsko trziSte. Zato cena data u prolece
sve vise gubi na svojoj senzacionalnosti.

Sto se tice radnog sistema GEM sigurno je
da se radi o Sirokom spektru korisnih prime-
na. Doduse, za obi¢nog korisnika ova osobi-
na nije mnogo interesantna. Za njega je to vi-
3e zabavna igracka dokle god nije predvide-
na dovoljna kolicina softvera. Ko Zeli da pro-
gramira u GEM-u teiko da ¢e ovu mogué-
nost naci kod nekog drugog IBM kompatibil-
nog kompjutera. Mis i monitor koji idu uz
Schneider-a jo$ su dva plusa.

Iz svega navedenog moze se doneti zaklju-

“tak: dobar i kvalitetan proizvod po sasvim
odgovarajucoj ceni. Schneider-u ¢e opet poci
za rukom da dobro zapladi konkurenciju i da
u potpunosti zadovolji svoje kupce. Dakle,
isplati se sacekati!

< Priredila Dragana Timoti¢
izvor , CHIP”
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@ HARDVERSKI SNOVI @

Frizitani
opectrum

Hardver je taj koji postavlja
granice svim softverskim
snovima. Sta se desava kad
jedan zakleti softveras
dohvati lemilicu? Evo sta
nam je ispricao Vladimir
Kosti¢ o svom popravljenom
Spectrumu.

astatura je prvi korak - dobra za ig-

re ali ne za pisanje programa. Pre

nego $to sam kupio Spektrum, imao
sam TI-99/4A. U svoje vreme, a tada su se
pojavili prvi ZX81, to je bila odli¢na masina
Profi tastatura, dobar bejzik (mada spor),
dobar editor, grafika, zvuk, 16K memorije (u
ono vreme!)... No, ta je masina odradila svo-
Je - 4000 sati u mojim rukama, i ispustila du-
Su. Tako se mali gumeni Spektrum uselio
pod kozu TI-99/4A. Tastatura sa TI-99/4A
1ma vise tastera nego Spektrumova, pa sam
neke iskoristio za pomeranje kursora i DE-
LETE. Upotrebu CAPS tastera izbegao sam
pomocu ‘4016’ elektronskih releja, tako da
Jedan taster u stvari spaja dva kontakta. To
Je $to se tice tastature, i vrlo sam zadovoljan.

Tako naoruzan poceo sam da pisem pro-
grame, masinske naravno. Prvi ozbiljan bio
Je poboljsani DEVPAC (objavljen u ‘ra¢una-
rima’ 6). Kada se danas setim tog programa,
puno bih stvari promenio. Pre svega ne bi bi-
lo menija - to je dobra stvar za pocetnike, ali
ne za programere koji znaju §ta ho¢e. Tada
sam imao 48K memorije i koristio sam kase-
tofon,

E, a onda sam dosao na ideju da napisem,
sada ve¢ poznati, SCREEN EDITOR. Prve
zamisli naravno da nisu bile ni blizu onoga
$to je postao. Trebao je da ima 8-9K, a ima ih
19!

I pored toga 5to sam koristio kasetofon,
prvih nekoliko kilobajta nekako je islo. Ali
onda... Jedna prosta racunica je dovoljna da
ilustruje softverske muke pregoleme: za sva-
ki bajt programa potrebno je 7 bajta sors faj-
la. Utitavati svaki ¢as toliko podataka sa ka-
sete prava je muka. Rodila se potreba za
RAM-DISK. Naime, kupio sam Spekterum
od 16K koji je kasnije prosiren na 48K uz po-
moc Eipova od 64K bita - za razliku od &ipo-
va od 32K bita koji se ugraduju u originalni
48K model. To praktiéno znaéi da sam imao
32K neiskoriséene memorije koja je prosto
vapillja da se za nesto upotrebi. Potreban je
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samo jedan flip-flop i adresni dekoder. Pre-
klapanje izmedu dva bloka od 32K vrsi se sa
OUT 127,0. Eto Spektruma za profi tastatu-
rom i 80K memorije. Divota!

Tu dodatnu memoriju uobitajavam da ko-
ristim kao RAM-DISK. Naime, kada neki
program krahira, pa mora da se resetuje ma-
$ina, briSe se samo 48K memorije - ne i tih
dodatnih 32K. Tu se moze smestiti sors fajl,

* asembler, disasembler i jo§ ponesto.

Da bi se RAM-DISK kako treba upotrebio,
potreban je softver koji ée ga kontrolisati. To
za mene nije bio problem. Da bih mogao da
pisem SCREEN EDITOR, morao sam prvo
da napiSem pravi mali razvojni sistem. Do-
dati jo§ kontrolu RAM-DISK-a stvarno nije
bilo tesko.

I 'na tome bi stvar ostala da mi se nije po-
kvario kasetofon. Tada sam sluéajno naleteo
na Mikrodrajv i pomislio ‘gle, 5to da ne’, Ku-
pio sam dalke INTERFACE 1 i jedan MIC-

na ‘mainframe’ masinama, ali ja jo§ nisam
zaradio nekoliko. miliona dolara. U meduv-
remenu, a da bih ostvario taj cilj, savetujem
vam da obavezno kupite SCREEN EDITOR.
Em ¢ete preporoditi svoj Spektrum, em ¢u ja
zaraditi koji dinar. (Prikaz editora mozete
procitati u ovom broju ‘Sveta kompjutera’).

Sledeci dodatak bilo je 16K memorije pa-
ralelno sa ROM-om (koristio sam dva 6264
¢ipa). Za to postoji dobar razlog; mogu da
imam ceo adresni prostor mikroprocesora u
obliku RAM-a. Preklapanje izmedu ROM-a i
RAM-a vrsi se sa OUT 127,1. Obiéno tih 16K
RAM:-a koristim da unutra upiem GEN3M i
§V0j razvojni sistem, a za sors fajl mi ostaje
«celih 41K slobodne memorije. Neki ljudi su
pokusali da ostvare isti cilj tako 3to su koris-
tili 16K EPROM. Li¢no smatram da je moje
reSenje mnogo fleksibilnije. Jeste da svaki
put kada uklju¢im masinu (ali ne i kada je
resetujem!) moram da napunim taj RAM sa

B

TERFACE 1
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Memoriyska mapa

RODRIVE. U pogetku sam bio vrlo skepti-
¢an prema toj maloj spravici, ali pokazalo se
da je odli¢na. Naravno, nije isto §to i prava
disk jedinica, ali u odnosu na kasetofon...
bog i batina! Podrazumeva se da sam morao
da napiSem novi razvojni sistem koji ée ovo-
g2 puta podrZati Mikrodrajv. Tada je pisanje
editora dobilo krila!

Pored toga §to podrZava do osam Mikrod-
rajv_jedinica, INTERFACE 1 ima ugraden
RS232 interfejs, kao i LOCAL AREA NE-
TWORK. Local area network je posebno za-
nimljiv jer omogucava povezivanje do 64
Spektruma (ili QL-a) u mrezu, i vrlo brzu
fazmenu podataka. Do sada nisam imao pri-
liku da koristim ni jedno ni drugo.

I opet bi stvar na tome ostala da sors fajl
nije premasio 90K - maksimalni kapacitet
jednog kertridza. Morao sam da ih menja,
¢as jedan, ¢as drugi, i brzo poludeo. Kupio
sam jo§ jedan Mikrodrajv. Sada sam pored
ostalog mogao da vrlo jednostavno pravim
"BACK-UP kopije surs fajlova. Kada se pisu
[Jrogrami, to je vrlo vazna operacija - ma ko-

iko mikrodrajv ili disk jedinica bila sigurna,

To je oprema sa kojom sam iza3ao na kraj
sa 19K dugim SCREEN EDITOR-om i 140K
dugim surs fajlovima. Ko nikada nije napi-
sa0 veliki maginski program ne zna o kak-
vom se poslu radi, Prvo, program je zaista
ogroman: brdo od pekoliEo iljada listova
hartije i preko 10000'linija programa, Drugo,
hardverska oprema nikada nije dovoljna, po-
sebno memorija. Da bi izasao na kraj sa veli-
kim programima, GENS3M (moj omiljeni
asembler) raspolaZe sa *F komandom (koja
radi i sa Mikrodrajvom, mada to nigde ne pi-
8e). Ja nisam koristio tu naredbu sa Mikrod-
rajyom, jo§ manje sa kasetofonom - nisam
vican| ReSenje sam pokuSao da nadem u pi-
sanju programa iz malih blokova, a zatim da
koristim JUMP tabelu da ih povezem. To ne-

pali sa igrama, ali delovi si K

asemblerom, ali uz pomo¢ Mikrodrajva ta
operacija traje nekoliko sekundi. Uz to, svaki
put kada napravim neku izmenu u svom raz-
vojnom sistemu, ne moram da reprogrami-
ram EPROM.

Druga velika primena tih 16K RAM-a je
da se unutra prepiSe sadrzaj ROM-a, pa se
vse izmene. Da se otklone neki poznati ba-
govi, ili dodaju nove naredbe, ili §ta Vam je
drago. Meni se recimo uopste ne dopada ras-
pored komandnih tastera u TASWORD-u.
Umesto da prepravljam TASWORD (&iji sors
fajl naravno nemam), ili da pisem neku IM2
rutinu (zaSta nemam memorije), ja sam jed-
nostavno izmenio rutinu u ROM-u za ogita-
vanje tastature!

Postoji jedna zanimljivost vezana za ovu
drugu primens. ROM upisuje nedto preko
samog sebe! Da, ba§ tako. Program u RO-
M-u upisuje nesto na adrese od 0 do 16383.
Znam da ova tvrdnja zvuéi vrlo besmisleno,
ali je tako. Verovatno se radi o jo§ nekom ba-
gu SINCLAIR-ovih programera. Posto se od
0 do 16383 obitno nalazi ROM, a ne RAM,
taj bag nema nikakvih posledica. Medutim,
kada se sadrzaj ROM-a prebaci u RAM, do-
lazi do kraha sistema. Ja sam taj problem
vrlo jednostavno resio: ugradio sam jedan
prekidat koji onemogucava WRITE operaci-

- jul Nije elegantno, ali radi.

Finalni korak (mada mi je Zao §to nije bio
medu prvima), bio je nabavka printera, Na-
praviti CENTRONICS interfejs nije neki pro-
blem, pa éu preskotiti detalje. Dovoljno je
reci da se oitavanje BUSY linije vrsi sa IN
A,(251), a da se slanje karaktera printeru vrsi
sa OUT (251),A. Inace, koristim SEIKOS-
HA-u GP100A - ne spada u vrhunsku klasu,
ali radi svoj posao,

Problem sa Printerom je u tome ito ja
uopste nisam predvideo da éu ga imati. Tako
je gomila rutina koje svakodnevno koristim

softvera suvise su medusobno isprepleteni,
Prava muka, Velike firme razvijaju softver

bila smes u PRINTER BUFFER. Posto je
naj logicnije da se PRINTER DRIVER upise
ba$ na to mesto, sve sam te rutine morao da

prepravljam. Naravougenije: ne tackati po
rezervisanim delovima memorije!

Pored svih tih dodataka, izvrsio sam i ne-
ke ‘kozmeticke’ izmene na svom spektrumu,
Pre svega, posto obiéno radi preko dvanaest
sati dnevno, trebalo je resiti pitanje hladenja.
Za to se pobrinuo jedan enormni hladnjak
montiran sa spoljne strane TI-99/4A. Dalje,
ne svida mi se oblik slova na ekranu. Kada
koristim tamnu boju pozadine, slova su ne-
kako suviSe tanka - bar na mom televizoru,
u monitor prepravljenom. Uzeo sam jedan
16K EPROM, upisao u njega sadrzaj ROM-a,
promenio karakter set, i stavio ga direktno
umesto Spektrumovog ROM-a,

To je odlicno radilo sve dok nisam naleteo
na neke programe koji prave CHECK-SUM
ROM:-a. Da bih izaSao na kraj sa tom mu-
kom, morao sam da vratim ROM u upotre-
bu: dodao sam jedan prekidag koji po potre-
bi ukljucuje ili ROM, ili EPROM. Tako, kada
zatreba, mogu da imam originalni ROM. Sa
slikom koju daje moj novi karakter set izu-
zetno sam zadovoljan - pravi praznik za oéi.

Dodao sam i dzojstik koji mi je ostao jo3 iz
doba TI-99/4A. Uglavnom ga nizata ne ko-
ristim - stoji da skuplja prasinu. (Ili ga koris-
tim za pomeranje kursora kada nekome de-
monstriram SCREEN EDITOR. Komodorov-
ci Pozelenel).

Poslednji program koji sam napisao na
tom ‘Abarton’ Spektrumu bio je jedan super
brzi INTEGER bejzig interpreter, Program
ima 64 naredbe, 22 funkcije, podrzava de-
kadne, heksadekadne i binarne brojeve, du-
gacak je samo 6K, a zaista radi jako brzo.
Mislim da ce se uskoro naéi na trzitu.

Inate, samo pisanje tog programa bilo je
pravo zadovoljstvo: dobra tastatura, Mikrod-
rajvovi, dovoljno memeorije, printer... Na-
ravno, IBM PC/at bi bio jo§ bolji, ali ja nisam
snob - ako Spektrum moze da obavi posao,
zaSto ga ne koristiti?

Poredenje mog sistema sa Spectrumom
128 prosto je neizbezno. Spectrum 128 ima
zaista viSe memorije, ali mnogo manje fleksi-
bilne. Uz to, reset briSe svih 128K RAM-a,
ukljuéujuéi i RAM-DISK. Kod mene to nije
sluaj. Reset brise samo osnovnih 48K, dok
je ostatak potpuno netaknut. Nekih drugih
prednosti 128-mica nema - bar ne u mojim
otima. Sa generatorom zyuka igro sam se
kao klinac na TI-99/4A - sada vise ne. Sto se
tice ekranskog editora ugradenog u ROM
128-mice, priznajem da ga nisam video, ali
préma onome $to sam procitao, nije ni blizu
onome koji sam ja napisao.

Kada danas razmislim o svom Spectrumu,
mozda nije trebao da idem tim putem.
Mozda bi bilo bolje da sam ga na samom po-
Cetku opremio sa nekom pravom disk jedini-
com. A mozda je trebalo da odmah kupim
neku bolju madinu. Ja uostalom i namera-
vam da uskoro prodam svoj Spektrum (kup-
ci, javite se!). Narotito me mami MC68000

“Procesor. U svakom slucaju, ludo sam se za-

bavljao prosirujuci svoju maSinu (i spalio ne-
koliko memorija uz put). Svaki dodatak koji
proradi bio je prava radost! Savetovao bih
svima da uhvate lémilicu u ruke.

Na kraju moram da spomenem svog dru-
ga Miroslava MiloSevi¢a. On je prema mo-
jim idejama smislio sve hardverske Seme.
Moje licno poznavanje hardvera ipak je og-

iceno. \
e Kosta Vladimirovi¢ ¢

VET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86,

11

ni % B



(nastavak sa 6. strane)

no) kod mnogih programera izaziva glavo-
bolju. Popularnost Apple Stamparije je mno-
go doprineo i LaserWriter koji PC World na-
ziva Mercedesom medu printerima. Laser-
Writer ima 1.5MB memorije, Motorolin pro-
cesor 68000, Cip sa PostScript programom za
deskripciju teksta, a stampa 300 x 300 dpi
(tackica po kvadratnom incu).

Za Macintoshov Stamparski uspeh za-
sluzni su i odli¢ni programi kao $to su Page-
maker, Macpublisher i Ready Set Go, od ko-
jih je ovaj prvi postao standard ¢im se poja-
vio. Kreatori Pagemakera su veé imali og-
romno iskustvo sa kompjuterskom S$tam-
pom, ali su ti kompjuteri bilJi oni veliki. Isku-
stvo su iskoristili i primenili na male. Pojed-
nostavili su slaganje stranica tako Sto se od-
jednom na ekran mogu prebaciti tekst pisan
pomocu MacWrite-a ili Microsoft Word pro-
cesora, i grafika napravljena pomoéu Mac-
Paint ili MacDraw programa. Svaki novi
,deo” moZe se prvo probno ,prilepiti” a za-
tim sve, po zelji, promeniti. Ono §to vidite
na ekranu, videcete kasnije Stampano na pa-
piru. Veli¢ina strane moze biti standardna
8.5 x 11 in€a, 11 x 17 inca ili Sak uvelitana
300 puta (zidne novine). Pored ve¢ ugrade-
nih vrsta slova, Pagemaker omogucava i
upotrebu dodatnih, koje samo treba instali-
rati u LaserWriter. Nova verzija ovog pro-
grama predvida moguénost podeSavanja raz-
maka izmedu slova, i veéi kapacitet (999
strana po €asopisu). Sve u svemu, kvalitet je
vrhunski, ali i cena: $495.

Stampanje na IBM PC natin

Problem video rezolucije IBM PC kompju-
tera moze se resiti kombinacijom odredenih
grafickih ploca (graphics board) i monitora.
Najgoru rezoluciju ima obican IBM Color
monitor - svega 28 dpi. Enhanced Color Mo-
nitor (takode I1BM) u kombinaciji sa EGA
adapterom (Enhanced Graphics Adapter)
ima rezoluciju 58 dpi, koja je nesto bolja.

MIKRO STAMPARI

Najbolja se ipak dobija kombinovanjem
IBM-ovog monohromnog monitora i Hercu-
les Graphics plogice. Iznosi taéno 72 dpi. Od
postojecih programa za IBM-ov kompjuter
izdvajaju se ClickArt i MagnaType. Predvi-
daju se i letnja osvezenja u vidu Aldusovog
Pagemaker-a prilagodenog za IBM PC i no-
vog Ventura Publisher, proizvoda kompanije
Ventura Sotfware.

Pojava MagnaType programa za slaganje
slova oznagila je pocetak PC Stamparije, jo§
1984. godine. Za razliku od vecine danasnjih
programa koji emuliraju slovoslaganje, Mag-
naType je pravi profesionalni program. Sve
funkcije koje je do tada obavljao minikom-
pjuter, preuzeo je PC XT ili AT. Tako je tro-
Sak smanjen sa $40,000 na $15,000. Svaki PC
je zamislen kao posebna radna jedinica
(workstation) pri ¢emu se podaci mogu raz-
menjivati preko LAN mreza. Program radi
na principu ,menija”. Jedni vam omogucava-
ju izbor vrste slova, veliginu razmaka izme-
du redova, drugi obradu i transfer teksta.

MagnaType registruje sve aktivnosti siste-
ma (ko je $ta radio), 5to je u poslu gde neko-
liko ljudi radi na istom zadatku vrlo znacaj-
no. Pored toga program omogucava kom-
pletnu organizaciju podataka (brisanje, do-
davanje, reorganizovanje). Sad dolazi ono
$to je komplikovano a $to MagnaType i ini

pravim profesionalnim programom: vestina
slovoslaganja. Delovi teksta sadrze posebne
simbole (mnemonic code) koji odreduju na-
¢in Stampe tog dela. Simboli se sastoje od
slova i brojeva tako da na primer «c20; zna-
& ,promeni kolonu na 20%, itd. Simbola je
svega 110 i njihovim kombinovanjem se
moze dobiti svaki mogu¢i slog.

Autori programa MagnaType, Fred Rose i
Burt Wigdor su svesni kompleksnosti tipog-
rafije a i svog proizvoda. Zato,svaki kupac
dobije i tri dana besplatnih instrukcija (dva

_dana teorije i dan prakse) a kasnije pomo¢

preko telefona i pretplatu na Gasopis Magna-
zine,

Scene iz Zivota mikro Stampe

Pri¢a se da je dokumentacija o avionu Bo-
eing 747 teza od samog aviona. Koli¢ina
Stampanog materijala ove firme je oko 2 mi-
lijarde strana godiSnje. Jedan deo kompanije
je kupio 200 Macintosh kompjutera kao po-
kusaj smanjenja troskova oko Stampanja raz-
noraznih izvestaja. Svi drugi u Boeingu su se
ipak opredelili za Stampariju a la PC. Razlog
je jednostavan: Chad Canty, specijalista za ti-
pografiju, kome je poverena organizacija
Stampanja dokumentacije za komercijaino
trziste, nije se oduSevio word processorima
za Mac (Macwrite i Microsoft World). Pored
toga, kompanija je ve¢ imala IBM-ove kom-
pjutere.

Boeing pored aviona prodaje i software
sisteme za reSavanje inzenjerskih i mena-
dzerskih problema. Jedan od njih je RIM ba-
za podataka napravljena za NASU. Izrada
tehnicke dokumentacije poverena je Chad
Canty-ju. Postojeci printeri iako letter-guali-
ty nisu zadovoljavali estetski kvalitet koji za-
hteva komercijalna prodaja. Canty se opre-
delio za word procesor XY-Write i ,naucio”
ga da slaze slova, formatizuje strane i crta.
Najvaznija osobina ovog programa je spo-
sobnost ubacivanja PostScript instrukcija za
slovoslaganje u tekst. PostScript je program-
ski jezik koji komanduje laserskom printeru
(Apple LaserWriter) da formira razne grafic-
ke oblike. Canty je napravio nekoliko stan-
dardnih Stamparskih marko programa koji
se automatski ubaciju na odgovarajuce mes-
to u tekstu u zavisnosti od vrste teksta (na-
slovna strana, sadrzaj itd.) Danasnja Boein-
gova dokumentacija izgleda mnogo profesio-
nalnije za zanemarljivo vece pare.

I za kraj ve¢ Cuveno pitanje: kome treba
PC Stamparija? Anketa casopisa PC World
pokazala je da se,, pored naravno izdavanja
magazina i dnevnih novina, mikro Stampa
koristi za izradu reklamnog materijala, pro-
gramskih dokumentacija i izveStaje koji ne

relaza prag firme. Pored ustede u novcu
Fako je koli¢ina materijala dovoljno velika,
jeftinije je kupiti Stampariju nego placati us-
luge profesionalnih Stamparija) tu je i usteda
a vremenu. Tekst se moZe promeniti u po-
slednjem trenutku i odmah odstampati u no-
voj verziji, bez onog obaveznog ¢ekanja od
po nedelju dana. Entuzijazam proizvodaca i
hardware-a i software-a ukazuje na svetlu
buduénost nove Stamparske tehnologije. Sta
¢e se od svega toga ostvariti, Gitacete neki
drugi put.
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Laserski foto sloe

Obrada jednog dela tekstova
jos ce dugo ostati u
graficazskoj struci. Veéina
tekstova, medutim, ne trazi
veliko graficarsko umece,
tako da je moguée pripremu
za Stampu i graficko
oblikovanje sloga uraditi i
na kuénom g
mikrokompjuteru.

Danas se mnogi autori pisane Teéi koriste
ratunarima i Stampatima siromasnih grafic-
kih moguénosti. Medutim, kuéni racunari su
danas toliko uznapredovali da je bez mnogo
muke moguce prikljuciti ih na uredaj za foto
slog. Time je tekstopiscu omoguceno da sam
kreira izgled svog teksta.

Foto slog

Postupak Stampanja teksta tehnikom foto
sloga poginje unosenjem teksta sa tastature,
Zag‘sedno sa tekstom unose se i razne tipog-
rafske komande; one odreduju buduéi izgled
teksta. Posle izyrSene korekture tekst se Salje

na osvetljavanje (otuda i ime FOTO SLOG). .

Sayremena tehnika foto sloga zasnovana je
na osvetljavanju fotoosetljivog materijala la-
serskim zrakom (tako s epostize rezolucija
od blizu 2000 tagkica po centimetru duzine).
.Slozen” tekst se zatim rasporeduje na strani-
ce, lepi i snima na film koji ée se koristiti u
daljem procesu §tampe.

Mikroracunar i slog

Gotovo svaki, danas, poznati zapis teksta
na mikroratunaru moze se prebaciti u for-
mat profesionalnog tekst procesora, ¢ak i u,
sluéaju da je neko izmislio svoje privatne
znake i liste kodova. S druge strane, profesi-
onalni uredaji mogu se prilagoditi formatu
naseg mikroraéunara,

Ovde ce biti prikazano kako izgleda tekst
unesen u jedan domaci kuéni racunar zajed-
no sa kontrolnim znacima a kako taj isti
tekst slozen laserskim foto slogom ,Linotro-
nic 300"

Koristili smo se tekstom i primerima iz ra-
da ,MIKRORACUNAROM DO LASER-
SKOG FOTO SLOGA” autora Dr Vilka Zilja-
ka, profesora Vise graficke skole u Zagrebu,
Ulica Getaldiceva br. 2. Ako vas ova materija
interesuje mozete mu se obratiti.

i preglednost,orginalni tlctovi sa -
p im listani su na obic-
nom matricnom Stampaéu (u novinarskom
Zargonu - ,brzopisac”) Epson MX 80 onako
kako su upisani u ra¢unar. U uredaj za foto
slog unesena };lisla kodova koja omogucava
da se signali koji dolaze iz radunara prevedu 5
u njegove standardne kodove.
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Komande

Svaka tipografska komanda (za vrstu pis-
ma, Sirinu stupca, prored i sl.) pocinje nekim
dogovorenim znakom i zavriava se nekim
drugim dogovorenim znakom. Ovde je usvo-
jeno da prvi znak bude “>“ (“veée) a drugi
“<* (“manje); na listingu sa “brzopisaga”
ovi znaci su prikazani strelicama nalevo i

desno, respektivno. Tekst k de pise se
izmedu ovih znakova.

Svaki tekst potinje najmanje sa Getiri ko-
mande:

M - Sirina stupca (mm)

H - visina slovnog znaka (mm)

L - prored (mm)

F - font - vrsta pisma

Prve tri komande imaju parametre u mili-
metrima, iako se u praksi primenjuju poseb-
ne tipografske jedinice (npr. cicero = 4,5112
mm).

Postoje jo3 i komande za deformaciju slo-
ga (suzenie ili prosirenje sloga ili iskosenje
pod odredenim uglom), vertikalno i horizon-
talno pomicanje, crtanje linija (koristi se, na
primer, za uokviravanje malih oglasa), prav-
lienje tablica, slog u negativu...

‘ Tipografske funkcije

U tipografskom jeziku postoje Cetiri os-
novne funkcije: privlacenje teksta ulevo (“le-
vi blok®), privlacenje teksta udesno (“desni
blok*), centriranje teksta i razvlacenje teksta
na celu_Sirinu stupca (“punstubac’). Kod
profesionalnih uredaja ove funkcije su dode-
liene posebnim tasterima, a u nasem prime-
ru oznacene su zvezdicom i slovom ili bro-
jem:

*L privuci ulevo

*D privuci udesno

*S centriraj

*P pun stubac

Ako vam je potrebna belina tacno odrede-
ne duzine ne smete koristiti vise uzasotpnih
razmaka pri razvlacenju teksta na pun for-
mat stupca svi razmaci izmedu reci prema
potrebi proporcinalno se smanjuju ili pove-
cavaju. U tu svrhu se piSe zvezdica i broj
(opet zbog nedostatak slobodnih tastera), na
primer *1, *2, *4, °5.

Tekst treba nekako i zavrsiti. Ovde je to
ucinjeno znacima *E (od END).

Slagane tipiziranih tekstova

Za slaganje tipiziranih tekstova moguce je
razviti biblioteku gotovih potprograma. Tipi-
€an primer je slaganje matematickih formu-
la, za koje je potrebno otkucati deset puta vi-
$e znakova za tipografske komande nego ito
se uopste vidi kad se odStampa. Ako za nji-
hovo slaganje koristimo gotove rutine koje
su testirane i ve¢ se nalaze u racunaru posao
se bitno pojednostavljuje.

Zbog svega ovoga, bilo bi dobro da se pre
nego $to sami zapocnete neki komplikovani-
ji slagacki posao posavetujete sa iskusnim
slagacem na foto slogu. Posao oko naknad-
nog emitovanja pogresno slozenog teksta
moze vas kostati viSe nego slaganje celog
teksta iz pogetka!

. v
Zakljucak
Ovde je bilo re¢i o osnovnim stvarima ve-
zanim za obradu teksta na kuénom mikrora-
cunaru u cilju pripreme za foto slog. Namer-
no se ne spominje racunar na kojem je tekst
raden jer je to, u principu, moguce relizovati
ma svakom danaSnjem mikroraéunaru. Po-
trebno je samo nabaviti ili napraviti neki
tekst procesor koji i ne mora da ima velike
moguénosti (jer se sve tipografske komande
nalaze u samom tekstu).
< Priredio Vojislav Mihailovié
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Prvi veci talas
racionalizacije u
Stamparskoj industriji
dogodio se sedamdesetih
godina. Radnici u
slovoslagackim odeljenjima
masovno su ostajali bez
posla. Sada PC potiskuje
velike”.

omisljati korisnici mikrokompju-

tera rano su otkrili koje im mo-

gucnosti njihov racunar pruza za
stvaranje ,privatne Stamparije”. Dck je u
kancelarijama i poslovnicama ovaj elektron-
ski pomocnik tretiran kao neka vrsta prosi-
rene pisace masine iz koje su u najboljem
sluéaju izlazila serijska pisma i racuni, pone-
ka bakica mogla se obradovati prvim $tam-
panim rodendanskim Cestitkama svog unu-
ka. Cestitke su uz pomo¢ programa za obra-
du teksta bile lepo odStampane u bloku i
mukotrpnim filigranskim radom opticki
uobliene uz pomoc isto tako specijalizova-
nih grafickih programa. Neretko je kod za-
prepascenih malih kompjuterasa ovaj rezul-
tat dovodio do osiguravanja dopune u har-
dveru i disketama. Kompjuter, koji je do ta-
da od strane starijih bio posmatran sa nepo-
verenjem, konaéno je osvojio i njihova srca.

Ovaj postupak je jo3, donekle, bio pipav.
Za finalnu izradu je morao da priskoéi u po-
moc joS aparat za fotokopiranje kako bi slep-
liene i retusirane listove mogao da reprodu-
kuje po ugleduma novinske, San svakog od
ovih izdavaca-amatera bio je integrisani pro-
gram koji bi raspolagao kako sa dobrom gra-
fikom tako i sa velikim fondom slovnih vrsta
(pisama) da bi izrada celokupnog Layout-a
bila omogucena u kompjuteru.

Bilo je potrebno prilicno vremena dok se
1985. godine nisu na trzistu pojavili specijal-
ni mocniji programi prilagodeni moguénos-
tima manjih sistema, Najcesce koriséena ma-
Sina, Commodore 64, u isto vreme bio jei
najomiljenije polje za eksperimentisanje
mladih samostalnih izdavaca. Ovi programi
naisli su na brz odziv i u $kolskim i kompju-
terskim novinskim klubovima i tu su otkri-
vene publicisticke moguénosti malih ali do-
brih kompjutera. ¥

Zvezda medu ovim programimg nize ce:"

novne i rag klase jeste Ni 3
koji je u roku od nekoliko meseci prilagoden
svim postoje¢im hardverskim standardima,
Proizvodat Springboard, firma koja se speci-
jalizovala za softver iz oblasti obrazovanja,
ovim je napravila genijalan potez koji je u
oristio icioznijim klinci

“TEMA BROJA

'

Newsroom ima jednu specifi¢nost koju ni
skupi Desktop-Publishing (Stampanje sa pi-
saceg stola) programi nemaju: pored kom-
pletnog softverskog paketa za obradu grafi-
ke, Layout-a i teksta poseduje i moguénost
slanja podataka preko modema koji se pri-
kljucuje na V.24-(RS232-) interfejs. Na taj
natin se ve¢ obradeni podaci mogu po Zelji
izmenjati izmedu C64, Apple II ili nekog
IBM kompatibilnog racunara.

To je u isto vreme unapredilo zjednicki
rad i povecalo efikasnost, jer su se preko te-
lefona mogle preneti prakticno celokupno
izradene novine ukljuéujuci i grafiku i grafic-
ki oblikovane natpise. Neophodan je samo
Newsroom-om opremljeni kompjuter i §tam-
pat za grafiku sa druge strane zice.

Kao i uvek SAD su i na ovom polju dr7ale
prvo mesto. Kompjuterski klinci ubrzo sy
uvideli mogucnosti ovog programa. Iz Ciste
igrarije poceli su da prave i prenose asopise

rugim mladim ljudima na celoj teritoriji
SAD i to prakticno bez ikakvog vremenskog
zaostatka niti visokih troskova - distribucija
koju mogu da koriste s#mo velike novinsko-
-izdavatke kuée uz primenu komplikovane i
skupe tehnike.

Doduse euforija nije dugo potrajala jer
Newsroomni je mogao da prati rastuce po-
trebe u pogledu kvaliteta, Koridcenje je bilo
suviSe komplikovano (program se mogao
prekinuti samo novim startom), kose linije u
grafikama i tekstu bile su isuviSe stepenaste
- stara mana ve¢ine matriénih Stampaca.

Doduse, mane su se sa puno strpljenja i fi-
nog rada mogle daleko ublaziti ali je potreb-
ni rad iziskivao isuviSe vremena da bi se i
dalje radilo samo zabave, radi. A to je prvo-
bitno i bio smisao cele stvari: da deca nauce
kroz igru da prave novine. U to vreme za
one ozbiljnije ,izdavace” pojavio se uredaj
koji je sve to mnogo bolje radio: Apple Ma-
cintosh. DoduSe on nije nudio’ moguénosti
distribuiranja i spajanja kao Newsroom, ali
su prevagnule njegove graficke sposobnosti.
Isto toliko su uticali i izvanredni Apple-ovi
Stampagi, Image- i Laser-Writer.

Ve¢ standardni softverski paket (Mac-Wri-
te i Mac-Paint) izvanredno je prilagoden
prvim pokuSajima u oblasti Desktop-Publis-
hing-a. Doduse, tekstovni i graficki podaci
nisu izmenljivi ali su programi, preko misa,

‘jednostavni za koriséenje. U Mac-Paintu je i

za ovu svrhu izvanredno praktiéna funkcija
predstavljanja celih stranica. Na taj nacin
graficki prikaz sa ostavljenim slobodnim
mestom moze lako posluziti za tekstove kao
Layout osnova. Doduse i ovde se mora upot-
regiti aparat za fotokopiranje za krajnju ob-
radu,

Velike moguénosti Macintosha otkrili su
tadanji programeri. Page-Maker je ime pro-
grama koji fsa stanoviSta podrske interfejsi-
ma) moZe isto $to i Newsroom ali sve to radi
bolje. Tekstovi se ovde mogu pozvati i ne-
posredno greneti u Layout. To isto vazi i za
grafike svih vrsta. Sa odgovarajuéim prilago-
denjima moguce je ¢ak ,skanirati” fotografi-
je - najpre ih analizirati, digitalno reprodu-
kovati i zatim ih preneti u Layout.

Za cenu od 2000 maraka Page-Maker je
isuviSe skup hobi za kuénu upotrebu. Jeftini-
ja alternativa je Mac-Publisher. Ovaj pro-
gram se po kvalitetu jedva nesto razlikuje od
.velikog brata” Page-Maker-a. On je pravi
Layout program sa malim tekst editorom za
naslove ili potpise slika. Smisao je vise u pre-
nosenju podataka koje su kreirali drugi pro-
grami. S obzirom da su Mac-Paint i Mac-
-Write sastavni deo svakog Macintosha, ovaj
program je mozda i logiénije resenje.

Apple je sa Page-Maker-om imao druge
planove. Sa ovim softverom trebalo bi da
Mac postane profesionalni redakeijski sis-
tem. Bez kompjutera viSe se ne moze zamis-
liti profitabilan rad nijedne novinske redak-
cije ¢ak ni one sa malim tirazom,

, < Prevela Dragana Timoti¢
Izvor ,CHIP”
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inesko pismo, staro koliko i civili-
zacija, upotrebljava se milenijumi-
ma, ali mu je u poslednje dve dece-

nije, uprkos bogatom literarnom nasledu ko-
je sa sobom nosi, zapretilo izumiranje. Mno-
ge zemlje Istocne Azije planirale su da izbace
1z upotrebe (ili su to ve¢ uginile) ovo pismo
koje je dugo bilo most izmedu njihovih kul-
tura (njime se piSe u Kini, Japanu, Juznoj Ko-
reji, Tajvanu...) zahvaljujudi €injenici da tek-
st napisan kineskim pismom razumeju svi
narodi koji se njime sluze. Ovakve tendenci-
je sada su napustene. Cak je i Kina odustala
od ,fonetizovanja” ideograma za koje se go-
dinama zalagala. Sta je razlog ovoj renesansi
kineskog pisma? Slobodno mozemo reéi -
kompjuteri.

Ovaj lingvisticki preporod” mnogo dugu-
je najnovijim dostignuéima u racunarskoj
tehnici koja su omoguéila da radunar moze
da operiSe sa tekstom ispisanim kineskim
znakovima relativno jednostavno, to se do
sada nije moglo ni zamisliti. To se podudara-
lo sa obnovljenim naporima nauénika iz ce-
log sveta za tatno razumevanje znacenja
ovih ideograma. Olak3avajuéa okolnost za
sastavljanje tekst procesorskih programa je
jasnoca i jednostavnost izlaganja slozenih
pojmova preko jednostavnijih; re¢ ,jednjak”
napisana nasim alfabetom izgleda mnogo
apstraktnije od kineskog zapisa koji u seii
sadrzi znake ,hrana” i ,prolaz”. Neki naugni-
ci tak misle da vetina koja se razvija proce-
som utenja i paméenja ideograma ne po-
mazu samo sticanju ostrine uma i jasnoéi
misljenja, ve¢ da je delimigno odgovorna i za
buran privredni razvoj drzava kao §to su Ja-
pan, Tajvan ili Hong Kong.

Najstarije  pronadeno  kinesko pismo
sadrzavalo je uprotene sligice urezane na
jednoj volovskoj lopatici Eija je starost proce-
njena na 3500 godina. Za sve te milenijume:
pismo je mnogo evoluiralo, U dananje vre-
me koriste se pojedinaéni znaci kao i njihove
kombinacije, tako da je pismo vrlo tesko na-
ugiti (za osnovnu pismenost potrebno je zna-
ti bar 2000 znakova). Jo§ je teZe kod Stampa-
nja: pisaca masina za kineski tekst je glomaz-
ﬂalsprava sa znacima poredanim u vrste i

olone; op I lazi od éi
znak, prihvata ga pomoéu uudaj; nalik na

malu dizalicu, otiskuje ga na papir i ponovo
vraca nazad da bi oslobodio ,dizalicu” za
sledece slovo.

Vlade azijskih zemalja razlicito su se po-
stavile prema problemu pisma. Severna Ko-
reja i Vijetnam su uveli zajednicko fonetsko
(jedan glas - jedan znak) pismo. U Japanu se
kinesko pismo jos upotrebljava, ali su para-
lelno uvedena jo§ dva fonetska. U Kini su
pojedini znaci uproséeni radi lakSeg ucenja
(ali to je izazyalo jos veéu zbrku jer uprosce-
ni karakteri previse lice jedan na drugi).

Nova generacija specijalizovanih kompju-
tera za obradu teksta uspela je da prebrodi
vecinu problema pri pisanju kineskim pis-
mom. Ovi ragunari su odnedavno poceli da
se, sa velikim uspehom, prodaju u Hong
Kongu i Japanu. Otekuje se da ée u Japanu
do 1996 godine broj prodatih primeraka po-
rasti sa milion, koliko ih je prodato u toku
prosle godine, na skoro $est miliona.

Ovako velika prodaja ¢e spustiti cenu, $to
nece biti znatajno samo za lingviste. Novom
tehnologijom ¢e najbrze ovladati mladi rad-
nici i Zene te e oni izazvati veci deo novih
radnih mesta koja ¢e neminovno biti otvore-
na, Sto ¢e imati duboke ekonomske i socijal-
ne posledice. Kancelarijski poslovi bice
obavljani mnoio efikasnije a pristup infor-
macijama bice brzi, 5to ée dati jo3 jedan pod-
sticaj privredi zemalja Istotne Azije koja veé
zadaje mnogo muke Evropi.

Ali, postoje i jo§ neke moguée posledice
razvoja kompjutera za kinesko pismo. ,Blizi
se vreme kada ¢e svako biti zavisan od tekst
procesora u tolikoj meri da ¢e ljudi izgubiti
sposobnost da itaju i piSu sami”, kaze Fu-
mio Vatanabe (Watanabe) iz Ministarstva
obrazovanja Japana. Neki, takode, smatraju
da ée nove masine izazvati veca otudenja lju-
di, jer ovakva tehnologija eliminie prilike za
razgovor. Bez obzira na sve, Azija nema na-
meru da se odrekne svojih kaligrafskih'e
kompjutera, bar dok joj je dalje pgvecan]e
produktivnosti jedan od vaznijih ciljeva.

Kako uneti ideogram u ragunar

Elegantni, starinski crteZi kineskog pisma
mozda su lepi za oko, ali programere dovo-

dutim, istrazivati u Aziji i Sjedinjenim Ame-
rickim Drzavams zaradili su oko 500 razlici-
tih sistema za unoenje kineskih znakova u
tekst procesor prose¢nom brzinom od ak
60 znakova u minutu. Razvijeni su i progra-
mi kojima se postize prevodenie sa fonetskih
pisama koja neke azijske zemlje koriste,

Kinesko pismo se sastoji od vise od 50.000
znakova, Svaki znak sastoji se iz 1 do 214 ta-
kozyanih radikala, osnovnih delova, kojima
se dodaju crtice (1 do 64), to Eini prakticno
beskonacan broj kombinacija.

Jedan od najkoriséenijih metoda za unos
karaktera u racunar, takozyani Cang Cieh
(Chang Chieh), razvijen u Tajvanu, razlaze
znak na 24 komponente od kojih se svaka
unosi posebnim tasterom. Prava kombinaci-
ja ova 24 tastera daje trazeni ideogram. Po
jednom drugom metodu (metod ,tri ugla®)
znak se rastavlja u tri dela i svaki od njih se
unosi sa tastature u obliku dvocifrenog broja
- za ceo znak je, znai, potrebno Sest pritisa-
ka na taster. Poznat je i procesor ,Panaword
Tegaki” koga je razvila kompanija Japan Ma-
cusita. Njemu ¢ak ne treba ni tastatura: ope-
rater jednostavno ,napiSe” znak na grafickoj
tabli osetljivoj na pritisak i masina ga uita
sa 99,5 procentnom tatnoséu.

U Japanu se razvijaju i druge vrste tekst
procesora koji prevode cele recenice sa jed-
nog od dva japanska fonetska pisma, ,hira-
gana”, u kineske znake sa sigurno3¢u od 80
posto. Takode je u razvoju sistem koji to isto
radi i sa korejskim fonetskim pismom ,han-
gul”. Moguce je i pretvaranje iz obi¢nih u op-
ro$cene znake kakvi se koriste u Kini.

Ova ¢uda kompjuterske tehnologije ¢ak
postaju i prenosna. Pogetkom ove godine, na
primer, tajvanska firma Mitac inc. prikazala
Je raunar za obradu kineskih tekstova koji
moZe da stane u torbu, a u stanju je da gene-
rise oko 16.000 ideograma. Japanska firma
Ricoh (kod nas poznata po aparatima za fo-
to kopiranje) razvila je prenosni model koji
generiSe kineske karaktere od pojedinih ra-
dikala, iz n'ihovolg( alfabetskog ekvivalenta
ili Zetvorocifrenih kodova koje koristi posta.

Tako se, primenom moderne tehnologije,
staro kinesko pismo uspesno prilagodilo no-
voj, elektronskoj eri.

< Priredio Vojislav Mihailovié
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Pravoj poplavi novih PC
racunara, kompatibilni sa
IBM-om, Acorn je dodao i
svoj model M19. Koliko je
ovaj racunar stvarno
kompatibilan sa ,plavim”
uzorom, i kakve su Sanse
Acorn-a u sve ostrijoj .
konlkurenciji na trzistu
personalnih ra¢unara.

corn je veliki posao napravio svo-
Jim modelom BBC-B, zahvaljujuci

kvalitetnom racunaru, i tome sto je
BBCB postao zvanicni $kolski racunar. Ve-
zanost za obrazovno trziste je ostalo, a sta-

rog dobrog BBC-a nasledila je Master serija.
Master 128K bio je mocnija masina sa bo-
ljom memorijom, a usavrSena oprema 512K
omogucila je dodatne prednosti koje su se
ogledale u mogucnosti da se koristi MS-DOS
software, mada nije bio dovoljan da maSina
bude zaista PC kompatibilna. Obrazovne us-
tanove Zelele su masinu pa kojoj bi mogli
poducavati struéno programiranje sa &ijim bi
znanjem njihovi ucenici bili u stanju da se
ukljuce u tok savremenog poslovanja. Odgo-
varajuéi na ovaj zahtev, Acorn je proizveo

#M19, i niz demonstracionih i korisnickih

programa, ukljuéujuci GEM, WordStar 2000
i super Calc 3.

Acorn ne krije ¢injenicu da je ova masina
preslikana verzija Olivetti-ja M19: upustvo
za upotrebu i pakovanje nose ime Olivetti.
Medutim, uputstvo za instalaciju bilo je sas-
tavljeno od strane Acorn-a posebno za nje-
gOVU verziju ove masine.

Udarne tacke

Udarna tacka M19 je njegova mala veligi-
na: 32 puta 38 cm, Sto je upola manje od
standardnog PC-a. MaSina je sastavljena iz
tri dela, monitzora, tastature i osnovne jedi-
nice. Napajanje sistema vrsi se iz monoh-
romnog monitora visoke rezolucije, 5to je je-
dan od osnovnih razloga male velicine. Ko-
lor verzija moci ée da se nabavi krajem godi-
ne, a ako bi se sada koristila, morao bi da se
obezbedi poseban ispravljag za napajanje,

Monitor omogucava rezoluciju od 640 pu-
ta 400 tacaka, a racunar radi u tri moda tek-
sta i grafike. Na monitoru se mogu podesa-
vati osvetljenost i kontrast.

Na prednjoj ploci osnovne jedinice ugra-
dene su dve poluvisoke (half hight) disketne
jedinice od po 360 KB. Kao i IBM PC, racu-
nar je baziran na Intel-ovom procesoru
8088, koji radi na 4,7 MHz. Interesantno je
da ni Acorn ni Olivetti nisu odlucili da ugra-
de brzi (potpuno Sesnaestobitni) 8086 proce-
sor, koji je upotrebljen u najbolje prodava-
nom M24 i radi na 8MHz. Povecana brzina
rada i njena ekonomicna veligina sigurno bi
M19 uginili privlacnijim za mnoge interesen-
te, Medutim, umesto 8088 moze se staviti
8088/2 procesor, koji radi na 8 MHz (Turbo
mod), a na zadnjoj strani osnovne jedinice
nalazi se prekidaé za biranje brzine sata
(clock-a) &

Tri standardna prikljuéka (Centronics, RS
232 1 video output) vezuju se direktno na os-
novnu plogicu, bez koriSéenja dragocenih
slotova za prosirenja. To je jedan od razloga
zasto racunar ima tako malo slotova za pro-
Sirenje (samo 2), drugi je taj da Acorn smatra
da trziSte kome je taj racunar namenien, i
koje su uglavnom obrazovne institucije, nece
imati velike potrebe za prosirenjima. To
podrazumeva da se i memorijsko prosirenje
masina (do maksimalnih 640 KB) izvodi na
osnovnoj plogici, zamenom Gipova od 64
KBita ipovima od 256 KBita.

Za one koji kupe racunar i zele da upotre-
be neku od kartica za prosirenje, postoji je-
dan problem: zbog svoje velicine M19 ne
moze da prihvati standardne IBM kompati-
bilne kartice. Postoje etiri kartice koje se
mogu direktno prikljuciti na slotove koji se
nalaze u ragunaru. To su Olivetti-jeve mini-
jaturne kartice: drugi RS 232, kartica za is-
tovremene komunikacije (Sinhronous Com-
mmunications Interface), LAN mreze (Local
Area Network) i interface za tvrdi disk. Ovaj
poslednji postaje neophodan ako je priklju-
cen tvrdi disk od 10 MB. Ta operacija donosi
i dodatne probleme: pored gubljenja jednog
slota za prosirenje i drugog disketnog pogo-
na, mora biti ugraden ventilator da bi se je-
dinica hladila.

Ako morate da koristite IBM Kartice, ne-
mate drugu alternativu veé da kupite ,ex-
pansion box” (kutiju za prosirenje), koja se
postavlja u postojeci slot. Ona omogucava
da se instalira minijaturna kartica za kontro-
lu tvrdog diska, koja ¢e ventilator za hlade-
nje uciniti suvisnim, | usput vam sacuvati
drugu disketnu jedinicu,

Korisno

Osnovna jedinica poseduje jo§ dve osobi-
- ne koje M19 odvajaju od mnogih drugih ra-
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Cunara istog ranga. Prva je reset prekidat, ta-
ko da ne moramo da uklju¢ujemo i iskljucu-
jemo racunar da bismo ga resetovatli, §to §ti-
ti sve bitne delove racunara. Druga osobina
je dugme za kontrolu jatine, korisna stvarci-
ca, Cesto izostvljena na mnogim PC klonovi-
ma.

Tastatura je standardnog PC dizajna, alfa-
numericki deo se sa jedne strane granici sa
funkcijskim tasterima, a sa druge sa nume-
rickim delom. Pomocu nogara koje se nalaze
na zadnjoj strani, moze se podesavati nagib
tastature, Sto kucanje &ini udobnijim. Fun-
keijskih tastera ima 10, koji kada se koriste
sa kontrolnim tasterima daju maksimum od
30 programskih funkcija. Tastatura je poma-
lo Eudno obojena, ali opsti efekat je dobar:
osnovna boja je siva, tipke su tamnoplave, a
S LED indikatora su Zute boje. Pozelite li da
koristite miSa, otvor na pozadini tastature
omogucava da se uklju¢i dodatni interface.
Kada se kompletna jedinica postavi na sto,
¢ini se da tastatura zauzima dobar deo ras-
polozZivog prostora, s obzirom da je gotovo
dva puta veéa od osnovne jedinice. Sgteta je
Sto tastatura nije predizajnirana tako da fun-
keijske tipke budu poredane duz poklopca;
to bi smanjilo ukupnu duZinu i ucinilo sve
komponente proporcionalnim.

Disk za proveravanje

Uz tri diska se dobija i priruénik.

“Program ,Kako upoznati M19” daje koris-

niku graficki prikaz osnovnih komponenti,
kao i veliki broj tehnickih detalja. On prika-
zuje i neke od dopunskih uredaja, kao Sto su
kutije za prosirenje i hard diskovi koji mogu
da se kupe. Korisnikov disk za testiranje iz-

laze masinu krajnje rigoroznim dijagnostic-

kim procedurama, dok finalni disk sadrzi
MS-DOS prednosti i drivere tastature za os-
tale evropske verzije.

Opéteuzey, Acornov M19 je veoma dobro
dizajniran PC mada, po ceni od 1,499 funti,
Cini se da je preskup da bi se prodavao u ve-
likom broju. Sto se Acorn-a tice, stara izreka
da ono Sto ste platili i dobijate - i dalje vazi.
On je sasvim svestan sve veceg broja jeftini-
jih klonova koji se mogu nabaviti, ali veruje
da je njegova masina proizvedena za visi
standard,

w Rt
Ograniteno prosirenje

M19 nije ogranicen samo cenom, ve i ne-
dostatkom kompatibilnosti sa IBM kartica-
ma za pljo§1renje',_ Upotrebljive su samo Getiri
Olivetti-jeve, koji kao ni Acorn, ne planira
da proizvodi nove. Kada je verzija Olivetti’
bila langlrana, mnogi su oseali da racunar,
iako na izgled dobrog nivoa kompatibilnosti,
ostavlja dobar deo toga da tek bude is-
trazeno u oblastima prosirenja i brzine
clock-a,

Steta je §to Acorn nije u potpunosti usav-
13io ragunar pre njegovog plasiranja na trig-
tu. Medutim, treba imati u vidu da ée obra-
zovno trziSte gde je Acorn, bez sumnje, do-
minantna sila, radije potroditi i veéu sumu

" novca za jedan Acornov proizvod, nego rizi-
kovati kupovinom klona od nekog manje po-
znatog proizvodaca.
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Novi Apple II sluzbeno ée
biti predstavijen sredinom
septembra. Malo smo

zavirili iza kulisa Apple-ove
radionice.

Y
on Skjuliu (John Sculley),
glavnom direktoru mikro-
kompjuterskog pionira Ap-

ple-a nije lako. Njegovo preduzece je u uspo-
nu, ali on se ipak brine zbog njegove budué-
nosti. Krajem jula Skjuli je u Kjupertinu (Cu-
pertino), kalifornijskoj silikonskoj dolini, ob-
Javio najnovije podatke o prodaji: utrostru-
ceni dobitak od 244 miliona dolara u prvoj
trecini ove poslovne godine, u odnosu na

prosli period, dovoljno govori sam po sebi.
Ono $to nedostaje je sveobuhvatno kretanje
trenda u buduénosti. Jer, ovu dobit je Apple
ostvario uz smanjenje prodaje od 8%. Apple-
-ovi kompjuteri se vise ne prodaju tako do-
bro.

Sluzbenim predstavljanjem novog Apple-a
llgs sredinom septembra, Dzon Skjuli Zeli
da ugini prvi korak u buduénost. Za to je bi-
lo potrebno dosta vremena. Mnogo godina
je oldtimer Apple II bio vode¢i medu kom-
pjuterima. Iako staromodnog dizajna i ma-
nje ergonomskog oblika, iako po tehnickim
mogucnostima prevaziden od strane drugih
modela ostao je popularan zahvaljujuéi svo-
joj prilagodljivosti specijalnim potrebama. I
ponuda dobrog softvera je bila ogromna.

Medutim, moguénosti 8-bitne tehnike su
dosle do krajnjih granica. Apple je to osetio

.po padu prodaje Apple-a II, koji je i ove go-
dine ostao najvazniji izvor prihoda ovog pre-
duzeca. Sledeci korak je bio neophodan:
16-bitni Apple II. Sredinom septembra e bi-
ti sluzbeno predstavljen, a pocetkom oktob-
ra bi trebalo da se nade u prodaji - novi Ap-
ple Ilgs.

Njegovo kodno ime je bilo Apple IIX. U
prodavnicama ¢e se pojaviti pod imenom
Apple Ilgs. Rezime: novi Apple spolja i iznut-
ra ipak je zadrzao najvaznije prednosti sta-
rog Apple-a Il - moguénost prosirenja i veli-
ku ponudu softvera. A

Najpre tehnicki podaci: centralna jedinica
je mikroporcesor 65816 koji je izraden u
CMOS regnici. Frekvencija clocka je 4 MHz,
dakle Eetiri puta veéa nego kod starog Ap-
ple-a II. Mikroprocesor radi i u 6502 modusu

tako da moze da koristi sve programe starog
modela. Najvaznija prednost novog proceso-
ra trebalo bi da bude moguénost direktnog
pristupa adresnoj oblasti do 16 MBajta. Mo-
guénostima prosirenja radne memorije i obi-
mu buducih programa tesko da ée se posta-
viti granice jer, cak ni dana3nji Unix- i Xe-
nix-kompjuteri ne mogu koristiti veéi adres-
ni prostor. Najverovatnije je da ¢e radna me-
morija Apple-a Iigs biti od 1 MBajta.

Kao eksterna memorija su predvidene 3,5
inéne disketne jedinice kapaciteta od 800
KBajta. Tastatura nije vise integrisana vec je
slobodna i odvojena od kompjutera, odgova-
ra u januaru predstavljenom Macintosh
Plus-u, dakle sa dozvoljenom brojcanom tas-
taturom i sa kursor tasterima. Pored svih no-
vina uz novi Apple ide i mis.

Najogiglednije razlike su svakako one spo-
ljaSnje. Nema viSe starog dizajna koji je na-
stao jos u pionirsko vreme u garazi roditelja
Apple osnivaca Stivena DZobsa. Dizajn no-
vog Apple-a Ilgs ce biti jednostavan i ekono-
mican, potpuno u stilu savremenih kancela-
rija i u stilu nove Apple-ove proizvodne lini-
je. Ne samo tastatura i kompjuter veé je i
monitor odvojen.

I u kuéiStu kompjutera je predvideno do-
voljno mesta za kartice za proirenje. Ove
dodatne ploce ce uskoro otvoriti Apple-u Ii-
gs put u MS-DOS svet. Jer, novi llgs - nasup-
rot nekim otekivanjima - nije IBM kompati-
bilan. Apple i do sada ide svojim sopstvenim
putem. O ceni se jos nista nije Culo.

Novim Apple-om Ilgs je konstruktorima u
Kjupertinu posao za rukom spoj 8-bitnog i
16-bitnog sveta. Malo kasno doduse, ali zato
bez ikakvih neuspelih kompromisa. On je ti-
picni kompjuter u usponu, napravljen za one
kojima Apple I postaje nedovoljan ili za one
koji Zele da u modernoj 16-bitnoj tehnici is-
koriste sve njegove prednosti. Medutim, Ap-
ple Ilgs nije glavni adut. ,On nije strategijskij
proizvod koji ¢e nas uvesti u devedesete go
dine”, saopstio je jedan od odgovornih ljudi
iz firme.

Apple lle Apple llgs ]
Procesor 6502 (8:bitni) 65816 (16-bitni)
Frekvencija clocka | 1'MHz 4 MHz
Radna merorija *| 128 Kbajta 1 Mbajt
Kutitte monitor odvojen |  monitor odvojen
tastatura tastatura
integrisana odvojena
Disk jedinice 160 Kbajta 800 Kbajta
(5,25 inta) (3.5 inta)
1l 800 Kbajta
(35 inta)

Uporedni tehnitki podaci starog i novog Apple-a Il

Glavni adut ¢e najverovatnije biti pred-
stavljen potetkom sledece godine. Trebalo bi
da to bude ,Superjabuka”. Neke pretpostav-
ke su dozvoljene: brzi Macintosh sa bojom,
sa 32-bitnim procesorom 68020, velikim mo-
nitorom, IBM kompatibilan i sa novim rad-
nim sistemom Unix- i sve to jednostavno za
kori3cenje kao kod ve¢ legendarnog Macin-
tosha. Za sada je poznato samo kodno ime
Jonathan”. Apple-ov direktor Dzon Skjuli je
zvani¢no objavio samo sledece: pocetkom
1987. godine Apple ¢e kao nikad do tada u
istoriji ovog preduzeca ponuditi mnogo no-
vih proizvoda.

< Prevela Dragana Timoti¢
. izvor ,,CHIP”
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Vruca jesen

Proizvodaci kompjutera aktivni su kao
retko kad. Premijere se redaju jedna za
drugom kao na pokretnoj traci: od

Apple-a i Commmodore-a do Tandona.

Jedan deli¢ buduénosti Tandon PCA sa hard diskom od

40 MBajta

obicajeno je da se u proleée, kada sve cveta, pojay-

ljuju i novi modeli kompjutera. Medutim, ove godi-

ne je situacija nesto izmenjena. Po prvi put ée i u je-
sen biti ,bum” novih modela.

Pionir medu personalnim kompjuterima, Apple, napravio
je dugu pauzu. Sada, kada je trend ,dugoprugasa” Apple-a Il
poceo da ide silaznom putanjom, proizvodati su se aktivirali:
u septembru ce biti predstavljen novi Apple II, delimi¢no po-
znat kao Apple Ilx, delimi¢no kao ,Vegas” ili pod drugim kéd-
nim imenima.

On predstavlja dugo oGekivani korak Apple-a II u svet mo¢-
nijih 16-bitnih ra¢unara. Sa procesorom 65816 u isto vreme e
ostati kompatibilan sa starim svetom od nekoliko hiljada po-
stojecih programa za Apple II. Svi detalji su jo§ uvek strogo
poverljiviji i samo je najuzi krug saradnika upoznat sa novim
modelom.

: l;l’,’"’,n]li

Ipak, neke pojedinosti su ve¢ poznate javnosti: Apple II ima
novi dizajn koji je prilagoden savremenom stilu i sa odyoje-
nom, ergonomskom tastaturom. Kao masovnu memoriju ¢e
koristiti diskete od 3,5 inca, kapaciteta od po 800 KBajta,

Cuju se glasine i o potpuno novom modelu Macintosha sa
otvorenom arhitekturom sistema, dakle otvorenom i za IBM-
-ov standard MS-DOS. Kao operacioni sistem je predviden
Unix koji ée ostati jednostavan za upotrebu kao i stari Macin-
tosh. Ovo daje Sansu da se programi koji su napravljeni za

* Macintosh vrlo lako prenesu i na Unix kompjuter.

Predsednik Apple-a, John Sculley je na jednoj zatvorenoj
sednici sa finansijerima iz kompjuterske branse, ponudio plo-
Cu sa prosirenjem za Macintosha sa kojim ¢e postati potpuno
IBM kompatibilan. Doduse, Sculley nije hteo da kaze kada e
se 0VO prosirenje pojaviti na trzistu,

Commodore ¢e biti zastupljen jednom premijerom: sa no-
vim modelom Amige. Samo godinu dana nakon uvodenja
Amige na trziSte i nekoliko nedelja nakon njenog prosirivanja
sa ,Sidecar”-om (koji je uinio racunar kompatibilan IBM-u),
Commodore je predstavio u Nemackoj novu Amigu 2000.
Ovom kompjuteru nije potrebno nikakvo prosirenje - on je
kompatibilan i bez njega.

Kartica za proSirenje se ugraduje po Zelji tako da Amiga
2000 postaje PC ili AT kompatibilna ili se oprema Unixom
kao operacionim sistemom. I cena je u odgovarajucoj meri vi-
soka: izmedu 7000 i 9000 maraka,

Trece iznenadenje ove jeseni se u sustini odekivalo. Nakon
Sto se DEC zbog male potraznje za modelima iz serije Rain-
bow u protekle dve godine praktiéno povukao sa trzista PC-a,
sada se ponovo vra¢a mikrokompjuterima.

Nadovezujuéi se na uspesnu seriju VAX-minikompjutera,
sada se pojavio novi PC, VAXmate, AT kompatibilan, iz klase
skupih ratunara i sa dve posebne pojedinosti: jedan Ethernet
kompatibilni adapter za napajanje strujom i DECNetDOS, i
softver za mrezno napajanje sa kojim se PC, MicroVAX racu-
nar, VAX-minikompjuter i terminali mogu ujediniti u kompju-
tersku mrezu.

Proizyodat Tandon je sa novim AT kompatibilnim mode-
lom zakoratio u budu¢nost: Tandon PCA 40 je opremljen
hard diskom od 40 MBajta. Doduse, MS-DOS moze da se
sluzi direktno samo sa 32 MBajta. Ono §to Microsoft tek pla-
nira za buduce verzije, naime da otvori ovu granicu, Tandon
je ve¢ uradio sa svojom verzijom MS-DOS-a. I to po ceni od
ravno 12.000 maraka.

Treci AT kompatibilni kompjuter je iz japanske kuce Sharp.
Nakon uspeha prenosnog kompjutera PC-a 7000, AT kompati-
bilni predstavlja za Sharp slede¢i korak na trziSte PC-a. Cena
bi trebalo da se krece oko 3000 dolara.

Primer za poboljSani model je Toshiba T1100 plus, nasled-
nik do sada priliéno uspesnog T1100. Novi model ée koristiti
mikroprocesor 80C86 koji je, otprilike, duplo brzi od starog
80C88. Osim ove novine, radna memorija ¢e mu se poveéati
na 640 KBajta i dobice drugu 3,5 inénu disketu kapaciteta od
720 KBajta.

Zenith e predstaviti potpuno novi prenosni IBM kompati-
bilni model. Displej - koji je slaba tadka veéini kompjutera sa
baterijskim napajanjem - je LCD ekran koji se osvetljava od
pozadi. ZahvaBuqui novoj, u Evropi razvijenoj tehnologiji,
tzv. ,supertwisted LCD”, pokazatelji ée dostiéi visi nivo kon-
trasta nego normalna crno-bela katodna cev.

- < Prevela Dragana Timotié
5 L D5
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Velild racunari uglavnom se
primenjuju za automatsku
obradu podataka. Medutim,
ako ulazne jedinice
isporucuju podatke u obliku
koji je prilicno nestandardan
za racunare javljaju se
problemi. Da vidimo kako
su to resili strucnjaci iz
EI-Honeywell instalirajuci
svoj veliki sistem DPS8 u
agenciju TANJUG.

0 rre nekoliko meseci obrada pri-

mljenih informacija u Tanjug-u

: obavljala se prilitno zastarelim
nacinom koji se primenjivao veoma dugo.
Ova nasa agencija prima vesti iz raznih izvo-
Ta pa su oni podeljeni u dve grupe. U prvoj
su nasi dopisnici iz zemlje i inostranstva, a u
drugoj inostrane novinske agencije - (ROJ-
TER, TASS, UPI, ANSA, itd.). Primljene vesti
Tanjug obraduje i po potrebi salje korisnici-
ma, Informacije namenljene Tanjugu primaju
se putem teleksa. Primljene vesti prema svo-
joj sadrzini distribuiraju se odgavarajuéim
redakcijama (spoljno-politicka,  unutra3nie
golitiéka itd.). Vesti se tu obraduju tako Ja
udu dostupne korisnicima. Vesti na stra-
nim jezicima prevodile $u se i zajedno sa os-
talim bivale ispisivane na obiénoj pisacoj
masini. Zatim je materijal prosledgvan tav.
perforatorima koji su vesti, otkucane na pa-
piru, pomocu posebnih uredaja prenosili na
perforiranu papirnu traku. S obzirom da te-
leks prihvata tekst iskljucivo u ovom obliku,

vesti su se zatim prosledivale na predaju ko-
risnicima u zemlji i inostranstvu. Zapravo
postoje dva kanala kojima se vesti prosledu-
Ju korisnicima, Prvi je takozvani ,generalni
servis” tj. isporuka vesti domacim Korisnici-
ma, novinske agencije, radio, televizija itd.
Osim toga vesti se u etar (ovde se koristi pre-
nos putem elektromagnetnih talasa) Salju u
.radio-teleks emisijama” &ije je vreme tacno
utvrdeno medu svetskim agencijama. 5

Pri ovakvom nacinu rada Tanjuga javljalo
se nekoliko problema vezanih za obradu pri-
mljenih vesti, zavisnost taénog emitovanja
radio-teleks emisija od ljudskog faktora, itd.
Novinari i prevodioci koji obraduju primlje-
ne vesti trosili su mnogo vremena na njiho-
vo prikupljanie, s obzirom da su se one nala-
zile na (za danasnje prilike) nepogodnom
nosiocu podataka - papirut Samo prikuplja-
nje vesti, njihovo razvrstavanje po tematici,
ostali poslovi usporavali su i otezavali celo-
kupan posao. Jedino resenje predstavljala je

+ automatizacija celokupne obrade podataka.

Automatizacija

Sa OOUR-om Elektronske industrije iz
Nisa El-Honeywell, zastupnikom ovog po-
znatog ameritkog proizvocraéa kod nas, Tan-
ug se dogovorio o uvodenju racunara u ovu
naSu agenciju. Naravno, priroda posla Tan-
juga, kao i specifitne potrebe, zahtevale su
postepeno uvodenje sistema u rad, privika-
vznje zaposlenih na novu organizaciju posla,
itd.

Obrada podataka putem ‘racunara usvaja-
la se u nekoliko faza. U pogetku je instaliran
ceo sistem, a zatim redom ispunjavani zahte-
Vi korisnika.

Obrada primljenih vesti

U poslovanju agencije Tanjug od sada in-
formacije se Cuvaju u ratunaru, Primanje

computer news

vesti sa teleksa u pocetku je i dalje vrSeno na
klasi¢an nacin. Pristigle vesti smestaju se u
memoriju raéunara razvrstane po tematici,
hitnosti i drugim parametrima. Na velikom
broju terminala urednici i novinari po re-
dakcijama prevode i obraduju vesti. Osim to-
82, u prvoj fazi omoguéeno je automatsko
slanje poruka putem teleksa, ali samo gene-
ralnog servisa, dakle domacim korisnicima,
Svaka zavriena vest se (naravno, nakon pro-

“vere) Salje preko teleksa

Teletekst za kongres SK]

Neposredno pre odrzavanja kongresa Sa-
veza komunista Jugoslavije omoguéena je
vrlo korisna upotreba informacija iz ra¢una-
ra Tanjuga i van agencije. Iz racunara je tele-
fonskim linijama (modemom) ostvarena ve-
za sa internom televizijom u Sava Centru i
hotelu Intercontinental u Beogradu. Vesti iz
Tanjuga vezane za rad kongresa neprekidno
su se ispisivale na ekranima interne televizi-
je postavljenim po prostorijama hotela Inter-
continental i Sava Centra uvek se osvezava-
juéi novopristiglim agencijskim vestima

Samit nesvrstanih zemalja u
Harareu

Daljnja nadgradnja Honeywell-ovog siste-
ma u agenciji Tanjug odli¢no se poklopila sa
osmim samitom nesvrstanih zemalja u Hara-
reu. Upravo pred pocetak samita automati-
zovana je jos jedna sluzba u okviru celokup-
nog sistema Tanjuga. Omogucen je automa-
tizovani prijem vesti od dopisnika i stranih
agencija. U bilo kom trenutku pristigla vest
direktno se ubacuje u memoriju raéunara
gde se zatim klasifikuje, obraduje, prevodi,
itd. i kasnije Salje korisnicima. Za vreme os-
me konferencije nesvrstanih zemalja celoku-
pan sistem radio je besprekorno. Izvestaéi iz
Hararea koristili su teleprinterske linije i nji-
hove vesti su odmah ulazile u ra¢unar. U
Tanjugu su zahvaljujuéi upotrebi racunara
informacije vrlo brzo obradivane i automat-
ski emitovan ,generalni servis” za nasu jav-
nost. Posto se sledeca nadgradnja sistema
koja predstavlja moguénost automatskog
emitovanja vesti, pored ,generalnog servisa”
i ,radio-teleks emisijom" planira za vrlo blis-
ku buduénost, moze se ocekivati da ce busa-
¢e papirnih traka za telekse (kojih sada ima
samo za ,radio-teleks emisije” tj. emisije za
ostale svetske agencije) potpuno zameniti di-
rektna veza racunara i teleprintera.

Hardware

Kao §to se moze videti na shematskom
prikazu sistema celokupan. rad u Tanjugu
omogucava veliki racunar americke firme
Honeywell sa oznakom DPS 8. Ragunar radi
pod operativnim sistemom GCOS 8. Na nje-
ga je prikljuéeno 400 Mb (za sada) spoljne
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memorije na tvrdim (hard) diskovima. Zbog
specijalne namene ovog ratunara prikljucen
je i specijalni komunikacioni procesor DA-
TANET sa operativnim sistemom NPS. Zbog
razli€itog nacina prenosenja podataka telek-
sa i ratunara softver za ovaj dodatak morao
je biti'znatno promenjen. Podrika ove pro-
mene morala je analogno da se promeni i u
softveru za racunar. Inace vecina softvera
morala je da se napise specijalno za Tanjug.
Na Datanet komunikacioni procesor priklju-
Ceni su ulazni i izlazni teleksi kao i

04
Terminali :
firme Megadata za rad u redakcijama. Ovi
#terminali specifi¢ne primene radeni su speci-
jalno za poslove u novinarstvu, za prevodi-
;aéku delatnost itd. Podatke koje prima od
ratunara (promenljivom brzinom, od 2400,
4800... bouda) terminal smesta u 6 kilobajta
sopstvene memorije $to je sasvim dovoljno
za agencijske vesti (osim toga u racunaru se
vesti mogu deliti na manje za isporuku ter-
inalima). Softver u terminalima sadrzava i
program za obradu teksta koji poseduje sve

CENTRALNA
SPOLINA = PROCESNA JEDINICA

MEHORIJA |— DPS 8
T I
KOHUNIKACIONI PROCESDR  DATANET

PRIJENNI PREDAJNI TERMINAL
TELEKS| TELEKSI

funkcije svojstvene osrednjim tekst proceso-
rima, Funkcijama tekst procesora upravlja
se jednostavnim pritiskom na funkcijske tas-
tere. Postoji mogucnost i podele ekrana na
dva dela gde se u levom delu nalazi original-
ni tekst (recimo Rojterova vest na engles-
kom jeziku), a u drugom prevodilac pise tek-
st na naSem jeziku. Omoguéeno je takode,
da se delovi originalnog teksta sa leve polo-
vine ekrana prenose u desni. Kada se u re-
dakeiji neka vest pregleda i odobri moze se,
pritiskom samo na jedan taster (TRAN-
SMIT), poslati na teleks u okviru ,general-
nog servisa” ili smestiti u bazu podataka ra-
¢unara za ¢ekanje do potetka ,radio-teleks
emisije” ili za kasniju upotrebu.

Teletekst

Za vreme kongresa SKJ kao $to smo veé
pomenuli raéunar Tanjuga bio je povezan sa
internom televizijom u Sava Centru i hote-

lom Intercontinental. Za pretvaranije teksta
u televizijski oblik koris¢en je poseban doda-
tak koji tekst datoteku pretvara u oblik po-
godan za televizijsko emitovanje. U Tanjugo-
vom racunaru postojala je odredena datote-
'ka koja se neprekidno slala ovom uredaju.
Sa nekog terminala po Zelji su se mogle do-
davati nove vesti i brisati zastarele,

Software

Da bi celokupna konfiguracija koju je EI-
-Honeywell postavio u Tanjugu radila koris-
éeno je nesto postojeceg softvera, a prilican
deo morao se napisati specijalno za Tanjug-
-0v racunski centar.

Centralni ratunar ima u sebi prevodioc za
programski jezik COBOL 74, zatim vrlo
kompleksan program za bazu podataka

~mrezne strukture (tip IDS 1I) kao i program
za razmenu podataka u realnom vremenu:
real-time TP (Transaction Processor). Ovaj
osnovni paket programa proirivan je speci-
jalnim namenskim podprogramima koji su
smesteni na disku i pozivaju se po potrebi,
Ovakva organizacija omoguéava jednostay-
no modifikovanje koje e sigurno biti po-
trebno zbog dinamicnosti rada u agenciji i
uvodenja novih uredaja ili postupaka u radu
Tanjuga.

Baza podataka omoguéava jednostavnu
manipulaciju sa svim tekstovima koje su
smesteni u ragunaru. Pristup tekstovima
omogucen je po vise kriterijuma tako da se
do podataka moze doci veoma brzo i lako se
mogu dobijati tekstovi sa sliénim sadrzajem,
tekstovi primljeni istog dana, itd.

Komunikacijski procesor Datanet sadrzi
softver koji je specijalizovan za komunikaci-
ju, ali je takode morao biti modifikovan za
specijalne potrebe u Tanjugu. Struénjaci El-

s
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-Honeywell-a napisali su tzv. drajvere za te-
lekse koji teleprinterski kod koji se prima na
5 bita pretvaraju u osmobitni karakter kod
uz istovremeno prilagodenje brzine (telep-
rinter Salje tekst mnogo sporije nego Sto bi
racunar mogao da primi). Osim toga zbog
specijalnih terminala koji nisu namenjeni za
upotrebu sa Honeywell-ovim racunarima
komunikacioni program za njih takode je
morao biti promenjen. Fizicke promene u
Datanetu (oblik signala, brzina, itd.) urade-
ne su u asembleru dok su logicke uradene u
centralnom racunaru.

Efekti uvodenja raunara

Uvodenje Honeywell-ovog racunara zna-
¢ajno je olaksalo rad u Tanjugu. Informacije
se veoma lako razvrstavaju i upucuju na od-
redista. Postoji mnogo podataka koji nisu ve-
zani za agencijske vesti. U pripremi su mo-
nografije zemalja sveta koje pisu nasi dopis-
nici i nesto od toga veé se moze videti u Tan-
jugu. Za vreme samita nesvrstanih u Hara-
reu uraden je bilten sa osnovnim podacima
0 svim zemljama ugesnicima konferencije,
zatim biografije poznatih licnosti i razne
druge informacije koje su mnogo dostupnije
zahvaljujuéi upotrebi raéunara,

Kada smo bili u poseti Tanjugu videli smo
prednosti rada sa racunarom, pogotovo u
jednom tako obimnom poslu kao Sto je nji-
hov, Rad u redakcijama veoma je olaksan i
novinari, prevodioci itd. znatno lakse rade
sa ratunarom nego $to bi inace sa pisacom
masinom. Pregled i kontrola vesti radi se bez
problema i umanjena je moguénost da nesto
promakne. Uopste, u Tanjugu su zadovoljni
Honeywell-ovim sistemom. Stete od njego-
vog uvodenja moze imati samo Papir servis
kome je Tanjug do skoro bio jedan od glav-
nih isporutilaca starog papira. Kada se usko-
ro omogu¢i i automatsko emitovanje , radio-
-teleks emisija“ za inostranstvo “Tanjugova
delatnost bice potpuno automatizovana i
mnogo, mnogo ekspeditivnija. ‘Ova mogué-
nost poslovne primene raéunara predstavlja
primer drugim radnim organizacijama, koje
nisu oformile svoj racunski centar ili ga ne
koriste dovoljno, kako na jednostavan nain
poboljati svoje poslovanje. Tanjug je to us-
peo, a El-Honeywell moze i njima pomo¢i.
OZekujemo saradnju.

<© Tihomir Stanéevié
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® POSLOVNA PRIMENA @

ELING-NET (I

Prikaz mreze ELING-NET objavljen u pro-
Slom broju SVETA KOMPJUTERA (9/86)
ukazao je na osnovne hardverske i softver-
ske karakteristike ove mreZe. Zele¢i da svom
ra¢unaru ELING PC-XT pridodaju i epitet
Jstopostotne kompatibilnosti” i u sferi lokal-
nih mreza ELEKTRONIKA-INZENJERING i
CONTAL nude uz ELING-NET i sgftversku
emulaciju NET-BIOS-a, obezbedujiii na taj
natin svojim korisnicima koriséenje i razvoj
softvera prema standardima IBM PC-NET-

RK-a.

Prilikom ukljugenja svake od pojedinih
radnih stanica u mrezu mora se izvrsiti ugi-
tavanje sistemskog softvera u radnu memo-
riju, Po pravilu, ovo se obavlja koris¢enjem
lokalne disketne jedinice. Posto ELING-NET
ﬁodriava 1 utitavanje softvera sa fiksnog dis-

a servera posredstvom mreze i ovo ostaje
mogu¢ naéin Za ucitavanje softvera, Tezi se
da ugitavanje nekog korisnickog programa u
mrezi nije bitno sporije od uéitavanja na ra-
cunaru van mreze. Ovo, naravno, zavisi od
broja istovremeno aktivnih korisnika u
mrezi. Prva testiranja sa programom za
unakrsnu obradu tabela HCALC dala su sle-
dece rezultate: ucitavanja sa lokalne diskete
traje oko 30 sekundi, a sa lokalnog diska oko
10 sekundi. Utitavanje posredstvom mteze
sa fiksnog diska servera u slugaju poziva sa
jedne radne stanice traje oko 13 sekundi. Is-
tovremeno ucitavanje sa tri radne- stanice
daje prose¢no vreme uitavanja od oko 35
sekundi.

Pod serverom podrazumevaéemo onu ra-
dnu stanicu u mrezi na koju su prikljucene
periferne jedinice.: fiksni diskovi, Stampati,
ploter, magnetna kaseta za arhiviranje i dru-
80..Server se moze koristiti kao i svaka dru-
ga radna stanica u mrezi. Dodatni zahtevi
koji se postavljaju pred server traze da se u
njegovoj radnoj memoriji odvoji oko 300 kB
za potrebe upravljanja mrezom, $toznaéi da,

uzimajuéi u obzir i operativni sistem, koris-

niku ostaje oko 230 kB.
_ Svakom korisniku u mrezi moze biti dode-
lieno sopstveno podrucje sa podacima na
}csnorq disku i ekskluzivno pravo korisce-
nja nekih programa, Zajednicki programi i
podaci stoje na raspolaganju svim korisnici-
ma mreZe. Ukoliko jedan od korisnika vrsi
izmenu nekog od zajednicki koriscenih pod-
ataka, ovom podatku biya zabranjen pristup
od strane drugih korisnuika za vreme ove
transakcije i oni dobijaju poruku da saceka-
Ju, ili imaju moguénost pristupa drugim po-
dacima. Ovo naravno vazi uz pretpostavku
da se koristi neki od programa veé prilago-
denih za rad u mrezi (npr. ve¢ pomenuti
dBase III Plus). Sopstvenj razvoj softvera za
Cesto vrlo slozene uslove konkurei.tnog rada
u mrezi nije jednostavan i podrazumeva ko-
riSéenje sofisticiranih softverskih alatki,

Na jednostaynim primerima datoteke AU~
TOEXEC. BAT i procedure za prijavljivanje
radne stanice u mrezu LOGIN. BAT mogu se
sagledati osnovni parametri mreze ngN'G-

-NET u uslovima softverske emulacije NET-
-BIOS-a,

REM *) AUTOEXEC. BAT

ECHO OFF

KEYBYU

PATH C:\ NETWORK; C:\ DOS3. 10;
REM 1) Startovanje servera

NET START SRV. NETSERVER\ NBC:
10\ NBS: 2K\ MBI: 512\ TSI: 00\ REQ:
3\ RQB: 16K\ PRB: 8K\ PRP: 3\ SHR:
100\ RDR: 10 i

REM 2) Ukljucenje LPT1: i COM1; u mrezu
NET SHARE PRINTER1 = LPT1

NET SHARE PLOTTER1 =COM1

REM 3) Pauza za ulaganje papira u ploter
NET PAUSE PRINF=COM1

REM  4) Definicija razdvojne strane za
Stampac

NET  SEPARATOR  LPTI:
TWORK \ STRANA. SEP
REM §) Belezenje poruka u datoteku
NET LOG MSG. LOG

REM 6) Dodela logitkog imena SYS opera-

tivnom sistemu .
NET SHARE SYS=C:\ USERDOS / R
REM 7) Dodela logickog imena WS Wor-
dStar-u

NET SHARE WS=C:WS / R

REM  8) Definisanje korisnickih direktorija
i lozinki

NET SHARE 007=D:\ 007 ELING-
-3 / RWC

REM 9) Posebne definicije bez uticaja na
rad mreze

GRAFTABL

GRAPHICS

MODE COM1: 96

MODE LPT1;,P .

PROMPT S$TS$-$D$-$P$-
CLS

REM *) LOGIN. BAT

ECHO OFF

PATH A: \

KEYBYU

REM 10) Startovanje radne stanice

NET START MSG %1\ NBC: 10\ NBS:
2K\ MBI: 512\ TSI; 22

REM 11) Definisanje korisnickog direktorija
na disku D:

NET USE D: \ NETSERVER \ %1%2

REM 12) KoriScenje operativnog sistema sa
servera

NET USE E: \ NETSERVER\ SYS

PATH E: \ '

SET COMSPEC= E: COMMAND. COM
REM 13) Pravo koriséenja Stampaca i plote-

ra

NET USE LPT1:\ NETSERVER\ PRI-
NTER1

NET USE LPT2:\ NETSERVER\ PLOT-
TER1

REM 14) Posebne definicije bez uticaja na

rad mreze
GRAPHICS '

C:\ NE-

MODE COM1: 96
MODE LPT1:,P
PROMPT $T$-$D$-$P$-
CLS

OBJASNJENJA UZ DATOTEKE
AUTOEXEC. BAT I LOGIN. BAT

Komandom SRV NETSERVER dodeljuje
se logicko ime NETSERVER fizickom serve-
ru. Dodela logickih imena fizickim perifer-
nim jedinicama pojednostavljuje eksploata-
ciju mreze, jer korisnik ne mora znati na ko-
joj fizickoj jedinici se nalazi adresat.

NBC: 10 Maksimalan broj radnih podrucja
datoteka u mrezi. Ukoliko je ovaj
broj veci bolje su performanse
mreze.

NBS: 2K Velicina radnog podru¢ja datote-
ke (NBC x NBS=32 kByte)

MBI: 512 Velicina radnog podrugja za poru-
ke (u bajtovima). Poruke ¢e biti
primljene ukoliko ima dovoljno
mesta u radnom podrugju.
Parametar kojim se definise koris-
cenje racunara u mrezi i kao ser-
vera mreze i kao radne stranice.
Sa ovom vredno$éu parametra
upravljanju radom mreze dode-
lien je najvisi rang prioriteta, tako
da je efektivno koriscenje servera
kao radne stanice moguce u ogra-
nicenim razmerama, tek posto se
izvrse sve aktivnosti u mrezi,

REQ: 3 Interni parametar mreze.

RQB: 16k Interni parametar mreze.

PRP:3  Rang prioriteta §tampaca,

SHR: 100 Broj zajednickih perifernih ureda-
ja, korisnickih i sistemskih direk-
torija (u ovom primeru 100).

RDR: 10 Broj radnih stanica u mrezi (u
ovom primeru 10).

2) Stampat LPT1: pod logickim ime-
nom PRINTER1 i ploter COM1:
pod logitkim imenom PLOTTER1
stavljaju se na raspolaganje svim
radnim stanicama u mrezi.

3) Pauza za ulaganje papira u ploter.

4) Pojedinaéna Stampanja razdvoje-

TSI: 00

je sadrzaj dat u datoteci STRANA.
SEP.

5) Da bi se izbegli zastoji u radu ser-
vera pri prijemu poruke, poruke
se beleze u posebnu datoteku
MSG. LOG, a svaka poruka se na-
javi operateru zvuénim signalom.

6) Sve DOS-komande koje mogu ak-
tivirati posredstvom mreZe (u ove
ne spada npr. FORMAT. COM)
stavljaju se korisnicima na raspo-
laganje pod logickim imenom
SYS.

7) Kao primer za pristup programi-
ma naveden je WordStar, koji je
dostupan korisnicima pod logic-
kim imenom WS. Parametar
. / R” oznatava da je dozvoljeno
samo €itanje programa.

8) U ovom primeru definisan je je-
dan korisnik mreze pod logickim
brojem 007. Korisniku je dodelje-
no fizicko podrugje na disku
D: / 007 i ima lozinku ELING-3.

(nastavak na 45. str.) 3
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e VI

Pide Otmar Hedrih

Paralelna obrada podataka

Kada je potrebno obraditi masu komplikovanih i
medusobno zavisnih podataka, u kojima svaki deo
utice na ostale delove, ranije izlozene metode su-
perkompjutera ,PIPELINE" i ,ARRAY” ne mogu se
primeniti. Sistemsku strukturu neophodno je sada
razmotriti sa druge tacke gledista,

Multiprocesorski sistem pod nazivom MIM D
privukao je paznju kao moguce reSenje za paralel-
nu obradu medusobno zavisnih podataka. Paraleli-
zam se ovde ostvaruje na visem nivou: procedure
ili zadaci. Ocekuje se da ¢e metoda MIMD biti §ire
prihvacena kada se pojave jeftini VLSI ¢ipovi. Ov-
de se kao najveci problem postavlja problem opti-
mizacije meduprocesorskih komunikacija. Klasic-
nom ,BUS” strukturom moZe se povezati mali broj
procesora. Stoga se vrie istrazivanja novih hijerar-
hijskih povezivanja osnovnih ,BUS" struktura, po
- kubu na primer, cime ¢e se stvoriti sistemi velike
skale za paralelnu obradu medusobno zavisnih
podataka.

J. B. Dennis i saradnici sa Tehnolokog instituta
1z Masacusetsa predlozili su za paralelnu obradu
medusobno zavisnih podataka, metodu pod nazi-
vom ,DATA DRIVEN". Osnovna koncepcija ove
metode sastoji se u tome, da se instrukcija moze iz-
vrsiti &im je potreban podatak spreman. U porede-
nju sa konvencionalnim ra¢unarima kod kojih se
instrukeije izviSavaju sekvencijalno, jedna za dru-
gom, ovde imamo prinudu izvrSavanja instrukcije,
ali tek kada je potreban podatak spreman.

Ratunari kod kojih je primenjena ova metoda
paralelne obrade zovu se ,DATA FLOW” maSine, i
imaju arhitekturu sasvim razlititu od von-Neu-
mannove. Da bi se paralelna obrada mogla efikas-
no obavljati sa tacke gledista Goveka-korisnika,
vrSe-se istrazivanja na adaptaciji jezika za pisanje
programa koji ¢e ukljucivati strukture za paralelnu
obradu, A

U operativnim sistemima konvencionalnih: von-
-Neumannovih ratunara, sa samo jednim proceso-
rom, nekoliko procesa moze se paralelno odvijati
na taj natin Sto dinamiki dele memorijski prostor
metodom poznatom pod nazivom ,time sharing”.

Kod sistema za distribuiranu obradu sa mnogo
procesora, od kojih svaki ima posebne zadatke,in-
terakeije neophodan je'visi programski jezik sa ko-
Jim se jasno moze opisati zadatak svakog procesa i
meduprocesorske komunikacije,

.Prggramsld 0pis za paralelnu obradu uveliko za-
visi od arhitekture maine, na kojoj se ova pbrada
treba izvisavati, Bitna karakteristika jezika za pa-
ralelnu obradu je da svaki paralelizam u problemu
moze jasno da predstavi. Medutim, kako je pro-

, Ipak, samo orude, ako je resavanje

ramski jezik, 0
pmplemarpo prirodi serijsko, nametanjem paralel-

Pea senerac |

nog algoritma, nista se ne postize. Stoga se u is-
trazivanjima performansi koje treba da dobiju ra-
cunari pete generacije, posebna paznja poklanja
strategijama za koriScenje paralelnih algoritama
pri reSavanju problema.

Da bi se poboljsala softverska produktivnost,
vrse se istraZivanja na novim programskim jezici-
ma, To su LOGICKI PROGRAMSKI JEZICI i oni se
zasnivaju na istrazivanju putem programa, nepro-
ceduralnih modela. U ovim novim jezicima postoji
samo staticki opis skupa definicija. Tipiéni primer-
ci ovakvih jezika ve¢ su napravljeni. To su LISP,
APL i logicki programski jezik PROLOG (PRO-
gramming in LOGic).

Naravno da bi se implementirali rezultati sof-
tverskih istrazivanja, neophodno je stvoriti Siroko
prihvacenu arhitekturu hardvera koja ée omoguciti
efikasno kori3cenje ovih novih programskih jezika.

Prepoznavanje oblika i govora

Da bi se aplikaciono polje racunara pete genera-
cije prosirilo, interfejs izmedu maSine i Goveka mo-
ra biti blizi ljudskoj prirodi, odnosno, ¢ovekovim
navikama. Samo tako e radunar, zaista, biti pri-
hvacen kao orude za rad. Ovo znaci da masina mo-
ra imati mogucnosti da razume govor, ili da pre-
pozna Stampane karak pa ¢ak, do odredenog
stepena, da razume njihovo znagenje. Ovo zahteva
da masina poseduje neka opsta i posebna znanja -
kao ovek. Da bi masina mogla da razume Goveka
na prirodan, ng'%mu svojstven natin, ona mora po-
sedovati - VESTACKU INTELIGENCIJU. Najpros-
tiji vid prepoznavanja oblika je - prepoznavanje
karaktera (znakova). Japanske poste ve¢ imaju au-
tomate za prepoznavanje rukom ispisanih postan-
skih brojeva i ickih znakova koji pred
ljaju adrese. U eksploataciji se nalaze masine za
prepoznavanie (i ocitavanje) komplikovanih japan-
skih i kineskih ideograma. U opitem slucaju, sa
konvencionalnim ratunarima, nije moguce Citanje
rukopisa sa zadovoljavajucom tatnoséu. Najvise
Sto se moze postici jeste imitacija Covekove osobi-
ne da nerazumljiv mu tekst, procita mnogo puta,
uz intenzivne pokusaje da razume smisao teksta.

Prepoznavanje i razumevanje govora oduvek se
smatralo izuzetno teskim probl za masinsk

ompjtr

gu da prepoznaju izgovorene recenice desetak raz-
licitih go'nika,koji su prethodno selektovani

Ljudi, takode, imaju velike probleme sa razume-
vanjem govora, To najlakSe mozemo uotiti kada
slusamo sagovornika koji govori na maternjem je-
ziku, a koji je nama stran. Ako prethodno nismo bi-
i u prilici da taj jezik svakodnevno slusamo duzi
period, i sluzimo se njime, a smatramo da ga do-
voljno ,poznajemo”, razumecemo u kontinualnom
govoru samo neke reci. Smisao iskazanog teksta
shvatacemo samo na osnovu povezivanja reci koje
samo, de facto, razumeli. Da bi racunar mogao da
oponasa ovu ljudsku osobinu, mora imati - VES-
TACKU INTELIGENCIJU. Prepoznavanje govora
je visi nivo obrade saznanja od prepoznavanja zna-

kova i pojedinatnih glasova. Prep je slika i
trodi ionalnih objekata predstavlja slican pro-
blem.

Obrada saznanja

Osnovni ciljevi projekata pete generacije racuna-
ra sastoje se u unapredenju karakteristika ra¢unara.
tako, da se sa uspehom mogu koristiti za o bra-
du saznanja. Dakle, projekti nove gene:acije
treba da daju racunare za nove aplikacije, posebno
na polju vestacke inteligencije, i da stvore racunare
koji su neophodni u ovoj oblasti.

Osnovni istrazivacki radovi na vestackoj inteli-
genciji koncentrisani su na masinskom razumeva-
nju govornog jezika. Da bi se sprovela istrazivanjai
realizovali praktiéni informacioni sistemi sa ves-
tatkom inteligencijom, neophodno je u radu mani-
pulisati sa ogromnim koli¢inama podataka. Ako
svi ovi podaci ne bi mogli biti brzo obradeni, ova-
kav sistem, jednostavno receno, ne bi bio prakti-
Can. Sa von-Neumannovim ratunarima cak i jed-
nostayni problemi konzumiraju mnogo vremena, a
to je bitan faktor koji se pokazao kao ekstremno
ogranicavajuci na polju vestacke inteligencije. Tako
na primer, sada$nji racunari pokazuju se ekstrem-
no ogranicenim ako se od njih zahteva izvodenje
zakljucaka ili asocijacija.

Videli smo ve¢ da je razyoj VLSI tehnologije do-
neo i mogucnosti ekonomicnijeg prosirivanja har-

realizaciju. Ipak, u bankovnim sistemima nekih
razvijenih zemalja, ve¢ se nalaze automati koji mo-

e

dverskih funkcija koje su bitne za nenumericku ob-

radu podataka, i za izyrSavanja funkcija razlicitih

od racunskih ~ za donosenje zakljutaka. Ovo su sa-
e T
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epena, Postoji namera da
onjentisantl msiii};a;g-
koristi standardno
zalelau obradu medusobn

mo neki od globalnih ciljeva koji treba da budu do-
ignuti ratunarima pete generacije.

k i konvencionalni raéunari moraju manipuli-
sati velikim koli¢inama podataka. Ovi se podaci
nalaze u bazama podataka, i sastoje se iz numeric-
kih i karakter-stringova. Korisnik ragunara mo -
ra da zna znatenje svih podataka sa kojima Zeli
da manipulise, da bi dobio reSenje problema.

Informacioni sistemi pete generacije &mjektuju
se da bi vrSili OBRADU SAZNANJA. Takay sistem
mora da memoride sve Zinjenice koje se odnose na

jamne interrelacije vaznih p i njihovih
znacenja, koje svaki brodmk ima u sklopu sa osta-
lim podacima; da bi koristenjem ovih mogao da
obavlja, na primer, funkciju izvodenja zakljutaka,
Drugi cil] projekata pete generacije je prakticna re-
alizacijs BAZA ZNANJA, Leoje e omogu¢iti
Obkro“ilx':: koja ;?di ratumi o] okolnostima i uslovima
ukojima problem postoji, i u kojima se resava, Ovo
€emo nazvati - SISTEId BAZE lZNAN,I.‘\. Jedan od
najvaznijih uslova za Siroko rihvatanje raéunara
pete generacije bice lakoca rada sa njim. Lakoéa ra-
da moze se posmatrati sa gledista Citavog niza taga-
ka. Jedna je, da se rad ratunarom ucini lakiim
standardizovanjem tastature. Al kada ragunar pri-
ma naredbe ljudskim glasom, rad sa ratunarom
Ppostaje potpuno prirodan, dakle, e} lak.

Da bi se ovo postiglo, raéunar mora imati spo-
sobnosti da razume govor ljudi. Zato svi projekti
racunara pete generacije imaju za cilj standardizo-
vanje inteligentnog interfejsa covek-masina. Jos je-
dan vazan uslov za lak rad sa racunarom jeste stan-
dardizacija ulazno-izlaznih' funkcija, koje oveku
omogucavaju da sa ratunarom razmeni informaci-
Je u formama na koje smo navikli kod medusob-
nog, ljudskog komuniciranja.

Poslednji od najvaznijih uslova za lak rad sa ra-
Cunarom je da korisnik zna sve funkcije koje ragu-
nar poseduje, nacin na koji raéunar ,razmislja” ka-
da izviava zadatke.

Racunari pete generacije postepeno ¢e od Cove-
ka preuzimati mnoge dosadne | monotone poslove,
Stajuéi mu da se bavi kreativniji

ki sistemi za izvodenje zakljugak

Ll
K

u

sklopu projekata pete g ije rad vet su
razvijeni kao prototipovi. Covek ¢e, ipak, morati
da donese konatan zakljugak, ali ratunar v;§| spe-
cifikaciju vrste podataka koji su neophodni da se
donese najbolja odluka. Dakle, raunar izvodi za-
kljutak na nizem, elementarnom nivou kada je ne-
hodno izvrsiti gl nekim pravili-
ma, izmedu mnogo pojedinaénih podataka.
Postoji trend ka koris¢enju ratunara u postavlja-
nju odredenih medicinskih dijagnoza. Racunar os-

posobljen za ovakve poslove moze se smatrati sis-
temom za donosenje zakljucaka,

Sve se, dakle, svodi na zakljucak da ra¢unar mo-
ra imati izvesna opsta i posebna znanja.,

Kada vodimo razgovore Cesto smo u situaciji da
shvatimo $ta je nas sagovornik hteo da kaze, iako
fu svoju misao nije izrazio recima. Ovo se najcesce
dogada kada oba sagovornika imaju priblizno isti
nivo inteligencije i opste kulture. Ovo bi bilo ekvi-
valentno opstim i posebnim znanjima koja se oce-
kuju od interfeisa covek-maina pete generacije.

Neproceduralni programski jezik omogucice

nam da u racunar unesemo samo specifikaciju za-
hteva, ostavljajuéi ratunaru da problem resi. Da bi
se ovo prakticno postiglo, istrazivanja vestacke in-
teligencije racunara pete generacije odvijaju se u
dva smera:
1) TEORIJSKA ISTRAZIVANJA se bave suitinom
inteligencije u najuzem smislu, proutavajuci zive
organizme, i 2) SPOZNAJNI INEENJ!‘IRING, koji
se bavi postavljanjem vestacke inteligencije u prak-
tiénu eksploataciju, u oblastima koje su drustvu ne-
ophodne.

EPILOG

Aplikacione oblasti ratunara pete genera-
cije, kao vodeceg tipa posle 1990. godine, bi-
¢e ekstremno Siroke. Medutim, uslov za ova-
ko Siroku primenu ratunara jeste stvaranje
aplikacionog softvera za svaku od ovih ob-
lasti. To, praktiéno, znati da racunari pete
generacije nece naglo uci u Siroku upotrebu,
nakon $to njihov razvoj bude zavrsen. Da bi
se ovakvi sistemi mogli optimalno koristiti,
neophodno je za svaku od aplikacionih ob-
lasti razviti velike projekte, a negde cak i ve-
¢e no Sto je sadasn)i projekat pete generacije

Ratunari pete generacije koristiée se u &i-
tavom nizu mentalnih aktivnosti koje obav-
ljaju ljudi u kancelarijama, projektantskim
biroima, nauéno-istrazivatkim laboratorija-
ma, industriji i dr.

Uzmimo za primer edukacione probleme.
Idealnim podutavanjem smatra se ona me-
toda edukacije koja potpuno odgovara spo-
sobnostima i karakteru pojedinca koji se
podvrgava obugavanju. U buduénosti, edu-
kacione metode implementirane u radunari-
ma pete generacije, demonstriraée snagu
obutavanja usmerenu ka individui. Postoje,
naravno, edukacione oblasti gde ¢e se i dalje
obutavanje vrsiti grupama studenata, u §ko-
lama i na univerzitetima: umetnost, estetika.
Ali i ovde postoje izgledi da ¢e ratunari pete
generacije igrati sve vecu ulogu u obrazova-
nju koje je prilagodeno interesovaniju i talen-
tu pojedinca.

Racunari pete generacije takode ¢e biti
koriSéeni u pruzanju tehnickih instrukcija u
raznim oblastima industrije. U prevodilag-
kim delatnostima, ovakvi ¢ sistemi
podrzavati ljudski rad. Ratunarski sistemi
pete generacije preuzece na sebe ogroman
deo ljudskog napora kod prevodenja sa jed-
nog govornog jezika na drugi. Ovo ¢e po-
sebno do¢i do izraZaja kod prevodenia sa, i
na jezike koji se ne smatraju svetskim, a po-
slovne okolnosti uslovljavaju njihovo kori3-
¢éenje u pi j i ) denciji.

Radunari pete generacije,oiézak. nece mo¢i
da budu koriSéeni u prevodenju poezije i
knjizevnih dela, jer se ovde zahteva izuzetno
visok kvalitet prevoda; pa i viSe od toga.
Ovakve poslove i dalje ¢e morati da obavlja

P
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- ¢ovek. Od ratunara pete generacije oceku-
je se veliki uspeh u prevodenju tekstova, i si-
multanom prevodenju, u poslovno - admi-
nistrativnim i ekonomskim oblastima delat-
nosti.

Ipak, mozemo ocekivati da ¢e racunari pe-
te generacije podrzavati VECINU mentalnih
aktivnosti coveka. Na taj nacin umne spo-
sobnosti ¢oveka biée znatno povefane, te
stoga postoji opravdana nada da ée se stvori-
ti humanije drustvo.

Ako ovakvi ra¢unarski sistemi udu u mno-
ge oblasti svakodnevnog zivota, treba ogeki-
vati da ¢e i priroda poslova koji ljudima pre-
ostanu, biti znatno izmenjena. Ovo ée, sa
druge strane, imati nesumnjiv uticaj na dalji
razvoj ljudskog drustva.

Kao rezultat ovakvih tendencija, postoje
razmisljanja nekih ljudi, da e ljudsko drus-
tvo buduénosti biti totalno kontrolisano ra-
¢cunarima, te da ¢e ¢ovek u odnosu na njih
biti - inferiorno biée. Ovakva razmisljanja,
naravno, nemaju nikakvog opravdanja.

Kompjuterska tehnologija je, ipak, samo
orude u rukama oveka, koji ée ga koristiti
gde mu se god to utini pogodnim. Kako i

de to orude treba koristiti, novi je tehnolos-
% izazoy sa kojim ¢e se ljudi baviti. Slobod-
no vreme koje ¢e ¢oveku radunari stvoriti,
biée iskoriSéeno za dalji progres Eoveganstva
i poboljSanju uslova Zivljenja. Opremljeno
ovim novim orudem, ljudsko drustvo ée ot-
kriti nove mogucnosti tehnologije buduénos-

ti. & keaj

ISPRAVKA

U dvobroju JUL/AVGUST ,SVETA KOM-
PJUTERA’, u feljtonu ,PETA GENERACIJA
I SUPEKOMPJUTERI”, potkrale su se tri
greske:

Strana 23

Srednji stubac, 8. red

odozgo

STOJI TREBA

100 biliona dolara 100 milijardi
dolara

Strana 24

Desni stubac, 3. red

odozdo

STOJT . TREBA

1000 MELOPS 1000 MFLOPS

Strana 24

Desni stubac, 32. red

odozdo

STOJI TREBA

27,5 pikosekundi 27,5 nanosekundi

NAPOMENA: Do prve grske je do3lo zbog
nepostojanja jedinstvene medunarodne kon-
vencije kada se radi o definiciji cifre bilion.
Naime, 10° = 1 000 000 000 = jedna mili-,
jarda (u Evropi) = jedan bilion, u U. S. A, (i
jos nekim zemljama).

Sa drugarskim pozdravom

< OTMAR HEDRIH

@ PERIFERE @

[(D eheani

Da bi racunar mogao da
prikaZe rezultate svoga rada,
a i da bi korisnik mogao da
kontrolise sve ono sto mu
saopsti preko tastature,
mora u okviru racunarskog
sistema postojati sredstvo za
prikaz podataka, teksta i
slike. Najcesée to je ekran s
katodnom cevi ili,
Jjednostavnije receno,
televizor, odnosno monitor.

[
L] ubitelji kuénog racunara se, sva-

kako, seéaju onog trenutka kada
su svoj racunar prvi put povezali

sa TV prijemnikom i kada je ekran ,0Ziveo”.
Crno-beli ili kolor televizor, kao veé neiz-
bezni kuéni aparat, trebalo je samo povezati
s ratunarom i komunikacija je bila ostvare-
na. No, brzo se pokazalo da TV ekran, ukoli-
ko uz ragunar provodimo duze yreme ili ra-
dimo poslove koji zahtevaju jasne graficke
prikaze, ima brojne mane. Dakle, treba imati
nesto bolje, svakako monitor. Istina, moni-
tor je skuplji, ali zato daje mnogo jasniju i
stabilniju sliku, i §to su zahtevi za kvalitetom
slike vei, to i cena ovih uredaja raste.

Veliki tehnoloski napredak omoguéio je
da se smanji ne samo cena ratunara, veé i
njegove dimenzije, potro$nja elektri¢ne ener-
gije itd Istovremeno, prosirenje olja prime-
ne zahteva njihovu sve veéu f{)eksibilnost.
Dana$nji raunar mora zauzimati malo rad-
nog prostora, biti nezavistan od éudi elek-
tri¢ne mreze i biti prenosiv. Klasi¢an moni-
tor, ili televizor, teSko se moze uklopiti u ove
zahteve. U pokusaju da se gornji uslovi zado-
volje, razvijeno je vie tipova ekrana, a mi
¢emo pokudati da prikazemo jedan koji
mozda najviSe obecava. To je ekran od teg-
nog kristala (Liquid Grystal Display - LCD).

Ekran od tegnog kristala se prvobitno po-
javio ugraden u dzepne i programabilne kal-
kulatore (HP-41, SHARP, CASIO itd.), da bi
u novije vreme postao sastavni deo tzv. pre-
nosnih (portable lapheld) ratunara, kao to
su TANDY 100, EPSON HX-20, EPSON PX-
-8, HP-110 itd.

0d 80 do 2500 znakova!

Potetni problemi proizvodnje velikih LCD
ekrana, sa dovoljno velikom gustinom ispisi-
vanja, postepeno se prevazilaze. Tako od

prvih ekrana sa 4 reda od po 20 karaktera
(EPSON HX-20), preko 8 redova po 40 ka-
raktera (OLIVETTI M10), sada ve¢ postoje u
komercijalnoj upotrebi paneli LCD-a, sa mo-
guénoSéu prikazivanja 8 redova sa po 80 ka-
raktera (EPSON PX-8), ili pak, 25 redova sa
80 znakova (DAT GENERAL I, ACT-APRI-
COT). Tu, izgleda nije kraj i sigurno je da ce
se uskoro pojaviti ekrani sa jo§ vecom gusti-
nom prikazivanja. Uostalom, firma EPSON
je ve¢ proizvela ekran sposoban da prikaze
punih 25 linija sa po €ak 100 karaktera, 3to
moze zadovoljiti i one natproseéne potrebe
Treba dodu3e istaci da su ovi vrhunski proiz-
vodi jos uvek priliéno skupi, ali se moze oce-
kivati da ¢e dinamican tehnoloski razvoj i
ovde dovesti da brzog pada cena.

Tetni kristali su aktivne materije sa osobi-
nom da reaguju na uticaj elektriénog polja.
Ime su dobili zbog sposobnosti njihovih mo-
lekula da se slobodno kreéu (kao kod te€nos-
ti), ali grupisanih u odredenim pravilnim ob-

SLIKA br.1

licima (kao kristali). Materije za LCD ekrane
sastoje se od molekula Stapicasteg oblika ko-
ji su, generalno gledajugi, orijentisani u jed-
nom pravcu (sl. 1).

Tipi¢na konstrukcija LCD ekrana prikaza-
na je na sl. 2. Sloj materijala od te¢nog kris-
tala smeten je izmedu dve staklene plogice.
Na unutra$nje strane ovih plotica transpa-
rentno su postavljene elektrode u obliku
simbola koji Zelimo da bude prikazan na ek-
ranu. To moze biti sasvim odreden simbol,
ali je kod ekrana za mikro ratunare uobica-
jen matri€ni (mreZasti) raspored, Gime se
omogucava formiranje tagaka (pixel-a), deli-
¢a, koji se mogu po Zelji uciniti vidljivim ili
nevidljivim,

Tetni kristali prirodno se ravnaju prema
elektrodama. Elektrode, izmedu kojih su te¢-
ni kristali, polarozovane su pod uglom od 90
tako da i molekuli, najblizi elektrodama, za-
uzimaju isti poloZaj i bivaju uvrnuti pod ug-
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elektrode

"SLIKA br.2

staklo

Il

I
I

lom od 90'jedni u odnosu na druge. Slojevi

izmedu postepeno se spiralna uvréu, pocevsi

od prvog krajnjeg sloja. Svetlost koja prolazi

» kroz ovakav ,sendvi¢” biva na isti nacin po-

:(ar]izovana, prateci spiralno uvrtanje mole-
ula.

Ako se pogodan napon dovede na elektro-
de, gornja struktura molekula ¢e se poreme-
titi i oni Ce se uspraviti u pravcu svetlosne
ose (sl. 3). Ukoliko postavimo polarizacioni
filter ispred ekrana, svetlost ¢e prolaziti duz
jedne ose i oblik formiran od postavljenih
elektroda nece se videti. Medutim, na drugoj
osi, svetlost ¢e biti spredena polarizacionim
filterom i trag ée se ocrtati, kao taman, Pre-
ma tome, ukljucujuéi i iskljudujuéi odredeni
napon, simbol definisan elektrodama moze
se uginiti vidljivim ili nevidljivim.

Dobro je i ono drug..

Za razliku od mnogih drugih tehnoloskih
tvorevina u ovoj oblasti, te¢ni kristali ne pro-
izvode svetlost, oni su pasivni, a slike i znaci
formiraju se u zavisnosti od protoka ili ref-
leksije spoljne svetlosti. To znagi da ée slike,
na ovim ekranima, biti jasnije $to je okolna
svetlost jata. U slucajevima nedovoljnog
spoljnjeg osvetljenja ova osobina moze pred-
stavljati nedostatak, pa se, u poslednje vre-
me, LCD ekrani opremaiju i pomoénim izvo-
rom svetlosti.

Jedna od najvaznijih dobrih osobina ekra-
na od te¢nog kristala jeste izuzetno mala po-
troSnja elektriicne energije (meri se deliéima
vata). Takode, odlikuju se malom teZinom
(na primer, ekran firme HITACHI, koji pri-

SLIKA br.3

svetlost
u istoj osi

kazuje 25 linija sa 80 karaktera, te7i samo
450 gr). Dimenzije su minimalne (debljina,
oko 15 mm). Medutim, vreme potrebno za
formiranje slike, u odnosu na ekran monito-
ra fli TV prijemnika, jo3 uvek ne zadovolja-
va. Uobicajeno vreme reagovanja je oko 300
msec, $to zadovoljava samo alfanumericke i
prostije graficke prikaze, Najnoviji ekran fir-
me EPSON, koji je i ranije veé¢ spomenut, to
vreme skracuje na 180 msec, ali ni to jo3
sasvim ne zadovoljava vrhunske potrebe.
PoboljSanja moguénosti LCD ekrana treba
uskoro ocekivati i to ¢e se verovatno postici
dodavanjem tzv. tankog tranzistorskog filma
(thin film transitor - TFT) na svakom polju
izmedu redova i kolona mreZe elektroda.
TFT se koriste kao brzodelujuci bistabilni
prekidadi, koji omoguéuju da matrica
(mreza) elektroda bude multipleksno adresi-

. rana, Cime bi se slika mnogo brZe pojavljiva-

la. Takode primenom nove tehnike zvane
,€ip na staklu” (chip on glass), kojim se kom-
pletne elektricne Seme nanose direktno na
staklo ekrana, umanjice se brojni spoljni
kontakti. Kod sadasnjih modela, §tampane
plo€ice postavljaju se odmah iza ekrana, sa
mnogim spojevima izmedu elemenata.

LCD ekrani u boji mogu se, takode, reali-
zovati mada su jo§ uvek dosta retki. Metoda
formiranja slike u boji, primenjena od strane
firme SEIKO, mozda najvise obeéava. Zasni-
va se na upotrebi filtera u boji, postavljenih
preko svake elektrode koja formira tagku na
ekranu. Cista bela svetlost prolazi kroz LCD
ekran. S druge strane, obojene tackice grupi-

* sane su u skupove po tri: crvena, zelena i

plava i ukljugivanjem i iskljuivanjem svake
ove tackice, na ranije opisani natin, obojena
svetlost se propusta ili ne. Dakle, moguée je
ostvariti samo osam boja na ekranu, ali i to
je dovoljno za sasvim dobre graficke prikaze
u boji. Cesto spominjana firma EPSON i ov-
de je u zizi dogadaja. Primenom gornje me-
tode, u kombinaciji sa TFT tehnikom, proiz-
vedeni su dzepni televizori u boji, pa se
moze uskoro ocekivati Siroka primena ovih
ekrana i kod mikroratunara.

- Ekean za srednju lasu

Na kraju, nesto o buduénosti LCD-a. Izu-
zimajuti druge tipove ekrana, nastale u stal-
nim pokusajima da se pronade Sto fleksibil-
niji proizvod i sagledavajuci dosadasnja do-
stignuéa u usavrSavanju ekrana od te¢nog
kristala, izgleda da éemo se uskoro sve vise
sretati sa LCD ekranom. Svakodnevna teh-
nicka poboljSanja dovode do savrienijih, a
jeftinijih proizvoda, idealnih za Siroku pri-
menu kod mikroracunara. Ipak, nije vero-
vatno da ¢e LCD ekrani potpuno uspeti da
istisnu katodnu cev. To se odnosi, pre svega,
na dijametralno suprotne krajeve primene:
kod najjeftinijih i kod najskupljih racunar-
skih sistema. Kod jeftinih kucnih ratunara
televizor ¢e i dalje biti osnovni ekran, zbog
pristupagnosti, dok ¢e za one najskuplje sis-
teme vrhunski monitori obezbedivati adek-
vatni kvalitet slike, koji tesko da ée LCD ek-
ran ikada moéi da dostigne. Zauzvrat, ne vi-
de se razlozi da u skoroj buduénosti ekran
od tecnog kristala ne osvoji sve one brojne
kategorije mikroradunara, svrstane izmedu
vrha i dna mikroradunarske lestvice. '

& Priredio Slobodan Stefanovié
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Tacka na

«~Kad pritisnete taster,
svetlosna dioda se ukljucuje,
ostaje tako jedan sekund,
zatim se iskljucuje... Mislite
da je time sve receno? Kako
se samo varate!

PiSe Voja Antonié

rimer koji ¢éemo ovde obraditi bice
bez upotrebne i komercijalne vred-
nosti, ali ¢e biti koristan za analizu i
naslikavanje cproblcma koje konstruktor mo-
ra da redi ve¢ na samom potetku posla, kod
utvrdivanja polazne koncepcije uredaja i glo-
balnog algoritma
Recimo da smo dobili zadatak da projek-
tujemo mikroprocesorski sklop koji s¢ pona-
$a kao monostabilni multivibrator; kad se
pritisne taster, urali se LED i svetli taZno je-
dan sekund, posle Zega se %iSI i ostaje spre-
man za novi, isti takay ciklus. Sigurno cete
reci da je za ovako jednostavan zadatak ne-
no angaZovati tako mocan &ip kao Sto
mikroprocesor, jer ¢e i obian monostabil-
ni multivibrator, kao $to je 7415121, biti isto
tako dobar, U pravu ste, ali ovo je samo
Skolska vezba®. U prakti¢nim sklopovima
ikrop ée jivati, recimo 250
monostabilnih multivibratora, i uz to ¢e jo§
visitl slozenu logitku obradu velikog broja
ulaznih signala. Naravno, i taj sloeniji sis-
tem ¢e moti da se zameni ,istim hardve-
rom”, bez mikroprocesora, ali ¢e redenje sa
biti mnogo jed vhije,
i pouzdanije. Uostalom, svrha cele
ove serije tlanaka je da vam pomogne da
hardver logitkih kola zamenite softverom
mikroprocesora, jer s¢ u iole sloZenim sklo-
povima ova zamena | te kako isplati,

bit je iskoriS¢en za izlaznu informaciju: kad
se na CK ulaz flip-flopa (1/2 74LS74) dovede
rastua ivica signala (bice to na kraju OUT
impulsa, kad su IORQ i RD istovremeno ni-
slur stanje DO je ,zarobljeno” flip-flopu i iz
laz .inverzno Q" ée paliti ili gasiti LED u za
visnosti od toga kakvo je bilo stanje DO u tre-
nutku izlaznog impulsa

Mada je jednostavnost sklopa oligledna
(imamo samo jedan bit ulaza i jedan bit izla-
za), | jo§ jednsotavniju postavku zadatka, vi-
deéemo na koliko razligitih natina tako pro-
st sklop moZe da se ponasa

Recimo da smo sagradili uredaj po ovoj
Semi i da sada treba da napiSemo sogger ta-
kod a se ceo sklop ponada kako smo opisali
Najpre moramo da defi 1jsk

Tako Ce, za slutaj da je LED bio slutajno
upaljen na potetku, sada sigurno biti ugaden
Prva linija, u kojoj se referentni adresni re-
gistar postavlja na nulu, mnogim asembleri-
ma nece biti potreban, jer oni podrazumeva
ju da program zapoginje od nule. Ipak, neki
neinteligentni® asembler ée moida jednos
tavno otekivati ovu liniju na potetku, pa mu
se ne treba zamerati.

Ovaj deo Yrognma koji se izvodi samo na
poletku posla i nikad viSe, zove se INICIJA-
LIZACIJA, i redovan je gost u praktiéno svim
programima. Pored toga 5to ,gasi” neieljene
izlaze, on esto kontrolile ispravnost RAM
-a, ponekad ga i brife, postavlja sistemske
promenljive na Zeljene vrednosti, programi-
ra periferale (kao $to Z80 PIO ili Z80 CTC),

jsku i
ulazno-izlaznu mapu; podatke o adresama
ROM:-a, RAM-a, ulaznih i izlaznih portova je
najbolje napisati pregledno na listu papira i
drzati ih stalno na vidnom mestu u toku ra-
da. U naSem primeru je situacija, sre¢om,
vrlo jednostavna. Evo naSe konfiguracije:

Memorijska mapa:

- ROM je na adresama od 0000H do
07FFH

- RAM ne postoji.

Ulazno-izlazna mapa:

- Ulaz sa tastera je na svim IN adresama
od 00H do FFH; kad je taster pritisnut, bit 0
= (. Bitovi od 1 do 7 nisu predvidivi, i treba
ih ignorisati.

~ Izlaz na LED je na svim OUT adresama
od 00H do FFH. Kad je bit 0 = 1, LED je
upaljen. Bitovi od 1 do 7 se ignoridu.

Prva varijanta

p lja vrednosti registara (zamislite $ta bi
se dogodilo pri pozivu sabrutine ako ne bi
bio inicijalizovan SP), i jo§ gomilu poslova
koji dovode radne parametre u eljeni opseg.

Na$ uredaj je krajnje jednostavan, nema
RAM ni periferijske &ipove, pa tako izgleda
da ne bi moglo nista vide da se udini u po-
stupku inicijalizacije. Ipak, moida bismo
mogli da uradimo jo§ jednu stvar: ako slutaj-
no p! zapotne u trenutku kad je taster
vet pritisnut, neka uredaj sateka da se ot-
pusti pre nego Sto nastavi dalje izvrSenje. Tu
cemo formirati mali ciklus, u kome ¢e se

‘grognm Lvrteti® sve dok se taster ne otpusti:

RITIS IN A, (0) ; protitaj stanje
tastera

BIT 0, A ; Stanje utite na

JR Z PRITIS ; ponovo ako je

jo§ pritisnut
gram. Treba

Sad prelazimo na glavni
najpre satekati da taster bude pritisnuhkl‘g

Pogledajmo Semu: Kao i obitno, prvo za- U trenutku kad ovakay uredaj ukljutimo,  je upravo radnja od prethod
mhmo mikroprocesor. Zatim, tu je eprom,  izlazni Aip-flop 74LS74 ¢e se zatedi u proiz-  smo Zekali da taster bude otpusten:
{ rocesor mora odnekud da &ita  voljnom stanju; to znadi da program mora-  NEPRIT IN A (0)
program; dalje, kolo za tsko r mo Ceti gasenjem LED-a, to jest upisiva- BIT 0,
nje mikroprocesora po ukljutenju, pa kvar-  njem broja &)i bit 0 je jednak nuli, na bilo JR NZ, NEPRIT ; ponovi ako ni-
' <cni oscilator t!:’im na u 1 MHz u izlaznu adresu. Radi uze- je pritisnut
, (jedan milion taktova u sekundi). Ulaz infor- éemo da je to izlazna adresa 0. Dakle, pode- ljivo i predano, kao §to je Penelopa ce-
- macije o \aster je izveden preko 1/6  tak naleg programa bi mogao da izgleda  kala Odiseja, vrteée se p 1 ovoj petlji
Bt.: ﬁ‘i‘m“"" i o e o s lopll ORG 0 program potine adsirse he ey, e ds prinemo s
. % Kao | upr: 3 Pl m zapotin| a ter. se to kona¢no
visok, izlaz “lﬁldieniuk.oﬂln 0 LD A1 os;semjbithkw
direktno mi.‘gdodu%a na LD A 0 ;nulau akumulator mulatora
oznacen kao DO. Isti OUT (0).A ; ugasi LED OuT(0), A ; upali LED
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Sad treba smisliti vremensku petlju koja se
izvriava tacno jedan sekund. Evo jedne vrlo
jednostavne petlje koja se Eesto koristi, jer je
jednostavna i dovoljno dugo traje, a lako se
podeSava vreme trajanja:

VREME DEC BC ; 6 taktova
LD A B ; 4 takta
OR C ; 4 takta
JR NZ, VREME ; 12 taktova

Da saberemo: jedan ciklus traje 26 takto-
va, a program ¢e napraviti onoliko ciklusa
koliko iznosi vrednost registarskog para BC
na ulazu. Posto imamo CLK signal ugesta-
nosti 1 MHz, trebace nam tatno milion tak-
tova da bi zadrska iznosila jedan sekund.
Dakle, registarski par BC treba pre vremen-
ske petlje postaviti na vrednost 1 000 000 /
26 = 38461. To znaci da ¢e posle paljenja
LED-a program izgledati ovako:

LD BC, 38461 ; todjc za 1 se-
n

0 ku
VREME DEC BC ; umanji brojaé
ciklusa
LD A, B ; izmi  prvih
osam  bitova
brojaca
OR C ; Z ¢e biti 0 sa-

pogresnu, ili bar nelogi¢nu komandu? Mada
u nasem slucaju imamo samo jedan bedni
taster, postoji moguénost da rukovalac taj
taster drZi pritisnut duze od jedne sekunde,
dakle Zak i kad dode vreme za gasenje. Sta
¢e se onda dogoditi? Posle gasenja LED-a,
program odlazi na ciklus &ekanja da taster
bude ponovo pritisnut, odmah nalazi da on
jeste pritisnut, i bez vracanja pali LED i za-
potinje odbrojavanje nove sekunde. LED je
onda bio ugasen samo nekoliko milionitih
delova sekunde, pa onda ponovo upaljen; iz-
gledace nam kao da je neprekidno upaljen
dve sekunde, a to nismo hteli, zar ne?
Postoji vrlo prost i elegantan nacin da se
ovo resi: u pretposlednjoj liniji programa,
pre terminatora END, umesto instrukcije JR
NEPRIT, napisaéemo JR PRITIS. Evo ta
smo time dobili: ako je u trenutku gadenja
LED-a taster i dalje pritisnut, program e se
kretati u petlji PRITIS dok taster ne bude ot-
pusten, pa ¢e tek onda , propasti” kroz liniju
JR Z, PRITIS i oti¢i na test kad je taster pri-
tisnut, a to ce se dogoditi tek kad nekome
padne na pamet da ponovo pritisne taster.
Za svaki slucaj, da vidimo 3ta ¢e se desiti
ako taster nije bio pitisnut prilikom gasenja
LED-a: ve¢ pri prvom prolasku kroz petlju

iy a
ik u
74LS74 <l
P D ¢k @
R
R ©
TORQ {: 2/4 741832
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2716 T 288 CPU y
OE T MREQ 1/6 74LS367
[
mo ako je PRITIS, mikroprocesor ¢e ignorisati uslovni

BC=0
JR NZ, VREME ; ponovi ciklus
ako je BC>0
Sad nam treba jo3 nekoliko mikrosekundi
da ugasimo LED, tako da ¢e vrme zapravo
bitai malo duze od sekunde, ali to cemo zane-
mariti.

LD A, 0 ; pripremi regis-
tar za gadenje

OUT(0), A ; ugasi LED

JR  NEPRIT ; vrati se i cekaj
ponovo..,
5 . pritiskanje

} tastera
END; terminator programa

skok JR PRITIS, i normalno ée prei na pet-
lju NEPRIT. Dakle, sve je u redu; program
sad moZe da izgleda ovako:
3 ORGO
LD A 0
OUT(0), A

; ugasi LED
IN A, (0)
IT

PRITIS

JR Z, PRITIS; ponovi ako je jo§
pritisnut
NEPRIT IN A, (0)
BIT 0, A

JR NZ, NEPRIT ; ponovi ako ni-
je pritisnut

U ovom programu petlie PRITIS i NEPRIT
gine jednu kompaktnu celinu, neku vrstu di-
ferencijatora koji se okida samo opadajuéom
ivicom signala, ili prvim trenutkom pritiska-
nja tastera. To je dobro; jer se uredaj odaziva
na komandu taéno onako kako mi ocekuje-
mo; nema dvostrukog izvrienja ako smo bili
prespori pri podizanju ruke sa tastera.

Dobro, mozemo li sad da budemo zado-
voljni programom?

Daleko od toga.

Treta varijanta

Pri spajanju spore i inertne mehanike sa
ultrabrzom i saviienom elektronikom, na-
staju problemi koji se reSavaju uglavnom
spustanjem dobrog na nivo loSeg. U nasem
primeru problem stvara jedini mehanigki
deo: taster. Ako bismo takvim tasterom,
umesto mikroprocesorskog sklopa, pobudi-
vali obi¢an TTL brojaé, videli bismo da veé¢
posle prvog pritiskanja broja¢ nije uveéan za
1, ve¢ za nekoliko desetina ili stotina jedini-
ca. Da nesreca bude veca, to nezeljeno od-
brojavanje ¢e se ponoviti i prilikom otpusta-
nja tastera, mada u katalogu lepo pise da se
stanje brojata uvecava samo pri opadajuéoj
ivici signala na ulazu. Nemojte misliti da je
tu nesto neispravno; naprotiv, tek je to znak
da je sve u redu.

Problem je u tome $to pri stvaranju kon-
takta elasticno pero prekidaga napravi niz
mikronskih oscilacija, sli¢no lopti koja dugo
odskace pri padu na zemlju. Ovo se veoma
brzo odvija, ali je elektronika jo§ brza i regis-
truje svaki ,doskok” kontaktnog pera kao
novi impuls. Pri odvajanju kontakata nema
ovog vibriranja, ali zato ima trenja elastic-
nog pera po kontaktnoj povrsini, koja nikad
nije idealno ravna i Cista.

Ovaj problem je uvek prisutan kod kom-
pjuterskih tastatura, i on se sa vise ili manje
uspeha resava. Sklopovi koji eliminisu ovaj
problem zovu se DEBAUNSERI (bounce =
skok), i rede se resavaju hardverski, jer su
softverski debaunseri podjednako efikasni, a
naravno da su jeftiniji i jednostavniji za pro-
izvodnju. (

Zato je nama u ovom primeru potreban
debaunser? Pa bez njega bismo u trenutku
otpustanja tastera, umesto jedne rastuée ivi-
ce, imali na stotine opadajucih i rastucih ivi-
ca, samim tim i Sansu da uredaj detektuje
nepostojece pritiskanje. Ovo nije samo teo-
retska moguénost, nego stvarni problem. Se-
tite se samo jeftinih dzepnih kalkulatora, ko-
jima kad jednom pritisnete taster ,3", na dis-
pleju se pojavi 3333, i jo§ ,333" kad otpusti-
te taster.

Dakle, treba nekako usporiti i elektroniku,
da ne reaguje na suvise brze promene. Naj-
bolje je ne reagovati na prvu promenu stanja
ulaza, nego cekati da se novo stanje stabili-
zuje, recimo da test pokazuje da je sto puta
uzastopno taster bio pitisnut ili otpusten; tek

i il ; toliko ciklusa ba prihvatiti novo stanje. Evo kako
Reklo bi se da smo zayrsili ¢ LD BC, 38461 ; toli onda treba prihval je
ma, ali sad se postavlja pit?;n}e:z;:‘lii‘}epgggﬁ) 2a 1 sekundu bi na$ program izgledao kad bismo takay
i bolje? VREME ESCI%CB ; test :qucxlllu obe petlje koje testiraju prome-
J g ne stanja ulaza:
1 te kako je moglo. ok C w j
" JR NZ, VREME; ponovi ciklus ORGO
ako je BC>0 LD A, 0
Druga varijanta j :
g sty LD A0 OUT(0), A ; ugasi LED
Jedno od vaznih pitanja koje Eesto visi nad QUT(0), A ; ugasi LED PRITIS LD B, 100
glavom konstruktora je sledece: 3ta ée se do- JR PRITIS . TESTP IN A,(0)
goditi ako osoba koja rukuje uredajem da * END IT 0,
SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR 86, 27




JR Z, PRITIS ; ponovi ako je
jos pritisnut
DJNZ TESTP ; testiraj 100 pu-
ta promenu
NEPRIT LD B, 100
TEST IN A, (0)
BIT 0, A
JR NZ, NEPRIT ; ponovi ako ni-
je pritisnut
DJNZ TESTN ; testiraj 100 pu-
g ta promenu
LD BC, 38461
VREME DEC BC _
LD A B
OR C
JR NZ, VREME; ponovi ciklus
ako je BC*0
LD A0
OUT (0), A ; ugasi LED
JR  PRITIS
END

Registar B je broja¢ za novo stanje ulaza:
ako promena nije nastupila, uslovni skok
vraca program na ponovno postavljanje bro-
jata na 100, a ako program ignorise uslovni
skok (to ¢e se dogoditi samo ako je nastupila
promena stanja), registar B se umanjuje u
svakom ciklusu za jedan. To znat da je po-
trebno 100 uzastopnih uspelih testova pro-
mene stanja, da bi ta promena konaéno bila
prihvaéena, 3

Nemojte misliti da ¢e ovo usporavanje, uz-
rokovano petljom debaunsera, izazvati pri-
metno odlaganje izvrenja komande. Ako iz-
ratunate, videcete da u nasem primeru ka3-
njenje samo 4,7 milisekundi (krece od 1/200
sek), 3to je daleko ispod nivoa percepcije.

Ovakav program nas ne §titi samo od éudi
mehaniékig prekidaca, nego i od eventual-
nih induktivnih i kapacitivnih smetnji, koje
ne treba potcenjivati u digitalnim uredajima.

Mozemo li ovde da zavr$imo?

I Sve ostale varijante

Moramo. Moglo bi se i¢i i dalje u usavrsa-
vanju ovog malog primera, recimo ako bi se
dodala komdanda za nasilno prekidanje vre-
menske konstante pre isteka jedne sekunde
- otputanjem pa ponovnim prekidanjem
tastera, uz obavezan debaunser, ili mozda
neko ima i bolju ideju?...

Ipak, Eekaju nas novi poslovi. Videli smo
koliko problema imamo oko utyrdivanja al-
goritma za najjednostavniji moguéi mikrop-
rocesorski uredaj. Ako nam je to pomoglo da
sagledamo velicinu izazova koji nam pruza
projektovanije nekog ozbiljnijeg sklopa, onda
se ovaj primer isplatio,

Stigli smo do kraja 3kole. Hvala vam za
dyogodisnje druzenje. Kao §to smo obe¢ali,
od sledet £ broja_potinjemo sa r

j P ; potecemo od samog-
radnje laboratorijske opreme za razyoj har-
dvera i softvera. Posle toga, dolaze na red
sklopovi koji ée biti ve¢im delom bazirani na
mikroprocesoru Z80, ali i na drugima - reci-
mo, 8039 ili NSC800, mozda &ak i na 16-bit-
nim 8086 ili 6800, Uostalom, nista ne treba

ovoriti d, jer trZiste mikrop
€ veoma dinamiéno. Nikad se ne zna kakay
¢e se dragulj sutra pojaviti.

£, <
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Luksuz vani

memorj

Gomile podataka o
karakteristikama pojedinih
racunara mozete naéi na
velikom broju mesta
(skromno primeéujemo da
je i ovaj casopis sa
pretenzijama u tom smeru).
Ipak, da li ste se zapitali
zasto je, recimo, QL
napravljen bas sa 128 K,
Spectrum sa 48 K, C-64 sa
64 K RAM-a? Karakteristicni
brojevi koji se pojavljuju u
prikazu performansi
racunara (bar onih kuénih i
personalnih, a u vezi sa
kolicinom memorije) su 16,
32, 64, 128, 256, 512...
Ocigledno u pitanju su
potencije broja 2 (u
navedenim slucajevima 214
do 9).

Pise Dorde Senici¢

rvih 64 K memorije su dostupne tzv.

8-bitnim procesorima (6502, 6510,

Z-80...), ali ni to vise ne vazi doslov-
ce. Poznati su primeri Amstrada, Apple-a i
nekih njegovih klonova, pa i osnazenih
BBC-B maina koji taj broj (RAM-a) pomera-
ju daleko iznad 100 K (Amstrad do 9 Mb, po-
malo zaboravljeni Newbrain do 2 Mb). Ipak
ta konstruktivna reSenja samo su prelazna
ka kona¢nim(?), moénijim 16-bitnim proce-
sorima.

Tako dolazimo i do dileme o kriterijumi-
ma za oznacavanje nekog procesora 16-bit-
nim. Naro€ito su ta razmimoilaZenja otig-
ledna kod ocene karaktera pojedinih proce-
sora, izrazena u poslednje vreme sa pojavom
Intela 8088, MC 68008 i sli¢nih.

Karakteristika svih pravih 8-bitnih proce-
sora je magistrala podataka (DATA BUS) od
8 paralelnih linija, Sto znati da se u jednom
trenutku na ovoj sabirnici moZe naéi samo
broj izmedu 0 i 255 (218 bita). Pored ove
Jtransportne” magistrale, tu je i jedna druga
koja ima ulogu saobraéajca - adresna sabir-
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nica (ADDRESS BUS) koja kod ovih proce-
sora (8 bitnih) najcesce ima 16 paralelnih li-
nija &ijim se stanjima (na svakoj liniji 0 ili 1)
odreduje adresa memorijske lokacije, odnos-
no 1/0 ,adrese”. Tu prestaje slu€ajnost igre sa
brojevima (ako je ikad i postojala). Upis bro-
jeva 0-255 pomocu POKE naredbe nije nista
drugo do promena u tom trenutku stanja na
DATA-BUS-u, ali i na adresnoj magistrali
(mora biti data i lokacija). Broj mogucih raz-
licitih stanja na ovoj drugoj sabirnici je
2116 = 65536 = 64 Kb (ovo se isto odnosi i na
1/0 operacije). Sada postaje jasno da bi visak
od 32 Kb memorije kod Amstrada bilo pra-
vilnije zvati virtuelnim.

NOVE GRANICE

Pojayom mo¢nijih tzy. 16-bitnih procesora
memorijski standardi krenuli su ka novim
dimenzijama.

Prvi 16-bitnik interesantan za masovnu
primenu u mikroracunarima bio je Intel
8086, koji se pojavio sredinom 1978. On ima
adresnu sabirnicu od 20 linija, magistralu
podataka od 16 linija i, §to je za softverase
posebno znatajno, ukupno 12 Sesnaestobit-
nih registara (4 opste namene). Dakle, 8086
(i 8088 koji za razliku od svog mocnijeg bra-
ta, ima sporiji, 8-bitni DATA BUS) moze ad-
resirati najvise 2120 bajta = 1024 Kb = 1
Mb (kod ovog procesora je primenjen trik
multipleksiranja kojima se neke ADDRESS i
DATA BUS linije sazimaju u iste, tako da se
podela posla vrsi vremenskom podelom).
Ovaj procesor je vrlo Siroko primenjivan,
Primer za to je velika porodica IBM PG racu-
nara (koji u stvari koriste 8088), Advance 86
(€ija je cena samo oko 350 funti) i sl. Valja
pomenuti i procesore 80186 i 80286, usayrie-
ne potomke gore navedenog 8086 (oni, po-
red ostalih, poboljSanju mogu adresirati 16
Mb, jer imaju 24 adresne linije). Ove proce-
sore koriste IBM PC/AT i AT/370.

Tu je, zatim, i Z-8000, ne tako slavni na-
slednik popularnog Z-80 (na kojem je bazi-
ran vrlo rasireni OS-CP/M sa mnostvom
softvera). Njihova medusobna nekompatibil-
nost vrlo brzo se ispoljila kao velika greska
koju su ljudi iz Ziloga prekasno uoéili i kada
Jé gro trzista u nepovrat izgubljeno (jedan od
racunara baziranih na Z-8001 je Olivetti M-
-20). Sada se pokusava ispraviti propusteno
uvodenjem nove serije -186 i -286 koji su
kompatiblni sa Z-80. Osnovne karakteristike
Z-8000 su, to se sistemskih sabirnica tice,
prisustvo 16 ADDRESS i DATA linija sa za-



jednickom funkcijom (multipleksiranje - ko-
je, uzgred budi reteno, omogucéava manji
broj nozica i time manje dimenzije, ali i koje
za svaku primenu zahteva uredaje za demul-
tipleksiranje) i 7 linija koje adresiraju 128
razlicitih stranica od 64 Kb, Prakti¢no adre-
sibilni prostor je 8 Mb, ali primenom tzy.
segmentirane verzije on se povecava i na
svih 24 Mb. Kod ovog procesora je jos intere-
santno prisustvo 16 Sesnaestobitnih regista-
ra, kao i moguénost rada sa 32-bitnim i
64-bitnim podacima (doduse ne u svim ope-
racijama).

Na kraju, dolazi veliki MC 68000 (pojavio
se u 1980) koji moze adresirati i svih 16 Mb
(verzija MC 68020 sa svojom 32-linijskom
adresnom magistralom moze osloviti do 4
Gb=2132), 3to znati da ADDRESS BUS ima
24 linije. Varijanta MC 68008, koja se ugra-
duje u QL, moze adresirati do 1 Mb=2120
§to znati da ima 20 linija u ADDRESS BUS-
-u. MC 68000 ima ¢ak sedamnaest 32-bitnih
registara opste namene. Ve¢ je razvijen deri-
vat ovog procesora sa-satom od 14 MHz
(Philipsov najnoviji- personalac ga koristi),
Inage, u raznim varijantama, 68000 se koristi
?a;nnogim ratunarima: Mac-u, PC/XT, AT-

0.

PERSONALCI , RASIPNICI”

. Kada smo ve¢ govorili o ,proizvodagima”
(iako ne direktnim) memorije racunara, reci-
mo nesto i o njenim , potrosagima”.

Za male racunare od primarnog znadaja je
rad sa video memorijom i preko nje (tj. pre-
ko video Cipova) sa ekranom kao osnovnom
izlaznom jedinicom. Kada Pominjemo kapa-
citet ovog dela memorije ponovo cemo se
susresti sa potencijama broja 2. Tako Spec-
trumoy i MSX-ov video-ram ,pojedu” 6 Kb
memorije, HRG kod C-64 syih 8§ Kb, Am-
strad fiksnih 16 kb, dok kod BBC-B varira i
do 20 Kb. U slu€aju Spectruma i C-64 treba
dodati i 768, odnosno 1024, bajta za definisa-
nje atributa (kod C-64 postoji i raskozna o

Da pogledamo zasto bas toliko.
Stanje nekog sistema bice potpuno odre-

. deno sa 8 bita, ako je broj moguéih stanja tog

sistema 256=218. Prema tome, ako kod
Spectruma Zelimo imati rezoluciju od 256 x
192 tacke, moramo mu dodeliti 256 x 192 bi-
tova = 256-8 x 192 bajta. Svaki bit (1 ili 0)
¢e oznacavati da li je tacka ,upaljena” ili ne.
Ako Zelimo da nam tacke budu u vise boja,
moramo im dodeliti veéi broj bita. Uz ovaj
jedan obavezni bit koji odreduje egzistenciju
(ink-paper) tacke, jo3 jedan bit ¢e omoguciti
2{(1+1)=4 boje, jos dva bita 21,(1+2)=8
boja... Tako dolazimo do formule:

N = (Hrez/8 x Vrez) x In NC/In 2 i jos jed-

ne

NC = 21(8 x N/Hrez/Vrez)

N - broj potrebnih bajtova za VIDEO-
-RAM

Hrez - horizontalna rezolucija; Vrez - ver-
tikalna rezolucija

NC - broj boja (ili moguéih stanja-nijansi
osvetljenosti ili flesovanja).

GRAFIKA BUDUCNOSTI

" Poigrajmo se malo sa navedenim formula-
ma i utvrdimo koliko bi memorije ,pojela”
TV slika s rezolucijom 512 x 384 (kao kod
Mac-a) gde bi svaka tadka bila odredena sa
16 bita - znaci 65536 stanja (recimo: flash 0
ili 1,8 boja, svaka sa 4096 mogucih nijansi).
Ovo b, 3to se kolorita, tite zadovoljilo sva-
kog videofila, ali bi ga to kostalo celih 384
Kb! Medutim, struénjaci kazu da ce za godi-
ne koje dolaze odgovarajuéa rezolucija biti
1024 x 1024 kojoj treba okruglo 2 Mb. Ako
kazemo da 30 slika u sekundi radi svoj po-
$ao, postaje otigledno da za razvoj ovog naj-
naprednijeg koncepta emitovanja TV slike
treba osigurati protok od blizu 0.5 Gbita/s.
To su protoci koji'se mogu realizovati jedino
pomocu optitkih vlakana (iako ni oni nisu
postigli taEve performanse, narogito ne na
ve¢im udaljenjima). Reklo bi se - stvar dale-
PAT T

- cija rada u multicolour modu). Moderni per:-
sonalni ratunari znatno su veéi »rasipnici”
memorije u svim domenima, pa i ovom, QL,
na primer, ima ekran od 32 Kb (2115).

1, no ne budi i U

) pe:
vezi sa ekranom valja napomenuti da su ar-

haiéni  karakter”-ekrani povezani sa video-
-ramom u sli¢nim odnosima, Tamo je svako
mesto (obiéno 24 x 40 ili 25 x 80) definisamo

jednim bajtom tj. jednim od mogucéih 256
ASCII (ili nekih drugih, EBCDIC npr.) kodo-
va,

Sto se tice drugih potrosaca memorije, in-
teresantno je pitanje smestaja realnih broje-
va. Kod Spectruma, C-64 i drugih racunara
ove klase, svaki broj je dug 5 bajta: 4 za man-
tisu i 1 bajt za eksponent. Pri tome ovaj broj
se moze predstaviti kao 2 exp x n (gde je
mantisa m izmedu 0.5 i 1, ali nikad 1). Veli&i-
na broja u memoriji odreduje njegov opseg i
broj tacnih cifara, San je svakog inzenjera (i
ne samo njih) da moze koristiti tzv. dyostru-
ku preciznost tj. rad, u principu, sa 16 ta¢nih
cifara. Medutim, jedan takay broj bi zauzi-
mao 8 bajta i, 3to je znacajnije, sva bi se ra-
cunanja izvodila znatno sporije. Bar kada su
u pitanju, na primer, procesori Z-80 i 6502.
Zato i Spectrum i C-64 rade sa 9-10 ta¢nih
cifara, §to je maksimum obzirom na odnos
broj cifara/vreme operacija,

19 tacnih

Sledece formule ¢e vam dati neke mate-
maticke odnose u pogledu veligine brojeva,
a u zavisnosti od opsega i tacnosti:

2x x log 2 = exp; exp - velitina ekspo-
nenta, X - broj bitova u eksponentu ne racu-
najuci bit za znak

(8xn-1)xlog2 = TC; n - broj bajtova man-
tise, TC - broj tacnih cifara

n = 1/8x(TC/log 2 +1); u prethodnim for-
mulama log je logaritam sa osnovom 10.

Verovatno bi sve ,racundzijske” ambicije
bile zadovoljene sa 10-bajtnim brojem, jer bi
se dobio opseg od oko + 10110 000 sa pri-
blizno 19 tacnih cifara. Danak brzini bi bio
skupo placen, ali je i nagrada vrlo izazovna.
Zakljugak: vredi pokusati (normalno, jedino
u m/c).

Na osnovu gore navedenih formula
mozemo utvrditi neke zanimljivije stvari - o
QL-u, na primer. On operi3e sa brojevima u
opsegu 10 + 615, Sto znati da na eksponent
troi 12 bita. Na§ racun pokazuje da bi broj
TC trebalo biti 1011, a ne 8-9 kako to proiz-
vodat tvrdi. Naravou&enije: mora da su Sin-
clairovi sistem-softverasi opet gresili kada su
se bavili aritmetkom (prisetimo se nesre¢nog
Spectrumovog deljenja).

Jo§ samo par re¢i o smestanju BASIC na-
redbi u memoriju, obzirom da su one, ipak,
najznacajniji potro§ac. Svi BASIC interprete-
ri prevode poznate naredbe duge i po 9-10
(pa i vise) slova u 1-2 bajta koda i to: trenut-
no po ukucavanju (Spectrum) ili posle ubaci-
vanja programskog reda (tada odmah deluje
pseudo kompajler i red maksimalno skrati -

rimer C-64 i mnogi drugi). Ovaj mali trik is-
Eusniji programeri Cesto koriste kreirajuéi
svoja dela tako da Sto je moguée vise posla
obave u toku upisivanja podataka. Razlike
izmedu, na primer, .5 i .8 sekundi su neznat-
ne, ali mogu postati prilicne ako se broj tih
instanci poveca na 50-100 i viSe. Neka to bu-
de i savet svima onima 3to su alergiéni na
programe koji svoju sporost pravdaju poru-
kama ,busy...", ,working”, ,odmorite malo” i
sli¢no. Naravno, ovo nije moguée bas uvek
primeniti.

Na kraju, ne zaboravimo: 1 K=21(10x1),
1 Mb=z}(10x2), 1 GB=21(10x3).
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Mogucénost da nateramo
Spectrum da radi nesto
paralelno sa ucitavanjem
omogucuje svakome da sto
bolje iskaze svoje hakerske
sposobnosti. Zbog toga i
ovaj nastavak , hakerskog
bukvara” posveéujemo toj
temi.

P

7

proslom nastavku ,haker-
skog bukvara” govorili smo
o raznim efektima koje je
moguce ostvariti pri u€itavanju. Mogu¢-
nosti su neiscrpne, a one rutine koje
smo objavili sluze samo da podstaknu
vaSu mastu - cilj ,hakerskog bukvara”
jeste da veseli sve hakere i poluhakere,
a zna se da oni najvise vole da pisu pro-
grame. Zato ¢emo u ovom nastavku re-
alizovati jos par ideja koje ponovo treba
da vam dokazu koliko zabave moze na-
€i svako ko ima dobru ideju i, jasno,
ima masinac u malom prstu (to si ba§
ti, je li).

Cilj ovakvih izmenjenih rutina jeste
da se potpuno razlikuju od svih drugih.
Treba je ukomponovati u bilo koji novi
program, i dati nekom piratu da se pro-
daje u takvoj verziji. Ako za nekoliko
dana Gujete od nekog sasvim desetog o
svojoj rutini, to znati da je ispunila cilj!

Efekat koji pravite ne mora da bude
koristan kao, na primer, brojag. Dovolj-
no je da zabezeknuti posmatra¢ na tre-
nutak pomisli da je ispred njega bilo sta
drugo osim Spectruma, ili da je prego-
reo ULA ¢ip pa 3alje gluposti na ekran.

Kada pravite efekat bilo bi najbolje
da svi koji imaju program sa vagom ru-
tinom saznaju ko je autor. Prema
tome, ime je obavezno. Da gomila pace-
ra ne bi za dva dana stavila svoje ime
umesto vaSeg u vadu rutinu (mnogo je
takvih, zagtitite ga nekako. Najbolje je
da ksorujete tekst koji se ispisuje, i to ¢e
za vecinu ljudi biti dovoljan problem.
Medutim, ako u Vama ima i zrnca po-
Qte.r.xj_a\ nemojte da izbacujete ime onog
koji je rasturio program. Dakle, ostavite
tekst ,CRACKED BY taj i taj” a svoje
ime ubacite samo u formi sli¢noj ,MO-
DIFIED BY ime”. Tako ée vas svi posto-
vati i videti da osim svog cenite i-tudi
hakerski trud. Takode, iz egavajte pot-
Pise u naslovnim slikama programa: to

ednostavno 2

' Zesto izaziva negativan utisak kod ko-

risnika. Veéina rasturada potpisuje se
pre iscrtavanja naslovne slike, a neki se
€ak potpisuju i u sam program. No, ne
treba nikad preterivati...

Sada, posto sam sve objasnio sa teo-
retske (i moralne) strane, red je da do-
bijete na poklon bar dve efektne rutine
za uCitavanje.

Ako imate neku lepu ideju, posaljite
Opis i, naravno, rutinu pa ¢ete moci po-
kazati zavidljivim drugovima svoje ime
u nasem listu.

Kao mikrodrajv

Da li ste nekada videli neku sliku ka-
ko se u€itava s mikrodrajva? Niste? On-
da zamislite ekran koji se ugitava za par
sekundi. UZasno efektno! Hajde da to
napravimo i s kasetofonom. Nemoguée,
kaZzete? Tacno, ali moZze da izgleda kao
stvarno.

Evo ideje: najpre se iz jednog dela
ucita cela rutina za ucitavanje, a sa
njom i ceo screen, ali u kompresovanoj
formi (npr. pomo¢u rutine za sabijanje
iz ,Artista”) i rutinom za dekompreso-
vanje ekrana, ali ne na adresu 16384 ne-
go negde u memoriju. Posto smo dobili
na nekoj adresi bajtove koje treba samo
prebaciti u ekransku memoriju, zapogi-
njemo normalno utitavanje programa
pomo¢u svoje rutine za uéitavanje, koja
posle svakog ucitanog bajta prebaci iz
memorije na ekran 8 bajta screen-a. Re-
zultat: za vreme uditavanja programa,
kao nekim ¢udom munjevito se pojav-
ljuje screen (za manje od 5 sekundi) i
posmatraé se nalazi u ¢udu. Jednostay-
no, zar ne?

Ako vas jo§ ima koji niste shvatili ka-
ko da sve ovo napravite, evo algoritma:
Prvo kompresujte ekran programa i sni-
mite ga zajedno sa rutinom, koja e ga
dekompresovati na neku visoku adresu

(u sustini, screen i ne mora da bude
kompresovan, ali ¢e ugitavanje biti
duze a efekat slab jer ée korisnik duti da
se ucitava ceo screen iako se ne iscrta-
va). Probajte, radi vece efektnosti (reg
wefektno” ba§ mnogo koristim u ovom
¢lanku ali 5ta se moZe) da se sve to ugi-
tava iz jednog dela i automatski startu-
je. Ne zaboravite da napravite masinac
koji ¢e sve to regulisati, tj. da ispise vase
ime, poziva rutinu za dekompresiju ek-
rana, zatim rutinu za uéitavanje i na
kraju startuje program.

Stub po stub...

Druga ovde navedena rutina ima ne-
kih dodirnih tagaka sa prethodnom: na-
¢in smestanja slike u memoriju potpu-
no je isti. Prvo se ugita kompresovan
ekran, kompjuter ga zatim dekompre-
suje na visu adresu (49152), a zatim ga
prebacuje u ekransku  memoriju
(16384-23295) dok se uéitava kod pro-
grama. Navedene rutine se razlikuju u
slede¢em: dok prva najpre boji ekran a
zatim ga puni odozdo nagore, druga ek-
ran puni sleva nadesno. Naime, kom-
pjuter za vreme izvodenja rutine uzima
bajtove jedan po jedan u skokovima po
32. Tako rutina ispuni ceo stubac odoz-
go nadole i na kraju ga ispuni atributi-
ma. Slede¢i korak je povecanje pogetne
adrese koja oznacava gornji pocetak
stupca, a zatim ponovo pusta u rad celu
petlju...

Ovim postupkom se ceo ekran, tako-
de, vrlo brzo ispuni Zeljenom slikom:
6-7 sekundi, s tim da morate veoma ob-
ratiti paZnju na adresu koje zauzima de-
kompresovani ekran i sama rutina, jer
bi moglo doéi do preklapanja programa
koji se ugitava dok se slika crta i same
slike, Sto bi izazvalo neke'cudne pojave
po ekranu.

Vi ste na redu

Ba§ tako. Ove rutine ne sluze da ih
vidite i onda ugasite kompjuter nego da
sami pokuSate da napravite tako nesto,
ali jo§ neverovatnije i jo3 teze nego sve
dosada3nje rutine. Zamislite, na primer,
moguénost da korisnik odigra neku pri-
mitivnu igricu u toku ugitavanja (npr.
loptica (jedan atribut) se odbija od zido-
va ekrana a vi treba da je odbijate od
jednog zida), znaéi aktivno ugestvova-
nje €oveka pri ugitavanju! 3

Sigurno veé imate neku ideju u glavi
pa neéu vise da zadrzavam vasu paznju.
Spectrum u ruke! O Goran Alimpié

Predrag Be¢irié¢
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1 FES2 30F4 NC.LFEFZ
¥ 2 ASSE=RLCH FEAL R NS FES4 CDASFE L LFFE0
.mw'xgiﬁg;nﬁéﬂ 4 FEA3 AN FES7 DO RET. NC
2 FEAQ LFFS6 FESS 79 A.C
SERRBhe Fexerval rete FESC, 2600 LD H.0
) i FEAR FESE 0680 LD B.176
gaSs pArIcE: 0 FEAR FEG® 1824 IR LFF31
19 ¢ a REAC FE62 08 LFF@D EX  AF,AF”
) FEAE FEG3 200C IR NZ.LFFIC
32 REBO FE&S 3014 JR  NC,LFF26
FE0R ag DFG BERL FE&7 DD7500 LD (IX+@),L
FEQD DY =2 £xx FER2 FE4A FS PUSH AF
FE®L 21FFOA . 40 o FEB3 FE6B CDCSFE CALL LFF&F
FE@4 11FFSA 7 Lo FEB4 FEGE F1 POP AF
FEQ7 DY s0 Exx FEBS FEGF 180F JR  LFF2B
FE@S 14 90 LFEBA INC D FEE7 FE71 CB11 Lrnc RENAC
FE®Y 08 108 LFEBB EX AF,AF FEB? FE73 AD XOR L
FEGA 15 110 5 FE74 Co RET NZ
FEOB F3 120 FE75 79 LD A.C
FEOC 3EQS 130 LFF4F FE76 1F RRA.
FEQE D 140 FE77 4F LD C.A
FEIO 213F0S i FE64 :‘g;g 138 g Egrzn
FEls bare e S FE7B DD7EQ0 LFF26 LD A, (1X+@)
FE16 1E 189 e FE7E AD ) XOR L
FEL7 E620 90 . g FE7F C RET NZ
FE19 Fé&02 200 FEGL. FES0 DD23 LFF2B INC IX
FEIB 4F 210 CADAFE FES2 1B LFF2D DEC DE
FEIC BF 220 FE&7 FES3 02 EX  AF,AF’
\FE1D CO 230 LFECF RET Nz FEDQ CAD4FE FES4 @4B2 LD B,178
FELE CDYEFE 240 LFED® CALL LFFse FED3 €9 FEE6 2EQ1 LFF31 LD L.1
FE21 30FA 250 IR Ne.LFECF FED4 D9 FESS CDAIFE LFF33 CALL LFFAC
FE23 211504 260 LD HL,1045" FEDS @2 FESB DO RET NC
FEZ& 10FE 270 LFEDS DJNZ LFEDS FED6 7C FESC 3ECB LD  A,203
FE28 2B 289 DEC HL FED7 FE3F FESE BS cP B
FE29 7C 290 LD  AH FED9 CAE4FE FESF CB1S RL L
FE2A BS 300 oR FEDC 0b0: FE91 04BO LD  B,176
FE2B 20F9 310 JR  NZ,LFEDS FEDE 7E RET SO FERT JP  NC,LFF33
FE2D CDIAFE 320 CALL LFFac FEDF 12 FE96 7C LD AH
FE30 30EB 330 JR  NC,LFECF FEEQ 1B EET7:AD, XOR L
FE32 069C 340 LFEE4 (U B, 156 FEE1 2 FE9S 67 LD H,A
FE34 CDYAFE 350 CALL LFF4C 2 10F FE?9 7R LD  A.D
FE37 30E4 360 JR  NC,LFECF REESA0RS, FE9A B3 OR E
FE39 3EC6 370 LD A 153 b2 FE9B 20CS JR  NZ,LFFOD
FE3B B8 3 FEES 22 FE9D 7C LD AH
FE3C 30EQ 353 5; 5r_,msm REEGHCH Qa0 FE9E FEOL cP 1
FE3E 24 400 INC W FEAB C9 20 RET
FE3F 20F1 410 JR NZ,LFEES FEAL CDASFE LFF4C CALL LFFSQ
FE4L 420 LFEF3 LD ° B.201 FEA4 DO ] RET NC
FE43 CDYEFE 43 CALL LFFSQ FEAS 3E16 LFFS@ LD A 22
FE46 3005 44u JR  NC,LFECF FEA7 30 LFFS2 DEC A
FE48 78 450 LD  A.B [ FEAS 20FD JR NZ,LFFS2
FEA9 FED4 450 cP 212 +HISOFT GENS3M2 ASSEMBLER® FEAA A7 AND A
FEAB 30F4 470 IR NC,LFEF3 ZX SPECTRUM FEAB 04 LFFS6 INC B
4D CD9EFE = FEAC c8& RET Z
FEFESQ D :gg g:‘f'L :EF - Copyvright (C) HISOFT 1983,4 FEAD 3E7F LD Ar127
FES1 79 s00 LD AP C ALl rights reserved FEAF DEFE IN A, (254)
FES2 EEQ3 S1i G FEBL 1F RRA
s SR o 7 B el LR iy B e
FESS 2400 ; FEB3 E420 AND 32
FES7 06B0 ﬁ: tg :.Tu ' 10 = LISTING 2 FEBS 28F4 IR Z,LFFS6
FES9 1824 550 R LFF31 22 FEB7 79 LD A.C
FESB » 30 FEBS 2F CPL
FESC :’:oc ss:: S 5; :i:t:nc FEQRQ 42 ORG 65024 FEBY 4F LD C.A
FESE 3014 s580 JR  NC,LFF26 FE®R Se EXx FEBA 78 LD A8
FE&® DD7S00 s90 LD (IX+@),L FEQ1 2100C0 &0 LD HL.49152 FEBB E£600 NO AND @
Fs PUSH AF FEQ4 110040 70 LD  DE, 16334 FEBD E6OF AND 15
FE44 CCBDFE 610 CALL Z,LFF&F "FE®7 22FSFE 80 Lo C(HIL)  HL FEBF F&08 OR -1
FE&7 F1 620 POP AF FEQA EDS3F7FE 90 LD {DIL) ., DE FEC1 D3FE OUT (2954).A
FE6S 130F 430 JR  LFF2B FEOE D9 100 EXX FEC3 37 SCF
FE6A CB11 640 LFFIC RL . C FEQF 14 120 LFEBA INC D FEC4 C9 RET
FEAC AD 650 XOR L FE10 @8 130 LFEBB EX  AF,AF" FECS D9 1520 Lrrer | EXK
FE&D Co 660 RET NZ FE11 15 DEC D FEC6 @8 1240 EX  AF.AF”
FE4E 79 670 LD A,C FE12 F3 150 DI FEC7 7A 1250 LD A
FE&F 1F £80 RRA FE13 3E02 160 LD A8 FEC8 FESB 1260 R0 9L
FE70 4F 4590 LD  C.A FE15 D3FE 170 OUT  (254),A FECA 2812 1270 JR  Z,PROM
FE71 13 700 INC DE FE17 213F@S 180 LD HL, 1343 1200.L0
FE72 1807 710 JR LFF2D FE1A 190 P HL FECC 0604 1290 LD B.4
FE74 DD7EQR 720 LFF26 LD A, (I1X+0) FEIB DBFE 200 IN A, (254) FECE CS 13007tk PUSH BC
FE77 AD 730 XOR L FE1D 1F 210 RRA FECF 7E XSEG LD Ay (HL)
FE78 Co . - 740 RET NZ FEIE E620 220 AND 32 FEDG 12 1320 LD (DE).A
FE79 DD23 750 LFF2B INC IX FE20 F&02 230 OR 2 FED1L 012000 1339 LD BC,32
FE7B 1B FED4 09 1340 ADD  HL.BC
760 LFF2D DEC DE FE22 4F 240 Lo C.A AT e
FE7C 08 770 EX  AF.AF" FE23 BF 2 cP. A FEDS EB 150 s
o gons 722 LD  B,178 FE24 CO 260 LFECF RET NZ FEDL O0g = ARE T Re
ot 35;‘ - 790 LFF31 LD L,1 FE25 CDASFE 270 LFED® CALL LFFS@ e S A 53
o 2 CALL LFF4C FE28 30FA 280 IR NC,LFECF e E e
FESS 2ecH ooy NE FEZR 211504 279, Lt 2043 FEDR 08 1400 CDE  EX  AF,AF’
SEate LD A.202 FE2D 1QFE 300 LFEDE DJINZ LFEDS e Y e
FEZS CBIS eao A FE2Ey2D. 210 DERSCS FEDD €7 1420 RET
FEGA osBD 850 d & : 176 f—g‘,’ ;g §§: ;g :'" FEDE 2AFSFE 430 PROM LD HL. (HIL)
Al SR fap C e, Ureas FE32 20F9 340" IR NZ.LFEDS EESLEDIORIFE,P14%0 D STEVDIL
FE70 AD S o 7 4 FE34 (COAIFE 230 FALLILYESG FEEL FEZ0 1450 cp 32
FE91 47 ] L FE37 30EB 360 R, NEALFECE FEEG 26F1 1470 JR  Z.CDE
m Lo A FEZ9 69C 370 LFEE4 LD B, 156 e e ING DE
FE93 B3 910 A FE3B CDAIFE 320 CALL LFF4C FEEE 23 1490 INC  HL
FE94 20C5 920 IR Nz,ieren 294 270 PR NCS LI FEEC EDSZF7FE 1300 LD (DIL).DE
FE?6 7¢C 930 S Spsi oD FE4D 3eCE 400 LIee 198 FEFO 22FSFE 1510 LD (HIL), WL
FE97 FEOL 940 P 1 FEA2 BB 410 cé B FEF3 1266 1520 - IR COE
FE97 €9 350 RET - fEdz dece, 420 FRing NE-AReD9 FEFS 00 1530 HIL  NOP -
TEoh T (T SeRIKPEACHAL L ered) FEq6 20F1 410 9B NZ.LFEEA FEET G0 ool N
FE9E 3E16 980 LiFS0 (D Auzz FEAatecr $ERILGERSNE DR 2N FEFS 00 1560 NOP
£ RILRrSZioes A FEAD 3905 470 JR  NC,LFECF Pass.2 arrorst0a
g: :g‘" :g ‘,_:: ;;: Yable used: 309 {rom 329
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COMMODORE SERVIS

Athitektura PC-128 .

U proslom broju upoznali smo
Se sa strukturom memorije,
nacinima uspostavljanja
odredenih konfiguracija i
MMU cipom, kolom koje u
tome ima najvazniju ulogu. U
ovom nastavku, obradicemo
softversku stranu problema,
odnosno, objasnicemo na koji
se nacin mogu postojece rutine
smestene u KERNAL-u -
iskoristiti za manipulaciju
memorijom.

PiSe Jovica Stojoski

re samih rutina, reéiéemo nesto o
tome gde i kako naéi prostor za
smestanje masinskih programa.
Vise memorijskih podrucja, koja su pod
odredenim uslovima slobodna, moze da po-
sluZe za skladistenje vasih programa:
Lokacije $0B@0-$@BFF koriste se kao: ba-
fer za kasetofon, i sve dok ne koristite kase-
tofon, program u ovom baferu je siguran.
Sledecih 512 lokacija, ($0C00-$0DFF) rezer-
visano je za RS-232 bafere i taj deo memori-
je slobodan je ako se ne koristi komunikacija
Kosredsrvom RS-232 porta. Takode, ako ne
oristite sprajtove, slobodno je jo3 512 loka-
cija, odmah iza RS-232 bafera, tj. na $0E00
do SOFFF. Jos vei slobodan prostor (preko
2K), proteze se od $1300 do $1BFF i sluzi za
sme&JlJaj drugih jezika i definicija funkcijskih
kljugeva. ;
Program mozete, normalno, da smestite i
u deo memorije predviden za BASIC progra-
me ($1CO1-SFEFF). Lokacije 45 i 46 sadrie
pointer koji ukazuje na dno memorije pred-
videne za smestanje BASIC programa, i po
ukljuéenju radunara u njima se nalaze vred-
nosti 1 i 28, 3to znai da je start BASIC-a na
1+ 28 % 256 = 7169 ($1C01) (Lokacija ko-
ja prethodi potetku BASIC-a, mora uvek da
sadrzi vrednost 0). Da bi se izvriilo pomera-
nje potetka memorije za BASIC programe za
1K unecemo sledece naredbe: D
POKE 45,1:POKE 46,32:POKE 8192,0
Nedostatak ovakvog natina pomeranja po-
Cetka jeste nemoguénost izvrSenja gornjih in-
strukcija iz BASIC programa,
Ako se ne Koristi grafika rezolucije 320 x
200, onda se preporutuje drugi, dosta laksi,
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natin da se dobije ¢ak 9 K slobodnog prosto-
ra, Ukucajte, jednostavno:

GRAPHIC 1:GRAPHIC 0

i pogetak BASIC-a pomerice se na $4000 da
bi se napravio prostor za sliku visoke rezolu-
cije. Ovako pomeren pogetak, ostace sve dok
se ne upotrebi naredba GRAPHIC CLR, &ime
se prostor za BASIC programe vraca na sta-
r0 mesto.

Sledeci nagin za rezervisanje prostora za-
sniva se na smanjenju memorije predvidene
za BASIC varijable. Lokacije 57-58 sadrze
vrednosti @ i 255, §to nam govori da se pro-
stor za BASIC varijable, koji se nalazi u ban-
ci 1, proteze do adrese 65280 ($FF@0). Na
sledeci nagin mozemo da smanjimo prostor
za varijable za 1 K:

POKE 57,0:POKE 58,251:CLR

Instrukcije koje rade sa stranom 0 (ZERO
PAGE), zauzimaju manje prostora, rade
brze, dok pojedini natini adresiranja nisu ni
moguci bez obraéanja na nultu stranu, pa ih
je zato potrebno koristiti kad god je to mo-
guce. Pogledajmo, zato, koje su lokacije slo-
bodne za koriscenje:

Jedine memorijske lokacije u nultoj strani
koje su potpuno slobodne samo su $0012 i
$O0FA do $00FF, medutim, ako se ne upot-
rebljavaju rutine iz BASIC ROM-a, mogu da
se bez bojazni koriste lokacije od
$0002-$008F. Slitno, ako se ne pozivaju ruti-
ne iz KERNAL ROM-a, na raspolaganju vam
je deo memorije od $0099 do $00F9.

Predimo, sada, na rutine kojima raspolaze

KERNAL, i uz ¢iju pomo¢ mozemo vrlo lako
da se snademo pri manipulisanju sa kompli-
kovanim memorijskim mapama. Daéemo
pregled koji sadrzi naziv rutine, adresu na
kojoj se nalazi, koji se registri tokom izvrie-
nja menjaju i kratak opis sa primerima.:
Naziv: GETCFG (Priprema bajta za konfigu-
risanje MMU-a za bilo koju banku)
Adresa: $FF6B (65387)
Registri koji se menjaju: A

Ako ne¢emo da yodimo ratuna o bitovi-
ma u konfiguracijskom registru, pri prelasku
iz banke u banku, mozemo da koristimo ru-
tinu GETCFG.

Napunimo X registar brojem banke (0-15)
pozovemo GETCFG u akumulatoru dobije-
mo vrednost kojom punimo registar $FF00:

LDX #$0E ; banka 14

JSR SEF6B  ; poziv GETCFG

STA $FF00 ; prelazak u banku 14
Naziv: INDCMP (CMP (poiner), Y u bilo ko-
joj banci
Adresa: $FF7A (65402)
Registri koji se menjaju: .X

Kao $to se iz naziva vidi, pozivamo na IN-
DCMP moZzemo da poredimo bajt smesten u
akumulatoru sa nekom memorijskom loka-
cjjom iz bilo koje banke. Postupak je sledeci:

Pointer, koji sami odaberemo (u nultoj
strani), napunimo nizim i visim bajtom baz-
ne adrese, adresu pontera stavimo na lokaci-
ji $62C8, akumulator napunimo bajtom koji
poredimo, u X registar stavimo broj banke, u
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Y registar indeks, i pozovemo INDCMP. Re-
zultat poredenja nalazi se u status registru
rocesora. Za poredenje lokacije $3F05 iz
ke 14, sa brojem $FE, potrebno je napisa-
ti sledece:
LDA #805 ; niZi bajt adrese $3F05
STA $FA ; u niZ bajt pointera
LDA #83F ; visi bajt adrese $3F05
STA $FB ; u visi bajt pointera
LDA # $FA ; adresa pointera
STA $02C8 ; na $02C8
LDA # SFE ; vrednost koju poredi-
mo

LDY #800 ;indeks
LOOP: LDX #$0E ; banka

JSR SFF7A ; poredenje (poziv IN-
DCMP)

BEQ...

Posto se pri pozivu menja samo registar X,
ako hocemo poredenje sledece lokacije
SS3FU'G), sve Sto je potrebno da uradimo je

a inkrementiramo registar Y i vratimo se
na labelu LOOP, itd.
Naziv: INDEET (LDA (pointer), Y iz bilo ko-
je banke)
Adresa: $FF74 (65396)
Registri koji se menjaju: .A, .X

Pozivom ove rutine, uzimamo sadrzaj
zeljene adrese iz bilo koje banke i smestamo

~ ga u akumulator. Procedura je sledeca:

Nizl i visi bajt bazne adrese smestaju se u

i ,]winter (opet se koristi nulta strana), akumu-
~ lator se puni adresom datog pointera, X re-
[ ;;m brojem Zeljene banke, dok se Y registar
. koristi kao indeks, i poziva se INDFET:

" LDA #805 ; niZi bajt adrese $3F05

; U nizi bajt pointera

LDA # $3F ; vi3i bajt adrese $3F05 .

; u visi bajt pointera
_ LDY #8060 ;indeks
LOOP: LDA #SFA ; adresa pointera
LDX #$0E ; banka
JSR $FF74  ;poziv INDFET
STA.

Za ciklican prepis sledecih bajtova, pove-
é}g(a)mo Y registar i vracamo se na labelu

Naziv:'INDSTA (STA (pointer), Y u bilo koju
banku)

Adresa: $FF77 (65399)
Registri koji se menjaju: .X

vde imamo suprotnu operaciju od one

koju obavlja INDFET, tj. sadrzaj akumulato-
Ta smestamo u memoriju koja pripada nekoj
0] banci. I u ovom sluéaju pointer se pu-
0l nizim § visim bajtom bazne adrese, Y re-
star indeksom, X registar brojem banke,
ok se adresa pointera sada smesta na loka-
Ciju $02B9. Akumulator, normalno, sadrzi
10t koju prenosimo u drugu banku:
Sy . niZi bajt adrese $3F05
; u visi bajt pointera
; ViSi bajt adrese $3F@5
; 1 visi bajt pointera
: ; adresa pointera
V1= : na lokaciju $02B9
: s ; indeks
; bajt koji prenosimo
; banka 14

$€ menjaju: nema : 4
za bespovratni skok u bilo koju

banku. Broj banke smesta se na adresu 2, vi-
3i bajt odredisne adrese potrebno je staviti
na adresu 3, nizi bajt na adresu 4, vrednosti
1z status registra, akumulatora, X registara i
Y registra smetaju se na adrese 5, 6, 7 i 8,
respektivno:

STA $06 ; smestanje akumulato-
ra,

STX $07 ;X

STY $08 ;Y registra

PHP ; status registar ne stek

PLA ; Status registar u aku-
mulator

STA$05  °; smetanje status regis-

tra
LDA #$0E ; banka 14

STA $02
LDA #$3F ; visi bajt adrese $3F05
STA $03
LDA #805 ; nizi bajt adrese $3F05
STA $04
JMP $FF71 ; skok na adresu $3F05

iz banke 14 -

Naziv: JSRFAR (JSR u bilo koju banku)
Adresa: $FF6E (65390)
Registri koji se menjaju: nema

JSRFAR ima zadatak da pozove program
iz druge banke i da po njegovom izvrSenju
uspostavi banku iz koje je poziv upucéen. Ko-
riste se iste lokacije (2-8) za smestanje adre-
se i registara, kao i kod JMPFAR, dok za ¢u-
vanje stek pointera sluzi lokacija 9. Po po-
vratku, registre napunimo vrednostima iz tih

lokacija:

STA $06 ; smestanje akumulato-
Ia,

STX $07 ;X

STY $08 ; Y registara

PHP ; status registar na stek

PLA ; status registar u aku-
mulator

STA $05 ; Smestanje status regis-
tra

TSX ; stek pointer u X regis-
tar

STX $09

LDA #80E ; banka 14

STA $02

LDA #8$3F" ; vi§i bajt adrese $3F05

STA $03

LDA #8$05 ; niZi bajt adrese $3F05

STA $04

JSR $FF6E ; poziv rutine sa $3F05
iz banke 14

LDX $09 ; vracanje stek pointera

TXS

LDA $05 ; vracanje status regis-
tra -

PHA

PLP

LDA $86 ; vraéanje akumulato-
ra,

LDX $07 ;X registra i

LDY $08 ;Y registra

Naziv: SETBNK (Postavljanje banke za ulaz-
no/izlazne operacije)
Adresa; SFF68 (65384)
Registri koji se menjaju: nema . .

Akumulator se puni brojem banke u kojoj
se nalaze podaci sa kojima ¢e se raditi opera-
cija LOAD, SAVE ili VERIFY, dok u X regis-
tar postavljamo broj banke u kojoj se nalazi
ime datoteke, i onda poziv SETBNK:

LDA # 8$00; podaci se nalaze u
banci @

LDX #8$01 ;ime datoteke nalazi se
u banci i

JSR SFF68 ; setovanje banke

Naziv: DMA-CALL (slanje komande DMA

uredaju)

Adresa; $FF50 (65360)

Registri koji se menjaju: .A, X

DMA-CALL se koristi za komunikaciju sa
dodatnim RAM-om, za Gije je upravijanje
predvidena upotreba specijalnog kola pod
nazivom 8726 RAM Expansion Controller
(REC). Kada se modul sa dodatnom memori-
jom prikljuci na port za progirenja (expansi-
on port), on se mapira na lokacijama $DF00
do $DFOA (57088-57098). Svaka komunikacija
izmedu racunara i dodatne memorije od-
vija se preko ovih memorijskih registara.
8726 RAM kontroler ima moguénost tzv. di-
rektnog pristupa memoriji (Direct Memory
Access - DMA), §to znati da je sposoban da
od procesora 8502 preuzme upravljanje nad
ratunarom i da za vreme svog nadzora nad
sistemom vrsi operacije transfera iz central-
ne memorije u dodatnu i obrnuto.

Lokacije $DF2-$DF@3 pune se adresom
nizeg i viseg bajta glavne memorije, nizi i vi-
§i bajt adrese dodatne memorije stavljaju se
na $DF04 i $DF0S. Broj banke koja se koristi
u dodatnoj memoriji smesta se na adresu
$DF@6. U SDF07 i $DF08 smesta se broj baj-
tova nad kojim ¢e se vrSiti operacija. U X re-
gistar stavlja se broj banke za glavnu memo-
riju, dok Y registar odreduje komandu:

0 - prepis iz glavne memorije u do-

datnu

1 - prepis iz dodatne memorije u
glaynu

2 - glavna memorija puni se

sadrzajem dodatne, dok dodatna
preuzima sadrzaj glavne memo-
rije

3 - poredenje sadrzaja glavne i do-

datne memorije

LDA #805 ;niZi bajt adrese glavne

memorije
STA $DF02
LDA #8$3F ; viSi bajt adrese glayne

memorije

STA $DF63

LDA #3$C@ ; nizi bajt adrese dodat-
ne memorije

STA $DF04

LDA # 841 ; visi bajt adrese dodat-
ne memorije

STA $DF05
LDA # $01 ; banka 1 u dodatnoj
memoriji
STA $DF06
LDA # $00 prepisujemo 1024 baj-
ta
STA $DF07
LDA # $04
STA $DF08
LDX # $0E; banka 14 u glavnoj
memoriji
LDY #8080 ; iz glavne u dodatnu
JSR $FESO ; prepis
Koriste¢i ovaj prikaz, kao i ranije izlaga-
nje, mozemo, uz pomoé itora ili, jo$ bo-

lje, uz pomo¢ asemblera, pogeti da koristimo
mnogobrojne hardverske i softverske pogod-
nosti, koje Komodor 128 pruza. U sledecem
nastavku pozabavi¢emo se natinom uvode-
nja u posao mikroprocesora Z80. %
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Analizator diska ........

Drugi deo c¢lanka o
Amstradovoj disk jedinici
donosi tacan opis
organizacije podatka u
direktorijumu diskete. Uz
pomoc¢ ovih podataka i
programa DISK MONITOR
iz proslog broja naseg
casopisa, mozete u BASIC-u
pisati programe za
kopiranje file-ova sa jedne
diskete na drugu, sa diskete
na kasetu, ili praviti
programe koji ucitavaju
podatke sa diska sa
takozvanim slucajnim
pristupom.

PiSe Jovan Puzovié

prvom nastavku teksta ,Anali-
zator diska” rekli smo'da ¢éemo
se zadrzati na SYSTEM i DA-
TA formatu diskete (autor ne poznaje nijed-
nog korisnika koji upotrebljava IBM for-
mat). Takode smo rekli da se direktorijum
duzine 2 KB nalazi kod SYSTEM formata u
traci 2, sektori &41, &42, &43 i &44, a kod
DATA formata u traci O, sektori &C1, &C2,
&C3 i &C4. Ovi podaci su vazni zbog ucitava-
nja odgovarajucih sektora sa diskete, uz po-
mo¢ programa DISK MONITOR. Takode je
vrlo vazno da pre bilo koje naredbe SECRE-
AD ili SECWRITE upotrebite naredbu SET-
FORMAT, da b se programu dostavio poda-
tak o formatu diskete koja se koristi.

Organizacija direktorijuma za SYSTEM i
DATA format ista je, osim 5to se nalaze na
razlicitim mestima, i §to DATA format ima 9
KB vise na raspolaganju, Zbog toga cemo
PIvO razmotriti CP/M programe i podatke.
Basic i binarni file-ovi se snimaju na slican
natin, osim 3to imaju jedan blok podatka vi-
Se koji sadrZi tagne podatke o duzini i star-
tnoj adresi i tipu programa.

Fizitka duZina sektora na disketi je 512
bajta, medutim CP/M radi sa takozyanom
Ioglqkom duzinom koja iznosi 1024 bajta.
Razliita terminologija koristi se za logicku
duZinu (2avisno od autora i madine), mi ée-
mo koristiti naziv grupa, Grupe su numeri-
sane redom od 0 do maksimalnog broja gru-
Ea koje mogu da budu na disketi (maLsima-

n broj grupa na SYSTEM disketi je 169 (nu-
merisane 0-1;;;, na DATA disketi je 178 inu-
merisane 0-177). Ocigledno je da po dva sek-

tora ¢ine grupu‘ I kod fednog, i kod drugog
formata, direktorijum se nalazi u grupama
nula i jedan. Preostale grupe sluze za pro-
gramski materijal.

Sto se tice zauzetosti diskete, najmanja je-
dinica koja moZe biti snimljena jeste grupa.
Ako je duzina Korisnog zapisa 10 bajta, onda
¢e na disketi biti zauzeta cela jedna grupa,
Sto znati 1024 bajta (1 KB). Podatak o slo-
bodnom prostoru na disketi koji mozete da
protitate posle naredbe CAT je egzaktno ta-
¢an, za razliku od Spectrum-a i mikrodrive-
-3, gde je mogao da se pojavi ,visak” od 512
bajta u odnosu na kapacitet pokazan posle
Spectrum-ove naredbe CAT,

Duzina jedne grupe od 1024 bajta je veli-
ka, zato se koristi manja jedinica, takozvana
podgrupa (neki autori je zovu sektor ili lo-
gicki sektor, mi éemo se zadrzati na podgru-
pi, da ne bi dolo do konfuzije sa sektorom
na disketi). Duzina podgrupe je 128 bajta, i
to je najmanja jedinica duzine programskog
sadrzaja sa kojom moze da operise CP/M
operativni sistem. PoSto CP/M programi
uvek pocinju od adrese &100, i odatle se star-
4

tuju, potrebno je znati jo§ samo duzinu, da
bi se potpuno opisao CP/M program koji se
nalazi na disku. Ovi programi imaju opis
COM, i jedino oni mogu da se startuju direk-
tno (upisom imena odgovarajuceg progra-
ma), dok ostali programski materijal (sa dru-
gim opisom, npr. OVR, LIB, MSG), uitava
se iz ,pravih” CP/M programa, Koji znaju
gde treba da ga smeste i Sta da urade sa njim,
Duzina i jednih i drugih izrazava se u jedini-
cama podgrupa (128 bajta), §to znadi da ako
je program dugacak 1060 bajta, onda je nje-
gova duzina 9 podgrupa,

Sada smo kompletirali terminologiju, i
mozemo da pogledamo kako su u direktori-
jumu organizovani podaci o tome gde se koji
program nalazi. Za svaki file odvojeno je 32
bajta, sa sledecim znacenjem (pogledati sliku
1, gde je dat pregled grupe 0, podgrupe 0 jed-
ne proizvoljne diskete):

bajt 0: pokazuje koji korisnik je snimio file
(USER, uobiajeno 0). Ako je file obrisan na-
redbom ERA, onda ovaj bajt sadrzi &ES.

bajt 1-8: sadrzi ime file-a (8 karaktera)

bajt 9-11: sadri opis file-a (3 karaktera)

00 50 §2 49 4E 54 20 20 20 43 4F 4D 00 00 00 O3 #.PRINT CON....®
02 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 #...e.ssss,.ns. s
00 50 4F 57 45 52 20 20 20 43 4F 4D 00 00 00 60 #.PONER COM....#
03 04 03 06 07 08 09 0A OB OC 0D OF 00 00 00 00 R oo el vloielalals siolo's 0 o
00 5A 53 49 44 20 20 20 20 43 4F 4D 00 00 00 50 #,781D COH....a
OF 10 (1 12 13 14 15 16 17 18 00 00 00 00 00 00 ®i5 ) oalorw sieiis o 0 BE
00 44 49 53 34 49 AC 4F 47 43 4F 4D 00 00 00 42 4.DISZILOBCON....¢
19 1A 1B IC 1D LE IF 20 21 00 00 00 00 00 00 00 #...,.,. fesaresot
00 50 52 49 4E 84 20 20 20 C3 4F 4D 00 00 00 03 ¥.PRINT COM....% | RO
02 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 #1.susysssysrrnr. *
00 350 4F S7 45 52 20 20 20 43 CFE 4D 00 00 00 60 &.PONER CON....® § BYS
03 04 05 06 07 08 09 0A OB OC 0D OE 00 00 00 00 $ocialnsaeienas onean
04 SA 33 49 44 20 20 20 20 43 4F 4D 00 00 00 50 #.z81D CON....® § UBER 4
OF 10 1 12 I3 14 48 L6 17 18 00 00 00 00 00 00 B sass s nnnesomal
ED 44 49 53 3 49 4C 4F 47 43 4F 4D 00 00 00 42 ¥.DISZILOBCON....% ; OBRISAN
19 1A 1B IC 1D L€ IF 20 21 06 00 00 00 00 00 00 .,,.,,, ISRt |
D
00 00424143 48555020 20424153 00000000 #.BACKUP BAB....%
10 00000000 00700400 4BL70000 00000000 FosoeaPeiKisansant
20 0
30 0 0+ cosrast
40 4B170001 0429EEIC BO0020EB 20000000 #K....)n.0. k ...4
50  464F524D 41DAEFOF 20019720 0D000046 #FORMATO, .. .,.F%
60 AF524D41 DAEFOEOO 06004A10 89001000 #ORNATO....J.....%
70 54107C00 53453446 4F524D41 D42CoDo0 *T.1.8ETFORMAT,..®

\
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" bajt 12: svakih 16 KB duZine nekog file-a,
zauzima po jedno mesto u direktorijumu,
Ovaj bajt pokazuje koji blok od 16 KB je opi-
san ovim delom direktorijuma

bajt 15: pokazuje kolika je duzina file-a iz-
razeno u podgrupama (u jedinicama 128 baj-
ta

bajt 16-31: pokazuje u kojim grupama se
nalazi file

Postoje jo§ dva pokazivata: jedan za RO i
jedan za SYS file-ove. Ako je programski
sadrZaj postavljen na RO (Read Only, samo
za Citanje, ne moze da se obrise), onda je bit
7 bajta 9 postavljen na jedan. Ako je file po-
stavljen na SYS (System, ne vidi se pri nared-
bi CAT ili DIR, ali sa njim moze da radi bilo
koji USER), onda je bit 7 bajta 10 postavljen
na jedan, Nasl. 1 dat je jedan ,normalan” di-
rektorijum, a ispod njega direktorijum gde
su postavljeni odgovarajuéi pokazivaéi. Uz-
mimo za primer program PRINT. COM. Nje-
gova duzina je 3 podgrupe (bajt 15 u direkto-
rijumu), §to znati 384 bajta. Nalazi se u gru-
pi 2 (bajt 16 u direktorijumu).

Pri brisanju programa naredbom ERA, po-
stupak se svodi na postavljanje bajta 0 u di-
rektorijumu, tako da sadrZi vrednost &ES.
Grupe koje sadrZe program se ne menjaju.
Ako se odmah posle brisanja bajt 0 postavi
ponovo na 0, onda ¢e celokupan program bi-
ti ,povracen iz mrtvih”. Ovo je nacin rada
poznate komande UNERASE, ali radi samo
ako se primeni odmah posle brisanje. Ako se
u meduvremenu nesto snima na disketu, on-
da moze da se desi da neke grupe budu pre-
pisane novim programskim sadrzajem.

Da bismo ucitali odgovarajuéu grupu sa
diskete, moramo da preraéunamo u kojoj
traci se nalazi, i koje sektore zauzima. For-
mule su:

za SYSTEM format: e

TRACK = (GRUPA #2 + 18)19

SECTOR = (GRUPA 2 + 18) MOD 9

Za DATA format:

TRACK = (GRUPA 3 2)19

SECTOR = (GRUPA  2) MOD 9

Ove formule daju prvi sektor koji sadrzi
zadatu grupu. Sledeci sektor pripada istoj
grup, stim 3to se moZe nalaziti u sledecoj tra-
¢i. Na ovo treba obratiti paznju.

Jos par reci o BASIC i binarnom file-ovi-
ma. Ovi file-ovi na pocetku imaju rezervisa-
nu jednu podgrupu (128 bajta), u kojoj se na-
laze taéni podaci o duzini, startnoj adresi i ti-
pu file-a. Podaci su organizovani na isti na-
€in kao u header-u kod programa snimljenih
na kasetofon, a tacan opis je dat u FIRMWA-
RE MANUEL-u. Ve¢ u sledecoj podgrupi po-
Cinje zapis programskog materijala. Na sl. 2
dat je HEX DUMP pocetka jednog BASIC
programa. 5

To bi ukratko bilo sve 3to bi trebalo da
znate da biste uspesno mogli da analizirate
sadr7aj diskete. I joS jedno vazno upozore-
nje: dok pravite programe koji ¢e koristiti
masSinske rutine iz DISK MONITORA, testi-
rajte ih na disketama koje ne zadrZe vazne
programe. Rutine SECREAD i SECWRITE
mogu biti vrlo korisne, ali i vrlo destruktivne

ko ih upotrebite na pogreSan naéin. Kao u
onoj narodnoj: vatra je dobar sluga, ali lo§
gospodar,

p led

Nova input

igrama avanture, obrazovnim i

nekim namenskim programima

javlja se potreba da igraé, odnosno
korisnik komunicira sa ratunarom upotre-
bom tatno definisanih reci. Te reci su ko-
mande koje upravljaju radom programa i us-
meravaju njegov tok saglasno Zeljama i po-
trebama korisnika. Mnogi programeri piguci
programe na bejziku za ovu svrhu koriste
naredbu INPUT. Medutim, ako korisnik
unese slovo umesto predvidenog broja, ili
naredbu STOP program ¢e stati. Drugu vari-
jantu predstavlja kori¢enje naredbi INPUT
LINE a$. Tako je lakSe kontrolisati oblik
ulaznih podataka. Ipak, pritiskom na CAPS
SHIFT 6, pojavice se poruka: STOP state-
ment i program staje. Neiskusnom korisniku
ostaje samo da isklju¢i raGunar.

Predlazemo reSenje koje se moze koristiti
u obrazovnim, namenskim programima i u
igrama avanture. Ret je o masinskom pro-
gramu koji ima istu funkciju kao i INPUT
naredbe, ali uz neke dopunske osobine.

1) Kursor je u obliku kvadrata koji je obo-
jen bojom konstrastnom u odnosu na izabra-
nu boju BORDER-a.

2) Tekst se kuca velikim slovima. Ne mo-
gu se unositi brojevi 1 komande.

3) Programer vrlo jednostavno odreduje
duzinu teksta koju korisnik moZe upisati,

4) Postoji vremensko ogranicenje. Posle
oko 1 minut program na pogodan naéin sig-
nalizira da je korisnik neaktivan, Ova opcija
je Cesta u igrama avanture i u obrazovnim
programima u kojima je ograniceno vreme
razmiSljanja.

Listing 3 je asemblerski zapis programa.
Ljubitelji maSinskog programiranja mogu
visiti izmene i program prilagoditi svojim
potrebama. Ako, pak niste vesti u masin-
skom programiranju otkucajte listing 1. Ma-
Sinski program se nalazi u DATA liniji i bice

snimljen na traku. Pre nego startujete ovaj
program otkucajte CLEAR X-1, gde je X ad-

berite adresu 50000 jer listing 2 operiSe upra-

49999 i sa RUN startujte program 1. Ako ste

dobro prepisali listing maSinski deo ée se

snimiti na traku i bice spreman za dalju

;x(potrebu‘ Drugi put ga uéitajte sa CLEAR
-1:

LOAD *” CODE X.

No pre toga unesimo program iz listinga
2. On moze da bude deo nekog vadeg bejzik
programa i sluzi za startovanje masinskog
dela programa i za analizu teksta. Tekst ¢e
biti smesten u promenljivu a$, a na adresi
23756 ¢e se nalaziti broj 1 ukoliko korisnik u

resa iznad koje Ce program biti smeten. Iza- - -

vo sa tom adresom. Dakle, otkucajte CLEAR

odredenom vremenskom roku nije nista ot-

naredba

kucao. Ispitivanjem sadrzaja ove adrese
moZzete opetisati i sa ovim korisnim podat-
kom, Primetite da iza REM instrukcije sledi
otvorena zagrada, a linija se zavrava zatvo-
renom zagradom. Prostor izmedu dve zagra-
de definie programer i on se koristi za
smestanje korisnikovog teksta. U svakom
slucaju prva linija programa mora imati ob-
lik kao ona u listingu 2, i moZe biti proizvolj-
ne duzine,

O Aleksandar Radovanovié¢

nD

S INPUT "ADRESR="3adr:
n=0

10 FOR n=B TQ :153:
Kon=kon+a

RzAD a:

254, 5, SE,
195, 110, 13,58, 6: 9

52, 254, 13, 40, B3, 254,
al, 254, 65, 56, 2 254,91, 48
1,221,125,

1, 254, 41, 40, 200, L2
1215,62, 14
21742, @,
05, 182, 5, 221, » 245 1 22141
255, 254, 4B+ 40, 1ES, 221, 43, E2, 3
15, 62,8, 215,62, 8, 215, 24, 215
126, 258, 254, 40, 4B, 145, 254, 32, 40,
141,62, 32, 24, 185, 62, 255, 221, 119,
0, 185, 110, 13

1,119, @,

prebacen na adresu koju izaberete a zatim ..,

' KOMPJUTERAY OKTOBAR 46,
i TR 2

30 TO 30

17 LET A$=R%-+CHR$ PEEK (23761+
M): LET N=N+i: GO 70 16

32 PRINT A
12
00010 ORG 500012
00020 LD 1IX,23761
20z LD A1
00040 CALL #1601
20R50 LD A.8
sl =] LD (23E58).A
20070 LD RA,143
ooED RST 16 &

35
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00090 LD A.8
20100 RST 16
00110 XOR A
00120 LD (23673),A
00130 LD ' (2375€).A
00140 POC  RES S, (IY+1)
00150 PP BIT S, (IY+1)
001ED "JR 'NZ,DV
00170 LD A, (ZIE7T)
001E0 EP, 5
@019 . JR C,PP
00200 EDisnzit
00210 LD (2375E),A
00220 JP 3438
@023 DV LD A, (23560)
00240 cp 1z
00250 JR  Z,DEL
00260 CP 13
00270 JR 7, EN
00280 cP 32
002590 . JR Z,SPA
0P=00 ER A
P0310 JR C,POC
- P32 CP 91
00330 JR NC, POC
00340 PIS LD E,A
00350 LD A, (IX+1)
003ED . ER: 1y
00370 JR Z,POC
DOFED LD A B
00390 EDSc1%A
00400 INC IX
00410 RST 16
00420 CUR LD A, 143
004Z0 RST 16
00LLD LD A8
00450 RST 1E
POLED PUSH IX
00470 LD DE,Z
00480 LD HL,500
00490 CALL 350
20500 POP IX
00510 ‘ JR POC
@0520 DEL LD A, (IX-1)
20530 CRL ¢
00540 JR  Z,POC
20550 DEC IX
0BSED LD_A,32
POS570 RST 1E
00SED LD A8
00550 RST 16
ODEDD LD A8
00610 RST 16
00620 JR CUR
@PEI® SPA LD A, (IX-1) -
. BOELD B
20ESD JR Z,POC
0OEED GR. 32
20570 JR  Z,POC
00EED EDM A 52
@0E3D - JR PIS
00700 EN LD RA,255
00710 LD ¢IX).A
00720 JP 3438

Brojevi i poeni

Pri razvijanju akcionih igara jedan od pro-
blema koje treba refiti jeste i problem broja-
nja poena i njihovog prikazivanja na ekranu,
Naravno, uvek se moze koristiti softver koji
je ugraden u ROM, ali to bi zahtevalo mani-
pulaciju racionalnim brojevima i upotrebu
kalkulatora ili prihvatanje ogranicenog opse-
ga celih brojeva,

Predlazemo jedno fleksibilno i jednostay-
no resenje koje koristi cele brojeve sa maksi-
malno 255 cifara. Toliko veliki brojevi nisu
potrebni u vecini programa, pa se u datom
listingu koristi Sestocifreni broj. Taj broj se
moze povecati ili smanjiti jednostavnom iz-
menom broja 6 Zeljenim brojem na svim
mestima u listingu i pisanjem tog broja iza
DEFM' pseudoinstrukcije. Evo, ukratko, i
ideje po kojoj je program pisan. Broj se u
memoriju smesta iza labele ,BROJ” u obliku
niza ASII znakova. HL registarski par se ko-
risti kao pokazivag adrese svake pojedine
cifre, a B registar kao brojac cifara. Syaki
put kada se program pozove broj se poveca-
va za 1. Povecava se prvo krajnja desna cifra,
a kada se dostigne cifra 9, ona postaje 0 a HL
ukazuje na sledecu cifru koju treba uvedati.
Posle dostizanja broja 999 999 sve cifre se re-
setuju na 000 000. U sklopu programa data je
I rutina za ispisivanje broja. Na kraju, par
napomena u vezi sa daljim razvojem rutine.
Prva se odnosi na brojanje u koracima od 10
ili 100. To se postize smanjivanjem broja ci-
fara na § odnosno 4 i jednostavnim dopisiva-
njem nula koje se ne menjaju i samo vizelno
ulaze u sastav broja, Malo slozeniji problem
je prilagodavanie rutine za povecavanje bro-
Ja u proizvoljnim koracima, npr. 10, 20, 50 ili
100. Posto se ra¢unska operacija sabiranja ne
moze koristiti najjednostavnije je pristugiti
direktno cifri desetica ili stotica. Uz malo
umesnosti i to je moguce izvesti umetanjem
nekoliko programskih redova,

Interesantno je imati i neki bajt-zastavicu
(flag) koji bi pokazivao da se promenila cifta
koja pokazuje desetine hiljada. Npr. za sva-
kih 10 000 poena igra¢ dobija nov svemirski
brod. Takva modifikacija izgleda ovako:

DALJE INC (HL) ; povecaj cifru za 1
LD A,B ; A=broj cifre
AND 1 ; da li je to prva cifra
sleva
RET NZ ; RETURN ako nije

LD (FLAG),; Ako jeste, setuj
FLAG-bajt

RET
BROJ  DEFM /000000
FLAG DEFB 0

Neki drugi potprogram bi trebalo da pro-
veri da li je fleg bajt setovan, zatim ga resetu-
je i uradi ono 5to programer predvidi.

Navedene listinge treba ukucati u neki
program asembler i izvsSiti prevodenje na
masinski jezik. Program se startuje sa RAN-
DOMIZE USR 50 000.

Potprogram za ispisivanje startuje sa
RANDOMIZE USR 50 100.

< Aleksandar Radovanovié¢

LISTING

ORG 50000
LD HL,BROJ'6  , hl Je ukazlvac adrese cifre
LD B,6 . b Je broj cifara
Loop DEC HL . bl se pomera po adresama ulevo
LD A,(HL) 4@ uzima cifry sa adrese hl

P9 JIF cifra © 9 THEN

JR NZ,DALJE . GO TO DALJE ELSE

LD A48 . cifra=0

LD (HL),A i stavl cifru na adesu hi
DUNZ LOOP + uman)| brojac cifara |

. 2avrs| ako Je b=0
3 THEN deo gornjeg IFa
3 poveca) cifru na adrest hl za |

RET
DALJE INC (HL)
RET
BROJ DEFM -000000

D TR

400000

ORG 50100
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peajtovi bez sprajtova

nogi vlasnici ragunara koriste

svoj ragunar za igru. Zbog njih

su i izmisljeni sprajtovi, sligice
Cije je iscrtavanje podrzano posebnim Gi-
pom.Omoguceno je i detektovanje preklapa-
nja sprajta sa drugim sprajtom ili sa podlo-
gom, kao i mnoge druge pogodnosti koje bit-
no olakSavaju programiranje igara na ovim
ragunarima.

ViSe tipova ratunara, medutim, ne omo-
gucava upotrebu sprajtova pa su programeri
na njima uspeli da softverski ucine gotovo is-
to, a u nekim stvarima i bolje od hardverski
ﬂodrianih sprajtova. Na primer, veli¢ina

ardverski kontrolisanog sprajta strogo je li-
mitirana, dok softverski mogu varirati i do
velicine celog ekrana.

Prednost hardverskih sprajtova je u vecoj
brzini, Programeri su ipak ovu razliku uspeli
da ublaze (ili ak anuliraju) koristeéi razne
programerske trikove i time dobijajuci na
brzini. Potyrda ovoga su i mnoge igre prera-
dene za Spectrum i Commodore. Naime,
kod istog programa za oba racunara’ ne
moze se primetiti neka razlika u brzini po-
meranja likova, niti prednost Commodorea
sa njegovim sprajtovima, Mnoge igre na ko-
modoru i ne koriste hardverske sprajtove.

Kako je to programerima uspelo? Najjed-
nostavniji i ujedno najlogicniji nain iscrta-
vanja sastoji se u slede¢em. Negde u memo-
riji smeStena je datoteka koja predstavlja iz-
gled sprajta i sadrzi odgovarajuci broj bajto-
va, Svakako da nam treba koordinata sprajta
da bismo ga iscrtali na tatno odredenoj pozi-
ciji. Na osnovu te koordinate mozemo dobiti
bajt koji sadrZi tacku sa tom koordinatom i

da bismo sve ovo lakse objasnili nazovimo

taj bajt ,P”. U okviru bajta P takode na osno-
vu koordinate mozemo dobiti i bit koji pred-
stavlja tacku sa tom koordinatom. Nazovi-
mo bit sa ,T”. Sada mozemo pristupiti sa-

.~ mom iscrtavanju sprajta. S obzirom da je u
datoteci sprajt definisan kao da je na ,okrug-
loj* poziciji (deljivoj sa osam) svaki bajt iz
datoteke Siftovacemo onoliko puta kolika je
udaljenost bita ,T” od krajnjeg levog bita u
bajtu ,P” onako kako ga vidimo na ekranu i
potom tako Siftovani bajt smestiti na ekran.
Naravno po potrebi izvrSicemo i neku logic-
ku operaciju sa prethodnim sadrZajem ekra-
na.

Ceo proces, upravo zato §to je logitan,
moze se vrlo lako ostvariti ali javlja se glavni
problem zbog koga i piSemo ovaj tekst. Brzi-
na programa pri ovom nacinu sa Siftova-
njem nikako ne moZe zadovoljiti potrebe re-
cimo arkadne igre. Dakle treba smisliti nesto
brZi natin iscrtavanja sprajtova.

s

Vise datoteka

Da bismo izbegli Siftovanje koje predstav-
lja kamen spoticanja u prethodnom nainu,
definisacemo sprajt u osam razlicitih po-
lozaja i u zavisnosti od bita ,T” uzima¢emo
bajtoye iz jedne od tih osam.datoteka i pre-
nositi ih na ekran. Kao $to se moze primetiti
na taj nacin izbegava se siftovanje iako ima-
mo mali gubitak vremena na odredivanju
datoteke iz koje éemo uzimati definiciju iz-
gleda sprajta. Program je na taj nagin kraci
ali zato imamo ¢ak osam definicija jedne iste
sli¢ice pa nema nikakve uitede memorije.
Naprotiv, tako zauzimamo vige memorijskog
prostora ali u ovom slugaju vaznija nam je
brzina izvr3avanja programa, Komercijalne
arkadne igre imaju rutinu za iscrtavanje
sprajtova dugacku i do dva kilobajta koriste-
¢i mnogo slozenije ali i duZe i §to je narogito
vazno, veoma brze, natine iscrtavanja spraj-
tova,

Dodatna uSteda u brzini iscrtavanja spraj-
tova moZe zavisiti i od njihovog izgleda. Ako
recimo iscrtavamo sprajt veli¢ine 16 puta 16
tacaka, koji predstavlja samo jednu kosu
crtu nema potrebe da iscrtavamo svih 32 baj-
ta koji sacinjavaju celu sliku, veé samo one
koji sa€injavaju efektivni izgled slike. Dakle
ideja je u tome da ne moramo prenositi na

ekran bajtove koji ne utiéu na krajnji izgled
slike.

God) '
Negativni efekti

Softversko iscrtavanje sprajtova osim brzi-
ne povlaci sa sobom jos neke probleme. Pro-
menom pozicije sprajta potrebno je obrisati
prethodni. Naizmenicno ispisivanje i brisa-
nje sprajta povlaci za sobom utisak treptanja
pri njegovom pomeranju. Ako rutine za ispi-
sivanje i brisanje sprajtova koristimo iz Ba-
sic-a mozemo to donekle ublaziti tako $to
éemo se truditi da sprajt ostane na ekranu
viSe kao iscrtan nego kao obrisan. Ukoliko
radimo u maSinskom jeziku nema problema;
iscrtavacemo sprajt u interaptu izmedu dva
iscrtavanja celokupne slike na ekranu od
strane hardvera. Na isti nain sprajt ¢emo i
brisati. Jos jedan razlog potrebe brzog iscrta-
vanja sprajtova je i to §to rutine u interaptu
moraju biti dovoljno brze da se mogu izvrsiti
izmedu dva prolaza elektronskog mlaza na
monitoru.

Naterajte svoj ra¢unar da radi brZe nego
inace, ali ne poveéavajuéi clock, ve¢ ne do-
zvolite da rav:lli> ono §to vama ne treba, a nje-
ga usporava. Va3 raunar moze da radi brze.
Uostalom kad moze CRAY...

& Tihomir Stanéevié
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- Amstradov Speedlock

peedlock je delo Dejvida Dzonsa iz

DJL softvera, §to se moze videti u sva-

kom programu s tom zastitom, jer se
autor potpisao. Jedini propust koji je napra-
vio jeste upravo velika sli¢nost svih Speed-
lock rutina kojim su zasti¢eni programi, tako
da sve $to vaii za jednu verziju, vaZi i za dru-
gu. Znati, dovoljno je da neko samo jednom
obavi slozeni postupak koji je objaSnjen u
tekstu ,Speedlock na dlanu” i za svaki slede-
¢i Speedlock trebace vam samo pet minuta,

Struktura Speedlocka

Ovaj put ¢emo se baviti samo Amstrado-
vim Speedlockom jer za Spectrum postoji
¢ak i program za presnimavanje tako zastice-
nih programa, §to pokazuje da Speedlock za
Spectrum vise nikome nije problem. Ceo da-
lji tekst, u kome ée prvo biti dat opis samog
formiranja rutine za ugitavanje, a zatim i na-
€in rasturanja, odnosi se na Amstrad.

Utitavanje svakog programa zadti¢enim
ovom zaStitom potinje kratkim maSinskim
programom koji je ucitava na adresu 14767.
Njegova uloga je da postavi pogetne boje i
mot rada, ispise poruku ,LOADING: PLEA-
SE WAIT” i zapocen uitavanje drugog dela
koji je takode snimljen normalnom brzinom.
On se uitava na adresu 64 i u takvom stanju
nije nista drugo do bezvezna gomila bajtova
bez ikakvog smisla. Da bi se dobio pravi ma-
Sinac potrebno je da se ceo taj deo izmeni
pomocu XOR naredbe. Ali gde je rutina za
ksorovanje?

Zaglavlje svakog programa osim podataka
koji su potrebni za ugitavanje, sadrZi i 36 ne-
iskoris¢enih bajtova u koje se moze upisati
bilo §ta (to je moguée uraditi samo iz magin-
ca). Posto se zaglavlje ucitava na adresu
&B807 ti bajtavi potinju od adrese &B823.
Ve¢ pogadate za Sta ih je Dejvid iskoristio,

Dakle, ¢im se drugi d]eo Speedlocka ugita,
prvi deo skate na rutinu za ksorovanje u za-
glavlju koja izmeni program na 64. Pri tom

ona ga celog iskopira na adresu &BBOQ i

Koslc izmene skate na tu adresu. Svi ovi sko-
ovi, kao i sadrZaji registara pri ksoroyanju
su dobro sakriveni, Sto je i predstavljalo glay-
ni problem pri ,ruénom” razbijanju. Medu-
tim, posto su te vrednosti uvek iste nije po-
trebno da ih ponovo trazite, Pri ksorovanju
koristi se R registar i njegova osobina je da
mu se vrednost stalno menja. Tako da se
pmw:?t ksoruje sa vredno3cu 141 (zasto bas
ta nost? Pitajte Dejvida!), drugi sa 151 i
tako do kraja ciklusa.

Formiranje rutine za uitavanje

Na adresu &BB@@ posle ksorovanja na-
laze se bajtovi koji &ine izraz ,BUG OFF”. §
obzirom da se program odatle i startuje,
otigledno je da je autor birao instrukcije ko-
je napune registre potrebnim yrednostima, a
ujedno daju i ovu poruku,

Nakon jo$ nekoliko desetina bajtova u ko-
jima se vrte vrednosti registara, kako bi se
zbunio eventualni rastura¢, nailazi ponovo
rutina za ksorovanje, potpuno identicna sa
ovom u zaglavlju. Njen zadatak je da ponovo
izmeni program i to od adrese gde poinje
uvecanje za 10, pa sve do kraja programa.
Kod vetine programa pocetna je &BB46, a
krajnju dobijate ugitavi taj deo (koji se zo-
vell) u neki program za presnimavanie i pro-
Citavsi podatke o duzini programa. Ceo taj
deo koji se menja predstavlja, u stvari, kraj-
nju rutinu koja e ugitati ceo program i star-
tovati ga. Pri ovom drugom ksorovanju vred-
nost sa kojom se zapotinje ksorovanje je
stvarno dobro sakrivena, ali postoji jedan ve-
oma jednostavan natin da se otkrije i zasni-
va se ponovo na velikoj sliénosti svih Speed-
lock rutina: na adresi &BB46 se uvek posle
tog drugog menjanja nade bajt 61 (masinska
naredba DEC A). Prema tome kada 61 kso-
rujemo sa vrednoséu koja se tu nalazi pre iz-
mene dobi¢emo vrednost R registra.

Posle te druge, i poslednje izmene progra-
ma, novoformirana rutina se startuje od ad-
rese koja varira od programa do programa,
ali je nije tesko nai. Uostalom, ceo dalji po-
stupak nije Sablonski, ve¢ keativan i zahteva
koriSéenje DEVPAC-a.

Presnimavanje programa

Uitajte disasembler na neku nizu adresu i
razgledajte mainac od adrese &BB46 pa
nadalje. Tu se prvo nalazi sama rutina za
ucitavanje, a zatim i masinac koji je poziva i
startuje program.

Taj deo koji nas zanima potinje instrukei-
jom LD IX,64. Njome se postavi pocetna ad-
resa za ucitavanje prvog dela igre. Na podet-
ku se utitava neka vrsta zaglavlja koji, istini
za volju nema nikakvu ulogu. Tek nakon po-
ziva rutina da bi se ugitalo to zaglavlje naila-
ze za nas vazne informacije: nekoliko puta
se-u IX postavlja pocetna vrednost, a u DE
duZina, a.zatim se poziva rutina za ugitava-
nje. Posle dva do tri ovakva poziva, nailazi
nekakva provera kojoj ne treba da pridajete
nikakvu vaznost (€ak je najbolje za svaki slu-
¢aj izbrisdti uslovnu JP naredbu koja se tu
nalazi).

I, najzad na samom kraju, podto je ceo
program ucitan ostaje nam jo§ samo da se
startuje. Obi¢no se to vrsi obi¢nim skokom
JP, A{i ponekad se umesto toga nalazi LD

HL, adresa PUSH HL i posle toga RET ili ne-
ki sliéni banalni skok.

EI
EB- ALoa8000 1ER10 Keat taster

LD  DE.#4000

CALL #283F

Nakon ovoga dodajte, na isti nacin kao i
za snimanje slike, snimanje celog programa
iz jednog ili dva dela, koristeéi se podacima
koji su se ubacili u IX i DEcregistre.

Kada se snimio ceo program, ostaje da na-
pravite svoju rutinu koja ¢e ga ugitati i star-
tovati. Najbolje je da se rutina za uéitavanje
smesti na adresu &BB0@ jer tu nikome ne
smeta i pogram ne moze da prede preko nje.

Jedini problem koji moZe nastati da je igra
toliko dugatka da se ¢utava preko JUMP
bloka. Onda napravite da se taj visak uita u
video. memoriju i kasnije prebaci pomocu
naredbe LDIR na svoje mesto,

Prakticni saveti

Posto ste upoznati sa nacinom rada Spe-
edlocka, potrebno je da znate kako dobiti
potpuno ksorovanu rutinu za ugitavanie, da
biste mogli uraditi sve §to je ovde navedeno.
Upravo tu se nalazi ona jednostavnost o ko-
joj je bilo reci na pogetku: sva ova ksorova-
nja mogu se izvrsiti i iz Basica, pa ¢e vam
ovaj program pomo¢i da dobijete gotovu ru-
tinu za uitavanje na adresi 30000, Nju
treba prebaciti na adresu &BB@@ i umesto
skoka za pocetak igre treba ubaciti rutinu za
snimanje. Potom pustite da se Speedlock
ucita, a zatim promenite traku i pritisnite bi-
lo koji taster da bi se snimila krajnja verzija.

Otkucajte dakle ovaj program i startujte
ga. Pustite traku od drugog dela Speedlocka
1 sacekaijte nekoliko sekundi.

10 MEMORY 29999:MODE 1

20 LOAD"", 30000

30 L(a;=PéEK(&BSIF)0256!PEEK(&8820)
40 start=30000:r=141:GOSUE 100

S0 r=PEEK(30070) XOR &1

&0 start=30070:GOSUB 100

70 FRINT"Rutina se sada prostire od"
80 PRINT"adrese 30070 do"jkraj

20 FRINT"i smesta sena %BB4&"

100 FOR i=start to kraf+30000
110 POKE 1,PEEK(i) XOR r
120 r=r+10: IF r>255 THEN r=r-128
130 NEXT:RETURN }
Razbijanje Speedlocka na ovaj nain je to-
liko rutinski da je moguce napraviti program
Koji ¢e ne samo presnimiti svaki Speed%ock.
veC i napraviti rutinu za utitavanje, jer su svi
podaci uvek na istom mestu. Zamislite taj
program: utitate ga, a zatim pustite traku sa
Speedlockom. Kada se ugita promenite tra-
ku i snimite krajnju verziju programa.
Pokusajte da izvojevujete i tu krajnju po-
bedu nad Speedlockom! Zasto ne biste gaﬁ
Vi napravili taj program? -
< Goran Alimpié

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86,



AMSTRAD

KOPIRANJE DISKETENA
KASETU

Odrzavamo obecanje iz proslog broja i da-
jemo program za kopiranje disketa na kasete
(backup). Program se oslanja na masinske
rutine programa DISC MONITOR, koje mo-
raju biti snimljene na istoj disketi pod ime-
nom DISCMON. BIN. ¢

Program BACKUP ime dve opcije: snima-
nje celokupnog sadrZaja diskete na traku i
ucitavanje. Po startovanju programa birate
zelite li snimanje ili uitavanje. Ako ste se
odlutili za snimanje, ratunar pita za brzinu
snimanja, i da li je prikljucen Stampat. Ako
je odgovor pozitivan, na Stampatcu Ce biti is-
pisan sadrzaj celokupne diskete. Primer je
dat na sl. 1. Posle toga unosite ime pod ko-
jim Zelite da snimite disketu na traku.

Buduéi da je duzina blokova pri snimanju
16 KB, to je brzina snimanja dosta veéa od
normalnog natina, jer su pauze izmedu blo-
kova svedene na minimum. Ovakvim nagi-
nom postize se gustina zapisa od preko 600
KB na kaseti od 60 minuta, 3to je dovoljno za
5-6 strana diskete, ako nisu popunjene do
kraja.

Preporucujemo da program posle unose-
nja prvo testirate na nekoj potpuno popunje-
noj disketi, koja vam nije preterano vazna,
2a sluéaj da ste pogresili pri ukucavanju pro-
grama. Snimite disketu na kasetu, formati-
rajte disketu, i zatim je u@itajte sa kasetofo-
na, Proveriti da li su programi na disketi u
redu, ali ne samo sa naredbom CAT, ve¢ ih
uitajte i pustite da rade. Ako je sve u redu,
napravite backup i ostalih disketa. Za slugaj
da prolijete koka kolu na disketu sa progra-
mom koji ste radili dva meseca.

Jovan Puzovié

NAZIV KOPIJE: UTILITY.BCK
ANBDOB/CPN FORNAT

PRINY

.CON PONER  .COM 281D -COM DISZILOB.COM LIBBO .COM CREF0 .CON
DOCTOR .COM WASH -CON CABCOPY ,COR CAT .COn 81D -COM BOOT .COR
UMNERABE .COM FINDBAD .COM DISCKIT2.C0M FWRESET .CON COPYFILE.COM SWEEP  .COM
BACKUP .BAS PROBRON .BAS DISCNON .BAS DEMO -BAB DISCDENO.BAK DIBCDEWO.BAS
DISCHOM .BAK DISCHOM .BIN DISCWOM .S8EN FORLIB .LID BACKUP .BAK BINTOCON.COM
BACKUP .BEN YUSWORD .BIN YUSWORD .COM E v.Con BTAT -CON
TAUZETO 164 OD 169 BLOKOVA

DUZINA PROSRANSKOS ZAPISA 1485132 ,BAJTA

S IF PEEK(kA000)<>1 THEN MENORY L2FFF:lL0
AD "DISCHON.BIN®,LA0003CALL LA000:BOSUB
3000

10 DEFINT A,B,I,J,8,T

15 WIDTH 80

20 DIN BLOCK(180,2)

100 BOSUB 4000

110 IF CON$="B" THEN GOSUB 200

120 IF COM$="L* THEN GOSUB 300

130 60T0 100

210 * BLAVNI ‘PROBRAM ZA SNINANJE BACKUP-
E

KoP
220 °
230 BOSUB 1600 ‘ BNINI DIREKTORIJUM NA T
RAKU

240 B0SUB 500 * BKUPLJANJE PODATAKA 0 B

LOKOVINA

250 BOBUB BOO ° BORTIRANJE BLOKOVA

260 BOBUB 1800 ‘ SNIMANJE BISTENSKIH TRA
KA

270 808UB 1200 * SNINANJE BLOKOVA

280 RETURN

300 *

310 ° BLAVNI PROSRAM ZA UCITAVANJE BACKU

P-KOPIJE

320 *

330 60SUB 1700 ' UCITAJ DIREKTORIJUM SA
TRAKE

340 BOSUB 500
LOKOVINA

350 60SUB BOO
360 BOSUB 2000
RAKA

370 608UB 2300
380 RETURN
00 *

510 ‘ BKUPLJA PODATKE O ZAUZETIM BLOKOVI
A

320 *

530 BLPTR=0

340 FOR I=0 7O 63

350 ADD=L3000+1432

560 IF PEEK(ADD)<>LES THEN BOSUB 600

570 NEXT

580 RETURN

600 °

* FILE INA REGULARND INE

SKUPLJANJE PODATAKA 0 B

* BORTIRANJE BLOKOVA
° UCITAVANJE BISTEMSKIH T

° UCITAVANJE BLOKOVA

BECNUN=PEEK (ADD+13)
=16
WHILE BECNUMYO
BLPTR=BLPTR+|
BLOCK(BLPTR, 1) =PEEK (ADD+J)
670  IF SECNUM)B THEN BLOCK(BLPTR,2)=8
ELSE BLOCK(BLPTR,2)=BECNUN
680  BECNUMSBECNUM-B1J=J¢|
690 MEND
700 RETURN
800 !

810 ° BORTIRA BLOKOVE I RACUNA UKUPNU DU
ZINU FILE-OVA

830
840
830
BUB 1000
860 MEXT
870 NEXT
880 HEH=0

FOR I=1 TO BLPTR
FOR J=I+1 TO BLPTR
IF BLOCK(I,1)>BLOCK(J, 1) THEN 60

890 FOR I=1 T0 BLPTRINEK-NENQBLBCK(I,Z)l
NEXT

900 MEM=NEW#128

905 PRINT #0%

910 PRINT 8Q%,*ZAUZETO*;BLPTR;"0D*;1IF F
ORMAT=0 THEN PRINT 00%,* 169 BLOKOVA® EL
BE PRINT 60X," 178 BLOKOVA®

920 PRINT 9Q%,*DUZINA PROGRANSKOS ZAPISA
“jNEM; " BAJTA"

923 PRINT #Q%,8TRING$(79,*-*)

930 RETURN
1000 *
1010 ° VRBI IZHENU DVA BLOKA

1020

1030 TENP=BLOCK(I,1)yBLOCK(I,1)=BLOCK(J,
L) 3BLOCK(J, 1) =TEHP

1040 TEMP=BLOCK(I,2}sBLOCK(I,2)=BLOCK(J,
21 3BLOCK(J ,2) =TENP

1050 RETURN

1100 °

1110 ° RACUNA DUZINU SNINLJENDB BLOKA
1120 *
1130
1140
1150
1160
1170
1173
1180
1200
1210 °
1220
1230 BVLEN=0

1240 FOR BLCNT=1 TD BLPTR

1230 B0SUB 1500

1255  PRINT HEXS(BLOCK(BLCNT,1),2);" *

BVLEN=03 8VYCNT=BLCNT

WHILE BYLENC(=128 AND BVCNT<=BLPTR
BYLEN=SVLEN+BLOCK(BVCNT,2)
BVCNT=BVCNT+1

WEND

BVNAX=BYLENISVLEN=0

RETURN

SNINANJE BLOKOVA

1
1260
EN&128

1270 IF BLOCK(BLCNT,2))4 THEN GOSUB 14
00

IBECREAD, 0, TRACK ,8ECTOR, k4000+8VL

1280 SVLEN=SVLEN+BLOCK(BLCNT,2)

1290 IF SYLEN>128 THEN CALL &3A00,SVLE
N1BYLEN=0:808UB 3500 X
1300 NEXT

1310 IF SVLEN)O THER CALL &3A00,8BVLEN:GO
8UB 3300

1320 RETURN

1400 °

1410 * UCITAVA BLEDECI SEKTOR

1420

1430 SECTOR=BECTOR+1

1440 IF SECTOR)B THEN TRACK=TRACK+!)SECT
OR=0

1430 IBECREAD,O0,TRACK,BECTOR,k4200+4SVLEN
4128

1460 RETURN

1500 *

1510 ° PRERACUNAVA BLOK U TRAG I SEKTOR
1520 ° .

1530 IF FORWAT=0 THEN TRACK=(BLOCK(BLCNT

1 1) #2418} \ 91 BECTOR=(BLOCK (BLCNT, 1) 42+18)
MoD ¥

1340 IF FORMAT=1 THEN TRACK=(BLOCK{BLCNT
¢ 11 92)\91BECTOR= (BLOCK (BLCNT , 1) #2) HOD 9
15350 RETURN

1600 °

15610 * SNINA DIREKYORIJUN NA KASETU

1620

1625 IDISC. INITAPE.OUT

oV
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1630 IF FORHAT=0 THEN TRACK=2 ELSE TRACK
=0

1640 FOR I=0 Y0 3

1650  IBECREAD,O0,TRACK, I, &3000+144200
1660 NEXT

1665 B0SUB 2600 ;

1670 BAVE “!"+¢NANE®,B,%3000,4800

1680 RETURN

1700 °

1710 * UCITAVA DIREKTORIJUN BA KABETE
1720

1725 IDISC.OUTt ITAPE, IN

1730 LOAD *!*+NAME$, L3000

1740 IF FORNAT=0 THEN TRACK=2 ELBE TRACK
=0

1750 FOR 1=0 TO 3

1760  ISECWRITE,O0,TRACK,I,k3000+1#200
1770 NEXT

1780 RETURN

1800 *

1810 " SNINA SISTEMSKE TRAKE NA KASETU
1820

1830 [F FORHAT=1 THEN RETURN

1835 SVLEN=0

1840 FOR TRACK=0 TO 1

1850 FOR SECTOR=0 T0 8

1860 ISECREAD, 0, TRACK,SECTOR, k400048
VLENe128

1870 SVLEN=BVLEN+4

1880  NEXT

1890 NEXT

1900 CALL &3A00,72r608UB 3500

1910 RETURN

2000 *

2010 * UCITAVA SISTEMEKE TRAKE BA KABETE

2030 IF FORNAT=1 THEN RETURN
2040 CALL &3A09,72)608UB 3500
2050 SVLEN=0

2060 FOR TRACK=0 TO |

2070 FOR SECTOR=0 TO 8

2080 JIBECHRITE, 0, TRACK,BECTOR, 44000+
1284BVLEN

2090 BVLEN=BYLEN+4

2100  NEXT

2110 NEXT

2120 RETURN

2300 °

2310 ‘ UCITAVANJE BLOKOVA:
2320 ¥ <

2325 BYLEN=018VHAX=0
2330 FOR BLCNT=i TO BLPTR

2340 IF BYLEN=BVMAX THEN 60BUB 11001CA
LL &3A09,8VMAX:B0BUB 3500

2350 BOBUB 1500
2355  PRINT HEXS$(BLOCK(BLCNT,1),2)3" *
;360 IBECHRITE,0,TRACK,BECTOR,L4000+8YV
LEN®128
2370  IF BLOCK(BLCNT,2)>4 THEN 80BUB 23
00
2380 BVLEN=BVLEN#BLOCK(BLCNT,2)
390 NEXT
2400 RETURN
2500 “
2510 ‘ BNINA BLEDECI BEKTOR
2520

2530 BECTOR=BECTOR+1

2340 IF BECTORYB THEN TRACK=TRACK+11SECT
OR=0

2550 IBECWRITE,0,TRACK,8ECTOR,&4200+48VLE
Nel28.

2560 RETURN

2600

2610 ‘ BTANPA DIREKTORIJUN

2620

2622 PRINT 8Q%,8TRINGS$(79,"-*)

2625 PRINT 0QX,*NAZIV KOPIJE: *jNAME$
2627 IF FORMAT=0 THEN PRINT #0%,"ANSDOS/
CPN FORMAT*® ELSE PRINT #0Z,"DATA FORMAT®
2628 PRINT 0%

2640 FOR 1=Lk3000 TO ¥37E0 STEP 32

2650 IF. PEEK(I)C)KES THEN BOSUB 2800
2660 NEXT

2670 IF POB(80%))>1 THEN PRINT #0%

2680 RETURN

2800 FOR J=I+1 TO I+8 %

2810 PRINT 80X,CHR$(PEEK(J) AND L7F})
2820 NEXT

2830 PRINT $01%,°.°;

2840 FOR J=I+49 TO I+11

2830 PRINT 00%,CHR¥(PEEK(J) AND &7F)j
2860 NEXT

2870 PRINT #Q1,°",

2880 RETURN

3000

3010 ° BENERIBE MASINAC

3020

3030 FOR 1=43A00 TO &3A37

3040 READ VS1VI=VAL(*L*+V$)

3050  POKE 1,91
3060 NEXT

3070 RETURN

3100 DATA CD,12,3A,CD,9E,BC,C3,2C,3A,C0

3110 DATA 12,3A,CD,Al,BC,C3,2C,34,01,00

3120 DATA 00,CD,19,BD,10,FE,0D,20,F8, IE

3130 DATA 00,DD,56,00,CB,3A,CB, 1B, 21,00

3140 DATA 40,3E,2C,C9,3E,00,32,37,3A,08

3150 DATA 3D,32,37,34,C9,00

3500

3510 * PROVERAVA DA LI JE DOSLO DO BRESK
E PRI UCITAVANJU

3520

3530 IF PEEK(LIA37)=0 THEN RETURN

3540 PRINT

3550 PRINT *a TAPE ERROR &*3END

4000 *

4010 ' UNOB PARAMETARA

4020 *

4030 MODE 210%=0

4040 INPUT *SNINANJE-UCITAVANJE (S/L) &

*,CON3

4050 CON#=UPPERS (CONS)

4060 IF COM$="S* OR COMS$="L* THEN ELSE 4

4070 IF COMS="L* THEN 4100
4080 INPUT * BRZINA SNIMANJA
*BPHR
4090 IF SPHR=0 OR SPHR=1 THEN SPEED WRIT
E SPWR ELSE 4080
4092 INPUT *
' PRFH
4094 PRF$=UPPERS (PRF$): IF PRF$='Y" THEN
0%=8
4100 INPUT *
* NANES
4110 IF LEN(NAHES)>16 OR LEN(NAMES)CI TH
EN 4100
4120 PRINT
4130 PRINT “UBACITE DISKETU, STARTUJTE K
ASETOFON I PRITISNITE BILO KOJE DUSME®
4140 WHILE INKEY$="":HEND
4150 PRINT
A155 {DISC
4160 OPENOUT “DUMMY®:IF PEEK(LBES1)>hBO
THEN FORMAT=1 ELSE FORMAT=0
4170 CLOSEQUT
4180 ISETFORMAT,FORMAT

+ 4210 RETURN

0/1) +

PRINTER (Y/N) L

INE KOPIJE *

COMMODORE

PRETVARANJE DELA
MEMORIJE U DATA - TABLICE

Ovaj program trebalo bi da omoguéi jed-
nostavno formiranje ve¢ih grupa linija sa po-
dacima u data - tablicama. Po, startovanju
program zahteva da se, redom, unesu sledeéi
podaci: pogetna adresa bloka memorije Eiji
je sadrZaj potrebno pretvoriti u data - tabli-
ce, zatim duzina bloka, pa broj koji ée imati

rva data - linija i na kraju razmak izmedu
inijskih brojeva uzastopnih data - linija. Na-
kon unosenja ovih podataka, potrebno je sa-
¢ekati da se formiraju nove linije, a zatim je

korisniku pruZena moguénost da program
izbrise samog sebe (na taj nacin u memoriji

ostaju samo data-tablice). Na kraju svake da-
ta-linije nalazi se negativan zbir svih élanova

te linije (negativan zato da bi se lako prepoz-

nao jer linije sadrZe razligit broj €lanova).
_Rad ovog programa zasniva se na korice-
nju bafera za tastaturu smestenog od adrese
631 i dugackog 10 bajtova, u ovaj bafer ruti-
na za oCitavanje tastature smesta kodove ka-

raktera koji ,éekaju” na obradu. Bafer je pre-
kratak da bi u njega stala Gitava bejzik linija,
ali Comodore ima ekranski editor pa je do-
voljno ispisati liniju negde na ekranu PRINT
naredbom, a u bafer smestiti kontrolne ko-
dove koji ¢e pomeriti kursor na poetak lini-
je, a zatim simulirati pritisak na taster RE-
TURN (njegov kod je 13).

Tako ée ovaj kratak program dopisati sebi
jednu liniju:

10 PRINT CHR$(147); "40 REM*** NOVA

LINIJA***"

20 POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 198;2

30 END

Startujte ga, a zatim izlistajte. Program ¢e
u sebi imati i liniju 40.

Pri pisanju sli¢nih pregrama potrebno je
obratiti paznju na nekoliko stvari: posle do-
davanja nove linije, sve promenljive ée biti
obrisane i GOSUB/FOR stek ¢e biti reseto-
van (ponitene sve tekuée GOSUB/RETURN
i FOR/NEXT konstrukc{ijje). I pored ova dva
nedostatka, ovom metodom se mogu postiéi
vrlo interesantni efekti.
< Viktor Cerovski

8 print chr$(14)"':poke 53280,08:poke 53
281,0

4 print tab(14)'NCerovski Viktor (c) 198
5

2 print'FIProgram pretvara sadrzaj wemo
rije u DATA 1inije." &
3 print'TMa kraju svake linije nalazi se
ceksun!™

4 input 'TEERStartna adresa > [@';ad

3 input"ERDuzina koda J @idu

6 input'ERPrva DATA 1inija ) &1

7 input'ThKorak linija > @'iko

8 if ad(® or du(=8 or ko¢=0 then run

9 if 1¢=42 then print "CCH prva linija m
Ora da bude veca od 42!":goto 6

10 :

i :

12 3=0:ck=0:g0sub 27

13 a=ad:max=ad+dy

14 s$=strs(peen(a)) :ck=ck+peek(a)

15 1$=154right$(s$, 1en(ss)-1)+", "

16 if 1en(184str$(ck)) ) 75 then 22

A7 a=ati:if al=max then 14
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18 if admax then 22

19 print'HER Formirane nove DATA 1i
nije! CTTET"

20 goto 32

245 4
22 print"Ha'1eFtS(1S, 1enC1$)=1)", “strs(~
ck) ¢

23 print“a=
";ko;":goto "26'
24 poke 631,19:poke 632,13:poke 633,13
25 poke 198,3:end

26 1=1+ko

27 18=right$(str$(1), len(str$(1))-1)

28 1$=1$#" data ":if a=@ then return

29 if a(=max then 17

306 go to 19

31 :

32 print"} Da obrisem sam sebe [d/n] 70
CT":poke 198,08

33 get k$:if kSO"d"and KkSO"n"then 33
34 if k$="n" then end

35 17=0

36 print"{"1Z:print"17=";1%;":goto 39"
37 poke 634,19:poke 632,13:poke 633,13
38 poke 198,3:end

39 17=17+1:i¢ 12€36 then 36

48 print"H";:for 1=0 to 6:print 3641

41 poke 632+1,13:next:poke 631,19

42 Print'R1istT :poke 639,13:poke 198,9:

Spectrum

SKUPOVI

Mozda ¢e vasem daku-prvaku geometrij-
ski mutant biti zanimljiv koliko i vasionski
brod ili duh iz zataranog zamka. U svakom
slu¢aju, ovaj program mu moze pomoci da
lak3e savlada lekcije iz matematike 0.skupo-
vima. F

Ako u kuéi imate osnovca, pa jos prvaka,
evo prilike da mu ponudite arkadnu igru u
masincu koja ¢e mu, osim zabave, pruziti i
mogucnost da lakse savlada lekcije iz mate-
matike o skupovima.

Igra je jednostavna, zanimljiva i, naravno,
brza. Na gornjem delu ekrana vide se neki
geometrijski likovi, a na donjem sam, jedan,
onaj od kojeg treba formirati skup. Zadatak
se ponavlja viSe puta, ali nikad nije potpuno
isti: nekad treba praviti skup od trouglova,
ﬂekad od krugova, nekad od pravougaoni-

a,..

Da bi se stiglo do gornjeg dela ekrana, tre-
ba proci kroz niiju zemlju kojom sumanuto
luta sprajt-geometrijski mutant koji stalno
menja oblike, pravac kretanja i brzinu. Igra
potinje s najboljom ocenom, peticom, Svaki
sudar sa sprajtom i svaki pogresan izbor ge-
moterijskog fika za skup smanjuju ocenu,
Program sve vreme broji poene. Sto je ocena
Visa, broj poena za uspesno obavljeni posao
je veéi, i obratno.

Kursor se pomera levo-dole-gore-desno
dirkama sa strelicama (5, 6, 7 i 8), Da bi se
igracu olaksala orijentacija u kojem je delu
igre, kursor se menja: uvek ima oblik trenut-
no vazece ocene,

~ Pa, ako ste se odluili ZA, ukljucite Spec-
frum i prekucajte prilozeni listing. U sluéaju
greske, program (e vas posle’ startovanja
v 5 %ﬂ\@sﬂﬁlu k%joj jeMI:niji netaén(l) olku%ani
1 wvljeni broj. Ako je DATA lista tacno
=‘-‘—=§A.,.}.a:l, ritend) X
AT ISR - S
{2

prekucana, posle naredbe RUN i nekoliko
sekundi Sekanja dobicete izvestaj: ,Start ta-
pe, then,..”.

Snimite masinac na traku i predaijte kase-
tu u ruke svom prvaku, s nadom da ¢e mu
geometrijski mutant biti zanimljiv koliko i
vasionski brod ili duh iz zataranog zamka.

Program ,Skupovi” ugitava se sa LOAD
“"CODE, a startuje sa RANDOMIZE USR
50000. Prilikom ugitavanja nije potrebno
spustati RAMTOP.

O Zarko Vukosavljevié

1 REM
sk

SKUPDUT #3

Aox

2arko Uukosavlievic, 1986 L

#h

Aok
18 FOR c=1 TO 186
26 LET s=8: READ b
38 FOR d=c#19-9 TO cx1@
40 REFD a: POKE 49999+d,3
58 LET s=s+a
66 NEXT d .
78 1F s(>b THEN PRINT "Greska u liniJ
Yick16+139: STOP
88 NEXT c
28 SAUE “"SKUPOYI"CODE 50808, 1857
208 DATA 547,195,131,199,8,1,1,3,3,7,7

210 Dnrp 435, 15,0, 428, 128, 192, 192,224,
224,249, 15
220 DATA 1178,31,30,63, 65,127, 127,0,240

»248,24
230 DATA 1251,252,252,254,254, 8,3, 15,31
563,127
: 248 DATA 2332, 127,255, 255, 192, 246, 248, 2
52,254, 254,255

256 DATA 1386, 255, 255,255, 127, 127, 63, 31
215,3,255

268 DATA 1958, 255,254, 254, 252, 248, 248, 1
92,8,8,255

279 DATR 2048, 255, 255, 255, 255, 255, 8,8, 2
55,255, 255

280 DATA 2295, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 2
55,255, 255,08

g’-‘g gﬂTR 1538, 9,255, 255,255, 255, 255,255

308 DATA 168,8,24,24,45,48,8,8,8,8,8-
310 DATA 318,8,62,62,0,0,0,8, 68,60, 66
326 DATA 576,€6,2,2,68, 69, 64,64,126,126

B
339 DATA 278,8,0, 0,605 68,66,66,12, 12,2
340 DATA 262,2,66,66,60,60,8,0,8,8,8

356 DATA 549, 8,24, 24,40,48,72,72, 126,12

6,8
41")60 DATA 512,8:0,8,8,8, 126, 126,64, 64, 12

=

370 DATA 462,124,2,2,66,66,60, 60,8, 9,22
380 DATA 479, 15,15,97,98,22,15,15, 93, 18

8,3
390 DRTA 272,167, 17,1,22,19,31, 117,22, -
“480 DRTA 281,31:118,22,19,31, 16,7, 171 »
19

416 DATA 58,8,32.0,1,2,4,0,7,2, 10

420 DATA 99,0,13,2,16,8,19,2,22,8,25
438 DATA 48,2,22,9,8,9,3,0,6,8,9

442 DATA 56,8,12,8,15,6,7,1,2,3,18

450 DRTA 118,9,4,5,8,22,21,1,16,7,17
460 DATA 629,3,0,6,32,54,31,35, 16, 251,2

a1

4768 DATA 1028,221,54,8,97,221,54,1, 185,

4Bé DATA 960, 2, 161,281,221,54,0, 165,221
1

499 OATA 1652,97,221,54,2, 164,261, 221,5
28, 181 -

568 DATA 1177-221,54,1,97,221,54,2, 165,
201,221

518 DATA 813,54,8,165,221,54, 1,101,221,
54,2

520 DATA 1185,97,201,221,119,3,6@,221,1
194,62

536 DATA 14982, 221,119,8,68,221,119,9,28
1,221,229

540 DRTA 1121,221,126,5,254,5,220,71,28

1,6,12

556 DATA 1528,221,126,0,215,221,35, 16,2
48,221,225

65%6 DRTA 723,261,33,8,88,17,32,6, 221,12

570 DATA 841,183,49,6,221,78,5,25, 16,25
3,22

580 DATA 1121,8,221,94,6,25,291,175,58,
147,262

590 DATA 1731,50, 159, 262,265, 198, 197,58
225,208,254

689 DATA 1844, 199,40, 11,61,58, 237,200, 6
1,580,225

619 DATH 1325,209,195,2,2060,62, 118,56, 2
37,208, 61

620 DATA 1867,59,
5,245,199,221

638 DATA 375,%4,6,2

+22,8,6,4,14,3, 197
640 DATR 1176,122,58,27,196,123,56,28, 1
96, 265, 179 Y

650 DQTG’%?;197y19128.1&32;23%20»29
29,29

229,29

660 DATA 1181, 16,231,265,162,196,62,1,2
@s,1,22

678 DATA 848,58, 150, 262,69,71,17,56,196
219,19

688 DATR 1191.16,
205,216

699 DATR 959,197,62,2, 265, 1,22,58,159,2
2,6

788 DATR 1346,254,5.40, 6,560,158, 282,195
244,299

718 DATA 1547,58,21,196,254, 199,204,143
197,254,111

7206 DATA 1836,204, 147,197,254, 113, 284, 1
51,197,254, 115

738 DATR 1677,294, 155, 197,254, 117,284, 1
59,197,42, 148

740 DATH 1128,292,6,5,25,16,253,34, 148,

202,237
758 DATR 1556,75, 148,202, 205, 1,198, 205,

138,197,195
768 DATR 793,2,209,17,5,8,2085,61,31,17,

8,265, 138, 197,19

2}

52,58,152,292,79,6,5,

779 DATA 989,255, 265,61,31,281.17,1,8,2
1,17

?éﬁ DRTR 445,2,8,261,17,3,8,281,17:4,8
799 DATR 248,291,17.5,0,201,58, 146,282,

8,58

Béa DATA 1415,146,202,281, 58, 147, 282,69

»58, 147,262

810 DATR 864,201,33,:26,196,6, 18,126,215
6

239, 1 .

820 DATA 937,251,201,33,8,8, 17:1,8,229,

339 DATA 766,181 y‘Z‘ 1:1,8,17,100,1,225,2

848 DATA 1416,74,229.237,82,225,56,234,
281,62, 16

850 DATA 1184,215,120,215,62,17,219,62,
1,215,862

860 DATR 1086, 22,215,26,215,19,26,215,1
21,215,142

870 DATH 982,121,215.62,22,215,27, 26,68
»215,19

580 DATA 1155, 26,215,12,121,215,12,121,
215,201,17

89@ DATA 843,19, 64, 237,53,54,92, 17,78, 19

2

26
"398 DATR 1115,254,8,40,4,215,19,24,247,
237,75

918 DATR 1212, 148,202,265, 27, 26,17, 75, 1

\
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92,237,83
9286DR79 115¢7,54,92,201,221,33,3,196,22
1,126,189
9}2 DATH 743,167, 40,39, 61,48, 28,61, 48,5

22,

240 DATA 1487, 126,2,254,29,202, 196, 198,
68,221, 11%

958 DATA 1329,2,205,253,198,24, 115,221,
126,2, 183
’7960 Dm? 1655,202, 196, 198,61,221,119,2,
285,253, 14

378 DATA 1082, 24, 69,221,126, 1,254,5,48,
185,237

986 DATA 1330, 95, 254, 1@11, 48,99, 221,53, 1
>205,253
999 DATA 1805, 198, 24,38, 221,126, 1,254, 1
9,48,84
1086 DRTA 129,237, 95,254, 161,48,78,221,
52, 1,205

1?18 Dﬂ;ﬁ 1374,253, 198, 62,22,215,221, 126
23,061,215 2

1820 DATA 1182,221,126,72,215,62,32,215,6
2,32,215

1230 gﬂTR 992,201,62,22, 215,221,126, 1,68
268, 2

1240 DATA 1443,234,62,22,215,221,126,1,2
15,221, 126
1856 DATA 975,2, 68,60, 245, 215,62, 32,215,
62,22

1868 DATA 1548, 215,221, 126,6,215,241,215
262,32, 215
4876 DATR 1418, 201,62,22,215,221,126,1,2
15:221, 126

1886-DATR 1217,2: 41,24, 225, 237, 95,239, 3,
224,118

5
18998 DATA 1615, 16,261,221, 229,221,33,151
202,221,126

1166 DRTA 1323,0,254,97,48, 10,254, 161,48
FE262010 s

1119 DQYR‘?QE‘,-[-‘.‘-“?-?M19»22[.54-9,161\
224 ¢

1120 S8TA 985,4.771, 54,7, 155, 5
£330 DATA 166A. T 446, ¢
+285, 19,192
140 DRTA 1302.204,274,126,1,60,221, 149,
5,221,128

1156 DATR 1154,
2215,62.

neg DATR 875:7,215:62,17, 215,62, 1,215, 6
2,1 J

25.126,0,2

A%, 146, 1%

1176 DATH 1071, 245.62.1,215,6, 10,221,126
28,215

1186 DATR 1437, 221,35, 16,248,221, 235,62,
5,3:5, 75

1167 DATR 955,21, 58,43, 36,204, 103, 4,3
i85
5% 93
19,156
12:9 D23
231, a9

1220 DETH 3!

22:,19%,2,49,62,58

2230 JATH 827,8,50: 042

198,2,40,3
2248 DATR 956,23, 496,771, 436, 6,52,8, 58,2
419 :
1258 DATR 198,271, 199,7,49, 14,58, 122,22
135,15
1266 SATH 1768219, 704, 198, 25¢,28, 7.3, 19
5,192,201, 42
1975 95TR 1147055550, 167, 202,251,62,2, 2
35, 1,72
1283557 1015, 37, 28,193, 106,252, 54,¢2,
161,215, 7
297 0670 £75)24,7£7. 32,2, 83,98, 65,67
| 2

' -

308 08 57, 92325, 77,20,5,1,85,67,72,7
0 e 584,729,722, .9, 83, 79,7684 8
| 57289878 €76,65,92,65,22,9,5, 83,32, 75,3

| | 1330 DATA 553,65.32,80,32,79,32, 86, 12, 73

1340 DHTA 609, 12,4,83,75,82,65,67,69,76,
65

i=> .
1358 DATA 683,32,86,69, 82,98, 73,74, 65,32

>

369 DATA 566,82:79,71,82,65,77,55,22, 13
1
370 DATR 677,34,33, 75,65, 60,79, 36, 73,32
@

320 DATR 386,34,22,21,28,49,57,56,54,64
74

139@ DATA 1112,255,255,265,61,31,1,8,0,2
37,67 ¢

1409 DATR 1041, 148,282, 175,50, 158, 262, 3
;864,17 :

1419 DATA 844, 1,6¢,1,255,23,54,8,237,176
»33

1420 DATH 5 1,88, 1,255,2,54,15
1430 0ATA 1

6,62,1,211,254,62, 1
5,58,72
1440 DATA 1111, 92,33, 128,83,285,86,196,3
1450 DATA 1087, 285, 86, 196,62, 15,56, 131,8
1468 DATA 1473, 151,262,237, 95,230, 3, 284,

1

1476 DATA 1486,204,133,19,61,204, 128,19
6,61,204, 167
1488 DATA 1291, 196,237, 95,71,230,7, 4,197

2221,33
1498 DATA 1052,68,196,6,9,237,95,254,127
248,12

1500 DATR 1262,221,126,8,221,78, 1,221, 11

3,8,221

1%16 DATA 1121,119, 1,221,35, 16,234,193, 1
4,62

1‘320 6HTR 719,2,205,1,22,33,75,192, 34,54

o 7

3

1
3
>
1

)

i

@,
4,2

82,17
37517

1538 DATH £22,6,5,33,68, 196,197, 7@, 17,34
2196 3

1548 DATA 898,19,19,16,252,58, 152,202, 79
iSéB‘DRgg 1364,285, 216,197, 35, 193, 16,234

%)

;568 DRTA 789,1,22,17,56,196,58, 152,202,
96

1570 DRTR %51, 5,265,216, 197, 62,2, 265,1,2

2,6
1538 DATR 846,5,33,73, 196,197, 78, 17,34, 1
96,19

1596 DATA 994,19, 16,252, 58, 153,262, 79,6,
4

1630 DATA 1328,216,197,35, 193, 16,234,175
258,125,592

1618 DATA 1038,221,33,14,196,221,54,5, 13

2221,54
1528 DATA 748,6,31,221,54,7,117,221,54,9
20

2 "

1630 DATR 1067,221,54,10,31,221,54, 11,11
8,205, 162

1648 DATA 1445, 196,205, 1,198, 205,35, 198,
58,147, 262

1650 DATA 1741,254, 255, 262,210, 196, 175,5
6,147,262,58

I?Sg DATA 1399, 146,262,221, 33, 14,196,265
2 185,196,

1678 DATA 1514, 236,247,237, 129,203, 103, 4
9,69, 1,254

1686 DATA 1783,239, 237, 128, 263,87, 262, 19
€,261,203,95

1698 DATA 1448, 202, 29,202,203, 163, 202, 87

»202,58,129

1700 DRTA 911,92, 254,209,48,195, 1, 16,39,
52,2

1716 DATA 923,92,183,32,7,11,128,177,32,
245,24 3

1726 DETR 1340, 179,175,560, 8,92,2¢, 173,24
2,229,197 0

173¢ DRTY 1226,221.229,33,12¢,0, 17, 208, 4"

2205,124
1748 DATA 1839, 3,221,205,143, 225,249,201

» 163,197,254
1978 DRTA 1145,1

265, 162,196,221 ,126, 9,60,

S, {
S 1

5:254,28,202, 244,208,

25,126,254,31,202,244,240

5254, 262

2626 DRTA 1715, 240,155, 254, 12,264, 174, 13
7,954,13,204 - Loty
2030 DATA 1287, 163, 157,221,52,5,22¢352,3
205, 162

SKRACENT SISTEMI

Ovim programom mogu se praviti skrace-
ni sistemi za SP prema zahtevima koje sami
Eostavljamo, za sve moguce kombinacije

rojeva: 0, 1, 2 i odabrani ukupan broj paro-
va (1 do 13). Kao i kod loto-a program gene-
riSe pun sistem, a u zavisnosti od kriterijuma
(linije 190-210) eliminise JSuvisne” kombina-
cije. Program se moze napisati i na ovaj na-
€in”

FOR a=01702
FOR b=07TO 2

FOR m=0TO 2

PRINT a; b; ¢;... m

NEXT m .,.NEXT a

Kao $to se vidi ovim naginom upotreblja-
vamo dosta promenljivih (13) pa bi i izbor i
rimena kriterijuma za skracivanie bila ma-
0 komplikovanija, mada na prvi pogled iz-
gleda jednostavnije,

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘66, i



U ovom programu vrednost svih promen-
ljivih preuzima vektor b(), a granice su mu
definisane vektorima a (), (), d(), sve dobije-
ne vrednosti preuzimamo iz matrice e().
Vektor a() preuzima trenutnu vrednost b(),
(takmicarski par koji se trenutno obraduje),
jer u sledeéem koraku to mesto vektora b()
uzima vrednost sledeceg para (donju grani-
cu). Sve se to ponavlja dok se ne zavrsi petlja
,i". Time smo dobili pun sistem. Eliminacija
se ostvaruje iz zadate garancije. Program iz-
racunava ukupan broj nula, jedinica i dvojki
te u skladu sa zadatim maksimumom, vrsi se
eliminacija, dok se odgovarajuée kombinaci-
je smeStaju u matricu k(). Ukoliko Zelimo da
po kombinaciji imamo najmanje ,garantova-
nih” brojeva tada je potrebno samo okrenuti
znak u naznaenim linijama. Ukoliko se
odabrani tipovi po svakem takmitarskom

aru poklapaju i ukoliko se ostvari garanci-
Ja, sistem Ce garantovati toliko pogodaka -
koliko smo odabrali takmiarskih parova.
Moguce je vrsiti skracenja i na druge nacine,
jedan od njih bio bi da se vsSi eliminacija iz
skupa brojeva svake dobitne kombinacije
uzimajuéi u obzir samo ili skupa i dvoznake
i troznake pa i fikseve, odnosno ignorisati
fikseve itd.'U tom slucaju najelegantnije re-
Senje bilo bi uvodenje vektora f() [fiksevi], a
kriterijume vezane za njih ubaciti izmedu
naznacenih linija.
Pored svakog takmicarskog para pojavljuje
se zvezdica skladno sa odvijanjem programa,
ona ukazuje u kom stadijumu izvrienja se
nalazi program; saglasno dobijenim kombi-
nacijama (ko), poznavaocima pravljenja
skracenih sistema komentar nije potreban,
Izbor brojeva za eliminaciju i unosenje vrsi
se kursorima (Spectrum +) u tom smislu iz-
vrsiti izmenu komandi po Zelji.

Ukoliko se dobija nezeljeni broj kombinacija
(prevelik), prekid programa se vrsi sa dir-
kom ,p".

Matrica k() je definisana na 170 kombinaci-
ja. to zbog kompajliranja, medutim, ako se
radi u Basicu (i maSincu) broj moguéih kom-
binacija je daleko veéi - probajte.

Kao $to sam napomenuo program je spre-
man za kompajliranje za kompajler MCO-
DER II, mada za krace sjsteme brzina 6snov-
nog jezika moze zadovoljiti. Ukoliko se pro-
Eram kompajlira potrebno je izvrsiti izmenu

od izbora boje papira naslovnog skrina, tre-
ba da glasi: PAPER (RND / 4681 + 1),
umesto (RND‘& - linija 670. Dovitljivim
Ero;ramcrima e biti tesko da povecaju

ro) mogucih kombinacija koje mogu biti
smetene u matricu k(), obzirom da kompaj-
ler matricu dimenzionise kao vektor (Sto &i-
ni i Spectrum) u tom smislu matrica
k(170 x ko) ukoliko je broj parova (K) manji
od 13, moZe biti veca, a takode i skraciva-
njem programa.
< O Perd Lazar

1 REM CLEAR f SAUE “SP" LINE 1
18 REM ¥0

28 60 SUB 676

38 DIN k(178%k): DIM 3(\0 DIM blk): D
I cted: DIM dCio: DTN eCkadd: DIN f¢ko:
LET ko=@: GO TO 48

40 CLS ¢ PRINT FLASH (;"SRCEKRY !": F
OR §=i 70 ki'LET 2(i)=9: LET b(i)=0: LET
“‘i:m LET dCi)=g: LET 4(i)=0: FOR =i

A R AN R
J=i ks H N iz
_ LET ko=t cLs 3 i

3 PRINT FLASH 13"SACEKRY 1% F
0 k¢ LET 2(1)=0: LET b(1)=6: LET
1 LET dCid=pt LET {€i1)=8: FOR J=1
IF 343 THEN LET e((i-1)#3+j

58 LET kC((J-1)4k+1) EXT Jt
LET ko=@t oLs

60 CLS : 60 Sue

7@ PRINT AT 1
" KOMBINARCIJA!

¢ INUERSE 1;“IZDUOJEND
60 70 149

FOR i=] TO ki PRINT AT k+1-i,10
IGHT 134"
90 LET bk+i=-i)=h(k+1-1)+13 IF d
o VET b

N LET bikei~- (kti=-1)+1
100 1F bCkti-1>(=clksi-1) THEN GO 10 i
]

4

110 LET bik+)
18: BRIGHT {
120 IF INKEY$="p" THEN BEEP 2,1: GO TO
620

=aCk+1-1)s PRINT AT 18,

21,03 BRIGHT 13 FL
062

¢ G0

2f
8: LET d=8: FOR 1=1

180 NEXT 1
198 IF n>nm THEN GO TO 88
200 IF J>Jm THEN GO T0 89
210 IF d>dm THEN GO TO 89
228 LET ko=ko+1: FOR 1=1 TO k: LET k((k
o-1)#k+1)=b(]1>: NEXT 1: G0 TO 20
230 FOR i=1 TO ki PRINT PAPER S53RT i,3
FE3%. "3 YSAT 1,63 PARY;: FOR J=t TO 3:
PRINT BRIBHT 18T 1,#2+183J-1: LET e((
I=-1)93+))=J-1: NEXT j: NEXT i
248 LET i=1: LET j=1: LET bri=20: PRINT
AT 20,0; PRPER 63" U-UNOSENJE  b-ER
SANJE ENTER-izbor s-GOTOUO

": GO SUB 360
2506 IF CODE INKEY$=8 THEN &0 SUB 35@:
LET J=j-1: IF J<i THEN LET j=3
2608 IF CODE INKEY$=3 THEN 6O SUB 356:
LET J=j+i: IF J>3 THEN LET Jj=ti
270 IF CODE INKEY$=11 THEN 6O SUE 358:
LET i=i-1z IF i<l THEN LET i=k
288 IF CODE INKEY$=18 THEN GO SUB 356:
LET i=i+1: IF DDk'THEN LET i=1
296 IF INKEY$="u" THEN LET bri=8: 60 §
UB 360

308 IF INKEY$="b" THEN LET bri=20: GO
SUB 350

310 IF INKEY$="a" THEN BEEP {,1: CLS :
G0 TO 389

320 IF CODE INKEY$=13 THEN IF bri=22 T
HEN LET eCCi-143+0)=7: PRINT AT i, %2+
10;* “: BEEP 1/10,9

336 IF CODE INKEY$=13 THEN IF bri=@ TH
EN LET e(Ci-12#3+i)=j-1: PRINT RT i,i%2
+18; BRIGHT 1iJ-1: BEEP 1,100,408

340 BEEP 1/18@,bri: PRINT AT i,J%2+9; F .
0 250

LASH 13">": GO TI

350 PRINT AT i,J%2+9:" ": RETURN
368 IF bri=0 THEN PRINT AT k+2,10; FLR
SH_13"UNOSENJE": RETURN
370 IF bri=20 THEN PRINT RT k+2,10; FL
ASH 13 "BRISANJE": RETURN
380 FOR i=1 1O ki PRINT AT i,3;1;RT 1,5
FYBSAT 1,95 '3 FOR J=1 TO 3 IF e<(i-1
3+3)=7 THEN G0 TO 460

398 PRINT BRIGHT 15RT i, +Sie((i-1)43+
Jd: PRINT
400 NEXT Jj: NEXT it PRINT AT 4,23; FLRS
H 1;"SACEKAJ '"s FOR i=1 TO ki LET blid=
e(Ci=1)#3+1)

410 IF e(Ci-10%3+1)=7 THEN LET bCi)=e(
Ci=10%342)t IF e((i-1D%3+2)=7 THEN LET
b(i)=e((i~1)#3+3)

420 LET d(i)=e((i=1)43+2)

430 LET c(i)=eC(i-13+3)1 IF e((i-1)43
+3)=7 THEN LET.cC1)=1t IF e((i-1)%3+2)=
7 THEN LET c(id>=8

448 LET aCi)=b(i)t IF a(i)=7 THEN BEEP

1,13 PRINT ;*GRESKR": PRUSE 188: GO TO
48: REM bez znaka
450 NEXT it LET fi=0: LET dv=@: LET tr=
@: LET nul=0: LET Jed=8: LET duo=6

1
. 480 IF eCCi-1043+j)=1 THEN LET Jed=jed
+1

468 LET 2=0: FOR i=1 TO k: FOR J=1 10 3
i IF eCCi=1)%3+5)¢57 THEN LET a=at]
470 IF eC(i-1>43+55=0 THEN LET rwl=nul
+ E

490 IF e(Ci-1)>%3+J)=2 THEN LET dvo=dvo
+1

500 NEXT J: 60 SUB 510: LET a=2: NEXT i
: 60 TO 550
516 IF a=1 THEN LET fi=fi+1¢ LET f(i)=

a
526 IF a=2 THEN LET du=du+i
930 IF 2=3 THEN LET tr=tr+}
546 RETURN 60

J
550 PRINT AT 1,125 PAPER 635 'FIKSEVA "3
£13RT 2,125 "DUOZNAKA ";dviAT 3,12;“TROZY
AKA "strifT 5,12:"NULA “inuliAT 6,12
5 "JEDINICA “;JedsAT 7,12;"DUOJKI  “idvo
568 BRIGHT 1: PRINT AT 4,23;"GARANCIJA"
2 INPUT “MAXIMALNO HULA “irm: IF nmdnul
THEN @D TO 569
576 PRINT AT 5,25inm: INPUT “MAXIMALNO
JEDINICA “ijm: IF Jm>Jjed THEN &0 TO 57

%)

588 PRINT AT 6,25;Jm INPUT "MAXIMALNO
DUDJKT *idm: dn>duo THEN 60 TO 589
598 PRINT AT 7,25:dn: IF nmedutimCk THE
N 60 TO 568

600 PRINT AT 21,215 FLASH 1;"(p-PREKID)
"3 BRIGHT 8: RETURN

616 CLS : LET t=1: LET 11=0: GO SUB 728
i FOR 1=1 TO ko: GO SUB 78@: PRINT AT 4,
1143+4; BRIGHT 13i: FOR J=1 TO ki GO SUB
698: PRINT AT J45,1143+4; PRPER bosk((i
=1)#k+j)i NEXT J¢ LET 11=11+1: NEXT |
628 PRINT AT 19,163 BRIGHT {;"s-5 U E
PONOUD "5AT 26, 163 "s-NOUR GRRRNCIJA" ;AT
21163 Hp=P REVTSNIN N

630 IF INKEY$="s" THEN CLS : GO SUB &7

T0 40

T

8: 60

640 IF INKEY$="9" THEN CLS : LET ko=8:
60 SUB 38a@: 60 TO 7@

650 IF INKEY$="p" THEN G0 TO 6!0

660 BEEP 1/100,9: 60 TO 638

678 FOR i=8 TO 15: PRINT AT i,i-2; PAPE
R (RND+6); INK 93"SISTEMI 2R SP": NEXT i
: INPUT  PAPER S5:"0D KOLIKO BROJEVA *3k:
IF k>13 THEN 60 T0 676

680 RETURN

698 LET bo=7: IF f(Jj)=! THEN LET bo=4
7086 PRINT AT 15,8; PAPER 5;13", TIKET":
IF 11>7 THEN LET 11=0: LET t=t+1: PRIN
T #8; BRIGHT 13 "PREPISI I PRITISNI BHO
STR": BEEP 1-1@,48: PRUSE 8: CLS : GO SU
B 720 .

716 RETURN
720 FOR 1=1 TO ki PRINT AT 145,8; INVER
SE 131: HEXT 1: RETURN

LYy
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Pre nekoliko meseci na britanskom trZistu
pojavila se nova igra Gargoyle Gamesa - He-
avy on the Magick. Kao i nekoliko prethod-
ng igara, i ova nova predstavlja fantastican
spoj klasi¢nih avantura i arkadnih igara. No-
vina u igri predstavlja uvodenje editora koji
se uglavnom sre¢e u avanturama. Za razliku
od klasi¢nog editora, ovaj Gargoilov je bazi-
ran na tal om keyword's si (kada
otkucate jedno slovo pojavi se cela rec). Ko-
mande u igri su: p-pick up, 0-options, i-invo-
ke, t-transfusion, d-drop, f-freez, h-halt, x-
-examine, c-call, b-blast, z-inventory, ma-

ick, situation, exits i naravno komande za

tanje izmedu lokacija, kao i komande r-
-right i l-left za kretanje levo-desno po loka-
ciji.

P
\
Geoy ) xmk.lz?‘ﬂ:,mﬁ
e Methos
Worm Ring The Pit

Scenario igre je, kao i prethodna tri, u ob-
liku price i po njemu ti si Axil the Able. Jed-
noga dana si se nasao u Thuriblu i poteo da
se bezobzirno ponasas. Za kaznu si poslat u
kompleks lavirinata ispod dvorca Collodon’s
Pile. Zadatak ti je da postanes carobnjak de-
setog reda i da pronades jedan od tri izlaza
iz lavirinta. Da bi ti bar malo pomogli, ca-
robnjaci koji su te bacili u lavirint, kraj tebe
su ostavili Grimoire, knjigu koja sadrzi neko-
liko ¢arolija. Na zalost Grimoire je iscepan.
Uzimanjem knjige dobija$ carolije:

BLAST je ¢arolija keja ti omoguéava da
unistiS nesto. Da bi unistio neki predmet
mora$ da iza komande dopies ime predme-
ta, a da bi unistio neko Zivo bice dovoljno je
da napiSes samo BLAST. Na Zalost potrebno
je to uraditi viSe puta.

FREEZ je carolija koja ti omogucava da,
na neko vreme, zaledi§ neko bice i da neo-
pazeno prodes pored njega. Da bi to uradio
potrebno je da pored komande dopises i ime
onoga kojeg hoces da zaledis,

INVOKE je carolija koja ti omoguéava da po-
ziva$ duhove da ti pomazu. Postoje detiri du-
ha i to su:

- ASTAROT moze da te odnese u bilo koji
deo lavirinta, ako znas ime tog dela. Da bi se
lakSe snasao u ovome mapi smo dodali i je-
dan deo u koji su upisana sva imena delova
 lavirinta,

- BELEZBAR je duh koji ti moze otkriti
| pravu prirodu neke stvari §to moze da ti
olaksa igru ili spase Zivot.

- MAGOT je duh koji ti pokazuje polozaj
 bilo kod predmeta $to moze da otkrije ¢emu

| on sluzi.

. HEAVY ON THE MAGICK

- ASMODEE je princ destrukcije i mora§
biti oprezan kada ga doziva3.

Vazno je naglasiti da ne vredi da poziva3
bilo kojeg od ovih duhova ako nemas odgo-
varaju¢i Talisman koji ¢e te 3tititi od uticaja
duhova. Svaki pokusaj dozivanja duhova bez
Talismana zavr$ava se Axilovom smréu. Ta-
lisman za dozivanje Magota je Sunflower
(suncokret), a talisman za dozivanje Belez-
bara je Mantis (pravokrilac). Ostala dva Ta-
lismana ne znamo pa ponovo pozivamo ita-
oce da nam se jave pismima i da svima otkri-
ju svoje tajne igranja ove i drugih avantura.

CALL je €arolija kojom u svakom trenutku
moZze§ da pozoves svog vernog pomagaca
Apexa, 0 kome e nesto kasnije biti reci. Da
bi dozvao Apexa iza komande mora3 napisa-
ti njegovo ime. Na Zalost, kao $to smo veé
rekli, Grimoire je pocepana knjiga, pa se ova
i sledeca Earolija ne mogu odmah upotrebiti.
Delovi hartije Grimoirea se mogu nai raz-
bacani po lavirintu.

TRANSFUSION je korisna Earolija koja
pretvara tvoje poene u snagu, tako da mozes
da se osvezi§ kada ti ponestane snage. Ova
¢arolija omogucava i varanje. Naime, dovolj-
no je da provedes jedan dan skupljajuéi sa-
mo poene, zatim ih snimis, i sutra pone§
novu igru koriste¢i ovu ¢aroliju i snimljene
poene.

Kao i u svakoj dobroj avanturi i u ovoj
moze$ da govoriS. Govor se odvija po staroj,
ustaljenoj Semi; ime - objekat. Da bi uopste

mogao da govori§ mora§ da otkuca$ navod- °

nike, a iza imena moras staviti zapetu. Najvi-
Se CeS razgovarati sa Apexom, starim dzi-
nom, koji te je prakticno usvojio na pogetku
i koji ¢e ti dati sve informacije o stvarima,
znakovima i bi¢ima koja se nalaze na ekra-
nu. Sem Apexa moze§ razgovarati i sa vrati-
ma (?), éuvarima i raznim bi¢ima... Razgo-

 vor sa vratima e ti biti veoma potreban, jer

postoji nekoliko vrata za koje je potrebna lo-
zinka. Najbolji nacin da dodete do lozinke je
da pitate strazare kako da otvorite vrata
(Guards, door), a zatim sednete i mozgate 0
tome $ta su oni time hteli da kazu, Kada na-
pokon izmozgate koja je lozinka treba da ot-
kucate Door %ozinka) i vrata Ce se otvoriti u
klik. Sem yrata sa lozinkom postoje i vrata
koja se otvaraju kljucevima i plaéanjem
dazbina. Na mapi je taéno obelezena svaka
lozinka (od onih koje znamo), i sva mesta

de se koristi klju¢ (naravno pise i koji

jug). Vrata koja se otvaraju plaéanjem su
obelezena sa Toll. Pla¢anje se vrsi vreéama
zlata koje treba ostaviti na sto koji se nalazi
u blizini,

Mapa se sastoji od 249 lokacija koje nasta-
njuju vukodlaci, duhovi, trolovi, kiklopi i os-
tala Sudovista iz noénih mora. Po Gargoylu
postoji 280 predmeta koji mogu da se ispita-
ju i koriste, Za nas jo§ uvek misteriju pred-
stavljaju kazan i kosti koje su razbacane po
lavirintu, a tu su i ona dva nepoznata Talis-
mana. Nadamo se da ¢emo tu misteriju resiti
do sledeceg broja.

© Tanasije Kunijevi¢
Aleksandar Lazié
MAPA U SLEDECEM BROJU
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L’AFFAIRE VERA CRUZ

Ovo je nova avantura koja nam stize iz
Francuske, (zar su se i oni bacili na progra-
miranje!?), od kompanije INFOGRAMES.
Cil; igre je otkriti ubicu, nacin ubistva i raz-
log ubistva (slitno CLUEDU), a igra se sasto-
ji iz dva dela.

U prvom delu pred vama se ukazuje slika
mrtve Zene na podu i mnostvo stvari oko
nje. Pomoéu kursora mozete zumirati ove
predmete te na taj nacin traziti dokaze i sas-
tavljati resenje. Kad dobijete dovoljno poda-
taka mozete ucitati drugi deo gde iz svoje
kancelarije, pomo¢u kompjutera, uspostav-
liate vezu sa INTERPOL-om, listate baze
podataka i proveravate ljude za koje smatra-
te da vam mogu biti od pomoéi.

Igra je interesantna i neobiéna, (mozda
francuski FOURTH PROTOCOL dobije svo-
je obozavaoce!)

O (A.L)

BORROWED TIME

U najavi rubrike SVET AVANTURA rekli
smo da ce biti zastupljeni svi kompjuteri pa
zato evo avanture sa kompjutera AMIGA.

Avantura BORROWED TIME postavlja
vas u ulogu Sam Harlow-a, glavnog amerié-
kog privatnog detektiva. Posle prihvacenog
posla i rada na njemu, shvatate da vas klijent
zeli da vas izdvoji i ubije, te je zato va3 cilj da
ga zaustavite pre nego Sto krene i lose za vas.

&5 REl

exnd the Tatest2” e

PRk Jakeve, who pens
t’yvru . newsstand,

Inace, igra se moze igrati na dva nacina:
pomocu komandi ili pomo¢u misa, tj. ko-
mande se mogu ukucavati ili odredivati po-
moéu misa. '

U igri se posebna paznja treba obratiti na
izbor regi, raznovrsnost reénika i, naravno,
grafiku koja je odli¢na na svim lokacijama.

BORROWED TIME je ve¢ u prodaji, a

'moZe se nabaviti i narudzbinom preko kom-

panije INFOCOM... Jo§ samo treba nabaviti
AMIGU!!!
O (A.L)

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86.
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< VAZNO, VAZNO, VAZNO!!
# Od septembarskog broja za male oglase
do deset reti (raunajuci i adresu) placa se
800 dinara. Svaka sledeca re¢ - 70 dinara,
Uokvireni mali oglasi placaju se 2000 di-
nara po santimetru, s tim da najmanji mali
oglas moze da bude visok 2 santimetra,
itko otkucan mali oglas, sa prebrojenim
retima i pla¢enom uplatnicom (ili fotografi-
jom? slati na adresu: Oglasno odeljenje NO
JPolitika” (za ,Svet kompjutera”), Makedon-
ska 29, 11000 Beograd. Mali oglasi se mogu
predavati i na Salteru Oglasnog odeljenja NO
»Politika” u Beogradu, Makedonska 29.
Uplate se primaju na Ziro-ratun broj:
<> 60801-601-29728 (za ,SK”)
# MALI OGLASI ZA SLEDECI MESEC
PRIMAJU SE =
< NAJKASNIJE DO 20. PRETHODNOG
MESECA! # MALE OGLASE NE PRIMA-
MO PREKO TELEFONA I NE SALJEMO
UPLATNICE (morate ih sami popuniti)!

Commodore

COMODORE 64 Green Beret, NO.M.A.D,, War
Play, Studio Sports, infiltrator, Electrix, ShOfun,
The Jet, CO.R.E. Formula One, Ghost'n'Goblins,
Popeye, Leader Board, Samantha Fox + kaseta +
PTT = 1300 din. Napomena; svi programi su u
Turbo-u. Tel. 051/811-503, GORAN.

BESMRTNI POKE KATALOG - pokovi za 150 iga-
ra (800 din.). Mape, uputstva (250 din.). TIBOR
TOT, B. Dejanovié 1, 21205 SR. KARLOVCI, tel.
021/881-650.

COMMODORE 64 super hitovi: Flight Simulator
4, Piracurse, Knight Games 1-5, Mission Elevator,
Titanic, Fankie Goes To Hollywood 2, Ping Pong 3,
Visitors 2, Mermaid, Match Day, Popeye 2, Green
Beret, Combat Zone. Bomb Jack 2, Spellbound,
War Play, Gringo, Super Bowl, Samantha Fox, Ma-
cadam Bomper, Death Wake, Clay morgoe, Izabe-
rite 10 programa za 1000 din, Adresa; BRANISLAV
COBANOV, P. Drapgina 55/1 21480 SRBOBRAN,
tel. 021/730-364, GABOR JANKOVIC, Dorda Basti-
€a 25, 21480 SRBOBRAN.

nastavak sa 21. str.

U njegovom podrucju na disku
dozvoljeno je Citanje (Read), upi-
sivanje (Write) i kreiranje datote-
ka (Create).

Svaka od radnih stanica ima dis-
ketu, za startovanje sa datotekom
LOGIN. BAT u kojoj je sadrzana
jednostavna procedura prijavljiva-
nja radne stanice u mrezu. Radna
stanica prijavljuje se ukucavanjem
LOGIN 007, ELING-3.

Korisnicki direktorij na serveru
dobio je logicko ime D:.
Direktorij operativnog sistema
dobio je fogiéko ime E;. . +
Stampag se poziva preko LPT1:, a
ploter preko LPT2:.

Odjavljivanje radne stanice vrsi se tako sto

se dva puta aktivira kombinacija tastera
-ALT-DEL.

< ELEKTRONIKA-INZENJERING,

ONTAL BEOGRAD

10)

11)
12)
13)

COMMODORE C16-C116-C+4. Najnovije akcio-
ne igre snimljene u turbu! Dobijate uputstvol
Trazite katalog. DEJAN DZODAN Po7eska 124
11030 BEOGRAD tel. 011/558-956.

C16-C116-C+4 - Turbo Tape za masince. Garanto-
vano za C16, C116 i C+4. Najnovija atrakcija iga-
ra. DEJAN DZODAN Pozeska 124 11030 BEO-
GRAD tel. 011/558-956.

COMMODORE 64 najnoviji programi po ceni od
60 do 30 din. NEBOJSA TATIC Trg B. Radiceviéa
5, 21205 SR. KARLOVCI

C116/16/ +4 Invaders Space Sweep 13 programa,
kaseta, postarina 1000 din. JANKOVIC, Gréica Mi-
lenka 4a/89 BEOGRAD.

COMMODORE-OVCI!!! Najnoviji kasetni super
hitovi Shogun, Ninja Master, Zmajeva Jazbina,
N.O.M.A.D., Hacker 2... i jo§ preko 2000 drugihl!!
GREMLINSOFT, 011/424-744,

COMMODORE 64 komplet 2: Knight Games (8
igara). Komplet 3: Superelicopter, Gerry the Germ,
Landing on TB19, Pyracy, Comet Game, Beatles,
Tubular Bells, Shogun, Ark Pandora, Mermaid
komplet sa kasetom - 1500 din. 023/43-649 MIR-
KO.

PC 128: Superscript, Turbo Pascal, Dbase 2, Wor-
dstar, Turbo, Space Pilot, RGB Grafika, Vectors,
Hasthackem, Superbase, Visa Write, Datamat, Pro-
text, 3D-Drawing, textomat +, Sat Adresar kao i
programi iz proslog broja. SASA011/761-584

COMMODORE 64 - preko 2000 programa éeka sa- |
mo na Vas, MoZete ih dobiti pojedinacno ili u kom- |
pletima Koristeéi niz izvanrednih pogodnosti. [

KOMPLET §: summy wrestling, whores wins, ninja

.master, narnia, black belt karate II, eliminator,

lord of ringa (3 dela), cuborg, mission add, iridis al-

pha, hook, split personalities, microcosmos, dra- |

on’s lair, bi§ top barney, araix, the secong city

mercenary II), thrust, tubular bells, droid, war, pi- [

raty.. KOMPLET 6: new basketball 3 + 3, knight
games (9 programa-razliitih), sarab, rebbel planet,
xydrachs, cricket II, velociped II, southern bells,
chopper I, graphics adventure creator, street
hawk, leader reader, night walker, batman... Uz re-
volucionarne programe idu i revolucionarne cene:
1 komplet - 1000 din. + kaseta, 2 kompleta 1800
din. + kaseta, 3 kompleta - 250 din. + kaseta, Za

INTERFEJS ZA C-64, 128 omogucava da svaki
obitan kasetofon radi kao komodorov! Uredaj
u minijaturnoj kutiji, sa kablom, prikljuécima i
uputstvom 4300 dinara! SLOBODAN SCEKIC,
Bulevar 23, oktobra 87, 21000 NOVI SAD, Tel:
021/59-573.

SUPER/SIET i non-stop servis najboljih i najjeftini-
jih programa za Commodore 64/128. Najveéi izbor
kasetnih, disk igara, usluznih programa na jednom
mestu. SUPER-SOFT, 2. Bulevar 34/5211070 NOVI
BEOGRAD, tel. 011/131-641.

COMMODORE 64 - izaberite 15 programa iz dru-
gih oglasa, Cena 2300 din. Sada i za disk. Tel.
011/417-371.

COMMODORE 64 - najnoviji i najbolii hitovi, pa-
keti programa, sve po niskim cenama. Bulevar Le-
njina 121, 11070 NOVI BEOGRAD, 011/135-184,
ALEKSANDAR DORDEVIC.

PRODAJEM programe za Commodore 64 i 128, 1
obavljam brzu i kvalitetnu obuku za rad na istim
ratunarima. Tel. 011/603-321, BANE.

NAJNOVIJI programi: Spliting Persons, Mision
Elevator, Ghosts'n'Goglins, Leader Board, Star
Ping Pong, Bomb Jack 2, Las Vegas 2, Valleyball,
Spelbound, Cauldron 2 cena + kaseta = 1400
din. DEJAN, 011/681-006, DEJAN 011/183-811.
C-641 Rasprodaja! Komplet 50 najnoyijih programa
za 3500 din. Visitors, Gremlins, Biggles, Ping Pong,
Knight Shade i dr. PETAR SIMOVIC, Brace Nena-
dovi¢a bb. 14210 UB.

C16-C116-C + 4 — Commodore sniZene cene - de-
set igara 1800 din. Sve snimamo u turbu - ubrzano
ugitavanje, Bongo, Flight Path, Commando, Strip
Poker, Decathlon, Big Mac, Pogo Pete, Jest Set Wi-
lly, Squirm, Formula, Dark Tower, Out on Alimb,
Exorcist, Bombolo, Fire Ant, Invasion, Chess, Ma-
gic Monkey, Kung Fu Kid, Air Wolf, Games Desig-
ner, Locomotion, Torpedo Run, Baseball, Tycon-
tex, BMX Racer, Rafles, Dorks Dilema, Lumbo Ca-
verne, Cuthbert Space, Cuthbert Cooler, Berks,
Punchu, Space Wars, Harbour Attack, Major Blink,
Tower Evil, Galaxi Spectipede, I P
Graphic Master, Xargon Wars, Carri Armati, Raid
over, Grandmaster, Slirp, Pacmania, Crazy Golf,
Wegas Jackpot, Lawn Tenis, Eliciclus, Time Slip,
World Cup Football, Olympic Skier, Skramble, He-
lihoptr, Guslinger, Turbo Tape 3072. Dobicete
uputstvo. DEJAN DZODAN Pozeska 12411030
BEOGRAD tel. 011/558-956.

COMMODORE PC-128(CP/M): Multiplan, 3D
Graphic, Hacke'm 3.0, Data Manager, 128 Compi-
ler, Pascal ASS, Fortran 80, Swift calc, Micro Pro-
log za samo 600 din. po komadu ili 4000 din. svi za-
jedno. Programi + § mojih disketa 9000 din. DU-
RICA VUJOVIC Ustanitka 168 11000 BEOGRAD,
tel. 011/4885-242.

Vas je sp i hit komplet X2 koji predstavlja
izbor najboljih programa iz najnovijih stranih kom-
Ejutelskih ¢asopisa. KOMPLET X2: knight rider,

night games (9 programa), N.O.M.A.D,, the se-
cond city (mercenary II), ninja master, dragon’sla-
ir, arec, cuborg, rebbel planet, scarab, arajx, cricket
11, street hawk, spliting persons I, galvan, asylum,
thrust, leader reader, exploding fist III, batman,
dan dare and digby, paperboy, tubular bells... kom-
plet X2 - 1500 din. + kaseta. Na kraju, specijalna
ponuda: KOMPLET SVIH 2000 PROGRAMA (UK-
LJUCUJUCI GORE NAVEDENE) MOZETE DOBI-
TI ZA SAMO 20000 DIN. + KASETE. Detaljnija

b ja naci cete u bespl katalogu pro-
grama ili u'novom spisku kompleta (za njega posa-
ljite 350 din.). Uspesni ljudi se razlikuju od ostalih
po tome $to znaju $ta je prava prilika, Pozurite, ja-
vite se! BRANKO VRHOVAC Mose Pijade 4, 1/15
15000 SABAC tel. 015/25-772

MASTERFORK ZA C-64, 128 je razdelnik koji +
omoguéava presnimavanje svih, i zasticenih

programa 70% brze! Moguée kopiranje cele ka~
sete odjednom! 2800 dinara, sa uputstvom i ga-

rancijom 1 g. SLOBODAN SCEKIC, Bulevar

23. oktobra 87, 21000 NOVI SAD, Tel:

021/59-573.

GOLD - SOFT vam nudi najbolje C64 programe za
nevjerojatnih 50 ND uz garanciju kvalitete! Svi
programi su razbijeni i presnimavaju se turbo-tape-
om. Trazite besplatan katalog. BRANISLAV NIKO-
LIC, P. Pucara 34/1, 41020 ZAGREB, tel.
041/687-236.

COMMODORE 64! SABOTEUR-DURELL, MAT-
CH DAY, TWO ON TWO, MEGATAPE, JET, SU-
PERBOWL, GHOSTS'N GOBLINS, SPELLBO-
UND, GREEN BERET, WAR PLAY, CORE, TAU
CETI, FALL GUY, FAIRLIGHT, SPINDIZZY, STA-
RION, BIGGLES, BIGGLES II, POPEYE-SPEC-
TRUM, VOLLEYBALL, LEADBOARD GOLF, BA-
BY PACMAN, INTERNATIONAL KARATE I, Ii,
BOMB JACK, BOMBO EMPIRE, SAMANTHA
FOX, HOCUS FOCUS, GLADIATOR, KASETA =
2000 din. Materié Ilija, Petrovacka 19, 71000 Sara-
evo”

MASTERFOK PLUS ZA C-64, 128 je razdelnik
sa denim piezo zy koji -
je zvuénu kontrolu presnimavanja! Vrhunski
dizajn, profesionalni kvalitet! 4300 dinara sa
uputstvom, SLOBODAN SCEKIC, Bulevar 23:
ol:tobra 87, 21000 NOVI SAD, Tel: 021/59-573.
Poklon: original C-64 osigura¢!
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COMMODORE 64, 128 - HIT PROGRAMI - 86.
GOD KOMPLET 48 - Time Tunel, Kunber And Co.
Megamanija, International Karate I, Game Music,
Hocus Focus, Aster Pilot. KOMPLET 49 - Saboter
(pravi), Match Day, Rock’n Wrestle, Montu On Thr
Run, Lazu Jones II, Warp, Phantoms. KOMPLET
50 - Formula One, Desert Hawk, Actionauts, Pope-
ye 1I, Uhg, Doriate, Spidizy. KOMPLET 51 - Big-
gles, World Cop Carnewal, Moebius, Max Head-
rom, Outlaws (pravi), Talasman Magic, Blue Max
1II. KOMPLET 52 - War Play, Dr. Who, On Track
Racing, Camel Trophy, Captain Cidd, Cauldron II,
Pitfal IV. KOMPLET 53 - Volleyball, Ping Pong II,
Desert Race, Play Cards, Metabolis, Battle Bounds,
Elextrix, KOMPLET 54 - Space Fiends, Internatio-
nal Karate II, Up Away, Ralley Driver, Comet Ga-
me, Seabase Delta, Critical Mass, KOMPLET 55 -
Super Bowl, Leader Board, Green Beret, Way Of
Tiger I, I, I1I, Grand Larcenu. KOMPLET 56 - Gho-
esti'n Goblins, Infiltrator II, Bomb Jack II, Death
Wake, Spellbound II, Macadam Bumper, Snooker
II. KOMPLET 57 - Hyper Sports, Tau Ceti Bmx
Stunt, Gladiator, Mermaid, Gerry The Germ, Ca-
noe Race. KOMPLET 58 - Superstar Ping-Pong,
Samanta Fox, Zoids, Boulder Dash Kosmonaut,
Countdown To Sh. Nemesis, Super Golf. Jedan
komplet sa kasetom i postarinom 1500, din. dva
2500, tri 3500, Cetiri 4000, svaki sledeci komplet
1000 din. Svih 11 kompleta 10000 din. Isporuka za
24 h. DR. SOFT - Dragisa Krsti¢ S. J. Vukotiéa 32,
11090 Beograd tel. (011) 533611

YU.CS. - je jedini pravi izvor za sve najnovije
programe - igre, za C-64 i PC-128. Ako Zzelite
da prvi imate svaki novi program, par dana na-
kon njegovog izlaska u Evropi i SAD, ako 7elite
kvalitetnu i brzu uslugu, izradu posebnih pro-
grama, struénu literaturu, servis, hardware
(spec speedos + ..) ili da budete korisnik
prvog YU MAILBOX-a - obratite se nama.

- YU.CS. - Na Produ 38, 62391 PREVALJE,
tel: 062/851-338, nakon 19 h.

- YU.CS. - Cvijiceva 125/20, BEOGRAD, tel:
011/767-269.

Prodajem COMMODORE PC-10 sa 640 kb, Tele-
fon: (011) 101-213

Prodajem dzojstik za Commodore ili Spectrum.
Telefon: (011) 101-213

Za ,COMMODORE 64" najnoviji kasetni hitovi:
HACKER 1I, AZTEC, MERCENARY II, LEADER-
BOARD II, KNIGHT GAMES, ALISE, TWO ON
TWO, GI JOE, BLACK BELT, SHOGUN, CONFU-
SION, ALCAZAR... Ivan Toskovié Cvijiceva 125/20
11000 Beograd. Telefon: (011) 767-269

BESMRTNI POKE KATALOG - preko 420 pouko-
va za oko 200 igara. Samo 700 din. Telefon 684-560
posle 17h .

COMMODORE 16,+4, PROGRAMI: EXPLO-
DING, COMMANDOZ, STRIPPOKER, SNIMAM
TURBOOM, KATALOG BESPLATAN. - 250 NA-
SLOVA. TELEFONN 8-13 CASOVA 021-730-161
COBANOV NESTOR SRBOBRAN

Enfieske, potpuno razbijeni! ILIJA STUDEN, La
mela 4/6, 77000 BIHAC, 077/223-162.

C-64! SUPER JEFTINO! Najnoviji i najbolji svjet-
ski hitovi dosad nevideni na jugoslovenskom pirat-
skom trZiStu u kompletu SEPTEMBAR 86: SHO-
'GUN, BRAVO, BOMB JACK 2, SAMANTA FOX,
TAU CETI, CAULDRON 3, STUDIO SPORT, GRE-
EN BERET, BOULDERDASH 5, CORE, ROAD TO
NOWHERE, THE GLADIATOR, GHOST'T GOB-
LINS, LORDS OF RINGS 3, DEATH WAKE, EVIL
Cl}l?sVle THE FALL GUY + kazeta = 1400 dina-
= e s X )

& Gitavaju se i presni ju obi¢-
~nim TURBO TAPEOM! HITNA ISPORUKA, VELI-
KI POPUSTI kupcima novih kompleta! SIMUNIC

C-64 SSS - CLUB najnoviji i najbolji programi iz
) t

BG-servis. C-64 kompleti: A: ARAC, TRAP, BOMB
JACK 2, NOM.A.D, IRIDIS ALPHA, HACKER 2,
INTERNATIONAL KARATE 1, SPELLBOUND. B:
BLEVATOR MISSION, TIMETRAX, INFILTRA-

~ TOR 2, INTERNATIONAL KARATE 2, GHOSTS'N

GOBLINS, SAMANTHA FOX, GREEN BERET,
RESCCUE ON FRACTALUS. C; SPLITTING PER-
SONS, MARMAID MADNESS, PIRACY, SPINDIZ-
ZY, SUPER URIDIUM, STAR PING-PONG, WAR
PLAY, SUPERBOWL. D: BOULDERDASH 5, PAN-
DORA, LEADERBOARD, TAU CETI, TITANIC,
KNIGHT RIDER, EQUINOX, HOCUS FOCUS, E:
KNIGHT GAMES 1-5, WAY OF TIGER 1-3. Cena
kompleta 1.000 din. Za disk: INFILTRATOR, KO-
RONIS RIFT, EIDOLON, SILENT SERVISE, KA-
RATEKA idr. Usluzni programi: GEQS, TAS-
WORD (80/40), GAME MAKER, DISK WIZZARD,
MULTIPLAN 1.6 idr. Isporuka odmah. Dimitrije
Buri¢, M. Stojanovica 1/a, 11040 Beograd, tel
011/667-376 i Boris Jankovi¢, Narodnih eroja 5,
11070 Beograd, tel. 011/672-682.

FANTA SOFT! Programi za C-64, PC-128, CP/M.
Kasetne i disk verzije programa za C-64. Brza i efi-
kasna usluga. Besplatan katalog, (021) 611-903.
Komplet C64: RALLY DRIVER, SUPER BOWL
RAGBY, BATTLE BOUND PROJECT, WAY OF
THE TIGER3 SOCCEER 4, STAR PING PONG, IN-
FILTRATOR 2, QUATLAWS, SPINDZZY, BOUL-
DER DASH 5, GRINGOS, MACADAM BUMPER,
INTERNATIONAL KARATE 2, FINAL SHYN-
THSIZER 2. KOMPLET + KASETA + PIT =
1300 din. Purkovié Manojlo Grada Karare 9/11
34000 Kragujevac tel: (034) 41-269

Direktno iz Engleske imamo 150 najnovijih pro-
grama za C64. 30 izabranih + kaseta = 2300 n.d.
kompleti, popusti. MidZi¢ Dino, Prve krajiske biga-
de 10, 77000 Bihag, (077)222-995.

C64: Najnoviji programi (FGTH 2, B.C.3, Hacker 2)
Popusti! Cijena zanemariva! Besplatan katalog. Ko-
sovic Adnan, Kasima Cehajica 4, Biha¢
(077)228-921

PEJA SOFT NAJNOVIJE (MERCENARY II, GY-
ROSCOPE I1I) NAJJEFTINIJE (12 IGARA 700 din)
KATALOG BESPLATAN. PEJIC MILORAD XVI
ul. br. 41 88000 MOSTAR 088/36-342 =

C-64/128 OLIMPIC SOFT NAJVECI IZBOR HITO-
VA PO 40 DINARA. BESPLATAN KATALOG. MO-
GUCA RAZMJENA. EMPIRE-BIGGLES-WAR
PLAY-SABOTEUR-URIDIUM II-ZORRO-TIME
CRISTALS-PHANTOMS PEJOVIC JOVAN OLIM-
PIJSKA 9 tel. 461-967 SARAJEVO 71000

COMMODORE DISTRIBUTING SERVICE Naj-
noviji_programi;' KRIKET, VELOSIPIDE II, LEA-
DER BOARD II, MINJA MASTER, IRIDIS ALPHA,
SCARAB, KONAN, MIAMY VISE, AZTEC, NEW
BASKET BALL, + KASETA 1500 dinara. Pojedi-
natno: NOM.AD, ALICE IN VIDEO LAND,
SHOGUN, MERCENARY II, XYDRAPY, PARA-
LAX. (Sve ove programe prodajemo i pojedinaéno).
Alel di ka obala 171, 21400
Batka Palanka telefon 021/746-147

COMNMODORE Gd=180s

naructe pouzeéem KOMPLETE

[RIAYIH[E] asetn za h-BOOO
0808 == AiDe
SPORUSEGE BOOG
B
SIFRULHEII0 aze 1800
LETERIR 2_igoin din.
SIROLREIIE 1000
QUI® TRRE (o[NP

Programi su za osnounim
uputstuom za igru

H.D00AG=rATKA MITROVICA 96

16,116, 4 /4, novi programi! Aleksi¢ Dusko Golubi-
natka 7A 22320 Indija tel 022/55-277

NIS-SOFT! Najnoviji programi za" Va3 Spectrum
brzo i jeftino. 12 programa - 600 din. Nislijama is-
tog dana. Stanka Paunovica 48/7, tel: 018-23-802,

COMMODORE-64 VERIFIKOVANI PROGRAMI
50 DINARA BESPLATAN KATALOG SLAVKOVIC
MILE LENJINOVA 8 S. PALANKA 026-35-803

LSH - LABORATORIJA SOFTWARE/HARDWA-
RE NUDIMO VAM VELIKI BROJ NAJNOVIJIH
IGARA I POSLOVNIH PROGRAMA ZA C64 TE
IZRADU POSLOVNIH PROGRAMA PO VASEM
ZAHTJEVU. VRLO POVOLJNI UVJETI KUPNJE |
MOGUCNOST PRETPLATE NA NAJNOVIJE PRO-
GRAME. BESPLATAN KATALOG. RESET TASTE-
RI: 1300 din SA POSTARINOM. CIJENJENE NA-
RUDZBE NA ADRESU: LSH, F. STAREJA 10,
42000 VARAZDIN

COMMODORE 64. VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH
PROGRAMA POJEDINACNO I U KOMPLETIMA.
KOMPLET 1: N.O.M.A.D; EQUINOX, MIAMI VI-
SE, GHOSTN'S GOBLINS, HACKER 2, ELEVA-
TOR TRAIN, BASE, AZTEC, SKY TERROR, TRAP,
FIRST STARFIGHTER, BEER BELLY BUNT, MIC-
ROCOSM. KOMPLET 2: TITANIC, KNIGHT RI-
-DER, REVES 2, SPACE TALISMAN, SPLITING
PERSONS, VELOCI PEDE, LEADERBOARD, WI-
LD RIDE, BUG BLITZ, GREEN BERRET, LAN-
DING ON TB 19, MATCH DAY, ILUSTRATOR.
KOMPLET + KASETA + POSTARINA - 1500
DIN. TOROMAN SENAD GORNJE OSOJE 2.
72270 TRAVNIK Tel. 072-811-071

COMMODOR 64 - Prodajem najnovije programe:
DRAGON'S LAIR, BATMAN, PINGPONG III,
GREEN BERET... tel. (034)68-808 Dejan

COMMODORE 64 - NAJNOVIJI KOMPLET: DRA-
GONS LAIR (prvi na Gallup-ovoj top listi u M.M.
9/86), KNIGHT RIDER, N.O.M.A.D,, MIAMI VICE,
RANSOM THE KING, OUTLAWS, COUNT DO-
WN 2, IRIDIS ALPHA, SOUTHERN BELL, RAM-
BO TRAINER, SCARAB, MISSION A.D. KOM-
PLET + KASETA + PIT = 1600 din. DRAZEN
PULJKO, STROSMAJEROVA 28, 55000 SLAVON-
SKI BROD, tel. (055) 232-674.

PIRATES OF THE XXI CENTURY! Zadto gubiti
vrijeme gledajuci ostale preskupe komplete, kad su
pred Vama najbolji, najkvalitetnii i najjeftiniji hito-
vi oktobra u kompletu: KNIGHT RIDER, NOMAD,
MIAMI VICE, NINJA MASTER, HACKER 2, EQUI-
NOX, SUPER RIDER, LANDING ON PLANET,
HOOK DODGER, ALICE IN VIDEOLAND, BA-
SILDON BOND 007, SUMO WRESTLERS, BAS-
KETBALL 4, TIME TRAX, CRAZY COMETS, SKY
TERROR + KAZETA = 1400 D. Svi programi
mogu se PRESNIMITI OBICNIM TURBOM, HIT-
NA ISPORUKA, VELIKI POPUSTI na sljedeée
komplete! SUMUNIC KRESIMIR, USKA BB 5/3,
42300 CAKOVEC, TEL. 042/812-364

Spectrum

SPEKTRUMOVCI!!! NOVO! UNIVERSAL SOF-
TWARE vam nudi najnovije rograme za male ce-
ne, a visok kvalitet - 650 din + kaseta + ptt.
Komplet 25 - uskoro! Komplet 24 B: The jet, Out-
laws, Titans, Quovadis... Komplet 24 A: Smurfs, Vi-
olent porno, Dustman, paraman... Komplet 24:
Kung Fu Master, World Cup Carnival, planets, Ace,
Pyracurse... Komplet 23 C: Cowboy, Jigsasaw, Bozy
Boa... Komplet 23 B; Horror Champ, Firewing, Na-
nnas... komplet 23 A: Way home, Gulk, Robber..,
Komplet 23: Ghostns goblins, Buggles Equinox...
Komplet 22 A: WS Surfing, Viking raiders, Fire-
man... komplet 22: Rockn Wrestle, Bounder, Spin-
dizzy... Komplet 21: Star strike II, Benny Hill, Qa-

zatron... sve to { jo§ mnogo toga! Besplatan katalog

KRESIMIR, Uska bb 5/3, 42300 CAKOVEC, tel. EOGRAD tel 516999 i garancija od 6 meseci! 5msgn,%m POPO-

042/812-364 e — VIC, Omladinski trg 10 ili MIRKO NOVAKOVIC,
46
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Igmanska 7, 26300 VRSAC, 013/814-762, 812-509, + kaseta + postarina. Veliki Popusti. Pojedinaé
811-901.

.Besmrtan komplet Ne13: Cauldron [/Dan no 50 d. trazite bésplatan katalog. Posebni popusti

4 Dare/Spike/Camelot warriors/Quatzatron/Big- 7a stalnevkupcc. Kvalitet - yrhunski, JACKOWSKY

PILAC SOFT ponovo donosi za vase spektrume: gles 1 itd. Rudi, tel, 061/482-285 SOFT, Njegosev trg 8, 59000 SIBENIK, 059/24-148,

W. A. R, GALIVAN (Imagine) SHAOLINS ROAD b SPEKTRUMOVCL!!! Ninja Master, Kinght Rider

(Yiear 2), SUPER CYCLE, EXPRESS RAIDER i svi (Ocean), Atlantic Challenge, Mafija Contract 2,

programi za 128-icu! MiSovi¢ Dragan Savez Boraca gits...), hromdioksid traka i postarina - samo 1500 Black Arrow, La Byrintoion, Kidnap, Midstone,
2/a 11050 Beograd 011/415-439 din. Narugite danas, igrajte veé sutra, Ako vam se

e - 2 ne Zuni narucite na$ besplatni katalog i tamo po-
OMENSOFT objavljuje: 10 najnovijih programa traZite nesto za vas, rvm% PETKOVIC 026/36-818,

(Cauldron 2, Hijack, Camelot Warriors, Snod- Dimitrija Tucovica 2/56 11420 SMEDEREVSKA SPEKTRUMOVCI! PAZNJA! Najnoviji komple-
PALANKA. ti igara za va§ koy{:pjutcr B-1: Bobby Bearing,
. 3 Couldron 2, Hijack, Comet Game, Show Jum-
SPEKTRUMOVCIIN KIKINDA SOFTWARE - Dandare, Kinght Rider, ping, Snodgits, T. Marcijano, Action Reflex,
Nm)a‘Mastc_r, Steale Glass, Mintstone, der]ap, Ma- . Xarq, Camelot Warr, Soul of Robot, Bounces,
Ustedite vreme i novac, Kompleti programa sa fia 2 i drugi - 700 din.; 73 odabrana usluzna pro- Flyer Fox, Rally Driver.. A-9: Ace, Knight ti-
kasetom i ptt samo 1300 dinara. Dva kompleta grama - 2000 din. Blast, Tolkit, Turbo 1,2, 40 copy, me, The Planets 11 2, Big Ben, Gery the Germ,
2300, tri 3300 itd, ISPORUKA QDMAH. Wham, 20 usluznih 2000 din. Tel. 023/525-155 Slicker Puzzle, World cup Carnival, Kung Fu
KOMPLET 63: WORLD, MAGIC LAND, Predrag; 525-844 Rasa. . Master, Young One’s, Revenge of C5, Rock'n
KNIGHT RIDER, DAN DARE, MASTER MA- IZUZETNO! za Spectrum 15 programa na mojoj Wrestle, Cliff Hanger, Kamikaze. A-8; Ghostn’s
GIC, MAFIA 2, MINDSTONE, NINJA MAS- |  kaseti za 1500 din. ZLATAN GLAVONJIC Vojvode Goblins, Boulder Dash 3, Biggles 112, Pyracur-
TER, HUNCHBACK 3, KINDAD, STAINLESS Stepe 251, BEOGRAD 011/477-887. se, Spiky Harold, Zombie, Wilow Pattern, De
STEEL, LABIRINTION. NAJNOVIT SP?k"l}{ﬂ programi. Snimam u kom- wils Crown, Hocus Focus, Molecule Man, A
KOMPLET 62: Robin of Sherlock, Blob, Robin, pletima (700 din.) ili pojedinacno. Imamo: Ninja ticket to Ride, Flying Formula, On the Oche
Liberator, Domine, Frog, Mafia 1, Writer. Master, Cauldron 2, Kung FU Master. Katalog bes- A7: Splitting images, Babaliba, Sex Read
KOMPLET 61: KUNG FU MASTER, BIG BEN, platan, Tel. 011/516-194. oSN ; Hawk, Wiliam Whler, Twister, Spindizzy, Qua-
KNIGHT TYME, REFLEX, CAULDRON 2, BO- JACKOWSKY SOFT - Vam nudi veliki izbor najno- zatrone, Hot Rasputin 11 A-6: Pentagram, Max
BY BAERING, XARQ, HIJACK, SNODGITS, vijih programa za Spectrum. komplet 24: W. C. headrom, Costa capers, Star Strike 2, Shizofre
FLYER FOX, SPORT KINGS, CAMELOT WO- Cardinal, Ace, big Ben, Knight time... Komplet 25 nia, Fruity, Benny Hill, CORE, Sai Combat,
RIOR. delvil 3s crown, Blob, molecule man, Pyracurse, Heavy on the Magic, Who dares Wins 2, Moon
KOMPLET 60: Pyracurse, Clif hanger; Ticket to Robin hode... i jos mnogi kompleti. komplet 500 d patrol, Hubert A-5: Bat Man, Alien Highway,
ride, Wilow Patern, Molecul man, Jack niper, Therbo, Robot Mesiah, Vectron, Arena, Cybe-
Youngones, Gerry germ, Ace, Comet, Caves do- : run, Super Bowl, Chickin Chase, Football -
om, World cup carnival, SPEKTRUM 48 i 128 Fact and File, Surf Instruction and Champing,
COMPLET 59: GHOST & GOBLINS, Boulder Najnoviji programi, besplatan katalog, Invasion.
dash 3, Hocus focus, Bounces, Bigles 11 2, Pla- COPY DE LUX 48 presnimava sve programe Za Cena jednog kompleta je 800 n. d. + kaseta
nets 1 i 2, Spiky harold, Pikado-Oche, Moon spektrum 48, opsirna uputstva sa primerima. (450 n. d)) + ptt (250). Za sve informacije ob-
patrol, Super eg. : COPY 128, presnimava sve za spectrum 128. ratite se na adresu: DAKIC JOVAN, Bulevar re-
SIMONOVIC Vojvode Stepe 118 11000 BEO- JEREMIC NEBOJSA Risanska 10 Beograd tel, volucije 420/40, 11050 BEOGRAD, tel
HEGRAD) 011/643-061 011/414-997

4 VREME U KOME ZIVIMO IMA SVOJE SIMBOLE. O Grupa autora: NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE

Objasnjenja i listinzi programa za Commodore i Spectrum iz savre-
menih numerickih metoda. Interpolacija, nelinearne i algebarske jed
JEDAN OD NJIH JE nacine, sistemi linearnih i nelinearnih jednacina, karakteristicne
vrednosti i vektori (188'Str.) ..................... iR 1.850 d
O Mr Branislav Duri¢: MINI I MIKRORACUNARI 4

=
Memorija elektronskih ragunara, adresa reci u memoriji, interfeis,
x f programiranje racunara (472 Str.) ...................... i o, 1.550d
& i Grupa autora: KUCNI KOMPJUTERI - ALGORITMI 1 PROGRAMI
ZA SPECTRUM I COMMODORE
. 3 o= z BASIC, primene u ickim discipl icko modeli
PrEdStaVI_lamo Yam nek?“ko !(nnga k?je 5% ranje, igre na racunaru (242tr.) .................... e
pouzdani vodi¢i kroz cudesni svet racunara. Philip Crookall: PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE I-11
Namenjeno onima koji prave prve korake u programiranju
.. Osnovne naredbe BASIC-a, primeri i testovi, samostalno programira-
NAJ N(’YIJ E 4 G ST s o o L ok, SN S L D Es AR 1500 d

I Stewart i R. Jones: COMMODORE OGRAMIRANJE NA
O Vera Tasic: RECNIK RACUNARSKIH TERMINA. LAK NACIN

O

2,500d

o}

o

i j izacij ina i i Tastatura, p ljive, pronalazenje i otklanjanje gresaka, PEEK i
;;vdxag:(l;uﬁa), standardizacije termina iz oblasti automatske obrade FOKE' PEr-graﬁka', SOV Erab el 3E0h0) rela A oltke : d
Znik sadr3i e 9 ; » AT R e o R S e 500
:f,ﬁ:;‘,s?drm pigko ?:°2?s:2;:‘;f"“. ioblaecioda] POk, O Nr. N. Markovi¢ i D. Davidovac: ZX SPECTRUM - PROGRAMIRA:
ORI aaih 13 komp obradu, pr Iranie o il XE;J/I\EIICJ B?cilrﬁk‘; programiranja, grafika, zvuk, igre (166 str.) 1350d
o };2:‘2‘;;2;?{‘;";,*;’,‘{%{}}3{;;{;‘“ S st R 300 br Miréeta Danilovie. VIDEO-KOMPJUTERSKE 1GRE
Vodié za izbor, koris¢enje i primenu * +Razvoj i programiranie video-igara, sistemi video-kompjuterskih ure
Arhitektura Jicnih ratunara, operativni sistemi, aplikativni programi, daja, psihologija video-igara (208 str) ... .. 2150d
poslovna primena liénih racunara, izbor sistema (269 str.) ......... 3.600d  UpiSite znak X uz naslov knjige koju porucujete.
O Andrew Bennett: MASINSKI POTPROGRAMI ZA COMMODORE D |
64 ) Porudzbinu po3aljite na adresu:
Prosirenje BASIC-a za C-64 najznacajnijim masinskim rutinama (128 NIRO TEHNICKA KNJIGA, Beograd,
) R LT e A A ST R SR R SO T R0 2.250d 7. jula 26.
O John Gunliffe: LOGO - PROGRAMSKI JEZIK p Isporuka odmah. Plaéanje pouzeéem.
Prvi put na nasem jeziku - LOGO za Commodore, Atari, Spectrum.
Listinzi programa, boja, muzika (128str) ............ . 1500d Ime i prezime ... 3
O Mr Nenad Markovié: COBOL - PROGRAMIRANJE U PRA! ¥
Programi, testovi, blok dijagrami, tipicni- problemi iz prakse (304 Ulica i broj
str.) 3.400d -
Bosko ovié; ZBIRKA ATAKA U BASIC-u (sa reSenjima) Broj poste Mesto
Algoritmi | listinzi p , el ni zadaci, problemski zadaci,
primena u razlicitim oblastima (224 St ......................... 1.600.d

o ‘35}{;‘2“ D. Veljkovié: BASIC ZA MIKRORACUNARE - COMMO- : ?‘9‘ o péi é‘ o0
‘ 4
i BASIC, koricenje periferijskih uredaja, grafika i zvuk (204'str.) ... 1.250d
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Stainless Steel, Dan Dare, Paperboy (Elite), Claul-
dron 2, Hijack, Action Refleks, Xarq Control, Ca-
melot Warriors, Bobby Bearir:ig, Sport of kings,
Snodgits, Flyer Fox, Magic Land, Kung Fu Master,
Jack the Nipper, Knighttyme (Spellbound 2), Wor-
1dld Cup Carnival (U.S. Gold), Comet Game, Youn-
gones, Gerry, Kamikaze, The Winter, Ace, The Ca-

~Kolekcionari: Original igre za Spectrum po
pristupaénim cijenama. Rudi, tel. 061/482-285

ves of Doom, Ghots'n Goblins, Biggles 1,2, Dirty
Movie, Ticket to Ride, Harold Spiky, Bouncens,
Boulder Dash 3, On the oche, The Blob, Cliff han-
Fer, Pyracurse, Willow Patern, Devil’s Crown, Mo-
ecule man, Spliting Images, Babaliba, G/P formu-
la, Sex Crime, William Wobler, Benny Hill, Bal-
Iblazer, Pentagram, Rock’'n Wrestle, Bounder, Shi-
zofreny, Rasputin, Surf champ, Chiken Chase, Sai
Combat, Vectron, Show Jumping, Seas of Blood,
O.M.AH.D, Starstrike 2, C.O.R.E., Bat - Man, He-
avy on the C5Falklands 82, MaxHeadrom, Twister,
F.A.Cup Football, Samanta Fox, Speech, Skol Da-
ze, (domaci, humoristicki), Sinferno, Back to futu-
re, Endurance, Moon Patrol, Superbowl, Cyberun,
Spike, Open golf, Frinday 13th, Seven Card, W:S:

ini Golf, Viking Raiders, Forbidden Planet, Blade
Runner, Spitfire 40, Ping-Pong, Green berets, Yab-

GO TO NESA SOFTWARE. Najnoviji Spec-
trum hitovi, Pojedina¢no 80 din., kompleti od 5
| Pprograma - 200 din. Pokloni, popusti, kvalitet-
ni snimei, besplatan spisak. NENAD GRDO-
VIC, 11 Bulevar 59/35, 11070 N. BEOGRAD, tel,
011/121-598.

ba dabba doo, Fireman, Way of tiger 1,2,3, Bomb
Jack, Visitors, Legend of Amazon women, Austra-
litz, Robin of Sherwood, Tomahawk, West bank,
Bary McGuilan, Beach head 3, Paymarama 4, Zor-
10, N.O.M.A.D,, Elite, Mikie, fairlight, Yie ar Kun-
gfu, saboteur, Super Brat, Gyroscope, Spinzzy, ki-
rel, Sir fred, Sveewo’s World, Enjgma, Taffy Tur-
ner, Rambo, W. S. Basketball, Match day, Match
point, Formula one, Jet set Willy 4, Return of thin-
£sgs, marsport, Blue max i mnogi drugi najnoviji
programi koji stalno pristizu. Cena jednog progra-
ma je 150 dinara, a cena moje kasete je 400 dinara
na svakih 10 narugenih programa dobijete 2 bes-
platna, a na svakih 20 programa 5 besplatnih, DE-
JAN DURIC, Vlajkoviceva 5, 11000 BEOGRAD, tel.
011/337-036.

SPEKTRUMOVCI!!l NAJNOVIJA VEST!!! Sti-
220 je super najnoviji KOMPLET 35 u kome su
izmedu ostalih: HUNCH BLACK 3, BOBY BE-
ARING, CAULDRON 2, KNIGHT RIDER
(DAMBUSTERS 2), BLACK ARROW, HIJACK,
SNOD GITS, FLYIR FOX, BERNIE... Po ceni
od 900 dinaralll KOMPLET 36 USKORO!!
PREDRAG DENADIC, D. Karaklajiéa 33,
14220 LAZAREVAC, tel: 011/811-208,

ROLEXSOFT kao i uvek nudi samo najbolje! Sada
veé imamo: STAINLESS STEEL, MAIN STONE-
“EDGE, KNIGHT RIDER-OCEAN MIAMI VICE,
GALIV..AN, DZIE AR II-IMAGINE, GAUNTLET-US
ch):dD i %o§ m;ogi% l;‘il%v:;i:’r&dlaj; ukl;ompletima i
pojedinacno. Rosi¢ Nebojsa, Celebicka 1074, 11090
gmou/ssl-m.

UM - Super kompleti: Simulacije, Sex §ah,
Arkadne :fre Besplatan Katalog i pokloni. Rok is-
poruke 1 dan, 12 programa za samo 800 din, + ka-
seta. Informacije: ZOLTAN DETARI, Zmaj Jovina
73, 23330 NOVI KNEZEVAC, tel: 023/541-254,
DIM CLUB! Najnoviji, najkvalitetniji, najbolji pro-
grami nalaze se samo kod nas! Veliki popusti! Brzi-
na nam je vrlina! Besglatan katalog! DINKO MO-
LJAK, . G. Kovatica 2, 41320 KUTINA. |
?a’faMSRTNtlnfmo%oo I(Ad“x‘A)lﬁG - Pokovi za 140 ga-

pec! n). Mape, uputstva za |
gzs&ldin). Otkr(gt; t;‘i)nus omiljenih isan, lN(erfE::
, Micradrive (3, | moya tastati 0,
M). Tel: 021/881-650. Rl A 08

SPEKTRUMOVCI! Jos uvek vam nudim veliki iz-
bor najnovijih programa, pojedinacno i u komple-
tima. JOSIP GUSIC Bulevar AVNOJ-a 117/3, NOVI
BEOGRAD, tel: 011/146-173.

NOVO! Recnik Englesko-Srpskohrvatski i obratno
(oko 2000 najéesce upotrebljavanih reéi) + kaseta
+ poStarina (1500 din). Tel: 011/4497-662 od
17-19 h.

SPEKTRUMOVCI! Prodajem dva programa koji
100% presnimavaju sve komercijalne programe
Cena sa kasetom 1000 din. tel. 097/40-271
NAJNOVIJI spectrumovi kompleti; 14 igara - 600
dinara. Dva kompleta 900 dinara... Pojedinacno 70
d!!l 088/36-970.

Spectrum!!! Turboexport, Flingstones, bari Makan-
geri, westbank, Enigmaforce, Bombjack, Greenbe-
ret, Tomahavk, Wax of. Tiger, Three Weeks in Para-
dise, + kaseta = 1000 d. Kommodore!!! Samanta
Fox, Red Hauk, Spell Bound, Kristal Monster, Da-
utseti, World Cup Karate, Formula One, Maxhead-
rum, + kaseta = 900 din. Micro Mouse, Hristo
Smirnenski 41, 91000 SKOPJE, (091) 229-035,

SPEKTRUMOVCI!!! IZUZETNA PRILIKA!!!
Nudimo vam komplete od 14 najnovijih odab-
ranih programa po ceni od 900 dinara (pojedi-
naéno 150 dinara program), $to je zaista kon-
kurent u odnosu na kvalitet programa i u od-
nosu na druge OZBILJNE prodavnice progra-
ma. Rok isporuke je 24 asa. Snimanje na pro-
fesionalnoj opremi, kvalitet je zagarantovan.
Komplet 34: KUNG FU MASTER (US GOLD),
WORD CUP CARNIVAL (NAJNOVIJI FUD-
BAL), COMET GAME (FIREBIRD), THE PLA-
NETS 1, 2, BIG BEN, A.C.E., RALLY DRIVER,
KAMIKAZE, TICKET TO RIDE, THE BLOB,
DEVILS CROWN.
Komplet 33: GHOSTS'N GOBLINS, WILLOW
PATERN, BIGLES 1, 2, MOLECULE MAN,
CLIFF HANGER, HOCUS FOCUS, BOULDER
DACH.3, EQUINOX, MUSIC MAKER, SPIKY
HAROLD...
Komplet 32: SPINDIZY (GYROCOPE 2),
ROCK'N WRESTLE, KIREL, GP DRIVER, SEX
CRIME, RED HAWK, BABALIBA, ONE MAN
& HIS DROID, BOUNDER...
Komplet 31: PENTAGRAM (ULTIMATE), MO-
ON PATROL, STARSTRIKE 2, HEAVY ON
THE MAGIC, BENY HILL, GREAT FIRE, SA-
MANTA FOX, QAZATRON, WHO DARES WI-
NS 2, EXODUS...
Komplet 30: BATMAN, ALIEN HIGHWAY,
SAI COMBAT, SUPER BOWL, F.A, CUP FO-
OTBALL, FRANKENSTEIN 2000, ENDURAN-
- CE, ARENA, SPITFIRE 40, TURBO 1, TEHNI-
CIAN TED 2...
Komplet 29: GREEN BERET, BOMB JACK
(ELITE), WAY OF TIGER, VISITORS, BACK
TO FUTURE, CUBERUN, YU SKOOL DAZE,
PANAMA JOE...
Komplet 28; YABBA DABBA DOO, AMAZON
WOMEN, PING PONG, TURBO ESPIRITE,
FRIDAY 13th, ATHLETE, SPELLBOUND, MU-
GY’S REVENGE...
Komplet 27: MOVIE, BEACH HEAD 3, TOMA-
HAWK, WEST BANK, SKY FOX, J. SET WILLY
4, BARRY Mc. GUILAN BOXING, BLADE RU-
NER...
Komplet 23: RAMBO, BCS QUEST, GYROS-
COPE, YIE AR KUNG FU, SEX MISSION, RO-
BIN, JET SET WILLY 3, STRIP POKER 2, FA-
IRLIGHT, DRAGON FIRE...
Komplet 22: SABOTEUR, COMMANDO, WI-
NTER SPORTS, HACKER, BACK TO SKOOL,
SUPER BRAT (MATCH POINT 2), JOF THE
MASK.

Do izlaska ovog broja valeg Easopisa stici ¢e i
super-najnoviji KOMPLET 35 gde vas otekuje
jos 14 najnovojih uzbudenja. Pogledajte nase
druge oglase!!!
PREDRAG DENADIC
D, Karaklajica 33
14220 LAZAREVAC
tel: 011/811-208

RAZNO

DIAMOND SOFTWARE i ovog meseca nudi naj-
novije programe. Komplet 20: Samanta Fox-poker,
Spindizzy, Gate Chrasher, Friday the 13th, Bat-
-Man, Baseball, Gunfright (Ulti mate - super), Bar-
ry Mc Guigan Boxing, One Man and his Droid,
Green Beret. Komplet 21: Fairlight 2000, Shogun,
Way of the tiger (4 prg.), Saboteur, three weeks in
paradise, Tomahawk, moguéa korekcija prvog-dru-
£0g prog. Programi se mogu naruGiti na kaseti ili
disketi, Cena kompleta je 2500 din. + cena kasete.
Katalog 100 din, moguce je narugiti programe i po-
jedinacno. Stizu: Marsport, Last V8, West bank, Cy-
berun itd. Diamond software, Graéansko dolje 912
41000 Zagreb

PRODAJEM Apple PC-2E, disk jedinicu, $tampaé
Epson LX-80 i zeleni monitor novo, ocarinjeno.
Tel. 034/34-533 posle 20 h.

COMMODORE 128 racunar, monitor, disk, kase-
tofon, diojstik Wuickshot, novo programi, tel.
011/331-753

HARD & SOFT, KAKTUS JOY - najnoviji super
joy kvalitetna izrada garnitura toéno upravljanje i
dugi vek trajanja. Jedinstven oblik posebno pogo-
dan za drzanje u rukama. Nesto zaista novo. G -
ROM ZA PRINTER MPS 802 omoguéuje prenos
HI-RES grafike iz simos basica, newsrooma, dood-
le itd. 6 grafickih naredbi, 6 abeceda, 10 slobodno
programirajucih znakova. Rez 640 x 400. podrobni-
je informacije na adresu: HARD & SOFT pp 163.
51000 RIJEKA.

QL CONCEPTS, prijevod osnovnog poglavlja iz
priruénika za QL (QL User Guide), 3000 dinara. Is-
poruka odmah LEON KUNA, Mihanoviéeva 18/3,
43500 DARUVAR, tel. 046/31-893,

PRODAJEM povoljno tastaturu i Stampanu ploéu
za racunar ,Galaksija" tel: 076/44-416 od 17h.

MENJAM SPEKTRUM 48k sa 35 kaseta + bicikla
desctobrzinka za C-64 ili Amstrad CPC 464, Tako-
der to prodajem pojedinacno. Uz to prodajem i
Atari Video Car tridge System. 059/24-148, AN-
DELKO (MLADI)

PC - XT: Flopi 360 K, kolor kartica, monohromat-
ski monitor, softver. Povoljno! Tel: 345-012.

PC 128: THE LAST V8, KIKSTART II, MICRO
ILUSTRATOR, DESIGN 3D kao i ostali programi
za C 128, MICA - 023/44-080.

ZX81 + 16K PRODAJEM ZA 38000 ALEKSAN-
DAR 026/35-116 POPODNE

PREVODIM sa engleskog uputstva, priruénike,
brosure... Profesionalna i brza usluga. Igor Banjin,
Roze Luksemburg 51, 58000 Split, te]. (058) 46-311.

Prodajem MIKRORACUNAR ORIK NOVA 64 sa
garancijom i literaturom NEUPOTREBLJAVAN -
CENA 110.000 dinara. Telefon 041/525-182.

krodajeuw radunar URIK-HGVA Ob

AMSTRADOVCI, BROTHERS SOFT VAM NUDI
PREKO 350 PROGRAMA ZA VASEG LJUBIMCA.
POKLONI I POPUSTI OCEKUJU SVE NASE KUP-
CE. TRAZITE BESPLATAN ILUSTROVANI KATA-
LOG. KOLDZO DZEVAD DINARSKA 29 71000 -
SARAJEVO TEL. (071) 646-398.

Prodajem: - COMODOR 64, - kasetofon L1531 -
monitor u boji 1702 BOBAN 037/825-625.

NAJNOVIJI SUPER HITOVI ZA AMSTRAD: sho-
gun, saboter, samantha fox... (pojedinacno i u kom-
pletima) Borkovié Branko Partizanska 84 11090
Beograd tel. 011/535-947

<
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GHOSTS 'N' GOBLINS

O kompaniji Elite, u poslednje vreme, po-
Cele su da kruze price kako propada i kako
nece uspeti da izda igre SCOOBY DOO i IN-
TERNATIONAL BASKETBALL za Spec-
trum. Medutim radom u poslednjih pet-Sest
meseci ova kompanija sa pravom pobija te
glasine. Prvo izdavanjem klasike arkadnih
igara kao $to je COMMANDO, zatim izvan-
redne igre BOMB JACK, a sada i igre koja je
izwsila velika pomeranja na Top-listama -
GHOSTS ‘N’ GOBLINS.

To je prilicno teSka igra sa radnjom usred-
sredenom na mesta na koja bi se i duhovi us-
trucavali da dodu, a sastavljena je od najbo-
ljih skrinova sa istoimene igre sa automata.

Igru potinjete na ivici groblja gde princeza
brizljivo leti ranjenog viteza, kada je otima
krilati Cuvar pakla. Razljuéen ovim dogada-
jem hrabri vitez krece za ¢udovistem ali
shvata da je prilikom le¢enja ostao samo u
donjem vesu, te odlazi do svog zamka po ok-
lop. Za tili as on se, u punoj ratnoj spremi
vraca na mesto otmice, ali je i ovo vreme bi-
lo dovoljno krilatom reptilu da odvede prin-
cezu u podzemne prostorije pakla. I pored
svega toga smeli vitez ne odustaje, vraca se
na potetak groblja i otpotinje potragu.

Na ovom mestu bag‘lku zamenjuju stvar-
nost, upornost i brzi refleksi koji ¢e zaista bi-
ti potrebni da dovedu naSeg viteza do kapija
pakla i voljene princeze, jer da bi ih dostigao
on mora proci Sest nivoa i poraziti Sest uva-
ra pakla. Za ovaj posao moze koristiti koplje,
ma¢ i baklju. Koplje je najkorisnije u prvom
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delu prvog nivoa za efikasno uniStavanje
zombi-a iilljaka mesozdera. Za razliku od
njega mat je korisniji prilikom borbe protiv
Cuvara pakla jer se najbrie moZe izbaciti iz
ruke. Sto se niée baklje, ona je prili€no bes-
korisna, tokom cele igre, jer sporo i kratko
leti te ju je najbolje izbegavati uzeti

Radnja prvog nivoa odvija se na samom
groblju gde vam je zadatak da preskatete
grobove i uniStavate zombi-e koji vam se
nadu na putu. Za unistavanje zombi-a dobi-
cete koplje koje koristite sve dokle to Zelite.
Kada budete hteli da promenite oruzje samo
pogodite zombi-a koji nosi posudu, iz nje te
ispasti oruzje koje ¢e pripasti vama. Tako
stizete do brda gde unistivii krvolotnu pticu
imate slobodan prolaz ka merdevinama i
gornjem nivou groblja. Tu ¢ete se upoznati
sa novom vrstom neprijatelja-biljkama me-
sozderima, koje je najsigurnije unitavati iz
daljine zbog smrtonosnih ¢aura koje izbacu
ju. Kada ste prebrodili i ovu opasnost naci
Cete se ve¢ na samoj ivici brda odakle vas je-
dan siguran skok ponovo vodi na groblje. Sa-
da brie-bolje zamenite koplje za mak i kreni-
te dalje.

Posle nekoliko koraka pred vama ¢e se
ukazati kidnaper vase princeze ali ,neka
mrznja ne prouzrokuje brzopletost”. Zato
otidite u levi deo skrina, okrenite se ka &udo-
vitu i bacite etiri mata, a zatim to isto,
brzo, uradite u skoku. Ranjen sa prva tetiri
maca reptil ¢e poleteti, a tu ga docekuju dru-
ga Cetirl... Leteéi reptil je sada mrtav, a vi
imate slobodan put ka pokretnom ostrvu i
drugom nivou, stacioniranom u Sumi. Na
prvi pogled ucinice vam se jednostavnim jer
cete lako ubiti dve biljke-mesozderke i saku-
piti dve posude, ali opasnost upravo tada i
dolazi, i to 1z vazduha. Na vas ¢e naleteti ja-
1o ptica, pa zato skatite i bacajte maceve.

- Ptice vas nece uspeti dokagiti, ali madeve ho-
¢e... 1 eto tako ste veé stigli i do drugog pak-
lenog Cuvara. Ovaj zaista li¢i na davole iz
crtanih filmova sa parom rogova na glavi.
Ipak vi samo nastavite da skacete i bacate
mateve i tudoviste vie nece biti medu Zivi-
ma. Nastavite li dalje dobiéete klju¢ za ula-
zak u satanin dyorac gde kontrolu nad vite-
zom prepustam vama.

Uz dosta maste i isto toliko srete, verovat-
no cete uspeti da izvedete junaka iz zamka, a

il CEER

¥ 7

onda vam ostaje jo§ ,samo tri nivoa”,

Sto se tice gubljenja zivota, prog i Eli-
te-a su ovaj grobfcm redili na jedan vrlo inte-
resantan nacin. Kada ste prvi put pogodeni
gubite oklop i ostajete u donjem vesu, a za-
tim sledeéi pogodak je sudbonosan.

GHOSTS "N GOBLINS je neverovatno
priviatna ali i posebno teska igra, stvorena
za dosta spretne igrate (narotito ljubitelje
igre GREEN BERET). U igri primecujemo i
male graficke i programske probleme (kada
zombi-i izlaze iz zemlje), ali gledajuci 181U U
celini na ove probleme se ne bi moglo Zaliti,

Ukratko, igrajte igru GHOSTS ‘N’ GOB-
LINS i bicete toliko preokupljeni.duhovima i
zombi-ima da vas nove igre kao §to'su: Hl-
JACK, JACK THE NIPPER i TENNIS (imagi-
ne), neée &ak ni zainteresovati,

© Tekst Aleksandar Lazié

Mapa Zoran Mo3orinski

P.S, Dajemo vam i pouk za neranjivost:
POKE 4170,10

5 ks
Starquake jedna je od retkih arkad-
nih avantura koja zavreduje nasu
paznju, Osnovni zaplet igre je sledeci:
va$ brod se posle mnogo nevolja pni-
nudno spustio na nepoznatu planetu i
pri tom se jo§ i razbio. Va$ zadatak je
da po celoj planeti, koja se u ovom slu-
€aju sastoji od lavirinta od 512 prostori
Ja sakupljate delove broda, a u tome
vas spretava &itav niz opasnih stvore-
nja koja vam vrlo brzo oduzimaju ne-
ophodnu Zivotnu energiju.

No krenimo redom. Na ekranu se
nalaze slede¢i podaci: u gornjem levom
uglu je va$ trenutni rezultat, zatim sle-
de podaci o koligini raspolozive energi-
)¢, kolitini platformi za penjanje i koli-
¢ini municije. U gornjem desnom uglu
nalaze se predmeti koje nosite.

Najvecu opasnost za vas predstavija
ju odvratna stvorenja koja se nalaze na
svakom skrinu. lako se vecina zivuljki
kre¢e nekim odredenim obrascem, ne-
ka od njih su pravi kepelii koji se prosto
zalepe 2a vas i crpe vam energiju. Najo-
pasniji su roboti kojima je dovoljan i je-
dan jedini dodir da vam broj Zivota
smanje za jedan. Sre¢om svaki od ovih
napasnika je ranjiv tako da ih se lako
mozete osloboditi ako imate dovoljno
municije. Sa municijom je stvar isto
kao i sa Zivotnom energijom i platfor-
mama 2a penjanje: popunjavate je
skupljajui razne predmete po lavirin-
tu. Neki od ovih predmeta ée vam po
vecati samo energiju ili samo dopuniti
zalihe oruzja, dok ¢e neki, kao na pri-
mer predmet koji izgleda kao opruga
da vam poveca i energiju i koriéinu
municije.

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘6.
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Jedan od vaznijih predmeta u lavi-
rintu jesu i platforme sa antigravitacio-
nim pogonom. Naime, po lavirintu se
mozete kretati na tri nacina: prvi je da
tako kazemo peSice, pri cemu se
moZete kretati levo, desno, padati, dok
se nagore mozete kretati koriste¢i plat-
forme za penjanje. Kod ovakvog natina
kretanja mozete pucati samo levo des-
no. Drugi natin kretanja je pomocu
platformi sa antigravitacionim pogo-
nom, Sa njima se moze kretati u svim
pravcima bez ikakvog ogranicenja, Po-
godnost kretanja pomocu ovih platfor-
mi je i ta Sto sada mozete i pucati u
svim praveima, dok je nedostatak to
Sto dok ste na platformi ne mozete uzi-
mati svaki predmet. Tre¢i nagin kreta-
nja je pomocu uredaja za teleport. Ima
ukupno 15 teleporta. Prvi na koji cete
naici je VEROX, dok su ostali: RAMIX,
ULTRA, SONIQ, AMAHA, ASOIC, AL-
GOL, EHIAL, IRAGE, TULSA, DELTA,
KYZIA, OKTUP, AMIGA i najvazniji
QUAKE, U teleport se moze uci samo
bez platforme sa antigravitacionim po-

 vilica

A

gonom. Naravno i tu treba biti opre-
zan, jer postoje zamke: Jedna od takvih
je AMIGA, Kao $to smo rekli QUAKE
je najvazniji teleport, jer se tu nalazi
prostorija u koju mogu da se ostave
predmeti potrebni za opravku broda,
Ukupno treba sakupiti devet predmeta
koji su svaki put drugatiji (najcesée su
to Cipovi, kondenzatori, diskete ili de-
loyi omotata broda). Ta prostorija u
koju se predmeti mogu ostaviti nalazi
se kad izadete iz teleporta, gore desno.
Ako slucajno neki od predmeta koji ste
sakupili ne odgovara, moete ga zame-
niti u Keopsovoj piramidi. Ovaj pred-
met najlakse Cete prepoznati po tome
$to lici na piramidu. Medutim da bi ste
mogli da ga iskoristite neophodna vam
je propusnica. Pored toga $to je potreb-
na za ulazak u Keopsovu piramidu pro-
pusnica je potrebna i za prolazak kroz
sigurnosna vrata, Propusnica lici na
kreditnu Karticu i ako se ne nalazi u
prvih nekoliko prostorija onda se do
nje obiéno moze doci pomocu telepor-
ta ASOIC. Pored propusnice trebace

vam i kljuc da bi ste mogli da prolazite
kroz yrata. Boja kljuta i vrata nije bit-
na.

A sad evo i nekoliko korisnih saveta,
Na potetku igre odmah se teleportujte
do teleporta QUAKE i pogledajte (u
stvari najbolje je da zapiSete) koje sve
predmete treba da sakupite. Zatim se
teleportujte (ovo vazi samo ako do ta-
da niste nasli propusnicu) do teleporta
ASOIC. Propusnica je obicno u nekoj
od prostorijA dole levo od teleporta.
Sto se tice municije i platformi za pe-
njanje, Stedite ih sto je vise moguce
(mada je tako lepo sredivati odvratne
male krpelje). Ne ulegite u prostorije
bezglavo. Mozda vas na ulazu éeka ne-
§to bodljikavo. I na kraju koristite pro-
laze kroz zidove prostorija. Oni nisu na
mapi obelezeni, ali ¢ete ih lako prepoz-
nati po tome Sto predstavljaju pravou-
gaono ubudljenje u zidu. Kroz njih
mozete prolaziti samo bez platforme sa
antigravitacionim pogonom.

Pored svega navedenog postoje jos i
horizontalne prepreke. Da biste njih

mogli da prodete ostavite platformu sa
antigravitacionim pogonom, popnite se
na izvesnu visinu pomoéu platformi i
onda punom tezinom padnite na pre-
preku. Time éete prepreku dezintegri-
sati. Sada vam samo jo§ preostaje da
pokupite svih devet predmeta. Igra se
zavrsava kada i deveti predmet unesete
F prostoriju u kojoj se predmeti ostay-
jaju,

Posto smatramo da je ovu igru skoro
nemoguce zavrsiti bez besmrtnosti, na-
li smo i neophodne , pokice”. Program
koji sledi otkucajte i snimite sa:

SAVE ,STAR QUAKE” LINE 10
umesto ranijeg uvodnog programa koji
Je postojao uz ovu igru (za neiskusne to
su ona prva dva zujanja, pre naslovne
slike). Od sada naslovnu sliku i glavni
deo programa uéitavajte samo uz po-
moC ovog programa,

< Mapa Slobodan Stanisié
Aleksandar Miéovi¢
<> Tekst Nenad Balint

JACK THE NIPPER

Posle krace pauze GREMLIN GRAP; [ICS
na trziste je izbacio novu igru: JACK 'HE
NIPPER.

Mozda ¢e se neko od vas razot ira‘i «ada
vidi da se radi o igri veoma sli¢noj PI  MIA-
RAM], ali oya igra poseduje izvesnu o1, inal-
nost. U igri se nalazite u ulozi malog JA TKA
koji je po prirodi straino nemiran i stalno
pravi nekakvu Stetu. U stvari, i poeni igri
se dobijaju za 3tetu koja se napravi. Ve vat-
no ste ve¢ na pocetku uoéili da se od: deni
broj poena dobija za razbijanje odre. :nih
predmeta. Medutim, ne treba odmah sy po-
razbijati, jer je prethodno potrebno ob -iti
neke stvari;

1. Kako uzeti duvaljku

U potetnoj sobi (E6), skoci na komodu
preko degijeg kreveca na policu. Uzmi di
valjku i sidi dole. Sa pritiskom na pucanje is
paljujes kuglice na nevine prolaznike i tako

skupljas Eoene
2. Kako unistiti kompjutere
Idi u policijsku stanicu (C7) i uzmi bateri-
ju. Idi u JUST MICRO SHOP (C4) i stani po-
ted objekta koji lici na ogledalo. Prodi pored
Bjega i kompjuteri ¢e poludeti.
3.. Kako unititi cvece
Idiul BLOOM prodavnicu cveéa (AS), po-
Eni se na desnu policu i uzmi otrov. Idi «
ngmd(GS) i ispusti otrov na cvece, ono ¢e
ati.

4. Kako

Etaslih

iti proizvodnju

Idi u LAUNDERETTE (C9), uzmi bogicu -

sa lepkom (sa vrha maine) i kreni u fabriku
vestackih zuba (A7), Skoi na pokretnu tra-
ku i ona ¢e prestati da radi.
5. Kako zaustaviti proizvodnju arapa
Vrati se u policijsku stanicu, idi u zatvor
(C8) i uzmi teg. Idi u fabriku arapa (AS6),
skoti na traku i zaustavices je.
6. Kako uzeti kreditnu karticu iz spavace
sobe
Idi u sobu desno od banke i tu ée§ naéi
klju¢ (E4). Odnesi ga u banku (F2). Ispusti
sve osim kljuca, a kada se pomeri radijator
$a otvora, ispusti i kljuc. Sada su tvoji dzepo-
vi prazni. Udi u prolaz i naéi ¢es se u MA-
NIC MINER sobi (E2). Popni se na vrh i uz-
mi deterdzent, Pritiskom na ENTER nadi ée§
se na vrhu ormana u spavacoj sobi. Sada uz-
mi karticu i oba predmeta ostavi na sigurno
mesto.
7. Kako uzeti bombu, trubu i osloboditi
zatvorenike
Uzmi kljué iz bapke gde si ga prethodno
ostavio. Idi u muzej (C1), ispusti klju¢ i prodi
kroz tunel. Kada izade$ iz njega, skogi sa ka-
mina i izadi iz sobe. U sledecoj sobi uzmi
trubu, idi levo i uzmi bombu. Idi u policijsku
stanicu i ispusti bombu kod éelija. Zatvore-
nici su slobodni, ali ti pazi da te ne uhvati
policajac,
8. Kako probuditi matku
Idi u sobu sa trubom, uzmi je i priSunjaj se
uspavanoj macki. Kada budes pored nje, pri-
tisni pucanje, i verovatno (e$ se iznenaditi
kada vidi§ da matka moze da leti.
9. Kako unistiti fabriku kompjutera
Idi u banku, ali pazi da ne nosis sa sobom

kljué. Pridi radijatoru i uzmi flopi disk. Sada
idi u TECHNOLOGY (A9), skoci na sto sa
kompjuterom, i promeni mu program.

10. Kako oprati ves

Uzmi deterdZent iz E2 i idi u perionicu.
Skoci na otvore i magine ¢e poludeti.

11. Kako probiti bankovni raéun

Uzmi kreditnu karticu i idi ispred banke.
Skoci na bankarsku masinu (na zidu) i ona
¢e eksplodirati.

12. Kako ,obradovati” Guvara baste

Idi na groblje (C6) i upucaj duhove. Poku-
pi umjetno gnojivo, i baci ga kod uvara bas-
te (G5). Veoma si ga obradovao, zar ne?

13. Kako prepasti sabraéu

Podi u PLAYSKOOL (E1) i naci ¢es plaste-
lin na stolu. Odnesi ga u sobu sa decom (F1).
Sada deca imaju s kim da se igraju, ha, ha!

14. Kako razbesniti prodavca kineskog po-
rculana

Uzmi sud iz obdanista i odnesi ga u kines-
ku radnju (C6). Prodavac ce shvatiti koliko
ceni§ njegovu robu.

Kada si uradio sve §to je opisano dobijas
oko 85%. Da bi dobio svih 100% treba da raz-
bijes sve predmete na koje naides, tako §to
«€e§ ih ispustiti sa neke police ili komode.

Nadamo se da ¢e ti ovih nekoliko saveta
pomoci da zavrsis igru. Komande su: 1i 2 za
prvi i drugi predmet koji nosis, ENTER za
prolazak kroz vrata, a ostalo moze3 sam da
definiSes. Na kraju jo3 jedno malo obaveste-
nje: da bi zavrsio igru potrudi se da nades ne
bagiranu verziju, jer po Beogradu kruzi ver-
zija sa kojom se ne moze zavriiti igra.

< Boris Dapié i
Dejan Simovié

>
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JACK THE NFPPER-TEMAP
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Dajemo vam mapu igre ,Trap®, od vas o¢ekujemo prikaz (Z. M.)




® JUGOSLAVIA ®

Nedavno je objavijena
studija
+INFORMATIZACIONO
DOBA” doktora Bore
Jevtica.

Knjiga tretira
naucno-tehnoloski i
informatizacioni razvoj
savremenog sveta koji je
okrenut ka dvadeset prvom
veku, ka svojoj buduénosti.
Zamolili smo dr Boru
Jevti¢a da odgovori na neka
pitanja.
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otetkom osamdesetih godina otpo-
¢ela je druga tehnolo$ka revolucija.
Sta ona menja?

Nau¢na istrazivanja i tehnoloski razvoj
smenili su_klasi¢ne industrijske kapacitete
kao izraz privredne snage jedne industrijske
zemlje. Znacaj kapitalnih ulaganja za porast
produktivnosti preuzela je snaga nauke i teh-
noloskih reSenja. Na tako izmenjenoj osnovi
.ekonomije znanja” otpocela je tehnoloska

. revolucija informatizacije.

Sa Hoffovim otkri¢em mikrprocesora kao
dugo traZenog standardnog integrisanog ko-
la koje ima $iroku primenu, informatizacio-
na tehnologija je prerasla u ,najizuzegniju
tehnologiju sa kojom je drustvo ikada raSpo-
lagalo”. Ona nije jedina nova tehnologija sa
kojom se susrece savremeno drustvo. Ali
ona prozima, preureduje i radikalizuje sve
druge tehnologije. Mikroracunar postaje
komponenta kao motor i feder i sve se Sire
ugraduje u druge brojne masine. Informati-
zaciona tehnologija postaje noseca snaga
ekonomskog razvoja. Ona stavlja vestatku
inteligenciju u sluzbu Coveka, koja uvecava
Snagu njegovog uma kao $to je parna masina
jacala snagu njegovih migica, preureduje se
funkcionisanje procesnih i preradivackih in-
dustrija, raste broj robota koje koristi savre-
mena industrija i ,fabrika bez ljudi” postaje
realnost. Otpoceo je proces ingormatizat:ije
servisnih aktivnosti i kancelarijskog rada,
koji treba da zameni papirnu elektronskom
dokumentacijom i bitno smanji obim zapos-
€nosti u ovim aktivnostima. Koriséenjem in-
formatizacione tehnologije radikalno se me-
Nja nacin sprovodenja naucnog rada i meto-

savremenog rukovodenja.

V|

Dr Bora Jevtié, ambasador u SSIP-u, autor
Je sedam knjiga o medunarodnim
ekonomskim odnosima i

7 ST TR

u svetu

Mikroprocesor, robot i vestacka inteligen-
cija Eine elemente procesa reindustrijaliza-
cije” koji odreduje ,dnevni red” industrijskog
sveta osamdesetih godina. Mikroelektronika
se razmerama svojih aktivnosti priblizava
obimu proizvodnje danasnje automobilske
industrije. Ovladavanje informatizacionom
tehnologijom obezbeduje mesto u syim in-
dustrijama buduénosti. Ali drustveni uticaj
informatizacionih sistema jos radikalnije
prevazilazile njihova tehnoloska i ekonom-
ska dejstva. Oni dodaju novu dimenziju raz-
voju savremenog drustva. Menjaju raspored
osnovnih drustvenih snaga i polozaj i mo-
gucnosti pojedinih partnera industrijskog sis-
tema. VrSe razliiti raspored odgovornosti
izmedu centralnih i lokalnih organa vlasti i
podrzavaju osobene oblike ostvarivanja jav-
nih funkcija, Odreduju medunarodni ugled i
medunarodnu snagu jedne industrijske zem-
lje.

Druga tehnoloSka revolucija menja posto-
jece drustvene uslove industrijalizma na
podjednako radikalan natin kao $to je prva
industrijska revolucija, obezbedivala smenu
feudalizma kapitalisti¢kim sistemom,

Da li informatizaciona tehnoloska revo-

ca. U uslovima izradivanja drustvenih kon-
cepata za novi odnos politike i nauke, U us-
lovima u kojima nauka odreduje osnovne
drustvene dinamike, nauénici dolaze u po-
lozaj da politici predlazu osnovne javne pro-
grame i instrumente za uspesnu javnu akci-
ju. Politika sa svoje strane obezbeduje obim-
na finansijska sredstva nuzna za nauéna is-
trazivanja i razvoj, sluZi se naukom i odlugu-
je o alternativnim pravcima naucnog razvo-
ja. Mehanizam slozenih veza politike i nau-
ke postaje karakteristicno obelezje informa-
tizacionih uslova. Drugi koncept je samoup-
ravljanje i neposredna demokratija. Ovi stari
zahtevi radnickog pokreta stekli su pravo
gradanstva u industrijskom svetu. Samoup-
ravljanje se stice kao politicka alternativa
otudenostima industrijalizma na nacin da
asimilira dalja oslobadanja i progirenja pro-
stora za napredovanje nauke, tehnologije i
informatizacionih procesa. Ono se, takode,
smesta u Siru istorijsku perspektivu mileni-
jarne tradicije neposredne demokratije. Tre-
ba da predstavlja na najSirem planu indus-
trijskog sistema otklanjanje nasilja koje je
reprezentativni paramentarizam izvrsio nad
oblicima intimnog uces¢a gradana u vodenju
javnih poslova. Treci koncept drustvene ana-
lize informatizacionih uslova koji se sa no-
vom aktuelno$éu namece je porast meduna-
rodnih funkcija i odgovornosti. Raste integ-
racija i ekonomsko, komunikaciono i drugo
povezivanje sveta. Uvecavaju se transnacio-
nalne aktivnosti. Izmenjeni nacin vodenja
rata i rastuca meduzavisnost nacionalnih po-
litika otvaranja pitanja daljnjeg razvoja svet-
skog sistema. U cetvrti aktuelni koncept
drustvene misli informatizacionih uslova po-
staje zahtev za podizanjem kvaliteta Zivota
pojedinca. Sa tehnolosko-materijalnim na-
predovanjem stvaraju se pretpostavke multi-
dimenzionalnog razvoja. On se tumati kao *
napredovanje koje Siri prostor za kulturnu
raznolikost uz ekonomsku jednakost, treba
da obezbeduju prilagodavanje oveka ,smis-
lu, praveu i moguénostima” informatizacio-
nih_promena. Ovim aktuelnim obelezjima
drustvenosti informatizacionih razdoblja po-
sveceno je cetvrto razdoblje.

Hoce li informatizaciono doba doprineti
integraciji sveta ili ¢e produbiti jaz izmedu
razvijenih i nerazvijenih?

Implikacije informatizacionog razvoja in-
dustrijskog sveta ocrtavaju smenu perioda
ekstenzovnog razvoja industrijalizma kvali-
tativnim zaokretom u drustvenom Zivotu. Iz-
vesno se potvrduju pogledi da ¢e nauéni i
tehnoloski napredak doneti dublje ekonom-
ske, politicke, kulturne i drustvene promene
nego sve ostale politicke aktivnosti. Osnovni
sadrzaj sprovedenih razmatranja osnovnih
savremenih kretanja upucuje zakljugivanjem
o daljim perspektivama ovih procesa u neko-
liko osnovnih pravaca.

Menjace se, pre svega, raspored osnovnih
drustvenih snaga nosilaca drustvene dinami-
ke. Sa napretkom informatizacije ostvariva-
¢e se, takode, radikalno preuredenje politike
i njeno dalje udruzivanje sa naukom, visi,

lucija ujedinjuje ili razdvaja svet?

Prilagodavanja drudtvenih k pata in-
dustrijalizma zahteva nove tehnloske revolu-
cije, najavljuje se u nekoliko osnovnih prava-

razvijeni oblici informatizacionog napredo-
vanja oznacavace, podjednako, dalju integra-
ciju sveta i postavice se na novi naéin zahte-
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Vi za odgovarajuce prilagodavanje malih i
srednjih zema}ja.

Konatno informatizacioni procesi i njiho-
va svestrana dejstva prelaze drustvene grani-
ce i uznemiravaju oba svetska drustvena sis-
tema, na mesto osporenih ogekivanja kon-
vergencije ili realnosti kada je neprihvatljivo
koriScenje strateSkih termonuklearnih snaga
u ideoloskom obragunu, oni su upuéeni
se uporedno postavljaju prema zahtevima i
razraduju reSenja za ovladavanje drustvenim
i drugim, oblicima uobli¢avanja novog raz-
doblja informatizacije.

Cilj knjige ,INFORMATIZACIONO DO-
BA" je da ukaZe na imperativnu potrebu uk-
ljuéenja Jugoslavije u informatizacioni svet.
Kako to posti¢i?

Problemi tehnoloske revolucije informati-
zacije i novog drustvenog razdoblja koje naj-
avljuje nisu u nasoj javnosti ili se ne razmat-
raju u njihovoj slozenoj drudtvenoj meduza-
visnosti. Nase, jugoslovensko, drustvo Zivi sa
svojim proslim ostvarenjima. Ono se naslo
na OSnOVNOm pravcu samoupravne struje
tehnoloske buduénosti i smelo je razradilo
autentiéne oblike radnicke demokratije. Ali
njegove osobenosti su se izivele i ozbiljne po-
teSkoce ograni¢avaju njegovu smelost. Ono
je okupirano ispravljanjem promasaja iz ne-
davne proslosti. Za drustvene procese i na-
ucne i stvaralacke interese novog razdoblja
informatizacije ono nije stvorilo nuzni pro-
stor.

Medutim, nastavljanje najbolje tradicije
zemlje, po kojoj je bila poznata, i osnova ju-
§oslovenske osobenosti u ovom dosta uni-

ormnom svetu zavisice od uporednog resa-
vanja zapostavljenih obaveza iz zavrinog pe-
rioda i trazenja mesta u promenama i izazo-
vima druge industrijske revolucije koja je ot-
potela. Zahtevi nau¢nih uslova i izbori in-
formatizacionog druitvenog napredovanja
su sudbonosni. NaSe druitvo ne moZe da os-
tane po strani dubokih nemira i traZenja vo-
deéih drustvenih strana industrijalizma svih
njegovih naznagenja. Originalni, posebni put
jugoslovenskog razvoja mora ponovo da se
razraduje u izmenjenim oblastima moderne
nauéne misli, informatizacionog napredova-
nja, razyoja drustvene teorije i novih otvara-
nja misaonog i umetnitkog stvaralastva,

Drustveno tehnoloska revolucija informa-
tizacije otvara nesluéene moguénosti i nasoj
zemlji. Ona moze da pruzi novu kvalitativnu
osnovu ,novog rasta”, da obezbedi snaznu
tehnolosku - materijalnu osnovu nasih sa-
moupravnih institucija i da obezbedi mesto
Jugoslavije u vodecim svetskim kretanjima.
Otvaranje ove dimenzije naSeg razvoja pret-
postavlja, medutim, odgovarajuéu drutvenu
inicijativu u zemlji. Mere pojedinih privred-
nih organizacija i osvajanje parcijalnih infor-
macionih i telematikih sistema ostaju nedo-
voljni bez odgovarajuce odluéne drustvene
programske orjentacije.

NajSira drustvena mobilizacija mora se za-
snivati na smelim drudtvenim programima i
agresivnoj drustvenoj akciji za razvoj infor-
ione nauke i tehnologije. Ona, kona¢;
treba da nas trajno izvede iz ﬁostojcélh pri-
vrednih teSkoca, zastarelih tehnologija i ne-
ravnopravnih nauéno-tehnoloskih i drugih
aranZmana sa razvijenim svetom.

< Razgovarao
Slavoljub Pavlovié
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Obilazeci beogradske
osnovne i srednje skole
saznali smo koji su
kompjuteri najzastupljeniji u
tim skolama, kako se oni
koriste u nastavi i izvan nje,
na kakve probleme nailaze
nastavnici, profesori i
ucenici koji su
zainteresovani za ovu oblast.

oceéemo od osnovnih $kola u koji-
ma su kompjuteri podjednako za-
stupljeni kao i u srednjim $kolama.

U osnovnoj $koli ,Oslobodioci Beograda”
razgovarali smo sa profesorkom matematike
Elenom Rankovi¢ koja je kod ugenika pokre-
nula interesovanje za rad sa kompjuterima.
Prosle godine profesorka je osnovala neku
vrstu sekcije, u okviru koje su uenici, uglay-
nom osmog razreda, sticali osnovna znanja
o kompjuterima i o programiranju. Skola po-
seduje dva kompjutera i to ,Lolu 8” i ,Galak-
siku 8/6”. Kada smo postavili pitanje kakvi
su izgledi da 3kola nabavi jo§ neki kompju-
ter, profesorka nam je odgovorila:

»Okola sa parama stoji jako slabo, tako da
su izgledi za nabavljanje novog kompjutera
veoma mali. Za ova dva kompjutera nismo
imali ni televizore, morali smo da ih pozaj-
mimo.”

Ova 3kola jedna je od retkih koja je kom-

jutere koristila i u nastavi. Profesorka Ran-
Eovié koristila ih je u nastavi matematike,
to kod ucenika izaziva vece interesovanje
za ovaj predmet.

,Ja sam sa ugenicima na kompjuterima
obradila nekoliko metodskih jedinica. Ali
nezgodno je 3to je kompjuter bio dosta dale-

_ ko, tako da uslovi za normalno praéenje na-

stave nisu bili na odgovaraju¢em nivou.”

lako je interesovanje ucenika za rad sa
kompjuterima veoma veliko, ipak sve uglay-
nom zavisi od finansijskog stanja kole, koje
je u veéini slucajeva lose, $to razumljivo
smanjuje moguénost nabavke i primene
kompjutera u Skolama.

Primer osnovne $kole ,Ivan Goran Kova-

_ €i¢” najbolje svedogi o tome. Profesor opste-

7, KOMPITER) U $KoLi Ve —

tehnitkog obrazovanja Dusan Zivojinovi¢, sa
kojim smo razgovarali, rekao nam je da je
Skola pogetkom prosle godine nabavila racu-
nar ,Galaksiju”. Ali kompjuter se, neposred-
no posto je nabavljen, pokvario i od tada se
ne koristi. Skola nema sredstava za opravku,
pa se trud i zalaganje profesora Zivojinovica
1 ostalih Elanova kolektiva Gine uzaludnim.
Ovde su najosteceniji ugenici.

Posetili smo i osnovnu $kolu ,Vlada Ak-
sentijevi¢”. Ova Skola poseduje radunare
»Galaksiju” i ,Lolu 8”. RaCunari se ve¢ punih
godinu dana koriste u nastavi opstetehnic-
kog obrazovanja, kao i za vannastavne aktiv-
nostl Za sve to najzasluzeniji je profesor
Dragisa Maksimovi¢, koji predaje opsteteh-
nicko obrazovanje u ovoj 3koli.

I u ovoj 3koli interesovanje ucenika je og-
romno, tako da ova dva kompjutera nisu do-
voljna da bi se ispunila ogekivanja svih uge-
nika. Problem je takode i to §to se racunar
JLola 8" veoma malo koristi, jer skola nije
dobila uputstvo za ovaj kompjuter.

»Racunare koristimo pre svega za ozbiljan
rad, jer za igru ucenici nemaju dovoljno slo-
bodnog vremena. [ svi rezultati koje su po-
stigli odraz su jednog marljivog i ozbiljnog
rada”, kaze profesor Maksimovié.

Uz njegovu pomo¢ ucenici su napravili
program pomocu kojeg se sreduje statistika
u dnevnicima. Kompjuteri su u ovoj skoli na-
]Sli praktinu primenu i u administraciji $ko-
e.

_Ipak, najvece interesovanje za rad sa kom-
pjuterima jeste kod ucenika srednjih Skola.

_ U elektroprivrednoj skoli ,Stevan Filipo-
Vi¢" razgovarali smo sa profesorom matema-
tike Negovanom Bukiéem. Skola ima kom-
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pjuter ,Orion”, koji, na zalost, jo§ uvek nije
ukljucen. Nema novaca, a i organizacije.

»SVe je to samo na dobrovoljnoj, amater-
skoj bazi. Svi se izjasnjavaju za, ali u praksi
to uvek ide mnogo sporije i teze”, izmedu os-
talog kaze profesor Dukic,

Osim ovoga i literatura predstavlja jedan
od problema, jer je nema dovoljno.

Obisli smo i Obrazovno vaspitni centar
,PTT", Ovde smo razgovarali sa profesor-
kom Jelenom Tuci¢, koja je ranije vodila
Jkurs obuke na Spectrumu”. Kurs je bio na
dobrovoljnoj bazi i tu su svi zainteresovani
ucenici prvo savladavali BASIC.

Kasnije je Skola pored Spectruma nabavila
jos i ratunar ,Oric” sa monitorom.

Kurs viSe ne postoji, ali postoji sekcija pro-
gramera koju vodi profesor Sreten Suljagic.

Primer koji mozemo da istaknemo jeste
skola ,Rade Koritar”. Ovde se. ogromna
paznja poklanja obuci ugenika za rad na
kompjuterima, Zamenik direktora: Mom¢ilo
Stojanovic, sa kojim smo razgovarali kaze da
se jos prosle godine potelo sa obukom uceni-
ka na ,Galaksiji” i ,Commodoru 64",

»~Doduse sve je to u okviru rada sekcije za
primenjenu elektroniku koju vodi profesor
SiniSa Rabrenovic. Ali ova sekcija deluje ve-
oma uspesno, i s obzirom da smo mi tehni¢-
ka Skola, kod ucenika se javlja veliki interes,
ispriao nam je profesor.

Saznali smo joS da je Skola pred kraj pro-
Sle godine od Zavoda za unapredivanje vas-

* pitanja i obrazovanja dobila dva kompjutera

mnogo vise, Predrag Beéirié e e paran broj, a sediSta su numerisana brojevi-
<> Dragana Minovska 200 FOR J=2 TO N ma redom od 1 do 500,
=ty

\

,Oric”, tako da je sada rad sekcije na mnogo
zavidnijem nivou,

Ucenici, uglaynom sami, ili uz pomoc pro-
fesora Rabrenovica, prave razne programe,
retko koriste ve¢ napravljene,

.Planiramo da pognemo' kompjutere da
koristimo i u samoj nastavi. Profesor mate-
matike je ve¢ trazio da jedan od ovih kom-
pjutera ude u rad aktiva, kako bi mogao da
pocne da se koristi direktno u nastavi,” do-
daje nastavnik Rabrenovi¢.

U ovoj 8koli, uprkos mnogobrojnim pro-
blemima, rad sa kompjuterima ipak napre-
duje i u&enici su veoma zadovoljni.

Medu 3kolama koje smo obisli takode se,

izdvaja i Obrazovno-vaspitna organizacija
usmerenog obrazovanja ,Zvezdara”. Glavni
smer je programski, pa je samim tim, razum-
ljivo da je ova ustanova mnogo ispred nekih

rugih Skola u oblasti kompjuterske tehnike.

Ova 3kola ve¢ dve godine poseduje 3est
kompjutera domace proizvodnje. Sém u van-
nastavnoj aktivnosti, ovi kompjuteri se ko-
riste i u nastavi. Pre toga sve je bilo u okviru
sekcije, koja se rasturila sa pocetkom koris-
Cenja racunara u nastavi. Posto se javlja inte-
resovanje i kod ucenika koji nisu programer-
ski smer profesor Markovi¢ razmislja o po-
novnom osnivanju sekcije, Sto bi zaista bio
jos jedan korak napred.

Skola se takode istakla i na mnogobrojnim
takmicenjima na kojima je ucestvovala. Nje-
ni uenici postizali su zapaZene rezultate na
tim takmicenjima, i to najbolje svedoéi o
Paznji koja se ovde poklanja osposobljavanju
utenika za rad na kompjuterima.

Slabo finansijsko stanje naih $kola jedna
]:slx)ld najvecih kotnica daljeg progresa u ob-

kompjutera. Zelje i ideje ne mogu biti
dovoljne.A Za napredak je ipak potrebno

Upamtite ime: Dejan Dojinovi¢

ProslogodiSnju titulu najboljeg matemati-
cara u SR Srbiji u kategoriji osnovaca osvo-
jio je Dejan Dojcinovi¢, tadadnji ugenik sed-
mog razreda osnovne Skole ,3: oktobar” u
Boru, Osim Bejana, njegovih roditelja, dru-
gara i nastavnika, skoro da ovu titulu drugi
nisu zapazili, ili to nisu hteli, U isto vreme za
neke mlade sportiste koji su postigli dobre
rezultate u Republici, predsednik opstine or-
ganizovao je prijem i urugio skromne poklo-
ne. Dejan se nije ljutio, ova titula kao da je
zaboravljena, ne vai vise. Sa pogetkom no-
ve Skolske godine pocinje sve iznova. Od sta-
re se slave ne Zivi, pri¢a Dejan, a to znagi po-
novo strpljivi Eetvorotasovni rad i dnevno
resavanie i po 400 zadataka i naravno pono-
vo drugovanje sa kompjuterom ,Komodor
64", samo tako se titula najboljeg matemati-
¢ara moze odbraniti.

Skoro da se Dejan zaljubio u matematiku,
vreme mu je da se zaljubljuje, zato tako te-
meljito istraZuje sve tajne matematike, Naj-
vecu podrsku ima od nastavnika matemati-
ke u svojoj Skoli, Miladina Ostoji¢a, koji iz-
medu ostalog kaze da je Dejan mnogo vise
samoinicijativan. U isto vreme ova samoini-
Cijativa ga zabrinjava $to sve viSe on i njego-
vi drugari stalno zure i po nekoliko sati u
monitore svojih kompjutera igrajuéi razne
igre strave i uzasa, a to sve zbog toga ito
uvodenje kompjutera‘u oblasti vaspitanja i
obrazovanja ide sporo.

Vlasnici kompjutera snalaze se sami preko
mnogih struénih ¢asopisa, radio i televizij-
skih emisija. Dejan je jedan od stalnih Gitala-
ca ,Sveta kompjutera”. Na taj naéin kuéna
kompjuterska nastava je bez velikog peda-
goSkog uticaja.

Pise Radivoje Grbovié¢

Nasi ¢itaoci su, otigledno, ove tople letnje
dane uglavnom provodili izvan svojih domo-
va i uzivali u blagodetima mora, reka i jeze-
ra, Zato i nismo dobili veliki broj reSenja za-
datka koji smo postavili. Mozda je tako i bo-
lie.. Odmorniji, bice orniji za zadatke koji sle-
de u nasim narednim brojevima.

I ovoga puta NIRO ,Tehnitka knjiga” iz
‘Beograda poklanja jednu knjigu iz svoje ra-
cunarske biblioteke &itaocima &iji program
objavljujemo. Dobitnik knjige je Zoran Milo-
Sevi¢, Hajduk Veljkov venac 8, Beograd.

1® REM 33%s¢ LLIST C-84 LS L]
20 REM ssssssssssssssssssssnsss
38 REM
49 REM
S50 REM
6O REM ®s83sssassasssssssssnans

70 PRINT CHR#$<147)

80 POKE S53281,2551POKE 53288,255

80 POKE 646,90

102 REM UNOSENJE PODATAKA

110 PRINT"UNESITE DIMENZ IJE MATRICE"®
120 INPUT M,N

138 DIM XCM),YIN) ,ACM,N)

142 PRINT*UNESITE MATRICU PO *J

152 PRINT*VRSTAMA" tPRINT

168 FOR 1=1 TO MIFOR J=1 TO N

17@ INPUT ACI,J)

FORMIRANJE RAZLIKE

b Gkl b

Pored toga veliki broj osnovaca kaze De-
jan Dojginovi¢ nije u moguénosti da ima
komopjutere, i zato su mnogi njegovi drugari
vise radoznali nego $to znaju pravu vrednost
kompijutera. Zato bi trebalo $to pre u osnov-
nom obrazovanju predvideti obavezu upoz-
navanja ucenika sa kompjuterima. Ali, to je i
obaveza, napominje Miladin Ostoji¢, nastav-
nik matematike, da Skole odvoje poveca
sredstva za ratunare, a samim tim da pripre-
me i kadrove za njihovu upotrebu. Na kom-
pjutere se ne moze gledati kao na prestiz, jos
manje modu, vec kao na opstedrustvenu po-
trebu. Kompjutersko opismenjavanje ide
sporoi ono sada zavisi od samoinicijative.
Dejan Dojéinovi¢ je jedan od retko opisme-
njenih, Mozda je to obrnuti redosled opis-
menjavanja. To nisu uginili oni koji su odav-
no trebalo to da ugine. Samo ovaj primer
ukazuje apsurdnu situaciju da ugenici znaju
viSe o ,misleéim masinama” od svojih ugite-
lja i nastavnika, koji uz kratke kurseve mogu
dostici pedagosku i didakticku zrelost. Ova-
ko, na ekranu kompjutera stalno stoji slaba
ocena,

210 IF XCI)>ACI,J) THEN 230

228 X(I>=A(1,J)

238 NEXT JINEXT 1

240 FOR J=1 TO NiY(J)=A(1,J)
250 FOR 1=2 TO M

268 IF Y(J)¢ACI,J) THEN-288

270 Y(JI)=ACI,J)

280 NEXT IINEXT J

299 T=X(1)tFOR I=2 TO M

308 IF T<X(I1) THEN 320

310 T=X(I)

320 NEXT 1

330 P=Y(1)IFOR I=2 TO N

348 IF P>Y(I> THEN 360

358 P=Y(I1)

360 NEXT 1:1S=T-PI1PRINT CHRS$(147)
370 REM I2DAVANJE REZULTATA
372 PRINT® MATRICA A" IPRINT
374 FOR 1=1 TO MiFOR J=1 TO N
375 PRINT ACI,J5,

377 NEXT JIPRINTIPRINTINEXT 1
378 PRINTIPRINT

380 PRINT "TRAZENA RAZLIKA JE S=%;s

Zadatak za naredni broj
bioskopska sala

Za numeraciju dela sedista bioskopske sa-
le, koja moZe da primi 500 gledalaca, cifra 1
je upotrebljena isto toliko puta koliko i cifre
8 9 ukupno. Sastaviti program kojim se na-
lazi broj numerisanih sedista, ako je za po-
slednje. numerisano sediste upotrebljen ne-
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Novo o ORLU 64

Najnoviji model varazdinskog PEL-a
ORAO 64 kojeg smo testirali u proslom bro-
ju svakim danom dobija sve veéu program-
sku podrsku. Naime neki saradnici ove rad-

. ne organizacije vec¢ su dobili prve primerke
ovog ratunara te su poceli da rade. S obzi-
rom da novi rafunar pruza i nove mogué-
nosti, programi za njega bitno iskacu ispred
istih za ORAO 32. U trenutku kada pisemo
ovaj tekst zaviSeno je nekoliko programa.
Pre svega gotoy je Assembler-Editor koji, za
razliku od mini assemblera ugradenog u
ROM novog ratunara, omogucava kori§ce-
nje labela, promenljivih, konstanti, teksta i
svega ostalog Sto Gini pravi profesionalni as-
sembler. O drugin programima (a i nesto vi-
Se o Assembler-Editor-u) pisacemo kada ih
dobijemo na testiranje.

Naredba Smove i rad sa
Sprajtovima (sliCicama)

Orao + (sa proSirenim Basic-om) omogu-
¢ava koricenje slicica veliine 16 puta 16 ta-

¢aka njihovim ispisivanjem na proizvoljnu

poziciju na ekranu. Poziciju slicice odreduje-
mo naredbom MOVE X,Y naravno. Definici-
ju slicice smestite negde u slobodnu memori-
ju. Trideset i dva bajta koja odreduju izgled

sli€ica rasporedena su tako da prvi bajt pred-4&

stavlja prvih osam tacaka prvog reda slicic:
drugi bajt drugih XX osam tataka, treci b
prvih osam tacaka drugog reda, Cetvrti b
drugih osam tagaka itd. do Sesnaestog red:
Naredbu koristimo u sledeéem obliku:

SMOVE X,MM

gde je X broj od @ do 3, a MM adresa
prvog od 32 bajta koji predstavljaju definici-
ju slicice koju ispisujemo.

Ako je X =0 slicica ¢e sa podlogom obra-
zovati konuru koja je dobijena: naredbom
EOR (ekskluzivno ILI). To znaéi da ¢e na be-
loj podlozi sli¢ica biti inverzna (3to je belo
biée crno i obrnuto). Isto tako bela tatka

predvidena u definiciji sli¢ice ispisana preko
takode bele tatke na ekranu daée crnu taé-

u.

Ako je X =1 slicica e se ispisati na ekranu
bez obzira na podlogu (jednostavno ¢e po-
klopiti raniji sadrzaj).

A ako je X=2 na ekranu ¢e biti sve one
tacke koje su bilo na ekranu bilo u definiciji
sligice.

Ako je X =3 videce se samo tacke iz defi-
nicije koje su i bile na ekranu prethodno. 4

Listing 1 predstavlja primer kori$¢enja nas
redbe SMOVE, a listing broj 2.jef -

Dizajner sliica(Sprite ,l)g,;éign;:‘r_} :

gica koje koistimo nared

i Im treba taj broj pretvoriti iz heksa-
dekadndg il decimalni i POKE-ovati u me-

. ORI Program koji objavljujemo bitno ce

att celokupan posao. Na pogetku Ge se
od vas traziti da ukucate adresu na koju ée
definicija slicice biti smeStena. Zatim ce se
na sredini ekrana ispisati polje od 16 puta 16
uvelicanih tacaka koje vam sluzi za pregled
nad uvelitanim izgledom slicice. Levo od to-
ga videcete i sli¢icu u pravoj veli¢ini. Tasteri-

ma
0-levo A-dole P-desno i Q-gore

pomerate kursor po datom polju na sredini
ekrana. Na Zeljenoj poziciji ostavljate tacku
pritiskom na razmaknicu (space). Na isti na-
¢in briSe se tacka koja je upaljena. Pogledom
na slicicu u pravoj velicini pritisnite taster K
kada ste zadovoljni njenim izgledom, Tada
cete modi iscrtavati slicicu koju ste upravo
definisali i to sa adrese koju ste na pogetku
uneli. Isto tako moci cete definisati drugu
sliku na drugoj adresi.

Korisne masinske rutine

U ROM-u Orla postoji nekoliko veoma
korisnih rutina. Jedna od njih nalazi se na
adresi C436. Uloga ove rutine jeste da u Ba-
sic prostoru pronade liniju €iji boj upisujemo
na adrese 14 i 15 (hexa). Ako data linija ne
postoji lokacija A7 i A8 sadrzaée adresu prve
sledece linije. Ukoliko sledeéa linija ne po-
stoji ove lokacije sadrzavace adresu kraja Ba-
sic programa umanjenu za 2. Inage adresu
kraia Basic programa mozete nadi i direktno
Jednostaynim pogledom na adrese 75 i 76

(hexa):

Drugd Kdrisna rutina nalazi se na adresi
C7DA. SIW% za uzimanje broja u decimal-
nom oblilisa adrese na koju pokazuju loka-
%ije@04°C7. Naime na adresi na koju poka-

PZujlove dve lokacije nalazi se decimalni

““broj u ASCII obliku. Pre poziva ove rutine
qiukots > treba pozvati rutinu za ignorisanje blankova

na adresu @0BF, a zatim ovu rutinu na
C7DA. Po povratku programa iz ove rutine
na adresi 14 i 15 imacemo broj pretvoren u
hex oblik.

Ako neki hex broj Zelite da predstavite u
decimalnom obliku pozovite rutinu na adre-
su EFSD. Broj upisan na lokacije FE i FF po-
zivom ove rutine bice ispisan na tekuéoj po-
ziciji na ekranu. Ukoliko ne Zelite da se broj
ispiSe u sledecem redu ve¢ u nastavku pre-
thodnog ovu rutinu pozivajte sa JSR EF60.

Neku Basic liniju mozete izlistati i iz ma-
Sinskog jezika pozivom rutine na FOF6. Ispi-
sace se linija €iji je linijski broj upisan na ad-
rese 81 i 82.

<© Tihomir Stancevié

Listing 1

10 VDU:MODE 0:POKE 128,16

20°FOR 1-0 TO 127:POKE 4096+1,0 *

30 NEXT:MOVE 0,10:DRAW 255,10

40 FOR I~ 10 TO 27:READ X

50 POKE 4096+1,X:NEXT

60 FOR 1-37 TO S6:READ X

70 POKE 4096+I X:NEXT

72 FOR 1102 TO 123:READ X

74 POKE 4096+1,X:NEXT

80 POKE 4174,67:POKE 4175,28

90 FOR 10 TO 255:)-1-16

100 IF J<0 THEN J-J+256

110 MOVE I,100:SMOVE 1,4128

120 MOVE ],100.SMOVE 14160

130 MOVE 255-1;23:SMOVE 1,4096

135 MOVE 255-,23:SMOVE 1,4192

140 DATA 3 240, 4 ,136, 8 ,132, 63 254
150 DATA 255,254,207,230, 79 228, 48 , 24
160 DATA 255,255, 3 , 4 , 5 , 44,10, 56
170 DATA 20, 63 248,127,196,195,166,129

180 DATA 124, 2 ,128, 5,0, 6 , 7 ,248
190 DATA 15,252,25,198, 25,198, 25 ,254
200 DATA 63,254, 63 ,254, 62 ,126,254,124
210 DATA 1 ,128,255.255

Listing 2
Frresenannennese

8 * SPRITE DESIGNER *
gerrtrrararvrans
10 VDU:MODE 0: POKE128,15
20 PRINT“Adresa na koju ¢e definicija”
22 INPUTslicice biti smestena(4200-7000)";AD
25 IF AD<4200 OR AD>7000 THEN RUN
27 GOSUB 500
30 X-0:Y-0
40 MOVE X*8+64.Y°8+72
50 SMOVE 0,4096
60 INKEY A$SMOVE 0,096
64 GOSUB 150.SMOVE 0.4096
66 IF LEN(A$)<1 THEN 60
70 IF A$-"a" THEN Y~Y-1-(Y~0).GOTO 120
80 IF A$-"q" THEN Y-Y+1+(Y~15):GOTO 120
90 IF A$-"0" THEN X-X-1-(X~0).GOTO 120

95 IF A$-"p" THEN X-X+1+(X=15)GOTO 120
98 IF A$-"k" THEN 300 5

100 IF ASC(A$)-32 THEN SMOVE 0,4096:GOTO1 15
110 GOTO 60

115 INKEY A$:IF LEN(A$)0 THEN 115

120 SMOVE 0,4096:GOTO 40

150 LNK 7936:MOVE 10,136.SMOVE 1,8064
160 MOVE X*8+64.Y*8+72:RETURN

300 CLSFOR -0 TO 31.L-PEEK(8064+1)

310 POKE AD+I.L:NEXT:RUN.

500 FOR 1-4096 TO 4127.POKE 1,0.NEXT

510 FOR [-4098 TO 4110 STEP 2:POKE I,127:NEXT
520 FOR 1-0 TO 16.FOR J-0 TO 16

530 PLOT 64+1°8,64+)*8:NEXT J I

540 MOVE 62,62

550 DRAW 62,194,194,194,194,62,62,62

560 FOR 1-7936 TO 7992:READ K

570 POKE IK.NEXT.RETURN

580 DATA 169, 8 ,133,224.169,104,133,225
590 DATA 162, 0 ,160, 0 177,224, 24 240
GO0 DATA 1 56,189,128, 31, 42,157,128
610 DATA 31 200,192, 8 ,208,238,232,177
620 DATA 224, 24 240, 1 , 56,189,128, 31
630 DATA 42,157,128, 31,200,192, 16 208
'640 DATA 238,230,225.232,224, 32,208,210
650 DATA 96
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KOMPOZITNI IZLAZ

Svako ko je pokusao da spoji NOVU 64 na
neki kompozitni monitor ubrzo je utvrdio
da je to nemoguce jer racunar nema takay
izlaz, Tagno je da postoji video izlaz ali to je
takozvani RGB video izlaz koji se koristi sa-
mo za kolor monitore. Da biste malo prepra-
vili taj izlaz i prilagodili ga vasem monitoru
potrebno je svega nekoliko otpornika, Nijiho-
ve vrednosti oznacene su na semi. Treba na-
pomenuti da su vrednosti otpornika odrede-

ne eksperimentalnim putem pa zbog efikas-
nijeg rada ne bi trebalo mnogo odstupiti od
naznacenih vrednosti. Mozda to veé znate
ali nije naodmet ponoviti da veza izmedu ra-
¢unara i monitora mora biti ostvarena po-
mocu 75-omskog koaksijalnog kabla. Pred-
log: Ako vam nije Zao kutije mozete izbusiti
rupu i ugraditi novi konektor (najbolje peto-
polni jer se najlake nalaze u prodavnicama)
1 tako se resiti svih problema, oko prespaja-

nja.
(o3
NESTO SLICNO SLONU

18 SOUND1, 65535/ (RND(1)%50+500) , @
20 SOUNDZ2, 65535/ (RND(11%50+500), 0
| 38 SOUND3, 65535/ (RND(1)%¥50+500), 0
40 PLAY?,0,5,1@

50 GOT019

Prost program koji to i nije pokazuje neke
mogucénosti Novinog zvucnog Gipa. Ako ga
ukucate i startujete biéete iznenadeni efek-
tom koji se postize sa ovih nekoliko basic na-
redbi. Ako pokusate malo da eksperimenti-
Sete mozete se zadovoljiti zvukom gajdi, vi-
sokih kranova ili neceg jo3 cudnijeg.

iLISTANIE PROMENLJIVIH -

| 63992 DOKE(®)DEEK(+9C)
63993 PRINTCHRS(PEEK(DEEK(0));,CHRS
{ (PEEK(1+DEEK(D)));
63994 [FPEEK(DEEK(0))> | 28THENPRINT %"
63995 IFPEEK(DEEK(0)) < 28ANDPEEK 1+ DEEK (01
: 128THEN PRINT-S";
| 163996 IFDEEK(0)~ > DEEK(#9E)ANDPE EK(DEEK())
| 232THENPRINT'din”. GOTO63998

63997 PRINT:DOK EL0)(7 + DEEK(): GOTO63999

| 63998 PRINT:DC
63999

| Ovaj kratki program omogucava da veo-

OKE(ODEEK (D)« DEEK (20 DEEK ()
IFDEEK(Ij(DEH((DAQTI’MENOOTQGJWJELSESTOP

A brzo izlistate sve promenljive koje ste ko-
tili u toku pisanja nekog basic programa.
‘biste ga pravilno upotrebili prvo treba i

iCitate i to tako da bude prisutan is-
no sa nekim vasim programom.

Ako ste zaboravili to se radi naredbom

CLOAD "]

Naravno ne treba smetnuti sa uma da pro-
gramske linije ovog i vaSeg programa ne
smeju da imaju istu numeraciju.

(2
1@ REf FREIEXRINREXRIXAXIRRALXREINAY
20 REM #% xx
30 REM X% MINSKO POLJE xx
4@ REM ¥ (C) BOGO UATOUEC &
S0 REM k¥ DEC. 1985 x
68 REM xx x

65 REM XXXEXFERKEXKXKXXRXXEEEEXAXEFX

7@ TEAT :GRAB:HIMEMHB3SS :D 1M1 ( 1080) , M2
X#200)

8@ CLS:PAPER®: INK? :POKE#262, 18 :PRINTCHR.
$(20) :PRINTCHRS$(17)

9@ GOSUBS21@

118 REPEAT

128 MINEX=10:SCx=0 :L IUEx=3:FLAGZ=0 :CHEA
Dx=FALSE

132 GOsuUB1ege

140 GOSUB2008

158 UNTIL FALSE

160 END

1080 REM NASLOUNA STRANA

1810 CLS:PAPERB: INK?

182@ PLOT®, ], CHR$(28) +CHRS(2)+CHRS (19 :
PLOTO,2, CHR$ (20 +CHR$(7)+CHRS (18

1930 PL SKO POLJE" :PLOT14,2,"
HMINSKO FC
1048 FORX=1T0S:PRINT :NEXT
1850 PRINT"Ouo je ORIC
gre.

186@ PRINT'T, (%)
polje na

1872 PRINT"drugu stranu,
ne "

1880 PRINT'nasazis na minu. AR v Lome
uspes, ides na nou,
1838 PRINT"na kome
1192 PRINT'U pomac i Jje indikator,koj.
L1 kaze, 2

1110 PRINT"kotiko mina ima v blizini.
1120 PRINT"Ako vic.s zastavu (_), mozes
Ju

1130 PRINT"pokup it
bodova, "

1142 PRINT"Ograda je isto Lako minirana

verzija poznate

5e moras prebiti kroz

a da pri tome

nivo,
ima' vise mina.

{ dobiti nouih l@@

115 PRINT"Kada :z90bis zivol,”

1155 PRINT'Videces obnowu tuos puta.”
1488 PLOT®, 25,CHR$ (21)+CHR$(12)+PRITIS
NI SPACE’ 2A I1GRU"

1412 REPEAT :GETAS :UNTILAS=" '

1420 cLS

1430 PLOT6, 12,CHRSC1)+"Hoces || da
R$C12)+"varas "sCHRS(8)+"2"

144@ REPEAT :GETCHS :UNT ILCHs O
145@ IFCH$="D"ORCH$="d" THENCHEAD# = TRUE :
GOSUBS08a

146@ RETURN

200 REM NOUA [GRA

2010 GOSUB3@1@

2020 FORX=1T012:M1USIC1,S, X, 19

2030 PLAY1,@, 1, 188:UAITZ :NEXT

2840 PING:CNTx=1

2850 REPEAT

2060 K$=KEYS

2078 1FK$< " " THENPLOTXx, Tz, *

2880 [FK$=CHRS(8) THENXZ=Xx~1:5Cx=SCx+5
2898 IFK$=CHR$(9) THENKZ=Xx+1:SCx=5Cx+5
2108 1FK$=CHRS(18)ANDYX <2STHENYx=Yx+]
2110 [FK$=CHR$(11)THENY#=Yx-1:5Cz=SCx+]
0

"+CH

2120 [FSCRN(xx, Y¥)=350RSCRNCXX, Y ) =B4TH
ENEXPLODE {D1Ex = TRUE

2125 IFSCRN(XZ, YX)=9STHENSCX=SCx+100:2A
P

2130 PLOTXx,Yx, "% &

2148 1FK® (O *" THENMI X(CNT#)=Yx 3124 (CNTx)
=Xx sCNTZ=ENT 2+ |

2152 IFSCRN(Xx-1, YX)=64THENMNZ =[Nz +]
216@ IFSCRN(Xx+1, YX)=B4THENHNZ=MNL+]
2128 IFSCRNCKX, Y1 )64 THENHNY =1INx+ ]
2182 IFSCRN(Xx, X+ ] )=64 THENMNZ=INx+ |

2190 PLOT?,@, STRSEMNI) : IFHN* BTHENPING
2208 MNz=0:PLOT32,8, STR$(SC+)

2219 UNTILDIEXORYz=2

2220 IFDIEZTHEN2270

223@ 2AP:PLOTO, 8, "ZELIS PONAUL JANJE?" G
ETA$ : IFA%="9" THENGOSUB?Q@RELSECLS

2240 MINEX=MINEX+5: [FNINEX> 1THENFLAGY=
FLAGX+INT (RNDC1)%5)

2260 GOT02000

2270 DIEX=FALSE :G0SUB7@00

2289 LIVEX=LJUEx-)

2290 IFLIVEX=BTHENGOSUBB@1@ :RE TURN
231@ GOT02¢08

3808 REM CRTANJE EKRANA

3810 PAPER4 :CLS

3020 PLOT2,2, "HE#HsHaHNENERIRERHESHRuNE
HAHA NS0

3030 PLOTZ, 25, "HH= it s i st
HUBUHBR N2

3848 FORX=3T025:PLOT2,X, "#" (PLOT37, X, "#
" INEXT

3052 IFNOTCHEADZ THENGOSLIB4820

3868 FORX=1TOMINEx

3078 Y=INT(RND(1)%33)+4

3080 Z=INT(RND(1)%21)+3

3@3@ PLOTY,2, "8

319@ NEXT

3110 PLOT@,@s CHR$(2)+"Mine: *

3120 PLOT13,8,CHRS$(3)+"Liuves : "+RIGHTS(
STR$(LIVEx), 1)

3138 PLOT25,0,CHR3(5)+" Score

3140 PLOTI8,2," "

31508 PLOT18,25,"

3160 Xx=19:72=25

3170 PLAYO,8,08,0

3182 IFFLAGX=FALSETHENRE TURN

3132 FORX=1TOFLAGZ

3202 Y=INT(RND(1)%32)+4

3210 2=INT(RND(11%2@)+4

3220 PLOTY, 2, " !

3230 NEXTX

3248 RETURN

40080 FORX=#B6@BTOHEE607

4020 POKEX,@

4030 NEXT

4@4@ RETURN

5080 POKE#B6RQ, 30

5010 POKE#BE@I, 45

5020 ‘POKE#B602, 38

5830 POKEXB6@3, 18

5040 POKE#B6@4, 38

5058 POKE#BE@S, 33

506@ POKE#BE6@6,30

5070 POKE#B6@7,33

5038@ RETURN

7808 GOSLBS@RR

7020 PLOTXx, T, "8"

7@4@ PLOT@,@, CHRS (17) +CHR$( 12) + “PONAULY
ANJE " +CHR$ (8] +CHR$ (@)

7858 FORX=1TOCNTx~1:CALLAFBEA3

7@6@ PLOTH2(X),M12(X), %"

7878 WAIT19

20880 PLOTIH2#(X),M1Z(X]," .

28398 NEXT :PLOTH2X(CNTX-1) HIZ(CNTZ-1),
P

710@ SHOOT

7118 WA1T300

2120 RETURN.

8008 REM

801@ FORX=12T01STEP-1

8020 MUSICI, 5, %, 7 :PLAY1,0,7,100

8830 WAIT28:NEXT:PLAYA,0,0,0

B8040 WAITSER

8@5@ RETURN

90988 REM .

90)@ FORX=#BEFBTOUBEFF

9020 READY :POKEX, Y

9030 NEXT

9040 DATALG, 28,30,28,16, 16, 16,56

9850 FORX=#B5S@TONRSS?

3060 READY:POKEX, Y

9070 NEXT

5080 DATA14G, 140,191,191,191,158, 146,44
6

9090 FORX=4BSIBTONBSIF

3180 READY :POKEX, ¥

9119 NEXT

9128 DATAG3,33,33,33,33.:733,33,03 .
9130 RETURN *

Srdan Radivojsa
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eogradani su od 3. do 21. septembra
imali priliku da vide atraktivnu iz-
lozbu ,Dizajn u Americi”. Nas su,
razumljivo, najvie zanimali sistemi za CAD
(Computer Aided Design - oblikovanje uz
pomo¢ racunara) dizajn samih racunara.
Prvi ratunar na koji smo naisli bio je Ap-
ple Il izloZen kao primer uspelog dizajna za
koji je kazu, dobio brojne nagrade. Na nje-
mu su demonstrirani programi za crtanje
»Mouse Paint” i ,Duzzle Draw”, Programi su
snabdeveni ,prozorima” i ,ikonama” sli¢no

—/___GownisE /

deno polje na ekranu (,touch screen”).

Uz AT&Tu bio je prenosni racunar HP
Poartable PLUS firme Hewlet Packard. Po
svojim dimenzijama spada u takozvanu
LAP-TOP klasu (moze se smestiti u krilo).
Kad raGunar nije u upotrebi LCD monitor se
sklapa preko tastature; visina u skloplienom
stanju nije veca od 8 cm tako da lako moze
stati u standardnu aktovku. Portable PLUS
je u osnovnoj konfiguraciji opremljen sa 128
RAM-a (moze se dopuniti do 896 K) od kojih
se do 48 K moze koristiti kao RAM disk (taj
deo memorije se ne brise ni posle iskljucenja
napajanja jer se posebno napaja iz Ni-Cd
akumulatora). Ugradeni su HP-IL i RS-232C
interfejsi. Mogu se dodati spoljni monitor i
disk jedinica. Programi su na ROM Kartica-
ma i disketama; mi smo isprobali ,1-2-3"
unakrsna izratunavanja i ,Microsoft Word”
(tekst procesor). Jos da kazemo da je opera-
tivni sistem poznati MS-DOS.

Sreli smo i starog ,znanca” - Macintosh-a
(uzgred budi receno, jeste li znali da je Ma-

cintosh dobio ime po poznatoj americkoj.

sorti - jabuka?). Izlozeni ,Mekica” nije bio
Evropljanin ve¢ Amerikanac, te mu je moni-
tor krasila neobicna ,kapa”, u stvari, pretva-
ra¢ napona sa naseg na americki standard.

kao na Macintosh-u, ali je krajnji rezultat,
uprkos kolor grafici sa 4 boje i ,misu”, prili¢-
no neubedljiv; vidi se da grafika nije jaca
strana ovog inage dobrog racunara,
_Personal Terminal, firme AT&T, name-
njen je kancelarijama, Racunar se sastoji od
centralne jedinice sa ugradenim telefonom,
tastature i zelenog monitora, Zbog svoje
kompaktnosti pogodan je za radni sto jer za-
uzima vrlo malo mesta, a softverski je op-
remlien programima koji, putemn modema,
omogucavaju korisniku brz pristup podaci-
ma k_akvi su, recimo, berzanski izvestaji, kur-
sne liste i slicno, bez €ega se moderno poslo-
vanje ne moze ni zamisliti. Dizajner se tru-
dio da rad bude maksimalno jednostavan ra-
‘ Cunaﬁkx neobrazovanom korisniku; nared-
‘be sistemu zadaju se dodirom prsta u odre-

Imao je i prikljuéenu dodatnu disk jedinicu.
programi koji su demonstrirani gotovo su svi
bili za raznorazna crtanja: ,Building Block”
(urbanisticko planiranje), ,Da Vinci Buildin-
gs” (arhitektura) i ,Di Vinci Landscapes”
(pejzazna arhitektura). Ipak, medu progra-
mima se nasla i jedna igra piratovana iz jed-
ne beogradske firme (pirate, javi nam sel),
Uz ,Mekicu” bio je i ra¢unar firme DIGI-
TAL koji je non-stop na svom monitoru pri-
kazivao digitalizovane slike u boji, zavidnom
rezolucijom. O ovom racunaru nismo uspeli
nista da saznamo jer su i sami demonstratori
o njemu znali samo to gde se ukljuduje,
Jedan od ozbiljnijih CAD sistema, firme
Intergraph Corporation, mogao se videti sa-
mo posredstvom TV ekrana. Film snimljen u
jednoj americkoj inZenjerijskoj firmi prika-

zao nam je rad ovog sistema na dizajniranju
Stampanih ploca.

Ljubitelji racunara su na ovoj izlozbi imali
Sta da vide. Jedino 3to bismo mogli zameriti
organizatoru je relativno skucen izlozbeni
prostor u Umetnickom paviljonu ,Cvijeta
Zuzoric”,

< Vojislav Mjhailovi¢

MALE STOPE RASTA

Visoke stope rasta prodaje mikrokompju-
tera u poslednjoj godini zaustavljene su zbog
jakih uticaja: u ovoj godini proizvodati oge-
kuju kontinuirani rast od pet do deset proce-
nata, IBM ¢ak 20 procenata.

Apple ¢e zadrzati svoj udeo na trzistu. To
¢e pokusati da ostvare uz pomo¢ konzerva-
tivne politike rukovodenja koja prilagodava
ponudu potrebama trZista i nije orijentisana
samo na tehnicke moguénosti.

Digital Equipment pojacava racionalizaci-
ju. Nakon sto je firma otpustila 4000 zaposle-
nih, sada ce reducirati zalihe i poostriti fina-
lizaciju proizvoda.

Texas Instruments, Intel, Apple, Hewlett
Packard i drugi, Zele da ustede na visokim
troskovima zaliha. U tome treba da im po-
mogne program za organizaciju zavr$ne faze
proizyodnje pod nazivom ,Just in Time” koji
je nacinila jedna japanska firma. Nabavka je
tako organizovana da materijal stize na mes-
to izrade tek onda kada je zaista neophodan.

& (D.T)
KO ZA KOGA PISE?

Poznato je da svaka softverska kompanija
ima svoj tim programera, ali ponekad se desi
da taj tim zabrlja stvari, na scenu stupa neka
druga softverska kuca koja za novéanu na-
doknadu napravi Zeljeni program. Tako u
ovom trenutku Gargoyle Games pravi kon-
troverznu igru Skooby Doo za Elitu. Elitin
tim programera potpuno je ,pobrkao longi-
¢e” i zato Gargoyle mora sve da radi iz po-
¢etka. Za sada je jos uvek nepoznato §ta ée
biti sa najavlienom ,Fantasticnom grafi-
kom”, koja i predstavlja glavni problem. U
isto vreme Gremlin Graphics za firmu U. S.
Gold preraduje igru Gauntlet sa automata
predviden za Cetiri igraca, Gremlin kaze da
Ce praviti verziju za dva igraca koji ¢e uprav-
ljati svi sa po dve figure.

Do sada nepoznata firma Ode Software iz
Oxforda pravi igru Trivial za Domark. Trivi-
al je u stvari Domarkova verzija M. U. O.
(multi-user dungeon) avantura, a moéi ée da
se nabavi na jesen. Inace, Ode Software je
vec napravio igre Titanic za Electric dreams
i Macbeth za Creative sparks.

Za firmu Pirahna ne radi jedna veé dve
nezavisne firme, Naime, Design Design (ne,
nije Duran Duran) ubrzano dovriava Nosfe-
ratua, Rogue Trooper-a, a Delta 4 pravi svo-
Ju verziju avanture Price of Magick sa rad-
nim naslovom Colour of Magick.

Uz sve ovo potpuno nezapazeno prosla je
vest da je poznata grupa Sigue Sigue Sputnik
pokusala da proda igru koja je navodno ,re-
volucionarno nove vrste”, i koju su oni na-
pravili. Mnoge softverske firme su ih odmah
odbile, verovatno zato §to traze 80.000 funti,
a uopste nece da pokazu ,robu”.

O (T.K)
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apokon i naa zemlja dobija prvi
mailbox. Posle mnogih nauspelih
pokusaja, grupa entuzijasta sarad-
nika ,Sveta kompjutera”, okuplienih oko
Kompjuter servisa®, konstruisala je i napisala
softver za prvi na$ mailbox, YUMBO (YU-
goslovenski Mailbox) koji ce startovati 6.
oktobra, U potetku YUMBO ¢e ,dezurati”
nocu od osam uveée do osam ujutru.
Koriscenje podataka i programa iz mailbo-
xa biée BESPLATNO. U ovom broju ,Svet
kompjutera®, ekskluzivno, objavljuje ¢lansku
. Procedura prijavljivanja je sledeca:
Korisnici iz Beograda morace licno da done-
su prijavnicu iz naseg broja u ,Kompjuter
servis”, gde ¢e im biti dodeljeno korisnicko
ime i lozinka. Korisnici iz unutrasnjosti moéi
Ce da ispunjenu prijavnicu posalju postom,
zajedno sa povratnim pismom, Clanske kar-
te bice plastificirane, a ,Kompjuter servis”
i ,Svet kompjutera” zadrzavaju pravo da ne-
korektne korisnike brisu sa evidencije. U sa-
mom Mailbox-u bice sadrzan jedan bilten
sa kodeksom ponasanja.

Komunikacija ce se ostvariti pomoc¢u mo-
dema po CCITT standardu (preporuka V-21),
pri brzini prenosa od 300 bauda u fullduplex
vezi. Sve korisnike s one strane zice cekace
IBM PC sa hard diskom od 20 MB. Pristup
podacima podeljen je u vise nivoa, zavisno
0d toga 3ta korisnici traze i 5ta nude, 3to zna-
€i da ce ozbiljniji korisnici dospevati do visih
nivoa i imati veéu prohodnost pri komunici-
ranju.

Da bi $to veéi broj vlasnika kompjutera
koristio usluge jugoslovenskog mailboxa
razvijen je standardni modem za Commodo-
re 64. Za Citaoce ,Sveta kompjutera” u no-
vembarskom broju EKSLUZIVNO objavlju-
jemo Semu za samogradnju i softver za ko-
munikaciju.

Redakeija ,Sveta kompjutera” ubuduée ¢e
na svojim stranicama pisati o svim novosti-

«/ Porovite mailbox <
[11-213-

ma u vezi sa YUMBOM i svesrdno ¢e pomo-
¢i da Sto vedi broj nasih Gitalaca s njim ostva-
ri komunikaciju. Za sve informacije u vezi sa
mailboxom javite se na telefon: 011/320-552,
SREDOM OD 10 do 14 CASOVA!

Adresa ,Kompjuter servisa: Prvomajska 8,
11080 Zemun.
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SISTEM KOJI RASTE SA VAMA

LICNI RACUNAR INNOTEH PC/XT 640 Kb

Programski i masinski 100% kompatibilan sa

IBM PC/XT

ve u jednom metalnom kuc¢istu:

mikroprocesor 8088 - 4.77 MHz

* osnovna plo¢a — 256 Kb

* 8 slotova — produzetaka za dodatne Kartice

* 2 ugradena disketna pogona TEAC — 5,25" po 360 Kb
* ugradeni disk pogon TEAC - 20 Mb

* kontrola funkcionisanja oba pogona

* visefunkcionalna kartica — 384 Kb s interfejsima
¢asovnikom

* herkules monohromatska kartica

* dodatni rashladni sistem za drugi disk pogon

* ispravlja¢ 220 V (50 Hz) 155 VA sa prikljuécima za ceo
sistem

SPOLJNE JEDINICE, DODACI:

* AT Look tastatura sa jugoslovenskim znacima — 99 dirki
* 12" RGB monitor JVC ZELENE BOJE - 22 MHZ
* operativni sistem MS DOS 3.1 sa priruénikom
* licencni BIOS

* kabl za vezu sa Stampaéem

* uputstvo za upotrebu

4

MOGUCNOSTI PROSIRENJA OSNOVNOG SISTEMA ILI
POSTOJECE IBM OPREME

* 14" monitor u boji, visoke rezolucije MITSUBISHI - 680.000
din

* kartica u boji - 220.000 din

* video monohromatska kartica — 390 000 din

* turbo osnovna ploéa - 139.000 din

“ turbo kartica ~ 1.430.000 din

* SN SD CLA kartica ~ 1.290.000 din

* koprocesor 7 MHz - 670000 din

* dodatnl disk pogon 20 Mb —~ mozZe se ugraditi u kuéiste —
1.872 900 din

* hard disk kontrolor - 474.150 din

* visefunkcionalna kartica 384 Kb - 468 460 din

* BACK - UP TAPE STREAMER 20 Mb - osiguranje baze pod-
ataka - 2 900.000 din

* programska oprema za dinare: DATA BASE I, I +.
operativni sistemi: IBM PC DOS 3 1, MS DOS 3.1, TOP VIEW
MULTITASKING and MULTIPROCESSING, GEM (kompleti).
XENIX PACKAGE, spread sheet: LOTUS 1-2-3, SYMPHONY,
FRAMEWORK, MULTIPLAN, obrada tekstova i podataka

WORD, WORD PERFECT. BORLAND LINE

* | moguénost neposredne upotrebe 2,5 millona IBM progra-
ma!

SVE TO ZA
5.500.000 dinara!

Jednogodi$nja garancija obezbeden servis, rok isporuke 45
dana Konacna cena na dan isporuke

b &teni

Za kupovinu | sva jja obratite se na adresu:
MLADINSKA KNJIGA KIP, Grosistiénl oddelek, Titova
3. Ljubljana. tel: (061) 215-358 ili neposredno knjizarama
-Mladinske knjige” u Ljubljani, Mariboru Celju. Ptuju
Novom mestu, Zagorju ob Savi, Titovom Velenju. Sloven
Gradecu, Kranju, Tolminu | drugim mestima u Sloveniji i
u Zagrebu

mladinska knjiga mg
knjigarne in papirnice

0GIGIA{ ) UTECO

APLIKATIVNI PROGRAMI INSTITUTA ZA TRZENJE,
EKONOMIKO IN ORGANIZACIJO

GLAVNA KNJIGA SA SALDAKONTIMA, MATERIJALNO PO-
SLLOVANJE, SITNI INVENTAR, OBRACUN LICNIH DOHODA-
KA. MENICNO POSLOVANJE, IZRADA SELEKTIVNIH BILAN-
SA SA OBAVEZNIM POKAZATELJIMA, ANALIZA ZAVRSNOG
RACUNA S ANALIZOM FINANSISKOG POLOZAJA, SIMULA-
TIVNO PLANIRANJE BILANSA STANJA | USPEHA, MODERNA
KANCELARIWJA - RACIONALIZACUA ADMINISTRATIVNOG
POSLOVANJA ;

ITEO sve navedene programe prilagodava korisniku, instalira ih
i uvodi u poslovanje. a izraduje | programe po Zelji naruéioca'

<&
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Schneider

CONPUTER DIVISION

ugraden kasetofon 699 DM Stampacu. Dodano 256/1°
sa zelenim monitorom 5 RAM i ugradena dodatng
sa kolor monitorom 1.144 DM | disketna jedinica 1 MB 2.025 DM
ugradena disketna jedinica 1.285 DM DMP 2000  Stampac 610,00 DM
sa zelenim monitorom DDI-1 - disketna jedinica sa 662,00 DM
sa kolor monitorom 1.695 DM interfejsom za CPC 464
8256 ugradena jedinica FD-1 druga disketna jedinica 441,00 DM
256 KB, zeleni monitor, FD-2. disketna jedinica za
Stampa¢ NLQ, programska prosirenje Joyce
oprema Joyce Plus 1 MB 458,00 DM
za obradu teksta sa kab! za Stampac za CPC 464 41,50 DM
dodatnom disketom s kabl za Stampat za CPC 6128 41,50 DM
Erogramom za ispis znakova kabl za FD-1 za CPC 6128 41,00 DM
. 2, S, ¢, d na Stampacu 1.581 DM Joystick . / 5 33,50 DM
8512 Plus ugradena disketna ‘RS 232 7a CPC 464 129,50 DM
Jedinica 256 KB, zeleni RS 232 za CPC 6128 153,00 DM
* monitor, Stampaé NLQ, . RS 232 za Joyce 122,50 DM
& programaka oprema za disketa 3",2 kom. u paketu 20,60 DM
,‘ obradu teksta sa dodatnom disketa 3".,5 kom. u paketu 49,80 DM
i disketom s programom za disketa 3”1 kom. DD(dupla gustoéa) 18,50 DM

ispis znakova €, z, §, ¢, d na

g Servis obezbeden. Moguénost za obradu teksta na racunaru Joyce i Joyce Plus.
Prodajna mesta: LJUBLJANA - Elektrotehna, DO SET, trgovina, *
Cankarjeva 3, tel. (061) 331-757

ZAGREB - knjizara .Prosveta”, Trg bratstva E ELEKTROTEHNA

1 jedinstva 5, tel. (041)422-532 DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81

personalni racunari

DODACI

SPOLJASNIA UNUTRASNJA CRNA
MEMORIJA MEMORJA

| mazry or1s CENA
2100  MONOMONITOR = 14'/P39 zeleni 225 USA §

FD 2x360 KB 640 KB 1,295 USA §

FD 1x380 KB 640 KB 2395 USA §

HD 1x20 MB 2108 xown-uom 13716, kolor 550 USA S
PD1x12MB  S512KB  4095USA S 2305 ﬂ!llbm: 80236 cproiizorﬂ 995 USA §
HD 1x20 MB i 2a racun

N mikroprocesorom
FDIx12MB  6512KB  5210USAS G 6000 2
HD 1x40 MB : =

Obezbeden servis

FD = floppy disk HD = hard disk

Modeli VPC2 su IBM-XT, a modeli V286 IBM-AT kompati- Za informacije u vezi s kupovinom obratite se na
bilni, ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX
Svaki ima upravlja¢ku plo¢icu za mono-

matski 3 : U Ljubljani,

nitor,
mn " unu: ;T;;ons';;zc 1 CENTRONICS. Titova B1, tel (061) 322-358, Metka Kokalj
Programska oprema: U Sagrebu,
© - Ms-pos3) Moge Pijade 2, tel (041) 272114, Jadranka Bariafe’

— VBASICA U Beogradu,
= VICTOR-VU Maréala Tita 671, tel. (O11) 6S88-978,, Alenka Skoda

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titeva 81




LEADERBOARD GOLF

Golf kod nas nije tako popularan (verovat-
no zato, $to nama trava sluzi za gazenje, a ne
za igranje), ali ova simulacija zasluzuje sva-
ku paznju. Program je tako jasno i precizno
koncipiran, da ce i najveci nepoznanik ove
igre ubrzo postati pravi stru¢njak (bar na
kompjuteru).

Na pocetku, program vam nudi cetiri
vrste terena sa izborom od 18,24 rupa, tri ni-
voa tezine (amater, novajlija, profesionalac)
1 mogucnost izbora broja igraca od jedan do
cetiri, Kod svake rupe, sa desne strane ckra-
na data vam je razdaljina u jardima, mogu¢-
nost izbora vrste $tapa i jacine udarca, kao i
broj udaraca koji je dozvoljen za tu rupu a
da ne dobijete negativne poene. Posle sva-
kog udarca koji je izvrien, ekran se brise i
vrlo brzo dobijate novu sliku koja odgovara
novom rastojanju loptice od rupe. Da sve ne
bi bilo tako jednostavno, kod svakog udarca
morate voditi racuna i o uticaju boénog vet-
ra kao i na razlicite vodene prepreke.

Svi vasi rezultati se, posle svake rupe, pri-
kazuju na velikoj tabli (leaderboard), po ko-
joj je program i dobio ime.

Ne propustite da nabavite ovu igru. lako
nije karakteristicna za nase podneblje, bice
vam jako zabavna. Valjda éemo i mi doceka-
ti dan kada ¢e nas izjednaciti sa pedigrira-
nim ¢etvoronoscima, pa ¢emo smeti da kro
¢imo na nase ,izvanredno odnegovane” tray-
njake. Do tada, budite strpljivi i igrajte Iea-
derboard Golf.

< Zoran Bijeladinovié¢

SPLITTING IMAGES

Posle nekoliko izuzetno losih programa
firma DOMARK napokon je izbacila na
trziSte jednu zaista dobru i originalnu igru.

Postoji 10 nivoa, svaki sledeci je tezi od pre-
thodnog i ima svoje specifiénosti. Veoma
precizno uradene karikature Sir Clivea, Ala-
na Sugera, Merilin Monro 1 ostalih, lepo ¢e
vas zabaviti.

Na pocetku svakog nivoa ekran je pode-
lien na nekoliko prozora. U glavnom se skla-
pa lik; pod vasom kontrolom je flasujuci
kursor koji je na potetku skriven iza strelice
u gornjem levom uglu. Lik koji se sklapa vi-
dimo u malom prozoru sa strane, ispod nje-
ga vidimo broj nivoa, bonus i score a na dnu
je vreme koje je preostalo. Kursor koristimo

. za pomeranje delova slagalice u &etiri smera.

Delove ubacujemo u igru pritiskom na puca-
nje onda kada je on ispod strelice, blokove

pomeramo tako $to drzeci pucanje pomeri-
mo kursor u Zeljenom praveu i tada blok jur-
ne sve do ivicne kocke ili do drugog bloka.
Dok je kursor namesten preko nekog bloka
odredeno polje na malom liku ¢e pobeliti i
tako nam se otkriva mesto tog segmenta sla-
galice. Dvadeset segmenata se moraju pore-
dati za svaku sliku a postoje i &etiri polja ko-
ja su namenjena za manevrisanje. U zavis-
nosti od nivoa na ivicnim kockama pojavlju-
Ju se pokotine. Blokovi upuéeni ka pukotina-
ma odbijaju se uz prasak i to moze biti vrlo
neugodno. Na sredini gornje, donje i leve ivi-
ce nalaze se vrata koja se povremeno otvara-
Ju. U desetom nivou kao §to mozete primeti-
ti stalno su otvorena leva i donja vrata a lik
koji se sklapa ne vidi se. Kroz otvorena vrata
mozete izbaciti nepozeljne predmete. Dakle
pored delova slagalice povremeno izlaze i

predmeti koji su vezani za likove koje skla-
pamo. Neki su stalni za sve nivoe; najvecu

Ime joj je Splitting images (Kasnije je prome-
njeno zbog povrede autorskih prava istoime-
ne TV serije) i sigurno ¢e vam doneti mnogo
€asova zabave. Naime va3 cilj je da iz delova
slagalice sklopite portrete poznatih liénosti.

C predstavlja bomba koja eksplodira

mozemo ugasiti i dobiti 5000 poena; pistol]
+ metak nam udvostrucuje score; ibica +
gorivo = BOOM! Ostale parove otkrite sa
mi. Vredi spomenuti da sa sudarom dva raz
li¢ita predmeta (osim bombe) nestaju oba, U
zavisnosti od toga koliko vam je vremena os-
talo dobijate dodatne poene. Nagradni Zivot
dobijate za 100.000 poena. Kada vam vreme
istekne gubite Zivot ali vreme mozete i pro
duziti tako Sto sudarite dva ista dijamanta

Grafika je kao 3to sam pomenuo odliéno
uradena, zvuéni efekti takode. Igra je veoma
razlicita od ostalih, zanimljiva i zahteva brze
reflekse. POKE-ovi za nju nisu potrbni jer se
uz malo truda i vezbe moZe savladati. Prijat
na zabava!

<& Boris Dapi¢

Softwersku kucu Addictive mnogi nasi ¢i-
taoci verovatno pamte po fantasticnoj simu-
laciji FOOTBALL MENAGER koja se i dan-
-danas, nekoliko godina posle izdavanja, na-
lazi medu pedeset najboljih igara za Spec-
trum, i koja je Addictivu pomogla da prezivi
nekoliko velikih kriza.

Na prvi pogled, KIREL vam moze liiti na
jos jednog od mnogih klonova igara iz Ulti-
mateove produkcije. Na srecu to nije tacno,
mada ova igra neverovatno li¢i na ALIEN 8.
Kirel je u stvari zagonetna 3D igra sa mogug-
noscéu menjanja arhitekture nivoa. Glavni ju-
nak igre je mali Kirel, stvorenje u obliku ku-
tije sa ogromnim oima i velikim ustima.
Njegov grad; sastavljen od kocki Secera pore-
danih u kvadratu osam puta osam kocki, na-
pali su i minirali, napada@i iz svemira. Kire-
lov zadatak je da ugasi fitilje bombi koje su
postavili neprijatelji. Kako se njegov grad
sastoji iz sedamdeset spratova taj zadatak
mu uopste nije lak, posebno Sto ¢e ga u iz-
vriavanju sprecavati razne stvari. Kao prvo
za svaki sprat postoji odredeno vremensko
ogranicenje. Protok vremena je prikazan ve-
likim fitiliem koji dogoreva u donjem des-
nom uglu. Ako Kirel ne uspe da ugasi fitilje
na vreme, Secerni grad ce odleteti u vazduh.
Zato Kirelova najveca briga i jeste vreme, jer
gta je t(i‘nfnalo energije koju mu oduzimaju

p<r>sle pet sekundi i odnosi nam jedan od tri
zivota. Cim vam izade izbacite je na najbliza
vrata inace... Svi predmeti imaju svog para;
ako sudarimo odgovarajuéi par dolazi do
(ne)zeljenog efekta. Dejstvom ¢esme bombu

1 dati iz svemira) prema mo-
guénosti da Secerni grad odleti u vazduh.
Drugu prepreku predstavljaju nevidljivi zi-
dovi koje su postavili Seaweedi. Zidovi pra-
ve barijeru koju Kirel mora da zaobide. Na
kraju tu su piramide koje Kirelu sprecavaju

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86.



prolaz do sakrivenih bombi. Na srecu, po
gradu su rasporedeni razni predmeti koji po-
mazu Kirelu da izvrsi zadatak. Ti predmeti
su:
- Partici torte koji pomazu Kirelu da ubi-
Je Seaweede,
- Kugle koje usporavaju gorenje velikog
fitil)a,
- SlatkiSi koji Kirelu povecavaju energiju
(i kvare zube),

Nedavno se pojavio Commodore 64 u no
vom kucistu, koje je veoma sliéno Commo
doru 128 Osim razlike u dizajnu drugih raz
lika izmedu starog i novog modela nema
Kako bi poboljsala prodaju nove sezdesetéet
vorke firma uz novi model poklanja i jedan
odlican program. To je GEOS.

Ovaj program koji zauzima jednu stranu
diskete mozemo grubo podeliti na dva dela i
to: GEOWRITE i GEOPAINT. Prvi program
predstavlja odlican tekst procesor. Za razli
ku od drugih tekst procesora kod ovoga sve
vrste slova koje imamo na raspolaganju
mozemo videti kako na papiru kad odstam
pamo tekst tako i na ekranu. Izbor slova je
zaista veliki. Ni kvalitetniji Stampaéi nemaju
ovakav izbor slova. Posebno je znacajno da
sve vrste slova mozemo postici kako na Ep-
sonovim Stampacima tako i na Commodore-
ovom Stampacu MPS 801.

Na raspolaganju imamo 3est potpuno raz-
licitih vrsta slova (BSW, CALIFORNIJA, CO-
RY, DWINELLE, ROMA, UNIVERSITI) od
toga neke vrste mogu biti predstavljene u
Sest razlicitih veli¢ina, Pored toga imamo i
pet tipova slova, medu kojima treba posebno
Istaci masna slova, kurzivna ili automatsko
padvlacenje. Sve ove tipove slova program
Postize Stampajuci u grafici visoke rezoluci
je. Izgled Stampanog dokumenta u potpu
nosti imamo na ekranu kompjutera, pro
gram poseduje opciju pogled cele strane. O
ostalim karakteristikama tekst procesora ne-
€emo govoriti. Dovoljno je da kazemo samo
da poseduje sve najbitnije funkcije za rad.

. Pored ovog programa na raspolaganju
imamo i GEOPAINT. Za ovaj program slo-

no se moze reci da je jedan od najboljih
Programa za crtanje koji postoji za C-64. Ve-
liina crteza je puni A4 format. Toliko veliki

- Transporteri i mreze koje Kirelu omo-
gucavaju da brzo prede sa jednog dela
skrina na drugi. Neki od transportera su
automatski, a neki su kao liftovi (mozes
IC1 sa sprata na sprat),

Providne kocke uniStavaju delove struk-
ture grada, zidove i piramide otvarajuci
Kirelu put do skrivenih bombi,

Strele povecavaju Kirelovu sposobnost
da gradi mostove. Gradnja mostova je
korisna sposobnost Kirela i njemu slic
nih jer im omogu¢ava da povezu mos
tom dve udaljene kocke 3ecera ako iz
medu njih nema nicega.

Posto nema nijednu nogu, Kirel moze da
se penje samo jednu po jednu kocku. Tu do
izrazaja dolazi njegov izgled. Zahvaljujuéi
velikim ustima i kockastom telu, Kirel moze
da proguta jednu kocku Secera (sem kada se
ta Kocka nalazi u osnovi sprata) i da je kasni
Je ostavi na nekom drugom mestu. Na ova)
nacin, Kirel menja izgled svoga grada. Kada
napokon uspe da ugasi fitilje svih bombi, Ki-
rel mora da dode do izlaza koji se pojavi
Tek kada stigne do izlaza, veliki fitil) prestaje
da gori i nivo je zavrden, a Kirel moze da se
popne na sledeci sprat. Ako se kojim sluga-
jem desi da veliki fitil] izgori pre nego sto Ki-
rel stigne do izlaza, Secerni grad nestaje u
eksploziji

Na kraju evo i nekoliko saveta za igrace

'

ove famozne igre koja je samo mesec dana
posle objavljivanja dobila pohvale kao §to su
»Sinclair User Clasic™ i ,Your Sinclair Mega-
game”. Kao prvo koristite cesto dugme za
pauzu. To ¢e vam dati vremena da razmislite
§ta u stvari pokusavate da uradite. Takode
vam preporucujem da koristite opciju okre-
tanja Secernog grada. To ¢e vam otkriti neke
tajne strukture grada i olakSace vam igru. |

na kraju najvaznije: NEMOJTE ni pod kojim
uslovom pokusavati da pokupite sve pred
mete sa jednog sprata Secernog grada ako to
nije neophodno, Mnogi spratovi su relativno
laki, ali sadrze prepreku koja vam onemogu-
¢ava da pokupite sve predmete. Dok vi po-
kusavate da pokupite neki predmet, vreme
prolazi. Zato skupljajte samo najpotrebnije
predmete

<& Predrag Bec¢iri¢
Tane Kunijevi¢

format postize se crtanjem pojedinih delova,
to jest ekran kompjutera predstavlja prozor
u ogromnom ekranu na kome crtamo. Ovaj
program poseduje izuzetno veliki broj mo-
gucnosti. Pored osnovnih moguénosti kao
$to su crtanje linija, kruznica ili pravougao
nika, program ima izuzetno dobro uradenu
FILL rutinu. Na raspolaganju postoji 32 raz-
licite Sare kojom mozemo ispuniti neki uok-
vireni deo. Za neke detalje postoji mogué
nost uvelicavanja posebnih delova slike. Da
lie, mozemo neki deo slike memorisati i iz-
visiti njegovo kopiranje kao i modifikaciju
dela slike. Od posebnog je znacaja mogué
nost pisanja teksta. Kad predemo u tekst
mod na raspolaganju imamo sve vrste slova
koja smo mogli da koristimo u GEOWRITE
programu. Na ovaj na¢in mozemo kombino-
vat: tekst i grafiku.

Pored ova dva osnovna programa uvek
mozemo pozvati kalkulator koji se na ekra-
nu pojavi u obliku prozora, izvrsiti potrebnu
ratunicu 1 nastaviti sa radom. Dalje, pro
gram poseduje i Casovnik sa alarmom koji
po zelji mozemo koristiti.

Programi ovakvog tipa ve¢ postoje na be-
1jim kompjuterima i za njihovu upotrebu ne-
ophodan je mis. Posto retko koji vlasnik
Commodora 64 poseduje mis ovaj program
je predviden za rad sa dzojstikom. Sve opcije
koje biramo radimo uz pomo¢ dzojstika. Na
ovaj nacin program postaje veoma usluzan i
nj€ga mogu u potpunosti 1 veoma lako koris-
titi svi profili korisnika.

lako Commodore 64 poseduje 16 razlicitih
boja, u ovom programu koriscene su samo

dve. Nakon velikog uspeha i popularnosti
OvOg programa pojavila se i nova verzija ko-
Ja je veoma sli¢na ovoj ali za razliku posedu-
je boje. I na kraju da vam napomenemo da
ovaj program radi iskljuéivo sa disk jedini-
com. Verzija za kasetofon jos uvek ne posto-
Ji. S obzirom da program tokom rada veoma
¢esto poziva disk, verzija za kasetofon moze
se uskoro oCekivati ali ée sigurno biti dosta
osakacena.

< Zoran Mo3orinski
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DEZURNI TELEFON

Svakog ponedeljka od 10 do 13 ¢asova pozovite 011/320-552 i mi ¢emo
vam pomoci! Pitajte, savetujte, kritikuite, traZite. O¢ekujemo vas pored

dezurnog telefona!

ZVONKO, HVALA TI

Srecan rodendan i mnogo srece
u daljem radu ,Svetu kompjutera”
Zeli Zvonko Joksimovic iz Ivan-
grada.

Zvonko, hvala ti. Moramo da
priznamo da smo zaboravili na
ovaj skromni jubilej (dve godine
izlazenja). &

BEZ DISKA SE NE MOZE

Boban Acimovi¢ iz Pozarevca
ima veliki problem - ,crkao” mu
je ¢ip koji nosi oznaku 4kl - 40 i
325572 i ima 40 nogu a deo je flop-
py-ja VC 1541 (Commodore).

Bobanu odgovaramo vrlo krat-
ko na njegovo trece pitanje: Ne ve-
rujemo da bi vam Konim ucinio
takvu uslugu a da vam ne naplati i
kompletan servis. Ako neko moze
da pomogne Bobanu neka mu se
javi na adresu

< Boban Ac¢imovi¢
Ratarska 51
Pozarevac

ISTOMISLJENICI

Jovica Graovac iz Zagreba pozi-
va sve koji se interesuju za izradu
programa iz bilo koje oblasti da
mu se jave, kako kaze, radi sarad-
nje. Naravno, to vazi i za one koji
su vec nesto napravili,

O Josip Graovac
Slavka Batusi¢a 15
41000 Zagreb

HAKERI PROTIV PIRATA

Nadamo se da cete objaviti ovo
nase pismo, kao I vase misljenje o
ovom problemu. Radi se o slede-
cem:

Kao sto je poznato kod nas po-
stoje dve vrste ,pirata”:

Prvi, to su oni ,kompjuterasi”
koji samo presnimavaju programe
onakve kakve ih dobiju. Znam da
to presnimavanje nije bas u redu,
ali to je jedini naéin da dodemo
do najnovijih i najjeftinijih progra-
ma,

Drugi, to su visoko obrazovani
pirati ali bez obraza. Kako inace
objasniti to da im nije dovoljno da
Samo presnime tudi program nego
na pocetku, dodaju ime jli poruku
(Vatroslav  Jansoft, Destroyed
b,y...) koju zastite od ,provaljiva
nja” tako da je otezano (a éesto i
nemoguce) unosenje POKE-a za

besmrtnost. Takve poruke omalo
vazavaju autora | ogroman visem
Jesecni trud oko sastavljanja igre.
Pretpostavljam da to rade iz dva
razloga: ili je u pitanju zelja za isti
canjem ili (sto je verovatnije) Zelja
da se bez mnogo napora prisvoji
tudi rad,

Posto mi nemamo ni vremena a
ni mogucnosti da razbijamo te
umjetno stavijene zastite, ostaje
nam da igramo igre takve kakve
Sl
Srdacan pozdrav iz Splita, Ivica
Baric, Ante Jakovljevic, Sinisa Jo-
sipovic i drugi splitski hakers,

Prijatelji iz Splita, vase pismo
nam je odmah na pocetku bilo
sumnjivo a kad smo procitali kraj,
bilo nam je sve jasno, Sporno je
ono ,i drugi splitski hakeri”. Znaci
vi sebe ubrajate u hakere? Pre ne-
g0 Sto uopste sebi dodelite neku ti-
tulu (jer to i jeste titula) treba
prvo da saznate $ta ona znaci. Ako
ste vi pravi hakeri onda za vas ne
bi trebalo da bude problema oko
.skidanja” bilo kakvih zatita jer
hakerima to nije tesko, naprotiv.

Bilo kakav problem koji se dru-
gima Cini neresiv, za hekere je
prava duhovna hrana i kod njih
nema predavanja, ili ne daj boze,
spavanja dok se problem ne resi

to se tice samih pirata, neko je le-
po rekao: ,Sve ¢e to narod pozlati-
ti* ili ,Sve ce to zakon oteliciti",

U svakom slucaju desice se i
jedno i drugo. Ipak treba reci da
programi koji nam dolaze iz inos-
transtva u originalnom obliku po-
seduju zatitu koju im je proizvo-
dac stavio. Upravo pirati znaju ka-
ko se te zastite onesposobljavaju i
to upravo oni koji se tako ne-
skromno potpisuju. Kad se to ne
bi radilo niko kod nas ne bi mo-

gao da dode do mnogih programa
Jer programe sa orginalnom zasti-
tom je nemoguce presnimiti. Oni
drugi pirati koji su kvazi - dobri
su u stvari najgori jer se koriste
dvostrukim tudim radom: origi-
nalnom igrom i skinutom orgi
nalnom zastitom onih ,koji se pot-
pisuju”

Dakle, da ne bismo dalje razvi
jali teoriju piratizma porucujemo
Citaocima da iznesu svoja mislje-
nja o ovoj temi jer je vrlo intere
santna i zasluzuje da se o njoj vise
napise. A vama trojici i ostalim
hekerima” porucujemo

Pozivamo 1 ostale éitaoce da
nam pisu Sta misle o piratima
Najzanimljivija misljenja ¢emo ob
javiti. Nadamo se da éemo tako
mnogima pomoci

ISPRAVKE ZA
FLOMASTER

U proslom broju objavili si
program ,Flomaster” nasSeg Gitac
ca Porda Misljenovica i pri ton
smo napravili nekoliko gresak
Izvinjavamo se njemu a pogotovc
vama Koji ste mnogo zvali redak
ciju da biste saznali kako te greske
da isprayite. Stoga objavljujemc
nekoliko limja koje su bile pogres
no odstampane:

1250 LET g=CODE'COPY" LET
7=CODE"?”
1630
p(2)=136:LETq(2) = 144

1660 L p(5) = 144:LET
q(5)=CODE "STOP"

LET

AH, PROKLETSTVOY OPET TAI

ZA POCETAK - DOBRO

McC 68020

Saljem vam ovaj crteZ jer bih Zeleo suradivati sa vama,
Polaznik sam drugog razreda skole za primjenjenu umjetnost i di
2ajn u Zagrebu, na odjelu grafickih tehnika. Posto posjedujem kompju
ter, crtam crteZe I ilustracije na temu kompjutera i robotike.
. Veliki sam poklonik kompyutera, te redovito kupujem kompjuter
ske casopise. Uvideo sam da jedino vas casopis nema nekog stalnog crta

Ca crteza uz pojedine tekstove j teme, te ako vam
znanje iz crtanja Javite mi ako zelite saradnju.

<& Damagoi Kreso - Lovric
41000 ZAGREB
Franza Mehringa 51V

1 odgovara moj stil i

(S
=
=
=
S

Obavestavamo pretplatnike da je, usled

Pretplata se vr$i na ziro radun broj
60801-601-29728 uz obaveznu naznaku
NO _Politika” OOUR ,Prodaja“ - pret-
plata na list ,Svet kompjutera®.

GODISNJA PRETPLATA ZA INOS-

kompjutera”.

Sve uplate primljene do 1. 10. 1986 vaze
do isteka pretplate po starim cenama, po-
¢ev od 1. 10, 1986. obracunavamo nove
pretplatne cene,

povecanja cene lista, doslo i do promene TRANSTO
cene pretplate. Potev od broja 24 nove U STRANOJ VALUTI
cene u pretplati su: SAD § 15,
PRETPLATA ZA NASU ZEMLJU SR NEMACKA DM. : 31,-
3 meseca 765,- din  FRANCUSKA Ffr. 103,-
6 meseci 1.530,-din  SVEDSKA Skr. 106,-
= 1godina 3.060,- din  SVAJCARSKA Sfr. 26,-
=] 2 Uplate iz inostranstva slati na devizni ra
1 PRETPLATA ZA INOSTRANSTVO ¢un NO ,Politika” kod INVEST banke -
E 3 meseca 1.530,- din  Beograd, broj:
6 meseci 3.060,- din  60811-620-63-257300-00054 uz obaveznu
:‘; 1godina 6.120.- din  naznaku PRETPLATA NA LIST ,Svet
=
()
[~
(=™
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Svi tekstovi u ovom broju ob:

i su na raé u Maci 1

Pridruzujuci se novoj armiji ko-
risnika raéunara, dajemo i mj svoj
prilog. Izdali smo ovaj Bilten inici-
rani clankom o programu ,ne-
wsroom”, koji je izasao u Vesem
casopisu. | ovaj skromni pocetak
nam je pokazao sa kakvim se sve
teskocama treba boriti u Zivotu
novinarskom. Nije vam lako, pri-
znajemo. Nadamo se da cemo us-
postaviti saradnju. Bili bismo za-
hvalni ako biste nam uputili koju
rec kritike, uzimajuci u. obzir na-
ravno, nivo i namenu naseg Bilte-
na.

Primite drugarske pozdrave.

Redakcija Biltena
Kompjuterska sekcija EMO
OTC , Veljko Vlahovié” Krusevac

Uvek nam je drago kad pokre-
nemo nesto pozitivno. U ovom
slucaju prikaz programa ,Newsro-
om” pokrenuo je mlade (naravno i
one duhom mlade) Krusevljane da
prakticno iskoriste program koji je
upravo tome namenijen, Ma jedan
vrlo duhovit nacin, kako je to
svojstveno mladima, opisali su
kompjuterski svet oko sebe i u se-
bi i napravili prvi bilten. Vrlo nam
je Zao $to vam ga ne mozemo po-
kazati ali verujte nam na re¢ da iz-
gleda sasvim u redu. Ako tako na-
stave ubrzo c¢e nam predstavljati
pravu, konkurenciju a tada ih vise
neéemo hvaliti.

DOKLE CETE DA
KASNITE

M. M. iz Srem. Mitrovice zame-
ra nam $to cesto kasnimo sa izlas-
kom na kioske i, istovremeno po-
stavlja pitanje o ceni kostanja C-
-128 u Nemackoj i Spektruma 128

od nas.

O tome zasto kasnimo na kios-
ke moze se puno toga reci jer su
razlozi vec¢inom ,opravdani” i ni-
kada se ne ponavljaju. Za novo
kasnjenje je uvek po pravilu neki

novi razlog koji se ranije nije jav-
ljao. Ipak treba reéi da je .Svet
kompjutera” ¢asopis koji se nalazi
u sklopu ,Politike” a poznati su
velicina i broj raznih izdanja koja
izlaze iz nje. Posto smo mesecnik
a vecina Politikinih izdanja izlazi
cesce, prirodno je da mi malo
duze sacekamo. Mnogo je teze
kad neki nedeljnik ne izade reci-
mo u petak ve¢ zakasni pa se poja-
vi tek u ponedeljak nego kad mi
zakasnimo dva-tri dana. Zato smo
mi uvek na kraju svih dogadaja u
Stampariji. Druga stvar je sa tek-
stovima. Cesto se dogodi da neki
vazan ¢lanak ¢ekamo nesto duze
nego Sto bi trebalo ili u poslednji
€as stigne izvestaj sa nekog od saj-
mova, itd. Dakle kao i uvek odgo-
vornost je kolektivna a krivca ni-
gde.
C-128 u Nemactkoj zajedno sa
dZojstokom kosta oko 800 DM a
za Spektrum 128 nemamo podat-
ke pa ti jedino ostaje da prelistas
oglase po casopisima.

USTEDITE 15%

na ,Svet |

Pretplatom Stedite 15%. Uplatu mozete izviSiti na Ziro-racun broj
|60801-601-29728uz obaveznu naznaku: NO ~Politika”, OOUR Proda-
1 j ”, Da biste bili sigurni da ¢e vam

P

Ime i prezi

broj stizati, popunite pretplatni listi¢ i posaljite ga miedn? sa
merkom (ili fotokopijom) uplatnice na nasu adresu. ,Svet mpj
tera®, Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba-
vezno poslati uplatnicu ili njenu kopiju.

Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

pri-

JEZICKE ZAVRZLAME

Redovan sam (italac ,Sveta
kompjutera” od prvog broja. Da
mi se dopada, mozZete prosuditi i
Po tome $to sam vam se vec jav
ljao i slao priloge. Rubrika koja mi
se posebno dopada jeste ,Z-80 u
vasim rukama®. Medutim, bas u
njoj ima jedna stvar koja mi po-
malo smeta i zbog koje vam sada
pisem. Radi se o upotrebi termina
Jriset” | sabrutina®.

Na izgled ovim terminima ne bi
imalo $ta da se zameri, preuzeti su
1z engleskog a tamo se bas tako (jli

priblizno tako) izgovaraju. No,
ako ih malo detaljnije analizira-
mo, videcemo da stvar nije bas ta-
ko jednostavna.

Englesko reset je slozenica; sas-
toji se od latinskog prefiksa re-, sa
znacenjem ponavijanja, vracanja
na pocetak, uspostavljanja pre-
thodnog stanja, i engleske reci set,
sa znacenjem (po)stavijanje, na-
mestanje. Latinsko re nalazi se u
Citavom nizu ,medunarodnih” ter-
mina, pa tako i u srpskohrvat-
skom: reprodukcija, reanimacija,
reakcija, revolucija, rekonstrukci-
Ja, renovirati. Kao Sto vidimo, u
nasem jeziku re uvek zadrzava
originalni izgovor pa nema razlo-
£a da ,rest” bude izuzetak.

Slicno je i sa subroutine. Ovaj
termin slozen je iz latinskog pred-
loga sub, pod, i francuske imenice
routine, rutina. Kod rutine se
slazemo sa Englezima po pitanju
izgovora, dok smo kod znacenja
obrnuli  redosled. Naime, ,iz-
vezbanost”, ,vestina stecena ra-
dom” jeste izvedeno znacenje, os-
novno je ,ustaljen, ukalupljen put
odnosno nacin rada”. I prvi ele-
menat, sub, ima znacajnu medu-
narodnu reputaciju: subkultura,

b ki, submikroskopski, su-
bordinacija, subnormala, subok-
sid, subdukcija, subjekt. Zakljucak
Je isti kao i u slucaju prefiksa re,
ne .sabrutina® ve¢ ,subrutina”.

Mozda ovo i nema mnogo veze
sa problematikom racunarstva, no
ja se amaterski bavim lingvisti-
kom pa sam dosta osetljiv na ,je-
zicka® pitanja.

<> Du3an Radivojevi¢
Z. Zrenjanina 14A
Pancevo

NOVI CASOPIS KOJI OBJAVLJUJE NAJNOVIJE ZANIMLJIVOSTE 12
ALRONAUTIKE | KOSMONAUTIKE
DNEVNIK - NOVI SAD

STARI BROJEVI

NARUDZBENICA

Imamo jo§ nesto malo starih brojeva koje mozete da narugite.

Ovim neopozivo naru¢ujem sledece brojeve ,Sveta kompjutera”

| Adresa

Potpis

Ime i prezi

Adresa

Potpis

Primerke ¢u platiti pouzeéem postaru.
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Apple Ured — integrirani

progt . Obrada
teksta, baza podataka i tabliéni
kalkulator.

- --. ZA PRIVREDNE ORGANIZACIJE, OBRA-
- ZOVNE | ZNANSTVENO-ISTRAZIVACKE
USTANOVE, DRUSTVENO-POLITICKE ZA-
JEDNICE. Konfiguracija »UniVel« vam omogu-
- €ava kvalitetnu obradu i ispis teksta, vodenje razli-
¢itih evidencija, poslovne kalkulacije i proracune,
jenu podataka i rad sa velikim sistemima, mi-
ni i mikro racunalima. te izradu vlastitih specifi-
¢nih aplikacija i programa.
niVel« se moze prosirivati u skladu s vagim po-
ama dodatnom opremom i aplikacijama iz bi-
ke od preko 20.000 programa.

Interaktivni vodi¢ za'
upoznavanje funkcij:

Profesionaini monokror sy
= zeleni monitor Rez. a
560 x 192 tocke, 80 « 2/ 1z

Racunalo Apple //c. Radna
memorija 128K, ugradena
disketna jedinica, 80 kolonski
prikaz, serijski komunikacijski’
prikljuéci. BASIC interpreter u.
ROM-u

Komunikacijski program —
VT100 terminal emulator
prijenos podataka | veza s
drugim raunalima

[

Racunalo Apple //¢ u potpunosti zadovoljava
obrazovni standard usvojen za $kole SRH, a nase’
desetogodisnje iskustvo
garancija je kvalitete.
Obratite nam se
direktno!!!!

4

V&

VELEBIT Apple -

Proizvodnja « prodaja ‘

VELEBIT OOUR Informatika PREDSTAVNISTVO

Radauseva 3, 41000 Zagreb BEOGRAD Marsala Tolbuhina 79 |

Tel. 041/219-915, 228-555, tel 458-066° telex 11-499 |

Tix 21512
Dt




Univel je nedto novo. Univel je istovremeno i provijereno

rjeSenje za vas. Kompletko ra¢unalo, programi, literatura,
tim stru¢njaka koji é¢ vam u svakom trenutku pomoci.
Potpuno rjesenje. Sve §to vam treba, sve o éemu ste
razmisljali, Zitali, sluSali - sve na jednom mjestu. Treba ga

samo raspakirati, uklju€iti u uti¢nicu na zidu, umetnuti 0
disketu i... na posao. Dalje je sve lako.

Univel je ratunski sistem zasnovan na poznatom racunalu VELEBIT
Apple//c i domaéoj profesionalnoj programskoj podrsci

Apple//c - osnova sistema, poslednji je i najznacajniji korak (l)ﬁh{; INFORMATIKA
u razvoju poznate familije ratunala Apple//. ,C* predstavlja Renheddeviieita
kompaktnost, a ,Apple” kao i obi¢no, Sirom svijeta Tel 041 J‘Ii-lfﬁ
predstavija inovaciju, kvalitetu, pouzdanost, izdrzljivost i Telex 21513

brigu za korisnika. Apple//c na izgled je malo, ali moéno
racunalo koje ce se lako prilagoditi razlicitim zahtjevima.

Sve §to vam treba u jednom paketu,

Apple//c racunalo s ugradenom disketnom
jedinicom.
Radna memorija racunala Apple//c je 128
kilobytea.

Ugradeni serijski medusklop za spajanje pisaca ili
plottera.

Ugradeni serijski komunikacijski medusklop.
Ugradeni priklju¢ak za LCD prikaz ili RGB
monitor u boji.

Ugradeni priklju¢ak za dodatnu disketnu
jedinicu.

Ugradeni zvucnik i prikljucak za slusalice sa
regulatorom glasnoce.

Ugradeni analogni ulaz - prikljucak za joystick,
misa ili sl.

Ugradena disketna jedinica od 5,25 incha,
kapaciteta 143 Kb.

Profesionalna tastatura (63 tipke, 94 znaka, 2
programabilne tipke, 4 direkcione tipke).
Prikaz 40 ili 80 znakova u 24 retka.
Profesionalni monokromatski monitor (zeleni
fosfor) na ergonomskom stalku s promenljivim
nagibom.

Grafika (u 16 boja uz dodatak kolor itora) u
niskoj, visokoj i ultravisokoj rezoluciji.

Sklop za napajanje sa ispravljacem.

16 Kb ROM.

Applesoft BASIC u ROM-u.

Disassembler i strojni jezik Monitor u ROM-u.
Operativni sistemi ProDOS, DOS 3.3, Pascal 0OS.
Disketa sa sistemskim usluznim programima.
Disketa , Apple predstavlja Apple//c”, za
upoznavanje sa sistemom i programima za
obradu teksta, tabelarne proracune te
pohranjivanje i pretrazivanje podataka.

® ,Uvodna” disketa, za up je s
racunala.

om

Disketa , Apple na poslu”, prikazuje moguénost

integriranog programa AppleUred, takoder

sadrzanog u paketu.

® Integrirani programski paket AppleUred.

® Obrada teksta.

® Tablicni kalkulator (spreadsheet).

® Baza podataka.

® UCSD Pascal razvojni sistem sa SoftVel
bibliotekom poslovnih rutina za izradu
profesionalnih aplikacija.

® KOmunikacijski program, za emuliranje
najrasprostranjenijeg VT-100 protokola.

® Komplet priru¢nika za upoznavanje i
svakodnevni rad sa sistemom i razvoj vlastitih
aplikacija.

® ZA POKLON: Matriéni Stampac s priborom za
prikljucivanje i priruénikom. Ispis teksta i
grafike. Pomak papira pomoéu valjka i
traktora”. Sirina ispisa 132 znaka u retku (A4).
Brzina pisanja 80 znakova u sekundi.

Garancija za proizvod godinu dana. Servis
osiguran u garantnom i postgarantnom roku od
ovlastenog servisa Velebita.

UniVel u poslovanju - racunalo koje vodi
uspjehu. UniVel u skolstvu - ni jedno drugo
racunalo ne moze se mijeriti s njim.

UniVel - potpuno rjeSenje u jednom paketu
za svakoga. UniVel za danas - i sutra.

Sve 5to UniVelu jos nedostaje - to ste Vi.

Ovlasteno prodajno mesto:
VELEBIT OOUR Informati!
Predstavnistvo Beograd
Mar3ala Tolbuhina 79

Tel. 444-7485

UNIVEL

POTPUNO RESENJE U
JEDNOM
PAKETU

~ SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘66,




Hteli biste da svojim PC-om ostvarite najbolj

u profesiji.

L 5 B
Rezultate na koje ¢ete kao struénjak biti ponosni.
Ako Zelite takav kvalitet, onda mozete da se pouzdate u Hewlett-Packardovu
perifernu opremu za personalne racunare.
Uz to Eete dobiti i pouzdanost koju nista u industriji ne moze da kontrolise.
Mi iz Hewlett-Packarda postavili smo to sebi kao cilj.
I po tome smo zapravo i poznati.
Pogledaijte, na primer, nase superbrze laserske Stampaée Laserjet. Oni vam

ju pravi Stamparski kvalitet slova i izbor tipa Stampe.
1li na3e kompaktne Stampaée Thinkjet. I oni su brzi. A sli¢no Stampaéima LaserJet
onako tihi kao da 3apuéu, tako da dok Stamp izvestaj zete da razgovarate
telefonom.

I nasi viSebojni crtaéi postali su standard. Pomo¢i ée vam da veoma razumljivom
grafikom izrazite najkomplikovanije éinjenice i podatke.
Sva Hewlett-Packardova periferna oprema je kompatibilna sa vodeéim personalnim
racunarima.
Vet danas je razgledajte kod najbliZzeg predstavnika Hewlett-Packarda.

w HEWLETT
PACKARD
Zastupnistvo

61000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON (061) 324-856, 324-858, TELEX 31583, 11000 BEOGRAD, GENERAL 2DANOVA,
n['M[s TELEFON (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433
Servis

HEWLETT-PACKARD, 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268-356
Od 8. 9. 1986. zastupniitvo | odrzavanje Hewlett-Packard ima novu adresu: 61000 Ljubljana, Celovika 73, telefon (061) 553-170, telex 31583






