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KOMPLETNA PONUDA ZA SKOLE STIZE IZ PEL-a

1. MIKRORACUNAR
ORAQ PLUS

L] mlkroproccsnr 6502
@ 32 KB RAM

® 16 KB EPROM

® TV, MONITOR

® YU tastatura

8 RS232C

" ® CIJENA

BEZ P.P.: 107.000

&'

2. MONITOR ORAO

@ ekran 127

® kompozitni video

® opcija - obojena folija
preko ekrana: Zuta,
zelena, smeda

W cijena bez p.p.: 65.200

7. SISTEMSKI SOFTVER

3. KAZETOFON PEL

® prikljuéci za racunar

5. STAMPAC P-40

@ 40 znakova u redu

(ukljuten u cijenu) .
® prosireni BASIC

® brojaé @ brzina stampanja 40 z/s ® disketni sperativni sistem VDOS
®:icilend bies piph © RS 232 C, CENTRONICS
dijcnd bex pip:r 36500 prikljucak ® MINIASEMBLER
@ finz i blok grafika 9 DISASEMBLER
4, DISKETNA JEDINICA ORAQ @ ciena bez pp.: 138.000 3
® diskete 525" . 8 SOFI'VER T
@ kontrolor disketne jedinice A 1 cesor 6502;
za mikroracéunar ORAO PLUS 6. STAMP ACP-80 0 Prevodllac za programslu je':;i( FORTH
@ kapacitet jedne diskete 100KB ® 80 (132) znakova u redu
® opcije: 1 ili 2 disketna modula @ brzina stampanja 100 z/s ® MINIPASCAL
® cijena bez p.p.: @ RS 232 C, CENTRONICS ® Igre
- 1 disketni modul: 290.000 prildjugak ® Pomocni programi
- 2 disketna modula: 550.000 @ cijena bez p.p.: 480.000 ® edukativni programi

OOUR ELEKTRONIKA 42000 VARAZDIN
VLADIMIRA NAZORA 2
PEL telefon: 042/41-912 telex: 23053 PEL YU
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’ KOMPJUTER-TELEFON
Onaj ko mnogo telefonira znace
da ceni novi kompjuter-telefon”
na pritisak dugmeta bira sagovor-
nika i ponavija poziv u sluéaju da
je veza zauzeta. U zavisnosti od
modela moguce je memorisati 40,
50, 100 ili 200 telefonskih brojeva.
Medutim, mikroprocesorska teh-
nika obezbeduje o3 neke mogué-
nosti: elektronski regulisani ure-
daj za podefavanje jatine zvuka,
broja¢ ' impulsa, digitalni 'sat sa
memorisanjem termina. Elektron
ska kodna brava, ili kljug, spreca-
wvaju nedozvolieno telefoniranje.
Model 2040 E za 40 pozivnih bro-
jeva kosta ravno 680 maraka.
Tiptel Electronic
4030 Ratingen 1
BR Deutschland

;/ SOFT/HARD SCENA "

ZVUCNIK ZA C64

Mnogi programi za C64/C128
proizvode najlepSe zvuke, poneke
igre su vredne jedino zbog svoje
muzike. Samo: kucni stereo ure-
daji nisu uvek dostupni a i predi-

menzionirani su
fernativa je zvutna kutija po ceni
©d 78 maraka. U nju su ugradeni
pojatalo, regulator jatine i zvu-
ik

'5‘; ‘uppertal
Wi 2
| BR Deutschland
OD.T.

| KUTIJA ZA DISKETE

-1 3 listirola moze
& primi 70 5,25 inénih disketa.
Ako to nije dovolino moguce je

su osigurane od

izviatenja ali se laga-

mogu jednostavno

Lena kutije je 69 maraka.

moguce je na-
bravu.

OD.T.

ELEKTRONSKI
PODSEINK |
mgg;‘~

memorije od 2040 i . Me-
morisani podaci $e" automatski
sortiraju. Tako je, na primer, m
guce ubaciti adresar. Poverlji
podaci kao §to su broj ekovne
knjiZice i drugi, mogu se osigurati
posebnim kédom. Uredaj moze
posluziti i za izratunavanje osnov
nih raunskih operacija i procen-
tnog ratuna. Na engleskom govor:
nom podruju je od velike pom
jer obratunava britanske i metri
ke mere. Baterija traje pet godina.
Cena ovog .podsetnika” je 98 ma-

6273 Waldems 1
BR Deutschland
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FOUTWARE!

SHADES

Micronetov odgovor na ,Multi-
-User Dungeon” (MUD) avanturu
British Telecoma je avantura na
zvana .Shades”. Igru je izprogra-
mirao Neil Newell, i veoma je sli¢-
na MUD-u, a dogada se u klasié
nom svetu srednjega veka. Igragi
skupljaju poene unidtavajuéi Eudo
vista, skupljajuéi blaga i reSavajuci
zagonetke. Bica kojima upravija
kompjuter nazvana su mobils, i
mogu biti blaga (Benign) - po
mazu figratu, ili ziobna (Macvo.
Jent), trudice se da igracu zagorca
iu Zivot.

Micronetovi tehnigari kazu da
programiranje uopste nije bilo jed-
nostavno. Naime, trebalo je pro-
naci natin da se skrolujuci tekst
prebaci u tzv. viewdata format da
bi mogao da se prenosi telefon
skim linijama. (A L)

e
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daje katodna cev

SOFT/HARD SCENA

y

’ 4

PLAZMA DISPLE]

Ova vrsta displeja, koji radi na
prncipy  tinjavog  elektricnog
prazmjenja u neony, ima izvesne
prednosti u odnosu na kasiénu
katodnu cev. Vrio stabilna siika.
smanjuje zamor oiju (slika koju
uvek mange ili

vise podrhtava). Plazma displej i
mnogo tanji od katodne cevi,
kompaktan je i trofi manje energi
je A nedostaci” Jeste da je siika
mirna, ali je displej prilitno iper
tan: pri_skrolovanju” sveth delovi
slike ostavijaju trag. Uz to, elek
tronika koja upravija dxspiqcm
vrio je komplikovana. Prvi nedos.
fatak se, po svemu sudei, me
moze izbedi, pa se moramo odreci
upotrebe plazma displeja kod brze
grafike. 3to se drugog nedostatka
tice, naj i€ postignut prime-
nom 151 mtcgnsanlh kola
stavijamo vam plazma ms
pky japanske firme FUJITSU.

sve veC navedene osobine a uz m i

ugradenu memoriju. To smanjuje
treperenje na najmanju mogucu
meru, ali i onemoguéava prikaz shi
ia koje se brzo menjaju. Uprav-
lagka elektronika je ugradena u
sam displej, o ga éini jos tanjim 1
kompaktnifim

Evo 1 nekih karakreristika
® rezolucija 640x400
® ckran 2ix1315 mm
raster od 3 tacke/mm
svetlina 150 cd/m*
©® kontrast 20:1
® narandzasta boja
@ dimenzije 300:192(23 {mmj)
@ maska oko 1,2 kg

Kontakt adresa
FUJITSU  MIKROELEKTRONIX
GmbH

Arabella Center 9.0G/A
Lyoner Strasse 44-48
D-6000 Frankfurt 71

SR Nematka

oV.M)

e s e L S
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SVET KOMPJUTERA izlazi jednom meseéno br. 25. cena 300 dinara.

Lzdaje i tampa NO _Politika”, OOUR _Politikin svet”, Beograd,
Mlhedmdu 31, telefon 324-191, lokal 368, 369 Reda‘kdp
0117320-552. Fotografije i rukopise ne vratamo.

Direktor NO _Politika” dr Zivorad Minovié”, v
Rukovodilac OOUR . Politikin svet” Jela Jevremovic.
Glavni i odgovorni urednik Stanko Stojiljkovi¢.

Stalni urednik Jovan Puzovic.
Srdan Radivofia. Likovno-grafitka oprema
Lektor Dusica Milanovic.

Struéni uredma Zoran Mosorinski,

Sotarevic.

Sekretar ner.lakcre Natasa Uskokovic.

Struéai saradnic Goran Alimpic, Voja Antonic, Predrag Beciric,

Gmonc Nenad Dunji¢, Boris Dapic, mr Zorica Jelic, Ruder
v Jovanovic, Dragoslav D). jovanovic, Zoran Kapelan,
iC, Tanasije Kunyz\lc Aleksand:

Firma Rair ve¢ 2odinama proiz
vodi ms Multiuser-/Multitas.
king-ragunare na bazi najsavre
menyih mikroprocesora. Pri tome
se’punc polaze na servis, podriku
i saftver. Da bi mogao brze i lako
da opsluzi nekoliko terminala u
novi Rair kempjuter, Turbo 386, je
ugraden Intelov mikroprocesor
80386 sa frekvencijom clocka od §
MHz

U standardnoj verziji j¢ ratunar
opremljen jednom floppy disk jei
micom {1 Mbajt), jednim tzv. Voi
ce-Coil-hard diskom (85 MBajta)
i streamerom (45 MBajta). Racu-
nar moge da opsluzi do 16 termi
malz; trenutno se radi na prikijué-

u %omoguéno rad na 24 mo
nitof takozvanom _slektiv

$to je necbicno \')inu kod Mu
ser rada.

U kompjuteru su predvideni i
prikljuéak za fizitku memoriju
{dinamiciki RAM) od dva, odnos
no. éetiri MBajta. Virtualna me-
meriia moze se slobodno konfigu

S-XN S Tu je
MS-DOS emulator kako bi se svi
programi ovog popularnog opera
cionog sistema jednostavnio koris-
tili. Uskoro ée biti ugraden i Unix
-ov radni sistem.

OD.T.

IZUZETNO BRZ

Proizvozadl primenjuj 1 kod
32-bitnih rmkmpn)mora pouzda-
oy achitekturu misi-i super-kom
pjutera. Najnoviji primer je i
65030

Kod kompjutera su
32-bitmi procesori u modi. Najbrzi
&ipovi jos uvek nise nonplusultra
poluprovodnitke tehnike. Da je
'mogude ostaviti vecu brzinu doka-
zuje nainoviji izdanak familije
Motorola piocesora koji j¢ pre ne-
kog vremena prikazan javnosti. Za
dve-tri godine e se sigurno poja-

i€ i pouzdana Harvard arhitektura
integrisant na jednoj jedino silici
jumskaj plocici. Hardvard-arhi
tektura koja omogucava istovte
meni pristup naredbama i poda
cima vec je bokazala svoju pouz
danost kod super-i mainframe-
kompijutera

68030 poseduje 1 dvostruku
32-bitnu magistralu adresa i poda:
taka tako da cash-memorija, up

\ca26% BLOCK Dircses

favlja memorijom i magistraini
kontroler mogu paraleino da rade.
Motorolin novi trkaci konj moze
da obradi u jednoj sekundi 8 mili
ona instrukcija

Moderni 32-bitni sistemi koriste
cash-memoriju da bi §to vise skra
tili vreme pristupa najéesée koris
cenim podacima i instrukcijama.
Dok je stari §8020-mikroprocesor,
kac prvi 32-bitni &ip, posedovao
samo jednu, novi 68030 ima dve
cash-memorije, svaka kapaciteta
od 256 Bajtova. Obe optimiziraju
protok informacija i u znatnoj me
ri doprinose vecoj ukupnoj masi
podataka

Takozvani Burstfill* nadin rada
68030 procesora obezbeduje vel
ko rastereCenje spoljaSne magis
trale tako 3to postize izuzetno
brzo sladistenje cash-podataka i |
naredbi

OD.T. 3

TRECA DIMENZIJA ,

Korisnici kompjutera na moni
toru uvek vide samo jednu dimen-
zuu €ak i kada upotrebljavaju sku

pe programe sa 3-D-grafikom
Otkrice departmana za biofiziku
Univerziteta u Lidsu i engleske fir-
me Milenium omogucice trod: i
menzionainu sliku.

Prostorni utisak koji imamo u
okolini koja nas okruzuje nastaje
u nasem mozgu. Naime, mozak
preraduje s!ike ko;e nase odi pera
piraju iz delimitno raiGitih uglo-
va i stvara jedinstvenu trodimen
zionaloy sliku. Da bi se predmeti
sa monitora prostorno predstavili

potrebno je ofima snmuhmn razli
cite uglove gledanja

Britanski nacnici naizmenicao

viti prei sa ovim

super-&ipom. Motorola 68030 je
sor kod (ndd su

ﬁwm

slike na monitoru po- 8
sebno 23 levo i posebnio za desno .
ko. Da bi korisnik video trods e

SVET KOMPJUTERA / DF

sliku mora da posi ‘




specijaine naogani koje su poveza-
ne sa elekironikom kompjutera
Poseban signal na rafunaru &ini
stakla naizmenitno neprozirnim i
to takvom brzinom da nade ofi te
izmene ne registruju.

Specijalne naofari napravijene
su od tenog kristala. Da bi se
mozgu preneo utisak da percipira
sa oba oka, slike i stakia naoari
izvrie izmenu 25 puta u sekundi

Uspeli smo da se odupremo inflaciii od uko 0% od
januara "SVET EOMPJUTERA" poskupeo je samo 50% . Nezvesno
ie koliko cemo dugo izdr2ali sa ovom cenom. od |. novembra
papir je pesovo skuplii Uostalom zmate i sami da ostali
kompjuterski casopisi kostaju 400 ili 500 din.

T novem decembarskom broju. kao 3o smo obecali
objavijwiemo glasove svznnhcmpmuxn&omom
aajbeljib kempjutera za 1985-tu u svetu. Videcete - mi yeﬂm
imamo takve informacije

Tema broja post
mogucnostima da ona dostigne pnrndnu Nﬂlvham seriju n
modemu 23 C 64 eprom programatoru i Word Star-u
Protitacete. takode. zaSto padaju cene kompjuters i opreme u
svetu (uskoro ¢e | veliko boZi¢no sniZenje). kakva se bitka bije
v razveju 32-bitnih mikro procesora. kakve se novine

OD.T.

Sahisti su jako osetljivi ljudi, po-
najvite kada igraju Sah. Velemaj
storu Bobiju Fiseru je ak i televi-
zijska kamera bila preglasna. Zbog
toga zamalo nije 1972. godine pre
kinuo Svetsko prvensivo u 3ahu
Od tada se stalno traga za novim
_besumnim* tehnikama prenoSe
nja ovakvih takmitenja.

Suparnici Karpov i Kasparov
mogli su ove godine da igraju na
elektronskoj Sahovskoj tabli, pro-
izvodu engleske firme inteligent
software. U svakoj Sahovskoj figu
1 se nalazi po jedan kalem sa od:
redenim brojem navoja koji daju
objasnjenje o boji i tipu figure. Is-
pod svakog polja Sahovske table je
kalem kroz koji protide struja. 1z-
medu figure i polja se stvara elek

OD OD 4> S > oD

tromagnetski spoj. Kada se pomeri

figura menja se i napon. Ovu pro zdanje “Sveta

ju az polu mre2a.
Nssmo zaboravili oi one koii vole da se igraju: nudimo
i@ najnovije mape i prikaze - nmvl;n;enn i najnovie
igrama

menu ofitava kompjuter na dru

gom kalemu S3ahovskog polja

Kompjuter prcradu;c o&:lenzle

tako da se svi potezi mpga dire!

tne pratiti na ekrantl. 3
OD.T.

Malo ljudi danas srece Aquarius kom-
pjuterz koji je bio u planu kompaniji MAT
TEL. Jedna od interesantnih osibina koju je
posedovao bila je mogucnost njegovog pove:
zivanja s3 ostalim ‘elekiricnim aparatima u
kuci i kontrola nad njima. Medutim 13j pro-
:ek:u nikad nije ostvaren, $to je dalo podstre
ka ameritkoj kmrrp:lmp POWER HOUSE
INC. da stvori specijaini kontroini interfejs
CP290 koji korsti 13-amperni pter i
RS232 interfejs na kompjetern. Pri ukljudiva-

< <Fe>  ¢FI0>

nju interfejsa CP290 pojavljuje se meni u ko

Azy RS-232 competer  X-J0 POWERHOUSE ™
Home Coswl Isterface CP290

me birate $ta Zelite da bude ukljuteno, a §ta
iskljuteno. Tako, na primer, ukoliko imate
elekiritno grejanje mozete da ga ukljudite
pre nego se vratite sa posla ili iz Skole. Ova
interesantna stvarcica se, za sada, moze ko
ristiti na COMMODORE-u, APPLE-u i IBM
| PC-u, a ukoliko vam ovo sve zvudi interesan
tne i Zelite jos informadija pisite na adresu:

POWER HOUSE, X-10 {USA) INC., 1854
N

| 07647

LEGRANND AVENUE, NORTHVA!
CA.L)

p

Mnwse K. ’(?7“"/“,

-AT SA 40-MBAJTNIM

HARD DISKOM

Kalifornijski proizvodat mikro-
kompjutera i disk jedinica Tandon

izbacio je na trziSte model PCA
40, AT sa 40 MBajtnim hard dis
kom. Novi kompjuter sa Intelo-
vim procesorom 80286, serijskim

paraleinim interfeom, mos
rom visoke rezolucije od 14 inG
frekvencijom sata od 6/6 MH:z

kodta svega 11.995 maraka. U isto
vreme ovo preduzece snizilo je ce
ne svojih Sest modela PC-a za, u
proseku, 17 procenata. Tako drugi
kompatibilni modeli staju
{PCA), 8.995 (PCA 20) i 9.995 ma
raka (PCA 30)

Tandon

Computer
6000 Frankfurt/Main 61
BR Deutschiand

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR '86.
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NAJBOLJ1 U KATEGORIJT
KUCNIH KOMPJUTERA JE
COMMODORE AMIGA

NAJBOLJI U KATEGORI]I
PERSONALNIH_ KOMPJUTERA

JE
IBM PC/AT

NAJBOLJI U KATEGORIJI
PORTABL KOMPJUTERA JE
TOSHIBA T3100

NAJBOLJI U KATEGORIJI
HAND-HELD KOMPJUTERA JE
TOSHIBA T1100

Strucni novinari iz sedam
zemalja odluéili su: Ovo su
najbolji softver i kompjuteri
1986. godine - najkvalitetniji u
Cetiri kategorije.

edunarodni Ziri je po treci put

doneo odluku. Struéni novinari

iz sedam zemalja, ukljuéujuéi i
nasuy, isprobali su programe i kompjutere u
Cetiri kategorije, diskutovali o njihovim
prednostima i manama i proglasili najbolje
medu njima.

Ovaj izbor za ,Softver i kompjuter godine”
pokrenut je na inicijativu redakcije nemat-
kog tasopisa za kompjutere .CHIP”. Ideja
je bila da se izdvoje najbolji, svojoj svrsi naj-
prilagodeniji proizvodi. Iako su nacionalne
karakteristike pojedinih trzista imale uticaja
pri izboru (ponekad nacionalne karakteristi
ke otezavaju korienje nekog Korisnitkog
programa), pobednici su u svim kategorija
ma ubedljivo zauzeli prvo mesto. Uostalom,
ako se uporedi zvanicna lista najboljeg sof
tvera sa reziltatima glasanja nase redakcije,
videcete da se one u potpunosti poklapaju
Neke razlike postoje jedino kod kategorije
personalnih kompjutera. Atari 1040 ST i
Commaodore Amiga po miSljenju ¢lanova na
$e redakcije spadaju u kategoriju PC-a a ne
kuénih kompjutera s obzirom na nage prilike
i cene ovih uredaja.

Sami korisnici su u toku proteklih godina
potvrdili odluke ovog Zirija. Neki programi,
proglaseni za najbolie, nisu bili poznatiji §i
rem krugu korisnika. Danas ih poznaju svi
Oni su bestseleri ili su ¢ak postavili nove
standarde. Neki su bili tako uspesni da su ih
njihove nove, macnije, poboljSane verzije
odrale na prvom mestu. Takav je sluéaj ove
godine sa CAD programom Autocad i novim
Pascal standardom Turbo Pascalom.

Onaj ko mnogo ulaZe u kompijutere i sof-
tver ne sme sebi dozvoliti nikakve greske

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR ‘6.




Ovogodisnji pobednici su pokazali da je kva
litet na izuzetno visokom nivou. Zbog toga
su ove liste dobra orijentacija korisnika a
proizvodacima nameéu obavezu da u budué-
nosti ponude jos bolji kvalitet i vece mogug-
nosti.

Redakcije koje su izabrale softver i kom-
pjuter godine:
® CHIP (SR Nemagka, inicijator)
® Personal Computing (5. A. D.)
® Practical Computing (Velika Britanija)
Chip-micros (gpaniia)
CHIP-Micromix (Holandija)
® CHIP (Italija)
® Svet kompjutera (Jugoslavija)

O tome kako je glasala nasa redakcija i
koji su jos kompjuteri bili u konkurenciji
moci cete da Gitate u januarskom broju
.Sveta kompjutera”
Lo

Najbolji program u kategoriji
softverskih alata

TURBO PASCAL

Ova brza i moéna verzija programskog je-
zika Pascal je, zahvaljujuci svojim dobrim
osobinama, imala znatnog uticaja u svetu
mikrokompjutera, pa nije ni cudo da je po
drugi put osvojila prvo mesto.

Programski paket se sastoji iz kompajlera i

Najbolji program u kategoriji
komercijalnog softvera

JAVELIN

Jedan od razloga 7a izbor ovog programa
lezi u samoj prici. Napetost i dogodovitine
jednostavno vam ne dozvoljavaju da preki-
nete igru. Kao osnova za ovu igru posluzio je
istoimeni  Cetvorotomni  roman bestseler
Daglasa Adamsa koji je i sudelovao u stvara
nju programa.

Da bi se ostvarila $to bolja komunikacija
sa kompjuterom proizvodat je razvio pose-
ban jezik nalik na engleski (vise li&i na
sleng). Tako se i sam igraé moze uZiveti u
ulogu pisca, a ni sam kompjuter nije ba§
.mutay”. Car originalnog romana zadrian je
i u ovoj izvanrednoj igri

KANDIDATI I OSVOJENA MESTA

U ovoj kategoriji trku je dobio proizvod u
kome su se realizovale neke nove ideje o ko-
riféenju PC-a. Kompleksne tabelarne kalku
lacije pruzaju novu alternativu uobicajenim
spredsheet programima. Novine su posebno
dosle do izrazaja kod zadavanja podataka i
vizuelnih prikazivanja obradenih informaci

ja.

Pored uobicajenih tabela, Javelin radi i sa
jednastavnijim listama. Na raspol
veliki broj funkcija. Podatke je mog;

pristupiti poje
dinim podacima. Moguce je zadati kalkulaci
oni model direktnim unoSenjem zavisnosti
izmedu upotrebljenih varijabli, Podaci se
mogu graficki prikazati u obliku dijagrama
stograma, dvo ili trodimenzionalno. Da
bi koriscenje bilo jednostavnije, naredbe se
mogu unositi i u obliku skracenica

KANDIDATI 1 OSVOJENA MESTA |
JAVELIN 190 POENA
Paradox 1.1 130 poena
Supercalc 4.0 100 poena
Question + An-
swer 90 poena
Lotus 1-2-3 80 poena
dBase I1i+ b0 poena

l Delta 4 50 poena

editora. Koriscenje je j

ter moguce je startovati editor, omoguciti za
menu disketa ili preci na drugi disk drajv.
Komande Turbo-editora odgovaraju onima
kod Wordstara - tako je upotreba pojednos
tavijena i korisnik ima slobodu kretanja unu.
tar celog teksta programa. Kompajler se odli
kuje velikom brzinom prevodenja, 3to je
vredno svake pohvale. Ukoliko se pojavi
greska u programu automatski se poziva edi-
tor te kursor jasno oznatava mesto greske.
Kompajler poznaje praktiéno sve naredbe i
funkije standardnog Pascala i jo§ neke pri
de.

Program zauzima izuzetno malo mesta u
memoriji: svega K.

Najbolji program u kategoriji
zabavnih programa

THE HITCHIKERS GUIDE TO
THE GALAXY

THE HITCHHIKER'S 340 POENA
GUIDE TO THE GA-

LAXY

Gato 80 paena
Flightsimulator 60 poena
Spindizzy 10 poena
Movie 10 poena

Najbolji program u kategoriji
nauéno-tehnickog softvera

AUTOCAD

Autocad po drugt put osvaja titu
2. Od kada se pojavio (1984, godi
ne) ove je njegova nova, izuzetno poboljSana

ija.

freca vei

Ovaj softverski paket omogucava crtanje i
konstruisanje na kompjuteru. Crtezi bilo ko-
je vrste se mogu fako i jednostavno nacrtati i
po Zelji kasnije izm ili korigovati. Poseb
na osobenost ovog programa jeste niegova
pristupacnost koja omogucava i pocetnicima
da jednostavno rade sa njim. Na jedan priti-

k tastera moguce je pojedine elemente sa
crteza izbrisati ili kopirati. Sitni detalji se
mogu uz pomo¢ zoom komande uvecati a
oni krupniji smanjiti.

Uz jedan dodatni paket omoguéeno je pro
storno prikazivanje crteza (3-D-grafika)
llustracije se mogu rotirati oko svojih osa i
posmatrati iz Zeljenih uglova. Veliku paznju
zasluzuje i fleksibilnost kojom se Autocad
moze prilagoditi [BM kompatibilnim kom
piuterima. Moguce je raditi i na dva monito-

ra a utisak upotpunjuje koriséenje misa i gra
ficke table.

KANDIDATI 1 OSVOJENA MESTA ]
TURBO PASCAL 270 POENA What's poena ’
Turbo Prolog 100 poena Ubedljiva pobeda ovog programa govori CADK:;,& gm |
Theos 286 80 poena nam o, mozda, sasvim novoj vrsti igre. Jer SPSS 30 poena |
Freelance 70 poena ovde nema ni grafike ni Sarenih slika na mo- e} 30 poena |
SDS Modula 2 60 poena nitoru, a korisnik mora da dobro viada en- |
30 poena gleskim jezikom. Program je u obliku price Priredila Dragana Timotié

koju i igrat ktivno grade. Izvor ,CHIP”
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Medunarodna mreia

Ime najnovijeg trenda jeste

i ikacija podaci

Banke i industrijske grane

sve vise objavijuju svoje

'unarodne poslove preko
iknci

ekoliko kilometara od Amsterda-
ma nalazi se Amstelvén (Amstel-
veen). Tamo je, nedaleko od pred-
grada, sakriven jedan od najvecih elektron-
skih informacionih servisa na svetu: evrop-
ski supercentar Mark-11l firme Dzeneral
Tiektrik Informejs-Servisis Kompani (Gene-
ral Electric Information-Services Company
- GEISCO).
Malo je onih u Amstelvénu koji znaju za
avu dzinovsku mrezu. Ni jedan natpis niti
zdnsa u telefonskom imeniku ne upucuju
na ralunski centar. 1z bezbednosnih razioga
ovde su videokamere, eiektronske kontrole
prilaza svim vratima, uniformisani, nao-
ruzami fuvari, jer se tu obavija najveci deo
svetske trgovine preko kompijutera.
Amstelvén je jedan od glavnih &vorova
ove komunikacione mreze: ovde se sakuplja-
|upodaulzcdogsveiz obraduju i zatim 3a-

lmedugndcvz Tokija, Amstelvéna i Kel-
na, na primer, Mark-1I1 je u roku od nekoli-
ko selundi uspostavio vezu za razmenu pod-
amnnoumknsmmeéwxupdmmwu
4000 dmgh korisnika posiuii ovim siste-

de plavi Honeywell-ovi ratunari sa ogrom-
nom spoljinom magnetnom memorijom. Pri-
jemne stanice rade sa iframa: 400
miliona znakova u satu 3,5 milijardi z_nakovz
u danu. Mark-11I ne obradi manje od 24 mi
lijarde znakova nedeljno.

Korisnici ovog sistema mugu da upolrche
bilo koji ¢ medij,

ywell-ova racunara DPS 90 i ogromni me-
morijski diskovi kapaciteta 100 Gigabajta.
‘GEISCO nudi svojim korisnicima veliki broj
standardnih programa i itav niz elektron-
skih primena. Korisnicima Mark-11l mreze
pripadaju firme kao $to su Osram, BMW ili
Nixdorf. Ove ﬁme resavaju svoje namzlm

Cunara, preko personainih komp]mm pa
sve do velikih racunskih sistema. Moguca je
i svaka brzina prenosa podataka. Od sporih
veza sa brzinom prenosz podataka od 50 Ba-
uda, preko telefonske mreze, postanske
siuzbe pojedinih zemalja (kao §to su Da-
tex-P u Nematkoj ili Transpac u Francuskoj)
paswdokvamcm prenosnika sa brzinom
prenosa od 9600 Bauda.

Da bi se medunarodni protok informacija
brie odvijao, u satelitima su rezervisani spe-
cijaini kanali za mrezu Mark-111. Za SAD na
raspolaganju su sateliti MejdZor | (Major I -
50 Kilobauda), MejdZor [1 | Prajmari (Major
11, Primary - svaki po 56 Kilobauda). Veze sa
He , Tokijom i Australijom obezbe-
du]udvasldlnlhxlpdthhl!mu kablo-
va ispod vode i iznad zemlje.

U Amstelvénu je najmanji od tri Mark-I11
supercentara. Druge dve centrale nalaze se u
saveznim drzavama Ohajo i Mesilend (Ohio
i Marylend) u SAD. Preko ove mreZe pove
zzmj:mmuwznmha na pet
usluge kn;x?(lpmemm
wmmmn“‘&“”“m..
nog sveta obezbedi po lokalnoj tarifi. Ev-
mogu da ju svoje

su tamo svi u dubokom
sm - stumuﬂ:menimnikzhvpm-
blem za Mark-1li: ratunari, sateliti i oko
800.000 kilometara linija non-stop u godini
suna

di ratuna o

Upmschu.posedzmndmhusmemm
protoku i

ja. Osiguran od nasilnih upada, jedan uzani,
dobro fuvani mostic vodi do susedne

u kojoj su smeSteni kompjuteri. U tiini i ak-
limatizovanoj sredini, bez prisustva ljudi, ra-

Nasuprot istom prenosu podataka, kao
kod mrede Datex-P, Mark-1ll moZe i da ih
obradi. U supercentru u Amstelvénu za tu
svrhu na raspolaganju su cetiri velika Hone-

tije
ko ove mreie: ﬁnmp&o i pmd\mctmcko
planiranje, izvestaji, distribucija ili korespon-
dencija. Kompjuter uzima u obzir i kursne
razlike i odmah obratunava valute.
Proizvodati i trgovei danas bi se udavili u
poplavi papira da ne postoiji elektronsko na
ruivanje tobe preko Mark-IIl sistema.
Dnevno se hiljadama liferanata prenose pet

od
robnih kuca. Tako je izbegnuto bespotrebno
pisanje i ispunjavanje formulara, nema gre-
Saka i sve je mnogo brie nego 5to bi bilo da
se odvija putem postanskog saobracaja.
Prednost Mark-1[I mreze je u tome Sto do-

pire i do najmanjeg mesta. ygm od utesni
ka moie da svoje inf muci)cpmko
ohu'_m)gmo&::‘:’e
-1l mreze, na primer, danckogmnlmniug
gnda Tamosepodausommupmzbm

dostupnosti prenosnika i sij puta i
dal;:sal;ndoAmsdvenzlce sveta.

bi odgovario na sve zahteve, ratunski
cmmuAmstdvcnuumbmuvekpnpu
van. Zbog toga nije cudo $to je Mark-11I tako
dobro osiguran. Ukoliko jedan ratunar is-
padne iz sistema, ostali preuzimaju njegov
pos:oadalmnsmumampnmaa Ipak,
GEISCO tuje

ovaj
sexonehdogodxlo GEISCO je dao zadatak
wo,lm ljudima, programerima da u haker-
skom maniru kod svojih kuéa pokusaju da
prmadugr&:emduusm Tako je spre-
bespravno prikdjucivanje na mrezu.

© Prevela Dragana Timoti¢
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za Svet kompjutera iz Njujorka

ukavica je batena. IBM je izazvan
na dvoboj. lzazivai, Campaq po-
Cetkom septembra prikazao je prvi
32-bitni PC kompjuter (nazvan Deskpro 386)
11avao pozvao IBM da 7za 6 meseci odgovori
istom merom (tj. maSinom istog tipa) ili da
preda titulu PC $ampiona
Potez Compaq-a predstavija presedan u
kompjuterskoy industrii. Do sada se jos ni
kad nije dogodilo da proizvosac IBM PC
kompatibiinih kompjutera napravi novu
masinu pre 1BM-2. Hrabrost Comapag-a je
pozdravijena, ideja podrizna. Norm DeWitt,
predstavnik kalifornijske firme DataQuest,
smatra da je Deskpro 386 najznacajniji PC
| proizvod od pojave IBM PC-a. Bill Gates,
} predsednik firme Microsoft, odao je ,tajnu”
| da ¢e sledeca verzija MS-DOS-a obratiti vise
pazaje na mulfitasking i memory manage-
ment da bi specifitne osobine novog Com-
pag-ovog kompjutera dosle do punog iz-
razaja.

Deskpro 386 organizovan je oko Intelovog
| 16MHz 80386 procesora. Pored CPU, paket
| aranZman ukfjuéuje i 1.2MB 5.25-inc disk
f drajv. memoriju od 1Mb. i novu tastaturu sa

101 dirkom. Trenutno postoje samo dva mo
dela: 40 i 130. Model 40 ima hard disk kapa
citeta 40Mb 1 kosta $6.499 dok model 130
ima hard disk od.130Mb i kosa $8,799. Ope
facioni sistem, za sada. jos je uvek postojeci
MS-DOS 3.1 ali ée od sledece godine njego
vu ulogu preuzeti Xenix (verzija UNIX-a), fa

kode proizvod Microsoft-a. To ce biti prelaz

| Na oktobarskom Macworld Exposition va-
Saru u Dalasu, Chuck Colby. predsednik fir
me Colby Systems, Inc.. najavio je novi pro-

1zvod svore firme. portabl verziju Apple Ma
cintosha. Po njegovim refima, americka via
da raspisala je konkurs za 120 portabl kom-

Obracun kod 32 |

bita

na faza do pojave DOS- 0386 procesor
Novi kompruter ima jos jedne iznenader
Compag-ova piotica sa tzv. static-column
RAM cipsom koja se ubaci u sedini postojeci
32-bitni ulaz na glavnoj pioti. To je prvi put.
ako je verovali predstavnicima Compaq-a,
da se brzi RAM &ips koristi kod PC kompiu
fera, &ime se u kombinaciji sa 32 bitnim bu-
Sim postize mnogo brie nalazenje podataka
it RAM memoriji (RAM access). Deskpro 386
ce koristiti sve postojece dodatne plotice
{expansion boards) Mode! 46 ima 3 ulaza za
plogice od 8 ili 16 bita i 3 ulaza samo za plo-
cice od 8 bita

pjutera za potrebe National Oceanic and At
mospheric Administration i Army’s Training
Technology Agency. Apple je pozvao firmur
Colby Systems da zajednitks ucestvuju u po
shu: Apple e napravifi glavnu plocu (tzv.
.mother board") 2 Colby Systems sve ostalo.
Pregovori su jos uvek u tok afi Chuck Colby
tvrdi da ce se Lap-Mac pojaviti krajem godi-
ne bez obzira na ishod dogovora. Ako Apple
odustane od kooperacije, Lap-Mac ce koris
titi delove svog velikog brata Mac Plus-a.

Mali Mac ima piazma-monitor, Mac Plus
CPU, IMb RAM memorije, 800Kb Foppy
disk drajv i moze se prikljuciti na hard disk
kapaciteta 20Mb. Radi i na baterije i na stru
ju od 12, 115 ili 220 volti’ Tu je naravno i
obavezni mis a i ugradeni modem. TeZina:
svega 15.9 funti (oko 8Kg). Nije rezak ali je
2ato jeftin: cena se krece od $5000 do $7000
u zavisnosti od dodataka. A stize taman za
Novu godinu.

/ SAD F

pe-backup sistem kapaciteta 40Mb. Sve nove |
Sprave mogu se kombinovati sa ve¢ postoe
&m Compaq proizvodima. Viasnici LOTUS- |
-a, Multimate 2 i ostalih programa namenje- |
nih IBM PC kompjuterima nemaju razloga
2a paniku: predsednik Compaq-a Rod Can:
on terdi da je do sada testirano 250 komerci
jalmih programa i da svi rade besprekorno.
Ipak, ocekuje se da ¢e IBM pokusati da za-
pladi potencijaine kupce izjavama da IBM
software radi izvrsno samo na IBM kompiju
tenma

Projekt Deskpro 386 trajao je 10 mesedi i
kostao izmedu 10 i 15 miliona dolara. Pred
stavnici firme kazu da je investicija velika ali
da ipak nisu ceo kapital stavili na ovu, jed-
nu, kartu. Uspeh 1 mnogome zavisi, po reci
ma direkfora Ben Rosena od resenosti koris
nika da kupe kompjuter koji IBM jos nije
-blagoslovio®. Srecom, ima puno programe-
7a kojima je brzina i sposobnost kompjutera
vaZnija od sigurnosti IBM-ovog standarda

Jedan od razloga §to ¢e navala na novi
kompjuter, bar u potetku izostati jeste i ce
na. Bret Maxwell iz firme FirstAnalysis
Corp. iz Cikaga tvrdi da cena mora da padne
bar na $5500 pre nego $to se neki veci uspeh
moZe odekivati. Pored toga, buduénost Des-
kpro 386 kompjutera u mnogome zavisi i od
kvaliteta najavlienog MS-DOS a. Jer teoret-
ske moguénosti masine ne vrede mnogo bez
programa koji ¢e ih na pravi naéin iskoristi
ti. U svakom slutaju, IBM je na potezy. Do-
videnja u sledeco) rundi <
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' TEMA-BROJA 'L

0 problemu jezika ili

Sta hoces time da aies

b4

ta je jezik? Veé na samom pocetku
problemi. Ne postoji
na definicija jezika koja bi omoguéila
njegovo relativno jednostavno i uspesno si
muliranje na ratunarima (malo ko bi se
slozio sa time da ratunari mogu razumeti
§to na natin na koji to ljudi razumevaju)
Uostalom, sam pokusaj definisanja jezi
ka njegovim vlastitim sredstvima ima u sebi
eg apsurdnog. Zbog toga to i jeste vide fi
zofski nego racunarski probiem. U izves
nom filozofskom smisiu, rekli bismo da pre
bilo koje druge rasprave dolazi rasprava o je
1. Jer, kolikih li samo problema zbag jed
avne Cinjenice da se nismo dobro razu
meli. A jesmo li uvek i rekli ono §to smo mis
lili
Nema sumnije da je postojanje i razvoj jezi
ka jedan od najvaznijih preduslova ljudske
ucije i napretka stoga i inte
res za njegovo proucavanje vise nego oprav
dan, Daleko bi nas odvelo i samo nabrajanje
idi koji su se kroz istoriju na ovaj ili onaj
n, manje-vise bezuspesno hvatali u ko§
¢ sa problemom jezika, pa cemo samo
kratko reci da su se naukom o jeziku, dakle
lingvistikom poteli baviti jos stari Indijci a
vije, nezavisno od njih, stari Grei, zatim
l\vmuam Arapi i Jevreji ki i svestrani
Aristotel i ovde je nezaobilazan: upravo je
on postavio temelje onog sistema gramatike
po kojem se jo§ uci vecina evropskih jezika
Ipak, lingvistika najbrzi uspon belezi pocet-
kom 19. veka kada je u jezicka istrazivanja
uvedena komparativna metoda. Jedno od za
nimljivijih pitanja koje je lingvistika tog vre-
mena postavijala, a na koje je i do danas ostalo
neodgovoreno, bilo je: da li je nekada posto-
jao neki osnovni jezik iz kojega su potekli svi
nekadasnji i sadasnji jezici? Na to pitanje za
ista je tesko odgovoriti. Kao prvo, tovek je
govorio desetinama hiljada godina pre nego
5to je ostavio prva pisana svedotanstva i o
toj praznini tesko da ¢emo ikada znati mno-
£0 vise nego Sto sada znamo. Ono $to sigur
10 Znamo o je da nema nikakve veze izme-
du glasa i znacenja (izuzetak su onomatopej-
ske reti koje postoje u svakom jeziku). Osim
toga, vremenom se u re¢ima javljaju prome-
ne koje su u mnogome proizvoljne, $to sve
zajedno jako otezava odgovor na pitanje o
zajednickom poreklu jezika. Mnogi lingvisti
to smatraju Cistim gubljenjem vremena, pa
tako jedan proslavljeni pravilnik pariskog

lingyistickog drustva (Société de Linguisti-
que), donet jo§ 1866, zabranjuje svako ras.
pravljanje o tom pitanju.

Opéteprihvaceno stanoviste medu danas-
njim lingvistima je da se re¢enica moze raz
biti u manje celine koje opet mozemo ujedi
niti, uopsteno govoreci, na naéin kako se to
radi u matematickoj teoriji stabala, tako da
imaju odredeno znagenje. Ovaj izmenjeni
natin predstavljanja reenica i njenog znate-
nja rezultirao je pojatanim interesom za pro-
ucavanje nafina modifikacija nosece struk:
ture radi promene i analize znagenja. Jedna

od glavnih ideja bila je tzv: case frame” (§to
bismo nezgrapno mogli prevesti kao ,pa
dezni okvir”, pa se radije zadrzimo na izvor
nom izrazu). Nienu sutinu najbolie éemo
pokazati na jednom primeru za ko]i éemo
ovaj put uzeti, recimo, re ,bicikl": Tu re¢
necemo predstaviti ni kao imenicu, niti kao
subjekat ili objekat glagola, nego kao aktera,
uéesnika ili instrument u nekom desav; n)u
Tako éemo frazu ,Petar je vozio bicikl d
prodavnice”, analizirati na sledeci nacin
Petar - akter (podstrekaé radnje)

vozio - radnja/odnos (3ta je radeno)
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bicikl - instrument (§ta je upotrebljeno za
izvodenje radnje)

prodavnica - objekat/primalac (Sta, ko ili
zasto je radnja preduzeta)

LCase frame” je u suftini informacija o re-
€i koja je poznata i ukazuje na to §ta jos tre-
ba da se desi u vezi sa tom regju Npr, ,case
frame” za bicikl bi pokazao da mu je potre-
ban akter, dakle izvriilac i radnja.

lo Citali Pijazea. Jer i dete progovori tek u
drugoj godini Zivota (zanemarimo sad vaseg
sestrica yunderkinga), posle dostizanja odre-
denog nivoa razvoja psihomotorike i, posle
nagomilavanja odredene kriticne kolicine
znanja o realnom svetu, neke vrste baze pod
ataka.

Bilo kako bilo, najnoviji programi sve vise
umesto insistiranja na strogom sintaksnom

Metod pisanja gramatika koje
sintaksu razvijen je kasnih 60-ih uz obilno
koridcenje ideje ,case frame®-a i poznat je
pod nazivom ‘uvetana tranzitivna mreza’
(ATN, augmented transitiv network). U sui-
tini, ATN predstavlja gramatiku kao skup di-
jagrama moguéih retenicnih sintaksi i svih
raspoloZivih opcija u svakoj njihovoj tadki.
Svaki deo ovog skiipa ima opcije koje vode
1zvan njega u neke druge delove skupa. Ana-
liza onda potinje u odredenoj tacki i rec po
rec prolazi kroz regenicu izvodeci pomenuty
aktivnost u svakoj tacki sve dok recenica ne
bude uspesno analizirana ili se pak analiza
Egkaie kao neizvodiva, Stoga je ATN vrlo

mpleksna i pojednostaviieno je mozemo
smalrati za neku vrstu specijalnih algorita-
ma za manipulaciju jezi€kim strukturama

Program kofi je mozda imao najveceg uti-
caja na istraivanje prirodnih jezika poznat
je pod neobitnim nazivom ,SHRDLU* (ve-
rovatno je opet u pitanju neka skracenica).
Niegov autor, Teri Vinograd, rukovodio se
relativno jednostavnom idejom: napraviti
program koji ¢e prema datim instrukcijama
manipulisati imaginarnim svetom degjih
kockica. Unutar tog svog malog sveta pro-

gram je radio tako dobro da se jedno vreme
Smatrao za vrlo znatajan napredak u masin-
skom razumevanju prirodnih jezika. Ali cak
i uvrlo ogranicenom domenu tog svog sveta
kockica tesko bi se mogla braniti tvrdnja da
program ima ‘ma i blagog pojma’ o temu se
U zapravo radi. Kada bismo nekako uspeli
da ga povezemo sa rukom robota i traziti od
njega da manipuliSe stvarnim skupom oboje-
nih kockica, to bi za njega predstavijalo neiz-
vrSivil zadacu bez obzira Sto bi taj isti zada-
tak teorijski resio bez problema. To je zbog
toga Sto program ne poseduje istinsko razu-
mevanje stvarnog sveta u smislu da su mu
potpuno strani koncepti tezine, udaljenosti i
oblika. Sve §to on zna jesu imena, relativi
odnosi | gramatitke konstrukcije. 1 sam au-
for pomenutog programa priznaje da je nje-
80v program (nastao 1970) baziran na teotiji
znacenja koja je isuvise jednostavna i koja u
potpunosti iskljutuje mogucénost inteligen
tnog ponasanja. Nadalje, on tvrdi da se tu
uopste ne moze govoriti o masinskom razu-
mevanju i Sak veruje da raéunari &ak ni u
principu ne mogu razumeti ljudski jezik sve
dok se ne iznade neki novi, potpuno origi-
nalni pristup tom problemu.

I zaista, posle SHRDLU-a, zaludenici ma-
Sinskoe razumevania jezika, ne manje uspes-
10, napali su problem sa druge strane. Bilo
je jasno da prilaz ba na sintaksi (dakle
gramatici i formi) ne obecava mnogo i ugi-
ajen je prirodni pomak koji je teziste ispiti-
vanja prebacio na semantiku (odnosno zna-

“Cenje). Doslo se konatno do spoznaje da je
2a istinsko razumevanie jezika od strane ra-
Cunara u mnogo vecoj meri neophodno po-
znavanje stvarnog sveta. Konstatacija do ko-
Je se, uostalom, moglo doci i maogo ranije
da su se pregaoci vestacke inteligencije vise
drzali analogije sa Govekom ili da su bar ma-

povez refi, T ju da

vaju znatetje koreliraju sa d?)zvoljencm
sukcesijom radnji | dogadaja a sve u cilju nji-
hovog razumevanja. lzvesni R. C. Shank pri-
menio je jedan ovakav pristup za razumeva
nje jednostavnih i kratkih pria. Susfina
ovog metoda sastoji se u Zinjenici da fjudi
festo sami, automatski dodaju propustene
informacije o toku nekog dogadaja u priéi ili
objasnjenju, koristeci se pritom svojim viasti-
tim poznavanjem sveta. Naravno, problem
je u tome Sto ni uz najvece strplienje i dobru
volju ni jedan racunar necete uspeti da nago-
vorite da naudi nesto o stvarnom svetu. Pri

tom pod pojmom ‘nauditi’ ne podrazumeva-
mo puko memorisanje Ginjenica, u cemu ra-
Gunari nemaju takmaca medu predstavaici-
ma homo sapiensa, vec i specifican nacin nji-
havog povezivanja istih koji smo bér prin-
cipu u Stanju da ostvarimo na danasnjim ra-
Eunarima, a koji je gotovo sigurno kvalitativ-
no drukdjji.

Hajde da se malo pozabavimo veé pome-
nutim, verovatno i najveéim problemom u
razumevanju prirodnih jezika, a naime pro-
blemom ‘znacenja’. 1 ovaj, kao i pojam jezi
ka, vrlo je tesko korisno definisati. Bez obzi
ra $to su i neki od najvecih filozofa ‘manje-vi-
3e bezuspesno brusili svoje umove na avom
problemu, mozemo reci da ¢ak i obicni, ne-
obrazoyani ljudi imaju, iako samo na intui-
tivnom nivou, neku predstavu o ovome po-
jmu. Tako je on, taj pojam, u svakodnevnom
jeziku ipak operativan, iako opet samo na
tom intuitivnom nivou. A intuicijari ratunari
su dva antipoda. Upravo zbog nedostatka
valjane teorije znacenja, progres u pravcura-
Cunarskog razumevanja baziranog na se-
mantitkom pristupu vrlo je spor.

Vetina se slaze da je takva jedna teorija
neophodna. Uopiteno govoreéi, postoje dva
standardna pristupa gradenju teorije. Prvi

pokusava da napravi matematicki sistem ko-
§i bi, sledstveno, matematipeki opisao zna-
Cenjsku strukturi jezika Nijegova prednost je
u primeni definisanih procedura koje bi
omogucile strogo i potpuno dokazivanje
unutar teorije znaenja, na nagin uohitajen
u matematici. Na nesrecu, ni jedan prirodni
jezik nije narotito pogodan za takvo opisiva-
nje i bilo bi vrlo tesko ugurati BA'u taj mate-
maticki kalup.

Drugi pristup stavlja u zadatak stvaranje
specifiéne notacije znacenja u jeziku i pravi-
Ia 2a njihovo povezivanie. U odnosu na prvi,
ovaj pristup je mnogo fleksibilnii i omogu-
¢ava minimizaciju upotrebljenih opisa. Na-
ravno, i on ima svojih mana, a najveta mu je
da se u njemu vrlo lako gubite i zapadate na
puteve prepune gresaka. | jos nesto, za razli-
ku od prvog, ovim'metodom je nemoguce
dokazati da je nesto tagno.

Prvi metod u sudtini koristi predikatsku ili
simbolicku logiku. Mnogi smatraju da sistem
logickog zakljucivanja nije narocito pogodan
2a opis znatenja, @ pogotovo ne znacenja u
jeziku. On je nesumnjivo koristan kao metod
7a, da tako kazemo, izdvajanie §to veée koli-
Cine znacenja iz nekog opisa, ali je sa druge
strane previse krut da bi bio od neke vece
koristi 1 semantitkom' proucavanju samog
opisa.

Zhog toga je drugi pristup mnogo popular-
niji pa emo. mu posvetiti i vise paznje. Nje-
gova osnovna ideja je definisanje posebnih
striktura’ koje bi reprezentovale znagenje
(ma §ta ovo poslednje znacilo) i koje éemo
zvati semanticki primusi. To su u stvari ne-
deljive jedinice znacenja, nesto poput atoma
u Demokritovom atomizmu. Pretpostavka
ie, dakle, da se bilo koja ideja ili zZnacenje
moZe razbiti na ove znacenjske jedinice, De-
monstrirajmo to na jednostavnom primeru:
Marko ; j
Maja .,

proganjati .
crveno
plavo .

Za ovako skueni jzbor semantickih pri-
mova sluzicemo se i jednostavnom gramati-
kom. Jasno, u nekom bogatijem jeziku po-
menutim primovima bismo mogli pridruziti
Citay niz drugih primova. Npr, primu ‘proga-
njati’ bismo mogli pridruziti prim ‘pokret’,
dok bi primu ‘voleti” mogao odgovarati prim
‘emocija’. Evo i gramatike: objekat moze
imati pridruZeni mu opis, a svaka radnja
mora imati objekat koji je visi i objekat nad
kojim se ista vr3i. Pokusajmo sada uz pomo¢
gore navedenih pravila i primova prouiti
neke jednostavne recenice naseg krajnje re-
duciranog jezika. Npr, za recenicu: ,Stakor
proganja Maju”, rei cemo da ima znagenje
jer u potpunosti zadovoljava trazena pravila,
ali ce zato regenica Macka crveno voli Mar-
ka”, biti smatrana nonsensom, jer je opis pri-
menjen na glagol. Pravila bi svakako trebalo
patljivije formulisati, a bila bi potrebna i ne-
ka jednostavna sintaksna analiza. Neke gra-
maticki nekorektne recenice bi se pomocéu
sintaksne provere odmah lako prepoznale,
kao 3to je ve¢ opisano, pa bi primer mozda
nesto ‘bolje’ greske bio: ,Macka proganjati
Stakor voleti Maja®, koja bi lako prola sin-
taksnu proveru,
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Usko povezan sa pojmom znatenja i nista
manje problematiéan, jeste pojam razume-
vanja jezika. Najveca korist od istrazivanja u
0vom praveu je ta Sto su nam pokazala koje
inf ije su sa i je-
zika beznacajne iako se u potetku Einilo da
obecavaju, i $to su ukazala u kojim oblasti-
ma istraZivanja je uopste mogude trafiti re-
Senje problema. Jedna od takvih je i razume-
vanje jednostavnih prica,

I ovde se izdvajaju dva pristupa. U prvom
se ili pri¢a generiSe iz nekog jednostavnog
scenarija koji samo naznacuje neki jednos-
tavni zaplet i daje vrstu elemenata price koji
se mogu koristiti, ili se vec unapred data pri-
¢a pokusava razumeti upotrebom iste tehni-
ke. Treba imati na umu da se i ovde radi o
krajnje redukovanom sistemu, ali se is-
trazivati nadaju da ¢e na njemu mnogo jed-
nostavnije istraiiti pojam razumevanja pret-
postavljajuci da se ovaj kvalitativno ne razli-

kuje od pojma razumevanja u ‘velikom' jezi-
ku. Npr, neka je dozvoljeno podrutje desava-
nja price preko scenarija svedeno na svet Su-
me, Setnje, medveda i ptica. Onda je moguce
izvriiti detaljniju analizu znaGenja koje bi na
izgled jednostavan glagol kao $to je ‘biti’,
mogao imati.

motivaciona analiza je drugo podrug-
je istraZivanja. Od velikog znataja za razu-
mevanje refenice je i identifikacija podrazu-
mevanih pretpostavki na koje se retenica, da
tako kazemo, implicite oslanja. To se postize
najpre izdvajanjem moguéih ciljeva koji se
mogu postici a zatim i pronalazenjem onog
ili onih koji su stvarno u pitanju. Ciljevi koji
treba da budu postignuti redukovani su i po-
jednostavljeni razbijanjem na manje pod-ci-
ljeve koji se lakse prepoznaju. Razmotrimo
to ma primeru: ,Ivica je doputovao u Beo-
grad za pola sata”. Dalje razumevanije zahte-
va.j neko znanje o tome kako je Ivica dopu-
tovao u Beograd, O tome iz recenice ne saz-
najemo nita, ali ako znamo da je on pre
toga bio u Dubrovniku, nije tesko zakljugiti
d'ie putovao avionom.

Ako pretpostavimo da ragunar u bazi pod-
ataka ima neko znanje o naginima putovanja
i 0 geografiji Jugoslavije, onda bi on mogao
ovako rezonovati:

Ivica je putovao iz Dubrovnika za Beograd
Niegovo putovanie je trajalo pola sata,
Dakle, Ivica je od Dubrovnika do Beograda
$tigao za pola sata.

Dubrovnik le ptiliéno udaljen od Beograda,
Da biste prili¢nu udaljenost presli za pola sa-
ta morate se kretati velikom brzinom,

Ivica je mogao sam voziti, uzeti autobus,
voz, mogao je doéi pesice ili avionom.
Samo se avionom moZze postiéi velika brzina
Dakle, Ivica je doputovao avionom,

Racunar je postigao svoj cilj razbijanjem
problema na manje pod-probleme i analizi-
ranjem odgovora. Dosetka je u tome da se iz-
nade takva struktura znanja/znaenja koju
¢emo moci povezati sa datim informacijama
i koja ce ih postepeno radtlanjivati. Kada bis-
mo od kompjutera trazili da problem redi u
jednom potezu, mnogo vremena bi potrogio
pretrazujuéi svoje vlastite strukture znanja,
polako povezujuci ¢injenice sve dok ne dode
do konatnog odgovora. Na Zalost, za ogrom-
nu vedinu realnih problema to bi zahtevalo
enormne kolitine vremena, pa je najveca za-
sluga motivacione analize, to omogucava
m‘;ﬁianje problema na nekoliko manijih sa
kojima se mnogo lakSe ubvatiti u kostac, i
Sto omogucava realniji i sa prakiitne strane
razumniji nain reSavanja problema

Uspeh u ovim istraZivanjima znacio bi
praktitno moguénost kreacije takvog siste-
ma koji bi mogao razumeti nekakav tekstu
alni ulaz. lako apstraktan, ovaj zadatak
moZe imati sasvim prakti¢ne konsekvence.
Mogli bismo npr. nauiti ratunare poneto o

nom svetu i to tako $to bismo im ponu-
dili razne vrste tekstova koje bi oni zatim
procesirali i sami odabirali ono §to je vaino,
umesto da ih, kao danas, kljukamo bazama
podataka koje smo im sami nametnuli.

Osnovni razlog za sporost u napredovanju
istraZivanja u ovoj oblasti lezi u Cinjenici da
cak ni osnovni problem nije valjano defini-
san ni shvacen. Pokudajmo ipak pabroj
glavne probleme sa kojima se susrecemo:
terpretacija reci ili fraza; slozenost sintakse i
teskoce defini dobre ike; kako se

di da sazna $to vise o onome $to je vec rege-
no, To vodi praznoj, iako naizgled logicnoj
konverzaciji i mnogi su pomislili da je u pita-
nju pravo razumevanje. A program je radio
na sledeci nain: koristeci spisak tzy. vaznih
reti kojima su onda pridruzivane ostale reéi,
pokusavao je dati smislen odgovor, Npr:

KORISNIK: Zabrinut sam za svoju majku

_ ELIZA: Reci mi nesto vide o svojoj porodi-
a

Kljuéna rec je ‘majka’ koja je povezana sa
reju porodica da bi se proizveo razuman
odgovor. Ali program ima i nedostataka:

KORISNIK: Zelim da unistim svoju majku

ELIZA: Tvoju majku?

Mnogi su zaista preozbilino shvatili ovaj
program. Tako je Vajzenbaumova sekretari-
ca kad ju je on nagovorio da testira program
zamolila istog da napusti prostoriju jer je
ono o temu je ona htela da proGaska sa ELI-
ZOM styar licne prirode! Znatizeljnicima
preporucujemo Vajzenbaumovu izvanrednu
knjigu "Snaga kompijutera i ljudski razum’
(Computer Power and Human Reason’).

Istom periodu pripada i program PARRY-
-simulacija razgovora sa paranoidnom lio¢-
noscu. Program je koristio strategiju povezi-
vanja uzoraka u kojoj se traga za odredenim
regima ili frazama na koje se moze odgovori-
ti na paranoidan nagin, inace se ulazni tekst
tretira vrlo neobavezno. Jezitki uzorci koje
program prepoznaje vrlo su suptilni, Npr,
ako su mu poviseni pragovi straha i ljutnje,
program moze ignorisati tekst kroz koji se
proviadi izvinjavanje, a ako je pak ve¢ sum-
njiéav, izvinjenje moze rezultirati agresiv-
nom provalom na koju svaki odgovor moze
proizvesti jos viSe paranoje i ljutnje. Pro-
gram moZe i navoditi razgovor na odredene
teme, kao Sto su npr. policija | mafija o koji-
ma ima jaka ‘paranoidna‘ osetanja. Za sve
§to ne valja okrivljuje se jedna od ove dve
grupe i ako se jednom spomenu nije tedko
stalno se vrteti oko njih postepeno povecava-
juéi programsku ‘futnju’ i ‘sumnjicavost’.

Oba pomenuta programa baziraju se na
povezivanju tekstualnih uzoraka sa vrlo og-
raniCenim znanjem o stvarnom svetu, Svaki
ulaz koji ne odgovara ovom znanju rezultuje
bezopasnim pitanjem ili frazom, pecajuéi

nositi sa tolikim brojem dvosmislenosti koje
se mogu pojaviti; kako tretirati tekst koji ne
potpada ni pod jedno od pomenutih pravila.
Ako ljudi imaju poteSkoca u otkrivanju zna-
tenja tako poznatih reci kao 5to su Vitgen-
$tajnove: ‘'Da postojanje jeste, jeste mistitno’,
moZete zamisliti kakve bi neprijatnosti kom-
pjuterima mogla priustiti poezija.

Kad su u pitanju komercijalni programi
mozemo reéi da se po pravilu uvek gine
kompromisi u smislu da se prave tako da ra-
de u vrlo ogranitenom podrudju. A to naj-
Cesce znati vrlo ograniten reénik i jako tole-

~rantan, da ne kazem blagonaklon odnos pre-
ma preciznosti formulacije, Zauzvrat progra-
mi rade prihvatljivom brzinom,

Spomenimo na kraju neke od poznatijih
programa koji tretiraju ovu problematiku,
Svakako najpoznatiji je ELIZA autora Jozefa
Vajzenbauna. Cilj programa ¢ak i nije bio
stvarno razumevanje onoga §to mu se kage.
Mozda bismo ga najbolje opisali ako kazemo
da reaguje slicno psihijatru sledbeniku Ro-
dzerove psihoterapije u kojoj se terapeut tru-

p jiviji tekst. Drugi nain povezivanja
uzoraka pokaZemo na primery; ULAZ:
Mrzim sladoled; RACUNAR: Zasto mrzi§
sladoled?, u kojem se pomenuta reé jednos-
tavno uglavljuje u vec postojeci kalup da bi
odgovor bio smislen, Ovi i sliéni programi
vrlo Eesto pokazuju i zavidan nivo nerazu-
mevanja, u zavisnosti od upotrebljenih reci,
a reklo bi se time na zoran nadin odrazavaju
stamje 1 nivo istrazivanja do kojeg se stiglo u
racunarskom razumevanju prirodnih jezika.
Vedina Al istraZivata smatra da je jedan
od najvaznijih stepenika u razvoju vestacke
inteligencije konstrukcija ratunara (da i ée-
mo ih i tada tako zvati) koji ée biti u stanju
da razumeju i govore prirodnim jezicima. Pa
iako mi se moze zameriti da se kroz ovaj &la-
nak provladi izvesna doza skepticizma kada
je u pitanju uspesnost takvog jednog poduh-
vata, ipak ne mogu da odolim a da je (skep-
su) na kraju jo§ jednom ne naglasim: ne ote-
kujem da ¢u za svog Zivota biti u prilici da
od ragunara ¢ujem i ovako nedto: ‘I eyo kre-

cem utrtim putem pesme...'
< Priredio Zoran Toli¢
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LaSto maSine ne umejy
da s¢ dosaduju?

Sustina misli je da oscilira
ek O )

dosade subjekta. Ako
pretpostavimo da i masina
moze da misli da li se

logno moze i dosadivati?

Pise Aleksandar Bunardzié

aSinama  upravljaju  rigidni

unutrasnji kodovi, stoga smat-

ramo da su ove tvorevine izo-
i ima. Jednost

tvorevina, on moze da govori o sistemu iako
je donekle u sistemu. Masina nije u stanju da
izviSava procese i da u isto vreme donosi za-
Kljucke o svom procesovanju. I tako, eéigled-
no je da smo mi pametniji
Alan Turing nije podlegao ovakvom rezo-
novanju. Lucidno§éu svoga uma uspeo je da
se izdigne iznad gore opisanog sistema, koji
je odreden odnosom mehanitkog i inteligen-
tnog procesovanja, i da zakljuci kako je izla-
zak iz sistema zapravo neizvodljiv. Covek je
u stanju da iskofi iz svog sistema isto onoli-
ko koliko je to i masina u stanju.
Malogas smo govorili o Turingu kao o pa-
radoksalnom misliocy; pa, evo jos jednog
danja za takvo mislienje - Turing je,

morfne sa fo
nije refeno, masine su formalni sistemi, u to
mozemo biti sigurni. Mogu li masine, i u ko-
likaj meri, da budy u isto vreme i neformal-
i sistemi ne mozemo sa sigurnodéu da tvrdi-
mo. Sam pojam neformalnog iskljutuje mo-
gucnost sopstvenog formalnog dokazivanja.
Alan Turing je bio formalni mislilac sa
ubedenjem da maSine poseduju neformal-
nost u svom funkcionisanjy, ili, da podvuge-
mo Earaduks, on je bio neformalni mislilac

pored toga 8to je, kao pionir vestacke inteli-
gencije, bio jedan od najvatrenijih zagovor-
nika mogucnosti prenosenja inteligentnih
procesa sa neuralnog na mehanicki supstrat,

- paralelno otkrio i poznati halting problem

(problem zavrSavanja procesa), Sime je ,uba-
cio klipove u sopstvene totkove”, No, svom
otkriéu nije dopustio da se lofe odrazi na
njegova uverenja, $to je, formalno gledano,
izraz priline nedoslednosti. Mozda u ovoj

i i le7i njegova veligina, pa mu

sa da masine utelovljuju formal-
nie sisteme. ReSenje paradoksa? Turing nije
video nikakvu principijelnu razliku izmedu
sopstvenih mogucénosti i mogucnosti maine,
Dekartovu krilaticu: Cogito, ergo sum, on. je
sagledao kao:

Mislim, dakle sumiram.

Oskrnavivsi time, po osecanju mnogih,
sveti plamen koji Zovek nosi u sebi jos od
pamtiveka, Turing je sveo sve manifestacije
ljudskog duha na puke aritmetitke aperacije.
Uinio je on u tom pogledu jos uvredljiviju
stvar: prorekao je rasplamsavanje svetog pla-
mena Zak i u netemu tako trivijalnom ﬁao
3to je masina,

Jedna od Turingovih najpoznatijih teza
glasi: .Ono Sto ljudski mozak (ili um) moze
da izratuna, moze i masina da izraduna, Iz
toga, po njegovom miljenju, sledi da ako &o-
vek ima dusu, | maina moze da ima dusy;
ako masina ne moe da ima dusu, ni fovek
ne maze da je ima (uzevii da pojam ,duga”
oznatava neformalni entitet),

Bez obzira verovali u postojanje duse ili
ne, mi osefamo da smo tvek pametniji od
masine, ma kako da je ona sloZena. Iako nas
mnege madine neizbezno tuku u brzini i pre-
Ciznosti, nat intelekt nije time impresioni-
ran, kzo ni ma kakvim im mehanickim

prossthied judski um nije mehanic

zhog toga mnogi i odaju postu.

Inteligencija u sprezi sa
svthovitim ponasanjem .
Podimo najpre redom. Ako u masinu koja
je sposobna da sabira brojeve ubacimo broj 1
(bilo mehanikim putem, bilo elektron-
skim), pa dodamo jo§ jedngm 1, pa opet 1,
pa 1, itd., ma koliko puta ponavijali ovu ele-
mentarnu operaciju, masina se nece potrudi-
1 da je sama od sebe nauci, neée uvideti re-
petitivnost procesa i samim tim nece biti u
stanju da nas anticipira. Ona ¢e tu operaciju
sa istom revnoséu da obavlja i posie milioni-
tog puta, kao $to ju je obavila i prvi put. fole
inteligentnom bicu nece biti tesko da ubrzo
otkrije regularnost operacije koju izvodi i da
tu regularnost formulise nekim pravilom, ili
principom. Inteligentno bice je primorano
na oyakvo izdizanje iz mehanickiti procesa
upravo svojom potrebom za svrhovitim po-
naanjem. Procesi koji prestaju da budu

nama, mi smo je kencipirali sa odrédenom
namenom. Zbog ovog nedostatka samorefe-
rentnosti, masine ne umeju da se dosaduju.

Neko Ce reci: pa sta? Zar je moguénost do-
sadivanja odlika inteligentniog procesovanja
(da ne upotrebimo ret misljenje, koja je pre-
jaka u ovom kontekstu)? Pogledajmo pro-
blem na ovaj natin: ako je svrhovnost bitna
odlika inteligentnog ponasanja, onda je i do-
sada, kao negativan korelat svrhovnosti, ta-
kode éinilac od vitalnog znataja za inteligen-
ciju. Sustinska svrha osecanja dosade, koja u
mnogo Cemu i omogucava inteligentno po-
nasanje, bice jasnija onima koji su upoznati
sa prirodom Turingoyog halting problema;
ali i rvo kakva ~objasnj

svrhovitog inteligentnog ponasanja nam ny-
di oksfordski filozof J. R. Lucas, u svom ¢lan-

: ,Umovi, maine i Godel*

«Pri negijim prvim i najjiednostavnijim po-
kusajima da filozofira, takva osoba postaje
upetljana u pitanja da li kada neko zna nesto
on-zna da to zna, i o cemu se, kada neko
misli 0 sebi, to razmiglja, i §ta ili ko zapravo
sprovodi razmishanje. Posto je ta osoba zbu-
njivana i ophrvavana ovim problemom duze
vreme, ona naudi da ne insistira vise na
ovim pitanjima: koncept svesnog bica je, im-
plicitno, shvacen kao razliGit od nesvesnog
objekta, Kada kazemo da svesno bice zna ne.
§to, mi ne samo da tvedimo da ono to zna,
vet i da ono zna da to zna, i da ono zna da
zna da to zna, i tako redom, sve dok nam je

svrhoviti (kao 5to je b
jednog po jednog istog broja), u svesti inteli-
Eenmug bica dobijaju odlike dosadnog, cime

ivaju napusteni, ili odbaceni. Masina, pak,
nema svrhu u samoj sebi; njena svrha jeu

stalo da anali: tu pojavu: ovde se, raz-
aznajemo, otkriva beskonaénost, ali ne bes-
konacni regres u losem smisly, jer ovde pita-
nja blede, postajuéi bescilina, pre nego odgo-
vori. Pitanja se doimaju besciljnim zato $to
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sam koncept sadrZi u sebi ideju mogucnosti
da se nastavlja sa odgovorima neograniéeno
dugo. Mada svesna bi¢a imaju mo¢ da na-
stavljaju ovakav proces, mi ne Zelimo da iz-
lozimo ovo na jednostavan nadin kao sukce-
siju zadataka koje su ona sposobna da izve-
de, niti mi sagledavamo um kao beskonatnu
sekvencu sopstva i super-sopstva i super-su-
per-sopstva. Umesto toga, mi radije insistira-
mo na tome da je svesno bice jedinstveno, i
mada govorimo o delovima mozga, mi to Gi-
nimo samo u vidu metafore, i ne dopustamo
da se to uzima bukvalno.

Paradoksi svesti nastaju zato §to svesno bi-
e moze da uvida sebe, kao i druge stvari, a
ipak ne moze da se ra§tlani na delove. To
znati da svesno bi¢e moze da analizira Go-
delovska pitanja na naéin na koji maina ne
moze, zato $to svesno bice moZe da razmat-
ra i sebe i sopstveno razmisljanje a da ipak
ne bude nedto drugo od onoga koji razmislija.
Madina moze biti natinjena tako da govori,
ili ,uzima u obzir" sopstveni rad, ali ona ne
moze da to ,uzme u obzir” a da pritom ne
postane druktija masina, naime stara masi-
na sa ,novim delom” dodatim. Ali u nasu
ideju o svesnom umu je usadeno verovanje
da um moze da odraZava sebe i da kritikuje
sopstveno ponadanje, a da mu pritom nije
potreban nikakay ekstra deo: on je ve# poi-
pun, i nema Ahilovu petu.”

Objektivnost i izdizanje iz sistema

Izgleda da je Lucas u pravu, Zaista se inte-
lektualno misljenje esto upetljava u besko-
nadne regrese; Lucas je tatno uotio da su pi-
tanja u takvom sluéaju nesupstancijalna, a
ne adgovori: U svakoj sekvenci takvog bes-
krajnog niza odgovori su uvek objektivni
tatno je da neko moZe da zna da zna nesto, i
da moZe da poima da zna da to zna, itd..
Ali, €emu onda takvo uperno nasrtanje jed-
nog istog pitanja, koje nikad, makar mu dali
beskonatno mnogo odgovora, ne ostaje za-
dovolieno? U dubini jednog takvog besko-
natnog regresa, kao njegov prvi pokretag,
lezi teznja za objektivnoséu. 1li, okrenimo
frazy, i recimo da se osnovni motiv takvog
razmiSljanja nalazi u teZnji za izlaskom iz
sistema kaiji nas determinie. Postojanje mo-
gucnosti izlaska iz sistema znailo bi postoja-
nje potpune objektivnosti.

U svom delu: ,Cetiri dijaloga koji se odno-
se na dve nove nauke”, Galileo je uveo tri li-
ka koji u dijalozima ugestvuju: to su Simpli-
cio, Salviati i Sagredo. Simplicio je obrazo-
van, ali ponesto lakoveran i tupoglav a Salvi-
ati je znalac, i dubokoumni mislilac. Ova
dva lika su zapravo nosioci glavnih dijaloga.
Cemu onda sluzi uvodenje Sagreda? Ovaj
treci junak doprinosi utisku da se rasprava
odvija na objektivnijoj osnovi, bududi da on
igra ulogu neutralnog posmatraca, koji pro-
cenjuje tacnost iznesenih miSljenja. Medu-
tim, iz dijaloga vidimo kako Sagredo uvek
presuduje u korist Salvijatija, nikad u korist
Simplicija. Moguca su dva objasnjenja: ili je
Sagredo ipak pristrasan, ¢ime se objektiv-
nost uveliko narusava, ili je pak Salviati zais-
ta uvek u pravu. Uzevsi da je ovo drugo tad-
no ($to je verovatno, poznavajuéi osobine
oba takmaca), postavlja se pitanje zbog ¢ega
onda ova dvojica nisu bila dovoljna da izne-
sh Citavu raspravu? Verovatno zato §to se
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bez prisustva Sagreda ‘dosta gubi na utisku
objektivnosti dobijenih zakljutaka.

Ali, zato onda ne uvesti jos jednog udesni-
ka, nekog Sagreda koji b bio na visem
vou, i kaji bi tada objektiviio-procenjiv:
tavu situaciju, dakle 1 raspravu Simplicija i
Salviatija, kao i Sagredovo arbitrovanje te
rasprave? Vidimo kako ova situacija sadrzi u
sebi klicu beskonatnog regresa: tu bi se sada
mogao umetnuti jo jedan Sagredo sa jos vi-
Seg nivoa, i tako dalje, i tako dalje, jednos-
tavno receno, dodlo bi do eskalacije u ,ob-
jektivnosti” koja se nikad ne bi okongala. Za-
pravo, ma koliko se izdizali u nivoima objek-
tivnosti, situacijane postaje ni za pedalj ob-
jektivnija. Ako je jo na prvom nivou jasno
da je Salviati jednostavno u pravu, a Simpli-
cio nije, zasto uuﬁstc dodavati Sagreda? Tak-
vom literarnom konstrukcijom Galileo nam
je stvorio iluziju izlaska iz sistema, koja je,
medutim, samo intuitivno prihvatljiva.

v . .
Beskonacni regres i granicne
situacije

Zapitajma se kako mozemo da znamo jes-
mo li psihi¢ki zdravi? Neko ¢e odgovoriti:
+Po tome §to svet sagledavam na logican i
konzistentan nacin.” Ali, poznato je da i lu-
daci Zive u svetu svoje konzistentne logike,
mada uvrnute u odnosu na nasu. Ukoliko ne
bismo imali sa time da uporedimo sopstve-
nu logiku, kako bismo procenili njenu is-
pravnost pomocu nje same?

Po svemu sudeci, dakle, jedini nadin da
budemo sigurni u nesto prilikom razmiglja-
nja je da se spustamo, a ne da se uzdiZemo
iznad problema. Kako moZemo da budemo
potpuno sigurni u svoju logiku? Spustajuéi se
dublje u procese koji leZe ispod povriine ma-
nifesfovanog zakljuéivanja, dotaéi éemo dno,
na kome svi procesi teku automatski, bez ko-
lebanja. Da li je ovo dno fiziolosko dno, ili
molekularno, ili fak fizitko, nije vazne
vazno je da dalje nema spuStanja, nema dal
le beskonacnog regresa. Odatle pa nadalje,
stvari se uzimaju kao objektivne zdravo za

gotovo. Ne postoji vise referentni sistem sa
kojim bi se naj sistem, &ije smo dno dotakli,
poredio.

Ovakav opis granitne situacije, kao i njene
implikacije, ne vaZe, naravno, 2a one koji ve-
ruju u intervenciju nekog natprirodnog bica,
koje je van sistema. Naugnici, razumljivo, ig-
norisu mogucnost takye interpretacije, tak i
ako intimno veruju u postojanje necega iz-
van sistema prirode. Oni se trude da sve fe-
nomene objasne vezama i interakcijama
unutar sistema,

Mozda ¢e nam sada, posle ovog kratkog
prikaza problema dosezanja objektivnosti i
izlaZenja iz sistema, biti lak3e da shvatimo
kako neki ljudi uspevaju da se izmire sa pa-
radoksima. Pri fom se opet pozivam na Tu-
ringa, koji je uvideo tu Sudnu stvar da se
subjektivnom metodom, ili introspekcijom,
doseze dno objektivnosti, a da se, s druge
strane, pokusajima izdizanja i objektifikova-
nja datog stanja zapada u sve vetu subjekti
nost i gubitak kriterijuma. Proglasivsi
lazenje iz sistema iluzijom, Turing je podvu-
kao nepostojanje supstancijalne razlike iz-
medu misaonih i mehanickih procesa.

Problem predvidanja: mogu li se
P T
brojevi , pripitomiti”?

Druga strana medalje, medutim, zove se
Turingov halting preblem. Ovaj problem je
neposredno sadrzan u svojstvima prirodnih
brojeva. Pokazalo s da ta najharmoniégija i
najuredenija oblast ljudskog miljenja dubo-
ko u sebi sadrzi neka haoticna svojstva, koja
nam onemogucavaju da taj sistem u potpu-
nosti ,pripitomimo”. Tako barem za sada
stoje stvari; zato i halting problem nije re-
sen.

U osnovi ovog problema je moguénost
predvidanja. Uzevii pocetne uslove, kao i
prirodu interakcija izmedu komponenti koje
sadinjavaju polaznu situaciju, postoje sluga-
jevi kada ne mozemo da predvidimo ishod
dogadanyja, tj. da li ce se proces, i kada ce se
okontati. Postoje procesi koji su rekurzivne
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K.'Ill)de i koji se nikad ne zavrSavaju. Za ne-
ke od njih je dokazano da se nikad nece za-
vrsiti, ali postoji ko zna koliko procesa za

natina procesovanja. Logika koja vaii za na-
$e misljenje vaZi i za rad magine. Mi nismo

U osnovi, Turingovo uverenje zasniva s¢
na verovanju u ispravnost zakona prelaska
i

nekom

kofe se ovo ne zna; mozZda se i, a
mozZda ne.

Od uredenih ka nepredvidljivim
programima

Poznavanje ovog fenomena moZe nam ko-
risno posluziti prilikom razmatranja nekih
problema iz oblasti kompjuterske nauke. Bi-
lo kakvi programi koje raéunar izvr$ava mo-
ﬁu se grubo podeliti na funkcije i testove. Is-

od funkcije je broj€ana vrednost, a ishod
testa je potvrda, odnosno negacija nekog
svojstva koje se testira, Obe ove grupe pro-
grama, i funkeije, i testovi, odlikuju se svo-
jim specifitnim hodom", odnosno mogu se
rastlaniti na niz sukcesivnih koraka. Ove sit-
nije procedure, koje su integrisane bilo u
funkciju, bilo u test, mogu se, opet, svaka po-
naosob, rastlaniti na jos sitnije, primarne ko-
rake, ali sve u svemu, osnovna pretpostavka
je da je, bez obzira na broj ovih koraka, taj
broj ipak ograni¢en. U suprotnom, nikada
ne bismo dobili ishod funkeije ili testa, tj.
njegov output podatak.

Na ovom mestu nameée nam se pitanje:
-Mogu li se uvek postaviti gornje granice
dufine izratunavanja koje neki program
sprovodi?* Odgover na ovo pitanje je da po-
stoje slutajevi kada se ne moZe unapred
precvideti duzina radunanja, i ovaj problem
nemoguénosti predvidanja ishoda procesa
poznit je kao Turingoy halting problem.

Neformalni kriterijumi
omogucavaju prevazilazenje
halting problema

Pokusajmo sada da napravimo, uslovno
refeno, neku sintezu ranije iznesenih Turin-
govih stavova. Prvi stav iznesen je u Church-
-Turing tezi i tvrdi da ono §to Covek moZe da
izratuna, moZe i magina da izracuna, Drugi
stav se bazira na dokazu nepostojania testa
koji bi razlikovao rekurzivne funkcije koje se
zavrsavaju od onih koje se ne zavrsavaju, i
koji prema tome tvrdi da matina ne moze
unapred da poseduje kriterijum kada treba
da odustane od radunanja, a kada ne.

Medutim, covek poseduje ovaj kriterijum,
kako je Lucas, u citiranom odeljku, jasno us-
peo da nam prikaZe. On je, da se podsetimo,
rekao kako svesno bice uspeva da nauti da
odustane od postavljanja besmislenih pitanja
koja vode u beskonatni regres. Videli smo
malogas da parcijalna rekurzivnost vodi v
beskonatai regres, posto se takvi procesi ni-
kad ne zavrSavaju. Gde onda lezi ta kljutna
razlika izmedu toveka i masine, odnosno za-
hvaljujuéi éemu Govek procesuje informacije
na takay natin da moZe da zakljuzi koje od
njih su besplodne 2 koje daju rezultat?

Razmisljajuéi u duhu Turingovih teorija,
mogemd redi da raziika lezi u kontekstu; na-
ime, masine 2a sada imaju neuporedivo siro-
masniji kontekst svog procesovanja tako da
je i njihovo _razmiSifanje” nesravniivo plice
od 1 formainom pogledu, ne po-
izmedu ova dva

1 centru za i nasa in-
teligencija je rezultat sveukupnog rada i po-
nasanja svih delova mozga, pa i tela. Turing
jé verovao da ¢e na slitan natin i inteligenci-
ja masine biti rezultat interakeija njenih ma-
sivnih podsistema, koji ¢e raditi na strikino
konzistentan natin. Time je izrazeno para-
doksalno uverenje da konzistentni i logitni
procesi mogu da rezultiraju fleksibilnim, pa
¢ak 1 iracionalnim procesima.

Moglo bi se reci da, u stvari, Turingov hal-
ting problem vaZi i za Goveka; ni mi, kao ni
masine, ne posedujemo formalni kriterijum
2a razlutivanje generalnih od parcijaino re-
kurzivnih procesa. Ipak, mi, za razliku od
madina, moZemo ovo da uvidimo. Ima fi u
tome neceg misticnog, natprirodnog? Misli-
mo da bi prihvatanje misticnog objasnjenja

u kvalitet. uslov za
pojavu inteligentnih procesa je, nesumnijivo,
postojanje dovolino kompleksnog i mocnog
supstrata, koji bi te procese u sebi ,nosio”.
Slozenost naseg mozga i njegovih procesa je
tolika da mi to sadasnjim pojmovima i zna-
njem nismo u stanju adekvatno da izrazimo.

Vestacka inteligencija i borba za
opstanak

Zakljutujuéi, moZemo reéi da je za sada
neshvatljivo na koji bi nagin masine mogle
da steknu kriterijum u pogledu biranja rele-
vantnijih komponenti problema. Za razliku

nas, masine ne mogu da razlikuju relativ-
no istinitije od relativno manje istinitih rese-
nja. Budu¢i da je za sada Govek jedini sredin-
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bilo nepromisljeno, pa se stoga i dalje za-
drzavamo na pokusajima racionalnog rastis-
tavanja ovih komplikovanih pitanja.

Proanalizirajmo zato sopstvene kriteriju-
me. Kao 8to je napomenuto, mi besplodne
misaone procese (ijim uzrokom i dalje
moZemo smatrati parcijalnu rekurzivnost,
odnosno  indirektnu  samoreferentnost)
dozivljavamo kao dosadne (uglavnom). Ovaj
kriterijum je, moramo da priznamo, priliéno
proizvaljan. Ono $to nam je danas dosadno,
sutra nije, i obrnuto. Oseanje dosade se ne
moze formalizovati, ne moze se meriti, Ipak,
to je opiterasprostranjena pojava koja prati
svaki proces midlienja. Mozemo ¢ak da
kazemo da je sustina misli da oscilira izme-
du zainteresovanosti i dosade subjekta. Ove
dve pokretatke jsile” oblikuju dijalektizki
proces razvijanja misli.

Alan Turing je, u svom Elanku: ,Compu-
ting Machinery and Intelligence”, izneo uve-
renje da i masine mogu da dostignu ovako
suptilan nivo, koji omoguéava stvaranje no-
vih, originalnih teorija i zakljutaka. Koliko
je Turing bio u pravy?

ski pritisak (figurativno reéeno) koji masine
trpe; ostaje da se vidi da li e ta ,vestatka se-
leketja” uroditi tako celovitim plodom, kao
§to je prirodna selekcija urodila misaonim
bicem
Treba napomenuti da svetski autoritet] iz
oblasti vestatke inteligencije danas priznaju
da im uopste nije jasno koliki stepen tacnos-
ti, iscrpnosti i obracanja paznje na pojedina
svajstva pojave treba uprogramirati u razne
komponente kompleksne masine, kao ni to
na koji natin treba razne komponente ovak-
vih programa medusobno povezati i integri-
sati, da bi se ostvarilo inteligentno proceso-
vanje masine. Uzevsi u obzir nase jo§ uvek
duboko nepoznavanie prirode sopstvenih in-
teligentnih procesa, nije neobicno $to se jos
uvek nista odredeno ne moze reci o odnosu
tzv. deklarativnog i proceduralnog znanja. U
tom praveu, medutim, usmereni su paznja i
napor mnogih programera i istrazivaga inte-
ligencije (prirodne, kao i vestatke), tako da
se u skoroj buduénosti mozda i mogu oceki-
vati konkretni rezultati.
<
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@ U CENTRU PAZNJE @

medu klonova i IBM PC-a leii u ceni, Kom-
patibilni su po pravilu jeftinii.

U toku ove godine prodato je ravno 3,6
miliona kloniranih’ PC-a, svi kompatibilni
IBM-u", objavijuje americki magazin Busi-
ness Week. Da bi opstao na trzistu, medu
200 konk IBM je morao da snizi ce-

.
irma Compaq nudi svoj kompjuter
Deskpro 286, Madel 1 po ceni od
2999 dolara, 1000 dolara jeftinije,

IBM jg reducirao cene svojili starijih modela
Dosadasnjem AT-u bice spustena cena za
3985 dolara na 2985. Ovakve i slitne rekla-
me bile su Cesta pojava u toku protekle godi-
ne. Pad cena mirkokompjutera u ponom je
jeku.

Onaj ko uporedi stanje na tristu iz 1985.
godine sa ovim iz tekuce, lako ée zapaziti da
pojedini modeli viSe ne postoje. U najboljem
slucaju ne sa onim osobinama iz prosle godi-
ne stari Atari 520 St danas je 260 ST, samo
bez monitora.

Ponekad je izmenjen samo dizajn. Nevi
C-64 samo se u nekim tehnickim detaljima
razlikuje od novog, ali zato ima novo kuéis-
te. Razlog za ovu novinu je to 3to je Commo-
dore, kao i ve¢ina drugih proizvodaca, pre-
8la na automatizovanu proizvodnju. Poneka
kuéista nisu bila pogodna za ovu proizvod-
nju pa ih je bilo potrebno stilizovati.

Ova automatizacija ce ne kraju dobro doéi
samom kupcu jer Ce svoj uredaj manje plati-
ti, Sve dok se skupe investicije u nove proiz-
vode ne isplate, niZi troskovi proizvodnje ne
mogu se probiti do kupca. Pad cena se oe-
kuje tek kasnije.

Jedan od proizvodata mislienja je da tros-
kovi proizvednje &ine samo deseti deo cene
koStanja koju korisnik placa prilikom kupo-
vine. ,Mnogi proizvodadi ne bi bili u stanju

da izdrze konkurenciju cenama: Zbog toga je
naknadni pad cena ve¢ ukalkulisan.” Jedan
od primera je Atari 520 St koji se u prolete
1985. godine mogao nabaviti po ceni od 3000
maraka. Njegova danaSnja cena je 2700, ali
moze se nadi ¢ak i za 1000 maraka. Atari 800
XL je pocetkom 1985. godine ko3tao 900, po-
Getkom ove 500, a danas svega 200 maraka.

Pored automatizacije i brz razvoj elektro-
nike pojefti tehniku izrade j
Moto je: ,Sto visi stepen integracije”. Sve se
viSe elemenata izraduje u VI.SI tehnici i sme-
€5ta na jedan jedini Gate Array. To donosi
mnoge prednosti. Na taj nacin se na jedan
Gate Array istovremeno mogu smestiti Bus
Controller, Timer, Floppy-Disc kontroler,
kolo za Direct Memory Acceses, Interrupt
kontroler i generator sata. Zbog toga su
Stampane ploce manje a uredaji kompaktni-
ji. Troskovi razvoja jednog visoko integrisa-
nog Cipa nizi su od troSkova razvoja pojedi-
nacnih ¢ipova za svaku funkciju.

Ovi Tipovi su posebno znagajni za proiz-
vodate kompatibilnih uredaja. Sto je visi ste-
pen integracije to je teze IBM-u da diferenci-
ra svoje proizvode, jer je sada sve jednostayv-
nije proizvediti PC kompatibilne ratunare.

Cenovna konkurencija najzeica je izmedu
IBM-a i njegovih klonova. IBM je postavio
standard. U meduvremenu su se skoro sva
preduzeca prilagodila ovom uzoru. Medu®
fim, ovo je za IBM znatilo i to da mora da

deli trzifte PC-a sa mnogim

ne svojih PC-a. U SAD kupac plaéa za oshov-
nu verziju PC-a, sa 256 KBajta i dve floppy
jedinice 1595, umesto 1995 dolara,

Mnogim kompjuterima  drastitno  je
snizena cena. Skladista se morajii isprazniti.
$ jedne strane to se radi iz sasvim logickih
razloga, Rasprodajom se kapital, koji je ve-
zan u zalihama, oslobada i moze se upotre-
biti za druge poduhvate. S druge strane
Zivotni ciklus kompjutera sve vise se skraci-
je- IMB PC-a zamenio je XT a ovoga opet AT.
Strategija ove kuce je da stalno nudi nove
verzije Svog osnovnog modela.

Strunjaci pretpostavljaju da IBM prazni
svoja skladiSta da bi napravio mesta novom i
mocnijem modelu koji bi cenom od 1500 do
lara zaustavio konkurenciju. Neki.opet tvrde
da ce se IBM potpuno povuéi iz posla sa jed-
nostavnim PC-ima. Interesantni su samo
modeli iz AT serije.

Kako ¢e se dalje odvijati borba cenama?

IDC Institut za istrazivanje trzista smatra
da ée PC-i u narednim godinama biti sve
manijl, brzi i jeftiniji. Institut raduna sa godi§-

njim padom cena od 25 procenata,

Frost&Sullivan smatra da ée taj pad iznositi
oko 15 procenata. Glavni razlog za to jeste
pad tehnoloskih trofkova. U isto vreme e
uredaji u odnosu na svoju snagu i funkeio-
nalnost biti sve jati i kvalitetniji. Kada se sve
fo uzme u obzir, troskovi e sigurno smanjiti
cenu za vise od 15 procenata.

Automatska proizvodnja snizava cene
kompjuterima

Trend je sasvim jasan. Klasa kuénih ragu-
nara propada. Njihovo mesto ¢e zauzeti da-
nasnji PC-i. Vec sada postoji Siroka zona pro-
izvoda sa dve namene. Uredaji kao 3to je
Atari 520 pripadaju poluprofesionalnoj ob-
lasti. Kupci su kako bivai vlasnici kuénih ra-
€unara tako i pravi profesionalci. U ovom
trendu lezi 1 Schneider sa svojim novim PC-

-em.

Doris Micchel smatra da maksimalna gra-
nica do koje ¢e cene kompatibilaca padati i
nosi 2000 maraka. Tada ce postojati mogué-
nost za samo indirektnim padom cena dok
¢e uredaji biti sve moéniji. ,Uskoro ¢e biti i
XT- ibilni PO ovoj ceni.”

Prema tehnickim karakteristikama svi su isti
ili €ak i bolji od standarda. Velika razlika iz-

< Prevela Dragana Timoti¢
Izvor ,CHIP"
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Brother M1100

Brother-Drucker M-1109

Na ionako pretrpanom
trZistu printera, sebi je, bez
po muke, pre nekoliko
meseci nasao mesto novi
Stampac firme Brader

erovatno ste progitali u nadim (a i
stranimy), Casopisima ako ste imali
prilike, od kraja progle godine, hva-
le o Braderovom Stampacu M10@9. Stvarno
dobre karakteristike za srazmerno malo

Svi Stampati imaju, po imenu, zajednicki
potro$ni materijal: hartiju i traku za pisanje.
Medutim, neki zahtevaju papir odreden po
veli€ini i postojanju perforacije. Vetina
Stampaca ima posebnu traku za pisanje. Bra-
der zahteva papir samo odredene irine i po-
sebnu, masnu traku u kaseti koja kosta oko
11 DM. Vek trajanja trake je oko 506008 zna-
kova otkucanih draft modom. Umetanije ka-
sete sa trakom je prosto i veoma Cisto, tako
da je sluajno prijanje potpuno iskljuéeno.
Moguce je Stampanje na pojedinacnim listo-
vima A4 formata, papiry u rolni §irine do
216 mm i papiru sa perforacijom $irine od
101.6 do 254 mm. Inace, Stampat i vodice za

novca u odnosu na modele:
frikén + traktor transport, 9x9 matrica, vrlo
visoka horizontalna rezolucija - max 1920
tacaka u redu, dvosmerno Stampanie, brzina
50 slova u sekundi... Jo§ kad mu je cena pala
na oko 438 DM potetkom ove godine, do ap-
rila meseca bio je prosto razgrabljen.

Da bi uteSio one koji su ostali bez mogué-
nosti da jeftino kupe dobar Stampat, Brader
se potrudio da u maju mesecu na trZite iz-
baci njegovog naprednijeg brata - model
M1188 &iji je test pred vama.

Brother M1189 je NLQ Stampag, koji nor:
malna slova Stampa brzinom od 100 karak-
tera u sekundi, pri cemu ih glava sa 9 iglica
ispisuje krecuci se u oba smera. U NLQ mo-
du brzina mu je 25 znakova u sekundi. Tada
je matrica na kojoj se formira karakter 18x20
$to se postize Stampanjem reda iz dva poteza
u istom smeru, kada pre drugog poteza
Stampa podigne papir za 216-ti deo inta
(priblizno .12 mm). Poseduje i Centronics
(Centroniks) i RS 232 interfejse. Sve to i
mnogo vise smeSteno je u plastiéno kudiste
dimenzija 334 (Sirina)x 195 (dubina)x 76 (vi-
sina) mm. Masa Bradera je 35 kg.

i papir up; i su zasebno, pa
po volji, veoma jednostavno, kad vam zatre-
ba, mozete da ih montirate. PodeSavanje vo-
dica je, kao i na veéini drugih modela lako.
Umesto traktora, na Bradera mozete da

montirate drZa¢ za papir u rolni, samo taj
drZat se posebno kupuje.

Kontrolni panel

Na prednjem delu Stampaca nalaze se
kontrolni tasteri i signalne lampice, koji se
najvise koriste tokom rada sa printerom. Tu
su LF, ON LINE tasteri | POWER (crvena),
ON LINE (zelena), NLQ (zuta) i CHECK
(crvena) lampica. POWER se pali po uklju-
€enju tampaca mreznim prekidatem koji je
u prednjem donjem delu. ON LINE je upalje-
na ako je Stampac u vezi sa ragunarom. Pri-
tiskom na taster ON LINE §tampaé se odvaja
od racunara i ON LINE lampica se gasi. Jo§
jedan pritisak na ON LINE izaziva povratak
u prvobitno stanje. NLQ lampica je indika-
tor za ukljuteni NLQ mod $tampanja koji se
hardverski dobija istovremenim pritiskom
na LF i ON LINE. CHECK je upaljena ako je
nestalo papira; ako CHEEK trepce 2 puta u
sekundi, nesto nije u redu sa motorom; ako
pored toga svetle ON LINE i NLQ, greska je
u RAMu 3tampata i, na kraju, ako samo
CHECK trepce 10 puta u sekundi, to znagi
da su tranzistori u kvaru. Dakle, ako neto
nije u redu sa njim Stampa¢ ¢e vam to sam
saop3titi. Isto take, ON LINE trepée kad se
pritisne ON LINE, a u baferu ima jos karak-
tera koji Gekaju da budn odStampani.

Pritisak na LF izaziva pomeranje papira
2a jedan red, a ako se drzi duZe od pola se-
kunde, onda ¢e papir poceti da se krece sve
dok ne pustite LF.

Ako pri ukljucivanju Stampata driite pri-
tisnut LF, printer ¢e da potne da ispisuje pri-
kaz svojih moguénosti (self-test) i to ce da
radi sve dok ima papira.

Toliko o kontrolnom panelu. Matrica Bra-
dera M1109 je 9x9 (sa 4 polutacke), a kvalitet
otiska ocenite sami na osnovu datih primera
i tabele 1.

U tabeli 2 data je zavisnost broja karaktera
u redu od veliGine slova i kvaliteta otiska.

Svi ovi naini Stampanja mogu da se izve-
du i u kurzivu, a i sa podvlagenjem. Brader
omoguéava i koriscenje indeksa i ekspone-
nata, §to je neophodno pri Stampanju mate-
matitko-tehnickih, fizicko-hemijskih i dru-
gih formula.

Sto se tite grafike, bit-slika moze da bude
u 7 modova 8x: 480 (normalna gustina), 576,

Tabela 1
Pitch (pi&) Dimenziie
(vel. slova i (visina)x(¥irina) mm
kvalitaet ¥
otiska) normalna prodirena snifens
Pica 2.4x2.0 2.4%4.0 1.2x2.0
Elitna 2.4x1.7 2.4x3.3 1.2%x3.7
Kondenzovana 2.4x%1.2 2.4x%2.4 1.2x1.2
NLG 3.1x2.0 3.1x4.0 35
Tabela 2
Fit Broj karaktera u redu
normalna prodirena snifena sufena
Pica 80 40 80 136
Elitna 96 48 96 160
Kondenzovana 136 &8 136 -
NLO 80 40 = e
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640, 728, 960 (dvostruka gustina), 1152 i 1920
(Zetvorostruka gustina) tataka u redu.

Pomeranje papira je moguce za n/216 inta
(1 in¢ = oko 25.4 mm), gde je n broj izmedu
@i 255; moguce je | definisanje leve i desne
margine, a uz original ovaj Stampa¢ moze da
da i dve kopije.

Baer i definisanje znakova

Bafer &ini RAM od oko 2kB $§to je sasvim
pristojno. Medutim, ako Zelite da definiete
nasa slova ili bilo koji znak, moracete da
onemogucite priliv podataka u njega pre pri-
ligno lakog definisanja znakova. Ovo znaéi
odricanje od prostranog bafera, §to i nije ne-
ki veliki gubitak s obzirom na ono &to dobi-
jate; to se radi prebacivanjem jednog mikro
prekidaéa. Definisani znakovi ¢e ostati u
RAMu Stampata do njegovog iskljutivanja iz
mreZe. Na Zalost, za razliku od draft karak-
tera, firma Brader nije omogucila program-
sko predefinisanje NLQ znakova, tako da je
jedina preostala moguénost da imate nasa
slova i'u NLQ modu preprogramiranje EP-

ROMa u kome se nalaze definicije NLQ sim-

ola.

U ROMu 3tampaca je 96 ASCII karaktera
smestenih u 12 karakter setova zemalja kao
5to su: SAD, F, D, GB 1, DK1, S, LLE ], N,
DK 2 i GB 2 (kao EPSON kompati , 3
kao IBM kompatibilan Stampaé ima 96 AS-
CILk 48 evropskih, 16 grokih, 48 graficki,
16 matematickih i 5 specijalnih simbola. Na-
ravgo, sve §to ste do sada proitali, odnosi se
na mod u kojem je Brother EPSON kompati-
bilan.

Strike Ca) sradi

- e Pt cattar uid

Za razliky od nekih rasprostranjenih
Stampata kod kojih se do mikroprekidata
dolazi rasklapanjem kucista, kod Bradera
M1169 se ukloni prednji poklopac, skine
providna plastiéna plotica i mikroprekida&i

su tu. Njihovo podefavanje npr. hemijskom
olovkom je lako i posle njega treba vratiti
ploticu na mesto, kako bi se zatitila unut-
raSnjost Stampaca od parfiéa papira i prasi-
ne.

Buka koju gravi Brader je maksimalno 60
ng_ §to znaci da se iza zatvorenih vrata jedva

Kao 3to je ve¢ receno, on u sebi ima ugra-
dene i Centronics i RS232 interfejse pa stvar-
no nije problem da se poveZe sa bilo kojim
racunarom.

Jos jedna vazna prednost jeste uputstvo za
rukovanje Stampacem. U odnosu na druge ti-
pove, ovaj moze da se pohvali prilicno abim-
nom knjigom od 148 strana, sa stvarno svim
Sto vam je potrebno za rad sa printerom.
Ovo treba da posluzi kao uzor ostalim proiz-
vodatima Stampaga pri pisanju uputstava za
rukovanje njihovim proizvodima.

Prikaz ¢emo da zavr$imo cenom ovog ra-
tunara u SR Nematkoj: oko 650 DM uklju-
Eujuci 14% poreza koji vam se vraca pri iz-
lasku iz SR Nemacke. Na vama je da ga upo-
redite sa drugima, razmislite i odlucite se.

<> Zoran Milojkovi¢

s S

@ SUPERKOMPJUTERI @

Konkurent

ritanija je pocetkom ove godine u
mnogome unapredila tehnologiju
prenosenjainformacija irajuc

ob v
Transputer moZe da proizvede sloZene
grafike neverovatno brzo. Upotrebom u su-
perkompjuterima - ratunarima sa veéom
‘brzinom, preciznoséu, i memorijom u odno-
su na manje kompjutere - transputer amo-
gucava simuliranj 3anje) ek ime-

kompijuter koji se smatra rivalom najbrzim
kompjuterima na svetu, To su superkompju-
teri T-serije, nova familija Floating Point
Systems-a

Klju€ neosporne superiornosti T-serije lezi
u transputeru, popularno nazvanom - kom-
pjuter na chipu. Ovaj britanski pronalazak je
delo Tan-a Barron-a, jednog od osnivaca In-
mos-a, kompanije osnovane 1978. god. od
strane britanske vlade. Bila je osnovana da
osigura mesto Britaniji u oblasti masovne
prodaje mikroprocesora i memory-chipova.
1984, Inmos je bio otkuplien od strane
Thorn-EMI-ja Nieiov transputer bi sada
mogao postati svetski standardni chip za su-
perkompijutere, a kako se predvida, vrednost
Inmos-ove prodaje mogla bi se popeti do
najmanje 200 miliona funti do sledece godi-
ne na bazi sopstvenog uspeha.

Ovaj transputer Cini stvarnijim san o kom-
pjuteru koji nije veéi od kofera, a ipak do-
volino snaznog da simulira nuklearnu ek-
sploziju, ili da utyrdi putanju svemirskog
broda do udaljenih planeta. Moze se koristiti
pri obradi ogromnog broja informacija koji
se ticu proizvodnje i podefavanja slika na

olju kao ji grafika.

nata koji su pryobitno bili moguci samo u la-
boratorijama. Ovo naravno &ini ove procese
jeftinijim nego 3to oni to zaista jesu. Blago-
det za inZenjere je to da mogu da igraju ,ita,
ako?" eksperimente sa ponudenim dizaj-
nom. Prognoza vremena je klasitan primer
za primgnu superkompjutera,

Cak, samo dan ranije napravljena vremen-
ska prognoza, ako je zaista precizna, moze
spasiti mnoge Zivote od jakih vetrova, popla-
va itd. Jo§ jedna primena u kojoj se ,ubrzava
vreme” jeste simuliranje natina za vaﬂemg

Merilo za ovakvo poredenje mogao bi, ciin
tualno, biti broj floating point operacija ili
aritmetickih operacija koje superkompjuter
obavlja u sekundi. One se mere hiljadama
miliona (gigaflops). Cray 2'nudi 1 gigaflop i
staje izmedu 5,2 miliona funti i 14,5 miliona
funti. Najve¢i racunar T-serije - T/40000,
ima najvecu brzinu od 262 gigaflop-a, oko
200 puta vecu od bilo kog slitnog ratunara, i
cena mu se krece oko milion funti. .
Konvencionalni kompjuteri obraduju pod-
atke perioditno - svaki zadatak ponaosob.
Paralelni raéunari vrde vise razlititih delova
jedne operacije u isto vreme, Gesto milione
odjednom, vezivanjem veceg broja elemena-
ta obrade zajedno. Ovo ubrzava proces, ali
zahteva kompleksan dizajn i stvara teSkoce
u programiranju. Da bi se pojednostavilo
programiranje paralelnih procesora 1983. je
razvijen novi jezik programiranja tzv. Oc-
cam. Prema svetskom ekspertu za transpute-
re i ko-autoru ,Sage o Inmosu”, Mick McLe-
an-u: Kao i transputer, osnovna odlika Oc-
cam-a je jednostavnost.”
Saginjen vrlo opseznim metodom integl'acij{e1
V] Za i O

nafte iz p izvora.

omoguéavaju konstruktorima odgovore o
slozenim strukturama koje zahtevaju detalj-
no planiranje. Ti odgovori pruZaju informa-
cije o pritisku, o koris¢enju odgovarajuéih
materijala, o aerodinamiénom dizajnu vozi-
la, problemima grejanja u problemuy vibrira-
nja i jos Eitav niz vainih Ginjenica. Najmanji
ratunar T-serije, FPS-264, kodta ispod
350000 funti, $to je manje od desetine cene
njegovog najblizeg rivala, Cray-a. U Britaniji
ima samo 12 Cray kompijutera, Cije se cene
kre¢u izmedu 101 20 miliona funti po koma-
du. Preko 1000 povezanih transputera moze

k | moénim savremenim kompjuterima
moZe biti potrebno i nekoliko sati da proiz-

vedu graficke slike u, npr., televizijskim emi-,

. sijama, kompjuterskom dizajnu ili na filmu,

i isto tako dobro kao i najmoc-
niji Crag.

Poredenje radunara baziranih na transpu-
terima i ,Cray-ova” ipak nisu preporutiva,
buduéi da to ne bi bilo poredenje sliénih.

200 000 tranzistora na 1 chipu koji je manji
od 9mm? i sadrZi procesor koji upravlja sa 32
bit-a podataka odjednom. On takode ima ug-
radenu memoriju i veze za brzu komunikaci-
jui razmenu podataka sa drugim transpute-
rima. Floating Point System je izabrao ,hi-
perkub” (,hypercube”) oblik za svoj inter-
-linking procesor u kome je povezano 8 tran-
sputera da bi se formirali uglove kocke.
Smatra se da je ovaj ,hiperkub” oblik najbo-
lji za kompleksne aritmeticke kalkulacije.
Svaki hiperkub je nazvan ,node” (uporiste).

Da bi se povecala procesorska snaga, jed-
nostayno se doda vise hiperkubova, do mak-
simalnog broja od 2 048 21)482. Medutim, ra-
€unar nazvan Computing Surface, dizajniran
od strane Meiko kompanije u Bristolu, jugo-
zapadna Engleska, nece imati ovakve limite,
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Tesko je zaboraviti prve
dane naseg bavijenja
k 1 ima i
kucanja po znojavim
gumicama Spectrum-a u
tekst procesoru Tasword IL
Inace odlican engleski
program imao je, po
skromnom misljenju autora
ovog teksta, jednog jedinog
konkurenta: domaci
program za obradu teksta
INES. U meduvremenu svi
smo presli na bolje i jace
masine, pa i tvorac ovog
programa. Rezultat:
program STEVE za ATARI
ST seriju koji objedinjuje
tekst procesor, bazu
podataka, pise i latini i
Cirilicom i omogucava
mesanje teksta i grafike.

pnog

TARI ST serija ratunara dobro je
poznata gitaocima naseg lista: radi
5€ rafunarima sa mocnim proceso-
rom (Motorola 68000), velikom radnom me-
m (512 ili 1024 KB), grafikom visoke
(640+400), disketnom jedinicom

AN
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Kan 64 Nymam Suo mpeo,
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T
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i uokviravanje prozora u kome se pide tekst.
No, na izborni meni se dolazi lako: jednos-
tavno misem pomerite kursor u gomJi desni
ugao i pokaZe se linija koja sadrZi moguée
opcije. Dodete. do odgovarajuce opcije, u
prozoru se pokaZe moguéi izbor i na
trazenoj kemandi kiiknete levim dugmetom
na misu. Inace, kada se jednom nadete u
STEVE-u, pomeranjem miSa vi pomerate
kursor po ekranu a ne strelicy kao u DES-
KTOP-u. Setanje po tekstu je takode jednos-
tavno: kursor u donji red, levim dugmetom
pomerate tekst nagore za jedan red, desnim
dugmetom za celu stranu. Analogno kada je
kursor u gornjem redu.

Sistemske tabele

Toliko {mada kratko) o tome kako s radi
sa programom. Ono §to ovaj program ¢ini la
ko rilagodii

velikog kapaciteta (720 KB) i op
sistemom TOS (miSevi, ikone i ostale trice).

dladinska knjiga, koja za Jugoslaviju zastu-
pa ATARI-a; u saradnji sa Elektrotetmickim
fakultetom u Ljubljani, proSirila je memoriju
Ovog radunara na, 2a hase pojmoye, Ogrom-
nili 2 MB, pa su tako 520 ST i 1040 STF dobi-
i jageg brata pod imenom (kud éeS logicnije)
2080 STF. Sa cenom od 285 miliona za kom-
pletan sistem (ratunar sa ugradenom disket-
nom jedinicom | manitor), predstavlja naj-
jeftimiji kzlobajt” na nasem trzistu,

Program STEVE se u potpunosti kontroli-
Se misem i meni sistemom. Startovanje pro-
grama dovodi vas na glavni meni (koji se
kasnile moZe pomovo pozvati opcijom
DISC), gde izaberete $a Zelite da radite: ob-
rada samo teksta, a teksta sa slikama
ili obrada baze podataka. Zatim' izaberete
datoteku sa kojom Zelite da radite i nadete
se u programu. Na ekranu se nalazi samo
tekst [ili tekst i slike), nema kao kod Macin-
tosha jednog dela ekrana odvojenog za meni

, jeste c pozivanja
takozvanih sistemskih tabela, koje sadrze
podatke o tome kako je program konfiguri-
san (kako treba da radi) i kakav je oblik slo-
va. Naravno, sistemske tabgle se mogu sni-
mitt, tako da ne morate svaki put kada uklju-
Eite ragunar ponovo birati odgovarajuce op-
cije. Moguénost definisanja slova iskoris¢ena

je 1 za definisanje éirilignih slova. Iskreno re-

licom

teno, sam dizajn ¢irilicnih slova nije najsreé-
nije izabran (ili je to pitanje ukusa), a uMla-
dinskoj knjizi tvrde da upravo rade na no-
vom dizajnu. Nije ni njima lako: zamislite
samo €irilicno slovo 1j. Ova je ipak, koliko je
nama poznato, prvi program kod nas koji ra-
di sa ¢irilicom, mada su jos neki proizvodaci:
najavili odgovarajuce programe za svoje ra-
Cunare. Valida ono: kud svi Turci tu i mali
Mujo.

Grafika i baza podataka

U STEVE-u slobodno moZete meSati tekst
i slike napravijene programom za crianje
DEGAS, Slike su na ekranu prikazane taéno
onako kako ce biti oditampane na Stampa-
¢u, To vam omoguéuje da proizvoljno ilus-
trujete svoj tekst. Mogutnost dodavania slika
vrlo je elegantno iskoriséena u bazi podata-
ka, mada na nesto drugadiji natin, Pretpos-
tavimo da imate bazu podataka poslovnih
partnera kojima treba da uplatite novac. On-
da u bazi imate nekoliko polja: ime, adresa,
broj Ziro-ratuna i, izmedu ostalog, koliku
svotu treba da uplatite. Problem nastaje ka-
da treba da promenite samo uplaceni iznos:
treba se snaci. Razni programi za obradu ba-
za podataka imaju razlicita resenja. STEVE
omoguéava da pomotu programa DEGAS
nacrtate masku, recimo sliku postanske up-
latnice, koja ¢e biti pozadina pri radu sa ba-
zorf)dpadaraka. Podaci iz baze se rasporede
na odgovarajuca mesta (nije problem), a ko-
naéni efekat je da na ekranu monitora vidite
postansku uplatnicu sa podatima na mesti-
ma na kojima  trebd da se nalaze. Sada nas
problem nestaje: jednostavno kursorom do-
demo do polja DIN i SLOVIMA, i upisemo
vrednosti. Podrazumeva se da e na standar-
dnoj podtanskoj uplatnici podaci biti od-
Stampani na odgovarajuéim mestima,

Rezime -

STEVE je vrlo korektno i profesionalno
uraden program. Velike mognénosti ST ragu-
nara dolaze kod ovog programa do punog iz-
razaja, a kombinovane sa par elegantnih
programskih refenja, &ine ovaj program jed-
nim od najboljih u svojoj klasi, naravno,
imajudi u vidu nase potrebe i specifiénosti
(razna pisma, neobudenost kadrova). Pore-
denja sa Macintosh-om su neizbeina, zbog
sli¢nih operativnih sistema, ali ipak su to
dve masine u razlititom rangu cene. Nekom
prilikom sam €uo ili protitao da je ATARI
Magintosh za simﬂ:&)’u, a sirotinja mora da
pravi kompromise. Cini se ipak da .sirotinj-
ski* STEVE nema preterano respekta prema
osvedocenim bogatasima.

OS5 K
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Sa pevezivanjem racunara
u mreZu, radi obavljanja
poslovnih transakcija, svaka
organizacija postaje
podloZna neoviaséenom
pristupu i koriSéenju njenih
kompjuterizovanih
podataka.

Pise Otmar Hedrih

zraz SIGURNOST PODATAKA ima

prema tome, niz znatenja koja se me-

njaju sa promenama tehnologije obav-
ljanja poslovnih transakcija.

Komunikaciona javna linija za prenos
podataka dea je sistema koji je najugrozeniji
u pogledu sigurnosti, i koji nije moguce fizié-
ki zastiti na celoj duzini i kontrolisati mu
pristup. Stoga se ratunarski podaci Stite
kriptografisanjem.

Nazy KRIPTOGRAFUA izyeden je iz
grbk:h re¢i KRIPTOS (= sakriven) i GRA-

pisati), i predstavljati vestinu pre-
uzred anja razumljivog teksta u nerazum-
ljiv, sa ciliem da se njegova sadrZina ugini
tajnom za svakog, osim za unapred odrede-
nog i ovlaiéenog primaoca informacije.

Diplomatija je tradicionalno podrudje pri-
mene krlpmgraﬁ]c,

Za primenu u racunarskim mreZama; me-
dutim, klasiéne kriptografske metode su mo-
rale pretrpeti bitne sistematske izmene, jer
savremeni raCunari i personalni rar:unan

1 veoma brzo od; Kla-

kljufivanje treceg ratunara ,C*, kaona §l. 2,
Ciji je operater zainteresovan za ilegalan pri-
stup sadrZini racunarskih komunikacija iz-
medu Korisnika A i Korisnika B.
Usvojiéemo, dalje, konvenciju da svakog
ko se na komunikacionu liniju prikljucuje
radi ilegalnog pristupa racunarskim podacl
ma, nazovemo - NEPRIJATEL)J; ¢ak i onda
kada se radi o individualcu kome odgoneta-
nje Sifriranih podataka predstavja - intelek-
tualni izazov.
Ovakve aktivnosti neprijatelja, nazvacemo
- NAPAD na sistem. Za nafa razmatranja
pretpostaviéemo da neprijatelj poseduje:
- struénost
- elektronsku opremu za otkrivanje vrste
modulacije na komunikacionoj liniji, mul-

Elektronski potpis

Saglasno ovome, za skup podataka, poru:
ku ili dokument, kazemo da su ,autenticni”
kada su izvorni, odnosno kada dolaze od
imenovanog izvora. U Sirem smislu ovo zna-
& da izvor ima ovlaséenja da poruku, doku-
ment, ili skup podataka, posalje. U kontek-
stu PONUDA-UPLATA, na primer, za upla-
tu kazemo da je autentiéna ako, i samo ako,
odgovara izvornoj ponudi. U okolnostima

ogranitiéemo na sledece situacije:

1) Poruka polazi od Korisnika A ka Korisni-
ku B, preko komunikacione javne linije.
Neophodno je, pri tome, da Korisnik B po-
uzdano zna da poruka dolazi od Korisnika
A, i da nije pretrpela bilo kakve izmene u
tranzitu od A do B. Drugifn reima, Koris-

Princip sifrovanja javaim kijucem

JAVNI KLIUE PRIZEMNIKA

STARTN/
HLavé

GENERATOR
PARA

KLIUCEVA

TEHST | <1 coova

SIFRTEMST %

] rewst

siénih 3ifri.

L]

Racunarske komunikacije izmedu
korisnika A i B

Radi jednostavnijeg opisa okolnosti u koji-
ma problem postoji, izdvojicemo iz mreze
dva ratunara, A i B, koji se nalaze na medu-
sobno, u geografskom smislu, udaljenim lo-
kacijama. Racunari su, pri tome, povezani
telekomunikacionom javnom linijom za pre-
nos podataka (iznajmljenom od PTT, na pri-
mer), kag na sl. 1.

Organizacione delove u kojima se nalaze
ratunari (A i B) i operateri, nazvaéemo, kon-
vencionalno, Korisnik A i Korisnik B, res-
pektivno.

Negde na komunikacionoj javnoj liniji za
prenos podataka, moguce je diskretno pri-

i pro-
tokola, smman]e komplemxh blokova ra-
¢unarskih podataka, njihovo preurediva-
nje i ponovo odasiljanje na liniju.
= neugramcem) vreme na ra 1 an]u
- motiv da se ratunarski saol obrataj, izmedu
Korisnika A i B, utini nesigurnim
Aktivnosti neprijatelja ¢emo, dalje, podeli-
ti na: 1) pasivne i 2) aktivae napade na sis-
tem. Pasivan napad je samo pokusaj da se
razbije Sifarska barijera i Eeoena]u racunar-
ski podaci koji se prenose, bez |kakvuf poku-
5aja da se oni izmene. Aktivni napad je po-
tencijalno opasniji. Ovde neprijatelj pokazu-
je nameru da izmeni sadrZinu podataka koji
se prenose javnom komunikacionom lini-
jom, a da pri tome ne bude otkriven. Od pa-
sivnih napada, racunarski teleprocesing
moZe se zastititi Sifriranjem blokova podata-
ka. Odbranu od aktivnih napada &ine meto-
de za utvrdivanje AUTENTICNOSTI prene-
tih mformacua Prema Webster-ovom recni-
ku, AUTENTIFIKACIJA je postupak uzajam-

nik B mora da zna da li je poruka koju je
upravo primio - izvorna, onakva kakvu ju
je poslao Korisnik A. Stoga nije prihvatlji-
vo autentiénost poruke odvajati od identi-
teta Korisnika A, ako pretpostavljamo mo-
guénost prisustva neprijatelja na liniji. Po-
ruka od Korisnika A koja je tako modifi-
nik B ne moZe to da de-
izik na sigurnest, kao po-
ruka za koju nije siguran da dolazi od Ko-
risnika A.
2) Poruka koju je Korisnik A smestio u me-
moriju, i kasnije je progitao, ili ju je proti-
tao Korisnik B, predstavlja posebnu pre-

ne provere identiteta delova

u prisustvi

neprijatelja

nog sistema koji stupaju u inte-
rakciju.
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Princip autentifikacije javnim kijuéem
STARTNI
Kiue

GENERATOR

! PARA
KLIUEEVA

TAINI

JAVNI KLIUC PREDAINIKA

KLaue

TEK 2
‘i-{_vssrm."

NESIFROVAN O

TRANSECRM | SANO

TEHST

javlja ponovo originalni TEKST.

Odasilianjem prijemnikovog javnog klju-
¢a, operaciju Sifriranja moze da izvede svako
ko sazna ovaj javni kljué¢, pa i neprijatelj. De-
Sifriranje, medutim, moze izvesti samo onaj
ko poseditje TAJNI KLJUC, dakle samo PRI-
JEMNIK koji je emitovao javni kljug. Na ovaj
je macin telekomunikaciona javna linija 22
prenos podataka zasticena od pasivnih napa-
da neprijatelja; ali ne i od aktivnog napada,
jer neprijatelj moze da Sifrira svoje poruke
JAVNIM KLJUCEM prijemnika.

Buduci da su Sifriranje i degifriranje inver-
ij ako uvedemo pretpostavku
ne Zzelimo da prosirujemo
TEKST, blok-5ema sa prethodne slike moze
se tako preurediti, da se dve inverzne opera-
cije posmatraju u obrnutom redosledu izvo-
den]la, kao na Sl. 4.

e

tnju sigurnosti sistema. Neophodno je da
Citalac memorisane poruke pouzdano zna
da je ovu poruku u memoriju smestio Ko-
risnik A, i da je neko drugi nije izmenio,
pre no 8to ju je Korisnik B progitao. Kako
se, medutim, memorisani laci mogu i
legitimno menjati, neophodno je da Koris-
nik B zna izvor poruke, i identitet svih ko-
risnika koji su poruku menjali, kao i redni
broj verzije, kako bi se ofuvao trag izme-

na.

3)Korisnik A i Korisnik B ulaze u medusob-
nu interakciju radi obavijanja odredene
poslovne transakdije.

Korisnik A, na primer, Salje Korisniku B
zahtev kojim mu nalaje da i2vr$i uplatu
na radun organizacije u iznosu od y mili-
jardi dinara, radi kupovine neke robe za
potrebe Korisnika A.

U ovakvim okolnostima obavljanja po-
slovnili transakcija, mogu nastupiti slede-
¢e situaci

a) Korisnik B je primio doznagenu mu po-
ruku od Korisnika A, i vratio potvrdu
prijema poruke; a zatim izvidio uplaty,
kao §to je u poruci naznaceno. Transak-
cija je, dakle, uspesna obavljena.
Korisnik B ignoriSe primljenu poruku i
ne vraca potvedu prijema Korisniku A.
Transakcija se ne obavlja.

Korisnik B je primio poruku, vratio po-
tvrdu prijema Korisniku A, 1 izvsiio na-
znatenu uplatu. Korisnik A, medutim,
tvrdi nakon toga, da takvu uplatu nika-
da nije trazio od Korisnika A, te da je

=

£

l
.
Prenos podataka sa elektronskim
tpisom

Da bi se komunikaciona javna linija za
prenos podataka zastitila od neprijatelja, a
Korisnici Ai B jedan od drugog, vrsi se 3ifri-
ranje ratunarskih podataka u kriptosistemu
sa javnim kljugem.

Korisnika A i B nazvacemo PREDAJNIK i
PRIJEMNIK poruka, respektivno, SI. 3 prika-
zuje postupak ifriranja podataka u kripto-
sistemu sa javoim kljuéem.

Poruka koju ji orio PREDAJNIK (Ko-
risnik A) pre Sifriranja, nazvacemo TEKST.
TEKST se Sifrira u PREDAJNIKU. Inverzna
operacija od ove je DESIFRIRANJE, i vsi se
u PRIJEMNIKU (Korisnik B). Nakon uspos-
tave komunikacione veze, kada se Korisnik
A deklarise kao PREDAJNIK, a Korisnik B
kao PRIJEMNIK, PRIJEMNIK generife
STARTNI KLJUC. Na osnovi STARTNOG
KLJUCA, PRIJEMNIK generise dva nova

ljuga: JAVNI i TAJNI KLJUC prijemnika.

ajni se kijué deponuje u prijemniku, a JAV-
NI KL]U% se 3alie PREDAJNIKU. Kada
PREDAJNIK primi JAVNI KLJUC prijemni-
ka, on evim kljuéem vrsi SIFRIRANJE TEK-
ST-a. Sifrirani tekst éemo nazvati SIFRTEK-
ST. Javni kljué mora imati osobine jednos-
merne funkcije tajnog kljuéa. Njime se moze
samo Sifrirati TEKST, ali ne i deSifrirati ve¢
Sifrirani TEKST. Predajnik, zatim, SIFRTEK-
ST Salje prijemniku, i ovaj vrsi njegovo desif-
riranje svojim tajnim kljucem. Nakon opera-

ovaj takav zahtey - Koris-

nik B nema moguénosti da dokaze svoju

ispravnost,
d) Korisnik B je primio poruku, vratio po-
tyrdu prijema i izve$io naznacenu upla-
tu. Korisnik A, medutim, tvrdi da je po-
slao zahtey za uplatu za neku drugu ro-
bu, i za mnogo manju novtanu sumu:
Korisaik B, opet, nema moguénosti da
dokaze svoju ispravnost,
Neprijatelj ,C* predstavljajuci se kao Ko-
risnik A, 3alje Korisniku B poruku sa za-
htevom da Korisnik B izvrsi uplatu, od-
nosno obavi neku transakciju, u korist
Problem obavijanja poslovnih- transakeija
u uslovima radunarske mreie, izmedu Koris-
nika A i Korisnika B, dakle, posmatracemo u
okolnostima nepostojanja poverenja izmedu
Korisnika A i Korisnika B, i u prisustvu ne-
prijatelja na komunikacionoj javnoj liniji za
prenos podataka. -

e

cije ja, na izlazu PRIJEMNIKA se

t Sifriranja mogucée
vrednosti TEKST-a u jednak broj mogucih
vrednosti SIFRTEKST-a. Na ovoj slici tretira-
mo TEKST pomocu ave dve transformacije,
ali u obrnutom redosledu, Kako algoritam
DESIFRIRANJE”, ipak, uvodi tajni kijug, vi-
di se da je PREDAJNIK taj koji TEKST pre-
tvara u ,tajnost’, dok ga PRUEMNIK tran-
sformiSe u TEKST pomocu javnog kljuda.
Ovo isto moze da uéini i bilo ko drugi pod
uslovom da poznaje javni kljué PREDAJNI-
KA. Proces ,SIFRIRANJE" uspostavlja origi-
nalni TEKST. Ovom izmenom u funkcijama,
PRIJEMNIK moze da dokaZe i sebi i drugi-
ma da je primljeny poruku zaista poslao
PRIJEMNIK, sa kojim je stupio u interakciju.

Vezivanjem Sema sa SL. 3 i 81 4 u kaskad-
nu vezu, kao na Sl. 5, postize se i Sifriranje i
autentifikacija poruke metodom javnog kiju-
¢a. Sl. 5 prikazuje proces Sifriranja za PRI-
JEMNIK, koji je okruzen procesom autentié-
nosti PREDAJNIKA. PRIJEMNIK ne moze
da iskonstruiie laznu poruku predajnika, ta-
ko da postaje besmislen svaki poku3aj Koris-
nika A (PREDAJNIK) da za to optu# Koris-
nika B (PRIJEMNIK).

Na. ovaj natin oba udesnika u rafunar-
skom saobradaju postaju sigurni u identitet
onog drugog. Na telekomunikacionu javnu
liniju poruke idu Sifrirano. Ovim natinom,
sistem kriptiranja javnim kljufem daje fun-
keiju ELEKTRONSKOG POTPISA predajni-
ka, koji nije moguce falsifikovati (bar za sa-
da) u PRIJEMNIKU, ili na bilo koji nagin.
Sistem je, prema tome, zasticen i od pasiv-
nog, i od aEﬂvnog napada neprijatelja, a Ko-
risnici A i B, jedan od drugog. o
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Modem 22 Commodore-64(2

Kada ste montirali delove
na Stampanu ploéicu,
zalemili ih i sve dobro
proverili (i uz to utvrdili da
aredaj radil!) na redu je
najvaznija faza izrade
modema - podesavanje.

Pise Vojislav Mihailovi¢

\
a Zalost, za podeSavanje modema
potrebno je kako izvesno pred-
znanje tako i odgovarajuta opre-
ma, Ako ne posedujete ni jedno ni drugo je-
dino vam mozemo savetovati da potrazite
pomoc u nekom kompjuterskom ili TV servi-
su. Jer, ako imate nepravilno podeSen mo-
dem to vam je isto kao da ga i nemate!

Prvo se podesava predajnik pa onda pri-
jempik. PodeSavanje se svodi na nameStanje
trimer-potenciometara P1, P2, P3 i P4 tako
da se postigne odredena frekvencija oscilo-
vanja (predajnik) ili odredeni oblik signala
(prijemnik). Uzmite u obzir da podesavanje
Eo(entiome(am mora teti onim redosledom
oji smo ovde naveli (P2, P1 za predajnik i
P4, P3 za prijemnik). PridrZavajuci se tog re-
dosleda nece vam se desiti da podesavanjem

jednog dela pokvarite podesenost drugog!

" ' ,
PodeSavanje uz pomot
instrumenata

Za PODESAVANJE PREDAJNIKA potre-
ban vam je digitalni frekvencmetar (Frequ-
ency Counter) koji treba prikljuciti na zvug-
nik. Preklopnik S stavimo u poloZaj pri ko-
me svetli crvena dioda (,ORIGINATE") i za-
tim okredemo trimer-potenciometar P2 sve
dok na frekvencmetru ne ogitamo 980 (de-
vetsto osamdeset) herca. Onda § prebacimo
u polozaj pri kome svetli Zuta dioda (,AN-
SWER") i trimerom P1 podesimo frekvenci-

ju na 1650 (hiljadu Sesto pedeset) herca. Ti-
me je podeSavanje predajnika zavrseno.

DA BISMO PODESILI PRIJEMNIK potreb-
no je da povezemo osciloskop na izlaz pri-
jemnika (B i C kontakt na konektoru ili ko-
lektor tranzistora T2). Pre nego §to zapogne-
te podesavanje potrebno je da snimite na ka-
setofon signal koji bi se dobio iz predajnika
kad bi racunar slao neke podatke. To cete
uraditi ovako: ubacite u racunar program 1
koji smo dali u prilogu, ukljuéite modem i
snimajte na kasetofon ono 3to se fuje iz
zvuinika modema (zato je bilo potrebno da
prvo nastelujemo  predajnik!) za oba po-
lozaja preklopnika S. Ne treba zaboraviti da
se kasetofonom imitira drugi modem (kofi s¢
moZe i koristiti umesto njega), pa SNIM-
KOM U POLOZAJU ,ANSWER" TREBA
PODESAVATI MODEM U POLOZAJU
LORIGINATE" (trimer P4) I OBRNUTO
(trimer P3). Zatim u raunar unesemo pro-
gram 2 i pomeramo odgovarajuéi trimer po-
tenciometar posmatrajuéi signal na oscilos-
kopu. Brzina prenosa modema je 300 bauda
(300 bita u sekundi) a za prenos jednog ka-
raktera potrebno je 10 bita (start bit koji j
uvek jedan, 8 bita ASCII koda karaktera stop
bit koji je uvek nula). Kako nas program stal-
no Salje slovo X (iks) vidimo da se isti sled
impulsa ponavlja sa uestanoséu od 30 her-
ca, pa osciloskop treba podesitina taj opseg.
Kada je prijemnik dobro podesen signal ima
izgled ,etvrtki® odtrih ivica, kao na slici.
Ako prijemnik nije dobro podeSen signal se
ili uopste ne vidi (na osciliskopu je ravna li
nija) ili je jako izobilicen.

Podeavanje bez instrumenata

Svesni smo da mnogi na8i Zitaoci ne pose-
duju instrumente potrebne da bi se modem
podesio na nain kako smo to opisali u pre-
thodnom odeljku. Zato éemo opisati i neko-
liko naina podesavanja pomogu ,tapa i ka-
napa” kako bismo i njima pomogli. Ako se
modem podesi na taj natin trebalo bi da sa
njegovim radom bude sve u redu, ali to vam
ne moZemo garantovati. Preporutujemo
vam da ako je ikako moguée modem ipak

START__

J1~_0J1i@1 1\_.__.____0 e

_ASCI| KOD SLOVA X

0
__SToP,

Ingled signala na osciloskopu kad se preko modema Salje slovo . X"

podesavate kako je i red - pomotu instrume-
nata.

1 NACGIN - pomou racunara | programa
koji simulira frekvencmetar ili osciloskop.
Frekvencije koje se ovde koriste dovolino su
niske da se ovakvi programi mogu Koristiti
bez teskoéa. Za ovu svrhu raunar Spectrum
je zgodniji jer se signal moZe jednostavno do-
vesti na njegovu EAR uticnicu (jedan od pro-
grama Gije karakteristike odgovaraju je 4
L FREKVENCMETAR" autora Radovana Ob-
radoviéa koji je objavlien u evogodiSnjem
junskom broju ,Sveta kompjutera®). Da bi se
signal pojacao zgodno je iskoristiti neki kase-

2.2.0.chr$ (8) +chrs(C

PROGRAM 2

0 open 2
et #2
2

LGRTS(6) +chrs (0
20 £ asey "t
30 goto

then print as;

tofon koji ima moguénost reprodukcije u to-
ku snimanja (monitoring). Signal iz zvuénika
modema dovedemo na ulaz kasetofona, uk-
ljuéimo snimanje i signal sa' EAR izlaza do-
vedemo na EAR ulaz na Spectrumu. Sto se
tige programa koji simuliraju osciloskop ne
mozemo vam preporuditi neki poseban, ali
ih sasvim sigurno ima (nisu svi Spektrumoy-
ci zarazeni igromanijom), Ako takav: pro-
gram ipak ne pronadete, ne ofajavajte: kad
ste jednom podesili predajnik (Sto je i naj-
teze), podeSavanje predajnika je relativno
jednostavno, §to Cete i sami videti kada opi-
Semo IT NACIN - odnosi se na podeavanje
prijemnika pomotu snimljence signala sa
Commodorea. Radi se isto kao sa oscilosko-
pom, ali umesto da se on poveZe, u ratunar
se unese program 2, startuje se i posmatra
5ta se ispisuje na ekranu. Kasetofon imitira
signal iz nekog drugog, pravog modema koji
bi se tuo iz telefonske slusalice. Prvo temo

edavati trimer potenciometar P4 u po.
lozaju preklopnika ,ORIGINATE" (to znati
da treba koristiti snimak napravijen pri po-
loZaju ,ANSWER’). Okretanjem Irimera
pronadi Gete jedan poloZaj pri kome, uz
mnogo brljotina, poinju da se pojavijuju i
iksovi. Zabelezite taj polozaj i nastavite sa
okretanjem trimera u istu stranu sve dok ik-
sovi ne potnu da se gube; zabelezite i taj po-
lozaj. Pravi poloZaj jé na sredini izmedu ove
dve oznake. Sada je na redu polozaj ,AN-
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SWER” i trimer P3. Sve se radi isto kao i pre,
samo $to traku treba premotati na ono mes-
to gde je snimljen signal pri polozaju ,ORI-
GINATE”.

Na slican natin moZete podesiti i predaj-
nik, samo za to, umesto kasetofona, treba da
imate nekog predusretljivog pn)a:el)a koji
ima ve¢ podeSen modem. Taj drugi modem,
zajedno sa svojim Ct naravno,

Nadamo se da vas nismo uplaili svim
ovim komplikacijama; kad malo bolje pro-
studirate ovaj Elanak videéete da je stvar, za-
pravo, prilitno jednostavna. Preporuéili bis-
mo vam, ipak, da predajnik podeSavate po-
motu frekvencmetra (ili Spectruma). 1 jo§
nesto: pre nego §to probate da stupite u vezu
sa nekim mailboxom uverite se da vas mo-
dem dobro radi; dugotrajnim bezuspesnim

treba da donesete u va$ stan (osim ako ste u
stan]u da budete na dva mesta u isto vreme),
/Ideja je u tome da vas racunar, putem svog
modema, éalle onom drugom neprekidan
niz, recimo, slova X i da pritom okrecete tri-
mer sve dok prijateljev modem ne uhvati sig-
nal sa vaSeg. Prvo se podeSava P2 pri po-
lozaju ,ORIGINATE" na vasem i ,ANSWER"
na pomoénom modemu, a zatim preklopni-
ke prebacite u suprotne polozaje i podesvaj-
te P1. PodeSavanie se vréi tako da se nadu
dva graniéna polozaja i trimer postavi u sre-
dinu izmedu njih, kao §to smo to vet opisali.

samo druge koris-
nike!

Konac delo krasi

Kada ste zavriili podesavanje ostaje vanf®
samo da modem smestite u kakvu lepu kuti-
jicu i da napravite leZiste po meri za slugali-
cu vaseg telefona (uzgred budi receno, pazi-
te kako stavijate slusalicu u leziste - telefon-
ski mikrofon treba da dode na zvuénik mo-
dema i obrnuto; ovakve greske vam se
mo#da Cine glupim ali verujte nam da su
vrlo Geste!).

Sta se moze raditi sa modemom? laka je
uredaj razvijen prvenstyeno da bi se nasim
¢itagcima omogucila veza sa prvim doma-
¢im mailbox-om ,YUMBO" primena mode-
ma ne ogranicava se samo na to; ¥rlo lako se
moZe nabaviti (a jos lakse nabavm) program
uz Eiju ¢e pomoc dva vlasnika rafunara mo-
¢i da razmenjuju podatke, programe ili bilo
kakve datoteke. Jedan takav. program za ra-
€unar Commodore 64 dajemo vam i mi.

KO RADITAJ I GRESI

Verovatno ste pregledajuéi montaznu Je-
mu objavljenu u prodlom broju primetili
da na njoj jedan kondenzator nije obe-
lezen. Radi se o kondenzatoru C9 kapaci-
teta 10nF. GreSka ide na dusu tehnickom
crtagu.

Komunikacioni progtam

Program koji vam dajemo u
potpunosti je prilagoden radu
sa mailboxom ,YUMBO".
Sastoji se iz BASIC-a i
masinskog dela

ko ne posedujete disk jedinicu ne-
ophodno je da izmenite dve linije
BASIC-a. lzmenjene linije trebalo
bi da izgledaju ovako:
140 IF PEEK(49152)¢> 169 THEN LOAD “TERM.2", 1,1
150 OPEN 5,2,6, CHRE(6)+CHRSIAVGET #5, AS:BS~255
DIM THE)SYS 49176
Da bi program ispravao radio potrebno je da

* BASIC snimite pod imenom ,TERMINAL" a

masinac pod imenom _TERM. 2", kao §to se
vidi u liniji br. 140 BASIC-a. Takode je neop-
hodno da masinski program bude snimljen u
obliku niza bajtova - za to treba koristiti ne-
ki monitor program koji ima mogué¢nost sni-
manja u tom obliku. MaSinac se prostire od
$C000 do $C738.

Rad sa programom

Treba utitati BASIC i startovati ga sa
RUN. Na ekranu ¢e se pojaviti meni sa tri
opcije: TERMINAL, SLANJE FAJLA i PRI-
JEM FAJLA. Da bi se izabrala neka opcija
treba otkucati njen redni broj. Za rad sa
YUMBO-m uglavnom Gete koristiti opciju
TERMINAL - u okviru nje moZete da Saljete
komande mailboxu i da primate njegove po-
ruke, Postupak je sledeci: startujete pro-
gram, okrencte telefonski broj YUMBO-a i
kada dobijete vezu i saéekate na niZi ton

(kao $to je to opisano u proflom broju) -
startujete opciju TERMINAL. Moguce je da
se pre naslovne poruke pojave neki nezeljeni
znaci; oni su posledica Suma telefonske l\m]:
i treba ih zanemariti. U glavni meni vraca-
mo se pritiskom na taster CLR/HOME.

Za ucitavanje neke sekvencijalne datoteke
ili programa koristi se opcija PRIJEM FAJ-
LA, Prvo se komunikacija normalno uspos-
tavi uz pomo¢ opcije TERMINAL, zatim se
zada komanda DOWN, odgovori se na sva
guan)i koja YUMBO postavi (tada ée vam

iti saopsteno i vreme potrebno za prenos).
Posle toga treba izaci iz TERMINAL moda
pomotu CLRZHOME i izabrati opciju PRI-
JEM FAJLA. Ratunar Ce vas pitati da [i je u
pitanju program ili sekvencijalna datoteka:

TIPFAJLA (PS) 7

Kada na ovaj natin potnete da primate
datoteku slobodno idite i prosetajte se - pre-
nos nije preteranc brz (otprilike kao sa kase-
tofona) ali bolje - ne moZe. SKRECEMO

VAM PAZNJU DA JE ZA KORISCENJE OVE
OPCIJE NEOPHODNA DISK JEDINICA!
Ako ste vesti u maSinskom programiranju
nece vam biti tedko da prepra\ntc program
tako da radi i sa kasetofor

Sto se tice opcije SIANTE FAJLA ratunar
vas prvo pita za ime datoteke (programa) i
potinje sa radom. Ako ste otkucali pogresno
ime pitanje ¢e se ponoviti. A ako ste isprav-
no ime zaboravili moZete izati iz ovog moda
u osnovni meni ako pritisnete taster F1. Da
napomenemo da je komanda mailboxa ,UP”
2a slanje fajlova u YUMBO direktno dostup
na samo korisnicima treceg i vidih' nivoa.
Ako ne posedujete taj nivo a smatrate da
imate da ponudite neki interesantan pro-
gram ostavite o tome poruku operateru (ko-

manda I'EED] ili se javite telefonom ,Kom-
pjuter servisu”

Raunamo na vas

Verzija programa koju vam dajemo ni u
kom sluéaju nije konacna; moguéa su jo§
mnoga usaw!avau]a i doterivanja. ]edna od
tih izmena ve¢ je pomenuta: omogucavanje
prijema datoteka na kasetofon, Moglo bi se
napraviti i to da se pritiskom na neki fun-
keijski taster dobija vase korisnicko ime ili
lozinka (Sto da se muGite pamteéi i kucajuci
kojekakva slova i brojeve), editor ili nesto
trece. Svaku vrednu inovaciju sa zadovolj-
stvom éemo objaviti.

(V. M)

Terminal

188 poke53288,6
118 poke332
128 print*3"

138 printchrstid)

149 i fpeek(49152) (V169thenlnad' tern.2", 8
o

156 open5,2,8,chr3(8)+chrs(h):geths, as:h
15:dimt5(3) :5ys49176

8L ="Progran™: 1$(2)="SEQ
”» ts(i)*“lhril’rn"

178 print'§"

188 print" 1 - Terminal”
198 print" 2 - Sianje Fajia"
268 print” 3 - Prijem Fajla"
218 i

228 ifa$="2"then268

238 ifa$="3"then380

248 ifas="1"thenprint"Wilerninal Mod:
010448

258 goto2ld
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288 print'Time programa? "; :gosubd68:ifi
$="orf1=4theni 78 .
278 print"BTip fajla (P,5)? @ @F;

280 geta$:ifas=""then280

296 ifa$="If"thenl?d

3088 ifas$:

338 qoto288

348 printt§(t)"M" open2, 8,sa, 15  inputhi,
25,65, 15,55

358 ifval(eSBthenprint Tes™, Yens", 1§
", "s§:close2:90t0278

368 sys49173:poke§L227, t-sys49164: i fpeek
(512)=1thenclose2: goto448

378 sys49173: poke51224, bs:sys49158: close
2:g0t0448

380 prant'fine za save? “;:
rfi=itheni78

398 sys49173:sys49161:ifpeek(512)=1thend
48

05ub460: i fFid

408 15=","4mid$ (195, peek (512272, 4", "
448 print'TTip Fajla: “t5(peek(51227))
428 open2,8,2,"8:"+is4t$: forx=1101368:n
extx:print:sys61310

430 sys49173:sys48455:close2: forx=1to158
B:nextx: pokebB8, peek (667):g0t0448

448 print

458 sys49173:5ys49167:q0t0l 78
4B i$="": 1=

410

480 getaS:ifas=""thendsh

488 ifa$=chr§(13) then578

588 ifas=chr$(20) then558

S8 ifa$="If"thenfl=1:goto378
528 iflen(a$))20thendss

538 iflasc(a$)andi2T){32thendl
548 printas; 425 gotod78
558 iflen(i hen4d

568 print" HIF; :is=1eftdlis, len(i$)-1):9
010478

578 print" “:return

ready.

Terminal 2

19 restore:s=6

28 for i=49152 to 51088

38 read a:pokei,a

48 s=sta

38 next i

BB if s(221568 then print"greskal

78 print“podaci korektno uneti®:stop
g -

180 datalss,,44,169,3,44,169,6,44,169,9
44, 169,12, 44, 169, 15,234, 76, 24,192

181 data?6, 155,197,133, 98,186,142, 28,200
+169,48,24,101,98, 141, 45,192, 163

162 dataiS2,185,0, 141, 47,192,76,48,192,7
§,81,192,76,8,196, 76,208,185, 76, 286

183 datai%,76,23,197,76,170,497,74,78,7

9,66,65,68,65,67,75,83,47,66,83,89

104 data78,141,5,200,169,0,141,9,208, 141
+1,208,141,2,200,169,8,141,6,280

185 dataldd,?,260,32,123,198,32,242,192,
165,150,208, 88,173,1,2 . 8,21

186 datal?3,2,208,141,1,266,173,0,2,141,
2,208,169,0, 141, 4,200,169,1,141,3

187 data288,173,5,208,44,3,208,248,22,17
2,4,288,162,8,189,8,208,217, 56,182

188 data288, 9,280,232,224,3,288,242,76,1
| 98,192,14,3,268,173, 4, 208, 24, 165

188 data3, id41,4,260,204,15,288,218,76,95
+192,169,255, 141,8,280, 141, 7, 280

110 data?h,163,192,238,6,206,268,3,238,7
»280,173,7, 268, 13,6,209,248, 19,173

111 datab, 206,201,7,173,7,280,201,20, 144
,130,169,1,133, 158,76, 94, 197, 169

112 datab, 133,158, 96, 234, 152,72, 173,155,
2,285,156,2,248,22,172,156,2,177

113 data247,72,298,156,2,169,8,133,156,1
84,141,8,2,104, 168,76,29, 193,163

114 data2,133,156,163,6,141,8,2, 164, 156,
72,168,3,133, 186,194, 96, 162,5,32

115 data26d,255,162,8, 185,86,192,32, 218,
255,200,232,224,3,268,244, 76,204

116 data295,144,48,260,169,6,141,11,208,1
69,2,133,98,172,8,208,32, 36,193,168
117 datad,32,81,192,165, 150,248,7,198,98
1208,243,78, 68,193, 168,9,32, 36,193

118 datal?3,13,288,248,5,173,8,260,248,3
1,173,4,284,141,9,280, 141,23, 268

119 data3d2, 127,194, 165,156,261, 1,248,12,
201,2,248,219,281,4,246,4,201,8,248

126 data21i,96,169,16,32,84, 192,165,158,
208,201,169,18,141,9,268, 168, 12,32

124 datad6, 193,189,8, 32,84, 192, 165,150, 2
49,5,206,9,268,288,237,96,169,1, 141

122 datait,288,173,30,206,240,5,168,8,32
,36,193,169,11,32,81, 192,185,158

123 data208,237,169,8,141,39,200,173,4,2
08,261,0,208,53,173,13,200, 268, 184

124 data238,25, 266,268,3,238,26,208,32,1
80, 195,168,5,208,177, 166,281, 255

125 4ata208,22,169,1,141,13,200,173,22,2
B8,73,1,141,22,266,32, 189, 195,32

126 datab8,185,76,2,194,32,255,194,169,1

&

B6,44,163,63,32,124,197,168,6,32

127 data36,193,169,8,32,81,192, 165,158,
98,234, 32,108,195, 168, 4,177, 108, 141

128 data8,288,32,113,185,162,5,32, 281, 2
5,168,9,177,106,32, 218, 255, 208, 264

129 datad,208,288, 245,32, 264, 255, 169,8, !
6,169,33,32,134,197,168,5,32, 36,193

138 datal69,8,32,81,192,165,159,208, 237,
189,18,141,9,260, 168,12,32,36, 193

134 datal6,16,32,81,152,165,156,248,5
66,9,268,208,237,169,2, 141, 3, 268

132 dataifh,9,32,36,193,169,8,32,81,182,
296,9,200,268,244, 168, 1,96,466,6

133 datalf9,8,141,8,208,141,7,268, 32,123
,198,32,242,192, 169,158,268, 60,173

134 data8,2,153,0,261,192,3,176,28, 153, §
»288,182,2,208,21,173,8,260, 261,65

135 data208,14,173,1,280,201,67,268,7, 11
3,2,268,201,75,248,11,288,204,9,208

136 data2b8, 194, 169,1, 133,150, 95, 168, 257
»141,8,288, 141, 7,288, 75, 137, 194,238

137 datab, 208,208,3,238,7,200,173,6, 208,
13,7,268,248,27,173,6, 266,281,6,173

138 data?,208,281,16,208,158, 169,2,133, 1
50,192,8,248,4,169, 4,133,158, 76, 94

139 datai87,169,8,133,158, 95,173, 22,298,
73.1,141,22,2088,32,168, 195, 166,5

149 datal73,25,200,24, 185, 1,145, 108, 206,
473,26, 200,185,8, 145,108, 162, 2,32

141 datalss, 255,168,7,32,287,255, 145, 106
,280,32,183,255,268, 10, 264, 24, 268

142 data208,248,152,72,76,69,195,152, 72,
160,5,208, 169,255, 145,108, 78,639,195

143 dataf2,32,284,255,32,155,197,32, 121,
197,32, 155,197,160, 4,177, 160, 141

144 datad,208,32,113,195,104, 168, 4, 145, |
08,32,128,19%5,96,169,8,133,1886, 173

145 data22,280,24,185,2081,133, 181, 36, 18!
+9,133,168,173,22, 286,73, 1,24, 165

146 data281,133,181,96,169,8,141, 18,286,
141,15,286,141,28, 2686, 141,21, 208

147 dataibfl, 4,173,18,208, 24,113,188, 141,
18,260,144,3,238, 19,200, 173,28, 208

148 dataBl,188,141,26,209,173,21,268, 42,
46,20,280,46,21,268,208, 284, 9, 206

149 data2d,218,160,8,173, 18,268, 145, 166
+280,173,19, 200,145 208,173,28

156 data208,145,1608,2080,173,21, 268, 145, |
88,98,169,8, 141,13, 260, 141,12, 206

151 datal4d,29,200,169,1,141, 22,280, 168,
255,141,25,289, 141, 26,289,32, 113

152 datalss, 166,4,169,7,145,108,32, 186, |
95,168,5,169, 9,145,108, 208, 145, 188

153 datad?2,172,193,248,251,169,8,141,8,:
+96,169,1,141,25, 200, 169,8, 441,26

154 data200, 141,13,268, 141,22, 208,141, 5,
201,141,6,204,141,12,208,169,7,141

155 data4,281,169,8,32,58,193,173,13, 20
,208,218,32,132,196,208,86,32, 264

156 data235,173,9,208,201,7,248,22, 162,
»32,281,255,160,7,185,9,261, 32,210

157 data2dh,206,284,9,200,208,244, 32, 20
+293,173,6,281,281, 255,268, 8, 163

158 datal,141,13,206,169,33, 44, 163, 186,
2,210,255, 32,155, 197,169,6, 76,48

159 datail6, 32,204,255, 189, 63,32, 218, 252
,»473,23,200,141,4,2604,169,3, 76,48

168 datalSh,173,8,201,141,14,296,173,1,
81,141,15,260,173,2,204,141,16,200

161 datai?3,3,204,141,17,260, 32,108, 185,

24

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR ‘8



® ZLATNE RUKE®

173,23,208,141,9, 268,32, 128, 195,172
14,208,268, 27,173,1,20
1,285,15,2080,268,19,173,2,201, 285

163 dataif,200,208,11,173,3,281,
89,288,3,169,9,96, 169, 1,96, 169,
164 gataldl,25,208,141,26,208, 141,13,200
1144,22,200,144, 12,286, 169,7, 24, 185

165 datal, 141, 4,281,169,9,32,58,193,173,
13,208,288, 2,132,196,208,16,173

166 datal,264,141,27,200,169,1,144,13,20
8,169,8,76,233,196,173,23,200, 141

167 datad, 261,189,3,76,233,196,168,8, 141
40,2,96,169,8,141, 13,208,141, 12, 209

168 dataiss,d,141.22,286,144,29,208, 159,
255,141,25,288, 141,26, 208,32, 113

189 datal95,168,4,169,7,24,165,1,145,188
32,188, 195,168, 5, 169, 255, 145,188

170 data208,145,168,188,7,173,27, 288, 145
,180,169,1,144,36,288,32,172,193

471 data248,251,189,8,141,6,2,96,238,12,
2688,173,12,268,201,0,144,12,168,8

472 dataldl,12,208,173,11,288,248,7, 208,
47,173,11,200,240, 12,162, 8, 168,98

173 data2fl, 288,253,232, 224,120, 208,246,
96,72,173,25,200, 13,26, 268,240, 16

174 datai?3,29,200,288,5,104,32, 218,255,
72,184,98, 32,126,239, 173,164, 2,261

175 datai2s, 240,246,201, 146,248,242,96,3
2,183,198, 32,241,192, 165, 150, 208

AT6 data2h,173.0,2,41,127,144,9,2,201,8,
248,11,201,13,248,7,201,32,18,3,76

177 data2d,198,261,97,144,13,264,123,176
»9,56,233,32,141,8,2, 76,234, 197,201

178 da1a65,144,10,201,94,176,6,24,105,12
8,141,6,2,201,8,208,5, 169,268,141

479 aatal,2,281,34,208,18, 32,210,255, 189
»28,32,219,255,169,34,173,9,2,201

188 datal3,288,7,169,32,32,218,255,169,1
3,32,219,255,32,193,198, 32,228,255

181 data24h,i47,141,9,2,261,19,249,69,28
1,65,144,13,2081,94,176,9, 24, 185,32

182 dataldl,®,2,768,67,198,173,9,2,204,19
3,144,18,284,219,176,8,56,233, 12¢

183 datal4l,s,2,201,26,208,5,169,8,141,0
+2,261,131,208,5,169,16,141,0, 2,162

184 data5,32,261,255,173,8,2,32,218, 255,
32,204,255,76,178,197, 96, 169, 18,32

185 data218,255,169,32, 32,219,255,169,15
7,32,218, 255,189, 146,32, 218, 255,173

186 dataidi,2,261,2,208,7,104,186,236,28
,2808,268,248,169,1,141
187 datad.8,9,8,0,8,8,
9,204,0,0,255,206,8,8,
188 data255,1869,36,141,56,199,169, 48,141
,57,199,169,1,162,8,160,8,32, 186

189 ¢ata255!169,2,162,56,166,199,32,189,
255,32,192,255, 163, 64, 32,144,255

198 ¢ataib2,1,32,198,255,32, 144, 255,32, 2
87,255,32,207, 255,32, 267, 255,32, 287

191 4ata255,284,6,248,58, 32,204, 255,32,2
28,255,261,32,288, 3,32, 48,199, 162

192 ¢atal,32,198,255,32,267,255,168,32,2
07,255,72,452,178, 184,32, 205,189

183 datal6s, 32,32,218, 255,32, 287,255,201
»6,288,8,169,13,32,219, 255,76, 223

134 4at2198,32,218,255,76,14,199,169,1,3
2,185,255,32,284,255, 189,284,133

185 datai?8,96,32,228,255,281, 32,208,249
196,80 i
ready.

in,2

Emulator eproma

(drugi
Pise Voja Antonié

re nego §to nastavimo opis uredaja
zapotet u proslom broju, duZni smo
da vam sﬁrenemo paznju na dve
greske koje su se u prvom delu pojavile
omaskom tehnickog urednika:
- Stampana kola nisu predstavljena taéno
u razmeri 1:1, tako da je dvoslojna Stampa
{to su crtezi obeleZni sa SK001 | SK002) ne-
5to veca, a jednoslojna Stampa 2a prednju
plogu (SK003) nesto manja. Ovo treba pri
presnimavanju na film korigovati, a najbolji
putokaz za tatnu razmeru su rastojanja iz-
medu nozica integrisanih kola; kao $to zna-
te, ovo rastojanje treba da iznosi tatno 2,54
mm.

- u tablici poloZaja prekidaga za razlicite
tipove eproma, za tip 2732 situacija ne glasi
OFF-ON-ON nego ON-ON-OFF, tako da
umesto prekidata SW2 i SW1 moZe eventu-
alno da se koristi i jedan dvostruki prekidag.

Tolerancije komponenata

Ako imate problema pri nabavci tatnih
vrednosti pasivnih komponenata, znajte da
za vecinu vrednost uopste nije kriti¢na; dva-
put manje vrednosti bice isto tako dobre kao
i dvaput vise od navedenih. Tranzistor moze
da bude praktino bilo koji silicijumski NPN
male snage, a slitno mozemo reci i za diode,
jedino Sto dioda koja se nalazi na jednosloj-
:n&itampi (obelezena sa IN4001) mg;a da

* bude sposobna da podnese struju solidne ja-
Eine, jer je njen zadatak da zatiti emulator u
sluéaju da se sonda greskom prikljuéi naopa-
ko, jer ¢e u tom sludaju i napajanie biti inver-
zno. Svaka dioda koja poginje sa 1N400... ili
INS40... bice dovoljno dobra za ovu svrhu.
Kondenzatori obelezeni sa Cn su za na-
ponsku dekuplazu (o tome je bilo dosta reéi
u ranijim brojevima Casopisa, kad smo se ba-
vili teorijom rada digitalnih kola i mikropro-
cesora Z80). Sve vrednosti od 22 do 500 nF
su pogodne. Mozda (e biti problma oko na-
bavke minijaturnih kondenzatora, sa rastoja-
njem od 2,5 mm izmedu izvoda, ali takve
mozete da kupite na istom mestu gde kupu-
jete i integrisana kola; prema tome, ne zane-
marujte ih i stavite ih na spisak na vreme.
Jedina mesta na kojima nemamo ba§ mno-
go umetnikih sloboda, jesu mali kondenza-
tori koji uzemljuju obe strane kvarckristala
(treba se kretati u okviru od 15-20 pF koji

deo)

spaja nozice CS2 i WR na RAM-u. Ukoliko
nemamo bas ovu vrednost pa stavljamo ne-
ku drugu, treba korigovati 1 otpornik od 10
Kkoji C52 spaja na +5V. Nime, ova dva ele-
menta Eine vremensku komstantu od oko
330 nS§, koja koriguje neke tajminge mikrop-
rocesora, kako bi proces upisivanja u RAM
bio sigurniji.

Kvarc-kristal ima rezonantnu utestanost 6
MHz. Podto serijski prenos informacija za-
hteva vrlo tatne tajminge, ovde nikakva od-
stupanja nisu dozvoljena; ako biste koristili
neku drugu ulestanost, morali biste da une-
sete izmene u vrmenske petlie programa.
Srecom, kvarcod 6 MHz se vrlo lako nalazi.

Gruba zaitita od grube greske

Kratko spajanie izvora pomalo je grub me-
tod za zastitu od pogresnog okretanja:sonde,
ali je i to bolje nego da nepaznjom spalimo
sve 3to se nalazi na plogici emulatora. Posto
su svi savremeni stabilizatori (ukljuSujuéi i
popularni 7803) zasticeni od kratkog spoja
time $to je izlazna struja ograniena, recimo,
na 1,5 A, nista tragiéno se nece dogoditi pri
pogreSnom okretanju sonde; mrezni tran-
sformator ¢e zabrujati malo jace, 2adtitna di-
oda i stabilizator ¢e se malo vise zagrejat, ali
ako sve to ne traje duze od nekoliko sekundi
(ratunamo na to da cete u tom slucaju od-
mah primetiti da je napon napajanja pao sa
5 V gotovo na nulu), nikakva Steta se nece
dogoditi. Iskustvo govori da je ove dobra i
efikasna zatita od inverznog napona za ma-
nje urcdaje, sa skromnom potro$njom.

Mozda ste pomislili da bi ispravijatka dio-
da, povezana u propusnom smeru na red sa
izvorom 4+ 5V resila isti problem na bolji na-
€in, jer ne bi bilo grubosti pri inverznom na-
pajanju, ali pad napona od 0, V koji bi ona
izazvala bio bi poguban za normalan rad
emulatora. Dakle, taj metod nije bas najsre¢-
niji. Ako ste tehnicki Cistunac, pa vam se ne
dopada ni prvi metod, koji je ovde prime-
njen, savetujemo vam da sve ostavite kao 5to
je na Semi naznafeno, samo da na red sa li-
nijom za napajanje (izmedu prekidaga i za-
Stitne diode) presetete vod i na to mesto po-
stavite jedan osigurat Cija je granitna struja
oko 100 mA. Pad napona na njemu ée biti
zanemarljiv, a u shuéaju prikljudenja inver-
znog napona dioda ¢e provesti vrlo veliku
struju, tako da éete imati samo da zamenite
pregoreli osigurat i da okrenete sondu pra-
vilno pre novog ukljuéenja.

Softver

Iz heksadecimalnog listinga vidimo da je
program vrlo skromnog obima: svega 68 baj-
tova. Evo neophodnih podataka o nacinu ra-
da programa:

- Serijski prenos se vidi brzinom od 9600
Bauda, bez parity bita, u grupama od po §
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bitova, sa jednim start i jednim stop bitom;
ako kao izvornu mainu koristimo IBM PC,
komanda zainicijalizaciju serijskog prota ¢e
glasiti: MODE COM1: 9600, N, 8, 1, P.

- Za upis svakog bajta u RAM potrebno je
exmlnlamru poslati po tri bajta, sledecim re-
dosleds

1. visoki bajt adrese

2. niski bajt adrese

3. podatak koji se upisuje na naznatenu
adresu

To znaéi da svaki bajt moZemo da upiSe-
mo na gmxzvol]no mesto, i preko reda,
Ovakvu fleksibilnost platili smo nedto duzim
vremenom upisa (za svih 16 K bajta, sto ipak
nece biti est slucaj, pri brzini od 9600 Bau-
da, upis Ge trajati oko 52 sekunde).

- Adresa se prima u dva bajta, znagi sadrzi
16 bitova, a naé emulator ima 13-bitnu adre-
su. Prema tome, viSak bitova se ignorise. Na
primer, ako se primi sekvenca 7C 52 54, to
znati da ¢e bajt SAH biti upisan na adresu
1C52H. Ovoj adresi uredaj X moZe da pristu-
pi samo ako je emulator podeSen za similaci-
ju eproma 2764, jer epromi 2732 i 2716 do-
selu samo do adresa OFFFH i 07FFH, res-

Vo,

- Analmra uci prethodnu primedbu, dola-
2imo do zakljutka da se poseban problem
namete pred softver racunara. koji Salje
sadrzaj emulatoru, ako se simulira rad epro-

ma koji s¢ ne nalazi na poletku adresnog
prostora uredaja X, vec negde na proizvolj-
nom mestu. U ovom sluaju, u visokom baj-
tu adrese moraju softverski da se maskiraju
bitovi 3 i 4 za eprom 2716, ili samo bit 4 za
eprom 2732, Pri tom bitovi 5, 6 i 7 visokog
bajta adrese nisu znaajni, ali zbog istijeg
postupka pcwel;no je 1 njih maskirati.

- Grupe od po tri bajta Salju se bez ikakve
smhromzacuc na nivou grupe; dakle, treba
organizovati softver racunara tako da ne po-
stoji opasnost da se neka grupa ne kompleti-
ra, jer bi u tom slugaju emulator izgubio ko-
rak, pa bi sve naredne (pcgresnc§ bajtove
upisao na pogredna mesta.

- Cim emulator primi prvi bajt, ukljutuje
LED koji se nalazi na prednjoj ploti pored
prekidaca, i aktivira vod za RESET {to je
onaj sa 3tipaljkom, u donjem desnom uglu
Seme); ako duze,od pola sekunde ne primi
nifta preko serijskog porta, gasi se LED i sig-
nal na vodu RESET se uldanja.

Jo§ samo korak

Sad znamo kako da upiSemo Zeljeni
sadriaj u svaki bajt RAM-a emulatora, ali
treba natiniti jo§ jedan vazan korak: dopuni-
ti asembler, sa kojim inaf radimo, potprog-
ramom koji ¢e generisani izvréni kod, koji
nastaje kao rezultat rada asemblera, auto-

matski slati emulatoru, Na Zalost, to je pro
blem u kome ne moZemo da vam pomogne-
mo, jer se on resava za svaki racunar i za
svaki asembler drugaije.

Najkvalitetniji, ali i najteZi natin je da sam
asembler modifikujete, tako da u toku asem-
bliranja automatski 3alje izvr3ni kod emula
toru. Treba da prona.dstc u kojoj tacki pro-
grama se u jednom delu memorije nalazi
prevod jedne instrukcije na masinski jezik.
Cena koju treba za ovo platiti je mnogo sati
radaldxsasembhranla rograma, ali ne treba
zanemariti ni iskustvo koje se u tom postup-
ku moze steci

Drugi, znatno jednostavniji-natin, je da se
najpre asemblira program u jedan deo me-
morije ratunara (ovi moguénost predvida
skoro svaki asembler), 2 onda da pozovemo
na$ mali program koji taj deo memorije

.preselimo” u emulator.

Ako ni ovo ne dolazi u obzir, onda se tre
ba dosetiti nekog lukaystva, recimo da izda-
mo naredbu ratunaru da asemliranu listu sa
izyrénim kodom posalje na printer, a onda
da taj niz karaktera satekamo u zasedi sa na-
§im programom, bespravno useljenim na
mesto programa za opsluZivanje printera.
Takav program bi mogao da prepozna ni
heksadecimalnih brojeva u ASCII kodu koji
predstavljaju adrese i izvrine kodove, a on
da... znate vet. &

V. Petroviee, R, Grbovic i A. Jakupovié
O $TA MOZE COMMODORE 64

kroz primere, igre na racunaru.

V. Petrovit i Z. .\10§0rinskl
O COl 12!
C128i penfcmsk: uredaji

sprajtovi, muzika, monitor.

posalite na adresu; NIRO TEF
Isporuka odmab. Placanje pouzecem.

Tastatura, kasetofon, palica 22 igru, BASIC i Simon's BASIC

, osnove BASIC jezika, komande za

rad sa disketnom ved]mmm sisternske naredbe, grafika,

5 # 2Agr,
Upisite znak X uz naslov kmlge keju poruéa|ele Porudzbinu
CKA KNJIGA, Beograd, 7. jula [ SME"‘,’%H i g;‘;:xs,
UN \
e

MPULS VISOKOS
INTENZITETA

(cena 3.100 d)

(cena 3.800 d)

it

MRg ! ~':Vls

Ime i prezimé

Utica i broj

Broj poste

STITI-VASU- KOMPJUTERSKU - OPREMU

| MIKROPROCESORSKE UREDAUE

LINIJSKI FILTE

‘MH

PROLAZNE
SMETNJE,

. 491-858
tel01 497-906 ‘
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Rekordi sa supercipovima

ekstremno brzih elektron-

Br#i ¢ipovi za brie kompj
re. U svetskoj potrazi za naj-
brzim tranzistorima Ameri-
kanci su jos uvek na prvom
mestu.

ve je potelo novinskom ,patkom*: U
labaratoriji Bell-a, renomiranom is-
tragivatkom centru elektronskog

kongerna AT&T, naucnici su uspeli da na-
rave prve tranzistore u kojima se elektroni
recu svetlosnom brzinom, takozvane ,balis-
ticke tranzistore”, Tako je pre godinu dana
pisalo u nekim publxkacuama Medutim, is-
postavilo sg da je vest neistinita.

Ipak, ono §to je do pre nekoliko meseci iz-
gledalo neostvarljivo danas je moguce, Is-
trazivatke grupe u Bell-u i u IBM-ovom
Watson centru dokazale su ,balisticki efe-
kat" koji bi omogutic kompjuterima hiljadu
puta brzi rad. Ovo je tek novo otkriveni fi-
zicki efekat pogodan za doktorske disertacije
i nauéne publikacije. Medutim, tehni¢arima
je tako u njihovoj svakodnevnoj praksi po-
stavljen novi cilj u potrazi za brzim Gipovi-
ma, Nasuprot brzini koju bi  balisticki tran-
zistori” mogli da postignu, danasuji silici-
jumski €ipovi deluju kao Setati u odnosu na
raketne klizage.

KIjué za brie Eipove jeste veéa brzina lo-
gicke promene stanja. U digitalnoj tehnici to
je vreme koje je potrebno jednom tranzisto-
ru da prede iz logickog stanja 0 u logicko sta-
nje 1 (ili obrnufo) - jedine dve cifre sa koji-
ma kompjuteri racunaju: Svetska trka za §to
brzim vrémenom u punom je jeku: u jesen
1984. naucnici Bell laboratorije drzali su
svetski rekord - manje od 10 picosekundi (za
to vreme svetlost koja prelazi 300.000 km u
sekundi prevali rastojanje od 3 milimetra).
Medutim, ovaj rekord je uskoro oboren. U
leto 1985, godine Honeywell-ovi istrazivaci
su dostigli 8,5 picosekundi. Zatim su ga Bell-
-ovi ljudi ponovo preuzeli: 5.8 picosekundi.
Poslednja vest o novom rekordu je stigla sa

univerziteta: 5
wreme za koje svetlost prede 1,5 mllnmelar

sk|h promena stanja nije vaZno samo za no-

Za opticko
podataka preko pmvudmka od staklenih
vizkana bice potrebni superbrzi gipavi. Kod
planiranih stopa prenosa od nekoliko Giga-
bitova morace nekoliko milijardi informaci-
ja da bude obradeno u sekundi. Zato je ne-
ophodno i odgovarajuée kratko vreme pri-
stupa tranzistora.

Kod brzine logitke promene stanja postoje
fizicke granice. Svaki elektronski proces zna-
& u sustini kretanje elektrona u provodniku.
Medutim, ovi elektroni se na svom putu su-
daraju sa nepoznatim Gesticama koje ih us-
poravaju. Osim toga, nesmetani prolazak
onemoguéavaju i vibracije kristalnih resetki,
takozvani phononi. Takve vibracije nastaju
usled razvijanja toplote pa se zbog toga tran-
zistori delimiéno hlade. U novom super-
-kompjuteru Cray-2 procesori se hlade te¢-
nim azotom temperature od minus 196 ste-
peni. Medutim, Cesto je nemoguce drzati &-
pove na ovako niskim

IBM U PADU?

U trenucima svoje velike krize, Apple je
na tridte izbacio racunar Mecintoch. U jav-
nosti se Suskalo da bi ovaj kompjuter mogao
postati ozbiljan konkurent IBM-ovim ratu-
narima, 2li su se jos glasnije Culi oni koji su
tyrdili da je ,Apple mrtav iako ni on to jod

ne-zna”, Posle skorasnje konferencije u Fe-
niksu (Phoenix), sti¢e se utisak da su se stva-
ri odvijale sasvim drugim tokom: Apple je
stvorio novi, Mac-standard, i on sam dr#i ce-
lokupno Mek triiste, za razliku od IBM-a
koji, pritisnut jeftinim klonima iz Tajvana i
Koreje dri samo 40% PC trzista. Tako, sada
postoje planovi da se unutar IBM-a stvori
zatvoren sistem $to bi trebalo onemoguciti

U silicijumu elektroni postizu brzinu od
oko jednog kilometra u sekundi. Ta je za za-
ista brze Gipove isuvise malo. Zato u posled-
nje vreme vlada veliko interesovanje za gali-
um-arsenid Gipove & kojima se elektroni kre-
€u rayno deset puta brZe. Ni to nije dovoljno
za superbrze logitke promene stanja. U Japa-
nu i Francuskoj napravljeni su joS brzi pro-
vodni elementi u kojima elektroni predu ras-
tojanje od 20 kilometara u sekundi. Do sada
je to bio rekord. ,Balisticki tranzistori” tre-
balo bi da budu jo§ pet puta brzi, Elektroni
bi u njima prelazili oko 100 km u sekundi,
svega 0,3 posto od brzine kretanja svetlosti,
teoretski moguceg maksimuma.

to su brii tranzistori to je vedi i problem:
kako je uopste moguce izm ekstremno
malu brzinu logitke izmene stanja? Ta mere-
nja do sada nisu mogla biti direktno izvriena
vet je uzimana kao prosek kod nekoliko
uzastopnih tranzistora. Sada'su naugnici
pronasli novu Stopericu: svetlosni blesak la-
sera, koji traje samo 70 bilijarditi deo sekun-
de. Tako je moguce (ve isprobano na Uni-
verzitetu u RoCestery) izmeriti ove brzine
kod svakog tranzistora ponaosob,

Stalno je potrebno iznalaziti nove vestine
da bi se postigla izuzetna brzina. Medutim,
naudnici ne pricaju rado o svojim najveéim
dometima. Tako su iz Lincoln-laboratorije u
okviru ameritkog Tehnoloskog instituta u
Kembridzu, pre izvesnog vremena obeloda-
nili postizanje novog svetskog rekorda: tri
picosekunde za novu vrstu tranzistora. Me-
dutim, nauénici nisu prilozili i dokaze. Ra-
dovi su pod strogom tajnom. Finansira ih
Ameri¢ko ministarstvo odbrane jer je vojska
izuzetno zainteresovana za mperbrze gipo-
VE,

<& Prevela Dragana Timoti¢
Izvor ,CIHP*

njihovih p da. Isto tako,
IBM je trenutno u pat poziciji zbog sopstve-
nog PC standarda, jer svaki ratunar sa ozna-
kom IBM koji nema PC kompatibilnost preti
da ¢e propasti na tr#iStu. Apple sa svojim
Mek-om (Cije su graficke moguénosti izgleda
bile presudne u sticanju sadainjeg polozaja
na trziStu) planira da otvori Mek-sistem, ali
taj potez ne znaéi zakljutavanje u njihov sa-
dasnji standard: Apple se prilitno opekao
kod syoga starog Apple Il sistema, koji je du-*
g0 kotio razvoj novih i modernih masina.
< Nikola Popevit

Steve
Wozniak|

Stiv Vozniak (Steve WOLmakp uspeo je -
deset godina nakon konstrukcije Apple kom-
pjutera: na Kalifornijskom univerzitetu u
Berkleju (Berkeley) dobio je d.\plomu infar-
matigara. Ispite je polagao pod kodnim ime-
nom Roki Rakun Klark (Rocky Rakoon
Clark) jer bi ,ispitiva&i mozda posumnjali da
ne zna sve odgovore”.

< DT.
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Sprema

Setajuéi izlozbenim
prostorima razlicitih
proizvodaca i trgovaca
osobnim rac¢unalima na
zagrebackom , Interbirou” iz

ine u godinu se opaZa
veliki napredak u
konfiguracijama osnovnih
sistema. Osim kuénih,
gotovo da i nema modela
koji ne nudi tvrdi disk
(Winchester, kako ga cesto
popularno zovemo po
starom IBM-ovom kodnom
imenu), ako nista drugo, a
ono kao dodatak. To i ne
zacuduje - mora se priznati
da rad bez tog dijela opreme
na PC-ju i drugim vrstama
poslovnih rac¢unala zapravo
i nije mogué.

Pise Ruder Jeny

o podsjetimo se samo ne tako

davnih vremana prije samo tri-Ge-

tiri godine. Prve winchester jedi-

nice na Appleu imale su kapacitet od ,svega”
t megabajta. U to vrijeme tvrdi diskovi - i
ackup vrpee - bili su suviSe skupi i ne pre-
vile pouzdani, Da i ne govLorimo kako su

nje podataka

Disketna jedinica 1,6 MB za PC AT

Cunala su se tada ponosila tvrdim diskovima ,
od po 2,5 megabajta. Tek kad je Winchester
prestao biti IBM-ova Sifra za proizvod nove
generacije, zapoCinje era koja se tek u nesto
izmijenjenom obliku nastavija do danas.

Diskete

U samo desetak godina, mediji masovnog
i taka presli su veliki put.

prvi i 72 p je pro-
grama i podataka koristili papirnate vrpce i
audio-kasete razlicitih formata. A danas nas
viSe ne mogu zadovoljiti niti tvrdi diskovi od
20 i 30 megabajta! Naravno, tehnika se na
podrutju trajnog spremanja podataka pro-
mijenila koliko i sve drugo 5to se tice malih
kompijutera, a to znati zaista mnogo. Tokom
Sezdesetih i sedamdesetih godina €ak su i ve-
likd ra€unski sistemi koristili diskove &iji ka-
paciteti danas izazivaju tek smijesak. Ji

no
$ta je omogucavalo da se radi koliko-toliko |

komforno jest bila &injenica da su disk-jedi-
nice koristile Zitav (izmjenjiv) paket sa jed-
nom ili vife plota. Spomenimo samo da
IBM-ov prirutnik iz septembra 1972. spomi-
nje manju jedini paciteta 7,5 megabajta
po paketu, dok veca ima ,Cak” 29 M. Minira-

Nakon spominjanih papirnatih | magnetskin
vrpci red je doac na diskete. Najprije su to
bile 8 inZne, vrlo se brzo presio na prirugniju
velitinu od 5,25 inda, a danas se na svim no-
vim modelima koriste diskete od 3,5 infa u
plastiénom kugistu. Kapaciteti su rasli ob-
rnuto proporcionalno velicini. Standardni
IBM format 8-inénih spremao je na disketu
najvise 250 kb informacija, no u veini sluca-
jeva to je bio tek teoretski maksimum jer je
na disketi mogla biti samo jedna datoteka.
Naravno, tako nesto nije moglo biti od koris-
ti na malim poslovnim ratunalima, i zato je
stvoren MS-DOS koji u svojoj prvoj verziji
koristi single-side, single density diskete ka-
paciteta 160 kilobajta. Bio je to tek jedan od
¢itavog niza sliénih poteza IBM-a u kojem su

potcijenjene  korisnikove potrebe, no valja
priznati da je tada tek mali broj pojedinaca
imao tek maglovitu sliku o onome Sto Ce se
dogoditi kroz samo par godina, Upravo zato
je vec slijedeca MS-DOS verzija omogucava-
la koristenje dvostranih disk-jedinica s jed-
nim sektorom viSe po tragu, Sto je kapacitet
podiglo na 360 K. I to je danasnijii standard
na PC-ju, premda daleko od onoga Sto bi tre-
balo biti. Naime, vecina ozbiljnih aplikaci
stvara datoteke mnogo vece od toga, i tada
nam disketa moze posluZiti kao backup
tvrdom disku koji ne mozemo izravno upot-
rijebiti. (Na ovom mijestu svakom postaje jas-
no da PC bez nekog medija veceg kapaciteta,
dakle tvrdog diska, nije bas od prevelike ko-
risti. Cak je i njegova radna memorija od 640
K, 5to vide nije tako mnogo u svijetu suvre-
menih malih kompjutera, gotovo dvostruko
veca od kapaciteta diskete!) Naravno, IBM je
to shvatio, pa je na AT modelu uveo 5,25-in-
tnu disketu s mogucno$éu spremanja 1,2
megabajta podataka. Tu se, zapravo, radi o
8-intnom formatu zapisa na disketi manjeg
fizitkog formata. Zbog sve nize cijene i lak-
Seg rukovanja, sve viSe proizvodaca prihvaca
3,5-inénu disketu, potev od Macintosha, pre-
ko Atarijeve ST serije, do IBM Convertible
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modela. U vrlo skoroj buduénosti otekuje se
da ¢e ovaj format preuzeti primat, s time §to
e standardni kapaciteti biti povecani do
oko dva megabajta.

Tyrdi diskovi

No bez obzira koliko se povetavao kapaci-
tet magnetskih disketa, one jos uvijek ne mo-
Fu zadowolpu sve vecu glad za prostorom. Iz-

2z je jedino u tvrdim diskovima. Na ovom je
mijestu zgodno napomenuti da nafa zemlja
preskace neke stepenice koje su napredniji
morali savladati. I tako, dok je kod nas 20 M
disk de facto standard kod PCqa, ¢ak i u
Americi najveéi broj instalacija koristi 10 M,
stime da je tvrdim diskom 1985. bilo oprem-
lieno svega 25 do 30 posto sistema, §to je,
vjerojatno, mnogo manje od postotka kod
nas. (Jedan od razloga je to §to se 95 posto

vo vrtoglavom brzinom, razvijaju se i nove
tehnike mnogo guSCeg natina spremanja
dataka, Posebni disk- ku_nrmlenstzv RLL

Zamjenjive kasete

choll.ko je kompanija razvilo ):dmlce s
tvrdih diske

Run Length Limited)
ju kapacitet za 50 posto, no mogu se upotri-
jebitt samo na jedinicama s todnim pozicio-
niranjem glave i vecom pouzdano3¢u. Tvrtka
Kamerman Labs je na trziste pustila model
od 30 M, sa cijenom od svega 450 dolara. S
druge strane, sve je vise i onih koji nude
5,25-in¢e jedinice kapaciteta do 370 mega-
bajta, to znati da se na jednom mjestunala-
2i koncentrirano zaista vrlo mnogo informa-
cija. Kako tvrdi disk otito pohranjuje podat-
ke sakupl]ane i stvarane tjednima, mjeseci-
ma i godinama, svaka mcgucnost gublkka
podataka sve je

ova, ali § izmjenji-
vim kasetama. Dlskmn i mediji za pohranji-
vanje su relativno skupi, ali za neke aplikaci-
je i tip korisnika jeftinije i ekonomignije od
tvrdog diska vrlo velikog kapaciteta. Tvrtka
Iomega je svoju jedinicu s kasetama prikaza-
gos 1982, no proizvodati opreme nisu je
ro prihvatili. Tada su je pod imenom
Bernoulli Box sami poceli prodavati, tako da
ih je do danas prodano vie od 70 tisuca s vi-
e od milijun kaseta kapaciteta 5,10 i 20 me-
gabajta,
Neslo novo sprema | Kodakv radi se o

tom pokusavaju doskogiti i sve ]c vise onih
5to na disk-kontrolere ugraduju posebne Gi-
pove koji bi se trebah brinuti za mtegnket

PCia i prodaje
poduzecima, u kojima i tako ogromna cijena
nije velika zapreka, pa kupac ne bi postupio
mudro kad u njoj ne bi imao ukljucen i tvrdi
disk)) Vrlo ilustrativno deluje i podatak da je
IBM tek ove godine na XT modelu predao sa
10 na 20 M tvrdi disk, na AT-u sa 20 na 30
M. nesto §to se kod nas gotovo podrazumije-
va samo po sebi. Tako, na primjer, RIZ-ov
M24 stize s tvrdim diskovima od 20 i 40 me-
gabajta. Relativno nova pridoslica u svijetu
tvrdih diskova je tzv, tvrda kartica® (hard
card), odnosno 3,5-inéni tvrdi disk na kartici
koja zauzima toliko mijesta koliko zahtijeva
jedno prikljuéno mijesto u PC-ju, sa standar-
dnim kapacitetima od 10 120 M. U otpnlxke
godinu dana koliko se nalaze na trzistu bro]
se proizvodaca mnogo povecao, a pala im je
i cijena (od 500 do 800 dolara kod 20 M, u
usporedbi s oko 400 do 600 dolara za kon-
vencionalne tvrde diskove istog kapaciteta).

Sasvim je, dakle, jasan trend povedanja ka-
paciteta glavne vanjske memorije, i to goto-
vo da bismo mogli reci tempom od 10 M na
godinu. Pisou ovog Elanka potpuno je jasno
da ge u yrlo kratkom vremenu on biti vides-
truko povecan, a ako netko ne vjeruje, neka
samo pogleda malo u prolost. Kod PC-ja tu
dolazimo do male zapreke, naime, MS-DOS
postavlja gornju granicu i na 32

taka, koji
pravijaju barem neke od pogresaka u radu

Vrpee

Kao 3to je ve¢ spomenuto, a to nikad nije
dovoljno naglasiti, svaki podatak na tvrdom
disku (ali i disketi) mora imati svoju kopiju.
Koristimo li za izradu backupa diskete, za
puni tvrdi disk od 20 M trebat ée nam ih pe-
desetak. Ta koligina nije bas najpogodnija za
rukovanje, niti za snalaZenje. Za te je svrhe
najbolje upotrijebiti neku od streamer vrpci,
dakle neto §to je po principu rada zapravo
identiéno audio-kasetama. Mora se priznati
da ih korisnici vrlo rijetko kupuju, Gak i u
Sjedinjenim Drzavama, a i kad ih imaju, ri-
jetko se upotrebljavaju. Kako to jedan od
struénjaka koji su se bavili problemom kaze,
Lpronasli smo da je prosjeno vrijeme izme-
du dva backupa milenij, mozda koje stoljece
manije ili vise,” TeSkoca je u tome 3to se po-
stupak ne odvija automatski, a i traje nekoli-
ko minuta, $to se ne uklapa u prosjeéno ras-
poloZenje korisnika. Kad to na sebe budu
preuzeli operativni sistemi, a to se otekuje
za koju godinu ili dvije, sigurnost i integritet

jem slugaju ne smije smetati,

na iz-
m]enpvo) 5,25-inénoj dukm u kaseti. Cijena
diska je oko tisu¢u dolara, s time da
disketa-kaseta kosta 25 dolara. S obzirom na
kapacitet, i nije skupo.
i1 .

Optick diskovi

Na samoj tehnoloskoj granici danas se na-
lazeocruéks diskovi, dakle mediji na kojima
se podaci titaju pomocu lasera. Nekoliko je
proizvodata ponudio modele za PC-ja kapa-
citeta 115 i 202 M, dok najmanji imaju kapa-
citet od 40 megabajta. Tedkoca s optickim
diskovima je u tome §to danasnja tehnologi-
ja ne dopusta brisanje podataka, §to keo po-
sliedicu ima nepogodnost za upotrebu na
m]esuma dje se mnogo ¢ita i pide po disku -
atoje xp vetina aplikacija. Upravo zato, i
uprkos velikom kapacitetu (do 4 gigabajta),
nece se mnogo koristiti. Vodeéi proizvodati
magnetskih-disk jedinica najavljuju da ée do
1990 uspjeti povezan magnetsku i o?uiku

§to prema

ko]n €e objediniti na]bul;a svojstva oba svije-
kapacitet | moguénost neogranite-
ne mnyene U svakom slucaju sigurno da ¢e
kroz relativno kratko vrijeme, sve ono sto
danas upotrebljavamo najvjerojatnije izgle-
dati priligno primitivno. No to nas ni u

megabajta. Taj broj potjece od Cinjenice Sto
operativni sistem dopusta 16-bitnu adresu
sektora, odnosno 65536 sektora sa po 512
bajtova. Ba$ kao §to 640 K RAM-a vise ,nije
dovoljno” za mnoge aplikacije, tako ni 30
meﬁaha]la za mnoge predstavlja nepotrebno

vrlo ograni¢avajuée ogranitenje. Tri su mo-
guta rjeSenja problema: ograniditi se na
prvih 32 M, podijeliti jednu jedinicu veceg
kapaciteta u nekoliko logi¢kih manjih jedini-
ca, ili se MS-DOS moZe ,natjerati® da radi's
vedim sektorima. Za veéinu korisnika rjefe-
nje s nekoliko particija manjih od 32 M je
najbolje i poxpum: zadovoljavajuce, s dodat-
nom prednostu $to svi programi rade bez
ikakvih izmjena.

Za one §to rade s velikim bazama podata-
ka, vrlo vazno svojstvo tvrdog diska je brzina
pristupa podacima. Staj ini IBM XT ko-
risti jedinice s vremenom pristupa od 85 mi-
lisekundi, to moze jako usporavati rad kod
programa §to Zesto Eitaju #/1li zapisuju infor-
macije na disk.

Premda cijene tvrdih diskova padaju goto-

podataka bit ¢e bolje zasticeni. <&
Da li i mil
Sacekajte, konsuitovacu kompjuter.
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Wordstar

Formatiranje teksta

Komande za formatiranje

Komande za formatiranje teksta na ekranu
opisane su u tabeli 2-1. sa detaljnim opisom
za svaku komandi.

Tabela 2-1. Komande za formatiranje (obli-
teksta

kovanje)

Komanda |

Opis

“oc

oL

"OR

“OF

"0G

08

| Centriranje lini

| Paragraf TAB. Privremeno

| ne u narednoj TAB poziciji u
| odnosu na zadnje setovanje.

. Linija doku-
menta na kojoj je kursor cen-
trira se izmedu postojecih
margina. Prazna mesta na po-
cetku i na kraju linije se igno-
risu.

Postavlja leva marginu. TraZi
vrednost Iéve margine. Moze
se uneti broj 01 pritisnuti
RETURN ili pritisnuti ESCA-
PE i na taj natin postaviti
marginu na kolonu na kojoj
se nalazi kursor. (Kao 5to se
yifi pod COL u statusnoj lini-
ji.

Postavlja desnu  marginu.
TraZi vrednost desne margi-
ne. Unese se broj krajnje des-
ne kolone za test ili pritisne
ESCAPE da bi uzeli vrednost
kolone na kojoj se nalazi kur-
sor.

Postavlja margine i TAB pozi-
cije iz ,ruler” linije u tekstu.
Postavlja vrednost leve margi-
ne na krajnju levu kolonu u
kojoj se nalazi karakter u lini-
ji sa kursorom, 2 desnu margi-
nu na krajnju desnu kolonu u
kojoj se nalazi karakter. Ovo
je uobicajeni natin da se vrate
margine na vrednosti korisce-
ne u nekom paragrafu (ili po-
sebno otkucanoj liniji).

| postavja vrednost leve margi-

Na primer, ako je leva margi-
na postavijena na jedan, a
prva sledeca TAB pozicija je
na koloni 6, otkucavsi jednom
OG priviemeno ¢e se leva
margina pomeriti na kolonu
6. Uzastopne OG komande
¢e postavljati levu marginu na
uzastopne TAB pozicije.
Postavlja razmak izmedu lini-
ja. Trazi se broj i ostavlja raz-
mak izmedu linija. Unese se 2
2a dupli, 3 za trostruki raz-

e

ol

ox

mak itd. Ovaj razmak se ko-
risti uvek kada re¢ prelazi u
novi red, kada se koristi "B i
gda se pnnsne RETURN tip-

Promena oblika paragrafa.
Oblikuje postojeci tekst kao
5to je bio oblikovan za vreme
unosa Sosim opcije razdvaja-
nja reti). Poéetna tatka je le
va margina koja sadrZi kursor
ili pozicija kursora ako je levo
od leve margine. Krajnja tat-
ka je sledeci ,hard” CR ili
FORM FEED ili kraj teksta.
Postavlja TAB pozicije. TraZi
se broj kolone na kojoj se po-
stavlja promen]ym TAB. Je-
dan znak *! se pojavijuje u
,ruler” liniji da pokaze novu
TAB poziciju. Za decimalni
TA]?( upide se , #" ‘1 taklav e
znak pojavi u ,ruler” liniji.
('Pako;e se moze upotrebiti
OTAB).

Brife TAB pozicije. TraZi ko-
lonu u kojoj brie TAB pozici-
ju. Otkuca se ,A" i RETURN
da bi obrisali sve TAB pozici-
je.

TAB. Pomera kursor ili uba-
cuje prazna mesta do sledece
TAB pozicije u redu. (Takode
kmacie da se koristi i TAB tip-

Za decimalni TAB videti opis
u kasnijem tekstu,
Oslobadanje margina. Margi-
ne su ukinute sve dok kursor
ne ode izvan margina i pono-
vo se ne vrati izmedu njih.
«MAR REL" se pojavijuje u
statusnoj liniji. Sledece OX
poniStava oslobadanje margi-
na. Isti se efekat postize kao
kada se opcija ,word wrap” za
povezivanje redi iskljudi, osim
§to se oslobadanje margina
automatski prekida.

Meni za formatiranje teksta na ekranu ("0)

Ovaj meni pokazuje

koja je od slede¢ih mo-

énosti trenutno ukhjucena ili iskljutena

(ON or OFF).

<Hyphen-help> <Justification»
<Variable tabin, <Print control display>
<Page break display> <Soft hyphen entry»
Word Wrap <Ruler display>
TOGGLE> tipke

<TOGGLE> komande za formatiranje su pri-
kazane u tabeli 2-2. sa detaljnim opisom.

Tabela 2-2.

<TOGGLE > naredbe za for-
matiranje

Opis

ov

o

ov

op

oD

OH

Komanda <Word Wrap>
ukljugena/iskljucena. Sa
ovom komandom za povezi-
vanje reti vrsi se naizmeniéna
ukljugivanje ili iskljuGivanje.
Iskljucivanje takode aktivira
sve TAB pozicije koje se nala-
2¢ izvan trenutnih margina.
<Justification>  pravljenje
razmaka  ukljucenofiskljuce-
no. Kada je komanda ukljuge-
na, Soft" razmaci se umecu u
svaki red izmedu rei sa ko-
mandom povezivanja redi
<Word Wrap> ili koman-
dom preformatiranja B da bi
iglo poravnanje svakog
rs a na desnoj margini; kada
je funkcija iskljutena nema
umetanja ,soft” razmaka iz-
medu regi.
< Variable Tabbing> pro-
menljivo !ahullmn]e ukljuge-
no/iskljugen je funl
ja ukljuéena aze prumenlnve
TAB pozicije i u tekst se uno-
se prazna mesta. Treba obrati-
ti paZnju da iako se funkcija
iskljuéi upravljatki red i dalje
pokazuje promenljive TAB
pozicije.
Upravljadki red iskljuden/uk-
ljugen. Ukida njegovo prikazi-
vanje na ekranu. Ovaj red po-
kazuje margine i promenljive
TAB pozicije.
<Page Break Display> uk-
ljuhcno/iskliuécm Kontrolisi-
te prikazivanje linija
P koje pokazuju prelaz izme-
du strana i sadrZaj u statusnoj
liniji (redu).
<Print Control Display>
ukljuéeno/iskljuéeno. Kontro-
lise prikazivanje kontrolnih
karaktera koji se ne Stampaju.
Treba iskljutiti ovu komandu
da bi videli tekst onakav ka-
kav ¢e biti kada se odtampa.
Komandu ukljuciti kada se
tekst unosi. Iskljuéivanjem
ove komande veoma se olak-
Sava pregled teksta sa puno
kontrolnih znakova. Uvek tre-
ba ukljuciti komandu OD za
nastavak unosa teksta.
< Hyphen-Help > ukljue-
no/iskljuteno. Kada je ova ko-
manda ukljutena komanda B
2a preformatiranie teksta pra-
vi pauzu ukoliko neka di
ret ne moze da stane u isti
red. Operator moze pozicioni-
rati kursor (koji pokazuje gde
Ce biti uneta crtica), pritisnuti
"-* tipku za ubacivanje ,soft"
rasmvl]an)a i nastaviti prefnr-

matiranje. Isto tako moZe se
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na levoj margini i otkuca N. N insertuje
Lhard"” CR i ostavlja kursor na njegovom po-
Cetku. Tako je RETURN potmhan za zavrie-
tak paragrafa ubaten i prati kursor koji se
nalazi u praznom redu. Otkuca se novi pa-
ragraf. Kako se ubacuju noyi redovi, parag-

i i pomera se na dole. Otkucaju se
dodatni N-ovi (ili RETURN-i sa ukljugenim
insertovanjem) ukoliko je potrebno napravi-
ti Zeljeni broj praznih redova izmedu parag-

tab

pozicija i margina
Sve komande 2a postavijanje margina (OR i

Bilo koje promene u tabeli vaZe u radu sa vi-
e datoteka, osim ako se prelazi sa doku-
mentovanog na nedokumentovani natin ra-
da i obrnuto.

Oslobadanje margina.

Kad je potrebno uneti nesto izvan marglm
1o se moZe postiéi oslobadanjem margina
(OX). Pomeriti kursor na Zeljenu poziciju i
uneti odgovarajui tekst. Ova komanda se ne
mora koristiti kod unosenja komande sa tag-
kom, jer se u ovom natinu rada to automat-
ski postize.

Karakteri za kontrolu Stampanja.

Red otkucan sa nekim kontrolnim karakteri-
ma moze da se pojavi izvan desne margine
na ekrany, ali kada se bude $tampao bice ko-
rektne duzine. Da bismo videli tekst na ekra-
nu onakav kakav ¢e biti prilikom Stampanja
mo3e se iskljuiti prikaz kontrolnih karakte-
ra za Stampanje sa OD. Samo slova koja ¢e
biti §tampana videce se na ekranu; red koji
sadrii kontrolne karaktere e biti korektno
prikazan. Treba proveriti da li ste omogucili
prikaz kontrolnih karaktera pre nastavka
unodenja teksta,

Insertovanje paragrafa

Insertovanje ili ubacivanie novog paragrafa
izmedu dva postojeca radi se tako da se pozi-
cionira kursor na prvi red drugog paragrafa

)iz janje i brisanje TAB pozicija
(Ol ON) i traze broj kolone. Na primer, OL

L LEFT MARGIN COLUMN NUMBER (ES-
CAPE for cursor column)?”

Da bismo postavili levu marginu u gornjem
primeru otkuca se broj kolone i RI

tipka. Za'upotrebu kolone na kojoj se nalazi
kursor pritisne se ESCAPE tipka. Da bismo
ostavili istu marginu (na primer da prekine-
mo nefeljenu komandu) pritisne se RE-
j. WordStar naredba 2a prekid.
Da bismo postavili margine u skladu sa po-
stojecim tekstom, postavi se kursor na neku
liniju postojeceg teksta i otkuca OF. Ovo je
uobitajen natin da se postave margine u ne-
kom veé postojecem tekstu pre unoSenja iz-
mena u njemu; na ovaj natin se takode mo-
gu izmeniti TAB pozicije ako se dogodi da
postoji neki znak !, ,A” ili ,-" u redu. Za
postavljanje i bnsan;e TAB pomcx)a uobicaje-
ne su komande Ol i ON,

Upotreba ,ruler” reda u tekstu

Za postavljanje Zeljenih TAB pozicija i brisa-
nje ostalih i setovanje margina u isto vreme,
mofze se radije koristiti ,ruler” red. Otkucajte

- na svakoj koloni sa ovim znakom bi-

¢e mova TAb pozicija.

A" - na svakoj koloni sa ovim znakom bi-
ozicija.

.=~ U svim ostalim kolonama izmedu le-
ve i desne margine.
Stavljaju¢i kursor bilo gde u ovom redu ot-
kucajte OF i Zeljene TAB porzicije i margine
bie postavliene, a sve ostale TAB pozicije
bice izbrisane. Da bismo satuvali ovaj red, a
da se ne Stampa, ubaci.se komanda sa taé-
kom za komentar (red koji potinje sa dve
tatke). Na primer, za postavljanje TAB pozi-
cija na kolone 25, 30 i 35 postavi se leva mar-
gina na 5, desna na 50 i obriSu sve ostale
TAB pozicije izmedu kolona 5 i 50 unese se
sledeci red u datoteku i zatim ypotrebi OF:

otkucati B za nastavak prefor-
matiranja bez rastavljanja reéi
izmedu redova.
OE <Soft Hﬂ]hen Entry> uk-
ljucenosiskljueno. Kada je
ova komanda ukljuéena onda 'L
"-* tipka uvek unosi .Soft" koji
rastavijanje, a ne ,hard". To
znaéi da ¢e znak *-" biti Stam-
pan pedmo kada se nalazi na
kraju rafa.
Tabela 2-3. Vrednosti parametara definisa-
ne po oL i
Ne
Parametar m“‘ dokumen- et
tni unos
Leva Kolona 1 Kolona 1
margina
Desna Kolona 65 | Kolona 65
margina
Promenlji- | Kolone Kolone
ve TAB 6,11,16. 9,17,25..73 TURN ili
pozicije 56
Promenlji- Ukl}uéenn Iskljuéeno
¥o (oN) (OFF)
tabuliranje
Poveziva- Ukljuteno | Iskljuteno
nje redi (ON) (OFF)
<Word
Wrap>
Poravnanje |~ Uklju¢eno | Iskljuéeno
<Justifica-| (ON) (OFF)
tion >
<Ruler Ukljuteno | Iskljuteno
Dispay> | (ON) (OFF)
< < Page Ukli;xéeno Neaktivan
Break (ON])
Display> nzd u tekstu sa
< <Soft Iskljugeno | Iskljuéeno
I;:{yphcn (OFF) (OFF)
Entry >
< Hrgyrphen Ukrl!uieno Iskljuceno CaaeRig g
Help> (ON) OFF)

Da biste u upotreblji-
vom ohlulm koji se ne Stampa, tako da
moZete da je upotrebite po Zelji, treba uradi-
ti sledece: pozicionira se kursor na potetak
reda, ukljudi insertovanie i ubaoe dve tatke,
a du)nm se otkuca P i RETURN (PM takode
radi

Za gornji primer pojaviée se sledeéi red na
ekranu. Obratite paznju na ,-, u krajnjoj
desnoj koloni. (Ovo je ,overprint” znak, a ne
2nak za rastavljanje reti).

Decimalne tab pozicije

Decimalno tabuliranje omoguéava brz i lak
natin da se unesu kolone brojeva sa porav-
natim decimalnim tatkama i da se unese
tekst u kome je potrebnije desno poravnanje

nego levo, koje se dobija ohnémm tabulira-
njem. Posle upotrebe decimalne TAB pozici-
je unedena slova se pomeraju na levo, Kada
se otkuca tatka prekida se ovo poravnavanje
na desno; r se pomera na desno ako se
nastavi unos.
Desno poravnavanie se takode prekida ako
se upotrebi RETURN tipka ili tipka za raz-
mak, kada se poriovo pritisne TAB tipka a
sledeéa TAB pozicija nije decimalna, ili ako
se kursor pomeri van reda. Moguce je pome-
rati kursor oko polja decimalne TAB pozicije
i praviti korekcije; desno poravnavanje nece
biti zavreno i WordStar ¢e Cuvati polje pra-
vilno poravnato u odnosu na ono §to se bride
iunosi. Uvek kada je ukljuteno desno porav-
navanje re¢ ,decimal” se pojavijuje u status-
nom redu.
Decimalni brojevi uneseni pod decimalnim
TAB pozicijama biée poravnati u odnosu na
decimalnu tagku koja se nalazi u setovanoj
poriciji. Tekst koji ne sadrZi decimalne tagke
ili zareze (ili razmake) i koji se unese pod de-
ciimalnom TAB pozicijom, bi¢e poravnat ta-
ko da poslednji karakter bude u koloni levo
od TAB pozicije.
Decimalno tabuliranje je jedino aktivno ka-
da je funkcija promenljivog tabuliranja uk-
6uér,na Za proveru otkuca se O i vidi meni;
V ukljucuje promenljivo tabuliranje.
Kao §to je slutaj sa obitnim TAB pozicijama
u datoteci se ne nalazi stalni zapis o decimal-
nim TAB pozicijama. Moraju se setovati po-
novo TAB pozicije pre unosa dodatnih infor-
mmza ili izmena u tekst prethodno unese-
nog (sa automatskim desnim poravnanjem).
Znnfi za, preklapanje (overprinting charac-
ters|
Za unos vise karaktera na istom mestu, treba
otkucati PH $to se vidi kao H, 3to omoguca-
vadase jedan ili vise karaktera Stampa na is-
toj poziciji. Na primer za Stampanje ,C" kao
3to se zahteva na nasem jeziku, potrebno je
kod prm(en sa obitnim ASCIT karakterima
Stampati ,¢” i ¢ na istom mestu, Ovo se po-
stize unosom ,", komande za jedno mesto
unazad i ,c” u tekst. Otkuca se:
‘PHc (“CTRL-PHc)
Na ekranu ¢e biti: "Ac Na papiru: ¢
Kao sledeéi primer otkucajte:
HPHIPHNPHZ (H CTRL-PH I CTRL-PH
N CTRL-PH Z)
Na ekranu ¢e biti:

NHz
i bice Stampano kao H, I, N i Z na istoj pozi-
Cl]l
Na ovaj natin dobijamo §tampani simbol sa
kojim predstavljamo kursor.

,Overprint” redovi
]edan ill v1§e redova mogu biti Stampani je-
rngb&osnun]n specijalnih
efclum Na pnmer i nacin da napravi-
mo simbol e da prepifemo
jedno H, jedno slcvuI )adno Ni jedno Z na
istom mestu, upotrebom redova koji se
Stampaju na istoj poziciji. Redovi koji se pre-
klapaju unose se tako $to se unese prvi red,
tkuca P pre RETURN tipke na kraju reda i
zatim ukuca red koji ¢e preklopiti prvi. Sek-
venca P RETURN daje CR bez komande za
novi red. Svaki red koji ée biti pmklup
slede¢im pokazuje ,-, u posl
koloni.

esno‘
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Umesto uvoda, evo kraceg dijaloga
koji se vodio jednom davno (u stvari
pre nekoliko nedelja) i koji je sasvin lo-
gican uvod u tekst koji sledi (ako takay
postoji) i iz koga Ce Eitalac moci da saz-
na nesto vise o pisanju tekstova za vasu
omiljenu pubriku, HAKERSKI BUK-
VAR, naravno. Dakle, da pocnemo.
Pardon! Sve li¢nosti iz dijaloga su stvar-
ne, ali iz razumijivih razioga ovde se
pojavijuju samo inicijali.

P.B.: ,Zna§ $ta, mogao bi da napides test
za ,Hakerski”, znas kako je, Stanko
trazi tekstove, rokovi su skraceni, a mi
kasnimo..."”

N.P.: ,No problem (engl.)! Samo ti reci
Sta treba da pisem.”

P.B.: ,Ovaj, postoje'neke nove ratine za
uéitavanje, u stvari ditalac iz Sapea po-
slao nam je jednu novu, a..."

N.P.: ,Pa zar opet? Rutine! Po koji put,
covece!!??"

PB.: A $ta ti ono refe o hakerima u
proslom broju, a? Po svoj prilici osim
mene pravi hakeri i ne postoje u ovoj
zemlji....” F
Obasipan ovim recima, N.P. pristaje i
gore navedene osobe sedaju da napisu i
ovoga puta nesto novo o (naravno)
uvek novim rutinama koje ce: vas sve
uveseljavati dok se programi u€itavaju
onako beskrajno dugo. Pa, onda da kre-
nemo nekim redom (kao $to je veé po-
stalo bic. a ove

Nesto sasvim novo

vrste).

Petocifreni broja

U ranijim brojevima ,Sveta Kompjutera”
upoznali smo s sa principima rada brojata
koji je jedno vreme bio veoma popularan u
rutinama za ucitavanje. Iako je u pocetku iz-
gledao zaista efekino, postao je ubrzo dosa-
dan i prevaziden, tako da su programeri,
pardon, hakeri seli pa izmislili nesto novo, u
stvari prosirili originalni program za brojaé i
tako je nastao efekiniji, petocifreni brojat.
Najveca mana starog, dvocifrenog brojaca
bila je njegova sporost: broj na ekranu me-
njao se posle svakog utitanog kilo-bajta, a
ponegde posle svakog niza od 256 bajtova;
§to opet niije izazivalo povoljan utisak a i tak-
ve rutine trazile su | dobre snimke na kaseti
da bi se program sa uspehom ugitao, petocif-
reni brojag, iako na izgled veoma. slitan
obignom, dvocifrenom, on to u stvari nipos-
to nije. Razmislite malo: ratunaru treba pri-
licno vremena da ispide petocifreni broj (a
da ne spominjem matematicke funkcije ko-
jim bi ga prvo ,zamislio”), i nemoguce je da
on iznova i iznova ispisuje brojeve te veli€i-
ne posle svakog utitanog bajta. Zata je ovde

primenjen jedan trik... Da vidimo: pre poget-
ka utitavanja kompjuter zapamti broj koji se
nalazi u DE ‘registru, jer on praktitno sluii
kao brojat za vreme uCitavanja: poslo sva-
kog utitanog bajta, DE registar se smanjuje
za jedan i tako kompjuter zna kada su svi
podaci uéitani (kada DE dos!jigne nulu). Na
podetku ucitavanja ovde navedena rutina na
ekranu ispiSe prvobitnu vrednost DE regis-
tra, a zatim prati njegove promene kada baj-
tovi poénu da se smestaju u memoriju, Tako,
posle svakog uitanog bajta, cifra jedinica
smanji se za jedan, a zatim se samo ona ispi-
3e na odgovarajuce mesto. Kompjuter prove-
rava kada je cifra jedinica dostigla vrednost
nule, pa je zatim pretvara u devetku, a cifru
desetica smanjuje za jedan.

Isti princip ponavlja se u slucaju stotina,
hiljada itd. Posto je okom nemogude pratiti
menjanje cifri jedinica, posmatratu izgleda
da one prosto ,lete” dok se brzina menjanja
brojeva smanjuje sa desna ulevo, Sve ovo ve-
oma ligi na otkucaje toperice koja broji i se-
kunde i desetinke i stote delove sekunde, pa
izgleda veoma efekino za posmatrata koji
teka da se program utita. Mozda ¢¢ u ne-
kom od narednih brojeva biti i objavijen bro-
jat ,a la" FAIRLIGHT, gde se brojevi sme-
njuju kao kod brojéanika za kilometrazu kod
automobila, mada bi bilo lepo kada bi neki

Gitalac poslao nesto sligno. Ako smatrate da
se takav jedan ne bi mogao nagi, varate se....

v
Tréeci tekst
Prijatno smo iznenadeni posilikom nageg
Eitoca iz Sapca, Davora Magdica, koji nam je
poslao dve rutine za utitavanje od kojih je
jedna delo programera MIRRORSOFT-a éz
igre ACTION REFLEX) a druga je njegova
licna. Sto se ove prve tice, reci éemo da iz-
gleda prilicno lepo. Trik koji je primenjen
jednostavan je ali efektan, kako kaze drug
Magdi¢ (gde i sam to ime ranije 2u0?...) Stos
je u tome Sto rafunar posle svaka dva ucita-
na bita (ne bajta) promeni osam atributa na
dnu ekrana. Time se formira jedan ,prozor”
gde se linije kreéu kao na BORDER-u u ori-
gina]no; Spectrumovoj rutini, Napomenuli
ismo da je MIRRORSOFT nastavio tradici-
ju rutina za utitavanje, pa je u drugom delu
popularne igre DYNAMITE DAN takode
primenjena jedna originalna rutina za ugita-
vanie koja je unekoliko sli¢na gore pomenu-
toj iz ACTION REFLEX-a: kompjuter menja
atribute (ovoga puta preko slova DYNAMI-
TE DAN 11 koja oznacavaju nasloy igre) pa
izgleda da naslov svetluca sve vreme. Aﬁn
ste zainteresovani da vidite stvarni na€in ra
da ovih rutina, potrazite kod najbliZeg pirata

32
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A1 £ 17 RET

neki od ova dva programa (ili oba) i na po-
sao!

No, vratimo se Davoru. Njegova rutina
pomalo lii na ,tréeci screen” koji je jedno
vreme bio veoma popularan kod nas, sa tom
razlikom da ovde umesto slike, tri” tekst,
Naime, za vreme uéztavnn]a Korisnik prati
pogledom kurzor koji ,juri” po ekranu i ispi-
suje tekst preko celog ekrana. Veoma zanim-
ljivo! Druga stvar koju treba spomenuti je to
da se tekst ispisuje sve vreme dok se pro-
gram ugitava sa kasete, za razliku od ve¢ po-
menutog ,tréeceg screen™a. Naime, ratunar
1t svojoj memorij veé ima tekst koji ispisuje
karaldcr po karakter. Na nekom mestu u

1):) postn]l datoteka slova koja ce se ispisiva-
1, i to za svako slovo postoje tri bajta: prva
dva su adresa atributa znaka, a posledniji je
kod slova umanijen za 32. Kada program ugi-
ta jedan bajt, on postavi prvi atribut pa se
vrati umavanju Kod drugog ucitanog bajta
on izvrsi neka izracunavanja, pa se opet vra-
ti. Kod sledecih osam bajtova, kompjuter

prenosi podatke iz CHARS-a na ekran, a po- i e
sle Jedan':;:tog postavlja konaéni atribut. Ta- i 2 T Connoez
ko se dobija prijatna brzina i manje-vise po- 2
uzdan rad programa. Slova mogu biti pisana e
normalno (sleva nadesno), ali i odozgo na- MIANJEZ NOP
dole ili obratno, pa &k i potpuno haotitno. 5o gemz (D (Fazve.a
Ovakva datoteka se pxavi uz pomoé dole na- b A
vedenog BASIC program: e,
Drug Magdic prepcruéu]e da se LOA-
JER T

DER stavi na adresu 65205, a tekst na 60000.
Potetak datoteke moze se promeniti defini-
sanjem nove vrednosti u Jabeli ,TEXT" ma-

LOCF3  $BC HL.DE
OB HANIEZ
A

rograma ili POKE-ovima na adrese A B
$5207 L3308 Ak ne st wlkakve linije na Svo maes e
ekranu dok se tekst ispisuje, liniju 1160 700 #O0 KL DE
asemblerskog listinga promenite u funkciju e SR
AND 0. Ako ne koristite set karaktera koji LD (23300 .A
ste sami definisali, kompjuter ¢e koristiti ne- DRVl o
§to ulepsana Spektrumova slova. Ako koris- Bec A
tite novi set (u njemu moZete koristiti i izves- cp 235
ne graficke detalje), definiSite ga, a u asem- SRl asaens
bleru obrisite linije 1480 i 1520. Kada pro- Lo Ae
gram dode do kraja datoteke (dvostruka nu- AR
1a), on potinje da ispisuje tekst iz potetka, pa SHEE AT i

cp

je zato poZelino da tekst koji je na ekranu
prvo obrifete nizom SPACE-ova. Drug Mag-
djt jos§ napominje da pri asembliranju ovog

Erama (ako radite u GENS-u) na pitanje

size?” odgovorite sa 500.

1 evo ga opet kraj. Postupak Davora Mag-
di¢a najzad nam je dokazao da ima jo§ hake-
ra u ovoj naSoj zemlji i da se svi ne igraju
glupim igricama. Ako ste napravili bilo koju
originalnu rutinu (ne mora da bude za utita-
vanje) i ako smatrate da bi blla interesantna
mnoFLma i ako znate da je zaista korisna,
posaljite nam je. Ako vredi bice objavljena.

Begiri¢

Nikola Popevié

255
LD (23299) .
9R | NPVERIT

A
LD (23296).A
EXIT LD A (23301)
e

Listing 1

WHISOFT GENSIMZ ASSEMBLERW
Zx SPECTRUM

1
2. 3EDAN

Copyeight (65 WISOFT 19834
AL rights Feserved

Pass 1 errors: 02

= 10
€350 03 29
€351 cri1ed 0
58 D3 a0
S0

s
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ICL-4-50 - formiranje ERC-a
Nabavkom racunara 1969. godine ICL
4-50, u to vreme |Lduog od najvecih racu-
narskih sistema u naSo) zemlji, ukazala se
potreba za formiranje posebne radne jedini-
ce koja ¢e obavljati sve poslove vezane za
mjegovu cksploataciju i odrzavanie, takode
2a ceo poslovai sistem Basena. Tako je to-
d?{n Elektronski racunski centar, popularnt
C

Problem kapaciteta racunara delimicno je
resen uvodenjem terminala u vedim orga
zacionim delovima Basena Bor i pos
njem \pque memortje racunara nabavkom
traka i diskova. Nabavkom 1| instaliranjem
OLIVET TERMINALA (DE-523) u Boru,
Maijdanpeku, Prahovu, Subotici i Novom Sa-
du otpotelo se praktitno sa distribuiranom
obradom podataka

Zahtevanje i ispravka podataka s¢ obavlja
preko termunala (DE-523) za pripremu po
dataka koji se nalaze na lokacijama u rad
nim 1 siofenim organizacijama Basena (RO
Rudnik bakra Majdanpek. RO Topienica i
rafinacija, SOUR HIP P;aho\'o RO HI Zorka
Subotica, Interna banka Basena Bor i dr.)

Prenos podataka do centra se odvija tele
fonskom lintjom, a obrada se i dabe odvija
Jedinstveno u ERC-y, ali sa maksimaino uve-
canim kapacitetom racunara ICL 4-50.

Na bazi gzoloskih informacija projektuju
se povrdinski kopovi sa optimalnim granica-
ma i potrebrim pokazateljima po horizonti-
\Su rr‘x i ]‘1zm revir Majdanpek, Veliki

Tehnicka podrska (oprema)
U Basenu Bor postoje tri nivoa instalirane
raéunarske opreme | to:

- Rac ski sistem 2958D u ERCou sa
pratetom periferijom (diskavi, trake, §tam-
pam i

= Rarun.m ME-29 sa odgovarajucom pe-
riferijor u Majdanpeku, Prahova i Subetici
i

- Terminali  (DRS-20/50, DRS-20/40
DRS-20/33 i dr) instalirani v organizacio-
nim delovima Basena aa odgovarajudim

troskovi nabavke ratunarske instalacije
troskovi kemunikacije korisnik-centraini ra
Cunar, troskovi komunikacija izmedu insta-
lacija racunara, 1 dr

Poslovne aplikacije

U Basenu Bor u toku je prelazak
(BATCH) obrade na distnibuiranu
ME obradu,

I’cilo)eo podsistemi prmekku se u sme-

Ob v

Postojeci podsistemi prmu\(mu se i sme-
ru ON-LINE povezivanja, kake bi se fazno
uvelz REALTIME obrada Ui ovoj faz se
reira banka pacataka i ohezbedue nivo
Kasnie ce se obezbediti ko
AL-TIME obrada
S obsirom na tehnicku podrsku za potrebe
poslovnog sistema Basena Bor u fazi je raz
sledecih podsistema 1 to.
rola

nara u obiasti Eea[ugue rudarstva, metalur
gije, hemije, el masinstva | dr,, za potre
be istrazivanja, razvoia. planiranja i pracenja
p'ﬂmudn

fazi su razvom, ili se vec primenpujn
programski medeli, paketi, Hi aplikacije u
skaro svim osnovnim delatnostima Basena.

Orzanuacua i kadrovi

t obuavanic kadrova proizilazi iz
odniosa Covek -oprema za AOP. Ako se tome
doda u je AOP novijeg datuma, onda je jas-
f > ti odnosi nisu dovoljno razvijeni i
posebnu brigu, Pri formira-
va za potrebe ERC-2 Zdicitis
stirano je oko 1500 radnika, od ko-
¢ 250 ukljuceno u pot u da
bi se nakon te obuke dvojilo 80 izvrdila
koii su predstaviiali osnovno jezgeo za daiji
razvo} automatske obrade podataka
t \L}ruriru \h biroin

od swotinu
}lﬁ]r”]ln ndl ika razlicitih prnnla i strug-
onalng have posl
podataka

mestima proc«.sd p i stru¢nim
sluzbama.
\

Distribuirana obrada - ICL 2900

Za brzi i uspesniji razvoj drust
nomskih odnosa i operativno donogenje od
luka u Baseau Bor, sistem sa periodicnim
(batch) obradom postaje ogranica i
tor za vece domete u ovoj oblasu, jer nedos-
taju informacije za operativno odiucivanje ©
procesu proizvodnie. Zbug toga bilo je po
trebno razmestiti (distribuirati) odgovaraju-
¢u opremu na klju¢na mesta u Basenu, na
samo mesto odvijanja procesa rada sa mo-
guénostima medusobnog povezivanja u je.
dinstvenu mre7u racunarskih sistema
0snovu ovakvog pristupa postavien je kon
cept daljeg raz‘o).a distribuirane automatske
obrade podataka ija je realizacija u toku

U svim organizacionim defovima Basena
Bor instalirana je racunarskoterminalska
mreza. Njeno instaliranje odgovara integra
cionim potrebama Basena koje karakterisu
raznovrsnost aplikacija koje se obradu,

- c\denm.— i obracun osnovnth sredsta

ie uuluu

braZun zaliha

gotovib pro
& kalkulacije
apaiiza tr2idta (marketing),

a samoupravnth odluka,
finansije (interna banka) | dr

Tehnicke aplikacije

Sve slojen)i tehnicko-t
faze geal s

do finaliza ije raznovrsnih pro
zi bakra i drugth metala, uslovil:
saviemene obrade tehno
metara bazirane na prim

Zbog toga dosio je do nagle

studijama

anstuy o

«d na raCunarskoj opre
1 {Sistem-analitiCard, programeri, inZenjer:
1 lzvrsioci 7a odriavanie opreme, operateri {
ar] Skolovanju uz rad pokiang se posebna
[ 3. Na ova; nacin ¢ ERC-u je osposob
atan broj jzyr ot i '.nwkr»m

‘d:td\ i}
jan \lcpnuui rar.mu ove diseipline u nad
zemlii 1 Sire.
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5 gotina informatie

Basenu

U svetskoj porodici balra
Basen je sve aktivniji na
trzistu znanja. VISE OD 25

PODATAKA U BASENU
BOR

Pise Jovan S. Mitrovi¢

asen Bor danas je poznato ime u
svetskim privrednim krugovima.
Ugled je stegen proizvodnjom bakra
i ostalih proizvoda na bazi bakra, razvije-
nom tehnologijom, opremom, strugnim kad-
rovima. Do sedamdesetin godina Basen Eor
je bio veliki uvoznik opreme,

Bot

Operativnim  planiranjem i kontrolom
proizvodnje, brzom izradom poslovaih ana-
liza i informacija, blagovremenim otkriva-
njem odstupanja od planova poslovanja,
kontrola minimuma i maksimuma zaliha,
rezervnih delova, reprodukcionog materija-
la, kao i mnogih drugih neophodnih infor-
macija u stanju je da pruzi elektronski centar
2a potrebe Basena Bor.

Moguce je obezbediti sve informacije koje
se od njega traze i za koje ga programiraju.

Tako izgleda uopstena slika kompjutera, a to
praktiéno uz prve rezultate znaéi ovo;

Da bi se izradio, na primer, bilans poslo-
wvanja, potrebno je da vie od 500 sluzbenika
radi puna dva meseca, a pomotu najsavre-
menijeg elektronskog ratunara ovaj posao
zavriava se za nekoliko sati

Da bi se izvriila jedna kiasitna hemijska

znanja, a izvoznik bakra. Stetenim lSkuS'
tvom i struénim snagama postaje sve aktiv-
niji uesnik na trzidtu znanja i tehnologije,,
kao i na trziStu opreme za industriju bakra i
ostalih metala. Ovaj brz uspon pored ostalog
postignut je zahvaljujuéi i organizovanju
sopstvenog nautnoistrazivatkog rada u okvi-
ru Instituta za bakar, u Gijem sastavu se nala-
zi veliki elektronski centar, sa najmoderni-
jom kompjuterskom opremom (1CL-2958 D)
koja je povezana u jedinstveni informacioni
sistem, !

O rezultatima koji se postizu u oblasti In-
tormatike govori Milivoje Tli¢, diplomirani
rudarski inZenjer, upravnik Zavoda za auto:
matsku obradu podataka i jedan od strucnja-
ka koji je-tu.od samog osnivanja ove naune
organizacije a prefao je sve faze rada u Auto-
matskoj obradi podataka od programera,
projektanta do rukovodioca,

Otigledni rezultati primene
kompjutera u Basenu

Pomocu najsavremenije opreme iz posled-
nje genéracije racunara strunjaci Instituta
mogu da odgovore i na najsloZenije zahteve
kako za vodenje tekuce proizvodnije i kon-
trolu njenih parametara tako i za razvojne
projekte, ekonomsku ocenu proizvodnih ob-
jekata, savremenu obradu poslovanja i slic-
no

analiza u it cilju dobijanja rezul-
tata proizvodnje, potrebno je ,peSatkim pu-
tem” nekoliko sati, elektronski racunar daje
rezultate trenutno na trazeni zahtev.

Uvodenje najnovijeg kompjuterskog siste-
ma Basen Bor staje preko 100 milijardi sta-
rih dinara, efekti su mnogostruki, ali se tek
ogekuju kroz razvoj i primenu raznih aplika-
dija,

Izmedu ostalog formirana je i banka naug-

.10 tehnitkih informacija, koja stalno raste i

svakodnevno se aZurira novim nauénim is-
trazivanjima i informacijama, koja je na ras-
polaganju svim kreativnim kadrovima Base
na Bar.

Proizvodni aspekti kompjutera u Basenu
jos su otigledniji za kontrolu zaliha, koje su
do sada zadavale dosta briga. U mnogim po-
gonima Basena zalihe su velike, tako da je
sada moguc syakodnevni uvid u njihovo svo-
denje na optimalni nivo.

U okviru kompijuterskog sistema u mno-
gim organizacijama Basena instalirano je
preko 100 terminala, tako da ¢e skoro sve or-
ganizacije imati mogucnost sagledavanja po-
slovanja. Dragocenu i zapravo nezamenljivu
primenu kompjuter ima i u procesu samoup-
ravnog odlutivanja i informisanja.

Tamo gde bi Coyek mogao zbog zamora ili
nekog drugog razloga da pogresi

¥
b
B
£

WL

Mmm,e 1li¢, dipl. ing. rudarstva, u'pravnll(
i oa NG 5 BU podataka u
Boru

ugese i u sistemu drustvenog informisanj
za potrebe organa uprave, Skolstva, zdrav
stva, bibliotekarstya.

Tenutno se radi na projektu standardizaci
je i Klasifikacije u Basenu, Eime ¢e se obezbe
diti izgradnja i konSceme jedinstvene bank
podataka,

Ragunar koji Basen ima moze da zapamt
milione znakova i da ih upotrebi u neograni
tenom broju kombinacija. Za nase uslove jo
uvek suvide skupi ratunari u velikoj budug
nosti postace opste dobro i neophodni prati
oci svakog Eoveka

U meduvremenu Ce se stvoriti veliki infor
macioni sistemi, koji ¢e povezivati Citavy
gradove pa i zemlje.

Prenos informacija preko specijalnih sate
lita ne¢e mozda biti nista neobitno i nemo
vuce

Ratunari ¢e odjednom odgovarati na dese
tine i stotine pitanja i to jezikom onog ko pi
it

-
s

a,

To je sadaSpjost Zavoda za automatski
obradu podataka, a evo kakav je bio razvojn
put Informatike u Basenu Bor.

Mehanografija - UNIVAC 60

Prve obrade na ovom ragunaru zapoget
su sa evidencijom zaliha materijala. Ov:
vrsta obrade pokazala je da je neophodnc
povecanje snage tadaSnjeg raunara Sto j
ubrzo i uradeno. Posle toga, do 1964. godine
Zpganmo su uvedene abradc linih doho

al

postize veliku brzinu i savréenu taénost. Na
ovaj natin on pomaze radniku, samouprav-
ljadu, da donost prave odluke na osnovu pra-
vih, tagnih i brzih informacija. Moguce je

knjigovodstva osnovnih snedstava i kalkula
cije nabavne cene materijala. Svi poslovi st
vodeni jedinstveno na nivou Basena sa okc
100.000 mesegnih promena.
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Listing 2
SHISOFT EENS’!N ASSEMBLER™
X SPECTRUM
Sopyright HISCFT 1983
VrGHte ramaia
Pass: 1 aerorasiion
10 staer
FEBS 20 ORG  &5205
£
Fess Do 30 READY  EXX
FEBS 2160EA e Lp HL» TEXT
FEpo aFEFE  Gp D oo
FEEC 010000 70 Lo BC.0
FEBF D 80 Exx
e
100 Loap e D
1% EX AF.ae
12 tec D
150 o1
iae Lo a.ser
ise Ut e a
1 i 0 e der
Ecs &5 17 iy
Fece tare 1o I A e
FECE 17 1% FRA
FECF £azn 230 A wza
FEDI Foas Sie ok haz
FEDs ¢ 220 o o
FEDS BF 230 cP
Feos co 260 BREM RET Nz
FEDS o 290 |_STAR CALL EDGE_1
FEDY 30FA 260 JR Ny BREAK
FEDR Ziises a7 D i wais
b 250 waiT  nowz
Fezo b 2% oee
FEE1 7C 300 Lo AsH
FEE2 BS 3le OR L
FEE3 2079 320 JR NZ:WALT
FEES CD4EFF 0 EDGE_
FEEE 30£)
FEER Qa9
FEEC Coagrr
Fecr s0e
Fert secA
cers b 5
FEFs Saco o OR - Ne/L_8TaR
Fers 24 ate he 4
Fere Zoet 4z aNzLeaER
FEFS 0t 430 SVNC LD BiwCs
440 CALL EDGE 1
50 IR NS BEAK
As@ Lo -
70 =
prd i

"oy
NZs S¥NE

L EOGE 1
N

s

FE22 13 s70 ING DE
FFZ3 1607 =
FF25 DD7ERR 598 VERIFY LD &, (1x4B)
FE28 AD 7 £
FF29 CO 730 RET Nz
FEZA DUZS 730 NEXT  INC X
FE22 15 730 DEC  DEC DE
FFZD 0% 740 EX AF.AF7
TIV 5 s o b
760
FE2E COSFF 770 CALL GhR_SE
730
e T —
FF31 0epa s00 LD B.189
FE33 2tel £10 MARKER LD L.1
FF35 SDSEFF £20 0_BITS CALL EDGE_Z
FF3s 03 =39 RET NG
FF39 2£D7 240 LD A,215
FF3E 38 850 & B
FESC CBIS 869 L
982 370 LD E.#B0

£Fag pzsser
FFa3

EF4E CDSZFF
FFS1 00
FF52 352
FFS4 30
FFSS 20FD
FES7 A7

£FB2 D5
FFE3 CIFes

FF96 7E

FF97 iF
EE98 Be
FF9 CBEF

FEC2 14

60 3P NC,0_BITS
870 A
L] XOR L
94 LD Hia
520 [E
530 oF
940 9R  Nz.Looe
950 At
569 cE 401
%70
950 EDGE_2 CALL EDGE_1
NG
Az
5
JR NZ.DELAY
NE
1240 SAMFLE INC
250 RET 7
1050 Lo 7
1070 IN A CHFE)
1080 A
1990 RET N2
1100 XOR €
1119 AND W20
1122 JF 2o SAMPLE
1130 L A
1140 or
1150

L c.a
AND 7 ymozE of 2
o=

1320 .‘.w--umm.-»w»
3330 3n  POCETAK RUTINE
1348 ;e

1350
1360 CHR_SE PUSH AF
1378, EXX

1359 LD aB
1350 )

1400 9R Z.BEGIN
1410 o

1420 IR 2.PARTZ
1430 P 19

1442 JR  Z,ATTRZ
1450 PRINT EX  DE.HL
1450 D AL

1470
AR gt b bbb
1450 B

Y oR - tHL
1510 RES 7,8

520§ et b ook
1532

is49 Lo Eia
1550 e p

INC HL

1570 X DEHL
1590 RTT  INC B
1590 RTN  Exx

1500 FoP aF
1620 BEGIN LD WL. (NO)
530 E- (HL)
a0 ING HL
1650 L Dy oLy
1660 Lo a'n

s70 R
1680 IR z.END

3 e HL
170 LD AcATT:
1710 o ).
720 LD c.cHly
1730 Lo LiE

740 Lo AD
1750 Ao 3

760 RLGA
1770 Ci S
1782 RiCA
1759 oR 64
1500 LD Ha

° RIT
1920 PRATZ LD  DE. (23606)
&30 o +
1840 PUSH HL
i AND A
1862 Lo Ha
1679 Lo e
1680 sla L
1950 sta
1300 IR CiLeFT
1910 BACK  SLA
120 IR NosoveR
1530 Lo

s

 SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR §6




FFD3 CB27 1940 LA &
FEUS Feo1 1958 oR 1
FFD7 67 1968 b A
FFDB 1% 1970 OVER  ADD  HL,DE
FFD9 EB X DE.HL
FFDA E1 1990 POP HL
FFOB 1802 2000 IR RTT
FFDD 2601 2018 LEFT LD Hi1
FFDF 18ED RACK
SFELAKEFE 7030 ATIRZ LD AL. (ND)
FrEA se 2u: D E (WD

ING WL

L Do

ING WL

I H

Lo (o) M

LD A.ATT2

Lo (.4

W se

kRN

LD L, (REAYVHZ)

W

o B

R RTH

o

EoU Ze1Litits
ECU xe1000111
EoU  cemea

YabLi st Bas. rsaihae
Listing 3

BORLER 13 Pols
3673, 718 €L

L0000: LET ALDR

© PRINT #0

ALIEE 30
LNKEYS="" THEN G2 T4 wd

UL FNEEY

+203 Ul

Gl THEN

THEN G0 T 460
R B2E27 THEN

LHAIF s

130 PUKE ADURYE
WD 3
140 LET vyt

¥ THEN  LE
LET K=X+1s IF

4
190 G0 TH 40
200 PRINT A1 X-
v I HEN 2
S10 LET X=Xk (A=10 AN K:i2is ia
13 ANEL %0

220 LET V=Y LA=T AND ¥EB15 - (A

© OVER NOT 3"

¥=-i THEN (E
IF X==1 THEN

TLENAME:
© THEN

Vs LINE 0%
LET Siswib(

© THEM  LET am= 1
FOKE Al

©® AMSTRAD SERVIS ®

COPY §-1-2

Korisnici Amstrada koji
imaju Stampad, a nemaju
poznati program Tascopy za
kopiranje sadrzaja ekrana
na Stampac, uskraéeni su za
Jedno veliko zadovoljstvo.
Da bismo im pomogli,
objavijujemo listing
programa COPY, koji je
mozda i bolji od uzora

rogram se sastoji iz dva dela:
Prvi deo pretvara sliku iz moda 81 1
u njoj odgovarajuéu u modu 2 s raz-
likom da su sad boje predstavljene senkama
definisanim tatkicama i prazninama (bitovi-
ma 0 i 1 u modu 2). To se vrsi ispitivanjem
obojenih tataka u modu @ i 1i pridodeljiva-
njem svakoj tatki u modu @ Zetiti a u modu
1 dve tacke senke. Dve tacke iste boje nece
imati iste tagkice senke ako nisu u istoj liniji
* (jedan red sadri 8 pixel-linija). 26 boja se
lekoduje na slededi natin:

- ispita se boja posmatrane tatke
- obelezju boje se doda 2
- rezultat se deli sa 4; tako dobijamo obe-
lezje senke u intervalu 0-7 (8 definisanih
sen

- podto su senke definisane matricama
848 tackica, zavisno od polozaja posmatrane
tatke Stampace se odgovarajuci deo matrice
senke (u modu @ Cetiri, u modu 1 dve tagke

senke)

- dobijeni bitovi senke XOR-uju se da bi
svetlijoj boji odgovarala tamnija senka poito
ese piSemo i crtamo svetlom bojom na
tamnijoj podlozi nego obrnuto

- dekodirana slika izbacuje se na ekran

- slika se izvlati na papir EPSON kompa-
tibilnim printerom

Drugi deo programa je obiéni hardcopy,
pa ga ne¢emo detaljnije analizirati. Izylace-
nje slike se vr3i po 4 linije donjim delom gla-
ve.

Program se utitava na adresu 24900, Dak-
le, pre utitavanja se RAMTOP mora spustiti
na 23999 ili niZe. Program se ufitava sa LO-
AD” (ne sa RUN" jer nismo tako snimili pro-
gram na traku). Svako Stampanije visi se sa
CALL 24000 (+ ENTER) nezavisno u kom
smo modu (rutina automatski ispituje modo-

ve).

Izmene u programu se vrie POKE nared-
bom:
POKE &5E94,0 .da svetlijoj boji odgovara

svetlija senka
POKE da svetlijoj boji odgovara

&5E94,255 tamnija senka
POKE x -zavisi od printer-text-
&S5FES, x -moda
) x definise pocetak slike
(sa praznim text-karakteri-
ma) sa leve strane
POKE x odreduje grafitki mod
&5FDE, x printera (KLY, ili Z)
POKE
&5FDF,m

POKE &SFEB,n m+n#256 odreduje Sirinu
slike u tackicama (original-

no 127,2)
od &EC5 do  se nalaze bajtovi senki (po
&5FB4 | 8 bajta za svaku) ako vam

se ne svidaju criginali.

Vaino! Sa POKE mozete uneti samo broje-
ve 8 <n<127 jer Schneier ne $alje 8-mi bit
printeru!

Ako vam se dobijena slika ne svida, sa
SPACE se vracate u BASIC. Isto tako postupa:
te ako ne Zelite ceo ekran izvudi; drzite SPA-
CE dok se program ne vrati u BASIC.

Boje u modovima 0 i 1 (tj. senke u modu
2) moZete menjati naredbom INK nm,m
(ko)d flesujuceg INK-a uzima se prvi parame-
tar)

Program unosite hiex-loaderom (sve dok
g4 ne unesete ispravno). Pre snimanja
moZete ubaciti i SPEED WRITE 1.

Ako Zelite obraditi screen bez headera, po-
zovite rutinu za utitavanje na X600E. Ako
ste pokvarili screen nia ekranu, ne morate ga
ponovo dekodirati; pozovite rutinu za izba-
civanje dekodovanog screena na ekran sa
CALL &5F@5,

Za hackere koji Zele da im program dva
puta brZe radi i da im se glava na printeru
ravnomerno trosi i koji su naravno premos-
tili 8-mi bit preko 5-og bita porta &£660 (po-
§to ne koristimo i printer i kaseta§ zaIedno):

- treba izbrisati linije (u assemblerskom
listingu) 1980-2010 i linije 2670-2720

- ne morate ali ne trebaju ni linije
2899-2990

- linija 3040 glasi

data 2: DEFB 13,27,74,24

- UMESTO linija 3180-3200 treba ubacitiz

puch be
cp 128
jr crout
1d be, #£620
out (c)c

rout: call #bd31
1d be, # 600
out (c),c
pop be
ret

1to je sve.
L]
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Pass | errors: A@

10 ##¢ hardcopy 8-1-2 #8¢
20 screen: equ
30 buffer: equ

L]
)
6
78
i
L
100 ;
118
. ]
130
148
154
162 depl:
m
188 ;
190

- Sed

arg
call
cp
i
di
1d

1d
1d
1d
ld
1d
push
1d

push
push
push
14
o
r

1d
call
and

1d
ld
ria
call
and

or
1d
1d
rla
rla
call
and
or
1d
ld
rla
rla
rla
call
and
ir

1

call
and

fcdae
25588
24008
#hell
2
2,copy

1y,count

(1y42l,a
de,screen
1x,buffer
b8
(iy+1),8
be

b, 2088

de
i
be
a, (1y+2)
13
z,a0d2@

a, (del
decadl
#0

(ix+Bl,a
ay lde)

decod!
438

tix+a)
(144842
a,(del

decod!
#c
{ix+8)
(1x+0},a
2, lde)

decadl
L1
main

a, (de}

decodl
1317

|
|

g

478

M
128
738
748
758 ;
768
78
788
9 ;
808
818
a8
a3
B4g

850
860 |
878
a8a

8%
e
91e
928

938
948
958

68
978 decodd:
988 ;
99
1008
1818
1028 ciz
1830
1048
1858 c2:
1868
1870
1880 c3:
1858
118
148 ot
ua
1130 ink:
1na

W (ix+8),a
i a,lde)
rla
call
and 15

or (i)
I lixed) 2
inc de

inc ix

pop br

dec bc”

id a,b

or €

ir  nz,dmp2
pap ix

14 de,2048
add ix,de

\
decodd

de
hl, 2848
hl,de

pop
1d
add

de,hl
tiy#)
bc

dec b
nz,dapl

=
"

<
=

bit
ir
set
bit
groolrae2
set
bit
ir 2,3
set
bit
ir
set
1 ac
and
push de
call #6c35

158

pop de
1160 1 ah
1178 add a2
1188 rra
1190 tra
1200 xor 255
1218 and 7
1228 w9
1230 it 2,m
1248 I b
1258 4 ;
1240 ;
1278 ;
1280 1. 2,0
1298 alp: 204 a8
1300 dinz nlp
1318 ac: push da
1329 Id e
1338
1348 1d 4,8
1358 ld & liys))
1368 add a,e
1378
1388 14 e
1398 14 hlgpixd
1489 add hl,de
1410 ;
1428 pop de
1430 14 a4l
1448 ret
1458 decod!: 14,8
1468 hit 7,a
| 1478 oozt
| 1480 st B,
1498 di: bit 3,8
1588 jrooz,d2
1518 set 1,c
1520 d2: ld ac
1538 and 3
1548 ir ink
1550
1568 pixl:  defb 255,255,255,255
1578 deth 255,255,255,258
1588 defb 238,187,238,187
159 defb 238,187,238,187
1688 defb 178,85,178,85
1610 defh 170,85,178,85
1628 defb 204,51,204,51
1630 defh 284,51,284,51
1640 defb 204,17,204,17
1650 deth 20%,17,284,17
e} deft 17,88,17,68
1670 defb 17,68,17,48
1688 defb 63,8,68,0
1650 defh 68,8,68,0
1780 deft 8,800
1718 et 9,8,8,0

{728 3% buffer to screen #33

1730 scrout: 1d de,scresn
1740 14 hlbuffer
1758 ° lé b hians
1760 ldir

1778 ret

1780 4% copy screen #es
1799 copy:  ei

1800 ;

1818 5
1870 ;

1838 ;

1848 call Wabig
1850 G 32

1860 ret 2

1870 g 5,25 #
1888 Id  de,screen
1899 plopt: push b

1588 Id  (seret) de
1918 call dusp
1920

1932 call tab

1948 call graf

1958 call printl
1950 ir cyendp
1978 ;

1380 call tab

1990 call graf
2088 call printZ
019 jr c,endg
2078 ;

03 14 de, tscrst)
2840 10 hi,88
2058 add hi,de
2068 Bx  de,hl
27 pop be

L) djnz plopl
2098 ret

2108 endp:  pop bt

2110 ‘ret

2170 ¥e¢ create a prister line #k+

2138 dusp:  1d  de,endb+l

214 .1 hiyendd

2159 1d  (k1),8

2168 1d  be,440

2178 Hdir

2188 18 de,(scrst)

it W) ld  ix,bit!

2200 1d  hl,endb

2218 4

2228 4 b,88

2238 H8: push bc

g T T b8

2250 10 Gie#)), 475

7268 loop): push bc |
2278 push de 1
2280 16 by#

2790 14 (ix#Sl,8te ‘
7300 5 '
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2
fﬂ: ;fff ;ft ;::“’ 2890 print2: 14 hl,endd 2978 or
1w gt 2900 1d b, (length) 2988 ir  nz,loop8
2340 sett: set 7,0hl) {718 Jongh: (4 a2 (h1) e i
i 3:?: :::I ;3( ;:?: S
2373 i:a :{ﬁ:w 2940 inc Al 3020 defb °L* :
e R e 2950 dec be 3830 length: defh 127,2 ;
2798 St il 2960 o ab 3048 data: defb 13,27,74,12 '
A9 tar &
218 1 a, lixss)
2428 sbc a,B s0ce €O i BC FE @2 CA Il SF F3 FD 21 IC 48 F0 77 @2 7D7

* oaze 16 (ixeSh,a 5008 11 B8 C8 DD 21 9C 63 B6 68 FD 34 01 00 (5 61 DB SAL
248 dine 1oop? SDER €7 05 DD ES C5 FD 7E @2 FE @@ 28 2F 1A (D B2 SE 82C
258 ; SOFR E6 CR DD 77 @@ 1A 17 €D B2 SE E6 30 DD Bs 88 00 SSE
2848 § ] 77 00 14 17 17 CD B2 SE.E6 OC DD Bo B DD 77 M &7S
2478 pop de SE10 19 17 17 17 CD B2 SE E6 €3 18 18 1A CD & SE E& SE4
2450 or 2 5620 FE DD 77 @B 1A 17 €D 4C SE E& OF DD Bs @@ DD 77 7ER
2450 14 a,fixet) 5630 80 13 DD 23 CI @B 79 B 28 AA DD EL 11 @0 B8 DD &B&
2500 she a,8 SE4Q 19 D1 21 90 88 19 EB FD 34 01 C1 45 C2 DD 5D 3 649
2518 1 fig),a 5e58 02 CD BE BC 3E @1 @6 1A OE 1A CD 32 BC JE 00 9 41F
52 inc bl SE60 @ OE B8 CD 32 BC CD 05 5F C3 11 5F G@E @0 OB 4 S55
2538 gap be SET0 23 € € D9 CB SF 28 82 CB C9 CB 6F 28 B2 CB DI 7Bé& ;
548 dinz Toopt SE68 CB 7F 28 @2 CB C1 79 E6 @ D5 CD 35 BC Dt 78 C6 91@ ;
2550 5 5698 82 IF IF EE FF E¢ @7 FE @8 26 @7 &7 3E @2 (6 08 594 §
2568 inc de SER 18 FC D5 SF 16 @8 FD 7E 81 63 S5 21 5 SE 19 DM &E2 ﬁ
2578 pop be SEBR JE C9 OE 8 CB 7F 28 @2 CB CI CB 5F 28 @2 CB 9 73D i
2588 dinz 110 SECR 79 B4 83 18 C4 FF FF FF FF FF FF FF FF EE BB EE CCD i
2599 SEDD BB EE BB EE BB AR 55 AR S5 MA 55 M S5 CC 33 CC 9D4 :
2680 § SEED 33 CC 33 CC 33 CC ff € 11 LC 11 O L1 11 M 1l &@B ,
2610 SEFD 84 01 44 11 84 44 20 44 00 44 80 44 02 6@ B W 1FE }
2428 ret SFae 80 @0 °0 ¢ 9@ 11 @9 CO 21 9C &3 @1 0@ 4B ED B8 SCF ;
2630 #++ send characters ta printer 33| 5FIQ C9 FB CD 18 BB FE 20 C8 @ 19 11 @@ €8 [5 £ S5 83F :
2640 print1; 14 hl,endb 528 1A 68 CD 4 SF OO FE 5F CD E6 5F CD 9F 5F 39 18 847 :
2550 Id  be, (length) 5F30 CO FE SF CD E6 SF CD CB 5F 38 @D ED 5B 14 &8 21 @58 *
260 loop%: 16 a,(hl) 5648 58 80 19 EB C1 18 D6 C9 CL €9 11 IF 68 21 IE 60 &7D
2478 rra 5756 36 B0 @1 88 €2 €D BB ED SB 1A 40 DD 2 74 SF 2 &BA
2680 ; SFe8 IE 68 @85 50 CS 8 OB DD 36 01 7F C5 DS @ OB D) SBF
2658 rra SF78 36 85 FE 1A CR 7F 28 92 CB FE ES 21 0O 88 19 EB &A2
2780 rra SFBl EL AF DD 7E 95 DE B8 DD 77 BS 18 E7 DL AF DB % 9@1
2718 rra SF98 8 DE @ DD 77 @1 23 C1 18 DI I3 C1 18 C6 €9 2 &95
2720 and 15 SFRR 1€ 68 ED 48 DF SF JE IF IF IF IF E& OF CD F3 5 702
730 call aut 5FBR 23 8B 78 Bl 28 FR @ @4 21 EL S5 CD EB S5F £5 ¥ 7@C
274 inc hl SFLA 2F CD IE BB E1 CB 37 C9 21 IE 4B ED 3 OF 5F 7€ 811
5 dec be 5FDB E6 OF CD F3 SF 23 @B 78 B 20 F4 18 D9 1B 4C 7F 756
2760 14" a,b SFEQ 02 ) 1B 4A OC @A @ O 21 D) 5F 7E CD F3 SF 23 4B1
21 o € 5FFQ 1@ F9 C9 F5 CD 26 BD 38 PR FL CD 31 BD L9 21 €5 A2D
2780 ir nz,laapd 6000 SF7E FE- QB CB 47 3E 28 CD F3 SF 1@ F9 C9 21 88 754

2798, 1dawn: 14 b4 £a10 Co 11 @2 %@ 3E 16 CD A1 BC CY BE 02 2R 06 @@ @ 458
2488 14 hl,data2
2818 call ptout
2820 push nl 10 a=24000
2830 tdcanaly 20 FOR =B 70 37
2848 rall $hbie 30 PRINT CHR$(24);a+a%16;CHRS (24) :PRINT:c=BtFOR n=8 TO 15: INPUT
2859 pap hi b3:b=VAL(*"+h$}:POKE ate¥i6+n,brc=c+h:NEXT: INPUT "checksum:®,d$:IF
2868 ret z COVAL{“L"+d$) THEN PRINT “error*:6070 30
2878 sc 48 NEXT : *

2060 ret S8 SAVE"copy 0-1-2',b,24000, 88
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J050 tabb:  defb 18
Jgea ;

3078 graf:r  1d b4
Jage 14 hl,data
3898 ptout: 14 a,thi)
Jlee call out
e inc hl
312 dinz ptout
3l ret

3148 out: push af

3190 plagp: call #hd2e
3168 ir cyploop

|

3178 pop af
3180 call #6631 |
3190

i20e ret

3210 tab:  1d  hl,tabb
20 i a;(hl)
3238 op B
3240 retiny
3250 ld ba
3268 tablp: 14 a,32
3278 4

3280 call out

329 djnz tablp
3300 ret

3310 ##+ load hederless screen +4%
3320 ;

33 I hl,4ceed
3348 14 de, #4880
3350 14 a,Hb
3348 call #bcal
3371 . ret

1380 scrst:  defw

3390 count: defw @

3400 endb:  defh @

@® SPECTRUM SERVIS @

Laboravljeni Mega Basic

Pre vise od godinu dana stigia
nam je ova varijanta
Spectrumovog Simon’s Basica
za koju stvarno ne znamo zasto
nije izazvala veci odjek u
javnosti. Naime, stvar je dosta
dobra i moZe posluziti u razne
svrhe jer poseduje niz korisnih
naredbi za kojima Spectrumov
Basic prosto vapi

Pise Srdan Radivojia

rvo §to uotite kada startujete pro-

gram jeste to da tastatura vide nije

tokenizovana ve¢ se naredbe mora-
ju kucati slovo po slovo. Diskusiju o tome da
li je to dobro ili ne ostaviéemo za drugi put.
Ipak autor programa unekoliko se potrudio
da nam olaksa posao time,to je pruZio mo-
guénost da se naredbe mogu pisati u skrace-
nom obliku sa tatkom na kraju, Recimo na-
redbu CLEAR ne moramo da kucamo celu
jer je dovolino samo CLE,, ili G. umesto GO

0, itd.

Osnovna velika stvar koju M. B. uvodi je
moguénost i potreba za otvaranjem prozora.
Odmah po startovanju postoji ve¢ unapred
odredena raspodela za 3ta e se pojedini pro-
zor koristiti. Tako imamo prozor za editova-
nje i unosenje direktnih komandi i pisanje
programa, prozor za izlaz i izvrSavanje pro-
grama, prozor za listinge pomocu koga veo-
ma lako moZemo da prepravljamo program,

rozor za informacije iz koga saznajemo u
Enm smo modu kursora, itd. Bas taj posled-

nji kazuje nam da kursor moZe imati i sve
dosadasnje modove s tom razlikom $to sada
tasteri ne daju iste rezultate.

Pre svega M. B. poseduje niz korisnih na-
redbi koje se koriste prilikom editovanja
programa. Predlazem da ih prvo pogledamo:

EDIT - isto kao i pre

TRUE VIDEO - bride ulazni red

INV. VIDEO - brife karaktere desno od
kursora

CAPS 56,7 i8 - isto kao i pre

DELETE - isto kao i pre

SCREEN $§ - automatski daje listing u
prozoru je

OR - pomera tekuéi red u au-
tomatskom listingu za
jedan red unazad

AND - isto kao OR ali unapred

STOP, NOT, isto kao CAPS 5, 6, 7 i 8

STEP i TO - ali se sada pomera kur-
sor za kopiranje koji se
nalazi na automatskom
listingu

AT - kopira karakter iz pro-
zora automat. listinga u
ulazni prozor, sa mesta
na kome se nalazi kur-
sor za kopiranje

OVER - pomera kursor za kopi-
ranje u sledeéi prozor

INVERSE - vrata kursor za kopira-

nje, u gornji levi ugao
kog lis-

piramo bilo koji izraz (tekst) u ulazni red.
Da li je to znacajno ili ne utvrdicete kada
jednom pokusate i uverite se kako je to div-
na stvar, Podto smo ve¢ dosta zasli u pomi-
njanju prozora vreme je da i jasni!
Ciju velitinu | namenu
odreduje sam korisnik. Tako mozemo sma-
njiti prozor za izlaz do te mere da posmatra-
mo listing programa koji se izvriava a ujed-
no i njegove krajnje rezultate.

U M. B. moguce je definisati 10 razli¢itih
prozora ali kao §to je re¢eno sam M. B. ko-
risti prva &etiri koji su numerisani od 0 do 3.
Nulti prozor koristi se za ulaz i poruke o
greskama, okvir jedan za ve¢ pomenuti auto-
matski listing, dvojka se koristi za izlaz a
trojka za tzv. prednji panel ili mini monitor-
ski program sa kojim veoma lako pristupa-
mo memoriji i menjamo je. O prednjem pa-
nelu bice re¢i kasnije. Ostale prozore
mozemo koristiti do mile volje kako nama
odgovara. Tekuéi prozor je onaj prozor koji
se koristi za izlaz, i mozemo ga promeniti
naredbom CURRENT x gde se umesto x
unosi broj prozora koji ¢e se koristiti za iz-
az.

Bilo koji prozor mozemo definisati prema
sopstvenim Zeljama. To @inimo naredbom
WINDOW_y, %, b, a (kao §to ste ve¢ primeti-
li sve nove naredbe koje donosi M. B. mora-
ju da sadrze crtu izmedu naziva naredbe i
parametara) gde su:

y - ¥ koordinata gornje leve tatke prozora

proz

Trebalo bi, mozda, malo vie reci o tom
famoznom kursoru za kopiranje. Naime,
sem 3to sluzi za popravljanje gre3aka u listin-
gu programa, meZemo ga iskoristiti da isko-

x-xk gornje leve tatke prozora
b- prozora u karakterima
a - Sirina prozora u karakterima

Treba napomenuti da M. B. ima, izmedu
ostalog, 64 karaktera u redui 24 u koloni pa
se sve koordinate prilagodavaju tome (PRI-
NT AT, definisanje prozora). Ukoliko pogre- ’

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR 86.

39



@® SPECTRUM SERVIS @

@ COMODORE SERVIS @

Site pri definisanju ovakvih parametara ne-
mojte se mnogo brinuti jer ¢e vam M. B. pri-
javiti gresku.

I naredba CLS je dobila svoju miadu bracu

{ili sestre) a to su naredbe tipa CLW_, One se

odnose samo na odreden prozor i vrie razne

funkcije u njemy. U slede¢im primerima
broj x oznatava broj prozora u kome se iz-
vrSava naredba,

CLW .x,0 - brife prozor sasvim normal-
no i pri tome koristi boje
koje su u upotrebi

CLW_x1 - kaoi prethedna ali briSe se
INK a ne sa PAPER

CLW x2 - invertuje sadriaj prozora

CLW_x3 - brise samo atribute

U prostoru je moguée vr3iti jos neke inte-
resantne stvari koje ne postoje u starom

Spectrumovom Basicu. Naredbama PAN_ i

SCROLL_ mo#e se pomerati sadrZaj prozora

na sve strane i to u pikselima. PAN_ vr3i po-

meranje po horizontali a SCROLL_ po verti-
kali. Iza obe komande treba navesti dva pa-
rametra od kojih prvi definide da li se ono
$to ostaje iza pomerenog dela tj. da li ¢e se
bojiti bojom INK-a ili PAPER-a. Ako je 0 on-
da se boji PAPER-om a 1 daje INK. Drugi pa-
rametar odreduje za koliko piksela ce se pro-
zor pomerati i u kom smeru. Kad je PAN_

pozitivan okvir se pomera udesno a kad je
negativan onda ulevo. SCROLL_ ide na gore

ako je pozitivan i obratno, Naredbe PAN_ i

SCROLL_ medutim, sadrZaj ekrana potpuno

izgube prilikom gﬂmﬂﬂﬂiﬂ pa su zato uve-

dene PANW_ i SCROLLW _ koje rade isto 3to

i prethodne ali sadriaj ekrana vrte u krug,

Ukoliko nam se ne svida da nam okviri
koji su samim sistemom odredeni tj. oni koji
su vet pomenuti za izlaz, automatski listing,
itd. moZemo ih promeniti naredbom FX_.

Arhitektura PC-128 (4

Pife Jovica Stojoski
Jedna od specificnosti racunara
Commodor 128, odnosno
njegovog CP/M, jeste i
mogucnost upotrebe drugog
procesora. Donosimo prikaz
kojim éemo objasniti kako se ta
pogodnost moZe upotrebiti.

ada radimo pod CP/M-om; komum~

kacija izmedu procesora ostvaruje

posredstvom 8502 koda (tzv. BIOSSS)
koji se nalazi na adresi $260@ u banci @ i ugi-
tava se za vreme butovanja sistema. Poslovi
koje 8502 moze da obavlja iz CP/M-a pode-
ljeni su na 10 grupa. Tu se nalazi 9 standar-

dnih funkcija koje su napravljene za potrebe
samog BIOS-a u CP/M-u i jedna koja omo-
gucava korisniku da pozove syoj prcgram pn-
san za 8502, ili  progn iz
ROM-a koji sadrzi BASIC ili KERNAL Broj
funkcije koju hotemo da pozovemo smesta-
mo na lokaciju $FDO1 i pozivamo Z88 ruti-
nu BIOS89, koja predaje posao procesoru
8502 i rutini BIOSSS5. Smcétanjc broja fun-
kcije na adresu $FDO1 i poziv BIOS8@ radi

se posredstvom softverskog interfejsa sa sis-

temskim rutinama, tzv. USER sa adrese
$F65B. Za samo prebacivanje posla na pro-
cesor 8502 koristi se rutina sa adrese $FFES,
dok se za vracanje pod oknl CP/M-a koris-
ti rutina sa adrese go su objasnjene
u proslom broju).

Funkeije koje se koriste za rad sa BIOSSS su
sledece:

NAZIV BROJ OPIS

RESET -1 Vrdi se resetovanje ratunara, kao kada se pritisne RESET.

INIT @ Inicijalizira se BIOS8S. Vi se resetovanje svih vektora i inte-
rapta.

READ 1 Cita se jedan ili vise sektora sa diskete.

WRITE 2 Vrsi se pisanje 6205 ili vise sektora na disketu.
FASTREAD 3 Uspostavlja se serijska veza za Citanje sa diskete.
FASTWRITE 4 Uspostavlja se brza serijska veza za pisanje na disketu.
TESTDISK 5 Ispituje se status disketne jedinice.

QUERYDISK 6 Odreduje se format diskete.

PRINT 7 Salje se bajt na serijski interfejs.

FORMAT § Formatuje se disketa.

USER 9 IzvrSava se korisnikov program.

BEIINT

Prenos informacija vrsi se preko sledecih memorijskih lokacija:
ADRESA ~ OPIS

NAZIV

Iza naredbe slede dva od kojih je

7 g 0} £y o5l Cmd $FDO1 Sadr7i broj BIOS85 funkcije.
Bt ml Aoice ki, é‘f‘{‘; e | .De $FD@2  Sadrii broj drajva za operaciie ili broj jedinice za PRINT funkei-
tako imamo: L RS 2 :
s . < Trk $FD@3 Broj sektora za Citanje ili pisanje sa diskete ili sekundarna adre-
FX_0x 7 me:':::“' zulaxi portr sa za funkciju PRINT.
: . : " Sect SFDP4 Prvi sektor sa kojim se radi operacija na disketi.
FX1x s SIEHIE B8 S o Count gsggs Broj sektora diskete koji e se citati ili pisati.
2 3 5 Data 6 Sadr3i broj greke koju vraca BIOSSS i, takode, sluZi za smeta-
gﬁ 4 :;';i‘: ;:‘e‘;‘ni?p‘:{_ﬁ nje bajta za PRINT funkciju,
Buffer SFE0D SadrZi podatke koji su utitani sa diskete, ili se ovde smestaju
Naredbom MODE _ koristi se za veliginu podaci koji se zapisuju na disketu.
karaktera koji ée se Ona ta-
kode zahteva dva parametra od kojih prvi Natin na koji se poziv vi3i je sledeci: MV Ad § pozlvamo pronasor 8
daje broj ks gdeb:;e Se karalder] prime- - U akumulator se stavija vrednost 4, $to MvI f“"k”f
“J’ém 4 Crighsam kinots redu | I znak sistemskoj funkciji 2USER da hoce- CALL OFSSBH  ; poziv USER
MODESS - Mandanin st hacgiias | ™0 48 Tdimo 6 procesoom 852 SEA T e
MODE:x.S - poziva set dvostruke visine -U xcism L stavljamo ]ednu od napred m Ad  pozivamo procesor 89
MODE x4 - posiva set dvostruke visine upredsnlituni s BIOND MV L7 ; funkcija PRINT
i dvostruke 3irine - Pozivamo program sa adrese $F65B CALL @F65BH 7 poziv 2USER

MODE _x,4 je posebno napravijen tako da
Se mogu dobiti veoma lepaslova u zavisnosti
od tipa senke koja se koristi, Naredba STIP-
PLE_ definiSe kakva e ta senka biti. Iza nje
sledi parametar izmedu 0 i 15 gde 0 daje naj-
manju senku a 15 potpuno crna slova.

Primer za poziv funkcije PRINT:
; adresa Stampata

MVI
STA
MVI
STA

MVI
STA

Ad
GFD#2H

’ sekundarna adresa

Stampamo slovo ,a*

Najzanimljivija za nas svakako je funkcija pod
brojem 9 (USER). Pomotu nje mozemo da pozove-
MO pr koji smo sami napisali ili da se obrati-
mo BASIC-u ili KERNAL-u. Adresa na koju hote-
mo da idemo, smefta se u memorijske lokacije
$FDO5 i $FDB6, a BIOSBS bi trebalo da izvrsi in-
strukciju skoka na adresu sadrzanu na tim lokacija-
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ma tj. JMP (SFD#5). Medutim, potkrala se greska,
tako da umesto JMP iz seta instrukcija 2a 8502 na
tom mestu stoji JP za 280 i zbog toga obradanje na
funkelju 9, normalno, ne daje Zeljene rezultate. Ot-
Klanjanje te gredke, traZi uslugu programa kao §to
su DDT, DDTZ, SID ili ZSID.

Gresku je nmboljc ispraviti u samoj datoteci lm;a
sadrzi operativni sistem 4. u datoteci nazivom
CPM+ .5YS, koja se nalazi na dikseti dobijenoj uz
racunar. Dacemo prikaz jednog od natina na koji
greska moze da se ispravi, i za koji su nam potreb-
ni programi SAVE i DDT. Tekst koji je podviséen je
ono §to mi ukucavamo na tastaturi.

A>SAVE

A> DDT CPM + SYS

-FSCAB,5CAB,6C

~CONTROL/C - pritisnuti tipke CONTROL i C is-
tovremeno

CP/M 3 SAVE - Version 3.8

Enter file (type RETURN to exit): CPM + .SYS
Delete CPM + SYS? Y

Besinnins hex address 100

Endins hiex address SD8@

Druga stvar na koju moramo da pazimo je ta da
deo programa koji radi ovaj posao bude u zajednié-
kom delu memorije za obe banke. Najpogodnije
mesto 2a to je podrugje od adrese SEB0@ do SED-
FF. Na§ program, znati, moramo da relociramo na
to podrudje pre pozivanja na njega. Slededi primer
e upotreba USER funkcije i na ovaj nacin mogu da
se piéu i svi drugi programi za rad sa mikroproce-
sorom 8542. Program je pisan za MACRO ASSEM-
BLER M89, a moze se koistiti bilo koji drugi asem-
bler. Ako u njemu nemamo mogucnost generisanja
MACRO instrukcija, Z80 instrukcije mozemo da iz-
vedemo, navodenjem niza bajtova i reti, upotre-
bom direktiva DB i DW.

1X1 HPOC ak programa
1X1  DOE#H se premesta
LXI  BKRAJ-POC ; njegova duiina
LDIR ; prepis
IMP  BEBRSH ; poziv
RET izlaz u CP/M

POC:
IXI  H,KODB582-POC -+ BEROBH ; adresa 8562 koda

; poziy.

Normalno, i ovde smo mogli da napravi-
mo MACRO instrukcije kojima bi se |zbegla
upotreba direktiva DB i DW 22 pisanje in-
strukcija za procesor 8502. Na disketi koja
sadrZi izvorne programe za CP/M, nalazi se

sa vet in-

mukcqama za 8502, tue se ime, jednostav-

no, navede na podetku programa, kao Mac-
o Inhllorekz i tako u programu moZemo

da koristimo mnemonike za 8502 procesor.

L}

; funkcija 4 za 7USER
; funkija 9 za BIOS8S

i%mmm & proment boja 48-kolonskog ekrana pisan za 8562
DB502
DB BASH@EAH ;LDA #8
DB 8DH i STA 53280
DW 53280
DB 0A9HGEAH 7 ;LDA #1
DB 8DH ; STA 53281
Dw 53281 3
DB 60H : RTS
KRAJ:
END

lzLoG
,STA MOZE COMMODORE 64"

Autori: Veselin Pem)vic, Radivoje Grbovié i
Adem Jakupovi¢. Recenzent: dr Dusan To-
§i¢. Izdavaé: ,Tehnicka knjiga”, Beograd.

Commodore 64 je jedan od najpopularni-
jih mikroragunara kod nas pa se, prirodno, u
poslednje vreme pojavijuje sve vise knjiga
namenjenih njegovim korisnicima,

U ovoj knjizi je, za razliku od ostalih slig-
nih izdanja, viSe paZnje posveceno Commo-
doreovoj tastaturi i radu sa kasetofonom -
to su oblasti u kojima novopedeni vlasnici
JSezdeset Eetvorke” imaju najvie problema.

Po prvi put kod nas detaljno je opisan rad
sa palicom 2za igru; ukazano je na neke
gresne podatke koji se mogu nadi u literatu
1

Programiranje u BASIC-u obradeno je uz
{Jomuc’ Cetiri odabrana primera Sto predstav-
ja pomalo neuobi€ajen, ali dobar postupak
- autori su smatrali da nema svrhe uéiti neki
programski jezik samo uz pomot opisa na-
redbi, kako se to kod nas obitno radi. Prime-
ri su prvo obraeni na standardnom C-64
BASIC-u a zatim i na Simon's BASIC-u. Ta-
ko Titalac moZe da savlada tehniku progra-
miranja na oba ova programska jezika, uoca-
vajuéi njihove slicnosti i razlike. Sto se tice
Simon's-a, u ovoj knjizi obradene su samo
neke njegove naredbe - za detaljan 7
bila bi potrebna posebna knjiga. Izabran:
naredbe koje se naje3ce koriste; retko kada
¢e zatrebati nesto vise.

Kao ilustracija naredbi i moguénosti pri
mene ratunara uradeno je i petnaestak pro-
grama iz raznih oblasti.

Na kraju knjige nalazi se, kao $to je za ovu
vrstu literature uobicajeno, nekoliko dodata-
ka (,BASIC C-64", ,Simon’s BASIC", ,Tabela
ASCII i ekranskih kodova”™, ,Binarni sistem”,
Poruke o greskama® i ,Programiranje fun-
keionalnih tastera”). Svrha im je da na
tak, jasan i razumljiv nadin daju obilje prak-
tiénih objatnjenja | informacija.

Knjiga je solidno opremljena; korice plas-
tificirane, papir kvalitetan, listinzi programa
Citki. Ima 195 stranica i moZe se nabaviti u
svakoj knjizari,

& Vojislav Mihailovié

—/  MATEMATICKI KUTAK ;-

Radivoje Grbovié

Resenie iz proslog broja.

Dobili smo relatiyno malo korenitih rese-
nja od Citalaca . Zato ovoga puta nagradu
nismo ni dodelili. Evo ukratko i objasnjenja
uz program koji objavljujermo. U program-
skom ciklusu, sa indeksnom promenljivom I,
izdvajaju se cifre broja N i u programu s’al
no iznova oznatavaju sa B. Broj: ifara 1,

. 9 odredeni su varijablama A(B), a hmr
|aé Cifre nula oznaten j i€ sa A(10). Svaki put
kada se medu brojevima sedista oznatenih u
programu sa N naide na crtu B, broja¢ A(B)
cifre B se uveca za 1. Zatim, prelazi se na is-
pitivanje da li je sediste numerisano nepar-
nim brojem i da li je vrednost brojaga A(1)
cifre 1 jednaka zbiru vrednosti brojaca A(8) i
A(9). Ako je uslov ispunjen, nia ekranu se is-
pisuje poruka: ,Broj numerisanih sediita u
sali je N.” U protivnom slucaju, ako sediste
nije petstoto, prelazi se na sledece sedidte
numerisano brojem N+1 i postupak se po-
navlja

i

##0n LLIST COMMODORE 84 #rex
CerEATRIIOTEEER e RRRERIA R EAE

12 REM

B10SKOPEKR SALA

B P PP
78 PRINT CHREC157)

€8 POKE 53281 ,1B1POKE 53288,1

38 POKE 48,2

188 DINM ACID)

119 PRINT TRABCI18S CHRSC18)7
120 PRINT * s

130 PRINT CHR®:1463

14D PRINT TAB(1B) CHR$(183;

150 PRINT "E10SKOPSKA SALA LERINT
180 PRINT * RACUNAM 11
178 PRINT CHRS(196)

198 FRINT TAB(18) CHRE(18)

188 N=1
208 HE=STRS(N)
219 FOR 1=1 7O LEN(NS)
220 BeVAL GIDSCNS, >
238 IF B=® THEN
248 ACB)=AEI+1
230 NEXT 1

280, IF MOZRINTON/E) THEN 318

270 IF N=30@ THEN STOP

280 NeNel

230 GoTO 298

312 IF AC1>=ALBINALS) THEN 338

sze 60O 270

338 PRINT TAB(4) CHR$(18):

248 PRINT® BROJ MUMERISANIH SECISTA *7
358 PRINT® JE N=";i

350 FRINT CHRE(14€/

TADATAK 7A NAREDNI BROJ

FUDBALSKA EKIPA

Fudbalska ekipa je za jednu utakmicu dobi- *
la nesto preko 100.000 din. Zna se da svota
dntu):nog novea ne sadri ni jednu istu cif-
ru i ceo je broj. Napisati kn]lm te
se nati ukupno dobijena svota, ako je svaki
igraé dobio istu celobrojnu svotu novea.

6.
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ommodore 7/ §

TURBO ZA C-128

Dajemo vam listing programa kojl sluti za
& ot 128 sa

Vecovatno vam je poznao da je ova komunikacijs
izuretno spors. U modu 64 postojl veliki brof
programa koji ubrzevaju snimenje i ucitavanje 10
puta Medutim, 1 programi ne rade u modu 128 Da
biste u modu 128 postigli 10 puta veeu brzinu
neopbodan vam je ovaj program. Niega unosite iz
monitors. Otkucajte pocetnu adresu a zatim kucajte
samo. naredbe masinskog jezika Kodove nemojte
ukucavati, Njih automatski dobijate nakon unete
naredbe. Kada program Korektno unesele snimite ga
pomocy sledece naredbe:

S'TURBO 128", 01.1388. 1645

Program startwjte s SYS S000. Nakon toga
dobijate iri nove naredbe i to:

L (LOAD) ueitzvanie programa u
turbo modu
(VERIFY) verifikacija snimljencg

proge
<S'ime’  (SAVE) snimanje programau
turbo modu

Ako iz bilo kog razioga resetujete kompjuter on
vise nece prepoznavati nove naredbe. Da biste turbo
program ponovo ‘povratili’ ne morate ga iz pocetka
ucitavati vee js dovoljng da otkucate SYS 5000

1 08 kraju, da vam napomenemo da je ova
program potpunio kompatibilan sa turbo programima
koji se Koriste u modu 64. To znats da te programe
bez problema motete primiti i u mody 128. BASIC
programi ce ber ikakvih problems raditi. dok
masinske programe mofete sumo da ulitate - ako
pokusate da ih sartiete verovatno ¢e doci do
biokiranja kompjutera ili prefaska u Mositor.

© Zoran Modorinski

01388 A2 00 LDX #$00
01384 BE 00 FF STX $FF00
0138D A9 4C LDA #%4C
0138F 8D BO 03 STA $0380
01392 A9 9D LDA #$9D
01394 8D 81 03 STA %0381
01397 A% 13 LDA #$13
01399 8D B2 03 STA $0382
0139C 60 RTS

0139D A% 00 LDA #$00
0139F 8D 00 FF STA $FFO0
013A2, E6 3D INC $3D
0134 DO 02 BNE $13A8
013A6 E6 3E INC $3E
Q13AB 20 86 03 JSR $03B6
O013AB €9 SF CMP #85F
013AD FO 03 BE@ $13B2
Oi3AF 4C B& 03 JMP $03Bb
01382 Eé& 3D INC $3D
01384 DO 02 BNE $13B8
013B6 E6 3E INC $3E
013BB 20 86 03 JSR $03B6
013BB C9 53 CMP #$53
013BD FO OB BEG $13CA
013BF C9 4C ‘CMP #$4C
013C1  FO 16 BEQ $13D9
013C3 €9 56 CMP #$56

013CS
013C7
013CA
013CC
013CE
01300
01303
013Dé6
01309
013DB
013DD
013DF
013E2
013ES
013E8
013EA
013EC
013EE
O13F1
013F4
013F7
013F9
013FB
O13FE
01400
01402
01404
01407
01409
01404
0140C
0140F
01412
01414
01414
01418
01414
0141C
0141E
01421
01423
01426
01428
0142B
0142C
0142E
01431
01433
01436
Q1439
01438
Q143C
0143E
0143F
01442
01444
01447
01444
0144C
0144D
0144F
01451
01453
01455

79

03
i3
4A

03
15
4a

o3
15
4n

71

EZ
FS

02
FF

FF

FF
14

14
0
14

JSR

LDA
STA
LDA
STA

BNE
JSR
JSR
LDA
STA
LDA
8TA
LDY
LDA
8TA
LDX
JSR
LDX

DEY
BNE
JSR
LDA
STA
JSR
LDA
cLc
ADC
DEX
JSR
LDX
LDA
JSR
LDX
INY
cPY
BNE
LDY
LDX
LDA

$13E8
$796C
3D

$13D0

> $3E

$03B6
$13F7
$4AF&
$3D

$13DF
$3E

$0386
$150F
$4AF6
$3D

$13EE
$3E

$0386
$1512
$4AF6
#$05

$AB

$71AE
#$02
$2C, X
$AB, X
$120F
$AD, X

$1400
SEFE?
$FSBC
#3DD
$FA
#SFE
$FB
#3$20
#eFA
$02B9
#8501
$FF74
#$00
S$FF77

$141C
$14AA
#EIF
$FFO0
$14C1H
$B?

#$01

$14E1
#$08
$00AC
$14E1
#3046

#305
%1444
#$00
#3804

($BB) ,

Y

01457
01459
0145B
0145D
0145E
01461
01463
014464
01466
01468
0146A
0146C
0146F
| 01470
01473
01475
‘01477
01479
0147C
0147E
01480
01482
01484
01485
01486
01488

<X/ 01484

0148C
0148E
01490
01492
01495
01497
01498
01494
0149B
Q149D
014%E
0149F
014A1
01484
014A7
014AA
014AC
014AF

Y

B7
03
20

14

14

oR
16
EE

FF

cey
BCC
LDA
DEX
JSR
LDX
INY
€PY
BNE
LDA
5TA
JSR
TYA
JSR
STY
LDX
LDA
JSR
LDX
INC
BNE
INC
DEX
DEX
LDA
cMP

SBC
BCC
LDA
JSR
LDX

BNE
INY
8TY
5155 ¢
cLe
LDA
STA
JSR
JMP
LDY
STY
STY

$B7
$145E
#320

$14E1
#8505

#$EB
$1455
#$02

$14C1

$14E1
SEF
#3507
($AC) . ¥
$14E1

$AC
$1486
$AD

#300
$0A0A
$1637
$EES7
#3$00
$FFO0
3CO
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0152F AS AB LDA $AB | 015BA E& C4 INC $C4
ows mp1ivotoneoit | I D03 e ouec ass b scs
01486 8D 11 DO STA $DO11 01533 “FQ 08" = HER $133D O1SBE €5 AE  CMP $AE
014B9 CA DEX 01535 €9 o1 CMP %801 01SCO0 AS C4 LDA $C4
014BA DO FD  BNE $1489 OISS7 D0 P = BNE #1520 015C2 ES AF  SBC $AF
014BC B9 DEY 01539 AS BY LDA $B7 015C4 %0 DD BCC $15A3
014BD DO FA  BNE $14B% Q(S5p. FO'OA _ BEW %1347 015C6 20 OA 16 JSR $1&0A
014BF 78 SET 0153D AD 00 0B LDA $0B0O 015C9 20 AA 14 JSR $14AA
014C0 &0 RTS 01540 85 €S - BTA $CS 015CC €8 INY
01401 ‘A0 00 LDY #800 01542 AD 01 OB LDA $0BOL 01SCD 84 CO  STY $CO
014C3 A9 02  LDA #%02 01345 B85S C4  STA sC4 0iSCF 5B cLI
014C5 20 E1 14 JSR $14EL 01547 20 37 16 JSR %1637 | 015D0 18 cLe
ol4C8 AZ 07  LDX %807 0154 20 F4 E8 JSR $EBF4 O1SDI A9 00  LDA #%00
014CA B8 DEY 0154D A4 B7 LDY $B7 015D3 8D OA OA STA SOAOA
014CB €O 09 CPY #$09 O154F FO OB BEB $155C 01SD6 20 37 16 JSR $1637
014CD DO F4  BNE $14C3 01551 68 oEY. 015D 4C S7 EE JMP $EES7
014CF AZ 05  LDX #$0S5 01552 Bi BB LDA ($BB),Y | o15pC 20 CB E9 JSR $E9C8 |
014D1 Ck AB  DEC $AB 01554 D9 05 OB CMP $0BOS,Y | 01SDF 20 AA 14 JSR $14AA
014D3 DO EE  BNE $14C3 01557 DO D3 BNE $152C 01SE2 B4 EF  STY $EF
014D5 98 TvA 01559 98 = | 01584 A% 07  LDA #307
014D6 20 E1 14 JSR $14E1 0155A DO F5  BNE 1351 01SE6 8D 0& DD STA $DDO&
014D9 A2 07  LDX #807 GISNE.J B4 S0 i STV ¥y 015E9 A2 01 LDX #$01
014DB B8 DEY 01SSE 20 33 FS5 JBR $F533 O1SEBR 20 1A 16 JSR $161A |
014DC DO F7  BNE $14D5 01561 AD 02 OB LDA $0B02 01SEE 26 BD  ROL $BD 1

01564 38 Sel 015F0 AS BD  LDA $BD
014DE CA DEX 01565 ED 00 OB SBC $0BOO 015F2 C7 02  CMP #802
014DF CA DEX 01568 08 PHP 015F4 DO FS  ENE $13EB
014EQ 60 RTS 01569 18 cLC 015F6 A0 0F  LDY #$09
O14E1 85 BD  STA $BD 0156A 65 C3  ADC $C3 O15F8 20 OA 16 JSR $160A
014E3 45 EF  EOR $EF 0156C BS AE  STA $AE OISFB C9 02  CMP #802
014ES BS EF  STA $EF 0156E AD 03 OB LDA $OBO3 Oi1SFD FO F9  BEQ $15FB
014E7 A9 08  LDA #308 01571. 65 C4  ADC $C4 OISFF C4 BD  CPY $BD
014E9 BS A3  STA $A3 01573 28 PLP 01601 DO EB  BNE $15EB
Q14EB 0& BD  ASL $BD 01574 ED 01 OB SEC $0BO1 01605 20 OA 14 JSR $160A
014ED AS 01  LDA $01 01577 85 AF  STA AF 01606 B8 DEY
014EF 29 F7  AND H$F7 01579 20 A0 15 JSR $15A0 01607 DO F&  BNE $1SFF
014F1 20 02 15 JSR $1502 0157C AS BD  LDA $BD 01609 60 RTS
014F4 A2 11  LDX #$11 O1S7E 45 EF  EOR $EF 0160A @9 08 LDA #s08
014F6 09 0B  DRA #%08 01580 05 90  ORA %90 | 0160C 85 AS  STA $A3
014FB 20 02 15 JSR $1502 01582 FO 04  BEQ $15B8  0140E 20 1A 16 JSR $161A
014FB AZ OE  LDX #$0E 01584 A9 FF  LDA #$FF 01611 26 BD  ROL $BD
O14FD C& A3 DEC $A3 01586 85 90  STA $90 Otits e B . DEC.#AS
014FF DO EA  BNE $14EB 01588 4C 9B F3 JMP $F39B | 01415 DO F7  BNE $160E

_ 01501 60 RTS 01588 20 DC 15 JSR $1SDC | 1617 AS BD  LDA $BD

01502 CA DEX 01SBE €9 00  CMP #$00 01619, 60 RTS
01503 DO FD  BNE $1502 01590 FO F6  BE@ $1588 | 01414 A9 10 LDA #$10
01505 90 05  BCC $150C 01592 BS AB  STA %AB 01£1C 2C OD DC BIT $DCOD
01507 A2 OB  LDX #$0B 01594 20 OA 16 JSR $140A O121F FO FB  BEG $161C
01509 CA DEX 01597 91 B2 STA ($B2),Y | g1421 AD OD DD LDA $DDOD
0150A DO FD  BNE $1509 01599 CB Ny 01624 BE 07 DD STX $DDO7
0150C B85 01 STA $01 01594 €O CO CPY #$CO 01627 48 PHA
01S0E 60 RTS 0159C DO Fé  BNE $1598 | g1a2a A9 19  LDA #$19
0150F A2 00 LDX #300 01S9E FO 2D  BEQ $1SCD | ojaza 8D OF DD STA $DDOF
01511 2C A2 01 BIT $01A2 01SA0 20 DC 15 JSR $1SDC | 5142p &8 SR
01514 A4 2D  LDY $2D 015A3 20 OA 16 JSR $160A | 0142E BD 20 DO STA $DO20
01516 AS 2E  LDA $2E 01566 C4 935 CPY %93 016=1 8D 18 DA STA $D418
01518 B6 OC  STX $0C 015A8 DO 02  BNE $1SAC 01534 4B LSk
0151A 86 93 STX $93 015AA 91 CF  STA (SC3).Y| 01435 4A Ean
0151C 84 €3 STY $C3 01SAC DI C3  CMP ($C3).Y | 01636 &0 e
01S1E 85 C4  STA $C4 015AE FO 02  BED $15B2 | 01437 A9 00 LDA #$00
01520 20 AE 91 JSR $91AE 015B0 86 90  STX 90 01639 8D 00 FF STA $FFOO
01523 20 2C 15 JSR $152C 01582 45 EF  EOR $EF O1esc AD 11 DO LDA $DD11
01526 20 46 71 JSR $9146 015B4 B85 EF  STA $EF O1£3F 09 10 ORA #$10
01529 4C BA 4D JMP $4DBA 015B6 E& C3  INC $C3 01641 BD 11 DO STA $DO11
0152C 20 BB 15 JSR $158B 01588 DO 02  BNE $15BC | 01644 60 RTS
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GALAKSIA

SQUASH

| Ovog puta je u pitanju popularna igra sa
automata za video igre, mada u ne§to modi-
| fikovanom obliku, sa barijerama. I u ovoj
verziji igre lopta krece sa desne strane ekra-
na, a vi pazite da ne pode kroz otvore hia
desnoj strani ekrana (pazite ne na levoj ve¢

reket

‘ na desnoj strani). U tome vam pomaze

koji pored toga $to moZe da se pomera gore-
-dole moze da se pomera i levo-desno (taste-
1i sa strelicama). Loptu moZete udariti bilo
kojom stranom reketa. Svaki put kada loptu
udarite reketom dobijate poene. Kada lopta
prode kroz neki od otvora na levoj strani ek-

Eete brzini ovu igru igrati, Postoje tri brzine.

' Prya je moZda malo spora, druga bas onako

kako treba, dok je na trecoj nemoguce iz-

drzati malo duZe. Svaki put vi udarite

loptu reketom smanjuje se neki broja¢ koji

reduje kada ¢e se brzina iti, dok

A svaki put kada loptica proleti otvor na

lgvoj strani ekrana taj isti broja¢ raste. U bilo

kom trenutku igre, rezultat mozete resetova-
ti pritiskom na tastere SHIFT/BREAK.

am moZete uneti pomoéu naredbe

HLOAD & 2C36

SF | 31CE 23 CC 9B 2F C3 49 2F FE E2
43 | 3106 OF CC Ad 2F FE 1E CC Ad di
@4 | 3IDE 2F C3AD ZF 21 06 36 ZH FZ
61 | 31E6 CB 7C 28 FB C9 01 9@ 41 &C
25 | 31EE 3D 55 ZE 23 26 32 43 33 DS
@D | 31Fe 41 29 @D 00 60 06 B0 O IE
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VAZINO | VAINO | VAZNO 11 |
0d ovog broja prinudeni smo da povecamo cene
malih oglasa. Prvih destet re¢i - 1200 dinara,
svaka sledeca re¢ - 100 dimara, | santimetar
uokvirenih malih oglasa staje - 2500 din. Citko
male oglase sa prebrojanim retima,

jednim  primerkom
fotokopijom), Saljite nam na adre
kompjutera’, Makedonska 31, 11000 Beograd. Ziro
60801-601-29728.

NA 10. u mesecu (10. decembar) | | | Saljite nam
male oglase sa ilustracijama - cena po santimetry
ka0 i kod vokvirenih oglasa.

COMMODORE

COMMODORE - 64; Najnoviji programi
pletima i pojedinaéno. Komplet: LCUP.S; hﬂssmn
ad; Paralax; Thrust; Street hawk; Asterix

mes 2; Mercenary 2:, Boulderdash G; chderduh
77 Axcana; Astro pilot; cyborg. Komplet: W

Ninja master; Druids; War hawk:Jack tehe mpper
Green beret 2; Dracula; Ninja 3; Fungus; Boulder-

dash 8; Super boulderdash; Nuclear Embargo; Pep-
si; Komplet — PTT 1500 din. TOROMAN SENAD,
Gornje osoje 2, 72270 TRAVNIK, tel. (072)811-071

COMMODORE 64: Direkino sa engleskih top listi
najpopularniji programi- Komplet 1- Knuckle bus-
ters (Green bm:tll) Airwolf 111, Thrust (Igra godi-
ne), Pikado 3d, S. F. Harier {simulacija bolja od To-
| mahawka); Mlzyka! FUNG.US. saloon time,
jack the nipper (spectrumov megahit), Dracula.
| Komplet 2: Fuzed (Spliting persons I1), Helicopter
| saga. Ace to ace, Galaxibirds warhavk, Spike, Pepsi
kola Mega blast, Freak factory, Hopeloos. Kom-
pler 3: Nuclear embargo, Clean uptime, Onebite
twodige, Power play, Serenade 3, Hole in one, Da-
wid Bawie, Muppet show maker, Mordon's quest,
Asterix 3, (fantastiéna 3d grafika). Komplet 4; Wor-
id games (sve discipline na sverull Grafika bolja od
Summer games, vise od 1000 kilobajtallt). Komple(
5. Chess master 2000 Najbolii ah od sada na kase-
i u turbo tapeu!!! — Kompletno prevedeno uput-
stvolll 1 komplet + osnovno uputstvo + PTT +
kaseta 1300 dinarall! 2 kompleta 2800,3 za
40004 kum]ﬂela 5000, svih 5 6500 ﬂma.ra‘"[OE pre
ko 5300 kasetnih i disketnih hitova!! DY
JOVIC, Ustanitka 168, 11000 BEQGRAD, rdafun
011/4885-242,

COMMODORE 64 - prodzjem najnovije i najbolie
programe 2a disketu i kasetu. kompletan GEOS {
L_S£100S plus. Besplatan spisak. DENI i OZREN
T DUKIC, 41020 ZAGREB, Calogoviceva S/III, tele-
fon (0417688-004

COMMODORE PC-128; Vectors, 128, Chess Mas--
ter 2000, Copy V2.5 o | osall programi za PC-
2. MICA, 133/44.050

KOMPLET oc 40 najnovijih programa za Commo-
dore f4: Bomb Jack I, Thunderbirds, Gladiator.
Superuridium, Space Filot 3, Outlaws-ultimate,
Velleyball 1... pogledajte u ostalim oglasima. Pw-
grame snimliene iz kompjutera | jatriof kase
umniue iti 22 samo 2.900

1L, Slobodana Principa ]4 72231! VITEZ, !e_l
(172:71 705.

COMMODOROVCI!! Nudimo naino/wic hitove u
komplctima od dvadeset programa + kaseta =
1500 din. Cene pojedinagnog programa su od
100-150 din! Telefoni: 011/461-960 DARKO, &
468-985 L]

COMMODORE 16, 116, +4 najveéi izbor progra-
ma, cena povoljna, kvalitet vehunski, LJUBISAV-
LJEVIC DRAGAN, 3. oktobar 302/ 19210 BORtc!
03033941

N.OMAD, Infiltrator 2, Leader Board, Internati-
onal karate 1-2, Redhawk, Fighter pilot, Tau-ceti
itd) + kazeta = 1600 din, Programi snimani di-
rektno iz kompjutm svi pod istim nagibom glave!
JURICA JAJCINOVIC, Mzksa Cajnera 27, 44000 SI-
Ty

COMMODORE C64/C128 - Prevodi: priruénik
caa (600), prirucnik C128 (1550); Simon's basu:

600), easy script (300), Vizawrite (350), Pascal
300), Help C64 (300), Mae 64 (400), Pmkuka.lk
(650). Moritor (200), CP/M Cb4 (300), Vorstar
CP/M C64 (800), Cobol CPM (500). Kasetni progra-
mi po izboru 20-35, diskerni 100-250, a CP/M i
C128 programi 400-800 dinara. Konektor sa kab-
iom 2 joystick (1700). kasetofor (1800), USER{

ot (2400), diskete 5,25 DSDD (13(}0) itd... Katalog.
besplatan. isporuka odmah. HARDVER/SOF-
TVER C54/128, pp. 83, 74400 DERVENTA, tel
074/832-832.

COPY CENTAR. Nainol programi 53 prenima-
vanje zastiecnih kazeta (Copy King) i disketa (Tur-
bo nibbler 4). Tel.051/22-852.

COMMODORE 64. Novo. niske ciene, Visok kvali-
tet. 3540 programa sa kazetom 1300-2000 dinara
Najnoviji ‘hitovi, GARANTOVANO BEZ LOAD
EROR. To ima samo kod nas. Kataiog. BILIC
IVAN, Vinogradska 15, 56261 IVANKOVO,
VUXOFT-ov_ultrakomplet; Helicopter Jago, dan
Dare, Nirja, Hole in One, Druids, Spliting Persana-
lities, The Jet, Knight Games 1-3, Parallax, Knockle
Buster, Jack Nipper, \lev' Asterix, Chess 2000, In-
door 12,3 + kaseta = 1600 dinara. MARKO VU-
KASOVIC, M. Orcskoviéa 2/2, 57000 ZADAR. Tel.
057/24-662.

ZA C-64, program MEGATAPE - probija sve zadti-
te | kaseta, samo 1300 dinara. Besplatan katalng
novih, superjeftinit programa KOSTRUN

JAN, Trg 1. Kukuljevica 14, 41000 ZAEKEB

R SOFT vam i ainovie e 23 Con-

modore niskim  cenama, telefon

011/4885 7T

Za COMMODORE 64 najnoviji kasetni hitovi: Ba-
zuka Bill, Galvan, It's Knock Out, Trap Door, Year
Kung Fu I, Panter, High Lander, BMX, Street Sur-
fer, Red Max, Anti Kaid, i sve drugo $to se pojavilo
4 Evropi avih daga, IVAN Totkovic Cvijiceva
125/20 Beugrad, 011/767-269.

CBM-STUDIO za Commodaore 64/128 veliki izbor po-

slovnih programa, igara i literature, te hardverskih
dodataka. Katalog besplatan. CBM-STUDIO, 54103
OSIEK p.p. 323.

C64/128 OLIMPIC SOFT kompleti od 20 programa sa
Kasetom i postarinom 1200, dinara. Komplet 41 - Gre-
en Beret - Evil Crown - Bec Emulator - Spider and the
Fly + 15 programa; Komplet 42 - Gerry the Germ -
Last Witch - The Jet - The Amazon Woman Rally Dri-
ver + 15 programa; Komplet 43 - Desert Race - Stran-
geloop - Bomb Jack 11 - Seabase Delta Aztec + 15
programa; Komplet 44 - Tau Ceti - Doomdark Reveng
- Planet Attack - Leaderboard Golf IT - Night Shade
+ 15 programa; Komplet 45 - Zaga - Archon Il -
CGombat Lynx - Mercenary I - Death Wake + 15 pro-
grama. Cijena vise kompleta za 100, dinara niza. Pejo-
vié Jovan, Olimpijska 9, Tel, 461-967, 71000 Sarajevo.

64 KEMOSOET - Tel. 072-874-441 Kosorica 13 -
72220 Zavidoviél. Od novembra imam: Uchi-Mata,
1942, Mikie, Jack Nipper, Sinbad, Bobby Bearing, Ex-
ploding 2. Cene 50-100 ND. Kataiog besplatan!

ASTERIX AND OBELIX vam nude veliki broj progra-
ma po vrlo niskoj cenilll Veliki popusti agrade, bes-
platan katalog. Viadimir Petrovic, 11506 Dratevac.

COMMODORE 64. Jeftino-kvali br naj-
novijih igara (The Jct, Ghost'n Goblins; Grun Bert,

64, Najnoviji-hit komplet za Va3 ratu-
nar. Komplet: Paralax, Boulderdash 6.7, 5. Green Beret

iroscope 3, Soccer 5, Dracula, Jack the mpper, Art
smdlo, 4. Dimenzija, 3D Pikado, Hol
Airwolf 2, Beach hud 5. Knmpla( 4 a = 150!1
dinara. Adrese: Ivan Dimoski, 7. noemvri 144, 56000
Ohrid, tel. 096/22-308. A.Ielrnmhr Stavreski 7. noem-
vri 72, 96000 Ohrid, tel. 096/24-672.

MASTERFORK za C-64, 128 adhénog Ioaaliteta © dm]—
na prodaj J"“ za 2500 dinara, sa uputstvom i ci-
;om] god, Lic Alenko, Beogradska 25, 54518

YULC'S je jedini pravi izvor svih naf'noviiih progra-
ma za C-64, PC-128 | IBM-PC. Apsolutno svaki pro-
gram koji se pojavio 0vog meseca u Evropi nabavili
Smo. Sve §to je u ovom broju. 1z naseg izvora, Lite-
ratura, Hardwer, Servis-Boca YU. C. § Cvjiceva
125/20 Beograd, tel: 011/767-269

COMMODORE 64 superkomplet: 35 programa + ka-
seta = 3000 din. telefon 021-364-878 (Atec, Nm;a.
lay, llustrator, Loaderboard, Ace, Uridium I1,

seball IiI, ‘Wargames I1....) 021-364-878,

PIRATES OF THE XXIth CENTURY Vam i ovaj mje-
sec nude prvoklasne hit programe sa zapadno-pirat-
skop triista, u kompletu 11/86: 1942, Police Academy,
Kick, Droids, Harvy ‘Head! ath Dant:s
Inferno, Beach Head S, Deep Dl

Bogeit, Panic in Las chas Pawcr Play (dva rll]ela) Bx~
caliba, Strike Force Harrier, Swedish Erotica, Asterix
(Grafika i sadrzaj kao u slnpn) Airwolf 2, Green ch
2 + kazeta = 1700 dinara!!l Svi programi snimani su
obienim Turbom, hitna isporuka, veliki popusti na sije-
dete komplete! Marati¢ Jadran, Uska BB 5/3, 42300
Cakovec, tel. 042/813734.

COMMODORE 64 Najpopularnije igre decembra: ‘
Knng‘lel 30: |
(PLODING FIST 11 {pravi) {

5 FAIC IN LAS WEGAS
4, BOULDER DASH IX

5, SPEECH (COMMODORE govori)
5. TAPPER Il

7. UCHI MATA (karate)

8. SPINDIZY Il

10, SURF CH.AMPION

11. THAI BOXING 1

12. SOBNI TENIS

13, SUMMER GAMES I (1, deo)
14. SUMMER GAMES IH1 (2. deo)
15. SUMMER GAMES II (3. deo)

16 SUMMER GAMES [1I (4. deo)

. SUM\'IER GAMES 111 (5. deo)
MMER GAMES [1I (6. deo)

5 suwvmn GAM.B!H (7. deo)

Komplet 31:

2. HOBBIT 1L

3 POLICE ACADEMY

4,194

5. COM.MAN'DO 11 (pravi)

6. BMX BANDI

7 F.KSPLODING FIST 11
| 8. THAI BOXING IIT

| 9. LEGEND OF SINBAD
| 10 BOULDER DASH 10

12 BUNDES LIGA

13. BOGQVI I HEROJI
14. MISTER X |
15. RED MAX 1
16. ANTI RAID

17, SANXION

Svi programi su sa turbo i mogu se presnimavati. 1
komplet + kaseta + postarina = 1700 dmamz
kompleta 3000 dinara, Placanje pouzetem DI

GAN JAGLICA, Jurija Gagarina 158/19, 11070 Novi
Beograd, telefon 011/156-445.
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'COMMODORE 64. Svi vi koji bi Zeljeli da za male nov-
¢ dobijete super hitove Yie Ar Kung Fu II, Paralax I,
_Beach-Head 5, | jo§ mnogo novembarskih i decembar-
“skif hitova javite se. Saljite vase kataloge mogua raz-
mijena. Mini katalog od 500 programa je hespla(an
Mozer Zlatko, Zadarska 23, 54000 Osijek,
/054-43-934.

COMMODORE 64: Pepsi, Mercenary II, Spiti

sons II, Ninja, Ninja Mister, Grafic Ac, Aley

Arac, Miami Vice, Knight Rider, Holywwd or
Bust, Nomad, Serenade, Titanic, Tau Ceti. Komplet +
kaseta = 1500 din. lspomka odmah! Paskalj Viado,
Cajdrad 29, 72000 Zenica,

COMMODORE 64 - Superaovo - Indoor Sports 1.3
(tr igre), Arcania, Nuclear Embargo, W,
Sex Games 2. Fousth Dimensign, Steet Hawk, Thrus,
Glean up Time, Komplet + kaze

din. Draten Pailor ). ) Srosasiers 26, $5000 Savons
S Brod, e, (038 B 674

CCOMMODORE 64 Novogodisnii hit paket: Wild Ride,
Baby Pacman, Super Scoop, Infiltrator 11, Castle-Kin-
gdom, Superbowl, The Jet, Ninja master, Green Beret,
Frooger Parker, Beach Head 111, Way of Tiger 1-3, Lea-
derboard, Masmaind Matnes, Gremlins II, Bomb Jack
1,2, INT. KARATE 1-2, Road to nowhere, Tom-Jerry,
Rabbit Pie, Gery-Germ, Carnage Visors, Bigeles, Boun-
ces, Ghost's Goblins, Eickira Glide. Ovih 30 igara +
kaseta + PIT + iznenadenje samo 2000 dinara. Brza
usluga - bngmal azimut, Spasié Dragan, M. Diudie 53
71000 Sarajevo, Tel. 071/513-595 ili Edin 527-956.

COMMODORE 64 komplet A 550 dinara - Panic in
Las Vegas, Solider Van, Deep Driver, Police Akademy,
Jack Nipper, Dantes Inferno, 1942, After Math, Hary
Head, Danfer, Mercenary 2; Komplet B 550 dinara -
Dragons Lair, Druids, Batman, Exploding Fist 3, Paper.
boy, Tubular Bells, Cuborg, Araix, Street Hawk, Gal-
van; Komplet C 550 dinara - Speelbound 2, Infernal
Runner, Piratcy, Miami vice, Pikado, Indor, Dan Dare,
Alleykat, Elevator, Iridis Alpha, Knight Rider; Komplet
D 550 dinara - Knight Games 1-9, Nomad. Na]mar;a
narudzbina: dva kompleta + kaseta + postarina

pot Zoltan JNA 236, Tlmﬂn 21235, Tel. 021/541 169
od 14 do 18.

COMMODOR 64: 20 igara Boulderdash 6, 7, 8, Dawid
Bawie, Droids, 3D Bowling, Dragons Lair, Hyperforce,
Chessmaster 2000, Stairwals, Criket, Lode-runer 2, Not

rika, Equinox 2, Shao-Lin's Road, Galvan, Space
Tunel 2, Super Raider, Ark Pandora, Johnny Reb 2,
Programi + kaseta + poStarina = 1299 dinara, ispo
ruka odmah!!! Goji¢ Nenad, Pere Kosorica 18, Beograd
11185,

FERRARI INTERNACIONAL CLUB!!! NAJNOVI-
]E €64 KASETA/DISKETA. KOMPLET Y1: WOR-
GAMES 1-6, SPYKY, FIST TURNAMEND,
BASSTER TERMINATOR, DEEP DEVER, EXCA-
LIBUR, TRAIL LASER, INPIN[CE SURF CHAM:
PION, POLICE ACADEM! KICK!, SAROND,
TABLE SOCCER, DRI\GONS LAIR TRAINER.
KOMPLET Y2: TAYWAN BOX 1, 2, 3, TRIDIAL,

TERMATH, 1943 MDNSTER MEVCH MUSIC
SHOP,- DANTE, TOMAHAVK, BOWLING I,
COWMI

1KOMPLET 21 IGRA + KASETA = 150“ d

2 KOMFLETA 42 IGRE + KASETA =

4 | AD. ALBINA HI:RLJEV]CI\ g,
75000 TUZLA, TEL. 075/216-878

COMMODORE 64 - kompiet od 20 (40) super progra-
ma (vi birate) + kaseta ~ 18000 (3200) cinarz, Nenad

Nova Skojevska 49, 11090 Beograd, tel:
011/563-168.

KOMODORCI! Najveti izbor kasetnih, disk programa
na jednom mestu. plet 5: Table Soccer, Alle-
ylai, Ark Pandors, Leaderbear 11, Pawn, Atac, Ta
Box 2, War, Eginox, Fric Faciory, Superkomplet

le in One, Pikado, Spike, Androi 1, Tai Box 11, Explo-

cer S, ,

d.ln% Nuclear Embargo, Knnclde Buster, Hupeloos
harrier. § 7: Powerplay, Notameri-
ka, Kiks, Boogic, Ragging Bist, Uhlnlla, Hzli Jag-
ger, Dam Darach, Gyroscope IV, Speaky Harold. Kom-
plet+kzseta=1300dm Imam i sve ostale nove pro-
grame p pojedinatno. (Hit: Blazing Padles za kasetu).

ridi¢ Zdenko, Drugi Bulevar 34/52, 11070 Novi
nugnd Tel: 011/131-641.

Word witee 128 Das mans Ru
Word writter 128, Data mlna;ﬂ 128 Swiftcale 128
Newsroom CP/M : Turboj

80, C-compiler, Wordstar V3.'$ Dbase IT i CFIM User:
guide 041/442-562 Davor.

COMMODORE 64: l(mnplal?’ Mikie; Fist 1; Uchi Ma-
o)

ta; Surfcl ators; 1942!; Asienx3 Dru-
ids; Wahworks; dus Mlcykzl Saloon Time; l(nrlte
Kid. Komplet 8: Fist 2; Sanxion; Speech; Police
my; Legend of Smbud World Games (7 igara);
Bearing. Komplet 1 kaseta 1.500 din. Toroman
Gornje Osoje 2, 72270 Travnik, Tel. 072/811-071.

AMORTIZERI ZA GLAYU 15411 Hardware Plus Sof
za podesavanje. Izbjegnite lupanie i rastimava-
e Tel 0By/23 897

NEW NOW SOFT Nudi samo najbolje usluzne pmgn
me i igre za va§ C64. Dok vi spavate, mi radimo 7a vas.
Cene niske, katalog

vnoj
Adamovié Dusan 021/366-205.

COMMODORE 64/128: 1700 najnovijih programa na

kaseti ili disketi. Trazite katalog. Dario Grujié, N. Po-_

zderca §/6, 72000 Zem(a tel, 072/32-633. ZamSnko.
Pehare 65¢, 72000 Zeni

COMMODORE 64. Nabavite pakete najnovijih video-
-igara po ceni od svega 1200 dinara (sa kvalitetnom ka-
setom, uputstvima i postarinom 1700 dmln) PAKET
1: Laffaire vera Cruz, Heavy on the Magick, police
academy, Castle of Terror 2, Dragou’s lair 2, Thai Bo-
xing (3 programa), 1942, Exploding Fist 2, Asterix & M.
Cauuldron, Bundes Ligs, Speech, Airwolf 2, Miami Vi-
e 2, Surfchamp, Kick. Fanic in Lass Ve, Solder
one; Blazing Paddies, Saloon Time, Bnhby Beating
Holywood or Bust, Uchi Mata, Cow

Munch, Swedis Erotica, Dracus, Pary Girl i Indoor!3

r. PAKET

ST Brides, Sinbad Exp es
odmg Fit 3, Mikic, ncyoncf

Epyx (7 igara),

Forest, Karate Kidd 2, Nuclear Embargo, Ally Kat, T
le Soccer, LC.U.PS. 2, The Real Ninja, Saloon Time,
180/Activision, Super Cycle/Epryx (7 igara), The Music
Shop, Leone Aureo, deep Diver, Infinis, Sanxion, Deac-
tivator, 1942. 2, Excaliba, Paraliax, Pikado, Narudzbine
na tel: 011/711-358 ili na adresu: COMPUTER GA-
MES, A. Matic 3, 11000 Beograd.

COMMODORE 64 superhitovi kumplel 1: Mikie, Fist
2, 1942, Police Academy, Druids, Dragon's Lair, Beac
Head, Jack N'gm per, Equinox, lcups, komplet 2: Boby
Bearng, Fist 1, Thaiwan Boxing 1-3, Spiky Harold, Mi-
ami Vice, Trivial Persuit, Castle Terror 2, Droids, kom-
plet 3: Sanixion, Infinis, Time Trax, Art Studio, Music
Shop, Dante, Leanne, Simbad, Mazemaster, 1. komplet

1200 dinara sa kasetom. 2 kompleta 4 kaseta 2200 di
nara, 3ko leta + kaseta 3300 dinara. Cobanov Bra

Sina 53/1, 21480 Srbobran, tel
:mm&w

COMMODORE 128 - CP/M - 64 programi Suena jed
nom mestu - cene povoline, tel: 011/165-758 FOGL.

'COMMODORE SOFT nudi za samo 3500 din. 130 n:)q
novijih programa. Cena kasem je uratunata u cenu
Kkompleta, i 2h, Ghost'n Goblins, Spindiz
zy chk!heNlppel‘ Airwolfz Green Beret 1, I1, 1T, Ni:
2, Speed King, Int. Karate I, IL, [1], Sheesmastes
ZCKW Colossus 4.0, Clean up 'ﬁmz Bwldzr Dash 3 6 §;
Monster Munch i mnogi
Kumrovatka 25 11090 Beograd, tel nu/szzm

COMMODORE 64 najblj komplet medcea de-

Komplet 1: second citi, scope [1I, arex druids,
ghost hunter I1, purwlzgg:m head V, sky teror,
party girls, airwolf, rone-done, johni-rapp, rambo
mdim anx, sex puzle, boulder dash, VIII, art
St
Komplet 2: southern bell ¢, story maker, rock me-
nager, bel planets, tomestos atack, mision a. d.,
matling monster, panorama galaxyhlrds panora-
ma, r. rubduck, pyrami t, peri thodan, ilus-
trator micro cosmos, gm bm i, [aeg;[g as-
te teror Il. Komplet + kaseta = 1700
din; dva kompleta = 3000, pojedinaéno 150 nd.
Andri¢ UL 7. jula br. 15, M. M. Lug,
11050 Beﬂ!ﬂd‘ tel. 011-48-85-908

ETOVI INTERNACIONAL, novo,
26 W, din. 70.000, posle 16 casova, 633-398.

PRODAJEM: C64+ 1541+ MPS 803+ kasemfo
n+ palica +literatura + programi.
025/775-623, VLADO.

PRODAJEM novi ZX Spectrum PLUS sa palicom i 1
kazetofonom. Tel, 041/258-836.

PROGRAMSKI PAKET 10 igara + kaseta +
pit = 1700.-; 20 igara + kaseta + pit = SDOOdina»
rza.o Katalog ghAMmﬂ‘\D 464 besplatan.

vonji¢, Vojvode St 251, BED—
GRAD, (11/477-887. i

SPECIJALNA PONUDA, 170 programa - 1500 din
(3.200 sa kammu) Super I

komplzt 240 prog
2000d. (4200 sa knsetarea) Saba Savinovsd, (gfm 4
43400 Virovitica, tel: Ménum

COMMODORE 64! Najnoviji komplet: 1942, Beach
Head 5, taiwan box 1, 2, 3, Explod.mgnl:s! 2, Jack the
Nipper, Asterix and the Magic Cauldron, Hollywood
or bust, party girls, ‘D Pikzdu, Saxion, pawer Play, Da-
wid Bowie, Art Studio, Green Beret 2, Sex Show 1, 2,
leader Board 2 + poklum + kasetra + ptt = 2000
din!!! Moze i pojedinaéno. PoZeljna razmena, tel:
011/426-901, 424533, 450-448.

C-64, Komplet: Rambo 3, Asterix 3, Pyamarama 5, Ar-
cana, Dracula, Droids, Druid, Mikie, Bouldrdash 5-8
Pikado, Timetrax, Ninja 2, Parallax, N.O.M.A.D,, Ros
toleball, Pepsi, hacker 2 + kaseta = 1500 dinar, te
011/712-442. Milen. Rok isporuke 1 dan!

SHADOW COMPUTER graphics vam i ovog meseca
nudi veliki izbor majnovijin i malo starijih piograms
Specijalna ponnda 20 programa po vaSem izboru

kaseta = 2000! Programe modete nammn i pc]edm:c~
no, Ivan B!J/GS&HS,

COMMODORE. 4 kompet 1 Polce Academy, Dro-
ids, Miami Vice, Jack the Nipper, Sweeden Erotic, Ni-
ght Games, Splitt ing Persons, Mermaic, Mlisxon Ele-
vator, Inflitrator 2, Soldier one, Leaderboard

no Harvy Hndbanger Palley Kat, Basket bal 373, Se-
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renade, 3D Picado, Arcana, The Glutten, Knight Ga-
mes, Kick, Knight Rider, Indoor Sports, Komplet +
kaseta — 1500 di

rova 13, Banjaluka

€DS za vas najnoviiji komplet: Police Academy, Mi-
kielll, Fist 1, 2, 1942, Uchi Mata, Legend of Simbad,
Deaktivators, Soldier one, Panic in Lss Vegas + kase-
ta = 1100 din. Ale Kozomora, Dunavska 171,
21400 Backa Palanka, 021/746-147.

€ 64 Nov katalog sa starim i najnovijim hitovima jo§
uvek po starim cenama od 20 i 50 din. Trazite bespla-
tan katalog, Dragoljub Katié, M. Tita 81, 26347 Grade-
nac.

KOMODORCI! I dalje za vas nabavijamo igre iz inos-
transtva. Isporuka je 2a 24b, a garancija kvaliteta je nag
uspeSan dugogodiinji rad. Za katalog se obratite na tel:
011/146:744 ili M & § SOFT, I1l Bulevar 130/193, 11070
N. Beograd.

40 NAJNOVIJTH IGARA + kaseta = 1000 din. Nikica
Baritevi¢, Mokricka 2, 41000 Zagreb, Tel. 041/328-884,

Kao i uvek, za vas C-64, COPYSOFT vam nudi najnovi-
Je igre: Boby Bearing, Galivan Scooby Doo i druge hi-
tove, Takode vam nudimo muzicke, usluzne, sex | dru-

ge super komplete. Copysoft, Cingrijina 34, 11050 Beo-
14415430, -

grad, Gy
“etAnd 1\

FRUCTAL SOFT - Najuoviji, najieftiniji programi za
Commodore 64. Komplet 1: Rebbel planets, Knight ga-
mes, Ninja master, Shogun, Gringos, Koronis rift, Wi-
llow pattern II, Leaderboard, Velocipede, Rabit pie,
Ripping yarns, Synth sample 11I, Dragon’s lair - Origi-
nal - Goonies - Original - Kompler + kaseta + po-
Starina - 1500, Prvih 30 - Nagradni program. Fructal
Soft, Bulevar Lenjina 97/31, 11070 Beograd,
011/141-544 (naglesiti komplet)

C-64: Memorijsk stiman super komplet 7.: Speed kiny
Spindizzy, Chessmaster, Hacker II, Mercenary II, Infil-
trator II, Samantha Fox, Nomad, Dragon’s lair, The Jet,
Knight games, Tau ceti, Trap, Parallax, Aztec, Ninja
master, Cyborg, Planet attack, Equinox, Graphix. 1200
d + kaseta (400), ili pojedinacno. I jos 300 najnovijih
programa, Bori¢ Vitomir, Sumadijska 145, 37000 Krn-
Zevac, (037) 23759 (do 15h)."

joystick »ft. oresents: et 10; AR, Driids,
{mrg Cromn B o o A
N.OMA.D, Ninja 2, Jack the Nipper, Ghost and Go,
lins + kaseta + 4 poklona = 1800 din. Besplatan k_
talog. 013/813-373 Bojan i 013/812-405 Sada.

COMMODORE 64: Profesionalni prevodi: PRIRUC-

NIK (1.300), Programmer's reference guide (1.500),
>253insko programiranje (1.300), Grafika 1 zvuk (1.000),
Matematika (1,000), Disk 1541 (800). Uputstva za us-
lune programe: Simon's Basic (700), Praktikalk (800),
Easy Script (500), Vizawrite (600), Pascal (500), Mae
(500), Help+ (500), Multiplan (800), Stat 64 (600),
Graf 54 (600), Supergrafik (600). U kompletu (11.000).
Kompjuter biblioteka”, Bate Jankovié 79, 32000 Ca-
&ak. Tel. 032-30-34.

COMMODORE 16, 116, +4, 64 prodajem najnovije
programe. Nazovite! Pitite! Robert Odnikovi¢, M. Tita
73/1, tel. (042) 44-013 Varaidin.

biy soft vam nudi najnovije hitove za Commodore:
Mikie, Legend of Sinbad, Uchi Mata, Fist 1, 2, Speech,
Bobby ing. Deactivators, Thai box 1, 2, 3, Soldier
one, 1942, Sanxion, Trivial persuit, Hollywood or Bust,
Serenade, Asterix and magic Cauldron, Droid, Leonne,
Druid, Pepsi, harrier, Boulder dash 5, 5, 7, 8, World ga-
mes (6 igara) . s
Izaberite 10 igara po Zelji!!!
Komplet + kazeta 1800 dinara!
Prodajemo i sex komplet sa 18 porno programa: party
girl, porno show, porno game, erotic Swieden itd.
Komplet + kazeta 2500 dinara!

Snimci iz kompjuteral!!

Svaki program moze i pojedinatnoll!

Bebi¢ Tomislav, Vinkoviceva 13, 41000 Za-

8a:
greb, Tel. 041/437.453.

in. (oba 2300). Stanarevi, Strosmaje-

Za C-64 Mikie, fist 1, 2, Staff 6, Tubular bells flight
back -+ 20 super igara (stitu jo§ novije) + kazeta =
1500, tel 072/793-755 EAIL-SOFT ponovo aktivan
Kompleti od 60 minuta programa (90 starijih programa
ili 45 najnovijih) za COMMODORE 64 za SAMO 1000
dinara!!l Kazeta | PTT posebno. Stari kupei, ukoliko se
javite, imate popust od 10%. Levak Nenad, Kumiticeva
14, 42000 Varazdin, telefon 042-40603.

BG-servis C-64/128 kompleti: 7: Druid, asterix 3, Sol-
dier one, Boulderdash 6, Dragons lair, Mah Headroom,
Alleykat, 1942. 8: Spike, airwolf 2, Mission ad, Table

Laederboard 2, First starfig:
Police Acadamy, Boulderdash
8. 10: Hole in one, Galaxy birds, Confused, Intecnatio-
nal basket, Raging beast, Ninja 2, Blazing padles, Cle-
an-up time. 1. freak factory, Nucler embargo, Hope-
less, Thrust, Sf Haarrier, Bowling, Shogun, Dante, 12:
Helikopter jagd, Knuckle Buster, Pikado, Dan dare, Ar-
cana, Thai Boxing 1-3. Cena kompleta 1000 dinara, Us-
luiai programi: YU GEOS, COLOR GEOS, GEOS UTI-
LITY, 3-D DESIGN, CP/M 128. Boris Jankovie, Narod-
nih heroja 5, 11070 Beograd, tel 011/672-682; Dusan
Buri¢, Miadena Stojanoviéa 1/, 11040 Beograd, tel.
011/667-375.

COMMODORE 64: Prodajem usluzne programe, igre i
uputstva na disku i kazetama. Katalog besplatan. Rado-
van Fijember, Klaiceva 44, Zagreb, 572355 (iza 16.00).

MODEM za C64 - sklopljen 21000 d. u kitu 14000 d,
Stampano kolo 2100 d. Ivi¢ Arsen, B. Borozan 15,
58000 Split, (tel. 561-681 kroz jutro).

SPEEDDOS 64 - Ubrzava floppy 1541 deset puta, Cije-
na 20% niza od uobicajene, Telefon: (041) 413-677
'COMMODORE 64 - DISK! ,GB Kernel V3.0" + ,GB
DOS V3.0” hardversko ubrzanje diska: sedam puta Lo-
ad, dva puta Save, tri puta ici, 20 sekundi formati-
ranje, Load na Zeljenu adresu, jednostavne DOS
mande. Traite usporedne testove brzine! Ugradnia bez
lemilice! Novo - .The final cartridge with freezer” pro-
dajem. ,MOSS" 41430 Samobor, Kolodvorska 33.
C-64: Programi, POKE katalog, uputstva opsirna, lite-
ratura, madionicarski trikovi. Respl>™ ... .je-
kas Atila, Imre. Dure 1ak§i* . one, 'wno Dares Wins
~ wewenge C5, Falkiands 82, Max Headrom, Twister,
. A. cup Football, Samanta Fox, Speech, Skool Daze
((domati), Sinferno, Back to Future, Endurance, Moon
[Patrol, Friday 13th, Open Golf, W. S. Mini Golf, Seven
card, Cyberum, spike, Geen Berets, Ping Pong, Yabba
Dabba Doo, Bamb Jack, Way of Tiger 1, 2, 3, Amazon
Women, Postman, Rupert, Austerlitz, Viking Riders,
Tomahawk, West Bank, Barry Mc Guigan, Beach Head
3, Robin on Sherwood, Wham! Zodiak St=*~ ~w=triaht
International 2 Ragby, Gladiator, G

FRBREN TIOEEE PG 2
COMODORE B4, 128 1 (A 1 OBNY-
LN R 28 380 1 LSON
CNARIN, TEL, A1-B03-321=)00ME

Commodore 64, Ne propustite jedinstvenu priliku.
Najnoviji svetski super hitovi. Komplet 1: Mikie, The
Boggit Pepsi Cala, Surf ‘Asterix 2, Tajvan-
ski boks 1-3, Police Academy, Ninja 2, Castle of Teror
2, 1942, Batman, Beatles, Jack the Nipper, Rambo 3,
Movie, Kirel, Mafia 2, Droids, Table Soemol"’, Dante,
Cyberun, Garbage flipper, Komplet 2: ing Fist
3, Green Beret , Boulderdash VIIL nE:ﬁ Bearing,
The Legend of Sinbad, Sex Games 2, Summer Games

Cauldon, Tcarus, Guroskope 3, Deep Dir
or Bust. Jedan komplet + kaseta +

dinara. Obadva kompleta + kasete + PTT samo
3.000 dinara. Prvih 10 naruilaca obadva kompleta

odekuje super iznenadenje. Snimam direktno iz kom-
pjutera. Brza isporuka. Nikolié Viadimir, Zivka Josila
9/XIIT, 71000 Sarajevo, Tel. 071/648-755.

Commodore 64: Painja, Painja / Knight Soft vap
predstavija komplet najnovih super hitova; Batman,
N.OMAD, Njinja Master, The Jet, Knight Games (3
igara). Spy vs Spy IV, Flight Sim. IV. Flight Sim. IV. Gi
Joe 1111V, Explodinc Fist 11l, Ping Pong 11l, One on
One I1-11I, Hacker II, Splitting Images I-1T, Green Beret
11, Infilator I1, Knight Ridder. Mayami Vice, Lead Bo-
ard Golf, Gost'n Goblins, Mouvi: Citav komplet (30
iyrag sa kasetom, postarinom, poklonom I (Iznenade-
njem) = 2000 dinara. Pozurite jer samo prvih 10 naru-
tilaca ima popust od 25 odsto (1500 dinara komplet) i
ulaze u bubanj za izvlaenje super nagrade Joysticka
Quik Shat I1. Izvlaéenje e obaviti Commodor, 4 rezul-
tati u Svetu kompjutera 12/86. Mulabegirovié Almir,
Albina Herljevica 5, 75000 Tuzla. Tel. 075/215-092

SPECTRUM

SPECIJALNA PONUDA, 170 programa - 1500
din. (3.200 sa kasetama) SUPER KOMPLET, 240
programa - 2.000 din. (4.200 sa kasetama), SAVI-
NOVSKI SASA, Gajeva 4, 43400 VIROVITICA, tel,
046/724-778.
SHADOW COMPUTER GRAPHICS opet sa vama
posle krace pauze! Sa najnovijim, hitovima kao ito
su: Paperboy, Mermaid madness, Hacker 2, Gaun-
tlet, Disc of death, 3D F. Chess, Superman 2, Cebl
star 2, F. Fliter, Mantronichs, Ninja master, Min-
destone, W. A. R., Galivan, Stanless steel, Super
cycle, Kung fu yiar 2, Dan dare, L. C. P, P, Hero,
Night Rider, Exspres rider, Elte2, Master of Ma-
ic, Miami vice, Icups.. | su S e
igu‘ Ukoliko e yerus;~-utite besplatan katalog!
Na svaka fetirj pmipleta jedan besplatan (sa va
Som mmyBK\'ah[el snimka je na najvisem ni-
s PTodaja se vrsi pojedinacno ili u kompletima
Ja nasim ili vadim kasetama, (Programi + kaseta
vaf0 + ptt = 1600, a cena jednog pojedinacnog
5570grama je 150). Mnogi su se vec uverili u nasu
taléiginalnost! Nudimo i veliki izbor hardwarskih
luga! Spectrumovei javite se! NEMANJA, Tel: |
111/429-352, NIKOLA, Tel: 011/763.956.

7MS PIRAT CO. Njegoseva 15/111, 34220 LAPOVO,

el. 034/851-334 prodaje sve $to je potrebno za oz-
siljan rad sa Spectrumom (400 usluznih programa,

20 uputstava). Preko 1.700 igara u kompletima i
2ojedinacno. Svake sedmice komplet najnovijih
-igara - moguénost pretplate. Apsolutna garancija
22 odiidan kvalitet snimka. Popis najnovijih pro-
grama besplatan, za veliki katalog posaliite. 200
din. u pismu. Saizili smo cene!

SPEKTRUM 48 kasetofon, interfest, palicy, litera-
tury, 140 igara, povoljno prodajem. SASA, Telefon:
054/791-886

BACK TO THE FUTURE WITH US!!! Komplet 27:
Sky Fox 2, Kung-fu Master, Rally Driver 2, Big
Ben, Strickes Back, Frogg, World Cup Carmival..
Komplet 26: Chosts'n Goblins, Boulder Dash 3, Ho-
cus Focus, Cliff Hanger, Baunces, The Willow, Pal-
tern.. S S. Software (011) 436-709, 436709,
162-267

NAJNOVIJT SUPERHITOVI za Spectrum: Man
dragora (iz 3 dela), Dragon Slayer (iz 2 dela), Har-
tland... Pojedinatno i u kompletima sa uputstvima
Tel. 011/535-930 (VLADA), 535-844 (OGNJEN).

GOLDEN SPECTRUM SOFTWARE - nudi vam iz
bor najnovijih i starih igara za ZX - SPECTRUM.
Cena kompleta 800 + kaseta + ptt. Imam veliki
izbor USLUZNIH, COPY i RADIO-AMATERSKIH
programa. Prg?’ami su snimljeni { verifikovani na
Spectrumu. [nformacije na tel. 011/406-148, VLA-
DA.

BLAST - Najnoviji kompajler (ratunari 14). Beta
basic 3.0 - preko 70 novih naredbi. C jezik - ame-
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“ritki standard. Pascal - najrasprostranjenii jezik.
Projector - visoka poslovna grafika. A tu su jos:
Compileri, assembleri, text procesori, literatura,
poslovni, usluini i edukativni programi. Sve kod
profesional soft servicea. Svi pmgmm su sa ophr
nim uputstvima, G.

reda 25/131, 21000 NOVI SAD, 021/399 639

SPECTRUM: literatura za rad u masinskom kodu:

masinac za potetnike (1.200), disasemblirani ROM

(1400), napredni masinac_ (1.400)y DEVPAC-3

{600, U komplei (4000 .KOMPTUTER BIBLIC-

TEKA, Bate Jankovica 73, 32000 CACAK, tl
/i A

Prodajem Zx Spectrum 48 Kempston Interfejs, Kasete,
023/526-143 Kobac Soft. Revolution, Psi Chess, Tem-
ple, Buccaneer, Human Torch, Sorcerer, Nexor, Man-
dragore (4 48k), Animator 1, Zuthu, Brachio + ka-
seta (dzabe naparfemisan) + PTT = 1600 din. Tel.
091/317-608
Zx Spetrum 48kb sa profesionalnom tastaturom potpu-
10 noy.
Tel. 011/763-086 posle 16 h
Spectrum Rainbow Software vam nudi: Multicopy 4,
Mastercopy, Turo 1 2 + 50 drugih copy programa za
1000 din. Posedujemo sve nalaze | stare programe koji
se nalazc u Jugoslaviji, Kompletni katalog sa preko
programa je besplatan. Adresa: Mihajlovsski Kir-
&, Mo Siade 128, 1300 Kumanovo el 091/23-600.
Preko 1000 Zx Spectrum programa. Tradite katalog
Marko Markovié tel: 071/525-212
Spektrum - najnoviji programi - Dan D, Ssilless
Stell, Paper Boy, i muogi drugi. Kovatevié Zoran, Juri-
Ja Gagarina 150/4 ek 011/151.233 11070 N. Beograd.
Spektrumovei! Novo!!! Universal Software vam nudi
oajuovije programe za 650 din + kaseta + PTT.
Tigtee- 5 Xoight Time, Heartland, SFg Hargior,
Young Ones... Komplet 26:-D=ath Discs, Day After,
Fuse... Komplet 260: Atlantic ... “UBie, Snpr-rman
Dan Dare... 25¢: Soccer, Drity, Movie, Wi ™ 2 Kom-
plet 25; Simple Minds, Pormo Mouses, Wobler.
Kampm 25 Ninja, Knig Rider, Hijack... to i mnogo to{a-
gal tan katalog! Unisoft, Zoran Popovit, Omla 69
Qinski Trg 10 26300 VrSac 013/814-762
Stektrumoveilll Jedini koji uz nisku cijenn program.
(60 80 din) snima direktno iz Spektruma, Garantira Jd
o smimak ispravan i naken nekoliko godina. Uvjerite®,
sel Uz to, stari, novi i najnovili program, popust i bes 2!

0.
Mc SOFTWARE! Spectrumovci!

Sve one igre koje ste o Selell da igrate a jos niste na-
laze se softwara. Komplet sa 14 progzama
kodta samo 800 dinara, + cena kasete (500). Ukoli-
ko 3elite pojedinatne programe cena 1 progeama je
150 dinara. Rok isporuke je 1 dan. Kvalit_t snimka
je garantovan.

KOMPLET 34: Yabba dabba doo, turbo esprite, fri-
day 13th, Amazon women, Frankenstain 2000, Yu
skool daze, commando (besmrtni), Spellbound, Vi-
sitors, ping pong, spitfire 40, swords-sorcery.
KOMPLET 35: The way ‘'of lhe:ug:r 1-5, Bomb
_Jack, Back to the future, Gree: et, fireman, sa-
manta fox strip poker, Taffy Iumer, f.a,cup foot-
ball TUpert party, runestone.

46: Nightmare rally (ocean), Revoluti-
on Psi chess, Human torch, Phantomas 1, Phanto-
mas 2, Glauring, Kai temple, Buccaneer, Sadov,
zythum, N.EX.O.R., Man and his droid
KOMPLET 45: Paper boy (elite), TT Racer, Hear-
ll:nd Mantronix, Universal hero, Mermaid mad-

es, Dynamite Dan 2, Tennis, Tomatoes, Rupert,
Collossu chess 4.0, Discs of de:

MPLET 44: Knight rider, Ninja master, Dan da-
re Ar]anhc challanger, Kidnap, Black arrow, Min-
dstone, Ole toro, Supermen, Figure chess, 1. cups,
Stainless stell, Labyrinthion.

KOMPLET n‘ Bobby-bearing, camelot war, rally
driver, comet game, XARQ, Tunnel Marciano, ca-
et of oo, Hanglback 114, Sport of kings, Snod-
gits, Flyer Fox, Magic kand, |

Spektrumovei! najnoviji hitovi, kvalitetna usl a i ni-

NOVO!
KOMPJUTERSKI RECNIK
ENGLESKO-SRPSKOHRVATSKI
SRPSKOHRVATSKO-ENGLESKI

KOMPJUTERSKI RECNIK ZA ZX
SPECTRUM.
PORED 4000 CESTO
UPOTREBLJAVANIH RECI,
SADRZI | SPECIJALAN DODATAK
OD 480 KOMPJUTERSKIH IZRAZA.
KOMPLET KASETA + PROGRAM
+ POSTARINA IZNOSI 1500
DINARA
ISPORUKA ODMAH
NARUCITE NA TELEFON:

011/497-662 (OD 17 DO 19h).

platan katalog potraZite na adresi: Mihajlovic Brani-!
mir Kastelanska 43 54000 Osijek tel: 054/58-784
Spektrumoveil!! nzjnoviji program u kompletima i po-
jedinatno najnie cene, kvalitet zagarantovan, Bespla-|
tan katalog. Stankovi¢ Dejan nas. Sretena Dudica - Ga-/
lerija 1/15 14000 Valjevo tel: 014/36-540 ¢

Sputnik soft vam nudi od najstarijih do najnovijih
programa snimamo u kompletima i pojedinaénol. Ka-
talog besplatan. Zlatan Muftic, Brate Domani 4/2
41000 Zagreb tel: 041/313-438

Spektrumovei! najnoviji programi cene stare. Snima’
mo direktno iz kompjutera 0-288 Milan tel:

450-040 Zaran.

Pirat so&ware itd. vam nudi najnovie programe za Zx
Spectruf amo iz kompijutera. Besplatan katalog.
tel: 011/466- 69\ i462-844

programi_(Outlaws, Ninja
Dl ata-

Te1; young's onér™

the planets 2, big ben; «

the germ, hi jack, action fou..s; ret
KOMPLET 39: ghosts’ ngobhhns buu]dcr dash 3,
willow pattern, dewils crown, pyracurse, spyki ha-
Irold, hocus focus, molecule man, flying formula,
on the oche, a ficket to ride, biggles 1, biggles 2,

zombie
KOMPLET 38: Splittin images, tantalus, babaliba,
sex crime, equinos, fido, bounder, kirel, fiot raspu-
tin 2, quazatrone, red hawk, william wobler, twis-
ter, spindizzy.
KOMPLET ,NAJBOLJE IGRE 1": Frankie goues to
Hollywood, WS Basketball, Popeye, Daley Thom-
pson Supertest 1 i 2, Hyper sports, Nigl ht shade,
Ficrberte dummy rin, bam busters (US Gold),
Highway entcounter, Fl\p| Exploding fist, Monty
on the run
KOMPLET ,NAJEOLJE IGRE 2': Ranibo, Yie ar
kung fu, Strip poker (US Gold), Impossible missi-
on, Fourth protocal, Tir na nog 3, Dynamiter Dan,
Bounty Bob (US Gold), Macadam bumper, Boul-
der dash 2, Beach head 2, Back to skool, internatio-
nal karate
KOMPLET ,USLUZNI PROGRAMI I': Sadri 34
sanja wluiha programs,
KOMPLET ,USLUZNT PROGRAMI IT*; Sadrii 25
usluznih programa.
MILOSEVIC ZORAN, PERE TODOROVICA 1013,
11030 Beograd tel. 011/552-895.

ske cijene. Snimanje iz Spektvuma, program €0 1 80
din. Besplatan katlog.
Prutki Zeliko, Bosandka 2, 54000 Osiik.

SPEKTRUMOVCIZavsiite najomilienije igce, 150 po-
Keova 72 500 din. Allovit Nikala Bukovle 167 35000
av. Bro

ALEXA’S SOFTWARE vam nudi svakog meseca 40-50
potpuno novih programa! Komplet N-1: Infiltrator,
Olil & Lissa (genijaino) Konckout (Ocean), Prodigi
3D), Revolution. (Vortex), Phantomas (kao Abu Sim-
), Bucaneer, Animator (crtanje + animacijal),...

N-2: Psi-chess, Humantorch, Glaurung, Kai Temple,
Strike Force Cobra (1), Sodov, ZYTHUM (odhmol
Nexor (3d), Time Trax, Skittles, KOMPLET 3D: Bobby
Bearing, Kirel, Prodigy, Revolution, Molecule Man,
Cobra, Nexor, Spindizzy, Mantronix... Trazite i poje
nagno; opise kumplela katalog, rasturanje svih pmgr:
ma, ubacivanje poukova i - programel ALEKSAN
DAR 1 PETAR Panti¢, Dusana Popovica 3, 11050 BEO.
GRAD, tel. 011/413-071

SPECTRUM Sputnik Spectrum Society”. Najnovije,
najbolie igre i ushuini programi. Cijena jednog progra-
ma 80 din., komplet od pet programa 200 din., pokloni
i popusti, besplatan katalog!!ISASA Pesic, Ivanicgrad-
ska 40, tel. 041/226-980, BORIS Popovic, [vanicgradska
59 b, tel. 041/213-631, 41000 ZAGREB,  _an il
o)

VRHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI
za Spectrum: OKVIRL, ROSTILJI,
RESETKE, DIMENZIONIRANJE,
TEMELJI, ISKAZ ARMATURE i
drugi. Za radne organizacije i
pojedince. Besplatan katalog. Gino
Gracin, Kozala 17, 51000 Rijeka, tel.
051/517-291.

ICE-HOUSE vam predstavlja komplet THE BEST: TT
sgex, War, 1942, TENNIS, Sport of King, Great Esca-
ptt <htforee, Miami Vice, Uridium, Boggit Hesr.
Ta, poauntlel, Bevolution. Cijena kompleta ¥4
zcjénn Paperboy, Stainles: Steel, ... Adresa: D]ANI
Grovie, A Herjedita 337 S00 TUZLA, fel

15127, ASMIR Sulejmanovié, Matie Gupéa 19,
0 TULLA, tel 075/226 751

) SOFTWARE - decembarski komplet: Infiltrator (3

dia, super ratnik u napadu na neprijateliski itab), Oll

& Lissa (izvrsna muzika), Knockout (igre bez granica),

Prodigy, Roboto (odlitna .platformia), 1942., Striks.

Forse Cobra (komandos: u akeijf), Time Trax, Skittles

(kuglanje). Cena je 1500 dinara sa kasetom i ptt, NIKO-

an, D. Tucovica 54, 11000 BEOGRAD, tel.

(011) 423:262.

SPECTRUMOVCI, pogledajte ali nemojte zinuti od &u-

da, jer ovo je najbolji komplet igara za dugu: Gren Be-

vet, Bomb Jack, Nomad, Rambo, Batman, Vikie, Gu-
roscore,.. Cena 800 din + kaseta. Rankovic Sada Stoja-

na Novakovita 28/12 15000 Sabac 015-24 i

CRAZY SOFT! Nudimo Vam komplet najnovijih supe-

ol i e cilena s kasetom (C-50)§ postacinom 1700
din. Superkomplet: 1942, Revolution, Asterix, Com-

mando 2, Galivan, Explading 2, Konami's Tenais, Fire-

lord, Kik Start, Dark Sceptre, Ice Temple, Dragon's La-
ir 1, 2. Komeri¢ki Josip, Novozagrebatka 29, 41020 No-

vi Zagreb.

SPEKTRUMOVCI! ,Klub +" vam nudi najnovije i ne-

$to starije hitove. Prodajemo igee, kopi i uslune pro-

me. Vrlo jeftino, a snimak j¢ zagarantovan! Narugi-

te besplatan katalog. Adresa je: A. Spomenice 11/40;

19210 Bor; tel. (030) 25-865

NISSOFT! Najnorii rogami 2 Vo SPECTRUM, el

tino, brzo | KVALITE - 600 dinara.

NlSIJ]ama istog, maw oaite! santufe TVC i NS

Petrovi ir, Stanka Paunovica 4877,

i ms o isaean

i
i
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I, pania! Najnovifi kompleti iga-

(lH nd Lissa, It's a Knockout,
Prodigy, 942, 8. F. Cobra, Time Trax...
B-4: N. Rally, anlunun Psi Chess, Humantorch,
Glauring, Kai Temple, Buccaner Soday...

B-3: Paperboy, T. T. Race, Mantronix, Universal
Hero, Heartland, Colossus Chess 4.0, Tennis, ..

B-2: Atlantic Challenge, Black Arrow, Kidnap, Su-
perman, Ninja Master, Knight Rider, Dan Dare,
Stainless Steel,...

B-1: Bobby Bearing, Couldron I, Hijack, Comet
game, Action Reflex, Xarq, Camelot War, Rally

A}M m'l‘iml.lheﬁanetsHILBlgBen
World Cup Carneval, Kung Fu Master, Young
One’s, Rcv:ng: of C-5,..

A-8: Ghosts 'n" Goblms Boulder Dash III, Blgglenl
i 11, Pyralurse, Wilow Pattern, Devils Crown,

cus Focus, Molecule Man,..
A ,Babalba Sex Crime, Equi-
Hawk, Wiliam Wobler, Twis-

SPECTRUMOVCI,
ra za va$ kompjuter
B-5:

Headroom, Costa Capers,
SmSmkcu]?aI;Jnny Hill, Core, Sai Combat, Hg:vy
On the Magic,.
A-5: Batman, Alien Highway, Therbo, Robot Mesi-=
ah, Cyberun, Super Bowl, Chicken Chase, Footbal-
-Fact And File,

Cena jednog kom J:Im je 800 nd. + kaseta (500
nd.) + PTT (350 nd.). Za sve informacije obratite
se na adresu; JOVAN DAKIC, Bulevar revolucije
420/40, 11050 Beogead, tel. 011/414-997.

{’S"]%k + DK Tronics interface (sa SINCLAIR/KEN-
N portovima). Samo 2M. Despotovié, M.
Belovukovita 5/19, 15000 Sabl:, Telefon: (018) 25-041.

Prodajemo preko 700 programa. Katalog besplatan.
AIRSOFTS, Dud:c 28/10 14000 Va||=vntel 014/24 305.
HOGAR SOFT - vam nudi hitove Kung-fu
Master, Action Refiex, Dan Dare, Smn]lss Stell Bobby
Bearing, Bounces Cliff Hanger, Willow Pattern i Benny
u.u Do cijeni kompm (850 din.) + kaseta (600 din))

+ PIT n.) + poklon = 1700 din. Besplatan
katalog i rogmme mozete narutii na adresu: D

HUR SA%A H , CAPAJEVA 52, 71000 SA-

RAI'EVO ili na tel.: 071/517-441,

Klub 69 Zx Spectrum. Pristigli su iz Londona: Olli
and Lisa, The Prodigy, Skittles, 1942. Pn]zdnuém
mgraml i uputllvn besplatan katalog. Ivan Nova-
140, 11000 tel:

01174887+ sss Bensnd.

Olli and Lissa, Con-Quest, Prodigy, Whoopie, Bulls Ey-
€l 1,2, Glider Rider, Kompm 39: Heartaind, Dragons

Lair 1, 2, Dynamitdan is Tennis, Phantomas
1, 2, Ttracer, Sgrizam, B|l].|zrds, Tomateos, Glaurung.
Jedan kompiet = 800 din., pojedinaéni program —
120 din. Radovi¢ Branislay Sonje Marinkovic 14/4.
21000 Novi Sad tel: 021/28-682 ili 022/424-824

letenja (avion, helikopter...) za Zx S

Simulacije pec-
\ l trum 100 din + kaseta. Klub 69, tel. 011/4887-656

ZUIX SOFT - Dragons Lair, Heartland, TT Racer, re-
Wolutions, Uridium, Program 80 din. komplet 600 din.
Bcs‘plalan katalog. Kitanovi¢ Sasa Kopaonitka 15/1
34000 Kragujevac tel. 034/216-104 ili 213-791 (Vojkan)
uyn:ik + DK 'l‘!t)m.lc! interface (sa SINCLAIR/KEM-
IPSTON portovima). Samo 2M. Mihailo Despotovié, M.
Belovukovia 5/19, 15000 Sabac, Telefon: (015) 25-041.
SPECTRUMOVC! Olli and Lissa, Knockout, Infiltrator
1,2, 3, 4, Cobra, 1942, Prodigy, Roboto, Skittles, Revo-
lution, Psi Chees, Phantomas 1, 2, Glauring, Kai Tem-
ple, Bucanner, Sodo Socerer, Zuthum, N.E.X. O. R, T.
|T. Racer, Tenis, N. rally, Tomatoes, Colossus 4 (8ah),
Mzndusorel by 3 Dinamite Dan 2, Hartlend, Super-
|man, Paj cups, Univerzal Herro, Hermaid
‘Madness, Ole TrD Figure Chess, Mantronix Rupert 2,
Disscs of Death, Dan Dare, Stenlie Steel, Mindstone,
* Mafija Contract inja Master, Black Arrow, Knight
Rider, Kidnap, labyrmghlmn Atlantic Challenge, Caul-
dron 2, Hijack, Action Reflex Xarg Control, Camelot
{Warriors, Bobby Bearing, Sport of Kings, Snodgits, Fly-
er fox, Magic Land, Jack the Nipper, Knight time, Wor-
\d Cup Carnival, Kung fu Master, You Gones, Comet
Game, Gerry, Writer, Kamikaze, Ace, Ace, Caves of do-
pm l;&n Ben, Ghoatns goblins, Hocus Focus, Biggles
Move, Ticket to Ride, Harold
Shpy. Bound:r boul or dasch 3, On the Oche, The
Blob, liff Hanger, curse, Willow Pattern, Devil's
Crown, Molecule Man, Benny Hill, Ballblazer, Pentag-
ram, Rock'n Wrestle, Shizofreny, Aplitting Images, Ba-
baliba, Spindizzy, Gradn Prix Formula, Sex Crime,
‘Tntalus, Eqinox, Kirel, Rasputin, Surf Champ, chicken
Chase, sai Combat, Vectron, Show jumping, Seas of
Blood, O. M A H D, Starstrike 2, Core, Bat Man, He-
avy Magic, gway, Qazatrone, who Dares Wins
2 RcwcngeCS Fllklan 82, Max Headrom, Twister,
‘F. A. cup Football, Samanta Fox, Speech, Skool Daze
/{domaci), Sinferno, Back to Future, End\lrance. Moon
[Patrol, Friday 13th, Open Golf, W. §. Mini Golf, Seven
card, Cyberum, spike, Geen Berets, Ping Pong. Yabba
Dabba Doo, Bamb Jack, Way of Tiger 1, 2, 3, Amazon
Women, Postman, Rupert, Austerlitz, Viking Riders,
Tomahawk, West Bank, Barry Mc Guigan, Beach Head
3, Robin on Shcrwood ‘Wham! Zodiak Strip, gunright,
Ragby, Gladiator, Gremlins, Art

) Nnhmvi]u pmgmml za vad spectrum. Kompleti od 6
Din. (Ninja master, Nightmare rally,
'lTRzoen papcrbuy ), Besplatan katalog, opisi, poke-
ovi. Javite se. Adresa: Pekufi¢ Kerim Orasatka br. 1
71000 Sarajevo Tel. (071) 525-706
SPECTRUM-NAJBOLJE IGRE U JEFTINIM KOMPLE
TIMA, JEDAN KOMPLET (12 IGARA) = 600 DINA-
RA. POJEDINACAN PROGRAM = 600 DINARA
BESPLATAN KATALOG! ADNAN RUDANOVIC TRG
ZAVNOBIH-a 13, 71160 SARAJEVO, TEL. 071/544-508,
do 12 h.

UMOCE! Obradujte svog ljubimea! MIRAGE.
SOFTWARE Vam nudi najovije vrhunski snimtjene
programa, CIGANOVIC Marko KESTENOVA 5 11030
Beograd 011/518-315
SPEKTRUMOCI! NAJNOVIJE! Komplet 37: Revoluti-
on, Kaitemple, Buccaneer, Psi Chess, Mandragore 1-4,
Animator, Soroy Sorcerer, Brachio, Nexor, Hard
Work, Zythum. Kompiet 38: Rescue on fractalus, Video
poker, Lightforce, Dandy 1-4, Trappdoor, Time Rings,

tu

winter Ganm 1, 2, Starqake, Jet Set Willy 4, Soul of
Robbot, Return of Things, NOMAD, Zorro, Elite,
Think, Fairlight, Mikie, Gyroscope, Rambo, saboteur,
:Commando, Turbo Essprit, Marsport, Match Point,
Match day, One on One, W. S. Backetball, blue Max,
1Bc'Squest, Video Pool, Formula one i drugi najnoviji
“programi koji tano pritzu. Cena jedaog programa je
150 dinara, birajte po izboru, kvalitet snimka je zaga
rantovan. Cena moje kasete je 400 dinara. Na svak\h 10
programa dobqelc 2 besplatna, na svakih 20 programa

- pet besplatnih. DEJAN Duric, Viajkoviceva 5, 11000
BEOGRAD, }:l £37-036.

mvvm:wn xmamo km i svi ostali, te mnogo
za pet prvih narutilaca u
nqesem EESPLATAN KOMPLET. Medu svim na-
rudiocima izvlatimo dva sretnika koji dobijaju
PRETPLATU na Sincler User i Crash. Katalog
tan. LEADERCLUB, D, Jervaisa 45, 51000 Rije-
051/427-572.

RR Soft je duze vremena poznat starim kupcima.
Zelim obavestiti nove Spectrumovce da raspo-

Oﬂ SOFT
Voiarski Pot 10, 61101 Id: 061/225-588

Jack the Nipper, Ghost'n
Goblins, Green Beret, N. O. M. A. D., Cavidron 2, Bat-
man, Ace, Hacker, Mars Sport, Arena. Programi + ka-
seta + PTT = 1500 din. DRAGAN Jovanovi¢ 21. Maja
13, 57000 Zadar, tel: 057/432-973

NAJNOVIJI Spectrum programi u kompletima (700
din.) ili pojedinagno. Imamo: Revlution, 1942, Infilta-
tor 4. DEJAN, tel: 011/516-194.

STAR SOFT - nudi nesto nevideno u malim oglasima -
Sv:lx Komplyuwa uz pojedinaéne programe i kom-

e. Za dod: vestenja javite se na telefone:
UIEMM-DH TONI & 011/*46—6‘13 ALEKSANDAR, Po-

MENSOFT ima gotovo sve najn me Mmr
Istone, ICUPS, Mermaid ; ”mgn ) po !
voljnim cenama, Za svega 600 dmzra mberltc 1z pm
ﬁ-’amz i nazovite nas. Narutite besplatan katalog.

AN Petkovi¢ D. Tucovita 2/56 11420 Sm. Palanka
026/36-818.

SAHISTI - konacno sy stigli COLOSSUS 4 | PSICHESS. Oba
programa u kompletu s uputstvima | kaselom

dob 500 dinl PUNAR RUDI, Papinski rg 17,
Vevee, 61260 LJUBLJANA. Tel, 061/482-285.

SPEKTRUMOVCI Ak su vam dosadili lote snimljeni
programi piata kol programe sabavlaiu pravo iz
Fonona" ecimo resene 7 vas s OLDTIMER SOFT. -
Svi programi koji su se pojavili kod nas od 1983 do da-
nas, - Kompleti od 12 do 20 programa, - Moguénost
pojedinaéne kupovine, - Kvalitetni snimci, - Besplatan
katalog sa novim programima svakog meseca. Za in-
farmacje javite se na i, DL1/436.157 do 15 h svakog
dana ili na adresu: MIROSLAV Radosavlievié, Brace
Nedica 2, 11000 Beograd

THUNDERBIRD SOFTWARE! Brio. pouzdano i feftino
Nejarigestrainl vo alie i ol srisms
+ Kazeta + postarina - 1500 din. Kalaiog je bes

ronmr HENDIJA, Skokov pruu 8/6, 41020 lAEl.I’l
041/686-182 svaki dan poslije 20

SPECTRUM najveci novi (PSI Chess, Phantomas 1.2,
Nexor, N, Rally) i stari (Galaxians, jet Pac, Spldexs) hi-
tovi, Spisak besplatan, Usluzni (Blast, Tasvord) i drugi
DE}AN Mlhémé 27 Marl Br. 26/VIIl tel: 011/332-875,
KA.NGARD SO!’TWARE! vam nudi kvalitetne fab-
ricke p e sa veoma povoljnim cenama. Takode
vam ml imo usluzne programe i _[literatury, tel:
557-826 VELJKO 522-032 BD[AN Traiti besplatan ka-
talog!

NAJNOVIJI KOMPLET SK (SAMO 550 nmu sl ums
IMATOR I, QUESTPROBE ZYTHUM,
BUCCANEER, KAl TEMPLE GLAURUNG. Pn.mmms 12
EKSTRA KVALITET! EXPRESS
SOFTWARE, . TIRICA 75, 15000 SABAC.

SOFT - najnoviji programi direktno 1z SPEG-
TRUMA: PSY CHEES, COLOSEUS CHEES, TT RA-
CER, DYNAMITE DAN 2, KNIGHT TIME. Bespl:ﬂn
ilustrovani katalog. KOLASINAC DORDE DRAGO-
LJUBA SAVICA 35, 31330 PRIBOJ, tel. 033/52-892 -
Dorde 52-377 - Diko, 13-22 h.

GO TO NESHA SOFTWARE Kissicni i najnoviji Spectrum.

Shor: Popotistis 9 e dow w0 5 programs - zan
din. Pokloni, popustl, kvalitetni snimei, besplatan s
NENAD GRDOVIC Drugi o 39735, 11070, |l
BBOGRAD. Tel. 011/121-598.

FURCTAL SOFT - Najnovifi najjefiniji programi za
ZX Spectrum 48K komplet A: Paperboy, TT Racer, Ole
toro, Stanlies steel, Dan dare, Figure chess, Atlantic
cheliege, Dynamit dan I, Hertland, Tennis, Dragon’s
lair, Mermaid madness. KOMPLET + KASETA +
POSTARINA - 1500. Prvih 30 - Nagradni program.
FRUCTAL SOFT Bulevar Lenjina 97/31 11070 Beograd
011/141-544 (Naglasiti komplet)
UNIVERSAL CRACKING SERVICE vam nudi stare i
nav: plogmm: u kompletu (700 din.) i pojedinatno (80

din.). Prvom kupcu dajemo 10 besplatnih programa.
Tel: 765-842 ZELJKO, DRAZE PAVLOVICA 16 11000
BEOGRAD.

GOLDEN SPECTRUM SOFTWARE - nudi vam izbor
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m]novuxh i sla

ih igara za ZX - SPECTRU. Cena kum-
+ kaseta = 600 din. + podtarina
ZW d.m Imlm vehln izbor USLUZNTH COPY i RADI-
OAMATERSKIH programa, Panmx su snimljeni i ve-
nﬁkmm na Spectrumu, Katalog je besplatan. Bojié
Vutita 167, 11000 Beogad
uumm

SPECTRUMGVCI! Odabrali smo samo najbolje programe za
vas, Komplet 3¢ 14 programa motete nabavitl za samo 750
dinara + cena kasete (500), Rok isporuke je | dan. Kvalitet
snimka je garaniovan

Ping Pong. Fridzy 13th, Turbo Esprite (irvanredna votnja
autom), Spifire 40, Visitees (ocean), Commando {besmrnl,
The Way of the Tiger 1-5. Bomb Juck, Samantna Fox Strip
Poker. Tafty Turoer.
KOMPLET B 5

mazon Women {US Gald), Yabbe Dabba Doo Tpravi criani
film). Spellbound, Swords-sorcery, Frankenstein 2000, YU
Skaol Daze, Green Berel, Fireman, Back (o the Future, F.A
Cup Football, Rupret Party, Runeshane.

B

Willew Patern, Twister. Quazatron. Hot Rasputin 2
Spindizzy. Tantalus, Red Hawk, Wiliam Wobler, Devils

jocus Focus, On ihe Oche. A Ticket 1o the Ride,
Flying Formula, Molecule Man.

Kung Fu Master, World Cup Carnival, Cauldron 2, Cameiot
Warr, XARQ, Rally Driver, Bobby Bearing, Young One's,
Hijack, Action Reflex. Kamikaze, Comei Game, Tunnel
Marciano, Caves of Doom.

KOMPLET G:
ACE, Planets |. Planels 2, Knight Time, Big Ben, Guardian,

y the Germ. Atlentic Chalieoger. Biack Arrow, Kidnap,
Mindstone, Ofe Torro. Superman. Figure Chess.

KOMPLET :

Paper Boy, TT Racer. Ninja Master, Knight Rider, Dan Dare,
Mantconi, 1, Cups, Labyrinihion, Stainiess Steel. Universal
Hero, Discs. Marble Madniess
KOMPLET I;
Nightmare Rally (Ocean), Hearthiand, Dynamite Dan 2, Psi
Chess, Caloseus, Human Torch, Phantomas |, Phantomas 2,
l'vnhl\lm Teanis, Teanis, Tomatoes, Rupert
Porudthine siati na adresu

VUJISIC TAMARA. LnuLm-l $/ulaz 11, 11080 ZEMUN, il
0a telefon 011/552-895, ZORA!

profesionaini prevodi, kvalitetna Stampa (druga cijena
odnosi se na k?lx " ige u uvezu): Locomotiv Basic 1.0/1.1
n|

1500. / 1900 Programiranje u strojnom kodu
(1500 / 1900 din); Prirutnik 464 (1500 / 1900 din); Pri-
ruénik za disk, AMSDOS, CP/M i LOGO (1400 / 1800
din)! Zatim, uputstva za: Masterfile (700 / 950 din);
Devpac (700 / 950 din); Tasword (600 / 850 din)! Nave-
dena tri usluina programa + kazeta + uputstva u
uvezu (3000 din)!!! Za narufene prijevode iznad 3999
- 10%popusta! Del Cip, Amruseva 7, Zagreb!

Tel. (041) 276-127 od 17 do 19 Zasova.

QhL HARDVER, prirutnik za servisiranje
(sheme, dijelovi, duzgnomlmot]damanyc kvarova,
bagovi itd.) 3500 din, QL - PRIJEVODI: Key-
‘words, Concepts, Toolkit (svaki po 3000 din).
Leon Kuna, Mihanoviceva 18/3, 43500 DA-
RUVAR, tel. 046/31-893

QL, AMSTRAD, SHARP programi iz gradevine
i matematike. Bosil]kov Zeljko, R. Dragovita 12
11030 Be

ZA MODEM C64 (Svet kompjutera 11/86) tam-
pane plotice, busene, pertinaks - 1,500 nd, vitroplast -
2000 nd, izradujem po narudzbi. Tel (051) 423-676,

i€ Dragan Petra Zrinskog 19/2 51000 Rije-

SOFTHING SOFTWARE
Najnovije, najjeftinije za Va§ CPC-464
Besplatan katalog

Precko 41, 41000 ZAGREB

TEL: 320-596 poslije 16,00.

Prodajem kompletnu konfiguraciju C64. Diskete
5,25 85 SD. System Handbuch SHARP PC-1350/2500 i
ostalu literatury. B. Jano§, H. Pinkija 1, 21000
Novi Sad, T: 021/361-632

RAZNO

HITNO PRODAJEM NOV AMSTRAD CPC-664
SA OPREMOM Tel. (023) 61-211 od 9-12 Easova.

AMSTRADOVCI najnovije igre, usluzne i CP/M
rmgrame prodajemo (kazete, diskete). Besplatan kata-

log sa preko 600 naslova. Sini$a Radikovié, l(ola
rova 37, 41410 Velika Gorica, tel. 041/713-42:

PRODAJEM AMSTRAD CPC 464 sa monohromat-
skim (zelenim) monitorom i originalnim modulatorom
2a prikljugenje na color televizor. Sve carinjeno, Ka-
tunari¢, Split, 058/518-737, zvati po podne.

ZIS SOFT - Programi za Spectrum/Commodore 64.
Niske cijene. Besplatan katalog. Pavlové Sinia tel.
074722 725 lll

Bari!

74000 Doboj, tel. 074/22-806 Dz Bijedica 79

DEL CIP ZA SCHNEIDER 464 / 664 / 6125 i
'VORTEX F1!!! Aplikacije i igre pojedinaéno ili u odab-
ranim kompletima na disketi ili na kazeti! Vise od 60
izabranih CP/M pmgrama Strana CP/M i ostala litera-
tura, dokumentacija, prijevodi
nkmlogumlﬂstr(ZOOd ili

AmruSeva 7 bmbl Tel. (041)
27&127 od 7 a’a 19 Zasova.

SCHNEIDER 464-6128| Izaberite i narugite po-
uzecem: Schneider Service Manual - kompletna teh
nitka dokumentacija za CPC 464, zeleni monitor i
jedinicu sa mteriejscm (2500 din)!1l. msi

GALAKSIJA 8+6 PROGRAMI LITE- |
RATURA

1
DUDAS
SVETOZARA MARKOVICA 23.
21220 BECE]

AMSTRADOVCI!

Tau Ceti, Knight Games, Neverending 1, Strike
Forse Harrier, 3D Starstrike Il (nevidena grafika),
Get Dexter, Who Dares Wins II, Cauldron IT itd. Za
potetnike nudimo poseban komplet od 100 igara
koje sami blm]u za samo milion starih dinara. Ta-
ko {ak i najnovije programe moete dobitri po 100

TRAZITE BESPLATAN ILUSTROVANI KATALOG
NA ADRESU: DAVOR Aleksié. B. Blazek 2
71000 SARAJEVO telefon (071) 645-999

AMSTRADOVCE: Najbolji i painovii programi (Be-
ach-Head II, Saboteur, Skool-Daze, Shogun..).

FOKA SOFT"! Latinovié Branko, Blagoja Parovica
13 71000 Sarajevo. Tel; 071-644-388.

* PRODAJEM COMMODOR 128 sa palicom i kase-
tofonom, nov, ocarinjeno Tel: 872-619

PRODAJEM nov ,ORAO” 16K + 23 programa
Tel: 020-25-820.

POPRAVLJAM kompjutere, flopi diskove i slicnoii
Ugradujem monitorii ulz u TV priemaike, Tel:

PRODAJEM COMMODORE plus/4, kasetofon, jo-
ystick, rom cartridge, preko 100 programa i kom-
pletnu literaturu. ZORAN JAJIC, Milentija
Popovica 21, 11070 Novi Beograd, tel: 011/140-019.

.WOODY WOODPECKER SOFTWARE® Gren
Beret, Saboteur, Mercenery I, W. A. K. i ostali naj-
noviji programi, Traite katalog! 021/364-096.

ATARI 800 XL moZe da govori sa programom SAM
SPEECH. Zelte utiti LOGO FORTH? Pisite za no-
vi katalog i potraite iz preko dvesta programa na
kasetama, 0no Sta )ns pemate. MITIA PAVLOVIC
Titova 198, LJUBLJAN;

AMSTRAD CPC 6128 sa zelenim monitorom. Po-
volino prodajem, niov, ocarinjen. Tel: 512-826.

Bili zove Olimp, Bili zove Olimp, 2 Titanic vas! Svi
Spectrumovei javite se! Mi vam ne nudimo samo
najnovije, nego | najbolje programe za dugi.
Trazite besplatan katalog na tel, 018/43-499

OGRAMIRAM EPROME ZA VAS C64 OD
Z716 DO 27128 (27256)

SETALO FERENC, CAKI

LAIOSA 125, 21235 TEMERIN

PRODAJEM VC1541, diskete i mnogo hardvera i li-
terature za Commodore 64. Programe na mojim diske-
tama GEOS (1500 din.), Newsroom (2500). Traii(e o8-
novnik! ACIMOVIC BOBAN, Ratarska 51,
12000 Pozarevac.

PRODAJEM PROGRAMi‘J ZA AMSTRAD vrlo
povoljno na disketi i kazeti. LIC ALENKO, Beo-

OV izlaz na TV (modulator) i ispravijat
prodajem, Garancija godinu dana. LEON KUNA,
Mihanovieva 18/3, 43500 DARUVAR, tel.
046/31-893.

Prodajem ,AMSTRAD” 612§ sa zelenim monito-
rom Modulatcr MIM2 7a kolor televizore, Diskete
3 m. Stampa¢ DMP 2000. Sve je novo i ocarinjeno,
Telefon: gmsss 785, Beograd (11134), Ul Petra
Lubarde

~Amstradovei! Abraksis Soft vam nudi:

komplet 11 (Commando, Green Beret, Gunfrright,

Batman, Marsport), I!mv?let 12 (Turbo Esprit,

Rambo 11, Fairlight, Sky fox, Tomahawk), Kom-

plet 13 (Alien Highway, Movie, Ghost/Goblins,
Last V8 komplet 14 (Dynamite dan,

gradska 25, 54518 Nova
PRODAJEM Seikosha printer GP-500 CPC za
180.000 din. 3
ROBERT Soti, Bolmanska 4, 24420 Kanjiza

Saboteur, Match day) cena
knm:i:z 750 dinara, Inormagje: Viada Slepéc:
vié, Kumanovska

12, 11000 Beograd, (011)
446-1266"

AMSTRADOVCI - Computer art vam u svom
besplatnom katalogu predstavlja komplete po ceni
od 800 din. (-+ptt+ kaseta): K-17: Night gun-
ner, Sai combat, Kung fu master, Kane, Bomb
Jack... K-18: Knight games, Moon cresta.,. K-
~19: Paper boy, Speed king, Who dares wins, Ca-
uldron lI TEL. 021/56-542 ili 7. vojvodanska 62,
21208 Sr. Kamenica.

PROFESIONALNI PREVODE: PRI
RUCNIK CPC-464 (Novo ukoriceno izdanje, plasti-
ficirane _korice) (2.000), LOCOMOTIV BASIC
il 4ou| MASINSKO PROGRAMIRANJE (1.400). U
KOMPLETU (4.300). UPUSTVO ZA DDL/1 {1.400).
LPL'TS'IVA ZA USLUZNE PROGRAME: DEV-
PAC, PASCAL, MASTERFILE, TASWORD, QUILL.
POJEDINACNO (600). U KDMPLEI‘U 2.700). Svih
pet programa na kaseti (1.100). ,KOMPJUTER
BIBLIOTEKA,” Bate Jankovica 78, 32000 Caéak,
tel 032/30-31

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR ‘86.



r——

L s AW EWEWSRF Y ART
 Flee T im - o T

LER S B ARk

ROLLER COASTER

Engleska softverska firma ELITE koja u

lednje vreme na trite video igara za SPEC-
TRUM izbacuje sve same hitove (setite se

ol
San Ly
ST TN | S

FRANK'S BRUNO BOXING, COMMANDO
i BOMB JACK-a), ljubitelie igara tipa JET
SET WILLY obradovala je svojom igrom
ROLLER COASTER. Firma koja ju je izdala,
sam njen naslov a i grafika mogu je preporu-
¢iti. Jer, ocekuje vas Judi provod u lunapar-
ku. - <

Cilj igre je poznat &im ugledate skrin na
kome saznajete komande. Treba sakupiti sve

- predmete razbacane po lunaparku i, narav-

no, ostati &itav. A to i nije bas lako. Predmeti
su razbacani na sya moguca i nemoguca
mesta, vi imate 10 Zivota, a éekaju vas 60 lo-
kacija na kojima cete proveriti vasu sposob-
nost, Jednom reti, lofe vam se pise. Zato ot-
kucajte donji listing, rezérvisite kod kuce te-
levizor za jedno sat-dva, i odigracete igru.
Igru mozete igrati tasterima O/P ili 6/7 za
levo-desno, a 2a skok su tasteri CAPS SHIFT
ili 9. Ako Zzelite da se krecete brie drzite tas-

= ter M i neki od tastera za pravac. Za pauzu

koristite taster 1, povratak je sa ENTER, a za
potetak nove igre pritisnite tastere 2,4,
jedno. Mofete birati i brzinu odvijanja igre,
pomocu tastera 3.

Graficki je igra dobro uradena ali je treba-
lo malo viSe obratiti paznju na glavni lik, jer
ovakav kakav je li¢i na popularnog OSKA-
RA,

Muzike u toku igre nema, ali tu su zvuéni
efeleti koji ,animiraju” pojedine dogadaje u
igri, npr. efekat dolaska rudarskih kolica, ok-
retanja totka lifta, efekat dodira §ine pod na-

ponom, uzimanje predmeta ili, §to je najgore .
za igraca, gubljenje Zivota,

lako je ova igra jos jedna kopija (uspesna)
JET SET-a, pruziée vam dosta zabave, a one
koji su vec zaboravili pravi lunapark podse-
titi na njegove drazi.

I jo3 da dodam, listing za besmrtnost vazi
za verziju kod koje su svi blokovi sa zaglav-
liem.

< Sasa PuSica

1 PAPER 0:BORDER 0:INK 7.CLS

2 LOAD " SCREENS

3 FOR N-16384 TO 1641SREAD A:

 POKE N ANEXT N

4 RANDOMIZE USR 1366:RANDOMIZE
USR 16384

5DATA 221.33,091,17,70,164.62,
255,55,49,0,67,205.86.5.33.216,
140,54,195,33,25,143,54.0,49,168,
97.195.60,140

Ako zelite igru da igrate sa bezbroj
Zivota treba da otkucate gornji listing.
On zamenjuje BASIC deo programa.
Sada originalni program ucitavate od
slike.

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR ‘6.

51



52

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR ‘S



15 o

U owu
POoOCet .
Technician Ted

Technician Ted je nastao posle pojave JET
SET WILLY-ja i iakorje na izgled jos jedan od
Willvievih klonova, postao je klasika medu
igrama za Spectrum. U ulozi ludog Teda mo-

kad se udge

S o b

wraca wvas u

S o by

rate preziveti jedan njegov radni dan u fabri-
ci gipova. Ted, kao i svaki primeran radnik
mora izvrsiti sve zadatke koji su mu postav-
ljeni u toku radnog vremena, jer ¢e u protiv-
nom biti izbaten sa posla. U tome ga narav-
no ometaju svakakve spodobe koje se mogu
naéi u proseénoj fabrici Eipova, a i vreme je
pred kraj igre veoma kriti¢no. Ukoliko pogu-
bite sva 32 Zivota, prisustvovacete izbaciva-
nju Teda sa posla udarcem u doniji deo leda

Fantasti¢no! O kakvim se zadacima radi, ot-
krijte sami. Uz mapu i POKE-ove koji slede,
igru je moguée zavrsiti.
~POKE-ovi se unose na standardan nain:
utitajte BASIC deo sa MERGE i pre USR na-
redbe otkucajte:
POKE 44258,0 - za besmrtnost
POKE 44970, - za igru bez protivnika
+Puno srece u daljem radu (i zalaganju) Vam
Zele..” Nikola Popevié
< Predrag Betiri¢

o o
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- Kao to smo u prodlom broju, tako vas i
sada, dragi Citaoci, pozivamo da nam Saljete
razna resenja i pisete o nevoljama u koje ste

upali igrajuci avanture, i da nam Saljete raz-
na resenja. Moramo priznati.da smo iznena-
dani odzivom avanturista zainteresovanih za
resenja mnoglh igara. Pa poﬁtu je .Svet Kom-
pjutera” jedini mgoslovenskl casopis koji je
obratio dosta paZnje na avanture, da pogle-
damo kakve su muke snasle nase fanatike
ovih igara ,slike i teksta”.

Prvo pismo koje je stiglo na sto u redak-
ciji bilo je, naravno, iz Beograda, a poslato
od strane Srdana Markovica koji nas moli da

a izvuéemo iz situacije u kojoj je se nasao
igrajuci igru MINDSTONE. Posto ne znamo
gde je Srdan talno zapeo, objavljujemo ma-
pu i neka redenja za traZenu avanturu

Ubrzo su stigle i ostale posiljke i sekreta-
rica redakcije je veé plivala u pismima, Ipak
poku§acemo da odgovorimo na sva. Jovano-
vi¢ Slobodan iz rodnog mesta naseg tasopi-
sa, iskopao je iz svoje kolekcije avanturu
SHREWBURY KEY i pita nas kako da ude u
voz. Moramo re¢i da smo se dosta namugili
dok smo se setili ove avanture, a redenje je:
CLIMB ABOARD, SIT DOWN i WAIT..

Takode nam se javio Nenad Nikolin iz
Catka i uz komentar kako j je HUNCHBACK
11 jedna od najboljih novih igara, pitao kako
da zavr3i njen prvi deo. Koliko smo mi upoz-
nati treba da pokupis sve knjige, doneses ih
u biskupovu sobu i baci§ na pod, a onda pri-
ceka$ da se u podu pojavi tajni prolaz. Dalj-
nje uZivanje prepustamo tebi,

Sledecih nekoliko citalaca Marija Ciga-
novi¢ iz Siska, Grbi¢ Dejan iz Beograda i Da-
vor Dimi¢ iz Vinkovaca su otito oboZavaoci
Fergusa MekNila te su trazili pomo¢ u igri
THE BOGGIT. ReSenja slede: - odgovor na
Grandalfovo pitanje je: SAY IT IS WORTH

- da bi uzeli mat: SAY LUX, CLIMB CAUL-
DRON i GET SWORD

- da bi zavrdili prvi deo: udite u pecinu i ot-
kucajte WAIT

Uzgred interesantno je kada udete u WC i
napisete SHIT. Proverite sami.

Za kraj smo izabrali jo§ i pisma Nebojse
Stefanovica iz Nisa i Emilijana Gerasimov-
skog iz Skoplja. NebojSino se odnosilo na ba-
gove (greske), koje je otkrio igrajuci THE
HOBBIT. Ukoliko na pogetku igre, kaze Ne-
bojsa, otkucate SMASH CHEST kompjuter ¢e
odgovoriti: WITH ONE WELL PLACED
BLOW YOU CLEAVE ITS SKULL. THE
CHEST IS DEAD; Interesantno zar ne!? Sto
se Emilijanovog pitanja tice, za igru ESPIO-
NAGE ISLAND, kako startovati motorcikl,
odgovor nismo uspeli da otkrijemo, te ako
neko zna neka pise. Pifite i svi vi ostali koji
Zelite pomo¢ od nae rubrike, adresu vec i
sami znate, ne zaboravite samo - za Svet
Avantura.

<

PIRANHA. Za nasu rubriku interesantne su
e avanture; NOSFERATU i COLOUR OF
GIC.

Al

NOSFERATU je avantura kreirana od
strane programerske grupe Design-Design,
kojoj je ovo prvi put da se oprobala na pod-
rucju avantura. Igra potinje kada padne no¢
i potinje nocni Zivot fantoma Nosferatua i
njegova smrtonosna crna magija. Snaga va-
Seg protivnika, fantoma Nosferatua, je mis-
teriozna, a energija neiscrpna, Da li mozete
2ivi dotekati zoru i staviti tacku na dugotraj-
nu vladavinu terora, saznajte kada igra stig-
ne, Inate sama avantura je zasnovana na ho-
ror filmu kompanije 20 CENTURY FOX i po-
seduje odlitnu trodimenzionalnu grafiku,
napetu atmosferu, solidan re¢nik i interesan-
tne zvuéne efekte (povremeno).

Nakon filma, igrom NOSFERATU, legen-
da o vampirima se nastavlja. Za razliku od
NOSFERATU-a, avantura COLOUR OF MA-
GIC deluje mnogo pitomije i smesnije. U njoj
otkrivate oCaravajuci ,svet disketa”, postav-
lien na leda koréanje. Upoznajete lakoverne
Dvocvetase (Twoflower) i prve turiste ,sveta
disketa”, sa viSe novca nego pameti. U ulozi
RINCEWIND-a (Lahora), nespretnog i za-
plaSenog mladog carcbn}aka obdarenog iz-
bavljatkom snagom i zaStitnikom sveta
Dvoceveta, nastupate vi ligno. Gde god da se
zateknete uz vas ce biti vas mnogonogi
prtljag. U isto vreme SMRT, malo premore-
na od prezaposlenosti, priprema vam razno-
lika iznenadenja. Inate ova, kako bi trebalo

Na ovogodiSnjem PCW Show-u, mnogo  da bude, odli¢na avantura radena je na os-
novina je bilo izloZeno, a izmedu ostalog i novu zabavnog teksta Teri Preceta,
ostvarenja novooformljene softverske kue & (T.K)

NOSFERATU 1

COLOUR OF MAGIC

Da Srdanu ne bismo pokvarili uzitak pri
reSavanju ove igre dajemo samo nekoliko

Patuljasti trgovac e rado zameniti tigrovu
amajliju za ROYAL ORB

vaznih caka: - Da bi usao u Kranos prati pecinka

- Kupi magiju ZAP u mistiénoj radnji u - U baru u Kranosu popij koliko god hotes
Elantoru pica p ¥ :

- Pokupi sve olovo koje mo7e§ da nades jer - Vestac u Kranosu ¢e zameniti svoju amaj-
¢e3 kasnije biti u mogucnosti da ga pretvo- liju za tigrovu e
ri§ u zlato - Amajliju koju vam je dao vestac iskoristite

- Sa magijom FIREBALL (vatrena lopta) da bi otvorili vrata ; :
probij ledeni zi Na kraju se okreni ka Nemesarovoj palati
- Kupi ROYAL ORB od Piksija u mra¢noj ~ 5amo budi siguran da ti je druZina dovolj-

radnji no jaka. =

—
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ROBIN OF SHERLOCK

Evo jo§ jedne igre, danas najboljib pro-
gramera, avanturistickih igara, DELTA 4. U
avanturi igrate ulogu Robina od Serloka, od-
metnika koji voli da reSava zamrSene zlogi-

— ne. U Servudskoj sumi dogodilo se nekoliko
zlotina i doslo je vreme da Robin pokaze
svoje kvalitete. Da vidimo kako to treba da
uradi.

PRVI DEO

Prvo uzmite lampu koja se nalazi u blizi-
ni pocetne lokacije. Zatim idite na sever i uz-
mite upaljat (LIGHTER), Setajte se malo i
nati cete mrtvog Watsona. Pregledajte ga
(EXAM WATSON), i zatim protitajte novine
(READ NEWS i READ 94), pronadite Dorot-
hy i idite na zapad. Uzmite kljuGeve i krenite
na jug. Svratite u KFS i pokupite sve $to nad-
ete. Pronadite kreditnu karticu i odecu &as-
nih sestara (NUN’'S HABITE). Obucite ode-
¢u (WEAR HABITE), i krenite u manastir.
PretraZite sto u kancelariji i uzmite pismo
koje tamo nadete. Idite u prostoriju sa magi-
nama i pregledajte drvenu oblogu (EXAM
PANE). Otvorice se tajni prolaz. 1dite na jug
pa na zapad i uzmite kanticu (CAN OF
SMURPHADE). Idite do kogijasa i ispitajte
ga (TALK TO CAB, ABOUT CAB). Slusajte
malo ispred prozora Velikog Strumfa (LIS-

TEN), uzmite gnoma (GARDEN GNOME) i
pozovite Lastrada (REDIAL).

Policija ¢e uhapsiti Velikog Strumfa i
glavnu sestru manastira. Uzmite deset penija
(10p) i idite na Zeleznicku stanicu. Tu kupite
kartu (DROP CARD, GET TICKET, GET
CARD). Sada moete preéi u drugi deo, ali
pre toga se postarajte da povedete svoje dru-
gove, i da se u prvom delu zadrZite tri dana.
Treceg dana idite na lokaciju gde ste uzeli
lampu, tamo ¢ete na¢i Marion. Otkucajte
EXAM MARION, GET HAIRPIN, FUCK
MARION i vidite Sta ée se desiti. Sada
mozete 1t drugi deo,

DRUGI DEO

Brzo pronadite vazelin, a zatim idite na
zapad. Ispred Harnove kolibe otkucajte IN i
uéi ¢ete unutra, Uzmite kotiju (GET CAB) i
vratite se na mesto gde ste uzeli vazelin. Daj-
te kotiju ko€ijasu, Idite do dvorca i stavite
Sedir (WEAR HAT) i udite kroz sporedan
ulaz (IN). Krenite na sever i uzmite belu za-
stavu koju ispusti Serif od Notingema. Idite
do bakine kuce i udite u nju, a zatim prona-
dite biskupa i opljatkajte ga (ROB BISHOP).
Uzmite zlatnu ciglu i idite na jug pa je dajte
seljaku. Pronadite viktorijansku policu i pre-
gledajte je (EXAM BQOOK). Kada se nadete

na polici idite dole. Naci ¢ete TOTO-a i Do-
roti ¢e vam se zahvaliti. Uzeée kartu i otici u
Smaragdni grad. Svratite do tri medveda i is-
pitajte ih. Sada modete u treci deo. Ako vam
se desi da vas uhvati neko ¢udoviste otkucaj-
te USE VASELINE i nastavite dalje.

TRECI DEO

Idite do toaleta i ubacite deset penija (IN-
SERT 10p). Kada se nadete na drugoj strani
napifite OUT i uzmite svojih deset penija’
Pronadite Harnove kolibe 1 udite u sve. U
jednoj je paketic sredstva za CiScenje (PAC-

LAXATIVE). Uzmite ga i vratite se u
drugi deo. Tu ga pokazite medvedima, pa se
ponovo vratite u treci deo. Ispitajte Harna
(TALK TO HURN, HELLO, ABOUT ALIBI),
a zatim pronadite njegovu vilu. Pozovite
Lastrada (REDIAL), i kad policija upadne u
kuéu i nade pravog Harna objasnite neke
s;;g_r\i{ (TALK TO LASTRAD, HELLO, MORI-

Tu je i kraj igre. Ako ne moZete da zavrsi-
te igru, tj. ne moZete da pozovete Lastrada
na kraju, to znadi da imate bagiranu, Josu,
verziju igre. Ipak ne otajavajte,” verovatno
ste imali dovoljno zabave dok ste je prolazili

<> Tanasije Kunijevié
Aleksandar Lazi¢
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POKER

Radi se o originalnoj igri koju je napisao
PrimozZ Justin. U igri igrate poker protiv ra-
Cunara. Na potetku svako ir‘i<  dnaku hrou
novea i po 3 rubina koje je mogute zameniti
u nova, a dalje, ko bolje u_-ije.

Ono $to &ini posebnu draZ ove igre jésu

zvuini efekti. Potpuno
verno Euje se meSanje, okretanje karata i sl.
Inace poker je kao igra veoma prikladan za
ratunare, buduéi da u ovoj igri sreéa ima
znatajnu ulogu. Tako i igra€ i ratunar imaju
jednake Sanse na uspeh, $to na ovom nivou
ratunara kod misaonih igara poput 3aha i
sliénih obi¢no nije sluaj.

D

Zid je nesumnijivo jedna od najrasirenijih
igara, gotovo da ne postoji ratunar za Koji
ova igra nije napisana. Kao tema, zid je testo
i medu pokuSajima amaterskih programera,
koji njime kuSaju svoje prve | korake u pro-
gramiranju igara. Zapravo je 0 da se jo§
niko nije setio da priredi takmicenje za naj-
bolji program iskljucivo na ovu ,veditu” te-
mu. No, da se to slucajno desilo uvereni smo
da bi verzija koju je nedavno izdala ZOTKS
postigla visoko mesto.

Program je u celini napisan u masinskom
kodu koii igraéu omoguéava da menja para-
metre igre. Ali pazite! Neke kriju i za-
mke koje za igraéa mogu zna ti kraj igre.

Osobitosti Oricovog BASICA
MOCNA KOMANDA FILL

Komanda FILL omogucava bojenje pravo-
ugaonth povrsina u HIRES-u, odnosno grafi-
ci visoke resolucije. Praktiénost ove koman-
de u BASIC-u najbolje ilustrira primer koji
uz tumatenje komande daje Jure Spiler u
svom prirucniku ,Basic Oric Nova 64", Za
one koji su, ne Zeledi da zagrizu u tvrd orah
programiranja u masinskom kodu, poku:
obojiti povsine u Spectrumovom BASICU,
ovaj demonstracioni primer predstavlja pra-
vi mali fok, Kada medutim pokusamo razu-
meti kako i zafto ratunar izvodi sve one
Modrijanove figure po ekranu, videt ¢emo
da ipak sve nije tako jednostavno kako se &i-
ni

Sam priruénik ovu komandu opisuje veo-
ma 3turo. Iz njega Citalac moZe saznati, da
prvim parametrom_komande odredujemo
broj redova koji ée biti obojeni, drugim para-
metrom duZinu, ednosno broj bitova od po 8
tataka, a tre¢im odredujemo uzorak bita.
Uzorak izraZavamo kombinacijom nula i
dinica. Takva kombinacija predstavlja u bi-
narnom obliku neki broj od 0 do 255. Njego-
vu vrednost upisujemo kao tre¢i parametar
komande.

Ako sada, na primer, u HIRES-u ukucamo
komandu FILL 50,10,240 na ekranu ¢e se u
polju 50 x 80 tataka pojaviti uzorak iz 10
jednako Sirokih svetlih i tamnih pruga. Broj
240 ima, naime, binarni oblik 11110000. Do-
tle, sve je jasno. PokuSajmo sada da kao pa-
rametar uzorka navedemo broj 17. Rezultat
€e nas iznenaditi. Umesto 10 uzoraka u obli-
ku 00010001 Eitay pojas desno od mesta gra-

fickog kurzora pa do kraja ekrana obojit ¢e

se u crveno. Sirina pa;asa odgovara paramet-
ru (tj. 50 tagaka). S malo eksperimentiranja

utvrdicete da paramter uzorka od 0 do 15 ne

daje nikakvog efekta. Vrednost parametra
16 do, 23 menjaju boju pozadine u pojasu

odredendin parametrima FILL komande.

Vredi sledece:

- 16: crna

- 17: crvena

- 18: zelena

- 19: futa

- 20: plava

- 21: ljubicasta

- 22: svetloplava

- 23: bela.

Brojeve izmedu 24 1 31 izbegavajte kao pa-
ramter uzorka jer ¢ete poruditi sinhronizaci-
ju slike na ekranu. Ako vam se to ipak desi
pritisnite ESC, zatim $ i slika ¢e se umiriti.

0d 32 nadalje parametri uzorka normalno
se ponafaju. Vratimo se, sada, opet boja-
ma.Kako to da u gore pomenutom primeru,
kada smo dobili crvenu boju, to podrugje ni-
je bilo ograniteno vet se protezalo do kraja
ekrana? S druge strane ako sada ponovimo
istu komandu npr. za zelenu boju (uzorak
10) i pri tome ostavimo graficki kurzor na is-
tom mestu crveno polje prekrice zeleno po-
lje i to u oekivanoj duzini (8 x 10) tataka,
Pomerimo li kurzor malo ukoso i opet poku-
3amo sa novom bojom desice se to da ¢e no-
va boja biti ogranicena duzinom 80 tataka u
onom delu kojeg smo ve¢ ranije obojili, dok
¢e se na do tada praznom delu graﬁc g ek-
rana rasprostirati udesno do kraja ekrana.
Razlog za takvo ponadanje komande FILL
lezi u Oricovom sistemu atributa boje. Broje-
vi izmedu 16 i 23, ako su upisani u ekransku
memoriju, predstavljaju atribut boje. Efekat
atributa je takav da menja boju ekrana do
kraja retka ukoliko na tom mestu nisu ve¢
postavljeni neki idrugi atributi. Ako dakle na
crnoj podlozi grafitkog ekrana Zelite nacrta-
ti obojen pravougaonik ogranitene duZine
treba da komandu FILL izvedete dva puta.
Prvi put u boji grani¢nog ekrana (obitno je
crna), a zatim u trazenoj boji.

Pokusajte! Zelimo vam ugodnu zabavu.

ORIC NA SAJMU KNJIGE

Na sajmu knjiga u Beogradu Oric se prvi
put pojavio prosle godine, kada ga je na
svom Standu izloZio ljubljanski Univerzum.
Ove godine Oric je prisutan ¢ak na pet $tan-
dova. U svoj program uvrstili su ga: ,Svjet-
rosveta”, ,Jugolaboratorija”, , Veselin

i ,ZOTKS". Bez preterivanja
mozemo reci, da tako Siroku zastuplienost
nije imao nijedan drugi ratunar.

Sem racunara, prikazana je i Nova/800, u
sprezi sa Oricom i kao samostalan CP/M ra-
cunar. ZOTKS je demonstrirala rad Orica u
mrezi sa Iskrinim Partnerom. Naravno, tu su
bile i nedavno izasle kasete s programima.

Otito je da je Oric od proslog sajma na na-
Sem trzistu dosta napredovao i da ta ofanzi-
va jos traje.

CIRILICA NA NOVO] 64

Saradnici Foruma iz ljubljane izradili su
modifikaciju kojom se hardverski dobijaju
znakovi Cirilicne azbuke na ekranu Oric No-

100

o B
1200 vu-CRiLca s
3o .

P
210 FORN-1 TO7

220 READ A3 A=VAL (07 043)

230 FoRr-0TO?

240 POKE(A-1B04041), (PEEK (AW}

250 NeXTH

260 NEXTN

270 DATA FDBO.FDAO, FDFO, FOFO, FEIB, 100G, FOCH

300 FaRN=1 TO ©

320 E4D A, 0%

T30 AVAL (07 0AR) - B-VAL (onB8)

340 FOR B0TO7

350 POKE (8-18296+1). (PEEK (AsH))

360 NEXTH

370 DATA OG0 FF20 FD90, FF 10, FOB, FFFA, FOFD, FFOD
371 DATA FE30, FEBY, FESO, FF20, FD10, FFAR, FE10, FUSS

400 FOR 11 THI9

410 BEAD AA=0%4+*B400

a0f0RN-0T0T

430 READ BYB=VAL ("+°+08)

440 POKE (Ae1). ©

250 NEXTH

460 NEXT

b0 DATA B, 5€,20,20,3€. 22, 22, 3¢, 00

510 DATA 99, 22 72, 22, 22,22, 22, 3E, 02

520 DATA 100
530 DATA 102
540 DATA 103
550 OATA 105,
570.0ATA 108, IE, OA, 0A, 0A, 0A, 24, 14, 00
560 OATA 112, 5€, 77, 22,22, 22, 22, 22, 00
590 DATA 64, 24, 24, 24, IC, 24, 24, 24. 00
600 DATA 94, 22, 22, 72, 3E. 02, 02, 02, 00
610 DATA 119, 22, 22, 22, 22, 22, 24, 3¢, 08

—
ve 64, Zahvat se vr$i na samoj ploti raguna-
ra, tako da port za ekspanziju ostaje i dalje,
na volju korisniku ratunara. No ne radi se ni
o kakvoj hirurgiji stampane ploce. Forumovi
momci su za svoje resenje uglavnom koristili
ona mesta koja su Stampom bila predvidena
za umetanje integrisanih kola ali nisu bila is-
punjena.

ReSenje omogucava rad u standardnom
Oricovom modu, gde koristimo velika i mala
slova latinice | ,me3anom” modu gde se pri-
tiskom na CTRL/T prebacujemo iz latinice u
cirilicu i obratno. Na zalost, ovaj drugi naéin
dozvoljava nam da koristimo samo velika
slova.

Detaljan opis resenja uz upute za ugradnju
objavicemo u idu¢em broju, U ovom broju
Qric kutka naéi ¢ete program kojim se slitan
efekat postize softverskim putem.

Cirilicna slova, koja ovim programom do-
bijamo nalaze se uglavnom umesto adekvat-
nih malih slova latinice ali ima i izuzetaka
koje cete lako sami otkriti. Umesto C i & na-
laze se siova makedonske cirilice. Resetova-
njem masine vraamo se u normalan set ka-
raktera
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KMI ,Borovo”

Klub mladih informatiara iz Borova veo-
ma uspesno deluje na izradi programa za
mikro racunar Orao. Njihov znak moze se
videti na mnogim programima za ovaj raéu-
nar. Pored igara za koje sigurno ve¢ znate:
Space Invaders, Jumping Jack itd., najnovije
igre i programi drugog sadrzaja i dalje se po-
javljuju sa prepoznatliivim znakom ovog klu-
ba. Od nekoliko njihovih programa koje smo
imali priliku da vidimo mnogi sadrZe grafi¢-
ke i idejne oblike preuzete sa Sinclair Spec-
truma. Medutim, i pored ove nazovimo
Lkrade” programi imaju (ipak) veliku dozu
originalnosti jer se radi o ra¢unarima sa raz-
licitim procesorima pa direktno prebaciva-
nje masinskog koda nikako ne dolazi u ob-

zir,

U svakom slugaju mladi informatiéari iz
Borova pokazuju da se na domacem terenu
ipak neto deSava. Podriavajuéi svaki poku-
3aj domacih mladih snaga da se utini nedto
vredno mi im Zelimo dalji uspeh.

Njihov primer pokazuje da organizovanje
programera predstavlja neophedan predu-
slov za kvalitetan rad. Ako i vasa grupa, sek-
cija ili klub radi ovako ili bar nesto manje
uspesno javite nam se. Pokusacemo da vam
pomognemo ili da vas poveiemo sa drugim
radi razmene iskustava.

Spectrum loader

Verovali ili ne Sinclair-ov Spectrum i
Orao imaju kompatibilne rutine za utitava-
nje bajta sa kasete. To znati da rutina na Or-

lu na adresi EE12 moZe pravilno ugitati bajt
Spectrum-ovog snimka. Da bi se recimo udi-
tao naslovni ekran neke Spectrum-ove igre
mozZe se napraviti program koji ¢e utitane
bajtove rasporefliti shodno organizaciji vi-
deo memorije kod Orla.

Isto tako moguée je Orao koristiti za razbi-
janje zastita na ‘Spectrumu jer nema nikakve
moguénosti da se program startuje na Orlu.
Treba samo napraviti Disassembler za Z-80
kod i analizirati ucitano.

U sledecem broju naseg (i vaseg) Casopisa
objavicemo (uz dozvolu autora) kompletan
program za utitavanje naslovnih ekrana pro-

grama za Spectrum. Tako ¢ete sve one lepe
uvodne slike Spectrum-ovih igara mogi vide-
ti i koristiti na Orlu.

Jackpot

Jednostavna i atraktivna igra kao §to je
Jackpot ili popularno Jednoruki Dzek napi-
sana je za mnoge tipove ratunara. Postoji
tak i za ozbiljan ratunar kao 3to je Macin-
tosh. Program koji objavljujemo omoguéice
vam da uz Orao provedete interesantne tre-
nutke igrajuci Jednorukog Dizeka. Sva po-
trebna uputstva proitacete kada startujete
program. Zamislite da ste u nekoj Las Vegas-
-0voj kockarnici i ,Let The Game Start” Eah!
beogradska olimpijado!)

Sajam uéila

Videste li Amigu na Sajmu ugila u Beo-
gradu? U neposrednoj blizini mogli ste videti
najnoviju verziju Orla 64. Ako niste primetili
to je zbog toga $to nema oznake tipa, ali to je
bio onaj racunar sa izgledom PC-a i zelenim
monitorom. Domacini §tanda povremeno su
prikazivali neke ad priliénog broja programa
za Orao 64, Kvalitetom se izdvaja tekst edi-
tor Ciji je autor Andelko Krii¢ inace isti Go-
vek koji je napisao i Basic interpreter. Ovaj
zaista dobar racunar sve vise postaje kom-
pletan sistem koji korisniku moze pruziti sve
Sto mu je potrebno. Pojavljuje se i softver ko-
ji izuzetne hardverske moguénosti iskoriica-
va do maksimuma.

0 = razmak (soace)

S POKE 120,16-VDUNDU 03143

10 HOVE 10 230 LETTER"JACKPOT" 3.0

20 FOR 1=5192 10 8595 READ APOKE | ANEXT
81 27,50,146

CLSN=200MOVE 66 20.LET TER"20004",2,0
VE 30,86 0RAW 30,102,78,102,78,90
IF Nel THEN 400
32 INPUT-Koliko ulazes *ULUL=INTEABS(UL))
53 IF UL=0 THEN UL= 10
§5 NeN-UL
56 MOVE 50,20.LETTER S TRY(N)+ TOONOC",2,0.
40 P=8416- 57 INT(RNDC11*7)
51 0=8416-32FINT(RND(1)7)
50 R-B416-32KINT(RND(1)£7)
85 B-0

L LG 3]
z
3
F
8
8
g
z
8
5
g

-0
10 HOVE 52,144 SMOVE 1
72 SOUND 55,5

HOVE 48,144.SMOVE 1,0

200 i P=0 AND 01 THEN G0SUB 450 K= |

277 1F D=0 THEN 230
228 FOR1=1 10 10.INY 1 GOSUE 530 1KY 0
229 GUSUB 530 NEXT

230 MOVE 50,201 T1ER STRN)-TISOOMNLY
235 IF K 1E+5 THEN CLSPRINT"SA 10A0M KE
240 60V0 30

300 FOR 1=4 1052 STEP 4

510 SOUNO 27,1

410 RETURN
450 FOR (=1 102

460 FOR J=10 T0 100 STEP 10 SOUND J,J/10
470 NEXTNEXTRETURN

T(KFUL=2 P10 5]

€15 603U 530

A" END

IF B<P | THEN P=P-4 MOVE 52,144 SHOVE | P
IF B<P2 THEN G-Q-4HOVE 48,144 SHOVE 1,0
F BEP3 THEN R-R-4HOVE 64,144 SHOVE 1 &

< Tihomir Stanéevi¢
710 DATA 7,192, 0, 0, 0, 0, D, 9
720 DATA 0, b4, 0,128, 0,128, 1,192
730 DATA 1,192, 1,192, 3224, 7,240
740 DATA 7,240, 15,248, 15,248, 15,248
750 DATA 15,248, 7,240, 3, 96, 0, 0
760 DATA 0,128, 0,128, 1,128, 2,192
770 DATA 28,248, 39, 36, 41, 36, 25248
780 DATA 22,144, 9,144, 9, 96, 7,160
790 DATA 2,64, 2, 64, 1,128, 0, 0
800 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 8 0 28
810 DATA 0, 28, 0, 60, 0, 60, 0,124
820 DATA 0,252, 1,248, 3,248, 15,240
830 DATA 63,224,127,192, 63, 0, 0, 0
840 DATA 2, 0, 1, 0, | 0 30248
850 DATA 63,252,127,254,127,230,127,238,
860 DATA 127,222,127,254, 63,252, 63,252
870 DATA 31,248, 14,112, 0, 0, 0, 0

830 DATA 0, 0, 0, 0, 3224, 15120

52 SoUN0 555 180 VOUPRINTTZ6UBIO 51 SAY NOVAL I 890 DATA 29, 92, 21,212, 55,118, 38,14
30 HOVE 64,14 SHOVF 1 R 490 PRINTPRINT"ZAO M| JE - 900 DATA 30,114, 39,114, 54, 38, 19,228
a 5,5 4 500 PRINT-PRINTINPUT"ZELIS LI PONOYO " US 910 DATA 24,140, 15,120, 37224, 0, 0
100 P1-INTIRNDI2)¢7)+6 o 510 IF son TN Run 920 DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0
170 P5-INTGRRO P12 230 PRINT CHRS(A) Osvaio - PRINT UaolarRETURN | 930 DATA 0, 0, 7274, 0, 32, 0,32
130 GOSUB 300 600 0, 0 0, 0, 3224, 15120 940 DATA 0, 35, 0, 36, 0, 36, 0,
110 B=Be1 610 DATA 23, 92, 21,212, 55118, 38,114 950 DATA 4, 32, ‘3,192,252, 63, 0,
142 IF B=P1 THEN SOUND 150,50 # 620 DATA 30,114, 9,114, 54, 38, 19,24 960 DATA 0, 0, 0,32 0, 32 0
i3 If 55 MEN SOUND 30506010 150 o AT 0, 0. 0 0. 0.2a, oist 970 DATA 0, 41, 3,49, 4, 45156,
g i e S50 DATA 0216, 0240, 1102, 1, b4 980 DATA 72120, 71, 1.112, 0,128,
160 P=(P-8102)/32 060 DATA 2, 52. 31, 48, 33,124 15, 66 990 DATA 0, 0, 0, 0255255, O,
170 0=(0-8192)/32 670 DATA 33, 66, 30, 66, 0, 60, (, 0 1000 DATA 0, 32,198,120, 41, 32
Bl 680 DATA 0, 0 0, 6, 1228 7 Sb 1010 DATA 41, 32,198, 24, 0, 0, 0,
111 1 =1 THEN G0SUB 450K~ 25 590 DATA 4, 40, 8,196, 9,132, 19, 4 | 1020 DATA 0, 0, 0, 0, 31,223, 16, 80
1) 1F B=0 THLN GOSUR 350 ¥ 700 DATA 18, 4,20, & 16, |6, 8, 2 1030 DATA 29,220, 5, 4,252,252, 0, 0
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ada bi medunarodni teroristi videli kako
se njthova pojava na svetskoj sceni iskomer-
cijalizovala da je tak dospela u kompijuter-
ske igre, verovatno bi svi odreda prestali da
se bave svojim puslom i otisli u penziju.

U ovoj igri se srecemo sa Ma)klam Naj-»
rom-| neuatrasmm borcem za pravdy, &iji |e

c otkrio grupu

terorista koji kuju zaveru protiv ionako laba-
vi odnosa Istok-Zapad, a sve sa ciliem da
prouzrokuju po:sral\ tred tskog rata.

Na pocetku igre, koja se inace sastoji iz tri
dela, data vam je moguc’nosr izbora visoke
politicke licnosti koju treba zastititi (pot-
predsednik, predsednik vlade, itd.)

U prvom delu igre, na ekranu koji je pred-
stavljen kao velika mapa, birate jedan od

gradova za koje se smatra da predstavljaju
centre medunarodnog terorizma.

Pritiskom na dugme dZojstika birate odre-
deni grad i ujedno prelazite na drugi deo ig-
predstav\la voznju vadim super-koli-
ma, koja poseduju inteligenciju da mogu sa-
ma da voze, i time vam omoguée da se po-
svetiti odbrani od teroristickih helikoptera
koji pokusavaju da onemoguce misiju.

Kada najzad stignete do odredenog uporis-
ta, predstoji vam ogoréena borba sa hlad-
nokrvnim ubicama. Ako uspete da ih pobije-
te, krecete u sledecu misiju

Kraj igre se nigde ne nazire, jer e se pre
toga vaSa misija zaviditi bilo zbog isteka li-
mitiranog vremena, bilo zbog velikih osteée-
nja koja ste pretrpeli vi i va§ automobil u su-
kobu sa teroristima

<> Zoran Bjeladinovi¢

PSI CHESS

U jeku borbe za svetskog prvaka u §ahu iz-
medu Anatolija Karpova 1 Garija Kasparova
izadao je novi program za §ah, 3 namenjen je
za ratunar ZX Spectrum.

Psi Chess razume pravila kao 5to su pravi-
lo 50 poteza, promocija peSaka u neku drugu
figuru, rokadu, a kao i ve¢ina drugih, vise ni-
voa tezine.

Umetnicka strana programa je fenomenal-
na. Mozete da birate izmedu 5aha u 2D.i
3D!!! (u trodimenzionalnoj verziji nema pro-
blema sa atributima) Takode moguce je tab-
fu okretati za po 90°, §to znati da je moZzete
posmatrati sa svake od Getiri strane! T jo§ jed-
na vrlo lepa stvar je $to imate dve vrste figu-
ra na raspolaganju, i to, standardne figure i
vojnike

Igru mozete igrati pomotu joysticka ili
tastature, a takode poteze je moguce ukuca-
vati na standardni natin,

Igru mogusigrati dva igraca, i tada do iz-

razaja dolazi okretanje table, Modete igrati
kao beli, ili kao crni. Moguce je jo$ i snimiti
partiju, promeniti Border, Ink, Paper.

Zna se da program vredi onolike koliko
vredi njegov programer, a Steven Watson je
stvarno odlican Sahista. E, pa Sahisti, pripa-
zite se, dolazi PSI CHESS!

O AP,

IR CAMBAT EMULATOR

Postoje dve vrste simulatora letenja, i to
pravi simulatori, { tzv. pucacki. Obitno su
pucacki simulatori bolji, a razlog je jednosta-
van: pravi‘simulatori letenja iziskuju dug i
mukotrp - rad programera, jer sve kompo-
nente mroraju doéi na svoje mesto, §to e reci
da sve mora biti kao u pravom avionu. Ne-
kada ‘u ovakvi programi vrhunac kompiju-
terski:g umeca, ali mnogo Cesée su kompli-
kovzni Za ol :nog hackera koji nema pilot-
skr osnove. Naravno, uz program moZete

dobiti i podebelo uputstvo, pa uz malo srece
i jedno desetak besanih noéi moéi cete da
poletite sa piste, uvudete totkove, postignete
dobru visinu, namestite zakrilca i shvatite da
je igra vrlo dosadna.

A na drugoj strani pucacki simulatori vam
daju samo maglovitu sliku upravljanja avio-
nom, ali zato su mnogo vise akcioni.

ACE je fantasti¢na pucatka simulacija - si-
gurno najbolja te vrste na Spectrumu, Igra je
vrlo brza i interesantna, pa cete retko kada
skidati prst sa obarata, a mozete pucati iz
mitraljeza, ispaljivati rakete vazduh-vazduh,
vazduh-zemlja itd. MoZete leteti iznad zem-
lje i mora, sletati i poletati, obarati sve vrste
neprijatelfa: dve vrste lovaca, tenkove, heli-
hoptere i brodove. Mitraljez je odlitno ura-
den, meci kre¢u iz mitraljeza ka niSanu, koji
se nalazi na sredini ekrana, i nisu ni sluajno
obi¢na linija ili nesto sliéno. Rafali su pro-
praceni odlitnim zvuénim efektima koji
predstavljaju Stektanje mitraljeza. Pogodeni
avion ¢e se vrlo lepo rasturiti na delove.

Verovatno ste se na pocetku suoili sa &i-
njenicom da se vrlo tesko polece. Pa, evo ka-
ko se to radi. Dodajte snagu motora do mak-
simuma, i kada brzina bude oko 250 pritisni-
te taster za poletanje. Visina ¢e poceti da se
povecava, a vi odmah posle toga uvucite to-
kove.

taster S -poletanje

taster 1 I

taster 2

taster 3

taster 4

taster 5. ]

taster L) s -totkovi (gore-
/dole)

taster .dodavanje snage

taster .oduzimanje sna-
g

taster .promena oruzja

taster mapa

Podto imate odredenu koli¢inu goriva us-

koro ¢ete morati da obnovite zalihe, i to ta-
ko §to cete doleteti do aviona sa gorivom, i
od njegati toku leta uzeti gorivo, Pri tome |
morate paziti na brzinu i visinu, koji su vam
dati na ekranu za poruke.
Na prvi pogled grafika u igri nije nista spe-
cijalno, ali ne dajte da vas to prevari. Nadam
se da Ce vas znatiZelja zadrZati jo3 koji trenu-
tak, jer kada uzletite prvi put i zapoEnete
borbu, znam da Cete jo§ mnogo puta i igrati
ovu igru.

A sada neto vide o mapi i skenerima. Na
glavnom ekranu postoje 3 skenera, Prvi je za
pregled protivnickih lovaca, drugi za pogled
aviona sa strane i od nazad, i treéi za rakete.
U toku borbe moZe se desiti da vam protiv-
nici odtete skenere. Od komandi imate jo§ i
kompas, brzinometar, visinometar, gorive,
snagu motora i rezultat.

Mapu mozete pozvati u bilo kom trenut-
ku, a na njoj su ucrtana 3 saveznitka aero-
droma, polozaji neprijatelja, vas polozaj i po-
loZaj aviona sa gorivom.

Eto, to bi bilo sve o ovoj prekrasnoj igri,
uz napomenu da u igri ima jo§ mnogo caki i
zamki, za koje ne bi bilo lepo da ih odmah
otkrijemo. E, pa, steéan vam let!

<& Aleksandar Petrovié
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Honeywell nije pridoslica u svet UNIX-a. Naprotiv. Ritchie i Thomson
su bili deo tima, iz Bell Labs, koji je utestvovao u razvoju MULTICS
sistema na racunaru GE 645 MULTICS je prete¢a savremenih
Honeywell-ovih operativnih sistema serije GCOS a GE 645 je preteta
Honeywell-Ovih velikih racunara DPS 8/88/90. Dobar deo ideja iz
projekta MULTICS Ritchie- i Thompson su iskoristili za koncepciju
UNIX-a. Linija racunara X-SUPERTEAM znati povratak u Honeywell

ideja 1 koncepata koji su u medjuvremenu obogaceni novim
dostignu¢ima na polju racunarske arhitekture i tehnologije i
programske opreme .

Zasto UNIX? Danasnji trend tacunarstva je standardizacija: zbog
integracije, zbog kooperacije. zbog zaslite velikihinvesticija koji
savremeni software zahteva. UNIX je zbog svoje fleksibilnosti, svoje
otvorenosli. svoje savremenosti, ostao defacto standard operativnih
sistema. Ulazeci u svet UNIX-a korisnik ima na raspolaganju gotovo

neograniceni broj software - skih orudja i aplikativnih paketa, moze

sopsivene aplikacije prenositi na druge raCunare bez ikakvih

modifikacija. jednom recju, svuda se oseca kao kod kuce. Honeywell, je

ulazeci u svet UNIX-a i industrijskih standarda, tu otvorenost obogatio

i dizajnom svojih 32-bitnih supermikro racunara Zasnivajuci ih na

standardnim  komponentama i arhitekturi koja  dozvoljava
j im za proizvod

X-SUPERTEAM je koncipiran kao mali racunar opste namene
baziran na mocmm 32-bitnim mikroprocesorima.  Arhitektury
karakterise dvalna magistrala, jedna za vezu procesor - memorija a
druga za vezu memorija - periferija Bududi da je magistrala za
periferiju standardna (VME bus) o je moguce prikljuciti sve
kontrolere raspolozive na tr2iélu. Pridrutena “cache” memorija znatno
povecava performansu procesora. Standardnu periferiju predstavijaju
fiksni diskovi (72/143 MB formatirano), fleksi disk (720 KB/1.2 MB) i
kasetni streamer (45/60 MB). Na vece modele moguce je prikljuciti
standardne GCR/PE jedinice magnetnih traka (1600/6250 BPI)
Ponudu dopunjuje bogat izbor Honeywell-ovih Stampaca i terminala
Standardno se prikljucuju kontroleri za ETHERNET LAN, X.25 i SNA
Operativn: sistem je UNIPLUS, derivat UNIX-a V 2.0, razvijen sa AT &
T. Raspolotivi su svi vazniji programski jezici - COBOL, FORTRAN,
PASCAL. BASIC, C jezik. Za strukiuiranje podataka se maze koristiti
C-ISAM ili UNIFY - software za upravijanje bazama podataka Za

i uredskog px ja su raspoloziva dva resenja,
UNIPLEX 11 + [ ALIS koji trenutno predstavlja vrh ponude u ovoj
oblasti na svetskom tr2iftu.

Software | hardware dozvoljavaju maksimalou integracuju u
geogralski distribuiranu mrezu. Moguea je interaktivna komunikacija
u udallens unos poslova. [BM hostu, bilo kroz klasicne
3270/2780/3780 protokole, bilo kroz emulaciju SNA PU, T2
(3274/3777). Komunuciranje sa Honeywell hostom je omoguceno
emulacijom VIP protokoia. X25 protokel omogucuje ukijucenje u
javne mreZe za prenos podataka Lokalne mreze su podrzane
hardware - om koji realizuju ETHERNET standard U takvu mreu je
moguce ukljuditi vise X-SUPERTEAM sistema, pa je moguce vréiti
prenos datoteka, udaljenu $tampu, pristup aplikacijama na drugom
sistemu 1 elekironsku postu  Posebnu prednost ovakve mreze
predstavija mogucnost integracije liénih raclunara (PC), gde je X -
SUPERTEAM. izmedju ostalog, funkcionsse kao file server za MS - DOS

X-SUPERTEAM Xto X20

PROCESOR MC68010 MC68020 21MC68020
CACHE OPT OPT STD
MEMORIJA (MB) L-5 2-10 4-20
DISKOVI  (MB) 120 435 870
STAMPACI 1 4 L}

LINIJE 8 32 64

Poslovne jedinice PJ ZAGREB tel. 041/431-112  PJ LJUBLJANA, tel
061/342-498, P] SARAJEVO. tel. 071/618-413, PJ SKOPLJE. tel
091/232-549, PJ MARIBOR. tel. 062/20-072. P] RIJEKA. tel
051/423-384

Sve informacije u ovom dokumeniu su podlozne izmenama ber
predhodne najave. SUPERTEAM  je zasticeno ime HONEYWELL
INFORMATION SYSTEMS ITALIA. UNIXje zasuceno ime AT &T BELL
LABORATORIES. MS/DOS je zasticeno ime MICROSOFT CORP

Ei HONEYWELL

J
11000 BEOGRAD, Masarikova 5/18
tel. 641-555, 685-947
telex 11820
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Evo nas staroj dobroj Zemlji gde
v lg‘uum stva p

rima. Pred nama
je dugo najavijivani i hvaljeni _Paperboy”, ig
J nﬁﬂn da povrati slavu _ovoze-

Sl:stsznxlznmscdzlem svoj bicikl i
poinjete raznoSenje novina. Imate odredeni
kraj koji treba na vreme da dobije svoje ju
tarnje novine. Posao Vam je unekoliko olak-
3an time §to su imena pretplatnika ispisana
na postanskim sandugicima duz kuca i pdn
no treba da pazite da ne izmeSate adrese
Ima i Sudnih fjudi kon ne zd: novine, pa Vi

treba da ih ubedite” tako 5to cete im ubaciti
novine u kucu kroz zatvoren prozor. Ovak
vim potezom ¢ete Cak zaraditi i nagradne
poene. Brzina kojom ¢ete raznositi novine,
2avisi od Vas samih (izbor je od pocemnika

Na kraju svakog radnog dana, 3ef e Vas
obavestiti o rcmltanmi Vaseg rada. Neke
pretplamike ¢ete pridobiti onim bacanjem

novina Kroz Zatvoren prozor, a neke izgubiti
kadnjen

- zhog. ja ili pogresno isporucenih no
vina.
Odlltno uradena arkadna igrica bez veli

kih intelektualnih” pretenzija, ali zato kao
stvorenz 12 razonodu. &

HIJACK

Ako Vam je malo svakodnevnih otmica u
Zivoty, sedite za ratunar i odigraj-

, nmmmmuvetzdymsmm;avoy
sku i miliciju koje ve¢ svrbi prst ra obaracu,

kao 1 otmicare Koji su vec poceli da se pona
3aju kao pobesnele zveri

Sama radmja igre se odvija u nekoliko pro-
storija koje su pretvorene u Va$ operativai
$tab, a po kojima se Setkaju ve¢ gore navede-
ni likovi. Morate biti brzi, odlucni, a u isto
vreme i veliki hazarder, kako bi u pravom
trenutku izali sa pravim reSemjem.

Ovo ce biti dobra vezba za Vase, od silnog
pucanja na sve $to se krece, ve¢ utrnule viju-

ge
<

TRIVIAL PURSUIT

Pred nama je od nekoliko kviz-igara
koje su u skoraSnje vreme uradene za Komo-
dor. Donekle poznavajudi vrste kvizova koji
se rade za Siroke mase” na Zapadu, bio sam
priliéno skeptican prema ovoj igri. Medutim,
strah je bio bezzaziozan. lgra je dopadijiva,
graficki lepo uradena, a pitanja su pristojna.
Cilj igre je da takmitar sa ivice kruga stigne
u mjegov centar, gde onda odgovara na pita-
nja koja postavijaju drugi takmicari. Kreta-
me od obora kruga ka ¢ vT5i po polii

Y o

ma, ¢iji broj odredujete bacanjem kocke. U
tome Vam pomaze simpaticni Coveculjak
zvani T. P. koji baca strelice na odredena po-
lja i time pokazuje broj koji ste dobili baca-
njem kocke.

Postoji Sest grupa pitanja na koja odgova-
rate, a kod svake vrste pitanja menja se kapi-
ca koju ima na glavi T. P. Pitanje se pojaviju-
je u vidu oblagi¢a iznad T. P-ove glave -

1 u stripovima. Dok razmisljate, T. P. skaku-
¢e gore-dole, a ukoliko ste spori u razmislja-
nju, pocinje da tapka nogom.

Zaista simpatitna igrica. Pogotovo u ove
sumorne jesenje dane, kad se skupi drustvo
koje ne voli pucatke igre, _

<&

CLEAN UP TIME

Pretpostavljam da medu (itaocima ove
rubrike ima 1 takvih kojfma su .ta divna
neina stvorenja” stavila u zadatak. da bar
jednom nedelinc vuku za sobom onu glupu i
buénu spravu koja usisava bas one stvari ko
je su Vam _potrebne kao ‘Leba™, a knye ste
danima bezuspesno trazili po podu. Nor
Bo, Vi 13} p\)sao Dha\ ljate uz nha\eznu dozu

ne i da
ima ljudi kouma je to svakodnevni posao.

Takav je-slucaj sa junakom ove igre. Nje
gov je zadatak da ofisti osam firmi za obre-
deno vreme. Svaka od firmi posedue po Ce-
tiri sprata prepunih dubreta iz koga gmifu
razne bube | sitniji primerci gmizavaca. Na$
junak je, na svu stecu poneo sa sobom laser-
ski pistolj i tri bombe koje privremeno fiste
ceo ekran od nasrthivih monstruma. Svaki
ekran je raden u drugoj boji a i kuki se do-
nekle razlikuju, mada su u osnovi istih oso-
bina. Svaki dodir sa njima, automatski znaci
i gubitak zivota

Posle svaka dva ekrana, pojavijuje se inter-
meco, koji je raden u stilu crtanih filmova. a
pracen je i odgovarajucom muzikom

Nadam se da Vas je ovo uverilo da Vas
kucni posao nije najponizavajuci 1 najrezi na
svetu. Zamislite da od Vas traze da se cenka
te sa preprodavcima na pijaci il {ne da j
boze), da pripasete keceiju i perete sudove!

<

LEAPIN, LOUEE
Specijalni agent Lui Muni je 1grom siucaja,
bio ofevidac jednog od bmmlh spuStanmja
vanzemaljaca na nasu rodnu grudu. Posto
stranci sa planete Grong ne veruju bas mno-
go znatizeljnicima, zarobljavaju Luia i odvo-
de ga u svoj kosmicki brod. Ovde, u stvari ig-
ra 1 poinje. Vas zadatak je da provedete Lu-
ia kroz deset nivoa ove platformske igre, po-
mognete mu da skupi baterije koje Ce koristi-
ti za teleport - sistem i vratite ga na Zemlju.
Usput, morate pokazati dosta dovi sxluvusn
kako bi izbegli sve zamke koje vanzemaljski
brod krije u sebi.Obratite paznju i na bateri-
je, vek trajanja im je ogranicen.
lako igra ima samo deset nivoa, uopste ni
je laka za igru pa se zato pripremite za neko
liko neprospavanih noci
<

z Bicladinovié
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Moderni mailbox

Pife Andrifa Kolsndiic

akon nekoliko meseci ili godina,
zavisi od uzrasta i ukusa, kada se

Pored telefonske linije ono 5to je potrebno
od opreme da biste dosli do Zeljenih infor
‘macija, kompjuterskih programa, tekstova iz
razlicitih knjiga i ¢asopisa, malih oglasa i te-
ija (gde je viSe stotina ucesnika u

zasitite igara
ticete da personaini kompjuter nikad necete
koristiti za stedivanje (jugoslovenskog) kuc

saobracaju u direktnoj terminalskoj vezi) sie-
dr.ée je:

nog budzeta. Ipak je lakse i
diti brigu o tome rucno, na poledini kovcne
sa platom (kako uobicajeno kalkulise” ju
goslovenska prosecna porodica).

.oscme pod svojim prstima i kad shvatite
da viSe ne kontroliscte svoj mikrokompjuter
av racunski centar oseticete oduSevije-
nje koje je fantasticno. To prakticno znaéi da
bez obzira koji kompjuter koristili (Commo-
dore, Apple, Galaksija...) mozete raditi ter- |
minalski bez obzira na udaljenost gigantskog
kompjutrskog sistema sa kojim ste u telefon-
skoj vezi. Sta sve mozete uciniti sa snagom
sistema i programa tih g\gan

Z RS-232 serijski i interfejs
(standardni prilagodni ureda; koji pove-
zuje razlifite kompjutere sa razlicitim

Medutim, e .mot-
na sprava”. I vi, svesni te Cinjenice uparno
¢ete se pitati STA JA U STVARI, REALNO,
MOGU DA UCINIM SA PERSONALNIM
KOMPJUTEROM? A na takvo pitanje
mozete dobiti neverovatan, ali jednostavan i
istinit odgovor: povezite svoj kompjuter sa
telefonom i otkrite CITAV SVET!

Ovaj i naredni clanci u SVETU KOMPJU-
TERA namenjeni su svima koji zele da se
upuste u fascinantan svet kompjuterskih te-
lekomunikacija. Preko njih cete biti u prilici
da na lak i pristupacan nadin saznate sve Sto
e neophodno o:

nabavcl potrebne opreme,

izbory programa, literature,

nacinu medusobnog povezivanja dva ili

vise kompjutera

nadinu povezivanja kompjutera sa mail

bos servisom ili bankom podataka,

koriséenju usluga iz razlicitih informacio-
nih centara,

kupovini iz vaseg stana preko modema u

kompjuterizovanim robnim kucama.

upoznavanju vasih buducih prijatelja iz &i

tavog sveta i aktivnom dijalogu i razmeni

informacija, programa, ... preko malih og-
lasa ili teiekonferencija

- sredivanju vasih bankovnih racuna iz sta-
na telefonskim putem

- pretrazivanju i preuzimanju knjiga i publi
kacija iz svetskih kompjuterizovanih bibli
oteka

nabavci kompijuterskih programa telefon-

skim putem

rezervaciji i kupovini karata za sva pre-

vozna sredstva

igranju, ucenju i druZenju sa kompjuter-

skim entuzijastima iz Citavog sveta

telefonskim brojevima i adresama svih
znacajnijih svetskih komunikacionih pun-
ktova

Od nedavno kommmcr i telefon pruifi su
jedan drugom ruke i sa malo znanja, maio
novea i predstavom o tome #a sve tamo”
motzefe saznati otkricete nadin rada u kome
va$ kompjuter nalazi svoje REALNO mesto.

Kompjuter u mscm stanu ili na radnom

, finansijama i hi-
hadamadmglhohlasuhqcnxbmodvaieg
interesa i sve to moze vam biti pristupatno u
svakom trenutku brzinom svetiosti.

3. Komunikacioni softver

4. Medem (ili akustik kapler)

Verovatno vet imate kompjuter, ili tek plani
rate da ga nabavite, inate ne biste Citali
SVET KOMPJUTERA. Ako e on skroman
(3to se tice cene, ali ne i mogucnosti) Spek-
trum ili Komodor, odnosno domaci Galaksi-
ja ili Lola 8 komunikacija ¢e se obaviti bez
problema. Svaki ratunar moze ucestvovati u
radu preko modema.

el s ?

Na paniCite! Telefonski racuni ce biti sku
pi onima koji nemaju znanja i iskustva kako
lako i brzo doci do Zeljenih informacija. Pri
mera radi, engleski pretplatnici na DIALOG
{iednu od navah svetskih banki podataka)
informacije koje se trenutno nalaze €ak u
Kaliforniji placaju svega 108 na sat prema

tskih kompjutera koji su se _uselili* u vasu §
sobu objasnicemo nesto kasnije.

Kako zapoiet komuniac

U seriji ovih ¢lanaka pokusacemo da Gita-
vu stvar pojednostavimo i priblizimo Siro-
kom krugu korisnika. Prvo 3to se namece
kao itanje laika koji se upudtaju u avanturu

lemskog rada je .od Cega poteti? Kada f§
se nabavi potrebna oprema kako zapoceti
lmmumkzcuu”’ Kako uspostaviti prvu vezu?

Prvo je potrebno modem pnkl;uﬂn na
sam kompjuter i kabiovski ga povezati sa te-
lefonom. O vrstama modema i njthovim raz-
licitim karakteristikama, kao i specificnosti-
ma u rukovanju sa njima, govoriéemo u na-
rednim brojevima. Za sada je vazno zapam-
titi da je modem _mala elektronska kutija”
koja pretvara vas digitalni kmlxnutctsh iz-
laz u zvucnu formu koja se moze prenositi

reko telefonskih Zica. Kada se okrene tele-
fonskl broj nekog mailbox servisa ili banke
podataka preko telefonske shusalice uje se
zvuk kﬂ)l podseu na pistanie ili nmizmc

internacionalnom
usluga. Pri tom se Zeljene informacije prenc-
se sa daljine od oko 6000 milja Mnogi infor-
macioni centri neke svoje usluge nude i besr
platno (pri tom postizu svoj
efekat na primer), a cena kogu ova vrsta rad:
na kompjuterima diktira vise mije visoka, jer
ste u mogucnosti da preko svog kuénog ratu-
nara uz pomo< telefona udete u globaino
selo” tehnoloske civilizacije i dodete do dra-
gocenih izvora pedataka. Kao §to je u doba
industrijske revolucije metalna ruda bila os-
novna sirovina za rad i napre-
dak, tako je danas informacija najpotrebniji
Jmaterijal” za preradu. Vas kompjuter u
sluzbi telekomunikacija omagmée vam da
lako i sigurno dodete do Zeljenih podataka i
njih iskoristite za svoje potrebe. Naravno, u
svemu tome ne treba preterivati, a uvek zna-
ti zasto i kako se nesto radi. Ludo bi bilo da
zovete Ameriku i preko modema udete u
kompjuterizovanu biblioteku sa nekoliko
miliona knjiga, i preko nje telefonskim pu-
tem u svom stanu Citate Andricevu Travnic-

Te Zvut-
ne slike digitalnih informacija koje treba
preneti na daljinu. Osnovni ton koji se éuje
pri uspostavljanju modemske veze zove se
noseci ton (carrier).

Vaino je istaéi da postoje dve osnovne
vrste modema. Prvi su, takozvani, akustik-
-kapleri ili bolje reteno zvuéni pretvaradi
{acoustic couplers) koji poscdn,u gumene
uloske (manzetne) u koje je moguce postavi-
ti klasicnu telefonsku slusalicu i na taj nain
uspostaviti fizicki kontakt izmedu telefon-
skrl;g aparata i samog akustik- -kaplera.

prisustva samog telefonskog aparata. Pri
Jbira”

tom kompjuter automatski zeljeni
broj i po uspostavi veze vrsi razmenu infor-
macija.

i lako po_veli-
kim masinama”. Naravno, moZete nabaviti




g
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Lvu “nas
“wimo

dobar i lo§ komunikacioni softver (o @
cemo izboru govoriti detaljnije u sledecim
brojevima), ali glavna kontrola komunikaci-
onog protokola preko vaseg terminala uglav
nom je iaka N

Softver na ,drugom kraju Zice” u host
kompjuteru” napisan je uglavnom toleran
tno u odnosu na eventualne greske koje ko
risnik moze napraviti u toku komunikaciie.
a u svakom slucaju tu su i ,pomoéni fajlovi®
sa instrukcijama za rukovanje | demo prime
rima za lakse i brze snalazenje pri komunici
ranju. Svaka ozbiljnija banka padal‘ak.. koja
vas uélani 1 da sifru preko koje ete uk-
ljuéiti u rad, poslace vam xuumnu npumm
za rukovanie preko koga potetnik moze lako
da sazna sve 3to je neophodne. Takode, re
dovno organizuje strucne demostracione se
minare i predavanja na kojima se Korisnici
za kratko vreme mogu detaljno obuéiti za
naprednije i slozenije koriScenje sistema.

Kod svake vect
naplatu usluga pored toga
platiti sam telefonski racun, prilikom samog
uclaqman]a dobija se  bespiatno vreme”

TIME) koriscenja sistema u kome ko-

mn\k moie da istrazuje mogucnosti rada i
kroz praktitnu aktivnost naudi potreban
protokol za komunikaciju

Ne morate biti elektronski carobnjak, niti
treba da provedete godinu dana u
skoli za rad sa bankom podataka”, da biste
poceli sa praktiénim radom. Ako namerava
te da udtedite novac, na samom Startu, sav
potreban hardver mozete jednostavno sasta
viti | u samogradnji. A ako kupujete gotov
modem, svo potrebno tehnicko znanje je ka
ko da poveiete modem sa svojim kompjute:
rom i okrenete potreban telefonski broj

J svetu se broj ljudi koji se bave kompju
terskim komunikaciama preko modema
svakoga dana sve vise uvecava. Paralelno sa
time raste 1 broj informacionih centara u ko
je se mozete ukljuciti i mailbox servisa ug
lavnom namenijenih za zabavu i edukativne
svrhe. Najpoznaliji i najbolji takav servis je
THE SOURCE u Americi i MICRONET 800

u Velikoj Britaniji. Tamo se moze besplatno
razmenjivati stotine programa, informacija,
Citati vest i strucne savete.

Ako Zelite da svoju aktivnost na ovom po-
lju pored hobija prosirite i povezete sa svo-
jim studijama, poslovima i drugim liénim in-
teresima | aktivnostima, odredene usluge ce-
te morati da platite ali ce se novac, vreme i
trud sigurnc visestruko isplatiti i bicete u si
tuaciji da daleko lak3e i brze dodete do zelje
nog cilja

BLASE servis pri Britanskoj nacionainoj
biblioteci sadrzi obiman index svih knjiga,
periodika, pamfleta itd. koje se mogu dobiti
iz Londona. Ova banka podataka moze ielje
ne podatke pretraiivati prema naslovu,
sadrzaju, autory, izdavacy, ili identifikacio
nom broju koji 1 sebi sadr7i Eitav niz drugih
potrebnih parametara.

DIALOG servis u Kaliforniji sadrzi potpu
ni tekst preko 130 glavnih internacionalnih
magazina. Pored njega za slicne namene po
stoji preko 200 slicnih specijalizovanih servi

NEXIS servis vam, na primer, moZe dati
svaku rec iz svih brojeva cuvenih Americkih
Casopisa; The New York Times, Washington
Post, Economust, Financial Times i mnogih
drugih publikacija.

<

Novosti iz YUMBO-a

a zadovoljstvom mozemo t
interesovanje za prvi don
YUMBO, premasilo s $a
ocekivanja. Redakcijski telefon je maksimal
no opterecen - mnog Gitaoci zele da se oba
veste o tome kako se uélaniti, koji je nacin
rada, §ta sve ovaj mailbox nudi
Iz YUMBO-a nam javljaju da je do sada re-
gistrovano 155 korisnika. [zvest
jos ne poseduje modem, pa
im pomoci ¢lanci 1z pros 2
modemu za Commodore 64, Za mailbox su
zainteresovane i mnoge radne organizacije.
] memoriju YUMBO-a uskladisteni su i
Necemo vam reci koji - po-

kad desava da se YU MHO Fazlm prmkmn
prijema imena i lozinke. Radi ¢ 0 manjem
.bagu” koji e, kako su nam obedali u Kom

-0
mail box 011 213 836

piuter servisu”, biti otklonjen u najkracem
roku, Ako se ba§ vama desi nezgoda te vrste
jednostavno prekinite vezu i javite se pono-
vo
Tablicu komandi mailboxa koju smo obja
vili u prodlom broju nije, na zalost, bas ma-
guée lako procitati: razlog je preveliko uma-
njenje, neprimereno lodem kvalitetu stampa
nja tog dela lista Postujuci vasu Zelju, u
ovom broju ponovo objavljujemo tu tablicu,
u Gitljivom obliku (nadamo 5¢; kad je Stam-
parija u pitanju sve je moguce!
& Vojislav Mihailovié

Sobsak Komend zn niwg 1. 213

objasnjenje

Kako se uélaniti?

Uzorak ¢lanske karte koji j je
dat na slici dole ujedno je i
prijavni list koji treba
popuniti. Korisnici iz
Beograda morace licno da
donesu prijavni list u
.Kompijuter servis” (Zemun,
Prvomajska 8), u éemu bi
trebalo da im pomogne plan
sa slike desno. Korisnici iz
unutrasnjosti treba da

posalju prijavni list postom,
zajedno sa jednim praznim
adresiranim kovertom i markom.

sty 5




NOVO! NOVO! NOVO!

U prodaji su nove knjige iz biblioteke HOAMT m NOl r!:
ZANIMLJIVA NAUKA

Zivimo u vremenu egzaktnih nauka: nove naucne ¢injenice mnoze se vrtoglavom brzinom a
znanje se uvecava tako da vec dovodi u pitanje nasu sposobnost da ga mudro koristimo.
Rezultati nedavnih epohainih otkrica tako reci prekonoc postaju nerazdvojni deo éovekove
| svakodnevice. Potreba da se barem u osnovnim postavkama razume, prati i prihvati svet u
| kojem zivimo dovodi do velikog interesovanja za knjige koje naucna saznanja popularisu,

objasnjavaju i priblizavaju Citaocu. U nadi da cemo ovo sve Zivije Interesovanje barem
1 donekle zadovoljiti, preporucujemo vam nasa najnovija izdanja.

2. Mihail Sapoznjikov,
POSTOJI LI ANTISVET?
cena: 2.000.- dinara

Saradnik Ugedinjenog nstitu
anja u Dubni, Mihail
knjizi nasta)i da odgovor
materijom; zadto se
da o

1 | sa pl
la je s ruskog dr

. Ivan Bratko i Vladislav Rajko-
Vi€,

RA’CUNARSTVO S PROGRAM-
| SKIM JEZIKOM PASKAL
cena: 3.600.- dinara

3. Grupa autora,
MIKROELEKTRONSKA
REVOLUCIJA I DRUSTVENE
POSLEDICE

cena: 2.500.- dinara

Ova 1zuzetno zanimljiva tema obradena je tako
$to je 1zbor 12 tekstova najpoznatiyih 1 najpozvaniih
svetskil struénjaka saéinio i predgovor napisao dr
Viadimir Stambuk. Knjiga ima 250 stranica, a po
deliena je u I odeljka, sa ukupno 15 poglavia.
Stampana e latinicom, $a plastificiranim omotom
u boji

m, 39 a nin
| boir. Preved sa sioverackog: Cverana Kr

| Preporuéujemo vam i druge knjige iz biblioteke ZANIM- F—_
| LIIVA NAUKA: Svet kompjutera, 12/86

4. Dr Branko Lalovié, ARUD!
| NASUSNO SUNCE cena:  450.- dinara N ZBENICA
| 5. Carls Darvid, : i ; o
| POREKLO VRSTA cens: 1.900.- dinara Ovim neopozivo naruéujem sledece kniige iz biblioteke

6. G. Mjakidev, :
} ELEMENTARNE CESTICE cena: 450.- dinara ZANIMLIIVA NAUKA:
| 7 B.F sereeie, (navesti redni braj) ‘
E o ZANln'l?LiJIVA FILOLOGIJA cena:  900.- dinara e platieu postary prilkom |

. T.F. Fraj, e
RACUNARI ZA POCETNIKE cena: 1.200.- dinara i

¢

Ove i druge Nolitove knjige mozete nabaviti u svim Nolito- ezsime otevotinaiinn)

| vim knjizarama ili naruciti direktno od izdavacas -
(Nolit, Beograd, Terazije 13/IV) ili preko telefona 011/328-605. {adsese; e pobte a1 5703}
328-827 ili 336-150
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DEZURNI TELEFON

onsnmsn-osnmouonn-uhmvm
DEZURNI TELEFON I MAIL

324-19V/LOK. 368,

BOX! TEL. 329-552,

Darko Car iz Zagreba nezadovo-
Jjan je koli¢inom i tipom hardver-
skil informacija, 1j. ne piSemo do-
volino o periferijama. Zatim ne
prostora APPLE-u fie. Po-
sebno ga teiser™i.

Nije istina da ne p(kmn © peri-
ferijama ali je tatno da ne piSemo
o svim periferijama. Doduse po-
stoje Sture informacije u rubrici
hard i soft scena” ali to verovat-
no nije ono $to Darko hoce.

Ne mozemo da piSemo o perife-
njama, kao $to to neki ¢asopisi ra-
de, jer smatramo da je suvisno
opisivati neki tamo ploter X npr
HP XL2KR/625 jer on kofta, reci
mo, 4500 dolara i za njega se inte
resue najvise sto hudi u Jugoslavi

ji- Druga je stvar pisati uopste o
nm stvarima pa uzgred pomenuti
neke modele sa karakteristikama.
Takav ce stucaj biti sa digitajzer
ma o kojima pianiramo da pisemo
nesio vise Tada <es saznati sve $to
te interesuje i o digitajzerima za
Atarija 520 ST.

APPLE 1l serija kompjutera na
jugosiovensiim prostorima nije
uopite zazivela u onolikoj meri
koliko se to desilo na zapadu. Ob
JaSnjenje za to lezi u Cinjenici da
smo Se nesto ranije ukljudili u sve
to oko rafunara i pnlmcno smo
poteli, od Spektruma da razmislia
mo o kompjuterima. Osim toga
APPLE Ile i nije tako dobra masi
na da bismo i€ tako skupo placali

ne piSemo iz istog razio
ga zhog koga ne pisemo o retkim
periferiama.

o

OSCILOSKOP

Jedan éitalac, ne moiemo da
navedemo ime posto je u istom
pismu naraéio | neke stare brojeve
Sveta kompjutera pa je sekretarica
Natasa jednostavno iscepala taj
deo pisma zajedno sa imenom i
pnzmenom, mtmsu;: se kako se

moZe  napraviti
amatcrsh

Spectrum radi na frekvenciji od
J.v MHz. Najkraca instrukcija u
AjegOvom Setu izvrsava se za 4 ot
kucaja tog sata od 3,5 MHz te se
praktiéno moguca frekvencija me-

remja smanjuje oko fetin puta ali
mi cemo Je zaokruZiti na IMHz.
Bilo koji najprostin program ko-
me je zadatak dz prima informaci-
je sa nekog perferiskog uredaja
mora da pm'edu/t naymamje dva-
desetak instrukciz te pomenutu
frekvenciju snizava za faktor 26 fu
ideainom sluéajuj i onz sad iznosi
30KHz. Recimo da smo uspeh dz
nekako smestimo informaciju
memoriju, §to je najjednostavnij
najbrie resenje. Sada treba to sto
smo smestili 1 d2 nacrtamo na ek-
ranu, konkretno, oblik signala. Za

Bilo je nekik pokusaja da se na-
pravi nesto slicno i od strane do-
madih autora ali na najnizem mo-

guéem nivou. Kad bi vas doveli
prcd ekran ra¢unara i pokazali te
programe kako rade ne biste uop-
Ste imali poyma da se tu rad; o ne-
kakvom esciloskopu dok vam ne-
ko ne bi rekao.

Nase intimno muslienje je da
Spectrum moze odliéno da radi
kao osciloskop ali samo do frek
vencije od 20Hz i to jedva.

o

» .
JGALAKSTJA" 1 4 sina

Imam . Galaksiju™ sa prosire

njem od 32K ali na zalost posjedu-

Jem svega desetak programa-igara

Kolega misii da je pronasao jednostavaiju verziju!

t0 nam je potreban program koji
€2 to da izvrs; za pola sekunde (ne
moZe bréej i gde smo onda shgli?
Stigh, smo do cudne sprave koja
oblik signala prikazuge svakih m[a
sekunde a maksimaina

72 koju moze da prikaz
Nenrbzmc{nunsumada;eza
sve to potrebrio na Spectrum pri-
kijuéitn A/D konvertore i ostale
mrc;er}tbeznpb cela zamisao

pa su moja cetiri sina (od 4 do 14
godina) jako nezadovoljni. Cak i
onog naymladeg vec zanima tasta-
tura pa po uzoru na stariju bracu i
on nesto prebire po tipkama

Od 10/86. pretplatnik sam vaseg
éasopisa ali upravo sada ste pre-
stali objavijivati jgre za , Galaksi
Ju". Zasto? Dz i je to samo trenut-
na situacia ili opci trend?

Ujedno vas molim da mi odgo-
vorite da Ii je moguce i kako dobi-

4 sgre za , Galaksiju” objavljene do
sada u vaSem éas
Uz pozdrav, vas citalac
Te

Bankinievs 124
41000 Zagreb

Druie Tomislave, veoma nam
p-ﬂnsnnv-nas-sm
tu Gitalackog staZa u ,Svetu kom-
p;tn razoaraii. Pre nego $to

w pitanje, za-
molili bismo vas da pogledate
tekst u letnjem dvobroju o rezul-

Izvesni ,DAN SOFT" iz Beo-
grada obratio nam se sa kritickim
pismom koje zbog izvesnih vulgar-
nosti nismo smeli da objavimo. Iz
medu ostalog kritikovani smo

loSeg papira, previle pisemo
0 Spektrumu a malo o C-64 (7),
itd. To je sve $to smo uspeli da iz-
dvojimo iz pisma, punog ve¢ smo
rekli Zega. Krajnji zakljuiak koji

64
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Svi tekstovi u ovoj broju obradeni su na ratunaru MACINTOCH

—————
ZABORAVNI CITALAC |
Nedavno nam se javio jedan |
nas Gitalac - _galaktiéar™ i po
hvalio se da je nzpranu pro
gram koji
nosti Galaksije plus b-avodno
je posiao i kasetu na koju je taj
| program snimben. Na Zalost,
zaboravio je da nam kaze adre-
su i telefon, a, kako to, ma
zalost, ponekad biva, podilika |
se negde zagubila i nikada nije
stigla do redakcije. Zato ovi
Gitaoca moiimo da nam se 3to
| pre javi kako bismo mogli da |
| testiramo njegov program. |
| S il 7 RS |

JDAN" izvodi je da tako los Zaso-
pis kao §to j¢ .S.K.” nite nikad &i-
tao. U redu, kaZemo mi i nastava
ljamo da glasno razmiSijame 1 raz-
radujemo ponudeno:

- posto nas pomenuti oligled-
no mrzi pretpostavijamo da Cita
ostale jugosiovenske kompjuter
ske €

- iz pisma zakfjuCujemo da je
tip dosta prost i pomaio nepis-
men, bez maste i zdravog razmis-
ljanja kompjuterski besposlicar
kojt verovatno ne zna nista drugo
do instrukcie LOAD™.

- povezujudi prve dve pretpos-
tavke namece se razmistanic o to-
me da su 1 ostali njihovi &taodi
(ostalih komp. izdanja) kao pome-
nuti tip Sto nama daje za pravo da
se radujemo jer su nasi {itaodi pa-
metni, kulturni... Na kraju kraje-
va, nama Gitaoci koji su kao gore
pomenuti i ne trebaju.

Naravno, predaémje razmisljanje
pmdsuﬂ}a Io$ primer kako se la-
ko moze pogresiti u zakljugivanju
ako ste maio i . Sledi

pisao u afektu, nezadovoljan ne
kim tekstom

- mepismenost i vulgarnost po-
sledica su tog da mu ruku re vodi
razum ve¢ emocije

- &itaoci oﬁahh izdanja kao 1
svi ostlai Eitaoci odabiraju casopi
se prema sopstvenim afinitetima

- nama trebaju svi Zitaoci

Na kraju prediajemo [DAN"u
da nam se ponove javi tj. poziva-
mo ga na popravai ispit ali da pazi
da sledece pismo mora biti napisa-
no kniizevnim jezikom (pesniCke
slobode nisu dozvoliene) ili bar da
1i¢i na to. Pismo ¢emo cbjaviti bez
cobzira da li su kritike na mestu ili
ne. Ovo vazi i 2a sve ostale koji
imaju nesto da nam zamere.

<

T T T RN e

Na svim kioscima je super izaenadjenje koje smo najaviii

SPECIJALNO IZDANJE "SVETA KOMPJUTERA" posveceno igrama

- HILJADU POUEOVA za sve kompjutere

- Vise od 25 MAPA 1 30 PRIKAZA igara

- KAKO DA SAMI NADJETE POUEOVE ZA "BESMRTNOST"

- Mape aajaovijih hitova medju igrama DRUID
CAULDRON 11 DINAMITE DAN 1T

- Najmoviie avanture u SVETU AVANTURA

TIRAZ SPECI JALNOG 1ZDANJA JE OGRANICEN |

[ 1zLo6

!

COMMODORE 128

Ovih dana se, u izdanju Teh
nicke knjige” 1 Zavoda za udzbeni
ke i nastavna sredstva iz Beo

erada, pojavila knjiga pod nasic
vom COMMODOR.E 128, PRO
GRAMIRANJE U BASIC-u” auto
ra Mr Veselina Petrovica i Zorana
Mosorinskog. Recenzent je dr Du
dan Tosic. Prva knjiga, ne ratunz
uéi razne privatne prevode sum

njivog ivaliteta, za ovaj ratunar
na naSem jeziku. precizno i pre
gledno upoznaje Gitaoca sa ratu
narom, periferijama koje na niega
mogu da se prikluce 1 svim nared
bama B'\SIC -2 1 MONITOR a

BASIC naredbe su podeliene na
grupe tako da cine logicke celine
{na primer: nafedbe ulaza/izlaza,
pmgnmskc petije. Dperacut s2
ke funkci-

tip} i ne mrzi toliko vec je pismo

e, grafika, muzika itd.)
Na kraju knjige nalaze se tn do
datka. U prvom se nalazi prikaz

USTEDITE 15%

Pretpiat
6001-601-2972 uz obaveznu

Ime i prezime

om Stedite 15%. Uplatu mozete izvriiti na Ziro-ratun broj
naznaku: NO _Politika”, OOUR Proda-

merkom
tera”, wnxmmu:momh
vu-pﬂi#nilqsn

Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

Adresa

Potpis

COMMODORE

natina pozivamja potprograma iz
ROM-a sa operativiiim sisternom
(KERNAL) U posledniem dodat
ku se nalazi program ¢ijim nkuca-

'm dobijamo novu dimenziju
e, odnosno mogucnost ko

1 prozvodal ralunara nije
video.

jiga & konapirana kao pri-
zhog dobrih objasme
i pr-mpa sistematizaciji obra
og materijala, odgovara, kako
einicima, tako 1 iskusnijim ko-

Kkvare smisag naps,

merka bi bila S

ko auton navode,

rad #alunara pod Cl"vﬁ‘hJ ";
je propustena prilika da g\

nom mestu nade gotovo svk
potrebno znati o Commodo,
128. Za svaku j¢ puh\aln Cinjenh,
da je knjiga, u svim delovima, jas-

na i ne sadrii suviSna teoretisanja

kofima pribegavaju pojedini auto-
i, tek da se nesto pise
QOF

jovica Stojoski

STARI BROJEVI

NARUDZBENICA

Imamo jos nesto malo starih brojeva koje mozete da naruite.

Ovim neopozivo narutujem sledece brojeve .Sveta kompjatera”

1Ime i prezime

_~— SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR 86.
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Petiee za Zrenjanin

Polfoprivreda nije jedina privrednas grana
v kojof posluje kombinat “Servo Mihalj” iz
Zrenjanina. Ovaf gigant banatske regije
obufivata hemijsku industriju, energetitu,
saobracaj i drugo. Razlicite delatnosii radoib
organizacija koje sv v sastavy bombinata
glavai su razlog sto se njihov postojeci

racunski centar nije mogdo prosiriii na

klasicni nacin. U pomoc je priskocio
ur.l/'cv.ﬁ[/fll.f -NCR racunarom DM V iz
porodice PCa

8/16 — bitni procesor
—

.
ey ,r&

SVET KOMPJUTERA / DECEMBAR

Kombinat Servo Mihalj" iz Zrenjanina jedna je
od nasih najvecin prozvocnih celina Svakoga dana
preko 20 000 radnika odlazi na svoja radna mesta u
nekoj od radnih organizacija kombinata Glavoa
delatnost je. svakako, poljoprivreda, jer Zrenjanin je
centar banaiske regie kofa predstaviia trecinu
itnice Jugoslavije - SAP Vovodine. Zastupliens je
celokupna poljoprivredna prouvodnja, od ratarstvs
| siotarstva do prerade fabrika ulja klaniea o
industrija mesnih preradevina, fadrika stotne
heane, Pored toga, kombinat ‘Servo Mihalj' ima i
sopsivenu toplany, zaum. tu je i farmaceutsia
ndustrija, industrija kofe, ko i sopstvena
wgovadka mreza i transport

Ovako raznovrsna delatnost u okviry jednog
Kkombinala omogucava lakse povezivanje i saradnju
umedu pojedinih radnih organizacijs Medutim, jos




talie povezivanie. a samim tim i uspessije
aveukipgo pelevanis. moguce je 3amo uvodenjem
“stunirs | aviomatizaciie vopsie. Klasitan racunski
cealar 60 sada nije mogao da 2adovolji sve satrebe;
Naime, ipravo bog raznoviseih delatnost
twmbitatu, nemoguce fe sve poslove raditi preko
‘terminals ceniralnog racunara U obrir dolaze samo
prime=2 =4 opsleg tmacaja ka0 $10 5¢ cbracun licnih
dohoiaka kajigovodstvo i slitno i 10 se. inate. radi
bez p ctlema

2odina u komdinaly postoji veliki

53 dva Mb interne i 4
scriis ue Winchester
ni¢ 2-2000 Linija u minutu i
ostala potredna oprema Retenje 24 protirenje

postojeceg visicaa U Lombmaw videli su o

wvodeniu radnin stanica, koje ce radils samostaino i

poviemeno razmenjivati podaike sa centralnim

¢unarom. Nakon duteg razmsiranjs ponuda

dnestin prozvodacs cdiucili su se 2a jedan od
nudela velike porodioe PC ratunars surajevskog
INIS-HCR-4- Kupljen je prilicas broj (27 komada)
wotde DM V. 2 do 1990, godine planirs se
kupovina jo8 120 ovia (zaista dobrih) racunara.

~ 7. podselimo UNIS-NCR-ov model DM V je PC
XT kompetiian racunar, sa 236 Kb RAM-a

{orols 1+ $0640) i dve diskelne jedinice Uz sve do
ods uphee racusare isporucen j¢ | kvalitetan

stampat, 2 sve kompleine Konfiguracije razmestene
su po radnim organizaciama kombinata | uveliko se
koriste

Primena

Kvalitetnom timu programers ¢ racunskom
centru poverena je izrada programske podrske 1a
sve primene u kombinatu Zajedno 53 DM V.
ratunanma kupliena je programska podrika za
izrady samostalnih aplikacia. $10 je neophodao fer
ne postoje komercyalni programi za njihave usko
specijalizovane  primene. Programeri rade na
Cobol-u, Pascaly i Fortrany i njthovim aplikacijama
radnics na PC-ima firom kombinata paipune sy
zadovelini U svakom siucaju, covek mote uraditi
onoliko  kolko mu  mafina  omogucava, @
UNIS-NCR-ov DM V, kao i ostali iz porodice PC-a
omogucava, panekad, maogs vise nega i veliki
racunski sistem:

$ta je do sada uradeno? Kao $10 smo vec reli, u
okviry kombinata “Servo Milj” postoji i toplana 1
naravno, odgovarajuci toplovod do potrofaca U
topiani je instaliran jedan racunar sa programskom
podrskom za komtrolu mreze loplovoda koia se
Kompietno prikazuje na ekranu Radnik u topiaci do
sada je paramelre sistems uraCunavao ruéno i
podesavao peolok U gran

mrele, polrebnu snagu
pumpi Koje potiskuju Loplu vodu itd. Sada radaik,
Koristeci racunar, unosi parametrc (3poiau

temperatury, lemperatury vode na izlazy i toplane
nd) @ sve pawedne podatke dobia ispisane ni
ekrany li dampacy l2litno je napomenuti da se

Ume ostvarujy ogromne ullede U vremenu

podesavania sistems a  energia se  Korisu
maksimalno racionalao,

Automatizovana fabrika

Pre izvesnog vremena uvedena je. prvi pul u
Jugoslaviji. potpuna automatizacija jedne fabrike
stoéne hrane y Zrenjaniny. Jedan domaci racunar
vt Kontroly sistema. a preko UNIS-NCR DM V-2
upravija se ovim ratunsrom i unose se paramelri 5a
osnovu podataka dobijenth iz racunars, ili obrauto.

Razgranala irgovacka mrefa kombinata zahteva
pravovremenu reakcijy na polcaniu pojedinib
proizvoda, staln uvid u stanje u skacisuma itd Da
se time ne bi oplerecivao cemtralni racunar
manjim  posiovnim  jedinicama insialirane  su
UNIStove ‘petice” le se na njima obaviia potpuna
evidencija robnog promets | fakiurise ulaz i wiaz
provoda Jedino se optte stanje zaiiha Salie v
centralai ratunar radi opte evidencije i obrade na
fivou kombinata J
Interna banka
Ne baveci se previse ekonomijois. pokusacemo
vam obasmmo princip rada Mene banke u

kombinaty  Radne  organizaciie  Kkombinata
medusobno poiajmliujy’ sredsiva kada se 2 o
ukare polreba Svaka. jedinica ima svoj ratun u
banci i sa/na njega se vrdi prenos sredsiava
Celokupny evidenciju Interne banke obavia jedan
DM V i goiovo trenutno svaka organizacija mote
mali stanie svo tatuna | mogucnost ostalib
organizacia da bi joj, evenluaine, pritekia u pomoc
U svakom slutaju. | v OVOj Siluaciji otigledna je

izuzetna sorist primene UNIS-ovog ratunara

Sta dalje

Tesko je na ovako malom prostc. u prikazali sve
posiove 2a koje je upoirebliena petica’. ali je
svakako evidenlna ispravnost kupovine Unisovog
prouzvoda. Mote se oceiivali nagh razve; kcabinata
“Servo Mihalj jer ¢e ubuduce na nijihove posiovne
rezuitate bilno uticali ypotreba manjh ratunard )
na la) nadin postignuta veca efikasnosi Za sada se
ratunari u kombinaiu uspesno primenjujy, 1 kada

se inst

ju i preostalin 120 DM V-ica i kvantitet
ce vtiniti svoje. Na csnovu svega Mo smo' u
Zrenjaninu videli konstatujemo ispravnost njihove
sdluke 0 saradoji 38 sarajevskim UNIS-om, Obratite
1m se - moZda Ce | Vama pomodi! &

O Tibowir Staneevie
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NAJNOVIJE!

SHARPOV KALKULATOR
EL-6150 BELEZNICA,
BANKA PODATAKA,
TELEFONSKI ADRESAR, .
KALKULATOR - SVE U JEDivan!

SHARP'
L
I \ERE@IR! ME:

¥ Sy ; ‘

i traovina.
SHARP R .
S S8 v e 0 T30

g\iﬁ Mercator — Mednarodna trgovina ..

Zastups ! prodaje: MMT TOZD CONTAL, Ljubljans, Titovs 66, telefon (061) 328441, Pocetsk prodaje tog models i
konsignacije sre<inom novembra!
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