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ELEKTRONIKA
TELEKOMUNIKACIJE
INFORMATIKA

OOUR-a SERVIS I SOFTWARE-ska PODRSKA
RACUNARSKE OPREME SARAJEVO

raspisuje

OGLAS

za prijem (na neodredeno vreme)

1 00 izvrsilaca u sektoru Softwarea

na poslove i radne zadatke sistemske podrske
izrade aplikativnog softwera za sledece
segmente trziSta:

- proizvodnja i

finansijsko-racunovodstveni poslovi

- bankarstvo, SDK, PTT

- turizam, hotelijerstvo, trgovina.

uslovi:

- VSS - iskustvo u radu sa sistemskim
softwareom ili iskustvo u radu na izradi
aplikativnog softwarea

Zahtjeve sa potrebnom dokumentacijom poslati
u roku od 15 dana na adresu: UNIS RO ETI
OOUR SIPRO SARAJEVO - Bulevar Borisa
Kidrica 7, 71000 Sarajevo
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Hard/Soft scena

MAC, MAC ROBOTICU...

Mijauge, prede, igra se i slusa na
pliesak ruke. Ne, to nije na$ ured-
nik, to je Petster - prva macka ko-
ja se hrani baterijama!

Petster u stvari sjedinjuje u sebi
plisanu lutkicu iz naSeg detinjstva
i najmodernije elektronske ureda-
je danasnjice. 1, gle, divote, nije
skup. Ukljuite ga i on pogne da
vrti ofima. Pljesnete rukama i kre-
ne prema vama. Pliesnete dva pu-

ta i pobegne! Ukupno desetak fun-
keija plus jedan RND mod koji ée
vas naterati da poverujete da je
stvarno Ziv. Na Zalost, ne ume da
prepozna prepreke na putu.
Ljubitelji Zivotinja 21. veka, ta
mackica Ce vas kostati 490 FF
(oko 35000 dinara) u standardnoj
varijanti, odnosno 1200 FF za pro-
gramabilni model. Adresa: Temps
libre, 22 rue de Sevigne, 75003 Pa
ris, France.
<

Na trZiStu se pojavio 3,5 intni
hard disk Lapine Titan u RLL ver-
ziji kapaciteta od 30 MBajta. Za
one koji Zele svoj IBM PC ili kom-
patibilac da opreme hard diskom,
na raspolaganju stoji 5,25 inéni
komplet za ugradnju u Slimeline
formatu. Komplet se sastoji iz disk

jedinice, kontrolera, okvira za ug
radnju i prikljucka za kabl. Sa svo-
jim veli¢inama od 10 g u i 60 g iz-
van pogona disk jedinica je pogod-
na i za portabl kompjutere. Kod
isklju¢ene jedinice upisno-Citajuéa
glava podiZe se mehanicki i spre-
¢ava ostecenie.

CTT
8000 Miinchen 80
BR Deutschland
©(D.T)

QUICKSHOT II PLUS

Za razliku od Quickshot-a I koji
je bio jedan od prvih dZojstika sa
membranom, Quickshot II plus je
opremljen mirko prekidacima.
Oni treba da omoguce vecu brzi-
nu i duzi vek trajanja dZojstika
Dva tastera za pucanje nalaze se
na vrhu palice i pokrecu se pal
cem ili kaziprstom. Tu je i taster
za neprekidnu paljbu. Posebne va-
kuum nozice na postolju dZojstika
omogucavaju igru i samo jednom

uter

TRANSPARENTNI
DZOJSTIK

Ljubiteljima igara je poznat ro-
bustni i brzi Competition-Pro
dzojstik. Sada se pojavila njegova
verzija u providnom plastiinom
kuciStu. Transparentni izgled Cini
dzojstik interesantnijim. Nova pa-
lica je, kao i stara, opremljena sa 8
mikroprekidaca dugog veka traja-
nja. Cena dzojstika je ispod 50 ma-
raka.

Dynamics Marketing
2000 Hamburg
BR Deutschland
< (D.T)

NOVI PHILIPS MSX2

Nova Philips-ova igratkica
MSX2 zove se VGB250. Poseduje
odli¢nu tastaturu, jednu dvostra
nu disk jedinicu (a mozda uskoro i
dve), Z80 Procesor, 128K memori-
je i odliéne graficke sposobnosti -
prema MSX2 standardu. (Kutiju u

obliku podne grejalice da ne spo-
minjemo.) Uz masinu se dobija
program HOME OFFICE II - ne
§to kao: ovo je kucni kompjuter,
pa ako imate kancelariju kod ku
ée, ovo ée vam sigurno koristiti
Tako, Sony i Philips uporno na-
stavljaju MSX2 trku, Cena: predvi-
da se da bude oko 6000 FF.
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Hard/Soft scena

vih moguénosti je sledeci: RESET
bez gubitka programa, funkcijski
tasteri za Microdrive, Renumber,
listanje varijabli, pokazivat slo-

bodne memorije'i memorijski mo-
nitor. WIZARD ROM staje ravno
70 maraka.

RSP Tt

Novi citizen Stampai

Citizen je nedavno p

IBM i EPSON cak i

tri nova Stampaca visoke klase:
MPS10E, MPSISE, i HQP45
MPS10E $tampa 80 slova u re-
du, a MPS1SE 136. Oba modela
rade brzinom od 160 era u
sekundi u DRAFT modu i 40 u
NLQ. Bufer od 8K se ugraduje kao
standard. Oba modela su potpuno

e T S SR AT S TR SR
e ——————

u grafitkim modovima. Cena iz-
nosi 4750 FF.

HQP45 spada u najvisu klasu,
raspolaze glavom za Stampanie sa
24 iglice, Stampa 200 karaktera u
sekundi u DRAFT modu, 132 u
NLQ i 66 u LQ modu. Cena: 8895
FF. (&2

SVET KOMPJUTERA izlazi jednom meseéno br. 28, cena 400
dina;

ra.
Izdaje i stampa NO . Politika”, OOUR . Politikin svet”,
Beograd, Makedonska 31, telefon 324-191, lokal 368, 369.

Redakcija 011/320-552.

Direktor NO ,Politika” dr Ivan Stojanovi¢.
Rukovodilac OOUR ,Politikin Svet” ]ela]evruntrvlc

Glavni i odgovorni urednik: S

Stalni struéni urednik Jovan Puzovi¢, strucni urednik Zoran
Mosorinski

Likg ficka oprema
8!

ko. Lektor Dusica

&. Marketing
Sekretar redakcije

Sergije
Natasa Uskokovié.

Struéni saradnici: Goran Alimpi¢, Voja Antoni¢, Predrag
Beciri¢, Radivoje Grbovi¢, Boris Dapi¢, mr Zorica Jeli¢, Ruder

Jeny, Dragoslav Jovanovi¢, Dragoslav D. Jovanovi¢, Vladimir
Kosti¢, Tanasije Kunijevi¢, Aleksandar Lazi¢, mr Nedeljko
Macesié, Vojislav Mihailovi¢, Nikola Popevi¢, mr Lidija

Popovi¢, Momir Popovi¢, Sasa
Radovanovi¢, Nebojsa Rosi¢, Til
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homir Stancevi¢, Jovan Strika,

Dragana Timoti¢, Otmar Hedrih, Andrija Kolundzit il
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NOVI LASERSKI STAMPAC

Serija laserskih tampata Laser-
line 6 je startovala sa tri nove vari-
jante. Glavna karakteristika os-
novne verzije jeste emulacija HP-
-Laserjet-a. U drugoj, prosirenoj,
verziji emuliran je HP-Laserjet
Plus. Multi-user verzija omoguca-
va, kod iste emulacije, prikljuciva-
nje do tri kompjutera.

Uz sve tri verzije isporucuje se
disketa sa programom za Stampat
sa lepezom Diablo 630 ili za IMB-

ov graficki Stampac. Karakteristi-
ke: Sest stranica u minuti, 15 slov-

STIZE TAPX386!

Kako saznajemo, poznata firma
COMPAQ i jo§ poznatiji AT&T ra
de na novim masinama koriste¢i
INTEL-ov  najnoviji  procesor
80386. Takode, MICROSOFTT ra-
di na novoj verziji MS-DOS ope-
rativnog sistema koji bi podrzao
ogromne mogucnosti tog proceso-
ra.

I 5ta mozemo da ocekujemo?
Realno, da ce te nove masine biti
samo vrio brzi IBM PC/AT kom-
patibilci. Jednostavno, ici dalje od
AT-a nema smisla pre nego Sto
sam IBM ne predstavi svoju novu
masinu iz PC prodavnice. A ta
masina ¢e morati malo da priceka
jer IBM ne daje nikakve znake da
sprema nesto novo.

S druge strane, zbog nesrecnog
MS-DOS-a, AT ni izdaleka ne ko-
risti sve mogucnosd starog”
80286 - novi 80386 ce biti manje
iskoriSéen. MS-DOS recimo ogra-
nicava RAM na najvise 64K, a
80386 moze da adresira Cetiri giga-
bajta! Ni moguénosti virtuelne
memorije koja tako lepo mnovi

nih slogova standardno, tri kasete
sa jos 24 slovna sloga kao opcija,
rezolucija od 300 x 300 po intu,
128 KB bafer RAM-a, 128 KB od-
vojenog bafer RAM-a za Stampa-
nje slika, 348 KB bafer RAM-a za
prosirenje (opcija), 180.000 listova
ili 5 godina rada bez kvdra. Cene
laserskih Stampaca krecu se od

80386 ne moze biti iskoris¢ena od
strane sada$njeg DOS-a. Ogranice
nje od 32MB za hard diskove da i
ne pominjemo.

Na kraju kome je potreban su-
per brzi AT kompatibilac sa 80386
procesorom kada sadaSnji modeli
gradeni oko 80286 rade sasvim do-
volino brzo? Mozda se iza svega
ipak krije nesto novo izazovno -
ni COMPAQ, ni AT&T, ni MICRO-
SOFT nisu firme koje vole da se
sale.

Sto se samog procesora 86386
tice, on predstavlja nastavak linije
8086 - 80186 - B0286. Sa starim
modelima je potpuno kompatibi-
lan (tako bar INTEL tvrdi) pa bi
mnostvo programa iz IBM PC bib-
lioteke trebalo da radi bez proble-
ma. Na Zalost, iskustva sa 80186 i
80286 su pokazala da ,bez proble-
ma” Cesto zna da preraste u .sa
puno problema”. Dalje, adresni
prostor je 4 gigabajta + 64 trilio-
na bajta virtuelne memonije na
HARD disku, a podaci se obradu-
ju_po 32 bita odjednom: Da li je
80386 bolji od 68020 ostaje da se
proveri, ali verovatno da ipak nije.

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘§7.
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Razmisliajuci §ta da vam ponudimo kao novost
opredelili smo se za najnoviju odluku savezne viade kojom se
limit za uvoz racunara sa 90 uvecao na 230 hiljada dinara Nye
veliki skok, ali je skok ! Sada mozete legalno da uvezete 1 one
kompjutere koje ste do juce. inace, dobavliah na raznorazne
nac¢ine. SVET KOMPIUTERA ce se potruditi. kao i uvek, da vas
obavesti $la sve moZele da prenesete preko granice. uz uslov
da plaute carinu

0d noviteta u februarskom broju skrecemo paznju na
nove modele IBM PC-ja. Atarija i Macintosha. Zanimace vas
svakako. 1 ne manja frka povodom Intelovog mikroprocesora
386 koji ugraduju razni proizvodadi

U novosti valja ubrojati i dva zanimljiva priloga u PC
SERVISU. odeljku ¢asopisa koji smo uveli jer ste vi to 2eleli 1o
su napisi [EDAN AT- MNOGO IMENA i PROGRAMIRANIE U

Sta nam donosi sutra niko ne
zna, ali stisnimo palCeve i veruj
mo u prognozu da ce 1990.kucni
kompjuteri nadmasiti po mogué-
nostima danasnje superkompjute-
re i uz supermikroprocesore koji
nam stizu, mozda i hoce.

O (V.K)
PROGRAMI ZA
HENDIKEPIRANE

POINT TO PICTURES (bukval-
no, POKAZI NA SLIKE) novi je
paket od jednog hardverskog do-
datka i program koji je namenjen

osobama sa koeficijentom inteli
gencije od 20-80 1Q i za decu od
5-6 godina. Ceo paket je baziran
na istraZivatkim radovima Skola
2za zaostale u razvoju (od 3 do 22
godine) i ima za zadatak da kod
takvih osoba razvije kapacitet
pamcenja, da stimuliSe spontan
govor i stvori komunikacione spo
sobnosti. Program kontrolise veli-
ku graficku tablu sa velikim slika
ma na njoj $to omogucuje hendi
kepiranom da komunicira sa Epl
-om 2 (Apple Ile). Osim grafike
sistem moze raditi sa sintisajze
rom glasa (Echo +), a preko po-
rta za igre kompjuter moze kon

MASINCU.

fgraci c¢e biti pryatno iznenadjeni kad ugledaju poseban
blok posvecen njima. Oni najuporniji moci ¢e da isirgnu ovaj

deo za svoju dokumentaciju.

Staona . A'-7uwf-¢—

trolisati dve igracke koje se krecu
u skladu sa celokupnim sistemom.
Postoji vise verzija ovog paketa a
cene se krecu od 50 do 200 dolara
Graficka POWER PAD tabla i EC
HO + sintisajzer prodaju se po
150 dolara svaki. Adresa proizvo
daca: R ). Cooper & Associates,
2144 South 1100 E, Suite 150, Salt
Lake City, UT 84106, U.S.A.

< (N.P)

JOS JEDAN PC PRINTER

PERSONAL LINE PRINTER fir
me Printronix namenjen je 1BM
-ovim ratunarima PC, AT i XT,
kao i brojnim komatibilcima. Pri
nter je prilicno brz (ispisuje 134 li
nije u minuti), dok u NLQ (near

letter quality)modu, sa promenije
nom matricom od 18 x 35 tacaka
ispisuje 47 linija i minuti. Ostav

ljena je moguénost koriscenja gra
fike i to u rezoluciji od 60, 120 i
240 tacaka po-incu. Moguéa su
prosirenja ovog Stampaca u vidu
nekolicine kartridza (po cem od
40 dolara svaki) i sve to zajedno
omogucuje ovom printeru da po-
stane ozbiljan konkurent IBM
ovom Proprinter-u, Epson-ovom
1.Q 1500 ii Diablu 630. Stampaé
sadrzi i Centronics paralelni inter-
fejs i bafer od 2K. Cena Personal
Line Printer-a je negde oko 795
dolara, bez dodatnih Kartridza,
Adresa: Printronix, 17500 Car
twright Rd., P.O.Box 19559, Irvi-
ne, CA 92713, US.A

N. P.)

General Parametrics, proizvodat poznatih
programa za prezentiranje grafike visoke re
zolucije, kao $to je Video Show, na primer,
izdao je na trziste film-rekorder koji se moze
povezati sa PC-jem. Ovaj dodatak omogucu:
je korisniku da kreira slajdove od 35 mm,
koristeci do 1000 boja i rezoluciju od
2045 x 2048 tataka Photometric 200 PC sis
tem sadrzi 35mm-sku kameru sa interfejs
karticom koja se prikljucuje u kompjuter i
odgovarajuci softver. Slike kreirane bilo ko
jim PC grafickim programom (Lotus 1-2-3,
ChartMaster, Microsoft Chart, Harvard Pre.
sentation Graphics, Freelance, Picturelt i ta-

ko dalje) mogu se prebaciti na slajd u punum
bojama i visokoj rezoluciji. Sto je najbolje,
ovaj sistem ne iziskuje nikakve naknadne
promene slike: Photometric 200 PC sam sag
ledava sliku, prebacuje je na film, podeSava
boje i osvetljenje i razvija film do konatnog
slajda. 200 PC sadr7i svoj 8086 mikroproce
sor i IMB RAM-a. Visoka rezolucija i brojne
nijanse boja kontrolisu takozvani MacroVisi
on &ipovi koje je razvila sama firma Sa ka
merom, film rekorderom, interfejsom i sof
tverom ovaj sistemkosta oko 6000 dolara.
Ako ste zainteresovani, piSite na adresu: Ge-
neral Parametrics Corp., 1250 Ninth St., Ber

Kley, CA 94710
< (N.P)

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR
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Kad se posljednjih mjeseci
govorilo o novostima u svijetu
osobnih racunala, prakticki sve se
vrtilo oko jedne jedine stvari -
Intelovog novog 80386
mikroprocesora. Cini se kao da
svi, od prodavaca hardvera, preko~
dizajnera programa, do
potencijalnih kupaca, Zele znati
$to je u stvari 386, gdje ga se
uopée molf.;ipmna(.‘:; i $to zapravo
znadi za buduénost kompjutera.
Zanimanje koje izaziva samo je
po sebi zaéudujuée - nesto slicno
se nije dogadalo nikad ranije, ¢ak
ni kad se pojavijivao 80286
ugraden u AT modele, ili
Motorolina 68000 obitelj na kojoj
pocivaju i tako lucionarna
ra¢unala kakva su Macintosh,
Atari ST i Commodore Amiga.
Premda se o ovim poslednjim
'mnogo govori jos i danas, nikad
se toliko paZnje nije pridavalo
¢ipu, i stoga je odgovor na pitanje
zasto je tako jos i zanimljiviji.

Pise Ruder Jeny

ozda glavni uzrok painje, a 0

kojem se Cesto najmanje govori,

jest Einjenica da sve dosad Intel
zapravo i nije imao pravi 32-bitni &ip koji se
po svim svojstvima mogao usporedivati s
Motorolinom obitelji. Na neki su natin mik-
roprocesori 8088 i 8086 ugradivani u PCiXT
racunala, te tek nesto poboljsani 80286 iz AT
serije bili tek proirenja arhitekture preuzete
sa starih 8-bitnih sistema, s mnogo operativ-
nih ograniZenja koja su onemogucavala na-
prednije aplikacije. (To je jedan od glavnih
razloga sporog uvodenja graficki orijentira-
nih programa u PC svijet) I tako, najava
procesora koji ¢e otkloniti prostojeca ograni-
Cenja svakako izaziva opravdanu paznju, po-
gotovo kad znamo da se u danasnjem broju
od oko 10 milijuna osobnih ratunala izmedu
7075 posto zasniva na Intelovim procesori
ma 8088, 8086 i 80286. Drugim rijeCima, pi
tanje koje se sad postavlja jest hoce li 80386
postati standard u slijedecih pet do deset go-
dina.
Znajuéi da ¢e u prvoj polovici 1987. 1IBM
najaviti posve nove modele na bazi 386 -

modeli sa 8088 procesorom ve¢ par mjeseci
nisu u proizvodnii, a slino e se uskoro do-
goditi i sa svima ostalima koji ne koriste 386
- mnogi su u strahu pozurili da ga preteknu.
Prvi su se modeli, Compaqov Deskpro 386 i
ALR Access 386, pojavili prije otprilike tri
mijeseca, a danas ih na ameritkom tristu
veé ima tridesetak. Zato je ovo dobar trenu
tak da se podrobno razmotre osnovna pita
nja o ovom mikroprocesoru; prelazak u no
vu godinu na neki nacin i simboliéno moze
oznatiti dolazak novog doba u svijetu perso-
nalnih kompjutera.

$to je zapravo Intel 386?

Kad ga usporedujemo sa 8088, 8086 i
80286 mikroprocesorima, 80386 ima tri os-
novne prednosti: povecanu brzinu, mogu¢
nost rada s mnogo ve¢om memorijom, te ne-
koliko razliitih natina (.modaliteta”) rada
Te prednosti su toliko otite da je gotovo &i

Compagq Deskpro 386, prvi personalac sa Intelovim procesorom 50356

tav MS-DOS svijet uotio njihov znacaj, i sto
g£a je po prvi put ¢itav niz manjih i manje po-
znatih poduzeca odlutio stveriti novo ma
ratunala Cak prije nego §to se u
veliki IBM.

§to 386 toliko odvaja od njegovih pre-
thodnika nije toliko brzina, koliko natin ko-
ris¢enja memorije. Da bismo bolje razmislili
o cemu se radi, treba reci da svi Intelovi
mikroprocesori koriste .segmentiranu” me

moriju, §to znati da ukupno raspoloZivi me

morijski prostor dijele na manje dijelove,
segmente, toéno odredene veli¢ine. Tako, na
primjer, procesor 80286 ugraden u PC AT
moze adresirati do 16 megabajta RAM-a, ko-
ji se dijeli u segmente od po 64K. Njegov na

sljiednik ima mnogo, mnogo veée mogucnos-
ti: izravno adresira do 4 gigabajta (milijardi
bajtova) fizicke memorije, podijeljene u do
16 tisuca segmenata. Nu Zip moze i Citavu

(nastavak na 26. str.)
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TELIDON

Ono o ¢emu ostali svet jos
samo moZe da sanja u
Kanadi se veé uspesno
primenjuje od 1978. godine.
Te godine kanadsko
ministarstvo za veze
najavilo je razvoj prefinjene
nove elektronske
informativne tehnologije
nazvane Telidon,
najnaprednijeg sistema te
vrste u svetu.

aickim jezikom regeno Telidon je in-

formativna tehnologija koja ujedi-

njuje moguénosti kompjutera, sli-
kovne kapacitete televizie i univerzalnu ve-
zu_pomocu telefona. Preko podeSenog TV
monitora, korisnici sistema Telidon primaju
najsvezije informacije, koje se prezentiraju
jasnim tekstom i Zivom grafikom putem
mreZe iz banke podataka. Medutim, ovaj sis-
tem moZe se koristiti i u mnoge druge svrhe,
na primer za kupovinu (odabiranje robe), za
bankarske usluge i rezervaciju svih mogucih
karata.

Kanadski sistem se po mnogo ¢emu razli-
kuje od evropskog pre svega po tome 3to on
daje savrSenu grafiku. Telidon koristi priro-
dan jezik crteZa, stvarajuéi sliku pomocu os-
novnih geometrijskih elemenata - tatki,
crta, trouglova, lukova i poligona. Ceo sis-

j tehnici i 2
ma i nalnoviﬂm dumuam telmnlngln
sirenje obrazovanja pomocu Telidona ima
neogranicene moguénosti

Kuéno bankarstvo i analiza triista samo su neke od mogucnosti Telidon sistema

tem je ;ednoslavan i ne trazi komplikovanu
obuku za korisé

Tri su osnovna obhka tehnologije Telidon:

a. Telidon videoteks - korisnik pomocu te-
lefonske linije poziva informacije koje se
predstavijaju na tv prijemniku. Obilje infor-
‘macija koje su mu dostupne iz banki podata-
ka je veliko. Jednostavnom kontrolom koris-
nik moZe da odabere ono §to njega zanima.

b. Telidon teletekst - omogucuje korisniku
da prima tekst i grafiku (crteze) na svom tv
prijemniku ali pod uslovom da poseduje Te-
lidon dikoder - Eita¢ Sifri. Dikoder omoguéa-
va korisniku da odabere ono $to ga interesu-
je iz bogatstva Telidonovih informacija koje
se emituju u ciklusima koji se ponavijaju sva-
kih nekoliko sekundi. Telidonove ,stranif
emituju se kao obitni tv lexs:(ah (u vertikal-
nim intervalima). Za teletekst se kaze da je
to ,emitovani asopis” koji sadrZi stranice
neprestano novih informacija i oglasa.

¢, Telidon audio-vizuelni sistem - jeftin
sistem audio-vizuelnog predstavljanja infor-
macija. U ovom sluaju koriste se terminali
koji mogu da prime sto Telidon stranica pri-
menjene grafike i teksta i koji mogu da ih
emituju u sekvencama. Prijem moZe da bude
sinhronizovan sa zvuénom trakom i emito-
van gotovo istog €asa.

Primene Telidona jos su neslu¢ene. Medu-
tim, ve je 40 oblasti obuhvaceno ovim siste-
mom 2 Kanadi su se u njemu pridruzile
mnoge zemlje, medu njima pre svih Sjedinje-
ne Americke Drzave. To je donelo meduna-

Jedinstven kompjuterski sistem na svetu

Tehnologija buducnosti|

Whnhn e

rodnoj reputaciji i priznavanju Telidona kao
vrhunske tehnologije za videteks i teletekst
usluge.

Najmanje 100 kompanija u Kanadi obez-
beduje opremu i usluge za ovaj sistem a na
dvadeset univerziteta i koledza sistem se i
dalje ispituje i usavriava. Skoro je nemoguce
nabrojati sve kompanije, banke i univerzite-
te koji u Kanadi koriste ovaj sistem a sve ih
je vide i u Sjedinjenim Americkim DrZava-
ma. Telidon sistem, se, na primer, naroito
dobro 0 na planu obrazovanja u
Al;ascn tako da informacije i Skolsko gradivo
moZe da se prenosi na najvece udaljenosti i
do utenika koji zbog udaljenosti, snega, leda,
hladnoce ne mogu redovno da posecuju na-
stavu,

Pored ve¢ postojecih programa i usluga
koje pruza Telidon sistem, najavljeno je ne-
davno da ce biti obuhvaceno i 27 sasvim no-
vih programa.

Nekoliko kanadskih kompanija specijali-
zovalo se za proizvodnju orrcmc za Telidon
sistem. One proizvode Telidon terminale i
svu drugu opremu neophodnu da zadovolji
potrebe raznih korisnika videoteks i teletek-
st sistema. Osnovna oprema za Telidon sas-
toji se od: korisnikovog terminala, terminala
za kreiranje strana, dekodera - sprave za de-
Sifrovanje koja dupuila ulazak u sistem, mo-
dema za videoteks sisteme koji rade preko
telefonskih linija i enkodera koji omogucuje
rrcvod:n}c informacija na televizijske signa-
e 7a transmisiju. & Valerija Por

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '87.

7



®SAD ®

Pise mr Zorica Jeli¢'sp

ijalno za .Svet jutera” iz Njuj

Penrionisani” Kompjuter

Prvi, ili bolje receno probni,
Muzej kompjutera pojavio se
jos 1979. godine zahvaljujuci
inicijativi Gordona Bella,
jednog od glavnih inZenjera
firme Digital Equipment Corp.
(DEC). Ta prva verzija se
nalazila u gradiéu Mariboro u
Massachusettsu, u jednoj od
prostorija kompanije DEC koja
Jje bila jedini sponzor

ri godine kasnije, Muzej se 0samos-

talio i preselio u Boston. Gordon

Bell ponosno tvrdi da Muzej ima
najvecu (u svetu, naravno) zbirku modela,
mainskih delova i svakakvih drugih pred-
meta vezanih za sve stadijume razvoja kom-
piutera. Inae, zgrada Muzeja je prepravije-
no skladiite na obali Bostonskog zaliva i na-
lazi se pored jos jednog prepravijenog skla-
dista: Muze'ga za decu. Vremena za oba ni-
smo imali. Sta smo mogli? Posao je posao.
Usli smo u Muzej kompjutera.

Istorija poginje sa Zetvrtog sprata. Suofa-
vamo se sa COMPAQ PC kompjuterom po-
red TV monitora u ormanu iz pedesetih go-
dina. Ukljutili smo televizor. Na programu
su bile scene iz Zivota Whirlwinda, prvog re-
al-time kompjutera napravijenog na MIT in-
stitutu (Massachusetts Institute of Technolo-
£y). Bio je kao kuéa, ali i vrlo sposoban: prvi
je imao parallel processing i interaktivni [/O.
Videli smo i prvi javni nastup Whirlwinda u
nekoj TV-emisiji u kojoj je morao da odgova-
ra na unapred smisljena pitanja gledalaca (6.
maja 1626. godine, Peter Minuit, prvi guver-
ner Nove Holandije, kupio je od Man-a-ha-
t-a Indijanaca jedno ostrvo na uséu reke
Hadson; buduéi Menhetn je placen dranguli-
jama vrednim danasnjih 24 dolara; pitanje
glasi: da su Indijanci orogili u banci tu sumu,
Koliko bi dobili sada, ako je interes 10%?).
Takva ista pitanja, danas (mnogo bajtova
kasnije), postavijena su i malom Compat
vom PC-u koji ih je bre resio. Whirlwind ni-
je dugo ziveo: od 1950. do 1958. godine, ali
nam je u nasledstvo ostavio svoju memoriju,
tzv. ,core”. Do tada su se koristile cevne me-
morije, pa su struénjaci sa MIT-a resili da
probaju nesto drugo. Rezultat tog eksperi-
menta je MIT/Jay Forrester patent za core
memoriju.

U sledetoj prostoriji je nekoliko delova og-
romne skalamerije zvane AN/FS Q7 koju je
napravio IBM po dizajnu MIT-a. Skalameri-
ja je proradila 1958. godine ta US Air Force,
a prinudno ,penzionisana” tek 1983, §to je
do sada najduzi kompjuterski staz. Q7 je
32-bitni kompijuter zasnovan na paraleinom
radu dve jedinice od po 16-bita (16 bit
word). Svaki par je koristio svega 55.000 cevi
i snagu od 150,000 wati. Iskoriscenost je bila
maksimalna: 99.5% svojeg radnog veka, Q7
je proveo u radu. Zasluga pripada pazljivom
dizajnu i strogo kontrolisanim uslovima ra-
da. Ispravnost cevi se proveravala varira-
njem napona, programiranje se vrsilo okre-
tanjem prekidaca, bit po bit.

Nekoliko zanimljivih poredenja: aritme-
ticka jedinica kompjutera Q7 je visoka 3m i
sadrzi 131.000 bita Sto je polovina kapaciteta
danasnjeg 256K Cipa. Na ogromne ,dobose”
(drum) koji su predstavljali spoljnu memori-
ju moglo se saéuvati gitavih 256K koliko i da-
nas na obicnom floppy disku.

Pobedio na izborima

Vecina Amerikanaca prvi put se upoznala
sa kompjuterom u vreme direkinog prenosa
predsednickih izbora 1952. godine. Poznati
TV komentator Walter Cronkite je predsta-
vio UNIVAC, &ija je uloga bila brojanje gla-
sova. Na jednoj od muzejskih video traka
snimljena je jedna od, verovatno, prvih poja-
va kompjuterske e nastale Covekovom
krivicom. Sanse kandidata Eisenhowera i

Stevensona bile su skoro iste. UNIVAC je ve¢
posle nekoliko sati i dovoljno skuplienih gla-
sova, prognozirao vrio ubedljivu pobedu Ei-
senhowera.

Predstavnici firme Rand, tvorci UNIVAC-
-a, nisu bili ubedeni u tagnost te
pa je nisu ni objavili. Al su zato brojeve ma:
lo prepravili, pa je sledeée kompjuterovo
predvidanje bilo bliZe ocekivanjima javnosti.
Tek kad su izbori zavrSeni i zaista ogromna
vecina glasova pripala Eisenhoweru, kompa-
nija Rand se izvinila i priznala svoju gresku.

Najveéi broj novih kompjutera pojavio se
1960. godine: Control Data Corp. 1604 i 160,
Sperry Rand solid state UNIVAC, IBM 1401,
7070 1 7090 i DEC-ov prvenac PDP-1. U Bos-

tonskom muzeju predstavnik te dekade je
IBM. U posebnoj staklenoj sobi smesten je
[BM 1401 kompijuter, printer, card reader i
tape drive. Cak i lutka-operator u odelu.
Smatra se da je tim kompjuterom IBM kre-
nuo u svetlu i lepu buducnost.

torije u Chippewa Falls, 22. avgusta 1963.
Bio je 3 puta brZi od IBM-ovog Stretch kom-
piutera, a i neuporedivo manji i jeftiniji. Ko-
mentar IBM-ovog ika Thomasa J.
watsona JR.: Koliko sam razumeo, u labora-
toriji koja je napravila CDC 6600 rade svega
34 , ukljuéujuéi i &istata. Ono $to ne
shvatam je zadto smo mi izgubili vodecu po-

(mastavak na 27. str))

8

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR °87.



7.

Novi IBM PC, Atari 1 MAC

koncept

Prosla godina nije de
nekih bmuh novosti na

i Americki g i
m[ormancke mdusm;e

remaju za ‘87. nesto novo.
Zz ;e to i koliko je stvarno

tari je osnovan 1976. godine i nje

govo ime je tada oznacavalo najus-

Sniju firmu iz oblasti video igara.

Onda su dosli na red kucni racunari i Atari

je preuzeo vodecu ulogu i na ovom trziStu.

Promet, profit i ugled ove firme stalno su

rasli

Medutim, tada je nastupila kriza. Greske u

upravljanju i marketingu i ponajvise preori-

jentacija trzista ka personalnim racunarima
naneli su Atariju teske gubitke.

Jack Tramiel, koji je stvorio Commodore,
preuzeo je Atari. Nasuprot nepovoljnim pro-
gnozama strucnjaka, Atari se brzo razvio u

zbilinog proizvodaca. Medutim, niko nije
odekivao da ce dostici nekadasnji uspeh.

Nova firma Atari - sada u drugoj godini -
zlatom moze da ispuSe svoje rezultate. Iza
sebe ima veliki broj kupaca i u meduvreme-
nu je samo iz ST serije prodato preko
100.000 kompjutera. L

Trenutno se postavija vazno pitanje: moZe
Ii se i u buduénosti imati poverenje u Atari?
Na osnovu sadasnjeg stanja od@vbor ie po
zitivan. Preduzece ve sada
zom i pri tom moZe da prosiri svoju naucnu
osnovil.

imao je za zadatak da uredaje iz ST serije
priblizi tehnicki zainteresovanim kupcima i
onima koji su jednostavno Zeleli da imaju
plocu sa mikroprocesorom MC68000. Tada
nije bilo moguénosti da cena bude niza. Za-
tim su s zainteresovale Skole i univerziteti.
Sve vegi broj programa (navodi se brojka od
oko 1000 programa za ST seriju) i sniZene ce-
ne u jesen prosle godine povecali su prodaju
ovih uredaja. Ovo sniZenje nije nevoljna re-
akcija ve¢ je deo unapred pripremljenog
marketing koncepta sa kojim se otpocelo u
momentu kada je Atari imao na skladistu
10.000 kompjutera.

Sigurno je da ¢e Atari imati jos uspeha sa
svojom politikom niskih cena. Medutim,
proizvodat se nece samo na tome zaustaviti.
Vise se polaze u prosirenje ponude.

Dosadasnji ST modeli su pojacani drugim
varijantama. S jedne strane nude radnu me-
moriju do 4 MBajta a s druge, tzv. Blitter-
-¢ip. Ovaj dodatni graﬁdu element ne po-
boljsava crtanje na monitoru vec ga ubrzava.
Znati, u buduénosti ¢e postajati ST ratunan
sa brzom i sporijom grafikom u zavisnosti
od primene ili jednostavno od Zelje kupca.
Ovaj Blitter-Cip je moguce i naknadno ugra-
diti u ve¢ postojece ST-kompjutere. Na
zalost, cena jo3 nije poznata.

Atari planira da u jesen ove godine pred-
stavi svoj model TT kao najjaceg clana svoje
kompjuterske familije. Atari TT je namenjen
7a upotrebu sa nekoliko monitora i zato je

MC68020. Ovaj uredaj mije kompietan sa-
mostalni kompjuter. Vise ce se koristiti u
spoju sa nekim od postojecih kompjutera iz
ST serije. Sa‘n'modelum Atari podvizﬁ

ju
primeni svojih prolzvoda 1ako u programu
ostaju i ratunari za licnu upotrebu.

Atari planira da u leto ove godine ponudi
svoj novi model 260 ST (sa 512 K Bajta radne
memorije) i disketnom jedinicom po ceni
nizoj od 1000 maraka. Uredaj ¢e namesto
monitora koristiti televizor tako da se sa pra-
vom moZe oznaciti kao kompletni sistem. To
znati da ce ovaj proizvodat posvetiti paznju
i onima koji nisu korisnici jacih racunara.

Sve u svemu, Atari je za ovn godinu dosta
toga planirao: pitanje |e samo da li ¢e se sve
to i ostvariti. Ne moie se ba$ pouzdano
tvrditi da se do sada sve odvijalo po njiho-
vim Zeljama. ,Detje bolesti” prve ST serije
postale su poslovicae. | neke novine koje su
kod Atarija tek sada izasle na .svetlo dana®
drugi-proizvodati su-ve¢ ponudili-trzistu.

S druge strane, preduzece nije zadovoljilo
samo svoje kupce uredaja vec je kako je nvo-

embarska emisija akcije pokazala, zadovolji-
la i akcionare. Atari e se u svakom slucaju u
ovoj i pobrinuti da u svetu mikrokom-
pjutera bude zabavno - a ni konkurenciji ne-
ce biti lako.

Apple

pple je oduvek bio ponosan na svoj pri-
mal u tehnoloskim novostima. 1 to s pra-
vom, jer od su Stephen Jobs i Steve
Wozniack 1977. godine konstruisali Apple 11

zapotela je era personalnih kompjutera. Taj
pionirski duh godinama je nadahnjivao sa-
radnike ovog americkog preduzeca u Sili-
konskoj dolini.

Medutim, vremena su se izmenila: Jobs i
‘Wozniack nisu vise direktori firme koju su
sami osnovali. Profesionalni menadzeri pod
vodstvom John Sculley-a odavno su preuzeli
komandu u Cupertin-u. Patike koje su u po-
¢cetku bili obelezje nove kompjuterske gene-
racije nisu vise poZeljne. Iz radionice u ga-
razi izrastao je svetski koncern koji po svojoj
velicini spada u 500 najvecih firmi u SAD.
John Sculley racuna u ovoj godini sa poras-
tom prometa od 20% i to u drugoj polovini.
U protekloj poslovnoj godini, Apple je vise
nego udvostrucio dobitak. U kasama je osta-
lo ukupno 154 miliona dolara u odnosu na
61 milion iz 1985. godine. Medutim, promet
je ostao-skoro-nepromenien i to na nivou-od
1,9 milijardi dolara.

Macintosh, koji je 1984. godine izazvao

;nhN'w
bolﬁamvunp(Maunm@phs)mpmﬂ:

(mastavak na 26. str)
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@ NOVE TEHNOLOGKE ®

Primena optickih diskova

ilf
otvaranje novih perspektiva u koristenju mikrokompjutera

Pise Emil Jovanov

ideli smo u proslom broju kako je
mogute smestiti do 2 GB na opticki
disk ali prvo logi¢no pitanje koje se
posle toga namece jeste kako iskoristiti taj
ogromni kapacitet i §ta smestiti na optitki
disk? Da biste to lak3e shvatili podsetimo se
najvaznijih osobina optickih diskova.
Glavne prednosti optickih diskova su
- veoma veliki kapacitet
- mogucnost direktnog pristupa podaci-
ma
- prenosivost medijuma
- dug vek trajanja informacija na disku
Uz ovako lepe osobine i opticki disk pati
od-odredenih mana. To je pre svega nemo-
guénost proizvoljnog broja prepisivanja vec
postojecih informacija i relativno sporo pre:
trazivanje diska. To su samo dve mane ali
veoma ozbiljne koje onemogucavaju opticke
diskove da potpuno zamene klasiéne mag
netne medijume. Sadasnji opticki diskovi
imaju moguénost ili samo ofitavanja (CD
ROM) ili jednostrukog upisa informacija
(WORM) dok optitki diskovi sa moguénoscu
brisanja za sada postoje samo u laboratorija-
ma i nisu komercijalno raspolozivi.
Nemogucnost brisanja informacija u veli
kom broju primena nije nedostatak jer je bri-
sanje najcesce oslobadanije prostora radi po-
novnog koriséenja a to nije od znataja ako
imamo ogroman kapacitet. Osim toga kod
arhiviranja podataka nemoguénost brisanja
je tak velika prednost. Napomenimo i mo-
guénost istovremenog smestanjapodataka,
zvuka i slike na isti opticki disk $to otvara i
sasvim nove moguénosti.
Sve ovo odreduje opticki disk kao idealni
medijum u slede¢im primenama;
CD ROM - velike baze podataka koje se
relativno malo menjaju, kao
3to su apstrakti radova, katalo

a s C-jes PHILIPS-ov
zi, standardi Raogs stamch S jem &
% . . optickim diskom. Na ekranu ureda,
- distribucija softvera sa svom je uvodni meni Grolier CM 100
dokumentacijom enciklopedije sa optickim
- mape i kartografske baze poda diskom

aka
- elektronske enciklopedije

Upisno-éitajuéa glava optickog diska




- Gitava k]asaarrlmmn 2a smestaj
multimedijalnih informacija

pri temu je - cena medijuma 2-5 $
- cena uredaja oko 500 §
- kapacitet 500-600 MB

arhiviranje baza podataka
backup medijum  +
on-line dokumentacija
akvizicija podataka
eStaj i pretraziva

WORM

IR

tovremeno skladiStenje slika
dokumenta
- smetaj korisnitkih baza poda-
taka na radnim stanicama
(workstation)
- cena medijuma oko 250 $
- cena uredaja 3000-5000 $
- kapacitet 100 MB - 2.GB
Pagf,l‘edajmo sada neke od trenutno raspo-
loZivih primena optickih diskova.

Elektronske enciklopedije

Elektrosnke enciklopedije pryi su komer-
cijalno raspoloZiv proizvod sa optigikim dis-
kom koji se koristi u kuénim kompjuterima
pokazuiuéi istovremeno sve prednosti i mo-
guénosti koriscenja optickih diskova. Osnov-
na ideja ;e smestiti na opticki disk enuklope
diju sa ukazateljima na sve pojmove i omo-
guciti pretmiwan;e 0 svim pojmovima koji
se pojavljuju u encil kredm Prvi proizvod
te veste je Grolier enciklopedija. Veli¢ina ove
encil dije je 10.000 strana u 20 tomova.
To pmre istavlja 60 MB informacija i smesteno
je na optickom disku pre¢nika 12 cm zauzi-
‘majuéi samo 10% kapaciteta diska. Da bi se

dok je

omogugilo lakse pretraZivanje na disk su”

smesteni i ukazatelji na svako po]avljnvan):‘
bilo kog od pojmova u encklopediji. Ovim je
omogucen Eitav niz pretraZivanja.

Korisnik elektronske enclklopedue je vo-
den menijima koji mu om dgu(:u;u da lista"
enciklopediju ili trazi odredene pojmove ili
kombinacije odredenih pojmova. Ako pisete
rad iz istorije i potrebne su vam sve informa-
cije o ratnim susretima Ruzvelta i Staljina
jednostavno ¢ete zadati traZenje svih poglav-
lja u kojima se pominju njihova imena a za-
tim ,izlistati” ta poglavlja na ekranu poziva-
juéi ih hronoloskim redom. Nadeni tekst
‘moete naravno odstampati ili sauvati u ne-
ko; datotetci radi kasnijeg Mogu:

pjutera jer je omoguceno pretraZivanje i ob-
rada vezana za koristenje kompjutera uz is-
tovremeno pamdenie slika i zvuka, Zamislite
studenta glume koji ugedi stil nekog glumca
moZe istovremenbo da gleda njegove predsta-
ve ili tuje njegov. glas ili' studenta istorije
umetnosti koji vrlo lako vrii pretrazivanja
pojmova u razlicitim periodima voden infor-
macijama i ukazateljima na samim slikama
ili lekcijama. Time se njihova efektivnost ve-
oma povetava,

Ovakve enciklopedije tek potinju da se
kreiraju i ostaje da se vidi kakav ce uticaj
imati na buduce Skolstvo. One otvaraju i no-
vu oblast nazvanu ,edutainment” - ucenje
kroz igru. U pripremi je bioloska enciklope-
dija nazvana BioLibe koja ¢e osim teksta
sadrZati i 6000 slika insekata, biljaka i Zivoti-
nja. Uz tekst ce biti smeten i program za
pretrazivanje baze podataka fako da ée biti
¢i i upiti tipa ,koje Zuto cvece cveta u
Napomenuéu jo§ samo da ¢e
sve to stati na obicni opticki kompakt disk i
da ce slike biti u koloru.

Progle godine se pojavio opnékx disk na-
zvan ,Isocrates” sa kompletnim tekstovima
pisanim u Grekoj pre 700-te godine. To sit
dela filozofa, pesnika, istori¢ara i lekara pa
¢cak i kasniji religiozni spisi. Uz programe ko-
ji podrzavaju rad sa ovim diskom to je mo¢-
no sredstvo za sve one koji se referenciraju
na ovaj period. ~

.
Pravna primena

Opticki diskovi su nasli mesto ak i oblasti
na izgled vrlo malo vezanoj za kompjutere.
Postoji velika koli¢ina informacija vezana za
poresku politiku i zakone pri cemu je od
znataja kako trenutno stanje kao i istorijski
podaci. Ovo je moguce implementirati na
CD-ROM-u. Pored ovoga moguce je izdava-
nje diskova sa koji

ne baze podataka nalaze svoje mesto na op-
titkim diskovima uz sav prate¢i softver za
indeksiranje i gl!ttﬂllvin]

Izda]u se i diskovi sa podacima o hemij-

chEMINFO CHEMLINE) kao i lekovima
PDR). Vrlo je interesantan i razvoj u pod-
“ rutju ekspertnih sistema sa bazama znanja iz
oblasti medicine baziranih na PC-ju i CD-
-ROM-u. Znatajne su i baze podataka sa
simptomima trovanja i terapijom za veéinu
danas poznatih otrova.

Geografske baze podataka

Geografske baze podataka takode su nasle
opticke diskove kao idealni medijum. Ame-
ricka firma GEOVISION nudi spektar proiz-
voda od obicnih optickih diskova do kom-
pletnih radnih stanica. Njihov proizvod GE-
Odisk sadrzi selektovane mape i geografske

odatke o celom kontinentalnom delu USA i

odta 300-5008. Prateci ,On the World” sof-
tver omogutuje ratunanje rastojanja, prava-
ca, elevacije, apsolutnih i relativnih pozicija.
Baza podataka moZe se obnavljati svakih
mesec dana.

Velika primena optickih diskova’ otekuje
se za smestaj planovz ulica 3to bi se koristilo
u sistemima za navigaciju vozila u saobraca-
ju. U razvoju su sistemi sa kompjuterima u
kolima koji bi sa prate¢im uredajima odredi-
vali (geografski) poloZaj vozila i to na pristu-
patan nacin prikazali na dISVICJImI sa kar-
tom kraja kroz kaji se prolazi i pozicijom u
odnosu na predvideni cilj putovanja. Uz do-
davanje jednog centra moguce je imati kon-
trolu niad svim vozilima jednog transportnog
preduzeca na rnmer 1 vrsiti opnmalnu orga-
nizaciju raspolozivih resursa. Takode je mo-
guce smestiti turisticke i mnoge druge infor-
macije na disk koji bi se nalazio u kolima pri

bi se lako pozivali a zatim obradivali editori-
ma i ispravno ih popunjavali. Opticki disk bi
takode olaksao advokatima posao oko pate-
nata i zasticenih imena jer bi sva pretraziva-
nja bila veoma olak3ana i brza. Za prolece
1987. je Tri Star Publishing najavio OD sa
tekstom i grafikom o 700,000 americkih fir-
mi sa kompletnim indeksiranjem i mogu¢-
nodéu ﬁremiivanja. Predvidena su getiri dis-
ka od kojih bi tri bili istorijski podaci a cet-
vrti bio obnavljan svakih mesec dana.
Konﬁcen)em WORM diskova jnoguce bi
bilo smestiti celokupnu praksu nekog suda

rc%eedan i indeks pojmova u enciklo-
pedul sa frekvencijama pojavljivanja a omo-
guéena su i pretrazivanja delimiéno specifi-
ciranim argumentima &mjmcvl kao §to su
ASTRO* Sto zadaje gretrazivanje pojmova
ko‘i potinju sa ASTRO) §to znatno olakSava

rol]er enciklopedija kosta u papirnoj for-
mi 600 $ dok je na optitkom disku njena ce-
na 2008 i koristi se u kombinaciji sa Hitachi-
~jevim uredajem Zija je cena oko 1500 $. Pra-
teéi programi omogucuju rad sa ovom encik-
lopedijom na PC i ATARI ratunarima,

Veliko polje primene enciklopedije otvore-
no je koris¢enjem CD-I (Compast Disk Inte-
ractive) na koji se istovremeno smestaju sli-

, avuk i podaci. Tako je uz odredene po-
{:nove moguce pndruim slike i zvuk, To je
itno novi kvalitet u kori§¢enju mikrokom-

(ili advok a zatim vrsiti po
odredenim sfuéawvma ili po sudovima.

Opticki diskovi u medicini

U medicini imamo takode velike baze
podataka kao stvorene za optitke diskove.
Pored istorija bolesti i evidencije bolesnika
(uz mogucnost razlititih pretraZivanja) mo-
guce je smestati i rendgenske snimke sa di-
jagnozama. U razvoju su i mali opticki dis-
kovi velitine Gekovne kartice, kapaciteta 1
MB koji bi mogli da smeste istoriju bolesti i
da se nose kao zdravstvene knjizice sa so-

Problem pracenja radova koji se izdaju u
oblasti medicine je vrlo veliki jer se mesetno
stvara 2 GB informacijal Zato je tokom
1960-ih poteto za stvaranjem velike baze
podataka nazvane MEDLINE. Ovakve i sli¢-

Ostale primene

Opticki diskovi nasli su primenu i u inte-
raktivnim autorskim sistemima koji inte;
3u tekst, grafiku, animaciju, govor i muzil
u jedinstvenu aplikacikju. Jedan od prvih pa-
keta za tu namenu je izaSao prosle godine za
Macintosh kompjutere i zove se VideoWorks
ili VW Special. Na raspolaganju je i paket
MusicWorks koji uz prateé¢u opremu i MIDI
tastature omogucuje veliku pomo¢ u kompo-
novanju.

Napomenucu jos i simulaciju_aktivnosti
koja se moie koristiti za ucenje, obucavanie,
prezentacije i reklame. Pri tome je moguce
prekidati prezentaciju, traZiti viSe podataka
o nekim detaljima ili prelaziti na druge faze.

Nisam imao to zadovoljstvo, ali kazu da
su video-igre koje koriste opticke diskove za
animaciju famozne. Narotito na monitori-
ma visoke rezolucije. Uz sve to u vreme kad
ne radite sa optickim diskom mozete na is-
tom uredaju da slusate svoje kompakt disk
ploge Avrlu visokog kvaliteta).

Predvida se da ce se 1988. godine 24% svih
podataka nalaziti na optickim diskovima.
Posle bombardovanja svim ovim podacima
u Zelji da vam predocim sve aspekte korice-
nja optickih diskova moram da vas pitam:

,a gde Ce se nalaziti vasi megabajti?”
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Pise Milan Misié, specijalno za Svet kompjutera iz Nju Delhija

KOMPJUTERSKI 1ZAZOVI

bide se
stok i
Tapad

Dva tehnoloska dzina
danasnjeg sveta, SAD i Japan,
us'la su u ring. U mecu

ije visoke tehnol

pobednik zasad nije onaj na
koga ste prvo pomislili

JVelikom playom" opet prete: grupa kompa-
nija medu kojima je upadljivo ime japanskog
NEC-a resila je da zajednicki
grabi IBM-u veéi deo trZita no dosad. Valj-

im naporima za- -

preokret ishod i ojacanog jena i
¢e oslabljenog dolara, aﬁ i to je, ako nista
d.r 0, deo ekonomskih realnosti. Valja se
lutim ovom prilikom podsetiti i pomalo
zaboravljene Cinjenice da je- samo pre dve
decenije prosetan japanski dohodak bio jed-
va Cetvrtina od odgovarajuceg americkog..

Mogli bi da se uzmu i drugi primeri - au-
tomobili, potroSacka elektronika - da bi bili
upotreb]jeni kao argumenti o tome da ,ujka

Samu” kolena sve vise klecaju, dok je Samu-
raj u sve boljoj formi, Njih dvoje su inace u
ringu, U metu &ija je kategorija ,visoka teh-
nologija” (kztegon]a kojom se danas u svetu
meri snaga drZava pre nego u broju divizija i
nuklearnih glava), borbi koja je okriaj pra-
vih profesionalaca sposobnih i za poneki ni-
ski udarac. Ali u tom okr3aju, pobednik, ka-
ko stvari sada stoje, nije onaj na koga ste
prvo pomislili.

Amerika je nesumnjivo izgubila na konku-
rentnosti, ali je ostala Sampion produktiv-

nosti. Prvo, izmedu ostalog, zavisi i od cene
radnickog sata, u ¢emu Japan (i svi ostah)
imaju pogodnosu koje se ne mogu dostici
(prema podacima za 1983. sat americkog
radnika kostao je 12,4 dolara, préma samo
Sest njegovog japanskog kolege). ,Ujka Sam”
ostaje medutim Sampion u znanju i umenju.
Njegov problem je prosto u tome - §to se
drugi trude da ga stignu.

U tome jos ne uspevaju, ili, tadnije receno,
to postizavaju, ali delimi¢no. Uzmimo kao
{:rimer ono $to je nasa osnovna tema - svet

ompjutera.

Pomenut je IBM, To 5to gubi deo trzista
PC-ja je naravno razlog za brigu njegovih bo-
sova, brigu koje se medutim mogu resiti jed-
nostavno, a da ih mnogo ne zaboli glava -
povlacenjem sa tog trzista kojem su udarili
temelje. Druga strategija je da kopirantima
doskote novom ,cakom” - uvodcn]cm ta-
kozvamh mikrokodova u operacioni sistem
a zamenu pojedinih har-

da juju da je slavni kome
dosad nisu mogli nista, u nekoj vrsti nok-da-
una, bar na trziftu PC-ja. ,Compaq” je ve¢
bacio mkawcu, lansiranjem prvog mllcra

dvemkxh delova, programskim instrukcijama
i njihovo konstantno poboljsavanje iako su
ve¢ u rukama korisnika. Uostalom magine sa
na pisacim stolovima ni iz-

koji misli da je
32-bitnim Kntelam 80386". Na pomolu su
dakle velike promene i potresi: ono §to je ju-
Ee bilo ekskluzivno u posebnim sobama veli-
kih firmi, danas potinje da se koristi ,za po
kuéi”; nesumnijivo je da predstoji znacajan

itativan skok u rai i i i
ma - i onome $to se svistava pod ,visokom
tehnologijom” uopste. Zna se i ko ¢e da sko-
& nayvﬁe SAD i Japan. Ali ko ¢e prvi reci
+hop”?

;o ;

Inlazete i zalazece sunce

Bogau;n sam od tebe”, porutivala je ne-
davna najava na koricama londonskog , Eko-
nomista”: ilustracija na prvoj strani prikazi-
vala je snaZnog japanskog samuraja kako u
ruci drzi ostarelog ,ujka Sama”, U vodeéem
tekstu tog broja, iznet je podatak da se zbila
promena koja je svakako lston]ska prosetan
dohodak 121. miliona Japanaca je sada veéi
od istog 242 miliona Amerikanaca. Brojke su
17 hiljada dolara godl!nfe u, da upotrebimo
vet izlizani kliSe, ,zemlji izlazeceg sunca”,
prema 16 hiljada tamo gde sunce, sude¢i i po
ovome, valjda zalazi. Pripomenuto je u is-
tom tekstu da je nova racunica koja donosi

IBM
daleka nisu njihov g]avm proizvod. U onome
§to to jeste - veliki ratunari - ima doduse
konkurenata, ali ne i istinskih takmaca.

Sve $to su Japanci u tome uspeh jeste da

trZita ovih p. da (gde su na-
pravljeni memorijski ClpOVl u vasem kué-
nom ljubimcu? , ne lezi vraZe: sve 3to je
novo u tehnol ogzji mikroprocesora dolazi
mahom iz ,Motorole”, ,Intela”, ,Ziloga" i jo3
tri druge (naravno americke) kompanije, ko-
je drze 90 odsto svetskog trZista poslednie ge-
neracije 32-bitnih procesora.

Japanci su pokusali, ali se nisu proslavili
ni u pravljenju kuénih ratunara: jo3 je svez
primer MSX magina za xgran)e i ozbiljne po-
slove, koje su ak uspele da na zajednitkom
standardu okupe raglicite japanske proizvo-
date (§to se na u nije dogodilo). Opera-
cioni sistem je doduSe bio ,Majkrosoft”-ov,
ali ni ‘to nije pomoglo. Zna se medutim gde
su smnEI;em poslednji racunarski hitovi:

,amiga”, ,atari ST*, da ne pominjemo celu
novu ﬁlozoﬁ)u ko)u je doneo operacioni sis-
tem ,mekintosa”, ili ,jabuku” koja se poput
indijskih bogova uvek javlja u novim inkar-
nacijama - da bi i dalje bila oboZavana. Ne
zaboravimo potom i onaj deo kompjuterske
tehnologije koji ne trazi tekuce trake: sof-
tver. Amerika je tu svoj udeo i vodstvo na
svetskom  trZiStu povecala sa 65 posto pre
]ednu deceniju na 75 odsto danas. Podseda-
nja radi, navedimo-da je globalni godignji
promet kompjuterskih instrukcija - 40 mili-
jardi dolara.

U ovom mecu ne udara samo jedan, valja
pravedno beleZiti poene obojici protivnika.
Za Japan se tako (u najvecoj meri taéno)
kaze da je svoj napredak Zasnovao na kopi-
ranju i pobolj§avanju onoga sto je ve¢ bilo iz-
misljeno. Iako su Amerikanci morali da se
predaju u kategoriji televizora, haj-faj ureda-
ja, videa. Ali kad se dolo do plafona u siste-
mu ,rastavi i jo§ bolje sastavi”, jer jednostay-

. no nije bilo uzoraka za kopiranje, pokazalo

se da se mogu praviti i originali. Japanci su
tako postali nenadmasni u napravama koje
se podrazymevaju pouzdane i nemaju mno-
go skupe mehanicke sklopove. Da li se seca-
te neke marke Stampaca kD)l »Made in
Japan*? Takvog treba dugo Dogodice
se takode da je mehamzam dJSk -drajva ugra-
den u americki ra¢unar, japanski proizvod.
Pobednika ¢e medutim odluiti runda ko-
ja je u toku: vetacka inteligencija... Pri po-
menu ,pametnih ratunara’ (nema nikakve
sumnje ¢ da su szdaﬁrm, uprkos velikim mo-

svoje trziste delimid

masina ,koje rade isto kao LBM ah msu
IBM, Pa :pak, .,plavt je uJapanu, na drugom
mestu po prodaji.

Japan je na drugoj strani bio kadar da pot-
puno zagorca Zivot velikom broju proizvo-
data cipova iz Silicijumske doline, i da mno
ge u kategoriji 64K i 256K RAM-a Cak i
puno izbaci iz igre, zauzimajuci Zak 70 odsm

ipak ,glupi”), prva asocij
japanski program u toj oblasti i ambicij
se prvi celoviti proizvodi ,pete generacije”
dusegnu do 1992, posle desetogodisnjeg rada
i potrogenih 450 miliona dolara. Da li je me-
dutim cilj realan?

To ¢e se videti - 92. Dotle, ne treba smet-
nuti sa uma da Japanci rade na osnovu kon-
cepta osmr!lpenog na (americkom) Masadu-
sets institutu za tehnologiju i da na petoj ge-
neraciji u Americi radi - 40 odsto kompanija
sa Cuvene liste 500 najvecih Casopisa.,For-
en’,

Sve pomenuto bi trebalo da bude dovolj-
noza prognozu ishoda tehnoloske utakmice,

pa se energija i novac namenjeni ,ratu zvez-
da kosmickim istraZivanjima i drugo mogu
za trenutak ostaviti po strani, Da i je uosta-
lom i vazno ko ¢e pobedm? Utakmica je re-
zultat po sebi. Istok i Zapad su, nema sum-
nje, vec dugo budni. Pravo pitanie je - kakva
je buduénost Severa i, narotito, Juga?

<o
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Proslo je samo nekoliko
godina od kada je policija
zapadnog Jorksira - jedan od
51 policijskog odreda koji
pokrivaju Ujedinjeno

- uvidela, na, za nju
najgori nacin, da tehnologija

AKTUELNO

Sav taj posao bio bi besmisleri.

Ubica, koga su novine nazvale ,jorksirski
Trbosek”, konatno je bio pronaden, ali samo
zahvaljujuéi dosetljivosti nekoliko sluzbeni-

| ka iz policijskog odreda juznog Jorksira. A

sto je najtragicnije ubica je bio nekoliko puta
na ispitivanju neposredno pre njegovih po-

. slednjih zlocina, ali su policajci koji su radili

na istrazi, obasuti mnostvom informacija,
zanemarili neke znatajne detalje koji bi ih
mozda naveli da provere jos neke stvari i ta-
ko zakljuce slutaj.
to se kompjutera tice, on bi mogao da
pomogne tako Sto bi svi slucajevi bili u ne-
kakvom redu i $to bi se mogli lakse uoCiti za-
jednicki detalji u izveStajima razli¢itih poli-
cajaca ili ¢ak razligitih policijskih odreda.
To i jeste cilj kompjuterskog sistema koji
zove Holmes - to nije Sherlock Holmes,
cuveni detektiv iz maste, vec skracenica za
Home Office Large Major Enquiry Compu-
ter System” (Glavni kompjuterski sistem Mi-
nistarstva unutrasnjih posiova za vodenie is-
trage), koji je ve¢ postigao odredene rezulta-
te. Evo, na primer, prosle godine je jedan
eksperimentalni, prete¢a, pusten u rad, u
vreme dok su dvajica siledZija nocu potinila
tri napada u centralnom i severnom Londo-
nu. Da i je bilo sli¢nih slucajeva ranije, pitao
itan Police. Iduci pbmocu kom-

moZe dosta da pomogne u
nemilosrdnoj borbi protiv
kriminala.

okugavali su da otkriju ko je poinio

seriju  zastrafujucih zlotina nad

Zenama u gotovo celoj severnoj En-
gleskoj, a narogito u pokrajini na severoisto-
ku. Tako je ubica svim Zrtvama prilazio na
ulici (neke su bile prostitutke) bilo je samo
nekoliko ogevidaca i, kako se ponekad Cini-
lo, gotovo da nije bilo natina da se njegov
identitet otkrije. Nije bilo drugog reenja ve¢
da se razgovara praktitno sa svim odraslim
muskarcima iz te oblasti. Rezultati svake
provere bili su pailjivo stavljeni u arhivu -
ali da bi se sve istrazilo bilo je potrebno uh-
vatiti se ukostac sa neverovatnom hrpom pa-
pira, uz sasvim malo ili Zak bez izgleda da se
nesto moze proveriti ili da se mogu uporedi-
ti detalji u razlicitim aktima.

se
pjutera tri godine unazad, otkrili su Citav niz
napada oigledno potinjenihi od strane iste
dvojice. Naravno da kompjuter nije uhvatio
kriminalce, ali zahvaljujuci njemu Citava evi-
dencija vodena tokom ranijih slu¢ajeva mog-
la je da se upotrebi, i to uz mnogo detalja.
Holmes je samo jedna u seriji investicija u
kompjutere od strane pojedinih policijskih
odreda u Britaniji i od strane Ministarstva
unutraSnjih poslova, koji nadgleda njihovu
aktivnost.

Proveravanje za sekund

U sredistu ovih zbivanja je Police National

! Computer (PNC), bogata baza podataka i in-

formacija kojehsu dovele'do temeljnih pro-
mena u_patroliranju policajata. Uz pom
svojih licnih ili radn’o-prljerﬁn‘xka u vozily, ili
terminala u_ policijskoj stanici, potrebno je
samo nekoliko sekundi da se utvrdi identitet
vlasnika svakog automobila u zemlji. Svaki
policajac u Britaniji prosetno 5 puta nedelj-

mpjuterd
protiv kriminala

no zove PNC, wvnom zbog podataka o
vozilima. Koristedi informacije od Centra za
vozate i saobracajne dozvole, PNC poseduje

. listu od 35 miliona vlasnika automobila, i

skoro 300 000 vozata koji su bili iskljuceni iz
saobracaja zbog saobracajnog prekr3aja, Sto
je jo§ vaznije za policiju, on ima listu regis-
tracionih brojeva, zatim vazne detalje kao
§to su godina proizvodnje, model i boja, tak
350000 automobila posebno interesantnih
policiji, kao 3to su na primer oni koji su uk-
radeni ili oni za koje se sumnja da su kori§-
¢eni za pomaganje kriminala.

Al to nije sve. Postoji skoro 5 miliona ula-
za na PNC-ijevu ,listu poginilaca kriminala”
- okrivijenih ili onih koji Zekaju-sudenje. Os-
lobodeni su uklonjeni sa kompjuterske liste.

Registrovanje obavezno - -

Posto je PNC izazvao dosta briga ljudi za-
brinutih za civilne slobode, kompjuter mora
da bude registrovan (zasticen) od strane Da-

ta Protection Authority (DPA) - (Zavoda za

zaititu podataka) koji je nedavno stupio

lju.

Zakon iz 1984. odreduje da svaki kompju-
terski spisak (kartoteka) u vezi sa ljudima
mora biti registrovan i da ljudi kojih se on ti-
€, tj. o kojima se radi - tzv. ,data subjects”
(subjekti na koje se podaci odnose), imalu
prava da te podatke vide. DPA je vec vodila
polemiku sa policijom o pitanju registracije,
ali ne postoji rizik da bi kriminalci mogli da
provere da li su njihove aktivnosti otkrivene
- ulaz u bazu podataka moZe biti odbijen,
ako bi to smetalo otkrivanju zloina.

. Sa tom velikom pomodi, pojedini policij-
ski odredi instaliraju sistem koji mozZe da se
koristi u sv: evnom hvatanju kriminala-

ca.

Veliki Mangesterski odred - koji obezbe-
duje red u severnoj Engleskoj, koja ima po-
pulaciju od 2,6 miliona ljudi - poseduje naj-
veti sistem, koji je kodtao 5 miliona funti.

On radi sliéno kao lokalna, ali mnogo
obuhvatnija, verzija PNC-a, obuhvata
380 000 slucajeva koji datiraju jos iz 1938. i
200 000 dosijea, ali je ulaz mnogo jednostav-
niji. Sluzbenici, odgovarajuéi na hitne pozive
999", koriste ekran osetljiv na dodir da bi
gotovo odmah dobili informaciju.

Sledeci korak Mantesterovog sistema bio

»
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bi taj da uvede olaksicu za rukovanje, shino
i

temima koje vec koriste mnogl policijski od
redi u Britaniji. Pozivi koji prispevaju bili bi
upuéeni na srmmale gde bi odgovorni
i mogli da
nkcl]u koristeci najnoviju mfonmcl)u [ f)ud
stvu koje im je na raspolaganju, vozilima i
drugim pitanjima,

B
Standardni sistem
Zavod Ministarstva unutrasnjih poslova
za nautna istrazivanja i Odsek za razvoj igra-
i su glavnu ulogu u koordiniranju rada kom-
pjutera koris¢enih od strane policijskih odre-
da, sa ciljem da se razvije uz standardni sis-
tem kako bi se izdaci smanjili. Uvidelo se da
ﬁbez svrhe da se udvostruéuje uloga PNC-a.
inistarstvo unutasnjih poslova udruzilo se
sa dva policijska odreda - Humbersideom sa
severa Engleske i Kentom sa jugoistoka - da
bi dizajnirali jedan razvijeni informacioni
sistem o kriminalu uz pomo¢ firme Software
Sciences, podruznice Thorn EMI-ja, Hum-
bersideov sistem, koji je trebalo prvi da bude
razvijen, bio je promovisan u februaru 1986.

Svi zlogini u toj oblasti bili su uneti u sis-
tem, a postoji i lista ukradenih stvari kako bi
se pomoglo njihovo vracanje pravim vlasni-
cima,

Software Science ide dalje. On je jedna’od
Cetiri_kompanije koje rade na Holmesovoj
specifikaciji koju razvija Ministarstvo unut-
rasnjih poslova, a koja je bila pretvorena u
komercijalizovanog ,elektronskog islednika”
po ceni od milion funti. Novina je da ée mik-
juteri vezani u mreZu omoguéavati po-
im sluzbenicima da ispituju desetine
izjava otevidaca i ostalih kop su dali
policiji_bilo izjavu. Da li se iskazi
slazu |h razlikuju? Ima li za]edmbkxh eleme-
nata u otigledno nevezanim dogadajima?
Holmes ¢e, nadamo se, pomoci detektivima
jihov posao ve¢ ukazivajuéi na
dalje oblasti istraZivanja.

Jo§ mnogo toga trebalo bi tek da dode.
Dva najobicnija metoda identifikacije - otis-
ci prstiju i fotografije - sledeél su na dnev-

Programski jezici

Jos ne tako davno, viasnici
kuénih racunara
programirali su iskljucivo na
BASIC-u; drugi programski
Jjezici bili su potpuno
nedostupni. Pojavoin IBM
PC racunara, a narocito
IBM PC kompaub:laca

mogu lepo pisati programi koji se istovreme-
avaju;

ADA CONCURRENI‘ PROGRAMMING  *

AUTOR: NARAIN GEHANI (272 STRANE)

PILOT

Nekakav ¢udan jezik namenjen pisanju edu-
kativnih programa. Savetujemo knjigu koja
pored samog jezika opisuje i dve specijalne
za APPLE II ratunar - AP-

kakav je i novi A
1512, stvari su se radikalno
pmmemle. Izaberite 1ez1k
koji vam odgovara, i radite!
Da, ali koji jezik? I odakle
ga nauciti?

Pise Viadimir Kosti¢

Igoritam je prvi korak u pisanju
programa. Praksa pokazuje da sa-
mo 10 odsto programa moze da da
korektan nI;(Jsogmm pisuci ,iz glave”. Na
7alost, praksa takode pokazuje da 90 odsto
programera misli da spada ba3 u tih 10 od-
sto. Ukratko, mnogi misle da crtanje algorit-
ma uop3te nije potrebno, i to sve dok im pro-

gram ne krahira. Praksa pokazuje i to da 90,

odsto programera u to uopste ne veruje, sve
dok zaista ne razbiju glavu o zid. Ako Zelite
da nautite sve o umetnosti zvano; dobar al-
goritam, preporuéujemo knj

STRUCTURED PROBLEM ANALYSIS AND
LOGIC DESING

AUTORI: VICTOR BROGUQARD - WILLI-
AM WESTLEY (304 STRANA) a za poslovno

nom redu. u arhivi
stavljaju se na upubkn disk, tako da mogu biti
dostupne praktiéno odmah. Ova baza

taka moZe se pretraZivati po raznim Juée

vima: po starosti, polu, etnikom poreklu.

itd. a ne samo po imenu. Ovaj sistem ¢e biti
na probi tokom sledeéih godina.

Veé su vriene probe sa kompjuterizova-
njem Kartoteke otisaka prstiju da bi se pot-
ponm%l’a identifikacija na mestu zloCina.
Dok obuten sluzbenik moZe da proveri sto
otisaka na sat, postojeéi kompjuter moze da
obradi isti broj za samo sekund, ali su mu
potrebni sati i sati, &ak dani da izvede neko
iscrpnije istraZivanje.

Novi sistem sada se usavrSava i baziran je
na transpjuteru (,kompjuteru na jednom &i-

"), koji je usavrfen od strane britanske
ﬁ:mpamje Inmos. Cilj je da se e brzi-
na provere do 1000 otisaka u s u okvi-
ru ogromnog sistema svetskih uzmeu koji
bi stupio u rad poﬁetkom 1990. godine.

: Karolina Melen

primenu:
BUSINESS PROGRAMMING LOGIC, A
STRUCTURED APPROACH

AUTORI: JAY SINGELMANN - JEAN LON-
GHURST (288 STRANA)

ADA

Po&to je prebrojalo stotine rogramskih jezi-

trebi i milionima J’ lara bacenih na
prev ﬁn]e sa jednog na drugi, Ameritko mi-
nistarstvo odbrane zakljucilo j {e da je vreme
da se uvede ADA - univerzalni mega jezik

PLE PILOT i SUPEKPILUT
PlLOT THE LANGUAGE AND HOW TO

AUTOK TOM CONLON (220 STRANA)

PLA

Kada je sredinom Sezdesetih IBM predstavio
svoju porodicu racunara SYSTEM 360, pred-
stavio je novi jezik: PL/1 se savetuje samo is-
kusnim programerima. Ako spadate u takve,
nabavite:
PROGRAMMING LANGUAGE/ONE:
WITH STRUCTURED PROGRAMMING
AUTORI: FRANK BATES - MARY DOUG-
LAS (336 STRANA)

PROBLEM SOLVING USING PL1 AND
L/C

AUTOR l@lTH HARROW (464 STRANE)
Za kraj jo§

STRUCI'URED PL/0 PLUS PL/1

AUTORI: MICHAEL KENNEDY - MARTIN
SOLOMON (695 STRANA)

PROLOG

Pored LISP-a, jo§ jedan jezik vestatke inteli-
géncije. Nastao je u Evropi, a Japanci su ga
izabrali da bude osnovni jezik njegove budu-
¢e pete generacije superkompjutera. Savetu-
jemo knjigu koja se bavi MICRO-PROLOG-
-om, vrlo popularnom verzijom na mkara
Cunarima:

NgCRO PROLOG: PROGRAMMING IN

AUTORL: KEITH CLARK - FRANK McCA-
BE :

FORTRAN

INPRODUCTION TO

AUTOR: DAVID PRICE (160 STRANA)

a onim vrlo iskusnim:

ADA: AN ADVENCED INPRODUCTION
AUTOR: NARAIN GEHANI (352 STRANE)
1 na kraju da ilustrujemo kako se na ADI

mega i, ali i mega is Prvi visi jezik, nastao jo§ sa
| Ako ste ratnidke rvom ali jod i da-
potetnicima prepomt‘.ujemc nas zanimljiv. Nastao je u IBM-u, naravno.

Naziv FORTRAN je skraéenica sa FORMU-
LA TRANSALTION, koristi se za naugno-
-tehnicke primene. Danas postoje uglavnom
samo dve verzije: stara FORTRAN [V
AU')TOR: DECIMA ANDERSON (435 STRA-
NA)
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ili:
INPRODUCTION TO PROGRAMMING
USING FORTRAN 77
AUTORI: GLENN GIBSON - JAMES YO-
UNG (461 STRANA)
Za kraj jedna malo naprednija knjiga:

STRUCTURED FORTRAN FOR BUSINESS
AU;!DR: CHARLES PADDOCK (272 STRA-
NE)

FORTH

Vtlo gudan jezik niZeg nivoa, neka vrsta me-
Savine intrepretera i kompajler: di na
principu steka, koristi RPN notaciji, i jako se
razlikuje od ,normalnih” programskih jezika
kao to su FORTRAN, BASIC ili PASCAL.

Preporutujemo:
STARTING FORTH
AUTOR: LEO BRODIE (384 STRANE)

COMAL je jedna vrlo lepa, napredna, struk-
turirana verzija BASIC-a, Dosta liti na PAS-
CAL, tu su funkcije, procedure, moderne
kontrolne strukture.

Preporucujemo:

STARING WITH COMAL
AUTOR: INGVAR GRATTE (224 STRANE)

LISP

Jezik vestatke inteligencije, vrlo popularan u
‘Americi, LISP-u, PRILOG-u, i u sliénim jezi

Za pocetnike: e
CONCEPTUAL PROGRAMMING USING

BASIC

AUTORI: ALLEN BAKER -KATHY HAM-
RICK (224 STRANE)

Za one koji se bave tehni¢kim naukama:
TEHNICAL BASIC

AUTOR: VINCET KASSAB (320 STRANA)
Ako imate potrebe da prevodite programe sa
BASIC-a jedne maSine na BASIC druge, on-
da je sledeca knjiga spas za vas. Uporedno i
vrlo detaljno obraduje BASIC ratunara IBM
PC, APPLE 11, ATARI 800, TRS O COLOR,
;'ORS 80 MODEL III, i COMMODORE VIC

THE PERSONAL COMPUTER BASIC (S)
REFERANCE MANUEL, BOOK ONE
AUTOR: DONALD SORDILLO (327 STRA-

NA)

Drugi tom ove zanimljive knjige pokriva
IBM PC jr, IBM BASIC RELEASE 2.0 (PC I
XT), IBM BASIC COMPILER, DEC RAIN-
BOW 100, COMMODORE C64, TRS MIC-
RO-10 COLOR, TRS MODEL 100, TRS
MODEL 2000, T CBASIC.

C je programski jezik koji dozvoljava veliku
popularnost ovih dana, narogito od kada su
se pojavili jaki 16/32-bitni mikroprocesori
kao §to je MC68000. Radi se 0 snaznom jezi-
ku namenjenom uglavnom za pisanie sistem-
skog softvera, mada se koristi i u svim dru-
gim oblastima. Ceo UNIX operativni sistem
napisan na C-u.

Postoji samo jedna knjiga koju valja prepo-
rugiti - knjigu koju su pisali sami autori:
THE C PROGRAMMING LANGUAGE
AUTORL: BRIAN KERNIGHAN - DANNIS
RITCHIE (224 STRANE)

Jos jedna knjiga vredna je pomena. Govori
kako treba pisati C programe, a da se oni bez
problema kompiluju i izvrSavaju na raznim
masinama:

C PROGRAMMING GUIDELINES

AUTOR: TOMAS PLUM (160 STRANA)

COBOL

Pored FORTRAN-a, stara koska medu pro-

cima ljivo pripada lepa Sa- ki
vetujemo:
LET'S TALK LISP

AU')I‘OR: LAURENT SIKLOSSY (237 STRA-
NA)

Simpatitan jezik pre svega namenjen deci da
nauge programiranje - i to kroz igru crtajuéi
figurice na ekranu. LOGO mo#ze da posluZi i
ogml‘ a da se upoznaju sa kompjuterima,
je ovog jezika dosta se razlikuju od
j do j zato ici
APPLE 11 raéunara preporucujemo bestseler:
* LEARNING LOGO ON THE APPLE II
AUTORI: ANNE McDOUGAL - TONY
ADAMS - PAULINE ADAMS (264 STRANE)

BASIC

Svima dobro poznati. jezik za koji se moze

nabaviti obilie knjiga i na naSem jeziku.

:rak, izdvojili smo neke vrlo zanimljive na-
love. Y

jezicima, koristi se iskljucivo sa-
mo za poslovnu primenu - za muvanje 0g-
romnih koliZina podataka po raznim datote-
kama. Za pocetnike:

COBOL FOR BEGINNERS

AUTOR: TOMAS WORTH (569 STRANA)

MASINSKO PROGRAMIRANJE

Svaki haker kad-tad stigne do maSinskog
R e

a-
[iem tekstu namenjene su izuzetno iskusnim
programerima,

DEC-ovi mini-ragunari iz serije VAX i njiho-
ve ISKRA DELTA kopije vrlo su popularni
na nasim fakultetima. Da biste se oprobali u
njihovom masinskom programiranju, prepo-

ruéujemo:
LANGUAGE PRO-
0

VAX-11 ASSEMBLY

GRAMMING

AUTOR: SARA BAASE (400 STRANA)
Provala u famozni IBM SYSTEM 370 (po
mogucnosti neke bogate banke) prosto je ne-
zamisliva bez:

SIMPLIFIED APPROACH TO S/370 AS-

SEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING
Al{{OR: BARBARA BURIAN (558 STRA-
N,

Napomena: namerno savetujemo ,SIMPLI-
FIED APPROACH” jer se u ,VERY COMPLI-
CATED APPROACH" niko Zivi ne bi snasao

pa ni hakeri.

Za vlasnike IBM PC ili kompatibilaca, kojih

je sve viSe i kod nas, odabrali smo sledece -

autor je bio &lan INM PC razvojnog tima:

ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMING

FOR THE IBM PERSONAL COMPUTER

AUTOR: DAVID BRADLEY (480 STRANA)

Za sam procesor 8088/8086 vrlo je dobra

jlgé icdnn knjiga - jedan od autora radi u IN-
U

THE BEIGHTY-SIX (8086) MIKROPROCES-

SOR, ARCHITECTURE, SOFTWARE AND

INTERFACING TECHNIQUES

AUTORE: WALTER TRIEBEL - AVTAR

SING (352 STRANE)

Od istih autora svakako, treba spomenuti iz-

vanredan uporedni pregled 16-bitnih famili-

ja mikroprocesora INTEL 8086 i MOTORO-

LA MC68000:

16 BIT- MICROPROCESSORS: ARCHITEC-

TURE, SOFTWARE AND INTERFACE:
TECHNIQUES

AUTORI: WALTER TRIEBEL - AVTAR
SING (352 STRANA)

Vlasnici APPLE II kompjutera mogu da pro-

Citaju:

MACHINE LEVEL PROGRAMMING FOR
THE APPLE I/Ile

AUTOR: GRAHAM KEELER (224 STRANE)

A vlasnici COMMODORE C64: »

POWER PROGRAMMING THE COMMO-
DORE C64

AUTOR: JAMES SUTTON

Za kraj da preporucimo tri originalne publi-
kacije proizvodata - najbolje §to se moze na-
baviti za pojedine mikroprocesore. Za
MC68000:

MC68000 16/32 - BIT MICROPROCESSORS
PROGRAMMER’S REFERENCE MANUEL

PRIREDILA: MOTOROLA INC (232 STRA-

NE)

Za MC68020, 32-bitni mikroprocesor koji
tek treba da potnu da se upotrebljavaju na
kuénim raunarima:

MC68020  32-BIT  MICROPROCESSOR
USER'S MANUAL

PRIREDILA: MOTOROLA INC (340 STRA-
NA)

i na kraju za ZILOG-ove mikroprocesore
28001 i Z8002:

78000 CPU USER'S REFERENCE MANUAL
PRIREDIO: ZILOG INC (290 STRANA)

GDE NABAVITI KNJIGE

Sve knjiFe koje smo spomenuli u ovom tek-
stu izdala je poznata americka kuéa PREN-
TICE-HALL INTERNATIONAL. Za porudz-
bine, informacije, i cene, obratite se na adre-

su:
PRENTICE-HALL INTERNATIONAL
66 WOOD LANE END
HEMEL HEMPSTEAD
HERTFORDSHIRE HP2 4RG

NGLAND
Prilikom sastavljanja ,liste Zelja” budite jako
oprezni: strutne knjige su uvek vrlo skupe.
Porutujte na komad, ne na kilogram ili me-
tar. Nadamo se da vam je ovaj poduZi pre-
gled strugnih publikacija bio od koristi.
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Packet switching

U MESSAGE SWITCHING sistemima ko-
munikacioni kanali mogu optimalno biti ko-
riSceni kada poruke nisu duge, i kada veliki
broj pretplatnika nema aktivno prisustvo u
mreZi, u smislu namere za slanjem poruka.
JPreopterecenje” mreze koje se javlja usled
dodavanja, u zaglavlju poruke, adrese prima-
oca je malo u poredenju sa duZinom same
poruke. Kada opterecenje u ovakvim vrsta-
ma sistema dostigne oko 80 odsto njihovog

K i ikacioni sis-
temi postaju spori. Kada se kroz ovakav sis-
tem $alju duge poruke, od, recimo, nekoliko
-hiljada znakova (karaktera), nastaje blokira-
nje ostalih poruka za znacajan iznos vreme-
na, Kada se, istovremeno, 3alje mnogo dugih
poruka, mreZa postaje nestabilna, jer se vre-
me prolaska poruke kroz mreZu (transit ti-
me) ne povecava linearno sa opterecenjem.
Nakon odredenog praga, ovo se vreme dras-
tiéno povecava,

Dabi se ovakve situacije prevazisle, stvo-
ren je PACKET SWITCHING sistem, kojim
se dugatke poruke dele u male poruke, fik-
sne duzine, Svaki od ovih komada poruke
sadrzi adresu prijemnog terminala, U
mrezama koje koriste dinamicki routing, ovi
komadi poruke - paketi, dobijaju redne bro-
jeve radi reasembliranja u adresiranom ratu-
naru, u koherentne poruke, ¢ak i kada se pa-
keti Salju putanjama razlicitih duZina. Mreze
koje koriste packet switching najéesce imaju
isprepletenu topologiju, u kojoj su svi &voro-
vi indirektno vezani jedan sa drugim, komu-
nikacionim linijama koje povezuju susedne
Evorove. Donosenje odluke o tome koje &vo-
rove koristiti radi povezivanja medu sobom,
veoma su sloZene. Packet switching mreze
koje se koriste veé izyesno vreme, verovatno
¢e, uz odredene modifikacije, egzistirati i u
buduénosti. Javni telefonski sistemi dugi niz
godina bili su iskljucivo analogni, koristeci

TEZCEDaZmMO
VP> Z COXpD

Komuntkac

Pise Otmar Hedrih

na dugim rastojanjima samo pojatavate i re-
petitore radi odrzavanja propisanih nivoa
signala. Problemi sa analognim vezama na
dugim rastojanjima svode se, uglavnom, na
distorziju prenosenih analognih signala i $u-
move. Slucajni Sumovi karakterisu sva elek-
tronska kola, koja ne rade na temperatura-

i)

da se govorni signal sempluje sa uestanoséu
od 8000 Hz, buduci da se govorni signal pre-
nosi telefonskim vodom, u kojem ovaj signal
zauzima govorni opseg od 300 Hz do 3600
Hz. Talasni oblik govora sempluje se dakle
8000 puta u jednoj sekunidi. Svakom ovak-
vom odbi‘rku‘ u zavisnosti od logoritma nje-

ma bliskim nuli. Imp Su-
movi, sa druge strane, obiéno su rezultat ne-
propisnog ukljucivanja pojediniti elektron-
skih kola, a mogu se indukovati i iz susednih
telekomunikacionihi vodova. Kada se signal
koji je zagaden Sumom, ponovo pojaca, poja-
Cace se i signal i Sum. Nakon odredenog bro-
ja ovakvih pojatanja, nivo Suma e porasti
toliko da e potpuno maskirati korisni sig-
nal. Ovakva se situacija ne sme tolerisati.
Stoga postoji jedan prag iznad koga se signal
zagaden Sumom ne sme vife pojacavati, da
se signal ne bi izgubio u dumu.

Ovo nije slucaj u digitalnim kolima. Kolo
nazvano DIGITALNI REPETITOR, koristi se
duz digitalnog kanala, u tatkama u kojima je
signal postao slab ili zagaden sumom. Digi-
talni repetitori postavljaju se duz komunika-
cionih digitalnih vodova u tatkama koje su
se pokazale krititnim. Ovaj uredaj na svom
ulazu treba samo da detektuje prisutnost di-
gitalnog impulsa. Na izlazu digitalnog repeti-
tora onda e se generisati-pravilno uoblicen
digitalni signal. Na ovaj natin moguce je
projektovati i izgraditi ekstremno duge digi-
talne komunikacione linije bez slabljenja i
prisutnog Suma. Digitalni prenos koristio se
mnogo ranije no $to su stvorene raé k

gove de dodeljuje se ceo broj, od ,0”
do 127. Ovaj se broj moze predstaviti sa 7 bi-
narnih impulsa - bitova, i osmim bitom koji
im se dodaje kao kontrolna informacija, To
je tzv. bit za kontrolu (ne)parnosti. Prema
tome, komunikacioni kabal, neophodan za
digitalni prenos ljudskog govora mo-
ra imati kapacitet od 8 x 8000 = 64 Kbit-
/sec. Mnogo ovakvih kanala mjoze se da im-
plementira koriséenjem jednog jedinog kab-
la, talasovoda ili ﬁbcr-optiékji vodova, ko-
riste¢i tehniku koja se zove MUTIPLEKSI-
NJE.

Kada se, medutim, analogni komunikacio-
ni sistemi moraju koristiti za prenos racu-
narskih podataka, situacija nije ni malo jed-
nostavna, Informacije ¢e startovati u ratuna-
ru kao digitalni signali. Ovi se signali, zatim,
moraju konvertovati u analogne signale po-
godne za prenos analognim sistemima, u
modemu. Analogni signal se komunikacio-
nim vodom prostire do ratunara, gde ¢e se
izvisiti ponovna konverzija (opet pomotu
modema); ovog puta analognog signala u di-
gitalne signale koje je generisao racunar. In-
verzni proces, dakle, odvija se na drugom
kraju komunikacione linije. Navedeni proce-

mreze. Digitalnim tehnikama vréen je pre-
nos govora na velika rastojanja gde su distor-
zija | Sumovi veoma izrazeni,

Digitalizacija se vi3i semplovanjem (SEM-
PLOVANIE = uzimanje veoma uzanih odbi-
raka signala) govornih signala sa ucestanos-
¢u koja je oko dva puta viSa od najvise uces-
tanosti govornog signala koji se prenosi ko-
munikacionim vodom. To praktitno znati

TERMINALL

e
Pa;smwfw‘ TTULTIPLEHSIRANT - POIEDINACNL
HANALL KANALL
Koris¢enje para multipleksera (MUX)

si signala u drastiéno
redukuju performanse telefonskih vodova.
Medutim, tu se gotovo nista vise ne moze
uciniti, jer postojeci analogni sistemi kakvi
se ovde koriste nisu ni projektovani za pre-
nos racunarskih podataka, ve¢ ljudskog gla-
sa, Funkeiju prenosa goyora, oni ipak veoma
dobro obavljaju.

Ovakva situacija prevazidena je novim
elektronskim centralama, koje nalaze prime-
nu i na lokalnim nivoima. To su, na primer,

#System X” u U.S.A i DDS (Data Phone Digi-

tal Service) u Velikoj Britaniji. Sa ovakvim
sistemima moguce je dovesti digitalnu
mrezu do pretplatnika, bez ikakve potrebe
za modemima.

Medutim, uprkos ovakvom napretku, mo-
demi e i dalje egzistirati u slucajevima gde
nisu neophodne velike brzine prenosa digi-
talnih podataka,

CCITT X. 25 medunarodni
standard za paketskd prenos
podataka

Preporuka CCITT X. 25 moze se veé smat-
rati svetski prihvaéenim standardom za in-
terfejs na mreze za paketski prenos racunar-
skih podataka. Ovaj standard sadr7i tri spe-
cifikacije: za fizitki, linijski, i paketski nivo
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interfejsa. Fizicki nivo interfejsa na digitalnu
mreZu za prenos podataka zadat je standar-
dom CCITT X. 21. Medutim, dok fizicko po-
vezivanje pretplatnika neposredno na digi-
talnu mrezu ne bude opte prihvaceno i rasi-
reno, koristice se CCITT X.21 bis, koji je
kompatibilan sa interfejsom V. 24, odnsono
EIARS-232-C.

Linijski nivo interfejsa implementira se
protokolom koji treba da obezbedi transpa-
rentan, i bez greSaka, prenos podataka od
odasiljata do prijemnog ragunara, ili termi-
nala. Ovaj protokol kreiran je pre preporuke
X. 25, i naziva se HDLC (High Level Data
Link Control). Ovaj protokol predvida rad u
full - duplex modu. Fizicki i linijski nivoi in-
terfejsa mogu se zameniti bilo kojim drugim,
pod uslovom da garantuju transparentan
prenos radunarskih podataka.

Paketski nivo interfejsa X. 25 karakterise
korisnika mreZe, i predstavlja njegovo shva-
tanje interfejsa k

\

bira najvisi-slobodni logicki kanal, sa ‘najvi-
§im rednim brojem, i Salje paket koji ekspli-
citno sadrzi adresu udaljenog sistema sa ko-
jim Zeli da uspostavi vezu, Udaljeni ratunar
nailazeéu vezu prima na najnizem logickom
kanalu, sa najmanjim rednim brojem slobod-
nog kanala. Ako pozvani ratunar moze da
prihvati nailazeci zahtey, signalizirace pozi-
vajuéem racunaru da je zahtev za usposta-
vom veze prihvacen. Od tog trenutka paketi
podataka Salju se u ove logicke kanale auto-
matski, bez ikakve pottebe sa specijalnom
doznakom adrese prijemnog racunara.

Protokoli viseg nivoa

Paketski nivo interfejsa na mrezi, koje
smo upravo opisali, omoguéava da dva racu-
narska sistema komuniciraju jedan sa dru-
gim. On, medutim, ne obezbeduje visok nivo
interfejsa. Adresiranje koje se koristi u X. 25

na
X. 25. Paketski nivo X. 25 dopusta korisniku
da posalje datagrame ili da sa udaljenim ter-
minalom komunicira preko permanentnih
virtualnih poziva. Ovo su ekvivalencije sa te-
legramima., iznajmljenim linijama i dial -
up vezama, u javnom telefonskom sistemu.
Paketski deo interfejsa X. 25, deli fizicki
kanal na 15 grupa od po 255 logickih kanala,

u svakoj grupi. Redni broj grupe se indéntif
kuje sa po Getiri bita, a redni broj kanala sa 8
bitova, u zaglavljju svakog paketa. Softver
koji se koristi za ostvarivanie nivoa 2 i 3 linij-
skog i paketskog nivoa interfeisa X. 25 nalazi
se u racunaru koji je vezan u mrezu. Ovaj ce
softver usmeriti podatke i kontrolne infor-

ima za da je udalje-
ni racunar, kome se pristupa, na istoj mrezi
za prenos podataka. Ukoliko se udaljeni ra-
unar nalazi u nekoj drugoj mreZi, koja je sa
ovom spojena pomocu ,GATE - WAY", sa

i kompatibilnost sa novim sistemima, i ret-
rospektivnu kompatibilnost.

Na.taj natin ¢e postojece mreze moci da
obezbede  kompatibilnost sa  novim
mrezama, jednostavnim dodavanjem T S
PROTOKOLA (softvera). Najvaznije funkcije

TRANSPORT SERVICE bice:

CONNECT DISCONNECT
ACCEPT RESET
DATA EXPEDITED

PUSH

Funkcija CONNECT koristi proces u ragu-
naru koji pokusava da sa odgovarajuéim
procesom u drugom ra¢unaru, uspostavi ve-
zu. Adresno polje odreduje logicku putanju
koja ¢e se koristiti prema udaljenom proce-
su. Ako udaljeni proces odluti d avezu pri-
hvati, odazvace se porukom ACCEPT. Ukoli-
ko, medutim, ne Zeli uspostavljanje veze, od-
govorie sa DISCONNECT. Disconnect ce se
takode iskoristiti kada neka strana Zeli da
raskine veé uspostavljenu i odzavanu vezu.

PUSH potvrduje da su primljeni svi poda-
ci koje je udaljeni raunar poslao. Funkciju
RESET moie generisati bilo koji kraj komu-
nikacione linije, ili sama mreza. RESET se
koristi za ivanje svih poruka koje éeka-

mrezom. pt juceg racunar,a

je dodatna adresna informacija u zaglaviju
svkaog paketa ratunara koji Zeli uspostavija-
nje veze.

(GATE - WAY je centrala u jednoj mrezi
kroz koju se zahteva pristup drugoj mrezi.
Gate - Way mora da izvrsi konverziju adrese
i protokola, a saglasno tehnickim, hardver-
skim i softverskim nekompatibilpostima
dveju mreza). g

Nije da ce se

ju na tranzit. Ova se funkcija, dalje, moze
oristiti da se indicira raskid veze iz bilo kog
razloga. Ako RESET generise sama mreza,
po jedanovakav signal ce biti paslat u oba ra-
¢unara koja'su stupila u vezu. To znaci da
mreZa nije u stanju da garantuje besgrekﬂ-
m:kia transparenitan prenos racunarskih pod-
at:

Funkcija EXTENDED e se koristiti za ru-
senje poruka koje imaju visok prioritet, kao
odziv na neki dogadaj koji se dogodio u ral-
nom vremenu.

Protokoli za asinhrone terminale

CCITT ,Trio X* (X, 3/X. 28/X. 29) specifici-
ra naéin na koji jednostavni terminali, kao
na primer, VDU {Video Display Unit) moni-
tori mogu pristupiti racunarima na mrezi X.
25, Ovakvi terminali $alju po jedan znak (ka-
rakter) u trenutku kada se taster pritisne, ko-
riste¢i asinhroni prenos. Da bi se takvom
terminalu omogucilo da komunicira preko
packet switching mreze, on se vezuje na mali
racunar, koji se naziva PAD (Packet Assem-
bly Disassembly). Njegova je funkcija da
asemblira kompletne poruke u pakete poda-
taka, za prenos na udaljeni ratunar. Prepo-
ruka X. 3 specificira nacin na koji racunari
PAD i HOST medusobno komuniciraju,
(HOST je ratunar koji je prikljucen na
mrezu za prenos podataka, najéesce sa ci-
liem da obezbedi raspodelu informacija ko-

ja zaustaviti na inter-

‘macije iz paketa sa zadatim bro-
jem na odgovarajuéi proces u racunaru,
Slika ilustruje spoj izmedu procesa ,A” i
rocesa ,B” u razlicitim radunarima priklju-
&nﬂm na mrezu. Asocijacija izmedu kanala
130, grupe , 1" u racunaru ,1” (jedan), i kana-
la 240, grupe 2, u raunaru 2, moze se pred-
staviti ili pomoéu PVC (PVC - ermanent Vi-
rtual Call = permanentni virtualni poziv)
koji predstavlja aranzman sa operatorima na
mmg; ili pomoéu VC (VC - Vitrual Call =
virtualni poziv) kad ase zahteva uspostava
komunikacija izmedu procesa ,A" i procesa
,B". Uspostavljanje virtualnog poziva imple-
mentira se razmenom specijalnih paketa iz-
‘medu dva raunara i pozivom zavrsnice. Ra-
unar koj Zeli da uspostavi virtualni poziv,

fejsu X. 25. Na horizontu uvek ima boljih in-
terfejsa; koji ée ostati neizmenieni Eak i kada
se menja komunikaciona tehnologija, Jedan
od takvih je interfejs poznat pod nazivom
TRANSPORT SERVICE, ili T 8.
TRANSPORT SERVICE je softverski inter-
fejs sa kojim ¢e verovatno najveci broj ratu-
nara u buduénosti pristupati javnog mrezi za
prenos podataka. Natin na koji programski
jezici dopustaju pristup resursima koje ima
mreZa, varirace u kroz proceduru
poziva a kasnije, verovatno, ukljucivanjem

, koristeci mrezu X. 25.

Kontrolne i kodirane poruke neposredno
se preslikavaju u X. 25 pakete podataka, bez
ikakvog transport servisa. To znaci da PAD
moze koristiti samo mrezu X. 25, i adresira-
nje propisano sa X. 25. Dakle, komunikacije
preko GATE - WAY sa drugim mreZama ni-
su nimalo jednostavno izvodljive.

Da bi se kontrolisali slozeni terminali, sa
jednom ili viSe memorisanih stranica teksto-
va, bice neophodan softver za manipulisanje
tekstom, i virtual terminal protokol. Do sada
nije Siroko prihvacen ni jedan protokol za
ivanje ove funkcije.

mreze u nove je--

zike, T S treba da da packet switching sistem
mreze drugih performansi, pored onih koje
su ve¢ zasnovane na X. 25. Tako cemo-dobiti

nastavice se
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upisanu sadrZinu.

Memori

Ovo je jos jedan instrument
za razvojnu laboratoriju,
koji ¢e , krasti” cikluse upisa
u RAM i pokazivati nam

rilikom analize rada nekog masin-
skog programa ili trazenja gresaka u
programut koji se¢ upravo razvija, od
velike koristi je da u toku rada uredaja
smatramo stanje jednog dela memorij

sebno bafera ili sistemskih promenji
Ovo ¢ée nam u najgorem slucaju pomoéi da

po-
0-
ljivih.

2EEIREEE

=
faiseas) ) bratsess)

a2

[Ersissic)

00000000

OO0000000
00000000
00000000
00000000

Q00000000

OO000000

.prepolovimo” probler, jer cemo odmah vi-
deti da li se u memorij upisuju oéckivane
vrednosti, a Cesto ¢e biti doyoljan jedan po-
gled na svetlosne diode pokazivata, pa da
nas zadesi ono §to se u psihologiji naziva
WAHA dozivljaj". Lociranje teZih bagova u
programu’ bez ovakvog instrumenta je kao
trazenje igle u plastu sena, i to sa zatvorenim
otima.

Princip rada

Uredaj koncepcijski veoma je jednostavan:
posto se sonda prikljuéi na uredaj koji Zeli-
mo da testiramo, svaki od 0sam osmostrukih
D flip-flopova 74HCS74 prati stanje jednog
bajta memorije; dakle, mo¢i ¢emo da po-
smatramo stanje osam bajtova istovremeno.
Svetlosne diode, koje se pobuduju izlazima
ovih kola ¢e biti upaljene ako je stanje odgo-
varajuceg bita jednako jedinici, a ugasene
ako je jednako nuli. 8-bitni komparatori
7415682, koji rade kao detektori koinciden-
cije, porede stanje adresnih linija A3-A15 sa
vrednostima koje smo zadali mikroprekida-
¢ima, i ako utvrde jednakost na svim linija-
ma (to ée se dogoditi kad mikroprocesor ad-
resira izabrani segment memorije), aktivira-
¢e dekoder 74LS138, a adresne linije AD, A1 i
A2 ¢e adresirati jedno od osam kola
74HC574 i aktivirati njegov CLK ulaz. Sa-
mim tim ¢e/stanje DATA BUS-a biti memori-
sano u nasem instrumentu u istom trenutku
kad se upisuje i u RAM uredaja koji se testi-
ra.

Ulazi komparatora 74LS682, koji su na 3e-
mi veza oznaceni slovom ,L” treba da budu
logicki niski da bi doslo do upisa: jedan_ta-
kav ulaz povezacemo, sa izlazom MREQ
mikroprocesora, a drugi sa izlazom WR, jer
ovi izlazi istovremeno su niski samo kad
mikroprocesor upisuje u RAM. Poslednji
ulaz, obelezen slovom ,H”, mora da bude lo-
gicki visok: za testiranje uredaja koji rade sa

i 0 on je b
dakle spdjicemo ga sa +5V, kako bi bio
uvek aktivan. Ovaj ulaz je prisutan samo ra-
di univerzalnosti instrumenta, da bi mogao
da se koristi i za druge mikroprocesore, kod
kojih je za upravljacke izlaze koriséena pozi-
tivna logika, dakle koji su aktivni kad su lo-
gicki visoki. g

Kolo 74HC540 radi kao bafer koji invertu-
je signal, kako bi svetlosne diode bile upalje-
ne za stanje ,1” a ugasene za stanje 0",

Mozda ste ve¢ zapazili da na ulazima
Q1-Q8 komparatora postoje samo prekidaéi
bez PULL-UP otpornika, 5to ne izgleda bad
korektno; ipak je to u redu, jer u kolima
7418682 su na Q ulaze ve¢ ugradeni otporni-
ci vrednosti 20 Koma.

Radi §to manjih dimenzija instrumenta,
ueradeni su minfjaturni DIP-prekidadi, i to
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jedan osmostruki i jedan petostruki. Njima
¢emo birati segment memorije koji cemo da
pratimo pomocu ovog instrumenta. Evo jed-
nog primera, koji ¢e nam pomoti da razjas-
nimo naéin postavljanja ovih prekidata.
Recimo da Zelimo da posmatramo stanje
hajtova memorije na adresama 25COH do

1N5401

78085 -

@, 33uF

ce se, posle montaze svih ostalitt kompone-
nata, Gvrstim Zicama spajaju sa glavnom plo-
tom, tako Sto se svaka zica savije pod pra-
vim uglom i zalemi za obe plote: te Zice su
istovremeno mehaniki nosadi plocica i elek-
tri¢ni provodnici

Ako uredaj ugradujemo u kudiste, najbolie

je da mikroprekidace izvedemo na prednju
stranu kucista. Ovde ¢e nam trebati tanki
fleksibilni kablovi od glavpe ploge do preki-
data.

Uredaj se napaja stabilisanim naponom
5V. Obzirom da je ispravlja¢ vrlo jednosta-
van, a tesko je pretpostaviti dimenzije
mreznog transformatora i hladnjaka, za nje-

a nije prilozen izgled Stampane ploe. Tre-

a samo reéi da za hladenje stabilizatora
7805 treba obezbediti bar 120 cm? rashladne
povrsine, jer je ukupna potrosnja u najnepo-
voljnijem sluéaju, kad su sve diode upaljene,
skoro jedan amper.

Spajanje ovog instrumenta sa masom testi-
ranog uredaja, adresnim, i DATA linijama,
kao i sa MREQ i WR signalom, najbolje je iz-
vesti pomocu specijalne Stipaljke (,TEST-
-CLIP") koja ima 40 kontakata rasporedenih
tako da se lako i brzo napravi pouzdan spoj
sa svakom nozicom mikroprocesora.

& Voja Antonié

ooxs

e o o o o o eSS

iR

25C7H, Ovi heksadecimalni brojevi se binar-
no predstavljaju kao

25COH = 0010 0101 1100 0000

25C7F 0010 0101 1100 0111
iz tega vidimo da su adresne linije A15 do
A3 jednake za obe adrese, a linije A2, A1i A0
se menjaju. Posto ukljucen prekidac odgova-
ra stanju 0 (dovodi nizak nivo na ulaz kom-
paratora), a iskljucen stanju 1, za ovaj seg-
ment memorije treba mikroprekidace posta-
viti u sledece poloZaje

A15-A8:  ON-ON-OFF-ON-ON-OFF-
-ON-OFF

A7-A3: OFF-OFF-ON-ON-ON

Jasno je da je moguce izabrati' samo seg-
ment &ija se poslednja heksadecimalna cifra
menja od OH do 7H (prekida za A3 uklju-
¢en) ili od 8H do FH (iskljugen).

Mehanicko izvodenje *

Kompaktnost | male dimenzije postignute
su time Sto je napravljeno osam jednakih
plotica sa po osam svetlosnih dioda, po jed-
nim kolom 74HC574 i otpornom grupom sa

Kako to misli3, to nije obrazovni program?

po 9 otpornika (koristi se samo 8). Ove ploti-

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '67.

19



@ PC SERVIS @

edan AT-mnogo imena

AT je oznaka jednog od*
najpoznatijih IBM-ovih
raéunara. Naravno, male,
éudovisne firme potrudile su
se da nam prezentiraju brdo
Jeftinih klonova

o]la’ugmlcvansh vlasnik bilo ku]cg
og racunara nije, barem j
inom, zaZeleo neki PC. Ali najveca
prepreka bila mu je cena koju je nametnuo
IBM? Nista zato, re¢i ¢e mnogi. Zahvalju)ucl
firmama COMPAQ, AT&T, ZENITH, itd.

i vrednim (a)vanshm radnicima stvore-
na je hrpa kompatibilaca pristupacnih oni-
ma sa ,pli¢éim” dzepom. Sto je najinteresan-
tnije, ove masine po tehnitkim karakteristi-
kama Gesto prevazilaze originalne modele, a
tuku ih i niskom cenom. Posle Em)ave 1BM-

pre ukljucenja DOS-a. On takode izbacuje
poruk: o greskama u prostim engleskim re-
¢enicama i pokazuje trenutnu brzinu CPU-u,
stanje i tip kontrolisanog diska i druge koris-
ne informacije. Poruke o greskama su obra-
dene, opisane i objasnjene u dokumentaciji
koja ide uz racunar. Inace, od svih klonova
koji su spomenuti u ovom tekstu,286'* ima
najjasnije i najobimnije uputstvo za upotre-
bu koje ulazi i u izvesne detalje, kao na pri-
mer: specijalne rutine za 100 odstotno isko-
riScavanje hard diska, ,ukljuivanje” i ,is-
Kljugivanje” izvesnih delova RAM-a, itd. la-
ko 286 nema vecih problema sa softver-
skom kompatibilnoséu (jedini izuzetak je
Framework 1) u upukstvu pise da treba biti

360K drajva cena se povecava za 89 dolara, a
ako isti nabavite u kompletu kao zamenu za
1.2 MB-ni disk, cena se smanjuje za 25 dola-
ra. Moguce je nabaviti i Seagate-ove 10MB-,
20MB-, 30MB-, 40MB- ili 85MB-ne hard
diskove. Sistem koji je ovde testiran
sadrzavao je onaj 20MB-ni sa ﬁrasccmm pre-
nosom od oko 39 ms. I tako, kada se sve sa-
bere i oduzme (sa monohromatskim monito-
rom), sistem dostize cenu od oko 2000 dola-

a,

Tatung monohromatski monitor je prilic-
no interesantno uraden i 3to je najvaznije,
prili¢no olakSava rad sa ratunarom. Konci-
piran da radi iskljucivo sa tekstom, monitor
ima mogucnost lakog menjanja kontrasta i

oprezan sa k memori-
1cuntermm modemlma koji ,ne leze” masi-
ni. Ovakav rizik dolazi Zbog nekompatibil-
nosti u brzini izvodenja, a problemi b treba-
lo da prestanu ako je komp|um u 6 MHz
modu. Ipak, PC’s Limitied nudi i modem pri-
lagoden da radi sa masinom sa klokom od
12 MHz. Takode su u toku radovi na kartici

-ovog AT-ja, veliki broj masi-
na ma':ilh proizvodaca preplavio je triiste,
pa je tako IBM-u-ostalo samo oko 40 odsto
PC trZista u svetu, 3to svakako nije cifra ko-
jom se IBM moZe pohvaliti. U ovom tekstu
2a proveru kompatibilnosti koris¢eni su pro-
grami: Jet, Ten Key, Super Key, Microsoft
Word V3.00, Word Star &3.00, Lotus 1-2-3
V1A i V2. Kao dodatak svemu koriséeni su i
IBM-ovi VDisk, PC-DOS 3.10i 3.20, kao i AT
Diagnostics. Svi testirani klonovi kod ovih
programa odlitno su se pokazali, osim mo-
dela PC's Limited 286", kod koga se pro-
gram Framework I uitao, ali se nije uspesno
startovao. Znaci, sve u svemu, jo§ jedan us-
peh kompatibilnih masina. No da vidimo $ta
svaki AT kompatibilac posebno nudi:

PC’s Limited 286

Ako smatrate da je za ozbiljno koriscenje
PC racunara presudna njegova brzina, onda
je masina firme PC's Limited kao stvorena
za vas. Naime, jedini AT klon sa klokom od
12 MHz-a je upravo ovaj ratunar, -koji osim
kloka promenjive brzine ima zanimljive i
brze opcije za crtanje grafike i Spread Sheet
kalkulacije.

Standardni 286 kosta 2695 dolara, a os-
novni sistem sadrzi Fortron 192 W-ni tran-
sformator, flopi disk od 1.2 MB, BIOS na-
pravljen u PC’s Limited-u i 1 MB memorije u
samoj masini. Testirani sistem imao je i: Mit-
subishi-jev flopi disk od 360K, Seagate-ov
hard disk od 20 MB sa Western Digital-ovim
disk kontrolerom, grafitku karticu PC's Li-
mited Universal Graphics II sa Hercules,
CGA i Plantronics modovima.

Odmah ispod monitora i jedan LE-
AD displej sa dimenzijama 1 x 1/4 inga i Gija
je prevashodna uloga proveravanje RAM-a,
a moze i da ispiSe re¢ ,BOOT" nepostedno

ju memorije. Sto se tastature tice,
ona je u standardnom AT maniru i nosi na-
ziv Max-Switch. Ovde testirana tastatura
vrlo je prijatna za kucanje, a dva DIP preki-
daéa na poledini sluze za promenu konfigu-
racije tastature sa AT na PC standard (znate
ono - ko voli, nek” izvoli). Po obitaju, otvori
2a profirenja su brojni: 286 ima Sest 16-bit-
nih slotova za ekspanziju, a za razliku od
IBM AT i vetine klonova, on sadrZi i dva
8-bitna slota, tek da se nade.

Istinu govoreéi, PC's Limited 286" kosta
viSe nego ostali ratunari prikazani ovde, ali
solidna konstrukeija i primena novih tehno-
logija Eine ga izuzetno dobrim izborom. Kao
§to smo ve¢ na nekoliko mesta rekli, brzina

na, pa ga sa lako-
éom moze prilagoditi svojim otima. Na pri-
stupatnom mestu su i prekidati za podesa-
vanje slike po vertikali-i horizontali, Doku-
‘mentacija je sasvim OK, ali, kao i kod vecine
kompatibilaca sadrzi nekoliko prili¢no glu-
pih grestica koje kvare opsti utisak. No, i po-
red toga, ono je dovoljno da korisniku po-
mogne bar u pocetku. Napominjemo da AT
Plus-ov DOS mota biti nabavljen posebno,
mada ¢ak i sama firma preporutuje DOS
3.10, koji je nesto bolji.

Znati, ako gledamo kompjuter u celini,
utisak je povoljan, sa tim da smeta prevelika
identi¢nost sa IBM AT masinom. Ipak, cena

2000 dolara, sa onim hard-diskom, moni-
torom itd., prili¢no je niska, a narotito kada
se uporedi sa originalnim AT-jem.

Kamerman Labs TCS-7000

Od svega 3to- karakteriSe jedan racunar,
kod modela TVS-7000 zapada za oko ime
zyuéi veoma ), ne

vuge ni na istoénjacke ni na

kojom radi 286* je viSe nego imp.

mnogi programi i hardverski dodaci rade
brzinom iznad svojih granica. U ovoj katego-
riji PC kompatibilaca, verovatno se ne moze
nati bolji

Club AT Plus 1800

Ovaj ragunar je bukvalno KLON original-
nog AT-ja jer i izgleda kao on, a i softverski
je kompatibilan. Fizitka identi¢nost ide do-
tle da je ratunar iste velicine, oblika, ima is-
te kontrolne lampice, a na telu racunara sto-
ji identi¢no AT, dok je razlika u tome §to ne-
dostaju ona tri poznata slova: IBM. U unut-
radnjosti slicnosti se nastavljaju: 192W-ni
transformator, Stampana ploca je u AT stilu
sa asam ekspanzionih slotova, od kojih su

tna

Nalvec razhka izmedu AT Plus-a i IBM-
-ove masine je svakako cena, sa 512K RAM-
-a, BIOS-om firme Award Softwere, TEAC-
-ovim 1.2 MB flopi disk drajvom i tastatu-
rom koja je identi¢na sa Maxi-Switch mode-
lom koji je ugraden u PC’s Limited 286'
Club AT Plus 1800 koSta ni manje ni vife ne-
go 1125 dolara. Dodavanjem TEAC-ovog

di-
jalekte, a ono Labs (skraceno od Laboratori-
es - laboratorije) asocira na blestavo osvet-
ljene, tihe, prohladne i Giste prostorije u koji-
ma se radaju novi Eipovi. Istinu govoreci,
Kamerman Labs je firma hard-diskovi
pnhbno dobro prolaze na t jer su jefti-
niji od popularnih Seagate-ovih. Ukoliko bi
neko malo ,pronjuskao” po sklopu racunara,
jasno bi-mu bilo da su oznake Kamerman na
svim vidnijim mestima, ali tamo negde u za-
bitim delovima poledine naéi ¢e se znak jed-
ne druge vrste: Tatung. Sada su stvari nesto
jasnije: Cipovi za ovaj ratunar ne prave se
ruéno u onim bljestavim laboralurqama veé
na dalekom istoku.

Kutija u koju je smeStena iznutrica raunara so-
lidne fe izrade, u preradenom AT meniru, ali se pri
mecuje odsustvo hlaljdnjaka kofi se po pravilu pro
stire levo od disk-drajva. Prazninu donekle popu
njuje par lampica - indikatora koje' obavestavaju
korisnika da li je kompjuter ukljucen, da i je u
kontaktu sa hard-diskom itd. Tu su jo$ i otvor za
kljug u AT stilu i reset dirka. Sve zajedno, racunar
ostvalja utisak rebusnosti | izdrZljivosti, kao da je
projektovan da radi u gorim i tezim. uslovima
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nego §to su obitna kancelarija ili radna soba.

Osnovna cena modela TCS-7000 je 1599
dolara u koju su uratunati: RAM od 1MB,
Kamernam BIOS, TEAC-ov 1.2MB-ni flopi
drajv, DOS 3.10, ulaz za 80287 koprocesor,
tasovnik i kalendar sa sopstvenim baterij-
skim napajanjem, kao i 80286 CPU sa pro-
menljivim klokor (od 6 MHz ili 8MHz). Na-
ravno, moze se prikatiti Seagate-ov hard

pored toga, cena je 2199 dolara; a ona obuh-
vata: 1MB NEC-ovog RAM-a u samom ragu-
naru, monohromatski monitor, Behavior
Tech tastaturta, Seagate-ov ST4026 hard disk
od 20MB-a i Toshiba 1.2MB flopi disk drajv.
Ova masina moze podrZavati do 4 jedinice
za skladiStenje podataka i sadrZi ukupno
osam ekspanzionih slotova, od kojih su dva
rezervisana za Western Digital kontroler i

disk od 20MB sa pre-
nosa od 40 ms,, ili drugi flopi disk od 360K.
Veé smo napomenuli da je Kamerman-ova
specijalnost proizvodnja hard-diskova, pa je
priliéno éudno da se Prepare, flopi pun ko-
risnickih programa za olakSavanje rada a
hard-diskovima prodaje posebno po ceni od
40 dolara, lzmedu ostalog, uz pomo¢ Prepa-

F ilni adapter. To znai, os-
tavlja slobodnim jedan 8-bitni i pet 16-bitnih
slotova,

Ako volite jasnu sliku na monitoru, onda
je Quimax-ov 14-in¢ni monitor prava stvar
za vas. Slika je stabilna i jasna, a slova su ne-
§to veca, ali i Gitljivija nego ona na IBM-
-ovom monohromatskom monitoru, Ve¢

re-a, preskate se p
hard diska za rad i njegovo formatizovanje.
Na kraju, u Kamerman sistem ulaze i displej
adapter i Tatung-ov monohromatski moni-
tor koji smo ve¢ spominjali kod Club AT-je-
vog Modela AT Plus 1800. Ovako kompleti-
ran sistem kosta 2215 dolara, to je relativno
niska cena. Sto se slotova tice, TCS-7000 ih
sadrZi osam od kojih su pet 16-bitni a tri su
8-bitna. Na zadnjoj strani ralunara, nema
previSe izlaza, tako da sa te strane izlaz u
spoljni svet predstavljaju samo paralelni port
za graficku plo¢u, osim ako ne kupite-1/0
prosirenje. Ragunar od periferija moze kon-
trolisati do 4 uredaja, 5 tim da je jedan prio-
ritetni, a drugi su opcijski. U globalu gleda-
no, iako je TCS-7000 izgledao kao maSina
koja dosta obecava, Gini s da je on po perfo-
marmansana nesto ispod novog 8MHz mo-
dela IBM AT. Na primer, tastatura. Ona nije
po Maxi-Switch standardu i nije bas ugodna
za kucanje, narotito ako ste ranije radili na
originalnim IBM racunarima. Tasteri se Cine
nesigurni i nema onog ,klik” koje oznacava
da ste uspeSno otkucali neki znak. Sa brzim
kucanjem po tastaturi, lako dode do permu-
tacije dva uzastopna slova, a $to za sobom
povlati neugodno jurenje; za greskom, njeno
brisanje i ispravljanje. U svakom slucaju,
Maxi-Switch tastature su bolje nego Kamer-
man-ovnje. Kori3éenjem Prepare diska, inici-
jalizacija i formatizacija hard-diska su se po-
kazali nepotrebni. U stvari, osim ovoga i ko-
piranja DOS-a, TCS-7000 ne zahteva neko
specijalno pripremanie za rad.

Blackship AT

Pre sedam godina Sovek po imenu Brus
Sapiro osnovao je svoju firmu, Blackship i
7apoceo solidan posao sa flopidiskovima a od-
nedavno se bacio na sklapanie jeftinih kom-
patibilaca sa tudim komponentama. Blac-
kship AT je poslednji ratunar ove firme koja
vise i mje tako mala, jer je prosle godine
imala Gist profit od 1,5 miliona dolara, Iz-

sa zanimljivim ulegnuéem kvadratnog obli-

ka gde je trebalo da stoji plogica sa imenom i

oznakama. Sta je s time bilo, ne zna se.
Ako ratunar kupujete ne zato da bi

se slagao sa nameStajem, i ako Zelite
nefto  kvalitetno, evo dobrih vesti: kom-
ponente ugradene u raunar -veoma Su

dobrog kvaliteta, a ini se da proizvodat nije
izigravao ciciju prilikom izrade projekta:
komponente su brojne i skupe. Medutim,

smo li da je njegova dobra strana
§to moze da se pokrece levo-desno (po po-
trebi), a zanimljiv efekat se stvori ako se taj
isti monitor isklju¢i dok ratunar radi: ceo
sisterm krahira. Prvo ukljuéivanje Blackship
AT-ja izuzetno je lako: stvari se samo otpa-
kuju i medusobno povezu. Na svu srecu je
tako, jer se u dokumentaciji prvo ukljuciva-
nje nigde ne spominje. Od takvih ,pocetnié-
kih caka” pominje se samo prikljucivanje
disk-drajva | ekspanzionih kartica: valjda su
u Blackship-u ocekivali da ¢e ovaj ratunar
koristiti samo oni iskusniji, Na Zalost, Blac-
kship uz svoj ratunar nije prilozio ni DOS ni
BASIC, pa ako ve¢ nemate svoj program,
moradete odvojiti jo§ 90 dolara za DOS 3.20 i
GW BASIC koji se prodaju u kompletu,

PC Designs ET 286

Firma srednje veli¢ine PC Designs se od-
skora prikljugila opstem PC ratu i izbacila je
na trzifte masinu sa oznakom ET 286i, sa iz-
vesnim karakteristikama za koje ne treba ne-
ki speci&alni komentar. Najpre bismo rekli
da ovaj kompjuter ima tri serijska i dva para-
lelna porta i Citavih 4MB RAM-a u samom
ragunaru. Ako vam treba velika memorija za
smestanje velikog broja podataka i ako ima-
te ovaj racunar, ne morate previse brinuti
oko daljih prosirenja memorije i zauzetih ek-
spanzionih slotova. Slotovi se ovde mogu.is-
koristiti za povezivanje u network, kao i za
memorijska progirenja (nekima memorije ni-
kad dosta), dodatna I/O proirenja itd. Za
naugne ili indenjerske poslove, pa i poslovau
primenu, ET 286i je zaista pravi izbor. Po ce-
ni od 2400 dolara, osim racunara dobijate jo§
i Princeton Max-12 monohromatski moni-
tor, Maxi-Switch (AT/XT) tastaturu i izbor
izmedu flopi drajva od 360K ili 1.2MB (pro-
izvodat je Fujitsu) sa Western Digital-ovom
kontroler karticom. Kao IBM AT, ova masi-
na sadrzi 192W-ni transformator i osam slo-
tova, od kojih su dva nzzervisana za kontro-

radi ratunar sa 6MHz na 10MHz, a proizvo-
dat tvedi da sistem moZe podrzati 80286 &i-
pove od 12MHz. U ratunaru se moze nadi i
CMOS RAM &ip koji sadrzi Casovnik, kalen-
dar i poruke o trenutnom stanju sistema i
ima svoje sopstveno baterijsko napajanie.
Pored svih dobrih osobina, ET 286i ima jo§
nekoliko atributa koji ga €ine jo3 boljim: to
je prvenstveno dizajn i solidna i kvalitetna
izrada. Masina je snazna i u fizitkom i u po-
ﬁlcdu‘njene fleksibilnosti, pa bi oni ,ozbiljni"

orisnici mogli da dobro razmisle kada im se
ukaze prilika da nabave ovaj ratunar.

PC Source standard 286

Jedan od naj-
kontroverznijih AT kompatibilaca je svaka-
ko PC Source-oy ratunar sa oznakom Sta
dard 286. Zamislite sebe u ovakvoj situaci
narugili ste jedan takav model, i posle izves-
nog vremena on stiZe, lepo upakovan. Vi ot-
varate kutiju i.. AAAAH!!! Umesto naruge-
nog Standard-a 286, u kutiji se nalazi neko
¢udo nazvano PC Master! Vi se osecate zbu-
njeno i ofteéeno, pa vrtite telefon zivkajuéi
proizvodata. Ljubazan glas sa drug; strane
Zice vas smiruje | obavestava da je PC Mas-
ter u stvari PC standard 286. PC Master je ra-
unar kompletrio izraden od strane kompa-
nije CAF Computer Corp. iz Tapeija (Taj-
van), dok je Standard 286 verzija skiopljena
u Americi. Izmedu dve masine nema nikak-
ve razlike (8ak je i kvalitet izrade na istom
nivou), a, eto, dve firme ,hladno” menjaju
samo ime ragunara, bez griZe savesti ili od-
govarajuée poruke ili obavestenja.

Osnovna cena Standard-a 286 je 1395 do-
lara, a u to su uratunati CPU sa oznakom
80286 i sa klokom od 8MHz; 650K RAM-a;
1.2MB-ni flopi disk drajv; hard disk kontro-
ler; Behavior Tech tastatura; Easovnik; ka-
lendar i CMOS RAM sa baterijskim naFaja-
njem; kopija MS-DOS-a 3.1. Za sistem iden-
tican onome koji je ovde prikazan treba od-

vojiti jo§: 109 dolara za flopi disk drajv od
360K, 549 dolara za 20MB-ni hard disk firme
Computer Memories, 99 dolara za Hercules-
-kompatibilnu grafitku karticu i 159 dolara
za Quadram Aberchrome monohromatski
monitor. To sve iznosi 2311 dolara. Gledano
u celini, ova madina je skoro sasvim sastav-
liena od tajvanskih komponenata, u stvari,
sve nose ime firme CAF Corporation-a, sa-
mo je hard disk original ameri¢ki. BIOS ime
firme CAF Corporation-a, samo je hard disk
original Americki. BIOS i tastatura su tako-
de tajvanske proizvodnje, prvi je delo firme
Electronic Research & Service Organization
dok je tastaturu izradio Behavior Tech. Kuti-
ja i raunar imaju iste dimenzije kao IBM-ov
AT. Ovaj kompjuter je najprepoznaﬂji;;iji po.

I jeni: im lampi-

leri displej. U slucaju
ET 286, Stampana plota je Everex-ov Hercu-
les kompatibilni model i(oii sistemu dodaje
jedan paralelni port vise. NEC-ov Multisync
kolor -monitor kosta. *425 - dolara. Sto se
tite hardverskih dodataka za smestanje pod-
ataka i programa, PC Designs nudi niz hard
diskova kapaciteta do 72MB-a, a koji na sebi
nose oznake Seagate-a, Priam-a i Bell Tec-
hnologies-a. Sistem koji je ovde prikazan
imao je 20MB-ni Seagate hard disk. Na glay-
noj Stampanoj ploti nalaze se ulazi za 80287
koprocesor i za 1 mega-bitne RAM Eipove.

. Sa tastature se moZe promeniti brzina kojom

cama i otvorom za kljuc za tastaturu. Ispod
ovoga nalazi se reset-dirka. Unutar kutije ra-
Gunara ostavljerio je dovoljno mesta za do-
datne hard-dodatke za skladistenje progra-
ma i podataka. Transformator je snage
220W-i, a kao i Kamerman TCS-7000, Stan-
dard 286 sadrzi pet 16-bitnih i dva 8-bitna
slota za ekspanziju. Postoji i ulaz za koproce-
sor 80287, ali nijedan port nije ugraden, to
znati da se svi uredaji koji zahtevaju paralel-
ni ili serijski port ne mogu direktno priklju-

Citi. PR "
i < Priredili: Nikola Popevié
Predrag Becirié
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Kako taditi u maincy?

Vlasnici k
obicno poslije veltkag broja
igara kupe asembler. U
slucaju PC racunara, takav
program se, na prvi pogled,
dobija besplatno. Ukoliko
ste listali svoj BIN direktorij
sigurno ste se zainteresovali
za program-komandu
DEBUG.

utori MS DOS-a poklonili su koris-

nicima Setiri interesantna progra-

ma: tekst editor EDLIN, odlican
GWBASIC, linker LINK i monitorski pro-
gram DEBUG. Upustvo za sva Cetiri progra-
ma data su uz raéunar. Za na3 IRIS 16 nalaze
se u debeloj knjizi nazvanoj ,Zuta biblija”.

To je najlosiji tekst editor koji se moZe na-
¢i na PC ratunarima, ali je zdto najstandar-
dniji, sigurno ¢ete ga naci na svim ratunari-
‘ma. Editor je linijski i podsje¢a na one Guve-
ne Hisoftove pronalaske te vrste. Ipak, po-
stoji jedna velika razlika: ovdje se prvo kuca
broj linije, pa tek onda komanda, npr 12L lis-
tade od 12-te linije. Svaka komanda ima i de-
fault vrijednosti, tj. odnosi se na liniju na ko-
joj je prompt zvjezdica. Pri svakom brisanju
npr. s 37D tekst se automatski prenumerise,
§to moie i te kako da zbuni. EDLIN polako
pada u zaborav potisnut boljim, ekranskim
editorima i zadrZava se samo na racunarima
koji su vrlo nekompatibilni sa rmgma.lmm
modelom, kao npr. UNIS NCR DM/W.

Debug

Ako ste pri prvom kontaktu s PC-om
poieljeli raditi u maincu (ja sam jedan od
takvih) sigurno ste govorili ,Joj, §to bih volio
da imam neki asembler”. Iznenadio sam se
kada sam vidio da takav program ve¢ postoji
u BIN direktoriju. DEBUG je monitorski
program koji sasvim ravnopravno konkurise
Cuvenom MONS-u. Pri pozivu ovog progra-
ma prompt postaje ertica i moguce su ko-
mande za asembliranje, disasemblirane,

retrazivanje, kopiranje blokova, hex-ascii

isting, izvrSavanje komandu mandu,
izvriavanje podprograma, startovanie cijélog
programa...

Odakle ona primjedba ,to je asembler, na
prvi‘pogled”? Iz DEBUG-a se ne moze lako
napisati program koji se samostalno izvr$ava
komandom iz DOS-a. Uzrok tome je seg-
mentna organizacija memorije. Naime, kao
$to je poznato, procesori familije 8086 racu-
naju adresu po formuli segment 16 + offset.
U DEBUG-eru su svi segmentni registri jed-
naki (najceSée su 123A, ali ne uvijek). U
DOS-u, medutim to se moze, ali i ne mora
dogoditi. DEBUG nema komande za defini-
sanje segmenata. Takoder nedostaju labele, a
©0 makro-naredbama da i ne govorimo. Sve u
svemu DEBUGER-ov- asembler’ koristicemo
samo za mijenjanje nekih programa i to ako
su isklju¢ivo COM tipa, jer opcija W za pisa-
nje ne dopusta EXE fajlu da bude snimljen.

Asm-masm

Zbog svih ovih nedostataka DEBUG-a ko-
riste se standardni IBM-ovi asembleri, Ovi
asembleri uzimaju source file sa diska i pre-
vedeni kod ponovo smjestaju na disk. To je
osobina svih programskih jezika osim TUR-
BO-Pascala.

Da bi se nad program mogao startovati iz

DOS-a neophodno je da u njemu bude slje-

deci skup naredbi:

TITLE NAS PRVI PROGRAM
SUBTTL OPIS STACK SEGMENTA
PAG!
STACK SEGMENT PARA
STACK’STACK
DB 64 DUP ('STACK’)
STACK ENDS
SUBTTL

OPIS PROSTORA ZA LABE-
LE

PAGE
‘WORKAREA SEGMENT PARA PUBLIC
‘DATA’

; na ovom miestu unesimo
nase podatke oznatene labe-

lom
; na primjer: IME DB ‘SVET
KOMPJL ITERA
WORKAREA El
SUBTTL OPIS VEZE $ DOS-OM
CSEG SEGMENT PARA PUBLIC
‘CODE’
START PROC FAR
ASSUME CS:CSEG,DS:WOR-
KAREA,SS:STACK,ES:NOT-
HING

22

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘7.

)



SUBTTL POVEZIVAC $ DOS-OM
PAG!

; ovdje unosimo . program i za-
vr§avamo ga sa
START ENDP
CSEG ENDS
END START
Ovaj ,program” najbolje je Je otkucati jednom
zauvijek u nekom od editos

Poslije toga ga COPY uaredbom prebaci-
mo u program koji Zelimo da asembliramo.
(npr COPY OPSTI PROG. ASM). Tako smo
napravili kopiju univerzalca i sada mozemo
pozvati_editor, npr. EDLIN,EDIT,PE,SK...,
$ta volite. Po zavrSetku rada sa editorom ku-
camo ﬁgﬂ ime programa i potece aselgblli-

je. Racunar Ce postaviti pitanja o objek-
txﬂig]m, list i cross reference { le-u. Obi¢no se
na sva tri pitanja odgovara s ENTER $to zna-
Bxdaécseob}cknum ul zvati isto kao i iz-
vorni, list se nece generisati kao ni CRF.
Ukoliko Zelimo da se generiSu otkucacemo
neko ime. List fajl je specijalni oblik listinga
programa u kome se pojavljuju izvorni i pre-
vedeni kod istovremeno, tj. pored svake in-
strukcije ée se wsrednjim dama pojaviti
njena HEX forma, dok cross reference file
sadrzi vrijednosti labela.

Ukoliko nije bilo greSaka mozemo preci
na sljedeci korak, linkovanje. U toj fazi, koju
startujemo s LINK ime programa bicemo
upitani za RUN, MAP file i LIBRARIES. Po-
novo 3 put enter. Taj RUN file ée biti nasa
konatna, EXE verzija programa. MAP file ¢e
prikazati koji su segmenti bili koristeni (u
nafem sluaju STACK, CSEG i WORKA-
REA). Pitanje o bibliotekama u nasem sluga-
ju je nebitno jer za asemblerske programe ne
trebaju biblioteke. (Ako linkujemo program
napisan npr. u PASCAL-u onda je potrebno
odgovoriti s PASCAL). Biblioteka ¢e sadrzati
veliki broj raznih rutina.

Ostao je najprijatniji, a mozda i najmuéniji
dio posla, startovanje programa. Ako pro-

m radi moZemo reci da smo carevi. U
tom slucaju nam preostaje samo da se divi-
mo nasem programu. U protivnom eventual-
no startujemo DEBUG, pa ponovo tekst edi-
tor..
Ovaj dijagram toka prikaza¢e ovu procedu-
u:

2 IF INKEY$="" THEN 2

5 SCREEN 1:COLOR 1,1:CLS
10 LINE (1,1)-(288,1)

20 LINE (1,50)-(296, 50)
39 FOR 1=1 TO 286 STEP 42

40 LINE (I,50)-(1,1)

50 NEXT

60 FOR 1=20 TO 25:LINE (1,40)~(T,20),3
85 NEXT

95 LINE (25,20)-(23,12)

100 LINE (23,12)-(20, za)

110 LINE (5@, 15)=(75,
120 LINE (50,15)-(50, 10)
130 LINE (75, 40)~(50, 40)
140 LINE (75,15)-(75,48)

180 LINE (130, 10)-(150,19)
200 LINE (130,10)-(130,20)
210 LINE (139, 20)-(135, 20)

SHLINE S8, TV 1) NERE

220 LINE (135,20)-(135,15):LINE (138,15)-(150;15) :LINK (150, 15)-(150, 18)

221 PSET (137,18):PSET (130,9)

239 LOCATE 5,17:PRINT “START"

240 LOCATE 4, 23:PRINT "272

250 FOR 1=220 TO 235:LINE (1,20)-(I,30)

260

576 LiNE (235, 30) - (245, 30)

280 LINE (230,20) (245, 20)
IN]

440 LINE (274,35)~(270,35)

0 LOCATE 8. 1:FRINT"
420 I$=INKEY$:IF 1§="

D 1$=CHRS
437 IF %=15+258 AND I$= cH\uu:n THEN cLe SHELL
500 GOTO 410
1000 CLS: PRINT NDVA POSTDJECA PO=2

1010 LOCATE 2, PO:P
1070, 1$=INKEYS

1030 1F 1$=" ' AND PO=2 THEN M
1040 TF [$=" * AND FO=9 THEN K
1050 LOCATE 2, PO:PRINT'

1060 IF 1$=CHR$(13) AND PO=2 THEN INPUT
sm" : RETURN

1070 IF 13=CHR$(13) AND PO=9 THEN INEUT
1109 GOTO 1010

9999 ' written by Ribic samir

Takav naéin rada je isuvise naporan, stalno
se moraju kucati naredbe iz DOS-a, Dakle
COPY MCODE PROG ASM
EDIT PROG.
ASM PROG., ASM
LINK PROG
PROG

JezivolH

Kada uporedim ovaj natin sa onim u Ma-
cintosh-u.,. Hej, pa zasto ne? Hajde da na- -
pravimo program koji ce iscrtati MENU i to
s ikonama. Ovaj pmé;fx;:as]m pretpostavija da
radimo sa EDIT (pm ona} editor) edlto-

LINE (247,22)-(247,28): LINE(247, 26)~(445, 30)

N X=X+43:1F X>300 THEN X=18
EN REE!

“link "+N$:GOTO 2

“exit" SYSTEM

GOTO 1050

“IME *;N$:SHELL "eopy mcode.asm “+N$4”.m

“IME  iN$:RETURN

ako smo BASIC snimili pod nmenom ICON
naredba ce glasiti gwbasic icon).

Dakle asemblerski paket ¢e biti dovoljno
startovati jednom naredbom. Program ce sa-
Cekati da pritisnemo taster i pojavice se me-
nu ko)i ¢e u slikama prikazati opcije: olov-

ziv editora, spisak-direktorij, mnemo-
,i)(o se pretvara u broj-asembliranje i lin-
kovan]c pistolj za start-izvrSavanje progra-
ma, ispitivanje adrese 72- poziv DEBUG-era,
umica-brisanje aktivnog i mijenjanje u novi
(kao NEW u BASIC-u) program, vrata-izlaz
u DOS, Opciju .gumica' prvu odabiramo,
gdje ce nas racunar upitati NOVA ili postoje-
¢a datoteka, tj. da li piSemo novi program ili
neki koji je veé na disku. Izbor

rom, DEBUG d
i standardnim LINK Ilnkemm Ako nam je
bilo 3ta razlitito moramo izmijeniti pro-
gram. Program je napisan u GWBASICU.
Kako ga otkucati? Prvo u nekom editoru ot-
kucajmo univerzalac i nazovimo ga MCO-
DE. Zatim otkucajmo sljedeéi BASIC pro-
gram. Na veliku Zalost, taj program necemo
moci kompajlirati zbog SHELL naredbi u
njemu. ,Zbog toga jo§ napravimo BATCH
program koji ée startovatl na§ BASIC. (npr.

iz menija vrii se s RETURN ili ENTER taste-
rom a trazenje po meniju s space tipkom. Vi-
djecete-rad u asembleru psotaje pravo zado-
voljstvo!

Pored ASM asemblera postoji i MASM,
koji je makro-asembler. S obzirom da ne-
mam veeg iskustva § njim, necu ga mnogo
pominjati, a osim toga smatram da su ASM i
DEBUG sasvim dovoljni za pisanje main-
skih programa. & Samir Ribié
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Wordstar 4

Pise Predrag Davidovié

Najesca upotreba dodatuih fajl

komandi
STANDARDNI TEKST

Kada imate standardne paragrafe ili delo-
ve koje Cesto koristite unesite svaki u poseb-
nu fajlu. Zatim koristite KR komandu uvek
kada Zelite neki od ovih paragrafa ili delova
da unesete na poziciju kursora u dokumentu
koji unosite. )

POMERANIJE TEKSTA IZ JEDNOG
DOKUMENTA U DRUGI

Prvo se unese prvi dokument i markira
Zeljeni tekst sa markerima za pogetak i kraj i
zatim upotrebi komanda za upis bloka
(RW). Prekine se editovanje ovog dokumen-
ta sa KQ i otvori drugi dokument. Stavi se
kursor gde Zelimo tekst i uradi KR komanda
u kojoj se navede ime fajle koje smo koristili
prilikom RW komande.

DRUGI NACIN POMERANJA TEKSTA U
KUMENTU {

Komande za pomeranie i kopiranje opisali
smo ranije; drugi nagin pomeranja ili kopira-
nja teksta jeste da se upise Zeljeni tekst u do-
datnu fajlu (KW komanda), pomeri kursor
na odrediste i upotrebi komanda. Ovaj
natin je dobar za pomeranja teksta na vecim
rastoi;njima u okviru dugackog dokumenta
jer je'brzi i zahteva manje privremenog pro-
stora nia disku.

BRISANJE FAJLI

Da bismo satuvali prostor na disketi treba
obrisati svaku privremeno_otvorenu fajlu.
Ovo moze biti uradeno sa K] komandom.

Ako se pojavi greska ,DISK FULL" moze
se upotrebiti komanda If] za brisanje nepot-
rebnih fajli.

IZBOR IMENA FAJLE
Kada se koristi KW komanda treba biti si-

guran da nismo upotrebili ime neke fajle ko-
ja postoji i koju hoéemo da saéuvamo.

Komande za pomot¢

Sledece komande ko‘mroli§|{ Jhelp-nivo” i

Tabela 4-3. Komande za pomoé

Komanda | Opis

JH Postavlja ,help-nivo”, Prika-
zuje tekudi ,help-nivo” i pita
za novi.

B Preformatiranje - paragrafa,

Objasnjava upotrebu B ko-
mande za preformatiranje.
JF " | Indikatori. Objasnjava zna-
Cenje indikatora u posled-
- njoj desnoj koloni.

jD Komande'sa tatkom. Objas-
njava upotrebu obi¢nih ko-
mandi sa tactkom.

i Komandni indeks. Ukazuje
koji meni treba da upotrebi-
mo za odredene komande.
Objasnjava kako da unosi-
mo tekst.

s Statusni ~ red. ObjaSnjava
sadrzaj u statusnom redu.

JR ,Ruler” red. Objasnjava ,ru-
ler” red.

™M Margine i tab pozicije. Ob-

jaSnjava kako da postavimo

margine i tab pozicije.

i Markeri za mesto. Pokazuje

kako da upotrebimo marke-

Te za mesto.

v Pomeranje teksta. Pokazuje
ako da pomerimo neki

blok teksta.

P Kontrolni karakteri za stam-

Eanje. Objasnjava upotrebu
ontrolnih  karaktera za

Stampanije.

0 Pokazuje da li su opcije, kao

Sto su povezivanje regi ili
oravnanije, ukljucene ili is-
ljucene.

J komande prikazuju informacije o ukaza-
nim stvarima; puno ovih komandi prikazuju
viSe od jednog ekrana i treba otkucati bilo
koji znak da bi presli na novu stranu. Da bis-
mo se vratili na editovanje ne Zitajuci sve do
kraja otkuca se 0.

OSTALE KOMANDE
Tabela 4-4. opisuje komande koje jo§ nisu

bile pomenute.
Tabela 4-4. ostale komande

prikazuju uputstva i
#Help-nivo” (@ do 3) odreduje stepen upita
i prikaz menija u WordStaru,

Komanda | Opis
i kranu.
Vel s aQ Ponavljanje. Sledeca ko-
manda se ponavlja brzinom

koju mozemo da konrolise-
mo. Dok QQ vazi, brojevi
0-9 mogu biti otkucani za
grommu brzine. 1-je naj-
rZi, 9 je najsporiji; @ je jo§
sporija. Predefinisana vred-
nost je 3. Bilo koja tipka
prekida ponavljanje koman-
de. Na primer,
Qqc

prikazuje uzastopne ekrane
sve dok se ne prekine.

i Prekid. Prekida komande
koje se izvrSavaju. Sporije
komande se prekidaju na
pola, ostavljajuéi kursor na
nedefinisanom delu,

Px Unosi kontrolni | karakter.
Unosi sledeci karakter x,
sem razmaka, u dokument,
Cak i kada je to karakter koji
se tumali kao komanda;
ako je to slovo, odgovarajuéi
kontrolni karakter je une-
sen.

RL Menja prijavljeni disk drajv.
Prikazuje ime disk drajva i
pita za novi. (Da ostavimo
isti_drajy otkuca se RE-
TURN). Ista funkcija kao L
*omanda u ,no-file” meniju.

RF Direktorijum fajli ukljuéen-
/iskljuéen.
Rp Stampa fajlu. RP zapotinje

Stampanje. Druga ovakva
komanda prekida Stampa-
nje. Slede¢a ovakva naredba
nastavlja Stampanje.

KOMANDA ZA PREKID (0)

Ako ukucate nekoliko komandi, komanda
za prekid (0) e obrisati one Gije izvrienje
jod nije pogelo. Takode,  moze biti uneseno
kao odgovor na pitanja kao §to su FILE NA-
ME? ili FIND? kako bi spregili takva pitanja.
Ako nista nije prekinuto, U prikazuje:

“ex INT! o

i zahteva od operatora da pritisne ESCAPE
tipku.

ﬁ?ENTROLNI KARAKTERI ZA STAMPA-

Kontrolni karakteri za §tampanie jesy karak-
teri uneseni za vreme editovanja radi proiz-
vodenja specijalnih efekata kao 3to su pod-
vlatenje, pojacavanie i drugi efekti pri §tam-
panju.

Kéntrole za Stampanje unose se sa.P i Zelje-
nim slovom. Slovo moze biti otkucano ili
kao malo ili kao veliko ili sa pritisnutom
CTRL tipkom. Mogucnosti kao §to su pod-
vlatenje ili pojatavanje mogu se slobodno
koristiti u sredini paragrafa (ili gak u okviru
kontrolni karakteri nemaju uticaja na
funkcije povezivania reéi i preformatiranja.

Redovi koji sadrZe kontrolne karaktere za
Stampanje mogu se pojaviti kao preveliki na
ekranu, ali ¢e biti korektne duZine na papi-
ru. Ovo se dogada zato §to WordStar dodaje
posebne karaktere u red za kontrolne karak-
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tere koji ne zauzimaju mesto prilikom $tam-
panja.

Kontrole za Stampanje su pnkaune u tabeli
5-1 i 5-2 iza koje slede detaljni opisi. Meni
za Stampanje daje brz pregled komandi za
Stampanje.

Tabela 5-1. Komande za §tampanje

Karak- Funkcija
ter

S

Funkeija podvlatenja. Unese
se pre i posle izraza koji tre-
ba biti podvuten; razmaci
nece biti podvuceni. Primer:
Ekran Samo °S jedna S

Pap Samo jedna ret.
Funkcija pojatanja. Neznat-
no pomera i prepisuje preko
karaktera,

Ekran: Samo "B jedna
Bret. |

Papir: Samo jedna reg.
Funkcija duplog pojata-
nja. Otkuca svaki karak-
ter dva puta bez pomera-
nja. Funkcija daje svetliji
iz nego ~

Ekran Samo “D jed-
na "D r

Papu' Samn jedna
reg.

Prepisuje znak - preko
karaktera; moZe se upot-
rebiti da ukaZe na izbri-
sani tekst u korigovanoj
verziji dokumenta.
Funkcija donjeg indeksa.
Karakteri obuhvaceni
ovom funkcijom se Stam-
aju kao donji indeks
? deo reda koji je ispod
ostalog teksta).
Funkcija gornjeg indeksa.
Tekst obuhvacen ovom
funkcijom Stampa se kao
gornji indeks (iznad osta-
Iog dela teksta).
Kontrola boje trake. Za
Stampace koji poseduju
izbor boje na traci ova
funkcija vrsi izbor boje.

Tabela 5:2. Ostale kontrolne funkeije za
Stampanje

Funkcija

e Zaustavljanje Stampanja. Za-
ustavlja Stampanje sve dok
ooperator ponovo ne startuje.
“A Vri izbor veliCine karaktera
2a ,diasy wheel” Stampage.
Normalno nema uticaja na
ostale vrste §tampaca,

N Vraca ,daisy wheel” Stampa-
e na normalnu veliginu ka-
raktera. Normalno, nema
uticaja na ostale vrste Stam-
paca,

K Leva-desna kontrola zaglav-
lja/fusnota. Ova komanda se
koristi u tackastim koman-
dama za zaglavlja i fusnote
da bi proizveli zaglavlja,
brojeve strana itd. koji e se
Stampati na levoj strani par-
no numerisanih strana i na
desnoj strani neparno nume-
risanih strana.
»Fantomski razmak’. Na
,daisy wheel” §tampatima
Stampa karakter za kod 20
heksa, Ovaj kod, normalno
je razmak za ,non-daisy”
printere, mmpa cent” znak
ili neki drugi : specijalni ka-
rakter na mnogim 88- i 96-
karaktera ,daisy wheel”
printerima,
,Non-Break” razmak. Stam-
pa se kao razmak ali se ne
tretira tako rnhkum preki-
danja reda ili poravnanja u
toku formatiranja reda.
Ekrari: FORTRAN"OIV
Papir: FORTRAN IV,
re isivanje. Prouzrokuje da
leci karakter prepiSe pre-
lhodm u redu.
Q Funkcije printera koje defi-
nie korisnik.
W Ovi kontrolni karakteri se
uvode da bi omoguili
‘E jalne funkcije §tampata o]e
WordStar ne podrzava, ka
‘R §to su promena izgleda s104
va ili aktiviranje nosata stra-
na.

s

o

207 20

Tabela 5-3. Kontrolni karakteri koji se ne
i

Stampaj
Karak- Funkcija
ter
L «Form Feed” prouzrokuje

prekid strane.

o Tab karakter prikazuje i
$tampa dovoljno razmaka
kako bi dostigli sledecu tab
poziciju. Ovaj karakter se
normalno ne unosi u fajlu
izuzev kada se radi u modu
fiksnog tabuliranja.

M #Carriage Return”. Unose-
njem ,carriage return” bez
Jine feed” (tako Sto se otku-
ca "PM ili "P RETURN)
kreira se red koji ¢e prepisa-
ti prethodni.

o ,Line Feed”. Ovaj karakter
se u normalnim aplikacija-

ma ne koristi direktno,

KOMANDE $A TACKOM

be bilo koje komande sa tatkom. Na ovaj na-
€in nece se videti komande sa tatkom, ali ée
one uticati na Stampanje teksta.

Ukratko, komanda sa tatkom sastoji se od
tacke u koloni broj 1, kodom od dva slova i
(2a odredene komande) nekog broja, tekstu-
alnog reda ili neke druge kombinacije. Ko-
mande $a tatkom unose s u fajlu za vreme
editovanja na isti natin kao i tekst i vide
se na ckranu.‘Automalsko uvlatenje na levu
marginu iskljuceno je kada se unese tatka u
prvoj koloni.

Red koji sadrzi komandu sa tatkom moie bi-
ti smesten bilo,gde u fajli i bi¢e protumagen
kao funkcija za Stampanje. Promenijive kao

«§to su margine na pocetku i kxayu strane i vi-

sina reda mogu biti promenjene u toku
Stampanja.

Dodatne ,MailMerge” komande uvode nove
komande sa tatkom koje ubacuju promenlji-
ve informacije iz fajle taka ili preko tas-
tature, ubacuju druge fajle za §tampanje, po-
navljaju Stampanie fajle itd.

VERTIKALNO STAMPANJE
STRANE

Komande sa tatkom koje se koriste za kon-
trolu vertikalnog stampanja su prikazane u
tabeli 5-4.

Tabela 5-4. Komande sa tackom za vertikal-
nu kontrolu strane

Koman- Opis
da

.LH'n | Visina reda. Postavlja visinu
reda na n/48 deo inca na
.daisy wheel” Stampatima.
Predefinisana vrednost je
8/48 “=1/5" (Sest redova po
in¢u).
PL1 Duzina papira. Broj redova
od vrha do kraja ukljuéujuci
gornje i donje margine.
Predefinisana vrednost je 66
redova.
Margina na vrhu. Broj redo-
va od vrha papira do pocet-
ka teksta na strani. Predefi-
nisana vrednost je 3 reda.
Margina na dnu. Broj redo-
va na dnu strane koje se ne
koriste za tekst. Predefinisa-
na vrednost je 8 redova.
Margina z¥lavha Broj
praznih redova od za nvha
do potetka ostalos

nost )e

MB 1

HM 1

Predefinisana

dva reda.

-EM1 Margina fusnote. Broj redo-
. va izmedu kraja teksta i bro-

ja strane ili fusnote. Predefi-

nisana vrednost je dva reda.

i broj redova na jednoj strani

Komande sa tatkom
redove unesene u {ajlu radi postavljanja
duZine papira ili odredivanja zaglavlija na
strani. Sve komande sa tatkom imaju prede-
finisane vrednosti za normalnu. upotrebu;
moZete poteti koristiti WordStar bez upotre-

upotrebljen za tekst jednak je duZini strane
od koje se oduzmu gornja i donja margina.

Nastaviée se

5
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@ U CENTRU PAINE @

Guiva oko "386"

(nastavak sa 6. str.)

koli¢inu od 4G upotrebljavati kao jedan jedi-
ni segmem. To nije jedini moguéi naéin ra-
da; 386 koristi jos jedan natin dijeljenja me-
morije ﬁdjc se pojedini segmenti odvajaju u
manje blokove odredene veliine, tzv. strani-
ce. Segmenti i stranice se koriste za stvaranje
virtualne memorije, preko koje raéunalo
moze pristupiti i memorijskim prostorima
vedim nego §to ih dopustaju hardverska svoj-
stva E‘iraAU ovom posljednjem slugaju dijelo-
vi podataka ili programa koji ne stanu u
RAM pohranjuju se na disk. Kad ih mikrop-
rocesor treba dolaze u RAM, a ono §to je pri-
je bilo u RAM-u prelazi na disk. Virtualna
‘memorija 386 dopusta da se i vrlo veliki pro-
grami izvode na racunalu koje ni izbliza ne-
ma toliki kapacitet RAM-a. Takav natin ra-
da se koristi na velikim kompjuterskim siste-
mima, 3to 386 stvarno razlikuje od svih osta-
lih procesora u osobnim ra¢unalima.

Kao 3to je ve¢ spomenuto, Intel 386 ima
tri natina rada: stvarni, virtualni 86 i zastice-
ni. Izraz stvarni moze zavesti, jer se u tom
modalitetu &ip ponasa kao 8086, samo mno-
£ e (sa 16, 20, ili vise MHz). To drugim

ij a znati da adresira do jednog mega-
bajta fizicke memorije, s time §to je sav pro-
stor izmedu 640K i IM rezervisan za sistem-
ske podatke, primjerice one §to ih koristi tas-
tatura ili ekran, ,Stvarni” nadin rada imple-
mentiran je kod 80286 i 80386 kako bi se
zadrzala potpuna kompatibilnost'sa 8088 i
8086 procesorima.

Slijedeci natin, virtualni 86, ne smije se
pobrkati s virtualnom memorijom. Taj mo-
dalitet takoder omogucuje 386 da izvodi pro-
ﬂame 2a 8086, ali s nekoliko znacajnih razli-

. Najvaznije je to §to se adresni mehanizmi
8086 procesora povezuju sa zatitnim meha-
nizmima 386. S korisnickog stajalista to zna-
€i da se istovremeno mogu izvoditi razliciti
programi napisani za 8088/86, zasticeni od
bilo kakvih medusobnih smetnji. Sposobnos-
ti rada 386 s virtualnom memorijom kombi-
nirani s virtualnim 8086 modalitetom znaéi
da Eip istovremeno radi s gotovo neogranice-
nim gmjem nezavisnih programa i/ili poslo-
va, s automatskim prebacivanjem s diska u
RAM, i obratno. Upravo spomenute mogué-
nosti dostupne su § programima napisanim
2a danasnje operativne sisteme,

Virtualni 86 je, u stvari, okolina unutar za-
Sti¢enog natina rada mikroprocesora. U njoj
386 moze izravno pristupiti do Cetiri gigabaj-
ta fizicke memorije, odnosno do 64 terabajta
(tusuéa milijardi) virtualne. Rije¢ ,zasticen”
se odnosi na hardverski mehanizam koji
sprecava da istovremeno izvodeni programi
prijedu na ,tude” memorijsko podrucje. To
je mnogo vie od 16 megabaita fizicke, i jed-
nog gigabajta virtualne memorije kod, 80286.
Bilo kako bilo, zasti¢eni modalitet omogucu-
je multitasking, premda i to na vrlo napre-
dan natin. Naime, ratunalo sa 80386 proce-
sorom moZe u istom ‘trenutku izvoditi pro-

grame u, primjerice, MS:DOS, Unix i nekom
treCem operativnom sistemu, s time da se u
svakome od njih istovremeno moZe izvoditi
mnogo aplikacija. Kad koncem 1987. bude
zavrSen DOS 286 (softver i dalje sporo kaska
za hardverom!) koji ée takoder imati zastice-
ni modalitet, tada ce se istovremeno mo¢i iz-
voditi postoje¢i MS-DOS, zasticeni DOS i,
na primjer, Unix - takoder s multitaskingom
u svakome od njih. Konaéhi rezultat je pot-
puna kompatibilnost sa svim prethodno na-
pisanim DOS programima. Kao §to se vrlo
zorno vidi, 80386 potpuno mijenja pogled na
moguénosti mikroratunala. .

Jos o kompatibilnosti

U prethodnom odlomku rekli smo da je
softverska kompatibilnost Intela 80386 rije-
3ena ve¢ na nivou samog &ipa. No modular-
ni pristup izradi i opremanju ratunala uvje-
tuje potrebu i za kompatibilnosti na nekoli-
ko hardverskih razina. Valja re¢i da su po-
stoje¢i kompjuteri na bazi 386 izradeni kao
nadgradnja arhitekture AT modela (dakle ™
286 procesora), pa.ée sve dodatne kartice ko-
je rade u AT-u raditi i kod 386 ratunala koje
trenutatno postoje na trzistu. No veliko je
pitanje 3to ¢e uginiti IBM.

Naime, posljednjih nekoliko mijeseci §ire
se glasine da e svojom 386 obitelji ,plavi
div” pokuSati stati na kraj ilegalnim i drugim
,klonovima”. To bi se utinilo tako 3to e
CPU na bazi 80386 Cipa sadrZavati i posebne
module za komunikaciju s vanjskim svije-
tom, s tim $to nitko osim IBM-a ne bi imao
pravo na njegovo koristenje. Takvom razvo-
ju u prilog idu i sporazumi koje je prije neko-
liko tjedana IBM potpisao s Intelom, a tidu
se prava za upotrebu mikroprocesorskog &-
pa. S obzirom da bi se u tom sluZaju IBM za-
§titio i unutar operativnog sistema, §to bi ba-
rem kroz neko vrijeme onemogucilo druge
da proizvedu potpunu kopiju ra¢unala. Mo-
guce je takoder da se s vremenom iskristali-
ziraju dva standarda: IBM-ov i ne-IBM-ov.
Struénjaci misle da se moZe dogoditi i jedno

GOVORI SE

NEC-ov PC

Firma NEC Home Electronics izbacila je
na trziste MultiSpeed, svoj prvi IBM kompa-
tibilni laptop kompjuter. On radi sa NEC-
-ovim V30 mikroprocésorom i klokom od
4.77MHz ili 9.54MHz-a. Inace, ovaj procesor
je 8088 kompatibilan. MultiSpeed sadrzi dva
13.5 inéna flpi disk drajva od po 720KB, LCD
displej i tastaturu sa odvojenimnumerickim
tasterima. RaCunareva memorija sastoji se
od 640K RAM-a i 512K ROM-a gde se nalaze
razne desktop rutine sa moguénogéu korisée-
nja prozora. U MultiSpeed ugraden je i serij-
ski port kao i RGB displej konektor, LCD

i drugo, a 3to ée od ‘toga postati stvarnost,
saznat ¢emo najkasnije u proljece.

Softver za 386

Pitanje softvera je za korisnika svakako
najvaznije. Zasad, ali vjerojatno i tokom ita-
ve ove godine, 386 ratunala e biti osudena
na izvodenje postojecih MS-DOS aplikacija.
Istina je, njihova ¢e brzina biti vifestruko po-
vecana, no racunala e doci na svoje tek u
trenutku kad za njih bude napisan softver
3to iskoriStava zaista velike moguénosti &ipa.
Kad kazemo da ¢e na njih trebati pricekati,
mozda i dulje vrijeme, za dokaz spomenimo
Einjenicu da na trziStu jo§ uvijek nema pro-
grama koji iskoriltava zadticeni natin rada
80286 procesora, premda racunalo . postoji
vise od dvije godine. Koliki je softverski za-
ostatak potvrduje i nastajanje 286 DOS-a
(zvanog jo§ i Advanced DOS 1.0 ili DOS 5.0)

koji ¢e se prema rijefima predstavnika «

tvrtke Microsoft pojaviti tek u trecem kvar-
talu 1987!

Prvi softver specifitno stvoren za 386 je,
naravno, kontrolni: to su modifikacije ope-
rativnih sistema koje iskoriStavaju virtualni
86 modalitet rada kako bi ratunalo moglo is-
tovremeno izvoditi viSe aplikacija. Prema
optimisti¢kim prognozama, poslovne pro-
grame ne treba otekivati prije 1988, ili tak
1989. Veliku teskotu stvaraocima softvera
stvara tajnovitost tandema Microsoft-IBM,
naprosto zato §to prakticki nitko osim stva-
raoca novih operativnih sistema ne zna kak-
va (e svojstva imati. Gledajuéi s teoretske
strane, pod novim 286 DOS-om u multitas-
kingu e se mo¢i izvoditi samo programi koji
predvidaju upotrebu zasticenog nacina rada,
premda vecina misli da ée Microsoft dopus-
titi da se istovremeno izvodi barem jedna
klasi¢na MS-DOS, aplikacija. Operativni sis-
tem za 386 morao bi dopustiti neogranieno
mijeSanje programa u multitaskingu, no do
njegove pojave na trzistu proci ¢e zasigurno
nekoliko godina. 3

Gledajuéi razdoblie od nekoliko godina,
posve je sigurno da ¢e novi mikroprocesor
ubrzati stvaranje programa (barem treéina
vremena danas koristi s¢ na zaobilazenje
problema u vezi sa segmentima koji ne mo-
gu biti veci od 64K), a konaéni proizvod ce

iti kvalitetniji, U svakom slucaju, softverasi
koji su govorili da hardver ne podrzava nji-
hove potrebe, sad moraju zaSutiti i ozbiljno
prionuti na posao.

displej moze prikazati 80 karaktera u sva-
kom od 25 redova i koristiti novu tehniku
kontrasta, tzv. Super Twisted Pair. Izmedu
ostalog, ratunar ima rezoluciju 640 x 200 ta-
¢aka, a baterija traje 6-10 satineprestanog ra-
da, MultiSpeed je tezak 11 funti. PodrZava
DOS 3.2 i kosta oko 2000 dolara. Opcijski
dodaci su interni Hayes-ov modem od
300/1200 bauda dva 5 1/4-inéna flopi disk
drajva i paket za transfer IBM PC programa,
Za dalje informacije, adresa je tu: NEC Ho-
me Electronics (USA) Inc,, Computer Pro-
ducts Division, 1255 Michael Dr. Wood Da-

le, 160191,
< (N-P)
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@ SAD @

,Penzionisani”
kompjuter

(nastavak sa 8. str.)
ziciju u industriji pustajuéi nekog drugog da
napravi najmocniji kompjuter na svetu,”
Cray je 1972. godine osnovao Cray Resear-
ch kompaniju i 1976. isporucio Los Alamosu
CRAY-1. Zbog cene ($ 8,000,000) i specific-
nog polukruznog oblika, CRAY-1 je nazvan
najskupljim leZajem (vrsta zvana ,love-seat”)
na svetu. Gordon Bell smatra da je Cray na
svojem primeru pokazao da kreativni duh
tesko moZe posti¢i svoj maksimum u velikim
organizacijama. Cray se izolovao iz CDC iz
Mineapolisa i oti§ao u Chiprewa Falls, Wi-
sconsin. Tu mu niko nije dolazio u posetu i
nije morao svakog dana da provodi vreme
na sastancima. Kasnije, kad je osnovao svoju
firmu Cray Research, i kad je posle izvesnog
vremena shvatio da gz birokratski i organi-
zacijski poslovi previSe okupiraju, ponovo se
izdvojio i posvetio istraZivanju.

PC Galerija

Prethodnik PC kompjutera pojavio se jo§
1964. godine. Zvao se Linc (Laboratory In-
strument Computers), imao je posebnu tas-
taturu, ekran, bio je portabl i kodtao oko
40.000 dolara. U PC galeriji nalaze se svi mo-

¢i primerci malih kompjutera: Linc, Alta-
ir, Commodore PET, Commodore 64, Osbor-
ne, TRS-80, ZX80, ZX81, Sinclair, NEC, Ap-

E.I: 11, Data General, IBM PC i Hewlett-Pac- *

rd PC. Kompjuteri u ovoj galeriji namenje-

ni su za igru: jedan peva, drugi crta, treci
iSe, Cetvrti prita. Sva deca su se igrala: i ve-
lika i mala, DEC-ov proizvod DeckTalk je
bio najbutniji: €im bi mu se utinilo da mu
niko duze vreme nif'(c posvetio paznju, podi-
njao bi sam da vite ko je, 3ta je i $ta zna. Tur-
Iao bi dok neko ne pride, Naravno da nas je
privukao odmah. DeckTalk interpretira sa-
mo engleski frupi!uéi slova u foneme koje
zatim pomocu posebnog &ipa ‘pretvara u
zvuk. Govori sa naglaskom koji malo podse-
¢a na madarski. Onih nekoliko retenica koje
smo mu ukucali na tastaturi, protitao je bez
greske. Boju njegovog glasa moZete sami da
izaberete.

1 dok smo jo3 malo crtali pomocu graficke
table i mia doslo je i vreme za zatvaranje
muzeja. Muzej za decu se jo3 ranije zatvorio.
Ali i ovde, u ovom ozbilinom muzeju, nasli
smo jednu igracku, pardon i to je kompjuter.
Sprava se sastoji od 10.000 tackica i stapica
povezanih najlonskim koncem na osnovu
pravila igre X 0 (puta-nula ili $to se ovde zo-
ve Tic Tac Toe). Trenutno stanje u igri se po-
kazuje posebnim zastavicama. Na svako va-
e pomeranje zastavice (potez) masina ¢e od-
govoriti na osnovu ugradenih pravila, U mu-
2zeju kaZu da sprava nikad ne gubi, ali da se
nekad ponaa nepredvidljivo zbog istezanja
korica. Tvorci ovog drvenog kompjutera (ve-
li¢ine velikog frizidera) su Danny Hillis i
Brian Silverman.

Stigli smo u prizemlje: Setnja kroz kom-
pjutersku istoriju se tu zavrsava. Mislili smo
i na vas: napisali smo vam i kartu, kompju-
tersku narayno. %

Triista nema, pa nema

S$ta je pokazalo dvodnevno
savetovanje o strategiji
razvoja trZista informatickih
sredstava i usluga = .

Ako bi ukratko trebalo saZeti ta je saveto-
vanje ,Strategija razvoja trZiSta informati¢-
kih sredstava i usluga u Jugoslaviji, u orga-
nizaciji Instituta za unapredenje robnog pro-
meta i Jugoslovenske zajednice korisnika ra-
Cunara, a pod pokroviteljstyvom Saveznog
komiteta za nauku i tehnologiju (12. i 13. ja-

* nuara u Beogradu), onda se moze re¢i da u
nadoj zemlji zaista nema pravog trZista infor-
maticke opreme. Prodaje ko kako zna i ume,
snalazi se, a u tome - 3to je pravilo - najveci
najbolje prolaze.

Svetsko trZiSte u ovoj oblasti je, bez sum-
nje, najdinamicnije i najbrZe raste. Minule

odine ostvaren je promet od oko 150 mili-
jardi dolara, a predvida se da e do kraja ove
decenije iznositi oko hiljadu milijardi, §to
znati da ¢e tada biti finansijski najmocnije.

Na zavr$nom okruglom stolu, a i u pre-
thodnim raspravama, moglo se ¢uti da su
maltene sve najvece svetske kompanije za-
stupljene u nafoj zemlji, da malo koja ulaze
kapital i tehnologiju a crpe koristi od proda-
vanja opreme, da se ne zna ko su istinski do-
maci proizvodati a kao oni pod znacima na-
voda, da u ovoj oblasti nema marketing pri-
stupa i istraZivanja potreba kupaca pa zato'
prodaje ko kako ume i moze, ne prezajuéi i
od privatnih veza.

Savetovanie je, iFak naznatilo neke prav-
ce kojima bi moralo da se razvija triste in-
formatitke opreme i usluga i predlozilo me-
re da se to ostvari. Kako je informatika uslov
razvoja celokupne privrede i drudtva, dakle

Iziog

STRAH BEZ RAZLOGA

Organon na viasti/ ili sirah od. kompjutera’,
Mihailo Dajmak, izdavac Eksportpres, sir. 186

Kakav bi odgovor bio u anketi u kajoj bi se ljudi
opredeljivali “za” | “protiv" kompjutera 7 Ko 10 2na

Nat kolega Mihiailo Dajmak pokusao je da
odgavori i na o pitanie u svojoj novoj knjzi ‘Organon
na Viasti/ili swah od kompjutera’, u izdanju
Eksporipresa iz Beograda. Otkrio nam je, prema
viastitom sudu, i nalicie ovih mocnih masina i
svekolikog verovanja u njh

Potpisnik ovog prikaza odmah mora da se ne
sloti 5 takvim pristupom Koji, da nie budemo grubi.
donekle asocira na ludisticki strah og masine.
Ljudska istorija prepuna je primera strahovanja od

" novog i nepornatog. narotito onog Sto je imalo

nekakvo tehnicko oblicie. Akademici sa Sorbone
wrdili su da covek nikad nece moci da leti . u
Engleskoj su predskazivali mnoge bolestine onima
koji jure 30 na sat itd

Ipak, 10 ne znaci da kompiuteri, odnosno njihova

zorcijumu instituta okuplienih pod kapom
Privredne komore Jugoslavije da ozbiljno
Frismpe strategiji razvoja trziSta u ovoj ob-
asti. Medutim, nijedna strategija neée bitno
pomoci ukoliko ne potiva na zdravim eko-
nomskim zakonitostima.

Zato se, na osnovu dosadasnjih saznanja,
Eredlaie da se iskljuéivo na trZistu ustanovi

0 moze a ko ne da preZivi (kod nas na vol-
3eban natin svi opstaju), da se viSe paZnje u
buduée poklanja izradi kompjuterskih pro-
grama u &emu bi nasa zemlja mogla znacaj-
no da doprinese i da se radne organizacije
§to pre osposobe da mogu da primenjuju
savremena informaticka sredstva u svojem
radu. Naravno, na nivou zemlje mora se
podsticajnim merama i propisima potpomo-
¢i informatitka industrija, jer to ine | mno-
go razvijenije zemlje,

U nizu predloga znatajno mesto posveée-
no je obrazovanju stru¢njaka, koje umnogo-
me hramlje, pa nije Eudo Sto je predsednik
Saveznog komiteta za nauku i tehnologiju,
akademik Bozidar Mati, primetio da su
mnogi fakulteti samo dodali naziv informa-
tika a malo su uginili da se takvo opredelje i
sprovede. Mnogi su bili iznenadeni sazna-
njem da u ovoj oblasti nemamo valjane pro-
pise koji 3tite intelektualnu svojinu, zbog e~
ga se uveliko presrimavaju strani programi,
pa nece biti ¢udo ukoliko uskoro poénu sud-
ske rasprave sa stranim proizvodatima.

Mora se priznati, bez obzira na skepsy, da
je ovo prvo u nas savetovanje ha ovu temu
naznatilo neke od vaznih putokaza kako tre-
ba razvijati i pomagati trziste informatitkih
sredstava i usluga. Hteli mi ili ne, deo smo
svetskog trZi$ta i bolje je da se organizovano
u njega ukljuéimo:

Sudeéi prema velikom interesovaniju, sli-
€an skup bice organizovan i sledece ifodjne.

& Stanko Stojiljkovié

poRredna primena, ne mogy da dovedy do nezeljenih
posledica. Ali. mora se znati da iza svega toga stoji
Covek, & ne nekakav deus e machina. Mozda ce
dolepotpisanog kroz neku deceniju ili stolece ove i
slicne superiorne masine demantovali, a to ¢e onda
biti dokaz da je ljudski rod pretposlednia ( il ko zna
koja ) stepenica do nekakvog superiornog masinskog
roda.

Zaom  novinara-tragaca, Mibajlo  Dajmak
predocava Citaocu niz zanimljivih Cinjenica iz
pozaatih i malo poznatih knjiga i napisa, a sve u cilju
da ga navede da posumnja u masine koju zovemo
kompjuter. Mora se priznati da u tome, donekle,
uspeva. Medjutim, ni ova ni slicne publikacie nece
zadstaviti progresivni hod racunara, pre svega ka
cilju ds u mnogim jednolicaim poslovima zamene
njibobog tvorca - coveka.

Golovo polovina. knjige "Organon na Viasti®
(organon - orudje na starogrckom) posvecena je
davno apsolviranim fenomenima i podacima; da bi
ono 410 je novo i provokativao bilo prezentirano u
nastavku. | 10 je najzanimljiviii segment ovog stiva,
slagali se mi s njegovim porukama il ne.

Stanko Stojiljkovie
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(nastavak sa 9, str.)

na veci uspeh. Razlog za to je sledeci: Macin-
tosh je i dalje ostao uredaj sa zatvorenom ar-
hitekturom, kompatibilan samom sebi, tako
da nije postojala uﬁuénost za ugradiva-
njem kartice za proSirenje. Komercijalna
preduzeca su, naprotiv, trazila, s jedne stra-
ne, jednostayna redenja koja su, s druge stra-
ne, morala biti primenljiva u najrazlicitijim
oblastima.

Sada dolazi novi Macintosh. Pogetkom go-
dine, Apple ¢e predstaviti novu generaciju
poslovnih kompjutera: Macintosh sa otvore-

nom mnogim
gog;adnje i prikljutkom za MS-DOS stan-
ard.

Novi Macintosh: u sustini to su dva mode-
la; manji, u razvojnim laboratorijama poznat
odnim imenom ,Aladin” i vedi, sa kod-
nim imenom ,Paris”, Jo§ uvek se ne zna d ali
¢e oba modela biti predstavljena u isto vre-
me. Sigurno je samo to da ¢e se pojaviti na
trziStu najkasnije do polovine ove godine.
Model ,Aladin’ u sudtini ée biti otvorena
verzija danasnjeg Macintosh-a. On Koristi
kao centralnu jedinicu Motorolin mikropro-

Novi IBM, Atari i MAC

Nikakvih potvrda nije bilo ni za vest da ¢e
Macintoch - ,Paris* imati monitor u_ boji.
Mnogi poznavaoci trzista su smatrali Mac-
-ovim nedostatkom &injenicu da se sa svojim

im grafickim ima do sada

~Novajlija” je manji, brzi i- mocnjji od po-
malo zastarelog pramodela koji je 1981, go-
dine izbaten na trziste. Kao centralnu jedini-
cu koristice Intelov mikroprocesor 8086 (do
sada: Intel 8088) koji je opremlien pravom
16-bitnom magistralom podataka (do sada:
B-tgima magistrala). Frekvencija sata bice

mogao koristiti samo u crno-beloj tehnici.
Prema poslednjim informacijama iz razvoj-
nih laboratorija ,Paris” ¢e kao opsiju imati
monitor uboji, koji ée za razliku od dosadas-
njih 9 ina imati puni format (isto vazi i za
crno-beli). ,Paris” ¢e modi da se koristi i kao

* grafitka radna stanica, recimo za CAD-

/CAM, gde ¢e se namesto originalnog upot-
rebiti eksterni veliki ekran.

Sdsvim je sigurno da ée uspehu novog Ma-
cintosha doprineti ji velika radna memorija i
moguénost koris¢enja moénih hard diskova.
Procesor ¢e moci da ispuni sve Zelje u ovom
praveu - direktno moZe da adresira RAM do
4'GBajta, a govori se i o hard diskovima ka-
paciteta do 300 MBaijta.

Ova dva Macintosh-a nece biti jedine no-
vine koje Apple sprema za ovu godinu, U
r}anu su i novi, moéniji laserski Stampagi,

lokalne mreze i povezivanje sa velikim racu-
narimal.(Tako ¢e Apple najzad uginiti korak
roko

cesor 68000, radna memorija je k
od 2 MBajta a u kuéiste mu je ugraden hard
disk od 20,MBajta. Moguénosti za njegovu
dogradnju ¢e u: pogetku biti jo§ ogranicene,
Na Zalost, proizyodat je prevideo mesto za
dodatne kartice za proSirenje.

Medutim, ,Aladin” nije onaj veliki korak u
budunost. Apple se na postupan nain pri-
blizava onom ,otvorenom* Macintosh-u ko-
jeg trazi sve veci broj korisnika (nakon §to je
pre godinu dana uginjen prvi korak ugrad-
njom SCSI interfejsa u Macintosh plus).

Veliki napredak predstavljace ,Paris”, per-
sonalni kompjuter potpuno novog koncepta
koji e pa prvi put izbrisati granicu izmedu
PC-a i industrijske radne stanice. ,Paris” ¢e
istovremeno biti i prvi u potpunosti ,otvore-
ni” Macintosh na kome ¢e se koristiti i sof-
tver sa MS-DOS industrijskim standardom -
sa j karticom za irenj
Kao  mikroprocesor koristice *Motorolin
32-bitni procesor 68020. Frekvencija njego-
vog sata od 23 MHz Cini ga tri puta brzim od
starog Macintosh-a. Jo3 nije poznata infor-
macija o taénom broju slotova za proitenje
. ali se brojka krece izmedu tri i pet. Pored uo-
bitajenog Macintosh-Dos-a kao radni sistem
moci ée se koristiti i MS-DOS ili Unix 42
BSD (Berkley System Development).

Industrijski_standard MS-DOS postici ¢e
se preko dodatne karte sa Intelovim mikrop-
rocesorom 80286 koju je razvila firma Phoe-
nix Software Associates iz Norwood-a/Mas-
sachusetts.

Macintosh e preko ove kartice postati
IBM-AT kompatibilan. Doduge, ova €injeni-
ca je dugo vremena vazila za najéuvaniju taj-
nu u rokovodeéem Stabu u Cupertino-u jer
Apple nije Zeleo da dovede u pitanje buduc-
nost sopstvenog Macintosh-ovog radnog sis-
tema. Medutim, glasine nije niko hteo da po-
tvrdi niti da opovrgne: ni Apple, ni Phoenix
ni Microsoft. MS-DOs kartica novog Macin-
toch-a trebalo bi da bude za 25 odsto bria
od najbrze IBM-ove AT kartice, naime sa
frekvencijom sata od 10 namesto 8 MHz.

i po-
nudi za komercijalnog korisnika.

Svaki IBM-ov predstavnik za §tampu zna
napamet odgovor na svako pitanje novianra
koju novinu sprema ,Veliki plavi”: ,O proiz-
vodima koji nisu zvaniéno predstavljeni ne
dajemo nikakve informacije”. Ova stereotip-
na regenica, tako reci, uobicajena je reakcija.
U takvoj situaciji ne dovode do cilja zvaniéni
putevi ve¢ dobri kontakti, provokativna pita-
nja i uporna istrazivanja,

Najaktuelnije pitanje za IBM svakako je
sledece: Kako ¢e izgledati sledeci PC, kako
kompjutersski gigant reaguje na jaku konku-
renciju kompatibilaca koji su u meduvreme-
nu osvojili veéi deo trzista nego sam tvorac
PC standarda? Ipak, preko neoficijalnog ka-
nala uspele su da-procure pojedinosti koje
daju prvu sliku o novem IBM-ovom PC-u.

8 MHz (do sada 4,77 MHz).
Radna memorija nogog PC-a je 640 KB, §to
je maksimalna memorija koju MS-DOS
podrzava. Kao masovnu memoriju ima ugra-
denu 3,5 inénu_disketnu jedinicu (do sad
5,25 inci) kapaciteta 720 KB (do sada 360
KB). Novi IBM PC bice po Zelji isporutivan i
u XT verziji sa ugradenim 3,5 in¢nih hard
diskom sa 20 MBajta. i

Iznenadenje novog PC-a predstavljaju dv:
Cipa ugtadena na glavnoj ploéi: jedan grafic-
ki €ip rezolucije od 640 x 640 tataka (m
nohromno) i 320 x 320 tagaka (u boji) i
mrezni adapter koji PC-u otvara direktni pri-
stup Token-Ring mreZi. Time je sasvim jasno
i kako IBM zeli svog novog ,mali§ana* iz PC
serije da pozicionira na trzi§tu - kao termi-
nal za mrezu Gija e se centrala nalaziti u
mocnom kompatibilnom AT-u ili u nekom
buducem 80386 kompjuteru.

Novi IBM PC trebalo bi da bude jeftin. Jo§
se ne zna konatna cena ali bi trebalo da bu-
de do 1500 dolara za kompletni sistem sa
hard diskom i monohromnim monitorom -
senzacionalna cena za ,Velika plavo” koje
bas ne bije glas jeftinog proizvodaca. Ova
povoljna cena ¢e biti postignuta zahvaljujuéi
racionalnijoj tehnologiji proizvodnie i novim

0ji
viSe elemenata na ploti i tako pojeftinjuju
proizvodnju.

.Posebno je uzbudenje oko pitanja koji ée
radni sistem IBM primeniti jer vise se ne
moZe izbeci Einjenica da IBM hoce da odus-
tane od MS-DOS standarda. medutim, bilo
bi pogresno kada bi 1BM preduzeo ovaj sen-
zacionalni korak na dnu PC familije. IBM
mora da §titi investicije svojih Eetiri miliona
korisnika PC-a. Zato je radni sistem novog
[BM-a PC-DOS 3.3.u potpunosti kompatibi-
lan sa dosadasnjom skalom DOS radnih sis-
tema. Najva; razlika izmedu, do’ sada
najbolje verzije 3.2 DOS 3.3, jeste mis, Tako
je 1 njemu najzad ukazana kraljevska pocast
kao uredaju za zadavanje naredbi i u PC sve-
tu. IBM ga je sam konstruisao i posebno je
uocljiv njegov originalni dizajn.

Medutim novi PC ne nudi samo prednosti
nad starim: zbog grafickog i mreznog Cipa
morao je da bude Zrtvovan broj slova za pro-
Sirenje. Samo tri kartice za progirenje mogu
dada da stanu u kudiste ali je ono i dosta
smanjeno u odnosu na standardno.

Sve u svemu IBM nastavlja putem kojim
su ve¢ krenule firme kao Sto su Zenith (Col-
lege) i Schneider (PC 1512). Personalni kom-
pjuter u svom praobliku - sa dodatnim mo-
guénostima kao §to su grafika u boji i mi3 -
sve se vise spusta u donju cenovnu klasu, Za-
cudujuce je to to ,veliko plavo” sledi oyaj
put i pokazuje kako gigant sledi trag manjih
konkurenata. Izgleda kao da je IBM najzad
odustao od uloge tehnoloskog lidera.

Jasno je da je trzi$na pozicija IBM-a toliko
patisnuta da velika iznenadenja tek predsto-

je.
< Priredila Dragana Timotié
Izvor ,CHIP"
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Svet igara

NARUCITE SPECIJALNO IZDAN|E
"SVETA KOMPJUTERA
POSVECENO IGRAMA

HAKERSKI BUKVAR

Bez smiSlienog nas

Scenario: nije Stiven Spilberg

Muzika: nije Art Of Noise

Rezija: nije DZon Karpenter

Glavna uloga: nije Arnold S‘wmneger
niti Silvester Stallone.

lada apsolutna tama. Mrak. UZasan

mrak. Takay'da se ne moZe simuli-

rati ni na Spectrumu. A onda
lan, zvizdeci blesak. Haker pada na travnati
predeo, popriliéno se ugruvavsi, Haker jed-
no yreme nepomicno lezi na zemlji, a onda
se diZe, jaucuéi sve vreme.

Spektrum: Dobro nam dosao, hakeru!

Haker: A, (ko je uo da Spectrum govori
bez Speakeasy-ja i slitnih programa)

Spektrum: Dugo si putovao do ove dimen-
zije. Dosao si da nas spase od zla koje se po-
novo budi. Ti'si izabran.

I;{aker: G-GSe sam ovo?

toj dimenziji (Verovali ili ne, upravo je abo- +

ren jedan rekord: najduza re€ dosad objavlje-
na u Svetu Kompjutera).

Haker: Eh?

Spectrum: Imao si srece. Svet (Kompjute-
ra) u kome se trenutno nalazi§ je trodimen-
zionalan, iako u vektorskoj grafici...

Haker: Ovo je ludo. Taman sam &uo da su
neki ljudi zainteresovani za rutine za vektor-
sku grafiku (kao ona §to je primenjena u Eli-

ova (2

ti ili Tomahawku), i taman se Svet Kompju-
tera spremao da tako nesto objavi, kad mi ti
razveze$ pricu o nekoj levoj dimenziji, vek-
torskom svetu i §ta ti ja znam...

Spectrum: U tome i jeste problem. Vorloci
se bude i prete ovom naem svetu. Njihova

Jska zla preti da skrede ceo Univerzum u

nodimenzionalni svet, ati si jedini koji
nam moze pomoti...

Haker: A kako?

Spectrum: Objasnicu ti principe na kome
je zasnovan Univerzum. Znaj, sigurno si ne-
kada video kako izgleda igra u 3D vektor-
-grafici. Programer jé prvo morao da kreira
izgled predmeta koji Zeli da prikaZe. Zatim
uz pomot odredene rutine moguce je taj
predmet rotirati, pomerati gore i dole, levo i
desno itd. Predmet sve vreme zadrZava svoj
prvobitni oblik a posmatradu se predstavija
samo jedan od moguéih poloZaja u 3D pro-
storu. Komg]u!er sve vreme pamti odredene
parametre koji kreiraju 1edan oblik, a uz po-
mo¢ njih omoguéuej korisniku da vidi neki
polozaj iel]enog predmeta.

Haker: A kakve to veze ima sa mnom?

Spectrum Secad li se 3ta si u proslom na-
stavku razgovarao sa osobom koju su autori
nazvali ,doktor"?

Haker: Da, bilo je pomena o Sauronu i
njegovoj poslednjoj pojavi u vremenu i pro-
storu. A onda je on pomenuo poletak rata
izmedu Commodore-a i Sinclair-a. A posle,
nadoh se ovde, neznano gde.

A onda, kao u filmu, zaslepljujuéi blesak.
Haker se okrete oko, svoje ose: i suoti se sa
tamnom armijom Commodore-a. Haker u
strahu pobeZe u obliZnju Sumicu i odatle je
mogao da bez opasnosti pran dalji razvoj do-
gadaja. Inace, kreiranje kart Ee) kojoj se ig-
ra¢ krece u okviru 3D vektors! igre ide po
klasitnom fazonu: svi vaZniji objekti na koje
Covek nalece za vreme igranja sadrZe svoje
parametre i pojavljuju se na ekranu ako ig-
rat ude u opseg koji je predviden kao pro-
stor koji igra& vidi. Haker na Zalost to nije
znao, pa bi mu bilo jasno da je samo potreb-
no da ih izmeni pa da unidti celokupnu
Commodore-ovu armiju. No, poito se on
tim stvarima nije previSe zamarao, ostalo
mu je da procita demonstracioni program
koji je objavljen na obliZnjim stranicama, pa
dalznpegaukhuﬁ §ta da radi i kako da se iz-
bavi iz novonastale situacij

Haker: Dodavola, §ta se ovo dogada? Zar
je ovo HAKERSKI BUKVAR, ona predivna
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rubrika koja je svima donosila lepe rutine
koje su svima bile korisne? Zar je ovaj kon-
fuzni tekst dostojan rutina koje se objnvl]u;u
u ovom Easopisu? Dosta viSe sa ovim!!! Stoo-
oopp!!!! Klik. Bzzzzzzzz2t.
& Predrag Betirié

Nikola Popevi¢

1 REM DEMONSTRACIONI PROGRAM

2 CLS : CLEAR 39999

S LET fig=0: REM figure(@-15)

19 LET addr=40000

15 LET no=16

16 60 SUB 17: STOP

17 LET store=45032+fig#20: POK
E store,no: LET addri=store+i: L
ET c=addr: GO SUB S0@

18 LET addri=addr

28 FOR f=1 TO no

30 READ x»y,z.p

40 LET G0 SUB Soo
45 LET 60 SUB 500
S50 LET 50 SUB S0

S5 FOKE addri.p

48 LET addri=addri+1

70 NEXT f

50 LET spare=12#(no+1)

82 LET freg=spare+addri

85 LET c=addri: LET addri=stor
e#15: GO SUB 500: LET c=spare/2+
©: GO SUB 500: POKE addri-@

95 PRINT “Podaci za figuru "sf
Ig

180 PRINT "Podaci na adresi “:a
dr

105 PRINT "Sledeca slobodna mem
orija ":free

110 PRINT “Parametri od "istore
7" do “s;store+19

120 RETURN
S0 IF c<@ THEN LET c=65534+c
S0S POKE addri41.INT (c/256)
510 POKE addrl; INT (256%(c/256-
INT (£/256)))

515 LET addri=addri+2

520 RETURN
1002 DATA 20,

29 1,20, 20,
20, -
vzﬂ 0, -20. 20. 20, 1

4997 REM Demonstracija
5000 RESTORE : LET fig=0:
dr=490@0: LET no=1&:
5010 RESTORE

20,1, -20,

LET ad
B 17

ad
RESTORE : LE
ree: GO SUB 1

7
S@11 POKE £3501.1@: CLS i POKE &
4976. 17 RANDOMIZE LISR 435@@: POK
E £4976.0: RANDOMIZE USR 43500:

2: RANDOMIZE USR 4350

=5 T0 95 STEP 10: POKE
RANDOMIZE USR &350@: N

1
5015 FOR f=65081 TO 65086: POKE
f,@: NEXT f
S@16 POKE 63501,10 y
5019 POKE &£5075,49: POKE 45079,2
00: POKE &£5036,0: POKE 450560
POKE £5038,0: POKE 65037,0: POKE
£5058.0: FOKE 65057,0: POKE 650
39,150; POKE £504@.0: POKE 65059
220t POKE &65060.0
5020 FOR =170 TO -170 STEP -3@:
LET c=f: LET addr1=45035: GO SU
B S00: LET addr1=45077: GO SUB S

S055: 6
POKE &

@0: LET c=—f: LET addri
0 SUB 5@@: LET g=ABS (f):
5041.g: POKE 45063,
5025 FOR h=0 TO 2t
NEXT f

S840 NEXT f

S@41 RANDOMIZE USR 43500 GO TO
5015

40@B FOKE 689764 ht
£4234: RANDOMIZE USR 44679:
DOMIZE USR 646923 RETURN

9
B0 SUB 6000:

RANDOMIZE ISR
RAN

1 REM MASINSKI Koo

10 DATA "3edafefa38023efads004
f21f leScdd7
@ddeSe122d8fd22de fd22dc fd22dafdl
11f@0ebedS2cb3ccbidcb3cch1d22daf
d22d6fdcleldledb@cdeafacdaZfccdb
4fcelcledd27ccb7 {20081 200206579
d38b1fbcciclcIcSed”

11 DATA 16344

20 DATA "4beffdcS3ebf9038f2cdb
8224704320101 101deSd7e1d908e1cle
d43efd11010178943004ed441461 1477

3 leffafh
7afSf180bh128666841d5d7d1 49146006
0781 fE53803b c36079441d74b4218044
fdSd9cicb4@z829ch78"

21 DATA 11938

73eb bb3e0030023e013207 feb1201b2
ZebfdedS3edfdcl f102037402037b020
3595@e1c11@a23eff12c97ca728@b3ae
cfda7280Sac17d29bfc7aa7280d3aeef
da72807aa17d29b fc1a"

91 DATA 12207

100 DATA "@d7bfecd3s@sS3aedfdfec
@d29hfceSdSeS2aed fda7ed5222e7dd
1Zaebfda7edS222e7fdebedSbo3Tecde
7fbeSdS2aebfdedSbedfdcde? fb6322e
Ffddielciedd3edfdciedd3ebfdciafe
203327 d02033aeafd0203c35e fbdSc
b7c2806cd47 (C210000"

191 DATA 16381

110 DATA “7ca728@c11f{@Pa7edS2c
d47(c21 Ff@ReS2ae9fdedSbe7 fdedS3e
71d22e71dd1e1d5cb7c 28067 1210
@07 ca720057 dfec@350c1 16 00a7edS
2cd471c21b{00e52ae7fdedShe7 fdedS
Ze9fd2Ze7 fddlelc9fdcbaSatedSbe7
dcdBdfcbSe8edSbe? fd"

111 DATA 15420

120 DATA "cdé3fccidicdal f7eScSc
Febcb7ccd87 feeb7ab32815010000a7 e
dS235030318191929edS23501036560c
FZ21000@c7dScd3dTadlcIch7ccad7 fee
brb72cd87 fec3731922eb fdedS3ed (dd
1f1c369fbedf6TceS@e2f@hab2aed dl
B16Ed161ceS0ed0RLLL"

Zae2fdedSbedfd22Zedfde
f f7d7eSd97e23fef (281

3@ DATA "20153e@ dz
57dd6206 138167 c&OBL71810243e07a
4200a7dc 6206138047 c 6085703 cbA12
80ech7720060 f 30072 1504073001244
700b6777308d9791@aSc 71 dcbAS862a0
Sfe110001ed52edSbdafd19cb7cca3df
afd7e452205fe2ZeSfd"

31 DATA 9140

42 DATA "2a@1fe2729edSbdafd1of
Scdbaf?118000cdal (92201 fe2a@3fe2
927edSbd6Td19 1147745 dba 1911570
0cdalf92203fecych7ccd3dfasbzaeS !
deSedSZe13501eba44daRBal086 67
b35ct 172005030 7260b0530031 7 000
b~99b19enmezwm<1vre"

41 DATA 1

S0 DATA 00456c67c92h1dcb45452
806171 4cbASBECTedS2cIeST7cbS2814c
df71922131de1cd0STa22111d21 11740
10400-9e13e5032111d21f11d4010100C
9Zadc1dcdbl1911 15 dedb@Zade fdcdb
11911191 dedb@2adafdcdbl 911 fdfde
dbRcTO1Sa00R701 LBR1 "

S1 DATA 14845

40 DATA "ed4230@109a13c01b400e
4423002340901 1afd@FSbeblf T fdcbe
7462802dd6e03dd7e021806dd44e01 dd7
£00240022eSfdfd7745ebcdbalFfdcbd
BalS75febedS2{d3445c9ddcbo0y
Scd18fafd3447d1eScd18fadl fdc
ba7as280319afcFebed”

&1 DATA 12663

70 DATA "S2afe9dd21 151 dedsbo1
eed4b@Stefdcba7chcda7{a2013ed5bo
1162201 feeddb@S{ecdd7 a22051ed44
ddd211dfdedSbO3fefdchaTcbedd7 (a2
011edSbO3fe2203feedab@Sfocdd7 (a2
205feeddb@3fedd21 {7fdedSb1 fefdc
b47c6cda7 facBedSbal "

71 DATA 14664

5@ DATA "fe2201feeddb@3fecdd7 |
azzesvecvzadnld21081=1td:vdoxxna

720083:1 (2b772aemfd77i13207'-cad
d3ad1fda
meedszm fe235e23560 453031 e23502
356edS305fe23eScde7"
81 DATA 13798
90 DATA “facd1917e17e23d1e5Sd
53207 fe412a01 feedSb@3feafbab2200

1138046 d43e T fdodbe (Se
118e5d7e1d7d121e@1d@10400e dbBTc
447 fa@12 (02071121 4010500eSedbo3
ae4fda72@Bclb3e ff772ae@fd772ae2f
47761 70004050d11 16"

131 DATA 13804

142 DATA "1.;11*3232(303'393‘1444
£4a8 15357565 144686 707478771238

beSeTebedee fOT2f3AT61 718 falbl
cfcfdfefef fOfffrrfeeffreefifeese
efefdfcfefbfaf?faqzn

141 DATA 18475

15@ DATA "{4f41372fBecedebeFete
tede2dfdddbd9dbdadlcfoccIcbedelb
bbb laeabaZa4al

753807c 787470668635 ShS7534f4ad

LET a=CODE as(s):
=41)

IF 2394 THEN LET a=a-3%

IF b396 THEN LET b=b-39
12 AD zbir: IF zbir<>c THEN
PRINT "GRESKA U LINIJI ":hw#i@:
STOP

5125 LET c=0

5130 NEXT h

9999 CLS : PRINT “SNIMANJE MASIN
SKOG KODA": PAUSE @: SAVE “3D"CO
DE £3500,1478
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Svet igara

NARUCITE SPECIJALNO IZDANJE
‘SVETA KOMPJUTERA"
POSVECENO IGRAMA

Na zahtev mnogih citalaca
objavijujemo nacin kako na
racunaru ZX Spectrum naci
POKE-ove za besmrtnost. Za
to vam je potrebno barem
malo poznavanje masinskog
Jjezika i komande za rad sa
programom MONS.

ugoslovensko trZiSte poznato je'po veli-

kom broju programa koji stizu svake

nedelje. Vecinu od tih igara nije mogu-

¢e zavrsiti, a neke ni igrati bez POKE-a
7a besmrtnost. Te igre najverovatnije od-
laZete na stranu i &ekate da se u nekom ¢aso
pisu pojavi POKE za njih. Zasto cekati? Uz
pomoé ovog teksta moci ete da pmnaqelc
POKE-ove za vecinu igara. U pocetku cete
moZda imati nekih poteskoca, ali ¢e one vre-
menom nestajati.

Da potnemo. Broj Zivota u iﬂ se slicno
kao i na Commodore-u moZe prikazati na tri
natina. Prvi naéin je u obliku broja Zivota
koji je prikazan na ekranu. Sa gubitkom svih
Zivota zavriavate i igru. Drugi natin je kada
vam je Zivot predstavijen u vidu energije. Sa
njenim istekom zavrsavate i igeu. Treci natin
je kombinacija prethodna dva, Imate na pri-

Kako stect besmetnost na

mer tri Zivota, a svaki od njih ima i svoju
energiju. Sa istekom energije gubite Zivot, a
kada izgubite sve Zivote zavrsili ste igru. Prvi
natin je najlaksi pa éemo poceti od njega.

Prvi naéin

Pretpostavliam da znate koliko Zivota
imate na pocetku igre i da znate da li se igra
zaviava kada izgubite nulti ili prvi Zivot.
Utitajte igru tako da se né startuje, a zatim
na neko slobodno mesto ucitajte MONS.
Ako nema slobodnog mesta, MONS prvo
ugitajte na npr 55000, a drugi put na npr

Programer je negde u svom programu mo-
rao da definiSe koliko cete Zivota imati na
pocetku igre. To je mogao da uradi na vise
natina, a najéesce koriscen je

LD AXX

LD (XXXXX),A
gde je sa XX odreden broj Zivota, a sa
XXXXX neka adresa. Umesto akumulatora A
moﬁ:xée je koristiti i IX, I¥, HL, DE, BC. Ako
se koriste ti registarski patovi, obratite
paznju na moguce komplikacije, jer postoji
‘moguénost variranja ,3tosa” uz pomo¢ koga
se stite besmrtnost. Neki noviji programi,
kao SPIKY HAROLD na primer, koriste BC
registarski par (inace, POKE glasi: POKE
34813,0). Petlja bi izgledala na primer ovako:

LD IX XX

LD (XXXXX),IX (ili 1Y, HL, DE, BC).
Takode moguce je da broj Zivota uzme sa ne-
ke adrese

LD A, (XXXXX)
ali to je veoma redak slucaj, a trazenje tak-
vog POKE-a je veoma sli

Neka u igri imamo tri Zivota. Potecemo
da traZimo sva mesta u igri gde se pojavljuje
naredba LD A3 (kod naredbe LD AXX je
3E). To éemo uraditi na slede¢i nacin:

G (pretrazivanje memorije)

3E enter (kod naredbe LD A XX)

3 enter (broj Zivota).

enter.
Na ekranu ée nam se u gornjem desnom ug-
lu prikazati jedna adresa. Prikaz ce biti u
i obliku. Zapisa¢ ne-
gde tako dobijenu cifru i nastaviti pre-
trazivanje memorije. To ¢emo sada vrSiti
upotrebom naredbe

N (next, sledeci).

Zapisivacemo redom tako dobijene brojeve.
Kada pretrazimo celu memoriju mozemo
predi u drugu fazu. ’

Druga faza se sastoji u gledanju bajtova
koiji se nalaze iza nadenih adresa. To radimo
tako §to prvo postavimo memorijski pokazi-
vag na datu adresu

M enter

XXXXX enter,

a zatim uz pomo¢ naredbe

SYMBOL SHIFT + 4
pregledamo sadr7aj memorije. Ako se u bli-
zini ne nalazi naredba

)A
mozemo precrtati ovu adresu sa spiska, i
preci na sledecu. Kada zavisimo ovu fazu
primeticete da se broj adresa prilicno sma-
njio. Dok smo ovo radili treba beleZiti i na
koje adrese se sme3ta vrednost akumulatora

Sledeca faza sastoji se u traZenju naredbe
LD A,(YYYYY)

gde Je sa YYYYY oznacena adresa na kojoj je

smestena vrednost akumulatora. To se yrsi

na sledeci natin

G
3A enter (kod naredbe LD A,(YYYYY))
niZi bajt adrese YYYYY enter
visi bajt adrese YYYYY enter
enter.

Izlistacemo okolinu i ako se u blizini nalazi
LD A,(YYYYY)

DEC A
- LD (YYYYY)A
i

ili
LD HL,(YYYYY)
DEC (HL)
izbaciéemo DEC A u prvom slucaju, ili SUB

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '87.
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1 u drugom ili DEC (HL) u tre¢em. To ée
biti trazeni POKE za besmrtnost. Ako u bli-
zini ne nademo nedto sli¢no, nastaviéemo
trazenje. Ako ni kod jedne adrese ne uspemo
da nademo POKE, to znati da se Zivoti dobi-
jaju preko IX,IY,HL,DE ili BC registra. Sada
¢éemo sve ovo pokudati ispotetka, ali sada sa
ovim re}%strlmn‘ Ako ni tada ne uspete da
nadete POKE, to znai da je programer defi-
nisao broj Zivota na neki specifican nain.

Sve ovo moZemo ponekad i lakse da ura-
dimo. Ako igru zavr§avamo posle izgublje-
nog prvog Zivota, traziéemo naredbu

P 0

P Z,WWWWW
gde smo sa WWWWW oznatili adresu na ko-
ju se skate ako smo izgubili sve Zivote. Kod
naredbe CP XX je FE, tako da e postupak
trazenja ove naredbe ovako izgledati

G

FE enter (kod naredbe CP XX)

0 enter

enter.

Ako ste nasli i negde ovu naredbu pogledajte
sa vrednoscu koje adrese se vr$i poredenje.
Posle toga pronadite gde se vr3i umanjivanje
te a i jednostavno izbacite DEC nared-
bu. Obratite paZnju na to da ona instrukcija
JP ne mora biti JP Z (iako je to uobi¢ajen na-
¢in), ve¢ moze biti JP M ili JP C. No, taj sis-
tem je veoma redak, ali se koristi (kao kod
igre GIANT’S REVENGE, na primer, gde je
POKE 24504,0 najbolji natin da steknete bes-
mrtnost). To bi bilo sve o traZenju POKE-
-ova ako, je broj Zivota prikazan u obliku sli-

tica,

‘Ako je broj Zivota prikazan u obliku broja
gubljenje Zivota moZe se ostvariti na jo§ je-
dan nain. Ako imate tri Zivota potrazite
mesto gde kompjuter uzima ASC II vrednost
broja 3 (33). To se postize na sledeci natin

G

3E enter
33 enter ASCII kod broja 3)
enter

Ponovi¢emo postupak kao u prethodnom
slugaju. Poto kompjuter mora da testira da
1i smo izgubili sve Zivote, mi ¢emo potraiti
gde postoji naredba

CP 30

i kada je nademo, onda ¢emo sliéno kao i ra-
nije doti do POKE-a za besmrtnost. Ovakav
sistem se koristi prili¢no &esto i to od strane
nekih poznatijih softverskih kompanija (kao
5to je GARGOYLE na primer. Ova firma je
taj princip iskoristila kod svoje prve igre: AD
ASTRA. Ako vas zanima, POKE je: POKE
35835,0). Ipak, ne dozvolite da vas predu ako
se broj Zivota na ekranu predstaylja BRO-
JEM. Tako, Ultimate, na primer, u skoro
svim svojim igrama koristi brojat kao merilo
za broj Zivota, a POKE se traZi na isti nacin
kao i da su u pitanju sligice. Zato, oprezno!
To bi bilo sve 0 prvom natinu predstavljanja
Zivota i trazenju POKE-ova za takve igre.

P
Drugi nacin

' Kao §to sam na poletku rekao ovde vi
imate samo jedan Zivot koji je predstavijen
izvesnom energijom koja se polako smanju-
je. Postoje dve vrste ovakvog predstavljanja.
Prva je kada je energija brojcano predstavje-

na, U tom sluéaju je relativno lako pronati
POKE za besmrtnost. Ako je energija pred-
stavljena u obliku linije koja se smanjuje, tu
ve dolazi do izvesnih problema koji su Ses-
to neprelazni ak i za one iskusnije hakere,
*Zato se u ovom tekstu netemo previse za-
drzati na ovom ,drugom sluéaju drugog na-
tina” nalazenja POKE-ove za besmrtnost.

‘e e
Prvi slucaj drugog natina
Pogledaéemo koliko nam je energija na
potetku igre. Neka na primer iznosi 9999.
Kao i kod broja Zivota programer je tu ener-
ﬂu morao da dodeli nekoj memorijskoj lo-
ciji. On to moze da uradi na mnogo nati-
na, a najverovatniji je
i IX, 1Y, DE, BC)

LD HL,9999 (i
LD (XXXXX),HL
ili
LD DE,9999
LD HL (XXXXX) \
LD (HL)E
INC HL
LD (HL),D.

Potrazicemo gde se sve u memoriji nalazi
naredba

LD HL,9999
i

ili
LD DE,9999
2a drugi slutaj i kada nademo pronaci ¢emo
gde se sve umanjuje vrednost te adrese uz
pomo¢ naredbe
DEC (HL).
gntraiiéemo celu memoriju pomocu koman-
e

G
35 enter (kod naredbe DEC (HL))
enter
i jednostavno je izbrisati sa te nadene adrese,
Ovo smanjivanje energije se moZe izvrsiti na
jos nekoliko naEin)a, a jedan od ¢estih je i
DEC HL
LD (XXXXX),HL.
Sada ¢emo traziti naredbu DEC HL i to

G

2B enter (kod naredbe DEC HL)

enter 3
i kada je nademo odmah éemo je izbrisati
pomocu jednog POKE-a. Svi ovi natini su
veoma zanimljivi, ali se retko koriste, naro-
Gito u novijim igrama: efektnije je kada se
energija predstavlja crtom, Ipak i dalje se po-
javljuju igre koje koriste ovaj sistem (DAN-
DY, na primer). Tako smo pronasli i POKE-
-ove za igre kod kojih imate odredenu ener-
giju umesto Zivota.

Gofw s v
Drugi slucaj drugog nadina

Mozda vas je ona pesimistitka poruka u
uvodu ovog dela teksta obeshrabrila, ali ipak
bi bilo zanimljivo pogledati neki-od progra-
ma gde je energija predstavliena u obliku
crte koja se postepeno smanjuje do potpu-
nog nestanka, §to je ujedno i kraj igre. Napo-
minjem da postoje i izvesne igre gde se ta is-
ta linija produZava do odredenog stepena i
najesce predstavlja procenat oftecenja igra-
¢a ili njegovog vozila (primeri za ovaj po-
sledniji sluéaj su mnogobrojni: KNIGHT RI-
DER, TAU CETI...). No krenimo ipak nekim

redom, Ako imate izvesnu kolitinu energije
(vazduha, Eoriva“.) i ako se ona tokom igre
SMANJUJE do nule, obratite paznju na to
kako se ista linija ,skracuje”: da li piksel po
piksel ili ceo karakter odjednom. U ovom
drugom slutaju (kao kod TECHNICIAN
TED-a, na primer) dovoljno je prebrojati ka-
raktere koji Cine liniju i taj broj zapamtiti
kao broj zivota koji igra€ ima. I zaista: prili-
kom svakog-dodira sa neprijateljima, jedan
od tih karaktera se obrise i broj Zivota se
smanji na isti 3tos kao i kod najprostijeg na-
Cina em je onaj prvi). Primer smo ve¢ naveli:
TECHNICIAN TED, Linija koja predstavlja
energiju - broj Zivota duga je ceo donji red
ekrana, a smanjuje se karakter po karakter.
Ako uzmemo u obzir da Spectrum moze da
prikaze 32 karaktera u redu, dolazimo do za-
kljuéka da je broj Zivota u ovoj igri 32, Onda
se primenjuje prvi natin za traZenje POKE-a
" koji je inate POKE 44258,0). U slucaju da se
energija smanjuje ,malo po malo”, odn. pik-
sel po piksel, tu se stvari ve¢ komplikuju. Po-
stoji u stvari nain da se izbroje piksel u jed-
nom redu, sa time da se orijentiSete prema
obliZnjim karakterima koji imaju 8 piksela u
redu ili prema -ivicama ekrana koji kod
Spektruma po horizontali ima 256 taaka.
Taj broj se moZe shvatiti kao broj Zivota, i
ciklus se ponavlja, Taj 5tos ,pali” kod nekih
igara (CHILLER, gde e broj bio oko 200 ili
FAHRENHEIT 3000 gde je bio 50, i kod koga
je nalazenje POKE-a bilo izuzetno lako: PO-
KE 30818,0). Jo§ su veéi problemi kada se
ona linija ,izduZuje” sa svakim kontaktom sa
neprijateljima. Ovde kornpi{lter uglavnom
pamti nulu kao pocetni broj Zivota, a kasnije
ga povecava do odredene granice kada se ig-
ra zavriava:
LD A, (XXXXX)
INCA
CPQ
JP ZNNNNN,
Sa svakim dodirom broj se povecava, a sa
njim i linija. Kompjuter zatim proverava taj
broj i ako je on ekvivalentan Q, skage na
potprogram za zavrSetak igre.
Ovaj sistem nije univerzalan, naprotiv, Zato
ako imate neki takav program, najbolje je da
sami razmislite o svemu 1 poku3ate da nade-
te adekvatno resenje.

PT——
Trei nain

Kao 3to rekoh, ovde imate i Zivote i ener-
giju. Kod ovih igara moiete traziti POKE-
-ove i za energiju, i za Zivote. Ako nadete
POKE za energiju, POKE za Zivote vam nije
ni potreban. Zbog toga prvo potnite da
trazite POKE za energiju, a ako ne uspete da
ga nadete, onda potnite da trazite POKE za
Zivote. Inade, ovakve igre su veoma retke, ali
ih ipak ima, kao $to'su UNIVERSAL HERO i
TANTALUS, na primer,

Sto se tite trazenja POKE-ova za vreme,
municiju itd. oni se traZe na isti nacin kao i
POKE-ovi za energiju.

Postoje i drugi naini

Kako se tehnike g;o%ramlranja igara iz
meseca u mesec poboljSavaju, tako se sve
Cedce nalaze neki izuzetno interesantni naci-
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ni za beskonatno igranje neke igrice. U po-
slednje vreme, postalo je veoma moderno . 1
ubacivanje izvesne ifre koju korisniku ne A
saopitava ni proizvodat igre, a uz pomo¢ fs- ¥ -
te moguce je proizvesti isti efekat kao i neki 4
POKE. U ¢emu je stvar? Programer je jed- |
nostavno u jednom delu programa ubacio
skrivenu rutinu koja ofitava tastaturu i ako
registruje izvesnu sekvencu pritisnutih taste-

, skace na_potprogram koji automatski
ubacuje POKE u igru! Prvi takav program
bio je MANIC MINER gde je na pogetku igre
bilo potrebno otkucati niz brojeva:
6-0-9-7-1-6-3, a zatim uneti §ifru sobe do ko-
je se moglo doéi istrajnim pritiskanjem

ojevima. Kasnije su se pojavili i drugi na i-
ni: u RASPUTIN-u, na primer, ako blokirate
igru i otkucate CAPS SHIFT + L, a zatim
sfovo po, slovo: LENIN, dobijate bezbroj
jivota. Ako blokirate program, otkucate
CAPS SHIFT + R, a zatim i STALIN, pa jo8 i
kod sobe, moguce je da ,uskogite" u bilo ko-
ju lokaciju u igri. Naravno, tu je i jo§ prime-
ra: JASON'S GEM (tasteri W-A-S u meniju),
HERBERT'S DUMMY RUN (C-H-E-AT u
sobi sa konopcima), THREE WEEKS IN PA-
RADISE itd. Nalazeaje ovih slova je prilitno
tesko, mada je moguce listati program pre-
tvoren u slova i istrajno gledati. Ako naletite
na ret ili kraéu recenicu koja bi mogla da
predstavlja tajnu Sifru, pokuSajte... Uspeh ni-
je zagarantovan.

h

E, pa sve ovo je lepo, al..

1 tako smo dosli do onog neizbeznog ,ali".
Posle ovolikog teksta i brojnih primera ipro-
gram(ica, neko bi mogao pomisliti da je sve
ovim reseno i da mu jedino preostaje da se
baci na rasturanje igara i trazenje POKE-
-ova. To donekle i jeste tako, Medutim, 1 po- | | o
slednje vreme, popularno je pronalazenje
novih naina oduzimanja energije igracu, a
takode ‘su veoma uzbudljivi i novi sistemi
predstavljanja igratevog vremena ili Zivota.
Svako ko je makar video igru HEARTLAND,
mogao je da se divi zaista divnom sistemu
koji je programer primenio. O temu se radi,
necemo reci... To otkrijte sami.

Ponekad vam se moze desiti da pronadete
neki POKE, ali da on ne ,pali* u svim delovi-
ma igre. Ukoliko postoji vise natina da izgu-
bite Zivot u gri (pad sa velike visine, smrt od
metka ili direktnog kontakta sa neprijate-
liem), programer moze koristiti viSe puta is-
tu rutinu na razli¢itim delovima programa, a
ti podprogrami se pozivaju u momentu kada
igrat uradi nesto Sto ne bi trebalo. Ukratko,
ako nadete POKE koji spreava smanjivanje
broja Zivota prilikom pada sa velike visine,
to ne znaéi da Gete biti besmrtni prilikom
dodira sa neprijateljima, Zato zapamtite ad-
resu rutine za kraj igre i pogledajte gde je sve
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o Predrag Beciric
Nikola Popevic¢
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kompjuter poziva. Tako se mogu naci svi po- ‘:g 3

trebni POKE-ovi. (Primeri za ovo su brojni, " s

kao LES FLICS: pravi POKE-ovi su: POKE s o

39988,0: POKE 37143,0: POKE 39996,0). [ Q
Nadamo se da vam je, ovaj tekst pomogao i ';

otekujemo da cete nam uskoro poslati svoje B E

POKE-ove (tip racunara apsolutno nije S

vazan)... =

& Predrag Betirié i =

Nikola Popevi¢ E ot
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CAULDRON

Palace software je pre nekoliko meseci izdao
igru Cavldron koja vas stavija na mesto zle vestice.
Ona ima problem: silno Zeli da stekne ziatou metly
koja je trenutno u viasti Bavolih bundeva. Zato, pre
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nego #1o krene da im oduzme tu dragocenost, mora

skupitl sest sastojaka i bacit ih u kazan. U izvréenju

ovog zadatka pomodi ¢e vam POKE 2a besmrtnost
POKE 40060,0

© Nitols Popevic

Predrag Beciric.
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KNIGHT TYME
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Ovo je jos jedan od mnogobrojnih
Mastertronikovih hitova. Vi ste u ulozi Magitnog
Viteza. koji je igrom sluésia dospeo u buducnost

Niegov jedini zadatak je da se 8io pre vrati u
‘sadasojost.. Na mapi su obelezeni kodovi za teleport.

© Nitots Popevic
Predrag Beciric
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o
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Action ReflexX scenario igre je zaista odiidan. Vi ste u ulozi
loptice skodice. Na svom putu ona nailazi na niz poteSkoca, koje ¢e uz vasu

pomoclispesng prebeoditt o Nebojsa Rosi¢ Boris Dapi¢
36 SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '67.
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S o PHANTOMAS 1

PANGER U ovoi igri vi e u oz pliackasa

Tutankamonove grobnice. Kao | svaka grobnica. i

Prijatna zabava

2 2 w ova krije svoje zamke. Najopasnije sobe su na mapi
ohelesene sa DANGER.
0 © fovan Strits
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Svet igara

Ovo je igra za ,Coca-Cola” generaciju koja
obozava jurnjavu ,daskom koja Zivot znati”
- skejtbordom. Za sve ostale, ukoliko Zelite
da je uspeino odigrate, morate se potruditi i
naugiti osnovna pravila voznje skejtbordom.
Kada ste to uspesno obavili gsa nezaobilaz-
nom nogom ili rukom u gipsu), startujte igru
i krenite.

ot EMPTIES
=Ty

THE SRenc

1090

it

L & rses
Va§ zadatak je da, dok se vozite auto-pu-
tem, sakupljate prazne konzerve Coca-Cole
koje éete predati na odredenim punktovima
i tako zaraditi odredeni broj nagradnih poe-
na. Konzerve se obitno nalaze pokraj puta, a
moze vam se desiti da dobijete i neku punu
od nekog dobronamernog vozata. Medutim,
nisu svi vozati takvi. Ima i manijaka koji ¢e
sa zadovoljstvom pokusati, uz gromoglasan
smeh, da vas izguraju sa puta. Osim njih, na
putu ée vam predstavljati problem i mrlje od
ulja kao i sitna Zivina. Sve to moiete uspes-
no prebroditi dobrim upravijanjem dZojsti-
kom i veSto izvedenim skokovima.

Grafitki igra je veoma neoriginalna. Skrin
je raden kao i mnoge trkatke simulacije (Po-
le Position, Pitstop itd.). No i pored svega, ig-
ra je veoma simpatiéna, otigledno radena
bez nekih veéih pretenzija, osim da vas re-
laksira. Sto se gipsa tice, to je ve¢ va§ pro-
blem. Ko vas je terao da izigravate Tarzana
pred svojim klincima!

PANTHER

Ukoliko se secate stare dobre igre ,Blue
Max”, onda ¢e vam biti jasno §ta moZete oZe-
kivati od ove igre. Istovetno je skrolovanje
ekrana pod uglom od 45 stepeni, §to daje igri
utisak trodimenzionalnosti. Jedino je scena-
rio promenjen i to - drrrasticno.

reselila u buducnost.
Posle atomskog napada vanzemaljaca na na-
$u dragu Zemlju, va$ zadatak je da prokrsta-
rite po besputima napacene planete, otkrije-

Naime, radnja se

te ljude koji se nalaze po atomskim sklonisti-
ma i dovedete do bezbedne baze koja se na-
lazi u kosmosu. Za tu svrhu opskrbljeni ste
vozilom koje predstavlja neku vrstu svemir-
skog hoverkrafta. Normalno, da sve ne bi bi-
lo jednostavno, pobrinuli su se neprijateljski
leteci tanjiri, koji su u ovoj igri malo inteli-
gentniji nego 3to je to u igrama uobitajeno.
Lako su pokretliivi, izbacuju nekoliko vrsta
projektila, tefko ih je unistiti jer morate biti
na istoj visini da bi im zadali odlucujui uda-
rac. U pogetku vas napada samo jedan leteci
tanjir, da bi na kraju taj broj narastao do
dvanaest. Kada uspete da ih se resite, moZete
da se spustite i pokupite (kao u igri Choplif-
ter) prezivele. Prvo cete ih skupljati po pusti-
nji, zatim po poljima, platformama na otvo-
renom moru, da bi na kraju to isto Ginili i u
gradu, gde vas pored ostalog jure i projektili
tipa zemlja-vazduh, Kada i to uspesno obavi-
te, preostaje vam samo da ljudstvo prebacite
do baze i vratite se po sledecu turu.

Ovo je tipi¢na skupljacko-pucatka igra i,
da budem iskren, ne znam koliko ¢e uspeti
da vas drzi uz sebe,

GLIDER RIDER

Svi vi koji volite igre tipa Rasputin, Cylu
ili Fairlight, a uz to ste i ljubitelj letenja
Lzmajéekom”, obratite paznju. Pred vama je
poslednja od Ultimateovih 3D igara koja po-
seduje sve navedene atribute.

Scenario je sledeci. Vi ste lan tajne orga-
nizacije &iji je zadatak da unidtava multinaci-
onalne kompanije koje se bave prodajom
oruzja i na taj natin pokusate da spasete svet
sigurne propasti. Ovom prilikom ste dobili
zadatak da prodrete u sediste korporacije
Abrakas i onesposobite je za dalji rad. Za tu
priliku opremljeni ste naoruzdnjem i opre-
mom na kojoj bi vam pozavideo i sam
Dzems Bond. Osnovno prevozno sredstvo
vam je svojevrsna ,Perpetuum Mobile” ma-
§ina koja s za tren pretvara iz motocikla u
zmaja Koji je, uz to, opremljen i lepom koli-
tinom ruénih granata i ostalog sitnijeg nao-
ruZanja.

Sediste korporacije je na nekom ostrvu sa
&jih obala igra i potinje. Krecete se ostrvom
u potrazi za nezastiéenom nuklearkom koja
opskrbljuje energijom Zitavo ostrvo. Kada je
pronadete, uspnite se na najblize brdasce,
dobro se zaletite i va§ motocikl ¢e se auto-
‘matski pretvoriti u zmaja, Sada je samo pita-
nje vestine da se reaktor unisti ruénim gra-
natama, Nakon toga krecete u unistavanja i
svih ostalih objekata na ostrvu, za §ta ¢e vam

trebati dodatna municija, a koju Gete naci to-
kom vrljanja po ostrvu. Tokom leta morate
voditi racuna da ne letite prenisko, kako vas
ne bi pogodila laserska vazdusna odbrana
ostrva ili progutale prozdrljive ajkule - uko-
liko se to.deSava iznad mora. Kada komplet-
no zavrsite.igru (§to nede biti tako brzo i la-
ko), eka vas, u blizini ostrva, podmornica
koja e vas vratiti nazad u bazu.

ta da se kaZe za ovu igru. Nije losa, ali
svaki put kada vidim preradenu Spektrumo-
vu igru na Komodoru, ubeden sam da je to
moglo i bolje da izgleda.

STRIKE FORCE COBRA

U momentu kada pisem ovaj prikaz (Sre¢-
na Nova), doar deo jugoslovenskih hakera
je na dobrovoljnom jednogodisnjem stru¢-

nom usavriavanju iz oblasti koja im meze
koristiti prilikom igranja sledece igre.
Ukratko receno, neki manijak pod ,origi-
nalnim” imenom Neprijatelj uspeo je da pro-
dre u kompjuterske Sifre svih svetskih od-
brambenih sistema. Oformljena je ekipa su-
per-svetskih komandosa koja ima zadatak
da spreci ovu nuklearnu ucenu. Sef ove eki-
pe je major Jan Von Hojson, tj. vi. Va§ prvi
zadatak je da, od osam kandidata, izaberete
Eetvoricu najodvaz tlanova ove neizves-

ne mi

Sledeca etapa u vasoj misiji je da dospete
do Neprijateljevog uporiita, otkrijete Sifre
pojedinih prostorija u kojima se nalaze za-
ljeni vrhunski svetski nauénici i na taj na-
&in dospete ‘do centralne kompjuterske pro-
storije, gde je smesteno svo znanje i mo¢ Ne-
prijatelja. U toku misije pruza moguénost da
diojstikom kontrolisete viSe Elanova ekipe,
§to ée dobro doti u trenucima borbe sa raz-
nim robotima, strazom ili elektronskim

klopkama, Citava igra je radena u 3D mat
ru, a sprajtovi su veoma dobro animirani, U
svakom sluaju, igra zasluZuje visoku ocenu.
& Zoran Bjeladinovi¢
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ROBIN OF SHERWOOD

Ponovo nam se javila Zvonka Be3telak sa
svojim prilogom. Ovai put nam je poslala
mapu za avanturu Robin of Sherwood.

K. A,
L - Leaford Grande

T - Templar$ camp

X - mesto na kojem vam Marion otkriva
podzemni put u tamincu

C - outlaws camp

F - mesto gde cete nakon takmicenja nati
monaha Tucka

H - Herne the Hunter holly tree

V - Vickham village

W - waterfall

S - sandy flat

B - Bellemes castle

] - mesto gde se na poEetku igre nalazi Lit-
tle John

TR - tree
R - Rhianons wheel
+ N - Nottingham Lod

PISMA CITALACA

1 ovog meseca nam je stiglo dosta pisama
sa prikazima, pitanjima, mapama i Cestitka-
ma za Novu godinu, na kojima vam zahva-
ljujemo.

Aleksandar Kostic iz Lazarevca nam je po-
slao mapu i redenje avanture HUNCHBACK
111, ali, na zalost, prekasno - zavrSetak smo
vec objavili u ,specijalcu”. Blagoje Ceklié
iz Beograda nam je poslao uputstvo za za-
vrietak prvog dela igre DRACULA, §to ¢e ici
u sledeci broj, dok nas Aleksandar Jankovi¢
pita zaSto ne objavljujemo mape i resenja do-
macih avantura. Aleksandre, mi u ovoj rub-
rici uglavnom objavljujemo  redenja i mape
koje nam pogalju &itaoci. Cim neko-od nasih
Citalaca posalje prikaz neke domace avantu-
re, odmah ¢emo to objaviti. Milan Vocar iz
Beograda pita kako u avanturi HEROES OF
KARN ubiti Phoenix-a? Odgovor je: treba ga

. politi vodom dok je jo§ u pepelu (WATER

ASHES). Zika Josipovi¢ iz Beograda pita ka-
ko ubiti patuljka u igri COLOSSAL ADVEN-
TURE. Potrebno je pokupiti sekiru koja je taj

isti patuljak bacio ka vama i vratiti mu istom
merom (THROW AXE). Posto Ce se on vise
puta pojavljivati u igri, preporucljivo je nosi
ti sve vreme sekiru sa sobom.

» < (P.B)

Skoro mi je u ruke dosla avantura koja je
delo domacih autora. To je XIV Beogradska
gimnazija u izdanju PANDOVISIE. Avantu-
ra je tekstualna osim jedne slicice koja se do-
bija pritiskom na BREAK. Cilj avanture je da.
se iznese neki tajanstveni odevni predmet iz
gimnazije koja je puna mrzovoljnih i opas-
nih tipova. Inace igricu najvise krasi duhovi
tost koju morate i vi primenjivati da bi ste se
izvukli iz zamr3enih situacija, Na primer, na
pitanje profesora fizike: ,Mali, gde si poso?”,
odgovarate ,U kluz”, itd.

Posle kraceg vremena stigao sam do 80%
avanture, ali dalje ni makac. Evo mog rese-

nja:
KUCAJ-PRESKOCI-S-Z-J-UZMI-OLOV-
KU-VELOSIPED-UZMI-PARE-S-1-SZ-UZ-
‘MI-CEPOVE-STAVI-JI-G-SZ-KUCAJ-UZ-
MI-PISI-I-JI-Z-KUCAJ-UZMI-PUSKU-
~UZMI-BOMBU-S-Z-UZMI-BACI-1-I-G-
-UZMI-KUCAJ-OTKLJUCAJ-U KLUZ-UZ-
MI-T Kad sve ovo ukucate ostvaritete oko
80%. Predmet koji traZite trebalo bi da se na
lazi u kabinetu fizike na stolici (u kabinetu
fizike se nalazite kada treba da otkucate OT-
KLJUCAJ i U KLUZ), Ukoliko neko zna kako
da uzme ovaj predmet i sekiru iz WC-a neka
pise redakciji.

<& Nenad Miirovi¢
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HARRIET'S LAST BATH

JOHNNY GOES PIRATING

Ovo je jedna od prvih izrazito humoristic-
kih avantura koje su programirali jugoslo-,
venski autori. Scenario je zaista originalan:
haker Johnny je odlucio da postane pirat, i
zato krece da rasiri jedan nov program po
celoj Jugoslaviji. Na svom putu, on naleée na
razne priliéno luckaste stvari iz beogradske
svakodnevice; a izmedu ostalog mora proéi
kroz svoju §kolu i suoiti se sa brojnim li¢-
nostima. Zanimljivo je da su sve li¢nosti
stvarne (neke su Gak saradnici Sveta Kom-
pjutera) a i dogadaji su manje-vise istiniti
(Cast izuzecima). Autor igre, Johnny the Max
sebe samouvereno naziva ,Fergus McNeil

*po JUS-u" (Fergus je poznati engleski pisac
avantura-komedija), a nadamo se da ¢e to
konatno potvrditi svojom novom igrom:
SOFTWOR koja je logican nastavak ove

prve.
o (P.B)

HARRIET'S LAST BATH

Ovo je avantura koje se sxgurnn skoro ni-
ko ne seca, a i malo koji pirat je ima u sV0joj
bogatoj knlckcm To je iz razloga §to se ovaj
program pojavio na pocetku spectrumovog
softverskog _preovladavanja, - zajedno sa
avanturom Jack & The Beanstalk. Tvorci
avanture su bili programerski tandem otac-
| -sin, Roy-Steve Turner u &ijoj se kolekcm 08-
tvarenja nalaze Avalon, Dragontorc i Qua-
zatron. Ali ostavimo sada njihove biografije i
predimo na scenario avanture.

Bogata i lepa Harijeta je nadena mrtva u
kupatilu svoje vile na selu. Kao inspektor
Scotland Yard-a vas cilj je da otkrijete 3ta se
desilo. Poznata Einjenica da je u vreme njene
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smirti u kuéi bilo osmoro ljudi: Bese, Dzordz,
Artur, Heni, Viliam, Lili, Dzeni i Mervin, Po
principu kviza, to jest putem postavljanja pi-
tanja navedenim osobama stvorite svoju gru-
pu osumnjiéenih i zatim nastavite sa pitali-
cama koje treba da se odnose na njihova ose-
¢anja, finansijsko stanje, posao, itd.

Posle duzeg ispitivanja, sve osumnjicene
osobe se skupljaju u dnevnoj sobi gde sada
na red dolaze vasi odgovori. Da li je ubica
neko od njih? Ko je? Koji je bio motiv? Koji
predmet je bio izabran pri ubistvu? Zasto?
Da ne bi igru pokvarili, na ova pitanja nece-
mo odgovoriti, ali ukoliko neko bude imao
problema, neka se javi na ve¢ poznatu adre-

su.
O (T.K)

DRACULA

JKotija3, grubog izgleda, stajao je ispred
mene. Vecinu danaSnjeg puta proveo je zale-
€i se na tezak Zivot i gotovo ljuteci se sam na
sebe, na svoje nisko poreklo, a ujedno pro-
kl.m]uf:! one bogate ljude grofovskog porek-
la. Odmah sam uoem da je najverovatnije
zlotinac ili pijanica.”

Tako potinje DRACULA, jedna od retkih
dobrih novih avantura kompanqe CRL kojih
u poslednje vreme ima sve manje. Sada ne-
§to vise o samoj igri: stigavsi, tako u hotel
mjbollc je, kako u upulslvlmz pise, da se

l%'«Jq:aum: normalno, kao i u starim do-
hnm ovima sa Bela LugoSijem, i prove-
des mirno vece kako bi bio spreman za pred-
hodece avanture, Sutradan, medutim, najbo-
lje je paziti na hranu (ukoliko ne Zeli§ neke
nocne more),

Kao §to se i iz samog poetka vidi avantu-
ra je bazirana na originalnoj knjizi BRAM

STOKER-a, ,DRACULA", napisanoj pre sto-
tinak godina, Ukoliko ste je protitali to Ce:
vase uzbudenje u ovoj avanturi biti vece, i
mozda vam pomoci.

Uprkos podrobnog i opirnog teksta (po-
nekad je i ceo screen ispunjen recima), pri
ulasku u sobu nije moguce sve videti pa je
zato EXAMINE najbitnija komanda u ovoj
avanturi. Na svu srecu soba u ovoj igri nema
previSe jer se ROD PIKE, autor ove avantu-
re, povodio time da je bolje manje soba, a vi-
Se logike i razmiSljanja. Zato u prvom delu
ove igre ima samo Sest lokacija, ali se one ne
prelaze za ,pet sekundi®, ve¢ predstavijaju
kulminaciju problema u ovoj avanturi tako
da bi se lako mogle uvrstiti u galeriju miste-
rija Spectrumovih avantura, Ipak u uputstvu
piSe, a uputstvo nikad ne laze, da je resenje
tako otigledno da vam stoji na tanjiru, sa-
mo... da li éete biti toliko lukavi!?

Najmisterioznija stvar ipak je grafika ko;a
je bila poverena poznatom Spectrumovom
grafitkom umetniku JOHN LAW-u, i na ko-
joj se radilo prili¢no dugo. Ljudi iz CRL-a ra-
dije su unajmili JOHN LAW-a nego prepusti-
li “grafiku DRACULE na milost i nemilost
The Tllustrator-a. Iz tog razloga od grafike
otekujemo nesto posebno (moZda nesto do
sada jo§ nevideno)., U]edno da bi se doGarala
atmosfera pridodat je jos i zvuk (ko zna §ta
¢emo jo§ videti).

lnage ohrabren uspehom ove avanture

OD PIKE namerava da nastavi sa ovakvim
igrama strave i uZasa, izjavljujuéi da ne boli
nikakve humoristicke avanture, kao npr.
THE BOGGIT, i da u njegovim avanturama
nema mesta za humor, Zato ukoliko jo ni-
ste upamnll i ime ROD PIKE, upamtite ga
jer ¢e ono i u buduénosti biti pominjano, pa
kad budete igrali takve jezive igre, ne zabo-
ravite da se osvrnete iza sebe s yremena na
vreme; mozda je ta titrajuéa senka ROD PI-
KE koji se prikrada da vas ubedi u kvalitet

svojih igara.
& Aleksandar Lazié
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Commodore

KOD MITASOFT-a dobijate sve kao kod Dragana
Jaglice, 10% jeftinije! Telefon: 011/585-271 ili
011-563-168 Nenad.

S&D SOFT najnovije igre za Commodore 64. Dra-
gan 139-217.

ZA ,COMMODORE 64" najnoviji kasetni hitovi:
Stalone Cobra, Planet of War, Karate Chop, 1943,
Buldog, D.T. Supertest, Mac Max. Za disk: Boul-
derdash Konst. Kit, Gauntlen, Gunship, Newsroom
1, Print Fox i super Memostar Utility (skidanje,
krakiranje...) Za IBM - PC - preko 200 programa:
Auto Cad, Dbase'3 + sa comp,, Gem, Mix Edi-
tor... Besplatan katalog. Ivan Toskovi, Cvijiceva
125/20, Beograd, tel: 011/767-269.

THE YUGOSLAV CRACKING SERVICE - nudi
Vam sve najnovije programe za C-64, PC-128 i
IBM-XT. Apsolutno svi programi koji se pojavljuju
u YU su iz nasih izvora. Pored programa nudimo
Vam i literaturu, Hardware i servis. Besplatan ka-
talog. YU.CS.-Dufo, Cvijiceva 125/20, 11000 Beo-
grad, tel: 011/767-269.

NAJNOVIJE- programe za Commodore 64 ovog
meseca su: Scoobi Doo, Arac, Trak, Kick, Waxwor-
ks, Fungus, Encounter, Heno, 1942 III, Auriga,
Bundesuge, Avenger, SSRF, Break Thrue, Tarzan,

nih programa dobijate tri besplatna. Prokopi¢ Sa-
3a, Milana Rakica 20, Beograd. 011/415-336 ili
011/4444-839.

CHARTPAK 64 - poslovna grafika, iscrtavanje
statistickih podataka... S disketom = 3000.-
(Textomat plus - (sa uputstvom 50 strana, ne-
matki) i disketom = 5000- Bez uputstva
3000.- 1 jo§ puno programa svih vrsta, Profipa-
inter, Startexter, Fontmaster II, Super Sorter,

Faiter Worion (u turbu...) Za svakih desét naruce- *

re. Izaberite sami iz ostalih oglasa igre za kasetu.
Srecnici koji ovo sve poseduju: Miroslav
011/417-371 1 Nikola 'Nedeljkovi¢, Takovska 18,
Beograd, tel: 011/339-119.

C-64. POGLEDAJTE druge oglase i iz njih izaberi-
te: 10 programa + kaseta = 2000 dinara, 20
prog. + kaseta. = 3000 din. 30 prog. + kaseta
= 4000 din, 50 prog. + kaseta = 5000 din. ili za-
trazite besplatan Katalog. Isporuka odmah. M & §
soft, 111 Bulevar 130/193, 11070 Beograd, tel:
011/146-744,

-~ JOYSOFT -- JOYSOFT -- JOYSOFT --
JOYSOFT --
PROFI USLUGA, NISKA CENA, NAJNOVIJI
PROG!
-~ MILAN --- TEL: 034/68-007.

COMPUTERS DREAM COMPANY  Tel:
011/711-082 Commodore 64. Za samo 1000 din na-
$a kaseta (1500) Computer’s dream company vam
nudi ovaj paket programa: Captured, Akro Jet, Ni-
ght Force, Super Spy, Loth Frame, Flashbird 2, In-
credible, Bismarrck, Sanxion Trainer, Choplifter 2,
Robo Bolt, Cliff Diving, Leaderboard 3, Madonna
P, Game, Megastic 2, Mikie Trainer, Crations, Me-
sa Hlast, Cricket 2, Glider Rider, Realm of Undear,
Blue Max, Bruce Lee, Black Jack, Blue Moon, Sre-
ak Dance, Chilly Villy, Forth Appocalipse, Hungry
Horace, Helihopter Sim, James Bond 007, Jet Set
Willy, Pole Position; Monopoly. Osim ovog paketa
nudimo vam i druge komplete po samo 1300 din.
Sa vasom kasetom kao 3to su: Muzicki programi,
Programi za crtanje, Programski jezici, Simulatori,
Copy programi, Monitori, i Assembleri i ostali us-
luzni  programi, Narudibine na telefon:
011/711-082 ili na adresu Computers Dream Com-
pany, A. Mati¢ 3/1, 11000 Beograd.

Profi Pascal, Paper Clip, inter. Za PC -
128 - JANE 1, 2, 3, Superbase 128, Superscript
128 Protext. 021/611-903.

COMMODOROVCI! IRONSOFTWARE vam nudi
same hitove u super kompletu. Komplet: Scooby
Doo, Paperboy, West Bank (hit sa spektruma),
Flash Gorodon, SVS 4 (artic), Galvan, Stalonee
Cobra, Yie-ar 2, Bismark, Fist 2, Top Gun, It's
Knockout, Mad Nurse, Boulderdash 8-12, Miamy
Vice, 5.5., Sputnik, Party Girls, Sweeden Erotica.
25 programa + kaseta = 1400 dinara. Pojedinat-
no programi iz kompleta i drugi hitovi kostaju od
150 - 200 dinara. Despotovi¢ Milen, Milana Zetara
6, 11210 Beograd. Napomena - kataloge nemam!

NAJNOVIJI programi za C-64, pojedinatno i u
kompletu: Green Beret 11, Yie Ar I, Cobra, Ghos-
ts'n Goblins 11, Leader Board 111, Spy us Spy I1, Co-
‘mando 1, 180, Pink Panther [, IL., High Leander I,
111, Avenger, Sigma Seven, Glider Rider i Paper
Boy, Cena kompleta sa kasetom 1800 din. Dejan,
tel: 011/183-811, Sava, tel: 011/185-931, i Dejan, tel:
011/681-006.

COMMODORE 64 imamo sve §to drugi nemaju
plus ono $to oni imaju. Vrhunski Disk programi.
Companion, Graphic Work Shop, Printer Master..
CP/M: Aop Base 2, Assembler, Microcalc, Secreta-
ry User. 128: Superbase, Sperscript, Datamat sve
usluzne za kasetu sa uputstvima vrhunske disk ig-

L-SOFT. Fantasticna prilikallt 90 starijh ili 40
najnovijih COMMODORE 64 programa za ne-
vierovatnih 1000. ND. Neriad Levak, Kumitice-
va 14, 42000 Varazdin, tel: 042/40-603.

LSH - LABORATORIJA SOFTWARE HAR-
DWARE. NUDIMO VAM NAJNOVIJE PRO-
GRAME ZA COMMODORE 64, TE IZRADU
POSLOVNIH PROGRAMA PO NARUDZBIL
TRAZITE NAJOPSIRNIJI BESPLATNI' KATA-
LOG U NASOJ ZEMLJI, NAJJEDNOSTAVNIJI
NACIN NARUCIVANJA PROGRAMA. MO-
GUCNOST PRETPLATE. CJENJENE NARUD-
ZBE NA ADRESU: L 8 H, B. Slikan 37, 42000
Varaidin.

DOS SOFT cracking service D.S.CS. predstavija
Flore 64, Pojedinacni

SUPER GAMES preporutuje: Komplet 20: Jungle
Bun, Dubjones, Two Connestion, Azald, Firelord,
Whizz Kidd, Cobra, Skateroop, Erebus 11, Buldog.
Komplet 30: Magnuforce, Karatechop, Hypaball,
Legend of Kage, Micrifzone, Hearthland, Encoun-
ter, Omega, Fighter Mission, Lightforce, Twinky,
Repton I1I, Wall of Sound II, Infodroid, Zub, Frus-
tration, Legions of Death. Cepa. Komplet + kase-
ta + Ptt = 1500 din. Disketni programi godine:
Print Shop Companion, Print Master, Barbie epyx
Manager 128, Protext 128, Textomat + 128, 3D
Design, Maskerade, Alter Ego, + svi ostali disket-
ni hitovi povoljno: Andruié Zdenko, Drugi Bule-
var 34/52, 11070 Novi Beograd, tel: 011/131-641.

COMMODORE 64: Prodajem usluzne programe,
igre i uputstva, na disku i kazetama. Radovan Ri-
jember, Klajiceva 44, Zagreb, 572-355 (iza 16.00).

BG SERVIS C64/128. Komplet 13: Sanxion, Milde,
Speech, Fungus, Trivial Pursuit, 10Th Frame, Uchi
Mata, Bobby Bearing, Komplet 14: Paperboy, Sig-
ma Seven, Xeno, Highway Encounter, Panther,
SF. Cobra, Avenger, Light Force, Komplet 15:
Flash Gordon, BMX, Boulderdash X i XI, Fist I,
Choplifter I1, Tarzan, Repton 1IL. Cena kompleta
1,000 din.Kaseta 300 din. Disketa 900 din. za disk
Howard the Duck, Super cycle, Destroyer 'dr. Us-
luzni programi. Mod 64: Geos VI 22 {kolor), YU-
-Geos 1.0, C-Compiler 64, Giga Cad, 3D Design,
Starpainter, Swiftcalc, Multiplan 1.06, Font Master
11, Video Titles, Profi Pascal 5,3, Print Master +
Graphic Library I, Ps Companion... Mod 128: pro-
text, Superbase 128, Jane, Superscript.., CP/M: Per-
fect Filter, profit Plan, Microcalc, dBase 11, MBa-
sic, Fortran 80, Turbopascal 1.0, Ada, PL/1, nevada
Cobol, C-Compiler, Wordstar 3.0 i dr. BG Servis -
Boris Jankovic, ul. N. heroja 5/29, 11070 Beogtad,
tel: 011/672-682 i Du3an Buri¢, ul. M. Stojanovica
1/a, 11000 Beograd, tel: 011/667-376.

MIDNIGHT SOFT nagraduje prvog koji poruti
komplet od pedeset igara za C-64. Za one manje
srece kostace svega 2000 dinara: Mikie, Trapdoor,
BMX, 1942, Captured... Tel: 021/336-491 (Atila) i
021/330-733 (Igox).

COMMODORE 64: imam sve programe Ciji su pri-
kazi objavlieni do sada u ,Svetu kompjutera”,
,Mikru” i ,Ratunarima”. 50 din. Miroslav Velick
vi€, Rasinska 4, 18000 Ni3, tel: 018/334-539.

nove igre za Ct . Poje Emgram
120 dinara, ili Komplet = 20 igara po izboru +
kaseta = 2300 dinara, 2 kompleta = 40 igara po
izbory + 2 kasete = 4300 dinara, ili svih 60 igara
+ 3kasete = 6000 dinara. Narudzbe ispod 7 iga-
ra ne primamo, Strike Force Cobra, Glider Rider,
Highlender 1-3, (slino Knight Games-u), Mikie

A 64 - najnoviji kasetni hito-
vi: Tarzan, Flash Gordon, Scooby, Doo, Xevio-
us, Avanger, Break Thru, Paperboy, Yie Ar II,
Light Force, Frebus, Xeno, Repton 3, Its Knoc-
kout, Prodigy, itd (pojedinatno). Ivan Tosko-
vie, Cvijiceva 125/20, Beograd, 011/767-269.

Traniner, Return to Oz, Panter, L 3,Ro-
bo Bolt, Realm of unded, Spy us Spy 3 (prava), Os-
sido Kid, World Games 1-7 (svi 700 din.), Galectic
Gardener, Mad Nurse, WC Cricket, Sigma Seven,
Paperboy, Tarzan, Knotie in Cave, Light Force, Xe-
no, Repton M (boulderdash uvelican), Flash Gor-
don, Evenger, Kettle, Rambo I11, Table Soccer, Bil-
ly Postman, Conan, Music Demo 5, Highway Enco-
unter (spektrumov hit), Fearless Fred, Zub, Boul-
derdash X i XI, Bundesliga, Choplifter 2, Galivan,
Bahzooka Bill, Libia Commando, Street Surf, Wild
West 2, Incrediable Laboratory, Trapdoor, Uchi-
mata, Galaxybirde 2, Boby Bearing, Saxion 2, Ro
om 10, Parallax, 10th Frame, BMX i noviji do izlas-
ka sveta kompjutera, Kamenkovi¢ Aleksandar, Bu-
levar Lenjina 151/26, 11070 Novi Beograd, tel:
011/143-143,

PRO jezik Bejzik za Ce dore C64 na
kasetama od 60 minuta 2000 din ili 1000 din, Bejzik
Scholl za sve kompjutere na kasetama od 60 minu-
ta 2000 d. ili knjiga 1000 d. Corputer Scholl za sve
kompjutere na kasetama od 60 minuta: Sve 0 pro-
gramiranju i Basic-u i masinskom jeziku 2500 d.
Stereo pojacalo 80, 400 W, komplet katalog 600 d.
Toki-Voki 3ema od 50 km 500 d. Light Show Sema
300 W 200 d. Traite katalog. Adis 3 i, Mar-
Jala Tita 7, 74000 Doboj,

TEXAS SOFT - za Commodore 64. Komplet: dru-
id, Asterix I1I, Police Academy, Arac, Confused,
1942, Powerplay, Trivial Persuit, Art Studio, Mikie,
BMX, Sanxion, Cobra, Inflitrato 1I: bez 'kazete -
1.800 ND. Besplatan katalog! Bogdan Zivanovi,
Bulevaar AVNOJ-a 43, 31000 Novi Sad. -
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VRLO JEFTINI programi. Necemo ih nabraj;
narutite beslatan katalog i odaberite vlastiti ko
plet. Danijel Nevidal, B. Radicevica, 4, 54000 Osi-
Jek, tel: 054/53-082.

IMPERIAL SOFT - Komplet 1: Leader board 3,
Galvan, Auriga, Panther 1-2, Ghosn'n Goblms
SVS 4, Glider Rider, Magnum, Kiklop, Highlander
1-3, Choplifter 2 + kaseta + podtarina = 1.200
dinara. Ivan Petri¢, Bratstva i jedinstva 10,75000
‘Tuzla, tel: 075/211-460.

C€16/116+4. Sirok izbor raznih programa. Tkica
Milovanovié, Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo,
036/22-597.

SUPER Cucle, Mikie, Paperboy BMX... Garancija
kvalitetal!! Besplatan katalog!!! Predrag Miti¢, Sko-
jevska 4, 11090 Beograd, tel: 011/585-039.

C-64 - 40 najnovijih igara 1500 dinara + kasete:
Super Cycle, Word games, Exploding Fist 4, Mikie,
Music Shop, 1942/2, Real Ninja, WAR tel.
021/364-096.

lﬁ HIT IGARA - 1900 dinaralll Svi februarski
itovik na jednom mestu po izuzetnoj cenilll

ch Gold, Break Thru, Azle: 11, Charly
aplin, 1943, Cave Raid, Fire Lord, Karate
Chop, Football of the Year, Flghlln Warrior,
Magnum Force, Oddasy, Street Surfer 11, Sky
Runne: WAR 11, Zone Seven, Omega Mision,
of Kage, Super Hero, Cyrus 11, Gaun-

tled, Thenl( onquest, Megastic, The Way of
the Tiger II, Back to Ream, Wheez Hip, Uno,
Castle Terror II, Rendes Allmost, Caber Tos,

Robo Bolt, Repton III, Svath, Twinky, Glider
Rider II, Scooby Doo, Kayleth, Magic yes Os-
sido Kidd, Tera Questa, Fighter Mission,*Her-

tland, Hipaball, Yie Ar Kung Fu II, Camelot
W:morsm jovo Majstorovi¢, 10 avijatitara 5,
neop-d tel. 011/4884-220,

ZAGY SOFT i u 1967. radi za Vas! I dalje nudimo
samo najnovije i najkvalitetnije igre! Dobili smo
Cobru (Stalone u akcijifl}), Scooby Doo (konatno
stigao), Knock Out (igre bez granica), 1943 (bitka
se nastavlja) i jo§ puno novih igaral!! Komplet 1;
Cobra, 1943, Buldog, F. Night, Jeer Commander,
Humanoxd, Erebus, Avenger, Charlie, F. Gordon,

ﬁ;ﬂ” Knock Out, Light Force, Heartland, Hypa-
ball, Swatt, Superhero, Sky runner, zone 7. Kom-
pletz Aliens, Scooby Doo, 29 Fitht,The Sentinel,
Space Harrier, Magnuin, Skate rock, Uno, Fire-
lord, Foot of the year, Tarzan, Knotie, D, T. Decat-

hlon, Waar 2, Terra Questa, Karate Chop, West
Bank, Super Can Tracker. 1 komplet sa kasetom
2300 dmara, oba knmgl:ta sa kasetom 4000 dinara!
Jedino mi nudimo porno komplet sa 19 atraktivnih
programall! Komplet sa kasetom 2500 dinara. Za
disk: Destroyer, Amazon, Labyrinth, Werner,Boul-
derdash, Contruction Kit, Gyroscope Contruction
Klit it bié Tomislav, Vinkoviceva 13, 41000
Zaghreb, tel: 041/437-453.

PRODAJEM za C-64: Reset - modul, Turho ostaje
nakon resetiranja vecine programa (2000 din.);
urbo - modul + reset, Turbo programi u modu-
Iu; T - prikljucak za 2 kasetofona, presnimavanje
zadticenih programa (3500 din.); Navlaka - zastite
od pradine; za kompjuter (600 din,), za kasetofon
1400 din.), za disk (600 din.), za pisac 801 (600 din.);
Eprom - prugramalor brisa¢ Eproma; programi..
+ PTT. Zdenko Simunié, Kolarceva 56, 41410 Ve-
lika Gorica, tel: 041/714- EBE

COMMODORE 64 - Najnoviji komplet - Hoodo
Woodo, Uridium 3, Repton 3, Sigma Seven, Light
Force, Tarzan, Back to reality, Flash Gordon, Kay-
leth, Defcom, Skylab, Dzws Cup Tennis, komplet

+ kaseta + PIT = in, n Puljko,
gn—soszmalerova 28, 55000 slnvonikl Brod, tel:
55/

COMMODORE 16/ +4, Prodajem 15 igara snim-
lienih turbom za 1900 din ili 30 igara za 3600.
Ghost-and-Goblins, Bomb-Jack, GaPaxls King-of-
King, Crazy-Worms, Top-Panic, Oblido, Moon-

ggy, Booty, Spectipede, Figers-Malone, Pani-
:xng Zodlac ‘Tuti-Fruti, Legionar. Nestor Coba-
nov, Nikole Tesle 18, 21480 Srbobran, tel:
021/730-161 od 8-13 h.

MEPHISTO SOFT vam nudi izbor apsolutno naj-
novijih programa za C-6. Ako jos niste ¢uli za Mag-

‘num, Ace Harrier, Avenger, Soundmonitor (najbo-

lii Symhmzcr za C-64), Nazovite 042/48-336 i po-
slat ¢emo vam najnoviji komplet na piratskom
tmm' RAJmond Rojnik, ul. M. Tita 13, 42000 Va-

C 16, 116, + 4. Prodajem najnovije pmgramc Tel;
D71 617-294 Dejant Jakisi¢, 071/647-639, Dejan Lu-

C-64, Namaviji programi u kompletima. Katalog
latan. Cena programa 20 i 50°din. Dragoljub

Katié, M. Tita 81, 26347 Grebenac.

EORYSEFT - o5

(SR 011/415-439
4004-588 |

KAO I UVEK, ZA VAS C-64, COPYSOFT VAM
NUDI NAJNOVIJE KOMPLETE. KOMPLET
51: Johny reb 2, Light force, 180 red surfer, IFR
Flight sim, Sargon 2, Sumo wrestling, Cliff di-
ving, Street surf, America c.c. 2, Panther 2,
Master chess, Flash Gordon, Sigma seven, Rep-
ton 3, Back to real, Mordon's quest, Balakon
raider, Bily the postman, Highway encounter,
Kayceth, Spiky harold, Rolstoelball, Waxwor-
.ks nghlandex (3 programa), Infinis, Xeno.
2; Tarzan, Sudija Dredd, Realm of
undc:d Musi: shop, Galactic garden, Captu-
red, Lords of ring (3 programa), Panorama, Be-
aky egg snathc, Piramid puzzle, Avenger, Freak
factory, Clean up time, Top gun, Super hueye
(5 programa), Break thru, Gauntlet, Xevious,
Double take, lkari, Aliens, Prodigy. CENA 1
KOMPLETA 1300 din. A SA UVOD‘IOM KA-
SETOM 2000 din, ZA RAZLIKU OD DRUGIH
PROGRAME PRODAJEMO POJEDINACNO
PO DOGOVORU. PORED TOGA NUDIMO
VELIlﬂ 1ZBOR SORTIRANIH KOMPLETA:

AVANTURE, PLATF( PUCACKE,
SEX, LOGICKE USLUZNE l MNOGE DRU-
GE. CENA 1 [RANOG KOMPLETA SA

KASETOM 500 dnlra NARUDZBINE NA
TELEFONE: 011/415-439, 404-588,

COMMODORE 64 - Mikie, Paperboy, Speech,
World Games (1-5) pojedinano i u kompletu, De-
jan Stevanovi¢, Bul. Oktobarske revolucije 29/29,.
34000 Kragujevac, tel: 034/68-808,

ZIG SOFT nudi najnovije hitove po ceni od 60 di-
nara, Katalog besplatan, pa nazovite, Goran Jeli¢,
Brace Domany 4/2, 41000 Zagreb, tel. 041/313-031
ili Zlatan 041/331-438.

KOMODOROVCIL. 1943 (novo), Xarpla! Firelord,
Karate Shop, Footbaler, Of year! Madonna, Xevi-
dus (atari0, Paperboy, Trainer, Stallone Cobra! Al-
lines! Buldog, West Bank, Top Gyn, Tomahawk...
25 programa + kaseta = 1500 din. 012/21-961,
23-540.

FLOPPY DISK 1541 mozete visestruko poboljsati
dodavanjem Speeddos 64 interfacea. speddos-64
ubrzava sve operacije (do 10 puta), znatno olaksa-
va rukovanje, obezbeduje 100% kompatibilnost. In-

til): Komplet 7: FLASH GORDON, YIE AR KUNG-FU
EREBUS,
col IONS OF DEATH, ZON]
Kol

NES, SKATER TRAINER, FOOTBALLER OF THE

kao i uvek popust!
Napomena: Nemamo

iz cele Evroj

11070 Novi Beograd, 172-234 a od 1. do 10. feberua

na-parku), CAMELOT WARRIORS, HUMANOIDS, PAPEROBOY (najzad!7, SIGMA 7, OMEGA
AVENGER (ni!ﬂvak WAY OF THE TIGER), LIGHT FORCE, REPTON 3 (opet Boulder Dash‘l‘ XEN O,
GHWA ENCOUNTER (Zuveni hit sa SPECTR... pardon, oni se sad vode

-TIM-WRESTLING, WESTEND GIRLS, DALEY THOMPSON'S DI

SHIFT - SOFT vam za zimski raspust nudi kompl:t 7 (malo stanje i malo bolje igre) i komplet 8 (supernovite-
SCOOBY DOO, BREAKTHRU (hit sa automata u lu-
MISSION,

BUS 2,

kataloge, nismo zainteresovani za razmenu i ne prodajemo pojedinaéno. Podtovane
konkurente molimo da nam ne 3alju svoje ponude ,, na]novmh programa, jer ih mi bez problema nabavijamo

ope.
Vasovié Nenad, Dubrovatka 19, 11080 Zemun, 011/210-884 ili Krsmanovié Goran, Dusana Vikasoviéa 74,
ra SHIFT-SOFT je na odmoru, pa se obratite ISKLUCIVO
SOFT PRODUCTION-u: Kuzmatovié Brasimis, Pariske komune 6, 11070 Novi Béograd, 602

D), JEEP
E 7 1, INFODROID, ACE HARRIER, X-29 FXGHTER MISSION,
( ravm verzl)a) SKATEROCK XEVIOUS 005 jedan hit iz luna-parkova), THE INFAMOUS,
MICRO YTH.M mplet RD OF JUNGLE, ERE] ALIENS (Osmi“putnik), UNARMED
COMBAT SCOOBY DOO 2 SKY RUNNER HYPABALL (Rollzrball 2), MARTHUANA, DR, WHO 2, TERRA
‘A, JUDGE DREDD (Sudija Dred - heroj iz stripa), SUPER PAPE!
THE SENTINEL (zlatna medalja Video Computer Gamesa!), FIRELORD, BACK TO REALITY, DOWN JO-
YEAR (pmxamte Mandona') T.0. CONECTION, TAG-
(na]ud prava verzijal), ASSA-
ULT MACHINE, TRACKER, LEGEND OF K.G. Komplet 7 + kauxa e m = 2500 dinara, Komplet 8 + ka-
seta + PTT = 3000 dinara. ‘Takode nudimo dugo ocekivani PUB GAMES za 1700 dinara, Za stare musterije,

RBOY, THE SOLDIERS; PRODXGY

formacije: 041/419-677.

SPEEDDOS PLUS - deset puta brii VC 1541, Samo
30000 d. Tel: 051/22-852.

COMMODORE 64 superhitovi: Paperboy, Yiear
kung fu 2, Highway encounter, Scooby Doo, Break
thra, CA.D,, Flash Gordon, Tarzan, Konan, 21'th
Centry, Reption 3, Sentinel, Light Force, Defcom,
Avanger, X.EN.O., zubb. Svih 17 programa za 1300
dinara, Branislav Cobanoy, P. Drapsina 51/1,
21480 Srbobran, telefon 021/730-364.

COMMODORE 64 raspwdaya programa na,disku
ili tracipa 50 din. Tel: 765-063.

BIGBLACK SOFTWARE za vai Commodore 64
prodaje programe za disk ill kasetofon, po ceni od
60 din. u komletu, 100 din, odvijeno, tek donete u
Jugoslaviju. Miladin Vrbaski, Skadarska 10, Beo-
grad, tel: 326-469, Igor, tel: 340-104. 2
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C 64 najnovije igre i palica za C64 prodajem. Ne-
manja Markovic, tel: 516-884.

COMMODORCI!!! Zavriite najomiljenije igre! Su-
per - besmrtni poke katalog (4500 pokova, 260 iga-
ra - 1300 dinara). Telefon: 035: 27-243. Goran.

COMMODORE 64, 128, CP/M, Spectrum 48k. Iza-
berite programe iz ostalih oglasa, napravite kom-
plet koji cete dobiti 20 jeftinije. Narugite bespla-
tan katalog, Isporuka za 48h. Septica CO. software;
Jurija Gagarina 197/143, 11070 Novi Beograd, tel:
157-647.

ASTERIX & OBELIX SOFT Vam nudi veliki broj
programa po niskoj ceni, Besplatan katalog, Milan
Jakovljevi¢, Kotanice 67, 11506 Drazevac.

C 64: Bazooka Bill, Paperboy, Boundes liga, Scoo-
by Doo, Tarzan, Red Max, Flash Gordon, Light
Force, Conan, Bizmark + kaseta 1000 din, Petro-
vi, Sjenjatka 44, Beograd, 011/650-509.

COMMODORE 64! Kompleti od 30 igara 1500 di-
narra pojedinatno 80-100 dinara. Besplatan kata-
log. Goran Rakita, Ive Andrica 2, Sarajevo
071/542-667.

PRODAJEM najnovije igre za C64. 35 igara sa ka-
setom - 1500 din. MoZe i pojedinacro. Sladan Jo-
vi¢, Brace Vujitica 9/6, 71000 Sarajevo, tel:
071-656-356. 1

COMMODORE 64: SMM & AD software. Ovog
meseca noviteti: Paperboy, Super Cycle, Bazooka
Bill, Fist 2, BMX, Simulator, Saxion, Bobby Bea-
ring, Ghost'n Goblins 2, Galyan, Mikie i mnogi
drugi u besplatnom katalogu. Niske cene, garanto-
van kvalitet, javite se §to pre! tel: 032/27-66 Sasa,
43350 Aco. i

'COMMODORE 128 - VELIKI [ZBOR CP/M i
128 PROGRAMA I UPUTSTVA 011/606-329.

COMMODORE 64 - najnoviji, najbolji kazetni pro-
grami u besplatnom katalogu. Kompleti disketnih
programa - najbolje igre ili upotrebni programi,
svaki na mojih 10 disketa - jedan 15000, oba 25000
nd. Commmodore 128 - kazetni, disketni, CP/M
programi. Besplatan katalog. Komplet 40 CP/M,
128 programa na mojih 30 disketa - 60000 nd. Lite-
ratura - hrvatski: 64/128. Po 500 d. Help, Turbo,
Monitor. 1000 nd; Simon's, Wordstar, Cobol, Pas-+
cal, Vizawrite, Eazy script, Newsroom. 2000 nd:
CP/M, C64, C128 prirucnici, Ronald Stefi¢, M. Gor-
kog 9, 42000 Varazdin, 042/46-095.

MAGNUM SOFT vam nudi za Commodore 64 naj-
novije i najbolje svetske hitove. Na§ moto je kvali-
tetno, brzo | jeftino. U naSu profesionalnu uslugu
uvierili su se kupci $irom Jugoslavije, ne oklijevajte
uvjerite se i vi. Komplet: 2/87: Flash Gordon, Avan-
ger, Tarzan, Sigma Seven, Repton 3, Zub, Xeno,
Light Force, Glider Rider, gaunilet, Frustration,
Kayleth, magnum, palakon Rider, defcon, Break
Thru, Cobra, Knotije, Frush hinif, Feraleh, Back to
real, Billy the Postmen. Cena sitnica. 25 super igara
+ kaseta + postarina + § poklon korisnickih
programa samo 2,000 dinara. Prvih 10 narudilaca i
stari kupd imaju popust 20%. Isporuka odmah,
Snimam diskretno iz kompjutera. Viadimir Nikoli¢
Zivka Josila 9/13, 71000 Sarajevo, tel: 071-648-755.

TOP-GUN software vam predstavlja: komplet 87A
- Bazooka Bill, Shaolin's Road, Legions of death,
Magnum, X - 29 Fighter, Fist 1-4, Galivan, Com-
mmando 2, Kattle, Auriga, S. F: harrrier, S.£. Cob-
ra, Hunter 1-3, lighfeorce, Hi Glen 1-3, red max,

COMMODORE 64 najpopularnije igre februara.

KOMPLET 34.
1. TARZAN DEKATLON
2. FLAS GORDON
3.

4. SCOOBY DOQ

5. YIE AR KUNG FU Il

7. AVENGER
8

9, WEESTED GIRLS
10. ZONE 7 I

11. ACE HARIER

12. THE SOLDIER

13. NIGHT FANTASTIC
14. XEVUIS

15. PAB GAMES

16. PAB GAMES Il

17. PAB GAMES 11l

Svi programi su sa turbom i mogu se presnimavati. Jedan komplet + kaseta + pakovanje + poftarina =
1700 dinara, Dva kompleta = 3000 dinara. Plaéanje pouzetem.

JAGLICA DRAGAN JURIJA GAGARINA 158/19 11070 NOVI BEOGRAD TEL: 011/156-445

KOMPLET 35,
1, DALLEY TOMPSON
2. FOTBOOL OF THE YEAR
3. FOTBOOL OF THE YEAR
4, JEEP COMMAND 1/

WORLD GAMES VIII
PAPER BOY TRAINER
AGENTS

. SIGMA 7

13, MUSIC OF STREET
14. EREBUS 1T

15, PAB GAMES IV

16. PAB GAMES V

17. PAB GAMES VI

Bmx bandits, Bundesligue, Paperboy, GhostN &
Goblins 2, Infodroid, = 1700 din, + kaseta. Pro-
grame prodajem pojedinaéno po 100'din. Garanti-
rana kvaliteta snimka. Super brza isporuka. Vilim
Grden, D, Vlahinigka 64, 41317 Popovata.

NAJNOVIJL, najieftiniji i najkvalitetniji programi
februara 1 kompletu 2/87; Highway Encounter,
Conan, Tarzan, Flash Gordon, Scoby Doo, Fighlan-
der 111, Ghost'n Goblins I11, Indiana Jones (pravil),
Original Commmando II (najnovijit), S. F. Cobra,
Bazooka Bill, Boulderdash XI, return to 0z, Scy Vs
Spy Il (najnovijil), Ladrboard, Glider Rider, Pan-
ther 111, Snodger + kazeta = 1600 dinara?.!! Svi
‘programi su snimani obi¢nim Turbom, hitna ispo-
ruka, valiki popusti, kvalitetan i provieren sni-
‘maklll Moguca je i pojedinatna kupovina progra-
ma (cene minimalne), katalog besplatan! Jadran
Maratic, Uska bb §%3, 42300 Cakovec, tel:
042/813-734. .

COMMODORE 64: Komplet 11: Strike Force Cob-
ra, Return to Oz, Glider Rider, Mikie Muzak, Gal-
van, Snodger, Bismarcck, Kettle, Choplifter 1I, Bo-
uldersach X, Panther, Merrie Melodies, Leerwe-
reld. Komplet 12; Spy 111, leaboard 111, Robo Bolt,
Creations, Ghost& Goblins 11, Boulderdash X, Clif
Diving, Mad nurse, Ossido kid, Versunken Stadt,
Super Huey 11, Galacty Garden, Multi-Ufck. Kom-
plet 13: Paperboy, Avanger, defcom, Xeno, Ace Ha-
rier, Erebus, Infodroid, Megastick II, Its' K.O., Cris-
tmans rap, Reption I11, Breakthru, Light Fantaszic.
Komplet 14: Flash Gordon, Yie ar I11, Scooba Doo,
Knotie, Crazy Sample 11, Light Force, X-289, Fig-
hter, Billy Postman, Legions Death, Hughway En-
caunter, Conan, Music of Street, Twinky. Komplet
i kaseta 15000 din. Senad Torman, Tornje Osoje 2,
72270 Travaik, tel. 072/811-071.

COMMODORE 128! 'Ako ste vlasnik PC 1267 i
ako ste se za trenutak umorili od ozbiljnih i dosad-
nih programa, onda dozvolite da Vam predstayimo
7 velicanstvenih, 7 igara za -mod 128!!! Njihova
imena su - Boulderdash, sanxion, Imp. Nission,
Tau Ceti, Alley Cat, paperboy, Return to Oz. Dakle,
stari dobri hitovi sa C64 sada i na PC 128. Cena
simboliéna, svih 7 programa + ptt = only 5000
din. Sa nasom disketom 6500.-, Miroslav Gakic,
Strahoninec, Poljska 31, 42300 Cakovec, tel:
042/833-413. 1 zapamtite - najvece uspehe po-
stizemo - zajedno.!!

COMMODORE  64/128: Najpopularnije, najnovije
igre: Komplet 1: Camelot Warriors Seven up, Hig-
hway Exicounter, 1943 (nastavak 1942, Sky Runner,

WAR 11, Footbaler of year (nevideno), Fire lord,
QOdassy, Legend Cage.
Komplet 2: Heartland (Spectrumov megahit), Cyri-
us 11 (najnoviji 3ah), hipaball, Fighter Missions, Ka-
yleth new, Badk to reall, balcon Rider, Super Huey
11, Terra Creasta, Magnum. Komplet 3: Charlie
Chaplin, Imagination, Davis Cup, Karate Shop,
Computer Aided Design, Karate Shop. Legions of
Death, Sound Monitor, Frustration, Cnenst Saga.
iplet 4; Scooby Doo 11, It's Knockout (igre bez
granica), Billy Postman, Conan 21 Centurion Fox,
Light Force, Break Thru (hit sa automata),
XENO, Verstadt, Sigma Seven, Knotie Cave,
Komplet + uputstvo + kaseta = 1500 dinara.
Dva 2a 2800, tri za 4000, a 4 za 5000 dinara. Za
disk: Apach Colt, Aliens, Championship, Wresting
(Epyx), Judge Dredd, Video Titles (profesionalni
program za titlovanje filmova), La Fair Vera Cruz,
Pub Games (bez speeddosa), Murder on Missisipi
11... Commodore 128 komplet: Profi Plan, Documa-
te, Manager 128, Micro Calc, Automatska obrada
podataka, Turbo Pascal 3.0, Printer Set + diskete-
+ PTT = 9000 dinara.Dragana Vujovié, Ustanicka
168, tel. 011/488-5242, 11000 Beograd.

YU.CS. jedini pravi izbor svih najnovijih pro-
grama za C-64, PC-128 i IBM PCXT. Pored
svih hitova januara nudimo vam i strucnu lite-
raturu hardver | servis - Boca (moguénost ug-
radnje monitorskih ulaza..) YU.GS. Cvijiceva
125/20, Beograd, 011/767-269. -

THOMYSOFTWARE!!! I u riovoj 1987. Thomysoft
nudi  kompletnu  softversku  podrdku: igre
(1982-1987), usluzne programe, literaturu,.. i pre
svega PROFESIONALNU USLUGU!! Isporuka u
najkracem roku, zagarantirana kvaliteta snimaka
na disku i na disketi, povoljne cijene, popusti, izne-
nadenja, besplatan katalog, pojedinaéna i‘komple-
tiran prodaja najnovijih programa, snimamo direk-
tno iz kompjutera... I ng samo to!!! Javite nam se i
uvjerite se u kvalitetu! Novo: Conan 11, The Soldi-
ers, Firelord, Thing Spring, City Cobra, Pub Game,
Movie m., Maradona, Sirius, Humanoid, Gauntles.
NaJNOVIJI komplet ukljuéuje ove mega-hitove:
WEST BANK, TOMAHAWK, SIRIUS, LEGEND
OF CAD... Thomysoft, Ljubljanska 5, 41040 Za-
greb, Tel. 041-255-520. g

C-16, C-116, C+ 4 COMMODORE - siZene cije-
ne! 10 igara 1600 din. Najodabranije super masin-
ske - sve snimane u Turbu sa ubrzanim ugitava-
njem. Wimbledon, Sky Hawk; Guslinger, Arena
3000, Tutti Frutti, Legionnare, Cricket, Bombolo,
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Commando, Decat-
lon 1, Decathlon 2, Airwolf, Kung fu Kid, Magic
Monkie, Chess-Sah, Dorks Dilema, BMX Racer,
Tycontex, Rafles, Huslet - Bilijar, Formula 1, Ma-
nic Miner, Squirm, Dark Tower, Outlimb, Exorcist,
Las Vegas, Staer Commander, Vacku Painter,
Frogg, Berks 3, Raider, Fire Ant, Invasion, Galaxi-
ons, Spccnpedn, Interceptor, Berks 1, Xargon
Wars, L'uomo Dele Caverne, Cuthbert Spm, Cut-
hbert Coole, Unchu, Cpace Wars, Locomotion, Ba-
seball, Harbour Attack, Sah Grandmaster, Slirp,
Pacmania, Crazy Golf, Vegas Jackfo, Major Blink,
Tower, Ewil, World Cup Football, Scramble, Heli-
hopter, Carry Armati, Olimpic Skier, Time Slip,
Eliciclus, Lawn Tenis. Posebno: Turbo Tape 3072 i
32000. Za sve dobijate uputstvo. Ekstra uputstvo za
simulaciju aviona Flight Patz 737 i Raid Over. De-
jan n, Pozeska 124, 11030 Beograd, tel.
011/558-956.

FROATER VROVLTE FRORNE 28
COMIAORE 64,18 | Isl } OB
i

Poggrete , Jet Set Willy, BlévMZlC Strip Poker, Bon-
) Path 737, Rai

il
LB 24 0
AN TL L0 m[

Spectrum

TROPSKYSOFTWARE - Obaviest svim korisnici-
ma radunara ZX Spectrum 48 K, ZX Spccrmm 4.
Ako vam trebaju super novi programi (tri dana na-
kon sto stignu u YU, dolaze kod nas) u kompletima
(1000 dinara) ili pojedinatno (140 dman) obratite
se nama. NaruCite besplatan! katalog sa izborom
200 najkvalitetnijih starijih programa, te sa 25
knmplcta najnovijih programa, Postoji moguénost

NOVO!
KOMPJUTERSKI RECNIK
ENGLESKO - SRPSKOHRVATSKI
SRPSKOHRVATSKO . ENGLESKI

KOMPJUTERSKI RECNI

4000 CESTO UPOTREBLJAVANIH
RECI SADRZI I SPECJALAN DODATAK oD
JUTERS!

4
KASETA + PROGRAM + POSTAR!NA
1500 DIN.

TELEFON:
011/497-662 (OD 17 DO 19 h)

pretplate na nove komplete koji dolaze iz Engleske
svakih 10 dana (5 kompleta + kazete + PIT =
8500 dinara), (10 kompleta + kaseta + PIT =
15000 dinara). Takoder posjedujemo i izbor najkva-
litetnijeg. snslemskbg i aplikacionog softwarea sa
originalnim g tstvima, Narudzbe telefonom:
DARKO TROPCIC (045) 21-131; Kre3o Mikoé (045)
22-825; ili pismeno; ALEN HOFFMANN, Centar 1,
3/IV, 41320 KUTINA

Najnoviji programi za Spectrum, Katalog bespla-
tan. Snimamo pojedinatno i po narudzbini. Bojan

SOFT
Svi Spectrum programi pojedinatno ili u kom-
plenma, vrhunski kvalitet snimanja, brza i
ruka. Besplatan katalog svakodnevno na zcle
fon: 011/436-137 od 10-15 sati. Miroslav Rado-
savljevi¢, Brace Nedica 2, 11000 Beograd.

Kaluderovié, Save Kovagevica 64, 11000 Beograd,
tel: 406-872

Najnoviji spe

ctrum programi u kompletima 100
din, ili paedmacno Superhitovi W. A. R,, Cobra
(ocean) itd. Tel: 011/516-194 Dejan.

GO TO NESHA SOFTWARE. Svi stari i najno-
viji Spectrum hitovi na jednom mestu. Pojedi-
| naeno 100 din,, kompleti od 5 programa - 300
din, Pokloni, popuni, profi snimci, besplatan
katalog. Nenad Grdovi¢, Drugi Bulevar 59/35,
11070 N. Beograd, tel: 011/121-508

SPECTRUMOVCI!!! Najnoviji hitovi za va§ spec-
trum u besplatnom katalogu. Uridium, Asteriks,
W.AR. Tadi¢ Slobodan, Rumenacki put 5, 21000
Novi Sad, tel: 021/317-910 ili 311-576

MAXSOFT stalno najnoviji programi i po najpo-
voljnijim cenama smml]:m Spectrumom. 452-040
Daniel ili 451-197 Aca.

SPECTRUMOVCI - VELIKI BROJ PROGRA-
MA (I NAJNOVIJI). PRODAJA POJEDINAC
NO I U KOMPLETIMA. POKLONI, UPUT-
STVA, KARTE 1 PROGRAME. BESPLATAN
KATALOG. D2-SOFT 11420 SMED. PALAN
KA, PIONIRSKA 15, TEL. 026/34-051.

DOUBLE M SOFTWARE Spectrumovci, najnoviji
hitovi: Match Day II, The Eye of the Tiger IL... Pro-
fesionalni i zagarantovan snimak. ja u kom-
pletima (800 ND) i pojedinatno (100 ND). Pokloni
na 10 nauénih 4 besp]a(nz programa. Do izlaska
ovog broja jos noviji programi. Marko Grbonasi¢,
Vojvode Micka 36, 11060 lleogmi tel: 011/785-277

KANGAROO! Bowling, Uridium, Super Maus,

kupce malo iznenadenje.
011/552—032 557-826.
SOFTWARE" vam nudi veliki izbor progra-
ma od najstarijih do najnovijih koje medu prvima
dobijamo u gradu. O svemu ostalom mozete sazna-
ti ha slede¢im telefonima: 011/4446-693 (Aleksan-
dar) 011/436-911 (Toni) ili na adresu, Aleksandar
ié, Brace Radovanovica br. 6, 11000 Beo-

Obavestenja. tel:

grad.
SPECTRUMOVCI, posedujem najvedi izbor svih
programa. Snimam ih direktno iz kompjutera sa
MULTI COPY V 6. Moiete sami da napravite po
va§o| ZCI}I komplet !mam veliki izbor uputstava.
k besplatan. D. 27. Marta br.
26/Vlll.( tel: 011/332 875, 777-309, 11000 Beograd.

SCREEN EDITOR
Jedini i pravi editor za ZX Spectrum.
Narugite od autora! 1700 dinara.

INTEGER BASIC
Novo! 10 puta brZi od Spectruma.
\ 64 naredbe, 22 funkcije. 1700 dinara

Kaseta i postarina: 850 ditiara.
Kompletna uputstva idu uz programe.
Vladimir Kostié

Varvarinska 35, 11000 Beograd
Tel: 011/400-823.

SPECTRUM najnovije igre Soccer 1, Fairlight II,
Xevious, Galvan, Speed King II, Xeno; Trail Blazer,
pojedinacno i u kompletima, Tel: 011/620-299.
FRUCTAL SOFT!!! komplet C: Fist II, Bomb Jack
11, Saboter 1T, Commando 11, Speed King'TI, Moon
Cresta II, Tarzan, Galvan, Haard Ball, Xevious,
Space Harrier, Ice Temple. Komplet + kaseta +
Ptt - 1500 din. Prvih 50 - 10% popust. Uskoro kom-
plet D. besplatan katalog. Fructal soft, Bulevar Le-
njina 97/31, 11070 N. Bengnd tel: 141-544.
SPECTRUMOVCI! Najnoviji hitovi cijene stare 60 i
w din. Snimanje iz Spectruma. Katalog besplatan.

Druid... i jos drugih nevidenih ostvarenja, Za stalne Prutki Zeljko, Bosanska 2,54000 Osijek.

Mc SOFTWARE! Spectrumovci!

Nalbolye igre u kompletima od 12-14 programs, bt e e s O A 1 ap T (600). Rok
ruke 1 dan. Kvalitet garantovan.
Knmplﬂ 34: Yabba dabba doo, Turbo !:pmc Friday 13th, Amazon women, Frankenstain 2000, Yu skool daze,
Commando (besmrtai), Sﬁellbonnd Ping ng Visitors, Spitfire 40, Swods and sorcery.
Komplet 35: The way of the tiger 1-5, Bom| )zck Backto ti cfumre Green beret, Fireman, Samanta Fox strip
poker, Taffy turner, F.A. cup Football, Rupert party, runestone
Komplet 50: Goonies, Hard Ball, bump set spike, Street hawk Breakthru, Deactivators, Sorcerer of, Rogue
trooper, Room ten, Fat warm, Bugetti, Buls eye.
Komplet 49: Sooby doo, Firelord, Bomb scam Moon madness, Desert hawk, DM Whoope, Conquest, WA.R
1, WAR. 2, Fairlight 2 (2 ngrama),

ln 48 Uridium, Gree

§

, ape Asrenx, Vera Cruz (2 progr.), Custoard Kid, Light force, Dandy (3
r, Glider nde: anatos.
Knmplel 47 Iuglmtor Us Gold (3 programa), Olli and Lisa, Landlords, Prodygy, Strikes force Cobra, 1942,
Time trax, Roboto, Knockout,
Komplet 46: Nightmare mlly, Revo]utmn Psi chess, Human torch, Sodov, Phantomas 1, Phantomas 2, Glau-
ring, Kai temple, Buccaneer, Zythum, N.EX.O:R,, Man and his droid.
Komplet 45: Paper boy, TT racer, Heartland, Mantronix, Universal hero, Mermaid madness, Dynamite dan 2,
Tenms Tomamcs Rupert, Collossus chess 4.0, Discs of death.
Komplet 44: Knight rider, Ninja master, Dan dare, Atlantic, challanger, Kidnap, Black arrow, Mindstone, Ole
toro, Superman, figure chess, Stainless stell, Labyrinthion, L. cups,
Komplet 43: X.A.R.Q., Bobby bearing, Rally driver, Comet game, Camelot warr, tunnel marciano, Caves of do-
om, Hunchback 1-4, Sport of kings, Snodgits, Flyer fox, Magic kand.
Komplet 42: World cup carnival, ungfnmastcr Young's one, ACE, Knight time, The planets 1, The planets 2,
B-g Bcn gerry the w, Kamikaze, i Jack. Action reflex, Cauldron 2 Guardian,

i{oﬁa Frankie goes to Holywood, WS Basketball, Popeye, DT Supertest 1 2, Hyper spor-
ts, |ght sha le, Herbes mdummy run, Dam busters, Highway entcounter, Flipi, Exploding, fist, Monty on the

l(nmplﬂ naj 2": Rambo, Yie ar kung fu, Strip poker (US Gold), Impossible mission, Fourth proto-
col, Tir na nog 3, Dynamﬂe Dan, Bounty Bob (US Gold), Macadam bumper, Boulder dash 2, Beach head 2,
Bzck to skool, international karate.

mplet ,najbolje igre 3”: Jet Set Willie 3, Fahrenhait 3000, Elite, NOMAD-ultimate, Transformers-ultimate,
Gun) ight-ultimate, Fairlight, Zorro - US Gold, Wham, the music box, Mikie, Saboteur, Super brat (match po-
int 2), Freeman.
mplet ,najbolje igre 4": Wintergames, Tomahawk, Who dares wins 2, Starstrike 2, Pyjamarama 4, Street
hawk Beach head 3 Benny Hill, Pentagram-ultimate, Cyberun, Super bowl, Mega fruit, Batman.
MILOSEVIC ZORAN, Pere Todorovica 10/38, 11030 Beograd, tel. 011/552-895.,
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ZUIX SOFT - uz izuzetno kvalitetne snimke nudi
programe po ceni 80 din. pojedinatno 600 din.
komplet. Besplatan katalog. Jo§ odavno imamo;
-Uridium, W.A.R,, Asterix Great escape, Druid, Sco*
oby doo, Stalone cobra, WAR 2, FireloroBreak
thru, Goonies, Room 10, Bumpset (odhojka), hako-
ball (najbolji bejzbol), Tarzan, Yie are 2, Avenger,
Galvan, nosferatue, Xeno, Xeviours, Moon kaseta
2, Antiriad, Mailstrom, Speel bouno 3 i druge. Dok
Citate stigli su: Mach day 2, Fuul throtle 2, Gaun-
tlet... Sasa Kitanié Kopaonlckals/l 34000 Kraguje-
vac, tel 034/216-104 1li 213791 (Vojkan).

LEADERCLUB. Najnoviji programi za Spec-
trum pojedinaéno i u kompletima ditektno iz
Engleske. Za svaki loe snimjen program 2 no-
va. Snimamo samo na kvalitetne kasete ex
platan Katalog i informacije na adresu: J. P.
mova 15, 51000 Rijeka, tel: 051/425-320.

SPECTRUM super komplet 240 programa - 2,000
din. na vasim ili 4.200 din. na moje 4 kasete, Spisak
sa 800 programa, Sasa Savinovski, Gajeva 4, 43400
Virovitica, tel; 046/724-778,

SPEKTRUMOVCI! najnoviji pru&nml pojedinat-
no, kompleti, Besplatan katalog, Uridium, Asterix,
Druid, Slobodan Tadié, Rumenacki put 5, 21000

Novi Sad, tel: 317:910 ili 311-576,
ELITE SOFT vam nudi najnovije, najkvalitetnije
programe za va§ Spectrum: Fist II, Xevious, Tar-
zan, Orbix, Uridium, Thrust i druge. Dario, tel:
011/675-648.
POZOR!! Najeftinije! Najbrze, najkvalitetnije, n
pocetnike i za sve one kop zele vlastitu kolekciju
jedinstvena prilika 200 igara + kasete = 4000
din. Narutite odmah kod Bal ﬂs -
novié, Pariske komune 7, 81000 Titograd.
Spektrumovei ekskluzivno!!! Ugradujemo Reset i
leddiode, najnoviji programi, 011/4890-488,
011/466-895.
PROTEUS SOFT - domaca firma vam nudi kom-
plet programa sopstvene izrade: Amadeus, Hawks,
Pacman 2, Monitor., Dejan Dedié, Ilije Strelje
L1/43, 16000 L:skovnc tel: 016/43-106.
SPEKTRUMOVCI, kao i do sada super novi pro-
grami u kompletu 19: Tera Cresta, Mission Omega,
Xevious, legend of kage, Antiriad, itd. Cena ovog
kompleta sa kasetom i postarinom iznosi 1500. -
din. Isporuka u roku od 24 ¢asa. Srdan Nastasovi¢,
Oslobodenja I deo br. 6, 11194 Rusanj - Beograd,
tel: 011/888-222.
Spectrumovi! Supclkumﬂlcn rograma za samo.
700 din, + kaseta. Superkomplet 39: Yie ar Kung

din. komad.

ACTIVATORS, PRODIGY...

LENGE, XARQ, FI

| TOR, ANIMATOR 1, QU

SIGNER, C COMPILER, L
DO, DEVPAC 7.8, TEL. !M

ART STUDIO,
BASIC 3., OBV,

tel: 011/811-208

SPECI'RUM..,S_PECI'RUM...SPECI‘RUM

PAZNJAI!! Sve na jednom mestu za vas kompjuter: najnovije
igre, usluzni programi, starije legendarne igre a odskoro i
uputstva za usluzne programe, Sve ovo mozete nabayiti u ro-
|| kuod 24 ¢asa ako se obramc na nasu adresu. Najnovije igre se
nalaze u kompletima od 14 programa (900 dinara komplet) a
moZete narutivati i stebno svaki program po ceni od 150

Komplet 43 14 na]novmh iznenadenja!!!
Komplet 42: MATCH DAY 2, AVENGER (WAY TIGER 2),
ARCHEOLOG, SPEED KING 2, GAUNTLET TERRA CRES-
TA, ICE TEMPLE, MAIISTORM, SPACE HARRIER...

! AR KUNG FU 2, GALVAN,

Kcmple( 40; GOONIES (US GOLD) STRIKE F. HARRIER |
REAKTHRY (US GOLD), FAIRLIGHT 2, STREET HAWK
(OCEAN} FIRELORD, (GLIDER RIDER, OLLIE, CONQU- |

Komplct 39: SCOOBY DOO, GREAT ESCAPE, DRUID,
STALONE COBRA, WAR 1,2, DANDY, LIGHT FORCE, DE-

Komplet 38: URIDIUM, 1942, ASTERIX, INFILTRATOR
US GOLD), GLAURUNG, ZYTHUM, KILLER TQMATOES,
VIDEO POKER, BUCANEER...

Komplet 37: REVOLUTION» HEARTLAND, DYNAMITE
DAN 2, PSI CHESS, NIGHT MARE RALLY, DRAGONS LA-
IR, TENNIS COLOSSUS CHESS 4.0..,

Komplet 36: PAPERBOY, SUPERM
DARE, S. STELL UNIVERSAL HERO, ATLANTIC CHAL-

SPECJALNA PONUDA 2 (22 programa): MATCH POINT,
, MANIC MINER 2, FULL THROTLLE, CHUCKIE
EGG 1, FRED, PHEENTX, F. MANAGER, DONKEY KONG...
SPECIJALNA PONUDA 1 (22 programa): PENETRATOR,
| MANIC MINER 1, JET, SET WILL!
| KONG, SABRE WULF, FIGHTER PILOT PACMAN...
Usluzni komplet 4 (25 gmg) BLAST, WRITER, PROJEC-
L 2, MEGA BASIC 4,0, ARTIST,
MULTICOPY 4, BEYOND BASIC..
Usluzni komplet 3 (22 prog

Usluzni kom) let 2 26 prog) "DEVPAC 3, ILLUSTRATOR,
COPY, FP COMPILER, QUIL, BETA
v komplel 1(87_prog): PASCAL HP 45, ASSEM-

B MONEY MANAGER, TAS-
WOREI 'WORD PROCESSOR, 'MONEY MANAGER...

PREDRAG DENADIC, D. Kaﬂkla]lba 33, 14220 Lazarevac,

SPECTRUM...SPECTRUM...SPECTRUM

(AN, TT RACER, DAN

1, JET PAC, KILLER

TURBG LOAD, GAME DE-
OGNOZA LEONAR-

SPECTRUM! Sortirani kompleti koji sadrze
12-20 pogs; 2a samo 800 0 din. + kaseta.
RATNE IGRE 2: Rambo, Commando, Green
Bcn Ghost& Goburu Starstrike...
3: Undmm 1942, Druid,
WAR Cobﬂ
FUDBAL - msmum Match day 2, Carnival,
D.E. Challenger, Basket..
BORILACKE VESTINE: Yie ar Ii, Kung fu
master, B.M. Box,...

SPORT Decalhlon Supertest, Match point,
‘ennis-imagine, Golf, Bump set (odbojka),
SEXY Red lights, Samantha Fox, Diva sex,

Fuck-Fuck,..

SAH: Psi chess, Collosus chesséO Fxgurc 3D...

AUTO-MOTO TRKE: T. T. Racer. Nightmare

;:Iy, Pole pasmon Speed king
TENJA:

1

ACEETup gun, Toma-
hawk, Spilﬁre Sky fox...
Uz neke komplete da;amo besplatna upustva.
Svaki kupac uCestvuie u velikoj nagradnoj igri
koja traje do 17. 2. '87.
Detalje Gete saznati u specijalnom izdanju na-
3eg kataloga.
NEW GENERATION SOFTWARE, PETRO-
VIC MIROSLAV, II ZAPLANJSKA 3, BEU-
GRAD 011/472-420,

CLUB "69" VAM NUDI SLEDECE
KOMPLETE PROGRAMA:

SAH_PROGRAMI

PANTELIC NIKOLA|
[Bogobola Aurachovica |

gena kospleta s kaseton 1
PTT 4znosi 1900 d:

Fu Il, Tarzan, Galivan, Hardball, Fat Worm, Room
10, Crystal Castles, Trooper, Knockout, Moonlight
Madness, Custard Kid, Turbo Lopy... Superkom-
plet 38: Druid, Slooby Doo, Great Escape, Cobra,
Dandy, Goonies, Street Hawk I, Firelord, Gliderri-
der, Fairlight I1. Superkomplet 37: Bumbsc:are.
Lightforce, WAR 1,2, Deaactiviators, Prodigy, Bre-
akthru, Olli & Lissa, S.F. Harrier, S.F. Cobra, Con-
quest, Skittles.., Superkomplet 36: Uridium, 1942,
Asterix, Glauruung, Buccaneer, Infiltrator, Nexor,
Video Poker, Killer Tomatoes... Garantujem kvali-
tet! Nenad Peri¢, Brace Miladinov 12, 37000 Kruse-
vac tel: 037/33- 510,
PRODAJEM nov joystick, prikljuéuje se i bez inter-
fejsa. Najnoviji programi 60 D. MAXIM COPY pre-
snimava se éak i na 10 turbo brzina. Sasho Ristev-
ski, D. Vlahov 19, 97000 Bitola, tel. 097/40-271.
VMS PIRAT CO. Nijegoseva 15/111, 34220 Lapovo,
tel. 034/851-334 ima najveci izbor usluznih progra-
ma i uputstava za Spectrum. (Preko 500 usluznih
Mrama 1150 uputstava). Vise od 2,000 igara u
pletima i pojedinatno. Svake sedmice novi
komplet igara, Garancifa za sve usluge. Besplatan

0g,
LEGEND SOFT Vam nudi najnovije programe u
kompletima i pojedinatno najnize cene. Popusti.
Pokloni uz svaku narudzbu. Katalog besplatan. De-
jan.Stankovi¢, nas. Sretena Dudica ga. 1/15, 14000

Val]evn, tel, 014/36-540. 2
SEX! Sex komplet od 13 programa 2a samo 800
din. Zajedno sa kasetom i postarinom 1600 din.
moZe i na vase kasete. Stankovié, nas. Srete-
na Dudica ga. 1/15, 14000 Vnuml 14/36-540.

SPEKTRUMOVCI, veliki izbor najnovijih i starijih
hitova, usluim programi, uputstva, ;v.}nno (kom-
plet 400-600 din. poledmaéno 80 din). Sead Bahti-
jarevic, Dabulhani¢a 16, 78000 Banja Luka, tel:
078/51-885.

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR 87.

45



i ZX - Spectrum - najnoviji programi. Svake nedelj
novi komplet. Zoran Kovacevié, tel: 151-233, Jurija
Gagarina-150/4, ili na tel. 155-794 Sinisa, N. Beo-

ad.

%‘I'RAT SOFTVARE. Na;novm programi. za ZX
Spectrum. thrust, Saccer 2, Mailstrom, Orbix, Ter-
ra Cresta (Imagine) do izfaska oglasa dobicemo jo§
novije programe. Kvalitet! Zovite: 011/466-895,
4890-488.

LIONSOFT samo za vasi!! | ovoga mjeseca najnovi-
ji programi. Profesionalna i brza usluga! katalog
besplatan. Damir Fetahagié, Sremska 27b; Saraje-
vo 071/523-121

SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre *slozene u
komplete od 12-14 programa mozete nabaviti
za samo BS0 dinara + tena kasete (600). Rok
Ispotuke je 1 dan. Kvalitet programa je zaga-
rantovan.
Komplet A: Ping pong (odli¢na simulacija), Fri-
day 13th (po filmu), Turbo Esptite (izvanredna
voinja autom), Spitfire 40 (takvim avionom jog
niste leteli), Visitors (ocean), Commando (bes-
metni), The way of the tiger (Fantasticni svet
karatea - 5 programa), Bomb Jack, Samanta
Fox strip poker, Taffy Turner.
Komplet B: Amazon women (LS Gold), Yabba
dabba doo (pravi crtani film), Frankenstain
2000 (igra strave), Green ‘beref (najbolja igra
1986),Spellbound, Swords-sworcery, F.A. Cup
footbali (najbolji fudbal), Yu skool daze, Fire.
man, Back to the future, Rupert party, Runes-
tone.
Komplet M: Firelord, Bomb scare, Moon mad-
aess, Fairlight 2 (2 programa), Cobra-Stalone,
Goonies, Rogue Trooper, Room. Ten, Fat
warm, Bugetti, Buls eye.
Komplet L: Scooby Doo, Desert Hawk, DM
Whoope, Conquest, WA'R. 1 i 2, Hard ball,
Bump set spike, Strect hawk, Breakthru, Deac-
tivators, Sorcerer o
Komplet K: Strikes force ‘Cobia, 1947, Time
trag, Roboto, Knockout, Dandy (3 programa),
Skittles, Light force, Trap door, Glider rider,
Thanatos,
Komplet J: Uridium, Druid, great escape, Aste-
tix, Vera Cruz (2 programa), Custoard Kid, In-
filtrator - 3-programa, Ol and Lisa, Prodigy,
Landlords.
Komplet H: Paper boy, TT Racer, Ninj master,
kmg)\l rider, Dan dare, Mantronix 1. Cups, La-
byrinthion, Stainless stell, Universal hero, Disc
of death, Marible maddnes.

Vajisié Tamara, Lenjinova 8/11 ulaz, 11080 Ze-
mun, tel. 011/210-334,

NIS - SOFT! Najnoviii, najjeftiniji, najbrzi, najkva-
litetniji programi za Va§ Spectrum u gradu! Kom-
plet - 800 din! Pojedinacno - 100 din! Nislijama is-
tog dana! Smimci na JVC dekul Besplatan spisak!
Cedomir Petrovi, Stanka Paunovica 48/7, 18000
Nis, tel: 018/23-802

CLUB 69" vam nudi svakog mesecd najnovije
programe. Pristigli su: Top Gun, Xevious, Le-
gend of Kage...o8 nov programi u besplat
nom katalogu! Nikola Pantelié, Bogoboja Ata

nackcvuas 11000 Beograd, tel: 011/429-741.

SPEKTRUMOVCI! Kod KERMINSOFT-a mozete
naci sve $to vas interesuje, pa i viSe od toga. Kvali-
tetni snimci, niske cene i brza usluga zadovoljice i
one najprobirljivije. Kod nas moZete dobiti sve pro-
grame za koje ste sigurni da postoje! Trazite bespla-
tan katalog na tel: 011/482-359, ili na adresu: Bran-
ko i Mirko Jekovié, Grotanska 47, 11000 Beograd.

RR SOFT je duze vremena poznat starim kupcima.
Zelimo obavestiti nove Spektrumovee da raspo-
lazemo sa verovatno najvecom kolekcijom upot-

rebnih - poslovnih pmﬁrama kao i programa za za-
bavu. Oglasite se, katalog je besplatan. RR SOFT,
Vozarski Pot 10, Ljubljana, tel: 061/225-588.

Razno

AMSTRAD FD-1, ‘drugi disk drive za
modele 664 i 6128, i memorijsko prosirenje
256K za modele 464 i 664. Tel: 011/634-400

PRODAJEM povoljno printer Brother M-1009, tel
034/67032,

PRVI PUT u , Svetu kompjutera™!!! Pozivam vlasni-
ke ,Amstrad/Schneider*-a CPC 464 da mi se jave,
kako bismo iskljugivo razmenjivali programe svih
vrsta. Bilo koji od preko 100 mojih programa ima-
Gete i vi, ako Zelite da saradujemo. Vanco Zrncev,
Sandor Petefi 102, 91050 Dacevo, SR Makedonija,
ili tel: 091/582-304.

NAJNOVIJE, na])efnm;c za Va§ CPC 464, Bespla-
tan katalog. , Software”, Precko 41, 41000
Zagreb, tel: 320 596, poslije 16. 0,

AMSTRADOVCI, Brothers soft vam nudi veliki iz-
bor programa i literature za va$ raunar, trazite
nas besplatni ilustrovani katalog i uvjerite se sami.
Dievad KoldZo, Dinarska 29, Sarajevo,
071/646-398.

MIKRORACUNAR ,Orik” nova 64 sa garancijom i
literaturom neupotrebljavan, cena - 100.000 dina-
ra, Telefon: 041/525-182.

AMSTRAD CPC 464, 664 i 6128, najnoviji programi

na kaseti | disku (Commando I, Speach, Colapse,
Beach Head I, School Daze, TT Racer). Besplatan
katalog na adresu: Davor Aleksi¢, B. Blazek 2,
71000 Sarajevo, 071/646-999.

SPEEDOS ubrzava ﬂo})y disk 1541 do 10 puta. Ci-'

jena 20% niza od uobicajene. Zoran, 041/419-677.

NEISPRAVNE racunare i opremu otkupljujem, po-
nude sa cijenom na: Vasié, Box 279, 72001 Zenica,

PERSONALCI!! Software za Vas [BM-PC/Portab-
le/XT/AT ili kompatibilaca nabavite po minimal-
noj ceni! MS DOS 3.10 Lotus 123, Symphony, Su-
percalc ITI, dBase [1I, Wordstar, 3,4 + Mailmerge,
dBase I1, Display Write 1T, PC-Talk 111, Copyi IPC,
Copywrit, Sidekick, Sideways, Auto - Cad, Turbo
Pascal, Flight Simulator 11, Psion Chess 3D, neki-su
od naziva koje nudimo. Naruite kat;ll%g kaji je

besplatan. Adresa: ,SOFTW. Viado
Pirjdvec, Omiska 4, 41000 Zagreb, Tel:
041/315-371.

IBM-PC/XT programi, literatura. Trazite katalog.
Vera Mihailovié, post. fah 6, 21220 Bedej.

PRODAJEM nove diojstike KVIK - 30T 2, ocari-
njeno, Tel: 011/403-058.

DZ0JSTIK KVIKSOT 11, najbolia palica za igre na
Commodoreu i Spectrumuy, kasetofon interfejs za
Spectrum i Commodoreov kasetofon prodajem.
Novo! Moze i slarije poStom. Tel: 0117563-334.

PRODAJEM Amstrad $tampa DMP 2000. Tel:
011/545-116.

MSX - veliki izbor |gam i us|uiml\ programa.
Traite besplatan katalog. Damir Slogar, Horvato-
+ véc 18, 41000 Zagreb.

APPLE 11+ ¢, hardware, software prodajem, gita-
ru Arena’, ,Svet kompjutera”, ,Galaksiju®, ,Ratu-
nate”, ,Moj Mikro". Dean Ganza, A]nglmeeva 19,
41000 Zlgrcb 041/270-068

s AMSTRAD - Paperboy, Top Gun, Desert Fox...
(pojedinacno | u kompletima) Branko Borkovi¢,
Partizanska 84, 11137 Beograd, tel: 011/535-947.

PRODAJEM nekorisceni komplet: tastaturu, Stam-
panu plocicu, UHF modulator, kvarc i upute za sa-
mogradnju Galaksije (20.000). Kempston interface
s monitorskim  izlazom i resetom za Spectrum
(10:000). Damir Petrinec, Anina 19, 41000 Zagreb.

WC SOFT - programi za Commodore i Spectrum.
Svi pojedinacni programi samo 65 dinara. Najnovi-
ji hitovi. Komplet sa 20 igara po vasem izboru +
nasa kaseta = 1000 dinara. Besplatan katalog. Bi-
lo kuda-WC-SOFT strudle svudle! Danilovié B.,
Dositejeva 51, Beograd, tel: 620-794.

+ DISK SHOP # DISK SHOP s DISK SHOP
Diskete 5.25 inéa no name ss dd irno

nati svi troskovi. Ogramétnc kolicine. Tel:
011/872-392

4 DISK SHOP s DISK SHOP s DISK SHOP s

AMSTRAD KLUB nudi: % Na]novue korisnicke i
CPM programe na kaseti ili disku, igre i literaturu:
- Pocket Word Star - najbolji tekst procesor - Mini
Office II, Profi Panter, Mica Cad Cam svi sa
srpskohrvatskim - uputstvom. Music Sistem -
vrhunski muziéki program - Epson - Stampa YU
karaktere na Epson printerima - Igre sa komplet-
nim uputstvom. Potpuni  profesionalni prevod
uputstva za CPC 464 - Clanovi kluba 50% popusta.
% Pouzdajte se u poslovnost prvog uglstruvanog
kompyuterskug kluba u zemlji. Amstrad

", G. Vutuéa 128/11, d, tel: 425- lW!
4&5 151 svakog dana sem nedeljom od 10 h.

POVOLJNO prodajem CASIO scientific calcu-
lator FX-7000 G (crta grafikone!) Predrag Iri-
Canin,  Ustanicka 216, Beograd, tel,
011/488-7145.

TROPICANA SOFT - vam nudi najnovije progra-
me na discu i kazeti: Yabba Dabba Doo, Basket-
ball, Headbanger, Cauldron 1, Monty on the Run,
Bounder Sweevos World, Knight Tyme, Starquake,
Paperboy, Dan Dare Imposible Mission, Equinox,
Profi Painte rc Zarko, Zemljakova 3, 41020
Zagreb, tel: 41/678 591 (kazeta), Ivo Marin, Paj
tovcak 158¢, 41000 Zagreb, tel: 041/445-755 (dlsc)

AMSTRADOVCI - Povoljna prilika, Komplet od 5
najnovijih programa koje sami birate - 1200 din.
-+ kaseta. Katalog besplatan; Ve Dusko, Zi
ka Josila 11, 71000 San]!vn, tel; 071/529-411.

ATARI 800XL/130XE * programi u kompletima ili
po)edmaéno ilieratura. Duje Reié, P. Velimirovica
52, 11090, Beograd, tel: 011/567-919 i 650-209.

PRODAJEM Commodore 64 i 128, disk drive 1541
11570, tampat LX-90 (za Commodore) i Spectrum
sa ,,Trend tastaturom. Tel. 011/874-666.
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COMMODORE

Protext 128 - novi /
textprocesor za -1

Program koji predstavija pravo
savrsenstvo za obradu teksta
na Commodore - 128

PiSe Andrija KolundZi¢

rogrami Za obradu teksta oduvek su
odusevljavali ratunarske zaljubljeni-
ke. Mozda su oni za mnoge bili ,ma-
mac” radi nabavke Carobne ,meke” tastature
koja se beSumno, lako i daleko savrienije
moZe koristiti umesto klasine pisace masi-
ne. Uvidevsi da se preko ratunara tekst krei-
ra, koriguje, obraduje i umnoZava daleko
brze i komfornije mnogi su zaboravili na
klasiéne pisa¢e masine. PoCeli su sa prouta-
vanjem ra¢unara i programa koji omoguca-
vaju zamenu kompletnog futoslog;, kompli-
kovanog procesa uredenja teksta koji se E&
isti i pri sredivanju naSeg Casopisa. U kom-
inaciji radunara sa odgovarajucim perifer-
nim uredajima (printerima, ploterima i opto
&itatima) formirali su prave male kucne”
Stamparije u kojima se proces sredivanja tek-
stova obavlja isto kao u velikim izdavatkim
kuéama.
Vlasnici Commodore ratunara svojeyremeno
su bili oduevljeni programima VIZAWRITE
i EASYSCRIPT. U kombinaciji sa nekim
NLQ printerom sa ovim programima Commo-
dor 64 je postajao apsolutno isplativa investi-
cija pogotovo ako se njegov korisnik profesi-
onalno bavio obradom tekstova. A oni koji
nisu znali daktilografiju, mogli su, takode
preko ratunara lako da naute brzo kucanje
sa deset prstiju ,na slepo” i da tako efikasno
upotrebe svoje ,kuéne hardverske ljubimce”
za privatnu i poslovnu korespondenciju, sre-

rada teksta predstavjala je pravo zadovolj-
stvo.
U meduvremenu programi za C-64 ratunar
predovali su u brzini, i no-
vih instrukcija kao i broj karaktera koji se
mogu prikazivati u f’ednom redu, Ovo po-
slednje bilo je najdelikatnije i najinteresan-
tnije, jer je korisniku bilo neophodno da vidi
80 karaktera u-jednom redu, a samim tim i
originalni izgled Gitave kucane strane. Teko
su novo osvezenie u softverskom domenu za
C-64 doneli novi tekst-procesori TEXTO-
MAT PLUS i STARTEXTER koji su potpuno
z2adovoljili korisnika u svim detaljima, sem u
brzini konverzije izmedu 40 i 80 kolonskog
prikaza na ekranu.
Na kraju, za C-64 ratunar se pojavljuje, po-
red niza novih, poslednji tekst - procesor
pod nazivom, BETTER WORKING WORD
PROCESSOR sa najbrzim i najslozenijim
¢nostima u odnosu na p. ((e)
njemu éemo- pisati u narednim brojevima
SVETA KOMPJUTERA). |
Pojavom Commodora 128 zahvaljujuci boljoj
rezoluciji i vecoj memori]’i, a u kombinaciji
sa brzim flopi-diskom i slozenijim operativ-
nim sistemom,. razvijaju se daleko mocniji
programi za obradu teksta koji sve prethod-
ne programe za C-64 bacaju u zasenak. Po-
slednji i mozda najkvalitetniji_program iz
ove oblasti namenjen je za C 128 pod nazi-
vom PROTEXT 128, On po svojim osobina-
ma moZe ravnopravno da se poredi sa naj-
Ini za

obradu teksta na velikim racunarima.

PROTEXT-128 poseduje u sebi obilje intere-
santnih instrukcija koje se izuzetno lako po-
zivaju i kombinuju, pa je korisniku na raspo-
laganju Yelika kreativnost u obradi teksta.

divanje belezaka sa p) vodenja
dnevnika...

U svemu tome pravo je zadovoljstvo bilo to
3to je tekst mogao da se lako ispravi u sluta-
ju eventualnih gresaka, umnozi bez skupog
procesa fotokopiranja, pravilno formatizuje
u novinski stubac sa Zeljenim proredom,
analizira (frekventnost ponavljanja neke regi
ili fraze, broj slova, slogova...) i sintaksno is-
pravi, ako je na engleskom, preko bogatog
recnika, U slugaju da se tekst Stampao na
printeru sa programibilnim karakterom-se-
tom, gde je moﬁ‘te definisati Zeljeni oblik
slova, nasu azbuku i potrebne matematicke i
graficke simbole, savremena ratunarska ob-

ljujuéi tome je i Siroka
kompatibilnost sa svim perifernim uredaji-
ma sa kojima se C-128 moze povezati.
Zelja nam je da u ovom i narednim brojevi-
ma SVETA' KOMPJUTERA ukaZemo na sve
osobine PROTEHT-a i sli¢nih programa za
obradu teksta na commodore ratunarima,
pa tako omoguéimo razumevanje i kvalitet-
no kori§éenje ovih programa koji vam i te
kako mogu olaksati posao kojiin se bavite i
udtedeti vreme koje pri tome nepotrebno
trosite. A na kraju, mnogi ¢e uvideti da se
kompjuterima mogu baviti na mnogo ozbilj-
niji i interesantniji natin nego §to je jednos-
tavno igranje.

Ve

o 4 (8

Upotreba programa protext-128
Posle povezivanja radunara sa monitorom u
modu sa 80 karaktera i flopi diskom, potreb-
no je uneti disketu sa programom u disk
drajv i ukljugiti raunar. Program ¢e se auto-
matski ugitati i startovati posle par minuta,
Nakon toga, uz pomo¢ HELP tastera,
moZete pozvati kompletno, vrlo detaljno i
obimno uputstvo za rukovanje, pa na taj na-
Cin dobiti informacije o svemu 3to je bitno
za va§ rad. Preko istovremenog pritiskanja
ESC i H tastera dobicete spisak svih instruk-
cija sa kratkim objasnjenjem, 3to je veoma
zgodno kao brzi podsetnik za pocetnike koje
veliki broj razlicitih komandi moze na trenu-
tak da zbuni.
PROTEXT-128 poseduje niz komandi koje
se koriste za brzo i lako pomeranje kursora i
Gitavog teksta, tabulaciju, brisanje i umeta-
nje slova ili teksta na odredenoj poziciji kao i
pozivanje unapred definisanih fraza i pro-
gramskih sekvenci.
Pomeranje kursora po ekranu i njegovo po-
stavljanje na Zeljenu poziciju teksta koji se
edituje vr$i se preko takozvanih kursorskih
tastera (oznaCenih strelicama i slovima
CRSR u svim mogu¢im pravcima). Preko tas-
tera INST (koji se poziva uz pomo¢ SHIFT
tastera) vrsi se interesovanje (umetanje) no-
vih slova u sluaju potrebe za dopunom tek-
sta koji obradujemo. Preko istog tastera, ali
bez upotrebe SHIFT-a, kada pozivamo DEL
instrukciju, vri se brisanje (delete - engl.)
slova u tekstu. Prelazak u novi red postize se
jednostavnim pritiskom na RETURN taster,
a istovremena kombinacija tastera SHIFT i
RETURN poziva na ekranu kontrolni simbol
(horizontalna crtica) koji oznatava razmak
izmedu redova. To je posebno interesantno
kod odvajanja razli¢itih pasusa. Preko po-
sebne komande (koju ¢emo pomenuti kasni-
je), mogude je precizirati broj praznih redo-
va kod kreiranja proreda ili razmaka izmedu
asusa.
U toku kucanja teksta, Cesto je zgodno ,sko-
&iti* na potetak teksta ili poetak dela strane
koji se prikazuje na ekranu. Za tu svthu ko-
ristimo taster sa oznakom HOME koji u ok-
viru ovog programa ima istu ulogu kao i u
toku rada sa klasiénim bejzikom za C-128. ’
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Ako HOME pritisnemo samo jedanput kur-
sor ,skate” na potetak ekranske strane koja
se prikazuje, a ako HOME pritisnemo dva
puta, kursor skate na potetak teksta. ESC i
HIOME kombli(nacija tastera {ma obrnutu
ulogu, to jest, kursor se postavlja na posled-
n]l?g:oziciju (dole desno) u okviru teksta.
TAB taster omogucava podeSavanje tabulaci-
{'(e, odnosno pozicije u okviru jednog reda na
0ju se brzo moZemo postaviti. Ovo je veo-
ma znaajno kod pisanja razliGitih tabela
gde je -potrebno precizno srediti kolone sa
podacima. Program PROTEXT 128 ima vise
razliitih vrsta tabulacije (za slova, brojeve
ili potetak ,prozora” u koji ¢emo upisivati
neki tekst), a svaka od tih vrsta markirana je
u kontrolnoj liniji sa specijalnim karakteri-
ma u gornjem delu ekrana, Tako u svakom
trenutku mozemo videti na koje TAB pozici-
je mozemo skogiti, svaku od njih pojedinaé-
no mozemo pomeriti ili obrisati (preko ESC
i SHIF-TAB tastera), a Jtabovima” se
mozemo kretati napred (preko uzastopnog
pritiskanja tastera TAB) ili nazad (ako dodi-
rujemo istovremeno SHIFT i TAB). Prema
tome, korisniku je dozvoljena puna i laka
kontrola teksta na ekranu uz moguénost
brzog skoka na Zeljenu poziciju.
Nesto kasnije objasniéemo moguénost krei-
ranja formulara ili ,tekstualnog upitnika” u
koji moZemo jednostavno unositi podatke (a
ove kasnije arhivirati preko posebnog pro-
grama za obradu kao $to je SUPERBASE na
primer), a da pri tom skokove sa pozicije na
poziciju vrdimo pritiskanjem samo jednog
tastera,
Zamislite samo praktitnu primenu ovog pro-
grama u rukama Salterskog sluzbenika koji
vam popunjava formular sa podacima radi
* izdavanja nekog dokumenta, Nema vracanja
papira u pisacoj magini napred-nazad, ko-
rekturnih sredstava u slucaju eventualne
reske, a rafunar automatski vodi ratuna o
rmatizovanju teksta, unoSenju datuma,
potpisa ovlaicenog lica, kao i ostalim detalji-
'ma koji st tipski unose u dokument. Ako se
na grimet radi o polisi za osiguranje auto-
mobila u koju pored generalija, brojeva li¢ne
karte, vozacke i saobraéajne dozvole..., tre-
ba uneti i brojcane podatke koji se koriste za
neki novéani obragun, unosenjem potrebnih
formula, ratunar brzo obavlja kalkulaciju i
pri tom se u kratkom roku dobijaju svi fodn-
ci uredno napisani na papiru i zavedeni (1) u
mati¢nu knjigu za arhivu ili kasniju obradu.
Da bismo sve ovo zatinili t: zvuti kao
obirokratska bajka” recimo i to da je tekst
koji obradujemo moguée direktno preko
PROTEXTA poslati telefonskim putem (ili
beZitno preko radio stanice) na daljinu, te
sluzbenik u filijali osiguranja moZe komuni-
cirati sa svojim Sefom u centrali i njemu pre-
nositi sve potrebne informacije, a da pri tom
oboje sede na svom radnom mestu i ne gube
yreme.
Sve tekstove koje obradujete moZete narav-
1o snimiti, odnosno kasnije utitati preko flo-
pi diska. Da bi se ovo zadalo ratunaru do-
voljno je aktivirati CLR taster (preko SHIFT-
-a), a zatim izabrati odgovarajuéu o ie‘u: s
-snimanje (save) l-utitavanje (]oad‘mi' l;\e
VI

(merge) . i
razlicitih tekstova ili njihovih delova u novu
sa

korisnika. Ako navedene komande za rad sa
diskom zadate Igreko velikih slova S, Lili M,
rafunar ¢e zahtevati unoSenje Sifre (pas-
swort). Ako se prilikom ugitavanja ili mer-
dZovanja zada pe na 3ifra (lozinka) na
ekranu e se pojaviti graficki simboli pome-
Sani sa nelogiénim tekstom, te &itav materi-
jal postaje neupotrebljiv.

Ako se u tekstu jedna re¢ (kao na primer
PROTEXT 128 u ovom), fraza ili Zitava rece-
nica viSe puta ponavlja, pa ako jo3 imate 10
takvih fraza, te ako radite sa nekim skromni-
jim tekst-procesorom, u toku svog rada nece
izostati psovke na ratun programa koji ne
moze da vam ol posao, pa morate svaku
reg ili reGenicu posebno upisivati. Ako je tek-
st obiman, stvar postaje jo§ komplikovanija,
a vafa riranost se povecava i... Medu-
tim, PROTEXT 128 nudi reenje i za to! Pre-
ko tastera ESC P moguée je irati fra-

Cenja teksta, skoka na'viSe razlititih tabula-
tora, skoka u neki ,proz j i

jenu poziciju u
tekstu, automatskog ispisivanja nekog me-
moranduma ili formulara, kontrolnih karak-
tera u sluéaju da koristite neki sloZeniji pri-
nter, i tako dalje.

Prikaz podataka moZzemo zadati na printe-
ru (sa ESC a) ili ekranu (ESC s). Cirkularni
tekst dopunjen podacima (na primer pismo
iste sadrzine koje Zelimo da poSaljemo na vi-
Se razlititih adresa) moZemo prikazati na ek-
ranu sa (ESC i A), odnosno na printeru (ESC
§). Prilikom prikaza teksta na ekranu elimi-
nisu se svi kontrolni karakteri koje je potreb-
no navesti radi definisanja proreda, duzine
strane, razmaka izmedu redova, ravnanja le-
ve i desne margine itd, te tako moZemo na
ekranu prcgledgati finalni izgled sredenog i

ze koje ¢e ratunar pritiskom na samo jedan
taster automatski uneti u tekst na poziciji
kursora. Unosenje odgovarajuce fraze vrsi se
preko tastera ESC i numeritkog tastera (bro-
Jevi od 0 do 9) zavisno koju frazu Zelimo da
pozovemo,

Da bismo pregledali tekst od pogetka do
kraja (ili obratnf)% kao kad bismo imali rolnu
papira sa odtampanim tekstom, mozemo
upotrebiti kursorske tastere (CRSR) u kom-
binaciji sa ESC (escape) tasterom, i tako do-
biti moguénost ,rolovanja” teksta na ekranu.
Pri tom se moZemo postaviti na neku pozici-
ju i vriti unoSenje praznog reda (radi prav-
ljenja razmaka izmedu pasusa ili ostavljanja
praznog prostora za sliku preko tastera ESC

- INST. A ako u tome preteramo, upotrebice-

mo tastere ESC i DEL i obrisati Gitav red koji
nam ne treba i pri tom donji deo teksta po-
meriti naviSe i spojiti sa gornjim, da se ne bi
narusila keksruaﬁnoa celina.

U okviru jednog reda mozemo obaviti bri-
sanje teksta levo (sa ESC i SHIFT-RETURN)
ili desno (sa ESC i RETURN) od pozicije kur-
sora. Mozda je jedna od mana ovog progra-

sa

g teksta upravo onako kal
¢e biti odstampan na papiru. U sluaju po-
trebne korekcije, mozemo zaustaviti tekstu-
alni ‘prikaz i ispraviti eventualne greske,
Ako se red ili pasus (blok teksta) Zeli po-
‘meriti ili kopirati na novu poziciju potrebno
je da ga prvo memoriSemo, Kasnije moZego
obavljati titav niz manipulacija: brisanje, ko-
piranje, premestanje.. Memorisanje bloka
teksta vrsi se na dva natina. Preko komande
ESC b memoriSe se blok za trenutnu obradu
kod koje se blok teksta gubi iz memorije. Ta-
ko na primer mozemo zapamtiti jednu rece-
nicu i kopirati-je ili pomeriti iskljutivo na
jednu_poziciju. Medutim, preko komande
ESC B blok koji smo memorisali mozemo
kopirati na vise razlicitih mesta, a da se pri
svakom kopiranju blok i dalje nalazi u inter-
noj memoriji PROTEXT-a. Ovo je vrlo zgod-
na komanda pogotovu ako je potrebno da
kreiramo neku tabelu sa podacima i da pri
tom ,iscrtavamo” Zeljeni ,kostur” tabele sas-
tavljen od horizontalnih ili vertikalnih linija.

(Na primer:)

ma to §to se ne moze vrsiti
/potetka jedne reci na drugu u okviru teksta,
radi dopune ili ispravke pojedinih reéi.
Naredbe koje smo do sada naveli pred-
stavljaju samo editorske naredbe koje sluze
za lakSe i brze ispravljanje teksta preko poje-
dinagnih tastera, Medutim, daleko je veci
broj kontrolnih i formatskih naredbi koje su
na raspolaganju u toku rada sa ovim progra-
mom, pa je korisnik &esto u muci da sve to
zapamti ili da slozenu sekvencu potrebnih
instrukcija zada u ,jednom dahu”. Za tu pri-

A B c D E F

liku pi je upotreba
funkcijskih) tastera i

od F1 do F8, Preko svakog od njih moguce je

memorisati veoma komplikovan potprog-

ram u okviru PROTEXT-a koji predstavlja

potrebnu sekvencu i jednostavnim pritisk

na neki od ovih tastera moguce je izvrsiti &-
Sve te mil

U ovoj tablici Kljuni redovi koji je safinjava-

tav sled i i

moguce je takode memorisati na disk, za
kasniju upotrebu prilikom obrade novog pi-
sanog materijala.

Programiranje funkcijskih tastera poziva
se preko ESC i M tastera, a zatim se pritiska
funkcijski taster pod kojim Zelimo da obavi-
mo neku sekvencu. Kasnije kada Zelimo tu
sekvencu da izvrsimo, dovoljno je da samo

celinu. Ova i
diskom mo#Ze biti i zafticena za nepozvanog

hodno definisani funkcijski
taster. Ovo je veoma prakti¢no kod: podvla-

Gijim se umnoZavanjem dobija potreban
Jkostur”

————

i tako dalje...

o
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® SERVIS ®

SPECTRUM

Tekst kompresor na pet bitova

igurno ste vise puta poZeleli da na-
pravite svoju sopstvenu tekstualnu
avanturu. Dobra avantura mora ima-
ti veliki broj lokacija sa opsirnim opisima,
reciznim porukama i odgovorima i sa veli-
ﬂim brojem regi i sinonima. Da bi sve to bilo
moguce strpati u 48 K Spectrumove memori-
ie, ﬂombni su vam dobri kompresori teksta
i, ako je avantura sa grafikom, potrebni su i
kompresori slike. Veoma dobre kompresore
koriste programeri kuce Level 9 prilikom iz-
rade svojih avantura, koje su veoma popu-
larne kod nas upravo zbog: gore navedenih
osobina: Avanture firme lfvel 9 se polako
iblizavai it

(napominjem da su Infocomove avanture pi-
sane za upotrebu iskljucivo sa disk-drajvom)
opet zbog izuzetne raspodele memorije na
grafiku, tekst, editor, parser itd.

Sa ovde objavljenim kompresorom (na 5
bitova) moguca je usteda memorije i do 35,5
odsto ili drugatije reteno, na svakih osam

teksta udteda iznosi 3kB 3to nije malo
ako vam je memorija ogranifena.

PRINCIP RADA

Svi oni koji znaju binarne brojeve pomisli-
e da sa ovim kompresorom moZe da se ispi-
suje samo 32 razlitita znaka. Medutim to ni-
je tatno. Ovde je primenjen jedan trik pomo-
¢u koga se sa 5 bita moZe ispisati 62, a i viSe
razlicitih znakova!

Ideju sam dobio od natina na koji AM-
STRAD 3alje podatke na printer. On to ne
radi kao vecina kompjutera (preko 8 bitova),
to on i dalje koristi svih 256 znakova. To se
izvodi tako §to koristi dva seta u koje se na-
izmeni¢no prebacuje pomo¢ jednog kontrol-
nog koda. Na sli¢nom principu radi i ovaj
kompresor.

Za kontrolni znak"uzeo sam broj 30 (bin.
11110). Da sam uzeo 31 (bin 11111) moglo bi
da se desi da se kontrolni kod spoji sa delom
nekog slova i da se dobije 255 (bin 11111111)
koji bi inage znatio kraj poruke tako da je
moguce da dode do greske u radu programa.
U prvom setu nalaze mi se sva mala slova i
neki dodatni znaci (,”), a u drugom setu su
velika slova i ostali potrebni znaci (!2;;). Da
bi kompresija bila 3to veca velika slova ko-
ristite 3to manie jer je za njih potrebno 10 bi-
tova (kontrolni kod + slovo).

Ovaj kompresor nema moguénost da
kompresuje brojeve ali je dodavanie te opcije
programu lako: Uvede se jo§ jedan set koji bi
sadrzavao brojeve.

STVARNI PRINCIP RADA:

Kompresija teksta vr3i se u ciklusima. Ka-
da se iskoristi 5 bitova nekog broja ostaju jo§

3 bita. Tu su smestena prva tri bita drugog
broja. Ostala dva bita spajaju se sa pet bitova
!méeg i prvim bitom Eetvrtog broja, Zatim se
4 sledeca bita Cetvrtog broja spajaju sa prva
Cetiri bita petog brojai na Iu‘aju preostala tri
bita sedmog sa pet bitova osmog broja. Posle
ovoga ceo ciklus se ponavlja.

SHEMATSKI TO OVAKO IZGLEDA:

1. byte 22211111
2. byte 43333322
3. byte 55554444
4. byte 77666665
5. byte 88888777

KAKO UNETI PROGRAM:

Prvo ukucajte BASIC deo kompresora i
snimite ga naredbom: SAVE ,TEXTKOM-
PRE" LINE 0

REM linije pri kucanju moZete da izostavi-
te jer one sluze samo za objasnjavanje uloge
pojedinih delova programa. Zatim utitajte
GENS na adresu 49000 i startujte ga sa RAN-
DOMIZE USR 49000. Sada ste spremni za
rad. Ukucajte celu listing programa. Kada
zavrSite sa ukucavanjem, asemblirajte listing
i vratite se u BASIC. Sada snimite kompre-
sor i dekompresor naredbama:

SAVE ,KOMPRESOR" CODE 30000,300:
SAVE ,DEKOMPRES" CODE 31000,400

Tako je kompletiran program za kompre-
siju teksta i moZete poceti da razmisljate o-
pisanju neke avanture...

VAZNO:

Kompresovani tekst se smesta od adrese
38400 (ako to ne izmenite u listingu) a prou-
ke se pozivaju tako §to otkucate:

POKE 23728, PORUKA-256%INT (PORU-
KA/256)

POKE 23729, INT (poruka/256)
RANDOMIZE USR 31000 .

Ako Zelite da se tekst ispise pocev od koor-
dinatalo, 10 napisete PRINT AT 10,10: pa on-
da sve ostalo.

MOGUCA PROSIRENJA KOMPRESORA

Ako Zelite da jos vise povecate kompresiju
teksta mozete iskoristiti jedan trik koji je pri-
menjen u avanturi MORDONS QUEST od
Melbourne House-a.

Ako ste makar malo igrali avanturisticke
igre, primetili ste da se pojedine reci pojav-
ljuju mnogo ¢esce nego druge, kao n aprimer
glagoli (ides, vidis, uzima) ili imenice (kuéa,
drvo, stena, ili imena predmeta sa kojima se
moze manipulisati). U ¢emu je sad ,caka"?
Moguce je sve te reci smestiti negde u me-
moriji sa tim da bi svaka imala svoj kod. Za-
tim bi trebalo uvesti jedan kontrolni kod ko-
ji bi sluzio za ispis tih reéi (sli¢no kao ono sa

malim, velikim brojevima i slovima). Tako
bi postojala usteda jer bi takva re¢ u samom
tekstu ,odnela” samo dva bajta (kontrolni
kod + kod reti) dok bi cela re¢ negde u me-
‘moriji zauzimala jo§ nekoliko ba%'tova. Na taj
natin bi bilo moguce skladistiti 256 (a i vise)
regi.
© Predrag Betirié
Nikola Popevié

1 LOAD ""CODE : LOAD ““CODE
PAPER @: BORDER @: INK 7: CLS :
PRINT AT 10,12;"

TEXCOM “3AT 15,2:"Text compress
or na S bitova"

2 POKE 23728,1: POKE 23729,15
@: LET MEM=32000: POKE 38400.255

3 PAUSE @

4 LET por=1

S CLS : PRINT AT ©.0:"PORUKA
BROJ "3 par” “MEMORIJA
ZAUZETA "3PEEK 23728+2564F

| EEK 23729-38400:AT S.0: " STOP -

| ISPIS TEKSTA"’" NOT — SAVE"

| 6 IF PEEK (23728+2S6%PEEK 237
129-38400) >=33000 THEN PRINT AT
10, 1@; "KRAJ MEMORIJE": GO TO 200
2

19 LET mem=32000: GO SUB Se@
20 FOR a=1 TO LEN a$
30 IF as(a TO a)="." THEN. POK
|E mem,27: LET.mem=mem+1
(31 IF as(a YO a)=*," THEN POK
E mem,29% LET mem=mem+1
32 IF asta TO a)=" " THEN POK
LE mem,28: LET mem=mem+1
IF CODE a$(a TO a)=34 THEN
POKE mem> 30t LET mem=mem+1: POK
E mem,29: LET mem=mem+1
34 IF a$(a TO a)="!" THEN POK
{E mem,30: LET mem=mem+1: POKE me
m> 27t LET mem=mem+1
35 IF as(a TO a)="2* THEN POK
E mem,30: LET mem=mem+1: POKE me
m,28t LET mem=mem+1
38 IF (CODE a$(a TO a)>é4 AND
CODE a$(a TO a)<71) THEN POKE m
em>30: LET mem=mem+i: POKE mem,C
ODE a$(a TO a)-44: LET mem=mem+1
39 IF (CODE a$(a TO a)>9& AND
CODE as$(a TO a)<123) THEN POKE
mem, CODE a$(a TO a)-96: LET mem=
mem+
40 NEXT a: POKE mem,255: LET m
em=mem+1
50 RANDOMIZE USR 30000
6@ LET por=por+i: GO T0 S
500 LET a$="": LET c$=""
518 INPUT' LINE a$: IF a$=* STO
P * THEN &0 TO L
520 IF a$="NOT " THEN 60 TO 2@

o2

538 RETURN

1000 CLS : INPUT “PORUKA “":A: PO
KE 23728,A-256%INT (a/256): POKE
23729, INT (a/256): RANDOMIZE US

R 31000
1001 PAUSE @: PAUSE 0: 60 TO 100
L]

2000 SAVE “TEXT“CODE 32000,PEEK
23728+256%PEEK 23729-38400 ’
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30000 21007D LD  HL,32000 30105 FEFF CP  #FF 31085 07 RLCA
3003 EDSEB@SC LD  DE, (23728) 30107 2625 IR Z,30146 31086 47 LD B.A
30007 CL3B75  CALL 30011 30109 E603 AND  #@3 31087 13 INC DE
30010 C9 T 30111 OF RRCA 31088 14 LD A, (DE)
30011 7E LD A, (HL) 30112 OF RRCA 31089 FEFF CP  #FF
30012 FEFF CP  #FF 30113 80 ADD A,B 31091 Ca RET Z
30014 2878 JR  Z,30139 30114 12 LD  (DE),A 31092 E43 AND  #03
30016 E61F AND  #1F 30115 13 INC  DE 31094 07 RLCA

30018 47 LD BA 30116 7E LD A, (HL) 31095 07 RLCA

30019 23 INC  HL 30117 E61C AND  #1C 31096 07 RLCA

30020 7E LD A (HL) 30119 OF RRCA 31097 &0 ADD  A.B
30021 FEFF CP  #FF 30120 OF RRCA 31098 CDD379  CALL 31187
30023 2879 JR Z.3014% 30121 47 LD - B.A 31101 1A LD A, (DE)
30025 E607 ,  AND #07 30122 23 ING  HL 31102 E67C AND  #7C
30027 OF RRCA 30123 7€ LD A, (HL) 31104 OF RRCA

30028 OF RRCA 30124 FEFF CP #FF 31105 OF RRCA

30029 OF RRCA 30126 2812 IR Z,30146 31104 CDD379  CALL 31187
30030 &0 ADD A B 30128 E6IF AND  #1F 31109 1A LD A, (DE)
30031 12 LD (DE),A 30130 07 RLCA 31110 E4E0 AND  #80 ~
30032 13 INC  DE 30131 B7 RLCA 31112 @7 RLCA

30033 7E LD Ay (HL) 320132 @7 RLCA 31113 47 LD, B:A
30034 E418 AND  #18 > 30133 50 ADD  AsB 31114 13 INC DE
30034 OF RRCA 30134 12 LD (DE),A 31115 1A LD A, (DE)
30037 OF RRCA 30135 13 INC . DE 31116 FEFF CP  #FF
3038 OF RRCA 30136 23 INC HL 31118 C8 RET Z
30039 47 LD B.A 30137 1880 JR 30011 31119 E6OF AND  #oF
20040 23 ING  HL 30139 12 LD (DE)sA 31121 o7 RLCA
20041 7E LD Ay (HL) 30140 13 INC DE 31122 0 ADD  A,B
30042 FEFF CP  #FF 30141 EDS3BOSC LD (23728) ,DE 31123 CDD379  CALL 31187
20044 2864 IR Z,30146 30145 C9 RET 31126 1A 1 LD A, (DE)
30045 E6LF AND  #1F 30146 78 LD  AB 31127 E4FO AND  #F@
30048 07 RLCA 30147 12 LD (DE) » A 31129 OF RRCA

30049 27 RLCA 30148 13 INC DE 31130 0OF RRCA

30050 60 ADD «A:B 30149 IEFF D A #FF 31131 OF RRCA

30051 47 Lo BA 30151 CDBE7S  CALL 30139 31132 OF RRCA

30052 23 ING  HL 30154 9 RET 31133 47 LD B.A
30053 7E LD A (HL) 31000 3E0Z D As#02 31134 13 INC DE
30054 FEFF CF  HFF 31002 CD@116 CALL 05633 31135 1A LD A, (DE)
30056 2858 JR Z.30146 31005 DD210070 LD IX,32000 31136 FEFF CP_ #FF
30058 E601 AND  #@1 31009 110096 LD  DE,38400 31138 c8 RET Z
30060 OF RRCA 31012 2ABRSC LD  HL, (23728) 31139 E401 AND  #21
30061 20 ADD  ALB 31015 012028 LD  BC, Q0000 31141 07 RLCA

30042 12 LD (DE),A 31018 CD3F79  CALL 31039 31142 07 RLCA

30063 13 INC DE 31021 CDSE79  CALL 31070 31143 07 RLCA

30044 7E LD A (HL) 31024 3EFF LD A, #FF 31144 07 RLCA

30065 E4LE AND  #1E 31026 DD7700 LD  (IX+2),A 31145 @2 ADD A.B
30067 OF RRCA 31029 CDAC7A  CALL 31303 31146 CDD379  CALL 31187
30048 47 LD E.A 31032 C7 RET 31149 1A LD A (DE)
30067 23 ING  HL 31033 00 NOP 31150 E43E AND  #3E
30070 7€ LD A. (HL) 31034 00 NDP 31152 OF RRCA

30071 FEFF CP  #FF 31035 00 NOF 31153 CDD379  CALL 31187
30073 2847 IR Z,30146 31036 00 NOP 31156 1A LD A, (DE)
30075 E4OF AND  #0F 31037 @1001A LD  BC, 06656 31157 E4CO AND  #CO
30077 oF RRCA 31040 FEFF CP #FF 31159 07 RLCA

30072 OF RRCA 31042 CA4979  JP . Z,31049 311460 07 RLCA

30079 OF RRCA 31045 13 ING  DE 31161 47 LD B.A
30080 oF RRCA 31046 C3IF79  JIF 31039 31162 13 NG DE
30081 S0 ADD  A.B 31049 03 INC  BC 31163 14 LD A, (DE)
30082 12 LD (DE).A 31050 ED433D79 LD (31037),BC 31144 FEFF CF  #FF
30083 13 INC DE 31054 ED4Z SBC HL,BC 31164 Co RET 2
30034 7E LD . As(HL) 31056 7€ LD A.H 31147 E6Q7 AND  #07
30085 E610 AND  #10 31857 BS OR 31169 07 RLCA

30087 OF RRCA 31058 C8 RET 2 31170 07 RLCA .
30088 OF RRCA 31059 ED4B3D79 LD BC. (31037) 31171 80 ADD A.B
30089 OF RRCA 31063 ZABRSC LD HL, (23728) 31172 CDD379  CALL 31187
30090 OF RRCA 31066 13 INC  DE 31175 1A LD A, (DE)
30091 47 LD B.A 31067 CIFF79  IP. 31039 31174 E4F3 AND #F8
30092 23 INC  HL 31070 13 ING  DE 31178 OF RRCA

30093 7E LD A, (HL) 31071 1A LD A, (DE) 31179 OF RRCA

30094 FEFF CF  #FF 31072 FEFF CP  #FF 31180 OF RRCA

30076 2830 JR  Z,30146 31074 C8 RET 2 31181 ‘CDD379  CALL 31187
30098 E&1F AND #1F 31075 E6IF AND  #1F 31184 C3SE79 JF 31070
30100 87 RLCA 31077 COD379  CALL 31187 31187 323979 LD  (31033).4
30101 80 ADD  A.B 31080 1A LD A, (DE) 31190 FEFF CP  #FF
30102 47 LD B.A 31081 EGED AND  #E@ 31192 C8 RET Z
30103 23 INC  HL 31083 07 RLCA 31193 FEQQ CP %00
30104 7E LD A, (HL) 31084 07 RLCA 31195 c8 RET Z
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31196
31199
31201

31206
31203

31284
312846
31289
31290
31292
31295
31296
31298
31301
31302
31305
31307
31302
31312
31315
31317

3A3A7Y
FEQ1
281B
3A3979
FE1E
281B
FE1D
283A
FEIC
283C
FE1B
282C
47
3E4Q
e
CD467A
€9
3EQQ
323A79
18046
3EQ1
323A79
c9

DD210070
DD7EQR
FEFF

c8

31312 D7
31319 DDE3

31321

C35Q7A

21324 o0

LD A, (31034)
cP  #01
JR  Z,31230
LD A, (31033)
P #1E
JR  Z.31237
CP #1D
JR Z,31272
CP #iC
JR Z.31278
CP  #1B
IR 2.31266
Lo A
LD A, #40
ADD  AB
CALL 31302
RET
LD A, %20
LD (31034).A
JR 31243
LD A.#01
LD (31034),A
RET
LD A, (31033)
CP #1D
IR Z,31284
CP #1C
JR - Z.31296
CF  #1B
JR  Z.31290
LD  B.A
LD A, #40
ADD A,B
CALL 31302
RET
LD A, #2E
CALL 31302
RET
LD A #2C
CALL 31302
RET
LD A.#20
CALL 31302
RET
LD A #22
CALL 31302
RET
LD - A.#21
CALL 31302
RET 3
LD A, #3F
CALL 31302
RET
LD (IX+2).A
ING IX -
RET
LD  IX32000
LD A, (IX+D)
CP #FF
RET Z
RET  #1@
INC. IX
JF 31312
NOF

<

GALAKSIJA .

Korisne
tutine

Pise Nikola Bujenovié

ofto je bitan deo mnogih maSinskih
programa skaniranije tastature, prvo
Gemo se pozabaviti tim rutinama, a

“ujedno ¢emo pokusati da ispravimo neke za-
blude

Skaniranje tastature

Posle male konsultacije ,Uputstva za
upotrebu” i memorijske mape na strani 25.
saznajemo da se tastatura na Galaksiji nalazi
bas u memorijskoj mapi i to od adrese &2000
do adrese &2037 (zatim sledi 8 bajta LAT-
CH-a i sve to se ponavlja 16 puta). Tasteri su
rasporedeni kao za BASIC naredbu KEY(N),
tj prema tabeli sa strane 21 uputstva (u tabe-
Ii nedostaju BRK-49 i DEL-51, dok su dva
mesta na tastaturi ostala neiskoriicena: 54 i
55). To znadi da se, na primer, informacija o
tome da li je pritisnut taster A nalazi na ad-
tesi &2001, a za taster ENTER na adresi
&2030. Kako ta informacija izgleda? Ako ot-

-

S HOME

12 DUMP 22000, 15

2@ WORD &2ALE. %200

3¢ GaTD 10

Slika 1.

kucate kratki program sa slike 1. videcete 3ta
se nalazi na tim adresama. SadrZaji tih adre-
sa se stalno menjaju i to tako da uzimaju sa-
mo dve vrednosti: &FF i &FD (tj. 1111 1111
ili 1111 1101 binarno). Ako pritisnete taster
A videcete da je sadrZaj adrese &2001 prome-
njen na vrednost &FE ili &FC (tj. 1111 1110
ili 1111 1100 binarno). Ako pritisnete vise
tastera u isto vreme ove vrednosti se menja-
ju. Podatak o tome da i je neki taster pritis-
nut se nalazi na nultom bitu bajta koji se na-
lazi na adresi koja odgovara tom tasteru. Po-
3to se sadrZaji adresa menjaju ne mozemo
testirati vrednost tog bajta, ve¢ ba§ moramo
testirati nulti bit. Kako ¢emo to uraditi?

Do sada se medu vlasnicima Galaksije us-
talilo pravilo da neki taster testiraju progra-
mom kao na slici 2. Ovaj #adin testiranja tas-
tera ne samo da je najduzi po broju bajtova
ve se i najduze izviSava, §to nije za zanema-
rivanje jer se tastatura vrlo Gesto proziva u
svakom programu. Kako pnda tastaturu ska-
nirati najbrze i najkrace? Mi vam pred-
lazemo dva natina koja zavise od-broja ras-
polozivih registara,

Ako imate samo jedan jédini raspolozivi
registar onda je najbolja rutina data na slici

e 0N O G R
R 3

<

ORG 20000

oPT 7
FRITISNUT EQU $
LD A, (22000+29)
AND 1

JR Z.PRITISNUT
>

0N U BN -

Slika 2.
3 (2a Eimer je uzeto skaniranie 4 strelice).
Najkrace i najbrze (oko 20% brie od pre-
thodnog) testiranie 4 strelice, ako su slobod-

¢
ORG 20000

OFT 7

GORE EQU $

DOLE EQU $

LEVO EGU $

DESNO EQU $

TAST LD A. (22000+27)
RRA

12 JR NC,GORE

11 LD A: (22000+2%)

12 RRA

1Z JR NC:DOLE

14 LD A. (%2000+27)

15 RRA

16 JR NC,LEVO

17 LD A: (%2000+30)

12 RRA

19 JR NC.DESND

2@ RET

21

EORUOREN R IR S

Slika 3.
na dva registarska para (na primer: DE i
HL), dato je na slici 4. Ovaj nacin testiranja 4
strelice je cak 50% bri od ustaljenog pomo-
€u naredbi LD A, (ADR) i AND 1.
B .
ORG @002
ORT 7
GORE EGQL $
DOLE EOLf ¢
LEVD EQU ¢
DESNO EQU $
TAST LD HL, (%2000+29)
LD DE. (£2000+27),
RR D '
JR NC.DOLE
2 RR E e
t NC:50RE
RR H
JR NC.DESNO
RR L
JR NC-LEVD =
RET

-
i

o
o

e
U CORN R

Slika 4.

Princip rada obe rutine je jednostavan. U
oba sluaja se sadrZaj adresa koje daju infor-
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maciju o 4 strelicepremesta iz memorije u
registre procesora Z-80. U prvom slutaju je
to akumulator, te se testira taster po taster, a
u drugom sluéaju suto reglstarski parovi DE
i HL, te se festiranje vr3i dva po dva tastera i
to na samom potetku rutine. Zatim se na-
redbom RR (za akumulator PRA, a za ostale
registre RR r) nulti bit premesta u CARRY
FLAG koji se zatim testira, Obratite paznju

kod te cifre dobiti ako na labeli PRIT umesto
LD A&EOQ stavite LD A,&10.

Intermeco

Pre nego Sto predemo na stvarnu temu
ovog Elanka potrebno je da vas upoznamo sa
dve neophodne rutine. Prva se bavi brisa-
njem ekrana (kao BASIC naredba HOME).

jalizaciju generatora slu¢ajnih brojeva (samo
jedanput u celom programu) sa:

D HL,O
LD (SLUCAINI) HL
Rutina za genensan;e slucajnih brojeva je
data na slici 8. Ovako napravl]cna rutina ne
samo da je vrlo brza ve¢ daje i dosta dobre

S:u:ll‘)" g";g:ﬁgsr:l:‘ca“’jélae"ag%:l éz]prr‘;’g’ Iako je uobiajeno da se to izvodi naredba- S
g ma LD A,12 i rst &20 treba obratiti paznju da s
ni), nece modi da testirate ostale tastere sve su sve rutine u ROM-u, u prlnclp\? spore i § gs? 300@0
doksu prethodni tasteri pritisnuti. No, ako da njihovo pozivanie treba Sto je vise mogu- z £
umesto naredbe JR NC, LAB upotrebite na- €e izbegavati. Stvarno brza rutina za brisanje 4 SLU ERU 3
redbu CALL NC, LAB i taj nedostatak Ge biti 5 RND EXX
izbegnut, ali tada treba dobro da pazite da u B o
drugoj rutini ne poremetite sadrzaj registara. 1< & LD HL. (SLW)
2 DRG %0000 7 INC HL

. Z 0pT 7 3 RES 4.H

v‘(ﬁveatgf:e::mua su vam pokazala ita da 3 CLEAR LD HL.z2300 el (e R
=

radite ako Zelite da testirate strelice, tj, taster SHEL DEﬁ 2801 { :? tg :;’ éHL)
po taster. Situacija nije mnogo slozenija ni 4 LD BC. %200 =
kada je u pitanju vide tastera u isto vreme. ol AHE Y 5 e 12 XOR L
Najcece se testiraju tasteri SHIFT i BREAK i & LDIR 13 EXX
to tako da budu pritisnuti istovremeno. Prvo 9 RET 14 RET
8to bi svakom palo na pamet je da testita i
prvo jedan (na primer BRK), pa onda ako je ia > 15 > g
on pritisnut i drugi (u tom sluéaju SHIFT). Slika 7. Slika 8.

Mi predlazemo jednostavnije resenje kao na
, slutajne brojeve. Ako Zelite da ih ograniite

ekrana data je na slici 7. Druga rutina gene-
(na primer od 0 do 31) dodajte naredbu

rise slucajan broj izmedu 0 i 255, §to je, naj-

s Gesce, dovoljan opseg. Ideju za ovu rutinu ]e AND &2F posle poziva ove rutine.
2 ORG %0000 dao sam autor Galaksije, Voja Antol
SHORY T pocetku programa je potrebno izvrsiti |n|\:|
4 SHIFTBREAK EQU $ i o e T e
S LD A (2000+49) [®[™[ ™[ ™" KORISNE KNJIGE [ W[ W[ W™
& LD HL,%Z000+53
7 OR (HL) PROGRAMIRANJE
8 RRA ZA POCETAK
9 JR NC,SHIFTBREAK L8
12 > Priruénik £
Slika 5. * /7 zasnovan na dva principa:

shcl 5. U ovolj( rutini ¢e se na labelu SHIF-
AK skakati samo gko su oba tastera
prmsnuta istovremeno,

Ni skaniranje cifara se ne razlikuje mnogo
od testiranja strelica. Primer je rutina koja
na izlazu u akumulatoru ima vrednost cifre
koja je pritisnuta (slika 6), dok ¢ete ASCII

SVE U JEDNOJ KNJIZ| PzpP

SVE
U JEDNOJ

ot prebe ria
svimymikroraéunanima
- upsraile PASCAL FORTF!AN usP AP
. uporedene
— POREDNE TABLLE BAGO & 2A SPECTAUM

COMMODORE 64, GALAKSLIU TRS 80. BBC
MASINSKL JEZIK ~ Pragramiraite svo| COM-
MODORE, SPECTRUM. APPLE ORIC. BBC
GALAKSLIU KSIJU
GOTOVI PROGRAMI ZA GSM 64 | SPEGTRUM

JAJUEVTINIJA KNJIGA: PZP

%4 128 strana.
%24 om.

ORG %0200

OFPT 7

CIFRE LD HL.&Z000+41
SCAN LD A (HL)

RRA

JR NC,FPRIT

DEC L

BIT 5,L

s obzirom na obim | sadréaj PZP nems takmaca
Poruéite odmah platicete kad PZP stigne na vasu adresu.
NARUDZBENICA SR

—___ primjeraka knjige PROGRAMIRANJE ZA POCE-
utorskom (zdaniu KORISNE KNJIGE pe cjent od 2,690 dinara 2a primjarak
KBl & DAt BouSoEam

Quim neopozna naruculen

0N B

1@ JR NZ,SCAN FRENME  IME .

11 JR CIFRE R IR M T el R

12 PRIT LD A.%EQ g I Fap e

13 ADD A’L MJEST’O\nnSﬁhsMb’ml l I l l l ' l | I ]

:; §E’ e e N e W
slika 6. BB T i RS YT TN B s o
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OBRAZOVANJE

(¢kat

e¢ duZe vreme u Jugoslaviji se razgo-
vara o uvoden]u mikrorafunara u 0s-
novne i srednje 3kole i to kao novo,
univezalno nastavno sredstvo koje otvara no-

mo obrazovnih programa ima preko 3000.
Svakako da se u nasem Skolstvu ne mogu ko-
ristiti programi strane proizvodnje, ali mogu
veoma korisno posluZiti kao osnoy za izradu

keta programa razvrstanih po nastavnim
prcdmenma i uzrastu mladih korisnika. Pro-
grami potpuno odgovaraju nastavnim progra-
mima u SR Bosni i Hercegovini, te smatramo
da mogu osluziti i nastavi.

domacih, programa.
bi bilo sve ratIm iz potetka, jer se mozemo ko-
ristiti drugih. Tako smo mi koriste-

ve
dasetoi deﬁnmvno ostvari prednosti ce, ne-
sumnjivo, vrlo brzo biti evidentne. Medutim,
interesantno je Cuti §ta o tome misle i kako re-
aguju domaci proizvodati ratunara i opreme
kao i proizvodati programske podrike, poseb-
no obrazovnih programa. Najéesée proizvodac
ratunara ujedno proizyedi i programsku pod-
riku za svoj proizvod. Tako rade i u ENERGO-
INVEST-u, u njihovoj Radnoj organizaciji IRIS
- Institut za racunske i informacione sisteme
gde smo bili u poseti.

O radu IRIS-a na izradi obrazovnih progra-
ma pri¢ala nam je dr Maria Milenkovi¢, koja
je neposredno ukljuena u rad na ovoj proble-
matici. Doktorirala je psihologiju, i, sa odgova-
rajuéim pristupom, racunarima se bavi kao
uZom specijalnodéu.

Kako je ona autor kompletnih programa ko-
je programeri realizujui smatrali smo da je pra-'
va osoba da joj postavimo nekoliko pitanja.

s Drugarice Milenkovi¢, §ta sve RO IRIS
moZe ponuditi obrazovnim ustanovama?
# Za razliku od mnogih proizvodata ratunara
IRIS pored hardware-a nudi i obrazovne pro-
E?mc Giji se broj stalno povec¢ava, kao i obu-
nastavnika za rad sa udenicima pomocu
programa i za rad sa samim racunarom. Ove
tri stvari, po nasem misljenju ne mogu jedna
bez druge. Obrazovnim ustanovama, §to se ti-
Ge hardware-a, moZzemo ponuditi svoje ratu-
nare IRIS 8 i, neSto ozbiljniji, IRIS 16. IRIS 8 je
osmobitni ratunar kompatibilan sa APPLE
11+ i kao takav moe koristiti ogroman broj
programa koji vec postoje za ovaj ratunar. Sa-

Ciideje i iskustva sa strane kao i sopstvenim is-
traZivanjem i iskustvima uradili nekoliko pa-

Programi o mﬁa; e

Programi koje nam je pokazala dr Mana
¢ iznenadili su nas
likom edukativnom moci. lzdvo]:h smo sa
mo dva koji predstavijaju i ostale u svojim
nastavnim grupama. Prvi program je iz fizi-
ke. Obraduje optiku na vrlo popularan na-
Cin. Program sadrZi 14 pitanja iz ove oblasti
tako da program postavi pitanje na koje uce-
nik treba da odgovori sa jednom redi. Ukoli-
ko ucenik da pogresan odgovor postavija se
potpitanje koje sadrzi-dodatne informacije
koje bi mogle pomoci uceniku. Pri tacnom
odgovoru prelazi se na sledece. Ukoliko se
rad, odnosno uéenje, prekine u toku jednog
dana, na sledecem casu vara se na prvo
neodgovomllo pitanje. Svako pitanje propra-
deno je odgovarajuéom slikom koja dovoljno
ilustruje pitanje i ako se uz racunar koristi
crno-beli monitor. Na istom principu posto-
Jje programi iz drugih oblasti fizike kao I iz
drugih nastavnih predmeta.

ram za matematiku razlomke objas-
njava na wlv interesantan nacin. SadrZaj
r dgmm odgovara ucenicima osnovne Sko-
le do Sestog razreda. Podinjese sa osnovnim

* Nije h time broj potencijalnih korisnika ra-
€unara IRIS-a i ovih programa ogranien. Po-
znato je da se nastavni programi naih repub-
lika medusobno razlikuju.

pojmovima kao §to su ,celo’, ,polovina” i
Jetvrtina® ‘na._primeru secenja Jabuke na
dva, odnosno cetiri dela. Zatim se tokom
programa ucenik upoznaje sa nazivima bro-
/eva u razlomku i ostalim terminima veza-
nim za njih. Neodoljivu draZ ovog programa

éini opcija_tzv. ,laboratorija razlomaka®,
Utenik slaze kuglice iz retorte na desnoj
sttani ekrana i stavija ih u posudu na levoj
strani. Program daje dve mogucnosti: da
ucenik u svakom trenutku vidi odnos

ca jedne i druge boje koji Ce se ispisati kaa
razlomak, ili da sloZi onoliko jednih i drugih
kuglica koliko je predstavijeno nekim zada-
tim razlomkom. Isto teko, racunar moze
sam prebaciti odreden broj kuglica pa da
ucenik napiSe razlomak koji odgovara odno-
su kuglica.

Tesko je naci ucenika kojem ovakvi pro-
grami nece biti interesantni i koji pomocu
ovih obrazovnih programa sarajevskog IPI-
S-a nece savladati ove i druge lekcije. Dr Ma-
ria Milenkovi¢ i njeni saradnici zasluzuju sve

pohvale.
<
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# Tatno je da su nastavni planovi i programi
razliditi, ali ta razlika ne moze bitno uticati na
broj korisnika ovih programa. Sva deca u Ju-
goslaviji uée Pitagorinu teoremu kao i sve o0s-
tale lekcije. Razlika moZe biti samo u redosle-
du lekcija i sl. a tome nafe pr(ﬁramskg pakete
lako mozemo prilagoditi. D: to ne pred-
stavlja ograniGenie i neki narogit problem. Ve-
¢i problem predstavlja treca bitna stvar koju
sam pomenula, a to je obuka nastavnog kadra.
Kod vecine nastavnika, narotito starijih, javlja
se otpor prema ratunarima. Mozda je to ta-
kozvani ,strah od nepoznatog”. Problem je
moguce refiti upravo kursevima gde bi se na-
staynici postupno obuili za rad na ratunaru i
pomodu ragunara kako bi uvideli prednost ra-
¢unara nad ostalim nastavnim sredstvima i
novine u nastavi koje on omogucava. Pozeljno
bi bilo da se nastavni kadar obuti za izradu
jednostavnih samostalnih aplikacia, te da ta-
ko ratunar prilagodi sebi i svom radu sa uce-
nicima i da jo§ vise poveca kvalitet nastave.
Ne mozemo zahtevati od njih da rade posao
programera iz razumljivih razloga. Zato je po-
treban programski jezik koji je razumljiv, o€ig-
ledan i lak za u€enike jednako kao i za nastav-
nike. U tu svrhu predlazemo programski jezik
LOGO koji je u svetu postao gotovo standard
7a primenu radunara u obrazovanju. Za obu-
ku nastavnika predvideli smo PILOT kao ob-
razovio-namenski jezik,

#Kakve su prednosti LOGO-a u odnosu,
mo, na BASIC koji je mnogo univerzalniji
2ik? LOGO mnogi znaju kao programski jezik
2a razne grafitke prikaze i nista drugo.

#LOGO omoguéava mnogo vise nego $to je
raunarska grafika. Ovaj jezik moie se koristi-

ti za sve primene kao i vecina drugih

rogram-
skih jezil o

. Medutim, upravo gral icki pnkaz:
pri programa €ine ga
obrazova inje. Svaka (graﬁl‘.ka nargdba avog
jezika ima dejstvo koje je vidljivo na ekranu
tokom njenog izvrsavanja. Tako ce uéenik lak-
e nautiti ovaj ]tznk jer uporeduje lik na ekra-
nu sa onim §to je programom nameravao da
ostvari. Sem toga, mnogi prugramslu jezici pri
pojavi greske ispisuju Sture i suvoparne poru-
ke u tekstualnom obliku. U LOGO-u, medu-
tim, otiglednost izvrSavanja programa nagoni

i osnovno§kolskog uzrasta u nizim razredima.
Elementi igara podsticu decu na rad sa ratu-
narom, odrZavajuéi im paZnju i Cine gradivo
lakse savladivim. To se moZe videti u mnogim
naim programima, upravo za mlade ucenike.
Losi ngraml obrazovnog tipa Gesto traze od
ugenika da otkuca neki podatak, da pritisne
odredeni taster itd. $to kod ugenika stvara uti-
sak da ragunar upravl)a njime, na neki natin.
Sa elementima igre uCenik svojim uceStem
kontrolie dogadaje na ekranu i od njegove ak-
tivnosti zavisi tok izvrSavanja programa. U
svakom sluéaju program treba uiniti 5to inte-
resantnijim za mladog korisnika, a da pri tom
efikasno i savlada znanje iz odredene oblasti.

# I na kraju, recite nam postoji li poseban tim
za izradu vasih programa u IRIS-

utenike da, koriguju
program sve do ostvarenja zeljenog cilja. U na-
Celu, u obrazovanju utenika vise treba fomra-

-u, i kakva je saradnja sa obrazovnim ustano-
vama?

#*0 je grupa (i ne samo

ti obuku za

koja ¢e i ubuduée izradivati pro-

programa,
onim ucenicima koji za to pokazuju intereso-
vanie i sklonost. Vecini je, ipak, vaznije da na-
uéi da koristi neki tekst procesor, da formira
malu bazu podataka i sl.

+ Koliko deci treba omoguéavati igre na ragu-
naru? Razni napadaéi iz svemira i sl. nemaju
bas neku edukativnu vrednost.

i Igre, u kod nas Siroko rasprostranjenom ob-

liku, ne dolaze u obzir pri ostvarivanju ciljeva
obrazovan]a mladih pomoéu ragunara. Medu-
tim, neki elementi klasi¢nih video-kompjuter-
skih igara treba da se sadrze u svakom obra-
zovnom programu. Narogito je to vazno kod
programa za decu mladeg, dakle predskolskog

grame. Neki od programa koji su do sada ura-
deni nastali su u saradnji sa jednim srednjes-
kolskim centrom u Sarajevu. Autori su dva
uéenika Eetvrte godine tog centra koji su poka-
zali zavidno znanje programiranja i veliku za-
mlemsovanosl za ovaj posao. Rad sa njima
it Me-
dutim, ovaj Lposao “zahteva stalnu asistenciju
svih u€esnika u projektu, a to je teSko ostvari-
ljivo sa udenicima zbog njihovih obaveza u
3koli, porodici itd, Zato otekujemo jo§ bolje
rezultate kada dode do izraZaja timski rad i
kada struénjaci u [RIS-u uzmu stvar u svoje
ruke.
<> Razgovor vodio Tihomir Standevié

SPEKTRUM KOMPLETI

NARUCITE NA]NOV'I]E 1 NAJINTERESANTNIJE IGRE ZA VAS KOMPJUTER. KOMPLETI SADRZE 12-14
,ARA. ROK ISPORUKE 1 DAN. CENA KOMPLETA 800.- N.D. + KASETA + PTT:

B-5 ¢

B-4:

=
&

B-9 ; SPEED KING 1I, COSMO POLICE GALVAN, VIE AR KUNG FU II, THE
ICE TEM!

PLE, TRAILBLAZER, CRYSTAL CASTLES, NOSFERATU THE
VAMPYRE TARZAN, XENO, FROST BYTE, VIDEO POKER, DRAGON'S

H.ARD BALL, GOONIES, BUMP SET SPIKE ROGUE TROOPER, STREET
HAWK, ROOM TEN, BREAKTHRU, FAT WARM, DEACTIVATORS, BU-
GETTI JUNCTION, SORCERER OF... BULS EYE.

A-9

7+ 20, 00, B K RS T SO
'WARLI 2, FIRELORD, B( SCARE,
Bt e LA ON THE OCHE.
56 : DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA KRUZ, CUSTARD DER, FIDO, TANTALUS, READ
D, LIGHT FORCE, DANDY, TRAP DOOR GLIDER RIDER, THANATOS. SPINDZZUY, QUAZATRONE, HOT RASPUTI
rmmmm ) OLLI AND LISA, PRODIGY, LANDLORDS, 1942, £.6 ; PENTAGRAM, MAX HEAD
SF. COBRA, Tl ROBOTO, IT 1§ KNOCK OUT, SKITTLI
N.RALLY, REVOLUTION, PSI CHESS, HUMANTORCH, PHANTDMAS 1i
2, GLAURING, KAl TEMPLE, BUCCANER, SODOV, ZYTHUM, NEX.OR, A-5 : BAT MAN, ALIEN HIG
J1A AND HiZS DROID.
. PAPER BOY, T.T. RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO, MERMAIT
MARNESS, DISCS OF DEATH, HEARTLAND, COLOSSUS CHESS 40, A4
TENNIS, TOMATOES, RUPERT, DYNAMITE D: TARNER, BACK 10 FUTURE
B-2 : ATLANTIC CHALLENGE, BLACK AROW, KINDAP MINDSTONE, OLE , , . %
TORO, SUPERMAN, FIGURE CHESS, NINJA MASI'ER. mmm RIDER, A3 : "‘"G WNG FRIDAY 13%, TURBO ESPRIT
DAN DARE, STAJNLESE STELL, LABYRINTHION,
B-1 : BOBBY BEARING, COULDRON 2, HIACK, comr GAM.S, SHOW JUM-

+ ACE, KNIGHT TIME, THE PLANETS 1 2, BIG BEN, GERRY THE GERM,

+ GHOSTS'N GOBLINS BOULDER DASH 3, BIGGLES 1 i 2, PYRACURSE,

J ARENA, CYBERUN, SUPER BOWL, CHICKIN CHASE, FOOTBAL - FACT

: THE WAY OF TIGER (4 );{Eog) BOMB JACK, SAMANTA FO!

PING, SNODGITS, T. MARCIANO, ACTION REFLEX, HAR.Q, CAME-
LOT WARR, SOUL OF ROBOT, BOUNCES, FLYER FOX, RALLY DRIVER.

SLICKER PUZZLE, WORLD CUP CARNIVAL, KUNG FU MASTER, Y(
UNG ONE'S, REVENGE OF C5, ROCK'N WRESTLE, CLIFF HAMGER,

SPIKY HAROLD, ZOMBIE, WILOW PATTERN, DEWILS CROWN, HO
CUS FOCUS, MOLECULE MAN, A TICKET TOO RIDE, FLYING FORMI

PLITTING IMAGES, BABALIBA, SEX CRIME, EQINOX, KIREL, BOUN-
HAWK, WlLLlAM 'WOBLER, TWISTER,

ROOM, COSTA CAPERS STAR STRIKE 2,

ZOFRENIA, FRUITY, HUBERT, BENNY HILL, CORE., SAI COM-
BAT HEAVY ON THE MAGIC 'WHO DARES WINS 2, MOON PATROL.
HWAY, THERBO, ROBOT MESIAH, VECTRON,

AND FILE, SURF ISTRUTCION + CHAMPING, INVESION
NBERET FIREMAN, F.A, CUPPO
SPIT FIRE 40, VISITORS

DO (besm.), AMAZON WOMAN, 'YABBA DABBA DOO, YU
SKOOL DAZE, SPELLBOUND, SWORDS AND SORCERY, FRANKENSTE-

SAHOVSKI KOMPLET 1000 ND + KASETA + PTT: PSI
TURK. QUICK SILVIJA, SPECTR!

H. JEZIKU ZA PSI cmassmnn 17A cowssuswsooub.
7 SVE INFORMACIE 1 HESPLATAN KATALOG OBRATITE SE NA ADRESU: DAKIC JOVAN, BULEVAR mzvowcmz 420/40, 11000
Beograd, 011/414-997.
R e

S, COLOSSUS 40, FIGURE, SUPER 3.5, DEATH CHESS 5000, CYRUS,

SUPER CHESS 21 3, CHFSS]GK.
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ORAO U $KOLI "

U
r

rvi primjerci mikroratunara ORAO

32 proizvedeni su potkraj 1984. go-

dine. U toku 1985. i 1986. godine

proizvedeno je i prodano preko 3000 primje-
ovog mikroratunara.

Vecéina njih nadla je mjesto u

Da bi se realizirala osnovna racunarska
konfiguracija dovoljno je na ORAO 32 pri-
Kljuéiti crno-bijeli televizor i ratunarski sis-
tem spreman je za rad!

Sa osnovnom konfiguracijom moguce je
steci sgjedeéa osnovna znanja o raéunarima:

- kodiranje znakova i brojeva;

- osnovne transformacije nad podacima

osnovnih $kola Sirom Jugoslavije.

Stjecanje osnovnih znanja o ratunarima
zapoginje se upoznavanjem funkcija pef os-
novnih funkcionalnih podsistema racunara
(prema DZonu fon Nojmar): ulazna jedini-
ca, izlazna jedinica, memorija, aritmetitko-
-logitka jedinica i upravljacka jedinica.

U slugaju mikroratunara ORAO 32 ulazga
jedinica, glavna memorija, aritmeticko-logic-

jedinica i upravljatka jedinica smjeStene
s u zajednickom kuéistu. Na kuistu’ posto-
je prikljutci za izlazne jedinice i vanjske me-
morije. Shematski prikaz mikroradunara
ORAO 32 prikazan je na Slici 1.

zhrajanje, logicke
operacije - sve u binarnom prikazu);
- funkcija ulazne jedinice (transformacija
koju ostvaruje tastatura);
- funkcija izlazne jedinice (transformacija
koja se ostvaruje u cilju dobijanja slike na ek-
ranu);

ovmlidy

sadrZan je u 16 KB ROM-a,

On se sastoji od dva dijela:

- nadzorni program MONITOR;
SI(-: interpretator programskog jezika BA-

Za sticanje prije navedenih osnovnih zna-
nja koriste se funkcije nadzornog programa
MONITOR. MONITOR preuzima upravja-
nje raéunarom nakon ukljucivanja ili nakon
E;itiska na tipku RESET. Funkcije monitora

riste se tako da se kao prvo unese slovo -
oznaka funkcije, a nakon toga parametri po-
trebni za izvrienje izabrane funkcije,

Znanja koja treba imati ugenik prije prvog
susreta sa racunarom (u cilju sticanja prije
ih znanja) su slijedeca:

- pojam programa i ja (algori-
tam upravljacke jedinice).

Pri tome je znagajno da je ORAO 32 op-
remljen takvim osnovnim softverom koji
omogucuje da za sticanje navedenih osnov-
nih znanja nije potreban detaljni uvid u har-

Iver.
Osnovni softver mikroratunara ORAO 32

7 sadr?aje‘ na razli¢ite adrese. Zadaci ki

1. Pojam bita, bajta, registra

2. Kodiranje znakova - ASCII kod

3. Binarni i heksadekadni sistem

4. Memorija, lokacija- memorije, adresira-
nje, :pis i Gitanje.

Sada je mogude iz MONITORA pomoéu
funkcije M upisivati i otitavati razlitite

na
ovom nivou moZe rjedavati ugenik slijedeci
su: .
- procitaj sadrzaj lokacije na zadanoj adre-
si (binarno, dekadski, heksadekadski) i inter-
preagraj ga kao broj i kao ASCII kodirani
n

- upisi u lokaciju zadanu adresom (binar-
no, dekadni, heksadekadni) znak kodiran u
ASCII kodu

- upisi u lokaciju zadanu adresom (binar-
no, dekadni, heksadekadni) broj (od 0 dop

255).

Primjer: U lokaciju sa adresom 0000 0100
1101 1110 upisite broj 127./ Da
bi rijedio ovaj zadatak, ucenik
treba u fazi pripreme pretvoriti
adresu iz binarnog zapisa u hek-
sadekadski 04DE;q i zadani

datak iz dekadskog zapisa u
eksadekadski: 7F(;q). Zatim, ko-
risteéi funkciju M, izviSava se
upis u memoriju:
*MO4DE xx 7F (CR)

Gdie je sa xx oznafen sadrzaj memorije
koji je bio prije upisa novog 7F (3¢ a sa (CR)
oznaka pritiska na tipku CR time ¢e se Zelje-
ni upis 1zvrsiti.

Znanja koja treba teorijski obraditi prije
slijedeceg susreta sa ratunarom su:

1. Algoritam obrade podataka;

2. Pojam instrukcije - kod operacije, adre-
sa operanda;

3. Pojednostavljeni programski model
mikroprocesora 6502 (programski brojag, in-
strukcijski registar, adresni registar, akumu-

ator);
4. Algoritam upravljacke jedinice, faza pri- ’
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bavljanja instrukcije, faza izvrSavanja in-
je.

)

Zadatak ratunara je obrada podataka. Za-
to uenika treba upoznati sa pojmom algo-
ritma kao postupka sa svojstvima odrede-
nosti, konacnosti i opéenitosti za §iri krug
problema. Debar primjer algoritma obrade
podataka je algoritam za odredivanje najve-
¢eg zajednickog djelitelja dvaju brojeva.

Korak 1: Upamti prvi broj! Predi na korak

2

Korak 2: Upamti drugi broj! Predi na ko-
rak 3!

Korak 3: Usporedi prvi i drugi broj!

Ako je prvi broj jednak broju predi na ko-
rak 6.

Ako je prvi broj veci od drugog broja predi
na korak 4

Ako je prvi broj manji od drugog broja
predi na korak 5.

Korak 4: Oduzimi drugi broj od prvog i re-
zultat upamti kao novi prvi brojl Predi na
korak 3!

Korak 5; Oduzmi prvi broj od drugog i re-
zultat upamti kao novi drugi broj! Predi na
korak 3!

Korak 6: Postupak je zavrsen! Prvi broj je
najvedi zajednicki djelitelj zadana broja.

Na ovom primjeru lako se pokazuju sva tri
svojstva algoritama. Uvodi se i pojam vari-
jable, ali to uenicima nije potrebno poseb-

strukcije (korake algoritma) uvodimo pojed-
lieni i model tog mikrop!

cesora, (slika 2).

Pogledajmo jo3 i neka zajednitka svojstva
instrukcija mikroprocesora 6502 u svijetlu
elementarnih koraka obrade podataka. Sva-
ka. instrukcija treba jednoznaéno definirati
slijedece:

1. Sto treba uraditi sa podacima?

2. Gdje se nalaze podaci sa kojima treba

+ izyrSiti zadanu operaciju?

3. Kuda treba smiestiti rezultat?

4. Koju instrukeiju treba izvriti kao slije-
deéu?

Instrukcije mikroprocesora 6502 prikazuju
se kao sadrzaji jedne, dvije ili tri uzastopne
lokacije memorije. Koliko lokacija zauzima
instrukcija zavisi od nje samo i od izabranog
natina adresiranja podataka (operanada),
Sadraj prve lokacije (prvi bajt instrukcije)
uvijek definira $to treba sa podacima (ope-
randima) uraditi i naziva se KOD OPERACI-
JE. Gdje se nalaze podaci ili gdje treba smjes-
titi rezultat kazuje nam sadrzaj druge ili dru-
ge i trece lokacije (drugi i treci bajt) i taj se
bait (ili dva bajta) naziva ADRESNI DIO in-
strukcije. ADRESNI DIO instrukcije je za-
pravo adresa lokacije memorije u kojoj se
nalazio operand ili u koji treba upisati rezul-
t:

at.
Pridruzivanje odredenog znatenja pojedi-
nim bajtovima i ije naziva se FOR-

no nagladavati. VaZno je ukazati
na moguénosti koje mora posjedovati izvrsi-
lac algoritma da bi izvrio algoritam. Skup
instrukeija predstavija skup moguéih koraka
algoritama obrade podataka u sluaju kad je
izvriilac algoritma ra¢unar. U nafem sluaju
izvrsilac algoritma bic¢e mikroprocesor 6502.
Da bi mogli jednostavno opisati pojedine in-

MAT INSTRUKCIE. ~Format - instrukeije
mikroprocesora 6502 prikazan je na Slici 3.

Adresa instrukcije koja se izvrditi kao slije-
deta nalazi se u registru PROGRAMSKI
BROJAC.

Niz instrukcija u memorifi saginjava PRO-

 uPRAVLIBEKI

BLOK

{‘ :ﬂ’,,

SABIRNICA (MAGISTRALA) ~16LINIJA > :

4

GRAM. Da vidimo sada kako mikroprocesor
6502 izvrsava program koji je zapisan u me-
moriji. Taj postupak naziva se algoritam up-
ravljacke jedinice i ponavlja se za svaku in-
strukciju,

Korak 1: SadrZaj programskog brojata
pusti na adresnu sabirnicu.
Predi na korak 2.

Korak 2: Omo?uéi izlaz sadrzaja adresi-
rane lokacije na sabirnicu pod-
ataka. To je kod operacije.
Predi na korak 3.

Korak 3: Pusti sadrzaj sabirnice podata-
ka u instrukcijski registar. Predi
na korak 4.

Korak 4: Povedaj sadrzaj programskog
brojaca za 1. Predi na korak 5.

Korak 5: SadrZaj programskog brojata
pusti na adresu sabirnicu. Predi
na korak 6.

Korak 6: Omoguci izlaz sadriaja adresi-
rane lokacije na sabirnicu pod-
ataka. To je 8 manje znatajnih
bita adrese operanda. Predi na

kol 8

Korak 7: Pusti sadrzaj sabirnice podata-
ka u 8 manje znaajnih bita ad-
resni registar podataka. Predi
na korak 8.

Korak 8: Poveéaj sadriaj programskog
brojaca za 1. Predi na korak 10.

Korak 9: Sadrzaj programskog brojaca
pusti na adresnu sabirnicu.
Predi na korak 10.

Korak 10: Omogudi izlaz sadrzaja adresi-
rane lokacije na sabirnicu pod-
ataka. To je 8 viSe znagajnih bi-
ta adrese operanda. Predi na
korak 11,

Korak 11: Pusti sadrZaj sabirnice podata-
ka u 8 viSe znatajnih bita adres-
ni registar podataka. Predi na

orak 12.

Korak 12Povecaj sadriaj programskog
brojaca za 1. Sada je u pro-
gramskom brojadu adresa koda
operacije slijedece instrukcije.
Predi na korak 13.

Korak 13: Pusti sadrZaj adresnog registra
podataka na adresnu sabirnicu.
Predi na korak 14.

Korak 14: Omoguéi izlaz sadriaja adresi-
rane lokacije na sabirnicu pod-
ataka, Predi na korak 15.

Korak 15: Izvr$i operaciju definiranu ko-
dom operacije Koristeci sadrzaj
sabirnice podataka i registra
AKUMULATOR. Predi na ko-
rak 1.

Koraci od 1 do 12 predstavljajn fazu pri-
bavljanja instrukcije, a koraci od 13 do 15 fa-
zu izvrSavanja instrukcije. Utenicima treba
ukazati na dvije razliGite interpretacije
sadrZaja memorije: u fazi pribavljanja progi-
tane podatke mikroprocesor tretira.kao, in-
strukeije, a u fazi izvrSavanja kao podatke.

Sada treba ucenike upoznati sa tri osnov-
ne instrukcije mikroprocesora 6502:

- instrukcija za prenos sadrzaja adresirane
lokacije memorije u akumulator;

- instrukcija za prenos sadrzaja akumula-
tora u adresiranu lokaciju memorije;

- instrukcija za pribrajanje sadrZaja adre-
sirane lokacije memorije sadrZaju akumula-

tora.
Instrukeija za prenos sadriaja adresirane
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lokacije u akumulator ima kod operacije
AD. Nakon toga slijedi bajt sa 8 manje zna-
Cajnih bita adrese. Treci bajt sadrZi 8 vise
znatajnih bita adrese lokacije sa podatkom
koji treba prebaciti u akumulator.
Instrukcija za rrenos sadrzaja akumulato-

ra u adresiranu lokaciju memorije ima kod
operacije 8D. Drugi bajt sadrZi 8 manje zna-
Cajnih bita adrese, a treci 8 vise znacajnih bi-
ta adrese lokacije memorije u koju treba upi-
sati sadrzaj akumulatora.

Instrukcija za pribrajanje sad:zala adresi-
rane lokacqe szdria]u akumulatora ima kod
operacije 6D. Drugi bajt sadrZi 8 manje zna-
¢ajnih bita adrese, a treci 8 vise znacajnih bi
ta adrese lokacije memorije u kojoj je pri-
brojnik koj' treba pribrojiti sadrzaju nkumu
latora (zbog takve mogucnosti pribrajanja -
akumuliranja sume - registar je i dobio na-
ziv akumulator).

Kada uéenik ovlada ovim znanjima, moze
pristupiti praktiénom radu na racunaru
ORAO 32.

Utenik sada moze bez vetih teSkoca rjesa-
vati probleme slijedeceg tipa:

Primjer: Nagm program za zbrajanje dva- .

rojeva. Prvi pribrojnik je na
adresl 1000, drugi na adresi 1001.
Rezultat treba spremiti na adre-
su 1002. Program treba zapoceti
na adresi 2000. Prvi pribrojnik je
7, a drugi 15. U fazi pripreme
ucenik treba obaviti pripremu
prikazanu u tablici:

Adresa SadrZaj

1000
1001
2000
2001
2002
2003
2004
2005
2006
2007
2008
2009
07

OF
AD Prvi pribrojnik stavlja
00 se u akumulator

liD Drugi pribrojnik pribraja
01 se sadrzaju a.&umulamra

BD Suma se upisuje na adresu
02 1002

10
60 Kraj programa

Ova tablica upisuje se u memoriju pomo-
€u funkcije M.

Izvrienje programa starta pomocu funkci-
T

je U:

*U2000

Rezultat mozemo provjeriti pomotu fun-

clje

‘]MIOOZ 16

Uz pomo¢ pojednostavlienog modela mo-
guce je objasniti i ostale aritmeticke i logicke
instrukcije.

Stetena znanja moguce je i dalje proiriti:

1. Prikazivanie brojeva u prikazu sa nepot-
punim i potpunim komplementom (negativ-
ni brojevi)

2. Natini adresiranja mikroprocesora
6502,

3. Skup instrukcija mikroprocesora 6502.

4. Korisni potprogrami epce namjene u
MONITORU.

Za svladavanje ovih znanja na raspolaga-
nju je MINIASEMBLER. To je potprogram u
MONITORU koji omoguéuje programiranje
sa kori§¢enjem simbolickih imena za kodove
operacija, te simbolickih oznaka za naéine
adresiranja. ' Adrese operenade i operendi
moraju se dati eksplicitno u heksadekad-
skom zapisu. MINIASEMBLER se aktivira
sa A uz navodenje pogetne adrese programa.
Za analizu napisanog programa na rapolaga-
nju je DISASEMBLER, takoder potprogram
u monitoru. On se poziva sa X uz navodenje
pocetne adrese programa koji Zelimo anali-
zirati,

Mikroratunar ORAO 32 omogucuje i sti-
canje znanja iz programiranja u visim pro-
gramskim jezicima. U tom slutaju potrebno
je osnovnoj konfiguraciji dodati kazetofon.

iranje se izvodi u je-
zicu BASIC. Uskoro ¢e biti na raspo]agan]u i
ORAQO 32 sa programskim jezikom FORTH.
U ovakvoj konfiguraciji moguée je sticanje
slijedecih znanja iz programiranja:

- pojam konstante i varijable

- format BASIC naredbe

- naredbe za unos i ispis podataka

- graficke naredbe

- naredba cnndmiivanja vrijednosti

- aritmeticke i logicke naredbe

- naredbe za uvjetno i bezuv;emo grana-
nje

- naredbe za formiranje petlji u programu

-potprogrami
- naredbe za rad sa stringovima

- sekvencijalne datoteke, upisivanje i &ita-
nje datoteke

- organizacija podatka: varijabla, vektor,
matrica, lista.

Prilikom usvajanja znanja iz programira-
nja u visim programskim jezicima nije uvjet
prethodno usvajanje znanja iz organizacije
ratunara, ali se pokazuje kao vrlo korisno,
narocito radi shvacanja granica moguénosti
ratunara.

ORAO 32 cuje stica-

nosti_usvajanja novih manja iz racunarske
tehnike.

U slijedeéoj tablici da]emo pregled mogu-
¢ih konfiguracija sa kratkim opisom obra-
zovnih moguénosti.

Konfiguracija Obrazovne
moguénosti
ORAO 32 + TV Organizacija
prijemnik ratunara
ORAO 32 + TV Programiranje u
prijemnik + programskom
KAZETOFON (+ jeziku BASIC.
STAMPAC) * Osnova
organizacije
podataka-sekven-
cijalna datoteka.
ORAOQ 32 + Disketni
MONITOR + operativni sistem.
DISKETNA Organizacija
DINICA + podataka-sekven-
"AMPAC cijalna i direktna
datoteka.
Aplikativni
programi
<&

.

GOVORI SE

" JEDAN IP ZAMENJUJE SEDAM

Chips & Technologies nedavne je prezenti-
rao trzitu IBM AT kempatibilni cip koji za
menjuje sedam VLSI &ipova sa originalne
AT-jeve Stampane ploe. Ovaj produkat Sa
oznakom 82C206 IPC (Integrated Peripheral
Controller) zapravo radi isto $to i: dva 8237
DMA kontrolera, dva 8259 interapt kontro-
lera, 8254 tajmer/brojac, 146818 casovnik i
7415612 Cip za mapiranje memorije; Ovaj
CMOS sa 84 pina konzumira jednu desetinu
racunareve snage i, po zvanicnim podacima,
radi 60 odsto brze (klokom od 8MHz-a) ne-
go prvobitnih sedma Cipova koji su radili
taktom od 5MHz-a. IPC je dizajniran da iz
medu ostalog radi sa CS8220 CHIPSet-om
koji je razvila ista firma, CHIPSet, pet clpova
na jednoj ploi, sve u svemu, zamenjuju Cita-
vih 63 ¢ipa za logicke operacije sa AT ploce i
radi 25 odsto brze (10 MHz-a umesto §MHz-
-a) i konzumira jednu trecinu snage (15W
umesto 42W). Chips & Technologies se nije
zaustavio samo na tome. Sada prodaje
DK8220komplet za rad sa 82C206. On sadrzi
razne podatke za poslovnu primenu u smis-
Iu obrade podataka i shema. DK8220 ima
svoj dijagnosticki LCD displej, BIOS, pot-
programe za testiranje sistema i ulaze za
82C206 kosta 49 dolara, CHIPSet

nje osnovnih znanja iz organizacije racunara
i iz programiranja u vifim programskim jezi-
cima, te iz osnova organizacije podataka. To
je omoguceno kombinacijom hardvera sof-
tvera koje omogucuje postupni rast konfigu-
racije sistema sa postupnim rastom moguc-

51 dolar, a kompletni DK8220 1495 dolara
svaki. Ako ste zainteresovani, za blize podat-
ke obratite se na adresu; Chips & Technolo-
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vo je prvi nastavak iz serije tlana-
ka o upotrebi maginskog koda na.
ORIC-u. Serija nastaje, da bi koris-
nici Orica i ostali, koje to zanima, mogli bo-
lie da upoznaju ovaj racunar, posebno nje-
gov hardver i operacioni sistem. Ovde nece-
mo pisati o tome kako napraviti prve korake
u programiranju procesora 6502. U tom
smislu, najbolje je uzeti u ruke knjigu ORIC
AND ATMOS MACHINE CODE, koju
mozete nabaviti kod Mladinske knjige. Pri
radu, trebat ¢e vam assembler ili barem mo-
. nitor, Za sada vam preporucujemo ORIC-
MON. Uskoro ¢e, u izdanju Foruma, iza¢i i
pravi macro assembler sa disassemblerom i
debuggerom. Toliko za uvod.
Pogledajmo sada, za pocetak, §to se sve
krife u toj elegantnoj crno-crvenoj kutiji.
Ako otvorimo ratunar, videt cemo nekoli-
ko razlicitih Eipova, zvuénik, TV modulator i
konektore. U donjem desnom uglu nalazi se
6522 VIA (versatile interface adaptor), koji
upravja tastaturom, printeromi _kasetofo-
nom. Iznad njega vidite procesor 6502 - srce
racunara, a iznad ovoga ORIC-ov ROM sa
natpisom* ORIC BASIC V 1.1. To znati, da
imate prepravljenu i poboljSanu verziju Ori-
covog Basica (za razliku od ratunara ORIC-
-1, gde se nalazi Basic verzija V 1.0). Desno
od ROM-a je prostor, koji je nekad bio zau-
zet EPROM-om. Iznad je €ip koji brine za re-
gulaciju napona za ratunar na potrebnih 5
V. Levo od ROM-a smeten je zvucnik snage
0.5 W, Nije HI-FI, ali je ipak bolje nefo kris-
talni beeper”. Na rubu Stampane ploge su
dva 34-pinski, za ja i

dobiti startnu adresu takozvanog ,interrupt
handler programa” na hex FFFE i FFFF.

. Procesor e visiti ovaj program sve dok ne
dobije naredbu RTI - Return from Interrupt,
posle koje se vraca u prethodni program.
Ako je posle izlaza iz interrupta IRQ jo§
uvek ,low”, proces se ponavlja. Zato je veo-
ma vazno da Inerrupt handler prekida izvor

interrupta.

Sastoji se od 8 dvosmernih (bidirekcional- 5. NMI, NEMASKIRAJUCI PREKID -
nih) linija, za prijem ili predaju podata- (NON MASKABLE INTERRUPT)
ka,ovisno o stanju R/W linije. Ovo je samo Postupak je veoma slican onome kod IRQ,
jedna linija Giji status odreduje, u kojem sme- samo se ovde procesor ne obazire na stanje I
Tu Ce se prenositi podaci. Dok je R/W linija flega, ve¢ dobije-adresu sa hex FFFA i FFFB.
Jhigh”, podaci se prenose od memorije do Druga razlika je u tome, da iako je kod izala-
procesora (READ). Kada je R/W linija ,low”, za iz NMI handlera NMI linija jo§ uvek
%ci se prenose od procesora ka memoriji Jlow", procesor ne skate ponovo na NMI

ITE). handler, posto je NMI linija osetljiva samo

3. GENERATOR TAKTA - (SYSTEM na promenu stanja sa ,high” na ,low”, a ne
CLOCK) na stanje ,low”.

Generator takta sinhronizira rad proceso- 6. RESET
ra i ostalih jedinica. Kod serije 65XX takt je Kada ova linija prede na low” (a to se de-
sastavljen od 2 protivfazna signala, naznate- 3ava kod ukljucivania ili neke greske), proce-
na kao fil i fi2 (u ovom nastavku kao cl i sor sadeka 6 ciklusa takta, da se i preostali
c2). Dok je ¢1 pozitivan, menja se adresa na deo sistema inicializira, a onda skace na pro-
adresnoj sabirnici, dok je c2 pozitivan, pre- gram, Cija se adresa nalazi na hex FFFC i
nose se podaci preko podatkovne sabirnice. FFFD. Svi registri osim PC-a, koJi dobija no-

3 V ZA PREKID - (INTER- vu adresu, ostaju nakon ukljuéenja u nedefi-
RUPT REQUEST) nisanom stanju, pa ih zato program mora

Ovo je veoma vazna linija mikroprocéso- taéno definisati.
ra. Ako ovu ulaznu liniju neka periferna je- Pored opisanih linija mikroprocesora po-
dinica povute na Jow” (normalno se nalazi stoje jo§ i READY, SYNC, SO, VCC i VS, ko-
na ,high”), procesor e prekinuti izvr3avanje je sada ne¢emo detaljnije opisivati. To éemo
tekuée instrukcije, pogledati kakvo je stanje I uraditi, ako nam te linije zatrebaju.
flega u statusnom registru i, ako je ovaj 0, <& Bogo Vatovec

o
aky LTI =

p i
20-pinski, na kojeg prikljutujemo paralelni
tampa¢. Pored njega nalazi se rele za kon-.
trolu kasetofona Giji je konektor sledeci po
redu. To je 7 pinski DIN konektor sa izlazom
za zvuk, EAR i MIC za kasetofon, rele i zem-
lju (ground). Pored ujega imamo RGB izalz
za monitor i na kraju UHF izlaz za TV pri-
jemnik. Za ovaj izlaz brine modulator i ne-
koliko ¢ipova ispod njega. Levo od zvuénika
nalazi se 40-pinski Gip - ULA (uncomitted
logic array), koji generise sliku. U levom do-
njem uglu nalazi se 8 x 64 Kbita dinamitkog
RAM-a. To je sve.

U nastavku ¢emo se detaljnije pozabaviti
svakim od ovih delova. Najprije pogledajmo
mikroprocesor.

1. ADRESNA SABIRNICA - (ADDRESS
_BUS)

Upotrebljava se za prenos adrese (koju ge-
nerira procesor) do memorije ili periferne je-
dinice. Posto je procesor jedini generator ad-
rese u sistemu, ovu sabirnicu zovemo i uni-
direkcionalna ili jednosmerna. Sastoji se iz
16 linija, koje omogucavaju procesoru da &i-
ta ili pise u 65536 memorijskih lokacija.

2. PODATKOVNA SABIRNICA - JDATA
BUS)
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voro_ ATARI 2 MEGA

OSNOVNA KONFIGURACIJA:

- Racunar 2 MB RAM

- Ugradena disketna jedinica 720

- Monitor visokog raziuéivanja (m x 400
tacaka)

PAKET SOFTWARE-a:

Operacioni sistem (na engleskom, slovenac-
kom ili tskom jeziku)

Imlkulzlor sat, kalendar, lmntmlnn polie,

emulacija terminala VT 52

Software-ski izbor rasporeda tastature,
-diskovi

RAM-
CP/M emulator Z 80
DEGAS ;rafn‘.k- program sa bogatim izbo-

PROGRAMSK] JEZICL:
Basic (Bejzik)

Logo
Pascal (Paskal)
VT 100 - program za komunikaciju sa raéu-

narima

DB master - baza podataka koja koristi gra-
ficke mogucnosti ratunara i jednostavna je

2a upotrebu

Sln‘e (Stiv) - najnoviji integrirani program
za uredenje teksta sa ugradenom bazom
podataka koja omogucava koricenje 2 M
RAM u celini

Virman - program koji sluzi za raéunarsko
ispisivanje virmana opstih priznanica i dru-
gih formulara povezan sa bazom podataka
iz Steve-a

NAJJEFTINIJI KB NA TRZISTU
Mogué prosirenja osnovnog sistema:
Tvrdi disk 20 MB
Ugradnja baterijskog sal

tibilan sa $tam-

Racunar je

pagima Epstm. Frmtsu. Oki, Data

Za informacije i purudilrme obratite se na
adrese:

kajiga, TOZD ija, Pre-
Sernova 5, Ljubljana tel. 061 327-641,
327643
MLADINSKA KNJiGA, TOZD KIP:
odelienje, Titova 3, Ljubljana,,,

Grosisticko
tel. 061/215-358
MK Titova 3, Ljubljana, tel
MIIZZI 233/449
Papirnica, Titova 3, Ljubljana, tel
ﬁl/le -831
MK Partizanska 9, Maribor, tel.

Ljubljana,
061/212-141, 212-313
Maribor, Heroja Bratica 3, tel. 062/26-573
G 2, tel. 063/23-338, 25-135
Kranj, Maistrov trg 1, tel. 064/25-177
Zagreb, lhu 15, tel. Mmzwzs 443-538

39, tel
011/321-420, 320-660
Rijeka, Bulevar Marksa i Engelsa 20, tel.
051/38-523

=



EDGE- ov psi chess

€z uputstva za ovaj program izgub-

ljeni ste, necete moci da odigrate ni-

pdnnmmmauslub;udatonus

ostacete uskraceni za nivoe, brzinu

odn;nvan;a potcu, lepotu slike i mnogo
sustinskih i estetskih pogodnosti.

Zelim sada da vas malo bolje upoznam sa

ne slike i da je na tragu nekog oblika lw;l ce
iskljuciti pomenuti (sadasnji) nedostat

Sada imate mogucnost da kumandama g

i 1-4 rotirate trodimenzionalnu tablu i po-

smatrate je iz mh uglova, sto lepo izgleda i
navedeni

dolazimo do nng pravog, do nivoa C. Ovaj
nivo moze biti od 1-6 i preporuéujem vam
da kod izbora ovog nivoa budete vrlo oprez-
ni. Zasto? Pa, iz prostog razloga $to na tom

Ako sada unesete
da sa .0" i 2.3 posmatrate obrnutu
‘menzionalnu tablu (iz polozaja crnog).

Q i 1-4 mozete dobiti pre-

neutralise
komandu S i 2 moi cete
dvodi-

samim Nakon star-
m)e se sa E‘th'I:'EK Na ekranu se po;avl]u;e

homkqnnmlmbmnmmglcdalmaQL
-u. Donji red, rspodmsulcpnhﬁgmkqe
programer naziva Stentonovim, zauzima iz-
vestajna linija koja ¢e vam biti jako vazna u
daljem radu. Za pocetak, znajte da se sve ko-
mande

preporu
pravite kombinaciju cmo i Zuto. Veoma )e
dalu:.nodmmou

boja su B=border

0); C paper( 0) i X=ink (=6).
=0); C= =0)i X=ink (=
| )epmdmohll}emogucmshah‘

abavm;erhez
(e zapoteti igru. Istovremenim pritiskom na
ustmsndohmuv:énymshmlumn
Ti—4 odredicete ko

protiv
|gﬂ ko je prvi na potezu i dr. Odredite i ni-
vo igre.

Sllcevampnhnnlzumlewdvom
jmenzionalnu sliku. Ta slika je vrio krupna,
Zzauzima ceo ekran, vrlo je i pro-
tivnik vam ne moze reci da nije dobro video,
3to se stvarno mozZe desiti u trodimenzional-
nom obliku slike. Funkcionalnu dekoraciju
&ine i ICONE sa obe strane slike, koje

do nekih previda.
S i 4 ée vam prikazati izuzetno lepe figure
1 fjovekovne table koje mislim da ne nu-
dcnehavnkodlcpogx
nameru da vrlo brzo izbaci na
5%

dop!muomg‘mamvonﬁ
;gurama koje ce imati jasniji i bolji oblik i iz-
Mmmﬁlv:mnm‘?damzﬁ
naj ferovatno je da je
&Enﬂﬂ:mwvblﬂmuvdmmmﬂ

“komandi

gled svih od:gnmh poteza u partiji po Cet-
vrtinama prikaza. Sa Q 5 mozete dobiti pre-
gledpnsledmcgpmmhm)eodlgranupar
.
Kmmapog)dnon;exmogucmpod&
vanja zvuka. Postize se komandom Z 1-8 &-
me dohnpate zvuk od namseg i kratkog do 03-
trog i dugog.
Daukhunmm&svenzvedmeimmm
gumuncn utitavanja programa. Kon
jmo sada da se na podetnom skrinu (S i
1) kmsteumhpmisnhum nalazila poru-
CHANGE na dnu ekrana ispod table, i
obmite posebnu paznju na tu poruku
jer Gete u narednom delu biti vrio vezani za
nju. U daljem toku partije, zavisno od toga
da li je ta poruka na ekranu ili nije, moci ce-
te, ili ne, da unosite e promene u
program i odigravanje partije. Najvaznije j je
2znati da se poruka CHANGE mo?e promeni-
ti samo komandom ,I". Ovo zapamitite, jer
iedinosanjom mozete vriiti sve ostale izme-

Tak sada mofZete pristupiti unosenju onih
koje se odnose na odigravanje par-
n): hllo da hocete da igrate protiv progra-

te kako igra sam protiv se-
bc, |h la vam program sluZi kao tabla za

mandi uodugnvan)e partije. To su koman-
de M i1 (=G mod ili igra); Mi 2 (=P mod
xhpt;uaonangraleS(-Smodmmup

Sada je prelomni trenutak, usli ste u set up
M(Mnmomognﬁhsescb:dammmte
nivo igre koji vam odgovara. Postojece mo-
gucnosti su sledece, kada su u pitanju nivoi:
od A1-A7, pri éemu je A1 najnizi nivo na ko-

na poslednjem A7 nivou odgovara u vreme-
nu od 3 minute; Nivo B je biic partija gde vi
podeSavate vreme trajanja partije {obicno na
5 minuta kako to rade

vremenu. Nivo B 2 je takozva-

ni nivo .ravnopravnih” partnera gde pro-
gram vodi racuna o tome koliko vi vremena
utrosite za jedan potez §to je i njemu pokaza-
telj za potez; nivo B 3 - poamudnmvo,gk
program ne moze da izvede mat, sjajan je za
one koji tek uée prve poteze u Sahu pri cemu
je program mocan mentor i vaspitat. Sada

svzhavx!ngrﬁkmNanivnnCltm&lukolo
minuta po potezu, 5to u praksi bas i nije tag-
no jer zna da potrosi i mnogo vise. Ovo je ni-
vo korespondenata tako da na C 7 nivou ne-
ma vremenskog limita, razmislja sve do tre-
nutka dok ne nade pravi (odgovarajuéi) po-
tez Sto moze da potraje i 24 asa.
Vamo;edzsebenepmmqumekododn
divanja nivoa. Birajte za sebe samo jedan ni-
vo vise od onog Sto vam reaino prij kako
biste imali moguénosti da nesto nautite. Uz

mnogo

neke od svojih slabosti u igri. Mozda je naj-*
bolje da igrate sa B i 2 balance partiju gde ste
ravnopravni. Kad ste utvrdili nivo igre i na-
mestili satove (sa WIR) otkucajte M i 1i igra
moze da potne. Odmah nakon ove komarde
unesite i J i 1 kako biste igrali kursorom.
Ako vam se ne svida kursor pritisnite samo
K i vraticete se na tastaturu i alfanumeri¢no
unoenje poteza.

Sada par redi o vracanju partije unazad.
Ako pogresno odigrate neki potez (ne seki-
rajte se mnogo i Kasparov je Cinio previde)
program vam ije da potez vratite |

omogucuje
izbegnete gubitak u materijalu ili pamm

Kako to izvesti? Sledite ovu proceduru:
Nalazite se u G modu. Sada etkucajte K (uk-
ljutivanje tastature). Pritisnite I, |uan
i 3 za povratak u set up mod. Time ste za-
vrsili tehniku. Sada pritisnite tastere X i Z i
uZivajte. Ovako nesto na Spectrumu jos niste
videli.

Posto ste vratili partiju, recimo na poce-
tak, tzst:mmlmomcsglahnpamlu do
* kljuénog trenutka ili do samog kraja ukoliko
Zelite da pogledate kako ste odlgnh ili pri-
kazete svom prijatelju kako ste pobedili.
Uknhkuscndlokm:knpgx&cmmcsc
do kljuénog trenutka i umesto
poteza ukucajte novi. Sasvim jednostavno,

Na kraju, pmdhwndaneprmshuus
ter BREAK jer Cete morati da uéitate pro-
gram ponovo. 1 jo3 poneka napomena. Na
kon odjgranc partije, i ako Zelite novu parti-
ju. otkucajte 1" i zatim P1. Tabla vam je na-
mestena, izvolite ponovo. Komanda CHAN-
GE mote se dobiti u izvestajnom delu samo
kada ste vi na potezu, zato ne maltretirajte
celu tastaturu ve¢ sacekaijte svoj red.

< Voja jovanovié

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘87,




SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '87.

IBM PC XT/AT

KOMPATIBILNA MIKRORACUNALA
IVEL TREND1 IVELTREND?2

256 KB Osnovna ploca 1 MB,

Osnovna pl

multifunkc - multifunkcijska kartica sa 2 MB RAM,
2 x floppy disk 1uhmu 360 KB, 1 floppy disk jedinica 1.2 MB,

C/B monitor, hard disk 40 MB,

matriéni Stampac, C/B monitor,

operativai sistem MS DOS 3.1, matriéni Stampa¢,

software: tekst procesor, relacijska baza. operativni sistem MS DOS 3.1,

Cijena: 4.900.000 dinara software: tekst procesor, relacijska baza.

Cijena: 5.980.000 dinara

Rok isporuke: 45 dana
Garancija: godinu dana

Servis osiguran

DODATNA OPREMA:

kolor monitor,

kolor kartica,

koprocesori INTEL 80287 i 8087,
back up tape streamer,
emulacijska kartica (IRMA),
kolor kartica (EGA)
komunikacijska mreza (NET kartica),
mis sa software-om

vasim

PredstavnisStvo Zagreb:
Kaptol 25

tel. 041/274-350, 422-999
tix. 22384 YU IVEL ZG




FO-LIB-

POSLOVNA PRIMENA RACUNARA - APLIKATIVNI PROGRAMSKI PAKETI

bibliotecko poslovanie na

rustvo smo sve bogatije informacijama: postoji potreba kako
za p j i iScen |Zk0r' ir ivi

ija, tako i za jem i racionalizacijom njiho-

vog protoka. Pravovremena informacija ini se danas vrednija no ikada.

Podatak registrovan u ratunaru vredan je koliko i proizvod. Efikasnost i

i proizilaze iz organizovanih podataka, a in ika je

za p ove
Na bazi vi§egodi§njeirada, tim stru¢njaka EI-HONEYWELL-a razvio je
INFO-LIB, paket za bibliotecko poslovanie, baziran na UNIMARC zapi-
su (Machine Readable Bibliografic Records).
Paket je raden za brzo i lako koriscenje kod krajnjeg korisnika. Svi
z2a

Svaki od blokova podeljen je na podblokove oznacene tag-om
(trocifrenim brojem) od kojih prvi oznatava broj bloka.
Polja su oznadena brojevima i za svaki tip informacije polje je
jednoznaéno odredeno
Bilo da se radi o unosu ili modifikaciji uvek se pojavljuju maske za:
labelu sloga, za identifikaciju sloga i za pretrazivanje sloga. Za svaki
izbor pojavljuju se, automatski, odgovarajuce maske.
Izmene-modifikacije moguce je vrSiti na nivou UNIMARC bloka
(grupe podataka) ili na nivou pojedinacnog podatka.
Ovakav naéin rada omoguéava da potrebne informacije budu na

ju korisniku dno nakon izacije i to za
pretrazivanje po kljuénim re¢ima, po informacionim profilima
korisnika i u obliku signalnih biltena.
Paket INFO-LIB moze da koristi samo osoba koja zna lozinku koja joj

programi pisani su u COBOL-u. MENU sa p!

ristup odgovarajuéem modulu i njegovim delovima, ispisan je na mas-
Eama koje prethode procedurama obrada i pojavljuju se automatski, od-
‘mah nakon predstavljanja korisnika sistemu.

Paket INFO-LIB podrzava mrezu za pojedinacne biblioteke i njiho-
ve ogranke i to kako za unos i modifikaciju podataka u bazu sa vise uda-
lienih terminala, tako i pretrazivanje baze sa velikog broja lokacija.
INFO-LIB sadrii sledece module:

pristup u Zeljeni modul.

U okviru modula za izradu publikacija Stampaju se publikacije:
BILTEN

(@ ISTRAZIVANJE, NABAVKA I PRIMARNA
OBRADA

Bilten je publikacija u formi knjige sa sadrzajem po UDK broju i
i kim i im registrom.

SadrZina biltena je pregled jeni ikacija sa bibli i
opisom i anotacijama, i to po tipovima publikacija (knjiga, casopis,
novine, izvodi iz knjiga i Zasopisa) i za odredeni vremenski period.
Bilten se stampa u redosledu UDK brojeva.

BIBLIOGRAFIJA

ja u foemi knjige sa Zajem po ima i

Na osnovu postavijenih kriterijuma nabavke, vrsi se
bibliotetkog materijala, imajuci u vidu i zahteve korisnika. Na osnovu
publikovanih kataloga izdavata, sajmova knjiga, tematskih
opredeljenja izdavackih kuca, itd. izvrsi se izbor bibliotetkog
materijala.
Ovo je istrazivacka faza rada, koju nije potrebno automatizovati. U
toku rada moguce je koristiti referentni materijal sa sistema o:
izdavatima, distributerima, kao i o onome $to je ve¢ naruceno i nalazi
se u katalogu bibliografskih jedinica.
Podaci o ‘istraZ i ij identi:
standardu, unose na sistem nakon ji ija i
se koriste pri iji (uz preth proveru i
verifikaciju). Jednom uneti podaci o biblioteckom materijalu, koriste
se kako za katalog tako i za bibliografiju, $to do sada nije bila praksa.

Po prijemu bibli

Podact ibliografskoj jedi
2a dalji rad na katalogizaci
Katalogizaciju je moguée vrsiti ,sa knjigom u ruci” u on-line reimu ili
na obrascima koji su ,slika® maske sa terminala.

Svi podaci katalosko-bibliografske jedinice unose se po UNIMARC-u
(Universal Marc Format) masinski Citljivom kataloko-bibliografskom
zapisu.

Opis-UNIMARC je jednoznaéni opis, $to znati da svako polje sadrzi
odredenu vrstu informacija.

Po ovom zapisu polja bibtiognfskog sloga podeljena su u 9
funkcionalnih blokova:

0 - Blok za identifikaciju

1 - Podaci za pretrazivanje

2 - Blok glavnog opisa

3 - Blok napomena

4 - Blok za povezivanje kataloskih jedinica

5 - Blok koji se odnosi na analizu predmeta

6 - Blok koji se odnosi na podatke o odgovornosti

7 - Blok za medunarodnu razmenu

8 - Biok za nacionalnu upotrebu

ju se po

} i vrsi se izacij
ici koji su uneti u fazi nabavke, koriste se

je
imenskim i predmetnim registrom. Sadrzina bibliografije su
bibliografske jedinice po punom bibliografskom opisu za trazeni
vremenski period. Bibliografija se stampa u redosledu naslova.
TEMATSKA A
Tematska bibliografija - selektivni bilten je publikacija u formi knjige
za odabrane teme i vremenski period. Stampa bibliografskin jedinica
je u redosledu predmetnih odrednica. 4
Formii ibli je, tekuce ili ivne je znatno olak3ano,
jer se sva potrebna sortiranja, poredenja i selekcije vrSe sistemski
(ukoliko je katalosko-bibli i opis uraden).

Pretrazivanie je ,Friendly User Oriented”.
Korisnik se sistemu p: wlja svojom Sifrom.
PretraZivapije je moguce vrsiti sa vise terminala istovremeno.
Rezultat pretraZivanja je moguce dobiti na terminalu ili na Stampatu.
Za pretrazivanje unosi se ceo pojam ili deo pojma. PretraZivanie je
moguce vrsiti po:

Predmetnim odrednicama

UDK brojevima

Abecednim odrednicama

Autorima

Naslovima

Izdavagima
Autor se moze dobiti po pravom imenu, pseudonimu, na raznim
jezicima... UDK broj je moguce pretrazivati po:
Glavnom UDK broju
i po pomoénim brojevima za

glediste

mesto

vreme

oblik

jezik

rase i narodnosti
i to po svakom pomoénom broju posebno ili za sve pomocne brojeve
odjednom.
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@ Honeywell iunarima

| @ CIRKULACTA

Deo software-skog paketa INFO-LIB koji se odnosi na cirkulaciju
obuhvata poslove:

Q Registrovanje korisnika

® Formiranje i odrZavanje bibliotetkog fonda

Zaduzenje i razduZenje korisnika

® Produzenje roka koriséenja publikacija - dodatno zaduzenje
@ Rezervacije

REGISTROVANJE KORISNIKA
Pri uclanjenju korisnika u biblioteku registruju se podaci o
korisniku:

Korisnicka Sifra

Personalni broj

Ime i prezime korisnika

Adresa

Mesto

Telefon

Firma

Adresa firme

Telefon

Skolska sprema

Struéni profil

Teme interesovanja korisnika

FORMIRANIJE I ODRZAVANJE B[BLIOTECKOG FONDA

Za korisnike koji su prekoratili datum vracanja publikacija
(dnevno) se Stampaju opomene.

PRODUZENJE ROKA KORISCENJA BIBLIOGRAFSKE

JEDINICE - DODATNO ZADUZENJE

Korisniku je moguce produZiti rok vracanja publikacija, uz

saglasnost odgovornog lica i pri tome se produzenie tretira kao

normalno zaduZenje

REZERVACIJE

Ukoliko su svi postoje¢i primerci jedne bibliografske jedinice

ve¢ izdati na koris¢enje ili korisnik ve¢ koristi maksimalan

broj dozvoljenih mblmgraﬁk.\h jedinica, onda je moguce

izvrditi rezervaciju Zeljenih publikacija.

Izvestaj o stanju rezervacija po korisnicima i publikacijama i

datumima vracanja, kao i o prekoracenju rokova vracanja,

permanentno je (dnevno) na pultu za izdavanje.

Rezervacija publikacije ponitava se ukoliko je korisnik

preuzeo publikaciju ili je odustao od rezervacije ili je rok
rezervisane publik prosao.

U okviru referalne delatnosti vode se

REGISTAR INSTITUCIJA KAO IZVORA INFORMACIJA
Registar obuhvata podatke o tipu institucije, klasifikaciji
delatnosti, dominantnoj delatnosti i tekuéim vrstama
ISII’BZI\’EH]B

REGISTAR PUBLIKACIJA I PROJEKATA PO

INSTITUCIJAMA

Registar obuhvata podatke o tipu institucije, ciljevima,
svrhama i nazivima projekta i osnovne podatke o nosiocima
projekta.

REGISTAR NAUCNIH I STRUCNIH SKUPOVA

Registar obuhvata podalke o vrsu skupa nazivu, vremenu,
trajanja, mestu u, temama

skupa, vrsti materijala, ceni, bro;u referata

Na osnovu potreba i tema interesovanja korisnika, formiraju se profili
korisnika i pcnodwno se na adresu korisnika nndmdualnog, tipskog

U okviru ovog modula moﬁuce je p stanja

inventara jedne bibliografske jedinice, i to:

@ Dodatnu nabavku novih primeraka

® Rashodovanje pojedinacnih primeraka usled ostecenosti,
gubljenja, itd.

L] Povlatenye (rashodovanije) svih primeraka jedne
bibliografske jedinice

ZADUZENJE 1 RAZDUZENJE KORISNIKA

Korisnik se sistemu predstavija svojom Sifrom.

Zaduzenje korisnika se vrsi on-line uz prethodnu proveru
statusa korisnika:

Ukoliko su uslovi za zaduZenje ispunjeni, korisnik se
automatski zaduiule na sistemu, a na pultu za izdavanje
Stampa se , koji p)

uduiemc korisnika. Ova) dokument sadm §|fm korisnika,
identifikacioni broj bibliografske jedinice, oznaku primerka,
damm vratan]z

se nakon urednog

vracan)a pubhkaclya A

il jedinicama po
trazenom proﬁlu za odredem \remcnskl period.

U okviru ovog modula vrsi se on-line evidencija periodicnih
publikacija (CARDEX), prijem i automatsko izvestavanje o
nedostaju¢im primercima.

U okviru ovog modula vodx se materijalna i finansijska evidencija o

0 njihovom narugivanju od

istri prijemu i p predaji u zlamu i u njene
delove
Sa sistema se i dobijaju 0 stanju anga L
rezervisanih i sredstava kao ijska orij ija za

dalju nabavku pubhkzcna
Primena aplikativnog paketa INFO-LIB
EI-HONEYWELL-ov paket INFO-LIB veoma se uspesno
koristi kod Specijalnog korisnika (JNA).
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| DEZURNI TELEFON

| OD SADA SAMO SREDOM OD 10-14h ZOVITE

| DEZURNI
324-191/lok. 368, 369.

N 1 MAIL BOX! TEL. 320-552 I

DEVPAC 3M

4 28 140
IS QrSam DS MASIOr U rATG S 2. TIKO
a2 imam neke prodleme
O jednom Lisingy aar<30 $3m 03 linik
240 LFECZ CALL LFC6
a1 ne znam kake &2 e otkucam Meolm vas
42 s abpasnute vk ucavane 12K ViA Lot
Aolo beh primer
| e znam hako da smumim 03 kY
rakav prograa
Takode bip voleo daznam 4a.203ce
srojevt
| Table used- 23 from /17
Koy se poavipu posle prevodena
programa
1 j0¢ nesto kake 43 listam masmnske
programe v MOAS FAf 7 vek kad
pokusam 32 iZlisiam aeki program. dobyam
neki pogresan Ising
Veruiem da cete me obpasmils ove
| pejasnoce s abecavam da cu uroku od éetrt
mesecs pApravil DAOCRMAUNY FYHnY 22
vénavanse

Viadimir jankovic
Hilendarska 3
11000 beograd

Pokugacy da vam razasmim nacn na
Kop se kucaju programi u GENS 3M-u

Da biste lakse kucali program, prvo
otkucajte 110,10 Nakon toga GENS3M ce
vam automatski ispisivati linyske brojeve
Nakon toga mozete potets da kucate hsung
ste 1mal poteskoca oko unosa labele
(LFEC2) Ona se kuca odmah iza linijskog
broja Zaum se tasterima CS+8 pomerimo 73
jedan poloza) tabulatora, otkucamo CALL.
pa se ponovo pomenima sa €S8 i a3
kraju otkucamo LFEC6 1 naravno <ENTER»
da bismo presl u narednu linnu

Brojevi ko se 1spisu na ckranu posie
asembliranja  predstavijajy  velitinu
memorije hoja (¢ potrebna kompjutery 24
listu labela e

Kako smmiti program?  To je moguce
uraditi nd dv4 nadmL U zavisnost da ki
zefite da smimite asemblerski lisung il vec
asembliran kod  Ako 2elite da smmite prvi
onda otkucajte

P10.200.IME
+ ksting ce bity snimben od 19 4o 208 kawe
pod imenom 1ME Za snimanje asembizrskog
s0da treba Gtkucat

0..1ME
| program ce biti sumlien pod imenom IME

Da biste mogh 1spravno da listate neke
programe morate  pryo  da

matiaske

64

postavite memorishi pokaziva¢ na zadanu
adresu To se postize naredbom
M. C000
1 tada ce on biti postavien na adresu
49152 Sada morete da hstate masinski
progeam od te adrese sa komandom SS4
Nadamo se da cete odrzau dalo
obecanie o

BAKSUZNI PIRAT

(N0 my pe prie pUt 0a vam se obracam
Snasu su me velki prodlem: Name. 13 sem
Jedan 0d maogabromih Vi pirata Frosle
godme a1 je u ruke dosla grica ednog
naseg autars Kao 1 <vaki pirat ja sam razbio
Zadtite 1 xmenso aeke stvar: v ert Medvum
ASLAVI0 SED SO PUAC 1€ | PrezIme |
relefon Verzia te gre se uskoro aasla v
rukama preaog aUIOrs 10 1€ podnec
nekakvy pry2vu prouy mene 4aze da sam
povredio megovo autersio pravo, Molo bify

vas dg mu pomognee

Viadimir iz Lozaice

Drags Viadimire 1) sam ne znas u Sta s
se uvaho! Autor prowrama ko stpiratovad

moge da te 1o sudu po dva OsRoNS

i S uskraceno prévy e malernjalng
dubit  tme $lo s prodavao tud program
noveano s ofteun autora Sud. odreduie
odttetu prema procen: koliku e zaradu
autor mogao da ostvari da ti misi umesac
prete
2 7a povredenu moralna pravo na
JutorskiTad - SLavio sioSVOp poipis na tud
program kako je re¢ o povredi moralnog
prava 1a ne materyalnoR). avtor moze da
putem suda zahteva da mu plaus odstetu
Visinu odstete prediaze on sam

7 sve tu Cehau te | sudski troskovi

Kao 810 widit piratovane  domacih

programa muje posao kop se isplaut

o
ENTERPRISE

T kompruter EXTERPRISE 125 1
Zamma s kop ovsick moze da se prikljucs
14 nyena (nemd standardne poriove! 1 ke
se moze nabavity {jedno pesvamo sve
ytaoce ko eventvalno imaju ENERPRISE 64
i 128 da se jave (gedostare nam Software :

Inetaratural’
Nenad i Neven Belsak

A. Butorac 30

52000 PULA

tel 052/20-209

OBUCARI 1 KOMPJUTERI

vanka Kompyuter- obucar
264 1 panuarshom broj Svers

MOON BUGY

Pavle Pekovic iz Beograda poslao nam je “pokice” za AMSTRAD.
Zahvaljujemo!
POKE &8771.0
POKE &78D1.n..
POKE &788D.n.

bezbroj Zivola
n=broj 2ivota
n-broj zone od koje
zelit da pocnes 1gru

POKE &511A.0 bezbroj 2ivota
LASERWARP.... .. POKE &6B78.0 bezbroj 2ivota
ASTRO ATTACK _POKE &7A5D.n n=broj ivola

POKE &86A6.0 bezbroj Zivota
ROLAND GOES DIGGING..... POKE &45D7.n n-broj 2ivota

POKE &463A.0. bezbroj 2ivola
CHUCKIE EGG. _POKE &9CEF.0 n=broj 2ivota

POKE &9B5B.0. _bezbroj Zivola
PINBALL...... _POKE &5F9D.0..... _bezbroj loptica
DRAGON'S GOLD .. POKE &0ABS.n.. _...n=broj Zivota

POKE &13C0.0. ..bezbroj zivola
DEFEND OR DIE. .. POKE &60E8.0

POKE &60E9.0. ....berbroj 2ivola
KUNG FU. _POKE &39B2.0. ...bezbroj Zivota
GHOSTS AND GOBLINS...... POKE &509B.0

POKE &509C.0

POKE &509D.0 _bezbroj zivola
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1/0 Port

domppetera  Idem v cervri razeed e
ohucarsh smer 2 bavim se Kompruterims
ot dve godine | oma e <
Zanleresovio 2 L3 l2aak. pa bih Zelea I3
Vs puram da bi ce o toy tem) bt prsano s
abuduce? 2 it neko od crtalaca zaa nesto
rede o ovoy feme lragove iz mog razredi o
RASER PredmelnoR profesora ovo by narosto
Zantmalo,

Nikola Djuran
Marka Kraljevica 59
Sombor

Ova tema zasta je zammlpva abh m
vam ne mozemo pomoct Naume. za tekst
objavlien u prosiom broju informaciie su
uzete iz drugog asopisa 1 lemu na taj nacin
ne mozemo progiriti Medutim. vase pismo
moze nagnatt nekog naseg saradnika ili
¢itaoca da napise netio vise pa cemo. ako
bude vite zainteresovanih. to objaviti u
nekom od sledecth brojeva U krajnjem
slucaju ostaje vam da sacekate da materijal

neka posalje vama Toliko od nas
<

TASTATURA

ZA COMMODORE

FPratim vas list 1ako jos nemam
Kompyuter. Odlucto sam da nabavim
commodore 64 pa me mnteresuje sledece

/ Aako da nabavim lastatury za
Commodore 647 Molim vas | za cenu (v
Juoslavi | Nemackoj!

2 Sta mi pe potrebno od periteryskil
redinica 24 tay kompyuter (i kolka fe ceni)>
Sasa Velkovski
Bitolj

Verovatno oushi$ na ceco  racunar
Commodore 64 (zna$ tastatura je kod oo
ratunara v istom KuaiStu  sa ostahm
delovimal

I Za nformacye o kupovin
Commodorea 64 obrati se zastupmku - Za
Jugoslaviju. KONIM u, Ljubljana, Titova

. il “Computer shop-u”, Beograd.
Generala 2danova 33. Cena u Nemacho; e
izmedy 400 i 500 DM

2 7a smmanje 1 ucilivanje programa

naibolie  je 1za  pocetak)  da horisus
Kasetofon. & o me bilo kop vec specualm
Commodoreov Posto e on relativao skup
16070 DM mozet Korsti 1 obian
Kasetofon Uz neki od adaplera koj se
reklamiraiu u rubrici Maliglasi

EPROM PROGRAMATOR

Imamo problema sa EPKOM
programatorom objavienim v Svery
hompputera broy 5 1 6/56

1. Da li su Seme 1 Stampana ploca
1spravm?

2 D2 /i smo mogly pogriresits prilikom
uprsivama programa tako on nazgled
1spraveo radi?

Zelrel brsmo doct v komlakt sa
ortaccrma Koy su napravils ovay programator
1 1SPravRo im rads favite se na adresy

Nenad Jovasovic
Bendaliceva 25
41000 Zagreb

tel. 041/323-341

N v proekts m U lekstu oo
programatoru nema gresaka Jedino $tQ vam
mozemo  savetovat je Jda  ponovu sve
proverite 1D i postop gresha na Slampi? Da
It U svI elements narodity ntexrisana hola
pravilno okrenuti? Da li j¢ napon napajanja
tacan?). MoZe bitt u pitamu 1 greskha pri
unotenju programa lako se ment ispisuje
ISPravno (o jv8 ne znadi da j¢ Cev program u
redu) Preporutuemo da pre nego #to ita
pocnete da radite jo$ jednom  patiive
proditate tekst

Lol

USTEDITE 15%

60801-601-29728 uz obar
j ita na ,Svet

vezno poslati uplatnicu ili njenu
Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

Pretplatom Stedite 15%. Uplatu mozete izvriti na Ziro-racun broj
- NO , Politika’ UR

biste bili sigurni da e vam

posaljite ga zajedno sa pri-
merkom (i na St
tera”, Makedonska 31, 11000 wknp:‘;u. Uz kupon o pretplati oba-

vet kompju-

STARI BROJEVT
, OOUR Proda- Imamo jo§ nesto malo starih brojeva koje mozete da narutite.
NARUDZBENICA

Ovim neopozivo naruéujem sledece brojeve .Sveta kompjutera®

rucujemo da se jave na 5
UGLEDNA PRODAVNICA PO-
LITIKE", Makedonska 35, 11000
BEOGRAD:zvestan broj prime-
raka smo njima poslali imajuéi u
vidu one koji nisu mogli da ih na-
bave u svom gradu.

REDAKCTA

Objainjenje
Tehnickom omaskom doslo je
do greske u proslom broju ,Sveta
kompjutera”: no smo potpi-
sali jednog od autora ¢lanka ,Kan-
celarije bez papira” umesto da pi-
e BOZA MIHALJEVIC, objavije-
no je Nikola Miljevic. Izvinjavamo
se drugu Mihaljevi€u i &itaocima.
Redakcija

Ime i prezime
Ime i prezime
Adresa Potpi
Potpis Primerke éu platiti pouzetem postaru.

: SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '67.

Svi tekstovi u ovom broju obradeni su na raéunaru MACINTOSH



Ured — integrirani
poslovni program; Obrada
teksta, baza podataka i tabliéni

ici za koristenje opreme
gy Kalkulator.

... ZA PRIVREDNE ORGANIZACIJE, OBRA-
ZOVNE | ZNANSTVENO-ISTRAZIVACKE
USTANOVE, DRUSTVENO-POLITICKE ZA-
JEDNICE. Konfiguracija »UniVel« vam omogu-
cava kvalitetnu obradu i ispis teksta, vodenje razli-
evidencija, poslovne kalkulacije i proracune,
razmjenu podataka i rad sa velikim sistemima, mi-
ni i mikro racunalima, te izradu vlastitih specifi-
&nih aplikacija i programa.
»UniVel« se moze prosirivati u skladu s vasim po-
trebama dodatnom opremom i aplikacijama iz bi-
blioteke od preko 20.000 programa.

[ sl b
[l e oo,

Interaktivni vodi¢ zat

znavanje funkcij
SRestidmpie-a

Raéunalo Apple //c. Radna
memaria 126K, ugradena
disketna jedinica, 80 kolonski 3
prikaz, serijski komunikacijski

mm poam ivezas prikljucci. BASIC interpreter u
ROM-

Racunalo Apple //c¢ u potpunosti zadovoljava §
obrazovni standard usvojen za Skole SRH, a naSe
desetogodisnje iskustvo :
garancija je kvalitete.

Obratite nam se

direktno!!!!

VELEBIT Apple

Profzvudn;n i prodaja

IT OOUR Infarmatika
Radauseva 3, 41000 Zagreb.
Tel. 041/219-915, 228-555;

PREDSTAVNISTVO
BEOGRAD. Marsala Tolbuhina 79
tel: 458-066. telex 11-499




RO PEL OOUR ELEKTRONIKA
P E L 42000 VARAZDIN, VLAGIMIRA NAZORA 2
TEL: (042) 41-912, (042) 41-203

ORAO 32 PROGRAMA

13. International Karate
14. West Bank

15. Black Arrow

16. Otelo

17. Figure Chess

4. Matematika T11/2
ici

7. Geografija

8. Engleski jezik za osnovne
Skole

9. Engleski jezik za srednje
skole

Usluzni programi:
1. Teksted
2. Hard-Copy
3. Konverzija
4. Char-Font

ki jezici:
1. 6502 Assembler
2. Pel-F

U stampi je opsirno uputstvo
(100 str.) za Pel-Forth. Svi
programi iz ovog kataloga
predvideni su za PROSIRENI
BASIC i vecina ih je za 32
KB memorije. Uéitavaju se
maredbom

EM _ime
programa” i poseduju
AUTO-START. Uz svaki

intlm za

Narugite besplatan katalog i cjenik! Svojisnikarisasan Svaki
€ mozete nabaviti na adresu: program je ua kazeti
KLUB MLADIH INFORMATICARA ,BOROVO” U sanisae od
P.P. 47, 56223 BOROVO broja i duzine programa, |
TEL: (056) 63-490 Kazetama CA2, C-20, C-60.
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UNISOVI NOVITETI
1Z PROGRAMA NCR

RACUNARI 1Z PROl'le /ODNOG I Z\STLP\ICI\OG PROGRA-

MA UNIS-NCR

NCR DM-V \hi\mrarunar 8/16 bum procesor

[ ] NCR PC-6 novi personalni racunar velikih mogucnosti

@ UNIS-NCR PC-8 personalni ra¢unar vrhunske klase

S-NCR miniTOWER nudi nenadmasnu kombinaciju resenja
® UNIS-NCR TOWER 32 najsuazniji u sistemu

@ UNIS-NCR V-9800 VRH/E savremeni sistem velikih moguénosti, najsavre-

menije izvedbe. V-9800 pe racunar kD)l uvodi nova menld

® Iustalacija opreme
® Odrzavanje i opravka opreme u ga-
rantnom 1 vangarantnom periodu

Helve IB

[ eue

«_ UNIS-NCR
kompjuteri+ terminali

SOFTV! LRSI\\ PODRSI\

@ Distribncija i odrmmn.e mumskue
softvera

® Standardni aplikativni paketi

® Izrada uplikativiiih resen)a prema za
htevu korisnika

® Projektovanje i uvodenje, informacio:
nih sistema

® Sistem - inZenjerska pomoc
®_Skolovanje i obuka kadrova u oblasti
AOP-a.

"~ fl%

UNIS - Elektronika Telekomunikacije Informatika

OOUR MARKETING SEKTOR PRODAJE NCR OPREME  OOUR SIPRO (
88000 Mostar, Marsala Tita 237 71000 Sarajevo, Dure Pakovita 71000 Sarajevo,
tel. 088/53-701 45d Kii

(Tel. 071/39-364 (Tel

POSLOVNE JEDINICE
Beograd, Mose Pijade 11/3  Zagreb, Opaticka 27/1
{Tel. 011/338-659) (Tel. 041/435-746)

podrska ratunarske opreme)

ar Borisa

E





