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informatika u nauci prlvredl i obrazovanju

® U centru
painje: Novi
graficki
kompjuteri
@ Operativni
sistemi: UNIX
@ Prizon 1z
PC zivota

® YU
Napokon
novi limit
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CAMELOT
FIREMAN
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o Tema bo;a Memon]a i molekulu




PEL. PEL- - PEL PEL- FEL

° g
1]
o
-l
L
o
-1
L
o
|
L
o
|
L
o
-1
L
o

POZIVAMO
autore programa za
IBM PC XT s
i kompatibilne racunare da nam ponude svoja programska resenja aktulenih
problema - mi bismo ih, eventualno, otkupili. Kratak opis mogucnosti Vaseg
programa posaljite na nasu adresu:
RO PEL, OOUR Elektronika, V. Nazora 2, 42000 Varazdin
sa naznakom .,Programi za PC XT”

13d

d3d

7

Sve ponude pazljivo ¢emo razmotriti. Programe koji se izdvajaju kvalitetom i
odgovaraju na$im potrebama njihovi ¢e nam autori prezentirati. O tome ¢e biti
blagovremeno obavesteni.

Moramo napomenuti da ne postoji tematska ograni¢enost - razmotriéemo sve
programe sa bilo kakvim sadrZajem.

RO PEL OOUR ELEKTRONIKA, V. Nazora 2, 42000 Varaidin
tel.: 042/41-912, 41-203, telex: 23053 PEL YU

d3d ‘13d ’13d 13d

FEL PEL PEL PEL PEL

2
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Hard/Soft scena

Mozet I zamisi takve vioeo
igre ukoji X
o g dizanja aste:
roida u vazduh, uce resavanju
problema pregovora, na miran na
&n? Ovo e vizija americkog dizaj
sl obrazovnog softvera, Toma
Snajdera et Sestogodisnji
Suader (na e , bivsi uéitelj, di
zajnirao je seriju obrazovno-za
bavnih igara i simulacija.

_The Other Side” (.Druga stra-
na), Snajderovo najnovije .cedo”,
zasnovano je na americko soviet
skom rivalstvu. Scenario igre: po-

no je da se dve velike nacije
na neki nacin dogovore oko
tog izvora energije. Na igratima
da izaberu strategiju: saradnja ifi

SENZORSKI DZOJSTIK

Senso- Snd( ime je novog dioj
stika ke ne postoje delovi
koji se pomm.u mehanickim pu-
tem. To znaci da se ne moée vise
$ta slomiti ili iskriviti. Ova palica
¢e narotito dobro dodi kod sport-
skih igara. Pored senzora za ros
vac ugradeni su i senzori

dinazuu | peprekidnu . oot
50-Sti fen za sve modele
‘Aaticvih ratunara kao 1 2 Cont
modore 64/128. U pripremi su i
verzije za C 16/116 1 Schncider-a.
Ovaj diojstik moiete nabaviti po

ceni od 50 DM, plus troskovi pa-
kovanja i postarina
owal
33000 Braunschweig
BR Deutschland
©(D.T)

MC EMULATOR

Imate li Atari ST? Ako ste njegov
ponosni vlasnik, a uz to se Gesto
divite dosta skupliem Macintosh-
u, 0nda je 0vO prava star za vas.
Za bednih 150 funti mozete imati

i Meka®. McEmulator je dodatak

ANTIRATNE IGRE

konkurencija. Od izabrane strate
gije bitno zavisi dalji tok simulaci

Igra je tako napravijena da na
pad gotoo sigumo izaziva obo
strano unistenje; saradnja pak
obezbeduje prezivijavanie i napre
dak obeju strana

Zanimljivo je da su_krajem
1985. godine, uodi (neuspelog) sas:
tanka Regana i Gorbacova u Zene-
vi, dve lece iz Bostona i Ze-
neve izvele svetsku demonstraciju
programa _The Other Side”. Uiz

moc modema i telefonskih ve-
2a, strane” su posle 90 minuta po.
stigie _sporazum’, na opstu ra-
dost. Da je samo 1o uspelo i odras

O(V.M)

22 ST ko vidite 1a s Omo
gucava vam da koristite programe
5a Mekintos na svom ,Power wi
thout the price” racunaru. Al,
avaj, ne moete koristiti sve pro-
grame. Mnogi se cude kako, uop-
Ste, ovaj dodatak Ata

da su mnogi donedavno smatrali
nemogucim ostvariti neku kompa
tibilnost medu njima. Firma Data

Pacifik uspela je u tome ali samo
delimicno. Da bi ste korisili ovaj
dmlmk bni su vam: Atari ST
monol sistem sa najmanje
512 Kb RAM-a, McEmulator, pri-
stup do netics Mekiamls rad

prebacivanja programa i
Fintos sstemen ROM-a po JZ Kb
ROM-ovi su vam potrebni
toga $to Data Pacific nije dobio
dozvolu od Appiea da ih kopira.
Da biste koristili neki od progra

ma 22 MekinioS nisu vam dowdl
ne diskete nego i sam Mekintos da
biste programe snimil = disketu
u Atarijevom formatu upisa (Ap-
ple-ov je nemndamn) vov:qul
ova dva racunara sei

2om (uz dodatak dnlmale adgovs.
rajuéi kabl) radi prenosa podata
ka. Kada prebacite u ST
format (naravno, prvo ste utakli

Da vam skratimo muke, nav
mo naslove za koje se pouzdano
zna da li rade ili ne.

Rade: find 1.0 1.1 4.5, MacPaint

15 Edit 20, MacDraw 19, Mac
Project 10, REDIT, Disk utilty,
Switcher 5.01, Aldus PageMaker,
Assimilations RAM disk,
software It Base, QuickCirait
Habaterm, Infocom -

mi, cgimax C.
m«ﬂdysm 101 20, Excel,
wm TK Solve:

45,
Smartcom 2.0, Microsoft Word,

Penquin Transylvania
Towlnu  kompatibilost blo
‘uzmite sa rezervom

e isprobati program

U prodaji
je i McEmulator Plus u koji je ug-
raden baterkonapaani casov-

pll dodatak je_interesantan
fao urore. Da bise oo
koristli_programe sa
potreban je veci nivo knuwanbll

logicu u port na ST-u i izabrali dva rac
Eonﬁgurzcuu zavisno od memori- sumnlm Ako se ipak odhldle B
je) mozete se diviti, Euditi i hvaliti irmu Robtek
kako imate dva (odliéna) racuna ok vmdap uE ST i
1a, a jedan procesor. (01) 847 4457.
., radice u punoj rezoluciji O(T.5)
SVET KOMPJUTERA / MART §7. 3
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Hard/Soft scena

PC ISPOD 1000 DM

U poslednje vreme, sa rapidni
padom ceaa personainih Formpite
tera naglo je porasla njihova pro-
daa NajeRiaiye PCe (oko 3000
sada su proizvodile istot
- azijske zemlie: Tajvan i Koreja.
Medutim, odlutujuéi korak ka
snizenju cene ispod magiéne gra-
nice od 1000 DM nije_ napravio
proizvod iz ovih zemalja vet iz
SAD: Swest 16, Proizvodat e fir
ma Baby Blue Computer Systems
iz Oakland:a (Kalifornia)
1ako ovaj novi ragunar ne delu-
o, on e zaisa JBM
Xompatiilni PC. Niegowi kon
struktori su celokupnu elektroni
ku postavili na malu karticu. Na
njoj su i odgovarajuca integrisana
strujna kola tako da je uStedeno
a mestu i na troskovima proiz-

vodnje. Ploca je smeStena u kudis-
tu iza tastature.

Sweet 16 se isporucuje u potpu-
o funkeionalno) konfiguracij. Tu

sve ito je potrebno za rad perso
nalnog kompjutera: osnovna ver-
7ifa sa radnom memorijom od 256
KBajta, 5.25 incna disk jedinica,
interfejsi za Stampat i komunika

ciju podacima, prikljutak za 7o}
stik (Game-Port). Kupac moze bi
rati_izmedu ncijé sata od
477 MHz (po ugledu na IBM) ili
brie frekvencije od 8 MHz

Monitor nije uratunat u cenu.
Ali, tu su BAS (za jeftinije monito-
re) i normalni prikijucak (za [BM
kompatibilne graficke monitore
TILRGB). Sweet 16 e motni
racunar ali se m Z
tu svhu je predvlden specialn
dodatni modu! koji

svl-:‘r KOMPIUTE.RA izlazi jednom meseéno br. 29, cena 400

l7da|c|§rampa NO _Politika”, OOUR |
Makedonska 31, telefon 324 e it 368, 369

Redakcl)a 011/320-552.
Direktor NO ,Politik:

Rukovodilac OOUR Politikin Svet” Jela ]cvmmm:

n Stojanovi

Glavni i odgovorni \lredmk Stanko Stojiljkovit

Stalni struéni urednik Jor

n Puzovié, struéni urcdnlk Zoran

Likovno-graficka oprema Vjekoslav Sotarevié. Marketi
Sergije Martenico, Loktor Dufica Milanovié. Sekrctar redakeiie

Natasa Uskokovié.
Struéni saradni
Bediric, Radivoje Grbovic, Bo

oran Alimpic, Voja Antoni¢, Predrag
nis Dapic, mr Zorica Jelic, Ruder
Jeny, Dragoslav Jovanovic, Dray

oslav . Jovanovi¢, Vladimir

Kostic, Tanasije Kunijevi¢, Aleksandar Lazi¢, mr Nedeljko
Mac:ﬁc, Vojistav Mihailovie, Nikola Popevic, mr Lidia

ic, Momir Popovic, SaSa Pusica, Aleksan
Radovanovié, Nebofa Rosic, Tihomir Stantee Iovan Strika,

Dragana Timoti¢, Otmar Hedrih, Andrija Kolundz;
Jovanov, Aleksandar Bunardz
Rukopise i je ne vracar

‘Aleksandar Kovaccv!c

kompunu (cena ée mu biti oko

Sweer 16 je smisljen kao jeftin
model za privatnu i jednostavniju
komercijalnu upotrebu. Zahvalju-
fuci povoljnoj ceni, verovatno ¢e
naici i na veliku primenu u $kol-
stvu i u kompjuterskim mrezama
koje sve vise dobijaju na znacaju.

Racunar e se u ku serijski
proizvoditsamo u SAD to 2
hova trziste po ceni od 400 S. M
dutim, predvida se njegov sknns
nji- prodor i na evrops
gde Ge kostati ravno 999 Vi

O@.T)

IGRE NAM ,IDU OD
RUKE"

Igrajuci se na racunaru mnogi i
ne sanjaju da dojstk nije nista na-
rocito. Mozete li da zamislite kako
igrate neku lepu igricu, a nemate

u ruci niéta Sto je povezano sa ra-
Cunarom? A ako imate nesto NA
ruci. Inovacija koja Ge izazvati re-
vnlu:l]u u video igrama nazvana

rukavica. Naizgled sasvim
nbn(‘.nn rukavicu navucete na ru-
ku, kablom pcvczclc z ueunm

raznim
praveitna, t2ko ¢ § pomc!a lik na
ekranu

Tajna je u tome §to su u rukavi
i skriveni odailjaci ultrazvuka i
osetljivi senzori.

Zniavia_unete(doslovao)
novu dimer imenu racu-
nara. Za raziku od daogtia kol
rade samo u ravnima X i Y
menzionalnog koordinatnog P
ma_(levo-desno, napred-nazad),
Z-rukavica radi i u Z ravni (gore-
dole) tako da se njen poloza) oi-
tava u trodimenzionalnom siste
mu. Tako Gemo moéi da radimo
skulpture_pomocu_ratunara, da
sviramo gitaru pred ekranom na
kojem je nacrtana itd. - mogUE
nosti su neiscrpne.

POVRATAK VIDEOFONA

Godine 1964, na Svetskom saj-
mu, firma AT&T najavila je, za
blisku buducnost, videofon - tele
fon koji prenosi i govor i sliku
Ideja je ostvarena tek dvadeset go-
dina kasnije, kada je javno demon-
striran prvi proizvod ove vrste -
Picturephone. Na zalost, prvi vi-
deofon su bili komplikovani i glo-
mazni aparati | samim tim ne
zgodni 7a Siroku upotrebu.
Najnoviji_model firme Luma
(ogranak ATAT-a) izdvaja se iz
mnostva sliénih proizvoda svojim
malim dimenzijama, dobrim di-
zajnom, jednostavnostu montaie i
relativno niskom cenom. Uredaj

je kompaktan, tezi oko 25 kilo-
grama i u sebi sadri video-kame-
ru, TV ekran i delove obiénog tele-
fona. Veza se ostvaruje preko spe:
cijalnog modema, koji omoguéava
da se uredaj prikljuci na obicnu te-
lefonsku finiju. To na zalost stvara
i nel mogu se slati
samo zamrznute”, crno-bele slike
koje s¢ menjaju na oko 10 sckun-
di- Da bisc moga dobit ziva” s
ka, kao na TV apas na je
speciaiua tclclonskadl suelitila
za.

Cena Luminog videofona u
SAD iznosi 1450 dolara
O (V. M)

SVET KOMPJUTERA / MART §7.



Hard/Soft scena

Proizvodat rukavice je VPL Re-
search iz Palo Alto-a, Kalifornija,
SAD. Mogli smo i ocekivai da je u
ovo umesan neko iz Silicijumske
Doline. Cena bi trebalo da bude
oko 40 dolara.

O (T.5)

SKENERI ZA , MEKA"

Pravi procvat takozvanog _sto-
nog izdavastva’ (.Desktop publis
hing") nastao je Appleovim prona
laskomlssrskog stampata (Apple
LaserWriter)

Napecikan tehnologije sada je
omoguceno da se u Mekintos une-
se digitalizovana verzija neke slike
ili erteza u cilju ukljuivanja u tek
stkao ilustracije. Postoje dva razli
&ita uredaja za to: ThunderScan i
MacVision.

ThunderScan je uredaj koji se
stavlja umesto kasete sa trakom u
stampac. Uz pomot odgovaraju
éeg programa on ofitava ilustraci
ju red po red i pretvara uzastopne
nivoe odbijene svetlosti u elektric
ne impulse.

MacVision je asnovan na dru
gom principu: za rad mu je po-
trebna video kamera ili video ri

order. Pomocu specijalnog inter
fejsa, signali iz rikordera ili kame

retvaraju se u niz elektricnih
inpulsa pogodnih za memorisanje.

Softver koji se dobija uz skenere
omoguéava da se na ekranu dobije
radna verzija ilustracije, rezolucije

72 tatke po inéu, koja se moze re-
tusirati® i donekle modifikovati
pre nego 8to se napravi finalni oti
sak. v.M)

ATARI §T KAO
OSCILOGRAF

Ko poseduje Atari ST, a ne Zeli
da se izlozi velikom izdatku za ku
povinu oscilografa, moze se po
sluiti prakticnim mernim dodat-

firme Mikrocomputer-Labor.
Takozvani ,ST-Oscilograf” se sas
tji od plasticnog kucita sa ugra
denim_odgovarafucim potenio
metrima i prekidacim:

Flektronika se sastoj od 9bit.
nog 512 stepenog A/D konvertora
koji je vise nego dovoljan za ama
tersku primenu. Aparat se priklju
Euje na racunar preko centronics i
dzojstik portov

Univerzalnost ST-Oscilografa”

lezi u softveru koji omogucava e-
tiri razlicita natina merenja. Po-
red koriscenja uredaja kao uobica-

memorisanje. Vremena merenja
mogu se programirati od S0 mik
rosekundi do 69 sati!

Motda cete nam zameriti na upornosti $10 se i tre¢i pul vracamo
buducim kompjuterima. Naime, poznalo je da se u svelu - naroilo u SAD i
Japanu - mnogo Tadi ma t2v. bictipu Koji ce. kako se ocekuje, predstavijati
ssunsku revoluciiu u informatici. Kako ce izgledati racunari u molekulima, o
tome pisemo u lemi broja

0ge Ce. Verovalno, zanimati $ta mogu da uvezu. Odgovor neka
potraze u tekstu ‘Napokon. novi limit”. Novosti iz PC sveta stizu nam iz pera
dvore vesnih saradnika, Zorice Jelic i Rudjera Jeny-a. | odmah da vam
Dajavimo da cemo u aprilskom broju imati vise cianaka o “personalcima”
Poceli smo, kao $10 vidite, novy seriiu o operativaom sistemu UNIX, po
mnogima uskoro @ svetu

Nesto je veci i blok namenien obrazovanju, s velikim izgledima da u
siedecim brojevima dobije mnogo Vise prosiora Vec sada ucenicima i
DaSIaVRIGImA MO2eMO da NaAVimo zanimljive teme O 0nOmE $10 e bili
¥r4eno u nastavoe programe.

lgraci imaju ustalieni prostor. & Bainoviie igre i veliki odziv italaca
5amo potvedjuju da smo bili u pravu kada smo im posvetili vise pazaie. |
04 kraju, da vas obavestim da vide nema brojeva: 11/84, 2/85, 6/85.
10/85. 1786, 5/86 i vrio malo ima 10/84.1 svih ostalih brojeva ims
2aista malo

e b Al T

frekvenciia ko se potom mogu
grafieki prikazivati na ekranu.
Uredaj staje 450 maraka
likrocomputer-| 3
6600 i
BR Deutschland
©@.T)

PC kao privatni sekretar

Sekretar” nudi nesto $to je po-
trebno za svaku korespondenciju,

10 je, naime, tekst. Nije svakome
svojstveno da stilski pravilno for-
mulie poslovnu i zvanicnu ko-
respondenciv, 3 da i ne govorimo

© ugovorima, za koje i nema
dardnog teksta. Konano, ni I]ud|
provercnog stila nemaju uvek ve

e da 2 suvoparai for-
mulan;amz Ko bi tek znao kako
treba d igled pravino formuli-

Apam je namenjen iskljutivo
renja u oblasti niskih frek:
Vr:ncm Mali nedostatak je 3to se
kod duieg vremena merenja ure-
ﬂz] moze zaustaviti samo reseto-
vanjem ratunara
Preko posebnog prikijuka mo-
guée je memorisat signale niskih

350 mar
ka, 7a mesecne dopune (Updzls)
- na zahtev - doplaciva
maraka.

7750 Konstanz
BR Deutchland
O K. M)
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emorial o molekuly

Kompjuter, bri i znatno mocniji
od svih do sada postojecih, a ne

veci od obiéne kocke Secera
sasvim je realna moguénost za
kraj ovoga veka. To bi bio

supstanci, slicnih onima koje se
‘mogu nai u Zivim organizmima.
Veé sada pocela je da se razvija

nova zvana
kularna elektronika” ¢iji je
¢ilj pronalazenje novih logickih
kola zasnovanih na organski
Jjedinjenjima. Blize receno, uz
pomoc ove tehnologije
kompleksne logicke masine kao
racunari,na primer, radili bi
koristeci individualne molekule
koji bi bili nosioci logickih
funkcija. Takvi uredaji bili bi
veom: i i it ii

setim ili stotim delovima inca, imaju u sebi
vise komponenti nego najmocn tr
ski ureda) izgraden pre 20 godina. Sa razvo

a mali, i
oko 800 puta brzi od bilo kojeg
danasnjeg uredaja iste namene:
molekularna elektronika je
tehnologija koja e sigurno izaci
kao pobednik u duelu sa
silicijumskim ipovima.

4 pronalaska tranzistora 1950. g
dine i elektronskog kola deset go-
dina kasnije, evolucija elektronike
&la Je u smeru smanjivanja uredaja u bes-
kraj: svaki novi pronalazak na ovom polju
bio je manjih dimenzija i snaniji od pre
thodnih. Od 1960. godine, svakih 18 meseci
Gipovi su se smanjivali dva puta, tako da da-
nasnji procesori, na primer, koji se mere de-

Atomska struktura molekula N1 kapije.

jem industrije, jasno je da su
tehnologije pocele da se usavrsavaju ogrom-
nom brzinom, pre svega zahvaljujuci sve ve
¢em broju strucnjaka koji rade pri snaznifim
kompanijama

Razlozi za

Programerima je oduvek hardver bio ta)
koj je suzavao njihove kreativne mogucnos
ti, 2 tu pre svega mislimo na memorij i brzi
nu rada. | tako, kada su nam mikrosekunde
postale pretesne, a megabaiti .sitnica”, doslo
se do pat pozicije: iz silicijuma covek je izvu-
kao sve, i Sta sad? Fundamentalni zakoni fi-
zike postali su granica razvoju hardvera. Do
te tacke veé se doslo, jer nauénici smatraju
da vise nije isplativo raditi na pravljenju &
pova motnijih od onih 32M-bitnih. Cak i

proizvodnja 1M-bitnih RAM gipova se poka-
7ala kao velika teskoca jer je posao tesko is-
plativ, pa su se proizvodaéi suotili ne samo
sa fizickim, vet i sa ekonomskim problemi-

ma

Zakljuéak je jasan: potrebno je naéi adek-
vatnu zamenu silicijumu. Naizgled, proces bi
tekao previse sporo: veé znamo one bajke o
zameni nafte u energetici i industrifi. No, ra-
tunarska tehnologija, kao fleksibilnija, pri-
hvatila je galijum arsenid kao alternativu.
Teoretski, ova) materijal bi mogao podrzati
kompleksne i brze elektronske uredaje kao
§10 5u moderni Eipovi, medutim problemi su
nastupili usled teskog rada sa galijum arseni-
dom 1 njegove cene (koja €ini ceo projekat
sumnjivim u ckonomskom pogledu). I pored
toga, galijum arsenidski ipovi su koriséeni u
vojne svrhe gde su dugotrajnost, brzina i ot-
pornost prema radijaciji osobine koje su (za
potrebe racunara u vojnim raketnim silosi
ma) bile odluéujuce. lako je u posiednih 10
godina ulozena jedna milijarda dolara na is-
traivanje moguceg koriscenja galijum arse-
nida (GA), nautnici su zakljucili da su ovi -
povi samo usputna stanica u razvoju mikro-
Zipova. GA tehnologija je tesko isplativa u
slucaju malih ratunarskih sistema, dok je i
dalje alternativa kod onih slozenijih. OSim
pitanja isplativosti celog projekta, kao pre-
preka os jednom se pojavila fizika, jer se ve¢
sada nashuéuju granice moti GA Gipova. Za-
10 5 samo po sebi postavilo pitanie: .5ta po-
sle galijum arsenida? Odgovor je svakako
molekulama elektronika i izgradnja biotipo-

v

Molekularna elektronika je tek tehnologi
ja u prvim koracima svog razvoja, tako
neki smatraju da samo ime .molekularna
elektronika” nije pravilno, ve je treba 2vati
bio-elektronika’, zbog koriscenja organskih
fedinjenja u logickim kolima. Ova tehnologi-
a je izrasla iz vrtoglavog razvoja organske
hemije i biohemije, koje su se znacajno izgra-
dile u poslednjih 10 godina Molekularna
elektronika je stapanje ovih znanja sa mikro-
elektronikom, a poznavanje procesa u Zivim
organizmima pomaze u razyoju logickih ure-
daja velike brzine prenosa informacija. Ovaj
5poj dve naizgled potpuno nespojive stvari je
po mislienju mnogih najrevolucionarniji
lum i najvea prekretnica u elektronici:
osim o obecava da Ge postati vodeca tehno-
logija, molekularna elektronika e razviti niz
disciplina povezanih sa izgradnjom biocipo-
va §to ée usloviti njeh bri razvoj i uskladiva-
nje svih postojecih tehnologija.

Molekularno elektronski uredaji ili MED
(molecular electronic devices) uredaji zamis-

(Nastavak na 12. str))




Da li je grafickim
kompjuterima, tehnicki
interesantnim ali udaljenim
od utvrdenih standarda,
odzvonilo? Novi, specijalni
cipovi obecavaju revoluciju
u grafici personalnih

kompijutera.

bompatilni

i u gr
pu tipiéno ,grafickin maa;a Apple Macin-
tosh, Atar i ponajpre Commo-
dorcova Aiga'dasd weonid ok GpiEaog
grafickog racunara. Upravo zbog svojih 0so-
bina, ovi racunari su u toku proteklih godina
proglasavani najboljim kompjuterima godi
ne.

Svaka primena mikrokompjutera, konven
cionalna i profesionalna, moze da profitira
zahvaljujuéi grafici i to utoliko vise ukoliko
je njeno prikazivanje brze i preciznije. To
vati za moderne graficke table i prezentacio-
nu grafiku ali i 7a obradu teksta koja sc
moZe usavriiti do ,Desktop Publishing a*. U
poredenju sa tim, graficke mogucnosti 1BM
kompatibilnih PC-a su skromuije. Jedan od

Novi gta

ompjuter

itk

razloga a to je sto porast rezolucije zahteva
i mnogo vece korkenje memarie
mednvemenn nie nedostaslo
i koa bi rabanarima pobolfiaa ka
rakteristike i na ovom podrucju. Ve dve go-
dine_postoji tzv. EGA-standard (skracenica
od_Enhanced Graphics Adaptor”) koji omo-
guéava_sastavljanie sliks na monitoru_od
640 x 350 tataka u 16 boja. IBM-ov profesi-
onalni graficki kontroler prevazisao je EGA
moguénosti, Ve€ postoe sistemi koji su bazi
rani na klasi IBM PC/AT-a i - doduse u
rom tempu - prave filmske animacije. Sva
ova resenja imaju jedno zajednicko: sa rastu.
¢om brzinom i rezolucijom crtanja rastu i ce
ne tih uredaja

Dok su Macintosh i Atari ST mocnije glav-
ne procesore. podredili boljoj grafici, Com
modore je prevazisao ov teskocu: Amiga za
grafiku koristi dva samostalno razvijena in-
tegrisana

Grafitke mogucnosti 0vog ratunara, upr-
kos svoj atraktivnosti, nisu s¢ pokazale do-
voljnim za profesionalnu primenu. Odlugu-
juci korak napred napravila je serifa novih
grafickih procesora koji se u poslednje vre-
me pojavljuju i koji se trenutno nalaze u
prvoj fazi proizvodnje

Hitachi-jev HDG3484 koii e prvi put pred-
stalen 1984, godine dostize esoluci od
4096 tacaka i u isto vreme moze da
Kot do 65536 boja.

Integrisano kolo sa kojim NCR isprobava
sty izgradeno e od dva e le
menta. Kombinacija
7300 memoriskog e Kontrolera i

stvara slike od 1024 x 1024 tagke sa 256 bo-

Treca firma sa novim grafickim proceso-
tom jeste Intel. Njegov 82786 procesor ima
rezoluciju od 8192 x 4096 tacke u 256 boja.
Najisi domet je ostvario TMSHO10 firme

nstruments sa _rezolucijom _od

55768 x 1708 b ekt b
jem boja od 65536,

U porcdeniu 52 drugim, novim grafickim

ima, mogucnosti NCR-ovog &ipa su

mame Medutim, tu je jos 256 boja dok dru-

8 kola kod najvisih rezolucija rade samo u
&Fo0-belj tehmic

Osim toga, graficke rezolucije Intelovog i
TI Gipa u praksi je nemoguce r:z.llwvzu
Razlog za 10 je §to se slika na
u sekund s dogeadi, 2 0 2t € o
ko puta mora i monitor da reague. Slicno
vaii i 2a radnu memoriju u kompjuteru koja
sadrii sliku sa monitora.

Ove dve komponente dakle ogranicavaju
maksimalnu rezoluciju. Kada se pretpostavi
normalno tehnitko koréenye jednog P2
Intel 82786 postize samo 640 x 4
5a 256 razlicitih boja. To sad vise ne zvui ta-
ko senzacionalno ali je jo§ uvek ubedljiviie
od Amigini nosti. Sa skupljim me-
morijskim elementima i bréim monitorom
ve se postize 2088 x 1536 tataka

Jedan pomalo neocekivani zadatak za gra-
icki procesor pojavjuje se sa trenutno aktu-
i asersn Strapacima. OV uredf
moraju da igrade kompletan grabéki prikas
u svojoj sopstvenoj radnoj memoriji pre ne-
80 5o ga prenesu na papir.
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Megabaijta (pomena vredni izuzetak je novi
Atarijev laserski Stampat koji koristi RAM
rikljucenog kompjutera). Stampati najéesée
riste kao procesor obiéni”_Motorolin
mikroprocesor MC68000. Lako je zakljutiti
da bi ovoj svrsi bolje odgovarao graficki pro-
jedutim, samo Intel i Texas Instru-
ments nude svoje cipove za ovu svrhu. U la
Serskim Stampacima graficki Zipovi bi imali
vise vremena za stvaranie slika i mogli bi da
ostvare teoretski moguce vrednosti
Odavde proizilazi da gipovi oduzimaju po-
sao kompjuteru: Hitachi HD63483 moze sa-
mostalno da crta linije i figure, kopira, ispu-
njava povrsine, pomera siiku horizontalno
ili vodoravno i jos mnogo stosta. Osim toga,
ovaij ¢ip poseduje i tehniku prozora. Siiéno je
i kod NCR kombinacije 7300/7301. Ona radi
sa Citavim nizom nezavisnih ekranskih ob-
lasti

Intel 62786 moze da ispunjava Gitave liste
sa visim grafickim zadacima nezavisno
kompjutera. Pri tom se koristi svojim har-
dverom sa odgovarajuim brojem prozora.

TMS 34010 je pravi 32-bitni mikroproce
sor. Njegove racunarske mogucnosti e, ka-
ko tvrde struénjaci, b vece od brzog Intelo-
vn&ammentkog procesora 80287,

ip je opremljen kompletnim sistemom
naredbi normalnog procesora i pored tog
sadri i graficke funkcije §to znaci da moze
da obraduje sve graficke programe nezavis
10 od kompjutera. Cak je predviden i kom-
pajler za programski jezik C.

Kod svih tipova Eipa predvidene su prili¢-
no poboljSane tekstualne mogucnosti: vrst
sloga, velicina i pravci, samo su neke od
njih. Zajednicka osobina novih Eipova jeste i
velika brzina. Kod iscrtavanja linija mogu da
posigau breinu od 2 miliona tataka u se

undi.

Za personalne kompiutere vec su naprav
Jjeni prvi proizvodi sa novim grafickim Gipo-
vima. Graficka kartica ,Quad-HPG" sa Inte
fovim procesorom 82786 postize mogucnosti
1BM-ovog profesionalnog grafiékog kontro-
lera: 640 480 tacaka sa 256 boja iz spekira
od preko 16 miliona.

Hitachi-jev &ip HD63484 je smesten na PC
karticu pod imenom ,Performer”. Postoje
dve veraiie. Jata ima rezoluciju od 1280 puta
1024 tacaka i 256 boja. -

Ocigledno je da G se ponuda uskoro po-
vedati i 10 u najvecoj meri za [BM kompati-
bilne kompjutere. Ovoj klasi uredaja e sa-
mim tim automatski porasti i uloga jakih
grafickih kompjutera.

Proizvodadi perifernih uredaja trude se da
ne zaostaju za konstruktorima ratunara: fir
ma Polaroid je izbacila na trziste Stampat
koji pri brzini od 300 tacaka po inéu (oko
11,8 tacaka/mm) $tampa u 1000 razlicitih ni-

jansi.
protekle tri godine Macintosh, Atari ST

st
i Amiga predstavial Su avangarc ‘medu
grafickim PCima. Novi gratki Zipovi
ru

@ SVET @

Cipovi 1 formul

kompjuteri. U Zelji da sazna
njihovu pravu ulogu,
francuski ¢asopis Micro Vo
razgovarao je sa Jean

Coquery, odgovornim za
elektroniku u firmi Reno.

Lotus-ima i u Ligier-u.

- KAKO RADI KOMPJUTER NA JED-
NOJ FORMULI 12

~ Uredai za ubrizgavanie odreduje kolici-
nu goriva koja ée ic u cilindre prilikom pa-
ljenja. Merenja se Salju preko RS-422 na tab-
1 sa instrumentima u kokpitu. Sa tim poda-
cima lako se moze izratunati trenutna po-
trodna i to se prikazuje vozatu, zajedno sa
brojem krugova do kraia trke.

struktori

se drie u tajnosti. Reéi da s kompjuteri ko-
riste u automobilima ipak je malo previde -
. Ali na

ju voznju sa potrosnjom goriva.

- AKO SE SUTRA VRATIMO MOTORI-
MA BEZ TURBO #
CE SVE DA SE RADI IZ POCETKA?

-smsx-:msro;:wumzmnmsa
INSTRUMENTIMA!

~ Temperatura motora. Postoji i radio-ve-
22 sa Standom, ta se sistem kod nas koristi

od 1983, godine. Takode se prikazuje reim
‘motora i pritisak koji daju turbo kompresori.
Taj se podatak dobija putem galvanometra
koje kontroliSe mikroprocesor opremljen di-
gitalno analognim konvertorima.

Postoji neka vrsta cme kutije kvp_‘erima i
pamti sve podatke 0 radu motora. Ti s¢ po-
daci onda daju .

- KOLIKO SE PODATAKA PRIKUPI ZA
'VREME JEDNE GRAND

- Da, ali nece biti manje elektronike i in-
formatike nego to je danas ima.
- KOJI SU TO PODACI KOJI MORAJU

Emi‘zln IBM kompatibilnim personalnim - Trenutno smo u stanju da zabeiezimo ~ dasamu na FORTRAN-u.
piuterima sansu da potuku ove racunare | 128K Svako se pretvori u ASCIl kod i zauzi-  prosle godine pifem programe 22 Cu. Poku-
va njhovom podrutju. Dosta toga govori u | - ma jedan biat. Mogemo posle da procitamo  Savam da im na ona dva prva. C je
prilog tvrdnji da grahieki komputerisiedece | e podatke pomotu jednog prenosnog raéu-  moderan jezik | dobro se kompajlira.
generacije vise nece biti autsajderi. nara. “RAKO v INFORMATI-
Prevela ‘Timotié ~'DA L1 JE VOZAC 1 DALJE SAMOSTA-  KE U FORMULI 17
(izvor ,CHIP") | LAN?  Nije tesko zamisliti da ée se svi rezultati
8 SVET KOMPJUTERA / MART '67.



tesova obradivana kompfter. St s tte

upozoravaju na stvari kao ,vasa vrata

nisu dobro zatvorena”. To je jako prakticno
ko imate Kice,

Pomo u voizi igleda mi vio vatna

i pospanost vozaca pomocu specifal-

mhuldz:n.lomphovahwstv:nnbnv

u voznju

- DA LI JE VASA OPREMA SPECIJALNO
PROJEKTOVANA ZA POTREBE FORMU-
LE1?

- Imamo ugovor sa Hewlett-Packard.
Hteli smo da standardizujemo opremu da se

ne bismo mugili sa raznim formatima i stan-
Garione, Polbaiil i mademo ednoe
proizvodaca UNIX kompiutera, a da on pr
Fvodi ceme urodai. Kad 5€ 12 dva Zant

i save u ki § promuciajy, neibeino
Gete dobiti ime ﬂ &

i smo smo ‘pre tri godi-
o razilidosta softwea na Zog malinama.
Al ti su se enom pokazali

nedovoln, P 80 bl da predmo ma nc-

-IMI-IRADI'I'ESANUMEIICI‘DIH)
DACIMA, ILI POMOCU GRAFICKIH PRI-

- Radimo puno sa grafitkim pri
zahvaljujuéi HPI".I'NTEGRAL pﬂmm
tem. Radi pod UNIX-om, fma ugraden ek
ran, disk jedinicu, printer | megabajt memo-
rije. Prvo prikupljamo podatke na diskete od
31/2 in€a. a zatim ih proutavamo. u vi
B ASNA sPADA U KATEGORIU
MIKROKOMPJUTERA. DA LI KORISTITE
TU OPREMU I ZA PROJEKTOVANJE MO-
TORA?

~ Sluzimo se informatikom i za samo pro-
jektovanje motora. Postoje va nivoa: prora-
Zuni opterecenja i deformacifa, i proratuni
potrodnie i funkcionisanja motora.
Tri proratuni zahtevaju strahovitu snagu,
pa koristimo veliki [BM kompjuter u razvoj-

- Svi pomalo oéekujemo tu zabrany, to ée
biti smrt za turbo motore. Ali Reno jo§ nije
napustio formulu 1. Cekamo hxumeodlu—
hemampmam

ju politiku. U

mmnnkm

32-BITNI MIKROPROC

DRUGE GENERACIJE

Sve je vise slozenijih
elemenata koji staju na
iednu silici plocicu.
Novi Motorolin éip 65030
primer je za to kako

r

moze bil

ek 3to su 16-bitni kompjuteri postali
standard, novi 32-bitni talas ih je
preplavio. Skoro svinajpozaatij
proizvodati mikroprocesora veé nude svoje
32bitne proizvode. 1ako ne postoj 0 e
‘primerak Motorolmog Cipa 68030, ovaj
ymlzvmai Velkih industajskih rafunarskih
sistema vec je stao u red za izlazak na trziste
Ovaj novi &ip je neminovni i logicki nasta-
vak veg tri godine cenjenog procesora 68020,
U odnosu na svog prethodnika virtuelno up-
ravijanje memorijom integrisano je na pro-
cesorskom Gipu tako da se eksterni element
mogao odstraniti. Da b; integrisano kolo bi-
o jo§ mocnije prosireni su interni magistral
ni sistemi. Motorola je | na magistralnom
kont 2a eksterno upravijanje memori-
jom unela pobolisanje kako bi procesor za-
Jedso s movien SCTRAM oy (SCDRAM
bria radna memorija sa .Static-Co
Vi adresiranjem) radio znatng efektivn

je. S obzirom da je i virtuelno upravijanje
‘memorijom integrisano na Gipu, spoljasnji
‘magistralni ciklus se smanjuje na minimum:

m procesoru je u odnosu na stari po-
trebno oko 15 posto manje eksternih pristu-
pa magistrali. Osim toga novi mikroprocesor
Je snabdeven provodnicima sa kojima se uo-
bicajena asinhrona _struktura  magistrale
mote pretyoriti u sinhronu: preko spoljasnjc
cash-i staticke radne memorife sa_ kratkim
vremenom pristupa celokupni kompjuterski
sistem dostize izuzetno veliku brzinu rada.
U tzv. , Burst” modusu pristup memoriji se
smanjuje za 50 odsto jer, 68030 istovremeno
prebacuje Getiri dugacke reéi (128 bita)
preko magistrale podataka u jednom jed
nom ciklusu memorije. U isto vreme mik-
roprocesor puni interne ash memorif. nad
olazecim a-bez dodatnog ciklusa
magistrale.

Mil r 68030 slui se sa ukupno
18" naFina adresiania. Tako'se krcaton
programskih jezika pruza mogucnost da
kompleksne strukture podataka | algoritme
jednostavno i fleksibilno implementiraju u
buduce jezike. Motorolin ip je opremijen i
za multi-procesorsko koriscenje jer su za tu
svrhu predvidene specijalne naredbe (CAS
CASZ instrukcije).

Kod

stvaranja ovog mikroprocesora vodi
1o se ratuna o postizanju dva cilja: najpre su
spolsinje akinost magistale morale bt
€ na minimum 2 u isto vreme je tre-
Balo znatno. povedati protok informacia.

Medutim, pre nego &0 su se ovi zahtevi 0s-
il el premost jfed prere-
ku: frekvencija sata modernih
sora postite ve vece vrednos e lp:k me-
morijski_elementi ostaju tromi kao i pre.
Moéni 32-bitni €ip kao 3to je 68030 obraduje
operatore koji se nalaze u mlcrnum registru
veéom brinom. Ko esternoe pristupa me-
moriji mora se dugo Eekati da radna memo-
tija preuzme podatke sa magistrale podataka
il ih priprem za dalju obradu. Tvorci novog
Motorolinog procesora prilicno su dobro re-
i problem sa spoljaSnjim pristupom memo-
i zabvaljujuéy dvema integrisanim cash
‘memorijama (nalaze se izmedu mikroproce
sora i radne memorije). Ovaj vremenski do-
bn?k moze ¢ nabole objasati preko side-
3
Fr s ACC+
(I-H.rate)sT_ext
U ov) formuli T-scc pretavia ukupno
vieme pristupa spul)ﬁnyu} ‘memorij, .
te” stopu pogotka_(.Hitrate” u poslolku)

pristpa
To znaci da$to vide naredbi
nade  cash s uolka s vse e vred-
Inost _H_rate™a, a ukupn
polssuo) radnoj msb e

S ahvirom f e tip 68030 visoko integrisa-
no_sirujno kolo drastiéno s
trebni hardver za jedan kompjuterski sistem:
sa samo nekoliko stotina elemenata moguce
e

iti kompletni 68030 racunar
£ Unix adnim sistemon | C kompaerom
22 samo 1500 maraka.

OPl!vd:Dmnl
(izvor [CHIP")
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Tehnologija i

nicnzpnd ali tehnologija

‘cduualnovnh vrsta
ekrana kaskaju za njom.

Na;wscfmsesapnsm;uo

tehnologijom moglo postici

sazeto je u jednom: pojavili
i kionovi

su se prenosni
Apple Macintosh-a: COLBY
MAC i DYNAMAC.

rvi utisak pri susrctu s Dynamac
-om svakako se fice spoljnog izgle
jedan

2400 auda. Ratunar e wradenu sorn stilu

kao i svi prenosni ragunari. Ekran, koji je
pomican, sklapa se pri (nn:punu te pokriva
tastaturu i floppy disk. Kuciste racunara je
od crmog polikarbonata i uz zlatno-zuti ek
ran i belu tastaturu €ini njegov izgled profe
sionalnim i elegantnim. Dynamac jeste ma
nji od Mmmea alipo dimenzijama nije ni
blizu mnogim portabl racunarima (Toshiba
3100, Grid, ). ’So obzitom da se'moze napa
jati iskljuéivo mreze, mozemo
smatrati Il\llﬂ’lm ‘malim slnmm mhmamm
Naravno, to je ipak prenosna m

Harhm
sadmsv: ugrade-

wna plota
s e e - i
veca'od maiéne ploée Mekintos Plus, Veza
_sa svetom” ostvaruje se preko prikljutaka
koji su svi na zadnjoj strani kucista. Na rela-
tivno malom pmsmnl smesteni su: 3,5-mili-
dzek kao zvutni izlaz, pnkl
miSa, SCSI prikijutak za spoljasnii di
jucak 72 standardni Mekitos i
rapt i reset tasteri, dodatnu
fatur 22 umerick taser, ‘ezl i lazns
British_Telecom ﬂnhm polni DIN
peikidcl z2 kompoitni
e sz preidat. napapa, pricak

AR
Novi Mac-Dynamax

kabla za napajare i preklopnik za napon
mreze 120 ili 220 volti. Prikjucci S5/8 po
DIN standardu predstavijaju novi standard
7a serijsku RS232 vezu. Na zadnjoj strani Dy:
namaca postoji i prikljucak obelezen sa 'E
machine’. Na njega se mogu prikljucit spolj
ni ekrani veéi od postojeceg na Mekintosu i
to do rezolucije od 1024 x 1024 tatke. Inte
resantan je podatak da osnovni Mekintos sis-
fem automatki odriav tolku veliting ek-

Matiéna ploéa Dynamaca identicna

ku Plus (plus-hard-disk | modem, e

sadri procesor Motorola 68000 koji radi na
nih 1 Mb RAM-2 Meka Plus

prositeno e 1a 2 4 Mb.zavis od konf

guracije. To je ostvareno jednostavnom za-
posiofecih memorsih ipova i
vima veceg kapaciteta. Pm:d toga, nove

Tonie |t odosad, 52 magim vieme.
P poistupa {150 s W poredenja sa 200
. Elekt ¢ v posocec e videtl 53
mo pri veli procesora u
Tteno) AEASE,

Sklop za napajanje u Dinameku nije isti
onaj sa Plusa. Da bi zauzeo §to manje prosto-
8 manfh fe dimenza all ztose mote ko
ristiti svuda u zbog pomenutog pre
Klopnika 120/220 voli Stanaardai Mkt
Son tvutaik priguben je i Digamelc
pa bi trebalo razmotriti mogucnost ugradi-
vanja jaceg (itaj ‘veceg). Mali, snazan i zais-
ta tih ventilator obezbeduje optimalnu tem:
peraturu unutar kuéita.

Floppy disk drajv je isti kao na Meku Plus,
dakle dvostrani 800 Kb, 3.5 ina. Ugradeni
Rodime-ov hard disk od 3,5 inca obezbeduje

znat, ali njegov uredaj ima vreme pristupa
0d 26,29 milisekundi, $to
iznenadujuce brza.

2nati da je jedinica

Ekran

S
rani emituju svetlost, pa fie moraju biti iz
lozeni svetlosti da bi se nesto videlo na nji-
‘ma. Medutim, nedostatak ovih ekrana, i po-
red ﬁtl)ivnsl;’,y fest vlia potroéna cergie

nom ovaj Mek Plus kumpaublac Sote skt
tri sata, a sa elektroluminescentnim (trica-

10
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vih) petnaest minuta. Problem kod syih
pliosnatihi ekrana predstavlja kontrast, Na
Mekintodu tekst se ispisuje crno na beloj
podio Zbogtog e nia Dynamacu o) pro-

lem pljosnatih ekrana narofito uodljiv. Na
njegovom ekranu crne povidine predstavlja-
ju e tamnijom Zutom, a ne izostajanjem bo-
je. Na veéim crnim povrSinama ovo ne pred-
stavla problem, ali kod linija i nekih slova
(npr. 1)1 te kako smeta.

Elektroluminescentni ekran ima vetu per-
zistenciju (‘tromost’ tataka na paljenje i ga-
Senje) nego katodna cev. Na gotovo svim ap-
likacijama ovo se skoro ne primeéuje i ne
predstavia problem. Tavzetak su programi

ji koriste brzu animaciu, a to su neke od
igara. Plazma-ekrani, kao na Colby Mac-u,
drugom Mekintos kompatibilcu, Grid-u itd.
ne pokazuju nedostatke ove vrste, ali se i po-
red tistog prikaza i male perzistencije nece
koristiti na Dynamacu zbog ogranicenja u
pogledu boje prikazivanja - samo tamno-
crvena boja.

Ipak, bez obzira na sve, Dynamacov ekran
je interesantan zbog svoje podrSke. Racuna-
juéi u tatkama, 7a 46 procenata je veéi od
standardnog Mekintos ekrana (640 x 40
prema 512 x 342), Koriséenje cele rezoluci-
je ekrana omogueno je istim dodatnim
povima kao u dodatku Mega-screen i E-mac-
hine, oba za standardni Mekintos. Dodatnih
128 Kb RAM-a za video memorije Mega-
-screen-a_oslobada prostor_za_aplikacije.
Ovaj dodatak osnovnoj konfiguraciji matic-
ne ploce omoguéava, preko E-machine pri-
Kljutka, dodavanje Dynamacu dodatnog ek-
rans, Béz dodataka moze st dobitirezolucja
40 1800 x 800 tataka, mada operativni sis-
tem (identitan Meku Plus) podriava i do
1024 x 1024.

Svi programi isprobani na Dynamacu sa
dodatnim velikim ckranom koji koriste pro-
zore promenljivih dimenzija koristili su do-
datni ekranski prostor. To se pokazalo naro-
Gito korisno kod programa PAGEMAKER
(2 .stono szdavastio) § MacWRITE (telat
procesor). Medutim, programi kao MacPa-
int koji Koriste prozore fiksne velicine i pro-
grami koji ne koriste uopste prozore rade
sasvim normalno, ali samo u levom gornjem
uglu velikog ekrana u_svojoj rezolucij
512 x 342, Jedini program ko sa prikljuce-
nim dodatnim ekranom ne radi uopste je
Microsoftoy Flight Simulator. Zvudi ironic
10 - klasitan test kompatibilnosti raznih ko-
nova IBM PC-ja pomocu Flight Simulatora
vai i za Mekinto§ kompatibilce. Microsoft
je ovaj program napisao u toliko kompak-
tnom kod, bez olamans na sabe delove

nog sistema,

operativnog a van osnovne konfi-
guracije ne radi. Isto tako, takode Microsof-
tov poslovni paket programa pod nazivom
Excel pokazuje neposlusnost pri radu sa ek-
strackranom. Sve e u redu dok radite na for-
matu A4, medutim, ako samo i jedna tacka

rede van tog formata_videtete ,bombu”
{Na Melintoss dingaoniki ssexa s poa
vi greSke nacrta na ckranu bombu sa sugesti-
jom da resetujete ragunar).

Tastatura

Dynamac ima tastaturu identiénu Meku
Plus, ali bez numeritkog seta. Taster ‘Enter’
sa numerickog seta prebaen je iznad tastera
‘Return’ u drugi red desno. Da bi se to omo-

guilo, taster ‘Return’ je velicine dva tastera,
dok je na Plusu velicine tri tastera, u obliku
slova L. Sto se tice kvaliteta samih tastera,
ne zasluzuju pohvale. Tastatura je losija od
MekintoSove, & daleko od izvanredne IBM
PC-ove. Suvise meka tastatura stvara oseaj
kucanja po sunderastoj podlozi. Za neprofe
sionalce bice zadovoljavajuca.
Komunikacija

Ameritka verzija Dynamaca ima ugraden
modem koji radi na 2400 bauda. z.ﬂm-
davanje evropskim standardima pobrinuo se
distributer MacSerious ugradujuéi Apple-ov
‘modem sa 1200 bauda. Lepo je videti da na
Dynamacu postoji prikljuéak za drugi mo-
dem po korisnikovom izboru.

Zauzimajuci samo desetak kubnih santi-
metara kuciSta u Dynamacu se nalazi i Pho-
neNET" kontroler lokalne mreZe ratunara.
Velika prednost je kompatibilnost ovog kon-
trolera sa AppleTalk mreZom, i to moze ra-
diti sa postojeéom telefonskom mrezom bez
interferencije sa telefonskim sistemom,

is hardvera ¢emo zavrSiti neéim Sto
mozda i ne spada u to. Kao i Mekintos, Dy-
namac se isporuéuje zajedno sa’ torbom za.
nosenje. Uz luksuzni racunar ide i uksuzna
torba od Giste koze besprekornog dizajna.

Software

S obzirom da je u Dynamacu sadriana
mati¢na ploca Mekintosa Plus u neprome-
sjenom funkelonalnos obiky, Iizer pio
blema sa velitinom nema problema sa ne-
kompatibilnostu. To znai da ¢e svi progra-
mi za Macintosh, Macintosh S12K i Macin-
tosh Plus raditi | na Dynamac-u.

Sistem formatizue diskete po HFS-u (Hie-
rarchical Filling System), ako se drugatiie ne
naredi. Sve diskete su od 800 K. ROM-ovi u

eku Plus imaju ukupno 128 Kb i sadeze
HFS, najnovije verzije QuickDraw rutina i

1. Neki programi sa prvih Mekova nisu radi-
i na Plusu. Eventualni viasnici Meka Plus |
Dynamaca ne b trebalo da brinu jer se sada
rave programi koji ée raditi na oba modela
r:gsria se vile ne pravi), a stari programi su
prilagodeni Plusu, §to je i dobro zbog novih
tina i HIFS-3, Time su stari programi dobili
na kvalitetu.

Dokumentacija

Uz ratunar se, zbog velike sliénosti sa Ma-
cintosh Plus-om, moe otekivati i
uputstva ,Apple Macintosh Plus Manual®,
Osim toga, firma Dynamac ¢e isporugiti i
kratko uputstvo za specificne osobine Dyna-
maca.

Vide para nego muzike

Dynamac je lepa masina, ali za3to bi je ne-
ki Jugosloven kupio? Radunar se ne napaja
baterijama pa mu je potrebno mrezno napa-
janje: Za polovinu cene Dynamaca mode se
kupiti Mek Plus u odgovarajucoj konfigura-
ciji. Dodule, Dynamac je mnogo manji od
Meka, ali kakva korist kad je zavistan od

utiénice u zidu.

sprava s U konfiguraciva
diskom |

0 -3, bez modema i
hard diska je oko 4500 funti. 1 za prilike na
Zapadu ovo je skupo zadovoljstvo, Dynamac
2a sada kupuju arapski Seici i ,tefii® biznis-
meni. Nasi ljubitelji Apple i njemu sliénih
proizvoda o ovom proizvodu mogu samo da
sanjaju. Dynamaca e biti u Jugoslaviji u od-
nosu na ostale ratunare kao ,porsea” u od-
nosu na keteve’, Slobodno ga odmah

je-biste voleli, ali ne

" © Tihomir Standevié
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Jjeni su jos pre 12 godina; ta tehnologija je
zateta u 1BM-u, 1974. godine od strane dva
vodeca IBM-oya konstruktora sa Niujorskog
univerziteta; dr Aricha Avriama i dr Marka
Ratnera. Kako to obiéno biva, ova tehnologi-
ja nije mogla odmadi od koncepcijskog ni-
voa, dok se neke osnovne tehnologije nisu
razvile. Sa svakim razvojem, znanje o mate-
Tij se prosiruje i stvaraji se moguénosti za
realizaciju novih ideja. Veliki broj akadem-
skih disciplina Koje nisu bas uvek tesno po-
vezane u cilju saradrie, moraju biti prvo spo-

na. Kada porfirin primi samo jedan elektron,
efekta nema, al u slucaju dva (jedan iz tacke
Julaz A%, a drugi iz ,ulaza B) ispalice jedan
elektron ka izlazu, Taj elekiron menja svoju
talasnu duzinu tako da ga izlazni molekul

apsorbuje. Stanje u ovom izlaznom moleku-
I proverava se laserom: ako molekul apsor-
buje svetlost, on je u ,nezasicen

om”
stanju, a ako ga odbije (reflektuje), izlazni

molekul je ,zasicen”.
U sistemima gde ce biti
ND Gate kola, najverovatni
nih molekula, ve¢ ée porfirin biti vezan za

jene u celinu. U slucaju
nike, tu su mesto nasle: fizika, matematika,
Yompjuterske nauke, biologija | organska he-
mija. Ovaj spoj obrazovan je do danas u ve-
em broju_univerziteta i organizacija za
kompjuterski fazvoj i to prvenstveno u Siedi-
njenim Drzavama i Japanu. Predvodnik svih
gore pomenutih organizacija i univerziteta je
svakako Centar za molekularnu elektroniku
pri Carnegie-Mellon univerzitetu (Pitsburg)
koji finansira [BM. Ova grupa, pod vod-
stvom prof. Roberta Birdza napravila je ve¢
par koraka koji ée biti odluujuci u pretvara-
nju MED teorije u stvamost.

Osnovni elementi

Istrazivatki tim u Carnegie-Mellon uni-
verzitetu demonstrirao je prakticnost koris
éenja_organskih jedinjenja 7 kreirane os-
novnih logickih elemenata koji bi bili koris-
Geni u kompjuterskim sistemima. Shemu ko-
ju su konstruisali nazvali su NAND gate.
Razvice ovakvog jednog elementa veliki je
napredak jer su NAND Gate-ovi fundamen-
talne komponente od kojih drugi kompjuter-
ski logicki- elementi mogu biti- izgradeni
{flip-flop, broja il celokupan sistem). Kijué
ovakvog uspeha americkih nauénka je po-
Znat kao porfirin, Porfirini su vazna grupa
organskih molekula koji su vezani za metal-
ne jone u svojoj strukturi i 0Sn0va su 7a pro-
cese bioloskog transfera energije. Isto tako,
vazna su komponenta hlorofila, zelenog bil
nog pigmenta, uz pomot koga biljke, koriste-
¢ suncevu svetlost, vazduh i vodu sintetiu
brojna organska jedinjenja od kojih su same
sastavljene ili koriste kao energetske akumu-
latore (ATP). Organski hemicari su zapazili
da sa pravilnom atomskom strukturom, mo-
lekul porfirina mofe se ponasati kao mole-
kularno kolo. Zahvaljujuéi ovim podacima,
strucnjaci Camegie-Mellon univerziteta kon-
struisali su molekularni NAND Gate. Kao
§to se vidi na slici br. 1, NAND Gate ima dva
ulaza (A i B), a kolo je koncipirano da na
ulaze da samo izlazni podatak. Ako pogleda
mo samu atomsku strukturu (na slici 2) vidi-
mo da NAND Gate stvarno ima dva ulaza, a
da sc oni obraduju (spajanjem dva lanca) u
molekulu porfirina. Sve ovo je manie od jed-
nog stotog dela bilo kod logickog kola na-
ﬂzavlycnng od materijala koj su se do sada

U Gemu se ova dva tipa logickih kola jo§
razlikuju (osim po velicini)? Ulazni podaci u
dosadasnjim Slutajevima bili
struja, dok je kod NAND Gate-a u pitanju la-
ser. Shema je data na sici br. 3. Molekul sija-
nina prihvata foton sa kraja lascrskog zraka
i, kao rezultat, zaraduje jedan elektron. Taj
elektron se preko kinona prenosi do porfiri-

ulazne ‘molekula. Takode
se smatra da ni sijaninski molekul nee biti
potreban, pa ¢e sve kreirati slozeniju struk-
turu. U ovom slucaju, elektroni e direktno
prelaziti sa jednog kola na drugo, a veze i

‘medu kola bice najverovatnije molekuli poli

aceilina. Jedan od tezih problema u dizajni

ranju molekula je taj da se elektroni moraju
naterati” da idu od ulaznih do izlaznih mes-
{a - bilo bi nezgodno da oni iz bilo kog raz-
loga menjaju svoj smer. To §to je potrebno je

Cmnunone  Pophyin_hvamaprs it
a1 ot 4

Ulazno izlazne karakteristike molekularne
NI kapije.
molekularni ekvivalent diodi, Na srecu, teo-
rijski radovi o ovom problemu fzveden su
ok 1962. godine od strane sovietskog naucni-
ka PScenickova. On je zamislio sistem elek-
tronskih tunela gde bi se elektroni kretali pe-
riodicnom putanjom kroz molekul, a niz ba-
rijera na koje bi naletali morao bi imati tak-
vu energiju da, kada clektron dode u kon-
takt sa mjima, nastavi svoj put bez oduzete il
primljene energije (primanie ili oduzimanje
energije bi se odrazilo na elektronovu puta-
nju). Ova teorija koju je dao PScenickov 7a-
snovana je na teorijama kvantne mehanike,
ali nije bila matematicki dokazana do 1981.
Korektna, cnergifa_clektronu (koji_prolazi
kroz elekironski tunel) moe se dovesti la-
serskim zrakom, mada treba obratiti paznju
na frekvenciju lasera (samo prava frekvenci-
ja moza proizyesti dovoljnu energiju)

Svaka molekulara grupa unutar periodic-
ne putanje koja gradi elektronski tunel
sadri sigma-barijeru Gija uloga nije samo da

pravi jednosmernu ,cev’ za elektron, vet
kreira i neku vrstu ofpora. Kao i kod metal-
nih provodnika, §to je tunel duzi, time je i
otpor na koji elektron nalece veci, a samim
tim i ,zastoj” u njegovom kretanju. OV je
vazno znati da bi se sinhronizovao rad vise
povezanih kola: NAND Gate je i pravijen da
stvara svoju pauzu od tri trilionska dela se-
kunde Gime ce uskladiti svoj rad sa elektron-
skim tunelom. Ovo dizajniranje molekula da
rade kao elektronske komponente zahteva
kompjutersko  modeliranje ~molekularnog
‘ponasania, koje je jedno od posebnih oblast
istrazivanja CMU (Carnegie-Mellon univer-
ziteta).

Sintetisanje

Tehnike potrebne za sintezu molekularno
elektronskih shema mogu biti kriti¢na stvar,
naroito ako je yazvoj nove tehnologije is-
pred teorijskog ili simulacionog stupnja raz-
vitka. Cak i skromniji konvencionalni kom-
pjuter koristi¢e par miliona NAND Gate ko-
Ia, a povezivanie istih je veoma kompleksan
POsa0 - u stvari, tako slozen da bi izgradnja
vige povezanih shema bila nemoguca bez
ugeSta radunara. Zadatak sintetisanja osnov-
nog NAND Gate-a, a zatim povezivanje ovih
¢elija zajedno u Zeljenu struktury, vrlo je
tezak (prema njemu, silicijumski IC dizajn
izgleda trivijalan). To dolazi stoga to su mo-
lekularne sheme trodimenzionalne, nasup-
rot onima koje su bazirane na silicijumu i
koje su striktno dvodimenzionalne.

Uspesi CMU grupe mozda i ne bi bili
ovakvi kakvi jesu da IBM nije imao razume-
vanja i u njih uloZio velika sredstva. Dr Dzo-
natan Lajndsej je razvio kompjutersko-kon-
trolisani molekularni sintesajzer koji je u
moguénosti da kontrolide komletne moleku-
le koji ¢e formirati osnovicu svakog moleku-
larno elektronskog racunara. Ovaj sintisajzer
je baziran na principima koji su doneseni
1970, godine za sintezu peptida (prostih pro-
teina) i poznati su kao Merrifield tehnika. U
procesu, osnovni molekul je hemijski spojen
sa malom plastiénom kuglicom i hiljade tak-
vih sfernih povrsina stavlja se u sobu za he-
mijske reakeije. Kompjuter i robot posebno
dizajnirani da dodaju razlicite hemijske sup-
stance u prostoriju rukovode celim proce-
som. Kompjuter takode kontrolise tempera-
tury, kiselost sredine itd., i povremeno anali-
zira produkat da bi se ,uverio” da proces te-
e kako treba. Koristei vise uzastopnih he-
‘mijskih reakcija, sintisajzer dodaje nove mo-
Iekule koji se vezuju za osnovni, To se radi
na bazi kalkulacija koje sprovodi sam kon-
trolni kompjuter. U procesu koji traje vise
dana, racunar moze izgraditi vrlo slozene
‘molekule, identiéhe onima koje Euva u svo-
joj memoriji. U procesu sinteze koristi se
‘modularni pristup. Prvi stupanj je formira-
nje osnovnih jedinica, kao ito je NAND Gate
ili neka sliéna, U drugom stupnju, ovi delovi
se sklapaju u zamiSljenu celinu i grade po-
trebne logicke sheme: flip-flopove, brojate
itd. Ove sheme bi se kasni radivale u ap-
solutnu celin, kao 5to je molekularni ratu-
nar na primer. CMU time teZi koriS¢enju sa-
moorganizacionih procesa (procesa prilikom
kojih bi se komponente same ugradivale na
pravo mesto). Ovo je i sada skoro moguce iz-
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vesti | to koristeéi do maksimuma her
e koje st vike pri formianju veh

Molekularni kompjuter

Svaki kompjuterski sistem mora imati ula-
2 i izlaze 7a informacije, ne racunajuéi taj-
ming-kontrale neophodné 72 sithronizaciju
sistema. U-molekularnom kompjuteru sve

ote vese bic avedene ahvalluct modul-,

ranom laserskom zraku: molekuli se mogu
dizajnirati da budu os:tl)wl boi jednu
frekvenciju zraka laserske svetlosti tako da
molekul ne moze biti ,zbunjen” ulaznim ili
izlaznim zrakom. Isto tako, svaki od dva ula-
za_ka NAND Gate-u moze biti drugatije
frekvencije i tako ce se deliti u dve razlicite
ulazne linije. Ovo je vaZno stoga ito je mole-
kul toliko mali da je nemoguce dovesti laser-
i 2rak u fokus na mestu pravog molekula,

1BM je, kako je veé reteno, vilo ozbiljn
uzeo razvoj molekularne elektronike. Zna se
da ovaj racunarski gigant trenutno ulaie 5
miliona dolara godisnje na sve projekte ve-
e molékuaiy Slektronii § napeay-
ljen je dugorotan program razvoja u ovom
praveu (ovaj program ce sigurno biti realizo-
n.). 1BM, iako moida vodegi, ipak nije
Sam t; ovor posi: 72 molekularmu clekiro-
niku zainteresovano je i Ministarstvo odbra:
ne SAD, kao | japanski Sony.

Nove perspektive

CMU u bliskoj saradnji sa IBM-om, ima
trenutno najsavrSeniju tehnologiju i zacrtali
su da ée biti napravljen uredaj sa hiljadu NA-
ND Gate-ova do kraja dekade. Zanimljiva su
i midljenja struénjaka kada se uzme u obzir
brzina kojom se elektronika razvijala do sa-
da, kao i brzina razvoja molekularne elek-
Iromkc Smatra se da ¢emo biti svedoci rada

Za vreme rada jednog
ra bice svakako mnogo ,ulaza” i jzlaza” u
jednom momentu i svaki od njih morace da
ima svoju frekvencilu aserskog zraka. Da bi
ratunar pﬁvllno radio, svi ovi zraci moraju
formirati svoj fokus na pravom mestu, §to
uopite n|||: ]udncslzvzn zadatak. Problemi
nastaju zbog izuzetno malih dimenzija sva-
kog kola (molekula) i stoga §to opticki ko-
nektori zahtevaju izvesnu preciznost pri ra-
du. Za resavanje ovih pitanja, primenjuje se
metoda samoorganizovanja (kao kod hemij-
skih procesa u konstrukciji kompjutera). In-
terfejs se sastoji od substrata koji opet sadrzi
niz optickih 1/0 konektora. Substrat bi mo-
izgraden od nekog organskog mate-
.ili metala, dok bi opticki 1/0 konektori
bili od niza mikroskopskih vodica za svetlost
i bili bi konvencijalno izradivani fotolitog-
rafskim putem,

Poloaj optickih 1/0 konektora bio bi od-
reden na bazi kompjuterske simulacije koja
bi predstavljala rad celoga sistema. U stari,
ne bi bilo zgodno ratunati sa tim da e svi
1/0 molekuli direktno do¢i u kontakt sa sub-
stratom jer ¢e molekularna struktura biti u
tri dimenzije nasuprot dvodimenzionalnom
substratu. Takode bi bilo tesko re¢i da je mo-
Iekularna shema pravilno orijentisana pre-
ma optickim 1/ konektorima i da e do la-
serske veze uopste doci, Reenie je dati sub-
stratu trodimenzionalni izgled, i to tako da
se uklopi u molekularnu shemu da se na kra-
ju dobije kompaktan izgled i siguran md.
Ovo bi se izvelo na slican natin kao kod
cije slagalice: svaki deli¢ dolazi na svoje pro
pisano mesto i samo tako se moze dobiti
kompaktna slika, Trodimenzionalna struktu-
ra substrata bila bi izgradena dodavanjem
organskih molekula osnovno strukturi sub-
strata, Tako kompletiran sistem napravio bi
molekularnu_komponentu skoro gotovom,
Ostalo bi jos izvesti par hemijskih reakcija u
cilju stvaranja snazne resetke unutar mole-
Kula, Iako bi ovi urcdau mogli sigurno i du-
g0 raditi na prosetnoj temperaturi, prava
snaga izvlati se na sniZenim temperaturama,
kada je molekularna struktura zamrznuta, U
stvari, 7ivot | efikasnost uredaja direktno su
proporcionalni smanjenju temperature, Na
niskim temperaturama, elektroni bi kroz
elektronske tunele prolazili sa malim ot
rom a bila bi sman]ena moguénost da elek-
tron primi energiju spolja.

kompjutera oko 1990.
Sodine, a ca ce poceda e prorevode petili
Sest godina kasnije. Arhitektura ovih racuna-
1a imace malo dodirnih tataka sa arhitektu-
rom sadasnjih. Najverovatnije je da e u ok-
Viru ratunara postojati vise procesora sa
svojim setom instrukcija i svaki e biti u tes-
noj vezi sa svojim susedima”. Inace karakte-
ristika cele sheme jednog takvog racunara je
besprekorna povezanast osnovnih jedinica
{molekula) medu sobom koje grade vete, a

opet povezane, itd. Znaci, podela na
Tivoe st ono] Ko aalazimo ko lofen-
jih 7ivih organizama (celije,
Strukiura je nemoguéa kod danasriih masina
7bog veé poznate dvodimenzionalnost siste-

ma,

Jo8 jedna velika razlika izmedu ratunara
buduénosti | sadasnjih je organizacija smes-
tanja podataka: memorija. ROM i RAM ra-
Eunari mogu nositi molekularno elektronske
komponente - biocipove. Medutim, onda se
postavilo. pitanje iskoriséenosti_ potencijala
jednog takvog cipa. Na malom prostoru
mogli bi se sabiti giga-bajti i tera-bajti, ali
‘naucniei su se opet setili trodimenzionalnog
sistema, kao i povezanosti medu komponen-
tama. Tako je zamiSliena nova organizacija
memorije, koja ne bi koristila adresiranje
vec network sistem: niz manjih kola vezanih
oko centralnog. Ovaj raspored podrzavao bi
jako kompleksan softver, kao i stvaranje pra-
ve veStatke inteligencije. Za stvaranje takvog
softvera bio bi potreban racunar barem pete
generacije.

Superkompjuteri pete generacije koji se
trenutno projektuju, sa svojim paralelama,
vezanim strukturama i vestackom inteligen-
cijom, vazna su karika u pravilnom razvoju
kompjuterske tehnologije. Oni e biti neop-
hodni za razyitak jednog molekularnog ragu-
nara, a isto tako | za razvoj programa za je-
dan takav ratunar: takvi kapaciteti prevazi-
laze moguénost fjudske kontrole punog po-
tencijala. Programi koji € kontrolisati mole-
kularni racunar bice strogo logicki koncipi-
rani, nasuprot ,primitivnim” jezicima koji se
danas koriste. Isto tako, nesagledive su mo-
guénosti skladistenja ogromnog broja
taka, brzina racunanja, mogucnost obayija-
nja velikog broja radni u isto vreme, preciz-
ne i slozene kompjuterske simulacije | mno-,

g0 drugih st
& Priredio Nikola Popevié

Pisi kao

ovorm

ompjuter ekspert Lalit Bahl radi T

IBM Thomas . Watson istrazivat-

kom centru njujorskog Worktown
Heights kvarta s timom za (u)poznavanje go-
vora. On sada pokazuje najnoviji izdanak
grupnog rada - dodatak za kompjuter koji
moze da razume govorne rei. Pre samo go-
dinu dana 7a tako nesto bila su potrebna tri
komp)uttra veliki i nekolicina malih. Dru-
gatic - soba puna _hardver-
waljujuéi., ip-procesoru” specijalne name-
ne, naprava zadate namene ,pase” na dve
plote unutar PC AT. Poseduje reénik od
5000 reci.

Akosste lo§ tipka” sprava koja vet posto-
jiili nekakva slicna uskoro ce vas lsiti mu-
kotrpnog ulaganja informacifa putem prebi-
ranja po tastaturi, gresaka, ispravijanja, G-
Kanja. Umesto jogunaste ,kiavijature” vi Gete
jednostavno pricati masini i puniti je infor-
macijama.

Ploca za prepoznavanje izgovorenih re,
kako se pomalo nezgrapno zove tehnicki, bi-
la je tu vec nekoliko poslednjih godina, alx je
njen regnik bio limitiranog sadrzaja
0,200 1 ranie 16 To 6 doveljo 4 koa-
trolu ,uradi sam” robota, ali napisati pismo
tradi da se odabere medu hiljadama  reci.
Dve kompanije su se zestoko trudile da stvo-
1€ pravi ,recni-pisac”. [BM-oy model je jo§
prototip. Komercijalni produkt je trenuino
dve godine daleko u buduénosti. Ali Kur-
zweil Applied Intelligence” iz Kembridza
(Masatusets, USA) vec ima takvu jednu na-
pravs i t2it, Digajirana da o sa 1BM
personalnim  kompjuterom _,vois-sistem’”
e e T Kosta 6.500 dola-

Prodali smo vise od 300 komada, - go-
vori Mmhiel Tomasic, predsednik ,Kurzweil

(Nastavak na 18, str.)
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Odlukom Savezne viade limit za uvoz ra-
cunara od stranc pojedinaca ponovo je pove-
éan. Sada svako od nas, pri prvom ulasku u
zemlju, moze uneti ratunar sa pripadajucom
opremom do odredene, ali vece, vrednosti
Cene ratunara obrafuniayaju se po statistic-
kim kursevima koje mozete saznati u naj-
blizoj banci. S obzirom da novi limit jznosi
230.000 dinara ili, ako vam je tako lakse - 23
miliona starih, po nasem proratunu moze se
uvesti racunar do oko 350 funti ili oko 1.000
nematkih maraka. Imajuci u vidu ovo ogra
nicenje, pogledali smo oglase prodavaca po
stranim Casopisima koji se sve ratunari ukla-
paju u ovaj limit. Kao rezultat toga vidite ta-
belu sa modelima ragunara 1 n]fhuwm ori-
jentacionim cenama u febru
Con s maite Koje smo nail all sval:
ko moramo napomenuti da Gesto variraju od
drzave do drave, od grada do grada, od pro-
davice do prodavice tako da se mriogi mo-
deli mogu naéi i po nizim (pa i visim cena-
ma). Isto tako, (u inostranstvu) cene ratuna-

. WGOSLAA

NAPOKON NOVI LIMIT

ra stalno padaju. Mnogi modeli koje nismo
uvrstil u tabelu nalaze se na granici limita.
Ako takve racunare nadete po ceni koja za-
dovoljava prava uvoza, moiete postati nji-
hov viasnik. Sve ostalo §to se tice uvoza, uk-
Jjucujuci i dinarske dazbine (43 procenta),
ostalo je sto, InaCe, moramo napomenuti da
radunar morate doneti liéno. Dakle, ne dola-
2e u obir slanja postom od strane rodaka i
sliéno. Odnosno moguce je i to, alije limit u
takvom slucaju dosta manji.

Novi limit omogucice mnogima da kupe (i
uvezu) racunar za koji misle da e im najbo-
lje odgovarati. Personalci i ostali motii ra-
Eunart | dalje se ne mogu uvesti (0sim ako je
vasa profesija jedna od onih za koje je ratu-
nar prizt ki osnowno sedstvo, Tako sc

* izbor svodi na Spectrum (48K, +,
128K+ 2), Commodore (64, 64C; lzslemr
snad {rarano e PC 1512). Ne moze se reci

dovoljena vecina, ali bolje idta

ncge ks, Ao i 3 et

cena
Model funta-| “Po 4
ma
Amstrad CPC 464 +
kolor monitor 300 -
Atari 520 STM bez
monitora i disk ]< 295 -
Atari 260 STM
disk jedinie - | 950
Amstrad CPC 6128 +
zeleni monitor 286 | 900
Commodore PC-128 255 | 650
Am: CPC 464 +
zeleni monitor 200 [ -,
Commodore 64C 190 | 470
Commodore 64 150 -
Sinclair Spectrum
128K +2 150 | 450
Sinclair Spectrum
135 | 400
Sinclair QL 130 | 380
Atari 130 XE 120 &
Sinclair Spectrum + | 100 | -
Commodore + 4 - 198
Atari 800 XL ' - 180
C16 - 125

Bio je show

Prva jugosluvenska revija za
video - YU VIDEO
proslawla je la'a]em Jjanuara
svoj treéi rodendan,
Povodom toga, kao i prosle
dve godine, odrZana je
izlozba pod nazivom ,Yu
Video Show ‘87.". Veé
tradicionalno, ucestvovali su
proizvodaci video, audio i
kompjuterske opreme iz
Jugoslavije i zastupnici
inostranih pm:zvad‘ai‘a od
27. do 31. januara Dom
omladine u Beogradu bio je
neprestano pun Jjudi Zeljnih
da vide najnovije stvari iz
ova tri podrudja.

atunari su, za razliku od ranije dve
izlozbe, bili manje zastuplieni.

Stand ljubljanskog Konim-a kao
zastupnika Commodore-a zauzimao je cen-
traigo et o vl od tri sprata beo-
radskog Doma omladine koji su bili na ras-
polaganju za izlozbu. Od Commodore-ovih
ratunara bila su izloZena samo tri modela
novije generacije; Commodore 64, PC 10-11
i naravno Amiga. Svakako najatraktivnija,

Amiga je bila u centru paznje posetilaca, na-
rotito miadih. Medutim, velike mogucnosti
ovog racunara nisu mogle doci do izrazaja
jer domacini §tanda nisu mogli pokazati ni
jedan program van kompleta koji se dobija
uz kupljeni ratunar.

Pored Konim-a nije bilo nijednog drugog
zastupnika popularnih racunara. -Doduse
Merkator je izlozio par modela Sharp-a, ali
‘mnogi to nisu smatrali atraktivnim.

mah do ulaza bio je smesten Sfand Am
strad Kluba ,Nikola Tesla" iz Beograda koji
se pobrinuo da vidimo nesto stvarno novo iz
oblasti racunara. Amstradoy PC 1512 mogao
se videti jos u oktobru 86. na sajmu ,Interbi-
10" u Zagrebu, i to u staklenoj vitrini. Momci
iz Amstrad kiuba pobrinuli su se da ovaj
,bum® racunar vidimo na delu, Bili su iz-
Tozeni i stariji modeli, ali su mievi na PC-
-ima sa kolor i ,papirrio-belim* monitorima,
tealber hard diska, Setani o st do usija-

Domati proizvodati bl st} takode, ma-
lobrojai. Ivo Lola Ribar iz Beograda prika-
2a0 fe, pored ostalog, i svoje racunare Lola
8Akao geialto nadograden racunar Gija je

jova takode Lola 8A, a koji sluii za upe
r:vl]an]e proizvodnjom. Na popularnim ,Os-
micama* mnogi malisani mogli su odigrati
po koju igricu.

Tako je bilo | na Standu drugog domateg
proizvodata - PEL iz Varazdina. IzloZeni s
racunari Orao 32 i Impuls 9010 (Apple 11+)
kao | Stampati P-40 i P-80 istog proizvodaca.
Naravno, svaki racunar bio je povezan sa
monitorom (takode Pel-ovim).
se zavriava sve $to se tice ratunara na
YU VIDEO SHOW-u '87. Ma koliko da se
rudimo, ne mofemo zaborayiti neizberne
irate (abrojali o ih deseta) ke s reve
nosno radili svoj posao punedi dzepove.
Velika guzva dovoljno je paokazivala zain-
teresoyanost miaih 23 manifetcie ove
. Sem toga, za 300 dinara koliko je koS-
ik Sl it e pogh a1
ma u_ bioskopskoj dvorani Doma ol
ne. Tako ne najnovij, naslovi su bili priliéno
atraktivni. Muzika je trestala sa svih strana,
a raani video spoovi | filmov stvarl s
guive pred Standovima video i H-Fi f
Rusiosiet § loniro pokuia bio je e
TV program koji se emitovao u Beogradu to-
kom svih pet dana izlozbe. Vodeti trend u
posidne vreme,prfem T | adio progra
ma preko sa  godine resile su da
th ca tetir doomate e, kno proiavo:
i satelitskih antena i opreme. Iskra, Gore-
nje-Elrad, Metalski zavod Tito i PTT Inzene-
ring u sastavu Elektronske industrije prika-
ali su svoja reSenja antena i pripadajuce op-
reme. Vetina njih je svoj izlozbent prostor
proficla | 1a grad, r. su Beogradani mogli
da posmatraju i tski” program na dese-
tak punktova u
R Lot ke ik
potkrale su se neke male greske organizato-
tima, ali ipak treba reci da je YU VIDEO
SHOW '87. bila odlitna izlozba. Bie tesko
dogekati januar 1988. Prva jugoslovenska re-
vija 7a video, YU VIDEO, avako je obelefila
trogodisnjicu izlazenja. Srecan rodendan!
& Tihomir Stancevié
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Pise mr Zorica Jeli¢ specijalno za Svet kompjutera iz Njujorka

Scene

Citaoci kompjuterskih
casopisa ponekad se,
verovatno, zapitaju da li PC
zaista koriste samo deca za
;gru, racunovode za
finansije i sekretarice za
kucanje pisama i izvestaja.
Kao da svaki novi program
koji se reklamira pripada
Jjednoj od ovih kategorija.
Nista ne brinite, realnost je
ipak mnogo raznovrsnija.

oteéemo od onoga od tega se Zivi,

1. hleba, a igre demo ostaviti za kas-

nije. Americki farmeri nalaze s¢ u
prilino nezavidnoj finansijskoj situacii
Razloga ima vise: povecana konkurencifa,
niske cene (rezultat previsoke proizvodnje),
a najteste pogreino upravljanje i odlutiva-
nje. Lek protiv obolelog biznisa neki su po-
tradili u kompjuterizacif. Za sada su se mali
kompjuter uselli na svega 10 odsto farmi,
ali im se vrata sve Sire otvaraju. Predvidaju
se promene u americkoj industriji koje ¢e
(it uspeh samo onima koji izvrsno
poznaju triste i planiraju buduénost ne gle-
dajuéi u bob, ve¢ u kompjuter. Danas postoji
 skoro oko 750 razlititih programa za analizu

Vreme vina i kompjutera

Neki programi, kao §to su Terra (proizyod
firme Datasphere Computer Systems iz Ore-
gona) i Agdata (proizvodat Agdata), omogu-
Cavaju kontrolu svake kulture posebno, tako
da farmer na kraju godine tatno zna Koliko
je sredstava i vremena ulozio u psemicu, koli-
ko u kukuruz, pa moze planirati za sledete
sezone, Programi i korov kontroliSu. Za sada
8, sting, o ne Eupaj al pomaz u

lazenju informacija o hemijskom  sastavu
raznihpesticida, njihovom delovanju na
zemljiste, a i pravnim zatkoljicama vezanim
za njihovu upotrebu, Jer, sa jedne strane je
brao steteni profi, ali je zato sa druge dugo-
rotna Steta utinjena bilici, vodi, prirodi a
Zesto | potrosatu. Brdo svih tih i sliénih in-
formacija ne yredi mnogo ako farmer ne zna
$ta sa njima da radi. Dobar savet je uvek ko-
ristan, makar potekao | od ekspertnih siste-
ma, Jedan od prvih savetnika ove vrste je
program Comax/Gossym, odgajivaé pamu-
ka. Gossym simulira ponasanje pamuka pri

o i
nja, upotrebu herbicida, pesticida i ostalih
Jcida’, analizu trfiSta i simuliranje uslova
potrebnih za optimalnu Zetvu (dobro, dobro,
1 7a izradu finansijskih izvetaja). Kompjuter
je izgleda. postao dokaz odgovornosti i po-
slovnosti. High-tech farmeri u poslednje vre-
me mnogo lake dobijaju kredite od banaka
nego kolege koje ratunaju na prte.

razlicitim uslovima (sunce, ko-
licina vlage, itd.). Kada farmer ukuca podat-
ke 0 zasadenoj povrsini, razmaku, zemljistu,
Gossym grafitki prikaze na ekranu idealan
izgled bilke u razlititim fazama razvoja, pa
sejava u polju i san u kompjuteru mogu [ako
uporediti. Comax koristi IF-THEN pravila
zasnovana na savetima iskusnih agronoma i
poljoprivrednih veterana. Program analizira

dobijene podatke o zemljistu i vremenu i
preporutuje vreme navodnjavana, dubrenja

rbe. Ako oceni da ce se biljka otrovati
taznim hemikalijama, izdaje i blagovremeno
upozorene.

Automatizacija s¢ nije zaustavila samo na
pojedinatnim kompjuterima. AgriData Ne-
twork iz drzave Millwaukee pruza podatke o
cenama %ita, ATINet iz Kalifornije zaduzen
je 2a obaveStavanje o novim dostignuima,
tehnikama i kompjutersko obrazovanie, dok
najstarija mreza Agnet ima ulogu savetova-
lista. Nauka je, izgleda, ambicioznija od far-
mera. Dr Bill Gensler sa univerziteta u Ari-
zoni povezao je pamuk (uz pomot elekiro-
da) za mikrokompjuter pod zemljom, a nje-
ga za IBM PC-AT. AT prima podatke o
Viaznosti zemljiéta i na osnovu njih daje in-
strukcije masinama za navodnjavanie o kol
gini vode potrebnoj sledeceg dana. Vizija ro-
bota koji rade na farmi i farmera koji ih kué-
nim kompjuterom kontroliSe nije, izgleda,
tako daleko.

U Kaliforniji se nalaze dve &uvene doline:
jedna se zove Silicon, druga Napa. U prvoj
prave kompjutere, u drugoj vino. I dok je vi-
10 0davno prodrlo medu kompjutere,obrnu-
ti slucaj nije tako Gest. Pravljenje vina veza-
10 je 2a tradiciju (¢ak i ako se posle spakuje
u plastitne kutij bi, neki tvrde, auto-
matizacija pokvarila. Proizyodat vina Char.
les Krug ima neke svoje ideje na tu temu.
Napravio je bazu podataka koja sadrii infor-
macife o svakoj berbi (kolitina Secera,
tetina, vrsta, godina, poreklo) a podaci se
unose direktno sa pojedinih polja putem HP
portable kompjutera,

Neki podrumi koriste kompjuterske mo-
dele za predvidanje prodaje,jzratunavanje
optimalnih kolitina vode i dubriva kao i
roskova proizvodnj. Poseban vinski” sof
tware ipak se retko nalazi. Primerci koji po-
stoje pomaz ili pri samoj produkeiiili oko

je. Kontrola vinskog inventara je u
Americi prilitno komplikovana. Federalna
za alkohol, duvan i vatreno oruzje
mora biti obaveitena o svakom transportu
tih proizvoda, uglavnom da bi naplatila po-
rez. Poseban porez se placa i na procenat al-
kohola u vinu, tako da potvrda o kvalitetu i
poreklu vina mora da postoji. Data Consul-
ting Associates iz Occidentala (Kalifornija)
napravila je dva programa za IBM PC AT i
XT: WMPS (Winery Production Manage-
ment Systems) proizvodnju. Koriste se tre-
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mutng u tridesetak aliforniskih podruma.
Pored ovih tu su i Winemakers's Data Base,
The Grape Grower's Data Base and WineB:
lend. Proizvodati Charles Krug,
Mondavi i Beringer kompjuterski Fonmoihs
fermentaciy, posiedn  najosetivproes
e koji se hemije vise ne secaju, da
g fermentaciom Sefer pretvara
u alkohol i pritom oslobada toplota koja ne
sme biti suvide velika jer u tom slutaju vino
gubi lep ukus. Charles Krug kontrolise tem.-
peraturu pomocu HP 1000 minikompjutera,
ali e uskoro gn:cl na PC koji je manji, jed-
nosavnf et
Beringer Kottt it program Dynad-
roizvod firme Dialog R&D iz Kalifor
ije 72 kontrolu 100 tankova fermentacie
Osnova sistema je AT, vezan sa § kontrolera
koji registruju i reguliSu temperaturu. Dobi-
aci se kasnije koriste za analizu i
usavrsavanje procesa. Dr Roger Houlton sa
univerziteta Kalifornija u Dejvisu, smatra da
je automatizacija vinskih_podruma tek na
potetku. On bi ceo proces kompjuterski kon
trolisao i manipulisao. Fermentacija se kon-
trolige stalnim odrzavanjem temperature, Dr
Boulton smatra da bi bilo mnogo bolje kad
bi fermentacija bila ubrzana menjanjem
temperature, Problem je jedino - ako se pre:
tera, propade vino, Zato je dr Boulton na-
pravio matematicki model koji prati brzinu
fermentacije uz promene temperature, lako
napravljen jos 1979. godine kada PC kompju-
nije bilo ne samo u podrumima nego ni-
gde, model je testiran tek 1984, godine i po-
Kazao vrlo povoljne rezultate.
Jeao automatizadie je priliéno_spor.
Ako je maginerija i jeftina, savetnici (tzv.
konsultanti) naplacuju previse. Srecom, jos
uvek je moguce napraviti dobro vino i bez
njih. Sto je jo§ vaznijc, dan kada ¢e roboti
poteti da testiraju kvalitet vina jos je uvek
daleko.

Vreme sporta i kompjutera

Sportska Amerika je ovih dana koncentri
sana nia dva dogadaj: Superbow, (fudbalsk
okrSaj timova Giants iz New Yorka
cos iz Denvera) i Kup Amc ike 1 ]zdnhcarv
stvu gde se otckuje da americki tim vrati t
tulu iz Australije.

U jedrilicarstvu je svakako posada bitna
ali je dizajn broda ipak vazniji. Specifikacije
su strogo odredene. Iskusni crtac, bez
piutera, moze za 80 do 100 sati da nacrta

tehnicki crtez broda. Na osnovu tog crteta
brod se zatim napravi | testira. Vreme je og-
raniteno - svega 20 do 25 meseci. Znadi, mo-
guce je testirati svega dva komada. Uz po-
mot kompiuters, moguce Je testirati jedan
brod dne;

ol ucexmka Kup, edrenak Chal
lenge, delo je brodarskog inzenjera Gary
Mull-a koji koristi Tandy 2000, IBM PC
CAD programe AutoCad 2 i Design Board
3D, Trodimenzionalni crez broda, naprav.
ljen pomocu Design Board-a doteruie se po-
motu AutoCad-a, Dodaju se detalji, formira-
ju i koje adredul trup broda, Pored

oristi i Fairline-2B i Linefair
pvograme pnsbbno namenjenc brodogradni.
Oba prikazuju brod na ekranu graficki, ali
£ themort atlode na numerithe podatke
koji se mogu kasnije koristiti u_ razlicite
svehe. , Zahvaljujuéi kompjutery, nismo vise
tako konzervativni u dizajnu. Ako nam neka
ludost padne na pamet odmah je testiramo,
pa ako ne valja - propao je samo dan, a ne 3
meseca”, kaze Mull. Kad je brod zaviden PC
prelazi na palubu. Skuplja informacije o po-
naganju brpda pri razlicifim uslovima, Firma

Durgan Wake & Associates napravila je spe-
cijalan program, Compusail, koji moze da
predvidi svako ponasanje broda po svim mo-
guéim vremenskim uslovima. Program pri-
Kazuije na ekran dijagram na kojem se jasno
vidi ugao nakrivljenosti prema vodi, brzina
broda, udaljenost od cilja i instrukcije posadi
§ta treba promeniti da bi se dobio optimalni
utinak. Sudedl po dosadabnim remltaina
okazao kao morski vuk.
Challenge e ispao iz trke.
Skoro da nema tima u NFL (ameritka fud-
balska liga) ko ne koristi kompjuter u nekoj
azi, Tim ,Dallas Cowboys”, &iji je pomocni
trener kompjuterski analizirao igru tima jo§
daleke 1948. godine, koristi Quantel mini-
kompjutere i prilagodeni Sports-Pac pro-
gram. Tim ,Vikings* iz Minesote koristi DEC
11/780 za analizu verovatnoce poteza u igri,
renes uglavnom sy kol tategi treba
primenit | oju kombinaci odgra. Ko
piuter je m samn da potvrdi
"New York Jets koriste iskjucivo PC: dok
i trenira u nekom zabitom mestu, veza sa
stabom se odriava preks Smartcom kom-
mkaciskog program; odataka na
e Rompjdten o evidenciin 0 po:
S Iegenjima, lekovima kao i 0 natinu
ishane | reningu svakog igrace. AT s kore
ti za analizu igre. Tim ,Broncos” koristi PC
kao terminal u prostoriji gde su novinari i
pomocu njega ubacuju podatke o igri u IBM
38 kompjuter, dok jos igra traje, Na zavrset-
ku utakmice' sva statistika je sredena i
spremna za Stampu, Na utakmicama u gosti-
ma ,Broncos” koriste Kaypro kompjutere za
slanje izvestaja direkino sa terena glavnom
tabu u Denver, KaZu da ée uskoro nabaviti
grafitki program sa animacijom pa e trener
direktno sa ckrana moti da objasni svoju
taktiku i akcije igrata. Na njihovu Zalost
uverili smo se da sva ta automatizacija nijé
bl dovolna da se saviadaju .Diinow” 2

<
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Padovi 1 us

Pise Ruder Jeny

Kroz samo nekoliko dana, u
Hanoveru pocinje najveéi
svetski sajam kompjutera i
pripadajuce opreme ,CeBIT
87". Posve je sigurno da ée se
ved na njemu mnogo jasnije
znati $ta su sve proizvodaci
spremili kao novosti za ovu
godinu. No, sve se nece zavrsiti
samo na tome. Naime, slede¢ih
nekoliko meseci bice o
presudne vaZnosti za, da tako
kazemo, politiku pmxzvadn]e
‘mikro i mini racunara kao i
perifernih uredaja u sledecih
pet, a mozda i punih deset
godina.
Razlog fome zua gotovo svako - pojevanove
generacije procesora koji racunare i njihov
softver postavljaju ia mnogo vis i kvalitetni-
ji nivo, omogucujuéi korisniku laksi i efikas-
niji rad. Najavu onoga 8to stoji pred nama,
pre pune tri godine - $to je stvarno mnogo
2a ovu industriju - predstavljao je ,Eplov”
,Mekintos" baziran na 16/32-bitnom mikro
procesoru Motorola 68000. Od prvog dana
hvalien kao nesto zaista sasvim novo, treba-
o je da produ pune dve godine da uini ne-
$to vise na profesionalnom tréistu. Tek je
1986. u vecem broju prodro u americke kor-
poracije koje u principu posredno ili nepos
redno uticu na stvaranje svetskih hardver-
skih i softverskih standarda. Do prosle godi-
ne, u njima je glavnu re¢ vodila IBM-ova po-
rodica poslovnih ratunara. Ubacivanje ,Me-
kintosa” u igru bilo je u stvari priznanje mo-
guénosti Motorole 68000 i softvera koji na
Rovi, mnogo razumljiviji i jasniji nacin omo-
gucuje rad i posluzivanje sistema. Sto je i po-
red tih neospornih prednosti trebalo toliko
vremena za promenu svesti (profesionalnih
kupaca), dokaz je koliko je IBM-ova proiz-
na i korisnicka filosofija kao standard
prihvacena u svetu.
Ali, dobre stvari na kraju ipak pobeduju, a
tome je dovoljan dokaz pobednicki nastup
Mekintosa” tokom presle godine. S druge
Strane, ne smemo ni za trenutak pomisliti da
IBM ne zna §ta je dobro. Procesor po svoj-
stvima sli¢an ,Motorolinom” stvara se vec
nekoliko godina, ali IBM ne bi bm 0 5to jes-
te da do maksimuma ne iskoristi postojecu
priliku, 3to u nasem slutaju zn:
vanost nia INTEL-ovim procesorima 8088 i
80286. Nema nikakve sumnje da su IBM-ove
razvojne laboratorije bez premca, no, novu
lzhnolo jju najpre u svoje uredaje ugraduju
irme - one koje znaju da samo no-
ool ‘mogu konkurisati ,plavom divu”.

e S
B osnova pmﬁta

Bilo kako bilo, postaje sve otitije da je vre-
me stare [BM-ove generacije proslo. Najpre
je pre otprilike godinu dana prestala proiz-

vodia ostovnog PC model,od kasno u e
to 1 S ne postoji ni XT (zamenio ga je
XT/286 SB 80286 pmccsommb a neki izvori
turde da se ni ovaj poslednji vise ne proizvo-
di - kada ga ponestane u skladistima, ugasi-
¢e se i taj model stare generacife. Preostaje
jo8 samo AT, ali ne treba biti veliki prorok
Hibse kare kako 63 e dan, prastitan
odbrgjani Na pragu nove porodice ratuni-
ra, §ifrovanog naziva RENEGADE (,odmet-
i) koju Hamps Sesto,aniv { CLONE
LLER (,ubica Klono

e Al e T
da ¢e novi ratunari na svet liénih ratunara
imati bar toliko uticaja kao §to je imala poja-
va PC modela. Ne bi nas trebalo previse za-
Zuditi ni ako potcenimo njihov znataj. IBM
¢ na ovaj korak spremao dugo vremena i ni-
j¢ 7a verovati da ce svoje Sanse lako propus-
tit, tim pre kada se zna da su mall racunari
sada osnova njegovog profita.

Unatrag nekoliko meseci, sve se vise pod-
grejava prica o velikim mogumosuma N
TEL-ovog 80386 procesora - za koji s
mah znalo da e biti osnov najboljih T
nove IBM-ove generacije malih racunara - i
to.u tolikoj meri da je nekoliko proizvodata,
moada | preucanens, zslo na it s svo
jim novim 386 modelima, premda za njih ne
postoji ni [snandamm) operativni sistem, a
jo§ manje programi koje Ce hardver stvarno
iskoristiti. Zato i ne cudi uzbudenje koje iza-
ziva istekivanje IBM-ovog modela sa 80386
procesorom, onoga za Koji se najpre govor-
lalo da e e pojavt krgem 1987, ek po-
cetkom 1988. godine, ali Ge se,

deci, najaviti tek u prolece (IBM mora tzko
postupiti da ne izgubi kupce). U stvar,
lem e u haretvens 1s pousdanih e fovora
saznaje da su racunari prosli sve hardverske
testove,ve u tadspobolanitoperativalh
sxslama 7a $ta je zaduzena, kao i ranije, fir-
ICROSORT. Isto vredi s 22 ostale ela.
nove odmetsleks* porodis, ho 24 verovat
je da Ge teskoce sa njima biti pre resene.

spont [BM-4

No, potnimo ispotetka redosledom kojim
bi se trebalo pojatiti, odnosno, §to slutajno
koincidira i njihovoj ,moci". Pre nego $to na-
vedemo njihova osnovna, vise-manje sigurna

svojstva, jos jednom valja napomenuti da su -

informacije na osnovit kojih je napisan ovaj
Elanak nesluzbene, $to ée rei da se u pojedi-
nim detalfima racunara mogu (i sigurno ho-
ée) razlikovati od ove.,prognoze”. No, kako
j¢ svrha svega ovoga da se dobije uvid u no-
vosti, to ne igra narotitu ulogu.

RACUNAR 8086: G

Model za kuénu upotrebu, odnosno
obrazovane.
Cena lmedu 600 i 750 dolara.

uzima malo prostora na stoll
Razlutivanic 640 x 480 tacaka.
Koristi takozvani EUROBUS sa tri
mesta za prosiivane u koja se ne mo
gu stavii postojee kratice.
Ugradcna grafika
Ugradeni Gipovi za muziku i sintezu

S 3.3 operativni sistem.

3,5-intne disk-jedinice

RACUNAR 8028

Zamena za AT model.

Ugradens grai u b

EUROBUS

Terminalska emulacija u ROM-u.

Predviden ADOS opertivi sistem.
operativnog sistema za komu-

Ei:(:cun i terminalsku emulaciju i gra-

oo

ingna disketa,

Planirana i industrijska verzija za rad

1 pogonima.

RACUNAR 80386:
Ugradena grafika u boji.

® EUROBUS.

® 35-inéna dlak jedinica.

Kao §t0 se iz ovog kratkog sagetka vidi,
IBM je zamislio modele za sve potrebe koje
danas moze imati korisnik malog racunara.
Prvi medu njima, onaj koji bi trebalo biti
pravi CLONE KILLER i koji bi trebalo naru-
siti ,Eplov" monopol na trziitu ratunara za
obrazovane, jeste kompjuter na osnovi IN-
TEL-ovog 8086 procesora koji e raditi na
standardnih 8 megaherca. Bolja svojstva pro-
cesora (dobro da se IBM uopste sctio da ona
postoje) omoguice i brzinu 1 grafiku kakvu
nije imao nedavno propali PC-junior. Poseb-
ni tipovi za zvuk | sintezu govora kao i mo-

Aot ada e dicckind g8 spios:
aju svim postojecim racunarima za obrazo-
vanie, a posebno modelu Eplovog” I GS.
Usy M zadriati osnovnu cenu od
ko J0D dolta, o seat A B o potpuno
opremlien mogao prodavati za 1.000 do
1200 dolars, bice o/zaith model kojem s
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nece tako lako moci odupreti ni tajlandski
roizvodati. Kada se zna da ¢e u osnovnu
onfiguraciju ulaziti i najmanje 512 KB me-
morije, te da ée njegov kolor-monitor prika-
ivat analogne  digitane-sike u palei od
24 boje, tesko je tom modelu u M:

tu nati pravog konkurenta. oo upm
tivni sistem ovog racunara trebalo bi da bu-
de novi DOS 3.3, u stvari poboljSana verzija
3.2. Da nema teskoca u njegovom stvaranju,
novi bi se model verovatno ve¢ pojavio u
javnosti, ali kako su one, izgleda, u ovom
trenutku prevladane, lako je moguce da se
svetsks premijers dogodi upravo u Hanove:

" Ratunari koj ée zameniti AT modele, a
radice sa istim procesorom, INTEL 80286, u
svojim bi svojstvima zapravo, trebalo da
nadograde stari model. Brzina rada proceso-
13 bice povcans na 10 megaherca | bie po-
pravinen | operatvi iste (ADO

NCED DOS 1.0, DOS 4

AD-
0, Dossuuhm

D08, ki ga svi nazivaju). S obzirom da
IBM, kako se Cini, namerava nainiti svega
500.000 novih 286 ratunara, izgleda da ée
oni biti samo prelazai proizvod do trenutka
kada se pojavi kompjuter sa 80386 proceso-
rom.

0 ovom poslednjem zna se veé poprilitno:
procesor e raditi na frekvenciji od 12 ili 16
megahercs, o ce rec da u sekundi obava
o tefiri miliona instrukcija. Na matiénoj

ploi nalazicese do 4.4 MB RAM.4, a zanim.
jivo je to Sto e se kao pomoéni procesor ko-
ristiti stari, oprobani B08S, sa vlastitih 512
KB memorie. PC XL il ET, kako ¢e se vet
avai, imace pet posebnih ipovs, od kofn
dva, onaj za rad sa ,miSem” | prozorima,
vof MICROSOFT, dok Ge od siedeta r -
dan brinuti 72 grafiku (razlucivanje
1,000 x 1,000 tataka), jedan 7a sinhronu ko-
‘munikaciju, a za poslednji se jo§ ne zna sa si-
gurnoéu Cemu slui,

Unutzs e s takode nalaaittnovi 32 bitai
prikljuci za prosirenja, dovoljno
i mala ryadaciska od 35 inta ( otnov
mu veraju najverovaiife e bitl ugraden e
dan tvrdi disk kapaciteta 30 MB) kao i dve
35-intne disketne jedinice. Na raspolaganju
e biti | razliiti monitori, od monohromat-
skih, do multisinhronih RGB modela, Kao
dodatak koji ¢e se ugradivati naknadno, bice
i moguénost kooperativnog rada” sa veli-
kim [BM ratunarima. Operativni sistem Ce
bi jednak onome na novom AT modely
premda ima | strugnjaka koji tvrde da ée
IBM stvoriti nov, viastiti, koji se n:ée_moéx
koristi u raéunarima ostalih proizvodata.

Odluka u Hanoveru

Sta e se sve od ovoga ostvariti, znacemo
(verovatno) ve¢ nakon Hanovera, ali da je
napad IBM-a ozbiljan, pokazuju ve¢ i &inje-
nice §to Epl” za ,otvorenog Meka™ sprema
MS DOS prosirenie a i ,Atari” u Evropi, zais-
ta uspeSan sa ST ‘modelima, priprema jeftini
P jon na osnovu 8086 procesora (naja-
va takode na CeBIT-u).

Potetak godine najavijuje zaista burna zbi-
vanja i previranja u svetu liénih ratunara. U
sledecem ,Svetu kompjutera” saznacete ne-
§to vise 0 svemu tome, barem o onim ratu-
narima koje su proizvodati uspeli Enpremln
i doterati za sajam, O njihovom konatnom
uspehu, sud ée tek dati korisnici i vreme. &

(Nastavak sa 13, str.)
Intelligence®-a. - Vegina je upotrebliena za
ubacivanje podataka i slitne funkeije. Pre
nego §to se ova godina zavrsi mi éemo ponu-
ditl model sa recnikom od pet do deset hilja
da reéi. Ciljamo na generacij tekstova.

Prepoznavad govora ili registrator, ma ka-
ko ga nazvali, sa velikim kapacitetom za slu-
Sanje | shvatanje radice veoma ralicito od sa-
dasnjih i ogranicenih modela. Sistem malog
reenika bazira sc na snimljenim (kao magne-
tofonom) primerima-uzorcima i to na natin
na koji korisnik izgovara svaku ret. Sprava
uporeduje svaku pridoslu re¢ sa tim Sablon-
skim” { izabire ablon koji najbolje ,pase”,
prema tome kako se najuobitajenije govori
to jest Euje (za)data re€. Ovaj nain je dobar
2a malu selekeiju reci $a distinktnim (jasnim,
asgotnm) zvutanem, i e 22 velid
fond

5 Jedini nacin a ralket engles rei
X i ,too" (koje se sve izgovaraju
I doute s it koentom L g
¢u - op.p.) jeste prema sadraju, - objasnjava
Bahl

1BM-ov sistern upotrebljava statisticku ba-
2 podataka prikuplienu iz nekih 25 miliona
ret komplteske indistrie slov | memo
randuma. Kada nova reé stigne, sistem
nira bazu podataka da dozna koja re¢ m,m
e sledi onu posledniu identifikovanu. ,Kur
2wail Al beleznik govora koristi tuce pro-
groma daanalii englska sk, ident

kuje reéi za koje je najverovatnije da e se
ojaviti i izabere medu njima pomotu zvu-

Obe tehnike su dobre, IBM-ov prepozna-
vat glasova, tvrdi se, bice najmanie 95 odsto
precizan, dok Kurzwail istice cak 99 odsto
tagnosti, ali sa visoko strugnim korisnikom.
U slutaju greske mozete e masini da po-
kusa ponovo ili prosto otipkati re¢. Medu-
tim, ovo objasnjenje o tatnosti masine ne
treba da odvuce pogresnom zakljucivanju:
ne znati da ijedan sistem ima sposobnost da
prepozna 95 odsto reci koje vi normalno ko-
ristite u svakodnevnom govoru.

- Cak i sa recnikom od 5,000 reti, - tuma-
& Bahl, - kada damo ljudima sistem kojem
ée zaista diktirati, bice redi koje su nepozna-
te, procenjujem sada oko 7 odsto. Gajimo
vilo malo nade da se to moze otkloniti, jer
80 nepoznanica je veoma specifian za sa-
mog korisnika: imena ljudi, mesta i materija
i stvari o kojima govore.

vetini slucajeva masina ce morati da
bude ,uveibana” da razume svakog korisni-
ka. Za onu sa 5,000 reéi velikim recnikom

trening ce trajati samo pola Gasa, bilo tita
memteta i jednostavno ponavlanem po-
jedinatnih reéi date osobe i to 3-4 puta
znati da u ogromnoj vecini slutajeva oA
ne moze samo da sedne ispred masine i po-
ene da prita. ,Kurzwail” sistem mofe biti
treniran” da razume bezmalo svakog ko se
dotepa mikrofona, ali, gledano statisticki,
greske skacu dramatiéno | recnik fakticki pa-
da na 100 reti umesto da bude kakav origi-
nalno i jeste - od 1,000 reéi.

To je glavni razlog §to je IBM tako neodlu
€an sa izradom | izbacivanjem na triiSte pre-
poznavata izgovorenih reci. Ipak, Kurzwai-
lovi* rukovodioci isfiéu da je kompjuteriza-
cija ,uzimanja regi iz-usta” mnogim ljudima
vet utinila Zivot lagodnijim.

- Jedna nasa musterija je doktor, ~ prica
Tomasic. On upotrebljava naseg pisara od
1,000 rei da diktira radioloske nalaze. Kas-
nije, on seda za kompjuter i pregleda otkuca-

Ranije je morao da diktira magneto‘onu u
traku da preda sekretarici da otkiica. Potom
bi morao da sedne i kontroliSe kopije. Obic
10 su sadrzavale dosta greSaka. Preveliki je
posao bio da svaki raport popravija, pa je
najéesée dozvoljavao da ode u arhivu li do
kumentaciju takav kakav je - 5 greskama
Sada on diktira svom kompjuteru | koriguje
svaku gresku odmah i licno. Prepoznava
glasova lisava muka,

~ Al si ju.in ajl Si*, (Il see you in Aisle
C’) - testa radi kazuje Laclajt Bahl IBM
kompjuteru, Namerno odabira rei slitnog
zvutanja ali razlititog znacena i smisla (Sa-
ma regenica, ovde ,po Vuku” napisana, da bi
se 3o bolje shvatile moéi nove naprave zna
&, Videeu te u prolazu SI izmedu sediita’).

Dok Bahl govori kompjuter stavija e
ve rei na ckran ispred naucnika. Obi
prvom mahu ima greSaka, ai se to menja ki
da nauénik ponovi opet retenicu. Tako u na-
vedenom primeru masina belei: ,Afl si ju
in Ajlsi*, Ali, u drugom ,naletu” reci posled-
nje AJ1 se” se menjaju na ekrami u Al I,
U prvom mahu kompjuter je napravio bes-
misicu napisavai po naski: ,Vide€u te u vide-
¢, Potom menja one paslednje regi vrlo
sliénog zvuka u pravo znatenje ,ajl" - ,pro-
Jaz e redovat (u ety Korigovan ek
st se potom premesta na ekranu u ,prozor”
2a finalni tekst. Odjedniom se ugurava nepot
rebna’i pogresna rec i

"0, tet Toje bilo Smrkanie, - izvijava se
Bahl. - Imam Kijavicu

© Preveo Branimir Segvié
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Word Star (3

Tabela 5-5. Visine miavn

Komanda  Redova Komanda Redova Komanda  Redova

s o " o P

tackom inéu tatkom infu tatkom inéu

JLH 1 480 | LH 6 80 | LH 12 40
LH 2 249 | LH7 68 | .LH 1 30
LH 3 160 | .LH 8 60 | LH 18 26
LH 4 120 | LH 9 53 | .LH 20 24
JLH § 96 | .LH 10 48 | LH 24 20

Visina reda (LH n)

Ako izritito nije navedena visina reda u fajli,

predefinisana vrednost je n=8, $to znati da

je visina reda 8/48 * (1/6°) il 6 redova po in-

Zu, Tabela 5-5 pokazuje kako ostale vred-

nosti odreduju broj redova po inéu.

Komanda .LH omogucava isto kao i koman-

¢a OS dupli, trodupli razmak izmedu redo-

va,

Duina papira (PL 1)

Predefinisana vrednost je visina od 66 redo-

va ili 11 inca.

WordStar podrazumeva da strana ima 66 re-

dova, tj. 11 ina 5a 6 redova po incu. Ova ko-

manda ne znai broj redova teksta ve¢ veliti-

nu strane.

Na primer, ako va$ Stampat Stampa 8 redo-

va po inéu na 11 iné-nom papiru treba stavi-
i PL 88 na pocetku fajle.

Gomya margina (MT 1)

Treba obratiti paznju da se zaglavlie, ako s

koristi, $tampa u ovom prostoru. Predefini-

sana vrednost je 3 reda.

Donja margina (MB 1)

Broj strane ili fusnote, ako se koristi, Stampa

se u ovom prostoru, Predefinisana vrednost

je 8 redova.

HORIZONTALNO STAMPANJE
STRANE

it Stampan kada se e ko-
risti fusnota. Predefinisana
vrednost je centar strane.

Ofset strane. Pomeranje ce-
log dokumenta na desno za
izvestan broj kolona. Prede-
finisana vrednost je 8 kolo-

STRANICENIE

Komande sa tatkom za stranicenje su prika-
zane u tabeli 5-7.

Tabela 5-7. Komande sa tatkom za strani-
Zenje

Koman- Opis
da
PA Bezuslovna strana. Bezus-
lovno startuje novi stranu.
.CP1 | Uslovna strana. Startuje no-
v stranu ako ima manje od
1 reda na tekucoj strani.

TAGLAVLJA, FUSNOTE
BROJEVI STRANA

Komande sa tatkom za zaglavlja, fusnote i
brojeve strana prikazane su u tabeli 6-1.

Tabela 6-1. Knnund: sa tatkom za zaglav-

Vetina kao §to L ot e e
je postavljanje margine i poravnanje teksta, Koman- Opis
uradena je za vreme editovanja i ne zahteva | da
Komande sa tackom. Komande sa tai
prikezane u abe -6 omogutavaykonto. | E k- | Zagavle av ket
u_ horizontalnog formatiranja za vreme st ku reda sa .HE koristi se
Stampanja. kao zaglavlje za egaz«:dnc
strane sve do sledete
Tabela 5-6. Komande sa tatkom za hori- e Tl
woptaino Bampanie vrednost je bez zaglavlja.
Koman- O 1k | Fusnte, Sav kst u asav-
da g st ku reda sa FO
kao iusnma 2 mlmtu i nar
PCc | Kolona za broj strane, Kolo- redne strane. Predefinisana
na na kojoj ée broj strane vrednost je bez fusnote.

Izostavljanje brojeva strana.
manda otklanja
Stampanje brojeva strana u
redu za fusnotu, ako ona ni-
je definisana.
Broj strane. Komanda PN
bz brof uucue stanide-
posle OP komande bez
posaviania broj siane.
Broj strane. Komanda PN
sa brojem p radi stranienje
(akoje biloiluceno a
OP komandom) i postavija
bmj strane.

Specijalni_ karakteri prikazani u tabeli 6-2
imaju znatenje samo u zaglavljima i fusnota-
ma.

Tabela 6-2. Speciani karalter ko se ko-
ciste u zaglaviju | fusnof
Karak- Opis
ter

# Stampa se kao tekugi broj
strane, Moze se upotrebiti
za pozicioniranje broja stra-
ne po Zelji na vrhu ili dou
strane.
Stampa sledeci izraz doslov-
no; ne tumaci ga kao kon-
trolni znak - upotrebi #za
Stampanje #u zaglaviju ili
fusnoti, za Stampanje.
4 Ako je broj strane paran, ig-
norifu se razmaci sve do sl
deceg karaktera K i na taj
nain se moze broj strane ili
tekst u zaglavlju ili fusnoti
pojaviti u uglu strane umes-
to na odredenom mestu.

Zaglavl)c (HE'tekst)

vl se moze menjati kad god pozelimo.
lmm)alnu (predefinisano) zaglavije je praz-
n0; zaglavlje se moze uvek vratiti na prazno
sa HE komandom bez teksta. Da bi Stampa-
li zaglavlje na prvoj strani jedna .HE koman-
da mora da prethodi tekstu u faji.
Kada sastavljate jedno zaglavlie (ili fusnotu)
na ekranu, treba imati na umu da se karak-

teri HE nikada ne Stampaju. Zato s zaglav-
lie u Stampanom dokumentu pojavljuje Cetiri
kolone ulevo u odnosu na ekran.
Podvlateme po|aéavan|e i ostale moglénos-
zvane sa karakterima za kontrolu itam-

it mogu koristiti u zaglaviji-
ma i usnotama) ez wicja na bl ostalog

hunuh (FO tekst)

MoZe se zadati po Zelj fusnota; ona koja je
posiedna defiisama upotrbice se 1a do
svake strane. Karakieri kao o su #, , i
5 tumate s fusnot sto ¥ao Kkod SE ko-
mande.

Komanda .FO se moe upotrebiti da definise
red teksta koji ée biti Stampan na dnu svake
sran, Uotreb cu komande e iaa kao
kod HE komande, Ako fusnota

broj strane ée biti ftampan na mrm mem
Komanda FM (margina fusnote) moie se
upotrebiti da odredi broj praznih redova iz-

}
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‘medu dna teksta i reda za fusnotu. Ova mar-
gina spada u donju marginu; promenom
margine fusnote pomera se fusnota gore ili
dole bez promene broja redova teksta na
strani. Fusnota neée biti stampana ako je do-
nja margina (.MB) postavljena na nulu.

PREDEFINISANA FUSNOTA JE
BROJ STRANE

Ako nije definisana fusnota (nema .FO ko-
mande ili nema teksta iza nje), WordStar e
Stampati broj strane u redu za fusnotu osim
ako nije data .OP komanda. Broj strane cen-
trira se na kolonu odredenu sa .PC koman-
dom; predefinisana vrednost je 33 kolona.

NUMERISANJE STRANA

Po ukjugenju, WordStar numerise sve stra-
ne u svakoj datoteci od 1 pa nadalje kako se
strane !tampuﬂu Bm; strane moze biti pro-
menjen po elj sa .PN komandom. Na pri-
e, sko dsotela gmdstavl]a drugi deo vell

‘dokumenta, a bilo je 23 strane u prvom
ﬂt [u, moze se otkucati

PN24
ma pocetu dtotee ko e strane bi -
merisane od 24 nadalje. Treba obratiti
paznju da PN komanda ima efekta jedino
kod Stampanja; brojevi strana prikazani za
yreme editovanja u statusnom redu uvek po-
G52 1 poveavau e 2.1 72 svak st

Maksimalan broj strane Koji WordStar mo’e
da prihvati je 65533. (Za ostale komande sa
tatkom maksimalan broj je 255).
Brojstame moze bii poicioniran po el u
zaglavlju ili fusnoti upotrebom #znaka kao
8to je ranije receno. Ako nije it t
nota broj strane se $tampa u tom redu.
Stamparije broja strane moZe se spretiti sa
{OP komandom i ponovo ukljuciti sa PN.
Kolona u kojo e Stampa bro) strane moe
se izmeniti sa predefinisane upotrebom

n komande. Na primer, ako Zelite da e
rate broj strane u okviru teksta koji je irok
80 kolona (5to je zadato za vreme editova-
nja) mozete upotrebiti

Sledeca komanda ima isti efekt;
FO

IZMENJIVANJE BROJA STRANA

Upatrebom specifalnog karaktera K u HE
iliFO komandama moze se postici da Word
St Fathipe. Erojeve trans (i meki drugs
tekst u zaglaviju li fusnoti) na desnoj strani
neparnih strana i na levoj strani parnih stra-
na. Na primer, slede¢a komanda:

FO K

Stampace na parnim stranama
8

stavljajuéi ,8-* i broj strane u donji levi ugao
strane: Na neparnim stranama Stampace s¢
kao

TZOSTAVLJANJE BROJEVA "
STRANE (OP

Ako je fusnota definisana, .OP komanda ne-
ma efekta: OP takode nema efekta na broje-
ve strana koji su definisani sa

+ ili
¢ ptensfa
b

Komanda za broj strane (PN n) postavlja
broj koji se pojavijuje na dnu tekuce strane.

Predefinisani pocetni broj je 11 povecava se,|
2a jedan za svaku sledeéu odbrojanu stranu,

fusnoti. Po ukljucenju
funkcija numerisanja stra

OSTALE MOGUCNOSTI

Ostale komande sa tatkom prikazané su u
tabeli 6-3:

Tabela 6-3. Ostale komande sa tatkom

opis |
Ova komanda odreduje da
je ostatak teksta u redu ko-
mentar koji nece biti Stam-
pan.

Komanda
.+ tekst

ZAPOCINJANJE STAMPANJA

Kada se komanda za Stampane (P ili M u
no-file” meniju, ili “KP za vreme editova-
hja) zada, Wordstar postavlja pitane:
NAME OF FILE TO PRINT? @ *
Unese sé ime datoteke,
Da bismo odmah startovali Stampanje sa
im predefinisanim opcijams rea prover-
i da i je Stampat spreman i pritisnuti od:
mah posle imena datoteke ESCAPE tipku.
Kada je ime datoteke zavrSeno sa RETURN
tipkom WordStar (e zatim pitati za sledece
opcije pre nego 8o zapotne Stampane:
JDISK FILE OUTPUT (Y/N):
START AT PAGE NUMBER (RETURN for
beginning)?
STOP AFTER PAGE NUMBER (RETURN
for end)?
USE FORM FEED (Y/N):
SUPRESS PAGE FORMATTING (Y/N):
PAUSE FOR PAPER CHANGE BETWEEN
PAGES (Y/N):
Ready printer, press RETURN:"
Sledi objasnjenie svake opcije za Stampanje.
DISK FILE OUTPUT (Y/N):"
Odgovor ,ne” (bilo koji karakter osim Y i y
ili *Y) prouzrokovace izlaz na $tampat, kao
to se normalno Zeli.
Odgovor kao y ili Y ili °Y prouzrokuje da
WordStar postavi pitanje ,OUTPUT FI]
NAME?". ,Stampani" izlaz ée biti stavien u
ovu fajlu.
START PAGE NUMBER (RETURN for be-
ginning)?"
Otkuca se broj strane | CR da bismo zapoteli
Stampanje od te strane. Na ovaj natin je mo-
guée kasnije Stampati neki deo dokumenta.

l1 ili @ prouzrokuju Stampanje od pocetka faj-

.

£ )AH'ER PAGE NUMBER (RETURN
>

Otkucajebro te RETURN ili
PE da biste prekmuh !tampan]e Biie
kuca strana sa tim brojem. Tako mofete da
Stampate samo Zeljene strane dokumenta
bez prekida Stampanja. Ako ne rite
12 ovo pitanje ampanie ce i do kg

JUSE FORM FEEDS (Y/N)2."
Nommalno, WordSta ale korektan broj I
ne feeds” komandi Stampatu
gao sledecu stranu. Ako odgovorimo sa T
ovo pitanje Wordstar Salje form feed” ka-
saktr (C hex) unesto vie Jline feed” izme-
du starna, i takode pre

R ponekad
pomieme b efekat kod Stampata koji ni-
su sa lepezom i eliminisemo potrebu da tat-
10 podesimo dusinu papica 8 PL koman-

jom,

LSUPRESS PAGE FORMATTING (Y/N)?*
Odgovor sa ,Y" prouzrokuje da WordStar
Stampa komande sa tatkom umesto da ih tu-
mati. Formatiranje- strane normalno bie
uradeno pod kontrolom predefinisanih ili
datih komandi sa ta¢kom, ali nece biti mar-
gina, zaglavija, fusnota, brojeva strana itd.
Ova opcx)a je pogodna za Stampanje datote-

koje su ve¢ ostranicene i nisu kreirane sa

e e aattARy napray-
liene sa ,DISK FILE OUTPUT” opcijom.

WPAUSE FOR PAPER CHANGE BETWEEN
PAGES (Y/N)?

Za tampanie polcdmaémh listova posebno
uvutenih u §tampat, treba odgovoriti sa y ili
Y na ovo pitanje. WordStar zatim pauzira
posle Stampanja svake strane. Kada se ovak-
va pauza pojavi u statusnom redu se vidi

LPRINT PAUSED". Posle promene papira
treba otkucati P za nastavak Stampanja.
.Ready printer, press RETURN:"

Kada smo proverili da je nas tampat spre-
man, pritisnemo bilo koju tipku i Stampanje

inje.

PREKIDANJE I ZAUSTAVLJANJE.
STAMPANJA

Komarida za Stampanje (P u ,no file” meniju

i "KP za vreme edxlnvan)l) ‘ako s zada za

vreme Stampanja, Stampane i prika-

zuje koja je datoteka bila Stampana i postav-

Jja sledece pitanje:

JTYPE .Y" 10 ABANDON PRINT, ,N* TO

RESUME, “U TO HOLD:

- X" prouzrokuje da Stampanje bude preki-
nuto.

- " prouzrokuje nastavak Stampanja.

- Karakter za prekid ("U) vraca kontrolu na
1o file” meni, ali Stampanie je samo pau-
Zirano a ne prekinuto.
Slede¢a komanda za Stmpanje viSi nasta-
vak Stampanja.

Pre nastavka Stampanja mogu se zadati bilo

koje druge komande. o

o
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ODRZAVANJE I POPRAVKA
KUCNIH RACUNARA

Autori: rD:junSmleDn‘lezv
Jovanovi¢; recenzent: mr Mi

Temelkovski; Izdavaé: , Tehnitka knjiga,
Beograd.

Ova knjiga namenjena je naprcdm]lm
Korisnicima racunara ZX S i Com-
Sk tes 04 Pocaati s s Wioys SeR Bl
ra najzastupljenija_medu_ jugoslovenskim
kompjuterasima, koji su, obiéno, nemocni
pred najmanjim kvarom (a kvarovi nisu ret-
ki, narotito kod Spectruma). Knjiga daje os-
novne informacije o hardveru pomenutih ra-
Eunara i moze pomodi pri otklanjanju ma-
njih kvarova. U njoj se, takode, mogu nai i
informacije o nekim Gesto koriscenim perife-
sijskim jedinicama - njihovo prikljucivanje
na ragunar korisnicima Gesto predstavija tes-

U prvom delu, uvodu, dati su neki osnov-
ni pojmovi o radunarima uopste, kao i o
brojnim sistemima i clementima_hardvera
ratunara. Opisani su osnovni instrumenti i
postupci pri ispitivanju i servisiranju ratuna-
ra. Opisana je | samogradnja_ jednostavnog
ispitnog uredaja - logicke sonde, uz Giju po-
mot s lako | pouzdano moze proverit is-
pravnost integrisanih kola.

U drugom 1 trecem odeljku autori se bave
hardverom Spectruma i Commodorea pona-
osob. Uz sam opis hardvera dati su primeri
na,vecm Iarova L natin 2 njitovo oikian-

Na kraju odeljka opisano je po n
B ot o et sl
3 i udobniji rad (npr. monitorski prikljucak
7a Spectrum ili reset taster za Commodore
64).

Poseban odeljak bavi se standardnim peri-
ferijskim jedinicama Commodorea 64. Veci
deo ovog odelja posvecen jo disk edinic

541 i kasetofonu . DATASSETE
1503/1531 i radu sa njima, Opisani s jod i
Stampati serije MPS (MPS 801/802/803),
ter 1520, palice 7a igru, video moniteri |
svetlosno pero

a kraju knjige nalaze se dva dodatka
(Pehin A EDos v 20) i
spisak koriscene literature.

Knjiga ,Odriavanje i opravka kuénih ra-

Cunata”, smatramo, popunjava veliku praz-
ninu 1 jugoslovenskoj racunarskoj iteraturi.
Autori, prirodno, nisu mogli da obuhvate
sve hadrerske probeme je bl tom luca
ju knjiga bila_preobimna i preskupa §i
krugu Gitalaca - zato se Eitalac pﬂvmmcne
upucufe na broje teforence koje mogu da
mu pomognu da nade
Knjiga moe korisno da pﬂslul! ) onima koj
iz raznih razloga zele da im predznanje 0 ZX
Spectrumu i Commodoréu 64 pomogne
razumevanju principa rada i odrZavanju ne-
kog ratunara veéih moguénost.

& Vojislav Mihailovié

‘e

RECNIK RACUNARSKIH
TERMINA

Izdavati: , Tehnicka knjiga® i ,Zavod za
izdavanje udzbenika
U poplavi kompjuterskih knjiga kod nas, iz-
gleda, da se zaboravilo na retnike i leksiko-
ne. lzdavaéi i pisci, verovatno, pretposatay-
ljaju da Gitaoci sve znaju, da im ne treba ob-
jasnjavati termine. , Tehnicka knjiga” e, otig-
ledno, mislila na sve, publikujuéi nedavno
JReénik ratunarskih termina” (cnglesko- *
“srpskohrvatski) autora Vere Tasié

Retnik je, a to je prvi utisak, namenjen
svim uzrastima; od onih koj ulaze u svet ra-
Gunara do profesionalaca kofi se godinama
bave automatskom obradom podataka i ra-
€unarstvom, do svih onih koji na bilo koji
natin imaju veze sa kompjuterima. Nije po-
21t di je nesto s kod nas publikova-

™Y ki je sakuplieno oko sedam hiljada
engleskih termina iz oblasti automatske ob
rade podataka i kompjuteristike, koji su kra
¢im ili duzim odrednicama objasnjeni. Cita-
Iac odmah mo?e da sazna §ta koji izraz zna-
&, alii da pronade Sira objasnjenja. Odredal-
ce su, inace, poredane abecednim redom
engleskon ek gvaka, o, njll. a1
stpskohrvatskom duze ili krace lumacen)e

Recnikracunarskih termina” je, zais
dinstven pokudaf kod nas da se azbilnije ob:
radi ova oblast izdavaitva i kao takay veliki
je doprinos ovoj vrsti literature.

& Stanko Stojiljkovié

IMIKROELERTRONSKA
REVOLUCLIA
| DRUSTUENE POSLEDITE

‘POSLED

MIKROELEKTRONSKA
REVOLUCIA I DRUSTVENE
ICE

Izdavaé: ,Nolit” iz Beograda
Prvi val mikroelektronske revolycije
protutnjao jé svetom, zapljusnuvsi tek malo
i nage obale. A re¢ je 0 promenama koje su
zahvatile gotovo sve oblasti Zivota, bez
kojih je zaista tesko zamisliti sadainjost a
jos teze buduénost. Majusni Gip, ugraden u
mnoge uredaje i maine iz osnova e
promeniti naSu civilizaciju, pertvarajuci je u
informatic
Ospovia o Ginjenica da su_dosadasnje
epohe, a u velikoj meri i ova sadagnja, bazi:
rale svoj razvoj na m\mxghkwamn Zoveko-
vih fiziekih sposobnosti, da su svoj prosperi-
tet zasnivale na iskorisavanju jeftine energi-
je i sirovina. Pdkazalo se, na Zalost, da su to
o amtzm msum da jedino znanje moze
veeno najava. I to znane u tijoj os-
i mlkrecleklromkn kao visoka tehno-
logija na koju se nadovezu]u mnoge ﬂmge
propulzivne privredne
Rekosmo da je o b e
nkrznuu nadu zemlju, da smo ostali po strani
svih onih revolucionarnih promena Gifi smo
svedoi. [ ne samo da imamo malo uredaja i
maSina baziranih na mikroelektronici, nego
oskudevamo i u literaturi koja bi na smisljen
i popularan nain predogavala novo sutra,
v korak odvazio se prof. dr Vladi-
A tambuk, predavat kibernetike na Fa-
kuimu politickih nauka, priredivsi zanimljiv
zbornik najboljih svetskih ¢lanaka koji sve-
dote o dimenzijama mikroelektronske revo-
lucije u svetu. Kao izvori posluZili su mu po-
znati Gasopisi i knjige namenjene Siroj ita-
latkoj publici. Ni sam priredivat ove knjige
nije imao vecih pretenzija, osim da ukaze na
moguée posledice nosta]anla i da predoti
Sta se sve menja u tom novom, informatic-
Vo i Huiloine Theas priznati, ima
mnogo uspeha. Tekstovi su znalatki odabra-
ni i razumljivo prevedeni, tako da oni koji se
ot pm susreéu s ovom oblaséu mogu da ih

a7 1alcsl doslo fe do kaSnjenja pa su neki
podaci zastareli, ali to nije krivica prirediva-
&, Kod nas knjige odstoje izvesno vreme pre
nego §to budu publikovane. U mikroelektro-
nici, medutim, to moze da bude kontrapro-
duktivno jer jzumi | otkrica zastarevaiy za
dve i po godine! Uostalom, kako najbolje
predoditi strahovitu brzinu promena u mik-
roelektronici ako to nije posvedogeno i naj-
svezijim primerima.

Okrugli sto, organizovan u Marksistitkom
centru Beograda, koji je nkupm vrhunlke
domace nauénike i struénjake, sar
tvrdio koliko je ova tema =klu:lna Sledeél
Korak bice, svakako, pubhkvann]: knjige kn
ja ce ?cvonll o druitvenim posledicar
mikroelektronske revolucije u naSoj uml]l i
takay pokusaj, kao i ovo 8tivo, naici ée na iz-
vanredan prijem kod Eitalaca.

& Stanko Stojiljkovié
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kol I vivo”

| LATNERUKE

Uredaj 2a testirame

Pife Voja Antonié

vo je servisni uredaj koji nam
omoguéava da brzo | jednostavno
lociramo kvar u neispravnom ra-
cunaru i bilo kojem digitalnom uredaju (us-
lov e da je graden sa TTL, MOS ili CMOS
kolima koja se napajaju sa 5V), Testira se je-
dan po jedan Gip i to ,na Zivo”, dakle kad je
neispravni uredaj ukljucen, pri cemu nije po-
trebno odlemljivati integrisano kolo koje se
testira; nije cak potrebno ni poznavati fun-
keiju tog kola u uredaju niti imati Semu! Ne-
ophodno je jedino da imamo isto takyo kolo,
za koje smo sigurni da je isprayno, i da po:
znajemo spoj podnoZja, bar toliko da znamo
koje su nozice ulazi, a koje izlazi.
Ovakva najava deluje zaista impresivno.
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Kakay je to tiredaj koji je toliko ,pametan
da testira bilo koje kolo bez odlémljivanja,
bez naSe asistencije i bez poznavanja skiopa
u kome to kolo radi? Pa, moze se reci da je
princip jednostavan i elegantan. Pogledajmo
Sem sa slike 1

Neka je invertor ,A” pod sumnjom da ne
radi kako treba. On dobija povorku impulsa
na ulazy, a od njegovog izlaza se odekuje da
odgovori istim takvim impulsima inverznog
polariteta. Ako na njegov ulaz spojimo jos je-
dan sti takay invertor (na Semi obelezen slo-

vom ,B), za koji smo sigurni da je ispravan,
mi mozemo da uporedimo njihove izlaze, |
ako su jednaki, znati da je prvi invertor is-
pravan, a ako postoji razlika, onda je vrlo ve-
rovatno da smo locirali kvar. Poredenje se
visi iskljuivo - ILI* kolom (XOR), koje na
svom izlazu daje nizak logitki nivo ako su
oba ulaza jednaka, a visok ako postoji razli-
ka. Dakle, ako je Kolo A neispravno, na izla
2u XOR kola C ée postojati povorka signala,
koja ée stalno okidati monostabilni mul
brator i driati LED neprekidno upaljenim.

Naveden e slucaj testiranja jednog inver-
tora; to, naravno, nije dovoljno za praktiéne
potrebe servisiranja, pa je uredaj prosiren ta-
ko da se mose koristiti za skoro sva digitalna

Semu uredaja vidimo na slici 2. Podnozje
koje je na Semi oznaceno kao ,sonda’, spaja
se sa integrisanim kolom koje se testira (o
prakticnom izvodenju biée reéi kasnije), a
drugo podnogje, obelezeno kao ,uzorak’,
sluzi da se u njega utakne isto kolo kao ono
na koje je spojena sonda. Poredenje signala
visi XOR kolo CD4030 (postoje Eetiri takva
kola u jednom Gipu), a produzavanie kratkih
impulsa na oko 500 mS zadatak je monosta-
bilnog multivibratora CDAS38 (jedan éip
sadrzi dva multivibratora). Nacrtan je samo
jedan scgment za poredenie signala; inace,
ima ih ukupno 20 (3to znai da se ovim ure-
dajem mogu testirati integrisana kola koja
imaju do 20 nozica) i svi su potpuno jednaki.

Prekida koji spaja ulaze XOR kola mora
da bude zatvoren (kratko spojen) za svaku
ulaznu nozicu kola, kako bi prosledio signal
sa testiranog ulaza do ulaza uzorka, a otvo-
ren za svaki izlaz. To znai da pri svakom
testiranju moramo da postavimo konfigura-
ciju ulaza i izlaza pre postavljanja kontakine
stipaljke sonde na integrisano kolo. Dobar
katalog je ovde neophodan.

Grupa od 10 DIP-prekidata, koja je na
crtezu tampane plocice obelezena sa SW1
spaja natice od 1 do 10, a grupa SW2 nozice
od 11 do 20. Ovde ne treba gledati redne
brojeve prekidata, koje je proizvodat od-
Stampao na kucisty, nego jednastavno treba
shvatiti da su prekidaci poredani isto kao pi

7
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Suanonpawm
Zesuansans

14-pin 16-pin

Seaumnaans
Suanonsons

ig-pin 2e-pin

novi podnozia: broj 1 je I:vn gore (SW1-10)
a broj 20 desno gore (SW:
ostruki DIP{ pl'EkIdi(’,‘ SW3 refava pi
tanje napajanja uredaja i kratko spaja masu
uredaja sa masom testiranog sklopa. Pri po
srzvl]amu poloi:]i ovih prekidaca treba biti
oprezan, jer u na]nepnvol nijem
slucalu ot Qo oy aja ili
kola koje je pod lzsmm Evo fnnkcx]: svakog
od pnk.dm grupe SW.
SW3-1: Napajanje +sv sa notice broj 5 ko-
la sa 14 nozica (primer 741590 ili 74L.93)
SW3-2: Napajanje +5V sa notice 14 (primer
74LS00)

SW3-3: Napajanje +5V sa nofice 16 (primer
741585)

SW3-4: Napajaie + 5V 52 noice 15 {primer
NESO1)

SW3-5: Napafane +5V s naice 20 (primer
415244)
SW3-6: Eksterno napajanje +
SW.7: Mo nait 10 ol 814 nofica
(pnmer 74L590)
/3-8: Masa na notici 7, 8, 9 ili 10 kola sa

N 16, 18 ili 20 nozica (preko 99% svlh TILi
CMOS kola)

Ako se korist eksterno napajanie (toteb m
ti sluéaj kad je ispraviat testiranog uredaj
tako slab d ne mote s napas urede a

testiranie), stabilisani napon +5V
moze opteretiti do 150 m
Ntk Oblesens 3 Vext. Tags e dki

N

[@000000000)
0800000000 *

20x4

LT
250 ma

Zuju samo prekidaci SW3-6 i SW3-8 (even-

tualno umesto, njega SW3-7, ako se radi o
14-pinskom kol 53 masom na nozici 10).
Inace, u velikom broju slutajeva moéi cemo
da koristimo i napajanje-kroz sondu, d
da krademo” struju od uredaja koii testira-
mo; u mirnom stanju, kad ne svetli nijedas
LED, potoknae prakicno jednaka il
N40D1 (paravno da mose da e ko-
mu i neka slléna) i osigurat Stite uredaj u
slucaju dovodenja inverznog napajana.

Kaoitoje vet et ove ureda male da
e koris 20 eniranie igitalnh iniegrsani
Kola koja imaju 14, 36,18 i 20 nofica. Sika
3 pokazuje kako s¢ je umeéu manja
kiia, Ovie trebe, vodil rafun. o tome da 86
redni brojevi nozica menjaju ako se koriste
kola sa manje od 20 nozica.

Isose postala 1 sonds, Postosena ksja
soude nalag specialna kontakina Sipalia
kojom se obuhvata kolo, mi ¢emo i sa
20-pinskom _Stipaljkom lako _obuhvatiti
14-pinsko kolo, ali nije sigurno da cemo
uvek imati dovaljno prostora na Stampi za
Sest pinova viska. Optimalno resenje je imati
dve razlicite sonde, sa 16-pinskom i 20-pin-
skom kontaktnom tipaljkom; za dve nofice
vigka e se uvek nai dovoljno mesta.

Mada su u originalnom uredaju upotreb-
lens specialns 2F (Zero Ingrton Fom)
podnoa sa ruticom za
kola, moguce je upolmg;:l i obltnx ek
razlika u ceni velika.

Ogranicenja

Mada je ovo univerzalni uredaj, koji se
moge koristii za sva digitalna kola, ipak po-
stoje izvesna Dgnm(:cn]a koja treba imati na
umu prili

- Nq:dna noilca testiranog kola ne sme
da ima negativan napon niti napon visi od |

svim nozicama testiranog kola su do-
2voljeni samo digitalni signali; recimo, kolo
415123 ne bi moglo da se testira na ovaj i
1 na nekim numzma pastoje anal
SEARIL ot 6 siptmo dai poerelae el
te prilfkom testiranja.
- Ak integrisano kolo sadrii sekvencual
na kola (to su uglavnom flip-l
je da éemo i kod ispravnog kola dohm ne-
oo Razlog ovome leZi u Ginjenici
da izlazi sekvencijalnih kola ne zavise samo
od ulaza, veE i od ranijih stanja ulaza. Reci-
ji fe ispravan i koji se testi
mvljzn u podnosje kao uzorak
ne moraju G imaju ste izlaze, bez obira §to
su im ulazi isti, ako nije na oba kola istovre-
meno poslat RESET impuls. Sliéno se odnosi
i na testiranje memorija, leceva, Sift-regista-
ra | srodnih kola. Rezultat testa ce biti ispra-
van samo ako je ispunjen us]ov dA oba kola
startuju sa istim pocetninm
- Ako instrument poknle s e jed-
nog kola postoji nepnwlan signal, to jo§
uvek ne znati da je to kolo neispravno, jer
postoji mogucnost da je negde van testiranog.
kola taj izlaz prisilno spojen sa masom il Ii-
nijom za napajanie, Ovo treba uvek imati na
Ami et XES0, to pristupimo grubom po-

stupkul sumnjivog kola.
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Unix? Za neke je to moda
(mozda i pmlazna) ¢ar, nesto
sto neophodno treba ima
Mnogi smatraju da ée u bliskoj
buducnosti veéina racunara
imati za aperanvm sistem
upravo Unix. Ima i onih koji
misle da ce sve to Cista
zabluda i besmislica,
rezervisana za veoma uske
krugove korisnika. Iznecemo,
pre svega, cinjenice 0
njegovom nastanku i glavnun
karakteristikama; iznecemo i
sopstveno wden/e njegovog
sadasnjeg i buduceg mesta u

A

UNIX!!

ma). Tako je Unix polako postao omiljeni
operativni sistem u univerzitetskom ambi:
jcntu
astuca popularnost Unixa navela je
m.'r (koji je u meduyremenu preuzeo Bell
Labs) da pocne sa 1zdavan]|:m zvanicnih re-
vidija: verda 7, ine, moze se
smatrati pocetkmn komem]ahzzcuu Naime,
nezavisne softverske kuce pre AT&t-a shvati-
i su moguéu perspektivu Unixa. Koristect
povoljne uslove nabavke izvornog kbda one
su razvijale sopstvene verzije inplementira-
juéi ih na Eitavom spektru hardvera, Javija
X znim imenima, Eitava plejada vari-
janti Unixa koje su vise ifi manje kompatibil-
ne sa originalom. Sve ove varijante mogu se
podeliti na direktne derivate AT&T verzije,
kopije i emulacije; pogasno mesto medu mji-
ma zauzimaju Xenix i BSD Xenix je lansiao
Microsoft i to je derivat Unixa:uglavnom na
menjen ratunarima. BSD (Bar

sami.
Pise mr Goran Tomi¢

Malo istorije
Krajem Sezdesetih godina najambiciozniji
projekat u ameritkom racunarstvu bio je
Muitics, pod vodstvom MIT-a i sa uteséem
nekoliko najeminentnijih ratunarskih kuca.
Jedna od ugesnica, Bell Laboratorije, godine
1968. resila je da se povue iz projekta. Tom
m,emcom najvise je ,bio” pogoden neki
ompson koji je imao problema kako
dai dale igra video igru koju je imao na
Multicsu. 1, il ste, seo je i razvio sop-
stveni operativni sistem ko je, na hardveru
koji je imao na raspolag: ia
podri njegovu igru, Koriste! ideje iz Mul-
ticsa knncmmm je sistem upravljanja datote-
kama (,file sistem*) i implementirao rudi-
‘mentarni nukleus operativnog sistema. Po-
§to je operativni sistem bio jednokorisnicki
dobio je, kao parafrazu Multicsa, ime Unix.
Thompsonovo delo privuklo je nekolicinu
saradnika koji su nastavili sa daljim razvo-
jem. Da bi bili u stanju da relativno jednos-
tavno presele Unix na druge racunare u am-
bijentu Bell Labs resili su da ga, umesto u
asembleru, isprogramiraju u nekom visem
jeziku, ReSenje su nadli u modifikaciji malo.
poznatog BCPL-a tako je nastao programski
jezik C sa karakteristikama koje su i danas,
trinaest godina kasnije, jo§ aktuelne. Tokom
1973. godine napisana je verzija Unixa u C
|e1.xk‘u koja je ukljucivala od strane vide pro-
esa. Prenosom 1 at nekoliko drugih racunara
pok:u 0 se da je sistem prenosiv (modifika-
cije su bile minimalne i nisu vredne pome-

keley Sistem Distribution) je nastao na Kali-
fornijskom univerzitetu u Berkley-u u veo

ma je popularan u univezitetsko-razvojnim
krugovima; itav niz poboljSanja iz BSD-a je
kasnfe prihvacen  vrien u vamcne verz-

je Uni:

m periodu se dogodila jo§ jedna
stvar koja je presudno uticala na konagnu es-
ialaci Unix: defntuno su il spolodivi

Sesnacstobitni _ mikriproc (Motorola
68000, Intel 8086 - 80286, Ninollal 16032).
Onosto je bilo znacajno jeste to da su ti mik-
roprocesori imali dovoljno moéi da podrze
interaktivni, visekorisnicki ambijent; bio im
je potreban odgovarajuci operativni sistem i
aplikativni softver, Proizvodaci hardvera, i
svrtali su se trazeci pogo-
dan operativni sistem. Pouéeni iskustyom sa
MS/DOS-om svi su ve shvatili da e izabra-
ni operativni sistem predstavljati pravi bum;
red vec navedenih on je trebalo da ispuni
108 nekoliko osnownt slov: da bude pre-
nosiv na razne tipove mxkropmccsan
sibilan 1 dostupan svima. I, §ta misite? Na-
ravno, Uni e imao onbineg konlen-
1 je bio tu, funkcionisao fe. Vet je po-
sloynla pristojna bibitcka apllkﬂl\nnog sof-
tvera. 1 ln poteo da zauzima mes-
15 ¥ojc s privonn pripad. Sve OOk
cilo je iz lemgue AT&T - objaviena fpe
vana verzija, Sistem 111, koja je
konsolidovala i kompletirala_tradicionalni
imids Unixa, Populacls kol Unix
0 s¢ povetava tako da ih 1983. godine veé
ima prcko 100000, Prosirje s¢ § ambient
orisnika; Unix ulazi u administraciju, po-
slome apikacf, obrad transakoia fa

a eskalacija u sustini slabi standard:
javijsjs 8 niovi derival 5a ekstenama za

irsku poslovnih primena, aplikacija u re-

alnom vremenu, fault tolerant sistema, dis-
tribuiranih sistema, inteligentnih radnih sta-
nica itd,

Unix polako postaje i veliki biznis, AT&T
se definitivno budi iz letargije i objavljuje
Sistem V, reviziju koju proklamuje kao inter-
nacionalni standard. U nju su uvedena mno-
ga znacajna poboljSanja - optimizirani inter-
i algoritmi, podsSka potpunom virtuelnom
upravljanju ' memorijom (demand. paging),
veta zatita integriteta podataka - il

demo samo neka, Cetiri glavna svetska pro-

izvodata Gipova postizu sporazum da, kao
standardne komponente, proizvode mikrop-
rocesore za Unix Sistem V. Pojavljuju se rea-
lizacijie na 32-bitnim mikroprocesorima
(Motorola 68020, National 32032), Javlja se
oﬁ;nman broj softverskih kuca koje rade ap-
likativni softver. Unix polako postaje, de fac-
to, standard operativnih sistema.

Koncept (1)

Posto je bio koncipiran i programiran od.
strane samo dva projektanta, Unix ima neve-
rovatno konzistentan dizajn u odnosu na
druge operativne sisteme. To znai da Je iz-
vrSena jasna Klasifikacija svih funkcija, da je
dizajn potpuno modularan i da su sve medu-
veze kompatibilne. Osim toga, kompletna
realizacija nosi identiénu filozofiju, pocev
najprimitivnijih komponenti nukleusa ope-
rativnog sistema pa do korisnicke interakcije
na najvisem nivou. Elegancija dizajna, kao i
obicno, implicira jednostavnost, tako da is-
kusan sistem-programer mole da saviada
Unix za nekoliko nedelja.

Unix se moze podeliti na tri komponente:

- Kernel (jezgro sistema),

- skup utility programa

- shell (interpreter komandi).

Kernel upravlja svim hardverskim i softver-
skim resursima sistema i omogucuje utility i
korisnickim programima njihovo korisenje;
shell prudst:vl]x vezu izmedu korisnika i sis-
tema, interpretira komande, i na osnovu to-
g4, poziva odgovarajuce utility ili korisnicke
Brograme.

File sistem predstavija okosnicu na koju
su oslonjene sve tri komponente pa, samim
tim, zasluuje da bude prvi predstavijen.
Njegov zadatak je da obezbedi ekonomican
smestaj i efikasan pristup podacima na spolj-
nim medijumima. Ima hutrarhusku nmklu
rui saslcn se od tri fipa dat

- direktorijuma (|memka),

- standardnih datoteka i

- specijalnih datoteka.

Direktorijum ne sadr#i korisne podatke
ve sluzi organizovanju standardnih i wost
jainih datoteka u odredéne grupe, prem:
terijumu korisnika. Bazu hijerarhijske slmk
ture predslavl)n direktorijum ,root” (oznata-
vase /") i od megae ‘granaju svi ostali di-
rektorijumi i datotek

Standardne d:ux:ke sadrze korisne pod-
atke i sistem ih vidi, tehnicki ;Ieda 0, kao
povorku bitova. Svaka datoteka je jednoz
natno odredena sopstvenim nazivom i nazi-
vima direktorijuma koji su iznad nje u hije-
rarhijskoj strukturi. Administrator sistema
odreduje svakom korisniku njegov bazni di-
rektorijum ispod koLeg on moze da kreira
sopstvene strukture kako to jemu odgova-
b4
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Specijalne datoteke predslxvhn]u ]cdnu od
posebnosti Unixovog dizajna.
tem je potpuno nezavisan od t(pa uredmi, 4.
na istovetan se nain tretiraju prostor na di
ku, disketa, Stampag ili terminal. Svaki peri-
ferni uredaj_prikljucen na sistem (diskovi,
!ermmah ) ima pripadajucu specijalnu da-
tok

Flle Sistem Unixa sadeé, osim korisnickih,
i neophodne sistemske direktorijume i nj
podredene datoteke. Navestemo nazive i
sadriaje nekih od sistemskih direktorijumas

- /bin sve standardne komande Unixa

- /dev specijalne datoteka za sve uredaje
na sistemu

- /lib biblioteke podprograma,

- irektorijumi za sve registrovane
korisnike.
Kernel predstavlja jezgro operativnog
sistema i izvrava sledece osnovne funkei-
je: - upravljanye procesima,

ipravljanje memorijom,

= upravl]ame file sistemom;

- upravljanje. ulazno/izlaznim operdcija-
ma,

~ nadzor nad integritetom sistema i opera-
cifa,

- sistemsko ,Knjigovodstvo* i

- usluge utility i korisnickim programima.

Fooces predsavia jedinicu u okvi
ru sistema i nije neophodno ekvivalentan
jednom programu o procesu dodelju-
jese jedinstveni PID ( prozes id.) koji zivi ko-
lko | sam proce. Bro procesa koj s¢ mog
konkurentno odvijati- definiSe, zavisno od
potrebal taspolozivih resursa, S istrator
sistema. Startovanje novih procesa izviiava
se pomocu dva jednostavna sistemska pozi-
va: exec i fork. Kada postojeci proces izvisi
exec on se gasi, ali njegov PID nasleduje no-
Vi proces iji sé sadrzaj definise parametrom
samog poiva. Fork omogucue postojecem
procesu da lansira jos jedan proces sa istim
sadrzajem alj sa novim PIDom (,dete” pro-
ces); proces koji je izvrdio fork nastavija sa
odvijanjem. Drugi nacin lansiranja procesa
je tav. cron tabela; u njih korisnik unosi na-
zive programa, vreme i ugestanost izvrsava-
ojas siom automatski startuje odgovaraju
ée procest

Jedna Dd Tascinantnih karakttnsuka Um
xa je krajnje jednostavan, a mocan,
sinhronizacije procesa i njihove e
razmene podataka (kod drugih operativnih
sistema je to vrlo rogobatno i komplikova
o). Sinhronizacija procesa se izvodi preko
objekata operativnog sistema koj se naziva-
ju semaforima i signalima. Sistemski pozivi
2a njihovo kreiranje, testiranje i setovanje st
krajnje jednostavni. Na taj natin je moguce
sinhronizovati dva ili vise procesa. Razmena

podataka izvedu dva procesa se moze odvij
ti prcko sajednickog segmenta podataka, po-
mocu sistemskih poziva sli¢nih nmma la se-
mafore, ili preko tzy. ,cevi” (pipe). Ce
sﬂvl]a jedno od pomenutih clegmmlh sv

stava Unixa. Kao §to file sistem tretira dato-
teke i uredaje na istovetan natin, tako ih tre-
tiraju 1 wlaznolizlazni pozivi: identiéni pos
vi se koriste za standardnu datiteku na dis-
ku, terminal ili Stampag. Isto vazi i za cev:
razmena podatika izmedu dva procesa vrsi
se istim, unp!!cmm sistemskim pozivima.
Stavx e koristiti i u komanda-

Alguritml upmuania memorijom veoma
su zavisni od hardvera na kojem je Unix im-

plementiran. Danas su gotovo svi standardni
mikroprocesori, kao i sopstveni procesori

pojdinih proavodata ratunars, u stanf da
podrze shemu tzv. .segmenta
da program prevodilac (camp.lcr) genenu
zavisno od velicine p vige
segmcma mslrukcue ldan il vite egmtna:
ta podataka. od segmenata moze da
b nmvlsnn relucxmn u fizitkoj memori-
ji: to znati da segmenti jednog programa ne
moraju da budu na susednim memorijskim
adresama. Osim efikasnijeg iskoriséenja ras-
polozive memorije ovakav koncept omogu-
+ Euje jo8 jednu, vazniju moguénost: tzv. delj
nje koda (instrukeija). Naime, programi pre-
vadmm ‘gererisu s émcntc koda koji su ,&is-

", odnosno ne sadrze promenijive podatke

(om se nalaze u segmentima podataka).
ko je mogude da vise procesa koji pozivaju
isti program dele, j. zajednicki koriste jednu
jedinu kopiju segmenata koda. Uzmimo je-
dan primer: recimo da tri korisnika vise is
tovremeno prevodenje programa napisanih
u C jeziku. Ako C progeam prevodilac zahte-
va ukapno 150 Kb memorie, od Cga 100 Kb
otpada na instrukcije a 50 na podatke (pro
gram koji treba prevesti, mlem: tabele itd,)
nati da Ce tri istovremena prevodenja,
umesto 3x150. 4su Kb, deljenjem koda zau-
zet 100 50=250 Kiy Segmentaci ima
jedan nedostatak:
oy ntitat mow proes ki R RMR
slobodnog prostora to dotvoljava, 2l e g0

ikolfko i porebio

O RUCATH RAC

kvarova

Hardverski dodaci @ ProSirivanje

Ispitivane rada mikroprocesora

memorije i njihovom otklanjanju
drtavane | opravka

i)
o J Grnl\am LIENI RI -
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OMENE
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PRO
iskusni struénjaci; njihovi saveti i
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1 Nir V. Potoowe 1 2. Mosoriki: COMMODORE: 128
ot s oo

0 J. Cunliffe: LAGO - Programski jezik (128 str) ... ..
ju porucujete. Porudzbinu

“THFINICKA KNJIGA, Beograd, 7
jula 26. Isporuka i, Placanje pouzetem,

stoje rupe* dovoljne velitine da bi se smesti-
1i pojedini segmenti pracesa, mora se vsiti
tov.

sabijanje” memorije. To znati da sve
aktivne segmente u memoriji treba pomeriti
tako da s dobife dovolno prostora u jd-

om pmbl:m se prevazilazi tzv. tehnikom
wdemand paging” (stranice po zahtevu) koju
savremeni hardver éesto omagucuje. To je
dopuna koncepta sagmentacije utoliko §to se
svak) segment deli na odreden broj ,strani-
* fiksne velicine. Na taj natin je moguce
a proces bude bukvalno rasut po memoriji
|cr je jedinica alokacije stranica. Stavise, nije
eophodno da ceo program bude prisutan u
m:morm, ukoliko zahtevana stranica nije
prisutna, Kernel ée je ugitavati sa diska (ofu-
da i naziv ,stranice po zahtevu’). Jasno je da
ova tehnika prevazilazi pomenuti problem
sabijanja memorije.

Jednu stvar traba podvaci, Stice se utisak
da se ovakvom strategijom dod:l: memorie
‘moze ustedeti na njenoj vel
treba imati na umu da je e nmmpa me-
moriji re ine nanosekundi a vreme
pristupa disku milisekundi. Znaéi da ée sis-
tem, U sluéaju preopterecenosti memorije,
potrositi dobar deo vremena na. uit
stranica sa diska i tako drasticno degradirati
performanse (zv. ,trashing’) o

Unix il zasticeno ime AT&T Bell Labs
Xenix i MS/DOS su zaiticena imena Micro-
soft Corp.

i ¢e vam da

RAM-memorie ®

' Periferne jedinice -

- Vodit za izbor,

s 3200d
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Pise Otmar Hedrih

RJE (Remote Job Entry) protokoli

im samog pristupa sa udaljenog termi-
nala, transfer datoteka je verovatno, najces-
ée iskoriscavana funkcija mreze za prenos
ataka. Unosenje u racunar podataka koji
‘predstavljaju odredene poslovne transakcije,
2 za obradu na udaljenom radunaru, moze
se smatrati specijalnim slutajem transfera
datoteke, Programi i podaci se, ovde ne Salju
da bi bili memorisani i Euvani u M
udaljenog raunara, ve¢ da bi se nad njima i
vriila automatska obrada, i rezultati dostavi-
1i korisniku. Svaki izlaz Koji je RIE terminal
nerisao moze se tretirati kao skup podata-

i rezultata koje treba odmah listirati na li-
nijskom &tampacu ili graf-plotteru. Nije ak
potrebno da racunari imaju sekundarne me-
morijske sisteme u koje ovi podaci | rezultati
mogu biti smeéteni rad: naknadnog Stampa-
nja. RIE racunari mogu biti opremljeni samo
Gitatima kartica i linijskim Stampatima (spo-
ri periferali). Za sada se ne najavljuje neki
opéte. prihvatljiv file-transfer protokol na
medunarodnom nivou.

Pristup i manipulisanje datotekama sa
udaljenih terminala prepoznatliivi su kao
oblasti u kojima treba da se korist eprotokoli
viseg nivoa. Protokol za pristup datotekama

icirao bi_ mehanizme pomocu kojih
bi proces u ratunaru udaljenom od mesta
gde su podaci smesteni, vrsio Gitanje, upis i
‘odlaganje odredenih delova datoteka. Proto-
Koli za manipulisanje datotekama trebalo bi,
izmedu ostalog da omoguce daljinski listing
direktora memorija i dr.

Procesori za upravljanje
terminalima i koncentratori

Smeétanje finansijskih transakcija, moze
se pobolfiati koriscenjem jedne superbrze li-
nije, umesto mnogo sporih linifa, za svaku
grupu korisnika, koje u velikim organizacija-
ma mogu biti velike. Ratunarski sistemi ko-
riste TCP, takode, da bi rasteretili centralni
racunar od napornog bavijenja svakim poje-
dinim karakterom (znakom), kad god sé tas-
ter pritisne. Umesto toga, on propusta kom-
pletne poruke, zavriene prethodno definisa-
nom rastavnicom, kao na primer: CARRIA-
GE RETURN.

U nekim sluajevima, svim ulazno/izlaz-
nim funkcijama kompjuterskog sistema up-
ravlja FEP (Front End Processor), koji moze
direktno biti spojen na_glavnu’ memoriju
kompjuterskog sistema. FEP ce dakle, mora-
ti samo da ,probudi dremljivi’, i prekine
rad glavnog Tacunara, kao bi ga informisao
da j primifens kompietna porila odnosno
da je otposlana.

Tamo gde je neophodno da se nekoliko
terminala, linijskih Stampaca i TCP vezuju
na jednu brzu liniju, zbog vezivanja na cen-
tralni racunar, koristi se KONCENTRATOR.
Osnovna funkeija_koncentratora je da pri-
hvata podatke iz Gitavog niza linija, i salje ih

Cmm g
Komunikacie (3)

na jednu jedinu, glavnu liniju, radi odailja-
nja na i primanja podataka sa udaljenog ra-
Cunara; na taj natin da ovaj (centralni ratu-
nar) mofe tatno da razazna i

Ia il periferala podatak dolazi, ili kome se
salj, da bi sa njim mogao da ostvari konver-
2acifu. Koncentrator, dakle, | prima podatke
sa jedne jedine linije, | Salje ih na odgovara-
juéu liniju u prikljugenom mnotyu (snopu)
linija. Prema tome, u suprotnom smeru kon-
centrator vrsi distribuciju podataka koje je
primio iz jedne lin

Multipleksiranje
Multipleksiranj odel; ka-
nala s AEKoIIKo subKana, OvaSe funkcia
u

od termina-

Prenosne sredine u kojima se obavija emi-

sioni prenos podataka veoma su brze komu-
nikacione linije: UHF frekventno podrutje,
ili mikrotalasi, koaksijalni kablovi Sirokog
frekventnog propusaog opscga, | sateliske
inife.

- Nije verovatno da ée se komunikaciona
kompjuterska tehnologija zaustaviti na inter-
fejou X. 25. Na horizontu uvek ima boljih in-
terfejsa; ko ée ostati neizmenjeni tak i kada
se menja komunikaciona tehnologija. Jedan
od takvih je interfejs poznat pﬁ nazivom
‘TRANSPORT SERVICE, ili TS.

TRANSPORT SERVICE je softversk inter-
fejs 5a kojim ée verovatno najveci broj racu-
nara u buduénosti pristupati javnoj mrezi za

renos podataka. Natin na koji programski
jezici dopustaju pristup resursima koje ima
mreza, varirace u potetku kroz proceduru
ziva a kasnije, verovatno, ukljucivanjem
rakteristika mreze u nove e je-
k6. TS trcba da da packet switching sistem
mreze drugih performansi, pored onih koje
su veé zasnovane na X. 25. Tako cemo dobiti
g -

sa novim sistemima i ret-
rospektivnu i

hardverom ili firmverom u i
Funkcija multipleksora razlikuje se od fun-
keije koncentratora, jer se multipleksori ko-
riste u paru; po jedan na svakom kraju linije,
realizujuéi onoliko izlaznih kanala, koliko j
bilo ulaznih. (Koncentratori se koriste poje-
dinano).

Centralni rafunar vsi demultipleksirane,
kada se koriste koncentratori. Izraz .multip-
lexor” Gesto se zameniuje skracenicom MUX.
Kao 8o se sa slike vidi, multipleksiranie je
transparentna operacija. Prema mehanizmu
sa kojim rade, multipleksori se dele u dve
grupe: FDM (Frequency Division Multiplex)
1 TDM (Time Division Multiplex). FDM se
vet dugo. koristi u telefonskim i teleks
mrezama, ali uglavnom je ve¢ zamenien sa
TDM zbog napretka u tehnologiji brzih digi-
talnih komunikacionih linija na velikim
mrezama za prenos podataka.

Pored ovih tehnika, u najnovije vreme ko-
risti se tzv. STATISTICKO MULTIPLEKSI-

, ili, MULTIPLEKSIRANJE PO ZA-

(TEVU, u prenosu podataka, f

Podaci koji se prenose ka, i od, terminala
veoma su sporadicni. Najveéi deo aktivnog
vremena operatera, ne prenose se nil
podaci. Sa FDM i TDM kapaciteti sub-kana-
Ia su konstantni, bez problema kasnjenja i
nagomilavanja podataka, koje mo’e da uzro-
kuje postavljanje koncentratora.
Emisioni sistemi

Emisioni sistemi za prenos podataka kon-
cepeijski odstupaju od sistema koje smo do
sada razmatrali, Jedini izuzetak je komuni-
kaciona linija sa vise pristupa, ili multi -
drop. Ova vrsta veze je doneKle slicna emi
onim sistemima jer su svi ratunari istovre-
‘meno aktivno prisutni na komunikacionoj i-
n

i,

Kada je racunar prisutan na lnif, a ne vrsi
odailjanje podataka, kazemo da je u ,drem-
Jjivom" stanju, jer samo ,osluskuje” 3ta se na
komunikacionoj liniji dogada. Kada u nizu
prenoSenih podataka prepozna svoju adresu,
racunar ée odnosne podatke prihvatiti i po-
slat ih na neki od svojih periferala, ili pod-
vrgnuti obradi, u zavisnosti kakvu poruku
ovi podaci nose.

Kablovski sistemi

Kablovski sistemi za emisiju paketa poda-
taka imaju neke od karakteristika UHF ra-
dio sistema: signali mogu biti odasiljani u
originalnom frekventnom opsegu, dakle bez
modulisanja neke nosece ugestanosti. Prema
tome, signali se mogu uvoditi u kabl kao visi
i niZi naponi kojima se predstavljaju nule i
jedinice binarnog brajnog sistema. Ali, mo-
guéa je i mudulacija noseée ucestanosti, u
zavisnosti od toga $ta se racunarskom
mrezom, kabloyski implementarnom, Zeli

postici.

Kod detekcije kolizije pakets, predajna
stanica momentalno prestaje sa emisijom i
emitue jak Sum, 3o je signal prijemnoj i‘os-
talim stanicama na kablu da upravo preneti
paket podataka nije vazedi, e da ée biti emi-
tovan ponovo. Prijemne stanice, sa druge
strane imaju moguénost da i same detektuju
Koliziju ili 2agadivanje paketa shicajnim Su-
mom. Kablovski sistemi imaju vecu efikas-
nost od radio sistema za prenos paketa pod-
ataka, Osim ako se ne zahteva ekstremn vi-
sok nivo integriteta podataka, kod kablov-
skih sistema nema protokola za detektova-
nje i ispravijanje gresaka, jer su oni imuni na
spoljasnje Sumove.

Dominantni kablovski sistem koji je danas

. najvide u upotrebi jeste lokalna mreza ET-
HERNET. Ovu mrezu razvila je americka
kompanija XEROX. Na ETHERNET se mogu
prikljucivati mikro i mini ratunari, kao i
MAIN - FRAME racunari, unutar podruja
koje nije veée,od.jednog kilometra. Ovakvi
sitemi mogy da obrazus lektronsku potu
unutar velikih organizacija.

Drugi Siroko rasprostranjen, | popularan,
fablovki sistem 22 prenos podataka ¢
CAMBRIDGE RING (Kembridiski prsten)
ko je razvijen u Laboratoriji za kompjutere
Univerziteta Kembridz, u Velikoj Britaniji.
Satelitski sistemi

Komercijalni geostacionarni sateliti zapo-
el su svoje aktivnosti 1965. godine, sa me-
dunarodno sponzorisanim satelitom INTEL-
SAT 1. Do danas je, medutim, lansirao i po-
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stavljieno u orbitu oko Zemlje nekoliko no-
vih generacija geostacionarnih satelita, IN-
TELSAT IV zapoteo e svoj rad 1971, godine.
Samo tri satelita familije INTELSAT dovolj-
na su za pokrivanje Gitave zemljine kugle.
Sateliti stacionirani iznad Atlantika i Tihog
okeana omogucavaju ovakvo pokrivanje.

No, ipak, u zemljinu orbitu postavijeno je
mnogo vise no §to predstavija minimurn od
tri satelita. Ovo je dovelo do drasucnng opa-
danja cene prenosa podataka
lemskam kanalu. U odnosu na satelit IN-
TELSAT 1, godiSnja cena prenosa glasa opa-
la je oko 40 puta. Cena zemaljske satelitske
stanice koja je u poetku iznosila oko
5000000 $ USA, sada iskljucivo za paketski
prenos racunarskih podataka, kosta manje
0d 200000 $ USA.

Kapacitet satelitskog kumumkzclonug
nala deli se tehnikama FDM (Frequ
vision Multiplex) 1 TDM ' (Time Division
Multiplex). Izmedu americkih mreza ARPA
lAdvanccd Research Project Agency) | ALO-

HA uspostavljena je satelitska veza linijom

brzine od 50 Kbit/sec. Transatlantska satelit-
ska linija brzine 7,2 Kbu/uc omoguclln je
Norveskoj i Velikoj Britaniji pristup resursi-
ma americke ARPA el s pr:nus poda-
taka.

Superiomost sateltskih packet switching
sistema posebno dolazi do izrazaja kada s
ceo frekventni opseg transpondera satelita
posveti multi - access radu (MULTL + AC-

CESS je sposobnost kompjuterskog sistema
da istovremeno opsluzuje vise korisnika).

Od Zemje prema satlt, 1a edno) mzs
tanosti, u multi - access modu, vrsi se
nos podataka (Ualazi kanal), Shaznd Yol
je u emisionom modu.

Zemaljske stanice vise prenos podataka u
punom propusnom opsegu. Sateliti vrie sa-
mo retransmisiju ovih paketa podataka, ta-
kode u punom propusnom opsegu. Sl
paketi podataka primaju se u svim zem;

Sim stanicama Koje s¢ vide® a satcltske
antene.

Otitavarjem adrese sadriane u
poditaka, zmalska tanica privata podat:

e samo iz onih paketa kol imaju adrese ra-
tunara prikljuéenih na njoj. Ostali paketi
podataka bez prepoznatljivih adresa bivaju

ignorisani.
Vieme koje paket dpodlnka provede u
tranzjtu od odmlf.e: o prijemnog termina-
Iz, u slutaju satelitskog prenosa, iznosi oko
270 milisekundi (270 x 103 sec). Ovo izu-
zetno veliko kasnjenje uzrokovano je visi-
nom na kojoj je satelit postavijen. Naime, da
bi samm imao vreme obrtanja oko zemljine
0 24 Easa, mora se postaviti na visi-
o nd oko 36 000 klometata imad skyado-
velike brzine prenosa podataka, sa
zcml)me L mnk s emitovati vedi broj
paketa, i od jih stigne na ad-
resirani mcumr (lenmnzl) koji je povezan
sa nekom drugom zemaljskom stanicom.

Svaka stanica za prijem i prenos podataka
osluskuje celokupan saobracaj, ali na
terminale propuita samo one podatke koje
sadrie njenu adresu, odnosno adresu
terminala prikljucenog na tu stanicu. Tezi
problem je, medutim, kontrola efikasnosti
sa kojom Se u odredenom trenutku visi
prenos paketa podataka. Ovo se naziva
CCONTENTION (prepirka). Ovde se mogu
Koristiti fiksne Seme podele
komunikacionog kanala na vremenske
segmente (,time-siot”) dakle TDM tehnika.
Medutim TDMA (Time Division Multiple
Access) je bitno neefikasna tehnika u
sluGajevima kada se komunikacioni kanal
koristi sporadicno. I ovde je neophodan
sistem slican ranije razmatranom
statistickom multipleksiranju (ili,
multipleksirane po zahtevu).
Jedan od pmh UHF radio sistema za

os podatika graden . 1a
Umverzx!zlu Hawaii u US.A, 1970. godine.
Sistem je izgraden sa cil Sk omoguéi
terminalni pristup korsnicima koji su se
nalazili u oblastima gde su telefonske
komunikacije bile oskudne. Sistem je
nazvan ALOHA, i koristi dva UHF kanala;
jedan od centralnog ratunara ka korisniku,
a drugi za prenos podataka od korisnika
prema centralnom ratunaru. ALOHA
koristi emisionu radio mreu za pristup na
centraln racunar koj e lciran i osrva
. Komunikacije korisnik - korsnil
pndnav:]u se centralnim ratunarom.
ti podataka se 3alju brzinom od 9600
Im/sm: sa sledecim formatom: ZDRAVLJE -
Eetiri bajta, KONTROLA ZDRAVL]A dva
bajta, PODACI - 80 bajtova i KONTROLA
PODATAKA - dva bajta. ZAGLAVLJE
sadrzi adresu udaljenog terminala kome se
podaci Salju od centralnog racunara, ili

izvornog terminala. Centralna stanica vrsi
prenos paketa podataka koje joj je posiao
centralni racunar, aprijemne stanice
reaguju i prihvataju samo pakete koji su
njima adresirani. Kad god udalieni terminal
ima paket za slanje, on ga odailje odmah,
bez odlaganj. Centaina cmisiona sianica,
sa druge strane potvrduje prijem ovih
paketa ako su ispravni. U ovakvom sistemu
2a prenos podataka, pored uvek prisutnih
sumova koji ometaju korektan prijem
paketa podataka, kolizija ovih je veoma
Cesta,

Zbog toga su izvrsene modifikacije u
natinu hmkl:lomsanja ALOHA sistema. Ml‘
i por napora, | - ALOH.
sistem, kako se naziva korigovana verzx)a
e sepen iskoriscen l&; veci od 18,4
odsto. Ovako ,mali” maksimalni stepen
iskoriSéenja nastaje zbog velike verovatnoce
sudara paketa podataka razlititih lelmuula
koji su istovremeno poceli odasiljanje. Osim
toga, paketima podataka je neophodno 73
milisckunde da prevale rastojanic od
predajnog do prijemnog terminala.
Efikasnost se, dalje, mofe povecati
jivanjem vremenskog segmenta od 73
isekunde, svakom terminalu, u kojem
iskljuéivo sme zapogeti prenos paketa
(time:slot( system). Efikasnost ALOHA
Sistema je na ovaj nacin poveéana na
Gitavih 36 odsto. Izvedem ‘modifikacija nosi
naziv ,SLOTED - ALOHA” sistem. Pored
ovih, postoji jos iy iy SRR
veéa cfikasnost radio sistema za paketski
‘prenos ratunarskih. podataka. Protokoli za
kompjuterske komunikacije putem
radio-talasa zavise od aplikacije mreze i
injenice da li su terminali stacionirani il

Satelitske Ilm&v:a prenos
su pouzdane 1 kvalitetne. Medutim, semalf
ske veze, od satelitske stanice o terminala,
mogu b nepredvidive. Ako se na tim rela-
cijama dogode greSke u prenosu, lokalni ter-
mmal moze zatraZiti ponovljen prenos poda-

Za 2 et spravlanie ovalely
se_uredaj, LINIJSKI

DATA *ScoPE” Ovaj uredaj lma dva pri-
mnika; po jedan za svaki smer prenosa, i
Viulon display jedinicu. Li ek s

rom moguce e tacno provit oj e poda
bio poslat, §to je veoma korisno kod kreira-

nja komunikacionog protokola (softvera).
Softver u linjskom monitoru cmogutava
,zamrzavanje” nakon naredbe, slike podata-
ka u tranzitu, kako bi se proucxh dogadaji

nakon propustanja neke sekvence znakova
ljenom terminalu. Kada se bavimo
pmblanuhknm razmena informacija izme-
du ratunarskih sistema, namee sc potreba
poviatenjem analogija sa natinima na ko

jima ljudi medusobno komuniciraju.

da je krajnji cilj kompjuterskih interakeifa,
stvoriti ncunm koji ée se ponasati kao lju-
pro¢i mnogo vremena, i ragu-
‘podet, da s ludsch Jtet
o do zadovoljavajuceg stepena. Grupu
judi koji medusobno komuniciraju mozemo
smatrau graniénom muacn;om kojoj racuna-
1i teze, ali koju NECE dost
Iskustvo nam pokazaiie: i
retki slutajevi kada komunikaciona sredstva
dozvoljavaju da vite ljudi istovremeno stupi
u verbalnu interakeiju. Razlog je nemogué-
nost uspesnog kontrolisanja ovakvih komu-
nikacija. Naime, tesko je definisati ko i kada
treba da govori.
o se grupa ljudi nalazi u nekoj
ji, za komuniciranje medu sobom ! Bonsiee
“audiovizuelne metode urodene svakom Go-

nib protokola za sporazumevane. Veoj gru-
pi bice neophodan neko ko e predsedavati,
kako bi se u medusobnim komnmkxd)ama
po]edlnaca u grupi uveo logicki red.

dni meduljudski kontakti imaju
mnogo redusdgtul informacija, kao na |, .
primer: izrazi lica_kojih Cesto _nismo
‘svesni, intenzitet i boja glasa, izraz otiju i dr.
Sve sii.ovo redundantne informacije, emoci-
onalnog karaktera, koje ovakvim razmena-
ma informacija daju snagu autenticnosti, U
zavisnosti od karaktera lién smnnmlc situ-
acle, emocie s, naravno,
kontrolom. Kada su ngovomucx razdvojeni
neknm Tk linijom (telefon-
skom, na primer) mnoge od ovih redundan-
tnih mfonnan;a se ne mugu dexekwv:u
Stoga se moraju nadoknaditi
lentom. Iako je Sema mndul]udslmg komuni-
ciranja ovako uproiceno prikazana, ona
ipak jasno ukazuje ma ogromnu slozenost sis-

tem. koje kompjuerske mrcde moraju da
oponadaju do §to je moguce veteg stepena.
To .4 tatlop o e Ie Lexaheiasiont

KRAJ
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Svet igara

HAKERSKI BUKVAR

program kuji sledi (ne
racunajuéi one dve rutine)
pravijen je samo za vlasnike

Cray-a, HAL- .Marvin-a
(?22) i kompﬂnbxlmh
masina...

RUN

10 REM. Evo pogetka novog Haker-
skog Bukvara sa par iznenadenja |
nekoliko zanimljivin ideja od kojih su
neke potekle od &italaca, a ne od au-
tora koji su do sada pretrpeli nekoli-
ko kritika na ragun svojin ranijih tek-
stova (ove kritike potekle su iz neko-
liko izvora /V.M., D.R., N.B. itd./ ali iz
pristojnosti necemo vraati istom
merom)

20 LOGIC (prelazak na logidke
funkelje i kvazivestacku inteligenci-
ju

Buzzs.. Kil... Bip. Bip. Bip. Bip
JHello?. ,Provera”. ,3-2-1

Pozdrav svim Eitaocima, hakerima i neha
kerima (ako ovi poslednji itaju ovu rubri-
ku). Ovih dana poétar nas je ugodno iznena
dio jer je pismo Davora Magdica iz Sapca
stiglo u pravi as, a mi éemo, iako smo u po-
Zetku tvrdili suprotno, ipak objaviti jos neke
rutine za uitavanie je s ove nove Davorove
zaista fantasticne. Jos pre nekoliko meseci
dodli smo na ideju da se napravi rutina za
utitavanje, takva da je moguce igrati neku
igricu dok se ista uditava, 1, stigao je..

Game loader

Jeste I vi jedan od onih koji bolno kukaju

kad god treba uitati neki program sa kasete
jer su vam dojadile one Zuto-plave linije ili
neito sliéno? Sada ste u mogucnosti da igra-
te pravu igricu dok se program utitava, pa
vam uopéte nece biti dosadno. Naravno, igri-
caje prosta, ali, (Zban! Zu! Ping! Tras)

- Ko'si pa ti, doyrag

Neznanac: Ja sam xuuem Marko, a ov0
je moj verni konj Sara

Sarac: Pfffrk! N)mmhm‘

Marko; Znas §ta junae! Zasto ja sebe ne
mogu naéi ni u jednoj od igrica za kompjute-

Marko Kralievic po pr

medu hakerima

re poznate u mojoj zemlji? U Kontrabantima
se provlatio onaj Martin Krpan, vercer. A
mene nigde. A ja sam sigurno bolji junak od
Martina.

- Stvarno si dosadan ortak. lzutavamo te
u skoli iz srpskohrvatskog jezika u Ciklusu
Kraljevica Marka, deij si omiliéni junak, i
$ta hoceS vise? Ovaj novi loader nema tebe
ka0 opciju.

Marko: Ali junate, to zaista nema smisl

Eeceejhej, Popevicu, daj izbaci ovoga iz
tekstal Dosta mi je vise tvog glupog humora
(KIik). Tako to treba. Dakle, da nastavim. U
svom pistau, Davor nam je ovako objasnio
princip rada syoje rutine

Ovaj loader ispunjava svatifl, davnatnji
san: omoguéava vam da igrate igru dok se
program uditava (6, to e 283 moj )

Pored toga, on ima sasv igatije BOR
DER elelie nego Ho 1t uobicajono, 2 ima
velik dvocfrens broac. Po zavrietka utta
vanja, bice vam prikazani pozitivni i negativ-
ni poeni..."

Princip rada je jednostavan: Davor je ma
sinac podelio na vise delova i posle svakog
utitanog bajta poziva jedao deo, zatim slede-
¢ itd. On napominje da program nije bas si-
guran, naroito ako je snimak slab ili kaseta
fosa, mada autor ovog teksta apsolutno nije
imao problema sa ucitavanjem (Davorova
kaseta nife bila ba$ najbolja, kao ni tonski
snimak). lgra je, kao $to je receno, prosta
Ciljje odvesti kvadrati¢ do vrha ekrana u ot-
vor na zidu, Otvor se pojavijuje po sistemu
sluajnih broers (pogecafe rtinu RND
Upravija se sa: 1 - levo, 0 - desno, Za poziva-
nje rutine, moraju biti aapunient egitr X
DE i A odgovarajuéim vrednostima  (znate

vet slsuzm)

agdi¢ je poslao jo§ jedan loader, nazvan
OSCIEOAD, B ets como objaviti u slede-
éem broju. U svom opSirmom ?Ismu Magdi¢
je priliéno nahvalio vasu omiljenu rubriku.
Tekstié ,Haker", kako Davor kate, prava je
gomila gluposti | dokaz je da autor nema ni
Kakvih dodirnih tataka sa hakerima. To je
verovatno tano, jer - ko je i kada video Zen-
skog hakera? Zato, Neno (ne ljuts se ako te
tako zovemo) i ostale vlasnice racunara, javi-
te se i dokaite suprotno!

Shaded copy

Ova rutina namenjena je viasnicima Sin-
clair-kompatibilnih Stampata, kao &to su Sei-

Q\ dw

T~
Jo

kosha GP 505 ili ZX Printer. Svim korisnici
ma poznati su mogudi problemi kopiranja
ckrana na Stampat, naroito zbog poznatih
Spectrumovih atributa. Ovaj programic si-
mulira boje koje se nalaze na ckranu tako

$to svaka Spectrumova boja ima svoju sen
", odnosno. niz tataka sa mijansom’ShE
niom onoj koja je na ekranu, Sliénu rutiny,
samo za EPSON-kompatibilne Stampae, ob-
javili su Ratunari,

112 kraj.

nagradno pitanje: u kojoj se narodnoj
pesmi Marko Kraljevic pojavljuje sa Spectrur
mom u rukama? Taéne odgovore nagradije-
mo sledeim nagra

1. nagruda: Besplatna ulanica 22 001083
1t {dealno 2a one ko bi ekl
da posete svoje rodake u Beo-

gradu).

2. nagrada: Potpisi svih koji su odgovorni za
stvaranje ovog uzasnog... (Cela
redakcija: ,Ej, mali, skrati taj je-
zik da te sad ne cenzarigemolll)

Dakle.,

+2. nagrad:

otpisi svih koji su odgovorni za
srvanrue VASEG OMILJENOG

3. nagrada: Nesio nevideno
Toliko za sada. Kraj, Bzzzzzzzaat,

PS. Evo jedne express vest koja je stigla u

minut do dvanaest (o se Stampanja broja ti-
: Nevenka, zvana Nena, na nepoznatoj

Zeleznitkoj stanici udarila iz sve snage (gla-

vom) zeleznitku Sinu, pa s ista tako ulubila

da su vozovi na toj trasi drasticno kasnili.

Popravka (glave i ime) trafl e par dana.
Neni zelimo brz.

SVET KOMPJUTERA / MART '67.

P Nikola Popevic
Predrag Beciri¢
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HAKERSKI BUKVAR
tisting 1

o

53568 1LEN 848

FC9C 30 READY EXX

Fom a0 ML, 1638

Fooo  se Lo DE.ie38s

oAz te Lo BC. 6183

Foae 7@ D,

Feas cox

Fcan 5@ (o H.22528

FcaD 100 Lo pE.22529

FCEO 110 Lo BC.767

FCB3 120 7

FCBS 130 LoiR

FCB7 130 Lo

FCBA 150 0 (NOL+1).HL

FcBn 160 Lo wL.zID

Feco 170 LD (CALLER+1),H

Focs 1aw P

Foca 190 b azs

Foce 200 LD (EASY).A
210 XOR

FocA 220 Lo couaa

Fooo 238 FoP AF

FCCE 200 Exx

FCCF 250 LoAD  INC D

Fcoe 260 X aF.ae

Fon1 270 bEC D

Fon2 230 o1

Fco3 290 D Aeor

FEDS 300 ouT WFE) A

Fco7 310 LD . RET

Fooa 320 FUSH HL

FCoB 330 N AOHEE)

Fooo 340 RRA

coE 350 aND 920

FoED 360 or  woz

FoEz 370 Lo C.a

FoES 350 -

FCEA 390 BREAK RET NZ

FCES 400 L_STAR CALL EDGE_1

FeE2 410 R NC.BREA

FCEA 428 D HLisee

FCED 438 WAIT  DINZ WATT

FCEF 410 DEC L

FCFR asa b A

FCFL 460 or L

FCF2 470 IR NZ,wATT

FFa g0 CALL EDGE 2

FCF7 A% R NC.BREAK

FCF9 500 LEADER LD B, 49C

FoFE s10 ALL EDGE 2

FCFE 520 IR NC,BREAK
30 LD Askcs

FDo2 540 e B

FDe3 550 JR  NC.l=STAR

FDeS 560 NG H

FDos 570 R NZ,LEADER

FDOS 588 SYNC LD  B.M

FDoA 598 CALL EDGE_t

FoaD  £00 JR NC.BREAK

FOOF  &10 Lo AB

FD10 620 cp  #pa

FD12 630 IR NC,SYNC

FD1a 640 CALL EDGE_1

FD17 450 . RET g

FDI3 460 o ac .

FD19 670 XOR  #03

FoiB 630 o c.a

Foic 690 o H.e

FDIE 700 Lo B.4B0

FD20 710 JR  MARKER

FD22 720 LOOP  EX  AF,AF’

FD23 730 IR NZ.FLAG

FD25 740 IR NCLVERIFY

FD27 750 LD (IX+0) L

FD20 760 JR NEXT

FO2c 770 FLAB RL  C

FO2E 780 XoR L

FO2F 758 RET NZ

Fo30  s00 Lo Ac

Foz1  o10 RRA

Foz2 320  ca

INC DE
JR DEC
VERIFY LD A, (IX+2)
XOR L
RET Nz
NEXT NG IX
DEC  DEC
Ex LR
cALL ROUT
Lo
MARKER LD L.1
0_BITS CALL EDGE 2
RET Ne
LD - A2

EDGE 2 CALL EDGE 1
3 RET NC

EDGE_1 LD A:25
DELAY DEC A
IR
aND A
SAMPLE INC B
ET L2
b 47F
A (FEY
NC 1EREAK
020
2. 3amPLE
A.c

16
LD HL, (SCORE)
CALL DEGIT

FOP  DE

EXx

FDBS
FDBG
FOB?
FDBS
FOBA
FDBC
FOED
FOBE
FoC1
Foc3
FDCS
FOCS
Foce

FE3F
FEA2
FE44
FEA7
FE4A
FE4C
FEAF
FESL
FES2
FESA
FES7

1630 LWHILE DEC DE
1640 Lo a.D

1650 OR E

1660 JR . NZ.LUHILE
1672 DINZ WHILE
1480 EXX

1690 POR  AF

700 JF WaS3F
1710 DEGIT LD E.#20

1720 LD BC.-10000
173 CALL w192
1740 LD BC.-1000
1750 cALL #1928
1760 LD BC.-100
1770 CALL w192
1780 L BC.-10
1790 CALL #1928
1500 A
1810 CALL WiSEF
1820 RET
1830
1340 T_DEF DEFB 17,0, 16.7
1850 DEFB 22,15.0
1860 DEFM "SCORE:
1870 DEFB 32,32
1 DEFB 22,17,
1890 DEFM “MISSED:
1900 DEFB 32,32
1910 3 aaars VAR TABLEwamens
1920
1930 SCORE DEFW @
1940 WISS  DEFW ©
1950 PLAC  DEFW @
1960 BR B o
1970 COO1  DEFB ®
98 DEFB ®
1999 €003 DEFB @
HAEL  DEFW ©
2010 HLAEL DEFW @
2020 EASY  DEFB 13
2030 s enrerrerrersarienes
2000
200 ROUT  Exx
20c0 LD . EASY)
2070 Dec A
2080 o
209 R Z,0VER
2100 4
2110 IR Z.BEMIN
2120 e
2130 IR 2,BEMIN
2180 e 12
2150 IR Z,BEMIN
2160 e 16
2170 IR 2,BEMIN
2180 LD (EAsY).A
190 Exx
P
2210 01 P 2,
2220 REY
2230 BEMIN LD  (EASY),
2240 Lt 0
2250 OVER LD  A.25
2260 D, (EAsv).A
2270 CALLER CALL 21D
2200 LD (CALLER+1).HL
2290 Exx
2300 T
2310
P
23
2340
2350 4
2360
P R AT —
2380 ZID LD  HL.22528+32
2390 b A.1a
2400 LD (BR),A
2410 LD (PLAC),HL
2420 2102 LD B2
2430 LD HL. (PLAC)
2440 LODOP LD (HL). 100
2450 INC HL
2460 DINZ LODOP
2470 LD (PLAC).HL
2430 LD A. (BR)

10 LD B.4
1620 WHILE LD  DE, 45535
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FESA 2490 DEC A
FESB 2500 cP
FESD 2510 JR  Z.RU_PR
20 Lo ).A

FE62 2530 LD HL,ZID2
FE6S 2540 RE
FE&G 2550 RUPR LD  HL,RUPA
FE&9 2560 RET

2570

2580

2599

2600 5 HAREAAENDASAASR RN AN
FEGA 261@ ENDY LD HL. (MISS)
FE&D 2620 INC HL
FEGE 2630 LD, (MISS),HL
FE71 2640 XOR A
FE72 2650 LD (COL+1)-A
FE75 2640 ENDS HL, 22528443
FE7S 2670 Lo A6
FE7A 2680 LD (BRY.A
FE7D 2690 LD (PLAC)-HL
FESQ 2700 END_Z LD B.2

3
FESS 2720 LOPF2 LD (HL).@
2730

LD (PLAC).HL
LD A (BR)
DEC

e @

IR Z-ENI_PR
LD (BR).A

LD HL.END_2
RET

ENI_PR LD HL.ENDING
RET

Lo A (cooz2
me oA

FEAE 2920 Lo
FEBI 2930
520
2950
296D 3 4ok ERAGATNS S HebINY
2970
FEB2 2980 AGAIN LD  HL. (SCORE)
FEBS 2990 ING HL
LD (SCORE),HL
Ln  AS
LD’ (COL+1).A
IR ENDS

SRR RAMOVE {8t

0
MOVE_{ LD B, (€001
9 Lo

Z.END_PR
(HL) - 104

A 1£002)

RET
AGA_FR LD HL.AGAIN
Al

3260
3270
3230

END_PR LD HL,ENDY
RET

SR MOVE

HOYE 2 LD
LD

50
couNT
0

cAN LD

As2
IN A (4FED

JEDAN
e

NAZAD LD . HL
RET

LA LD oot

P 3
JR  Z.NAZAD

Lo (doot).a
NAZAD

0 3
JEDAN LD A, (COD1)
3 P

IR - Z.NAZAD
FFSC 4070 DEE

FFSD. 4230 Lo (cooi).a

FFL® 4870 IR . NAZAD
2100
2110
4120 5 drorrackBROJ T 4wwacstAn
4130
FF62 4140 BROJ1 PUSH DE
FF63 4150 PUSH HL
FF6a 4160 SRL D
FFé66 4170 SRL . D
FF68 4189 L  AD
FF69 4190 LD  B.WF6
FF&B 4200 LD E,WFF
FF6D 4210 LABL  ADD A.B
FF6E 4220 NG
FF&F 4230 IR C.LABL
FF71 4240 SuB
FF72 4250 PUSH AF
FE73 4260 RLC E
FF75 4270 RLC E
FF77 4280 RLC E
FF79 4290 NG E
FF7A 4300 o D@
FF7C 4310 LD HL, 15744
ADD  HL, D
LD (HLAEL) HL
POP HL

.
LB ' (HAEL),HL
LD HL.PRIS

LD (NO1+1).HL
POP DE

RET

e s BROJZeb VS eE

0
BRDIZ

HU
(HAEL)
D

AR RPRINT Lan o

on PRI
72

FFEA 4712 5LAB
FFBB 4720 D 3
FFBD 4730 LABZ LD  Ax (HL)
FFBE 4740 -
FFBF 4750 OR  (HL)
FFCO 4760 RES 7.7
FFC2 4770 LD (DE).A
FFC3 4780 ING D
FFC4 4790 LD (DE).A
FFCS 4800 nc o

C6 4810 INC HL
FFC7 4820 DINZ LAB2
FFC? 4830 DE. 20734
FFCC 4840 POP  BC
FFCD 4850 DJINZ BLAB
FFCF 4860 Lo

NS
|
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FFO2 4870 LD (NOL+1).HL
FFDS 4880 FOP DE

FFD6 4290 POP HL

FFD7 4900 RET

PRINT Zwsaminson

49,

FFOZ 4950 PRIZ  PUSH HL

FFD9 496 PUSH DE

FFDA 4970 D DE.21215

FFOD 4950 LD HL, (HLAEL)
99 2

SHADE COPY LOADER

0000 TO 30310: INPUT
RINT f.a: NEXT f
e copy"“CODE 30000

STALLONE COBRA

Da, da, to je opet Rambo u akciji. Pa, do-
K tako? - pitate se vi. Dok god ima onih
koji prosto obozavaju pucanie i unistavanje.
Ocean je video kako je dobro medu igracima
prosao Green Beret, pa je po ugledu na njega
napravio aravno, opet ste sami
samcijati_protiv mnostva neprijatelja. Ali,
ovoga puta na potetku nemate eak ni oruzje,
vet jadni Rambo mora svoje neprijatelje da
ubija glavom (17). Prvo sto Gete u igri zapaciti
jesu malo vece figure nego u Green Beret-u,
scroll-ovanje se vrsi i levo i desno, grafika je
vrlo slitna, a animacija standardno dobra.
Pentrajte se po nekakvim konstrukcijama i
pokuSajte da dohvatite sendvic koji cupka u
‘mestu (7). Naravno, to je sakriveno oruzje, U
jednom Cete naci noz, u drugom pistolj, tre-
cem mitraljez sa laserskim nisanom, a cet-
viti ¢e vam dati besmrtnost odredeno vre-

me. A, sada da se malo pozabavimo neprija-
teljima. Prvo, tu su zene sa bazukama, zatim
dve vrste ljudl, jedni koji bacaju noeve i
drugi koji se samo ,3etkaju” naokolo, i na
kraju, tu su deija kolica. Sve sem dedijih ko-
lica ubija pri dodiru, jedino vas kolica parali
Su na odredeno vreme. Zene i ljude mozete
ubijati_glavom, ali kolica ne. Sa oruzjem
mozete ubijati sve neprijatelje, najefikasniji
je mitraljez. Cilj vam je

nivoa pokupite sendvice i spasite Zenu, koja
e vam se u toku igre pojavlivati i6i 7a va-
ma. Zena nema bazuku,a pomaze vam tako
8to ako je ona uz vas neprijatelj vas udarcem
nece ubiti ve¢ ete je izgubiti. Malo kasnije
ona ée ponovo dodi, tako da na nju ne mor:
te paziti. | tako, Koristeci sva raspoloziva
oruzja potrebno je da unidtite sve neprijate-
lje. Tada ce doci Zena i preci Gete u drugi ni-
vo. Sledei nivoi razlikuju se jedino po poza-
din i koliZini neprijateljske Zive sile.

Na pocetku igre imate 3 Zivota koji su
predstavljeni bokserskim rukavicama (izgle-

ia da je autor pomeSao uloge Stalione-a u
Cobri i Rocky-ju), Na 10000 bodova dobicete
nagradni Zivo, | kasnije na svakih 20000.Ka-
da uzmete neko oruzje u donjem delu ekra-
na e se nacrtati velika patka (?) koja ée po-
lako poteti da nestaje. Kada ona nestane -
nestace i vase oruzje.

Ako vam nije dosadila navala pucatkih
igara u poslednje vreme sedite i pucaite od
jutra do sutra. Samo, ipak, pripazite i na
Spectrum jer on ne voli da radi 24 sata dnev-
o,

A za one koji nisu vi¢ni igranju evo i Poke-
: POKE 36515,60.
< Aleksandar Petrovi¢

u
80

* U poslednje vreme kod nas se pojavilo ne-
koliko simulacija bacanja strelica. Ali svi
programi te vrste ostali su nezapazeni jer ni-
su bili nilta narotito, Medutim nedavno se

AND EIGHTY) firme MASTERTRONIC, koji
se izdvaja od ostalih svojom grafikom | jed-
nostavnios¢u _rukovanja. Engleski Casopis
.YOUR SINCLAIR" dodelio je ovoj igri naziv
MEGAGAME i ocenu 9.

Modete igrati protiv kompjutera, protiv
drugog igraca ili mozete vezbati preciznost
pre nego §to zapotnete igru. Tada gadate
brojeve od 20 do 1 po redu, i ako na vreme
zavriite sve, potinie igra protiv kompjutera,
Da biste dodli do kraja, morate da ostvarite 5
pobeds. 2u getvtinalu, 2 u polufinalu 1 1u

u.

Igru potinjete sa 501 poenom, 2 cilj vam je
da $to e dodete do 0. Obratife pazniu na
posledni krug bacanja, da biste pobedili po-
trebno je da zbir poena bude tatno onoliko
koliko vam treba do 0, jer ne modete iéi u
minus, Na primer: ako imate 141 gadajte:
trostruko 20, trostruko 19 i dvostruko 12. To
je tagno 141 pobeda je vasa.

Primeticete da kompjuter uvek gada tros-
truko 20 a ne centar za koji dobija 50. Ako
Zelite da ga pobedite u finalu, preuzmite ovu
takitku i ubrzo Cete postati Sampion. Sistem
bodovanja pogodaka e sledeci: Prvi (najve-
i) krug u koji su upisani brojevi ne daje nis-
ta, drugi krug duplira poene, treci daje nor-
malne, Getvrti utrostrutava, peti daje nor-
malne vrednost, Sesti (okruzuje centar) daje
25 i centar 50 poena. U svakom momentu vi-
dite svoje poene, poene protivnika i trenutne
rezultate bacanja. .

Pofto se takmitenje odvija u kafiéu, dok
kompjuter baca, vi sedite za Sankom | ispifa
te hladno pivce. Tu se na momente pojavi
neka bezobrazna kuca koja povremeno pod-
igne nogu i...

Ako su vam dosadile avanture, razne pu-
catke igre ili Sah, onda je ovo prava igra za
opustane i zabavu u drustyu

< Branko Jekovié

ROGUE TROOPER

Najzad jedna igra koja bi mogla stati rame
uz rame $a ,Commandom” i ,
Wins*-om. U/ stvari ovo je ako bi se tako
moglo kazati 3D verifa ove dve igre. Igru je
napravila Piranha’, sada cuvena po svom
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veoma dobrom ,Trap Door"-u, i mislim da je
veoma dobro uradena
Cilj je sakupti 8 video-traka i pobeci sa
Space shuttle. Nije toliko tesko, koliko vam
se moze utiniti na prvi pogled. Igra je veoma
laka | zavrSicete je u najgorem slutaju posie
2, do 3 sata igranja. Uz put Ge te Sigurno nai
P kutije sa lekovima, munigijom.
Likovi su veoma krupnj. U gornjoj trecini
ekrana nalaze se pomocaa sredstva. Na levoj
polovini (ste, gornje trecine) vidi se ,Battle
compjuter”, koji vas obaveStava o: Scoru,
Energiji (iztaZena je u procentima), municiji
(na pocetku igre imate 220 metaka), lekovi
ma (,tkits") sakupljenim video-trakama. Po-
njih je radar, koji vam veoma olakSava

Na desnoj strani (iste, gornje trecine) nala-
26 se bio-Cipovi (Helm, Guunar i Bagman),
it vam savete | izvesaje ( vde s pre-
stavljeni kao u ,Tra

Igrajuci sigurno cete pnmcml 20ne po ko-
jima se krecete. Za vas je povolna samo bela
zona, jer na njoj vam se energija poveéava
(svakin 5 sek. za 1 procenat), dok vam se u
ostalim zonama smanjuje

Vojnici, bunkeri i mine mogu vam oduzeti
ponekad dosta dragocene (narogito vojnici)
poene, Morate paziti na mine, jer su dve do-
Voljne da vas otprave u ,zemiju senki”. Ste-
taete i kante sa benzinom, gume, razbacane
delove vozila, ali od njih nemate nikakvih
Koristi.

Vazno je napomenuti da u bilo kojem
praveu da se krecete, posle 5 do b lokacija se
Vratate na pocetnu POZiciju.

Posto sakupite § vxdco traka, idite na

Spaceport” (ime lokacije pise ispod radara)
Fpide Shtle. Dobi e pord
have given the vid-tapes to Milicom

212 lowed ous budiesto b regenedr:
irom na 3D grafiku i donekle origi-
palna dj, 1 ¢ gra ko vakako vreds na-

avi
Ta ke porilks, Ko varn povremeno upu-
i drugi nam bio-tip ,Bagman’
JRogue we have a job, remember!?”.
& Slaven Gajovié

LIGHT FORCE

Light force je Klasiéna pucatka igra, Ci je
da unitite sve §to vam se nade na putu, i sa-
mim tim postavite §to veéi rezultat. Oni koji

e sa Spectrumom druze od njegovih prvih
dana seice s¢ igre GALAXIANS, Koja e bila
jedna od prvih igara za Spectrum a koja je
vilo sliéna igri Light force, Jedina razlika je u
tome §to su sada svemirci koje treba unista
vati nacrtani lepie i raznovrsniji su. Igra se
pomera horizontalno, tako da se posle odre-
denog vremena opet nalazite na_podetnoj
poziciji, s tim da vas napadaju novi neprija
teljl. Ono 8to e vas terati da igrate | dale to
je $to se na ckranu svaki put kad zavrsite ig-
ru pojavi: ,Nije najbolii rezultat®. To ¢e vas
sigurno nervirati pa cete igrati i dalje dok ne

stavite najbolji rezultat, za koji ée vam tre

te mnogo puta. Ukoliko unisti-

te dovoljan broj neprijatelja dobicete i ekstra
vt a moida | v i i e vam oladat
da ostavarite il

Jein savet kiko da igrate $to bole st
da se kretete $to vise levo-desno,
Sl i bl Ao Somoie
ii previde ka vehu ekrana zato 3to ¢e onda
izbegavanje sudara 53 vemirch
10 otezano. Za one koj su vet igrali Uridi-
i, biée zaatno manje problema. Seemirsia
brod treba postavljati istovetno kao na Uri
diumu, kako prilikom izbegavanja napadaca
tako i pri njihovom uniStavanju, Ako ste i vi
jedan od onih koj vole pucane i uniStavanje
onda vam je Light force garantovana zabava
za bar petnacstak dana, pa pozurite da je na-
bavite.

< Zoran Milosevi¢

MOVIE MONSTERS
Ova e igs, po o pric raen 22 dve
vrste (tre postoj), ljudi. Prvo: za sve
one koji su cltavog ivota bili dobri mamini i
tatini sinovi i kéeri, ovo je prilika da otkriju
neki od svojih, moralno nepodobnih poriva.
e 5 o S kol 8190 Tt o do-
kazali kao munsm.lml da utvrde da 1i su jo§
uvek u dobroj
Igra potinje odahnanyem jednog od Sest
svetski poznatih Cudovidta i mesta gde e se
radnja odigravati. T su Gozila, Mr Merinik
(neSto kao Eudoviste iz Gosthastersa), Spek-
i (dvadese-Stvoronorna ), Tarantus
(dzmnvskl ‘pauk)
2 vabeabtivacai (430 monstroro)
e, postoj pet mogucnost. Saka od i po-
s:dud odredene Karakteristike. PRVA M
UCNOST - Bekstvo: Ovo je najlaksa opu—
]a. " Foltn tie s oomedil chova; ) vam
da izadete iz grada.

DRUGA MOGUCNOST - besomuéno
unidtavanje. Ovde vam je data moguénost da

uniStavate sve $to vam dode pod ruku il no-

gu
TRECA MOGUCNOSTI - proidiranje.
Kao §to vam sam naslov govori, potrebno je
samo da gutate sve Sto vam se nade na put.
TA MOGUCNOST - unistavanje
radio-stanice. Negde u gradu se nalazi vis

Ko v ek odailjat, koji vam ne da
da aspte. Zatofe morate pronat it
PETA MOGUCNOST - potraga. Neki z
ljudi 1znr i mga i) otel o0 varm volgaits

8 zadatak o dafe pronadete [ uz ut svima
pOkasete v nise ‘mai kel

Na pocetku igre dat vam je i detaljan Plan
svakog od gradova, tako da ne postoji mo
guénost da zalutate

BAEATH  SCAERN
FRTIG0E

CLIE N GAND
HEALTH flimmme 167

Ste u svemu igra je veoma dopadiia,
graficki racionalno w
manjkavim zvuénim rasponom, | e
e g navedene tipove gradanstva,
n ds Ge bt toplo prihvacens od
s
%50 Zorau Djeladinoié

§COO0BY DOOBY DOO

rogram Scooby Dooby Doo je bio najay-
{jvan ok esc 985, pa jo Bl povorkania
da e izadi samo za Spectrum 128, ali, ipak,
posle vise od godinu dana evo ga i na ,Du-
8" Igra je priliéno zanimljiva, mada se moie
svrstati  lake. Cilj vam je da u ulozi kuteta
Scooby-a spasite svoje prijatelje koje je vas
* ljuti neprijatelj zatvorio'u epruvete u pirami-
a b vam izvodene bilo jasnie amil
te, igru Donkey Kong sa scroll-ova
i Cxelib i it Mot et
levo, desno, uz i niz stepenice, mozete
kati, lei i udarati Sapom. Trazeci svoie pn]n—
telje morate paziti na rupe u patos. kostur-
ske lobanie, lopte, slepe miseve i duliove. Je-
dino oruzje u odbrani protiv duhova su vam
pesnica i hitre noge. Lopte, rupe i kosturske
Iobanje morate preskakati, a od slepih mige-
va e branite sko o legnete. Kada pronade
te prijatelja uzvikujete: .Scooby Dooby Doo-
000" Posle toga prelazite u sledeéi nivo koji
je naravno tei jer treba preci veéi put, ito
znai izloZiti se ve¢im opasnostima, potreb-
no je izbei i sve mogobrojnije i opasnije
duhiove. U igri ima 4 nivoa jer imate toliko
prijatelja. Vrlo korisna stvar je opcija 2a
avetbavanie samo jednog nivos
O ovoj zanimljivoj igri nema jo3 mnogo
$ta da s kade osm d fe dobra 1 elakacl-
ju. SCOOBY DOOBY DOO0OOO
Alcksandar Petrovié
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LORD OF THE RINGS

0 ovoj adaptaciji poznate Tolkinove knji
.Gospodar prstenova” bilo je u vise navra-

ta rei, ali nije objavljeno kompletno resene.
Cilj je svakako manje-vise svima poznat, pa
7ato na posao: Na pocetku igre nalazite se u
Frodovoj kuci sa svoja dva druga, Semom i
Pipinom. Jasno je da vas treci clan grupe, Ve-
seli (Merry) Geka kod Brendivajnske skele,
«ali posto je priliéno nestrpliiv, bilo bi najbo
lje na prvo kompjuterovo pitanje: ,Koga zeli-
te ds kontolseteu g Odgovarite: FRO-
0, MERRY. Time preuzimate ulogu i Fro-

b Veselog. Znati, da krenemo... Frodova
kuéa je prepuna stvari koje se nalaze u kov-
cegu (CHEST), fioci (DRAWER) i ormanu
(CUPBOARD). Sve ovo pootyarajte (OPEN)

i od veé pomenute hrpe stvari pokupite kuti-
ju Sibica i hranu, a bilo bi dobro i da Pipinu
naredite da uzme flasu vina (PIPPIN *GET
Kroz vrata krenite na istok, pa

na jug. Odatle mozete krenuti na zapad Maj
Klu Delvingu, gradonatelniku Hobitona koji

nog, seat kraécg teksta o elf¥im kpmend
ma (ELFSTONES). Zato od raskrsnice kreni-
te na duze putovanje (W.N.W,W.SSW.S.E,
NE,SW,W,S) do manastira blizu morske oba-
le. Napomiinjemo da ovog rianastira nema u
otiginalnoj knjizi, pa zat pazljivo pratite
tekst: sveStenik Koji ce vas docekani dace
vam obaveStenje da u 1 anastir mozete jedi
10 i ako se dokazete Zatim Ge vas uputiti
na Zelenog viteza i Crvenu damu koj vas
mogu omesti u vaSer. poslanju. Posto vam
tu mogu zasmetati i vasi prijatelji, navucite
prsten (WEAR RING), krenite NW i skinite
ga. Zatim idite N.W,S i tu tri puta napadnite
Zelenog viteza. On e nestati i ostaviti yam
polomljeni medaljon. Pojedite dva puta hra-
I da biste s okrepll  vratitc se do manss
tira. Krenite ci puta recite ,Ne"
Crvenoj dami. V: p(ﬂomhcm medaljon ¢e
se pretvoriti u zlatni i vrata manastira bice
vam otvorena, Unutar manastira etiri puta
zakucajte na vrata i pojavice se Radagast, co-
vek koji je izutio drevnu viteSku vestinu. On
Ge vam dati smotuljak na kome pise O Elbe-
reth Gilthoniel”, §to su ujedno earcbne reci
za aktiviranje snage elfskih kamencica (je-
dan ¢e vam odmah dati Radagast). Sada ste
spremni za nastavak potrage. Proverite kak-
v e stanje kod vasih ortaka (da li su gladni i
sl) i izadite iz manastira. Od ulaza idite
N.ENENESW,NES i stici ete do bistrog
jezera. Tu se prebacite na kontrolisanje Vese-
log (komandom MERRY) | na preoj lokaci
pokupite elo. Do_bistog fesra, stz
NW.SW. Zaplivajtc 7o jezeru i dobi-
cme dva elfska kamencica. Izadite iz jezera
(CLIMB OUT) i prebacite se na Froda. Idite
NE, SE SE SEE, otvorite kutiju Sibica, zapa-
lite jednu, krenite na istok, zapalite jod jednu
i opet krenite na istok. Jos jednom na istok i
nadli ste se u Staroj Sumi, Ovde je veliki pro-
blem drvece koje se krece, pa vam Gesto blo-
kira put. Zato vi kucate Zeljeni pravac, pa
ako ga kompjuter ne primi, kucajte WAIT,
pa onda iznova. Na taj Stos idite E,SE. Tu sa”
Gekajte da se Sem popne na drvo, a vi ga pra-

tite. Gore Gete ustanoviti da je naSao jedan
od elfskih kamenova, a vi mu naredite da si-
de sa drvets, Keenite 2 njm | probife e
dalje kroz Staru Sumu: N SE,SESNE. Ovde
se javlia dobro poznat Dmhlem Starse Voo
uhvati vade prifatelie, a edino ih moze spasi-
i Tom Bombadil koj se nalazi na severoisto
ku, Krenite do njega, recite mu da pomogne
(TOM “HELP*) i odvedite ga do vibe. On ée
spasti Pipina, Veselog i Sema (Pipin je u me-
duvremenu pronsbo o dvxclfska ke
avace vas na ruak. Ne budite halapljiv,
hnl]e pokupite hranu i nastavite svoj put. Idi-
podignite biljku i pokupi-
Biljka vam vie nije po-
trebna. Idite na stok sve dok vas Eudoviste
g zrobi. Prebacitc s s Veselog | bt
foki kamenti¢ (THROW NE
BARROWIGLET) S é vam ottt pit ka
Briju i Stajderu. Tspred kapije Brija zaguca).
te i Guvaru recite da se zovete Podbrdni
(UNDERHILL). On e vam otvoriti vrata i
prodite kroz njih. Na zapadu je kafana u ko-
joije Zudni stranac. Recite mu HELLO ili ne-
§to slicno i on ¢e vam se predstaviti: Straj-

der. Ubrzo Gete zajedno krenuti, a najpamet-
mije G vam it da s ureme pratieStae.

a (FOLLOW STRIDER), ito e vas dovesti
(o Brega vetrova. Tu dva puta recte Straide-
ru da vas prati, a ako vas napusti krenite na
sever i odmah na istok. Sve do kraja igre
Strajder Ge biti sa vama. Da biste mogli pobi-
ti Cme Jahate dajte Semu i Pipinu po JE-
DAN zeleni kamen: i zadriite jedan, a
ostala tri dajte Veselom. Ukoliko na putu po
istoénom drumu (juino od Brega vetrova)
naletite na Crne jahace, unistite ih Zarobnim
reima i razdelite preostale kamenove izme-
du Sema, Pipina i vas. Na krajnjem istoku su
jos tri jahata, Kada ih unistite na poznat na-
in, bicete obradovani porukom da ste 7a-
vrili prvi deo igre i moti Gete da snimite po-
ziciju koju Gete uGitati posto utitate drugi
deo. Sa potetne lokacijé drugog dela idite
NEN i naleteéete na konjica Bila. Kucajte
WAIT, pa ée vam s on, na Semovu inicijati-
vu, pridruziti. Idite SW,E,S i iz pecine uzmi-
te micsky vernath, ko Jedino Pipin

moze obugi. Krenite N,W i skotite na pastu:
Va Glortajndela, vilovnjatkog kurira (RIDE
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Svet igara

STALLION). Zatim recite konju da ide na
jug, pa na istok sve dok vas ne napadnu Crni
jahati i ok ist ne upadnu u nabujalu magic-
nueku. Tada sidite sa konja i Sctajte na za
pad dok ne pokupite sve prijatelje koji su za-
ostali. Kada udete u Rivendal (skroz na isto-
ku puta) i kada se nadete u ulaznom holu,
ne kreite odmah na sastanak kbd Elronda:
idite malo na istok. Tu je stari hobit Bilbo
koji e vas pocastiti i odvesti do svoje sobe.
Ako vam 2ara prsen,niposto ga e daje
vet odgovarajte sa ,NE*. Na kraju ée vam
AN ol el oty (kojs miovas
‘odmah obuti) i mat. Zatim krenite na sasta-
nak kod Elronda, Tu éete saznati detalje oko
vaSeg poslanja i bicete spremni za dalji put.

da Elrond i Bilbo izadu da vas pozdrave,
ne budite previie nagli: satekajte da vas vi-
lovnjaci opreme znatnim koliéinama putoh-

leba ili lembasa, pa krenite do Morije:-

S,5,SW,SESWSEEE. Na ovoj lokaciji su
vrata rudrika Morije pored jezera koje vam
se od prvog momenta nije dopalo. Proutite
pazljivo vrata. Tu pile: ,Reci, prijatelju, i
udi.” Stos je kao i u kn)m obratite se vrati-
ma i recite FRIEND (DOOR "FRIEND"), U
istom momentu,z jezera se pojavljuju ne-
kakvi pipci. PokuSajte ih napasti (KILL) i pri-

jatelji ée vam pomoti u oslobadaniu, Odmah
uletite u rudnik i yrata ée se zatvoriti. Morija
je izuzetno kompleksan lavirint i znatno e
usporiti tok igre. Tokom kretanja kroz Mori-
Ju, vivad priateli (2o su dobro nahranje-
ni putohlebom) i¢i ¢e za vama iako to kom:
piter nee prkazivat s elcan 2ato, kre.
nite: UEEEUDW,DSD. Ovde razbijte
vrata (BREAK SLAB), pa e EEEUE.
Kod_groba, zatvorite velika vrata (CLOSE
HUGE DOBR) 1 proverte da i u mla vrk.
1a na istoku otvorena, Cekaite sve dok trol
ne pokusa da provali velika vrata, otkucajte
jos jednom CLOSE HUGE DOOR i naredite
Gimliju da ide na istok. Beite E,E,SD, Ako
Gandalf zaostane, cekajte ga u sobi dva puta

istogno od groba. Do izlaza morate iéi dva
puta na jug, jednom dole, pa zatim na istok
sve do kraja tunela. Uz put, kao po knjizi,
Gandalf ce se sukobiti sa Balrogom i tu je
kraj njegovog dela puta u owj igri. Na lzlazu
iz Morije, Gimli ¢e otiéi da oda priznanje
mrtvim patulicima Morile, a vi bez njega
produzite na jugoistok Sumski u
éete naleteti na vilovnjaka koji ¢e vam po-
moi (SAY TO ELF "HELP") kod reke na
kraju Sumskog puta. Kada predete reku, do-
pustite mu da celoj druilm svzzu ot lBLlN-
FOLD EVERYONE) i on ¢e vas odvesti do
dela Sume gde Zivi kraljica Galadrijela. Tuda
se mofete Setati | naletati na par ugodnih iz-
nenadenja, a kada saznate da je kraljica
spremna da vas primi udite u njen dvorac.
Tu Ge se ona raspitivati o putu, a vi je zamo-
lite 22 pomot. Svakoga u druZini ona e pod-
aiti lepim poklonom | opremiti vam brodié
ta. Brodi€ je na jugu Sume, a
vi dete u nove avanture, praceni po-
zdmvxma vllovnjlkl
e zavriava prva od fgars u trilogi
G spod Prstenova”. Melbourne_House,
firma koja ju je e, oD B
vak izadi za par meseci.
< Nikola Popevi¢

) SPEKTRUM KOMPLETI ‘||

Naruéite najnovije i najinteresantnije igre za vas kompjuter. Kompleti sadrze
12-14 igara. Rok isporuke 1 dan. Cena kompleta 800 nd + kaseta + PTT

C-2: TOP GUN, SILENT SERVICE, SPACE HARRIER, SYPER CYCLE B-2: ATLANTIC CHALLANGE, BLACK ARROW, KIDNAP, MINDSTO-
DONKEY KONG SUPER SOCCER, SHAO-LINS ROAD, ALIEN: NE, OLETORO, SUPERMAN, FIGURE CHESS, NINJA MASTER,
FUTURE P STRIKE, MOTOCROSS, G LF KNIGHT RIDER DAN DARE, STAINLESS STELL, LABYRINTHI-

-1z XEVIOUS, MAILSTROM LEGEND OF KAGE, ARHEOLOGIST,
ORBIX, CRIME BUSTERS FROST BYTE, TERRA CRESTA, EURO B-1: BOBBY BEARING COULDRON 2, H.IIACI( COMET GAMI‘.,
SHOW JUMPING, SNODGITS, T. MAI

DFC, ANTIRAID, TUJA D, THRUST IANO, ACTION REF-
LEX H R.Q, CAMELOT WAR, SDUL OF ROBOT, BOUNCES
X, RALLY DRIVER

-8: YIE AR KUNG FU I, NOSFERATU THE VAMPIR, TARZAN,
GALVAN, VIDEO POKER, THE ICE TEMPLE, AVENGER, STAR RALLY D
GLIDER, XENO, SPEED KING I, TRAIL BLAZER, CRYSTAL - ACE KNICETT Tibs xh SLANETS 1 2, BIG BEN, GERRY
HE GERM, SLICKER, PUZZLE, WORLD CUP CARNIVAL,
B-5: STREET HAWK, GOONIES, HARD BALL, BUMP SET SPIKE, ik OLF MASTER, 7
ROGUE TROOPER, ROOM TEN, EAT WARM. BULLS EYE, 8 WRESTLE, CLire R e REYTOICE, Oy ROGRY
GETTI TUNCTION, SORCERER, DEACTIVATY e
B-7: SCOOBY DO, CCBRA, BOME SCARE: FATRLIGHE I WAR i A% 8";?5555%‘&3‘24‘1’%%%”1%’5}5[?“32&359%ﬁéﬁi,‘q‘ G
N-QUEST, DESEREHAWK DI MAKINGWHOORE MO iR oW HoGUS FocuUs, MOLECULE MAN, ATICKET TOO Ri
, ONLIGHT MADNESS, FIRELORD DE_FLYING FORMULA O The
B-6: DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA CRUZ, ,
Ac7: SPLITTING IMAGES BABALIBA, SEX Cauvi, squiNOx, K-
CUSTOARD KID, LIGHT FORCE, DANDY (4 programs), TRAF A7+ SEITTING IMAGES, BABALIEA, SEX CRIME, BQUINOX, K1
R, GLIDER RIDER,
| 8 lNFILTRATOR 44 pmgmma; OLLI A,:ND LISA, PRODIGY, LAN- WOBLER, TWISTER, SP'ND‘ZZV QUAZATRONE HOT RASPU-
DLORDS,

RNOGROUT sx £ SRS PENTAGRAM, MAX HEADROM, COSTA CAPERS, STAR STRI
B-4: N. RALLY, REVOLUTION PSI CHESS, HUMANTORCH, PHAN- KE 2, SHIZOFRENIA, FRUITY, BENNY HILL, CORE, SAI
TOMAS 1'i 2, GLAURING, KAI TEMPLE, BUCCANER, SODOV, COMBAT, HEAVY ON THE MAGIC, WHO DARES wmsz Mo.
ZYTHOM, NEX.OR,, ONE MAN DROID ON PATROL, HUBERT
B-3: PAPER BOY, TT RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO, A-5: BAT MAN, ALIEN HIGHWAY, THERBO, ROBOT MESIAH, VEC.
MERMAID MADNESS, DISOS OF DEATH, HEARTLAND, COL-  TRON, ARENA, CYBERUN, SUPER BOWL, CHICKIN CHASE,
LOSUS CHESS 4.0, TENNIS, TOMATOES. RUPERT, DYNAMITE FACTAND FILE, SURF INSTRUCTIONS + CHAMPING, INVA-

[

?

SAHovsn XOMPLET (1900 bk . kasits + FIT) RS CHIDS, SOLOSSUS 40, FIGURE, SUPER 3.5, DEATH CHESS 5000, CYRUS,
ICE, TURK, QUICK SILVA, SPECTRUM, MA UPERCHESS 2 i 3, CHESS 16 k.
UPUva NA SH. JEZIKU ZA PSI CHESS (sm nd} i za COLOSSUS 4.0 (500 nd)

ZA SVE INFORMACIJE 1 BESPLATAN KATALOG OBRATITE SE NA ADRESU:
JOVAN DAKIC, BULEVAR REVOLUCIJE 420/40, 11000 BEOGRAD, tel. 011/414-997
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Svet igara

STRUMPFOVI (SMRKCI)

Evo prikaza jedne domae avanture, e je ime veoma popularno medu Sirokim piratskim masa-
ma. To je avantura Strumpfovi tiji je nepotpun zavrSetak bio u Mom Mikru. U ovoj simpatiénoj
avanturi treba selo Strumpfova spasiti iz Gargamelovih 3aka. Ovde ste u ulozi Gurka kojem je
say teret Strumpfovskog sela pao na leda. A sada evo uputstva kako da zavsite igr 100%;

KOD MAJSTORA ISTOK SKOCI DOLE

UzZMI CEKIC ISTOK. NAPOLJE

UZMI EKSERE RAZGRNI GRM SEVER

NAPOLJE ZAPAD GORE

ISTOK ZAPAD SEVER

POKUPI SEKIRU SKOCI up!

ZAPAD SKOCI OSTAVI PAKETIC

JUG SKOCI UzZMI KUUC

POSECI DRVO ISTOK NAPOLJE

SEVER JUG UG

ZAPAD SKLIZNI DOLE DOLE

PREKO MOSTA JUG

SEVER TAPAD ZAPAD

ISTOK KoD GRICKA OTKLJUCA] VRATA

FORRAVI BRANU NI OTVORI VRATA
FOKUP! KoLAC UNUTRA

] ISPECI KOLAC U RUPU

FREKO MOSTA NAPOLJE SEVER

KOD M/\ gSTOé{A

OsTA
uzml NAocw
NApoLjE

PRFKO MOSTA
SEVER

SEVER
SVETILJKA KOLAC
UG

NAPO]

UG

s
NUT

I’OKUI’I KNJIGU

KOD KEFALA
UPALI SVETILIKU
LJE

Uj
STAVI M ANDATORU
AOCARI

SEVER

NAPOLJE

UG

UG

EREKO MOSTA

1<0n PAPA STRUMPFA
DI

DAJ KNJIGU

KRAJ 100%

DRACULA

PRIKAZ AVANTURE DRACULA DAT JE
U PRETHODNOM BROJU TE SADA SLEDI
SAMO RESENJE:

(Prvi deo)

Na poietku platite ratun kofijasu (PAY
BILI). Zatim udite u hotel i idite do recepci
. Pretrazite sto (LOOK DESK), a zatim za
zvonite (RING BELL). Uskoro se pojavijuje
recepcionar ko]\ e khnc u ruci. Potpisite
se u registar (SI AR) i on ce
vam dati kljué i e
i sedite za sto. Protitajte meni, narutite
jagnjecu corbu (LAMB STEW) i popijte vo-

u. Posle vecere idite u sobu, a obavezno za-
Kljucajte vrata i prozor. Spavate. Kada s¢
probudite, izadite iz hotela i kucajte Zefiri
puta WAIT dok se ne pojavi kotija. Kada vas
kotija$ upita za ime otkucajte JOHNATAN
HARKER. I tu je kraj prvog dela avanture.

PISMA CITALACA

1za nas je vet odavnio ostala stara ‘86. go-
dina, prilicno bogata odliénim avanturama
te smo u ovom treéem broju nove '87. godi-
ne dobili 3arenilo resenja starih li i novih
avantura.

Predah od stranih avantura nacinio je Vla-
dimir Stojanovié iz Slavonskog Broda koji
nam je u svom pismu prilozio celokupno re-
Senje igre STRUMPFOVL. U ovom broju ob-
javijujemo i pismo avanturiste” Blagoja
Ceklica iz Beograda koji je uz reSenje prvog
dela avanture DRACULA priloio i pitane:

ako da izadem iz pocetne prosorc
THE BOGGIT? Evo scfenj: OFEN CHEST
CLIMB INTO CHEST; GET DIARY; GO
OUT; TAKE CHOCOLATES THEOW,
CHOCOLATES; READ DIAR!

O, 29255; DROD DIARY, GO EAST.

na kraju nismo mogli a da ne objavimo
pismo koje nam je upitio 1jubisa Serdarevié,
utenik OVO ,Mosa Pijade" (119) iz Beograda
koji nas je toliko ishvalio da pinjeto da
verujemo da je nasa rubrika ,SVET AVAI

TORAT i, Gl Robtka

v,

AVANTURA® je nesto najsavrdenije i
jbolje te bih zeleo.da se nikad ne ukine

< Aleksandar Lazi¢

“Tanasile Kunijevié

SVET KOMPJUTERA / MART '87.
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Svet igara

NARUCITE SPECIJALNO IZDANJE
SVETA KOMPJUTERA
'OSVECENO IGRAMA

SUB SUNK

Resenje igre SUB SUNK dajemo
na jedan sasvim nov nacin, 1. po-

3o smo na mapi svaku lokaciju
obeleil brojem, pod tim istim
brojem dacemo i 3ta je potrel

uraditi na toj lokaciji kako ne (i

t pokvart uisk u g, Naloks:
ciji 5: WEAR STEAMBER,
JUMP;na lokaciji 19: OPEN LOC-
KER WITH KEY: na lokacii 32:

KAYLETH

KAYLETH je najnovija avantura
kompanije U. S. Gold smestena
negde u buduénosti maste. Zironi-
anci su bili miroljubiva i plemeni-
ta rasa, sve dok nije stigao zli Kay-
feth, pokorio sve Zironiance | na-
terao ih na poslusnost. Kao oda-
nom Zironiancu, vas cil jé da os-

lobodite Zironiju od tlaitelja. Ka-
ko to uraditi? Jednostavno! Kuca-
njem po gumicama na vaso) ,rmoj
kutiji* i ispisivanjem naredbi. Na-
redbe smo spomenuli jer su one
ovde zaista specifiéne. Mogu biti i
samo jedna ret, ali i po cela rege-
nica, a nekad i dve, Upravo to je
ono §to ovu avanturu izdvaja od
drugih. Takode, ono §to je dosta

zastupljeno u ovoj avanturi je i
obavezan dijalog sa drugim litnos-
tima, makar one i ne bii vasi pri-
jatelj.
Kao &to s¢ i na originalnoj kase-
i vidi, ova igra je radena po nekoj
od poznatih dzepnih knjiga Isaka
Asimova, pa je samim tim neizves-
nost o izlasku ove igre sve veca.
& Predrag Betiri¢

31: FILL BEAKER, ATTACK SUC-
KER, PLUNG!: HANDBASIN; s
lokaciji 38: EMPTY BOTTLE;
lokaciji 23: EXAMINE HOISI'ER
na lokaciji 19: ENTER LOCKER,
DISSOLVE PlLL DRINK MEDI-
CINE, TWIDDLE HOOK: na loka-
ciji 19: LOAD GUN, FIRE GUN;
na lokaciji 7: INSERT BATTERY,
PRESS SWITCH, CLEAR DUST,
S SWITCH, DISMANTLE

SCRAPE TOAST na lokaciji 27:
WEAR Al-‘l'ER SHAVE; na lokaci-

E BUTTER YOGHURT
MAP CLO’I‘H SCRAPINGS SPA-
TULE AND TEST TUBE, POUR
YOGHURT, MIX TEST TUBE,
GLUE MAP; na lokaciji 33: WE-
AR STETHESCOPE, TURN LEFT,
LEFT, RIGHT: na lokaciji 18:
SPREAD BUTI'ER ON TUBE,
CONNI BLE: na lokaciji 44:
TSR SEDSPRING CONNECT
CABLE na lokacijil
AENEL PULL LEVER; nalokm)l
45: INSERT

Dobije se poruka Sub Sunk”.

40
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COMMODO
ki) Bespiatan s knnlw‘ Niske cene. Zidari¢ Rudi,
fudovernikova 13, 61000

Ljubljana. Tel: 061/314-018:

- din o i oo progama a
Shne 128 1BM.XTa AVIGU. o

t0ga §to i m rame programe
priavedene u 1987, nudim Vam Teratuny, senis

wai =
(po valem izboru 4-5 programa u jednom). YU.

Duto, Cvificeva 125/20, Beograd, tel:
1767253

Commodore
INTERGALACTIC mnnuu SOFT vam nudi za Commodore 64,
(po Zelji) = 2500 dm (be: po!uﬂnn) Juds: Dx-el pi~ Najnor }l lje svel:kg hnnve sa vrha engles-
ce Harrier, Jailbreak, Micro Rhythm i ldhkn]tmldﬂ top lista. Ve iovost na YU trzis-
‘611 Uros Dukanac, tel 011/639.945, tu. Ne plopumlt Izd\nnv:nu pnllk\ll“ Kmplcl
3187. y Cmc um l m
najnoviji pmgnmt (igre, koris- Vi Flash Gordon 2, Bug

Culy B Bnlldog, Tomdhavwk, Wes Bank, s M.
radona 2, Football, Dandy, Future Kinght, Stalone

Cobra, 1943, Hy et Dunk:y Kmlsgz Legend of
Kage, Heartland, Howard Duck 1,3, Space Harrier,
STor Sclee. 5 gara + kasea £ postarina +

3 mlmdzme fama 1700 diacal X | uvek

Jupe | pei deset narutica 2 maju popust

mul Kvalitetan snimak. Ispor h. Nikolié

, Zivka Josila s/z: 71000 Sln)wu tel
s

K BROGRAMI: Heart of Africa, Hot Wheels, Car-
men Sandicgo, Destroyer, Movie Monster, Conan, Ac.
0 Jet, Mickey, Scooby Doo | drugi. 011/650-509.
C-16,116,+ 14 - prepevani programi sa Seadescttet
ke Raabanie zaicl Besplatan atalo atalin
i¢ Dudko, Golubinatka 7 23320
b

tvor-
mgra

40 HIT PROGRAMA 72 aralll Komlet 1: The

Huat, Tomabawt Traches xmuus, 1943, Avenger,

Stemn, Buidog, s«-nm Bl e
Ayenge s

ol e blagole 11215 Beogtad T0IBA.

- prodajem disketnu feinicu VI
oA AL T 14157,

CowMoDoRs

Jisdt cena o?av
24000 Subotien e, 024/22 294,

2a kasetulll prograimi + kaseta + pobtarina —

5300 e e BN el 372 Beom,

10181

POJEDINACNO najnovili proy

Petrovit, Scnjatka 44, Beogead, 01

comMm

ceni od 50 din.
11/650.500

SAr128: audimo Vam nalnovie progea-
let pi

me po izuzetnim cenamd. Kompl
ke Kempler ) Lok Ve coa

£ina = 1500

plet + kaseta + postarina): simulacije tra-
. borilatke vestine, rat

i programe za

Comtmodore 126 Romples o oves rosrime s o

+ poitarina = 1700 dinara. Kaljevi¢ Bojan, Pozes
o1, fioss d, el 011/556.993, Aleksardas Fiew:
cog 011/542-258.

G18. CH18 - C 14 Commodore - jodabranie  naf

Eile nim ue.

Jere sve snimanc  turbu sa ubrza
iga

Oly y Berks, Fingers Malone, Me P
verse Gabilto: Me N, Fioe b jon, Fi.

‘At Bomboio, Wimbicdcn, Sky havk. Cusinger
Arena 3000, Tutti Frutt, Legionaire, Big Mac, Pogo Pe.
te, Commando, Strip Poker, Jet Set Willy, BMX

cer,

COMMODORE 64128 abeie 20 progama
g oz, 20 aabranilh programa + et =
ID. Adresa: Mulabeirovié Almir, A. Herljevi-

a
a s, 75000 Tt (075)215-092

aies, Docks Dilems, Sah Graundimaster, Masic Mi
N Pl e o a2 ibal, Gala-
xions, n Wars, Skramble, Olympic ¢ Sees Mo
unnkmspunodm b igara. Katalog

a igrama dobijate uputst

o Dejan
Do, Poliia ok 103 Beope e o o5 s

‘COMMODORE - ushuini programi 22 disk CP/M na
vaim ili mofim disketa Dimitrijevié, Suscd-
Sradska 29, 11090 Beograd, e 01195705

KOMODaROVEI Paket o 20 napopaih g
arta 7.1 . Paradron . Marudona

1, Cena bez kasete sa ;
Je T pojedinatno, Profesonal
a - visok kvalitet - brza isporukal

S0k, Milana Rakica 28, 11000 Beogeod, 01149455

TIIIJHYEDF T

Y SOFTWARE! Duile godine iskustva,
vmlmnama Jslugs, apolutno najai programi
o povolne clent, vk popust urdka kv
tetd nimala (dirckino 2 kempjulcray kr)mpi:ln

Ljubi

ska podia ka5,
mmnnm i s

col RE 64: komplet 15: Tomahawk, Prince,
eagier, eon Command, 1943 Judge Dredd, Sr-

il Ales, e 1
og. Xompiet 6. Poice Coner, Conquest, Jail Break.
iagnum, sm one, Cobc, Vikings, Peycaina, Magic
arbles, S Asictax, Hea

evious, Komplet 1 Kasea J505 dh mnman Senad,
ormje Osole . 72270 Teawnii 1. O7a5h0s

MAGIC RAYS SOFTWARE nudi veliki izbor naj
avijih programa za C-64, Napravite sami komplet
iz ol i g pa nam e el kil
ra, D. Vidoevica 12, 74450 Bos:
Brod, - 0741863152

ATNOVIJL| dosd nalbo ekt procesar s Commo-
one a1 58 o dmcos W o
enlekim et 4 1000 e Speciinetior o
£ramom ki
glcnnsl rada 180 siovs i kplont

e ko ecunac,

i

i EGYPTIAN GLIDER
13. X-15 ALP]
15 S0 FOR THE GOLDS 1V (Letmia
olmpiada)

0 FOR THE GOLDS V.
164 GO FOR THE GOLDS VI
17. GO FOR THE GOLDS VII

Jedan lwmygﬂ o Kaseta +
Dva kompleta

COMMODORE 64 najpopularnije igre mlrtn

KOMPLET 37:

1 D.T. SUPERTREST
MARADONA FUTBOOL

JA FLASH GORDON IT

5 GAUTLBNDI
6. BOULDER DASH CONST KIT
7. 2000 YOU
8. NEW PARADROID -
+

9. URIDIUM
10. DONKEY KONG NEW
1. THE PRINCE
NI
14, HOWARD DUCK IRALER
15. GO FOR THI

1&- GO FOR THE GOLDS I
17. GO FOR THE GOLDS Il

+ pakovanje

JAGLICA DRAGAN  JURIJA GAGARINA 158/19 11070 NOVI BEOGRAD TEL.: 011/156-445

sa turbom i mog so promimavatl,

= 1700

3000 dinara, tri lmmpluu 4500 dinara.
Plaéanje po

LEY 36:
5 ‘STALONB COBRA

2.

3. TOMAHAWK

4. WAR

5. sPACE EHARIER

% BOtibo

5 WEST BANK TRAINER

3. WHIZZ KD

10. ZU|

11 CriRisTAL CASTELS 1I
RM

16. RADICULE Il
17. MAGIC MARBLES

dinara.
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MODEM 22 C-64, CCITT preporuka ¥-21, brzina

R L i
s5a; 71000 e
071/527-956. kn)-w

20 igara + kaseta + Ptt x 1300 di-

prenosa 300 bauda full duj ex pt:dvidw ORI e o
malboom YUMDO, Testiran i po_d Loal andoal Wacsaon:
g8 sots sodl mh!dl:ln mndl jols Fome, Vecsinkeno Stad; Sace Hare T
ne kustva u n in. Mo inatno. Dejan 011/681.006,
n]lg ariyena C o4 lmhkva.hl:nslv- Dejan 011/183.817, T
kié, Bulevar 23, oktobra 87, 21000 N e T e
Novo, e, i (Miki
s-d, m 021/39-573. i oy K S, Magc o
‘COMMODORE 64: nnpmv(]u. najbolie, m)g‘lhnl)e”! tska 5, Split, tel: 058/46-835.
Komplet 3/87. Tmmn wh, Stalone Co Cobia,
oy Kong Hew, Crystal ,m SEX PORNO!
i e, Hesniind Siadgides. Magnun Force 1-, | Commodore 64 komplet samo 1a odrasle odabrali
ooy, Consrucion et S Soldes, 1865 Bul’ mo smo ajabudlive, bl sajnilivie
s jest Bank, Firelord, A Sex porno programe.
Pnhu Kadet, Dej Keoke, Headcoach. Ovin . o m:,'},‘,";"ms

187, of 2 prograna + ks

dinara.
leollé Viadimir, Zivka Josila 9/13,
71000 Sarajevo, tel. 071/648-755.

Branislay, P. Drapsina 53/1, 21480 Srbobran. Tel:
021/730-364.

NAINOVI KoM
o Fomanaui Dands, Str Giide, Devis By, Spice
Harier, 1533 e Bos, Top Gun. Fie Lor, Hiypabal

ame
b) Stalone Cobra, Magnum Force, Maradona, Crystal
Chstes T Samet Was- Karata Shop: Howard Bk
Tarzan, Figsh Gordon, Bulldog

) Reruim Novarum, Siare Solier,Street Mashinc, Ho
‘ward Duck II, Donkey Kong II, L Afair Vera Cruz, X29
Fight, Swat, Kiler Until, D o1 Allun

din. Pojedinatno: Pub Games,
e 83765, Vhadume, OPLTAGAY,

plet =

IODORE 4; prodajem uslugns programe e
upuma. e s Eagetam. Radovan Fjember,
4, Zagreb, 572-355 (122 16.00 )

comu DREAM COMPANY - Commodore
647128, T opociing £ ueeake osnovaih Shota KO-
s

SUPERJEFTINO!
nara. Besplatan katalog. Medié, Blok Save Kovatevica

11, 21460 T. Vbas, tel: 703-592.

COMMODORE 64: Najuovije ige, sort
alcing snimang s atunary aalog Mlaﬂn i
Keanftevica Beograd,

011/403.836.

COMMO
{es, Hearland, udia
us,

leblll od Year, Auth Cad, Hur

rhitovi: Tomahawklll, Super-

redd, Firelords, Soldier, Xevio-

estbank, 1943, Cobra Stalone, Prodi-
umanoids, Its Knoc

‘Buldoge, Karste Shop, Magnum Force, Legions

of Death, Stozm. 21 program 24 1200 dinara. Cobanow

1. COMMODORE 128 - PRIRUCNIK

Zato je
2. UPUTSTVO ZA DISK 1500/1571
U potpunosti objasnjen rad sa drajvom.

skom programiranju, Kernal
4.CP/M - SISTEMSKO UPUTSTVO

Detaljno su obradene verzije 2.2. i 3.0, kao i
primera.

rutinama.

!
Upravo izatlo 1 izdanje najbolie govori da je
upoznaju svoj ratu

28. 03, 1987. g. 3.000, posle

7. AMST! CPC-464 - P}

potetnike i napredne.

8. AMSTRAD CPC-6128 - PRIRUCNI]

/M-u i radu sa disk drajvom, ovo je prava knjiga za
9.PC- U BASI-u

128, AM

medu knjigama za PG ratinare

10. COMMODORE 64 - PROGRAMES]

-procesorom, bazom podataka i
3500, kasnije 5.000.

CENA 2,500
e tratens ova knjiga? e s pojavia devet meseci pre konkurentaih, jr ima 40%
Vi aaterala | et Jo 50% JERTINDA. Detaljno objanjen rad 5 ratunaro

3. COMMODORE 128 - PROGRAMERSKI VODIC
N fecnom mesty it o periferlima, aitekurl, memorifkim lokacijama, masin-

5. COMMODORE 64 - MEMORIJSKE LOKACIJE - II izdar

6. COMMODORE 64/128 - KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA

Ukaliko elte da programitate b  kvalitenie ovo e kg 22 vas. Pretplatna cena do
STRAD RIRUCNIK A 2.
Detaljno nh]a!n}en rad u BASIC-u. Grafika | zvllk uz obilje primera. Reka pojmavm Za

K CENA
Ukoliko seife sve informacif na fednom, mestu  BASIC-y, LOGO-u, AMSDOS-u, CP-

Gl
Kujigs e namenjena assiion POAT/XT ratunars, ko issnicima AMSTRAD PC-
1512, STRAD CPC6128. Mictosoft BASIC vamjc konatao na raspolaganju. Prva

brettns cana do tlacka iz Stampe 3.600, kasnije 5.000

K1 VODIC
Programiranje u BASIC-u i SIMON's BASIC-u, mainsko programiranie, rad sa tekst-
spreadsheet programom. Pretplatna cena db 30. IV 1987. &

VAM PREDSTAVLJA
KNJIGE ZA VAS RACUNAR

2 CENA 2.000

CENA 3.500

NA 3.000
asemblersko programiranje. Ubvl]e tabela i

nje A 3.000
knjiga prihvacena od svih onih koji Zele da

3.600

LAZI 1Z STAMPE U APRILU

U PRIPREMI

@ i
senpekd 30 icle.Coms paken peogeanales kase-
rinom 1500 dinara. Narudzbine na tel
mmu 582 i o adrcs Computer's Dream Com
y, Anke Matic 3/1, 11000 Beograd.

MASTERFORK (33000) 1 MASTERFORK PLUS
(48000) za C-64, 128 vrhunski su readelnici. Inter-
ovog meseca

fejs za obican kasetofon (4800). Jo&

cene! Garancija od jedne.
okog ltcta | vaeg dvogadineg poveren
Bulevar 23, oktobra 87, N
tel. 021/59 573

EUROPE SOFTI komple (900 + kasets (bexpstna
1.. Tarzan, Fiach Gordon, P 1, Scaoby /11,
Avenger, 2one 7 L, Harrer, Solder Yok e Y
rd, Dr Who I, Erebus

old, Conan, 21 Centu
. Astec 11, Chaplin, New Karate, Magoum,
I Mhiaian 1L Com gl S

, B

or Avanoj 850, Beogead vl O1VAZE 18

PECINKO SOFT nudi najnovije igre u kompletima i
poldinatno: 1843, Salone. Cobra. Higway Encouer,

arzin, Tomahatek... Mitié Predrag, Sko
jevska 4, 11090 Beograd, tel: 011/585-039.

KOMODORCE: Nudimo vam sortirane komplete
PO najaiioj céni a najvisem kvalitetu. Po kompietu
1600 din + Ptt 200 din + kaseta 400 din. 1. Akcio-
e (0 gar), 2 (00 gaa), 5. MuziCheal igar), 4
Ligeke (30 i), 5. atne igre (0 gar). 6. B
laekz vest. (30 igara), 7. Sm-m lacija (zu 1glni 5.Po-

0 (20 programa), S -
bme na tel; 011/711-082 II! ni adres
Drcam Company, Anke Matie 31, 1000 Bebgrut. i |

OFT programi 22 Comtiodore. Swi pojedinatal

programi samo b3 dinars, s hitou. Besplatan
aiog Kumnlexod 20 programa po vaser izt

n: 5000 dinara. Danilowi B. Doseeva 51

SVE KNJIGE

KORICE VEZ
TVRD. Knjige bert knpln u kn[lhrima Sirom zemlje ili aneling putem el

UMCAIBRO) o

Supec Test, Buldog, 1943, Mac
oy, A ast, Xevians Night Fam
mand, X.29, Legi S, Magn
rebus 1, Tarsan Decatlon, Bisck Wi
3300, Pored owh imam | dosta i
grama movete nauci | wndmn:
Milana Rakica d,  tel
011444483

igih programa. Pro-
011/415336 |

032-31-20

Narugujem knjige IME I PREZIME
12345678910
umm.m broj

MESTO
KOMPJUTER BIBLIOTEKA” FILIPA FILIPOVICA 41, 32000 CACAK telefon

e novodae o Jehine kommplte s utasaim sni
Kom: R ujte kod nas jeftino a verifikovano, sastavija-
juéi sami svoj komplet.

3 Nalboli sk programi: Word Star 64 33 uputstvor,

2

SVET KOMPJUTERA / MART ‘67.



SHIFT-SOFT-PRODUCTION komplet

oot % THE PRINCE (RAMBO ) WAR I,
CYRDSCOPE CONSTRUCTION ET (napravite sa-
4 ) CHRONDF, TiNDA I SHILTON &

CRY CASTLES 2,

MARADONA
NEW DONKEY KON, FLAGH! CoRBoN 2CAUN.
WAR, STORM,

(hu sa pmrum ;
DEVILS EYE, SPACE HARRIER (it 12 atomata u
Jusa-parku), NEW PARADROID, MAGNOM FOR.
“CE 2, DANDY, HEARTLAND, SUPEKS‘I‘AR WEST
BANK 2 PIRST KNIGHT. THE HUNT, 2000 YOUN,
ARCHERY 1, URIDIUM PLUS, FUTURE KNIGHT.
Komplet§ + kaseta + PTT = 2500 dinara.

Komplet 10: DRAGON'S LAIR II (jo bolje od prvog
dela), ARCHERY 2, HOWARD DUCK II, BOULDER
Komplet 10 + kasta + PTT

Vukasovica 74, 11

najnovijih hitova za KOMODOR 64

DASH CONSTRUCTION KIT (napravite sami svoj
BOULDER DASH!), IRLINE, THE VIKINGS, X-
CE

ET 4, UNDERGRAUND ZONE, RADICULE 2,
THINDERSOLY {Gporaci Groms_ mm oD
A, PA. FLIPPER,

Bondb),
gy t)u OH-IALA-TA bOOMSDAY My MASHINE

ot 5, G

GOLD 7. G

BALL(RODM TEN 2), EGYPTIAN GLIDER, MAGIC
MARBLES, ICE BUSTER, ARTICFOX, JAIL BREAK-
~CONAMI (B:kmvn iz zatyora), SKY RAIDER, MU-
SIC COMPOSER, AGENTS, REDACTOR RUN, ME-
DIATOR

= 3000 dinara. Oba kdmpleta za 5000 dinara. Za stare musterije 20% popusta.

1070 ' Novi Beograd, 011/172-234; Vasavié Nenad, Dubro-
vaeha i naw Zmun 210-884;Kuzmanovié Branimir, Gandijeva 64/5,11070 Novi Beograd, 159-771,602-163,

video e, Vip Terminal | masa drugh alienog sl
istva. Disk Jgre, SVe to od nas. M

Deogta,

Beo-

revski, Ra
011417971, Nikola Nedelkovié, Takovaka 16
grad, 011/339-116,

commo
a ¢ kasen + pottari
Ginatno. 0117791

DORE 64: Kompet od 40

risnickih progra-
na = 200 loZe | poje:

nra. Mo

INVADERS SOFT 64, najbolji i najnoviji programi
Srimamo brao | jeind, Tséte katlog! Judge Drecd,
Flash Gordon, Tarzan, Cobra, Avenger.. .
O rtkogonka 0. 21000 Novt 506 s
021/612-676,

CCOMMODORE 64, 128 - Kompjuterski recnik. Osmov-
e najcesce upotrebljavane rijeti | iarazi. Rijet.

i, o} preled

eta 7a PC 128:

HAGKTH (ot o
KCEM (kopirnl program),
Disk Driy ; SESETRSTA, Kopia i auu
= powdma!ne pxg,[vkmnku,z proverava, greike
N

din
200 . E. Kesaha 41090 Zogeeb, Perubkons 5.

PC 128!1! Ako ste viasnik PC 128 i ako ste se za tre-
nutak umoril od ozbiljnih programa, onda dozvo-
tavimo 7 velicanstvenih, 7 igara
7a mod 12811 N]xhavalmcnasu ‘Mikie, mz Equi-
nox, Bobby Berring, Parallax, Ci-
Je simboloa - only 4000 dinara. Spm]alni
pogodnost! Na§ hakerski sektor je skinuo sve
igre i za Tasct Cijena ista. Znaci, mod 64 s vu
vise ne postoji. Dobr programi sada se ndn as
periomom 126 modu. Miroslay Gaki, P
Eominic 1230 Coave o BSOS r
pamiite - najvece uspe postizemo - ZAJEDNO!

KOMODOROVCI! Pazajal majnovie igre | usutn pro-
Bt Coomodges talog narucite

e, Sectw, Babjans 10, 50008 Dabrov:
I Gs0/525%% atko)

U TO HAVE THE BEST! C fast,

WE WANT YOU TO HAVE THE 64: YUS
Peter Shilton's han, Maradona, Stalone Cobra, Strike
Game, Drscula, Vera

fipe Slmonsb uisvo -
per 1800,

000 sve vrste
rud:lmlu Gl unu}s T e, b
229/17, Beograd.

Jeckovic

NMOTIORS 60 Mgl ssintal sropranl t wpuy

copy programa, upitsiva 13
Tavedent programel Giena prograrma 50-600 din P

jan Tomislay, B. Adzile 15, 41000 Zagreb, tel:
041/417-609.

t e T
w‘: cmmnnnn@} ¢

‘”ﬁi
:gre i umtnhm

kaget

G-70 GROUP: najnoi, najkalicui programi F
C-64. Cobra, 1943, Hypa Ball, Breakths Za kasetu,
disk. Cena 30-60 n.d. Adma G ul GNIII. Ive Lole Ri-
ars 64, 15316 Bania Koviaca

NAJVEC hitosi za C-64 (najnovif, starij). Progeam
100 in-Besplatan ataog Vido, 136/22994 Vopiode
Stepe br. 7/6, 36000 Kraljew

SIMPLE SOFT: Paper Boy, Fist 2, Sanxion 2, Gal-

van, Steesu.. 35 NAINGVIIH progrima £ la-

1 4 pekovt = 2200, POKLON: o

10 arutioca dobiva besplatno 10 programal (orfe

ne) $26:250 (polfe podne). it na: Herman

Snita, Ben Gajeva 7, 43300
Kopeiaics Katicg besplatan!

MODORE 64 Mikic (). Breakthru, Sigma 7. P
perbcy () Higivay Encounier, Scol itfor-
058 M Gordon, Yiar Rung' P T
oty Gnllvﬂn 1543 1. D, World Games (4
program), Highlande VIV, Cobys, T L1111, 21
Cemury 0 programa = 1000 din. Cobanov Bras
A. Drapsina 53/1. 21480 Srbobran, tel: 021/730-364.

L-SOFT, Nevierojatna prilikalll 90 starih il 40
‘najnovijih Commodare 64 programa za samo 1000
Nenad, Kumiticeva 14, 42000 Va-
raidin,tel; 042/40-603.

EENRSRE com eone s C H e i
mplet Zubba, Magnum, Fiash Cordor,

S Billy Postman, Info Druid, Muncorsm
. Ben:: pesch, Conan, Davie i Cup,

ners, Rodeo, Space Police,

iri, X75, ny.m. 180 ReX S ier Trza

gara & 5 Bovte + pidoni - 1559 din

ol i lgarh o clubu a to su

igre
ovaj kom et laseta = 1199 din. Napomena: ne-
mam radicioi, snimam iz ompirana sandar
Vi giave, poryka 2 h. 2 e Koy o mc

A e ;9000 Ten.
075/216.875.

EMPIRE SOFT C-64 St laa Prince, 2000 you C. 1. A,
Davy Crocl ings, Fl
2 B ol anu, Starball. Mouments, Fide
Epon, Avanko,. 20 programa = 9. Bokinovic

rica 3073, el: 034/60-085, Kokié Mirko,
Crvenog krsta 20/28, 034/44-119, 34000 Kragujevac.

NEW GENERATION SOFTWARE jedin pravi iz-

vor sl novih,nastain naibohlh programa.
vat Commodort 64/128, 5

{2bori 4 Kasea o Pt = 2500 | sluge ba prtes

ru (1. Screen — m| Kao i svakog mesec:

kih 5 narudzbina dobijate jednu bnpmnu @30 o

nmz) Stimak fe a najien

lete porno progra e
mulaci]: T 55 . nn/ssarm

IODORE G2 Kilght St ponowo = vam
nutno najboli § najnoviih

pl
Vompiet X. Tomahawk orav); smlnun
na fot, Stalone

st

t Wartior, Glder Rider, Higway

Encounter Sky Kunner,
gt

5 jew. Citav. lmmzm b ooy o&:r;{mm i
progeama sa iars, Za v pros-
ram e ko oo & potioh
Rimic, Albina Herlevia 5. 79
Tuala, te: 075/215.092

PRODATEM ZA C-64 Reset modul, turb csae ko
resetiranja veéine programa (2000 din). turbo-modul
+ reset, turbo programi u modulu (7000 din), Basic |
stroin program u modslu. T-prklucak 2.2 Ketoto-

A e s e e )
i - 2 radine: za er (600 din), za
Kazetofon (100 din, 53 di (600 i, 2 pisac 801 (600

o), Eprom programator, brisat Prom, programi
Pt inunie, Kolareva 58, 41410 V. Gorica, tel:
041/714-688.

7

§SOET vam nuci ovog mesecanajovie e po

najnifim cenama, pojedinatao | u kor

ah proggam 50 NDI Katalo, bespltan! Staciat-
Srdan, Partizanska 11, 11300 Smeredevo,

026/21788.

PRODAJEM NAJNOVIJE
PROGRAME Z&
COMMODORE

84,128 1 CP/M
TEL = 0l - 803 - 32l
LBANE &

ZA COMMODORE 64/128 nudimo vam kasetne.
hitove ‘87 u pakelu:
Paket A: Ikari Warriors, High Roller, War of Wi-
zards, Knuckiebuster IT, Molekule Mann, Actojet I,
Super Lem, Terror of ‘the Deep, Street Machine,
Hot Pot, Gauntlet 1, 1I, Police Kadet,

Days, X-15, Meloon Mania,
1y 1, Boulderd Kons. KIT, The

B: Chameleon, Double Take, Commando I
(o AL Hapiest Day, Captured 1T (new)
jerner, Dr. Pit, Casino Royal, Gauntlet 34, Dra-
son's m 1, They ol 3 Millon, Reactr R,
ng, Spe ay Machine, Room Ten II,
Breagt, Starcaders 11, R Love cly, Pekcing OF
st Elepy, Conques Archery | Cien et e
Ivan iceva

seta. 3
125/2, T1000 Beograd, tl: 011767265

5. Da prestanu sve brige oko kvaro-
2a Kuéne ratunare pobrinute se Dioj-
Sk ervie Us povolgas i vel ot e bt

o, originalnim

ima, brzo | kvali-
utan Vidiar, D far Kibaa 1373 1174 -
i Beograd tel. 011/152-440.

v
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Sosmad poednaco

relord, M
T ek
e 1, Oy, So Mo 4
Bracker, Nin, lart Warrior.. i k'n g Boros do,
ialaska ovog broja. Cena jedndg Kompleta (15 progra
i e o, G et gl (0 o
i | za disk za C-64 (Blood & Guds, Gauntlet,
Boulderdash, Construction Kit, Great Escape..) i za
mod 138 CF/M. Katalog 150 di. G Grabor Dejan, Stoj-
na Jankoviéa 6a, 11090 el 011/561-519,

DORE 647126, Nainavi kprogram 1 kor
Kompol Harrir,
x.mnn

RIDE WOMPLETR 4800, i

HERAD WHTLAE,

neew sana;
h @9t

89
20 e amsees-a8e

Vinkoviceva 13

ZAGY SOFT! ZAGY SOFT! ZAGY

ZAGYSOFT a0 jcdnaod nauam. softwerskih gru-
pa u g e u stopu pra najnovie | 13-
zlmﬂlnuc mmve w;euke tital
e brane | pmfum nalnosti ga-
hile m, kuipaca s kojima uspjesno
!undu]ema Sarho ZAGY SOFT daie garanci za
svaki prodani program!
Ponovo nudimo veliki izbor najnovijih igara: PO-
LICE CADET, JAIL BREAK. DAVEY CROCKET,
CHAMELEON, KNUCKLE BUSTERS (nova versi-
)l
KOMPLET 1 %
MAGIC MARBLESS, STARBALL, PETER SHIL-
. NEW PARAD

VY, AIRLINE, TOMAHAWK, KNUCKLE xus'
TERS, SECRET LEVEL

§ L0 S AT B pAYRL RO,
STOLE A MILION, ZYRON, REA(
DEEP, AGENT USA 2, chQuEsr DoNKEY

WOND, POINT ACTION, DOOMS DAY MASHI-
meplcl i et 220 . Obs gt +
kazeta 3900 i

JEDINO mi im0 SEYA Komplet od 19 porno iga-
1a (PIERE, PORNO SHOW, PORNO GAME, PAR-
TYCIRLS itd... M)

K
Nummo VORLD, CAMES BLOOD GUTS (fan-
nnmpum;v

ta

Svaki mote i pojedinatnol

TRABTCIIATH BREINATR KALITE-
TAL!

Bebié Tomislav

41000 Zagreb
tel. 041/43‘5‘353

St sooni | it

garantovan. Cer
AUTO-MOTO TRKE: Nughmme
king II, Pole position
LETENJA: Tomahawk, ACE, Top gun, Spi
tor. SEXY: Fuckman, Diva sex. Fudk-Fuck, Samanta

uddg o4 12:19 prograsms. Rk isporuke 1
y, Super :ynlg T Racer Sey i ot Stanies steel, Full throtle, Speed

tfire, Sky fox, Flyer fox, Dambusters, Flight simula-
 Red lights porno, Sex mission, Sex crime, Strip ga-

s Colossus chess 4.0, Psi chess, Superchess 3.5, 3D Figure chess,

'FUDBAL-KOSARKA: Match day I, Carneval, Word e, Footler,

nomcnvsmm Fist 11, Yie ar kung fu 2,

SPORTOV: Decathlon, Supertest, Hyper sport, Mmh ngPoog, Golf Bup s, Teunis-imaginc..
mmnn 194, Uriduum, Dru, Cobes o t forse, WAR, Ten

RATNE IGRE 2 Rambo, Commindo, reen beret, Ghm&(}nhllns Siarsrie - Focon e Mo patrol,

Wi

jrus 1S chess, QS chess.,
el Manage.
d Kung fymase, o Comba Way ol

wins, .
RATNE IGRE 1; Penetrator, Arcadia, Phennis, Moon alet, Zombie, Dyberun, Moon cresta, Firbieds,

NOVO 13 Supr cycl, Sdeshow, Poker stippr, Future knght, Donkey kong, Motoerss, Theate urope,
magi
NOVO ll Space ‘harrier, Silent service, Top gun, Match day 2; Shaolin’s road, Footballer, Alliens, Legend of

1; Tarzan, Nosferatu, Xeno, Avenger, Starglider, Galvan, Yie ar 11, Speed king 11, Tail blaser.

NOVO 10' Great escape, Uridium, W.AR., Druid, Vera cruz, Asterix, Deactivators.

DRUSTVENE [GRE: Moopo, Fnbal Macadam bumper, Megafrui, Pool, SD Snoker, Spliting image. 1D,
nk.

JUNI '86: Ghostbusters, Abu simbel, Zooro, Mikie, Popay, Bruce Lee, Benny Hill, Back to future, Yaba daba

do.

JULL '86: Bounces, Spy vs spy, Great escape, Bounder, Monty on the run, Highway encounter,

AVGUST 86 Gyroscope, Scool daze, Tister, Bomb Jack, Sabteur, Quest for tire, Kirel.

SEPTEMBAR '86: Gunfright, West bank, Cliff hanger, Marsport, Elite...

JANUAR ‘87: Dan dare, Cauidron 2, Jack the niper, Great escape, Tarzan, Scoobydoo, Caves of doom, Knight

rider, Kai temple...

Uz neke od ovih kompleta dobijate i besplatna uputstya.

'MIROSLAV PETROVIC, I ZAPLANJSKA 3/34, 11000 BBOGRAD 011/472-420
tm Uv(mz se. Narudite latan katalos
Spectrum S e B, g 75 T8 Ve

S s

NIS SOPT! Najuovi, maefini, mibet, el
i programi za vas Spectrum u gradu! kom!

i - 100 din N 08 G S
IVC deku! Besplatan spisak! Cedomir Petrovié, Stanka
Paunoviéa 48/7, Nis, tel: 018/23-802.

RAMI novi, nijnovii (80, -
(rodimatus S0} o josip
5200 vanee 6k 042776367

111, uslutni 2700.-
Galinec, 8. majazs,

[c,neponoiv - ALFA takode: iskustvo
Jatan katalog. niske cene
Vi€ 13, 21000 Novi Sad, e ofise 3ot

onje Marin)
GO TO NESHA SOFTWARE. Najnoviji SPEC
TRUM bitov. Pojedinatnd 100 din, lclll‘ods
programa - 300 din. Pokloni, popust, kvalitetni
S, besplatan spisak. Netad Gedos

bulevar 59/35, 11070 N. Beograd, tel. (nmm 598,

SPORTSKA PROGNOZA
Nndmm vam u prvom SP
prens, md.cua i bilansi
o Boram igrada i o

Puni uslovni siste
FT vam nudi najbolfe hitove 1986, u kompleti- | Za Spectrum od 15 mm
mnxpﬂmm:l‘.nﬂ (100) komad: komplet 66/1: Green
e s e T:Ie{on 011/591.791§ 649-600.

iga Branko, Borska 92/1, Beograd.

', Zyth

Komplet (800 + kasea €60 (5000, 2 kom SOFT - vrhunski snimci. Program 80 din.
2 X Co60 (1000) 3 kompleta (2000) + atan katalog. Specijaina.ponudal
. ; ) TN SOFT. Stojana Novakawic, 3713 15000 Sex, Sah il usluzn programi po gore navede
ahac, e OIS/ 811 (k) sim malo starijih jgara kao: Avenger, Har.
i Cresta 2, Yieare 2, Bump
LEGEND SOFT nudi vam izvanredsu priiku da uz rotle 2 ., imarmo | nove mmve
simbolitny naknad nabavite mgnovie programe va- K- o Mt Doy 2 Caonton Sham i n, Ali-

Seg jubimea. Pokion. Popust. Kvallet Zagaantovan. €ns.. K - 27+ Future Knight, Donkey Korig (Geean), Ka-

SPECTRUM I COMMODORE

NAJNOVIJI HITOVI ZA SPECTRUM

Donkey Kog,fi ek, Juy Dresd,Super Cyce Leaderbonrd Golf, Space
Frost Byte, Top Gun, Alien's Deactivators, Silent

rrier, Shao Lin's Road,
o, Orblx, Terea

Cresta, m;cnd o Kage, Archeoog
r, Goonies, Rmm Ten, Great

Kung Fu 2. Nosferatu,

Doo, War2, r.,ﬂ.,,m 1, u;m force, Tap
SF, Cobra, Firelord, Breakthru, Highlat
on Omega, Tanathos, Druid, Uridium, Asterix,
5a,Its Knockout, Tnfilrator 1-4, 1942.

Viadimir Jankovié, Hilendarska 3, 11000 Beograd,

nder, St Hovi I, Bump Sét. st
Bomb Scape, War I, Olli & Lis-

INOVIJI HITOVI ZA COMMODORE:
Knuchl Busters II, Starglider, Space Harrier, Swi( Pic.Music, Infodroid, Far-
‘mer I, Piter Shilton, Mad Music 6, Donkey Kong, New Uridium, D.
tet Farles, Defcom, Rerum Novaru, Star Sadier, New aradroid Xevio
us, Terra inita, Cyrus 11, Hypa Ball, Heartland, West Bank-Tr., Storm, To-
I!l:hlwk, Balacon Rider, Viking's Music, Super Can, Cobra, Future K, 1943,

um Forc, Karate Shop, Bda, L¢g Kage, Micto Rhytm, Firelord, X-29

J" ockou, Pingo 1-4, Vera Cruz, Vuno Tur, Barnabic, Strect Machin.

‘ootball, Gauntlet, Blood'n Guc, B.OLF,, Pirics

Esupn -8, wand ‘Games.

lee Temple, Yie Ar

pe,
o Ride, G,

¢, Sv. Markovica 40/7, 11000 Beograd, telefon 011/640-595

e PAZNJA @ NOVO e PAZNTJA e
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» KOMPJUTERSIKI
ENGLESKG SHPSKOHRVATSKI
SRPSKOHRVATSKO-ENGLESKI

KOMPJUTERSK nsch ZA ZX SPECTRUM
UPOTREBLJAVANIH
FECNIK SADA! | SPECIALAN BODATAK
'OD 480 KOMPJUTERSKIH IZRAZA,

KASETA + PROGRAM + POSTARINA =
1500 din.

o011 /497-862 (od 17 do
casova)

e Super Cyc Konames Gol, e i, Mailscom,
Kitan) opanitka 15/1, 34000 Kragujevac, el
SRte Tor 1 701 (lkan)

SEX - desnacst mjbolfhsex programov 2 oo raf
ko dobite za samo in + Kaseta na naslovu:
Urane Sand, Sar g 1683, 62380 Stoven Gradec,

5 OVCH OMENSOFT posede velki izbor

igora | usuinih programa po pristpacnim cenama

Eirantujemo kvalites snimia. Sve informs

platnom aalogu, lvan Petkovit, Dimt i Tucovica
cevsia Palanka tl: 026/36-16.

NABAVITE najboli kompit igaa ikad napravlenin

pecrum: Scoaby Do (pav rtat). MSoon Cresta
zmm«h- pucatka igra), Cobra (Silvester St o
i) B Sace, DR (e bl o), e

800 din. + kaseta (500). TNT SOFT, Stojan:
¢ 28/12, 15000 Sabac, tol: 015/24:611

Novakovi-

ART STUDI
3700 din. Desn Bordevic,
7728, Krusevac, tel: 037/21-899.

AIRSOFT prodaje sve vrste stariih i najnovijih ,,..;Fn

ma. Cene. pr(nupm‘.ml,,kvlzllat/e( Hesranionn, Kaalog!
i¢

014/24:305 § 014/25-134.

NAINOVIN komplet: Dynamite Dan 2. Paper Boy,
Uridium, Drud, Asterix, e Rally, Vera Criz,
Gren Eacapes Faiigh 3, Stect Bk, R M,

00 dinara bez kasete. Besplatan katalog, Jo
‘niovié Milan, Radovana Dragovica 3, 14000 Valjevo, tel:
014/22:396.

X ERACTRUMI g komplton (30), pled
o (0. Katalog besplatan, vicn Grgic, Alia V.

Bubnja 483, 41000 o oatiose

S SR oo o 15 o

ra, snlmamo na vase Dejan Stankovi
Nl Sretena Tlen saerin 115 13000 V-ikvn

|

|

‘ SVE SPLC\'RLMO\L PKD(..R.-\\IK po ceni od
150 din/kom, ili 700 din/komplet mozete naci kod
KERMITSOFTA! Veliki izbor uslubnih programa
sa upust raiite katalog preko ce-

log dana na mllhn 011/428-359 ili na_adresu:

(0

SPECTRUMOVCI
BIT CLUB STRIKES

Tt besplatan kaalog i Seevs i
oji postoje, 4, naravno, mozete odmah

Komplet, obici ili S (spﬂmk\. erotski,
su po 1000 din. @ programi pojedinaéno - 200 din.
1.2 1987, -kmdln nje ieded komplec
IMAGINE, FUTURE

vog oglasa bice ih joé nekoliko. Pri-
blizne spxskumumm kompleta mozete pogledati

na kompleta dobijate | bespla-

Rk isporuks jo 10 csora po primanu narudiine;
snimak je kvalitetan i garanto
l dalje razbijamo sve vrste u&um Javite se i ne-

e po
Boris n.piq Ulica lipa 14/10, 11136 Beograd,
tel. 011/

NAIN

e sai smm:l Ezun katalog. Necete se pokajali
(e, 17/,

Deires, a

(RR)soft

oznat starim kupﬂma, Zelimo
Obavesi nove spectrumovce da
Veroratas v sl PO PO
programa, kao i programa za zabavu. Programe
snimamo na kyalitetnim kasetama tipa SONY il
“TDK. Javite se, katalog e besplatan/RR SOFT
51101 LJUBLJANA

(VI HITOVI (komplet 600, progm 70), kvali-
74000 Subotica, tel:

e

10, Projector Blast, B. Basic 3.0, Last Word, . KERMITSOFT", BRANKO i MIRKO JEKOVIC, 10
it Miloioncs ol | GROCANBIA &7 1100 BEOGRAD ‘TEL. 061/225-588
V 7 ]
1ajodnoms mest 2 vad SPECTRUM: nejvie s, sl progra, sl egendarne: s Ly
e ovo mofete nal

stvaza u-lninz ‘programe.
Kompteima po 1 progeai (00 disa

XEND,

CRESTA,

TENNIS,

LENGE,
Kor

JACK, B
E

INJA MAS

FRED, 8
Ina ponuda 1 (22

= —i OO m

Ushuni 13 (25 pro
DEVPACTS,
Uinsubengia 1t

TA BASI

od 24 Gasa ako se obratite na naiu adresu. Nnhwvi]: igre nalaze se
e ol Eaokts aen el e akt et o ceni od 150 din. komad. s
Komplet 44: 14 super-najnoviih iznenadenal!!

: MOTOCROSS, SUPER CYCLE (US GOLD), TOP GUN (OCEAN), SILENT SERVICE, STAR FIREBIRDS,

'S ROAD, STAR GLIDER, TRAIL BLAZER..

let 42: MATCH DAY 2, AVENGER (w;w ‘OF THE TIGER 2), ARCHEOLOG, SPEED KING 2, GUANTLET, TERA
1 E, THRUST, SPACE HARRI
Knm let 41: TARZAN Yl}: /m KUNG HJz GALVAN, CRYSTAL CASTLES (US GOLD), HARD BALL, ROOM 10, ROUGE

s 4 GODNIES (us GoLm SRk FORCE HARRIER, BREAKTHRU (US GOLD), FAIRLIGHT 2, STREET HAWK
IDER RIDER, OLLIE & LISSA, CONQUEST.
et 3s~scoosy DOO, GREAT ESCAPE, DRUID, STALONE COBRA, WAR 1/2, DANDY, LIGHT FORCE, DEACTIVA-

Kmnqlrf 38: UkmeM.‘l‘w ASTERIX, INFILTRATOR (US GOLD), GLAURUNG, ZYTHUM, KILLER TOMATOES, V-

, [EER, NEXOR... .

Komplet 37: NIGHTMARE RALLY, DRAGONS LAIR, HEARTLAND, DYNAMITE DAN 2, PSI CHESS, COLOSSUS CHESS,
PTToR, KALTEMPLE ANIMATOR 1, RUPERT...
6: PAPERBQY, TT RACER, DAN DARE SUPERM:\N XARQ, KIDNAP, STAINLESS STEEL, ATLANTIC CHAL-
555, UNIVERSAL HERO, PORCE

KNIGHT RIDER, HUNCHEACK! CAULDRON 2, BOBBY BEARING, ACTION REFLEX, HI-
5, BERNIE FLUER FOX...
ma): MATCH POINT, HOBBIT, MANIC MINER 2, FULL THROTLLE, CHUCKIE EGG 1,

): PEDl?E'ﬂRATDR‘ MANIC MINER 1, JET SET WILLY 1, JET PAC, KILLER KONG, SABRE
O i nmqu'n EFm‘ ma): BLAST, WRITER, PROJECTOR, ANIMATOR 1, QUILL 2, MEGA BASIC 40, ARTIST,
MRS TURBO LOAD, GAME DESIGNER, C COMPILER, SCREEN MACHINE, LEONARDO,
-m:.mc.z ILLUSTRATOR, ART ATUDIO, MASTER COPY, FP GOMPILER. QUILL, BE;
Usl\lim et 1 (3 progrma) PASKAL HP 45, ASSEMBLER, MELBOURNE DRAV, MONEY MANAGER. TASWO-

RED, " MONEY MANAGER TURBO 1.
PREDRAG DENADIC, D. KARAKLAJICA 33, 14220 LAZAREVAC, tel. 011-811-208.

SVET KOMPJUTERA /' MART ‘87.
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'SPEKTRUMOVCI!! Jedini koji uz nisku cljeny progra-
ma (60 80.dn) sniria divekino i Spectouma, Carant
ano nimak ispravan | nakon nckollko godina, Uver
e sel Uz to stary, novi 1 naj pm;mm popust |
besplatan karalog poteaite 1 adres: M

i, X itelanek 4, S4000 Ol tel: 558784,

Year, St Lins Fros By thrust Xevous Leged of
Kage, arheololy Crime Bistes, Orbi, Tera Crest
o B Saelder Mo O

SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre slojene u | Rogue Trooper, Room Ten, Fat
komplete od 12-14 program molee nabavi 22 Hawk 2. Hard Ball, Bumi Set, 5. Pikado, Hi

s ke (600, Rk isporuke 2, Cobra, Firelord, Breakthry, Custard
s ""‘““ g G, ASer, Bomb Saat, Dl G

Son (odins ‘Kmulamlil Friday | kpupyi2, Tan athos, Vides Pores, Lighiorse Tripdor

ing
15T Rk Seprte (avanredd vozoa
auiom), Spife 0 (akvim sianom o st e
1), Visitors (Ocean), Commando.(besmtni), The
ey of the gt Fantasten e kartea - & pro
grama), Bomb Jack, Samantha Fox strip poker,
'h!fy'l\lm:r

Glider Rider, Bolls
il

1 B: Amazon women (US Gold) Yabba
dabba doo (pravi crani fim), Frankenstin 2000
(igra strave), Green beret ool es 1968, Spe-
Ibound, Swords-sorcery, E.A. Cup football (najboli
fudbal), Yo skool G, Fiteman, Back o the fs-
I Rupert sy, Run
o, Bomb scare, Moon madess,
nm.gmz (2 program), Cobes-Salne Goonies,
ogue Trooper, Room Ten, Fat warm, Bugett;
uls eye.

mmmm Grtmlln&, Starst

Komplet K: Siikes force Cobra, 1942, Time trax, | i Folf Shenwond, Mikie, Batmin, Haw

Roboto, Knockout, Dandy (3 programa), Skitles, | ~ Magick, W 2, One on One,
e S Higuay i mnog!

Light force, Trap door, Glider rider, Thanatc Y""DV‘
ghplel] Uridium, Druid, Great escape, Asterlx, | Céna iednog programa je 15 ga"-rﬂ.;;sraklh k.
Vera Gruz (2 programa), Cusmald i, nflror - A mﬂdm’,; ol pobtas i m
3 pogeams, Biind s, rosiey, Lo nara. Dejan Burié, Vajkoviceva 5, 11000 Beograd, tl;
H: Paper boy, TT ka:en N\n;a mau:r 011/777-036.
Km ht rider, Dan dare, Mantronix, 1. Cups, Lat
rinthion, Slimleﬁ srael Universal hero, Disc of de-
nn Marible m: Razno
Lenjinova 8/II ulaz,
11050 Zemun, tel. 011/210-334.
PRODAJEM AMSTRAI 1, drugi disk drajv | me

D FD.
SPECTRUMOVCI! Supec Gl Motg Cros Foke | TOrika proene 256 KB, T 011/634-400
Siipper, Future Kaigh, Slide Show, Golf (Konarm),
S Firehinds, Theathre, Misterious, Dorlky

per Soceer, Top Gan, Aliens, Decp Sirike, Deaciva-
o S, Habier Slent Servce! Fomtbelcr of e

HARP PC 150011600 programi | literatura pouzecem
Bespiatan kation, Miobag Dure Spantbh. poroes
8/10,11179 Novi Beograd,

Mec Software! Spektrumovci!

Najbolje igre moete nabaviti u kompletu od n progrima 2 4o 900 dinara + kaseta (600). Rok isporuke 1
i Kl pogras | i . g

e 34 Burbo esprite (ivantedna voinya Kl po gradu, Yabba dabs doo (praicrani fi). Friday
oo . oditao Swords and Sorety,Frankensiin 2000 (atrava), i), Pingpong
e Yo i dap, ito-Oaas, Sl 4 (avion akvi 8 it el Spelbounce AT
son women - US Gold Kompla S The way o e g .5 (bl laraeprogram, Bomb Jck (v e
353 unogo niva), Bck 1 the uure (ol o i), Green beret, (komandost s vama, Freman, S
mantha Fox stizp e A S (il (ool . Rapert sy Runeitone Komlet

55 Top gun, Siknk srvice, Space hatie, Supe socer malh day 2), Sha-Lin's Road, Deep ke, Super
e i Koight, Donkey Kong Ales Moto o, Golf.
et 52 Xeviows, Mliiom, Legend o Kage, Arheologist, Crime Busters, Frost byte, Orbix terrorball,

A e C,, Antiriad, Tujad,
Komplet 5t Yie ar kung u 2, Galvan,Ice lemvlz Speed king 2, XENO, Trail Blazer, Crystal Castles, Nosfera-
m Tarzan, Video poker, Avenger, Star
Kompies 50: Goones iard bel, Bur set spike, Steet haw, Breakthry, Desceivator, Sooere of, Rogue
“trooper, Room ten, Fat warm, Bnggbl Buls eye.
<ol élord, Bomb scare, Moonlight madness, Desert hawk, DM Whoope, Conquest,
WAR. 1, WAR 2, Fairlight 2 (2 pmgnma), Cobra-Stalone.
i ai ccape, Asteri, Ve crus (2pro), Custod Kid, Lightfore, Dandy (3 ro-
grama), Trap door, Glider rider, Thanatos
Komple 7: niator - US Gold, 6 pmgrama} Ol and Lisa, Landlords, Prodigy, Strikes force Cobra, 1942,
Time traxx, Re ockout, Skittles
 Komple 45 pape boy_ e, T Racer, Heartiand, Mimrvmx Tennis, Univeral bero, Mecmsd maddnes,
Dynamie dan 7 Tomatos Kupet. Colosuschess 40, Dics
Kaight rider, Ninja master, Dan dare, Atlantic chnilangcr, Kidnap, Black arrow, Mindstone, Ole
(om, Snpcm\an, 1 Cups, Figuxe chess, Suml:ss tell, Labyrint
|§' ”; Frankie goes to Hollywood, WS Bas(kelblll Popeye, DT Supertest 1 i 2, Hyper
‘gum N(ght shade, Herberts dummy run Dam hnnm Highway encounter, Flipi, Exploding fist, Monty on

ORIVl Bine s oot
Sl Ara m komponente za m

Adresa o Markowi, Kovaniuces 56, 18000 N,
el 01842088,

PRODAJEM ratunar HPAICV | regencrator 2 sve
na i monitora sa devet vista poduofia.
Tel. 011/698-679

NAEFTINGA popravka kompfutcra’ SPBCTRUM |
KSIA! LU slucaju hardwarije” porvati ser
SO aon 582

ARY WOKL/ASUXE _ programs 1 bumpiety i sofe
a.m.m. ierara, Dol Rek, £, Velirones 3.
50 Beograd, teletoni (011) 587-919 1 650.209
Kasetofona nia Ko
. Viadimir 11ié, Bo.

1 prikljutivanic bitng
Tiodor 04138 Toaton {022) 31101
isa Kidrica 5, 22300 Stara

miere

Plug

IC DIL ~ profesionaina podna!k Pk pres

ciznih kontakata, telo od sticnog
ra (7us¢nzos-c) vy pola e

nova. Informacije na tel. 011/639-595.

1 1
ninimalno) (ljeln‘
1S pos: 3.1, SVHEHONY S LOTUS
AUTO-CAD,dBASE 111+, GEM, WORD
STAR 3. 4,SUFERCALC 111 ,DISPLAY
WRITE 11 SIDEKICK,PC-TALK 151,
PROLOG, TURED  LIBHTNING, =1 ris

Viado Pirjavec,
41000 ZABREB, Tel:

oMIsKA 4,

ROGRAMSKI JEZIK C
PROFESK)NALNI PREVOD KNJIGE AUTORA
C (Kemighan-Ritchie).

Strani)

(nastavak na 52.

et .Najbolie igre 2°: Rambo, Yie ar kung fu, Strip poker (US Gold), Impossible mission, Fourth proto- o

col Ty e 5 Dynanitc Do, Bouny Bob (U5 old), Macatam ‘bumper, Bobder dash 2, Beach head 2, . D‘:,'d‘:wﬁ:\;fi.‘fﬂ i :‘Jfk.::.omn. sk

Hickluskmll,}z u;ylpk\z S A VR & b
mplet € igre 3 ilte, Mikie, NOMAD, Transformtors, Zorro, Gunfrht, Wham-The music box, | | @ 310 siana, Kval

Fabaia 008, Faigh, Supe b (i it 2 Jo et Wil 3, oot Freman ® Gijena 470 i el s,

Komplet Najole g 4 Winie games, Pyjamaran 4 S hawk, Tomahawk, Beach e 3, Megs e, PAREEANIN SLAVKO, Marka Matojice 19,

Bt han, Cyberman Super bow, bentagrar, Benny hll, Stastrke 2, Who s 50000 Dubrovik (e, 050/ 26-238

MILOSEVIC ZORAN, Pere Todorovica 10/38, 11030 Beograd,
4% . SVET KOMPJUTERA / MART '67.



® SERVIS e

AMSTRAD

Kompresija memorije

Pise Robert Premuz
i mom omoguceno je kompre-
siane siimasie) difla meorie kraci
ohhk me se postize ufteda memorije. U
programu e dekumpmsor koji kompresira-
o memorije ponovo vraéa u prvobitan
oblk. Upravijanje programom vrlo je jed-
nostavno i vrsi se pomoéu RSX naredbi sa
odredenim parametrima:
- 2a kompresiju:
EI;OMP poc_adr, kraj adr, poc_dat
e

% putm]e kompresiranje
Lm S N udn)e ‘memorijske loka-
cije km: 4 Kompresica
adresa memoriske lokacije od
koje se zzh smijestiti datoteka s kompresira-
nim kodom
- 7a dekompresi
:DEKOMP, poc_ ot krz] dat, poc.
dat - adresa memonpke lakacht od
kn;z potinje datoteka s kompresiranim ko-

dr - adresa memorijske lokacije od

- adress sdje memoriske loka-
cue dalolek: s kompresiranim.
- adresa memorijske Iokaclye od
ku]e iﬂfln]e dekompresiranje
Nakon poziva jedne od ovih dviju naredbi
PIVO s provierava ispraynost parametara i u
slutaju greske na ekrenu se pojavljuje jedna
od tri moguce poruke.
naredbu: KOMP njihovo znagenie je:
Ermr‘l - nedovoljan broj parametara (manji
tr

Error 2 - adresa zadnje mem. lokacije koja .

se kompresira je manja od potetne (kraj_adr
< poc.adr)
Ercor 3 - adresa mem. lokatije od koje se
n:j:za Kompresirani kod je izmedu poc._adr
i

z: naredbu :DEKOMP njihovo znagenje

oE;mr 1 - nedovoljan broj parametara (manji

Error 2 - adresa kraja kompresiranog koda

e mane od adrse potetia kompresiranog
koda (kraj_dat < poc_dat)

Eoror 3 - idresa mem.Jokacle od koje poti

npe dekompresirane e izmedu poc dat |

Akn posh): poziva naredbe :KOMP nema
greske u parametrima, vrSi se kompresiranje
i nakon §to se ono zavrsi na ekranuce se po-
javiti ac ja kompresiranog koda u

adecimalnom obliku kako bi se moglo
izvriiti_dekompresiranje pomotu naredbe
DEKOMP kod koje se ta adresa koristi kao
d.rugx parametar, Osim toga, kompresirani
kod'se moze nakon kompresiranja snimiti
kao niz binarnih podataka sa: SAVE ,ime,
b, poc_dat, kraj_dat —poc_ al+1
gdie je kraj _dat adresa kraja kompresiranog
koda koja se-nakon kompresiranja pojavljuje
na ekranu.
Prilikom odredivanja adrese od koje se poi-

nje smiestati_kompresirani kod (poc_dat)
TaGéR 35 paci sAS bl s b ucimes
morijskog prostora nalazi iza nje buduéi da
se u nekim sluajevima kompresiranja moze
desiti da duzina knmpeﬂram)g koda bude
otovo ista ili Gak veca nego dio memorije
oji sekompresira. U ovom drugom slucaju
kompresiranje. nema smisla, no do njega
ipak mozc dutl zbog samog_mehanizma
kompresiranja koji se primjenjuje (0 tome
ndm kasm ).
slutajeva do toga nece doci, t.
kumpreslnm Fod o2 N mam ‘manje
dufine od dijela memorije koji se kompresi-
ra. To je npr slucaj kod kompresiranja video
‘memorije, Da bi to .zv.sm potrebno je u pro-
gramu upisati nare
:KOMP, &C000, &FFCF &7000. Kao §to se
idi, kompresira se dio memon]e od adrese
Co00h. (potetak video RAM-a) do FFCFh
(kraj video RAM-a minus 48 hn}(nva na kra-
ju video RAM-a koji se i onako ne prikazuju
na ekranu). Kompresirani kod ce biti smijes-
ten od adrese 7880h na dalje, a njegov kraj ée
se ispisati na ekranu nakon kompresiranja i
ovisi 0 sadrzaju video-memorije. Na ovaj na-
&in mogu se vrlo efikasno kompresirati na-
slovni ekrani u mnogim igrama i tako skrati-
i njihovo ugitavanje i prostor na Kazeti ili
disku. Naravno tada se s kompresiranim ko-
dom slike mora ugitati i rutina za dekompre-
sifu.

A sada nedto o principu kompresiranja.
Datoteka sa kompresiranim kodom moze
sadrzavati zapis 7a dvije vrste podataka:

- za niz istih bajtova u memoriji

- za niz razlicitih bajtova u memoriji

Oba niza oznateni su u datoteci ]edmm
kontrolnim bajtom. Tip niza podataka ozna-
Zava bit 7 m et vrijednosti) u kontrol-
nom bajtu. 1, radi se 0 nizu istih
bajtova, a kn |z by rad| se o nizu razlicitih
bajtova. Ostalih sedam bitova u kontrolnom
bajtu predstavjaj

- u sluéaju niza istih bajtova:

bm; ponavljanja istih bajtova minus 3

u slugaju mza razlicitrih bajtova:

broj i bajtova minus 1

Koo muza isih bajtova iza kontrolnog baijta
nalazi se bajt koji se ponavlja u tom nizu.
Broj istih bajtova koji se biljeze s jednim
Kontrolnim je maksimalno 136, a minimalno
3 (man]e e ni smisla tretirati kao nizu is-
tih bajto

o nia ragitith bajtova i m kommlnog
bajta slijedi upravo taj niz, Broj

Uil R ey u 1: 5
nom nizu, tj. koji su oznageni jednim ko
rrolmm bajtom maksimalno je 128, a mini-

aln
Ponekad u dielu memorije koji se kom-
presira ima vrlo malo nizova istih bajtova pa
tada kompresija ima mali efekt, a moze se
st  da kompresirana datoteka bude duza
od diela memorie kof se kompresira. Tose
desava zbog toga Sto se nizu razlicitih bajto-
va u kompresiranoj datoteci dodaje i kon-

trolni bajt. Maksimalna dufina datoteke
kompresiranog koda moe biti:

max = kraj_adr— adr+1 + int
(i —poc. adr)/lzl)+1 Dakle, toliko
slobodnog prostora je potrebno u najnepo-
voljnijem uez;u kompresiranja. Zbog toga
i bilo dobroprife kompresirana vmg dije-
Ia memorie kompresirat dio po dio.

D1 FH
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SERVIS 3 N

COMMODORE

Hard-Copy grafike 640200

Ocey BIFC 690
OCeB EGFD 700 -
0CAD ASFD 710 -
OCEF €919 720 -
oC71 Foos 730 -
0C73 20050C 740 -
0C76 4CIFOC 750 -
0C79 AS01 780 —KRAJ
0C7B 20C3FF 770
0C7E acccrF 780 - I wFFCC
790
800 —; UZIMANJE BYTE (LO,HI) U AKUMULATOR
810 - E - ——
ocB1 A912 820 ~GETEYTE Loa 4813
oc 850 - DX HI
ocss 209400 S FUT
oces A91S Lon we1s
ocaa ALFA Lox Lo
ocec 209400 38R PUT
oceF A9IF LDA #siF
0c91 acAooc &
0C94 8D00DS 1A $D800
0C97 200006 BIT 80600
98 10FB BFL PUTL
L0 - .BASE soco oc9C BE01DS STX 401
OCoF 60
0CAO BD00DS STA #0600
0CA3 200006 EIT 0400
0CA6 10FB BPL GET1
0CAB ADO1DG LDA 30601
0CAB 60
0000 AZ00 190 - LoA w0
ocoz EgE7 200 - STA $87
ocos BEFA 210 1A Lo
ocos eSFE 220 - STA HI ocAC A00D
08 @SFC 230 - s CAE B9FDOC LDA BAFERS, ¥
OCon BSFD 280 Braokn oCBI 2002FF ISR $FFDZ
0COC BDOOFF 250 STA 8FFO0 ocea ca
OCOF A0 260 - LoA #1 0cBS C008
oc11 Azos 270 - Lox w3 0CB7 DOFS
oc13 A8 = Ta
C14 208AFF 290 - ISR aFFEA
0C17 20C0FF Zoo - ISR sFFCO
oC1A A201 310 - Lox w1
ociC 2009FF 320 - SR SFFCS ocEA AO0O
= 00
380 4 OTVARANJE GRAFICKOG MODA (940) OCBE 1EFSOC 1170 —ROTY ASL BAFER2, X
350 —j-— e E OCC1 2EFAOC 4180 - ROL BAFERO
OCIF A206 360 -LABOL Lox w6 occa g8 1190 - Y
0C21 EDZDOC 370 -LABOZ LDA BAFER!, X oces £cos 1200 - X
0C24 20D2FF 380 — 3SR wFFD2 OCC7 DOFS 1210 - BNE R
ocz7 ca® 390 - X 0CCY ADi 220 - LDA BAFERD
0C28 10F7 400 - BFL LABOZ OCCC 99FDOC 1230 - STA BAFERS, Y
oC2A 4CI40C 410 - INF LABOT occF c8 1240 - Ny
420 -BAFERL  .BYTE 82,880,84C, $18, 48,841,818 0CDo Co0B 1250 - ey
4% OCD2 DOEB 1260 - BNE FOTO
oC3s 4000 480 -LABOT Lov o ocos &0 1270 - s
OC36 20810C 450 ~LABOS1 JSR GETBYTE 1280
0c39 99Fz0C - STA BAFERZ,Y 1290 ~; PRORACUN KDORDINATA (LO,HI)
oc3c 18 70 — ce 1300 —j—— -
D ASFA - LDA Lo DS ASFC 1310 ~PRORACUN LDA HOR
OC3F 6950 490 ADC 480 ocD7 BSFA 1320 - 1A L0
oca1 BsFA - STA LD 0oCD9 4900 1330 - Lo #O
OCAS ASFB 510, — LDA HI OCDB 85FB 1340 - sTA HI .
ocAs 6900 320 - AT 4o 0oCDD AGFD 1350 - LDX VER
oca7 B5FB 330 - STA HI OCDF E000 1360 - cPY W0
ocas s80 - Ny OCEL FO10 1370 - £EQ FROZ
oC4A CODB 330~ ; cPY e oces 18 1380 -PRO1
ocac poes 360 - ENE LABOS1 OCEX AZFA 1390 -
70 - OCE6 6980 1400 - ADC #eBO
OCAE 208A0C 380 - ISR ROTACIIA OCEB BSFA 1410 - 1A Lo
31 20aC0C 590 - ISR PRINT OCEA AZFB 1420 - DA 51
0OC54 E6FC 600 N oceC 6902
OC36 ASFC 610 - LDA HOR OCEE B5FB
ocse c950 620 - cne a0 ocFo ca
0CSA FOO6 | 630 - BEQ LABOA OCF1 DOFO
0CSC 20mS0C 640 — ISR PRORACUN
OCSF ACIAOC 630 - M LAR0S 3
0OC62 ASOD 660 -LABOA Lpa w13 1490 -BAFERD LBYTE 0
0C4s ZOD2FF 670 ~ JSR #FFDZ 1500 -BAFER2 IEVTE 0.6,0,0,040,0,0
0Ce7 A900 680 ~ LoA wo 1510 -BAFERS IBYTE 0,0.1010,0,0:0,0
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Pre nekoliko meseci objavili smo program
7 crtanje u rezolucij 640x200 na Commo-
doru 128, Sada vam dajemo asemblerski lis-
ting programa 7a Stampanje ove slike na pri-
nteru. Program je pisan za Epson kompati-
bilne printere. Medutim ako imate neki dru-
8 printer veoma lako mofete prepravt ov

program. U redu 420 su dati kodovi za odre-
{ivanie proreda (872) 1 orvaranje gratike

U siutaju da vad printer nema osam veé
sedam iglica u glavi prepravke su mnogo ve-
¢e. Takode ako nemate moguénost Stampa-
nja od 960 tataka u redu necete moci da ga
koristite. Zbog rezolucije (640 tataka po ho-
rizontali) neophodno je da imate minimum

tacaka po horizont

Komumkaa,a sa ipom koj podriava ovu

zoluciju odvija se samo preko dva registra
(suaoms 601). Preko osamnaestog
naestog registra ovog Eipa pristupate grafici
visoke rezolucije a zatim uzimate bajt-po
bajt. Ovu rutinu mofete iskoristit | za neki
drugi program.

Program je postavijen od adrese $0C00 do
$0CF4 | startuje se sa SYSDEC(,0C00°). Ako
vam ne odgovara da se nalazi na ovoj lokaci-
jil promenite liniju 110 i postavite ga na zelje-

nu adresu
< Zoran MoSorinski

Kako do
pribora za
Stampac

upili ste printer (i potrosili silne
ar i g peripetija sa inter-

ima i konektorima najzad ste
@ pnkhm:lll a8 lompjitee 1o ad nema
a printeru ne bih kucao neke

teksmvc’" mzmlshilc vi. Opremate se tekst
vate se na novu tehnolo-

guu rada Ieviafe pedestak sranica, tar

svida, slede novih pedestak. Ali n

Jezk v} Slova postals g blcd | bieda:
Usznemireni, proveravate da I je sve u redu
5a Stampatem - jeste; pitate nekog iskusnog
prijatelja i on vas tesi: ,Nije nista pokvareno
- samo se osufila traka... Pokusaj sa WD-
. Otvarate kasetu i prskate traku ovim

‘

sredstvom i . stvar je jo§ gora. Otisak ne da
nije bolji veé postaje bledo ljubitast - ne
mote vise ni da sé fotokopira kako valja. Ne
ostije vam nita drugo nego da so bacite u
ragu za kakvim poznanikom koji ide u
B e zaboravljenom tet-
m koja Zivi u Nemagkoj.

Mora li bas tako?

Odnedavno - ne. Za to se postarala indus-
trija AERO iz Celja.

Tzbor je u poceku bio skroman - uz mnos-
tvo traka za pisate masine i Stampate ,yeli-
ki kompjutera pojavilesu e  rake  kase

za Commodoreove. printere serije MPS
(MBS 505, MES 803 | Kasete o punjene
dvema vrstama icnom _,najlon”
(potpuno ista kao traka za standardnu pisa-
¢u masinu) i takozvanom ,multistrajk” tra-
kom (daje bolji otisak slizan LETRASET slo-
vima ali se brze trosi).

Kasnije su se pojavile trake i za neke druge
modele, kao to su Euvene EPSON-ove seie

RX (740, X85, M40, RUCHD) -
hovc verzije sa m (FX-100, FX-
-185..), Chra prve verzif e 212 dinara 8
druge 4062 dinara

Trake 7 Stampace koje proizvodi AERO
svrstane s u pregldan kaalog po osnov-
nom tipu tampata kome odgovaraju. Zatim
e naveden katalodd broj (kaloski broj AE-

odgovara nemtkom sandard, a,za
Skl St dar je broj po standardu CAR-
MA/OMEF) i spisak svih Stampata kojima
dotitna traka odgovara. Pregledajuci katalog
fznenadili smo se kada smo pod imenom
NEC ITOH 8510 prepoznali traku koja odgo-
vara priteru naseg ,Mekice” (Apple Imagew
siter 1)

Pisate mafine - printeri
Neki korisnici ratunara (uglavnom sa fa-,
kulteta ili iz pojedinih radnih organizacija)”
josetili su se i povezali elektronsku pisacu
‘masinu sa ratunarom pretvarajuéi je u kvali-
tetan ,Stampat” sa lepezom. Problem trake
u ovom slucaju jos je tezi ,er su trake po pra-
vilu ,multistrajk” ili ,plastik karbon® tipa,
$to znati da se vrlo brzo troe. AERO proiz-
vodi trake praktiéno za sve takve pisace ma-
ﬁm kajc scouog nac. kod nas. Da pomene-
ove koji su najceséi:
OLYMPLA ES 100 OLIVB‘N ET 121, IBM
82.. Cen: se krecu od 800 do 3500 dinara.
witi traku? Neki modeli mogu
se nabavm ndpn;cduum knjizarama (u Beo-
gradu ih prodaje ,Savremena administraci-
Ja“), a za ostale se mozete raspitati kod pro-
izvodata na adresu
AERO
Sluzha prodaje hemijskih proizvoda
Trg 5. kongresa 5

Celje
ili na telefon 063/24-311.

A ta sa papirom?

Vlasnici printera dovijaju se na razne nai-
ne: neki koriste obican papir Ad (prava mu-
ka ako Stampate neki duzi tekst - svaki gas
treba da ubacujete nove listove), (papir u

olni teZe se nabavlja a ni kvalitet mir nije
a stran) il e lok papr od egistar ks
Lutajuéi Beogradom u potrazi za trakama za
pnnlere shiafno smo u Savemenoj adi-
U Knez-Mihailovoj 21, naleteli na
R o A e pit 2a printe-
e, formata A4 koj proizvodi AERO. Pako-
vanje od 200 listova staje ko 3000 dinara.
Najzad neto i za one koji nemaju poznanika
u nekom ratunskom centru.
Vojislav Mihailovié

SPECTRUM
3D GRAFIK

Sa ovim programom moguce je da grafik
neke funkcije predstavite u 3 dimenzije. Po
startovanju programa prvo unesite funkciju
il grafik zelite. Nakon toga treba da unese-
te intervale vrednosti za x, v, i z. Nakan ovo-
ga program ¢e poteti da iscrtava dati grafik,
Zbog toga ito je program pravljen u BASICU
moracete malo vise da pricekate dok se ceo
grafik iscrta. Nakon toga mozete da ga sni
wmite na kasetu kao skrin, ili da ga isprintate
na Stampacu.

Neke od mogucih funkeija su:
SIN #COS x

SIN x#COS y

2=COS x#C0S y

10 BORDER @:

PAPER 0:

b

20 DIM 2(253)e DIN. y(255)

: LET yn)=17

FOR n=1 TO 255:
T

ve
IF y#(1)="n

AT 1.0
“ssys

s1-21) /170t LET sy=

(sy-2zy) /85t LET 52=90/(sz-22)
99 LET ds="1"

109 FOR n=8 TO 17@ STEP S
112 PLOT 04 PLOT ne8S.55
120 NEXT

130 FoR n-8 T0 90 STEP 5:

XT o

PLOT

250 IF NOT VAL d$ THEN LET u=@
+ 60 °TO 300

270 IF (2(i)>y(i) AND 242 (1) AN
D 2y ()) R e THEN  LET.u=er

60 TO 30
275 16 2>w490 THEN & LET usdt &
t
280 IF u THEN DRAW 1,z-PEEK 23
£78: GO TO 300
300
310

=2
BORDER 1
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® SERVIS ®

SPECTRUM

Hakerisanje po editory

Jedan program od 19K slgurlm
krije mnoge tajne i mogucnosti
upotrebe. Specijalno za Svet
kompjutera, autor ekranskog
editora za ZX Spectrum otkriva
tajne svog programa.

Pise Viadimir Kostié

Editor a la carte..

..ili editor za svaiji ukus. Editor raspolaii
odli¢nim setom ,naredbi za podesavanje” -
7 boju, za BEEP, .itd. Neko bi mozda
pozeleo da prilagodi editor svom ukusu, pa
da ga takvog nimi 0 traku. Postupte ov-
o

® otlucae prvo sve COLOR, BEEP, FTI-
ME i ostale. naredbe po zelji i ukusu

otkucajte NEW'i ENTER

pomerite kursor dva puta nagore

pritisnite dva puta CAPS/2 (CAPS/P za

Spectrum +)

pritisnite SYMBOL/ENTER

snimite editor na traku sa SAVE ,EDI

TOR” CODE 45568, 19322

Permanentni insert

Jedina od retkih mana editora je ta Sto ne
ma permanentni insert - pomeranje kursora
izaziva automatski izlazak iz insert m
obzirom da i slavni IBM PC radi potpunos-
to, nisam smatrao to nekim narotitim ne-
dostatkom, sve dok korisnici nisu poteli vrlo
glasnio da se zale. Sa druge strane, neke na-
redbe kao 3to su i LOWER nisu od
neke narogite koristi - to priznajem i sam.
Koristei bas tu okolnost, program sa slike 1
dace vam permanentni insert mod, ba§ ona-
ko kako ste oduvek traili. Pritisak na CAP-
S/1 ukljuguje insert mod { on ostaje aktivan
sve dok se ponovo ne pritisne CAPS/I, Da bi
se to ostvarilo, trebalo je masinsku rutmu od
tridesetak bajta negde ugurati, Prve dve po-
ke raredbe provzmk da ciitor s
nia UPPER | LOWER, Time s oslobada pro-
stor od #DID7 do #DA43, Zatim se menja-
[ neke CALL navedbe unutar edtor | na

aju pokuje masinska rutina na # DID7.

Program sa sisike 2 dajes, Polu permanen-
tni insert”, koji je po mom (neskromnom)
mislienju_najbolji. Pomeranje kursora, za

razliku od ranije, nece iskljuciti insert - on
ostaje.aktivan sve dok se ne pritisne ENTER
ili ponovo CAPS/ To je bilo vrlo lako ostva-
it editor raspolaze sa jednom tabelom u
kojoj je upisano kakve sve propratne efekte
treba da ima pritisak na neki taster. Program
e setovati nekoliko bitova i gotov posaol

Karakter set

jednom me je neko pitao gde su skriveni
opisi slova u 51 karakier modu? Navodno
e mu s dopao izl sova p hoce da
promenit E; pa_opis slova se pro

§2971, o u duin od 768 b, 3amo, ops
slova je optimalno prilagoden rutini koja ih
prikazuje na ekranu, a ne onome koji bi hteo
da ih menja. Postoji dobar razlog za to. Kada

Specirum treba da prikaze neko slovo na ek-
ranu, on jednostavno pokuje osam bajta (+
jedan atribut) u VIDEO RAM - brzo i jed-
nostavno. Kad je u redu 51 karakter stvari su
strahovito komplikovane: slova Eas potinju
od jednog bita, cas od drugog, bez ikakvog
pravila lakog za masinsko programiranie,
Moze da se pribegne nekakvom pokovanju
sa maskiranjem, il Siftovanju, ili mnogo ge-
mu drugom, Ja sam problem tako resio §to
se slova bukvalno-,plotuju”, tatkicu po ta-
kicu, na ekranu! Za to je bila potrebna stra-
hovito brza rutina, pa je i opis karaktera ja-
ko komplikovan, Inate, moja rutina je oliko

brza da radi brie od Spectrumovel Uporedi-
te brzinu kojom Spectrum lista programe
brzinu kojom moj editor to radi, pa cete i sa-
mi videti (i ne zaboravite da editor radi sa
skoro duplo Sirim ekranom).

Al da se yratimo na opis slova. Opis je
podelien u tri bloka od 256 bajta, Em blok
opisuje prve dve linije-slova, drugj biok dru:
g¢ dve linije, a tred! blok. posiednje, donje

dve linije, Slova su na matrici 6 x 4, a ima
ih tatno 256 (mada se, jasno, ne koriste sva -
moralo je da th bude toliko zbog specijalnog
natina adresiranja pomotu IX registra). U
svakom bio edan baj opise osam taki
caslova - 3 bloka (3 24) - to je tano
matrica 6 x 4. BASIC pmgﬂm sa slike 3
prikazuje ceo karakter-set na ekranu, anali-
Zirajte njegov rad, pa e sve biti jasno (bar se
ja iskreno nadam da hoce). Da bi program
radio editor mora da se nalazi u memoriji
racunara (odakle inage program da pokupi
definiciju slova?)!

CAPS/2 i CAPS/9

Priznajem da je upotreba tastera CAPS/2 i
CAPS/9 za neke sasvim druge stvari od uobi-

Y

g

@ajenih bila vrlo nepromisljena odluka (neki
su_navodno uzviknuli ,joj razlike, drastic-
ne’). Stecom, to se moze ispraviti. Postoji
jedna tabela 1 kojoj je upisano koji taster
obavja koju ulogu. Tu samo treba pokovati
prave vrednosti, a to rade programi 4 i 5.
Konkretno, program 4 ¢e zameniti uloge tas-
tera CAPS/2 i CAPSIK, a program 5 CAPS/9
i CAPS(G (o] povaika 1 staro, drasic

0g!).
i s, programi 4§ nete promenithelp
Help screen se pi 50411, u
iod 1020 et (0 ot pmaSl karak-
) pa preputam vama da ga oblikujete
prvins vissthom ukusa.

Sitna lukavstva

SYMBOL/ENTER izaziva ulazak u editor
tak i dok radi neki BASIC (ili masinskil) pro-
gram, To i bag vec dobro promiden po-

tez. Zato da se neko mudi | zaustavlja sa
CAPS/SPACE program koji je poteo pogres-
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no da radi, pa da onda poziva editor, kada se
to moze uraditi potezom dva prsta? Vrlo Zes-
to, SYMBOL/ENTER moie da prekine ma-
sinske programe koji su se blokirali, To je le-
pa moguénost,

CAPS/Y je funkcija koja na prvi pogled iz-
gleda besmisleno, ali koja ima sasvim oprav-
dano postojanje. Zgodno posluzi kada se ne-
$to dodaje na kraju neke Basic linije, a ispod
B R poacg propton

/V i CAPS/B vrie pomeranje na po-
cctxk/k;z] BASIC linije. Te funkcie, mada s
retko_upotrebljavaju, izvanredno mogu da
posluze kada se programiraju funkcijski tas-

teri.

BYE naredba uopéte nije destruktivna,
mada se neki udi (2 ;Ratunara’) boje da
jeste. BYE jednostavno bride editor iz memo-
Tije racunara, nista vise - ni Basic program,
ni ostale delove memorije, ni nista drugo,
Ako neko greskom otkuca BYE, moze uvek
nazad da utita editor, i da nastavi da radi
kao da se nista nije dogodilo

Mozda ée neki maloletni haker 1 kratkim
pantalonicama poiclti da proment copyrg-
it poruk pa da se hvali pred drugovima.
Cobyright poruka pofije od 45562 | dUgat-
Ka je 153 bajta - tatno tri reda

Screen Copy

Zanimljivo, $to je program bolji, to ljudi
spornife raze dlake u ety valda i pakos
1i. Narotito je Zalosno kada neko kritikuje
naredbe koje uopste ne ume da koristi. Tako
je naredba SCREEN COPY u ,Ratunarima”
broj 22 okvalifikovana kao ,od nje nema ve:
like prakticne koristi®. SCREEN COPY je
jedna od udarnih osobina editora, samo tre-
ba znati kako se koristi:
vratite se u SINCLAIR B
otkucafe FOR T = 110 B PR siv
1%, HEX
pritisnite CAPS/ENTER
pritite CAPS/U (CAPSIB 22 Specti-

m+) i ukljute inse

otkucaite neki Stk oy kit
razmak i DATA
dovedite kursor na kraj linije, obrisite
poslednji zarez
pritisnite ENTER.
I gotovol Dobill te jednu kompletnu data
niju a skoro da nite ni trepnulil MoZete po
sle da upotrebite LIST ili EDIT da se uverite
da je sve u redu. Moguce su j mnoge druge
kreativne primene,

Jos neki saveti

Neke vrlo gesto koriséene komande, kao
§to su AUTO, DELETE, RUN, mogu da se
kucaju kao CAPS/A, CAPS/D, CAPS/R
i To e korisno ko s kuror nlaz negde
na sred ekrana - bice automatski doveden
do leve ivice, oslcbndlcc se jedna prazna li-
nifa i bice otkucana komanda.

Iza cditora se nalazi prazan prostor u
dufini od 478 bajta predviden za mainske
rutng. E pa, nemofe t da stavlte svof e
mek dela, Nesto me svrbe prti da dodam jos
neke komande eito, o zni da e e i

0 prodiriti i na taj deo memorije.

Postoj specialan rezim lisanja programa,

2g0dan da se baci jedan ,globalan ogled”.

Treba prvo otkucati DEFL 20, zatim LIST.
Kada se listing zaustavi posle 20 linija, prits-
st C (Napormena, poseln f da basc pro-
gram bude na’).

s st o s pmgrnml, kao §to je
BETA BASIC, editor se apsolutno uopste ne
uplice u Spectrumov operativni sistem. To je
i jedan od razloga zafto radi bez bagova. To
takode znati da mozete bez problema da pi-

te neke svoje programe koji Ge Spectrumu
dodati nove naredbe, a koji ce savrieno lepo
raditi zajedno sa ediforom.

<

File List Rev. 3.0

,LISTING FILE 1:ED HS.TXT

HAKERISANJE PO EDITORU

Listing 1.

10 REN PERNANENTNI INSERT
20 REN ---
30 PRINT 45567

40 LOAD "EDITOR"CODE

50 POKE 48280,24

60 POKE 48290,24

70 POKE 46958,215: POKE 46959,217
80 POKE 47485,215: POKE 46959,217
90 POKE 46497,223: POKE 46498,217
100 POKE 46601,214: POKE 46602, 217
110 POKE 46613,241: POKE 46614,217
120 FOR 1=55767 T0 55798

130 READ X: POKE I,X

140 NEXT T

150 POKE 45601,88

160 SAVE "EDITOR*CODE 45568, 19322
170 DATA 33,222,217, 52,195,116

180 DATA 241,0,56, 255,86, 167, 192,58
190 DATA 222,217, 31,208,33, 197,252
200 DATA 62, 1,195,159, 241,205,223
210 DATA 217, 195,32,226

Listing 2.

10 REN POLU PERMANENTNI INSERT
20 REN -
30 PRINT 45567

40 LOAD *EDITOR'CODE

50 FOR 1=1 T0 10

60 READ X

70 LET NePEEK (468884X43)41

80 POKE 46888483,

90 NEXT 1

100 POKE 45601, 88

110 SHVE "EDITOR'COE 4356819322
120 DATA 0,1,2,3,4 ,

130 DATA 17,18,19,20,22

Listing 3.
m REN EDITOR CHIR SET
:u FOR C=0 T0 255
40 CLS: PRINT "CODE *i
50 %:C: IF X)127 THEN LET X=256-%
60 V=10
70 FOR 1=0 10 2
80 LET NPEEK (62971414256+)

90 FOR =1 70 4

110 1F NIZOTNT (N/2) THEN
PRINT AT V,Hi*#*

110 LET N=INT (N/2)

120 1F NIZOTNT (K/2) THEN
PRINT AT VoL H; "4

130 LET NEINT. (N72)
140 NEXT H
150 LET v:m
160 NEXT
no an 5NEXT.

10 REI! PROHEIA CAPS/2 EM’SIK

20 REN -

30 PRINT 45567

40 LOAD *EDITOR"CODE

50 INPUT *SPECTRUN OR SPECTRUN¢ (S/+1*
JLINE A$

60 LET A=46924

70 IF A%="+" THEN LET A=46906

B0 LET B=44960

90 FOR 1=1 10 3

100 LET X=PEEK A

110 POKE 4, PEEK 1]

120 POKE B,

130 LET A= Abl LET B=BtL

140 NEXT T

150 POKE 45601,

160 SAVE 'EBlTM‘CnIE 45568, 19322

10 Rﬂl PRMIA CAPS/9 EM’S/G
20 REN -~

30 PRINT 45567

40 LOAD *EDITOR*CODE

50 INPUT *SPECTRUN OR SPECTRUN+ (8/4)*

100 LET X=PEEK A
110 POKE A, PEEK B
120 POKE B,X

130 LET A=A
140 NEXT 1
150 POKE 45601,88

160 SAVE 'EB"W 'CODE 45568, 19322

i LET B=bvl

SVET KOMPJUTERA / MART ‘8.
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8! Commodore

2

§ COMMODORE 1520 printer-ploter, nov ocarinjen,
= prodajem ﬂfmzmim ‘Tel: 011/648-101.

COMMODORE 64 - 25 pr
ball, Cobra Game, Bulldoy hop.
Dejan, Bulevar Oktobarske evohache 3o/t 34000
Keagujevac, tel- 034/68-805

rograms 7 1200 i iy

Nova u EXCLUCIVE CLUBU: E. C. uvodi revolucio-
narnu projmeny u svojoj ponudi. Nekto novo, prvi put
ujugosiav, tri mieseca, a od
25 72 své vas kojima e dosadilo neprestano sivka:
O o et e, dopatele & it 1 v
no éekanje, ai pretplatnik Exclusive Cluba
122,30 S0 mjesecno dobijate oko
stotm programa, od kogh niti fedan e du
dlnnu]umlavli U 5000 din.
.t pobtarna. O Exchusive C. modete

B 5 i ot Waed e 3 o o dr:su
Juretié Valerij, Lakmartinska 19, 51500 Kek, t
051/851-300,

UPER JEETINOI 100 nabolih gara uopée, objvie-
nhuCMna)z inom m) + kaseta +
Bt 2 5500 dinara. Srecko Raonie, Trg Republie 1,
56270 Zapanin.

DA vAM LiuBIMA dosadan! nanucite

2]
Fenosie od 70 nalboyi e
4000 dinara {anionl, A Mm

kasetama staju
boy, 1942 1, 1

v, Masterchess, Music
Defalinie 019/36.083, Zivkovié Dra-
o, £ BB/ 19008 galetar

COMMODORE 64 SEX, SEX, SEX komplct 16 porno
rama = 1500 din. + kaseta, besplatan katal
Oliver, Brace Bukica 17, 58000 Mostar, tel
088/34-516.

COMMODRORE ok Spma Sevc, S, Aveager

maogo oga 2 1000+ et 2000 N
TeLSie bespltun Kotiog: atolt Sande, e Viko
£a Bubnja 14b, 41020 Zagreb, tel: 041/677-052.

BIT CLUR. Provers ket a Spectrum sada | 12
mplet noviteta: Great Escape,

Footbaner Sw 'rmk BVIX Simultor, Skate Rock, Fi
e Lord, Suy M:%num Force, Merrie Mellodies
5 kaseis rodafa u kompletma |

(po izboru). Specijlan
Sesplatna! Trapis katalog
komplet! Tvan

el

laska broja martovski
ica kedrova 8/13, 11000

Dos Soft Cracking Serviee DSCS, Fojediman pro-
gram 10 dinara, komplt 2 000 dinara,

mplet 40 + kista C-60 3600 dinarg i 2 kasea
45 = 5500

Rt STAR GLIDER,
20 STARFIGHTER, SO

uleva Lagina 51356 1070 No-
i Beograd. Telefon: 011/143-143.

PPROGRAMSKI JEZIK Bejzik 2a Commodore 64 na k.
o 60 pladaion do I el e R
ere T kaselama od 60 minuia,
Si0d g am n. kn!:;a 5000 din. Compater School za
kompjuer
ju BASIC-
a0, 490 W, o ok

hee -
Besplatan katalog. Sirbegovié Adis, Marsala Tita 7,
74000 Dobo.

COMMODORE 64, najnovi, nsjble, majefunil!
87 Paperbor, Cobra, Flah Gordon, Scoobu
ak Thew, Boulderdash ng Fu

kout way, Ma;—

29, Fighter, Ju d, Sigma Se-
, Taczan, leaderboard 3, m Rex Sufer,

fog 5 an, M. Dadze 53, 71000 Sarajev
D71/Sﬁ 595 Pehll[ Edln 071/527-956.

POSLE skijaskog raspusta ANDELIA SOFT vam nadi;
od 90 igara (protlomesecni, ovomesetai i budui hito-
) nsberie 0. Program; + kseta = 2000 diara, po-
Jedinagno 100 divara) Milan' A, 11000 Beograd,
Rudo 2/261, te: 011/4889-989.

COMODORCI! Ako ste neodlutni jer volite arkadne,

platformske igre avanture il vam' kompjuter sluti za

ablan rad viese. Coka vas najvdiigbor skt
programa za

vilo povoljnim cenama. Tri gadine

i
mmm Androti Delio, Devgl Bulevar 34/5 T
N. Beograd, tel: 011/131.641

COMMODOROVCI! Nevierovatna ponuda 50 najnovi
o o s 2500 din. Mariala Tia 149, 74270
Testi, tel- 07477314

'BIGSOFT - najnovili progeami za C-64 na kazetama
disketama. Katalog besplatan. Nazovite 041/676-291,
A. V. Bubnja 129, 41020 N. Zagreb,

BG SERVIS C-64/128 Komplet 16: Cobra, Bulidog, fu
ture Knight, Heartland, Hapaball, Legions od Death,

ari | novi programi. 1 program
$0.in, Katalog easinan. 1t Dajas, Lovjncs 300,
71000 Sarajevo, tel: 071/529-097.

C-128, CP/M, dBASE 1i, Help na srpskohrvatskom
2 . 11000 Beogead, Cara
Lazara 5, tel, 011/636-393,

UREDA) ZA DIREKTNO PRESNIMAVANTE 1 dic
i komodorovim kasetatonom | ureds  diekino
resmave ignaina kaseotona & e
et Bosiindet | Kbt e
£013. Viadimie 1, B it s, 53300 Sara

ozzm

"AMEL SOFT - uslu

brza, tatna | kvalietna prodaj

agnum Force, Odesey
eek/Destroy u Air Lm:. LO}
mxd Snur ‘Machine, Komple + Kase
Milan, Veljka Vi
Solovn e 054188000

o
Ahovia 373730, 34000 Kea:

COMMODORE 64 - najngvi programil 35 progra

S kaseta + Pt = 1400 dinara, Nudimg | mme
besplatan

ko staite: 14 S8000 Splv tel O5B/41-416:

ASTERFORK, razdjln prodajem 2 2500 dinara &
uputstvom { jednom godinom garancil. Lic Alenko,
Beogradska 25, 51318 Nova Bukovies,
MIDHIGHT SOFT kao uvek, poklania kgt 41 pro
gramima najset. dok ostalima cera e i 25
trceuer, Sigma, Ultinate. Sia
rim mubterijama popust 10%. Tel: 021/330-733 ili
021/336-491.

YOUGOSLAY ASOCIATED PIRATES for CONMODORE &4 & 128 vam predstavijaju

Najnoviji kasetni i disketni hitovi Februara samo za vas.NOVE IGRE I SUPERHITOVI sada
u GUPERKONPLETIMA (noviteti) i HITKONPLETIMA (15 programa + kaset

SUPERKUHPLET 13THE VIKINGS(NEW COMANDO),POLICE CADET(POLICE ACADENY 11),MAGIC WARBLES
E BUSTERS, SKY RIDER, PlCWRE COLLECTED, POINT ACTION, ZYRON,STAR BALL,
IVRI]N,RUCVM RUN, MOMENT, CULY II,SECRET LEVEL
BUPERKOMPLET 21JAIL BRAKE(CAPTURED ‘I1),AGENT IN USA I1,MILLION(HIT) SE-KAA,GIGA GANE,
PRODIGY,HOVING HEAD, CAMELEON,DOOM DAY MACHINE,DAVY, THERROR OF DEAP, ZARION, ARCHERY 1-4
HITKOHPLET 1:D.T.SUPERTEST, HARADONA, TOP GUN, TONAHANK, ATRPLANE, L' AFER VERA KRUZ,DANDY
HOWARD THE DUCK I-11,DONKEY KONG 11,STREET MACHINE,PARADROID 11,2000 YOU,STAR GLIDER
HITKONPLET 2:WEST BANK,SPACE HARRIER,STREET HAWK,SHAD LINS ROAD,GAUNTLET 1-3,FR.NIGHT
EUROPIAN GAMES 1-5,1KARI WARRIORS,DEEP STRIKE,APACKE GOLD,TERRA KOGNITA
Kao i jos mnogo noviteta.Svi program prodaju se 1 POJEDINACNO,PORUDIBINE NA ADRESU
TVAN ALBREHT , IVANA MILUTINOVICA 81 , 11 000 BEOGRAD , TEL.011/436-715

2a svega 1500 din)

cis Dome, Scogby oo, Komplet 17: 1943, Ftelord,
Footballof Year, Sky Runner, Terra Co .
mplet 18: Airline,
New Uridium,
e

'F Supcrtest,
Handtal, To-

mi na modulima
iDja 728, 1070 Beogrmd. el owm 662 Dulan -
¢, wi M. Stojanovica 0 Beograd, tel:
011/667-376.

COMODORCIN e za vas po povolgim cenam na-
rame iz inostranstva za kasetu i disketu
Ao oo Wil bk, v ksl
bilo koih = 2000 dinara, 20 + kase-
300 dincrs 30 - Josets = 10001 50+ ko
$000 dinara. Katsog ¢ beslatan, o isporuka ODMAL
ngleski I, 11 + 1500 dinara, M & S Soft, 11
Eutieas 1301195, 11070 Deogead e O11/196.70

seta =

MMODORS 64 prodsicm najnoe programe (gre
D Siperest Mismdoms | kol Riaeaon, o
v.uwme ") a niskim cenaima. Besplatal KAtIce R
Roman, v Kiadeh 10, 61310 Seatvid.
Bat/s1-a84 0 18 do 20 ure

TCSOFT nuds ajnovie kasetne hitove, Jeep Com;
mand, Gaunle, Great k. Legend of
e Sombgi 15 proga
250 Ginwal Papus, sk boplatn T
Tog- 011413867 Aleksandae.

COMMODORE 4 Kompit 3: Conan, Paper By,
2an, Flash G ‘orce, Sigma 7, Zub, Spy
Tk Wall of Sound nceeaible; Frastabon, Foiy
Music Demo 5, Knole in Cave, Haizkon Raider, Avan-
Super Music, Fearles Fra

Red Sucier, Keyleth:

Billy de Pnnma 1
10, Biack to Real, Erebus, Camelotz Warriors, Break
T Sevenup,Inirg Kompl:l = 1500 din. + kaseta.

Bespiatan_katalog, Torlo
88000 Mostar, te: 088/34-516.
o4 Nanovie gce iuﬂaqenmnur Miami Vice, Dru-
s, Cobea, BAX, 1942, Kfght Rder, A of Acé, Ba-
’::mk, Bill, Mikc Honda Kace

Braée Bukita

ta
ve pokion iged, Traste Jats:
log! Deak Atla, Milentia Bopovia 155 23600 Sren
nin, 023/46-876.
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@ 0BRAZOVANE ®

Racunarska konfiguracija
UniVel, koju prodaje
zastupnik firme Apple -
Velebit iz Zagreba, svojim
kvalitetom, celovitoséu

(sadrzi racunar Apple //c sa
ugradenom disk jedinicom,
monitor i $tampac), velikim
izborom softvera

(nasledenog od starog Apple
1II i najnovijeg) i cenom
(1.290.000. dinara, zajedno
sa Stampacem i
programima), predstavlja,
na nasem trzistu, veoma
dobru ponudu. Zamisljen
kao mali poslovni sistem
opste namene, UniVel je,
zbog svojih osobina, postao
interesantan korisnicima
kojima prvobitno nije bio
namenjen - Skolama.

rce UniVela je racunar Apple //c.

Ovaj racunar je usavriena verzija u

svetu vrlo popularnog i rasprostranje-

modela Apple I, tatnije, njegove verzije
e (cx\cnded) Appleuvl smlcn]am 7a triilte
razmatrali su moguno: ratunar pre-
prav Yako bi odgovarso poslovnn) primeni
u manjim firmama. Najvedi uoteni nedosta-
tak modela I bila je glomaznost: osnovni
model sadriavao je tek osnovni hardver i go-
milu podnoja 7a razna proSirenja - ogrom-
na kutifa ratunara bila je gotovo prazna; og-
roman broj hardverskih prosirenja mogao se
naknadno nabavii | montirati. Kod modela
/lc uzeto je od hardvera samo ono za §ta se
smatralo da odgova