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RACUNAR SVETSKOG STANDARDA PO POVOLJNOJ CENI

PC-10/11

16-bitni mikroprocesor 8088
RAM memorija 640 Kb
2 disketna pogona, svaki 360 Kb
monohromatski zeleni monitor
icka, d tipki prema

A e T

JUS standardu

4 prazna mesta za proSirenje

operativni sistem MS-DOS 2.11

AGA graficka kartica kompatibilna s Hercules
karticom

- centronics paralelni interfejs

serijski interfejs RS-232

'

'

PC-20/11

- 16-bitni mikroprocesor 8088

- RAM memorija 640 Kb

- 1 tvrdi vinéester disk 20 Mb

- 1 disketni pogon 360 Kb

- monohromatski zeleni monitor

- tastatura alfanumericka, raspored tipki prema
JUS standardu

- 3 prazna mesta za prosirenje

- operativni sistem MS-DOS 2.11

- AGA graficka kartica kompatibilna s Hercules
grafickom karticom

- centronics paralelni interfejs

- serijski interfejs RS-232

COMMODORE PC racunari mogu se koristiti u:
- proizvodniji
- finansijskoj sluzbi

- bankama

- biroima za projektovanje

- skolama

- nau¢nim ustanovama itd.

Commodore PC racunari mogu se koristiti kao samostalni sistemi ili kao inteligentni terminali ve¢ih
racunarskih sistema.

Uspesna prezentacija ra¢unara odrzana je 23. i 24. marta o. g. u prostorijama RO ,PAPIR”,
poslovnica Birotehnika, Knez Mihailova br. 52, Beograd, telefon: 011/622-165, uz prisustvo
velikog broja interesenata-kupaca.

Racunar se moze podici odmah posle uplate
profakture na rac¢una

RO ,PAPIR”-Birotehnika.

Sa ra¢unarom se moZze kupiti

i kompletan asortiman pribora-opreme.

Prodaja racunara ,COMMODORE” na

nasem trzistu je rezultat saradnje

RO ,PAPIR-Beograd i SLOVENIJALES,

TOZD INZENIRING IN OPREMA OE 592,
Titova 52, telefon: 061/319-266

SLOVENIJALES TRGOVINA

ro
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Hard/Soft scena

Video - skener

PC LinScan je dodatak koji sluzi
za skeniranje crno-belih slika i fo-
tografija, i za automatsko snima-
nje na disketu (IMG fajl) da bi se
tako dobijeni skrin mogao odmah
koristit- ili prepraviti pomocu
Gem Paint-a. Ovakvi uredaji su
postojali i ranije, ali sada, uz PC
LinScan korisnik dobija i jedan

mini-ploter sa lajt-penom names-
to obicne olovke. Ovo omogucuje
korisniku da lakSe odreduje po-
loZaj originalne slike. Ako vec
imate ploter, ili sliku Zelite dobiti
na matritnom printeru, mozete
adaptirati LinScan softver svojim
potrebama...

O (N.P)

DISCIPLE
interface za Spectrum

Prednost ovog novog interfa-
ce-a je §to u sebi sadrzi sve do-
sadasnje interface-e koji su se
morali posebno povezivati za
Spectrum. On u sebi sadrzi ove
delove:

interface za disk,
Lsnapshot” dugme
printer interface,
port za dva joysticka,
Network.

Uz pomo¢ disk interfacea mo
guce je sa spectrumom spojiti bilo
koju disketnu jedinicu (3, 3,5
5,25 incnu, jednostranu ili dvos.
tranu, sa 40 ili 80 traka). Utitava
nje programa sa diskete traje sa-
mo 3,5 sekundi.

,Snapshot” dugme sluzi za pre-
bacivanje programa iz memorije
kompjutera na disk ili na traku u

bilo kom trenutku. Na ovaj nacin
se mogu preskociti sve zastite pro
grama. Po ponovnom uéitavanju
program ¢e se startovati sa onog
mesta gde je prekinut

Sto se tice printer interfacea, on
je. Centronics kompatibilan, para
lelni. Koristi normalne BASIC na

redbe: LLIST, LPRINT, COPY,

Interface za joystick su Kem
pston i Sinclair standarda

Ovaj interface omogucava po-
vezivanje do 64 Spectruma u
mrezu (Network). Interface DIS-
CIPLE je kompatibilan INTERFA-
CEu 1

Cena ovog dodatka za Spec-
trum iznosi 89,95 funti. Ako za
njega uzmete i disk, onda ce vas
kostati 155, a sa printerom 325
funti

Zovite: Rockfort Products, 81
Church Road, London NW4 4DP

<& (P B.
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Hard/Soft scena

80386 Operativni sistem

DIGITAL RESEARCH je napra-
vio prvi operativni sistem za puno
iskoris¢avanje snage 80386 masi-
na, Kao 5to su one Compag-ove ili
Kaypro-ve. Sa radnim nazivom
Concurrent DOS 386, ovaj opera-
tivni sistem moze adresirati do 4
Gb memorije i moze izvrsavati do
255 radnji istovremeno. Sve ove
radnje mogu se obavljati na jed
nom jedinom racunaru, ali isto ta-
ko i preko racunarske mreze vise
386 kompjutera, $to je znatno
brie. DOS 386 radi slicno kao i
8086 pri adresiranju 640 Kb, a do-
datna memorija iskoriScava se uz
pomoc EMS-a (Extended Memory
Standard). Ovaj standard je uve-
den jer su stariji DOS-ovi imali
problema sa prenodenjem grafike
sa standardnih 8086 masina, dok
sa tekstom nije bilo problema. Sa-
da je greska ispravljena i DOS 386
podrzava sve starije programe.

O (N.P)

Mini-modem

Koliki bi trebalo da bude jedan
modem? MIGENT-ov ,matchbox”
modem je dimenzija 12,7 x 6,4
x 3,8 cm i napaja se iz jedne ba-
terije. Ova masinica je idealna za
viasnike lap-top ragunara koji bi
zeleli lak, prenosivi modem koji
ne zahteva da se ukljucuje u
mreZu da bi radio. Ovaj mini-mo-
dem jo se nije pojavio u Velikoj

Britaniji (po njihovom telefon-
skom standardu), ali se broj po-
rudzbina u SAD povetao na
100.000. Zahvaljuju¢i tome, MI
GENT je povecao cenu svog
1200-baudnog, Hayes-kompatibil-
nog modema na 259 dolara.

<O (N.P)

Pisi-brisi optickd diskovi

U Hitatijevom istrazivackom
centru za tehniku tankih filmova
u toku je razvoj nove generacije
optickih  disk-memorija Ciji se
sadrzaj moze brisati. Kao i kod ve-
¢ine drugih optickih diskova za

SVET KOMPJUTERA izlazi jednom mesecno br. 30, cena 400

dinara.
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upis informacija koristi se laser,
§to izaziva mikroskopske defor-
macije na povrsini diska. Hitacije
vi istrazivaéi su, medutim, otkrili
materijal za disk koji se vraca u
prvobitno stanje kad se preko nje-
ga prede visoko-intenzitetnim la-
serom. Kada se povrsina diska
vrati u prvobitno stanje disk je,
prakticno, obrisan i na njemu se
ponovo moze pisati

Predstavnici Hitagija ne Zele da
kazu nista o ovom projektu, ali se
smatra da on,uzimajuéi u obzir
napredak tehnike naparavanja
metalnih legura na podlogu i raz-
voj malih a mocnih lasera, ima
dobre izglede za uspeh.

Diskovi se ne moraju brisati sa-
mo laserom: to je moguce postici i
izlaganjeni visokim temperatura-
ma - ovo je jos jedna analogija sa
magnetnim medijumima. Kao ma-
terijal za aktivnu povrsinu ovih
,pisi-brisi” diskova buduénosti ko-
riste se legure nikl-titanijum ili ba-
kar-cink-aluminijum.

& (V. M)

mrdaju” celo telo a ne samo prste
desne ruke. BANDAI-jev FAMILY
FUN FITNESS SYSTEM je ploca
osetljiva na pritisak (i vrlo otpor-
na) koja se moze utaci u Ninten-
dove magine za video igre. U e-
mu je stvar? Igrag, skatuci i pritis-
kajuéi na plotu koja stoji na podu
pokrece i junaka igrice na ekranu.
Time se moze stvarno igracu do-
carati ar neke akcione igrice, sa
tim da su izgubljene peripetije pri-
likom gubljenja Zivota u igri: ova
ploca i masina koja ide uz nju sas
vim su bezopasne.

& (N.P)

Opticki modem

LDM 80 je brz i pouzdan optic-
ki modem kreiran za rad sa RS
232 interfejsom. Ovim se domet
serijskog interfejsa RS 232 poveca-
va na ¢itavih 3,5 km, sa brzinom
prenosa od 19,2 kilobauda. Koris:
cenjem najnovijih tehnologija na
polju komunikacija, ovaj je uredaj
zati¢en od mogucih gresaka opste
prirode. Za povezivanje ratunara
na vecoj daljini ovaj uredaj je pra-
vi izbor, jer se i sistem prenosa
razlikuje: modem neprestano emi-
tuje signale kroz kabl do.drugog
RS 232 interfejsa koji iste desifru
je. Zahvaljujuci malim dimenzija-
ma 9 x 4 x 2 cm, mogu ga Koristiti
i vlasnici lap-top prenosivih ratu-

nara.
O (N.P)

Kompjuter izostrava vid

Nova kompjuterska igra, koju je
usavr$io dr Bill Douthwaite sa
Univerziteta u Bradfordu, koristi
se da bi ubrzala izleCenje dece sa
defektnim vidom, tj. dece obolele
od ambliopije, koja se naziva i ,le-
njo oko”.

Ako je dete, na primer, rodeno
sa jednim dalekovidim ili kratko-
vidim okom, to oko ce proizvoditi

) ili mutnu sliku. Usko-

mil

Jovanov, Aleksandar Bunardzi¢, Aleksandar Kovacevic.
Rukopise i fotografije ne vracamo.

R e e
P s = e e

Idealno za razmrdavanje
Najzad se pojavila jedna prava

alternativa dzojstiku, i to specijal-

no za one ljude koji Zele da ,raz-

ro mozak nauti da ignorise ovo
defektno oko i koncentrise se na
sliku koju proizvodi zdravo oko.
Tako dete, a i roditelji, Cesto i ne
primete da nesto nije u redu sa
njegovim vidom.
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Problem je u tome §to ¢ak i ka-
da se defekt oka ispravi pomocu
naotara, mozak nastavlja da igno-
ride slike iz oka. Da bi to izbegli
doktori su dosada bili primorani
da prekriju zdravo oko, i tako na-
teraju mozak da koristi defektno
oko. Ova metoda je obicno davala
dobre rezultate, ali je iziskivala
dugo vreme, ponekad je bilo po-
trebno i nekoliko meseci da se vid
vrati na prihvatljivi standard.

Da bi ubrzao ovaj proces dr Do-
uthwaite je resio da iskoristi kom-
pjuter. On je sa svojim kolegama
jo ranije otkrio da uzorak 3ahov-
ske table (naizmenicni beli i crni
kvadrati) proizvodi jak vizuelni
signal u mozgu. Ovaj je uzorak,
posebno kada se pojavljuje u pra-
vilnim intervalima, veoma efika-
san za stimuliranje mozga da po-
novo nauti normalne vizuelne
veftine.

Da bi naterao dete da posmatra
uzorak dr Douthwaite ga je ugra-
dic .u jednu kompjutersku igru,
koja ne samo da predstavlja svo-
jevrsnu zabavu, vec sadrzi i metod
za procenu napretka lecenja vida
kod detefa.

Kompjuterski program je sada
ponovo programiran za koriscenje
sa popularnim kuénim kompjute-
rima 1 odnedavno se redovno ko-
risti u Skoli za optometriju pri
Bradfordskom univerzitetu.

Apple I - IBM
kompatibilan?
Danas, kada se mnogo polaze

na IBM kompatibilnost, pojavljuje
se dodatak Aplle 11 familiji racu-

nara koji doti¢nom starcu omogu-
¢e da koristi programe pisane za
IBM-ove kompjutere. Ovaj doda-
tak razvijen je u CAMPBELL-

u

k

ska ija u

Evropi,

-ovom odeljenju za i
Kaliforniji, i raden je od strane
bivsih Apple-ovih strucnjaka. Ce-
na ce se kretati oko 600 dolara, ali
to je i mala para kada se uzme u
obzir da se mogu koristiti svi pro-
grami sa PC-DOS-om. Naravno,
treba voditi raéuna o memoriji ko-
ju ima vas Apple, jer to se pokaza-
lo kao najveca prepreka u izvode-
nju ove kartice. lako se broj Apple
11 programa odavno broji deseti-
nama hiljada, ova kartica ce prilic-
no produZiti Zivot ove legende ra-
cunarstva. Ovaj dodatak e svaka-
ko zainteresovati vlasnike Apple-a
1T Sirom sveta, iako PC programi
nece raditi isto toliko brzo kao na
IBM-ovim ratunarima.

O (N.P)

Paket za obradu teksta

MS Word V3 je novi programski
paket za obradu teksta i lako krei-
ranje pravih profesionalnih doku-
menata. Za sada se moze nabaviti
IBM PC verzija sa oznakom Versi-
on 3. Ovaj novi program podrzava
odgovarajuce matematicke kalku-
lacije, sortiranje teksta, speler sa
re¢nikom od 80.000 reci i koman-
de za generisanje indeksa i tabela.
U okviru paketa nalazi se i Lear-
ning MS Word, kompjuterizovani
utitelj za koriscenje ovog mocnog
programa. Zainteresovani mogu
da se obrate na adresu: Microsoft
Ltd., Piper House, Hatch Lane,
Windsor, Berks, UK.

< (N.P)

hanoverski CeBIT ‘87, upravo je zavrdena. Nasi izvestaci iz
prve ruke predocavaju vam kakvih je noviteta bilo. 1 sami
¢ete videti da personalni racunari postaju hit-tema, ali i da
se svi proizvodjaci trude da budu u saglasju sa velikim

IBM-om.

Bilo je drugih novosti mimo hanoverskog sajma, stranih
i domacih, na koje vam skrecemo paznju: Sinclairov Z88,
Spectrum +3, dva nova Macintosha i Contalov “Lagator”

(desk top publishing).

U rubrici PC servis pidemo o tome kako se mozete igrati

na svojim "personalcima”.

Na servisnim stranicama naci cete: Tornado DOS (C64),
Tekst kompresor (Amstrad) i Bagovi i biseri (Spectrum).

U svetu igara, kao i obi¢no, objavljujemo najnovije
mape i prikaze igara za kucne racunare.

Na stranicama "Sveta kompjutera”

srescete i nova

imena: redakcija se trudi da progiri spisak saradnika. Da Li
smo pogodili vase zelje? Odgovore ocekujemo.

32-bitni koprocesor

Za ratunare sa MS-DOS-om,
evo jednog prijatnog iznenadenja:
DSI-785 koprocesorski sistem nu-
di industrijski standard 25 MHz
68020 CPu koji je snabdevan sa
68881 koprocesorom sa pokret-
nim zarezom i 1, 4, 8 ili 16 Mb
RAM-a. Softver sadrzi C, Pascal,
Fortran 77 i Basic programske je-
zike. Ugradeni dibager znatno
olaksava rad u razvoju softvera za
vasu masinu, a vazan je i multitas-
king sistem u_ okviru 32-bitnog
procesora. Proizvodat je: Defini-
con Systems Inc., 31324 Via Coli-
nas, Suite 108, Westlake Village,
CA 91362, USA.

& (N.P)

Cancis Ao

g emain
/

Opet laserski printer

Sa mogucnoscu da Stampa do
80.000 stranica mesecno i velici-
nom A3 formata papira, LZR-2620
laserski printer ispisuje 26 stranica
u minuti i podrzava rezoluciju od
300 x 300 tataka po intu za tekst
ili 150 x 150 tacaka po incu za gra-
fiku. Od standardnih opcija nala-
zimo specijalno ispisivanje zaglav-
lja teksta, zatim tu je vie razlicitih
tipova slova i dr. Komunikacija sa
ratunarom vrsi se preko Centro-
nics ili Dataproducts paralelnog
ili RS 232C ili Dataproducts lon-
gline serijskog interfejsa. Ako ste
zainteresovani, obratite se proiz-
vodacu: Dataproducts Internatio-
nal Ltd;, Dataproducts House,
136-138 High Street, Egham, Sur-
rey TW209HL, United Kingdom.

O (N.P)
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TEMA BROJA -

Pise Goran Sarta,

za ,Svet

Opéti i upecatljiv dojam,
kojeg zainteresovani
posetilac Hannoverskog
sajma elektronike CeBIT'87
stekne posle obilaska
izloZzbenih prostora,
predstavlja sveprisutni
optimizam i stvaralacki
polet. Svi izlagaci, pocev od
pecijalista na $i dovi
pa do rukovodilaca
marketinga ili menadzZera
raznih profila, uvereni su da
je ova industrija prebrodila
krizu iz zadnjih godina i da
pred njom stoje jasni pravci
daljeg razvoja i napretka.

tandovima su i dalje dominirali per-
sonalni racunari. Uocljivo je da svi izlagaci
imaiu bar po jednog PC-ja koji je kompatibi-
lan sa industijskim standardom - odnosno sa
1BM-ovim personalcima tipa AT ili XT. Zna-
&i da se radi o maginama sa prepoznatljivim
atributima: modularna memorija koju je
moguée pomocu memorijskih modula prosi-
titi do 640 KB (kod nekih proizvodata i do 4
MB), disketna jedinica sa disketama kapaci-
teta do 1,2 MB, integrisani Winchester disko-
vi kapaciteta od 10 do 60 MB, i najéesce stri-
mer traka kapaciteta od 10 do 30 MB, na-
mijenjena za brzi back up (kopiranje sa ci-
liem zastite).
JInteligencija” ovakvih kompatibilaca te-
na MS-DOS operativnom sistemu,
vie obogacenim verzijama Siroko
standarda, medutim, niz proizvo

daéa, kao alternativu, nudi i druge operativ-
ne sisteme koji prodiruju mogucnosti primje-
ne personalaca. Najcesce se radi o operativ-
nim sistemima koji podrzavaju rad u Multiu-
ser visekorisnickom modu, tj. rad sa vise ko-
risnika (viSe radnih mjesta), medutim jos su
retki softverski paketi koji rade pod ovakvim
operativnim sistemima (npr. pod XENIX-om
i sl.). Dominantna tendencija je izrada me-
‘morijskih medija (disketa, diskovi) u forma-
tu od 3,5 ina $to nimalo ne smanjuje kapa-
citet, a doprinosi daljem smanjenju dimen-
zija ratunara. Naravno da je za sve ovo kao
pretpostavka bio neophodan dalji razvoj teh-
nologije izrade elektronskih komponenti, a
Hannoverski sajam nas je nesumljivo uverio
da se razvoj tehnologije i inovacija u ovoj ob-
lasti odvija vrtoglavom brzinom.

Trend zvani super-mini

CeBIT'87 jasno je pokazao da je trenutno
vodedi trend u svijetu orijentacija na takoz-
vane super-mini racunare. Ovi racunari zau-
zimali su uglavnom najuotljivija mjesta na
standovima i bili su zaista impresivno rekla-
mirani. [ ovde su zapazeni neki zajednicki
imenitelji: pre svega visoke performanse,
kompaktna kucista malih gabarita, radna
memorija od 16 do 60 MB, integrisani disko-
vi izradeni u Winchester tehnologiji, najces
e kapaciteta izmedu 140 i 270 MB, strimer
trake 45 ili 85 MB, mogucnost prikljucenja
memorijskih podsistema koji donose memo-
rijski prostor koji se ve¢ mijeri u giga-bajto-
vima (GB).

U velikom broju slucajeva radi se o mul-
tiprocesorskim masinama kod kojih se filo-
zofija rada zasniva na podeli ,duznosti” iz-

(nastavak na 12. strani)
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Specijalizovani sajam
elektronike u Hanoveru, CeBIT
‘87, proslavio je drugi
rodendan uz sveprisutno
obecanje i ocekivanje da ce
prerasti u tradicionalno
okupljanje kompjuterasa
svijeta Iako su, u ovoj oblasti
sigurno najiskusniji, americki
biznismeni veé prosle godine
tvrdili: I havent seen anything
like this!”, sada ce se uvjeriti
da nije uputno izjavljivati bilo
$ta kada je u pitanju
dinamicna elektronska
industrija.

vogodisnji hanoverski CEBIT je,

po broju izlagaca, velitini izlozbe-

nog prostora, broju posjetilaca i
ostvarer.om prometu, uveliko nadmasio pro-
slogndmnjx ali §ta ce se deSavati dogodine
mozemo samo naslutiti. Elektronska indus
trija je na najbolji natin dokazala da je pre-
brodila krizu od prije par godina i da se za-
huktala uzlaznom krivuljom uspeha. Polet i
sigurnost u uspeh, uz ubijedenje da za sve
ima mijesta t: ovoj oblasti, mogli su se pri-
metiti na svakom koraku,

Izlozbeni prostori su odisali raskosem, do-
kazujuéi da nema straha od orvelovske pri-
jetnje Zivotom u hladnom hardverskom ok
ruzenju. Kompjuteri raznih performansi i

konfiguracija, sva ta sila razne elektronske
opreme, bili su ukusno namijesteni u moder-
ne, svrsishodne, futuristicke prostore.

Dizajn je u ovoj oblasti najzad dokazao da
je nasao puteve dobrog ukusa i da su se Uudl
navikli na novoizgradeno, silicijumsko ok-
ruzenje.

Va$ izvijestilac je, na svoju veliku Zzalost,
morao dobar deo vrijemena provoditi na
standu firme NCR (kao namje3tenik UNIS-a,
kooperanta firme NCR u Jugolsaviji), ali je i
pored toga mogao sagledati ostale izlozbene
prostore | prisustvovati propratnim sadrzaji-
ma. Medutim, i ono §to se desavalo na NCR-
ovom Standu zahtjeva nekoliko brojeva
,Sveta kompijutera” i svakako reprezentuje
najnovija desavanja u kompjuterskoj indus-
triji

'\CK -ov §tand je bio smiesten u udarnoj
hali 1 (pored 1BM-a, Siemens-a, COMMO-

DORE-a i ostalih najpoznatijit izlagata), a po
velicini izlozbenog prostora i po sadrzajima
svakako je spadao u red najzapazenijih. Nje-
mackasfilijala americkog centralnog partne-
ra je dokazala svoju organizovanost i moc
Sve je funkcionjsalo kako treba predstavlja-
juéi NCR kao sveprisutnog u mnogim ogran-
cima elektronske industrije. Mi se nadamo
da ce se veci deo x7lmbene opreme moti na
baviti, uz pomo¢ UNIS-a, i u Jugoslaviji.

OBK koncept

Va3 izvjestilac. se ovdje susreo sa nekim
novim proizvodima, o kojima je ponesto na-
utio pred kraj prosle godine, a koji treba da

—
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budu NCR-ovi atributi sledecih godina. Prije
svega to se odnosi na novi inteligentni ek-
ranski terminal NCR 3390, na izuzetnim su-
per-mikro racunar iz TOWER-] porod)ce TO-
WER 32/800 i na 32-bitni ITX-racunar NCR
9200. O svakom od ovih noviteta bice rijeci
nesto kasnije, a sad da obratimo pazlju na
ono najbitnije, a to je filozofija i koncepcija
rada ovakve opreme. Svakako cete se sloziti
da neiskoristen hardver predstavlja samo do-
bro oblikovanu gomilu metala, a da je ono
§ta se sa tim hardverom moze, mnogo vaZni-
je. A upravo takav jedan koncept konkretne
primjene prikazao je ovdje NCR kroz organi
zaciju svog Standa.

Cjelokupan NCR- stand predstavljao je in-
tegralno rjesenje organizovane biro-komuni-
kacije (OBK). OBK jc zadacima orijentisana,
cll)u usmierena slratch]a sastavliena iz ko
ordmlramh dijelova integrainog koncepm iz
proizvoda i rjesenja i $to je bitno - ne po-
stavlja korisniku velike zahtjeve u pogledu
primjena. Posmnoclma nije bilo tesko da po
jedine dijelove standa zamisle kao odjeljenja

. nekog preduzeca. Sva ta odjelienja imaju

viastite zadatke, ali takve zbog kojih neop-
hodno moraju saradivati medusobno. Poten-
cijalni korisnik je na ovom primjeru mogao
prepoznati niz, iz prakse mu poznatih, sva-
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gram za obradu teksta. Za to su na raspola-
ganju konverteri koji prebacuju interne tekst
formate u DCA-RFT ili DCA-FFT (u oba
smjera). Pomocu ovog softvera mogu se tek-
stovi iz Q-office, TEXASS-WindoW-PLUS i
SAMNA WORD 4, sa DISOSS-om arhivirati
ji Medutim, mbp biro se ne vrti samo
acunanma vec se nalazi i na MCR

wgn-fﬁ""“ IS

Ono sm je preds(avljala komunikaciju sa
kodnevnih radnih situacija i zadataka i stoga  ;SPOljnim svijetom i Sto je NCR prezentovao
Jakie, shvatiti Korisnost § Heksibiluost NCR: tokom CeBITL{67,bill st SNAL(SYSTRM NE.
~ovog OBK-koncepta. TWORK ARCHITECTURE), TELETEX (m) i

Osnovu OBK-mrese gradi ETHERNET- ~ LKRANSKITEKST (Etx). TOWER I sistem |
-LAN, koji omogucava ,transport” podataka DR, SavUstsiemi st pieko SNATDOveRan( s
i informacija izmedu raznih uredaja i radnih lf)‘f)ﬁ‘c‘;"\‘:‘:;‘é‘;‘:’d‘g":v;;f‘;,“ca‘r‘;’x’c‘:mgfl'-ﬁft’é
miesta. Infrastruktura komunikacije ne ogra- e : 5 : 5
nicava se samo na ovom jednom L]AN—u (gl_c— mo¢ TOWER i NCR-300-sistema. Ujedno,
cal Area Network). Na osnovnu mrezu nag-  SV€ [tx-stanice imaju server funkciju, Sto zna-
ovezuju se dalje mreie, kao $to su Novell i ¢i da ih moze koristiti svako prikljuéeno rad-
Towernet, koji pokrivaju razlicite i specific- ~ "© ™SO
ne oblasti primjene. Naravno, postoje i izlazi
ka otvorenim telekomunikacijama.
Hardversku bazu mreze éine industrijski
kompatibilni NCR personalni racunari (PC),
32-bitni super mikroracunari iz Tower poro-
dice, NCR I sistemi NCR 300 sistemi, te sva
sila prikljucnih periferala

PC racunari su temeljni cvorovi cjelokup-
ne mreze i preuzimaju razlicite zadatke. Za-
hvaljujuci vlastitoj ,inteligenciji” oni se bri-
nu za aplikacije kao $to su: FIBU, u nas i ob-
rada tekstova, obuhvata i azuriranje podata-
ka, te terminal emulacija na NCR I sistemi-
ma. Dva PC-ja su u okviru ITX biroa. Jedan
je preko SNA 204-BOX (firme mbp) povezan
na veliki IBM racunar sa DISOSS-om. Sof-
tverski paket mbp-biro stavlja na raspolaga-

ehane

S

Organizovana biro-komunikacija (OBK) firme NCR - graficki prikaz

Biro - komunikacija

Jedan PC-racunar, konfigurisan kao inteli-
gentni Etx-terminal, pored zadataka ko]e
obavlja kao industrijski- kompatibilan racu-
nar ili kao terminal u mrezi, upravija i izvo-
di kompleksne tekst-aplikacije.

ITX-biro je softverski paket za NCR I siste
me, pomocu kojeg se arhiviraju PC-podaci i
PC-programi. Zbog toga su na I uredaje pri-
Kljucene virtuelne PC-disk memorije. Na taj
natin prikljuceni korisnici mogu, pored osta-
loga da ne postave sistem elektronske poste
(ELECTRIC MAIL) ili pomo¢u PC-ja emuli
raju asinhrone ekrane.

Jedan NCR 300-racunar je, preko odgova-
rajuce emulacije, povezan kao terminal na [
uredaj. Drugi NCR 300 emulira ekran na ve-
likom NCR-9800 racunaru. Na ovom rad-
nom miestu je demonstriran WHAM (vrh-
-softver). Ovaj programski modul dozvoljava
da se podaci smjesteni u centralnom racuna
ru koriste u aplikacijama na NCR 300 (npr.
u aplikacijama WORDREADY, MULTIP-
LAN i sl). Biblioteka programa MARS po-
maze da se organizuje arhiviranje i poveziva-
nje dokumenata pohranjenih u V-9800. Pri
tome su podrzani (kao okruzenje} PC racu-
nari i NCR 300 uredaji.

Na NCR-3tandu instalisani I-racunari (mo-
deli 1-9500 i 1-9200) medusobno su povezani
putem ITX-NET. Ovo omogucava korisniku
da na jednom ratunaru koristi podatke
smjestene na drugom ratunaru. Za fizicko
povezivanje ITX-NET nudi Zeljene mrezne
uredaje i prikljucke, kao napr. X.25, DA-
TEX-P, otvorenu ili privatnu telefonsku
mrezu ili DATEX-P.

Svojim OBK-konceptom NCR je javno po-
kazao u kom pravcu treba da se razvija biro-
-komunikacija. Skupo i nefleksibilno rijese-
nje zasnovano na ogromnom centralnom ra-
Cunaru, na koji bi se slivale i sa kog bi se
distribuirale sve informacije, izgubilo je tlo
pod nogama i pokazalo se kao prevazideno.
Ta koncepcija neminovno dovodi do zaguse
nja protoka, do nemogucnosti dalje dograd-
nje i na kraju, do pada mreze. Medutim, sup-
rotno tome OBK-koncept znaci zivu i fleksi-
bilnu mrezu, sastavljenu od niza integralnih
podsklopova, koji su sposobni rijesiti zahtje-
ve na svom lokalitety, a ujedno biti u inte-
rakciji sa ostalim podsistemima. Takav ko
cept se lako prosiruje za
¢ih potreba. NCR OBK-mreza je cijelim to-
kom CeBIT-a ravnomjerno disala, otigledno
pokazujui zainteresiranim na pravce daljeg
razvoja racunarske komunikacije.

<& Goran Sarta
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Vreme kada je biologu bio
potreban mikroskop ili
astronomu teleskop bilo je
pre pojave superkompjutera.
Danas, simulacijom na
superkompjuterima,
mozemo prikazati atome i
zvezde u okviru svakog
racunskog centra koji
poseduje ove mocne masine,
moZda obelodanjujudi tajne
koje nisu mogle biti
otkrivene ni na jedan drugi
nacin. Superkompjuteri
mogu obraditi stotine
miliona podataka u sekundi
i zato iz osnova menjaju
proucavanja o nasem svetu.

judi koji projektuju superkompjutere

tvorci su tih promena. Seymour

Cray, pronalazac i glavni projektant
u Cray Research-u (drzava Mineapolis,
SAD), poznat je po tome §to je sedamdesetih
godina projekiovao superkompjuter Cray 1
Medutim, jedna nova masina uzburkala je
duhove; to je Cray X-MP. On igra trenutno
odluéujucu ulogu u kompaniji Cray. Malo je
poznato da ovaj superkompjuter, i 90 odsto
novih masina koje su izbacene u 1986., pred
stavljaju delo gotovo anonimnog Tajvanca
po imenu Steve Chen,

Chen se polako popeo do polozaja mladeg
pmprcdsedml\a Cray Research-a zahval)u]u
¢ svom radu na Cray X-MP, koji je oko dva-
naest puta brzi od Cray-a 1. Godine 1971
Chen dolazi u SAD kao postdiplomac na
univerzitetu u [linoisu. Tada je imao dvade-
set i sedam godina i diplomu inZenjera elek-
tronike sa tajvanskog nacionalnog univerzi-
teta. Dok nije postao americki drzavljanin
on je vec radio sa superkompjuterima u Bur-
rougs Corporation-u i u firmi Floating Point
Systems.

I'tada - Cray

Chenova karijera u Cray-u zapocinje 1979.
godine, kada ga je kompanija zaposlila da
pobohsa Cray 1 dok je Seymour Cray razvi-
ja0 novije modele Cray 2 (koji je predstav-
ljen 1985. godine) i Cray 3 (koji je jo$ u raz-
voju).

Norman Winningstad, bivsi predsedavaju-
¢i kompanije Floating Point Systems, seca se
Chena kao ,svetle tacke” u racunarskoj in-

teve Chen: (19,

LIGNOSTI

dustriji, iako je otisao iz njegove firme zbog
toga §to njegove ideje nisu bile dovoljno pri
hvacene. ,Bio je fontana ideja.” rekao je Wi-

nningstad. ,Verujem da ga je kompanija
Cray zapmllh kao zamenu za Seymoura
Craya.”

,Chenova snaga uma razlikuje se od Cray
ove", nastavio je Winnigstad. ,Chen nije iz-
mislio nista stvarno novo - on jednostavno
pronalazi lak nacin za manipulisanje starim
idejama”,

,Kada sam proucavao Cray 1 mogao sam
da vidim da u njemu ima dosta slabosti” izja-
vio je Chen. ,Video sam da mogu povecati
njegovu brzinu bez mnogo egzoticnih zahva-
ta ,Na koji nacin je Chen to izveo? Povecao
je brzinu kojom se podaci krecu od memori-
je ka centralnom procesoru. U isto vreme,
povecavao je brzinu ratunara poveanjem
frekvencije kloka. Chen deli program na de-
love da bi ga istovremeno obradivao na ne-
koliko procesora. On priznaje da su visestru
ki procesori veoma stara ideja ,IBM i Burro-
ughs imali su viSestruke procesore koji su ve-
oma slobodno spojeni.. Zasto ne koristiti jace
spojeve za pobolj$anje performansi?”

Kao rezultat, cetrdeset dvogodisnji Chen
je postao jedna od kljucnih figura u unapre-
denju superkompjuterskog trzista. Sem si-
muliranja ponasanja atoma i zvezda, super-
kompijuteri se koriste i za proucavanje pod-
zemnih rezervi nafte u petrolejskim kompa
nijama, za ispitivanje acrodinamickih per-
formansi novih letelica u avio industriji, di-
zajniranje novih oblika karoserija u automo-
bilskoj industriji itd. U svakom slucaju, su-
perkompijuteri su sposobni da obrade. ogro-
man broj podataka u jedinici vremena, 5to
bitno ubrzava refavanje razlicitih matema-
tickih proratuna. Posao Steve Chena je da
omoguci da se svi ti poslovi obave $to brie.

Pre nego §to je u Cray Research-u doSao
na mesto mladeg potpredsednika Chen je
pet godina uporedo radio na razvoju svog

0j prijate

sopstvenog racunara koji ¢e biti najbrzi na
svetu. Chen se pohvalio da ce taj ra¢unar biti
najmanie sto puta brzi od Cray-a 1. Chen ne
pretenduje da postane novi Seymour Cray:
,Ne mogu da kazem da sam toliko dobar
kao Seymour. Nikad nisam na to ni pomis-
ljao jer on je zaista veoma dobar u ovom po-
slu.” Chen i Cray medusobno su nadopunju-
ju kroz zajednicki rad u laboratoriji za razvoj
racunara u njihovoj kompaniji u Ch|ppcw:|
Is-u. ,Nikad ne govorimo 0 nama”,
Chen. ,Zaista ga mnogo cenim i posxu]emv
ali, kada nesto radimo svako ide svojim pu-
tem. Dugo mu nisam davao sugestije, a ni on
meni i osecam da je tako veoma dobro islo
obojici.”

Chen dnevno provodi deset do dvanaest
sati u laboratoriji, veoma mnogo razmislja
kod kuce. Zivi u neposrednoj blizini labora-
torije u Chippewa Falls-u i, kako kaze, uziva
da igra tenis u slobodnom vremenu. Ima dva
sina, od deset i dvanaest godina. ,Mislim da
projektovanje superkompjutera donosi mno-
go zabave”, kaie on, mada priznaje da vise
vremena provodi sa olovkom u ruci nego za
racunarom. ,Kada zavr$im jednu stvar vise
ne volim da se vracam na nju. Zelim da se
usredsredim na sledecu koja me vise impre-
sionira. Glavni pokretat mi je to §to &inim
ono §to niko do sada nije radio... Svaki put
kada zapocinjem novi pm]ckt u stvari zapo-
Einjem novi svet, jer pocinjem od nule.”

Chen vidi sebe kao drugatijeg od ostalih
projektanata. ,Mislim da sam veoma agresi-
van; delujem Vizionarski.. M0|a snaga je u
tome sto uvek gledam iza zenita.” Njegov do-
prinos superkompjuterskom svetu postace
vidljiviji tek ove godine. Pre nego zapotne
rad na svom pet godina pripremanom pro-
jektu, Chen ¢e u meduvremenu projektovati
superkompjuter koji ¢e imati prvobitni naziv
Cray Y-MP i bice kompatibilan sa modelom
X-MP. Prvi prototip bice zaviden pre sredine
1987. godine. Kako tvrdi kompanija Cray Re-
search, prvih Sest superkompjutera koje je
Chen projektovao ve¢ je ugovoreno sa kupci-
ma,

Tesko bez Cray-a

Mada je povutena osoba, Chen pokusava
da izade iz anonimnosti i malo vise se upoz-
na sa kupcima. Nedavno je izjavio da nije
li¢no za to da izade i upozna mnogo ljudi, ali
da treba saznati $ta kupci misle o projekto-
vanju novih ideja. ,Ako vidis mnogo ljudi
moras dobro paziti kako razgovaras, jer ako
im dosadis, oni mogu jednostavno da se ok-
renu i odu.” Po prirodi veoma cutljiv, Chen
je uvideo da publicitet ograniava njegova
osecanja. ,Ne volim publicitet, ali mislim da
pomaze pobudivanju nacionalnih interesa, u
tome kako da Americi ocuvamo vodecu ulo-
gu u ovoj oblasti tehnologije.”

< Priredio Aleksandar Grbi¢
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PiSe mr Zorica Jeli¢ specijalno za ,Svet kompjutera”

Kompjuterska grafika je trenut:
najdinamiénija grana
industrije. Novi hardware i
software proizvodi pojavijuju sek,
kod . Oko 150 izlagaca n.

sajmu , Kompjuterska grafika 87",
odrZzanom u njujorskom

kongresnom centru , Jacob Javits”

od 28. do 30. januara, prikazalo je
Sarene, i za sada uglavnom skupe
nagovestaje buducnosti

kompjuterske animacije, crtanja i
dizajna.

Satent vasar

ompanija ATT sa svojim TARGA
grafickim ploticama i dalje je u
centru paznje. Nije ni ¢udo: jedino
se pomocu TARGE moze na PC-u prikazati
16.777.216 nijansi. Ta Cinjenica zvudi dosta
apstraktno ako ba niste ispred samog moni-

orafke

® s 0 e 00000

tora na kojem je ceo Sarenis. Adekvatna rep-
rodukcija slike tako visoke rezolucije odav-
no je veliki izazov mnogim proizvodacima,
Polaroid Palette jedan je od boljih uredaja za
prenos kompjuterske slike na film, medutim
broj nijansi koje Palette ,snimi" je svega 72.
Dosta bedno za TARGA standard. ATT je iz-
gleda izgubio strplienje pa je napravio svoj
sopstveni ATT Truevision Film Printer koji
skida (na polaroid film ili slajd) sve boje re-
gistrovane pomocu plogice TARGA 16. Kao
ni sama plogica, ni ATT filmski printer nije
previSe skup: svega 3.000 dolara.

10

SVET KOMPJUTERA / APRIL ‘87.




Kuvalitet slova i grafike koju postizu laser-
ski (a i ostali) printeri odlican je ako ste u
crno-belom raspolozenju, Ako bar nekad
,sanjate u boji” (parafraza izraza iz davnih
vremena) nemate mnogo srece: vas Sareni
komp]utsrski san na papiru nece imati toli-
ko boja a i one koje dobijete, bice pomalo
nejasne. Bar je tako bilo do sada. Sta sad, §ta
sad! Japanska (naravno, ko bi drugi?) firma
Shinko, prikazala je svoj termalni printer
CHC-65 (veliZine obitne pisace masine) koji
reprodukuje sliku sa Eak 4096 nijansi, rezolu-
cije 200 dpi, brzinom od 150 sekundi po
crtezu od 3000 linija (15 inca). Stampanje se
odvija u tri faze: prvo Zuta, preko nje magen-
ta i na kraju cijan. Svaka odStampana linija
(verovacemo im na re¢ da ih ima 3000) izgle-
da kosta 1 dolar. Cenu printera izracunajte
sami. Ako mislite da je to skupo, ima jos.

IRIS 2024 Color Ink Jet Printer, kompanije
IRIS, Stampa na svakoj vrsti papira, Cak i na
tkanini, razli¢itih formata: od 8.5"x 11" do
24.5"x24.5". Rezolucija crteza je 240 dpi, broj
nijansi 230.000 a Stampanije velikog postera
traje oko 12 minuta. Umesto da kompjuter-
ske slicice prebacujete na film, trosite pare
(na razvijanje) i vreme (Cekajuci slajdove)
ulozite tih 100.000 dolara sa kojima ne znate
§ta Cete, u IRIS 2024 i dobicete sjajne kopije
na papiru za nekoliko minuta, Sta, zar jo§
oklevate?

Digitalna kamera

Fotografije, slicice ili predmeti, mogu se
ubaciti direktno u kompjuter pomo¢u scan-
ner4 ili kamere. Kompanija Eikonix, ina&
clan familije Kodak, prikazala je svoje digi-
talne kamere iz serija 850, 78/99 i 785. Kame-
ra serije 850 je prva digitalna kamera koja
koristi CCD (charge coupled device) od 4096
elemenata, za dobijanje neverovatne rezolu-
cije od 20 miliona tackica (pixels) po slici.
Objekat koji se ,digitalizuje” podeljen je na
5200 linija. Analizirajuci svaku od njih, ka-
mera interpretira koliinu odbijene svetlosti
kao numericki niz od 4096 brojeva. Drugim
recima, rezolucija dobijene kompjuterske sli-
ke je 4096x5200, 5to odgovara rezoluciji sred-
nje osetljivih filmova, Ako pokusate da za-
mislite da svaka od tih 20 miliona tackica
moze biti obojena na 1024 crno-beli nacin,
nemojte se cuditi Sto vam sve igra pred oci-

a.
ShapeScan je jedan od retkih scanner-a
prikazanih na ovom vasaru. Slicice koje po-
mocu njega ubacite u kompjuter, mozete ok-
refati, uvelicavati i smanjivati, farbati, po-
mocu PC Paintbrush programa, ukljucenog
u ,paket”. Sve to za 795 dolara.
Ni mikrostampe nije bilo previSe. Tragali
smo za novim i yrlo reklamiranim sistemom
Hewlett-Packarda, ali nam je njihov pred-
stavnik rekao da se kamion zaglavio u snegu
i zakasnio na izlozbu. Jedan od predstavnika
desktop publishing sistema, Cyber-Research
iz Konektikata, prikazao je CyberType, pro-
gram za slaganje slova i tri varijante Cyber-
Merge programa:
CyberMerge-HIP, za ubacivanje crteza
stvorenih pomo¢u raznih CAD progra-
ma, a koji se obiéno crtaju pomocu Ho-
uston Instruments Plottera,

28 CyberMsrge -TARGA, za kombinovanje
teksta i TARGA video slike dobijene
pomocu video kamere ili videotape-a.

3. CyberMerge-Scanner za kombinovanje
teksta i slicica dobijenih pomocu Data-
copy scannera.

Cilj svih CyberMerge programa je u stvari
wprevod” raznih grafickih simbola u Po-
stscript, trenutno najpopularniji kompjuter-
ski Stamparski jezik, kompatibilan sa Cyber-
Type formatom. Svaki od &etiri CyberRese-
arch proizvoda kosta 495 dolara i zahteva
minimalnu konfiguraciju; IBM PC XT ili AT,

84K RAM, Hercules monohromni graﬁclu
adapter, 2 ﬂoppy ili jedan hard disk, Micro-
soft Word word processor i printer koji ko-
risti Postscript. Uz pomo¢ svih ovih progra-
ma moZete na jednoj istoj strani kombinova-
ti cak 10 crteza i 10 video slika sa tekstom.

Stampana rezolucija moze biti 300 dpi (laser

printer) ili 2540 dpi (Linotronics sistem za

slaganije slova).

Baza podataka prita i peva

Kompanija Royal Recovery Systems je jo§
pre nekoliko godina stvorila uredaj koji
omogucava kreiranje ,foto” baze podataka.
U njoj se nalaze slike objekata snimljenih
obi¢nom video kamerom. U meduvremenu
je firma otigla nekoliko koraka dalje. Novi
,image-management” sistem, zvani ,Instant
Image Talk” kombinuje slike sa tekstom i
zvukom. Uz svaki video-frame (video-kvad-
rat) moZe se snimiti do 10 sekundi muzike i
price, a ti kvadrati” se mogu povezati u
duze segmente. I audio i video baze podata-
ka snimljene su na videodisk, kapaciteta od
24.000 ,kvadrata”. Dr Eliot Packer, predsed-
nik firme, nam je demonstrirao svoj sistem
uz pomo¢ baze podataka o americkim uni-
verzitetima. Kao ,klju¢” za pronalazenje od-
govarajuceg koledza ukucao je ,New York” i
Jiskljucivo zenski”. Na ekranu se, kao odgo-
vor, pojavio naziv ,Barnard College”, zasvi-
rao je Vivaldi i zacuo se Zenski glas koji je
pricao istoriju koledZa. Dr Packer je preki-
nuo prezentaciju, otkucao ,francuski” i ¢ula
se ista prica ali na francuskom. Svaki ,video
frame” se moze povezati sa Sak Cetiri audio
snimka, §to znati da baza moze da prica na
Cetiri jezika.

Ne-muzikalne” foto baze podataka veé
koriste muzeji (fotografije umetnickog dela
uz opis), agencije za prodaju nekretnina (fo-
tografije kuce ili stana uz opis) itd. Dr Pac-
ker nam je demonstrirao sistem za otkriva-
nje prekrsioca zakona, koji trenutno koristi
americka drzava Georgija. Foto baza sadrzi
slicice kriminalaca: ,spreda” i iz profila”. U
potrazi za nepoznatim prestupnikom, isled-
nik samo ukuca informacije koje ve¢ ima
(boja, visina, tezina itd.) i program potinje
sa slajd-pro]ekcijom policiji-poznatih li¢nos-
ti.

Za pronalazenje trazene slike iz baze po-
trebno je ukucati ,kljucne” informacije (ne-
ogranigeni broj). Promene postojecih poda-
taka postizu se jednostavno snimanjem no-
vih na isti disk, jer videodisk tehnologija ne
dozvoljava brisanje zapisa,

Instant Talk System sa software-om, ozvu-
Genjem, videodisk recorder-om i kursevima
za korisnike kosta 70.000 dolara, Isto to sa-
mo bez muzike - 20.000.

Kompjuterska animacija nije vise toliko
nova oblast ali je jo3 uvek jednako skupa.
Usluge raznih kompanija se krecu od prav-

ljenja slajdova, preko kombinovanja sistema
2a vasu licnu upotrebu, do kompletne izrade
video spotova, Jedan od veterana komp]uter-
ske animacije, Cubicomp Corporauon iz Ka-
lifornije, prikazao je svoj najnoviji sistem
Picture Maker/30 Model 331. Sistem se sas-
toji od kompjutera sa periferalima i grafic-
kim ,display hardware-om” osposobljenim
za genlock (sinhronizaciju) sa dodatnim vi-
deo uredajima. Ako nadete 50.000 dolara pa
kupite svu tu skalameriju i Cubicomp sof-
tware, imacete izyrsnu opremu za 2D i 3D
kompjutersko slikanje, dizajn i animaciju.

A za dezert, animacija

Kompanije kao sto su Wavefront Techno-
logies (opet iz Kalifornije) i Art Machines iz
Njujorka sklapaju graficke sisteme za klijen-
te medu kojima su i IBM, New York Stock
Exchange (skra¢eno NjujorSka berza) i Bell
Labs. Art Machines sistemi se obicno sastoje
od ATT Truevision proizvoda (TARGA i os-
tali), Matrix Instrument film recorder-a i
software-a: ,Digital Arts 3-D animacija’, i
West End Film sistema Artwork (3D dizajn),
Brushwork (slikanje i ,image capture”),
Chartwork (1zr:\da slajdova), Videowork (vi-
deo animacija) i Pagework (desktop publis-
hing]. Obe kompanije preuzimaju punu od-
govornost za ceo sistem, popravke, poduca-
vanje korisnika i strucno savetovanje.

Muzicki spotovi sve esée koriste kompju-
tersku animaciju. Kompjuterski crtadi ne sa-
mo da ugestvuju na festivalima crtanog fil-
ma, nego i pobeduju. Na monitoru kanadske
firme Pyrate Technologies se non-stop vrteo
njihoy crta¢ ,Tony de Peltrie” koji je poku-
pio silne nagrade, izmedu ostalih i Grand
Prix animiranog filma u Nici 1985, godine,
computer Graphics Supreme Award u Lon-
donu 1985. godine najbolji kratki film na fes-
tivalu u Uppsali 1986. itd. Film je kreacija ce-
tiri umetnika-programera a napravljen je po-
mocu interaktivnog grafickog sistema ,TA-
ARNA" i dva kompjutera: Cyber 835 i Cyber
855, Reziser Pierre Lachappele proveo ]e vise
od dve godine usavriavajuci ,TAARNA" sis-
tem da bi postigao koordinaciju izmedu svet-
losnih efekata, pomeranja objekata i kame-
re. Osnova sistema je graficki program
DADS i ,biblioteke” od oko 700 programa
koji konstruidu i transformisu predmete, ani-
miraju ih u 3D, projektuju senke i animiraju
delove ljudskog tela.

Animacija Tonijevog lica predstavljala je
najvedi problem. Resili su ga pomocu mode-
la od gline po kojem su nacrtali linije (poli-
gone). Zatim su fotografisali tako iscrtanog
glinenog Tonija sa svih strana a zatim fotog-
rafije digitalizovali. Dobijene kompjuterske
slike po potrebi sklapali su u celinu (usi na-
lepi na glavy, glavu na rame itd.) Za anima-
ciju lica, koristili su ¢itavu bazu podataka:
svaki izraz lica, svaki osmeh imao je posebne
koordinate. Sve u svemu, finalni kompjuter-
ski deo je zauzeo 40 magnetnih traka, za sve-
ga 7 minuta i 50 sekundi animacije. Materi-
jal je snimljen na film 35-milimetarskom ka-
merom Animation Oxberry i prvi put prika-
zan na SICGRAPH ‘8!

Kompjuterska graﬁka’&z prvi je vasar koji
je posle duzeg vremena kona¢no prikazao
nesto novo. Nista lep3e od Sarenog i veselog
poetka nove godine.

<
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medu vise specijalizovanih mikroprocesora,
koji su medusobno povezani zajednickom
magistralorg podataka (npr. MULTIBUS).
Krvotok ovih sistema je vec uveliko 32-bitni.
Sistemi podrzavaju veéi broj (od 16 do 128)
perifernih prikljucaka, a bitno je da su pri-
Kljugci (interfejsi) za vezivanje periferala vi-
soko standardizovani, tako da je moguce pri-
katiti veliki broj ekrana, Stampaca i sl. i sve
ovo od raznih proizvodaca. I ovde se zapaza
postepeno ucvricivanje pozicija operativnog
sistema UNIX. Izgleda da se ovaj operativni
sistem pokazao najprimjernijim za racunare
iz ove klase, pa je na pomolu pojava jos jed-
nog svetskog standarda.

Graficke stanice za projektovanie

Najinteresantnija tema sajma, svakako, bi-
i su laseri. U pogetku se o njima govorilo sa
nevjericom i velikom dozom rezerve, uz
sumnju u njihovu primjenjivost i buducnost.
Medutim, jasno je da se.u ovoj oblasti dosta
napredovalo i da je mnogima jasnije Sta se
sve iz pomo¢ lasera moze postici. U Hanno-
veru je prikazano: upisivanje na diskove i ¢i-
tanje sa njih uz pomoc lasera, razliciti mode-
li fenomenalno brzih laserskih Stampaca, te
niz drugih oblasti primene ovih medija. Upe-
Gatljiv je bio i LASER SHOW na Standu fir-
me RANK XEROX, koji je doduSe prvenstve-
no sluzio u reklamne svrhe, ali je za prose¢-
ne posetioce bio neshvatljivi primer primene
ovog noviteta,

Nekoliko reéi zasluzuju i graficke stanice.

1 ovi eksponati-bili su medu glavnim aduti-
ma vedine izlagata i mozda su najjasnije po-
kazale koliko se mnogo paznje posvecuje iz-
gledu i dizajnu. naSeg elektronskog ok-
ruZenja, a ujedno koliko takvo okruzenje po-
maze da projektujemo izgled modernih i fu-
turistickih - humanih naseobina. Naravno,
dominantna je primena ovih stanica u CAD
svrhe - dakle projektovanje pomocu racuna-
ra, Radi se o ratunarima zasnovanim najes-
¢e na MC 68 000 ili INTEL 80286 mikropro-
cesorima, naoruzanim Winchester diskovi-
ma (do 140 MB) i strimer trakama (do 85
MB). Naravno, tu su i veliki graficki ekra-
ni, uglavnom slobodnostojeci, pokretni u
svim pravcima, monohrom ili kolor, prosto
neverovatne rezolucije. Prikazi na ovakvim
rafunarima se zaista priblizavaju fotograf-
skim snimcima, odnosno TV-slici. Grafitke
stanice se, poput PC racunara, lako vezu u
lokalne i otvorene mreze, tako da lako ko-
iciraj ili jaju spe-
cijalizovane periferije za vece racunare. Veli-
ku novost predstavljaju svakako APOLLO-
-DOMAIN graficke stanice. Ovi proizvodi
predstavljaju vrhunac u ovoj oblasti, a naro-
Gito je upetatljiva nova filozofija operativ-
nog sistema, koja posebno dolazi do izrazaja
u mreZi ovakvih stanica. Naime, operativni
sistem svake graficke stanice je dignut na ni-
vo cijele mreze, pa svaka CPU moze da ko-
risti slobodne kapacitete na drugoj CPU.
Ovo doprinosi ekonomicnosti rada sa stani-

Tehnika mikrokompjutera razvija se nesmanjenom
brzinom. Adekvatno tome mnogostruke su i novosti
ovogodisnje izlozbe CeBIT.

cama, vecoj iskoristenosti, a impresivno je
posmatrati kako se, prosto neshvatljivom
brzinom, smenjuju graficki prikazi na ekra-
nu ovakvih stanica. Ekran je izdeljen na pro-
zore i na svakom prozoru je drugaciji prikaz.
Sajam je obilovao i nizom raznih proprat-
nih sadrZaja vezanih vise ili manje, odnosno
direktno ili indirektno, za kompjutersku teh-
niku. Tu su bile elektronske kase sa vise ili
menje sopstvene ,pameti” i uglavnom veza-
ne sa PC-racunarima; zatim scaneri, industij-
ski roboti i raznovrsna kancelarijska opre-
ma. Bilo je i eksponata koji na prvi pogled i
nemaju mnogo zajednickih tataka sa ratu-
narima, kao na primer: kancelarijske stolice
i stolovi najenjeni za smestanje racunara ili
terminala. Medutim, jasno je da ljudi poste-
peno shvataju prednosti i olakSanje, pa na-
stoje da u sve to unesu vecu dozu ljudskosti.
Hannoverski sajam elektronike CeBIT'87
je vaSar u pravom smislu te reéi. Posetilo ga
je preko 380.000 posetilaca iz svih krajeva
sveta, napravljen je veliki promet, ogroman
broj poslovnih kontakata (ne samo vezanih
za pitanje ratunara), prodano je bezbroj tu-
_ristickih suvenira i popijeno na hektolitre
odli¢nog piva. Domacini su zadovoljno trlja-
li ruke, iako je velika hladnoéa mnoge od-
vratila od posete, tako da se pronela vest o
odlucu da se sajam odrzava i letnom perio-
du, U svakom slucaju svuda se Eulo:
Wiendersehenbis nachstes Jahr”, a Sta & se
dogodine mo¢i videti mozemo samo da na-"
slutimo.

Nakon Compaq-ovog uspeha sa Deskpro-
-om 386, CeBIT prikazuje Citavu seriju novih
ratunara sa procesorom 80386.

To su Zenith Z-386, Multitech 1100 i Ka-
ypro 386. Za ove masine tipicna je moguc-
nost prosirenja na preko 10 MB RAM-a i
disk jedinice sa viSe stotina MB kapaciteta
Svi radunari su sa frekvencijom kloka od 16
MHz, te rade bitno brze od svojih prethodni-
ka, AT-kompatibilaca, ali su sa njima za-
drzali kompatibilnost.

Pojavili su se i novi PC/AT kompatibilni
ra¢unari. Kod njih se mogu zapaziti dva
trenda: vedi kvalitet izrade i vece mogucnos-
ti. Tezi se sve vecoj kompatibilnosti uz nize
cene. U ovu grupu spadaju Tatung TCS-7000
i Osborne-ov ,Baby”. Nova tehnologija javlja
se i kod prenosnih kompjutera, takozvanih
Lap-top. Ovde su se istakli pljosnati LCD ek-
rani u novoj, ,supertwist” tehnici i'sa pove-
¢anim kontrastom. Firma Datavue prikazuje
cak dva modela. ,Snap” se sastoji iz dva de-
la: prednjeg, koji sadrzi ekran i tastaturu
(tezi manje od 2,5 kg, ima sopstveno napaja-
nje i 512 K CMOS-RAM), i zadnjeg u koji su
ugradene dve 3,5 in¢ne disk jedinice {opcio-
no, jedan hard disk od 20 MB i dodatna me-
morija koja prisiruje racunar do 640 K). Ce-
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na: 2500 DM. Drugi laptop model iste firme
zove se ,Spark” (,varnica’). Ratunar ima
640 Kbajta RAM-a i dve 3 intne diskete, kao
i ugradene neke aplikacione programe.
Wangov laptop poseduje ugraden jedan hard
disk (10 MB). U ratunar je integrisan i ter-
micki Stampag, brzine Stampanja 18 znakova

u sekundi. Radna memorija je 512 KBajta, a
moze se prosiriti do 1 MB. Konacno, postoji
i IBM-ova Convartible, (koji se u SR Nemat-
koj zove ,Advanced Portable”). Na racunar
opremljen sa 512 K bajta RAM-a i dve 3,5-in-
¢ne diskete, moze se montirati tehnicki
Stampat, brzine Stampanja 40 znakova u se-
kundi.

Novi software

Slicnu sliku ovog proleca nudi novi sof-
tware. Potinjemo sa dopunom za standardni
operativni sistem. Jedna od mnogobrojnih

dolazi od Lotus-a. Nudi nita manje nego 11
razlicitih funkcija. Ostale treba tek da dodu,
a proizvodat zeli da omogudi stranim sof-
tware-strucnjacima da takode ponude nova
dostignuéa. Mirkopro prezentira svoj novi
Wordstar, klasiku medu tekstprocesorima,
temeljito renoviran. Nova verzija nudi mak-
ro-komande, prenosni racunar na ekranu in-
deks-funkciju i jos po nesto. A i program ¢ée
brie raditi. Microsoft je razvio novu verziju
kalkulacionog programa, Multiplan (verzija
3) pogodnu za lokalnu mrezu. Program
moze da obradi istovremeno i do osam tabe-
la sa osam racunara prikljucenih na mrezu,

.Turbo Prolog Toolbox” treba da olaksa
programiranje na Turbo-Prologu. Jo§ jedan
novi proizvod istog proizvodaca je Turbo-
-BASIC sasvim u stilu Turbo Pascala.

Desktop Publishing, bio je u pocetku u do-
menu Apple Macintosh-a. U meduvremenu,

__omogucéena je i upotreba IBM PC-a za tu"
i svrhu. Adekvatno tome ide i odgovarajuca

ponuda software-a. Potice kao. i obitno iz
SAD. Tu spadaju: First Impression od Mega-
haus-a, Spellbinder Desktop: Publisher od
Lexisoft-a i Page Perfect od Imsi-a. Postoji i
program Pagemaker, prethodno napisan za
Macintosh, takode za IBM PC. Kako izgleda,
na tom polju ¢e se aktivirati i Asthon-Tate,
proizvodat poznate baze podataka dBASE.

APPLE-ove mene

Ima novosti i van polja IBM-kompatibila-
ca. Najspektakularnije su kod Apple-a. Ovaj
proizvodac uvodi dve nove varijante u svoju
,flotu” Macintosha. Odstupa se od principa
da se ratunar interno ne moZze prosiriti, Ta-
ko jedan od novih modela Macintosha-a ima
pored 1 MB RAM-a i slot za kartice sa progi-
renjima. Osim toga, u racunar se moze ugra-
diti drugi 3,5-incni disk-drajv ili jedan 20
Mbajtni hard disk. Macintosh 11, drugi novi
Apple ratunar, moze da se pohvali cak sa
st slotova za prosirenja. On koristi Moto-

rolin procesor 68020, a proizvodat ce ga is-
poruéivati sa RAM-om od 1 MB i aritmetic-
kim koprocesorom 68881. Slotovi dva nova
Applova kompjutera nisu ni medusobno isti,
a nisu ni IBM-kompatabilni. § druge strane,
firma Phoenix Technologies prprema dodat-
ne kartice koje daju IBM PC kompatibilnost
za oba nova tipa Macintosha,

Atari predstavlja tri nova modela svoje ST
linije sa 68000 kao procesorom. Oni su teh-
nicki slicni dosadasnjoj ST- seriji, ali nude je-
dan, dva ili Getiri MB RAM-a i imaju ku¢iste
sa odvojenom tastaturom. Interesantan je i
odgovarajuci Atarijev laserski Stampac koji
¢e kostati oko 3000 maraka. Osim toga, |
Atari se sada uvrstio medu proizvodace
IBM-kompatibilnih racunara. Nijegov PC
smesten je u slicno kugiste kao i novi ST ra-
Cunar.

Put ka jeftinijim integrisanim kompjuteri-
ma Commodore nalazi sa svojom novom
Amiga 500. I ova masina je tehnicki sli¢na
svom prethodniku, Amiga 1000, ali nudi
dvostruko vise radne memorije.

>

ATARIJEV P

1 Atari se uvrstio u proizvodace IBM kom-
patibilnih kompjutera. Njegov novi PC mo-
del pada u oci zbog svog zanimljivog izgleda. .
Racunar nema slotova za dodatne kartice,
Sto je neobicno za tu vrstu racunara. Dodat-
ne kartice jedva bi se I smestile u pljosnato
Ludiste kompjutera. Za drugi disk drajv ili
‘hard disk ipak ima mesta.

Kompjuter se i pored toga moze prosiriti
uz pomoc dodatnog kucista koje se postavija
na sistemsku jedinicu (ili ispod). Osim toga,

moze se prikljuciti I disk drajv Atarijeve ST-
-serije. Tako moZe da se radi i sa 3,5-incnim
disketama a moguca je i razmena podataka
sa ST modelima.

Atarijev PC je, uostalom, sasvim dobro op-
remljen i bez prosirivanja. Pre svega moze
da da grafiku po uzoru na ,Extended Grap-
hic Adaptor” IBM-a (,EGA” - 640 X.350 ta-
Caka u 16 boja iz paleta od 256). Pored toga
postaji jos i jednobojna grafika kao sa Her-
cules karticom (720 X 348 tacaka).

Kompyuter ima uobicajena dva intertcisa
(paralelni za Stampac, serijski za komunika
ciju). Radna memorija (RAM) kompjutera je
512 Kbajta, a moze se prosiriti do 640 Kbajta.

Primenjuje se procesor 8088 kao i kod
IBM PC XT. U vreme starta sistema takt-fer-
kvencija moZe se birati izmedu 4,77 i 8 MHz.

Atari najavijuje za svoj racunar cenu od
2000 maraka (sa jednim disk-drajvom, i jed-
nobojnim, EGA-kompatibilnim monitorom).

Uz to se. A.S])UIML‘H]L’ operativni sistem GEM i
pripadajuci ,mis".

Kod strucnjaka je Atari PC vec naisao na
veliki odjek. Po misljenju minhenskih trgo-
vaca kompjuterima, racunar je naprosto
Jhit”. Svojim malim dimenzijama potpuno
sledi svetski trend, a ¢ak i bez prosirenja, op-
remijen je za sve moguce primene, uz vrlo
nisku cenu.

<&
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Hanoverski CeBIT sajam
komp]uterske opreme, najveci
na svijetu, uvijek se ceka kao
pozornica na kojoj ce se
prikazati neka svjetska
premijera. Tako je bilo i ove
gudine, pogotovo kad se zna
da nesm wVisi u zraku”.

im, od velikih d
nije bilo nista - nijedan’
poznatiji proizvodac nije
pokazao proizvod koji bismo
mogli nazvati
revolucionarnim” ili
prijelomnim”, Ovaj ce se
CeBIT, po svemu sudeci,
morati prihvatiti kao neka
vrsta otrezenjenja od
prevelikih zahtjeva koje smo
postavili tehnologiji.

Pise Ruder Jeny

stvari, tehnologija (Citaj hardver) i

dalje napreduje velikim koracima,

no nju sve teze sustize sve ono §
je potrebno da bismo je mogli iskoristiti.
Najave sve brzih mikroprocesora gotovo ne-
zamislivih mogucnosti, memorijskih Gipova
s kapacitetima ¢itavih dojucerasnjih racu-
narskih sistema, nikoga vise ne iznsnaduju, Ii
strucnjaci i korisnici samo Gekaju dan kad ¢e
se to ugraditi bas u njihov kompjuter, Sesto i
bez neke prave slike Gemu Ce to posluziti.
Velika oZekivanja podgrijavaju i napisi iz pe-
ra ,dobro obavijeStenih”, jos i vise uzburka-
.| vajuéi strasti i nade.

No u poslednje vrijeme postalo je otito da
¢ak ni hardverski divovi poput IBM-a, ili sof-
tverski kao Sto je Microsoft, ne mogu na vri-
jeme ispuniti obecanja. Najavljeni proizvodi
odgadaju se iz tjedna u tjedan, sa sajma na
sajam, a na koncu sve ispadne dobro ako se
proizvod uopce i pojavi na trzistu, Cesto
mnogo slabije opremljen ili manjih mogu¢-
nosti od ocekivanog. Ovaj hanoverski sajam
prava je slika takvog stanja: sjajna oprema,
mnogo slabija_programska podrska, a na
prave novosti ¢emo pricekati. Bez obzira na
vrstu racunala, pokazuje se, §to je kad bolje
razmislimo i razumljivo, da od pojave nekog
| modela do softvera koji ¢e ga bolje iskoristiti
mora proci barem tri-Cetiri godine. Jedan od
dokaza za takvo stanje jest i (konatni i op-
ravdani) prodor Macintosha u poslovni svi-

¢

jet tokom progle godine, ali i pojava MS-
-DOS programa §to optimalnije (za to je ta-
koder bilo krajnje vrijeme) iskoristavaju PC-
-jev hardver, posebno Microsoftova Wi-
ndows graficka radna okolina, (nesto slicno
pruza i Desqview), te nekoliko programa za
LStolno izdavastvo” (Pagemaker, Harvard
Professional Publisher, Ventura Publisher).
S druge strane, ratunala na osnovi brzih i
boljih procesora (to se posebno odnosi na In-
telovu obitelj 80286 i 80386) Cekaju da se po-
javi softver ku]x ¢e njih iskoristiti. Uz Casne
iznimke, vecina programa za njih jesu tek
poboljSane verzje neceg §to postoji na stari-
jim sistemima, a Cesto se tak ne radi niti o
tome - korisnik dobiva samo na brzini izyo-
-denja. Operativni sistemi za njih ne postoje, i
premda su se trebali pojaviti jo§ prije punu
godinu dana, prvi od njih, Microsoftov 286
DOS ¢e se u razvojnoj verziji pojaviti
(mozda) krajem ove godine, godinu nakon
toga Ge svjetlo dana ugledati puna verzija za
rad u zasticenom modalitetu, a 386 DOS,
kao i 486 DOS za 80486 procesor, Ce stizati u
razdobljima od godine do godine i pol.
Nakon §to je uéinjen prijelaz na 286 DOS,

smy Cumr 1 ible
delum 19

kasnije verzije bit ¢e mnogo lakde izraditi.

Istini za volju treba priznati da sistemski

programeri nemaju nimalo lak zadatak. Jed-

na od teskoca jest i zahtjev IBM-a da novi

operahvm sistem bude napisan u C jeziku,
zasad zadaje

riti da mnogo veci DOS ne znadi ujedno i
komforniji rad, ili vise funkcija kod postoje-
ceg softvera Jos i vise, zelimo li da iskoristi-
mo veci memorijski prostor novih sistema,
kao i istovremeno izvodenje nekoliko pro-
grama, aplikacije se moraju bitno izmijeniti,
a to uvijek trazi poprilitno vremena.

0 286 DOS-u, koji bi trebao iskoristiti za-
Sticeni modalitet rada 80286 procesora, a uz
to i probiti memorijsku granicu od 640 kilo-
bajta, Gates kaZe bez mnogo okoliSanja:
,,L]udx suviSe ocekuju. Misle da e novi ope-
rativni sistem omoguciti potpuno nove stva-
1i § postojecim programima za obradu teksta
itablitno proracunavanie. Nista nije dalje od
istine.” Kad to ¢ujemo od Govieka koji 1zrav-
no radi na tome, ne preostaje nam drugo ne-
o da mu povierujemo, i da gekamo i dalje.

Za one koji se tek ukljuéuju u MS-DOS ig-
ru, a takvih je kod nas svakim danom sve vi-
Se, navodimo kratku povijest MS(PC)-DOS
operativnog sistema. Vrijedi napomenuti da
su sve dosadasnje verzije bile uvedene s no-
vim IBM-ovim  hardverom, s izuzetkom
DOS-a 4.0 koji je u upotrebi samo u Evropi.

Osnovne 8088 sistemske
T lisk, subﬁ;vxlekmﬁﬂ

lng‘
ﬂzse mudahm. ‘
8 ) modalitet

Nepostojanje novog DOS-a ipak, ne zna-
Ci da e 286 1 386 racunala ostati bez posla.
Tvrtke koje se takoder Zele ubaciti u igru s
novom generacijom raunala, marljivo rade
na drugim operativnim sistemima. Medu
ijima su Intel (zajedno s Interacti-

le§koca Osim toga, prema rije¢ima Willia-
ma Gatesa, predsjednika Microsofta, svaka
nova verzija DOS-a po velicini raste geomet-
rijskom progresijom: , Velicina DOS-a koji ¢e
istovremeno mo¢i izvoditi nekoliko progra-
ma osam je puta veca od postojeceg.” Time
se, ipak, ne smijemo zavaravati. Valja upozo-

ve Systems Corp.), te Digital Research. Prvi
radi na izradi Unix. V.3/386 sistema, prvi ko-
ji ¢e prebroditi ponor izmedu DOS-a i stan-
dardnog Unixa, uz potpuno iskoriStavanje
mutliuser, multitasking arhitekture 80386
procesora. Ako AT&T (vlasnik Unix licence)
potvrdi kompatibilnost s odredenim stan-

14
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dardima, Unix V.3/386 pojavit ¢e se ovih da-
na, mnogo prije oba Microsoftova DOS-a,
kao i njihovog Henixa koji bi trebao da bude
zavrien tokom maja, Prema rijecima pred-
stavnika Intela, operativni sistem je dosad is-
kugalo vise od 50 razvojnih tvrtki, s vrlo po-
hvalnim rijetima na moguénost istovreme-
nog izvodenja Unix i DOS 3 aplikacija. Ipak,
i ovdje je potrebna rije¢, dvije upozorenja.
Kao $to vecina bolje upucenih dobro zna,
Unix je jedan od najslozenijih operativnih
sistema, i zato uopée nije pogodan za vecinu
DOS korisnika naviklih na relativno jednos-
tavnu komunikaciju s racunalom.

Drugo poznato ime iz svijeta operativnih
sistema, Digital Research, takoder je za ove
dane najavio mutitasking, multiuser opera-
tivni sistem. Concurrent DOS 386 dopustat
Ce istovremenu uputrebu 386 sistema za do
20 korisnika, s tim Sto ¢e svaki od njih moci

- ® OPERATIVNI SISTEMI ®

INEX [}

Kernel

Zadatak Kernela je da
koristi i podrzava file
ststem. upravlja prostorom

istovremeno izvoditi do Eetiri aplik

Sve to, naravno, bez smanjivanja performan-
si sistema (Sto drugim rifje¢ima znati da ko-
risnik ne bi smio primijetiti da osim njega na
sistemu radi jo3 netko). Jedino stvarno ogra-
nicenje jest maksimum od 255 aplikacija ko-
je se mogu izvoditi u virtualnom 8086 moda-
litetu, te granica od oko 512K po aplikaciji.
Zasad operativni sistem ne podrzava sve
programe §to zahtijevaju DOS 3.0 i kasnije
verzije, ali se predvida da ¢e i to uskoro biti
zadovo]yeno bas kao i podrska MS-Net
mreze. Aplikacije napisane za CP/M 86, kao
i verzije Concurrent DOS-a za 8086 i 80286
procesore su podrzane.

U svakom sluaju, zanimanje za 386 bazi-
rana racunala ne jenjava. Vise od 250 tvrtki
radi na njima, ukljuéujuci PC-je, radne stani-
ce, pa Cak 1 vrlo skupe sisteme s nekoliko
80386 procesora. Svi e se oni pojaviti u slje-
decih Sest mieseci do godine dana. Da bi se
olaksao razvoj i proizvodnia, Intel je upravo
najavio niz cipova koji procesoru pomazu u
radu, a ujedne smanjuju broj ¢ipova na ma-

ticnoj ploci. Prvi medu njima je matematicki -

koprocesor, 80387, za njim slijedi 82385 cac-
he kontroler, te 82380 za kontrolu periferij-
skih uredaja. S obzirom da su posljednja dva
prvi 32-bitni Gipovi za podrsku 80386 proce-
sora s izravnim pristupom memoriji (DMA)
to ujedno znati da je konatno nacet goruci
tehnoloski nesklad izmedu CPU i ostalih di-
jelova sistema - procesor trece generacije ra-
dis pcnfen skim Eipovima prve generacije.
Kad se i sve iskoristi 3to se bolje moze, dobi-
va se utinak koji ne prelam 80 posto mogu-
ceg. Ugradivsi 82380 ¢ip, performanse siste-
ma se poboljavaju dva do deset puta u uspo-
redbi za standardnim 8-bitnim DMA kontro-
lerima, a nesto sli¢no omogucuje i 82385 Eip
koji potrebu za pristupom RAM-u smanjuje
za oko 80 posto. Matematicki koprocesor
80-387 radi Getiri do Sest puta brze od 80287
- sve u svemu, poprili¢na hardverska pobolj-
Sanja. Kao 3to se i ogekivalo, Intel je objavio
proizvodnju 80386 procesora $to radi na 20
. MHz (dosad ,samo” na 16), a najavljene su i
verzije sa 25 i 32 MHz,

Ovakvo stanje na trZistu, kao §to smo ve¢
rekli, odrazilo se i na hanoverskom sajmu;
mogh bismo reci da svi Zivimo u isCekivanju
kad ¢e softver po kvaliteti biti na razini har-
dvera. Treba se nadati da ¢e do toga doci Sto
brie, pogotovu zato §to se neto od toga po-
lako nazire.

<

‘nim medi] jiuma,
vrsz preslikavanje
kvalifikovanog naziva
datoteke na njenu fizicku
lokaciju i obezbeduje zastitu
od neoviaséenog pristupa.

PiSe mr Goran Tomié¢

ile sistem sacinjavaju tzv. superblok

i niz cilindarskih grupa. Cilindarska

grupa pokriva odredeno podrucje na
disku i sastoji se od mape slobodnog prosto-
ra, podataka o svim direktorijumima i dato-
tekama koje se u njemu nalaze i od samih
datoteka sa podacima. Ovakvim grupisa-
njem znatno se optimizira pristup podacima.
Osim toga, Kernel vodi ratuna i o zatiti
podataka od neovlas¢enog pristupa upore-
dujuci ovlascenje korisnika sa onima defini-
sanim za odredenu datoteku. Za svaku dato-
teku mogu se dati dozvole za Eitanje, upis i
izviSenje (za datoteke koje sadrze izvrSne
verzije programa) i to za tri kategorije koris-
nika: za vlasnika datoteke, za clanove grupe
kojoj on pripada, i za sve ostale korisnike.
(Grupe definise administrator sistema. To-
kom kreiranja novog korisnika administra-
tor odreduje i kojoj grupi on pripada.) Na taj
natin moguce je razlicitim kategorijama ko-
risnika selektivno dozvoljavati pristup dato-
tekama,

Ulazno/izlaznim operacijama upravljaju
sistemski pozivi open, close, read, write i se-
ek. Citanje i pisanje je sekvencijalno a efekat
direktnog pristupa dobija se kori§¢enjem po-
ziva seek za pozicioniranje na odredenu ad-
resu u datoteci. Kompletan U/I tretira se kao
niz a ne kao slog: niz je, jednostavno, povor-
ka znakova koju zavrsava definisani znak za
Jkraj teksta”. Ovo svojstvo omogucuje neza-
visnost i umformnust U/I operacija za dato-
teke, uredaje i ,cevi” - primenjuju se identi¢-
ni sistemski pozivi.

Kernel permanentno nadzire i proverava
integritet i pouzdanost rada sistema. Zavisno
od tipa problema moze pokusati da problem
resi sam, lansira odgovarajuce tekstove radi
utvrdivanja uzroka problema ili da posalje
poruku na terminal koji je definisan kao sis-
temska konzola.

Kao i svaki videkorisnicki sistem, i UNIX,
po zahtevu, vrsi akumulaciju odredenih pod-
ataka o koriS¢enju sistema. Ovi podaci sluze

za analizu performansn sistema u cilju opn-
mizacije, kao i za eventualni obracun i na-
platu usluga korisnicima.

Manje sistemskih poziva

Veé smo videli da Kernel upravlja svim re-
sursima sistema. Da bi se korisnickim i us-
luznim (utility) programima omogucio pri-
stup sistemskim resursima postoji skup ,sis-
temskih poziva”. Interesantno je da UNIX,
iako nemerljivo moéniji i performantniji
operativni sistem, ima manji broj sistemski
poziva od MS-DOS-a: ta Cinjenica potkrep-
ljuje konstataciju o jednostavnosti njegovog
dizajna.

SHELL® (ljuska) predstavlja vezu izmedu
UNIX-a i korisnika. To je u sustini program
koji sistem automatski lansira za svakog ko-
risnika koji se ukljuci u sistem. Njegov zada-
tak je da interpretira komande korisnika, ob-
radi ih i startuje proces koji ce ih izvriti, Ko-
mande se mogu unositi direktno sa tastature
terminala ili se mogu formirati komandne
datoteke (tzv. ,Shell script’) koje ¢e se na-
knadno izvisavati. Stavise, shell je u stanju
da interpretira komandne strukture koje su
gotovo identitne sa programskim. jezikom.
Komandne strukture mogu da sadrze:

- Varijable,

- Kontrolne strukture tipa ,if’, ,while”
itd.,

- Petlje tipa ,for”, ,do” itd.,

- Kontrolu prekida (mterrupt) i drugo.

Zbog toga se i moze primeniti termin

shella”, a sam
jezik” ima strukturu ko]a 1igi na programski
jezik C. Pogledajmo jedan prost primer shell
procedure:

while true

do

echo nzdrave”
done

Procedura 3alje poruku ,zdravo” sve dok ne
prekinemo petlju pritiskom na tipku DEL ili
QUIT.

U daljem razmatranju zadrzaéemo se na
onim svojstvima UNIX-a koja ga Cine razligi-
tim od ostalih sistema.

Posto je UNIX multitasking operativni sis-
tem, on dozvoljava korisniku izviSenje vise
procesa istovremeno. To je omoguceno iz-
vrSavanjem procesa u tzv. ,backgroundu”
(engl. pozadina); u tom slucaju shell ne &eka
da se komanda izvrsi do kraja da bi nastavio
dijalog sa korisnikom, ve¢ ga samo informise
o identifikacionom broju (PID-u) procesa
(zbog moguceg traZenja statusa procesa), a
korisnik moZze da unese neku drugu koman-
du. Recimo da treba da formatiramo tekst
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koji smo prethodno uneli pomoéu nekog od
editora:

nroff neki.tekst
Posto je formatiranje veceg teksta relativno
éug‘otrajan proces mozemo ga ,Jlansirati” u

j zna-
ka ,&" i osloboditi terminal za neki drugi po-

nroff neki.tekst &

Ve¢ pomenuta nezavisnost U/I od uredaja
omogu€uje nam tzv. preusmeravanje ulaza i
izlaza iz programa i komandi. Svakom aktiv-
nom korisniku sistem automatski dodeljuje
tri datoteke za koje podrazumeva odredene
alokacije (date u zagradi):

- Standardni ulaz (tastatura terminala),

- Standardni izlaz (ekran terminala),

- Poruke o greskama (ekran terminala).
Korisnik moze, jednostavno, da prealocira
ove datoteke kada je to potrebno. Uzmimo
prethodni primer u kom smo naginili jedan
propust: naime, formatirani tekst iz koman-
de nroff 3alje se na standardni izlaz; to znaéi
da bismo, bez obzira 3to je proces u backgro-

Koristeci cev, znakom ” ” (vertikalna crta),
to moZemo uciniti daleko jednostavnije:

cat dat1 dat2jsort pr|lpr
Komande sort i pr u ovom slucaju se naziva-
ju filterima jer primaju ulazne podatke, vrse
nad njima nekakvu obradu i Salju ih dalje.

Standardni shell UNIX-a je tzv. Bourne
shell (nazvan po imenu autora). U poslednje
vreme postalo je uobicajeno da UNIX ima
jos dva shella osim standardnog, obi¢no C-
-shell (dozvoljava pravljenje komandnih pro-
cedura sli¢ne strukture kao i programski je-
zik C), kao i neka od varijanti user-friendly
shella za neiskusne korisnike (npr. easylife,
Visual Shell itd.). Koji ¢e shell korisnik stan-
dardno koristiti odreduje administrator sis-
tema tokom definisanja novog korisnika.
Shell je, inace, komanda kao i svaka druga.
Bourne shell se moze pozvati kao sh a C-
-shell kao esh.

Programski jezik C

undu, ceo tekst dobili na ekranu,
usred izvrSenja neke druge komande. Pro-
blem ¢emo resiti tako §to cemo, znakom " *,
preusmeriti standardni izlaz na datoteku
form, tekst:

nroff neki.tekst > form.tekst &
Ukoliko u datoteci form. tekst ve¢ imamo
neki sadrzaj na koji hocemo da nadovezemo
formatirani tekst, utinicemo to prefiksom
"o

nroff neki.tekst> > form.tekst &
Na slican natin, prefiksom * <" mozemo po-
sti¢i da neka komanda ili program koji smo
sami napisali uzima ulaz iz neke datoteke
umesto sa terminala. Uzmimo da smo napi-
sali program koji radi interaktivno sa termi-
nalom, nalazi se u datoteci progl, pa se tako
i poziva;

progl
Ako nam ponekad to viSe odgovara,
mozemo pripremiti ispravnu sekvencu odgo-
vora, koje inace unosimo preko tastature, u
datoteci ul.dat:

progl <ul.dat
Ako Zelimo da u datoteci iz.dat satuvamo
promptove i poruke koje nam program upu-
¢uje otkucacemo

progl <ul.dat> iz.dat
Sada mozemo terminal osloboditi za neki
drugi posao izvrSavajuéi komandu u bac-
kgroundu
progl <ul.dat>iz.dat &
Najbolje od svega je to §to ova preusmerava-
nja nemaju nikakyih implikacija na nas pro-
gram: mozemo ih vrsiti ad hoc, prema potre-
Bi

1.

Jedna od najsjajnijih karakteristika UNIXa
jesu cevi. Cev nam omoguéuje da standardni
izlaz jedne komande bude standardni ulaz
druge komande. Uzmimo opet jedan primer.
Recimo da treba da spojimo datoteke dati i
dat2, sortiramo ih po nekom kriterijumu,
formati za Stampu i Bez
upotrebe cevi to bi izgledalo ovako:

cat datl dat2> templ

sort temp1 > temp2

pr temp2> temp3

Ipr>temp3
Vidi se da je trebalo otkucati Cetiri koman-
dna reda i koristiti tri privremene datoteke.

ukratko ijezik C jer
je on nerazdvojni pratilac UNIX-a. C i UNIX
su projektovani zajedno i gotovo kompletan
UNIX napisan je u C jeziku. C je jedan od
glavnih uzroka jednostavne strukture UNI-
X-a i njegove prenosivosti na razne raguna-
re.

C podrzava niz tipova podataka ukljuéuju-
&i CHAR (jedan bajt koji moze da sadrzi AS-
CII znak, ali ne mora), neoznagene i oznage-
ne cele brojeve (integer) raznih duZina, bro-
jeve sa pomitnom zapetom jednostruke i
dvostruke tatnosti i pointere koji sadrie ad-
resu nekog od navedenih tipova podataka.

Kompleksnije konstrukcije podataka omo-
gucene su koriitenjem pointera, vektora,
unija i struktura. Struktura u sustini pred-
stavlja slog koji sadrzi odreden broj polja.
Svako polje ima sopstveni naziv i tip. Na pri-
mer, struktura koja bi definisala datum uk-
ljutila bi polja koja se zovu ,dan”, ,mesec” i
Lgodina”, a Giji bi tipovi respekfivno bili

=

datke razligitih tipova. Na primer, unija
mote biti definisana tako da sadrz ili ceo

j, ili, na istoj adresi, broj sa pominom za-
petom, ali ne u isto vreme. Vektor sadrii od-
reden broj elemenata istog tipa. Svi vektori
se mogu indeksirati od 0 do N-1, gde N pred-
stavlja broj elemenata. Kada se u programu
pojavi naziv vektora bez indeksa dobija se
adresa njegovog prvog elementa; to omogu-
¢ava potprogramima da podrZe dinamicke
vektore (kod njih broj elemenata nije poznat
sve do trenutka izvrSenja programa), kao i
staticke vektore. Manipulisanje vektorima
veoma je jednostavno i efikasno upravo
zbog mogucnosti- eksplicitnog koriséenja po-
intera. Na primer, jednostavnim inkrementi-
ranjem pointera koji inicijalno sadrZi adresu
prvog elementa moze se pristupiti svim ele-
mentima vektora.

Uslovna grananja u programu moguca su
pomocu if-else i switch instrukcija (switch je
slitan ,case” isntrukciji u Pascalu). Moguce
su programske petlie sa testiranjem na po-
cetku (while) ili kraju (do-while) kao i for in-
strukcija za kompleksnije petlje. Postoje i in-
strukcije za izlaz (break) i ponavljanje (con-
tinue) petlie. Otigledno je da pomenute
strukture u potpunosti podrzavaju koncept
struktuiranih programa, Za one kojima to
nije jaga strana predvidana je, bez ikakvih
ogranicenja, goto instrukcija.

Jedna od karakteristika koja C &ini mo¢-
nim i fleksibilnim je veliki izbor operatora -
aritmetickih i logickih kao i poredbenih. Isto
tako, postoje i operatori za manipulaciju bi-
tovima, Siftovanja, inkrementaciju i dekre-
mentaciju. Znak " =" tretira se kao operator
i moze da se nalazi unutar izraza. Postoji i
operator koji, sli¢no Fortranu, evaluira izraz
i na osnovu toga izvrsava jednu od instrukci-
ja koje slede; na taj nagin se eliminise neop-
hodnost mnogih uslovnih instrukcija a dobi-
ja se efikasniji i Citljiviji kod.

Pretprocesor je prvi prolaz C programa
prevodiocem. On dozvoljava korisniku defi-

char, char i int (char se moze koristiti jer je
dovoljno osam bitova da bi se smestile sve
moguce vrednosti dana i meseca). Unija
moze sadrzati, u razli¢itim momentima, po-

nisanje konstanti i makroin-
strukcija, kao i uslovnu kompilaciju pojedi-
nih delova programa. Makroinstrukcija
moze da se koristi umesto funkcije, generise
4brzi” kod, ali Cesto zauzima vise prostora.

- GAME ‘ougp ..

i
|
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Do sada pomenute definicije i instrukcije
predstavljaju gotovo ceo repertoar jezika. C
nema ugradenih instrukcija za ulaz/izlaz,
manipulisanje znakovima i nizovima znako-
va, upravljanje procesima i sl. Ogigledno je
da se C jako oslanja na funkcije (potprogra-
me). Funkcija moze imati promenljiv broj
argumenata (moze biti i bez argumenata)
koji mogu predstavljati vrednost ili adresu
promenljive. Stavise, argument moze biti i
adresa neke druge funkcije. OCigledno je da
bi prenosivost programa napisanih u C-u bi-
la sumnjiva i ograni¢ena ukoliko bi razlititi
sistemi imali razlicite funkcije za odredene
operacije, ulaz/izlaz na primer. Zbog toga
postoji standardna biblioteka funkcija koja
je deo svakog Unix sistema. Biblioteka obez-
beduje identicnost funkcionisanja na raznim
ratunarima, Standardna C biblioteka sadrzi
funkcije koje pokrivaju sledeée oblasti:

ulazno/izlazne operacije,

interakciju sa file sistemom,

sinhronizaciju i komuniciranje procesa,

upravljanje procesima,

dinamicku dodelu memorije,

postupke u slucaju anomalija,

manipulisanje nizovima znakova,

matematicke funkcije,

konverzije tipova podataka,

sortiranje i pretrazivanje itd.

Jedna od osnovnih namena C jezika jeste
pisanje prenosivih programa koji su nezavis-
ni od radunara na kojem se izvrsavaju. To
svakako namece potrebu pridrzavanja odre-
denog stila programiranja koji minimizira
potencijaine modifikacije programa pri pre-
,nosu na druge sisteme epolrebe za minimal-
nim modifikacijama uglavnom se javljaju
zbog razlika u duzinama memorijskih reci i
natinu smestanja numerickih podataka). Ve-
¢ina C programa prevodilaca moZe da, po
zahtevu, markira delove programa koji po-
tencijalno mogu da proizvedu probleme pri
prenosu na drugi sistem,

Uprkos velikim mogucnostima, C je jed-
nostavniji od mnogih visih programskih jezi-
ka. Mozda bi bilo interesantno uporedenje
sa Pascalom, jezikom koji ima sli¢nu name-
nu i karakteristike. C ne dozvoljava definisa-
nje skupova, datoteka i varijabilnih slogova
kao Pascal, iako je ekvivalentne strukture
moguce kreirati. C nema ugradene instrukeci-
je za U/I koje Pascal ima. Medutim, C ima
nekoliko prednosti. Podrzava dinamicke
vektore; podrZava i nezavisno prevodenje
pojedinih delova programa, §to kod Pascala
nije standardno. U/I operacije, uz pomo¢
standardnih bibliote¢nih funkcija, fleksibil-
nije su od Pascalovih ugradenih instrukcija.
Sistemsko programiranje je lakse jer C do-
zvoljava fleksibilnije konverzije tipova poda-
taka, efikasnije operatore i jednostavnije ma-
nipulisanje pointerima. Najzad, sam dizajn C
jezika omogucuje da programi budu veoma
efikasni: operatori za inkrementiranje dekre-
mentiranje i dodelu, uslovni izrazi sa vise
operatora, kori§¢enje pointera za operacije
sa vektorima. Pascalove prednosti su strik-
tnija provera tipova podataka, bezbednije
operacije sa vektorima (ako kompajler gene-
rife kod za proveru indeksa) i veéi izbor
struktura podataka. ke

Unix je zagticeno ime AT&T Bell Labs
MS/DOS je zasticeno ime Microsoft Corp.

Sve novo $to se moZe cuti u
vezi sa kontroverznim ser
Klajvom Sinklerom prima se
sa velikim interesovanjem.
Mnogi su prognozirali da ¢e
ujka Klajv” potpuno
posustati posle prodaje svoje
firme Sinclair Research
Amstradu. Sa pet miliona
funti u dZepu ser Klajv je
resio da osnuje novu firmu
- Cambridge Computer.
Izgubivsi prava na Pandoru
- prenosni racunar obavijen
velom tajni - odlucio je da
krene iznova i ostvari svoju
staru zamisao. Tako sada
najavljuje prenosni ra¢unar
sa neverovatnom cenom od
200 funti.

dmah moramo upozoriti da se ra-
Cunar nazvan Z88 nije pojavio u
prodaji. Kolege iz britanske revije
Personal Computer World objavili su nesto
kao ,predtest” novog racunara. Racunar koji
vidite na slici zapravo je drveni model, a ce-
lokupan hardver i softver u fazi su provere

Sinclait -
SVUDA SA VAMA

(od sada)

simulacijom na drugim maginama. Softver je
ispitivan na BBC-u sa dodatnim Z80 proce-
sorom. U vreme dok Eitate ovaj tekst, a i dok
smo ga mi pripremali za objavljivanje, vero-
vatno je zavrsen celokupan posao oko razvo-
ja modela i Sinkler ve¢ ponosno pokazuje
svoje mezimée po Velikoj Briraniji. No da vi-
dimo §ta je najavljeno.

Zaista prenosni

Sa tezinom od jedva jednog kilograma i

A4 formatu papira i debljinom od oko 2 cm,
788 s pravom nosi epitete ,portabl” i ,pre-
nosni”. U PCW-u kao najblizeg konkurenta
navode model Tandy 102 poznatog americ-
kog proizvodaca. Medutim, Tandy 102 je
duplo tezi, a cena mu je oko 300 funti (50
odsto vise).

Tehnicki podaci idu u korist Sinklero-
vom modelu. Ratunar je baziran na (ipak)
osmobitnom procesoru Z80. Pored toga u ra-
Cunaru se nalazi i 128 Kb ROM-a i 32 Kb
RAM-a, Ostala elektronika smestena je u ce-
tiri posebno dizajnirana Cipa ¢ime je znatno
dobijeno na prostoru i tezini. Memorija (i
RAM i ROM) moZe se progiriti do 4MB
ukupno $to e zadovoljiti i najnezadovljnije
korisnike. ProSirenje se vrsi preko modufa
za koje je Sinkler predvideo tri prikljutka na
boku ratunara. Osim toga, na racunaru je i
prikljucak RS232 interfejsa i sistemski port.

Tastatura je standardna (qwerty) sa ma-
lim hodom tastera, Veoma je vazno za pre-
nosni radunar da tastatura bude potpuno ti-
ha jer se prenosni raéunari koriste van kan-
celarija, na sastancima i sl. gde svaki Sum
smeta. Sinkler je to imao u vidu. Da bi stala
u A4 format tastatura je malo smanjena u
odnosu na standardnu (faktor 0,8). Raspored
tastera vidite na slici i to necemo komentari-
sati.

Ekran je zapravo LCD (Liquid Crystal
Display) sa 8 linija po 100 karaktera. Nakon
prodaje svoje firme Sinkler je izbegao dalja
ulaganja u Flat Screen koji je dugo razvijao.
LCD ekrani napreduju velikom brzinom i ce-
na im stalno pada. Zato je mnogo jednostav-
nije bilo kupiti od Epsona ve¢ gotov displej
izuzetnog kvaliteta. Onima koji su Eitali tek-
st o LCD ekranima u jednom od nagih rani-
jih brojeva bice jasna prednost ovog Epsono-
vog ekrana na osnovu samo jednog podatka.

SVET KOMPJUTERA / APRIL ‘87.

17

>



Radi se o Super-Twist (superuvrnutim) kri-
stalima Cime se znatno dobija na kontrastu.
Ekran je citljiv i pod slabijom svetloséu.

Z88 se napaja iz Cetiri baterije standar-
dnog (i kod nas) formata ime je obezbede-
no kontinualno napajanje ratunara i kada
nije u upotrebi. Sa jednim punjenjem omo-
guéeno je 20 sati rada. Naravno, to ne znadi
da cete morati menjati baterije svakih 20 sa-
ti. Kada racunar nije u upotrebi potrognja je
zanemarljiva. Tada se samo odrZavaju poda-
ci u RAM-u

Software u osnovnih 128 KB ROM-a
smesteno je vise nego §to se moglo odekivati.
Osnova je tzv. Pipedream, tabelarni kalkula-
wr koji se moze koristiti i kao tekst-proce-
sor. Pored toga tu je i dnevnik sa kalenda-
rom i programom koji bi trebalo da simulira
notes za razne beleske. Svakako najintere-
santnije je da Basic koji je takode u tih 128
Kb ROM-a odgovara BBC Basic-u koji se
smatra najboljim Basic-om na mikroracuna-
rima. Po nekim pretpostavkama korisnik ce

raspolagati i jo§ jednom pogodnoéu

EPSON HX 20

Procesor: dvostruki 6301
RAM: 16-32Kb

Ekran: LCD 4 x 20
Dimenzije: 29 x 21,5 x 4,4 cm

OLIVETTI M 10

Procesor: 8085 CMOS
: 8 Kb

Ekran: LCD 8 x 40

Dimenzije: 30 x 22,4 x 6 cm
Tezina: 1,9 Kg

Nekoliko prikazanih modela samo
je mali izbor iz ponude svetskih
proizvodada portabl raéunara. U
jednom od narednih brojeva
izdvojicemo posebno portabl PC
kompatibilne ra¢unare. Inace

PC link

8 obzirom na nekompatibilnost sa ne-
kim od postojecih ratunara na Z88 je ostva-
rena moguénost da se datoteke programa na
PC-u unose u portabl ratunar za rad na tere-
nu. U tu svrhu Sinkler ¢e ponuditi paket PC
link koji ¢e omoguciti da preko RS 232 inter-
fejsa razmenjujete podatke PC-a i Z88. Za to
dobijate kabl za povezivanje serijskih porto-
va ova dva racunara i disketa za PC sa pro-
g:amom za podrsku transfera. Z88 ée imati

nkciju u ROM-u.

Sve funkcije u ratunaru imaju u imenu
prefiks Dozi (Dozy). Tako imamo Dozi Spre-
dsit, Dozi Kalendar, Dozi Kalkulator, Dozi
Notes... Interesantno je da pri koriéenju ne-
ke od ovih aplikacija operativni sistem na-
stoji da §to vise Stedi baterije. Ako nakon od-
redenog vremena zakljuéi da racunar ne ko-
ristite operativni sistem iskljutuje ekran i
postavlja memorije u stanje ,spavanja” pri
emu je potrosnja znatno manja. To i nije
neka novost samo po sebi. Medutim, kada

(do sada) SVUDA SA VAMA

o
-

-
L
-

.

EPSON PX - 8

Procesor: Z80'CMOS

RAM: maksimalno 184 Kb
Ekran: LCD 8 x 80
Dimenzije: 29,7 x 22 x 4,6 cm
Tezina: 2,3 Kg

TANDY 100
Procesor: 8085 CMOS
RAM: 8-32Kb

Ekran: LCD 8 x 40

Dimenzije: 30,2 x 21,6 x 5,1 cm
Tezina: 1,8 Kg

interesantan je Psion Organiser koji
se ne moze svrstati u ove dve
kategorije ali ima svoje trziste pa je
postigao solidan uspeh. Treba li ga
smatrati konkurentom Sinklerovog
ra¢unara?

/ U CENTRU PAZNJE ,‘

ponovo ukljucite Z88 program ¢e nastaviti
upravo tamo gde je prethodno stao. Ako ste
koristili tekst editor u okviru spredsita kur-
sor Ce stajati iza poslednjeg otkucanog slova
ekajuci da nastavite.

Pri koriScenju neke od aplikacija ekran
je podeljen na nekoliko prozora, Na ekranu
sa 8 linija po 100 karaktera levi blok je isko-
riSéen za meni gde su ispisane opcije koje su
trenutno na raspolaganju. Izabrana opcija
prikazuje se inverzno. Sredisni deo ekrana
sa 80 kolona predstavlja ,radni” prostor. Od
celog teksta, recimo, na ovom delu ekrana
vidite 8 linija sa po 80 karaktera. Desno od
glavnog dela ekrana odvojen je prostor gde
je na genijalan naéin omoguceno da imate
pregled cele strane na kojoj radite Setajuci
svojih osam linija po njoj. Celokupna strana
od 64 linije po 80 karaktera prikazana je u
vidu mape gde je svaki karakter predsavlien
jednom tatkom.Gde postoji karakter tu je
tacka, a gde je blanko tacke nema. Poslednje
dve kolone displeja sluZe za ispisivanje statu-
sa ratunara (caps, stanje baterija i sl.).

Osim standardnih funkcija programi u
ROM-u omogucavaju i nove primene ovog
radunara, Spredsit/tekst editor ima moguc-
nost rada sa tekstom po kolonama. To je
omoguéeno integracijom ova dva programa.
Isto tako, notes ili dnevnik unosi novu di-
menziju u primenu ragunara, Do sada je bilo
gotovo nemoguce koristiti dnevnik na racu-
naru, jer vedinu modela niste mogli imati
uvek sa sobom. Z88 moZete nositi u omanjoj
torbi i zapisivati, na primer, termine nekih
vaznih dogadaja i aktivnosti. Noseci ga kas-
nije i dalje sa sobom, konsultovacete dnev-
nik pri odredivanju novih termina. Do po-
klapanja ne moze nikako dodi.
Profirenja

Pored progirenja memorije do poznatih
4 Mb, na Z88 mogu se prikljugiti gotovo svi
uredaji koji rade preko serijskog RS 232 in-
terfejsa. Sinkler priprema model sa cenom
od oko 100 funti sa tako malim dimenzijama
da ¢e se moci prikljuciti direktno kao utikag
za uticnicu telefona.

Kao 8to rekosmo, predvidena je cena od
oko 200 funti za 788 u osnovnoj verziji. Do-
datnih 32 Kb RAM-a kostace 20, a celih 128
Kb RAM-a 50 funti. Program PC link na dis-
keti za PC racunare i kabl za povezivanje
kostace 15 funti. Vremenom e se pojaviti i
verzije istog programa za razmenu podataka
sa-drugim poznatim radunarima.

Ostaje da cekamo i vidimo da li ée Sinkler
ostvariti ovo 3to obecava. Imajuéi u vidu de-
Savanja pred pojavu QL-a, moramo biti
skepticni. Sinkler je uvek iznenadivao svet-
sku raéunarsku javnost pa to ini i sada. Pro-
daja po narudzbini po starom Sinklerovom
obugaju, uz isporuku potom, trebalo bi da
potne. Uz malo srece poznati rok isporuke
od 28 dana bice skracen ili bar upravo toliki.
Mozda ¢e potencijalni kupci ipak dobiti ne-
dovrSenu verziju Z88 nakon Sest meseci kao
Sto je to bio slucaj sa QL-om. Najavljuju se
prve isporuke u maju, a dotle pogledajte nas
pregled modela kojima Z88 konkurise. Na
osnovu postojecih modela moze se dobiti
uvid u polozaj Sinklerovog meziméeta u od-
nosu na ostale. ¢ Tihomir Standevié
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Proizvodnja | prodaja racunara denas predstaviia
najpropulzivniju privrednu delatnost koja zbog
alraktivnosti, dinamicnosts I velikily zarada priviaci

Takva Je
brzine zastarevanja znanja, a to zaostrava konkurenciju
medu firmama.

Pise mr Dario Curi¢

| a razliku od vecine drugih tehnologija, kod Kojih tehnoloski proboj i
osvajanje novog proizvoda garantuju privilegovan polozaj visegodina,
pa 1 decenija, kod racunara ni najveca dostignuca ne mogu obezbediti
primat, jer u roku 2-3 godine dolazi do novih fundamentalnih otkrica koja
postojecu cine pa samim tim i
preskupom sa stanovista 1
Govaredi jerikom ekonomske teorije, proces moralnog rabacenja je 1zuzetno
brz, kako za ljude tako i za opremu, pa je neophodna kontinuirana inovacija
znanja za zaposlene i ucestala zamena opreme. Kad je, u pitanju nasa
zemlja, ekonomska nuznost i poslovna internost diktiraju drugacija pravila
ponasanja. Po nasim racunskim centrima radi veoma veliki broj
kompjuterskih sistema ciji je ne samo tehnoloski, veci racunovodstveni
zivotni vek (6-8 godina) odavno istekao. Sto se tice strucnjaka, u svetu se
procenjuje da je maksimalni radni vek jednog programera S do 7 godina, a
da po isteku ovog perioda treba da prede tehnoloska usavrsavanja uz
uvodenje novih operativnih sistema i znanja, dok entuzijazam za
oviadavanje novinama opada sa godinama,

Naravno, 2a nase usiove to ne vazi Posto se oprema u nasim
racunskim centrima ne menja sve dok se ne raspadne, i posto je kod nas
fluktacija radne snage iz firme u firmu za veliki broj zaposienih samo
misaona imenica, pritisak na zaposlene da vrse kontinuiranu inovaciju
svojih struenih znanja je mnogo maniji. Tako cesto imamo paradoksainy
situaciju da je veliki broj programera duboko zatao u cetvriu deceniju, dok
veliki broj sistem-analiticara (uglavnom miadi ljudi sa fakultetskom
diplomom) samo povréno poznaje tehnologiju pisanja programa.

Konkurencija

U uslovima trzista koje je u stalnom previranju, odnosi snaga
neprekidno se menjaju, a pojedini proizvodaci strelovito sticu i jos brze
gube pozicije. Od svih jedino [BM odskace svojom stabilnoscu, jer velicina
e mviibaciond e ko foesiie eomvel vl dseeii el e ol
programa i velika ulaganja u Siroku lepezu razvojnih programa, tako
rizik pogresnih opredelienja anuliran velikim brojem alternativa. Za oM je
karakteristicna decentralizacija i dislokacija u skladu sa aktuelnim
zahtevima posiovanja na jednom dinamicnom trzistu. Tako su proizvodni
pogoni uglavnom smesteni u Kaliforniji (Burlington - proizvodnia i razvoj
cipova, San Hoze - spolina memorija, Santa Tereza - softver, itd.), razvoj
komunikacijskih i kancelarijskih sistema u Dalasu, a ogranak koji s bavi
viadinim institucijama, od kojih je NASA najpoznatija, u Hjustonu,

Jugoslovensko trziste racunara-takode je veoma dinamicno, ali samo u
trgovackom smisfu ("$armantno raspusteno i struéno indiferentno’, kako ga
je ukratko definisao jedan od poznavalaca). Nasa sopstvena racunarska
industrija jo$ uvek nije daleko odmakla od "Srafciger industrije”. Resenje je
nadeno u povezivanju sa inostranim proizvodacima po Cijim licencama se
osvaja proizvodnja, a koje preko proizvodaca na nasem trzistu plasiraju
svoje racunare. Oko 80 odsto racunskih centara u nasoj zemlji opremlieno
je sistemima EI Honeywell (‘Honeywell"), i Iskra-Delta (‘Digital’), dok je
ostatak rasporeden izmedu desetak drugih inostranih firmi, odnosno
njihovih zastupnika kod nas, pri cemu su do punog izrazaja dosli kriteriji
naseg (ne)jedinstvenog tr2ista. Po pravilu ulazi se u kompenzacione poslove
i zastupnisvo firmi koje su po geografskoj lokaciji i poslovnoj orijentaciji
najplize (tako Javor iz Bitolja zastupa bugarsku firmu Marta i sL)
Procenjuje se da cak osamdeset razlicitih firmi registrovanih za trgovacke
poslove nude racunare a da njih
pokusava da oviada proizvodnjom personalnih i

Odsustvo dugorocne proizvodnje i prodajne orijentacije, kao i bilo
kakvog dogovora, nije niSta neuobicajeno u nasim uslovima, ali su
postedice neuporedivo teze jer je u pitanju specificna tehnologija
(pre)prodavci
izgubili su iz vida osnovni zahtey marketinskog pristupa problemu prode.
Na pitanje "ko to treba da kupi?", uopste nije dat zadovoljavajuci odgovor.

Sta da se radi

Personalni racunari su, kao $to im ime kaze, namenjeni dobrostoje¢im
pojedincima, koji bez obzira na profesiju mogu bez vecih problema izdvojili
jednu svoju mesecnu platu za kupovinu takvog racunara. Najkvaliletnii
racunar ove klase, Macintosh firme Apple, zajedno sa laserskim $tampacem
kosta oko 7.000 dolara. Veoma kvalitetni personalni racunari mogu se
nabaviti za 2-3000 dolara dok kod nas ti isti racunari kostaju od 3 do 8
miliona novih dinara. Pretpostavka da ce se umesto pojedinaca kao kupci
javiti radne organizacije, koje bi vise takvih racunara povezale u mrezu,
pokazuje nedostatak ne samo elementarnih znanja iz oblati projektovanja i
realizacije informacionih sistema, vec i iz oblasti tehnologije poslovanja
nasih radnih organizacija. Kao posledica forsiranog uvoza personainih
racunara procenjuje se da je krajem 1986.8. u skladistima proizvodnih i
promemm organizacija ostalo neprodato oko 15.000 racunara klase PC.
veda guzva na (rzistu, uz istanjene investicione fondove

pnlencl;almh kupaca i sve strucnije zahteve prodavcima, doveli su do
primetne nervoze u redovima pmlzvodacz i prodavaca domace opreme, Sve
su glasniji zahtevi za koji bi cistu
Breprodai Facunacasitenih proizvodaca. Dodaind razid 78 necvory  lsaziva
nagovestaj o kooperaciji Rade Koncar-a i Olivetti-a koji treba da obezbedi
kompletnu elektroniku za predstojecu Univerzijadu, Na zaostravanje
konkurentskih uslova uticali su i propisi oji su_obavezali isporucioce
opreme da. kompletnu vrednost naplacuju u dinarima. Do kraja 1985
godine deo cene naplacivao se u devizama, s time da je kupac mogao i
preostali dinarski deo isplatiti u devizama, naravno uz odgovarajuc
procenat popusta. Time je prakticno bilo obezbedeno legalno “Sticovanje”
deviza. Sa novim uslovima promenila su se i pravila igre. Sada je kupac
duzan da 90 procenata vrednosti opreme odmah uplati, §to za mnoge
potencijalne kupce predstavlja prekrupan zalogaj. S druge sirane prodavci
opreme, iako su pare dobili ¢esto i godinu dana unapred (za iole veci
racunar rok isporuke se krece od sest meseci do godinu dana), iste ne mogu
zvanieno da prihoduju, jer se ovih 90 procenata tretira kao avans, $io
stvara velike glavobolje prilikom izrade zavrsnih racuna

Velo je simptomaticno da se, na nestabilnom tr2istu kao Sto je nase,
prodavcima opreme nije isplatilo ulagame u razyoj softverskih paketa
Medutim, sve ostriji zahtevi kupac tom  pogledu  zahtevaju
preotijentaciju, ili oslanjanje .na nrgnmzacxis koje su odlucle da se
specijalizuju za razvoj softvera.

Korisnici

Pre no 3to se po pozabavimo problemima sa kojima se prilikom
uvodenija racunara u poslovanje susrecu Korisnici, neophodno je razjasniti
distinkciju izmedu koriscenja, savremenih informacionih sistema
neucnoistrazivacke i poslovne svrhe. Razlika je pre svega u prirodi
operacija koje se vrée u cilju obrade podataka. Prvobitni racunari poput
ENIAC-a korisceni su za balisticke proracune putanje projektila, a i kasnije
U najmnocniji racunari korisceni za slicne namene. Osnovna karakteristika
ovakvih izracunavanja je mali broj parametara, koji se variraju po
odredenom modelu. U sustini, svako nau¢no istrazivanje operise sa manjim
brojem podataka i pretpostavki, ali je neophodno izvrsiti ogroman broj
provera, testiranja i kalkulacija da bi se istrazivanje privelo kraju. Ovo se
delimi¢no odnosi i na primenu racunara u neposrednoj proizvodnji,
prilikom projektovania, testiranja, pracenja i kontrole proizvodnih procesa,
Naprotiv, kada su u pitanju organizacije koje se bave prometom roba i
usluga, suotavamo se sa velikom masom podataka, koje treba propustiti
kroz manji broj jednostavnijih obrada, Tlmcan primer su poslovi u trgovini,
bankarstvu, saobracaju, racunarske
opreme brzo su se prilagodili zahtevima ovih korisnika, a uskoro su
kreirani i odgovarajuci softverski paketi,

0no $to omogucuje racunaru da obavlja specifi¢ne poslove i zadatke je
aplikativni softver. Aplikativni softver, za razliku od sistemskog softvera,
koji regulise rezim rada racunara i nacin komunikacije (jezik), po pravilu
nije jedinstven za svakog korisnika, cak i ako su njihove delatnosti
identi¢ne. Dakle, svaki korisnik zahteva softverski paket prilagoden svojim
potrebama i specifitnostima. Njegovim potrebama mora biti prilagodena
arhitektura informacionog sistema ( memorija | snaga centralne jedinice,
broj i raspored elemenata periferne opreme itd.). Promasaji prilikom izbora
opreme mogu, eventualno, smanjiti efikasnost i povecati trotkove nabavke
i eksploatacije, ali promasaj u'izboru aplikativnog soltvera moze dovesti u
pitanje opravdanost kompletne investiciie. Ovaj problem je posebno
naglasen u nasim uslovima Samo minimalan broj rukovodecih kadrova ima
jasnu predstavu $ta je to racunar i koje su mu mogucnosti, pa i tada se
njihovo znanje odnosi na hardver
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Povréna ili nikakva sistem-analiza i iz nje izvedena procena potreba za
softverom, osnovni je uzrok mnogih promasenih ulaganja u informacione
sisteme. Interesantno je da veliki broj organizacija, ovome problemu
pristupa povrsno Stedeci na troskovima izrade idejnog projekta koji retko
kada prelazi 1-2 procenta ukupne sume sredstava namenjenih nabavci
opreme. Posledice su kupovina neadekvatne opreme sa softverskim
paketom Koji je nemoguce implantirati u doticnoj organizaciji.

Perspektive

Ubrzano zastarevanje racunarske opreme, uz nase zaostajanje na polju
razvoja i primene najsavremenijih dostignuca iz ove oblasti, sve vise
narusava nase razvojne perspektive. Veliki broj proizvodaca, “pro
i prodavaca racunarske opreme, uz sve izrazeniju nelojalnu konkurenciju i
rastucu zavisnost od inostranih licenci dalje potkopavaju nase Sanse. Pri
tom nas ne treba zavaravati velika reklama povode
proizvodnje pojedinih manjih ra¢unarskih sistema (Triglav),
najava i promovisanje novih proizvodaca (BRI). Osnovna karika Koja
nedostaje je ulaganje u razvoj softverskih paketa, koji bi uz Siroku
mogucnost modifikacija, bili univerzaino primenjivi. lonako relativno mali i
raspréen programerski kadar uglavnom se wi  proucavanjem i
“provaljivanjem” sistemskog softvera. Bavljenje’ aplikativaim softverom
uglavnom se svodi na “tezgarenje”. Pri tom se malo vodi racuna da ce u
neposredno] buducnosti pojava UNIX racunara, uciniti izlisnim izucavanje
operativnih sistema razli¢itih proizvodaca. Nase sanse su upravo u izvozu
programskih paketa, jer ako jedna Indija i jedna Indonezija mogu
prodavati oyu robu SAD, nema razioga da to ne radi i nasa zemlja. Ve je
mnogo puta konstatovano da je nasa osnovna (a nedovoljno iskoriscena)
komparativna prednost u odnosu i

proizvodnje hardverskih komponenti trebamo se okrenuti osvajanju
pozicija na sve vecem i interesantnijem medunarodnom tr2istu softvera

No, kako za ovakvu preorijentaciju treba vise od dobre volje,
razmotrimo od cega ce do tada ziveti domaci proizvodaci opreme. I pored
zaostrenih uslova privredivanja i neprekidnog ubacivanja  novih
konkurenata, neke okolnosti i idu na suku nasim domacim proizvodacima i
trgoveima racunarskom opremom, Jedna velika skupina organizacija iz
oblasti promelu roba i usluga, bila je do nedavno nezainteresovana za
uvoden sistema trgovinski i
Eolcclloni 6% A o e Minoainots sltznes KabakiSa bole S ho
definiciji C. Clarka svrstane u tzv. tercijalni sektor. Bitna karakteristika
poslova koji su se odvijali u okviru tercijalnih delatnosti je zaostajanje u
tehnickom progresu u odnosu na primarni, a posebno sekundarni sekior.
Zaostajanie je bilo uslovijeno prirodom poslova u trgovini i vopste usluznim
delatnostima, koji suzavaju moguénost zamene coveka iz prakticnin, ali i
psihologkih razioga. Sa aspekta privrede kao celine, ovo je imalo

automatizuju ne samo recepciju, ve¢ kompletno poslovanje. Ei Honeywell i
Iskra Delta bili su u stanju da ponude jace racunare, ali uz programske
pakete koji su bili neknadno razvijeni. Mada je svuda istican zahtev za
obezbedenjem integralnog informacionog sistema koji bi obuhvatao veei
broj uzajamno povezanih *aplikacija (recepcijsko poslovanje, centralni
booking, fakturisanje, finansijsko knjigovodstvo, licni dohodci itd.), najveci
broj Korisnika je odlucio da krene sa postépenim uvodenjem automatske
obrade podataka, Karakteristican je primer Montenegroexpress-a, preko
koga idu svi kontakti hotelskih OOUR-a u/sastavu Montenegroturist-a sa
inostranim agencijama. Automatska obrada podataka je startovala sa
programima za fakturisanje, da bi se vrlo brzo shvatilo da je ovo sa
stanovista unapredenia poslovanja marginalan potez. Pravi efekti lezali s
U automatizaciji poslova centralnog bookinga, jer je zahvaljujuci
informacijama koje se dobiju koriscenjem adekvatnih programa, moguce
voditi mnogo efikasniju poslovau politiku u odnosu na pojedine inostrane
touroperatore.

b) Glasovi o eventualnom embargu EEZ na proizvode Koji nisu
obelezeni bar-kodom potekao je mnoge izvoznike da ubrzaju poslove oko
Jedinstvenog sistema numeracije artikala (EAN). Znacajnije trgovinske
organizacije poput Robnih kuca Beograd angazovale su se oko nabavke
specijalizovanih kasa sa optickim  citacima, razradujuci mcgucnnsh
prikljucivanja istih u postojeci informacioni sistem. Ova investicija u iznosu
od 4 milijarde novih dinara obuhvatila je nabavku kasa sa optickim
¢itatima (za sedam prodajnih objekata u prvoj fazi i naredna tri u drugoj
fazi), kao i izradu nalepnica za proizvodace koji na svojim artiklima nemaju
bar-kod, ali u Robnim kucama Beograd racunaju da ce se ova investicija
isplatiti za dve godine. Za sada nema prepreke za prodaju nekodirane robe
u domacoj trgovinskoj mre2i, ali se takva situacija moze veoma brzo
izmeniti. Toga su svesni svi veliki domaci proizvodaci prehrambenih
artikala, koji su se susreli sa zahtevima inostranih kupaca, Simptomatieno
je da je u JANA (Jugoslovenska asocijacija numeracije artikala) do sada
svoje oznake trazilo i dobilo 106 proizvodaca i distributera, od cega cak 55
u 1986. godini. Takode ne iznanaduju podaci da od ukupnog broja izdatih
oznaka 57 otpada na proizvodace prehrambenih proizvoda, a da na 23,
odnosno 21 OUR sa kodiranim proizvodima u SR Sloveniji i SR Hrvatskoj
dolaze po dva takva OUR-a u SR Crnoj Gori i SAP Kosovu.

<) Modernizacija i uvodenje savremenih informacionih sistema nije
pojava ogranicena na velike trgovinske organizacije u republickim
centrima, Brojne trgovinske organizacije srednje velitine i regionalnog
znacaja, pokazuju jak interes za osnivanje sopstvenih racunskih centara.
Njihov primarni interes je da uz pomo¢ automatske obrade podataka
ostvare ¢vrscu kontrolu i disciplinu u okviry sopstvene organizacije. U
uslovima velike disperziranosti prodajnih i magacinskih punktova, §to je
uobicajeno u trgovinskim organizacijama koje pokrivaju veci broj manjih
naselja, veoma je tesko spreciti pojedine magacionere, prodavce i
komercijaliste da vode sopstvenu politiku, ¢esto mimo interesa organizacije.

E

i fzvesnih pozitivnih posledica, jer su trgovina, turizam i ugostitefjstvo
apsorbovali velike viskove radne snage. Ujedno, odliv viskova radne snage
prvo iz primarnog, a u najrazvijenijim drustvima i iz sekundartnog sektora,
otvara mogucnost za jo8 siru primenu tehnickog progresa u njima. To ne
znaci da lzvesnih tehnickih poboljsanja u sferi prometa robe i usluga nije i
ranije bilo (automati za' prodaju manjih artikala, nove i preciznije vage,
registar kase itd), ali je podizanje produktivnosti na osnovu istih bilo
neuporedivo manje u odnosu na druge sektore. Napredak se vise oslanjao
na nove forme pristupa potrosacu i njegovim potrebama (samousluge i

sistema Sifriranja i automatske obrade podataka,
eliminise se samovolja, a upravijackom nivou pruza se mogucnost
donosenja kvalitetnih odluka. Gore navedeni razlozi dobili su snazan
podsticaj donosenjem propisa o obavezi vodenja Robnog knjigovodstva za
sve OUR-e koji se bave prometom roba (do sada se yrsilo finansijsko
zaduzivanje po objektima). Kako se uskoro sprema donosenje propisa koji
¢e kao abavezan uslov za bavljenje prometom roba zahtevati automatsku
obradu podataka i regalnu organizaciju skladista, OUR-ima iz oblasti
trgovine nije preostalo nista drugo nego da pocnu skupljati ponude o
uvodenju informacionih sistema,

samoizbori, agencijska organizacija putovanja, izgradnja  kompletnih
turistickih naselja, restorani za ‘brzu’ hranu, kataloska prodaja, [lis) o)

angazovanje trgovackih putnika, izgradnja opstih i specijalizovanih robnih

kuca, kao i "$oping centar” sa brojnim razlicitim sadrzajima, itd.). a manje Da rezimiramo: zahvaljujuci konukiuri na Lr2istu koja je nastala kao
na tehnicke inovacije. No, velike trgovinske posledica pritiska okruzenja, novih
putniceke agencije, velike bankarske kuce, i druge slicne organizacije zakonskih  propisa i zahteva za racionalizacijom poslovanja, domaci

operisu se ogromnim brojem podataka, koji zahtevaju gotovo svakodnevno
azuriranje. Neminovno, bez obzira na sve racionalizacije i poboljsanja, takve
organizacije se sudaraju sa “informacijskom barijerom rasta’, za cije je
savladivanje neophodno uvesti kompjutersku obradu podataka, Veliki broj

proizvodaci i prodavci racunarske opreme beleze i belezice jos neko vreme

dobre poslovne rezultate. Naravno, ovo vazi samo globalno, jer se i u okviru

ove grupacije neprekidno vrsi raslojavanje uz promenu pozicija. Najbolje

sanse imaju oni Koji su u stanju da ponude kompletan informacioni sistem

"pod kiju¢’ (od izrade idejnog projekta, preko nabavke opreme i
sof!

OUR-a postao je svestan ovih neminovnosti, tek pod pritiskom
medunarodnog trzista i domacih zakonskih - propisa. tri
primera,

a) Veliki OUR-i iz oblasti turizma, u poslenje dve godine naglo su se
zainteresovali za uvodenje informacionih sistema u svoje poslovanje. HTP
Dubrovnik, Putnik, Dalmacijaturist, Montenegroturist, Montenegroexpress
itd. samo su neka od poznatijih imena. Suoeni sa inostranim
touroperatorima koji su odavno automatizovali svoje poslovanje, kao i sa
standardnim  problemima upravljanja slozenim sistemima, turisticke
organizacije su krenule u raspisivanje Konkursa za izradu idejnih projekata
i nabavku opreme. Prvi je na ovaj izazov reagovao RIZ ponudivsi softverski
paket za obuhvat poslovanja na racunaru,
instaliravsi isti kao referentni sistem u zagrebackom ToissEontieataios
krajem 1985, godine. Medutim, mali kapacitet memorije utinio je ovaj
sistem neprimeniivim za iole vece organizacije sa vise objekata i zeljom da

tvera, do formiranja racunskog centra i
obuke kadrova). Medutim povoljni uslovi na trzistu nastali prilivom velikog
broja_potencijainih kupaca iz oblasti prometa i usluga nece neograniceno
trajati, Ve¢ sada nema kupca kome je moguce prodati opremu bez
odgovarajuceg softvera, Uskoro ce se svi Koji ne ulazu u razvoj softyerskih
paketa naci u nepovoljnoj situaciji, bez mogucnosti da na talasu neke nove
konjukture poprave svoje pozici
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»Zelja nam je da
udruZivanjem sa jakim
organizacijama ili njihovim
delovima u zemlji, kao i
okupljanjem najboljih
strucnjaka, dostignemo
evropski nivo”, kaze inZz.
Slobodan Marinkovié,
direktor EI-Honeywella.

ad su niski struénjaci na bazi ger-

manijumskih tranzistora (pre 25

godina) razvili medu prvima u Ev-
ropi stone elektronske kalkulatore, znatilo
je to potetak razvoja racunarske tehnike u
Elektronskoj industriji. Iskustvo prikupljeno
u tim danima o razvoju uredaja koji rade na
bazi logickih elemenata, logickih kola, vodi-
lo je niSke elektroniare kroz svetski razvoj-
ni tok, da bi sedamdesetih godina doslo do
saradnje sa firmama koje su se bavile (i ba-
ve) raunarstvom.

Iz saradnje sa ameri¢kom firmom ,Honey-
well” ponikla su, 1979, godine, tri ugovora: o
zajednitkom ulaganju, o licenci i o zajednié-
kom znaku i imenu. Pokazalo se da ,Honey-
well” nudi najbolja re3enja. Ugovorom o za-
jednitkom ulaganju obezbedeno je osam mi-
liona dolara, kolika je bila pogetna vrednost
investicija u obuku, objekte, opremu, obrtna
sredstva itd. Od toga je ameritki partner
obezbedio 30 odsto, Elektronska industrija
63 procenata, a ,Progres” iz Beograda, koji je
do tada bio zastupnik ,Honeywell"-a, 7 od-
sto ukupnog kapitala,

Ugovor o licenci davao je pravo na proiz-
vodnju i izvoz kompjutera srednjeg i mini ni-
voa, takozvani nivo 3est, koji je kasnije pre-
rastao u ratunare DPS-6. Sledeca karakteris-
tika je ta da su licencom bili obuhvaéeni i svi
bududi (nasledni) modeli i sva unapredenja.
Vrednost licencne naknade od dva miliona
dolara vrlo brzo je otplaéena osvajanjem
tehnologije i znanja, tako da je to danas
praktitno domace 1 primenjuje se u razvoju
domace baziranih uredaja i proizvoda.

. '
Tri faze ramvoja

U samom pocetku u Nisu su radili i pred-
stavnici ,Honeywell"-a, na vrlo znadajnim'
pozicijama: pomoé{l‘ik giirekggra osnovne or-

JUGOSLAVIJA

y

Vrlo ambiciozni planovi:
inZ Slobodan Marinkovié

tiranja, Osim 3to je uspostavljena bazna or-
ganizacija, deo znanja je preneo u organizo-
vanju i rukovodenju.

- Jo§ tada smo nautili kako treba planirati
i kako ustanoviti strategiju organizacije -
kaZe inZ. Slobodan Marinkovi¢, direktor ,EI
Honeywell"-a,

- Nauili smo, takode, da svaki proces
mora da bude vrlo jasno definisan procedu-
rama | postupcima rada. Danas se ne moze
dogoditi nidta, sem u vrlo retkim sluajevi-
ma, $to nije bilo prethodno planirano.

Izgradnjom novog objekta 1981. koji je
j j strane, stvo-

ganizacije, direktora,
direktor kontrole kvaliteta i rukovodilac tes-

ulog j
reni su bolji i prostorni i radni uslovi. Od

Biropski EI-Honeywell

Sezdeset ljudi, koliko ih je bilo prve godine,
organizacija je do danasnjeg dana narasla na
560 zaposlenih, a ove godine treba da se
uposli jos stotinak. U aprilu prosle godine in-
tegrisali su se ,Progres” OOUR ,Informati-
ka” iz Beograda i postojeci OOUR iz Nisa.
Plan osvajanja tehnologije i znanja odvijao
se u tri faze. U prvoj, pocela je proizvodnja
najjednostavnijih komponenti koje su podra-
zumevale prostornu mehaniku, kablovske
procese, zavrsnu montazu, zavr$no testira-
nje, izgradnju izvora za napajanje i jo§ nekih
prostijih sklopova. Druga faza podrazume-
vala je dalji razvoj Stampanih ploga, njihovo
punjenje i testiranje, kao i izgradnju sklopo-
va iz takvih elemenata i medula. Treca faza
pedstavljala je, prakticno, osvajanje central-
nih jedinica i videoterminala, u smislu da se
iz nabavljenih komponenata, pre svega sa
domaceg trzidta, proizvedu ratunarski siste-

mi razlicitih kunﬁguracija i pratei videoter- .

minali. Poslednja faza pocela je 1982. i prak-
ti€no jos traje; danas ona podrazumeva osva-
janje novih tehnologija.

- ,EI Honeywell” ima vrlo moénu poziciju
u svemu tome jer je glavnina investiranja u
bazne resurse okontana, i sada svake godine
vrlo malim dogradnjama i dodatnim ulaga-
njima pratimo svetskc tokove i drZimo ko-
rak sa najmodernijim svetskim tehnologija-
ma - kaze direktor Slobodan Mainovit.

- To je bogatstvo, i mi smo sigurni da ne-
¢emo izgubiti korak sa svetom. Potrebna su
vrlo mala ulaganja da bismo ga odrzali. Isto
tako, radimo i na razvijanju Eomatih proiz-
voda, u kojima je ugradeno domace znanje i
znanje preuzeto od ,Honeywell"-a. Imamo
nekoliko uredaja koji nalaze svoje mesto na
trziStu, domacem i stranom, Takva orijenta-
cija postaje sve znacajnija.

Veliki korisnici

Pretendujemo da nam krajem ovog sred-
njdrogja vrednost izvoza dostigne plasman na
domacem triistu. Nasi proizvodi su na trii§-
tu Italije, Poljske, Bugarske, Cehoslovatke,
Saudijske Arabije, Turske itd, Kada se govori
o domatim proizvodima, treba najpre pome-
nuti videoterminal serije 48, sastavljen 95
procenata od domacih komponenti. Osnov-
na Gelija je mikroprocesorski &ip koji se pro-
izvodi u Fabrici poluprovodnika u Elektron-
skoj industriji, kao i sva prate¢a mikroelek-
tronika i ostale komponente, od kojih su ne-
ke i od kooperanata,

Vrlo uspeSan proizvod je modem-bajpas,
razvijen po svetskim standardima, koji sluzi
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za povezivanje videoterminala sa centralnim
ratunarom na rastojanjima do pet kilometa-

ra.

Uredaj ,demos” za prikazivanje Sahovskih
partija, potpuno kompjuterizovan, bio je pri-
kazan i na svetskom Sampionatu u Moskvi, a
uskoro treba da nade svoje mesto na nasem i
inostranom trzi§tu.

U ,Honeywell”-u postoji i sluzba specijal-
nih projekata koja se bavi pro}ekmvan}em i
realizacijom nestandardnih reSenja u oblasti
ratunarstva i sa
drugih proizvodaca.

Mnogo se radi i na razvoju aplikativnog
softvera i na preradi sistemskog softvera. Tu
je i veoma poznati interaktivni knjigovod-
stveni sistem, IKS, koji ¢e biti prodavan kao
standardni proxzvod za sve racunare na ju-
goslovenskom trzitu: zatim KMS, vrlo origi-
nalna i dobra modifikacija ,Honey-
well”-ovog” proizvoda, u oblasti bankarstva
- IBIS, interaktivni bankarski informacioni
sistem itd.

Najveci i na]znaca]m]l korisnici ,EI Hone-

ell”-a su iz oblasti drzavne uprave, speci-
jalni korisnici (savezni i republicki SUP-ovi),
narodne banke republika i NB Jugoslavue,
privredne organizacije, osiguravajuci zavodi
i takozvani regionalni korisnici. Dalja strate-
gija podrazumeva kompletnu ponudu svih
racunarskih proizvoda, uredaja i reSenja na
trziStu, ,od igle do lokomotive”, odnosno, od
kalkulatora do najvecih sistema.

Pored koncepta potpune ponude, strates-
ko opredeljenje je i takozvani koncept ,zado-
voljan korisnik”.

- Desava se da nismo na pravoj visini na
svim tatkama poslovanja i zato smo razradi-
li vrlo dobre planove kako dosti¢i takav ni-
vo. Znamo kako to treba i postupno se
blizimo pravom resenju. Radimo puno i na
unapredivanju kvaliteta poslovanja po svet-
skom konceptu. Osnova tog koncepta je ne
samo da se vodi ratuna o kvalitetu proizvo-
da ve¢ o kvalitetu ukupnog ambijenta poslo-
vanja, §to znali proizvoda, usluga i onoga
§to zovemo pristupom, ugledom na tristu
kod naih korisnika.

- Nase opredeljenie je i da se §to viSe pri-
blizimo svojim korisnicima, §to znaéi da ¢e-
mo vise ulagati u predstavn1§tva punktove
koji su blizu korisnika, i zato sve te punkto-
ve modernizujemo. Izvoz je takode nase op-
redeljenje, i tu idemo u nekoliko zemalja. U
okviru reorganizacije u ,,Honeywell -u, koji
posle udruzwan]a sa ]apanclma i Francuzi-
ma postaje dva i po puta veca kompanija,
dohl]amo nekoliko zemalja sa punom odgo-
vorno3cu za izvoz kako nagih tako i proizvo-
da nove ,Honeywell"-ove kompanije.

(il - evropsk nivo

Prema recima naeg sagovornika, jatanje
saradnje sa ,Honeywell”-om spada u priori-
tetne pravce poslovne strategije.

Nakon udruzivanja sa ,Progres-Informati-
kom” vrednost domaceg uloga je narasla, ta-
ko da je Honeywell ulozio dodatna sredstva
da bi satuvao svojih 30 odsto kapitala. To je
iskori3ceno i za modifikacije ugovora o za-
jednickom ulaganju, da bi se ugovor uskla-

dio sa novom jugoslovenskom regulativom i
pmduzlla se saradnja na jo§ 12 godina (iako
jo§ nije isteklo prvih 12, od 1979.).

Iskustva sa udruiivaniem sa OOUR-om
Progres-Informatika” mogu da budu osno-
va, smatraju u ,EI Honeywell”-u, za koncept
Sirenja organizacije udruZivanjem sa drugl-

@ [ZL0G ®

Kompjuteri,
nastava i ucenje

Aumr dr Porde Nadrljanski [
JISKUSTVA I PUTEVI u som]a‘

ma koji se bave om U

To je zacrtano u srednjoroénom planu. Zelja
je da ,EI Honeywell” udruzivanjem sa jakim
organizacijama ili delovima takvih organiza-
cija u zemlji, kao i okupljanjem najboljih
strucnjaka, dostigne evropski nivo. Zato se
intenzivno nastavlja saradnja sa domacim
organizacijama, posebno institutima, fakul-
tetima, univerzitetima.

U prosloj godini zabeleZen je jos jedan us-
peh - otvaranje medunarodnog Skolskog
centra u Izoli. U njemu ¢e se skolovati koris-
nici iz inostranstva, domaéi izvozni korisni-
ci, ljudi iz samog ,EI Honeywell’-a i ostali
zainteresovani.

- U 1987. godini o¢ekujemo ispunjenje na-
8ih stratedkih ciljeva, izvesnu reorganizaciju
unutar RO ,EI Ragunari” kako bi koncepcija
,El Honeywell”-ove organizacije bila imple-
mentirana, a takode i uveéanje poslovanja

»EI Honeywell” ima pr:ka 560 zaposle-
mh a u radnoj organizaciji ,Ra¢unari”, Ciji
je clan, nesto preko hiljadu, ukljuéujuéi i
Sest inostranih sluzbenika. Od ukupnog
broja, preko 50 procenata je sa visokom i vi-
Som spremom.

Na trZidtu je plasirano preko 600 mini i
srednjih ratunara, kao i nekoliko desetina
velikih ratunara i racunarskih sistema sa
oznakom ,EI Honeywell”

Imovina organizacije od pocetnih osam
miliona ulaganja dospela je na oko 13 milio-
na dolara. ,EI Honeywell” ima i dva kol-
ska centra, u Beogradu iIzoli, kao i servisne
prodajne i punktove za podr3ku korisnici-
ma u desetak gradova u zemlji.

kroz proizvodnju i plasman za preko 50 pro-
cenata u odnosu na ono §to smo imali u
1986. uzimajuéi u obzir i efekte inflacije. Bez
efekata inflacije to je prakticno udvostruge-
nje obima u odnosu na minulu godinu - ob-
jaSnjava inZenjer Slobodan Marinkovi¢.

- Investiracemo u dodatnu opremu za tes-
tiranje i proizvodnju, izgradnju poslovnog
prostora u Beogradu, modernizaciju pred-
stavnitava i u uvecan]e postojece EI Huner

listickom samoupravnom preobraZaju vaspi-
tanja i obrazovanja” NIRO ,Misao” upravo
je obogacena novom knjigom dr Porda Nad-
rljanskog, red. prof. univerziteta, , KOMPJU-
TERI, NASTAVA I UCENJE”.

Aktuelnost problematike kojom se knjiga
bavi nije posledica samo nastojanja da se
Juhvati korak sa svetom” i savremeni proces
vaspitanja i obrazovanja, ve¢ je rezultat i
specificnosti koje informatizacija obrazova-
nja ima u adncsu na ranija nastojanja na

obrazovanja.

Pod naslovom ,Informatika i obrazovanje
izmedu sadasn]ostl i buduénosti”, autor iz-
laze karakteristike dostignuca razvoja infor-
matike i njen uticaj na promene u sferi ljud-
skog rada. Tu se Citalac moze upoznati sa
primenama informatike, sa koncepcijom tzv.
ekspertnih sistema i sa projekcijama na blizu

.+buduénost do kraja veka.

U drugom delu izlazu se metodicki proble-
mi nastave i utenja uz pomoc racunara, obli-
ci rada sa ratunarom u nastavi, metode rada
u nastavi sa ratunarom, pregled ideja i kon-
cepcija primene ragunara u nastavi i ucenju.
Preostali delovi knjige posveceni su jednom
fundamentalnom pitanju primene racunara
u obrazovanju - NASTAVNIM BAZAMA
PODATAKA. Citaocu je omoguéeno upozna-
vanje ove oblasti, koja za mnoge ptedstavl]a
potpunu nepoznanicu. Zato se u trecem delu
prvo izlazu ,,Dcflmcl]s i objasnjenja nekih
vaznijih pojmova” i razni ,Modeli nastavnih
baza podataka”.

Cetvrti deo posveéen je ,Metodoloskom
pristupu problematici projektovanja nastave
baze podataka” i obuhvata: Modele i modeli-
ranje vaspitno-obrazoynog procesa i funkci-
je modela u obrazovanju. I ovde ¢e Citalac
susresti niz novina koje klasi¢ni pristupi ne
poznaju, kao 3to su: struktura modela u ob-
razovanju, vremenska zavisnost modela .u
obrazovanju, modele u obrazovanju prema
stepenu slu¢ajnosti, nizove op3tenitosti mo-
dela u obrazovanju.

Peti deo knjige posvecen je pitanjima si-
mulacije u procesima planiranja nastavne
baze podataka.

Konkretni rezultati u razvoju nastavnih
baza podataka izlozeni su u Sestom delu

ywell” ije za sto novih
Takode oéekujemo da poéne da radi nasa za-
jednitka kompanija u Indiji, koja ¢e proizvo-
diti uredaje bazirane na nasoj licenci.

Nedavno je promovisana nova grupa pro-
izvoda ,EI Honeywell”-a, bazirana na opera-
tivnom sistemu UNIX. Plan je da se u toku
ove godine otvore novi proizvodni kapacite-
ti, tako da ¢e uz zavrSetak pregovora sa ,Ho-
neywell”-om krajem godine poceti da izlaze
prvi domaci ra¢unarski sistemi bazirani na
UNIX-u. Uslo se i u aranzman sa Narodnom
tehnikom Jugoslavije da se ponude personal-
ni ratunari pogodni za srednje $kole, vise
razrede osnovnih, pa i za fakultet.

< Stanko Stojiljkovié

knjige. N nastavne baze
podataka u nastavi tehnitkog obrazovanja,
sadrzaj nastavne baze podataka za nastavnu
temu elektritne masine i opis baze podataka
za pracenje rada i napredovanje ucenika.
Skiciran je algoritam po kojem se moze krei-
rati obrazovani softver. _

Poslednji, sedmi deo knjige sadrZi gotove
primere obrazoynih programa na program-
skom jeziku BASIC.

Eventualne nedostatke koji se knjizi mogu
pripisati u pogledu detal]m]e rasprave poje-
dinih pitanja, autor je otklonio navodenjem
izbora Sire literature u vezi sa informatizaci-
jom nastave i ugenja kod nas i u svetu.

<& Dr Petar Hotomski

22
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Detelina sa tri fista

U ovom broju obradiéemo
teme koje su shvatljive u
potpunosti samo ako
poznajemo masinac, ali su
interesantne i za one kojima
je dovoljno reci da je OS
napisan u masincu, pa da
odustanu od programiranja
na tom racunaru. Te teme
su: kako skratiti program,
kako definisati nove
karaktere i kako postici
besmrtnost u igrama.

Pise Samir Ribi¢

ptice ve¢ znaju da postoje tri tipa
datoteka koje se mogu direktno iz
DOS-a startovati: COM, EXE i BAT.
Dok je za BAT ocito da je to skup DOS-ovih
naredbi, razliku izmedu COM i EXE ne zna
bas svako. Kada je u februarskom broju na-
pisano da je u DEBUG-u veoma tesko napi-
sati program koji se samostalno izvrsava, pri
tome se nije mislilo da je to nemoguce, tj.
mogu se kreirati COM datoteke. Da bi se
kreirala COM datoteka potrebni su sljedeci
uslovi:
1. program mora biti asembliran od ad-
rese 100H u okviru datog segmenta
2. sva Cetiri segmentna registra moraju
biti jednaka
3. program ne smije biti duzi od 64K.
COM datoteke zbog ovih ograni¢enja poma-
lo su anahronizam, jer 8086 se pri njihovom
izvriavanju osjeca kao osmobitni procesor. §
druge strane, COM datoteke se lako mijenja-
ju u DEBUG-u, krace su od ekvivalentnih
EXE datoteka, a koliko je jednostavnije i
brze njihovo kreiranje pogledajte TURBO
PASCAL.

Pravljenje EXE datoteka je puno napor-
nije, ali one mogu biti duge do jednog mega-
bajta (tako piSe u uputstvu za linker, iako je
MS DOS ograni¢io memoriju na 640K). Ovaj
tip datoteke nastaje poslije linkovanja kon-
verzijom OBJ u EXE datoteke. Segmentni re-
gistri su ovdje drugaciji, adresa startovanja
ovisi 0 porogramu, a sama datoteka je pro-
duzena za 512 bajtova. Ti bajtovi predstavlja-
ju zaglavlje EXE datoteke. To je uzrok prilic-
no velikog masinskog koda (svaki bi viasnik
ZX-81 od 1K memorije zgrazavao se kad bi
vidio maginski program za ispis jedne rece-

nice dug 1,1K, dok je za njega ta memorija
dovoljna za igranje $aha). Ako bismo napisa-
li ekvivalentan program u DEBUG-u i snimi-
li ga kao COM file duzina programa bi sada
bila samo 30 bajtova, ¢ime bi duZina verzije
napisane u DEBUG-u bila 35 puta kraca od
ekvivalentne u ASM asembleru ili i preko
dvije hiljade puta kraca od verzija napisanih
u nekim jezicima. Naravno, ovo je drastican
primijer, pa §to je program slozeniji, razlika
izmedu pojedinih jezika ¢e obitno biti ma-
nja. Takode, neki ¢e reci da je PC racunar s
puno memorije i da se o njenoj Stednji ne
treba razbijati glava. Treba gledati i drugu
stranu: diskete su kod nas prilicno skupe:
2900 dinara bez poreza na promet za medi-
jum na koji ne moze stati ni cijela memorija
racunara! Ako taj prostor racionalno koristi-
mo, mozemo ustediti i koje milionge, i za taj
novac kupiti npr. literaturu, Pa ¢ak i ako
imamo hard-disk, kra¢i kod ne Skodi.
Mnogo je razloga da piSemo program u
ASM asembleru umjesto u DEBUG-u, da ih
nema smisla nabrajati, pa se postavlja pita-
nje: kako napraviti COM datoteku pomocu
ASM asemblera, Rjesenje se zove EXE2BIN.
To je eksterna DOS naredba koja prevodi
EXE u BIN datoteke, a poslije toga BIN prei-
menujemo u COM. Da bi konverzija bila
moguca program ne smije da ima STACK
segment (dakle izbacite iz ,univerzalca” dio
izmedu dvije linije s labelama STACK, uklju-
€ujuci i njih, a kod naredbe ASSUME umjes-

to SS:STACK stavite SS:NOTHING) i mora
biti kraci od 64K (Sto je i logitno). Posto su u
univerzalcu tabele, po konvenciji, postavlje-
ne ispred programa (izmedu labela WORKA-
REA) motze se dogoditi da program ne radi
poslije konverzije, iako je prije nje radio bez
problema. U tom slu¢aju zonu gdje su nase
tabele, tekstovi itd. stavimo na neko drugo
mijesto programa. Program za sintesajzer (o
kome ¢emo kasnije govoriti) je sa 2000 bajto-
va source-file-a smr3ao na 1200 poslije linko-
vanja odnosno 750 poslije linkovanja bez
stek segmenta i na kraju na 190 poslije
EXE2BIN. Jo§ samo ovo: linker ¢e nas obavi-
jestiti da nemamo stek segmenta porukom
WARNING! No stack segment

CIRILICA I COVECULJCI

Prosla su dva stoljeca od rodenja Vuka
Stefanovi¢a Karadzica. Pismo koje je on re-
formisao koristi se u, skoro, cijeloj zemlji, ali
vrlo rijetko pri upotrebi racunara. Pa, ipak,
veliko je zadovoljstvo kad osjecate da je na§
PC racunar u pravoj mjeri jugoslovenski.
Moram da priznam, daleko mi je prijatnije
protitati rije¢ ,racunar” nego ,racunar’ na
ekranu, iako sam ve¢ davno navikao na dru-
gu verziju.

Problem nasih slova s kvaticama vec su
rijesili autori nekih nagih racunara npr.
IRIS-a 16, gdje su ih, da stvar bude liepsa

’thﬁm&ﬁ

Crtez: Miodrag Milanovic
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smijestili umjesto nekih grafickih znakova
Cuvajudi tako srednje zagrade, stepenovanije
itd. Ali, kako definisati znakove y RAM-u?
Postoji instrukcija GRAFTABL koja ucitava
u memoriju tabelu grafickih simbola. Nai-
me, u potetku, u grafici visoke rezolucije ne
mozemo dobiti znakove od 128 do 255. Po-
slije ove instrukcije ucitace se identicni zna-
kovi onim iz BIOS-a u tekst modu, ali sada u
RAM, $to znati da ih mozemo redefinisati.
Adresa pocetka ove tabele definicija je inte-
rapt vektor predviden za rutinu 1FH (tj. ad-
resa je u nultom segmentu: ofset na adresa-
ma 1241125, a segment na 126 i 127). Matri-
ca znakova je i ovdje 8x8, red po red.

Sam princip definisanja znakova objas-
njen je vec hiljadu puta, na raznim ratunari-
ma. Izgleda da je matrica 8x8 postala stan-
dard na 90% racunara (osim, valjda, Ql-a).
Razlikuje se jedino formula za pristup
prvom bajtu znaka, koja je u ovom slucaju
adresa = segment : ofset % (kod znaka-
-128) x §
gde je segment Sesnaestbitni sadrzaj adrese
0:126, a ofset Sesnaestbitni sadrzaj adrese
0:124.

Od :e adrese pokujemo brojeve koji odgova-
raju redovima znaka,

Kompletan proces pojednostavljuje pro-
gram u prilogu, napisan u BASIC-u, koji za
promjenu, mozemo kompajlirati. Program
ima opcije za definisanje znaka, kreiranja
BASIC programa, koji ¢e nam te znakove de-
finisati preko READ i DATA i za Stampanje

datoteke koja u sebi ima definisane znakove
na §tampacu. Opcija za definisanje znaka je
jednostavna: micemo kurzore i zacrnjavamo
ili brifemo tadke, i izademo iz opcije kada
smo zadovoljni znakom Na kraju otkucamo
ascii kod znaka koji definiemo i izlazimo u
meni. Kada smo definisali sve znakove,
mozemo kreirati BASIC program koji ¢e ih
zapamtiti i kasnije ponovo definisati. Pri
ulasku u tu opciju, bicemo pitani za ime pro-
grama, Napominjem da ekstenziju BAS mo-
ramo sami dodati. Na kraju otkucamo nulu,
Novi BASIC program ¢e upravo biti napisan.
Evo primjera da i program moZe pisati pro-
grame!

Opcija za Stampanje datoteke na tam-
pacu omogucuje da vidimo izgled datoteke s
definisanim znacima na bilo kojem EPSON
Stampacu. Dakle, i za RX-80 koji nema mo-
gucnost definisanja znakoval Tajna je u tome
da kad se naide na kod izmedu 128 i 255 pro-
nade njegova definicija i posalje kao grafika
(izvrnuta za 90 stepeni). Jedina mana ovak-
vog natina $tampanja je §to ¢e se Stampat
ponasati kao da igra ,Dekatlon”. Ali, koga
briga za to; glava Stampaca i postoji da ide i
jevo-desno! A sad da vas razotaramo: ovo
rad’i samo na CGA kompatibilnim kartica-
mal

HOW TO POKE THE GAME?

.. Nije sramota igrati se na PC-u, kao to
nije sramota programirati tekst procesore na

»Spectrumu”, Naravno, treba biti umjeren u
svemu, ali ne zaboravite da je vrlo korisno
imati neku igru i za IBM PC. Kada nam na§
program ne radi, bolje je da ubijemo stotine
vanzemaljaca, nego racunar vrijedan stotine
miliona,

Svima je poznato da se igre mogu olak-
Sati ubacivanjem POKE naredbi za bezbroj
zivota. Taj metod ovdje ne pali, jer ovo je
disk orjentisani radunar bez BASIC-a i sa ne-
pozantim mjestom utitavanja u memoriju.
Zato je najholje koristiti gospodara memori-
je DEBUG. Igru utitamo s debug ime igre.
Zatim asembiliramo od adrese koju ¢emo
navesti uz svaku igru, a kada otkucamo sve
instrukcije pritiskamo RETURN. Na kraju
startujemo igru s g = vrijednost registra IP.

Evo nekoliko ,pokova”
INVADER
JOEA:
MOV CX, broj zivota (1 - 6)
NGO:
0A73:
NOP
NOP
[0}

NOP bezbroj zivota
GER:

NO|
NOP bezbroj Zivota o
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Stize novi Mac

Krajem januara u
prostorijama Drustva
inZenjera i tehnicara u
Beogradu otvoren je
izlozbeni salon Velebita,
zastupnika Apple-a za
Jugoslaviju. Na otvaranju je
bio i gospodin Gilles
Mouch (Zil Musone),

predstavnik Apple-a za
Mediteran, Afriku i Srednji
istok. Iskoristili smo priliku
da sa njim razgovaramo o
tome $ta se novo sprema u
Apple-u i kakav je trenutni
Tosai & i i,

P Jj ipanye u
na druge proizvodace.

S. K. - Mofete li nam rei ta novo sprema
Apple za ovu godinu?

Mouchonnet - Moram vam odmah reéi da je
stvar principa u nasoj kompaniji da o novim
proizvodima ne govorimo dok oni ne budu
potpuno gotovi i spremni da se predstave
javnosti. Ono $to mogu rei to je da ¢emo
ove godine promovisati novog Macintosh-a.
Kada i gde, jo§ uvek ne znam, verovatno ée
to biti u prvih Sest meseci ove godine. Novi
Mac ¢e biti otvorenija masina, tako da oge-
kujemo da ce dosta nezavisnih proizvodata
biti zainteresovano da izbaci dodatke za nje-
ga. Za sada znamo da ¢e imati kolor karticu
kao proizyod nezavisnih proizvodaca. Brzi-
na Ce biti povecana.

Mi u Apple-u svesni smo toga da je prva
verzija Mac-a, sa 128 KB operativne memo-
rije bila spora. Mac je bio zamisljen kao jed-
na maina za jednog Goveka, i u tom slucaju
brzina nije bila toliko kriti¢na. Ali to je brzo
ispravljeno sa sledecim verzijama, prvo Fat-
Mac (,debeli” Mac), a zatim i MacPlus. Mis-
limo da je sa Plus-om problem brzine defini-
tivno resen.

8. K. - U inostranoj, a i nasoj $tampi dosta se
pise o Apple IIGS. Kakav je polozaj ovog ra-
Cunara u gami Apple proizvoda?

Mouchonnet - Apple IIGS je pre svega na-
menjen obrazovanju, i pravljen je da bi sto
bolje odgovarao americkom trzistu. Trebalo
bi da zameni liniju 11, Ilc i 1le, koja je vrlo
rasprostranjena u americkim $kolama. Ovaj
racunar bi trebalo da zadovolji zahteve obra-
zovnog racunara do nivoa univerziteta. Do-
sta ljudi gresi smatrajuci IIGS jeftinim Mac-
-om. Macintosh je racunar u drugom rangu i
cene i moguénosti. MoZda je ovaj ratunar

malo preskup za Evropu. Ali Amerikanac
drukgije gleda na to: on ¢e radije da kupi
proizvod koji ko3ta 1.500 dolara, nego slican
koji kosta 500 dolara. Mozda malo ¢udno,
ali kod nas se zna da ako neto kosta 1.500
dolara, da su unutra ugradeni najboljii istes-
tirani delovi. Pored toga, mi smo tradicio-
nalno davali velike popuste obrazovnim in-
stitucijama.

U vezi sa IIGS reci ¢u jo§ da 95% softwa-
re-a sa linije I radi i na ovom racunaru, i to
3 puta brze, mada ce prave mogucnosti ovog
kompjutera doci do izrazaja tek kada se po-
jave programi koji su pravljeni samo za nje-

ga.
S. K. - Pomenuli ste cenu. Da li ¢e Apple
obarati cene svojih racunara?

Mouchonnet - Odgovor je ne. Jedino ako
konkurencija bude suvise jaka. Ako dode do
pada cene, bice to mali padovi, i to na radun
profitne stope kompanije. Mi smo kompani-
ja koja mnogo odvaja za razvoj novih i pod-
1sku ve¢ postojecim racunarima. To kosta.
Proizvodacima kopija je lako - oni samo is-
kopiraju ratunar, ili njegovu arhitekturu, ili
operativni sistem. Sa retkim izuzecima, tak-
ve masine nisu podrzane servisom, i garanci-
jom (da imate kome, da se obratite u slucaju
nekih problema sa vasim ra¢unarom, bilo da
neki program ne moZete da pokrenete, bilo
da dokupite neki dodatak). Apple drzi viso-
ke standarde u podrici svojih korisnika, a is-

Blize IBM

Preko 3.000 ljudi pozvala je
Apple Computer kompanija na
pr iju dva nova del.
Macintosh-a pocetkom marta
u Los Andelesu. Oba
Macintosh-a mogu izvrsavati
programe napisane za IBM
PC. Iako to dugo nisu zZeleli, u
Apple-u su napokon prihvatili
ovaj svetski standard.

va nova modela Apple-a predstavljaju
veliku prekretnicu za poznatu ame-
ricku kompaniju. Zatvorena arhitek-
tura postojecih modela ogranitavala je mogué-
nost poboljsanja performansi Macintosh-a pu-

tovremeno mnogo ulaze u razvoj. To se sve
otituje na ceni nasih racunara.
8. K. - Kako se prodaje Mac u odnosu na
IBM PC?
Mouchonnet - Koliko je meni poznato IBM se
povlati sa trzista personalnih ra¢unara. U toku
84-te mi smo dréali 5% trzista, Krajem 85-te, imali
smo 10% a IBM sa ‘ svojim PC-
-ijem 40%. Prosle godine (86.) imali smo 20%
trzista, a IBM manje od 25%. To je veliki pad
2a kompaniju kakva je IBM. Doduse, oni
imaju problema sa proizvodadima kopija, a
iz istih razloga kao i mi ne mogu cenu da
obaraju tako nisko.
8. K. - Da li je pojavljivanje ATARI ST-a i
Amiga-e imalo uticaja na prodaju Mac-a?
Mouchonnet - Ne. na osnovu nasih podata-
ka ta dva racunara nisu uticala na prodaju
Mac-a, Nemam podatke o tome kako se
ATARI prodaje u Americi, ali Amiga ide do-
sta slabo. Prvi problem je §to nije podrzana
od strane dilera, a drugi §to jo§ uvek nema
dovoljno software-a za nju.
S. K. - WIMP koncept (prozori, ikone, mig)
doneo je nesto novo u natinu komunikacije
korisnika sa racunarom. Razmisljate li o ne-
€em novom u toj oblasti?
Mouchonnet - Mogu reci da, za sada, WIMP.
koncept ostaje. Ako bude nesto novo i bolje,
to ¢e sigurno biti implementirano na Apple
rafunarima. Nase razvojno odeljenje stalno
radi na novim idejama i tehnologijama.
Vrhunska tehnologija je skupa, i uvek ce biti
Mi trenutno radimo sa Motorolinim pro
sorima, koji su po naSem misljenju najbolji.
Ako se pojavi nesto bolje, onda ¢emo raditi
sa njima. Sigurno je da ¢ée Apple uvek imati
najbolju tehnologiju.
S. K. - Gospodine Mouchonnet, hvala Vam
na razgovoru.

< Razgovor vodio Jovan Puzovié¢

i

John Sculley, direktor firme Apple

tem prosirenja u vidu kartica i slicno. Za razliku
od Macintosh-a, IBM PC koji postaje standard
moZe postici konfiguracije koje zadovoljavaju i
najsitnicavije korisnike.

Korak ka ostvarivanju moguénosti prosirenja
Apple je utinio i ranije izbacivanjem na trziste
SCSI interfejsa. Macintosh Plus je postigao izu-
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zetan uspeh u SAD i svetu, ali su novi i sve glas-
niji zahtevi uslovili pojavu dva nova modela. Je-
dan je razvijen iz Plus-a i nazvan Macintosh SE,
a drugi je, moze se reéi, potpuno nov ratunar
mada ima sve odlike ranijih modela.

Macintosh SE

Kao i raniji modeli, Macintosh SE smesten je
u izuzetno lepo i kompaktno kugiste nagradeno
za dizajn viSe puta. Medutim, visina ratunara
nesto je povecana zbog dodatnog disk drajva (ili
hard diska) i slota za proirenje karticama.

L $njost je dosta i
tome $to koristi specijalno dizajnirane VLSI ¢i-
pove, Macintosh SE je brzi od Plus-a 15-20. pro-
cenata, a rad sa periferijom dvaput je ubrzan. U
SE su smestena dva dvostrana disk drajva od 3,5
inca kapaciteta po 800 Kb. Na mestu jednog od
njih u drugoj verziji se nalazi hard disk iste veli-
Cine od 20 Mb. Dodatne kartice umecu se u slot
nazvan Macintosh SE-bus. Veca potrosnja ener-
gije zahtevala je jaci sklop za napajanje i ventila-
tor. Ugraden 1 Mb RAM-a moze se prosiriti do 4
Mb na osnovnoj ploti. Osim postojeceg slota za
prosirenje (koji, uzgred, omogucava upotrebu
video kartice za kolor prikaz i vece monitore,
MS-DOS kompatibilnost i df.) moze se priklju-
Giti i uredaj po SCSI standardu (do Sest komada)
u odgovarajuéi prikljucak. Postoje i pnkl]ucm
serijskog interfejsa RS-422 (dva prikljucka) i iz-
laz za zvuk.

Koristenjem jedne od kartica u slotu za progi-
je u unutra$njosti racunara moze se priklju-
do 16 ostalih raznih periferija.

Macintosh II

Gotovo potpuno novi model, Macintosh II,

nesto vise se razlikuje od starog Plus-a. Rezultat

* toga je smanjena kompatibilnost. Macintosh II
moze da izvrsava oko 65 procenata starih pro-
grama,

Ratunar je baziran na poznatom 32-bitnom
mikroprocesoru Motorola 68020 koji radi na 16
MHz. Za brZi rad u pokretnom zarezu zaduzen
je matematicki koprocesor Motorola 68881
Brzina ragunanja sa njim je oko 200 puta veca
nego samo sa procesorom 68020 i iznosi oko 2
MIPS (miliona instrukcija u sekundi). Radna
memorija od 1 Mb moZe se prosiriti do Cetiri na
0snovnoj plodi. Spoljnim dodavanjem memorije

i
o

moze se postici i maksimalni kapacitet od 1,5
Gb!

Veliki broj priklju¢aka kao i kod Macintosh-a
SE daje velike moguénosti progirenja. SCSI pri-
kljucei omogucavaju upotrebu starih periferija
sa Macintosh-a Plus, a tu su i dva serijska porta
RS-422, prikljuéak za dodatni disk drajv i izlaz
2a zvuk koji je Getovoroglasni, stereo(!). U unut-
rasnjosti kucista izradenog u GS-stilu predvide-
no je mesto za 3est kartica za prosirenje. U slo-
tove se ubacuju kartice koje koriste tzv. Nubus
protokol. Nubus je procesorski nezavistan in-
dustrijski standard koji omogucava prenos pod-
ataka izmedu kartica i osnovne ploge u formatu
od 8, 16 ili 32 bita, Interesantno je da se bilo ko-
ja kartica moze koristiti u bilo kojem slotu, jer
sistem pri inicijalizaciji ,zna” koja je kartica u
kojem slotu, na osnovu podataka kojim se svaka
kartica ,predstavlja” sistemu. To eliminiSe po-
trebu konfigurisanja sistema pomocu dip-preki-
data od strane korisnika.

Video-interfejs kartica koja je ubacena u je-
dan od slotova podrzava monitore u visokoj re-
zoluciji od 640x480 tacaka. Sa 13-inénim kolor
monitorom moze se birati 16 ili 256 boja za is-
tovremeni prikaz na ekranu (zavisno od raspo-
lozivog RAM-a) iz palete od 16 Megaboja. Crno-

-beli 12-in¢ni monitor boje prikazuje kao razlici-
te nijanse swog ko]o] I

MS-DOS kompatibilnost

0d velikog broja kartica Apple-a i nezavisnih|
proizvodata za nove Macintosh-e, posebno tre-
ba izdvojiti kartice za korid¢enje programa sa
IBM PC (kompatibilnih) ra¢unara. Moguéa su
tri_natina kori¢enja MS-DOS programa. Prvi
natin je i do sada bio mogué, a to je razumens|
podataka izmedu ova dva' ratunara uz pomog
komumkacl]sklh programa inesto malo hardve:
ra. Drugi naCin je omogucen pojavom kartica za
oba nova ra¢unara koja
5,25-in€nog disk drajva na Macintosh. Time st
postize nesto elegantnija varijanta prvog nacina,
dakle samo razmena podataka medu racuna
ma, Uz karticu i disk drajv dobija se i softver ko
ji viSi pretvaranje MS-DOS fajlova u Apple M
cintosh format i.obrnuto. Tako je moguce kori
titi tekstove iz Wordstar-a u MacWrite-u i sli
no.

Treti natin koris¢enja MS-DOS programa |
ono pravo - izvr§avanje programa sa PC-a, dal
le potpuna kompatibilnost. Na raspolaganju su
dva kartice za progirenje. Na ove Kartice se do
datni 5,25-incni disk drajv prikljutuje direktno,
Prva kartica sadrzi mikroprocesor Intel 8086 i
koristi RAM Macintosh-a. Obezbedena je PC XT
kompatlbllnost a graficki prikaz je mogu¢ po
MDA i CGA standardu. Druga kartica radi samo
sa Macmtosh -em I1. Sadrzl procesor Intel 80286

PC A Kartica
sadrzi 1 Mb sopstvenog RAM-a i podrzava pri
kaz po MDA, CGA i Hercules standardima.

Oba MS-DOS kompatibilna dodatka zahteva
ju da korisnik poseduje disketu sa odgovaraju:
com verzijom MS-DOS-a. Programi sa PC-
smesteni su u jedan prozor na Macintosh-u, a u
njemu se sve odvija kao na PC-u, Moguce je ko-
ristiti i Macintosh sistemske programa pod MS:
-DOS-om. Pri radu pod MS-DOS-om sve se pe:
riferije koriste normalno, tastatura je prilagode
na, a mi§ emulira Microsoft-ovog misa.

Moguce je i zasticene programa sa PC-a pre:
baciti na Macintosh hard disk, snimati progra:
me pod MS-DOS-om na 3,5-in¢ne Apple diskete
i razmenjivati podatke u oba smera.

Koliko muzike - toliko para

Macintosh ratunari nikad nisu bili jeftini

radi omogucava pregled cele Sirine i vise od po-
lovine duzine A4 formata papira. Uz oba moni-
tora moguce je koristiti i podesivo postolje koje
olakSava pregled ekrana iz razlicitih uglova.

U kuciste Macintosh-a Il mogu se smestiti dve
dvostrane disk jedinice po 800 Kb i jedan hard
disk od 20, 40 ili 80 Mb. Hard disk ima vreme
pristupa 30 ms. Na raspolaganju korisnicima je i
40 Mbajtni tape streamer (tejp strimer) koji radi
sa Cetvrt-intnim trakama u kaseti.

Unix

Istovremeno sa pojavom dva nova Macin-
tosh-a, Apple je izbacio na trZiste i dosta novog
softvera i periferijskih uredaja. Najznacajnija je
pojava A/UX (Apple Unix) operativnog sistema
za Macintosh II. A/UX je prodirena verzija
AT&T-ovog Unix sistem V operativnog sistema.
Osim klasitnog linijskog editora, A/UX je

(osim sa st k opustom), pa su tako |
ovi novi modeli prilicno daleko od dzepa pro:
secnog Jugoslovena, Macintosh SE sa dva disl
drajva kosta oko 2800 dolara, a sa disk drajvom
i hard diskom 3600. Mnogo bolji model Macin
tosh II ima i mnogo ,bolju” cenu. Sa samo jed:
nim disk drajvom cena je 3800 dolara, a sa disl
drajvom i hard diskom od 40 Mb potencijalni
korisnik ¢e 1zdvn)m 5400 dolara.
I

E i st
samo u SAD (za sada). U Velebitu iz Zagreba
predstavniku Apple-a za Jugoslaviju, kazu da &
od sada sve nove proizvode Apple imati u ist
vreme kada i svi ostali Evropljani. Tako Macin
tosh-e mozemo ogekivati u maju, mozda i za sa
jam tehnike u Beogradu (20.-25. V).

Pitanje koje se odmah namece glasi: Da I j
Apple pretekao IBM-a? Macintosh 11 je 32-bitnj
racunar sa dobrim moguc’nosﬁma‘ Da li ¢
IBM-ov novi model moéi da mu panra" Dobrg
karaktensnke i PC kcmpanbllnost Cine ga gom

podrzan i siste-
mom, tako da imamo Unix u poznalol Macin-
tosh sredini (mi§, ikone, meniji itd.).

sudeti po
raktansnka novog IBM PC-a.
<& Tihomir Stanéevié
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»Lagatot« Stampa Za vas

godini kada slavimo 200-tu
l I godisnjicu rodenja

utemeljivaca pravopisa i
tvorca naeg savremenog jezika dolazi
nam iz njegovog rodnog kraja
ovoyremenski doprinos nasem
jezitkom bogatstvu.

U ovom tekstu pokusacemo da vas
uvedemo u svet kompjuterske grafitke
stanice koju pod zajednickim nazivom
,LAGATOR 3550-D" proizvodi RO
,Mladost” iz Loznice. Dobri
poznavaoci Vukovog Zivotopisa znaju
da se iza proizvodaca i
jezikoutemeljivaga i krije tajna naziva,
jer ,Lagator” je ime imanja Vukovog u
Loznici na kojem se i stvorila i
otelotvorila ideja za ovaj ra¢unarski
sisten jer sada se na tom mestu nalazi
RO ,Mladost”.

,LAGATOR" ¢ine Cetiri pazljivo
odabrane jedinice:

- Ratunar ,Mladost AT-3560" sa
EGA grafickom karticom i EGA
Princenton monitorom.

- Image scaner CANON, sa
rezolucijom skaniranja 300x300
tataka po inéu.

- Laserski §tampa¢ ,CENTRONIX
PP-8 sa HP laser jet +
emulacijom i grafikom 300x300
tacaka po intu.

- Programska podrska za celokupan
sistem olicena u programu
,Ventura Publisher”.

ELECTRONICS IMPORTS
Faces Competition

wso-———m

KoEs"
- aTaRan
o852 Singapare

Ovako ukomponovan sistem
funkcionie na sledeéi nagin:

Tekst kucan na tekst editoru
(moguénost od WordStara, preko MS
Word-a do IBM-asistent serije) ubacuje
se u formu koju zaZelite (od
ponudenih u programu) ili koju
iskreirate, skenerom unesete
fotografije koje ilustruju taj napis,
insertujete grafiku izradenu u nekom
od grafitkih programa
(Artist,AutoCAD,...) a potom tako
ureden tekst prezentirate u vrlo

kvalitetnoj Stampi na laserskom
Stampacu.

Graficari ¢e veé u ovim prvim
redovima naci deo svojih snova -
,LAGATOR” mukotrpan rad u
prelomu i montazi pretvara u divnu
igru slagalica koja otvara mogucnosti
za vece kreativno izrazavanje u
grafitkoj prezentaciji.

U seriji ¢lanaka o kompjuterskoj
grafitkoj stanici koja predstoji
pokusacemo da vas uvedemo u svet
grafike sa novim pristupom koji nudi
»Mladost” iz Loznice a koji je sada
dostupan svima onima koji se
grafikom bave profesionalno, Cena
ovog sistema je zasad nepristupatna
Sirem krugu zainteresovanih ali za
radne organizacije u ovoj bransi za
oko 25 miliona (naravno novih) dinara
,LAGATOR” nudi savremeniji i pre
svega ekspeditivniji pristup u grafitkoj
pripremi sa mnogo novih mogucnosti
u dizajniranju i sa poboljSanjem
kvaliteta otiska.

Inace ako vam se vec¢ same
ilustracije u ovom &lanku dopadaju i
ne Zelite da sacekate ostale nastavke
ovog malog vodica pa poZelite da
nabavite ovaj uredaj obratite se
,CONTAL-Mercator-ovom”
predstavniStvu u Beogradu, odeljenju
birotehnike i informatike. (Ul 10
avijaticara 13, tel 4887-997) koji je
ovlasteni prodavac ovog uredaja.

0 programu

Kakay je to program koji
omogucava lako i brzo slaganje
tekstova, ubacivanje i kombinovanje
grafike i fotografija? Ret je o
programskom paketu VENTURA
PUBLISHING koji je'u Evropi
predstavljen tek na hanoverskom
sajmu. Program je izveden u GEM-u i
u potpunosti je prilagoden radu sa
miSem dok se tastatura vrlo retko
koristi (osim za unos teksta).

Program moZe da prati i kori
skoro sve tekst editore pocevsi od
WordsStar-a, preko MS WORD-a pa do
bilo kakve tekstualne ili druge
datoteke u ASCII obliku. Tekstualni
fajlovi moraju da imaju adekvatne
oznake tipa §to omogucéava programu
da prepozna o kom se tekst editoru
radi kako bi mogao da postuje
kontrolne znake iz njih. Tako fajlovi iz
WordStar-a moraju da imaju tip ,,WS".

%

Graficki fajlovi (crtezi) preuzimaju se
iz drugih grafickih programa s tim da
imaju oznaku ,.GEM” te se, kao i u
slucaju teksta konvertuju (isto tako
brzo) u format izgleda na ekranu koji
zahteva GEM. Naro€ito je interesantna
moguénost koriSéenja crteza iz
Auto-CAD-a koji se formiraju kao
slajdovi te se na taj nacin uz
kombinaciju teksta i fotografije mogu
praviti izuzetno kvalitetni primerci
tehnicke dokumentacije.

Fotografije su posebna pri¢a u
konfiguraciji LAGATOR-a jer tu se
pokazuje najveca prednost u odnosu
na klasi¢an foto slog. Naime
skaniranje originala traje nekoliko
sekundi i pri tom se odreduje format i
polozaj fotografije u tekstu. Kasnije
kada se ve¢ skanirana fotografija
montira u tekst moZete je pomerati-do
Zeljenog polozaja, dok se sam tekst
rasporeduje automatski po stranicama.

Skaner vr§i ,usnimavanje”
fotografija u rezoluciji 300x300 tacaka
po inéu Sto u potpunosti odgovara
rezoluciji laserskog Stampaca tako da
je krajnji rezultat vrlo kvalitetna
reprodukcija originala. Naravno puno
uticaja ima i kvalitet fotografije koja se
Zeli montirati u tekst. Potpunije
tehnicke podatke i nagin
funkcionisanja uredaja koje opsluzuje
VENTURA PUBLISHING da¢emo u
narednom nastavku.

Posetioci sajma INTERGRAFIKA
odrzanog u Zagrebu od 23. 3. do 28. 3.
1987. imali su priliku da na Standu
CONTAL-MERCATOR-a vide i
probaju ovaj program.

Okrenite sada stranicu i
pogledajte kako ovaj tekst izgleda
posle obrade LAGATOROM.
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"LAGATOR"
ZAVAS 5

STAMPA

U godini kada slavimo 200-
to godisnjicu rodjenja utemljivaca

pravopisa i tvorca naseg sav-
remenog jezika dolazi nam iz

njegovog rodnog kraja ovov-
remski doprinos nasem jezickom
bogatstvu.

U ovom tekstu pokusacemo
da  vas uvedemo u  svet
kompjuterske

graficke stanice koju pod
zajednickim nazivom "LAGATOR
3550-
D" proizvodi RO"Mladost" iz
Loznice.Dobri poznavaoci Vukovog
zivotopisa znace da se iza
prmzvod]aca i _pcz:koutemelpvaca
i knje ta}na naziva jer
"Lagator" je ime imanja Vukovog u

Loznici na kome se i stvorila
i otelotvorila ideja za ovaj

racunarski sistem jer sada se
an tom mestu nalazi

RO"Mladost".
"LAGATOR" cine cetiri
pazljivo odabrane jedinice:
-Racunar "Mladost AT-3560"
sa EGA grafickom karticom i EGA
Princenton monitorom.

ELECTRONICSIMPORTS
JapanFacesCompetition

y

@30———-m

-Image scaner CANON sa

rezolucijom  skaniranja  300x300
tacaka
po incu,
-Laserski stampac

"CENTRONIX PP-8" sa HP laser
jat +
emulacijom i grafikom
300x300 tacaka po incu.
-Programska podrska za
celokupan  sistem  olicena u
programu

: grafickoj prezentacij

"Ventura Publisher".
Ovako ukonponovan sistem
funkcinise na sledeci nacin:
Tekst iskucan na tekst
editoru (mogucnost od WordStar-
a,preko MS Word-a do IBM-
assistent serije) ubacuje se u
formu koju zazelite (od
ponudjenih u programu) ili koju
iskreirate,skanerom unesete
fotografije koje ilustruju taj
natpis,insertujete grafiku iz-
radjenu u nekom od grafickih
programa  (Ar-
tist, AutoCAD,...) a potom tako
uredjen tekst
prezentirati u vrlo kvalitetnoj
stampi na laserskom
stampacu,

Graficari ce vec u ovim
prvim redovima naci deo svojih
snova

da mukotrpan rad u prelomu
i montazi "LAGATOR' pretvara u
divnu igru slagalica koja ot-
vara mogucnosti za vece
kreativno izrazavanje u

U seriji clanaka koji
predstoji o kompjuterskoj grafickoj

stanici pokusacemo da vas
uvedemo u svet grafike sa novim
pristupom koji nudi
"Mladost" iz Loznice a koji je sada
dostupan svim onima koji se
zasada grafikom bave
profesionalno.Cena ovog sis-
tema je zasad nepristupacna sirem
krugu zainteresovanih ali za
radne organizacije u ovoj
bransi za oko 25 miliona
(naravno 1o dinara
"LAGATOR"
nudi savremeniji i presvega
ekspeditivniji pristup u
grafickoj pripremi sa mnogo
novih mogucnosti u dizajniranju

i sa poboljsanjem kvaliteta
otiska.
Inace ako vam se vec same
u ovom clanku d
i nezelite da sacekate ostale
nastavke ovog malog vodica pa
pozelite da nabavite ovaj
uredjaj obratite se "CONTAL-

Mercator"-ovom predstav-
nistvu u Beogradu odeljenju
birotchnike i informatike
(ul.10 avijaticara 13,tel 4887-
997) koji je ovlasceni
prodavac ovog uredjaja.
U narednim clancima
dacemo detaljniji opis pojedinih
segmenata ove stanice kao
opis softverskog paketa za
graficku obradu.

T0ZD

(esONTAL

PREDSTAVNISTVO BEOGRAD

10 AVIJATICARA 13

TELEFON: (011) 4884834, 4887-997
TELEX: 12246

INFORMACIONA TEHNIKA

Stranica je kompletno pripremljena
uz pomoé ratunarskog sistema
LAGATOR

R T L e T S
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Svet igara

HAKERSKI BUKVAR

Posle raznih rutina za
Spectrum, u ovom broju
prvi put pojavijuje se i jedna
za Amstrad

Pidu Nikola Popevic i
Predrag Beciri¢

0to smo u proslom broju objavili
samo jednu Magdicevu rutinu od
moguce dve, sada izdajemo Davor
Magdi¢ presentation pt. 2: OSCI-LOAD.
Ovaj program ¢e biti zanimljiv samo za one
koji zele da rutinu ubace u program koji ne-
ma naslovni skrin. Ceo sistem izgleda otprili-
ke ovako: startuje se rutina, ucitava se pro-
gram. Kad gle, neke Cudne crte lete po ekra-
nu kreirajuci neku vrstu kvazi-dijagrama ko-
ji koriste lekari po bolnicama da bi lakse vi-
deli da li je bolesniku u poslednje vreme ska-
kala temperatura i koliko. Posle ovako sliko-
vitog primera, svakako ¢e vam sve biti jas-
no... No, bilo kako bilo, kako se program da-
lje uGitava, linija je sve vise, i vise, i vide i sve
tako dok se program ne uéita. To je prvi uti-
sak. Kada ponove utitavate program, pazlji-
viji posmatrag video hi zavisnost crte koja se
ispisuje od linija na BORDER-u. Naime, ka-
da svojim iskusnim uhom Cujete da se ugita-
vaju prazni bajtovi (nule), linija tezi donjem
delu ekrana, a ako su bajtovi puni velikim
brojevima (kao 255), linija tezi vrhu. I §ta je
sad ovo? - zapitacete se vi. Naravno, cela fo-
ra je znatno jednostavnija nego GAME LOA-
DER iz proslog broja. Kompjuter jednostay-
no proverava Koliki je trenutno utitani bajt,
pa ako je veti od 128 linija ide na gore, ili
uprotno. Jednostavno a efektno, §to bi se
0 u ovoj rubrici. Inate, unosenje progra-
ma je po ustaljenom sistemu, sa tim da Table
size treba namestiti na 500 pre asembliranja
programa. Right!
U svom pismu Magdic je predlozm jos ne-
3to vrlo zanimljivo: da se osnuje

Prvi put - Amstra

risnike koji rade sa kasetofonom, Program je
poslao iznervirani Citalac Gije reci nedvos-
misleno govore o njegovom odnosu prema
Hakerskom bukvaru: ,Video sam da objav-
ljujete rutine za uutavan]e za Spectrum pa
sam se iznervirao i napravio jednu za Am-
strad...” Stos i nije ba nov, jer je sl
tem prlmcn]en u originalnoj verziji Harvey

COMMODOREBUSTERS. Njegov plan i
program se moZe naslutiti, a autori ovog tek-
sta ¢e svakako podrZati borbu istog ud-
ruzenja, pod uslovom da se pod udar ne do-
vede nijedan evropski racunar sa Z80 proce-
sorom. Na kraju, Amstrad nam je sad prija-
telj. 0K

MUSIC LOADER

-ai : racunar naime
svira muziku dok se igra ugitava. Ovako ne-
3to je skoro nezamislivo na Spectrumu, jer
ceo sistem previse sporo radi i treba snimati
program na poseban nagin...

Dakle, stigli smo do MUSIC LOADER-a.
Problem je samo jedan: rutina ne radi na
CPC 664 i CPC 6128. Kakvo razocaranje za
Popevica koji je ovaj poslednji nabavio pre
par nedelja... Ako znate kako na Amstradu
radi headerless, sve ¢e biti O.K. U suprot-

1 dosli smo do onog veé
graméica za Amstrad koji ¢e uvesel]avatl ko~

nom, neke rutine u dzamp-blo-
ku..

SVETSKI REKORD

I u ovom broju oboren je jedan svetski re-
kord (mislimo na Svet kompjutera). U nadoj
najtitanijoj rubrici (pogodite koja je to) prvi
put objavljujemo ¢ak TRI rutine za ucitava-
nje i to odjednom. Ovim smo se konagno svi-
ma popeli na glavu i postavili jo3 jedan (zais-
ta) svetski rekord: nijedan kompjuterski ca-
sopis nikada nije izdao toliko rutina za ugita-
vanje! KOSILOAD-om iz ovog broja zavria-
va se opus ovakvih rutina (ljudi, da li je to
moguce?) i od sada je uvedena striktna za-
brana za iste na Spectrumu. Ostali racunari
su O.K. Od sada u Hakerskom bukvaru naci
cete zanimljive potprograméie za vase
avanturisticke ili akcione igrice. Nadamo se
da ¢e vam se novi izgled rubrike dopasti, i
poruéujemo svima koji imaju ratunar sa Z80
procesorom da nam 3alju svoje radove. (Ako
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vaSa maina ima onaj preistorijski 6502 ili
nesto kompatibilno, nemojte se nama obra-
¢ati. Ovde smo uvereni da se na tim masina-
ma ni§ta pametno ne moZe napraviti, ali ako
mislite suprotno dokazite...)

KOSILOAD iz ovog broja je novi sistem
uéitavanja skrina neke igre. Posto smo videli
eme ,sa-leva-na-desno” i obratno, ,0dozgo-
-na-dole” i obratno + itd., sada moZzete uci-
tati svoj skrin i ukoso! Stos je u tome sto se
posle svakog utitanog bajta registar IX pove-
¢a za 31, a kad postane vedi od 23296, dobija
vrednost sledeceg bajta u gornjem redu skri-
na koji nije popunjen. Cela rutina se sastoji
iz dva dela, listinga 3 i listinga 4. Ovaj prvi je
sama rutina koja ¢e vam ucitati skrin, dok je
drugi kratak program koji ¢e generisati kod
2a utitavanje i automatski ga snimiti na ka-
setu.

<

Listing 1

HISOFT GENS3M2 ASSEMBLERW
ZX SPECTRUM

Copyright (C) HISOFT 1983.4
All rights reserved
Pass 1 errors: 00
10 ;0SCI-LOAD BY DAVOR
20
START ORG 45207
LoD,
Exx
Lo DE@
Lo BC.88
Exx
iy
EX  AF.AF
DEC
DI
LD. A, #oF
OUT  CHFE).A
LD HL.LD_RET
PUSH HL
I A, HFE)
RRA
AND 420
08 o2
b c.A
oP
0 L0SLE RET NZ
LeSéC  cALL LOSET
NE, Losen
| 0 HL, 01045
| LeS74 DINZ Los74
0 EC HL
LD AH
OR L
IR Nz.LBS74
CALL LOSEZ
2 IR NC,LOSAE
Leseo LD B #9C
o cALL LaSES
R NC.LOS4B
n e
]
IR NC,LOSAC
NG H
10 IR NZ,LOSER
LOS8F LD  B.4cY
0 CALL LasE?
N, LOS6E
L aB
cr
O NE,LOSEF
CALL LosE7
NC
arc
XOR 03
b  c.A
b H a0
Lo B.#B0
S50 IR Losce
568 LOSAT EX  AF,AF”
s70 JR  NZ,LOSB3
IR NC,LesED
590 LD (Ixeo).L
&00 JR  Lesc2
FFIC CB11 61018583 RL  ©

co79FF
0659
COAFFF

0
3e0E

g

@
B

5 B3
2007

i
FEOL
CDS3FF

o
3EL6,
5 30

20FD.

FECO
2810

CDESFF
COBIFF
Bé
77
cs
3EBF

1

FF9C 4F
CDESFF

COBIFF

FFA3 B6

c1

77

53

D9

B 09

CcoEsFF
CDBIFF
13E5
78
E607
FEQD

620 XoR L
430 RET Nz

sa0 Lo ac

450 RRA

660 b c.a

£70 NG DE

20 IR Lesca
490 LOSED LD A, (IX+0)
i XOR L

71 RET Nz

720 L@SC2  INC IX

730 L@5C4 DEC DE

740 EX ar”
TS0 e
760 uT

R
50 in s

1030 RET: 2 !
1060 RRA I
1300 JR Z,ISTO |

aR  Z,SEDMI ‘
TR
dR 7,SESTI
Pz
JR  Z.PETI
P
IR Z,CETVRT
=
JR 7, TRECT
5
IR Z,0RUGT
& s
IR Z.PRVI
LD At
RET
PRVI LD A2
RET
DRUSI LD A4
o RET
TRECI LD A3
o RET
CETVRT LD A.1é
RET
PETL LD  A,32
2 RET
SESTI LD @44
RET
FFES 3E20 SEDMI LD @128
FFE7 9 RET
o
count ' Lp 'Ac
0 aNp 192
RRA
SCF

AND 248
XOR ©
Lo H.aA

FFFC 07
FEFD 07
FFFE 4F
FFFF 09 2170

2180 STOP
Pass 2 ervors: 20
Table used: 424 fram 500

Listing 2

g skopskag
2 ; #* LOADER *

B 5 ek

ia ORG #7c46
pes | ENT #7840
32 CALL #B7@&
aa LD A #44

30
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£30
&4
£50°
L&D

NAST:

BBAJT:

BT
HL.DATA
DE . #0058

n
£ . HET!
JE NC.ERAJL
EXX
LD {IX+@) A
INC  IX
ERE S HIE
LD A (HLY
INC 1
Lo C. (HL)
INC HL
EX  AF.AFT
EXX
BEC S D

J
EXX

Lo (IX+@) -
ING  IX

EX AF . AFT
cP 255

Lo L-C

EX  AF.AF°
EXX

DEC D

CALL #2950
JP NC-KRAJ
EXX

LD {IX+@).A
ING  IX

EX  AF.AF”
cP 254

JR NZ.NASTZ
Lo B- (HL)
ING
DEC
LD
DEC

472 LD (IY+@) L
Lat

H:B
AF-AF7

o
el
NC - E

L]
RAJ

(IX+@) - A

NASTZ:2

#Z7EB0
IR NC. ERAJ

(IX+@2)- &

| CIX+D) 2 A
IX
HL
L] HL, #F&F4
EXX
DEC D
BAJTz CALL #2980
JR  NC,KRAJL
| EXX
| 15 (IX+D) . A
INC  IX
EX  AF-AF’
LD E.H
ouT (D).
LD B,
ouT (D) A
LD BoH
oUT  (C)-E
LD B.L
ouT ({C),C
LD B:H
LD A-16
OUT  (C)-A
EXX :
DEC D i
BAJT: CALL #27B8
JR  NC.KRAJ1
EXX
LD (IX+2) LA
INC  IX
EXX
DEC

D
JF NZ.LDOF

CALL #Z27BB
IR
CALL # |
JF ‘
JF
KRAJL: FOF ‘
EXX
EX I
FOP
0P
FOP
FOF
EX (
EXX |
EI
CALL #B707
LD BC. #F£22
OUuT (0. C
CALL #BCA7
RET
Listing 3
SHISOFT GENS3NZ ASSEMBLERW
2% SPECTRUR
Copyright (C) WISOFT 19834
AIL rights reserved
Pass 1 ervors: 00
ren 6 5020
TARTOVALT OV
ARUTINU JEDNOSTAVND  +
ViTE v
i a5 .
JBEZ ULAZNIN PARAMETRA®
FEQ0 F3
FEQ1 DBFE e
03 17
FEQa £620 aND 020
FEQL aF o ca
Feo7 BF a
reos 150 LrEze nz
FEoy COS2FE 140 LFEZF CALL LFEBA
FEor 3o IR NC,LFEZE
FEoE 2i3r0s 1 HL 01343
FELL 107 190 LFES7 DaNz LFEST
FEL3 20 e e
FELA 70 210 o aH
FELS BS 220 oL
£16 20F R NZ,LFES7
€18 Co7EFE CaLL LrEso
FEiB S0Em 250 R NC.LFEZE
FED 065C 260 LFEA3 LD B.49C
PEIF COTEFE 270 AL LFERD
0Ea 280 Ne, LrE2E
FEza 3ECE 2% Lo ahce
26 B9 00 e
FE27 S0E0 3i0 IR NGLFEZF
rE29 24 320 e
FE2h 2071 330 R NZLFEAS
FE2C 0609 340 LFES2 LD B 409
FE2E CDozFE 350 CALL LrEBa
FE31 300 20 R NC,LREZE
78 370 Lo
FE34 FEDY 380 cp e
FE36 3074 370 NC. LFES2
FE3a ChazrE 400 CaLL LFEBA
0 10 RET NC
FE3C COoBFE 420 caLL Lrean
FESF 210040 430 Lo HL, 16394
FEaz 2204FE 440 CHIL) HL
FEAS COSGFE 450 LFEGS CALL LFEGD
i 150 n
FEA 2004FE 470 L0, I
FEac 23 180 1
FEAD 22a4FE 4% Lo L
2 s00 i L
FESL FE20 s10 ce 32
FES3 C8 520 RET Z
FESA 12EF 530 IR LFEES
540 LFEGE
FESE D6DF 550 Lp  B.223
FESS ES 56 LFESA PUSH HL
FES9 CS 570 PUSH BC
FESA CDGBFE 580 CALL LFESD
FESD 01 590 FOP BC
FESE 7D 00 LD AL
FESF EL 10 PP HL
FEAD DO 20 RET NC
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&30 LD HLY.A
a0 PUSH AF
650 LD DE,00031
40 ADD ML, DE
70 FOP  AF
3 DINZ LFESA
690 RET
700 LFED LD B.4B2
710 LD Ligel
720 LFEAL CALL LFEBQ
730 RET
740 LD A, #cE
750 P
760 RULL
770 LD B, #B0
750 JR N, LFEAL
790 SCF
200 £
510 LFEB® CALL LFEBA
320 ET N
830 LFEB4 LD A.#16
940 LFEBS DEC A
850 IR NZ,LFEB&
360 AND A
870 LFEBA INC B
830 RET 7
FESA 3E7F 290 LD A
FESC DEFE 00 IN A UIFE)
FESE 1F 910 RRA
FESF A7 920 XOR
FE70 E6Z0 930 AND 42
FE92 28F4 940 JR 7,LFEBA
FE?a 79 950 LD A,
FE9S 30 960 e A
FE96 EE20 970 XOR 420
FE93 E627 930 AND 427
FE9A 4F 990 L c.A
FE9B 7D 1000 o AL
FE0 E607 1010 AND %07
FE9E Fo3 1020 OR  #03
FEAD D3FE 1030 OUT  UIFE) A
FEA2 37 1040 SR
FEAS £7 1050 RET
FEA4 0D 1050 HIL  NOP
FEAS 00 1078 NOP
Listing 4
1@ REM stk LISTING 4 sockrs
20 REM ## SCREEN GENERATOR #%
30 REM kot
40 CLEAR 99
100 DATA 221,33,43,117,33.0.44,

229, 6,223,126,221,119. 0,221, 35, 1
7,31,0,25, 16,244, 225, 35, 125,254,
32,200, 19557, 250, 246:2,79, 191,19
2,205,159, 250, 43,250, 33,21, 4, 14,
254,43, 124, 181, 32,249

110 DATA 205,155,250, 42, 235, 4, 1
56,205, 155,250, 48, 228, 62, 195, 134
24, 224,36, 32, 241, 6,201, 205, 157,
250,413, 213, 120, 254, 212, 45. 244, 20
S, 159,250,203, 121,238, 3,79, 33,0,
45224,24,31.8.32,7,43

12@ DATA 15.221,117,@,24, 15,203
217,173,192, 121,31, 7%, 19, 24,7, 22
1,126,0:173, 192, 221,35, 27, 8, 4,22
6546, 1,205, 155, 250, 208, 62, 235, 18
4,203 21, 65 224, 210, 130, 250, 124, 1
735103, 122, 179, 32,202

130 DATA 124,254, 1,201, 205,157,
250, 203, 62, 253,147, 4,20
@.42,127,219, 254,31, 208, 147, 230,
32,40, 243,121, 47,79, 230, 7, 245, 2,
211, 254,55, 201, 245, 62,2, 230,54, 1
5:15:15,211, 254,62, 0
1000 RESTORE 10@: FOR f=44080 TO
44208: READ a: POKE f.a: NEXT f
1100 RESTORE 7000: FOR f=45000 T
0 &5012: READ a: FOKE f.a: NEXT
f

1200 PRINT “Ucitajte svoj sknin
(mora biti sa hederam)..."

1302 LDAD RANDOMIZE
USR 640803 CLS : PRINT "Skrin je

sada generisan. Ubacitezel jenu

kasetu i pritisnite bilosta za s

nimanje generisansg koda”

1420 RANDOMIZE USR 45200
8,117,17, 0527,

POMOC ZA AVANTURISTE

Mnogo avanturista nam je postavilo gomi-
lu pitanja o avanturama. Zato evo nekoliko
saveta za igru DRAGON TORC. Nijih je
trazio Eitalac Dragan Radevi¢-Zohar iz Beo-
grada. Na prvom nivou nadite TOBOLAC i
zamenite ga za SRP kod vilovnjaka. Ako
stpom budete sekli biljke dobicete magiju
ENERGISE. Ispod ploce nalazi se DRA-
GULJ. Njega menjajte za PORUKU, koja ka-
da se odnese do druge plote otvara prolaz u
drugi nivo, THE LOST VAULTS. Da bi po-
begli iz ovog nivoa morate prona¢i SLOVA
koja prave re¢ EXIT i poredati ih kako treba,
i to horizontalno.

Dobili smo i dva pitanja za avanturu VAL-
KYRIE 17. Odgovore trazi Igor Atanackovié
iz Prnjavora. On pita:

Kako naci novac za placanje hotelskog ra-
tuna?

- Dovoljno je zaloziti nekoliko stvari od
vrednosti u gradu, U grad nemojte idi Zica-
rom, tu su vam skije.

Gde ici taksijem posle ubistva Reichsmul-
lera?

- Morate pogledati teleskopom napred i
nazad. Kada to uradite znacete gde da idete.

Srda Ljedevi¢ iz Gornjeg Vakufa raspituje
se §ta da uradi kada u avanturi WITCHS CA-
ULDRON da od majmuna prede u sledeci
oblik, toveka,

- Treba pailjivo proutiti pesmicu koja se
nalazi napisana u ormanu, a u vestigin ka-
zan treba ubaciti potrebne sastojke; PARCE
LAVLJE GRIVE, KOMAD KOVANOG NOV-
CA, ZLATNIK i CRVENI LUK (RED BOW).
To sve treba pomesati drvenom kagikom,
mahnuti ¢arobnim Stapicem i popiti na is-
kap dobru tekuéinu.

3 O (A L)

MOLBA

Pre nekoliko meseci u Jugoslaviji je
stigla avantura ,THE BOGGIT” firme
Delta 4. Na Zzalost, ispostavilo se da je
drugi deo avanture ,bagovan”, tj. ne radi.

ato
MOLIMO SVE CITAOCE KOJI SU DO-
SLI DO ISPRAVNE VERZIJE IGRE ,THE
BOGGIT" DA NAM SE JAVE.

Takode molimo da nam se jave Eitaoci
koji imaju avanture: THE COLOUR OF
MAGIC, THE QUEST OF THE HOLY
JOYSTICK ili RETURN OF THE HOLY
JOYSTICK. J

<
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INVINCIBLE ISLAND

Kako zavr3iti igru:
W, TAKE KEY, N, ENTER HOT, TAKE PO-
TION, LEAVE HUT, TAKE FOOD, E, UN-
LOCK CHEST, OPEN CHEST, DRINK PO-
TION, LOOK, TAKE PARCHMENT, DROP
KEY, N,N,N, GIVE NATIDE FOOD, 8,8, TA-
KE AXE, EXAMINE SIGN, E,EN,E,S, TAKE
BOX, BREAK BOX WITH AXE, TAKE PAR-
CHMENT, N,W,W, W,W,N, DROP AXE,
S5, ENTER HUT, TAKE NE-
CKLACE LEAVE HUT, SW,W,WNNN,
TAKE ANORAK, WEAR ANORAK,
N,N,N.EN, ENTER, UP, TAKE KEY, EXA-
MINE ALTAR, D,E,S,W,S,D,EE, TAKE MAP,
U,U, TAKE PARCHMENT, D,D,E, UNLOCK
DOOR, OPETN DOOR, ENTER, GIVE NA-
TIVE NECKLACE, LEAVE, WWUSS,
DROP PHRASEBOOK, DROP KEY, DROP
ANORAK, N.W,W,W,N, TAKE FOOTPUMP,
W, ENTER PIT, TAKE PARCHMENT, LEA-
VE, NN, CROSS BRIDGE, TAKE PACKA-
GE, EXAMINE PACKAGE, INFLATE DIN-
GHY, E, CROSS LAKE IN DINGHY, TAKE
PARCHMENT, CROSS LAKE IN DINGHY,
W, DROP FOOTPUMP, DROP DINGHY,
W,$,S,ES,EE, TAKE TORCH, S, TAKE CA-
NARY, LIGHT TORCH, W,S,SW,S, TAKE
PARCHMENT, NW, TAKE SWORD,
NNNEEEES, DROP CANARY, DROP

TORCH, TAKE PHRASEBOOK, EXAMINE
PARCHMENT, DROP PHRASEBOOK, TA-
KE SPADE, NWWN, TAKE SKULL, E,

DIG WITH  SPADE, TAKE GOLD,
EESSSS, SAIL BOAT. THE END.

O (P.B)
THE PAWN

The Pawn je avantura za koju ste verovat-
no vet culi. Prvo je napravljena za QL-a, a
zatim su usledile verzije za Amigu, Atari ST
seriju i na kraju i za Commodore 64. Sve Ze-
tiri verzije su imale fantasticnu grafiku zbog
koje je avantura dobila prefiks MEGA ispred
imena. Posle uspeha prve Cetiri verzije na-
pravljena je i peta, ovoga puta za Spectrum.
Na 7alost, verzija avanture za Spectrum radi
samo na 128 + 2 i uz to nema grafiku. Ipak
i pored ovih nedostataka avantura je postala
dostojan naslednik velikog Hobbita $to je do
sada uspelo samo malom broju avantura.

The Pawn je u isto vreme i zabavna i oz-
biljna avantura, u kojoj su 3ale dobre, a 0z-
biljnost se ne pretvara u dosadu. Uzmimo
kao dokaz princezu. Princeze po tradiciji tre-
ba spasavati jer im je sudena da se, kao lepo-
tice, udaju za zmajeve, ruzne vitezove i tome
sliéno. Princeza iz ove price ima potpuno

srone
v Oofn
AN “oRen
KL Sy
i e R Az Iny ﬁ C
Bim tiewT —— SATT Nz MoUNTAIN Ay )»
* Sl \ Seanz
2z — Ml —
wazz— 5
i\ PASSAGE Bsion
1\ MAZE —— !
1 AT

CAVES GLoomy

¢\ L
MAZZ B TUNNELS —— MARS
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Losw = o

';‘}t e

e
S

drugaciju sudbinu 1 moze se porediti sa prin-
cezom iz crtanog filma o Pink Panteru i
Crnom Vitezu...
Sto se scenarija
je prezentiran kr

on ne postoji. Igracu
koncept iz koga on

Foovaiiis
nan
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lja Kreovnija u kojoj politicari pokusavaju da
svrgnu sa prestola kralja Erika zato §to se
zdruzio sa patulicima Roobikyoub-a koji
prave izvanredni viski.

Moze se Setati zemljom uZivajuéi u opisi-
ma lokacija (jedna lokacija je pakao u kome
moZze§ do mile volje razgovarati sa samim
davolom). Mozes se baciti na reSavanje oz-
biljnih problema ili na resavanje jednog od
manjih zadataka. koje ti ‘daju licnosti oje
srece§ (recimo da na pravu adresu odneses
lose upuceno pismo i slicno)

PoSto su igratu uskracene slike u The
Pawn je ugraden ogromni recnik i zato se sa-
moj igri moZe§ obraati Gistim engleskim je-
zikom. The Pawn razume recenice tipa: ,

] -
@Q"?Q\ -

.0

>

(€

R
A

MQ

ﬁ

.

&

(

T S
»Stavi malu zabu u dzep, zatim uzmi kljuc
koji se nalazi ispod daske, otkljuaj drveni

sanduk i u njega stavi sve sem pistolja”.
Uz to The Pawn ima sistem koji pomaze

igratima u nevolji, Dovoljno je ukucati jedan
od kodova koji se nalaze na kraju u uputstvu
i The Pown ispisuje 5ta treba dalje raditi.
Igra kosta 15 funti i nadam se da ¢e je neki
L/ od pirata kupiti, mada radi samo na Spectru-
o mu 128 +2. o (T. K)

GHOST STORY ADVENTURE

Mozda je smesno igrati ovu avanturu zbog
komentara i zabavnih kreatura, ali biti iz-
gubljen u njoj nije ni malo veselo. Zahvalju-
juéi ovoj mapi vratamo avanturistima os-
meh na lice.

Avantura poginje na ulazu u bastu drev-
nog dvorca lzildur, pred zatvorenim vrati:
ma. Sve §to je u vaSem vidokrugu je visoki
zid i mali, ofucani gremlin ispod njega. Sa-
Mo uz njegovu pomo¢ udi éete u zacarani vrt
gde ustvari misija i pocinje. Ostatak avantu-
re je na vama,

Jos samo da napomenemo da dobro zagle-
date likove koje srecete, i da od onih koji
vam se uéine najkorisniji oformite druzinu,
druZinu Petera Vincenta, velikog ubice du-
hova & (A L)

34

moze zakljuiti svoju ulogu u igri: Mala zem-
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Nivot

AVENGER (Osvetnik)

Nastavdk ve¢ pomalo zaboravljene igre
,The Way of the Tiger II" znatno se razliku-
je. Vi ste nindza koji zeli da osveti smrt svo-
ga utitelja i da otme skupocene relikvije iz
ruku Yeamona, majstora vatre.

“Borite se protiv armije raznoraznih nepri-
jatelja: pauka, monaha, samuraja... Na po-
cetku imate 30 Surikena ali ih brzo istroite i
tada treba da dokazete da ste ,ucenik dosto-
jan svoga ucitelja Naijishija”. Zalihu zvezdica
(Surikena) obnavljate na mestima u mapi oz-
nadenim sa ,Z”, pri emu indeks oznacava
broj zvezdica (ili kljuceva ili zlatnika).

Oprezno postupajte sa kljuéevima jer je
njihov broj ogranicen, a lako se moZe desiti
da ih izgubite pri prelasku preko rupa (ozna-
ene'su crnim tatkama).

Energiju povremeno mozete obnoviti pri-
tiskom na taster ,1”.
<& Miroslav Veli¢kovié
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U ulozi ste famoznog vikinga, izgubljenog
u lavirintu, ali ipak punog samopouzdanja.
Naoruzani ste buzdovanom i lutate podru-
mima u potrazi za blagom. Borite se¢ protiv
okrutnih ¢uvara (gledajuci da pritom ne za-
lutate) i u tome vam pomaZzu Getiri vrste
predmeta koji se nalaze negde u lavirintu. Je-
dan od predmeta je i pakovanje hrane koja
vam dopunjava zalihe energije (potetna koli-
cina energije kojom raspolazete iznosi 1000
jedinica). Ostala tri su venac, munja i Kljug.
Pomocu venca takode dobijate dodatnu
energiju, ali prethodno morate da pritisnete
odredeni taster. Kljuc je neophodan jer je la-
virint pun vrata koja povremeno treba da ot-
Kljutate. Broj kljuceva u igri je ogranicen i
zato, narotito u nekim opasnijim delovima
lavirinta, treba dobro da pazite da va§ buz-

jno ne zaluta i nepovratno unisti
kljué. Munjom unistavate sve opasne pauko-
ve u sobi (morate da budete okrenuti prema
glavnom Euvaru da bi ovo radilo).

Ako smatrate da je igra preteska za samo
jednog igrata mogu je igrati i dvojica (dvo-
je?). Tada svaki igrat kontrolige svog vikinga
i uzajamno se pomazu, §to olakiava igranje.

U Sestom, najviSem nivou nalazite se u la-
virintu sa samo Getiri sobe u kojima ¢ak ne-
ma ni ,Zivih" neprijatelja. Ovaj nivo se razli-
kuje od prethodnih po tome §to imate odre-
deno vreme za koje morate pronaci stepeni-
ce kojima se izlazi iz lavirinta (u niZim nivoi-
ma takode se mogu koristi ove stepenice i to
radi prelaska u neki drugi nivo)

Treba pomenuti jo§ jednu lepu moguc-
nost: pojedine nivoe mozete snimiti na kase-
tu i samostalno igrati.
< Jovan Strika
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AGENT X

Opasni i neuracunljivi Profesor oteo je
predsednika i hoce da mu ispere mozak ka-
ko bi izazvao nuklearni rat. CIA Salje svog
najboljeg $pijuna, Agenta X, da spase pred-
sednika i likvidira Profesora.

Naravno, Agent X ste vi, a zadatak vam je
da prodete kroz Cetiri dela ove igre (svaki se
uitava posebno) i, kao §to rekosmo, da spa-
sete predsednika.

Prvi zadatak vam je da autoputem prepu-
nim automobila, kamiona i tenkova dodete
do Profesorovog sklonista koje se nalazi u
napustenom rudniku. Put dijagonalno scrol-
luje, a Zivote gubite kada udarite u ivicu pu-
ta ili rupu. Problema ne bi bilo kada vas
okolna vozila ne bi stalno gurala van puta.
Automobil pomerate gore, dole, levo, desno
i moZete skakati, Tokom sva etiri dela Zivo-
ti su prikazani na vrlo lep natin. Naime, u
donjem delu ekrana nacrtan je agent ispred
groba; za svaki izgublieni Zivot on napravi
korak ka grobu. Zanimljivo, zar ne?

U drugom delu usli ste u rudnik i morate
doci do Profesorove ,rezidencije”. Put vam
otezavaju Cuvari i degija kolica. Da vam bu-
de jasnije, igranje je tipa ,Green Beret”, od-
nosno, trgite i udarate neprijatelje koji dola-

Treci deo je najteZi, jer je to direktni obra-
Cun sa Profesorom. On se nalazi u koman-
dnoj kabini i otvara 12 vrata izbacujuéi pira-
mide i kugle. Cilj vam je da vodedi nisan i
uniStavajuci neprijateljske objekte izdrzite
odredeno vreme. Ukoliko uspete, kompjuter
¢e automatski dovesti nisan do Profesora i,
uz reti. ,Ovaj je za tebe, druSkane”, opaliti.
Tako ste unistili Profesora, ali ostaje vam jo§
jedan zadatak, a to je da sa predsednikom
pobegnete helikopterom i bacite bombu na
Profesorovo skloniste.

Helikopterom moZete i¢i levo i desno. Ek-
rani scroll-uju, a smetaju vam laseri, rakete i
kosmonauti. Prvo idite do kraja levo i tamo
¢ete naci bombu. Sada se vratite odakle ste
krenuli, odnosno desno, i ostavite bombu.
Ostaje vam jos da ponovo odete levo i igri je
kraj.

<> Aleksandar Petrovi¢

HYPABALL

Godine 2014. zbog prevelikog zagadenja
ukinuti su rukomet, fudbal, kosarka i slicni

TYRRBALL

— W
SPOrtovl, jer se nisu mogh igrati bez zastitnih
odela sa bocama za kiseonik. Umesto njih
uvedene su igre u bezvazduSnom prostoru,
gde su igraci opremljeni skafanderima, a po-
krecu ih ranci sa motorima. Jedan od tih
sportova je i HYPABALL. Na terenu se nad-
mecu 2 tima, a tim satinjavaju 3 igraca: je-
dan ,grounder” i dva ,striker-a”. Teren je
podeljen na dva dela. Na sredini je osovina
po kojoj gore-dole ide kugla u koju treba

- ubaciti loptu. ,Grounder” se nalazi na zemlji

i pokrece se samo levo-desno, a ,strikeri” su
po jedan na svakoj polovini. Oni se krecu 1
svim pravcima u okviru svoje polovine
.Striker” ne moZe da se krece zajedno sa lop
tom, ve¢ moZe samo da je baci. Prvi tim ima
svetlije a drugi tamnije skafandere. Utakmi
ca je ogranicena na 99 vremenskih jedinica
(oko 15 min) i nema pauza za odmor. Ukoli
ko lopta izade van terena automatski ulazi
sa suprotne strane. Igrati ne smeju dugo
drzati loptu, jer ée biti dosuden slobodan
udarac za protivnicki tim. Slobodan udarac
se izvodi tako §to ,grounder” neometan od

™ ostalih igraca, Sutira na gol. To su bila ukrat-

ko pravila Hypaball-a, a sada neto o opcija-
ma u igri

Utakmicu moZete igrati protiv kompjutera
ili prijatelja, na tastaturi ili joysticku. Na po-
Cetku utakmice svaki igra bira svoj tim od
10 moguéih:kandidata. Svaki kandidat je na-
crtan i postoje podaci 0 njegovoj visini,
tezini, brzini, broju godina, snazi i sl. Igrate
birate naizmeniéno vi i va§ protivnik. Prvo
se'bira ,grounder”, a zatim ,striker-i”.

Vazno je reci i da komjuter nije snazan
protivnik, pa je lepse igrati udvoje.

Ukoliko zelite da se osvetite Spectrumu
§to vas pobeduje u drugim igrama, ili Zelite
dobru zabavu za sebe i prijatelja, nabavite
Hypaball.

< Aleksandar Petrovié

TOP GUN

Zajedno sa filmom stigla je i igra ,Top
Gun”. Zadatak vam je da sa borbenim avio-
nom F-14 postignete $to vise uspeha u borbi
,0Ci u oti” sa neprijateljskim lovcima. Prva
zanimljivost je igranje dva igrata istovreme-
no. Naime, ekran je uzduZ podeljen na dva
dela - na levom je prvi igrag, a na desnom
kompijuter ili drugi igra¢. Grafika je, za razli-
ku od recimo ACE-a, ,vektorska” tj. kao u ig-

=TGR

ri, Elite”. Razotarace vas, verovatno, to da u
igri nema drveca, pisti, neba, planina i sl,,
vet se kroz staklo kabine vidi sve crno; jedi-
ni orijentir je isprekidana linija horizonta, U
gornjem delu je - levo visina, desno brzina,
na instrument tabli imate: skener, opasnost
od zadobijenih pogodaka, pregrejanost mit-
raljeza, jacinu motora, starter za pratece ra-
kete. Tastere za kretanje moZete definisati, a
fiksni su: Caps s. - menjanje oruzja, A-doda-
vanje gasa, Z-smanjivanje. :

Va¥ F-14 poseduie 3 vrste oruzja: Mitraljez
sa neogranicenim brojem metaka, pratece
rakete, protiv-pratece rakete.

Jedini zadatak vam je da unistavate protiv-
nike. Posle 3 oborena dobijate sledecu misiju
koja je teza utoliko Sto neprijatelj vesto izbe-
gava pratece rakete, dobro napada i sl.

U prve dve misije neprijatelje unistavate
tako sto je dovoljno da ih drzite u nisanu za
pratece rakete sve dok starter ne dode do
kraja. Tada pritisnite pucanje i poletede pra-

teca raketa. Ako, slugajno, protivnika ispus-
tite iz niSana nista od rakete. U prve dve mi-
sije on ¢e retko biti toliko pametan da izbaci
protiv-pratecu raketu, ali ve¢ posle trece mi-
sije postaje opasno. Ako vas prati raketa jedi-
ni spas su vam spretni lupinzi ili protiv-pra-
tece rakete. Ako vas raketa stigne gubite je-
dan od tri Zivota. POKE 26165, x (x manje od
256) ¢e vam dati x zivota, a POKE 26429,
1:POKE 26390,1 ¢e vam dati samo jednog
neprijatelja u misiji.

<> Aleksandar Petrovié

‘CONTACT SAM CRUISE
(Zovi Sema Cruza)

Contact Sam Cruise je jo§ jedna Micros-
phere-ova igra tipa Skool Daze. Ovoga puta
niste u ulozi nevaljalog Erika ve¢ privatnog
detektiva. Dok ste sedeli u svojoj kancelariji
zazyonio je telefon. Bila je to gospodica La-
na koja je rekla da Zeli da se sastane sa vama
na poslednjem spratu hotela Royal,

Qvako potinje igra Contact Sam Cruise. U
igri moZete koristiti sledece tastere:

Q-gore, A-dole, P-desno O-levo, B-spusta-
nje i podizanje roletni, D-maskiranje, F-iza-
zivanje kratkog spoja, G-uzimanje predmeta,
R-kolut unapred, S-salto, T-podizanje tele-
fonske slusalice, H-spustanie slugalice.

Evo malog objasnjenja - maskiranje ce
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Svet igara

vam pomodi da se brzo otarasite policije, jer
se mozete premaskirati u 8 osoba

Kratak spoj moZete izazvati u zgradi na
mestu gde su osiguraci za struju (FUSE).
Kratkim spojem na odredeno vreme isklju-
Cujete svetlo u celoj zgradi.

U igri imate osam Zivota i 50 dolara. Broj
dolara se konstantno smanjuje i ako padne
na nulu igra je gotova, Dolare dobijate ska-
kanjem na papirice (?) koji lete ulicom i na-
lazen]em kljuceva. Dok idete ulicom gan-
gsteri e izvirivati iza stepenica i pucati, Sva-
ki pogodak oduzima vam jedan zivot. Cuvaj-
te se zgrada u kojoj je mafl]a jer vas u pro-
tivnom gangster moZe baciti sa krova! Pazite
se i policajaca jer vas mogu odvesti u zatvor i
tada morate platiti kaznu.

Otkricemo vam jo§ ‘nekoliko tajni. Prvo
idite na posledniji sprat hotela i na levom
kraju hodnika cete naci les, a u blizini ce za-
zvoniti telefon, Nepoznati glas ¢e vam reéi
§ta treba da radite. Idite u kucu 31 i na
prvom spratu uzmite kljuc. Sa kljucem idite
u broj 15 i na poslednjem spratu cete nadi jo§
jedan. U blizini ¢e zazvoniti telefon i vasa
sekretarica Daisy ¢e vam reci da se Cuvate
gangstera koji je ispred policijske stanice.
Ako ste dovoljno spretni idite preko krova u
broj 19 i na poslednjem spratu saslusajte no-
ve mstrul\cl]e Idite u zgradu do erJa 191
popnite se na krov. Stanite na pozarne stepe-
nice i sidite do prvog sprata. Sada se nalazite
na maloj visini od zemlje i moZete da skoti-
te, ali tek kada ispod vas bude debeljko sa fo-
toaparatom oko vrata. Lako cete ga prepoz-
nati jer se sada prvi put pojavljuje u igri. Ako
uspete da skoCite tacno na njega on ce pasti i
vi mu uzmite kljué. Sada mozete da udete u
broj 27 i da preko krova pollcx]e dodete u
bro 31. U broj 74 mozete uci preko krova ta-
ko sto ¢ete se popeti na krov levo od nje i
skotiti na glavu gangsteru koji se Seta po
krovu. Ako vam problem predstavlja gan-
gster koji vas ¢eka ispred policije pridite mu
sa leve strane dok ne potrci za vama. BeZite
levo dok on ne stane. Popnite se u broj 31 i
skotite sa krova. Ako niste nigde pogresili
skoticete gangsteru pravo na glavu i on ce se
onesvestiti, Sada vam je slobodan put za
prolazak desno. Ostalo vam necemo reci,
pomucxte se malo i sami, Ova igra to za-
sluzuje!

¢ Aleksandar Petrovic¢

BLOOD 'N'GUTS
(Varvarska olimpijada)

Posle izvanredno uspesne serije olimpij-
skih igara koje je uradila grupa ,Actiyision”
ostala je neiskori3cena, verovatno, jo§ samo
ova varijanta.

Na pocetku ovog varvarskog dekatlona

Cenje u deset neobicnih disciplina

Prva je potezanje konopca, koja od vas za-
hteva da $to brze ,mlatite” palicom levo/des-
no kao u ranijim trkama na 100 metara
Skok s kule treba izvesti §to dalje sa dosko-
kom na glavu (?!). Tako su, izgleda, traZila
pravila u ta davna vremena.

Pri guranju stene cilj vam je $to brze stici
do vrha brda, u svakom slu€aju pre protivni-
ka, Ovog puta palicu pokreéele gore/dole. Is-
pijanje piva je u stilu ko pre”, a u narednoj
,,d]sclpllm gadajte obojene oznake koje dm
va§ zakljugani protivnik.

Dvoboj stapovima odvija se na brvnu iz-
nad provalije i jedan je od lepsih delova
ovog takmicenja.

Bacanje macke (?!) je disciplina koja se iz-
vodila u ,,clvlhzovanom svetu dok su nasi
dedovi bacali ,kamena s ramena”. Koristi se
samo dugme pritiskom odredujete po-
cetak bacanja i trenutak izbacaja.

Setnja brdima, kako se zove naredno tak-
midenje, odnosi se na Setnju po konopcu.
Va3 zadatak je da palicorn odrzavate igraca u
ravnoteZi. Bacanje sekira se odvija dok jedan
od protivnika ne padne pogodcn

1 na kraju, obaranje ruke je kompjuterska
verzija starog mornarskog nadmetanja, gde
je opet potrebno da $to brze pokrecete pali-
cu. U slutaju poraza preko ekrana preleti
ptica i ,0znatava” porazenog.

KHORR DBXEs 02 18

Igra je graﬂckx dosta dobro uradena a sim-
patije osvaja zbog odredene doze humora
(crnog?) koja je prisutna u vecini disciplina,

< Srdan Vuci¢

WINTER WONDERLAND
(Zimska zemlja Carolija)

Mali avion kojim letite iznad Himalaja os-
tao je bez goriva i prinudeni ste da sletite.
Probijajuci se kroz guste oblake ugledali ste
snezno polje Sto se prostire ispod vas. U da-
ljini nesto je bljesnulo kao odblesak sunca od
staklene fasade. Oblakoder u ovoj divljini?

ADVENT RE

U svakom slucaju, o tome ¢ete misliti kas-
nije. Sad je najvaznije da sletite. Sve ste nize,
letelica udara o tlo i lomi se. Uspevate da se
izvudete nepovredeni. Polazite kroz sneznu
Ppusto$ u potrazi za spasom.

Ovo je pocetak jo§ jedne avanture. Cilj
vam je da se sastanete sa profesorom arheo-
logije koji zeli da vas upozna sa svojim otkri-
¢em izgubliene Tibetske civilizacije. (Koliko
jos tih izgubljenih civilizacija uopste 1ma7)

Kad se probijete kroz sneg i led nadi cete
stazu koja vas vodi u ledeni zlatni grad San-
gri-La. U gradu, gde kao da vas otekuju,
shvaticete da ste bez prebijene pare, Ali ko
zna, mozda ba3 vi imate ideju kako doci do
novea i nastaviti ovu igru.

Vasa uspesnost reSavanja ove slagalice bi-
Ce ocenjena u procentima, i to je upravo ono
Sto vas nagoni da pocnete iznova.

U svakom slu¢aju ovo je lepo kreirana
avantura sa obiliem lepih zimskih pejsaza.
Recnik je dosta dobar, pa ako Zelite da pro-
verite svoje znanje engleskog jezika obucite
se dobro i izvolite u pustolovinu. Zagrejacete
se trazeci put kroz snezne predele i boreci se
sa hladnocom i tajnama. )

& Srdan Vugié
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MALI OGLASI

T

/

VAZNO 1)

Citko otkucane male oglase sa prebrojanim
recima, naznakom za koju rubriku (Spectrum,
Commodore, razno) i jednim primerkom
poStanske uplatnice, $aljite nam za majski
broj do desetog aprila na adresu: “Svet
kompjutera’, Makedonska 31, 11000 Beograd.
Ziro-racun broj: 60801-601-29728. Prvih
deset reci staje 1200 dinara, svaka sledeca
re¢ - 100 dinara. | cm. uokvirenog malog
oglasa - 2500 dinara. ROK PRIMANJA
MALIH OGLASA (kao i svih
reklamacija) JE DO DESETOG U MESECU |
11U slucaju da vasi oglasi stignu posle ovog
roka objavicemo ih u sledecem broju. Tekst

oglasa morate poslati zajedno sa
uplatnicom, u protivnom ih necemo
objaviti | |

Commodore

(IM). Prodajem razdelnike za C-64. Cena 1 Kompleta
1700, 2 kompleta 3000 dinara. Dolinac Zeljko, Crnot-
ravska 13 a, 11000 Beograd, Tel: 011/663-334,

COMMODORE 64: Multi soft vam nudi najnovije su-
perhitove: BMX Simulator, Thai Boxing, Paperboy, D.
T.! Supertest, FIST IL, svi programi su verifikovani
dan program kosta 100 dinara, toga, na syakih 10
narucenih igara dobijate 2 bepslatno. Zovite
011/430-974 ili 456-109.

COMMODORE 64/128. MATEMATIKA za sve 1iz-
raste u 60 programa. Sadrzi od obinénih racunskih
radnji do integrala, logarit. funkcije, polinome, per-
mutacije, Gausove metode, Njutnove metode, Sit-
psona, korena, trapeza i mnogo drugih, Al

SHIFT SOFT ima ono 3to drugi nemajulll I nudi-
mo Vam to u kompletu od preko 40 programa za
samo 3000 dianra sa kasetom!!! Shift Soft komplet
11: City Fighter, Uridium 3 (pravi), Robin of the
Wood 2, Ghosts of Shilmoore Castle (arkadne
avantural), Join the F.A.T,, Commando 2, (ovog pu-
ta to je zaista pravi Commandolll), Leviathan 1-3
(najzad dostojna zamena za Zaxxon-al), Jimmy
Hendrix, Slow Down, Hollywood strip Poker (4 ig-
re-4 super Zenske!), Hubbard Hacks, Nosferatu the
Vampyre (brrr...), Frost Byte, Destroyer (Razarac!
do sada samo na disku), Vietnam (dugo se oteki-
vaol), Speech 2 + instrukcije, Orgasmatron (1),
Freak Out, Movie Monster (Dosta stc ubijali mon-
strume - sad vi budite monstrum!), Space Oddy-
sey, The Floating Point, Trailblazzer II, Fuck Off

PRODAJEM DISK jedinice 1541 cena 150.000. Proda-
jem Commodore 128D vise komada. Sve novo ocari-
njero, uvoz iz Engleske. Tel: 011/711-082.

C-6411 Paperboy, Cobra, Scooby Doo 2, Druid, Wes-
tbank Knockout, Sigma 7, S. Surfer 2, Highlander 1, 2,
3, Billy Postman... 20 programa + kaseta + Ptt
1500 di. Tel: 091/426-936.

MICKEY MOUSE SOFT 011/126-067. Nabavite najno-
vije programe u jednom kompletu. Komplet 35-40 pro-
grama sa kasetom 2000 din.

FUCKIN' SOFT vam nudi: najnovije programe po 100
dinl!l u paketu (do 30 programa + kaseta) - 2000 din!
od hardvera: kvalitetni razdelnik (presnimava jedan
program ili celu kasetu), samo - 2500 din! Reset tasteri
na svim portovima! Nazovite Fuckin’ SOFT: Tel
011/108-020 ili 011/191767.
COMMODORCI! Ubedliivo najjeftiniju i najbolju usl-
gu naci éete u M&B softwareu. Na glavama nasih kase-
tofona odavno se vrte: Trail Blazer II, Trap Door, Ma-
iraid, Scaoby Doo TR, Tarzan... Komplet
od 30 igara (sa kasetom 1500 din), 4 od 60 igara (sa dve
Kasete 2500 din.). Moguce naruciti 500 igara za 9000
din. 011/750-258 (Milan) ili 415-245 (Boris)

COMMODORE 64 Prvoaprilski popust! Komplet 16
Sanhion (1), Bazooka B, Pink Panter, Street Surver,
Andromeda, Bismarck, Boulderdash XII, Auriga, Hig.
hlander (1I), Merie Melodies, Madnurse, Ghost'n' Gob-
lins (1), Escape, Paralax, Spy (1), W.C. Cricet, Clifft
ving. Komplet 17: Cobra, Snodger, Bazooka Bill (II),
Rollin, Record, Galaktic Garden, Avanger, Encouter,
Wall, Knightrider, Knightrider, 10th Frame, Roomten,
Jack the Nipper, Pikado (1-2), Mikie Music, Highlander

(no comment...) Sport of Kings, Tiger Mission,
Chameleon (borba sa 4 osnovna elementa - vo-
dom, vatrom, zemljom i vazduhom!), Acrojet 2 (ak-
robacije u vazduhu), Devis Cup (novi tenis na Ko-
modoru!), Aliens 2 (prava verzija Osmog Putnika),
Digital Fuckl!l, Ecplorer (istrazivac), Captured 1T,
‘The Big Deal, Hyper Bowling (svemirski fudbal!l!),
Do izlaska oglasa e nam verovatno stiéi i 2 velika
hita BOMB JACK 2 i SHAO LI'S ROAD, nastavak
King fu kMastera, koji ¢e takode biti u kompletu
Shift-soft Vam takode nudi i Blood & Guts (Krv i
Creva) - Varvarska olimpijada, 10 delova, 10 krva-
vih varvarskih takmicenja za 1500 dinara sa kase-
tom, Kuzmanovi¢ Branimir, 011/159-771, Vasovié
Nenad 011/210-884, Goran Krsmanovié, DuSana
Vukosovica 74, 11070 Novi Beograd, 011/172-234,

EMPIRE SOFT C-64: Najnovije i najbolje: Tiger Missi-
on, Sport of King, Space Duel, Fly Knight, Vietnam,
Holliwood Strip Poker (4), Movie Monster, Bload'n
Guts (10), Exploder, Davis Cup. Komplet 20 programa
= 850 + kaseta. I narud’ba besplatna, Goran Bozino-
vié, Borisa Kidrica 39/3, 34000 Kragujevac, Tel:
034/60-086 ili 034/44-119. Mirko.

PRODAJEM COMMODORE 64 SA KASETOFO-
NOM I DISKETE ZA DISC DRIVE, NOVO! NIKO-
LIC ALEKSANDAR, TRG POBEDE BR, 5, 11080
ZEMUN, TEL: 011/198-050

EMPIRE SOFT C-64: Super jeftino. Leviaten 2,3, Nos-
feratu, Camelcon, Olly and Lissa, Space Odissey, Foto
Finish, baby Monty, Mister Universum, VIB Star, Kazi.
no, Dr. Bit, Epilepsi, Pop, Acro Jet 1,2... Komplet 20
programa = 850 din. Specijalno: Cad 64, program za

crtanje, i drugi usluzni programi. Kokié Mirko, Crve.
nog krsta 20/28, 34000 Kragujevac, Tel: 034/44-119 ili
Goran 034/60-086.

FLOPPY DISK SPEEDER - Najve¢i {zbor dodataka za
ubrzavanje svih Commaodore flopija do 10, 15, 18, ili 25
puta. Nove verzije za Commodore 128, od sada | siste
mi na cartridgeu. Moguénost koristenja kazetofona.
Najpovoljnije cijene! C-Hardwarc, Maroniceva 38,
41000 Zagreb, Tel: 041/417-871.

ASTERIX & OBELIX SOFT VAM NUDI NAJNOVIE
PROGRAME U KOMPLETIMA PO MINIMALNI
CENAMA. Za katalog poslati markicu, Milan Jankovié,
Konatice 67, 11506 Drazevac.

DENIN SOFT: Najnoviji hitovi za Commodore 64 uz
niske cijene. Besplatan katalog. Sahovi¢ Denin, Celjska
20, 74000 Doboj, Tel: 074/23-875

e
NAJNOVIJE, NAJBOLJE IGRE!
KOMPLET 1

USA.  SIGMA,  EGYPTIAN  GLYDERS,
W.O.RM.S., MOVING HEAD, STARBALL, P|
BJA, GIGAGAMA, NACHTWATCH, SECRET LE-
VEL, POLICE KADET, KONQUER WORLD?, SE
-KAA, RIDER, Archers 1, DOOMSDAY MASHI-
NE, STOLE MILIONE, ICE BUSTERS, REACTOR
RUN, DAVY, UNDERGROUND ZONE.
KOMPLET2

THE VIKINGS, Killers, Z.Y,O.N.,, MAGIC MAR-
BLES, IKARI WARRIORS, REALSKY, ASSAULT,
TIGER MISSION (NEVIDENO), ALIENS, ASA®
ULT, MEDIATOR, CITY HOOLIGAN JAIL BRE-
AK, HAMMER, WINTER WOND, ARCHERS 4,
D.O.CS, FL-PA, PUNK MUSIC, STREET MASHI-
NE, WOM;

KASETA + UPUTSTVO + PTT+KOMPLET = 1900,
2 KOMPLETA 3000 DINARA
BURICA VUJOVIC, USTANICKA 168, 11000 BE:
GRAD, TELEFON 4885-242.

COMMODORE 64: 20 najnovijih programa = 1200,
Viking, Secret Level, Police Cadet, Starball, Zyron, Da’
vy, Reactor, Archers II, Jail Break... 021/364-878.

PRODAJEM za C-64: Reset-modul, Turbo ostaje nakon
resetiranja vecine programa (2000 din), Turbo-modul
+ reset, Turbo programi u modulu (8000 din), Basic i

KOPLET 39:
PECKING ORDER

KRAFTWER

CAMELEON

SPACE ODISEY

STALONE COBRA TRAINER
MOZAK NON STOP
HOLLYWOOD STRIP POKER I1I
VIETNAM

LIGHT FANTASTIC

ACRO JET

. DIGITAL FUCK

12. LEVIATHAN I (slitan ZAXXONU)
13. MOLECULE MAN

14. SPACE DUEL

15. BLOOD & GUTS (varvarska olimpijada)
16. BLOOD & GUTS II

17. BLOOD & GUTS 111

Svim programi su sa turbom i mogu se presnimavati.

PoBomuounawn—
Semaa o3

Dva kompleta 3000 dinara, tri kompleta 4500 dinara.
011/156-445

Jedan komplet + kaseta + pakovanje + postarina = dinara,
Placanje pouzecem. JAGLICA DRAGAN JURIJA GAGARIMA 158/19 11070 NOVI BEOGRAD tel.

COMMODORE 64 najpopularnije igre aprila

KOMPLET 40:
MAGIA

SPEECH 11 e instrukcije
ROBIN OF THE WOOD 11
DEVIS CUP

KO
1

OLLI & LISSA

KASINO ROYAL

CAPTURED I (new)

STREET MACHINE
HOLLYWOOD STRIP POKER 1V
. LEVIATHAN 111

SKREEN DESING

. TRAIL BLLAZER 11

MOVIE MONSTER

BLOOD & GUTS IV

S s e
SEGEEE

. BLOOD & GUTS VII

1700

SBpmnouhw:
o

strojni programi u modulu, T-prikljucak za

MPLET 41

ALIENS 11

SPORT OF KING
DESTROYER (razarat)
HOLLYWOOD STRIP P

o

;i K
HOLLYWOOD STRIP POKER 11
IMAGINATION

ACRO JET II

TIGER MISSION

RAID OVER II
R BIT

CANOA RACE II

OMEGA PARA

BLOOD & GUTS X

SVET KOMPJUTERA / APRIL '67.




na za prestimavanje zadticenth programa (1000 div),
Naviaka zadita od prasine; za kompjter (300 din), k
2etofon (400 diny, Disk 1541 (300 n), pisac 601 (sno
di), Eptom programator, brisaC eproma, programi..,

. Zdenko Simunié, Kolareva ss 41410 V. Gorica,
Tel; 041/713-688.

DRUID SOFT vam nudi: Viking, Flash Gordon I, Shil-
ton 8, Maradona, Cobra Stalone, 1943, Howard Duck I,
11, Star Soldier, Police Cadet, Dandy, Hipaball... Pro-
glam 70 din, 35 programs + kaseta (500) = 1600 din.

5 besplatan, Tasevski Andreja, Kej 13 noemvri
o bin P Skopie, 091/233-626.

SPEEDOS-64 interface ubrzava floppy 1541 do 10 pu-
ta, Najniza cijena na YU tristu, (041) 417-871.

AMIGA - prodajem i mijenjam progame. Tibor Bos-
nar, Petrova 66a, 41000 Zagreb.

BG SERVIS Co4/128, Kompled najnovih kaseta
2ara 1000 din. Kaseta 500 din. Disketa 900 din. Za

isk: PSI 5 Trading Co, Pub Games, aLxens Blo-
odn Guts i dr. Usiuzni programi, mod 64; Cad
Gem, Better Work (Wordstar 64) Mathemat, Cahrt
Pack, Textomat, sTartexter, GEOS VL. 22, 10
(YU), C-Compiler 64, Giga-SAD, 3D Desing, Oorar.
e, Suiteals, wont Mastar 1, Video HIies, Pro-
gp scal 5.3, Print Master + Graphic Library 1, PS

Companion... Mod 128; Portext, Superscript... CP-
/M: Perfect Filer, Profit Plan, C-Compiler, Wor-
dstar 3.0 1 dr. Hardware: Speedos 2.0, YU znacl za
printere, BG servis: Boris Jankovi¢ ul. N. Heroja
$/29, 11070 Beograd, tel: 011/672:682, Dusan Du-
ri¢, ul. M. Stojanoviéa 1/a 11000 Beograd, tel:
011/667-376.

COMMODORE 64: komplet od 30 igara. Green Beret
LIL Mikie, Jack the Nipper, Druids, Asterix, Ghost'n
Goblins, The Jet, Knight Games VIII-IX, Splitting Ima-
ges I-1L, World Games - 6 igara, Batman, Infiltrator II
Leaderboard, Titanic, Samantha Fox, Knight Rider, P
lice Academy, Nomad, Rasputin, Cyborg, 1942, Gladia-
tor, Programi + kaseta + postarina + iznenadenje =
2500 din, Zurkié Sinisa, 19373 Sarbanovac.

U.S.A. SOFT nudi stare i nove programe za C-64, koris-
nitke programe, razne igre, Narutite besplatan kata-
log. Skaterock, Paperboy,... Perkovi¢ c.0. 052/26- 243,

C-64! Komplet: Vikings, Snakey, X-15 Alpha, Tomarc,
Vera Cruz (3), Jail Break (Imagine- Konami, genijalno)
+ uputstvo, Howard Duck (2), Supertest, Prince, Gun-
fright, Police Cadet, Sekaa, Davey Crocket, Magic
Marbless, Starball, Giga Game, Ice Busters,

grama ~ 1200 dinaral 012/23-540, 21-961.

COMMODORE 128, 11 programa + kaseta + ptt +
turbo program = 2500 din. 021/364-878.

€16, +4 Najnovii prograimi 22 samo, 100 din! Trasite!
Piite! Zovite! Adresa: Luka¢ Dejan, Z. Josila 7, 71000
Sarajevo, Tel: 071/647-639.

MODULE: Turbo 250 + Copy 190 i Turbodisk -+ diske-
dit + Copy + monitor, cena 15,000 dinara. Sasa,
021/393-830.

@ FRANKIE &

KOMPLET X-29: Blood'n Guts 1-10, Gauntlet |
Feud, Space Duel, Destroyer, Police Kadet, Conqu-
est, Cobra, Heartland, Starglider, Firelord, Davy,
Real Ninja, Super Cyclel - Beuptian Giider, Mas-
ters of Universe + kazeta = 1700 din. Vrhunska
profesionalna usluga. Prvih 10 dobiva kazetu bes.
platno. Program poejdinatno po 100 din. Za kata-
log posaljite marku. Specijaini_popusti. Novota
Mario, Vinogradska 14, 41317 Popovaca.

/ MALIOGLASI  /

COMMODORE 64: Komplet 1: Parallax, Stallone cob-
ra, druid, thunderbirds,paperboy, police academy, po-
werplay, strike force harrier, scooby doo, Tarzan, hipa-
ball, fist 11, equinox, world games (6 programa) Kom-
plet 2:7karate kid I, flash gordon, strike force cobra,
yie at II, fist 1L, ninja, mission A.D., avenger, highlan-
der (3 programa). The second city, droids, knight ga-
mes (5 programa) Komplet + kaseta = 2000 dinara,
Oba kompleta + kaseta = 3300 dinara, Savi¢ Aleksan-

dar, 11080 Zemun, Solunska 20, Telefon, 011/196-397.

L SOFT - KOMODORCI, SUPER PRILL

Ef (FLIPER),
KING, DAVIS CUP... IJOS 50 NAJNOVIJIH PRO-
GRAMA + KASETA (KVALITETNA) + PIT =
$500 DIN, CAMEL SOFT - MILAN 034/68-007.

EMPIRE SOFT: Prodaja kompjutera: IBM, Commodo-
re 128/64, palice kasetofoni Apple 11C, monitori, CAD
64 + kaseta + Pit + 10-15 najnovijih programa =
530,300, CAD 24 crt nje figura i mnogo toga, Goran
Bokinovié, Borisa Kidrica 39/3, 34000 Kragujevac, Tels
034/60-086.

C-64 traite besplatan katalog ili izaberite iz drugih og-
lasa, 10 programa = 2000, 30 programa = 3500, 5

programa = 5000 kaseta i postarina su uraZunati u ce-
nu. Unskilled Brats Cor: Zidaric Rudi, 061/314-018,
Hundernikova 13, 61000 Ljubljana, Zoran Vukadino-
vié, 011/457-574, ul. 27, Marta 3/33, 11000 Beograd.

COMMODORE 64, prodajem pojedinatno programe
za kasetu i disk. Katalog besplatan. Branko Petrovié,
Senjska 44, 11000 Beograd, Tel: 011/650-509.

-64, Cena prosetnog kasetnog programa je 200 din,, a
cena snimanja strane diskete je 400 din. Pri veéim po-
rudzbinama veliki popust (od 10% do 50%). Garantuje-
mo brau_isporuku | ispravne snimke. Nazovite
011/464-179 i trazite Dusana. Greetings to Paranoic
Cracking Group and all my friends,

UNITED SOFTWARE za va§ Commodore 64 nudi naj-
HOVIfS progsame po raaivim cenama. Cena Kompleth
od dvadeset programa + kaseta je samo 950 dinaralll
Pojedinatni progeam staje 100 dinaral Markovié Dar-

Brace Jerkovi¢ 67, 11000 Beograd, telefon
OF1r4615580 1 012/461-685 (Ljupce).

RESET-MODUL 7a_Commodore 64: tutbo mm;v u
999 slugajeval RESET + uputstvo + PTT = 2000 din,
Slobodan Simié, Svetog Save 22a, 011/457- S0 tvan
Zapletié, Buleyar revolucije 272, 11000 Beograd.

COMMODORE 1! injalll Dvanaest programa +
kaseta = 2300 dm 1Bau1dcrdash easyprint, Adventu-
re, Sintisajzer..). Kvalitetnol Jeftinol Pozvite (022)
224 2, .

TZUZETNA prikat 100 sl lgara uopée za C-64,
amo 3000 dinara. Zlatko Raoni¢, M. Knezeviéa 13,
§6270 Zupanja.

BG SERVIS C-64/128 Komplet najnovijih koaset-
nih igara 1000 din, Kaseta 500 din, Disketa 900 din,
Z adisk PSI 5 TRADING CO,, Pub Games, Aliens,
Blood'n Guts i dr. Usluzni programi, Mod 64: Cad
Gem, Better Work (Word Star 64), Mathemat,
Chart Pack, tExtomat+, Startexter, GEOS VI, 22,
GEOS 1.0 (YU), C-Compiler 64, Giga-Cad, 3d De-
sign, Starpainter, Swiftcalc, Font Master I, Video
Tm , Profi Pascal 5.3, Print Maste + Graphic Lib-

C rocalc, dBASE 11, MBa-

75 HIT IGARA - SAMO 2900 DINARA!!
Da, da, dobro ste progitalilll
S aprilski hitovt na jednom mestu po izuzetnoj
S ROAD, ICE BUSTERS,

)
LEON, LAST NINJA, Sth AXIS, BOL-BOL, MAS
TER OF THE UNIVERSE, BIG DEAL, SHORT
CIRCUIT, BOULDER DASH CON. SET, FUDBALL

JAIL BREAK, NOSFERATU, HOLYWOOD ST.
KER, SPACE BUEL, GREAT ESCAPE, HIPER

T, SUPERTEST, POINT ACTION, POLICE CADET,
DOOM DAY MACHINE, THERROR OF DEAP!!!
Profesmnalna i izuzetno sigurna suluga uz garanci-
ju_KVALITETAU! Zbog brzine usluge porudzbine
Nisite skifueivo telefonom: 011/4854220 JOVA.

BVC SOFT vam nudi najnovije hitove za Commodore
po povolinim cenama: The Viings, Jeep Command
Yie ar Kung Fu 11, Paper Boy, Sity Cobra... Narudzbine
na telefone 011/444-1094 Slobodan, ili Dragan,
011/444-9424,

UREDAJI ZA DIREKTNO PRESNIMAVANJE sa dva
Commodora i sa obiénim | Commodoreovim kasctofo-
nom, takode imamo adapter za prikljucenje obienog
kasctofona na Commodore 64. Sve IC tehnologija, pot-

i bezbednost ratunara. Prodajemo i

COMMODORE 64 - originali: Blood'n Guts, Ikari
Warriors, Championship Wrestling (Epyx), Movie
Monster (Epyx), Jail Brrak (Konami), Ace of Aces, Sky-
jet,itd... Svi programi su za kasetu! Dejan, 011/642-967.

MICKEY MOUSE SOFT, 011/162-067. Nabavite najno-
vije programe u jednom kompletu. Komplet 35-40 pro-
grama sa kasetom 2000 din.

pun
Dosebio Sestopolne. Konektore 7a Kasetofonskl port.
1iié Viadimir, B. Kidrica 5, Stara Pazova, 022/311-013.

COMMODORE 64/128 za samo 120 dinara programi
Kao tiger Mission, Leviathan, Egyptian Gliders, Big De-
al i ostali iz drugih oglasa. BC 128: devet programa +
kaseta = 2000. Dejan, 011/767-659.

HYPER SOFTWARE COMPANY. Veoma veliki izbor
do sada nevidenih disketnih i kasetnih programa za C-

Mic
Sic, FORTRAM 80, Turbopascal 10, ADA, PL/L, C:
~Compiler, Wordstar 3.0 i dr, Hardware; SPEEDOS
20U anaci za printeze BG Scrvis: Boris Jankovit

N Heom /9 11070 Beograd, el
O11/675-685 Dudan Duie ul. 1. Stojanoviéa 1/a,
11000 Beograd, tel: 011/667-376

POWER SOFT. Najnovij | ool programi iz Engles-
ke Nematke 22 Commodore 64. 40 programa + kase-

1500, dinara. Besplatan. Katalog. Tet
531/25.885, Aca, 1 021/62 1549, Borde

SKG-SOFT komplet (25 prog) + Ptt + poklon!ll =
1300 din. X1: Police Kadet, The Viking, Jailbreak, Con-
quest, They Stole a Million,Gauntlet, Magic Marbles,
Flash'Gordon 2,3, Zyron, Archery, Reactor Run, Davy
Crocket, Star Soldier Trainer, The Prince, Sky Raidep
Air Wolf 11 (new), Doomsday Machine, Egyption Gl

ler. Ovo je u naftalinu, a najnovije na tel: 037/25- i
(Seba il 07/23.845 (Dragan

SAH' SAHI SAH! COMMODORE 64 JEDINSTVE- ‘
LIKA ZA LJUBITELJE DREVNE IGRE
TRODIMANZIONATNE FIGURE, SJAINA GRAFT.
KA. KOMPLET $/87 + KASETA ' PIT + |
STVO ZA SVAKT SAH SAMO 1000 DINARA. {eb0-
RUKA ODMAH! NIKOLIC VLADIMIR, ZIVKA JO-
SILA 9/13, 71000 SARAJEVO, TEL. 071/645-755. |

AUTOCAD. Najnovije igre 50 din. Za 128 po 150-300
din. Adresa: Veligkovié Miroslav, Rasinjska 4, 18000
Nig, Tel: 018/334-539.

ROGRAMA = 1300 dinara: Pub games 1-6, Hear-
Shiand, Cauntist T4, Molorule Mah, ¥ikings, Prodigy,
Paradroid 2, Skate Rock, 1*affair Vera Cruz 1
us, Hypaball, Aliens, Howaro -+, Zyron, S
blazer, Airwolf 3, Europlan Games 1:5, Airline, Cobra
Cobanov Branislav, Petra Drap§ina 53/1, 21480 Srbob-
ran. Tel: 021/730-364.

KOMPLET 2: Scooby Doo, Skyrunner, Fist 2, Bizmark,
Hailander 1-3, Panther 3, Commmdo 2, Boulderdash
12, Bazooka Bill,
knockout, Sanx

Galvan, Anirai
n 2, Firelord, M

turn To OZ, It's
::T(zlner Trailbla-

CAMEL SOFT-NEVEROVATNO!l! SAMO KOD
NAS!! KOMPLET UTILTY PROGRA!

2
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zer Strike Force Cobra, Mikie Muzak, Bazooka Bill
Trainer. Komplet + kaseta + Ptt = 1500 din. N.H.C.S,
Varazdinska 20, 41260 Sesvete.

NARUCITE JO$ DANAS KATALOG
»MIK! 87"

Dosad nevideni opisi uz upulslva za igranje i ocje-
nama 500 igara za sve fipove ratunara, Adresa gdje
Se'mogu nabaviti besplatni programi i jo§ mnogo
toga. Opisi su profesionalni! Svakom stotom naru-
oo poklon: § kaseta sa najnovijim igram. Cie-
na: samo 1750 d. PLUS postar

Narudzbe: Paviowié Tihomir, 41316 Ludina.
Placanje pouzecem.

KOMODOR 64. Prodajem komplete od 1-5 sa 136 naj-
boljih igara snimljenih direktno iz memorije kompjute-
ra sa Turbom 250. Cena jednog kompleta sa 24-32 igre i
uputstvom i svim troskovima je 3.000 dinara. Kvalitet
garantovan. Isporuka odmah. Milan Gatié, ul. G.
Deza 67/11, N. Beograd, Tel: 011/676-475.

STOP!!! Nasli ste ono 3to traite za svoj Commodore
64/128 - sve na jednom mestu. Moguénost izbora svog
kompleta iz drugih oglasa, Vehunskd usluznj programi
za disk i kasetu sa uputstvima. Disk igre. Cakarevski
Miroslay, Radoja Domanovica 28/11, S0 Beograd,
011/417-371.

KOMODORDZIJE! Idealni paketi za apsolutne poget-
nike: 1) Naj igre 1986, 2) Naj igre 1987, 3) Naj sportske
igre, 4) Naj porno programi, 5) Naj usluzni proj raml |
Svaki paket sadrZi 9 programa i cena mu je 999 din. +

cena kasete. Rok isporuke 48 sati!l Gremlinsoft, Nila-

na Rakica 28, 11000 Beograd, Tel: 011/424-744.

COMMODORE 64 Najnovije igre: Ikari Warriors,
Top Gun, Aces of Acc, Aliens 2, The Vikings, Tiger
Mission, Shampion Ship Wrestling, Svi programi
su az kasetu. Dejan 011/642-967.

KOMODORCI! Non-stop servis najboljih programa za
Commodore 64/128 stoji vam neprekidno na ustuzi, Je-
dino pravo mesto gde cete brzo doci do kvalitetnih, jef-
tinih disketnih, kasetnih programa. (Biblioteka od ne-
koliko hiljada naslova). Tri godine sa vama - garancija

kvaliteta. Andrisié Zdenko, Drugi bulevar 34/52, 11070
Novi Beograd, Tel: 011/131-641.

/COMMODORE 64 kazetni i disk programi, igre i us-
luzni. Besplatan katalog profiséen od malih i losih pro-
grama. Pojedinatno 660 in) il kompletu. Od Paper-
oy-a do Dante’s Inferno, od Newsroom-a do CAD-a,
Dvoriak Renato, K. Boskoviéa b, Varazdin, Tel
042/41-372.

ZA COMMODORE najnoviji programi (Avenger, Auto
Cad, Choplifter 2, Lightforce -+, Knuclebuster, Bul-
dog..) + poklon. Nazovite 056/71-666. Marko Perisié,
Zlatodol, 56270 Zupanija.

RAMBO SOFT vam nudi da sami izaberete iz drugih
oglasa 30 programa za samo 3000 dinara. Nikola Stoja-
novié, 29. novembra 31, 12208 Kostolac ili Volié Majk
012/72-204.

RODITELJI vlasnici Commodora 64/128 ukoliko je
vase napredno dete savladalo latinicu, a ucenik je
1l razreda osnovne onda je ovo jedinstvena prilika
da 7a njega nabavite programe, koji izuzev mate-
matike, obuhvataju celokupno gradivo za I razred
osmogodisnjc Skole, Programi su. radeni u bejziku,
prema noyom nastavnom planu, pogodni su za ut-
yrdivanie | prcsh§avan]e gradiva; Na kaseti se nala-
26 sle
1) Srania vz pilrode § druftva
2) Sta mogu receni 2
3) priroda draftvo 1 deo
) pritoda { drutvo I deo
5) priroda i drustvo Il deo
6) citanka iz srpskohrvatskog
7) matematika
8) matematika Il deo
9) matematika il deo
10) matematika IV deo
11) matematika V' deo
Punuda je izuzetno povoljna jer, za samo 6.630,-
dinara dobijate: kasetu, 11 obrazovnih programa
kompletna uputstva, turbo, postarinu i poklon od
44 1gata, Placane poussters, Porudzbine na adre-
ukadinovié, ul. Bore Milutinoviéa 61,
34000 Kraguejvac, Tl 034/65-151.

COMMODORE 64! Komplet od 40 igara + kaseta =
ZDDO dinara. (Police Academy, Soldier One, Bundes Li-

1942, Speech, Swedish Erotica, Party Girls itd.
l\omplel i besplatan katalog narutite na te
076/87-977.

COMMODORCI!!! Super prilikall! Super besmrtni PO-
KE-katalog (550 Poke-ova, 260 jgara, 950 dinaa), po-

moéu_koga mnoge igre postaju besmrtne! Telefons
038/27-245, Goran,

T programa za 2000 dintll Komplet 9; Gauntlet,
Sartury s Skyrunner, Marihuana, Dr. Who 11, Po-
lanet Attack, Senfinel, Assault, Graphic, Winter Sivon:
derland, Causes of Chaos tc. Isporuke odmahill Piite:
Cekli¢ Blagoje, 11213 Beograd 101

EUROPE SOFTI! komplet (1000) + kaseta (besplatna)
+ Pit (300). Komplet C: Knotie, Balakon, Donkt 2
Mad Nurse 2, Maradona, C'net Saga, Tomahawk.. n
Vikings, Davy Crocket, Jail Break, Rerum, Bygsy 1

- Starball, Ammold.. Za prvih § komplet bespiatan, Yo

plet = 30-40 programa. Europe Soft, NOJ-a
18/30, Lo N Beograd, Tel: 011/122 237

COBRA SOFT nudimo vam najnovije hitove za C-64.
Cijena: Komplet sa dvadeset programa 1500 dinara.
Pojedinatno 100 dinara, Telefon: 081/45-411.

KOMPLET 1:

THE VIKINGS, POLICE KADET, ICE BUSTERS,
SECRET LEVEL, DAVY CROCKET, KWAH, UN-
DEGROUND ZONE, FLASH GDRDONZ MAGlC

MARBLFS EUROPEN GAME:! UNTLE!

GO FOR THE GOLDS 1,2, ATRICFOX ALthS
AJgG!C TOMARCK THE MIAML

K

1987, H.ASH GORDON 3, STREET MACHINE,
REACTOR RUN, BUGSY 1, EUROPEN GAMES 2,
CULY, MOVING HEAD, FLOADIN POINT ACTI-

ON, PIC. COLLEC, GAUNTLET 2, PSYCASTRIA,
GO'FOR THE GOLDS 3,4, THEY STOLE A MILLI-
ON, AIR WOLF 2, WINTER WOND, RERUM NO-

KOMPLET 3:
FINISH HERO, GAUNTLET3, PRODUGY, SKY
RAIDER, DOOMS DAY MAC INE, NEW PA-
RADROID, URIDIUM + - KAA, EUROPEN
AMES 3, UAFAIR VERA CRUZ 2, GO FOR THE
GOLDS 5, BUGSY 2, ARCHERY 3, RADICULE 2,
SNAKEY TlME APACHE GOLD, X - 15 ALPHA.
KO
QU ST THE PRINCE, ZYRON, GAUNTLET

GOLDS 6'7 EFECTS - "
UNS, LONG PLAYER V 1, TAR BALL,eMOMEN-
D SOUND TRACK, DONKEY KONG 2

SE'
ADI TINJIC, SJENJAK E/4, 75000 TUZLA, TEL.
075/235-666

PAZNJA, EKSKLUZIVNO Komplet A: Atchers IV, SKY
Rider, Vikings... Komplet B: Police Kadet, Undergro-
und Zone, Winter Wond... Komplet C: Jail Break, Zy-
ron, Davy Crocket... Komplet D: DT Supertest, Dandy,
La Vera Cruz... Komplet 10 ot 20 ke
seta. Specijalan komplet: 30 U 0 din, &
O A\sksaniar Milinkovit, Morsiita Kathnica 3,
32300 Gornji Milanovac, Tel Sa0730.605

SVE PROGRAME koje vidite u drugim oglasima, kao i
programe koje ce drugi oglasavati tek sledeceg meseca,
mozete nabaviti kod mene po m _cenama. Nagrade,
popusti, poklon programi. Trazite besplatan katalog -
necete zazall imoski Tvan, 7. noemvri 144, 96000
Ohrid, Tel: 096/37-065.

YUCS, - jo jedini pravi izvor svih najnovijh programa
u YU za C-64, PC 128, Amiga. Proverite i vi
zaito su vecina prodavaca nasi stalni kupci. Pored pro-
grama literature, servisa, nudimo vam i specijalni Tor-
nado Dos (za C-64 i PC- %128} | vise Kartridsa (mmofe | po
vasem izboru). .S. - Duto, Cvijiéeva 125/20, 11000
Beograd, Tel: 011/767-269.

COMMODORE 64 lauzctno povaljno, komplet + ki
sta + podtarina = 1300.- Kompleti 7a dva dzojstika
(35 gara), porno (20 igara), Spurl (35 igara) itd, Obra-

Zoran, Bul. Avnoja 136/7, Beograd, Tel
011/690-507.

COMMODORE 64; KOMPLET 1; WORLD GA-
E ACADEMY, PARTY

LLYWOOD OR BUST, SIN BAD, DAN DARE,
WAR, 1L.C.U.PS, RO N, POWERPLAY, CA-
ULDRON 2, N.O.M.A.D., VELOCIPED 2.

KOMPLET 2: IT'S KONCKOUT, SCOOBY DOO,
GALIVAN, YIE AR KUNG FU 3 WILD WEST 2,

BAZOOKA BILL, COMMANDO 2 GLIDER RI-
DER, RED MAX, 10th FRAME, 180, LOADER BO-
ARD 3, SPY VS SPY 3, MADONNA, BOULDER-

DASH '10, LEGIONS OF DEATH, SEVEN ELE-
VEN, HIGHWAY ENCOUTER, CHOPLIFTER 2,
URFCHAMP BUNDES LIGA, BOGGIT, SANXI-
ON, RAM ARM PORNO, PORNOS POLICE
ACADEMY OMEGA MISSIO!

1 KOMPLET =1500 din, + KASFTA

TAN

ESPLA’ KATA fole}
TORLO R BRACE DUKICA 17
88000 MOS]AR tel: (088)34-516

UTOPIA SOFT komplet f1; Molecule Man, Chamele-
on, Terror of Deep, Commando 11, Double take, Tiger
Mission, Super Cem, Street Machine, Acro Jet, Alicns
2 Knockebuster 2, Olly & Lissa, Agent Orange, Pain,
High Roler, Doomtunel, Hot Pop, Taindet Love, Cap-
fuiod 11, Krappyest Day. Komplet f2: X115 fight, Simu
lator, Wibstars, Werner New, Casino Royale, Dodgy
Easyér, Imagination, Explorer, DI, Bit Bpilepsy, Canoa
Race 1i, Dugi Fuck, Rock Box, Magia, Melon Mania,
Light Fantastic, Rock'n'Pop, Round the Ripe, Pecking
Order, Krigspi, Omega Pata, 20 programa <+ kascta

1600 din!!! 40 programa + kaseta = 2900 din!!! Ili-
a, 071/516-774. Hadis, /s a7, Zagarantovan kva-

€64, Nafnovii programt. Komplct (13 prog) + kaseta
n. Kvalitet, Brzina, Grozdi¢ Dalibor,
i Zmnyﬂmna '3/1, 51220 Betej, Tel: 021/812.309 i
812-970. ‘

COMMODORE kasetofon i dzojstik Quickshot, pro-
grami, diskete, industrijske, BASF, Programers Refe-
rence Guide, Tel: 011/331-753

DACLVLADA SOFT vaim nud najnovije programe o
najnizim_cenama za C-64 Mikie, Paperboy, Asterix,
Jack the Nipper, 1942/1043, Police Academy, Sirt Sur-
fer, Com , Scooby Doo, BMX, Ghost'n Goblins
2,1 drugi. 10 izabranih programa + kaseta

990 dinara, 20 programa + kaseta + Pit

1700.Mozete narutiti i katalog. Tel: 026/26-366
21-272.

COMMODORE 64: KOMPLET 7: MASTER OF
UNIVERSE, NOSFERATU, LAVIATHAN 1, LAVI-
ATHAN 2, LA\/lA’lHAN 8, BRIAN C. FOOT] BALL

ELL, PHOTO FINISH, SPORT OF KlNGS IIYPFR
BOWLING, DEVIS CUP, TWINKY G. H] 3
KOMPLET 3 VISTNAM, WORD SHUTLE, FARM
DAUGHT 2, SCREEN DESING, MOZAK NON
STOP, MIAMI ., THE BIG DEAL, SPEECH MAS-
TER 4 INSTR., TRAILBLAZER 2, TEE UP, ORGAS-
MOTRON, SPACE ODYSSEY, POOR JUMNY, AT:
WORX, KRAFTWERK, RAID OWER CAPTU.
RED 2, MOLESULE MAN, CHAMELEON, STF
MACHINE, COMMANDO 2, ALLIENS 2, ot
D LISSA, HIGH ROLLER, WERNER, DACINO
ROYALE, IMAGINATION, CANOA RACE 2, LIG-
T FANTASTIC, ROUND THE RIPE, PRECKING
ORDER SUPER DAME 2, 1 KOMPLET
+ KASETA.
BESPLATAN KATALOC.
TORLO OLIVER BRACE DUKICA 17
88000 MOSTAR tel.(088)34-516

1500 din.

o

COMMODORE 64: Komplet 5; Tomahawk, Marado-
na, Rambo 3, Stalone Cobra, Here’s Arnold, 1943, 2000
You, Star Glider, West Bank, Ninja 3,Bulldog, War 2,
Super Star, Futur Knight, irst Knight, Space Harricr,
Dandy, Howard Duck, D ew, Magnum
Force, Planet War?, Salv:ly e cyruss

, Swat, Crystal Castles 2, Gyroscope Construction Set,
The Himt, Strom, The Wizz Kid, Headcoach, Star Soli-
der, Devils Eye, Komplet 6: Vera Cruz 1,23, Europen
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Games (4 igre), Hypa Ball, X 29 Fight, Karate Chop,
Skeat Rock, Football of Year, Asterix, Heartland, New
Paradroid, FSTFSLMI, New Uridium, Uridium Plus
Airlene, Street Machine, Odyssey, Starball, FL. P.Al,
Davy Crocket, SE-KA, Police Cadet, Winter Wont, Giga
Game, USA Team, intro, the Vikings. 1 Komplet 4 ka-
seta 1500 din. Besplatan katalog. Torlo Oliver, Brace
Bukica 17, 88000 Mostar, Tel: 088/34-516.

ZAGY SOFT! ZAGY SOFT! ZAGY SOFT!!
ZAGY SOFT kao jedna od najjatih softwerskih g;
Pa u Jugoslaviji i dalje u stopu prati najnovije i naj-
aktualnije hitove svietskog trzistal

Maximum kvaliteta, brzine i profesionalnosti ga-
rantira velik broj kupaca s kojima uspjesno suradu-

jemo!
Samo ZAGY SOFT daje garanciju za svaki prodani
program!!l Ponovo nudimo vleiki broj najnovijih
igara: GREAT ESCAPE, VIETNAM 2, COMMAN-
DO 2 (original), LEVIATHAM 1,2,3 itd.
KOMPLET ;:

GREAT ESCAPE, FEUD, FROST BYTE, THEY
STOLE A MILLION, ALIENS 2, ART STUDIO 2,
EXPLODER, FUTURE ASTRO, AMSTER OF UNI-
VERS, SNOKER, X-15, FELOW SHIP, SPEECH 2,
AGENT, DIGI FUCK, JAIL BREAK, CHAMELE:
ON, ZYRON.

KOMPLET 2:

VIETNAM 2, TIGER MISSION, LEVIATHAN 1,2,3,

RAID 2000, BIG DEAL, MAGIC MADNESS, COM-

MANDO [, VIKING, TRAILBLAZZER 2, SHORT

CIRCUIT, SLOW DOWN, OLLI AND LISSA, TI-

ME, T¢ C, DODGE GEEZERS 1,2

1 komplet sa kazetom 2300 dinara. Oba kompleta

5a kazetom samo 4000 dinara!

MI NUDIMO PORNO KOMPLET SA 19

(PIERI

SHOW, PORNO GAME, DIGI, RUCK itd!il)

Komplet sa kazetom 2500 dinaral

Nudimo § WORLD GAMES, SUPER CYCLE, GA-

UNTLET, sve za kazetel!!

SKAVKI PROGRAM MOZE 1 POJEDINACNO!

Za katalog poslati 200 din:

TRADICIA! + BRZINAI
)

ara.
+ KVALITET! = ZAGY

SOFTI!
BEBIC TOMISLAV
VINKOVICEVA 13
ZAGREB
041/437-453

WC SOFT SHOP = Moja kascta + 20 programa po
vasoj zelji ~ 1000 dinara, Besplatan katalog stari i novi
hitovi pojedinatno svi 65 dinara, Danilovic, Dositejeva
51, 11000 Beograd.

€64, PC-128, CP/M - (na disku) za C64: Fontmas-
ter II, Starpainter, Profipainter, Startexter, Paint
Magic, Up Periscop, Portal... Za PC-128: Protext
128, Superbase 128, Superscript 128... Za CP/M:
Dbase II, Wordstar 2.26 i 3.0, C-Compiler, ADA,
Multiplan, Fortra
Uputstva: Geos, Giga Cad, Dbase II, ADM16, Tex-
tomat Plus... Na mojim ili vasim disketama. Kata-
log. 021/611-903..

BCS PRESENTS: Jail Break, Jeep Command, Judge
Dredd, Cobra, Legend of Kage, Tomahawk, Digifuck,
Maradona, Vikings+, West Bank... 40 najnovijih pro-
grama + kaseta = 2000 dinara. Takode veliki broj naj-
novijih disketnih programa; Tel: 011/416-052 Sasa.

MAGNUM SOFT VAM NUDI ZA COMMODORE
64 SAMO NAJNOVIE I NAJBOLJE SUPER HI-
TOVE!!!

KOMPLET 4/87: AGENT ORANGE, CHAMELE-
ON, OLL LISSA, MASTER UNIVERSE, TIGER

UP, FUTURE SOUND, FIGHTER, JOIN THE
FAT, BLOOD GUTS, EXPLORER, IMAGINATI-

OVIH 30 IGARA (1000) e KASETA (600) e PTT
(300) h 1900 dinara.

STARI KUPCI I PRVIH 10 NARUCILACA IMAJU
POPUST 20%. ISPORUKA ODMAH.

NIKOLIC VLADIMIR, ZIVKA JOSILA 9/13, 71000
SARAJEVO. TEL, 071/648-755

=

L MALI OGLASI

V4

KAO I UVEK ZA VAS C-64, COPYSOFT VAM NUDI NAJNOVIJE KOMPLETE:

KOMPLET 55: Sky raider, Uridium +, Ol i Lisa, Hol-
lywood poker 1-4, Big deal, Dodgy geezers, Introma-
Ker, Sentinel, Magic marble, Tiger mission, Raid 2000,
Digi fuck, Sharp, Jail break tr, Imagination, Wib stars,
Gonquest, Chameleon, Kringspier, Dommando 2, Do-
uble take, Happiest day, Mediator, Terror of deep.

CENA 1 KOMPLETA 1500 dinara A SA KASETOM I POSTARINOM 2200 dinara.

POJEDINACNO. OD SORTIRANIH PROGRAMA

KOMPLET 56: Gauntlet 1-4, archers 1-4, Hot pop, Lig-
ht fantastic, Baby monty, SAturn, Super lem, Pecking
order, melon mania, Molecule man, Asylaund, Hunt
Psycastria, Zyroix, Thinder bold, Seck and destroy 2,
Agyc. glider, alr line, Zarjat, Humanoids, Fungus,
Bomb jack 2

PROGRAME SNIMAMO [
VANTU-

(KOMPLETA) ZA OVA] MESEC IZDVAJAMO: A

RE ART, DIGI, 30 VELICANSTVENIH, SEX 2, USLUZNI 2, MNOGE DRUGE PO VRLO POVOLJNIM CENA-
MA, VELIKI IZBOR DISKETNIH RPOGRAMA. COPYSOFT, KOJADINOVIC BORIS, CINGRIJINA 34, 11050

BEOGRAD, TEL. 011/415:439.

PRODAJEM NAJNOVIJE T
PROGRAME Z&
COMMODORE

64,128 1 CP/M.
TEL.OIl - 803-321

& BANE & J
e
MARADONA, RAMBO 3, STELONE COBRA, HE-

RE'S AROLD, 1943, 200 you, STAR GLIDER,
WEST BANK, NINJA 3, BULLDOG, WAR 2, SU-

THE WIZZ KID, HEADCOACH, STAR SOLIDER,
DEVILS EYE.

KOMPLET 6: VERA CRUZ 1,23, EUROPEN GA-
MES (HAMMER, LONG JUMP, SWIMMING, RO-
WING), HYPA BALL, X 29 FIGHT, KARATE
SHOP, SKEAT ROCK, FOOTBALL OF YEAR,
AIRLINE, POLICE CADET, WINTER WONT, GI-
STARBALL, DAVY CROCKET,
F.LP.A, SE-KAA, HEARTLAND, USA TEAM
TRO, THE VIKINGS, ASTERIX, NEW PARAD-
ROID, F. M. NEW URIDIUM, URIDI-
UM PLUS, ODYSSEY, STREET MACHINE.

1 KOMPLETh1500 din.eKASETA. BESPLATAN

TLAOG.
TORLO OLIVER, BRACE DUKICA 17, 88000
MOSTAR tel. (088)34-516.

CCOMMODORE 64 Najnoviji i najbolji programi: Kara-
te Shop, Cobra, 1943, West Bank... Program 50 din. Is-
poruka 7a 1 dan. Besplatan katalog, Dorde Nedeljko-
vié, Pod Crvenim hrastovima 8/17, 11000 Beograd, Ce-
rak, Tel: 011/504-368!

ENGLESKI 1 IT za Commodore 64, za kasetu i diske-
tu. Igrajte i vezbajte u 30 zasebnih programa. Engleski 1
i11 5a kasetom 1500.- a sa disketorn 2000.- dinara, Uz
programe dobijate i besplatan katalog igara i usluznih
programa. Isporuka odmah! M&S soft, 111 bulevar
130/193, 11070 Beograd, Tel: 011/146-744

DOS SOFT CRACKING SERVICE
D.S.C.S.
Pojedinacni program 100 dinara, komplet
20h1700, 30h2508, 40h3300, 50h4300, 60x5200, ka-
seta 550 dinara,

NOSFERATU, FOOTBALL FORTUNES, MOVIE
MONSTER, DESTROYER, FEUD, SPACE DUEL,
SPORTS OF KINGS, VIETNAM, WORD SHUT-
TLE, ARTWORX, MOLLECULE MAN, ARTIC
FOX, ALLIENS II, HAPPYEST DAYS, LIGHT
FANTASTIC, RCENE!

COW 11, JUDGE DREED, THEY STOLE, THE VI-
KINGS II, JAIL BREAK 11, ICE BUSTERS, CITY
FIGHTER, MASTER OF UNIVERSE, STAR
BALL, GAUNTLET 1-3, OLLI AND LISSA, DEEP
LOHNESS, COMMANDO II (pravi), X-15, MIA-
MI, 1987, BABY MONTY, ROCK'N ROPE, PAIN,
ROUND PIPE, DIGITAL FUCK, ALLIENS, FLY
BY NIGHT , KRAFTWERK, PSYCASTRIA, TAIN-
TED LOWE, JOIN FAT, WORLD KYN, SUPER
LEM, SPACE ODYSSEY, PHOTO FINISH, CHA-
MELEON.

Kamenkovi¢ Aleksandar BULEVAR LENJINA
151/26, 11070 NOVI BEOGRAD Telefon:
143-143(011).

KOMODORCI! Najnoviji hitovi (pojedinaéno) po sa-
mo 200 dinara. Mo7ete sastaviti Vas komplet od: 10
programa + kaseta = 2000 din. 20 programa -+ kaseta
= 3000 din, 30 programa -+ kaseta = 4000 din, 50 pro-
grama + kaseta = 5000 din. Informiite se o noviteti-
ma na telefon ili zatrazite besplatan katalog, Isporuka
za 24 h. M&S soft, 111 bulevar 130/193, 11070 N, Beo-
grad, Tel: 011/146.744,

KOMODORE 64 Izaberite sami: Stalone Cobra, Hear-
tland, Super Cycle, Rambo III, Dandy, Enter-Ninja,
Storm, Breakthru, Tomahawk, Avenger, Pub Games,
2000 Yov, Devils Eye i druge. Krstié Srdan, 18000 Ni§,
018/24-835.

ZA COMMODORE 64 najnoviji kasetni hitovi aprila
87: Shao Lin's, Road, Bomb Jack I, Delta, Commando
87, Commando 86, The Fifth Axis, Euro Games, Won- |
derland, Krakout, Digital Recording Studio, English
Cad, Boss 11, Racing Dest, Set, Nosferatu, Destroyer, |
Toddler, Accolade, Winter Wond, Cracker's Revenge
1L, Kobayashi Naru.. i jo§ puno puno novih. Besplatan
katalog. Ivan Toskovié, Cvijiceva 125/20, 11000 Beo-
grad, Tel: 011/767-269.

LSH - LABORATORIJA SOFTWARE HARDWA-

NUDIMO VAM VELIKI BRO] NAJNOVIJIH IGA-
RA TE POSLOVNIH PROGRAMA ZA COMMO-

GRAMA
PO VASEM ZAHTJEVU. VRLO POVOLJNI UVJETI
KUPNJE I MOGUCNOSTI PRETPLATE ZA NAJ-
NOVIJE PROGRAME,
NAJJEDNOSTAVNII NACIN NARUCIVANJA.
BESPLATAN NAJOPSIRNII KATALOG U ZEM-
LJI USKORO HARDWARE,
NA;A ADRESA: LSH, B. SLUKAN 37, 42000 VA-

DIN

WORLD SOFT Tomahawk, Scooby Doo, Tarzan, Gli
der Rider, Europe Games, Maradona... i drugi superhi-
tovi. Komplet 30 igara + kaseta 2000 din, Miljakovié
Slobodan, Jurija Gagarina 199/5, Tel: 011/168-196, N.
Beograd.

Spectrum

SPECTRUMOVCI!!! najnoviji kompleti programa po
staroj ceni od samo 700 din. + kaseta. Superkomplet
41: Top Gun, Super Cycle, Motorcross, §. Service, Ce-
1o, Star Firebirds, Sholin’s Road, Traiblazer, Stargli-
der, Frost Byte, Legend of Kage, Nosferatu.., Super-
komplet 40: Super Soccer, Avenger, Gauntlet, Xevious,
Archacologist, Speed King 2, Thrust, Moon Cresto 2,
Ice Temle, Space Harrier, Telefonski imenik... Perié
Nenad, Braée Miladinov 12, 37000 KruSevac, tel:
037/33'510.

RESITE SVE PROBLEME vaseg Spectruma! Sa nasim
stabilizatorom napona_osiguracete vasu maginu od
kvarova. Stabilizatori: diodni 1500 din, u tranzistor-
skom spoju 2500 din, u Darlingtonu 3500 din. Mitrovié
Nenad, Kopaonicka 7/5, 34000 Kragujevac, tel:
034/217-176.

4
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PIRAT SOFTWARE. Najnoviji programi u kompleti-
ma ili pojedinatno: Top Gun, Super Cycle, Gauntlet,
Avenger, Match Day 2, Space Hartier, Shailons Road,
Silent Service, Deep Strike... Nudimo vam i 3ah, us-
luzne, radioamaterske komplete, uputstva, literaturu,
tel. 011/466-895 i 4890-488.

SPEKCTRUMOYCI, jo§ uvek vam nudim veliki izbor
programa pojedinacrio ili u kompletima, besplatan ka-
talog. Gusi¢ Josip, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 N.
Beograd, tel: 011/146-173.

GAUNTOLET, Top Gun, Soccer i mnogi jo§ noviji za
Spectrum. Milos Jelisijevié, Roze Luksemburg 2/A,
11000 Beograd, tel: 011/595-447.

BIT CLUB, ZX Spectrum Softwarel Spectrymovc)
nudimo vam i dalje najnovije programe pod najpo-
voljnijim uslovima. Prodaja se vrsi u kompletima
po staroj ceni (1000 din, + kaseta -+ Ptt + P&P) ili
pojedinacno (200 din). Trenutno je aktuelan (7. 3.
87) komplet: Bomb Jack 2, Judge Dredd, Eagles
Nest, Arcanoid, Hard Guy, Napoleon at War... do
izlaska oglasa otekuju se 3 do 4 nova. Takode
mozete naruditi | specijalizovane komplete sa sorti-
ranim programima - sportski, ratni, erotski, Bori-
lagke vestine, Auto moto trke i usluzni 1do 4. Spe-
cijalan popust: na svaka 3 narucena kompleta do-
bijate 1 besplatan. Snimak je zagarantovan rok is-
poruke 10 Easova, Skidamo sve vrste zastita, Naru-
Gite odma il trazite besplatan Katalog i uverite se
da imamo sve,

Boris Dapi¢, Lipa 14/10, 11136 Beograd, tel:
011/506-589.

SPEKTRUMOVCI!! Najnoviji hitovi za vaj radunar sni-
mani pojedinacno direktno iz Spektruma. Bosiogi¢ Ne-
bojsa, tel: 011/4889-084, Borivoja Stevanovica 33/18,

YU ART, prevedeni Art Studio + Basic uputstva =
400 din. Dejan, tel: 014/22-162.

SPEKTRUM - najnoviji programi za vas: Bomb
Jack?, Judge Dred, Sigma 7, Shadow Skimmer, Le-
derboard, Mag Max... Kyalitet snimka zagaranto-
van, usluga brzal Cena kompleta 1000 din + kase-
ta + Pit. Postoje specijalizovani kompleti (sport-
ski, ratni, erotski, usluzni...). Pojedinatna cena pro-
grama do 200 din. Katalog je besplatan. Na svaka 3
porucena kompleta dobijate 1 po izborul

Saga Terzié, Brace Skerovié 50, 11000 Beograd tel:
011/511-404.

SPEKTRUMOVCL.. IZUZETNA PRILIKA, 10 najnovi-
jih kompleta za 48000 dinara, ili 20 kompleta za 8800
dinara. Dejan Stankovié, nas. Sretena Dudica, Galerija
1/15, 14000 Valjevo, tel: 014/36-540.

Mc Software! Spectrumoveil

Najbolje odabrane igre u kompletima od 12-14 programa, mozete nabaviti za samo 1200 din. + cena kasete
(800). Rok isporuke je 1 dan. Kvalitet programa i snimka zagarantovan.
Komplet 53: Top gun (bolji od filma), Donkee Kong (najbolja igra sa automata), Motto cross (izvanredna trka
b iona) Super Socsor (zaista super fudbal, Space harrier (samo 7a najspretnije), Golf-Imagine (kao da ste
nia pravom terent), Future Knight, Aliens, Super cycle, Shao-Lins road, Silent service, Decp strike.
Komplet 54: Future games 1, Future games 2, Sam cruise, Red hawk 2, Dr. What, Imposaball, Agent X, Zub,
Gauntlet (3 programa - US Gold), Marble madness.
Komoplet 55: Duble take-ocean, Exploding fist 2 (2 programa), Peter Shilton’s handball Maradona, Cop out,
Ace of aces (3 programa-simulacija godine), Johny Reb 2, Hyperbowl, Treasure, Hunter, Terminus.
Komplet 49: Scooby Doo, Desert Hawk, DM Whoope, Conquest, W. A. R. 1, W.'A. R. 2, Firelord, Bomb scare,
Moonlight madness, Fairlight 2 (2 programa), Cobra-Stalone. :
Komplet 48: Druid, Uridium, Great Escape, Asterix, Vera Cruz (2 programa), Custard Kid, Light Force, Dandy
(3 programa) Trap door, Glider rider, Tanathos.
Komplet 52: Archacologist, Legend of KAGE, Xevious, Mailstorm, Crime busters, Frost byte, Orbix the terror-
ball, Terra cresta, Euro d. F. C., Antiriad, Tujad, Thrust.
e ar kung fu 2, Galvan, Ice temple, Speed king 2, XENO, Avenger, Starglider.
50: Hard ball, Bump set spike, Street hawk, Breakthru, Goonies, Deactivators, Sorcerer of, Rogue
trooper, Room ten, Fat warm, Buggeti, Buls eye.
Komplet 47: Infiltrator (3 programa), Olli and Lisa, Prodigy, 1942, Lanlords, SF Cabra; Time trax, Roboto,
Knockout, Skittless.
Komplet 45: Paper boy (elite), TT Racer, Heartland, Mantronix, Universal hero, Mermaid madness, Dynamite

an 2, Tennis, Tomatoes, Rupert, Collosuss shess 4.0, Discs of deat
Komplet 44: Knight rider, Ninja master, Dan dare, Atlantic challenger, Kidnap, Black arrow, Mindstone, Ole
toro, Superman, Figure scess. Stainless stell, Labyrinthion, I, cups. »
Komplet 34: Ping pong, Friday 13th, Turbo esprite, Spetfire 40, Visitors, Commando (besmrtni), Amazon wo-
men, Yabba dabba doo, Yu skool daze, Sword & Sorcery, 000.
Kombplet 35: The way of the tiger 1-5, Bomb Jack, Back to the future, Green beret, Firemabn, Samanta Fox
strip poker, Taffy Turner, F. A. Cup Football, Rupert party, Runestone.
Komplet ,Najbolje igre 1 -Popeye, WS Basketball, Frankie goes to Hollywood, Night shade, Herberts Dum-
my rin, Hyper sports, D. T. Supertest 1, D. T. Supertest 2, Exploding fist, Monty on the run, Flipi, Dam bus-
ters, Highway entcounter.
Komplet ,Najbolje igre 27 Impossible mission, Tir na nog 3, Rambo, Dynamite Dan, Fourth protocol, Beach
head 2, Infternational karate, Boulder dash, Bounty Bob (US Gold), Macadam bumper, Back to skool, Strip po-
ker/US Gold), Yie ar kung fu.
Komplet ,Najbolje igre 37: Elite, Mikie, N.O.M.A.D, transformers, Zorro, Gunfright, Wham-the music box,
Fahrenhat 3000, Fairlight, Super brat (match point 2), Jet Set Willie 3, Saboteur, Freeman.
Komplet ,Najbolje igre 4” Winter games, Pyjamarama 4, Street hawk, Tomahawk, Beach head 3, Mega fruit,
Batman, Cyberun, Super bowl, Pentagram, Benny hill, Starstrike 2, Who dares wins 2. J

MILOSEVIC ZORAN, PERE TODORIVICA 10/38, 11030 Beograd tel, 011/552-895

SPEKTRUMOVCI!!! Najnoviji programi u kompletima
i pojedinatno. Najnize cene, kvalitet zarantovan, Bes-
platan katalog. Dejan Stankovié, Nas. Sretena Dudica

tanl EVPAC 3M21, THE WRITER, I DI
galerija 1/15, 14000 Valjevo, tel: 014/36-540.

TOR, DI

USLUZNI PROGRAMI KOMPLET 2000 DIN!
SEX PROGRAMI, KOMPLET 1000 DIN.
SPEKTRUMOVCI!! Ako Zelite da budete u toku javite
se. Odavno imamo: Super Cycle, Slide Show, Theatre
Europe. Atlantis Soft 011/501-718.

011/624-715.

SPECIJALNA PONUDA - Spectrum komplet od 170
programa 1500 din. Na vasim ili 3500 din na 3 moje ka-
sete. Spisak besplatan. Savinovski Safa, Gajeva 4,
43400 Virovitica, tel: 046/724-778,

NAJNOVIJI Spectrum programi u_kompletima (700
din) i pojedinacno, superhitovi: Scooby Doo, Tera
Cresta, Euro DF.C, Super Soccer, Fudbaler. Tels
011/516-194, Dejan.

SPEKTRUMDZIJE!! Najbolie igre sih vremena kom-
plet 61: Asterix, Tarzan, S Doo, Zythum, Cobra,
Uridium, Vera' Cruz... Najnoviji komplet 62 Moon
Cresta 2, Mission Omega, Xevious, European Challen-
ge, Antiraid... Cena: 800 dinara + kaseta. Katavié
Predrag, Stojana Novakovica 28/27, 15000 Sabac, tel:
015/25-077, ’

GO TO NESHA SOFTWARE. Svi stari i najnoviji
Spectrum hitovi na jednom mestu. Pojedinacno
100 din., popusti, besplatan katalog. Nenad Grdo-
vié, Drugl Bulevar 59/35, 11070 N. Beograd, tel:
011/121-598.

SPECTRUM... SPECTRUM.

isporuke je 24 Casa, kvalitet je zagarantovan.
Komplet 48: MIAMY MICE,
HARD GUY, KING'S KEEP...
Komplet 47: ELEVATOR Al

Komplet 46: MARADONA,

TEMPEST, HELM...

Pl
ZER, STAR FIREBIRDS,NOSVERATY, FROST B

SPIK]
DOOQ, LIGH'

Komplet 39: SCOOBY
Komplet
DEO POKER...
GER, FLIG!
NE, ANT ATTAC
MACHINE LIGHTN

TUTOR, COMPRESS!
BESMRTNOST, BUDGET
TICOPY 3.2.1,
P

Kod nas mosete nabaviti sve programe za va$ kompjute gara,
odskora i uputstva za njih, U kompletima se nalazi od 12 do 37 programa (30 dinara komplet), a moZete i posebno naruiti svaki program (150 dianra komad). Rok

Komplet 49: USKORO!II (BAZOOKA BILL, LEADBOARD, GOLF, SKYRANGER
'BOMB JACK 2, ARCANOID (program godina u

SPECTRUM... SPECTRUM..
er, potev od najnovijih do starijih i legendarnih

SPECTRUM... SPECTRUM...

a, moZete nabaviti najbolje odabrane usluZne programe a

)
USAIl), EAGLE'S NEST, LAP OF THE GODS, NAPOLEON AT WAR, MAD NURSE,

ION, POLE POS, 86, MATT LUKAS, MASTERS OF UNIVERSE, BMX SIMULATOR, SCALEKTRIC, NINJA, TOBRUK, TERMINIUS...
, DOUBLE TAKE (OCEAN), AGENT X, JAIL BREAK, LITTLE GAME, COP OUT, IMPOSSABALL, ACROJET, ZUB, TREASURE ISLAND...
Komplet 45: EXPLOADING FIST 2, ACE OF ACES (US GOLD), FUTURE GAMES 1, 2, 10 TH FRAME (US GOLD - kuglanje), CONTACT SAM CRUISE, HYPABALL,

Komplet 44: DONKEY KONG (OCEAN), KONAMI'S GOLE, FUTURE KNIGHT, DOCTOR WHAT, DEEP STRIKE, MARBLE MADNESS, MAILSTROM, FOOTBA-
LER OF YEAR, ALIENS, POKE STRIPPER, KANE, THEATHRE EUROPE. .,
§amp|cl 43: SUPER CYCLE (US GOLD), Morocr(oss,E TOP GUN, SHAO LINS ROAD, SILENT SERVICE, STAR GLIDER, LEGEND OF KAGE, X.E.N.0,, TRAIL
LA S YTE,
Komplet 41: TARZAN, GA}EVAN, YIE AR KUNG FU 2, GARD BALL, FAT WORM, ROOM 10, IT'S KNOCKOUT, CRYSTAL CASTLE, MOONLIGHT MADNESS,
E..

o] RCE, WAR 1,
38: URIDIUM, 1942, ASTERIX, INFILTRATOR (US GOLD - 3 programa), GLAURUNG, ZYTHYM, KILLER TOMATOES, N.EX.O.R,, BUCCANEER, VI-

2, GREAT ESCAPE, STALONE COBRA, DRUID, DANDY, DEACTIVATORS, PRODIGY, BOMB SCARE.,

Spaci]almﬁunuda 2(22 E;ograma)‘ MATCH POINT, HOBBIT, MANIC MINER 2, FULL THROTTLE, CHUCKIE EGG 1, FRED, PHEENIX, KONKEY KONG, FOOT-
BALL MANA( T SIMULATION, HUNCH BACK 1, LORDS OF MIDNIGHT. .

Specijalna ponuda 1 (22 mlg(rnma): PENETRATOR, MANIC MINER 1, JET SET WILLY 1, JET PAC, KILLER KONG, SABRE WULF, FIGHTER PILOT, PACMAN,
AQUAPLA! , PINBALL, ARMAGEDDON,

: LASER GENIUS (4 dela), LASER BASIC, GRAPHIC ADVENTURE CREATOR, LAST WORD, BLAST (bez 8ifrilll), MAXIM,

N, TANX,

ING...
Usluzni komplet 4 (25 prog. - 1000 dinra): WRITER, BLAST, PROJECTOR, ANIMATOR 1, QUOLL 2, MEGA BASIC 4.0, ARTIST, MULTICOPY 4, BEYOND BASIC,
FINANCE MANAGER, DLAN, BEETHOVEN, MICRO PROLOG...

‘Usluzni komplet 3 (35 programa - 1000 dinara): C COMPILER, TURBO LOAD, GAME DESINGER, LEONARDO, DEVPAC 7.8, TELEFONSKI IMENIK, TEKUCI
RACUN, COMPL, MACHIN]

OR...
Usluzni komplet 2 (26 o 1000 din;g;): DEVPAC 3, ILLUSTRATOR, ART STUDIO, MASTERCOPY, FP COMPILER, QUILL, BETA BASIC 3.0,POKEOVI ZA
, EDIT A

Usluzni komplet 1 (37 prog. - 1000 dinara): PASCAL HP 45, ASSEMBLER, TASWORD 2, MELBOURNE DRAW, MONEY MANAGER, WORD PROCESOR, MUL-
SATANCOPY 4, TURBO 1, IS COMPILER.

REDRAG PENADIC, D. Karakiajiéa 33, 14 220 LAZAREVAC, tel: 011-811-208
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SUPER... NOVO... SUPER
SPECTRUM KAO COMMODORE

KOMPLET 30 HTTOVA Stay jih
(Bruce Lee, Ms. PACMAN, DECATHLON, ACE,
PAPERBPOY, PSI CHESS) hitova snimljenih u
TURBO MOD]

NAJSIGURNIJA TURBO RUTINA ZA SPEC-
TRUM DO DANAS

QUICK TOOL KIT - Komplet programa za snima-
nje na ubrzan natin sa uputima, Upotreba jednos-
tavna, Brzina tri puta vea od normalne. Za ugita-
vanje otkucate samo LOAD ** bez ikakvog TUR-

VELIKI IZBOR usr_uimu 1 RADIO AMATER-
SKIH PROGRAM.

UNIVERZUM sorrwmu: FINZGAR ROMAN,
Cetovje 4, 62390 RAVNE, Karjnc Maks, Cedovje 4,

62390 RAVNE, TELEFON: 062/861-425,

SPECTRUMOVCI - veliki izbor programa, Prodaja po-
jedinatno i u kompletima. Besplatan katalog,
011/347-775.

EUROPE SOFT!!! Komplet (sum + kaseta (600) + Ptt
(300). 2. World Games, Super Cycle, Sha llns Road,
Startighter, Commando 2, Alletcat, Allen .N
Uchimata, Return_to g, Viet Movie
Monster, Hacker 2. Flash Gardun Mad
Max, Davis Cup, Da nky, Tall Break. Nemesi Zak:
Dark Sceptre... 5. Ninja 2, Iron Horse, Parallax, Super
basket, 10th Frame, Europe soft, Bul. AVNOJ-a 18/30,

e ’
v MAL! OGLAS! _,‘

SPEKTRUMOVCIN! Fudbal, Kosarka, Ragbi, Boks,
Ryanje, Tenis, Stoni ten, Odbojka, Tréanje... samo za

0 ding imamo na vase ili moje kasete. Dejan
ko 5. Stetena Dudica galeria 1/15, 14000 Va-
Tievo, tel: 014/36.540.

NAJNOVIE igre samo 70 din. Komplet 500 din. Copy
program koji presnimava sve programe normalnom ili
sa 10 turbo brzina kosta 1300 din. sa kasetom. Saso
Ristevski, ul. D. Viahov 19, 97000 Bitola, tel:
097/40-271,

SPEKTRUMOVCI! Obradujte svog ljubimca, Mirage
software vam nudi najnovije i vrhunski snimljene pro-
~grame. Budite NO 1. Ciganovié Marko, 011/518-315,
Ulica kestenova 5, 11030 Beograd.

SPEKTRUMOVCI! najnoviji hitovi, kvalitetna usluga i
niske cijene. Program 60 i 80 din. Izolaskom ovog ogla-*
sa stari katalog ne vazi: Zeljko Prutki, Bosanska 2,
54000 Osijek.
SPEKTRUMOVCI!! Komplet 23: Match Day 2, Top
Gun, Silent Service, Deep Strike, Aliens... Komplet 24:
Supér Cycle, Killer, Star Firebirds, Star Glider... Cena
kompleta 700 dinara a pojedinacnog programa 80 di-
nara, Dejan Stankovié, Nas. Sretena Dudi¢a galerija
1/15, 14000 Valjevo, tel: 014/36-540.
MURTCEPS SOFT svojim kupcima nudi: kvalitetan
snimak, najnovije hitove i niske cene. Komplet 600 din‘
pojedintjaino 80 din. Imamo... Komplet 6: Match D:
lichie) Guuitloty Komplot- 7. Supercycle Orein,

Donkey Kong... Milan Mitrovié, Kupnoméka 7/5784000

Kragujevac. 034/217-176. 7

=
poruke 1 dan. Cena kompleta 1000 dinara + kaseta +

Kai Temple, Saf Combat..

Qucst Sine Ugasni, Cock Atack, Violen Sex, Molie
Superchess 3.5, Cyrus... RATNE IGRI

Ajn, Bridge, Monopol, Splittin Images... STRATE!

rix, Scobbs
tract, Eric the Viking, Inca Curse... AVAI
bad... NOVI

Torbuk, Pole Postion II, Hee Man,
011/428-741

AUTO - MOTO TRKE: TT Racer, Nightmare Rally, Turbo Esprit, Formula One...
Ace, Spitfire 40, Tomahawk, Flayer Fox, Sky Fos, Bac 111.

SPORTSKE IGRE: Tenis, Match Day, Decathlon, Ping Pong, Sport’s Hero... FUD-
AR SipecShecks Fostalliorl GupjDrelon onc Mt ey

RATNE IGRE 2: Uridiim, Gommando, Blade Al ey, Green beret Street Hawk...

KE IGRE: Dallas, Conquest, Dictator, D Day, Reble Star 1T,

Battle 1917... HIT IGRE '86-1: Jack the Nipper, Saboteur, Equinox, Benny Hill, Mikie....

Doo, Movie, Ping Pong, Bomb Jack, Comando...
NTURE 3: Hobit, Hacker, Lord of Ring’s, Gremlins, Seas of Blode, Si

ITETI 17: Bomb Jack 11, Nipridon at ian KadpAuiojet Julse Dreadd... NOVITET 16: Jail Break,

WW

SPECTRUM! Narutite najnovije | najinteresantnije igre u kompletima koji sadrze od 12 - 20 programa. RoK is?

SIMULACIJA LETENJA:
BORILACKE VESTINE: Fist 11, Yie ar Kung Fu lI,

SEXY: Diva Sex, Soho Sex
AH: Colossus Chess 4.0, Psi Chess, 3D Figure Chess,

1942, Cobra Slalonc, Druid, Firebirds, Scramble, Zombies, Zzoomm...

DRUSTVENE IGRE: Bilijar,

HIT IGRE ‘86-2: Aste-
AVANTURE 1: Mugsy, Holy Grail, Mafia Con

att Luc
Katalog besplatan! PANTELIC NIKOLA, BOGOBOJA ATANACKOVICA 5, 11000 BEOGRAD, TELEFON

Beograd, tel: 011/122.737.

2
&

D
i

C-3:

B-9:
B-8:

B-7:
: DRUID, URIDIUM, GREAT ESCAPE, ASTERIX, VERA CRUZ,

TEL. 011/414-997

SPECTRUM KOMPLETI

Narucite najnovije i najinteresantnije igre za va§ kompjuter. Kompleti sadrie 12-14 igara.

1||

Rok isporuke 1 dan. Cena kompleta 1200 nd + kaseta + PTT:

C-4: ACE OF ACES, DOUBLE TAKE, MARADONA, TREASURE IS-

LAND, TEMPEST, FIST 1I, COP OUT, TERMINUS, 10. FRAME,
JOHNNY REB 11

FUTURE GAMES 112, SAM CRUISE, RED HAWK 1I, DR WHAT,
AGENT X, IMPOSABALL, ZUB, GAUNTLET, MARBLE MAD-
NESS

: TOP GUN, SILENT SERVICE, SPACE HARRIER, SYPER CYCLE,

DONKEY KONG, SUPER SOCCER, SHAO-LINS ROAD, ALIENS,
FUTURE KNIGHT, DEEP STRIKE, MOTOCROSS, GOLF

+ XEVIOUS, MAILSTROM, LEGEND OF KAGE, ARHEOLOGIST,

ORBIX, CRIME BUSTERS, FROST BYTE, TERRA CRESTA, EURO
DFC, ANTIRAID, TUJA D, THRUST

YIE AR KUNG FU II, NOSFERATU, TARZAN, GALVAN, VIDEO
POKER, ICE TEMPLE, AVENGER, SPEED KING II, XENO...
STEET HAWK, GOONIES, HARD BALL, BUMP SET SPIKE, RO-
GUE TROOPER, FAT WARM, BULLS EYE, BUGETTI, SORCE-

RER...
SCOOBY DOO, COBRA, BOMB SCARE, FAIRLIGHT II, WAR 11
2, DESERT HAWK, FIRELORD, MOONLIGHT MADNESS...

CUSTOARD KID, LIGHT FORCE, DANDDY, TRAP DOOR...

-5: INFILTRATOR, OLLI AND LISA, PRODIGY, LANDLORDS, 1942,

sF COBRA, TIME TRAX, KNOCK'OUT, SKITTLES...
: N. RALLY, REVOLUTION, PSI CHESS, HUMANTORCH, PHAN-
TOMAS 11 2, GLAURING, KAl TEMPLE, NEXOR..,

: PAPER BOY, TT RACER, MANTRONIX, UNIVERSAL HERO,

MLRMAID MADNESS, COLLOSUS CHESS 4,0, TENNIS, D. DAN

h ATLANTIC CHALLANGE BLACK ARROW, KIDNAP, MINDSTO-

NE SUPERMAN, FIGURE CHESS, NINJA MASTER, DAN DA-

B-1: BOBBY BEARING, COULDRON 2, HIJACK, CAMELOT WAR,

SOUL OF ROBOT, FLYER FOX, RALLY DRIVER, SHOW JUM-
PING...

A-9: ACE, KNIGHT TIME, BIG BEN, GERRY THE GERM, WORLD

A-8:

A-7:

A-5:

A-4;
A-3:

A-2:
A-1:

CUI;\JSQIENIVAL KUNG FU MASTER, ROCKN WRESTLE, CLIF

GHOSTS'n GOBLINS, BOULDER DASH 3, PYRACURSE, ZOM-
BIER}iPILI‘(A}’ HAROLD, WILOW PATERN, DEVILS CROWN, F.

SPLITTING IMAGES, BABA LIBA, SEX CRIME, EQUINOX, KI-
REL, FIDO, TANTALUS, RED HAWK, HOT RASPUTIN

N L.,
: PENTAGRAM, MAX HEADROM, COSTA CAPERS, STAR. STRI-

KE 2, FRUITY, BENNY HILL, SHIZOFRENIA, HUBERT..,
BAT MAN, ALIEN HIGHWAY, THERBO, ROBOT MESIAH, VEC-
TRON ARENA, CYBERUN, CHICKIN CHASE, SURF CHAM-

THE WAY OF TIGER, BOMB JACK, SAMANTA FOX, GREEN BE-
RET, BACK TO FUTURE, FA CUP FOOTBALL, RUPERT...

PING PONG, FRIDAY 13th, TURBO ESPRIT, SPITFIRE 40, VISI-
TORS COMMANDO (besm) AMAZON WOMAN, YABBA

TOMAHAWK BEACH HEAD 3, TYPE ROPE, SKY FOX, BARRY
MC GUIGAN, CODE NAME MAT 2, WEST BANK, MOV
WINTER GAMES 11 2, PYJAMARAMA 4, STREET HAWK, RID-
DLERS DAN, THUNDERBIRDS, THE ARC OF YESOD, ZOIDS...

SAHOVSKI KOMPLET: PSI CHESS, COLOSSUS 4.0, FIGURE, SUPER 3.5, DE

ATH CHESS 5000, CYRUS, VOICE, TURK, QUICKSILVA SPECTRUM, MASTER,

SUPERCHESS 2 I 3, CHESS 16k.

USLUZNI KOMPLET PP-4: MACHINE LIGHTING, GRAPHIC ADVENTURE

CREATOR, THE WRITER, ANIMATOR 1, DIRECTORY, EVE EVE TUTOR,

TRANS EXPRESS, TINY TOUCH N GO, PERSONAL FINANCE, MEGA BASIC

4.0, MULTICOPY 4, LIGHT SHOW...

USLUZNI KOMPLET PP-3: LASER COMPILER, SPECTRAL WRITER, YU TAS®

RD, TURBO 1, TASCOPY, MASTERFILE V.9, DEVPAC 7.8, TURBOTAPE,

BLAST 3, 0, DYNAMIC PROGRAMMING, BIORHYTMS...
UPUTSTVA NA S/H JEZIKU ZA PSI CHESS (500 nd) I COLOSSUS 4.0 (500 nd).

ZA SVE INFORMACIE 1 BESPLATAN KATALOG OBRATITE SE NA ADRESU:
JOVAN DAKIC, BULEVAR REVOLUCIJE 420/40, 11000 BEOGRAD

TEL. 011/602-106
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SPECTRUM - igre: Agent X, Super Cycle, Top Gun,
Motocross, Future Games, Star Firebirds. Pojedinatno
i u kompletima, Tel. 011/620-299. :
PRODAJEM nov kasetofon za Spectrum. Cena 38.000.
Tel, 586-541. Nebojsa.

FRUCTAL SOFT!!! Komplet D: Konami Golf, Donkey,
Top Gun, Super Cycle, Football of the Year, Alien 2,
Feasibility, Archeolog, Star Fire, Gat

plet + kaseta + PTT — n. Uskoro komplet E.
Fructal Soft, Bulevar AVNOJ-a 26/23, 11070 Novi Beo-
grad, tel. 011/145-778.

PRODAJEM za ZX Spectrum SANYO DATA RECOR-
DER sa ubrzanim pretrazivanjem programa i dve brzi-
ne ugitavanja. 011/620-299.

DOUBLE M SOFTWARE! Spektrumovci, najnoviji
programi; Donkey Kong, World Games (1-9),... Profe-
Sionalan i zagarantovan snimak. Prodaja u kompletima
(800 din) ili pojedinacno (100 din). Pokloni - na 100
naruZenih 2 do 4 besplatna programa. Stalnim kupci-
ma popust. Do izlaska ovog broja stizu jo§ noviji hitovi.
Trazite besplatan katalog. Marko Grbonosié, Vojvode
Micka 36, 11060 Beograd, tel. 011/785-277.

PRODAJEM nov ZX Spectrum 48K sa ispravljacem.
Tel. 034/61-141, po podne.

#NIS-SOFT :#NI3-SOFT #NIS-SOFT
NAJnoviji, NAJjeftiniji, NAJbrzi, NAJkvali

1/428-353
RIIT-SOFT
Ratiaves !

SVE SPECTRUMOVE PROGRAMLE po ceni od 150
d/komad ili 700 d/komplet, mozete naci kod KER-
MITSOFTA! Veliki izbor usluznih programa_sa
uputstvima, Trazite besplatan katalog na telefon
011/428-359 ili na adresus

,KERMITSOFT’, BRANKO I MIRKO JEKOVIC,
GROCANSKA 47, 11000 BEograd

Bojan Kaluderovié, Save Kovatevita 64, 11000 Beo-
grad, tel. 011/406-872 (Bojan) ili 437-119 (Darko).

SPEKTRUMOVCI!! Najnoviji hitovi za va§ racunar
(Fist 2, Maradona) i jo§ mnogo drugih do izlaska ogla-
sa. Programi se snimaju direktno iz Spektruma. Zvati
posle 15%0 na adresu Borivoja Stevanovica 33, Beograd,
tel. 011/488-9-084, Nesa.

METROPOLIS SOFTWARE prodaje najnovije kom-
plete od 6 i 12 igara direktno iz Spectruma. Komplet 6
igara 400 din, 12 igara 800 din. Pojedinacno 100 din.
Najnoviji komplet: Super Soccer, Avenger, Gauntlet,
Xevious, Speed King 11, Tera Cresta... Imamo: Super
Cycle, Starglider, Kane, Top Gun... Besplatan katalog,
Akifa'Bedlia 5, 70260 Mrkonjié Grad. Tel. 070/12-964
(Tode), 13-819 (Miroslav).

OLIMP SOFT - ZX Spectrum. Komplet 22: Bomb Jack
2, Judge Dreadd, Leadreboard, Napoleon at War, Eag-
165 Nest... Komplet 21: Ninja, Scalextrix, BMX, Jail
Break, Torbruk... Komplet 20; Terminus, Fist II, Ac¢ of
Aces, Double Take... Komplet 19: Agent X, 10th Frame,
Marble Madness, Future Games 1-2, Sam Cruise... Ka-
talog je besplatan. Cena jednog kompleta sa kasetom i
postarinom je 1800 din. Kod nas mozete kupiti sex pro-
grame, Sah i komplet ratnih igara. OLIMP SOFT, Kra-
Tievatka 80, 11000 Beograd, tel. 011/477-747.

DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128/664/464! Aplikacije i
igre pojedinacno ili u anim na 3" i
525" disketama ili na kazetil Odabrani CP/M progra-
mi. Strana CP/M i ostala literatura. Dokumentacija:
Schneider Service Manual - kompletna tehnicka doku-
mentacija za CPC 464, zcleni monitor i disk jedinicu sa

programi za Va§ SPECTRUM u gradu! Komplet-
-800 din. Pojedinacno-100din. Nilijama istog da-
nal Profesionalni snimak! NOVA ADRESA: MILIC
MARINA, Karadzi¢eva 2A/9, NIS, tel: 018/42-663.

SPECTRUMOVCI! Superkompleti programa po ceni
od samo 700 din, + kaseta. Superkomplet 42: Donkey
Kong, Fature Knight, Golf, Dr What, Marble Madness,
Poke Stripper, Mailstrom, Deep Strike, Footballer of
Year, Theatre, Kane, Aliens, Morzeova azbuka. Super-
komplet 41: Top Gun, . Cycle, Motocross, Silent Servi-
ce, XENO, Star Firebirds, Shaolin’s Road, Trailblazer,
Starglider, Frost Byte, Legend of Kage, Nosferatu.. Svi
Kompleti (42) za samo 14,000 dinara. Perié Nenad, Bra-
ée Miladinoy 12, 37000 Krugevac. Telefon (037) 33-510.

PRODAJEM sve vrste programa za ZX Spectrum. Ka-
talog besplatan. Ratié Zoran, 36000 Kraljevo, 7. juli 6,
036/334-310.

murtcepS soft svojim kupcima nudi: kvalitetan sni-
mak, najnovije hitove i niske cene. Komplet 600 din;
Imamo: KOMPLET 1: Uridium, Great Escape, W.A.
.. KOMPLET 2: Scooby Doo, WAR 2, Cobra, Firelord.
OMPLET 3: Room Ten, Hard Ball, 180... KOMPLET
4; 1942, Xevious, Xeno, Galvan, Avenger,
KOMPLET 5: Space Harrier, Speedking 2.

6: Match Day 2, Aliens, Gauntlet... Mitrovié Milan, Ko-
paonicka 7/5, 34000 Kragujevac, 034/217-176.

SPECTRUM - Rainbow software vam nudi preko 55
Copy programa + Turbo 1 i 2 za 1000 din. Snimamo
na profesionalnoj HI-FI opremi. Najjeftinija i najkom-
pletnija ponuda u zemlji. Izbor od preko 2500 progra-
ma. Posedujemo sve najnovie i stare programe koji s
trenutno nalaze u_ Jugoslaviji. Adresa: Mihajlovski

Mosa Pijade 128, 91300 Ki tel.

00 din). nasi

prevodi, kvalitetna Stampa (druga cijena odnosi se na
knjige U uvezu): Locomotiv Basic 1.0/1.1 (2000/2500
din) u strojnom kodu ri-
rugnik 464 (2000/2500), Prirucnik 664 (3500/4500), Pri-
ucnik za disk, AMSDOS, CP/M i LOGO (1500/2000)!
Zatim, uputstva za: Masterfile (800/1100), Devpac
(800/11000), Tasword (800/1100)! Navedena tri usluzna
rograma + kazeta + uputstva u uvezu 3500 din!ll
Tzaberite i narutite pouzecem. Za narugene prijevode
iznad 5000 din - 10% popustal Opisi i cijene u katalogu
na 30 strana (400 din pismom ili pouzecem 600). Del
Cip, Amruseva 7, Zagreb! Tel. (041) 276-127 od 17 do
19 tasova.

HACKER 2, Fist 1, 2, Power Play, Druids, Pub Games.
Stici Ce i nove. 30-40 programa + kaseta + PTT =
1750. SOSOFT, 011/417-466.

JALIJAS SOFTWARE: Impossible Tenssreim Tempest.
Sarajlijama popust. 450 din + kaseta. 071/453-686.

SPECTRUM - prodajem programe u kompletima, 600
dinara i pojedinatno 80 dinara. Imam sve najnovije:
Fist 11, Saboteur II, Commando I, Supercycle, Donkey
Kong... Besplatan katalog. Demirovi¢ Amer, Pere Bosi-
a 11, 76100 Brcko, tel. 076/25-796.

NOVO! KOMPJUTERSKI RECNICI
1. Englesko-srpskohrvatski i obratno (sadrzaji i speci-
jalni dodatak od 480 kompjuterskih izraza)

2. Nematko-srpskohrvatski i obratno
3. Englesko-nemaéki i obratno.
Cena programa + kaseta + PTT = 1600. Cena dva

2
programa 2300, Cena tri programa 2900. Telefon
011/497-662 (od 17 do 19%).

Kréo,
0901/23-800.

SPEKTRUMOVCI! Komplet (900 din) + kaseta
(600) -+ PTT (250) KOMPLET 31; Scalektric, Eleva-
tor Action, Terminus, Masters, Ninja, The King's
Keep, Jail Break, BMX Simulafor, Mat Lukas, An-
fractous, Tobruk, Bomb Jack II, KOMPLET 30; Ex-
ploading Fist I, Kwah, Hyperbowl, Sam Cruise,
Johnny Reb 11, ACE of ACES, Cop Out, Treasure,
Marble Madness. KOMPLET 29: Agent X, Impossa-
ball, Tenth Frame, Double Take, Hunter, Tempest,
Z.U'B, Maradona, Hypaball, Future Games I'i IL
KOMPLET 28: Footbaler of Year, Deep Strike, Sha-
olin’s Road, Aliens, Top Gun, Motacross, Super
Cycle, Donkey Kong, Starfirchirds, Golf, Thetre
Furope, Future Knight. KOMPLET 27: Yie Ar Kung
Fu I, Legend of Kage, Speed King II, Galvan, Star-
glider, Nosferatu, Tarzan, Ice Temple, Traiblazer,
Xeno, Super Soccer. Tu su jos: sex, Sahovski i ostali
kompleti. Pojedinacno programi 150 din. Gusi¢ Jo-
sip, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 Novi Beograd,
tel. 011/146-173.

KUPUJEM Spektrum 48K sa pokvarenom ili oSt
nom tastaturom. Svaki dan do 12 Easova. 639-693.

NAJNOVII programi u kompletima (700) i pojedinad-
no (90). Snimak zagarantovano ispravan, Katalog bes-
platan. Matié Zdeslav, Dinka Simunoviéa 7, 58000
Split. Tel. 058/563-290.

DACA SOFTWARE. Veliki izbor programa. Usluga
brza, tacna | jeftina. Paskvan Danilo, Stojana Jankovi-
¢a 33/18, 11090 Beograd, telefon 011/583-805.

SPECTRUM - najnoviji programi. K80: Fist I, Mara-
dona... K81: Ninja II, BMX... K82: Bombjack 2, Arcano-
ise.., Cena kompleta 1000.-, pojedinacno 100-500.
Trazite besplatan katalog. Do izlaska oglasa jos 30 naj-
novijih programa. Vujovié Milan & TRON

inja Neta 64/51, Novi Beograd - blok 70-a, tel.

s
011/164-755.

NAJNOVIJI programi za_Spektrum, _pojedinatno
80-120 dinara, u kompletu 700 dinara. Katalog besplat-
na. Donkeykong - sa automata, Hipaball - igra iz bu-
duénosti, Moron, Future games ~ super olimpijada...

SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre slozene u komple-
te od 12-14 programa mozete nabaviti za samo
1200 dinara + cena kasete (800). Rok isporuke je 1
dan. Kavalitet programa je zagarantovan.

Komplet A: Ping pong (odli¢na simulacija), Friday
13th (po filmu), Turbo Esprite (izvanredna voznja
autom), Spitfire 40 (takvim avionom jos niste lete-
i, Visitors (ocean), Commando (besmrtni), The
way of the tiger (Fantasticni svet karatea - 5 pro-
rama), Bomb Jack, Samanta Fox strip poker, Taf-
& Turper,
Komplet B:Amazon women (US gold), Yabba dab-
ba doo (pravi crtani film), Frankenstain 200 (igra
strave), Green beret (najbolja igra 1986.), Spellbo-
und, Swords-sorcery, F. A. Cup football (najbolji
fudbal). Yu skool daze, Fireman, Back to the futu-
re, Ruren party, Runestone.
Komplet M: Firelord, Bomb scare, Moon madness,
Fairlighht 2 (2 programa), Cobra-Stalone, Goonies,
ogue Trooper, Room Ten, Fat warm, Bugetti,
Buls eye.
Komplet L: Scooby Doo, Desert Hawk, DM Whoo-
pe, Conquest, W. A. R. 1i 2, Hard ball, Bump sct
spike, Street hawk, Breakkthru, Deactivators, Sor-
cer of,
Komplet K: Strikes force Cobra, 1942, Time trax,
Roboto, Knockout, Dandy (3 programa), Skittles,
Light force, Trap door, Glider rider, Thanatos.
Komplet J: Uridium, Druid, Great escape, Asteri
Vera Cruz (2programa), Custoard Dik, Infilitrator
3 programa, Olli and Lisa, Prodigy, Landlords.
Komplet h: Paper boy, TT Racer, Ninja_master,
knight rider, Dan dare, Mantonix, I. Cups, Labyrin-
thion, Stainiess stell, Universal hero, Disc of death,
Marible madness.
Komplet N: Yie ar kung fu 2, Galvan, The ice tem-
ple, Speed king 2, Trail blazer, Crystal castles, Top
gun, Silent service; Space Harrier, Super Soccer,
Shao-Lin's Road, Deep strike.
Komplet O: Nosferatu-Vampir, Tarzan, XENO; Vi-
deo poker, Avenger, Star glider, Super cycle, Futu-
re knight, Donkey Kong, Motto cross, Aliens, Golf-

tel. 011/210-334.

-Imagine.
Vujisi¢ Tamara, Lenjinova 8/11 ulaz, 11080 Zemun, J

SN SOFTWARE - ako 7¢lite da brzo i jeftino dodete do
najnovijih programa, obratite se nama. Pogledajte ove
komplete: A- AGENT X (postanite superagent), ZUB,
NPABALL, KWAH (REDHAWK 2 DR WHAT,
TEMPEST, IMPOSABALL (ENCOUNTER sa kuglom),
TENTH FRAME (izvrsno kuglanje), MARBLE MAD-
NESS, FUTURE GAMES (2 programa za svaciji ukus),
SAM CRUISE; B- COP OUT, SHILTON'S HANDBALL
MARADONA (fantasti¢no), DOUBLE TAKE, ACE OF
ACES (najbolja simulacija leta za SPECTRUM), Fist II
(bolji od prethodnika), JONNY REB 2, HYPERBOWL,
TREASURE ISLAND, TERMINOUS (kao TANTALUS);
C- SCALEXTRIC (formula 1, kreirajte sopstvenu sta-
zu), MASTERS OF UNIVERSE, KING'S KEEP, AN-
FRACTUOS, MAT LUCAS (budite detektiv), JAIL BRE-
AK (spreéite bekstvo), NINJA, BMX SIMULATION,
TOBRUK (izvanredna strateska simulacija, X
POLE POSITION (nastavak), LITTLE GAME. Svaki od
njih mofete narutiti po ceni od 1800 din,, bilo koja dva
7a 3200 din., a sva tri za 4500 din. (sa kasetama i posta-




sinom), Progeame mofete narucii | pojedinatno. po
ceni od 200 din... Rok isporuke j¢ jedan dan. Garantu-
jemo kvalitet! Nikola Sépecan, . Tucoviéa 54, 11000
BEOGRAD; Sasa Davmit Bulevar AVNO]-a 45, 11070
NOVI BEOGRAI

SPEKTRUMOVCI! Uz niske cijene i smmame iz Spek-
truma nudimo vam veliki izbor najnovijih 1 starih pro-
geama. Katalog besplatan, Britkd Zefiko, Bosanska 2,
54000 Osijek.

MOONMASTER! Najnoviji komplet iskljutivih hitovas
Silent Service, Aliens, Golf, Gauntlet, MISSION Ol

GA, ACADEMY, CONTACT SAM, Nosferatu, Copout,
Head Coach, Antiriad, Informacije: Ivor, 041/530-178.

'VELIKI IZBOR svih vrsta programa za Spektrum. Ka-
talog besplatan. Rastko Luzajié, 036/338-651.

i JUDIIER SOTT
PROGRAMI U KOMPLETIMA
i POJEDINACNO VRHUNSKI SNIMCI. BES-
PLATAN KATALOG TRAZITE TELEFONOM
(011/436-137) SVAKODNEVNO OD 10 - 15 CASO-
VA ILI NA ADRESU.

MIROSLAV RADOSAVLJEVIC, BRACE NEDICA
2, 11000 BEOGRAD.

SVRCA SOFT najbolje i najjeftinije. Besplatan katalog.
Najnovil programi. Mila i Colovid, Svetbzara Markoul:
27, Boograd i Licié Deagoslav; Biaminoya
32 Tiobo 1 Beograd, 341050 i 658-172.
EUROPE SOFT!!! Komplet (400) + kaseta (600) +
PIT (400). Komplet 5: Fist 2, 2y mypakall Msrado:
na, Contatt, Imposaball . 6. Konasmi hoIf. D Golf, Ds
What, Mable, Kane, Atlaniic Challenge 2, Feasibilt:
ty... 7. 10th Frame, Double, Kwah, Treasure, Hyper
bowl, Gallipoli, Vampyre... 6. Jailbreak, Elevator, Pole
2, Masters of the Universe, Ace 2, calextric,
Simulator, Torbuk, Matt Lucas, Ninja, Hunter,
Alien 3, Crazy Golf... Prvih 5 - komplet besplatno, Eu-
rope soft, Bul. AVNOJ-a 18/30, N. Beograd. Tel.
011/122-737.

NAJNOVIJI Spectrum programi u kompletima (700) ili
pojedinacno. Katalog besplatan. Tel. 011/516-191 De-
jan.

SPEKTRUMOVCI! Future Games 1, 2, Agent X, Sam
Cruise, Red Hawk 2, Dr, What, Impossible, Agent X,
Z.U.B., Gauntlet 1, 2, 3, Marble Madness, Ace of Aces
1, 2, 3, Cop Out, Maradona, Fist II, Space Hunter, Ter-
minus, Double Take, Super Cycle, Moto Cross, Poke
Stripper, Future Knight, Slide Show, Golf (Konami),

yi

-+ -MALI OGLASI

Star Firebirds, Theathre, Misterious, Donky Kong, Su-
per Soccer, Top Gun, Aliens, Deep Strike, Deactiva-
Space Harrier, Silent Service, Footballer of the
Year, Shao Lins, Frost Byte, Thrust, Xevious, Legend of
Kage, Accheolog, Crime Busters, Orbix, Terra Crest,
0 DE lider, Mission Omega, Yie Ar Kung
Fuz, lee Temple jal Blazer, Grital Cattles, Nosfera:
tu, Tarzan, Xeno, Avanager, Spid King 2, Galvan, Goo-
nies, Rogue Trooper, Room Ten, Fat Worm, Buggeti,
Street Hawk 2, Hard Ball, Bumi Set, S. Pikado, Hig:
hlander 1 i 2, Cobra, Firelord, Breakthru, Custard Kid,
Sorcercr, Scooby Doo, Moon Light, Wa 1 1 2, Fairlight
112, Uridium, Asterix, Bomb Scare, Druid, Great Esca-
pe, Vera Kruz 1 2, Tanathos, Video Poker, Lightforce,
Trapdor, Giider Kider, Bolls Eye, Conayest, Desert
Havwk, Mouse, Dandy 1, 2, Olli and Lissa,
Knockout iitrator 1.2, 4, §.F. Cobry, 1042, Prod
gy, Robofo, Skitles, QRevolution, Psi. Chess, Phanto-
mas 1.2, Kai Temple, T.T. Racer, Tennis, N. Rally,
namitc Dan 2, Collosus 4, Superman, Paperboy, Toups,
H, Madness, Dan Dare, Mafia Contarst 2, Ninja Mas-
ter, Black Arrow, Km?ht Rider, Jack the Nipper, Kng
ttyme, W.C, Catnival, Kung i Master, Ace, Kamn
26, Ghostsn Goblins, Dirty Move, Boulder Dash 5, Wi-
How Farorn, Moleese Mo, Ot Hnger, Benni Hill,
Friday 13, Back to Future, F.A. Cup Football, Saman"
tha Fox, Endurance, Moon Patrol, G/P Formula, Sex
Crime, Green Beret, Bomb Jack, Ping Pong, Amazon
Women, Yabba Dabba Doo, Pentagram, Jet Set Willy 4,
Tomahawk, West Bank, Beach Head 3, Winter Games
1, 2, Elite, Nomad, Zorro, Commando, Saboteur, Inter
Rugby, Gladijator, Gremlins, Starstrike 2, Open Golf,
.. Mini Golt, Robin of Sferwood, Milie, Bat-man;
Heavy Magick, Who Dares 2, One on One, Blue Max,
.S Basketball, Alien Higway | maogi drtgi superhi-

Cena jednog programa je 150 dinara, na svaki 10 do-
bijate 2 besplatna, na svakih 20 - 5’ besplatnih. Cena’
mojt kasete je 500 dinara, troskovi poStanine su 400 di-
nara. Dejan Burié, Viajkovi¢eva 5, 11000 Beograd, tel
011/337-036.

SPEKTRUMOVCI!!! Velik izbor programa po niskim

cenama. Besplatan katalog. Xevious, Soccer, Aliens,

]laci‘i'(i:tévndlors Tadi¢ Slobodan, Rumenackl put §, 21000
o

SPEKTRUMOVCI! Najbolj i najnoviji programi za vas
ratunar. Imamos Fist?, Scalextrc, Eagles Nest, Atkano-
id, Napoleon, Noname Soft, Ul." Crvenih
Hiastova 5, 11030 Beograd, Tel s

KUPUJEM SPEKTRUM 48K sa pokvarenom ili ostece-
nom tastaturom. Svaki dan do 12 gasova. 011/639-693.

—
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COMMODORE 64: PROFESIONALNI PREVODI: PR
RUCNIK (1.500), PROGRAMMER'S REFERENCE G
IDE (1 500) MASlNSKO PROGRAMIRANJE (1.300
GRAI 1 ZVUK (1.000), MATEMATIKA (1.000

C ' (700), (800), EAS
(500), VIZAW! ki (600), PASCAL (500), MA
Eson; HELP64 + (500), MULTIPLAN (800), STATE
(600), SUPERGRAFIK (600).

TRAD:  Profesionalni prevodi; PRIRUCNII
Stien (Ukorigeno izdanje) (2.000), LOCOMOTIV BA
SIC (1.400), MASINSKO PROGRAMIRANJE (1,400). T
Kompletu (4300). Uputsiva an_usluzne progeame

DEVPAC, PASCAL, MASTERFILE, TASWORD. Pojedi
natno (600), u kompletu (2,100)

,KOMPJUTER BIBLIOTEKA” BATE JANKOVICA 78
32000 CACAK, TELEFON 032/30-34.

NAJNOVII programi u kompletima (700) i pojedinat

0 (90). Snimak zagarantovano ispravan. Katalog bes

platan, Matié, Stmunoviéa 7. 83000 Split. Te
Bs3/563.200-

MAXSOFT. Spectrumovcil Kod nas ete nadi veliki iz
bor programa u kompletima ili pojedinatno. Poseduje
mo najnovije igre i usluzne programe. Svaki snimijen
program verifikujemo. 1 program = 100 din, 1 kom
plet = 800 din. Izdvojicemo samo neke i najnovije ig
re: Bomb Jack 2, World Games, Kane, Hacker 2, i jo
mnogo novih do izlaska ovog broja. Svake nedeljé noy
komplet! Tel; 011/452-040.

NOVOU! Zasto kupovati gotove? Napravite sami svo
porno program! Program 400, kasefa 600, postarin:
250. Dimitrijevi¢ Dusan, Dure Dakovica 80, 11001
Beograd, tel: 011/767-749

SPEKTRUMOVCI! Bomb Jack 2, Arcaoid, Napoleon
Judge Dread, Voice, Scalextric, Elevator, Heeman
King's Keep, Anfractus, Ninja 2, Jail Break, Tobruk
BMX Simulator, Little Game, Ace of Aces (3 prog)
Cop Out, Maradona, Terminus, Fist 2 (2 prog), Spac
Hunter, Double Take, Future Games, Zub, Sam Cruise
Impossaball, Marble Madness, Tempest, 10 th Frame
Agent X, Hypaball, Dr, What, Super Dycle, Motocross
Poke Stripper, Future Night, Slide Show, Golf, Star Fi
rebirds, Theatre, Misterios, Donky Kon, Top-Gun

SPBEKTRUM KOMPLETI

- super)

e

KOMPLET 16: Scalextric, Jail Break, Ninja, BMX Simulator, Tobruk (tenkovi

Narucite najnovije i najinteresantnije igre u kompletima koji sadrze od
| 12-19 programa, Rok isporuke | dan. Kvalitet garantovan. Cena kompleta
1000 dinara + cena kasete + pit.

AUTO-MOTO TRKE: Super Cycle, Nightmare Rally, T. T. Racer, Full Throtle,
Speed King 2, Pole Position..

SIMULACIJB LETENJA: Tomahawk, ACE, Top Gun, Spitfire 40, Skuy Fox,
Fluer Fox, Dambusters...

SEXY: Slide Show, Fuckman, Diva Sex, Fuck-Fuck, Samantha Fox, Sex
Mission, Sex Crime, Strip Game...

SAH: Colossus, Chess, Psi Chess. Superchess 3.5, 3D Figurechess, Cyrus is
Chess, QS Chess, Deathchess...

FUDBAL-KOSARKA: Maradona, Match Day 2, Carneval, Footballer of Year,
One on One, WS Basketball, Manager...

BORILACKE VESTINE: Fist 2, Yie ar Kung Fu 2, Shaolin's Road, Sai Combat,
Kung Fu Master, Way of Tiger...

SPORTOV I: Decathlon, Supertest, Hyper Sport, Match Point, Ping Pong, Golf,
Bump Set, Tennis-imagine..

RATNE IGRE 3: 1942, Uridium, Druid, Cobra-Stalone, Galvan, Light Force,

KOMPLET 15: Exploiding Fist 2, Maradona, Cop Out, Ace of Aces, Jony Reb

KOMPLET 14: Hypaball, Kwah, Dr. What, Imposabal, Future Games, Marble
Madness, ZUB, Agent X ..

KOMPLET 13: Super Cycle, Slide Show, Future Knight, Donkey Kong,
Motocros, Theatre Europe, Golf-Imagine.

KOMPLET 12: Space Harier, Silent Service, Top Gun, Match Day 2, Shao
Lin's Road, Footballer of Year Legend of Kage.

KOMPLET 11: Tarzan, Nosferatu, Xeno, Avenger, Starglider, Galvan, Yie Ar
Kung Fu 2, Speed King 2, Trail Blazer.

KOMPLET 10: Great Escape, Uridium, WAR, Druid, Vera Cruz, Asterix,
Deactivators, Sbugeti Sjunction,.

DRUSTVENE IGRE: Monopol, Pinball, Macadam Bumper, Megafruit, Pool,
SD Snooker, Splitting [mages, ID, Think..

JUNI 86: Ghostbusters, Abu Simbel, Zoro, Mikie, Popeye, Bruce Lee, Beny
Hill, Yabba Dabba Doo...

JANUAR 87: Dan Dare, Cauldron 2, Jack the Nipper, Scooby Doo, Taran,
Xeno, 1942, ACE, Kung Fu Master...

FEBRUAR 87: Exploding Fist 2, Super Cycle, Donkey Kong, Impossaball,
Match Day 2, Marble Madness, Golf.

Do izlaska broja jos nekoliko novih kompleta

Uz nekl od gore navedenih kompleta dobijate i besplatna uputstva.
MIROSLAV PETROVIC, II Zaplanjska 3/34, 11000 BEOGRAD, tel.
011/472-420.

IGRE 2: Rambo, Commando, Green Beret,
Starstrike, Falcon Patrol, Moon Patrol, Who dares wins ..
RATNE IGRE 1: Penetrator, Arcadia, Phoenix, Moon Allert, Zombies,
; Cyberun, Moon Cresta, Firebirds, Scramble ...

KOMPLET 17: Kane, Bomb Jack 2, Judge Dread, Leaderboard, Napoleon at
War..

Ghost'n'Goblins,
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SCREEN EDITOR
Jedini i pravi editor za ZX Spectrum.
Narugite od autora! 1700 dinara,

INTEGER BASIC
Novo! 10 puta brzi od Spectruma.
64 naredbe, 22 funkcije. 1700 dinara

Kaseta i postarina: 850 dinara,
Kompletna uputstva idu uz programe.
Vladimir Kosti¢
Varvarinska 35, 11000 Beograd
Tel: 011/400-823.

Space Harrier, Silent Service, Footballer of the Year,
Shao-Lin's Road, Frost Byte, Super Soccer, Aliens, De-
ep Strike, Deactivators, Xevious, Legend of Kage, Ter-
ror Ball, Tera Cresta, Avenger, Star Glider, Galvan, Xe-
no, Yie Ar I, Ice Temple, Trail Blazer, Ciystal Castle,
Nosferatu, Tarzan, Sped King 2, Zuro D.E.C, Mission
Oviess Atibalos! Game Tiiatar Goonics, Kolge Tro-
oper, Room Ten, Fat Worm, Bugeti, Street Hawk 2,
Hard Ball, Bump Set, Darts 180, High Lander 1, 2, 3,
Cobra, Fire Lord, War 2, Breakthru, Lustard, Sorcerer,
Scooby Doo, Moon Light, Fairlight 2, War, Light Force,
Trap Door, Glider Rider, Conquest, Desert Hawk, Res-
cue on Fractalus, Dandy 1, 2 Great Escape, Vera Cruz
(¢ prog,), Tantalus, Video Pocker, Uridium, Asterix,
Bom Ssare, Druid, Mail Storm, 5. A.of Antiraid, TU-
jad, THust, §. F. Cobra, Trivial Pursuit (270 KB), Olly
and Lissa, Knockout, 1942, Prodigy, Rnbnm, Skitles, T.
T, Racer, Heartland, Tennis, N. Rally Tomatoes, Dina-
mit Chess, Ole Tor, Figure Chess, Mantronix,
Rupert, Discs od Dead, Superman, Paper

L.C.U.P'S,A.CE, Univerzal Hero, Mermaid Madness,
Dan Dar¢, Kai Temple, Buccaner, The Sorcerer, Zyt-
hum, NEH.OR., Revolution, Stainless, Ping Pong,
Equinox, Kirel, Ghost and Goblins, Knight Mittmare,
Knight Time, Carnival, Kung fu Master, Ninja, Willow
Patt, Molecule Man, Harold, Heavy on the Magic, Ali-
en Higvay i mnogi drugi. Cena programa 120. din., a
kaseta 600 din. Na svakih 10 po 2 besplatna programa.
Stanari¢ Aleksandar, Cara Dusana 2, tel: 011/630-357.

Ramo

EPROME nove prodajen, 2764-2800 din,, 271283400
din. Programiram EPROM-e, Tel. 011/633-282.

PRODAJEM nove diojstike QUICKSHOT 2, interfejs i
kasetofon. Saljem postom. Tel. (011) 402-058.

D. J. SERVICE - najopremljeniii studio za profesional-
1o snimanje DISCO muzike iskljutivo sa ploca. Nove
ploge svakih 7 dana! Tel. 011/489-8888.

IBM PC-XT kompatibilni ratunar, sa softverom, po-
voljno prodajem. Tel. 011/444-30-79.

PREPRAVLJAM autofire, nevidena brzina, sve igre la-
ko saviadujete, takode popravljam  dzojstike. (011)
632-705.

DISKETE dvostrane, dzojstik quickshot, kasetofon,
Commodore PC 128, flopi disk, printer, monitor. Tel.
011/331-753.

ENGLESKI RECNIK + COURSE!! Program + kaseta
+ uputstvo + postarina= 1500 dinara. Moguénost
ubsciyanja novih red. sporula odmabil PISITE: Bla-
goje Cekli¢, 11213, Beograd 101B/1.

AMSTRADU Najnovife a ujeduo § naefine progrs
me za vas radunar potrazite na adres RKOVIC
BRANKO, ‘Bartizaniia 84, 1137 Boograd,
011/535-947.

tel.

DZOJSTIK Kvikot II - plus, najbolja palica za igre,
kempston interfejs za Spektrum i Komodor kasetofon
prodajem. Novo! Saljem i postom. Tel. 011/563-334.

PRODAJEM Spectrum 48 K sa palicom + 120 izabra-
nih igara + literatura + listinzi. Adresa: Milivoje Mi-
letié, Lopas 198, 37243 Pogekovina.

PRODAJEM Schneider CPC 6128 sa Stampatem NLQ
401 (M-1109) ili bez, i dZojstikom. Radojti¢ Slobodan,
075/214-384 poslije 16 h.

CPC 464. i, Brothers soft vam nudi preko
400 najboljih programa za va ratunar. Trazite besplat-
ni ilustrovani katalog, Koldzo Dzevad, Dinarska 29,
71000 Sarajevo, tel (071) 646-395.

PRODAJEM ATARI 130 XE, Stampat Atari 1027, novo,
ocarinjeno, Radisa Milanovié, Jovana Cakiranovica 2,
19300 Negoti

POVOLJNO prodajem i razmenjujem programe na dis-
keti i kazeti za Amstrad/Schneider. Lic Alenko, Beo-
gradska 25, 54518 Nova Bukovica.

AMSTRADOVCI: 360 igara, 220 usluznih, 40 copy, 50
CP/M programa Zeka na vas (disketa/kazeta). Bespla-
tan katalog. Sinisa Radikovié, Kolareva 37, 41410 Veli-
ka Gorica, tel. 041/713-424,

SHARP-PC 1500 litratus, programi, pouzetem, Bes-
platan fatalog, Adresa; Miodrag Durit, Spanskih bora-
-2 8/10, 11179 Novi Beograd.

AMIGA - mijenjam | prodajem programe. Tibor Bos-
nar, Pet-ova 66a, 41000 Zagreb, tel: 041/229-652.

IZRABUJEMO profesionalni LIGHT SHOW 3000 W i
druge stvari. Besplatan kalalog Sirbegovi¢ Adis, Mar-
sala Tita 7, 74000 Doboj.

ATARI programe jeftino prodajem. Besplatan katalog.
Tirnanié Milan, Lenjinova bb, soliter 6, stan 3, 11420
Smederevska Palanka.

PC IBM-Compatible shop
Iskoristite priliku i sastavite vas PC-(XT/AT)...
Cijene u njematkim markama

@ maticna plota sa puni 640 KB 440
® kudiste 68
® floppy 360K, 5,25 inca (slim line) 310
multifunkcijska fartica 192
color-grafitka karti 124
monitor (cnlar/monochmm) 700/400
hard disc 201 1890
® printer 0d 600

ili porutite samvnen saml izaberite kombi-

Jutiste, maticna plota’ (S40K), color grafitka
Kartica, multifunkcijska kartica, 2 floppyja, tas-
tatura - 1990DM.

U cifene je uracunata | postarina,

Pryih 100 narudzbi - 20% popusta. Isporuka
37 dana od prijema uplatnice, Maghénost plac
Ganja u dinarima,

Za sve informacije obratite se na adresu
Siber, Postfach 910, 1010 Wien, Austria

PRODAJEM diskete 5,25 2D i najnovije programe. Te-
lefoni 011/4449-885 i 664-405.

PRODAJEM, matricni Stampat za Spectrum. Cena
140,000 din. Telefon 021/21-732, pre podne.

PRODAJEM Sharp MZ-731 sa programima i literatu-
rom, tel. (068) 58-284.

ATARI 800 XL - programill! Snimamo na Maxel UR60
(1000 din) ili na vase kasete. Besplatan katalog. Fratic
Simon, Glinskova pl. 7, 61113 Ljubljana. Telefon
061/349-935.

APPLE IIC prodajem originalni dodatni disk, vrlo po
voljno. Telefon 011/331-753

PROGRAMIRAM (i brisem) EPROM-E ZA ,GA-
LAKSIJU”. Srdan Savié, Bulevar Lenjina 201/81,
11070 N. Beograd, tel: 011/698-396.

LITERATURA, uputstva, kompjuterski Gasopisi: SK,
MM, Ratunari, Sam i dr. (400 din). Spectrumova tasta
tura (15.000 din). Ivanovski Ljubisa, Omladinska 128,
26201 Jabuka.

AMSTRAD PC 1512 sa kolor monitorom prodajem,
Single drive, IBM kompatibilan. Tel. 011/642-097.

SARP MZ-731, sa ili béz RGB monitora, povolino pro-
dajem. Boo Sandié, Partzansle 45, 64220 Skofja Lo-

ATARI ST - Prosirenje 1Mb, akumulatorski sat, TOS u
ROM.u, naiveci zbor softwarea po povoljnim ciena-

FT, Marohniceva 3B, 41000 Zagreb, tel.
(o4 7871

PRODAJEM
011/403-058.

nove diojstike kvikSot 2. Tl

ATARI 800XL/135XE programi i literatura, Trazite
besplatan Katalog. Duje Reié, P. Velimirovica 52, 11090
Beograd, tel. 011/587-919.

MENJAM Apple Iic originalni za odgovarajuci IBM
kompatibilac.  Prodajem  diskete ~ BASF. Tl
011/331-753.

PRODAJEM povol]nu Amstrad PC 1512 SD/DD sa mo-
nohromatskim monitorom i NL-10, diskete 3M/525.

jovo _ocarinjeno.  Subotom/nedeljom  po ~ podne,
011/555-785.

BN PC/XT kompstibilan ratunar u punoj konfigura-
ciji. Tel. 011/444-3079.
Tzradujemo profesionalni LIGHT SHOW 3000W i dru-
ge stvari. Besplatan katalog. Sirbegovié Adis, Marsala
Tita 7, 74000 Doboj,

AMSTRAD - najnovie gre, usluzng, matematicke pro-
grame na dobrim kasetama. Katalog. Kijajic Viadan,
Biomireln br 2. 31000 Titovo Usice, (el 031/23-276.

AMSTRADOVCI, Brothers soft vam nudi veliki izbor
programa 7a vas CPC 464. Trazite besplatan ilustrovani
katalog. KoldZo Dzevad, Dinarska 29, Sarajevo, tel.
071/646-398

PERSONALCII Suftwarc za va§ IBM-PC/XT/AT, Am-

strad P mpatibilce nabayite po miniml:
noj cuz:m' Ongineian lomitet s o, X 1, DOS
3.1, GEM, Symphony, AutoCad, Lotus A dBase 30,

Wordstar 3.4, SuperCalc 3, Display Write 111, Sidekick,
PC-talk 111, PROLOG, Psion Chess 3D, Turbo Lightning
- samo je deo nasiova kofl nudimo: Narutite besplatan
katalog. Adresa: VIS - Viado Pirja-
Ve btk 31000 Zagreb, tel. 041/315-371

SEME 24 razglasno pojatalo 1000W - 1000 din lght
show 25 kanala - 1500 din. toki yoki 50km - 500 din
Izradujemo Light-s shuw 3000W. Besplatan knlalﬂg Sir-
begovié Adis, Marsala Tita 7, 74000 Dobo

DZOJSTIK SERVIS - Da prestanu sve brige oko kvaro-
stik servis. Uz povoljnu cenu vas diojstik ¢e biti po-
pravijen kvalifikovano, originalnim delovima, brzo i
kvalitetno. Dusan Vidmar, Dr Ivana Ribara 12972,
11174 Novi Beograd, tel. 011/152-440.
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polja gledano, novi Spectrum li¢i na
svog starijeg brata, Spectrum +2. Je-
dina razlika je §to ovaj novi model sa
desne strane umesto kasetofona ima disk.

Je ugra-
en u Amstrad CPC 664 i CPC 6128. Opera-
ivni sistem koji podrZava rad diska je nova

AmsDos-a, operativnog sistema koji
koristi na Amstradu CPC 6128. Nova ver-
ja AmsDos-a koristi Spectrumovu mikrod-
jv sintaksu, tako da ¢e kompatibilnost sa
ikrodrajvom biti potpuna. Ovu izmenu u
operativnom sistemu izvrsila je firma Loco-
motive software, koja je poznata po BASIC
interpreteru. za Amstradove racunare.

BLIC

MICROSOET je na drugoj konferenciji CD-
-ROM objavio da ulazi u izradu programa
na optickim diskovima sa svojom filijalom
MS-Press, koja je specijalizovana za izdava-
nje knjiga
- * K K

IBM PC i kompatibilci zabeleZili su izvrsnu
posetu na 4. FORUMU u Parizu - 35.000 po-
setilaca, §to je za 25% vise nego prole godi-
ne.

xR K i
INTEL - ov svaki mikroprocesor ,provede”
u fabrici dva - tri meseca pre nego $to izade
na trziste,
. * kK
ACTIVISION-u ne ide dobro. U poslednjem
tromesecju prosle godine ovaj veliki proizyo-
dat igara je imao 3,9 miliona dolara gubita-
ka. “

* oK
MICROPRO INTERNATIONAL je oglasio
verziju 4,0 Wordstara, sa vise od 125 pobolj-
Sanja u obradi teksta.

+

Dosadasnje disk jedinice su imale sopstve-
h sintaksu, tako da programi koji su bili
predvideni za rad sa mikrodrajvom, kao §to
st DEVPAC, THE WRITER itd, nisu radili.
Sp ovim disk drajvom oni ¢e raditi na isti na-
éE] kao i sa mikrodrajvom, jedino ¢e brzina
pristupu podataka biti veca. Takode, kom-

;Juter automatski detektuje kada se disk na-
zi u disk drajvu, a kada je disk drajv pra-

zan, tako da nema moguénosti da dode do
nekih neprijatnih i neugodnih situacija za
korisnika,

Osim diska, za Spectrum +3 je moguée
preko EAR i MIC prikljucka vezati bilo koji
kasetofon, iz Gega proizilazi da ée vlasnici
ovog kompjutera moci da uitavaju progra-
‘me i sa kasete.

Uz novu verziju Spectruma dobija se i DE-
MO disketa, na kojoj se nalaze programi fir-
me OCEAN, pretezno igre za Spectruma 128
K, a takode i uputstvo za rad sa diskom. Ce-
na kompjutera je 199 funti.

Mnoge softwerske kuce sa odusevljenjem
su primile vest 0 novom Spectrumu + 3. Ka-
ko oni kazu, ovim postupkom je otvorena
mogucnost za stvaranje novih tipova igara.
Od sada ce igre moci da imaju veliki broj lo-
kacija, bolju i detaljniju grafiku. Sto se tice
avantura, svaka lokacija ¢e imati sliku, bolji
opis, vise teksta...

Nakon izlaska ovog novog Spectruma,
mogu se postaviti dva pitanja:

® Kolika je stvarna kompatibilnost sa

Spectrumom i Spectrumom +, jer,
kao $to znamo, ne rade svi programi
ni na Spectrumu +2?

@ Da li ¢e Alen Sugar ovim svojim po-

stupkom smanjiti prodaju Amstrada
CPC 61282

& (PB)
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COMMODORE

Tornado-dos

Ako ste viasnik Commodora
64 i imate disk jedinicu
verovatno ste veoma
nezadovoljni brzinom
ucitavanja programa. Sto se
tice rada sa kasetofonom tu
je situacija jos gora.

i za disk postoje programi koji ubrzavaju uéi-
tavanje 5 do 6 puta. Ali svaki put ugitavati
FAST ili HIPRA LOAD oduzima vreme pa je
prakticno realna brzina povecanje 2 do 3 pu-
ta.

Najbolji nagin povecanja brzine ucitavanja
programa sa diska je izmena operativnog sis-
tema. Tu postoje razli¢ita resenja kao §to su
SPEED-DOS, PROLOGIC-DOS, TORNA-

Pige Zoran

a svu srecu, postoje razliciti TUR-
BO programi koji ubrzavaju ko-
munikaciju sa kasetofonom 10
puta. Na taj naéin je izjednagena brzina uti-
tavanja programa sa diska i kasete. Naravno

DO-DOS i slicni. Ako proanalizirate rutinu
za ugi je sa diska kod Cq dora 6
videcete koliko je stvari potrebno uraditi da
bi se ucitao jedan jedini bajt. Pozivanje dese-
tine potprograma vesestruke provere i sve to
na utrb brzine. Poboljsanjem dela operativ-
nog sistema koji vrsi ucitavanje programa sa
disk brzina se drastitno moze povecati. To je
upravo uradeno kod TORNADO-DOS-a.

Kod SPEED-DOS-a i PROGIC-DOS-a ve-
¢a brzina postignuta je dodavanjem novog
kabla izmedu diska i kompjutera, zamenom

ivnog sistema i diska i j . Na
taj nain je ostvaren paralelni prenos i brzi-
na je povecana.

Kod TORNADO-DOS-a menja se samo
operativni sistem kompjutera i brzina je po-
vecana 14 puta. Poto je TORNADO-DOS
softversko resenje povecanja brzine preko
serijskog kabla on ¢e bez ikakvih problema
funkcionisati kako u Commodoru 64 tako i
u Commodoru 128 (mod 64) bez obzira koju
disketnu _jedinicu imate. SPEED-DOS i
PROLOGIC-DOS bez problema rade u
Commodoru 64 ali njih je nemogude ugraditi
u Commodore 128,

Vlasnici Commodora 128 zadovoljni su
brzinom rada disk jedinice 1571 u modu 128.
Tu je brzina 10 puta vea u odnosu na mod
64. Ali ako u kompjuter ugrade TORNADO-
-DOS (koji ubrzava utitavanje 14 puta) ima-
¢e brze ucitavanje u modu 64 nego u modu
128. Ako pak uz Commodor 128 imate disk
1541 onda je mod 128 jednako spor kao i
mod 64. Ugradnjom TORNADO-DOS-a
brzinu u modu 64 povecavate 14 puta, dok u
modu 128 brzina ostaje ista.

Pored povecanja brzine TORNADO-DOS
vam pruza jo§ neke olaksice pri radu. Fun-
keijski tasteri su svi definisani:

-F1- LIST

-F3- RUN:

-F5- LOAD”

-F7- DIRECTORY

-F2- SYS 32768

-F4- SYS 4096*12

-F6- SAVE”

-F8- CLOSE7:OPEN7,8,15,”

Posebna pogodnost je F7  dobijanje
sadrzaja diskete bez gubitka programa koji je
u kompjuteru. Dalje pritiskom na CTRL+K
dobijamo status diska. CRTL+0 je OLD
funkcija. Nakon reseta ovom funkcijom
moZemo povratiti program.

Iz BASIC-a na raspolaganju imamo 38911
bajta slobodno, a poznato vam je da Com-
modore 64 ima 64kb RAM memorije. TOR-
NADO-DOS vam omoguéuje da deo memo-
rije koji je nepristupacan iz BASIC iskoristite
pri radu. Ako neke podatke obradujete sa vi-
Se programa morate stalno uitavati progra-
me i raditi sa njima. TORNADO-DOS vam
omogucuje da programe sa kojima radite
smestite u deo memorije koji je nepristupa-
€an iz BASIC-a i jednostavno ih pozivate po
potrebi. Kad pozovete program je spreman
za rad u delicu sekunde. Operativni sistem
vam daje mogucénost da nepristupacni deo
memorije iz BASIC-a koristite kao RAM-
-DISK. Rad postizete slede¢im komandama:
CTRL+L uzimanje programa iz RAM-
-DISK-a
CTRL+W smestanje programa u RAM-
-DISK ¥
CTRL+V zamena programa sa RAM-
-DISK-om

Kod nekih programa koji su iz vise delova,
zhog prevelike brzine ucitavanja moze se de-
siti _da se zablokiraju. Tada pritisnite
CTRL+A i time ste brzinu povratili na nor-
malnu vrednost. Pokusajte onda sa ugitava-
njem. To se deSava kod programa GEOS

SVET KOMPJUTERA / APRIL 87,
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V1.2. Zbog previse zastita na disketi program
ne funkcionie pri ubrzanom ugitavanju.
Mnogo toga se dobija sa TORNADO-
-DOS-om. Pitate se sigurno $ta se gubi. Izgu-
bili ste rad sa kasetofonom. Umesto dela
operativnog sistema koji sluZi za rad sa kase-
tofonom ubacene su dodatne funkcije i pro-
gram za povecanje brzine. Ako ba3 Zzelite da

. koristite kasetofon jednostavno prebacite ru-

gicu na prekidatu (koji se dobija uz TORNA-
DO-DOS) i vracate se u stari Commodorov
operativni sistem. Tu apsolutno nidta nije
promenijeno i sve moZete raditi kao i ranije.

To je postignuto stavljanjem EPROM-a dup-
lo veceg kapaciteta nego §to je operativni sis-
tem (KERNAL) Commodora 64. Na taj nagin
imate i stari i novi operativni sistem tako da
nista nije izgubljeno.

Ostala je jo§ jedna velika prednost. Prime-
tili ste da mnoge igre ne mogu da se resetuju
(zasticene su od reseta). Jedini natin je is-
kljugenje kompjutera i ponovo ukljucenje.
Kod TORNADO-DOS-a to nije slugaj. Pritis-
kom na taster CTRL i reset tastera kompju-
ter de se resetovati i mozete pristupiti analizi
programa koji je u ra¢unaru. To je izuzetno
velika prednost pri analizi igara koje su za-
Sticene od reseta.

Detaljnije informacije kao i sam TORNA-
DO-DOS mozete dobiti ako se obratite na
sledecu adresu: YU.C.S. Cviji¢eva 125, 11000
Beograd, tel: (011) 767-269.

GOVORI SE .

TEK SUTO PIRATI

Japanski gigant Matsushita Electric platio
je IBM-u odstetu za nepostovanje njegovog
prava svojine (kopirajt) na software za PC
ragunare. Inate, Matsushita Electric je najve-
¢i svetski proizvodag elektronike za Siroku
potronju. U protekloj godini (do 20. novem-
bra) promet je bio oko 27 milijardi dolara,
3to je za 9 odsto manje od prethodne godine.
U isto vreme &ist profit je smanjen za ¢ak 34
odsto tj. nia 970 miliona dolara. To su prvi
gubici nakon 11 godina. Isplati Ii se prodaja
programa za koje pravo prodaje drzi drugi?
Ovi podaci objavljeni su u Casopisu ,The
economist” krajem februara.

< (AL K)

AMSTRAD

Tekst kompresor

Ovaj progaram za
Amstrad-ove racunare iz
CPC serije originalno je bio
napisan za ZX Spectrum,
tako da se moze koristiti
tekst iz februarskog broja
Sveta kompjutera. Razlika
(u programskom ili
korisnickom pogledu) ima
malo, ali ovde ¢emo se
zadrZati na moguéim
izmenama samog
kompresora na pet bitova.

PiSe Nikola Popevi¢

a0 3to smo ve¢ rekli, princip rada

je isti kao i kod Spectruma, ali une-

koliko je olakSano unosenje teksta
i samog programa. Ovde je maginac datu vi-
du decimalnih kodoya, koje treba unositi pu-
tem loadera koji je dat za kompresor i de-
kompresor posebno. Bajzik se unosi na stan-
dardan nain. Blizom analizom Amstradove
verzije ovog programa, moZe se doci do za-
kljucka da je maSinac spusten za 10600 bajto-
va, §to je logitno zbog drugatije konfiguraci-
je memorije u odnosu na Spectrum, i mo-
guéno je uneti 14210 bajtova kompresova-
nog teksta. Za va§ program, ostavljen je pro-

stor do adrese 20000, kao i prostor izmedu.

adresa 21325 i 28400. Ako yam se Eini malo
tih 14210 bajtova (kompresovanog) teksta,
moZete udiniti sledece izmene u programu
(maginskom i bejziku), 3to vaZi i za Spec-
trum verziju:

Pre svega, upoznacemo se sa organizaci-
jom memorije u programu. Od adrese 22000
{kod Spectruma 32000) smeta se tekst koji
ste otkucali u nekompresovanom oOblKu.
Nosilac radnji smestanja kodova u ovaj blok
memorije je varijabla MEM u bejziku. Kada
se startuje kompresor na adresi 20000 (odn.
$0000 kod Spectruma), ratunar otitava ko-
dove od adrese 22000 (odn. 32000) i u kom-
presovanom obliku ga smeSta do adrese
28400 (tj. 38400 kod Spectruma). Taj ciklus
se ponavlja dalje i dalje. Obratite zatim
paznju na adrese 20500 i 20501 (odn. 23728 i
23729 kod Spectruma). Na potetku izvode-
nja bejzika racunar ée na taj memorijski par
poukovati adresu 28400 (odn. 38400% 3to je
neophodno za otitavanje preostale memori-
je za kompresovani tekst i za snimanje istog.
Tako, ako Zelite da promenite adresu smes-
tanja kompresovanih podataka, izmenite sve
gore navedene adrese u nove, odgovarajuce,

a uradite isto i u maincu: potrebne cifre ko-
je menjate (22000) (32000) i 28400 (38406))
sasvim su uocljive ako imate dobar disasem-
bler. Za jednog pravog hakera (ili programe-
ra) sve je ostalo detija igra.

Napominjemo da se poruke na Amstradu
pozivaju sa:

POKE 20500, PORUKA-256*INT (PORU-
KA/256): POKE 20501, INT (PORUKA/256):
CALL 21000

Program je pravljen da radi u modu 2, ali
to i onako nije tako bitno, jer dekompresor
radi sa originalnom rutinom iz Amstradovog
ROM-a. Zapamtite da kod kucanja kompre-
sora posle poslednje cifre 201 (u loaderu) ot-
kucate jednu nulu da bi racunar pogeo sni-
mati program na disk ili kasetu.

VAZNO ZA VLASNIKE SPECTRUMA!

U SPEKTRUM VERZIJI TEKST KOMPRE-

SORA NA PET BITOVA POTKRALA SE

GRESKA U POSLEDNJOJ LINIJT BEJZIKA.

TA LINIJA PRAVILNO GLASI:

2000 SAVE ,TEXT"CODE 32800,PEEK
23728+ 256*PEEK 23729-38400

s
1 MODE 2:MEMORY 19999:LOAD "deco”:LOAD "

comp!
2 CLS:PRINT:PRINT TAB (34)3

TEXCOM"  PRIN

T:PRINT TAB (27):"Amstrad version Vi.5":
PRINT:PRINT TAB (18):"Text compressor by

& CLSILOCATE 1.1:PRINT"PORUKA BROJ ":por
ZPRINT"MEMORIJA ZAUZETA ":PEEK (20500)+2
20501)~28400: PRINT:PRINT" ~ = 1

SNIMANJE TEKSTA"
(20500) +2564FEEK (20501) ~2840
©)>=14210 THEN CLS:FRINT"KRAJ MEMORTJE":
60T 2000

10 mem=22000: GOSUE 500
a=1 TO LEN ¢

" THEN POKE mem,27

44 THEN POKE ne
m,29:LET mem=mem+1

32 IF MID$ (a$,a.1)=" * THEN POKE mem.28
t LET mem=mem+1

33_IF ASC(MIDS (as.a.1))=34 THEN POKE me
30:LET mem=mem+1:POKE mem,29:LET mem=m

" THEN FOKE mem. 30

em=mea+1
39 IF (ASC (MID$ (a$.a.1))>96 AND ASC (M
ID¢ (a%,a,1))<123) THEN POKE mem, (ASC (M

£0 LET por=por+1:60T0 &
500 LINE INPUT a$:IF ag="** GOTO 1000
520 IF as="#" GOTO 2000

530 RETURN
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1000 CLS? INFUT “PORUKA “:a:IF a<>@ THEN

50TO 1010
1020 GOTO 1000
PRINT"SAVING COMPRESSED TEXT

SE#INT (a/256)) s POKE 2050
: ELSE GOTO 2000

s
+b, 26400, (FEEK (20500) +2564PEE
5400)

COMPRESSOR M/C LOADER

o "FOR (=20000 TO 20155¢ INPUT 13POKE 1, |

EXT
20 SAVE "comp" b 20800, 200

3z, 260 . 85 , 237, 91
5. 43

. 20 . 80 . 20
L 76, 201 . 126 » 254 . 255, 40

..123 , 230 , 31 . 71 . 35 . 126 , 254

. 255, A

e g AR T
19, 126 , 230 . 24 , 15 . 15 , 15 ,

71, 35, 126 ; 234 , 255
7

P 7 iRe s Ja Ese (os

40 , 88 , 230 . 1, 15 , >

26 , 230 , 30 5 15, 71 2435 , 126 5 2

230515 s s

P
1.735, 126, 254 , 255
Zal e e s
4, 255 , 48 5 37 , 230 > 3 , 1S ,

2o s s

71 . 35

126 . 258 . 255 . 40 , 18 , 230 . 31 .

Tk T 7 128 hEe L dnl, s
83 , 20 . g0 .

19, 62 , 255 , 205 , 171 , 78 , 201 ,

5 REM
& REM
10 FOR =21000 TO 21323: INFUT (3POKE 1.1
NEXT

DECOMPRESSOR M/C LOADER

“deco”, b, 21000.350

20133 2 200
2, 20, 68, 15
R A

17, 205 . 195 . 82 . 26 ., 230 .
RS R TS5
7

» 7005 19, 261,
Szt s

82, 26 , 230 , 249 , 15 , 15, 15, 15
,71,1?:2&,254.254;222,23@
Ve s T 7,128 , 205 , 195 » °

205 , 195 . 82 . 26, 2
s e
.28 . 205

15, 155 15 > 205, 1
5, 82 2 50 . a1, 82,
254 . 0 . 200 , 56 »
27, 58, 41, 82 . 254
Siz8a 40 , 58 . 25

. 54,83, 201, 62, @
92,28 6. 621,50,
201 , 58 , 41 . 82 , 254 , 29

. A2, 254 , 27 . 40, 32
.88 5 128 5 285 . 54 5 &
&, 205 , 54 , 83 , 201 , 62

201 . 62 . 32 , 205 . 34 . B
4., 205 , 54 , 83 , 201
. 33, 205 . 54, @3 . 201 »

Sayszyzmyzzxvnq
. 201 , 221 ., 33 , 249 ,
e T

221 . 35

;o 221 ,.3
a550221 012
200 . 205 ., 90 . 187
195 , 64 , 83 , 0@

BIOELEKTRONIKA

Detelktori na liscu

rincip je sledeci: svako Zivo tkivo re-
aguje na supstance iz svoje okoline.
Odredeni organi zivotinja i biljaka
reaguju s posebnom osetljivoséu na odrede-
ne supstance. Antene (pipci) ljuskara, na pri-
mer, otkrivaju u vodi tragove beskrajno ma-
lih koncentracija supstanci koje su njima lic-
no korisne ili Stetne. Odredene celije Zivo-
tinjskog ili biljnog porekla su osetljive na va-
riranje talasnih duzina svetlosti, tj. na pro-
menu boje.
Ako uzmemo u razmatranje elije i ako ih
FO}lmO (povezemo) u tranzistore, elektrode
i optitka vlakna moZzemo otkriti u okolini,
tra-
e hemqsklh elemenata koji ne bi mogli
identifikovani ni na jedan drugi nacin.

8
b

Mozemo takode zamisliti detektore koji ce
otkrivati eksplozivne materije, toksiéne he-
mijske proizvode, drogu.

Skoro da mozemo koristiti same celije
nadajuci se da ¢e Ziveti onoliko koliko ¢e
nam biti potrebno, ali to oéigledno nije prak-
ti¢no. Zamislite carinika koji je onesposob-
lien da otkrije drogu jer se njegov mimoza-
-prijemnik osuSio! Zanimljivije je, stoga, ko-
! pirati prirodu.

Na primer, na vrhu antene ljuskara ima
hemijskih prijemnika koji se povezuju sa
aminokiselinama rastvorenim u morskoj vo-
di; to ima za posledicu hemijsku promenu,
stvara se tok elektrona koji Salje u mozak
ljuskara specificnu poruku, signalizirajuéi da
u blizini postoji izvor hrane. Moze biti mo-
guce ,iskopirati” hemijski prijemnik Zivoti-
nje i, fiksirajuci ga na elektronsku aparaturu,
dobijati iste informacije.

Cilj ovih pokusaja je proizvodnja provod-
nika koji ¢e se dobro p]asxran na trzistu. Ja-

panac Karube iz Instituta za tehnologiju To-
kua je, tako, konstruisao detektor na bazi ok-
sidaze grozdanog Secera, povezan sa elektro-
dom od ugljenika, koji omogucuje merenje
koncentracije glukoze u jednoj kapi krvi za
samo tri minuta.

Isti taj Karube namerava da pravi senzore
koji ¢e na sli¢an nacin otkriti postojanje na-
trijuma, holesterola ili uree u krvi.

Profesor William Reichert sa Univerziteta
u Juti, SAD, istice ekstremnu brzinu tako do-
bijenih informacija. Umesto da ekate sati-
ma, Cesto i danima i nedeljama, za rezultate
analize krvi, u nekim slucajevima bice do-
voljno samo par sekundi.

U Genex korporaciji u Gaithersburgu
(SAD) pokusavaju da odu dalje: da kopiraju
molekule tako kompleksne kao $to su ami-
nokiseline i anti-tela. To nije nemoguce, pa
mozemo zamisliti da ¢emo za nekoliko me-
seci ili godma imati bateriju senzora koja ce
2a manje od minuta otkriti iz kapi krvi da li
smo napadnuti kancerom, infektivnom bo-
le36u, virusom ili parazitom. Kad je re€ o
preventivi, biée to ogroman napredak.

S M)
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SPECTRUM

BAGOV]

Kada bi se netko odlucio da
napise knjigu pod naslovom
SVI SPECTRUMOVI
BAGOVI nikada ne bi nasao
izdavaca koji bi mu tu
knjigu objavio, jer urednici
ne vole jako obimne knjige.
Zlobnici kazu da ce se
umjetna inteligencija
prepoznati po tome Sto ce
strojevi poceti da grijese kao
ljudi. Ako se ta definicija -
pokaZe kao tocna mozda se
jos ustanovi da je Spectrum
prvi racunar sa umjetnom
inteligencijom

Pise D. Muraja

o 3alu na stranu. Zaista je bilo

mnogo tekstova o ,bubama” na

Spectrumu tako da su gotovo sve

ve¢ opisane. Oni ,sretnici” koji su na svoj

Spectrum prikacili Inerface 1 i microdrive

moraju se pomiriti sa ¢injenicom da su time
dodali nekoliko novih gresaka u BASIC-u.

Jedna od takvih gresaka jednom me je

stajala dosta vremena i Zivaca. Kako se vrlo

neobi¢no manifestira, a i ja sam prije toga

i put

nesto nedozvoljeno ,kopao” po ratunaru,
ak sam u jednom trenutku pomislio da mi
se pokvario racunar. To je inace Cesta pomi-
sao kod pocetnika, obi¢no za greske u pro-
gramu optuZze racunalo. Kada sam definitiv-
no pojednostavio program i zatim ustanovio
da nema greske u programu preostalo mi je
da potrazim gresku u samom BASIC-u.

Pogledajte program uz ovaj tekst ili jo§
bolje, ukucajte ga u racunar. Program je sas-
vim ispravan i kada ga pokrenemo treba is-
pisati broj jedan. Umjesto toga dobijamo po-
ruku E Out of DATA 48:1. Stvar izgleda
kompletno ludo jer u liniji 40 itamo samo
jednu vrijednost a u | 60 lijepo stoji broj
1 u naredbi DATA. Nista se nece popraviti ni
ako u liniji 60 stavimo viSe podataka. Jedino
redenje je da iza naredbe OPEN u liniji 20
stavimo naredbu RESTORE.

Sto se u stvari desava? Poznato vam je
da se bafer za microdrive smjesta ispod BA-
SIC-a. Dakle, kada otyorimo microdrive ka-
nal BASIC se pomice za 594 bajta (to je, nai-
me, duzina bafera). Zajedno sa basicom ,po-
micu” se i sve odgovarajuce sistem varijable.
Odnosno ne baj sve, na jednu su zaboravili.
To je sistemska varijabla DATADD koja se
nalazi na adresi 23639. Ova varijabla poka-
zuje na slijedeci podatak koji ée biti procitan
naredbom READ. Prije prvog ¢itanja ova va-
rijabla pokazuje na pocetak BASIC-a. Nakon
5to otvorimo kanal BASIC se pomakne tako
da sad ovaj sistem varijabla pokazuje na po-
Cetak bafera. Ako sada pokusamo Citati po-
datke racunalo ¢e potraziti prvu data nared-

bu. Ako u toj pretrazi u baferu nade neito
Sto ne moze ,svariti” zakljuéit ¢e da je naigao
na kraj BASIC-a i prijaviti da nema podata-
ki

a.

Kada upotrebimo naredbu Restore ra-
Cunalo jednostavno kopira u varijablu DA-
TADD vrijednost iz sistemske varijable
PROG koja pokazuje pocetak basica. Kako je
u varijabli PROG uvjek ispravna vrijednost,
naredba RESTORE spasit ¢e stvar.

Kao 3to smo vidjeli pojava ove greske
ovisi o sadrZaju microdrive bafera. U mom
primeru stavio sam u bafer jednu laznu, neo-

ino dugu (32768) REM naredbu. To oyu
gresku ¢ini jos nezgodnijom jer je moguce
napisati program koji ¢e proi sva testiranja
i zatim  krahirati” tek u upotrebi.

Prema tome ako Kkoristite naredbe
OPEN I READ u istom programu podatke
¢itajte prije naredbe OPEN ili nakon ove na-
redbe stavite naredbu RESTORE.

<

10 CLERR
20 DPEN W3 “n s 15 72"
50 PRINT #45CHRE 13CHRE O3CHRS @3CHRS 1283 CHivE 234
30 READ o
50 PRINT &
&a DATA 1

780 BISERI

Za_ poklonike maSinskog programirania i procesora
2-80 (a uskoro i ostalih) otvaramo kutak za progcamerske
cake, Javljajte se sa svojim “malim_trikovima veliki
majstora masinskog programiranja’. Saljite BISERE i za
droge procesore, pa i za BASIC i druge programske jezike.

Od vrijednosti koja se nalazi u A regis-
tru treba izdvojiti samo bit najmanje teZine
koji ima vrijednost jedan. Jednostavnije rege-
no, treba izdvojiti prvi bit u kojem je jedinica
kada vrijednost u A registru ¢itamo s DES-
NA. Na primjer, ako u A imamo vrijednost
%01001100 treba da u A ostane vrijednost
%00000100.

Postoji reenje u samo tri naredbe. Ako
ga ne uspijete naci ili ste nestrpljivi, pogle-
dajte rjeSenje na strani 61.

Jankov paradoks

Emisija ,Skok u sadasnjost” koja postoji
od pocetka emitiranja programa Omladin-
skog radija 101, svakog ponedeljka od 20-21
sat okuplja kompjuterase uz svoje radio pri-
jemnike na 101 MHz. Emisiju su pokrenuli
Davor Zuni¢ i Zvonimir Vistritka, koji se
trenutno nalaze u JNA.

Uz pregled zanimljivosti iz kompjuterske
domene, noviteta sa ‘evropskog i svjetskog
trzista (hardware, software, literatura, novi
trendovi...) urednici i voditelji dovode u stu-
dio zanimljive goste s kojima slusaoci komu-
niciraju putem telefona.

U 110. emisiji gost je bio osamnaestogodis-
nji Janko Mr3ic - Flogel, koji je prvi susret s
kompjuterom doziveo davno u Multimedis-
kom centru u Zagrebu. U to vrijeme Janko je

bio daroviti violinist pa je otisao u London
da studira violinu, ali se tamo susreo s BBC-
-jem kao Skolskim kompjuterom, Apple II,
mainskim programiranjem - onim $to je
preokrenulo tok njegovog Zivota. Malo po
malo, utio je programirati sve dok nije odlu-
¢io da napravi malo slozeniji program.

Tako je nastao program za BBC kompjuter
Nifty-Lifty” koji je prodao tada vodecoj sof-
tverskoj firmi ,Visions”.

Bio je to prvi korak k velikom uspjehu jer
je u tom trenutku dobio stimulaciju (moral-
nu i materijalnu) za daljnji rad. Zatim mu ni-
je trebalo mnogo. Ubrzo je poceo raditi na
Commodoru 64, a rezultat tog rada je 1994. i
Big Ben. Tada je shvatio da su mu mnoga
vrata otvorena i odlutio je preci na novi
kompijuter QL koji je tada bio Sinclairoy i
tom prilikom je upoznao i samog Sefa Clivea

Simclaira. Sve vece iskustvo i znanje, te Siro-
ki pogled u buduénost odveo ga je do Atari
kompjutera i do odluke da osnuje firmu za
proizvodnju software za Atari jer je zavolio
procesor 68000, 3to potvrduju programi
Desk Diary i Mission Mouse. Paradox Sof-
tware LTD, kako s zove njegova firma, sud-
jelovala je na PCW Showu u Londonu s vrlo
bogatom ponudom,

Pored svih uspjeha i obaveza u ,softwer-
skom biznisu”, Janko i dalje svira violinu i
studira na vrlo uglednom Tmperial College
London kompijutersku znanost, ali ipak nade
vremena da ponekad svrati u Jugoslaviju.

Nadamo se da ¢e ponovo ,doskoiti” u
4Skok u sadasnjost” na popularnom omla-
dinskom radiju!

<O Ivica Martinko
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MALI RACUNARI VRHUNSKA TEHNOLOGIJA
VELIKO ZADOVOLJSTVO PO DOSTUPNIM CENAMA

M Liéni radunar koji mozete
ATAR' 520 ST = SF 35 [' prikijuciti na kuéni TV prijemnik
mikroprocesor 16/32 bit Motorola 680008 MHz
512 Kb RAM, 192 Kb ROM
Zajedno sa disketnom jedinicom ATARI SF 354
te HF MODULATOROM Basic i Logo na
prilozenoj disketi

Ako vam vas televizor nije dovoljan,
mozete dokupiti

MONOHROMATSKI MONITOR
SM 124

olaksajte si rad i sa »MISEM«

ZA DINARSKA SREDSTVA MOZETE DOKUPITI:

OPERACIJSKI SISTEM | ROM na slovenatkom in-srpskohrvatskom jeziku
@ KAPACITETE RACUNARA ATARI 520 ST

mozete prosiriti do 4 MB!
® MOGUCNOST UPOTREBE ZNAKOVA CIRILICE : . e
J o y mladinska knjiga
LJUBLJANA

® MOGUCNOST EMULACIJE RACUNARA Mclntosh!
® U OVOJ GODINI MOCI CE SE NABAVITI | EMULATOR ZA MS/DOS!
® ZAHTEVAJTE LISTU IGARA NA DISKETAMA

U NCAS PRODAJNI PROGRAM UKLJUCENI SU | 8-BITNI g%;%., e
KUCNI RACUNARI SUOUODES]
Raspolaze sa skoro 3000 igara i velikim grafickim moguénostima! DA SE KROZ ]

IGRU PRIPREME

ATARI 800 XL ATARI BOXE &éuce

64 Kb RAM, 24 Kb ROM 7
128 Kb RAM, 24 Kb ROM

Za oba radunara preporu¢amo ORIGINALNI KASETOFON XC 12

DEVIZNOJ CIJENI MORATE DODATI DINARSKE UVOZNE MEADINSKA KiIGA
DADZBINE KOJE IZNOSE ca. 65% - : PREDSTAVNISTVO ZA ATARI
Javite nam se Cigaletova 4
na adresu 61000 Ljubljana
PREDRAGUN SA PRODAJNIM USLOVIMA POSLACEMO tel.: 061/327-641; 327-643
VAM NA VAS PISMENI ZAHTJEV'
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ORIC KUTAK

6322 VIA

U proslom broju opisali smo
$ta znace pojedine izlazne
linije VIA ¢ipa. U ovom
nastavku opisaéemo kako
VIA zapravo radi, te kako
da je programiramo i
iskoristimo sve moguénosti
ovog Cipa. Za sada se
neéemo baviti konkretnim
projektima i programima za
ovaj cip. To ¢emo uraditi
tek posto opisemo sve
delove Orica.

no posto nema Basic naredbi koje bi to omo-

a0 §to mozete videti sa dijagrama,
najvazniji registri VIA Cipa su regis-
tar za kontrolu prekida (Interrupt
Control Register), periferijski i pomo¢ni re-
gistar (peripheral and auxillary), por A i B i
shift registar. Skoro sve linije prikljutene su
na bafere koji omogucuju prikljucivanje jed-
nog TTL ¢ipa. Sa sheme moZemo videti i to
da oba tajmera, 11 2, nisu potpuno jednaka -
imaju razlidite mogucnosti.
Najpre ¢emo pogledati kako izgleda VIA u
Oricu i koliko je moZemo koristiti, a da uz to
ne prouzrokujemo krahiranje sistema. VIA u

e W
COUNTER, COUNTER
qzcH) | racy)

Blok dijagram kola 6522

gucavale.
Ves o 1 Port B ima vise funkcija:
PAO f 2 ® bitovi 0,1 i 2 upotrebljavaju se za oda-
e biranje linije koja se skanira na tastaturi.
= Oricu upravlja tastaturom, kasetofonom i @ bit 3 Gita podatke sa tastature i indicira
PAG 5 Stampacem. Na ostali hardver prikljuéena je pritisnutost tipke.
PAS T 7 tako da ne mozemo iskoristiti nekoliko nje- @ bit 4 sluzi kao strobe linija za Stampac.
i:: E '; nih funkcija. Zato ¢emo kasnije kod praktic- @ bit 5 se ne koristi.
Baniele nih projekata opisati prikljuéenje drugog ® bit 6 ukljucuje rele za aktiviranje moto-
P81 O 11 VIA cipa na Oric. VIA registri zauzimaju 16 ra kasetofona.
PB2 ] 12 adresa (kod Orica od h300 do h30F) po redu @® bit 7 se koristi za slanje podataka na
PB3 £ 13 kojeg smo opisali u proslom broju. Svih kasetu.
::; i osam linija porta A prikljucene su na tam- Svaki port opskrbljen je dvema kontrol-
Pha= pat i generator zvuka. Vanjska logika brine nim linijama, CA1 i CA2 za vrata A, te CB1 i
pa7 ] 17 se o tome da aktivira pravi ¢ip. Podaci se ne CB 2 za vrata B, CA2 i CB2 kontroliraju po-
cB1 18 mogu prenositi na oba korisnika istovreme- datke koji se Salju u generator zyuka. CA1
cs2 o 19
vee o 20 =
INTERRUPT A
6522 PINOUT NFUT TATCH
= UBA e
6522 VIA - raspored signala po SutpuT s
Plaan [P K= 5
bt | |_tooma
PORT A REGISTERS

FANDSHAKE
CoNTROL

PonT B REGISTERS

fNPUT LATCH|
(1RB)
ouTPUT burreRs
(0R8) on PORT B
OATADIR
(00RE) i
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sluzi kao ulazna linija koja daje znak proce-
soru da moze slati nove podatke na stampag.
(CB1 cita podatke sa kasetofona

Brojai - Timeri

Broja¢ 1 upotrebljava se u natinu slobod-
nog hoda (free runping mode), tako da pro-
uzrokuje generisanje prekida svakih 10 ms.
Kad procesor primi prekid i ako [ zastavnica
nije postavljena, 6502 ide na specijalnu ruti-
nu nazvanu ,interrupt handler”. Ova rutina
proverava da li je bit 6, zastavica registra
prekida, postavljen. Ako jeste onda ga najpre
resetuje, a posle proverava da li je vreme za

e

Tl

Sema porta A

pregled tastature ili invertovanje kursora.
Kada ovo zavrsi skage, bez obzira na stanje
brojaca 1, na RTI instrukeiju koja se nalazi
na adresi h24A.

Broja¢ 2 upotrebljava se kod utitavanja
programa sa kasete. Program preragunava
razliku vrednosti brojaca na potetku i na
kraju posmatranog intervala. Tada se testira
ulaz sa kasete. Kada je aktivan primili smo
logicku jedinicu, inate nulu. Tako se odredu-
jui bitovi u memoriji.

Shift registar se u Oricu ne moze upotreb-
ljavati posto je linija CB2, po kojoj registar
Zalje podatke, prikljutena na generator zvu-
ka.

Raspored registara po memoriji prikazan
je u prethodnom nastavku, zato ga sada ne-
¢emo ponavljati.

conTROL.

PBO-pe7,
ce1, caz

aQutput

Sema porta B

izlaz bude visok, a logicka nula da bude niz-
ak. Podaci koji se upisu u bitove odabrane za
ulaz nece uticati na stanje pripadajucih pino-

va.

Kada Gitamo port, itamo zapravo ulazne
registre IRA i IRB Gije se stanje prenosi na
sabirnicu podataka. Kada je ulaz onemogu-
éen IRA i IRB ¢e uvek pokazati stanje porta.
Kada je ulaz omogucen (ACR, bit 0) i postav-
ljena CA1 prekid zastavica (IFR1), prvi aktiv-
ni signal na CA1 prouzrokovace da se stanje

Hendsejk Sitanja

Periferna jedinica mora generisati signal
koji oznacava da su podaci za Eitanje sprem-
ni, te da ih procesor moie progitati. Ovaj sig-
nal obi¢no prouzrokuje prekid na procesoru
koji tada potne da Gita podatak, a onda javi
perifernoj jedinici da je podatak proitao.
Sada ta jedinica moze da postavi novi poda-
tak. Proces se moze nastaviti sve dok se ne
prenesu svi podaci. Kod 6522 automatski
hendsejk je mogué samo preko vrata A. Pri
tom ,interapt” ulazni pin CA1 primi singnal
,podaci spremni”, a CA2 generise signal ,po-
daci protitani”. Normalan tok hendsejka
ilustrije dijagram.,

Hendsejk pisanja .

Ovaj hendSejk omoguéuje procesoru da
upisuje podatke u perifernu jedinicu. Postu-
pak je veoma slitan hendsejku itanja. Pro-
cesor generise signal ,podaci spremni”, a pe-
riferne jedinica signal ,podaci progitani”.
Ovo se moie realizovati na portovima A i B.
CA2 i CB2 sluze za singal ,podaci spremni”
(u obliku kratkog impulsa ili konstantno po-
stavljene linije). CA11 CB1 prime signal ,po-

2% m,mm,w

DATA READY

(cAY) JE2 ot

READ IRA OPERATION

G/
maoutPUT T e e Al
S8

“DATA TAKE}

“DATA TAKEN i
PULSE MODE
icAz)

WRITE ORA, ORB
OPERATION  — I L

G
HANDSHAKE MoDE ———————————%———————
(A2 7

22 w"_mnm

Vremenski dijagram ,hendsejkinga”

i
s e
oA EAooe T L, I T
(A% 530 reaoy I | !
B L | St
ks cns,
A ke | | i
(CAY, cBY) T - i

Rad VIA ipa

Za svaki port imamo tri registra. Svaki po-
1t ima registar smera (Data Direction Regis-
ter), DDRA i DDRB, pomotu kojih odabira-
mo koje ¢e linije biti ulazne, a koje izlazne.
Logicka O u DDR registru programirace taj
bit na portu kao ulazni, a logicka jedinica
obratno. Kada je pin programiran kao izlaz
logicki nivo na njemu kontrolise se pripada-
juéim bitom izlaznog registra (ORA i ORB).
Logitka 1 tog registra prouzrokovace da taj

ulaznih linija upise u ulazni le¢ (latch), sve
dok se zastavica za prekid ne resetuje. To se
desava kada upisujemo ili Citamo u ORA re-
gistar.

IRB registar deluje slitno. Dakako, kada
su’pinovi izlazni IRB Ce pokazivati sadrzaj
izlaznog registra umesto pinova. Ovo omo-
gucava da citamo prave podatke cak i tada
kada se na izlaznim pinovima ne moZe dose-
¢i najvisi nivo. Ostalo vazi isto kao za vrata
A

Kontrola hendsejka

6522 omoguéuje kontrolu i prenos podata-
ka izmedu procesora i periferne jedinice
(obi¢no Stampata) pomocu procesa nazva-
nog hendsejk. Linije porta A (CA1 i CA2)
omogucavaju pisanje i Citanje, a porta B
(CB1 i CB2) samo hendsejk pisanja.

daci proitani”, postave zastavicu prekida i
ofiste liniju ,podaci spremni”. T ovaj je po-
stupak prikazan na dijagramu.

Brojaé (timer) 1

Brojat 1 sastoji se od dva 8-bitna leta (re-
gistra) i jednog 16-bitnog brojata. Lecevi se
upotrebljavaju za spremanje podataka koji
se moraju upisati u brojac. Posle upisivanja
brojaé potinje sa smanjivanjem vrednosti
pod kontrolom sistemskog generatora takta
(kloka) c2. Kada stigne na 0, postavice se za-
stavica za prekid, a ako je prekid dozvoljen
to ¢e prouzrokovati IRQ prekid. Brojat Ce]
tada onemoguiti sve buduce prekide, ili Ge
automatski preneti sadrZaj leteva u broja¢,
koji ¢e odmah poteti sa odbrojavanjem. Bro-
ja¢ se moze dodatno programirati tako da
obrée (invertuje) izlaz pina PB7 svaki put ka-
da broja¢ dode do 0 (kod isteka vremena).
Svaki od tri opisana natina prikazan je na
slikama. <> Bogo Vatovec
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ORAO U $KOLI

S e

nutku moZemo imati uvid u poloZaj nekog
obrnutog dela na elementu. Kod linijskog
kretanja elemenata modela mozemo polozaj
otitavati prenosom kretanja u kruzno ili po-
mocu otitavanja prekidaca koje mehanicki
delovi pri kretanju dodiruju. Takvih prekida-
a moze biti ukupno osam. Osim ove prime-
ne, prekidaci se mogu koristiti i za neposred-
no pokretanje modela pritiskom na neki od
njih na samom modelu.

Interfejs se prikljucuje u port opste name-
ne na Orlu. Odgovarajude prikljucke na nje-
mu dovodi se energija iz ispravljada, a od in-
terfejsa ka modelu vodi viSezilni pljosnati
kabl sa zicama u vise boja.

VEIN 100, ispravlja¢ napona, obezbeduje
modelima napajanje elektricnom energijom.
Kod normalnog koriséenja modela ispravljac
zadovoljava potroslju energije.

Programi koje Velebit prodaje uz komplet
Fiser Tehnik delova podrzavaju sve modele

Automatika u skolskoj klupi

ormalno je pretpostaviti da ¢e u

okviru predmeta informatike, de-

ca u osnovnim Skolama izucavati
i osnovne pojmove o robotici i automatici
uopste. Da bi nastavne planove podrzali, ne-
ki domaci proizvodati nisu Gekali. Velebit
OOUR Informatika, kao generalni zastupnik
nemacke firme Fischer Technik, ponudio je
na domacem trZiStu komplete za izucavanje
robotike i upotrebe racunara,

Originalni proizvoda¢ kompleta isporuti-
vao je samo komplete koji se mogu upravlja-
ti nekim od popularnih svetskih modela ra-
tunara. Za najpopularniji domaci racunar
ORAO 102 koji proizvodi PEL Informatika
iz Varazding, razvijena je hardverska i sof-
tverska podrSka da bi se Fiser komplet mo-
gao koristiti i na domacem ra¢unaru, u na-
§im Skolama.

FiSerovi kompleti prvi put su videni kod
nas krajem 1985. godine na sajmovima u
Beogradu, Zagrebu i Ljubljani. Kao zastup-
nik Fifer Tehnik-a u Jugoslaviji, Velebit je
komplete za robotiku u raznim varijantama
prikazao povezane na Apple //e. Ovaj racu-
nar imao je softversku i hardversku podrsku
za sve modele iz kompleta razvijenu veé u
samom pocetku. Intervencija nasih strucnja-
ka tada se sastojala samo u prilagodavanju
softvera za primenu na na$im govornim
podrucjima.

Imajuci u vidu znaaj robotike za obrazo-
vanje ugenika u okviru predmeta Informati-
ka bilo je potrebno prilagoditi komplet FiSer
Tehnik-a za ratunar koji je Siroko zastupljen
u nadim Skolama. Rezultat toga je pojava
preradenog Velebitovog kompleta za koris-
¢enje sa racunarom Orao 102. Komplet koji
je potpuno dovoljan za izutavanje osnovnih
pojmova robotike sastoji se iz sledecih ele-
menata:

® Orao 102 - mikroracunar sa 32 Kb

-2
@ UniVEIN - univerzalni kompjuterski

model, komplet delova,

-@ VEIN 0-32 -interfejs-sklop za poveziva-
nje modela sa ratunarom,

® VEIN 100 -ispravljac - sklop za napaja-
nje modela el. energijom, 5

® Kaseta sa programima za podrsku os-
novnih nekoliko modela.

UniVEIN je komplet elektriénih i meha-
nickih delova za samogradnju kompjuterski
upravljanih modela. U kompletu se nalaze
dva motora, dva potenciometra, nekoliko si-
jalica, osam prekidaca kablova u viSe boja,
zupanici, kleme, postolje modela, plasticni
delovi za konstrukciju itd. Uz osnovni kom-
plet dobija se i detaljno uputstvo za sastavlja-
nje modela i njihovo koriscenje. Prosvetni
radnici cenice postepeni pristup materiji i
podelu modela prema slozenosti, U uputstvu
je preporucen redosled izrade i demonstraci-
Jje modela. Poéinje se od jednostavnih; sema-
for, obrtna antena i sl., a kasnije se mogu iz-
radivati slozeniji modeli kao Sto je model
3kolskog robota, sortirna masina, robot koji
resava problem hanojskog tornja itd. Savla-
davanjem svih preporucenih modela moze
se pristupiti i izradi modela sopstvene kon-
strukcije uCenika i nastavnika. Mativitim
konstrukcijama gotovo da nema broja, Ogro-
man broj kombinacija pri sastavljanju dugo
¢e odrzavati paznju ucenika,

Mozda ¢e samo VEIN 0-32, interfejs za po-
vezivanje modela sa racunarom, ogranicivati
mogucnost ovog  kompleta.  Interfejs
podrzava upotrebu svih delova iz kompleta
UniVEIN, pa je tako samo ovim faktorom
ogranicena slozenost modela. Interfejs omo-
gucava upravljanje sa tri potroSa¢a. To mogu
biti dva motora, romagnet ili sijalice.
Moguce je prikljuciti i vise potrofaca red-
nom vezom. Na primer, uz motor se, redno,
prikljuci sijalica u Zeljeznoj boji pa se tako i
vizuelno dobija uvid u aktivnost motora,
Osim upravljanja, interfejs mora omoguditi i
otitavanje raznih podataka sa modela. U tu
svrhu na interfejs se moze povezati jedan ili
dva potenciometra, pa se njihov polozaj pre-
tvara u brojnu velitinu. Tako u svakom tre-

iz uputstva za koriscenje kompleta. Analizi-
ranjem upotrebljavanih programa deca mo-
gu bitno lakde saznati kako to racunar up-
ravlja modelom. Za samostalno konstruisa-
ne komplete deca kasnije mogu izradivati
specijalne programe koristeci osnovu koja je
sadrzana u svakom od postojecih programa
za druge modele. Osnova svih programa na-
pisana je na masinskom jeziku. Programom
u Basic-u moze se izvrsiti upravljanje i naj-
slozenijim modelima tako §to se izvrSne fun-
keije pozivaju kao masinski potprogrami, a
kompletna logika sadrZana je u Basicu delu
programa. Interesantna funkcija modela
moze biti i moguénost da se akcije delova
modela prethodno izprogramiraju direktno
na modelu pritiskanjem na odredenu kombi-
naciju prekidaca.

Jo§ jedna moguénost uticade da oni koji
sumnjaju u korisnost upotrebe Fiser komple-
ta u nastavi promene misljenje. Pored mode-
la koji se nakon programiranja mogu samo
gledati u izvrSavanju svoje funkcije, postoje i
korisni modeli koji mogu raditi i ,nesto pa-
metno”. Jedan od modela opisanih u uput-
stvu za upotrebu nazvan je ,Ploter”. Funkci-
ja plotera kao periferijskog uredaja za racu-
nar moze se simulirati ovim modelom.

Celokupan sistem moguce je nabavit za
oko 310.000.- dinara. Ako racunar ve¢ po-
stoji cena se-umanjuje za 107.000.- (Orao
102, 32 Kb). Sam komplet elemenata staje
103.500.-, interfejs sa programima je
a ostatak od 20.000.- odlazi na is-
pravljac. Roditelji sa modernim opredeljenji-
ma nece moci ovo da priuste svom detetu,
da bi islo u korak sa svetom (kompjutera),
ali za jednu obrazovnu ustanovu i nije neki
izdatak. Kao 3to rekoSe u marketingu Ap-
ple-a - Deca ne mogu Cekati - a ako kupuje-
mo nesto njima korisno ni mi ne mozemo da
tekamo. Velebit to zna i nudi lep komplet
FiSer Tehnik-a, PEL Elektronika ima dobar
racunar kojim cete svim tim upravljati, a na-
§oj deci trebace neko da otvori vrata na koji-
ma pide XXI.

< T. Stanéevié
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DEZURNI TELEFON

nasi strucni saradnici.

Svake srede, izmedu 10 i 13 ¢asova, mozete di-
rektno da se obratite ,SVETU KOMPJUTERA”.
U to vreme pored telefona (011) 320-552 (direk-
tan) i (011) 324-191 (lokal 368 i 369) dezurace

TREND tastatura

Pre nekoliko dana otkazala mi
je tastatura na Spectrumu (ne radi
mi 5 tastera). Molim vas da mi
kazete gde mogu kupiti Ines ili
TREND tastaturu (i po kojoj ceni).

Dragan Troter
Knjazevac

Za informacije o tastaturama
obrati se ¢asopisima ,Trend” ili
,Sam svoj majstor” (Zagreb, Ave-
nija Borisa Kidrica 2, tel.
041/528-460, 528-462, 528-507,
523-125 ili 522-802).

<&

R ]
Pismo iz Poliske |
Kad god mogu Gitam ,Svet |
kompjutera” ali imam potesko-
¢a oko nabavke daljih brojeva.
U broju 11/86. procitao sam
¢lanak o modemu za C-64.
Procitao sam da u nekom od |
sledecih brojeva treba da bude
objavijen i odgovarajuci pro-
gram. Ljubazno vas molim da
ne moju adresu u Poljskoj po-
Saljete taj broj ,Sveta kompju-
tera”. U zamenu vam saljem
dva najbolja kompjuterska ca
sopisa iz Poljske.
Mxroslaw Mozdzierz
53-430 Wroclaw
Ulica Pereca 52/2
Poljska
Drago nam je §to tujemo da
se na$ list Cita i u Poljskoj.
Hvala za Casopise - broj 12/86.
ve¢ smo poslali!

Kasetofon za IBM PC

Gde se mogu nabaviti igre za
IBM PC u Jugoslavifi? Takode bih
voleo da mi date objasnjenje kako
se na IBM PC mo#ze prikijuciti ka-
setofon.

E. 7.
Beograd

Igre za PC se trenutno mogu na-
baviti samo preko oglasa (u naSem
listu - u rubrici RAZNO). Sto se ti-
¢e drugog pitanja, pretpostavija-
mo da je u pitanju PC/XT ili PC-
/AT; na te tipove PC ratunara nije
moguce (bez ozbiljnih hardver-
skih dogradnii) prikljuciti kaseto-
fon. Kasetofon se mogao prikljuci-
ti na stari IBM PC koji se odavno
ne proizvodi.

<

. ka knjiga”,

onim §to tebe zanima. Dosta o
Spectrumovom hardveru pronasli
smo i u knjizi ,Spektrum prirug-
nik” (Jankovic, Tanaskoski, Caklo-
vi¢). Prvu knjigu izdala je ,Tehnic-
a drugu ,Mikro knji-
ga”; oba izdavata su iz Beograda,
pa ti nece biti tesko da knjige na-
bavi§. MoZes se obratiti i kn)izan
JJugoslovenska knjiga” u
gradu, Knez Mihajlova 2, telefon
011/622-948.

<

Reset koji ne radi

Nedavno sam u jednom starom
broju Sveta kompjutera pronasao
clanak o tome kako se moze na-
praviti RESET tipka. Vidjevsi da
to nije veliki problem odlucio sam
da je sam ugradim. Medutim, u to-
ku rada greskom sam spojio pri-
kljucke RESET i BUSREQ i kada

Majstor za racunare

Molim da mi odgovorite gde se
mogu nabaviti servisna uputstva
(ili bar Seme) za popravke Spec-
truma, Commodorea, Atarija i sl.
Takode me interesuje nabavka
test-programa  za lokalizovanje
kvarova na hardveru ovih racuna-
.

B. Radojéi¢
R. Rankovica 4
Qbrenovac

U prolom broju objavili smo
prikaz knjige ,Odrzavanje i po-
pravka kucnih racunara Spectrum
i Commodore 64" koja se bavi bas

sam ukljucio racunar radni deo

ekrana je poceo da flesuje; vise se

drze zagrejanu lemilicu na mestu
spoja, da im pri lemljenju kalaj leti
na sve strane, i slicno, pa se cesto
desi i neki ozbiljniji kvar. Ne bis-
mo Zeleli da te plasimo, ali treba
da znas da je za hardverske pre-
pravke racunara potrebno pre-
thodno vezbati na necemu manje
skupom, pazljivo raditi i sve mno-
20 puta proveriti pre ukljucivanja
u struju. Ne moZemo ti reci $ta je
jos moglo da ,crkne” u tvom Spec'
trumu (nadamo se - nista) jer je
spisak poduzi. U slucaju da ti ra-
cunar ne proradi morace§, na
zalost, da se obrati$ nekom od pri-
vatnih servisera kojima, vidi se iz
pisma, ne veruje§ mnogo.

Ghost'n Goblins

Hteo bih da upotpunim pri-
kaz igre ,Ghost'n Goblins".

Kao prvo, postoji pet vrsta
oruzja. To su mag, baklja, bo-
dez, sekira i krst. Izbegavajte
da uzmete baklju i sekiru jer
od njih nema mnogo vajde.

Kada se nadete u zamku ne-
koliko skokova vodi vas pravo
pred lift. Nadete li se u njemu
idite odmah desno i kada se
nadete na ivici skotite udes-

no...

Nasli ste se u, takoreci, mir-
noj luci. Njom se Setaju gusari i
lete krvolotne ptice. Ukoliko
izvucete Zivu glavu ceka vas
nekoliko liftova, pa onda i ,Cu-
var pakla”,

Sledeci nivo nije tezak. Ska
cete na oblake da biste dosli
do bilo kakvog tla. Ako dodete
do reptila, ubijte ga i nastavite
put. Sada se nalazite na mostu |
sa koga suklja plamen. Predete
li i tu prepreku opet vas ceka
Cuvar.

Sledeci nivo je lak i moZete
ga bez problema preci sami.

Dajem vam pouk za C-64
verziju igre, bez kog je sigurno
necete zavrsiti:

POKE 2921,173

nije povratio. .
Molim vas da mi odgovorite sta :"ﬂérBVasﬂe;
u takvim sit kod S pectru- jovi Beogra

ma najprije ,crkne”, da Ii je kvar

tezak 1 gdje (osim kod privatnih

servisera) mogu da nabavim po-
trebne dijelove.

Jadranke Lugi¢

Bréko

Dragi Jadranko, da te umirimo:
ako je sve onako kako si nam opi-
sa0 ne bi trebalo da je iSta pokva-
reno. Jednostavno, ukloni pogre-
san spoj. Medutim, iz iskustva
znamo da pocetnici esto predugo

Plave §trafte

Imam velikih problema sa sli-
kom na televizoru kada se u an-
tenski prikljucak ukljuci Commo-
dore 64:-na ekranu se pojavijuju
neke p/sve Strafte koje su u pocet-
ku male i ne smetaju, ali posle po-
staju sve vece i idu dijagonalno po
ekranu, tako da slika uopste ne
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moZe da se gleda. Isti racunar je
ukljuéivan na druge televizore
(crno-bele i u boji) i slika je bila u
redu.

Televizor je marke ,Orbiter”
(Gorenje). U uputstvu stoji da se
na kanalima 00, 10 ili 20 najbolje
vataju kompjuterski - programi;
meni se vata na 31. a .na napred
navedenim ne. Da li je mozda u
tome greska?

Branislav Milojevic
Novi Sad

Otigledno je da se tvoj racunar i
tvoj televizor (,Orbiter”) ,ne pod
nose”. To ponekad nastaje zbog
toga Sto ili televizor ili racunar ni
su fabricki dobro podeseni, Medu-
tim, Citajuci drugi deo tvog pisma
vidimo da se nisi bas dobro sna-
5a0 sa televizorom i njegovim
uputstvom za upotrebu. Savetuje-
mo ti da pozoves u pomo¢ nekog
prijatelja koji se u to vise razume -
mozda samo bira¢ kanala nije do-
bro namesten.

<&

. e
Sta je sa ,Lokijem

Primetio sam da od svih revija
dajete najsira objasnjenja, pa vas
zato pitam

1. Da li ée se uopste (i kada, ako
hoce) proizvoditi  Super  Spec-
trum-Loki; kolika ce mu biti cena?

2. Mozete li mi preporuciti neki
Jjeftiniji Stampac za Spectrum (so-
lidnih  mogucnosti - prosecnog
kvahtetaPMuha bih i za cenu.

3. Nekoliko puta sam vam slao
narudzbenicu za nekoliko brojeva
koje nisam stigao da kupim - ni-
kako da mi stignu. Da Ii to znaci
da se mogu narutiti samo stariji
brojevi, ili je problem tehnicke
prirode?

Bozidar Beron]a
vi Sad

Informaticko , obrazovanje”

Podstaknut ¢lankom iz jednog od vasih prosiih brojeva, ,Infor-
maticko obrazovanje” odlucio sam da vam ovo napiser

Ove godine je u mom myjestu otvoren matematicko-informatic-
ki smjer, te sam se sav sretan na njega upisao - to sam oduvijek sa-
njao. No, ve¢ prvog dana sam se razocarao - $kola nije nabavila ni
Jedan kompjuter (ne uzevsi u obzir 3 stara Spectruma)! U to nisam
mogao da povjerujem, mislio sam da ce kompjuteri stici za koji dan,
ali nista od toga - saznao sam da skola uopce i ne misli da ih naba-
vi! Pa dobro, pitamo nastavnike, kako moze postojati informaticki
smjer bez racunala na kome se programira? Lijepo su nam objasnili
da za prvu godinu i nemamo u planu praktican rad na kompjuteru i
da cemo nmh par BASIC programa imati mogucnost vidjeti samo
na papiru biljeznice!

Inace, Zivim u pozramcnom podrucju, u blizini Italije, pa u na-
$oj skoli imamo i na Jeziku. i
smyjer sa talijanskim nastavnim jezikom posjeduje desetak Comma
dorea 64, jedan ,Apple II" i jedan ,BBC", i od pocetka godine se in-
tenzivno bave prakriinim radom na njima, dok mi te kompjutere
ne smijemo ni pipnuti. Ako Zelite da znate, nama su za praksu odre-
dili obradu metala! Mislim da je nas smjer ipak razlicit od metala-
ca, pa ipak...

Smatram da se ozbiljnije predodzbe o informatici ne mogu ste-
Ci bez prakticnog rada na racunalu. Skola to ne obezbijeduje, a ma-
lo tko iz mog razreda posjeduje sopstveni kompjuter (ja sam jedan
od rijetkih).

Ako se ovako dalje nastavi mislim da necemo daleko stici sa in-
formatikom u nasoj $koli (nadam se da u drugim mjestima situacija
nije ovakva). Pozivam Citaoce da izloze svoja misljenja o tome.

Citalac iz Buja

1. 8to se tice , Lokija” situacija je
prilino neizvesna. Ako pita§ za
nase misljenje - najverovatnije je
da se ,Loki” nece proizvoditi.

2. Jedan od Stampaca koji bi
mogao odgovarati jeste BROT-
HER 1109. Potreban je interfejs da
bi se ovaj printer prikljucio na
Spectrum  (najbolji je ,Kempston
B

3. Naravno, mogu se narugiti i
Jnoviji* stari brojevi. Problem sa
slanjem nije tehnicke, ve¢ medi-
cinske prirode (uganuto koleno)

USTEDITE 15Y%

MSX

Prije pola godine dobio sam
kompjuter PHILIPS-VG 8010 o
Ao/em znam samo to da koris
MSX-BASIC. Zelio bih da napis
te koji jos kompjuter koristi ovaj
BASIC, te adresu gdje mogu da se
kupe dodatni dijelovi, programi i
Igre (u Jugoslaviji).

Sinisa Smitran
Potkozarska 46/2
78400 Bosanska Gradidka

Radi se o kompjuteru MSX
standarda kojeg su svojevremeno
(neuspesno) pokusali da nametnu
japanski i neki evropski (Philips)
proizvodati. Ratunari ovog tipa
medusobno su kompatibilni. Za
MSX racunare malo se toga moze
naci u Jugoslaviji, jer nisu stekli
vecu popularnost. Pokusaj da se
raspita§ u predstavnistvu Philipsa
(Jugoelektro, Beograd, Obilicev
venac 4, tel. 011/628-843 ili pred-
stavnistvu firme Sony koja takode
proizvodi racunare po MSX stan
dardu  (Yugoslavia Commerce,
Kneza Milosa 60, telefon:
011/688-166. Nadamo se da ce i ¢i
taoci pomodi.

<

& ]

;//sBm]c\'a 10784, 11/84, 6785,

| a);sr vise' R na’/
| dati s, ¢ Memamo - ragpro.
mCS\'csoslalv brojeve
i

| eno gy 202 posve

| Maruéiti na nagy aérées”momc |

(ukljuc } !

Pretplatom $tedite 15%. Uplatu moZete izvrsiti na Ziro-racun broj
60801-601-29728 uz obaveznu naznaku: NO ,Politika”, OOUR Proda-
ja, pretplata na ,Svet kompjutera”. Da biste bili sigurni da ¢e vam
broj stizati, popunite pretplatni listic i poSaljite ga zajedno sa pri-
merkom (ili fotokopijom) uplatnice na nasu adresu. ,Svet kompju-
tera”, Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba-
vezno poslati uplatnicu ili njenu kopiju.

Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

Ime i prezime

Adresa -

Potpis

Zamena je obezbedena i brojevi | Podsecamg v,
koje si narucio sticice ti uskoro. HE! | rudzbenici ”eg:dea 12 a (
RESENJE Bisera sa strane54. | punu adresy {xmc?l Y}iplsste (r
AR | mesto, ulicu § bro) l;walll_me, |
NEG. | :'als da narudzbenice pop“;,;]f
AND B rr?ae Litko i Stampanim slovi-
< D Muraja \\J
NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narucujem sledece brojeve ,Sveta kompjutera”

Ime i prezime

Adresa

Potpis
Primerke ¢u platiti pouze¢em postaru.
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[nformaciont sistem

nformacije o proizvodnji predstavijaju
preduslov za kontrolu i upravljanje ak-
tivnostima vezanim za proizvodnju ka
i samim proizvodnim procesom. One omo-
gucuju blagovremene odluke o nabavci i mo-
gumosmm prodaje i o prestrojavanju toka
proizvodnie, pa se relativno rano uotilo da
bi takvi informacioni sistemi bili pravi pogo-
dak za proizvodne radne organizacije, jer bi
omogucili kompletno upravlja
HONEYWELL - Informacioni sistemi je
u toj oblasti napravio znacajan prodor. Ko-
risteci iskustva iz dva ranija infosistema iz te
obl r*]MS (Inventory Management System
Tola zaliha) i PMS lProducuon Mana-

gement System - upravljanje proizvodnjom)
Struénjaci HONEYWELL-a napravili su je
dan integralan sistem koji obuhvata funkcije
i jednog i drugog paketa i daleko ih prevazi-
re svega nivoom integracije podataka,
funkcijama koje podrzava kao i software
m sredstvima (TOOLS) kojima je paket
zveden.

na je pilot instala-

cija u GE (Avionics Div.) koji je i najj
HONEYWELL-ova referenca 7a ovaj paket

Osnovne funkcie ELHMS 2
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Prilikom implementacije javljali su se zahte-
vi za izmenom i doradom paketa sto je stvo-
rilo problem obavetavanja ¢lanova tima o
izvrSenim izmenama pa je zbog toga razvijen
pomocni paket kojim Ce se evidentirati pro-
mene na pojedinim programima kao i na
funkcijama u okviru njih, kako bi se omogu-
Cilo_pracenje resavanja problema nastalih
prilikom same implementacije (kod korisni-
ka). HONEYWELL-ov paket za upravijanje
proizvodnjom sastoji se iz sedam modula. Ta
modularna struktura data je radi lakseg raz-
voja implementacije i relativne podele fun-
kcija potrebnih za kompletno pracenje, kon-
trolu i upravljanje. Rad potinje analizira-
njem izvestaja i realizovanjem aktivnosti ko-
je prethode proizvodnom procesu kao i sa-
mom procesu proizvodnje, u cilju minimizi-
ranja trofkova i optimalnog koriscenja proiz-
vodnih kapaciteta,

Modularnom strukturom nije narusena
maksimalna integracija podataka i transakci-
ja. Svaki modul koristi jedinstvenu bazu
podataka Eija Sema predstavija model poslo-
vanja hipoteticne proizvodne organizacije, a
moduli su dati kao celina. Svaki od modula
zaduZen je za obradu skupa funkcija koje su
bliske po svojoj nameni.

Prvi modul, IRM (Inventory Record
MNG),pokriva funkcije analize materijalnih
stavki koje se koriste u proizvodnji, zatim
status zaltha, inventarisanje. Za potrebe na-
rednih mocula tu se unose brojne informaci-
je. To nikako nije nedostatak jer, ako cenimo
neki paket po tome koliko razlicitih izvestaja
daje, koliko funkcija automatizuje i koliko
novih podataka daje, takvom paketu i na
ulazu moramo pruZiti obilje podataka i para-
metara. Tako se u IRM-u navode parametri
narutivanja, planiranja, troskovi i kolicinski
parametri. Podrazumeva se da ¢e korisnik
koji koristi samo prvi modul uneti samo re-
levantne podatke.

Drugi modul (MDC - Manufacturing Da-
ta Control) kao ulazne podatke zahteva in-
formacije o strukturi proizvodnje, $to omo-
gucuje dobijanje sastavnice. Potom se unosi
tehnoloski postupak. Izvestaji su svi oblici
sastavnica, formiranje troskova na nivou fi-
nalnog proizvoda, kao i izraéunavanje po-
trebnog vremena za jedinicu proizvoda.

Projektna
mena Sk

Satsitko ateriana

trebnog angazovanja kapaciteta radnih cen-
tara kroz odredeni tehnoloki postupak. Za
analizu su znacajni izvestaji o opterecenosti
radnog centra, kontrola ulaza i izlaza, kao i
izvestaj o radovima u toku.

Posle ovih modula, koje moZemo smatrati
glavnim jer se njihovim uvodenjem zaok-
ruzuje jedna celina upravljanja i kontrole
procesa proizvodnije, razvijena su jos tri, koja
znacajno dopunjuju glavne module svojim
funkcijama.

Adminsira
o ceniar

Lansiran Posion y
ralon o
Podaci o Prognoziran
aitima Zabiew
Zavn Naratbine
| zahiew upacs

Specikacie na-
ructbine kupaca

Uprosceni pregled baze podataka za Ei-HMS, ilustruje najvaznije elementarne podatke

ta u vezi ili nezavisno od MRP modula. Po-
sle toga, moze se pratiti kontrola i prihvat
novopristiglog materijala.

Ovo moderno aplikativno resenje bazira
se na IDSUII bazi podataka i koristi DM6 TP
transakcioni nacin obrade, $to mu obezbe-
duje solidnu osnovu za adekvatna resenja,
kao §to je NET CHANGE pristup. Time se
obezbeduje planiranje samo onih stavki koje
su pretrpele izmenu. .

Programi su radeni u Cobolu, pri éemu je

jeno na visoko i nacin,

Prvi od njih je MPS - Master Ps

h ing (glavni plan i je) koji

sluzi za simulaciju proizvodnje po zadatim

nalozima i za pracenje prethodno definisa-
nih kriticnih resursa

STF, Statistical Fm;casting Modul (modul

Treéi modul podrzava funkcije
potreba za materijalom, podsklopovima i
sklopovima, a da se pri tom zadovolje sva
ogranicenja i preporuke date kroz parametre
narugivanja i smestanja, kao i da se omoguci
pracenje naloga kroz strukturu proizvoda
Nalozi se mogu i opozvati, ili replanirati. Po
vratne informacije o kompletiranosti ispu-
njenja zahteva takode spadaju u domen ovog
modula,

za sluzi kao dopu-
na MRP i MPS modulima. Koristi sezonske
faktore i matematicki modul da bi prognozi-
rao potrebe u bliskoj buducnosti.

PMC, Purchased Material Control (kon-
trola nabavke materijala), slui za optimiza
ciju nabavke materijala izvan okruzenja pro-
izvodnog sistema i okrenut je dobavijacima.
U delu baze za ovaj modul nalaze se svi do-
bavljati i informacije o njima kao i njihova

Cetvrti modul, modul za planiranje kapa-
citeta, omogucuje fino terminiranje porudi-
bine do nivoa pojedinatne operacije i po-

, pa su tako i rangi-
rani, $to olaksava izbor najboljeg kompeten-
tnog dobavljaca. Narudzbina moze biti izda-

upotrebom modula, tako da su napori
odrzavanja znatno smanjeni.

Naravno da zbog speci sti nekih po-
stupaka svojstvenih nasem triistu originalan
paket nije moguce implementirati bez izme-
na. One se svakako moraju manjim delom
dotaéi i samog projekta, 5to bi dovelo do iz-
mena u $emi baze i izrade novih programa
kao i izmena originalnih. One bi se najvise
ticale uvodenja nasih postupaka kod inven-
tarisanja, obracunavanja troskova i modula
za planiranje materijala.

Paket nije sam sebi cilj, ve¢ bi analiza iz-
vestaja koju on daje trebalo da olaksa uprav-
ljanje i preduzimanie pravih poteza u proiz-
vodnji na temelju objektivnih informacija
dobijenih preko povratnih veza iz proizvod-
nje. <&
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SUMEDI138

Posebnu painju ,SUMADIJA” je posvetila
razvoju programa plasmana informatike i
to:

INFORMATICKA OPREMA

Multiterminali, multiprogramski sistemi za poslovnu
obradu podataka, personalni raCunari, terminali,
§tampaci.

ODRZAVANJE INFORMATICKE OPREME

Softverski inZenjering

Projektovanje i uvodenje automatizovanih sistema
informacija

Projektovanje i uvodenje automatske obrade
podataka

Izrada programskih proizvoda

Skolovanje kadrova

PRIBOR I MATERIJALI ZA OBRADU PODATAKA

Magnetni diskovi

Magnetne trake

Diskete

Trake za Stampace

Beskonacni obrasci

Stampani beskonacni obrasci

AOP mape (obrasci, Sabloni, rapidografi, crtace
table...)

INFORMATICKI INZENJERING

Svesna da mnoge manje organizacije udruzenog rada
nisu u mogucénosti da formiraju svoje strune timove
za uvodenje AOP ,Sumadija” razvija tzv. informaticki
inzenjering po principu ,klju¢ u ruke”.

U nastojanju da korisniku obezbedi odgovarajucu
opremu za obradu- podataka ,Sumadija” Zeli saradnju
sa svim domacim proizvodacima kompjuterske
opreme.

Da bi ta oprema bila dostupna svakom budu¢em
Kkorisniku funkcije ,Sumadija” je otvorila
demonstracioni centar u kojem se vrsi prezentacija
kompjuterske opreme.

Demonsiracije rada opreme vre struéni kadrovi proizvodaca i

,Sumadije”

U ovom momentu to je slucaj sa racunarima
ET-1884 TRS-703

NFK MPS-4 TRS-713

TRS-901

IBM PC XT kompatibilnim

IBM PC AT kompatibilnim

Aplikativni softver namenjen je knjigovodstveno-komercijalnim
obradama i to posebno u

@ finansijskom knjigovodstvu

@ salda - kontima

® robno materijalnom poslovanju

@ obracunu i evidenciji liénih dohodaka

@® pracenju osnovnih sredstava

@® pracenju troskova proizvodnje

7a sva programska resenja ,Sumadija” obezbeduje potrebne
kompjuterske obrasce. %

Programski proizvodi izradeni su primenom programskog jezika
za rad sa relacionom bazom podataka

Baza podataka omogucava rad sa datotekama nezavisno od
aplikacija. Moguénost kreiranja veceg broja kljuceva obezbeduje
efikasno operativno informisanje.

Prodaju kompjuterske opreme ,Sumadija” vrsi u svojim
prodajnim centrima i salonima.

Struénu podrsku i uvodenje obrade u
eksploataciju vrsi Sektor informatike Novi
Beograd, Ul. Goce Delceva 36. tel. 600-925.

SVET KOMPJUTERA / APRIL ‘87.
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APLIKATIVNT SOFTWARE ZA PRIMENU
KOMPJUTERA U ROBNOM POSLOVANJU

,Sumadija” je razvila programski paket ,robno
poslovanje” koji se primenjuje u organizacijama
prometne delatnosti. Koristi se na personalnim
ratunarima i mikroracunarskim sistemima sa vise
korisni¢kih mesta.

Programski paket obezbeduje:

@ TERMINALNI UPIS ROBNIH PROMENA

@ OBRACUNE PO VRSTAMA POSLOVA (U TOKU UPISA ILI
PO IZVRSENOM UPISU CELOG KONTIGENTA PODATAKA)
- Ekstremne nabavke robe

- Nabavke robe u RO

- Meduskladisnog prometa

- Prodaje robe u RO

- Prodaje robe eksternim kupcima

- Popis robe

© OBRACUNE NA NIVOU

- Robne promene

- Dokumenta

- Specifikacija - grupe dokumenata

- Dnevne, mesetne i kumulativne obrade

® OBRACUNE PO VRSTAMA PODATAKA

- Iznos po fakturnoj ceni dobavljaca

- Iznos zaraCunatih zavisnih troskova

- Iznos po nabavnim cenama

- lznos ukalkulisane razlike u ceni

- Iznos po prodajnim cenama na veliko
- Iznos po prodajnim cenama na malo
- Iznos ustupljene razlike u ceni

- Iznos realizovane razlike u ceni

- Iznos nabavne vrednosti realizovane robe
- lznos zaratunatog poreza na promet
- Iznos ukalkulisanog poreza na promet
- Iznos zaokruzenja

- Iznos zaduZenja

- Iznos zaduzenja/odobrenja

@ AZURIRANJE ROBNOG KNJIGOVODSTVA
- AZuriranje stanja
- Kreiranje promena u robnoj prometnoj datoteci

© AUTOMATSKO KREIRANJE FINANSIJSKIH PROMENA
- Odobrenja dobavljatima po ulaznim fakturama
- Zaduzenja kupaca po izvrSenom fakturisanju

- Evidentiranje promena u glavnoj knjizi po
izvrSenom automatskom kreiranju promena

© STAMPANJE IZLAZNIH REZULTATA OBRADE

- Kalkulacija

- Faktura

- Zapisnik o nivelaciji cena

- Zapisnik o revalorizaciji zaliha -

- Interno zaduzenje, odobrenje

- Faktura - kalkulacija

- Eksterna faktura

- Lista za popis robe

- Obracun popisa robe

- Specifikacija obradene dokumentacije
- Nalog za knjizenje

- Dnevnik robnog knjigovodstva

- Analiticka kartica robnog knjigovodstva
- Sifarnik (cenovnik) robe

- Lager lista

- Izvestaj o prometu

- Pregled uslova nabavke - prodaje robe
- ABC lista prometa

- Pregled robe sa usporenom prodajom

©® OSNOVNE KARAKTERISTIKE RADA

- Direktna obrada

- Multiterminalni rad

- Nezavisan izbor programa od strane svakog

korisnika

- Dijalog korisnika i ratunara

- Koricenje sistema ponudenog repertoara poslova
(MENU)

- Visok stepen integracije obracuna sa
knjigovodstvenom obradom

©® OPERATIVNI SISTEMI
- CP/M

- MP/M

- MS DOS

® PROGRAMSKI JEZIK

dBase 111
AOP

UVODENJE PROGRAMSKOG PAKETA:
SRO ,SUMADIJA”, sektor EOP

11070 NOVI BEOGRAD, Goce Delceva 36
Telefon 011/600-925
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R «® pREpsTAVIjATU

GlinrormaTika

Sirok izbor Stampaca
od matricnih

preko linijskih

do ilaserskih

Do 2x80 MB F , !
disk memorije - MALI
jedinica

i i v
magnetne :
kasete i i

jedinica

magnetne s
diskete i i
(IBM kompatibilna) 3 VELIKE SNAGE

Prvi radunar koji objedinjava dve funkcije: personalni racunar i raéunar radne organizacije TIM 400 je vise-
korisnicki ra¢unar sa bogatim izborom programske opreme:
Xenix - operativni sistem svetskog standarda
TIM Biro - paket programa za automatizaciju kance-
larijskog poslovanja (komunikacija sa ko-
risnikom je na srpskohrvatskom jeziku)
@ obrada teksta
@ kalkulacije
@ baza podataka
® poruke

Generator aplikacija - softver IV generacije, bez kodiranja generiSe celu aplikaciju.

INMIERIKOMIERC

RO INTERKOMERC - OOUR INFORMATIKA
sa preko 1000 racunarskih instalacija i mreZom od 14 servisnih punktova
Sirom Jugoslavije : .
11070 NOVI BEOGRAD, Omladinskih brigada br. 31, tel: 155-471 154-660/91




TERMOREAKTIVNI
PAPIR ZA
KOMPJUTERE

— u rolama razli¢itih Sirina

TABELIRNE

ETIKETE ZA
KOMPJUTERE

U beskonacnoj traci
(slozenoj ili u roli)
Perforirane i priredene
za kompjutersku
obradu

Maksimalne $irine 330
mm i visine 12"
Visebojne

Po Zelji narucioca
proizvedene u
razlicitim bojama i
oblicima

OBRASCE ZA
KOMPJUTERSKU
OBRADU PODATAKA
® Standardni obrasci
(zebra, obrasci
platnog prometa...)

® Specijalni obrasci
(data-mailer, opticki
citaci...)

@ Obrasci po narudzbi
(narudzbenice, fakture,
dostavnice, uputnice,
potvrde)

KVALITETNE
TRAKE &
ZA STAMPACE

1BM 1403

FACOM F 15
Honeywell H 66

CDC 512

CQC 522

Borroughs 1700

lBlg 1443

FUBITSU DP MG 9
EPSON MX 80
EPSON MX 100
DIABLO HYTYPE Il
DIGITAL DEC LA 34
NEC SPINWRITER
5500 D

NEC 3500

NEC ITOH 8510

IBM 32 C

Mozemo izraditi trak za
svaki Stampa¢ na osnovi
individualne narudzbe po
vasim zahtjevima

se na sluzbu:

PRODAJA GRAFIKE,
Copova 24

63000 Celje

telefon N. C. 31-312
telex 338-53 aero gr. yu
teiefax 25-305

PRODAJA KEMIJE,
Trg 5. kongresa 5
63000 Celie

telefon N C. 24-311
telex 335-11 yu aero
telefax 23-305






