NONHTHKA  novembar, 11/87

cena 700 dinara

(ompjuteri i programi godine Dodatak ,Svet igara”




\Rl
il

i
NEIE

Servisne usluge

@ Instalacija opreme

® Odrzavanje 1 opravka opreme u
garan(ncm

@ i postgarantnom periodu

Softverska podrska

@ Distribucija i odrZavanje sistemskog
softvera

® Standardni aplikativni paketi

@ Izrada aplikativnih reSenja prema
zahtevu korisnika

LB je i uvodenje

sistema

@ Sistem-inZenjerska pomo¢

® Skolovanie i obyka kadrova u oblasti
AOP-a

UNIS - Elektronika
Telekomunikacije Informatika

UNIS-NCR
kompjuteri + terminali

[Hleluls

UNIS - RO ETI, OOUR
Marketing, 71000 Sarajevo,
Tricanska br. 1, telefoni
(071) 215-522 / lokali 2455,
2456 i 2475

PC6
Racunar za
sve zahteve

PC-6 je nhrotito zanimljiv za korisnike koji
imaju, na osnovu mnostva podataka, visoke
zahteve za brzom obradom podataka i
velikom memorijom

Izrazita obelezja

ovog personalnog raunara su:

- 100% 1BM kompatibilan

- modularan

- najsavremenija tehnologija izrade
Razlikuju se dva nivoa modularnosti

1. Ekrane tastature i sistemske jedinice, kao
pojedinacne komponente, moguce je
medusobno kombinovati potpuno prema
zelji

2. Putem modula sistemskih jedinica, kao
npr. jedinica eksterne memorije, moguca je
laka dogradnja sistema

PC-6 se sastoji iz centralne jedinice,
tastature i ekrana. Na raspolaganju si
modela. Radna memorija se krece od 2
Kb do 512 Kb. Racunar raspolaze sa
disketnim jedinicama od 360 Kb ili hard
disk sa 20 Mb, kao i streamer-trakama sa
10 Mb.

Sva tri modela imaju: RS-232-C serijski_
prikljucak, paralelni Centronics prikljucak,
8 pozicija za prosirivanje, operauvm sistem
NCR-DOS, kompatibilan sa poznatim
operativnim s|stem1ma MS-DOS i PC- DOS
kao i GW-BASIC

PC-6 podrzava sledece programske jezike:
GW-BASIC, mpb COBOL, DR C-jezik, MS
Macro Asembler, MS-COBOL, RM-COBOL,
MS-FORTRAN, Turbo-Pascal.

PC-6 se moze direktno ili preko mreze
priklju¢iti na drugi racunar.

PC8
Personalni
racunar
vrhunske
klase

PC-8 je... IBM

PC/AT kompatibilan. Siroka paleta softvera
koji se koristi za AT moze se koristiti i za
PC-8. Isto je 1 sa dodatnim hardverom

Karakteristike
- Interna memorija (na glavnoj ploci) od
256 Kb do 640 Kb
- Prodirenje memorije u karticama od 0,5
Mb (1 Kartica) do 4 Mb (Cetiri kartice)
- Diskovi: flopi disk 1,2 Mb, flopi disk 360
Kb, hard disk 20 Mb (do 40 Mb) =
- Monitor: monohromni i kolor
- Izlaz: bilo koja kombinacija serijskog i
paralelnog

- Moze antm operativni sistem XENIX
33
- lma ugradcn INTEL-ov procesor 80286
koji radi nu 8 MHz
Moguénost povezivanja vise korisnika
PC-8 moze koristiti sve periferne jedinice
koje se na trziStu nalaze za IBM PC/AT.
ITzuzetno brz - Izvanredno sposobni
procesor INTEL 80286 na 8 MIHz zasluzan
je za veliku brzinu obrade. Za matematicke
proratune uz njega stoji i numericki
koprocesor INTEI 80287
Velikog kapaciteta - Glavna memorija s¢
moze prosiriti do4 Mb, a na diskovima do
40 Mb. Za osiguranje podataka na
raspolaganju je multi-mode-tape sa 20 Mb.
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Hard/Soft scena

+ 3 U PRODAJI

Izgleda da dolaze bolji dani za
Spectrum ~+ 3. Posle duge neizves
nosti oko toga da li ¢e se +3 uop-
ste-proizvoditi, Amstrad je najzad
zvaniéno pustio ,trojku” u proda
ju. Masina se ve¢ moze naci u ne-
kim prodavnicama (pisano pocet-
| kom septembra). Mada je cena jo$

uvek previsoka (249,95 funti), oce
| kuje se da ce je prodavci smanjiti
| To je vec uginjeno sa Spectrumom

+ 2, Cija je cena pala sa 159 na 130

funti. Za sada se uz + 3 dobija §]2
| palica i Oceanov kompilacijski
| disk sa programima: Cosmic War-

toad, Mailstorm, Gift from "the
{ (1()(15 NOMAD i Daley Thom
pson’s Supertest.

Ipak, svako ko kupi +3 uskoro
e upasti u velike probleme. Po-
znato je da za Spectrum postoji
mnogo kasetnih programa, ali za
sada ne postoji ni jedan na disku.
Mnoge firme najavljuju programe
na disku (Zak se najavijuje GEM
za Spectrum + 3), ali za sada nista
od toga. Srecom, tu je firma Ro
mantic Robot. Verovatno ste tuli
za Multiface 1, interfejs kojim se u
bilo kom trenutku moze prekinuti
izvrSavanje programa i zatim sni
miti sadrzaj memorije na kasetu.
Efikasnost uredaja polwdu]c Gi-
njenica da je vecina novih progra-
ma u Jugoslaviji ,razbijena” njime.
Romantic Robot napravio je Mul
titace 128 koji, umesto na kasetu,
grame snima na disk. Tako je
n problem nabavljanja progra
na disku. Mada se ovaj uredaj
e dopada softverskim ku¢ama jer

|
|
\
|
!
|
|

krsi propise o kopiranju, Amstrad
daje punu podrsku Romantic Ro
botu. Uostalom, Multiface 128 ¢e
sigurno povecati prodaju Spectru
ma + 3. Interfejs kosta 44,95 fun
ti

Jod dve vesti za ljubitelje Spec
truma (ako jo§ postoje). Amstrad
je zvaniéno objavio da nece proiz-
voditi dodatne diskove. za Spec-
trum + 2. U Amstradu kazu da je
2a one koji hoce Spectrum sa dis
kom predviden + 3. 1zgleda da ni
ko ne misli na one koji su ve¢ kupi-
li +2, a hoce i disk. Za njih je
predvidena \luh.ca vest:
PO'\IOVO\I/\]

NIjI KUCN] KOMPJUTER U V
LIKOJ BRITANIJL Najnovija
trazivanja kompjuterskog
pokazala su da prodaja Spectruma
+ 2 etvorostruko premasuje pro

daju Commodorea 64C! Stavise
jedini konkurent +2 je Spectrum
128 kome je nedavno_drasticno
snizena cena. Zvezda je ponovo

rodena!
O (T K)

PC video konferencija
Telekonferencije su veoma po-
pulamc‘ posebno kad su ucesnici

‘na raznim krajevima sveta, a po-

trebno je da se dogovaraj dosta
cesto. Zahval;uyuci vrio: skupm fe-
Iekomunikacijskoj opremi, svaki
ucesnik sedi u toriji zu tefe-"
konferencije i putem ekrana izlozi
svoje misljenje dalekim saradnici-
ma. Onda se pojavi slededi, itd.
Svaki od ugesnika je ultedeo na
»remmu {a:znamo svi-da je vge~

15

Concept
cationis lnc 1 video ioéim,imagc
30. Uz pomot video
nitora visoke rezolucije, Image 30
Salje. i prima kolor video stiku
brzinom ad 56 kb/s do 384 kbrs.
ibilna’i sa PAL T

Ploﬁcn }c, komyj %h

mrm i 71 s'm:ll

a mnic se,ku-
<> (l 1)

Dvotaktni racunar

Data General, poznati americki
proizvodaé- Laptop PC kionova,
pojavio se sa novom verzijom
svog racunara Data General/One.
Model 2T (podseca na Fordov au-
tomobil Model T iz 1917, dakle

dva komada) ima MS-DOS 3.2,-

pozadinski osvetljen, supertwist
LCD ekran, procesor 80C88 na
4,77 1 7,16 MHz, izmenljive Ni-Cd
batm]c (5 sati rada), 512 Kb

R. flopi disk 3,5 inéa (720 K)
i paralelni interfejs. RAM
s¢ moze prodiriti do-2,5 Mb, a na

raspolaganju je i ugradivi hard
disk od 10 Mb, Hayes kompatibil-
ni modem, kartica sa prikljuckom
#a 5,25 in¢nu disk jedinicu, mate-
maticki koprocesor 8087, torba i
adapter za koriscenje u automobi-
lu. Cena Modela 2T je 1700 dola-
ra,a verzija.sa hard diskom i osta-
lim sitnicama staje celih 2900. Ko
voli neka tuguje, a ko ima toliko
novca neka voli i opet tuguje $to
ga vide nema toliko.

& (T.8)
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izlazi jednom
br. 38; cena 700 dinara.
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011/320-552 (direktan) i
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Rukovodilac OOUR
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Boris Dapi¢, Dragoslav
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Aleksandar Kovacevic,
Vladimir Kosti¢, Tanasije
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Rukopise, crteze i ilustracije
ne vratamo.

Priprema i kompjuterska
obrada svih tekstova u ovom
broju uradena je na racunaru

Kicker

Ova plotica manja od kutije $i-
bica utinice vaseg Pecu (PC) gra-
ficki mnogo jadim. Moze se ubaci-
ti u vecinu EGA kartica tako da se
moze ostvariti rezolucija od
800 x 60C tataka sa odgovaraju-
¢im drajverom na multi-sync mo-
~nitorima. Kicker kosta 150 funti u
Engleskoj i uz njega (za sada) do-
bijate drajvere za AutoCAD i Ven
tura Publisher uz podriku rada sa
prozorima, Ovartezolucija omogu-
cava- pregled celokupne stranice
A4 formata u Venturi.

& (T.S)

Spaceball

Dodatak pod ovim nazivom u
stvart je novi tip takozvanog Trac
kball-a. Trekbol je mi$ okrenut na
opacke (zapravo mis je nastao ok-
retanjem trekbola) tako da prsti
ma okrecemo kuglu koja, okrecuéi
potenciometre, utice fa dvodi
menzionalna deSavanja na ekra
nu. Spaceball reaguje i na pritisak
tako da se uvodi i treca dimenzija.
Tako ¢e, na primer, krmmc lika
biti .u ekran” ako

Vise struje, manje
milimetara

Verovatno prva u svetu, kompa
nija TokiAmerica Technologies iz
Kalifornije napravi ilaje p

Amiga graficki
koprocesor

Za Amigu 2000, na Lowel um

.

koji se ponasa kao misicno vlakno
- skuplja se kada kroz njega proti
e struja. Radi se o specijalnoj ni-
ki-titanskoj legari nazvanoj Bio-
Metal. Jedan poznati proizvodat
disk jedinica ispituje ovaj materi-
jal sa namerom da 7ameni elek-

ki mo

EE
na Spaceball shbl]l Spaceball ima
ugraden sopstveni procesor tako
da se softverski moze prilagoditi
za prikljucenie na bilo koji racu-
nar.

O (T.8)

i male
tore koji podizu i spustaju upisno-
Citajucu glava u

verzitetu (Masatusets),
je Amiga Parallel Imaging Copro
cessor (paralelni graficki koproce-
sor) kartica bazirana na NEC
uPD7281 Image Pipelined Proces.
sor-u koji izvrsava oko pet milio-
na instrukeija u sekundi. S obzi
rom da je omoguceno povezivanje
do procesora maksimaina
snaga je 35 MIPS a. Plota se moze

i
jedinica. Magnetsko polie koje
ovaj materijal stvara nije izrazeno
toliko da bi uticalo na pouzdanost
upisa na disk.

O (T.S)

U,
a isporucuje se sa velikim brojem
gotovih grafickih rutina. Moze se
kupiti za 2000 dolara.

o (T.5)

Kolor Ink]et

Hewiett-Packard  nikada ~ nije
umae niske cene, ali je uvek imao
kvalitetne i aktuelne proizvode.
Isti je slugaj i sa novim Stampacem
Pun(]el Koristi se termicki Ink-

jet posmpak {vidi ,na nijanse raz-
brojs”, S. K. 7,8/87) sa crnom i tri
osnovne boje ¢ime se postize do
330 razlicitih boja i tekstura, Rezo-
lucija Stampaca jé 180 x 180 taga-
ka, a brzina 167 NLQ karaktera u
sekundi. Puna kolor graficka stra-
nica ispiSe se za 4 minuta na papi-
ru ili za 8 minuta ako se radi na
foliji za grafoskop. Paintjet se is-
porucuje sa serijskim, paralelnim |
it HP-IB (1 8) interfejsom.

Cenu éemo spomenuti samo da
biste znali $ta necete kupiti. Stam-
pac staje 1400 dolara, kaseta sa
crnim mastiljavim $tapicima je 28,
a sa kolor Stapi¢ima 35 dolara.

< (T.8)

Apple
4
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AT u pet Cipova

VLSI Technology iz Kalifornije
nudi set od pet specijalno dizajni-
ranih Eipova koji smanjuje uku-
pan broj kola u AT kompatibilci-
ma sa 110 na samo 16. Naravno, fu
nisu uratunata memorijska kola.
U ovih pet Cipova smesteni su
kontrolon periferija, memorije,
sistemski kontrolor, kao adresni
bafer i bafer za podatke,

Kolor LCD

Ko drugi nego Japanci! Sanyo je
proizveo LCD u koloru. Radi se o
obi¢nom LCD ekranu sa rezoluci
jom 960 % 200 tataka. Medutim,
po ekranu su rasporedeni specijal-
ni filteri za tri osnovne boje {crve-
na, zelena i plava) koji su raspore-
derii slicno kao na vecini katodnih
cevi klasicnih ekrana. Na ovaj na-
&n postignuta je efektivna rezolu
cifa od 320 x 200 ta

Intel 80387

Nije tesko pretpostaviti o femu
se radi - Intelov matematicki kop
rocesor. Radi na 16 MHz i projek-
tovan je tako da udruZen sa mik-
roprocesorom 80386 obezbeduje
maksimalnu snagu pri ratunanju

u pokretnom zarezu. Set inStruk-
cija mikroprocesora tako se dopu

Tektronix kolor Stampac

ka: otisak termo-vaks bojama.

Sa Tektronix-ovim Stampatem 4693D dobijamo odii¢ne Kolor-kopije
sa radnih stanica, terminala i PC-a. Upotrebliena je potpuno nova tehni-

umetnitkih dela

je sistemonm ¢

grafika, pa v

g otiska, kojim se

njem boja).

crno-belo ili do 256 sivih tonova.

i

Veliki bafer za sliku od 4 do 12 Mb moze memorisati do tri slike i tako
racunarski sistem oslobada za druge radov
roprocesor Motorola 68020 koji sliku prihvata u rezoluciji 2048 x 1536
sa 24 bita po tatki. Obrada slike odvija s
kompijutera, Stampanie je mogude na papiru i foll
ogim grafickim softverskim paketima, a Stampanje
1€ vrlo tiho. Adresa: Tekironix, 5000 Koln 1.

kompatibilan sa m:

dobija prava crna boja (kod nekih drug;h tehnika ona se dobija mesa
monohromatskom nacinu rada Tektronix 4693D Stampa

Stampacu se nalazi mik-
tampacu Sto je rasterecenje
. Tektronix 4693D je

(0. M)

Multitasking na
Macintoshu

Qvoga puta Apple je sledio pri-
mer drugih proizvodaga. Na mno-
gim racunarima omoguceno je iz
vrsavanje vise programa odjed-
nom a od nedavno to je moguce |
na Macintosh Plus i novijim Ap-
pleovim racunarima iz ove serije.
Dva sistemska programa, Multi-
Finder i HyperCard, posil

de

Gn md’u oba pro-
grama mogy dobiti za po 50 dola-
r

MultiFinder postoje-

nostavnim  kiikanjem” u odgova
rajuci prozor. Jako se najavljuje do
sada nije postignut potpuni multi-
tasking, vec samo nekoliko spo
rednih posiova (kao ispis na stam
pat, na primer) koji se izvriavaju
kada je aktivni program najmanje
zauzet.

HyperCard omogucava rad sa
raéunarom na jedan potpuno novi
naéin. Kompletan sadrzaj ekrana
(tekst, slike i sve ostalo) moze se
miti i kasnije pozvati, a njihov

n broj pruZa potpuno
nove mogucnasii. Jednostayno, to
je novi pristup razmeni p()damkx

Sedrzej

Na licy mesta:

7 6
Nove tennclogije:

Ravni ekran
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Mall malo para 10
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'n!erbl -
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specijaine izdanje
"Sveta kompjutera”
posvedeno igramal

Uskoro ne kioscima

medu Na
{ima softvera je da nvu od sada
Macintos-

¢i Finder moguénescu rada sa vi
programa u isto vreme, a pre.am
iz jednog u drugi ostvaraje se je

ha iskoriste 1 novim programima
kao i da prilagode p(mme«
O (T.S)

njava novim 7a
logaritamske, ek>ponc'1malne 1
tmeticke operacije. Kodovi in-

u potpuno kompatibilni
sar 180287, tako da se
na 386 maSinama sa dodatnim 387
koprocesorom bez problema mo.
; programi  koji

dna dva kopro-
phony, Auto-
Pascal 1 dr. zavolece
u Nama preos(;l)c da

Ega1a PS/2

Sa rezolucijom od 800 600
-Super-EGA Kartica omogucava

tataka

slike u Hi-Res + VGA standardu. Grafic-
ko prosirgnie podrzano je od strane PS/2
ratunara na BIOS nivou. Kartica je kom-
patibilna sa MDA, CGA, EGA i Hercules

adapterima. Najbolji rezultati postizu se
keris¢enjem MultiSync monitora (15-35

prikaz

Pretpiata za nasu zemiju |

® 72 godinu dana  7.140 din.
®za6mesecl - 3570 din.
®za3meseca 1.765 din.

22 insotranstvo (znost sy avostruki,
Pretplata se vr$! na 2iro-ratun broj
60801-601-29728

52 obaveznom naznakom NO
“Peiftika”, COUR
pretplata na list “Svet

2,

Kompjutera®.
Pretpiata u stranoj valut:
$

SAD 17~
SR Nemacka DM 30~
Svedska Skr 104~
Francuska Ffr 100
Svajcarska Sfr 25~

Uplate iz inostranstva slati na

KHz). Proizvodad: TIM Technology, devizni ratun NO “Politika™ kod
6200 Wiesbaden. Cena 1500 DM “investbanke” Beograg, broj
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o) O (0. M) w pretplata na list
“Svet a".




NA LICU MESTA

Pise mr Zorica Jeli¢, specijalno za Svet kompjutera iz SAD

CEXPO'S7

1 ovogodisnji PC EXPO, odrzan od 1. do 3. septembra u Jacob
Javits centru u New Yorku, potvrdio je da su svi PC vasari isti:
ogromne hale, bezbroj Standova, gomile zbunjenih posetilaca i
(uglavnom) nekompetentni predstavnici izlagaca sa cuvenim
vestackim osmesima na licima i jo§ cuvenijim pitanjem: ,Mogu li
da vam pomognem?”. Ne hvala. MozZda kasnije, kad shvatite sta

se desava sa PC industrijo.
kom taboru pripadate,

. Trenutna PC ili PS situacija, zavisi
prilicno je haoticna. Postoje tri hardware

struje: PS/2, PC 386 i AT klonovi. Mnogi, koji ovih dana Zele da
kupé novi kompjuter, nalaze se u nezavidnom polozaju, jer
uglavnom niko ne zna koja je masina od njih bliska (o daljoj i da
ne govorimo) buducnosti, i Sta ce se desiti sa ostalima.

rethodnih godina se znalo: IBM PC
AT se, uglavnom, koristio za de:
monstracije novih software i grafic-
kih proizvoda. IBM je u meduvremenu pre
stao sa proizvodnjom AT-a. Izlagaéi su otig
ledno Zeleli da pokazu kako drze korak sa
vremenom (i IBM-om), pa su. umesto AT-a
koristili PS/2 modele, ¢ak i Rad su u pitanju
bili XT i AT proizvodi. Uglavnom su ignori-
sali 32-bitne 386 kompijutere.
Kad smo ve¢ kod 1BM-a, kod njihovog
Standa je stalno vladala guzva. Prikazani su
svi postojeci modeli: od 25 do 80 (25 je na

knadno ubaten). Kao $to smo i oZekivali, iz
vrsna VGA grafika bila je u centru paznje.
Na nase pitanje da li ¢e se niz brojeva od 60
do 80 malo popuniti, predstavnik IBM-a se
samo nasmejao i odgovorio da o buduéim
planovima ne sme niSta da kaze. Mnogi bi to
shvatili kao pozitivan odgovor.

Desktop Publishing za Saku
dolara

Ako jzuzmemo nagadanja oko PS/2 serije,
desktop publishing je bila najtesca tema raz-
govora ovogodisnjeg PC EXPO-a ‘87. lzmedu
ostalog, zahvaljujuci novim i jeftinijim prin

terima, skenerima, i savrSenijem software-u.
Pachakcr i Ventura Publisher postali su
ve¢ standardni software ,stone Stampe”,

je kompatibilnost sa njima staino naglasava
na

Kolor printeri se i dalje retko \1da|u paje
Hewlett-Packardov Paint Jet bio vrlo prijat
no iznenadenje. 1 ne tako skupo: sve;
dolara. Rezolucija odstamp: slike  je
180 % 180 dpi (dots per inch ili tackica po in
¢u), kvalitet teksta NLQ (near letter quality).

Pored printera, HP je prikazao i novi mo-
nohromni skener, Scanjet, koji za samo 20
sekundi digitalizuje fotografiju A, formata
(840 x 594 mm). Rezolucija dobijene slike
ie 300 x 300 dpi. Moguce je digitalizo
mo izabrane delove fo‘logmﬁ)e
ekranu pojavi cela fotografija, uol
trazeni deo kojeg ¢e zatim Scanjet analizira-
ti. Digitalizovane slike se mogu uvelitati (za
200%) ili smanjiti (za 50%). Scanjet je kom
patibilan sa XT, AT, Mac Plus i Mac SE kom
pjuterima i kosta 1495 dolara.

Kompanija DEST je napravila jedan od
prvih skenera, PC SCAN. Savrenija verzija,
PC SCAN PLUS, digitalizuje i tekst i pa
ih preko interfejsa Publish Pac prebacuje u
standardne desktop publishing programe za
PC i Macintosh, PC SCAN PLUS prepoznaje
samo kucani tekst (Stampli ne ¢ita) i prevodi
ga u ASCII format, to omogucava dalju ob
radu pomocu tekst procesora. Slike se treti
raju kao bit-mopirana grafika, kompatibilna
sa programima PC Paintbrush Plus (za PC) i
Superpaint (za MAC). Cena: 2495 dolara,

Jedan od konkurenata kompanije DEST je
COMPUSCAN koji je na PC EXPO '87 doSao
sa PCS Page Readerom, uredajem za.digitali
zaciju i transfer teksta i crteza (ali ne i fotog:
rafija) u tekst procesore i desktop publishing
programe. Rezolucija digitalizovane slike jc i
ovde 300 x 300 dpi, ali je cena 3495 dolara.

Telefonske fotografije

Faksimil uredaji za direktan telefonski
prenos stike i teksta trenutno su najveéi hit
DEST-ov proizvod je Fascimile Pac plocica
koja za 1495 dolara pretvara PC u faks” ma
Sinu, Pretpostavimo da ste na Tahitima i
zelite da drugarima na beogradskom Dorco
Iu dotarate faku koja vas je-bas, eto, uhvati-
la. Bi¢e dovoljno da svoju fotografiju ubacite
u DEST skener, dopiséte (zlobni) tekst i pri
tisnete dugme. PC ¢e (uz pomoc Facsimile
Pac) istog trenutka poslati ,razglednicu” dor
éolskom kompjuteru,

COMPUSCAN scanner takode se moze

6
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NA LICU MESTA

koristiti u kembinaciji sa PC-jem zahvaljuju-
¢i programu PCS/Fax Option koji kosta sve
ga 125 dolara. Pretpostavka je da ste ve¢ na
bavili fax ploticu GammaFax firme Gamma-
Link, inace vam taj program, iako jeftin, ne
¢e mnogo vredeti.

Rucni skener

Vecina jeftinijih skenera ogranicena je na
prepoznavanje kucanog teksta. Bar je tako
bilo do sada. Danas, za 2600 dolara, mozete
kupiti rucni skener Translmage 1000 koji
prepoznajé na hiljade raznih vrsta Stampa
nih i kucanih slova, ukljucujuéi i irilicu. Sa-
sprava ima i 5 dugmica (,escape”, dcl

b", .backspam", 5 tako
tatura nije. uopste potrebna. Rezolucija ana-
liziranog teksta je 1000 x 700 dpi to u kom
binaciji sa komplikovanim so¢ivima omogu-
¢ava vrlo preciznu analizu slova, brzinom
od 400 slova u sekundi. Dok ostali skeneri
koriste matrix-matching metod gde se slova
uporeduji sa ve¢ postojetim modelima u
memoriji i tako prepoznaju, Transimage
1000 radi na principu analize oblika slov;
Primena_vest i i
prepoznavanje razlicitih tipova stampe. Ako
se kod nekog slova i zaplete, dovolino je da
mu jednom pokazete, zapamtice ga. Pasle
uspe ze, slova i brojke prolaze kroz
Jilter” koji ih dalje Salje u Lotus 1-2-3, raz
e tekst procesore i baze podataka. Ako
verovati proizvodacu, Translmage pog
99,6 odsto

Drudtva la h printera jeftinijih od
2000 dolara odnedayno se prikljucio i Jet
-Setter (cena 1795 dolara), proizvod firme C

SVET KOMPJUTERA|

Itoh. Jet-Setter emulira HP Laser Jet Plus
(Stampa iste vrste slova), Epson FX-86e i Di
ablo 630; rezolucija Stampe’je 300 x 300 dpi,
a memorija do 2Mb, Brzina Stampanja je 5
strana u minutu. Medutim, ako mnogo
stampate C. itoh printer nije za vas. Vek tra
janja mu je svega 180.000 strana

Za razliku od njega, Toshibin model Page
Laser 12 ima pred sobom dug Zivot: cak
1.200.000 strana, a kuca ih 12 u minutu. Pa-
gekaser 12 takode emulira HP Laserjet Plus,
Diablo 630, zatim jo§ i Toshibin P351/Qume
SPRINT 11, i IBM Graphics Printer. Rezolu
cija (pri standardnoj memoriji od 512K) je
150 % 150 dpi. Za rezoluciju 300 x 300 dpi po-
trebno je 1.5MB!

VGA standard
Mozda je uspeh PS/2 serije jo§ uvek neiz
vestan, ali je graficka plotica VGA vec prvog
dana sve osvojila. Od Sih proizvoda kompa
tibilnih sa PS/2 kompjuterima, najvise je bilo
monitora i konkurentskih VGA ploCica
Jedna od njih jc SigmaVGA, kompanije
Sigma Design. Plocica je namenjena starim
dobrim PC, XT i AT kmnmu’umm postize
runlm it od 320 x 200 dpi uz 256 nijansi (od
2.000) ali i vecu 640 x480 uz 16 nijansi
Mﬂ/r‘ se stiti uz monitore {BM PS/2 8512
i 8513, NEC Multisync i Princeton HX12E:
Firma Quadram je otisla korak dalje. Nj}
hova plogica UltraVGA postize rezoluciju od
800 x 600 dpi 1z 16 nijansi i takode jc name;
njena PC, XT i AT modelima. Obe plocice,
ored VGA, emuliraju (sad vec zastarele)
CGA, EGA, MDA i Hercules

Dodite na (slide) show

Odavno postoji problgm prikazivanja
komp]ukerske rafike Siroj publici. Sta vrede
sve te lepe slicice ako treba da se gurate sa
jos petoricom oko malog monitora Od grafi
ke se uvek mogu napraviti slajdovi, ali ko ée
tolike slajdove praviti i cuvati? Kodak je re
§io problem tako 3to je slajdove izbacio. Da
tashow projekter - prikazuje. kompjutersku
grafiku direktno na projekcijsko platno. Da-
tashow sistem vezan je za PC pomocu C
plotice. Slika sa PC monitora prenosi s¢ na
u\ran sa tecnim kristalima u pro;;lmxru a
onda na platno. Uz pomog posebnog so ftwa
rea moguce je unapred kreirati Citav kom
|)]uxer5k1 video Sou i satuvati ga na disku

SI kad se ukaze pravi-trenutak, klik,
ugme na daljinskom upravijacu i
'la potne.

1 pored sve te guzve i galame; PC EXPO
’87 nas je ostavio ravnodusnima i unnm\u
razotaranima. Prikazani p
uglavnom svrstati u tri kategorije gml
poslovni software i komunikacije. Sve je to
uglavnom ve¢ ranije videno, samo $to je sad
emmn malo bolja, komunikacije malo hrh
a software sposobniji. PC industrija (za razl
ku od Macintosh industrije).suvise je ozbilj-
na, poslovna, bez dm'nhnu euforije i entuzi
jazma. Ostaje nam samo da se nadamo da ce
pojava OS/2 operacionog sistema sa sobom
doneti i nove ideje koje ¢e malo prodrmati
PC svet iz njegove uémalosti

<&




NOVE TEHNOLOGWE

U blizoj buduénosti prenosni
(tzv. laptop) racunari postace
znatno priviaéniji. Atraktivne
nove tehnike ravnih ekrama
vecée rezolucije i prikaza u boji
postepeno postaju stvarnost.

matralo se velikim napretkom kada
su ekrani od teénog kristala (LCD) bi
1i u stanju da prikazu 326 x 200 taca-
ka, Sto je rezolucija koja odgovara IBM-
ovom MGA grafickom standardu. Takozva

i Super Twist™ LCD ekrani
raji standardom. Kao sleds
prikazivanje u boji prema EGA
laboratorijama su razlidita resenja, z
proizvodnyu, kod kojih je znatno ump“edc—
na Eitljivost

Tiskiroge

Ston
gokeian

Elektrade vrsta

Slika 1: Kod EL ekrana sa debelim filmom
fosfor lezi izmedu elektroda.

Tehnika debelog filma

Tokom trogodisnjeg istraZivackog rada
Cherry Electrical Products i Siliconix razvili
su tehnologiju debelog filma za EL ekrane.
To je omogucilo proizvodnju jeftinog ekrana
u tehnologiji koja je u principu poznata 50
godina. Ova tehnologija 5; dugo skepticki

&)

cencijom tankog filma, (kran sa debelim fil
mom mofZe se proizvesti mnogo jeftinije.

Elektroluminescentni ekran debelug filma
sastoji se od stakiene ploge u koju je uronje-
no 649 elektroda redova ktrode su pre-
vugene slojem bakar-aluminijum oksida od
100 angstrema. Zatim na to idu bakarne tra
ke pojacane slojem cink sulfida i na kraju
sloj od magnezijuma i bakra. Poledina se sas-
taji od 1 mikrometar debelog aluminijuma i
na njoj su elektrode kolona, mehanicki od-
vojene.

Ovi ekrani tokom celog veka trajanja ima-
ju konstantnu svetlosnu propustljivost. Cher-
1y i Siliconics su za ovaj EL ekran razvili od-
govarajuéu clektroniku 7a upraavijanje. Us-
koro ce biti na msprrhem]u dva ekrana veli-
Gine 11 x 6 i 11 x 8 inta (28 x15 i
28 x 20 cm).

va mogu raditi nezavisno od spoljnih izvora
Otigledno nedostaje nova, znacaj-
no bolja tehnologija.

Tehnologija LCD ekrana u poslednje vre
me jos je znacains vijena. Vrhtinac je do-
stignut T(.Llrom\—mml Hyper-Twist ckm

Reflektujuce staklene plode
1.CD ekrana, koji su se mogli ¢itati samo pod
odredenim uglom pri tacno definisanim od
nosima svetlosti, pripadaju proslosti. Kod
prenosivih sistema vise klase, kao Compag
Portable 11 ili Toshiba 3000 serija, koriste se
plazma ekrani sa sopstvenom svetioScu. Me
dutim, oni imaju jednu foSu osobinu: trofe
mnoge energije. Zbog toga se uredaji sa
ovim ekranima tesko koriste kao prenosni.
Doduse, pojavili su se prenosni racunari sa
ugradenim hard diskom koji nekoliko Easo

nom.

rana (EL) takode koraca napred i pored po-
stojecih EL ¢krana (u velikim serijama proiz-
vodi ih OKI, na primer), pojavljuju se novi,
kao Cherry-ev EL ekran sa debelim filmom.
Drugi pr: tazvoja su ekrani za prikaz u
boji. Ovde je kolor LCD tehnika u velikim
serijama do sada stigla tek do ekrana za pre

nosne TV prijemnike. Predstavijen je EL ek-
ran sa tankim filmom koji pomocu crvenog i
zelenog fosfora'moie predstaviti devet razli

citih stepena boje. Ekrani sa plavim, crve
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Slika 2: Hyper-Twist tecni kristal je deo jez-
gra.

Hyper-Twist LCD

Tehnologija LCD ekrana do sada se ne-
prestano razvijala. Danadnju proizvodnju
ne ekrani malih dimenzija za dzepne racu-
nare, pa sve do ckrana sa velikom povrsi-
nom, visokim kontrastom i velikim uglom
posmatranja. Sto se tice Hyper-Twist ekrana
koji se danas ugraduju u neke prenosne Ta-
€ $ ni . Trenutno je
Hyper-Twist ekran firme
oro ¢e biti dostupan odgova-

ronix. Us

i ekran sa rezolucijom od 640 x 200 ta-
Zaka Ove ekrane karakierise veliki ugao uv-
. énih kristala (270 stepeni) ¢ime s¢

2. (Ugao posmatranja je mak-
pod kojim se sika jos dobro vi-

Kod mobicajenih LCD ekrana zraci se ob-
réu 22 samo 9 stepeni. Ved ugao obrtanja
povecava rezoluciia, konirast 1 ugao posmat
ranja. Da bi s postigao vili kvaiste! slike tre
balo bi integrisati vise slogeva u LCD sendvic
kojim bi kristali ujedno trebalo da buda uk-
ruceni. Ovaj sloj je znacajan faktor v ceni pri
proizvodniji Hyper-Twist ekrana. Kod ekrana

Slika 3: Sematizovani fostor u boji karakte-
ristican je za EL ekrane sa tankiat filmom.

Kolor EL ekrani

Firma Planar Sistems je razvijala EL tehni-
ku tankog filma sa ciljem da prikaze i boje.
Za vojne primene koristi se dvobojni ekran
koji radi sa crvenim i zefenim fosforom. U
EL tehnici tankog filma ucbitajeno je da se

* slojevi boja postavljaju jedan na drugi. Ove

zahteva promene u procesu proizvodnie, jer
kod dosadadnjih jednobojnih ekrana gornja
strana je providni indijum-cink oksid, a po-
ledina aluminijum. Ukoliko se slojevi boja
postavliaju jedan preko drugog.oba moraju
biti providna za boju drugog sloja. Elementi
kolor ekrana koji se u ovoj tehnici izraduju
debeli su, teski i skupi. Zbog toga je Planar
Sistems razvio fiovu tehniku kod koje se is-
porutuje samo jedan sloj elektroluminescen-
tnog efekta u tri boje. Tri sloja fosfora leze
jedan pored drugog u obliku pruga i pobu-
duju se jednom mrezom elektroda. Crvene,
zelene 1 plave pruge grade pojedinacne tacke
u boji. Posto je pruga jedne boje tri puta ma-
nja od povriine cele tacke koju Eini, izvor
svetlosti mora biti tri puta jaci. Prednost ove
tehnike je to dto je ekran relativno lagan,
medutim za ostvarivanje odredene kolor re.
zolucile potrebno je tn puta vide osnovnih
Da bi se postighi medutonovi

liena. Premia
ekrana se prikazuije crmo na futo ifi plavo m2
belo. Ekran mo#e imati i pozadinsko osvet
lienje.

kontrolife se intenzitet h elemenata.

Slika 4: Svaka tacka na slici sastoji se od
matrice boja.

Kolor LCD ekrani

LCD ekrani u boji postaj veéi -~ od mini-
jaturnih ekrana 2a rufne casovnike i video
igrice pa sve do ekrana sa velikim povrsina-
ma. Laboratorijski primerak dozvoljava re-
zoluciju koja je postala standard za personal-
ne racunare. Polazeci od ekrana sa dijagona-
lom od 2,6 inta Smku»FFsm je konstruisao
prototip od 3,3 in€a rezolucije 220 x 320 ta-
caka, a kasnije i ekran sa dijagonalom od 6.7
inéa (17 cm) i rezolucijom od 640 x 400 ta-
Caka. Upravo time postignuta je kombinacija
velicine ekrana i rezolucije po EGA-standar-_
du $to omogucava mocan i od mreze nezavi-
san ratunarcic. Otekuje se podetak serijske
proizvodnje. Svaka tatka slike izradena je od
tantalne elektrode, tantal oksid izolatora i
hrom elektrode. Samim tim za proizvodnju ,
nije i Kiasican poluy

metara. Slojevi. filtra obezbeduju_slaganje
slike od crvenih, zelenih i plavih tacaka. Tit-
ranje slike | uzajamni uticaj tacaka na slici
spreceni su promentjivim polaritetom. Posto
se napon za pojedinaéne elemente ekrana
prikazuje kao cetvorocifrena digitalna vred-
nost, moguce je ostvariti 16 nivoa osvetlje-
nosti.

i 2elenim fosforom bice u stanju da pri-
druge nijanse. Nove tehnologije za sa-

uju kako bi se ekrani mogli proiz-
u velikim serijama i po §to povoljnijim
je da se pri ogranicenoj tezini

cijom kao i monchromatski ekrani. To je po-
stignuto tako §to je ekran izdeljen na polja

kojih svako radi sa rezolucijom od
256 x 256 tacaka, moze prikazati boje i ima
dijagonalu od 6 inf:? 15,2 cm).

unac 5to se tice ke sta-

2 mehanitka striktura
ia delovi budu ito laksi,
eftine. Vaznu ulogu igra i
2 neophodna za up-
Ekranski clementi se ne
me racunare vel i za

» knlor slarma ckran sa dijago
5 meems o radi s stom rezolu:

a up ima ekrana neop-
hodna je kompleksna elektronika, jer treba
upravljati matricom od 640 x 400 pa i vise
tataka, a ne moie se jednostavno preci elek-
tronskim zrakom. Jedan od najvecih ekrana
sa rezolucijom od 1000 x 1000 koristi pro-
cesor 68020 sa odgovarajuéim integrisanim
kolima. Veliki trud uiaze se u praveu razvoja
specijalnih potrosnih fedinica za koje se rela-
tivno lako moze osvojiti proizvodnja pri vi-
sokoj gustini integracije.

<> Prevela Olivera Mijukovi¢
(Chip)

U priprems je

Specijalac 2

specijalno izdanje

"Sveta kompjutera”

posvedéeno igramal
N

Uskoro na kioscima
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Iako IBM lansira
profesionalnu gamu PS/2,
standardni IBM PC nece skoro
izumreti. On ima velike Sanse
da sebi obezbedi buducnost
medu mikroracunarima za
svaku upotrebu: profesionalnu
i kuénu. Posle nerenomiranih
proizvodaca tajvanskih
kompatibilaca, veliki
proizvodaci mikrorac¢unara
izbacili su na trziste jeftine
kompatibilce. Godinu dana
posle lansiranja Amstrada PC
1512 koji je uzor ostalima,
dolaze bolji dani za one sa
pli¢im dZepom. Da bi pomogli
u izboru, donosimo uporedni
test racunara Amstrad PC
1640, Commodore PC 1, Zenith
Eazy PC.

otevsi od klasitnih komponenti os

mislite mikroratunar za sve prime

ne... dajte ga da se izradi 'u nekoj
azijskoj zemlji... dodajte mu uobitajene pro-
grame i kvalitetnu dokumentaciju... predvi
dit¢ masovnu distribuciju... sve to ponudite
po najnizim mogucim cenama!” I 10 je dobar
recept za prodaju jeftinih IBM PC kompati
bilaca. S obzirom da je IBM izbacio PS/2 se-
ijus, kompatibilci ce uskoro postati kompati
sami sa sobom. U uzbudljivoj trci za
st na trzistu, kompatibilci dozivijavaju
svoju drugu mladost. Sve veci broj.-novih
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PREDSTAVLJAMO VAM

memorije na punih 640 K, serijski interfejs i
modem itd. Unutar ratunara moze se pri-
Kkljuiti skiop za sat i kalendar.

Uz Eazy PC se dobija MS-DOS Manager
koji omogucava korisniku pokretanje aplika-
cija i ostali rad u DOS-u pomocu misa, kao i
Borlandov SideKick. Mnogi e zazaliti Sto
nema Microsoftovog Basica, ali u Zenithu
misle da se malo koristi.

Sve u svemu OvO je mnogo bolji radunar
od originalnog XT-a, ali se &ini da karzkieris-
tikama ne moze konkurisati Amstradu PC
1640. Adut Eazy PC-a je niska cena.

Commodore PC 1

1 ovo je mini ragunar sa jednom disket-
nom jedinicom od 5,25 in¢a (360 Kb). Mogu-
¢e je prikljugiti i spoljni disk od 3,5 ina (720
Kb). Zanimljivo je da konfiguracija sa spolj-
nim diskom kosta vise nego Commodoreov
meodel PC 10 istih moguénosti. PC 1 se ne is-
afuje sa hard diskom.

i Eazy PC, PC 1 nema ventilator pa je
tih u radu. Konstrukcija je kompletna kopija
1BM -2 t2ko da nema problema sa kompati-
su performanse daleko od mno-
verzija. Uz PC 1 moie se dobiti ze-

pam :r:_‘:..a.x 22 miSa. MiS nije stan-

modela renomiranih prolzvoﬂaéa uémxce » z
ove ratunare Proizvodat Amstrad Commodore Zenith
kupeigia. Model PC 1640 PC1 Eazy PC
Zenith Eazy PC Procesor Intel 8086 Intel 8088 NEC V 40 (8088)
Ragunar sa mnogo originalnih refenja. Ve- Frekvencija 8 MHz 4,77 MHz 7,14 MHz
oma je mali. Kuéiste zauzima prostor od f i
33 x 27 cm 3to je duplo manja povrSina nego 2pai gee L
kod IBM PC/XT- ; Smanjenje dimenzija 0s- Sat i kalendar da ne opcija
tvareno je kao kod Amstrada. Transformator T
se nalazi u monitoru koji je spojen sa kué|§ Operativni sistem MS-DOS 3.2 MS-DOS 3.2 MS-DOS 3.2
. tem i podesiv. Na primeru Maci Ugradeni RAM = | 640 Kb 512 Kb 512 Kb
na je prednost ovakve konstrukcije kada su > >
monitor i kompletna elektronika u istom ku- RAM 640 Kb 640 Kb 640 Kb
¢istu. Dovoljno je prikljuditi tastaturu, misa i ; fading P e .
samo jednim -kablom povezati ratunar sa Bisketee jedinice 2’3(53%6?@ ?’isalﬁr“]c;(h gi ’7"2%3“
elektriénom mrezom. Losa osobina je to §to
smo tako ,osudeni” na koris¢enje Hard disk 20 Mb ne 20 Mb
monitora. n
2a sada je u Zenith Eazy PC-u monohro- Mono-monitor Hercules Hercules CGA
matski monitor sa dijagonalom od 14 inca i 720 x 348 720 % 348 640 x 200
rezolucijom 640 x 200 tataka (CGA u jednoj 5 X x
boji). Sadrzaj ekrana se prikazuje inverzno. Kolor-monitor EGA CGA ne
Na Zalost nije omogucen Hercules standard. 640 x 350 320 x 200
Eazy PC koristi 35 intne diskete i na njih 16 boja 4 boje
mofe da smesti 720 Kb podataka. Posle poja- Tastatura 85 tastera 84 tastera 84 tastera
ve PS/2 serije, sa ovim formatom uskoro ne-
¢e biti problema §to se tice rasprostranjenos- Mi§ kao standard da ne da
ti. Konektori &
Eazy PC se isporutuje u tri verzije: jed- Za misa da da da
nom ili dve disketne jedinice i sa jednom dis- Za palicu za igru da ne ne
ketnom jedinicom i hard diskom. Cak i u Za dodatni disk ne da ne
najjacoj verziji ventilator nije potreban, tako ‘Serijski interfejs da da opcija
da je racunar potpuno tih. Interesantno je da Paralelni interfejs da da da
su disketne jedinice limestene na desnoj, a ne a irenj 3 dod. kutija
na prednjoj strani kuista Sto ce mnogima y =
zasmetati, Tastatura je standardna iako delu- Dimenzije 37x38x14 33x32 X85 33x33%9
je mnogo veca u odnosu na kuciste ratuna- i softver Lo Basic Microsoft MS-DOS Mana-
ra. Mis se je na serijski i ger,
konektor sa svim linijama mikroprocesora. Basic, GEM, GEM SideKick
Preko njega se moze prikljugiti prosirenje Paint

dardan ve¢ model koji se koristi sa Amiga-
ma, ali to ne predstavja problem jer se, Sto
se softvera tice, ponasa normalno.

Tako sli¢nih moguénosti. Commodore PC
1 je nesto jeftiniji od Zenith Eazy PC-a. U
svkom slucaju ralunar interesantan za po-
tencijalne kupce.

Amstrad PC 1640

Amstradov model PC 1512 bio je prethod-
nica Gitavog talasa jeftinih PC kompatibila-
ca. Sa modelom PC 1640 Amstrad ne Ceka
da ga neko pretekne. Sada ratunar ima mo-
nitor po EGA standardu (640 x 350 tataka u
16 boja) sa odgovarajuéom podrskom. PC
1640 bi mogao da radi i sa monohromatskim

i kolor monitorima manje rezolucije i drugih ~
proizvodata, medutim, ratunar se i ovde na-
pa]a iz monitora, tako da sa drugim monito-
rima ostaje bez energije.

PC 1640 ima punih 640 Kb RAM-a i 256
Kb video momorije. Slobodna su tri standar-
dna konektora za proSirenja. Uz racunar se
dobija MS-DOS 3.2 i GEM, nova verzija
GEM Paint-a i Locomotive Basic.

L

1 naravno to nisu svi modeli iz ove klase.
Proizvodati kao Sanyo, Tandy itd. tek najav-
ljuju svoje modele, U svakom slutaju’ opsta
trka Ce uticati na jos vece smanjenje cena, a
time Ge PC biti pristupacniji.

Prevela Dragica Manojlovi¢
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OBRAZOVANJE

Pise prof. dr Dorde

roblemski orijentisani jezici su visi

programski jezici i imaju visok ste-

pen univerzalnosti medu vise stoti-
na problemski orijentisanih programskih je-
zika danas su najpoznatiji: ALGOL, COBOL,
FORTRAN I PL/L.
ALGOL (skracenica nastala od poéetnih slo-
va engleskih re¢i: ALGOritmic Language)
format F . simboliEkd uai Hie
zik programiranja. Koristi se za programira-
nje racunskih procesa i reavanje nau¢no-
-tehnickih problema.

Ovaj problemski orijentisani jezik nije
vezan za konkretan tip racunara, te pripada
klasi univerzalnih jezika. Prvi put se pojav-
ljuje 1958. g. kao verzija ALGOL-58, a danas-
nja verzija je poznata pod imenom ALGOL-
-60.

FORTRAN je skracenica od engleskih reci
FOR(mula) TRAN(slation Sistem) 3to ozna-
ava ,sistem za prevodenje formula”. U toku
desetogodisnjeg perioda od 1955, do 1965.

su

covek - elektron-
ski ratunar. Novije vreme donosi eksperi-
mentalna resenja koja odraZavaju sintaksti
ke i semanticke karakteristike prirodnih je:

. ka u vidu vestatkog jezika - metajezika ili

kvaziprirodnog jezika.

Specifiénosti svakog prirodnog jezika ne
mogu se jednostavno transformisati u jed-
noznaéna pravila koja zahtevaju vastacki je-
zici, zato se javljaju mnogobrojni problemi
za Siru eksploataciju metajezika, Za sada se
vidi opravdanost kori¢enja metajezika u sis-
temima sa velikim bankama podataka.

U danasnjim uslovima znatno dominiraju
jezici upita (inguiry language) koji &ine most
izmedu klasicnih programskih i metajezika.
Prema prognostici razvoja informatike treba
otekivati znatna resenja na planu stvaranja
metajezika, 3

Uotili smo da je elektronski racunarski
sistem kompleksni sistem, koji je u integraci-
ji sa tovekom u stanju da resava sve proble-
me za kojf ga programira Covek. Kvalitativ-

sistema su raznovrsne, a mogu se aktivirati
odgovar_ajuéim programima, Program usme-
karakteristiku ratunara na

razvijen je i ali

dve verzije: potpuni FORTRAN IV i osnovni
FORTRAN 1V, Danas gotovo da nema proiz-
vodata elektronskih racunara koji nemaju
prevodioca jezika FORTRAN na masinski je-

zik.
COBOL je problemski orijentisani jezik
koji je nastao iz potrebe za obradom masov-
nih podataka iz domena poslovanja i komer-
cijale. Re¢ COBOL je skraéenica koja je na-
stala od engleskih re¢i CO(mmon) B(usiness)
Ofriented) L(anguage), koje oznacavaju ,0p-
ste poslovno orijentisan jezik”. Prva verzija
jezika COBOL pojavila se 1959. godine.
PL/1 je programski jezik koji je nastao sa
icij da zamEni parcij; jenti
ne jezike (ALGOL, FOTRAN i COBOL), ali
nije se sasvim uspelo u tome. Tako se PL/I
(Programming Language No. 1) kao pro-
gramski jezik koristi samo na racunarima
proizvodaca americke korporacije IBM.
Jedan od najrasprostranjenijih korisnitkih
jezika je BASIC (Beginners All-purpose Sym-
bolic Instruction Code) koji se najvecim de-
lom koristi kao konverzacioni programski
jezik. Izuzetna mu je prednost u tome §to se
lzko uéi jer ima vrlo jednostavne instrukcije.
Pravila pisanja programa u ovom jeziku &ine
2a pogodnim za sve vrste algoritama sa nu-
merickim u alfabetskim podacima, pre-
trazivanje datoteka, nau¢ne i tehnicke prora-
tune itd. BASIC ima i nedostatke u pogledu
manipulisanja veéim brojem datoteka poda-
tzka 1 zbog nepostojanja standarda, razliciti
proizvodaci softvera proizvoljno progiruju ili
suiavaju repertoar instrukcija ovog pro-
gramskog jezika. BASIC se uglavnom upot-

rebljava kod mikroprocesorskih sistema i

mikroraCunara.

Razvojno gledano, od pogetka pojave elek- -

tronskih ratunara teZilo se razvoju uslova za

specifitna podruéja. Program se uobitajeno
definiSe kao niz instrukcija, koji ima utvrde-
ni redosled zavrSavanj; ji definise reali-
zaciju algoritamskog pristupa elektronskom
sistemu za obradu podataka. Sustinu progra-
miranja predstavlja prevodenje algoritma na
odredeni programski jezik u cilju njegovog
reSavanja na elektronskom sistemu za obra-
du podataka.

Instrukcije (naredbe) se sastoje od niza
znakova (karakteristika, simbola) iz alfabeta
odredenog jezika koji je sastavljen od slova,
brdjki i specijalnih znakova. Oblik svake na-
redbe sledi dati skup sintakstickih pravila i
poseduje odredeno operaciono znatenje (se-
mantika). Svi zajedno, alfabet, sintaksa i se-
mantika, €ine jezik. U pocetku razvoja elek-
tronskih ragunara, program je trebalo pisati
u maginskom (binarnom) jeziku - kodu, da
bi posle toga bili razvijani programi prevodi-
oci koji omoguéuju stvaranje aplikacionih
programa u simbolickom jeziku, gde jedna
instrukcija - re¢ ili brojka u govornom jeziku
odgovara jednoj ili vise masinskih instrukci-

ja.
Proces programiranja obuhvata nekoliko
faza:

- analizu i definisanje problema,

- organizaciju podataka i komponenti
elektronskog racunara,

- detaljnu specifikaciju algoritma,

- pisanje i testiranje programa,

- izradu dokumentacije.

Analiza i definisanje problema i zadataka
programiranja je prva faza rada na progra-
miranju kojom se utvrduju podaci i potrebni
postupci da bi se dobio Zeljeni rezultat. Za-
datak programera je da identifikuje i shvati
problem, analizira svrhu i cilj obrade poda-
taka, uslove za refavanje problema, kao i

metod postavke i rasavanja problema. Zatim
treba definisati jasnu proceduru koja ¢e od
datih podataka dati Zeljeni rezultat. Svaki
korak u toj proceduri mora da bude preciz-
no odreden. Za slu¢ajeve kada problem ne-
ma refenja, programom treba predvideti
prekidanje rada efektronskog ragunara,

Pre nego 5to se prede na reSavanje proble-
ma u elektronskoj obradi podataka potrebno .
je izraditi odgovarajuci algoritam.

Iz analize problema i zadataka programi-
ranja dobijaju se potrebni podaci za izbor

kog jezika i tehnike iranj
koja daje i specificna obelezja algoritmu pro-
grama.

U procesu planiranja programa vrse se sle-
dece pripremne aktivnosti:

a) izraduje se opis programa koji se koristi
kao komentar uz prikaz algoritma;

b) ukoliko postoji mogucnost potrebno je
da se program razdeli u logitke module i
razradi plan njihovog povezivanja u jednu
celiny;

¢) proutava se moguénost koriséenja rani-
je napisanih programa ili standardnih ruti-
na, iz biblioteke programa, $to znatno ubrza-
va proces programiranja;

d) formira se graficka predstava algoritma
programa i obrade podataka;

¢) planira se i priprema testiranje i izvode-
nje programa, pripremaju se test-podaci, pri-
kupljaju se realni podaci i kompletira pro-
gramska dokumentacija.

<

GOVORI SE

Cray u Apple-u

Kompanija Apple Computer koristi jedan
Cray XMP-48 racunar za svoje istaZivatke
potrebe i to prvenstveno za dizajniranje no-
vih grafickih korisnickih interfejsa. Ne do-
zvolite da vas racunaréic sazna karakteristi-
ke ovog racunara. Programska memorija
sastoji se od 8 milion 64-bitnih reti, a pro-
stor iste velitine rezervisan je za ulazno-iz-
lazne podatke. Masovna memorija je trida-
vih 10 Gigabajta. Gomila Mekova povezana
je sa Cray-em preko dva Digitalova VAX-a i
jednog Sun/2 racunara, Koristi se Crayova
verzija UNIX operativnog sistema. Preko
jedne superbrze direktne veze na XMP-48 je
povezana i grafitka stanica firme Silicon
Graphics i upotrebljava se za simulaciju ko-
risnickih interfejsa buducih Appleovih racu-
nara. Planira se povezivanje Macintosha II
direktno na Cray, dakle ne preko VAX-a.

Trenutno u Appleu Cray XMP-48 koristi
oko 200 korisnika, lako istovremeno radi
najvie 10 korisnika, zbog intenzivnog grafic-
kog rada ratunar je iskoriscen celih 90 pro-

cenata.
O (T.8)
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Ustaljeni ritam

Jedini sp  sajam I

7 biro opreme u

Jugoslaviyi okupio je i ove godine veliki broj domacih proizvodaca i
zastupnika inostranih firmi. Kretanja na domacem r2istu ovade su se
najbolje mogla videti. Cetiri oblasti su najaktvelnije: PC racunari,
CAD/CAN, umreZavanje racunara i laserski stampaci. Izgleda da je
sada svima postalo jasno da racunar ne cini samo hardver vec i
softver, pa su se mogla primetiti pomeranja i v tom smisiy.

PS/2 prvi put u Jugoslaviji i

dalje koristi

poznate programske pakete.

Naravno, najvise Je Bilo °C kompatibilaca
BIlf suprisutni svi za koj do sada
pojava novih ve¢ prestaje &2 iznenaduje
Najvece interesovanje 1zazvaiz Je pejava P5/2
serije IBM-a kod Intertraces, zastupnika I5%-2
22 Jugoslaviju, Razni modeli ovin ratunarz
mogli su se videt! | van ovog $tanda. Veoma §
nteresantan podatak da Ivasim iz vani¢ Gracz,
poznatiji po ratunarima Ultra | Trend, vréi
prodaju ratunara PS/2 serije | perifertjskin
uredaja za dinare.
jeCa premijera vezana Je za zastupnika
Applea, zagrebacki Velebit. Macintosh Il i
*acintosh SE pojavilf su se u Zagrebu samo pet
le evropske premijere u Parizu (vidi
Naravno bio je tu | (stari?) Macintosh
2serski Stampatt, Univel (Apple //¢), PC

1386 masina), Orlovi, robotici itd.
kn)iga Je na vidno mesto postavila
oC 1zgieda na koje su zalepljeni
Atari 286 | Atari 3867/ S
2 delu, brzinaodgovara 386
zZnato Atarf je takorec)

el 8088-2

poznato, nisu nimalo jeftini pa smo se (iz
zaravstvenin razloga) kraj njih najman je
Zzadrzavali. Naravno bilo ih je od onih na PC-ima
pa do specijalizovanih 2"-bitnih masina (n>3).

Ove godine mogao se primetiti veci bro)

2 male privrede. Nudeci prilican bro)
£c1j2i1zovane primene, opremu za
siine posebne projzvode | usluge koje
veliki proizvodati ne mogu uvek da ponude,
namecu se kao 2godna alternativa,

Setajuci sajmom (padosmo s nogu) Cinilo nam
Se da svaki drug! profzvodat na svom Standu ima
lasersk| $tampad. Mnogl su se dicili |
kompletnim sistemima za stono 1zdavastvo, a
nabrajanje profzvodata, modela | konfiguracija
zaista bi potrajalo.

Zakraj ostav] jamo Interesantan dogadaj sa
$tanda jednog od domacih "klonme jkera® (u
slobodnom prevodu ‘kompatibiicopraviiac®).
Pojavio se tovek { (na engleskom) raspitivao o
{zlozenom racunaru. Sve Je bilo u redu dok nisu
usledlla pitanja oko operativnog sistema: Vot
verzn of disk opere|ting sistm du dis kompjuter
Juz?" ("P181 kao Sto govor(&", 2 veka Vuka, prim.
autora), u prevodu “Koju verzi ju operativnog
sistema ovaj racunar koristi"? M5-D0S 3.2",
glasio je odgovor. Covek je tada fzvadio svoju
vizit kartu na kojoj je, izmedu ostalog, krupnim
slovima pisalo Microsoft f upitao sagovornika
2a *Junacko zdravl e’ Naravno pitao Je da Ii ova

nasa firma ima licencu za doticnu verziju
115-DOS-a. Na svom losem engleskom on ga Je
uputio na Sefa, ova na direktora koji Je u
drugom gradu itd. Ne znamo gde je Amerikanac
zavrsio, alf po svemu sudec! besno se vratio
kuct.

Bez sve Sale, zalsta neugodna situactfa, Ne
samo za naseg Coveka koji Je sa sluzbenikom
Microsofta razgovarao, vec f za one koji su
razgovoru prisustvovall, Sto bi se reklo - pukla
bruka. Da i treba da brinemo zbog toga?

Kada smo vec kod softvera, kao 5to smo
pomenuli situacija se poboljsava. Softver
domacih autora sve je kvalitetnii, a garancifa
kvaliteta je i preuzimanje (1 prilagodavanje)
softvera nostranih proizvodaca, Dalekovidi
domaci proizyodati | trgovci to polako potinju
da shvataju.

Interbiro pokazuje da situacija na domacem
tr2istu Informatitke opreme pocinje da ide
ustal Jenim tokovima. Cak e i bitno smanfila
vremenska razlika u pojavl jivanju nekog
profzvoda u svetu | kod nas, Sto rece Covek:
“Svakoga dana, U svakom pogledu, sve vise
napredujemo’,

o (T.5)

Sta je racunarsk
radionica

Na Beogradskom sajmu Je od 23. do 28.
oktobra, pored ostalih, odr2ena izlo2ba pod
naziyom Uti1a '87. Osim standardnih eksponata
2a opreman(eé Skolskin kabineta,  ove godine su
bili prisutni ratunari, Doduse broj racunarskin
firmi nije bio veliki, alt je svejedno bilo
noviteta, Najznatajnija je premjera ratunara
TIMO11, razvijenog u Institutu Mihajlo Pupin®u
Beogradu. O racunaru smo pisali u prosiom
broju, tako da se mogu pretpostavitt razlozi koj!
su navel! spect jainu komistju da ovom racunaru
dodele ‘Zatnu tablu kao prvu nagradu za "Utfio
sajma’,

Povodom izbora bilo je nesporazuma, o kojima
do zak jutenja ovog broa nismo uspel| vide da
saznamo. Uglavpom, radi se o sledecem: Institut
ihajlo Pupin8ibio Je nagradu sa obrazloze-
njem koje glast otprifike: ".. Institutu Minajlo
Pupin* za racunarsku utionicu | ratunar TIM
011"

Povodom toga Radna organizacifa 1 Ratunari
Elektronske Industrije iz Nisa uloila je
2vanitan protest sa obrazlozenjem da oni (a ne
Pupin’) 2aista imaju racunarsku utfonicu (sa
Pecomima 64 u mre21) | da zaslu2uju nagradu u
10} kategori 1. S obzirom da smo vide)i izlozene
eksponate oba profzvodata, Nis1ife su na nek!
natin u pravu. Uostalcm nije definisano sta je to
ratunarska utionica, Ako se ne podrazumeva da
ratunari budu povezani u mre2u, vec posiagant
po Skolskim klupama, “Pupin” bi mogao zadr2ati
nagradu.

Bice interesantno videti reakciju treceg
konkurenta, ZOTKS (Savez organizactfa za
tehnitku kulturu Slovenije), jer | onf imaju
svoje resenje racunarske utfonice, 1 do trenutka
kada je nastao ovaj ¢lanak tull su se njihovi
usmeni (dakle nezvani¢ni) protesti. Videcemo,
videcemo.

SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAR '87.
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Jesmo li se ikad zamislili
koliko je jezik racunarske
Stampe (zaduZene za
popularizaciju racunarstva,
narocito medu omladinom)
uistinu popularan, razumljiv,
neoptereéen Zargonom? Koliko
Jjedan racunarski poletarac, bez
udubljivanja u engleski jezik,
moze dokuciti da, recimo,
‘hard disk’, ‘tvrdi disk’ i ‘évrsti
disk’, izrazi koji se jedan do
drugog redovno javljaju u svim
napisima, znace jednu te istu
stvar?

vo je tek jedan primer koji treba

da potkrepi tvednju da dobar deo

engleskih struénih termina kod
nas dobija - nepotrebno i neopravdano -
najmanje dve, a Cesto i vide varijacija, koje se

prepletano i i bano upotrebliavaj

Njihovo razumevanje i razgranicavanje neu-
puéenom itaocu, a i ne samo njemu, pone-
kad mogu predstavljati (bezuspesan) napor
ravan savladavanju neke sasvim pristojne ig-
reavanture. Krajnje posledice nije tesko
predvideti: nastaju pojave Citanja bez razu-
mevanja, kasnije frustriranost, i na kraju,
sasvim veravatno odbojnost i okretanje pre-
ma ,Osvajacima iz svemira” i ostalim nebro-
jenim imitacijama, jer tamo bar nema Sta da
se razume.

Ne bi li se to $to niko od nas ne Zeli ipak
moglo izbe¢i? Svakako da bi! Resenie se na-
zire: u cilju jednoznaénijeg izrazavanja, kao i
u cilju poducavanja ragunarskog podmlatka
trebalo bi, bar u okviru raunarske Stampe,
dogovorno pristupiti standardizaciji i prime-
ni srpskohrvatske racunarske terminologije.
Akciju, u svakom slutaju, ne bi bilo tesko iz-

~ Od izvora sto putica

no obogatili i re¢nicki fond jezika, ali i veci-
ne ostalih, koji su preuzeli nazive tih izuma,
njihovih delova i postupaka s njima - dakle,
uglavnom imenice. Dobili smo, tako: televi-
ziju, radio, automobil, bicikl, avion, telefon,
tranzistor, mikrofon, radijaciju, i mnogo,
mnogo drugih u kojima se kriju greki i latin-
ski koreni, vrlo upotrebljivi i stoga omiljeni
kod svih nau¢nika.

Na isti nacin je i rodenje prvog uredaja
sposobnog da neumorno racuna - racunara
- dovelo do rodenja nove reti u engleskem

jeziku - ‘computer’. Brzinom svetlosti stigla -

je u sve ostale jezike, pa tako i u srpskohrvat-
ski, u obliku ‘kompjuter’. S njom su potele
stizati, i jod stizu, Eomile i gomile drugih.
Kao prvo, to je neizbezni tandem ‘hardver i
'softver’, a onda i: &ip, centralni procesor,
mikroprocesor, registar, adresa, memorija,
disk, disketa, bit, bajt, kursor, program, pro-
gramer, algoritam, interpretator, kompila-
tor, asembler, strukturirano programiranje,
modularno programiranje... Novi proizvodi
su nam tako doneli nove regi, ili nova znate-
nja postojecim re¢ima.

U ovu grupu spadaju i akronimi, reci nastale
od pocetnih slova nekih duzih engleskih iz-
raza, poput: ‘BASIC, ROM, RAM, EPROM,
WYSIWYG, MODEM, i slicne, koje popri-
maju osobine imenice.

Kao $to se moZe primetiti, svi ovi uvezeni
izrazi bili su podvrgnuti manjim ,plasticnim
operacijama” kako bi i izgledom i zvukom
postali deo samosvojnosti nadeg jezika. Na
prvom mestu je adaptacija prema nasem iz-
govornom pravopisu, ¢ime postaju izlisni svi
oblici poput: hardware, software, chip, byte,
ili jos gore, u izvedenicama - hardwareski ili
hardwarski. Kao drugo, da bi se prilagodile
nasem padeZnom sistemu, reti dobijaju nase
odomacene nastavke, pa se tako ‘interpre-
ter’, ‘compiler” i ‘digitizer’ kod nas zavriava
ju na "-ator’, da bi se od njih istovremeno
mogli pravilno ‘napraviti glagoli: interpreti-
rati, kompilirati, digitalizirati. Pokusaji pre-
vodenja ovakvih izraza, koji su postali deo
medunarodnog kompjuterskog regnika, s
i ‘racunar/racunalo’ nisu stekli Siru

vesti, ako postoji zai i dobra
volja, tim pre $to neki temelji ve¢ postoje.

Pri formiranju i standardizaciji stru¢ne
terminologije jednog jezika koji se oslanja na
neki izvorni jezik - u nasem slucaju engleski,
osnovno je pravilo da se koriscenjem doma-
¢ih, autohtonih jezickih potencijala od origi-
nala stvore izrazi prihvatljivi za vecinu nje-
govih korisnika. Od tih potencijala nama su
na raspolaganju sledeci:

1. preuzimanje izvornih izraza, uz neop-
hodne gramaticke adaptacife,

2. prevodenje izvornih izraza,

3. stvaranje sopstvenih izraza.

Razmotrimo podrobnije svaku od ovih
moguénosti.

Izvorni izrazi

Izumitelji svom novorodenom gedu (ili
¢udu?) daju i novo ime. Time su istovreme-

primenu.

Ovo predstavlja najlaksi i najbezbolniji na-
&n stvaranja domaée terminologije. Lak i
bezbolan u tolikoj meri da su, na zalost, po
ovom uzoru podele da se, bez ikakve selek-
tivnosti, upijaju desetine i desetine izraza.
Adaptacija se, u najbotjem slutaju, sastoji od
pisanja po izgovornom pravopisu: bafer, flo-
pi-disk, disk-drajv, intidZer..., ali, daleko su
Gesci originalni engleski oblici (ponekad s
dodatim domaédim nastavkom) koji, da bi se
kako-tako opravdali, dobijaju neku vrstu og-
rade tipa: ili ‘back’, ili ‘backup’, ili tvz. bac-
kup. Ovo je narotito ucestala pojava kod gla-
gola, pa tako: merdzujemo programe, setuje-
mo i resetujemo bitove, dibagiramo bagove,
skrolujemo tekst, ali i inace: pritiskamo spa-
ce ili spejs, gledamo sprajtove na displeju,
itd, itd. Prilicno je verovatno da bismo pod-
mornicu, da se kojim slu¢ajem odskora ko-

risti, zvali ,sabmarin” ili ,submarina’, dok
bismo telivajzor” svako vete ‘svicovali’ da
bismo "votovali’ ‘Sou’...(?!)

Na svu srecu, nema potrebe da jedemo i
varimo $trudle s viSnjama, zajedno s kotica-
ma, jer postoje K

Prevedeni izrazi

Ovaj oblik stvaranja terminologije oduvek
se primenjuje, vise ili manje uspesno, u svim
jezicima, Imena raznih pronalazaka koja se
sastoje iz spoja prideva i imenice, ili glagoli
koji oznacavaju postupak s njima obicno su
se u nasem jeziku prevodili, a ne adaptirali
od izvornih regi. Tako smo dobili: tkaki raz-
boj, pisatu masinu, parnu masinu, parobrod,
elektriénu struju. U pojedinim izrazima, do-
duse, moie se primetiti ugledanjé na neke je-
zike s kojima smo ranije bivali u kontaktu,
ali je u svakom slutaju bolje po njihovom
modelu koristiti svoje, nego nezajaljivo gu-
tati tude regi.

Prilican broj izraza iz ra¢unarstva moze se.
vrlo uspesno prevesti na srpskohrvatski, fa-
ko to nije ni najmanje lako. Osnovni zahtev
u celom postupku jeste da se prevede stvar-
no znaenje izraza, a ne neko povrsinsko ili
pretpostavljeno.

Pogledajmo prvo neke izraze vezane za
pohranjivanje podataka. Postoji jedan vid
memorije koja korisniku omogucava da ras-

se javlja kao
stidljivo, kao ‘prividna memorija’, 5to u stva-
1i i jeste. ‘Buffer storage’ posreduje izmedu.
dva uredaja, recimo, centralnog procesora i
Stampaca, a spominje se kao bafer ili buffer,
a zar to nije "posrednicka memorija”? Intere-
santan primer predstavlja ‘mass storage’,
uveden kao masovna memorija. No, pridev
‘masovan’ u nasem jeziku, prema Re¢niku
dveju matica, ima znaenje: ,koji se odnosi
na masu, koji se vrsi, deSava u masama, u ve-
likom broju, skupni, mnogobrojan, koji je za
masu” - dakle, odnosni se na veliki broj, po-
put masovne proizvodnje ili masovne hipno-
2e, a ne na veliku kolitinu, odnosno kapaci-
tet, kao engleski, Stoga je to ‘kapacitetna me-
morija’.

Medu medijumima za pohranjivaii;
podataka, sveprisutna kaseta, koja sads
magnetnu traku, prihvacena je za snimanie i
podataka. Magnetni disk je, medutim, u sva-
kom slugaju nadmo¢niji. Dve vrste su se raz-
vile i u engleskom se zovu - hard disk i flop-

y disk. More izraza je kod nas u upotrebi za
oba: pored hard i floppy, odnosno flopi-disk,
i masivni, tvedi, cvrsti disk - za prvi; elastic-
ni, meki, fleksibilni, fleksi, savitljivi disk - za
drugi. Svi oni kako-tako nasluéuju osnovnu
misao, ali treba li nam toliki rasko§ nepre-
ciznosti? Ako je prvi tvrd, onda je drugi mek,
a ipak nije ni sunderast, ni plisan; ako je prvi
gurst, onda je drugi tecan ili gasovit, a ipak
nije ni jedno ni drugo; masivan nije podesan
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jer podrazumeva teZinu i glomaznost - masi-
van svecnjak; elastican pretpostavlja Irasteg-
ljivost - elasticna guma; fleksibilan istice pri-
lagodljivost - fleksibilan raspored, Sve u sve-
mu, ‘floppy disk’ poseduje svojstvo kojim se
razlikuje od ovog drugog - savitljivost, odat-
le mu i naziv u engleskom; stoga - ‘savitljivi
disk’, a ‘hard disk’, njegov mocniji rodak je
'kruti disk’. Istovremeno, analogijom prema
izrazu ‘cassette’ pOCCO s¢ primenjivati iizraz
‘diskette’ - dakle, ‘disketa”. Pa se tako kaseti
suprotstavlja disketa, a krutom disku - savit-
ljivi disk.

Uredaj koji (p)okrece, .pogoni”,
naziva se u engleskom ‘disk drive’
nas: disk drajv, disk drive, drajv, disk Jedmn—
ca, disketna jedinica, disketnik, disketni po-
gon, flopi drajv, floppy drive, te samo flopi
ili floppy. Kuji za koji?! ‘Jedinica’ jeodraz
engleskog ‘unit’, kojim se uopsteno oznata-
vaju samostalni delovi ili celina nekog
rata; s njim se naporedo koristi preciznij
raz ‘device’ - uredaj, pa se oba mogu u sva-
kom takvom kontekstu prevesti sa ‘uredaj’.
Stoga imamo ‘periferijske, ulazne i izlazne
uredaje’, a ne jedinice. Uredaj sa specijalnom
namenom, da pokrece diskete, je ‘disketni
pogon'’, a ne disketna jedinica. Disketna jedi-
nica bi mogla, uslovno, da znai jedan dis-
ketni pogon, dok bi po toj ,logici” mogao da
se upotrebi i izraz disketna dvojka za dva
disketna pogona. Da bi se napravila jasna
razlika moze se reci disketni pogon - za dis-

dlskave
kod

kete, odnosno “disk-pogon’ (kao poluslozeni-
ca, tipa radio-aparat) za kruti disk. Za kasete
sliéno ovome imamo ‘tape drive’, odnosno
‘kasetni pogon’, a ne kasetofon, osim ako se
uistinu ne koristi uredaj sposoban i za sni-
manje i reprodukciju zvuka, jer nastavak
*-fon’ podrazumeva zvuk.

Sledeéi engleski izraz vredan paznje je
‘card’, koji se neumorno javlja kao kartica,
mada stvar nije ni od kartona, niti je demi-

* nutivnih dimenzija; $taviSe, sinoniman je s

izrazom ‘printed circuit board’, koji znaéi
‘Stampana plo&a’, pa se sasvim uspesno i tac-
no moze prevoditi izrazom ‘ploga’. Ovim se
izbegava preklapanje s drugim engleskim
znatenjem - busena kartica, te od dva en-
gleska izraza dobijamo po jedan domaéi
jednoznagan izraz. Tako je: ‘motherboard’ -

'mati¢na ploga’, a 'daughterboard’ - ‘dodat-
na plota’. Sve dodatne ploce povezuju se s
matiénom plotom preko specijalnog sklopa
koji engleski naziva 'slot’ i koji se upofno
kod nas naziva slot, pa i ekspanzioni slot, i
port i ekspanzioni port, i vrata i otvor i kapi-
ja i prorez i procep, uz moguéi dodatak ‘za
prosirenja’. Izrazi slot i port, medutim, koris-
te se za razliCite pojmove: ‘slot’ oznadava
mesto na kojem se dodaju dodatne ploge, a
‘port’ mesto na koje se prikljucuju ulazno-iz-
lazni uredaji. Ako bacimo pogled na jedan
slot i odmah zatim na jedan zid u kojem se
nalazi ,otvor” za povezivanje kompjutera i
elektriénog napajania, uo¢ic¢emo sliénosti. Pa

zafto onda taj ‘slot’ ne bi bio, analogijom,
‘uti€nica, a posto se koristi za nadgradnju,
prosirenje sistema - ‘uti€nica za prosirenje’,

u koju se uticu dodatne, uticne ploe? Medu
njima je i ‘cartridge’ - dodatna ploca u sop-
stvenom kuciStu, koji smo sretali kao: car-
tridge, kartridz, kertridz, ketridz, katridz,
dok je to u stvari ‘uticni modul”. ‘Port’, s dru-
ge strane, sluzi za prikljucivanje, pa to onda
ne bi bio ‘(ulazno-izlazna) pnkl]ucmca 2 Ov-
de bi se mogao spomenuti i izraz 'interface’,

koji oznagava sklop za medusobno poveziva-
nje razligitih periferijskih uredaja s central-
nim procesorom. lako je u opstoj upotrebi
kao “interfejs’ uspesno bi se mogao prevesti
kao ‘medusklop’.

U vezi s nazivima programa postoji tako-
de Sarolikost. Pre svega, svaka svrsishodna
primena kompjutera naziva se u engleskom
‘application’ - 'namena’, a program za tu na-
menu je ‘application package’, zna&i ‘namen-
ski program’, dok svaki onaj program koji
olaksava, pomaze, obavljanju operacija s da-
totekama (‘utility program, service pro-
gram’) u styari je ‘pomocni program’. Nema
stoga potrebe za: aplikacijama, utility, us-
luznim, servisnim, korisnickim, korisnim,
programima, kako sve ne nastupaju, cak bez
razlike u znagenju. Uz put, ima li nekorisnih
ili beskorisnih programa? Dalje, ‘driver’, koji
koristimo kao drajver, program je kojim se
stavljaju u pogon, pokrecu, odredeni perife-
rijski uredaji, pa Sto onda nije ‘pokretacki
program'? A program koji se moze premes-
tati, seliti, u razna podrugja memonje, to
engleski zove 'relocatable program’ bio bi
*preseljivi program’, a ne jezikolomni reloka-
tibilan ili relokativan.

Postoji manja grupa izraza gréko-latinskog
porekla, za]edmcka za oba )ezxka ali razlici-
tih znacenja, pri ¢emu se nasim izrazima na-
silno uglavljuje englesko. Evo nekoliko naju-
padljivijih primera: "personal computer’ pre-
vedeno kao “personalni kompjuter’ vise se
prima kao kompjuter koji koristi ceo perso-
nal, a ne samo jedna osoba; ‘character’ nema
nikakve veze s karakterima, ve¢ je to ‘znak’;
‘control’ nikad ne znaéi kontrola, ve¢ ‘uprav-
ljanje, regulacija’ - upravljacki znak, dok iz-
raz ‘check’ oznacava ‘kontrolu’, kao u chec-
ksum - kontrolni zbir; ‘pack’ ne znati pako-
vati, ve¢ 'sabijati’ podatke.

Na kraju dolazimo do gotovo beskrajnog
spiska izraza koji su savr3eno prevodljivi, ali
se uprkos svemu koriste u originalu. Evo iz-
bora iz tog poduzeg spiska: bag - (program-
ska) greska; space, spejs- - razmak, odn. raz-
maknica; debugging - otklanjanje gresal
displej ili display - prikaz (grafitko predstav-
ljanje), ekran (uredaj); sprajt ili sli¢ica - (pro-
gramibilni) lik; dump ili damp - ispis memo-
rije; hard copy - Stampana kopija; backup -
rezervna koplja; intidzer - ceo broj ili celo-
brojni; interapt ili interrupt - prekid; labela
- oznaka; pin - noZica (na ¢ipovima), pol (za
vodove na prikljuccima); merdZovati - pri-
pojiti; skrolovati - pomerati; setovati - uk-
ljuci i (bit); resetovati - iskljuciti (bit); direk-
torija, direktorijum, direktorij, dajrektorijum
- imenik, itd, itd, itd...

Neki izrazi ne deluju uspesno ni kao pre-
neti, ni kao prevedeni, pa se zato poseze za
mlvennvnoscu korisnika izraza da bi se stvo-
rili

SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAR °67.

15

>



RAGUNARSKI JEZIK

Sopstveni izrazi

Primivii Edisonovo remek-delo koje os-
vetljava kue i ulice, nismo primili i engleski
naziy u kojem je posmatran njegov oblik -
light bulb; doslovno, svetlosna lukovica. Na-
3a ret predstavlja poboljSanje izvora, jer po-
lazi od funkcije izuma: sija, stoga sijalica, ali
i zari, stoga zarulja.

I kod kompjuterskih izraza moZze se nesto

sli¢no uraditi u par slucajeva, Po. ukljugenju
kompjutera on se javlja sa svojim un.ap.red

ma, npr. boja pozadine i znakova. Engleski
to zove ‘default values’, no kod nas se Eini
najprihvatljivijim izraz ‘pretprogramirane
vrednosti’,

Novi operativni sistemi nastoje da budu
od to vece pomoéi korisniku, da mu budu
kao dobar prijatelj; ‘user friendly program’
prema engleskom, $to se kod nas opisno pre-
vodi kao: ljubazan prema korisniku, prija-
teljski prema korisniku, prijateljski nastrojen
prema korisniku, A zar prijatelj nije najéesce
predusretljiv prema nama, pa stoga je i pro-
gram takvih ,manira” - ‘predusretljiv pro-
gram’. Ta predusretljivost omoguéena je za-
hvaljuju¢i pomagalima (ima ih Cetiri) koja su
u engleskom izrazena kvartetom: windows,
icons, pull-down menus, mouse. Prvi i po-
slednii ¢lan, ‘windows, mouse’ lako se prevo-
de - “prozori, mi¥, no srednja dva su teza. Iz-
raz 'icon’ neprihvatljivo je prevesti kao iko-
na, a ni kao neprecizno sligica. Zato treba
pogledati koja joj je svrha; to je prikazivanje
pojmova i radnji u obliku slike. Takay izraz
imamo i glasi 'piktogram’, a znati pisanje
putem slike. Izraz ‘menu’ opste je prihvacen
kao ‘meni’, po moguéstvu s naglaskom na
drugom slogu, zbog tega zvudi prili¢no stra-
no; u isto vreme otpada kao prevod i jelov-
nik, naravno. Uloga ovoga je da korisnik iza-
bere jednu od viSe ponudenih funkcija, mo-
guénosti programa; pa posto se njime bira,
§to ne bi bio ‘izbornik’ (na$a stara ret za bi-
rata)? E sad, izbornici su Cesto ostvareni u
konceptu ‘pull-down’, Iz izraza ‘padajuéi’ i
‘propadajuéi’ stekao bi se utisak da ili ispa-

aju iz ekrana ili doZivljavaju propast. No,

, smatramo da ce ga nase tr2iste, prvenstveno

kad se aktivira jedan takay izbornik, on se
spusta poput roletne, pa bi stoga mozda
zgodno bilo ‘pull-down menu’ spominjati
kao 'rolo-izbornik’.

Ovo je bio jedan litni pogled na neke od
moguénosti, uz niz predloga, za ujednacava-
nje racunarskog nazivija kod nas. Akcija za
standardizaciju terminologije, angaZovanjem

ra-

spevaju u vazalski odnos prema tehnoloski
razvijenima samo toliko koliko sami zele i
sebi dozvole. Napokon, primena standardi-
zovanih izaza, pored kojih bi u tekstu u za-
gradi stajao izvorni engleski oblik za lakse
snalazenje u stranoj literaturi, lako bi se
‘mogla obezbediti funkcijom ‘pronadi i zame-
ni’ (search and replace) kojom raspolaze sva-
ki tekst: , a, nadamo se, 1 svaki au- 4.

vodecih stru¢njaka u oblasti
Cunarskog novinarstva, engleskog i srpsko-
hrvatskog jezika, koji bi - oslobodivsi nas sa-
‘mozapetijavajuce prakse ,od izvora sto puti-
¢a” - napokon dogovorno izabrali ili stvorili

tor. A da bi taj tekst-procesor proizveo pra-
vopisno, pa i gramaticki, valjan tekst, jedna
druga ekipa, sastavljena od vodecih stru¢nja-
ka za srpskohrvatski jezik i profesionalnih

za jedan pojam jedan izraz, te
sastavili obavezujuéi prirunik, vodit ili sa-
vetnik za raé ke pisce, ioce i ke

mogla bi da izradi kompjuterski
‘pravopisni nadzirgé (spell checker), sluzeci

risnike, imala bi viSestruke koristi. Pored na”
pred pomenutih, svakako najznagajniji bio
bi dokaz i potvrda da i nacije s nizim stepe-
nom tehnoloSke razvijenosti mogu sasvim
samostalno, originalno, nelicencno tehnolos-
ki razmisljati, pisati i razgovarati, te da do-

.
|

Macintosh Il
u Beogradu

+ Neposredno nakon dobro posecenog
sajma Interbiro-Informatika u Zagrebu,
Velebit je 22. oktobra ove godine
organizovao prezentaciju novih proizvoda
americke kompanije Apple i u svom
prodajnom salonu u Beogradu (Kneza Milosa
9).

Naravno, najinteresantniji predstav-
ljeni proizvod bio je Apple Macintosh [1.

se odliénog 8 progra-
ma 'Turbo Lightning', koji, buduci da je ra-
den za engleski jezik, u na$im uslovima, na
Zalost, nije primenljiv. Eto jo§ jednog predlo-
ga za one kod kojih postojih zainteresova-
nost i dobra volja... ~

<& Tvrtko Préié

Prodaja ¢e se, po staroj Velebitovoj
tradiciji, vrditi za dinare. Macintosh I1
kostace manje od dve, a Maciniosh SE manje
od jedne stare milijarde dinara To “manje”
bas i nije malo - za te pare mogu da sc kupe
dva Commodore 64,

Sli¢no kao u slucaju Amige. prvo se
pojavila americka verzija Macintosha II,
naravno. Zatim su usledili problemi oko
ja monitora za evropske

ovog racunara je

prikazao strucnjak Velebita Julije Makanec,
Okuplieni su izlaganje pratili Sirom
otvorenih ociju, jer je zaista imalo $ta da se
vidi. Ovaj mocan racunar velikih racunskih i
grafickih mogucnosti ima vec sada ogromnu
softversku zaledinu od starijeg Macintosh i
Macintosh Plus racunara. Veliki su izgledi da
sama kompanija Apple kao i nezavisne
softverske kuce ucine mnogo da se programi
prilagode novoj, kolor sredini i da se
iskoriste i druge mogucénosti koje “dvojka’

lonosi.

Nesto manje zapazeno'prosao je
Macintosh SE, iako neopravdano, jer

2zbog cene, mnogo bolje prinvatiti.

Oba racunara stigla su sa novom
verzijom operativnog sistema koji podrzava
istovremno izvrdavanje vise programa
(multitasking). Osim toga, uz racunare se
isporucuje i jedna vrio interesantna
aplikacija, tzv. HyperCard, koji predstavija
novi doprinos lakoci koriscenja
Macintoshovog korisnickog interfejsa. O
tome mozete vide saznati iz hard/soft scene
u ovom broju,

standarde, tako da se deset dana pre ove
prezentacije samo nekoliko kompletnih
sistema pojavilo sa ove strane okeana. Jedan
je isporucen Velebitu i stoga je razumljivo
da ovi racunari nece ostati u Jugoslaviji, ali
¢emo ponovo imati priliku da ib vidimo
kada potnu prve vece isporuke.

°
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Super SuperPaint

Odlicne graficke mogucnosti racunsra Apple Macinlosh, po svemu
Sudecy, do sads nisu bile iskoriscene. Na tr2istu se pojavio Izuzetan
graricki program firme Silicon Beach Softwaere pod nazivom

SuperPaint.

Prosto je neverovatno da ovakav program je-
dan ¢ovek moze dauradi sam. Autor SuperPainta
je Bil Snajder, a o kakvom se programu radi
videtete i sami.

Stari dobri MacPaint je zaista kvalitetan gra-
ticki program. Nakon &to se pojavio (zajedno sa
prvim Mekom), postavio je svojevrstan standard
'za mnoge sli¢ne programe koji su se kasnije po-
Javili i za druge ra¢unare.

Snaga SuperPainta ne le2i samo u tome 5to su
ispravijene malobrojne gre3ke MacPainta, ve¢ iu
novim moguénostima. Uglavnom suu pitanju zah-
tevi koje diktira upotrebaratunara za potrebe
Desktop Publishinga.

Izuzetan kvalitet programa le2i i u ¢injenici da
su programom integrisane i ti progra-
ma poput MacDraw, CricketDraw i sli¢nih. Promena
nacina rada iz jednog u drugi oblik vrai se jednos-
tavnim pritiskom na ikonu u uglu ekrana.

Istovremeno moze biti otvoreno vise doku-
menata. Jednostavnim “klikanjem" po odgovara-
Ju¢im prozorima prelazi se iz dokumenta u doku-
ment. Vecina funkcija programa vidi se na levom
delu radnog ekrana:

® isprekidani kvadrati za manipulaciju sa pra-
vougaonim delovima slike

® |upa - 2a uvelicavanje odredenog dela slike.
Slika se mo2e povecati urazmerama 1:2, 1:41 1:8.
Sve funkcije programa dostupne su pri bilo kojem
uvecanu

® |aso - za manipulaciju sa proizvoljno
oiviéenim konturama.

® Zetka - za crtanje proizvoljnim uzorkom,
veliinom i oblikom éetke.

® olovka - za crtanje "slobodnom rukom”
(mSem) Ostavlja trag Sirine jedne tacke - crni na
belom ili cbrmuto.

® sprej - ostavlja trag od nekoliko tadaka u
oblikuy kruge Poviatenjem se dobija efekat spre-
1. Duzim poviatenjem dobija se povrsina obojena
prethodno odebranim uzorkom.

® gumica - briSe kvadratnu povrsinu pod sob-
om, boji jeu belo

‘@ kantica - za popurjavane bilo koje zatvo-
rene povrSine odebranim workom.

® slovo - 28 1spis teksta RaspoloZivi setovi
kerakters mogu se ispisivati u svim poznatim
stilovima (pojatanc, kurziv, podviteno, obris,
senka, indeksi, itd ) i veliéinama Cak je moguce
da (inace crne) povrine siovs budu s2 2eijenim
uzorkom.

® linijo - 20 ispisivanje prave linije u bilo kom
polo2aju i sa odredenom debljinom i uworkom.

® Jinija - u ovom sluéaju linlje mogu biti semo
horizontalne, vertikaine Il kose pod ugiom od
45",

Funkcije

Ispod levih ikonica nalezi se podrutje u kojem
se bira debljina linija. Desno od ovog podru¢ja bi-
raju se funkcije za iscrtavanje osnovnih geome-
trijskih tela: pravougaonik (i kvadrat), zaobljeni
pravougaonik, elipsa (i kruZnica), kruZnica, polili-
nija, luk (zapravo cetvrtina elipse), i slobodna fi-
nije

Pored debljine linija treba odrediti uzorak ko-
jim ¢e biti obojene | uzorak kojim ¢e biti obojene
povréine.

U menijima se nalazi gomila korisnih funkcija,
pa ¢emo ih na isti nacin samo ukratko objasniti

Kada je snimimo pod odredenim imenom, nacr—
tanu sliku u toku rada moZemo snimati, a kasnije
se vracati na poslednju snimljenu verziju
(revert). Na svojevrstan natin moZemo imati bib-
lioteku manjih sii¢ica tako &to snimimo odabrani
pravougaoni deo velike slike,

SuperPaint moZe raditi sa takozvanim Laser—
Bits slikama, tj. u formatu koji je pogodan za la-
serski printer. Nadu sliku 11i neki njen deo
‘moZemo prebaciti u takav format i snimiti na dis-
ketu.

0Osim standardnih manipulacija sa odabranim
delom slike (isecanje, kopiranje | ponovno lep-
ljenje isedenog il kopiranog), sliku moZemo
umanjiti ili uvecati za Zeljeni broj procenata. Isto
tako, deo slike mo2emo “preokretati” vertikaino
il hortzontaino ili ga okretati levo ili desno. Za
fino pomeranje seiektovanog pravougaonog dela
slike na raspolaganju su funkcije za pomeranje po
Jjednu tacku u sva Cetiri pravea. Mre2a po kojoj se
kursor krece viSe nije ogranicena na osam tacaka
ve¢ se moZe odrediti bilo koja podela i ne samo u
tatkama ne ekranu ve¢ i u intima, centimetrima
ili tipografskim tackama.

vni geometrijski oblici mogu se
“razvia¢iti” iz njihovog levog gornjeq ugia ili cen=
tra,

Teksture (pattern) moZemo menjat! po svojoj
2elji. Za tu svrhu je | 0dvojena jedna od ukupno
Zetini familije tekstura Svaka familija ima po 32
teksture Isto tako mo2emo menjati | oblik cetke:
biranjem izmedu ve¢ postojecih ili definisanjem
sopstvene.

Kada radimo sa Paint delom programa moZemo
birati da li ¢e crteZ nastao u Draw delu biti prika-
zan ili ne. Delove slike mozemo | prebaciti u Drew
oblik. Sve to va2i i za situaciju kada radimo u
Draw delu programa.

S obzirom da se radi na formatu vecem nego
#to na ekranu moze da se prikaZe, moguda su tri
natina prikezivanja njegovog sadr2sja:

- preko celog ekrana (privremeno se mogu
sklanjati meniji i ikone sa strane da bi se imao
pregled celog ekrana),

- U prozoru kojim se "Setama” po celom for-

tu, il

~ takode u prozoru, ali nesto manjem, pored
koga je dodatni prozor sa umanjenom celokup-
nom slikom.

Manipulacije
Najve¢i kvalitet Paint dela programa le2i u

sapr
Tom slike. Naraspolaganju su funkcije:

® invert -negativ slike

« fill - popunjavanje celog pravougaonika

® free rotate - okretanje slike oko njenog
centra 7z
@ stretch - promena proporcija i velidine
slike

® distort - izobli¢avanje siike promenom
oblika osnove iz pravougaonikau neki drugi
&etvorougao pomeranjem jednog temena.

® slant - izobli¢avanje slike promenom oblika
osnove iz pravougaonka u romboi

@ perspective - izobli¢avanje slike promenom
oblika osnove iz pravougeonika u trapez ili u po-
sebnom sluéaju romboid.

Draw deo pro ima manje-vide standard-
ne funkcije: grupisanje objekata (radi se vektor-
ski i objektno), zamrzavanje objekata koje ne
2Zelimo da menjamo, promena prioriteta objekata
koji se prekiapaju itd. Interesantna je funkcija za
poravnavanje objekata. Selektuju se dva (ili vise)
objekta, odredi se kriterijum po kome ¢e biti po-
ravnati (vrhovi, podnoZja, leve ili desne strane,
horizontalni ili vertikalni centar). $to se tice

i i novina je
odredivanja proreda (obiéan, upola veci ili dupli),
teksture samih slova | podesavanje veli¢ine slo-

File Edit Options Windows Paint Font Size Style

Super-—
Paint,
potpuno
iskori-
Scene
moguc—
nosti
Mekice

va profzvoljno (od 1 do 127 tacaka).

To su 8amo neke mogucnosti ovog izvanred-
nog programa. Sjedinjavaju¢i funkcije progrema
MacPaint | MacDraw SuperPaint se jednostavno
namete za svakodnevnu upotrebu. Pogotovo ako
se koristi za stono izdavastvo. lako se pojavio
nakon dobro poznatog i naveliko hvaljenog Adobe
llustrator-a po svemu sudeci preuzece vodstvo
na tridtu ovakyvih programa za racunar Apple
Macintosh. Posto je Mekicamalo (il malo vide)
skup, bi¢e dobar i Art Studio na nekom od manjih
radunara.

Tihomir Stantevic
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Posle velikog interesovanja koje je
izazvala serija o tekst procesoru
WORDSTAR pocinjemo novu seriju
posvecenu ¢uvenom programu za rad
sa bazama podataka, dBASE III plus.
Koliko je samo potencijalnih korisnika
ovog programa ustuknulo pred 8
disketa i skoro 1500 stranica
prirucnika!

Kako instalirati program? Kako
odgovarajuce konfigurisati sistem?

Kako se sa programom radi? Koje su

osnovne komande i naredbe? Za Sta
se dBASE moze koristiti? U Cetiri
nastavka serije nas strucnjak za
dBASE, dipl. ing Dusan Barbul,
pokusace da vam da odgovor na sva
ova pitanja. Tema prvog nastavka je
upoznavanje sa programom i nacin
instaliranja na IBM PC i
kompatibilnim masinama.

Pise Dusan Barbul

BASE III PLUS je naziv

softverskog paketa (skupa

kompjuterskih programa)
Cija je namena kreiranje i odrzava-
nje relacionih baza podataka. To
je veoma mogan programski alat
za razvoj poslovnih aplikacija na
personalnim ra¢unarima. dBASE
11T PLUS Verziju 1.0, januara 1986,
godine izbacila je na trZiSte pozna-
ta softverska firma. Ashton Tate
Inc. iz Kalifornije kao naslednika
svojih ve¢ proslavljenih programa
dBASE 11 i dBASE III. dBASEIl
bio je prvobitno namenjen 8-bit-
nim racunarima pod CP/M opera-
tivnim sistemom. Kada se 1984,
godine pojavio dBASE 111 pod MS
DOS-om, ovaj program postao je
jedan od najpopularnijih i najvise
koriscenih softvera za IBM PC i
kompatibilne racunare.

Baze podataka

O bazama podataka ve je dosta
pisano na stranicama ovog &asopi-
sa. U broju 6/86 imali smo prilike
da saznamo i ta su baze podata-
ka, koje vrste baza podataka po-
stoje, i §ta sve obuhvata jedan
kompletan sistem za upravljanje
bazom podataka. Bilo bi izli$no
sve to jo§ jednom ponavljati. Ali
2zbog onih koji ovu temu ranije ni-

su patljivo pratili, ukratko ¢emo
ponoviti osnovne definicije. Ovo
¢e nam pomoci da kasnije lakse
razumemo natin rada program-
skog paketa dBASE Il PLUS, koji
je tema ove serije ¢lanaka.

Baza podataka je skup velikog
broja razlititih podataka organi-
zovanih na specifitan naéin tako
da izmedu njih postoje odredene
veze. Fizicki, bazu podataka
moZemo zamisliti kao jedno cen-
tralno skladiste medusobno pove-
zanih podataka, kome pristup ima
veliki broj korisnika kroz veéi broj
razligitih programa. Ovi podaci
mogu biti grupisani i organizovani
na razli¢ite natine, tako da ima-
'mo hijerarhijske, mrene i relacio-
ne baze podataka. Uobicajeno je
da se baza podataka sastoji od
skupova individualnih elemenata
- polja (engl. FIELDS). U svakom
polju tuva se jedna pojedinacna
informacija, na primer: prezime
radnika (slika 1). Polja su grupisa-
na u slogove ili zapise (engl. RE-
CORDS), a ovi opet u datoteke
(FILES). Analogno kancelarijskoj
organizaciji mozemo datoteku za-
misliti kao pretinac, slog kao fas-
ciklu u tom pretincu, a polje kao
})ojedina(':ni list papira u toj fascik-
i

Kompletan sistem upravljanja
bazom podataka (Data Base Me-
nagement System), pored same
baze podataka obuhvata i niz mo-
dula koji omoguéuju rad sa bazom
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podataka, Ovi moduli predstavlja-
ju mehanizme pomoéu kojih je
moguce formiranje same baze
godataka, unosenje podataka u
azu, aZuriranje i azahvatanje
podataka iz baze od strane veceg
broja korisnika, pa ¢ak i sa udalje-
nih raéunara vezanih u racunar-
sku mrezu.

Koristeéi komande koje sadrzi
sistem upravljanja bazom podata-
ka korisnik moZe listati polja i slo-
gove neke datoteke. Pojedinim
slogovima moZe pristupiti direk-
tno ili preko kljuca (KEY), Klju&
moZe biti polje ili vise polja
(slozeni klju¢) koji jednoznaéno

eduje slog u nekoj datoteci. U
datom primeru klju¢ je maticni
broj radnika (MAT-BROJ).

Pocetak rada

Da biste mogli da koristite dBA-
SE I1I PLUS va$ PC mora imati in-
staliran MS-DOS ili PC-DOS ver-
ziju 2.0 ili visu, najmanje 256 kB
radne memorije (pozeljno je bar
384 kB) i najmanje dve disketne
jedinice, ili jo§ bolje tvrdi disk.
Osim toga za bilo kakav profesio-
nalni rad neophodno je da imate i
Stampa¢ na kome cete Stampati
svoje izvestaje i slicno. dBASE 111
PLUS podrzava i rad u lokalnoj
mreZi ali na tome se sada ne¢emo
zadrzavati.

dBASE III PLUS verzija 1.0 je

Bi::v starting 'l 11 LIS,
L nmﬂlg: :‘mg h:“ s::'i'

AMSE IT1 PLS Version 1.1

For each of the theee itens below, type your entry and press &

g it e

Hser Nane:
Conpany Nae:

Sour Sepial Musber;
m'"smu nunber is

DORBL DUSAM______
SURT NONPIITERA

14329667
u‘m Susten Disk B label,

Review the inforwation

ve entered, If

R

e

softver zaStiéen od
kopiranja i postoji tatno odredena
procedura kako se instalira. Ova

e th T 11 BUS Systen isk B s i drive 0
R s i ny

Slika 2. Poruka pri instaliranju kojom se zahteva identifikacija

jednostavnijih aplikacija izvanred-
no posluziti da umesto vas napise
program, koji kasnije

pol e 1 polje 2 polje 3 polje 4
MAT_BROJ PREZIME HE cour
slog 1 | 2ass7ocssy | PETROVIC PETAR o2
siog 2 | s4so7ooaas | markovIc ZoRAN o1
slog 3 | sesser7ese | Jovanovic SVETLANA )
i N 2
slog n re-nunce& J PETROVIC | somcoax lm J

Slika 1. Primer baze podataka: datoteka .RADNICI”

dBASE III PLUS -
relaciona baza podataka

Relaciona baza je ona u kojoj su
podaci uredeni u obliku tabela,
gde redovi tabele formiraju poje-
dine slogove, a kolone formiraju
pojedina polja podataka u svakormn
slogu (vidi sliku 1). Upitni deo re-
lacionog modela sastoji se od sku-
pa operatora koji transformiSu ta-
bele i predstavizaju formalni, ma-
tematicki jezik zasnovan na algeb-
ri i logici.

Ovakav model koristi i program
dBASE Il PLUS. On nam pruZa
moguénost da lzko formiramo
vrlo sloZene upite i vriimo razne
operacije relacione zlgebre nad
bazom " podataka koristedi ‘jezi
koji je veoma blizak govornom en-
gleskom jeziku.

dBASE III PLUS je potpuni sis-
tem za upravljanje bazom podata-
ka, To je softver koji omogucava
korisniku punu slobodu u osmis-
ljavanju i kreiranju baze podataka
za razne poslovne aplikacije. Ovaj
tekst namenjen je onima koji Zele
da koriste dBASE 111 PLUS za kre-
iranje, odrzavanje i azuriranje po-
slovno-orijentisanih, komercijal-
nih baza podataka, odnosno obra-
du raznovrsnih upita i kreiranje
sopstvenih aplikacija pomocu pro-
gramskog jezika dBASE koji je
deo ovog programskog paketa.

verzija originalno se distribuira na
8 disketa i to su:
1. System disk #1 (copy-protec-

ted);

2 Sygtem disk # 1 (copy-protec-

ted);

3. System disk #2;

4. Sample program and utilities
disk;

5. Applications generator disk;

6. Tutorial disk;

7. Administrator disk #1 (copy-

-protected);

8. Administrator disk #2 (copy-

-protected).

Prva i treca disketa su neophod-
ne za instalaciju programa i zajed-
no sadrie kompletan program
dBASE 11T PLUS, dok druga diske-
ta sluzi kao rezervna u slucaju da
prva disketa iz bilo kog razloga
postane neupotrebljiva. Cetvrta
disketa sadrii skup programa ida-
toteka koji &ine .Checkbook Me-
agment System” dat kao primer
kompleksne poslovne aplikacije.
Pored toga tu se nalaze i tri vrio
korisna  pomoéna  programa
(dBCODE, dBLINKER i dCON-
VERT).

Prva dva sluze za kodiranje pro-
grama napisanih u dBASE pro-
gramskom jezku, a treci za kon-
verziju datoteka kreiranih pomo-
¢u dBASE 11 u dBASE III PLUS
format. O svemu ovome bice vise
rei u sledeCim nastavcima. Na
petoj disketi nalazi se generator
aplikacija koji ¢e vam u sluaju

po Zelji mozete doterivati i pre-
pravjati. Sestu disketu Eini tutor -
program koji ¢e vas kroz vezbu
upoznati sa osnovnim pojmovima
© bazama podataka i nacinu rada
sa samim programom dBASE Il
PLUS. Sedma i osma disketa
sadrze programsku podrsku za
rad dBASE III PLUS u lokalnoj
mrezi

Pored diskete u paketu dobijate
i nekoliko obimnih priru¢nika na
engleskom jeziku, od kojih su za
pocetnika najvaznija prva dva:
LEARNING dBASE III PLUS i
USING dBASE III PLUS. Ako su
vam ova uputstva suvise obimna i
teska za upotrebu nadamo se da
¢e vam ovaj i sledeci tekstovi o
dBASE-u III PLUS pomoi da ov-
ladate ovim izvanrednim progra-
mom.

Ako imate veziju 1.0, pre svega,
treba da napravite kopije svih ne-
zasticenih disketa i da ubuduce ra-
dite samo sa kopijama, a originale
sklonite na sigurno mesto (ovo se
naravno ne odnosi na System disk

#1).

Ako posedujete verziju 1.1, Gije
diskete nisu zasticene od kopira-
nja, postupak je slican, s tim §to
sada mozete slobodno da napravi-
te kopije svih disketa. Osim toga
kod nas kruie i piratske kopij
verzije 1.0, na kojima je ,razbije-
na” zadtita pa se postupak instala-

cije svodi na jednostavno kopira-
nje datoteka sa diskete na tvrdi
disk u Zeljeni poddirektorijum.

Sledeci pasus odnosi se samo na
one korisnike koji poseduju orgi-
nalne primerke verzije 1.0 ili 1.1
koji Zele da izvrSe legalnu instala-
ciju na tvrdi disk.

Instalacija na tvrdi disk

Prvo je potrebno da kreirate no-
vi poddirektorijum na svom
tvrdom disku. Mada pretpostavlja-
mo da dobro znate kako se to ra-
di, ponovitemo to za kompjuter-
ske potetnike.

Ako va§ tvrdi disk ima oznaku
"C" i ako pretpostavimo da je on
trenutno aktivan, najpre morate
uneti slede¢u komandu da biste
bili sigurni da se nalazite u osnoy-
nom direktorijumu:

C>ed ) <cr> - gde <cr> oz-
natava tipku Return ili Enter.
Zatim je otvorimo novi poddirek-
torijum, recimo pod imenom
"DBASE":

C>md dbase <cr>

Sledecom komandom prelazimo u
novootvoreni poddirektorijum:
C>cd dbase <cr>

Sada moZemo pristupiti samoj
instalaciji programa. Prvo postavi-
mo disketu System disk #1 u
drajv A, i uéinimo A aktivnom je-
dinicom. Ako imate verziju 1.1
prethodno morate izyrSiti indenti-

+ fikaciju i to na sledeci nacin:
A>id <cr> Program ¢e od vas

DBASE

LOTUS

Slika 3. Izgled formiranog stabla direktorijumé na disku
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Slika 4. Kopirajt poruka pri startovanju

traziti da unesete svoje ime i ime
svoje kampanije, a zatim jednos-
avni serijski broj koji poseduje
va$ System disk #1 (vidi sliku 2).

Ako ste pravilno uneli trazene
podatke i to potvrdili na zahtev
ratunara program ¢e prihvatiti
dentifikaciju. Potom otipkaite sle-
¢u komandu:
install ¢: <cr>
ogram e vas obavestiti da ima-
€ na raspolaganju samo jednu in-
alaciju pomocu vase diskete Sys-
disk #1. Ako nastavite, pro-
m ¢e vam sam, kada to bude
rebno, dati instrukciju da po-
vite disketu System disk #2 u
A i pritisnete neku tipku za
tavak, a malo zatim proces in-
stalacije bice zavrSen.

Na ovaj natin vi ste instalirali
dBASE HI PLUS na svoj tvrdi dis-
u poddirektorijum dBASE. Po-
ito ste izvrdili instalaciju moZete
siobodno pomoéu obicne DOS-
ove komande "COPY" prekopira-

datoteke sa ostalih nezaticenih
disketa na tvrdi diske u gore nave-
poddirektorijum.
aje vam samo jo3 jedan ko-
0 je da kreirate datoteku
ONFIG.8YS u osnovnom direk-
-iju vaSeg tvrdog diska. U tom
zete prekopirati ovu dato-
diskete System disk4#1 na
naéin:

y config.sys C: <cr>

m ponovo startujte ratunar
tipki Ctrl-Alt-Del.

ko ve¢ postoji datoteka
G.SYS u vaSem osnovnom
iju pomocu nekog tekst
2 uskladite njen sadrZaj sa
)em datoteke CONFIG. SYS
nalazi na disketi System

elite da koristite ili razvi-
vise razliGitih aplikacija na

jednom tvrdom disku, kreirajte za
svaku aplikaciju poseban poddi-
rektorijum kao 3to je to prikazano
na slici 3, a zatim u vasu datoteku
AUTOEXEC.BAT u osnovnom di-
rektoriju upisite sledece:

PATH CADBASE

APPEND C\DBASE

Sada ¢e racunar moci iz bilo kog
poddirektorijuma da pristupi pro-
gramu dBASE IIT PLUS koji se na-
lazi u svom poddirektorijumu pod
imenom DBASE i na taj natin
imacete mnogo preglednije stanje
na disku.

Reinstalacija

Ako iz bilo kog razloga Zelite da
uklonite dBASE 111 PLUS sa svog
tvrdog diska, procedura je vrlo
jednostavna ali je neophodno da
je se tatno pridrzavate, Prvo po-
stavite disketu System disk #1 u
drajv A: a zatim uinite da poddi:
rektorijum DBASE bude tekuéi di-
rektorijum na tvrdom disku. Tada
unesite;
A> uninstal c:
Na taj natin ste satuvali mogu¢-
nost da ponovo instalirate dBASE
IIT PLUS na tvrdi disk pomocu
svoje diskete System disk #1.

Priprema sistemske
diskete

Postoje dva natina za ugitava-
nje dBASE III PLUS sa diskete. Je-
dan je da koristite zasebnu sistem-
sku disketu sa DOS-om za ,podi-
zanje” sistema, a drugi je da koris-
tite va§ System disk #1 direktno,
jer to zahteva znatno manje mani-
pulacija sa disketama pri startova-
nju.

Da biste pripremili vasu disketu
System disk #1 za startovanje sis-

tema, morate imati DOS i COM-
MAND.COM datoteku na toj dis-
keti. Postupak je sledei: postavite
DOS disketu u drajv vas Sys-
tem disk 41 u drajv B:. Pritisnite
istovremeno tipke Ctrl, Alt i Del
da biste resetovali sistem, Kada se
pojave poruke o datumu i vreme-
nu slobodno ih ignoriSite. Kada se
pojavi A> prompt otkucajte:
A>sysb: <cr>

Kada se ponovo pojavi prompt
A> unesite sledece:

A>copy = command.com  b:
<er>

i posle toga vasa disketa System
disk #1 spremna je za upotrebu.

Utitavanje sa tvrdog diska

Kada resetujete sistem pritis-
kom Ctrl-Alt-Del sacekajte da se

ST Create Update Pusition Retrioe Organize Modify Tools

Forwat for §
!=n|umn

Catalo,
View .

Quit dBASE 111 PLUS

pojavi prompt C>, a zatim otku-
cajte sledece:

C>cd /dbase <cr>

C>dbase <cr>

Posle par trenutaka na ekranu e
se pojaviti Ashton-Tate kopirajt
poruka kao na slici 4. Posle 10 se-
kundi naci cete se u dBASE-ovom
Assistant modu (vidi sliku 5).
Ako ne zelite da sacekate ovih 10
sekundi treba da pritisnete tipku
Return i odmah cete se naci u
Asistent modu. Ako, pak ne Zelite
da ostanete u Asistent modu, pri-
tisnite upku Esc da izadete iz nje-
ga i tada e se pojaviti dBASE pro-
mpt u vidu tacke,

A utitate dBASE III PLUS sa
diskete, ubacite pripremljenu dis-
ketu System disk #1 u drajv A: i
resetujte ratunar. Pofto prihvatite
tekuéi datum pritiskajuéi <cr>,
kada dobijete dos prompt A> ot-
kucajte:

A>dbase <cr>
i kada sistem to zatrazi od vas za-

Slika 5. Izgled ekrana u assistant modu

menite System disk # 1 sa diske-
tom System disk 3 2 (tacnije kopi-
jom ove diskete) i ponovo pritisni-
te <er>, Po]av:ce se dBASE
Asistent i dalje vaZi kao u prethod
nom sluaju, s tim $to ne smete ni-
kada da vadite disketu System
disk #2 iz drajva A: dok radite sa
dBASE-om. Svoje podatke i pro-
grame smestajte na formatiranu
disketu koju Cete drzati u drajvu
B, i koja e za vas biti data disk j.
disketa sa podacima,

Konfigurisanje

Na vaSoj disketi System disk
#1, a takode i na tvrdom disku
posle instaliranja, nalazi se datote-
ka CONFIG.DB, u obliku standar-
dne_ ASCII tekst datoteke. Ona
sluzi da prilagodi dBASE I1I PLUS

prema vaSim zahtevima. Nien

sadrzaj mozete menjati pomocu

bilo kog tekst editora i na taj na-
€in definisati:

- koja komanda treba automatski
da se izvssi kada se startuje
dBASE 11T PLUS,

- vrednosti ﬁmkcnsknh tipki,

- vrednosti (ON/OFF) pojedinih
SET komandi,

- koji tekst editor ¢e biti koriscen
u dBASE I PLUS,

- maksimalnu veli¢inu memorij-
skog prostora za varijable,

- veliCinu HISTORY i TYPEAHE-
AD bafera i drugo.

Toliko za ovaj put. U slede-
¢em nastavku cemo nesto vise
reci o tipovima datoteka i polja
u dBASE IIl PLUS, nautitemo
da koristimo dBASE Assistant i
pokusacemo da kreiramo nasu
prvu bazu podataka, o
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Dobro dosli u masinac

Proslo je mnogo vremena

od pojave prvog
mikroprocesora na svetu,
INTEL-ovog 4004. Poslije tog
istorijskog dagada]a dinastija
INTEL stalno je rasla i
prestigia dinastiju Karington
po brojnosti. Prvi ,sin” 8008 i
unuk” 8080 udarili su temelje
mikroracunarima. Kako je
dalje islo - znamo: iz 8080
razvili su se Z-80, 8085, 8086 i
8088. Kada vidimo koliko
podrudje pokrivaju ovi
procesori sticemo utisak da je
ova familija u neku ruku i
najbolji izbor.

Pise Samir Ribi¢

rogramiranje na bilo kojem od ovih

procesora vrlo je slitno, tako da ce

onaj ko je navikao na Z-80 lako pre-
¢i dak i na najnoviji INTEL 80386. Daleko
vete muke programeru donosi privikavanje
na filozofiju*, recimo, Motorole 68000.

Pocinjemo

Prva stvar o kojoj se govori kada se pise o
programiranju u masinskom jeziku jesu pro-
ceroski registri. Kao §to svaka vojnicka kase-
ta ima svoje pretince taéno odredene namje-
ne (izvinite zbog ovog })oreden]a ali ovaj
€lanak pisem u SMB uniformi), tako i svi re-
gistri imaju svoje funkcije. Registar pamti
vrijednost sliéno varijabilama u visim jezici-
ma, ali je njegova funkcija daleko univerzal-
nija: u njima se obavljaju ratunanja i Guvaju
medurezultati gotovo svih operacija koje
mikroprocesor uradi

Registar kod 8086 ili 8088 (uzgred, ovi pro-
cesori su u softverskom pogledu kompatibil-

AH | AL cs
BH | BL DS
cH | ct ES
DH | oL ss
BP i
= ol

Slika 1. Registri procesora 8086/8

ni, da ne ka7emn isti) obicno je 16-bitni, sa
rada sa

(kod Z-80 je bila obrnuto: osmobitni registri
sa moguénostu spajanja u 16-bitne parove).
Registri procesora 8086/88 prikazani su na
slici 1.

Radi lakSeg sporazumijevanja navescemo
kako se koja jedinica memorije, relevantna
za B086/8088, zove:

it
nibl (4 bita)
bajt (8 bitova)
rijec (2 bajta)
dupla rijet, obitna (4 bajta)
dupla rijet, segmentna (4 bajta)
paragraf (16 bajtova)
stranica (256 bajtova)
Kilobait (1024 bajtova)
megabait (1024 kilobajta).

Ostao je jo§ i gigabajt (1024 megabaijta), ali
ta jedinica ce (mozda!) zatrebati tek kod pro-
cesora 80386.

Recicemo sada nesto o svakom registru.

Kao §to mu ime kaze, sluzi kao registar opste
namjene, za cuvanje podataka. Moze se pod-
ijeliti na DH i DL.

SI (source index)

Ovo je indeksni registar u kojem se mogu
Cuvati podaci, ali se moZe koristiti i za tzv.
indeksno adresiranje. Naziv mu dolazi od to-
ga to u instrukcijama za prijenos blokova

« (kao LDIR na Z-80) ovaj registar pokazuje

na poéetnu adresu (source adress) bloka koji
se prenosi.
DI (destination index)

Ovaj registar vrlo je slican prethodnom,
samo Sto pokazuje na odredisnu adresu.
BP (base pointer)

Slican je indeksnom registru s tim Sto se
koristi zajedno sa SS registrom (ponavljamo:
sve nejasnoce oko adresiranja bice objasnje-
ne u slijedecéem nastavku).

SP (stack pointer)

I LT BEEELT

V
AH

<

Y
AL

\/
AX

Slika 2. Registar AX

AX (akumulator)

Tako je procesor 8086 veama aritmeticki
fleksibilan ipak je registar zaduzen za arit-
metiku, akumulator, u tom pogledu privile-
govan. Registar AX odgovara registru A pro-
cesora Z-80, Moze se podijeliti na visi i nizi
dio, AH (od High part i dio) i AL (od
Low - nizt dxo) Kako to izgleda vidi se na
slici 2. Da li ¢e se ovaj registar koristiti kao
jedan 16-bitni ili dva 8-bitna ostaje na nama;
potpuno je, dakle, svejedno da li éemo u AH
staviti broj 255 i u AL 254 ili ¢emo u AX upi-
sati 65534.

BX (bazni registar)

Uz pomo¢ ovog registra moguée je vrsiti
tzv. bazno adresiranje (3ta je to vidjecete kas-
nije) ali se moze koristiti 1 kao registar opste
namjene. Analogno prethodnom registru i
ovaj ima dva dijela, BH i BL. Odgovarajuci
registar procesora Z-80 je HL.

CX (registar opste nam)enc)

Ovaj registar Zesto se
petljama, pa mu je najs! i
-80. Ima dva dijela, CH i CL.
DX (data registar)

Najmanije je specifican cd svih registara.

i kao broja¢ u
par BC na Z-

Ovo je registar koji pokazuje gdje se nalazi
podatak kojeg treba uzeti sa steka (ili, kako
ga 'drukgije zovu, ,magacinske memorije”),
odnosno adresu mijesta u memoriji gde se
nalazi adresa poslednjeg pozvanog potprog-
rama.

SC (code segment)

Segmentni registar za programske instruk-
cije; pokazuje segment memorije (duZine 64
K) u kome je program,

DS (data segment)

Segmentni registar za podatke koje koristi
nas program.

ES (ekstra segment)

Dizoker” segmentni registar. Koristi se i u
nekim instrukcijama za prenos blokova i
sliéno.

S (stack segment)

Segmentni registar koji pokazuje segment
u kome se nalazi stek (ve¢ pomenuta ,ma-
gacinska memorija”).

IP (instruction pointer)

Pokazivat instrukcija. Pokazuje na adresu
masinske instrukcije koja se trenutno izyrsa-
va.
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slika 3. Registar F i poloZaj pojedinih bito-
. va-indikatora (flags)

BB EEELE

2 2 7 OFDF IF TF SF ZF ? AF ? PF ? CF
e
Vv
F registar

F (flag registar)

Ovaj registar slui za Cuvanje podataka o
stanju registra i nekim greskama, Tipitan
primijer je prekoracenje opsega pri, sabiranju
2 broja: greska se ,prijavljuje” postavijanjem
jednog bita F registra na jedinicu, a poslije
program prema stanju tog bita (iliti indikato-
ra) odredi kakvu akciju treba preduzeti. Na
procesoru 8086/88, uprkos tome §to je mno-
g0 savrSeniji od npr. Z-80, nemamo na ras-
polaganju takav luksuz kao $to je naredba
IF, vec se sve rjesava uz pomoc¢ uslovnih sko-
kova (skace se ili ne u zavisnosti od stanja
nekog indikatora).

Imena i raspored pojedinih indikatora u
okviru F registra dati su na slici 3.

Reéi ¢emo po nesto o svakom indikatoru:

- CF (carry.flag) - indikator prenosa. Uko-
liko je pri nekoj aritmetickoj operaciji doslo
do prekoracenja opsega (rezultat ne moze da
stane u registar), kao i u nekim drugim slu-
Zajevima, postavlja se na jedinicu, Moze se
reci da se u C indikator prepisuje 9. ili 16, bit
rezultata (zavisno od duzine registra).

- ZF (zero flag) - indikator nule. Ukoliko
e rezultat poslednje aritmetitke operacije
nula, ovaj bit se postavlja na jedinicu. Ovo je
korisno za cikluse sa brojatima koji se uma-
njuju pri svakom prolazu, raznim poredenji-
ma itd.

- AF, (auxilary carry flag) - pomoéni indi-

kator prenosa. Ukoliko vrsimo operacije u
tzv. BCD (binary coded decimal) formatu
ponekad dolazi do prelaska bitova iz nizeg
nibla u vi§i. U tom slutaju kvari se format
zultata (viSe nije BCD), pa se posebnom in-
keijom rezultat ,podesava” i za to proce-
koristi A indikator, BCD format se rijet-
koristi, pa se ovaj indikator slobodno
Ze zanematiti.
- TF (trap flag) - indikator uklju¢enosti
verskih prekida. Ovaj indikator postav-
je na jedan ako je procesor u TRACE
u. To znaéi da ée poslije svake instrukci-
< u maSinskom programu ragunar izvrsavati
INT 1 instrukciju, tj. skakati na odredenu ru-
Tako mozemo, na primjer, izvrSavati
ram instrukciju po instrukeiju, §to je ko-
risno kad se program ispravlja.

- SF (nije ,science fiction”, ve¢ sign flag).
nadinskoj aritmetici moze se vrsiti radu-
i sa brojevima koji imaju predznak.
ko je rezultat negativan ovaj indikator
postavljen na 1.
1F (interrupt flag). Ovaj indikator govori
oru da i su prekidi dozvoljeni ili ne.
znati? Ako ste Citali neku skolu ma-
eli ste da je to slicno javljanju ov-
na telefon: kada ga neko pozove on pre-
oj redovan posao, obavi razgovor i

nastavi s radom kao da se nista nije desilo. S
mikroprocesorom je slitno, on obavlja svoj
posao i kad dobije signal za prekid izviSava
odredeni potprogram u zavisnosti od ureda-
j& koji ga je ,zvao”, i vraca se na svoj posao.
O samom mehanizmu prekida - kasnije.

-~ DF (directional flag). Indikator koji se
postavlja na jedinicu ako je doslo do preko-
ratenja pri aritmetickim operacijama. Na
prvi pogled reklo bi se da ovaj indikator ima
istu ulogu kao i CARRY, ali nije tako. Kasnije
¢emo vidjeti u Gemu su razlike.

- PF (parity flag). Ovo je tzv. indikator
parnosti i postavlja se na jedinicu ako je broj
setovanih (jednakih ]edmm) bitova po za-
vrietku aritmeticke operacije paran, inaCe je
nula.

Z-80 i 8086/88

Ukoliko ste programirali na Zilogovom
Z-80 mogli ste primietiti da ova dva proce-
sora imaju dosta slicnosti (uostalom, Z-80 je
Lujak” procesora 8086/88) ali i razlika I je-
dan i drugi imaju prednosti i mane. Prednos-
ti Z880:

@ alternativni set registara koii omogu-
¢ava veliku brzinu rada, jer je manipulacija
sa registrima mnogo brza nego pristup me-
moriji; .

@ postoje instrukcije za mijenjanje poje-
dinih bitova u registrima ili memorijskim lo-
kacijama;

® moguti su uslovni skokovi i uslovni
pozivi potprograma;

® procesor podriava 3 natina prekida
(interrupt mode 0, 1 i 2) i nemaskirane pre-
kide (NMI - non maskable interrupt);

® postoje I i R registri za rad sa prekidi-
ma i dinami¢kim memorijama

Prednosti i"83 8086:

instrukcije mogu da ope-
riSu kakosaxegxsmm tako i sa memori-
jom. Tako na primjer moZemo sabrati
sadrzaj memorijske lokacije 2000 s brojem
15 (bilo osmobitno bilo desnaestobitno), $to
se kod Z-80 moZe izvesti samo uz pomoc A,
odnosno HL registra;

@ poseban nadin adresiranja memorije
(tj. nacina pristupa) povecao je prostor koji
procesor moZe ,dohvatiti” na 1 MB;

. She

Vidjecete i dosta sli¢nosti u mnemonici iz-
medu Z-80 i 8088/86, Samo, pazite! Postoje i
instrukcije s istim imenom a razlicitim dej-
stvom, npr. JP i DAA, Isto tako, prevarili bis-
te se ako biste pomislili da JP (HL) na Z-80 i
JMP[BX] na 8088/86 koristi, po nekima, ¢ak
224 natina adresiranja argumenata instruk-
cija, Nefto vise o samom adresiranju, kao i o
natinima adresiranja (adressing modes) reci
c¢emo u sliedecem broju (jesmo li vam veé¢
dosadili s ovom re¢enicom?)

ALATKE ZA RAD

Prije nego 3to se upustimo u duboke vode
maginca treba da pripremimo alat za rad. Ia-
ko je za rad sa masinskim jezikom, naravno,
bolje koristiti ASM ili MASM asembler zbog
veeg broja instrukcija koje podrzavaju
(podrzavaju ¢ak i instrukcije koje su specija-
litet 88-icine mocnije brace, 80286 i 3086)
ipak je za potetak bolje koristiti skromnijih
DEBUG iz sliedecih razloga:
® svi ga sigurno imate na svojim disketama

ili hard diskovima (dobija se u paketu sa

DOS-om);

manije se grijesi pri unoSenju, jer se is-

pravnost svake instrukcije proverava pri

unosu;

moZemo pratiti izvrSavanje naSeg pro-
grama instrukeiju po instrukciju;

program se moZze startovati ili snimiti

odmah po unoSenju.
Na Zalost, ostaje jedan veliki nedostatak:
vet otkucani program tesko je ispravljati
(moZe mu se pristupiti samo bajt po bajt),
umijetanje novih instrukcija izmedu postoje-
¢in prakticno je nemoguce. Program morate
napisati na papiru i dobro ga provjeriti prije
unoSenja u racunar!

Zbog njegovih nedostataka DEBUG vrije-
di koristiti samo za krace programe. Ne tre-
ba, medutim brinuti zbog toga: nasi prvi
programi i onako nece biti mnogo kompli-
kovani.

DEBUG ima mnogo komandi. Navescemo
najbitnije (dvotatka nije deo komande):

A <adresa > : sluZi za potetak uno3enja pro-
grama. Primjera radi, poslije komande A200
racunar ¢e ogekivati da potnemo sa unose-
njem programa i program ce smjestati poev
od adrese 200. Pritisak na ENTER bez pre-
thodnog uno3enja instrukcije znati kraj uno-
Senja.
U<adresa>: lista na$ program pocev od
navedene adrese. Ukoliko se adresa ne nave-
de zumijeva se mijesto gdje se prosh
put stalo sa listanjem.
G= <adresa>: startuje program od nave-
dene adrese.
T= <adresa>: startuje program od nave-
dene adrese, ali se izvr$i samo jedna instruk-
cija. T bez parametra izvr3ava prvu sljedecu
instrukeiju.
W <adresa>: snima nas program na disk
potev od navedene asrese. U registrima BX i
A receno, moraju se nalaziti

konstrukcije

ubrzanje rada i omoguéilo rad na visim frek-
vencijama takt oscilatora (,clock”);

® znacajno je poboljsan skup naredbi
skokova;

@ postoji, u odnosu na Z-80, mnogo vise
naredbi, narocito za aritmetiku (npr. za
mnozenie i deljenje);

brojevi Cija razlika daje duZinu programa
(najzgodnijne je da je u BX nula, a u CX
duzina programa).

R<reg>: izmjena sadrZaja procesorskog
registra po imenu <reg>. Ako ste se pitali
kako da u BX i CX unesete potrebne brojeve
- sada znate natin. Posle zadavanja ove ko-
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mande DEBUG prikazuje trenutni sadriaj
trazenog registra 1 stavlja dvotatku, otekuju-
¢i da unesemo novi sadrZaj i pritisnemo EN-
TER.
N<ime>: dodijeljuje ime naSem progra-
‘mu. Ime treba zadati prije snimanja ili ucita-
vanja.
L: utitava program na adresu 100. Ime pro-
grama prethodno se zadaje komandom N.
Moie se zadati i adresa, ali se preporucuje
da se to ne &ini (onda se podrazumijeva 100)
jer se tada programu utitavaju od standar-
dne adrese za mainske programe tipa, COM
(vidi broj 4/87).
Q: kraj rada sa DEBUG-om.

Za komande se mogu koristiti i mala slo-

va.
VAZNA NAPOMJENA: DEBUG poznaje
samo heksadecimalne brojeve. Zato, kad
vam program, posle mnogo petljanja sa broj-
nim sistemima, najzad proradi kako treba,
odmah cete shvatiti smisao narodne izreke
Radi sve u Sesnaest”. | O

Atari je napokon potvrdio da sprema kom-
piuter baziran na Transpjuteru T800. Navod-
no ¢e biti 10 puta brzi od IBM PC AT-a, a po-
stojace i u verziji kao dodatni procesor za ST
seriju. Namera je da se pa mogucnostima ug-
rozi Commodoreova Amiga (uostalom DOS
radi isti covek).

b- 2028 -4
Borland prodaje Turbo Modulu-2 za 8-bitne
(2-80) masine.

* kA

IBM poseduje pravo da proizvodi, pa Zak i
da menja Intelov procesor 80386. Nije tesko
pretpostaviti §ta to znati za prizvodace klo-
nova.

Murphy za

U prodaji se, u izdanju zgrebatkog Globu-
sa, pojavila veoma interesantna knjiga Artu-
ra Blocha pod nazivom ,Murphyjev zakon”.
Za one Sitaoce koji nisu do sada culi za tu
knjigu moramo spomenuti da engleska kopi-
ja te knjige kruzi medu jugoslovenskim Cita-
ocima ve¢ dosta dugo. ,Zakon” je dobio ime
po ameritkom inZenjeru Edu Murphyju koji
je jednom prilikom frustriran zbog kaisnika
koji nije funkcionisao zbog greske pri spaja-
nju mostnih mera¢a naprezanja, izjavio: ,Po-
stoji li ma kakav natin da se to uradi pogres-
no, on ¢e to uraditi pogre3no”, misleci na
tehnitara koji je pogresno spojio merne mos-
tove u laboratoriji. Ta izjava i njene varijaci-
je nazvane su Murphijevim zakonima. Jedan
deo zakona moze se primeniti i na racunar-
stvo, a vi ih protitajte i pokusajte da upore-
dite sa negim 3to se vama dogadalo. Neke
zakone smo malo doterali i prilagodili upot-
rebi u racunarstvu.
1.Zakon softwarea

Ako taj program niko ne koristi za to po-
stoji razlog.
2.5NSS* jednadina

Za svaki problem sa ,n” jednatina uvek ¢e
biti ,n+1" nepoznata.
3.Zakoni

programere

rieno, svi sledeci sistemi nece funkcionisati.
b) Sve dok program ne provede u radu bar
Sest meseci, nece se otkriti najpogubnija
greska.
¢) Ako je editor konstruisan tako da odba-
cuje sav lo§ ulaz, neka ¢e dosetljiva budala
otkriti natin da pogresni podaci ipak udu.

5.Gilbov zakon nepouzdanosti

Kompjuteri su nepouzdani, ljudi jos nepo-
uzdaniji.
6.Brookov zakon

Ako softverski projekt koji kasni pojacas
novim ljudima, kasnice jo$ vise.
7.Zakon Lubarskog o kibernetickoj entomo-
logiji
Uvek postoji jo§ jedan bag.
8.Shawovo nacelo

Napravi sistem koji i budala moZe koristi-
ti, pa ¢e samo budala i hteti da ga koristi.

9.Johnsonov prvi zakon

Kad racunar otkaze to ce se dogoditi u naj-
nepovoljnije moguée vreme.
10.Drugi zakon Wyszikowskog

Sve se moZe naterati da proradi ako se s
tim dovoljno dugo zevzetis.
1

a) Svaki dati program je u €asu kada se ko-
risti veé zastareo.

b) Svaki novi program vise kosta i duze
traje.

c) Ako je program koristan morace se pro-
meniti.

d) Ako je program beskoristan moraée da
se dokumentuje.

€) Svaki dati program ce se Siriti dok ne is-
puni svu raspolozivu memoriju.

f) Vrednost programa je proporcionalna
tezini listinga.

g) Kompleksnost programa raste sve dok
ne premasi sposobnost programera koji ga
mora odrZavati.

. 4.Troutmanovi zakoni programiranja

a) Ako probna instalacija funkcioniSe sav-

i zakon

Ratunar radi bolje ako ga ukljugis.
12.Anthonyjev zakon hardyera

Nemoj silom, uzmi veci gekic.
13.Hornerov postulat

Iskustvo je direktno srazmerno unistenoj
opremi.
14.Cahn-Balintova aksioma (originalni do-
prinos jugoslovenskih marfologal

Kad miSta drugo ne pomogne, protitaj
uputstvo.
15.Pravilo aZurnosti

Kad traZi§ bag, uvek pomaze ako zna$ gde
je.
16.Armijska aksioma

Svaka naredba koja se moZe pogresno
shvatiti, pogresno Ce se shvatiti.
17.Pravilo ,90-90"

Na prvih 90 odsto programa utrosi se 10
odsto vremena, a na preostalih 10 odsto pro-
grama utrosi se preostalih 90 odsto vremena.

18.Blaauwov zakon '
Odomatena tehnologija ima sklonost da
dominira uprkos novoj tehnologiji.

19.Hartleyev prvi zakon
Nije tesko ubaciti ragunar u kadu, ali po-
sti¢i da pliva ledno, €, to je ve¢ nesto.
20.Teorema o teoremi
Ako IF, onda THEN.
& Priredio Aleksandar Grbi¢

#)SNSS - Situacija normalna - sve sjebano
(od engleskog SNAFU - Situation normal -
all fucked up) - prim. autora
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U proslom broju objavili smo
kratak prikaz programa
MathCAD, tekst-orijenti:

MathCad

nje delova teksta za dalju obradu (,select”)
kao i automatsko premestanje rei u sledeci
red (,word wraping’). Drugih specijalnih

kalkulacionog programa. Sada
raspolazemo sa vise
informacija.

odine 1984, svetlost dana ugledao
je TK! Solver, program za resava--
nje jednatina i ratunanje vrednos-
ti po datoj formuli. Taj program je u svetu
postigao izvestan uspeh, ali je bio suvise spe-
cijalizovan da bi se masovno prodavao. Novi
proizvodi firme Mathsoft, MathCAD, mada
u suitini slicne namene, ima znatno vece
‘moguénosti.

nema, a nisu ni potrebne: ako
treba da piSete dugacak tekst za mnogo
komplikovanih kozmetickih ,caka” - koristi-
te neki pravi tekst procesor!

Sto se MathCAD-ove grafike tice, sve je
vtlo jednostavno. Prvo se prede u grafi€ki (tj.
za crtanje grafika) nagin rada i time definise
odgovarajuée podrucje za sliku. Onda se
unese funkcija Ciji se grafik orta i opseg za
apscisu i ordinatu. Pre samog potrebno je za-
dati i neke parametre: podelu (linearna ili
logaritamska), broj podintervala, dimenzije
crteZa i vrstu i boju linije kojom se crta. Na
istom crtezu mogu se prikazati najvise dva
grafika.

Najjata strana MathCAD-a su jednaine i
formule. One se mogu zadati na dva natina:

. i

MathCAD pi lja medu
nim programima novih kvalitet: mozemo ga
nazvati matemati¢kim tekst procesorom.
Sta to znadi? Program se u interaktivnom ra-
du panasa poput dobre stare Skolske table.
Zamislite, medutim, takvu Skolsku tablu ko-
joj vi samo postavite zadatak, a ona sama is-
pise reSenje! Druga uloga MathCAD-a je ob-
rada tekstova koji sadrze matematicke for-
mule i oznake (kao §to su npr. greka slova,
oznaka za integral, indeksi, eksponenti...).
Do sada su matematicari koji su spremali
Elanak za gasopis ili rad za neki nautni skup
morali vecinu formula da piSu rukom ili
skupocenom elektricnom pisatom mainom
koja ima zamenljivu lepezu sa slovima.

MathCAD radi sa vise grafickih kartica -
CCG, Hercules ili EGA. Na Zalost, moze da
radi samo sa kolor monitorom (€ak i ako je
slika crno-bela). Isto tako, program ne
podrzava modove najvece rezolucije nove
VGA kartice (ocekuje se da ce to biti isprav-
lieno kod sledece verzije).

Program radi u grafickom modu kako bi
matematicki simboli mogli biti prikazani
onako kako ¢e se kasnije odStampati.

Mogucnosti

Da bi formule i grafikoni mogli da se me-
Saju sa tekstom, pojedinim grafickim ele-
mentima moraju se dodeliti posebna pod-
rudja (regions). Podrutje za formule definise
se automatski (program je stalno u tom mo-
du kako bi se omogutio rad sa kalkulato-
rom), a za tekst to se Cini prebacivanjem u
odgovarajuéi mod pritiskom na odredenu
kombinaciju tastera.

Tekst procesor je jednostavan i lak za
upotrebu. Njegova glavna razlika u odnosu
na obicne tekst procesore je, naravno to, $to
izmedu ostalog moze i da rasporeduje ye¢
pomenuta podrudja po_dokumentu. Sadrzi
sve standardne moguénosti jednog osrednjeg
programa za obradu teksta; umetanje slovai
redi, brisanje, premeitanje dela teksta (,cut
& paste”), pozicioniranje kursora, oznatava-

izraz se unese i startuje se
opcija za izratunavanje;

@ Definidu se sve relevantne promenljive
i konstante. Kada se posle toga izraz unese,
njegova vrednost se izratunava automatski.

Za zadavanje vrednosti promenljivima i
konstantama koristi se znak ":=", a znal
»—* znati da se od MathCAD-a traZi da iz-
rauna - vrednost datog izraza _(npr.
»342="), Ako je izraz nerazumljiv ili ne-
dostaju vrednosti nekih parametara i pro-
menljivih, program ih sam zatrazi. Ne treba,
medutim, smesti s uma sledece: MathCAD
ume samo da izracunava izraze, ne i da ih

transformie; o reSavanju zadataka tipa ,up-
rosti dati izraz” nema, dakle i ni govora,
Ugradene matematicke funkcije su mno-
gobrojne: standardna trigonometrija, hiper-
boli¢ke funkcije, exp, In, log, funkcije za rad
sa kompleksnim brojevima, statisticke fun-
keije. Mogu je rad sa indeksiranim promen-
ljivim (pri tome se indeks, kao $to je u mate-
matici i red, pide bez zagrada, 'malo spuste-
no). Program podrZava jo§ i razne vrste in-
terpolacije i regresije, Furijeovu transforma-
ciju, (pseudo)slucajne brojeve, rad sa nejed-
nadinama i razna zaokruZivanja.
Nain rada, sa nizovima vrlo je zanimljiv
- radi se bas kao u matematici. Recimo da
Zelimo da oznacimo zbir prvih 99 elemenata
nekog niza. U matematici s ovaj zbir skra-
¢eno pise ovako:
Tay, i=1,.,99
U MathCAD-u se radi sli¢no: definise se ,i"
kao specijalna promenljiva, tzv. promenljiva
opsega:
i=1.99
Zatim se pozove simbol za zbir () i napise
Zaj=
(naravno, ,i" se i ovde piSe spusteno, kao
pravi indeks). Poto je poslednji simbol u iz-
razu znak jednakosti, program ce za tili éas
izracunati trazeni zbir i ispisati ga (pre ovak-
vog racunanja vrednosti svakog od 99 eleme-
nata koje sabiramo mora biti na neki natin
definisana; ako to nije slucaj program ¢e za-
traZiti da to naknadno uginimo).
Jedna od zanimljivih mogucnosti Mat-
hCAD-a je rad sa imenovanim brojevima.
Naime, mogu se definisati jedinice nekog
mernog sistema (CGS, MKS, SL..) i njihovi
odnosi. Program ce pri izra¢unavanju po ne-
koj formuli proveriti da i j ona tatno zada-
ta na taj nacin $to ¢e videti da li se rezultat

i1=0 ..1000
min := -5 max 1=5

3 max - min
x 1= min + i
i 1000

5 2
£ 1=x +x -9x -x +20x -12
i i i i ¢
£
i /\/
-30

o5 5
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dobija u pravilnim mernim jedinicama (di-
menzionalna analiza).

Na kraju, pomenimo jo§ i to da postoje
unapred definisane promenljive sa vrednos-
tima €7, ,n" i ,00"

Kakav je u praksi

Naveli smo mnogo lepih stvari koje omo-
gu¢ava MathCAD. Imali su u radu s njim ne-
kih problema? Naravno. Najveéi od njih je
brzina. Pri radu sa skalarnim promenljivim
to se ne primec¢uje. Medutim, kad se koriste
nizovi sa po 1000 elemenata na rezultat se
moze Cekati i ceo minut. Ceka se i pre crta-
nja grafika (valjda da se izratunaju koordi-

Slovo po slovo, rec po rec

nate svake tacke). Situacija se po-
boljsava ako ratunar ima aritmeticki kopro-
cesor.

Dobro je sto se svaka nekonzistentna defi-
icija ili jednacina koja se zasniva na nedefi-
nisanim promenljivima odmah prijavijuje
(znadajno za nervozne i brzoplete).

Ono 5to je najimpresivnije kod MathCA-
D-a je izgled ekrana i odStampanog doku-
menta. Sve §to se vidi na ekranu bice i od-
tampano - vazi princip WYSYWIG (What
You See Is What You Got - §to vidis to i do-
bijes). Slika je, inace, mnogo bolja na (kvali-
tetnijem) EGA monitoru, u (makar oskud-
noj) boji, nego na CGA, gde je slika jos i mo-
nohromatska. Izlazni dokument sasvim pri-
stojno_izgleda i na matrinom Stampalu
(podrzani su EPSON i IBM standardi za
matri€ne $tampace). PoboljSanje koje se po-
stiZe upotrebom laserskog Stampaca nije ve-
liko (naravno, ake se ne uzme u obzir koliko
je kod nas tesko kupiti novu traku za matri¢-
ni §tampac).

Problemi

Jedna od ozbiljnih zamerki MathCAD-u ti-
&e se tatnosti prikazivanja rezultata. Rezul-
tat se esto prikazuje sa ¢ak 15 cifara, iako je
stvarna tacnost raéunanja mnogo manja - vi-
Sak decimala, jednostavno, sluZi za ukras.

Druga zamerka je natin oznacavanja osa
kod crtanja grafika. Na osama su oznafene
samo krajnje tacke intervala u kojem se fun-
kcija posmatra, Tako se polozaj nekih zna-
Cajnih tacaka (minimumi, maksimumi, nule
funkcije) ponekad mora utvrdivati ,odoka-
tivno”,

Zakljucak

MathCAD je zaista zanimljiv proizvod, i to
prvi od svoje vrste. Nema sumnie da Ce se u
buducnosti napraviti sli¢ni programi i za
druge nautno-tehnicke primene, kao §to su
clektrotehnika ili gradevinarstvo.

Program moZe biti od neprocenjive pomo-
¢ gnima kojima je neophodno da eksperi-
mentiSu sa matematickim formulana, jedna-
Ginama i grafikonima i kojima je potreban
dobar kvalitet ispisa. Program ce priliéno
malo pomoci onima kojima kvalitet ispisa
nije toliko vazna i koji bi Zeleli da se ozbiljni-
je bace na numeriku.

MathCAD se u Velikoj Britaniji prodaje za
195 funti. Ne brinite zbog cene, tu su uvek
vredni Jugo-pirati: program se ve¢ oko me-
sec dana _vrti” u disk drajvovima mnogih be-

{23 4567 89'BC DEF

1 : §

2

3

4

5

6

7

8
VODORAVNO: Resenje ukritenih reci iz proslog broja:

1. Desktop Publishing

2. Junak nedavno zavriene americke TV seri-
je (mn.) - 100 m? - vrsta, model.

3. Plavusa - Mozak, intelekt - Gram - Druga
nota solmizacije.

4, International Business Machines - Tona -
Racunar.

5. Putar (engl.) - Cicanja.

6. Prvo slovo - Jedna okretna igra - Logicka
naredba ,ili* - Napisite ,aset” (Nemamo po-
jma 3ta to znadi, tako se uklopilo).

7. Krik (mn.) - Konjska snaga - Jednaka -
Auto oznaka Spanije.

8. Litar - Amper - Milion instrukcija u se-
kundi - Auto oznaka Kikinde - Dva ista slo-
va.

USPRAVNO:

1. Ucesnik u sabiranju.

2. Cesta oznaka za brze ratunare (sa veéim
klokom) - Rotate left.

3. Uzimati silom.

4. Nove Omladinske Novine - Danijela od
milja.

5. Spregeni da normalno rade,

6. International Aircraft Technology - Radio
goniometar - Metar.

7. Amblem, oznaka - Organsko-kemijska in-
dustrija

8. Disable Interrupt - Napisite ,0V” - Stack
Pointer.

9. Auto oznaka Austrije - Kada je neko
mrtay kaze se da je... - Sekunda.

A. Nocne kryopije.

Vodoravno: Svet kompjutera, Pascal, O, Lu-
cas, ERC, R, Alati, Ce, Ki, Kazniti, Sum, TAB,
Kunt, MM, NB, RB, STA, INA, VAL, ULA.
Etiketa, Re, Memorija, E, DIR.

<

IBM najavijuje Desktop Publishing sistem
koji treba da se pojavi krajem godine. Name-
ra je da se direktno konkurise Apple - u koji
je na ovom podru¢ju odavno na komercijal-
nom vrhu.

* ke f
Amiga se u SAD prodaje 50 posto jeftinije.
Radi se o popustu za Skole: tri bilo koje Ami-
ge (modeli 500, 1000 ili 2000) mogu se dobiti
za cenu dve.

* K K
Atari povlati lukave poteze. Sa odgovaraju-

¢om MIDI opremom ST serija se prodaje i u
ickil icima Sirom SAD.

B. Auto oznaka -

sko Skolstvo - Svet kompjutera.

C. Zadnie slovo azbuke - Uzimati zalogaje.
D. Dva ista slova - Natasa od milja.

E. Posmatranie kriSom, izvirivanje - precnik.
F. Rukovalac masinom.

ogradskil hakera. ¢ Vojislav

Resenje u sledeem broju

ok K
Commodore je prilicno zaokupljen magina-
‘ma sa 80386. Razmislja se i o dodatnoj karti-
Fi koja ¢e Amigu 2000 uciniti jo3 atraktivni-
jom.
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Na kioske uskoro stize

Specijalac 2

Drugi broj specijalnog izdanja Sveta kompjutera
posvecenog igrama uskoro e biti u prodaji

(jos ove godine).

Isti, ali i drugaéiji. Opet kvalitetan, ali i bolji.
Mnogo igara, mnogo avantura, mnogo mapa,
mnogo pokica itd., ali ne za mnogo novea.

Oglasavaci !

S onlalioea?®

U specijalnom izdanju bice, naravno, malih i
velikih oglasa. Za male oglase vaze NOV
iz redovnog broja. Imate vremena. Saljite nam
ih najkasnije do 25. novembra na istu adresu.
OBAVEZNO napiSite da su za Specijalac.

Za stranu ili pola dogovor telefonom ili li¢no.

RATNE IGRE 3: Uridium, 1942, Druid, WAR,, Stalone-Cobra, lcups,
Light Force, Stret Hawk...
2: Rambo, Commando, Ghost Goblins, Green Beret, Star-

strike 2 ,Moon Patrol.
RATNE IGRE 1: Penctrator, Scramble, Arcadia, Cyberun, Phenix; Inva-
ders, Moon Cresta.
SEKSI PROGRAMI: Slide Show, Fuckman, Fuck-Fuck, Sex Mission, Diva
sex, Samantha Fox...
BORILACKE VESTINE: Exploiding Fist 1+2, Yie ar Kung Fu, Sai Combat,
Shaolin Road, Kung Fu Master... .
FUDBAL - KOSARKA: Maradona, Match Day 2, Footbaler of Year, On
on One, W. §. Basketball...
SPORT: Decathlon, Supertest, Match Point, Tenis, Golf, Ping Pong, Odboj-
ka, Super Brat...
SIMULACIJE LETENJA: Top Gun, Tomahawk, Dambusters, Spitfire 40,
ACE, Sky Fox, S. F, Harier, Acro Jet..
AUTO-MOTO TRKE; Super Cycle, T. T. Racer, Nightmare Rally, Pole Po-
sition, Speed King 2, Enduro Racer, Scalextric..

RUSTVENE IGRE: Monopol, Macadam Bumper, Pool, Splitting Images,
Jack Pot, Pinball...

SPECTRUM KOMPLETI

Najbolje igre u kompletima od 12-20 programa moZete nabaviti za samo 1200 dinara + kaseta i PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet programa | snimka zaga-
vani.

5Aﬂr; Collosus Chess 4.0, Psi Chess, Super Chess, 3D Figure Chess, Cyrus
Is Chess.

HITOVI 1: Zoro, Mikie, Yabadabadoo, Hacker, Elite, Saboter, Tomahawk,
Robin Hood, B, C. Quest...

HITOVI 2: Starquake, Spliting Images, Spitfire 40, Jack the Niper, Back to
Futur, Dan Dare, Commando Movie..

'HITOVI 3: Ping Pong, Turbo Esprit, West Bank, Dynamit Dan, Bomb Jack,
N.O.M.A.D, Cyberun, Uridium, Pentagram...

KOMPLET 7: Ghost Busters, Zoro, Popay, Mikie, Bruce Lee, Friday 13, Be-
ny Hill, Aby Simbel...

KOMPLET 10: Great Escape, Uridium, WAR, Druid, Asterix, Deactivators,

Bomb Scare... ¢
KOMPLET 11: Tarzan, Nosferatu, Xeno, Avenger, Trail Blaser, Galvan, Yie
Ar 2, Speed King 2,

KOMPLET 12: Top

un, Footbaler of Year, Shaolin Road, Gauntlet, Space

KOMPLET 13: Donkey Kong, Slide Show, Super Cyole, Golf, ZzZz...
KOMPLET 14: Agent X, Future Games, Marble Madness, Imposaball,
oko 40 kompleta. Uz neke komplete dobijate i besplatna uputstva.
Kada naruZujete programe naglasite ,za Spectrum’.

Jos

MIROSLAV PETROVIC, 11 ZAPLANJSKA 3/34, 11000 BEOGRAD, 011/472-420.

AUTO MOTO TRKE: 500 cc grand Prix, Super Cycle, Pit Stop, Enduro Ra-
cer, Moto Cross, Scalext ric...

SIMULACIJE LETENJA: Top Gun, Acro Jet, S. F. Harier, Gunship, F-15.
PORNO: Swedish Erotica, Sex Games 2, Porno Farm, Fuck Demo, Digi
Fuck, Party Girls...

SAH: Collosus Chess 4.0, Chess Master 2000, Pit Chess, Mice, Jamb, Mas-
ter Mind...

RATNE IGRE: Uridium, denarius, Commando, Rambo, 1942, Xevius, Ar-
my Moves, Magnum Force...

BORILACKE VESTINE: Exploiding Fist, Samurai, Last Ninja, Yie Ar Kung
Fu, Uchi Mata, Ninja

SPORTOVI: Match Day, Decathlon, Supertest, Super Socer, Ping Pong...
Takode imamo komplet od 75 programa na kaseti po ceni od 3000 dinara
po kaseti + cena kasete i PTT. Rok isporuke 1 dan.

SEPTEMBAR: Barbarian, Animated Strip Poker, Head Over Heals, Mag
Max,

KOMODOR KOMPLETI

Najbolje igre u sortiranim kompletima mofete nabaviti 7a samo 1200 dinata + kaseta i PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet programa i snimka zagarantovani,

1 Ball, Wizball, Army Moves, Slap Fij Last Ninja, Super Robin Hood,
Denarius, Wonder Boy, Quartet, Gunship, Fight Night, Balloning, AirWolf
2, Crocket Demo, Speedway, Kiss Me, Super Gunruner...

JUNI: Aufiderzen Monty, Mario Bros, Inspector Gadget, Dou Fighter 2187,
Shock Way Rider, Jeep Commando 2, Nemesis, Itdlian Cup Football, Lost
Caveman, The Detective, Twin, Tornado, New Cyborg, Samurai, Revlati-
on, Olympic Biathion, No Limits, Drago F. Games, Ice Hockey, Pub Ga-

mes...

MAJ: Grange Hill, Arconoid, Fire Track, Expres Raider +, Goonies, Rana-
rama, Wibstars, Gauntlet 3, Prodigy, Eagles Nest, Big Knock Out, Tiger
Mission, Cobra, Alliens 2, Acro Jet 2, Last Ninja, Oh Fuck, Big Trouble in
litle China, Elevator Action, Top Gun, Donkey Kong.

APRIL: Extra Lovely, Digy Fuck, City Fighter, Big Deal, Sport of Kings,
Kraftwerk, Game no Name, Fly By Night, Feud, Commando 86, Krak Out,
Raid 2000, Bomb Jack 2 +, Acro Jet, Dragons Lair, Police Cadet, Nosfera-
tu, Vietnam 2, Davis Cup, Last Ninja, Jail Break, Tera Cresta, Frost Byte...
Kada narutujete komplete naglasite .za Komodore”.

MIROSLAV PETROVIC, 1l ZAPLANJSKA 3/34, 11000 BEOGRAD, 011/472-420

ART STUDIO (2000), MASTERFILE III (3000), FORTRAN-80 (4000, 5500),
COBOL-80 (4000), LISP (5000), TURBO PASCAL (4000, 5500), TURBO
GRAPHIC TOOLBOX (1000), C-COMPILER (5000), MICRO PROLOG

6000), SUPERDATA INTERCHANGE (2000), MULTIPLAN (5000, 8000,
MICROSPREAD (3000), DR GRAPH (5000, 6000), DR DRAW (5000), MINI
CAD-CAM (4000, 2000), COPYFILE (2000), C-COMPILER (3000), HI SOFT
DEVPAC (5000, 3000), TASWORD 6128 (3000), TASSPELL 6128 (2000),
MINI OFFICE II (4000), PROFI PAINTER (3000)...

Takode posedujemo i veliki izbot sortiranih kompleta za kasetu. Cena jed-
nog kompleta 1200 dinara + cena kasete i PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvali-
tet programa i snimka zagarantovan,

AMSTRAD 464/664/6128

Kod nas moZete naci najvei izbor CP-M i AMSDOS PROGRAMA. Snimamo na nade diskete (8000 dinara) i vase. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet garantovan. u
zagradama su cene programa i odgovarajuce literature na engleskom.

RATNE IGRE: Rambo, Commando, Green Beret, Ghost Goblins, 1942,
Cobra-Stalone...

BORILACKE VESTINE: Yie Ar Kung Fu, Exploiding Fist, Sai Combat,
Kung Fu Master, Ninja Master..

SIMULACIJE LETENJA: Spitfire 40, Tomahawk, Top Gun, ACE, Dambus-
ters, Sky Fox, S, F. Harier...

AUTO MOTO TRKE: 3D Grand Prix, Formula 1, Turbo Esprit, Enduro Ra-
cer, 3d Rider...

SEXY KOMPLET: Soft Pier (12 slika), Samanta Fox, Pip Show..
SPORTOVI: Decathlon, Match Point, Supertest, Ping Pong, Golf, Winter

Games...

SAH: 3D Voice Chees, Master Chess, 3D Dyrus Chess, Collosus Chess 4,0...
FUDBAL: Super Socer, Match Day, World Cup, Footbaler Of Year...
Kada narucujete programe obavezno naznatite ,za Amstrad”.

| MIROSLAV PETROVIC, Il ZAPLANJSKA 3/34, 11000 BEOGRAD, 011/472-420
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HAKERSKI BUKVAR

Izracunajte koliko vam je
memorije potrebno za
paméenje mape velicine 16:16
ekrana. Ako ste dobili cifru
veéu od 12288 bajtova,
procitajte ovaj tekst. Bice vam
od koristi.

PiSu Nikola Popevi¢ i
Predrag Betiri¢
{

atunajuéi na standardni nacin, za

pamcéenje mape koja sadrzi 1616

(256) ekrana bilo bi nam potrebno
25646912 bajtova, §to iznosi 1769472, Ovoli-
ku slobodnii memoriju obiéno nemaju ni PC
racunari, a otekujemo od naseg Spectruma
da zapamti tu mapu. i

Ovakav natin organizacije mape, kao §to
vidite i sami, nije pogodan za pravljenje iga-
ra. Zbog toga ¢emo primeniti jedan trik, koj
se uglavnom koristi kod svih igara sa veli-
kom mapom.

Igrajuci ,Star Quake”, ,Nodes of Yesod”,
JArc of Yesod” primetili ste da se cela mapa
sastoji od vise desetina oblika, koji se zatim
na mapi ponavljaju. Na taj nain, tj. ponav-
Ijajuci odredene slike vise puta u okviru ma-
pe, programer je Stedeo memoriju, a u isto
vreme dobio na veli¢ini mape. Nas program,
koji vam ovoga puta dajems, radi isto to, s
tom razlikom, §to su delovi koji se ponavlja-
ju veligine 44 karaktera, Na taj nacin, jedan
ekran nam se sastoji od 846 velikih karakte-

Svet igara

Mega ekran

ra (424), $to je ukupno 48 bajtova po ekranu.
Pomnozimo li ovo sa 256, dobicemo tatno
12288 bajtova, §to je prema 1769472 bajtova,
prava sitnica. Naravno tolika nam je memo-
rija (12288) potrebna za mapu, ali sada mo-
ramo jo§ rezervisati memoriju za definicije
kockica. U nadem sluaju, kada nam jé jedna
kockica velitice 4%4 karaktera, potrebno
nam je 144 bajtova (128 bajtova za grafiku
+ 16 bajtova za atribute).

Najoptimalniji broj ,kockica” koje je po-
trebno definisati da bi igra sa ovolikim bro-
jem soba imala zadovoljavajucu grafiku iz-
nosi 100, tako da nam je za paméenje’‘ove da-
toteke potrebno 14400 bajtova. Ove datoteke
potrebno je smestiti u Spectrumovu memori-
ju, i to éemo uraditi na sledei nagin.

0Od 28000 pa do 40288 nalazice se definisa-
na mapa, a od 40500 pa do 54900 nalazice se
definicije ,kockica”. Za na§ program ostaje
nam slobodna memorija od 23755 do 28000 i
od 54900 do 65535. U prvi deo memorije, od
25000 moguce je smestiti definicije za 2048
bajtova za definicije sprajtova, ali o tome ¢e-
mo u sledeéem broju. Drugi deo memorije,
od 54900 do 65535, ostaje nam slobodan za
nas program. Sam program prepustamo va-
ma, a sada ¢emo se pozabaviti natinom na
koji se definisu ,kockice”. Sve kockice je po-
trebno nacrtati pomo¢u nekog programa za
crtanie, ali tako da se ivice ,kockice” poklo-
pe sa ivicama atributa. Na jednom screen-u
moguce je imati nacrtano vise kockica”. Ka-
da nacrtate sve ,kockice” koje ¢e se pojavlji-
vati tokom igre, mozemo preci na njihovo
paméenje na nacin koji je najpogodniji za
program. Paméenje se vrsi pomocu progra-
ma datog kao LISTING 1.

listing 1
1 LOAD ""CODE
1@ LET pl=0: LET ph=0@: LET HL=

28000: GC TO 100

20 PRINT AT 0.@;pl+1@¥phi PRIN
T AT 11,15 "sstornn' s AT 165 153 "aok
stz LET AS:
THEN LET HL=HL-1: GO TO 10@

30 IF A$="7" THEN LET HL=Hi+1
: G0 TO 100
49 IF A$="S" THEN LET HL=HL+1
LET HL=HL-1
GO TO 200
LET pl=1: &
o
LET pl=2: &
o .
LET p1=3t &
o
LET pl=4t G
o
LET pl=5: &
o
LET pl=t6: &
o
LET pl=7: &
e}
LET pl=8: &
[:}
LET p1=9: &
o
LET pl=o: &
o
LET ph=1: G
o
72 IF A$="W" THEN LET ph=27 &
0 T0 108
73 IF A$=YE" THEN LET ph=3: &
o T0 100
74 IF A$="R" THEN LET ph=4: G
0 T 100
75 IF A$="T" THEN LET ph=S: &
0 100
76 IF As="Y" THEN LET ph=6: &
0 T0 108 :
77 IF A$="U" THEN LET ph=7: G
0 70 100
78 IF A$="1" THEN LET ph=8: &
0 To 100
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79 IF A$="0" THEN LET ph=%: G
0 TO 100
80 IF A$="F" THEN LET ph=@: &
o34 100
IF As="1" OR Al="L" THEN L

OAD. “MAP~CODE 25000, 1
89 IF A$="s" DR AS$= "S" THEN S
AVE "MAP"CODE 28000, 12289

99 G0 TO 20

100 LET H=HL-I—3*128 RANDOMI ZE
Hi POKE 23296,PEEK 23678: POKE
23297,PEEK 23671: RANDOMIZE USR .
45000: PRINT AT 2.203PEEK 23274+
2S6#PEEK 23297t PRIN
EX HL: PRINT AT @,5;
2,15; 3 INT ((HL-2¢€X A
T 9,23 HL-: 283&2»128*1NT ((H
L-268090) /128): GO TO 2@

200 POKE HL,pl+ph*12: GO TO 100
9999 SAVE "MAPPER" LINE @: SAVE
"MAPCODE"CODE 45290, S0

listing 2

1mm>Fo=t f=459@0T0 452323 INFUT |
$POKE tPRINT f,iNEXT

205 . 252 , 175 > 201 , 6 . & .
197 . 229 » 205 , 237 , 175 » &
VB, 197 v 213 0 6 . & 5 221
126 » @ 5 18, 19 5 5> 35, 1

59 5 164 5 176 -
164 , 176 » 42 - 161 ,
. 128 . @ . 25 > 34
2,

125, @,
19 . 16 » 247 » 193 , 33
@ . 25, 235, 16 » 236 >
47 > 203 . 47

listing 3

x LET Ki=40500
2 LOAD ""SCREENS

INPUT y: FOR
TQ

v+ 7 :
(PEEK 2348A+2S6+PEEK 23685
)2 LET hl=hl+1t NEXT
NEXT a
11 LET g=2252041n35+
FOR a=@ TO 3: FOR s=¢ TO 3:
h1,PEEX (gés+a#32): LET hl
: NEXT sz MNEXT a
G0 TO 1@

Svet igara

i

Rad sa ovim programom odvija se na sle-
dei natin. Utitatemo screen na kojim se na-
laze definisane ,kockice”, a zatim ¢emo une-
ti X 1Y koordinatu gornjeg levog ugla ,kocki-
ce” koju Zelimo da zapamtimo. Ovu radn]u
¢emo ponavljati sve dok ne zapamtimo ipo-
slednju ) kockicu”, a zatim éemo sve to sni-
miti kao datoteku sa potetkom 40500 u
duzini 14400.

Program koji sluZi za definisanje mape dat
je kao LISTING 2 i LISTING 3. Listing 2
predstavlja BASIC deo MAPPER-3, a listing
3 predstavlja masinski deo dat u obliku deci-
malnih kodova.

Program MAPPER poseduje sledece ko-
mande:

- levo
7 - desno
8 - dole ¢
9 - gore 2,

0 - zapamti kockicu”
§ - snimanje mape
| - utitavanje mape

1 1

q- Q-

w-2 Ww-0
O, 09
p-0 P00

Po startovanju programa u gornjem levom
uglu ¢e se ispisati:

0 HL=28000 Y=0 X=0 0

Prvi broj predstavlja kad kockice koje e
se zapamtiti startovanjem komande 0. Slede-
¢i broj (HL =28000) predstavlja trenutnu ad-
resu na kojoj se nalazi kurzor, zatim slede X
i Y koordinate u okviru cele mape. Menjanje
Jkockice" vrsi se pritiskom na tastere od g-p
za jedinice i na tastere Q-P za desetice. Na
taj naéin ako Zelimo da se zapamti kockica
pod rednim brojem 34 otkucaéemo e, R, 0.
Po zavrietku definisanja mape, podatke ce-
mo snimiti koriste¢i opciju s. Kasnije cemo
te iste podatke ponovo moci da koristimo
ako ih ugitamo opcijom 1. Vazno je napome-
nuti da je potrebno da se definicije .kockica”
nalaze u memoriji, jer drukéije necemo biti
u stanju da nacrtamo mapu.
listing 4
i

20 ; DESTROYER & JOHNNY

32

49 : (RED DEVILS)

58 ;

&8 3

78 ; MENI SE OTVARA SA

80 ;- 3

9@ 3 RANDOMIZE USR 55003
109 ;
118 ; PARAMETRI:
120 3
130 : (23296) - X COOR
148 (23297) — Y COOR
150 : (23298) - DUBINA
160 (23299) — SIRINA
170 3 (233@8) - BOJA
188, ; NIVO SE CRTA SA
196 3
200 ; RANDOMIZE ADRESA
212 ; RANDOMIZE USR 55000
220 ¢
23@ : ADRESA FREDSTAVLJA

250
842
e7e
230
890
P02
910
920

: POLOZAJ GORNJEG LEVOG
s UGLA U MEMORIJI
ORG 55000 '
JP  SLIKA
JF  MEMLOF
SLIKA LD  HL, (23672)
g (ADDSCR) « HL
CALL NIVO
RET
SNIVO LD  E.4
L PUSH BT
PLSH HL
CALL LOCATE
LD  B.8
L3 PUSH BC
FUSH DE
LD  B.4
L2 LB A LIX)
LD - (BE)
INC DE
INC  IX
DINZ L2
POP DE
ING D
FPOP BC: ©
DINZ L3
FOP HL
INC H
FOP BC
DINZ L1
RET '
SPR DEFS 2
LDCATE LD A.H
‘AND  #FS
ADD  A:#40
LD DA
LD A.H
&ND 7
RRCA
RRCA
RRCA
ADD AsL
LD E.A
RET
NIVD LD  HL,22528
LD  DE,22529
LD  BC,7&7
LD ° (HL)sL
LDIR
LD  HL. (ADDSCR)
LD (ADDS).HL
XoR A
LD (XY+1),A
LOOP2
LOOF1

‘
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1628 ADDS  DEFS 2 P it Sl za | i
51 rogram koji sluzi za iscrtavanje mape dat
izfg Xy DEFS 2, je kao LISTING 4 i njime se upravlja direk-
i it tno iz vaSeg programa. Ako je va§ program
i:zg MENLOP tg &l A;‘ {23296) pisan u BASIC-u, pozivanje se vrsi sa:
(XXW+1).A
RANDOMIZE adresa
1&67@ LD B> (23297).
14680 LD plodYYW+1) . A S USR.SWW
L 1690 LD A (23299) Adresa predstaylja adresu gornjeg levog
§ 17082 LD % (BaWE1) .6 ugla ekrana koji Zelimo da se iscrta. Iz ma-
L2 1712 LD A, (232997 inca to se postiZe na sli¢an nacin:
1720 LD (BBW+1).A LD HL, adresa
1730 LD 4. (23300) 0 (23670), HL
1748 LD B.A ALL 55060
1758 RLCA Pomeranje po mapi moze se izvi§iti na ne-
1768 RLCA koliko natina, ali u praksi se obitno koriste
177@ RLCA 3 dva. Prvi natin se sastoji u tome da se pri po-
1788 ADD A.B meranju prelazi iz sobe u sobu, dok se na
1790 SET 6.4 drugi natin pomeranje vrsi za pet osmina le-
12008 LD (CCW+1) -4 voili desno, ili po jednu polovinu gore ili do-
1 P &
ig19 - CALL MENIZY le. Aty
L OOP 1820 XXW LD ' Bs@ Pomeranje koje j¢ opisano kao prvi natin
BC 1830 YYW LD .0 moguée je izvrsiti iz BASIC-a pomotu slede-
A, (XY+1) 1840 CALL ATTLO RIS
3 L 185@ ARW LD B0 LEVO: LET ADR=ADR—8:RANDOMIZE
(XY+1) -8 1860 SM1 PUSH BC ADR:RAN ;
HL . (ADDS) 1870 i bE :RANDOMIZE USR 55000
LD DE- 120 1980 BBW LD B.D DESNO: LET ADR=ADR +8:RANDOMIZE
ADD HL,DE 1890 CCW LD a:o ADR:RANDOMIZE USR 55000
Iﬁguz i:ggg) -HL | 19e@ SM2 LD  (DE)-A GORE:  LET ADR=ADR —128:6:
1718 INC DE RANDOMIZE ADR: RANDOMIZE USR 55000
LD . HL,#FDOR 1920 DINZ SM2 o
LD DE, 22528 1930 FOP  DE DOLE: LET ADR=ADR +128:6:
LD BC> 768 1940 LD HL.32 RANDOMIZE ADR:RANDOMIZE USR 55000
LDIR 1950 ADD HL,DE .
RET 1960 EX DE.HL = Iz masinca, pomeranje se vr$i na slican na-
1970 POP  BC tin, a sada cemo vam prikazati samo pome-
ATTR LD BC, (XY) foae DINZ. M1 ranje za jednu sobu levo i jednu sobu gore.
CALL ATTL 1992 RET
LEVO: Gt i
t;;‘;m LD 31:4 2e0e LD HI, (ADR) LD HL, (ADR)
PUSH 2012 MENIZV LD DE, #2030 L 5 LD DE, 6128
% LD B.4 2028 LO1 LD H,-#18 SBC HL, DE SBC HL, DE
LoM2 LD A (IX) 2030 1O (5 5] C.#FE LD (ADR), HL LD (ADR), HL
LD (DEX-A 2040 LD AR LD (23670), HL LD (23670), HL
INC IX T OND 164 CALL 55000 CALL 55000
ik 2040 oUT  (C).A e RET
Shie Bgnz Ze79 LG  B.E U toku same igre gesto je potrebno odre-
o s DJNZ LOZ deni deo ekrana obojiti nekom bojom. Da ne
? DEC H bismo morali da svaki put pravimo ovu ruti-
ADD:  HL.DE JR  NZ,LO3 nu, objavijujemo je zajedno sa i
EX DE>HL DEC E programom. 1z BASIC-a WINDOW otvara se
DINZ LOM1 INC D ako se unesu sledeéi POKE-oviz/
RET g!é-r NZ.101 POKE 23296,X
POKE 23297,Y
ATTL LD A:B POKE 23298,A
E‘:RA A LD A:B POKE 23299,B
SRA A SRA A POKE 23300,B0JA
SRA A SR A RANDOMIZE USR 55003
ADD, A, #FD SR& A Kao parametar X unosi se x koordinata,
LD D.8 ADD  A,#58 kao Y unosi se y koordinata, kao A unosi se
LD A-B LD o.8 visina prozora (ratuna se nadole!), a kao B--
AND 7 LD  A.B Sirina prozora. Parametar BOJA predstavja
RRCA &NDI 7 boju prozora i ona moze da varira od 0-7.
RRCA RRCA Atributi ¢e se automatski postaviti i to tako
RRCA RRCEH B §to ée i ink i paper imati vrednost parametra
ADD  A.C RRCA BOJA, a uz to ¢e biti i brightovani.
LB B ADD AT Ovo bi bilo sve za ovaj broj. Slede¢i put
= e dacemo program za kretanje sprajtova po
RET : St prog e sprajtova p
RET ¥ - ovoj MEGA mapi, a takode i za pucanje.
1£19 ADGSCR DEFW 20020 :
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Kao sto je postao obicaj, i ovog
meseca vam poklanjamo
nekoliko POKE-ova za
Spectrum. Ovog meseca
POKE-ovi su za sledece igre:

RANARAMA

Progtam se utitava SPEC-MAC sistemom,

| tako da se POKE-ovi unose promenom 20 li-

nije u BASIC-u. Umesto originalne 20 linije,
| potrebno je otkucati:
20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 57421,0:
POKE 57436,205: POKE 57572,201:
POKE 59821,0: POKE 59836,0:
RANDOMIZE USR 23803

SABOTEUR I

Ova igra se ugitava iz BASIC-a, tako da se

| besmrtnost postize unosenjem POKE-ova is-
pred RANDOMIZE URS instrukcije.

Za neograniceno vreme:

POKE 37121,0

POKE 37122,0

Za neogranicenu energiju:

POKE 61338,182

POKE 61382,182

ICE ATTACK

Program se utitava SPEC-MAC sistemom,
tako da se POKE-ovi unose promenom 20 li-

Svet igara

nije u BASIC-u. Umesto originalne 20 linije,
potrebno je otkucati:

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 53111,60:
RANDOMIZE USR 23803

MAG MAX

1 ovaj program se ucitava SPEC-MAC sis~
temom, tako da se i ovde POKE-ovi unose
promenom 20 linije u BASIC-u. Umesto ori-
ginalne 20 linije, potrebno je otkucati:

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 58472,0:
RANDOMIZE USR 23803

DONKEY KONG

U BASIC je potrebno ispred RANDOMI-
ZE USR instrukcije uneti slede¢i POKE:
POKE 33709,201

COP OUT :

Za besmrtnost u ovoj igri potrebno je u
BASIC uneti:
POKE 35370,0

SIGMA 7

Ovaj program se takode uE'Iava'SPEC‘

-MAC sistemom, tako da se POKE:
promenom 20 linije u BASIC-u. Umesto ori-
ginalne 20 linije, potrebno je otkucati:
20°CLEAR 24999: POKE 23800, 195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 34158,0:
POKE 34164,0: POKE 60068,0:

POKE 60073,0: POKE 60396,0:

POKE 60401,0: RANDOMIZE USR 23803

KRAKOUT

Program se utitava SPEC-MAC sistemom,
tako da se POKE-ovi unose promenom 20 li-
nije u BASIC-u. Umesto originalne 20 linije,
potrebno je otkucati:

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 46565,0:
RANDOMIZE USR 23803

XEVIOUS

Prograim se utitava SPEC-MAC sistemom,
tako da se POKE-ovi unose promenom 20 li-
nije u BASIC-u. Umesto originzlne 20 linije,
potrebno je otkucati:

20 CLEAR 24999: POKE 23800,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE 53592,255:
RANDOMIZE USR 23803

<& (P.B)

AVANTURE

HOOLIGANS OF
NORTH

U poslednie vreme sve manje srecemo igre

- pisane od strane nasih autora, pa je ova

avantura dosla kao pravo osveZenje, tim vide
zbog izuzetno originalnog scenarija koji bi
mozda ipak pre pristajao Englezima nego
nasem narodu.

Ova igra se uglavnom bavi fudbalom, odn.
fudbalskim utakmicama. U glavnoj ulozi je
zaludeni. huligan Darko koji po svaku cenu
mora stii na utakmicu Crvena zvezda - Re-
al, uprkos raznim problemima u vidu profe-
sora koji ni u kom sluZaju nisu oduSevljeni

+da pravdaju izostanke jednom zagrizenom

fudbalskom navijacu koji je jo§ uz to i lo§
ugenik. Naravno, njegov rodni Beograd je
pun i navijaga rivalskog tima - Partizana ko-
ji jedva Gekaju da iskale svoj bes na Darku
zbog izvesnog poraza njihovih ljubimaca.

No, ni Darko nije naivan: prvo ¢e krenuti
do svog omiljenog lekara ne bi li nekako is-
folirao bolest i time zaradio opravdanje za
veliki dan. Na svom putu Darko moZe koris-
titi sredstva javnog saobracaja, tacnije auto-
buse 34, 37, 16, 58, 67, 23, 47 i 48. Da stvar
bude jos bolja, ti autobusi ZAISTA sacbraca-
ju u Beogradu i to na rutama koji su prikaza-
igri oiete ocekivati da e 16-ica biti
¢a od 67 ili 58-ce,a 0 31-ici da ne.
govorimo (tako je retka da se u igri ne pojav-
Tiuje ni jednom). Osim autobusa, Darko
moze koristiti i telefon, tako §to moze po-
zvati taksi (Tel. 4443-443) koji naravno nece
dodi, ili neke od svojih ortaka - ludaka i hu-
ligana (Dragi3u - Tel. 772-465, O'Mana - Tel.
766-967 i Tosu - Tel. 765-620). Ti mjegovi
drugovi su svoja Skolska opravdanja rezervi-
sali dve nedelje unapred, tako da se sa njima
vrlo lako moze dogovoriti da se nadu ispred
stadiona u zakazano vreme. Ukoliko Darko
to ne utini na vreme, Dragisa ¢e odustati od
odlaska, a Tosa ¢e otiéi sam. U tom slutaju
Darko se nece bas lepo provesti...

Da krenemo dalje. Kada se dogovorio sa
drustvom oko sastanka ispred stadiona, Dar-
ko ipak mora skoknuti do 3kole. Prvi Zas
ima kod Op: koi daje minuse za svaki
izostanak sa ispitivanja, pa je prisustvo na
tom ¢asu Darku bilo neophodno. A &im se
zatuje zvono, juri§ kod lekara. Dr XYX (iz
razumljivih razloga ne navodimo ime) je
prava lekarka za dobijanje opravdanja, a u
slucaju pogresnog izbora, mozete otekivati
da ¢e vas.neki od lekara ‘ladno otkaiti, §to
donosi pet neopravdanih izostanaka.

Sa opravdanjem u dzepu, Darko krece ka
stadionu:

- od skole, preko Zelenog venca, 16-icom
do bioskopa ,Drina”, zatim 37-com ili
34-kom do Dunav stanice i na kraju 47-com
ili 48-com do stadiona.

- od skole, peske preko ulice Mar3ala Tita,
do Slavije gde staju 47-ca i 48-ca.
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stadion
“Crvene zvezde~

skupstina

6 Coie
(estisssy)

“Zeleni venac™

“Beogradanka®

Hooﬂjlg?ans of northi

a - cutebusta staniea §4 4 87

8 = Stasd

0 = Geleten

0 = deléom

d, @ = shepeniss

- od gkole, do Beogradanke, 23-kom do
,Drine”, itd.

Posle ovog kratkog prikaza, nadamo se da
¢e vam biti i lako da resite ovu avanturu.
Kraj igre je pomalo neuobiajen. Zasto? Ig-
rajte sami i pogledajte!

Sto se same igre tice, primetili smo nekoli-
ko interesantnih inovacija koje do sada nisu
bile uobicajene kod igara avanturistickog ti-
pa. Kao prvo, ubagen je Zasovnik realnog
vremena, kakav smo sreli kod Melbourne
House-ove avanture Sherlock. Zatim, uba-
gen je i kompas koji vam sluzi da u svakom
momentu saznate koji su izlazi iz lokacije ot-
voreni. To je sve i do sada bilo videno u ne-
kim avanturama, ali kori§¢enje ,funlcijskih”
tastera nije bilo privilegija cak ni nekih svet-

poravlja viSe puta u igri moguce je dode-
Eti jed od funkcijskih” tastera (kod
Spektruma to su tasteri sa brojevima). Pritis-

poznatih naslova: one komande koje ig- -

® - autodusia staniea 16, 9 1 67
@ - autehusta staniea 28

@ = putohuaia stanien 47, 48

2 - antchusia stanisa 67

kom na doticni funkcijski taster, ispisuje se
cela instrukcija. Pored nekih ve¢ unetih, ig-
rat mozZe definisati i svoje, $to znatno olak-
Sava igru.

Uz ovaj tekst prilazemo i mapu cele igre.
Na mapi su obeleZene sve prostorije (njih
102) sa svim poloZzajima telefonskih govorni-
ca | autobuskih stanica. Svaka od ovih loka-
cija ima grafiku, koja nije neko remek-delo
ali je i ovako zaista impozantan broj podata-
ka unesenih u 41780 bajtova Spektrumove
memorije. Ljubitelje fudbala mogu obrado-
vati i razne pesmice koje se uglavnom peva-
ju na fudbalskim utakmicama.

Za kraj i nesto o autorima: oni momci koji
su napravili nasu verziju Talicnog Toma
(Laj-av-kovo nasledstvo) ucestvovali su i u
radu na ovoj avanturi., Da li taj podatak
znati i kvalitet, procenite sami.

& Predrag Begiri¢
Nikola. Popevié

F-15 STRIKE EAGLE

Evo jo3 jedne igre poznate firme Microp-
rose koja je ve¢ izbacila na trZiSte sve same
hitove. ,F-15" je svoje prethodnice umnogo-
me nadmasio. Porazene igre svima su dobro
poznate: Acrojet, Gunship...

I po nazivu moie se lako zakljuciti radnja
i tema igre. Nalazite Se u toliko ¢uvenom i
poznatom avionu-borbenom loveu i bom-
barderu - F-15 - ponosu USAF-a.

Pre nego §to zapotnete igru imate priliku
da odaberete nivo na kome cete da se borite,
broj igraga-pilota i jednu od 7 misija koliko
ih ima. Broj igrata menjate pritiskom na tas-
ter P a nivoe pritiskom na taster L. Misije
odabirate pritiskom na tastere 1,2, 3,4, 5, 61

A sada nesto o misijama:

- prva misija - americki napad na Libiju:
‘misiju pocinjete uzletanjem sa nosaca aviona
Nimietz-a; va$ zadatak je da unistite koman-
dni centar libijskih oruZanih snaga i sve ae-
rodrome, a da se zatim vratite na nosa¢ avio-
na; ukoliko vas napadnu MIG-ovi popnite se
na visinu od 10000 feeta; inace svaki oboreni
avion donosi 300 bodova;

- druga misija - rat Izraela i Egipta: unisti-
te egipatske lansirne rampe i baze;

~ tre¢a misija - Haimphong: nocno bom-
bardovanie grada;

- Getvrta misija - Sirija: treba unistiti rake-
te SAM-9;

- peta misija - Hanoi - vijetnamski rat;
noéni napad - treba da unistite SAM-9 rake-
te, rezervoare benzina i aerodrome;

- §esta misija - Irak: uniitite A-reaktor;

- sedma misija - Persijski zaliv; unistite
§to vide lovaca i ratni materijal.

Kada potnete igru uoticete da je skrin
podeljen na Zetiri prozora od kojih je jedan
vedi; onaj veéi nalazi se na gornjoj polovini
skrina, a na njemu je prikazana zemlja iz avi-

ona.

U donjem levom uglu nalazi se mapa pod-

ruéja nad kojim letite. Na njoj su prikazani
svi objekti koje treba da unistite, a na mapi
vi ste ocrtani kao mali avion. Izgled mape
zavisi od misije koju ste izabrali, Mapa ver-
no slika predeo nad kojim ste vi.
. U sredini donjeg dela nalazi se radar. On
pokazuje sve nbjeite koji su u vasoj nepos-
rednoj blizini, Radar vam mnogo pomaze
prilikom bombardovanja.

U donjem desnom uglu nalazi se slika va-
Seg aviona sa kompletnim naoruzanjem.
Avion poseduje bombe, top, projektile AIR
TO AIR i projektile AIR TO GROUND. Ta-
kode na slici su prikazani i dva rezervoara
goriva koja kada su prazna moraju biti odba-
Cena,

A sada evo i komandi:

CURSOR KEYS+O - levo, desno, gore,
dole i pucanje; G - top; B - bombe; Mi S -
projektili; F - laZna raketa koja ometa pro-
tivnika; E - elektronsko ometanje radara; A
- supergas; X - 75% prethodne snage moto-
ra; D - odbacivanje praznih rezervoara; EN-
TER - navigacija; U, H, ] i N - navigacija -
kursor se nalazi na mapi i crn je;

Objavljujemo vam i Sifre:
DGFMPKJABILONEHC
12345678 910111213141516

<& Antonije Radojevié¢
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GRANGE HILL - RESENJE

Prvo RR,D,L,U, UZMI KNJIGU, DL, IS-
KORISTI KNJIGU (USE BOOK), KAZL
STAND ON BOOK" DA BI DOBIO PAPIR-
NI AVION, RR R, KAZI ,NO* I UZMI NO-
GU OD STOLICE, LU,LL, POPNI SE NA
GOVORNICU, R,R,D,L, UZMI STAP ZA PE-
CANJE, RULLDRRDRR, ISKORISTI
STAP ZA PECANJE, KAZI ,GET BONE',
LLULL POPNI SE NA GOVORNICU,
RR.D, DA] KOSKU RALFU (GIVE BONE
TO RALF), R, UZMI ZUB, R, UZMI STAK-
LENO OKO, ISKORISTI PAPIRNI AVION
DA DOBIJES $IBICE, POPNI SE NA OGRA-
DU, R, OSTAVI KNJIGU 1 STAP ZA PECA-
NJE, UZMI MRIVU MACKU, LL, DAJ
MRTVU MACKU IMELDI (GIVE CAT TO
, LL UZMI SVECU, RRRR,
SKOCI NA ‘KAMEN, R, POPNI SE UZ
STUB, SKOCI NA ZID, R.R,D,R, ISKORISTI
NOGU OD STOLICE DA RAZBIJES KATA-
NAC, OSTAVI NOGU, R, UPALI SVECU,
RDRRU,RU,UUL KAZI ,GIVE ME THE
KEY”, U (automatski uzimas vokmena),
D,RURRD,DDLDLLDLLL  SKOCI
\NA ZID, L,LD,L,LL, SIDI NIZ OGRADU,
LL, SKOCI NA ZID, L,LD,L. KRAJ.

O (T.K)

THE GREAT ESCAPE

NEMACKA... 1942, godina... rat.
la teska vremena, ali igra ne opisj
strahotu, veé bekstvo jednog zarobljenika u
logoru, to jest tebe. Igra je vrlo teska, ali lepo
smiljena. Pa, da se upoznamo sa njom:

Slika

Na dnu ekrana je zvono, koje se oglasava
nakon ispisanih naredbi (kuénog reda logo-
ra), kao $to su: time to wake up (vreme za
ustajanie), roll call (prozivka), breakfest time
(dorutak) i druge. Naredbe treba da se iz-
vyrdavaju, ali zasto je napravljena igra... za
bezanje.
Zvono se jos cuje kad je uzbuna.
U levom donjem uglu ekrana pise 100% (to
je tvoj moral). Moral se smanjuje kad te uh-
vate da radis §ta ne treba (rezes Zicu, obijas
yrata, beiis sa prozivke...) i strpaju te u za-
tvor, a povecava se kad obutes uniformu.

Mapa

Dajemo vam i mapu logora, da biste se
|akse snasli. Slovima su obelezeni predmeti,
a brojevima sobe i prostorije.

Ukesnici
U igri zajedno sa tobom nalaze se i ostali
zarobljenici, vojnici, kapetan i psi.

Komande 7
- obijanje, otklju¢avanje i rezanje: Jfire 4+
levo”
- uzimanje predmeta: ,fire +gore”
- ostavljanje predmeta: fire +dole”.
Cilj znamo, ali do njega se dolazi uz puno
truda i znojenja, zato pocnimo.

.

& OSMATRACNICA
Pregmeti;
Proswrije: A_radio
ZATVORENA VRATA 1. tvojasoba B. paket sa priborom
2. prostor za veibe C. uniforma
3. prostor za dorucak l(' ::::l:n“
4 OTVORENA VRATA 3 imme ™"""™" I ispaig
6_ulaz u prvi tunel ? ;:’li'léé:; ;::t v
izlaz iz prvog tune] . a u
¢ OGRADA .~ Thaz u droet tunet 12 ¥ xijué za sobu “H*
9. izlaz iz drugog tunela L. K1jué za sva vrata
M_otrov za pse
. ZID Z. hrs

b

Kad se oglasi poruka: ,time to wake up”,
ustani i idi do osmatragnice u levom donjem
uglu mape. Uzmi kiju koji je ispod osmat-
racnice i idi do sobe ,H”, otkljucaj je i spusti
Kljué. Udi u otvorena vrata i uzmi obijacki
alat. Obij sobu do nje i uzmi asov. Obijacki
alat i asov ostavi u tunelu u tvojoj sobi (iza
pedi). Izadi i uzmi kiju€ J" 1 otvori sobu po-
red sobe 1" 1di i nadi bateriju, uzmi je 1 isto
tako uzmi uniformu. Sve ostavi u tunel i vra-
ti se zajedno sa obijackim alatom, uzmi do-
kumente i ostavi ih u tunel. Idi do paketa sa
priborom, uzmi ga, otvori i uzmi novac. Os-
tavi ga u tunel. Dopusti da te uhvate u za-

" tyor, Kasnije dolazi kapetan i pusta te. Idi po

paket i uzmi iz njega tokoladu, ostavi je u tu-
nel i obuci uniformu da bi obnovio moral.
Dopusti da te opet uhvate i iz paketa uzmi
makaze za Zicu, ostavi ih u tunel, obnovi
moral, dopusti da te uhvate, iz paketa uzmi
kompas, ostavi ga u tunel, obnovi moral i 0s-
tani tu.

Uzmi bateriju i aSov i otkloni kamen u tune-
lu, ostavi asov i vrati se po makaze, izadi
kroz tunel na prostoriju za vezbe i ostavi
makaze, vrati se po dokumenta. Izadi na

vezbe, ostavi bateriju, uzmi makaze, prerezi
Ficu (fire + levo) i sa druge strane ostavi do-
Kkumenta, opet prerezi Zicu (pazi da te ne uh-
vate) i vrati se po kompas, prereZi Zicu, osta-
vi makaze, uzmi dokumenta i otréi do ruba
ekrana.

Time je igra zavriena (end of mission).

Na kraju vam dugujemo jedno objasnje-
nje: Paket sa posilikom dolazi svakog dana, a
da ne biste ekali da prode cela no¢, dopusti-
te da vas uhvate, jer odmah sledi drugi dan. 1
jos neito: dok ne uzmete posiliku, ona ce
vam stalno dolaziti svakog dana.

& Miroslav Vujovié

THE MURAL

Jedna od interesantnijih kompilacijskih
kaseta bila je FOURMOST ADVENTURES
koju je izdao Global software. Izmedu osta-
log, na kaseti se nalazila jedna Fergus McNe-
il-ova igra (GALAXIAS), zatim jedna koja |
kod nas kruzi jo§ odavno (OUT OF SHA:
DOWS), i na kraju MICROMAN i MURAL.
Ova poslednja je iskljucivo tekstualna avan-
tura, bez grafike, ali ipak puni skoro celu

b
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The Quill-ovu raspoloZivu memoriju. Sve u
svem, sistem po kome je igra izvedena lici
ria onaj koji koristi Fergus McNeil - to znati
dugi tekstovi i mnogo zbrkanih i smeSnih si-
tuacija.

To se vidi jo§ prilikom ispisivanja naslov-
nog skrina koji na ekranu stoji sve dok se ig-
ra ne utita. Vi ste u ulozi jednog (dosta) pri-
znatog umetnika Giji se radovi razlikuju od
konkurentskih. No, kada ste javnosti pred-
stavili novu sliku, dogodilo se nesto nepred-
videno: pojavilo se nekoliko mra¢nih moma-
ka - cenzora! Vasu sliku su krasili neki atri-
buti i detalji koji nisu bas za javnost i oni vas
bacaju u ludacki svet iz kojeg se motzete iz-
vuéi jedino ako nacrtate odecu golim vila-

ma.

Avantura potinje na lokaciji blizu nekak-
vog bunara. Na istoku je sobicak gde se nala-
zioklevetana slika. Za sada je ostavite na mi-
ru i krenite do lokacije 13 (na mapi). Tu po-
kupite parce papira, a zatim na lokaciji 4
uradite sledece; kao $to ste ve¢ primetili,
prozor na kugi je delom razbijen. Vi proturi-
te ruku kroz polomljeni deo (REACH IN) i
napipacete rucku sa prozora. Posto je cela
stvar ionako razlupana, udarite po prozoru
(KNOCK CATCH) i on ¢e otpasti. Kako kom-
pjuter kaze, 20 poena je vasih!

Sledeci va§ korak je odlazak do lokacije
broj 8. Cim udete u nju, put na jug ée vam
zatvoriti pingvin koji nema nameru da se
odatle skloni. Vi ga za sada ostavite na miru
i Getiri puta komandom EXAMINE proutite
knjige na polici. Tek tada ce se otvoriti tajna
yrata u lokaciju br. 5. Pre toga, svratite do
lokacie 7 i pokupite kaput koji mozete obu-
¢i. Kada je na vama, pogledajte ga poblize i
kada pronadete makaze i MOTHBALLS. Idi-
te.na lokaciju 5 i stanite na metalni tanjir ko-
ji se tu nalazi (STAND PLATE). Gle tuda,
evo transporta! Tazno u lokaciju br. 10 koja
je ispod prve, nulte lokacije.

Sa makazama idite do sobe br. 12 gde iz
NEW ORC Times-a mozete iseéi kupon ko-
jim opet moZete zaraditi rucni sat. Znati, ot~
kucajte COUPON OUT, uzmite kupon a ma-
kaze bacite. Idite na lokaciju 15 i poSaljite
kupon (POST COUPON). Medutim, pre ne-
g0 §to ste uspeli da ga ugurate u postansko
sanduge, pojavljuje se neka pticurina i zame-
njuje vam kupon za sat. Uzmite ga i idite na
desetu lokaciju. Stanite na tanjir i pokupite
MOTHBALLS-¢ koji su vam ispali. Idite u
sobu sa pingvinom i dajte mu sat. On ée tada

obedi i otvoriti vam put na jug. U bunaru
10, lokacija) bacite MOTHBALLS i uzmite
lepak koji se time stvorio (GET GIUE). Sle-
deti vas korak je popravljanje busne kofe ko-
ja je u bunaru, Uz pomoc lepka i parteta pa-
pira, posao je lak (GLUE PAPER), medutim
u tom trenu stvara se neki gnom koji vam
otima kofu i odlazi na lokaciju 9 da isusi jed-
no jezero. Vi idite do njega i obratite mu se
sa ASK GNOME. On ¢e tada uvideti bezna-
deznost svojih pokusaja i ofici ¢e tuzan. Na
zemlji ée ostati kofa koja sada sluzi kao tele-
port u 16. lokaciju (IN BUCKET). Odatle idi-
te na 19. gde se nalazi Crimpkin, patuljak ko-
me je uzasno dosadno. Recite mu da saceka
(CRIMPKIN WAIT), a zatim izadite iz kuce.
On ée vas od tada u stopu pratiti...

Kroz kofu idite do 9-¢ zatim do 15-¢ loka-
cije. Tu, gde se nalaze postanski sanducici ot-

Svet igara

kucajte IN i upadnite u njega. Tu je samo
jedno jedino pismo adresirano na izvesnu
Miss Desiree Noglett. Nemojte ga otvarati,
bice vam neophodno. Uzmite pismo i sace-
kajte da uz Crimpkinovu pomoc dode postar
(kakvo gudo!) i odnese vas u svojoj torbi sve
do lokacije br. 21. Odatle mozete ici ovako:
prvo na lokaciju 28. Tu povucite neobi¢nu
granu (PULL BRANCH) i nai ¢ete se na lo-
Kaciji 33. U kugici, u sobi 35, nalazi se zli
vampir Hamster koji je otigledno lakom na
odeéu. Vi mu bacite kaput i on ¢e ga oduSev-
ljeno obuci, ne obracajuci paznju na vas. Vi
zato pogledajte kavez koji se nalazi na podu
(EXAMINE CAGE) i uzmite novgi¢ koji je iz
njega ispao.

The HURAL

Sada je vazno da pronadete natin da ude-
te u Zeleznicku stanicu. Do nje stiZete preko
lokacije 27 gde je neki mrzovoljni tuvar. Za-
kucajte mu na prozor (KNOCK WINDOW) i
dajte mu' nov&i¢ u zamenu za kartu. Na
seleznitkoj stanici nalazi se odelo za ronje-
nje. Uzmite ga i obucite. Sa lokacije 23
moZete plivati do ostrvceta gde je Geronimo,
zaba koja igra break-dance. Kao i u Crimpki-
novom slucaju, recite FORG WAIT, pa uzmi-
te i navucite periku (WIG). Otplivajte nazad
i krenite na stanicu.

Tu je ve stigao voz koji ¢e vas odvesti na
lokaciju 32 ako se popnete u njega. Udite u
sobu 36 i uzmite kartu koju ée vam ostaviti
andeli koji su se tu nasli. Posmatrajte kapiju
neko vreme, watch gate to ¢e vam sigurno
pomodi da je otvorite i udete u sobu broj 37
gde najzad mozete poslati pismo (POST EN-
VELOPE). Zenska statua, kojoj je inace pis-
mo bilo jeno u z i dace

u ulozi nindze, ali ovog puta Zene.
Nind#a, odnosno vi, nalazi se u jednoj ve-
likoj zgradi punoj naoruzanih strazara i pu-

ma.
- Zadatak igre zavisi od nivoa. Osnovni ni-
voisu A, BiC.

A: U ovom nivou cilj je ubiti 5to vise
strazara i puma, a zatim pobe¢i na motoru
ili pesice kroz elektriénu ogradu.

B: U zgradi cete nai i veci broj diskova.
Vas cilj je da te diskove pronadete, kao i da
ispunite zadatak nivoa A.

C: Cilj ovog nivoa obuhvata zadatke pre-
thodnih nivoa, s tim §to diskove koje budete
nadli morate da ubacite 'u kompjuter Koji
kontroliSe raketu.

Evo nekih saveta i lokacija koji ¢e vam u
igri biti neophodni:

- raketa se nalazi u gornjem desnom delu
zgrade;

- motor se nalazi u tunelu u donjem le-
vom delu zgrade; kroz tunel lete slepi miSlje-
vi, i ako vas dodirnu gubite energiju; za vas
je da se sagnete i na taj nagin izbegnete hava-
riju; ukoliko se nalazite ispred sediSta moto-
ra na njega Cete se popeti pritiskom na taster
FIRE;

- u ovoj igri se za razliku od prvog dela
nalazi i lift; da bi se njime vozili potrebno je
da stanete na njegovu sredinu i da pritisnete
taster UP ili DOWN;

- kako se u zgradi nalazi veliki broj
strazara, moracete ih unidtiti, jer je drukgije
prolaz mogu¢ samo uz vece gubitke energije;
ako vam energija opadne odmorite se malo
~ energija Ge vam se vratiti, a zatim nastavite

put;

~'da bi strazare dobro mlatnuli potreban
je veci razmak izmedu vas i njih; u toj borbi
¢e vam pomoti Suriken zvezda, francuski
Klju¢, metalna cev ili ,znak upitnik” % ova
oruzja se nalaze u malim sanducima kao i u
.SABOTEURU";

- u igru ulazite leteéi na zmaju; sa njega se
spustate pritiskom na taster FIRE;

- svaki pad sa visine oduzima vam energi-
ju; §to je pad veci - veci je i gubitak energije;
A sada evo i nivoa sa Siframa:

NIVO

JONIN

vam getkicu kojom ¢ete moti da popravite
bestidne stvari. Krenite jednom na sever i
Crimpkin ¢e i vas i Geronima odvesti pravo
u sobu br. 6, tamo gde je slika. Prvo otkucaj-
te BRUSH, a zatim CLOTH ELVES.

T to je bilo to. Cenzori su najzad zadovolje-
ni, a vi sa svojim novim prijateljima odlazite
na Bahame na zasluzen odmor.

& Nikola Popevié
SABOTEUR II

Sigurno se svi spectrumovei secaju izvan-
redne igre Saboteur koja je mnoge hakere
dugo drazala uz male ekrane i kompjutere.
Otac ,Saboteura” Clive Townsend ponovo je
obradovao ljubitelje ovakvih igara, napravio
je jos bolju igru, jos bolju nego sto joj je bio
uzor - SABOTEUR IL.

Kao i u Saboteur-u, i u ovoj igri nalazite se

2
.3 KLIME

KUJI KIRI
SAIMENJITSU
DIM MAK
MILUKATA
GENIN
SATORI

Objavljujemo vam i POKE - ove za vreme:

POKE 37121,0

POKE 37122,0

Inace igra je dobila najviu ocenu.

Prijatna zabava - i da vam kazemo i to da
igra ima 700 skrinova. Nadamo se da vas
ovaj podatak nece obeshrabr

& Antonije Radojevi¢
Milan Volar
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KOBYASHI NARU

Primili smo dva pisma, od Stdana Marko-
viéa iz Beograda i Milosa Tomina iz Bele
Crkve, sa skoro identi¢nim molbama za po-
mo¢. Molba s¢, naravno, odnosi na avanturu
KOBYASHI NARU, a problem je kako proi
Vrata mudrosti (DOOR OF WISDOM), i
Vrata razumevanja (DOOR OF UNDER-
STANDING). Zato evo resenja i to u najkra-
¢im crtama.

Prvo za Vrata znanja pa onda sve ostalo:
GET SCHIMITAX, S, EXAM PLANT, GET
LEAF, EXAM TREE, THROW SCHIMITAX
AT STEAMS OF PODS. Sada ¢e Caura
(POD) pasti pa nastavite ovako: GET POD,
N, E, i sada se nalazite na lokaciji zvanoj
GRIP OF A KRAKOID. ACTIVATE POD,
THROW POD INTO KRAKOID'S MOUTH.
GET FUNGUS, S, GET BLUE FLOWER,
USE LEAF, N, ASCEND OBELISK, JUMP
THE BARRIER, W, W, W, N, i sada cete se
na¢i na lokaciji GAMES ROOM.

Kod vrata mudrosti postupite ovako: USE
SOLANCE, sada ce se KLAM otvoriti pa: GO
TO VINES, DOWN, GO GAMES ROOM.
Kod Vrata razumevanja uradite ovako:
THROW WHEEL DOWN, GET WHEEL
FROM DROID, JUMP ON DROID, i ljubaz-
ni droid e vas odvesti pravo u citadelu.

‘ ¢ Tanasije Kunijevié

THE PAWN

U poslednje vreme sigurno najpoznatija
avantura za kompjutere sa 128 K memorije
jeste THE PAWN. Osnovna karakteristika
ove igre je ogroman tekst i gotovo savrien
recnik. Potpuniji opis ove avanture dali smo
u nekom od prethodnih brojeva ,Sveta kom-
pjutera” pa zato sada prelazimo odmah i na
resenje. Ovog puta to ¢e biti samo reSenje
prvog sektora avanture kako bismo vas
upoznali sa natinom igranja i resavanja ove
avanture, a da vam ujedno ne bismo pokva-
rili zadovoljstvo u daljem resavanju.

Prvo prouite svoje dzepove i uzmite me-
talhi klju¢ koji nadete medu ostalim besko-
risnim stvarim (EXAMINE POCKET, TAKE
METAL KEY). Nakon toga postupite ovako:
GO EAST, SAY "HELLO" TO KRONOS. Svo-
jom ljubaznoséu od Kronosa cete izmamiti
cedulju te je prihvatite, ali je ne otvarajte.
Pre nego se oprostite od Kronosa upitajte ga,
na isti nacin na koji ste ga i pozdravili, nesto
o traci za ruku (WRISTBAND). Nastavite:

Svet igara

TAKE THE CHEST, E, E, E, UNLOCK
SHED DOOR WITH METAL KEY, OPEN
DOOR, DROP THE KEY, REMOVE MAT,
TAKE THE WODEN KEY, SW, GET THE
NOE, RAKE THE TROWEL, NE, REMOVE
SHIRT, TIE THE RAKE TO THE HOE, W,
W, W, W, W, S, E, U, UNLOCK THE DOOR
WITH WODEN KEY, D,N, N, N, E, E, N, W,
LEVER THE BOULDER WITH RAKE, S, W,
W, N, UNTIE THE SHIRT, COVER THE
WRISTBAND WITH THE SHIRT, ENTER
THE HUT, S, E, E, E. NW, NW, NW, REMO-
VE THE SHIRT FROM WRISTBAND,
CLIMB THE ROCKS, U, U, PUT THE
SNOW IN THE BOWL, D, D, D, D, §, W, W,
N, ENTER THE HUT, GIVE THE BOWL TO
GURU, §, S, S, EXAMINE THE STUMP, TA-
KE THE POUCH, OPEN IT, LOOK INTO IT,
MIX THE COLOURS, DROP THE POUCH,
E E.E E E E E GIVE THE NOTE TO
THE GUARDS, W, W, W, W, E, E, E, E, GI-
VE THE CHEST TO THE ADVENTURERS,
W, W, W,W,W,W,S,EEWWUE,
CLOSE THE DOOR, LIFT THE PLANKS, D,
D, W, SW, OPEN THE DOOR, W, TAKE
THE HAT, WEAR THE HAT.

Toliko o avanturi THE PAWN ovog mese-
ca, ukoliko ipak Zelite nastavak - nastavite
da kupujete SVET KOMPJUTERA.

& Tanasije Kunijevi¢

vronseoig

» MAPA | ALEXANDAR pETROVIE &
Frrost o (B AR

HYDROFOOL

Stara i vrlo popularna igra kod nas, Swe-
vo's World, dobila je i svoj drugi deo - Hyd-
rofool, Jadni mali Swevo zapao je u veliku
nevolju; nasao se na planeti koju je prekrilo
more. Iz nevolje se moze izvuci samo ako iz-
vadi 4 Cepa i na taj natin ispusti svu vodu!
Naravno, u vodi se nalaze i mnogobrojne ri-
be: pirane, kitovi..

Izvodenje je u 3D, animacija i grafika su
na visokom nivou. Protiv zlokobnih riba

Swevo se bori na slede¢i natin: potkovicom
ubija morske konje, harpunom kitove, kasi-
kom meduze, viljuskom ribu-vuka, a piranu
na zalost ne moze ubiti. Planeta je podeljena
na 6 spratova izmedu kojih prolazite uskaka-
njem u virove (sprat niZe) i skacui po vaz-
dugnim mehurima. U igri mozete birati iz-
medu 4 misije, a startovi svake od njih obe-
lezeni su na mapi. Zakljutana vrata otvarate
tako §to ubijate ribu koja ih tuva, Sve ostalo
nadi ¢ete na mapi i nadamo se da Vam nece
biti tesko da zavriite ovu vrlo simpatitnu ig-
ricu,
O Aleksandar Petrovi¢
Aleksandar Conié

T
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EXOLON

Svemirski brod je doziveo udes. Preziveo
je jedan jedini kosmonaut. Nasao se na pla-
neti.robota i jedini zadatak mu je da ostane
ziv i da dode do baze koja/se nalazi kilomet-
rima daleko. Od oruzja hrabri kosmonaut
ima 10 raketa i laserski mitraljez sa 100 me-
taka. Srecom, u igri ne treba traziti izlaz
kroz zamrSeni splet prostorija, jer potrebno
je ici desno, desno i samo desno, dok ne pro-
dete svih 125 ekrana i dok ne dodete do kra-
ja igre. Robote i baze koje pucaju na vas
uniStavate raketama, a svemirske brodove,
komete, lopte i druge drangulije - mitralje-
zom. Uz put Cete, naravno, o k
municijom koje ée vam dobro doéi. Tu su te
leporti, ali sa njima se teleportujete samo u
okviru ekrana. Grafika je izuzetna, animaci-
ja takode.

Ako 7elite da predete iole veci deo igre
morate Stedeti municiju i paziti na svaki po-
kret. Cuvajte se nagaznih mina, platformi
koje iznenada izranjaju iz zemlje i teledirigo-
vanih projektila koji nemilosrdno idu ka va-
ma. Projektile mozete prevariti teleportova-
njem ili ih unistiti ispaljivanjem rakete u ku-
polu na vrhu baze.

Zbog ogranigenosti municije igra nije gisto
pucatka tako da morate uloziti i malo logike
kako biste sa §to manje potrebne municije
prosli pojedine ekrane. Toliko od nas o pla-
neti Exolon, za ostalo potrudite se sami.

& Aleksandar Petrovi¢

ATRWOLF 2/Elite

Posle uspesno zavisene misije u-prvom de-
Iu ponovo ste se nadli u kabini svog helikop
tera - VazduSnog Vuka. O novoj misiji ne
znate ba§ nista, a zatudicete se kad budete
videli da se radnja odvija u kosmosu(?) Oko
vas prolecu rakete, svemirski brodovi i dugo-
nogi roboti. Zbunjeno Gete ustanoviti da na
raspolaganju imate samo rakete kao odbra-
nu protiv neprijatelja. Na vasu sreéu uzima-
njem predmeta u obliku pilule, koji se vrte

oko svoje ose dobicete i bombe i laser. Kori§-
éenjem bombe ubijate sve pokretne neprija-
telje na ekranu. Dobro zapamtite da laserom
ne mozete probiti energetski stit.
Scrollovanje se vrsi s leva na desno, pa je
logi¢no zakljuiti da vam j& zac}atak da stig-
nete do kraja levo. Posle voznje po vasioni
sledi neugodna borba iznad povrsine plane-
te. Kosmicko kamenije, baloni i baze sa zem-
lje nikako vam ne daju mira. Energetski zid
probijate busenjem dovoljno v i duboke
pukotine, Posle izlaska sa te ponovo

¢ete se naéi u kosmosu, Tu vas docekuje ne
prijateljski raspolozen svemirski brod koji sa
leve strane ekrana puca na vas. Da biste ga
unistili morate ga dovoljno puta pogoditi ra
ketama. Ukoliko uspete, na putu vas ocekuje
jo§ malo planeta i - pred vama se pojavljuje
novi_helikopter identi¢an vasem. Kao i sve-
mirski brod i on stoji u levom kraju ekrana,
pomera se gore-dole i puca. Ukoliko se resite
i ove napasti - predli ste igru i uz peruku:
,Congratulations Airwolf 2! You have suc-
cesfully completed your mission.” Upisacete
ime u liste najboljih i to je sve.

& Aleksandar Petrovié

BICE, BICE..

Evo opet vase omiljene rubrike. Nova sof-
twareska ku¢a, RACK-IT hara Britanijom
Roditelji ove firme su HEWSON i MASTER-

TRONIC. Na trziste je izbateno cak 8 arkad-
nih igara, i to jedna bolja od druge!

GREMLIN GRAPHICS je otkupio prava
za 2 filma po kojima e napraviti igre: BASIL
THE GREAT MOUSE DETECTIVE/Disney
(na slici) i MASTERS OF THE UNIVERSE

Activision najavljuje (Pored SUPER-
SPRINTA, RAMPAGE-a, PREDATORA, I FI-
RETRAPA koji na zalost nikako da se pojavé
u prodavnicama) verziju SUPER HANG
ON-a za kompjutere. (Za one koji nisu imali
prilike da vide ovu arkadu rec je o savrienoj
simulaciji moto trka,

Iz MARTECH-ove radionice uskoro ée ug-
ledati svetlost dana NIGEL, MANSELL's
GRAND PRIX (nagradno pitanje: O kakvim
je trakama rec?),

Najzad THE EDGE priprema konyerziju

ALIEN SYNDRO! 1 SOLDIER OF LIFE.
-a, ali se ipak sa najve¢im nestéplienjem oce-
kuje DARIUS, igra koja na automatu zauzi-
ma tri ekrana!l Suska se i o INSIDE OU-
TING-u, programu koji treba da bude bolji
od HEAD OVER HEELS-a. O tome vise u
narednim brojevima.

CONVOY RAIDER / Gremlin

Veliki ratni brod dobio je zadatak da jedan
deo mora ofistiti od neprijateljskih snaga -
podmornica, aviona i brodova. Naravno, ka-
petan ste vi, a brod je vas Spectrum. Prva shi-
ka sa kojom Cete se susresti jesu nekakva 3
skenera, za svaku vrstu neprijatelja.po jedan,
i u gornjem delu ekrana 4 opcije: Sea Wolf,
Exocet, Helicopter, Map.
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Mapa vam, naravno, pokazuje bojno po-

lie, Sve snage su predstavljene figuricama u
obliku plovaka na kojima je naziv oruzja.
Va§ brod nema nikakva specijalna obeleZ]
ali ne bojte se, necete ga pomesati sa neprija-
teljima. U gornjem delu ekrana nacrtan je
vas brod i kompas. Od zadobijenih rana i
udaraca u sprudove brod ¢e poceti da se
kvari i puni vodom. Kada se ceo napuni vo-
dom igra je gotova, Ukoliko ste u kriticnom
stanju_potrazite svoju bazu i satekajte dok
vam se na brodu ne izvrsi popravka. Kom-
pas i brzinometar naravno pokazuju vam u
kom smeru se krecete, odnosno, kojom brzi-
nom idete.

Helikopter je opcija u kojoj uni ne-

Svet igara
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prijateljske podmornice, Helikopter pfmera-
te iznad povrsine vode i gadate podmornice
koje prolaze pod vodom. Sa strane vam se
nalazi pokazivat dubine - skala od 0-9. Sve
vreme skalom se gore-dole pomera strelica.
Ukoliko je podmornica, recimo, na dubini 6,
namestite helikopter na pravo mesto i pritis#
nite pucanje kada strelica bude na broju 6. Iz
vase ,celi¢ne ptice” izletece bombe koje ce
eksplodirati na dubini koju ste odredili. Po-
sle nekoliko uspesnih pogodaka unisticete
podmornicu, pa moiete preci na druge ne-
prijatelje.

Exocet je torpedni most sa kojeg gadate
neprijateljske brodove. Princip je jednosta-
van - dok se vr$i odbrojavanje morate nisan
drzati na centru Ziroskopa. Kada odbrojava-
nje prestane na ekranu ée vam se pokazati
more, a na horizontu neprijateljski brodovi.
Ekran mozete pomerati levo-desno kako bis-
te brod mamestili pravo na centar ekrana.
Tada pritisnite pucanje i ukoliko imate ostro
oko brod ¢e potonuti.

Poslednja opcija je Sea Wolf i sluzi za od-
branu od neprijateljskih aviona. Imate na
raspolaganju top koji mozete pokretati levo-
~desno 1 birati visinu na koju ce ispaljivati
projektile. Avioni iz daljine polecu, postaju
sve vei i, dok vas nadleéu, pucaju. Ukoliko
ih niste oborili napravice luping i pojavice se
ponovo u daljini. Ova opcija neodoljvo pod-
se¢a na obaranje aviona iz Beach Heada.
Evo i jedno saveta - avione gadajte dok su u
daljini.

Kompjuter vas naravno, obavestava o bro-
ju bodova, uzbuni na nekom od tri dela bro-
da i sl. To bi bilo sve o ovoj stratesko-pucat-
koj igri.

' © Aleksandar Petrovié

3DC

Tiho, bez ikakve reklame, na trZistu se po-
javilo novo Eliteovo delo-3DC. Ne poseduje
fantasticne ideje, grafiku ili animaciju, ali
mozda je bas to doprinelo da igra bude lep-
3a. Radnja se odvija pod vodom. Vi ste mor-
nar koji se jedini spasao pri havariji podmor-
nice. Sa ronilackim odelom i dobrom voljom
krecete da sastavite delove podmornice.

Izvodenje je u 3D, nista novo. More je pu-
no opasnih riba i meduza koje morate obila-
ziti, Na potetku nemate ni jedan predmet,
ali polako nalazite: kljug, lepak, novic... Od-
jednom mozete nositi maksimalno 6 pred-
meta, a uzimate ih tasterima 1-6. Uputstvo

9 - POLVGA
S - START
E-ERIK

je vrlo skrto i ne objasnjava natin na koji tre-
ba sastaviti podmornicu.

Osim svoga ronioca pomerate i jegulju
Erika koji se nalazi na ekranu levo od starta.
Nosite ga kao predmet, a posluzice vam u
sobi sa polugom. Naime, poluga je iza stene,
a vi ste isuvise veliki da biste se zavukli iza
nje, zato ¢ete iskoristiti malog Erika tako §to
¢ete ga provudi i sa njim izgurati dragoceni
predmet. i

Nadamo se da éete biti dovoljno vesti da
sastavite podmornicu.

& Aleksandar Petrovi¢

WAR PLAY
(RATNE IGRE)

Na pogetku, uz pomo¢ funkcijskih tipki
modete odabrati da li cete igrati samostalno
ili sa prijateljem, a potom birate da li cete ig-
rati na 1., 2., ili 3. nivou, Izmedu nivoa nema
bitne razlike, osim §to se na viSim riivoima
pojavljuju ljudi sa bazukama i meci koji do-
laze niotkuda. Na pogetku, ako ste odabrali
sami da igrate igaracete protiv kompjutera
koiji ée braniti svoju ¢ast. No, ako igrate pro-
tiv nekog svog prijatelja, onda cete se dogo-
voriti ko ¢e koga napadati a ko ce se braniti.
_Invader” je napadat, a ,defender” - onaj ko-
ji se pokuSava braniti. Ako igrate protiv
kompjutera tada je on ,defender”. Kada igra
pocne, najpre cete odabrati svaki svoje
oruzje. Morate se naviéi na to da ekran uvek
prati samo ,invadera”, dok .defenderovi”
tenkovi polaze malo ispred .invadesrovih®
oruja, a njegovi avioni sa piste sa leve stra-
ne. Zadatak ,invadera” je da unisti sve bun-
kere i tako slozi slagalicu-vojnika, a potom
da unisti kucicu, koja Ce se na radaru pojavi-
ti u vidu bele tacke. Cilj ,defendera” je da
ubije svo ,invaderovo” oruzje, i tako pobedi.
Na raspolaganju su vam sledeca oruzja:

- 15 aviona-izvidata
- 10 tenkova
- § aviona-bombardera

Tenk unistava samo bunkere. Nije toliko
vazno koja vrsta oruZja §ta unistava, jer tenk
ne moze da pogine pri udaru o drvo, dok iz-
vidat pukne kao tikva. Valja napomenuti jos
i da je kompjuter jak igra, i da Cete se tesko
sa njim nositi.

<& Srdan Jankovié

TRIO HIT-PAK

Poznato je da su sve igre uvek kvalitetne
kada to radi ,Elite”, ali ovoga puta su preva-
zidli sebe. ,Trio Hit-Pak” je komplet od tri
odlina programa. Prodaju se zajedno i kos-
taju koliko i jedan program u Velikoj Brita-
niji. A za te pare dobijate sledece:, za Spec-
trum i Amstrad - ,Great Gurianos”, ,Airwolf
Two” i ,3DC’, a za Commodore 64 - ,Great
Gurianos”, ,Air wolf Two” i ,Cataball”.

,Great Gurianos” je, u stvari, igra firme
,Taito" koja je pre nekoliko godina vladala
automatima. Iako je u odnosu na uzor dosta
skracena, igra je i dalje veoma brza i zanim-
ljiva. Grafika je simpati¢na (kao iz nekog
crtanog filma) a likovi su krupni.

,Airwolf Two” je nastavak poznatog ,Air-
wolf-a” baziranog na istoimenoj seriji koja se
sa-velikim uspehom prikazuje u Engleskoj.
Grafika i muzika su dosta poboljsani,a ostalo
je u sustini isto. Ko je voleo ,Airwolf” sigur-
no ¢e se dobro zabavljaati i sa ,Airwolf
Two".

.3DC" je 3D arkandna avantura. Vozaé
podmornice imao je peh da mu se ona ras-
padne na sastavne delove, pa sada mora da
je rekonstruiSe. Naravno, tu je i gomila pro-
fesionalnih ,smetala” u najrazliitijim oblici-
ma, koje treba tamaniti nemilosrdno.

,Cataball” je najneobicnija igra. Igrad
ima zadatak da kontroliSe Cetiri skakutave
loptice i provede ih kroz veliki broj razlititih
terena, uz put skupljajuci balone. Lopte se
krecu na nain sli¢an kao kada nekome daje-
te znak rukom, Cudno, ali zanimljivo,

Sve igre su, kao i prethodne od firme Eli-
el izvanrednq uredene. Sprajtovi su veliki i

Najbolje oruzje je tenk, potom d
a na kraju izvida¢. Izvidat sluzi za ubijanje
bombardera ili drugih izvidata, a moze da
uniStava i bunkere, ako sleti na zemlju.
Bombarder uniStava tenkove i bunkere.

lako se Muzicke pra-
tnje su odli¢no uradene. Uopste uzev, ovaj
paket program nikako nemojte da propusti-
te.

& Rastko Popovié
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WORLD CLASS LEADERBOARD

Posle izvanrednog ,Leaderboard’-a, a za-
tim nekoliko slabijih simulacija golfa, mnogi
su se upitali moZe li se bolje. Programeri fir-
me ,Ultimate” su prihvatili izazov, Kao re-
zultat toga nastao je fantasticni ,World Class
Leaderboard”.

Kada se program ugita prvo treba odabrati
broj igraca (1-4) i jaginu igre (za potetnike:
NOVICE), a zatim teZinu terena., Tereni su
napravljeni po uzoru na stvarne terene: St.
Andrews, Doral Counry Club i Cypress Cre-
ek. Poslednji, etvrti teren su napravili u ,Ul-
timate”-u, ubedljivo je najteZi i zove se ,Ga-
untlet Country Club”. Ukoliko imate disk
moti éete da napravite sopstveni teren sa
18 rupa.

Drugu promenu u odnosu na ,Leaderbo-
ard” uocicete &im igra potne. Raspored na
ekranu je isti ali na mestu odvijanja igre ima
mnogo vi§e prepreka. Sem vode, tu su sada
drvece, neravni tereni i razne druge zamke.
Sada postoji i mogucnost tri razlicita udar
HOOK, SICE i PUTTING. Distance do kojih
leti loptica su mnogo realist , ai grafika
i muzicki efekti su poboljsani.

Treba reci jos nesto: postoji i mogucnost
pogleda terena iz pticje perspektive, a svaki
od Cetiri takmitara moze se okuSati u ME-
DAL, MATCHPLAY i BETTERBALL takmi-
cenju.

Za one za koje je ,Leaderboard” bio pre-
lak ,World Class” je pravi izazov koji se ne_
sme propustiti.

<& Rastko Popovi¢

RENEGADE

Iz mnogih ameritkih akcionih filmova vi-
deli smo mafiju, gangstere i ulicare. Ovoga
puta je doslo vreme da im se suprotstavite.
Ne, niste vi ni Prljavi Hari ni Jack Murphy,

veé obitan mladié koji je krenuo na sastanak
sa svojom devojkom Lucy. Tek Sto ste izasli
iz metroa primetli ste desetak mladica ,a la”
Ratnici Podzemlja. Neki su naoruzani mot-
kama, a neki goloruki, Srecom, imate crni
pojas iz karated, ali i pored toga trebace vam
puno srece da ostanete u komadu. Na trenu-
tak ste pomislili da mozda otekuju nekoga
drugog, ali grdno ste se prevarili. Bez imalo
milosti i oklevanja krenuli su k vama. Dok
ste gledali u crnca koji dolazi, s leda vas je
udario jedan bandit. Rezultat udarca pesni-
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com - nali ste se na podu. Ali, uskoro ste se
pribrali i stali u borbeni stav. Bandita sa
motkom ste udarili mai-geriem, a drugog ko-
ji vam se prisunjao iza leda - nogom u sto-
mak. Gréevito se uhvatio za stomak, ali ve¢
trenutak kasnije napao vas je. Jos jedan mai-
-geri i bandit je pao u nesvest. Polako ulazite
u formu i neprijatelji padaju, kad vas iznena-
da sa leda hvata jedan bandit. Pokusavate da
se izyudgte iz opasnog zarljaja, ali to vam ne
uspeva, Jedan od bandita dolazi i potinje ne-
milosrdno da vas udara pesnicama u sto-
mak. Kroz glavu vam je projurila samo jedna
misao - Lucy. Krajnjim naporom udarate ne-
prijatelja ispred sebe, a glavom unazad ne-
prijatelja koji vas je drzao. Ponovo slobodni,
sve viSe pazite na leda i uskoro na metro-sta-
nici ostaju jo§ samo 3 bandita kada se iza
stuba pojavijuje njihov bos. Banditi se okup-
ljaju oko 3efa, ali ih to ne spasava od vasih
razornih udaraca - uskoro su sva trojica na
zemlji. Ostao je jod Sef. Vestim udarcima no-
gom u stomak, oduzimate mu energiju.
Brzom razmerom leve i desne pesnice pot-
puno ste osamutili neprijatelja, ali on kraj-
njim naporom uspeva da vas uhvati za vrat
levom i potinje da udara desnom rukom.
Udarci se redaju jedan za drugim. Uskoro ste
se nasli na zemlji. Pridizuci se, skupili ste po-
slednju snagu i izveli efektni mai-geri kojim
ste preokrenuli pobedu u svoju korist. Is-
crpljeni, krecete dalje. Kad prolazeci pored
doka zatuste uzasnu buku - gangsteri na
motorima - proletelo vam je kroz glavu. Ve-
liki skok i ispruzena noga pogodili su mani-
jaka na motoru pravo u glavu i on odlazi u
,vetna lovista”. Ali, za njim dolazi jos jedan
ijak, pa jos jedan. Uskoro, gangsteri sila-
ze sa motora i Zele da se obratunaju. I posle
ove bitke dolazi njihov Sef. Na putu do Lucy-
-ne kuée oéekuju vas jos i opasne prostitutke
i crnci. Taman kada ste mislili da ste stigli do
svoje devojke, u njenoj kuéi ste spazili Sefa
podzemlja sa pistoljem u ruci. Ukoliko Zelite
da izvucete Zivu glavu i da spasite Lucy mo-

_rate preci i ovu poslednju prepreku.

Posle ove, nadamo se uzbudljive price mo-
ramo vam reci da ovaj tekst nije prikaz fil-
ma, veé igre Renegade!!! Verujte nam na ret
- sve Sto smo rekli u ovom tekstu, desava se i
u igri, nije izmisljen nijedan udarac, a posto-
ij Verovatno ete pomisliti kako
na igra i moramo Vam reci da
niste pogresili - Renegade je vrhunski pro-
gram, a to ¢e se uskoro pokazati i na listama
najboljih i najprodavanijih igara. Strani ¢aso-
pisi su naravno, puni pohvala i najvecih oce-
na. Firma koja je izdala Renegade je Tmagi-
ne, i trebalo bi da ova igra povrati stari sjaj
ovoj poznatoj soft. firmi, jer su u poslednje
vreme imali dosta promasaja. O igri vise nis-
ta ne treba reéi - veoma je jednostavna i ve-
oma kvalitetna. Grafika i animacija za-
sluzuju najveée ocene, a ideja - prosudite sa-
mi

Evo vam i male pomoci. Dacemo vam spi-
sak udaraca i na€in na koji ih izvesti:
pucanje + gore = skok
pucanje + gore + levo = mai-geri levo
pucanje + gore + desno = mai-geri desno
pucanje = pesnice
pucanje + nazad = udarac nogom iza leda
kada vas neprijatelj uhvati sa leda:

pucanje + napred = udarac nogom u sto-
mak napadata
pucanje + nazad = udarac glavom protiv-
nika koji vas drzi
kada se neprijatelj uhvatio za stomak:
pucanje + napred = udarac kolenom me-
du noge.
kada neprijatelj padne:
dole + napred = Eucanj + pucanje = pes-
nice

< Aleksandar Petrovié

The [wing [Jaylighls b

Living Daylights

THE LIVING DAYLIGHTS najnovija je
igra softwerske kuce Domark. Igra je radena
po istoimenom filmu u kojem je glavni lik
James Bond AGENT 007. Bond ima veoma
tezak i poverljiv zadatak da unisti proizvoda-
e smrtonosnog oruzja, a da bi bili spreceni
u tom poslu treba preci 8 nivoa. Igra ima od-
liénu grafiku, i odlicnu muziku. U igri ima-
mo 5 zivota i odredeni deo energije. U do-
njem desnom uglu prikazana je energija koju
gubite kada se na prvom nivou sapletete o
kamen, ili na drugom o Saht, na' trecem o
cev. MoZete da skacete (nagore ukoso) ili da
se sagnete (nadole ukoso). Na svakom nivou
treba da uzimate oruzje (odgovarajuce).
1. nivo - The Gibraltar: Na ovom nivou ne
birate nikakvo oruzje. Kada se pojavi vojnik
u sivom, krenite sa krsticem do natpisa PA-
INT GUN, pritisnite fire i pojavice se natpis
WALTER PPK, moci cete tek onda da ubijete
vojnika u sivom, tada prelazite na drugi ni-
V0.

2. nivo - Concert Hall: Na ovom nivou uzi-
mate INFRA SIGHT (infra crvene zrake),
upotrebljava se sa krsti¢em kao $to smo po-
menuli na prvom nivou, tako upotrebljavate
oruzje i na svim ostalim nivoima. Pored os-
vojenog broja bodova ukoliko ubijete civila
mozete i da ih izgubite (to je kod pojedinih .
nivoa).
3. nivo - The Pipeline: Ovde uzimate HARD
HAT (kacigu). Ovaj nivo se odvija u fabrici.
4. nivo - The Mansion: Na ovom nivou tre-
ba da uzmete BAZOOKU.
5. NIVO - The Fairground: Uzimate CROSS
BOW, na ovom nivou treba da upucate sve
balone u luna parku.
6. nivo - Tangiers: Treba da se uzme SLEEP
DART GUN %piﬁtolj sa uspavljujuéim meci-
ma). Odvija se u gradu..
7. nivo - Afghanistan Uzimate BAZOOKU,
inae ovo je nivo sa najlepsom grafikom.
8. nivo - Whittakers House: Neuzimate ni-
kakvo oruzje kao kod prvog nivoa. Whitta-
kera ubijate brzim pucanjem WALTER PPK.
Da li mozes uspesno izvrsiti ovu misiju?

& Dejan Radovanovié
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DEATHWISH I1/Gremlin

Stari dobri New York je opet (tacnije, po

tre¢i put) zagaden gomilom gadnih tipova
svih vrsta, ,Mladoliki” Charles Bronson (65
godina) preuzeo je ulogu istrebljivata, Nao-
ruzan svojim vec legendarnim 475 WILDEY
MAGNUM-om, koji na mestu udara pravi
rupu precnika 10 cm hrabro stupa na opasne
ulice.
Ukoliko pogledate film DEATHWISH 111,
priusticete sebi 2 casa gotovo neprekidne ak-
cije. Nabavite li novu Gremlinovu igru, akci-
je Cete imati 3,4,5 pa i viSe sati!, Program je
pravljen u COBRA stilu, sa ak boljom grafi-
kom i malo komplikovanijim sadrzajem. Cilj
je jasan: unistiti bande i njihove vode. Pri
tom vodite racuna da ne pogodite prolazni-
ke i penzionere koji se Setaju po bojnom po-
Tju uvek u najnezgodnije vreme. Policajci ¢e
zajmuriti na vas natin isterivanja pravde, ali
posaljete li nekoliko njih na onaj svet, pona-
Sace se manje prijateljski. Postoje, za razliku
od onog u filmu, tri vrste oruzja koja se auto-
matski smenjuju kada vam ponestane muni-
cije za prethodno. Prvo je ve¢ pomenuti
MAGNUM, zatim sledi puskomitraljez i naj-
zad minobacad(?). Stedite municiju jer iako
mozete pronaci dodatne rezerve, nemate je
za bacanje. Posebno je impresivna grafika.
Polozaj ulica je stalan tako da se moizete pro-
Setati velikim brojem ekrana koji se nece
promeniti kad se ponovo vratite u njih.

Upravijanje je pomalo nesvakidasnje, ali
brzo cete se navici. Naime levo i desno se
kreéete normalno, a sa tipkama za napred i
nazad okrecete se za 90 stepeni, Posebno je
vazno ispitati kuce i njihove prostorije. Ima-
te neprobojni prsluk koji vas stiti od neprija-
teljskih ,polona”, ali zapamtite: nita nije
Vvecno...

Volite li dobru akciju? Sedite i ucitajte igru -
borba za goli zivot potinje!
<> Aleksavdar Conié
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BATTY/Elite

BATTY je jos jedna igra pravljena po $a-
blonu dinosaurusa medu programima,
THRO THE WALL-a. Elite je ovaj put stvar-
no nadmasio sebe i napravio nesto izuzetno.

Uporedivanje sa ARKANOID-om je neiz-
bezno: BATTY odnosi pobedu na svim polji-
ma. Grafika je osetno poboljiana, a radnja se
dogada na celoj §irni ekrana. I ovde moZete
poboljsati svoj bat sakupljanjem cigli koje pa-
daju, Pomenucu samo neke dodatke (koji su
u stvari isti kao kod ARKANOID-a, uz jo§
neke novotarije): Povecanje bata, laser, trip-
liranje loptice, bonus Zivot, smash, itd. 1 ov-
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de postoje neprijatelii koji lete po ekranu, sa-
mo oni, za razliku od ARKANOID-a, sada i
pucaju. Naravno, postoje cigle koje treba vi-
Se puta pogoditi da bi nestale, a i one neuni3-
tive. Igra je dosta teSka POKE potrazite u sle-
decem broju, u rubrici MALE TAJNE) ali ne
dajte se obeshrabriti. Prijatna novost je DO-
UBLE PLAY gde 2 igraca igraju istovremeno
kontroli§uci svaki svoju stranu ekrana. Jo§
jedna novina su skretnice koje promene pra-
vac lopti ba¥ u najnezgodnijem trenutku i ta-
ko vas osiromase za jedan dragoceni Zivot,
Uzevsi sve u obzir, BATTY je divan - uko-
liko ga nabavite, obezbedili ste sebi i prijate-
1ju obilje zabave za tmurne jesenje veceri.
& Aleksandar Coni¢
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Ova igra je posvecena borcima protiv krimi-
nala. Va cilj je da sprecite bandu u rasipanju
droge. Bandite jurite kolima po celom Maja-
miju i imate moguénost da pucate kroz pro-

TABELA ZGRADA U MIAMIU
01. MILTON HOTEL (C,16)
02. ACME WHOUSE (H,16
03, STAR HOTEL (F,15
04. PLACE CASINO (G25
05. JOES BAR (B,14
06. PALM CLUB (D14
07. OCEAN WHOUSE (H,13
08. SITY HALL (A22]
| 09. PARK HOTEL (C12)
| 10. MIAMI HOTEL (E,12)
11. MURK CLUB G11
12. FLAG HOTEL (B,10)
13. GONZO CLUB (C,10)
14. UCL WHOUSE (H,10
15, VINES BAR D,09
16. ROYAL CASINO G,09
17. INDIA WHOUSE (H,09
18. SHARK CLUB (A08
19. SIERRA HOTEL (E,08;
20. DIXIE BAR (B,07,
21. SURFER BAR (G,07)
22. STATE HOTEL (D,06)
23. POPS CLUB (E,06)
24. GRAND CASINO (E,05
25. ISLAND BAR (H,05
26. LAMP BAR (Co4
27. STORK CLUB (E,04)
28. EAGLE HOTEL (A,03)
29. HOSPITAL (D,02)
30. SAMS BAR (E,02)
31. RICO WHOUSE (H,OZ;
32. FATS BAR (F,01
(u zagradi su koordinate)

zor. Takode postoji i moguénost da.se ude u
zgrade hotela, klubove i to se postize na taj
natin da kada dodete do zgrade, zaustavite
kola i pritisnete,jevo. Ima-ukupno 32 mesta
gde lopovi mogu biti, Na tabeli zgrada pise i
pozicija zgrade u odnosu na mapu. Igru po-
Cinjete kod Vines bara, a svaki sledeci start je
kod Sity Halla. U igri nema vise Zivota veé je
ogranicena energija. Igru nisam uspeo da za-
visim jer je podosta teska, ali neka vas to ne
obeshrabri. Pokusajte.

<> Jovan Strika
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MALE TAJNE VELIKIH
MAJSTORA..

Ko ¢e kome, ako ne svoj svome” kaze na-
rodna poslovica. I evo, vas Casopis vam po-
nove pomaze da resite igre koje vam zadaju
probleme.

Pa da potnemo:

U DOWN TO EARTH-u, pritisnite 1,2,3,4 i
5 i projuricete kroz sve nivoe brzinom svet-
losti.

U ULTIMA RATIO-u, besmrtnost cete do-
biti ako na poGetku pritisnete A i D.

Ako ni uz pomo¢ mape iz ovog broja niste
uspeli da resite HYDROFOOL, otkucajte
ovaj program:

Svet igara

10 LET t=0:FOR n = 65400 T0 65481

20 READ A:POKE n, a:LET

t=t+ (n-65399) s a:NEXT n

30 IF t< > 359350 THEN PRINT ,Greska u
DATA”: STOP

40 RANDOMIZE USR 65400

50 DATA 6, 4,197, 221, 33, 0, 0, 17, 227, 90,
55, 205, 87, 5 -

60 DATA 193, 16, 241, 49, 0, 0, 221, 3, 0, 56,
17, 0,192, 62

70 DATA 153, 55, 205, 86, 5, 243, 33, 168,

255,17, 0, 64, 1

80 DATA 50, 0, 237, 176, 195, 0, 64, 33, 255,
247,17, 255

90 DATA 255, 1, 206, 187, 237, 184, 175, 50,

27,101, 50, 31
100 DATA 101, 50, 35, 101, 50, 44, 101, 50,

50, 101, 49, 35
110 DATA 94, 251, 195, 224, 96

Dok budete trastovali u THRUST-u, tras-
tnite pauzu i odtrastujte S-O-M-A-N-Y-W-O-
-M-E-N. Kada budete spremni, pritisnite S, i
preci cete na sledeéi nivo!

Poslednja podvala za ovaj mesec odnosi se
na NEMESIS/Konam i (pazite, na NEMESIS
THE WARLOCK). Potnite igru za 2 igraca, i
sa drugim igracem stignite barem do drugog
nivoa. Zatim ponovo ukljutite igru za 2 igra-
¢a i sa drugim ¢ete poceti od nivoa na koji
ste stigli u prethodnoj partiji.

Ukoliko ste otkrili nesto §to bi moglo biti
interesantno za ostale &itaoce i pisite nam.

<& Aleksandar Coni¢

TREMOR

Evo jos jedne igre tipa ,zalutali medu 1000 '

skrinova” sa lepom grafikom i simpatitnom
animacijom. Ova igra doduse nema 1000 ek-
rana, ali je zato vrlo teska jer nerpijatelja
ima mnogo i brzo se krecu. Vi posedujete la-
ser koji se pri koriSéenju zagreva pa moze bi-
ti smrtonosan i po vas, Po nekim sobama na-
laze se liftovi koji se pokrecu sa tasterima P i
1. Ta dva tastera sluZe i za uzimanje predme-
ta. Postoje dve vrste predmeta: korisni - ra-
nac (omogucava letenje - vreme ogranice-
no), bomba (unistava sve neprijatelje u sobi)
i zivot (predstavljen kao boca za plin). Druga
vista predmeta je u stvari va§ cilj, Glavni
predmet kombinujete od tri uzeta (levi pro-
zor). Imaju oblik molekula, zvezda, diskova,
piramida. Potetak je u zatamljenoj sobi, bez
obzira koliko puta poCinjete igru.. imate pet
Zivota, a svaki Zivot svoju energiju. Prijatna

zabava,
< Jovan Strika
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CAVERNS OF KONTONIA

Cilj ove igre je pobeci iz pecina Kontonije u
kojima ste zatocenik. Bezeci morate da resi-
te niz problema. Igru pocinjete na poziciji,
obelezenu sa slovom S. P. Prvo $to treba da
uzmete jeste kiSobran (predmeti se uzimaju
tako §to stanete na njega i pritisnete na do-
le). Sada kad imate kiSobran slobodno prodi-
te ispod smrtonosnih kapljica. Onda, preko
teleporta, u gornjoj pecini uzmite Zekic sa
kojim, uniStavajuci uvare trece pecine, lako
stizete do vrece peska. Zatim sidite i u toj pe-
¢ini uzmite kljuc bez koga ne bi mogli da ot-
vorite prolaz za petu pe¢inu. Mag ima istu
namenu kao i klju¢. Sada, u Sestoj pecini, is-
koristite pesak da biste popunili rupu i poku-
pite gas masku jer je sedma pecina puna iz-
duynih gasova. Ostaje vam da se dokopate
merdevina nadole 5to bi znatilo kraj. U sva-
koj peéini ima mnogo neprijatelja koji vam
brzo smanjuju energiju koja je predstavijena
u obliku jabuke. Sem ekrana i energije nalazi
se i spisak predmeta i podatak da li je uzet,
iskoriscen...

<> Jovan Strika
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Svet igara

NINA

Evo jos jedne borilatke igre koja je donek-
le obogatena dodatnim sadrzajem. U ulozi
ste Nindze, neprikoshovenog borca, i morate
pobediti zlog utitelja tako $to cete sakupiti 7
kristala, Narayno, na vasem putu se nalazi
veti broj protivnika. Tu su karatisti, dZudisti,
pa i same nindZe kao §to ste i vi. Kako bude-
te napredovali na vise nivoe i broj protivni-
ka ¢e se drasticno uvecavati, medutim, raci-
onalnom potrosnjom Surikena i, naravno,
pravim udarcima vi Cete sve prepreke savla-
dati i dokazati da ste najbolji i najjaéi.

< Boris Dapi¢
Jovan Strika
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Svet igara

B T o A T S B2 ST ™+~ WA

DUSTIN

Evo jedne simpatiZne italijanske igre. Ne-
popravljivi krgilac zakona, Dustin nasao se
iza reSetaka. Kazna je velika i Dustinu se ni-
kako ne ispalti da u zatvoru ostane jo§ tride-
setak godina da bi dotekao slobodu. Zato je
resio da posto-poto pobegne. Nevolja je u to-
me §to se zatvor nalazi na ostrvu, daleko od
obale (nije Alkatraz), pa mu plivanje bas ne
bi koristilo. Na sre¢u Dustin je zamolio svo-
ga starog prijatelja da doveze tamac do os-
trva i saceka ga. Da strajari ne bi videli ¢a-
mac Dustin mora da ode na sasvim drugu
stranu ostrva, i §to je najgore, da prode kroz
dzunglu.

Na potetku igre nalazite se u svojoj celiji i
nemate nikakve predmete. Od oruzja imate

" pesnice i - nidta vise. Izadite iz Celije i potu-
cite se sa strazarem koji patrolira prostorija-
ma C-2 do G-2. Posle nekoliko udaraca on
¢e pasti u nesvest i dace vam neki predmet
(isti postupak je sa svim strazanma)

Najkraci put do slobode je sledeti. Upaljat
koji ste uzeli odnesite zatvoreniku koji pusi,
ion ¢e vam dati kalauz. Vrata na P 11 su za-
tvorena, ali ¢e popustiti pred kalauzom. Idi-
te gore do polja 0-7. Sada ste van zatvora, ali
to ne znai da okolo nema strazara. Krenite
levo do I-7, a zatim dole. Na I-12 skrenite
desno u dzunglu. Ako Zelite da nekako pro-
dete 7ivi i da se ne izgubite pratite svoje kre-
tAnje na mapi i drzite se uputstva, jer je
dzungla puna skrivenih opasnosti: zmija, pu-
ma i domorodaca.

Kada ste usli u dzunglu idite: L (Levo), L,
Do (Dole, L), L, Do, L, Do, D (Desno), D,
Do, Do, Do, L, L, G(Gore} D.G,L, L, L, Do.
Tu ¢ete naici na usamljenog starca koji ce
vam u zamenu za flasuy, ili neki drugi pred
met koji ste uzeli od straZara, dati mali kip.
Vratite se istim putem do E-13, a zatim G, L,
L,G,GG,GGD,G,D.Do,D,G,D,G,L
L i stigli ste do plemenskog vraca. Da od
starca niste uzeli k\p vrag vas ne bi pustio da
prodete levo, veé bi vam prepreio put. Po-
§to ste kip uzeli, vraé ¢e pobeci od simbola
smrti i vi mozete proci levo gde vas ekaju
€amac i - sloboda.

Posle igre Dustina nemojte odmah krenuti
u pljatku banke, jer je mnogo bolje biti sa
ove strane zakona, nego sa one strane reseta-

< Aleksandar Petrovié
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Igru Sacred Armours Of Antiriad izda-
_ Ja je firma Palace software koju smo vec
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Legenda:

-vral P-poglavica

-puma Z-zmija
-zatvorenik sa
cigaro

Q&&

Wy,

love drevnog magicnog oklopa Antiria-
d-a kojim bi se pretvorili u nepobedivu
borbenu masinu koja bi oslobodila ljude
od pretnje grupe mraénjaka, Zelimo vam
sve najbolie.

<& Nikola Popevié
~ Predrag Betiri¢

[l
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Svet igara
(5 REVENGE

C5 Revenge je nastavak igre koja je
svojevremeno prodrmala javnost nepos-
redno posle Sinklerovog fijaska sa elek-
trignim vozilom C5 - to je bio C5 Clive,
igra u kojoj ste postali sreéni (ahhh...)
viasnik Sinklerovog vozila. U C5 Reven-
ge-u, 'morate ucestvovati na jednoj trci
koja se odvija po raznoraznim putevima
i koja vam sluzi da dokazete da CS ipak
nije toliko lode vozilo kako svi (pa i Svet
Kompijutera) misle i govore. Ako yspete

B (ako nesto dokazati, svakako nam javite,
a dotle, zabavljajte se C5 Revenge-om,

<> Nikola Popevi¢

Predrag Begirié

i o TR
(ROCKY HORROR SHOW . jeda za odredeno vreme pokupite 20 pred-
: ‘ meta, koji su razbacani po prostorijama za-
Na nepoznati nain nasli ste se u ,napus.  Mka, i da, na kraju, pobegnete. :
tenom” zamku, kojim lutaju duhovi. Ciljigre & Predr
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SPECTRUM

Cudesni svet interface-a

Dok se bogati nadmecu ko ima brzu 16/32
bitnu masinu, ostali se, sa jos uvek nesma-
njenim Zarom, nadvijaju nad usijane gumice.
No, kao §to svi znamo, crna kutijica ima pu-
no nedostataka. Zato su se nezavisni proiz-
vodati potrudili da na triiste izbace ogro-
man broj interfejsa koji otklanjaju Spectru-
move nedostatke ili mu dodaju nove mogu¢-
nosti, U takvoj sumi dodataka tesko je izab-
rati pravu stvar. Nadamo se da ¢e vam ovaj
tekst u tome pomo¢i

DATEL ELECTRONICS >

Jedna od najjatih britanskih ja za

ovu vrstu proizvoda je Datel Electronics, ko-
ji po vrlo povoljnim cenama nudi veliki broj
dodataka.

GENIUS MOUSE (39.99 £) je mi§ zajedno sa
interfejsom. Kompatabilan je sa'ART STU-
DIO-m i ARTIST-om IL Poseduje 2 tipke §to
umnogome olak§ava rad. Moze da se koristi
i na 128/ + 2/ + 3 maSinama.

SNAPSHOT II (24.99 £) predstavlja jeftiniju i
uproséenu verziju popularnog MULTIFACE-
-a. Jednostavnim pritiskom na dugme pravi
,backup” kopiju bilo kog programa na kase-
tu ili mikrodrajy. Omoguéava zamrzavanje
programa, unosenje poke-ova i nastavak ko-
riscenja, Posebno ga interesantnim ini pod-
atak da ima ugraden dZojstik po Kempstono-
vom standardu,

GAMES ACE (10,99 £) sa QUICKSHOOT-om
1I-17.99; sa QUICKSHOOT-om TURBO-
-21.99) nije nista drugo do obican kempston
kompatabilan dZojstik interfejs sa jednil
teresantnim dodatkom: moguénosy, slusa-
nia zvuka preko TV zvunika.
INTERPRINTER (24.99 £) Odlican printer-
-interfejs (Sto se lako moze zakljutiti iz ime-
na) po centronics standardu. Kompatabilan
sa TASWORD-om 2 i vrlo je jednostavan za
upotrebu,

LIGI R (1499 £) Svetlosna olovka-
sa velikim mogu¢nostima, kao §to su izbor
boje mastila i pozadine, brisanje, popunjava-
nje, crtanje geometrijskih oblika itd. Sve na-
redbe se izvrSavaju sistemom menija pa je
rukovanje vrlo jednostavno. Postoji moguc-
nost docrtavanja na slike koje nisu nacrtane
Lasetwritter-om. U cenu su uraunati i inter-
face i software.

ROMANTIC ROBOT

Ova firma je stekla veliku popularnost
svojim MULTIFACE-om. Mislim da nema
vlasnika Spectruma koji nije tuo za ovaj vi-
senamenski interfejs. Postoje 2 verzije: V. 48
(39.95£) i V. 128 (44.95£)

MULTIFACE 48 Prebacuje bilo koji program
ma kako zasticen na kasetu/Beta/Microdri-
ve/Discovery/Disciple/Kempston/Wafadri-
ve. Interfejs poseduje 8 Kb ROM-a, tako da
ne zauzima ni jedan bajt Spectrumove me-
morije, i 8Kb RAM-a, tako da je pogodan za
razbijanje programa, traZenje poke-ova itd.

Za dodatnih 9,95 funti, u MULTIFACE ¢e
vam ugraditi GENIE-a, odlian Assembler-
/disassembler. Sve komande na MULTIFA-
CE-u izvode se pomocu menija tako da je
moguénost greske iskljucena. U interfejs je
moguge prikljutiti i dZojstik po kempstono-
vom standardu.

MULTIFACE 128 Isti je kao i mladi brat, s
tom razlikom §to se moze korjstiti kako na
48 tako i na 128 masinama.

MULTIPRINT (39.95 £) je prvenstveno inter-
fejs za printer, ali poseduje i niz drugih mo-
guénosti, u svojih 8Kb ROM-a i RAM-a. Pri-
tiskom na dugme program se zamrzava te ga
je moguce listati, snimati ili printovati ekra-
ne na printer. Potpuno je programabilan, te
se jednostavnim naredbama iz BASIC-a
moze doterati sve §to je potrebno. Interfejs
radi po Centronics standardu.

VIDEOFACE DIGITISER (69£) Najnovija
tvorevina pomenute firme, Pomocu njega
mofZete prebaciti sliku sa televizora, videa ili
kamere na Spectrum i zatim je preradivati i
doterivati po volji. Jeste li se.ikada zapitali
kako bi izgledao Kommodorov skrin na
Spectrumu? I to je moguce. Slike se zatim
mogu odstampati ili snimiti. Brzina je vise
nego impresivna: 0,27 sekundi za jednu sli-
kul Pustite li ga da neprekidno radi, imacete
utisak da gledate digitalizovani film! Cena je
popriliéna, ali je uredaj zbilja odlican.

Ukoliko se odlucite za kupovinu piSite na
ove adrese:

Datel Electronics

UNITS 8/9, DEWSBURY ROAD
FENTON INDUSTRIAL ESTATE
FENTON, STOKE-ON-TRENT
UK.

ROMANTIC ROBOT

15 HAYLAND CLOSE
LONDON NW9 OLH

u.

& Aleksandar Coni¢

Multiprint
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SERVIS

LOVNA zKoMB\NAC@E ] 4 KOMBINACIJE | 6 KOMBINACIUA KOWBINACIIA
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PODACI O IGRACU;

TSTIC SAWO PREKO

U proslom broju objavljeni su
programi koji omogucavaju uno-
Senje kombinacija u memoriju,
podesavanje maSinskog programa
za popunu listi¢a i njegovo testira-
nje. Ovi programi sluze da rad uci-
ne udobnijim, medutim, nisu ne-
ophodni. Koristite ih samo ako ne
vrsite nikakve izmene u programu
koji sada objavljujemo. Da bite po-
punili listi¢ potrebno je, u memo-
riji, imati program iz ovog broja
LSveta kompjutera” i datoteku sa
kombinacijama.

Listing potinje glavnim progra-
mom. Prva izmena koju mozete
bez ikakvih posledica izvrsiti jeste
promena adrese iza ORG. Jednos-
tavno napiSite adresu koja vama
odgovara. Ako koristite Bejzik
program za podeSavanje ove ruti-
ne ne zaboravite da u Bejziku sa
listinga 2 iz proslog broja prome-
nite vrednost promenljivoj ,adr”
tako da odgovara vasoj adresi. Na

iniji 110 listinga iza labele' DATA
stoji broj 23728. Ako pogledate
memorijsku mapu Spectruma pri-
meticete da se na ovoj adresi nala-
zi sistemska promenljiva koja se
ne koristi. PoSto nema imena mi
smo je nazvali DATA i upotrebili
ka0 ukazivaC na potetak datoteke
sa kombinacijama. Naime, brojevi

OVOG KUPONA BOrG™ CELE

nekog Loto sistema se pomoéu
POKE naredbe iz Bejzika, ili na
neki nadin iz masinskog jezika,
upisuju u memoriju racunara. Up-
ravo na adresu DATA upisujemo
adresu koja predstavlja pocetnu
adresu sistema. Adresa 23729
sadrZi visi, a 23728 nizi bajt adre-
se. Ukoliko vam adresa 23729 ne
odgovara kao ukazivat upotrebite
bilo koju drugu. Na Spectrumu je
ona zgodna, na Amstradu nije.
VaZno: iza poslednje

Tsas e

BUFF ima elemente rasporedene
upravo onako kako su rasporede-
ni kvadrati na listicu. Moze se reci
da je ona numericki ekvivalent, ili
slika, listica u memoriji. Na scenu
sada stupa potprogram PRINT.
On Gita binarnu matricu zdesna
ulevo i odozdo nagore. Kada nai-
de na jedinicu u printer se 3alju
bajtovi  napisani iza labele
ZNAKD koji definiSu graficki iz-
gled znaka ,X". Nulama u binar-

sistema mora stajati nula! Ona
programu za sumpan]e govori da
nema vli§e s

Iza glavnog pmgnma gru-
pa potprograma. Kompletnija
obavestenja o funkciji svakog mo-
gu se procitati sa listinga. Objasni-
mo samo ideju po kojoj je pro-
gram raden. Podto program Stam-
pa ceo listi¢ odjednom (8 kombi-
nacija) u memoriji postoji binarna
matrica pod imenom BUFF. Bi-
narna je jer njeni €lementi mogu
biti samo 1 i 0. Program uzima
broj po broj iz svih osam kombi-
nacija iduéi redom i pomoéu for-
mule ispisane na listingu u linija-
ma 1420 i 1430 raduna njegovu po-
ziciju u binarnoj matrici, a zatim
na to mesto upisuje jedinicu. Kako
se vidi.sa slike 1 binarna matrica

noj matrici odg ju bajtovi sa
vredno$u nula i printer na tim
mestima nista ne Stampa. Na kra-
ju_listinga pseudoinstrukcijom
DEFS rezervisano je 312 bajta za
binamu matricu. Ako Zelite da u-
tedite memoriju izbacite ovu xr
strukciju i na poletak glavn

prognma iza labele DATA napm

BUFF EQU x00x

Umesto xxxxx stavite neku svoju
adresu. To moZe da bude Cak i ad-
resa atribut fajla. U toku rada pro-
grama privremeno ¢e se promeni-
ti atributi 3to nije tako strasno, a
ustedeli ste 312 bajta. Instrukcija
CLS iz Bejzika Ce, posle Stampa-
nja, sve opet dovesti u red. Ni ova
1zmena kao ni izmena adres:, ne-
ma nikakve posledice na rad pro-
grama.

UPOTREBA PROGRAMA
. Ukucajte asemblerski listing iz
ovoga i proslog broja i prevedi-

Smmlte prevedene programe

!\'

SAVE »popuna” CODE 40000,

SAVE Jtest” CODE 50000, 50
Ukuca}te program sa listinga 2
iz proslog broja i podesite ma-
Sinski kod prema svom printe-
ru onako kako je opisano. Op-
cijom (S)ave snimite masinski
program na traku,

Na vama najzgodniji nadin
unesite kombinacije svog omi-
l]enog Loto sistema u memoriju
ragunara, npr. pocevsi od adre-
se adrl]c ma koji broj ona pred-

!-"

gt

@

i kod snimljen

i upi
POKE 23729, (INT(adrk/ZSﬁ])
POKE 23728, (adk
~2564INT(adrk/256))
RANDOMIZE USR 40000
Program ée popunjavati listice
svim kombinacijama iz memo-
rije. Ne zaboravite da se listici
u printer stavljaju Sirom stra-
nom na mestu spoja dva tiketa,
7. Kada se zavrsi Stampanje sva-

kog tiketa ponaosob moizete

pritisnuti sledece tastere:

q - prekida Stampanja

p - Stampanje iste kombinacije

bilo koji drugi taster - $tampa-

nje sledece kombinacije

Ne bi bilo lose da se napise kra-
tak Bejzik program koji ujedinjuje
tacku 517 i ispisuje na ekranu po-
ruku koji taster treba pritisnuti.
Verovatno je najbolje reSenje uv-
rstiti rutinu za popunu listica u
neki program koji izraduje siste-
me i u njegovom meniju predvide-
ti opciju za popunu tiketa. Tome
pogoduje mala duZina programa i

mjegova potpuna nezavisnost od

bilo kojih drugih potprograma.
Program zahteva svega tri Bejzik
instrukcije za startovanje (tacka 5)
i eventualni spisak tastera koji se
moze ispisati jednom PRINT in-
strukcijom (tatka 7). Ukoliko voli-
te da menjate programe ne zabo-
ravite da pogledate spisak adresa
iz proslog broja koje sluze za po-
desavanje parametara. Druga mo-
guénost je da prvo podesite para-
metre, a zatim menjate program.
Uz sliku listica popunjenog nasim
programom Zelimo vam iduceg
utorka sedmicu.

< Aleksandar Radovanovié

o
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000 010 000 001 001
000 000 001 000 000
000 000 000 110 000
001 000 011 000 000
000 000 000 001 001

001 000 100 000 00O
000 010 000 100 000
010 000 100 000 010

100 000 000 100 011

001 011 .100 000 000
011 100 000 000 001
000 110 000 100 000
000 000 000 000 001

Slika 1. Izgled binarne matrice BUFF

00030 148 =sNaursrasy

100 010

00010 ORG 40000
20

00040 : GLAVNI FROGRAM

00050 ;¥ xxr

0 s
00080 ;UKAZIVAC NA POCETAK DA

00090 :TOTEKE

o
00110 BATA EQU 23728°
0

SR KOMBINAC JAMA

00160 |AKD JE FODATAK = 0. KRAI
70 :RADA

HL. ¢

Rt 2

DEO 2

0 DATA)
00210 MLOOF LD A
20

RAMU ZA
00430 :MPANJE I CEKANJE NA o
AK NA TASTER

| FOTPROGRAML

00

00730 | TA-AAZIVAC NA PODATAK
00720 1 = U BAFERU

00730 5=

3 =
00740 ;POZIV PODPROGRAMU K(

00750 {KOJ] UPISUJE
50

oM
KOMBINACIJU

U BAFER.
POSLE UPISA 8 KOMBINACI-

POTPROGH

007!

00770

00780 :JA POZIVA SA

00790 :PRINT KOJ1 IH STAMPA
00800 e
00810

00820 STAMP LD X, BUFF
0083 B.8

00840 STL  FUSH

00850 CALL

00860 1

00870 INC IX

00880 ING 1X

00890 POP BC

0oo

pINZ  STL

STAMPANJE LISTICA

PUSH  HL
CALL  PRINT
FOP

RET

01000

DI00 fwwmsanscnrrnannennnasnonn
20 :POTPROGRAM KOJL 7 BROJE-

01030 :VA JEDNE KOMBINACIJE UPL

01040 ;SUJE U BAPER U BINARNOJ

01050 ;FORMI

01060 :B = BROJAC BROJEVA U KO-
0 NACLJI

011: E reg.) OD POCETKA
01150 (NOMBINACIOE (1X res)
01140 e
01150

AKO JE BROJ NULA NE RACU
NAJ NISTA (KRAJ KOMBINA—

1.
L=ADRESA BROJA

50
01300 ; TZRACUNAJ ADRESU BROJA u
AFERU 1 NA TO MESTO Ul

7o\ BiNAENGS NATRICI
KOJA JE SLIKA LISTICA PO
1

c=INT_(broi/31-1
adr=(243 + broj-dwc)-1

adr JE UDALJENOST 0D
CETIA K Kmmmcx.ra
0 ;C=INT(bro1/3) - 1
01580 .
015:

90
01600 RACUN I cia%s
01610 DEL

20

S Eooanae
2.DALIE
DEL

80 -
01690 DALIE PUSH  HL
0 LD

017 B.C
01710 N B
01720 LD HL,0
01730 LD DE;24
01740 RED  ADD HL,DE
01750 DINZ  RED
01760 SBC HL,DE
01770 EX DE.HL
01760 POP HL

B
01830 Lo c.
01900 LD A.(HL)
01610 SUB ©
01920 DEC

o

01970 :SE STAVLIA U HL

01990 PUSH  HL
02000 LD K0

02010 1D L.A

02020 ADD HL.DE

02030 EX DEHL 8
02040 POP HL

0205

02060

120701

IR
D680 {EULPROGRAN KOJT STAMPA
Uidsy IKOMBINACIJE NA LISTIC

U210y SC1TAJULL BINANNY MATRICU
U4Lto BUFF

210 —
02130 +INICLIALIZACL),

R oNE RS K PARIRA
02150 L

02160 :~POMERL ‘RED
02L70" (PODACE (A LABELEINICO
0218 —

50
02210 PRINT LD HL.INICD

L n..‘xaurrnu

0
02360 LOOP PUSH *be
02370 BC

NICIIALIZACLIA GRAFIKE
zA JEDAN RED NA LISTICU
MOD 1920 TACAKA)

02420 —
02430 1 5.4
0244 LD HL.GRAFR

o
02450 GRATL LD . iHL)
3858

u_mz GRAPL

0 [LEVA MARGINA: GRUPK BA-
02510 :JTOVA SA VREDNOSCU 0

0 s
02530 LEFT LD B, 11
02540 LEFTM XOR A

02550 €ALL | 3638
02580 DINZ  LEFTM
0257 —

02580 LD 'B.24

07590 REOL PUSK | BC

02600

02610 A-(DE)-LLPRA 2 BAFERA
02620 :A= G THEN PRINT 'X"

02020 A0 TN pRiNT

02650 1o 4. (08
02660 AND A

02670 JR NZ.ZNAK
026 e

50

02690 :PRINT " *

02700 :SPACE SE SASTOJL OD 16
BAJTA O

2770 IR FORW

02790 LPRINT "X

02800 ;X SE SASTOJL 0D 16 BAJTA
0 iK0J1 SE UZIMAJU SR ADRE-

02820 ;SE: ZNAKD

03000 PDMERANJE BROJACA ZNAKO-
03010 :VA U MATRICI (DE) ULEVO
03050 i1 swANSTVANDE HOIAGH 2K
03030 :AKOVA U REDU (1

KOK NA | FOCETAK. PETLIE

03050
03060 o BC
03070 DEC DE
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SPECTRUM

'DLAN jasan kao dan

Pravl;enje reklama uz pomo¢

BACI LISTIC. OKRENT

Jje tezak i
'pan posao, ako

1D A,27
CALL 3858
1D A.74
CALL 3858
LD A

CALL 3858
RET

03400 ;**varsanazarsnsnRRTRRRR
1

PODAC

SKLJUCI DETEKTOR KRAJA
2l

PIRA .
AZMAK 1ZMEDJU LINLIA
'OMERI PAPIR UNAPRED

0
03490 INICD DEFB 27.96

03500 DEFB 27.51,34
03510 DEFB 27

:PODACI O GRAFICI ZA JI
{DAN RED NA LISTICU

50
03590 ;TRICI 16*7 TACAKA
03600 =—mmmmm e
03610 ZNAKD DEFD 63.65,99.34.54
28

03620 28,28
03830
03640
03650 ; ARt nwans R R A wRn e ahn

03660 BAFER KOJ1 PREDSTAVLJA
03670 BINARNU MATRICTS, SLI
03680 KU L LISTLCA U MEHOR,

ioscima

U priprems je

Svecijalac 2

specijalno izdanje

Sveta kompjutera
posvedeno igramal

Uskoro na k

nemamo neki program pisan
specijalno za tu svrhu

lan je upravo takav program, tj.

omogucava korisniku da za krat-

ko vreme napravi reklamu po svo-
joj zamisli. Ali, da bismo mogli da napravi-
mo kvalitetnu reklamu, moramo dobro po-
znavati komande za rad sa ovim progra-
mom.

Program za reklamu pise se u BASIC-u, ali
na specifican nain. Pre pogetka pisanja pro-
grama potrebno je u 9999 liniju uneti sledeci
niz instrukcija: 9999 PAPER 7: BORDER 7:
INK 0: CLS: RANDOMIZE USR 63149:
STOP

Nakon ovoga moZemo pristupiti pisanju
programa. Naravno, masinski deo programa
DLAN mora vam biti utitan u memoriju na
njegovom originalnom mestu,

Svaka linija programa ima svoj linijski
broj i on moze da varira od 1-9998 (kao i
kod BASIC-a linije se izvriavaju redom, od
linije sa najmanjim rednim brojem ka liniji
sa najvecim). Ne postoji moguénost direk-
tnog startovanja programa od proizyoljne li-
nije, vec se program uvek izvrsava od linije
sa najmanjim linijskim brojem, ka liniji sa
najvecim. Iza linijskog broja obavezno mora
da stoji BASIC instrukcija REM, iza koje je
moguce pisati instrukcije prepoznatljive jedi-
no programu DLAN. U jednoj liniji nema og-
rani¢enja o broju instrukcija, ali je potrebno
da one budu odvojene znakom ;.

KOMANDE

DLAN razume sledece komande koje se
kuczju samo kao prvo slovo instrukcije. Uz
svaku instrukciju obi¢no stoji i parametar,
koji moze biti slovni ili brojni.

Prvo éemo vam objasniti komande koje
sluze za postavljanje boje ekrana. Kao i obic-
no da poénemo od bordera. On se postavlja
koriste¢i komandu (bjorder, uz koju smo
kao parametar pridruzili broj boje kojom
zelimo da obojimo border. Znaci sintaksa in-
strukcije bi ovako izgledala (recime da Zeli-
mo da border obojimo u Zuto [6]):

10 REM b6

Boja papera i inka odreduje se instrukci-
jom (c)olour uz koju kao parametar unosi-
mo brojeve boja za paper i ink. Na primer,
ako Zelimo da paper obojimo u zeleno (4), a
Lnk u crveno (2), uneéemo sledecu koman-

u:

20 REM c42

Naravno, mozemo odrediti i da li ce biti
ukljuceni bright ili flash. To se postiZe ko-
mandom (a)tribute uz koju slede sledeci pa-
rametri:
(b)right - ako je ukljuten bright (bright 1)
(djull - ako nije ukljugen bright (bright 8)
(Plash - ako je ukljucen flash (flash 1)
(s)teady - ako nije ukljucen flash (flash )
Ako, na primer, Zelimo da bright bude isklju-
cen a u isto vreme da radi flash, otkucace-

SB REM adf

Sve ove naredbe vaze za jedan prozor koji
se definise instrukcijom (w)indow, uz koju
se unose koordinate prozora. To se radi na
sledeci nacin:

40 REM w00100520

Prvi parametar odreduje pocetnu kolonu
od koje potinje prozor, drugi parametar od-
reduje duZinu prozora, tre¢i parametar pred-
stavlja pocetni red prozora, a tetvrti dubinu

prozora, Svi parametri se piSu zajedno, i to u
abllku dvocifrenog broja (01, 07, 21...). U na-
Sem slutaju prozor e se otvoriti od y koor-
dinate 60 u duZini 16 i od x koordinate 85 u
visini 20.

Prozor se zatim koriste¢i komandu (f)x]]
moze ispuniti nekim odredenim karakterom
- uzorkom ili obrisati, ukoliko kao taj karak-
ter unesemo jedan blanko. Primer (ukoliko
Zzelimo da prozor ispunimo brojem 8) ovako
bi izgledao:

50 REM f8

Uz komandu window vezana je i instruk-
cija (e)dge, pomocu koje se crta ram oko
prozora. Postoji 9 vrsta ramova, tako da se
uz instrukciju kao parametar unosi broj ra-

ma. Ako Zelimo da se oko prozora nacrta

ram pod brojem 3 une¢emo u svoj program i
sledecu programsku liniju:
60 REM e3
Menjanjem 3 u neki drugi broj izmedu 1i 9
dobicemo razlicite tipove rama u prozoru.
Tekstove koji su ispisani u prozoru mogu-
e je pomerati u svim smerovima (gore, do-
le, levo, desno) koristeéi komandu (s)croll uz
koju je k20 parametar obavezno navesti
prvo slovo smera (naravno, na engleskom).
Pomeranje sadrzaja prozora za devet redova
nagore ovako bi izgledalo:
70 REM 9su
Slovo u je skracenica od rei ,up” (gure)
tale skracenice su d (down), I (left) i nght)
U okviru programa moguce je ispisivati
tekst iz 9 razlicitih fontova (oblika pisma).
Biranje fonta vrsi se naredbom (t)ype font,
uz koju sledi parametar o broju tog fonta.
Fontovi sadrze samo velika slova i brojeve,
osim fontova pod brojem 5 i 6, koji sadrie i
mala slova. Primer kako se defini3e tip slova
dat je u 80. liniji,

SVET KOMPJUTERA / NOVEMBAR '87.




SERVIS

80 REM t3

Postoje dva naina ispisivanja teksta. Prvi
natin je da se tekst polako ispisuje zdesna
ulevo, sli¢no nacinu na koji s ispisuju neke
EPP poruke na televiziji. Oznaka za ovakav

gin ispisivanja je znak manje (<), iza ko-
ga sledi tekst koji Zelimo da se napise na ek-
ranu. Drugi nagin je da se tekst ispisuje sleva
udesno, ali kada re¢ vise ne moZe da stane u
taj red, dolazi do pomeranja sadrZaja prozo-
ra za jedan red gore i re¢ se ispisuje u prvi
slobodni red. Instrukcija kojom se postize
ovakav nain ispisivanja teksta obelezava se
znakom jednakosti (=). Isto kao i u prvom
slucaju i ovde je tekst potrebno napisati iza
znaka jednakosti. ko

Ukoliko Zelite da ispisujete tekst na prvi
nacin potrebno je da ga otkucate kao u liniji
99, a ako zelite da se tekst ispise na drugi na-
@in, ukucajte liniju 100.

0 REM < ovo je ispisivanje teksta zdes-
na ulevo.

100 REM = ovo je ispisivanje teksta sleva
udesno,

Program DLAN poseduje mogucrost defi-
nisanja potprograma, tako da se deo progra-
ma koji se pojavljuje vise puta moze napisati
samo jednom, a zatim pozivati. Potprogram
se obelezava zvezdicom (%), iza koje sledi
neko slovo koje oznagava ime tog potprogra-
ma, Pozivanje potprograma visi se instrukci-
jom 1, iza koje se upisuje ime potprograma
koji zovemo. Poyratak iz potprograma visi
se po nailasku na (r)eturn,

Naravno, nije uvek poZeljno da se sve de-
Zava istom brzinom. Zbog toga postoje dve
komande koje sluze za regulisanje,brzine is-
pisa, kao i pauze. Brzina ispisa teksta reguli-
ge'se komandom #, ispred koje stoji neki
broj izmedu 1 i 255.

110 REM 103 : < destroyer

120 REM 255 # ; <destroyer

U liniji pod brojem 110 brzina ispisa ée bi-
ti veca nego u liniji 120,

Ako posle nekog ispisivanja Zelimo da tek-
st stoji duze na ekranu, definisacemo pauzu
instrukcijom (p)ause, §to ¢e proizvesti prekid
u izvriavanju programa u trajanju od jedne
sekunde. Znai, ukoliko Zelimo da se izvrSa-
vanje programa zaustavi u trajanju od 9 se-
kundi unecemo sledecu liniju:

130 REM 9p

Kako nismo uvek u mogu¢nosti da znamo
kolika nam je pauza potrebna nakon nekog
ispisa teksta programeri su nam ostavili jo3
jedan natin za zaustavljanje programa to-
kom izvriavanja. Ovo se postize pritiskom
na taster ,F” za vreme rada programa. Pauza
¢e biti ukljutena sve dok se ne pritisne neki
taster razliit od ,E” i X", Potpuni prekid ra-
da programa i povratak u BASIC postize se
pritiskom na taster ,X".

*® % %

Ovim zavisavamo kratak opis svih ko-
mandi ,programskog jezika” DLAN. Zanim-
ljivo je reci da program DLAN ne podrzava
zvuk, tako da se ovim veoma gubi u kvalite-
tu reklame. Ali i tu je moguée snai se tako
dto cemo celu reklamhu snimiti na video tra-
ku, a zatim dosnimiti ton (REC DUBBING).

~ 10 REM #

20 REM b@;cO7st23abss f3#:Spsdv
ideoteka zvinko 31@su3ps8sdsc@bs
<supilova A2  3<3i33c05:<e@11
754 962 st beo
grad 52p

30 REM w@0240032;5susps24sds <@
S: f3e5:pse?s cO@: e13c03: t25=nol im
© vas da sledeci;t3:c@7s<tekst

5123 cO3; =dobro proucite zbog m
ogucihs c@6; <nesperazuma

40 REM :c17;17:wx@0062020: e2;
s<3<Videoteka ZVINKD 3t63< Supil

50 REM w02042109;cl1s f33sdsr17
se9:t13<telefon: <754-962;

78 REM w@7170032;c00; 13 cOb63eds
17sd: @33 #

20 REM t2:=videotekast33c07;<
zvinko st2;c@3;=radi radnim 4
anom odst35c@63<14 do 20 @3zt
23=a subotom odsc@63t33<1 1 do 2
@ ;c@4:19;<nedeljom ne radi

90 REM 3p;21sd

120 REM c23

112 REM 12;c@4s=kasete moraju b
iti vracene do 19 casova.j=u pro
tivnom ce se naplatiti dan vise.
3<¢32p;21sds<;c@S;=kasete koje su

iznajmljene u subotu yracaju se

u ponedel jak i to se racuna kao

jedan dan.;<;2ps2lsus
mol imo 3¢ t2
ke da kasete premotaiu na poceta
k.3<32ps2isd

120 REM c@0; f317sd3 c@Ss 125 =ucla
njivanje u video klubsc@7;t3;

inko :t2;c@S3=je besplatno.:<s
<s2p
130 REM ©

149 REM #C:c31:f3c32:1:c35: f3cb
B f3co23frchls f3e27sfsr
9999 RANDOMIZE USR 63103: STOF

Na priloZenom listingu je primer progra-
ma napisan na DLAN-u. To je deo reklame
za beogradsku videoteku ,Zvinko".

& Predrag Beciri¢

AMSTRAD
Kako s
kasetofonom

U proslom broju prikazali smo natin po-
vezivanja Amstrada 6128 (664) sa kasetofo-
nom. Posle povezivanja Amstrada sa kaseto-
fonom naredbom ,| TAPE” prebacujemo se
u kasetofon mod, nakon ¢ega sve naredbe
rade sa kasetofonom. Opsirnije o ovome
moZete naci u knjizi koju ste dobili uz ratu-
nar, ali posto je veéina prosecnih korisnika
dobila uputstvo bas na onom jeziku koji ne
poznaje (nematki, holandski, francuski,
3panski...) objavljujemo ovaj tekst kao prvu

.

pomoc,

Ukoliko zelite koristiti kasetofon i disk za-
jedno (kopiranie sa diska na kasetu i obrnu-
to) onda koristimo sledece naredbe: - | TA-
PE. IN nareduje racunaru da podatke uCita-
va sa diska, ali i dalje ih snima na kasetofon,
- | TAPE. OUT omogutuje utitavanje pro-
grama sa diska i snimanje na kasetofonu. -
Ako hocete da utitavate podatke sa diska i
da ih snimate na kasetofon otkucajte ,|
DISC. IN*, utitajte podatke sa diska, zatim ,|
TAPE. OUT" Gime izdajete naredbu za sni-
manje na kasetu. - Naredba CAT (bez verti-
kalne crte!) ispisuje imena fajlova koji su
snimljeni na kasetu. Iza svakog bloka koji je
napisan sledi karakter koji objasnjava o kojoj
se vrsti fajla radi;

$ za nezasticene BASIC fajlove

9% za zasticene BASIC fajlove

s za ASCII fajlove

& za binarne fajlove (mainac)
- SAVE snima program na kasetu (identi¢na
naredbi u DISC modu)

Ostale naredbe su manje-vise identicne sa
onima u DISC modu.

& Aleksandar Grbi¢
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COMMODORE

Brzo, brie,
najbrze

Da li ste se ikad zapitali koliko brzo moze
da radi va8 racunar. Pretpostavljate da je ra-
Cunar ,mnogo” brz ali koliko je to ,mnogo”
verovatno da ne znate. Evo programa pomo-
¢u kog moZete vrlo precizno izmeriti trajanje
svake komande pa i kracih programa. Re je
naravno o maginskim programima i koman-
dama Gija je brzina ta¢no definisana takt os-
cilatorima @1 i ®2. Frekvencija oscilovanja
ovih oscilatora je 0,98525 MHz s tim $to su
oni medusobno pomereni za /2, Za mere-
nje koristimo tajmer B interfejs adaptera
CIA 1 koji ima tu osobinu da broji taktove

2.0 sYs 5-4096
1
2 K‘SGHS #=49152
3 5, SE[
4 LDA %0 .
5 :  STA53265
6 LO LDA53265
7 . BEQLO
8 . LDA #%00010000
9 STAK
1 LDA #255
1 STA 56326
1 STA 56327
13:  LDA #%00001001
14: STAK
15: 75X
16:  5TX2
17: ; TEST
18L1 SEI
19:  LDX 2
20: XS
21:  LDA ¥%00001000
22: STAK
23: - cul

24: LDA %27
25: STA 53265
2612 RTS

285Y5 49152
29 A=PEEK(56326)+ PEEK(56327)%256
30 PRINT “BROJ TAKTOVA JE* 65535-A-18

Program je pisan pomocu Profi assemble-
ra. To znadi da pre unoSenja 0vog programa,

u ratunar, moramo uitati i ovaj asembler
(nln)nekx drugi ali uz prilagodavanje progra-
ma).

Komandu koju zelimo da ispitamo upisu-
jemo u liniju 17 ispred poruke TEKST. Zatim
startujemo program sa RUN. Brzina izvria-
vanja komande koju testiramo dobija se iz-
razena brojem taktova @2. Ukoliko Zelimo
taéno vreme u sekundama izratunacemo ga
pomocu jednatine:
t=n/0,98525 s (mikrosekundi) gde je n broj
taktova trajanja odgovarajuce komande. Na-
ravno rezultat merenja e biti tatan samo
ukoliko procesor (6510) neprestano kontroli-

" e adresnu magistralu, $to on u praksi ne ¢i-

ni jer ga u tome ometa video kontroler. Kon-
troler obara napon u procesorskoj nozici
AEC postavljajuci je u stanje logicke nule. Ti-
me sprecava da procesor pristupa memoriji
pa samim tim sprefava izvrenje programa,
tj. odlaze ga na odredeno vreme sve dok tra-

SERVIS

ju njegove potrebe za video memorijom. Da
bi rezultat merenja bio tatan moramo one-
moguciti video kontrloler da ometa proce-
sor. Zato jednostavno iskljuéimo video kon-
troler, obavimo posao i ponovo ga ukljui-
mo. Ovaj sistem koriste i programi za komu-
nikaciju sa kasetofonom jer je njima takode
potrebno vrlo precizno merenje vremena.

Druga eventualna smetnja bio bi poziv
procesoru da izvrsi prekid (interrupt). Ukoli-
ko smo zle srece ovaj poziv usledice bas ne-
gde izmedu dvadesetak taktova koliko traje
ovaj program, tacnije njegov merni deo. Da
se ne bismo oslanjali na nesreéu, zabranimo
prekide i otklonimo i ovaj izvor netacnosti.
Program omoguc¢ava u ovom obliku testira-
nje svih komandi osim BRK i RTL Njihovo
trajanje je, pretpostavljam, izmedu 5 i 7 tak-
tova. Evo nekoliko primera testiranja ko-
mandi gije je xspmvame malo komplikovarii-
je od prostog unosenja u liniju 17. Ako hoce-
mo da testiramo komandu JMP uginimo to
usmeravajuci program na labelu L1 (u liniju
17 unosimo JMP L1). Istu labelu koristimo i
kod komande JSR (JSR L1). Naredbu povrat-
ka RTS testiramo tako 3to koristimo opet ko-
mandu JSR ali ovaj put skatemo na labelu LI
(JSR L2), Tako dobijamo ukupno vreme tra-
janja naredbi JSR i RTS. Sada oduzmemo od
tog ukupnog vremena ve¢ poznato vreme za
komadnu JSR i*dobijamo trazenu vrednost
za komandu RTS: Indirektan skok testiramo

tim u test liniju 17 upiSemo JMP ($xxxx) gde

nam je xxxx mesto u memoriji na koje smo

postavili adresu labele L1 (njen niZi bajt). Ne

zaboravite zagrade! Interesantne su i ko-

mande uslovnih skokova. Uslovni skok us-

merimo takode fa labelu L1 (na pr. BNE
|

L1). Ukoliko je uslov ispunjen dolazi do sko-
ka i tada komanda traje tri takta. Ako usloy
nije ispunjen nastavlja se dalje program od
sledeceg bajta i tada je trajanje operacije kra-
¢e, svega dva takta Najduze vreme dobija se
2a naredbe rotacije i Siftovanja i to u obliku
indirektno preindeksirano X registrom (npr.

ROR ($xx,X)). Kao rezultat se dobija sedam
taktova. Naredba moZe trajati najmanje dva
takta, tako da u idealnom slucaju, bez ome-
tanja od strane video kontrolera, na§ C-64
moze izvrditi oko pola miliona operacija u
sekundi pod uslovom da'su sve od po ‘dva
takta. U praksi, zbog napomenutih dogadaja,
taj je broj manji a pogotovo zato Sto program
ne moZe biti uvek sastavljen samo od dvo-
taktnih komandi. Medutim, kada izviite
testiranje svih komandi trudite se da, pozna-
vajuéi njihove brzine, koristite uvek one
brze, naravno ukoliko imate moguénost iz-
bora.

JoS par reti o testiranju kraéih programa
Cije ukupno trajanje ne prelazi 65518 takto-
va. Iz linije 17 komandom JSR pozivamo
program koji hotemo da testiramo. Narav-
no, on se mora zavrsavati naredbom poyrat-
ka RTS. Kao i prilikom testiranja komandi i
sada startujemo program sa RUN i na ekra-
nu nam se pojavi odgovarajuci broj taktova.
Od ovog broja oduzmemo dvanaest taktova,
koliko zajedno traju JSR i RTS, i - rezultat je
tu. Ukoliko dobijate za rezultat (pre oduzi-
manja 12 taktova) negativan broj znajte da je
vad program predugatak da bi se testirao
prilozenim programom. No ni testiranje tak-
vih programa nije moguce. Na raspolaganju
nam je i tajmer A koji jedva ¢eka da ga upot-
rebimo..,

< Bojan Nikolié¢
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BROTHER 8 lyﬂﬁ
1987

Cirilica

napara
sepyiTe Ses wane.
CTume Bam Rupuanoa

sa wramnane mane!

SERVIS

Ovako bi, verujemo, &ika Jova Zmaj zapo-
Ceo ovaj ¢lanak.

Kao §to ste procitali, i u ovom broju ima-
mo: mali, slatki poklon za sve vas, ponosne
vlasnike EPSONO-ovih i EPSON-kompati-
bilnih Stampata i, naravno, nije nimalo slu-
tajno 3to vam ga poklanjamo u Vukovoj go-
dini. Zbog veliine potrebnog prostora, ovaj
put objavljujemo samo normalan mos

Gemo kurziv ostaviti za neki od slededifi bro-
jeva, Inate, slova su kreirana po uzoru na
LPolitikina”, a prema moguénostima §tampa-
ta. Azbuka je razmeStena prema YUSCIL
standardu za latini¢na slova, a Ji”, ,nj" i ,dz”

su na mestima ,w”, ,x" i ,y". Dajemo vam i

pregled karaktera &iji su ASCII kodovi od 33

do 126, a smeteni su u PCG-RAM Stampata,

Naravno, ne zaboravite da postavite Stam-

paé u ON LINE mod pre nego 5to startujete

program, jer se karakteri nece naci u PCG-
-RAM-u sve dok to ne uginite.

Posto ste ukucali dati listing, otkucali
RUN i isprobali ngy set karaktera, mozete
da ga snimite na traku sa GOTO 9999.

Prosto k'o pasulj, je I' da? A Stedi i kuéni
(b...) pardon, vase dragoceno vreme prove-
deno sa racunarom,

<& Zoran Milojkovié

PURELEm () ¥+, —. /D123456789: 3 <=>?MABLAEDC XM JKTIMHOMNGPCTYBRKLISW\ RY_£asun

edr xn iKIMHONKPCTyBRAHLS N | RY

1@ REM inicijalizacija interfejsa KEMFSTON E 350 NATA 94.139,0,240,8,0.
20 COPY : REM CHR® @ 360 DATA 83,139,0.254,0,2,0,7,0, 54,0: PEM U

3@ REM kopiranje seta karaktera u PCG-RAM 378 ATA 91,139,0.254,0,2,0.62,8.2,8. 254, 0, |

40 LPRINT CHRS 27, S GRS @3 CHRS 03 CHRS @ 380 DATA 74,139,0, 2 .0

50 LET a=0: FOI 110 59 330 BATA 75.139,0.254.8; 16,0, 6. o ial 250 0,0: pEM K
60 READ kod: LET a=atkod 400 DATA 98,139,0,62,0,42,0,42,0,42,4,0,0: PEM &

70 LPRINT CHR$ 27:"%";CHRS 0;CHRS kodsCHRS kods
8@ FOR m=1 TO 12

90 READ vr: LFRINT CHRs vr:

100 LET aarvrs NEXT

110 NEXT

120 IF acs34059 THE
130 LPRINT CHR$ 273
14@ STOP

150 OATA 66.139,0,254,0, 1
160 DATA 67, 139.0.254.

NT “areska u DATAma": STOP

PRI
$CHRS 13CHR$ O3

46,2, 146,0, 146,8, 148, 121 PEN &
a

210 DATA 73,139,0,254,0,4,8. 1

220 DATA 76,139.2.0,2,252,0,128,0, 12,0, 354, 01 _PeM 1

e.ai 160,254, 0: per 1

-i28.9,254.0¢ Po

112,0,0: PEM

8,0: PEM C
eEr

250 pata 62.135,0, 2o4.0, 136,01 155 9
et it

.1 em
50,82, 149.9: PEM 3
5
l65,120: PEM X
E
230 mATA PEN B o ©,34,,34,0, 34,0, 01 PEM ©
340 [ATA 93,139,0,254,0, 144,08, 144,0,144,14,0,0: PEM R SS3E e EAR 1 BAVE Peie i tenTLINE 10

: U pripremas je i';

||| 7% | Specijniac 2|

i - =
u specijalno izdanje
srremmmpsennens | | "Syeta kompjutera”
posvedceno igrama!

u video tehnici! Digitaini zvuk. $ta je subsonik fil-
ter? Odgovore na ta i sva druga pitanja, nai ée-
te u knjizi PRAKTICNI HI-FI BRIRUGNIK. ok
tetna oprema, tvrde korice, cena 5000 din + po-
Starina. Piacarjo pouzecem, Narudzbenice Salji-
te na a irié Ljubomir 11070 N. Beograd,
M. Popovica 50/8 tel 137-163.

Uskoro na kioscima
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Vaznel Nove sansl

Mali oglasi treba da budu ¢itko otkucani, sa
prebrojanim recima, naznakom za koju su
rubriku (Spectrum, Commodore, razno) i
jednim primerkom postanske uplatnice (ne
uputnicel)

Saljite nam ih za decembarski broj do
desetog novembra na adresu:

“Svet kompjutera”, Makedonska 31,
11000 Beograd.

Novac treba uplatiti na ziro-racun broj
60801-601-29728.

Prvih deset reci staje 4000 dinara, a

svaka sledeca re¢ - 300 dinara.

Jedan centimetar uokvirenog malog oglasa,
na jednom stupcu - 6000 dinara.
(mozete zakupiti najmanje 2 cm 1).
ROK ZA PRIJEM MALIH OGLASA (kao i za
sve reklamacije) JE 10. U MESECU |

U slucaju da vas oglas stigne posle ovog roka
objavicemo ga u prvom sledecem broju.

Tekst ogls morate poslati
uplatgicom. u protivnom ga necemo
objaviti.

Commodore

YU..C.S.  edini pravi Tzvor svih najnovji progra
ma 7a C 64, PC 128, IBM i Amigu, nudi vam i ovog
puta oo &o_drugi nemaju Strcet Sport, Basker
ball, Sfrect Gang, Druid 2, Road War 2, Tudax,
Flunky, Baby Caugoroo, Tie Braker, Implosion, Su-
per Sprint, Dark Side, Optima RAX, Evening Star,
Hyber Blob, Clean up: Service, Chernobil. Samo
ako ste od onih koji traze najnovije, najaktuelnijc,
najkvalitetnije_memorijski snimane i potpuno is-
pravne programe - javite. nam se. Pored programma
nudimo vam i Tornado DOS i Vizu classic 128 (ket-
ridz, disketa i uputstvo)
YU L S. - DUTO
jjiceva 125/20
Beograd 011/767-269

COMMODORE 64: Najnovili programi pojedinatno i
u kompletima, KOMPLET 3: Waterpolo, Renegade,
TANK, Scary monster, Plasmatron, Out of files, Motos,
Laing on nowhere, Wizard pet, Mario bross, Gyro-
pod, Mean city, Pirates in sp: of invo, Dizzy
dice. KOMPLET 4: Saboteur 2, Armagedon man, Ka
Solomons key, Catch a tief, Bismarck, Arcade, Hybrid,
Minni put 1, 2 3, NBA Basketbal, Power lockey, Del:
12 MK, On cuc pool. Cena komplta sa kasetom gnosi
200 dinara, a ‘oba 4000 dinafa. SPECHALNI KOM.

LET: Road runer 5 - 12 sa kasetom 1500 d\nam Svi
i programi su igre, Programi stalno_pristiz,
Adresa: Petrovi¢ Luka, Jovana_Stojisavijevica 9/11,
11080 Zemun, 011/195-758 ili Pasko Aleksandar, Mak:
sima Gorkog 146, 11080 Zemun, 011/191-050.

DOJSTIK KVIKSOT i Commodore kasetofon pro-
dajem. Zainteresovanima Saljem postom. Povoljno!
011/563-33

SPRITE SOFT vam nudi najnovi programe za C-64
po povoljnim cenama. tel/011:

DAXXON CRACKING SERVICE. lzabesitc iz drugih
gglasa programe | skiopie vas komplet, Program

din, Kaseta = 800 din. Najmanje mozete naruciti 3
programa. Besplatan katalog sa jo8 novijim programi
ma marutite na telefon 026/26-366, Danilo,

CCOMMODORE programi za 128 (i CP/M) i igre za
C 64, Isporuka istog dana. Telefon: 011/606-329.

SPACE SOFT vam nudi najbolje i najnovije programe
2 va§ C-64, za kasetu: Waterpolo death Wish 3, ACE 2
plus, za disk: usluzni programi, igre, defender, Tel.
011/561-564.

POVOLJNOM 80 najnovijih
bition, Quadranoid..) + P
Milos" Donovié,
034/215-191,

mmu ZptD Prohi-
in,
Kragu]cvac

CCOMMODORE 64! Najnoviji programilt! Ka: T
CH A TIEF, SPECIAL AGENT, an RED LL*
ANARCHY, CSTONL SOLOM -
RY MONSTERS, ON, HEAD KARATE D]Sk
TAL-PAN, PETS} OF BDYS NBA BASKETBAL, SUB-
-BATTLE SIMULATOR... Tomislav Pavlovié, Marsala
Tita 9/B, 54515 ORAHOVICA; Tel: (054) 701-325.

128 § C d

COMMODORE 16, 116, + 4 Nalvett fsbor progra
kvalitet yrhunski, cene povoline TURBO-COPY pokla:
njam Ljubisavljevié Dragan 3. Oktobar 30276 020
Bor, tel: 030/33-941

COMMODORE 16/116/+4, 22 programa 3500 dinara
Molectle man. panic pinguin, danger zone, SAMAN
THA FOX, funny girls, break out, corman, dirty del
skate boarding, torpedo alley, death river, G man, bul
ble trouble, auriga, psyhedelia, death race, POWE]

BALL, gun faw, space pilot, into deep, space frecks, tras
il blazer, Cobanov Nestor N, Tesle 18 21480 Srbobs
tel. 021 - 730-161 od 814 h.

UCPS nudi Vam najnovije programe za C-64/128; RO
ADRUNNER 15, LIVING DAYLIGHT, ACE I, IRO!
HAWK, PLAYBOY SHOW, SPIRIT SONGS, AIRWO
n . 1 komplet (50 progeama) ~ 2000 din. -+ kazeta. B
¢ Zivomir V.BK. 64, 54000 Osijek, tel
15/25.185,
PRODAJEM Commodore 64 i 128 sa kasetofonom, pa-
licom i igrama novo, nekoriséeno. 011/585-295.
JEFTINO! Ogroman izbor programa svih vrsta. Ekd
spres S0-ak progranis 1500 din. Pojedinscni progtamd
0 din. Dusan Stojanovié, Filipa Visnjica 1, 18000 Ni
ek O18/45.084 od 14 1 do 19 .

5.0.8. SOFT Jos nevidenih 35 hitova novembra +
kaseta za samo 2 din. Prvih 15 narudzbi oeku-
je veliko iznenadenje. Katalog besplatan. Informa-
cije na telefone: 011/671-083 Nenad i 011/692-682 “

C-64: DR. SOFT Prodajem disketne i kaseine progra ‘
me. Usluga brza i kvalitetna. Katalog besplatan. 1l
Daman. Lenjinova 20/5, el: 071/529-067, 71000 Saraje
v

COMMODORE 64/128, velik izbor programa za disk &
kasetofon (20 dinara), -uslu7i, igre, matematika, co
Programi, uputétvo za GIGA- cm 2 20 stranica 500
dinara. Programi za izradu INT! MO § EPP poru-
ka. Katalog besplatan Cosic Ziatio, Hlaj Stjepana 28.
41211 Zapresié.

MICKEY MOUSE SOFT - C 64 - 011/162-067. Sta-
©i superhitovi i najnoviji Zekaju na VAS. Komplet
sadr2i kasetu + 40 programa + uputstvo, Modete |
kombinovati A i B strane kasete. Cena je 3000. din |
+ ptt po komple snimam i na disku |
(vabim' disketama); Poscdujem & velk izbor dis:
ketnih programa. Pojedinacno 200 din. Katalog

besplatant

PRODAJEM C d
tel; 018/45-679.

povoljnu cenu i kvalitetnu uslugu

mplet od 30 programa -
- SPORTSKI KOMPLET od 40 progra
vas??? - BORILACKE VEST!

Utivagte u T akiji -
mplet od 30 programa -

Brring, tcast, opasnost - krenite | vl proverte svoje miogcecs:
s el { i volazt varn oe 1 ke, ovo prile da se sedeci bavie spostom
Ne doswalite da vas lako obore na Pod - ako laka padale ovo je prava stvar 2

INE komplet od 30 progra
wavirite u Svet mastg - masta. moze svasta Filmskd

COMMODORE 64: ako volite uzbudenja i imate sportskog duha - ako ste u trendu -
isprobajte svoje sposobnosti za svoj novac - dobijate maksimum, brzu isporuku (1 dan),

AUTO MO-

HITOVI NOVEMBRA
Komplet 1: BISMARCK G
& BALL.

ENEGA
ESHOW, M

CA
DVA LO\[PLET\ SEPTEMBARSKIH
DVA KOMPLETA OKTOB:

ZAV \< ETSKI Hn‘ovl

PRO(

ITOVA OD PO 35
ARSKIH HITOVA 5 50 55 PROGRAMA

=

RACE,
LIVER 2, CAGEMATCH, JERMER 100%,

UG s ver erami - uZivajte??”? PORNO KOMPLET od 50 programa -

Zivimo u vreme svemirskih letova, svemir je tajanstven i pun opastiont! - pri-

premite se?7? SVEMIRSKE IGRE komplet od 40 progra

Okupite pn]alel]e druzite se - igrajte posteno - navijamo " vas DRUSTVENE

IGRE komplet od 40 programa -

Ako zelite da proverite i pokazete kolike su moguénosti C-64 onda je ovo pravi

komplet za vas: kompjuter peva, svira, crta... GRAFICKO MUZICKI KOM-

PLET od 40 programa -

Svaki potetak je tefale samo hrabro napred, 72 kratko 2tk vieme ncte bit tajni
ET SA OPISOM SVAKE IGRE ZA POCET! i KOMPLET SA 100

LAKSIH IGARA

CENA KOMPLE

PICTURI HAD, DE
ABSTRACT, MLNI PUT 1, MINI PUT 2, WATERPOLO, SABOTEUR 2, SLOT
CAR, CATCH A THIEF, KAOS, MR, WEEMS SOLO ION!
RON, ARMAGEDDON MAN, N
MONSTER, SHARD OF INOV., TANK, ARCADE OUT OF TILES, GALACTIC
HONORAS MARIO BROS

let 2: LAST MISSION, RADIUS PREV., MEGA APOCALYPSA, WllAR

DS PLT STARFOX, JOE BLADE TROIN, HYBRID, LAND OF NEWER WHI

E, ACE 2, PIRATES, THE WILD SIDE, FRONT LINE, PHANTOM ROCK, GAV
ME MOTOS, DIZZY, DICE, DELTA MK 2, Y NYLE, METAL, DEAT-
HWISH 3, CENTURION, OVERKILL, FRIES FREEZER, MRS MOP, GSS$
AGAINST AIDS, ROAD RUNNER 5-10, RED LE.D,, SCARE BEER, ANAR-
CHY, TUNNEL MISSION.

ETOM 1ZNOSI

A SA
PANTELIC NIKOLA, BOGOBOJA ATANACKOVICA 5, IIINNI BEOGRAD, TEL 011/429.741
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Sve to ste hteli da imate a niste znali gde da nadete!

1. Veliki broj pazljivo sortiranih kompleta
2. Najaktuelnije igre i najnoviji hitovi
3. Posebnu paznju obra¢amo apsolutnim potetnici-

ma
4, Kompleti 2a obrazovanie kroz igru

5. Za kolekoionare imamo mesegne hitove januar
§7. - oktobar 87.

Nas moto je velika profesionalnost. Za svoj novac
dobijate vise nego pravu protivvrednost. Evo i za-

o:
® Dobijte kasctu sa paiivo odabranim igrama
@ Svaka kaseta je obelezena slikom koja pznatava
kojem kompletu pripada

® uz kasete dobijate list 5a najosnovnijim uputstvi-

ma
® Uz svaku kasetu ide i kompletan spisak igara sa
oznagenim brojevima pocetka svake i
® Za apsolutne pocetnike veoma prijatna iznena-
denja. To su specijalne kasete uz koje dobijate i ka-
talog svake igre (Sto je za pogetnika vise nego po-
trebno). Pored toga specijalno iznanadenje ,uput-
 stvo za apsolutne pocetnike” pisano korak po ko-
rak. U njemu mojete nati sve od prikljucivanja
kompjutera pa do igranja prie igrice.
@ Puno pazljivo izabranih poklon programa za na-
sugioce nasih kaseta.
® Da ne govorimo o poklon kasetama koje smo
medu prvima uveli u zahvalnost nasimn kupcima za
ukazano poverenje
® Kompleti se stalno menjaju i dopunjavaju naj-
novijim igrama
® Mogucnost pretplate i dalie ostaje,
Potnimo od sortiranih kompleta:
1. Ako ste propustili da pogledate neki filmski hit,
potrazite ga u nasem:
FILMSKOM KOMPLETU (30 igara)

2. Udite u svet kompjuterske erotike. Sa lepim
Fenama i interesantnim igrama provedeno vreme
uz kompjuter bice vam lepse.

'PORNO KOMPLET (50 igara)

3. Ljubitelji trka, brze voZnje, fenomenalnih reflek-
sa, ratolomija kolima i motorima, za vas imamo

sjajan:

COMMODORE 64

111 Idéalna ponuda za sve VII;JIJ‘}(I; C-64 na jednom mestulll Na 3 narucene kasete dobijate na poklon 1 komple
po

AUTO-MOTO KOMPLET (30 igara)

4, Ako ste u nedoumici da li se baviti sportom ili s
drugiti sa C-64 prihvatite nade resenie. Igrajte se na
kompjuteru:

SPORTSKI KOMPLET (40 igara)

5. Ako vas iznerviraju u Skoli, kuéi, na ulici ili bilo
kom drugom mestu nasi majgtor borilackih vesti-
na pruzice vam priliku da na njima iskalite svoj

s,

BORILACKI KOMPLET (30 igara)

6. Drustvene igre, To je pravi komplet za hladnije
dane koji nailaze: Sahovi, karte, fliperi, monopol,
jack pot, mice, bilifar...

DRUSTVENT KOMPLET (40 igara)

7. Veliko prostranstvo svemira ostace dugo nedo-

kugiva tajna za nas, PokuSajmo pomotu maste i

naseg kompleta da delimicno prodremo u njega.
SVEMIRSKI KOMPLET (50 igara)

8. Utima i radimo kao da ée uvek biti mir, a ratuj
mo samo na nasim kompletima.
RATNI KOMPLET (30 igara)

9. Ako Zelite da proniknete u tajne letenja i uprav-
ljanja velikim ,gvozdenim pticama”, komplet
SIMULACIJE LETENJA (20 igara)

10. 1 dalje jedini na YU trZitu posedujerio atrak-

tivni komplet za dva dzojstika. Za sve one koji se

ne plase okrsaja sa_prijateljem ili= kompjute-
rom DUEL KOMPLET (40 igara)

Pocetnici, dobrododli u svet kompjuters|

gije.Vas novi ljubimac C-64 zabavice vas i pruziti

vam lepe trenutke uz nas komplet sa opisom svake

igre i uputstvom za apsolutne pocetnike:
POCETNICKI KOMPLET SA OPISOM

ko je nesto skuplii od ostalih kompleta zbog obilja

materijala i_uputstava koji idu uz njega (3500,

i

ZAPAMTITE: MI SMO JEDINI PRAVI IZVOR  OVIH KOMPLETA!!!

- 1000 pokova i komplet po Zcli

12, Ako ste propustili hifove iz nekog meseca u pe-
tiodu januar ‘87 - oktobar ‘87 mi smo ih saCuvali

2a vas:
MESECNI KOMPLETI

13. Ako Zelite da proverite i pokazete kolike su mo-
guénosti C-64 onda je ovo pravi komplet za vas:
GRAFICKO-MUZICKI KOMPLET (40 igara)

14, Naravno, i dalje u stopu pratimo najnovije hito-

ve:
ZKOMPLETANOYEMB ARSI IGARA (235
igara)

15, Odlucili smo da ovog meseca kompjuter stavi-
mo i u sluzbu obrazovanja. Stara izreka ,koliko je-
zika govoris, toliko i vredis” vazi sve vise. Pruza
vam se mogudnost da nautite engleski jezik kroz

igru
KOMPLET PROGRAMA ZA ENGLESKI I i IT
(30 programa)

A sada o konkretnim uslovima narutivanja:
@ Na 2 narucena kompleta dobijate na poklon
1000 pokova <
® Na 3 naruéena kompleta dobijate na’ poklon

@ Na 4 narudena kompleta dobijate komplet po
Zelj, 1000 pokova, program za Stelovanje azimuta
i na kraju, izvrstan program pomoéu
mofete proveriti ispravnost svih tehriiekih ureda-
ja u vadem'stanu (TV, video recorder, kompjuter,

‘muzicki aparati...)

Cena: 1 komplet + kaseta + postarina + ostali
troskoyi 2.200 dinara

SNIMAMO NA ORIGINALNOM AZIMUTU
GLAVE!

Zoran Obradovi¢, Lazareviéeva 9/22, 11000
‘Beograd, tel. 011/340-041

PRODAJEM 800 Odlitnih igara, obrazovnih, usluznih
programa svih vrsta na mojih 20 kaseta za dva miliona.
Naumov eksandar, Svetozara Markovica 11/A,
21460 Titov Vrbas, tel: 021/701-771.

0GI CRACKER BOY FOR COMMODORE 6411 Pro-
gram i dalje 40 din, a u besplatnom katalogi puno no-
vih programal O.C.B. - VIG IMRE, Urosa Predica 66,
23000 ZRENJANIN.

KOMODORCI! KOMPLETNA SOFTWERSKA US-
LUGA NA JEDNOM MESTU. NAJVECI IZBOR
DISKETNIH PROGRAMA: BAZE PODATAKA,
TEXT-PROCESORI, GRAFICKI, JEZICI, UTILITY

PROGRAMI,

DISK IGRE: PIRATES, ALTER EGO, MANIAC 1
JOS MNOGO DRUGIH.

IZBOR SAMO NAJBOLJIH KASETNIH IGARA,
PO POPULARNIM CENAMA. NOVI SPISAK PRO-

GRAMA.
CETIR] GODINE SA VAMA - GARANCIJA KVA-
LITETA,

ANDRISIC ZDENKO,
DRUGH BULEVAR 34/52,
11070 NOVI BEOGRAD,
T 011/131-641

KOMODOROVCI!! Prodajemo najnovije kasetne i
disk programe snimane direkino sa ratunara i sa vasim
azimutorn kasetofona.. 30 programa + kaseta + PTT
5900, din, Pisite nam! Katalog je normalno bespla-
tan! CLUB n Abrahamsberg, Ljubljanska
13, 61310 Ribnica, Tel. 061/861-161.

COMMODORE 64: Najnoviji i najjeftiniji programi u
kompletima. Trazite besplatan katalog. Ivan PerSaj,
Milosa Bajiéa 9/111, 21000 Novi Sad, tel. 021/611-135.

JOYSTICK DESTROYER SOFT vam nudi veoma po-
i ]

OLIVERA SOFT - programi za C 64, 128, CP/M. Za
o)

voljno najnovije hitove u i
Snimanje direktno iz kompjutera na fabrickoj glavi ka-
Setofona. Cena Kompleta (20 igara) + kaseta -+ PTT +
uputstvo + katalog + poukovi - 3000 din. Cena igre
pojedinatno je 200 dinara. Imamo disk programe, Ad-
Tesa: Spasojevié Aleksandar, 29, novembra 126, 11000
Beograd, Tel, 011/768-214.

VELIKI IZBOR programa za C-64 i Spektrum povoljno,
Katalog besplatan. Nenad Vesi¢, 37000 Krusevac, Trg
rasinskih partizana 40/1

KASETOFON C-64/128, Commodore 128, diskete
‘monohrom monitor, odvojeno: Tel:

525, di
011/347-509,

JUMBO CRAKING SERVICE vam je i za ovaj me-
scc pripremio najnovije hitove. Azimut glave 100%
Fabricki podesen. Isporuka odmah. Komplet 1: Ar
magedon Man, Sharld of Inov., Scary Manster.
Plasmatron +, NBA Basketball, Delta MK 2, Wi-
zards Pet +, Vermeer 100%, Mini Putt 1-3 (kucni
Tnini golf), Sfot race, dancing Pharaon, Mr. Weems,
Deliver 2 +, Power Hockey, Mario Bross 2, Road
Runner Train 5-12 (besmrina ptica trkatica) Kom-
plet 2: Saboteur 1l (pravi), Kao, Waterpolo,
Stroblaseter S8, 1994, Bop's Rumple, Star Collecti-
on, Last Mission, Shar, Of Inovar, Solomon Key,
Robin of Sherwood, Pirates in Hyp, The Day, 3D
Skramble, Death race +, Bouider 26, Rockmonitor
1V, Rapid Fire, Bouldertiead 4, Pool on Que, Taxs
Vol. 1, Arkanoid LI, Wiz Train, Centurions, Per-
sonnal Lady. Jedan komplet + kaseta + pit =
2500 din ili dva kompleta + kasete (2 kas)) + ptt
= 4200 din.

Predrag Gavrilovic, Jasenova 8/9, 11030 Beograd,
tel: 011/518-352 ili Dorde Nedeljkovic, Crvenih
hrastova 8/17, 11030 Beograd, tel: 011/504-368.

‘popust 10%. Nebojsa Guzina, Viajkovice-
va 7., 11000 Beograd, 011/334-148 i Branislav Raki¢,
Stanoja Galvaa 5., 11000 Beograd, 011/346-333.

PIRATES DIVISION - Najnoviji programi za C 64.
Brza i kvalitetna usluga! Svake nedelie novi programi!
Marko Dinié, Brace Jerkovi¢ 121, Beograd, tel:
011/477-785.

MILJENKO & SILVIO SOFT - ZAGREB nudi pre-
ko 2,500 programa za Vas Commodore 64 snima-
nih direktno iz memorije racunala. Vrhunska kvali-
teta,-umjerene cijene i brza isporuka dovoljan su
razlog da sa povierenjem nazovete jo§ danas tele-
fon (041) 521-355 il (041) 678-542.

PRODAJEM ili menjam kompjuter Philips VG 8020 72
C-64 Commodore. Tel; 011/714-203.

PRODAJEM adaptere za prikljucenje obicnog kaseto-
fona na Commodore 64, uredaje za dircktno presnima
vanje sa obiénog na Commodoreoy kasetofon 1 sa dva
Commodoreova kasetofona. Sve IC tehnologija, potpu-
fa pouzdanost i bezbednost racunara. Viadimir Tiié,
Borisa Kidrica 5., 22300 St. Pazova. tel: 022/311-013.

CCOMMODORE 64! Najnoviji programi za kasetu i dis-
Ketu. Sami napravite svoj komplet. Katalog je bespla-
tan. M & S Soft, 111 Bulevar 130/193, 11070 Beograd,
tel: 011/146-744.

CCOMMODORE KRALJEVSKI SOFT vam nudi najno-
Vije i najjeftinije programe, Beograd, Had#i Mustafina
6., Tel: 011/406-461 Dragan. %
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POJEDINACNO ZA C-64: SABOTEUR I (PRAVI);
WATERPOLO!l; RENEGADE (UUCNF BORBE};
BIZMAKK; NBA BASKETBALL; TANKI) MARI
BROSS II; PIRATES!); MINI PUTT e SOn0.
MONS KEv.. 140 DIN B0 PROGRAMU.
DISKETNI: TAI PARI MICKY SEACE ADVAN.
SNEY); CHACK JEGGER; TRONI
AL SUBBATLLE SIM. (EPYX
A DISKA 400 DIN:
DSLUPNI PROGRAMY BESPXATAN KATALOGU
PETROVIC, SENJACKA 44, B TEL.
011/650-509.

MACEDONIAN CRAKING SERVICE MA. C. S. nudi
najnovije hitove za kasetu i disketu. Idealna ponuda -
sve ma jednom mestu Kompleti igara pojedinacno,
vehunski, usluzni, disk, disk igre. - Najnovit kasetni
Hitovi. Emplosion, Super Friends, The Pay OFf, Tai
Pantll; Red Led (3DO, Speclal /Egen(‘ Head Carate, Taj
Mahal, Dr. Livingstori... utio da snizi
e e D aiovaine: Loy koji mi
nudimo budu dostupni svima. Mi ne prodajemo slicice
i ostale gluposti. Kod nas mozete dobiti samo najnovije
i mabolfe gt - Jedinstvena prfia za pretpatu. pret
platite sc i dobijacete programie pre mnogih koji ogla-
LLvais « ovom broju. 24 sve/viasnike 126, Komplet
A7 70 Kasetmih programa. INEO: 01/206-815 Doko (C

128), 091/415-213 Darko (C 64), 091/426-619 Vvla-
dimir (usl, disk).

Judas Prilest Soft

Za racunar C-64, Atari 130XE i Spectrum 48K
1) Pojedinacni program = 30,- din.
2) Komplet 50-60 igara = 1,000,-
3) Saradnja sa YU. C. S.-om i engleskim piratima,
Tel: 072/793-755.

- prodajemo proghrame u ima | pojed-
st Svakitjedan novi programi r, Na
jeSkoviceva 25., 41000 Zageeb, tels ey

PRODAJEM Commodore 64 sa kasetofonom i pali
com, ocarinjen. Tel: 012/81-795. Dragan.

84S, C. S, nud: Saboteus 2. Tank + Mario Bros 2,
Solomons Key + Slot car, vaterpalo, Ace 2+, Mr. We
1 iptamo, & najiovije na tel; 091/253-496
Viarjan, 001/315-457 Andire, 091/261-081 Ace il Mar-
jan Lozansk, ul Scipi 1173, 91000 Skope. 35. progra-
+ kaseta = 2200 d. program 100 din. Isporuka za
2 katalog bespla(an

PRODAJEM NAJNOVIJE PROGRAME
ZA COMMODORE 64.128 I CP/M.
TEL. 011~60-33-21 - BANE

COMMODORE 64. JEDINSTVENA PRILIKA NA
YU TRZISTU. TROKANALNI MUZICKT PROGRA-
ML erow BUBNJEVA, ROK MONITORI, SIN-

KORISNICKI PROGRAMI ZA COMMODORE 64.
KOMPLET NAJBOLJIH KORISNICKIH PROGRA-
MA, GRAFICKIH APLIKACI}M REKLAMNIH IN-
NE PROPUSTITE JEDINSTVENU PRILI-
KU 1 UVJERITE SE U NAS KVALITET TACNDST 1
BRZINU, KOMPLET K/87: REAL WRI
ZAWRITER, 3D DESIGN, GEOS, EASY schPr
PASCAL, FORTH, GRAPH 64, MAE 2, ENGLIS]

CAD, ART STUDIO 1-2, MICRO PAINTER, ME-
GATAFE, TT COPY ALL, SIMON'S BASIC, STAR
KOMPLET K/87 + NOVA KASETA + PIT =
3.000 din, ISPOR

UKA ODMAH
NIKOLIC VLADIMIR 1 MlROSLAV ZIVKA JOSI-
LA 9/13, 71000 SARAJEVO, TEL, 071/648-755

COMMODORE 64: Nudimo najnovije programe bre,
Jeftinije i kyalitetnije od ostalih pirata. Komplet A: Jac-
Kle-Wide, Chipware, Message Writer, Spider (pauk),
Krakout Profi 2+ (genijalno) mega Triaxos, Ace 2 (fan-
tasicna grafka). The Tubc, Metl,fron Haw (elcani
jastreb), Exsolon, Secot 90, Star F. Nova, Death Wi
(posmrtna zelja), Ping Pong (New, Iron Man (¢ovek od
aeljeza). Road Runer, Quedex fiari, Mistery Nyle,
komplet (42 programs) + kaz 000 dina”
ra. Croatia Craking Service, asdnesca 20, 11260 Za-
greb.

I KOMPONOVANJE MUZIKE l ]OS
MNOGO TOGA U NASEM MUZICKO!
LETU. KOMPLET M/§7 OD 15 PROG
NOVA KASETA + PTT = 3.000
AH!

PORUKA

fol
NIKOLIC VLADIMIR I MIROSLAV, ZIVKA JOSI-
LA 9/13, 71000 SARAJEVO, TEL. 071/648-755

PERKOMPLETI! 100 hitova 1986 3300 dinara, 80
Fliovs 1967 22 3000, Obs zajedno (180 igara) - 5900 di
nara. Zlatko Raonié, M. Knezevica 13, 56270 Zupanja,
tel: 056/81-126.

KesecCesSe ICIZA SD?I' CRACKING

Svakih 15 dana stizu nam na]novl]x Kkompleti sa
17-22 programa po dosta niskim cenama (Komple F°

i ono $to drugi nemaju: ACE
LENT SERVICE 1.3, GAME STAR CHAMPION

SHIP: a) BAS OTBALL, b) BASE-
BALL 1-2, ROAD RUNNER 9, 10, 11,15, Kapitic
Ivan - KIZA, Jurija Gagarina 96/2, 11070 Novi Be-

ogrrad, tel. 011/153-605.

. KOMPLETNA PONUDA ZA COMMODORE C 64, C 128

1) Najbolji disketni korisniéki programi (u cenu svakog programa, 5.000 din, uragu-
nata je originalno Il prevedeno uputstvo i potrebne diskete): CP/M+ DBase Il (baza
podataka). CP/M-+ Wordstar 3.0 (teksf procesor, mail-merge funkcije). CP/M 3.0
Multiplan (spreadsheet). CP/M+ Nevada COBOI (program. jezik). CP/M+ Turbo
Pascal (program. jezik). CP/M+ FORTRAN 80 (program. jezik).

C-128 Suparaaript (skspeocesor 400 icvs intayeemen rad sa 2 pezaviana toketa;
reénik B0.000 redi). C-128 SUPERBASE (vrhuska baza podataka) 5000 DIN, C-128
Word Writter, dsla Manager, Swiftcalc (tekstprocesor, baza podataka, spreadsheet |
400 str. uputstva) 12.000 din. C-128 Textomat plus (tekstprocesor). C-128 Top Ass
(odliéan C-128 Jane baza podataka, spre-

addsheet, 80 slova bez RGB monitora). C-128 Starcomm (komunikacijski terminal
program). C-128 Protext (vrhunski tekst procesor sa YU slovima na ekranu | Stampa-
&u). C-128 Basic compiler.

C-64/128 Fast Hack'em V3.0 (kopira 100% sve programe C-64, C-128, CP/m) 3000

din, C-88 Gigu Caa s (brt 10 iAI0a s vecse. boll hardcony s prntera)
7000 din. C-64 The New's Room (kuéno novinarstva) 7000 din. C-64 Geos (operat.
sistem tekstprocesar sa YU siovima, 10 oblika sova, rac | 52 135 slova redu, me-
Sanje teksta i slika, sve Stampa na MPS 801/803, kalkulator. ¢asovnik sa alarmom,
notes). C-64 Superbase (baza podataka). C-84 Textomat pius (tekstprocesor) 5000
din. C-64 Multiplan (spreadsheet). C-64 Platine (Stampane piocice) C-64 Chartpack
(poslovna grafika ~ opis vidi pod 2) — 6 programa).

2) Najoolii disketni korisnicki programi od sada i na kaseti! Cana jecnog programa je

2000 din, Uradunato kompletno uputstvo i kvalitetna kaseta.

1. Geowrite (tekstprocesor sa YU slovima)

2. Geopaint (grafcd program iz GEOS-2)

3. Giga-Cad (projektovanje u 3-D ravni)

4. Giga-Cad plus (10 puta bréi! Najnovile)

5. Multiplan (vrhunski spreadsheet)

6. Chartpak (poslovna grafika — izrzavane slozenih numerickin rezultata grafikonima:i

dijagramima: torta, horizontalni, vertikalni, sinosoidni, zlaz na printer)

7. Microprolog (programski jezik)

8. Vizawrite (tekstoprocesor, YU slova)

5. Easy Soript (vrhunski tekstprocesor)

10. Mae Il (najbolji asembler-moriitor)

11. Pascal (interpreter/kompajler)

12. Simon's Basic (novih 114 naredbi)

13. Graphics Basic (prosirenje bejzika)

14. Graph (matematiéki grafovi funkcija)

15. Stat (statisticka izradunavanja sa grafiénim predstavijanjem)

16. Monitor 49152 (masinsko programiranie)

17. Megatape (kopiranje kaseta - originala)

18. Simons Basic Il (ugraden turbo tape, masinski | disk monitor)

19 FORTH (programski jezik)

Sve 3to vam je potrebno za rad sa kompjuterom mozete dobiti na adresu:

Cajkovski Karlo, A. Mati¢ 3, 11210 Beograd, tel (011) 711-358.

20. Podesava¢ azimuta (izuzetno jednostavno $timanje tonske glave kasetofona)
21, Copie 202 (prebacuje programe u turbu sa kasete na disk | obrmuto) ,

3) Sortirani paketi programa (cena jednog sa kasetom 2000 din.)

atnin - 20 borilagkih
-20 suorlskm - 20 muzikih
- 15al =~ 20 erotskih

213 Saovan logiekin ~ 12 simul. letenja

4) Paketi obrazovnih programa (cena sa kasetom i PTT 2500 din)

(1) 30 programa za ugenje engleskog jezika za uéenike asnovnih kola.

Opsima objagnienja.

(2) 60 programa za pomoé pri ugenju matematike: integrali, polinomi, matrice, deter-

minante.

(3) Kurs uéemu i uvezbavanja znanja engleskog + recnik 4000 reci (engl/Sh.). Doda-

vanje novih re

5) Paket nu]bol]lh disketnih grafigkin progrlml nn kaseti!!! (Cena sa kasetom i PTT

3300 din): Geos (Geopaint | Geowrite), Gi Giga Cad Plus, Starpainter, 30 De-

sign, Doodle. Profipstiac - ER s, baint Mlg]c Blazing Paddles + dve pokion ig-
e: Chess Mas

6) Hardver. ste( modul (sprehva kvarove, turbo ostaje u memoriji) 2500. Kabl za

povezivanje C-128 sa moniturom 15.000 din.

NAJNOVLJE | NAJBOLJE VIDEO-IGRE NOVEMBRA U KBI‘PLETIMA

1 KOMPLET (35 IGARA) + KASETA +
SVAKOM KUPCU SPECUALAN POKLO'( GEOS SA UPUTSTVOM

KOMPLET 1: WATERPOLO, RENEGADE SOLOMANS KEY -+ TANK!! ARMAGE-
DON MAN, SABOTEUR Il (pravi), SHARD OF INOV. SCARY MONSTER, KAOS +,
PLASMATRON +, NBA BASKETBALL, SPECIAL AGENT, DR. LIVINGSTOKE, ANAR-
CHY, SCARE BEER, TUNNEL VISION, REDL.E.D., TAI PAN, SARACEN, TRIAXXON,
MEGA BLAZER, JINKS, HEAD KARATE, VEGAS ROULETTE, PAY OFF, CLASIC AR-
CADE, CATCH A THIEF, MEAN CITY, GYROPOD, DELTA MK Il, MOTOS, DIZZY Di-
CE, OUT OF TILES+, STAR FOX Il, BISMARK (pravi), NEVER WHERE.

KOMPLET 2: WKZARDS PET+, TAXIS, ROUND MIDNIGHT, ON CUE POOL, R. R.'S
BEST, PERSON, PORATES/aspuce cage match +, VERMEER 100%, GALACTIC HO-
NORAS, RADIUS P.,? DEATI E, MINI PUTT 1 (kuéni mini golf), MINI PUTT 2, MI-
NI PUTT 3, LAST MISSION, MEGA APOCALYPSA, ABSTRACT, HYBRYD, SLOT RA-
CE, DANCING PHARAON, PIR 2, MR. WEEMS, DELIVER 2+, FRIEND CHICKEN,
POWER HOCKEY, FRONT LINE, MARIO BROSS I, WILD SIDE, CRY, ROAD RUN-
NER TRAIN, WATCH OUT, MEGA SOLOMONS KEY, NEVER WHERE.
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’:OMMODORE 64

Komplet 49: (49 PROGRAMA) Saboteur 2, Waterpolo,
tr., Mi

gedon, Divinity, Abstract,

Roulete, Glean up Letter, Dr. Livingstone

D., Saracen 1

Motos, Gunship 1-5, Soccer Boss, ‘Wizards Pet
boks), Starfox...

Komplet + kaseta + uputstvo = 2201
Gocima popust (tri kompleta 5500, Zetiri 6900)
LAZOVI i

Svi hitovi novembra

. Mr. Weems, R. RS Best, Solomons Key tr,, Arcade,
tr.. NBA Basketball, Gyropod, Rencgade tr., I. Calc, Dancing Pharaoh, Plasmatron, Mean City, Pir 2 tr., Arma-

Kompiet 48: (6 PROGRAMA) Deadh Race tr., Mini Putt 12,3, Hockey, Front Line, Arkanoid 3, Deliver 2 tr,
Amiga 500, Road Runner 9-12, Cage Match, Pirates tr., Vermere, The Wil
fireanow, Scary Monsters, L, Neverwhere, Mega Blager tr., Head Karate, The Pay Off, Tunnel Vision, Wegas

‘Komplet 47: (46 PROGRAMA) Tai Pan, Jinks, Special Agent, Scare Beer, Road Runner 1316, Bubbllc Bobblle,
23, Lader Game, Anarchy, Tajmahal, Joe Blade tr,, Emplosion, Mouse Trap, Super Cyc-
le 1-4, Trizxxon, Psitiledi, Super Frend, Mega Apocalypse, llusionist, Dizzy Dice..

Komplet 46: (45 PROGRAMA) Silent Service 12,3, Death Wish 3, G S. Shampion Ship 1.2,3.4, Powerx Treme,
. Ace of Aces 1-6, Last Mission tr., Fight Night 1-4 (odlican

Svi programi su sa turbom, na istom AZIMUTU, i mogu se presnimavati.
0 din. Dva kompleta 4000 din.

RATKO, B. Kidrica 5, 31330 Pribo, tel. 033/53-073

Slot Car, Hybrid, Road Runner 5-8, Catch a Thicf, Kaos
Tank tr., Mario Bross 2, Round Midnight, Out of Tiles

id Side, On Cue Pool, Taxis Vol. 1, Pic-

i
Tri 5800 din, Cetiri 7500 din. Starim naru-

YU TEAM YU TEAM YU TEAM Svakoga meseca apso
lutno najnoviji kompleti po ceni od 3000 din. sa kase-
tom. Ne oklevajte! Pozovite YU TEeam i svet programa
2a Sezdesetcetvorku bice pred vama! Dejan Pilipovié,
Georgi Dimitrova 2 - B/23, 26000 Pancevo, telefon:
013/45-779.

ZORRO & CYCLOP SOFT vam predstavljaju kom-
plet 35: Moon Beamer, Katch a Thief, Jinks, Head
Karate, Special agent, Lader Game, Triaxxon, Li-
vingston, Scarcbeer, Anarchy, Tunel Vision, Red
LED, Super Cucle 1-4 (turbo!), Gryzor, Rygar,
Implosion, Renger, Bangkok Knights (System 3!},
don Man, Watcrpolo, Renegade, Equalizer,
Scary monsters, Galactic Honoras, Mysterious Ma-
gic, Mrs. Mop, Saboteu 2, Soccer Boss, Cage Mat-
¢h, Hybrid, Mega Apocalypse, Star Fox, Arkanoid
3, Playboy 4, Speedball Dena 2000 din + kaseta
4 PTT. Za disk: TAI-PAN, Auto Duel, NBA Bas-
ketball, New flight simulator, Pet Shop, Bous... Ad-
rese: Zoran Stevanovié, Vardarska 26/17,
Pozarevac, tel, 012/23-540; 1li¢ Dejan, Sumadijska
60, 12000 Pozarevac.
arante

zeleni eueen |

ZELENI EUGEN - Kvalitetan sni
(Komplet 700 din.), Profesionaina usluga. -
i programiz Zynaps, Game Over 1,2, Road Runner
{1-5), Dr. destructor, Exolon, Falcon, Death Wish 3,
, G-Man, Allen Evolution... -
‘ovog oglasa jer svakog meseca
stite do sedam novih kompleta. Sve ovo | jo vie
u besplatnom katalogu. Obs vite Jer si-
gurno Imamo | nesto za vai
PAONICKA 34000
034/216-104

N

PREKO 75 najnovijih odabranih samo_hit-igara no-
vembra sa kasetom, uputstvom i svim PTT troskovima
samo 3000 dinara, Programe snimamo direktno iz
Kkompjutera, fabricki nedirnutom glavom kasetofona.
Isporuka pouzeéem, istog dana. Novembarski komplet
Zine: Waterpolo, NBA Basketball, Saboteur 11, Mario
Bros 11, Mini Put (3 dela kuénog mini golfa), Solomons
Key + Tankl, Bismarck, Dancing Pharaon, Mega Apo-
kali don Man, Renegade, Kaos +, Scary

NOVYO

Froewd, snuipnania aajrosviiith poz
TROMIC CLUB_ ¥aro oudd 3
rocgucnost Iznajrediivanis
Tz | disketa Koje posedujest
{2 fedinstaeno na ¥ U-trzistu
Fwalitetnd prz na kvalitetn
ito trakarna ) disketaos, koje
resnircate po 2elil na svorm
T
Fulub Trnate
wsta za sve usluge,

1
[777.5394-833 530 -R3 1
Menod Wzelat
Bortizonska B3

7

DR IDOLITE

GAMESOFT - C 64: Stari i novi programi. Komplet (50
programa) + kaseta + PTT=2100 din. za narudzbe
preko 4 kompleta (ima 12 K.) = 2000 din. Attila, D. D.
55, 25265, Svilojevo, tel: 025/79-752.

COMMODORE 64 Najnovije igre: Living day Lights,
Gane over, Fifth Quadranth, Road Runer 1 - 4, Big Sla-
2, 3, Mak Storlzil, Judge Dredd, Auto Star, ead
Nedzad Sujoldzi¢, Gornje Osoje 40, 72270 Trav-
ik, tel- 072/814-394.

ate najnovie programe kvalitetno

1= ROAD STAR SOFT, tel

n Milovanovi¢, Omladinskih bri-
Beograd.

ipsa, 7
Monster, Star Fox II, Cage Match, Road Raner (5-12 le-
vel), Delta MK II, Plasmatron +, Fried Chicken, Galac-
tic Honorars, Shard of inov., Deliver 2, ON Cue Pool,
Never Where, Motos, Out of Tiles +, Round Midnight,
Slot Race, Watch Out, The Wild Side, A CRY, Pirates-
Jspace, Person, Vermeer 100%, Dizzi Dice, Mean City,
‘Arcade 3D, Catch a Thief, Gyropod, Power Hockey,
Mr Weems, Abstract, Radius P.. Hybryd,... itd... itd...
Narudzbine i obavestenja na 019/32-724 ili na adresu
Dragan Zivkovié, 4. juli bb. 1/7, Zajetar.

SAH, 8AH, SAH!!! ZA COMMODORE 64. JEDIN-
STVENA PRILIKA ZA LJUBITELJE OVE DREVNE
IGRE. TRODIMENZIONALNE FIGURE, SJAJNA
GRAFIKA, DETALJNA UPUTSTVA.

KOMPLET §/87+NOVA KASETA + PTT +
UPUTSTVO ZA SVAKI SAH = 3,000 din. ISPORU-
KA_OD! USLUGA BRZA KVALITETNA 1
TACNA - NIKOLIC VLADIMIR I MIROSLAV ul
ZIVKA JOSILA 9/13 71000 SARAJEVO. TEL.
071/648-755

MI IMAMO SVE najkvalitetnije: disk - 500 kazeta - 50,
literatura, kompleti. Katalog besplatan. Popusti. Ivan-
Zica Kokié, Ive Lole Ribara 7a, 41000 Zagreb, tek:
041/573-769.

PRODAJEM 7za C-64/128; RESET-MODUL, turbo osta-
je nakon resetiranja vecine programa (3.000 din.); Tur-
bo-Modul +RESET, vise turbo programa u modulu
(11.000 din.); masinski i basic programi u modulu (Si-
mon’s-Basic, Extended-Basic, Monitor...); T - priklju-
Zak za 2 kasetofona, presnimavanje zaticenih progra-
ma (5000 din.); Navlaka - zaitita od pragine za: kom-
pjuter, disk 1541, pisac 801, 803 (1000 din.); kasetofon
{800 din.); palice za igru (600 din.); svietiosno pero;
analogno digitalni pretvarat; programi... + PTT. Zden-
ko_Simuni€, Kolareva 58, 41410 V. Gorica, tel:
041/714-688.

COMMODORE FRIENDS CLUB vam
predstavija:
~ Najnovije kasetne programe u kompletitna po 25
prg. = 1500. - + kaseta + postarina; LIVINGSTO-

NE, RED LE, : A
LO, FRNT LINE, SABOTEUR 11, TANK, RENGA-
DE, ARG. MAN, SOLOMON KEY i jo§ mnogo to-
ga. - Najnovije disketne programe - strana diska
=400, - YEADGER'S ATFS, TAI PAN, SUB BAT-
TLE SIM. (EPYX) itd. - Usluzni paketi: GEOS
1.3 - nova verzija Geosa na 10 str. diska sadzi
DESKTOP I, FONTPACK I, GEOCALC, GEODEX,
GEOFILE, WRITER'S WORKSHOP... Cena 10000
bez, a 13000 sa uputstvom.
PAZNJA: JEDINI 1 PRVI U YU! CAD 64-nova verzi-
a, radi sa Commodore Stampatima, Cena prg. +
seta + postarina + uputstvo = 5000 STOP
THE PRESS-crta bolje od Art studia, piSe bolje od
News rooma. 4 str. diska. Cena 4000. 1 jo§ mnogo
toga.
Sve na adrese: Hasanagi¢ Vedran, M. Cvitkovica
20/A, 71000 Sarajevo, tel: 071/659-256 ili Ludvik
Bertold, Erjavéeva 24, 66102 Koper, 066/22-521 ili
Alfredo Polies, Markovac BB, 51440 Poret ili lvan

Albreht (Y.A.P), Ivana Milutinovica 81, 11000 Be-
ograd, 011/436-715.

CCOMMODORE 64: 34 programa 1300 din.: Road Run-
ner 1-8, Wheres Mybones 1-3, Ace of Face 1-6, Beach
Blanket 1, 2, Worgames 1-4, Silentservice 1-3, Breaker,
Qedex 99%, Decpsrile, Livingdaylight, Headover Heels,
Chipwar, Distincion, Zolo +. Adresa: Branislav Coba-
nov, P. Drapfina 53/, 21480 Srbobran, tel:
021/730-364.

JOKER SOFTWARE CLUB PONOVO SA VAMA
NAJNOVIJI PROGRAMI KATALOG BESPLATAN.
TEL 021/398-245

CCOMMODORE 64: Komplet 1: Asterix 3, Artstudio 2,
Enduro 2, Toadforce, Strippedgirls... Komplet 2; Barba-
rian 2, paperboy 2, Jet Fligh, Rougetrooper, Kfrafter-
wk... Komplet 3: Rebounder 2, Paperboy + Army mo-
ves 2, Extrasoccer, Uridium .. 1 komplet, 50 iga-
ra=2500 din. Adresa Karate Kid Soft, ul. Mirka Gino-
va 19a, 97000 Bitola.

K3 - Tai Pan, special Agents

Runner 4-5-6.

na telefon ili adresu:

Rijeka, 051/516-250.

OREGON SOFT je za vas pripremio tri kompleta
ostali noviteti koji nam stizu 10. u mjesecu.

K2 - Waterpolo (super), Renegade, Salamon’s l(afl, Armagedon man, tank, Saboteur 2 (pravi),
Scory Moniter, Kaos, Plasmatron, EBA Basketball,

Delta MK 2, Motos, Dizzy Dice, Shard of Inov, Out of Tiles, Bismark (pravi), Starfox 2, Never-
Where, Wizard’s Pet, Taxis vol. 1, Round Midnij
K1 - Mistery of Nile, Bop'n Rumble, Deadwish 3
2, Mrs. Moop, Swamp Fever, Metal, Rapid Game,
'87/'88, Rommel's, Castle Siege, Moon Beamer, Duelcedo 1-2, Beach Blanket, Pile Up, Road

ht,
%po filmu), Centurion, Joe Blade, The Wiz, ACE

ompleta 4.500.-, 3 kompleta 6.000.-. Svaki naru-

Komplet 25 prg. + kazeta + ptt = 2.500.-, 2 ke
lete ne trpamo intro&demo programe vec samo

Zilac dobiva 3 poklon programa po Zelji.U kompl
provjerene igre. Snimamo iz memorije. Moguce izmjene kompleta. MoZe i pojedinaéno.
Programe dobivamo 3 puta mjeseéno od YU.C.S-a, pa nam se mozete javiti bilo kad u mjesecu

Ivan Rebié, Rastoéine S-7, 51000 Rijeka, 051/515-113 ili Zoran Grbavac, Rastoéine §-7, 51000

Cath a Thief, Arcade, Mean City, Gyropod,

Blody Adv., Mars Patrol, Zolo, Bundesliga
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T.NT GROUP - komplet (10p) +kaz=3000 din, 2
Kompleta (80p) + kaz= 5800 di PEGA-
S 1-10, WATERPOLO, SOLOMONS KEY +

N ABOT!

WIZARDS PET+, TAXIS VOL. 1, ROUND
MIDNIGHT RR. 'S BEST,

N CUE POOL, PERSON, PIRATES/SPACE,
CAGE " MATCEL+ VERMEER . Jooy. cALACTIC
HONORAS, RADIUS, DEATH RACE+, MINI
PUTT 1-3, HYBRYD, THE LAST JISSION MrcA
APOCALYPSA, ABSTRACT, SLOT RA(
CING PHARAON, PIR 2, MR, WEEMS, DELIVER
2+, FRIED CHICKEN, POWER HOCKEY,
FRONT LINE/NEW, MARIO BROSS 2, THE WILD
SIDE, WATCH OUT, A CRY, ROAD RUNNER

5-12+..,
Adresa: PREDRAG ORLIC, ZARKA CUICA 10¢,
47000 KARLOVAC telefon: 047/22-916 (PRED-

)
specialna ponuda: GUNSHIP (orig) +kaz + PTT =
5000 din.!!!

‘od programa iz kompleta mozete dabiti | po-
jedinagno (150 din.) Mogu¢nost PRETPLATE!!

CCOMMODORE + 4/C16/C-116: Komplet 1: 30 progra-
'ma 2. 900 dmara One mandroid, Storm, Bounder, Ne-
Trizons Way of Tiger 12 Tie
ar Kung Fu S bt in desers. Allns, Strainght Olven
pic, Druid 1, Depers of Doorn, Canoe Slalom 2, gy,

Gnasher, Mailtrail, Nin, Amaster, Pilotx, Locococo,
Gulaws, pelos. Goldrush 2, Wall, Gul
wing, Zylons, Komplet 2: 30 programa 2900 din: Spiky

Harold, Spacetrans, Dangerzon, Deepriver, Intojeep,
Bubble Trouble, Zone, Madmamba, Thicidelia,
Norld Runner, Spaccpxlm 1,3 Trail Blazer, Liberator,
Atlantis, Bomb Hunt, Runnr, Whitemax, Planetsear-
ch, Hellgate, Red Moon, Powerball, 1941, Jail Breack,
Spacc:s ort, Sredwing, Mymd stri, Legionaire, Vox.

Svi maginci{!! Adresa; Branislav Cobanov, Petra Drap-
S 531 21480 Sebobea, tel: 021/730- 364,

DOS SOFT CRACKING SERVICE D5.CS.
Komplet 40 igara sa kasetom 2200 dina
kompleta 60 igara sa kasetama 4200 dinara i poje
dinacno 100 dinar:

Komplet 1: SABOTEUR 2, BIZMARCK, MARIO
BROS 2, DELTA FORCE, 2, NBA BASKET, ARKA-

CE, SCARY MONSTERS, TANK +.

Komplet 2: SUPER FRIEND, TAIPAN, DOCKTOR

LIVINGSTONE, SPECIALA GENT, JINKS, ANAR-

CHY, TUNNEL VISION, VEGAS ROULETE, RED

LED, TAJMAHAL, TRIAXXON, MEGA BLAZER,

HEAD KARATE, CLASSIC ARCADE, CITY LADY,
LADER GAME, EMPLOSION, MOUSE TRAP

CLEAN UP LETTER, BUBBLE BOBI

CEN 1-3, THE PAY OFF SCARE BEER, BMX 2,

DiSk: DIGITIZER BATTASETE najbolji progeam
2a digitalizaciju muzike, koju posle mozete koristi-
4. Prograi se v pomona Lupustrots 1500 di-

KAMENKOVIC ALEKSANDAR, BULEVAR LENJI-

NA 151/26, 11070 NOVI BEOGRAD. Tel: 143-143

COMMODORE: Najncvie igre: West Bank, Last Ninja
20 igra + 000 din. Tel: 015/89-797 ili
51684 pre

'CS. Za vas ima sve: 80 bilo kojih programa 3500 din.
Telefon: 495-116 ili 629-917.

PRODAJEM povolino Commodore 64, Atari 800 XI

disc-drive, kasetofon, programe i diskete ". Moze i
pojedinatno. , 3. oktobar 15/9 Hnu Bor,
tel: 030/24-393,

- dokazuje ukljuGenost i zavisnost osnovaih prirodnih
velicina (mase, rastojanja, vrijemena, ubrzanja, brzine i
sredni speciitne gustoce).
daje zakonitosti po kojoj su navedene velicine u me-
dusnbna] zavisnosti,
i vélicina (silu,

CCOMMODORE 64: Komplet 40 programa
1£=3000 din. Pojedinacno 100 din. za vete kolicine i
stalne kupce popust. Miroslav Velitkovi, Rasinska 4,
18000 N, tel: 018/334-539.

COMMODORE PRINTER INTERFACE, TRAK-
TOR ZA MPS803, DISKETE PRODAJEM, TEL.
041/514-16p

PROGRAMI C-64: Easy Script, Engleski recnik - kurs,
Calayla - Tor. Cena jednog programa 1500 din-+ kaseta
ili disketa + ptt. Besplatan katalog. Adis Sirbegovi¢, M.
Tita 7, 74000 Doboj. (Za Commodore)

TIGER SOFT vam nudi programe koje nude i ostali,
ali prednost Tiger softa nad drugim piratima je u njego-
voj kvaliteti i brzini isporuke (12h). Komplet 2: Ace II
Trainer, Living, Daylghts I, Saboteu If, Waterpolo,
Mario Bross II, Grange Hill, Road Runner 15, Gunship
11, Krakout IIT, Last Warriors, Chip War, Super Cycle
11, Rapid Fire, Kik Sart 11 Sve programe nabaylamo
complet + kaseta = 2500 di a4+ ptt. St
R LTS uvamska 34, 71000 Sarajevo, 071/513-476:

CCOMMODORE 128: Komplet: 40 programa - 5000 di-
s 80 programa - 8000 din. Moze pojedinacno. Mi-

lav Velickovié, Rasinska 4, 18000 18000 Nis, tel.
018/334-39.

zraze
rad nd ) 7 omovn cax e ah VO HEE i I e il

kmlgu.e usvojene prirodno-fizitke velicine koje figu-
riraju u suntevom sustavu (ukupnu masu, srednju spe-
cifitnu gustoc, gravitaciono ubrzanje i ) posebno
kod vanjskih planeta suncevog s
et SR Ra et tcori seamtadie; s bed
upon‘cbe ravitacione konstante,

daje nekoliko stotina izraza nepoznatih danaSnjoj
znanosti
Cilena kazete 3000-, din. Plaenie po primitku. Giavas
Stanko, Vodicka 28, 41040 Zagreb.

SPECTRUM 48 ili 128, DISCIPLE (3,5). Najnoviji
i vet pokovani programi u kompletima ili pojedi-
naéno. Vete narudzbe sa popustom i poklon pake-
tima (origirtal kasete ili usluzni programi sa uputa-
ma). Svakog tiedna nov komplet sa najakivelnijim
progras Rudi Puhar, Vevie, Pap. trg 17, 61260
FiiRlana. Telef: 061/482.285.

SPEKTRUMOVCI, anarchy software vam nudi najno-
vije | staif programe po pristupatnim cenama, sve o
vidite u drugim oglasina imamo | mi, Katalog e bes-
platan MILO! 108, Zrmanjska 16, 11000 Be-
ograd, tel. ulusAz 041

BLUE PANTHER C-64/128 CP/M

Veliki izbor disk programa-sistemski software, ko-
risnicki, , graficki programi, igre..
-64-Geos VI, 3, Fontmaster 11, Mini Ofﬁcc 1n, Slar
painter, Rockmonitor IV (ugitavanie i startanje na-
pravijene muzike iz BASIC-a), Defender of the
Crown, Pirates, California Games, Last Ninja, Ro-
ad Runner... C-128-CP/M-Jane, Topp Asssembler,
C-compiler, Fortran, Basic compiler. Protext, 3D-
Graphic, dBase I, Super Base, Cis Cobol, Texto-
mat plus, Data Manager... Strana diskete: C-64 500
i, PC-128 750 din. FROM MODULI sa programi-
ma iz nadih kompleta ili po Vasem izboru po veo-
ma povoljim cijenama,
Kezunovi¢ Goran, Kombolova 3, 41000 ZAGREB

o bierasa (Goran), 675410 (Zoran)

QUALITY SOFT
NUDI SVE PRUGgAME KOJI SU TKADA BILI NA

LOVIC, Bafovanska 3, 11000 BEOGRAD, tel:
011/664-352.
MTALOG BESPLATAN, KVALITET ZAGARAN-

* NAJNOVIE i najbolje disketne programe za C64, pro-
Opati

dajem. Trazite katalog & F:lar, Radoja Dakica

13, 26000 Panéevo, uF 013/32-5¢

Spectrum

NIS SUFIT

. w name Baw, 3a Baw CTIEKTPYM, i najuo-

TEORIJA UKLJUCENOSTI

Programi su prilagodeni za Spektrum 48 K, a pisani su
u Bejziku. Na kazeti je ukupno 18 programa od kojih
m (1, 17 i 18) nisu neposredno vezani za naveden teo-

Teori ukucenost
- dokazuje (logic univer-

e nporpave, 6pio u et —
1200, 150. Kacera - 800. A0
ann. mnopy scror aakal Crok s spodecio
wamoj om T1-CO®T PAIM BES T PEL-
N IO OBERUTE! Mo Mapuua, Kapaunhesa
2479, 18000 HMIII, vea: 018/42-663

SPECI'RUMOVCI"' Najnovije igre u kumplcnma ili
d). Katalog besplatan, Curéi¢ Ivas

2alne gravitacsone konstante

kusa Gajevic 4/7 27 34000 Kragujevac, tel: 034/32- 337:

SPECTRUM KOMPLETIL

Jedinstvena prilika! Najnoviji programi za Vas Sy

s kompletima od 12 - 14 progeama po ceni od 1400

pectrum
din, + kaseta + PTT. Kvalitet zagarantovan. Rok isporuke 1 dan.

Komplet D9:A: Chnmmmde 87, Spirit, Milk race, Cosa nostra, Nuclear bowls, Voidrunner, Kinetic, Galatic

Komplet F1:A: Ten pin shallenge, ST
B

Komplet F2: ol o (6 pro

, Game over 11 2, Survivor, The egg,
amal} Dog the destoye
Alrwol2, Great umans, 3 DC, Raider, The living daylights (James Bond), Bismarck, Deat or

B ulsator, Dog fight, Toilet trouble, Chronos, T ball, Stormbringer
'COM, Dr Destructo, Mission Jupiter, Zynaps, Temple of terror, XEN

hzdow! of Mordor

l
NOVO! Pulusatni lmmpl:ﬂ! Izaberite A ili B stranu bilo kog kompleta i za nju Eete platiti samo 800 din. +

kaseta + PTT.
katalog i narudzbi

ine obratite
PESIC TOMISLAV, PROTE BURICA 24 11000 BEOGRAD, TEL. 011/421-980

Pored nav:dem.h za-pnmemn sa jos oko 50 kompleta. Za detaljnije informacije, besplatan
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SPECTRUM! Naruite najnovije i najinte
sadr;
pleta 1100d

cena kaseta + PTT

AUTO-MOTO TRKE: NIGHTMARE RALLY, TT RACER, FORMULA ONE,
A NDURANCE, TURBO ESPIRIT, GRAND PRIX DRIVER, SPEED DUEL, STA-

STEEL...
SIMULACIE LETENJA: ACE, TOMAHAWK, SPITFIRE 40, FLUER FOX,
DELTA WING, BAC 111, DAMBUSTERS, FLIGHT SIMULATION, SKY FOX..
SEXY: VIOLEK SEX, RED PORNO, FUCK MAN, STRIP POKER, SAMA A
FOX, SEX CRIME, MOUSES, COCK ATTACK, DIVA SEX, SINE UGASNI, SO-
HO SE:

X.oor
'AH: COLOSSUS CHESS 4.0, PSI CHESS, 3D FIGURE CHESS, SUPERCHESS

35,0.5. CHESS, CYRUS CHESS, DEATHCHESS 5000, CHESS TUTOR...

SUPER SOCCER, FOOTBALLER, WORLD CUP,

FUDBAL & KOSARKA:

MATCH DAY, W. C. FOOTBALL, AMERICAN FOOTBALL, ONE ON ONE,
MENAGER...

BORILACKE

VESTINE: YEI ER KUNG FU 1+2, EXPLOIDING FIST 1+2,
SAI COMBAT, INTERNATIONAL KARATE, KUNG FU MASTER..,

SPORT: WINTER GAMES 1+2, PING PONG, DECATHLON 1+2, TENNIS,
SUPERTEST 1+ 2, MICRO OLYMPICS, SPORT'S HERO, W. S. BASKETBALL
RATNE IGRE 1: 1942, STALONE COBRA, KAMIKAZEE, DRUID, MOON AL-
LERT, FIREBIRDS, SPACE RAIDERS, GROUND ATTACK, ZZOOMM.

'TNE IGRE 2: COMANDO, URIDIUM. GREEN BERET, -
NS, STREET HAWK, BLADE ALLEY, PLANETOIDS, 3D STARSTRIKE
1420

R

Uz odredene komplete dobi
lice za igru ,KVIKSOT 2” i ,KEMPSTON" interfejs!

NIKOLA PANTELIC, BOGO!

KEMPSTON INTERFEJS ZA SPECTRUM 1 DZOJ-
STIK KV n Z

VANIMA SALJEM POSTOM. POVOLJNO.
011/563-334.

FILIPSOFT vam nudi najnovije programe po najpo-
voljnijim cenama. Cena kompleta jo 800+700 dinara
Yaseta + PTT. Obavestenja na telefon 011/175-858.

cena tri programa = 3

Mec Software! Spectrumovei!

dobijate i katalog sa spiskom svih kom,

‘ma), G-man, Alien evolution, Exolon.

earth, Star swallow, Cosmic, Armageddon, Falcon, Death wis
Bond-007, Bismarc, Dead or alive.

Game over 1 i 2, Survivors, Shadows of M, The egg.

S oiamic gambling, Pulsator, Dogfight 2187, Taifet truble, 1, ball, Stormbringer.
Round head, Mag max, Howard the Duck, Wulfan
Barbarian 2, Wind surfer, VOLCANO,

ds of Bane, Red scorpions, Greyfell, Tarantula, Lil‘alien

banger, Siicon war, Storm, Sidney Affair, Moo!
Jje igee 7: ACE, Kung fu master, Ka
Dynamite Dan, Tennis, Nightmare rally, Phantomas,
Najbolje igre
Yie ar kung fu 2, Tarzan, Speed

king 2.
Legend of Kage, Arheologist, Goonies, Roguc T

2, Eagle’s Nest, Samurai, Feud.

Directory, Eve tutor, Trans express, Mega Basi
Usluzni p
Laser compiler, Devpac 7.8, Bioritam, Turbo tape.

| Usluzni programi 2: (25 p:

Beta basic 3.0, At studio, Light magic, Electronic

word, Mashine cod tutor, 15 comj

esantnije igre u kompletima koji
od 12-20 programa. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet garantovan, Cena kom

jate besplatno uputstvo. Na 4 narucena kompleta dobijate jedan besplatan po 7elji. Kod nas, takode, mozete nabavit

UBA ATANACKOVIC

1 NOVO! KOMPJUTERSKI RECNICI
1. englesko sepskohrvatski | obratrio (sa dodatkom od

izraza)
2. nemacko-srpskohryatski i obratno
3. englesko-nemacki i obra

cena programa + kaseta + PTT = 2000
cena dva programa = 2600

tno

200
Telefoni: 011/497-662 (od 17 do 19")

Najbolie i najnovije odabrane igre u kompletima od 12-14 programa moZete nabavit 22 se, 1200 din. + ka-
e (1100 din.). Rok isporuke je 1 dan. Kvalitet programa i snimaka su garantovani. Prilikom narudzbine

Komplet 73: Wizball, Prohibition, e Lator, Fybrid, Rapid fire, Motos, Rencgade, Leviathan (3 prigra-
Komplet 72: Rebel, Micronaut 1, Hades nebula, Catch 23, Black magc, Spaced out, Fireman Fred, Down to
e oud rinner (b programa), Doc the destroyer, Airwolf 2, 3DC, Great gurianos, Raider, James
Komplet 70: Ten-pin Ghallange, Satcom, Dr, Destructo, Mision Jupiter, XEN, Zynaps. Temple of terror, Loco,
Somslex 69: Commando ‘87, Spirits, Milk race, Cosa Nostra, Chronos, Nuclear bowls, Voidrunner, Kinetik,
Hommalet 68: Killed until dead, (4 programa), GBA Basketball, Inspector Gadget, Gunn runner, Wonder boy,
Komplet 67: Hydrotool, Hollywood poker, Starfo, Quartet Sega, Mutats, Sla fight, Ice attack, Starbuster,
P otaon, Metro cross, Galletron, Ramon Rodriguez, Terra Cognita, Wheelin Walll

Komplet 66: Barbarian 1, Dr, Jackle and Mr. Wide, Lederboard 2, Lifeterm, Ball craz:

y, lce attack, Starbuster,
5 Strike eagle, Terra-Cognita, ‘Thunderfkash, Skuldugery,_Arlist 2.

B alet 601 Spy vs spy 3, Bubbers, Strike force SAS, Ghostly Grange, Pippo, Mario Bros, Kich boxi
Somplet 64: Saboteur 2, Thdoor sports, Nemesis Warlock, Sentinel, Tremor, Express rider. Brainache, Head-
o Ninja miaster, Knight rider, Dan dare, Paper boy, TT Racer,
B 1645, Uridiam, Druid, Great escape, Asterix, Scooby Doo, SF Cobra, Knockout, Cabra-Stalone,
o top gan Space harmier, Supers socerr, Super cycle, Donkey Kong, Moto cross, Golf Agent X,
N oalie lgre 10: Fist 2 (2 prog.), Ninja, BMX Simulator, Scaletrix, Kane, SF Harrier, Leader board, Bomb Jack
B oguami I (26 programa) ~ Machine lightning, Graphic adventure creator, The writer, Animator 1,
rami 3: (35 programa) - MBS Sefle VO, Wham-the music box, Turbo 1, Tascopy, Spectrial writter,
Sogtama) - Mini office, Speed office, White lightning, Tlustrator, Dian demo 48k,
Bt progtami 1: (36 programia) - Word proceséor, Pascal HP 45, Micro prolog, Devpac 3, Hurg, Quill, Tas-
ZORAN MILOSEVIC, PERE OBt ViCA 10/38, 11030 BEOGRAD, tel. 011/552-895.

{A»R, ggNTON (AINC), L D., STARGANZER (HOROSKOP), SPLITTING
HIT IGRE “86-1: JACK THE NIPPER, SABOTEUR, BENNY HILL, EQUINOX,
BACK TO FUTURE, DAN DARE, MIKIE, STALONE COBRA, SPITFIRE 40....

HIT IGRE '86-2: JABADABADOO, BACK TO SCHOLL, MOVIE, COMANDO,
le;‘AMlTE DAN, ASTERIX, SCOOBY DOO, BOMB JACK, MONTY IN THE

RUN....
VANTURE 1: MAFIA CONTRACT 1+2, INCA CURSE, ERIC THE VIKING,

TI 3
TRUBLE CHROOS, I BALI
ETI 31: TEN-PIN CHELENGE, SATCOM, DR, DESTRUCTO, MISSIO
JUPITER, ZYNAPS, TEMPLE OF TERROR, KINETIK, TELCADO...
I 32: ROAD RUNNER 1-18, DOC THE DESTROUER, AIR WOLF 2,

E, FI 3
NOVITETI 34; DOWN TO EARTH, STAR SWALLOW, COSMIC, ARMAGED-
Eggé\ﬁw, BATTY, ROADS OF PLEXAR, FANTASY, G-MAN, ALIEN EVO-

5, 11000 BEOGRAD, TEL, 011/429-741

SPEKTRUMOVCH NAJNOVIJI PROGRAML CIJE-
NA 80 din. IGRE (BARBARIAN 1/2, LEADERBO
ARD 2, F - 15 EAGLE, GUN RUNNER, TWO ON
TWi MAX, KRACK QUT...). USLUZNI (LO

SPEKTRUMOVCI!! Jedini koji jos uvek snima iz Spec-
truma, (Snimak je garantirano ispravan i nakon nekoli
ko godina). Uz to veliki izbor starih i novih programa,
besplatan katalog i popusti. MIHAJLOVIC BRANI-

, KASTELANSKA 43, 54000 OSUEK Tel:
054/58784

SPECTRUMOVCI-EKSKLUZIVNO!!
CLIVE&SHUGAR VAM NUDI EXTRA KVALITET
0 EXTRA NISKIM CENAMA! Bilo koji kemplet
kodta 700 din. Sa obitnim kasetama C-60 (1600
din) ili sa inozemnom BASF kasctom (2000 din) +
pit. Pojedinacno program 130 din. Popusti i do
305, Katalog besplatan!

tion, They Sto-
le a Million (1-2), Leviathan (1-3), Renegade, Mo
tos, Oriental Hero, Hybrid, Wizzaball. Komplet 42:
allie. Death Wish 3, Down to earth, Rebel, Exolon, Star
swallov, Alien. Evolution, Ultima Ratio, Batty The
roads of Player, Fantasy Sex. Komplet 41: Road
Runner (1-4), Doc Destroyer, Conwoy raider, De-
ad or Alive Dr. Destructor, Estimator Racer, Sat
com, Ten-Pin, Fireman Fred. Komplet 40: The Li-
ving Daylights-007, Space Out, Costa Nostra, Zy-
naps, Game Over (1-2), Micronout, Voidrunner,
Mission Jupiter, Temple of Terror.

CLIVE & SHUGAR, 7. VOIV. BRIGADE 52, 21208

!

g, Swor-

[ THE DATA CREW [

Narugite besplatan katalog i birajte izmedu 1200 |
odabranih programa. Za relativno nisku cenu nu-
dimo visok kvalitet usluge. Snimamo na kvalitet-
nim DATA RECORDER-ima, Cena jednog progra-
ma je 150 dinara. (026)36-818 Ivan Petkovié Dimit-
rija Tucovica 2/56 ili (026) 31-468 Zlatan Aleksié
Slobodana Penezica 2,11420 Smedercvska Palanka
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SOFTWARE! Direktno iz spectruma najnoviji
Hiov pofedinatho (100d) { u kompletima (550d). Po-

SPEKTRUMOVCI! komplet 1300 + kaseta 1000
+ PTT 600 din. pusti i do 50%
3566-2A/34, 4100

roverite! PODLIPEC
ZAGREB

GORAN, V. P.

KOMPLET 49: Renegaldc Wizball, ATV Simula-
tor, Oriental Hero, Rapid Fire, Hybrid; Prohibiti-

on, They Stole a Mﬂlmnl Leviathan, Motos, ERUPTION SOFTWARE ima najjeftinije i na)novl]e
KOMPLET 48: Deat Wish 3, Down to Eart, Arma- rograme. Komplet 53: Prohibition, Renegade,
lon Man, Star Swallow, Cosmic Music, Falco, T, Wisball,.. 700 din. 091/256-000, Viadimie Nikol mku

atty, Fantasy, Rebel Planet, Alien Evolutions, Ul-
tima Ratio, Road of Plexar. KOMPLET 47: Exolon,
Big Sicaze, Zynaps, Sceptical, Rebel, Micronaut
One, Hades Nebula, Catch 23, Black Magick, Spa-
ced Out. KOMPLET 46: Road Runner, Doc Destro-
ver, Airwolf 2, 3 DC, Great Gurianos, Raider, The
Living Daylights, Bismarck, Dead or Alive. KOM-
FLET 45 Ten Pin, Toier, Destructo, Survvr, Mis-
sion Jupiter, Xen, 1 Ball, Game Over 11 2, Satcom,
Chronos, Temple of Terror, The Egg, Voidrunner,
Za ostale komplete traite besplatan katalog
GUSIC JOSIP, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 No-
vi Beograd, tel. 011/146-173.

Partizanski odredi 101 3/2, 91000 Skopj

SPECTRUM - prodajem programe u kompletima (500
din) i pojedinacno (80 din.). Sve najnovije: Alpine Ga-
mes, Road Runner, Batty, Falcom.. Besplatan katalog
Amer Demirovié, Pere Bosica 11., 76100 Brcko, tel:
076/25-796.

STARI I NOVI ZX Spectrum programi u kompletima i
pojedinatno, Cena jednog kumpﬁm je 900 dinara, Ce-
na pojedinaénog programa je 120 din. Isporuka istog
dana. Imamo popuste. Besplatan katalog i informacije
na adresu: Ervin Hauk, Radnicka 14, ili Tibor Mora,
30,, 24410 Horgos.

| Komplet 57: FLASH GORDON 1-3, HYDROFOOL, MUTANTS, WULFAN, SLAP FIGHT, STORM. INVASION, DUS-

| Komplet 54: SPY VS SPY 2, INDOOR SPORTS, SENTINEL, ROAD RACE, AMAUROTE, MARTINOUDS, SUPER

{ Usluzni 3 (26 programa): C COMPILER, TURBO LOAD, LEONARDO, COMPRESOR, TELEFONSKI IMENIK,

| Komplet 53: SABOTEUR Ii, ACADEMY (TAU CETI 2), HEAD OVER HEELS, WHITE HEAT, TERROR OF THE DE-

SPECTRUM...SPECTRUM...SPECTRUM...SPECTRUM...
Svi programi za vas kompjuter na jednom mestu. Komplet sadrZi od 12 o 37 programa (1100 dinara po komple-
1u), a moze se naruéiti | pojedinano svaki program (200 dinara komad). Rok Isporuke je 24 Sasa. Kvalitet je zaga-
rantovan.
Komplet 64: 14 najnovijih iznenadenjall! Proverite!!!
Komplet 61: ROAD RUNER (5 PROGRAMA - US GOLD), DR DESTRUCTO, | BALL, VONVOY RIDER, ESTIMA-
TOR RACER, TEN-PIN CHALLANGE, SURVIOR, STORMBRINGER, COSA NOSTRA...
Komplet 60; AIR WULF 2, BLACK MAGICK (U.S: GOLD), LIVING DAYLIGHTS (BOND 007), ZYNAPS (HEWSON),
MILK RACE. VULCAN, QUARTET, XEN, GAME OVER 1,2, GREAT GARIANOS, MISSION JUPITER...
Komplet 59: COMMANDO ‘87, TWO, ON TWO, RED SCORPION, KILLED UNTIL DEAD (4 programa), DR LIVING
STONE, KINETIK, HOLLYWOOD POKER, PULSATOR, LOCO, NUCLEAR BOWLS.
Komplet 58: MAG MAX (IMAGINE), GUNRUNNER (HEVSON), INSPECTOR GADGET, WONDER BOY, SPIRITS,
STARFOX, HOWARD THE DUCK, ROUNDHEADS, SPIRITS, SLING SHOT, TREMOR.

TIN, PIPPO, CAVERNS OF CONTONIA, DIZZY DICE..

Komplet 56: BARBARIAN 1,2 METRO CROSS, TERRA COGNITA, NEMESIS THE WARLOCK, SIDNEY AFFAIR
THING (BOUNCES BACK), KICK BOXING... {
Komplet 55: EXPRESS RAIDER, NETHER EARTH, KNUCKLE BUSTERS, LEADERBOARD GOLF 2, F-15 STRIKE
EAGLE, MARIO BROS, DR JACKIE-MR WIDE, EXPLORER, WIND SURFER, TARANTULA, PARABOLA, SAS
STRIKE FORCE,

ROBIN HOOD. TRAP, SWORDS OF BANE, BUBBLER...

EP, NUCEAR COUNTDOWN, STAR RUNNER, TRANSMUTER...

Komplet 52: ENDURO RACER (najbolji motokros), NEMESIS, SHORT CIRCUIT 1,2 SCEPTRE OF BAGHDAD,
STAR RIDERS 2, KRAKOUT, ARMY MOVES, AUFW. MONTY, BIG TROUBLE...

Komplet 51: WORLD GAMES (8 programa), UCHIMATA, ESCAPE FROM S. CASTLE, RANARAMA, HOW TO BE
A HEROM SHOCKWAY RIDER, CADUTA...

Komplet 47: BMX SIMULATOR, NINJA, MASTERS OF THE UNIVERSE, JUDGE DREDD, ELEVATOR ACTION,
SCALEXTRIC, NONAMED, POLE POSITION 86, , 180", TERMINUS.

Komplet 43: TOP GUN, SUPER CYCLE, MOTOCROSS, SHAC LIN'S ROAD, LEGEND OF KAGE, NOSFERATU
(ISPRAVAN!), TRAIL BLAZER, X.E.N.O,, STAR GLIDER...

Specijaina ponuda 2 (22 programa): MATH POINT, MANIC MINER 2. HOEBT, PHOENIX. CHUCKIE EGG. 1
FULL TROTTLE, DONKEY KONG, FRED, GALAXIANS, FOOTBALL MANAGER

Specijaina ponuda 1 (22 programa): MANIC MINER 1, JET SET WILLY 1, PENETRATOR, JET PAC. HARRIER AT-
TACK, PACMAN, PINBALL, TANX, WORD CUP FOOTBALL, FROGGY...

Usluzni 6 (22 programa)! ARTIST 2, OFFICE MASTER, SUPERPRINT, DYNAMIC PROGRAMING, TRANS EX-
PRESS, HL, ZX FORTH, DESIGNERS PENCIL, EVE & EVE TUTOR, SUPER DRAW, MAXIM, MATEMATIKA, LO-
GO, RAMDISC OPER, SYSTEM...

Usluzni 5: LASER GENIUS, MACHINE LIGHTNING, BLAST 13.7 (bez $ifri), LASER BASIC, GRAPHIC ADVENTU-
RE CREATOR, LAST WORD, PASCAL HP4TM161...

Usluzni 4 (25 programa): WRITER, PROJECTOR, ANIMATOR 1, BLAST, MEGA BASIC 4.0, MICRO PROLOG, AR~
TIST, FINANCE MANAGER, QUILL 2, BEETHOVEN, PLAN, MULTICOPY 4...

COMP. MACHINE TUTOR, MEGA BASIC, GAME DESIGNER, WHAM PAINTBOX...

p9.fpB.sSPREDRAG DENADIC, D. Karakiajiéa 33, 14220 Lazarevac, tel: 011/811-208

ATLANTIS SOFT
I OVOG MESECA SA VLASNICIMA
SPEKTRUMA

KOD NAS MOZETE NABAVITI NAJNOVIJE
PROGRAME ZA VAS RACUNAR PO VRLO
PRISTUPACNIM . CENAMA.  KOMPLETT
PROGRAMA SLICNE SADRZINE KAO U OS-
TALIH PIRATA - 800 din. POJEDINACNO
150 din. STARI PROGRAMI SAMO POJEDI-
NACNO (KASETA 1000, POSTARINA 400

AKO ZELITE IZUZETAN KVALITET VASIH

NARUCITE NAJNOVIJI KOMPLET I.. UZI-
VAJTE!

NE DOZVOLITE DA VAM RACUNAR PO-
STANE DOSADAN - TOLIKO JE PROGRA-
MA KOJI BI VAS ODUSEVILI.

KOMPLET '87-24: DOWN TO EARTH, FAL-
CON, DEATH WISH (GREMLIN - CHARLES
BRONSON U AKCIJl), REBEL PLANET ALI-
EN_EVOLUTION (GREMLIN), FANTASY
(SVEDSKT EDUKATIVNI) 1]OS 6 IZNENADE-

NJA.
ATLANTIS SOFT CRVENIH HRASTOVA 5/10
tel. 011/-501-718 11030 BEOGRAD

KVALITETNI snimei, duplo ubrzani, ditekino iz Spec-
truma - samo 80 din. Mario Garié, Slavinija 11 6/2,
$300 stavosid Beod, tl. 05%/241.133

SPECTRUM 48K, joystick top na 20 strana i i
odajem, Najjeftinija ponuda literature i oko sto stra-

nih kazeta (1000 programa). Kazeta TDK ili MAXELL.

ukupno sa programima 2500 din. Tel. 0601/22-622.

ZELENI EUGEN - profesionalna i brza usluga, niske

cene (700 din. komplet), kvalitetan snimak. Poseduje

mo_uglavnom sve igre koje stignu na jugoslovensko

trzite. Obavezno se javite za besplatan katalog jer ima-

mo i nesto 22 vaf ukus. Saka Kitanit, Kopaonifes 1571,
000 Kragujevac, tel. 034/216-104.

BATRON soft

Na]ncvm i najbolji programi, pojedinagno i u kom.
ple
BITTOVE OKTOBAR 7: DEATH WISH 11 (Grem-
lin G.) i RENEGADE (Imagine): AIRWOLF 11 (Eli-
te); EXOLON (Hewwn), BATTY (Blite).. + po-
k]an knjitica sa mapamal HITOVI SEFTEMBAR

7: HYD OFOOL (Ftl); ROAD RUNNER I -V (U.
5 oL ; ZYNAPS (hewson); GAME OVER I-1I
(Imagine)., + pcklon knjizica $a mapamal HITOVI
AVGUST 87: GUNRUNNER (Hewson); ARBARI-
AN I-11 (Palace); MAG MAX (Imagine); DER
BOY (E, Dreams); THING T (Gremlin G.)... + po-
Klon knjizica sa mapam:
Kompleti hitova se szstu)e od 12 - 14 odabranih
programa vrhunskog kvaliteta. Vise o ovim igrama
Gitajte u_,Svetu kompjutera®. Svake nedelje kom-

U

plt noviteta
MPLET 26/87, PROHIBITION. (Inosrames)
WizBALL ( THAN (English), HYB-

(Ocean)

| RID (Staciigny); RENEGADE (Imagine);
KOMPLET MARATION  (Firebird);

ALIEN EVOLUT]ON SGn:mlm G); ARMAGED:
N MAN (Martech); BATTY (Elite); DEAT-

HWISH Il Grémiln G

: REBEL (Virgin); MICRONAUT

1(Ce); EXLON (Hewsnn) HADES NEBULA (Fire-

Dot 11 jos 3 do 4 kompletal Nudimo vam i 6
kompleta usluznih programa sa uputstvima, preko
400 starijih, odabranih igara, mogucnost pretplate
sa (velikim} popustom, elanske povlastice itd, itd..
Sve to | mnogo vise u katalogu (300 dinara). Ccne
komplet - 3000 dinara; pojedinazno - 200 dina

{4 cemir kccuplets . Saachnat 1roikovs Iauste. i
P&P). Snimak superkvalitetan, Isporuka u roku od

tri dana,
BATRON SOFT
Lole Ribara 17, 11000 Beograd
telefon: 011/346-074
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Najnovije i najbolje programe mozete n:

Oriental hero.

lon, Falcon.

destroyer.
KOMPLET 97: Living da

ed scorpion, Ghostly grange...

USLUZNI PROGRAMI:

SATANSOFT, Pod hrasti 8, 61115 Ljubl

SATANSOFT ZX SPECTRUM

abaviti kod nas u kompletima od 13-14 programa na vafim il nasim ka
setama, Rok isporuke je jedan dan. KVALITET GARANTOVAN!
KOMPLET 100: Rencgade (Imagine). Prohibition, Wizbali (Ocean), Hybrid. They stole a million. Aty simulator.

KOMPLET 99: Death wish 3 (Gremlin), Batty (Elite), Rebel, Armageddon man (Martech), Alien evolution, Exo-
KOMPLET 98: Road runner (US gold), ! ball, Milk race (Mastertronic). 3DC (Elite). Chronos, Toilet trouble, Doc
lights - James Bond (Doomark), Airwolf 2 (Elite), Hades nebula, Stormbringer, Game

over (Imagine), Zynaps (Hewson), Dogfight 2187. Black magic...
MPLET 96: Commando 87 (Elite), Nuclear bowls, Pulsator, Micronaut 1, Howzat, Killed until dead, Loco, L

c...

KOMPLET 95: Mag max (Imagine). Two on two basketball, Gunrunner, Howard the duck, Wonder boy, Sha-
dow of mordor (Hobbit 3)
KOM)

Slap fight Galieron...
'KOMPLET 93: Barbarian (Palace), Thing bounces back (Gremlin), F-15 Strike eagle, Terra cognita, Dr Jackie

PLET 94: Hydrofool (Gargoyle), Starfox, Flash gordon (Mastertronic), Metro cross (US Gold), Quartet,

‘Spy vs spy 2, Mario broz (ocean), Bubbler (Ultimate), Kick boxing, SAS Strike force (Mikro gen),

xpress raiders (US Gold), Indoor sports, Nemesis thie warlock, Sentinel, Storm,

Saboteur 2, Harvey headbanger, Vera cruz 2, Sillycon war, Swords of bane, Eidol

: Army moves, Kinetik, Academy, Head over heels, Auf wicdersehen Mon

+ World games 1-8, Nemesis, Star runner, Road racer, Death ball 2000, Super robin hood....

Ranarama, Dragons lair 2, Transmutter, Sceptre of Bagdad, Uchi mata, Short circuit....

Bomb jack 2, Atkanoid, Miami vice, Eagles nest, Judge dreed, Lap of the gods, Hard guy

Fist 2, Jail break, Masters of the universe, Elevator action, Ace of aces, Cop ouL...

‘op guin, Match day 2, Shaolins road, Deep strike, Pub games, Silent service, Aliens....
KOMPLET: 19 Sex programa; Scx mission (sa iframa), Sex crime, Fuck off, Fat

AH KOMPLET: 17 Sah programa; Collosus 40, Psi chess, Superchess 3.5.....

gram): Devpac 3M21, C, Blast compiler. Beta basic 3.0 Pascal, Supercode..

KOMPLET U2 (18 programa): Art studio, Artist, Leonardo, HURG, Paintbox, Screen machine.

KOMPLET U3 (20 programa): Laser compiler, Spectral writter, Tutbo tape, Blast 3.0 Masterfile v9...
Devpac 7.8, Graphic adventure creator, The writer, Multicopy 4.

el, (061) 331-022.

jon, Pippo
. Koronis rift...

KOMPLET US (22 programa): Laser genius, Artist 2, Last word 2.1, Mega basic 4.0, Blast 3.7, C 1.1
ljana. Te

PAZNjA !!

NAJPOVOL;NIJA POHUDA

SPECTRUM

RDOVIC NENAD
DRUGL BULEVAR 50/35
11070 N.BEOGRAD mpr,, (11) 121-598

GREMLIN SOFT!!!
POCETNICI!!!

Najveci izbor kompleta za apsolutne potetnike!
Cena kompleta sa uputstyom je 999 din. + cena
moje kasete (oko 1000 dina) + ptt (oko 500 din).
Ako narutite 4 kompleta, peti je besplatan!] Starim
kupcima 10% popusta: 1) Naj-igre 1986, 2) Naj-igre
iz 1987., 3) Naj-sportskije igre 4-5) naj-sex progra-
mi I-11, 6) Simlac. auto-trka 7) Paket borilackin
vestina, 8) Naj-usluzniji programi, 9) Filmski hitovi
I (Cobra, Tarzan..), 10) Filmski komplet IT (Ram-
bo, Komandos..), 11) Filmski Il (Top Gun...), 12)
Svemirske igre, 13) Muzicki komplet, 14) Sah kom-
plet, 15) Simulac. letenja, 16) Drustvene igre (Fli-
per, Monopol..) 17) Ratne igre, 18) Strateske igre,
19) Sportske igre I1.

GREMLINSOFT, Milana Rakica 28, Beograd,

011/424.744.

Razno

AMSTRAD/SNAJDER CPC Narutite najnovije kasetne
tematskim kompletima: A- sah, B- spor-
gre, C- avio simulacije, D- avanture, E- najbolje
dne igre (1,2,3), F- automoto trke, G- borilacki
ortovi, H- ratne igre, J,K- hitovi '86-87 (1, 2,3), M-
Sjnovije igre. Zoran, 011/173-877.

ALPHA SOFT ATARI ST
260/520/1040

programi, literatura
Veliki izbor programa za ATARI ST! Preko 230 na-
slova, u novom katalogu. Posebni popusti za kom-
plete’od 5, 10 ili 20 programa, po vasem izboru! So
lidne cene, besplatan katalog, ekspres dostaval
ALPHASOFT ATARI ST, Novo Polje C. 1/48, 61260
LJUBLJANA - POLJE, R. Miljakovic,
061/487-477.

IBM PC/XT i kompatibilci: programi (prodajem i raz-
menjujem spisak besplatan. Regenerisem ribone za sve
vrste Stampaca. Prodajem diskete 5,25: SSDD i DSDD.
Telefon (075) 214-144. Romeo Stuhli - Tuzla 75203, ul
Bukinje 60.

KEMPSTON INTERFEJS 18500 d, moduli pojatala 100
W sinus 35000 d, stereo 62000 d. Spasovski Ljubomir
Vangel Dinu 36, 91060 Skopje, tel. 091/318-905.

AMSTRAD

SATANSOFT AMSTRAD 464, 664, 6128
Jedini od pirata koji ima sve programe koje ogla-
3ava. Najnoviji programi ovog mjeseca

CK 'N' WRESTLE, WARLOCK, NODI
SOD, KRAKOUT, MERMAID MADNESS, STRYFE,
MAGMAX, GREYFELL, ROOM 10, BIG TROUBLE IN

F YE-

LITLE CHINA, RANARAMA, RASPUTIN, SHOC-
KWAY RAIDER, TAU CETI 2, BRIDE OF FRANKEN-
STEIN, BALLBREAKER,

GLADIATOR, GLASS,
c
YAGE, AUF WIEDERSEHEN MONTY, AMAUROTE,
, NOMAD, BACK TO THE FU-
TURE, HYPER BOWL, POPEYE, PRODIGY, BAL-
LBLAZER.
Sve gore navedene programe IMAMO i moZste ih
odmah poruditi. Ako nas uhvatite, da jednog od
gore navedenih programa nemanmo, dobivate 50
programa besplatno. SATANSOFT. Pod hrasti 8,
61115 Ljubljana, Tel, 061/331-022

AMSTRADOVCI, ZULUSOFT predstavlja_najnovije
CP/M programe: AZTEC C-11 (floating point), Turbo
GRAPHIC Toolbox, Hisoft C+ +, PASCAL MTPLUS,
FORTRAN 80, COBOL B0, CBASIC 80, MBASIC 80
Compiler, LISP, ALGOL, ‘Micro PROLOG, dBASE
Tly2.4, ZIP, SDI, SUPERGALC:, MICROSCRIPT, kom-
plel” WORDSTAR +MAILMERGE +SPELISTAR, MI-
CA Cadcam; AMSDOS usluzne: ADVANCED “ART-
-STUDIO 6126, MASTERFILE 1116128, komplet TAS-
WORD 6128+ TASSPELL + TASPRINT+TASCOPY,

ER GENIUS itd. Svi programi SA uputstvom. Naj-
novije igre. Povoljnot!! Jovanovié Nenad, Lenjinov Bu-
levar 123/63, 11070 Novi Beograd, 011/134-209; Miluti-
novi¢ Davor, Jasenova 642, 11000 Beograd, 011/519-354.

JOYSTICK SERVICE

Dusan WUVidmar
Dr. Ivana Ribara 129/2
11174 Novi Beograd

oils1sz-adn

tel.

i i za i
kartoteka i kataloga na Vasem IBM/PC. tel.
011/409-732.

IBM-PC PROGRAMI: Prodaja, razmena, Besplatan ka
talog. Dragan Jovanovié, Mokranjceva 30, 18000 Nis.
018-44-673.

Stampac STAR NL-10
Za |BM i Atari korisnike, neot~
pakovan. Tel: 011/505-451.

PRODAJEM dojstike kvik sot 2 plus, interfejs i kaseto-
fon za COMMODORE. Sve novo. Tel. 011/429-453.

PROGRAM (I brifem) EPROM-e za ,Galaksiju". Srdan
Savié, Bul. Lenjina 201/81, 11070 Beograd, tel: 698-396.

AMSTRADOVCL, Gecisoft vam i ovog meseca nudi
najjeftinije i najnovije korisnicke programe i igre (Pa-
perboy, Heartland Kinektik, Eagle’s nest, Spy VS. Spy |
2) na kaseti i disku. Katalog besplatan. Jovan Palaves-

tra, Dusana Bogdanovica 9., 11000 Beograd, fel:
011/450-268.

~DIGITAL” SERVIS
POPRAVKA RACUNARA SPECTRUM | COMMO-
RE. BEOGRAD, Veljka DugoSevica 22, tel:
011/417-259 i 413-096.

SINGIDUNUM SOFT za Amstrad 464/6128 nudi: (Ma-
tio Bros, Donkey Kong, Sigma 7, Chronos, Paperboy,
Deathscape, Galvan, Eagle’s Nest, Stainless Steel, Sca-
lextric, Critical Mass, West bank, Metro Cross, Spy VS
Spy 2. Heart Land, World games, Bonty Bob, Cup
out...). Art studio i masterfile 6128 (sa uputstvom). Ve-
liki izbor usluznih i CP/M programa. Viada Slijepcevie,
Kumanovska 12., 11000 Beograd, 011/446-1266.

Stampac STAR NL-10
neotpakovan, za viasnike Commodore
kompjutera. Tel: 011/516-999.
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PRODAJEM diskete ds dd 3, 35 5$25. Telefon:
011/585-295.

ATARI 520 ST il 1040 STF, SM 124;5E 3141 diskete
s _dokumentima prodajemo. Subotom i nedeljom
027817+ 596, ST klub, 5. Kovaca 8, #2300 Cakovec.

ATARi EPROM 1 EEPROM programator, podrzava
GEM, HEX/ASCII - Moritor, spremanje programa na
EPROM-«. Subatom  nedeliom 042/817-586. ST Kiub,
S. Kovata 8, 42300 Cakove

DZOJSTICI Ds 3
Vilo kvalitetni dzojstici, 4 + 4 pravea, okidanje sa
yrha palice, za Commodore, Amstrad, Atari i Spec-
trum moiete dobiti za 12,000 din. Za Spectrumov-
ce posebna ponuda. Kako da prikljutite palicu bez
interfejsa. Dusan Stojkovié, Trogirski trg 2., 37000
Krusevac, tel: 037/29-550.

PRODAJEM IBM PC/XT kompatibilni racunar 640 K,
sa hard diskom ad 20 MB. Telefon: 032/30-34.

ATARI ST prodajem. Telefon: 061/487-477.

DSDD_prodajem pouzecem
/kom 000 nd/kom. Mladen Ju-
41040 Zagreb. Nazovite od 7 - 15 na
354.

DISKETE ,Multilife”
5

telefon 041,27

“MBM"
SERVIS PERSONALNIH RAEUNARA
I PRATECE OPREME

servisira:

-IBM PC kompatibilce

-Elektronske pisade maSine

—Stone kalkulatore

Milan Beronja,Balzakova 8,Novi Sad
Telefon(Sh do 15h) @21-369-463

|
| PRODAJEM nekoliko praznih disketa za Atari ST (3,5
| inca). Tel: 061/487-477.

| AMSTRADOVCE: svi programi iz drugih oglasa po za-
ista niskoj ceni od 100 din, Danijel Spajers, Njegoseva
11, 23000 Zrenjanin. tel: 023/34:936.

IBM PC. Veliki izbor programa | iterature, profesio
nalna usluga. Turbo Soft, Avde Cuka 4/8, 71000 Saraje-
vo, 071/544-712.

IBM PC & COMPATIBLE
-NAJJEFTINIE U YU.
DOS PLUS vi. 20, HBASIC, ENERGRAPHICS, WI-
NDOWS PUBLISHER, MICROSTAT, STATGRAP-
HIC vi, 20, OFFIX vi. 14,
neki od vehunskih pmgmm ko]c i
~stra popustit Katalog besplatan!
EE software, Marticeva 31, 78000 Banjaluka, tel.
678/40-940.

IBM PC

HARDWARE -SOFTWARE-LITERATURA
tel: 018/45679 Dragan
Dusanova 6/14 18000 NI§

POPRAVLJAM Spectrum | Comnodore, Itnam folie
ULA za Spectrum, Dragan Markovié, Kovanlutka 56,
16000 Nis:tel: O18/43-058.

DISKETE 3, 35" i 5,25" povoljno. Printer DMP 300
Schneider, nov ocarinjen. CEC 464 sa zelenim monito-
rom, nov ocarinjen - prodajem. Tel. 436762

DISKETE 5,25 (12000) nrlgmal GEOS diskete sa uput-
stvom. Tel. 011/58:

kol ter
blm téka

1.CPC-464 PRIRUCNIK
2.500.~

2. CPC-6128 PRIRUCNIK
5.000.-

BATE JANKOVIC
32000 , CACAK
tel(032) 30-34
130XE/B00XL... Software without the price... Spisak
besplatan... Sasa Cvetojevic, Pijade 16, 44000 Sisak,
044/21-016.

ATARI 800 XL - najnoviji vrhunski programi: BMX Si
mulator, Flak, Leaderboard Golf, Green Beret, Mole
cule man, porno... Katalog 100 dinsis 7 Ziatio Calusic
M. Miskovica 6/2, 55000 Slavonski Brod, 055/232.-166,
popodne

Apple //c
drugi disk, software, programi, igre,
uputstva i prevodi.
Dvostrane diskete BASF.
Tel:011/331-753.

PROFESIONALNI PREVODI:
COMMODORE 64; Prirucnik (2000), Programers Re-
ference Guide (2500), Masinsko programiranje (1800),
Grafika § vk (1300), Matematika (1400), ek 1501
000), Uputstva za usluzne programe: Simon's BASIC
Prakikalk (800), Easy Script, Visawrite, Pascal,
Help 64 +, Start, Graf. Supergrafik - 800, Mu
u,.mmm U ko
SPECTRUM. Litera
Sinac m posetnike (18 ROM (2!
Devpac (800). ko 464
rocrik (zsm) hxomom Basic vlsom Masinsko pro-
gramiranje (1800), Uputstvo za usluzne programe
Devpac, Pascal, Masm‘ﬁlc Tasword, (po 900), Multip-
lan (1000). U kompletu 8500. KOMPJUTER BIBLIO-
TEKA, Bate Jankovica 79, 32000 Cacalk, Tel: 032/30-34.

inskom kod:

STAMPANE PLOCE
Uz pomot najsavremenje racunarske np)eme i
vrhunskog softvera, vidimo mpa

Zasto bacati pare na laserski printer?
Nema boje ni A3 format. *

nih ploca, bilo koje slozenosti.
lazadujemo kompletnu proizvodr { tehnidie do-
kumentaciu, sa aredom i

Rok za ove radove je 3

Otpsttigemo. (zra MempaalSRiors ' velo

om roku,
formacije na telefone: 011/346-432 i 011/764-640.

Profesi i printer NEC P5XL
ima graficku rezoluciju 360 x 360 dpi +
7 boja + A3 format + 3 puta jeftiniji.
Tel: 011/331-753.

Na kioske uskoro stize

Specijalac 2

Drugi broj specijalnog izdanja Sveta kompjutera

N
&y
@
D

=
&
o
@)
)
“

dovnog broja. Imate vremena. Saljite nam
alac

ovor telefonom ili liéno.

bice, naravno, malih i

ih najkasnije do 25. novembra na istu adresu.

OBAVEZNO napiSite da su za Specij

Za stranu ili pola do

U specijainom izdanju
velikih oglasa. Za male oglase vaze[NOVE CENE

iz re

biti u prodaji
(jos ove godine).

koro ce
"

td., ali ne za mno

ica i

Isti, ali i drugaciji. Opet kvalitetan, ali i bolji.

posvecdenog igrama us

Mnogo igara, mnogo avantura, mnogo mapa,
mnogo pok:
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Cz Commodore MPS 1200

matriéni NLQ $tampac¢

MPS 1200 je NLQ $tampac posebno dobar
za §tampanje pisama | sliénih tekstualnih ra-
dova. Oblik ﬁew.wm slova veoma je slican
slovima obicne pisace mnlne Ugnﬂ-no
1 nekoliko medu ih skupova znakova,

teksta itd. Pored originala moguce je dobiti i
do dve kopije.
MPS 1200 moze se pnkﬂuﬂﬂ na sve Com-

Rok-isporuke: odmanh

 Cena (konsignacija): 269.11 § + 154,837 din_

TEHNICKI PODACI

IM‘INCNA GLAVA: 9 iglica, dvosmerno $tampanj
120 znakova u sekundi (24 kod NLO)
m.u’:m ZNAKOVA:

normaino: !xﬁuhk-
NLQ: 17 x 17 taéaka
: 9 x 9 tadaka
podignutc: 9 x 10 tataka
ragireno: 9 x 18 tacaka
i znaci: 8 x 9 tataka
lﬂl@l nﬁnlmﬂ- slova, grafiki znaci, mecumndm pisma

pkl 10 2znakova po inéu

elite - 12 znakova po inéu

pica suiend - 17 znakova po inéu
elite suzeno — 20 znakova po incu
siroko pismo (enlarged)

Kurziv (italic)

pojacano (

lnddml mgaiv pmpordan-lm tumpmn
RAZMAK ZNAKOV,
5'55:65‘10“‘2 17 20 znakova po intu
redova po incu (lhndlrd) i l|/72 n/144 ili
poinéu (programski)
VRSTA PAPRA obitan papir - Imovl A4, perforirani papir ili papirne
rolne debijine 0,06 do 0,3 mm

“DIMENZIJE: 90 x 402 x 255 mm

TEZINA: oko 3.3 kg .
re serijski e

; ZASTUPNIK: | Konim
2 61000 Ljubljana, Titova 38
telefon: 061/312-290

: Commodor
MOZE SE PRIKLIUCITI NA:
C-128, C-1280, C-64, Plus 4, C 16, vc-20

' OPREMA: priruénik, traktor, prikfjucnl

SVE® KOMPIUTERA} NOVEMBAR 67.
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POSLOVNA PRIMENA

& | weruntEn

Sramen

Slika 2
. sastavi timova
. petorke u igri
. ukupna stafistika za ekipu, koja sadrZi:
® rezultat
® broj pokusaja i pogodaka, kao i proce-
nat 3uta za trojke, dvojke i slobodna
bacanja <
ukupan procenat Suta iz igre
broj skokova _
broj oduzetih lopti
broj faulova za obe ekipe
lista strelaca
pregled liénih gresaka
statistika za pojedine igrace koja se izdaje
pri izvodenju slobodnih bacanja
rezultat
ime igraca koji je napravio licnu gresku i
njen redni broj
prikaz procenta efikasnosti Suta za obe
ekipe u obliku grafikona

STAMPANI IZVESTAJI

Za razfiku od listi za TV gledaoce, ovi iz-
vestaji se rade na printeru i izdaju se u po-
luyremenu ili na kraju utakmice. Tu spada-

=N owne e
(A XX}

e

ju:

1. ukupna statistika

2. grafitka rekonstrukcija toka igre
3. ukupna statistika sa vise utakmica

- Ukupna statistika

Na slici 3. dat je primer sa utakmice Jugos-
lavija - Spanija, koja se igrala u Atini. Podaci
7a igrace koji igraju na razligitim mestima
Stampani su u razlicitim bojama (centri -
plavo, krila - zeleno, visoki bekovi - crv
playmakeri - tamno plavo) tako da je
vost dobra i lako se moze o¢itati Zeljeni pod-
atak. Skracenice koje se koriste predstavija-
ju:

LEGENDA  SIPHOLA

rereta

o =
v = o1ud -
v Zea distance <trica
we T I% Sises
e - -
oe = Gdistance
s Z % Glatance
v = 12 Sioksdncg bacaniae
1zgublsens lopta
@ - aoagavanie
e = 2% pravita
e aa
- - Qauseta lopta
v Z Osvojena loptas <blaokeda>
o ~ Licna areska
® T Fandascnrala
=0 ~ Skak u oabrant
= Z Skok U napaau
1zmena
- — iavAC szasan 12 sare
S TOIERAC LRE3T0 suru
. -~ Asistenciia)
1grac u sgrs
= 11 vugosievia
R

AN 13,0617,
ST i
s BT EIRNNMRANS s L3 hTEIBW RO NS
/ ARV J’ T
5 23
@ = st
- ‘= v
o : - J ' i
| . G [
l i l‘]' N B B i \ l |
| - .
[ & i 3 - J *
] s : S
. . .
- . »
. p
» - B
w .4
~ Slika 5
=l SHUPMA STATISTIKA 24 EXTPY GOSLWLI
4 UTANICA
WGESLLA - S AT 03.6.1587.
HEOSLAVL A - GRCEA AR 006097,
COSLAVLIA - FRNCUSEA ATTMA | 05.0.1587.
ISAVLN - ML AT 06061967
AGISLAIS - RURNLR  ATIN 07.06.197.
AGISLIVL I - POLISKA AT 10,06 1987,
GOSLAYLA - BREEA AT 12,0.1987,
SRISLNVLIA - SPANLA AT 12.06.4997.
L O TS | STATISIINA § 50Ty | sk o s ()
| | | WO T PRI (QSPOUR T [RSET D | AOIST T WOE R[S X[ oM wpa o]
o (3] f 250 4 FERVICD. [0 YW T8 AT B A5 5| QAT 9 g
of o ol seemmca. flow wlonz oo s wlanas 1 3
of o of o] soomenc | 20 7of 0y s [T o 4
of 3| 3f i) 7 uwec olws wlane nl wo o 2 B 9 5
of 7| 7| 27| s mstas wfwa slans sl w87 W) a 1l 8
o 3| shu] 9 amonic sl s|ws ol on ulwm w6l w 2 o
of 2| 2] 25§ o nmoowic »lam wles o 1w 2 0w of 7]
of ol of 21) 11 vewmouic alam slwn al 20 o 0w ol ) 4
3| 3| o z2f 2 oowwonie | sl 57730 53 sery o0 ol e 1| o
2 2| of o 3 o o wa_nfem 7l vl wo of s 1 5|
af 2| 3] of 1o naosn 208 | we sl 11wl o of e o
of 2| 2f 1o s cvemown | | s sl o e wjan ol we of 1
. €1 - Honeywell Yugoslavia
Slika 6 e

PR - prekrsaj pravila

DOD - gretka u dodavanju

UK - ukupno ka

LG - broj liénih gresaka

(IME IGRACA)

KOS - broj postignutih koseva
O/N - skok u odbrani i u napadu
UK - ukupno

BL - blokade

OL - oduzete lopte

FLR - broj utinjenih faulova na digratem
VR - vreme provedeno u igri

Graficka rekonstrukcija toka igre
Najatraktivniji izveStaj za trenere i kosar-
kaske strunjake je svakako graficka rekon-
strukcija toka igre. Za svaki dogadaj u igri
utvrden je specijalan znak (slika 4). Na slici
5. prikazano je prvih Sest minuta igre na
utakmici Jugoslavija - Spanija. UiceSce sva-
kog igraga u igri ilustrovano je vertikalnom
finijom koja potinje njegovim ulaskom u ig-
ru. Linija se prekida odgovarajucim grafi¢-
kim znakom ako je igrat akter nekog doga-

daja i zavrSava se njegovim izlaskom iz igre.
Horizontalnim linijama izdvojeni su minuti
igre, a.svakih pet minuta ponovo se Stampa
raglavlje. Rezultati se registruju kod svakog
postignutog ko3a i ispisani su. na sredini iz
vestaja.

Analizom ovakvog izveitaja moze se prati-
i kretanje rezultata, ucinak 1 aktivnost poje-
dinih igraca (prava linija bez prekida ilustru-
je neaktivnost), ucinak peforke u igri, preuzi-
manje odgovornosti u odluéujuéim trenuci-
ma, tok igre.

Ukupna statistika P

Ukupna statistika predstavija zbir statisti-
ka sa vise utakmica i odnosi se na jednu eki-
pu. Pregled ukupne statistike za ekipu Jugos-
lavije dat je na slici 6.

Na ovaj natin moguée je po zavrietku tur-
nira, na kome je udestvovalo vide ekipa, pre-
gledom datoteka sa podacima sa svih utak-
mica, dobiti liste najboljih strelaca dvojki,
trojki, slobodnih bacanja, najboljih skakaca,
igrata sa najvise blokada, asistencija...

< Pre: Betiri¢

p‘.‘»v‘ﬂﬂTwﬂwwv i
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AKTUELNO

PC-ditto, novi program za
Atari ST, omoguéava emulaciju
procesora 8088, displej ¢ipa
6845, nekih pomoénih cipova i
BIOS-rom, ukratko - u
potpunosti emulira PC-ja. Za
razliku od nekih prethodnih
proizvoda sliéne namene ovaj
emulator zaista radi, i to
veoma dobro.

roizvodac, kompanija Avant-Garde

Systems, izjavila je da je ovaj proiz-

vod idealan za ljude koji imaju ST i
PC, ali da je prvenstveno namenjen onima
koji imaju PG na poslu i ST kod kuce (3ta na
to kazu nasi poslovni ljudi?).

PC-ditto radi na bilo kejem kolor ST siste
mu, ali je idealna konfiguracija sa 1 mega
bajt memorije i dvostranom disk jedinicom.
To znaci da ¢emo prakticno dobiti PC kom-
patibilac za samo 389 funti: 299 za Atari 520
STFM .90 za PC-ditto. Naravno, jos uvek
imate na raspolaganju i Atari mod sa.gita-
vom bibliotekom programa, Moracete se, na
7alost, pomiriti sa izvesnim smanjenjem
brzine izvodenja programa u PC modu: pro-
erami ¢e raditi nekoliko puta sporije nego na
PC-u, & i tastatura je drugatija. i

Instalacija

U programu, kao $to je i red, postoji opcija
7a njegovo instaliranje (install) i prilagoda-
vanje programa potrebama Korisnika (custo-
mize). Ako se drukgije ne naredi, ST se pona-!
$a kao PC sa jednostranim (single side) disk
drajvom. Ukoliko, medutim, Zelite da.prila-
godite program konfiguraciji kakvu vi imate,
za‘to Cete upotrebiti program po imenu PC
DMENU.PRG. To s¢ odnosi na vrstu i broj

disk jvova, nacin prikazivanja slike, brzi
nu reagovanja tastera kao i paletu osnovnih
boja.

Dozvoljava se instalisanje hard diska i jed-
nog ili dva flopi diska. Flopi disk moze biti
od 3,5 ili 5,25 inca. Program automatski pre
poznaje ako imate ugraden hard disk.

Graficki. modovi omoguéavaju. emulaciju
monohromatskag ili kolor monitora, 80 ko-
lonski tekst u 16 boja. U inicijalnoj paleti bo-
ja za PC-ditto su crna, bela, crvena i plava

Kada uitate PC-ditto na ekranu cete dobi-
ti poruku kopirajta i pitanje da li startujete
IBM PC-Dos ili se vracate u GEM DOS. Za-
tim se ispisufe velicina slobodne memorije.
G e imare slo
nego na obid
nom PC-u koji obitno ima 512 ili 640 Kb. Na
Atariju 520 ST imate slobodno oko 200 Kb za
PC programe. Dalje se sve odvija potpuno is
te kao na originalnom MS-DOS-u. Jedina
razlika je u poruci koja se dobija kad se sis
tem resetuje pomocu CTRL-ALT-DEL taste
ra. Tada program pita da li Zelimo da opet
udeme n MS-DOS il da se vratimo u ST-o¥
GEM

Kako radi

Kada se pravi Softverska emulacija jednog
procesora uz pomo¢ drugog moraju se dobro
prouciti sve njihove slicnosti i razlike. U slu
Caju 8088 i 68000, na Zalost nema nikakvih
olaksavajucih okolnosti: procesori se toliko

r = o
| BENCHMARK TESTOVI (PCW, DECEMBAR 1986, str. 164) \
| BASIC: ATARI pe-ditto
i (ST Basic) (GW BASIC 2020 (BASICA)
| celobrojnz aritmetika 15 6 = 62 !
| realna antmetika 35 5.2
| trigonometrija‘ogaritmi 79 470
| tekst na ekran 445 100,

grafika na ekran 927 9. |
| dodela vrednosti 560 172 {
i . g |
| Pascal: ATART pe-ditto TBM PC |

(TD1 Modula-2 (Furbo Pascal 3.0 (Turbo Pascal |
sa 35 fiopijem) sa 35" flopijem) sa hard diskom |

celobr, aritmetika v 0,045 0,18
| realna aritmetika 043

trigon./logaritmi 6,0

tekst na ekran 62

grafika na ekran 00

dodela vrednosti -150 1

razlikuju-da se skoro za svaku instrukciju
8088 mora upotrebiti nekoliko instrukcija
68000. Ni to, medutim, nije sve, jer se emula-
cija racunara ne svodi samo na procesor:
kompletno hardversko okruzenie PC-a tre-
ba ,preslikati” na Atari. Na primer, serijski
port Atarija je drukéije spojen, koristi druge
memorijske lokacije.i njime se upravija na
drugi natin, ali sve se to programa ne tice
on hoce isti raspored kao na PC-ju. Emula-
tor treba da se postara za to da se svaki za

~htev programa prebaci na uslove koji vlada-
iju

ju na Atarijy

Program na PC ratunarima koji se bavi
opstuzivanjem hardvera zove se BIOS. Nesto
sliéno, ocigledno, mora da ima i ditto. Za
pravljenje toga dela programa moglo se di-
rektno prevoditi instrukcije sa jezika” Mo-
torole 68000 na ,jezik” Intela 8088, ali firma
Avant-Garde nije tako radila. Zasto? Jednos-
tavno, zbog brzine. Verzija koja je napravlje-
na za PC-ditto optimalno koristi Atarijev
hardver, zato je emulator mnogo brii nego
sto bi se oéekivalo. U tabeli su uporedno da-
ta prosecna vremena brzinskih testova koje
su-obavile kolege iz britanskog Easopisa
LPCW”. Moze se videti da se ditto, uprkos
svim tesko¢ama, veoma dobro drz

Koliko je kompatibilan

Na PC-dittu rade skoro svi programi pisa-
ni 7a PC. Kazemo skora svi, jer se moze desi-
ti da neki programi ne rade zbog ,nekompa-
fibilnosti” razlicitit verzija MS-DOS opera
tivnog sistema. Od programa koje Smo pro-
bali rade:-Sidekick, PC-Outline, PC-Wri
NewWord, Lotus 1-2-3, Turbo Pascal, GW
Basic, Turbo Basic, TurboC, Quick Basic,
Eureka!, Pro Comm, Norton Utilities, PC-
Tools, Xtree, NFL Challenge... Lista softvera
koju je objavila firma Avant-Garde Stampa-
na je na celih Sest strana i sadrZi na stotine
programskih paketa. Bez sumnje rade skoro
svi standardni programi,

Problemi

Naravno, ni ditto nije bez mana. Neke tes-
kote javljaju se kada pokusamo da meSamo
tekst i grafiku u 80 kolonskom modu. Posto
je problemi i kod nekih programa kao $to je
komunikacioni program Pro Comm koji radi
fino do brzine od 2400 bauda, ali iznad toga
krahira (problem je verovatno u Atarijevom
hardveru). Sto se tice brzine rada, zanimljivo
je da se mnogo bolje drze aplikativni progrd
mi od programa napisaninh u nekom pro-
gramskom jeziku, narocito kad se radi o ma-
tematickim operacijama. Otigledno je, me-
dutim, da je fisma Avant-Garde veliku
paznju onila emulaciji rada sa tekstom i
grafikom - testavi brzine za ovu oblast poka
zuju oko 30 posto bolja vremena od ostalih.

PC-ditto je vrlo interesantan za vlasnike
Atarija koji Zele uci u PC svet. Za veoma ni
sku sumu mogu da se stuze bestselerima kao
$to su Lotus, SideKick itd. Atari je jos jed-
nom dokazao da je njegova masina zaista
kvalitetna i da sada na njoj moZete osim pro-
grama za ATARI koristiti i pomocu softver-
skih emulatora za PC i Macintosh. To znati
da modete imati tri masine-u jednoj: ,Pecu”,
»Mekicu” i ,Acu”

& Aleksandar Grbi¢
i
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" PREDSTAVLJAMO VAM

Italijanska posla

Olivetti je najavio novu,
poboljSanu IBM kompatibilnu
masinu, PC1, kojom bi trebalo
da osvoji evropsko i americko
trziste personalnih racunara.

livetti je, do sada, prodavao svoje
proizvode iskljucivo firmama u
poslovne svrhe, dok svojim novim
modelofn pokusava da se probije i u domove
brojnih karisnika. To je masina nemastovito
nazvana PC1. U Italiji se trenutno prodaje po
ceni od 600 dolara (preracunato preko lire).
PC1 poseduje NEC V40 procesor koji radi
na 8MHz i emulira Intelov 8088. Ovaj klok je
sada uobitajen za masine skoro svih pozna
tih proizvodaca kompatibilaca i duplo je
brii od originalnog IBM PC-ja. Zbog mogu
Gih problema, tj. ,zbunjivanja” kompjutera
zbog razlicitog kloka (originalni -je bio
4.77MHz), ovaj ratunar se-moze (kae i mno-
gi drugi) prebaciti na sporiji rezim rada, iako
to u vecini slucajeva nije potrebno, narogito
kod novijih programa koji su prilagodeni
modernijim masinama. Kapacitet memorije
je 512K, ali se moze prodiriti do maksimal-
nih 640K. Disk drajv je onaj isti koji se koris-
1i u IBM-ovim masinama PS$/2, §to znati da
je od 3.5 inta. 1 Olivetti je usvojio sve popu
Tarniji format disketa koji su prihvatile sve
velike firme u Americi, kao Apple, Atari i
_konatno 1BM. Na jednu disketu moze stati
do 720K podataka, $to se moze udvostrugiti
koriscenjem disk drajva sa dve glave. U os-
novnoj konfiguraciji Olivetti PC1 ima ugra-
den jedan drajv, ait je ostavijen prostor i za
dodatni.

Tzgled

Vec na prvi pogled primecuje s razlika iz
medu-ove PC masine i dosadasnjih medela.
Olivetti je zeleo da napravi jedan kompak
tan racunar, dimenzija koje nece prelaziti
velicinu popularnih mikroratunara. Tastatu
ta, stampana ploga i disketna jedinica smes-
tene su 1 jedno kucidte, kao $to je slucaj kod
racunara Apple ¢, Atari ST, Amiga 500 i Am
strad 6128, a monitor stoji posebno. Tastati
ra lici na onu ve¢ videnu na originainim
IBM PC racunarima. Zhog:smanjene velicine
kutije funkcijski tasteri nisu mogli da stanu
na levu stranu tastature gde su obicno staja-
i, tako da sada Eine gornji ted tastera, kao
kod novijih Atarijevih racunara ili
Acorn-ovog BBC-ja. Kvalitet tastera, po reti
ma ljudi koji su imali prilike da rade sa pro-
totipom zaista e dobar. To i nije iznenaduju-
¢a konstatacija, s obzirom da je Olivetti svo-
u slavu stekao praveci pisace masine.

Ekran

Opcije za prikazivanje na ckranu variraju:
od CGA (color graphics apaptor) standarda,
koji je ugraden u osnovni model sa opcijom
rada u sve popularnijem EGA standardu (en-
hanced graphics adaptor). Te opcije su fab-
ricki ugradene u masinu, jer smanjene di-
menzije ne omoguéavaju posedovanie kon
vencijalnih ekspanzionih slotova. Da bi se
stvari koliko-toliko popravile, ostavijen je je-
dan konektor preko koga ¢e moci da se pri-
kati interfejs, koji ¢e (nadamo se) omoguciti
korisniku da svoj ratunar obogati nekim no
vim moguénostima

Na zalost, tekst mod u visokoj rezoluciji
kojeg je podrzavao raniji model - Olivetti
M24 ne postoji na novoj masini. Umesto nje-
ga posao radi B0-kolonski tekst mod koji
kontrolise CGA. Ovo je dosta zamorno za
gledanije, narotito posle duzeg vremena pro-
vedenog za ratunarom. Po mislienju. mno-
gih, EGA, sa svojom jasnijom slikom bila bi
znatno bolje resenje.

Na zadnjoj, strani kucista postoje otvori za
standardni RS232 interfejs, paraleini printer-
ski izlaz i video izlaz. Ne postoji UHF izlaz
koji bi omoguéio prikljugivanje ovog ratuna-
ra na obican kuéni televizorski aparat. Izlaz
za misa i dzofstik je standardan. Od priklju-

[ TEHNICKE KARAKTERISTIKE

Procesor: NEC V40-8088 kompatibilan -
A77/8MHZ
RAM: 512K-prosirenjem 640K
ROM: 32K
Tastatura: 83 tastera, 10 funkcijskih @ nu-
| mericka tastatura B
| Monitor:
Graficki mod (CGA) 640::200 cruo-helo
320:200 u 4 boje

3 1602200 u 16 boja
Tekstualni mod 80425 i 40425
Floppy disk: 35 inch, dvostrani, duple

gustoce

kapacitet 720 K
Joystick/mi§: kurzori
Interfejsi: Centronics i RS232

aka ostavljeno je mesto i za hard disk kao i
za zvucni modul.

Prilikom rada na svom novom ratunaru,
Olivetti je ostvario dugorotnu saradnju sa
softverskom kompanijom Logotron. Ova
kompanija bavi se izradom programa za PC
ratunare kao i istrazivanjem na polju vestat
ke inteligencije. Veza sa Logotronom nije
slu¢ajna. Ova kompanija je imala tesne veze
sa Acornom i kada je ovaj potpao pod Oli
vettija, Logotron je nasao za shodno da se
udruzi sa ,velikim gazdom”.

Olivetti je od Logotrona traZio da ovaj pa-
ralelno sa izbacivanjem PC1 na trziste na-
pravi i odredeni broj programa za ovu masi-
nu. Nalazenje programa za PC-je nije tesko,
kako na piratskom tako i na ,normalnom”
trzistu, ali mali broj tih naslova ima neke
stvarne veze sa kucnom upotrebom, kao $to
je vodenje neke sitne evidencije, jednostavno
koris¢enjenekih edukativnih programa s ko
jim bi se deca pripremila za 3kolu, itd. Jefti-
noca ovog ratunara govori.u prilog tome.
Pridruzice se, izgleda, malom broju onih
personalaca koji su dostupni zaista velikom
brojut ljudi; moze postati.dosta popularan i
gost mnogih domova.

Softver

To nije sve 0 Logotronovim programima.
Za sad je napravijen probni katalog koji
sadrii oko 70 naslova od tega su oko 70 od-
sto igre preradeni za PC-je. Samo petina su
Klasicni poslovni programi koji su.vec odav
no preplavili trzite (i skoro ga ugusili), dok
ostatak predstavljaju razni namenski progra
mi. Logotron ce se takode baviti i prebaciva
njem popularnih programa sa disketa od
5.25 inta na 3.5.

Za sada ¢e se PC1 raunari prodavati sa- -
mo u taliji, a u ostalim delovima sveta poja
vice se pocetkom naredne, 1988, godine.

Buduénost pod znakom pitanja

Mozda ste i vi stekli utisak da je Olivetti
nhvatio tigra za rep. Velika sredstva su
ulozena u ovaj projekt i sve za sada radi sa
zavidnom preciznoséu. Medutim, poznata
nam je sudbina 1BM-ovog PC-Juniora koji je
zasijao pre par godina i neslavno propao po-
sle samo par meseci. Taj racunar bio je za-
snovan na IBM PCju, ali je po svemu bio
prilagoden prosecnom domu, I pored toga, .
prodaja je slabo iSla, jer nije nasac odgovara
juce trziste. IBM se ne uci ni na svojim ni na
tudim greskama, to se svakako vidi, jer je u
svojoj PS/2 seriji izmedu ostalog kreirao i
model PS2/25 koji, po svemu sudeci, nikada
nede stici u Evropu, a ni u veliki broj domo:
va kojima je namenjen. U SAD taj model se
prodaje po ceni od 1300 dolara {duplo skup:
lie od PC1)

Olivettiju je i Amstrad veliki konkurent.
Pored svojih ve¢ proverenih CPC i PCW seri
ja, napravio-je i dva dosta jeftina PC kompa-
tibilca koji svoje mesto mogu naci i u kuci i
na poslu, dok se za Olivetti PC1 to ve¢ ng
MOZe Sa SigUrnoscu re

Olivetti je poznato ime, racunar je lep, ce-
na je niska a o uspehu racunara odlutice -
\ASe. ¢ Priredili Predrag Becirié i

Nikola Popevié
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1/0 Port

DEZURNI TELEFON

Svake srede, izmedu 10 i 13 ¢asova, mozete di-
rektno da se obratite ,SVETU KOMPJUTERA":
U to vreme pored telefona (011) 320-552 (direk-

tan) i (011) 324-191 (lokal 368 i 369) dezurace.‘

nasi struéni saradnici.

|
|

A, 13 TOOLKIT

Povodom ¢cla
broja o TOOLKIT pmgmmu 24
Galaksiju javiio n: nekoli
ko Citalaca zaledi se da sa lis

tingom nesto uredu
Urednika zadu? nog za Galak
siju oblio je- hiadan znoj. oke
objavljivanja tog programa bi
o je tolike peripetija,pa sad jo§

da ne radi. Naime, kako je je
dini upuyrebl;u primerak in
Sta koji se da

DI, IY a p[LhJLt‘H o
Spectriimov MEMmoriji,  po-
vec mnogo lakée odstam-
1ga u vidu DATA lista. Jedi-
problem e u tome Sto kad

TOOLKIT ne ostaje skoro
memorije. Ovaj previd
na dudu struénom uredni-
ku. Ipak, nifta nije izgubljeno!
ram se doduse ne moze
preko DATA lista, ali,
= pomocu bilo kojeg do sa-
objavljenog loadera (UTM,
X editor...) koji ne traZi éek
ili, naprosto, pomotu
apobicnije INPUT naredbe.
Objavijeni program je u sva-
com drugom pogledu_ ispra-

proslog |

kuca ceo dat program za |

|
i
1

Modem koji ne radi

Konacno sam prema pasim
shemama u broju 4/86 napra
viv' modem. Kada sam mislio
da je posac zavrien, poceo sam
upisivati  komunikacioni pro
gram 1 -~ qaisao na problem
zbog kojeg vam pisem. Program
sam ispravno otkncav-i uredaj
testirao  kaka ste “savjetovali.
Slanje podataka je u redu, ali
primanje ne radi. Pormagaite,
ubit cu se! fa mistim da je u pi
tanju programska podrska, pa
bih vas zamolio da mi ponog
nete i ubjavite gdje je greska.

Miroslav Burazer

lin
imati dva
ardverski

Softver koji smo objav umma—
vane dobro radi: teme 1<pi-
tan uz pomoé dva commx'n» 64
racunara. Mozda ipak piste sve
dobro uneli? Cesto je greska u s
mo jednom bajtu fatalna 2a pro
gram. Najbolje je da uz pomo¢ ne
kog prijatelia koji ¢e vam diktirati
!cmdym proverite ceo masinski i
BASIC deo programa koji ste une
1i. Ako nadete da je sve u redu on
daje pmbhm hardverske prirode.
moze biti u nedovolino
precmmm podesavanju (probajte

da nndL(L nekoga ko bi vam pro-
verio sve frekvengije pomocu osci
Joskopa i brojaca impulsa) ili u ne
kom od elemenata mods
ku u hardveru najla

vrditi ako izviSite probu uz po-
mo¢ dva Commodorea i dva mo-
il i to direktno, bez telefonske
linije kao posrednika.

<
Commodore 128D

Posjedujem Commodore
128D i odlucio sam se za kupo
vinu color monitora, ali imam
velikih, problema sa izborom.
Naime. najradije bih  kupio
Commodoreoy monitor 1901,
ali me bune neki clanei u poje
dinim kompjuterskim revijama,
pa bih vas pitao shedece:

1. Da ii se uz monitor 1901 mo
gu koristiti igre (sprajtovi, grafi
ka) u modovima 64/1287
2. Da i1 RGB monitor moze ra
diti u 40-kolonskom modu?
3. Koji je po pama monohrom
ski tzeleni ili 2uti) manitor pogo
‘dan za rad w CP/M-u? Cijena?
4. Sta mislite o Philipsu 7522 i
kolika mu je cijena? 2
Jurica Zigo
Biha¢

1. Mogu; 2. Moze; 37 Philips
7522 {dobar ‘odnos cena/mogué
nost). Cena 260 DM; 4. Sve najbo
lje

<&

| Mnogi Gitaoci:
| Stampajte .Sv
| na kvalitetnijem papiri, pa ma
| kar vise kostan.
’ Svet kamp)nlera

Rad:

et kompjutera

SHARP MZ-800

Nedavno sam u inostranstou
kupio kompjuter SHARP MZ.
800. Ni tamo gde sam ga kupio
nisam uspeo pronaci bilo kakvu
I :

Smena na kormilu

Dosadasnji glavni | odgo-
vorni urednik 1 jedan od os-
nivaca ,Sveta kompjutera”,
Stanko Stojilikovi¢ od sle-
deceg broja odlazi na novu
duZnost: bice na kormilu
poznatog Casopisa za nau-
ku ,Galaksija". Redakcija
mu se zahvaljuje na dvogo-
diSnjem  samopregornom
radu na Casopisu i popula-
risanju- racunara u nasoj
zemlji.

Do raspisivanja konkur-
sa za novog glavnog i odgo-
vornog  urednika, tu
duznost ce obavljati ruko-
vodilac Politikinog QOU-
R-a ,Svet”, Jela Jevremovi¢.

pomoc pronaci igre. za ovaj
kompjuter. Unapred hvala

Emil Zivadinovié

Kragujevac

e zahvaljujte bez potrebe: ne
mMOZemo vam mnogo pomaci. Vas
Sarp spada u relativio malo za
stupliene racunare u Jugoslaviji,
pa ga, cto, nema ama bas niko u
naso) redakiji. Mozdz

m
72 MZ:500 necete Iak pronaci
re: racunar je i pravljen uglavnom

za matematicko-tehnicke prime
ne. Probajte i da se obratite Sarpo-
vom zastupniku za fugoslaviju.
Adresa je -sledeca: Mercator,
TOZD Contal, zunanja in notranja
trgovina, 61000 Ljubljana, Titova
66. Telefon je 061/328-441. Ako
vam u Contalu ne pomognu, onda
vam jedino ostaju mali oglasi

<

Nestasni Commodore
m !umuwufrt C64 A}z'
sam. narucio i igre. AL,

dan veliki problem: igre
se stalno ucitavaju sa gres

Panéevatki Radio-bajt

nekoliko godina emituje se emisija koja se bavi ratunarstvom - R/

DIO-BAJT. U Radio-bajtu svakog utorka od 17.30 do 18.00 &a
I moZzete ¢uti mnogo Korisnih informadija o novim ratunarima, knji-
| gama, €asopisima, programima itd. Viasnicima Spectruma u svakoj
emisyji poklanja s¢ po jedan novi program. Interesantnio je da se mali |
ji emituju potpuno besplatno - jedini uslov je da |
njihov sadrZaj ima veze sa racunarima. Ekipa Radio-bajta poziva sve

), Na programu Radio-Panteva (UKT 99,6 MHz, ST 1989,4 m) vec
|
|

oglasi u ovoj em

|
|
1
i
| zainteresovane za saradnju,

Urednik i voditelj Radic ina)(: je Aleksandar Kocic. |

O
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kom (ERROR). Ne znam zasto.
Igre normalno ucitavam  tur-
bom, Najpre pritisnem SHIFT
LOCK i RUN/STOP | sacekam.
Pojavi  se poruka. Pritisnem
SPACE. Cekam. Pojavi se poru
ka. Pritisnem «L. Kompjuter
trazi igru. Kad je nade, pritis-

Cenjeni urednice,

Luka Ujung Pandag/Makassar Indonezifa,

Mozda ¢e Vam se na proi pogled ovo moje pismo uciniti preop

Sirno, no molim za Vase strpljenje - procitajte ga do kraja.
Zapoceo bih sa svojom licnom kartom” te tako imamo moje -

1. Prezime i ime: Sterija Jovan, roden 1942. - Z je: ing. SR ckoj, bez 1sa

Amiga 500

Odlucio sam da vam posta-
oim_nekolike pitanja jer Zelim
da kupim novi racunar (sada
ima C-64). Radi s¢ 0 Amigi 500.
1. Kolika je cena Amige 500 u

15. 09. 1987.

nem SPACE i kad se igra ucita

pojavi se ERROR. Da li ja sve

dobro radim? Mozda postoji i

neki jednostavniji pacin ucita-
/

P zvano rad

rafista I kldse, - pomorac. Zaposien: , Losinjska plovidba” iz.Ri
ieke sa stazom u struci 22. godine. Bracno stanje: oZenjen, otac nica?
dvoje dece. Poznavanje kompjutora: pocetnicio i manje od toga.

t A 5207
2. Koliko kosta druga disk jedi-

3. Koliko kosta kartica sa 512K

vanja igara? ... .. - | Nadalje stijedi. i baterijskim ¢asovnikom?
Petar Kraj€inovi¢ | 5 Kakg sam doznao za casopis , Svet 21 | 4 ju me i najbolje verzi-.
Novi Sad | je {i njihove cene u SRN) slede

brodova po stranim lukama i obaveznim izmenama Stampe -

kih jezika za Ami

Dragi Petre, koliko se nama ¢ini | kuja je redovno po datumu
- ti sve dobro radis. Jedino se pita-
mo da ii su igre koje utitavas po-
mocu programa ,turbo” i snimlje-
ne ubrzano. Verovatno jesu, inace
verovatno ne bi dobio nikakvu po-
ruku (kaseta bi se vrtela sve do
kraja trake). Najverovatnije je pro- -
blem u tomie ito glava na tvom ka
setofonu nije podesena onako ka
ko je bila podesena glava na onom
kasetofonn na kojem je Kaseta-

ljavao. Zbog toga -

ima vise metoda i svi su kompli
Kkovani (sve se svodi na to da mal
ko okrenes Sraf, vidis da i se bolje
utitava, pa ako ne - opet ga malo
okrenes i tako sve dok ne ,ubo-
de§” pravi polozaj). Da li to mora
tako? U principu ne: postoji pro-

i
taoca uvjek nova - dospio mi je u ruke ,Svet kompjutera” br.
1/86. Trenutno sam ¢lan posade Proda , Nerezine” na putovanju
oko svijeta. Gore spomenuti broj vaseg casopisa sam ne jednom
procitao od ,korica do korica™ i svaki put me je sve vise odusev

3. Moje najiskrenije Cestitie Vama i kompletnoj ekipi koja je na- |
vedena na 3. strani zbog strucno i novinarski lijepo obavljenog |
posla, kompaktnosti lista kojoj se suprotstavija raznalikost te
ma, Zelje da list bude speobuhvatan do granica pucanja, imaju
u pidu vec poznate ekonomske teskoce
rokog spektra Gitalacke publike kojoj
snimliena, Za podesavanje glave | lista. Sve ste prebrodili i vas posao izaziva divijenje i pohvale |
n | najviseg nivoa. Mada sam laik - ovo sto sam do sada naveo ne |

oduzima mi pravo da dam takvu ocjenu jer Sam uz pomoc vaseq
| casopisa (broja kojeg sam ranije naveo) uspio dielomicno rijesiti
svoje dileme i probleme”. Smatram da je za buducnost 1 napre
dak svakog pojedinca danasnjice neophodno sto veca familiiar |
nost” s kompjuterima. Mene je mozda malo vrijeme pregazilo.
ali tu su moje dvoje djece, a ni ja se jos ne predajerm.

stara, ali za @ Gh p Ji
gu: BASIC, FORTRAN, Pascal,
COBOL (naravno, verzije koje
mogu da rade sa 512 K RAM-a
i jednom disketnom jedinicom).
5. Da i postoji program za
emulaciju MS DOS-a na Amigi,
koliko kosta 1 kojom brzinom (i
odnosu na PC) radi? Da li moze
da radi s jednom disk jedini

com?
Rade Zivkovié
Kraljevo
1. Racunar staje oko 1200 DM, a
modulator oko 40 DM.
2. Druga disk jedinica firme Com-
modore koita oko 700 DM. Poja-
vile su se, medutim, veoma dobre
Lslim-line” (tanke) disk- jedinice
firme Sony koje su skoro duplo

oce | nivp znanja | spreme $i
se nudi tematika i sadrzaj

gram, popularno nazvan Srafci- | Cijeloj redakciji 1 stru
ger’, koji pomaze da se glava na
kasetofonu pravilno podesi. Tu
postoji. samo jedan ,mali® pro-
blem: program se u ragunar

Od sada vas redovni citalac,

tabu lista , Svet I3 iz
ma daleke Indonezije iii Singapura, ovisno odakle cu uspjeti ovo
pismo poslati, saljem puno pozdrava.

iz veo

jeftinije, a istog su kvaliteta i pot-
puno kompatibilne sa Commodo-
reovim.

o 3. Kartica sa Casovnikom koSta
Jovan Sterija | 4icq 400 DM.

unosi - sa kasete...
<

o

4. Nismo upoznati sa escbinama
raznih verzija programskih jezika
koje ste naveli Jedino vam
mozemo reéi da prevodioci za
FORTRAN i Pascal postoje. Skoro |

Nove cene pretplate

Zhog povecanja cene lista povecana je cena pretplate: za godinu da-
na iznosi 7.140 dinara, za pola godine 3.570 dinara, za tri meseca
1.785 dinara. Za inostranstvo iznosi su dvostruki.

Pretplata ne obuhvata specijalna izdanja - ona se posebno narucuju
preko redakije.

s¢ pojavio i BASIC kompajler
(kompatibiian sa ve¢ postojecim
BASIC-om), ali o njemu nisfa ne
Znamo. :

5. Za Amigu postoje MS-DOS
transformer koji vrsi emulacij;
PC-ja. Nismo bili u prilici da ga is-
probamo, ali proizvoda¢ tvrdi da
je brzina rada ista {teSko nam je
da u fo poversjemo). Cena nam
nije poznata.

STARI BROJEVI

Sve je manje Starih brojeva
kojima raspolazemo. Zbog to
ga sada ne navodimo brojeve
koje nemamo vec one koje
imamo:

1,3,8i12/85:1,2,3.57-8,
9i10/86;2,3,4,5,6,7-8,9/87. |
Nemamo ni jedan jedini pri- |

merak iz 1984. godine. 2
USTEDITE 1% e
Pretplatom tedite 15%. Uplatu mozete izvrSiti na Ziro-racun broj
60801-601-20728 uz obaveznu naznaku: NOb ._Pnll:nl.ka" OOSR Proda-
ja, pretplata na ,Svet kompjutera”. Da biste bili sigurni da ce vam
broj stizati, popunite pretplatni listic i posaljite ga zajedno sa pri- NARUDZBENICA 5 3 : %
merkom (ili fotokopijom) uplatnice na nasu adresu. ,Svet kompju- Ovim neopozivo narutujem siedece brojeve ,Sveta kompjutera’
tera”, Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o pretplati oba-
vezno poslati uplatnicu ili gjenu kopii}n 22
Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA . T poaaiie
ime i prezime AR
Adresa Potpis
Potpis Primerke ¢u platiti pouzeéem postaru.
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AKCNE

L e ehatu
Lo yerhenen

erdfagaan

Das Cony

Kompjuteri i
programi godine

Svet Kompjutera
Computer Worid

Fditor in Chief
Makedonska 31

Jear Sir,

YU-Beograd / Yugoslavia

the Computer of the Year and

the Software of the Year.

s in any year Nince 198] we mlect this year again

. T Ta

78. July 1987 nn/ig

Sledeci dugogodisnju tradiciju, 3 3
osam svetskih kompjuterskih Nasi glasoi

casopisa i ove godine bira

Urednitvo Sveta kompjutera skupilo je
svoje glasove. Ukupnih 100 poena za svaku

kompjuter i programe godine. kategoriju mose se dodeliti jednom ili vise

U izboru kompjutera i kandidaja. Evo kako smo glasali.

programa za 1987. ponovo su Kompijuteri godine

uvrsteni glasovi redakcije Sveta Kuéni racunari

kompjutera. > ® Commodore Amiga 2000 4

Predloge smo poslali @ Atari 1040.5 1o

i oV ke e ® Acorn Archimedes 20

2 42 Portabl raéunari:

CHIP iz SR Nemacke. ® Toshiba T 3100/20 ]
Ii sa izbora @ Compaq Portable 111 40

godine objaviéemo u @ NIC MultiSpeed 20

decembarskom, a izbor

Prenosni raunari:

. . ® Toshiba T 1100 Plus- 60
programa u januarskom broju. ® Cambridge Computer Z88 10
U meduvremenu, dok nam reznltati ne Personalni racunari zasnovani na mikro-

stignu, pogledajte kako smo glasali. Ti
smo se da u obzir uzimamo ovogo
kompijutere i programe ili starije pr
koji su se i u ovoj godini znacajno istakli.

procesorima Intel 8088, 8086 i 80186:
® Amstrad PC 1512
ode ® IBM PS/2 Model 30
Personalni racunari zasnovani na mikro-

U odnosu na dosadasnju podeln donesene procesorima Intel 80286 i 80386:

su izvesne_niovine §to se tice
pintera. 1 dalje postoje slede
kucni racunari

portabl racunari i

ki

egorija kom- ® Compag Deskpro 386 60
c kategorije: @ IBM PS/2 Model 80 40

Personalni racunari zasnovani na mikro-
procesorima Motorola 68000, 68010 i 68020:

@ prenosni ratunari pple Macintosh 11 80
Medutim, kategorija personalnih raunara @ Atari Mega ST 20
podeljena je na tri nove Programi godine

® raCunari zasnovani na mikroprocesorima Zabavni programi:

Intel 8088, 8086 i 80186, @ Enchanter > 40
@ rafunari zasnovani na mikroprogesorima @ Balance of Power 40
Intel 80286 i 50386 i ® World Games | 20
@ racunari zasnovani na mikroprocesorima Komercijalni programi:

Motorola 68000, 68010 i 68020. ® Ventura Publisher | (]

Time je podela mnogo fleksibilnija, jer tes- ® dBASE 111+ 30
ko je porediti Apple Macintosh (1§ IBM PS/2 @ ChiWriter 10
Model 80, na primer. . ¢ Naucno tehnicki programi:

Sto se tice programa godine situacija je is ® MathCAD 80
ta - i dalje su podeljeni-po kategorijama @ EE Designer = 20
® zabavni (igre), - Programske alatke: 3

komercijalni, ® Microsoft Cv. 5.0 40
nauéno-tehnicki i ® QuickBasic v 3.0 10
® programske alatke. ® Turbe Prolog 20
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MINI TOWER
Pogled
prema vrhu

Buducnost obrade podataka vec je
stvarnost za NCR TOWER sistem
(operativni sistem UNIX)

MINI TOWER je uvodni model koji
upoznaje sa TOWER porodicom. Nadimak
mini je samo zbog njegove jace brace, jer
on nudi nenadmasnu kombinaciju resenja

za
- kalcelarijsku komunikaciju
X. 25 implementaciju
- izgradnju lokalnih mreza
- otvorene sistemske strukture
- mogucnost prikljucenja svih perifernih
sistema koji se nalaze na trziStu
Savremeni modularni hardware-ski 1

g prilaz omogucuje veliku brzinu
rada. Osnovne Karakteristike sistema MINI
TOWER su

16-bitni procesor Motorola 68010, sat od
10 Mz

radna memorija od 0.5 do 2 MB, sa
korekcijom greske

disketni pogoni 655 KB formatirano

tvrdi disk kapaciteta 21.3 ili 39.2 MB
formatirano ~

lape streamer traka kapaciteta 45 MB.
formatirano

do 8 RS232 kanala, 1 Centroniks paralelni
interface
Svi komunikacioni kontroleri imaju svoje
posebne procesore, §to znacajno ubrzava
prenos podataka i povecava pouzdanost.
Sistern MINI TOWER obezbeduje
povezivanje do 6 korisnika
Svim sistemima NCR TOWER porodice na
raspolaganju stoji obimna paleta
i " programa, koji
vezu sa glavnim racunarom. Lokalni
prikljuéel TOWERNET omogucavaju
ezivanje i do 25 TOWER SISTEMA U
KALNU MREZU.
nska podrika pored standardnih
ih jezika: COBOL, FORTRAN,
C. C. PASCAL (i drugih) sadrzi i

bankarstvo, knjigovodstvo,
0 1 hotelsko poslovanje.

TOWER 32
Ogromne
mogucnosti

TOWER 32 je snazan racunar u porodici
TOWER sistema. On nudi viSestruka
redenja
- birokomunikacije - SNA - 1 X.25 -
implementaciju
- izgradnju lokalne mr
- prenosivost primena

prikljuZenje svih potrebnih perifernih
sistema

ratvoj primena
- obrada teksta
Srce” sistema je - u
multiprocesorskoj tehnici - izgraden -
procesor Motorola MC 68020. Operativni
UNIX-sistem V omogucava razvijanje
aplikacija na vise programskih jezika: .
COBOL, BASIC, FORTRAN, PASCAL, ,C"
U tehnologiji ¢vrstih diskova na
raspolaganju je do 5,4 Gb memorijskog
kapaciteta. Zastita podataka se obezbeduie
putem integrisane STREAMER trake (kao
kaseta, kapacitet 45 Mb).
TOWER 32 moze da podrzi 32 terminala sa
pripadajuéim Stampacima. Pojedinim
perifernim sistemima upravlja inteligentni
kontroler (MC 68010). Na ta) natin se
operativni sistem oslobada za sopstvene
zadatke - obradu informacija

Sistemi iz iR - parodice omogucavaju
izmenu_pol a sa velikim ratunarima
Lokalna mi TOWERNET (LAN)

omogutuje komunikaciju izmedu 25
TOWER - sistema.

TOWER
32/800

najjaci u
porodici

TOWER 32/800 je u potpunosti 32-bitna
masina koja pod UNIX operativnim
sistemom opsluzuje od 16 do 100 korisnika.
TOWER 32/800 je multiprocesorski
visekorisnicki racunar izuzetnih
performansi
Aplikacioni procesor (AP) prosirujc
memoriju sistema na 4 Mb do 16 MB. U
konfiguraciji ima mesta za najvise 4
aplikativna procesora sa vlastitom
memorijom (4,8 ili 16 Mb). Osim
k procesora na 8 sui

FP (file procesor), TP (terminalski
procesor), CP (komunikacioni procesor).

ile procesor sa sopstvenih 1 Mb memorije
upravlja ulazno-izlaznim operacijama
Kapacitet memorija na diskovima je od 170
do 850 Mb, a moze se dodati jos do 7 Gb
na spoljnim diskovima. Terminalski
procesor ima takode 1 Mb sopstvene
memorije i opsluzuje do 8 terminala,
odnosno Stampaca. Komunikacijski
procesor upravlja komunikacijom izmedu
sistema i svake mreze okruzenja. Podrzava
sinhrone, asinhrone i DLC protokole. LAN
procesor podrzava jedan ENTERNET
softver, POWER BACKUP UNIT
obezbeduje napajanie sistema pri
problemima sa elektricnom mrezom.
Verzija UNIX V operativnog sistema
podrzava preko 100 korisnika i vise
pozadinskih procesa, a karakterise je:

distribuirana obrada podataka, rad u
mrezi i komuniciranje
- Business Electronics Spreadsheet
= Dmedﬂ teksta

je i g
- upravijanje bazama podataka
- kontrola broja korisnika, lozinki,
prednosti i menija
- programiranje u COBOL-u, BASIC-u,
Pascalu, FORTRAN-ui C-u

zadtita u slucaju pada napona, zatita od

gresaka, otklanjanje gresaka i spoljna
dijagnostika.
TOWER 32/800 - snaga pod stolom

=

UNIS - RO ETI, OOUR
Marketing, 71000 Sarajevo,
Trscanska br. 1, telefoni
071/215-522 / lokali 2455,
2456 i 2457
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N KOMPJUTERSKA OBRADA PODATAKA VISE NE MOZE BEZ AERA
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QMMnka :

@ Termoreaktivni papir za kempjutere z la;el 0
= prodaje Grafike, pwm Trg
cepmu,s:nmm V kongresa 5
telefon (centrala) 31-312 {centraia) 24-311 telex
telex 338-53 telefax 25-305 335-11 yu aero telefax
{obrasci za kompjutersku 25-305 (pisace trake za

etikete za kompjutere) papir za kompjutere)






