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_ NEPRVOG APRILA,
VEC U PRVOJ POLOVINI APRILA
DOM OMLADINE BEOGRADA T
CASOPIS SVET KOMPJUTERA
ORGANIZUIU
JEDINSTVENU MANIFESTACIIU KOMPJUTERSKE TEHNIKE

KOMPIJUTER '88

U PROSTORIIAMA DOMA OMLADINE, U CENTRU GLAVNOG GRADA
BICE PRISUTNI
SVI ZNACAJINI PROIZVODACI RACUNARA I DODATNE OPREME
1Z ZEMLIE I INOSTRANSTVA

OMOGUCICEMO VAM:

DA DODETE DO SVIH INFORMACIIA KOJE VAS INTERESUIU

© DA PRISUSTVUJETE DEMONSTRACIIAMA I PREZENTACIJAMA

o DA UCESTVUJETE U RAZGOVORIMA SA VODECIM STRUCNJACIMA

© DA NABAVITE NAINOVIJU LITERATURU, PROGRAME, HARDVERSKE
DODATKE, PA I SAM RACUNAR

© DA POGLEDATE TEMATSKI ODABRANE FILMOVE IZ NAINOVIJE SVETSKE
PRODUKCI/E

DA SE ZABAVITE IGROM NA PROFESIONALNIM AUTOMATIMA

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘88.




Hard/Soft scena

Opisacemo dodatni hardver 22
ratunar Commodore Amiga koji
se nedavno pojavio na svietskom
triitu.

Adler Computer Technik napra

koja omogucuje vecu komociju u
radu sa disketnim pogonor
Ukoliko imate malo vise novaca

sk istoimene firme. Zatto? Po-
voljna e (okotn D) diade
set Mb hard
Vemenor pristupa podacima, 5o
je veoma vazno,

A Computer System Associa
tesje uu.mu e
reteno 1 pravo vrie
s 1 J oA Tarbo A ko
e 32 biti kompiter i Kok
radi na 14 MHz Ovakva konfigu
raciia Amige jma pet puta vetu
adny memoriy o jednog VAX-2
LE0 ) st s o
BV AT, CSA Turbo Amis
kombinacia Amige 1000 | e
68020 mikroprocesora sa 6 Mb |
S Btnos NORR 15 IC a1

diep i puno veée prohjeve raz-
mislite 0 CSA Turbo Amigi,
Ako razmlate i o digitalizato-
11, pojavila se prava stvar za vas.
o je DIGLVIEW ko digitalizira

ku u crno-bijeloj i kolor tehni
fuc

F standard formatu_ii

320200 piksela u HAM (hold

formatu, U

bifa se prateci softver sa detaljnim
uputtyima i prilozenim primiers
m;

i
Frosiene Anie 1a 45 M 20
se DRAM-EX 4M, 3 proizvodi

£ rma Alphatron b
Firma Micro System Software
prizyod modem brane prenoss

2400 bauda.

Vierovatno_znate_da_ Amiga
osmsvolh v grafickn o
i, dobre animacije, savrie-
nog muemng efekta posieduie i

sl dopte ke spooonast,
To jako a h naju o firmi
DOD Hectronic CORP.gde s -

pravl§ MIDI intrfes ichsder
jpotrebljvost_ovog interfeisa je
visestruka:

gu moze priklucit sintisajzer il
ritam masina koja posieduje MIDI
inferface. Osim toga._Pit
1000 omogucue i sempliranie, di
sitalizaciu i konverziranie zvika.

© L Martinko

Psﬁompaﬁhw

Pomati ameritki projzvodat ra
Gunara AST Research najavio g
sv0j novi model racunara zasno-
van na Intelovom mikroprocesor
80386, Po_mnogo Cemu_model
Premium/386 je nalik mnogim

masinama - vrlo Ko
forma_tastatura ima 101 taster,

sk jedi sk
Sy int et 12 M. rard
disk kapaciteta 40 Mb,-dva RS

2320 seriska prikjucka i Centro
nics.

Razlika od ostaih modela | vell
Kanovina s tri 16:bitna AT Mic-
o O e i

Kartice, cena deli
mitna haulw:nkn Kmpatibilnost

serjom. Osim 0ga it
e
jedan standardni

B b o dva S o T
slota. Navedena konfiguracija g,.-
osnovna i kosta 5600 5.

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR “85.




Hard/Soft scena

VET )
izlazi jednom mesetno|
br. 41; cena 1000

=

OOUR 1 t
Beograd, Makedonska 31

Telefoni redakei
011/320-552 (direktan) i
011/324-191 lokal 369

Direktor NO _Politika”
Zivorad Minovié

Rukovodilac OOUR
_Politikin svet”

glavni i odgovorni ureda,
Jela Jevremovi

Urednik

Zoran Mosorinski

Strucni urednici:

Vojislav Mihailovi
Tihomir Stancevic

Urednistvo
, mr Zorica
* Jelic, Ruder Teay, Andrija
‘Kolundzié, Momir Popovi
¥

Likovno-grafika opremma
Viekoslav Sotarevic

Market
Slobodan Vuéié

Lektor
Dusica Milanovic

Sekretar redakeije

ni saradnici:
Dusan Bnrb\ll Predrag
Aleksandar

Bunsedhic, Alcksndar
Grbi¢, Radivoje Grbanc
Boris Dapic, Dragoslav
Jovanovic. D
Jovanavit, Viadim
Tanasije Nmu:vm
Aleksandar m
Nedelko Magesic,
b Fetrovi, Niol
mr Lidija
Pusica, At

ratunaru Apple Macintosh.

‘HP-ov superbrzi 24-pinac
HP g 90 e o
Hewiett Patkard ov  matitai
2 24 gice. U rafbriem
ity anpers s 4, 3
i 00 znakova u s:k\md\
Sampet e
jise korisnil
rh 3 pnllum um-u,w Na pred-
laze se preki-

i karicids (150 dlara) u kojem
je Times Roman rtional,
Ketvanes 10 eter Gome 13 1
Presti

RuggedWriter 480 snabdeven je
aralelnim Centronics i serijskim

RS232 interfejsima,
se moze_dobitikombinacija RS-
20/HP-1B (IEEE-488) za 200
dolar, Aomatskiubacva pap-
2 koita 250 dolara, a kasete sa
Fakom su po 15 dotara.

o

Prstom po ekranu

Ravai_ekean debljine 26 mm
ima korisnu povrsinu velicne po-

Iovine stranice A4 formata
i poeed sasvim obican ek
luminescentnidisplej, medutim

na njegovoj po\mm Se u mresi
6 nalazi 128 polja osetjivih
1 dodi ko se o uprals

narogito u svim vrstama saobraca-
ol g
r Products Co
Lo0"HE T, Foc
Upton, Fooe, Dorset BH1S £
Engla

ti funkcijama sistema. Polja veta
od osnownog dobijaju se ofitava-
njem viSe grupisanif (kao ma si
. Osim manjih_dimenzia_(jer
moze zameniti monitor

) ovaj proizvod je zanimljv | za
0 ito je omogucen rad totalnim
Taicima 7a golovo sve primene, 3

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘88.



Hard/Soft scena

Interesantna ziva-
Wibolartica 2 proiene me
‘morije od

memnr\m T ot aagafo
bateriie, tako da se u

o mote. ponsiat kao obitan
M, EPROM il hard disk. Neza-
‘menljiva je 72 koritenje racunara

s pespekti . Programon
se slika iz AutoCAD-2 moze oboji
15276 M boja pr Gema vet defin
sana boja iz AutoCAD - sl kao
asnova. Podran je | monohromni
Novi Microsoftov mié bitno je  XT ili AT raéunara ili na prikiju- Molozfz"ﬂ%mm,lwk = o

man, lpde | aatonsk bofe o <z i {age)ra acmarima S -

likovan, 2 o dva tasera kojusema P52 serie. Na raspolaganju je | 10913d€ adi na ratunarima sa
njemu nalaze w veti, sm jei  verzija za pnkhurcn): Sl (i e s
HOraIno e se ek Korit Pi-  soova sa arte. Cen 150 o (eslonal Graphics Contrller) g
Tt s o2 serise paeak 300 dlam S

220 Maitsip Way, Sausio,
CA 94965, USA
3

Transpjuter za Mekinto§
7a Macintosh 11 Macintosh SE
proizvedena je kartica TransLink

paraleln procesianje. Sistem se
sastoj od odgovarajuceg softvers,

maticne.ploce kao i modula sa
Transpiterprocesorom. Modul
velicine.kreditne Kartice jednos
favno se utaknu u plocicu i u naj
o] konfgurai Matintoh sa
normalri a (milion in-
ek s i
na koja radi sa 200 MIPS. Pocetni
Komplet ima samo jedan transpju
teri u versiji za Mac SE staje 1900,
a2 Mac olara. Dodatni
moduli sa Transpjuterom kree se
0d 1300 do 3500 dolara, Nije efi-
1o, al nije i Cray.

%
L ST

Jo§ 12 funkeiskih tastera e, o v e Soetahempruers
Na veini tastatura za PC posto-  oslot cn programa i adh\’ poda- .

1 s s Rastiolns o Sn e s el SVE LI gAY

riti mnostvo programskih funkci-  na tastature je 190 dolara.

ja. Onima koji Zelc jos vise firma o R

Inmar Inc. (1223 \ve. - &

e o kil s Obojte AutoCAD

juterskih igara
il se amedy X1 AT o Autoshadef noviprofzved A Eompf L
Cunara | postojeée tastature. Pro- inateprofzvoda
. jsgred, Svet sgara 3
gamine s v ek o monnog AuoCAD pogma 2| SR SIS
naredba koja ée se iveiavti pri.  onalnim objektima kojisu kreira
tiskom na taj taster. Naredbe s¢ i AutoCAD-om 26 dod

i3
i

Ratunarsko polugoaite
An:lnmlJIJ
wmm rorzvon.
Kako upraviati
procesima 10
UooRe e
jaserskih Stampaca 12
godina PETF-a 20

Sgesiail

Durzzwame
.050F za skolarce 21
Iz1o G
uzy-sort vam
predstavija 23
Berza ioea

Napravite svetlosnu

nas BT
HP Laserset sertjall 58
170 port 84
e
Ratunart Velikog zida 66

nBAsE 1 s (ar
Sortiranje |

Thaek=irante 15
pC masinac (4
Sabiranje |
oduzimane 18
Iare:
Hator lutalica
Suet igar,

faguran 2o mog ol
o plata nems o
irata 7
yaketsiki bukvar

Antars lre mape 31
EY(r Dice:

mmodore 0.62

Spectnu
sahutomats:
@

Servis
Soectrum
3D Game Maker 24
Atar1 ST:
Lekclja 25
Comodtre ey
Hinfotfice 1 s
‘Dbaint, My Love a4
GalaKsia
e runkeije 46
Foga strip:
Star NL-10 | njegova
traka

Pretplata

tplata za nas
® 20 godinu dana
10,200 dinara

Za inostransto:
© 2 godin dana
20,400 di
® 2 6 meseci
10.200 din.
® 733 meseca
5100 din.
pretplata s s v,

S NEMACK DM 27
SVEDSKA ~ Skr 9.
EXANCUSKA ElF 8.
SVAJCARSKA St 2

Uplate iz inostranstva siati na de-
v atun NO Poltia” kod

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR “88.

budete Zelel! vest Beograd,  broj
mu 20, 6325730000054 s
Tist Svet kom-
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Pise Aleksandar Radovanovic

st mtuparsin o chubyat g

i komercialni ratunar, U
UAC 1. pojavio s v rny 1051, o
O ad g do ki ety sodin
radujy i takomane, pre gencr
i To s ureday konstrisan o clktron
g stanovita, glomaz

24 cekronskucev. g scen sy e

£ druge genracis. K pedsset a2
i trsét poaviuje s frma 1BM sa

modelom 7030. Sem napretka u smanjivanju

dimenvi, poveGni soenost | pounte

nari druge generacie pospeSu

ipuno nove ljudske delatnosti

e. U periodu sz

Tavo e

E

tore zamenjuju integrisana kola tako

reirom. Sepdesets. povi job man

br poaani racunar Rcunar e ge
racij

Sedamdesete godine donose

jova uzbude
i generacia izradena od in
tegrisanih kola visokog nivoa infegracife. Po
favljuju se uslovi za razvoj kuénih racunara
Novembra 1971, inzenjer Marsjan Hof kon-
struitc prvi mikroprocesor a 1975, pojavijuje
se i prvi kuéni racunar Alter-8600 (Altair
8500). Samo godinu dana kasnije Stiv Dzobs
i Stiven Vozniak, u svojoj garai, osnivaju éu
veni Epl (Apple)

Osma decenija donosi petu generacij ra
&unara i prve pokiaje u oblast vestatke in

o

Foms‘”‘“mem

ml=
ng;’;vg(ae'l':‘“ d:lo“‘“’,,vns
oric
GOY0lora i thtt
‘“wuvnni" .w“'kr‘
Pp,—ghslal“’o' arst¥?
jstoriit

teligencie. Ravoj hardvera usmeren e ka do-
stizanju sve Ve braina pri rad

Danasn acuna prema e mogic
nostima dele se
P eike mepirein® (maiframe) acunare
- mini raunare

mikroratus

Veliki racunar, raunarski s
572 vece posovne cbrade, aucno ek g

jeftnijim, al sporijim, | manje tatnim, racu-
narom. Miniraéunari e koriste 1 industrij
22 upravijanje procesom proizvodrie, 72 ma
0 sistemi 3 vite Korisnika
Mikroracunari s izzaduju oko mikropro-
esor. U o sy spacaj e acun,
Veoma brz napredak tehnologife po mogué

zno jed

entraina jedinica

zlazna jed

shika 1. Tok obrade u racunaru

priblizava, miogo
skupljim, miiratunarima.
Hardver i softver

o s napre, s v st i,
e - sohvei Rt

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '88.



RACUNARSKO POLUGODISTE

dware) oznatava ratunar u fizitkom

kao univerzalna

o shup i, et Ko | _otepen o lfla [s e o Jo o fio [ iz |is e s e
e ot 5200 | ~gtepem LIl soad s ssfrod ez e

Cunavanjima, pisanjem, muzikom,
sem.. Da b racumr psitio w B ko
svehui potreban je program kof e g3 pretvo-
nlluknlkulal o, piac ad 1 ek
redstayja niz jnstrukci-
Blkoke npﬁvkyi]u iadverom prevaraici -
opéte namene u maginu 72
ekaanie specicnog problems

Softver (sofvare) i dan e pro

grama razliitih namena. Upotrebljivost
Eimar cen Kk p gl KonsTkc
J, ardveu, ako  po brou progta napl-
S za tiea, odnosno o sofersol o
Tick. S10 jo broj programa vei nasa alatka
postaje sve univerzalnija. Na zalost, pogrami
¢ bicno i 22 dreden p anar 5
o m ey mogu e oS, Do o do-
{5 i it o era, od

nosno usled razlika u :lck\mmﬂ
Delovi ratunara =

Zamislimo neku masinu sa dva
ulaznim | zlaznim. N 0
komad plastike tako da nakon nekog vreme
aa dazom avor dobiano g k-
j nam fe masina napravila. Masina je zvei
Ia obrady komada plastke e s

daci, centralna jedinica izviS obradu
Isznof jedinic pojasuju se et Sika 1
prikazuje osnovne delove racunara dok fe
strelicama oznacen tok obrade. Dakle, os-
novni delovi ratunara su:
- ulazna edinica,
entralna jedinica i
- izlazma jedinica
Raunar mozemo, sem kao univerzalnu
i, deinst | o i 2 ot
 brad poditla, U sikodnevi smo

Tabela 1. Stepeni broja 2

1ok obrade informacifa kror sistem Covek
~ratunar-Covek.
Bilo koj podatak, slovo,crie, ton, potreb.
w niz brojeva da bi ga ratunar

tamiem ivon 3 komplikovana naprava,

nule. Na nasem primeru 10 izgleda ovako:
2[081+2]181+2]240 +2{ 340 +2480+2
1540-+2]681+2740=
2101211412100~

151+ 241+

i i sepene roa 2

2vama ratu
1"Sika 3 prikasie Kako s podact mo

podotak

[

slika 3. Jedan nain

s delieniem broja sa dvojkom stepenova-
poziciu 1 uaastopnim po-
navijanjem ove operacije 52 ostatkom sma-

, ostatak 67

#s7-otcocan

nja podataka u racunaru

predstaviti u rtunar lako je pravougaonik
predstavln izovima il i, azni
uredaj, npr, monitor, jedinice smatra osv

ljenim a nule neosvetljenim poljima e

Bmm hm)m smem

nska naprava tifa su
c]!hn(m kolau, sl:mu da prepoznaju svega
{dva naponska rivoa. Ako na nekom vodu
ima napona kazemo da je on u stanju logic-
ke jedinice, a ako napona nema on je u sta-
nju logicke nule. Zato se u racunarstvu ko-
it binarni brojni sistem Giju osnovu Eine
brojevi 0 1. Giffe 01 1 nazivaju se binarme.
nfm il bitovi (bit - binary dlg\(y Niz od ne-

dase neSto dogodiio 7 nss weﬂslavlp infor.

maciju. Na primer, imamo informacifu da je
mleko poskupelo z2 5 posto. Upotrebimo ra
Gunar za obradu ove informacie. U tu svrhu

informacifu o poskuplienju pretvaramo u niz
pod cena mieka = 500 din., po-
skupljen osto. Sada mozermo upotre-
biti ratunar kao automat za obradu podata:
o Navedene podth prlo ulane edinice
inosimo u ratunar, centralna jedinica i
Gbradu: 500 + 8 posto | na zlazno] fedinil

dobijamo broj 525. Tom broju pridruzujemo

predsiavine brofvima ne o
hov pravi smisao. Smisao, odnosno znace-
i, odaci o Sevek S0 3 e

roj,
1013 bl Bt b o B
b e ot G % 1 ménarima

te osmoci tocifreni
i igesendvocirent binarni brojevi, Tada
‘osmobitnim, Sesnacstobitnim ili

idesedvobitnim s Bmzml bro
roj od
bita gz se re. 3 ol o v
jeste dupl

Racunar upense Jileno s hmarmm

slika 4. Pretvaranje decimainog
u binarni broj

njufuci binarni poriciju, Slika 4, na primer,
prikazue navedenis operaci.

U srou maSine

Na slici 5 prikazan je ratunar
- ulaznim jedinicama: tastaturom i
- izlaznim jedinicama: mo
cem

- lazno/izlaznim jedinicama: disk jedinice.
Ulazne jedinice koriste se 7a unos podataka,
a fzlazne za prikazivanje rezulata obrade

i o e e Png\:dzy
mo kako se to radi na primeru bro

0100 0011 = 67

e e st u mootenf svake b
name cifre broi ity koji
predstavija ponis c.fx"

rne
Poicie rcunaf 8¢ adesa e ool

infornac e

Todac: M infornacija

slika 2. Tok obrade informacija

Slika 5.
Ulaznolizlazni, skraéeno U/ (ili 1/0, input-
Joutput) wa,x Kombinuju ove dv

mae nam da zavirimo u takoz:
vanu centraln jedinica kofs Je 13 il 7
pretsaviens s dva bk procesrom |
memerii

govori memorija sluki 2a
sldad)!l:n)t podtiga 1o binatno fort,
il ot sl < e
kol e fzatav brojem b 2. Svaki
bajt u memorii

oo mest ke s a

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘5.



RACUNARSKO POLUGODISTE

Slika 6. a-procesor, b-ROM, c-RAH

va_adresa. U mikroratunarima koriste se

ROM i RAM memorije. ROM (read only me-

mory) je memori

samo Giat,Po ugniy rebunar vfn se

sadrdaj ne gubi, RAM (random access me-
o) je memorya 1 ko ¢ podac mogu

upsteat e it Po slceni acuna-

el e
Kijucke kao na slici 8. Pre nego $to objasni-
mo njihovu funkciju napomenimo, kako se
to.vidi 1 a sike 6, da memoriju racunara i-
ni vise memorifskih elemenata - posebnih
clektricnih kola vezanih na poseban natin.

ovia funkcija memorije jese da se u nju
upise li i nje procita podatak. Na slici § na-
crtana su dva prikijucka nazvana upis (wri-
1)t read. N prikucak 2 i do
vodimo napon (stanje logicke jedinice) kada
i selimo et da upsemo,
itanje dovodi se na

5

ski sandutici numey

20, 1,2
B e 1 e aseel 26k i

m, odsoano proctal il sl poc
el lnfa iy
e ot s alzit
i ogiche nule i dinice. Ako S
mm . st logike mie 1o adres
00 0060 = 0. A ako

. Memori sa sike § sa 16 adresnin
priklala, mote, et 2116553
jtova i 64 Kiobaja (1
bl 65535~ 841024) proal ,e v
i, 3 adresne ne dovd
ak koj olekijemo povili e
bmamm formi 1a ek ecima obelescn
-D7. Ovi prikleci nazivaju se linje
Sodaala & oAbt ot o ke
Socki vt Rk olgoies
hom bits podatia. Poa o e dobyai iz
memorf s sike §su broe od 000 000
= 0do 1111 1111 = 255. Moguée je napra-

Se u principu svi mogu svrstat
- upraviack lne,

 finie podataa.
Naslici 7 predstasijena je centralna edini-
ca kao sistem procesor-memoria. St

ce
omatavaju smer tokova podatala. 1z svega

sote e skl e pemrl
a0 sust

esora. Odmah se wotayaju adresre,
je podat

inija w
uprvlaeh lina praviaca, 3 skup | m:;l.la
u il jednostavno,

rocesar

2100 prikeme kako reca vzivanie i
uredaja memorie i

{raa, i sic 10) acrtane s s e Ko-

e tret

Videli smo kako procesor upisuje i
podatke iz memorie. Potpuno it proces od-
via se i pri komunikaciji sa U/l uredajima.
Takay uredaj, npr. tastaturs, ima memoriy-
sku lokaciju koja se naziva port. Kao i sva

cia i port ima svoju adresu.

esor el da protita sadrzaj porta

onne adresny magtalu e g adre
su, aktivira linij 2a Gtanje | preko magistra-

Ie podatak ocekuje podatak. Ono 0 5 1o

lazi u portu za tastaturu e, 1a neld nain,
it fastr ko je korinik pritsnu

Ist princip vai iza zlazne uredaje, samo
S0 se podatak upsuc 1 ot Procesor sve

backe sigtale 23 ups Canie, adrese | podat-

o ko die e inale i s proce
sor. Za njega modemo redi da e to poseban
cektronsi diop n da izvesava neke
elementame obrade. Vrsta obrade odreduje
ukcijom). Npr. clementar
‘2 obrada j Citanje i upisivane u memori-
i sabirane e broj i, Minjatrimani
10 procesor Gija su el
S kot vedens na jednom Komada golun:
rovodnika, naziva se mikroprocesar.
s sees O e ot K

ey N pp—

=

slika 7. Sema centraine jedinice kao sistema pi 141

ure
ol a1 G potatat i Aa papivu
(Sarpac) il . ekzanu (onton

mer je ta koji mora da vodi racuna o tome

ot e porovt odnose 1 kof e, Qv
koncepcia u kojoj postoji jedinstven adresni
prostor i procesor e zna da i je re€ o adresi
porta i memorijske lokacije. Neki procesori
maju poscbne istukoie A it { upis o
portove. Time je razdvojen memorijski  U/1
adresni prostor.

N pr pogled moze < i da o -
sisralama viada o ria. Medutim, u
o it na sk o magistal 7a-
lazi se samo jedna adresa, samo fe
1k i samo jedan upravlatii signal. Koliko
G taj trenutak trajati zavisi od sistemskog
Gasovnika (clock) i e prikijucak na siici
oznacen sa . To znati dase
celog ratunara, odvija po
tronskog sklopa. Takt odreduje celokupno

asanje svib kompanenti racunara, &ime.

Pogledajmo &t se desava u trenutku uk
e iogen i, Sv i

wis Gieite)
&itanje (Read>

Slika.8. Osnouni prikl juc:

emorijskog skiopa

éem treautku procesor aktivira hm.u e
e

N:.

o i oriju. lza” svake
siukele of sk ¢ cmeioos
se ma odredent nacin aktivira

Na primer, ako J iz memorie
oro 3§ roievodat procesora Kk G e 10
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RACUNARSKO POLUGODISTE

Read a0

urite agresna
\eRaiiscko fetrezn rogistrala
\raia enory
ars

o0
sogistrala
podataka

7

Slika 9. Mikropracesar sa osnounim prikijuécime

[ napajanje

e e e
podatak iz memoriske lokacije 1000,

jemu broja 5 e podataka neko
elektronsko kolo t procesoru aktivirace sig-
nal za Gitanie i linje adresne magistrale po-
stavi u stanje

0000 0011 1110 1000 = 1000
8to ¢e nafiti da je ova instruke

PITANJA
1. Sta je to hardver?

racunara?

invriena
3 SIa je to bit, a ita

o v g a gl un bajt?

{31 procesor. Gener e obavi

¥ao s mabem primery, hardvers i mikrop 4. Kakva je razlika iz-
mski. Za mikroprograme recimo samo medu ROM i RAM

a5 To programi upisan  procesor ¢ po
puno nedostupn programeru. Njihova uloga
je da majneposrednije upraviaju hardverom
procesora. Skup mikroprogran

firmver (rmvare)

5. Sta je to pmcesm- a
$ta mikroprocesor?

2. Koji su osnovni delovi

Dakle, kolska k

je. U naloj i valoj
uSionici raspusta nece i ne. treba

"Neka bude o biti ne mofe,
‘neka bude borba neprestana, ..”
Jes, u danabe burno vieme cko-

nomskih ostalih
]edmnsm]osumdxd:mmjc
Zanie.

imate

e glava
258 imi 33 bogtsiva
vet kompjutera® ce sc potru
makar malo od te modi pokloni, da
podstreka li ako bas hoéete, da

peo
Nemojte f i e pos petc-
meseénog obuZavanja. oseliti da zn
nego pre ali e =
sopsiveno
znanje sistematizujctc i naudite da ga
koristite. Svako ko sa
nasu Skolu dobice di-

s0gi5trala podataka.
e

o nabolf | masecu &k | magade.
knjic

ge u izdanju M'km knjige”, a 0 ostalim
nagradama. sazmacete. tokom “Skolske.
godum Nagrade krijemo iz razloga sto
pnvmxmn one koji bi se
it zbog moguce nagrade u
obliku kompjutera li & mpm, vec one

PROcESOR

—ﬁ?l_ﬂ

e itk daeint povia:
te kupone koji e izlaziti u svnknm
broju i da (samo) tacne odgovore
posaviena pitana posalet, siedng

ponom, na nasu

Godina rodjen at

j kompjuterskoj -
i da

f g
pocatna el &
% Sl
Niaie @ guopde
s £E55848

Slika 10/b. Skup 16 adresnih, 2 upravljatke | 8 lintja podatake Ll
9
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RACUNARI U PROIZVODNJI

Kako upravljati procesima

Vemvalna je amko ko st ban

osao na ldeju da s 5!0] Stmar
upotrebi za prograi
uldjucivanje razlicitih uredaja
(osvetlienja, grejana itd.). Ako
se ova osnovna tde/a ]ns ‘malo
razeadi, pa s
prikljuéivanje :enzara e
racunar, veé smo veoma blizu
onoga $to bi se moglo nazvati
procesnim racunarom.

b4

ta su u stvari procesni racunari? Uk
ratko, to su raéunari koji imaiu spo-

nst da preko svojih ulazaihi | iz
laznih linija Komuniciraju-sa stvarnim sve-
tom. Preko ulaznih linija oni skupljaju infor-
macije o procest, a posle obrade tih infor-
‘macij, po potrebi, preko zlazni linija Salju
signale kojima izazivaju Zeljene promene

Moie l se od standardnog kuénog ratuna
ra napraviti procesn ragunar? Uslovno ree
110, moze. Prednost bi bila nesto niza cena i

relativno lakia mabavka. Najveca zameria bi
sc mogla dali pouzdancst akvog ratunara.
Verovatno e sakom ko e adio 3 kuénim
ratunarom desilo da ru racunar otkaze po-
Shuhos:, tasani preiane da resgue, o
ka na monioru ostane zameznuta. U takvim
slutajevima jedini siguran Iek j iskj
raéunara, uz gubitak kompletnog sadrza
RAMa
$ bairom da proceni ratunari e samo
tal

m bez ne.
posrednog nadzora posluzioca, to ukoliko se

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘88.



RACUNARI U PROIZVODNI

%eli pouzdan rad ratunara, kompromisna re-
iénim racunarima

Opisacemo procesni ragunar Narval® koji
e azvijen u Insitut GOSA-Organomatik u
Begerac,

Ragunar je baziran na mikroproc
280, Da bi s postiga Aeksbinoet u kont
g, oricen i plosice sndirdiog
-formata. Razvijeni su slededi modu-

® CPU sa miktoprocesorom, EPROM:
m, RAM-om | takt generatoror

 Video modul, kof generiie video signal
i formatu 20 <40 karaldera | ol g

mente) van rafunara nalaze se na poscbnoj
Stampanoj plocici, Ho_predstavija_ dodatnu
prepreku impulsnim smetnjama. Galvanska
Givojenost uganih i 2 digts

postignut je ugradsjom svetlosnih prenos.
ik sgula (opo coupler). Unme e za
analogne

vertr nias Fvani oivofne, vetsu i
Inenjen ofpomno it L
o S o oAl o
je imalo negativnih posiedica.

Periodicno resetovanje
Primenom nabrofinih metod psve
site radu

srav\)an]c analogoih vclmma o cans;
® Tz modul
Sl e e

i ]I‘EAnachlw digialni Konvertor sa mul-
@ Digtalno-anslogi konvertor s otpr-
nickom mirezor
M

a pnkl]uicnjc standardnog
matrienog Stampata;
® Modul 22 pnkuunan]: magnetn ke
Kao medijuma za Euvanie:
. o s
preko nerffa RS 252, 12 ekl drug et

Modul 22 prikdjutenie. razlicitih tasta-
rirg a4 16 NS T savionon o
be.

Zatita od smetnji
Osnovna idefa pi projekiovanju ovog ra-
tunara bila je ne da se

i cenu sprei

1nekAm signalom, .z
a0 13 mpulagamu
s i ekl o el ot
E\'im i podat u e o oRetera? Da
ismo sadil] rcumas moramo, pre vegs,
ine § wzroke njegovih otkaza

i st 0 ulne smetje
R e
e, Nihoa preteano nduktvna riro:

fai e nia kontaktima stvaraju Stetni
pronsponski mpuls, Pod de)srvum tikve
etnje mikroprocesor
ita adresu za skob
e nadtavia ma neregulamon sy, et
izl nema aa, R st o impulsne
et | VOOVE Treaog napaiai ugta:
et 54 UKV KIETIUT et | var:
tari fzmedu provodnika | prema zemijeniy.
Kapacitivnostkondenzatora u_ ispravjaci
povetana je na 10000 mikrt urade-
e solidno_ uemljenje kutife ratunara
tiranja svi prolazeci kablovi medu-
sobro su udaljeni bar
Kako cunari Komuniciraju sa
procesom Kojim upravijaju preko veceg bro-
i brovodnia (szaf 1 ieani i) o
postofi moguénost da impulsne smetnje  tim
uterm dospeju u racunar, Zato su uls
lazne linje galvans}
a, Releji koj uklju

ine organe (cle-

e D pabolanie . postint pe-

dra pastopna resetovaa f 1 milckun:
di, od tega je iskoritivo 93% ), priblizno
o nsula‘m Ovakay natin rada na-
mete krute ograde pri izradi programa, ali
gt da rcumat mote it van kel
naze 41 milackund
m da se uslutaji prekida u napa-
janjy sustava s voden proces, acumar e
snabdeven rezerviim napajanjer. Medutim,
ijntumih. Ni-Cdakumiators
4 0 Omogucava da
uspostavljanju napajana, proces na
stavi 52 parametrima koji s vadili u trenut-
ku prekida, Potrosnja iz akumulatora kada
je.ratunar’bez napajanja je ispod.jednog
miksoampea, ako s poac mogy s
ti vise meseci.

Ustanovleno je da u teenitku iskljuéenia,
Kada je tokom veom kratkog vremena
pon napajanja nitf od regularmin 5 V, mi
oprocssor s unitsva. ( bombarduje

bedenje koje prati napon na filterskom kon-

fenzatoru u ispravljacu i ukoliko je on ispod

domolfene. granice. onemogicavaprsup
M-u

Organizacija softvera
Handversa s primenje il po-
veanja pouzdanosti rada racunara namet-
il vodrelont mogel nrgzmuc\)L mnm
ra, Iz Einjenice da se hardverski perig
‘generise RESET impuls pmxmkla S
a se Bitay softver organizuje po modulima
(paketima), Eije je maksimalno veme s
vanja krace od vremenskog perioda izmedu
dva RESET lmmpulsn. Bitna posledica rese-
tovany mikcopocsar o punjne PC e
tra nulom, §to znai da posle g RESET

sledetog modula.
“Tabela skola u memorij (EPROM.u) zu:
7ima 256 bajta. Podlo je tabela formirana,

oo, o XX00 do XXPF heksadecimalno, po-

e jos samo upisat u 128 uzastopnin
dvnh:]lmh Tokacia, koje narm stoje na faspo-
ula_onim _redosledom

cd nmlxh Hegovs :nixcsu uplsujnmu vie
@ u tabeli skoka. Jasno je da je m:
maIm broj ﬂzll:mh modula 12
| obairom da je r:spnm‘iv -
s saleg m o (pri-
impulsa), 10 se verifkacija
ispravnosti p d:mk. @ zapisanih u RAM-u ni-
je mogla ostvariti kon;cnn]:m ‘CHECKSUM-
“a. RaspoloZivo yreme izmedu dva resetova-
ma e b s opierelos shobize rliom
ikog upisa u RAM viSila joé i provera i
:\zumam: CHECKSUM 2. Snmn aiuriranje
uz utrosak vremena koji e
zanemarlji, | i1z samo povrement p
sume (npr. 4 jedriom modulu), takode se pn
kazalo k; jer sé gubi mogué-
‘nost identifikacije pogreSnog zapisa u RAM-
-u. Problem je reSen na taj nacin 3o se svi
relevanini podaci u memorju upisuu udvo<
jeno, a jedan modul slui za njihovo parede-
e N acin s cstvare stalna verifika-
i podataka iz RAM 2. Qvom metodom se
ofkriti svako_ odteéenjepodataka u
RAM-u, n’zk\m: je moguce sumnjive podat-
ke lukalimv:m e potrebi, kungnv:m
anje modula omogucava
da s: d:\cl iz Rr\M -a utestalo pmpnsuyu u
bistabile koji upravijaju releima. S obziror
da je u RAM-y formirana dvostruka blica
svih podataka, B 1 stanja. rela;a a dase is-
pravnost_podataka neprestano. proverava
poredenjerr dva}u imeirienit delova tabh
ce, to se nia ovaj nacin obezbeduje da i even-
tualni pogréni podatak u bistabilu brzo bu-
de isprav
Zasto asembler?
ogramitanje ovo rtunara Vil se u
asembleru. Bez obzira §to bi rad na nekom
visem_programskom

redivo vea brain izvisavanja programa, uz

Kenomicno  korcenje  memone. Vet
slont e pr programitans odue ram
se moguénodtu da kao rezultat dobijemo ta-
e Botpuno priagoden procesu Kjm up

i

soe
Pri fzradi ovog ratunara koriséen je CAD

progeam za dizajniranje Stampanih plo

Prava profesionaina oprema 20 razvoj sof:

et e ba 1 spolesi. Koicen e
ERROM, et

ravlien na_ osnowu
Antonics cbjavencg Svetu

oprema e, s obzitom 1 svoju cen, pokaa
12 ke asim prbvatlvn zamens 2 skup

o oy il o ovog

H e e
pomoc. © Zoran Vasiljevié,
Dusko Viahovié
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dBASE IIl PLUS (4)

Sortiranje i indeksiranje

Evo nas u Cetvrtom nastavku Skole dBASE-a, u

ankae su utine ugradene u dBA-
i otk

20, programeru da e neke ¢
ruting, m

m jeziku, ovi specijlr
dnc ma kol il i, precsavial bi

velky piefocu an vecin oriis, am «
e DI neei, Koriene ol fur-
i aedno s DISPLAY | drgis e funkcija.

e
an alat 72 fdncstavio resavare moRGh-
cojih problem {sadatala vezant za bsce
podatal.

ABASE IIT plus funkeije
TYPE

funkcija nam omogucava da saznamo

ol ottt el

jeelcslovo (C I M) zasinos
A it

o e bt vnm?h

GO* <cr>
7STR (PROSEK _LDS.2)

azace numericko polje PROSEK_ LD kao
Karaktrtodusine kv a2 decimal-
. To izgleda oval

w77m 50

N o) i itk S
STRing funkeie, | daje numericku vrednost
ko karlte pola 1 vaijale o sadra
i aovrne

H

ter, numericko,
Jje i varijabla. Pored toga
slovo " ako varijabla nije definisana, od-
nosno T postoji. Na primer, ako 7elimo da
sganam tp poly pod imenom  IME_RAD:
NIK® unes

DTYPE (IME RADNIK) <cr>

1 dBASE nam odgovara

‘mote se javi | oo DRSS el el mal lova,
trebio je da dok tratimo odredeni siring

0 sva slova u nekom stringu od-
nostio karakter polju u velika slova. Evo, jed-
ity lwhsmn%) funkof odnosisesamo g primer
nakarakiee pols f wargbl, [sual ds usta- DISPLAY FOR_UPPERCASE (IME_RAD:
novimo dali se rasen string pu‘avl’u]ﬂnn( NIK) = ,PAVLOVIC" <cr>
o o e

odiedenofpore. Na primer, ko 2o
o ko i e a1, o] v po
‘minjano] bazi podataka u maticnom broju
(kg e araktek ol a3 1 4 mesta nalsie
it 8" o sedec nared

DISFLAY FOR

uneta malim slovima tacno pronade;
stoj I neki Pavlovic med mjima.
LOWERCASE

WERCASE funkcia licuo prethodie)

ik sl e s Tl gl 1 il

" pretyars ifios sz o Al Siov
kol sadrie veliksslova apecedc

SUBSTR (MAT_BROJ, 32) =
Prvi parametar funkeie je nazv hmkﬂ.r oo
Jja, drugi pocetna pozicia u siringu,

broj karaktera podstringa.

Dobicemo sledeéi odgovor: TRIM funkcija pomae da uklonimo blan-

ko karaktere (spaces) koji se nalaze na

Recorah AT SROJ IME RADNIK QUR"GODINA_ZAp PROSEKC LD
Sse52  EAVEOVIC suEzan 975 197781:50
T B0 Bomre minoun 1973 178654.06

slikat

nekog karakter polj li varijable
Brimer:

GO TOP
"SI (i) kel prkae ek LISTNEXTS TR (IME.RADNI) +° *
aumeritkn pol 1 varjab Jao karaker TR (GODINA.ZAP43)
fablu. Na pr dobicemo:

kojem ce vas dipl. ing Dusan Barbul, kao Sto je
prosli put obeéao, nauciti kako se sortiraju i
indeksiraju database datoteke a zatim i kako se
postavljaju relacije izmedu dve i vise datoteka. No,
pre svega upoznacemo neke od dBASE Il PLUS

Slika 2

ISALPHA
ISALPHA funkcija pomaze nam da identi-
o d e o arages nkoe tinga
ikt oo

ko je prvi Katak-

B mtm e

anak jii
7ISALPHA (,ABC’) <
T,

ISLOWER

ISLOWER funkeija ispituje da li je prvi ka-
rakter nekog Karakter stringa malo slovo il
nife i wzavisnost od toga daje logitka . ili
F. ¥a0 80 se vidi u datitoprimerima:
‘GoTop

DISPLAY.
ZISLOWER (IME_RADNIK) <cr>

2ISLOWER (.adravor)
T

ISUPPER
ISUPPER funcis e anaiogn prthodiof
s om ko o spue da 1 ¢ prvi ks
rakter nel ok
Saj logitkor. ako estel 1

LTRIM funkeija sliéno TRIM funkciji uk-
lanja blanko karaktere a u ovom sfucaju sa
podalka nekog srnga (araker pol 1 va
ifable).

RTRIM finkeija je potpuno identicra sz
TRIM funkeijom.
LEFT

LEFT () funkcifa vraca n levin karaktera
nekog stringa. Ovo ito bismo postigl iz po-
‘mot SUBSTR () funklfe sa pocetnom posici
Joraa prvem ki Primer:

SRR (MB RADNIKS) <>
PETRO

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '88.



dBASE Il PLUS (4)

RIGHT

RIGHT funkeia vrat n desnit karaters
nekog tringa. Evo prim
RGHT (ABCDERG'; 3 <ees

LEN funkeija daje dufinu nekog karakter
stringa, &to Cemo videt u sledeim primeri-

ma;
GO

S (i RADN

idermo 0 picetak | trimo dutiou imra
prezimena radsika i BASE nam odgovara

2
JLEN (RTRIM (ABC. *)) <ar>
3

INT

Ova funkeia daje celobrojnu vrednost ne-
Kog fzraza, . vrednost bez decimalnih mes:
ta,Evo nekofiko primera;
2INT (233) <er>

7

2INT (1949 + 050) r>
19

ili

JINT (1951 + 050) <cr>
20 '

00 speciol Skl dee
it Mt JRAST Tiogea ootk
et i b il v b iclutegso
g treba samo da otkucamo RECNO ()

DATE
DATE() funkeija vam omoguéava da pri-
Kaiete tekuéi datum. Rezultat je oblika kao
datum pole 0im ov fukcie posof el
grupa funkeija vezanih 2
NONTH) dajeredi hm‘ ‘meseca u godini
Y0 . priue ko e dan i odin
AR prkanie samo go
CEMONTHO b masd meeca. Gatiary,
February, it
DOW(), daje redni broj dana o sedmict
(1je za nedelju, 2 2a ponede
)

I it
aje nii

cpow() v, dana o sedmici
(Monday, Tuesday, itd)
cron)  pretra hmklcr st otk
{M/DD/Y} (blika
oo Gat 008
DTOC)  prewara daum u  karakier

tring, na primer kada Zelimo
da prikagemo datum polic kao
karakter pole.

Primeri

JDATE() <cr>

D/05/88

MONTH (DATE()) <cr>

=cvnoma(m-rzm <er>

ko dale | robie s ostal kel
gornjeg spiek:

TIME() funkeifa daje trenutno veeme f po-
siva se jednostavno sa 7TIME() <cr>-

DBE() furkei prkaaie i trenutno
altivne “nmmw' datoteka, Prime

DBF() <

C: RADNIC dof

FIELD( funkis de fme pojs sivoe
database” datoteke. Argument funkcife jo
Fedni broj e Soga.Na primers
ZFIELD(3)

HUPDATE) de it posedfs st
sana daoeks, Kaisimo f fada elmo da

anamo kada su bile poslednje izmene u tre-
g skiviol dolec

ILUPDATE
10/05/87
OUNT
RECCOUNT ( fukla dae boj ok
u tekuéoj databise” datoteci sl

& porivor PRECCOUNT) dobeenn b
10

RECSIZE
RECSIZE() funkeija daje velicinu odnosno
autin slogh akivne datoteke, Primer 72
naiu_datoteki ,RADNICI” sa 7RECSIZE()
dobicemo 42
ed avih Finkeifa:postoji jos najmanje
ista toliko onih koje nismo mogli ovde prika
at zhog nedostatka prostors,

Sortiranje
Sortiranje je izmena rédosleda slogova u

database” datoteci prema nekom zadatom
feiterijumu U slucaju sortiranja za razlikus

od indeksiranja slogovi stvarno, fizitid, me
i s sl Gatoed, odnosno kic:
12 se nova datoteka indenticnie strukture Giji

aa ity (gl mzhtlh:rg ﬂpa)l o u
e o ficem

5 primer” sortiacemo. naku. datotek
RADNICLdb prvo po matiznom broju rad

nika:
USE RADNICI <cr>
SORT, ON" MAT SROJ. £0; RADSORE

G o RADSORT i riove database” daot-

premi proseka o ootk 11 opads

Juem redolty a0 d i siog e

podatkeo nijvetim prosekom lic
doholka 1 ako daledo radmia 58

nizim, treba otlacat sledece

SORT ON PROSEK_LD/D TO RADSORT!

r>
ks ako deimo da soriramo sioju
datoteku prema OOUR- u kome rade
e Inowemend 5o hecednomn e G
ih imena;
SORT ON OOUR, IME_RADNIK TO SOR-
TRAD <or>

(SORTRAD je sortiran datoteka)
USE SORTRAD <cr>

LIST <cr>
Dobiete siedece:

g

(ke 3)

Fomogu USE TLIST mredhi provri ka-
ko izgledaju ostale sortirane dat

Braina sortiranja mnogo zavisi (B0 e
acunare ga Kgem e, | yarayno bits
mriogo veéa ako madite sa hard. diskom
meto a ket fedinicama: U svakom
slutaju, kod jako vellkih datotek proces sor-
irani moie da parae [ nekoliko minut |
sl bt tpiv kada koitte SORT

ona postojeca, tako da se sve izmene izvric:

e s matcn) atoe e ekl i s

tirane datoteke, $o moze izazvati problem

mkonitence o podataka i redundaciie (ko
shvati

Indeksiranje
siranju se ne e fzicki redos-
e vei takonvano
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dBASE Il PLUS (4)

&=

tabase” datoteke. Pr tome se uopste ne me-
oja redosled slogova i bilo 3ta u tof matic-
noj datoteci
Kreiranje ,index” datoteke.

ada Cemo prikazati kako mofe da se iz
viSLindeksiranje datoteke RADNICIdbf:
USERADNICI <>

INDEX' ON MAT_BRO] 1O BROJEVI

gie | [: BROJEV.ndx indeksna datoteka in-
deirana prems matcm bojvis -
0 K Je poli MAT BRO). 1

amm datoek, da o Jedno

i databse otk v 5o i

o tzv. pointeri

{abise doteke, pomocu koih s prisips
pojedinin slogovima u njenoj matienoj data-
base datoteci.

o
daje nam siededi listing:

(Slika 4)

o 2elite da uklonite index sa maticne
datoteke to mozete uiniti tako 8o éete po-
0w porvati 1 atos ST, aredbom i
pomotu_naredbe CLOSE INDEX zatvoriti

Fonowmo aktiranje indelape dnoteke
postize se-na dva natina, porn
{USE RADNICTINDEX BROJEVT <cr>

NICE <or>
SET INDEX 10 BROJEV <ce>
Mojeteuinit da Ko bude i edno
vise polja ot i st G i
e P
pred navele funkcia TR, ALy,
DIOG), ). K, i e bit lo-
ko 1t memo polc Piimert
HsE RAD:
INDEX ON.GOUR £ STRIPROSEK 1D92)
TO RADI
U crom iyl it dalotels el
smo prer UR-a i prema prosek
Heued domotts admka o S’

)

Prednost indeksiranja su u tome 50 s¢fn
dekene datoteke automatski azuritaju kada
se adurira maticna database datoteka i naro-
o u tome ito ovakav natin organizovanja
amoguéav veoma brzo pretrativane dato-
teke pomoéi FIND i SEEK naredb

Motete aktivirati vise indeksnih datoteka
2a jednu database datotel (al tako da bude
ovoreno ajie 15 datoeka bio kog pa),
na prim

e mmcx INDEX BROJEVI, IMENA,

S IVBNA | GODINE indels dtoteke
16

i s iutewt pola IME_RADNIK | GODI-

1, imena ra posie
nja, Trenuto e aktivna n); a indeksna datote-
f iste (SROTEVL) i o se moge pro-
menii matedbom 2 kada

ol skt Tndes darteka IMEN A
1 tako dalje. Bez obeira na to koja je indcks
datoteka trenutno aklivna, sve otvorene in-
deks datoteke automatski e azuriaju kada
se azurira matiéna database datoteka.
FIND
edba omogudava veoma brzo i
efikasno pronalaienje pojedinih slogova da-
inbase daoice preo i (foj mora od
govarati Kijutu aktivne indeksne datotcke).
Tacnie, pomoc oe natedhe velkom bra-
log u indeksiranoj d:
Kijué. podudas

base dalmcm B
trageni str
USE RADNICHT lex BROJEVE <cr>
EIND 27640 <

IBAS)

oro momentalno postavia broat
m 7.iogdroloke RADNIC

i prkazng aedeei s sogorasli gl

kom " redosledu prema  Kjucu  (polju
MAT_BRO)).

SEEK

SEEK naredba fe slitna naredbi FIND 5

B sluc?u Karakter sring koji se
eazi moea biti naveden pod znacima navoda
itors  otpunost da so podacara s K
e (. o dipin) Draga ks e tome
$t0 mote da se pretrazule | po nckom mate-
matickom izzazy, varijabi i fnkcij. Na pri-

SEEK broj
|1 wtrenu brojat je na 3. slogu.

Rad sa vise , database” datoteka
istovremeno

Do sada smo videll kako s
e database dtoteke mog ik o
raziim oblicima | formama, | ¥a se
mote uSnt s tim podacat. Sadh éem
pokiati Kako se mog pHkRZNAR podact 2
dve database datoreke
ne mogu da postojed
{oeks stovemen, dBASI

e (work area. Ovih radnin podnuca

oje bl vise | ot ¢ najesée ozmaCavaj
rojeims, i svem ovome 1763 ope

i ratun i e ne prekoratbro od 15 0t

vorenih datoteka, Pomou naredbe SET RE
TION postsja s el fmed dve da-

tabase inih podrucja
ki mogi Iovremero sguia |

S e
ove nar
SETRELATION TO <key expression>/
<numeric expression> INTO <alias>
e je
= <alias> nariv database datoteke u ne-
Kom drugom radnom podruiu:
~Shey exprossion> iy nloe po u
aktive dagbae ol 1 ehugem
nom podrutju ko o
o kome ¢ ideirans database daoreka o
drugom radnom podruju
- <numeric expression > znai da dve d-
toteke mogu biti povezane preko broja sloga
(REGNO().
Ovo je veoma motna naredba | nalazimo je
odataka. Na slici

ljgju_relaciie izmed
combinavano prikaziu podaci iz obe.

sELECT 1
USE RADNICI [NDEX BROJEVI
SELECT 2

© USE OOURT TNDEX. 0OURI
LisT

Records  0OUR NAZIY
11 mmomoonn
2
ERER it
R it g S

. sEECT 1
SEFRELATION TO QOUR 13T 00URI
LIST AT 03, e RADNIK COURI -
corsy 1T

PRVLOVIC SNEZANA
JOVANOVIC VESHA
RAKOCEVIC ZORAN

SNAZIV, PROSE LD

OURI-STAZIY

PROTZUODNIA
HONTAZA 163830 50
o 19458800,
oz, 230550.00
FROIZVODIIA 183450 00
ALATHICA 207603.50
PROIZVODIIA 236300.00
HONTAZA Top7e150 !
MONTAZA 18543500
HONTA 219560.50

USE RADNICI <cr>
INDEX ON' GODINA ZAP TO GODINE
<>

SEEK YEAR(DATE()4 <cr>
bicepronaden o u dot.

USE RADNICIINDEX BROJEVI <cr>
STORE ,41668" TO b

(slike 6)
U sledecem broju nauticemo kako se krei-
raju maske za unos podatak, kako se ,uvo-
2 i izvoze” podaci iz dmfm programa i
kako 'se formiraju izvestaji pomoéu RE-
PORT naredbe.

© Dugan Barbul
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PC MASINAC (4

Prije mjesec dm abradlll smo
namdbe za premj
e e po
sebl ‘nisu pretjerano korisne
se s podacima ne poéne i
nesla raditi. Jedan od najlakiih
iadina za to jeste aritmetika.

ecate i se one price iz prvog razreda
Josnovne Skole? Utenik je stalno racu-
e i .ﬂm e s

ada su uéil broj 110

. radi slicnom logikom. AKo broj
2B o maginca)
i e
it s¢ prvidna gub
o100 )
+ 10011010 (BH)
101001110 (AH + BH)
e li zbir ova dva Osimobitna binarna
broja? Brojey su osmobit devetobi-
tan. Registar (e me
bita. A'deveti? On ée se smesit u  registar,
taije 1 CARRY indikator, Informisuci nas
daje dodlo do prekoratenja opsega.
sw,mem amatajna tavka o ratunarskol
esorakol aritmetic je Zapis nega-
i Brojevs. Vil e d 2bieredmo bro-

jeva
1000101 i
s O o ezl o, 10000000
ali s¢ ona jedinica na pocetku gubi. E, posto
e 594490 (doktztl. 240 ne bimo
prvi binarni broj progasii 22 — 597 Po kon-
e s 2 negitva bro v onaj s o
anatajnijim (sedmim) bitom postavijenim na
jedi

Negatvan broj s dobia drugim komple
mentom pozitiviog. Drygi komplement sc.
Gobin g se sve cinice zamiene miama,
a ule jedinicama i tom broju doda jedan.

Ovo ste, nadamo se, i ranije znal, pa sada
da predemo na nare

ADD
je osnovna naredba za sabirane i
m et

B4 nefom v progamioltfn
upislo s

+y
Pusehm e
A
i) n.gyalm 1 registra 2, 2
reautat o u el 1
Prinjer

nnx DB
Abp &
R A

B+ DX

Sabiranije i 0

A% B O DX, SB35, 51, D1, AK, BH, CH,
DH, AL BL, C
i nsis'zr, m=mnrl ja

Sabi ar S s memariske o
Kacije { smjesta u regitar

ADD ST, [3400]
ADD DI, [BX + 17

3) ADD memorij, broj

Sadraju memorijske lokaciie dodaje se kon-

kretna vrijednost  rezultat se smiesta u tu s

tu fokci
ADD BYTE PTR [BP + 6], A0
ADD'WORD PIR [1000), FFOE
(Seate i ta znac BYTE PTR | WORD
PIRY)
4 ADD memori, registar
Sabiranje sadrzaja memorijke lokacfe i re-
itra: Renult, naravad, e na 4 bR

18

duzimanje

Konkretnom vrijednoeu, rezultat ide u taj
registar

ADD'AX, 15

ADD BL, 3

ADC v

J)m pogled besmislena instrukija.
Zbiru dve argumenta dodaje se CARRY fieg,
bt
Adcx,

+ i
Poaetnl obl a3 kil 32 ADD

ADC memor egisar
! 5) ADC regitas
AR o b moremo i
4 tdesetchobitne, pa vete broee
2l
00 biot o110 9r1 0ot 1100 1001
00O 0104131101 1007 0001
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PC MASINAC (4)

Posto su ovo dva tridesetdyobitna broja, ne
‘mogu stai  registee, zato Gemo ih podieit
108 esaestobin | aporeiovako:

DX
Vidjetemo da se ova dva broja mogu sabrati
iz dva difela, ali pod uslovom da se onaj v
sl (il strugnije - prenos) prvog zbira doda
drugom. Mozda e vam biti jasnije na ovom
e 1 delanon st

Ovn motemo meut  ovako - 6 = 14
.3 = 8 Uil ow ecinicy prencss
o i dobra s S 3
Stogue s o dvs orofs ssbrats ovako:
A% DX

be
iosav i chlat R s
indikatore (fleg
o pen m jdan ko e doflo
HE
-PEse e a0 o
i o | (hum Jednakih jedinic) paran
- AF s postavija na jedan ako je potrebr
Kbt Al Lk S AR BCD
rrat
2 soposav afdan ko f elat

-k u g se Kopiea a1 it et
OF je postavijen na jedan ako dva broja s

tog predznaka daj 2bir koji izl iz opse

g
Ostall indikatori s neizmjeryes.

INC
Jedan od najeestih oblika sabiranja e sabi
ranje sz jedinicom. Toliko j Eest da e zdvo:
u posebi Istrulkeify INC (englesi incre-
ment - povecati za jedan).

1) INC registar
Uvecava se sadtia) registea 2a jedan, Primje
i

INC AX

INC ST

ING DL

Uvecavanje sadrzaja memorfske lokacie za
jedan. Prinyeci
INCWORD PTR [BX]
NG BYTE PIR [BX o S1 - Fo)
a instrukeifama tipa INC postofi
jeta Sanmlvosh, Nomaino bl bio dn e
ot INC izvrava bre o
iEacp BoD ova) Geb Ul e s
ra. U praksi je upravo obrnuto, Sesnaestobit-
ni INC je bril; dakle, brze fe INC BX nego
INC BL Uzrok je jednostavans Sesnacstobit-
}INC y memor s { it ot
natajan dio procesorskog vie-
mens i dobmilanie hsrukgle s e
mrie (w. fich i) Ssnaestobt INC
J¢ b, i | dobrojrse o Eeie
Inate, INC utice na indikatore na s

in kao'ADD, ali ne mjenja CARRY
SUB

Oduzimanje bi se moglo svesti na sabira-
nje s negativnim brojem. Moglo bi, li nece,

PO Je Jedosaviie Komstit poseom i
sy 3 cnm toge molem T op-
segu 040 255, & ne samo - 128

Pogledajmo ovaj primjer:

01101001 (= 105
— 10010110 (= 150)
111010011 (= —45)
Rt s Ui prvog razre
s osnome fole kome smo gl ca rna
d se, dakle, dogodi da do-
e prevorsbion o dusiiani, 110 ko
ko odimamo vt o o e R
tat e, ako g posmatramo kao predznagen
bro) isravan, i se akivira CARRY. i
Poito se u ovom slutaju ne radi o prenost
Ve 0 pozajmici, umesto imena CARRY ko
st s¢ izraz. BORROW,

Instrukeifa SUB ima sljedete oblike:

star 2

45U m:mnnja gistar
5) SUB me broj

kmma )mueb( nifa objaEnjavati: sve je isto
a0

o st ADD ot
1 R CARR g ol v v
BORKOW) - on s postala derin
aduziman veeeg broja od m;

SBB
Opit oblik je
SBB X,y

a efekat je x
Posebi obl

SBB s Korist p oduaiaianju vecih broje
ko zelimo oduzeti brojeve ije su
vise rijeci smjestene  CX i BX  nide u AX 1
DX koristicemo
SUB AX.
B CX;

n«. jeshatio ADC shvatice i éemu ovo s,
e kel it sl 5 280 d ke o

o itk odgowara nstrkcl SBC
] 2 egove fo aravn, it Ko kod

DEC
Poito postoj instrukeia koja povecava za
jedan, treba da postoi { nstrukclj koja sma-
njufe 23 edan. Sama operacija zove se dekre-
meniane & odgovatsucansrukcia DEC
Postoje dva
1) DEC re
Unanje J o gt oy o

DECHL
2) DEC memorij
Unmanjije sadriaj memorijske lokacije za je-
dan, npr:
DEC BYTE FTX (000
DEC WORD PIR [BX|
Uticaj na flegove je ko kod NG
NEG

Drugi poseban oblik oduzimanja je
mjena podznaks (drogi komplemen). Posto-
e dva oblika
1) NEG registar
NEG AX

2 NEG memorn

(3000]
Kok ovt mthk mosemo hdpee s
o deftvo na egoe,u avinst o at-

K CF S5 g seova (pogavfn o et
ko jé argument veci od nule
G jesetovan ako e argument dnak i
~ FE je setovan ako fe broj bitova jednakih
jedinicd u rezultatu paran.
- OF je setovan ako e rezultat 80H u osimo-
bitnom ili BOODH u Sesnacstobitnom rau-

CMP
Foredanedv bof moglob s oy
ghuimanm

SUB AX, 5
Ako jew AX bilo S rezultat je nula, 3t0 aktivi-
ra ZF. Ako je broj i AX bio marii od § seto-

oduzimanje se obavja  nternim pomoénim

registrima mikroprocesora
CMP ima sljediece oblike:
1) CMP registar, registar
2) VP registar, memorija
. broj

registar

5) CMP registar, broj

o Vidi, opet obik ove instrukcijefe
chi

ekt oduzimania e e primeci na

Giirina (i st memorjaih lokacia) 8
Iolima operes, veé samo na flegovims,

rcd:n)e nepredmadents bioere
o
i
nepromjenjen
=0

=)

Jex =y
nepromiénjen =
nepromjenjen
=

Sonmobanuo

romjenjen
nepromjenjen
=0

§
zI
CF
i

1.4ko.
2
s

21

redenje nepredznatenih brojeva
jex <y

- OF

fepromienjen

ojex =y

SF=0
‘nepromjenjen
jex >y

- oF
nepromjenjen

b bilo sve 7a ovaj put. Sljededi put na
redusu mnozene. dijelienje | jos ponesto

o

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR 8.
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JUGOSLAVIJA

Za PCa nije naplsnmz puno
igara, Medu njima
uzbudljiva, gra.‘u‘lu Seni
dobro opremljena igrica.

i g i i sosugne do magkic ko
s nestupljvo Geka dok se mi borimo sa
peom, mefom, ruom  osalim apasim
Matora pokretete kursorima i diojstikom,
L e A ek
e efekte.u pojedinim sobania.
oriste

Nalaaite se na potetiu fgre i cifj vam je da
52 pryo popnete na plot, a zatim kroz prozor
u neku od soba. Ometa vas pas koji povre-

0 protrei kroz dvorite. D biste s¢ po-

(s Koje vas mofe otkait i, ako prode iz
nad matke) treba samo sacekat da se otvor
neki od prozora i ulstet ujedno od pet soba.
Soba 5a sirom

U sobl s male vl komad i kol

gn:h]nc pohvatati dok
Vas ometa oiogies Hbagt
o prozor. Protiv melle se borite tako ito

s st na dno sl | e levo-desno
je metla

et vaze o e ko
e ol il Of s
i, sust 2 i Odnge vam Zvot

Macor lutalica (Alley Cat)

Soba sa akvarijume
N Sol o Shaarim. Potrebno je ¢
udete ajut pohvatte sve hice.
Jogl Cevam odaet 3 lodirne-
Yo 3 mojete osati 1 et vasdiha kO dis
Tivate, 5156 i po e S0 i pstoe
svetlifa, U tom slutaju treba isplivti 1a po-
veSinu | uzet vazdul
Soba sa kavezom
“Treba srusiti kavez sa tola, i Kada iz niega
izade pticica, ubvatit je. Jedina prepreka je
povremenno ¢ pojavi 1 pas iz

oba s psima
i pod pored posuda s e
m kofe treba popit, a da se psi ne probi-
o Micko it o ,m stanetc ki posae
Fite taster ALT dok posuda ne pestane.
Susret sa macki
'AKo 1 s0bi 4 koj se sl obnvite andatac
Koji je trebalo obaviti,
i watkice. Pojavice sesilka na
Kojoj se  vise spratova Setaju make. Jedina
koja e odgovorit na vaSu jubay je ona na

2

mogli pokazati znatizejnima da i vi konja za
trko imate, i da se na PGy moZe veoma lepo
igrati, skoro isto tako dobro kao na Spectr
mu i Commodoreu. Puna uspefia i love
matkice!

& Dzoni Franjo

Kb progranes, Ecrtehico kol
tefa u Beogradu vee je uSao u festu godiny
postojanja. Osnovan jé u decembru 1982, go-

* dinc, na samorm potetka masovnog prodora
informatike kod nas. Usestvovao je u rada:

S0 je 250, a obrazovane su | prve sekeije
viasnika pojedinih tipova racunara.

s i s vie o0 00 clanow cp:
Jenif s 6okl S - Spect

i
PG BBCIN mzhldupv\l)

B,1°1BM
ratumhr.

Viasnika .\qu 05t 7

Viasnicl C-64 su

Ka pocel da rosavaju nagomilane probieme,
pa ce ova, naj . ubi

o radit. Clanovi Kiuba, naravrio, mogu po-
stati i oni Koji nemaju nikakay

onaa i mcuna ne poso ekl
u jo sciia v ko e s postz

o B O AR enl et
Yl olakGavanie Tabavke softvers lie:

falure, pomo¢. programerima pri plasican]

e ot proprarhe | et
turu, ali, profivno obicajima 0 nasem, pira
osnovaa briga im
i komercijalnost | zarada, nego dobr po-
priruénika uz uslune

programe. Na sa5
ot 19 b, sreu se lubiteil ragunara svih go-
neracija | nivoa znanja. Tamo se moie posta-

e pianje Kofl ratumr

3,

Gt ol gem:mcm ompitrs. 40 ko,
dobar broj saradnika oba. beogradska racu-
ok Gasopa oV o A
ainteresovani za rad kluba mogu doci
svakog Getvrtka u 19 h na Elektrotehnicki fa-
et Sasianci s prismi, obino sl
591li o e van Beograda
mogy e B F, Predsecini
vo KK S50 mkxmmmckug e, Bo-
ol 75 -
S sl up-
Jite Chnatne bice unet u baz po
Voda sekcije ubrzo Ge vam se javi
nfa pocine,

jere

& Bojan Zanoskar
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OBRAZOVANJE

OSOF za skolarce

smislenu celinu, éinilekeiju=sck-  LEA e namenjen korigtenju

U proslom broju objavili smo keatku informaciu
m programskom paketu za primenu u
nbrazovan/u, razvijenom u Insmum za

falalet, Interesovanie e bilo Ve pa smo
stituta zamolili da svoj programski
Ver

sistem delal]m]e opisi.
buditi ini

rujemo da ée OSOF

interesovanje u Skolanss, i pre Sto e
implementiran na racunarima kiase IBM PC, koji
su preporuceni za primenu u Skolama SR Stbije.

univerzalni programski
piket 2a primenn rat

pastayi OSOE je

orude namenjen nj 4 pro-
gramirano st oalin v
vima uCenja. Njegova osnovia na-
mena je da nastavnicima | profe-

i Gl samostalno krei-
ranje lekcija (sekvenci nastavnih
jedinica) iz svih predmeta | na
svim aivoima obrazovanja. Krei
rane leksile ucenici_samostalno
Koriste u savladavanu gradiva, a

g se korsit | 7a proveeu zi
a tstranem.

OSOF je razvijen u Institut 72
matematikuPrirodno-matematic
ko fa m Sadu i prvi
e Korak istraivanja u ablasti pri
i oie il vl
razovanju, - okviru
prowekia 6 mogucnos
na_metodainzenjerstva. znanja
(kao_podoblasti vestatke intell-
gencij) u obtazovaniu, Projektom
rulkiovodi dr Dura Pauri, a sarad-

=

el
plementacs ¢ yrens
Eramskom jeaik Tutbo Pascal |

pod_operati
“DOS. Ova implementacija moze,

uz minimalne fzmene, da se koris
ti o3 8bitim raunarima_ koj
imaju operativni sistem CP/M, a
uz matnije fzmene

xagunar kojl poseduje prevodilac
72 Pascal sa podtzanim radom sa
datotekama na diskei,

Znanje
Znanije koje treba da bude usvo-

jeno za vreme utena se u Sistemu
OSOF, organizife i ledett -

= oslouia Jeincs nanj ko
utenik treba da saviada w jedinici
vremena je elanak (pojam). On

st opis log o poi
s pom aaaino 24 22
mevarie ok

N e

o ¢ postavit

iavestan brof adataka (piania) u
vezi 5a pojmom ko se usvaja.

zadatak je moguce resii

iaborom jedne o Vize aernaiva

posle Cega e potrebno preduzeti

odgovarajice akeije 1, poircbno jc

nastavif proces ucenja u odgova
fajucem_praveu, Svakom pojmi
odgovara vise zadataka,

kom zadatku odgovara vise alter

pojmnava ko su odgo
varsncim SKCiama povezant

casu uena li u nedovrienom ob-
ik - 22 naknadne izmene i dopu-
e L st disa, (aveena
nezavtien) moe se proizvoljan
broj puta popraviat i menjati, u
skladu sa reakaijama utenika

s jedinice koja treba  predstavljenog znanja. Koristi ga
i toku plairancg utenik u. procesu saviadavania |
broja Skolskih Easova.

Sastavni delovi

o
Univerint prograns pakec  Stals o st Dal ok e

2 primenu racunara u nastavi  mja zavisi od odabrane alternative

tsvajaa gadiva ol je pripre-
mio_nastavaik_ mor
e e

OSOF tesastof 2 pmgnmsk:l i akcife oju je za tu altemativu
modula; TEA,
et ok pri-  cilj upotrebe modula LEA je uce-
Kapiane s pedsnvia . i, odnosno gavladavanie odrede.

e potrebnog znans,

EXA,

@o i koris.  ne lekcile, Zbog 10ga ne postoj

koji  odredio. nastavnik. Prevashodni

cenje ako predatavijenog snanja u  veemensko cgranicenye, nifi s

procesit ucenja iliproveravanja  broje taéna” i ,pogresna” redenja
steceng #nana testiranjem sadatalka
dul TEA Programski modul EXA
“TEA je namenjen prikupljanju i EXA je takode namenjen ko
predstavijanju znanja, a Koristl ga  Cenu predstavijenog znanja i ute.

nastavnik i profesor odgovaraju- ik ga Korist  procesu provera-
o predmeny o ke ek vana stenog znanf s,

omogutava jednosiavno po- N prikazuje se tekst koji opsuje
punjavanje stuktura podataka od-  pojam, vee se od ucenika trae sa-
Sovarajucim znanjer,

divane ak

a0 i odre-  mo redenja postavlenih zadataka

i budu  Be obira na odabranu alernati-
izvrione u slucaju izbora svake od . v, uGeniku se postavija sledei 7a-
‘mogutih alternativa; 7a svaki po-  datak . nizu. Vremensko ograni
stavljen zadatal

pisivanie znana obuhvata tek-  broje taéna | pogresna refenja. Nii

Genfe, takods, ne postaj ali se

Hov broj e prikazujen elaan ra-
Eanara 1 50 sapiuf o datoeks

3
ERLSSPUSES Ko 0SOFa

Alcije koje se mogu preduzeti - U procesu ketiranja.(nove)

ma jednosta

posle uéenikovoy

2 o o

lekefie (pomocu programu T,
¢ ojmove,
Ge se sastojati lekclja. Spi-

savladana), posivini Sedecss ik potova e mera i Foua:

zadatia za i pojam (3o najc

2an - u tokugada se moze menjati

anaci da je zadatak taEno rese i dopunjavati
da treba postavit sledeci) ilisavia-  ~ Slededi Korak fe izhar jednog
davanje nekog drugog pojma iz od pojmova koji ce nadalie bi

lIekeije (Sto se moze odrediti i u opisivan.

slucaju tatnog i u sl

luéaju pogres: - Opis pojana obuhvata unode:

nog odgovora i postavlen ad- o eksa 22 opi pojna eksta a-
k)

kupljeno znanje foie se sa

Pri
Euvati uobliku datoteke, u za- alternativu potrebno je odrediti
vrinoj versifi - 22 upotrebu u pro- o jednu akeiju koja ée bii predu-

o2 e e o G
Stk 1.

slika 2,
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OBRAZOVANJE

2 sy daf ot algma-
* tiva odabrana od strane ucenika u

nost,
(elka 1) sadrz jos 1 Getiri pomoé-

ne:
- g kontrol lekae G 1
o ada svriavs, posore
Imon il adac o mkad. nece b
ti postavijeni, da i su svi elementi
lekdje pop\m‘:ni itd),
d sa spoljaénji

m memori-
redae (Ganj okl
sk e lkcl na ik,

o kvl na ckrant -

omotne muine zapreled i
rektori, brisane il preimenova-
nje datoieka sa lekcijama, prome:
nu tekuce diskjedinice itd.
moé tzy.
pull:down® meijs koji fe postao
Standard u svim Softverskim pro-
izvodima danasnice, Tzbor iz me.
i v e wobaen i 1
rvim slovom nabrojanih mogue-
nost il tipkama sa Saelcan |
ritsak na tipk
isuje.pomocne. poruke 0
‘mogucim akeijama koje korisnilc
tom trentku moze da preduzme.

Y

Primer koriScenja

Za opis lekeije ,Prvi srpsk usta
nak” odabrani su sledeci pojmovi:
Daijla, pra', Bum prty
nam) (I de 12 protiv dahi-

leo)

Toosclo s Siorsprvg sk g
usanka’ mm 2). Svaki od njih e
ovarajucim tekstom, |

pusmvuemm 7adacima, a 2a 53
zadatak je zadato nekoliko alter-
nallvn N slic 3 dat e iged -
rediva-
..,u akcui e R
zadatka, Pojam koji se opisuje
ook st 1851817, pi:
nje za koje se odreduju alternative
¢ Koje % godine odigraa bitka

kod Loznice?”, dok su kao moguce
altmative | odsbrane 1805,
80 B

g B ot
809" a0 5v0) odgovor e po
Stavljeno pitanje, proces ucenja e
ARG
tog

o utenik odabere allecmativa
80 (atan_odgovon) proces

ienja Ge se. nasgavit postavija
e e

Ako utenik odabere alternativu
IBTT", proces ucenia Ce se nasta-
it opisom pojna . Dahijska upra-
', ldice poatk ma poce
tak Etavog proce

Keerana, (1 logitl ispravia)
lekcija smestena je na disketu po

nastavnikov posa0 zavrsen.
rami LEA i EXA pozivaju
s svoim imenom, uz ko 80 1
naziv lekeije koja treba da se
lada, npr. LEA JaReai st
£ 5 ek prkazue test po-
jma, a zatim | pitanie zajedno sa
ponudenin, stemativama (4
4). Posle utenikovog izhor
e
odredio nastavnk za tu alternati-
yu: 2avrsava se proces ucenja, pri
Kazuje se sedece pitanje il s¢ pri-
is nekog drugog (nazna-
eenog) pojma.

Iskustva u primeni
ekstualni opis lekcije i-izbor
akeije koja ée biti preduzeta posle
ucenikovog odgovora u potpunos:
repustene kreatoru lekcie.
Kvalitet lekcije i zanimljivost nje-
10 prezentovan]a su, na aj m
in, ograniEene samo maston, s
ustvom i pedagoskim znanjem
nastavnika
Navedeni pnmzr je samoilus-
rativan | priprem otee-
be prezentiranja moguénosti ise-
 OSOF. U shtaju odabiranja
pogreine altermative, nastavriku
pored (najjednostavnije) - moguc-
nosti odredivanja povratka na ist

YT

T |

g Teor airiswariva

Stika 3.

poam, il s splaga  odre
divanje povratka na neki od pre-
thadnih pojmova. Ovo se. moe
oprayiat posainjem kol
aadataka koji
hodne (ved svadane) pojoy
Postoj | moguénost m‘mdwana
akcije. savladivanjem pojma koji
Fugati, stkovii | pogodn
natin opisuje pojam na Koji je dat
pos

&4

Korist za razfaSnjayanje
A o e
e dobro avldin
Tza svakog pojma mogu se po-
vl aadoc ko e dnose
dne (05 neprotitane) pojmo:
ve. Ukoliko bi icenik tatno odgo-
vorions ko od ol i, po-
jam na Kojise odnosio ta) zadat
s, po potrebi, moze pres h
Demonstracions verdia paleta
OSOF je prezeatirana nekim pro-
nodatina g, provetnim

tiovnoj Skoli Svetozar Markovie
Toza* u Novorm Sadu

je suizuzetno povoline i pokazuje
se da je OSOF izuzetno primenijiv
i nastaynom procest, jer OmOgu-
éava ispoljavanie kreativnosti na-
stavnika o formiranju lekcija iz
sopstvenih oblast, béz znanja pro-
gramiranja il zalazenja u ustrof-
stvo programske i tehnicke pod-
rike, Potrebno je samo,da ukljuci
ratunar | savlada nekoliko (ed-
nostavaih)  komandi - sistema
OSOF.

programskih

-a. Takvim natinom se, medutin,
zapostavia keatiynost nastavaika
i zanemaruju razlike u kvalitetu
razreda, stedini  kojofSkola del-
e, predznanju ugenika i .

OSOF i¢ takode moguce prime-
it u radnim organizacijama, za
pripremu raznih teéajevali u svim
drugim vidovima obrazovanja il
buke,

Dalji rad na sistemu

Naredne_verzife pmgrimskui
paketa OSOF e sadriati neke o
sugestja nastavnika i pro
e, kofima e wez!nl!nm
il dat na koriséenje

oo sticandg podskupa

umodima
tworeni odgovori { uparivarie
mbgumh odgovors,
- ko cgrricere pr
prover :lct:nng ananja,
~ mogucnost gradnje procedu-

sl zadatia
G T
numericko § Simbolicko fratuna:
vanje, i 51),

Krajoj cif istrazivania fe inteli-

mentima lekcije, Sam kreirao pita-
nja, formulisao alternative i od:
divao dalji foK uGenja

rana sekvenca bi se mogla pre-
praviati_od strane_predmetiog
nastavnika, u skiadu sa konkret-

o nsim saganjima e i
iradivani o pri

aenjeita, Jnan . obrazova:
i, takode se vrse u svetu. Medu-
tim, komercijalni paketi opite na-
mene, svojstava koji u vec dostig-

St

22
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Suzy-Soft vam predstavlja

IRO ‘Suzy’ je prva nasa firma
koja se upustila u podulvat

je i druga, koju sacinjavajit
‘programi...

Mica spremacica
Autor progtama: Alzlunndlr Radovanovié
Ratunar: ZX Spectrum 48]

2 po svom scenariju predstavif jednu
otoun N-a, ali sa originalnim
scenarijom, ko ¢ realizovan na sasvim novi
nain,

Mica sprematica ima zadatak da pospre-
mi radne prostorile u ustanovi u kojoj je 72

VAR Satala i on Seakdimiou 3
spratu, pokipi po desetak predmeta da ih,
Jean o jetn smes o priceno st
u zavisnosti od nivos, o je sandl i
st0.Jadna Mica je suotens 5 oS
blemom: glavobolj joj donose i smmcmu.
koj na nju ne obracajt paznj, a Mica pri
VA st ek o ik gD po e

ko da pri otvaranju
oyl ot aHaveR s et e
hodnicima,

The Drinker (pijanica)

Autor programi: Sasa Pusica

Raunar £X Spectrum 48K

ost iz stripa, Superhik, prese:
liose u ovoj vgn na vas ekran. Njegove moéi
su sada prestale, pa je primoran da juri po
Setu 1 sakupla boce s piem.

Njegov zadatak ne bi bio toliko tezak da
e postoje i konobari, koji po. svaku cent
aele da pokupe pice pre Superhika, jer, kio
$to znate, on popijeno ne placa, Svaki susret
sa konobarima odzima Superhiki po jedan

i pomo u igri s vam braina
i e
Uige se pojavijuje i po koja krigla piva koja
paralde konobare @im j¢ Superrk pokupi.
Vadu spretnos 1 voden ucprhiia poka
2ace skor tabla, U slucaju da ste postgli da-
voljno poena vase ime e se naci na mjoj:

Tgru mofete igrati uz pomot vih standar-
dnih dzojstiks, Cursor, Kempston, AGF, Pro-
a takode i uz pomoé tastature.

Petinski heroj
Autor progeama: Tomislav Petrovié i
Maro Griman

Muzika: Denis Duj
Ragunar: ZX Spectrum 48K

i, Senario e azitin 13t
dal ol s g pre
7 ot has, & vesan o 2a ki

dovisio
s klesanjem Getvrtog Kamenog tocka, kada
Jeatio ap o ine. Nafuna i

Jedog i s Jurak e uprav

il cas, v f odmah skl ok §
e o

e uspet da e ) acata

Na putu ete nailaziti na fazne prepreke,
kao $to su rupe i kamenje 1 prvom Tivou.
Rupe morate preskakati, a takode morate
paziti da se e sapletete 0 neko kamenje, U
sledeéem nivou, moracete da pazite i na i
ske grane drveda, a takode i na korenje.

U program je ulo7eno mnogo trud, na
pora i rada”, kazu autori na Kiaju uputstya.
Rl ot moze da bude 1] teud ako so 21

da program nije originalan ni po scenariju,
1 po talac, 5 program f obavin
Engleskoj jo3 pre. o godins, a orgh
i nazvom B
il esel s a4 4 g o
2 1650 promenjenom grafkom | porckom
dodatom ru
Najvlen | Peingii gy 1L Dalieito
bit program napravljen na siican nain?

Flower man

Autor programa Damir Ambrus
Rat odore 64

40 i jos jedna igen 23 Commodare kofu
e kod nas objavio Suzy Soft. U ovoj igti Vi
ste u uloai mirmog i tihog batovana, Gij je
ivotni san da po celoj basti posadi cvece, To
i on brzo ostvario, da u njegovoj basti ne
v i proidliva tpn, ko e e ve:
cem natin 8to cete
et od i, o o i ot vie
e pokusavati da
Vs e, Uik v susign, gubte o
n Zivot, & oni nastavlaj da fed cvece

FLOWER

re motete ukljutiti il iskljuiti
muziku pritiskom na taster 2, mozete zaus-
ot g st SPACE, il e pofpuno -
Kijuiti ukoliko pritisne
bt e s
drzace vas jdnd odredeno vieme:
© Predrag Betiric
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SPECTRUM

Bilo je nevernih Toma koji su
govorili da ovaj program nikad
‘nece biti napravijen, ali nisu bili u
pravu. Sada je CRL-0v 3D GAME
'MAKER stigao i kod nas.

Secate Ii se programa HURG, koji je
svojevremeno izdala engleska firma Melbo
urn House? Uz pomoé tog programa, moi
ste da pravite svoje igre, koje b bile u stvari
Samo ope v uneth o KLUR G. Njima se
satno menjali oblike sprajtova, zvuk u igri
sieno

CRL-ov 3D Game Maker je po nameni s
&n HUR i 2 praviene sopstve
nifigara;ali ovaj put u 3 dimenzije. Ukoliko
£a kupite u Engleskoj, a verovatno necete,
dolitete e s s bpno 1 programa

r, Rooms Designer i 3D Ad-

venture.

Prvi program, Graphic Editor, shizi, kao
to mu'time govori,z crane, . defnisanjc
grafike koja ce se koristit u gri. Programom

EEE=
ERnay

de e ot pomot i ursorsin
tastera, Ekran ¢ podelien u dva dela. U levoj
Pl ekaand nalt se prstr prediden

e bt elcine

ima svoju posebiu Furketj, koju aktiviramo
pritiskom 0 0, ukoliko se strelica nalazi na
o ikoni. Pomoe ikona mozete sc, takor

Setati® kroz 70 unapred definisanih sprajto
¥a, menjati h pikel po pikscl, okretati, roti
s, popunat, I pomert & i
Kom pravai. Kada dizajnrate svojspralt,

trebatm e opeilom MASK naprat mas-
u koja sluzi za pravilno acetavane sprajta

Primer igre wapravljenc uz pomoé programa D Game Maker

i pozadin, 1 2a dobro preklapanje sprajto-
va. Nakon ovoga, moguce je opcijom BAS|
isprobatkako e speaf. ponaa i poradint
zaviSte s kreiranjem svih sprajto-
odatke'nimiti na neku
posebnu kasetu, odakle Cemo ih kasnije po-
novo wcitat.
Sl deo pets, predialy program
Room Designer. Uz pomot ovog prog
defiSemo gied svih sobm 1 1, b o

i mredi koja e sastofi od 1616
pole postavimo e predmete . vrta
divec, sacne§ pokrein bokove blokove
koji uniStavaju pri svakom dodiru, mor:

e boju
prostorife, & 1 Keaj, koristeéi kursorske
e I oty wtvidimo da o e do
bro_postavjeno. Za sve veeme
gmmumugam]tmdelueknna pikazano e

menori, 9o | ol memorie

Ko je preosal s

i i, poltebao Je 15 spoft pofet
ne sobe. kontinualnu celing, . odrediti

mapu gre. Treba reci da mapa moze biti naj-
vete velitine 16x 16 soba. Po. zavrsetka
ovog dela, potrebno je ma kasetu snimiti i
ove podtc.

‘Treéi program, 3D Adventure, predstavija
avntdoo, G i ce pomot podacldefnse:
i u prethodina dva programa da se spoje u
Jednu celin, i

Na ovaj natin moti Gemo da éxo
vog fla ore.dol v, desn Mncv e

0. da skacemo, ali samo ok oke-
i Skok o mest il o, es abr

, mo éemo i da pucamo, . da izbacuje-
mo vatren lopt

Izra dobijena uz pomot paketa 3D Game
Maker nije-ni pribliznog kvalitcta kao igre

Lzgled chrana u progranu Graphic Editor

Koje st svofvremen prail programer i
i Ublmate Play The Gane Svaka i,
teova igraimala je neki svoj unEumm detal,
o e =ccl\ann e ke mojemo
pravit 52 3D Game Makerom, iako pose
i izanedne rutin 22 animaci sprafiov,
g i oo eadeno predsaving per
juci 7k, 50 Su
wosi uncieia orginal:
i detal, Takods, da i mogl s
1m0 et podatke moramo Sk pat i
Kiventure, 3 1ok tada Sanovat, '
Ovole uradend da se i gane b pre-
punilo igrame napraylienim sa 3D
Jc mofda st kod Englezn, a2 ke
Kere to e predsavia propien.
ko igre. napravljene na ovaj nacin nc
predstavlaj prave:
s om prog
v bl programe GAG, THE QUIL 1
slitne za pﬂvl]cn‘: B
VAZNG: Redalii i

izuje (allmli:n,z u pravijenju
% progra-

pjuter rzl
D gara, naravno ua pomot ove

[sacklrnsk JSaSE]
m—

m:\.d:\ulam najbolih programa otekuju na-
B

dove f otsebno pott m kst
e kof e potrepno poiog atho wpa.
stvo, kao i podatke o autoru programa na

SVET KOMPJUTERA"
MAKEDONSKA 31
11000 BEOGRAD

akanigenj o atvoreno do 3 apeila 138
godine, Radovi ko stigns

ylvlm, 3 i
i ot 5 osvoj nageae

© Predrag Betiri¢
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SERVIS

ATARI ST

Jje i sama. AT
triste izbacivala nedovrsent
nesuvislo obelezene masine, Takvi
pornl bill s uslovlent ratom =2

'OMMODORE i
st masingita toa AMIGA.
Ovaj okt e polcusa da se stvari
dovedu na svoja mesta,

Hardware

T ima procesor Motorola 68000
Ko radi na frekvencii od 8 megaherca. Ta-

Por pors sy
501 st i, bromd Ly
{dskkonirole. 1 2149 (Sound ot
Centronics Interface Control). Uz nekoli-
ko standardnib logickih Gpova u s St
)M-0va od po 32K kao | memorijski Tipo-
i i o] vrsta zavise od tipa rafunara. Na
Kty se nalaze 1 prikijucci za: RS 232, Cen-
tronic, DMA (i sk ﬂuwv e
pitor, apaanie, i midi INOUT | port
it Tomshualia s5 Bl 0 e
10 ki, eIk e
Sye ovo zajednicko je za celu ST serij,
ebalo b napomenut d . BUS runs
3 polpuno Sesmsscbitn oo G da
Gip rade na frekvencij od
lst o ol enese SeaiGux
2M
e ks it ofn o
dela STserije su ono &to uglavnom unosi za-
buns medu ubielima racunaza i 1 e o5
gore, medu potencijalnim kupcim:

Islorija

s¢ pojavio model 520 ST koji j imao
mk ‘memorie. [mao je dva ROM-a u koji-
ma se nalazig boot program koji je startovao

maing a0 poruk u ko)t
civanie sistemske diskete, Sa nje se kasnije
Uitavao operativa sstem. Posle toga utita-
van e bejaik interpreter koj

ivala uz radunar. U to vreme operativa sis-
tem e bio en i predugatak (preko
200K pose ucitavans beaka (149 | posto
bi sistem zaitzeo deo me

¥ fna At fe dluti 22 promene, Tako
j¢ nastao model 520 ST+ koji je u jednakom
Kuéitu imao 1 megabajt memori. U stvar,
frma e s ke nalepla otk pls 2
e dodal o ilobi

ot e e e
oniee ko, 3 pripremien i i n
je Atari 260 ST, m

izaziva dn s Paliits
identiea modelu S K memo-
sije. Verovatno su uum iz Atarijevog marke-
tinga i a et dol
tu posteno ipcima da 1a raspo-
s ek Samo polovin memae
je_dovrsen_operativni sistem i
smestn  RONLove a 3¢ o ta prodaja
masine isdjucivo sa operativnim sistemom u
ROM:ovirma, a orisnici su dobil jo§ 192k
siobodne memorie
exativai sistem 1 ROM-0
se u Getiri varjante. (engleska,
rancuska 1 Spansk), a5 kod s e
ugvnom samo enleka | nemaca, U -
goslaviji su razvijene jod d
e
T hemacko)  enlesk) tastaurt Keo s

ima pofavo

engleskog operativno sistema prlagodena
nematkoj tastaturi. Sve ove verzie mogu sc
et kod nsih pia, 1 malm oglsima
Eunarsah casopia, M starouma”
prica da postoji | stpskohfvatski operativi
sifem  Cilno] cian,l s sutor e
10 nije uvi

Iesremens sa sotelom 260 ST pojavio
s model 1040 ST o s
njih razikovao po nest
G e
nar. Ovaj model ima memoriju od jedno

megabat | o drgad rspored prki
aia, U jdnak bt ugmduf e | model
memorije, jed
T i G TV aodator okiaae
Je graden i u model 520 ST pa je tako na-
a0 model 520 STim

Na jugoslovenskom trziitu mogu se naci

el ST o
Atarl ne_proiavod. To fe u stvari, model
1040 STE 4 dodatin 113 megabaa eme

e kole prema neproverenoj informac -

Zajedno s lansiranjem svog  jofincg |
slupog” asrskog Sampaca At e ibatio
i ieof dve atine M Mega? e sonal-
7 U potpuno noyom m kuéistu
(o, tattus § monio) | e g
den dvostrani disk drajy

wa

u Nematkoj se mogu naci i pre-
praijene veraie iodla 260 ST 3 jedum
megabajion memore i a ugradenim TV
modulai

0 posedia dvn meseca reklminau se i
nove verzije Mega2

i ip o velkomnbrinom premel
lokove memorif, a korst s uglaviom
. generane slke) kao | matematiikop-
rocesor 6888
Scoetom sl e s g
sada poanatih racunara ST st
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SERVIS

Koju mainu izabrati?
ara toliko i muzike. Ovo pravilo
e oduvek vatilo, a vilo je verovatno da e

' raciina
18 e s star, nego s prena o pro-
blemis odnose ks faconano, ne Kupuu
ATARI nego IBM/PC, AT i slén konfekei-
i

0 diskovima

Diskoi Koje Atari isporucue uz svoje ra-
Gunare (SF314 - dvostrani) dobrog su kll-
teta osim, izgleda, edne serife koja e ugra
dena u model 2080STE. Kupovina SF354 se
ne preporutuje jer s diskete od 35 inca ne

gl g e e i i
Iz loga se e preporucuje Kupovina
ratunars S20STH: DSk S reskip
(550~ 600 DM) pa je bolje resenje kupovina
drajva nezavisnog projzvodata i samograd.
nfajedinice za napajanie. Do sada se  praksi
najbolie pokazao drajv NEC1036 A low-po-
e (ispod 300 DM) koji e neverovatno tih i
pouadian. Ova drajy radi napone o 5112 V
i roi jako malo energie

0 disketama
Diskete od 3.5 inga su se pokazale jako po-
uzdanim i zgodnim za upotrebu. Ki
diskela od 33 inca nepoznatog proizvodaa
ipak je, jos uvek, mat sa dve ostrice.
Najkvalitetnije su diskete firme Verbatim;

a za njima Fuji, TDK, Sony, Maxell it
No-Name® skt (iskets nepouno
profzvodata) mogu da se nadu

26 DM, ali su buh: esen diskte Full o

ceni o cene su iz meseca dé-x

cembra 1 odnose se i pakovane od 10 ka
i kao i sve cene u ov
2a podrutje Minhera
S incain diskets o T0K (o

von tekstu vaze

Je disketa formatirana u portabl [BM PC
/X ompaiilcy, pa Zenth, oy upisa-

Va § SVe o be pro-
i o Lo oo

0 hard diskovima
Hard diskovi se na ST prikljuufi nia DMA
por. Racunar u sebi ne sadr2 hard disk kon
froler pa se na njega za sada ne mogu dirck-
i d diskovi 7a IBM/EC nego

kontroleri jo§ uvek imaju nebulozne. cene
(600 - 800- D).

0 monitorima

jonitori su bolna tatka ST-a. Zbog kom-
promisne Koncepcie video Sepena racunar
na razlitit natin generige sliku u visokoj re-

ent o 1

solucifl (640 %400 u dve boje), Cak prelazak
a1l na visoku rezoluciju u toku rada iz

S0Hz, b pia  sed-
njoj i mka Feaoluc bio moguc prel
ket i D e

2 3 monitora,

ToSa S 124, S0 55 C 123, P v o
monohortss paper vt tpa. Ralkuin
se u dizajny, minimalno u oS

o SN 195 fma Kuglasto postole,neto o
juslikit po uglovima i oko 30 DM vigu cenu).

je RGB kolor montor koji ima

o sl ok | pored ankreCkuIGE
s a dsta bljest e je neugodan za duzl

Neki nrinhenski trgovel su osim ovog ki
lor monitora_isporucivali § monitore. frmi
‘Thomson i Sony. Ipak, tek pojavom NEC
Mlisyne moniors| diugh inih omog-
den je kvalitetan prikaz sve ti rezolucife na
Jstom monitors o e potehno kil pose-

an kab sa pr

ot

i
e

,'TK‘»H

B e e
i i

Prkjutianfen w1V prennie preko

modators dobis e dosty o jako
a slika. Novije generacije

imaju izveden RGB ulaz pxlku
nekiora pa je ratunar mogce | na ovaj na-
inpovesats ik ot i neki -
delima TV prifemnika pokazuje sklonost ka
Vertkainom Kizanj. Ovome Je mogace do-
skott kot e a sync ot SCART ko
cktoradovede ne vertsync signal. négo
composite signall

0 prosirenjima

Jedan od Einilaca nsr:hz pojedinog. -
ara je | moguénost irna,
Atarjima se uglvnom cnoria

ubacivanjem posebne Stampane plotice sa
memorijama. U ST serijski ugraduju se me-
ot brvine 1501, al e pokBAI0 da -
morife nekih prozvodata jednostavno nece
daade (verovno s prespore) pa s prepo-
rutuju memorife od 1201s 5 kojima nema

nj
\ o0 ik B Revata e B Yo
\mumka:\,L sa diskom mioze se prihvatit jer

proble Jedn o probema o e javla
ri prsiens i etodom e | pre:

ot e o

m stvar furkcionise bez

greske. Slededi Gest dodatak je baterjski ria-
i i e,

nudy da ablia lao unrain modul il

spalsj modal Ko e il a porc
5 ROM arids. bstl vl brof drkgih

iversih dodatata |matematiil kopio:
cesor, razni interfesi, meeni uredaj, digitali-
zatori itd), al to j tema za scbe:

+ 0 brzini

STje, bez sumje, brza masina, li se pro-
blem objektivnog merenja uvek nanoyo po-
sl pogolovo u podedn vene |

irdesdvobine | paralcine madne
o dosupne Cove normainin, (it 22
ras"mmpsuhy jay-
il su ne-
potpuni, i estiraju uglavnom matemaficke
sposobnost caEunars, iisu irelevanin (reci-
e avodi s ijnicyda matinn amoga-

va kucanje ma astatur brzinom od 1500 zn
Kova . minuta) . tesai csobine. ke

braina u befaiku o
tprlke sl b
MHz sa memorijam

e ST-u potrebno vise od § sekundi za ucita-
nje 32 K ekrang, 2

Sic s itk e
spore komunikacle

ot VS S o Ak Rl
Iagoden Intelovim procesorirua, & on se po
Silozofii 1 konstrukeif bitwo. razikuju od
Motorol

Softver
Izbor softvera je ogroman, a kvalitet pro-
gmma ni malo ne zaostaje za IBM/PC, pogo-
u poslednje vreme, kada velike
Stk paxak:hm izbacuju programsk
et 22 obe i
5o program izbacuie u

m_su i

pri korisenju, §t0 ,znalci” i ,profesionalci”
B e e
ru dry

Ovaj tekst e ni!mo 3o piod deveome:

Atarifa u Beogradu.
RESE & Dugan Mikuli¢
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Svet igara

RACUNARI IZA MOG UGLA

Bez alata nema ni pirata

Kako je Dokica postao (dobat) pirat

Procitavsi tekst na temu
Ppiratstva u ,Svetu igara”
verovatno ste dosli do
zakljucla kako je lako
namlatiti lovu. Medutim, u
piratstvu bas i ne cvetaju rue,

| tacnije receno tu je mnogo vise

ruzinog troja. Pokazatemo
| razvojni put dobrog pirata na
primeru malog Bokice.

lem, malf Dokica e o rane iz

doss drutio sa tei ko,

53 e Fane e

dore 64" (0 tamo nekim gumicama hema po-

irte ol e papl, bl fo 0 ubay ra

prvi_ pogled. Posle ajiog | upormog
Shechasia, aits mesarcie: je dobit

el napv, U poct e bilo proble

vilo brzo naao par istormiale-

S
| nu”za svog novog kuénog ljubimea. AL jed
| nog dana,Svi izvori su pmu;m F mali Boki

caje morao da upi pro

Dodzi kod Kize

1 tako, uzevii mnogobrojne domace aso-
pise koji s uspeino (1 e prllke) bave
tom tematik cacnkmu glasne

strane, Ako izzmemo one .alentovane” ko-
i u svojim oglasima nabrajaju i pnzduv\,a‘u
‘nekoliko najpoznatijih pravedi im na taj na-
tin_ besplatnu reklamu prakticno nagoneti
ljude: G programe kupe b drugih, ima
tu{ zaista mastovitih | originalnih pokifaja

reklame, Pogev od onih koji daju ogromne:
e od po pola steane, pa cak i celu stranu
s crveno] posadi (e b oo,
a1 ) g do onh ko uplreblavafy po
pulame Love (Gaa, Al o, ASGH,
ik digtalizovan Samany Fox Cudiy
jos niko nije upotrebio Batu Zivofinoviéa lf
Lepi Bemi, Ne tsba saboravi 1 o1 koj
ceo telstpi, s engleskom,
vatkom (Dodi kod Kize..)
Rerleduc 1 nadmetas udskog uha
Kic e posayosei manj v
je: zast0 upuje igre
od dugh, 4o i ne bi Kapovaliod e
71t e Dokicasoj ametn mali m
e

ium:

casopise o kompjuterima | uporedujuci cene
o, Dokic ce jeduog dana v a-
traiit od. Galeta’

s, alnguc o zamevae uog pre
tka. Pa b i nife morao toliko da viee®, raz-

polagare. Gomile bespotrebrog paj
e neprodatih brojevs dotence 143, i e
.jo8 samo nekoliko posiednih primerat

el pak KUpt, pravies i neptlie

aptereiy r-
nebesaim kormedijama | Plavim orkestrom
Poteo da wsmerava u praveu prodaje progra-

roblem kojeg st
svestan (kasnife e st

nibavke programa j
Staf of Karnath 16° il Uridun
ostal, il pre osali,

Seime kof Hljaka u Ne g“ I
ol Tk edhos Sanm Aot ks
St osevcs svof yoaO UK St |
krenuce po_,Dis’ Computer Stop-ovima®
svog mesta nb]asmava]un Jsbani sgov-
ma da on et S o o ke
it e trebs gt pen vec samo nekaliko
mjnoih gra 2 Tabole seirca na sve.

Redivil uspeino svoj prvi-problem hali
Dokica s suotio sa_drugim, nifta manje
vaznim problemon. Kako da ljudi saznaju
da on prodaje programe? Putem oglasa, na-

jonovo domace prometejske

i

e St g1 ey ‘gm.
dotiene vmvmskn izdavatke ket | trafi mes-

de imao pogresan
jednostavno neki red,
cima velikih (ako uopite brate e
tipiéno st naziy firme s
abaveznim - soft* na kraju, o

prodaja za mizernu cenu s
Fon-nenadenins, talofima it

Pirati vole ,,cukoladn"

‘Te prograr ravno, trebalo ljudima
s]aﬂ nakaietani Ttoje aedt problem malog
pirata Dokice. Ako upitate nekog od pirata
(nvn e odnosi iskljutivo na Beogradane) ko-
ju muziku voli da slusa, nesumrjivo ée vam.
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koj cen
volno cugatke da i lomplet] mogl st
Katem bk, e I nran e ol

e Mac e i Do iresantno S
ol | posmaiat spanino e prodavis
kad falanino. zatrazio
i oo e e
stari Sandor se brzo navikao i Gak bi s raz-
otarao kad bi neko kupio manje od 100 ka-
sefa. Qude b viedelo pom:nuh primer jed-
g od veih pru Ko faiyioceo Vet
KRRt (proo 700 komads) i poko i
ima toliko prostora od e a0 el
e u m fajizare i samo dolazio p0
ujh kada bi m zatrebale.

Naravao, mali Dokica nema sredstava da
odmah na pocetku kupt tolko kiscta pa e
seatoioli s 1015 komads Atadd, e

ncocckivanog problema, Prograrmi ko-
e Bl il mukotrpng naba-
e presnimiti, jer su zasticent
Medtim, il Bokic e domoljava da pa
nika zaviada u njegovim redoyima, Lk
B Sapaas ekog i ovih ol | ponudi
mit da ovaj razbije” te programe velikodus:
o mu nudett Kopij

Press space
kol Dokics ket s vl
e

e
irface sa svojim najnovijim fgrama kod tog
tips, da bi razotarano utvedio kako tip.t
m,nm,u gee veé ima razbijenc i,
i praSnjaom
m cosk, jer mu odavto ¢
tsazlo te starudie. Naravno, tip
i svof katalo
B Bouler Dashevt mnode il
S sago iine vt Nataony 1o
visokourn | svesni i infelektualac, Po-
¥ica wbrzo shvata da je ovo prayi Covek
e | skl di o S ot
ratit na gesttke za Novi godin

novih gara

¥ kompjuter i poime sa ucitava
g o2 Tubotape kol po pravi nos
ime f dotenos i kao 1 bl (4t
na | ostale podatke: Dokich ubezo s
e o 1
bom, 310 2nati da ce svi megov kupci znati
dgre bat  nisedz Engleske, Nemiacke, it
Tkt e Dokica pisio u Ogfas: Stedete 5o
e uéitatifo neki intro” i1 demo” s port
Kkama, telclonima i gomilon glupost doti
nog irat, A et rzoarc e Gl
a dasvakiprogam, poso s st
ne gomile brljolina na ekranu naje:
cuje ngo, Nafalost, to nesto jos uvek nije
igra, ve€ demo-porika onog Ko je 1] pro
gram razbio sa poru ‘o
10 touradi, Dokica G imati prilike da se di-

i porkama pirata Kol e ov0 b0 pre
oo, i 1ako jos par puta. Najaad, evo i fgte,
e 1 pored routnog i (oo lupo del-
i
1, to veseljat Osvanuo e | ta velikd dan
kada fe lst, u kojer Je mal bolica ta0 0
bt i i sve Zurke, bios
sk, Dolica spivnsed pord te
Hiens ek porive gonle upica ofl
el b

it pais o ¢ od rceovog

it o v llaga e Mresu |

e oleno, Dokica mknum daje
posl da ana ek nalo adpava

{ Bojede nefo, Samo Sto e axspao, mae

o ielfon! Bunovo SkACIE | ised Aol

Dokica st srecno dokopio tele-

udbin $ druge trane ice, néstto o
e pito i e po

nas v
) it Di ne spominjema gl nekad
poiatilh siskova” (nat o nce

2 primeraka i posalj prvom na spisk neku
e

Prva musterija

Pa ipak, Dokicin trud se isplatio. Neko je
ipak nanitio programe. Poso je presedeo
s dan stmajte h 20 gia { proveravu
i esclo adlazi do pof

of enoe nepredvidense. problems,
Mirzovolta. skibenca na falors . o
ogovarani kleginia iz drge mene, -
sito ¢e it objasnit ra ubaci-
i u kovertu, v v oo,

tinska uputnica. Posle. pola sata, Dokica
i Ceka da suzbenics 7avi
njem levo kaFiprst, | pokloni mu malo pa-
nic i ne st Sta ga Geka, Uz mnogo dreke,
on my objasnjava da je plava koverta suvise
mala, da mora da kupi vece, i da napise
ponava Ko pola s, psiosubenica -
v i kaziprs, uz par socnih piovi
Dokicasuznae i kistu oorad da zalet
overts er Set, pa ce ispasi, Za pola sa-

{10 g opet, s veron  boged ader
uta ima st
1o Eakanf e, J Shsbenia trenitno
i Colbyjere, p ol sanls Ko e o
& epiod, najzad prima Kovertu,
S0l bise da e sve u e gt se st 0§
ednog detalja: na postanskoj uputnici treba
napisati da je u pitanju ORKUpAING, Ve 15p0-
fella To vt fplen, mall Dokics s
et oseeao Srecnim: poslao je

Racy ot e

Sledeéi nepredviden problem opisar jé u
prote S Ll e zivkania

a J uopite peao g tnosmngg, nep
melnog pocti,
Vrem je da st da ogls 7 ledefl mesec
Pouen lofim iskstvom sa pojedinacnom
prodajom od

ted toga, svesrdnim radorm | nescbie
Ingai uspeo e dn ikup dovolns ove
i o volsivn ol ot e
preterang el k... Oglas Tale,
g aparay pocii i se o M
1i Bokica s¢ ponovo sauotava sa nepredvids
nim problemon; za el nedelju uspe jc da
cf kompleta,

g da pravi nov, osim za
cenu Vlah 2o trenutak odustaie, ali

lazi do njega, kupuje razdelnik  dok se vraca
i zapaia neverovainu slicnost izmed tog
adelnie | ongg [0 ma e pira
‘mecena, Covek bise mogao zaklet da poticu
od istog s

Now mobiin] je nabavka jos ednog ks
tofona. Prvo dto ¢e Dokicl past s pamet je
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onaj Kiinac u komsiluku Ko fonako ne ko-
pjuter 1 pametne svrhe. Tako Doki-

ca spostavia dogovor a Rincer da bl do
io sieophodni mu kasetofon, a zauzvrat e

10 uporno derie koje mi ne-
0 zvoni na vrata da bi mu (koje
drakost) wzeo sopstyen Kasetofon i jos ga
beaobrazno podsetio da mit snimi e kom-
plete. Pogotovo:

i vreme najveei gurv, ka
di Geka svojé komplete. Tada se okica seca
svoj dobrih starih drugova sa kojima e rie-
Kad razmenjivao programe, i sacuna na nji
Hoyu saradnj, Dobija | i od saradnie: or-
ke firmi, i trojica ce od sad deit tros-
Kose, kof su zaista velid, kao | zaradu koja
2 nestazmierno mala, pogotovo kad se pode-
i na i dela

Ortaci

Al polako sigurno mali Dokica, mali Pe-
rica i mia Stevica od beznagajnih malih pi-

postai ispod casth
s, mlaze o prbl
Nl et o praene asete dovoljno
JeRiRE s sl pogia, U
‘pogetiu, e je 1 redu, Nl su svoj izvor ka-
seta i uzell nekih stotinak komads, ali kada
i potrasil 4] paket dotekalo i neprijat
o ansnaderc | ol it e meiopo
il rad- |

e sazali su 2 taj izvor.
njn Blediunjava prodav a i ce
o v asee, Paniton tonat
0 gradu nove kasete sa_pristojrom” c
LS, megalomans kupuf oetorne
Kolicine, i tako stalno
L oo el
presuio il

Tzraduu pccam i svn]nn e mc e

Sad i oni imaju

fape, kao i igr ]mlmcmma Mnauu
di'ih o8 e prepoznaiit na ulici e irce za
Wi al ot pornat, Njhova pojavs 12
st Simovina | oz ke
tehn lif anonimus

225

HAKERSKI BUKVAR

Cake za avanture

Pis Nikola Popevi §
v-lmg Beé

o e

ot g, Dokic st dovolng
love da kupi ,Commiodore 1287, a.posle jo§
dne godine ol ik 1 5 i G plo-
escova 1 4 e godine mali Dokica
fapue m\lnrh wuh D psle toga Vo, 22
K] e jana o5t d ol
VBB | o o 50
e R
eputiciorn ko Je miotpno Seao: Sad
sebi moze da douvoli put do Singapura, Bar-
selone, malo Setnje po Rumini, Bugarskol,
DR e
miska i sl porn
Tjeg ujaka na svetu, dobit  kola
T posle Kz da se 2lofin ne isplat

& Nenad Vasovié

Zaist nasloy, zar
car A gt Halerskog
Bukvara iz ovog broja pomalo
/e veuobicajen. Gde su one:
dobre i Iose rutine iz proslih
hm]cv., pitate se vi. Odlucil
da odgovorimo nekolicini
znanzelpuh citalaca i
ispumio obecanc Imje smo
il piosiomibeg i da
éemo se sada baviti mzhfmm
rutinama koje se mogu
primeniti u pravijenjiu
tekstyalaih avantura u bejeku
el SE zaustaviti
za kret t:m]L' lgmcﬂ
i lﬂkacl/ﬂma u avanturi.

Prva alternativa

Mo ste s ve sapal cemu gt w
lostupn izzetn pro-

0 S e The Qull (uz dodaiak o
o
Adventure Creator) ili PAW. (Professional

akdivirati svof mozak i pokusati (Ne,

K] el d agravie o e saio
u bejaku nego j u masinskom jeziku vascg
facibara. Ko drigo, progtam B prasenic
Sy, ko iomltan ol

b bl iegovs Gbe)
posti sv zelfent (u

iglaviiom estetski) defalji

mogi st naug s el avanture ko
st napisane The Quill-om, GAC-om if o
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Koo u piane pedke. A ove posledrie su
v s veors dob
veient rasos za vas | i preve
jak, | ako misie da s programi 7 hrers:
nje avantura  dalje prava styar, onda u T
Nabavite upustva (bez nfih ne ide) i smislite

m plany,
10§ ananj, astavie a Canjem donfh e

Dmga alternativa

starta rad na avanturi potrch-
no je nzmu]m osledeéem: da li ée avantura
bit sa grafike

iabacivati” momentalno ili ée se slike po-
Stupno cta, ko ce s komande ke
eaoiniie e Gt
comandi,li postoji moguénost za vie, i e
(e da boke ke nekim domatim avan-
turama) 2 komunikaciju sa racunarom ko-
sistit samo po jedna jedina ret. A posto sve
0vo naizgled ici na neku veliku zavrzlam,
a krenemo po e

Muke sa grafikom

Dakie, ol st ds vam svantra bude
gaftlo T pots. e s vt ma

a dve odtrce”, Uz opadanje pnpulimﬂ i
avanturisickih igara 1 12 poavs mooglh
s amknvnmh b programent

o oA a kel

Koj & priva Kince. Ko o ie o oo
poznato u ovom, mikrokompjuterskom po-
slu, Sarenilo | velik broj boja za e pa-

jedan su od preduslova za uspeh neke avan
ture, A toje | cilj njenog programera.
Za realizaciju grafie, potrebno je odluciti

i, e da 1 sakol Toka
i imate ity kof e ba neko emek
e prieé! Earobnol formll o
nelada imag ADVENTURE INTERNATIO:
NAL: na svakoj lokaci je lepa sicica velci
ne jedne trecine ekrana. Svaka od ovil
oot s el e o pecncl
odermo od niu=r]nu$luvmm ane gde
o Tepasalipak

sl osemcsae oo e sl e
e fomndi 22 crnle 2 beika
o atin uigri e posto

i mugu:nusv lSk]]llccl\;n i iTa

im lako g8 e ves jedncs

a1, u program, por pis

e, o opsa Sacie nm Goditi -
sl | poa

et prosior u
ot ako nisu previse kom e A

Esi

navedenog pmhmma (nedostatka
‘memorije u befziku bog predugih ruting za
iscrtavanje slika) nadeno je u avanturama
koje je fzdala firma PHIPPS, T, u DATA Ii-
i stoj niz podataka o slici koje kompjuter

i odgowaaluhnatn intrprtica To
izgled ovako: u DATA liniji, na prvom m

oF ) slovo. P Kad. itihs 25 Graro
Jprodia” o 60, ana da e pitan fo-
frandn za cran e lscke

komande 5
e ) | zaim Kompjter oteke 1 dva
broana paraels o koornat 2 cit

nje tacke, i komande mogle da se
s, reimo D" RAW), - (L), 1
(INK),',C° (PAPER) it stafio

vkl s ol 3 B pora

i s doticnn inszlclo (PLOT, DRAW,
INK, PAPER) i masi a (FILL) iz
il Tako b mopu e 'DATA e bio

moida owkay, DATA b 100100,".D"
010,13,
e i . S, mosd e

el 1 d se 0 prakino pokade, Zato
motete odabrati neku drugy alternativu $to
55 gafch avanturs s, Tu prevstodno
misiimo na_kreiranje

i Yoo lustraca a g, Ta st sre.
tali'smo kod INTERCEPTOR:ovih avantura,
o o u HEROES OF KARN, WARLORD,
JEW,

RS D ke jor s Tai s
visne, crtaju se vilo brzo, a h ima samo ne-
Koliko, U em je stvar? Tu, osim crtackog

umeéa treba imati 1 dobar ompresor ekra-
na. Ovi ko

mic memorie, pa

pravite 5v0; s 2 manipulact

Ao sl R Ko
i oA e neodgovarac s el
Kim brojem slika, ostaje var izuzetno malo
‘memorije za tekst | program. Zato, ako ste

vien programicany, molet sk
cip koristen u lgrama firmi ADVEN:
ERRATIONAL T ABVENTURE SOFT.

i kojima smeta neke delove
o, kuéu, sunce, il neki drugi detal

‘To mu omogucava da te prozore kombintje
pa da isto drvo stavi na nekoliko slika, mas
Kimjti g1 necn drugim da s Scnost ne
fed, Ujedno se postize veli

K Bteda prostora e sk kole u relaivno
e mmla pune* zauzi-

i o o merori, dok vedimi
Glost defnicie prosora s iicama.
Malo o tekstu

(Grafike moze i ne mora biti all je tekst 2a
phodan -

moriju kao i uvek.. Jedno slovo - edan bajt
gde to vodi?

Ka hompresi ety e ot U Svet
kompjutera kompresori su vee bill objavii-
s e ot 52 veid St
sk e e i A porongt

i nose: No, e sv. ako veo
St s i Komprésovan ket iak e ong
$to programer ima stalno u programu pred
sobom. Kompresoyan tekst nije moguce iz-
Imeni samo_poktetom leve ke, ot tada
treba imati dekompresor, pa onda neki edi-

30 .
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tori onda opet kompresor koji e vratit sve
4 o, kompresovany orm, .03 -
ju to treba smestii | nazad u sam program
avanture. 18t izabrati?

Recimo ds i zabrada et fpak e -
de kompresovan vet da svi podaci budu u
ek program. ko o besbonie |
lade est procetury pancenjs | spisa

it sa kretanjem

ISRt oo S S A
i ovog elsta prediazu ovakav redosled stva-
i, onakav kakav su dotieni koristl pri radu
na svojim avanturama. Kao prvo, sve opise
Iokacifa treba smestit u varijablu istog ime-
na, recimo mandi gde su poda-
ci uneseni u LS trebalo bi da'se povecavaju
12 po jedan, o bi o bi it 1od)

kacile. Iza komande gde ste uneli tekst opi-
S oknele s o Ko R

1001 LET LS Nalalfse u redacl Svra
Kompjtera Pitevi e vode ki

1002 LET L$=,Sada stojis u Makedonskoj
ulc Stepenice Vode nagore u redakciju

E‘u
2

lica s protic a pad o
1003 LET 1S = Nalazi seispred kafaneSu-
matovac”.,

gornjem primeru, lokacija broj 1 bila bi
ona  redakeii SK.

recimo nazvanu LOC, u koju bi se
smestagod oacie 1 kool o gra
tom el progama, postoia i | ko

da GOSUB LOC +1000), @ atim | PRINT
LS. Kada b Fompjter neeg na < omr-
de, sktio bi na odgovarajicu adresu, za-
e o o R

‘A gemu tolika petfarcia, zapitacete se

lo bi da se krecete kroz lokacijé. Kre:
fanfe s afieice obala putem nsukcia
ko s stsne v o ac
el krenuti, L e

ne e, recimo_SEVER, ISTOK, Z
PAD, JUG, GORE i DOLE ubacivati vred.
nost 0. Zaim, pre svakog RETURN na adre
sama gde su opisi lokacija, treba u dotiéne
varijable smestati vrednost kodova lokacije
e se igrat naci ako krene na neku
strana seta rimera: ako se,

mapi, iz druge lokacie stize u prvu koman
dom GORE, u varibly GORE, na odgovara-

Juioadrest ( e pr resa gde
sc o lobaci 2 e 100%) rcba
u..:u veednost 2.1 3ta zatim? Kada se kom-
e it voderje giavnog programs,
ko s ot korand GORE  drugof
okaciji am za komandu

el b unet Jed ke, LET

RE, & zatim skot
slavnog programa e s¢ vanjabego s
e b 1 gde o posi GOSUB (1OC -
o kompitrprci i pv k-
St i s

Tako se gori p)h\:\p i slozen, on to
stvari nije. Naj¢aznie je pre programiranja
racrtatl mapu sa obelezenim kodovima svih
Iokacija, Zatim je posao lak: u program, iza

b

gpimokaceteta  varlble koje e n’
EVER,

retane (one ne morg

JUG, GORE itd. mogu imati ,k.—m imena;
Kao SE, potrebio je uneti kodo-
ve lokacia ma kol o se e gra ko

Kiene na nekd o i pravace
i v Je sl ¥o msparo me-

oy nastin ko s pis o

ponckad u g posol mogacrost nr\'imma

il zatvaraja viata

NT, programer bi iorao ponovo 2vti Gote-
se ispisao opis. Tada bi bile,
panovo, zapaméene sve varijeble za kretanje
po lokacijama, a naravno zaboravljene one
novonastale, odn. one koje st nastale radom

st avanur U e
ey di ompiter pon apis
Iukzg:‘ bio bi poreban samo 1o o R

g

zimskom et ko samo $t0 nije prosaol
Do videni i

atno avanturtio progamitanie o
i

3

Tk (liks da
U HAKERSKOM BUKVARU iz
proslog broja doslo je do zbrke.
Poslednjih 10 redova listinga 1
treba preseliti na kraj lutmll 2
i sve ce raditi kako treba.
Nadamo se da je ispravka stigla
na vreme.

AVANTURE

Mape, pre svega

U svojim brojnin utanjima
proputovali smo ko stotine

cele Meduzemlje (Middle
arth, ako vise volite), skrivali

‘magli proslosti nije setio da
napravi nesto zvano MAPA.

a bismo izbegli nepotrebna luta-
nja, ovaj broj Sveta avantura po-
veeuje nekollko

+ponatih i dobrih avantura.

LORDS OF TIME

deta kompanija 1a polju avantu
ristitkih igara Level 9 je dokazao svofim ra-
e ova, skljutivo teks:

tualna g, Mnogi
gublieni u devet vremenskih zona, mnogi su
ostal ubijen od strane gospodara vremena.
javimo kam:
pletnu mapu prve Cetir vremenske zonc,a u
sledecem broju sledi uputatvo 22 resavanje

uz drugi deo may

03to vaim 22 Setnju kroz viemenske zone
slufi stari sat ko vremeplov, jasno je da je
dotitna starin u stvari | startna Iokacija za
dotitnu zon. Ta lokacija fe obelezena slo-

vom . Veae e loacia invedene su ma

uobidajen natin, samo o je a krsticem obe-
rola: unutm/mpnhe (yioun.a

o

o abii G 1 aduls i b jane

mape 2z avanture,

INFERNO

1 pored toga 8o smo do sada, i nastayei-
s, obvlival Komplelno refenj 52 i
KILLED UNTIL m broju smo
sl o T AR ok 2 ok

veé mnogo spominjanog URBAN UP-
START: i INVICIBLE. ISLAND-3. ReZ je 0
fgrl 52 2vuenim nazivom; Pakao.

s pocie sped ke Pl Na ko
pise ono 50 je ved postalo klasika: ,ABAN:
LA Y WHO ENTER HERE,

Vi, koji ovamo udete, napustte svalu
adur! ko ks atacle el zita |
edal beanndeing e s ko, Gl vam
Je da pobegn: a, 1 tome Gete uspe-
i Samo

n:mvn

a lokacie prosvelste malo po
ok il Je sy STARR) Do

a ugu ce vam se pri-
drit \frgl (proditae Danteov sBotan-
stveny Komedi). Dovoln J pouidan 22
Saradifu { bide m {majevie) e prai

lac. U m:%nvnm asnid
st iy (VIRGIL GIVE ME BOUI'S) U

5a Virgilom duze zadrite u toj sobi, | ako
imate papir sa natpisom na njemu, Minos ée
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28 propusi, Kako e 0 fnedeno, asne
Naime, e oo e b Jada
tekst naglo ispuni ekran, | ako odmah 7
T 1cd sk, sl G preét preko feta
e nego sto uspete da proitate ta se desilo
Ingleda dase v.gn dosetio pa uz pomot pa-
Fum nagovorio Minosa da otvori vrata ka da-
i prostansvima
ustinjskom predelu gde st se nadli, Vi
] ot e e e e
sn0 i nagovara vas da nastavite put,Jedi-

cani_ koveeg) i Gamac. Otkucajte CROSS
STYXINBOAT et as na drue) st s
traite malo predeo. Ako vas napadnu harpt
fe el pmmm ukoliko 52 sobom nos-

tes na grada Disa,
i1 viaie e (reko eke) o ol i bl
Tuskiom polonie kovcss K
ST WIT] te Kjuc i kono-
ot S St i nece treba
Dgrad Dol pomot Kijita. U e
g posebno animifvog

i putvodi na jug, ali
mata nmiad, Zal, pocnite da pust ma jug
(CRAWL SOUTH) i eto vas u drugo) ipel
i Pala, Tu prowadie nezapalea baki
opse b paskoioj dlin s e trogav
‘pas Cerebus (po naski - Ketber). spod peska
2 Yamen: Usnite gn 1 gadaie Hime o
(THROW STONE AT CEREBUS). Tako ste
se nagi 1 getyrto) pokrajini u blizini planine
ool e ednasena prepttia put nadole
tenu pomerite u s (LEVER BO
DEDER WITH STARE). Sidie dole
o mosea gl s 2 r\'\
| mistate ol pa. N i reke
S () e e ot ko ki

URBAN UPSTART
im pisemo postednje pogavla u besko
o prii beksta iz Skartorpa. U Svetu

(nosenje i pa
Kt dodet do aaaa, kit dole s e
parte i i el dol. Zatim ket

.S, . Posle svih

e o o Ao S
oifSs g

Kao prb, bacite parce tkanine preko ivice

(THROW SHEET OVER CLIFF) 1 doleteée

stvorenje 2vano Geryon. Popite s¢ na njega

(bouopasanf ko se ne aikav) s Foman:

GER

du CLIMB N i recite mu da ide dole:
{BERVON DOWN). Vo i s i
ju. U e ste se nasl postoji dosta

lokacija, pa ih je najbolje odmah sve strazit
U lokaciji sa demonima nife preporutlivo

dus ostat jer moete zavedii kao jedna od
izgubljenih dusa iz Pakla. Diva koj je lanci-
van 7a stenu osiavite na mir

n gu
postajete gudter a on Govek!
obiik ne moate ita ety i, 7
o obesenjaka odmah ujedite (BITE MAN) i
{ako . sve vsta 4 normal, Usmite s
i lokaciji gde kompjuter kade da iz
umue \abiajs mall plamenovi zapalt bal
Njena toplota ¢e vam
posledrl, deveti | led
Pakla. Na njegovom zapadnor el stoj T¢
tan ko fe wjedno vada posledja prepreka.
Najzad ¢e se Virgil pokazati zaista koris-

1o o Ce Viriiskorsin s
08 22 ielazak i Pakla, Kada vas

g pust, it etnom gox .
CAK NAS NI PAKAO NE MOZE UNISTI

& Nikola Popevic

g, obssen e komplend eenf a5t
o iskoristit priliku 1 prikazatf vam
mapi celog grada
Da biste se lake snasli u brojoim ulicama
Skartorpa, odredene lokacije su obelezene
slovima. Slova predstavljaj mena vecih uli-
ca il d Jedan deo lokacija
e dbelezen T neobelezen lfac
predavi o ene lokacie koje je
ol da s s ae: Lagenda e A
Bkl

G - Grime strect
Your house
Amputation road
H - Hospra

R - Rainy strest
 Civic road
M~ Muck alley
B - Building site
Cut throat alley

1 poeina okacia u bolnc (rositl)
§ - aoknzeno) - St lokacla

3, o veta kosespisipo
licajaca 1 kak olnice, Prvi prt
lern e, nmum\ e i Je e
‘podmitfiv! Zato u lokacii gde se nal

T braag AR el ve ok 1o
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sazvoni njegov telefon, Kada se on javi, vi
cete se neopazeno iskrasti napolie..

Bolnica predstavla lavirint od 16 lokacija,
‘Ao se kojim sluEajem nadete tamo (na loka-
il of e obeirens mlim sovom ),

i kombinezon, obuci
it e vas tain Eu»:\( pustit da izadete iz
Bolice. Ur test 1z Spetiruma I us mapu;
jednom 7a svagda reci Cete zbogom Skrator-

b

Ves e lokacia o sardarane osm
v ity mapae. (romande IN | OUT)
Koje su prikazane kao isprekidane crte.
The Habbit

0 je verovatno jeda od najpoznatih

i3
fe. Reenja, vetinom polovitna, veé su
nekoliko puta bila objavijivan, sada vam u

Otvorite vrata
i

vucite prsten, a zatim krenite na sever,
e, pa opet. na sever. Otvorite pukotiny
Kenite gore. Sada ste

‘mozete skinuti prsten. [dite dva
i ok st v g tkicee ot
orl (OPEN). Uit hran (TAKE FOOD),
aim o e

dva puta na istok. Prebacite knnopac
PRk rek (THROW RODE ACKOSS
IVER) astim oticac PULL ROPE Uate
1t Gamac, izadite iz tamca, pa podite na s
Lok Bkt e W, i e b
st ponovo otucale BREAK WEB
nakon toga idite na sever, Navucite prsten
Tt na sver. Uble sugu (KILL BUTLER
WITHTHE SWORD) matem, Ovorte po-
Klopac u pod ( RAPDOOR), uzite
bure (TAKE BAR 2
B ook - podu (THEROW BARREL
THROUGH THE 1|u\w)oou)
JOM). s stgnet a kopno,
nom i istok, T Gete sreti Barda, Otkucajte
CARRY BARD ta i a0 2 vama. Ksente
na istok, pa na sever, pa gore. Navicte po-
Hovo préten | Gkt Ga s ama) poa N
e B el ubie Zmai (SAY

D CAREFULLY SHOOT DRAGON),

b bt i
avite Barda i pojedite hranu.
Foluipite 2lato. Ovim ste presl pru polovi-
it 1. pit do 2l Preostao vam ¢ po-

R b oo st do sofe lice
e Cete u kouteg ostavit zlato ecite

Sedetim putrn 1 pits e 13 jug ztim
e, pa ponovo tri puta na fug, jediom na
Sapad, T4 scekate (WAIT, WATT, o poro-
vo 1 zapad, Ponovo sacekte (WATT, WA-
7). Kueite i z5pad,pa o v, o
Vo na zapad. Sad idite iigozapadno, pa o

G paC puta na apad. SUgh s pred o

ke, al s it gavorens, ONGES vt
(OPEN DOOR), udite u kucii (WEST), spiss
{5 shio (ORGP TREASURE) i na o ga
stavite u koveeg (PU

CHEST)

Sledeci ovo uputstvo, u_ vecini slutajeva,
zavricete ovu igru. Ukoliko budete imall

problema, siobodo, piite
© Predrag Beirié

Poke cake

ovaj put dsjemo vam nekoliko POKE ova
22 najnovijeigre na Spectrum
Jack the Nipper I

Otkucajte ovaj keatki BASIC program
pustite igru da se witava od sike. PO uita

£ RANDOMIZE Usk 34240

Street Hassle
Da biste u ovoj igri imali beskonano Ziv
ta otkucajte slededi program, starue g

20 FOR X= 64000 TO 64015

80 RANDOMIZE USR 64000 i

Ball Breaker
dm e utitava Spec-Mac sistemom,
dnbiste ubacl FOKE, korisie program koi
objavill u Hakerskom bukvari u broju

POKE 358400
POKE 359040
POKE 398440

Mystery of the Nile
Program sc ultava Spec-Mac sistemom,
poke ubacite na isti natin kao i u prethodno]

B

et
FOKE 5547117
Thundercats

o e

A5 Bsss 10AD  copE
20 FOKE 62051,201: RANDOMIZE USR

SBOKS 60 POKE T/
FOR X~GA000 10 64013: READ A:

FORE XA NEXT

S0 RANBOMIZE UsR 32817

60 DATA 49, 255, 255, 205, 86,5

5,62,36,50,

102, 2
To bi bilo své 22 St o et L
bicete 1 nele e igre.
Nadamo e de s adorin: o 1 ko
0 POKE ove, Takode, ocekuje:

i mogl da h orit
mo ia viasnike Spectruma, vet i 1a

atim pusi i iasike Commotorea
10 CLEAR 65535 & Predrag Betis
Pokice za Commodore 64
U elji da ,pojatam” deo Sveta kompijutera koji se bavi raéunarom Commodore 64 §a-
Jjem vam pokice 2 ) Tatunar
IGRA POKE POSLEDICA
Avenger. 2916,231:2017,234 bz
Stop the express 11919,234:11920,234
g 12567,234:12648,234 bz
Bac Pac 745616974570 458,250 b
Cavlon 01100 3¢
e
bs
1942 3049,169:3050,0: JDS] 234 bs
30002343091 bz A
Shamus 1 4379,169:4360,0:4381,234
2016520278 02027423 | b
Hunch back 11 15412,234:15413,234
15414,234 bs
b1 b
 bezbroj 3 Heoa © Boris Pokrié
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RAZBIBRIGA

CVET KOMPJUTERA

0 i svali proseéni haker i ti bi sigurno
elca da {na om stol aiges Pifelica -
Amigasa kolor moritorom, bard dikom od
spacem (moe | u bo-
edostins, i t mudt-
mo mogucas malu avanturu u ko-
o dabjd Sansu da kupi kgmpletn Ami
ginu lonfguraci. To je i lre 3 broj
vt je jedan,beé ko u stvarmom
Al, nemoj da pren; ro razmisli pre
kog oigovers, er s On Vo ogini

1. Napravio si igru Blago Kesundzane”.

Klinci iz komdiluka su’odusevljen, ali i 56

Igr e nevida nimalo.Poto e cla
inco, razmidjad da:

a) mmcs g Donthuy sofa | probel

B budge ot cen do dve

el i
) posale e Stk s telphda s
ardinge [t

o5 umws Coratspos | da potnes uzenje
e, Frooms, kiko b

bt PRAVL EROGRANIHR 10
) program poaljes Ocean-u, drieci se stare
I ke No rang o money” K

2 Puxle  nedla doblo i povdan adgovor
od Don'tbiy softa i zaralio prih 200 funti
potpiavsi ugovor o prodait Al post f po-
vraina avionska karta do Londora bas toliko
isi zaradio. Sada avi znaju da i
autor te bedne igre i 2 tebe je programerski
vt oton fr Gl | decs na it pokanuy
ptom | govore; To o on)
e Ak moiek ol ok pone
5. Bosle 7776000 sekundi dobo s odgovor
da e g il obinuiens, s honorar od 19
funti (po ku Krenulo ti je
oo o St AOAe i by
Vi pr
a) Prihvatas posao na ovom programu, Idi
nas

b) ouh'u

s s do napravs bol pro

m i prodas ga Oceanu. i na

4 i oAU Qe okl g
7a 250 funti | po prvi put prodavao program

po ceni od 050 funti. Uvideysi tvoj talenat

Dude i posa0 za novi igr, o filmu Termi

ntor

) Pritvatat projetat | vestdnose b 1y
posao.

) oo s palom s et maprait gy
o sopsvenoj el ne elakvog Tesmi-
pator. 6 a6

5. Novi projekat j& Ve o

muda napravié Spec m iden-

in Mac-paintu, e e 30K, &0
mat xS e Sk oeavat bl do-
datni podaci posle startovanja programal

1) Pefvts, o gt mah e . Supe

Compressor - program

compresuje
masinac 10 puta, I

i n 5
b) Odbies,jer e to nemugucnx trazib drugu

mOguErost,

R R
ma | 1997, na svetlo e z3la voja nova g-

ra, savrfena 3D simulacifa Invadersa, vz

tokanalnu muziku. Al Spectrum vise ko

ne Jorist 1 5i potrosio 9 godina uzaludnog

rada, Umire§ u agoniji.

7 Poto nemss nikakvin ogranicena oko ie-

e, razmidlas da i da bude:

a) avantura, Idi na 11

b) pucatka, 1di na 12.

o strateska, Idi na 13

d) simulacifa prenosenja buradi, Idi nia 14,

) smalacia s maprpone. i a 7

isplatio - posle 14 godina mukot:

my dokasvarle 141 = 47 naravno i i
m’ FORTRAN-u. Kupio si Amigu, al 51
Usiom shatada s st Kort [0 s
mo PC. Uzimas Amigin kolor monitor i rz-
bijas ga sebi o
8. Posle nepuna dva meseca Super Compres
xS e
gram ostae Eisto 74 baja, Sto ¢ 740 ko
sovanif, Dosta, zar ne? !'()\LA\\QS saum\;a
poteo s da se ireseS, bag f o
Sl s Padinsko] kel Na tebi e lepa
lel i astomenvn g e
je Iepo i miro, pray
100cean o s 7 e i e 72

vrlo tesku pucatku igru:
a) prihvatas o 15
) O, i va 16

e
bolje | lakde s GACom. Ah, kako sam
slup* N Tlost s nebi nem kompjters,

wo, igra e super, odliena

%, Strani novinari té intervjui |
pitaju koliko nivoa ima igea. Tgea ima sarmo 3
nivoa, i je najteza do sada, pa im odgova:
s

a) 3 nivoa (istina i samo stina). Idi na 18.

b) 9 niva. i na 19

) 45 nivo iz a0 da e ko e prec,

a POKE si dobro sakio). i na 20,

13,04 stratesos Ter minaiora i dobio 112

i uujes

a) pr ngv:lmlmnj:m i bacid se na
mbll]ne Sa K80 0 8 FORTRAN | o

gl o AR
Tdina 2

) Napravié sasvim novi, do sada nevidenu
g, 1di na

14 Pofo e g msla veoma mal slcncs
sa filmom prodata je i zara
. Netad vise zifaca 4 takve
stari, Game over,
15, Program e fantasican, neito najolie do
. o smiéen od silnog pro-
armiana polpinie ugowor s Kiuzlom
LD A, (HL", tako da sav novac ko i zara-
o odlazi u “dobrotvorne svrhe. Mission
ove you gt doa
adbio firmu kao 3to e Ocean ni-
Vi i posao | umires od gladi,
‘potrodivii svojih 18 funti, Niko te se ne seca,
2 na groblju fi nije bilo €ak ni muzike, Vese:
o, veselo
17, Idejajé superioma, Grafika je 7a 10, ta-
e | nmacia. 0 Crashuh 1 K- po
100%, 2 u Sinclair
adio si i
‘manje ni vise - 480000 funt. Al sreca je pro-
Izna pojava. Na dan isplate kit fe doszo
Arnold Schwarzenesger, glavni glimac fl-
ma Terminator i rekao: 11 10 g0od, pal.’,
jer je za njega bila veliki sramots a pife

vinari pi
zarada je 20 funti, Redakcija S. K-a ¢e tf po-
sl fzraze saucesca.

18. Nife 1o 0no pravo, zarada je 100 funti, al
porez na auorSko Pravo, porez ma Zivot  po-

i svasta o igri |

ez ma porz 1 oAl 22 une. Lepa
. Tnlw e madnani i slo-
bod nigu sa hard dis-

oo xumpmm Tglor ‘monito-
zom, ali u_prodavict, a si hteo da
Jups A e banci s i o
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Svet igara

) bacase u saklon | neptelfe gads Sin-
i disetam kofe onsko ko e
puje. Idina 2

b) dajes novac o otpora. Idi a 22

o paiadass da pobegnes edaf na 5.

a) m.sm e tajvanskog PC-a kao za-
pokusavas da pruzis otpor. Idi na

21 Navikwut 2 el popdat
prifateje kojl padaju onesveséeni, a zatim i
uduute i st Renegate doka |

et Kapuet Amig psio s el Ovime
i uspesno zavriio

o Tomstatac Jo - Rambo | Predator su

Klinci za tebe

3) Ponavo pofines avanturu, di na 1

) Zeli da protitas S, K. do kraja. di na

22 Kikavieel Tolik radf trud sad st uze-
1 pare. Unires od stam:

" Zaboravio i da G5 ide samo 36 ki,
Ko da t¢ mapdat b dok si reiao
L Ostatos 9

55 Na el kvt ove tastatur e daleko
{0 od orginaine, tko da e ubo mesk
Kof e kroz. nju prosao kio 0, Nara
oAt b e it e oA ghalnog
PCia

j
Sl ulatosve pare, g
¢ potpuno propala, ni dinara
BoBies isertno da'se B iom
pike Game over”. replvavas Ghear uari
uén u Vasingont, pobivsi sve
hmzm ustilu anmandu 2. Uleéct u Rega
s sobi  pritikas dugme - Nuklearni a
Uikore s s it al o neko) e el
Ja iz brdovtom Billans ¢ oo peto
tavo - redakeija . K-a, jer nista nije veguo,
sem juBai | Svets ¥ompjufera
© Aleksandar Petrovié

* MATCH DAY I

Svi. dosadasnji graci su se zalili na to da
Match day nems biroa aine udscs. Jon
Ritman it fe posluSao | po fgledu na propali
Super Soccer imamo Kickometer-merat jaci-
ne udarca, Natin na koji xadi objasnicemo

ckometer s¢
i, dok se mall

rana, Kao | u prvom delu, na stadion se na
ai § publika, al je ovoga puta manja, 1 ne
‘pomeraju im Se glave kao pre
Naravio, Match day Ii modete jgrati pro
tiv kompjutera il protiv prijatelj; ali 1 sa
e protiv racunaral Svaki od vas e
dobiti po jednog igrata,  razlikuju se po ma-
lom kickometeru. U svir dosadagnjim fud-
balima, kosarkama i tenisima igrale su s¢ li
poediacio fi up uaknice. Vatch day Il
podrazumeva se, ima i o, ali | nesto mnogo

e e o s
ima, a resliat se

el sa brojem
denif, neresenih |
odusevle:

s o kol
uphu]

Sigrnin, pobe
Szgublcnin wakmica, Ao St Vet

Cvetoteka

Cvet kompjutera poinje sa

doti §to smedni je odgovore
Nograda zo najdunovitijeg ce
20 sada biti abjavijivanje
nojsmesnijeg odgovora 1 imena
autora. Evo i pitanjo

Pitanje 1-

Kada njega nema misevi
kolo vode. Sta je to?
Pitanje 2:

Olovka pise srcem.

A svetlosna olovka?

Odgovore &to pre posol jite no
Cvel kompjutera
(za Cyetoteku)
HMakedonska 31, Beograd

i
1, svakom Kiubu

0 vam se e svidaju
boje igraca | terena mozete ih promeniti kao
i prvom delu. Na pocetki ulakmice imate
muziku, udarci imaju svoje zvuke, ali ako
vam to smeta, mozete ih smanjiti na manju
meru, il ih iskljucit luvreme fra
je § minuta, ali ako zelite duau utakmicu,
moiete je produiti na 10 i 15 minuta, Kao
0 je 10 veé normalno, kompjater o
rai bolje i losie, pa tako f ov
v tezin, Ak s st rvom del gl
0 da se kreée po linii, mogli
ie o da g5 bacate  uglove. Nafavio,
drugi deo je morao da ira | neka poboljta-
ja. U zavisnost od kretanja lopte - golman
s¢ krece gore:dole po gol lnij, a vi mozete
da vrite parade. Medutim, ako vam jé tesko
da Kontroliete | golmang, oz g8 prepus-
tit kompjuteru.
Jon Ritman je dobio i mnogo zamerki
10 80 igradi trckara
nosno, mije im odredeno dali stoje u pozadi:
i il napad, Za to s postarao Match day 1
- mozete birati zmedu dye taktike (ofanzive

i n, o

i defanive) od koje zavisi polozaj igrata.
Takiku mozete birat | u toku utakimice, pi
om na taster H. koji je ustvari hold, pa
meiete bt promeni akile, ek iak
mice, i nastav :
Loy rmvn:la objaénjavamo natin ko-
ristenja kickometera, Dok ste u glavnom
it S fabrat Ga 1 da v ko
metet pokazule - samo prednje udarce
{FWD Kick) jake udarce (Hard Kiks), o
i udaae (o 1, malosabi (Kck 1) i
e (Al kicks), Ako izaberete sve udarce kic-
Bt e or e
s smanjauct Kada e a maksimu
Iogieno, udarac Ge bit najjai, kada j
r\imumu‘ 1 6 i s e Gotacharie
alads e minusu i, srovals
e K0 e Vam
Rl
jali €& vam davati od sredine do maksimu:
ma itd, Udarac po semljt dobijate samo pri-
tiskom na pucar

1122 kraj, o dve novost. Kao $to znate, u
prvom dely e bl udareslavor, ved 5o
Samo moglo desit da vam lopta ,padne” na
s 1 da s odbie. U drugom el erat
et ot ot
Ukoliko se budete lepo namestil,
ot i e v vl o
vilo koristan 53 0ko 16 metara

susve bile dobre strane novo fdbala
Al Kao  svaki program, i on ima svoiih i3
na, Pre svegn, igradi Su manji nego u
prvom delu. Driiga Stvar e e bas ekstra ani
macia, naroéto kada se igract mduf da
tom gola, jer nekako Eudno diu ruke. Treca
zamerla je Sto nema faulova  penala, alf po-

uE, mozemo ocekivati { Match dav 11l -
velikim likovima i penalima.

Lt e o e
0 mala 70 oo, al 0 Jc tbog usicst e
sih ocena. U ovom progra
stulen dementi ko mi ocenuemo l
celokupro fzvodene | ideja odlicn. St i
da v katemo o ovom e A

a kupite, necete zazalt, jer fudbal je
na;vazrma Spora st/ ma e 3 Hor

e drigapored pa ko toskompo

© Alelsandar Petrovic

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘88,

35




GAME OVER 1,2

Ove dve gre predstaviaju; uslovno, nasta-
vak Army moves-, ako ne po sadtzaju onda
A po pcani | stom prosyodic S se
takode naoruzani puskont i bombama, a cilj

samo se treba probiti
desno  ubiti sve Zivo, dok 1 drugom treba

i
P

Svet 1gara

i
P e g

G =

«(-.ﬁ::
i isvesne stk Neobica s - s porite e prv sprat e s des
are, tako, 10 (prethodno morate fevo da biste se pope-
POKE i skoro ncophodi 1) sl o ko s pca

1. deo POKE 32417,0:POKE 393340 izmemoglos
2. deo POKE 32379,0:POKE 38692,0; Sifra za \k‘ vasi prti ne mogu da izdrie ova.
2. deo je 18024 o fesetujie Spectrum i igeaje igre

Ako se u drugom delu budete zaglavilii o tipa Manic Miner.

budete 2l $a treba radit 40 male pom © Boris Dapié

a e b

o 4 e i v-i_’“‘-s&,,‘
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Svet igara

PSYHO

el ire tpn  GREEN B

a SiE
¥t
ik iec] o s mpmmusk\. ban
i pobegne podmo
= i sedim, mvaa, @ na svakom od

it morte da skiviats bombu. U vrie-
i vates adatia ometa vas nepritcl o
Kojh 6. branie  aspolopim  oruzen
T e
. s M mose s bk e
i . e imate  dosta ne

e e e e e E&pnkx!ﬂnn ik o i o
din itno s o
| predmet ok stiboa, enkors 11 Koo

-2 »  da aktivirate bombu treba da stignete do
\ oM e e .
S b pava s v

12 mivo,

S0 se tiee besmrlnosti, neka vas to ne bri
‘malo truda igri cele brzo 7avsit

Pl st pr ravani misi

< Boris Dapit
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e
POKE 61338 2/POKE 61362152
DmIIOSt ) Aleksandar Petrovié
Mapa: Nenad Balint
Legenda 22 mapu:
B2 kutfa s onijers
1 wska 2 kompiuter
M- motor
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Svet igara

‘SABOTEUR 2

Posle uspesno zavisene akcije u prvom de-

1t 05 jedan nind3a je posiat na zadatak. Za-

datak je sada slozeniji, jer novo skroviste

mafije ima skoro 700 soba, a novi nindza j

Zena.

U Avenging Angel-u (pravi naziv Sabote-
indza ne dolazi glserom, vet del-

Odmah

su
stori su borbe gol
bacate plamena. Protiy

su najbolie u bliskoj
borbi. Pume je najlakie ubit udarcem nado-

39

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘88.



Svet igara

BICE... BICE... COMMODORE

COMPENDUM

Nakor igara punih strave i ulasa, puenj
va i borbi o g e vas privuc svofo et
nostavoséu i vedri
sami il u

. otac Usedni Vink i njegova zena, Mavis
ol

feragi su u o jednog od Vinkove dece,

bebe ill Vinkovog psa. fare su lake i razno

rne pocey od e Zmie | Hazrds, s v

nom zmijom na tabl, do fre Paba’ (Kri
e v plan Urednt Vinks baca pivke
' Vazduh da bi ih preostali deo njegove
porodice hvatao,

Tem 4 omon netms e v o o
v i, dasesvak g koo I
& u niu

JUDGE DRATH

iega ustalfom strahu, a Setii
s i Smet Seah Ve o
presuaf sz 21 st} ko
Vice - ubljjuci

Sudi S i v gl it

di S - sidau mask s e
it i da s suoce Sihom, Vair
Zatvara tve u plameny prizint,  Morts &

aj scenario podseca na horor il
move ali kra) zavis od vas,

Sudifa Anderson, Sudifa Psi 1 o jedna
2ena trebalo bi da spasu Mega Grad

Vi igrate ulogu Sudije Anderson, @ kako je

dijama Mraka,  tim da vase orije
mora bit stinito da ne b stradali | neduznt
radan.
I v ki G ekt Ve G
ja, zatim kroz zemiju mutanata,. da bise ek
i vt odlucaica borb

DRILLER

ko se poslednfih godina pojavio veliki
broj raznoyrsnih igata svi stari grati 51 se-
tom secaju se | ne zaboravldj svojunajomi-
ljeniu igru Elte.

Ta] €udesni svet 3D grafike odusevlavao
it jei prosto danima vezvao 24 raCuTAre.

vo i vidu firma FREESCAPE.
potrudila e da na softersko triste pusti ovu
igru s spektakularnc kom, koja
vam omogucava da dozvite pravi ugods le-
ta.u najsavremenijem kosmickom brodu sa

automatskint { individualnim sistemom lets,
Inserima, dosta preglednim komandaim tab
lama i s,

Slobodno se upustite u avanture leta 53
ovom letelicom, a da vam ne bi kvarili
uitak otkrivana sadriaja ove misfe, jednos
tavno vam preporucujemo - graie s

40
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Svet igara

108 jedna od uspeSnih simulacija vozrii
tomobila ali za rariku od drugih fgara ovde
pisti veg na Sirokom auto-
Pl Bt el oz
Grafika 3D je stvarno javisna 53 priklad
nim zvucaim efektima, Vi ste hfadnokrvni
vozat, u snaznom automobilu, pored vas jc
Iepi devoik, pred vania je put pa 247 vam
sve {0 nije dovoljio da pritisnete gas, Neop
hodnoje $to pre dodi do sledeceg grada al to
e ako e s put Vs omeas drga
Tivine, a Sve vreme mofate pa
1 e it 4 pi e vas sCoRe s
ria, Paie jedno a0, ko e viSa
sapiitnica veoma lepa, veoma je nezgodna
ek el
injenica da jo ova igra pr @ igro
sodine e
odigrat

uvek lovz

mirskog b
Koji su na

Zivorinsi svet na

ednom vec pol

avirintu.

0d ovog broja pokrecemo novu rubriku u
. Svetu igara”. U saradnji sa salonima
automata

o

iz Beograda
prikazivacemo igre
sa automata, i
vama dragi ¢itaoci,

omoguciti da ih
besplatno isprobate.

XEVIOUS

mesect na prvim niesina golovo svih 0p 13 fgara

spestnim, Commodore | A mlas e v progam, il ma

o 8 progtmrt US, GOLD s il ot i o eoma

i sn altomata, | evo, sada smo u priic da nesto

oorinaio v Pumdm v e 3 e sscunare 5 il

jom i auiomatu o

lanlnl

Py nekolk v s dota

Pre nekolik

laki, i taman kad pomislite kako vam do-

1, ALIEN 74, VANZEMALJAC)

araaiku od muogh s komaste i biu o

nje r\:ﬂ;ckwnmm olaskom
i
& planciu na
ragy za retkim mineralima
vame namere s brzo "
sodiinji nuklearni gat  potpunost e unitio
Zemiji i osnovni cil] udi,
Ko s osta ber rezerv hrane, e
e viste 22 ode
buc novi ‘prasic i
turi all Cuvale se | Driida, motanata, lede

pranadete ljusturu koja e dobiro

. Bokit ekt mati

MASTERS OF THE UNIVERSE It

Borba 2la i Dobra. Raden je na osniovi
istoimenog filma. Vi kontroliSee sile Dobro-
ga i borite s protiv ZIa. Nagrada j KIjuc 72
putovanie kroz vreme f time ttula Gospoda
= Syemir

e g dopada, kroz viemenski
o hertiog st i
Kol Koj verie . fe o nekt muic in-
strument. On i ne slut da svakiton koji pro-
ayodi a tom udnom ‘nstramenta’ 2gziva
opasnog Skeletona | njegovu arij,
u Zim - Linom da Kt v
h0s za sva vremen
Saano G odan Eovel bt stanf da s s
ofi sa Skeletonom u borbi za e vecnos:
1, 30 ée  zaviinom delt gre odredit siud

“prijatelskin’ zemijama
wodo dosh u o

otkrivaju. Dugo

ien-i treba da
ispas o vaso) S

zadatak vam je da

SA AUTOMATA

b e nestaot g vadgniparg O i i ol
e e HoShralaAcle b ibRadold a veorna Jpa poradi

cdtala i, ke, Suncplarine | grdove
Neprijateja, naraving, imatbedkprano minogo, alf néimojte ¢ pre
il imo e dayidigo molk (0150 el ceu el $po

ame e el cnelopte ke o aspacuf 20 malh
e ot K v docekal i K
TS Schaiybucina oRbrd o emmraine s ’]‘ngtydm S
bom u Centar i - Z010V e
e sver, g ol tesko ol
jte

i [I:dms.wuﬂhr.q ik

dane

Xevious s¢ r\xhﬂusﬂm\u automaty Sqpsn 1 beogggdskom T35 |
majdanskom parkus, - T ¥ |
5 A Coni

S NINEL 35 N5

|
|
|
L

U sledegem broju na redu je fgra sa automata Em

ragunare preradena pod nazivom Prohibition, Vi
2). U meduyremenu je mo¥ete isprobat.
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SPECTRUM Svet igara
B, BiCE g
d

42

e
sed

o nas ponovo u pregledu programa za
ZX Spectrum koji fek treba da dodu. Kreni-
mo odmah
U1, Gold nam je pripremio konverzif sa
 Roling Thunder u kojoj vam e

a kao tajni agent ultite u gangster-

trik Dreams) - simulacija voinje: motora,
Hutor o bl od Endurd s
m jo Traz — verovall ili 1,

Najaovij progra
o jedna igra tipa Through the Wall, sa no.

5o prolaz kod igraca po luna-parkovimi,
i e Domrkovt i preprail a pes

Nanovia fima nia Engleskom sot 3

Ie G0 (s uavieom), vl e ro-

rama su im: e (hrabri kauboj

bor pray aamoyaanih bandla), Wisar
iz (borba Earobnjaka u srednjém vek.

Ao vlite o magi, ovo e s

vas), Ramparts (jadri mali vojnik u

oty parmuc or Ko i

Dst), Captain’ America (Dr Megalloman

' e it a edima: Dt i pre
ek stolicu, il éu na Ameriku bacit bi-

sl paznju je
1 ovbg opsanog sport. Fim mfogrames
s o 2 i  poclak proltsprprenia

idewallc - neku yrsu arkadne avati
rafikom, bat kao u fhovoj
prethodnoj igri - Prohibition. AKo ste fjubi
el ilmovsirave | u7asa 2a vasjo kao poru
Fona i he ripper firme CRL. Ot

boseka Koji je nekada harao po Londonu.
Strasno, zar
A sadtemo v prdvi gt

i igru rafika (vidite
e ovel g Bima: Carh
dova najveca jubav e j¢lo, pogolovo lazanie,

devojka 1.

maerce  SlOVO po SlOVO rec po rec
-quETIIvRi=sistem —PRINT-EHRI{82);
(ISPE2E 8 4125 607 "8l AR ACTTD) m%
o [glo[m[po] AlM]L la JRSTa -
e 2 TEreE] ia.mt,czmm’mkmﬂm”.s@m,m
A G GO G lpBB[ERY e
3 L C (&) O ‘ Wmm&)wwwr
{ himed se—odlikujo-bizim...—proceso-
4 £l¢ [@ls S | ,;,,,;‘m.nmimcmmgm
5 MK DI |t e
A E= 2 vialselolntel o] [ A/
Bl /|7
-96) - nt Commodreu i iuiesit
waju sa strelicom .. COOODOOE
Mastertroniefeg0.
) e T le o w]a[c
je—Engleslatldy - Zen-
B o
P T e et
i
\‘

wics-u), Spust (st novo), Ski skokovi
{opet) i veleslalom, Viation je vrlo zamoran,
{eje potreno vai o, digo o o]
hiadnoti stanici se morate opro:
i gadat 2 pube, Spst o 3D i 2
standardnim izvodenjem im
starima). Displine L etns vttt
Gjaino, ai kao celing eine dobru ige, koja
bisbalo da prevsde dominac et dosa
starog programa Winter gam

S Yo eemo va dat s nefoliko
nslovananovih g, od ol sc mnogo
oelaje: Platoon (50t - Vietnam), De-
e i e Pl eca na
Shadow skimmes), In ing (oo
gt ova 3 fra KR bals i .
§i Pum-m) i, naravo, Grosswize - Nasta-
vak pi
Stethol

& Aleksandar Petrovié
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SERVIS

COMMODORE 64

Najzad j o
e & i i Reliamionn
je u stranim tasopisima_scedinom prosle

1987, godine, tako da sam neg
godine uspeo da
sti Se slazem sa stranim Gasopi-
im kol edami 22 0vs) progtam navode
T Loonians it o
B i
S5l gsancen f 1 sloc VSIS o
ji imaju samo kasetofone) na korisnike koj
posedju ik jedinicu i ako Zelimo komplet-
i rimen | prine:
Kaoi do sada kroz praktican rad hteo bih
da vam pokaiem praktiénu primenu i mo
B! g Zas i o

de pred kraj

rogram je kao &0 sam vec napomeniuo
m m,un \odumh nskon utavan doice
0 1 st OSNOVN MENT
° WoRD b
- DATABASE

Kao &to vidite iz osnovnog merija, u pro-
gramu e 36 o s ozan ra ma -
Gunaru, Izbor vrsimo dovodenjem kursora
G i Ko o e
TURN. Biraimo redom,

'WORD PROCESSOR

Nakon prestanka rada diska odmah smo na

menl pisania ir
mo dakle na sledefi deo programa.
DAT,

Na ekeanu e s pojavit Database meni:
it

edit da

Toad/save/print

search & mark data
a

toggle markers
hardware options
i office 1 (povratak u glavni men)

lno je da treba poceti odmah editova

Nakon pritiska na R

sldste pole TITLE" gde uplsuemo nasiv

Kon izbors opet RET. Ukoliko izaberete op-
i DATE attomatski fe vam se odredi

e 8 &

RUN/STOP for

slova 1. 6 (dest), a u ostalim opcijama
mioracete sami odrediti koliko ée vam sloya
trebat (vodie mtuns o S papira
mpacu). U_polja FORM morate. upisali
formala Ko 21te npr, 0509 1 5'03 .
eite da zaveSite pritsnite taster Rl
ISTOP.

e e
opciju EDIT DATA. U zaglaviju dobijamo
et o pam o | o | to

USED;~—~ FRE:-— SIZE;— REG:-—~
Ui e razma

sta e se popunjavali | menjati vrednosti

smo iskoristil i
mesta kao i koliko sni
fim od njih radimo;

imaka imamo i sa ko:

Then RETI
hics menu

to choose,

dnu ekrana postoji podsetnik naredbi
koje ostvarujemo_prifiskom ma taster | to:
(©ote: Mew: (Elat; Dllate, (Matker
(PJrint; STOP. Mislim da nema potrebe da sc
vise pise 0 bazi podataka je je ova baza jed-

pripremijenif | najpristupac-

nijih za

A, e i v
mo SPREADSHEET, Pred nama je jedno
maksno raimanje, broj stubaca fe.ograni-
en 0d 2 do 120, broj kolona od 2 do 99, veli-
ima plin o 020 sakova u o, bro

ecmla ¢ mlsimna 4

mpans morle definat Sampac

O bon o Abes e Y
isto je i za kolonu (vodite racuna da je na
forimatu papira A4 Sirina 80 slovaih mesta),

TGO
and bu:
programs in ,-m

can't be matched!
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SERVIS

Postoji moguénost posebnog printanja svake
kolone il stupca posebno.Minimalna Sirina
printanja je 20 slovnih mesta a maksimalna

255 lovlh mest

m d e do ica mnogo piseno o

abelarmin Kalkiatorma me- o
a0 mopie rada v b saho spisao
naredbe sa kojim tasterima izvrsavamo zele-
it aredbu

fre R

F8 - insert row

GRSR- pomeranic ko
HOME - golo u palie AAOT (lrini evo)
21 g 00 i popuniatoe poa

Istovremenim pritiskom na tstere

GIRL+T - enter text

CIRL+E - calculate expression
CIRL+U - auto update on/oft
CIRL+A - o cusor dircton
GIRL+W - change colum:
CIRLED - g ot e paces
= change colours
CRLt) - un..g: justification cell
- chngs ustfcation column
IRk o
RO - cony i
CIRL+P - copy row
CIRLAG - golo cell

CIRL+Q - seroll mode

? wic cells
Thog railicitih tumatenja, nazivi su dati u
originalu

Nada s da ey sl ol e
Ko ke pr

e u GRAPHICS

(0vo J it 0 novo. POl mogi-
nosti prikaza: Sipkasti,  obliku difagrara |

tna prilozenim fotografijama.
2

(povratak u glavni meni)

Iako e v deo prograni iy
oma je Iak za rad da nema
Som 1 ey edlovania bodaaia, Kada
ste izabrali opciju Edit data.pojavice se ek
rani na diu ehrana mogute naredbe za rat i

Geoto; New; Print E-it; Deelate; Tile i
STOP.
‘Ako pravite novo, naredba NEW, vi sie auo-
matski u levom delu tabele gde zadajete o5
novne parametre npr. 100 (podrazumeva ve-
e 2 kojom, uporedjem podi). P
Hane Stop 1 Gdmat zatm Bt Sad se
Seshor o S e won Ko o
it sa osnovom u istom. redu ali 13 levoj
v 113 Posaviety unolenn oy
ek e Stop o por hic e
S o8 snov ogucios

prikaza.
Fledeta opcia jo COMUNICATIONS
Foslovlprogram o bl mogao bez o
st s Komur im cacunari-
ma k upravo 1 j o3 ijf mozemo odrediti
Yako Eomo o ivest. Zeleo it da predotim
samo-manji deo mogunosti posto ih ima i
previse. Minimalna brzina prenosa je 50 &
Tnaksimalna 2400, Posioj mogutnost prozo:
a prilikom Komuniciranja, ucitavanja ii sni-
mana iz bafera
Zadnja opcija je LABEL PRINTER
0. Moramo odre-

pm‘hlke Sampnte bil beprehorn.
Zadnja moguénost je EXIT jet program ne
moje da s resetuje a isjucivati racunar

svaki s i prepauclio
1ispeo da vas zaintere-

proy

oo pri

aultate altetu f a pos, o v

Fom st misim s andte e’ moiete

e e upotEei a olakieseb
© Aca Acit

Uvele mi je pomalo smetalo Sto
su je nazvali muslim imenom
ali od samog starta shvatio
o da je prava dama. Da, bila
e Jjubay na prvi pogled.
r sa moje strane. Nacuo sam
da Je cesto flertovala i sa
drugima'ali 0stao sam u
avstom ubedenju da si to
puke glasine i
o zajedljivaca, Koliko
pre par meseci proslavili smo
godisnjicul No, bolje je da
pocnem od pocetica.

Upeanalsmo e sayim lano 0, ko
¢ dobro seéam, okiobra il novembra 6.
Napol e bilo |iint TR (ol

i odmicali su 1z prebirany
prispelim disketama. Posle par razotaranja i
vee uverba pokreia ctrl-A-A"

(obozavam ga), nonSalantno sam uzeo Sle-
degu disketu § hagio je u...u prorez koi j&
se obican wor-

a otkucam
od etiri ponudene mogucnost:
Dpaint
Dpaint med
Dpaint hi

Ovo posiedsie bilo mi e dosta ponato pa
samse odlucioa ov.Diskje s s
i (kako su samo adilive to

javio crn (clegantan)

e i dosl do it mof pricodna

intligencia e sam 120

s pAtsnuo pacovs desno OKG" 1 otkio
JE

skrivene menije A to su_bili 5
BRUSH, MODE, FONT { PREF.
PROIE(.'I‘

sam pomerio oznak i obliku teli
Kot o e b 2847 g i

* o mogatnost, i PROJECT, pus
mi s¢ (€h..) ,pul dawn men na kojem
e pisalo:
LOAD

LSAVE

SAVE AS..

SYMMETRY CENTER

COLOR CONTROL

SPAI

BRINT'

QuIT.

2 LOAD sam odmah z11a0 3ta znati, a is-
to tako i za SAVE. Sta znace? Znace UK-

4“4
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RGH | SACUVA, maavno iy ma ekt 51
disa 1 obrt. SAVE AS. suz da sl
Siniiobmiskan Joj memo dt
i ime o oga pet kot smo e Gial
Sa SYMMETRY CENTER odredujemo reki
centar simetrife koji u ovom trenut i nije
piino bitan ali popricacento o njemu kasnije,
Teram hrabro dalje 1 nallazim na COLOR
GONTROL ko mi spsts, (o
Keaipull down meny
bl da g isam i pogledao Vet sum
prefaona SPARE kad - tamo it o
pull down meni | on m e sbuni,
Frst ko e ka0 pacov desna. - veds¢
bio zamorio kod PRINT tako

10 13 QUIT, delo g da sam. No
Sl to pomisfi? SKionio sam
e 53 QUIT | o dosvolo pat a

bio prst i vratio se na vrlo dosadini pul do
win menu” od COLOR CONTROL:

PAL
Ust i
BATAULT PALITTE

CYCLE
PALETTE daju prozor u kojem mozete da

menjate neke boje, sve nesfo pise
v, itd, all o svemu tome kasnie, USE

morije pa fako postoji moguénost da sacuva-
mo asskirsie i 3 bjt kol ma
ulo-es

Kakve cucle, fako su namejene samo pojedi-
nim sisarima tj, nama, & siuzi da se ukljuci
Jetna o grandioznh komand ovog kom:
piutera, CYCLE v programiany
amen bojs m ekeant 3 dette st vee
omenttom, prozoru koji dobijte kad iza-
erete PALETTE. Veoma motna komanda
CYCLE omogutava da iz pomo¢ vrlo malo
sammidljanja pravimo efekine animaciie i da
pri tome zaboravimo na stradne” spraftove |
i

Dakle, napustll smo COLOR CONTROL i
prlaito na aydosadai -l down menu”
o aime, u programu postoje dva
ok S ol Je
tano da crtamo a upravo sledece komande
1A to omogucavaiu

SWAP.
PICTURE TO SPARE
MERGE IN FRONT
MERGE IN BACK

SWAP. mojemo ot | fednostavim
pritiskanjem na taster i na taj natin prela-
it 2 ekrana u ekran. Pri tome sve boje sta-
1unepromenjne - e modemo e o
i it ey deinicf bofa 1 drigoms
drugu. PICITRE TO moriSe tekuti
ekran ukoliko u m:moml Tkl e
E IN FRONT | MERGE.

ke i e
i o BT o S e e
o iega espekivo, A ako? P smat
g a oo b i S 8o
oy poradine ko tskode mozemo smi

odredimo. jednostavaim stiskanjem

BRUSH

episment bi o fe€ protital kao Birus
i, daj boze bruh (daleko m fepa Kucal)
ali to se pravilno Gita kao BRAS, Tto o

¢ Samo 0 a kaa sofl ¥, Teorija
BRUSH.a e nimalo sicna s2_teorfom
kvarkova il pik manje revolucionarns
BRUSH e deo ke profavoline yelciae ko

surclicu, najceice crvene boje, do BRUSH:a
obicemno najdosadnii od svih dosadri
pull down menu

LOAD | SAVE A v ae a 210 prls
2imo na SIZE. Nara e f nalog
fain 22 dosvanje SZ-ova 1 ol 3 4o
bijanje velitanstyenog,pull down..” koji
nam daje Siroke mogucnost

STRETCH

HALVE
DOUBLE
DOUBLE HORIZ
DOUBLE VERT

24,00 puttolio, Sdltno s posdavi

i dnﬂmnnu i e b o OB fan Radivojsa
boj ukoliko nam o atrebs, CYCLE isuni:  posadin S
SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR ‘6. 45



SERVIS

GALAKSHA

Azbucne

funkeijana Galaksijin BASIC.
biée lkorak bl Microsoftovor.
Padlivif Gitaoci  Sveta kompjutera” sigur-
o se seéaju tvrdnje da je ,Galaksij* nemo-
pi A s e e e 1

ke LEFTS, MIDS: Rl TGSk a
b posbo apita Ak ESC koja .

e CHRS 27, o ¢ abmﬁ

nostavno

dovatynaiks EPSON kom

e

€ deteldor ks papis alacscete:
INT SC: LERINT

i e e, Stampacers, ve
ovatno jo mnogima asmetalo fo narcdn
LPRINT prihivata samo edan argument, Da
b5 to ispravilo potre pmmu!\m e
o b 1 ROM 1o e SACF e
st m u e i et

Dodavanje funkeija
:ru funkcije ESC najjednostavnije
se moze objasniti mehanizam
buénih funkeifa, Pre svega malo éemo zaviri-
ti u Galaksijin" operativni sistem. ,Galaksi-
Je¢ poseduje azbuénu nm <iji @ to je
CHRS (n) koja vraca ASCII kod broj 1, i ona
ié smeStena u tabeli mucnm funlkcija pogey
se zavriava skokom
a adresu 60, Upravo se ta adresa fspitit
e, koliko je test Bt podimecema ra-
gt 1o abely unkcls u prohnom

¢ u ROM B (100F) odnosno
ROM € mrm) zavisno od konfiguracije
sistema; Ako nije prepoznata nijedia nasa
ks najd S Skace na 608 g 5¢ na
Tnai sekvenca:

funkcije

a taj main vraca se u rufin 2a obradit
bt i setovan Z01i govor da
postoj sintaksna greska. Uzgred, postoje dve
Ffine 23 analiz szbutio lcaza o 1 ad
e G480 (aedba PRINT ol st
liira b0 Jalay ) e 8522 gle

it dodelvanje rdnos alfanaeiko)

promenijvop, U
ESC potece iavisavauie program 53 ito}

mene el g 8 samiaor napn 5 7,
Teseule 2148 § 1 povialk i nrprets
tor.

LEFTS$, MID$, RIGHTS
Sledege tri funkcije su praktitno iste, ]rm
na je razlika u delu za uzimanje params
Recimo da je u_pitanju YS:MIDS 1x511)
pnslu e MIDS skate naravno na la-
ID, gde se zkumulamr stavlja 881 3t0
a,m,m,u o e pre
XOR A (ovi k; nadam se svima
| FLAG be it 88T, Zatin sl

inate fe poniy iz PRINT-2. S t

jemo nuli u FLAG2. Poto e analiziran prvi
argumeit, njegova adresa se stavlja na stek i
ipie s sz FLAG

A, (FLAG)

R A

FT1
0 je u nasem Slucaji to 881, skok ée

hm \guunsm\ i fzratunace s duiina pro
XS (inije 710-790). U sledetem spl

w.m,u FLAG:a skok na LEFTL nece biti iz-
vrsen, te Ge ratunar uzet sledeci argument,
wnaSem sluEaju to,je bro) 2, sabrace g s

J”J

dresom XS fvi o ck (e 00450

Najad ot do lbele LEFTI e

i | poslednl sigument ol Jo usrvan

e et s T

K s fei | fehiare

puka fest itivan, sknme: Sema Mt

) natin st

ves sa mredoom

e Gl e ki poana
e skok

B e UPROM. Di-

le o tar ehaik o

b1 jos napomenit da

ashiénog izraza vragamo sa JP &SED, od-
nosno ako jo u pitanju PRINT povratalcje 5a
JP S4AD, Koga bas zanima zasto se povratak
vrsi na te adese,

U fer
uine immaskEHege ikome naskoaIn:

Upotreba
Pasto s otica NEW 500 t potom ceo ls-
ting, program se asemblira i na kraju
Jizuje 52 WORD &2BAA, 82C3A
Sve funkije s
‘mogu skratiti na jedno slovo.
Pril

me
LEFTS (X3(2)3) + MIDS (¥§2.2) +

e
C -+ B LPRINT Y5
T sbratt paini G a0 e 10
jimer XS nalazi sa leve steane jednakost,
oo reglaino mesio g 3 X8 st né

i kao argument neke
U protiynom nekad Gete do-
el 2 nekad nesto deseto.
i 08 par primera za naredbu PRINT:
PR G 7 T )
BRINT MIDS (x5(10),2,1)
&2

‘oran Savié
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Novi izgled malih eglasa,
NOVE oblenih eglasa

U martovskom broju,ovog casopisa mali oglasi ce biti u cetiri stupca
umesto u tri kao do sada. To smo uradili 2bog sve vise zahteva oglasivaca
da uz tekst oglasa objavljujemo i slike. To je i do sada bilo moguce, ali je
zbog velike sirine stupca slika odnosila Veliki deo visine. Cena po
centimetru ostaje ista, ali se po visini dobija nesto manji prostor nego
ranije.

Mali oglasi treba da budu citko otkucani, sa prebrojanim reclma‘
naznakom za Koju su rubriku (Spectrum, Commodore ili razno) i jedni
primerkom postanske uplatnice (ne uputnicet).

Saljite nam ih za martovski broj do desetog februara na adresu:

“Svet kompjutera”, Makedonska 31. 11000 Beograd.

Novac treba uplatiti na ziro-racun broj 60801-601-29728.

Prvih desel reci staje 5000 dinara,

@ svaka sledeca rec 400 dinara,

Jedan centimetar uokvirenog malog oglasa, na jednom stupcu - 6.000
dinara, 2 na dva stupca 12.000 dinara (mozete zakupiti najmanje 2 cm 1),

Rok za prijem malih oglasa (kao i za sve reklamacije) je 10. u
mesecul

U slucaju da vas oglas stigne posle ovog roka objavicemo ga u prvom
sledecem broju.

Tekst oglasa morate poslati zajedno sa uplatnicom, u protivoom ga
necemo objaviti

SVE dt0 vam treba 72 va Commadore 64 mosete naci

S
Commodore e ek B

conmoDORE 15 et 0 sl oy
Bt v oot | AR 1 PR e g
G — T
yonone et oy oy it AR SRR

f’ secama. Zorsa Vaié, IVE ANDRICA. 23371,
PANCEVD.

16, - 64 Nanoul progam € 16— i S0
mm Eaperboy. Cobra C 64 - P e
P, Mociue Tranior bonian. P
i 100 dinaes un;.... Vo, Bulevar 25, oktobra
2000 NOVI SAD.

COMMODORE C 64/128
1571, posehno Jasetolon, dio}.

TFZ _RIJEKA 1 ovos assecs
i?x&‘}é'ﬁ{f!’-‘? f

10 < Eanaics

FERE
e

oty e “wr e ‘a‘.-af-‘n'u‘é‘

Geane M meE iRt

OFT - progami a € 4 128,
ol

o ima
. Branis.

oLIVERA S

100 nainie programe o po
it Stanois Giavata, /11000 Deograd, tel

737345352 1 Nebofs Gustna 011334148

o4 Mool il o, bt s e
st Ivan Matkovi,tel: 011/122-731, 1 i
Tevat 2075, biok 25, 11070 Beograd:

(OSVEZITE memori svog Commodore-al Veom po
ol presanl el ocioo e S Koot
d, 011456422,

SOFT varm mud najno
o ki conama. Takode nudimo vl

Sicprogaine,
[ programa tl: 011/406-461 Dragan.

o)
Salvit R Maichis 5 MAdk K i
722 Cambat school 1.2 Telelon 165:395

Y. A F
1 C64=128 PREDSTAVLIA NAINOVIVE KASETNE
KWLETE1Aomi"KASHMDEIARMA;:MO ﬁ;

KVALITET100%, DAJEND_GARANCIJU, NEP IIEN

KICBANKOK KNTGHTS1-8, RED.OCTOBER, GAR

14D SOTER ot LT i
IR KAL OUT RH 1-5,7200K

3,
SHUTVE VOB AT, HIORY,
5 UPUS

et i,
10 THE PRESS, 616 CADPRINTFOX L.,
1108 ANOGO NOVITETA 1 EHMJIN PRDEHIM
IVAN ALBRERT, 1VANA WILUTINOVICA 81
11000 BEDGRAD, TELEFON 011/436-715
T THUNDER SOFT ) v v
B I el B e
eI nabAi v ek 5 e ot
Ko e (00 iy 4 oo v e
il b o764,

v
e 5257, monir PHILIPS * 80, ampat.
EPSON, STAR NL— 10t} 011/347:508 1 51785

SLESKIL 1111430 lekefa, 30 posebiih progeama

Vam nudisve nafoosije progeame za C64/1
~Disk:Demo Designér 1:3 (1500 4, Replay wite -+ (1000 ) il maer (1000

), Futue writer 2

ENG
Samo 1000 i

i BANITEL FRARIE, R
8 55350 OWIOVAC.

AMO SVE nafvalietnfe, disk
380 e, arlog g, Fo
e Lole Rbara’ 75, 4100

500, et
i, andea

07876,

Ramace Sofimwors

Paagrami sa G00-PE130-CPIM

L et (10004) ) Birepaces e sk (1000),
i o s (] P L i) Scroolwié (1300, Koadmotnaker (1400} Elct. C. 1 (100, Soperwritee 4.+ (100) e
et G, i e (500) T4l wisaed (100, oot e (101, iaey it (300, Dise crneer 1
RAK. - e cotn o mipimuns o | (500, Kol o pogrns v Vs il e
20t oo progandponatn | U cmples < INTROMAKE! grupe Sarline 2000 ). Finalinto cditor (Paco ceew - 1000 ) ntzomaler
s bl i 1 (1

(500),
Hicor o0 Novi Moo

0. Rippe

o e (1000

R X
it mm'lker/ e e |m7u) mmmm Woriide o1 100
ruH‘.Mli\um!mm 4 Eaigna el (anovi o ta sl { oo - 200,
tromaker 600 Kompictsih prostaa i Vi & 16
" Copy program 2 ik (25 na sk, Vatom diketom

i dis, 52 Vasom dsketom 5000

Najueta ponuda Kasetsih progran:
 KONRLETH mlm Gt run 1.4, Shanghal, Death or alive, Jackal, 720 desgees, Match day 1, I
- KOMPLLE 53 Banghos s, Brauetan Pyl Sodi, Ani olce Acsdemy I, Cli, Gt

Masexof uni. 1 Point , Rorbo -+ Tl i, Soaékman, e s, g shrk 1 i vk

CoRi: 1 kompe 40 o) e v = 200,44 st
:z:n mp‘.m t‘ ?uakkwyr o
blet (12031 ) + 66 . -
3eE e o ek 560 e prog = 0. ke
Ko v Aot o 4, 91000 Kot 093/206 815, Saes Gors
e Cries 115 51000 SEope e 91138613
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a T a8 i
U.C.S.— van muati =
ey i i

Eitetaiog, é"‘ 9 5
e

2

TUcs Dt

ANOVIJE programe 22 C 64, nudi vam Sprite soft

alietno e, tel. 210-181.

ORCOLSOFT nuli pojedinatnonajioe ge: Mas
e, Matchpoin b Fetap, Drlr, Outtun, M

bl Grand. piv tens, Gunbon, Agent X, Tobruk
Apucne e fk W o

o, e o Al Ko
i i el 013/388.931, 18

ovie e
Danaak Xngh ot R Evike
mote kupilposebro (300 i)l Komplet
Jevte e elfon 011/774-645,

'NAJPRAKTIENI]A PONUDA -3000 starb/nsjovils
igara + ushuani programi kaseta/disk, upuisva, fxi-
e i seprae e, mepicuos pBile (s

ST

NAEFTINGI KONLET - 100 i progama

oy
7571 ¥ 100:393 posa
KoMO!
ompetima kid Woodoo soft
1000 Beogead, 011/456-422-

Cakareva, R

pit =
Domariovica 2871, 11050 e

6500 dinara. Mirostav
% eogead.

IDORCI - majnovfi program, pojedinatro i u

T Sive Kovatesica 273,

2
e

TON -APSOLUING. NAINOVI
I ZA G 64 | 128. VELIKI IZBOR
hlsKFer PROGRAMA. MEMORIISKO

ANTE. MOGUCA PRETPLATA, TEL.
T /es355 Zora

Sve 3to ste hteli da imate, a nis
N

1.Veliiki broj padljivo sortiranih komplets
2 Kompleti 28 apsolutne pocetnike

3. Kompleti 28 obrazovenje

4. Korisnigki kompleti

5. Najaktuelnije igre § najnoviji hitovi

COMMODORE 64/128

Najkompletnija ponuda’u broju!
a 3 naruena kompleta dobijate besplatno 1 po zelj

te znali gde da nadete!!

Allo, Allo

Svevrate olimp feds

OLIMPIJADA |

10, Hn!mq 727, Jumba et mn.,m
SIHULACIJE LETEN,
NOYO  NOVO  NOvO NGVD oY

Imamo ) 4 kamplets pogadna za pocetnike,
ali 1 28 ostele

na)lepie 1gre
OLIMPIJADA 11

Fitovi sa filmskog pletne 1 18 C-64
FILHSKI KOMPLET
Udite U svel komp)uter ke eratike.
0 KOMPLET |
PORND KOHPLET 11

Prostransive, masta, brai

i
SVEMIRSKI KOMPLET
PokeZite prijatel}u ko Je bolji
DU

KOMPLET
Plemenita vesting da. a1 samo 18 C- 64
BORILAEK! KOMPLET

2 1 e
ZA APSOLUTNE POEETNIKE
Todospacialg asee v oju et |
Katalog” m tih igera, keo i uputstvo.
2 poisnite pisare Harak o koras
IGRE SA BESHRTNOSCU
Dok ne ulte u sustind kompyuterskin igare
1grete ove sa ugradenom “besmr{naitu”,
jer bez toga je vrlo eiko igrati do kraj
NAJBOLJE GRE ZA C-64
Komplet sadr2t najbol je igre ikads naprav-
1jene 2 €64 38 opisom 1 uputatvima
NAJBOLJE IGRE ZA 1967
Nejlep3e fgre aa kojime smo se druil u B7.
odini =8 opisom 1 uputstvom 28 svaku igru

Oizan vomplet 2 Waani e dane
DRUSTVEN! KOMPLET

Zhog obilje materijela uz njih, ovi kompIet
3450041 1 ne 1du keo poklon-paketi

Ratujmo samo na nesim fgrama.
RATNI KOHPLET
Streat, brains, reflekar
AUTO-MOTO KOMPLET |
‘AUtomOBHY, motort, bicikIy
AUTO-MOTO KOHPLET 11
Butite: 007, Rambo, Komandos
AKCIONI KOMPLET

Ori1jene fgre 12 2abaviih parkove
LUNA PARK KOMPLET
Pronsdite omiljenu sportsku discipliny
SPORTSK| KOMPLET
Tarabni svet Valta Diznija
CRTANI KOMPLET
EXipn sportovi. fudbel, kosarka, vaterp.
TIMSKI KOHPLET

u kompletima jeod 25 do

Zopal

Obradovi Zoran, Lazareviceva 9/22,

o Ho 2 narugens kompleta dobijate na poklon 1000 poukave o o 3 neruéens kompleta dobijate 1 komplet po e13i, 1000 paukava i fzvrstan
putstvom e Na 4 naruéena kompleta dobijate | komplet po Zel i, 1000 poukove  program zs proveru
o ustanu TV, vido, komp ter

muEki aparati, diojstici

mtite. M

mo jedini pravi

Fjbolja grefike
OLIMPIJADA [1]

Vo je bolji - Govek 11 kompjuter

SAH SA UPUTSTVOM
Demorstrocija C-64
GRAFIEKO-HUZIEK] KOHPLET

}

ENGLESKI I,11,gram. 1 et

HESECNI HITOVI: L X1,

Tzabrene igre 12 5vih sordiranih komplets

& Kasete sedr) pisak 1gara 38 c2naenim brojevime pocetks svake igre e o o
Cena: 1 knmnh( + kaseta + postarina + ostali troikovi = 4000 dinara.

11000 Beograd, tel: 340-041.

vor komplet.

Nejinteresantnije igre 12 "Svets igare”
SPECIJALAC 11

Fampletan engleski kro21gru 1 1

Velike pomoé 28 srednjoskolce
HA

TEHATIKA

a3 511 Kaseti KGr1aniEkT program
KORISNICKI KOMPLET |

KORISNIEKI KOMPLET 11

AKG 316 propustiy

£ 1X, X, X1, Xi1
TaaTje u stopu pratimo nej-fare
TOVI FEBRUARA

UNIVERZALNI KOMPLET

i
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PIRAT)
UREDAT ZA msmmvwn. SViH PROGRA
A SA JEDNOG NA OFONA BEZ KO.

RISCENIA RACUNARA. TERL 426740 47500

UILD 22 AMIGU: Feud,

ograd 011/633730.

C 64/126/CPM: protapem wauine,
i roge |15 i Bepltn o
94110485 pro
am, ke, o upisvo, F1F -
Hupio = 11

Rdovan Fiember, Kafiteva 44, Zageeh
041137255,

4 - vl sbor sveementhy iova | neovih pro
20 nicke ciene: Besplatan Iaisior.
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SROAD. “FROHIBITION

 Spi
SNE Mippina 2
“RAGTRON
Nidmo v PAGENAKER( e
Najnavi usluini | CPIM prg. put
n Sljeptevic, Kanovska b 12, 11000 Beo:
Fad, 01/446-1260,

Viad

AMIGA o progan I g o drui e

[

Z rada YU Snakous g piere | Katcs (HERCU-
LES, EGA{ G
o printere

= Uiligs seaniania
ol 011/103-722

c hit

pe B o
e GAns 007

AMSTRADOVCI-GECISOFT & PIRATSOFT vatn 11
m e 5 Ko programe na ket s
" Nk Jago. |

van Palavestra, Ditina Hogdaovies 9, 11000 Beog.
ol 011/350.268.

£ TS o, i el e s
et g Tt 1 VBT,

XT: programt (ptodaja - czmena), Regenert:
ot oaian e adan. P o o
. Diskele 5.5 1 tom, 1002 Tson:
TFS/HE145, Romeo Stubl 75363 T, . Bukin

&

ATARLXEAXL Mo et Grunle sl S
iorcepary, Trllblaser, Spindizy.. Kaslog bespatan
Slobadan Pesrvie Brdares 16, 11232 Rpan,

PRODATEN Commadore 64 | Amigu 3001 diskate
35T OT1/585-295

[€7 kompjuter
< bemeieer

7% SFECTRUM — ROM RUTINE

e
ek trunay

Giabiaoniitie

progranery kod

200 strana prika-
nenitorski” pro-
rutina ce pomoct
kreirania svojih

tanpe 25. februsra ‘68
plate do 20

Fo izlaskl
8,000 din.

iz stanpe cena ce biti

Takodie vam predstaviiamo svoda’

stara tzdaniai
AMSTRAD-SCHNETRER

CRC 468 PRIRUCKIK
CPC 4128 PRIRUCNTK

4,000 din.
4:000 din.

OMPIUTER BIELIOTEKA, 32000 Cacak
Bate Jankovica 79, Lel 032/30-34

o Disgan Bogtanovic, C. Duks- | Vam nuh profefonalne prevedeny lieratury na
5 e, e O11 /515 rkanrvakon 5. kol ek Yotk TBM P
knm mm\mh atuma e da posediiy
a dBA %0 ¢
AR St ek o omien: || RBASCAL 305 9500
“Tel; 011/424-352.Jada. LOTUS 1,23 40 5 16000 Lx
SYMPHONY APLICATIONS | 160 =
AUTOCAD 2. 50 & mmn a
=y roroconx U povezy s e g na epskohratior
[ et o Jeaiku. Mogucnost narus
[ SVE KORPATERE | OVE TEFE: i K Koios gl mmmmnu\namd‘
T ro wrursTva e na adrca: CUSIE ZLATAN, PO Bov 16, 73210
>3 X SPECTRM L recoears T reletone: o e (7 16

Nt orsltares 24 0
najnidim cijenaima.

By Shuhina WoRD,
¢ APPLE CONN

ob
B s et seats e Sojsommin
el proeasr S
Diee

IVEKSTRA POPUSTI! Katalog

OFTWARE, Mariceva 31, 78000 Banfa Luks,
e oty

ERODATEN QL+ ¢ lompalsron + 5K) ¢ e
At lteraties. Tel 018/873-606 Deay

NTARI XL - super re, besplata upstys, mape
ToFS00 i o VSGaromt IR 65 26310 Rovstn:

{ODAIEM dodatre delove 25 kompjrer: Acad
o o, Frogramaa mlianith e | des
ol oot ool nict

m Stevan Bolnic. i S b, 26415 Vi
dimirovac, el 013/443-1¢

STAMPAC NEC 6, necaspakovan, prodsjen, Gena
199 milons, teefon; 013/154-152.

PRODATEM povaljno diskee: D, DD,
Diagan Sinsdinoni. GunGuon 12, S0 Arand
love el 034/714-945

VIK MAILBOX
Jedi, i, -
il o pariy, 1510 i
Ve et i Vo
ol 22.d0 01 na e 01

NAGIE CLU o e s st Qi
SHot'2 Bovl 1 uplah 23000 din s B caa
000 A T 5 0. et K
5154000 Spi. Hvals 1 povseent

PRODATEM dioftike vk Sor 2 plus ubo, nterfs |
Iasetofon £ Commatore, St noto! Tl 011/ 29453,

PRODAJEM Amsirad CPC 164 53 coloue monfo:
- DE lrancs B Ughpen, mwm g i
steriapel e, e ogram. Povolio!
el 038215

IBM - XT. FLOPIIA, HERCULES I CGA, 20 MB.
HARDDISK. ZELEN MONITOR DUALI ERC:
VENGIE, STAMPAC + 30 MB SOFIVERA. KOM-
FEE I PO EIRACHD Dok ruELas

e ratunar, monitor, drugl disk. Posebno:
s, progn e e AT

\MSTRADOVCI! [skoristie priliéu da jefi-

Baty, Prof sk simulator, INDIA-
KA JONES (13), Robin Hood, Freddy Har_
dest 12,

Navedene programe mofete dobiti u

Dot 10 s 2200 15} peseona
i, = 350} Knalog omplia e bespla
tanl Jakovac Tgnac,

S14/10, 41000 ZAGRE, (3411363385

G
prosrami £
upusisom: Naiovie e, Popust 1 mv,&u"v‘mnz
NAD: Tefinor Buietas 125,65 11070 Now Beogtas,
0117134295, NILUTINOVIC DAVOR, Jaenov 01
1152 Heograd, 11/515-354,

ATARI ST. Naoovi { najbol progeac, Teaite ars-
o ravio i, o 39 Nowi agees
LIAN Commtdore | Spectrum, prodsjemn Ul
nv\[nhmnim: i Deagan Mackovil Kovanlotka
38000 N, el 152035

PRODATEM diskete 25 35 | 37, Tel: 011/58

195

sjavit progsam  neltostari
o Rl | s aEnes ke e, -
e sk (ke Hi ket popus © beza <
porilks s ralog visedh se javte. TraAe bespista ka-
filog. GARFIELD SOFT, Njgoie tr 8, 54000 Sibe-
53724148,

MPJUTER SERVIS
sic T Nikaras 11, Beograd
telefon 72 dogovor 011332275 servisica

kompjutere Specirum, Commodore, peiferi-
ju~ i Vasem prisusivi.

i
v Simons s Ml P

o 0] Vi, Fasy Seit, MAE 01+
B et B G St
(15000 SPERTINE Lieraich 4 1 mangkom
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BERZA IDEJA

o s ey
Sl i
et ) poao s specln
ferace Controlle il Sacent
Ve Kool onstantno @ta odreden dco|

Jos, 2a nas vaznije, kontroler cuva podatke,
gde se u odredenom trenutku nalazi snop.
i

o favat, mozemo re.
i gde se snop elektrona nalazi u tatno odre-
denom trenutku. Kako ovo iskoristit? Port 1

ima pin zyani A/LP. LP, raravno, znati li
Hepen, A0 s o) i mpulsons $pf
masu kontroler e smestiti X | ¥ vrednast
b s oo, ccs:xm)h\mm
Iokaciju 53267, 3 broj Y na lokaciju S3266.

0 pin  (A/LP) 1a mas, a mi u tom re-
itk otitamo te lokaciie, dobicemo na ck-
s broje ko nam ks poc lec

tronskog mlaza. Ovo e

provei sl iy Sukicite oysick
e e

10 BRI (3267), PEEK (53266)

360t 10

s sarueino program, Svik pit
Kada pritisnéte dugme 7a

memeriske lokace $3267 | ‘S5be, Impaly
2 oitnje s i & 1 s Konroles
spisile oy Brojevtée e neprctne
nllvsn a ekranu s dok ne prtsnete RUN-
/STOP,

Bl lofe st pinip rca g pe
AKo bismo upotrebil foto transi

moé specialnog fpa dobli o fdnofa
van light-pen. Da razmotrimo kako radi foto
tranzistor: ako bismo ga priblizilisvetlost (u

nafem slutaju ekranu) on bi u odredenom
trenutku proveo, odnosno kratko spofo ko-
ektor § emiter. Ako bismo ga upotrebil kao
o bi se fkoristt 72 okidanje
Jednog two-to-one line mulfipleksera, tatnije
1c 7ALSISY. Kada tranistor provede, okida
maltiplekser, dok ovaj vrsi oltavanje lokaci-
ja 53267 i 53268, Tako smo napravili light-
“pen potzebivl samo  komponenis
2 i ol traior. P05 e
foto trancistor tesko pror
m ity mi o upoteil fedan o
Gan ranisor BC109C, ko da s o
cesal Kapicw, te odseki nosicy e (pmm
oria tije potrebia). Naravio moe se upore
biti | pravi foto tranzistor, Ulogu IC 7415157
vee smo objasnili, Taj éip sc moze kupiti
Svako) malo bole pekrbjeno rgovi lok:
tronikom, pa i u Jugoslavii. Otporrik od

ne bi e vam predtass neld pro
blem, &p meul: smesiulluéste lovke

Raspored Nofica
Jo Woticu o ossie

1 40Y ABDie € AP
SRV AT RN 5 tulaak 100 mA pin
SR Aben g oo s

3.00% AZbin 5. POT AX

5707 A% Bin

Semo spoja i raspored kontakata
imate, ili moete daradite sa njim), ili n:

strumentima. Svaki put kad osvetlite tranzis-
tor napon treba da pndnc na nulu, A ako ste

. Sve clemente bt
o ek bud i

isom_prema vama, onda je

s b 1 o donfof (o st Ak
ipak niste sigurni pitajte suseda koji s¢

e, Koleklor a ramistoa spaja s -

. 2. Na ko-

joystck), koristimo pinove

058 (png\u‘hyll stiku 2

st ifren s v praving o

iete 5 testiranjem  7a

e e e

i olovku sprobate ia oscloskopu (ako ga
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by iy 2 it i o
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50 PASCAL 22 (36, TURRO0 PASCAL Graniic
‘GOL LISP, WORDSTAR 22 1 334, SPELLSTAR,
Va3, Cunsic Seiveia gritiin: m
DISZILOG, DISC DOTOR. POWER, MUASIC

PREAL i SUPERCALC T -COMPILER
QFICE i, TERMINAL STAR, PRO}

FORM, kuprio k60 prograrma)
KoM 1 o DG Bk

Vatim disket

78 AR (o
i Dol

Tere e
H m.,nm,,m hiova, s
0 din s, 3 e

s 7000 i Kt
aar penai) SPECHIALNA PONU:
it 27 SAMD 34000 DIN. - KASELE STO JE A

DN,
ode ot aGuL el bl it sl oM o dgenihprogam o 10 4 TUR.
crol

OLKIT, PASCAL AT/ & DX DRAW, DR GRAPI, AL
‘AZTEC C.Ii FORTRAN 80, FORTRAN b1
Unnn] RS MnLARD nAsic chnDrFN,
STAR. MICKOSCHIFT, MICA CAN,
UL TAN, TASWORD 310 AN
VANGED AT STUDID, MASTERHILE R

64,1
sistem trebalo bi da se pojavi za ofprilike 2

e nema, brio it rau:
e s
Gunar Gitay, ako, prakicio ne

javi poruka o sistemi, a kilzor
8ara naokolo, to onda znati da e neki pin LP
potivan b ol ds boce neghtvan,

Erovente o jednom Iako st poi e
arotito zice na i o Kol Uk
e INTENZITET ruin (e obalona
sledecem broju { testifafe osetljivost olov-

brojeve u
da se pomeraju (menjaju). Ako ih nista ne
poveie oneiler

nost.ekrana, ako
ieki monitori imaju
u zaititu) na ckea-

& foto transstor previe unitas

Yl Blenangda g1 malo fzvucete.

program da biste videli na kojem principu
rad i kako je mozete upotrebiti, %

SPISAK DELOVA:
-lemsi
- otprormik 1
- foto mnzxml (1l BC 109C)
~ stan ol utikat (atari tipa 72
G
Vil kel 24nca {1 nek )

patnom katsiog. Uspebl
e, poturitel

el Prema 1o

BRANKO VRHOVAC, Mofe Piade 4, 115, 15000 SABAC. tel, 015/25.772

© Ratko Mutavdiié
Dario Gmiza
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NAS TEST

Naucili smo da ime
Hewlz.'t -Packard znaci kvalitet.
I oy uta nisu nas
Jmewnll. Sa visokom
rezolucijom teksta i grafike,
368 tacaka/iné; Laserjest .ren[n
1I predstavija vise no oceki
kvalitet Stampe. Cena od ok n
1806 U.S. dolara, brzina
u mlnllm

nekoliko veliina i tipova

laznih medijuma pmtnavl,a
odlican izbor za stono
izdavastvo.

PiSe Predrag Krsmanovié

poredenju sa ostalim Stampatima
druge generacie, HP. Laserjet 1T
obezbedu nisku
strani. Implementirani auto te
_dijagnostiku, tako da
“Kanfa gréfaka. Intrskivna komunlacl
faa dampacer je s obeirom na in-
i i ojen s vide statusne | o

Mo o $12 K (395 K raspoleivo 22
orisnika) koja s isporucuje u osnovioj

konfiguracij, ne zadovoljava u_ potpuncsti

Korisnika, narofito ako se radi o Stampi gra-

ke, Al te probleme e reSit opclono prosi-

senje do 4 Mb, naravno, uz doplatu od 1700
ra,

Ugradent e oba 10 et prleni
1RSE2 Kablom 8 odgomrgfti Fonela
rom pove:

Ronguraci sampata mote s it sa
komandne tzble postavijene na. samom
Stampat

Na raspolaganju su nam kurir, kuri crni {
kondezovani fontovi, kako portret” tako i
ika, Osim postojecih ugradena

enim

na strani (do 32 istovremeno).
tice, tu je doslo do

tova. Konfiguracion meni koristimo za i
bor paraleinog il seriskog interfejsa. Izbo-
rom serifkog interfefa aktivra se dodatni

opcle e by zima ()l () odios-

0 (napred, i e
Visncat o trenane i Trab-
iane opie poty sc rtiskanjem tipke

K R s
o moguGnOt bors ek

e andacda Kio podgrupe raspologivih

aovs  fon: ananrﬂ HoDN

ski/Norveski (IS0 IRV), 15

Velika nnumm 1506 (ANSIA Ascm xsom

(150 Svedsk), 1S

isou 1S yroiny |sms (lsn Tl 101k

{0 Poruga) 5017 SpIm]lﬂ), sort

0 Nemacka), B

(50 Portgal, 84, 15085
158 o 1AM, e (HF Nermackal
‘Spanish (HP Spanifa).
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NAS TEST

«

Nekolko st velins papie i Kot
7a pisma moguée e korisit priikom Stam:
pana. Ako 1o umllsnumo dheiarmo, onda
b izgiedalo oval

[oarie VELICINA

EXTECUTIVE [7w x|
LETTERS [ 8127
[1EGAL

At

KOVERTE VELICINA
MONARCH734 | 37" x 712
COMMERCIAL 10| 41/6" x 9172
INTERNATIONAL DL | 110 mm x 220 mm
INTERNATIONAL G5 | 162 mm 229 mim

mpat se isporuuje sa skladistem 22 A4
papir. Ostal tipovi skladista se porucuju po
i N pollopu skl meniian i
nicnik kojl nam omogucue da koristimo
om velin papia ko i oredidena 1
isporuceno skladiite. Na primer, moguée jo
e s S oo
Na, mspolagniu sy mam i moguénes
pri izboru fonfova. Mogue e izabrat jedan
od internih fontova, font iz umetka (karri
dza) il softverske fontove (sa disketa)
Interni fontovi su rezidentni fontovi, pri-
suni u Sampacu od momenta ukfucenja

dom il a komandne table
fontovi, stoje nam raspolaganju
prikijucivanjem jednog il dva umetka (katr
72), na. 2 t0 predvidenim, slotovima.
Soft fontovi, predstavlaju trecu, najobim
nij moguénost: Proces transfera fontova sa

Esc karakter

du, zadrzace taj natin Sampanja sve dok ne
primi v komandu, Na priner ao st po
slali Stampacu komandu da Stampa pejzai
i e T e
primi komandu za portre font.

Sledi izgled Komande Stampata:

Vrednost varijable

ESC &1 40

Znak stampacu
t1p komande

Faja sledi

@ u memoriju ratunara naziva se .do.
wnload.Jeding ogranicenje dowaload fon-

emoria koju zauzme
softfont ne moe koristit nizaita drugo, dok
se font ne izbrie.

Konfguracia Sampaca i nbor pon
i aknos v 52 ko Komamdne e
il korenien upravitke sekence sam

Komande Sampats sovore Smpat oje
sadatke treba da Voguce ih e aktivi-
1At u programima i sn&vcrshm paketima

Jofe orstic ako it preddy { Koman
de Stampats nariai 5o ESCAPE (skep)
SERVENGE. Potn Sowean s ESC i

T vetixia siovon
se obavezno zavrsava
ESC sekvenca
Mnogi od softverskih paketa podrzavaju
fontove Stampaca Laser]et serija |1, To znai
da s fontovi mogu birati koristei fajsoftver

tverskih paketa dozvoliava definisanje fonto.
a o e e korsi 1 o prlion nstlace
il kroz set-u s priner
et paket Multimate Wordpertc, Lo

v v. 3307331, Symphony

ker, DBase 111 Plus, WordStar 2000 Plus i
Advance Write T

Kualite otiska HP Laserfet seria 11 je iz
vrstan, a vi sami prosudite da I ravedene ka-
rakteristke govore dovoljno 22 i protiv ovog
Stapmata

ko h je imicirati odgovarajuiom oman. el kod 27). Kada Sampac rimi Koman- °
s stupstvo fupstvo
Hewienpacard,oioo cugns. 1AM ES vt s 1000 Beogrc,
Cliovsia 73, e DoLBEABEY encrala Zdanova 4, tel
50-441, Th. 31583 S0 S, T 1143,
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Macintosh SE

®.

Pregled

Osobno ragunalo Macintosh™
SE vodi inovativnu tehnologiju
Macintosha Plus jos jedan korak
dalje, nudeci mogucnost jednos-
tavnog prosirenja u istom
’kompaktnom kuéistu.

Macintosh SE pruza dodatnu
fleksibilnost u dva oblika. Prvo,
preko konektora za dodatne
Kartice i uredaje kojima mozete
sistem prilagoditi Vaim potre-

bama. Drugo, pruZa se |zbur

kormiu osnovni model koji
laze sa dvije ugradene

i jedinice, svaka od po
800K, ili ako Zelite kompletan
sistem velikog kapaciteta
vanjske memorije i brzog pris-
tupa -ima odabrati r.ele
model koji ima ugraden jed
disk od 800K i SCSL hm'd-rlisk
kapaciteta 20MB.

‘Macintosh SE je kompatibi-
lan sa postojecom Macintosh

izmedu dvije
pohranjivanje podataka. Mosete

opremonm, te dazvaljava

izmjenu datoteka i komunikaci-
ju sa ostalim lanovima obitelji
Macintosh.

VELEBIT Informatika
APPLE COMPUTER
Radauseva 3, 4]00() Z.Agrch
Tel. 041/219-91
Tix. 22623 mf

Izlozbeno-prodaijni salon

L, VELEBIT Informatika”

Kneza Milosa 9. 11000 Beograd
1-048.

soge s et

iremdon! e

._m;gﬁorn-«_
e e e
i S




Macintosh 11

( &

Pregled

Macintosh 11 novi je &lan

njem memorije, koprocesora,

standardno sa jednim megaby-

teom RAM-a i ugradenom disk

jedinicom od 800K, koja s

mnze madopuniti ugradenil
i

diskom, do 8OMB i
chnom disk jedinicom.

VELEBIT Informatika
APPLE COMPUTER

Radauseva 3, 41000 Zagreb
19-915, 228-555.

obitelji osobnih ratunala video procesora, D/A konver-
Macintosh, rafunalo vrhun-  tora i slicno.
skih performansi i otvorene Upomboq. dodatne
arhitekture. >

Macintosh 11 je opre rogra-
rjeSavanju najsloZenijih ma Appleam ili nezavisnih
zadataka ekonomskog poslo-  proizvodata Matintosh 1T
vanja, elektronskog moz: podrzai i druge opera.
izdavastva,
designa. Standardno je DOS i AT&T UNIX.
opremljen istinskim 32 bit- Macintosh II takoder pruza
nim mikroprocesorom mogucnost izbora nekoliko
Motorola 68020 i ‘monitora ukljuZujuci monitor u
‘matematickim koprocesorom boji visoke rezolucije
Motorola 68881. (630x480 todaka). Ista mogu-

Zapunu fleksibilnostpred-  Cnost izbora postoji i za
videna su progirenja radne ugradene odnosno vanjske
‘memorije u modulima do hard-diskove, jedinice trake,
8MB, kao i Sest internih digitalizatore slike i sliéno.
uticnica koje doputaju konfi- _ Kompatibilan sa vecinom
guraciju sistema prema kori-  postojecih Macintosh aplikaci-
snikovim potrebama, dodava-  ja, Macintosh I isporutuje se

dajni salon
VELEBIT‘Irlfﬂrmnﬁkn’
Kneza Milosa 9, 11000 Beograd
Tel. 011/321-048.




1 danas rado gledamo fimove slaviog o-
it Carl G

2 Caplina bila e i osnovni
moto ovo) g Joja vam omogucats o5
warite nedostizni san mnogih slaviih refise
2 da budete reziser mm u kojem ce glaviu
ulog gt b o

mskom sve, kaoresce

it pravt Scenaro, ulog,scenografj o
Normalno je da selite da se dokazete, da
odaberete pravu ulogu 7a njega, prave sarad-

site Daitt pre
v 1 savlagate, ako it  posie

it Klapu svog prvog filma i

o e sdbina vl dlne ke ko

jere zavsi i Ima, reklame i 2

Kol vl producents

62

Pravljena na osnovu uspesne TV emisie iz
Koje e iskoriscen zaplet, a predstavia varja
iju prirode - do sada nekoriscene u kom
piterskim iggama.

Kadna igra  lavirintima smestena
jema dve lokacie -  neim ajan

Einama ispod miserionog zamia, i na Os-
eSS

ectvorica avanturista koji
savi o ahiee: Kok, Carobriik,
Propovednik i Tragai
ol et  frvo e
da s borit o  vebat pabran
u dubinama pecin celaj vas udne
i Horde pahapat, i propoveanic
ot beoioms | mdnstannt ranih
Vrsta napadaju vas 52 sih strana.

BRAVE STAR

Dalekoj i davno zaborayljenoj planeti No-
vi Teksas otkrice ‘erijuma’ donosi pregrit

mo jednog Coveka - Serif
osnovne karakteristike - praviénost, rab-

KA O RS 1SS

rost, snaga i preciznost. Medutim, on pose
due | zatuduine natprirodng Sposabnost
rocenje veta o

speva da sve

Newa koj takode. posedise magién
S mvaka | s makuplieni Josod daviih
vremena Novog Teksasa kada su viadali
monstruozni Brontosaurusi.. 1gra koja kom-
binuje legendu starog Zapada | svemir bu
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BICE... BICE,

ALAMANDER

Ako ste ikada imali noéne more sa besko-

nacnim propadanjem u dubine svemira on
da zamislite takav svemir kojim viada tiran
sko bice Gija zlokobnost prevazilazi sve vase
najstzaénije snove - Salamant

nici u njegovoj okrutnoj viadavini
‘ogajnicki vape 22 vama jer ste im samo vi je-

Dabiste i spsl, oslobodil i, mo-
silama 2la koje viadaju ivi
m eskonacnost. Ak h
dete i a dosta muka saviadate - spasicete
Al ako e uspete
Firma KONAMI u posledne vreme speci-
jlzal e 2 ovu wsu borr gars,ar -
ino i grajte jer napokon sve su f
igre, a ako se ipak plasite, siobodno predite
a - dru

IRON HORSE
Ova gra v vas u vet Divlg Zapada i
cmown scenario sian je mnogim western
Simovims
Expres ‘Gvozdeni konj’

Zeka na pravi,

firma KONAMI potrudila se da vam sa niz-
m novina ova fra bude veoma zanimijiva.
Za sve one koji obozavaju da se ispucaiy’,

da se iskazu kao romanticni spasioci, ova ig
12 e prava stvar, Probajte, nece vam bi bar
dosadno.

BOOT CAMP (19 PART 1)

Ameritka opsednutost opasnoé¢u od mo-
gutih ratova prenela se i na svet igara, Na
osnovu vijetnamskog iskustva. treniraju se
miadi Amerikanci da presive grozote rafa
Aline mogy s, Ovoe ek pr g of e
Jo atni grs ko G s uskoro pojat 1

e

n prvom delu obiicavaju vas da
preiie, da preite Vietnam e 2
osnovu pravih vezbi koje se Kori
rtkim damizonima. e e da pobolfate

ol indrljvost, snag, ikustvo.

Mada ot {osnovi i ov g e
ren 22 oijavani porbenog dila americhe
omladine, eu
vaj d

i trening, bar da proverite svoju
snagu i izdrelivost

GRAND PRIX - NIGEL
MANSELL'S

Nazad, posle dugog oekiani pojvi se
P i
s ebnelog Rk o

mhun
ucava i pocetnicima da razvijaju
v sposobnosti pri velikim brzi-
nama, maksimainim turazama i uz nepresta:
nu brigu oko potrosnje goriva, habana gu-
m, R ik 3
m frama | ovde ostof mo-
S ol
B vart b el bagasisal
iz novina - 10K ke mosete Kot 12
dio 7a kontakt sa svojom ckipom, turl
dodstau snagu (pazite na gorivol),izuzetno
preglednu_instrum. tablu, taéni raspore
brzina na menjatu, retrovizo
Crveno svetlo - dodaite gorivo, motor ur-
[

leno el - publis uta 900 s
onjskih snaga se otpusta u prvi

Pripremio Ivan Toskovié
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DEZURNI TELEFON

Svake srede 10-13 Casova mosete dirckmo da
se javite Svetu kompjutera. U to vreme pore

telefona (011) 320-552 (direktan) i s
kal 369 dezurace nasi struéni saradni

C-641 video
Imam video rikorder i Zelio
sam spisat ek, tefst na C.64
(naziv snimka, fa je snim- taoci sa slicnim problemima.
nimi-  Zbog tega je slika sa raunara
acenjom rabunala losa-kada s on
skog ulaza prikljuéi na video
e St . 2apravo, v,
Sma jodnostavia: | Rikorder
Tatunar tade praii
fom Kanalu Téevizor norm
rima. si |gnnl iz nknrd:m
ko je racunar reativio

na taf natin. Kako to da izve
dem?

Darko Lutié
Valiovar
Javljali su nam se i drugi ¢i

Jjen, koliko traje td.) i o s
i, Ali, pri

jem da:se veza mode oswariti i ali

Tet neko vreze pratiz ves fosopis,i misliz da ste
mmfbolgi u zemlgi-Fossbro mi se svidja vade specijelm
intenge "Sver igera”.

Skupfo sem nedto novea pa il

uneprad zobv-len

Cran @ Novog Sada

Zaas i, Lo s el it o drug. Cray svarn
ima dobru grafiku i stvarno je o si sakupio par mili
ona dolara onda je sve u redu - toplo 1i preporucujemo da ga
Jupie: A codalfer dof Ko tebe | napiai (et 7a rubrik

od nazivom ,Prvi Cray na Balkanu”

bhm, on pokupi” i signal iz ko AV ulm, ali i tada us|=l=
. Ta dva signala smetaju  problem sa jednakim
|cdan drugome, pa je slika ne-  cijama - A
oare-sara. Lek  Tovatmije ne moze izbeéi jer RF

‘modulator radi iako se taj
Iaz ne koristi (neki televizori

dnjoj strani kod oba uredaja

(treba konsultovati prirucnik) DIN uticnice; ras

ojeg treba okretati | istovre-  Kontakata dat je u prirucniku
ménopodelaliiclevizor kol e dobll iz racunas (ko-
(ako p . niste se kontakii composite i
Kordbra) i rkorder (1ko of. 0 1 uputstva za v

deo-rikorder. Kabl za spajanje
morate sami napraviti. Za to
se obavezno mora koristiti ko-
sl Jabl (eva fdnotlea
ili jedan dvozilni

recemo zavrtanj na racunaru),
sve dok siika ne ostane bez
smetnji.

Slika ce biti jos bolja ako se
racunar prikljuci na video pre

C-16, 116, + 4 - pomo¢ u asembleru

1. Sigumno ste miiogo puta pozeljel da iz svofh masinsiih

ntrolisete dzojstik. Ako niste znali kako - ovaj

omaguit. rogram kof dajemo vri Se  per

i sve dolés ne aktivira odredenipravac drostila pa ad e

i izvrsavanie se nastavlja od adrese S200C. U prvoj

| i broj E9 treba zamjeniti sa FD ako je diojstik pridfucen

| na Port 2. U eetvrtoj lini 0 ,xx” upisuje se broj koji oz

| macava koji se pravac na daoistiku spituje (00 - neutran po-
loia, 01 - gore, 02 - col, T~ Tievo, 03 - Jievo i gore, o

sno, 09 - desnio  gore, 0A - desno  dole,

rtu 2 sc za pucanje upisuje 80 umesto 40. |

Aﬂmoxm»sn il FD)

| BNE 52000
2. Ova program omoguaa da it ceo broj
DA #Sw (v bt zeljenog broa)
| LDX 5w o o s bro)
ISR A%

Ako m 1 masinskom prostami potrebn shicai bro
Jévi pozovite porp: ROM-a sa<JSR SA707. Slucajne
Krojtve vabimas Ceiavi 1a adsesama S0503-

fario Vuknié
Osijek |
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Javljamo se sa molbom da

nam pomognete u vezi sa igrom

Green Berer.lra nam se i

a teskom, pa su nam po

{rebme pakicea . Kako dd
upisero na Commodore 647

Donji Milanovac

wmost u ovoj igri (na
C64) postici cete uz pomoé
'POKE 6908, 173
Nareda POKE jednostavno
se otkuca pr a igre
{f saboravie o Rl
®

Atari ST
wam_ kupiti

mieral
s ol S

£
=
LIS
3

sedeca pitanja kjo G zanimat!

1. Kge s s ke izmedu 520 ST
2 Ne namjeravam da_ kupim
monitor pa ne nteresuje imaju
It vt model agraden KF
modulator? Kakoa je ik f
Tucia) 1 da i 5c e orst |
b televizor?
3. Da Ii navedeni modeli imaju
TOS u ROM-u ili na disketa:
ma?
4. Navedite _cijene ~sljedecil
fomplaa o M
260 ST + disk SF354 + mis
i
b) isto to samo sa dvostranim
diskom SF 314
€520 ST + disk SF 351 4 mis
nodulator

d) isto o samo disk:
5, Kulka e ciena oS
2 Da li SM 124
it samo u najoec)
ol u s m?
Negdje sam procitao da stra-
ks Nemacto] imaju
nekalav popust

e

patnjom : telest o drustou IEEE (ita se Af-
m,m un)m:llzn u z«xmbarskam broju (12/67). Soeta kotmpu-
flanova IEEE, eleo bih da objasni

pr e

on citanja teksta lako se mose steci utisak da se u IEEE
‘miade utlaniti svaki student, sto nije tacno. Prema vazecim
pisima, ojise mog videt i i 20 uclanoae, dan IEEE
me cudent nekog od elektrotchnickih li
Srodnih fakulteta koji je zavrsio bar 50% zvanitog nastavriog
programa.

Treba naglasit da prijavu za uclanjivanje u JEEE treba da
vam overi neki drugi clan EEE!

opterecivati pravnu sluzbu u SAD zahtevima

vam podal detalte informacie o naci uclarjerja e s
takoe nformatiie mogu dobit 1 raso 2o

astaonc komise Predieriitua Oriadin i

tehnickog fakulteta (Buleoar revolucije 73, ili na Elekirotehnic-

ol ) s e e sk Bien

E 20, Jugostav, bod profesor Jude Furlna (Faultet 21

elektrotehniko, Tréaika 25).

Usgre, ak, rajocce (50 dhuprio 300000 claowa od ki
oko 90.000  drustvu 2a racunare) | maida najznacajnije dris
00 IEEE, nle medanarodna rgamaacia  oj s mosee ula
it kao Studert. Postoejos 1 ACHL, BCS, SIAM (spisak e pot
pun) i sigurno je da i njima treba posoetiti slicne clani

o jo sz olio Je Jugosiovena claniens u ove
ugledne medunarodne organizacic. Nadan se da ce i ostali cla
noui priloit svoje komentare.

Drago Indié
Beograd

Jos nesto. U otobarskom  miesecnim cijenama racunara i
broju zapazio sam pismo Srda:  Opreme U inostranstou (nesto
n, Glgorjenca iz Beisia  Sltostc vec tjavival]lalo
(:Predlasem...’. U potpunosti se b Citaoci imat pregled ciiena
Siadem s i, maroiio u pogie. opreme koja im je poieig
du Stampe. A o e tice specijal- z.

ja Soet igara najballe je Spiit
tako bar ja smatram) da ga iz- 3
et dva puto godije 10 Odgovore na 1, 3, 4. i 5.

zm i omeme Fad au Skl plianle 1Ac e opirnem
raspust 1 had s svi Zele postenn  tekstuAtari ~lekcifa_ prva”
oimori 1 eakatt Sty se e Kot e halai medu servonim
nagradne igre, istog sam misfie- Tubrikama u_ovom broju. 2)
nja kao i kolega Gligoric. Mogli  Model 520 STM ima RF mo-
biste 1 povecati broj stranica, dulator. Na televizoru se mo-
Frsinie 10" po, Hard/Sofe 8 dobii nisa | sreca rezo

sceni  sevisne ke opige  Tucia, Moge e Koriatil | crno-

i e e 1y -bell televizor, 5 4

Magli biste napraviti rubriku sa  di samo u visokoj rcmlucm 6)
Strani kuj i

USTEDITE 15%

, pretplata ma et komput
broj stzat, popurite pretplatni I
) uplatni

tme i prezime.

Adresa

Pretolstom edic 13 Uplau motet il 1 2o acun bro =
Ol b e st O raika, GOUREE
e T b g d e v

i€ i ri-
e i e, et kompite- ‘
72, Makedonska 31, 11000 Beograd. Uz kupon o

Posttiuplatic i sicma kopa:

Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

7a na promet (14 posto od no-
minalne cenc). Pri fzlasku iz

‘pretplati obavezno | |

Potpis

SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR '86.

SR Nemacke (nematka) cari-
na_izdaje_potvrdu uz koju

dobiti natrag taj novac u pro-
dawnic gde je roba kuplena.

o ml;:m it H
Vac postom (reba s raspia
o o

Plus ili minus
1. 8to se tice programa, da li su
SPECTRUM 451(! SPELTRUM
48K+ kompatibils
3 kv ok e tos
tatura ova doa racunara? Da li
i 48K+ ima profesio-
i fastatura?
3. Da li SPECTRUM 48K+ ima
ugradenu reset tipku i da li je
m.mm mmf:/s a diojstik?
4§ ba cazetofon | dZojsti
ia Cot mont ke | 4
prame Vnmsnn na racunaru
ATARI 800X

) e e st povaanje
SPECHRUNL o 80 hnco
na SPECTRUM 4K?.

1) Da. 2) Tastatura je takode
membranska, ali je mnogo bo-

od tasature  Speciruma
48K (ista je kao na QLu). Im.
56 tastera. 3) Postoji resct Ias~
ter, Interfejs je neophodan.
Ne mogu. 5) U obliku kué
tastaturi  reset tasteru.

@ac

Sve je manje starih brojeva

ojima_raspolasermo. Zbog
ta"ne navodirmo bro

jeve ke riemamo. vet one

mnmu pmﬂugad:ln]A speci-
Jjalni broj . Svet ige

) 128




NR KINA

Ratunari Velikog zida

Verovatno niste znali da

984. godine ima svoj
superlmmp/uter Galaxy (100

(IPS)! Kineska racunarska
mduslﬂ’a proizvela je ove
sodine 70.000 racunaa od ega
su 25.000 IBM PC XT'
kompatibil. Da lise to
Japanu, u prodoru na zapadn:
toslite, pridrifuje jos jeana
zemlja sa istoka?

€CDC fabrikama (China Com-
uier Devloprent Carp)

s proimod | Uni i

T NS 6900 st Moloalnom
procesoru 3 istom oznakom, | uopste, Unix

godine kad
Javila prevod priienog broja naslov o ovom

operativnom sistemu. U to vreme ie i oko
2000 srednjih 1 velkih sistema zapadnih pro-
fzvodata instalirano na univerzitetima. Vedi
na tih ratunara radi pod Uix-om.

Kineska §

iako prozvd e el povcane
broja racunacaje veoma naglo s biitom da
i pre samo nekoliko godina ztovo mije i
bilo.Pre samo 10 g v dobro poznato]
ritke Sicijumske doline napra
Fen prvi mikforaturar, a ada st tapad
e stmne Pcil, u oalind Sangia, svara
verzija centra racunarske industrie.
avoj kineske industrije
ragunara, ako se nastavi sdasnjim emporn
Konkurentorn
proavodatima i drugh semal taleko i
toka i zemalia Zapada vet 1990. godin

jumska dolina

Bk
/2 O
LR RORERTIC

Eunari 52 oznakom ,Mad ina* komg
bl 52 vodetim svelskim standardim b
e intresnini n samo za (it takorva-

cema

Nekoliko. proteklih dogadafa uslovilo je
ovakav razvo), Trajna orfentaciia s
proizvornja mikroratunara, a vy sistemi se
1 dalie uvaze. Za rarliku od perioda pre ne-

B, Hewet: Packar, Sper id,

Buroughs, Computer and, ol (Fancus
1)1 drug. 10 Kineat 0 da

S e

moy i reéi uvozimo, mi prvi uvozimo, drugi

e Madi in China; dok tredi izvozimo”.

Sopstvenim snagama

Do marodn konfrencia 0 iy
sanim | ihovo] prmen odrgans . B
i pod pokrovtl

i Kiteske
racunarske federacife,  u organizacii Kines-
ke akademie nava, ntrsovane rarvie
nih zemali dovoljno retito pokazuje pod-
Tt d e 2 pe dana ueesteoulo preko 300
52 160 radova od ega e samo 100

Kofi podriava etir difalekta ki-
neloe fenka)

i e ovoriof konfarnciy
s Kins 7 ik, V70000 i
e Sk, 3 d e do 2000, godine

je polovina uve
Eodine poras prfsvodnje tebslo da tnost
500 procenata

24700 )z —m
/7%,

Kineka e fdercia (CCF) e
vilo dobro organizovana.

Sodine, danas ims 2. o0 Elzmwa ot
udnizenja u svim kines vincijama,
ECH hame osam profesonalny kompiee:

postolea 1 ugsoven-
st ks ot prv ke S0008 pme.
ka),

Industrija izrasla ni iz éega
Komitet za racunarsko obrazovanje i p

pulariaci u okiry CCE imajy Sadaak
 svojol, odavno prema-
romi je 50

A, kompltne ko 2
i ablast, organizovane takmices
ucenia 1 oy st | s, 10
CCF priprema novinske stranice u
mmn bk dnevnih sovs pa | ma s
ati dje sl doprino prikten Kine
w ops nformatc eyl
i v ratunarse industije v os-
e privedne grane oo Bt o e
kom rukovodstyu. Oni mikroracunare vide
Jao vl podsics prtar ove thnole
sie od strane ljudi voje
e 3 e oo Hautn svan,
o padoving Scom Kine, o pture po
nicu CompuerShopeovt  doma
cojima bi se i zapadni haker ose-

Kina te tehnoiogkom unapredeniu profe-
vode S0 & omoguis woz ke i
jpada, neophodne 22
njihov dugorotni o oA

ucnost. Po misienju

m, pa s u dogledno vreme moze ot
ihova konlurentaa prsutnost na setskom
oo primee navodimo

bijajeftini
il Kod kuce" Kinesk programer rade od-
nG,  ovakyim poslovima dolaze do, $to
devea, pa kupus Macin-
X.

‘bismo mi re}
o i
Dehi truli Zapade

 Kinei ekonomsd | ehnolosk prech
23 s japanskom. To je ipak jedna
i 10 zemale & mivom ckonomiom 12
ocenata godis-
nje. Cini se da dolazi iy drugh
2emalja i obale zapiuskue voda Paci
fzvucimo poke.

& T. Stancevié
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Bm I Pouzm"o UNIVERZALNA PARALELNA MREZA

Micronic UMD mreza ima zvijezdastu koncepcilu: u centru zviezde nalazi se mrezna je-
dinica, a na krakovima zvijezde radne jedinice. &
Centralna jedinica povezana je s radnim jedinicama paralelnom vezom $to-omogucuje
prenos do 640 kb u sekundi.

Zbog paralelne veze maksimalna udaljenost radne jedinice od centra mreze je 30 m. U
centrainoj jedinici mreze nalazi se multipleksorska jedinica od 8 ili 16 kanala, koritroler za
dva hard diska i hard diskovi.

- Radne jedinice-mogu-biti 1BM kompatibilna | APPLE ratunala. Radna jedinica mora-posje-
el

dovati mrezni interfejs i 1 podrsku koja ce

mreznom jedinicom kao 1 mogucnost instaliranja odredenih volumena. Programska
_podrska se nalazi na disketi ili na hard disku, i zauzima svega 4k. Pisanje programa koji ce
raditi sa UMD mreZom istovjetno je sa pisanjem programa za rad s disketom ili hard
diskom, posto programska podrska za mrezu mrezne volumene pridruzuje brojevima disk
Jedinice, pa se programer poziva na broj dis! -

Mrezni volumeni se organiziraju u korisnicke volumene koji se nazivaju useri. Svaki user
ima svoju lozinku tako da ga mogu koristiti samo oni koji znaju lozinku, &ime se podaci
stite od nepozeljnih osoba. B

Backup mreze moguc je na streamer jedinicu koja se nalazi na jednoj od radnih jedinica.

AMICRONIC
Paljetkova 16, 41000 ZAGREB
Tel. 041/314-029, 317-788r . .
Telox:22:618 MIG-YU, Fax: 314028 mlcronu:
SVET KOMPJUTERA / FEBRUAR 6. &



BRZO | POUZDANO ...........cucommece

Mmicronic

WICRONIC UNIVERZALNA — PARALELNA WAEZA

TSRO UNVERZAR ~ PATA LN, HFERU g 551 628 T o 0 1 PEA AT
oo 1. A

ot v ot s o120 V6 001 I X

e M i

525 Mbtalses
Operativn sistem PGDOSING- Dos UCSD p Sysiem
— Maksrmaing udalenast rafunala 06 -MieZe tenuino 2 30

P L A S M A N

Vas MICRONIC ugovorn| suradnik

Tehnitka podréka FTWARE
~ programska podrika
mirna | procesna podrSka =
~MICRONIC:* ~MICROCODE "
pallerale AWDQZAGHEB Ive Lole Ribara 4, 21000 NOVI SAD.
Tel. 041731 Tel. 021/57-792

Telex 22.514 MIC- vu o aozs






