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ORACLE"
RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLIANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Ratunainiteom ndeniingu KOPA ve verdle da ée
ina uspeh

SQL * PLUS je Ilzil( Cetvrte generacije sa komplﬂnom
M-ovoga jezika

Zavieit pre avega od aovih tehnologle, mikrosiekdronike,

baza pum poveziv

pobrinula da

danas na mpougnqu | nagim, jugosiovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravijanje bazama podataka
ORACLE | njsgovom porodicom integrisanif saL
programskih alata zavrSava se period robovske zavisnosti
00 odredene marke ratunarske opreme. Programi
napravijeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog ratunara na mnoge druge mikro. mini i velike
ratunare. Ujedno ORACLE povezuje | racunare razlititin
proizvodaca. ORACLE radi na svim

ratunarima, domacih proizvodacy. (ISKRA
DELTA, EFHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL BULL
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORS|

DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najve¢a prednost ORACLEA je brzo uéenje i jednostavno
koristenje. Podaci su, naime, ljeni u obliku tabela,
$t0 prvo pojednostavijuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba 2a informacijama olaksava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS jo relacion! sistors 22 upravijanje bazama
ga porodica

podat;
Slata SGL. Pojedinacn: elementi mogu se sKora proizvolino
sastavijati | dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979.godine.
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravljanje bazama podataka

svetu. Struénjaci Racunalniskog inZeniringa KOPA Zajecno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehnicku pomoc

i odrzavanie proizvoda ORACLE v Jugolllvm Ponosni su

sto

domacim korisnicima mogu da ide programske
pmlxvoﬂ' takvih svojstava kao #to Ih lml ‘ORACLE. To su:
programa

m
~ prototipski natin rada

~ potpuna kompatibiinost sa IBM-ovim SQL/DS | DB2
— mogucnost povezivanja | stvaranis distribuirana obrada

podataka
- opreme

LE jo zadtitini znak Oracie Corporation, ISKRA|

DELTA, EFHONEYWELL. KOPA IBM, DIGITAL, BULL,
(ENS. OATA GENERAL, PRIME, MIXDORF, NORS
DATA, OLIVETTI. Hi

HEWLETT PACKARD,
STRATUS, NCR. SEQUENT. WANG. WFOLLO | SuN su
Viasnici navedenin zastitnih

RACUNALNISK: INZ=NIRING

SQL * FORMS je .m Eetvrte generacije koji omogucm
brz razvoj programa koncipiranih na maskama
SQL * REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogucava brzu izradu razlicitih izvestaja

SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programima

SQL * NET omogucava komunikacije medu procesima
ORACLE na razlicitim raéunarima. SQL * NET omogucava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQL * CONNECT omoguéava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim raéunarima Koji koriste DB2
isaups

EASY  SGL amoguéava kormnnn SL possinicima

menija
SQL * GRAPH je alat koji omoguclvl kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih diagra

SQL * CALC omoguéava ]odomun pristup podacima

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/1
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i n.lv.d‘mh pmrlmsklh jezika.
Pridrutite se kolllmcmu ORACLEA, kojih ima vise oG sest
hlllm u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
BMW, FORD GENERAL MOTORS JAGUAR,
FENAULT VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEIN
MCDONNELL -DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
:COM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi.
i knnmlclml u Jugml- medu kojima su i sledece RO,
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE, ZAVOD 24 INFORMATIKO
- CAKe — SLOVENJ um\ — LIUBLIANA. ™
IP KRAS — ZAGRES,

A SXUPNOST! - LIUBLIARA. X
MERCATOR-INTERNA BANKA ~ LIUBLIANA. PﬂlMEX NOVA
(GOSPODARSTVO ~ LUUBLJANA. REGULATOR -
— BREZICE. KOMUNALA CELJE — CELJE. WY = VG4 Mesm -
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLI
7 MARIBOR. N EHICk! FAKULTET - RUEKA FON - BEO
FAKULTET ~ VARAZDIN. PRIS — LIUBLIANA. 20 - LIUBI
ELS EKWOFRNNEDA wauen ZEOH - 2AGRE
KTROPRIVREL
- RUEKA. L KTROPANREDA - nuzu ELEKYROSLAVO% -
ELEK]
'RUEKA - PLOMIN. VOIVOBANSKA | BANKA UDRUZENA EAN'A - NOV:
SAD, WNA BANKA - NOVI SAD.
OO0 - ZAGAED. MIP - NOA GORICA 7
— CELJE, nsxoozsc TITOVO VELENE, UrosTROy UUBLMNA
— LIUBLIANA, ENERGOINVEST

~ SARAJEVO

mmmm:u:: M
RACUNALNISKI
lmlnm KOPA,

Cankarjeva ¥/1, 61600 Ljubljana
telefon: (061) 210-919
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Hard/Soft scena

Ureduje Tihomir Stanéevié

AT medu mnogima?

Profi M-Tek MS-21 AT je ime
novog racunara Cija 80286 CPL
mode imati frekvenciju kloka od 6
odnosno 10 MHz. Moguca e i 0p.
cja od 12 i 16 MHz Radna memo
rija od 512 KBajta moze se prosiri
ti na maticnoj plogi do jednog
MBajta,, Osnovna verzija sadrzi
5,25 ininu disketnu jedinicu (1,2
Mb/360Kb) i hard disk od 20 Mb
Na raspolaganju su i 3,5 inéne dis
kete i hard diskovi od 32, 40, 64,
80 ili 110 MBajta. Osm toga, mo-
gncc je prikfjuciti disketne jedin

e oba formata. Ragunar ima | j¢
Gan slot 2a koprocesor 80287, pet
dugatkih i tri kratka mesta 73 pri
Kljucivanje. Osnovna verziia sa

hard diskom od 20 MBajta | MS
500 DEM, bez
e za monitor

boji 14 inéa ili EGA 14 inéa
Profi-Computer, 4972 Lohne 1

BR Deutschland.
& D.T.

| Pomoé! Ne radi mi virus!

Ako je verovati engleskim kole
gama, virus nazvan Bvte Bandit
koji se mode nai na Amigi ne radi
dobro - jednostavno, ima bag! Na.
jme, virus, kako smo ve¢ pisali u
broju 6/88, sebe smesta u blok na
disku koji Amiga nh pri ukijuci
vanju. Kasnije se virus prebacuic |
u RAM, pa tako i na druge diskete
u sistemu, Virus je primetio jedan

Goupil AT laptop

Novi kompjuter firme Goupil
zave s¢ Goupil Golf i kompatibi
lan je sa AT-om. Procesor 80286
radi na 10MHz bez stanja Cekanja.
Radna memorija od 640 KBajta
moze se prodirti do 4,6 MBajta
Dva slota 2a prosireme imaju PC
format, opcija AT format; 3,5 in
na disketna jedinica je kapaciteta
1,44 MBajta, a na raspolaganju su
i hard disk od 40 i 100 MBajta
Bez dodatne kartice moguce je ek
sterno prikljuéiti i 5.5 inénu dis

ketnu jedinicu, kao i minitape
streamer od 40 MBajta. Koristi se
VGA monitr o podrzan
S/2 operativiiim sistemom. L
h,wm kit Golfa spadaju i mat be
1i LCD ekran, VGA kompatibilan
(640 x 480 tacaka), _pozadinsko
svetlo. Za cenu od 11400 DEM do
bijate 3.5 inéni floppy, hard disk
od 10 Mb, VGA adapir, kompak
tnu la~l:\lnru «H 10‘ taster
0 i G\\H \

Sioot taatosa note
Eoupll Leuwico lecironie

Coburg, BR Deutschland
ODIT.

\\x

8630

od korisnika  specijalizovanog
Amiga meflboksa u Engleskoj i 1t
sekciji za pomoé korismicima osta
vio poruki u stilu: Dobio sam na
testrane Byte Bandit virus. Ne
dit” Odgovor je bio: Zovite fir
m“ e Bandit 1 trazite ispravniu
Odgovor je duhovit, ali
operateri mejboksa nisu znali
je pitanje bilo ozbiljno.

Neito kasnije, od programera i
dve softverske kuce stiglo je i
strucno objasnjenje. Naime, koris
nik Amige koji je uputio pitanje

je postao__sterilan
mnoio. Stvar e vrio jednostavna

pre nego o se prebace u RAM
nove igre ovih firmi... izbriu me
moriju.

7a manje radne stolove

PC tastatura sa preko 100 taste
ra j¢ jako fina stvar, ali je
na. Za manje radne povrsing na
menjen je ova) model firme Mec
hanical Enterprises sa 101 taste
rom velicine samo 28 x 15 cm
&0 je 60 procenata manje od kla
si¢ne. Razmak izmedu redova tas
tera malo je smanjen ali i profesic
m\m operateri sc vrlo brzo privi
aju. Cena je 150 dolara

=
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Kompjuter - turisticki
vodic

Tipiéne graficke analize podata
ka vezanih za geografske pojmove
Gesto se prikazuju u vidu Sarenih
mapa gde svaka boja predstavija |
odredenu  kategoriju. - Maplnfo, |
proizvod kompanije Mapinfo |
Corp, otao je nekoliko koraka da
lie. Nithov software kombinuje

informaciie sa relacij |

skom bazom podataka, pri Gemu
se ti podaci odnose na razne geog
afske pojmove (ulica, grad, geog
rafska Sirina itd).
f \Ad.u dve skup

|
upinc |
mapa |
Metromaps €ini grupa od preko ‘
300 ma adova Sirom Amerike
Svaka reka, most, ulica 1 raspon |
brojeva u ulici tu su ucrtani, Ra- |
ralMaps ¢ kolekclja mapa svih de- |
lova Amerike sa svim manjim | ve- |
ém putevima. Ako vam bas
mapa nedostaje, mozete je i sami |
nacrati. |

Podaci iz mnogih komercijainih
baza podataka (na primer infor
macije o kucama za prodaju krei
rane pomocu dBase programa)
mogu se direkino prebaciti u Ma- |

a

(Computer
Graphics Metafile) formatu Koji je
standard za graficku razmenu me
du mainframe, mini i PC kompju
terima. Svaki softver koji .prepoz
CGM moze koristiti Mapln
Medu njima su i vo-

grafikane

dedi graficki | desktop publishing

i) Frelance Phus (Lotus Deve
fopmet). Time je $tampane raznih
wristickih vodica 1 brosura, gdeje |
potrebno prikazati odredene ma
pe, znatno pojednostavlieno. Ma
pinfo moze biti od koristi i za
obicne tuniste. Recimo, traite Ho-
tel Plazza u Njujorku. Maplnfo ée
ga pronadi na ostrvu Menhetn i
Ge se pojaviti na ekranu
Onda _pomocu ,zuma” _moiel
welicati samo dco mape koji vas
nteresuje | odstampali ga za sl
3} da se negde izgubite.
apinfo je namenjen 1BM PC
XT ili AT (ili njima kompatibil
nim) kompjuterima i zahteva 640
Kb Memorije, hard disk i bar DOS
2 vewziju. Prilagoden je raznim
grafickim karticama i printerima.
Sam softver kosta 750 dolara a
cena digitalizovanih mapa krece
s¢ od 95 do 2000 dolara.

O}
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Applea
Apple Cump\llcr Inc. objavio je
reorganizaciju kojom se kompani
ja deli na etini nezavisna dela.
Glavai clj e decentralizacija, cime
se omogucava brii rast pojedinih
delova kompanije. Po odlasku Sti-
vena Diobsa 1985. godine, Dion
Skali je centralizovao kompaniju,
tako da su se sve odluke donosile
na jednom mestu. Od tada je kom
panifa znatno porasla {godisnji
priizod joj je blizu 4 milijarde dola-
1al), pa e postalo vrlo tesko iz jed-
nog mesta pratiti $ta se sve dogada
u celoj kompaniji. Skali tvrdi da
nova_organizacija omoguciti
rast godisnicg prihoda na 10 mili
fardi u 1990, godini. Podsetimo se
da je IBM u januaru (ove godine)
izvrsio slicnu reorganizaciju pode

lom na 5 nezavisnih delova
©S.C

Prevedi mi na Multimate

Svaki tekst procesor koristi po-
scban format zapisa, naravno,
drugaciii od bilo kog drugog. Ako
zelite nekom da posaliete elek
tronsko® pismo pisano pomocu
WordStar-a a primalac ima 2 Multi

mate, moracete_pismo prvo da
orncdcw 72 ASUI 2 cHalac sa
druge strane ce ga, onda, prevoditi
na Multimate.

Electronic Courier Sv,sxum iz
Eatontown-a (New Jes Veo je
svoj prevodilacki servis mm XPe.
dite. XPedite _razume” DisplayW.
nite, MultiMate, WordStar Micro-
soft Word, i Word Perfect. Pret-
pl;umrl servisa podaliu tekst, Xpe-

prevede u odgovarajuci

Ukljugivanie u servis mode se
obaviti_direktno bez kontrolera
(kosta 1795 dolara) ili pomocu PC
rograma (kosta 130 dolara). Do
datni troskovi zavise od duine
poslatog teksta

OZ].

Problemi Seagatea

Na triidtu hard diskova doslo je
do pada cena. Razlog su problemi
jednog od najvecih proizvodaca
hard diskova - Seagate Technolo
gv. Po njihovim recima, dok je po-
|ram|:A za diskovima rasla, rast
prodaje je bio manji nego §o su
ocekivali. Gomilanje zaliha je na.
teralo kompaniju da smaniji cene
diskova (na 3a je konkurencia
odgovorila slicnim  potezom)
smanji proizvodnju. Tako se doslo
do nelogicnosti da zbog rasta bro

dolara, smanjila se na 22 miliona
dolara krajem ‘87. i pocetkom ‘S8.
godine, da bi u avgustu ove godine
pala na samo 9 miliona dolara (4
puta). Poznavaoci triista podseca-
ju da je ‘85. godine kompanija
imala 50% pad prihoda i pala is-
pod_cryene linije opstanka na
triistu. Tada je vise od 1500, ili
70% radnika izgubilo posao, a pro
izvodnja je prescliena u Singapur i
Tajland (pretpostavljate i sami za
§t0). Za sada je otpusteno 85 stal-
nih i 100 priviemenih sluzbenika
{od 2300 koliko ih radi u sedistu

¢ pioce sa svojim sicus
nim Gipovima danas su sastavni
deo mnogih kucnih uredaja: video
rekordera, hi-fi uredaja, mikrota
lasnih pecnica, radio aparata i
slicno.

Kompanija Dynapert iz Col
chestera © Velikoj Britaniji zauzi
ma vodece mesto u svetu po dizaj-
nu i proizvodni slozenih, kompju-
terski kontrolisanih mehanizama

koji se koriste za montiranje elek-
tronskih komponenti na povrsinu
stampanih ploca. Uz pomoé no.

sistema MPS 318 HR Omogu:
Gena je automaiska montaza 4300
delova na sat, odabirajudi ih izme-

Hard/Soft scena

kompanije). Cak je i radna nedelja

T 708 3 ndnm dana

mije, Alan

Sugan (Alan F. shugan) se e

slaze sa tvrdnjom da je d:nasn}a
situacija analogna onoj

godine. ,Okolnosti su pmpunv
drukdije. Tada nije postojao za
htev za povecanjem prodaje; da-
nas triiste kontinualno zahteva
povecanje broja diskova.” Dakle,
ako ste razmisljal, razmisfate.ili
Gete tek razmidljati da kupite hard
disk, sada je pravo vreme.
os.C

du 1000 razlicitih tipova u bilo ko
e vreme. Manipulacija clemenata
vrsi se vakumskim sistemon i spe-
cijalnim pincetama.

Znatajna osobina je moguénost
koriscenja vizuelnog sistema koji
fomaze u preciznom postavaniu
kompon

MPS 319 HK mode da se dobije
od najosnovnije forme do visokog
stepena automatizacije. Komg
ja je dobila Kraljicinu nagradu
tehnolotko ost\:ntme u 1907 /m

resa 1td, Cowdra
tre, Colchesier COT 1B, Enymd.
<o

Hard disk na videu

Ako imate hard disk i na njemu

neke vazne podatke pozeljno je da
povremeno  napravite _backup™
kopiju celog diska, tek da se ne
nadete zatedeni u siuéaju bilo kak
vog kvara. Disk sc najcesée kopira
na traku koja je relativno jeftina:
25 dolara za 60MB memorije. Me-
dutim, sama traka nije dovoljna,
potrban je | dra. 3 on kosta u

traka, neko se dosetio da se i obi-
&an VCR moze iskoristiti kao bac-

kup uredaj.
Potehan jo samo adapler
plotica koja kosta od 300 do 700
dolara. Jena od prvih plotica ove
st e Videotrx Adspter Board,
proizvod firme Alpha Microsys-
tems iz Kalifonije (cena § 399).
Konkurenciju &ine Video Memory
Manager (VMM,), proizvod firme
Kirsch Technologics iz Minesote

Imager, proizvod Autofax Corp.
ja pnﬂn diskova prihod raste, : sht:mddm Na  opet iz Kalifornije.
Priprema i kompjuterska | ali | zbog smanjenja cena zarada  zalost m isti skupi _tape drive” iranje pomocu Video Me-
svih tekstova u ovom | drasticno opada. Posle skoka zara-  ima prilicno jednostranu primenu K"FM‘WFI se tretira kao
broju aradeaa je na racunaru | de pocetkom &7, na 40 milions 3 kako fe | video traka iz familie sporedan proces $to znadi da vam
Apple
4 SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '88.
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je kompjuter potpuno na raspola
sanju za vreme _snimanja”. VMM
radi na meni” § kosta 695 dolara.

mager, po kvalitetu, ne zaosta-
je za ostalim sistemima, ali je po
ceni mnogo priviacniji: kosta sve-

22§ 295
Hard disk od 80Mb moie se
snimati” na obiénu video Kasetu
od 90 minuta (cena kasete je 5 do-
lara). Jedini problem je da je cco
proces uzasno spor: _kopiranje
5oMb podataka trje od 20 do 30
minuta. Ali, kako vase prisustvo
snimanju” nije neophodno, samo
i timer”
mod, ukljuéite kompjuter, i zatvo
rite vrata za sol se nekoli
ko sati kasnije vratite, hard disk
video ¢e biti gotov. Ako bas insis
tirate, mozete pogledati na TV-u
taj novi akcioni BASIC ili Assem
bler program. Ko zna, moida ée
vam se i dopasti.
oz].

Laser a 3000 tpi i 45 spm

Prema nekim procenama, u bu
ducnosti laserski printeri, sa ve
¢com rezolucijom od_postojecih,
uopste nece biti potrebni. Vec po
stoji nekoliko prototipa konstruk
cija buducih stampaca rezolucije
300 ili 600 taaka po incu, crno-
belih ili kolornih, koji daju otisak
u efektivnoj rczolun)l koja se kre-

tpi. To je omo-
guéeno spcr:u:llmm postupkom
kog tatka na papiru varira u
veliéini 1 intenzitetu boje.
To je ono 8o se tek ocekuie, a na
trzistu se ve¢ nalazi GRIP, (mije
zarana bolest ve¢ kontroler karti
ca za laserske printere za PC je).
Omoguéava Stampanje do 45 stra
nica u minutu zahvaljujuéi Tran-
sputer procesoru na kojem je za
snovana. Kada nije zaposiena
Stampacem, kartica pomaze pro
cesor PCja kao mocan koproce
sor
<
Ekran bez osvetljenja koji
se vidi u mraku

Cudan naslov, a? Radi se o no
vom modelu prenosnog racunara
firme Mitsubishi. Model mp2861
ima specijalni fiuorescentni LCD
ekran rezolucije 640 x 400 tacaka
$to, pretpostaviiamo, znaci da ia
ko nema_pozadinsko osvetljenje
ekran moze raditi u mraku. Dodu
se, i ostali prenosni kompjuter:
mogu da rade u mraku, ali na
ovom se sadrzaj ckrana vidi. Osta-
le karakteristike: procesor B0286
na 12 ili 8 MHz, dva 35 in¢na dis
ka kapaciteta 1.44 Mb. CGA kon
troler, prosirenje memorije i Hay:
s kompatiblini (2400, 1200 i 300

bauda) modem nalaze se u tri slo
ta i pri fome jedan slot ostaje slo-
bodann 7a kartice sa drugim fun
keijama. Mitsuishi mp286L. bez
bater e 8 kg { hosia 3200 dola

<

Amstrad PC-AT

Za viasnike Astradovih PC 1512
i 1640 u Britaniji pojavio se za
nimljiv proizvod. Nekoliko proiz
vodata nudi kartice koje ovom
XT-u dodaju procesor 80286 Eime
postaje AT kompatibilan (dodusc i
dalje sa 8-bitnim busom). Zavisno
od verzije, kartice su pune duzine
ili pola duzine, a cena se krece od
300 do 400 funti

<o
Kako raditi na PC-ju i kad
je kilometrima daleko
lvsna star! PC Anywhere
(.PC bilo gde”) i Carbon Copy
Plus (.indigo kopija”) su programi
koji omoguéavaju da neki- pro-
gram na jednom PCju izvriavate
sa drugog. Recimo da imate jedan
kompiuter na posiu i jedan u kuci
Na oba kompjutera treba da se na
lazi jedan od ovih programa (mo-
gucnosti su im slicne), a masine
treba da su povezane modemom
preko telefonske linije. Sa radnog
mesta uspostavite vezu sa kuénim
PC.jem. Utitate na primer, privat
ni tekst procesor sa njegovog dis
ka i program rezultate svog rada
prikazuje na drustvenom PCu.
Prenesete neki kod kuce uneseni
tekst, malo ga kﬂn!lnul\‘uxhlam
pat. . i, e
Stampaé u kuéi e
nja glomaznih (ne myu u .l/\ m i,

u krajnjem slucaju, osetljivih dis-
keta

PC Anywhere i Carbon Copy
Plus mogu sa daljine da pokrenu
gotovo sve PC programe. Spisak
onih sa kojima ne rade vrlo je kra
tak. Uglavnom se radi o nesta$
nim* aplikacijama koje korista ¢g
Zoticne programerske tehnike. U
vecini slucajeva te programe i ne-
ma svrhe koristii na ova) natin

Oba kompjutera moraju biti u
stanju pune pripravnosti - korisni-
ku sa prepusta da sam resi kako
da ukljuéi onaj za kojim ne sedi
Brzina rada neizbezno je smanje
na zhog prenosa podataka mode:
mom. Sve u svemu, otvorene su
nove moguénosti, pa kome treba.

<

PostScript na matriénim

PostSenpt, tzv. jezik 7a opis
strane”, proizvod firme Adobe
Systems, e interepeterski pro
gramski jezik koji (kod Stampaca
koji ga_podrzavaju) u memoriji
stvara kompletnu stranicu koja se
zatim $tampa. Za detalje moicte
pogledati Racunare 42.

Program pod nazivom GoScript
omogucava da, pored laserskih, i
matricni i ink-jet Stampaci ispiu
stranicu opisanu naredbama Po.
cripta. Prednost ovog natina
Stampe je u izuzetnim mOgUENOS:
tima obrade grafickin clemenata
(deformacija, ~rotacija, - promena
licine, formatirane..) $to je o

tupcima mnogo teze

ostvariti. Relativno mala brzina

rada ne ide mnogo na Stetu GoS

cripta. Nemamo podatke o proiz.

yodatu, 3 cenn dajemo nforam:
H\r\u 200 dolar:

Struénjaci americke vlade pro
vela je poslednyih Sest godina u di
zajniranju novéanice koja nece

i da se falsifikuje pomoéu
kompjutera, skenera i kolor laser
skog Stampaca, da ne pominjemo

kolor fotokopirne aparate. Poten
cijalnim falsifikatorima ovi se po
stupi 1 dalje ne mogu isplatiti, ali
cene uredaja stalno padaju pa s
adekvatno resenje 1 dalje trazi

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘88.
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INTERBIRO 88

Pozivamo vas na izlozbu .INTERBIRO-INFORMATI- \//
KA™ od 17. do 21. oktobra 1988. u Zagrebu, Zagrebacki ve-
lesajam, paviljon broj 7

ISKRA DELTA ¢e na avogodisnjoj izlozbi predstaviti naj- |
novije masinske. programske i aplikativne proizvode

Izlozeni proizvodi predstavijaju jedinstvenu celinu masin-
ske i programske opreme, medusobno povezane u lokalne i
daljinske komunikacionefireze:

Na njima ¢emo vam prikuzati najnovija aplikaciona resenja
iz podrudja poslovne i procesne informatike. sa naglaskom
na

integralnim poslovnim informacionim sistemima
automatizaciji tehnoloskih procesa

-~
\pw“,m/‘:n.mkun r.ulrnn mestima .\\\
raburRrskim komunikacijma o S
Poseban deo izlozbe bi¢e namenjen kooperacijama i OEM \\\ \ \\
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IskraDelta proizvodnia raéunainiskih sistemoy in inzeniring, p.o. 61000 Ljubijana, Parmova 41, Telefon. (061) 312-988.




PRESENTATION OR
PRECINON DRV VG

NA LICU MESTA

Od 14. do 18.
septembra u
londonskom Earl’s
Court Exibition Hallu
odrzan je jedanaesti
Personal Computer
Show (da, vise nije
Personal Computer
World Show), sajam sa
najduiom tradicijom
(10 godina). Bili smo i
videli, a $ta - procitajte.

ise Admir

Abcishpaion

ada bismo izviestaj sa
ovogodisnieg  Personal
Computer Show (PCS)

saieli u jednu recenicu onda bis
mo rekli da nismo mogli naci nis

ta Sto bi mam omoguilo da
katemo .Zvijezda je rodena!”, ali
zauzvrat smo imali dosta malih
noviteta koji zajedno ovaj sajam
ine najvecom ostrvskom | vop

skom manifestacijom te vrste
(preko 400 izlagaés
Hardware

Sajamska dvorana je bila podje

tiena na tri dijela: poslovni | profe
sionalni dio, centralni dio te za
bavni dio. To znati da je sajam
promjenio formu i sadrzaj, ali to
Je da bi se privukl svi oni koji ku
puju ili prodaju programe - apli
kacife li igre, ukratko svi koji ima
ju veze sa noveem, bilo da ga uzi
maju ili daju

Na ulazu u centralni dio smijes-
tio se PSION. Kompanija ko
pamtimo po demo kaseti za stari
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dobri Spectrum sada naveliko rek-
hm-n svog. Jlaéueg prijatelja” -

iter Il Ta spravica
hﬂﬂf‘lw[ + £ 60 za komfornu
memoriju) i moZe se naci u do-
slovno svakoj prodavici hardvera
u Londonu, 2 na sajmu se moglo
primjeti a_izvieStaca i
slovnih ljudi koji su ga koristili
Psion Organiser 11 se, uz pomo¢
dodatno placenog hardvera, moze
prikljuiti na PC | komunicirati sa
svim programima iz paketa PC
Four, koji je pak ovog puta pred
stavlien u novoj verziji (navodno,
sa_ispravijenim bagovima), ali
nam nije bilo dozvolieno da po
njemu mam zaceprkamo”

d je prikazao svoju novu
seriju knmpaubxlam PC 2000: PC
2086 sa 8086 na 8 MHz i 640 Kb,
PC 2286 sa 80286 na 12 MHz i
1Mb te 2386 sa 30386 n.l ZD MHzi
4Mb. Cijene? Od PC 2086 Sifrira-
nug Kao SD1ZMD i pc{)em jenog

a £ 599 do PC 2386 {PCHIIKCI)V
Au] kosta £ 2999. Snlm(.l

No, nije sve 0 Amstradu.
Sinclair (ne Clm. veé kummm]a)
napravio je nesto sasvim novo: XT
kompatibilca! Stvar se zove PC
200 i na njoj pide professional se
ries”. Ima 8086 na 8 MHz, 512 Kb,
CGA+MDA+TV adapter, 720
Kb 3,5" drajy i ,prodirenu AT tas.
taturu” (%) sa 102 tastera, koja nije
bogzna kako kvalitetna, ako nije i
ispod prosieka. Sve to kosta £ 299,
na $to treba dodati £ 100 za mo
nohromatski monitor, odnosno £
200 2a kolor monitor.

NA LICU MESTA

1 Commodore je predstavio svo-
A knmpzubuce To su BC
40/40, PC 60/40 i PC

60/80. Prva dva su slicna i rade sa
80286 na 6/10 MHz, a drugi par sa
80386 na 8/16 MHz. Razlika izme
du modela serije 40 je u broju
podrianih grafickih kartica i ka
pacitetu hard diska, a isto vaii i za
seriju 60. Za PC 40/20 treba platiti
£1399, 2 PC 60/80 od £ 5000 do £
5449

Sto se tice Amige - nista novo.
Amiga 2000 se reklamira kao prvi
kompletan desktop kompjuter na
svijetu, i prodaje sa odgovaraju-
¢im hardverom. Trend kod Amiga
i ST raunara bio je u hardverskoj
podrici, koja od ovih, relativno
jeftinih masina moze da napravi
siteme koji se_mogu, kako-tako,
nositi sa pravim profcsmnahnm
sistemima. Vidieli smo na djelu
Kako rade Xerox 4020 Colour Ink
Jet Printer i Mitshubishi Thermal

Line Colour Printer. Veliko je in
teresovanje izazvao i H i
lov Colour Graphic Recordong
System koji uzima RGB signal iz
Amige (a mode i iz drugih masina
sa ovim izlazom) i pravi dijapozi
tive, pri cemu se izbacuju prostori
izmedu redova piskela pa dobijeni
dijapozitivi izgledaju cak i bolje
nego original. Prava stvar-za pre-
zentacije. No, sve ima svoje dobre
. I\)se strane. Losa strana pomenu

h periferija je ta da kostaju od 12
N  preko 3000 dem

Atarijevi ST racunari " prosli,
kako rekosmo, kao i

predstavljeni su samo hardverski
jodaci. Premda je predstavljena
jos na_proslogodisnjem PCWS,
transpjuterska jedinica je, nakon
godinu dana hardveskog dcmglm
nja, na putu da se nade u p
Obecava seda 62 i povermbeu bt
dostupna svima koji mogu... zna
se 3ta” Salu na stranu, sistem ST
+ transpjuter(i) gradi vrlo mocnu
grafcka stanicu. Na pitane: ,A
§ta je sa softverskom podrskom?
odgovorili su nam da ,su ve¢ do-
stupni” kompajleri za Pascal, C,
FORTRAN, Occam i BASIC, ali
aplikacija jos nema (ne racunamo
one za ,obicne” ST-ove)

Atari je, poput konkurentskih
kompanija, predstavio svoje kom

patiblce. Dua saba (1 proska)

80386 na 20 MHz, ima 2Mb RAM
memorije, 32 rze kes memori
e uumkﬂ 40\") hard disk (29
ms), ili 00Mb (25 ms), 3.5"
7201 I«H\lh drajv, gas plazma
displej koji ima 16 sivih nijansi i
CGA, EGA, VGA i Hercules, gra
fitke modove, sve potzebne inter
fejse, 3 ckspanzijska slota i sve to
unutar 37 x 39 x 10 cm (ovo su
maksimalne dimenzije). Ovo malo
Cudovidte kosta 4495 funti §to i ni
je preskupo u odnosu na cijene,
recimo, Commodoreovih  brzih
kompatibilaca

Kompanija Cherry predstavila
je svoje izvrsne tastature (cijene
jo§ nema, ali navodno nece biti
previsoke), graficke table formata
A3 7a Amigu sa drajverima koji

o rad sa
solidna ~ AT kompallhllm Pm koji_podrzavaju upotrebu - reci-
{80286 - 1300 funt) 1 PC5 (803861 mo raw Pha il Images, a sve to

3000 funti). Al bilo je e gpaemno
povoljnih cijena: 520 ST! 2
igre se prodavao za 400 funti 3to je
stvarno jeftino (s obzirom na cije-
ne sqftvera). | sve je prodato.

'r x svoje miesto prvog
¢ portabl desktop kom
Dl potvaiia novim bolim |
brzim  proizvodima. Dok ostali
proizvotadi tek prave 286 | 386
masdine na 16 MHz, Toshiba je
predstavila_svoj T5200 Desktop
Portable 386 - cudo koje radi sa

3

7a 550 funti. Takode, Cherry je
predstavio relativno jeftin sistem
7a raspoznavanje govora (£ 395)
za PC i kompatibilce, kapaciteta
do 128 rijeti ili fraza (znaty, ne op-
tereCuje memoriju), sa_izvrsnih
993 odsto prepoznatih rieéi ( po
katalogu), dok srpskohrvatski je
zik malo teze raspoznaje (zapravo,
bilo je dosta buno u sajamskoj
hali pa je ta) postotak bio oko 80
odsta). Glavna prednost ovog pa:
keta je u tome 3o sc .uvuce” u sis-
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tem, pa ga je moguée koristiti sa
uoc.memm aplikacijama.

aserski printeri postaju sve jef-
nn||| i time pristupacniji prosjec
nim_korisnicima. Mali hit™ je
predstavijao  Wagnerov ekt
printer (6 stranica u minutu, Ej
son standard) sa vrlo prihvatl
vom cijenom - 1000 funti pa i
nize.

Proizvodati sa Dalekog vs!oka
su imali svoje ,selo”. lu”
izlagali komponente za kompm-
bilce po cijenama istim kao i u SR
Njematkoj. Probali smo tastature
firme Costar Electronics koje su
po kvalitetu veoma bliske origina-
Iu, a po cijeni veoma bliske obit:
nim klonskim tastaturama (oko 45
USD i nanize, zavisno da i su
poruke manjc ili veée od 100 ko
mada). Inace, prodavci hardvera u
Londonu jos uopste nisu ni éuli za
1 Mbit RAM Eipove koji se, kako
saznajemo, prodaju samo 1M i vi
se komada, a od takvih nabavijaca
u Evropi je samo jedan - Commo-
dore.

0d _sitne robe” za kuéne racu-
nare_dobro je iflo kod Standa
RAM tornicsa. Dodatak Mu
sic machine (sampler, drum, midi
interfejs, slusalice i mikrofon) kos-
tao je 50 ili 60 funti (kaseta/disk).
Stari Spectrum 128 se mogao do-
biti za 60 funti ( = 200 DEM). Za
vlasnike CPC ratunara sa kolor
monitorom treba spomenuti da se
mo?e nabaviti TV tjuner koji (zna
mo 3ta radi) kosta 80 funti. Viasni-
ci Amiga su mogli uz znatan po-
pust doci do Professinal Sampler
Studija ili Midi Master interf fofa
$to su prisutni viasnici koji sc ba
muzikom i iskoristili. Ni C64 nije
jos pao u zaborav - digital Sound
Sampler je kostao 40, a odavno
poznati Midi 64 samo 25 funti. Na
ostrvu je, izgleda, postalo moder
no opskrbiti raunar nekim midi
interfejsom, $to sa jeftinim sinti-
sajzerom (150 funti) moze dati
hardver sasvim dobar za prve ko-
rake pop/rock/?? grupe iz garaza.

Software

Softver prati dogadanja iz har
dverske industrije. nije bilo
nista novo od hardvera, predstav
ljeni softver je bio orijentisan na
postojece ma §|m: Nemamo na-

poznatih paketa, jer ée s svi oni

ubrzo naéi kod masih pirata.

Vainie e et ima novo
Vrua tema je n

sistem za

kon dobio ono §to se

hardverskim karakteristikama 7a-

ovi operativmi
koj je napo-
po svojim

multitasking operativi sistem ka-
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kav je do sada imala samo Amiga i

mo je dobar, §to potvrduje Gi
njenica da programi u memoriji
ne moraju konstantne, zauzimati
istu kolicinu memorije - RISCOS
im dodjeljuje memorije koliko im
trenutno treba. Dodate su stan-
dardne graficke rutine i mnoge
ekstenzije postojecem operativ-
nom sistemu - npr. RAM filing
sistem koji omogucava upotrebi
slobodne memorije za_ snimanje
fajlova u RAM, §to znatno ubrza-
va rad sistema (slitno peCashe).
Medutim, sumnjiva je konstrukci-
ja koju je koristio demonstrator.
... visok stepen kompatibilnosti
5a postojecim aplikativnim softve
rom u normainom mod i pobolj
sanoj 6502 emulacij..", koja nas
upuéuje na pomisao da sav posto-
jeéi softver nece raditi RIS
COS-om. Pa ipak, u Acoronovom
Katalogu softvera koji podrzavaju
RISCOS, ima oko 400 programa
svih (ozbiljnih) vrsta, ali je najvise
obrazovnih. Prica s da ¢e Arhi-
med naslijediti BBC u_ Skolama
kao zvanicni Skolski racunar, ali
&ta ce od svega toga stvarno biti
ostaje da vidimo.

Akad smo kod ,prica”, culi smo
)cdnu zaista ,top sccret” pricu. h
ju 0S/2 freba u roku od pol
ot iade sl nper.!m'm
sistem koji donosi ono $to korisni
ci nisu dobili postojeéim. Da li je
ovo stina, nismo mogli saznati od
zvaniénika iz Microsofta - No

‘comment.”
ratimo se ratunarima kol su
malo vise zastuplieni kod nas. |
pored najbalie vole, nismo mogli
nadi niéta novo od usluznog sof
thqu‘ ili Spectrum, a i u
_2abavnom” dijelu sajma (Gitaj: ig-

re) veliku veinu prostora su zau-
zimali Atari ST i Amiga kompjute:
ri. Noii stara garda dolazi na svoje
- gotovo sve igre za ST | Amigu su

apravo preradevine s Spectr-

i kojima je dodato nesto
e muuke i pobolisane grafike.
Sramota! Nije nam samo jasno,
ako veé kopiraju xde;e 2a8to ih ne
kopiraju recimo, prastare
igre Inrds oi Mmmgm ili Sher-
lock, gdie su programeri sve napa-
kvvihulOﬂkKh dok se 400 Kb
na ST-u i Amigi koristi tako da 10

0 bude program, a 90 odsto
podaci - i opet nije mnogo bolie
m:go na C64. Castan izuzetak & nm

Horizons Koja
mm je interesantna po tome Sto u
njoj i 2a nju rade ,nasi ljudi”. Pre:
‘mda su predstavil tek tri igre: Ve-
teran, Mafdet i Luxor za Atari ST
(uskoro i za Amigu), odziv je bio
dobar - a ni jedna igra nije ,ukra-
dena” sa neke druge masine. Kad
smo ve¢ kod nasih”, treba istaci
da smo bili prijatno iznenadeni
kada smo vidieli plakate jedinog
pmdxlavmka Jugoslavije 1 PC P(.S
To je
gies iz koja je pmlslav
Ijala svoj program magnetnih m
dija. Nadamo se da e iduci ;\ul
njihovim primjerom poéi i drugi
nasi proizyodati. Naravno, to mo-
gu samo oni koji su, poput Mag
medije, sposobni da se nose sa
konkurencijom. Svaka East!
Vierovatno ste primijetili da ni
smo ni rije¢ napisali o velikim

Ashton Tate-a) koji je bio ,duzan”™
da predstavi svoj text procesor
Sprint na Ostrvu.

Izdvajamo Zortech (bivsi Zor-
land) sa svojim pakelom kompaj-
lera i pratece softverske podrike
za Cinovi C+ + kompz|lc

je napravio FTL Modu-
1a-2 Developers za ST koji smo
malo probali i &ini nam se sasvim
solidnim, zatim Turt sof-
tverski biitter (1) koji .radi na 520 i
1040 masinama ono §to radi Atari-
jev blitter ¢ip na Mega ST, ali
ohn:nn i brae!”. blmma oko 40 K
i kosta oko 40 funti

Za Amigu je nzpnvlnn Jeultu-
ran” BASIC, kompatibilan sa Mic
rosoft standardom. Usput, naprav-
lien je i Workbench 1.3.

A A A

1§t reci na kraju? Od iskusnih
Jjudi posudujemo ocjenu da se ra-
tunarska industrija ve¢ zamorila
od trke ko ée bolje, ko ¢e brie, ko
Ge jeftinije”, i da se sada nalazimo
u periodu kada sc uzima dah za
jo8 briu i tezu etapu trke. U me-
duvremenu se nastoji unaprijedi
relativno malim ulaganjima post
jeéa tehnologifa i zaraditi §to vise
novaca. Industrije razvijenih ze-
malja se pripremaju za ulazak u
trecu industrijsku revoluciju koja
im je svakim danom bliza, a nama
sve dalja jer mi jo nismo istréali
ni pru trku. Da li éemo iskoristiti
vrijeme predaha, kada se cekaju
nove masine zasnovane na RI
k se razvijaju op

To je
zbog toga §to se Apple nije pojavio
direktno vet je tu. imao tand Ap
ple centar iz Londona, 2 1BM se
uopste nije ni pojavio. Cudenic je
izazvalo 1 odsustvo Borlanda (pa i

toelektronika i superprovodnici
visokih temperatura kao i paralel
ne maine - to najbolje znaju oni
koji nemaju pojma o svemu tome i
ne itaju Svet kompjutera.




Nudimo vam PS IT M30 i PS IT M50
:
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Bez preterivanja, PC(MS)ADOS
je najpopularniji PC

pmnba

pdmerke DOS 4.0 verzije, koja
se nece dopm samo
prociva b ek g
pravi DOS ..ﬁknb‘ke". Uzgred,

"~ (shell) je skup
Bt upoticou DOS
0 yju upotrebu DOS
instrukcija.

Nova DOS ,Skoljka” je zasnovana na IBM-
-ovom SAA standardu a aktivird se pomocu
DOSSHELL BAT programa. Program moze bi-
1i sve vreme u memoriji (resident) ili na dlsku
i radi na dva natina: sa menijima i sa koma

ma.

Inteligentni File System radi sa dva drive-a
istovremeno, po Zelii aktivira komande VIEW,
MOVE, COPY, DELETE, omoguéava vam pro-
menu karakteristika datoteka i izveitava vas o
sadriajy svakog direktorijuma i broju bajtova
po datoteci.

Pomocu 3kalyke' ‘mofete aktivirati i svoje

DOS komandama. Kad ih napise-
|e samo nlnme njihova imena u osnovni me-

M)kﬂmzlm kapacitet hard dlskz koji su do-
Ine verzije a bio je 32

MB Svl dr.bl|| od lopsumunhda se pode-
le na delove od najvise 32 MB. Novi DOS je tu
restrikciju ukinuo. Komanda DOS SHARE
kontrolise memoriju tako da, teoretski, kapa
cxmnardd.k:mmmnmz;@mz(z
triliona bajtova). Bice vam
dinu dana. Jedini problem je §to :.lm nstaira:
te hard disk sa verzijom 4.0, a zatim aktivirate
sistem koristeéi raniju verziju DOS-3, podaci
s hard diska bice _neitljivi

IBM je konacno shvatio da DOS korisnici
smatraju ne samo da 32MB nije dovoljno za
‘hard disk ve¢ i da je 640K nedovoljno za RAM

. DOS 4.0 podrzava LIM 40 EMS

(expanded memory specification) ali uz napo-
menu da je rad kontrolora zagarantovan samo
uz upotrebu IBM-ovog LIM 4.0 EMS. Ta napo-
mena naravno. nikog i zzlmhh Uzgred,
cak i DEBUG radi
Moida najzanimljivija mh je MEM
koja izvestava koliko i e bajtova i koje me-
morije (obicne, EMS ili EEMS) ostalo, a ako
komandi dodate i /DEBUG, prikazace vam
‘memorijsku mapu svih sistemskih programa.

Komanda MODE omoguéava vam da ckran
ispunite sa 50 linija (ako imate VGA karticu).
ili 43 (ako imate samo EGA). Neopohdno je

SAD

Mmmld-éspmj-lmasm | kompjutera iz Njujorka

IBM DOS 4.0

pnsumn ANSLSYSu memanp kako bi broj li-
bude veéi

m imate disk drajv kop prepomz;c vise
a, uz FORMA]
mmz navesti i kapacitet diska. mu
ma, ako je kapacitet drajva 1,44Mb, a diskete
zadajte knmndu FORMAT
JF:720° i 720K e biti formal
Jedna od novih komandi )e T APPEND koja
olaksava traganie za datotekama. .APP!:NI)\
svet” ce hcln direktorijum _svet”
postojeci PATH. Komanda GRAPHICS é = vam

%pls Bold hloll zrqaf,

PFS: First Publisher u

novom izdanju

ra), jednostavan za u
je izvrsna, va upondm velikog broja
pnnrcn a cena je vrlo prist
Program odvojeno i gﬂﬁku od teksta
(postoji graficki i tekst mod). U paket je uklju-
Eeno 150 sliéica a ako nlllc neku svoju,
moete je kreirati pomoéu _pribora za crtanje”
m koje koristi PC Paintbrush. First
isher prihvata slicice napravl;enc pomocu
programa za crtan) 0 su: PC Paint Plns
PC Paintbrush,
soft Windows P:\n

iz skenera (rezolucija mora biti mp.
U tekst modu, First Publisher prihvata raz-

dStar. Problem
prebacen u ASCI] format €ime se gube sve ka:
rakteristike formata (vrste slova, dehl]ma lini-

omoguct Stampanje sadriza ckrana,pod us-
lovom da imate EGA ili VGA graficku karticu
i da yamf printe TBM: kompativilan
DOS 4.0 7a PC, XT, AT i &mvemble zbe
va minimum 256K RAM memorij
XT-286, PS/2 modele 25 i 30 i T
Elanove PS/2 familije. Kosta 150 dolara a vias-

. itd). First Publisher dnzvoluva najvie ceti-

stupca teksta, i omogu vam da birate
vrstu | velitinu slova, poziciju Ieb‘h (centrira-
nje, poravnavznyc levih ili desnih ivica itd).
Tekst se moie tretirati i

ki obradivati, okretats
werzije), i menjati velicinu

slova.

First Publisher publikacije mozete odstam-

pun na tak 50 tipova matricnih printera kao i
printerima HP Laserjet, HP Des.
kja i Apple LaserWriter.

PFS:First Publisher zahteva minimum 512K
RAM memorije, graficku karticu CGA, EGA li
Hercules, dve disk jedinice, misa (nije
dan ali je 53 u;lmmno;olaue)nnoszorh
Kasniju verziju).

<o

Top st naopulamie
softvera u SAD - avgust 1988
1. PFS:First Publisher (Software Publis

hing Corp.)
Dac Easy Accounting 3.0 (Dac Softwa:

e Inc)
Lotus 1-2-3 201 (Lotus Development

Corp.)
dBase 111 Plus 1.1 (Ashton Tate Corp)
Quicken 20 (Inui)

ord Perfect Corp.)
PC ool Delute 43 (Central Point
Sotwase) :

Learn To Use DOS (Individual Softwa-

° = N,‘N"-

e
‘The Norton Utilities Advanced Edition
(Peter Norton Computing)

Peachtree Cmnpim I (Peachtree Sof-
tware Inc.)
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Ciriski univerzitet:

Zgrade Ciriskog univerziteta’
nalaze se na dva mesta u gradu:
u centru, u Ulici

. SVAJCARSKA-
RE A b e S

Ne stide se Atarija

[u 3¢ el kompatibilnost s2 nafatim vl
im 1BM ratunarom, modelom 3090, pozna-
tim pod naaivom Serr. Promienor kupo
vinom uni

(t‘:k rocitajte ovol) i u nastavku

ice n;ﬁpcﬂ{enﬂ gradiéa

Ifbel lu, u zgradl br. 11,
nalazi se cilj nase posete:
racunarski centar Umvcnnmv u
Cirihu,

Sta modete videti ako udete u sobe fizitara

na 6. spratu racunarskog centra? Tipiénu rad-
nu sobu, sa Eetiri stola i dve table (Skolske, ne

ficke]. Dva stola bliza prozoru su radni sto-
lovi, a na preostalim stolovima se nalazi

i atari 1040 sa crno-belim monitorom. Tzne-
nad:n!ﬂ Trag gospodina Tramiela i v|h

raunara za mase, a ne za klase” u soba

Tostiuta za ik, i ) profcsor Gobitnik No.
belove nagrade za fiziku’

1 terminal i , personalac”

Kao i mnoge druge stvari koje e biti pome-
nute, razlozi su Gisto eknnamsfe prirode. Sle-
di mala analiza. Poznato je da terminal tipa
VT 220 firme DEC za miniratunare VAX iste
firme koéta oko 800 dolara. To je jos i mala ce-
na, ako znate da su ne tako davne 1983. godi-
ne terminali VT 100, manjih moguénosti, kod-
tali par hiljada dolara. Terminali za velike
1BM racunare su | mo !o‘.iko skupi. Kako eko-
nomisati u ovoj sit

Jedno od mmcm r:!en]a koje je usvojio i
Racunski centar Elektrotehnickog fakulteta u
Beogradu: kupiti kompatibilne terminale, po
znatno nizoj ceni (takode i znatno losijeg kva-
lteta, mogli smo primetiti). Drugo resenje: ku-
piti personalni ratunar i opremiti ga softve-
rom za emulaciju terminala. Oba resenja ima-
ju sliénu cenu. Fizicari u Girihu su se opredeli-
li za drugo resenje, koje im je donelo brojne
prednosti. Po ceni terminala dobili su i termi-
nal i personalni raéunar! Da li je to ,0no pra-
vo° - prosudite sami.

Pomenuu Atari 1040 bio je opremljen pro-
5:.;:. Uniterm” koji je napisao jedan stu-

nt ﬁzlkc (1) koriste¢i CCD Pascal. Uniterm

ta (prozor?) korisnika do svih raspo-
loﬂvih racunarskih sistema. Ovaj program
emulira obicne ,glupe* VT i IBM terminale, pa
tak i graficki Tektronix 4105 terminal. Koh]m
nam je poznato, CCD Pascal imaju skoro svi
domaci vlasnici Atari ST racunara koji preten-
duju da budu ,ozbiljni”. Sta mislite, da li neko
od njih moZe napisati program poput Uniter-
ma? Uzgred, kada smo ve¢ kod Pascala, da li
znate kD‘Rl‘BdIIC Pascal na fakultetu u Cirihu?
Niklaus Virt, glavom i bradom!

Univerzitét u Cirihu ima snazan ratunski
centar. Glavni ratunar u njemu je [BM-kom-
m tibilni racunar tipa NAS. Gle, IBM-kompati-

ni? Zvui nekako poznato, ali u ovom siuta-

ara NAS od je

njen je pravi potez i Univerzitet j
anatanissumu poved, ko millon dlars. Ne-
vanicno smo sazn: nedavno i u jed-
i’ ematn, vellkbm greclsedh ke
upravo IBM 3090. Nisam siguran da i su do-
mai kupei u obzir uzell jednu ovakva Svajcar-
sku, ekonomsku, zdravu logiku?

IBM mainframe-kompatibilac

Ako niste nikada fuli za ratunar NAS, ne
morate se previse uzbudivati, ni najpoznatiji
autori ostalih domacih camplsa o raéunarima
nisu éuli 7a njega. Proverena
Pravu snzgu 3090 mozete usclm ika dokupite
i ,vektor facility” (skracena oznaka ,VF*). Ta-
Kav koprocesor” ¢e znatno ubrzati rad sa
‘matricama.

Partner superraunara NAS u reSavanju ra-
¢tunskih zavrzlama je jedan 1BM 3081. Dok se
na superratunaru danonono ,vrte” programi
u batch” obradi, IBM 3081 sluzi kao izlaz na
BITNET ratunarsku mreZu. Posredstvom BIT-
NET-a mozete poslati elekuonsku pv!tu na b|
lo koji univerzitet u SAD,
vom Zelandu. Stosa radi, . dapxsmk je pxo
bao da posalje kratku poruku poznaniku na
SUNY Buffalo univerzitetu u SAD. Stvar fun-
keionise. Nezamisliva je kolitina poruka koje
u svakom trenutku ~ prolecu - racunarskim

mrezama. To je jedan potpuno novi svet, neot-
iriven u e ineblju. Da stvar bude joé
gora, znar ra¢unski centar u Beogra-
du gde je e ko ileiina FaboRD N.Ce T
sebe koriste elektronsku postu, da ih 1o ne bi
Lodvlatilo od drugih, pametnijih poslova’l

Svaki od fakulteta na Univerzitetu ima svo-
je nezavisne ratunarske resurse. Fizicari su
naroito ponosni na svoje mi-superrracuni-
re firme Allient. U nasoj zemlji, u Zagrebu, po-
stofi jedan ragunar slicne klase, proizvod 4
me Convex. Ova klasa ratunara ima od neko-
liko do 16 procesora i opremljena je tzv. vek-
torizujuéim prevodiocima, koji znatno olakia-
va)u pmgnmenma ‘postizanje velikih brzina u

u programa koji operisu sa matricama.
Alhem koji radi pod Unix operativnim siste-
mom, ‘omogucava izlaz na UUCP ratunarsku

rezu u kojoj se mozete ,nakaiti” na jednu

ad vide stotina (!) racunarskih ,oglasnih tabli”.
,Tabli* ima stvarno za sv: a. Proveli smo
jedan Cas gustirajuci wmk: na trablama
Lcompaineural_networks” | ,compaigeneral”
posveéenim veStackoj inteligenciji i neuron-
skim mreZama, §to se moze zakljuciti i na os-
novu skraéenica. Gde ste u nauci i koliko zna-
u: vxdi s¢ po tome koliko razumete ovakve po-

poruke se slivaju svakodnevno; stoga
22 n:kt Iahlc imate odredenog ,moderatora
konf:rencl]e’ koj odlutuje §ta da radi sa va-
Som porukom. Poruke sa nakon izvesnog vre-
mena bn!u, verovatno kada se svi sa njima
upoznaju, Neke od poruka su vrlo vazne (na
pnm:x, ‘one 0 problemima stabilnosti rada ne-
h modela neuronskih mreza) a i autoritatiy-
ne (na }mmer pidu ih ljudi iz Euvenih MIT Ali
e Livermoore laboratorija u SAD).

Pomoli se i poéni

Za_niderarredne” poslove fizitari upotreb-
l]ava]u ne]mhku DEC racunara. Racunari tipa
microVAX i VAXstation su povezani u DEC-
NET. Na njih su povezani razni periferijski
grahtki uredaji, medu kojima su Benson plo-
teri i DEC laserski Stampa¢. MicroVAX radi
pod operativnim sistemom VAX/VMS verzija
47 koja je opremljena sa nekoliko novih ko-
mandi (Finger, HOSTNM, SMAIL) a neke sa
kojima se odusevljavaju domadi korisnici vise
ne postoje (MONITOR). Odusevila nas je ko-
manda PRAY (engl. pray = molit se). Naime,
kad tokom rada na ratunaru zazelite duhovni
mir, otkucajte PRAY i proitaite par probranih
rudova iz Bmlue Naravno, ako ne znate en-
8l i e staviti PRAY/LANGUA-
GE— ‘Mili Bole §ta sve Ifudx nege izmisliti!

Na microVAX-u oji i nepirafizovana
verzija IMSL. e S statistickog paketa
(paina, domati VAX pirati!) i jo§ nekoliko
i aketa 7a pogon grafitkih izlaz-
nih jedmlu i su autori pojedinci sa evro
skih univerziteta. Isprobali smo jedan grafi fieki
paket autora sa Milanskog univerziteta i, testa
radi, napisali mali program na Fortranu 77.
Dslm §to je jednostavniji za upotrebu od do-
mateg PLOT 5 posebno iznenadenie je hxln v|
deti sinusnu funkeiju koju }e fzracun:
nacrtanu na monitoru Atarija ST,
o0 giumi mogo skupiy 1’§m
nix icki tes
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Atari racunari ne sluze fizitarima samo kao
intligentn termina, U susedno) sobi zateki
smo Atari Mega 4 u kompletnoj konfiguraciji
S hard diskor SH 209 Atat serein St
patem (tih dana se u Cirihu doticna konfigu-
racija mogla kupiti za 6000 ,Svajcaraca”). Nai-
me, i eksiovipsama | radova piprena e
u LATEX formatu | sreduju na Mega 4.
o't dokumeati nstut izgledajh Jodnoob.
razno, $to predstavija detalj sa kojim se mnoge
domate institucije ne mogu pohvalit, ulazne
tekstove moZe svakako da priredi na Atariju u
svojoj sobi.

Velika koncentracija nobelovaca
Nakon §to smo se bliZe upoznali sa ratuna-
rima instituta za fiziku, mozemo se pozabaviti
pitanjem 3ta se radi na njima (vrlo m:zgodnu
tanje u domaim uslovima). Grupa fizicara
g:p smo gosti bli usko saraduje sa M labora:
torijom u Cirihu, u Zije ruke su uzastopno otis-
Ie poslede dve Nobelove nagrade za fiziku
(1986. godine za ,scanning tunneling” mikros-
kop i 1987. godine za efekat supetprovodl
vosti). Imali smo tu Gast da upoznamo prof.
Meyera Gija se grupa bavi istrazivanjima u ob-
lasti fizike evrstog stanja. Ova istrazivanja za-
htevaju izuzetno angazovanje racunarske sna-
ﬁ: Jedan od osnovnih poslova saradnika i do-
oranada prof Mmm je da svakodnevno
unose ulazn 7a,_program Gaussian
Koji radi na superm‘.unzru
Program Gaussian je najvaini
programa koji se koriste u njihovom n:utnols
trazivatkom’ radu. Pojednostavljeno receno,
on omogucuje da se izvede kvatno-mehanicki
ratun za jedan molekul. Molekul moze imati
vise atoma, svaki atom vise elektrona..
proizilazi da se mora numericki izratunati i
do desetak miliona integrala za jedan ovakav
kvantno-mehanicki sistem! To predstavija za-
masan posao cak i za jedan superratunar, Za-
to su fizicari glavni i posebno privilegovani
korisnici univerzitetskog ratunskog centra.
Prirodno se postavlja pitanje; ko je autor ovih
programa? Univerziteti u Mineapolisu i Hlino-
ju u SAD koji imaju takozvane superracunar-
ske centre (ukupno ih ima svega desetak), a u
Evropi univerzitet u Oslu i grupa Maks Plank
msmum u Minhenu, Stutgartu i Getenburgu.
m Gaussian ima oko 40000 linija na
Fortzaat. To remick-delo e stolink progra-
mer-godina® se u danasnje vreme vrio tesko
odriava, Zaito? Savremeni razmazeni hakeri
se bave samo C.om pod Unix-om, & fizicari
|mz1u pam:lmja Josla nego_da spraviau
u programi
s ol i v o 13 MBicads
ne_ memos teva povezivanie tri diska
Kapaciteta 430 MB za smekta] pivremenih da-
toteka (znai, 1.8 gigabajta). Osim Gaussian-a,
2 kasniju obradu podataka se koriste progra-
mi Disco, Cnlnmbus Games i drugi. Fizicari-
0 nama_Elite,
Flight ‘Siulsioe T, Barbarian shén, Gau:
an za jednu jedinu obradu utrosi n:kohko &
sova na NAS superracunaru. Brzina NAS na
ovom poslu je priblizna brzini supen:cumu

Cray 15,

Nakon §to utrodite nekoliko hiljada Gasova
rada superratunara, naravno da pomisljate na
moguénost da uradite posao brze. Zato se i
prof. Meyer odlugio na pisanje zahteva za ko-

SVAJCARSKA *

riscenjem nEunankog vremena Cray 2 koj se
nalazi u komsilul

Crau 2 u IBM labomorm o Cirihu je jedini
ratunar ovog npa koji se nalazi van lzmon;e
SAD. li e siima jamma raslla koja
postoj m\edumodzhl 15, X-MP, 2i Y-MP
Cray nbunlﬂ? Bez dcul)iunja jer'su lomka
ovi modeli ratunara tem: ja:
Cray 2 jeste nesto brzi odX -MP, ali nlo lma
posebno slozen sistem hladenja koji ne moze
priutiti svaki racunarski centar.

Laii i gnusne lazi
l(nd: smo vet Imd performansi ratunarskih
, 0@ tablicu koju smo zatekli
.t ubh u jednoj obi Institut. To ¢ fedna od
ion uporednih tablica brzina rabu . Pa
ony vem;u bas ovoj tablici? To se pita
i autor ovog teksta, i to'u svojstvu dopist
tlana Tehnitkog komiteta za snpemtmm:‘é
pri_drustvu IEEE. Neko je rekao da poste
JlaZi, gnusne laZi i benchmark koo ac
rancija koja ide uz ovu tablicu je ito su je pra-
vili fizicari, koji stvarno koriste racunare, i ko-
jima nije namera da racunare prodaju, Tablicu
je nainio fizicar za mi je receno da je
potrosio monstruoznih 500 Easova superrau-
nara za proracune u svom diplomskom radu,
§to ipak predstavlja nekakvo iskustvo u radu
na ratunarima.

Ratunar  FLOPS X/M24 X/Cray2
oﬂvcm M24 1K 1 55567
ri ST 10K 10 5.55E-6
DEC micco- 20K 20 11ES
DEC VAXB250 05M 500 278E4
Alient A87 — 12M 12000 6.67E3
Allient A88  30M 30000 00167
Cray1§ 250M 250000 0318
Cray2 1800M 1800000 1
Znatenje pojedinih kolona: u prvoj kolam
naveden naziv proizvodata i oznaka modela
ntunan u drugoj procenjen iznos brm\e u
;edmnma (opu’ac pokmtm
rezom u sekundi), Treca i lmlrma su

mn, iy m-.m. 10 trocs bolons
nos hmna racunara akoje 7 referenm
Vesimot vaem biviaa N34 (na;lpon]l), a Eet-
vrta ako je um Cny 2 (najbrzi
‘Tablica je navedena samo kao i I us\rmfa Jedi-
ni zakljuéak koji se mode izvesti je kvalitativni
odnos brzina klasa ratunara (liéni - mini - su-
mﬂhunlﬂ) Litno sam se uverio da prili-
izvodenja matricnih operacija odnos
brzine Atari ST - VAX 750 opada na 20:1 u ko-
ris VAX ratunara. Kao §to kaze stara narodna
izreka: ,Dva puta meri, jednom seci”.

tedi pomenuti traé da
e novi Cray biti pm nbunnr koji ¢e imati
vektorizujuéi kmnr!jler za Pascal. Do sada su
takav pridev imali isklju¢ivo kompajleri za

Fortran. Standard nove verzije Fortran 83
Imaée defini vektorske operacije.
CA laboratorija u mnhu nastavice razvoj no-

- generacije mikroprocesora radenih u GaAs
tehnologij, koji je zapogeo nase gore list, prof.

Velko Milutinovié sa Purdue univerite

SAD. Profesora Milutinovica i njegovog ke
gu Vojina Okhpdll , kol radi u presi
1BM laboratoriji T. J. Watson, Cirifani su m
1 d vide na gy Faromiceo Sk
je odrian prvih dana septembra u Irhe
s simpozijuma bile je upravo
nologa i pimena superraunars. Napred:

Sta moe biti zakljutak ovog putopisa? I
nelwhlm stzvh koje navodimo u redosle

P Mreza muss je ragunar”. Ovo jé slog
firme Sun iz SAD. Potpuno su u pravu. A
nelto moZe da zagorta Zivot nauénicima, tn
nemoguénost koriscenja racunarskih mrt

it opisane.

r e stvara i koristi. Dakle, nije va2
skupljati programe (u YU aﬁ]u imati t pus
00000 programa) veé ih upot
stvarno korisno. Obratite Ein]u na pnmed
0 CCD Paskalu za Atari, kao i na inzenjeri
softvera u priti 0 Gaussian-u.
3. Ako se koristi za-prave stvari, kolicina ut
Senog CPU vremena uopite nije vaina. S
dent i cmhu ‘moze pri izradi diplomskog ra
utroditi"500 asova CPU vremena superrai
el njegoy monitor niti bilo kog d
gog ne boli glava. Cik to probajte, recimo,
Elektrotehnickom fakultetu u Beogradu!

< Drago In¢

Chip Corner

Mraz Elektronik iz Minhena, u saradaji
Svetom kompjutes | Domom omladine B
rada organizuj .
.g.macnnrfdeluﬁmrg Tt u Do o
ladine Beograda, potev od 7. oktobra, sva
druge sedmice u 17h odvijace se aktivnosti
zane za asortiman personalnih kompjuters
prateée opreme Mraz Elektronika.

U ovom terminu, u ,Cip éoku” za sve zai
teresovane organizovace e prezentacije nz
novijih proizvoda kompjuterske industrije, d
vati informacije o moguénostima njihove n
bavke, saveti 2a efikasnu upmrebu ‘masinske
programske opreme i ds

Promaogiji Chip Cornera, ln Cedomir Mr:
(viasnik firme Mraz Elektronik) prisustvovat
i litno. Izgleda da e to biti prava prilika 2
pravu informaciju.

OT.4
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Nakon faksimil interfejsa u
proslom broju, na redu je
paket-radio, zanimljiv nacin
komunikacije i zbog toga sto je

in. Komunikacijom preko
telefonske linije impulsi
neumorno ,otkucavaju”, a svi
znamo da fo kosta. Predimio na

stvar.

PiSe mr Nenad Stevanovié

Kada govorimo o komuniciranju izmedu
dva ratunara obitno zamisljamo da su oni po-
vezani preko modema i telefonske linije. Mo-
demi su sa raunarom povezani putem stan-
dardizovanih interfejsa (RS-232C, V.23, X.21,
X.21 bis itd). Na izlazu iz racunara dobija se
povorka nula i jedinica koje u modemu modu-
lisu tonove iz govornog opsega.

ako prost nacin komuniciranja ratunara
ima dva ozbiljna nedostatka. Nema mogué
nosti ispravke resaka koje su u veco) i manjoj
meri prisutne u prenosu, i nema kontrole pro-
toka, tako da se moze desiti da se racunaru na
drugom kraju Salju podaci iako on jos nije
spreman za prijem.

BBS stanica u Ljubljani (YT3A). U prvom
‘Ja":‘e"' su 3 TNC-a, dok je PC (Sokol) sasvim

Princip paketskog natina rada sastoji se u
tome da se povorka koja se Salie izdeli na krat-
ke blokove (pakete) koji se Salj
gim, a 5 druge strane se um ‘?omda ispray-
nosti prijema. Kada kore di is-
pravnost primijenog o e e
‘napominje i da li je spreman za prijem nared
nog paketa. Na uvALnatm je moguée paket ko-
ji je prenet sa greskom ponovo posl:\u i time
virtuelno postici prenos bez greske.

Princip paketskog prenosa je poznat veé
preko-25 godina, a prva takva mreza (ARPA)
jE |zgradena u USA potetkom Sezdesetih godi-

3a JUPAK koja sé gradi kod nas takode
]c mmzn zamovana b prenos s3 komutaci-
jom (razmenom) paket

Umesto prenosa po (:Icfomk)m linijama

moguce je obezbediti prenos pomoéu radio-
stanica. Prva takva mreZa je napravljena za
povezivanje terminala na izolovanim Havaj-
skim ostrvima sa racunarom u Honolulu. Ova
mreia je poznata pod imenom ALOHA.

KOMUNIKACKE
e e

Pored profesionalnih sluzbi, danas ovakav
natin rada masovno koriste i radio-amateri (u
Eveopi ima preko 10.000 stanica, u USA preko
50.000, kod nas 150) za prenos informacija iz-
medu svojih liénih racunara. Ovaj natin rada
medu radio-amaterima poznat je pod imenom

Sta je potrebno za paket radio

Paket radio je delatnost koja je u prvom re-
du namenjena radio-amaterima, koji poseduju
amaterske radio-stanice (KT/UKT) 1 koji pose-
du;u dozvolu za rad Amaterske radio-stanice
(AR:

ol i a, potreban je litni ratunar (sa
programom) i poseban modem. Moguce su
dve varijante:

1. Program u samom liénom racunaru deli
poruke u pakete i priprema ih za prenos, pri
emil modem samo veS modulacf  odgova:
rajuce tonove, signal iz modema uvodi se u
mikrofonski ulaz ARS, a prijemni iz prkljtka
za zvutnik na ARS u modem.

amom modemu se nalazi softver (u
ROM-u) koji vrsi paketizaciju, dok licni ratu-
nar vrsi ulogu terminala (emuliranog) koji sa
modemom komunicira putem RS 232C inter-
fejsa. Ovakav inteligentni modem naziva se
TNC (eng. Terminal Node Controller).

Prvo resenie je ekonomiéno i za odredeni
broj ratunara veé e A (Commo-
dore 64/128, TRS 80. Apple II, Atari i dr).
Drugo reéenie je skup]]e jer je TNC po ceni po-
rediv sa cenom samog licnog racunara, Prime:
njuje za Spectrum i [BM-PC kompatibilce. Pri
tome se emulacija terminala na PC-ju vrsi u
backgroundu, dok se u forgroundu PC moze
koristiti za neku drugu obradu.

Sta se sve moie raditi pomoéu
paket radija

Jedna od osnovnih funkeija paket radija je
komuniciranje izmedu dve stanice, sliéno te-
leprinterskom natinu_rada. Korespondenti
mogu ¢askati ispisujuéi poruke jedan drugom
na ekran, ali mogu 1 razmenjivati programe i
sekvencijalne datoteke. Ako je datoteka duza
ovaj prenos moZe potrajati po 15-ak minuta,
jer s prenos obavlja brzinom 1200 b/sec na
UKT i 300 b/sec na KT Vreme odziva zavisi i
od broja stanica koje su trenutno aktivne jer
jedna drugu ometaju (sve rade na istoj frek-
vencifi), §to rezultira u povecanju broja ponav-
ljanja paketa i produzenom odzivu. Treba od-
mah ista¢i da se Caskanje u paket md?u naj-
‘manje koristi, tako da mu je razmena informa-
cija najvaznija funkcija. Dovoljno je zamisliti
da je jedan od korespondenata odsutan dok
mu onaj drugi wmku ‘moze osavljati na diske-
t, koju prvi moze naknadno proditati.

Isto tako, moguce je zamisliti da postoji je-
dan zajednicki racunar koji je dostupan svima
u kojem svi mogu ostavljati poruke. Ovakav
ratunar se naziva el. postanskim sanducicem
(eng. Mail Bow) ili oglasnom tablom, (eng BBS
Bulettin Board System). Ovakay sistem je vec
realizovan na IBM PC ratunaru i trenutno ih
imamo 5 u zemlji (po dva u SR Sloveniji i SR
Hrvatskoj, i jedan u SR Srbiji). Pored poruka,

Paket-radio: Novi nacin komuniciranja

putem BBSa mogucc je razmenjivati i progra-
me i ASCII datoteke,

Izgradnjom  radio-mreze me e ove
BBS-ove povezati i proslediti pm-uke 0 uda-
ljenih korisnika. Posebno je vazno istaci da se

utem BBS-ova mogu slati bilteni organizacija
i na taj nacin pobolj§ati informisanost Zlano-

**Treti natin korikéenja paket radija je pri-
stup bazama podataka u kojima su podaci od
interesa za korisnike (za radm—amalcm 0 mo-
gu biti adrese ARS kod nas i u svetu, pre; rflcd.
Zlanaka od interess, kalendar znagajnih do
daja i dr). Za ovo je, potrebno razvijati e
na racunaru koji je moéniji od PC-a, $to je tre-
nutno ekonomski problem.

Paket-radio mreza

S obzirom da se za komuniciranje koriste
ultrakratki talasi domet je ograniten na optic-
ku vidljivost (0-100 km). Zbog toga je potreb
no na vrhove planina postavijati tzv. digitalne
repetitore koji Eine Evorove mreze. Sasvim jas-
10, ove Evorove je moguce | medusobno pove-
zati i time obezbediti komuniciranje sa dale-
Kim stanicama. Trenutno je kod nas postavije-
no desetak Evorova, od kojih nisu jos svi me-
dusobno povezan, tako da postoje izolovana
Lostrva” ili pojedinci koji Zeljno oekuju pove-
zlvame irdae teritoriji cele zemlje.

Za komuniciranje sa BBS-ovima u inostran-
stvu koriste se i kratki talasi (KT) ali sa malom
brzinom prenosa. Zbog toga se ovaj natin pre-
nosa koristi za kratke | hitne poruke (npr. bil-
teni o retkim radio-amaterskim stanicama),
dok se ostale poruke prenose terestrickim ve-
zama, §to je dosta sporo, Tako, na primer,
moze se desiti da poruku koju ste poslali dobi-
jete nazad posle nekoliko meseci, pri cemu je

ruka prola kroz vise zemalja, pa cak i kon-
tinenata,

Dalji razvoj amaterske paket radio-mreze
tele u pravcu kori§cenja satelita, Pri tome je
moguce da BBS bude na samom satelitu, tako
da korisnici poruke ostavijaju m satelitu koji
bi ih prenosio dalje, Sirom svet;

Buduci razvoj
Sta se moze otekivati od daljeg razvoja pa
ket radija. Pre svega povecace se broj #vorista
paket radio-mrese i m BBS-ova. Takode ¢e
s¢ povetati | brzina prenosa izmedu Evorista,
smanjiti vreme odziva (koje je pri sadasnjoj
brzini od 1200 b/sec veliko).
U osnovi, ovakav razvoj ¢e doprineti boljem
i bréem informisanju Clanstva Saveza radio-
-amatera, §to e doprineti pobolianju njihove
osnovne delatnosti
je, medutim, zamisliti da bi jednog
dana svi zainteresovani viasnici kuénih racu-
nara postali radio-amateri. Otekuje se da Ge
ovakvi korisnici svoje informaticarske potrebe
udovnl)m putem neke druge sluzbe koju ¢e
Zati PTT, kao §to su npr. videoteks, tele-
Tk, siutba, elektronske poste, PAD usluge
mreze za prenos podataka ili neke sasvim no
ve usluge u okviru digitalne mreze sa integri-
sanim sluzbama (ISDN). Medutim, o tome
gl put.

©
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FORTRAN 77 (2)

Osnovna struktura jezika

Osnovna fortrana 77 B
one delove pmgmmskog Jezika fortran prisutne
[os' od verzije fortran IV sa, mazda, neznatnim
izmenama. Za pocetnike, ovo je prilika da
postupno, gatova bezbolno pocnu sa

ovog aza
nstale, iskusnije = saZet ststema!slﬂ pregled

Pise Biljana Devié

1
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Azbuka
Azbuka fortrana 77 sastoji se iz
sledeceg
- thxkz i mala slove engleske
azbuke: A, B,
- Cifre: 0, ‘l
Sgncualm znaci: + — %/, ()

ab, .,z

kzn deo teksta koriste se i: | | | | &
#% 72 Litd.

2nak (razmaknica,
praznina) takode je deo azbuke,
ali se u naredbi ignorise (npr:

A=Bistojedtoi A = B) paga
treba koristiti prema ukusu kako
bi programski kod bio Eitljiv

Recnik

Sadréi:

- Kljuéne rei, npr. READ, IF,
THEN, itd. (nisu rezervisane reti i
‘mogu se koristiti kzo xdennﬁkam
i, §t0 s€ ne preporu

o e funkeija
npr: SIN, COS, itd. (nisu rezervisa-
ne redi, mogu se koristiti kao iden-

tifikatori ali s¢ to ne preporucuje).
- Identifikatori, konstante, Iabe-
le i ostale reti. )

Format naredbi
Za razliku od nekih drugih jezi-
ka, fortran,zahteva strogi format
upisivanja naredbi programa. Pro-
ram se sastoji iz linija programa,
a linije programa iz jednog ili vide
redova programa. Svaki red pro-
grama je niz od 80 znakova. Opsti
obllll( reda programa je prikazan
nasl
Red programa koji zapotinje
znakom ,C* i 4" u prvoj koloni
smatra se komentarom. Komentar
moze sadrZati bilo koji simbol az-
buke,
- Referentni broj je broj u inter-
valu od 1 do 99999, Mora biti na-
pisan u polu od prve do pete ko-

"0 sesto ko Bl ko zoa:

kom sem blankom i nulom, a

znakom %", oznatava sc
1: dan red nastavak prethod

rtranu mora oba\

no pqcen u_novom redu, al
moie nastaviti u sledecem, pc
se on obeleZi na pmhod:m ‘opi
natin. Takvih nastavaka mq
najvise 19.

~ U polju za pisanje naredbi
8u se sve naredbe, zaglavie |
grama i naredba END. Naredb;
pise od sedme kolone, ali to
znati da mora poceti uprave
sedmoj koloni, Naredba se sas
od reti i one se u u m
pisati razmaknuto.

- Polie za identifikaciju (od
do 80. kolone) rezervisano je
internu identifikaciju reda i na
deno je od prethodnih verziia |
trana, kada se pisalo iskljutivo
karticama (na to mozete sloboc
zaboraviti).

Osnovna sintaksna strukt

[T =

D N 0 6 I YTV

]
4

T+ o~

Ty

Siika |- Format upisiuanja naredbe u jedan red programa

Puéots criwe 4 provedon

e
i [re—

Ry e 24 provodrie

Slika 2. Dsnouna sinteksaa struklura

FORTRAN programa

oo €h0 homptmtess 5o
O O
T

Siika 3. 0ps 1) sintaksni dijagrami konstante

Siikn 4. Smtaksni dijagram za 0pis sintekse celag broje
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Lol-goe
'-m_—":m

siika 5. $intoksni dijagram 2o opis sintekse racionainog brojs

Ako je napisan u opstem obliku
mEn ili mDn njegova vrednost je:
m (101, Slovo " rnatava
raconaln | ro]
tagnosti_do .mlﬂzh slnr
Yom &, Opseg racionaln

Va takode varita od raunara do

Munm
S'KAMRNE PRDMENLIWE

slika 6. Sintaksni o1 jsgram za opis sintakse dentifikatora

“deh vt iuna raredearie

Caksol 121100 ok ar sonia bt e

Cingl €4 1no deh larrsane Lipan:i=

fr=—— g
ot biwrisetor |

Silka 7. Sintaksas struktura deklaratiune naredve

mlﬂn]u’ PD]am &“menlﬁvt ||
programiranju razlikuje se od nje-
nog znaenja u matematici. Dok u
matematici ona nema konkretnu
vrednost, u programiranju se nje-
na vrednost tokom vremena me-
nja, a u odredenom trenutku pred-
stavlja konstantu. Dalje, promen-
ljiva je odredena svojim imenom

‘menljiva i odredeno je imenom, ti-
pom i dimenzijom. Polje moze biti
jednodimenziono i tada se naziva
vekior, dvodimenziono - matrica,
ili vl!edmenzxmw Deklnnszn)e
promenljive

obavezno, |vrl: u delu dckfoanv
nih naredbi na pocetku progra

je polja_mora eudeiat
dmwnzx]u i up i vrsi se na tri nagi-

(1) nnxcdbom DIMENSION;
lbom DIMENSION i

cbpllmtnnm deklaracijom tipa;

(3) eksplicitnom deklaracijom
tipa i dimenzija.
Sintaksa naredbe DIMENSION
prikazana je na slici 8.

Sada éemo za sva tri natina dati
primere;

&)
DIMENSION A21 20, C (10,10, K (zs) L (z 9)
Ovde se

@
DIMENSION A (10, 10)
INTEGER A
s umesto ove dve

naredbe koristi

naredba za eksplicitno

fedna
deklarisanje tipa, prosirena delom za deklarisanje dimenzije, §to pred-

stavija treci primer:

ﬁlmsu(oxo)n(mo) ULAZ (24N, Niek2)
REAL J (0:10, 40), T (2, 5, 10), |zu\z(3sM 1) : Naid)

naruaa DITENS IO 12

<aonia grangeat = igornia granica

L

SIlka B. SIntaksnl 01Jagrm 28 0pls sIntakse NAreabE DIMENZION

raredba 28 dooe| j vanfer:ix

O armiera}

==

Siika 9. Sintaksni dijagram za opis sintakse naredbe za dodel jiuan e

fanranskog programa prikazana
jenasl.

Vrste pudataka

Sve podatke mozemo podeliti
n

(1) Cele brojeve

(2) Racionalne brojeve

(3) Alfanumericke podatke: niz-
gues slova cifara | specijalnih zna-

Podm i mogu biti: .

}2) Beamenlive (balioos) veb-

finisane su sintaksnim dijagrami-
manasl. 3.
CELI BROJEVI

Pravilo pisanja celih brojeva da-
0 je sintaksnim dijagramom na
slici 4. Na primer, cli brojevi su:
I, 647", 9B, 0%, ,—43".
Opseg celih hm|eva zavm od tipa
racunara. Npr. na taj opseg
o a7 s, AR,

RACIONALNI BROJEVI
Racionalni_brojevi su_opisani

sintaksnim magnmom na sl 6,0
tipom koj iz kog e se
skupa podanh vtednost dodel
promenljivoj. U fonnml tip pro-
menljive je odre

(1) implicitno: ko promen-
ljive potinje slovom 1, J, K, L, M ili
N promenljiva je celobrojna, inate
je racionalna (po

pre pm iz-
vrine naredbe. Deklarativna na-
redba moe bt eksplicitna il im-
plicitna i njen opti oblik dat je
sintaksnim dl]aﬂimlma na sl. 7.
Postoji pravilo da se isto ime pro-
menljive ne sme deklarisati vise
uta. Primeri deklarativnih nared-

ic
REAL
PROMENUIVE 1, J K su dekla-
risane kao rannalne Naravno,
sve ostale im inju ovim
slovima (np[ IME, JACINA, K22)
su celobroj ne.
INTEGER
deklarige pmm:nl}lve R H X
kao celobrojne.
ledutim, ako se deklarativna
narcdba napise sa recju IMPLI-
CIT, na primer:
lMPLIClT REAL (I-N)
znati da ée sve pmmelll]lve
ko 1: poéinju slm’nm:l LK LM,

i sledece:
se po dimenziji i tipu
FALRLT fanput.
Najmanji bm, mmcnula polja
ie |edzn a najvedi
tnja granica mdckn mora
biti vntn ili jednaka od donje, do-
2 granica zajedno 2 dvotackom
moze da se izostavi i tada se
razumeva da je jednaka jedan.
~ Nije dozvoljena upotreba arit
metickihfunkeija ili’ necelobroj-
3‘:“0 izraza koji predstavijaju in-

Dode!iivgn!e vrednosti

po!nm vise natina
n dodcl]lvan)e vrednosti promen-
livima. To su:
- Naredbom 22 dodeljanie

Naredhe READ i DATA pred-

stavicemo nesto kasnije. Naredba

n dodcx jivanie (pise se kao znak

inostavio dndcl)u)e vred-

atoj promenljivoj. Vrednost

mal.c biti data kao konstanta il se

obija kao rezultat izracunavanja

zmmeﬂclmg izraza. Opis ove na-

redbe dat je sintaksnim dijagra-
‘mom na slici 9.

torske, matrice, visedimenziona  Sintaksnim dn;smvz\n;rg o St N/l reainog LA L]
polja) LB T 49D- nrtran U sledeéem broju_opisacemo
KONSTANTE R omza Polje u f 4 aritmetiku u fortranu 77 | dacemo
2E+37 007", Raclonalni broj * ol e struktura podataka [ osnovne naredbe ovog program:
Konstante su reéi koje se je napisan u ekspon:ncn)alnom sastoji ,wd niza podataka istog ti-  skog jezika.
e ot et = Pa. Poliaje u fortzanu slogesa pro- o
17
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MC-68000 MASINA

U proslom nastavku Skole masinca za procesor
Motorola 68000 bavili smo se arhitekturom

mikroprocesora. Sada su na red dosle i njegove
instrukcije. Detaljni spisak sa objasnjenjima Sta
ku/a instrukcija radi objavljivacemo od sledeceqg

MC 68000 procesira operande
kao rezultat izvodenia instrukcija,
a ti operandi se mogu nalazit u
programskoj memori, u_ inter-
nim registrima, ili u memorifi za
podatke. Cak 14 adresnih modova
omoguéava razlicite nacine pro-
grameru da generira efektivnu ad-
resu (EA - effective address) kolz
odreduje lokaciju operanda. In-
strukcije sadrze dva tipa informa-
cifa, tip instrukcije koja ce se iz-
vriiti i lokacije operanada nad ko-
jima ¢e se izvrditi funkcija. In-
sm'kcuc su duzine od 1do 5 ri eh
Dufina instrukcije i operacija

¢e biti izvriena je odredena prvem
rijeéi instrukcije, koja se zov
racijska rijec. Sledece rijeti odre-
duju operande, i te rijedi su ili ne-
‘posredni operandi ili efektivne ad-
rese. Format instrukcife je prika-
2an na slici.

a sada ¢emo govoriti o njihovom formatu.
Op' acemo, takode, svaki od, cak, 14 nacina
adresiranja koje MC-68000 padrzava.

Pie DraZen OreSi¢

PC - programski brojaé

SR - statusni registar

CCR polovina statusnog registra,
1. korisni dio korisnickog
bajta (5 bitova)

SP - aktivs kazivat steka (ili
kurlsm:ﬁo ili nadzornicki)

USR korisnicki stek pokazivat

SSP- nadzornicki pokazivat steka

d - vrijednost pomaka

N - duzina operanda u bajtovi-
ma (1, 2, 4)

Kada se adresni registar koristi
kao pokazivat memorijske lokaci-
je onda se koristi adresni mod koji
se naziva ,address register indi-
rect”, Ovaj adresni mod se naziva
indirektnim zbog toga &o se ope-
racija ne Izvr!ava nad samim ad
tesnim _registrom,
sadriajem memonlskc luﬁzuye na
Koju on poka TL simbol za
indirektni mod je adresni registar,

1514131211 10,9 8

e e W, O gk IS i

Operacijska rijeé
prva rijeé koja odreduje operac!ju | mod

Neposredni operand (ako postoji)
Jedna 111 dvije rijel

Efektivne adresa izvora (ako postoji)
Jedna 111 dvije rijeél

Efektivna adresa cilja (ako posto)i)
Jedna 111 dvije rijeci

shika 1. Format

u memoriji

Opéi oblik instrukeije:

rmnemonik. <duzina; 1, wili b> izvor (source), ci] (destination)

Elswan]u operacije koju vi

instrukcija koristi se RTL (register

\ransfer fanguage) | on daje Kuce

opise:

An - adresni registar (n odreduje
broj registra)

Dn - registar za podatke (n odre-

duje broj registra)

Rn - bilo koj registar, adresni il
za podatke (n odreduje broj
registra)

nakon kojeg stoji simbol @. Ozna-
ka A2@ pokazuic da sadrZaj ad-
resnog registra 2 pokazuje na me-
morijsku lokaciju kn)i ée biti ko-
ristena kao operat

® DIREKTNO REGISTARSKO
ADRESIRANJE (Register Direct
Modes)

Ovaj adresni natin podrazumi-
jeva da je operand u jednom od 16

Kako adresirati

visenamjenskih registara, a posto-

jez pe:
rokino, adresirabjo fgista

podataka (Data Register Direct)
Generiranje EA: EA = Dn

- direktno adresiranje adresnog
registra (Address chmu Dnrec(]
Generiranje EA: E

Ovi lﬂ n‘ modovx knnne se
kada u adresnim registrima ili u
registrima za podatke imamo ope-
rand koji ée procesirati instrukci-
ja. Kada je operand u registru za
podatke onda e to izravno adresi-
ranje registra podataka. Primjer
su:

1 d3, d5
- vidi se transfer svih 32 bita re-
Esm d3 u bitove registra ds, i na-
on toga oba registra imaju stanje
jednako stanju registra d3 prije iz-
vodenja instrukcije
ove.w do, d7
- vdi se transfer 16 manje zna-
Zajnih bitova d0 u 16 manje -
Zajnih bitova registra d7, a
ornjih 16 bitova d7 Dstzle
inost prije izvode-

nja instrukcije
Kada se operand nalazi u adres-
nom registru, onda je to direktno
adresiranje registra podataka i pri-
mieri za ovaj mod su:
moveb al,

- vrdi se transfer 8 manje zna-
h‘nlh bitova a1 u 8 manje znah]~
bitova registra a$, a vrijednost
gom]xh 24 bita xegmra a5 ostaje
identi¢na onoj vrijednosti prije iz-

- vrdi se transfer svih 32 bita re-
gistra d0 u bitove registra a, i na-
kon toga oba registra imaju stanje
jednako stanju registra 0 prije iz-
vod:n): instrukcije.

REGISTARSKO INDIREK-
TND ADRESIRANJE (Address Re-
gister Indirect)

Generiranje EA:EA = (An)

Ovo je najjednostavnie posred-
no adresiranje i kad ga koristimo
jedan od adresnih registara sadrzi
adresu od izvornog ili ciljnog ope-
randa. Primjeri:

move (a0),d0
- vrdi se transfer svih 32 bita vri-
jednosti sadrm- adrese na koju
pokazuje registar a0 u bitove re-
gistra
“moveb d3,

- yrii se transfer 8 manje zna-
Cajnih bitova registra d3, na adre-
su na koju pokazuje registar a6,

@ REGISTARSKO INDIREK-
TNO SA POSTINKREMENTIRA-
NJEM (Addres Register Indirect
With Postincrement|

Generiranje EA: EA = (An
An = An + N

Ovaj adresni natin je don
jednak prethodnom, a jedina r:
ka je u tome $to se odmah na
izvﬁavanja instrukcije sadrzaj

oimgmn automatski uv
& (inkrementira) za 1, 2 ili 4,
visno od toga da i je procesi
podatak bio bat, rije ili dug
Je€, a u tom slutaju adresni r
tar odmah pokazuje na iduéi
vencijalni podatak. Ukoliko je
resni registar koji smo koristili
pokazivaC steka, bilo USP,
SSP, a duina operanda bajt,
se sadrza] (adresa) pnmwaea
ka povecava za 2, ne za
zbog toga da bi s¢ adresa u pok
vagu steka zadriala kao pra
Primjeri:
move.| (a5)+,d0

- vidi se transfer svih 32
‘memorijske lokacije na koju
2uje a5 u bitove registra d0, a
kon toga se sadrEaj registra a5
vecava za

moveb al,(a7) +

- vrii se transfer 8 manje
Eajnih bitova registra al na lo}
ju koju adresira a7, a to je u st
pokazivat steka, koji moze d
oznati sa SP, i to ¢e asembler
hvatiti kao i A7. Poslije zavr
instrukcije stek pokazivacu se

da2anel.

@ REGISTARSKO INDIR
TNO SA PREDEKREMENT!
NJEM (Address Register Indi
with Predecrement)

Generiranje EA: An = An

a = (An

Kod ovog natina adresiran
resa operanda iz adresnog reg
smanji se prije upotrebe za 1,
4, zavisno od duzine opera
Kada koristimo stek pokaziva
duzina operanda je bajt, ond
adresa smanjuje za 2 iz istih
g4 kao kod prethodnog adre
nja. Primjer:

move.b d2,-(A7)

- vrsi " transfer 8 nizih b

registra d2 na adresu na koju
kazuje slek pukazivat. koji je
toga umanjen za 2, ne za 1.

W -(a7), 20

move.W -(a7),

- vrii se transfer 16 bitova
nje teZine sa adrese n2 koju p
2uje stek pokazivat, ko|| |e !
toga umanjen za 2, u
mafle tedine registra a0.

toinkrementiranje i auto
mmcnmanle je najjednostas
nadin za procesiranje niz
stringova | lista, jer omogu
automatsko  postavljanie
sadriaja adresnog registra
ukazuje na elemente skunm
niza, a to se dogada u okviru s
instrukcije. Kada na primjer
sujemo neki string, na ekran
lje karakter po karakter (baj
bajt) i nakon svakog profiti
aktera potrebno je da se ac
ni registar koji pokazuje na pe
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ke uveca ili smanji za jedan, ovis-
10 o strukturi podataka. Na MC
68000 to se obavlja automatski,
dok kod ,slabifih* mikroprocesora
o mbn obaviti dodatnom in-
strukcijos

L REGISTARSKO INDIREK-
'TNO SA POMAKOM (Address Re-
glsicr Indirect With Displace-

Gcnerixani: EA:EA = (An) + d
U ovom_adresnom modu se
efektivna adresa dobija kao suma
16-bitnog~predznacenog (dvojni
Yomplement) pomaka [ sadriaja
nog registra. Taj pomak
ot da budé u rasponu 32768
do +32767, jer se koristi dvojni

- komplemen, pa ukolko e 15 bit

ovan, onda se u stvari dodaje
neganvm brm Ovaj adresni nain
sti kod procesirania
po,em e el
i lista. Na primjer, kada u memo-
i imamo ug:se koji sadrZe ime i
prezimeosobe, adresu, telefon,
starost itd., a svi ti podaci
redenu duzinu, mi mozemo pri-
stupiti bilo kojem podatku unutar
zapisa 0 damo baznu
adresu (adr. reg)lnﬂal]cnoulpod
atka od bazne drese 6. pom;
(ofset). Prim
WCISIOS(IJ) do
- vr!lkse mnukfﬂ 32 bita sa Io:a
cije na koju pokazuje suma poda-
faka sms i a‘;?'llu]anregismp:B u
registar
. lNDEKSNO INDIKEKTNO
RESIRANJE SA POMAKOM
(Addms Register lndu'ecl With
Index)
Generiranje EA: EA = (An) +
(Ri) + d

Kod ovog adresnog moda je za
dobijanje efektivne adrese potreb-
no uz adresni registar i pomak,
imati i indeksni registar, koji
moie biti bilo koji ndmmh i
registara za Vrijednost

maka je smaniena na 8 bita
(dvojni komplement) i ona se do-
da,e sumi adresnog i indeksnog re-

istra, Ovaj adresni mod moée po-
sluzl i za pristup struktuiranim
ima, ako adresni- registar
sadri adresu podetka memorije u
kum je zapisano vise zapisa, in-
ristimo  da
uhkmo na pojedini zapis, a po-
makom selektiramo odredeni
podatak u zapisu. Primieri:
‘move.b 23 (a5, d2.w), d7

- vrdi se transfer bajta sa memo-
rijske lokacije na koju ukazuje su-

ma a5, indeksnog registra d2 i po-

23 u8 na]man]c znacajnih
et registr
mnveldo se (a0, a6.)

- vrii se transfer sadr2aja d0 na
lokacije koje zapofinju adresom
dobivenom zbrajanjem a0, indek-
aog regits 6 - pnm:kz Se.

RES]

POMOCU RIJECI (Absnlule Short
Address)

Generiranje EA: EA je dato
Kod ovog adresiranja je efektiv-
na adresa operanda sadrzana u sa-
moj instrukcii, kao rije¢ pm!nm
nja nakon operacijske rijeci. Ova
16-bitna adresa se prije upotrebe
predznaéno profiruje na 32 bita,
od kojih se koristi samo 24, dakle
ukoliko ja 15 bit 0, onda r]obuamu
progirent adresu pseg
000000 do Wﬂf a ukn]lkn je
15 bit 1, onda dobijamo proirenu
adresu u opsegu ff8000 do m.
‘To znati da sa ovim adresnim mq
dom adresiramo prvih i zadnjih 5
kb memorijskog adresnog prosto-

- vrdi se transfer ba|ta sa adrese
2000 (heksa) u 8 na‘lmamc znataj-
nih bitoya registra d0.

move.w $8b3e,$1000
- vrsi se transfer rijeci sa adrese
£f8b3e (posto je setovan 15 bit ri-
je predznztnq prosirena) na

:dmu 1000 (heksa

APSDLUTNO ADRESIRAV

N]E POMOCU D!

JECI (Absolut uong Addm)
Generiranje EA: EA je data
Ovaj adresni natm ;e isti kao

prethodni, a jedina razlika je u to-
me $to sada instrukcija zauzima
tri rijeéi u memoriji, a to omogu-
cuje admmue cilelog adresnog
prostora MC 68000. Od dvje rjeci
koje slijede nakon opmmskc tije-

i iskoristi se samo 24 bita, i to bzz

Senertane EA: EA = (C) +
+

Heldivia zdxul dobfa se k3o
v tegl!nn, T0 wese
biti il za podatke il adresni, a nje-
gov sadraj 16 i 32 bita, i tome se
dodaje 8-bitni komplement. Ovaj
adresni natin je u stvari isti kao i
indeksno posredno adresiranje sa
pomakom, s ralkom Hose ovde

a0 bazni registar koristi pro-
gramski brojat, a tamo se koristi
neki od adresnib registara. Pri-

i ety Stapotu)o

- vidi se transfer 16 bita
sadriaja adrese, koja }e dobivena
kao suma pomaka, programskog
brojata i adresnog registra, u do-
nju polovinu regies d0. Ukoliko
je sadrzaj PC-a 1000 (heksa),  in-
deksnog registra 400 (heksa), efek-
tivna adresa se dobije kao suma
indeksnog registra i programskog
brojaca, o|| se u meduvremenu

dva, i pomaka 1, tako

da ona na kn]n iznosi 141c

@ NEPOSREDNO ADRESIRA-
NJE (Immediate Data)

Generiranje EA: Efeltivna adre-
sa je u stvari sadr7aj programskog
::frgolahe)z nakon kmc pribavljanja

tch) operacijske

Operand koji se Koristi u toku
izySavanja instrukcije je dio same
instrukeije, a njegova duzina moze
biti bajl. rijec ili duga rijec. Postoji
verzij adresiranja

Primie-

ove.l Slactfe.a0
- prebacuje se duga rijet sa ad-
rese Taefe u reéisxar a0
T, S000000

- prehar:u)e © ha)t sa adrese
fftfff na adresu
RELAT[VNO ADRESIRA-
NJE SA POMAKOM (Program Co-
unter With stylawmcmﬁ
Generiranje EA: EA = (PC) +
Adresiranje u odnost na pro»
gramski brojat pomaze nam u pi-
sanju programa koji ne ovise 0 po-
zicii u memorij, takvi programi
mogu se premjestati po memoriji
bez izmijena i koristiti u kombina-
dLsz nekim drugim pre mxmz
ktivna adresa se dol kao
programskog bm,m i
m hmmg predznatno profirencg
maka, Primjer:
move.w $e(pc),d0
- ukoliko je sadraj progra
skog brojaca 1000 (heksadecimal-
no), efektivna adresa se dobije da
se doda pomak Oe (hekxndecima]-
no) programskom brojau, koji se
u meduvremenu povecao za dva,
nakon dovaﬂen;a operacijske e

&, | tako d4 sada efektivna
iznosi 1010 (heksadecimalno) i %
te adrese rije¢ se prenosi u donju
polovmu registra d0.

RELATIVNO ADRESIRA-
N]E UZ POMOC INDEKSNOG
REGISTRA | POMAKA (Program
Counter With Displacement)

7a mile gperande Kof ¢ nativa
“quick_ immediate  addressing”
{mnemonk o movee) 1 u tom
slucaju je podatak dio same opera-
cijske n] nsuukcq: a zbog to-
ga brzo neposredno adresiranje
rosi manje memorije i izvrsava se
brie. Instrukeije ADDQ (Add Qu-
o) SUBQSub Quick) mogu s
koristiti za dodavanje i oduzima-
o brojeva od 10, a {netrokeifa
MOVEQ (Move Quick) za prije-
s brojeva u opsegu - 128 do 127
u registre ili memorijske lokacije.
P vl # $f0M0f0f0.07

- e 47 ¢ uple vied-
nost 0F0FOR. Prife operanda se
mora stavljati # (hash, .taraba”),
da bi se podrazumijevalo ncpos-
redno adresiranic

moveq 4340

prenese vrijed-
je du-
irana

.q

star d0 se

nost 3 a cijela instrukcija
gztka s:muzlsdnu rijed i

. IMPLICITNO ADRESIRA-
NJE (lmphed Addn:mns Mode)

Neke o 000 instrukcija
se aul mmamu odnose na jedan il
vn!: xnxennh registara, a i repsm

kaziv
bmm ili glm wnm pri-
mjer moze se uzeti instrukcija
B R LABELA kou uvijek dieluje
a programski brojat i pokaziva¢
e e lzvdzn]n Instnukcl]e

JUGOSLAVKA

Stono
izdavastvo u
Nisu

Pre, togovo, godinu dana, u ni§-
kom omladinskom ¢asopisu ,Gra-

t", pojavila se nova rubrika ,No
title” (bez naslova). Cudna,
nalna i do sada nevidena u ovim

jevima, izazvala je zanimanja
kompjuterskog sveta grada Nisa 1

prouzrokovala bolju prodaju nm
Radn se, u stvari, 0 Vrsti st
nog izdavaitva, jer je rubrika Tl
na ratunarom Commngon: 64,
programom 00M*
1 printerom Star NL-10. Trenutno,
No title” ée poteti da se radi 1
programu_ XERO)
PUBLISHER, XT KOMPATlBlb
CU i EPSON LX-80 §tampatu. Te-
me u njoj su razlicite - od raznih
testova ratunara, ratunarske lite-
rature, dopisa sa sajmova, prikaza
igara, do najpohvalnijih - Skola
Basica i Pascala.

Rubriku ,No fitle® pise mladi
niski haker, uenik matematicke
gimnazije ,Bora Stankovié® u
Niéu, Ivan Redi. On se trudi da
rubrici budu pisani

e
kompjuterski Casopis, pa je zato
zadatak ove rubrike da na jednos-
tavan natin zainteresuje omladinu
Nisa za informatiku i samim tim
prosiri njene vidike.

Sliénim ptem gasla je | niska
udavach dina”. Kom-
pletny pnp\'emu kniiga za Stampa-
nje i borbu protiy zaliha, ljudi iz

i it e Sy
moé ATARI-opreme za stono izda-
vadtvo, Time Ce se postici smanj
e troskova Stampana, optimalni
unl buducih izdanja, ponavljanja

lanja po ponm i mnogo dmglh

lj§anja i usteda. Oprem:
desktop pub]lshmg “bice pumm
1 ra dd kraja ove godm:. io oceku-
je se da ce ona u proc mpa-
nja knjiga ustedeti 30 posto od do-
sadasnjih troskova, a 24 miliona
nuvnh dinara koji su
u otplatice se u toku Stam-

pan]a ducin m hg_y

rau-

narskih u::da]a 10! |e ;edan korak
nom svetu gde je stono

izdavaitvo postalo potreba.
& Dusan Stojicevié
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Najzad smo docekali kraj nase
skole. U danasnjem, poslednjem,
nastavku obradiéemo instrukcije
za rad s blokovima memorije,
sumiracemo Stamparske greske
u dmdaln[em toku serije,
myt:vm program za pogadanje
bm/zva i postaviti vam nekoliko

Pise Samir Ribi¢

rvo da upoznamo prefikse REP, RE
PE, REPNE. Ukoliko se ovaj prefiks
nalazi ispred jedne od blok instrukei-
ja, izazvace njeno ponavljanie. Prcfiks REPE
¢ iaaivat da e stk 2 mcga ponavla
dok se ne dogodi da je CX=0 i ZF =0, Pre-
ks REPNE paziva ponavianie blokinsruk.
Sie iz niega dok e ne dogodi da je CX=0 ili
1, dok REP viH ponavjanie samo akoje

Cem ovo s, idetete i insrukcin
MOVSB, MOVSW
Dlrec!um ﬁag ima kljuénu ulogu  ovoj, kao
u sliedetim instrukcijama. Niegova uloga je
reduje da li e se SI i DI uveavati &
omnfeat it Konkeetno radi MOVSB
1. Frsbactje bt 1a adrese DS:[S1], na adre-
su ES; D]
2, Ak je direction flag postavljen na 1 uma-
e 11 Dl aako e 0, veca ST 1 Dl 2a jdan.
imanji CX za

Riaredba MOVAW je sliéna prethodnoj, sa-
mo o prebacuje rijet. Jedna MOVSB sama po
sebi, kao 8to vidite, nije previe korisna, pa se
M}eeua kombinuje 5 REP prefiksom. Stiedeci

ram ¢e prebaciti blok od 1CA bajtova sa
§arese 3E20 (u DS) na 2840 (u )

PC MASINAC (11)

A sad adio...

CLD
LEA SI, [3E2(

ES LEA DI, | [2E40]
WV CX,1CA

REP MOVSB
Prebacivanje Eita k% bloka memorije ima

Tmnn primjenu kod vrlo brze :mmlcue oi-
jelog ekrana, kreiranja insert m

procesora, editora za interpretere nd

Prva faza ovih instrukcija razlikuje se od
MDVSB u tome 3to se porede DS:(SI] i
ES:[DI], i tre¢a su iste. Obitno se koris-
te uz REPE ili REPNE. Na primjer:
CLD
LEA 8I,[3E20]
ES:LEA DI,
MOV CX.1
REPE CMPSB
Prethodni program ¢e porediti da li su blo-
kovi, koji pofinju na adresama DS3E20 |
ES:2E40 u duZini od 1CA bajtova, jednaki.
Ako je CX=0 znati da su blokovi jednaki, a
ako mlu u CX ée se pojaviti neka druga vrijed-
nost (duzina bloka minus mdm bmj m«a u
hloku ka]l je bio razlicit), ZF
0 3to i vrerpomvlj-m odnna!
na poredcn]e Bloka rijeci.

0 je mnogo korisnije, iako je na prvi
gled jednostavnife, Umjésto_poredenja s
loka memnn): Gesce e nam zatrel
E a li se u memorii nalazi nelkd
i]l ili n]ei !lu mozemo vrlo korisno upotre-
ubrzamo, recimo, nas program za bazu

poda(aka
CLD
ES:LEA DI, [5000]
MOV AL10
MOV CX3E
REPE SCASB

Na koja dva registra se dijeli BX?
5) Objasnite registarsko adresiran)

nule, te ako jeste skate na adresu 2

0) Sta se dogada ke

a drugi obli
12! Postavite sve zastavice na najkraéi natin.
13

1) Ko s omovne jedinice memorije kod INTEL-a 80807

3 Kakve e uloga segmentnih registara u formiranju adrese?
1) Da l je taéno da se i za uzimanie vrijednosti sa adrese na koju pokazuje BX i sa adrese na
Koju pokazuje BP, kao reltvam:m, Koristi DS i zaito?

) Napiitc program ko 2 ulaz EBCDIC kbdu (skoliko mate  iceova tabel el 2-
pisanu) daje odgovarajuéu ASCII vrijednost, Ulaz i izlaz su u AL
7) Napisite program koji e izracunavati AL-+BX-(CX-2) i provierii da I je rezultat veei od
000.

8) U gemu je specifiénost AAD instrukeije § Gemu sluze CBW i CWD?
) Naise fabice sttt 23 AND, OR, NOT | XOR

$ta kod RETF instrukeije?
n) Ima li razlike et T2 JE u Kodiranju | nacinu izvesenja? Kada koristimo jedan, a ka-

Napisati program koji ¢e Zekati dok se na portu 2E ne pojavi tetvorka.

ini programéi¢ tra%i u bloku dugat
kam 35 bajtova, a koji potinje na adres
SE:5000, prv1 bajt koji je razlicit od sadraj
registra AL (da koristimo SCASW za rijec
umijesto AL koristili bismo AX). S druge strz
e di ‘smo traili prvo pojavijivanje vrijednos
AL (odnosno AX) u tabeli, ispred SCAS
SCASW) trebalo bi staviti REPNE. Staviti
REP nema vile smisla, jer ne trazimo-
tom xluhLem prvi jednak, ni prvl razlicit ele
ment u tabeli. Nema, doduse previge smisla 1
P
i ja bez vije:
Lonsh Lopaw
Kada smo nadli traeni element pomoé
jedne od cetiri navedene instrukcife, treba d
vidimo o emu se bacice se element

adees DSSTu ALl X (uavis da 1i smo odat
rali LODSB i LO! =1 um:
uveta S za jodar

DSW)

dlslul 2 ako je DF:

va instrukcifa se korist da stavimo u AX i
AL nadent bat il ije. Poto e kod naved
nih instrukcija po njthovom zavrsetku SI uy
¢a i ymanji 2a e, pril LODSE e um
njit SI za jedan, ako je DF =0, odnos:
41 ga 12 o, ak o DF =1, Preis s p
die besmilni,

Kod pull)enja bloka memorije istom vrijec
nod¢u, sto je najkorisnije hod brisanja ekran:
Koristi se ovaj par i ja. Evo primjer
Koji bride ekran visoke rewlnu]e punetl bl
koji po&m]z i BROD00DO, 2 dugacak jc 400

bajtova, m
Mov AX,B!OG
MODV ESAX

To su bile instrukeje za rad s blokovim
memorije. Vidite da je mikroprocesor u stanj
da obavlja veoma sloZene instrukcije. Uost:

jom, probajte simulirati ovo na 6502 recimol

ASM i MASM, pseudoinstrukcije

M-ovi Small | MACRO assembler (pop:
llml)e nazvani ASM i MASM) imaju i instrul
cije MOVS, CMPS, SCAS, LODS, STO (pr
m)céu]ete‘ bez onog B ili W na kn;

ju dva parametra: labelu prvog Bloka i 1
belu d ag bloka (to se odnosi na MOVS
CMPS) ili jedan parametar: labelu bloka t
koji se ndnosx naredba (SCAS, LODS i STOS
Ove naredbe sim asembler prevodi u MOV
SB, MOVSW, CMPSB itd. zavisno od sadrZa
naleg bloka, odnosno tabele. Ako zakljuti d
je rijet o bioku bajtova preveste u MO\
CMPSB itd, a alw o pitanju blok rijeci -
MOVSW, CM

Postoji | ud.reﬂcm broj psaudmnstrukni
Pravi asembleri su prebogati takvim instruke
jama, dok je DEBUG relativno skromniji. Nz
vaznije instrukcije ove vrste su:

ORG: lako u debug-u program asembliram

od adrese koju navedemo iza naredbe

14) in:‘;n ek::gcsg FE ;:}‘.?, II; se skroz zacrni (tj. zabijeli, zazeleni, postane tamnosmed itd, "ﬁ mm%e“mfw; z;nnle e d"ﬂ
adrese, bez izlas| lz moda za unos instrul

15) Cemu sluZi naredba DB? ry @ ek e
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strukcije otkucamo, recimo, ORG 2C3A i
asemhl’er te shvatiti da program dalje treba
unositi rese.

DB: U pmgram ‘mozemo prisilno, umjesto

an'(s)

vima jer se autor sve vreme nalazio na od-
i roka, rukopisi su morali da
se prekucavaiju, pa su mo;utnotu ) ;mi
ke bile ogromne. Pored Ez
pojawle i neke kv)c su iskljutiva
vica auto
Prlm]eCme su sledece vaznije greske:

instrukcije, ubaciti neku konkretnu vrijednost.
Naredba DB mofe imati onoliko argumenata
koliko god stane u red, a argumenti mogu biti
brojevi | tekstovi u navodnicima., Broj se stav-
fja na onu adresu do koje se dodlo u tom tre-
nutku pr wkucavanfa,  tlot s smjeita u
it format slovo o sovo, N
AS db 3E,28;

s %
na nd.rcm 132A:09A5 mvua 3E, na
kod

132A:09A6 stavlja 28, na 132A:09A7 ASCIT
slovn ,C", na 132A:09A8 ASCII kod slova ,e*

DW slitno fe prethodnom, samo Sto’su ar-
gumenti it Ratunar e razlotit ihov vis
nw bajt | staviti ih gdie treba, niZi pa visi

THE END

Upoznali smo mxkroyrocewx 8088 (8086)
do poslednie instrukije. To-j, po setu nared-
bi, procesor koji balansira izmedu Klasicnog i
savremenog i koj sadrii mnogo kontraverzaih
mm itektura sa segmentima ;man]ua Je

or potreban za pamCenje adrese sa Ce
nn dvl b:]n ali i ogranitila mnogo §ta na pira
‘u tako jednostavnim jezicima kao §to
1e TUI\.BO BASIC’C]IVI]I naredba SSEGMF);T
jer je samo uz njenu pomo¢ omoguéeno da
P odpg4K To mo#da i nije
najveca mnnm yve& je. ipak, §to ni za sin-

m pa hk ni za imena nekih instrukci

i
nos postavens pravia. Na alost,
o) Ds;e!i“ gvu Sol gldaju ne

,lml

strelica je naopako wijena, te slika
prouvnﬂ ostatku tgok;nu {n:suvl.k br.

3 lrpod tabele ne treba da pise ,Stanje fle-
gova je neizmenjeno’, veé Sume lego-
va je nepoznato” (nastavak broj

. Da se registrima dodijeli vﬂ;edmt 2
treba T =100, ve¢ T=200 (nastavak br.

9

0S-ove INT instruke

S

rom.

1 ?;;ﬂ SCa teta C5 (rastavak l;;‘n 1), Jompatios zmed DESUG: 8
2 oji pise nstvan 0si na asemblera, Ipak, u istoriji nCunamva !Io !
ovetfiow fisg (nasta PROGRAM ZA POGADANJE  £5ih stvari edan, ne bas tako
3 Kﬂﬂ naredbe W iz DEBUG ll\l)ﬁ ﬂﬂ BRO VA na Amstradu, u AMSDOSU, kld ndimo l
G e . e b sl 0
anizau ovo i nije - P/M mner L-a 8080, ncma-
L rr et i of prvls propaa ke Tk BBy« moned vl aeeraiers: 3
4. Na slici koja -ilustruje naredbu MOV r, pocetnik, napise kad nauci
LU

S1CaTe ona] e oo rabunar samisl aed
broj, da ga pogodimo. Ratunar ¢e

mam davat odgovore i f roj e 1 manf
od onog koji unosimo. Program ¢emo komen-
tarisati. Za unos i .:rxs bro,n l«zrm:éemc Bl-

vasuce M DOS Simkcil, iRl hme)dse
0 titanjem Easovnika. uj
hld Ilus!nd]a rada s ASM ili MASM asemble-

sm to ;e o Jedm ‘maraton je zavrien, za
tkola PC maginca. Prilicno }e
m)al:, ali am;enxe. e da je ovo ne
‘mnodtvom instrukcija, Cth
ju vas mnogi programi u buducnosti, Zelimo
Ovo ce ummn:%unuunmaumeﬁm
nom mainskom jeziku.

<o

TITLE  PRODRAM 2 FOSADANIE
‘PROGRANSKT
s, meont .ar- Bl c "oete’ U COOX smgmriy s salu wrce
Car' ihaswg programa.a on Je procedura pogodi
Domues. ca: GuwgOs' ceag. 23! SLack, es. nothing, seqmenti registr
jee pokazt Sve labels pri startu program.
v ax, dueg; Jok jedna formaincet
Ga na mearLu dobio pobrebnu vrjednost
LOVDJE STVARNO POCINIE NAB PROSRAM
b ax,ax
puan = S
R Wiax edseline resiste nuluprethedne o
sacuvaves na gieh
mov Bl fes: 40H1:U bl stavime veljednost iz Casovnika
ie1me definisenc 31utajan broj od O do 285
poredi| cup B1.100
b aatje
an BT
Dofedi ibrajevs vace o4 100 difelino & 2 dok ne buds
3L od 3
s ger 1 iPozavemo. utinu s unos Enaka s EHOH
s Fitianats u-m e ual
vedens AT b
uvano o
{irstims Tete za drugy cirra
B
iZamjona 3bos mnatenis
oy Bh, 10
ma LU AL jo sada eifra desetica @
R e I R S T ealt ae unenens
mans
Krag:
ov ah,den
D5 SHhioa rutine =e costo boristh xa isiax unjesto T
ey
s

or 13 stot .o

b 84 dup Catack '3
ack  ands

TSRt et e

s3tek DESUBN Ser Co na tom
imjestu 84 puta biLi izpisana
irijee STAZK

s 1A POOKTAKA :

dseg  segment para public 'data’s

4 13,10, "Brave’ ,13,10."8" ise.

Vesmes db 13,10, "Vect fo *113.10, "

manjmes @b 13,10, "Manji fe 13,10,

ibrojevi 13 4 10 znace
ipreiar v drogs red
dseq  ends o
SBTTL KRAJ PROGRAMA
B0 xate da jo kray tokets

ond ot
ot
(P e o e

iProgran kucate nekim editorom,pod dmenon FOS | pravedite
LASN POG  ILI MASM POS >
pren
HiRarane = ros
rte L BIE datoteru ake Zeiite oM verris
imorats radits =1 fadec
ot st R L SRS
i-naredbe koje 3u bile u deklarscijl podatakasem oniheoje
+ Fofingu a CSES prebacill u prograsski blok
i-Promigeniti ASSUME da =vi seqmenini registri pokazu)u na CSEG
S-Obaviti ASM POS,zatim LINK FOSEXEZSIN POS. EVE POS.COM

Witten by Mega Ribi.1988. godine
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ZELITE LI MODERNU TEHNOLOGHU |
KVALITET PO KONKURENTNIM CENAMA?

ATARI 1040 ST

Menmorija, brzina | snaga grafike odlike su racuna-
ra ATARI 1040 ST. kakve jos pre nekoliko godina
nisu postojale ni u snu najvecin raéunarskih entu-
anas jo§ ne paznajemo raéunar Kol na
2a manje novea nudi karakieristike koje ima ATA-
1 1040 ST.

ATARI ST ko beni rafuar podava. siedade
operstivne sisteme: T . MS-D

Dot emiacio 3270 poorcave | sendiagi 1EM.
Dightalovih | Honeywellovin ferminala

ATARI MEGA 2

Novi, snazni ATARI MEGA ST 2 predviden je
prvenstveno za poslovnu primenu, Velika radna
Memorjeod dva megabalfa cmogucule d se re-
Senja pronadu u najkracem vremenu. Cak i v
Sloden | obmni komercijaini programi, oni Kou
i m RAM-a, izvode se brzo | bez za-
stoja. Tastatura je odvojena od racunara, ko ima
Sgmdiny dvostanu sk fedian (720 ) | brojne
ulazne jedinice: za prikjucak Stampaca
(cznrkomm RS 232, za tvrdi disk, ploter, za
u disketnl jedinicu, dva prikljucka za uprav-
wvju (mi8 i paficu za igrar; ', weo izlaz RGB |
za manohromatski monitor.

Tehnicke karakteristike:
- tri rezolucije: 320 x 210, 640 x 2001640 x 400

tataka
192 K ROM-a

'

2 Mb RAM
16/32 bitni  makroprocesor MOTOROLA

.8 MHz
‘osam 32 bitnih registara za podatke
devet 32 bitnih adresnin registara
16 bitna sabirnica (,bus") podataka
24 bitna adresna sabirnica
sodarmnivon prekic (- itermugt)

an prstup memrif (1,33 MD SEK)

pvm.ucak 28 ROM-
1401 meduskop, 22 Povazane s sivetizn
L

AR

DODlTE U MLADINSKU KNJIGU!

LASERSKI STAMPAC ATARI

Na trEistu je novi proizvod iz atarijeve ponu
laserski stampac ATARI (SLM 804, Feanttan,
|aﬂm  teigentan srof kof v 6o kalfet Stam-
redivat sa kvalitetnom Stampom naj-
holuh quﬁéklh strojeva. Da Ii imate poteskoca
kod pripreme | Stampe manjeg broja informacifa,
prospekata, internih éasopisa, samoupravnih aka-
ta? Moguéi problemi mogu bil prevazideni novim
ATARI-jovim Iaserskim Stampacem, kofi fe ideal-
o sredstvo za stonu izdavacku delainost (des-
ktop publishing) 1 fzradu kvalltetnin posiovnih |
ostalih dokumenat
KARAKTER

Laserski Stampaé ATARI je izvanredno brz &tam-
pac, zahvaljujudi DMA prikljucku. Skup znakova
otitava se direkino iz radunara, tako da nisu po-
trebni moduli sa dodatnim skupovima znakova
Sve $to smo pripremill u ragunaru, sike il tekst,
mozemo Stampati faserskim Stampacem u neog-
ranigenom brojs kopia
TEHNICKI PODACH:
DRZINAL B airanica A4 formata u minutu

ta6aka po incu

Velitina: 30 X 50 % 60 om

ATARI TVRDI DISK SH 205

ATARI tvrdi disk SH 205 je spoljaénja memorijska
jedinica kapaciteta 20 Mb (formatirano), koja se
mode priiudil na sve rafunare: ST generacie
(520 STM, STF, 2080 ST, ATARI MEGA 2,
MEGA 4). N jedne 1 tvrdom disku mozemo me-
morisati 20 miliona znakova, §to e otprilke
10,000 stranica teksta Ad formata. Ako vam ova

memorija nije dovoljna, mozete zajedno vezali
tvrde diskove u seriju, &ime dobijate maksimaino
do 160 M

CONTROLER MS 3270
KONFIGURACWA:
CONTROLER MS 3270 meduskiop moze povezati
do 8 liénih ratunara (8 radnih mesta) na veliki a

&Eunar. To mogu biti IBM XT ili AT kompatibilni
Eunari, raéunari ST generacie ili kombinacija e
i | drugih. Svaki liéni ratunar moze imati prik
&en svof Stampat, kojeg mogu upotrebliavati
radna mesta.

RISTIKE:

Controler MS 3270 emulira 3274 kontroinu jed;
SDLC; CONTROL!
rada, Person:

ype 113 Stampace sa SNA naginom rada
ODNOSTI:

~ konkurentna cen:

~ 2a emulacju terminala nije potrebno preradiy
racunare

~ pored emulacije 3270 Controler podrave
emulaciju Digitalovih | Honeywellovih racuna

KONVERTER 5,25”
KONVERTER 5,25 je spoljadnja disketna jedin
kola omogucuje Gianje | plsare sa ragunar
ST serije (520 STM, 1 0 ST, ATARI \
GA 2); Fostojaca oprema omoguéuje tan
Upisivanje na diskete u MS-DOS formatu. 2k
pomenutih karakterstika konvertef je upolret
za prenosenje podataka medu raéunarima ST
neracije | MS-DOS raéunarima, kao | emula

Moguéa fe konfiguracija sa jed
Corg | adnom 3.8 edinicom i samo sa jedn

a) 35 jedinica: ~ dvosirana
— dvostruka gustina zapisa

— 80 trago
~ kapacitet 720 Kb
b) 525" jedinica: ~ dvostrana
~ dvostruka gustina zapisa
- 40l 80 tragova
~ kapacitet 350 Kb

IBM AT-KOMPATIBILNI RACUNAR
Tehnicke keraktoristike:
CPU 80286 10 MHz

M
12 Mb floppy disk

serijski | paraleini port

hard disk 20 Mb i 40 Mb
Hercules grafiéka kartic

amber monohromatski monitor
AT tastatura

M bos 32
TOSHIBA T-1100 PLUS
(PRENOSNI PC)

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:
~ CPU B0CS6 10 MHz

RN

fioppy disk 36" 720 KB
serijski, paraleini port

Hercules | CGA gralicka kartica
monohromatski monitor 10°
mis

~ XT tastatura

~ MS.DOS 33

RN

INFORMACIJE | PORUDZBINE:

MLADINSKA KNJIGA, TOZD KOPRODUKCWA, CIGALETOVA 6, 061/327-641,
327643,

TELEX: 32115

MK, TOZD KIP, IJUBUANA TOUAS 0a121s o, 21 233, 211831,

OR, PART

ATIZANSKA 9. 062/21
ZAGREB 1R BRATSTVA | JEDINGTVA, 041/422-460,

ZD VELETRGOVINA, LIUBLIANA, CIGALETOVA 6, 061/327-645,
14555 DOLENISKA C 5, 0ele 1y, 212-149
'ZAGREB, ILICA 15, 041/424-807, 430-

CELE. STANETOUA S 08921 208
R RCHK

ICEVA 6, 063/

KRANJ, TRG PRESERNOVE BRIGADE. 064/33-765.
MARIBOR, KARDELJEVA 55, 062/301-012, 26573
BEOGRAD, UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329-295, 327-895

RUEKA, BULEVAR MARXA | ENGELSA 20, 051/38-523, 39-889

2
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NAJZAD!

13. Bogdanovit Stevan, Botka Novakovica b3, 22417 Obrez
14. Dobriti¢ Ivan, Agostina Neta 72/2, 1107( Beograd
15, Lazarevi¢ Dejan, Proleterska 141/14, 5250 Majdanpek

Knjigu , Avanture za vas ZX Spectrum”, izdanje , Tehnicke knji-
ge” dobili su:

1. Grabovac Tomislav, VII D. U. K-a 27, 79000 Mostar

2. Beli¢ Vedran, 57275 Ugljan

Kasetu ,Skidam te pogledom” ITD Benda, izdanje Suzy-a, sa

kompjuterskom igrom, dobili su:

Radojica Zivanovi¢, Karla Marksa 19/19, 19210 Bor.

Gyozdenov Viadica, Karadordeva 106, 26340 Bela Crkva

Saskor Ivan, Skrape 54, 58000 Split

Hadziselinovié Sasena, Pionirska 96, 78000 Baci Laka

Miladinovi¢ Rade, 5. Tabanovac, 12307 B

Novakovié Viadimir, Brace Jerkoviéa 91, nouo Beograd
covski Zoran, Vidoe Smilevski 10, Kavad:

Ercegovi¢ Dejan, Sonje Marinkovié 21, 25223 Sivac

Boldog Endre, Lénjinova 23, 24342 Pacir

Horvatek Slavko, ul. Siobode 7, 41310 Ivani¢ Grad

Bosvaunswme
20

Gramofonsku plocu .. Sku‘lnm te poslednm ITD Benda, izdanje

Postovani itaoci

vt kupone stjo padlvo obradi ik nsgrade, Samo nvlenj s

grada bilo e vrlo uzbudlivo, ali problem su bili vasi odgovori. Naime, u

pianju su Ln,ade pisama, barem upola toliko raléiih pukopisa | moo-
ih reena (narocito a problme . pelog nstava).

o o v sabeal | o spostavilo Se a se vlo uspeino
pomml  Saail diplome, a on srenifi i agrade. Da ne bismo oduze
previse prostora ostalim tekstovima, odlutili smo da spisak nzgradcmh
objavimo u delovima.

Nagradeni sa ovog spiska dobijaju nagrade nakon zlaska ovog brojs,
ostali posle objavljivanja njihovih imena, a oni koji nisu imali srece (ai
su imali znanja) dobice diplome u poslednioj ,turi

Mokda bas nife lepo da vas drimo u neizvesnosti alistrpte se jof ma-
1o jer pripremamo i im novo” | ,Stvarno super” | ,fecemo
vam prodavati kompiter - pomoéi éemo vam da ga dobijete’ !

izdanje ,Mikro knjige”

Knjigu ,Commodore za sva vremena®,
dobili st

_ 1. Stevanovi¢ Goran, Trg E. Kardelja 4/4, 38400 Prizren

" 2. Farka# Alila, D. Jaksia 36, 21226 B. P. Se

3. Miljkoi¢ Slobodan, J. Gagarina 1995, TN Beograd
4. Kovat Miso, Hskuklumn 33 26212 Katarevo

5. Kneievié Milos, V. a 14, 21400 Batka Palanka
6. Margetic Perica, Vere B 61, 43000 Bielovar
7.Koti¢ Goran, Miljka Tosi¢a 20, 34000 Kragujevac

Knjigu ,Spectrum priruénik”, izdanje ,Mikroknjige” dobili su:
Bugi¢ Ratko, Mike Dordevica 14, 372b20 Brus

Kovat Jovgen, M, Tita 20, 25233 Ruski Krstu

Radivojevi¢ Nebojia, M. Tita 4a, 73300 i‘Dli

Peni¢ Mile, 1. L. Ribara 74, 80220 Glas

Nikolié Dusan, Kamenjarska 6, 35270 Majur kod Svetozareva
Petrovi¢ Branko, Borisa Kidria 19/1, 34300 Arandelovac

10. Salvarinova Meni, Koce Metalec 44a; 91000 Skoplie

11, Jankovi¢ Zoran, Vojvode Stepe 7-2, 11420 Smed. Palanka
12, Tei¢ Zvonko, Braée Dommany 6, 41000 Zagreb

emNmmEL e

Suzy-a, sa

1 $utls) Millenko, Kulurlvmska 10, 41430 Samobor
Mila, V. Viahovica 22, 35210 Sulainac

3 Raovanonie i Honieia 10, 00 Kraljevo

4. Mugi Jene, Ki§ Ernea 21a, 21000 Novx Sad

5. Srnka Vlastislav, Z. Zrenjanina 7, 26215 Padina

Kompjutersku kasetu .Velika nevolja/joe Bankar” Suzy Soft-a

. Varga-Somodi Karolj, Rakoci Ferenca 113, 21235 T:munn
z Ci c Nebojsa, Slobodana Penezica 6/8, 26000 Pance

3. Rapaic Milan, Rose Luxemburg 9, 41000 Zagreb

. 1 Nebojta, Utanicka b2 1/1 57, 56223 Borovo

5. Boji¢ NebojSa, B. Parovi¢a 4b, 71000 Sarajevo

Kompjutersku kasetu , Pecinski heroj” Suzy Soft-a dobili su:
1 Major Zsol, Vojy: brgada 7, 24300 Backa Topola

2. Miti Mcmclla 7. Jul 139

3. Samardzi a, Centar I/4 41320 Kun

4. Pordevi¢ Gm’:n 5 Penezica 21-V/15, 15300 Pirot

5. Ukmata Durim, H. Zajmi 20, 38320 Dakovica

Kompjutersku kasetu ,Mica sprematica/The Drinker” Suzy
Soft-a dobili su:

1, Duplangic Jerko, Borisa Kidrita 80, 51550 Mali LoSinj
2 Vajouit Viadimi, Sarsjevsa 28, 31000 Titovo Ulice
3. Iliev Antoan, J. N. A, 91430 Kavadarci

§ Cone Srhan. Wk Dragovl(a 12, 11000 Boograd
5. Pavel Hrvoje, Jankovatka 27a, 41000 Zagre!

Kompjutersku kasetu ,Ali Baba” Suzy Soft-a dobili su:
1. Taleski Dejan, Tiio Popadinec 16, 97500 Prilep

2. Slavkovi¢ Lazar, llije BirCanina 35, 25000 Sombor

3. Vojvodié Sasa, Benkovatkog odreda 9, 57300 Benkovac

4. Mihailovi¢ Aleksandar, . Milutinovica 20, 11320 V. Plana
5. 1li¢ Vladimir, Cvecara 4bb, 19300 Negotin

Kompjutersku kasetu ,Flower Man” Suzy Soft-a dobili su:
1. Devéi¢ Zoran, Nikola Tesla 12, 51440 Poret

2, Danikov Milan, Apnnnski 50, 23000 Zrenjanin

3, Kajevski Petar, RaduSka 11, 91000 Skoplje

4. Mrvelj Marko, Omladinska 13, 74400 l):rv:ma

5. Redetar B Orah, 58276 Vrgorac

Nastavak spiska uesnika

u sledeéem broju.
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5 naslova u izdanjy Mikro knjige

IZASLA JE 1Z STAMPE:
Prva kompletna knjiga
o dBASE Ill PLUS.

1BM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, Il izdanje

Neophodna knjiga uz svaki PC,
XT, AT ili kompatibilni ragunar
Teme koja ova knjiga obraduje
su: iz Gega se sasto]i PC racu-
narski sistem, Sta je DOS, sve
komande DOS-a, sve o BASI-
C-u od osnovnih pojmova do
kompletnog pregleda svih nared-
bi. Veliki broj primera. Drugo iz-
danje potvrdule da je ovo prava
knjiga o vasem PC racunaru.

Br. 3 320 strana 34.000 din

Pascal prirunik

Prevod Pascal user manual ana
report-a; poznatog dela N.Wir-
th-a, tvorca programskog jezika
Pascal, predstavija osnovni
strucni izvor za ugenje, primenu i
svako daije Implementiranje pro-
gramskog jezika

Br. 4 280 strana 29.000 din

Mikro knjiga
P.O. Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD

5

Priruénik dBASE Ill PLUS
Kniiga o najpoznatijem programu
2a obradu baza podataka na PC,
raéunarima. Jasno i sistematiéno
izlaganje od osnovnih pojmova,
preko programiranja do napred-|
nih tehnika koris¢enja programa
dBASE otvorice vam nove mo
guénosti primene. PC radunara.
Detaljna obrada svih naredbi i
funkeija &ini ovu knjigu referen-|
tnim_prirugnikom za dBASE i
PLUS.

42,000 din.

360 strana

uUs.
Br.5

Commodore za sva vremena,
Wl izdanje

Najkompletnija knjiga © Commo-
dore 64 na nasem, a verovatno |

"1 SIC, Simons BASIC, masinsko

na svetskom tr2istu. Sadr2i: BA-

programiranje, ROM rutine sa
mapom memorije, hardver.
Br.2 344 strane 28.000 din

NARUDZBENICA
ot s Rl
Adresa_____

s o s Sl TS S
Zaokruzite brojeve knjiga koje
narugujete

| DALJE AKTUELNO:

Spel priruénik, IV izdanje

Najbolja knjiga o ZX Spektrumu
po oceni Eitalaca i kritike. Omo-
Guéuie da ndubite BASIC, madin-
sko programiranje, ROM rutine |
Spektrumov hardver. Jedina pra-

4 5
Placanje po prijemu posilke.
oo

24

= knjiga za Spektrum raéunare!
r.1 264 strana 14,000 din.

1ZLOG

R Bomel L Pazzuccani-F. Recchi-§ fairio

- MMU%
ATIV A
<

u izdanju tehnitke knjige iz
rada

Prirucnik
dBASE III PLI

Autori: BlaZe Brdare:
Dragan Tanaskoski
Viadimir Jankovié;
izdanje: Mikro knjiga
Beograd 1988. godine
cena: 42.000 din.
Konatno se u knjizarama
vila dugo najavijivana_kniig
programu dBASE I PLUS 1
danju Mikro knjige iz Beogr
Autori Blaze Brdareski, Dr.
Tanaskoski i Viadimir Jankovi
vrlo strucno i sistematski obr
ovu kompleksnutemu. Pon:
su nam 360 stranica teksta, sl
tabela, tako da smo najzad d
pravi referentni _priruénik
stpskohrvatskom jeziku o n:
pularnijoj bazi podataka za |

onimodore 4,
GRAFIKA I
ZVUK

Autori R. Bonelli, L.
Pazzucconi, F. Racchi,
G. Valerio; izdava¢
Tehnicka knjiga,
Beograd; obim 238

) PC racunare.
Stranica; cena 30.000 Knjiga je podeljena u sedam
dinara. lova. Prvi nazivom ,

Ste karakteri rograma d

e
SE IIT PLUS” uvodi nas u elen
tarnu strukturu i natin rad:
programom dBASE 11l PLUS |
- mati nam osnovne pojmove vi
ne za njega. U drugom delu ,
novni postupci” prelazi se na
novne naredbe i funkl‘lr: dBA
3, odnosno na osnovne postu
7a kreiranje i aktiviranje baze,
davane, prikazivanje | brisanje
pisa_u njoj, zatim sortirane,
deksiranje | pretrazivanje za

zadatim uslovima. Sve ov
sistematski obradeno uz dovo
primera i slika tako da je ve
poglavije dovoljno svakom po
niku da moze koristti ovaj §
gram. Autori su se vrlo malo
drzali na ASSIST-u, verova
smatrajui da je bolje za korisr
da_koristi_program u direktn
nacinu rada, jer ce na taj nz
brie nauéiti i bolje zapamtiti
novne naredbe i funkeije dBA

Nedavno se na naem trfistu
kompjuterske literature pojavila
tiova knjiga namenjena viasnici
ma Siroko rasprostranjenog ra
nara Commodore 64. Na zalost,
nije domacih autora, ali je zato
prevod vrlo struéno traden. Stra
ni autori su se potrudili da itaoca
upute u sve vrline svog mezimca.

Na 240-ak stranica opisane su
graficke i zvuéne moguénosti va
Seg racunara, Svako poglavlje po-
&inje najosnovnijim stvarima, tako
da knjiga mote dobro doci pocet:
nicima.

Cela knjiga je podeljena na geti-
i velika poglavija. Prvo poglavije
bavi se prikazivanjem na ekran,
ekranskim editorom i njegovim
komandama, nultom stranom, pi.
sanjem pod navodnicima kao i or-
ganizacijom ckrana. Sledece po
glavljc je posveceno visokoj rezo-
luciji i njenim _karakteristikama,
logickim operacijama OR i AND,
memorijom za boje | znakove, de-
finisanju sopstvenog karakier seta.
Trece poglavlie ove veoma dobre
knjige bavi se pojmom sprajta, po
meranjem po- ekranu, definisa-
njem i uopte karakteristikama
sprajtova. Cetvrto poglavijc koje je
inace i najbolji deo ove knjige ori.
jentisano je na generisanje zvuka
u_racunaru, oblike talasa, rezo-
nanciju, kruznu modulacifu, sin-
hronizaciju, dinamicke promene
zvuka, beli Sum... uh!. Ima jos, ali
to ete saznati tek kada nabavite
ovu ki koj nos naziv GRA
FIKA [ ZVUK' za Commodore 64

*Treti deo kniige.Principi
voja govori o osn
nim principima razvoja progra
u dBASE-u, obuhvatajuci sve
rake od analize problema, pr
projektovanja baze do razy
strukture programa i prevodeny
programsk jezi

U tetvrtom poglavlju, koje t
naslov ,Osnovne tehnike prog
miranja® itaoci se polako up
naju sa programiranjem u di
SE-u i uopste. Ovde su izlo
osnovne tehnike programira
kroz kratke al instruktivne prir
e, koji nas polako uvode u ta
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programiranja i omoguéavaju pi-
sanje jednostavnih programa.

Peti i najinteresantnyji dea pod
nazivom ,Napredne tehnike pro-

nja” obraduje, kako autori
7u, ,specijalne” tehnike progra-
miranja a pod tim podrazumevaju
sve one programske strukture i
tehnike programiranja u dBASE-u
koje omoguéavaju korisnicima re-
Savanje i vrlo siozenih problema
iz svakodnevne prakse. Ovde su
obuhvacene i tehnike kreiranja
ekrana i izveStaja, a sve to na pri-
meru jedne realne aplikacije. Poje:
dini problemi su reSavani na vise
razlicitih nacina, sa vrlo korisnim
savetima i primedbama koji e
mnogima omoguéiti da vrlo brzo
potpuno saviadaju vestinu progra-
miranja u dBASE-u.

Sesto poglavije ,Naredbe i fun-
kelfe” Cini defaljan opis svih na
redbi i funkcija dBASE 111 PLUS.
Na 170 stranica vrlo sistematski i

regledno navedene su sve nared
Ke 1 funkcije sa detaljnim tehnié-
kim tumagenjima, primerima i og
ranicenjima. Ovaj deo prirucnika
gsiuzicz jos dugo vremena sva-

m_ korisniku u toku rada sa
ovim programom kao koristan
podsetnik.

Motda posebnu vrednost knjige
ini posledne poglavlje: ,dBASE
10T PLUS i drugi programi”, koje
obuhvata dve teme, Prva je nesto
kraca | govori o razmeni podataka
izmedu dBASE [11 PLUS i drugih
prograina, kao Sto su: Framework,
Lotus.1-2:3 i slicni, Druga tema,
na 15-ak stranica, obraduje prevo-
dioce za dBASE 11l PLUS. Obuh-
vateni su svi vaniji prevodioci
pseudoprevodioci  za  dBASE:
dBRUN, FoxBASE -+, Clipper ‘87 i
Quicksilver. Uporedno su date nji-
hove tehnicke karakteristike, spe-
cificnosti i natin rada sa svakim
od njih. Ovo poglavlje predstavlja
koristan putokaz za ambicioznije
korisnike dBASE-a, odnosno sa-
danje i budue programere u

Na keaju knjige nalazi se Sest
dodataka oznacenih od A do F. U
prvom obraden je fajl Config.db i
svi parametri SET naredbe koji
mogu da se ukljuée u njega. U dru-

om dodatku dat je detaljan pri-

2 strukture zaglavija DBF i DBT
fajlova. Treti dodatak je posebno
interesantan, jer govori o natini-
ma za spasavanie obrisanih i ote-
cenih fajlova, §to ¢e dobro po-
sluiti korisnicima i ostalih pro-
grama za personalne _rafunare.
Sledeti dodatak sadréi pregled
funkcija svih tastera, u zavisnosti
od toga u kom delu programa
dBASE 11 PLUS se koriste. Najve-
¢ je dodatak koji obuhvata poru-
ke 0 greskama slozene po abeced-
nom redu, dok poslednii dodatak
standardno sadrzi tabelu ASCII
kodova i znakova. Na samom kra-

ju knjige dati su regnik upotreblje-
nih termina i indeks.

Otigledan je trud autora da sa-
tine kompletan priruénik, kakav
je nedostajao na nasem trzistu, $to
su u potpunosti uspeli. Ovo nije
samo uputstvo za program dBASE
111 PLUS vec odliéna knjiga o taj-
nama programiranja za sve one
koji zele ili su veé zakoratili u svet
ratunara. ©D.B.

Zbirka zadataka
iz informatike i
racunarstva

Autori Miodrag
Stojanovié i Vule
Aleksié; izdavac
Gradevinska knjiga,
Beograd; obim 150
stranica; cena 7.900
dinara.

Kao rezultat pokusaja pri
blizavanja kompjutera srednjim
kolama, u predmetu Osnovi teh-
nike i proizvodnje (OTP) u prvom
razredu srednieg usmerenog obra
z0vanja, najveca paznja posvecena
e informatici, konkretnije kom-
piuterima. Znajui iz licnog iskus-
tva koliko spomenuti predmet pri-
viati paznju utenika materijama
koje obraduje (kao i natinom na
koji ih obraduje), sumnjam da je
to pravi natin da se utenici, pogo-
tovu oni u prvom razredu, zainte-
resuju i padljivije prate predava-
nja. Ali, 3ta e - tu je, pomirimo se
sa sudbinom i obratimo paznju na
ovo izdanje Gradevinske knjige za
ispomot ucenicima, & jos vide pro-
fesorima, u izutavanju starog do-
brog BASIC-a.

Iz predgovora se zakljutuje da
je knjiga nastala kao produkt jed
nogodiSnjeg ispitivanja i testiranja

raznim srednjim Skolama.
malo vremena da se ispita funkci-

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '85.

jugoslovenski
izdava¢ knjiga
0 ra¢unarima
i informatici

1. Mr Dragan Pas

LOTUS 1-2-3

intié
(229 str)

30000 d

2. Adem Jakupovié

dBASE III plus (207 str.)

30.000 d

3. Armando Jorno

BO PASCAL (187 str.)

4. Caslav Dini¢
PECOM

25.000 d

Ef .
Hardyer PECOM-a, BASIC kroz primere,

Asembler, Ratunarska radionica (170 sir.)

5. Grupa autora

kue NI KOMPJUTERI - Algoritmi i programi
za

trum i
6. Grupa autora

25.000 d

Commodore (243 str.) 25,000 d

STA MOZE COMMODORE 64 (196 str.) ... 18.000 d
7. Grupa autora
GRAFIKA I ZVUK ZA COMMODORE 64
(240 str.) S 30.000 d
8. Garry Marshal
AMSTRAD CPC 464 & 664 & 6128
(120 Str) ... % 3 9200d
9. Steve Webb
AMSTRAD CPC 464 - Programiranje u
Asembleru (112 str.) ¢ ¢ 9200 d
10. Mr Vojislay Misi¢
IBM PC AT/XT U 25 LEKCIJA (242 str) ... 21,000 d
11, Nada Ruzela
PC WORDSTAR (160 str) . ... 18500 d
12. Mr Veselin Petrovi¢ i Adem Jakupovié
LINISKI EDITOR ZA SISTEME Ei -
HONEYWELL (207 str.) 9,600 d
13. Dr Boiko Damjanovié
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE
(dstr) ... 7.800 d
14. Dr Boiko Damjanovic
ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-u (223 str) . 9.500 d
15. Dr Dejan Stajié
INTERFEJSI | MODEMI (147 str.) 14,500 d
16. Bob Steele i Jecry Wellington
RACUNARI T KOMUNIKACIJE (224 str) . 17.800 d

1234 Upisite znak X preko rednog broja
knjige koju
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9101112 Ti

Ve
13141516 01
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Knjige mozete nabavitl i u svim vecim
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1/491-931, 492-075. Isporuka odmah.
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njizarama.
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onalnost” pojedinih zadataka, ali
opet dovoljno da se zapaze neke
osnovne stvari u vezi sa racunari-
ma u nasim srednjim $kolama, da
bi se izbegle greske u pisanju knji-
ge. Zadaci su vecinom sastavljeni i
resavani tako da se reSenja mogu
primeniti na veéini racunara, a
mogli_bismo_slobodno_reti na
svim raunarima koje nase skole
poseduju. Tako je sve dok ne do-
dete do zadataka sa grafikom i
zvukom, tada, pryj i jedini put u
knjizi, autori objasnjavaju da su
svi_zadaci refavani na [BM-PC-
/XT, §to su morali naglasiti jo§ u
predgovoru. Kao §to sami spomi
nju, svesni su Zinjenice kakvi se
racunari uglavnom nalaze u kabi
netima naSih srednjih skola. Pa za-
§to onda nisu te, specificne zadat-
ke prilagodili raéunaru koji je pro-
seéno najvide u upotrebi? Moze se
samo zakijuéiti da autori poseduju
/XT, pa nisu hteli da se za-

maraju bilo ¢ime drugim, veé su
1o ostavili profesorima OTP-a u
koji, iskreno, sumnjam da ce se
snaéi sa modifikovanjem | izme-
nom naredbi. Na pomisao da je
cela knjiga radena na racunaru
(veravatno ve¢ spomenutom) na-
vodi | Einjenica da je tekst samo
skinut sa printera (na Zalost ne la-
serskog) tako da vise nalikuje na
skripta nego na udibenik koji ko-
riste ucenici prvog razreda, Insisti
ram na tome da su u pitanju ucc
nici prvog razreda usmemnn%
razovanja, jer su autor, izgieda,
prevideli tu Enjenicu. adaci 1
matematike i fizike koje ucenici
treba da reSavaju obuhvataju i
gradivo koje se proutava u kasni-
jim razredima, Nije to strasng ako
se znaju formule, ali za samostalni
rad i veibanje neophodno je, u
ovom sluaju, ,post-znanje”.

S druge strane, izgleda da se po-
lccnju)c psiha tili miadih ljudi, jer
se u zadacima sa zvukom po!

m]u pesmice koje su s|gunm
slednji put pevali prilikom la|cd
nickih zimovanja (za neupuéenc:
beogradske osnovne $kole to spro-
vode od prvog do Getvrtog razre-
da).” Spominjanje pesmica kao
Zlatibore 3iri svoje grane” ili ,Ko-
mandant Sava" je krajnje neumes-
no, tim pre §to se pojedinci sa ug-
ledom | zvanjem narodnog heroja
danas tako ruzno poigravaju. To
Knjizi samo daje neozbiljan ton, a
pretpostavijam da je to poslednje
§to su autori nameravali.

Sa zadovoljstvom konstatujem
da su dati neki od osnovnih zada-
taka Gija je swha zaista da podute
i pomognu, samo bih se usudio
primetiti dn aje eddalad mogao biti
‘malo izmenjen. Od ukupno dva-
naest veih\ pn demu svaka obuh-
vata 15-20 zadataka sa ili bez re-
Senja, u sred srede su zadaci sa
grafikom i zvukom, koji nisu toli-

12L0G

ko neophodni (n:komplubllnosl
je samo_razlog vise) i mogu slo-
bodno biti ostavljeni za kraj, kao
dezert (zlatiborski), dok su, reci-
mo, zadci sa nizovima, koji su nia
neki natin osnova za neke kasnije
ozbiljnije radove tek negde pri
kraju, a morali su biti smesteni
mnogo, mnogo ranije. Takode
smatram da su azbutne funkcije,
tj, naredbe sa stringovima, morale
biti spomenute i njihovo dejstvo
objineno o pr potenim 7ada-
cima sa IT, INPUT i sli¢nim
naredbama. Ovako, u resavanju
zadataka Gija je svrha uvezbavanje
ciklusa i FOR...NEXT petlji odjed-
nom iskrsava zadatak za Gije je re-
Savanje potrebno poznavanje az-
vuénih funkcija. Zasuti pogetnika
tolikom silom naredbi odjednom
nije bas preporutljivo.

vodenje novih termina moze
samo zbuniti utenika koji ¢e usied
nefunkcionalnosti udzbenika
OTP-a, a mozda i profesora, oba-
vestenja potraiti na drugoj strani,
tj. u nasim kompjuterskim Casopi-
sima li knjigama. Ne verujem da
¢e bilo gde naici na termin ,pro-
gramskz kolekcija” pod kojim se u
ovoj knjizi podrazumeva ono’sto

de RLAD DATA i RESTORE

Poglavl)e o potprogrmaima po-
kazalo se kao skroz nefunkcional-
no. Prvo, prilikom obradivanja
tog dela BASIC-a obitno se krece
prio sa funkcuskxm potprogrami-
ma - DEF FN, Oyde, nijednog za-
dalk: sa kunsccn;em te naredbe.

A §to se tite zadataka sa npDI
rebljavanjem GOSUB - RETURN
naredbi, samo jedan jedini oprav
dava funkcionalnost svog postoja-
nja, onaj sa faktorijelom. U svim
ostalim zadacima_potprogram se
poziva 'edan jedini put, a i tad je
1o na silu, samo da se kaze kakoLe
o pitproprur, inate nema nikal
ve svrhe koristiti ga, Slazem se da
se mora objasniti 1 uvezbati koris-
éenje potprograma, an tada treba
sastaviti i pravi za

Autori su se milcdm potrudili
da stvore udzbenik koji e biti od
Koristi. Resavanjem odredenih za-
dataka utenici mogu steci znacaj-
10 znanje koje ¢e im Kasnije, sva-
Kako, biti potrebno, neki zadaci ée
evocirati uspomene na stecna zi-
movanja, a neki ¢e uneti priliénu
pometnju u prosetne ucenike. Me-
dutim, u svakoj knjizi postoji 1 k
tak za vunderkinde, pa ni ovo nije
izuzetak. S obzirom da su zbirke
zadataka i ratunarstva uglavnom
po konstrukeiji korisnije za vise
rezrede i specijalizovanije smero-
ve, ova knjiga donosi pecetmdce
probleme na nov i zanimijiv
cln Ulenici ce je sigurno nabavlu

ni zbog cega drugog, ono bar
s insistiranje_profesora, kao i
uvek. <> Nenad Vasovi¢

MAILBOX

Za rad sa novim mejlboksom
nije potrebno neko posebno pred-
znanie ili neko posebno iskustvo
sa kompjuterima uopste. Ali u sva-
kom slucaju od velike koristi je
ako je korisnik veé radio sa nekim
‘mejlboksom, ili ako su korisniku
poznate sintakse nekog program-

skog jezika ili, na kraju krajeva,
ako korisnik vlada bar elementar-
nim znanjem engleskog jezika.

Kon menija YUMBA 2 je
takva da nas program interaktiv-
no vodi i olaksava rad sa novim

,sanducetom”. Sam. program je ta-
o uraden da u nekim slutajevim:
poziva sistemske poruke ratuna-

1a, koje su na engleskom jeziku.
lunemu (prevesti i ugraditi) te sis-
temske poruke je ipak golem po-
520, koji u sustini ne bi mnogo po-
10ga0, § obzirom da koman
da ima stotinak, tesko bi bilo da |I|
korisnik pamti, a da ih prethodno
ne vezuje (asocifativno) za neki
od, vet u kompjuterskom Zargonu
poznat izraz (Help - pomod; Read
Gitati; Knll - unistiti/ubiti). Zna-
ko hotu da brisem nesto pri-
tisnucu mm' K (Kill), a ako hoéu
da rllnm bilten pritiskam taster

slova

ot ot e o mejl
boks tako uraden da se sasvim jas-
noi razumljivo moze doi iz osno-
e (aviog menj) do vt logie
ke piramide (do nekih posebni
Opaa iz nekih podmenl]z) Tob

" Precstje fob da s¢ komentaru
komande i gaynog menia
zemo da sve opeije koje u
dax.em tetu budemo opisal ima-
ju vie namena (éak desetak). Lis-
ta glavnog meni Ja je data u prilo-
gu. Tu vidimo da se sve funkeije
glaynog menija dele u tri grupaci-
Je:

Kao sto smo vec rekli, namera nam je bila da
kreiramo nov, svestran i mocan mejlboks. Od
ovog broja sukcesivno cemo objasnjavati menij
YUMBA 2, i protumaciti svaku opciju posebno.

1- KOMUNIKACA
2 - KORISNICKA grupacija
3 - OSTALO

1. Grupa komunikacija obuh

tri pe:

1. 1. LICNE PORUKE

1.2 SISTEM

1, 3. SASTANCI

1. 1. LICNE PORUKE

1.1.1. Enter - prva opcija, slu
upis poruke, a poziva se pritisk
na tipku slova E (ENTER - ula
- upis poruke). Pozivajuéi ovu
cun korisnik prelazi u editora
Kojeg moze upisati svnye
Rk, Edlion s¢ mobe po Zelji
difikovati: mozete, recimo, def
sati poziciju leve i desne rnzrg
velitinu proreda i tom
dok editor brine o desnoj
sanog teksta. Sve moguénosti
lﬂcu: ispisuju se u skracenom
u u dnu ekrana monitora i
u dva nivoa (5 u pry
KILL PASSWORD RECIEV
NEMA; HELP 1 9 u
ABORT; CONTINUE; DELI
EDIT INSERT; LIST; MARC
SAVE; 7).
1.1, 2. KILL - opcija za bris
nepotrebnih upisa. Ovom opci
brisemo neku od poruka koj
tokom vremena izgubile svoju
tuelnost. Kao 1 prethodna, |
knmnnd: ima svoje varijacij
moguénosti u okviru ove por
ispisuju se takode na dnu ekr
Sistem ne dozvoljaya neovias¢
brisanje tudih poruka ako se p
upisa to saopsti sanducetu.
1. 1. 3. PERSONAL - opcifa i
poruka. Ovom komandom dot
mo listu poruka koje smo s
upisali, kao i popls poruka koj
Jpisione
. 1. 4. QUICK SCAN - op

26
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brzog Gitanja poruka. Pozivom
ove opcije et je u moguénos-
ti da u kratkim crtama protita
naslove i bitne podatke koji idu
uz svaku poruku, te da se posle to-
s odluci za po,edmzena Gitanje

po
Tis READ “opcija Gitanja
ruka. Ratunar prvo saopiti il
koliko ima [iénih poruka za koris-
nika. Potom pruZa moguénost -
tanja pojedini, i grupa (niza)
porul

1.1 s. SCAN - izborom ove opcije
Korisnik dobis st naslova poru-

1. 2. SISTEM

1.2, 1. BILTENI - Bilteni su duza

biti interesantni i od koristi dru-

1.2.5. WHO- ovde se ne misli na

pularnu _rock-grupy (iz
St sedameescth godia). Po-
zivom ove opcije dobija se jedna
kratka informacija o tome ko se
jo§ Koristi softverskim  paketom
YUMBO 2.

1 3 SASTANCI
predvideni za sve
one knmmkc w0 aele polemisati

ka. SASTANCI se dele na dve op-
dije:
1.3, 1 JOIN - opcia Join fengl
pridruiti se) omogucava da koris-
ik i s e e i sastanak u to-
cu, te ako ga zanima da se ukljuci.
Misling d ate ot ke za o
menu_iskustava _profesion:
Tt fainain o sl 0
ni nage realnosti.

Yumeo_z domaci meslbox  ta PC racunare 011676 557
RADNO VREME: putak, subota, nedels:

WY Y U LU Mem  pem o BBBBEEBED 00000,
VWY  YYY UM Ul MMM Wew BEE B 00 00
VWY YYY UUU LU MM M W MM BBBBBEEEE 0O 00
VWYyyy UUD LU MM M WM BBEB B 0O 00
VWYY UL U MMM MM BEBB BB DO 00
VWYY UUULUUUUULL WM MW BBEEBEBEEBB  DOCO 000D
vvvy UULUUULU WM MMM BBEBBBRBBE 0000000

[“’- et
o ST wm_L.—]

|m kommcuna Biltena za sada
Zest, a pre no §to se korisnik
odiugs za blio kop, dobije sadraj
svih postojecih na ekranu svog
monitora.
1. 2. 2. KOMENTARI - ovom opci-
jom se ostavijaju poruke ,SYSOP-u"
(sistemskom operateru mejlboksa).
Ovde se mogu upisati mg;sn,c, mol-
be, u)be kritike i sve
smatra da je potrebno da SYSOP
sazna u vezi § mejlboksom.
1.2.3 lNlCl}ALNl POZDRAV -
opcija inicijalnog pozdrava izvrsa-
s s uklju-
&, ali je korisnik po zelji moze vi-
deti Eak vise puta. Upotrebom ove
opciie u stvati s isplsuje pozdray-
ni slogan YUMBA 2, tj. Sveta
kompjutera.
1. 2. 4. POZIV OPERATERU o
,10,Jomoguéava kontakt sa SY-
SOP-om. Pozivajuéi ovu opciju
moguce je stupiti u direklan kon-
takt sa SYSOP-om preko tastature
vafeg kucnog mezimea.

1.3, 2. VIDI - ovom opcijom mode
svaki korisnik videti da li s¢ tre-
nutno deSava neto 3o je za njega
interesantno.

aovim o icpl rupu opet-
ja KOMUNIKACTE". Prelazimo
na grupu KORISNO™:

2.1, KORISNO

Pod ovom ﬁmpom skupili smo
sve komande koje su i te kako ko-
risne za onog o upeavo radi sa
mcylbﬂkwm Kmi e, o su

:pen uklmskl;, lma funkcija.
(ELP - samo po sebi govo-
n sxa se dnbua pritiskom na taster
m ¢e vam pruim najos-
novm)u pnmnc ko upotrebe, u
vldu u.hmnln komentara.
INIJA-STRANA - 0mogu-
me da esite po_sopstvenoj
seli broj linija po jednoj strani
(ekranu monitora), Ako vam, reci-
mo, osamdeset-kolonski monitor

e po mi,. mogete ga skraiti na
-kolonsk, i $2 24 linije da
predalc na, recimo, 12 linija po

Jekranu”.
2.1.3. XPERT ON/OFF - jedna od
vainijih funkeija za one koji !:
brzo izveibaju (i ( prelaze u e
te) u koriséenju YUMBA 2.
komanda omogucava da tokom
nda sa mejlboksom uklonite
kompletne menije, koji vam, ina-
azu u radu. To znati da se
oni nede listati svaki put iznova, i
tako (2a one koji su veé nauili ko-
mande) neée nepotrebno oduzi-
mati eno vreme. To, znadi,
ujedno da se dobia prazan” ek-
ran. Na dnu ekrana u poslednje
redu jo§ uvek se ispisuju, u nlzu
pocetna sln:‘am svih mpo

E'qm" Tako je jedan podm
nik” uvek Dbczbedcn Da biste ko-
ristili ovu moguénost potrebno je
samo pritisfiuti taster slnva X na
vafoj tastaturi i opcija je akti
na, Ako vam se, ipak, vise doj ada
ispisivane ompletnog menij -
[zmmnne ponovo isti t

1.4.? (LISTA FUNKCI]A)
naéno; lista funkcija se
tiskom na taster ,znak pnznjz' (7)

Ovo je u stvari neka vrsta help
funkcije. Pomoti ée korisniku ta-
ko 3to ¢e mu ispisati &ta bi sve iz
glavnog menija mogao raditi.

Poslednja grupa hmk(:)lgt ﬂ%
nog ‘menija_nosi naziv

u su smetene mjae funkaf
YUMBA 2. To su DOORS; FILES;
UTILITIES i 7a napuitanje sandu-
teta GOODBYE.

Sa GOODBYE, korisnik se op-
rasta od YUMBA 2, prekida rad i
oslobada vezu narednom korisni-
ku. Ostale opcije su slozenije i sva-
fa od njh prio | preladi ma ivo
podmenija sa oko dvadesetak
vih opcijal

DOO! omoguéava pri-

wemeno napustane YUMBA %

iavinje nekih_ programa koje

mejlboks nudi | potom povratak u

sistem YUMBA 2.

FILE SISTEM omogutava

gt o (dnotela) od s
mejiboksu | obrnuto, Sadrzi

abkollin s a dobyane I

formacija o programu ko st po-

stavljeni za korisnike.
unﬁms predstavija skup ko-

koje omoguéavaju izmenu |
pnlagodlvnn je protokola
ra podataka; brzine prenosa podz
taka; ukljutivanje zvucnog signala
prompt naka; stemske satstke
lmnoglh drugih stvari. Detaljno o
ovim mogucnostima sa prikazom
menija donosimo u sledecem, od-
nosno narednim izdanjima naseg
tasopisa.

(RN ]

Preostaje samo jo§ toliko da
vam savetujemo da pozovete nase
Lsanduce” | saopstite svoje prave
utiske SYSOP-u.

¢ Oskar Varga

Novosti iz
ostalih
. YU-sanducica

Pored YUMBO-a 1
(sada i YUMBO-a 2) u
]qgoslavm nde lll su

Tom VH(IaublxNila,

ie po-
1. septembra, 'l'elc~
fol\ je u’n (Oﬂ 44 -673), od 22 do
02 h i radi sa CCITT standardima.
Pored stalnih sekcija, posle letnje

paize, VIK ée svojim stalnim e
novima kiuba ponuditi 4 nove:
LADIES CLUB - sekcija namenje-
na zenskim hakerima (muSkima
pristup zabranjen), NOVOSTI 1Z
BYTEA - novosti i cene hardvera
prevaete ;z americkog _Gasopisa
KE 1Z MALOG MOZ-

narima iz niskog asopisa Grafit
koja e moi da se protita u
boxu. Razmislja s¢ i 0 novoj sekeij
koja bi bila namenjena hakerima-
-enigmatama.

ZAGREB BBS iz Zagreba. - Evo
prvog razotarenja. Zagreb BBS se
vise ne javija, ali nismo sigurni da
se ovaj mailbox ugasio. Probajte
vic telefon 041531964 radi sa
sandardima V.21 V22

Artificial Int Laborato-
ryiz oV Dva] ‘mailbox je,
u stvari, bio samo_ eksperiment.
Radio j¢ jedno krace vreme na AT
kompatibilcu, _ telefon je
012-26-692, a koriSéen je softver sa
VIK mailboxa. Radno vreme je bi-
lo od 22 do 01 h sa V21 (0- 300),
V22 (1200/75) i V23 standardima,
A. 1. Lab, je prestao sa radom, ali
to ne treba da predstavlja razota-
renje posto e ovaj mailbox pre-
rast (najverovatnije)u bazu poda-
taka povezivanjem i pravijenjem
rarefe ratunara na nivou Jugosla-
vije. O tome drugom Lrnllknm
ITOLA, HEAR ME.

Jedan od m;zescm allo, allo” za-
Tjubljenika, Kire Krstevski, haker
iz Bitolja, bacio se na programira-
nje i tako razvio softver za svoj
sopstveni mailbox. Kire Krstevski
radi na Commodoreu 64 sa flop-
py-diskom, a_mailbox se odaziva
na telefon 097-22-5:
me ovog mailboxa nije
no, a pozive Hljite prel
Sandarda. s
Dakle, ako imate modem, sve
vam je tu, pa zovite i drugite se.

< Dusan Stojicevi¢

ranice-
Va1
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Na kraju ovog

supedomacr
ocigledn:
Popledajt sada tabely kofa bl tre

pregiedno o o prikate wrne
mane ,velike

ramo konstatovati da Psion i
partija

kojom smo hteli, bar formalno, da
pobednika, zavrsila se remijem. Ial
programa po lw:cepd ifi lgn poqmna ::Ih}t:v, njihova

su ova dva

teret ,odluke” izmedu mata u vise
od tef poteza i remija prevazilazi
njegove intelektualne sposobosti

tkorotna resenja.

Medmlm udlmkmo]kn ntaci-
1 Sgura ria tabl njegovi u potei
Zesto isuvie pasivai, te lako do-
wa u inferioran poln Da i
on ima svelih trenutaka dokulte

odigrao protiv Superchess-a 3.5,
programa koj je na 3. mestu na
Spectrumovoj rang-listi.

Beli: Chess

imaster
Crni: Superchess
Aljchinova odbrana
Led sf6
2.e5 sds
. dd 6
4.56 Sc6
5.1g5! 6
6. cf6: Lbd+7
7. Sbd2?

Na gresku Chessmaster odgova-
1 greliom 1 ako propusta prilika
da odmah, maknmzlm) za0dtri ig-
£ i 08 brie re

7 ng

Kn)nm li je logik o daten o
ideje da rokira na ova stranu gde
Je kralj vee potpuno orkiven?

10. c4 udz:+
11. Dd2 Sde7
12. 143 ds
13. Dh6 Sf5
4. Li5: efS;
15.0-01

U ovom trenutku rokada donosi
vise nego ofuvanje jednog pesal
Velo precizna procens dss

@ ded:
16. Tad1 le6
17. Thel m
18. Se5

Posle duzeg nzmiman]n Ches-
smaste polaci bar za kompjuter,

Program oamm Napad Strategiian _ Greske
9 7 6 10
SARGON 6 10 8
cusssmm 7 5 9 4
master pokazuje iznena-  22.... sd3:
Phbapinis sagledavanje sveu- 23, Dgb+ Kh8
kupne porice i tabl { odrediva-  24. Dli-+ ket
e pravaca daleg razvoja kada e 25, DS K

+ 8
Sada je trenutak odluke: mat ili

remi. Psion ili Sargon, na primer,
oko se uopste ne bi dvou
mili, i munjevito bi otpoeli mat.
nu kombinaciju sa Te3 veé u 21
potezu.
26.Te3 Lg2:
27.Kga Dd5+
28. Kgl fa
9, L{6: + Tf6:
30.Tha+ Dhs
31. ThS +
Na kraju moram da naglasim da.
je_ovaj spektald velikim delom
mogutio | znatno sabil protiv-
niki A 510 ¢ Chessmaster' Hce,

ée. moida. jednog dana bitf
vihunski program, u verzij, reci-

ada mu se jedino moze
priznati da mu i nema
Tavnog unjegove 2 i 3d table su
otaravajuce.

ok x

Da biste u potpunosti sagledal
superiornost natih Sampiona nad
‘osmobitasima, dacemo vam
pogledate jednu_partiju osmabit-
nog Sampiona Colossus Chess-a
protiv Sargona. Colossus, kao da
je znao protiv koga igra, nije hteo
niéta da razikuje, pa je krenuo
vrlo zatvoreno, ne bi 1i §to duze
odlofio pitanje previast Yt
meduim  1of svojo za
g suvide s pasiisiaao, Al
10 i zat0 §to je Sargon igrao
prekorno,

Sargon Ceni: Colossus
otvaranje
icd
2.8¢3 b
el

Colossus je, nﬁlglzdnu, JLadle
Zeleo da i joi nimeovigevu
medutim S lgﬂ utu u
imesto a4 featio s kolged

KOMPJUTERSKI SAH

Tandem za buduce velema]store

11. Le3
12, Db3?

02da jedini lo§ polcz belng u
part, na koji e, medutim, pasiv

a % -
no uzvratens, tako da greska i
il obigledng. No 518 bl bt o
viagenjem dame na c2 morao da
prizna gresku. Bez obzira, veé u
sl:decem em potezu beli e shvatio da

ma ba <2 mnogo stabilje
umﬂ, !nku a e ovim mogao da iz
gubi

b Tbs?
14.d5 s
5. b b7
16.5d4

17.Sc6 12':
18. de6: scs

19. bes:

Nestetno zaboravljeni konj na
15 omogutio je belom da neome-

0 izvede ovu kombinaciju uz
oy fgure - cmi e bio kra-

tak z
19, bes:

20.f4

Odmab je usledila jod jedna pre-
tnjs, 22 omajanje drugog konja
medutim Colossus je uspe§no
Kanja 5.

., Les:
Crni ne sme da uzmc lovea
zbog Tds:

Teb:
26, La7:

Sargon je 0 ovom potezu dosta
raamifiao, | odudio da. uvute

crny damu u zamku, a ona je na
svoju nesrecu u nju upala.
26, Da8

7.1 Da3:
28.Tal Ta8

Na Dbd, Tfb1 postie istl rezul-
tat.
29, Tad: Ta3
30. Dbl S K

1. Db +

U suaju Ke7 cen bi irian s
gubi topa posle Db7

Taﬁ

35 a6 Ta6:
34, cd6: Td6:
35 Les Ke7
36.Tal £57

7. L6 sdé:
38.Ta7 + Ki6
39, Ddé: kg7

. De6 5

1. DI7: + Kh6
42, De6+ +

Sto se ,ozbiljnih” partija tice, do
sada sie iglavaom vidal partie u
kojima je Psion pobedivao, Pogle-
dajte sada jednu u kojoj je Sargon

7 0 D 0-0-0

Das

5 Dot es!
10,

Prvo f Psion, da bi ubrzao r
1, Zrtvovao

Saigon unviatio” protiv 3
Partija je pocela izuzetno ot
Pelon J peitwatio sargonow sal
re, medutim kasnije se pokaza
da je napadtia igra fpak sar
nova upecl]aln

11, Td1 L

,Ba me brij pesake” -
Saigon, U krajnjer Sucaj v

vara linije prema protivnicko
i, C

12.Dg7: Sed
13885 Sgs:

14, Dy Tg8h
15,0 3

rgon je jod i malopre ,zna
rla i pﬂa’; b Ertvoven.

i su Teu?
Sd6i+ cdé:

ek

Ovim zavriavamo nase put
tije kroz svet komp]utertkog g
ha, bar za sada. Poruka svim b
ducim velemajstorima je ;alnn z
sada i dva pr ¢
i u ostvarenju svoji
Abiie v kompjutera najpe
inija za to - Atari ST { Amigy
3 dva .moénika” nove geners
cije n ovsko rivalsty
o e ey (xmedu Cb
‘Spectruma, ovog puta sa jof ve

spektakularan potez! edio ¢éom neizvesnostu, fer smo uprav
1 I mu poznatih  otvaranja. Beli Pron (Atar ST) Crai: Sar.  POUSAang utvrdili da su pobedl
20. gt + s ds gon ) ba. Sada Cemo nastaviti ne
21. Dh6 + Ke8 Le7 rmz damin gambit seplivo tekivanse Poiota 21 0
2 1dsm 00 1d4 ds gona 4. i mozda nekog seruacio
wakvih poteza dize se kosa Sc6 2.c4 dod: ﬂllnog ;r:»g-.m k,-;L ‘e baciti 1
12 glavit Poklabjane Higara e, me: Sbd 3.Das+ Sc6 Majstorske kandidat
dutin, tpitno 3 Chosmaster Ld7 ig D utvmlmo‘ Eekamo majstore i ve
situacijamakad dodivi .nerv , 5c6 5. 02 L7 lzm-more
slom”, odnosno kada, kao uvdc 10, L#4 shs 6,56 Aleksandar Veljkovi
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SPECTRUM
INTRO SERVIS

Spectrum
scroll-uje!

U &mﬂm broju bavili smo se ,rolovanjem”
teksta po ekranu. Sada éemo vam pokazati nacin
na koji je moguce ostvariti scroll neke poruke
koja ima vise od 32 karaktera. Da bi vam bilo
Jjasnije, prvo éemo razjasniti na koje je sve nacine
mogude ispisati neku poruku.
PiSe Predrag Beciri¢

Uzmimo, za potetak, da se tekst poruke koju Zelimo ispisati nalazi
potey od adrese 30000 i rieka taj tekst glasi ,Svet kompjutera”. Jedan od
‘nacina ispisivanja je da u broja¢ unesemo koliko ta poruka sadrzi karak-
tera, a zatim da u akumulator A redom smestamo kbdove poruke i pozi-
vamo rutinu za ispis iz ROM-a (RST 16). Naravno, pre poziva ove rutine
potrebno je da otvorimo kanal za ispis. To postizemo na dva natina.
Ukoliko Zelimo da ispis bude u poslednje dve linije ekrana (takozvanom
editnom prostoru) uradiéemo...

XORA
CALL #1601
. tkoliko Zelimo da ispis bude bilo gde na ekranu (naravno, bez po.
slednje dve linije) o
LD A2
CALL #1601
Rutina za ispis poruke izgledala bi ovako:

LD HL30000 :Adresa gde se nalazi tekst

LD B15 Broj karaktera poruke
LOOP LD A,(HL) U A je kod karaktera

RST 16 :ROM rutina a ispis

INC HL iNa sledeci karakter

DINZLOOP  :Ponovi ciklus

RET {Povratak

Jedna od mana ove ruting je Sto moramo tagno znati koliko je odre-
dena poruka dugatka, Da bismo izbegli ovaj problem moracemo da pri-
begnemo jednom triku. Broja karaktera necemo ni postavljati, ve¢ e-
mo jedan od karaktera iz Spectrumovog karakter seta proglasiti za kon-
trolni. Redom ¢emo od neke adrese ispisivati sve karaktere na ekran,
sve dok ne naletimo na kontrolni karakter. Rutina bi imala sledeci oblik
(2a kontrolni karakter uzet je karakter sa kodom

LDHL30000  ;Potetak teksta

LD A,(HL) U A je kod karaktera
AND'A iDalije u A nula?
RETZ Povratak ako jeste

1] CIYLITTTL
} EEEE S8 SEE
T
i .
.
jEN _NEES |
TP TR T T
32 karaktera u redu

 SEsuERSE suSERE:
42 karaktera u redu
Slika 1

parametri
08 [ 08 | kerskterlevo nems

09 | 09 | kerakterdesno nema ;
10 | 0a | Xerskter dole nems

11| b | Xeraktergore nema

12 | 0c DELETE nems

13 | 0d ENTER neme

16 | 10 INK 0d0dog

17 (1 PAPER od0do9

18 | 12 FLASH 0ili1

19 |13 BRIGHT 0ili1

2|1 INVERSE o1

2 (15 OVER onit

2|1 AT X1V koordinata
2|17 TAB vrednost zs X

Tabels 1. Spectrumovi kontroini kodoui ko ji
se koriste pri pozivanju RST 16

INC HL ;Uvecaj pokazivat teksta
RST 16 :ROM rutina za ispis
JR LOOP nazad u petlju

Obe ove rutine mogu se koristiti za ispis poruka po ekranu. I jedna i
druga imaju i dobru i lodu stranu. Dobra strana je $to pozivaju ROM ru-
tinu za ispis, tako da je moguce na jednostavan nacin menjati mesto gde
se ispisuje tekst, a takode i boje kojim se taj tekst ispisuje. Ova ROM ru-
tina je, na Zalost priliéno spora. Ali, posto ¢emo mi ove rutine koristiti
samo 1 svojim INTRO programima, brzina i nije toliko bitna

Odlucili smo, recimo, smo da u svojim INTRO programima za ispis
teksta koristimo jednu od navednih rutina. PoSto one u sebi ve¢ sadrze

énost promene boja, kao i biranje koordinata mesta odakle ce se
tekst ispisivati, prilazemo tablicu kontrolnih kodova za ove promene.
(tablica 1)

Kako smo savladali ovaj natin ispisa poruka na ckranu, mozemo

poteti i sa opisom rutina za skrol teksta.

Scroll iz BASIC-a

Ovu rutinu najjednostavije je opisati na sledeem primeru koji je
pisan u BASIC-u. Uzmimo da potuka koju je potrebno ispisati i skrolo-
vati glasi ,Svet kompjutera je jugoslovenski casopis za mikroracuna-
e,

10 LET a$ = ,Svet kompjutera je jugoslovenski Gasopis za
mikroratunare!!!!t”; LET b = LEN = a$ = a$ + ,>32 space-ova <"
20FORa=1tob
30 PRINT AT 20,0;a$ (a TO a + 31)
40 PAUSE 1:NEXT a

Sta radi? Kao prvo, u promenjivu a$ smestili smo tekst koji Zelimo
da skroluje po ekranu (10. linija), kome smo dodali jo§ 32 blanko znaka.
Zatim smo napravili petlju (20. linija) koja se ponavija onoliko puta koli-
ko poruka ima karaktera. U 30. liniji na jedno isto mesto na ekranu (AT
20,0) redom ispisujemo deo poruke, i to u zavisnasti od brojata. Po ctar-
tovanju programa prvo ¢e biti ispisano ,Svet kompjutera je jugosloven-
ski*, Zatim ¢e uslediti pauza od jedne pedesetine sekunde (PAUSE 1),
koja je ekvivalentna maSinskoj naredbi HALT, Kao 3o znamo, po izvrie-
nju ove naredbe skanirajuéi mlaz ekrana televizora nalazice se u gor-
njem levom ugl ekrana i sada moZemo da vrsimo promenu sadriaja vi-
deo memorije, a da pri tome ne dode do podrhtavanja, U sledecem cik
lusu, na istom mestu na ekranu bice ispisano ,vet kompjutera je jugoslo-
ventki *. Ovo ée se panaviti onoliko puta koliko je dugatka poruka koju
zelimo da skrolujemo. Na ovaj natin smo dobili efekat grubog skrolova-
nja teksta. Ali to nije ono 4o nam treba u nasim INTRO programima.

Scroll u masincu

Efekat koji smo postigli iz BASIC-a moguce je ostvariti i u masincu.
Pogledajmo kako.

Pocev od adrese 30000 u memoriju cemo smestiti kadove poruke
Koju zelimo da skrolujemo. Neka to ponovo bude ista poruka kao i iz
gremodnug primera. Naravno, iza poruke je potrebno uneti kodove za

2 blanko znaka (kdd za blanko je 32).

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86,
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LD HL30000  ;Pocetak poruke u memoriji
B,65
LOOP1 LD A22 3
RST 16 :ROM rutina za ispis
LD A20 X koordinata
RST 16 :ROM rutina za ispis
XOR A Y koordinata
RST 16 {ROM rutina za fspis =
LD C32 32 karaktea s uvek sise
PUSH HL iSacuvaj pocetak po
{Pauza | sinhroni
Loo~ 1b A,(HL) Uzl k0d karaktera 1z memorije
INC HL Povetaj pokazivat poruke
RST 16 :ROM rutina za ispis
DECC Umanji brojat
JRNZ LOOP | ko mife rula onds idi na LOOP
POP HL Uzmi vrednost potetka poruke
INC HL. Povecaj 2a je
DINZ LOOP1 iPonovt pei sho je B # 0
‘Povratak iz programa

Ova rutina mdl isto ono o { prehodn! BASIC program, Kako tj
BASIC nije zadovoljavao nase potre 0-ima, tako nece ni ovaj
mainac, Sve i bilc maogo lepée kada bl skrol bio il Moze 110 < 2.
mo malo strpljenja.

 Fini scroll
Najzad smo stigli i do rutine koju éemo moci da primenjujemo u
INTRO ima. Da vidimo kako ona radi.
vo se odredi red u kojem Zelimo da se poruka skroluje, Neka to, u
nl!em slucajuz bude nult red. Nakon toga u krajni desni karakter tog
reda ispisujemo, redom jedan po jedan, karakter poruke koju je potreb-
no skmlov:ll po ekranu, ali tako da i PAPER i INK budu un (u naem
slucaju i PAPER i INK imaju vreduost 0, tj. crnu boju). Izmedu dva
lu‘zzstfpria ispisivanja karaktera potrebno je osam puta pozvati rutinu za
ni s
Sve 10, a i jo§ nesto pored toga, radi sledeca rutina.
START LD HL,30000 ;Adresa gde se nalazi tekst
LOOP4 PUSH HL Smesti je na stek

CALL MASK ;Poziva rutinu za maskiranje
POP HL ;Sa steka uzima vrednost
ipokazivaca tel
LD A,(HL) ;Uzima se kod karaktera
AND A iDa li je kraj teksta?
JR ZSTART 7Ako jeste, idi na potetak
PUSH HL +Ako nije, zapamti vrednost
pokazivaca tekst:
RST 16 ;ROM rutina za ispis
LD BS ‘Brojat ciklusa = 8
LOOP3 PUSH BC ;Zapamti broja¢
CALL SCROLL  ;Skrol reda ulevo za jednu tatku
POP BC ;Uzmi vrednost brojaca sa steka
HALT ;Satekaj da elektronski mlaz
idode u gornji levi ugao ekrana
LD A,(23650) :Dali ]'E prilisnu( taster
CP32 /BREAI
JR ZEND ko )csle idi na m, programa
DJNZ LOOP: novi ciklus B pi
POP HL steka uzmi vn:d.uusl
| kazivaca teksta
INC HL jvecaj je za jedan
JR LOOP4 i u petlju
END  POPHL ;Oslobodi stek
RET iPovratak iz programa
MASK LD HL,MASKA Adrcsz gde su u memoriji
ssmesteni kodovi za boju
LOOP2 LD A,(HL) ;Uzmi kod iz memorije
CP'&" Da li je on "&"?
RETZ iPovratak ako jeste
RST 16 ‘Ako nije, ispisi ga
INC HL ecaj za jedan
JR LOOP2 :1di na LOOP2
MASKA DEFB 22,031 SPRINT AT 0,31
DEFB 16,0,17,0  ;PAPER O:INKO :
& ‘Kraj podataka

SCROLL LD HL,16384 +31 ;Adresa gornjeg desnog bajta
c8

LD i0sam linfs 3 skrouje
LOOP  XOR A egu e rula
PUSH HL u
LD B32 iklusa
LOOP1 LD A,(HL) sadrzaj te adrese
RLA Rvnn) Wlore ot bit 1ok
seamy, a sadelaj canyjs  muli
LD (HL)A Smuu sadiajregivra A u
smemorij m e
DEC HL ‘Umanji ivat adrese
DJNZ LOOP1 - :Sledei cil
POP HL Polaup sa steka vredaost adrese
INCH {Adresa sledece linije
DECC ‘Umanji linija
JRNZLOOP  :Obnovi ciklus dok brojat ne
‘dode do nule
RET {Povratak iz prorama

Ovom rutinom ostvarili smo efekat koji smo toliko Zeleli - fini
skrol teksta po ekranu. Tekst vase poruke moZe da se nalazi na bilo ko-
jem mestu u memoriji. vano. adresu morate da stavite i u
gmn umesto adrese 30000, kako bi to i on zna0. Kao mdumm 2 ﬂm

poruke uzima se 0 (nula). Znai, iza jeg araktera

trebno je u memoriju ratunara uneti 0. Kndn hommuur, po lzvodenju
programa, naide na  Karabont 1 kidou il ‘pokazivat teksta u memo-
i ponovo se postavlja na potetnu vrednost i poruka se ponovo pojav-
ljuje na ekran,

Novi karakter set

Efekat skrola teksta ne bi bio ni malo umml]lv klda bi slova ku]x

mase taj tekst ispisuje ostala standrdna
sada otkriti | nain na kap je moguée pmmemu dejm:uu
ey

Spectrum sve svoje !m:msh podatke, izmedu kojih i adresu gde
mu s nalazi karakter set, smesta u podruge sistemskih pmm:n)mh

u ku;o; se nalazi podmk o k:nkt:rsau;e 23
0, znati, saznati gde sc nali kankler
sel Tﬂkodg Iah) mozemo taj isti karakter set i menjati. Konnecx neki
program za definisanje karakter setova definisite svoj sopstveni i smesti-
te g1 ua primer od 64000. Sada na lokacije 23606 i 23607 unesite.
vrednost za 256 manju od adrese gde se nalazi novi karakter set. Ta nova
vrednost je u naSem primeru 63744, Visi bajt ove adrese je 249 i n]egl je
potrebno uneti na lokaciju 23607, dok je nizi bajt 0 i to je potrebno un
na lokaciju 23606.

Koristeci
znamo, Si
izvrﬁmo jednu sitnu izmenu

se to ostvaruje.

Pomenuta, rutina posle svakog wplslvan Karaktera u redu vrsi
osam puta pomeranie tog reda za jedn tatku ulevo. Ako sada taj broj
smanjimo na sedam, automatski cemo smanjiti razmak izmedu slova za
jednu tacku, tako da :‘.em dobiti 42 karaktera u redu. Kome ovo nije jas-
no, neka pogleda

i gornju rutinu mogude je ostvariti jof jedan efekat. Kao Sto
rum ima 32 karaktera u redu. Ukoliko u rutini 7a fini skrol
uspecemo da u red smestimo i svih 42 ka-

Da bismo cuvarm ova] efakt potrebno je u rutini za fini skrol umes-
to dela koji izgleda ovako...
LD B8 Bmpae akl\u- =8
PUSH BC mI
LOOP3 CALL SCROLL Skml leﬂ: ulevo za jednu tagku
. Staviti
LD B7 sBrojat ciklusa = 7
PUSH BC ;Zapamti bloia
LOOP3 CALL SCROLL  ;Skrol reda ulevo za jednu tagku
LR
Ovo je bilo sve §to smo vam spremili za ovaj broj. U sledetem

nastavku dacemo rutinu pomocu koje se ostvaruje BIG SCROLL tek-
#a Zako BICI 2ol i fo o §: v svako sove visine jadne rein ck.
rana, a §irine osam kar Impresivno, zar ne? Zaintrigirali smo
Va1 a o, 40 e s s Specteum iate pervisa
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Kakva je slicnost izmedu bajke
‘Hrabri kroja¢’ i Intro servisa?
Po priéi, kroja¢ je jednim
udarcim ubio sedam muva i kao
nagradu dobio lepu kraljevu
kder. Kraljevu kéer, doduse, ne
mozemo da vam obecamo, ali
éemo zato jednom jedinom
rutinom, koju dajemo u ovom
izdanju, raskrinkati tri izuzetna
trika koja se u poslednje vreme
koriste u 90 odsto svih introa ili
intro mejkera!

Pise Milan Vijestica

igurno se pitate koja su to tri efekta ko

da se postignu jednom jedinom

rutinom? Da vas ne bismo drzali u ne-
izvesnosti re¢i cemo odmah. Prva rutina je
ili paperu u vidu
* uskih traka. Ovaj efekat koristi se kod velikog
broja piratskih grupa jer je relativno jednosta
van za izvodenie, Drugi efekat koristi se u svim
intro makerima koji su potpisniku ove rubrike
pali u ruku u poslednjih mesec dana, et je o
identiénom efektu skrola boja, medutim, ne
borderu ili paperu, veé samo u okviru siova
koja'su ispisana na ekranu. Ovaj efekat je zais
ta poceo masovno da se upotrebljava. Bukval
no svaka poruka, radilo s o reklami u introu
ili 0 opcijama iz nekog intro makera koje stoje
na ekranu, vrti se u raznim bojama, Toliko o
popularnosti ovog efekta. Treci efekat se ne
preporutuje ljudima koji pate od morske bo-
lesti. Radi se o poznatom efektu ‘lelujanja’ kod
kog ono o se deSava na ckranu podseca na
zastavu na vetru. Ukoliko ve¢ niste videli ovaj
efekat, verujte nam na ret da je izuzetno za-
nimljiv (uostalom, i sami ete se uveriti). Ko-
risticemo samo jednu jedinu rutinu a objasni
cemo sva tri efekta. Posto ste sada verovatno
nestrpliivi, krecemo odmah na posao!
Prvi efekt. Besmisleno je pitati da li ste ne
kada videli intro u kome je upotreblien ovaj
trik. Jer, ovaj efekat je toliko eksploatisan da j¢

veca verovatnoca da Laza iz Novog Sada dobi
je Kreja nego da nikada niste videli ovaj intro
trik.

Poto se skrol boja odvija u vidu traka, to
vas je verovatno asociralo na jedini registar
kojim se to moze postici - raster registar
CDO1Z. Jer, praviti ovaj efekat bez koriscenja
rastera ravna je pokuSaju pravljenja rasadnika
lala u pustinji Gobi. Iskreno se nadamo da ce
nas, posle itanja ovog teksta, neki iznervirani
Spectrumovac demantovati i napraviti ovaj
lep efekat na svom racunaru.

Koristicemo, dakle, raster registar. Medu-
tim, necemo ga koristiti na nacin na koji je
opisan u majskom izdanju ove rubrike (setite
se efekta sa sprajtoyima i skrolom boja). Tada
je raster pravio trake Sirine od dva-tri reda, a
sada e traka biti mnogo uza. Kontrolisatemo
raster tako da se pri svakoj promeni stanja
ovog registra (dakle pri svakoj novoj lniji koja
se skanira) menja broja ekrana. Na ovaj natin
dobicemo veliki broj boja na ekranu. Kodovi
7a boje bice smestent u odredenoj tabeli, odak-
le ée se uzimati i slati na ekran. Niéta kompli-
kovano zar ne? Da ne bismo mnogo teoretisali
dajemo odmah i tu famoznu rutinu koja Ge
abaviti ovaj posao. Rutina je data sledecem lis-

1000 78 SEI

1001 A9 01 LDA #301
1003 8D 1A STA $D21A
1006 8D @D DC STA $DCOD
1009 AS 1B A #$1B
100B 8D 11 STA $D@11
100E A9 02 LDA #302
1018 8D 70 10  STA $1070
1613 A8 2B LDA #8$2]
1015 8D 12 D@  STA $D@12
1018 A9 24 LDA #$24
101A A2 10 LDX #3190
101C 8D 14 @3 STA $0314
191F BE 15 @3 STX $0315
1022 58 CLI

1023 60 RTS

1024 A9 01 LDA

#3801
STA $DO19

Da proanaliziramo malo ovu rutinu. Pro-
gram koristiti, naravno, tehniku rasterskog in-
terapta. Posto verujemo da ste osnovne stvari
oko ove tehnike zapamtili, nema svrhe da ih
ponavijamo, Dakle, od linije 1000-1023 je stan-
dardna inicijalizacija za sve programe koji ko-
riste ovu tehniku. Zabranjuje se interapt (da
ne bi u toku menjanja vektora prekida doslo
do skoka na pogresnu adresu i blokiranja ra-
¢unara), omogucava se rasterski interapt, one-
mogucavaju CIA izvori prekida i postavija de-
veti bit raster registra ($D011). Zatim se po-
stavlja vrednost rastera od koje e poceti
smestanje boja u ekran. U nasem primeru je ta
vrednost $2B, tako da se skrol vrsi po celom
ekranu, Vi mozete menjati ov potetnu vred-
nost i tako ‘spustati’ li ‘dizati’ skrol. Menjaju
se, zatim, vrednosti vektora IRQ da pokazuju
na. pogetak nase rutine ($1024). Na lokaciju
$070 postavlja se vrednost koja e kontrolisati
brzinu skrola. Dakle, ukoliko Zelite sporiji ili
bri skrol umanjuite li povecavaite ovu vred-
nost. To bi bilo sve o inicijalizaciji,

Na adresi 1024 je glavna rutina. Primecujete
odmah da je tabela za boje smeStena od adrese
$3000. Postupak j ovakav: uzme se prvi kod
2a boju (linija 102D) i stavi na stek. Zatim se
viSi provera rastera ($1031-$1037). ta se za-
pravo.radi? Ne dozvoljava se promena boje na
ekranu dok raster ne promeni svoju trenutnu
vrednost. Cim raster prede sa, recimo, trideset
prve na trideset drugu liniju, kod za prvu boju
uzima se sa steka i postavlja na ekran. Uveca-
va se brojat (koji pokazuje broj boja u tabeli) i
proverava se da li e svih 10 boja postavljeno u
ekran. Ako nije, tada se program vrata na
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glavnu petlju (§102D). Uzima se sledeéa boja
iz tabele i ponovo vrsi provera rastera. Kada je
ostvaren uslov (vrednost u rasteru se promeni-
1a) i ova boja se postavlja u ekran, Kada je svih
deset boja postavljeno proverava se stanje vre:
menskog brojaca. Njegova vrednost se uma-
njuje i ukoliko broja¢ nije dosao do nule skage
na standardnu IRQ rutinu (JMP SEA31)
Ukaliko je broja¢ dosao do nule prelazi s na
skrol boja u tabeli. U Y registar se postavija
prva boja iz niza. Zatim se sve boje pomeraju
7a jedno mesto, Proverava se da li je svih deset
boja pomereno. Ako nije, program s vraca na
petlju za pomeranje boja. Ako je svih deset bo-
Ja pomereno za jedno mesto vrednost iz Y re:
gistra (prva vrednost u tabeli) postavlja se na
mesto zadnje vrednosti u tabeli. Tako je pome-
rena boja 7a jedno mesto. U sledecem prolazu
sve ée boje biti pomerene opet za jedno mesto
itd. Na kraju se opet postavija vrednost za vre-
menski brojag. To bi bilo sve. Rutina je izuzet-
no razumljiva i logiéna, pa se Covek prosto
upita: ‘Kako se toga ranije nisam setio?”
U programu su bitne boje. U tabelu (S3000)
treba pre startovanja unefi rutine kodove za
boje. Mi vam nudimo sledecu kombinaciju
(verujte na re¢ da lepo fzgleda, ¢ak i na crno-
belim Ic]evlmnma) “Unesite je iz monitora
nated
W 3000 07 01 01 07 0A 02 09 02 0A 07 00
Za menjanje brzine skrola menjajte vrednost
koja se postavija na adresu $1070 (na $1061).
Prvi efekat je tu, Boje se vrte, sve to lepo iz-
gleda ali vam sada sigurno veé raste apetit.
Sledite nas, prelazimo na efekat broj dva
Ovde treba ostvariti da se st ovaj skrol boja
zadrdi, ali da se vrsi ‘ispod" slov na ekranu.
Dakle, koristi se identitna rutina, skrol posto-
i, ali se rnmec‘uy: samo ispod teksta. Ono §to
je zanimljivo jeste da je skrol boja bio standar-
dan i u'nekim starijim introima, pa Je prosto
neverovatno koliko je vremena trebalo dok se
neko nije setio kako da ostvari spomenuti efe-
Kat knnsmm rutinu koja je ve€ postojala!
ReSenje je bilo zapanjujuce_jednostavno,
Uradidete-sledete: poto startujete rutiny iz
listinga jedan promenite boju kutzora na crno
(CTRL i taster 1). Slede¢i korak: promenite
tekstualni mod u inverzni (CTRL i taster 9).
Drzite pritisnutu razmaknicu. Ako imate
strplienja obojite ceo ekran u crno (skrol se
odvija ali se ne vidi!) Sada podignite kurzor na
delieno mesto na ekranu i ispisite ta god
pozelite, Ha? Efekat je tull! Zar nismo rekli da
je resenje zaprepaséujuce jednostavno. Sada
vam je fasno zadto je u svim introima gde se
ovaj efekat koristi pozadina crne boje! Prime
tili ste da je ruéno bojenje ekrana dosta sporo.
Naravno da se u introima tako ne radi. Prime-
nicete trik koji je opisan u prvom izdanju In-
tro servisa. Ispisacete na ckranu ono §to zelite
(ali ne zaboravite: crna boja kurzora.i inver-
zan mod) s tim §to svuda gde je prazan prostor
postavijate inverzni blanko (SPACE). Taj tekst
prebacite ve¢ datom BASIC Hnijom negde u
memoriju. Odatle, opet ve¢ datom rutinom
(prvo mm,e; direktno na ekran izbacite svo-
ju porul
Pnsm]l i drugi natin. Svaki karakter iz Com-
modoreovog seta znakova dobija svoj inverzni
oblik kada se na njegov kbd doda vrednost 128
2 (puku§a)lch To praktitno znai da treba seto
a karaktera (Eija je vrednost
128) i duhm inverzni znak. Dakle, uradite ve¢
pomenuti postupak s tim Sto ne morate mod

da prebacujete u inverzan. Sada otkucajte sle-
detu rutinu kofa ée vam sve znake na
postaviti u inverzan oblik:

STA $0600, X
LDA 50700 X

ISTA 30700, X
BNE L1
RTS

Uzmimo redom kod po kéd onoga §to je na
ekranu, logitkom operacijom ORA setovace-
mo sedmi bit (postavljamo u inverzan mod) i
vragamo na isto mesto na ekranu. Ovu rutinu
mozete ubaciti u IRQ, tako da ete po starto-
vanju programa odmah pisati u inverznom
modu. Morate priznati da lepo izgledal
Posto smo obedali da éemo pomoéu date ru-
tine objasniti tri trika - idemo dalie. Ko j
osetljiv na ljuljanje neka popije pilule protiv
muénine i krene sa Intro servisom u otkriva
nje jos jedne felat lelujanja
Sijd ek s, et aplota o nooifng: P
o e seebfanle v orisontalno korsice
mo registar $D016 (53270 dekadno) ko je od-
govoran za fini horizontalni skrol. Kn nrolom
Prva tri bita u ovom registru mogué
st skl poorizontaliod 07 taka. Tobis
mo iz BASIC-a is
POKE sam PEEK(39270) OR 3
é¢ pomeriti celo skrin za 3 tacke udesno.
Ubauvan]em razlititih. vrednosti u ovaj regis-
tar mojemo ostvart eluanje ekana desno-
-levo. Ako vam ve€ nije palo na pamet kako
biste ovaj trik izveli, tu je ,Earobna® rutina iz
prilozenog lstinga, Jedina fazlika bice u slede-
em; u tabelu 1z 2drest $3000 postavicemo
vrednosti za pomeranje skrina za odreden broj
tataka. Kontrola rastera vrSi se na opisani na-
n i u trenutku kada se skanirajuéi mlaz pre-
baci nasledecu liniju pomeramo taj deo ekra-
na a odredeni broj tacaka. Sledea linija izaz-
vaée naredno pomeranje ekrana itd. Posto se
{18 kool umednosiu tabel,dobie
ieluana ina. Pomena e, z0a
A, gde éete naredbu STA Do pro-
meni  STA SDOTE. Sve onal je neizmenje-
ali je konatan rezultat nesto sasvim no-

Mzmpuhsan)tm vrednoséu naeg 'timera' u
$1070 menjae breinu lluanjs. Vrednost 22
tabelu (nas prediog) st

W 3000 D4 D4 DS D5 D5 D6 D6 DS DS D D4
Da se ne bi desilo da u
ude neko od roditelja i izbezumljeno se zagle
da u ekran televizora, prvo ih uverite da je TV
u redu i da ga niste pokvarili ‘idiotskim igrari-
jama’. Imam vrlo loSa iskustv
.

To bi bilo sve za ovo izdanje. Nadamo se da
se niste umorili od hakerskih trikova i smicali:
ca jer vas u sledecem izdanju Ceka nesto zaista
impresivno...

©

u rada rutine u sobu

HAKERSKI BUKVAR .

Izbroj
mi .
poene

U skoro svim igrama ,,vrte” se
razni bmjan‘i Koriste se, izmedu
osmlng, iza bm}xn)e poena koje
Jje igraé, igrajuéi igru, ostvario. D:
i vas uzlelvsu]e kako da takav
broja¢ napravite?

32
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ok pisete neki ozbiljnji program (

(pod ovim
prvenstveno igre, jer se time H.B, uglavnom bavi) sigurno ée-
te doi u situaciju da ne znate na koji natin da predstavite po-
ene vajeg junaka, U ovom izdanju vase omiljene rubrike bavicemo se
prvenstveno brojacima.

Svaki programer ima neku svoju ideju kako ée povecavati broj poe-
na junaka kog kontrolisete. Ma koliko se te njihove ideje razlikuju u rea-
lizaciji, sve se u sustini svodi na nekoliko istih osnovnih rutina. Razmot-
rimo, ukratko kako se to radi.

Prvi natin brojanja poena je najjednostavniji, i kao takvog ga koris-
te mnogi programeri. Sve se svodi na to da u nekom registru imamo po-
Zetnu vrednost poena (ona je obicno nula). Svaki put kada nas junak os-
voji nove poene, jednostavno se uvecava sadrzaj tog registra, a zatim se

T S e
1. faza 4. faza 7. faza

)
2. faza 5. faza 8. faza

ispisuje na odredeno mesto. Naravno, da ne bismo nepotrebno zauzima-
i jedan registarski par, potrebno je tu vrednost smestiti negde u memo-
riju.

Rutina koja radi na ovom principu imala bi, otprilike, ovakav oblik.
Prvo se na ekran i u memoriju postavi pocetna vrednost brojata po-

ena:
id 0000 ; Pocetni broj poena,
1d_ (poeni), hl ; SmeSta se u memoriju.
call ispis  Rutina 7a ispisivanje broja

; poena na ekran.
‘Svaki put kada junak igre osvoji neke nove poene potrebno je po-
2vati rutin, kofa bi mogla ovako da izgleda:

new_score Id hl, (poeni) Iz memorije se uzima
: prethodna vrednost poena.
 Povetava se za jedan.

;'Smeta se u memoriju,
* Rutina 2 ispis.
; Povratak.
Sledeca rutina radi na slignom principu (uvecavanje broja poena za
jedan) ali na mnogo elegantnifi i bolji nacin.

Negde u memoriji potrebno je imati unesenu vrednost za pogetno sta-
nje brojacs, al ne, kao malopre, u obliku v bajta,gde j jedan pred.
stavljao visi, a drugi nizi bajt osvojenih poena, vec u obliku u kojem se
Vide na ekrany, Znati, ako smo imali 909 za pocetni broj, onda se i u
‘memoriju smestaju iste vrednosti, tj #30, 430, #30, #30. Zasto #30,
pitate se vi? Pa to je ASCII kbd za nulu! Rutina ima sledei oblik:

inc bl

1d_ (poeni)hl
aall ispis
ret

counter  1d  hl, buffer+6 ; Adresa u baferu.

d b  Postoji Sest cifara,
loop dec hi  Brva cifra (jedinice).

Id a, (hl) ; Uzima se ta vrednost.

@ 0  Dali je devet?

jr mznext ; Ako nije idi na NEXT,

id a0’ U A je kod nule.

i (h)a 4 To se smesta u memoriju

+ ako je prethodna vrednost
bila devet.

djnz loop ; Sledeca cifra.

ret  Povratak iz potprograma.
next inc  (hl) i ¢aj ci 1

et ; Povratak iz potprograma.
buffer defb #30,#30  ; Pocetni sadrzaj bafera

defb #30,430  ; je 0000.

Ovom rutinom ostvarili smo da nam se negde u baferu broj poena
svaki put poveéa za jedan. Prvo se gleda da l je cifra jedinica devet. Ako
jeste, postavi se nula 1 proveri se da i je cifra desetica devet. Ukoliko jes-
e, i ona se postavi na nulu i ide se na sledecu cifru. Ukoliko je razlicita
od devet, uvecava se za jedan.

Da bi rutina bila kompletna moramo izvrSii  ispis broja poena na
o

ekra

print Id  hl, buffer ; Adresa bafera.
1d bA ; Imamo Cetiri cifre.

loop Id ) : Uzimamo kod cifre.
st 16 ; Ispisujemo jé na ekran.
inc hl : Slede!? cif
djnz loop * Tako etiri puta.
ret ‘Povratak iz potprograma.

Stika 1. Princip rada rotirajuéeg brojaca

Ovo bi bio drugi natin na koji je moguce prikazati broj poena vascg
junaka. Primetili ste da se i kod prvog i kod drugog naina broj poena
uvecava samo a jedan. Ukoliko zelimo da to brojanje bude, na primer,
Po 10, jednostavno cemo iza cifre jedinica na ckran ispisati jednu nulu, i
lgidac da na junak dobj svak pt o deset poena. Ko var, o ido-

iji

Ova dva natina prilicno se koriste u programima. Cesto se sreée jo§
jedan, priliéno efektan nacin realizovanja brojaca. Otkricemo i tu tajnu.
Svi znamo kako izgleda mehanicki brojaé predenih kilometara u
automobilima. Zaito i mi ne bismo na taj natin povecavali broj poena
nafem igragu? Rutina je relativno kratka, ali veoma e
e u memoriji smesten je pocetni broj poena. Svaki put kada
na§ junak .zasluZi” nove poene jedinice brojaca polako se povecava, tj
nova ciffa istisne prethodnu nagore. Ukoliko je nova cifra nula, onda se
naisti natin povecava i cifra desetica, stotina, hiljada... Sve ovo je prika-
zano na prilazeno slici. Ali, da ne duzimo vise, ukucajte rutinu, pratite
komentare i brzo cete sve shvatiti.

org 60000 ; Adresa od koje se smesta
program.
14 hombrs ;U L se smesta adresa gde se
: nalaze cifre brojcanika.
ovilow 1d  a,#80 : U A se nalazi 128.

add a,(hl)  Sabira se sa vrednoscu na
: koju pokazuje HL.

inc a o se sve uveéava 7a 1.

4 (hha  Zatim se smesta na isto
; mesto u memoriji.

@ 0  Da i je doslo do nule?

jr, nzchange  : Ukoliko mije, idi na labelu
 chan

Id (b)), #80 Ak je nula, u memoriju
; unesi 128.
inc hl  Uveéaj HL, odnosna idi na
 sledetu ciffu,
[ olow  1di na ovHlow.
change Id bl (nmbrs+3) ; U HL se smesta adresa cifre

: jedinica brojéanika.
+ U tu lokaciju se unosi nula
 u slugaju da je doslo do
 prekoragenja brojéanika.

id (h)0

4 bs  Svaka cifra ima osam linija.
nshift 14 hinmbrs  : Adresa cifara.
ld  dedsply)  : Adresa video memorije gde é¢
se vrsiti Stampanje
ndigit  1d a(h) : Cifra koju je potrebno

+ Stampati je u A.
3 Da i je sedmi bit jedan?
 Ako jeste onda je Stampanje

bit 72
it zeshift
; zavreno.

push de * Stavi DE na stek.
push hl ; Stavi HL na stek.
rush af ; Stavi AF na stek,
ld  hd iH=D"
Id e iL=E

i (HL = DE)
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dec b + U HL e adresa video (elije
+ koja se nalazi iznad DE.
. c7 ; Broja¢ ciklusa Siftovanja.
sroll 1d ahl)  vi3i se fino pomeranje
Id ,sde),n : cifara za po jedan *
dec : red gore.
dec h 3 To se radi sedam
dec ¢ puts, 8o e definiano
jr  nzscroll jacem.
af Sa steka se uzima AF.
sla a ; ViSi se mnoZenje
sa a  vrednosti A registra
sla a i 5a osam,
add b : To se sve sabira sa cifrom
 koju Siftujemo.
a,#80 i Setuje se sedmi bit.
4 la + U L se nalazi sadraj A
- registra,
d b, #3d : U se wima vt bajt
+ adrese gde se nalazi
; definicija karakter seta.
d a, (b)) £ U A se nalazi vrendost koju
:  je potrebno ispisati,
\ 4 (de)a ; Ona se ispisuje u video
\ § memoriji,
i pop hI ; uzima se sa steka adresa
 cifara u memoriji
inc bl } Uvecava se za jedan.
\ pop de jzima se sa steka adresa
dec de manjuje s¢ za jedan.
. lr ndigit 5to to za ostale cifre.
eshift d el Pravi se mala pauza,
dela halt © bi se je
dec e ‘moglo
jr  nzdelay videti na ekranu
djnz nshift se sve vrsi osam puta.
Id  hl,nmbrs ; Adresa cifara u memoriji.
¥ I bi ; Postoje Getiri cifre
reshit 7, (hl) i Resetuje se sedmi bit.
inc hl 5 Sledeca cifra.
djnz resbit ; Tako Eetiri puta.
et ; Povratak iz a
nmbrs defb 9,990 i Cifre u memoriji
dsply  defb #71#4f :Adresa donjeg reda cifre
jedi rojaca u video
Rutina, u obliku koji smodali, koristi obican Spectrumov karakter
set. Ukoliko zelite da Koristte sopstveni karakter set, potrebno ga jo
3 smestiti za neku okruglu adresu.

Pod ovim ,okruglu* podrazumeva se
da i bai sistemske promenlive CHARS {23606) buse-6. Tokads,

progamu Je potrebno izvrSiti malu izmenu. Pronadite gde se nalazi ovaj
eo:

Id la
= Id  h#3d
: 1d  ahl)
Ovaj deo promenite tako da se u H registru nalazi visi bajt adrese
gde je karakter set. To mozete uraditi ovako...
I la
Id - hyisi
Id  a(h)
ili ovako:
Id  hl,(23606)
d la
4 a ()

Naravno, nemojte zabotaviti da nizi bajt sistemske promenjive
CHARS (23686) mora biti 0 (nula), fr u protivnom utina e dobro ts-

LY
Ovo bi bilo sve $to smo vam spremili za ovaj brod. U novembar-
skom broju itatete o... Zasto da vam kazemo? Kupite sledei broj i vide-
Gete sami,
o

34 =

Pise Nikola Pope

* Ovog meseca Svet avantura slavi svoj i
jubilej: dve godine postojanja doticne rube
u vasem omiljenom listu! Posto je u prote
24 meseca stvarno dosta avantura
e obradeno, evo prilike da se Citaoci upoz
ju sa naslovima svih avantura Gija su rese
ili mape bila objavljena u Sk.-u Napomir
mo da u obzir nismo uzimali prikaze avan
ra, jer bi onda lista bila osetno duZa, a prik
kao takvi ipak nemaju toliku  informativ

zar ne?

manje il

Sta je gde
Heavy On the Magick (10/86) + mapa (11/¢
Bored OF the Rings (11/86) + mapa

Mindstone (12/86) + mapa

Robin Of Sherlock (12/86) + mapa

Robin Of Sherwood (1/87) + mapa(2/87)
1/87)

Frogg the Adventure
Lord Of the Rings (3/87) + mapa

Strumpf /87) + mapa
Sub Sunk (3/87) + may

System 15000 (5/87)
Colour OF the Magic (6/87) + mapa
‘The Hulk (6/57) + mapa

Hooligan:
Grange Hil

Mural (11/87) + mapa
Kobyashi Naru (11/87)
The Pawn (11/8

mapa Nosferatu (12/87

s Delta (12/87) + mapa

Killed Until Dead (12/87), (1/88), (3/88)
(4/88), (51t

Shadows Of Mordor (1/88) + mapa

lnrfgrno (2/88) : : :

Urban Upstart (Sepc 2) + mapa (2/88)
The Habgt‘ (2/88) e

Lords Of Time (3/88) + mapa (2/88), (3/88)
Necris Dome (4/88) + mapa

Espionage Island (5/88)
Guild Of Thieves (5/88) + mapa
Witch's Cauldron (5/88) + mapa (7,8/88)
mapa Wrath Of Magra (6/88)
Diamond Trail (6/88) + mapa
mapa Heroes Of Karn (7,8/88)
Arrow Of Death (7,8/88)
Arrow Of death 2 (7,8/88)
Hunchback 3 (Spec 1)

DETECTIVE
ove igre sa mapom izafao je u speci-
falnom tdarju Svetiga 3,2 nars 9 oo
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posle izlaska izdanja javio Dusan Stojicevic iz
Nisa sa opsirnijim podacima o igsi, opisom lic-
e it ek Koje su se potkrale
u Specijalcu. problem u igri jeste 5to je
poslednji od familije McFunguss, Angus
McPung umro pod misterioznim okolnosti-
Mgrat kao poznati detektiv dolazi u dvo-
cFungussovih i zapofinje istragu, a para-
Tiha e HebAve DlE IS oY cu,
igre je pronaéi deset predmeta sa oznakom E
(Evidence - dokaz) i raskrinkati ubicu.

U dvorcu je devet osoba, s tim da su njihovi

divetiwlo isprepletani a cilj je, otigledno, na-

stvo pokojnog Angusa McFungussa. Prvi
oo lit ubijenih je Mr Dingle, zadavljen je u
svojoj sabi kravatom koja je ujedno i prvi do-
kaz. U istoj sobi nalazi se i drugi dokaz, poru-
ka otkucana pisaom masinom koja glasi:
,10.000 je mllx deo miliona. Nikad vise ne¢es
Euti za menel”, P se nalazi u Dinglovoj
torbi na ormnntu pored kreveta. Sledeca
artva je Cynthia, kéi majora Sludgebudgela
Pre njene smrti, mofete pronai jos dva do-
kazna Ercdmeti lestamenl koji s mlzz is-
pod slike u dnevnoj sobi i falsifikovani testa-
ment koji se nalazi u biblioteci u knjizi 101
Detective Stories”.

Kombinacija za otvaranje sefa iz dnevne so-
be je datum rodenja Angusa McFungussa, za-
pisan na srebrnom posluzavniku u kuhinji -
21, 03. 1919, Po pravom testamentu, nasled:
stvo u vrednosti od po 10.000 funti dobijaju
Kuvarica Hilda Crumble, prof. Bull, major

Sludgebudget i crkva, a mlllon ﬁmu dobija
sluiavkn Gabriel Gasbeg. Po m testa-
mentu, najveéi deo novca do u pmtesor
Bull, a po 10.000 dobijaju major i posluga, Sle-
dece ubistvo je ubistvo doktora porodice Fun-
guss, dr Mortema. Peti dokaz je noz kojim je
doktor nbucn, i nalazi se na krevetu u kuvari-
Einoj sol ledeca na smrtnoj listi je Gabriel
Gasbag, na mem e lesu Spric - Sest dokaz.

5 wrsetak igre, uradite sled
potraite tajne prolaze koji pocinju u kuhini i
vode do drugih soba. Stvari nosite u torbi Mr
Dingla i crnoj lekarskoj torbi Dr Mortema, jer
Cete tako moci da nosite vise od pet predmeta.
lms jte na umu to da su Mr Dingle i Gabriel

ag muZ i 2ena, kuvarica i batler imaju lju-
hzvml vezu, a 7ena svestenika Reverand Wrin-
klcbuma je nestala pod misterioznim okolnos-

. Nemojte dirati bombu koju vam je neko
pnnavxo u krevetu. Kada vas batler zakljuca o
svojoj sobi, modete nai kljuceve u jakni u or-
maru. Kljuéevi su raznih velicina i mogu do-
bro posluziti. Mr Dingle je upoznat sa svlm
poslovnim aferama pokojnog Angusa M

. Dtlan jof napomie da se na mapt Koja jo
objavijena u Specijalcu mofe dodati 74 je soba
br. 12 u stvari Angusova radna soba, a soba br.
8 je soba bice. O licnostima Dusan jo§ kaze:
‘GABRIEL - nije previde bistra, ali je prijatna
i

"ﬁwox svedok ubistva Angusa McFun-

#'PROF. BULL - star Angusov prijatel, jer se
poznaju jof sa studija na Oksfordskom univer-
zitetu. Nervozan je i stalno neto tradi u bibli-
oteci.

KUVARJCA - specijalitet su joj makaroni sa

s
- sebicna je i nmgmnz, zalazi u
sve d:luvc S (ne krif

DINGLE - svi izbegavaju da daju bilo kakve
podatke  njemu osim Reverands, kof smtra
da mu ne treba verov

ANGUS MC FUNGUSS - bio je poslovan
Zovek sa dosta poslovnih i privatnih afera
(moguca veza sa Gabriel Gashag). Bez obzira
na sve to, bio je omiljen medu ljidima, ali je
avaljuju svom noveu stekao  neke nepr-
telje.

Tako, posle Killed Until Dead-a, Eitaoci ce
o ednom moci da se oprbiju kio kompiu-
rski detektivi

PERSEUS & ANDROMEDA

Motivi preuzeti iz mitologija raznih naroda
oduvek su bili priviacni za autore avanturistic-
kih igara ]cr se takvim miovima ek pojy-
Tjuje obil a, bogova, misticnih i natpri-

rodnih hxca sve ono §to mozemo nai i u
mnogim avanturistickim _igrama. Dakle, u
ovoj avanturi vi ste u ulozi grékog junaka Per-
seja koji je upravo na putu u jo§ jednu pustolo-

o potctn lolacie kreite s Ty e
ja koji vam daje zadatak da ubijete
Mt | iimseit Aisdiomed, Lako je rof,
ali.. Bez dalje price, Persej se zapucuje ti puta

gt alaz prv koristanpredmet koo

u. Na istoku je presahli izvor. Pored njega
L‘Enms‘ak koji umire od zedi. Morate mu ne-
pomogil Idite: WN,W,W i iz humg ba-
zentica zahvatite vodu u torbu (G
TER). Vratite se do prosjaka i dajte mu vodu,
u zamenu Cete dobiti disk.

Odatle idite na sever, pa na istok. Zatim ot-
kucajte GO DAIS i pomolite se ispred oltara
(PRAY). Zatucete glas boginje Atine koja ée
vam dati izuzetno gladak $tit, uz napomenu
da vas on moze zastiti na vise naina. Stit uz-
mite a torbu bacite, Idite na jug i onda tri puta
na zapad, Udite hﬂm tu se pomolite, pa
e i jof jednom Biti milosivi 1 podlat
vam krilate sandale Idite na jug i na zapad pa

vrlo visoka, sa zlatnom kacigom. Kacigu nika
ko ne moiete dohvatiti, ali tu je disk Bacite
disk ka statui (THROW DISCUS, AT STATUE)
i on ée udariti u kacigu i oboriti je, pa j¢ onda
‘mofete pokupiti. Idite nazad u hram. Obucite
sandale | navucite Slem pa se-popnite na plat-
formu (pedestral). Kaciga vas ini nevidljivim,

a kada otkucate WAIT, sandale e same od se-
be et da lepriaju, pa ée vas podici u vaz-

u vazduhu, najpre letite na sever (FLY
HORTH), pa onda sletite (FLY DOWN), Naci
ée te se na platformi slicnoj onoj iz hrama, ali
kada sidete dole videcete slcpo-ﬁ scl]ak:l diviju
hijenu i sto, Pogledajte seljaka, koji izgleda
liEno izgladneo. Na zapadu prouite Imﬂu.ka
vo Zbunje i pokupite tamne bobice, pa ih dajte
seljaku. Seljak ée pokuSati da ih pojede, ali ¢e
hijena skoiti i oteti bobice. Onako halapljiva,
sve e ih progutati i istog momenta.urnreti ot-
rovana. Na istoku je drvo na kome raste voce,
Ako satekate ispod drveta, sandale Ge vas po-
neti nagore, pa ¢e vam voce biti na dohvat ru-
ke Uzmite ga, sletite i na zapadu dajte voce
seljaku da jede. U e, ek o vamm dati
pergament i ma. Uzmite

Kada protitate pexgamenl saznaceze da naj
pre treba naci Graiae-ovo oko. Bacite perga-
‘ment, popnite se na platformu satekajte i ka-
da se nadete u vazduhu, letite na istok i dole.
Ponovo vam je pod nogama platforma, sidite
dole i skinite sandale, te ih bacite, jer vam vise
nece biti potrebne. Na jugu cete naci bakiju.
Idite dva puta na sever i zatim na istok. Tu je
trazeno oi’ pokupite ga i odmah predajte, pa
0 vatru koja tu gori upalite bakiju. Idite na za-
pad i udite u pecinu. Unutra Cete nadi veliku
‘mrezu, Izadite napolje, ugasite baklju, pa idite
dva puta na jug i na zapad. Naci cete s pored
srusenog hrama. Pretrazite rusevine i saznace-
te da je srusen krov. Popnite se uz hram
(CLIMB TEMPLE) i umesto krova rafirite
mrezu, Idite dole i na zapad. Uzmite srebrao
uze. Harpije koje ¢ u tom momentu doleteti
zaplesce se u mrezu pa Cete moti da nastavite
dva puta na istok, dva puta na sever i opet na
istok, sve do pukotine na zidu. Upalite baklju,
pa se otisnite u poslednji deo potrage.

Kada prodete kroz otvor, idite na sever pa
na istok i u ledenoj sobi po]gledane itit, Posto
e auhm uglagan, moe poshuiti i kao ogleda-

Cim otkucate WAIT pojavice se stravicna
Meduu stvorenje od koga se svaki Zivi covek
pretvori u kamen ako je pngleda u lice, Poito
vi gledate u 8tit, videcete njen odraz, pa Gete
mirne duse moéi da joj odsecete glavu (CUT
'MEDUSAY). Skinite i bacite kacigu, idite na jue,
i uzmite Meduzinu glavu, U meduyremenu, iz
Meduzmng tela izafao je krilati konj - PE

e moze posluziti kao uade
(FIT HALTER). Po]nsﬂe konja (RIDE HOR-
ss) kadn da g2 podbodete on e poleteti (MO-
RSE), pa ce vas ostaviti na malenom

nslrvu i uutu

Vi krenite na jug. Tu je stravini Kraken i
pored njega Andromeda vezana za kamen.
Krakenu pokazite Meduzinu glavu, on e je,
glupak, pogledati | pretvoriti se u kamen. Vi
odsecite okove kojima je devojka. vezana i u
trenutku njenog oslobadanja zatucete ponovo
boginju Atin, koja vas obavestava da ste za
vrdili avanturu i da od sada mo?ete u miru du-
01 srecno Zveti sa prelepom Andromedom.

BATLER - odnos se nepiatelii prema
vama. udite u peinu. U pecini je mermerna statua, <
SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR “85. 35



DARK SIDE

o

Dark Side

re

wotke  NENDIE 6 (78[9116)

Anmecys  INEIEIENEANE 15 0]
NBES0BOB0

| teeje

[Veraija za Commod,

Dok se po memorij vakep -
nara e g oy
DRILLERA, kuca INC!
lansirala joé jednu igru e temats
c. Pogodili ste, igra se zove
DARK SIDE. Koncepcija g s
slitna je sa koncepcijom sv
hodnika; ako o biva kad Jjac 12
=vojih glava ne mogu da izbiju pla
netarna katastrofu..
ne_preostaje nam nista
jrugo vec da se prosetamo nekih
200 godius u buducrost, | evo nas

na planeti Nien drugi me-
sec -rmcuspurv njegovi stanov
nicl  KETRAS trani) koji su

lavai izvor ncvmn Niihov glavni
il je unidtenje planete EVATH, a

postiél korstetl misen ranac, o
koliko treba preci
{prelctely neku gradevinu. Samo,
Stedi gorivo, jer ga imas u ograni’
Cenim kolicinama, Naravno, sve

ve poznate zvuke iz SF filmova.

Da_bi spretio dovod energije
mora$ da uniitis §to vise ECD-a
Za njihovo unidtenje dovoljan ti je
laser koji posedujes. ECD izgleda-
ju kao diamant | nalase se na
vrhu tornjeva. Posto -
vezani u micau treba uniStavat
prvo gne perifern, iz prostog raz
loga 5to se oni u sredini vrlo brzo
regenerifu. Mora$ uniftiti sve
ECD-¢ ukljutujuci i onaj koji se
nalazi pored oruzja ZEPHYR
ONE: U protiviom, kolitios ener-
gije ¢e dostiéi krititku tatku i
ZEPHYR ONE ¢e unistiti planetu
EVATH

reba pomenti jos neke natine

Kretania, 10 sl  prvom red TE-
LEPORT-, oni e te u trenutkn
prebaciti na bilo koju lokaciju. Po-
ol jobfedoa vraa ransporters.

v. TELI ofi moie da te
P uhnmcnc zone, ali za
njegovo aktiviranje potrebno. je
nadi odgovarajuce kristale.

ARK SIDE je raden u FREES-
CAPE-u, 4 to je novi revolucionar
ni sistem kojl karkaterise solidna
3D grafika. Glavna boljka: igre
DARK SIDE (kao i njenog pre-

vai c!H je, naravno, da ih u tome
te. Znati, bh.c frke. U svrhu
ummvama planete ketrani su na
TRICOSPIDA - Konstruisali
“ novsko oruzje. Da bi oruZje fun-
keionisalo potrebna je ogromna
Kolitina cnergie. 1z tog mmga
konstruisana je m redaja 2
Skuclan Encrggie ENERGY
COLLECTION DEVICES - l(‘l) x
oni
e

maginerija). Tvoj zadatak je, znati,
da spretis dovod energije.

Nalazis se u svemirskom odelu,
i kroz svoj vizir mozeS posmatrati
povelint planete MoteS e kretat
korataj d - nazad i okre-
Euth a¢ levo, - desno. Pomerajuci
glavu mozes da razgledas okolinu.
Mnogo vecu pokretljivost mozes

thodnika, DRILLER-) je strahovi
omeranje ekrana: za os-
tvarivanje jednog pokreta potreb-
10 je, otprilike, oko jedna sekun.
da, Ali zakletim igratima ne sme-
ta nifa. pa
Nego, d:

vimo i komandama

] - raketni ranac (jet)

U - rotacija za 180 stepeni
>,< - nagib levo-desno

AZ - ugao mtacue

SX - brzina kretanj

17 canovnl meci (sbhanie, pa-
uza, muzi

ce - nisan

Puno srece u igri Zeli ti autor
ovog teksta, trenutno na jednogo-
disnjem besplathom boravku u
Pei

© Emin Smajié

0.
kraju pozaba-

SKATE CRAZY

Skate Crazy

Verzija za Spectrum

i' %
f

| tzradn

Naravno, bilo bi glupo samo ¢
vozikati, a e i skupljati bodov
Zato, navalite na_konzerve, pr
skatite gume, ali imajte u vidu ¢

Sjajna grafika | animacija diz
ovu igru iznad proseka, a o zar:
nosti dete se sami uveriti ako |

nabavite.,. o Vitatie Pece
NIGHT RACER

Posto je 720° dofiveo veliki us-
peb i ftme Gremlin je iadla jos

Jecia igra sa sitaom

Nila.sonlies1 s pocoe HE T

vozite roue, a ne skejtbord. Al

ekrana, da se kaze da je pode-
ljen u dva dela, U gornjem se odvi-
1o g, 3 donjern e malaze bodo-
vi,

presionirati svojim umeéem izvo-
denja figura na rolsulama, kako
biste presli na slededi nivo, Inace,
oni su vrlo rigorozni (€ak rigoroz-
niji od mog bivieg profesora mate-
matike). Kad stignete na cil) svake
staze neki od njih ¢e stidijivo, a
neki brzo izbaciti ocene o vaSoj
vozji

Night Racer |
e
| Verzijaza Commodore

Granke

1aeln

Evo jos jedne dobre simulaci
voanje. Vi vozite mali sportski au
to, Na startu se nalazite vi i va
protivnik. Trka se odvija u Zeti
etape. Prve tri etape nisu tolik
kao Getvrta. Ekran je
ljen u dva dela. Na gornjem se vid
staza, a na donjem su volan, map:
staze i vreme, gorivo, brzina i kor
ner bonus koji kad vam istekne
uslovljava zavrictak igre. Bonu
poinje da tece svaki put kada v
protivnik stigne pre vas na cilj Ty
se jo§ nalazi | menja. Brzin
menjate kada povucete palicu na
gore i dole. Va3 protivnik bri
startuje od vas, ali ga vi bra

Stitelc jer Imate’ bolji motor, Su
Zetiri staze su jednolicne. Vozit

takyog. Krivine su duge | ostre, p:
ih je tetio saviadati. U njima se n
moe i¢i levo - desno da bi se of

36
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8o jos neki automobil. Najteza
stvar u igri je zaobiéi najvaznija
kola, tj. vaseg protivika, jer on
ide jednom trakom, a ostala kola
m. Kada zavrsite sva Getiri
dela staze kompjuter Ee vas po-
haliti | omoguciti vam da se upi-
fete u_high-store tablicu ako ste
dobro vozill
Ako volite simulacije voznji i
ako hocete da se odmarite od raz-
nih pucatkih igara, nabavite NI
GHT RACER! .
© Milos Vuekovié

BARBARIAN II

- ss;asss1E

Eanbamm 1

|[Verzija za Spectrum ]

}nmu- DEODB0H0G o)

Naravno, i ovde se bijete sa raz-
nim kreaturama i Cudovistima.
gl je stici do posiedne odzje
Drax-ovog dvorca i tu se suogiti
rosmimm. demonom | Vit ido-
lom”. Kao i u prvom delu, i ovde
je fantasti¢no uradeno odsecanje
glave. Za one koji ne znaju: po
frebno je prici na kratko rastoja
nje i pritisnuti  GORE + LE-
VO + PUCANJE. Glava protivni-
ka ge se malo anulai
Vi Gete moti da nastavite put Eio
liste majopasnijih protivnika | sa-
a kako ih saviadati;
ERTALAC: 1. nivo je
pun ovih divljaka koji |cdva teka-
[p.da vetto sabij pod =
usajte da mu odrubite gavi, k-
e fe oo $to misite
'UVAR PECINE: Visok, igoljav
i veoma zelen - to je on, Srecete

le ste dosli, Taktika: pokusajte sa
srednjfim udarcem, a ako to ne us
e umpete niskl ‘uiarac: DO

L ICANJE.

SAURNANSKO CUDOVISTE:
Najuzasnija Zivotinja na prvom ni-
vou, a verovatno i u celoj igri. Du
gacak vrat | ogromni zubi bice po-
slednje Sto ete videti ako ne rea
gujete brzo. Moze se desiti da ako

U prvom delu ove izvanredne
igre zadatak vam je bio da spasete
princesu Marian, zatocents kod
velikog gospodara Draxa. Posle vi
e, mukstrphih borbl konaao ste

sa tim prokletnikom koji mu _je
oduzeo ensku ispred nosa. Tako
je nnstao BARBARIAN 11!

o, Bar I nastavla gde je
Barbi | sta etk mozete
ieabrati kojs Gete 6 dva. ponude

Gina opredeliti za nase starog

og po-
#nanika, jer se fenska pokazala
iag nedovalino sposobnt 7a akiy
vat. U prvom delu kada ste
Vel da se pomerite levo il desno,
naisli biste na kraj ekrana. Medu-
tim, sada se mo7ete slobodno Seta
t, jer svaki nivo ima 28 ekrana.

budete padali na zemlju, ova zver
priskoéi i proguta vam glavul Ali,
ima i ona slabost: Stomak fo J¢
poveti, pa vam fece biti tesko

je s:lvlarfalc  scenjin daccem

KA LARVA: Namse
o mgnm nivou. Nisu
s eothad S0 rusd vk,
ali th se treba kloniti, Stalno skacu
i Skijocaju svojim klestima. Najbo-
Y fe primeniti niski udarac

i Urgh! 8ta je ovol
Izgleda Yoo matka bz i odl
ju, nosa, ali sa povecim noktima
podebljim zubima. Gonice vas do
smrti ako je ne smirite niskim
udarcem,

avo Z PODZEMLIA:
Snap! To ée biti poslednii zvuk ko-
i i Cete 2ull ako e budete dovoljno

0 preskakali rupe na p
v skrckanih kost,

CUVAR PODZEMLJA: 3 metra
isok 200 ki tesak protoik 12
dace yam mnogo
Srnobel mogy reci, naed pro-

tivnik u celof igri. Nema odredene
taktike za prelazenie. Potrebno je
mnogo, mNogo srec -
Tekse An Tste. yellki sredotk,
mozete mu otfikariti glavudzu, 5to
bi bilowrlo, vilo 2
liéna, 8to se moglo
L ongiivat! o0 progiataces Paics
Software-s kol s napravll ejan
program. meseca na-
et aa vEboviMma engxeckm e
12, pa zato vima prepon
je 8o pre nabave

© Viadimir Pecelj

BEYOND THE ICE
PALACE

Tgrometar

w188
Beyond the Ice Palace
Versija za Spectrum

crofiks  INENENDEIENDR Tv)
ammocn INEINDEIEND 0]
Ide)
DEBBEH0N )

Jzrads

Ako je Black Lamp odli¢na igra
sta onda reéi za najnoviju igru fir-
me ELITE - Beyond the Ice Pala-
ce? 1 ovo je arkadna avantura -
ali kakva! Radnja je smestena na
severu planete gde se nalazi zem-

ja Nedodija u kojoj se bore sile

obra i z1a. U pomoc silama dobra
dolazi hrabra ratnica koja i pored
sveg oruzja koje ima, nista nece
moci da uradi bez POKE-a. Da bi
se dokopali najvece tajne svefa |
tako se konaéno oslobodili sila
2la, potrebno je preci-tri teSka ni-
voa u kojima vas oéckuju sve vrste
neprijatelja.

a prvom nivou se nalazite u
pecini, duboko pod zemljom. Sa-
vet: pre nego §to upadnete u pei-
nu_pokupite metalnu kuglu, pa
mali noz, pa tek onda veliki noz,
jer je on najbolji od ta tri oruzja.
Na vas ¢ odmah nahrupiti gomila
dosadnih slepih miseva, Njih ubi-
jate jednim udarcem noza. Taman
ste pomislili kako cete se odmoriti
od velikog napadata, a iza leda
vam se nade davo i poéne da blju-
je vatru na vas. Va prvi hitac po-
kazao mu je da se ne 3alite i da ne-
Gete biti lak zalogaj kao vasi pre-
thodnici. Zato se i on naoétrio |
poado svim silama da vas savlada.
Ako ste igrali Ghost's Goblins
ovakvog davola mogli ste sresti na
kraju prvog nivoa, pa vam zato
neée bili tesko da savladate pocet-
nika pred vama. Uvidevsi da gubi

Lutajuéi po ogromino pei
manite horde depih rikeva i mo-
maka koji mnogo podsecaiu na A}-

gor (Frankeltajnovog slug). O
jednom, osvréete se { ugledate ka

vam se put za ledima zatvorio.
Dakle, napred i samo napred.

‘Odmah nailazite na neku vrstu lif-
ta. Putovanje neobicnim prevo-
zom prekidano je napadima dva
davola i grupe slepih miSeva. Ali,
vasa sudbina je da uniitite 210 i si-
gurnim udarcima sredujete sve
oko sebe. Ubrzo dolazite do kraja
prvog nivoa e vas oceku) ,ev pa
naravno, ko
ga morate pog
da bi se zauvek smirio. Pofto se
gme uz merdevine koje se iz
uha pojave, i malo se odmori-
e, spremni ste za drugi nivo. Sa-
vet: kod zmaja nikada ne stojte u
jednom mestu.

1z petine dolazite u podrum ve-
likog dvorca, gde vas #elino ode
kuju Ajgor i kompanije, slepi mi
3evi i jo§ neko cudoviste koje leti
Niega morate pogoditi dva puta
da biste ga sredili. Probijajuci ¢
kroz neprijateljski obru¢ skupljat=
razne vrste oruzja, kao i neka po
moéna sredstva. Uvidevii da sa
vama nema ale, sile zla vuku ma
o jati potez: Salju muve zunzare
da vas ukokaju. Uzimate .mpsss i
muve su_mrtve lobro,
Salim se. Muve najcese |du ugru
pama po dve. Svaku morate pogo
diti 4-5 puta. Kad ih potamanite,
opet se pojavljuju merdevine i vi
se peniete na treci, posledni, nivo,

Gospodar mraka se sigurno pre
mojavao dok je slusao fzvestaje sa

jzr glupo bi bilo da sad odustane-
mﬂc tolikog predenog puta i
luh ulozenog truda. Zato jo§
Hz mvnlmm na svoje pmnv
. !m rem e dalje odmice, sve

ste bl putovanja: unis-
len)u sia pire s je izvulao sva
Getiri keca i jos poneki fles rojal iz
rukava, gnspodnr mraka odluci da
vam izade na mejdan. ,Izlazi, ako
2ena nisit’, vitete. Nista. lzlazi
ovamol’, opet vicete. Opet niéta.
- Kukavicel"... Ogorcen, on izlazi,
kxd le tuda: ON je ONA. Steta,
kao kostur. U stvari, ona
ste kmuu Penjete se uz merde-
vine tako da vam se telo vidi do
pola i pucate u tu nakazu, Pod va
3im ubitatnim udarcima ona pa-
da, a na ekranu se pojavijuje poru-
ka u stilu: ,Bravol Vratio si mir u
nasu zemiju. Mnogo ti hvala, za
slutio si cokoladu.” Zahvaljujete
im na darezljivosti i dalje Zivite u
bedi i siromaitvu kao i do sada.

© Viadimir Pecelj
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Firma Gremlin je poznata po
svoloj rignalnodt, p ¢ od pro
‘grama Mickey Motise mnogo oce-
Kuje. Ovo jc druga Gremlinova ig
ra (inace, platformska) sa nekim
od junaka Walt Disney-a: prva je
bila Basil - The Great Mouse De
tective, Radnja igre je sledeca: te-
1ii zle vedtice su otele farobnjaku
Merlinu Earobni Stapi¢ i imaju
van da sa njim osvoje Diznilend.
“ato e u Diznilendu sazvan Od-
bor 7a Odbor i donesena je odiuka
da spasilac seljaka bude Miki Ma-

us,

Da bi stvar bila joS zapetljanija,
veitice su polomile doticni Stapic
na cetini dela i svaki deo se nalazi
na vrhovima éetiri kule, koje, na
ravno, fuvaju te iste vestice. Ali,
o nije nista za jednog Mikija Ma
usa, on ¢e to lako srediti. fli
moida nece..?

U svakom dvorcu kule su pove-
zane daskama preko kojih treba
preleteti, pardon, preci i na koji-
ma se nalaze ljubimei slatkih ves
tica. Oni nisu nimalo 7godni, 3ta
vise, opasni su. Njih mozete sredi
ti jednim od dva ponudena oruzja:

ki

volie all ga je mnogo lakde srediti
jednitn pucnjem iz pistolia. Medu
tim, treba imati u vidu da vode
imate ograniteno i savet vam je

da je koristite racionalno. U tre-
¢em i Cetvrtom nivou imate dve
vrste ovakvih protivnika: jedni se
mogu ubiti samo Cekicem, a drugi
samo vodenim_pistoljem. Kada
pritisnete SPACE oruzje ¢e se pro-

Na vecini platformi se nalaze
vrata koja vode u Sobu sa igrama
(setite se Lazy Jonesa). Da biste
zavrsili igru, morate odigrati sva-
ku od ovih igara. Prva od Getiri
ovakve igre je kao Pac-man u ko-
joj Miki treba da pokupi cekic, ek-
sere i drva. Inace, Miki je izva

redno animiran. Narayno, o nije
Diznijev standard, ali ita da se ra-
di. Sta jos reéi sem: treba je naba-
viti,

© Viadimir Pecelj
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ROAD BLASTERS je nastao iz
potrebe da se spoje Klasitno popu-
larne simulacije auto-trka i arkad-

ne igre. Ovu igru je razvio
US.GOLD na osnovi svog pre-
thodniog velikog hita, OUT KUN, i
nesumnjivo je da su iskustva iz te
igre dosta pomogla pri stvaranju
ROAD BLASTERS, $to pokazuju i
mnoge slicnosti.

U ovoj igri cilj vam je da zavrsi-
te Sest nivoa, koji se ucitavaju iz
vide delova. Svaki nivo ima po pet
sektora, koj se razlikuju po tefini,
a sami nivoi se razlikuju po radnji
i grafici, Zvuka skoro da nema,
sem efekata (dosta jadnih) puca-
nja, eksplozije i dr. NaoruZani ste
mitraljezom, a s vremena na vre-
me iznad vas proleti avion koji
vam baci dodatno oruje. Nema
kuplienja oruzja, nego éete ga ili
docekati na kroy automobila, ili

mare”. Takode mofete da

Ladio

a
Skuplate § mine (nalaze se 12 pu-
tu), a ako Je neka od njih veé a

virana, bolje ju je zaobici. Na to
da li je mina ukljutena ili ne uka-

zuje indikator crvene boje sa leve
strane donjeg dela ekrana.

to se tice neprijatelja tu su au
tomobili slicni vasem, bele boje
Sasvim su bezopasni | napucavate
ih skoro iz Sale. Zatim postojc |
blindirani automobili, koje ne
mozete unititi, ali ih mozete zbri
sati specijalnim oruzjem. Pazite ih
se jer ulecu u makazice i lako gu
bite zivote sudarajuéi se sa njima.,
Postoje i motorist, koji yoze slic
no (¢itaj: glupo) kao i beli automo-
bili, ali jo§ plus pucaju i jos gratis
bacaju bombe. Najnezgodniji pro-
tivnici su mitraljezi koji pucaju na
vas sa strane puta. Tesko se unis-
tavaju, jer se treba dosta iskriviti
da biste ih uniétili

to se same voinje tice, treba da
pazite da ne skrecete preuranjeno,
zato §to vozilo ne postuje zakon
inercije, jer skreée samo ako vi 1o
hocete, inace se zadrzava u prav-
cuu kome ide, bez obzira na krivi-

ne,
Sto se slitnosti sa OUT RUN ti-
Ze, tu su pruge koje su trebale da
docaraju_brzinu, ali su bile nedo-
radene i idle preko celog ckrana, a
ovde su OXK. i idu samo sa strane
puta. Bice da nije u pitanju efekat
brzine, ve¢ nedostatak  maste
US.GOLD-ovih programera, koji
su uprkos svemu napravili dobru
igru koja ne bez razlike miati do-
ru_lovu, kako u Britaniji i Ne-
mackoj, tako i na nasem ,divljem”
triiftu. Samo napred, ali ne zabo-
ravite da imate i kocnice, koje ne

Cemu sluze!
& Goran Milovanovié

STAR PAWS'

fivo najzad negeg izuzetno ori
ginalnog

Ova ,Software projects” - ova
igra, na Commodore-u postoji
odaynoa 2a Spectrum juj¢ adapti

rao Steve Cork.

Star Paws" je veoma simpatic
na, duhovita i privlatna igra. Rad
nja je smestena u buducnosti, na
nekoj nepoznatoj planeti. Kapetan
Rover Paustrong, nespretni ali od-
vaini bernandinac (to se da za
Kljuéiti i7. naslovnog screena), do
bio je zadatak da uhvati dvadeset
Grifona - ptica vrlo slitnih Ptici

Trkafici, kol su najjaca valuta u
Gitavoj galaksiji (7).

Igra je uradena na veoma viso.
kom nivou. Grafika i animacija su
dostadobri, scrollovanje, koje se
vrsi levo i desno je sjajno, posebno
Kada se uzme u obzir da se stenje
u blizini, pozadina i udaljene pla
nine krecu razliéitom  brzinom
Vlasnici Eetrdesetosmice ¢e biti
postedeni zvuka, ali ¢e oni sa ,du
gom* 128 vise ufivati u lepim me-
Todijama.

Grifona modete skleptati na ne-
koliko natina, a najzastuplienije je
bacanje na njega. Osamucene Gri
fone skuplia kapsula ZX 2, Energi-
ja vam je predstavijena u obliku
pecenja koje polako postaje kos-
tur. Polodaj ptice pokazuje vam se
na mapi. U kutijama_ rasutim tu
negde, mozete naci neka poboljsa

nja

1. DEATH RAY -oruije kojim
mofete dohvatitl pticu sa vece da-
ljine:

Traje samo dok ne ulovite jednu
pticu,

2. ANTI GRAYV. - antigravitaci-
oni pojas uz tiju_pomoé mozete
pasti direktno na Grifona

3. ROCKET - potpuno isto kao
Anti-Grav.

4. EXPLOSIVE - satekajte da
vam Grifon pride, pa ga aktiviraj
te (cksploziv, ne Grifona). Rok
trajanja je isti kao i za sva pre-
thodna pomagala

. BONUS PUZZLE - svima do-
bro poznata slagalica, koja_¢e
vam, ako je pravilno sastavite, do-
neti ekstra poene.

6. LAUNCHER - veoma efikas-
na bazuka.

7. MINING LAMP - poslufice
vam da udete kroz rupu u pod
zemlje, Nieno trajanic je predstay.
lieno finijora, a u podzemlju ih
mozete jos skupiti.

8. TELEPORTER - sada iz dalji-
ne moiete gadati grifone koji se
setaju_okolo. Prvo morate sve
‘podesiti tako da vam se pojavi po-
ruka correct, pa tek onda gadajte.
Ne koristite ga bez sledeceg pred-
meta koji takode modete naci u
podzemiju.

9. LAZ MISSILES - granate, po
tri u jednom pakovanju.

10. IZLETNICKE KORPE I
SPACEBURGEK - vracaju vam iz
gublienu energiju. Korpe mozete
naci u podzemiju, i ima ih vrlo
mnogo, a space burger je jedan.

Pazite! Podzemljc ima osam ni-
voa, a liftovi se koriste pritiskom

izuzeino mnogo Gri
mnogo bri i teze ih je uhvatiti ne-
£0 one na povrsini
Ovo je igra za one kojima su 3D
arkadne avanture i svemirske pu
catine na vrh glave, i Zele nesto
interesantie.
& Bojan Majer
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nimacijo - INENENEIENEY 7154710
o RISISIE
[N bobouoom)

Suojim tenkom krecete iz e
trale interplanetarnog grada
gde u svemiru. Gadaju vas nepn]ar
teljske NS.L.N.T. (nisu tenkovske)

ivizije, a vi im uzvracate istom
merom. Krecete se po neprijatelj-
skoj B.2.B. bazi, koja je u obliku
lavirinta, &iju vam mapu ovom
prilikom predstavljamo. Na ma
se mogu primetii i raznorazni ogl
jekti za kn,e jo nismo sa sto pro-
centnom pouzdanoséu mogli da
utvrdimo cemu sluze (ako uopéte
sluze). Ukoliko to neko od nasih
vernih i mnogobrojnih {italaca
sluajno utvedi, molimo ga neka
nam to obavezno javi i na taj na-
¢in omoguéi ostalim igracima da
igru zavrie,

< Predrag Beéiri¢
Nenad Vasovié

rana, Igru potinjete na lokaciji oz~ Pretposlednja_ikana). U-teleport ~ pa zatim na F1. Municiju obavez-
OBLITERATOR TS S ok S pc F3 Do S o 24 i
ut kad zaginete kompjuter vas  Kliknete na odgovarajucu ikonu. oruFja.
ca na START 2, ukoliko nemate N odredenim lokacijama mofete ~ Od_orufja_imate _piltolj, a
Uz mapu koju vam prilaZemo  snimljen status. i , kupno stanje  mozete pokupiti i mifraliez | bazu-
dajemo vam i par saveta kako da Cuvaln se lasera; pre pucanja Ppredmeta i energije :nergqa vam ku. Pucate tako to drite dcsm
$to lakse predete ovu fenomenal-  oni se oglasabaju prmdomlm zvu-  S€ obnavlja u sluéaja_(save- ustermxhlpomcm ga gore/
nu igricu. Upravljate pomocu iko- | cima; prel m tako 5to se za-  /back). Ako imate snimljen status pnhsmte
na koje su rasporedene na dnu ek-  réite i bacite-na zemlju (smer +  u€itavate ga pritiskom na HELP |cs i levi taster i orui]e (e se ogla-
siti. Kada dodete do sobe sa stu-

born, morate imat bazul fer ona
.._'_1 jedina moze razneti stub. Oruzje
] menjate tako mkrnusnc!: Taz-
i maknicu i misem Kliknete na iko-
t 5 nu omZ)I ko;e telile

igri morate pokupiti vise
pmdmm ]edan n]lh je obe-
lezen kao OBJEKAT 1. Uz put
modete snimiti i status. Neprijatc-
Iji koji se ne mogu unidtiti pito-
ljem sigurno mogu mitraljezom.
Bazuku koristite u krajnjoj nudi,
jer mozete nositi samo 3 rakete.
Ako nemate ni mitraljez ni bazu-
ku, a naili ste na teskog neprijate-
lja, koristite taktiku kao i ke

ra: zatrite se prema njemu i baci-
te na zemlju.

Mapa nije kompletna iz prostog
razloga $to se igra blokira kada se
ude u sobu sa znakom pitanja.
Ako neko ima ispravnu verziju ne-
ka se javi redakeiji na svima po-
znati telefon.
< Dusan Dimitrijevi¢

Dalibor Lanik
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SVET IGARA

Evo jo§ jedne igre za ljubitelie
JET SET WILLY-ja. Cilj vam je da
pokupite sve

ka koji se nalazi u gornjem delu

lavirinta, Ubacite POKE 26627,0 u |

basic | imacete neke Sanse da do-
dete do kraja.

- © Branko Jekovié

Miga Zivanovié
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CVET KOMPJUTERA

%

Kako pojedini pojmovi iz igara

Stetno uticu na psihu mladih

Dogada se u jednoj osnovnoj
skoli. Profesor muzickog vaspita
nja, pripadnik stare garde, usao je
u ulonicu nosedi usisivat pod le-
vom rukone i nekoliko plota u
desnoj. Zattideni malisani su ubr.
20 shvatili da u pitanju nije usisi
vat vet gramofon, koji verovatno
potice jos iz vremena pre okupaci-
je (otuda slicnost). Postavivi
zvutnike i ukljutivii napravu u
struju, profesor je brizljivo izvu.
kao jednu od ploca koje je doneo,
teatralno je stavio na gramofon i
pustio. Bila je to Strausova kom-
pozicija ,Na lepom plavom Dufia
vu. Utivajuéi par trenutaka u po-
Zetnim akordima, stari gospodin
se okrenuo svojim dragim ucenici
ma, preleteo setnim pogledom po
njima, bez sumnje se_prisecajuc
kakve gospodice iz Zemuna ili
Begkereka, kojoj je svojevremeno
pricao o prijemu kod gospode Ha
daiprokopijevic i nekim drustve
nim igrama... Zatim je skinuo nao-
¢ari zamrljavi palcem desno stak
lo i obratio se ucenicima

- Da vidimo, ko zna koja je ovo
melodija? Dajem pet za precizan i
potpun odgovor.

1 rutice su se podigle. Sa zado-
voljstvom je primetio da je ruku
podigao i malisa iz trece klupe,
onaj §to mu brat studira kompju
tere, ili takvo Sto. ,Reci”, blago
mu se obratio.

- Znam, to je Elita, Doking
kompjuter, ja sam ga kupio tek u
trecoj galaksii.

Ne treba napomenuti kakvo je
bilo iznenadenje starog profesora,
za ovako ,precizan i potpun odgo-
vor®, Isi tinak bi ostavila i rece-

nica ,Uticaj pingvina na endoplaz-
matitni_ziroskop je u obrnutoj
srazmeri sa virtuelnim trinitroto-
luolom”. Gospodica iz Beckereka
se raspriila i otisla u prazno. Eli-
ta? Galaksija? Straus? DoSavsi se-
bi, profesor je shvatio da su mu
usta nepristojno poluotvorena i da
jo§ uvek zuri u klinju kojj trenut-
no levim kaziprstom ¢atka desnu
nozdrvu trazeti zlato i teka svoju
2asluzenu peticu. Skionivai sa tu-
gom Strausa medu ostale ploce,
izvadio je Bahovu fugu i pomalo
nesigurno stavio na gramofon. Or-
gulie su grunule, mo¢ muzike je
vratila profesora na stari kolosek.

- Hajde da Cujem, koja je sad
ovo melodija?

Ovog puta, samo jedan uéenik
je digao ruku, Profesor je zgranuto
posmatrao. Pogadate, bio je to
malifa iz trece klupe. Plaseti se
njegovog odgovora, profesor je sa
2ebnjom tekao da jos neko podig-
ne ruku. Nije mogao sebi dozvoliti
jos jedan Sok. Cekao je, ali niko se
Se nije javljao. ,Mozda ipak zna,
moida je ono malopre bio lapsus’,
tesio je stari gospodin sebe, jer
kao pedagog pre svega, morao je
dati re¢ tom 4 b&!! Sa nadom u
umornim otima, obratio se kiinji:

i

JRedi...

- Kilervat - glasio je odgovor.

Za starog profesora, to je bio
kraj. On nije vise imao §ta da
kaze, otifao je kuéi tuzan i neute-
san, prihvatajuci sa bolom istinu
da dananja balavurdija sve pod
reduje tehmici i kompjuterima.

& Nenad Vasovi¢

Propast trulog Zapada

Svet kompjutera”, je dao svoj
skromni doprinos opsto] stvari.
Ako malo prelistate stare brojeve
vaseg omiljenog lista, naci cete u
broju 5/86 (e, 86. godinal) mapu
2a igru AIRWOLF. Igra je verovat-
1o svima poznata, s obzirom da je

rastara, a i dozivela je nekoliko
laznih nastavaka. Bitno je to, da
smo-dali mapu onda kad se igra
pojavila, dakie pre dve godine. A
tasopis ,Commodore User”, iz V.
Britanije, koja kao kapitalisticka
zemlja nema izgleda na opstanak
u skorijoj buducnosti, tek sad u
svom avgustovskom broju_daje
mapu gre Dve godine, drugovi,
dve godine smo mi u prednosti
nad jadnom engleskom deticom,
oja verovatno nisu mogla ni da
igraju igru kako treba, jer nisu
imali mapu. Mi smo se tih muka
reili. Ja prediazem da organizuje
mo jedan propagandni program

2a jadne engleske hakere, kako bi
shvatili vrednost ,Sveta kompjute-
ra" i pretplatili s na njega. A
Commodore User”, ako se ne
Uozbilj, neka se spremi za pro-
sjatki Stap. Pa, ne moze to tako!
Mogli bi $ad da objave mapu i 2a
FORT APOCALYPSE. Doduse, ja
znam jedan jugoslovenski Easopis
2a ragunare koji je svojevremeno
preuzeo” mapu za neku igru iz
jednog engleskog Easopisa. Treba
preispitati moralnii i socijalisticku
svest tib drugova. Umesto da siede
primer svojih kolega, i da prednja-
Ge ispred tih burzoaskih tvorevi
na, oni prepisuj. Cecc...

Dobro, ja vas ne bihi duze za-
driavao. Nastavite da Gitate svo0j
omilieni Gasopis. Ja sam samo
hteo da naglasim da se mi trudi-
mo, i pokazujemo vidne rezultate,
makar i sa mapama. Da se zna.

& Nenad Vasovié

12 ooy
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POKE CAKE

Game Over (2)

U ranijim izdanjima
POKE caka trazili smo
od vas da nam Saljete
svoje POKE-ove za igre
koje najvise volite. Vi
ste nam se odazvali u
prilicno velikom broju,
tako da nismo u stanju
da objavimo sva vasa
pisma koja su prepuna
POKE-ova. Zbog toga
pravimo izbor iz
pisama sa po nekoliko
POKE-ova.

Pise
Predrag Betiri¢
Kao $to je do sada bio obitan,

ecemo od, kod nas najzastup-
ljenijeg ragunara, odnosno.

ZX SPECTRUM

Sledece POKE-ove dobili smo
od Igora Pintara, kog istovreme
no malimo da nam posalje svoj
broj Ziro-ratuna, kako bismo mog;
li da mu uplatimo honorar

ford: Utitajte program sa
MERGE i otkucajte sledece lini-

je:

10 POKE 23818,76: POKE
23819254

20 FOR A=65100 TO 65106:
READ S: POKE A S: NEXT A

30 RUN

|7s 0216222195061
0 Bear Go: Utitajte program i
e igra startuje prekinite ga
sa BREAK, a zatim otkucajte PO
KE 33425185 POKE: 33538,183
RUN i imacete bezbroj Zivota.
Out of this World: U BASIC-u
zamenite iniju 1 sa
EAR 25047: POKE
23819195. RANDOMIZE _USR
23760 POKE 2694182 RANDO-

MIZE USR 2
Subma spn:d posied
USK manebe . BASIC-S e
POKE 50643,183 i skoro svi vasi
problemi bice reseni.
am se enerij nc bi
poslii POK|
o o ) i i
ec-Mac natin uéita-
vanja, a potrebno je uneti POKE
41431,182 za energiju.
‘Samir Mesanovié nam je poslao
sledece POKE-ove:

smanjivala
533

Driller: Potrebno je uneti POKE
479040 POKE 49021.0: POKE

=5

494250 szn to |zvcs1.| e o ulms
nio, ali je zato napisao E-
-ovi sluZe za vreme i bus

teri D C).

‘Target Renegade: Ako bolje po-
gledate na Getvrtoj slici treéeg ni-
voa nalazi se buzdovan koji liéi na
tomahavk. Ukoliko ga pokupite,
ovaj nivo Gete jos lakSe predi.

Ponovo nam se javio i Ivan Mir-
&evski sa svojim prilogom. Od nje-
ga smo dobili:

Zarjas: Da biste postigli besmrt-
nost postoje¢i BASIC zamenite
sledeéim:

5 POKE POKE
23740,0
C 6 IDI\I) “* SCREENS: LOAD

e

2373982

* CODE: P
30230 !83 FOKE 30256,183
8 RANDOMIZE USR 24700
Super Stu

'OKE

SIC-a otkucajte sledei program i
|mn\ie\c besmrtnost i bezbroj Zivo-

1 CLEAR 24999: LOAD ™" CO-
DE LOAD ** CODE
POKE  255170:  POKE
35532,183 RANDOMIZE USR
25000
Havoc: Ispred USR instrukcije
unesite POKE 25613,0: POKE
25614,0: POKE 25615,0 i bicete ne-
unistivi.

Frightmare: Da biste_ostvarili
beamtncs po!mbnn je da BASIC
zamenite

3 c:.um 24499: LOAD ** CO-

4500
2 PO)(E 24523,195: RANDOMI-
ZE USR 24500
3 POKE 43892,183: POKE
44013,183: POKE 43852,183: PO-
KE 43976,183: RANDOMIZE USR
24526

Dynatron Mission: Unesite sle-
deti program, S o8 zatim
pustite da se igra uti-
tava.

15 MERGE **

16 POKE 23797195

30 POKE 41620,183: RANDO-
MIZE USR 23800

Javio nam sc i Nedzad Orman,
koji nam 4 puslan sifre za Sabota-
ge. Kako ka: imi i osmi

Ze, 2a
VO program n¢ ispisue Sifre, ali on
ih je nagao ASCII pregledom
ma. Sifre za sve mm ghse
. nivo: BUMBLE BEE
3. nivo: HONORARIUM 5
4. nivo; PHEN(
5. nivo: oNoMAs'ncs £
6. nivo; SALMAGUNDI 6
7. nivo: PSEUDONYMOUS
8. nivo; ONOMATOPOEIA
Viadimir Pecelj nam je, na neki
samo njemu poznat naéin, obez-
bedio sledeée POKE-ove.

Arcanoid 2: Ispred posledny
USR instrukcije unesite POKE i
33055,285: POKE 33909,0 i imace-
te bezbroj Zivota.

Lamp: POKE 33506 ]27
POKE 34487, 117 Kako se
pokeovi nije abjasnio, zh % ada:
mo di c:le se vet snas

ga a blsle lgra!x bez pro-
nvmka ubacite POKE 38720,201, a
za b&mrtnnsr POKE 45453,201

Warriors: Bezbroj Zivota

POKE 39273,0. Bezbroj municije

POKE 39917, 133 Bezbroj bombi
POKE 40076,1

Thnnllar. POKE
zabesmrtnost, POKE
a_enesgiu i POKE

Rolling
39792,0
40013,0
38909,0 za

BMX Si.mnlllur POKE 49264.0
2a besmrtnost.

Ovo bi bio izbor POKE-ova ko]:
ste nam vi poslali za Spectrus
Sledeci ncknhko POKE ova m\
smo vam obezt

round: lgxa se utitava
Spec-Mac sistemon, tako da je za
besmrtnost potrebno uneti POKE
309!10 182.

pocalypse: Igra se uditava iz
BASIC a, tako da je za postizanje
besmrtnosti dovoljno, ispred USK
instrukcije, uneti
23578,182.

Catch 23: Igra se uditava Spec-
-Mac sistemom. Za besmrtnost je
potrebno uneti POKE 32400,182.
Za neogranicenu municiju Koris-
tan je POKE 46812,182.

Zolyx: Utitajte BASIC deo pro-
grama, prekinite %ﬂ $a BREAK, a
zatim ispred poslednje USR in-
strukcije unesite POKE 50800,0,

Rockford: Spec-Mac sisten uti-
tavanja. Potrebno je za
nost uneti POKE 57048,182

ATF: Da bislc imali neogra-
Zen broj aviona potrebno je u BA-
SIC, ispred pc!ltdn]c USR instruk-
cije, uneti POKE 32990,0. g

Cars: Ucitajte BASIC iis-
red poslednje USR Instrukcije
unesﬂe POKE 29405,183.

Pa mislimo da je bilo dosta §to
se tite Spectruma. Sada prelazimo
na...

COMMODORE 64/128

Prvo pismo nam je stiglo od iz-
vesnog D. M. iz Loznice. On nam
daje POKE za igru:

‘Samurai Warrior: Ugitajte igru,
n:sclu]lc J;uncsmu POKE 15502,

ica_energije (128
n:]bohe) ili POKE 15507, broj
noviica (od 0 do 255). Zatim igru
ponovo startujte sa SYS 14316 ili
ako radite iz mummm sa G 3800.

iz Zenice po-
slao nam je sleduv.‘e FOKE ove:

Batty: Potrebno je uneti POKE
48437,183: POKE 48446,183

Arcanoid 2: U Hi Score tabli,
kao svoje ime, unestie CHEETAH
i \mat:(: mmgramten broj Jopti.

Potrebno je unen POKE
4309 173: POKE 2569,17:

Eagle’s Nest: Potrel b |euneu
POKE 18012,0 za municiju, POKE
179290 za kljuteve 1 POKE
20711,0: POKE 25520,0 za nieogra-
nien broj 2ivota.

Traz: POKE 54027,173: POKE
54030, 173

Filiy

i nam se javio' sa
POKE-ovima za igre:
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Merlin: Uitajte igru, startujte
e, zatim e resetujte, 2 nakon toga
unesite POKE 22795,173. lgru po-
novQ startujte sa SYS 20480,

‘Lazer Tag: Postupite isto kao i u
pmhom, gri, Potrebno je uneti
9809,234: POKE 9810,234:

POK[ 9811 234, Igra se startuje sa

ch Utitajte igru, unesite
PDKE 7337,173, Igru startujte sa
RUN,

Repion 3 Uiaie fgn sistufte
je, resetujte, a zatim unesite
16953,234: POKE 16954,234: FOv
KE 16955234, Igru startujte sa

To bi bili svi POKE-ovi koje
smo dobili od vas za Commodore.
Neke POKE-ove, kao i za Spec-
trum obezbedili smo vam mi. To

"“The Rastan: aage i, une
ste POKE 5813173 POKE
5814, |73 i lmCICCIE hesrnrmnsl

nd of Kage: Uitaite igru,
sartafe jo zatim je resetufe, 4
nakon  toga unesite POKE
13611,96. Igru ponovo startujte sa
SYS 2344,

s, $
i VER B A\-\'

Nucleus: Pre starta igre potreb-
no je uneti POKE 4335,234: POKE
4336,234. Imacete besmrtnost.

: Ovo se odnosi na sve
nivoe. Utitajte igru i pré Dienog
starta unesite POKE 456671
KE 4567,179: POKE 4568,1 Bitt-
te neumstx

Eitajte igru, startujte
je, wakn toga j¢ resetuite, pa ui-
tajte slede¢i program. Besmrtnost
necete imati
Vixen: Pre starta 1gr: pombrm
je uneti POKE 32899,234: POKE
32900,234: POKE 32901, 234 Igru
startujte sa RUN.
Orgn- Utitajte igru, a zatim je
tujte_nakon starta. Unesite
POKE 3324,234. Igra se ponovo
startuje sa SYS 4096.
Zavrili smo sa Commodoreom,
a sada prelazimo na racunar, koji
se zove.

AMSTRAD

Za ovaj ratunar POKE-ove nam
ye poslao Jasmin Halilovié iz Rije-

. Svi POKE-ovi se odnose na

FUTURESOFT e pograma
Black Magic 1: mode1: memo
ot foud el K80
Ioad *Iblack1b: poke &36b1,0: pD-
ke &3dde0: poke &477¢0:
84898, poke 56be,0:call &104F
Black Magic 2: penout °c’; me-
mory 8af: oad “blaca” pok:
818560 poke &1f5
poke 25¢3,0: pnke 33250

49£,0;
sty
Cerberus: memory &29a2: load
embenuss poke 87720l
92

e Nowsopaont “¢"; me-
£599: load “cosal”; call
: load “cosa2”: poke &
S10a8i7 cal 560
‘Alive: U BASIC loader
u linifu 50 iza LOAD "dead2* uba-
citi POKE &6717,0.
: openout “C’: memory
&def: load “popeye1”: call &8561:
load “popeyer; poke 41201:
call 81£0: fori = 8200 to &218: po-
ke i, peek(i+&I50): next: poke
1201; call &2000: poke &1116,0:
poke &2b95,195: call &400
Split Personalities: U BASIC lo-
ader na potetku druge linije is-

SA AUTOMATA

pred CALL &84d0 potrebno je
unen POKE &395b, Ah7

e Goonies: ry &18f6:
Ioad 'gmnl:s": poke ASa79,0: call
&1bf7

Osim ovih POKE-ova mi smo
vam spremili jo§ neke. Oni se od-
nose na sledece ij i

‘Mad Balls: Da biste imali neog-
ramﬁ:n bm) lopn pc(r:bnn je une-
t PO

Open ovoj igri
i ncngnmein
bro] ‘municije. To postizete ako

iesete POKE &65¢4,80.

U ovoj igri dobijate bes-
kon:(‘.an broj zivota ako unesete
POKE &44c0,0: POKE &44c1,0:
poke &4c2,0.

Camelot Warriors: Za neunisti-
vost potrebno je uneti POKE
&3f44,&b7.

Za ovaj broj toliko POKE caka,
otekujte nas u sledecem broju ka-
da éemo vam dati neke jo§ ncvue i
bolje POKE-ove za igre koje se
nutno traze na nasem p!ratskom
triStu. Do tada igrajte s¢ sa igra-
‘ma za koje ste upravo dobili PO-
KE-ove. <

Trojan

Ovakve igre nikad ne dosade.
Junak, sa madem u ruci, kréi sebi
put kroz topore napadata... Ipak,
mada je relativno starije proizvod-
nje, to nimalo ne umanjuje kvali-
tet ove arkade, Skrolovanje je
zdesna nalevo i mada igri ne pre-

U samdnﬂ sa salonima ,SILVERBALL” iz
Beograda prikazujemo igre sa
profesionalnih automata, | vama dragi
¢itaoci, omogucavamo da ih besplatno

isprobate.

Donosilec CELOG primerka Sveta kompjuters
(a ne samo 13eéenog kupona) u Silverbal) salone A0 4c]

300m0 @I © K k- “Crvena 2vezda®, Kalemegdan
ADEE O Taimasdansky park
JRBGPE O Restoran “Jezero”,
dobice nazad broj BEZ ovog kupona, 8 uz to i
6 Zetona zaigru
na automatimalll

Dobru zabavu Zele vam Svet kompjutera i Silve:

Ada eiganija

thodi nikakay uvod, pretpostavlja-
mo da e cilj preci svih 6 nivoa i
spasiti zmaja od lepe princeze, na-
Cl blago ||I ubiti nekoga (nesto?).
udaraca, mozete Koristiti dva:
mﬂbem iz stojeceg, i iz kleeceg
polozaja. Za prva dva nivoa pre-
porutujemo vam ovaj drugi, jer
protivnici umeju da se sagnu i
.pomaze” vas po_nebranjenom
stomaku. Na svakom nivou, dva
uta ¢e vas sacekati ,vratari® (ta-
o ih nazivaju stalni posetioci ,Sil-
verball” salona). Oni su vrlo gad-

i i treba ih dosta puta udariti da
odu na onaj svet, Priliéno nezgod-
ni su i strelci, a bombase mozete
ubit jeino ako skocite sa polja

obelezenog sa JUMP. Novi Zivot
dobicete (ako wﬁnm) do 40.000 i
zatim na svakih 60.000 poena.
Moze se pojaviti i srce koje leti -
obavezno ga uzmite.

Sve u svemu, klasitna igra sa
sfajnom grafikom. Trkom na Kale-
megdan, afde se 0vaj automat tre-

nutno n:
¢ Aleksandar Conié¢
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Ko se jod ne seca igre MANIC
MINER gde se prvl put u nekoj
igri na Spectrumu ¢ula melodija
na dva (2) lmuln uz neobican
oblik zvuka! Od tog p:
pollvllivnni-. pa :}vs do

dva kanall
zvukn Spu'mlm (poznato je
da kod njega Z88 slui, pored
svoje prave namene, i za dobijanje
zvuka; ne moZe se reci da

/¢

pravu evoluciju u pvgladu

iteta i boje zvuka. Za to su
najzasluFniji programeri igara
kojima je bilo jasno da je pravi
racunar onaj iz koga se moZe
;‘wgodnzvuan;dkmnum, uz karliéeni:

samog procesora, bez

ikalkvih hardverskih ,dopinga’

Kao prilog ovoj evoluciji, Vel heke
igre koje s navestile brzu pojavu prvog i jedi-
nog (ali ne i kod nas) muzickog programa koji
omngutufc pisanje melodija za Spectrum na
dva kanala, sa mmam i pauzimmz u toku me-
lodije. To su, pre svega, skoro sve OCEAN-
JIMAGINE (nuunk je G e ODIN i novije
vreme CODE MASTERS) igre starijeg datuma,
koje su na potetnom skrinu igara imale Itpu
uvodnu muziku sa ,metalnom” bojom
nahk sintisajzeru. Sa pojavom igara WINTER

ES firme EPYX, i njihovim malodijama
m dvz kznah uz obilje ritam efekata, bilo j Je
jasno da je neko ,provalio® caku za zv
dva kanala, te se u skorije vreme moglo oéeld
vati izlazak usluznog programa za pisanje slié-
nih melodija.

Uz qknl)e softveske kute MELBOURN HO-
USE, na radost svih spektrumovaca, po,avmse
rogram WHAM the TMUSIC BOX. Program je

io pisan sa namenom da korisniku uz §m e

SERVIS

dard kako se piSu melodije za igre. No, svaki
programer je ljubomorno €uvao svoj program
2a svoju upotrebu te se do sada jos m]e % avln
ushuzni program za pisanje melodij

oblikom zvuka.

Autor ovog teksta se bas u to vreme bavio
problemom neobiénog zvuka na Spectrumu,
naravno, uz originalan masinac za njegovo do-
bijanie,

Program se zove YU the MUSIC BOX, i
omogucuje korisniku pisanje sopstvenih melo-
dija na dva kanala, sa mogucnostu ritam prat-
nje na svakom kanalu posebno, i pauzama u
toku svirke same melodije. Program j raden
100 % u masincu, duzine tatno 5 Kbyta, i na-
pravl]en |e tako d ]: svaka slicnost sa

sb ritam efekte na
uba kanali a oblik zvuka 1: nalik sintisajzeru i
sliti OCEAN zvuku te kome je dojadio jednoli-
¢an BEEP na spectrumu, ov0 je promena.

ngram je raden u maniru usluznih pr

ma, omoguCuje korisniku pisanie ali | Smmz
nje i 1spnv||nnje napisane melo 6' ol
samog programa je jedna DEMO pesma o
kage njegove mogucnosti. Prikaz melodije
oju stvarate je na notnom sistemu koji skro-
luje (kao kod WHAM:-a), uz moguénost bira-
ma brzine pesme, BORDER-a, oktave, ritma

o i e oA ot zagoli-

. cao, te svi oni koji su misil da su m fgre iz-

davati odbili zbog lose muzitke podrske, neka
sacekaju sedet broj SK. ollucu lising |
startuju ga. Jr, nisu vise samo mocne softver

ske firme u poviaséenom polofaju, ito s¢ fice

F=60536 TO &
POKE F,At NEXT F
100 DATA 243, 49,255, 90, 195, 125,2
45,35, 34, 134,239, 243, 201, 205, 159
253,243,201, 42, 128. 249,34, 178, 2
36,42, 133,249, 34, 184, 236, 33, 55,
37,34, 128,249, 34, 130, 249, 33,80, 2
37,34, 133,249, 34, 135, 249, 205, 49
110 DATA 249,205, 142,2,28, 40,247
+33,9,0.34, 128, 249, 33.8, 0, 34, 133
130,249,33, 152, 1
50,34, 135,249, 201,205, 159, 253, 62

& komfor omogucii pisanje
lodija, uz njihovo prevodenje ili edltnvan]e te
posie koriicene u nekom svom programu. P
$to je pisan vecim delom u BASIC-u, Sohmals
no je ocekivati par ,bubica’, no na svu srecu
bile su vezane samo za deo programa kojim
pisete pesme, dok je masinac koji je Gitao i svi-
o1 bemge bio besprekoran. Jedina zatmerka
(autora tekm) bila je nemoguénost ostvariva-
nja ritma la istovremeno. No, sve
semibio je to program vredan paZnje.
Uporedo sa ovim programom, firma IMA-
GINE je objavila igru MIKIE sa fenomenal-
nom muzikom i ritam pratnjom Cuvene pesme
Bitlsa ,A Hard Day's Night", i tako uvela stan-

176, 215,61,2

55,20,8,21, 62,1524

+21,205,98, 5, 42, 15,91, 17,2, 92,25
17

130 DATA 152,150, 1,151,58.237,17

185, 13,37,81. 133,255, 177, 15,49, 1
5,49.49, 15,49, 49, 18,49, 49, 20,49,

22,49, 49, 15.49, 49, 15,49, 15, 49, 49

18,49, 49, 15,49, 13, 14, 49, 20
A 49.49.20.49,22,49,49, 15
149,49, 15,49, 13, 18, 49,22, 49,49, 2
2.4v.22,4v,4m20.4v.w. 18, 15,13,
4 49

3o a0a9, 49,

160 DATA 40, 49, 49,40, 40,49
+48, 49, 40,40, 15, 13, 15,13, 15,13, 1
8,49.15,13,15, 13,15, 13, 49, 49, 15,
13,15, 13. 15, 13, 18, 49, 15, 13,15, 13
215, 13, 49, 49, 22, 20. 22, 20, 22, 20

170 DATA 18,4929, 18,15, 13,15, 18
220, 49, 22, 20, 22, 20, 22, 20, 18, 49, 1
3,15, 15,13, 15,13, 15,49, 13, 14, 15,
15,49, 15, 15, 49, 13, 14, 15, 15, 49, 15
215,49, 13, 14, 15, 15, 49, 15, 15, 49

189 DATA 13, 14,15,15,49,15, 15,49
+13, 14,3432, 27,25, 27,25, 27,32, 3
4.32.27.2:.27.2& 25.25 34,32,27,
27,25:27,25
.2s.z=.w.z7 21.17.27 27,49, 49

.85, 240, 205,
2,205, 221,238, 35, 34, 164, 238,237,
67,247,238

200 DATA 33,217,0,9,34,59,239,33

17,205,249, 238,49, 38,91, 33, 124, 2
39.47,39431,1.217,

A 237,176,33,152.150, 17,0
94, 1,237, 176,43, 27, 34,207, 2
38, 237,63, 204, 239, 221, 33, 252, 238
»17+17,0, 175,205, 198, 4,221, 33,39
+91,17,0, 0, 62, 255, 205, 198, 4, 33,0
20,17,8
228 DHTA 9,287, 76: [T i a0 N

205, 44,250, 195, 125,245, 1, 1.0, &
2.50, wa.zu.;m;.z« 250.3.99, 11
1,100, 101,47, 110,111,116, 101,33,
49,1,57,48, 49,212,217, 33, 30,0, 25

35,34, 149,23

33.121.0,25, 34, 164,239, 33, 128.0,
25,34, 170, 239, 34, 179 239,33, 167,
9,25,34,19.240,33

240 DATA 217,8.25.34.125,239,33,
0,0,25,34, 134, 239, 42,243, 238, 221

5, 103,

250 DATA 248, 175,237,82,56, 3, 68,
24,249,725, 203, 37, 203,39, 198, 64,2
21,119,0,221,35,201,33,218,128,3
9,34,36,0,33, 158, 173, 34, 30,
S48 K AR 20 R 0e 4R
+28, 40,
260 DATA 251,201, 12,0,0.8,12,0,8
10,217,345 121, 128, 33, 34.0, 205, 12
, 128, 221,98, 217, 33, 30, 8, 205, 128
£128,221, 10611, 15,0, 62,7, 245, 8,2
41,217,8,211,254,37,32, 11, 171,98
1245, 221
270 DATA 124,254,32,48,1,20,241,
45.32.3. 171,106, 45,

.34,

45, 16,206, 13, 32, 203,33, 88,39, 217
»201,115. 112,117

280 DATA 94,35, 86,26,254,50,32, 6
.35, 94,35, 86,43, 43,26 19, 114, 43,
115.95,22.0, 33, 167,128, 25,86, 98:
106, 45, 93,200, 30, 16,201, 175,83, 1
12,117,255, 240, 227, 215, 203, 192: 1
80,171,161, 151,144

29@ DATA 136,128,121, 114,108, 102
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196, 91,86,81,76,72,68,64,61,57,5
4,51,48, 45,43, 40, 38, 36, 34, 32, 30,
28,27.25,24, 23,2120, 19, 18,17, 16
- 1,205,230, 255, 33, 94, 240, 195, 158

255,12, 64
300 DATA 40,4,77,5,89:21,40, 168
233, 64,61,89,61,53,0,61,65,13,37
+41,61,53,0,77,57,37,53:5, 77,8, 5
3,5:77:37,57:5, 13,0, 165, 65, 64,57
161,81,
310 DATA 17,57,61.184,97,64.85.5

240, 253. 126, 1,50, 249, 240, 253, 70,
2.253.78.3,17, 4.0

330 DATA 253,25, 62,239,219,254.2
©3.87,32,221,58,49,241,
+22.0,33, 93, 241, 25, 94, 35, 86, 33,0
+128,4.5. 40, 3,25, 16, 253, 34, 16,24
1.58,49,241, 95,22, 8,33, 91, 241,25
113,33

340 DATA 89,241,205, 158,255, 205,
4,250, 62,5, 60, 50, 49, 241,254,5, 3
2,159.58. 91,241,254 74. 218, 199, 2
40.254.54.202. 190, 240, 254, 72, 210
+190, 240, 42, 16,241, 17,8, 128, 167,
237,82, 218, 199, 240, 201 , 201

0. 128,33, 192, 241,17, 189,80, 217, 2
95,175, 241,33, 2165241, 17, 221,89,
217,205, 175. 241, 33, 52,255, 193,15
8.255.6,8, 217,237, 160,237, 160,23
74168527, 27,27, 20,2175 16

370 DATA 242,201.0,0.9,0,0,0,2,0
19.0,0,0,7,128,9,8,9,0,8,0,0,6,0
#3651, 131,228, @, 68, 164, 8, 60, 156,
15,2310, 16, 36.0,8,48.0,7,132.0,
0.4.9 -

390 DATA 33,0,92.34, 128,249,33, 1
52,150, 34. 133,249, 205, 47, 247, 205
+142,2. 28, 40,247, 195, 125, 245, 205

1.254,0,86,244, 71,253, 1, 86,284, 7
9,254, 2.

400 DATA 244.79,253,3,86.244,87,

254.4,86,244.95, 254, 5, 84, 244, 95,

253,686,244, 103,254, 7. 86, 244, 10

3.253,8, 86,244, 103, 127, 9,86, 244,
103,191, 10, 86.244,95, 127 11,86, 2

44,87.127,12,86

410 DATA 244,71.191.49,86,244.71

+127.50, 86, 244. 95, 223, 16,86, 244,

71.247,0, 41,243, 79,247, 0, 250, 243

187,247, 0,237,242, 103,247,
03, 239, 0, 249. 242, 95, 23
+243,79,239, 0, 146

420 DATA 243,71.239.0,213,243.71
1251, @, 66, 245,95 251
93,2510, 125, 245, 79, 223,
+71,223,0,81,244, 128,0,0,0,0,0.0

U sledetem brojo dru o lstnga { uput
stvo za koriscenje $amog programa | njegovu
primenu u svojim igrama.

© Sasa Pusica

o2
ot

AMSTRAD
Turbo disc

Poznato je da diskete vrlo brzo 10 A=51000:ON ERROR GOS!

razmaze korisnika, tako da pono- READ ss POKE A,vu.(“uuas)
vo bavljenje kasetama dode kao -GOTO 20

otna mora. Ovaj program ée ub-  *
rzati vas disk za 25 odsto, poveca-
vajuéi softverski brzinu disk mo-
tora | smanjujuéi vreme ucitava:

nja na minimalny sigurn vred-

0 A=A+l
40 CALL §1000:NEW
50 DATA 21,4, 10,DF, 7,10,C9,D
60 DATA C6,7,23,0,8,0,1,1,A
70 DATA 0,3,0

nost. adresa normal tucho komentar
U Floppy RO-

Mu (ROM 7) nalazi s¢ tabela  CSD5 00 32 00 23 Discmotor runtime

yrednost 22 tiavanle s diska. U DS 00 0T SO RapeYERL i Ron o1

istom ROM 0ji i rutina 22 cong o oc 01 0A Delay locp

postavjanje novxh vrednosti u ovu CsDB o1 00

tabe, alf e rutne nema uJUMP  cspc 03 03

tako da se mora pozvati

Rklno iz ROM-a pomocu restarta
(RST&18) sa adrese C60D. Vred-
nosti Turbo disc-a, kao i inicijalne
veednost date s tabel, Mbgett
ih po 7elji menjati da biste jos vise  koja nastaje zbog nesinhronizova-

eéali brzinu utitavanja, ali ne  nosti brzine diska i mehann’:kqg
preterujte jer se mogu javiti greske  dela disk jedinice. Po pojavi

pri titavani.
on ubacivanja nove diskete
e javiti Disc missing greska

greske prmsnne R i pmhlema bnse
nece
& Dragan Selakovié

AMIGA
Prevarite , Byte Bandit”

Otkrili smo jednu zanimljivost u vezi sa ovim virusom. Ako u toku rada na Ami-
gi dode do raspada sistema prouzrokovanog Byte Banditom, podaci na kojima ra-
dite nisu propali. Sistem moZete na kratko vreme oZiveti ako lom pritisnete
sledecih S tastera - levi Alt, levi Amiga, razmaknicu, desni Amiga, desni Alt. Sada
brzo snimite podatke i iskljucite kompjuter. Uitajte virus-killer program, unistite
virus na zarazenoj disketi, i ponovo iskljuite kompjuter (kako virus ne bi zarazio
disketu sa vml killerot )

Postu; tastera uspeva svaki akipu ali je najbolje da unistite virus &im ga
primetite. Za razhku od S(‘A (Swit 1g association) virusa koji moZete unisti-
ti jednostavnim INSTALLiranjem zaraunog diska, Byte Bandit ponovo ispisuje IN-
STALL komandu, pa je prema tome imun na nju. Prema tome, moéi cete da ga eli-
minisete samo pravim killer programom (potrazite ga kod pirata).

© Velizar Pavlovié
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COMMODORE 64

Nekada ste mogli kompresovati
samo zmgrnmc koji su se

u mema‘n/l racunara.
0Od sada to nije

Veé duse vreme medu hakerima krui jedan
odligan kompresor. Mislimo da se radi o vred-
nom programu, pa ga zato objavljujemo. Od-
‘mah na pocetku da napomenema da program
radi lsklyln‘.wo sa disk jedinicom, jer se samo u
tom slutaju moZe uéitavati bajt po bajt kad
nam se prohte, dok kod kasetofona moramo
uditati ceo program u jednom dahu.

Kompresija se vidi u toku utitavanja, i tako

kompresovan pr ta se u memoriju.
Po zavrsenoj kompresiji program se snima
pod zadatim imenom i automatski startuje ra-
di kontrol

Pre unoSenja listinga potrebno je pomeriti
potetak bejzika, na adresu 16384 (4000), i to
zbog toga lm kompresor zauumn memoriju
od adrese 2049 (80801), pa bi se bejzik i kom-
presor preklapali. Da se to ne bi desilo, treba
uneti slcdeéu komandu:
NEW.:P

4,  64:POKE
1638402 NEw

Tek sada moete prionuti na prekuicavanje
listinga. Kada ga ukucate bez gresaka startuite.

46,64:POKE

Registar $01 Uklju¢eno Vrednost
XXXXX111 BASIC, 1/0, kernal 55 ($37)
XXXXX110 RAM, 1/0, kernal 54 ($36)
XXXXX101 RAM, 1/0, RAM 53 ($35)
XXXXX100 RAM, RAM, RAM 52 ($34)
XXXXX011 BASIC, karakter ROM, kernal 51 ($33)
XXXXX010 RAM, karakter ROM, kernal 50 ($32
XXXXX001 RAM, karakter ROM, RAM 49 (831
XXXXX000 RAM, RAM, RAM 48 ($30

FORK=GTO2384: READY  FOXE2848.4X. Y- BU=S00 Y NEXT

"JK, POKUSAJ DA FRONALUES GRESKD®:S10F

120,32, 163, 263, 88,32

hx RO )

4,3, 33,

rogram sa RUN i sacekajte dok se masinac iz
data-liste_prebaci u mcmon]u Zatim je po-
trebno vratiti parametre za pocetak i kraj bej-
uka da bismo mnglx da snimimo kompresor
asinac. To uradite ovako:
POK'E 43, 1: POKE 44,8 : POKE 45, 252 ; PO-
KE 46, 16: SAVE ,KOMPRESOR”, 8
‘Sada je posao zavren (bar §to se tice ukuica-
vanja). Za proveru Gemo kompresovati sam
pmorl Resetujte racunar i ucitajte kom-

wAD ,KOMPRESOR", 8
i startuite ga sa RUN. Program (e vas upitali
2za ime programa koji Zelite da kompresujete,
otkucajte KOMPRESOR. Zatim ntkuca)te |me
pod kojim ¢e biti snimliena ke ‘r
verzija (npr. C. KOMPRESOR). Sledece Ho pe
pomhno uraditi jeste da ukucate decimalnu
tra $01. U donjoj tabeli mozete
wden vrednosﬂ kn]z adredu,u razlitita prekia-
Eln]a memorije koje zavise od stanja peva tri
ita u tom registru. Ukucajte, na ynmr 55,
zatim pritisnite taster B ukoliko se program
startuje sa RUN posle dekompresovanja, ili
taster S za start maginskom instrukcijom ]'MP
ADRESA. Adresu na kojoj se startuje pt
uno«h: po pritiskanju tastera S. Pritisnite. B
(ukoliko ste sve do sada pratili) | sacekate da
se program kompresuje. Vreme i procenat sa-
hlun;a uvlse od samog programa T(o]l se kom-
njegove duzine. Moguce je da te

presi
se u nckml slucajevima program smanjti za
samo 12 bloka, $t0 znati da je program veé
prethodno bio kompresovan.

& Branislav Tomié

3,32,
% it
167,285, 154, 169, 3, 133,
69,57, 133, 252, 100,

. 19
58, 295. 1
DATADS. 338, 174, 30b. 3,239, 178. 06, 197,178,

174, 208, 3
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SERVIS

Domaci korisnici racunara
nabavijaju sve bolje masine i
Ppisu sve slozenije rograme, pa
1 citave programske sisteme.
Mnogima ostaje losa navika da
stihijski programiraju sto je
karakteristicno za manje
racunare. Cest sluéaj je da

akvi programi mogu izgledati
kan kula od karata koja se rusi
¢im se jedna karta pomeri
Zelimo da ukazemo na veoma vazan aspekt
pisanja programa. To je njegovo testiranje.
Praksa pokazuje da se 50 odsto vremena po-
mcm 7a razvoj programa troi na testiranje,
pm!eslonalncn znati i 50 odsto veée
kove, jer se ponovo radi na ve¢ zavrienom
mgnmu Danas se testiranju pridaje posebna
Sam kako zbog elje za pouzdanim softve-
rom tako i zbog pouka izvucenih 60-h godina,
u doba ,softverske krize". Tih godina su, zbog
naraslih potreba za softverom | neodgovaraju-
Geg, stihijskog, natina pisanja, enormno naras-
i troskovi namenjeni otklanjanju gresaka i
odrzavanju (tj. usavriavanju) programa.

Sta je testiranje? .

Pitanje je, na izgled, jednostavno, Cesto se
cuje odgovor da je to proces dokazivanja da
program radi korektno, i da ne sadrz greske.
Testiranie je upravo suprotna aktivnost. To je
proces izvrSavanja programa sa jasnom name-
rom da se dokaze postojanie gresaka. Za razli-
ku od programirania, testiranje je destruktivan
proces u kome se dokazuje nekorektnost pro-
grama. Proces testiranja smatra se uspesnim
ako se u tom nastojanju uspe. Ako se osecate
Ioe i odte kod Ilara kol vam, pronasai

od Gega bolujete, prepise lekove, vi cete ovu

smatrati uspesnon. Ako lekar ne pro-

Rade i, zgubil st veeme . o e najgore, i

dalje se osecate lode, sumnjajuci da je lekar po-

gresio, Testirane, dakle, treba zapoceti sa na-

merom da s dolate prisstv gresaka i da
program ne radi kako treba

Ma kako cudno izgledalo, svaki program

sadeli gresku, a esto je neprakiiéno, pa | ne-
moguée pronai ih sve. Na primer, bejzik pro-
gram (na Spectrumu):

sadrZi nekoliko gresaka. Ako korisnik umesto
broja unese slovo, raunar ée se zaustaviti. Jo§

Testiranje programa:

teze posledice nastaju ako ratunar to slovo
smatra imenom promenljive koja
nije_ deklarisana, pa gresku nece ni prijayiti.
Uotite da A;rognm sintaksno i nmlnlntld
ispravan ali da mode dati pogreSne i neoteki

vane rezultate.

Crna i bela kutija
ive Eesto primenjivane strategije
tesnnn]a Prvi je strategija crne kutije, ,bl:c
b j programer program posmal
it e i il je sadrzaj ncpoznat. Pime-
njujuci ovu strategiju, testiranje se vrsi sastay-
ljanjem takozvanih test problema u vidu razli
Gitih grupa, ulenih podaaka koje program
trba ds obradi, Za gore mavedeni program
i mnozene sa 10. Testi-
i crme kutije sastojace se u
ulaznih vrednosti i proveri

i
spccrﬁmarm e
Tanje

unosenju razli
rezu[m:

smisla proveravati sve, moguée

skupove Pt podataka, ve¢ samo one gra-
nicne. Na primer, ako nas program radi na ra-
emm na kom najveci realni broj ima vred-
wost 10%, jedan od x:mémh test pmbl:ma

i b e ove ja. Program daje po-
gredan rezultat, Sime je dokazano postojante
gmske Ova metoda ne omoguéuje njeno loci-

smu ija bele kutije podrazumeva da
dujemo listing programa. Virsi se I itk on-
trola toka programa, a test problemi se sastav-
ljaju tako da se izvrsi svaka naredba, i da se is-
pifaju sve grane programa. Ako je program io-
le slozeniji ovako nesto nije moguée. Na pri-
ji bi se sastojao od j ne
petlje_ unutar ko,e je ugnezdeno nekoli
naredbi ;: svak: pmnnpe uzcv!i u
obzir sve muguée

Gunaru bi bilb potrebno nekblkg godin
godnim izborom test problema ovo se vieme
mak ukﬂhh Pnkanctmo ovu metodu na

10 lF ((A> 1) AND (B=0)) THEN X = X/A
20 lF ((A-Z) OR (X>1)) THEN X=X +1
li sve putane, odnosno da bi
se mlu o izvrsila, stavijamo: A=2,
B=0, X=4. Metodom crne kutije da
bismo otkrili mnma]nu ;mllm iza
THEN naredbe jer nam listing, pa ni uslov u
prvoj IF naredbi, nije poznat. Ipak se strategija
crne klmye tece primenjuje zbog svoje jednos-
tavnos
Ulcnrko smo opisali samo dva moguéa pri-
stupa testiranju. Mnogo detaljniji opisi ovini

48

brojnih drugih metoda mogu se naci u knj
The Art of Software Testing - Glenford J. M
m ku;a je koris¢ena i za pripremu ovog te

Pnnclpl lesmn)a

15 preporuéuje nekoliko osnovn
pnnny: ko]xh bi'se trebalo pridrzavati toko
testiranja programa.

1. Pre testiranja treba definisati otekivar
izlazne ruulme D:!avz = da programer, ak
se ne pridriava la, pogresne rezult
16 smatra tatnim jer néeku}c da bud tatni.

2. Treba izbegavati testiranje sopstveni
programa. To je kao da pilete kitiku svo

njige. Tokom rada na programu programe
prema svom delu ima pozitivan stay koji |
tesko promeniti u negativan, a za testiranje |
neophodnn Ovo vazi i za ceo tim ili firmu ke
ja razvija program. Americke vazdusne snag
5, uotin ‘ovaj problem, osnovale posebnu i
stituciju za testiranje programa (The Air Forc
‘Test and Evaluation Center).

3. Potpuna kontrola rezultata testova. lak
otigledan princip, treba ga dosledno primenj
vali jer se esto s&vz da vazne stvari lako o
taju nezapazene.

. Test problemi se moraju pisati, kako z
ozekmne tako i za neocekivane slucajeve
Ovo znati da program treba ispitivati kako z
uah!c:;cne uslove rada, tako | za one neotek
van

s Ispitivanie da i program radi i ono &to s

d njega ne ocekuje. Na primer, da li progran

ratun plata, ko|| inace radi dobro, vrs
obratin 22 ‘nekog nepostojeceg sluzbenika.

6. Izbegavajte sedan)c 2a terminal | povrin
testiranje program:

7. Ne poemme Iemran]: sa ubedenjem ds
nema greSaka. GreSk postoj

8. Verovatnoca da pox(o]l jo§ grchka najve
¢a je u delu programa u kojem ih je najvise
pronadeno. Na primer, u operativnom siste
mu za [BM 370, 47 odsto pronade:
10 u modulima koji ¢ine 4 odsto sistema.

ruka je da testiranje ne vise oni ko

su razvifali program. Medutim, lociranie i ot

Hanjanie gefaka (debugging) rebs da vt .

tor na osnovu rezultata testova, Osnovni prin-

cip dibaginga sadrtanfe ufedno e, oja e
‘moto IBM-a: Think -

O Mekmoiter Radornori
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ATARI ST

Tli kako je reSen
problem editora

Atarijevci su, istovremeno, mnogo
nesreéna vrsta hakera. Niko od njih nema na
raspolaganju manje od 512 Kb memorije, koja, uz [

srecna i mnogo.
&

t”o‘: nije segmcnmna vef /c adresni prostor
do 3est rezzdantnlh , pa se na taj nacin

sve njegove mane mogu is)

spraviti, a rupe zakrpiti;

pri tom korisniku ostaje slabadno oko 368 kb. Ali

- uvek ima jedno ali...

Velika memorija prosto izaziva
Korisnika na otvaranje ram-diska,
jer se na taj nacin, sve §to inace

treba Gekati, sa diska dobija goto-
vo trenutna, Novi programski pa-
Keti imaju sve vile mogucnosti, ali
su zato i sve veci: kompajler za
Pascal +2 veé je dostigao velicinu
od 200 Kb, linker je mali (5 Kb),
ali su zato biblioteke mne.
Tako su i Atarijevci navikli da ce-
ne kompaktne i kratke programe,
Er im oni_omogucuju neviden

mfor b pr radu.

sa kojim su korisnici
mmse u dodiru je editor, pa su
o1 nicgove vline i mane na)

oseu.wm koliko programski pa-
ket nije vezan za sper:l)l.llmvzn
editor, programer se obicno odlu-
* Euje za neki komforniji i bolji od
onog. Koji je isporutio proizvodag
keta, Najvide se koriste tekst

rocesor koj maju ogromne mo-*

iénosti, ali koje su programeru
& ol riepotrebne (grafika, check
spelling, razne vrste slova, forma-
tiranje strane, itd.). Na Zalost sve
to, ukoliko je program pisan na
nekom visem prufnmskmn jezi-
ku zahteva vise.
ije, #o onemoguéava rad sa
RAM-diskom &ak i onima koji
lma)u 1 Mb memorije na raspola-

gan;
B e pojavio TEMPUS...
Kao $to to u Zivotu obitno biva,

¢a. Tempus je dugacak
70 Kb zajedno sa instalacionim
programom, a moZe sve §to pro-
grameru treba ili mu samo padne
na pamet. Ako je nekom i to pre-
dugaéko, mole se koristiti i bez

TASTER CONTROL
Esc ch <h
INS fajla, ali onda je sve unutar | 1 Set mark A Goto mark A
editora namesteno na podrazume- | 2 Set mark B Goto mark B
vane (default) vrednosti, a gube se [~ e e
i neke prednosti, kao §to su na pri- 0 A
mer dvadeset singova ko ¥ po. |4 Set mark D Goto mark D
volii mogu definisa, a dobiaj s¢
S g el 5 Set mark E Goto mark E
Normalno i ovde postoji ono |5 = AR
WAl E:limr se na nasem trzistu | 7 ch NOP
moze nadi samo u verziji na ne- [ g h NOP
matkom jeziku, jer je u Nematkoj T
i nastao, nafi se pirati snzbdcva]n < g
uglavnom kod nematkih pirata, a | @ h NOP
1 nema odvojen RSC ffl pa gamie [ = e
prevesti ne-
el - ch Clock ON/OFE
lFunh:x;c edﬁra su standardne, 5 NOP ch
al postoe i neke posebne Tempus
omogutava otvarane etir teksta |—oickepase | NC e
istovremeno, Njih &uva u poseb- | Tab Ne NG
nim baferima pa se mogu trenut- | Q NOP Inverse screen ON/OFF
“"T‘:‘r’::‘; BAEEREY 2 Save block .. File save as...
r2
(oznageni red ili stranu pronalazi |- Find & Replace O R
trenitng, a find & replae funkcis | R Goto first line Read file
menja desetak hiljada string
ckuliko Sendl] govid | g Delete word from cursor Ftvnd file top
Editor, pored komandi koje se |- & Ll
mogu dobiti iz menija, ima i neke | U Re-open file Set new page offset
t‘ ko, :mm;’rf: :;::rlml';hm sa 1 Jump on next TAB Insert mode ON
pal Ty
ey e ol dor i o Font size 86 Read 68 font
San na malo ,neol P Print file Print block
(sam ita tastaturu, e ek i = =
sam skroluje. ekran itd) njegove = >
E stine- | ] ch NC
im specijalizovanim programom
{04 primer Statkey) | o 00 pee | o Ne,
lagoditi korisniku. Takode, neke | Delete it bt
komande mog sc dobi iinvo [ A Move word left ‘Auto-indent ON/OFF
nematke tastature. Tabela : .
s 0 i e mnm‘:‘n s ‘Save with backup ‘Save without backup
operativni sistem, D Find page... Restore system fonts

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '86.
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SERVIS

TASTER CONTROL [ ALTERNATE TASTER CONTROL ALTERNATE
[ Move word right [ F-key definition 1 NC NC
G Set tabs on 5 Set Tabs on & - NOP NC
H Hide block Block ( ch NC
] Re-nstal printer Save installation ) ch NC
K Define end of block Find end of block / ) NG
L Find string NOP * ch NC
; ch NC 7 ch NC
® ch NC 8 ch NC
hd ch NC 9 ch NC
\ ch NC - ch NG
z ch Delete block 4 ch NG
X Quit, Opeu file 5 ch NC
c Goto last line Copy block 6 ch NC
v Copy black File i > ch NC
B Define start of block Find start of block 1 Save with backup & exit | Save without back & exit
N Return New Tab setting 2 Save with backp & exit | Save without back & exit
M Font size 166 Read 16°8 font 3 Save with backup & exit | Save without back & exit
: Full screen ch Enter h NG
Vertical screen h # Save with backup & exit | Save without back & exit
/ h ['nc ch NC
Help Cursor 1 line up NOP
Unko He o ylg ﬂ;g-:;ae‘g nfi;. eie funkcionisa- av:'ﬁ%rn':.;:cﬁ: g b
Insert NC Cursor on mouse position vatno drug
; = < 2 R xuatags o % HOGRNak: w T
ter sa ASCII kbdom nizim od 32 zje koju autor koristi za liénu
air NOP NOP NOP - oznatava da se ne dogada
v e NG © Dusan Mikulié

Ureduje Aleksandar Radovanovié

dodo

Pt

=4
Projektovanie Stampanih plocica

LAYOUT je naziv programskog sistema za
projektovanje stampanih ploca na ratunarima
ATARI ST serije. Glayne funkcije su: priprema
signalnih listi, rasporedivanje elemenata, po
vezivanje i crtanje rezultata. Najvaznija osobe-
nost ovog sistema, koja ga izdvaja od ostalih
bilo na ST-u ili PC-ju, jeste potpuno automat-
sko povezivanje, sa gptimizacijom (duzina li-
nija, broja prelaza, i broja kriticnih mesta) na-
kon povezivanja (Autorouter).

Prakticno, u programu ne postoje ogranice-
nja. Broj slojeva ma’e biti od 1 do 6 (sto posto
automatsko povezivanje garantuje se vec za
dva sloja), a velitina plogice do 480 mm sa 320

-

e T vons VLR e BRI R

Priprema signalnih listi i ra:pundw:n]l‘ ele
menata je intéraktivno (podra
Obezbedent su funkdije pomerana rotcie
kopiranja elemenata i blokova, skrolovnie, 2
miranje u 11 nivoa, poluautomatsko rasporc-
divanje elemenata nia nivou bloka, itd. Postoji
i velika biblioteka standaginih elemenata koja
se moZe menati i dopunjavati. Uz intenzivnu
automatsku kontrolu i HELP podssku, koris-
nik ne moZe pogresiti.

Sto se tide automatskog povezivanja eleme-
nata, jedino 8to korisnik treba da zna je da ak-
tivira odgovarajuci program za odredeni broj
slojeva i da pritisne Control C kako bi zausta-
vio beskonacni proces optimizacije. Kvalitet
‘povezivanja garantuju brojni kriterijumi i brzi-

)
na. Umereno slodenu plocu racunar resi za ne
koliko sekundi, pa se ostalo vreme moie po-
svetiti optimizaciji

Na bilo kom Stampatu, u bilo kojoj razmeri
(od 1:1 kontinualno do 10:1), uz definisanje
raznih parametara za specijalne zahteve, mo-
guée je nacrtati: pojednostavlienu elektriénu
shemu, elemente za sito Stampu, signalne slo-
jeve, eventualne posebne slojeve za napa]amc
‘masku za kalaisanje, i masku za buSenje rupa.

Besplatno demonstracionu vem;u sa kom-
pletnom dokumentacijom na disku mozete
dobiti ako se obratite autoru, na telefon;
011/346-432, ili na sledecu adresu: Aleksandar
Carapi¢, Lole Ribara 4, Beograd.

<
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MALI OGLASI

PazZajal
Tokst cglaca weba da bude itko otkucan, sa prebrojanim
reima naznakom za koju je rubriku (Spectrum, Commodore ili
Razn kst wreba prilo2iti jedan primerak postanske uplatnice
(ne uputnice!) Oglase 22 novembarski bro Saljte nam do
10. oktobra na adesu “Svel kompjutera”, Makedonska
31, 11000 Beograd.
Novac treba uplatiti na 2iro-radun broj
60801-601-29728.

Prvih deset re¢i staje 10.000 dinara. svaka sledeca je 900
dinara.

Jedan centimetar uckvirenog malog oglasa, na jednom stupcu
staje 15.000 dinara, a na dva stupca 30.000 dinara (mozete
zakupiti najmanje 2 cm ).

m malih oglasa (kao i za sve reklamacije)
je 10. u mesecu! U slutaju da va oglas stigne posle ovog roka
sbjaviéemo ga u prvom sledecem broju.

Tekst oglasa morate poslati zajedno sa uplatnicom, u
protivnom ga necemo objaviti

Commodore c-64
— | TR NINJA SOFTWARE
VRHUNSKI RAZDELNICI za suima- | Najbore bove s sare fore. Colutat

1 8 dva Commodore.oua kslofons
{8000)  roetmodl] {4000

s 11 So0i Kra-
v, e 036732387

programi za pravijenie igara, Intro,
svitanje i crtan

Komplet 800

Besplatni Kataiori

Tel. 041/320-613, Zagreb.

Commodore 128D,

PRODA]
nov, neotpakovan. placens carina

e MIGA - 1 ovog mescca najnovii pr
oe grami. Katalog 500 din. Dejan Grubor,
§iofana Jankovica 6, 11000 Beograd,
el 011/361:515,

MIUIMAMO SVE najkalicnic 2
i cp

'L Ribara 78

DISKETNI programi C-64, 126,
(M. Vee bl Bk ot m,n:nm us-
lugnih programa i igara. Besplatan ka-
sl fo Kovaden. Kordonicrs
S 40 Valevo ek L4/ 545 i
i Jurit, Hajduk Velikova 38, 14000
Bt

C-64
STIGAO JE NAINOVLIL NAINOLI, NAJ.

| oo gt
e

“GIGA-PAINT"

AT

PRODAJEM COMMODORE 64 12
kasetofonor ti

Cena veoma
S 17 h na e

-SA DISKETASIA 1 ORIGNALNN
R g
ez U 20600, 01N
STOIANGVIC ZLATIMIN: POET.FAI 9
4000 KRAGUIEVAC

woljna. Javiti se po-
011/631-545.

COMMODORE C-64,

PC-128, CP/M
Yugoslav Cracking Group
Kvalitea wlotni i
movije igre na dis 1 Kaset. Kata ZAGREB, 041/334-459
o et Gocun VAl Ive A K03 Herlales, Siip Foker 12, Xe-
L v - non, Strip o, Ice Pa-
face. Time and Maglc(Sdlwlal), .
rogrami | igre. Izrada in 05, 2530 Rajnovilih. iznena
i} demopregrams, Spcane g | G

mulator 2. i Elite sa uputstyima
arka Zrenjanina 27, Pance: al,

Akeioni 1, Akeloni 11,
jon R,
Vo, tel. 013/31.69.

Poternicki, ~ Univerzalni,
Cn:m Sai, Usuzmi 1, 11, 1
s posda: Mix
lgm ool o g o e
seil (GAC Shootem
nu je ur

sebno kasets atunata po
Saogr, mid, disete 52 S At A oanis
oo Pl 80, kampati Ep vt astaltrokovi = 7.000 dinar
son LX800, = Star 'LC- Pojedinatno pr

011/347-509, 331753, din. Gien opravdava el

SFIRARTEE e e o vt v e SPTIRANE

e e vk D) e e

ek, ek 1 Komeyuters! Garantouana bez (OND CANIA-11)

Eampit 1ok s, s iad Hats et hanger v vega P

170 jan Ur, Summer Digimpiade (10 delova), el 0 Bac

Feuer 2, Chubby ristie, Chapger Comman
51174 RoadBasers 141 wickeq vus, I i

aue, Euro Soccr Lok uker, 14 lnkc e,

Deving rghre. Scorshts it T joran in, Defensive.

s il a0 B o aagho nhows 28 v o

s0 kaselom | podtarinom -
Tare i xompieta pojednacns - oo B0

o comvitasojeansion pobmon ]
_Q ©117998-810@ HAL®, SMAJIC C;

Snimama na origlnalnom azimutu glave. Rok isporuke 2

~2a 3 nantena kompleta dobijate besplatno 1 komplet (po Ze) |
program za Stelovanje azimuta glave kasetofona!l!

B marucenih Kompieta dobijate besplatno 2 kompieta (po Zelj)t
KOMPLET 52: 35 SUPER NOVIH PROGRAMA - (prg. koji su stigh

it toku Stampanja

KOMFLET 51, 35 NAINOVIIE HITOVA - PROVERITEI!

KOMPLET 50: . Summer olympiad ‘88, Dark side, Sala-
mander, Supﬂ‘ cop. football, Batte salon. Ca Hellbask,

Chubby by grisle, Troyan warrior, Way of the shost, ‘Fight drive

45, Test driver 1-3, Alamax, Ninja scooter, Alibab,
porene sy teanis, Saracen mode 2. Teolley
yalley, Conttributio

trect gang 1
Saoecker, Bioed brothirs 1-3,

‘Warriors 1-4, Quasi

Skate crazy 2, Bubble ghost, Prof.
cup, Cannon raider, Street fighter

Copy chance, Prometheus, Star

rt duel, Space killer, Fiture attack. Little

o world, Inixa ks, Demo

xomn.rr 46: Night racer, Road wars, Fingtones, Tiving death, Mis.
n cgs. Miniax, Mind gimes, Breakout. Force, Donald the hero.

Soldier 5 light, Ramsa

64

Najbolje i najnovije igre u kompletima od 30 do 50 programa mofete nabaviti kod nas: 1 komplet+ kaseta + PTT=6500 dinas
dana, Piacanye
a puta mesetno)l!

Pouzeiem. Moguéa pretplata (komplete Saljemo fednom ili

TEMATSKI KO!
PORNO KOMPLETI (50 programa) - udite u svet kompjuterske
e
2 AUTO_MOTOTEKE 60 peogiamial' - automobili, motori, biciki
3) sron‘rsglz ICRE (40 programa) - sve yrste

6= SIMULACIJE AB'EN)A (:oi:{
£ i {Qm; " odlican

- qu:ctlmcl komple! Zavas

11) SVEMIRSKE IGRE rzing
12) GRAFICKO- MUZICK] KOMPLET - programi za crtanje | korm-

5 sm—mvsn KOMPLET - ko je bolf, Eovek it kompjuter?
tika, srpskohs

14 el

15

6E R, PRAMRINOSEU " savriite owmiene igv 4o kesja
17) OLIMPIJADA - sve vrste olimpijada.

Uz svaku narudibinu dobijate besplatan katalog.

IVANOVIC MILAN, NIKOLE PURKOVICA 6, 11000 BEOGRAD, 011/476-423

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '85.



MALI OGLASI

COMM

ODORE

Allo, Allo

Na 3 narucena kompleta dobijate besplatno
i Zanroyeki kempleti ertske igre

64512

Sve 5to ste hteli da imate, a niste znali gde da nadete!!!

8

Allo, Allo

1 komplet po Zeljil

Za potetnike

Budite 007, Rembo, Komandos ranedite omiTeny sportaka discipling

AKCIONI KOMPLET | SPORTSKI KOMPLET

TTT Tndians Jones. Cabra Tipm sportovi_ Tudbal, ¥osarka, vaterpolo
ARCION KOHPLET 1
Strast, brains, cenerst

Tari dobri DIVIT Zaped
AUToMObITT, motary, BIcIkT

WESTERN KOMPLET

BT Tt

| | HORROR KOMPLET AUTO-HOTG TRKE 11

| s

{ [RATNI KOMPLET

1 Temenita vegtina de, 811 sama na C- 64

| | BORIUACKT KOMPLET

Prostranstva, mesta, brzina

SVEMIRSKI KOMPLET OLIMPIJSKE IGRE 111

| T pReen

1 LCRYANI KOMPLET Razne
FiTov) 38 fiTmsFog platna i na C-64 DC-10, BoeTng 727, Jumbo Jet

| FILMSKT KOMPLET s

IMULACIJE LETENJA
Ufite uavel Eomp) uterske erofike

Ve veste oTimpijade
OLIMPIJSKE IGRE |
Te)Tepse 1gr

OL 1MPIJSKE IGRE 11
nejbolia grafike

|
Probajie]

s vide gre 1 2above

' | NAUBOLJE IGRE ZA C-64
Komplet sadr31 najbol e 1gre 1kads napray
1jene 20 C- 64 30 0pisom 1 uputstyima i

ZA APSOLUTNE POCETN. |
Uz kasetu dobi jate opis | uputstvo 2a svaku
19ru, 3o je vide nego potrebno u vadem
prvom kontaktu s C-64. Tu je 1 skripta za
pocetmke, pisans “korsk po korak”

ZA APSOLUTNE POCETN. 1
Ovaj komplet je nastao kso plod interesova-
n)a pocetnika za vise prilagodenih igarasa | |
ap1som 1 uputstvom za

1 3Kripta 28 pocetnike b

1gru ne Ce4

‘Ako Zelife da ne previ necin udete u "Svel
Kompjutera®, onda Je to najbolje uz ove 2
komplets. |macete manje muks 1 problems.

(NAJBOLJE IGRE ZA 1987 ¢
Neylepse 1gre s kojima amo se dr uZili u i
1987 g se 0p1som 1 uputstvima

[TD2Ti 3t doeg strateg nypoznatije biike |

PORNO KOMPLET | | STRATESKE BORBE |

TgFe Eaje 28 Commodare 1vof Znace oy nleredantniJe 1gre 12 vl =
C-64 LEGENDA 21V | SPECIJAI AC 2

apisane u “Svetuigars” 3 e

7 igre 1z Svelaigera s |

T35 Foje 78 COmTTs TvoTETees SPECIJALAC 3

5vih 4 kompleta 30 dobr 28 pocetnike, o
2bog obilys meterijala w2 n1h ovi komplets
31 po BS00 din | ne 1du kea poklon- pakets

Obrazeval 1 velu2ni

St SESENPALVY e | (st
SVET AVANTURA \

[v;hu Pomo: 78 ]

MATEMATIKA

rudtven] kempleli wmawrmerimesn |
Kvizovi  testov) inteligencije, puzale DUEL KOMPLET

TmiTjene 197¢ 12 2ab8vAin parkove 1

LUNA-PARK KOMPLET 3

testovi brzog razmisljanja, brojke 1 Slova

KOMPLET IGRE | RAZONODE

Pocetnr engleskt kroz 19741 780
ENGLESKI 1,11 gram + reén
WaTBGT) | Kasetn Foranich program
KORISNICKI PROGRAMI |

Tzabrane 107 12 svih sorTiramh Fomplets |

I [Karte, onopol, fliperi, biliar
! | DRUSTVENI KOMPLET UNIVERZALNI KOMPLET
5 Je Bol 1 - Covek 111 Komp) uter 2 eros demos, STTka, 11ros  38mo 1gre|

SAHOVI SA UPUTSTVIMA HITOVI OKTOBRA

Way 0 0
KORISNICKI PROGRAM!I 1

Demonsiregija moguénosh L 64 _I
GRAFICKO-MUZICK| KOMPL |

o 7BaT}T Ca3#TEy FariamehT program

Allo, Allo i P.N.P. emjernu seogras
Eprom medull (Rertrd2l) za Commeders 647126

i Dugotrajno i dosadno uitavanje Turbo programa ispred svake
grice kao i problemi sa “Stelovanjem- su proslost za vas
ve §to je potrebno imate odmah po ukljuéenju C-64/128

® Bro) programa u kompletima
je 0d 20 do 60 ® Svaka kaseta -
sadrZi 1 spisak progromo sa

oznacenim pocetnim brojevima

i 115t sa osnovnim uputstvime

® Na 2 nerucena kompleta dobi-

[T TURBO 250 LD + TURBO 2002 + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA
2_6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA

jate na pokion 1000 poukova
« Na 3 kompleta dobijate kom-

Ova 2 eprom modula su odlicna za pocetnike, ali | za ostale
| Nudimo vem jos 4 najtraZenija eprom modula na trzistu

plet po Zelji, 1000 poukova i
1zvrstan program za Stelove-

£ [ FINAL CARTRIDGE 11 - (VALCOM SUPER MODUL 1) 55000
‘4 PROFI ASS/MON 64 + TURBO 2500 + TURBO 2002 + BDOS + POD GL. KAS 39000

|5 FINAL CARTRIDGE 11l (prozort, mem)s - odhiéan 64K) 110000
| L6_ACTION REPLAY Mk IV (modul shiéen Finslu I1, o je boljs - 32K) 75000

nje glave kasetofons sa uput-

stvom  Na 4 kompleta sve kao |

za 3 + tri programa: BIORITAM,
LOTO 7 0D 39 i ADRESAR

Vrhunska tehnologije. Ugraden reset tester. Garancija 1 godinu

b,

Zoran, Lazar

Cena: | komplet + kaseta + postarina + ostali troskovi = 78®®dinara

9/22, 11000 Beograd, tal: 390-041
Mnogi nas kopiraju i prodaju nase komplete, ali
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C64-preko 1000 igara 1 usluznib
programa za kazets | diskete,
Katalog 1000 din (preko 10 stra
nica,pri prvoj narudzbi novac se
vraca), 100% wemor jski snimak !
Dobranovic Bojan, V.Rol jevea 12,
41020 Zagreb, tel.041/520-113.

YU €64 N takode distribuira progra

dncTe

e i, Usaimavanie pojednatno
i 2000
w0

Svi ikad objay-
ljeni kgsetni prograt, + programi za
novembar. Poma¢ potetnicima, otkup
neispravnih d7ojstika. Katalog 2000 di-
nara - unapred. Ured za eliminacifu
“load crror s, Amuto okatar!h Mi-
S o Bengrad, ek
011417371,

AMIGA BOOKS
Pofesonin v (1 ydom
vezu):  Amiga bejzik, Amiga
% m\y uputstvo, Amiga Ex-
" prevedeni demo proga

m
Uskoro prevodi o hardveru, muri-
i, gafics, animacij.

Tarada horoskopn ) strolotkih ka
rata rodenfa, |
Miora

d
07 Beograd, Tel. v
Hocto taea)

THE LAST CRACKER
Najnovi e (45-50 di jed 150 di
jnovije ”r Kompler (4 ?&meu igara. Pojedinatng 150 din

Komplet 1, Fight Drive. Mysi i 8
Bac, mes Olimpia ’s’ -m
the Ghos:, Aren il

ni, catni, sverni
simulacije lotenja, spemkl: simulace.

500 din. u kompleta (2 progama) ~ 5000
T s mogrart; GEOS. Gigt CAD design, Art

din. Naj Doodle;
Shudio 123, Visawite Eesy SeApt. ot pates, Monor 19152, MAE L5,
Ms DOS.

Katalog 500 din, koje wratamo prvom narudibinam. Pretpats o2 njnovife g
4000 din.p s, Kaltena kasea: 3000 din PTT. 1000 din

Partizanski_odredi 9/30, 91000 Skopie. Tel. 091/231-015 Jovica, ili
0917211740 Petar.

500: Proda-
jem usiutne disk programe i disk
igre. Za C-64 disk igre sa original
ustvima (Russia, Def Con 5,
Eltg Presient s Missing)

zmu e G 85

7;:1 soft

Vam nudt najnovije i

,

starij ogrameza
IoCore 64/126

KEFALO SOFT 011/4444-858

Imamo 1 korisnicke

1. ROAD BLASTER
2. SALAMANDER

12. THUNDER HAWK

. SUMMER OLYMP 881
SUMMER Of

SUMMER OL 'ol H
PAUL DER KAFER

Al

SUPER PAC
ICE TITANS
RIDE.

5.
3
8,
5
. 1

MOON CETY
. RATTS MOVIE 2

4. CITY SURVIVOR
DELPHIN FORCE 1
, DELPHIN FORCE 2
. DELPHIN FORCE 3
| DELPHIN FORCE 4
. BLOCKN BUSTER
ﬁ qux EYE

nara. Na 3 narucena
2 no.

plet 73:

1. DARK SIDE

2, SUPER CUP FOOTBALL
cASANOVA

4 CHUBBY

& WAV OR 1 GHosr

6. UNDERGROUND

7. MOON CRYSTAL

8. CHOPPER COMMANDER

10. TROPICAL FEVER 2
11 T EFU

I0ON CI
m SUMMER OLYMP. 88 4
14 SUMMER OLYMP. '88 5
15, SUMMER OLYMP. ‘88 6
15 MISSION MONDAY

1+ boco OLIMFIADE
bt

3 NEFARIOUS

21, SNOWBOARD

22, BLACK SHAGCER
23, CAPTAIN STAR

24, THE WAR GAME

25, RATS STORM
26, USA COMMANDER
R

31 HOME CLUB SPORTS §
32. HOME CLUB SPORTS §

rogram sarzi i Turbo 250 i program za Stelovanje
;lave {’netofmm 1 komplet + kaseta +

PTT = 7.500 di-
ta dobijate 1 komplet besplat-

Placanje pouzetem.

ot 1.5 .61 KEEALD SOFT v ad move v E%?ﬁ;"&:
NOVO! Prvi put u YU lzndu,:mo COMPi ESSORE 7a kasetu | programe za
IRANJE INTRO MAKERA!!!
1ZNENADENJE; Pravimo ot vehunske intfo makere 2 vabom reklamom ( ime- ( tkolm btg
Programi | igre se uzimaju pojedinatno, cena 300 di
: 5 Poklon dohm
[.F'Mﬁ 1am za stelovanje g -
#1000 ZAGRES vei Strafciger
KEFALO SOFT, Ljube Vuckoviéa 22/13, m‘ld tel. 011/4444-858
COMMODORE 64/128
RAZDELNIK
Najpopularnije igre oktobra ‘Tematski kompleti (uredaj a prikljucivanje 2 kasetofo-
na)

BORILACKI KOMPLET

HI

SIMULACIJE LETENJA

© KUDIO ) VIDED KONTROLA RA-

- 5 REZIMA RADA
AKCIONI KOMPLET - GARANCIJA 6 MESECI
cena 22000 din,
AUTO MOTO KOMPLET
JOYSTICK
PORNO KOMPLET QUICK SHOT 2
NOV, NEOTPAKOV.
CENA:
s

DRAGAN IAGLICA, JURIJA GAGARINA 158/19, 11070 NOVI
BEOGRAD, TEL: 011/156-445

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘86.
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COMMODORE 64: Najnoviji pro-
dinacn

The Fury, S. Cup Football, Thun
der Hawk. ice Titans, Sled Ride,

7t 1-6, Bock
Scorpion,

Bus
Ratts
Storn, Bonie
Commandes, Sreet Fghter 2
Vel 8 fack,

Metal
K

Delphin Force 1-4, Scorpius,
Arg, Cap. Starlight, Dead Zon

g6 Ol Gy Grinle. Choper
C, City Survior, 3D Breakout, Mis-

Imamd | tematske komplete: ratn),
arte, auto-moto, sportski, sve
mirski

rilovic, Jasenova

MALI OGLASI

rami na jed

ionic commando, Super Yari Warriors, Football Mana
Zoor, . ger I, ce Sooges (spravan, 2D)
Army Moves, Ju, Nigl Maosels,Shoo

lack Limp, ighter, Crack.

”':'F Mm:hme moida Rocket R:
nt master + (2D), nnm.
sion. Pro Video +, Sonix 14 Mega S

Bi
Mach 111, Bobo, Hirds'l'a(ll (2D), Re
turn to Genesis. HLC Compilation 1

nd + Sea
a + Bardstale
character editor, HLC Compilation 2
(6000 din.): Chubby Gristle + Revond

[Disketne igre za Commodare 64 (cena po strani diska je 2000 din, cena moje]
diskete jo 3000 din, "D* u zagradi cenacava broj strana diska): The Tree stages|
(3D), Indiana Jones (1D), Gauntlet Il (1D), Power Struggie (1D), Hercules (1D),
[Destroyer (1D), Aliens (1D), Karateka (1D), American Road Race (1D), Master|
[Ninja (20, Talicni Tom (1D), Bionic Commandos (1D), Chernobyl (1D), Target]
Renegade (1D), Rad Blaster! (1D), Russia (1D), Summer Olymp. ‘88 (20
[Defender of the Crown (ZD), Tri Musketara (2D), Pegasus (2D), Dark Castle (2D),
Castle of dr Creep (LD), Australpiticus (1D), Dragon's Lair II (1D), Boulderdash)
C. Kit (1D, Partal (1D), @D),
Pirates (2D), Koronis Rt (1), Eidolon (1D), Transofmers (2D), Last Ninja (2D),
Conan (2D), Paton vs. Romel (D), Predator (D), Flash Gordan (1D), Saracen|
(10), Aitborn Ranger (2D), Bobs Winer (1D), Time and Magic (1D), The Train|
(1D), Power at Sea (1D), Road Ranner (1D), Last Wasrior (1D), Test Drive (2D
Sinbad (2D), Gun Smokes (2D), Sex Show VIII (1D), Deceptor (1D). Platoen (1)

the lee Palace + Vectorball, Porno

COMMODORE P12t
YOGRAML UPUTSTVA
m Ba.kﬂt‘-.n%g
N Telefon : (042 81-038
novi | stori disk Dho?

00 | besplatan opd
Pan katalag!

undtracker _(superl),

Deluxe Vid
(3D} Special remix disc

Cifena j
nog + 35" disketa ms.,
st chema v

N STUDIO
~Jomplet (30 zabranih programa)

iema demo:
X7 Up Periscope, Amlu  Paint (su
Smh Bug

Bloak Brothes. Hirate,

d..
isporuke e 48 h. Tvornicki
azimut. Svaka igra garantovano a
di. Stari kupo

Predma 9,
11030 Beograd Tol OTISIRISE

(an)
s, i

na sdresu: Milen

tel

Sex Cartoon I1I (1D), Tai Pan (ID), Impasible Mission I (1D), Alien Syndrom|
Despotovie, Milana Zeéara

Viadime Kojovit, X1 Kr. divzie
56/9, 78000 Banja Luka Tel
078/68-854.

COMMODORE 647128

FILMSKI HITOVI

| [sporTskI kompLET

PORNO KOMPLET | [crTANI FiLn

NOYO  NOVO  NOVO  NOVD  NOVD
Imama 1 3 kompleta pogodna za poéetnike,
ali i 28 ostal

ZA APSOLUTNE POCETNIKE

SVEMIRSKI KOMPLET ] 1 OLIMPIJADA

To Je specijalna kesets uz koju dobijate |
“ketslog" sa opisom tih igara, keo i uputstvo

DUEL KOMPLET [ SAH SA UPUTSTVOM

I 28 podetnike pisano "korsk po korak"
IGRE SA BESHRTNOSCU

[BoRILAEKE vESTINE ] [ stmuLAcioe LeTEnsA

I Dok ne udete u sustinu kompjuterskih igsra

1grajte ove ss ugradenom “besmrtnos

| DRUSTVEN! KOMPLET

| [ 6RAFIEKD HUZIEKT KOMPLET |

er bez oga je vria tesko igrati do krajs

[RATNI kOMPLET | [maTEmATIKA

NAJBOLJE IGRE ZA C-64
Komplet sadri najbol je igre ikada naprav-

AUTO-MOTO TRKE | ENGLESKI

1j¢ne 28 C-64 33 opisom 1 uputstvima

s}
I

DEANISLYY PETREVIE, RADE VRATIESHAE 8,

Onaodar s Oxxebdor Bs

1. Road Blaster 1. Summer Olympisds ‘88 3D

2. Dork Side 2. Mega Paye

3. Salemander P. 3. The Fury

4. Super Cup Football 4. Thunder Hawk

S Buttle Ststion 5. Moon Cety

6.C 6 Arens

7 Hell & Back 7. Mission Monday

8. Chubby Gristle 8. Paul der Kofer

9. Trojan Warrior 9. Mystery

10. Way of the Ghost 10. Metal Wars

11. Fight Driver 11. Poga Olym

12. Underground 12 Super Pace

13 ARG +es 13. Jr. Pecman '88

14. Moon Crystal 14. Ice Titans

15. 3-D Breakout 15 Nefarious

16. 16

17. 17

18 18. M Cety

19. 19 Batts tovie 2

20. Tropicel Fever Captain Star.
105 PETHAESTAK NANOVIJIH PROGRAMA

DOCEREIA ATAVACROVIEA B, 11000

Matematika, Srpskohrvatski, Geografija,
Prirods i Drustvo, Osnove o stru)i
OBRAZOVNI | ZA OSNOYNU SKOLU
Roditel} | Ideslan komplet 2a ve3e dete. Svi
programi su radeni po novom nastavnom
planu 2a osnovee. Ucenje na lak nacin

Broj igara u kompletima je od
30 do 60. Na 2 naruéena kom-
pleta dobijate na pokion 1000
poukova, na 3 kompleta dobijate)
1 komplet po Zelji, 1000 pouko-|
va i program za Stelovanje
glave kasetofona.

Cena: 1 komplet +
kaseta + postarina
= 7500 dinara

DEOGRAD, THL: 011/30-741,
BEOGRAR, THL: 01 1/07a-30|

11000
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"Cx commosiore:

MARKIZ & VOIVOD...
NEVER CHANGE THE WINNING TEAM!
Ponovo nudimo velki izbor | ki s 20 KASET
3 3o CAPTA vomg LS WARRIOR, LAST NINGA 2,
ROBOCH OUMPIC cmu:»es 88, CLUB HOME SPORT,
SUMMER OLIMPI
Za disk imamo: TIAWKEVE, BMX NINJA, NAVCOM, SUMMER GAMES 3, DOLPHIN
Fonce

ME
Jo.rekiamu pre fima, Preko 200 ik, 20 it Yarakters. SUPERII) Cena ajec-
no sa drxkﬁcm I ptt = 15.000 dir

Igre mozete naruiti pn;num-eno il u Kompletima. Pojedinaéna igra = 400. Cena
jednog komy p je 7000 di (b!l k. sete | ptt). Na tri narucena kompleta 4. je BES-
PLATAN | to zajedno sa ki
MOGUCA PRETPLATA.

Komplet 44: SALAMANDER (nastavak NEMESIS-a), DRIVE MIX, BLACK BUBBLE 2.
FRr SPORT CUP FOODBALL [najboli fudball), DEATH ZONE, CAPTAIN STAR,
MOON CETY, TROPICAL FEVER 2 DALEY THOMPSON OLIMPIC CHALLENGE 85
ra), MEGA PSIHO,
FIGHT DRIVE. CASANOVA, BATTLE STATION (Commando u_skcii), WAY OF

GHOST, BLACK CHAGGER, UNDERGROUND, SUMMER OLIMPIAD ‘88 (ime sve
govori, 5 deloval), CHUBBY GRISTLE, RATTMOVIE, VORTRON. SLED RIDE. DO~
LPHIN-FORCE (sli6n0 URIDIUMU 1~4). NEFARIOUS, P, D. KAFER, 7 RUNES, MISSI-
ON X, BOOT CAMP. 19 (5 fantastiénin nivos lude akcije!l!, ICE-TITANS, SNOWBO-
ARD, ROADBLASTER 13, PHM PEGASUS, ROBOCOP, 3D BREACKOUT, TRAN-

ODLICAN), MISTERY,
2ivolll), CRAZY HO-
USE SUPER SQUASH, HIP GAMES 1-2, S. RACER, PROTOLA, ROGUE. MARAU-
DER,CITY SURVIVOR, CLUS HOWE SPORTS 1-8 oo son el blr o
Ii fiper u 3 dimenzlje; gadanjs iz puske, luna park automat, kerambol
WAR, SUPER PAC MAN, MICKY-MOUSE. \DURG 5. CAPTAN PONER
(najool igra OKTOBRA), MASTER TENNIS, BANDAMA, VOLLEYBALL NEW, STAR-
FIGHTER. B BOBBLE 2. F-15 STRIKE EAGLE (1 asel) HELL & BACK (gra u sty
Ghos(nGoblnsll, POGO OLIMP. POWER, POLICE CADET 2. WAR 41, MEGA
JUMP

Komplet 45: SUMMER GAMES 3 NEW (6 novih discipli

505 WARRIORS. (U stily TRANTOR-all!) ROBOLT ZX, BATTLE CHOP-
PERYLAST NINJA 2 18 (SUPERI ). ASTRO-STORM, BOWLING V. mss»oN MON-
DAY. JUNIOR P. MAN, BARBARIAN 2 (odiiéna arkadna avantura, 3 dela), FLOWER-
“MAN (jo8 edna igra domace proizvodnje SUZY-SOFT) SCORPION, NAVCUM

HAWKEYE, VINDICATOR (GREEN BERRET 2111), UNARMED COMBAT, PROTOCOL
112, SHERLOCK HOLMES, SOFT COMP, NEVERENDING STORY 1-3 (ispravna ver-

zia)
Dok ovo budete Eitali spisak ¢e biti kompletan, listu traite preko telefona

'UPOREDITE IGRE iz kompleta 44, 45, 46 5a onima iz drugih oglass, primatiéate da
neke nema NIKO, aka neke soft grupe i budu posedovale siicne komplete, ZNAJTE
DA SU IZ NASEG IZVORA, posto ih mi snabdevamo najnovijim igrama..

TEMATSK| KOMPLET! somiason novih | najnovih Igara!!
IMANDOS: BOOT CAMP 19 ‘-5 BATTLE STATION, CHOPPER -COMMANDO,
ﬁ&m‘m POWER, PUB WARRIOR, BIONIC COM.ANEW VA Vel PLATOON,
i, ROBOCO
XARATES AST NNUA 2 1-6, L NINJA 1 1-6, STREET FIGHTER 1-7. TIGER ROAD,
BMX-NINJA, TARGET RENEGADE 1-2, USAGI, SHANGAI KARATE, EXPLODING
FIS

T2,
RACING: SUPER RACER. ROADBLASTER 1-3, x4 or B. R, NIGHT A
ARG BUGGY, FIGHT DAVE, OUT RUN, TEST DRIVE. Budas s Bov

SCALETRIX.
WORLD GAMES: ALT. W. G, 1~4, BLOOD'N GUTS 1-10, CALIFORNIA G. 1-6, W. G.

SUMMER GAMES: SUMMER GAMES 1 (1-8), SUMMER GAMI‘.!Z (EPYX 1-8), 5.
OLIMPICS ‘88, S. snmousu-l).mmvl-uum

SPORT: S. 5. BASKETBALL, §. S, SOCCER, BASKET M/ 100 1.20n2, MAT-
CH DAY 1-2, G, P, TENNIS, MATCH POINT, LEADEREGARDI 2, PRO GOLF, HY-
PER SPORT 1-2
SPORT 2: DALEY THOMPSON'S DECATHLON 1-2, 88' (Olimpic Challenge), THE
SPORT N. BASEBALL 1-2, VOLLEY BALL 1-2, CLUB HOME SPORT 1-5, 5. CUP

FOODBALL.

'SVEMIRSKI: 10, NEMESIS, SALAMANDER, DOLPHIN FORCE 14, XENON, TASK 3,
BEDLAM, FIREFLY, TANGET, CYBERNOID, NEATHER WORLD, FIRE GALAXY.
wzmui, MIND FIGHTER, FEDERATION, SLAINE. HELM TWO, BLACK KNIGHT,

UNVERZALNE SIM.: PRATES, PONER AT SEA, STRIKE FLEET, THE TRAW, UP
PERISCOPE
SIMULACWE LETENJA, SPECWALAC 1, 2, 3, RETROSPEKTIVA 1.2 (komplet| sadrie
30-35 gara)

Imamo | starlje meseéne komplete: SEPTEMBAR, JUL/AUGUST, JUN, MAJ, AP-
AL

Pazovite nas za najnovi
nu verziju Fantavision-s

AAMIGA programe | gre. Posedujemo kompletn | isprav-
PROG. 2000 din. DISK 7000 din.

Garantujemo za svaku igru da radi | da se uSitava BEZ LOAD-ERRORA. U slutaju
grebis Wi o na § Bessaink: st SVE kasete pre sy VERIFICIRAMO
(proveravamo). DOJ veli odzlv starh kupaca | kon-
Stanian il oo nm sk lipcumkl o doguvnra paelno je obratt se tefefonom.
m m 21-152 VOIVOD-VIKTOR

(0d 9h do 14 satl)
(w uh do u,so um

Imamo na prodaju 3 AMIGE 500 sa MISEM | 2 DATASETTE-a za C-64. ?
SARADUJTE | VI SA PROFESIONALCIMA!

(5000), Grapic Basic (5000), Simons Ba
sic 11 {4500}, Intro Editor (10 kom, =

leti: graficko - muzitki,
Sportl, imalacle. askadr, napho
hitovilll Prvim naruiogima iznenade
njel Komplet 4500 din. Tel. 011/531-452
¢ i 562:552 (Srdan).

Katalog poslat 1000 din  psmu, Hig-
hght Crew (AMIGA), i eyl

D/S SOFT nudi najbolje na kaseti
R ot oo, Gign "Cad P

F.M.C.

K1 - ARG, Bate station, Block Bubbie 2 Choper Commando, Captain Sar
Delfin che 1.4, Dark Side GD), Hip Hop, Jk_ PAC, Super Olympiad 1.5
Missi on Cety, Powegama, sm;mnnm 3, Slead Ri-
e S Dot Toe Thans, Tounder Havk. The Fary, 1D, Kate, Mistery. .
nes, Way ofthe Ghos, S-break out, Tigee Road, World of Neat Force, Ma.
fauder, 18 Booth Camp., 40 programa

K2 Aena, ‘BlackChhager, Chubpi Gristie, City Siewivar, Club Sports 1-6, De-

ad Cone, Fight Driver, To el & Back, Kntanova, Mickey Mouse i 7. Mission
Moon Cristals, Pogo Ol ad Blasters 1-3, Super,
ar. Fropl

iympi
m.mf ! Saper Pac.Siesa e T el i, Tojan W
sion inderground, Wor Doron, Hawkeye (hit na zapadu), Moon
e Niax N, Sar Widers, Daley Thorp., super Chilienge.. 40 programa
Ki (m Ka) -+ T250 4 spis + o 2 ket = 1500 din, +C60 (300- 3500
din) + G0-1000 i) Isporula 24y

K1 Bt 10,000 din. DISK AMICAPAINT 100% OK +
50000 < 40

iress: Naroden front 15 [11/17, 91000 Skopje. Tel. 091/208-753, Dole
Soh/350.351 Pande.

ODORE 64/128/CPM: Najefi
i d k progeami 400-600 din. Kat

talog
fatas €, Slaviée Vajnera
RS0 R

el 051/426-615.
21st Century Cracking Crew-Amiga

Velikl isbor najnoviih hitovs: Guardian, liar Warrlors Stret Fighter, Bey.
y, Champions

Cricket, Jean D'Arc, Fantavisionil, Shakes C,a a programa

55000 sk pen ¢ bespitan, eal Kupet imaju popust Besplatan Kata

log s opisom svakog programa tratite na adres:

Zoran Hajster, Dobrise Cesarita 61, 41090 Zagreb, ili tel. 041/275-671.

PRODAJEM programe 7a C64,128 |
CP/M na disketama, Aleksandar Id
Zagrob. Tiiatdaviceva 4, Tel.

041/312-

o8

BONYSOFT 011/419-324
C-64. BONYSOFT Vam nudi najnovije programe:
~ 2 diskStreet Fighter (sa automata!!). Seoul 88 Olimpiad, Home Club Spor-
(
s Seoul 88 Olympiad 1-11, Road Blasters Casanova, Fight Dr
ver Shlamander. Super Fach unior, Nefario
Osim toga, nudirio vam velii Foror INTROMARERA 1 osalt ulogaih progra-

KVALITETNE USLUGE!
BONYSOFT, Radoja Domanovica 28 A - Beograd m 011/419-324 Nikola,

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR '85.
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MALI OGLASI

—

ICE Hovss
Imamo sve programe koje vidite u
drugim oglasima, ¢ “lom razikom

mi nal :mm;l. Nudimo SIO!LDYNAM!C BOY-S'I.’OP

onovo s vama. inifaponu-
g broja ¢ by it i
itove snimiti profesional-
Ao Opremae, ctta Wik oot

e pa
Uvjeriese o mimnn oko vas!
Muja i Jabiea 26,

0 Tos e DTS/IS IS

: Dream Warriors, Blood

e composser.
ax Max, Stret g
|+C64: Usluzni kasetni pm;unu Katalog ter 1-10... Komplet
san. Teljuo Gombové, DOSICK: | (ictrdescak gare) + Kasets (e
3, 21‘“ Despotovo. Sezd inut

iesetominutna) =
re 100% ispravoe, kata:

igt
PLUS 4/C-16/C-116, Kompletno uput- | log kompleta, nagradetl!
e, | Dasr Peania (L‘m)‘ Mikrora-

stvo. Madinac,  disk, basic-strukture,
: Kasétofon, - funkcije . 35b0s Ssvous Brod
Konpiano: chiadene e oarcbe. | To. G000 0712 st
Traite mlormic!lz i katal i FRONTAL BROD CRACKER
Biagsina 5o/ 21480 1S I

Sebabean. Tel. 0211730 364,

HOME VIDEO PRODUCER (2D)
€-84. Nafoow profsionlni titlovanie lmor
KubovelJdins spravua versalt Poed o
setne (Summer Olymp, ‘88 1-11, Club House Spﬂm
Folys. )] disketne (Maniac Mansion 2 ), L. Count

| disk intromakeralt
EMLINSOFT, Milana Rakita 25, Beograd. Tel. 011/424-744.

jove | stare igre

Resplatan kata-
og Tel U71/543.581 il S45-180.

PLUS 4/C-16/C116. 50 programa 4000:
demolition, submarine, maccol

sc00-
ins, ei-¢l-ci, chinaclan,

HI VOLTAGE 151 e novo ime 1 -
) S0t e | predstavia vam se
najnovija komy

Tl ek oropma Lo N 3 Gl

sor bouse 1, Casanova, Undesgro

Lol o

ma

2 (40-ta mnm) Kohecupl
Summer games Il 1.5, Dalley Thom:

pon's olympic challenge 14 Crazy
mplet + PIT =

o Soimpies ser 90001 Spe

d]llu Pigseal Giper oo Horee

lsk)!1! Napravite sa-

o

PTT = samo 6

Rutics MIe 15, Drenovs 31000 Rije-
Senad Hadiié, Kuticki put 7, Dre-

nova, 51000 Rijeka.

Spectrum

VEOMA PO
grame i Igre za spektrum. Kvalitet za
garantovan. Tel. 011/814-870.

HOSSE SOFT Vam nudi ajnovie pro
pectrum. Uz katal

- u: perb 24 :lmbltxa sum
an popust. ta
Lot e Pt

T.N. T. SOFT

nudi yam najnovije igre u komple-
tima ili pojedinacno.

-soft: Prodajetm

Bosanac 8,
Daruvar. Tel. 046/31-126.

bn-n-nmm
(Dusey Thompson 38, Target renegade.

level 2, Last ninj 2).

bydoo,
cosmic, s, ghostbustes
MAGNUM SOFT mesbond, frank bruno boxing 1-6.
i i orisied komplet! | 33 i 30 pl‘gg}f;;ﬁ%ﬂo .
. rranova, falco, davidbowie, mado
plt K/88: Amica Paint, mini | 1) teFanova, fled, davidoowie, mado-
wackypainter, biatlon, admirall, merin
assembler, Rashphantasy... + 17 najno-
viih. rarisay Cobangy, Peca Diaps-
na SYL 2 el
o i Pov: NA““‘V“:(‘:‘E ity
rami za Vat =
mﬁl i m..p}" i
seisk NORTH STAR ke l’i
bjemo. uputitva 22" kol C-64, PC-128, CP/M.
. Cllena fdnog upuata = 1500 | | L Nina I, . Games 88, . Thors
i on 58 Kazanova, .
Komplet K88+ nova faseta + of 1 Na i narudena kom:
Gilugs i, akya  ltetna :l‘.m’:\::‘.}""f;’“u:...""‘
shuga brza, tatna | kvalitetnall) g tetnih ushuznih pro- ) vl Vot 146 padinenn Ves
Miroslay_Nikolié, Zivia Josila a disku | kaseti. Katal abav Ly
9/13, 71000 Sarsjevo. = Tel. $iii Home Video Production. Tel. | O it ""c“""‘;_“"'lf proge e
071/658-755. 015/328-657 Nid. bor hit kompleta koji su smesteni u nai
fatalog kol s dong it bespi
iovi dana. Kva-
COMMODORE 64 nm t guranule e ukuma . Kompicc
Komplet 23 T ot mfarm::l[c ry u.mwu
1. Roadbl \!slﬁ ceremony Milan Radojicic,
2. Roadblaster H Sheet s,
3. Dark Side 3 0327711971 (Mikan) 1 032/710-328
4 Hell and Back 1 Tiig (Aco). 5
5. Super Pac £ Mission Monday
& Jr. Pacman & Salamander (ODORE 64/128 - DISKIl! Naj.
7. Nefarious 7. Way of the Ghost Ptpuia Kok bvaieonh Jfaee |
8 Moon Grist & Vortran ushizni pr sa uputstvima. Fro-,
9. Casanova E 9. Dead Zone ami za . Katalog - 2
10. Fight Drive 10’ Moon Cety lnin unapred. Miroslay
11. Battle Station 11. Mega Psyho s Domanovica 28/1, 11050 Beog-
12, lce Titans 12 The ury rad, el O11/417.371.
13. Chubby Gristle 13. Sled Ride
14, Mission X 13, Rats Movie 2 CONDOR SOFT i ajncvie progra
15. Chopper Commander 15. Captain Star mé 7a C-64 | prodaje li menja modem
16. Trojan War 16. Black S 7a kasetofon. Tel. 011/162-132.
17, Arena 17. Thunder Hawk
18. Pogo olymp. 18 Last Ninja 2 COMMODOKE 116, 16 +4: Suakog
19. City Curvivor 19. Hercules yedna 0w progam 3
. Underground 20. Bob Moran It 7. 43260 Kriteve, tel.
i diss Bin Fx a iicom).MindOfficel Pin Masis GEOS v Suxfize,
13, Platine i programa a3 i o
xumpluu.:! ta (C60) = 6000 din. Na dva narugena kompleta dobijate 10 iga- Aha iy SRR
ra bespiaino, ol sporke 24 tasy, Katalog )
cksandar Pammel, G. Jakiia 25, 15300 . Tel, 015/82-560, o e Ao Autat ‘"‘“”
- i dule e aial
Na prodaju printer MPS-803 ﬁﬂmmk

u!s 17 Sovfer o the Ligh, Deso-
ator, Acton Force 2.
B 1

‘arce
6: Sexy Black Jack, Lawn

Tennis, Bood Valley, ‘

cainstorm, Vixen

v, B
‘_&? ) Chanic Chapin.
1/725-821 1l 160-625.

QL - QL
SINCLAIR QL 128K, ok 100t I
teratur, upuisava 22 proge
odnosns listinga | 40 mikrokaseta §
progzamima  prodajem. Tel

FOVOLINO PRODATEM kompiu
ter Spektrum 48 K sa svom opre.
mom | 800 gara. Tel 012722601,
Vinogradska 25, 12000 Poza

SOFT IMA PROGRAME
KT VAMTREBAILY
Mozete ih imati { vi
naracite komplet - sno i
‘pojedinatno - 150

Isporuka odma.h
Sinisa Pavlovie, Dz.
Bijedica 79, 74000 Doboj,
tel. 074/22-725

OLDTIMER SOFT
Svi spektrum programi od 1983
it
najnovili programi u kompleti-
tematski kompleti
mogucnost pojedinatne Kupovi

bespatan katalog
Mirostay Roassviont frace Ne-
dica 2. Beograd, tel. 011/436-137.

UPOZORENJE ZA VLASNIKE
UMA!

Ukollko ne naruite nat besplatni

katalog, NIKADA neéete saznatl

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘8!



Spcktrumovr.i M Painja M

dnom mestul!! Komplet 2000
L intovan, rok isporuke ..'5:

programi za va$ kompijut
fetneso
Zasalll

T s proara. Jouitet 1o agare
: 14 tsoifh ssensstaloll PROVERITE!!
LAM, GNOME RANGER, BIONIC COM-

Rchrr HERCULE
UAMEIER, BEACH BUGU SIMULATOR, SHACKLED,

L3
6 STRFET SPORTS BASKETBALL, (US GOLD), BMX KIDZ, SKA-
TF 5sz NORHE SEAR. KARNG
P, FLINSTONES, ACTION FORCE 2, CROSSWIZE,
A A EARTLAGHT..
et §

Komplet8i: TRTRIS RENEGADE 2, ¢ P, TENNIS, ARKANOID 2.
\VESTAR.

mplet 80 BRAT
Koumplet 79; HAsm MAmR TCRAZY CARS, IKARI WARRIORS...
Komplel AUTO-MOTO TRKE, BORILA INE, RA'

A E LETENA, SPORTSIGE SIMULACHE 1.2 1 SAHOVI | V1 DRUSTVE:
NE IGRE.

Kompleti: USLUZNI 1, 2,3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 najbolih programaltt

PREDRAG DENADIC, D, Karaklajiéa 33, 14220 LAZAREVAC, fel
011/811-208.

Hpectrum Club 4

KOMPLET 105: Operation Wolf, Last Ninja 2..
KOMPLET 107 Metropolis, Dyastar Mission, Cerius, Prowler, Mad Mix, Hr i,
Rk Ak ey it oo

Games Winter Idlum. Tapestile Mission 1
e Ranger 3, Cricel,Dreas Wareo,Pogonick . Re Hard
Ngmio ko crac, Soacked: . Dugs U
Desolto, Tuaium. BMX Kl i f Ligh, Toladon, rosevie,
ki N . il o
KOMPLET 103; Target

ST 3 EDAN BESPL
Zvezdan Pavkovic, Bulevar Lenjina 13/14, 11070 Novi Beograd, 011/14-85-92

program-4l - novim kupaima
Frelplum::ma»POPUSf 20%.! TraZite besplatan

Mc SOFTWARE! SPECTRUMOVCI!
Nabale | nafnevie mh;.n: Jgre u komploina od 12-16 programa
it

po ceni od Bk sponike
$dan. Kvalitet i Aimika s garantova: Prlikom narudibine Gobi
te | kitalog s J’ m svih kompleta,
104: lis, Dynastar Mission, Cerius, Prowler, Mad Mix,

Kompl
H, Bt Alluk nmy Secen Conut (2 programa), Blood Brothers, o vars

Komplet 103: Shackled (2 pr). Beach Bugay, Unitrax, Metallx, Desolator (2

el St spors Basketbal] (3 programal, Mickey Mouse (2 pr), Bionic Com-

mando (2 pr.),

Komplet 103! Tanium, BMX Kidz, Soldier of Lisht (2 programa), Teladon, Ska-

Se: Creu Wise s (2 pr), Action Force 2, Hercuies, Gnome Ranger 1, Gno-

Romptes 108: The Fiistones {2 prograna ) Noch Star, Ean Ligh, Black
nt ‘Gnome Ranger 3, Dream Warrior,

’és

uginns.
Freaker 5, Svce Hasle, Ak 1 3, St Pir, G. U.T.2,
bbles, Book od Dead (2 programa),
), Bugg Boy Charle Chaplin, Vixen 1, Vixen
2, Yes Prime Minister (3 programa)
Komplet 98: Galactc Games (5 programa), Riptoft,Rollaound, Hundra
3, Turbo Girl, PHM Pegasus, Doombase, Championship Sprin Racing. st

6097 Afkanoid 2, Tetrs 2 i, Front Lioe, Dead R Tucpe e
" Gottic. Not A Penny, Bety,
izen, Dynatron Mission.
o Side ‘Aro. Gun Boat Frightmare, Star Paws, Xarax, Rollng
Thundr:r Serf's Tale, Odd Ball, Proof of Destruction, Sabotage, Shangai Kara-

imapact lood valley, Sexy Hack e Black Jack, Lawn Tenaie, Go Bear
o Hiehistory, Mt (2 programa. 74 , Keypton

tor. XOR.
Koy jas, ). Ripper 2 Vice Versa, Out of this World, Eye, Rockford,
Querlod I pm,{:mn People from Sirius, Snakes & Hazards,
s, Rasan 48, Cbernid, i, Crazy Car, Mg-
e ity Wasson. Geb e
et 92, Tour ¢ n., vore (4 prog) Jobike Simulaos Submaroes Spore,
ind Pankc, super Trlley, Cage: Maich, Wichfend,

Komplet ﬁ' Mannor . Toe Wi, Bt Shgﬂ, Biki. o-
e A, Ourcat 30 Sar g, Holliday in Sumatia.
Nafoole igre 15 5: Match Day 2, Com (2 programs
Nebulus, Out Run n @ o Acton Forek. Baper Haig On. Yogy Bear
Trap Do 2, Apache

afbole e 16 Pltoon (2 programa), Nigel Mansel’s Grand Frix (2 progra
s}, Garfield, Dan Dare 2 tnternational Karate Plus, A. T. Fighter, Tour the
4 biké Simulator, Holliday in Sumi
Nofbole bee 17+ basket Maser Crvzy Cars, Rasan, Ikari Wariors, Lawn Ten-
e S i Gl oa. Roling Thunder, Sport Ald 88, Shangal Karat, Sa
N.ml.n re 48; Arkanoid 2, Teris (2 programa), Buggy Boy, Charle Chapln,
Shanga: m,;m 2, Target Rencgade (2 programa), Mask 3. Turbo G, Rollas
und, Rpto
ran Milosevié, Pere Todorovica 10/35, 11030 Beograd, tel: 011/552-895.

KORI¢
Razno Toveia

komjutera”
011/102-124.

2 pofdins sodis vades

MREZE-MREZE-MREZE

STAMPAC Schzeder DMP 2000 A
L 1OVO NOVO 10V0 NOVO novo

L T
. kase-

Sampac . Sekosh
mlon .Sanyo”. Tel. llmss—m u pn.a.n }e Knjiga dipl. in. Ljilja-
ne'la
PRIMENA LOKALNIH
RACUNARSKIH MREZA
SERVIS SSTEMIMA
aGunars M -lokalne ratunarske mreze -
va standardizacija
vasem Prisustvn | | fukde stk
O ., 0 ~topologija mreza
+SinclairsCommodores -inachn upravia mectama
*IBM /ATo) : P atinn v
LBM PC/XT/ATeperlferlies | | s poaacs i oo e
TV modulator 2a Amigy Cimeaijumi za prenos podataka
*TomadozaC-64/128 -lcena 10.000 placanje pouze-
ispraviac 22 C64 ¢cem (kod postara).

0 oy e e Mt
i 7 utin
brigada 87/31, 11000 Beograd.  tel

11070 Novi ou/aAs 367, 684- 06"
Ako. pﬁ:k ::h Beop;:dlki sajam
o ;
pon. o et petod 10do 16k L?L..‘Limnéﬂ ot anate ko

HARDVERASI! NA]ZAD NESTO ZA VAS!

je izadla knjig:
MIICROPROCESOR Z80 - HARDVER

OD TEORIJE DO PRAKSE
Zorana Darica i Voje Jovanoviéa
takve vrste kod nas!

Prva knj
Knjiga sadréi detalj ne razrad: i objatnjenia veliko broja konfiguraci-

se prvi put bave ovom oblaséu
I TPLATNA CENA T5 20,000 dineta: CENA U KNIIZARAMA BI-
EE ZNATNG VIEA!

NARUDZBENICA
Narutujem primeraka knjige ,Mikroprocesor 280 - har-
dver” po snllenay izenoj pretplatnoj ceni od 20.000 din. za primerak.
Ime i prezime
Ulica i broj

Postanski broj i mesto

Narudibenicu posaljite na adresu: Zoran Darié, Otona Zupantica
31/9, 11070 Novi
Knjigu écte platiti pouzeéem, postaru.
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SVET KOMPJUTERA
|

SPECTRUM:

Breaker 1, Zarlj:s. Mask 111,
n Smoke, Combat

mr Ptoon,

iy sargh Kompiet

Nestorovie, Gersiceva 9, 11000 B

25-871. Cena kom. je: CPC 4648000+ PTT
eograd.

Amstrad & Spectrum
): Action Force II, Black Lamy

Fred Kremenko... K38: Ball

Ka7: Charlic Cnpll\ Street Hassl, Hastan.
at School, Dru
2 Tetrs, Battle Ships, bredator.

- K23; T.Rénegade, Gry

trum OLU/ALS-247, | za Amstrad
| Spectrum = 4500 + F1

RO ,Transport” Novi
predstavnistvo Beograd
~ Turist biro -

vode vas u dvodnevnu posetu naj
jugoslovenskoj izlozbi informaticke opreme

Interbiro-Informatika
na Zagrebackom velesajmu 17. i 18. oktobra 1988.
Specijalni popust za ¢itaoce Sveta kompjutera!
Broj mesta je ogranicen!
Sve potrebne informacije mozete dobiti na telefone:
011/674-787 i 693-018

Amstrad/Schneider
NAJNOUI JE IGRE,AMSDOS | CPsM
PROGRAMI . SNIMAM NR KASETI 1
I e L S
L SR e W
41000 BEOGRAD, TEL: D141 46E 885

: PRVI PUT NA
JUGOSLAVENSKOM
TRZISTU!

PERIHARD - stalci za matriéne Stampade rjeSavaju
tri problema odjednom:

n;:gnv #ivotni vije
[ nnemagucm,u npuum]e papira;
W arhiviraju papir i 5tede prostor.

Stalci su izradeni od pleksiglasa i ruéno obradeni.
Svjetski kvalitet, konkurentna cijena i estetski izgled
doprinijeli su da opskrbimo veliki bm] instituta, ra-
cunskih centara, projektantskih biora i drugih podu-
zeca kao i privatnih vlasnika personalnih kompjutora.

vibrnci]u

Na§ pmlzvndni program obuhvaéa i kutije za diskete

25 inéa, samostojece, od visokokvalitetne plasti-

ke kao i zastitne navlake za racunare. o
PERIHARD

Prijepoljska 35

41040 Zagreb pp 5030

tel. 041/264-364

PRODAJEM: Amstrad CPC 64 skoro
nov, ocarinjen. Veoma. povoljno. Tel,
011/754-610.

POVOLINO Commodore +4, disk
1541, MPS 801, kasetofon, diojstik. |
ratura, programi, Tel. 011/142.927.

NAJVECH izbor literature za Atari ST |
FC Tt ilrican katalog (+ 3
de-

ami_+
o Starceters 12, 43008 Vaee
tel. 042/41-120 il 43258,

AJEM ATARI 520 STM.

PRODAJ
tati na telefon 046/85-212 od
20 sati radnim danom.

2a CPC 464/664/6128) Sve
e u besplatnom ka-

4000 Sisak Tel 044/24.045.

Drajv SF 354
IZUZETNO POVOLING rodsien

raspakovan drajv LN st Al
ST Tel. 011/322-569.

Jopstitk

Hervice

20 pramen
e 50 mor tom

ORIC NOVA 64, Najveéi izbor igara,

Vehuniski kvalitet snimana
Katalog besplatan. Nebojéa Jeemic, 1.
Lekovita 12, 31210 Poiega.

AT/XT TURBO kompati
Floth K (630, K) RAM. 1
20MB_hard disk, Hercules,
Db o) et

atno. Sve sa garancijom u
j"’,u.w;v.,y Veam_ povolo. Tel.

SOFTWARE

Najvei izbor software-a za (BM

PC u Jugoslavili po najnitim cie-

nama.

PARADOXZ ORCAD v301 CAR:

DBOX+ V35, SMARTKI

VeI ORIGAMS, ROBOCAD

PC MUSIC COMFOSER, EXPER-

TECH X<, M.Y.M, BBS BASIC,

NS MASM Vi1, UX DEVELOF:

MENT...

IGRE:
SHOGUN, DEFENDER OF THE
OF POWER,

programske opreme najpoznatijih
svietskih proizvodata.
Lieratural Poldoni! EKSTRA PO-

ROK} ISPORURE 31 SATAN
OFTWARE, Marticeva 31,
78000 Bania Lk, il 678/40-40.

najpovol ,Lnﬂm e bk

PIERA TORAL Wi
Paxcal Jx, Symphony work
rocessing Fundar

. Kujige Iz S
ruka edmah Traite besplatan
Viadislav Petrovié, Knjazevat
$i7/1112, 18000 NS, Tel. 018/713:83
od 17 do'20h.

IDOL SOFT - Commodore 64,
Mi lmamo sve igre

Koje s¢ ovih tedana kre¢i po Evro-

By alieno 1 jetino
1/510-687.

GALAKSIU B-6K procajem i, e
njam za ZX printer. Stevo Bukvié, Zi
njak 1, odv. 12, 41000 Zagreb.

ATARI XL/XE TURBO interface
(18.000). ani na pri-

vetozar Jovanovic, Dositeja
dove 25 16000 Leskovac. Tel
016/46-396, posle 17h.

APPLE Tls dodatni disk,
program, upuisiv, e
|__literatura. Tel. 011/331-753

"G0z-€0r/ 110 0L rlm
ise: ‘aaonow: | apediuiers
peley LEE-NA

I:WDMEM program Paradox 2 za PC. Usluzni telefon: 639-428. I
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prodaja IBM PC-XT, AT, Intel 80386 kompatibi
nih ra¢unara, periferijska i,
kovi, TTL i EGA Monitori...

(OSNOVNA KONFIGURACIJA XT ve¢ od DEM.
AT - 12MHz + 512 Kb RAM ve¢ od DEM. 1.970,

Garancija 6 meseci. Servisi u Jugoslaviji na preko

mesta.

ELEKTRONIK

mfaz

oprema - Stampacéi, dis

DU R, 1o e
asc, Muliplan,

Prakikak po (1500). v mv
Seript, MAE, Hicl-61 . Puskal, Sin
(Supﬂgﬂﬂk oo (1400) U ko

c za_pocetnike

pak-3 (1,500
ROM.Rutine mm;a; (11.000)

ER; Priruénik CPC
464 v un 900 Locomolive asic

T 5200 oo vl 0v310-

QRICNOVA 64 e po cond b
500 din. Katalog besplata

o Vi KA /6, 1000 Thog

nad

P
na telefon 9949-89-59

Telex 5 212 752 mraz d
Schillerstrasse 22/111 sprat
8000 Miinchen 2, Deutschland
Uplate na konto Hypo Banke Miinchen
Konto-nr. 183 0213 542, BLZ 700 200 01

i
59 20, na nasem jeziku. Radno
vreme od 10 do 12 i 13 do 16h.

P.N.P.electronic useogadu
Tel. @117498-844 od 10do 18 ¢asova.

PC464, C-64 uslutn progran. Kty

500 din. & Duniskog 1
-rd sigs730, W L
Steele 54125, el

LITERATURU, diskete, vrhunske ma
dionidarske_irikove, razmenjujem u
svim_kombinacijamall! Iznajmljivany
lterature, kupovins, prodaa.. Besp!

Post res

an aul
t, Nis.

Foodmu; viner Commodore MPS
802 s din. Tel
o71/216

VCI - ARNISOFT ponovo

el garkntovano najoow Igre
pzdmalno. kompleti, kazeta, disk,
Pesplatan katalog.. Sata Starevié, D
Ml d!nz Sm m.wlé: 13, 44103 Sisak,

KOLEKCIONARIMA ili drugim licima
ustupam. sledete. ratunarske  revie
Svetkompjutea (v brojes k
a8 o s o 778 1088, oK Cul
& svet gara T U3 T1; Mo mikro
svi b

skohrvatskorn, rojovi

ad obiaven) do b srisw), W

ot video br. 2 3. Sasa Pusica, 5. briga-

deirne, 5510 Bor e, 030/33413 (1}
e sredom od 2

A ATARI ST

ORIC NOVA 64
Konatno stiglo i u_ Jugoslaviji
Avanture
catke,

i, Jevtemova. 63,

Coei - Vas
Cueia
15000 Sabar

RODAJEM povoljna_ C128, _dajv

1571, kasetofon, Epyx Fastioad moul,

diskete sa_programima za. C128/C64,
sete sa programima 1

Spectrum,  Kempston interfejs.

021/330-354.

PRODAJEM Commodore 64 C sa do-
dacima | ZX Spectrum 48K sa dodaci
ma, Tel. 037/28-913, Saba.

PRODAJEM Amstrad PCIS12, 53 hard
iskom o 10 MB, nov, ocarien. Tel.

‘Komplet 46: Combat scho-
Champspriat 12, Mask
3, California g;mu -6.. Komplet
i ke 36, oy
racer, Endurance, nmnm Shangai ka-
fle 14 4

Fanter, redator 1-4 Fotris, Bat’
teships, B
432 esbike smalator 1-6, Kalghtmare,
Jo Blade, Side arms, Star wars.,, Kom-
let 43; Brave starr, Star ra

boy, Dol  eacht Galactic

"1, Do dage” . Moo

Rekanol

¢
branih
‘ak kompleta) u kojima su is-
gre 22
ty m i
pagemaker (25D), Tasword 6126, Wor-
e VLTS ,mm ran, Dev-

&, Masteri
ra, osim
e An I mama 2 Jatalog po-
Siatt 1000 din. u pismu

{CPO), Beanile Torankes Al Salv:
fora Allendea 111, 41000 Zagreb, Gaj-
nice.

NOVO ZA ATARI ST!
Deskiop Icon Editor
i omoguéava dasam
promeni
e Naruéie o utor el
Bhir765-457, aliso o157 116

AMSTRADOVCI! Nakon krate stanke
Highigh crew m,m club) j parovo
kompleti po naj
it cmmmi - bomplet (16-22 pro-
grama) 4000
foskow. Svaki komplet
rovieravamo, Narudite od ostalih koji
o tyede | uvierite se da 10 jedin mi &
nimao. Isporuka 74 1-2 dana, Svaki pro

gram motete dobiti pojedinacno (kaze.

et
lace, How 10 be 3 hepo (

isel mansel., Kom
Teogade 1.5 FUk paeics: 17,

arg
ollie

ATARI ST - najkompletnija
da HARDWARE-a i

REa
- Summer Olympiad, Army Moce,

ponu-
SOFTWA-

g;m: ok o 1290 progeaima
o Baaiog

jskete: :s-"'g B o populr.
mm cijenar
eupotrebliavani ATARIST i os
{ali hardware proda

BORIS GRUDEN, Paimeticeva 87,

Ter Ouire6.228, 436-002

PROFESIONALNI PREVODI
XOMODOR o1 Viruéni 0000, r

rammers Reference. Guide (7500),
Masinako progeamicanie (6000), Gral
Ka 1 zvulk (4.000), Matematika (3,000)

Proizvode
P.N.P. electronic
mozete nabaviti
__uBeogradul
| 011/435-944 (10-18h)

GOVORI SE

Ponovo haos

Kofik' smo puta Eitali reklame
o kompjuterskim sistemima koji
su potpuno s|gum|° Strani Gasopi
si su prepuni takvih reklama, ali
su ovih dana novine pune vesti o
provalama u_kom| é)]ulcrskc siste-
e Francuskoj i Svajcarskoj. Na-
ravna postalo je vec uobicajeno
menu_provale u nekl
knmp)ut:tskl sistem, prva asoci
cija bude hamburski hakerski klub
Haos”, To je potvrdio.i hambur-
5 javni tuzilac koji e, izgleda,
pokrenuti sudski proces proty
tlanova Haosa”. rak oplu
jos nije dokazana, li istraga |c u
toku. Kako se pretpostavlja, hake-
e ,Haosa® su se posluzili tele
fcnskim centrom u Kopenhagenu
o Danskoj i prodril u kompjuter
ske sisteme stounak kompanija
|sLn1|vir.‘k|h insti
Da podsetimo da )e jedan tlan
i gonjen 7bog sliéne pro
vale. Stefan Verneri je zbog prova-
le u sistem Nacionalne fondacije
za_svemirska istraZivanja bio
kaznjen, a ove nove provale, koje
novo uzdrmale sigurnost sis-
tema, izgledaju kao neka vrsta od-
mazde za tu kaznu. Ipak, ponovo
moramo napomenti da i hake:
ra iz ,Haosa" nije da ko
atke Koji se nalaze u dm’ komp|u—
terskim sistemima, ve¢ samo da
prodru u njih bez ikakvih zadnjih

ke podataka, kompju-
it b gde u svetu nisu
slgurm, e postoji (i dalje) haker-
provalnika® iz Hami-
hurga oAt o0 imeny Hitoe,

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘8.
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JASHON|

1 ovog meseca ASTON nudi
~astonolutno” najnovije programe

Super Cup Football ftd.
Sortirani:

DISK: Zoran Egredzic
Studentski trg 21
11000 Beograd
Tel. 011/636-333

DISK: THE LAST NINJA |1, Europe Soccer, Clubhouse Sports, The War Games, L.A.
Crackdown, Zak mc Racken, Home video producer, Summer Olympic itd.
KASETA: Clubhouse Sports, Derps Horne, Summer Qlympic, Salamander, Road Blaster,|

Uslu2nt 1, |1, Sportski, Ratni, Drustveni, Auto-moto, Naj igre | -
Moguénost pretplate na sve nove programe.

KASETA: Dejan Cvorovi¢
Cernisevskog 6
11000 Beograd

tel. 011/437-119

- POTRAZITE NAS NA SAJMU
; KNJIGA U BEOGRADU!

+ Donosilac ovog kupona ima

—_COMMODORE__

popustalll
ovestroreniii Dats vk e e
e oo raia exvan Ao | PROWLER
iy
e | [T

Komodareit Najveer izbor programa
i Katalogu

et s v B
lotenya: ACE I, Infilraor 2. Borilacks:

e uk!é!?il!!
|
| [Prowler

Dasana 30- 404, 11600
Beograd, el 111835 130,

Komodorovei Sve so teite za Commo-
dore 64/128 motete povolino;
jecnom

et godina sa
kvllmulmk-—.pmu.ﬂdm Tosee

eicoar SU2. 11070 Novi Becgrod
Pttt

KompletsPTTo
OLI/AT-8411Vinda011/136-735.
SPECTRUM

programe |

| [ Verzija za Commodore

prodajem
e B e o)
Tel.011/814-870.

original BASF trakom. """».i'&
p vy

n-
Rakica 25, 11000

Kovaceviea 7a, 11000 Beograd. te.
O11/456-422.
Disketat programi - aglaveom wvi kejt sa
“Ypaa 22 C-64 i st 1 noviD, Najeftinii
dugoslavii (strana samo 800

Prodajem kvalitatne diskete Masel-Pi

viasnicima raéunara Atari ST. Popusti,
TelO1U/BIS-102.

Kapajem racmare ORIC-NOVA 64,
o o, TeLSTI4S 8880,

Amstrad Goonies Soft vam nodi najoo-
Vije programe po najnizim cenama. Tel.
011/424-362, Jusa.
Prodajem § 1/4 iskete sa snimljenim
" najnovije americke
casopise sve za Comrmodare C4/C-128.
Tel011/563-446.

Atari 8T - provedena programaka up-
s b mest. oo po o
rudsbini, Tel.011/501-007.

Prodajem NEOS mit on C6L dnieik,
daketo 33 nca Crople Yot Spec:
trum’ sepB-0kis6. Tel 011/168-574.

Prodajem Amstrad 6128 sa selenim mo-
nitorom. Tel.022/313-884.

PROWLER fe jedna od nuvmh
igara poznate firme
TRONIC, a zaista je vredna pom
na. PROWLER se odigrava na ne-
koj dalekoj planeti, na kojoj covek
jod nikada nie bio, Vi treba da pri-
premite planetu za prvu Zoveko-
vu misiju i kolonizaciju, ali posto
stanovnici nisu nimalo

lozeni, a i viéni su oruzju, vi cete
morati da primenite silu. Pri tome
se slufite opéte poznatim smdsm
ma kao $to su laseri, rakete bom-

be itd.

PROWLER je nedto izmedu ar-
kadne igre i simulacije letenja. Za
ovo drugo bie vam veoma ¥
lrebno iskustvo iz TOMAHA!

jo vasa letelica noferknn
Holerkat j je nesto izmedu aviona
i helikoptera, a jo§ ne postoje
,Fnkutm prototipi. Sto se samog
letena tice, imate na raspolaganju
dosta instrumenata, a oni su raz-
vrstani u tri grupe: sa leve strane,
sa desne strane i u sredini. Posto
je najvainiji letatki displej onaj u
sredini, objasniéu prvo njega.
donjem levom uglu nalazi g ved-
taeki horizont, a iznad nje
kazivag visine, analogno- gla ni.
Kazaljka pokazuje stotine metara,
a brojéanik hiljade. Levo od ovog
instrumenta nalazi se pokazivaé
j}: pri pmpm]in]u i poniranju,
(elevaci janju letelice
na yednn ||| mgu stranu (azimut).
ispod ovog instrumenta nalazi se
paaiva baoe

Levo o4 glavao, dispiga nalaz

S SVET IGARA S

se nekoliko digitalnih pokazivat
Y koordinata, (P)ower, odnosn
snaga motora i (H)eading (u step
nima). Tu je i sat, koji_pokazui
kohkn dugo igrate. Desno se nal:

kazivat energlje broda, kao
E: izivati udn]eglbo(‘,nog Atitn

Pokazivat pmdn]eg dela ditn
ka je na gornjem displeju, gde su
podaci 0 oruZju i titnicima. O
orutja imate laser, koji koristit
kao univerzalno oruzje, a postoje
o dve vrste raketa | bombi, Rada
se nalazi u sredini gornj dltplq

mcra Podesav:
3 (povecavanje radara) e

rada motora (koji se gasi sa 0),
njime se upravija tasterima od
do 9. Imate - tisnike sa_dony

strane trupa, tako da mozete lete
sasvim v:mkahw (elemenat hel
komm) Rad ‘potisnika podesav
tesa FS i F7.

To bi bilo 0o o samom letenjt
a sada sledi teorijska obuka za nz
pucavanje o iy

0 odaberete misiju, prelazite n
igru. Misije su sledece:

TANK TRAINING 1 - samo ter
Kovi. Njih treba gadati bombam:
0 8l yisine, Nekada 12 v
lansiraju rakete, a laseri vas obs
vezno gadaju.

TANK IG 2 - isto to s
mo su pridruzeni | hoferkraftor
k.o vadl, O njihovom unistavanj
eito kasnije.
Al’ll TRAINING 1 - samo avioni
caju iz svih raspe
Tovih  orutia, Gadaite th rabta
‘ma i laserom, a niSanite na slede
nain (ovo vaZi i za hoferkrafte)
jave, videcete ih uokvi
rene malim zagradama. Fiksirajt
ih (SPACE), a zatim ih dovedite 1
nisan i primenite oruzje.
AIR ~ avioni i brog
matica. Maticu uniStavate sa vis
uzastopnih po 2
iG 1 - tenkovi
avioni
COMBO TRAINING 2 - celokup
ni amnal bez matice-broda.
FIRST CONTACT - istraZujet
matiéni brod. Bramle se samo ak

vas napadau prvi
SMALE SKIRMRISH - st lu
ske baze koje su se spustile na pla

netu
H TION
Branite pristizucu ljudsku flotu
FUL 10N - mesan:
salata od svih do sada opisanil
neprijatelja.

Zakljutak bi bio: upali ste
grdnu nevoljo ako nabavite ow

i 2a ekranom cel

208 To ne znadi da e ne treba 1
baviti - naprotiv, ona bi moral;
da postane sastavni deo kolekcij
bilo kog viasnika Commodore:
64!

<> Goran Milovanovi
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Iako neki igracki ,zanrovi® pola-
ju_koliko-toliko zastup-

u
isali za

. @ i
druge kompjutre, a | 1bog svog

GREAT GIANA SISTERS

Najbolj je dokaz da je ljubite:
Jjima dobrih platformnih igara ko
natno _svanulo, Lvmuu stranu
Stampu mo?e se zal a ce u
narednih nekoliko meseci do nas
stici vise naprednih” potomaka
mdara Vil 1 Montia krice, U
e je na Amigi draz platfor
mnih igara, za koje mnogi smatra
ju da nemaju vise ta da kazu? Sve
Je isto kao pre, samo mnogo Sare.
nije, sa otaravajucom muzikom i

sprekorno_ glatkim _kretanjem
(istina ne ba$ uvek). Ako sc tome
doda da ih do sada gotovo i nije
bilo, ima dovoljno razioga za ra
dovanje ovoj saviseno_ uradenoj
platformno igri. Krenimo redom:
Prvo ce vas oduleviti otaravajuce
uraden naslovni skrin: zemlja iz
i sa glavnom sestricom koja

o zida, a sve 10 s3

4096 boja | 512 tacaka po vertikali
Pri tom jos slusate odlicno urade
nu prv uvodn muziku. Kada se
ceo program wita videgete uvod
nu Spicu uradenu kao nivo koji se
glatko skroluje udesno sa drugom
uvodnom mizikom. A za samu ig
ru preostale su jo§ dve ugodne |
inspirativne muzicke numere

g2 fe wrlo intligentno urade.

poterak vam daje_dost

e povens f ome
nosti da polako utvrdite ita je Sta
To je verovatno osnovai predus
fov da se pocetnik ne bi brzo de
moralisao, samo izgleda da autori
nekih drugih igara
Dovolino je sadrzajna da se izbeg
ne monotonija, cak i posle duzeg
vremena, a njen glay

menskiintervl, kol nikad ne pre
koracuje granicu odustajanja. Sto
ste duze bill zm m su vam mo
gucnosti veds a laksa, jer uz
put Skupljatc pertk za razbijanje
cigll, metke za likvidaciju malih i
velikih smetala, vodene kapi koje
vam omogucufy da prodete kroz
gt _nepowredent, i
Bilo u abiiku iihipa. i
skuw«. dovoljnu_kolicinu bonu
Tehnika® skupljanja Zivota do-

avno,

skupiti. A Eesto ce desiti da
ih pogubite  serijama, §to ce bit
pouzdan znak da ne umete hlad
nokrvno da igrate, jer sa novim
zivotom dok joS nista niste skupili
sve je teze. | novi elementi uvode
S 1 igru POSICPENO, UPFavo u tre.
nutku kada pomisljate da se neke
tvari ponavijaju. Oko 2
voa imo, pojavljuju neke

10 ne znaju.+

Priprema Aleksandar Veljkovié

AMIGIN KUTAK

podloge i boje koje do tada niste
votili, a takva izmenjena konfigu-
racija nivoa pravovremeno dodaje
ulie na vatru vage radoznalosti
raju, da vam damo i neke
konkretne savete. Kada na trecem
nivou po prvi put sretnete kugly
koja odskate, ne pokutavaite da
rodete ispod nje - Giana skace
jako, jako visoko, mnogo vise o
vecine likova u platformnim igra
‘ma. Sacekajte pravi trenutak i pre-
skodite kgl z ale. tako skate
mnogo dalie. Ako se nadete u
smlaclu da vam je tik nad glavom
cigla, vama ponor, ne ota
jav I)le = pomaze zalet i skok
na samoj vict ponora. Zmaj koji
se prvi put pojavljuje na 12. nivou
je veliki, stralan, brz i neunistiv

na kojem se podize
glave, brzo Smugnuti ispod njega i
sa 1-2 brza skoka izmadi tik pred
njegovim repom. Koliko nivoa ig
ra ima otkrifte sami. Moida bez
broj

VECTORBALL,

Za razliku od prethodne, ova ig
ra je nesto potplno novo. Sporto
vi na kompjuterima vec imaju za-
vidnu tradiciju, kriterijumi su vi
soki, | svaka nova sportska simula
cija obi¢no biva nemilostdno oba
suta zamerkama. U takvim uslovi
ma mudre e jzmisit nov sport.
jos bolje ako je u svemi u
e e Onae 45
ranije nije postojalo nemamo m
zZamerit, jer ga nemamo sa

Ret je 0 jednostavnom sportu u
kome dva robota u 4 Cetvrtine igre
treba jedan drugom §to vise lopti
da uteraju u gol. Roboti su jako le

nacrtani, a najveca atrakeija u
igri je teren: sav je u manjim i ve
cim bredulicima | grl‘hcnmn sto

ru i otezava, | daje jo osnovm
2 Raboti s krecu sh Inercijom,
tako da Cete kao pocetnik Eesto u
Zalety potpuno promasiti i protiv
nika i loptu. Onaj koji loptu pri-
hvati ne moZe da se krece dok je
ne utne u Zeljenom pravcu. Me
dutim, dok on _cilja, protivnik
mote svom snagom da se zaleti 1
njega i da ga odbai. U principu se
tako najeexe { dolazi do lopt

raspolaganiu s vam 4 rzl

it honguraaiia teres vi
o il $6.23 SvAi Cervrtinu kon
struiSe novo polie. Ubedljivo je
najuzbudlivije igratl udvoje_jer
kompjuter brzo postaje lak protiv
nik. Grafika i zvuk su na nivou,
sasvim dostojai Amige.

BICE, BICE... AMIGA
CHRONO QUEST

Firma PSYGNOSIS se neumor-
no dokazuje u svim Zanrovima,
potvrdujuéi da jeding njihovi pro
grameri u potpunosti umeju da is-
koriste Amiginu grafiku i da na
prave igre snova, kao $to je neka
da na Spectrum, recime ubedij

o bolje meo ULTI
TE. Nijhova najnovija fgra fc il

sitna avantura koja ce po svemu
sudeti dokazati da § na forn polf
umeju vide i bolle ncgo bilo ko
drugl. Prlozena sika dokazule da
im je grafika jednako dobra kao i
u ranijim akcionim igrama, a uz
neuhvatliiva pricu o putovanju
kroz vreme, bezbro lokacii, tr
diskete sa gotovo 27 megaba
PdarAKe pee Jakina. Ugeavi
Fjem preko ivana (koje olakianie
za nepoznavaoce stranih jezikal),
moze da postane najbolja avantu-
ra svih vremena.

WAR IN MIDDLE EARTH

Miadi ljubitelji knmmurﬂsklh
igara mo7da ne 2 od o

avantura pravljenih po pricama iz
fantasticnih Tolkinovih knjiga, a
ina takvih avantura % 10

kom vremena pojavila na manjim
kompjuterima  na _odusevljenje
svih. Vec legendarna kuéa Mel
burne House | za Amigi je do sa
da objavila 2 K Zanra,
Lord of the Rings 1 Sahdows of

ATF

nije ni stisalo odusevljenje
ista 8o su dobili najbolju si
mufaciju letenja na svetu (Inter-
ceptor F-18), a firma Digital In
tegralion, poznata po svojevreme
no spektakularnim simulatorima
letenja na Spectrumu (F Pi

STARGLIDER 2

Ovaj novi progeam, koji 22 sada
postofl samo 23 Amigu, ne mole

Sbbics vee samim im o su
mu novinari Commodore User.a
dali za grafiku Cistu desetku, oce-
nu kojus do sada niko nije dobio, a
2a zvuk devetku, koja je uobicaje
no najvisa ocena. Saznanje da na
Amigi, - jednostavno,  vektorska
grafika ne mora biti ispunjena,

Mordor, koji, medutim, do nas ni
kada nisu stighi. Sada su napravili
i treci deo pod gornjim nazivom,
koji bi trebalo da se razlikuje od
na dva po potpuno) ani
kako kazu, filmskog kvali
acinom igre slicniu jednoj
od najboljih avantura na Amigi,
The Feary Tale. U igri ¢e vas doce
lat m‘snglcdw teren koji treba is
i 150 medusobno po-
v o Nadajmo se samo
da e ovaj dragulj medu avantura
ma nasi amiga-avanturisti imati
&ast da vide. Toliko 0 avantura
ma... za sada

lot i Tomahawk), najavljuje ovaj
program koji bi trebalo da bude
jzvisna simulacija letenja aviona
uduénosti nazvanog ATE
vanced Tactical Fighter).
rilozenoj siici program ne deluje

Prema

pomuti slavu In
terceptora, mada se nista ne moze
pouzdano utvrditi dok se zaista ne
sedne za masinu.

tanja, uverljivosti trece dimenzije,
kvaliteta zvuka
tice, kazu da druge letelice mozete
prepoznati po zvuku, i po njego-
voj glasnoi imati tagan uvid u nji
hovu udaljenost. Ostaje nam samo
da se nadamo da igra nece biti ta-
ko morbidno teska kao prvi deo.
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NEUROMANCER

Igra je puna inteligentnih zaple
ta. Pravijena je po knjizi, a uskoro
ée biti snimljen i film, jo§ jedan
komercijalni hit sa duboko misao
nom porukom ,dobro je dobro, a
2lo je 7lo”. Glavni lik je haker, koji
se nalazi u Japanu. Sve se odigra
va u 21, veku, pa je logicno da su

ANT "f

UBL
g net o

—

Priprema Nenad Vasovié

BICE, BICE... C-64

mali Zuti dotle svoje drustvo pot
puno kompjuterizovali, a sve to
ontrolise glavni sistem. Doticni
heroj jeste Zut, ali ima plavu kosu
i krila, §to navodi na razmiljanie.
Uglavnom, on se tu mota, prova-
ljuje u baze podataka i skuplja naj
znatajnije programe i informacie.
Uostalom, slika je dovoljno reita

i ther

1.4'%

new ?vmu.-s
ink
you ncx{ l.ﬁ =

for
EQIVQ

100000

SDI

SDI je jedan od pojmova u vezi
sa_Reganovim projektom ,Star
Wars™ (koji nema nikakve veze sa
istoimenom igrom). Posebnu draz
igri daje injenica da ste sve vre

RED STORM RISING
Opet su na tapetu bacufke".
Ovi ludi Amr,n moraju u syakoj
trecoj igri da pmhce idaih
uniitavaja | masabric lom
chranu. A Rusi lkavo éue. Joda
ubm Tetris koji bude proglaien
igru godine, 2 Ameri sa

guée snage
Savskog pakta. Mogli su da smisle
i nesto bolje.

nec

me u orbiti i posmatrate majticu
Zesnli kako, & vesclp ves i
vas. A vi koristite vas strategijski
sistem za odbranu najbolje §to
umete da neutralisete neprjatl
ske projektile pre nego st

naprave gusti kaSasti..

SOLDIER OF FORTUNE

Heroj po imenu Tartarus, jedin

nije ih sila
pronade izvor

Modi®, kop Ce otkloniti uticaj vet

pomenutih sila na njegovu

BICE.

pioss, Buggy Boy, Match Day 2

"o e fe wbicjens, demo
prvo sa kraéim najavan

'ACE 2088 je najnovija Cascade
ova pucacka igra. Prvobitni na
slov je bio Enemies, ali su ga pre
obratil, da bi izgledao kao nasta
vak njihove stare, dobro poznate
igre.

CE SPECTHUH Priprema Aleksandar Petrovié

mnoge ovo nece bit iznena

d:n)c jer se igra na Commodoreu
pojavila poodavaos Ret fe © igri
US.Gold-a 1943. Kao i u prvom
delu, nalazite se usred neprijatelj-
ske teritorije, napadaju vas gomile
neprijateliskih _aviona, hmdn
ostale lake i teske artilje

Evo jednog VEEEEEEL n<ooo
00G iznenaden
son napravio Exolon, pa je oo
malo promenjen nastavak - Cy
bernoid, da bi nas Hewsonovci

* obradovali igrom CYBERNOID 2.

S obzirom da su dosadasnji na
stavci igara bili losiji od originala,
Cybernoid 2 je skoro identican
prvom delu. Ista oruzja, grafika,
sve, sve - bas pravi nastavak.
Novih programa ima jo§ vrlo

‘malo, jer sve firme Gekaju pravi
trenutak - Bodic, tako da izdvaja-
mo jo§ samo Hopping Mad, Dro
idz

Vide noviteta ocekujte sledeceg
meseca.

GI HERO

Najnoviji A-8 12387 se spustio

PROJECT X
Posledni veliki hit firme Probe
bio je Trantor. Nova igra pod na-
‘nvnm PROJECT X pomalo podse-
a na nju, ali ipak ima dosta no-
osti.

T nivo je najsliéniji Trantoru,

a vi ste u ulozi velikog, lepo na
crtanog junaka pod imenom... Na
Su vam raznorazna

na teritoriju pozna-
tu pod nazivom Kvadrant X" bez
i najmanjeg zvuka. Zadatak izgle-
da nemogut, ali to je sastavni deo
Zivota Profesionalnog Ubice. Po
0o je pronadi vrio vazni NA-
TO-ov_dokument, u neprijatel;
skom skionistu.

Ovoe ukeatko raduja ngnorif)
Firchira-ove igre - GI HERO. &
masinkom u ruci treba da obavite
svoj zadatak, i da ne ostavite ni
jednog prezivelog

oruia, a koristite ih u borbi protiv
nekakvih pticurina, bandita i sl.
Svi likovi su vrlo veliki i fino obo
jeni, mada u nekim trenucima do
lazi do preklapanja atributa.

Drugi nivo vas stavlja u ulogu
zmaja koji pali i Zari po selima,
nesto kao Tanthalus. Na ovom ni
vou se narofito isticu animacija i
nasilie.

‘Tredi nivo je nesto izmedu Spa.
ce Harriera i Outruna, jer se nala-
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NIGHT RAIDER

Posle Ace of Aces dugo se nije
pojavila nijedna tako detaljno ura
dena simulacija letenja. Zato je
Gremlin Graphics prekinuo tu nit
i spremio novi hit. Posto 2
se ,Svet kompjutera® rado Gita na
Easovima istorije, spomenu
mo da je u drugom svetskom rati
Euveni ratni brod , Bismarck”, po-
topljen 1941. godine. Potoplien je
posle napada aviona ,Gruman
Avenger®, a vi se logitno, nalazite
u ulozi Getvorotlane posade avio
na: pilota, inZenjerca, navigatora i
mitraliesca. Cilj - Bizmark

.

FOXX FIGHTS BACK

Na red su dodle i lisice. Dosta je
bilo uloga macaka, kengura, slo.
nova, peela, ljudi i ostalih zivoti
nja. Secate se onog sjainog craca
sa onim glupim m..m m koig I
sac konstantno Salje ate u
provaliju? E, ovde je o i
samo $lo lisac ima mitraljez. Po-
nekad ga u glavu zvekne neki les
nik, koji bacaju bezobrazne veve
rice sa obliznjeg drveca. Jazavci ga
Jobuju stencuganm, a foksterijeri
pokusavaju da ga zgaze svojim bi-
ciklima. Kao i vecina igara, sve j¢

no.

THE VINDICATOR

Snage svemirskih osvaj
tose nadu planctu. Zemja je
vana i unistena u ovom, izgleda
postedniem ratu. Ipak, dovolino in
je preiivelo da zadréc neki red i
spreme se za osvelu. Samo jedan
covek krece u konatni obratun.

On je Vindikator. Jo§ jednom ima
mo priliku da se uverimo u pogu
ban uticaj Arnijevih filmova na
proizvodnju igara. Nose¢i neki
sgromispriimapravikokice mitra
ljez, i sejuéi smrt (tj. praveci koki
ce), na heroj se sveti i vraca nam
slobodu. Blago namat

FERNANDEZ MUST DIE

Tipican zapadni proizvod: U da
fekion diunglama Centraine Ame.
rike, revolucija se oseéa u vazdu
hu. Viada Demokratske Republike
Diablo je brutalno svrgnuta, i
viast je preuzeo izvesni Fernan
dez, koji je naravio zao, bezoseca
jan, kevolotan, monstruozan, a
inate pesnik u dusi. Vlada u iz
gnanstvu proglasila vas je koman
dantom vojske u otadzbini, dode:
lila vam Zin generala, i dala vam u
zadatak da unistite vojne baze ko
je dtite Fernandeza od narodnog
gneva. Jo3 jedan Commando-klon,
ali bar je zaplet interesantan

zite na polju_prepunom glavatih
tudovidta koja u 3D jurcaju na
vas,

Sve u svem, igra izgleda odlic
no. Ocekujemo je 5a neizvesnoseu

CTAN

a li je moguée? Posle hiljada i
hiljada pucackih igara tipa scrollo:
dozgoonidolazesasvihstranaatii
huibifstopreipokupisvaoruzia po
javila se jos jedna pod nazivom
OCTAN. lzdavat je firma Silver.
bird. Da bi ikako prezivcla konku
renciju igra je morala da bude su
per, tako da su neprijatelji odlicni,
raznovrsni, a formacija ima kolik
ko vam dusa pozeli

fgra ima vide nivoa, a na keaju
svakog vas ocekuju dve vatrene
loptice koje ce se ljubazno potru
diti-da vam ne dozvole da prode
te

1 tako iznova, od jutra do sutra.
Stvarno, 7ivi bili pa videli i igrali)
Octan. Valjda ce biti dobar

EPYX COMPILATION

Jos od davnina, Commodoreov
ci'su se halili superiornim Epyx
ovim _sportskim _ simulacijama.
Verafe a Spectrum su dgo naf-
avljivane, i evo tek sada m
da i na Dugi zaigramo 23 B
ove sportske discipline

Figure Skating, 100 m Dash,
Speed Skating, Hot Dog, Swim
ming, Ski Jump, Bobsled, Triple
Jump, Rowing, Javelin, Show Jum
ping, High Jump, Fencing
Jing: Canoeing, Pole Vaull, Bit
hlon, Gymnastics, Free Skating,
Swimming 2, Skeet Shooting,
4400 m Relay, Diving

To je ceo spisak. S obzirom na

kvalitet Epyx-ovih igara na Com
modaren, trebalo bi ogekivati od
lican komplet sportskih igara. Sa-

SVET KOMPJUTERA / OKTOBAR ‘88.
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Fraktali:

Slika 1. Mandelbrotov skup

U poslednje vreme
dash se prica o

Stako ki u kompleksnojrav
ni odgovara jedan kompleksan

ste se pitali 5ta je to?
Kako se fraktali

dobijaju? Cemu sluze’
Ovaj tekst daje odgovor
na ta pitanja.

Pise
Milan Crnogorac

d potetka osamdesetih
Fudmz kada se pojavi
do danas, teorija
fraktala avlja najnoviju i
najsvetliju zvezdu popularne ma
tematike. Najpoznatija klasa frak-
tala, 0 kojoj ce biti rei, deli se u
dve grupe: Mandelbrotov i Julijia
skup (izgovor Julija” kod nas je
uobicajen, mada bi trebalo izgova
ati ,zm ). Mmdelbmwv skup je
dobio ime po B. Mandelbrotu iz
IBM-ovog Istrazivackog centra u
aun Hajtsu, SAD, 2 Julija (ili

i) skup po franncuskom mate-
‘maticaru Gastonu Ziliju. Radi se o
slmpoﬂmz tataka u kompleksnoj

broj oblika Z= X+Y| Realni bro-
jeviXi Y koordinate
tacke u kompleksnoj ravi. Koor-
dinata X naziva se realnim delom
kompleksnog broja, a koorinata Y

imaginarnim ~_delom,
jc imaginama_jedinica

(¥

Kad ste upoznali komplcksne
brojeve pitate se kakve fo veze
ima sa fraktalima? Veoma su tes-
no povezani. Matematickim jezi.
kom reéeno, fraktal predstavifa
granicu, u kompleksnoj ravn, iz
medu oblasti u kojima funkcija
konvergira i divergira. Zvuéi kom:
plikovano, zar ne? I jeste, ali neka
vas 10 ne plasi. Fraktale je mnogo
Iake predsavii stkama ncgo re-

72 dobiatie raktaa kijut tjne
predstavla iterativna formula

21 =f(Z)
Zasto kazemo da je formula itera
tivna? Zato $to pomocu nje u sva-
kom prolazu (iteraciji) iz prethod:
ne vrednosti Z dobijamo sledecu,
tako da s na kg dobif aiz
vrednosti Zo, Z, Za... ne
sirane |lrua je neka funkcija

Komplekanog broja . Posmataj
mo poschan sucs ove formule

AT
gdeuZi s Iwmpleksm bmjnw
st d imo,

Z,.., pridruzu e
Vonstante C 1 bvadraa pmhodnc

vrednosti. Nova vrednost promen-
live sc razlikuje, za odredenu
vrednost, od prethodne. Ta razlika
Je glawna pri dobiani faktla
nisimo modul kompleksnog

5

broja kao koren iz zbira kvadrata
njegovog realnog i imaginarnog
dela. Posmatracemo razliku izme-
du modula bmp Z u dve susedne
iteracile. Ona biti manja
od nule, ;edmka i veéa od nule.
Ako je razlika veca od mule (mo-
dul C se povecava iz iteracije u
iteraciju) modul Z ¢e se svakom
razlikom povecavati, sve dok ne

pobegne” u beskonacnost. Pojedi-
i élanovi niza Z su, znati zarob
ljenici, a zid njihovog .zatvora® je
upravo ono §to se naziva frakta-
lom

Kako da zamo koje Z 1 C da
izaberemo za iterativou formulu
Jedan odgovor je da Z bude nula a
da C varira. Da li ée zarobljenik”
pobeti? Postupak se ponavlia i po-
navija tako da C sistemski varira u
kompleksnoj ravni. Ako ,zaroblje-
nik” pobegne, tu tagku cemo obo-
jti belo, a ako ostane u ,zatvoru”
tu tacku bojimo u crmo. Siika koju
bismo d avja Mandel-
brotov skup. Jos lepsa slika moze
se dobiti ako tacke koje su ,pobeg-
Ie” ne bojimo u belo ve¢ u racne
boje, u zavisnosti od toga kojor
su brzinom pobegl” u beskonat

Ncmollt se lmdm da sami pra-
vite ovakav progras
ljem tekstu ‘&t akgo algtmlam
Sta ¢e se desiti ako za pocetnu

jer je u da-

znatajno.
formu Mandelbrotovog skupa. Ali
$ta ¢e se desiti ako je C konstan

tno a Z varira u kompleksnoj rav-
ni? Dobicemo figuru prilicno dru-
gatiju od Mandelbrotovog skupa.
Toje Jlia sup. Jula sk i a-

rakteristiéan za svaku tacku.
melicete, verovatno, dz jeza o
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vrednosti C Julija skup povezan, a
2a druge ne"Kakve je ﬁzhka1 Aku
C varira unutar Mandelbrot

skupa, Julija skup je pmrun Ah
ako C izade van, onda je Julija
skup rasut. Na bazi ovoga mogla |
bi da se napravi fantasticna ani-|
maciia. Povucite liniju od neke |
tacke unutar  Mandelbrotovog |
skupa do neke tacke van i pustite | | nu vidite ove predivne slike. Kada
da C klizi po ovoj finiji. Za svko C | |kvadriramo Z dobijamo X* + 2XYi-

parametri van ovog skupa, sistem

| 1 u haotiénom stanju. Mandelbro-

tov skup, znaci, wija grani

cu izmedu stabilnosti i haosa. I

le neka neko kaze da nije tan-
linija izmedu ova dva stanja!

Evo neteg zanimljivijeg. Znamo
da jedva cekate da na svom ekra-

Ge posle 1000 ili beskonaéno mno-
0. Ovim kompromisom 3tedi s
ogromno vreme a od lepote slike
se ne gubi. Ipak, ne t i
drugu krajnost pa uraditi samo
dve, tri |m1c1|c

Potrebno je jos ispitati kojom
brzinom tacka ,bezi”, radi boje-
nja. Za 10 €e nam posluziti modul
kompleksnog broja. Necemo ispi
tivati razliku modula Z, ., —Zy.
Pitate se 7asto? U pomo¢ priskate

fifa skup. Smenom ovakvih frakia
Ia dobio bi se utisak rasipanja po-
cetnog Jula skupa.

i C dodlo do ivice Man
delborotovog skup, Julja skup bi
e potpuno rasprsio i na kraju bis-
mo dobili samo ,Fatoove oblai-
ée* (tav. fraktalnu prasinu) pocet

cria sc, naravno, odgovarajudi Ju \ —V. Kada ranvrstamo_delove

ie

lrealni deo X?—Y?, a imaginarni

XYi. Posto retko koji racunar
repoznaje kompleksne brojeve, u
mlgmamon\ delu ¢emo podrazu-
Ako uzmemo C u obli-
ku C-NQ. iteracijom po for-
i 22+ c domcemu

nog skupa. Medutim... 3a bismo | | X = X2~
sve mogli da nije ovog ,medutim®: | | Y sZXY+Q
ek i Kreju® bi trebalo nekoliko \ Ovaj postupak ponavljamo. $to

e iteracija, 1o je slika precizniji
{ §draz posmatranog skupa. Da bis-
rienstvo tih oblika o dobili ,pravi” Mandelbrotov

Verovatno se pitate éemu ovo kun morali bismo da izvrsimo
sluzi (a uz o i ne radi)? Fraktali ' Beskonaino mnogo ovakvih itera-
objasnjavju stabilnost - (nestabil- - Gija, $to je otito nemoguce. Medu-
nost) dinamickih sistema. Ako se §m, pravimo kompromis tako Sto
odgovarajuci parametri nalaze Vrsimo, najcesée, 100 iteracija.
unutar Mandelbrotovog skupa sis.  Ako posle 100 iteracija tacka ne
tem je stabilan. Ako su medutim, .pobcsnc ‘mala je verovatnoca da

dana da ovo izvede. Zato
moZete samo da zamisljate sav-

las interesuje kada
ova razlika tezi beskonacnosti, a
1o znati da i modul Z, ., mora da
tezi beskonaénosti, i obrnuto. Po-
smatrajmo modul Z, .. Kada on
tezi beskonatnosti? Dokazano je
da je kriticna vrednost 2. Ako mo-
dul dostigne 2 onda je skoro sigur-
10 da ce u sledecim iteracijama
otiéi u beskonatnost. Kako da
vide ubrzamo _izratunavanje?
Moda ste primetili da se, kada ra
cunamo modul svaki put se racu
na kvadratni koren, to oduzima
veliki deo racunarskog vremena.
Zato necemo operisati sa modu-
lom vec sa njegovim kvadratom.
Na slici je dat algoritam Koji s¢
Koristi za crtanje Mandelbrotovog
skupa. Konstanta A rn:dsuvl;a
horizontalnu, B vertikalnu rezolu

AN

[T
Dy (Voau~Va i MR-1)

cil ckrana vaicg racunara i 1
Bro

menljiva k-
ne” poslc 1 u-wm uzrac]i bof-
mo ;} to-
jimo tacku | k mod 16
femaes

lja broj boja
clinosno, vateg Tacunara). Funkey
ja mod dae osaak pi delen &
52 16. Koji deo skupa ce se videti

tacke skupa prenositi na_ekran
{poxiy o), Posetogs uizimou
vostruku petlju koja se brine o

Cunaju PO i

predstvljaju numericku vrednost

mke u razmeri za prikazivanje na

ekrammu .zmm ..ar
vainiji deo (nmn )

san ramye Na kraju bonmo lacku
na sledect

rnl to se tice
iz velicina, predlazem siede.

VIednosti: Py = —2.25,
Prac =075, G =15

Q=151 M=100.

M_m) Kod Julija skupa mogu
e e iskoril 2godnu osobmu

pamih funkcija

Y)=f(-X, v).,daumxy

ima istu boju kao i —X, — Y. Ova

e, crtinie” dva

Nadamo se da ste sve ovo razu-
‘meli. Ako niste, pwnnz o8 jed-
nom. | autoru trebalo
je dosta vremena. E:ksp:nmznns:
te 5a raznim pocetnim parameltri-

s, Ouksfc | sami neke zakon-
tosti. Nije suvise komplikovaro,
ali kad vas fraktali jednom
nuostacete njihovi urnhhenm
uuv:k, ):r su neiscrpni.

Getvoro, Sestodimenzi-
noi ink(all Ne brinite; o njima

i docekali
e nacrta, i pri tom se
odusevili njime, Zujem iz-
vanednu, al c bttt kny
(oko 80 DEM) .The Beauty of

Fractals (Hmouo Peitgen, Pe-
Richter, izdavat Springer
V:dag 1986). Sike su Weomci
te knjige. <
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ogledalo sadasniosti . .
vizija buducnosti

NE IZUMLIAVAJTE NOVE
MASINE DOK VAM NUZNO
NISU POTREBNE

PERSONALNI POSLOVNI RACUNAR ROBI 410

Sva njthova spretnost i mudrost je u programima, Medutim, programi ne ROBI 410 uspesno izkorscavamo na svim podrucjima poslovanja:
naju da misle. Moraju da misle oni koji ih izraduju. da racunari mogy da - kod poslovne obrade podataka:

rade. a ne da misle. - u automanzaciji kancelaje;

ROBI 410 je 16-bitni racunar velikih mogucnosti. kompatibilan s [BM PC = kod razyoja programske opreme:

XI ~ kod organizovanja i upotrebe baza podataka;

Mozemo ga upotrebljavati kao: — za nauéno-tehnicka izracunavanja

= samostalm poslovni racunarski sistem:

- inteligentnu radnu stanicy u LAN okolini;

- inteligentnu radnu stanicu w UNIX okolini;

Radna organs
elefon




IROSTROJ

Radnu organizaciju Birostroj ve¢ smo predstavljali u nasem lis
tu. Ovaj put éemo reci nesto vise o novostima u ponudi ovog re
nomiranog radnog kolektiva i o nacinima na koje ée ih do kraja
ove godine predstaviti trzistu
Birostroj je sa svojom ponudom prisutan na naem {rzistu ve
vise od 30 godina, Poceo je sa prodajom knjigovodstvenih auto
mata Ascota, koji su bili prve masine te vrste na nasem trzistu i
predstavijale su pravi hit. Prodaju je od samog pocetka pratila
{zrada programa, servisne usluge i skolovanie korisnika, a kvali
tet ponude i efikasnost suluge su, sa Sirenjem mreze jedinica po
Jugoslaviji (danas ih ima 36), rasii
Nekoliko puta u svom postojanju Birostro) se nasao pred pre
Kretnicom, kada se trebalo odiugiti u kom praveu ée teci dalit
razvoj. Do sada su sve te odluke bile pravilne i rezultirale su po
zitivnim kretanjima u_posiovanju i dohotku. Jedna od takvih
strateskih odluka usvojena je i ove godine Kada se Birostroj us
erio na ponudu [BM PC XT i AT kompatibilnih racunara koji
rade pod MS-DOS operacionim sistemom i 32-bitnih mini racu
nara koji rade pod UNIX-om. dva operativna sistema mo
guce je povezati, tako da je celokupna ponuda Birostroja medu
sobno kompatibilna .
Nova orijentaciia Birostroja, dakle, znaéi uklapanje u svetske
trendove racunarstva i informatike, odlukom da se kupuje sve
ono $to se na svetskom trzistu moze dobiti jeftino (a 10 je pre
svega masinska oprema), dok se vlastiti doprinos ulaze u najzna
ajniji deo, to jest, u aplikacionu programsku opremu, ili drugim
retima, u znanje. U Birostroju su svesni vaznosti ovakve orije
tacije i posledica koje ona nosi za sobom. Medutim, smatraju da
je to jedini pravilan put u postindustrijsko drustvo, koji su pred
lozili, izmedu ostalog, | uvazeni struénjaci iz ove oblasti na poje
dinim racunarskim savetovaniima | skupovima. Zajedno sa osta
lim elementima ponude (servis, kolovanie, consulting), u biros
troju smatraju da bi ovakav program trebao zadovoljiti njibo
korisnike
Medutim, nije sve u kvali

1 ponude, nju treba, na odgovaraju
¢ nacin, i predstaviti trzistu. Zbog toga, u Birostroju planiraju
vise akcija unapredenja prodaje, 1a kojima ée buduce Korisnike
upoznati sa novostima U svojem programu

Te su akcije i regionalnog i jugoslavenskog znacaja. Mozda bis
mo najpre spomenuli demonstracijc na pojedinim podrucjima,
gdje se prezentiraju aplikacioni programi s obzirom na zelje i
potrebe posetilaca. Takve aktivnosti sc planirajui u septembru u
Somboru i Zagrebu, u oktobru u Splitu, a u novembru u Crnoj
Gori (Budva, Titograd, Plevlja), Skoplju, Pristini, Banjaluci, Osi
jeku, u Subotici i Kikindi

0Od najvainijih specijalizovanih sajmova, na kojima ucestvuje Bi
rostroj, spomenimo Sodobnu elektroniku u Ljubljani i Interbiro
Informatiku u Zagrebu

Najveéi specijalizovani sajam iz oblasti informatike u Jugoslavi
ji, Interbiro-Informatika, slavi ove godine 20. godina
odriavanja. Birostroj ucestvuje na sajmu tako re¢i od samog po
Getka; time je taj jubilej ujedno i njegov

Mojda je, bas zbog toga, znacajno da e se RO ovom prilikol
predstaviti gotovo u celini novim programom. Od ranijih proiz
voda, veé poznatih nasem trzistu, predstavice jedino mali po
slovni sistem RGB 210 i razlicite Stampace iz prograi RG
Novosti: ,Zvezde” na izlozbenom prostoru Birostroja bice ove
godine 32'bitni mini racunar X-20 SUPERTEAM, na UNIX-u ba
Zirani visenamenski sistem, AT kompatibilan 16-bitni racunar
BIMAR 400, u samostalnom radu ili povezan u lokalnu mrezu
BIROLAN, 16-bitni MS DOS kompatibilan racunar ROBI 410
laserski Stampac. Za sve posetioce 1zlozenog prostora Birostroja
na Interbirou, ove godine ce biti dovoljno novine i zanimlj

da ne produ tek tako vec da se zaustave i detaljno informi
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DEZURNI TELEFON

Svake srede 10.30-14.30 ¢asova mozZete se
direktno obratiti Svetu kompjutera. U to

vreme

red telefona (011) 320-552 (direktan)

poi
i 324-191 (lokal 369) dezurace nasi struéni
saradnici. Odgovaramo i na pitanja o

ra ra!

B : ma sam odrastao”, kao na pri

Kw n Om r SCRAMBLE, PHOENIX,
Zeleo bih da mi odgovorite  FLAYING SHARK.

gde u ]ugnslaum da nadem sle
dece knjige:
lan Adamson: The ORIC
ATMOS MANUAL
- Peter Lupton, Frazer Robin
son: The ORICATMOS MA
NUAL X
Beograd
U nasoj zemlji, na zalost,
knjige koje ste _pomenuli
mozete nabaviti jedino preko
ogtasa. Literatury 22 Oric, ina
rodaje Mladinska knjiga -
KiP, grosisticna prodaja knjig,
1000 Liublana, Titova 3. tel

061,
<
Kompjuter za odli¢an
uspeh
Dobicu kompjuter za odlican
uspeh, pa bih Zeleo da pitam da

i postoji ijedan od njih koji
podriava sve programe .sa koji

Objavjujte postere!

Gledajuci  nekoliko po-|
sliednjili brojeva primjetio
sam da u rubrici BICE.
CE. najavljujuci nove
grame, objavljujete i vrlo a
raktivne slicice, pa vam da
jem prijediog da u svakom
broju objavite po poster, na
_duplericr” ili u obliku ,su
perplakata” koji se posebno
umece u list. Predlazem po
stere za slijedece igre: Blood
Brothers, Predator, Platoon,
Iron Horse, Charlie Chaplin,
Psycho Soidier. Na ovaj na
¢in bi i kompjuterski zaljub
lienici, koji ne kupuju BRA
VO (nemacki casopis) i slic
ne gluposti imali $to okaciti
na zid.

Kad smo vec_kod igara,
dopada mi se vas nacin ocje
njivana, ali ste u tome pone-
kad nerealni!

Mario Peter |
Sesvete

Da Ii_postoji program_koji

imigu 500 pretvara u racunar
kompatibilan sa C 647

A. Markovié

Kragujevac

Ratunar najpriblizniji_tvo-
jim Zeljama je Comm

Program kn)l simulira C-64 na

Amigi postoj
©

Video umesto diska

Posedujem stari, dobri Com
modore 64 koji ima Sestopolni
izlaz za disk. Takode posedujem
video-rikorder SABA” 6069 Po-
rtable koji ima isti Sestopolni iz
laz za video (koristi se za presni
mavanjel. Da i bih mogao to
da iskoristim i da ta dva ureda
ja_poveiem, tako da podatke,
umesto na disk, snimam na vi
deo-kasetu naredbom SA
i da ih ucitavam sa LOAD"".8?

Takode bih Zeleo da poveiem
kompjuter (preko izlaza za mo.
nitor) sa video-rikorderom (pre
ko istog izlaza) sa ciljem da is
koristim kompyuter za titlovanje
filmova i sl. Kako da to izve
dem?

Viadan Todorovi¢
Aleksinac
Veza ratunara i video-rikor-
dera koji bi sluzio kao peril
rijska memorijska jedinica u
principu je moguéa, (proci
1€ teket Whizzard Kertridz™
broju 5/88). Sto se tice titlova
nja pomoéu kompjutera, stva
ri stoje isto: j¢ har-
dverski dodatak (nazvan gen
lock) koji omogucava da se sli
ke iz kompjutera i rikordera
pomesaju”. Direktna veza ne
dolazi u obair, jer je dobijena
slika potpuno’ neupotrebljiva,
a da ne pricamo o mogucnosti
kvara ratunara zbog neispray-
nog izlaza na o

lnmrpltan]e
la prepoznam gde je
kere m m-m; introa u_ programu

da bih posle snimio samo intro,
a ne i program (igru)?

Da Ii Monitor 49152 ima na
redbu za snimanje? Ako ima,
koji je njen oblik?

Zoran Cvetinovié
Beogra

lefn mozes resiti ,aco
- odokativnom® me-
Salu na stranu -
fecimo, da_pronades
.sumnjive” mainske na
Tedbe JMP 1 da isprobave jod
nu po jednu (izades iz monito.

Zoran Cvijetié iz Splita
poslao nam je opsirno pismo.
u kojem se ogor¢eno osuduje
piratovanie igre SPORT AID
88 koja se u svetu, inace pro-
daje u dobrotvorne svrhe,
kao pomoc gladnoj deci sve
ta. Objavljujlemo odabrane
odlomke pisma druga Cvije
tica.

. Piratovanje” te igre, 1.
nezakonito prodavanje njenth
kopija, po meni, a i po mislje
nju svih 5 kojima sam o tome
razgovarao, predstavlja ¢in za
svaku osudu! Tu se doslovno
radi o nezakonitom zaradiva
nju_sredstava koja bi inace

ofisla kao pomoc gladnoj deci

Slika iz igre . Sport Aid 'S8

(namjerno sam ovo podvukao,
Jer se radi o ljudskim, bicima

z
ikakvog razmisljanjd). Svako
umanjivanje tih  sredstava
znaci, u krajnju ruku, doslov
no uzimatije kore kruha iz ru
ku dieteta koje je na ivici smrti
o gladi! Piratovanje’ je
ovim_beskrupuloznim cinom
izgubilo navodnike oko svog
imenapreslo u najgori ablik
otimacine!

Kako smatram da ne smije
mo sjediti i mirno soe (o pro
matrati, prediazem, u ime one

koje je ova akeija i
pokrenuta, kao i sve ostale dje
ce, sliedece:

L

" programa da bojkotuju
pmm koji prodaju ovu igru

Sram vas bilo!

(ili bilo koju igru koja se pro
daje u dobrotvorne surhe) i da
vise ne kupuju programe od
njih, jer covjek koji uzima od
gladne djece ne zasluzuje po
vjerenje okoline, vec samo
strogu osudu.
2 Vas'em urednistou da vise
e prima_oglase nauwirmh
pirita” fill B0 koga
tho .p:mm,z programe. kot
dobrotvorne
svrhel Jer bi time sarmo toleri
rao takoe postupke, a svako
toleriranje je i presutno odob.
ravanje.

3. Nadleznim organima i/l
jugoslovenskom komitetu or-

odbora _ akcije
SPORT AID 88 da_pokrenu
odgovarajuce akcije kako bi se
krivci za ovakvo kaljanje na
3eg ugleda zasluzeno kaznili
Svaka neaktivnost u vezi s
oo bi, bez obzira sto ce akci

ganizacionog

vec odavno biti zavriena
X 000 pismo dospie u tarm
pu, znacila toleriranje i presut
no odobravare.

4. _Piratima” koji ilegalno
prodaju_kopije te igre da po
kazu makar malo savjesti i
morala i prestanu sa njenom
prodajom, te da sav novac ko-
Ji su do sada zaradili od njene
prodaje uplate u Fond za po-
mo¢ gladnoj dieci svijeta, ka-
ko bi saprali bar nesto od ono
ga blata koje im se sada nala:
zi na obrazima.
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Uredue Vojistav Miliailovi

ra i probas sa SYS <adresa>;
|ednz od nuh startuje igru. Da-
e je sve Dodatna po-
mor_ iz vmn: mln)z izlazi se
pritiskom na SPACE ili RE-
TURN - treba, dakle, da nades
gde se ispituje pmmk na je
dan od ova dva
Naredba Mmllloﬁ 49152 7a
snimanje bloka memorije iz-
gleda ovako: S “ime pi
<pncmk>

rogra-
<kra-

i>.
Ako radis sa kasetofonom
promeni broj 08 u 01. Adresa
tka i kraja bloka koji s
Fiitna Je u heksadesimalnom
obliku (znak za dolar se ne pi
Se).

Imamo Commodore 64 i po
ot e = el -
gramiranju. Koristimo Monitor
49152 i kada napisemo ovakuu
finju

LDX.
i pmwlzmo SRETURN racuna
napise znak pitanja i ne davda
5e anos sketa. finje: 1510 ¢

Da n m L2 treba preskoditi?

napisemo  masinski
pmgmm ko ga_startooari?
Sa RUN, ili postoji neka druga
naredba?  Sasa Males

Opatija
Ono 12" 30 vam zadaje
muke naziva se u_program
skom zargonu LABELA. To je
neka vrsta simbolickog imena
7a odredenu adresu. Monitor
49152 ne podrzava labele, pa
sasvim prirodno §to vam se ,
Javiai kojekakyi zhakovi pi
tanja. onda uneti pro-
n? Jed..osmna labele ¢e
te preskakati, a adrese na koji
ma se one javijaju pre mnemo.
nika masinske instrukcije (re-
cimo L2 LDX..) zapisite. Na

(recimo  BNE 12)
esto labele napisati
odgwanlmx pmhodno upu
sane ad da se
Iabela pm javi kzn op:nnd
ne ostaje vam nista drugo ne-
£0 da umesto nje upisete n:ku
nu privremenu adres:
tek posle da je prromcmu u
tatnu vrednost
Jednostavniji naéin je, na
neki od asem-

strukcija
treba ume

ravno, koristiti
blera koi podrzavaju Jabele,
recimo Assembler ili
Mae 11

Masinski program napisan
uz _pomo¢ Monitora 49152
moZe se startovati iz samog
monitora na m

G <startna adresa>
gde je startna adresa data u

i obliku i pi

ni. Od jednog prijatelja sam ¢uo
2a disk drapp NEC-1037-a. Re
kao mi je da je to u stoari SF.
-314. Gde mogu da ga kupim i
kako da ga prikljucim na ST?
Miaden Ifkovic

Modul koji se ugraduje u
Atarijevu disk jedinicu stvarno
je NEC-ov. Ali, to je samo mo
Jul; da bi se dobio kompletan
jv potrebni su jos i kutija,
|spravl|al.‘ i kablovi, i sve to
dokupiti (ili na
Envm) Mnogo je zgodnije
upiti disk jedinicu_kompati
bilnu sa Atarijevom. Prodaju
se i kod nas (pogledaj, recimo,
oglas PNP Electronic).

Profesionalne tastature

Imam Spectrum 48K i intere-
suje me gde se i po kojoj ceni
mogu  nabaviti _profesionalne
_Ines” tastature. Takode molim
Eitaoce koji bi prodali . Ines” tas
taturu da mi se jave.

Na kraju pitanje: zasto niste
objavili poukove koje sam vam
poslao za septembarski broj?

Proleterska 141/14
19250 Majdanpek

Za tastature INES” obratiti
se na adresu: TIPRO, Gerbice
va 51/a, 61000 Ljubljana. Sto
se tice poukova - strpi se: §to
je brzo to je.

<

3¢ se bez znaka za dolar. 1z
BASICa se program startuje
naredbom

SYS <startna adresa>
a startna adresa je ovde oba.
vezno u decimalnom obliku.

Viasnik sam C 64. Kako da,
koristecimonitorskiprogram,
znam koja je STA naredba od
govorna za besmrtnost?
Crvenka

Igore, razotaracem
te: ik mkzko Jodin t cetaje da
korstis metodu dxmkmog po-

danja” - treba probati

- Pari samo. da s tvoje
mpnp za poukom ne pretvo-
ri u_metodu uzaludnih poku-
3 "

O

Disk-jedinica za Atari ST
o a0 srecni
vlasnik Atanija 520 ST. U kom
pletu koji sam kupio dobio sam
i jednostrani disk drajp. Posto
on ne zadovoljava moje potrebe,

imamo sledece brojeve: !
|
23456912, |
457°8,9/88
Imamo izvestan broj pri- |
meraka specijalnog |zdanp |

_Svet igara” broj 2i 3.
Nemamo nijedan prime-

fak iz 1984. i 1985. godine.
kao ni Svet igara” broj 1

| PRVA CESTITKA
Redakcifi . Sveta kompju
| tera” cestitam izdavanye jubi
| larnog pedesetog broja vaseq
| i naseq casopisa. Zelim vam
| jos mnogo dobrih 1 uspesnih

i godina izlazenja.
Dragan Varadanin
Kikinda

USTEDITE 15% , .

Pretplatom Stedite 15

ra, Makedonska 31, 11000 Beograd.
pdannph:mnh kopiju.

Pretplacujem se na list SVET KOM;

Ime i prezime

Adresa

Uplatu mozete izvrsiti na Jiro racun broj
60120728 uz obaveznu naznaku 00UR

daja, pretplata na . Svet kompjutera
broj stizati, popunite pretplain fis

ié 1 posaly

Uz kupon o pretpiati obavezno

IPJUTERA

‘masinskih in-

mestima gde se labele javijaju
kao operandi mas odlucio sam da kupim dvostra

©* roju 7-8/88. Zoran Pletikosa je objavio ispravku svog
ma 22 RAM.-disk. 1  ovoj ispravci, na 3alost, potkrala se
reska, ovog puta krivicom naseg saradnika koji je listing pre
Da biste, dakle, sgraois rogram 20 RAA disk treba da za-
menite brojeve u DATA taplic lije 234

:mnhqmn-:runwmm

lzvm,mma se i autoru i Eitaocima.

Redakcija

Potpis

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narucujem sledece brojeve Sveta kompjutera®

Ime | prezime

Adresa

Potpis
Primerke cu platiti pouzecem postan.
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BEOGRAD, Viajkoviceva §
Telefont 335-886, 335-887
37112

Telex 12368 YU

Olivetti: otvorena sistemska arhitektura

Gradenje informacionih sistema na OSA konceptu omogucava jedinstveno povezivanje proizvoda Olivetti i
drugih proizvodaca nezavisno od njihovih tehnoloskih Karakteristika. Kao efikasan model OSA nudi modu-
larno organizovanje HW, SW i servisa koji odgovaraju DE JURE i DE FACTO standardima u oblasti infor:
matike - Motorola, Intel, Unix, MS-DOS, 05/2, X.25, ISO/OSI, X.400, SNA, ETHERNET, STARLAN... Oli-
vetti sistemi su otvoreni u smislu integracije u danasnje okruzenje i buduéi razvoj tehnologije i aplikacije ga-
rantujuéi kontinuitet i kompatibilnost.

OSA ima Eetiri osnovne komponen [

te:
- novu liniju MIRKompjutera LSX ey
3000 :

inteligentne stanice opste i speci

jalne namene

raznovtsne  moguénosti  um

rezavanja

software
1.8X 3000 su 32-bitni miniracunari
7 osnovnih modela, od kojih najjaci
podrzava do 140 simultanih koris
nika. Operativni sistem je zasnovan
na UNIX-5 i X/OPEN standardima
Razvoj aplikacije je u jezicima trece
i Getvrte generacije, upravljanje po
dacima_pomocu_ relacionih baza
ORACLE ili INFORMIX, resenje za
automatizaciju kancelarijskog po
slovanja OLISOFT itd
LSX 3000 miniracunari, u kombina
ciji sa MS-DOS ambijentalnim sta
nicama, samostalni
i/ili umrezeni u lokalnu/g
mrezu, predstavljaju sveobuhvatno
/DDP resenje za informacioni sis
tem radnih organizacija. - =




P.N.P.electronic

S2JERETOVA 12 88000 SPLIT W (0S8) 589-987

RAD S4 STRANKAMA (MOLIMO VAS DA S8 STROGO PRIDRZAVA!
od 8-12 t 17-20 subotcm

SA UGRADENIM ISPRA!
UTERATURE . POPRAVCI | SERVIS .
SPECTRUM

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE

3 MB za Atari ST DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE
CENTRONICS PRINTEX INTERFACE
MEGAROM (EPROM MODUL)
P.NP. ROM (PREPRAVLJEN: RO
FROSIREN]E MEMOPIE 10-4aKi801

NOVO - UGRADENIM AUTOMAY
BRZINE RADA ( ZA BRZE IGRH |

NOVITBT!

B

gEgzEEEsEsis

i

Sk
H

nmmmmmuﬂn—m MoDuL
EOMBINACUU O DUZINE OD 64 Kb (0.5 MW,

WODULE DOBIVATE 1 RESET, PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODULA EAO OPCUA.

STAMPANE POZICE SU PROVESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANIM RUPICAMA

1 ZASTICENE ZELENIM | AXOM. GARANCUA CODINU DANA. ROK ISPORUKE - COMAN

3
aE_




NI KOMPJUTERSKA OBRADA PODATAKA VISE NE MOZE BEZ AERA

Za dodatne informacije obratite se na

® Kvalitetne trake za Stampace

® Obrasci za kompjutersku obradu podalaka
@ Tabelarne etikete za kompjutere

0 Termoreaktivni papir za kompjutere

Sluzba prodaje Sluzba prodaje

Grafike

Copova 24, 63000 Celje Trg V kongresa §

telefon (centrala) 31-312 telefon (centrala) 24-311

telex 338-53, aero gr. yu telex 335-11 yu aero

telefax 25-305 telefax 25-305 pe
(obrasci za kompjutersku (pisace trake za 3tampace, X
obradu podataka, tabelarme termoreaktivni papir za

etikete za kompjutere) kompjutere) 1






